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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  วิชาดนตรี 
เรื่อง เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร 
จังหวัดภูเก็ต ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด (2) ศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน
ที่ศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล และ 
(3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรี
สากลและวงดนตรีสากล  
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร 
จังหวัดภูเก็ต จ านวน 39 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม เครื่องมือที่ใช้
ในการวิจัย ประกอบด้วย (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวง
ดนตรีสากล (2) แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคู่ขนาน และ (3) แบบสอบถาม
ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ 
ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 
 ผลการวิจัยปรากฏว่า (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่อง  เครื่องดนตรี
สากลและวงดนตรีสากล  มีประสิทธิภาพ 80.00/80.33 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 (2) นักเรียนที่เรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่อง  เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล มี
ความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความ
คิดเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่ามีคุณภาพในระดับมากท่ีสุด 
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Abstract 

 

 The objectives of this research were (1) to develop a computer assisted 

instruction program in the Music Course on the topic of Modern Musical Instruments 

and Modern Musical Band for Mathayom Suksa I students of Wat Thepnimit School in 

Phuket province based on the pre-determined efficiency criterion; (2) to study the 

learning progress of students who learned from the computer assisted instruction 

program in the Music Course on the topic of Modern Musical Instruments and Modern 

Musical Band; and (3) to study opinions of the students toward the computer assisted 

instruction program in the Music Course on the topic of Modern Musical Instruments 

and Modern Musical Band. 

 The research sample consisted of 39 Mathayom Suksa I students of Wat 

Thepnimit School in Phuket province, obtained by cluster sampling using classroom as 

the sampling unit.  The employed research instruments comprised (1) a computer 

assisted instruction program in the Music Course on the topic of Modern Musical 

Instruments and Modern Musical Band; (2) two parallel forms of a learning 

achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire on student’s 

opinions toward the computer assisted instruction program.  Statistics employed for 

data analysis were the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test. 

 Research findings showed that (1) the developed computer assisted 

instruction program in the Music Course on the topic of Modern Musical Instruments 

and Modern Musical Band was efficient at 80.00/80.33, thus meeting the pre-

determined 80/80 efficiency criterion; (2) the students who learned from the computer 

assisted instruction program in the Music Course on the topic of Modern Musical 

Instruments and Modern Musical Band achieved learning progress significantly at the 

.05 level of statistical significance; and (3) the students had opinions that the computer 

assisted instruction program was appropriate at the highest level. 
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 การศึกษาค้นคว้าอิสระเล่มนี้สามารถส าเร็จได้ด้วยความกรุณาจาก รองศาสตราจารย์  
ดร.ทวีวัฒน์ วัฒนกุลเจริญ  อาจารย์ที่ปรึกษางานวิจัยค้นคว้าอิสระ ที่กรุณาให้ค าแนะน า รวมถึงติดตาม
การท าวิจัยเล่มนี้อย่างใกล้ชิดตลอดเสมอมา  นับตั้งแต่เริ่มต้นจนกระทั่งส าเร็จเรียบร้อยอย่างสมบูรณ์ 
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ค้นคว้าอิสระ 2 ที่ให้ข้อคิดเห็นที่เป็นประโยชน์ต่องานวิจัย อีกท้ังประสิทธิประสาทความรู้ต่างๆ ให้กับ
ผู้วิจัย 
 ขอขอบพระคุณท่านผู้ทรงคุณวุฒิทุกท่าน ได้แก่ (1) อาจารย์ ดร.สุชาติ  แสนพิช  
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ขุนทองจันทร์ อาจารย์ประจ าภาควิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎภูเก็ต เป็น
ผู้เชี่ยวชาญด้านการเนื้อหา และ(3) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศจี จิระโร หัวหน้าศูนย์วิชาการประเมินผล
ส านักทะเบียนและวัดผล มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล 
และที่ให้ความกรุณาตรวจประเมินเครื่องมือวิจัย ให้ค าชี้แนะ ปรับปรุง แก้ไขจนท าให้งานวิจัยส าเร็จ
ลงด้วยดี 
 ขอขอบพระคุณคณาจารย์ทุกท่านของแขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  
สาขาศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชที่ได้ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้ต่างๆ นับแต่เริ่ม
เข้ารับการศึกษาจนท าให้ผู้วิจัยได้มีความรู้ความเข้าใจในกระบวนการท างานวิจัยเล่มนี้ 
 ขอขอบพระคุณผู้อ านวยการ คณะครู และนักเรียนโรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต  
ที่ให้ความร่วมมือในการวิจัยเป็นอย่างดีท าให้ได้ข้อมูลที่มีประโยชน์  สามารถน ามาประกอบงานวิจัย
จนส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี 
 ขอขอบพระคุณกัลยาณมิตรทุกท่านในแขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาที่ได้ให้
ความช่วยเหลือและเป็นก าลังใจในการท างานวิจัยตลอดมา 
 คุณค่าและประโยชน์อันพ่ึงเกิดจากงานวิจัยเล่มนี้  ผู้วิจัยขอมอบเป็นเครื่องบูชาพระคุณ
ของบิดา–มารดา ครู-อาจารย์ และผู้มีพระคุณทุกท่านด้วยความเคารพ 
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บทท่ี 1 

บทน ำ 
 
 

1. ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ  
 

 การศึกษาของประเทศไทยในศตวรรษที่ 21 ได้ให้ความส าคัญต่อเทคโนโลยีทาง
การศึกษา  เพราะโลกเข้าสู่ยุคสังคมข่าวสาร การติดต่อเรื่องราวข่าวสารต่างๆ เป็นไปอย่าง
รวดเร็ว ความเจริญก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยี ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางด้านการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้เป็นอย่างมาก  โดยการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการจัดกิจกรรมและพัฒนาการ
เรียนการสอนโดยยึดนักเรียนเป็นส าคัญนั้น จะท าให้นักเรียนเกิดความรู้ ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ การ
คิดวิเคราะห์อย่างมีเหตุผล เพ่ือน าความรู้และองค์ความรู้ที่เกิดขึ้นไปใช้ในการพัฒนาตนเองและสังคม  
 เทคโนโลยีมีบทบาทส าคัญในการช่วยให้การจัดการศึกษาบรรลุอุดมการณ์การศึกษา
ตลอดชีวิตส าหรับทุกคนพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และแก้ไขเพ่ิมเติมพ.ศ.2545 
ก าหนดเรื่องเกี่ยวกับเทคโนโลยีทางการศึกษาไว้โดยเฉพาะ นั่นแสดงให้เห็นว่าเทคโนโลยีมีความส าคัญ
ต่อการจัดการศึกษาอย่างไม่อาจปฏิเสธได้ ซึ่งน ามาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของ
ชาติ คือ หมวด 4 ซึ่งว่าด้วยเรื่อง แนวการจัดการศึกษา มาตราที่ 22 ผู้สอนจะต้องยึดหลักว่านักเรียน
สามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่านักเรียนมีความส าคัญมากที่สุด นอกจากนี้ยังมี
สาระส าคัญอีกหนึ่งหมวดคือหมวดที่ 9 มาตรา 65 และ 66 เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา ที่ว่าด้วยการ
พัฒนาบุคลากรทั้งด้านผู้ผลิต และผู้ใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาเพ่ือให้มีความรู้ความสามารถ ทักษะใน
การผลิต การใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม รวมทั้งนักเรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการ
ใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในโอกาสแรกที่ท าได้เพ่ือให้มีความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยี
เพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต (ส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาแห่งชาติ, 2545, น.37) 
 การเรียนวิชาดนตรีในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ซึ่งเป็นแขนงหนึ่งของกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ศิลปะที่มุ่งหวังให้นักเรียน ได้รับการกระตุ้นและส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์เพ่ือให้เด็กได้
เรียนรู้และพัฒนาด้านดนตรีได้อย่างต่อเนื่อง กิจกรรมดนตรีเป็นกิจกรรมที่มีลักษณะพิเศษแตกต่างไป
จากวิชาอ่ืน จึงต้องเลือกกิจกรรมที่ตอบสนองความสามารถของเด็กแต่ละวัย  ที่ผ่านมาครูท่ีสอนดนตรี
นิยมใช้รูปแบบกระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมที่อิงแนวคิดทฤษฎีและหลักการตามที่
นักวิชาการทางดนตรีศึกษาต่าง ๆ ได้ก าหนดไว้ ซึ่งแม้ว่าแนวทางวิธีการจัดการเรียนรู้ดังกล่าวจะยัง
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สามารถน ามาใช้ได้อยู่ในการจัดการเรียนการสอนดนตรีในปัจจุบัน หากแต่ความเปลี่ ยนแปลงไปของ
เทคโนโลยีต่าง ๆที่เข้ามาอิทธิพลต่อชีวิตเด็กรุ่นใหม่ ส่งผลให้คุณลักษณะในการเรียนรู้และความสนใจ
ของนักเรียนในปัจจุบันมีความเปลี่ยนแปลง การจัดการเรียนการสอนดนตรีส าหรับนักเรียนในศตวรรษ
ที่ 21  ซึ่งมีความคุ้นเคยต่อเทคโนโลยี และเป็นนักเรียนที่ผ่านกระบวนการเรียนการสอนที่เน้นนักเรียน
เป็นศูนย์กลางมาอย่างเต็มรูปแบบ จึงต้องปรับปรุงวิธีการให้ทันกับยุคสมัยที่เปลี่ยนแปลงไป 
 การจัดการเรียนการสอนในวิชาดนตรีในปัจจุบัน จ าเป็นอย่างยิ่งทีผู่้สอนจะต้องพัฒนาสื่อ
การสอนที่ทันสมัย ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยการเรียนการสอนวิชาดนตรีต้องมีการ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของยุคสังคมข่าวสาร ที่
มีสื่อการสอนและเทคโนโลยีที่หลากหลายและเข้าถึงได้ง่าย เพ่ือให้นักเรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ 
และความเข้าใจในเนื้อหาวิชาการ รวมทั้งการฝึกทักษะทางดนตรี เพ่ือพัฒนานักเรียนให้มี
ความสามารถในการน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสมต่อไป 
 1.1 สภำพที่พึงประสงค์ 
  จากความส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศโดยเฉพาะการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์  
(e-Learning) ซึ่งถูกสร้างขึ้นเพ่ือช่วยอ านวยความสะดวกให้แก่ครูผู้สอนและการสนองตอบต่อความ
ต้องการของนักเรียนแต่ละบุคคล สอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 แก้ไข
เพ่ิมเติม พ.ศ.2545 โดยมีสภาพที่พึงประสงค์ของการเรียนการสอนวิชาดนตรี ครอบคลุม 3 ด้าน 
ได้แก่ (1) ด้านครูผู้สอนวิชาดนตรี (2) ด้านการจัดการเรียนการสอนวิชาดนตรีและ (3) ด้านสื่อการ
สอนวิชาดนตรี 
  1.1.1  สภาพที่พึงประสงค์ด้านครูผู้สอนวิชาดนตรี กล่าวคือ ครูในศตวรรษที่ 21 
ต้องเป็นครูมืออาชีพ โดยมีความรู้ในศาสตร์ด้านเนื้อหาความรู้ในวิชาที่สอน และศาสตร์ด้านการสอน 
มีความสามารถในการปฏิบัติการสอน ถ่ายทอดความรู้ให้กับนักเรียนได้ดี มีความสามารถในด้านไอซีที 
เป็นผู้ที่มีคุณธรรมจริยธรรมความเป็นครู สามารถทางานร่วมกับผู้อ่ืนได้ และเป็นผู้ที่พัฒนาความรู้ของ
ตนเองอย่างต่อเนื่องอยู่เสมอจึงจะสามารถพัฒนานักเรียนในในศตวรรษที่ 21 ให้เป็นบุคคลากรของ
ประเทศท่ีมีศักยภาพเพียงพอในการสร้างนวัตกรรม การที่จะท าเช่นนี้ได้ผู้สอนต้องมีความรู้และทักษะ
การสอนตามแนวคิดการสอนในศตวรรษที่ 21 เพ่ือให้นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การ
คิดอย่างมีวิจารณญาณ การคิดสร้างสรรค์ การคิดผลิตภาพ การคิดนวัตกรรม ซึ่งเป็นการคิดที่สร้าง
ผลผลิตที่มีความใหม่ ไม่ซ้ าแบบใครและมีความเป็นเชิงบวก นอกจากนี้ยังต้องมีการคิดรับผิดชอบ ต้อง
รับผิดชอบต่อการกระท าในทุกขั้นตอนตลอดจนรับผิดชอบต่อผลผลิตที่สร้างขึ้นโดยค านึงถึงความ
รับผิดชอบต่อสังคมส่วนรวมด้วย และนักเรียนมีกระบวนการเรียนรู้ที่ถูกต้องสมดุลกับทักษะชีวิต มี
คุณธรรมจริยธรรม ค่านิยมหลัก ตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและค่านิยม 12 ประการของ
รัฐบาล (ทวีศักดิ์ จินดานุรักษ์, 2560, น. 14) 
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ท าไมต้องสอนวิชาดนตรีในโรงเรียน ในประเทศทางตะวั นตกได้ ให้
ความส าคัญกับวิชาดนตรี มาเป็นเวลายาวนาน ในการหาเหตุผลว่าท าไมตอ้งสอนวิชาดนตรีในโรงเรียน
นั้นมีเหตุผลส าคัญว่าถึงแม้ว่ามนุษยไ์ม่เรียนดนตรีก็ไม่ตายแต่คุณค่าของชีวติบางอย่างจะขาดหายไป 
ความสุนทรีย์จะขาด หายไปจากชีวิตและจะเป็นชีวิตที่ไม่มีความสมบูรณ์ (Charls, 1992, p. 2) ดังนั้น 
จึงมีความจ าเป็นใน การที่ต้องสอนดนตรีในโรงเรียน 
  1.1.2 สภาพที่พึงประสงค์ด้านการจัดการเรียนการสอนวิชาดนตรี กล่าวคือ วิชา
ดนตรีมุ่งเน้นการส่งเสริมให้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม สุนทรี
ภาพ ความมีคุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์ ดังนั้น การจัดการเรียนการสอนศิลปะสามารถ
น าไปใช้ในการพัฒนานักเรียนโดยตรงทั้งด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์และสังคม ตลอดจน
น าไปสู่การพัฒนาสิ่งแวดล้อมส่งเสริมให้นักเรียนมีความเชื่อมั่นในตัวเองและแสดงออกในทาง
สร้างสรรค์ พัฒนากระบวนการรับรู้ทางศิลปะ การเห็นภาพรวม สังเกตรายละเอียด สามารถค้นพบ
ศักยภาพของตนเองอันเป็นพ้ืนฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได้ ด้วยการมีความรับผิดชอบ 
มีระเบียบมีวินัย สามารถท างานร่วมกันได้อย่างมีความสุข ในการจัดการเรียนรู้ต้องเน้นนักเรียนเป็น
ส าคัญเพ่ือพัฒนาความฉลาดทางสติปัญญาและอารมณ์ ให้เห็นคุณค่าของตนเอง เพ่ือการแสดงออก
อย่างอิสระ เพ่ิมการมีส่วนร่วมในการปฏิบัติจริง เพ่ิมโครงการตามศักยภาพ เพ่ือให้นักเรียนมีความสุข 
มีเสรีในการเรียนและแสวงหาความรู้ได้เองตามความต้องการ ซึ่งวิชาดนตรีเป็นอีกสาระความรู้หนึ่งที่มี
ส่วนช่วยพัฒนาตัวเอง ให้มีความสุขสมบูรณ์ทั้งด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์และสังคมรวมทั้ง
ความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้หรือบูรณาการกับสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ หรืออาจใช้เป็นพ้ืนฐานในการศึกษา
ต่อหรือใช้ในการประกอบอาชีพในอนาคตได้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544, น.1-16)   
  1.1.3  สภาพที่พึงประสงค์ด้านสื่อการสอนวิชาดนตรี กล่าวคือ จากลักษณะของ
ดนตรีที่มีความเป็นนามธรรม สื่อการสอนส าหรับวิชาดนตรีเป็นสิ่งที่ช่วยให้การเรียนการสอนวิชา
ดนตรีมีประสิทธิภาพ จึงมีความจ าเป็นของผู้สอนที่ควรจัดเตรียมสื่อการสอนเพ่ือน ามาใช้ให้เกิด
ประโยชน์มากที่สุด โดยมีการใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์สร้างสื่อการสอน เช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เพ่ือให้นักเรียนได้ศึกษาเนื้อหาทางทฤษฎีได้มากขึ้น (ณรุทธ์ สุทธจิตต์, 2544, น.26)  

สื่อการสอนนับว่าเป็นสิ่งที่มีบทบาทอย่างมากในการเรียนการสอนนับแต่ใน
อดีตจนถึงปัจจุบัน ไม่ว่าสื่อการสอนนั้นจะเป็นสื่อรูปแบบใดก็ตามล้วนแต่เป็นทรัพยากรที่สามารถ
อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ได้ทั้งสิ้น ในการใช้สื่อการสอนจ าเป็นต้องศึกษาถึงลักษณะเฉพาะ
และคุณสมบัติของสื่อการสอนแต่ละชนิดเพ่ือเลือกสื่อการสอนให้ตรงกับวัตถุประสงค์ของการสอนและ
การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่นักเรียน โดยต้องมีการวางแผนอย่างเป็นระบบในการใช้สื่อการ
สอนด้วย ทั้งนี้เพ่ือให้กระบวนการเรียนการสอนด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ จึงมีความจ าเป็นต้อง
ศึกษาถึงลักษณะเฉพาะและคุณสมบัติของสื่อแต่ละชนิดเพ่ือเลือกสื่อให้ตรงกับวัตถุประสงค์ ของการ
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สอนและการณ์จัดประสบการณ์เรียนรู้ให้แก่นักเรียน ซึ่งในปัจจุบันคอมพิวเตอร์มีบทบาทส าคัญในวง
การศึกษา ได้ตระหนักในความส าคัญและความจ าเป็นที่ต้องน าสื่อคอมพิวเตอร์มาใช้อ านวยความ
สะดวกและท าให้การจัดการศึกษามีประสิทธิภาพมากข้ึน ท าให้นักเรียนได้รับความรู้ ความเข้าใจ และ
ฝึกฝนทักษะตั้งแต่อยู่ในโรงเรียน เป็นผลดีต่อการวางพ้ืนฐานทางเทคโนโลยีให้แก่ประชากรของ
ประเทศที่จะพัฒนาตนเองให้เป็นผู้ใฝ่รู้ใฝ่เรียน และเรียนได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต (กรมวิชาการ, 
2544, น.1)    

จากการเรียนการสอนวิชาดนตรี ที่มีสภาพที่พึงประสงค์ดังที่กล่าวมาข้างต้น  
ย่อมจะท าให้นักเรียนเกิดการพัฒนาในการเรียนได้อย่างเต็มศักยภาพ มีประสบการณ์ จากการฝึก
ปฏิบัติจริงจากสื่อการสอนและแหล่งเรียนรู้ที่เหมาะสม รวมทั้งท าให้นักเรียนเกิดเจตคติที่ดีต่อการ
เรียนรู้ในวิชาดนตรี 
 1.2 สภำพที่เป็นอยู่ในปัจจุบัน 
  การสอนในวิชาดนตรี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต มี
สภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบันครอบคลุม 3 ด้าน ได้แก่ (1) ด้านครูผู้สอนวิชาดนตรี (2) ด้านการจัดการ
เรียนการสอนวิชาดนตรี และ(3) ด้านสื่อการสอนวิชาดนตรี 
  1.2.1 สภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบันด้านครูผู้สอนวิชาดนตรี พบว่า ผู้สอนวิชาดนตรี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต ใช้เวลากับการเตรียมสอนและการอยู่ในชั้น
เรียน ท าหน้าที่เป็นผู้จุดประกาย หรือสร้างแรงบันดาลใจให้เกิดการเรียนรู้แก่นักเรียน ผู้สอนควร
ถ่ายทอดแก่นักเรียนรวมถึงการตระหนักในการเรียนการสอนในยุคการศึกษา 4.0 ซึ่งมีเทคโนโลยีเข้า
มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนของผู้สอนอย่างมากมาย 
  1.2.2 สภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบันด้านการจัดการเรียนการสอนวิชาดนตรี  พบว่า 
การจัดการเรียนการสอนวิชาดนตรีส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัด
ภูเก็ต ส่วนใหญ่มุ่งเน้น  การจัดการเรียนการสอนเกี่ยวกับทฤษฎีในห้องเรียนโดยใช้วิธีการสอนแบบ
บรรยาย หรือแผ่นภาพ ขาดวิธีการในการเรียนการสอน ที่สนับสนุนวิธีการสอนที่มุ่งเน้นการเรียนจาก
การปฏิบัติ การเรียนแบบบูรณาการ การเรียนจากสภาพจริง และการเรียนจากสื่อการสอนและแหล่ง
เรียนรู้ต่างๆ ซึ่งท าให้บรรยากาศในการเรียนการสอนไม่จูงใจให้เกิดการเรียนรู้ 
  1.2.3 สภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบันด้านสื่อการสอนวิชาดนตรี  พบว่า การใช้สื่อการ
สอน วิชาดนตรี นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต มีการใช้ภาพและ
วีดิโอประกอบค าบรรยาย การสาธิต ให้นักเรียนจดบันทึก หรือศึกษาจากใบงานและใบความรู้ ซึ่งเป็น
สื่อทางเดียวที่ช่วยผู้สอนในการน าเสนอเนื้อหา แตไ่ม่ใช่สื่อการสอนที่ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ สื่อ
การสอนที่ใช้ขาดความหลากหลาย ไม่สามารถสร้างความสนใจในการเรียนรู้แก่นักเรียนได้ และมีการ
น าสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเองมาใช้ในระดับน้อย เนื่องจากขาดการอบรมเพ่ือ
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พัฒนาสื่อการใช้สื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเท่าที่ควร ส่งผลให้ครูผู้สอนเลือกสื่อการสอนอ่ืนที่
เอ้ือต่อการสอนของตนเองเป็นหลัก 
 1.3 สภำพปัญหำที่เกิดขึ้น 
  การสอนในวิชาดนตรี นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัด
ภูเก็ต มีสภาพปัญหาที่เกิดข้ึนครอบคลุม 3 ด้าน ได้แก่ (1) ด้านครูผู้สอนวิชาดนตรี (2) ด้านการจัดการ
เรียนการสอนวิชาดนตรีและ (3) ด้านสื่อการสอนวิชาดนตรี 
  1.3.1 สภาพปัญหาที่เกิดขึ้นด้านครูผู้สอนวิชาดนตรี  พบว่า ผู้สอนวิชาดนตรี ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต ผู้สอนเป็นผู้ที่มีความรู้ในวิชาดนตรีแต่ยังขาด
วิธีการถ่ายทอด และการใช้สื่อการสอนที่ก่อให้เกิดประโยชน์แก่นักเรียน ท าให้นักเรียนต้องเรียนจาก
สื่อการสอนและวิธีการที่ผู้สอนก าหนดเท่านั้น ผู้สอนท าหน้าที่เป็นเพียงผู้ถ่ายทอดเนื้อหา ให้ความรู้ใน
รูปแบบของผู้สอนเป็นศูนย์กลาง (Teacher-centered) ท าให้ขาดอิสระทางการเรียน ขาดสื่อการ
เรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง จ านวนชั่วโมงเรียนที่มีเวลาจ ากั ด ท าให้การ
ปฏิบัติงานของนักเรียนไม่ทันเวลา และนักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียน  
  1.3.2 สภาพปัญหาที่เกิดขึ้นด้านการจัดการเรียนการสอน พบว่า การจัดการเรียน
การสอนวิชาดนตรี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต ผู้สอนได้จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนโดยวิธีการบรรยายโดยมีหนังสือ บทเรียน ต ารา และใบงานเป็นหลัก เน้นกิจกรรมการ
เรียนการสอนแบบท่องจ า กิจกรรมการเรียนการสอนไม่ได้เน้นการสร้างประสบการณ์ตรงให้กับ
นักเรียนส่งผลให้นักเรียนมีปัญหาด้านการเรียน และผลการเรียนไม่ผ่านเกณฑ์  และการจัดการเรียน
การสอนไม่บรรลุวัตถุประสงค์ตามหลักสูตรก าหนด 
  1.3.3 สภาพปัญหาที่เกิดขึ้นด้านสื่อการเรียนการสอนวิชาดนตรี พบว่า การใช้สื่อ
การสอนวิชาดนตรี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต ผู้สอนส่วนใหญ่บรรยาย
โดยมีหนังสือ บทเรียน ต ารา และใบงานเป็นหลัก ผู้สอนยังขาดความรู้ความเข้าใจในการ ผลิตสื่อ
ประกอบการจัดกิจกรรม ขาดประสบการณ์ในการใช้สื่อและนวัตกรรมทางการศึกษา รวมไปถึงขาด
ความช านาญในการผลิตและใช้นวัตกรรมใหม่ ๆ จึงท าให้นักเรียนขาดความสนใจ ขาดการมีส่วนร่วม
ในกิจกรรม เกิดความเบื่อหน่ายในการเรียน ไม่มีความกระตือรือร้นในการเรียน และส่งผลให้การ
จัดการเรียนการสอนไม่บรรลุวัตถุประสงค์ตามหลักสูตรก าหนด 
 1.4 ควำมพยำยำมในกำรแก้ปัญหำ 
  จากความพยายามในการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นในการเรียนการสอนวิชาดนตรี ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต ครอบคลุม 3 ด้าน ได้แก่ (1) ด้านครผูู้สอนวิชา
ดนตรี (2) ด้านการจัดการเรียนการสอนวิชาดนตรีและ (3) ด้านสื่อการสอนวิชาดนตรี 
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  1.4.1 ความพยายามในการแก้ปัญหาด้านผู้สอนวิชาดนตรี พบว่า การเรียนการ
สอนวิชาดนตรี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต ผู้สอนมีการเข้าร่วมฝึกอบรม 
พัฒนาตนเอง และศึกษาหาความรู้ด้วยตนเองเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ด้านการพัฒนาหลักสูตร 
วิธีการสอน และได้พยายามจัดหาสื่อการเรียนการสอนมาเพ่ิมเติม เช่น วีดิทัศน์ประกอบการสาธิต 
การจัดท าสื่อประกอบสไลด์คอมพิวเตอร์ประกอบการบรรยายแทนแผ่นภาพ  ซึ่งสามารถพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนขึ้นมาได้ในระดับหนึ่ง แต่ยังไม่อยู่ในเกณฑ์ที่น่าพอใจ และไม่ส่งผลต่อ
ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนตามท่ีคาดหวัง 
  1.4.2 ความพยายามในการแก้ปัญหาด้านการจัดการเรียนการสอนวิชาดนตรี 
พบว่า การจัดการเรียนการสอนวิชาดนตรี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต มี
จัดอบรมผู้สอนและบุคลากรทางการศึกษา จัดสัมมนาเพื่อแลกเปลี่ยนความรู้ พัฒนา และส่งเสริมการ
จัดการเรียนการสอนวิชาดนตรีโดยจัดสรรงบประมาณให้โรงเรียนมัธยมศึกษาในสังกัดเพ่ือจัดฝึกอบรม 
ให้เหมาะสมต่อความต้องการของผู้สอนในการสอนเนื้อหา และฝึกทักษะทางดนตรี  
  1.4.3 ความพยายามในการแก้ปัญหาด้านสื่อการเรียนการสอนวิชาดนตรี พบว่า 
การใช้สื่อการสอนวิชาดนตรี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต ให้มูลต่าง ๆ
เกี่ยวกับสื่อการศึกษา และท าหน้าที่สนับสนุนภารกิจการจัดการเรียนการสอน ได้มีการพยายาม
ด าเนินงานการเพ่ือฝึกอบรมเพ่ิมทักษะและความช านาญในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์และจัดหา
อุปกรณ์ให้กับผู้สอน เพ่ือเผยแพร่ความรู้ แนะน า อบรมพัฒนาส่งเสริมผู้สอนสอนวิชาดนตรี ให้มี
ความรู้ ความสามารถที่จะน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสมและทันสมัย มาใช้ในการสอนดนตรี
สากลเบื้องต้น วิชาดนตรี 

ในส่วนของความพยายามในการแก้ไขปัญหาจากงานวิจัยที่ผ่านมายังไม่มี
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของครูในโรงเรียนวัดเทพนิมิตร 
จังหวัดภูเก็ต แต่มีงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่น ามาใช้เป็นแนวทางการ
วิจัยในครั้งนี้ในปี พ.ศ. 2556 จ านวน 1 เรื่อง ได้แก่ พรศักดิ์ ฉุยจอหอ (2556) ได้วิจัยเรื่องบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องเทคนิคการขับร้องเพลง ผลการวิจัยพบว่า (1) ประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีค่าเท่ากับ 89.90/88.76 (2) ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น มีค่าเท่ากับ 0.01 (3) นักเรียนเห็นว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก  

จากงานวิจัยที่ผ่านมาสรุปได้ว่า การแก้ปัญหาการจัดการเรียนการสอนวิชาดนตรี 
โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก 
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 1.5 แนวทำงท่ีผู้วิจัยจะด ำเนินกำรแก้ปัญหำ 
  จากสภาพการณ์ที่กล่าวมาข้างต้นพบว่า ข้อดีของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ที่
สมควรน ามาใช้ในการเรียนการสอนวิชาดนตรี เรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา
ดนตรี เรื่องประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต มีดังนี้ (1) วิธีการเรียนการสอนเน้นนักเรียนเป็นส าคัญ บทเรียน
ดังกล่าว เน้นการเรียนการสอนโดยนักเรียนเป็นศูนย์กลาง และสามารถศึกษาหาด้วยตนเองและ (2) 
สื่อการเรียนการสอน คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นสื่อการสอนที่ใช้ในรูปสื่อมัลติมีเดีย เป็น
สื่อที่ช่วยในการถ่ายทอดความรู้แทนผู้สอน ประกอบด้วย ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง และเสียง สร้าง
แรงจูงใจความต้องการเรียน ซึ่งช่วยให้นักเรียนมีความรู้ และความสามารถ ความเข้าใจเนื้อหาสาระ 
สามารถเรียนด้วยตนเองได้ (3) ช่วยให้นักเรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง และสามารถ ใช้งาน
ได้ตรงตามความต้องการ หรือตรงตามวัตถุประสงค์ของนักเรียน ดังนั้นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
จึงถูกน ามาใช้เป็นสื่อการเรียนการสอน เนื่องจากสามารถโต้ตอบกับนักเรียนได้ รวมถึงการตอบสนอง
ต่อข้อมูลที่นักเรียนป้อนเข้าไปทันที ซึ่งเป็นการเสริมแรงให้แก่นักเรียน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
มีลักษณะเป็นสื่อประสม ท าให้นักเรียนสนุกกับการเรียน โดยการออกแบบนั้นจะเริ่มด้วยการสร้างสิ่ง
เร้าแกน่ักเรียน มีการตอบสนองนักเรียน ให้ข้อมูลป้อนกลับเพ่ือเสริมแรง  ด้วยเหตุนี้ ผู้วิจัยจึงสนใจจะ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์วิชาดนตรี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  

 
2.  วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
 
 2.1 วัตถุประสงค์ทั่วไป 
  เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวง
ดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต  
 2.2 วัตถุประสงค์เฉพำะ 

2.2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากล
และวงดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

2.2.2 เพ่ือศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 

2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่ เรียนด้วยบทเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 
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3.  สมมติฐำนกำรวิจัย 
 
 3.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่
ก าหนด 80/80 
 3.2 นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวง
ดนตรีสากล  มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 3.3 นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากล
และวงดนตรีสากล  มีความคิดเห็นในระดับมาก 
 

4.  ขอบเขตกำรวิจัย 
 

4.1 รูปแบบกำรวิจัย การวิจัยและพัฒนา 
4.2 ประชำกรที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพ

นิมิตร จังหวัดภูเก็ต จ านวนนักเรียน 79 คน  
 4.3 ขอบข่ำยเนื้อหำในกำรวิจัย  เนื้อหาสาระที่ใช้ในการวิจัยเพ่ือน ามาผลิตบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล ประกอบด้วย 1 หัวข้อ ครอบคลุม 
(1) ประเภทเครื่องดนตรีสากล และ (2) วงดนตรีสากล 
 4.4 เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย  (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องเครื่อง
ดนตรีสากลและวงดนตรีสากล (2) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน แบบคู่ขนาน (3) แบบสอบถาม
ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวง
ดนตรีสากล 
 4.5 ระยะเวลำในกำรวิจัย  ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 
 

5.  นิยำมศัพท์เฉพำะ  
 
 5.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง การประยุกต์น าเอาคอมพิวเตอร์มาใช้เป็น
สื่อกลางในการถ่ายทอดเนื้อหาเรื่อง ประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนในภูเก็ต ในบทเรียนมีการน าเสนอด้วยข้อความ รูปภาพ มีเสียงประกอบ มี
วีดิทัศน์ นักเรียนสามารถเลือกเรียนบทเรียนได้ตามความสนใจและความสามารถของตนเอง โดยมีการ
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น าเสนอเนื้อหาและล าดับวิธีการสอนเป็นขั้นตอน นักเรียนและคอมพิวเตอร์มีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกันใน
ขณะที่เรียนมีการประเมินผลของนักเรียนและการให้ข้อมูลย้อนกลับเพ่ือเสริมแรงให้แก่นักเรียน  
 5.2 วิชำดนตรี หมายถึง เป็นกลุ่มของเนื้อหาที่เน้นการถ่ายทอดความรู้และฝึกทักษะ
ทางด้านดนตรี เป็นการเรียนรู้ศิลปะแขนงหนึ่งในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 การเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้นี้มีความส าคัญอย่างยิ่งต่อ
นักเรียนเพราะจะท าให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม มี
สุนทรียภาพ ความมีคุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพของชีวิคมมนุษย์ กิจกรรมทางด้านดนตรีช่วยพัฒนา
นักเรียนทั้งด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนการน าไปสู่การพัฒนาสิ่งแวดล้อม 
ส่งเสริมใหน้ักเรียนมีความเชื่อม่ันในตนเอง อันเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได้  
 5.3 เครื่องดนตรีสำกลและวงดนตรีสำกล  หมายถึง กลุ่มของเนื้อหาหลักสูตรแกนกลาง 
พ.ศ.2551 ครอบคลุมเนื้อหา 2 ประเด็น ได้แก่ (1) ประเภทเครื่องดนตรีสากลและ (2) วงดนตรีสากล  
 5.4 เกณฑ์ประสิทธิภำพ 80/80  หมายถึง ระดับคุณภาพ/คะแนนของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล ตามหลักสูตรแกนกลางศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ที่ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่ได้จากการประเมินกระบวนการและการ
ประเมินผลลัพธ์ ค่า 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนร้อยละของประสิทธิภาพของกระบวนการที่ได้จากงาน
ที่ก าหนดให้ท า ค่า 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนร้อยละของประสิทธิภาพของผลลัพธ์ที่ได้จากการท า
แบบทดสอบหลังเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ดนตรีสากลเบื้องต้น 
 5.5 ควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนของนักเรียน  หมายถึง  การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของ
คะแนนก่อนเรียนกับคะแนนหลังเรียน จากการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องเครื่องดนตรีสากล
และวงดนตรีสากล โดยเป็นผลจากเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในระดับพุทธิพิสัย 
 5.6 ควำมคิดเห็นของนักเรียน  หมายถึง  ค่าน้ าหนักในการแสดงความรู้สึกของนักเรียนที่
มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล มี 5 ระดับคือ ระดับพึง
พอใจมากที่สุด ระดับพึงพอใจมาก ระดับพึงพอใจปานกลาง ระดับพึงพอใจน้อย และระดับพึงพอใจน้อย
ที่สุด แบบพึงพอใจ ครอบคลุม ด้านองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ด้านการออกแบบ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน และด้านประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 5.7 นักเรียน หมายถึง ผู้ที่ก าลังศึกษาชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2563 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต 
 5.8 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต หมายถึง สถานศึกษาที่เปิดท าการสอนในระดับ
อนุบาลถึงมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่ประถมศึกษาภูเก็ต ที่อยู่ภายใต้การก ากับดูแล
ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ตั้งอยู่ที่ 92/9 หมู่ 1 ต าบลวิชิต อ าเภอเมือง จังหวัด
ภูเก็ต 83000  
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6.  ประโยชน์ที่ได้รับ 
 
  6.1 ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง เครื่องดนตรี ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 
 6.2 ได้ต้นแบบการสร้างคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรีและหน่วยอ่ืนๆ ต่อไป  
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บทท่ี  2 

วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 
 
 
 การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  วิชาดนตรี เรื่อง เครื่องดนตรี
สากลและวงดนตรีสากล ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร  จังหวัดภูเก็ต ผู้วิจัยได้
ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องครอบคลุม (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (2) ทฤษฎีการ
เรียนรู้ (3) หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (4) โรงเรียนวัดเทพนิมิตร และ (5) 
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 
 การรวบรวมวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับสภาพแวดล้อมทางการเรียน ผู้วิจัยศึกษา
วรรณกรรมที่เกี่ยวข้องครอบคลุม (1) ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (2) บทบาทและ
ความส าคัญของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (3) ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (4) หลักการ
และขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (5) ข้อดี และข้อจ ากัดของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
และ (6) การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 1.1 ความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  นักวิชาการให้ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ ดังนี้ 
  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น.7) กล่าวว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
หมายถึง สื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร์รูปแบบหนึ่งซึ่งใช้ความสามารถของคอมพิวเตอร์ใน
การน าเสนอสื่อประสม ได้แก่ข้อความกราฟิกภาพนิ่งกราฟแผนภูมิภาพเคลื่อนไหววีดิทัศน์และเสียง 
เพ่ือถ่ายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองค์ความรู้ในลักษณะที่ใกล้เคียงกับการสอนจริงในห้องเรียนมาก
ที่สุด 
  ประไพ พงษ์จิวานิช (2541, น. 25) ให้ความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ ดังนี้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนใช้ประกอบการเรียนการสอน โดยผู้เรียนได้เรียนเนื้อหาจากบทเรียนของ
คอมพิวเตอร์ที่สร้างขึ้นอย่างเป็นขั้นตอน และคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยบอกข้อบกพร่องของผู้เรียนได้
เมื่อผู้เรียนท าผิดขั้นตอนของโปรแกรม นอกจากนั้นแล้วคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยังสามารถให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้หรือทบทวนบทเรียนซ้ าๆ ได้อีก 
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  บูรณะ สมชัย (2542 , น.14) ได้ให้ความหมายไว้ว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็น
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ช่วยครูผู้สอน ซึ่งท าหน้าที่เป็นสื่อการเรียนการสอน เพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจง่ายใน
เวลาอันจ ากัด และตรงตามวัตถุประสงค์ของบทเรียนนั้นๆ  
  กิดานันท์ มลิทอง (2543, น.94) ได้กล่าวถึงคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่า เมื่อมีการน า
คอมพิวเตอร์มาใช้เป็นคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จะท าให้การเรียนการสอนมีปฎิสัมพันธ์กันได้ระหว่าง
ผู้เรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร์เช่นเดียวกับการเรียนการสอนระหว่างครูกับนักเรียนที่อยู่ในห้องเรียน
ปกตินอกจากนี้คอมพิวเตอร์ยังสามารถตอบสนองต่อข้อมูลที่ผู้เรียนป้อนเข้าไปได้ทันทีซึ่งเป็นการ
เสริมแรงให้กับผู้เรียน สามารถเรียนรู้จากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในรูปแบบต่างๆ ในแต่ละบท 
จะมีตัวอักษร ภาพนิ่งภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว รวมทั้งเสียงด้วย ท าให้ผู้เรียนได้สนุกไปกับการ
เรียนรู้ไม่รู้สึกเบื่อ 
  ทักษิณา วิไลลักษณ์ (2551, น. 21-22) ได้อธิบายบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
หรือ CAI ไว้ว่า มาจากค าว่า Computer Assisted Instruction คือกระบวนการเรียนการสอนโดยใช้
คอมพิวเตอร์เป็นสื่อในการน าเสนอเนื้อหาบทเรียนต่างๆ  ลักษณะการเรียนการสอนเป็นแบบให้ผู้เรียน
สามารถโต้ตอบกับบทเรียน ในลักษณะการถาม–ตอบ หรือลักษณะของการน าเสนอเนื้อหาแต่ละ
หน่วยการเรียน  โดยผู้สอนจะเป็นผู้ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่าจะจัดเนื้อหาอย่างไร  มี
ล าดับของบทเรียนเป็นแบบล าดับหรือแบบขนาน  โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทั้ง 2 แบบ จะมี
สิ่งเร้าให้กับผู้เรียน  ได้แก่  เนื้อหา  ภาพที่เคลื่อนไหวได้และมีการตอบค าถาม  การตอบสนองของ
ผู้เรียนเมื่อตอบถูกจะมีการเสริมแรงและเมื่อตอบผิดจะมีการให้ก าลังใจ  เสริมแรงให้ตอบใหม่หรือให้
ตอบให้ถูก  
  โดยผู้สอนที่จะสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะต้องท าการระดมสมองเกี่ยวกับ
เนื้ อหาบทเรี ยนก่ อน  โดย ให้ ผู้ ส อนในวิ ช า เดี ยวกันมาช่ วย  เ พ่ื อ เ พ่ิมมุ มมอง ให้ มี ค ว าม
หลากหลาย  จากนั้นน าแผนภูมิระดมสมองที่ได้มาจัดกลุ่ม   ที่เรียกว่า  แผนภูมิความคิดรวบ
ยอด   จากนั้นน าแผนภูมิความคิดรวบยอดที่ ได้ ไปดูว่ า  บทเรียนนี้ ควรมีการเรี ยนรู้ แบบ
ล าดับ (Linear)  หรือแบบขนาน (Parallel) เรียกว่าแผนภูมิโครงข่ายเนื้อหา  แล้วลงมือสร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ที่มีลักษณะการน าเสนอเป็นกรอบ(Frame)  เรียงล าดับไปเรื่อยๆ  เพ่ือให้
ผู้เรียนสามารถโต้ตอบกับคอมพิวเตอร์บทเรียนได้  ส าหรับการตอบสนองต่อการตอบค าถามจะใช้
เสียง  ค าบรรยายหรือภาพกราฟิก  เพ่ือสร้างแรงจูงใจ  ความมั่นใจในการเรียนรู้  เมื่อผู้เรียนตอบผิด
ไม่ควรข้ามเนื้อหาโดยไม่เฉลย  ควรให้ผู้เรียนมีอิสระในการเรียน  ไม่จ ากัดเวลาและได้เรียนตามความ
ต้องการของตนเอง 
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  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคือการน าเสนอบทเรียนโดยอาศัยเครื่องคอมพิวเตอร์
เป็นเครื่องมือเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนได้ตามความต้องการของผู้เรียนเองหรือเรียนจนเกิดความ
เข้าใจในบทเรียน 
  สรุปได้ว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นการน าคอมพิวเตอร์มาใช้เป็นสื่อกลาง
ในการถ่ายทอดเนื้อหาของบทเรียนไปยังนักเรียนเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 
นักเรียนสามารถเลือกเรียนบทเรียนได้ตามความสนใจและความสามารถของตนเอง ในโปรแกรมจะ
ประกอบไปด้วย วัตถุประสงค์ วิธีการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เนื้อหาวิชา แบบฝึกหัด 
แบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน ลักษณะในการน าเสนออาจมีทั้งตัวอักษร ภาพเคลื่อนไหว 
ภาพกราฟิก สี และเสียง เพ่ือดึงดูดความสนใจของนักเรียน นักเรียนและคอมพิวเตอร์มีปฏิสัมพันธ์
โต้ตอบกันในขณะที่ มีการประเมินผลของนักเรียนและการให้ข้อมูลย้อนกลับเพ่ือเสริมแรงแก่นักเรียน 
 1.2 บทบาทและความส าคัญของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  นักวิชาการได้กล่าวถึงบทบาทและความส าคัญของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ดังนี้ 
  ลักษณะการจัดการศึกษาในอนาคตจะเป็นการจัดการศึกษาเน้นที่ผู้เรียนเป็นส าคัญ
ในการเรียนรู้ในลักษณะของการศึกษารายบุคคล (Individual Study) โดยน าเทคโนโลยีสมัยใหม่อัน
ได้แก่เทคโนโลยีสารสนเทศเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการสื่อสารโทรคมนาคมเข้ามา
ประยุกต์ใช้ทางด้านการศึกษาการจัดการศึกษารายบุคคลเป็นการจัดการศึกษาที่พิจารณาถึงความ
แตกต่างความต้องการและความสามารถเพ่ือให้ผู้เรียนแต่ละคนเรียนรู้ในสิ่งที่ตนสนใจตามก าลัง
ความสามารถของตนตามวิธีการและสื่อการสอนที่เหมาะสมเพ่ือบรรลุ ถึงวัตถุประสงค์การเรียนที่
ก าหนดไว้และการที่จะส าเร็จได้นั้นย่อมต้องอาศัยการจัดระบบการจัดการและการวางแผนการสอนที่
ดีโดยจัดให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนมีการจัดเตรียมทรัพยากรคือสื่อการเรียนประเภทต่าง ๆ 
ได้แก่สื่อสิ่งพิมพ์โสตทัศนวัสดุคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิดี โอเป็นต้นโดยเฉพาะสื่อที่เป็นบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนับเป็นสื่อที่ก าลังมีบทบาทส าคัญทั้งนี้เนื่องจากข้อได้เปรียบของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่เหนือกว่าสื่อการเรียนประเภทอ่ืนก็คือการเปิดโอกาสให้ผู้มีปฏิสัมพันธ์  
(Interactive) กับบทเรียนได้ตลอดเวลา (กิดานันท์ มลิทอง, 2540) 
  ปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศก าลังมีบทบาทอย่างกว้างขวางในด้านต่าง  ๆ 
โดยเฉพาะด้านเศรษฐกิจอุตสาหกรรมการบริการสังคมสิ่งแวดล้อมไปจนถึงด้านการศึกษาเหตุที่
เทคโนโลยีสารสนเทศหรือ Information Technology มีบทบาทมากมายเช่นนี้เพราะเป็นเสมือน
เครื่องจักรทีข่ับดันให้ทุกสิ่งทุกอย่างที่มาเกี่ยวข้องด้วยการก้าวรุดหน้าไปอย่างรวดเร็วในด้านการศึกษา
บทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศสามารถน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์ใช้กับการศึกษาใน
ลักษณะต่าง ๆ ได้แก่การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction หรือ CAI) 
ระบบสื่ อประสม  (Multimedia) ระบบสารสนเทศ  (Information System) ระบบฐานข้อมูล 



14 

(Database System) ระบบปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence หรือ AI) และระบบอินเทอร์
เน๊ตเป็นต้นจากผลกระทบของความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศส่งผลให้รูปแบบหรือวิธีการ
จัดการศึกษาเปลี่ยนแปลงไปจากการจัดการศึกษาในรูปแบบเดิมที่ยึดครูหรือผู้สอนเป็นศูนย์กลางการ
เรียนรู้ไปเป็นการจัดการศึกษาในลักษณะเป็นระบบเปิดมากขึ้นส่งเสริมการศึกษาตลอดชีวิตเน้น
การศึกษาเป็นรายบุคคลเน้นเทคโนโลยีทางการศึกษาเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเองเน้น
คุณธรรมและจริยธรรมส่งเสริมนันทนาการและการพักผ่อนหย่อนใจมากยิ่งขึ้น  (ครรชิต มาลัยวงศ์, 
2540) 
  สรุปได้ว่า ลักษณะการจัดการศึกษาในอนาคตจะเป็นการจัดการศึกษาเน้นที่ผู้เรียน
เป็นส าคัญในการเรียนรู้ในลักษณะของการศึกษารายบุคคล  (Individual Study)โดยน าเทคโนโลยี
สมัยใหม่ อันได้แก่เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เทคโนโลยีสารสนเทศเทคโนโลยีการสื่อสารและ
โทรคมนาคมเข้ามาประยุกต์ใช้ทางด้านการศึกษาการจัดการศึกษารายบุคคลเป็นการจัดการศึกษาที่
พิจารณาถึงความแตกต่างความต้องการและความสามารถเพ่ือให้ผู้เรียนแต่ละคนเรียนรู้ในสิ่งที่ตน
สนใจตามก าลังความสามารถของตนตามวิธีการและสื่อการสอนที่เหมาะสมเพ่ือบรรลุถึงวัตถุประสงค์
การเรียนที่ก าหนดไว้และการที่จะส าเร็จได้นั้นย่อมต้องอาศัยการจัดระบบการจัดการและการวาง
แผนการสอนที่ดีโดยจัดให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนมีการจัดเตรียมทรัพยากรคือสื่อการเรียน
ประเภทต่าง ๆ ได้แก่สื่อสิ่งพิมพ์ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิดีโอโสตทัศนวัสดุเป็นต้นโดยเฉพาะสื่อที่เป็น
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนับเป็นสื่อที่ก าลังมีบทบาทส าคัญทั้งนี้เนื่องจากข้อได้เปรียบของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่เหนือกว่าสื่อการเรียนประเภทอ่ืนก็คือการเปิดโอกาสให้ผู้มีปฏิสัมพันธ์ 
(Interactive) กับบทเรียนได้ตลอดเวลา 
 1.3 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  นักวิชาการได้แบ่งประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ดังนี้ 
  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น.11) แบ่งประเภทของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออก
ได้ 5 ประเภทดังนี้ 
  1. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทติวเตอร์ (Tutorial) คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ซึ่ง
น าเสนอเนื้อหาแก่ผู้เรียน ไม่ว่าจะเป็นเนื้อหาใหม่ หรือเนื้อหาเดิม ซึ่งจะมีแบบทดสอบหรือแบบฝึกหัด
เพ่ือทดสอบความเข้าใจของผู้เรียนและผู้เรียนมีอิสระที่จะตัดสินใจว่าจะท าแบบฝึกหัดหรือจะเลือก
เรียนส่วนไหน เพราะเป็นการเลือกเรียนตามความต้องการของผู้เรียน 
  2. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทแบบฝึกหัด (Drill and practice) คือบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซึ่งเสนอข้อค าถามโดยใช้รูปแบบต่างๆ มีวัตถุประสงค์ให้ผู้เรียนฝึกฝนปฏิบัติจน
สามารถเข้าใจ และจดจ าเนื้อหานั้นๆ ได้โดยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะมีค าถามแบบต่างๆ เช่น การจับคู่ 
เติมค า ปรนัยถูกผิดแล้วแต่โปรแกรมจะท าข้ึน 
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  3. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเหตุการณ์จ าลอง (Simulation) คือการจ าลอง
สถานการณ์ โดยให้ผู้เรียนสัมผัสกับเหตุการณ์ ในลักษณะที่ใกล้เคียงของจริง การสัมผัสกับเหตุการณ์ 
หมายถึง การท าความเข้าใจในสถานการณ์การเรียนรู้ที่จะควบคุมสถานการณ์นั้นๆ การตัดสินใจของ
ผู้เรียน และแสดงผลลัพธ์จากการตัดสินใจ ซึ่งจะประยุกต์เข้ากับเกมเป็นเกมกับสถานการณ์จริง ซึ่งจะ
เป็นโปรแกรมการสอนเด็กๆ ที่นิยมกันมาก เพราะนอกจากจะได้ความรู้ต่างๆ แล้วยังเป็นการสร้าง
แรงจูงใจในการเรียนของผู้เรียนเป็นอย่างมากเพราะคล้ายกับว่าผู้เรียนเข้าไปอยู่ในสถานการณ์นั้นและ
ต้องแก้ปัญหาที่ตั้งขึ้นได้ 
  4. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทแบบเกม (Games) คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ที่
ต้องการให้การเรียนเป็นเรื่องสนุก โดยมุ่งเน้นการสร้างบรรยากาศจากแรงจูงใจในการเรียนซึ่งเน้น
ความสุขเพลิดเพลิน กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียนคอมพิวเตอร์ 
  5. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทแบบทดสอบ (Test) เป็นการใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ในการสร้างแบบทดสอบ การจัดการสอบ การตรวจให้คะแนน การค านวณผลสอบซึ่งมี
ข้อดีคือ การที่ผู้เรียนได้รับผลป้อนกลับโดยทันที และการใช้ค านวณผลสอบก็ให้ความแม่นย า และ
รวดเร็วอีกด้วย 
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2549) ได้จัดแบ่งประเภทลักษณะ
ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออกเป็นประเภทต่างๆ ได้ดังนี้ 
  1. แบบสอนเนื้อหา (Tutorial) สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทนี้จะเน้น
สาระส าคัญของเนื้อหาความรู้เป็นหลักและมีการถามตอบระหว่างบทเรียนจะคล้ายการเรียนการสอน
ในห้องเรียนต้องอาศัยการจ าลองบทบาทของครูผู้สอนมาไว้หน้าจอ ซึ่งสร้างและออกแบบให้ดียาก
เพราะไม่สามารถสร้างโปรแกรมที่เตรียมรับมือนักเรียนได้ทุกค าถามโปรแกรมประเภทนี้จะอธิบาย
เนื้อหาที่ต้องการสอน แล้วตั้งค าถามให้ผู้เรียนตอบ พร้อมทั้งต้องวิเคราะห์ต่อเมื่อผู้เรียนตอบถูกให้
เรียนเนื้อหาใหม่ ถ้าตอบผิดต้องกลับไปเรียนซ้ าเป็นต้น สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทนี้บาง
โปรแกรมอาจมี Hypertext เพ่ืออธิบายเนื้อหาเพิ่มเติม 
  2. แบบฝึกทักษะหรือฝึกปฏิบัติ (Drill and Practice) สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ประเภทนี้จะเน้นการฝึกทักษะโดยเชื่อว่าการฝึกดังกล่าวจะช่วยให้ผู้เรียนประยุกต์เอาความรู้ หลักการ
และทฤษฎีต่างๆ ที่เรียนมาแล้วมาใช้ในการท าแบบฝึกหัด หรือแก้ปัญหาต่างๆ จากบทเรียนที่พบมาก
จะเป็นบทเรียนวิชาคณิตศาสตร์ วิชาภาษาต่างประเทศ 
  3. แบบสร้างสถานการณ์จ าลอง (Simulation) เป็นสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอีก
รูปแบบหนึ่งที่ช่วยสร้างบรรยากาศในการเรียนการสอนในบางเนื้อหาที่เข้าใจยากเป็นนามธรรมให้
เข้าใจได้ง่ายขึ้น เช่นการอธิบายเกี่ยวกับโครงสร้างอะตอม การท างานของเครื่องยนต์กลไกต่างๆ หรือ



16 

อาจเป็นการจ าลองสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริง เช่น จ าลองสถานการณ์เลือกตั้ง การทดลองทาง
วิทยาศาสตร์ 
  4. แบบการแก้ปัญหา (Problem Solving) คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทนี้จะเน้น
ให้ฝึกการคิดการตัดสินใจ โดยมีการก าหนดเกณฑ์ให้แล้วผู้เรียนพิจารณาไปตามเกณฑ์มีการให้คะแนน
หรือน้าหนักกับเกณฑ์แต่ละข้อ เช่น วิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ ผู้เรียนจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้อง
เข้าใจและมีความสามารถในการแก้ปัญหา กล่าวคือ รู้จักเลือกสูตรมาใช้ให้ตรงกับปัญหาผู้เรียนอาจ
ต้องทดเลขในกระดาษค าตอบก่อนที่จะเลือกข้อมูลที่ถูกได้ซึ่งการท าเช่นนี้ ผู้สอนอาจไม่ได้ต้องการ
เพียงค าตอบที่ถูกเพียงอย่างเดียว ยังต้องการขั้นตอนที่ผู้เรียนท า เช่น ถ้าเลือกข้อ ข. แปลว่าใช้สูตรผิด 
ถ้าเลือกข้อ ค.แปลว่าค านวณผิด ถ้าเลือกข้อ ง. แปลว่า ไม่เข้าใจเลย เป็นต้น การแก้ปัญหาบางเรื่อง
กว่าที่ผู้ เรียนจะตอบได้จะต้องใช้คอมพิวเตอร์นั้นช่วยแก้ปัญหาด้วยเพราะเป็นการค านวณที่
สลับซับซ้อนก็เท่ากับเป็นการวัดด้วยว่าผู้เรียนมีความรู้ทางคอมพิวเตอร์มากน้อยเพียงใด 
  5. แบบการเล่นเกม (Gaming) เกมคอมพิวเตอร์ที่ใช้เพื่อการเรียนการสอนนั้นเป็นสิ่ง
ที่ใช้เพ่ือเร้าใจผู้เรียนเป็นอย่างดี โปรแกรมประเภทนี้เป็นแบบพิเศษของแบบจ าลองสถานการณ์โดยมี
เหตุการณ์ที่มีการแข่งขันที่สามารถจะเล่นได้โดยนักเรียนเพียงคนเดียวหรือหลายคน มีการให้คะแนน 
มีการแพ้ชนะ อย่างไรก็ตามการเขียนโปรแกรมประเภทนี้ต้องระวังให้มีคุณค่าทางการศึกษาโดยต้องมี
จุดมุ่งหมายเนื้อหาและขบวนการทีเ่หมาะสมกบัหลักสูตร 
  6. บทสนทนา (Dialogue) เป็นการเลียนแบบการสอนในห้องเรียนกล่าวคือ 
พยายามให้เป็นการพูดคุยระหว่างผู้สอนและผู้เรียน เพียงแต่ว่าแทนที่จะเป็นเสียงก็เป็นการแก้ปัญหา
อย่างหนึ่ง เช่น บทเรียนวิชาเคมี อาจถามหาสารเคมีบางชนิด ผู้เรียนอาจโต้ตอบด้วย การใส่ชื่อ
สารเคมีให้เป็นค าตอบหรือบทเรียนส าหรับนักเรียนแพทย์อาจเป็นการสมมติสภาพของคนไข้ให้ผู้เรียน
ก าหนดวิธีรักษาให้ก็ได้ 
  7. การสาธิต (Demonstration) การสาธิตโดยใช้คอมพิวเตอร์ มีลักษณะคล้ายกับ
การสาธิตของครูแต่การสาธิตโดยใช้คอมพิวเตอร์น่าสนใจกว่า เพราะคอมพิวเตอร์ให้ทั้งภาพกราฟิกที่
สวยงามตลอดทั้งสีและเสียงด้วย ครูสามารถน าคอมพิวเตอร์มาใช้เพ่ือสาธิตเกี่ยวกับวิชาคณิตศาสตร์
และวิทยาศาสตร์ได้หลายแขนง เช่น สาธิตเกี่ยวกับการโคจรของดาวพระเคราะห์ในระบบสุริยะการ
หมุนเวียนของโลหิต การสมดุลของสมการ เป็นต้น 
  8. การทดสอบ (Testing) การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมักจะต้องรวมการทดสอบ
เป็นการวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนไปด้วย โดยผู้ท าจะต้องค านึงถึงหลักการต่าง ๆ คือการสร้างข้อสอบ 
การจัดการสอบการตรวจให้คะแนน การวิเคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อ การสร้างคลังข้อสอบและการจัด
ให้ผู้สอบสุ่มเลือกข้อสอบเองได้ 
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  9. การไต่ถาม (Inquiry) คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถใช้ในการค้นหาข้อเท็จจริง 
ความคิดรวบยอด หรือข่าวสารที่เป็นประโยชน์ในแบบให้ข้อมูลข่าวสารคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะมี
แหล่งเก็บข้อมูลที่มีประโยชน์ ซึ่งสามารถแสดงได้ทันทีเมื่อผู้เรียนต้องการด้วยระบบง่ายๆ ที่ผู้เรียน
สามารถท าได้เพียงแต่กดหมายเลข หรือใส่รหัส หรือตัวย่อของแหล่งข้อมูลนั้นๆ การใส่รหัสหรือ
หมายเลขของผู้เรียนนี้จะท าให้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแสดงข้อมูลซึงจะตอบค าถามของผู้เรียนตาม
ต้องการ 
  10. แบบรวมวิธีการต่างๆ เข้าด้วยกัน (Combination) คอมพิวเตอร์สามารถสร้าง
วิธีการสอนหลายแบบรวมกันได้ตามธรรมชาติของการเรียนการสอน ซึ่งมีความต้องการวิธีการสอน 
หลายๆ แบบความต้องการนี้จะมาจากการก าหนดวัตถุประสงค์ในการเรียนการสอนผู้เรียนและ
องค์ประกอบหรือภารกิจต่างๆ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหนึ่งอาจมีทั้งลักษณะที่เป็นการใช้เพ่ือ
การสอน (Tutorial) เกม (Gaming) การไต่ถามให้ข้อมูล (Inquiry) รวมทั้งประสบการณ์แก้ปัญหา 
(Problem Solving) ก็เปน็ได ้
  สรุปได้ว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) มี 10 ประเภท ได้แก่ (1) แบบสอน
เนื้อหา (2) แบบฝึกทักษะหรือฝึกปฏิบัติ (3) แบบสร้างสถานการณ์จ าลอง (4) แบบการแก้ปัญหา  (5) 
แบบการเล่นเกม (6)บทสนทนา (7) การสาธิต (8) การทดสอบ (9) การไต่ถาม และ (10) แบบรวม
วิธีการต่างๆ เข้าด้วยกัน แต่จุดประสงค์ที่ส าคัญในการผลิต คือ เป็นการสอนเสริมให้กับนักเรียน หรือ
การช่วยสอนแทนผู้สอน ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของการน าไปใช้ ในการสอนของผู้สอนด้วยว่าจะ
เลือกสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบใด ซึ่งต้องดูความเหมาะสมกับเนื้อหากิจกรรมการเรียน
การสอน และองค์ประกอบในด้านอื่นๆ ด้วย 
 1.4 หลักการและข้ันตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  นักวิชาการกล่าวถึงหลักการและขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้
ดังนี้ 
  ถนอมพร (ตันพิพัฒน์) เลาหจรัสแสง (2541, น. 31– 39) ได้กล่าวไว้ดังนี้ 
  1. ขั้นตอนการเตรียม (Preparation) เป็นการเตรียมความพร้อมของการออกแบบ
บทเรียนที่นับได้ว่าส าคัญตอนหนึ่ง เพราะการเตรียมพร้อมที่ดีในส่วนนี้จะท าให้ขั้นตอนต่อไปเป็นไป
อย่างต่อเนื่องและมีประสิทธิภาพ ขั้นตอนการเตรียมยังแยกออกได้ดังนี้ 

1.1 ก าหนดวัตถุประสงค์และเป้าหมาย (Determine Goals Objectives) คือ
การก าหนดว่าผู้เรียนจะต้องท าอะไรบ้างหลังจากเรียนจบแล้ว เช่น นักเรียนสามารถยกตัวอย่างได้ 
หรืออธิบายได้ นักเรียนสามารถตอบค าถามได้ถูกต้อง เป็นต้น 

1.2 เก็บรวบรวมข้อมูล (Collect Resources) คือการเตรียมพร้อมในด้านของ
ทรัพยากรสารสนเทศทั้งหมดที่เกี่ยวกับเนื้อหาจากต ารา หนังสือ วารสารทางวิชาการ หนังสืออ้างอิง
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และสื่อในการน าเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร์ ตลอดจนพัฒนาการออกแบบบทเรียนในส่วนที่เป็น
เนื้อหา 

1.3 เรียนรู้รายละเอียดของเนื้อหา (Learn Content) คือ การศึกษาเนื้อหาที่จะ
สอนอย่างละเอียดรอบคอบ โดยการศึกษาจากข้อมูลที่ได้เก็บรวบรวมมาทั้งหมด ซึ่งการเข้าใจใน
เนื้อหาที่ผิวเผินนั้นจะท าให้เกิดปัญหาในการออกแบบที่ดีได้ 

1.4 สร้างความคิด (Generate) เป็นการระดมสมองให้เกิดการใช้ความคิด
สร้างสรรค์จากเพ่ือนร่วมงานหรือผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือให้ได้แนวคิดในเชิงสร้างสรรค์ผลงานอย่างมีคุณภาพ 
  2. ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) เป็นขั้นตอนที่ส าคัญที่สุด
ประการหนึ่งในการก าหนดว่าบทเรียนจะออกมามีลักษณะใด โดยมีรายละเอียดการออกแบบเป็นข้อ 
ๆ ดังนี้ 

2.1 ทอนความคิด (Elimination of Ideas) เริ่มจากการคัดเอาข้อคิดที่ไม่อาจจะ
ปฏิบัติได้ หรือที่ซ้ าซ้อนกันออกไป และรวบรวมความคิดที่น่าสนใจที่เหลืออยู่มาพิจารณาอีกครั้ ง
อภิปรายถึงรายละเอียดและขัดเกลาข้อคิดต่างๆ อีกด้วย 

2.2 วิเคราะห์เนื้อหาจัดเรียงล าดับความส าคัญของเนื้อหาให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
ตามจุดประสงค์ที่ต้องการ เป็นการคิดวิเคราะห์ที่มีความส าคัญ เพ่ือหาแนวการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับ
เนื้อหาและผู้เรียน ให้ได้มาซึ่งผลงานส าหรับการออกแบบบทเรียนที่มีประสิทธิภาพ 

2.3 ออกแบบบทเรียนขั้นแรก (Preliminary Lesson Description) เป็นการน า
แนวคิดท้ังหลายมาผสมผสานให้กลมกลืน และออกแบบให้เป็นบทเรียนภายใต้ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เกี่ยว
ขอ้งกับประเภทของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ก าหนดขั้นตอน ปัจจัยหลักที่ต้องค านึงถึงในการออกแบบ
การสอน เพ่ือให้ได้การออกแบบล าดับ (Sequence)ของบทเรียนที่ดีที่สุด 

2.4 ประเมินและปรับปรุงการออกแบบ (Evaluation and revision of the 
design) การประเมินนั้นเป็นสิ่งที่ต้องท าเป็นระยะๆ ระหว่างการออกแบบหลังจากการออกแบบแล้ว
ควรจะมีการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญเนื้อหาผู้เชี่ยวชาญการออกแบบ การหาเนื้อหาเพ่ิม การทอน
ความคิดออกไปอีก การปรับแก้วิเคราะห์งาน หรือแม้แต่การเปลี่ยนประเภทของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
หลังจากการแกไ้ขแล้วจนถึงการได้บทเรียนที่มีคุณภาพ 
  3. ขั้นตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) การเขียนผังงานคือ ชุดสัญลักษณ์
ต่างๆ ที่อธิบายขั้นตอนการท างานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ดีจะต้องมีปฏิสัมพันธ์อย่าง
สม่ าเสมอ และถูกถ่ายทอดออกมาในรูปของสัญลักษณ์ ซึ่งแสดงกรอบการตัดสินใจและกรอบของ
เหตุการณ์ น าเสนอตามล าดับขั้นตอน โครงสร้างของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีผังงานท าหน้าที่เสนอ
ข้อมูลเกี่ยวกับโปรแกรม 
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  4. ขั้นตอนการสร้างสตอรี่บอร์ด (Create Storyboard) เป็นขั้นตอนของการเสนอ
ข้อความ ภาพ รวมทั้งสื่อในรูปแบบของมัลติมิเดียต่างๆ ลงบนกระดาษเพ่ือให้การน าเสนอเป็นไปอย่าง
เหมาะสม เป็นการน าเสนอเนื้อหา รวมถึงการเขียนสคริปต์ เช่น เนื้อหาข้อมูลค าถาม ผลป้อนกลับ 
ค าแนะน า ค าชี้แจง ข้อความเรียกความสนใจ ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวรวมถึงการประเมินแก้ไข
บทเรียนจากสตอรี่บอร์ด 
  5. ขั้นตอนการเขียนโปรแกรม (Program Lesson) เป็นการเปลี่ยนแปลงจากสตอรี่
บอร์ดให้กลายเป็นคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เช่นการใช้โปรแกรม Director Version 8 ที่ผู้ออกแบบต้อง
เลือกใช้โปรแกรมที่เหมาะสม เพ่ือให้ได้บทเรียนที่ออกมามีคุณภาพ และเหมาะสมกับเนื้อหาที่จะ
น าเสนอรวมทั้งข้อดีข้อเสียต่างๆ ของโปรแกรมด้วย 
  6. ขั้นตอนการผลิตเอกสารประกอบการเรียน (Produce Support Materials) การ
ผลิตเอกสารประกอบการเรียนแบ่งออกเป็น 4 ประเภท คือ คู่มือการใช้งานของผู้เรียน คู่มือการใช้งาน
ของผู้สอน คู่มือการแก้ปัญหาทางเทคนิคต่างๆ และเอกสารประกอบการเรียน ผู้เรียนและผู้สอนย่อมมี
ความต้องการแตกต่างกันไป ดังนั้นคู่มือของผู้เรียนและของผู้สอนจึงต้องไม่เหมือนกันผู้สอนอาจ
ต้องการข้อมูลการติดตั้งโปรแกรม การเข้าไปดูข้อมูลผู้เรียน และการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผู้เรียน
อาจต้องการข้อมูลในการจัดการกับบทเรียน คู่มือปัญหาทางเทคนิคก็มีความจ าเป็นหากการติดตั้ง
บทเรียนมีปัญหา 
  7. ขั้นตอนการประเมินและแก้ไขบทเรียน (Evaluate and revise) บทเรียนและ
เอกสารประกอบทั้งหมดควรที่จะได้รับการประเมินโดยเฉพาะการน าเสนอและการท างานของ
บทเรียน โดยผู้มีประสบการณ์หรือผู้เชี่ยวชาญในการออกแบบมาก่อน ส่วนการประเมินการท างาน
ของบทเรียนควรสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในขณะที่ใช้บทเรียนและหลังการใช้บทเรียนรวมถึงการ
ทดสอบความรู้ของผู้เรียนจากบทเรียนเอกสารประกอบการเรียนด้วย 
  ไพโรจน์ ตีรณธนากุลและไพบูลย์ เกียรติโกมล (2541, น.17) กล่าวว่าขั้นตอนการ
พัฒนาตามกระบวนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มีข้ันตอน 5 ขั้นดังนี ้
  ขั้นที ่1 ขั้นตอนการวิเคราะห์เนื้อหา 
  1. สร้างแผนภูมิระดมสมองโดยการศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรของรายวิชา จัดท า
แผนภูมิข่ายงานให้มีความสัมพันธ์ต่อเนื่องกันแสดงล าดับก่อนหลังของหัวเรื่องต่างๆ ของเนื้อหา 
  2. สร้างแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ์จัดแบ่งเนื้อหาแต่ละหน่วยออกเป็นหัวเรื่องส าคัญ 
พร้อมเรียงล าดับของเนื้อหา 
  3.สร้างแผนภูมิโครงข่ายเนื้อหาก าหนดขอบเขตของเนื้อหาที่ต้องการน าเสนอใน
บทเรียน จัดแบ่งเนื้อหาออกเป็นหัวเรื่องย่อย  
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  ขั้นที ่2 การออกแบบการสอนบทเรียน 
1. ก าหนดวิธีการน าเสนอและวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมโดยการก าหนด

เทคนิควิธีการในการน าเสนอเนื้อหาด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนพร้อมระบุวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรมที่ต้องการพัฒนานักเรียน 

2. สร้างแผนภูมิการน าเสนอในแต่ละหน่วยเขียนแผนภูมิแสดงล าดับขั้นตอน
ของการน าเสนอเนื้อหาของแต่ละหน่วยตามล าดับขั้นตอน 
  ขั้นที ่3 การพัฒนากรอบเนื้อหา 

1. เขียนรายละเอียดของเนื้อหา โดยการเขียนอธิบายรายละเอียดเนื้อหาตาม
รูปแบบที่ได้ก าหนดไว้เป็นกรอบเนื้อหา 

2. จัดล าดับเนื้อหาเป็นการน ากรอบเนื้อหามาเรียบเรียงตามล าดับการ
น าเสนอ 

3. น าเสนอคณะกรรมการผู้ควบคุมโดยน าเสนอคณะกรรมการผู้ควบคุม
วิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจเนื้อหาที่ยังเป็นสิ่งพิมพ์ 

4. น าเสนอผู้เชี่ยวชาญ เพื่อท าการตรวจเนื้อหาที่ยังเป็นสิ่งพิมพ์ 
  ขั้นที ่4 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

1. เลือกโปรแกรมส าเร็จรูปที่เหมาะสมโดยพิจารณาเพ่ือเลือกโปรแกรม
ส าเร็จรูปที่จะน ามาจัดท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

2. จัดเตรียมรูปภาพเสียงโดยจัดเตรียมไว้ให้พร้อมที่จะใช้งานด้วยการสร้างไว้
เป็นแฟ้ม 

3. น าเสนอผู้เชี่ยวชาญ เพื่อท าการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนและน ามาแก้ไข 

4. ทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยการทดลองรายบุคคล 
5. ทดลองกลุ่มย่อยโดยทดลองกับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างแล้วน ามา

ปรับปรุง 
6.ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง โดยน าบทเรียนที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองกับ

นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
  ขั้นที่ 5 การประเมินค่า (Evaluation) เป็นขั้นตอนในการติดตามผลการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อท าการประเมินและปรับปรุงแก้ไข 
  พรเทพ เมืองแมน (2544) ได้เสนอ ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
4 ขั้น ดังนี้ 
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ภาพที่  2.1 แสดงขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ขั้นตอนที่ 1 การวางแผนในการวางแผนเพ่ือผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นมี

ส่วนที่จะพิจารณา 3 ประการ คือ 
1. การวิ เคราะห์หลักสูตรเนื้อหา และผู้ เรียนเพ่ือให้ได้มาซึ่ งโครงสร้างเนื้อหา 

วัตถุประสงค์ของบทเรียนและความต้องการของบทเรียน 
2. การก าหนดวัตถุประสงค์ของบทเรียน เป็นการระบุสิ่งที่คาดหวังว่าผู้เรียนจะได้รับ

หลังจากการเรียนบทเรียน 
3. การก าหนดกิจกรรมการเรียนโดยเลือกกิจกรรมที่ เหมาะสมกับลักษณะของเนื้อหา

บทเรียนและความรู้หรือทักษะทีต่้องการจะให้เกิดกับผู้เรียน  

1.  
การวางแผนวิเคราะห์หลักสูตร เนื้อหาและ
ผู้เรียน ก าหนดวัตถุประสงค์ของบทเรียน 

2.  
การออกแบบบทเรียน 

ออกแบบบทเรียนขั้นแรก 
ผังงานสร้างสตรอรี่บอร์ด 

3.  
การสร้างบทเรียน สร้างบทเรียน 
ผลิตเอกสารประกอบบทเรียน 

4.  
การประเมินแก้ไขบทเรียน  
One-to-One evaluation  

ประเมินเป็นกลุ่มเล็กประเมินภาคสนาม 
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ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบบทเรียนหลังจากท่ีได้ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตร เนื้อหาและ
ผู้เรียนและได้ก าหนดวัตถุประสงค์ รวมทั้งกิจกรรมการเรียนแล้วจึงน ามาเป็นแนวทางในการออกแบบ
บทเรียนซึ่งมีข้ันตอนดังนี้ 

1. การออกแบบบทเรียนขั้นแรก โดยการจัดแบ่งเนื้อหาของบทเรียนออกเป็นหน่วย
ย่อยๆ และจัดล าดับของเนื้อหาเพ่ือให้สอดคล้องกับหลักการเรียนรู้ตามธรรมชาติของเนื้อหาบทเรียน 
แล้วจึงก าหนดเป็นโครงสร้างของบทเรียน 

2. การเขียนผังงาน โดยการเขียนผังแสดงความสัมพันธ์ของเนื้อหาบทเรียน กิจกรรมการ
ฝึกการประเมินผลการเรียน ฯลฯ เพ่ือแสดงให้เห็นโครงสร้าง รวมทั้งความสัมพันธ์ของกิจกรรมที่
จะต้องน ามาเสนอในบทเรียน เป็นการอธิบายล าดับขั้นตอนการท างานของโปรแกรม 

3. การสร้างสตอรี่บอร์ด เป็นขั้นตอนการออกแบบน าเสนอเนื้อหาทั้งที่เป็นข้อความ
กราฟิกภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง และเสียง โดยการออกแบบลักษณะของจอภาพที่ผู้เรียนจะได้
เห็นบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ เพียงแต่สตอรี่บอร์ดเป็นการออกแบบบนกระดาษ ซึ่ งมีลักษณะ
เช่นเดียวกับการสร้างสตอรี่บอร์ดส าหรับการผลิตสไลด์หรือโทรทัศน์นั่นเอง 

ขั้นตอนที่ 3 การสร้างบทเรียนเป็นขั้นตอนการด าเนินการสร้างบทเรียน โดยการแปลง
บทเรียนหรือสตอรี่บอร์ดให้เป็นบทเรียนที่จะสามารถน าไปใช้ได้จริงโดยมีขั้นตอนดังนี้ 

1. การสร้างบทเรียน โดยใช้ภาษาหรือโปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับสร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

2. การผลิตเอกสารประกอบบทเรียน เป็นสิ่งจ าเป็นเพราะจะเป็นการช่วยให้ผู้สอนหรือ
ผู้เรียนสามารถน าบทเรียนไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยเอกสารอาจเป็นลักษณะของค าแนะน า
การใช้บทเรียนคู่มือส าหรับผู้สอน คู่มือส าหรับผู้เรียน ใบงานหรือแบบฝึกหัด เป็นต้น เพ่ือให้การใช้
บทเรียนเกิดประสิทธิผลสมบูรณ์ยิ่งข้ึน 

ขั้นตอนที่ 4 การประเมินและแก้ไขบทเรียน จะกระท าเมื่อต้องการทราบประสิทธิภาพ
ของ บทเรียนที่ได้จัดท าขึ้นก่อนการน าไปใช้งาน ไพรส์ (Price, 1995) กล่าวว่าการประเมินบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นต้องมีการกระท าทั้งในรูปแบบของการประเมินระหว่างการสร้างบทเรียน 
(Formative Evaluation) และการประเมินเพ่ือสรุปรวบยอด (Summative Evaluation) เพ่ือการ
เผยแพร่ในวงกว้างหรือการตีพิมพ์ เป็นรายงานการสร้างบทเรียนในเชิงการวิจัยและการพัฒนาการ
ประเมินระหว่างการสร้างบทเรียนควรเริ่มตั้ งแต่ระยะด าเนินการเขียนโครงร่างเนื้อหาบทเรียน 
ออกแบบแนวการสอน สร้างบทฉบับร่าง โดยขอความร่วมมือจากผู้ที่มีความเชี่ยวชาญด้านเนื้อหาด้าน
การผลิตบทเรียนมาให้ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ ซึ่งอาจจะท าอย่างไม่เป็นทางการนัก แต่จะให้ผลดี
อย่างมากต่อการสร้างบทเรียนที่มีคุณภาพ หลังจากได้แก้ไขปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ
ข้างต้นแล้วก็ต้องมีการทดลองใช้กับตัวอย่างประชากรที่เป็นกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งจะต้องเลือกสรรให้เป็น



23 

ตัวแทนที่ดี กล่าวคือ มีผู้เรียนทั้งในกลุ่มเก่ง ปานกลาง และอ่อน ทั้งเพศหญิงและชาย เป็นต้น การ
สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในขณะที่ก าลังใช้บทเรียนก็เป็นสิ่งที่ควรกระท า อีกท้ังข้อมูลย้อนกลับจาก
ผู้เรียน ทั้งในแง่ผลสัมฤทธิ์ และเจตคติต่อบทเรียนจะต้องน ามาใช้ให้เกิดประโยชน์ในการพัฒนา
บทเรียนก่อนจะน าไปเผยแพร่แก่สาธารณชน 

สรุปได้ว่า การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีข้ันตอนดังนี้คือ (1) ขั้นตอนการ
เตรียม (2) ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน (3) ขั้นตอนการเขียนผังงาน (4) ขั้นตอนการเขียนแผนภูมิ
โครงร่างเนื้อหา (5) ขั้นตอนการสร้าง/เขียนโปรแกรม (6) ขั้นตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน
และ (7) ขั้นตอนการประเมินและแก้ไขบทเรียน 
 1.5 ข้อดี และข้อจ ากัดของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

1.5.1 ข้อดีของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
นักวิชาการกล่าวถึงข้อดีของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ ดังนี้ 
ปรีดี ประทุมมา (2541, น.28) กล่าวว่า ข้อดีต่อการเรียนการสอนบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีข้อดีต่อการเรียนการสอนดังนี้ 
1. ท าให้การเรียนการสอนเป็นมาตรฐานมากขึ้น กล่าวคือนักเรียนได้เรียน

เหมือนกันและเท่ากัน ความรู้ที่ได้มีความแน่นอนโดยไม่ต้องกังวลกับอารมณ์ของครูผู้สอนเช่นความ
หงุดหงิด หรือความเบื่อหน่ายที่ตัวเองสอนวิชาเดียวกันซ้ าๆ หลายหนก็อาจท าให้คุณภาพการสอน
ลดลง 

2. การปรับปรุงการสอน กล่าวคือ สามารถน าข้อมูลผลการเรียนของนักเรียน
มาใช้ในการปรับปรุงการเรียนการสอน หรือหลักสูตรเพื่อให้มีความก้าวหน้าและเกิดผลดีต่อการเรียนรู้
ของนักเรียนมากขึ้น 

3. การแก้ไขปรับปรุงบทเรียนสามารถท าได้ง่ายขึ้นโดยแก้ไขเฉพาะส่วนที่
ต้องการได้ไม่ต้องแก้ไขใหม่ทั้งบทเรียน 

4. สามารถให้ผลข้อมูลย้อนกลับในทันทีโดยเมื่อนักเรียนตอบค าถามบทเรียน
ก็จะมีการตอบสนองค าตอบนั้นกับนักเรียนได้เร็วกว่าครูผู้สอน 

5. สามารถสอนหรืออบรมในลักษณะที่สมจริงให้กับนักเรียนได้เนื่องจาก
เนื้อหาบางอย่างไม่สามารถที่จะเรียนรู้ได้จากของจริงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถจ าลอง
สถานการณ์จริงหรือเหตุการณ์จริงมาให้นักเรียนได้ศึกษาเช่นการทดลองวิทยาศาสตร์ เป็นต้น 

6. สามารถแก้ปัญหาการขาดแคลนครูได้จึงเปิดสอนได้หลายสาขาตามที่
นักเรียนต้องการโดยไม่ต้องค านึงถึงจ านวนผู้สอนหรือนักเรียนว่ามีเพียงพอที่จะเปิดสอนหรือไม่ 

7. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถใช้ร่วมกับสื่ออ่ืน ๆ ได้ เช่น วีดิทัศน์ 
สไลด์วิทยุ เทป เป็นต้นเพ่ือช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอนให้มีความน่าสนใจมากยิ่งข้ึน 
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กิดานันท์  มลิ ทอง  (2543, น .253-254) กล่ า วว่ า  ข้ อดี ของบทเรี ยน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ ดังนี้  

1. เ พ่ิมแรงจูงใจในการเรียนรู้ ให้แก่นักเรียน เนื่องจากการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์เป็นประสบการณ์ท่ีแปลกใหม่ 

2. การสร้างความเร้าใจแก่นักเรียน กล่าวคือ การใช้สี ภาพลายเส้นที่แลดู
คล้ายเคลื่อนไหว ตลอดจนเสียงดนตรี จะเป็นการเพ่ิมความเหมือนจริงและเร้าใจนักเรียนให้เกิดความ
อยากเรียนรู้ท าแบบฝึกหัด หรือท ากิจกรรมต่างๆ  

3. ช่วยในการวางแผนบทเรียน กล่าวคือ ความสามารถของหน่วยความจ าของ
เครื่องคอมพิวเตอร์ช่วยในการบันทึกคะแนนและพฤติกรรมต่างๆ ของนักเรียนไว้ เพ่ือใช้ในการ
วางแผนบทเรียนในขั้นต่อไปได้ 

4. ช่วยในการศึกษานักเรียนเป็นรายบุคคล กล่าวคือ ความสามารถในการเก็บ
ข้อมูลของเครื่อง ท าให้สามารถน าไปใช้ได้ในลักษณะของการศึกษารายบุคคลได้เป็นอย่างดี โดย
สามารถก าหนดบทเรียนให้แก่นักเรียนแต่ละคนและแสดงผลความก้าวหน้าให้เห็นได้ทันที 

5. สร้างความเป็นส่วนตัวแก่นักเรียน กล่าวคือ ลักษณะของโปรแกรมบทเรียน
ที่ให้ความเป็นส่วนตัวแก่นักเรียน เป็นการช่วยให้นักเรียนที่เรียนช้าสามารถเรียนได้ตามความสามารถ
ของตนโดยสะดวกอย่างไม่รีบเร่ง โดยไม่ต้องอายผู้อ่ืนและไม่ต้องอายเครื่องเมื่อตอบค าถามผิด 

6. ช่วยให้ผู้สอนควบคุมนักเรียนได้อย่างใกล้ชิด กล่าวคือบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนช่วยขยายความสามารถของผู้สอนในการควบคุมนักเรียนได้อย่างใกล้ชิด เนื่องจากสามารถ
บรรจุข้อมูลได้ง่ายและสะดวกในการน าออกมาใช้ 
  1.5.2 ข้อจ ำกัดของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

นักวิชาการกล่าวถึงจ ากัดของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ ดังนี้ 
กิดานันท ์ มลิทอง (2540, น.240–241) ได้กล่าวถึงข้อจ ากัดของคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนไว้ดังนี้ 
1. ถึงแม้ว่าขณะนี้ราคาเครื่องคอมพิวเตอร์และค่าใช้จ่ายต่างๆ เกี่ยวกับ

คอมพิวเตอร์จะลดลงมากแล้วก็ตาม แต่การที่จะน าคอมพิวเตอร์มาใช้ในวงการศึกษาในบางสถานที่นั้น
จ าเป็นต้องมีการพิจารณากันอย่างรอบคอบเพ่ือให้คุ้มกับค่าใช้จ่ายตลอดจนการดูแลรักษาด้วย 

2. การออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือใช้ในการเรียนการสอนนั้นนับว่า
ยังมีน้อย เมื่อเทียบกับการออกแบบโปรแกรมเพ่ือใช้ในวงการด้านอ่ืนๆ ท าให้โปรแกรมบทเรียนการ
สอนใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีจ านวนและขอบเขตจ ากัดที่จะน ามาใช้เรียนในวิชาต่างๆ  
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3. ในขณะนี้ยังขาดอุปกรณ์ที่ได้คุณภาพมาตรฐานระดับเดียวกัน เพ่ือให้
สามารถใช้ได้กับเครื่องคอมพิวเตอร์ต่างระบบกัน  เป็นต้นว่า ซอฟต์แวร์ที่ผลิตขึ้นมาใช้กับเครื่อง
คอมพิวเตอร์ระบบของไอบีเอ็มไม่สามารถใช้กับเครื่องคอมพิวเตอร์ระบบของแม็กคินทอชได้ 

4. การที่จะให้ผู้สอนเป็นผู้ออกแบบโปรแกรมบทเรียนเองนั้น นับว่าเป็นงานที่
ต้องอาศัยเวลา สติปัญญา และความสามารถเป็นอย่างยิ่ง ท าให้เป็นการเพ่ิมภาระของผู้สอนให้มีมาก
ยิ่งขึ้น 

5. เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ เป็นการวางโปรแกรมบทเรียนไว้
ล่วงหน้า จึงมีล าดับขั้นตอนในการสอนทุกอย่างตามที่วางไว้ ดังนั้นการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน จึงไม่
สามารถช่วยในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้ 

6. ผู้ เรียนบางคนโดยเฉพาะอย่างยิ่งผู้ เรียนที่เป็นผู้ใหญ่  อาจจะไม่ชอบ
โปรแกรมท่ีเรียนตามข้ันตอนท าให้เป็นอุปสรรคในการเรียนรู้ได้ 

เบญจมาศ ชัยวรรณคุปต์ และคณะ (2547) ได้สรุปข้อจ ากัดของคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ดังนี้ 

1. การออกแบบโปรแกรมเป็นงานที่ใช้เวลา และความสามารถ ครูผู้สอนรู้
เนื้อหาวิชาแต่ไม่สามารถสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้ด้วยตนเอง 

2. โปรแกรมคอมพิวเตอร์ไม่สามารถสอนเนื้อหาในล าดับขั้นสูงๆ ของพุทธิ
พิสัยได้ ทั้งนีย้ังไม่รวมถึงจิตพิสัยและทักษะพิสัย ซึ่งมีข้อจ ากัดอยู่มาก 

3. เมื่อเวลาผ่านไปผู้เรียนจะเริ่มเคยชินกับคอมพิวเตอร์ ซึ่งเกิดขึ้นแล้วในบาง
สังคม ท าให้ความกระตือรือร้น และแรงจูงใจที่จะเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ลดลง บางครั้งให้ผลตรงข้าม 
ผู้เรียนไม่ชอบท่ีจะเรียนคอมพิวเตอร์ 

4. บทเรียนคอมพิวเตอร์ไม่ส่งเสริมพัฒนาการทางสังคม เพราะผู้ เรียนจะใช้
เวลาและทักษะของการโต้ตอบกับเครื่องคอมพิวเตอร์มากกว่าผู้สอน หรือเพ่ือนร่วมชั้นเดียวกัน 

5. ผู้ เรียนบางประเภท โดยเฉพาะบางกลุ่มส่วนใหญ่ไม่ชอบที่จะเรียน
ตามล าดับขั้นหรือเรียนไปตามขั้นตอนของโปรแกรม ซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส่วนมากจะมี
หลักในการออกแบบให้เรียนเป็นขั้นตอน ซึ่งเป็นการบังคับแบบแผนของการเรียนกับผู้อื่น 

6. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนถึงแม้ว่าราคาเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์จะถูก
ลงแต่สิ่งแวดล้อมในการเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร์ เช่น ห้องเรียน หรือสถานที่ และฐานข้อมูลต่างๆ 
ยังมีราคาแพง และจ ากัดอยู่ในเขตตัวเมืองที่มีสภาพเศรษฐกิจที่เจริญแล้ว 

7. ในประเทศไทยความรู้ทางด้านคอมพิวเตอร์ของบุคลากรทางด้านการศึกษา
ตลอดจนโปรแกรมที่จะสร้างงานคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยังขาดแคลน การพัฒนาโปรแกรมต่าง ๆ มุ่งไป

https://www.google.co.th/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=2&ved=0ahUKEwiwp7HEpPTUAhXLOY8KHWJTA0QQFgg5MAE&url=https%3A%2F%2Fwww.gotoknow.org%2Fposts%2F173824&usg=AFQjCNFNdf9usjKo1PU8oU8hYKVGLt59TA
https://www.google.co.th/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=2&ved=0ahUKEwiwp7HEpPTUAhXLOY8KHWJTA0QQFgg5MAE&url=https%3A%2F%2Fwww.gotoknow.org%2Fposts%2F173824&usg=AFQjCNFNdf9usjKo1PU8oU8hYKVGLt59TA
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ที่ธุรกิจมากกว่าการศึกษา สังเกตได้จากตลาดที่วางขาย Software จะมีคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้อย
มาก 

8. ผู้เรียนและผู้สอนบางกลุ่มมีความคาดหวังว่าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะให้
ประสิทธิภาพการเรียนการสอนสูง โดยคาดหวังไว้มากจากคอมพิวเตอร์ที่ลงทุนไป แต่ผลกลับคืนที่
ได้รับอาจน้อยกวาที่คาดหวัง และธรรมชาติของการน าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใช้ประกอบด้วยปัจจัย
อ่ืน ๆ ในการลงทุนร่วมด้วยอีกมาก ถ้าคิดค านวณการลงทุนเริ่มต้นก็จะท าให้สัดส่วนของการลงทุนกับ
ผลที่ได้รับไม่เป็นที่พอใจของผู้ที่ต้องจ่ายเงินลงทุนให้กับคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

9. โปรแกรมที่ออกแบบเพ่ือใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส่วนมากไม่ส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์น้อยมากที่โปรแกรมจะสามารถท าให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ส่วนมากจะถูกจ ากัดความคิดอยู่ในกรอบที่ผู้สร้างโปรแกรมก าหนดไว้ 

10. ปัญหาทางด้านเทคนิคของเครื่องคอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์ประกอบการ
เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคุณภาพของสินค้าที่ผลิตออกมาจากแหล่งต่าง ๆ มีคุณภาพไม่เท่าเทียมกัน
และความรู้ของผู้ใช้ยังไม่เท่าทันกับความเปลี่ยนแปลงกลไกทางตลาดท าให้ผู้ใช้ได้สินค้าด้อยคุณภาพ 
 1.6 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556)  กล่าวว่า การทดสอบประสิทธิภาพ ตรงกับภาษาอังกฤษ 
ค าว่า “Development Testing” มีความหมายว่า การตรวจสอบพัฒนาการ เพ่ือให้งานด าเนินไป
อย่างมีประสิทธิภาพนั้น คือ การน าสื่อการสอนไปทดลองใช้ (Try out) เพ่ือปรับปรุงแล้วน าไปทดลอง
สอนจริง (Trial Run) น าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขเสร็จแล้วจึงผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก  

1.6.1 ขั้นตอนกำรด ำเนินกำร  
ขั้นที่ 1 การทดลองแบบเดี่ยว เป็นการทดลองครู 1 คนต่อผู้เรียน 1คน โดย

ทดลองกับผู้เรียนอ่อนก่อน จากนั้นน าไปทดลองกับผู้เรียนระดับปานกลาง และเก่งตามล าดับหลังจาก
ที่ค านวณหาประสิทธิภาพเสร็จแล้วปรับปรุงให้ดีขึ้น ถ้าเวลาไม่อ านวยและสภาพการณ์ไม่เหมาะสมก็
ทดลองกับผู้เรียนอ่อนหรือปานกลางก็ได้ โดยปกติคะแนนที่ได้จากการทดลองแบบเดี่ยวนี้จะได้
คะแนนต่ ากว่าเกณฑ์มากแต่เมื่อปรับปรุงแล้วคะแนนจะสูงขึ้น  ก่อนน าไปใช้ทดสอบแบบกลุ่ม E1/E2 
ที่ได้จะมีค่าประมาณ 60/60 

ขั้นที่ 2 ทดลองแบบกลุ่ม เป็นการทดลองครู 1 คนต่อผู้เรียน 6-10 คนโดย
คละผู้เรียนห้ามทดลองกับเด็กท่ีเรียนอ่อนหรือเก่งล้วน เมื่อค านวณหาค่าประสิทธิภาพของชุดการสอน
แล้วจึงน ามาปรับปรุงข้อบกพร่องอีกครั้งหนึ่ง ในครั้งนี้คะแนนของผู้เรียนจะเพ่ิมข้ึนอีกเกือบเท่าเกณฑ์
โดยเฉลี่ยจะห่างจากเกณฑ์ประมาณ 10% นั้นคือ E1/E2 ที่ได้จะมีค่าประมาณ 70/70 

ขั้นที่ 3 ทดสอบภาคสนาม เป็นการทดลองครู 1 คน ต่อผู้เรียนทั้งชั้น ที่เลือก
มาทดลองจะต้องมีนักเรียนคละกันไม่ควรเลือกห้องที่เรียนเก่งหรือเรียนอ่อนล้วน ค านวณหา
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ประสิทธิภาพแล้วท าการปรับปรุงผลลัพธ์ที่ได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ไม่เกิน 2.5% ถือว่ายอมรับ
ได้ หากแตกต่างกันมากผู้สอนต้องก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของชุดการสอนใหม่โดยยึดสภาพการณ์
ตามความเป็นจริง สถานที่เวลาส าหรับชุดการสอนแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม ควรใช้เวลานอกชั้นเรียน
หรือแยกผู้เรียนมาเรียนต่างหากจากห้องเรียนอาจเป็นห้องประชุมโรงเรียนโรงอาหารหรือสนามใต้ร่ม
ไม้ก็ได ้
  1.6.2 กำรก ำหนดเกณฑ์ประสิทธิภำพ กระท าได้ โดยการประเมินผล พฤติกรรม
ของผู้เรียน 2 ประเภทคือ พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) ก าหนดค่า ประสิทธิภาพเป็น E1 = 
Efficiency of Process (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรมสุดท้าย (ผลลัพธ์) ก าหนดค่า
ประสิทธิภาพเป็น E2 = Efficiency of Product (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์)  

1) ประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง (Transitional Behavior) คือ ประสิทธิผล
ต่อเนื่อง ซึ่งประกอบด้วยพฤติกรรมย่อยของผู้เรียน เรียกว่า “กระบวนการ” (Process) ที่เกิดจากการ
ประกอบกิจกรรมกลุ่ม ได้แก่ การท าโครงการ หรือท ารายงานเป็นกลุ่มและรายงานบุคคล ได้แก่งานที่
มอบหมาย และ กิจกรรมอ่ืนใดที่ผู้สอนก าหนดไว้  

2) ประเมินพฤติกรรมสุดท้าย (Terminal Behavior) คือ ประเมินผลลัพธ์ 
(Product) ของผู้เรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการ สอบไล่ 
  1.6.3 เกณฑ์ในกำรหำประสิทธิภำพของสื่อกำรเรียนกำรสอน  จะนิยมตั้งเป็น
ตัวเลข 3 ลักษณะ คือ 80/80, 85/85 และ 90/90 ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับธรรมชาติของวิชาและเนื้อหาที่น ามา
สร้างสื่อ ถ้าเป็นวิชาที่ค่อนข้างยากอาจตั้งเกณฑ์ 90/90 หรือ 85/85 ส าหรับวิชาที่มีเนื้อหาง่ายอาจตั้ง
ไว้ 80/80 เป็นต้น นอกจากนั้นยังตั้งเกณฑ์เป็นความคลาดเคลื่อนไว้เท่ากับร้อยละ 2.5 ซึ่งหมายความ
ว่า ถ้าเกณฑ์ ที่ตั้งไว้ 90/90 เมื่อค านวณแล้วได้ค่าท่ีถือว่าใช้ได้ คือ 87.50/87.50  

สรุปได้ว่า นักเรียนมีส่วนส าคัญที่สุดในการให้ข้อมูลด้านผลลัพธ์ (Outcome) 
ซึ่งออกมา ในรูปแบบของคะแนนในการท าแบบฝึกหัด (คะแนนระหว่างเรียน) และคะแนนในการท า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (คะแนนสอบหลังเรียน) ทั้งการสอบก่อนเรียนและการสอบ
หลังเรียน การค านวณค่าประสิทธิภาพใช้สถิติในการค านวณเพ่ือหาประสิทธิภาพ ดังนี้  

1. การค านวณหาค่า E
1 
(หาประสิทธิภาพกระบวนการ)  
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                         เมื่อ   
1E          แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

               1X   แทน คะแนนรวมจากการท าแบบฝึกหัดหรือกิจกรรมในระหว่าง   
                                                     เรียนของผู้เรียนทุกคน 
                                  N       แทน จ านวนผู้เรียน 
   A       แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดหรือกิจกรรมในระหว่างเรียน 

2. การค านวณหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 
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     เมื่อ 

2E  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

           2X  แทน คะแนนรวมจากการท าแบบทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนทุกคน 
                               N  แทน จ านวนผู้เรียน 
                               B  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
  สรุปได้ว่า ประสิทธิภาพ หมายถึง คุณภาพของสื่อการเรียนการสอน มีประสิทธิภาพ 
ตามเกณฑ์ 80/80 ดังนี้  

80 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพกระบวนการ (Process) ได้จากคะแนนของ
นักเรียนที่ปฏิบัติกิจกรรมระหว่างเรียน คือ ใบกิจกรรม และแบบฝึกหัด ได้คะแนนร้อยละ 80  

80 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพผลลัพธ์ (Product) ได้จากคะแนนของนักเรียนที่
ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ได้คะแนนร้อยละ 80 
   สรุปได้ว่า การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ เป็นการก าหนดระดับประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ เป็นระดับท่ีผู้ผลิตบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนพึงพอใจ โดยก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์ 
 

2. ทฤษฎีการเรียนรู้ 
 

การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีลักษณะเป็นการศึกษาด้วยตนเองเป็นหลัก 
นักเรียนมีอิสระในการเรียน เรียนตามศักยภาพและต้องควบคุมการเรียนด้วยตนเอง   การออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงต้องพิจารณาความแตกต่างระหว่างบุคคลจึงจ าเป็นต้องศึกษา
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ปรัชญาทฤษฎีการเรียนรู้และรูปแบบการเรียนการสอนเพ่ือให้ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มี
ประสิทธิภาพ ผู้วิจัยจึงได้น าทฤษฎีมาประยุกต์ใช้คือ (1) ทฤษฏีพฤติกรรมนิยม แนวคิดของสกินเนอร์ 
(B.F.Skinner) (2) ทฤษฎีปัญญานิยม (Cognitivism) แนวคิดของชอมสกี้ เพียเจต์ และออซูเบล 
(Piaget and Ausubel)  (3)ทฤษฎีการศึกษาเล่าเรียนด้วยตนเอง และ (4) ทฤษฎีการเรียนรู้และ
ทฤษฎีสร้างแรงจูงใจของมาโลน(Malone)  

2.1 ทฤษฏีพฤติกรรมนิยม แนวคิดของสกินเนอร์  
  วิชญาพร มโนขันธ์ (2559, น.22) กล่าวถึงแนวคิดของสกินเนอร์ (B.F.Skinner) บิดา
ของทฤษฏีพฤติกรรมนิยม ซึ่งกล่าวว่าการเรียนรู้ของมนุษย์ สามารถสังเกตได้จากพฤติกรรมภายนอก 
และทฤษฎีการวางเงื่อนไข โดยมีแนวคิดเกี่ยวกับ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งเร้า การตอบสนองและการ
เสริมแรง นักจิตวิทยาในกลุ่มที่มีความเชื่อในทฤษฎีพฤติกรรมนิยมที่มีชื่อเสียงมากก็คือ สกินเนอร์ โดย
นักจิตวิทยาในกลุ่มนี้มีความเชื่อที่ว่า การเรียนรู้ของมนุษย์เป็นสิ่งสามารถสังเกตได้จากพฤติกรรม
ภายนอกและเชื่อในทฤษฎีการวางเงื่อนไข (Operant Conditioning) โดยมีแนวคิด เกี่ยวกบ
ความสัมพันธ์ ระหว่ างสิ่ ง เร้ าและการตอบสนอง ( S-R Theory) และการให้การเสริมแรง 
(Reinforcement) ทฤษฎีนี้เชื่อว่าการเรียนรู้เกิดจากมนุษย์ตอบสนองต่อสิ่งเร้าและพฤติกรรมการ 
ตอบสนองจะเข้มขึ้น หากได้รับการเสริมแรงที่เหมาะสม สกินเนอร์ได้สร้างเครื่องช่วยสอน (Teaching 
Machine) ขึ้นและต่อมาได้พัฒนาเป็ น บทเรียนแบบโปรแกรม โดยที่บทเรียนแบบโปรแกรมของสกิน
เนอร์จะเป็ นบทเรียนในลักษณะเชิง เส้นตรง (Linear) ซึ่งเป็นบทเรียนที่ผู้เรียนทุกคนจะได้รับการ
เสนอเนื้อหาเรียงตามล าดับตั้งแต่ต้น จนจบเหมือนกัน นอกจากนั้นจะมีค าถามในระหว่างการเรียน
เนื้อหาแต่ละตอนอย่างสม ่าเสมอ ให้ผู้เรียนตอบและเมื่อผู้เรียนตอบค าเฉลยพร้อมมีการเสริมแรง โดย
อาจเป็นการเสริมแรงทางบวก เช่น ค าชมเชย ค าให้ก าลังใจ หรือเสริมแรงทางลบ เช่น ให้กลับไป
ศึกษาบทเรียนอีกครั้งหรือ อธิบายเพิ่มเติมเป็นต้น  
 2.2 ทฤษฎีปัญญานิยม (Cognitivism) แนวคิดของชอมสกี้ (Chomsky) เพียเจต์ 
และออซูเบล (Piaget and Ausubel)  
  วิชญาพร มโนขันธ์ (2559, น.22-23) กล่าวถึงทฤษฎีปัญญานิยมหรือกลุ่มความรู้
ความเข้าใจ หรือบางครั้งอาจเรียกว่ากลุ่มพุทธินิยม  เป็นกลุ่มที่เน้นกระบวนการทางปัญญาหรือ
ความคิด นักคิดกลุ่มนี้  ได้ขยายขอบเขตของความคิดที่  23 เน้นทางด้านพฤติกรรม ออกไปสู่
กระบวนการทางความคิด ซึ่งเป็นกระบวนการภายในสมอง ทฤษฎี ปัญญานิยมนี้ เกิดขึ้นจากแนวคิด
ของชอมสกี้ที่ไม่ เห็น ด้วยกับสกินเนอร์ บิดา ของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม ในการมองพฤติกรรมมนุษย์
มนุษย์ไว้ว่า เป็นเสมือนการทดลองทางวิทยาศาสตร์ ชอมสกี้เชื่อว่า พฤติกรรมมนุษย์นั้นเป็นเรื่องของ
ภายในจิตใจ มนุษย์ไม่ใช่ผ้าขาวที่เมื่อใส่สีอะไรลงไปก็จะกลายเป็นสีนั้น มนุษย์มีความนึกคิด มีอารมณ์
จิตใจและความรู้สึกภายในที่แตกต่างกันออกไป โดยทฤษฎีนี้จะเน้นในเรื่องของความแตกต่างระหว่าง
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บุคคล เชื่อว่ามนุษย์นั้นมีความแตกต่างกันทั้งใน เรื่องของความรู้สึกนึกคิด อารมณ์ ความสนใจ ความ
ถนัด ดังนั้นในการเรียนรู้ก็จะมีกระบวนการ หรือขั้นตอนที่แตกต่างกัน นักจิตวิทยาที่มีชื่อเสียงในกลุ่ม
นี้ ได้แก่ คราวเตอร์ (Croweder) โดย คราวเตอร์ได้ออกแบบบทเรียนของตนเองมากขึ้นโดยเฉพาะ
อย่างยิ่งการมีอิสระของการเลือกล าดับ ในการน าเสนอเนื้อหาของบทเรียนที่มีความเหมาะสมกับตัว
บุคคล ผู้เรียนแต่ละคนไม่จ าเป็นต้อง เรียนตามล าดับเหมือนกัน เนื้อหาของบทเรียนจะได้รับการ
น าเสนอโดยขึ้นอยู่กับความสนใจ ความถนัด และความสามารถของผู้ เรียนเป็นล าดับ  ทฤษฎี
พัฒนาการทางสติปัญญา ของเพียเจต์ เพียเจต์ ได้ ศึกษาเกี่ยวกับพัฒนาการทางด้านความคิดของเด็ก
ว่ามีขั้นตอนหรือกระบวนการอย่างไร เขาอธิบายว่าการเรียนรู้ของเด็ก  เป็นไปตามพัฒนาการทาง
สติปัญญา ซึ่งจะมีพัฒนาการไปตามวัยต่างๆ เป็นล าดับขั้น ออซูเบล ให้ความส าคัญเกี่ยวกับโครงสร้าง
ทางปัญญาที่เกี่ยวข้องกับการรับรู้ของมนุษย์ และได้แบ่งการรับรู้ออกเป็น 4 ประเภท คือ การเรียนรู้
โดยเรียนรู้อย่างมีความหมาย การเรียนรู้โดยการท่องจ า การเรียนรู้โดยการค้นพบอย่างมีความหมาย 
และการเรียนรู้โดยการค้นพบแบบท่องจ า การเรียนรู้ทั้ง 4 รูปแบบนี้ ออซูเบล ได้เน้นความส าคัญของ
การเรียนรู้อย่างมีความหมาย และพยายามที่จะสร้างหลักการเพ่ืออธิบายกระบวนการเรียนรู้ดังกล่าว 
หลักการดังกล่าวนี้ ออซูเบล เชื่อว่าจะท าให้เกิดการเรียนรู้อยางมีความหมาย โดยเรียกหลักการ
ดังกล่าวนี้ว่า การจัดวางโครงสร้างเนื้อหา  
 2.3 ทฤษฎีการศึกษาเล่าเรียนด้วยตนเอง 
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2545, น. 40-43) กล่าวถึง ปรัชญาการศึกษาและหลักจิตวิทยา
การศึกษาเล่าเรียนด้วยตนเองว่า การศึกษาเล่าเรียนด้วยตนเองยึดปรัชญาการศึกษากลุ่มสวภาพนิยม
ผสมผสานกับกลุ่มพิพัฒนาการนิยม โดยมีกลุ่มสารนิยมเป็นตัวเสริมและกลุ่มจริย-สุนทรียนิยมเป็น
พ้ืนฐานด้านความมุ่งมั่นที่จะช่วยให้ตนบรรลุผลการเรียนรู้ตามเป้าหมาย  
  ปรัชญากลุ่มสวภาพนิยม (Existentialism) ที่มุ่งให้นักเรียนก าหนดวัตถุประสงค์ 
เนื้อหาสาระวิธีการ และการประเมินตนเอง โดยอาศัยค าแนะน าหรือการชี้แนะจากผู้อ่ืนเท่าที่จ าเป็น  
  กลุ่มพิพัฒนาการนิยม (Progressivism) เน้นการเรียนรู้จากการปฏิบัติหรือลงมือท า 
คือ การให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับเนื้อหาสาระเฉพาะที่ต้องรู้ และกับสื่อต่างๆ ที่เป็นตัวกลาง  
  ปรัชญากลุ่มสารนิยม (Essentialism) การเรียนจากเนื้อหาสาระที่ครูเตรียมหรือ
ก าหนดไว้ให้ตามวิธีการที่ครูเห็นว่าเป็นประโยชน์ต่อนักเรียนและครูจะต้องประเมินความส าเร็จหรือ
ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนเอง ปรัชญากลุ่มสารนิยมจึงเป็นเพียงส่วนเสริมที่จะช่วยให้บรรลุเป้าหมายใน
เรื่องเนื้อหาสาระในเรื่องท่ีจะเรียนและการน าเนื้อหาสาระไปใช้ในการเผชิญประสบการณ์  
  กลุ่มปรัชญาที่ช่วยสร้างขวัญและก าลังใจ วินัย และความมุ่งมั่นที่จะเรียนเองโดยไม่
ต้องรอครูหรือใครคอยก ากับ คือ ปรัชญากลุ่มจริย-สุนทรียนิยม (Parennialism) ที่มุ่งให้คนท าความดี 
มองโลกสวยงามหรือกลุ่มที่มุ่งสอนด้านจิตพิสัย คือ คุณธรรม ค่านิยม ความตระหนักในคุณค่า ความ
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สนใจ อารมณ์และความรู้สึกต่อสิ่งที่ตนเองอยากเรียน นักเรียนเกิดความอยากเรียนก่อนแล้วก าหนด
เนื้อหาสาระที่จะเรียน แสวงหาความรู้ด้วยตนเองตามวิธีการที่เหมาะสมและประเมินตนเองโดยอาศัย
หลักความเท่ียงตรงไม่เอนเอียงหรือมีอคต ิ 
  ทฤษฎีกลุ่มเชื่อมโยงนิยม (S-R Theories) อธิบายว่า นักเรียนจะเกิดการเรียนรู้เมื่อ
ได้รับสิ่งเร้าหรือตัวแหย่ (Stimulus-s) ที่ครูวางแผนเตรียมการและน าเสนออย่างมีระบบเพ่ือให้
นักเรียนตอบสนอง (Response-R) แล้วได้รับการเสริมแรง (Reinforcement) ที่เหมาะสมในรูปคาชม
และความพอใจที่เกิดแก่นักเรียนเอง  
  ส่วนทฤษฎีกลุ่มประสบการณ์นิยม (Theories/Gestalt) ถือว่าคนจะเกิดการเรียนรู้
ได้เมื่อเห็นความจาเป็นที่จะเรียนมีโอกาสได้ลงมือปฏิบัติและอยู่ในสภาพแวดล้อมที่เหมาะสม  
  การศึกษาเล่าเรียนด้วยตนเอง ต้องยึดพ้ืนฐานปรัชญากลุ่มสวภาพนิยมผสมผสาน
กลุ่มพิพัฒนาการนิยม และต้องบูรณาการหลักจิตวิทยาทั้งกลุ่มเชื่อมโยงนิยมและกลุ่มประสบการณ์
นิยม เพ่ือสร้างเงื่อนไขและสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการศึกษาเล่าเรียนด้วยตนเองให้มากท่ีสุด  
 2.4 ทฤษฎีการเรียนรู้และทฤษฎีสร้างแรงจูงใจของมาโลน(Malone)  
  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2542, น.111-114) กล่าวถึง แนวคิดเกี่ยวกับหลักการ
เรียนรู้ และทฤษฎีสร้างแรงจูงใจของมาโลน เป็นทฤษฎีสร้างแรงจูงใจในการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วย 
สอนประเภทเกมโดยตรง ซึ่งทฤษฎีประกอบไปด้วยความท้าทาย (Challenge) บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนควรมีความท้าทาย ซึ่งคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะมีความท้าทายก็ต่อเมื่อคอมพิวเตอร์ช่วย สอน
นั้นมีเป้าหมาย เพราะเป้าหมายถือเป็นบรรยากาศที่ท าให้เกิดแรงจูงใจภายในจินตนาการ  (Fantasy) 
เกมทุกเกมควรมีจินตนาการ เพราะจินตนาการจะช่วยให้บรรยากาศการเรียนน่าสนใจ  และส่งผลให้
เกิดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพดียิ่ งขึ้น จินตนาการมี 2 ลักษณะคือ จินตนาการทางปัญญาและ
จินตนาการทางอารมณ์ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity) ลักษณะเป็นความแปลกใหม่ หรือการสร้าง
ความประหลาดใจและความรู้สึกท่ีได้ควบคุมบทเรียน (Control) ซึ่งมีลักษณะที่แตกต่างกันไป แนวคิด
ทฤษฎีทั้งหมดนั้นล้วนมีความเชื่อมโยงกัน คือเชื่อว่า การเรียนรู้ของมนุษย์  สามารถสังเกตได้จาก
พฤติกรรมภายนอก และทฤษฎีการวางเงื่อนไข ซึ่งความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งเร้าและแรงจูงใจการ
ตอบสนองและการเสริมแรงมีส่วนกระตุ้นให้เกิดพัฒนาการทางสติปัญญา พัฒนาการทางด้านความคิด 
ซึ่งจะมีพัฒนาการไปตามวัยต่างๆ เป็นล าดับขั้นในการออกแบบ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทใบ
ความรู้ เกมหรือชุดกิจกรรมซึ่งประกอบไปด้วยความท้าทาย  ผนวกกับเป็นบรรยากาศที่ท าให้เกิด
แรงจูงใจภายในหรือจะช่วยให้บรรยากาศการเรียนน่าสนใจและ  ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพดียิงขึ้น 
  โดยสรุป การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ควรน าปรัชญาและทฤษฎีมา
ประยุกต์ใช้คือ (1) ทฤษฏีพฤติกรรมนิยม แนวคิดของสกินเนอร์ (B.F.Skinner) (2) ทฤษฎีปัญญานิยม 
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(Cognitivism) แนวคิดของชอมสกี้  เพียเจต์ และออซูเบล (Piaget and Ausubel)  (3)ทฤษฎี
การศึกษาเล่าเรียนด้วยตนเอง และ(4) ทฤษฎีการเรียนรู้และทฤษฎีสร้างแรงจูงใจของมาโลน 
(Malone) 
 

3. หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  
 
 หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ได้กล่าวถึงหลักการ จุดมุ่งหมาย 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
 3.1 หลักการ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มีหลักการที่ส าคัญ  ดังนี้ 
  3.1.1 เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและ
มาตรฐานการเรียนรู้ เป็นเป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และ
คุณธรรมบนพื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 
  3.1.2 เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษา
อย่างเสมอภาค และมีคุณภาพ 
  3.1.3 เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอ านาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการ
จัดการศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 
  3.1.4 เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลาและ
การจัดการเรียนรู้ 
  3.1.5 เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  
  3.1.6 เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตาม
อัธยาศัย  ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย  สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์  
 3.2 จุดมุ่งหมาย 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญามี
ความสุขมีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็นจุดหมายเพ่ือให้เกิดกับผู้เรียน
เมื่อจบการศึกษาข้ันพื้นฐาน ดังนี้ 
  3.2.1 มีคุณธรรมจริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเองมีวินัย
และปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง   
  3.2.2 มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี 
และมีทักษะชีวิต  
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  3.2.3 มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย 
  3.2.4 มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถี
ชีวิตและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  3.2.5 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทยการอนุรักษ์และพัฒนา
สิ่งแวดล้อม มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่าง
มีความสุข     
 3.3 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ในการพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งเน้นพัฒนา
ผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานที่ก าหนด  ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์  ดังนี้ 
  3.3.1 สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งให้
ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ดังนี้ 

1)  ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร       
มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือ
แลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม 
รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่างๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูล
ข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสาร ที่มีประสิทธิภาพ โดย
ค านงึถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม 

2)  ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิด
สังเคราะห์ การคิด อย่างสร้างสรรค์  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่
การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

3)  ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่างๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูล
สารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึง
ผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 

4)  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน า
กระบวนการต่างๆ ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
การท างาน และการอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการ
ปัญหาและความขัดแย้งต่างๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและ
สภาพแวดล้อม และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 
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5)  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้ 
เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ใน
ด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมี
คุณธรรม 
  3.3.2 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่ง
พัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข
ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้ 

1)  รักชาติศาสน์ กษัตริย์ 
2)  ซื่อสัตย์สุจริต 
3)  มีวินัย 
4)  ใฝ่เรียนรู้ 
5)  อยู่อย่างพอเพียง 
6)  มุ่งม่ันในการท างาน 
7)  รักความเป็นไทย 
8)  มีจิตสาธารณะ 

  นอกจากนี้ สถานศึกษาสามารถก าหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพ่ิมเติมให้
สอดคล้องตามบริบทและจุดเน้นของตนเอง     
 3.4 รายละเอียดเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้ศิลปะ ในหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 
  กระทรวงศึกษาธิการได้กล่าวถึงการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ตามหลักสูตร
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ไว้ดังนี้ 
        ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐานกระทรวงศึกษาธิการ (2551) กล่าวว่า กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนา
ให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ  ชื่นชมความงาม  มีสุนทรียภาพ  ความมี
คุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์  กิจกรรมทางศิลปะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านร่างกาย  จิตใจ 
สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนการน าไปสู่การพัฒนาสิ่งแวดล้อม ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเชื่อมั่น
ในตนเอง อันเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได้  
  วิชาดนตรี ว่าด้วยการมีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบดนตรีแสดงออกทางดนตรี
อย่างสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึก ทางดนตรีอย่างอิสระ ชื่น
ชมและประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรี ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม 
เห็นคุณค่าดนตรีที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล ร้องเพลง 
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และเล่นดนตรีในรูปแบบต่างๆ แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเสียงดนตรี  แสดงความรู้สึกที่มีต่อดนตรีใน
เชิงสุนทรียะ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรีกับประเพณีวัฒนธรรม  และเหตุการณ์ใน
ประวัติศาสตร์   
  โดยสรุป หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ได้กล่าวถึง ช่วยพัฒนา
ให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ  ชื่นชมความงาม  มีสุนทรียภาพ  ความมี
คุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์  กิจกรรมทางศิลปะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านร่างกาย  จิตใจ 
สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนการน าไปสู่การพัฒนาสิ่งแวดล้อม ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเชื่อมั่น
ในตนเอง อันเป็นพ้ืนฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได้  มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบ
ดนตรีแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึก 
ทางดนตรีอย่างอิสระ ชื่นชมและประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรี 
ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่าดนตรีที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิ
ปัญญาไทย และสากล 
  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
 สาระท่ี 1  ทัศนศิลป์ 
 มาตรฐาน ศ 1.1  สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ 
วิเคราะห์ วิพากษ์  
 วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ  
ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 มาตรฐาน ศ 1.2  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และ
วัฒนธรรม เห็นคุณค่างาน  ทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย 
และสากล 
 สาระท่ี 2  ดนตรี 
 มาตรฐาน ศ 2.1  เข้าใจและแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค์ วิ เคราะห์  
วิพากษ์วิจารณ์คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่อดนตรีอย่างอิสระ ชื่นชม  และประยุกต์ใช้
ในชีวิตประจ าวัน 
 มาตรฐาน ศ 2.2  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรี ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม 
เห็นคุณค่าของดนตรีที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล 
 สาระท่ี 3  นาฏศิลป์ 
 มาตรฐาน ศ 3.1  เข้าใจ และแสดงออกทางนาฏศิลป์อย่างสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 
วิพากษ์วิจารณ์คุณค่า  นาฏศิลป์ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดอย่างอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 
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 มาตรฐาน ศ 3.2  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างนาฏศิลป์ ประวัติศาสตร์และ
วัฒนธรรม เห็นคุณค่า  ของนาฏศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและ
สากล 
 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 สาระท่ี 2  ดนตรี 
 มาตรฐาน ศ 2.1  เข้าใจและแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 
วิพากษ์วิจารณ์คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่อดนตรีอย่างอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้
ในชีวิตประจ าวัน 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.1 

 
 
 

1. อ่าน เขียน ร้องโน้ตไทย และโน้ตสากล 
 

 เครื่องหมายและสัญลักษณ์ทางดนตรี 

- โน้ตบทเพลงไทย  อัตราจังหวะสองชั้น 

- โน้ตสากล ในกุญแจซอลและฟา         
ในบันไดเสียง C Major 

2. เปรียบเทียบเสียงร้องและเสียง                
ของเครื่องดนตรีที่มาจากวัฒนธรรม                    
ที่ต่างกัน 

 เสียงร้องและเสียงของเครื่องดนตรี               
ในบทเพลงจากวัฒนธรรมต่าง  ๆ  

- วิธีการขับร้อง 

- เครื่องดนตรีที่ใช้ 

3. ร้องเพลงและใช้เครื่องดนตรีบรรเลง
ประกอบการร้องเพลงด้วยบทเพลง                
ที่หลากหลายรูปแบบ 

 การร้องและการบรรเลงเครื่องดนตรี
ประกอบการร้อง 
- บทเพลงพ้ืนบ้าน บทเพลงปลุกใจ 
- บทเพลงไทยเดิม 
- บทเพลงประสานเสียง 2 แนว 
- บทเพลงรูปแบบ ABA   
- บทเพลงประกอบการเต้นร า 

4. จัดประเภทของวงดนตรีไทยและ            
วงดนตรีที่มาจากวัฒนธรรมต่างๆ  

 วงดนตรีพื้นเมือง 
 วงดนตรีไทย  
 วงดนตรีสากล 

5. แสดงความคิดเห็นที่มีต่ออารมณ์ของ
บทเพลงที่มีความเร็วของจังหวะ                 
และความดัง - เบา แตกต่างกัน 

 การถ่ายทอดอารมณ์ของบทเพลง 
- จังหวะกับอารมณ์เพลง 
- ความดัง-เบากับอารมณ์เพลง 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

6. เปรียบเทียบอารมณ์ ความรู้สึกในการ 
ฟังดนตรีแต่ละประเภท 

- ความแตกต่างของอารมณ์เพลง 

7. น าเสนอตัวอย่างเพลงที่ตนเองชื่นชอบ 
และอภิปรายลักษณะเด่นที่ท าให้งานนั้น
น่าชื่นชม 

 การน าเสนอบทเพลงที่ตนสนใจ 

ม.1 

 
8. ใช้เกณฑ์ส าหรับประเมินคุณภาพ              
งานดนตรีหรือเพลงที่ฟัง 

 การประเมินคุณภาพของบทเพลง 
- คุณภาพด้านเนื้อหา 
- คุณภาพด้านเสียง 

คุณภาพด้านองค์ประกอบดนตรี 
 9. ใช้และบ ารุงรักษาเครื่องดนตรี              

อย่างระมัดระวังและรับผิดชอบ 
 การใช้และบ ารุงรักษาเครื่องดนตรีของตน 

 
สาระท่ี 2  ดนตรี 
มาตรฐาน ศ 2.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรี ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม 

เห็นคุณค่าของดนตรีที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.1 1. อธิบายบทบาทความสัมพันธ์และ

อิทธิพลของดนตรีที่มีต่อสังคมไทย 
 บทบาทและอิทธิพลของดนตรี 
- บทบาทดนตรีในสังคม 
- อิทธิพลของดนตรีในสังคม 

2.  ระบุความหลากหลายขององค์ประกอบ
ดนตรีในวัฒนธรรมต่างกัน 

 องค์ประกอบของดนตรีในแต่ละวัฒนธรรม 
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4. โรงเรียนวัดเทพนิมิตร  
 

โรงเรียนวัดเทพนิมิตร เป็นโรงเรียนขนาดใหญ่ ตั้งอยู่ที่ 92/9 หมู่ 1 ต าบลวิชิต อ าเภอ
เมือง จังหวัดภูเก็ต สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาภูเก็ตโดยข้อมูลของโรงรียนมี
เครือข่ายครอบคลุม (1) ประวัติความเป็นมา (2) วิสัยทัศน์ (3) ปรัชญา และ (4) พันธกิจ  

4.1 ประวัติความเป็นมา  
  โรงเรียนวัดเทพนิมิตร ตั้งขึ้นเมื่อปี พ.ศ. 2485 อยู่ในหมู่บ้าน “แหลมชั่น” ต าบลระ
แงง อ าเภอเมืองจังหวัดภูเก็ต โดยมีวัดแหลมชั่นตั้งอยู่ก่อนสมัยนั้นบ้านเรือนราษฎรยังไม่หนาแน่นเด็ก
ในวัยเรียนมี น้อยยังไม่มีโรงเรียน เด็กๆ ต้องไปเรียนที่โรงเรียนบ้านนาบอน ซึ่งอยู่ห่างจากวัดแหลมชั่น
ประมาณ 3 กิโลเมตร ต่อมามีบ้านเรือนเพ่ิมมากข้ึน เด็กๆ มีมากข้ึน ผู้น าชุมชนต าบลระแงง คือ ก านัน
สุชล เทพบุตร ร่วมกับ ผู้ปกครองนักเรียน และทางราชการมองเห็นความส าคัญของการศึกษา มีความ
ประสงค์จะจัดตั้งโรงเรียนขึ้นใน หมู่บ้าน เพ่ือช่วยให้เด็กๆ ไม่ต้องเดินทางไปเรียนหนังสือไกล ตั้งชื่อว่า 
“โรงเรียนประชาบาลต าบล ระแงง 2” แต่คนในหมู่บ้านและคนทั่วไปเรียกว่า “โรงเรียนวัดแหลมชั่น” 
เปิดเรียนเมื่อวันที่ 1 มิถุนายน พ.ศ. 2485 ในระดับประถมศึกษาปีที่ 1 - 4 โดยมีนายสวัสดิ์ สงวนนาม 
เป็นครูใหญ่คนแรก ในเวลาต่อมา จึงได้ด าเนินการขอรับบริจาคที่ดินจากหลวงชนาทรนิเทศ ซึ่งเป็น
ที่ดินที่ติดกับ วัดเทพนิมิตร ได้รับบริจาคที่ดินจ านวน 12 ไร่ 2 งาน 60 ตารางวา และของบประมาณ
จากทางราชการ สร้างอาคารเรียนหลังแรกเสร็จเรียบร้อย และเปิดให้นักเรียนย้ายเข้าเรียนในสถานที่
แห่งใหม่นี้ เมื่อวันที่ 16 พฤษภาคม พ.ศ. 2499 
 4.2 วิสัยทัศน์  

  จัดการศึกษาให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษา มุ่งเน้นให้นักเรียนมีคุณธรรม
จริยธรรม ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงและเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมเพ่ือมุ่งสู่ศตวรรษที่ 21 

4.3 ปรัชญา  
  มีวินัย ใฝ่คุณธรรม น าความรู้ 
4.4 พันธกิจ    
  4.4.1 จัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐานให้ผู้เรียนมีคุณภาพตามเกณฑ์มาตรฐานการศึกษาขั้น

พ้ืนฐาน 2. จัดการเรียนการสอนอย่างหลากหลาย 3. ส่งเสริมและพัฒนาสื่อเทคโนโลยีและแหล่ง
เรียนรู้ให้ได้มาตรฐาน 4. ส่งเสริมและพัฒนาให้ผู้เรียนและชุมชนมีทักษะงานอาชีพเพ่ือน าไปใช้ในชีวิต
ประจ าวัน 5. ส่งเสริมให้ครู ผู้เรียน มีคุณธรรมจริยธรรมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 6. ส่งเสริมให้
ผู้ปกครองชุมชนและองค์กรท้องถิ่นมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษา           
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5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่อง
ประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร
จังหวัดภูเก็ต มีดังนี้ คือ 

5.1 งานวิจัยในประเทศ 
  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยในระดับมัธยมศึกษา ผู้วิจัยสามารถสรุป
สาระส าคัญที่เก่ียวกับการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ได้ดังนี้ 
  กนกวรรณ สายะบุตร (2547) ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เรื่อง ชนิดของประโยค ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรง
เรียนนวมินทราชินูทิศสตรีวิทยา พุทธมณฑล ผลการวิจัยพบว่า  1. ประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องชนิดของประโยค มีค่า 81.93/85.07 ซึ่งถือว่ามีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์
ที่ก าหนด 2. คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 3. นักเรียนมีความคิดเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนอยู่ในระดับดี 

 ธิดา วิสาพรม (2548) ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง การจ าแนกค าในภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า 1.ได้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง การจ าแนกค าในภาษาไทย ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งประกอบด้วยกิจกรรม 9 ขั้นตอน 2.บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง การจ าแนกค าในภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น มีประสิทธิภาพ
อยู่ในเกณฑ์ 81.60/86.23 3.ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การจ าแนกค าในภาษาไทย สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 
  วิภาภรณ์ สีอ่อนดี (2553) ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่องประโยคตามเจตนาของผู้ส่งสาร ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพเท่ากับ 87.78/86.22 มีคุณภาพในระดับมาก ( X = 4.24, S.D.= 
0.46) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.5 ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ มีค่าเท่ากับ 0.7089 หรือคิดเป็นร้อยละ 
70.89 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.72, S.D.= 0.59) 
นักเรียนมีความคงทนทางการเรียนอยู่ในเกณฑ์ หลังจากเวลาผ่านไป 7 วัน และ30 วัน 
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  สุดารัตน์ บุญมา (2557) ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เรื่อง การอ่าน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์เท่ากับ 82.67/81.56 ซึ่งมี
ความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ในระดับมาก 
  จากผลการวิจัยดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถ
น ามาใช้ในการประกอบการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ แต่ทั้งนี้ต้องขึ้นอยู่กับองค์ประกอบ
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในหลายด้าน ได้แก่ รูปแบบการน าเสนอ รูปแบบกิจกรรม การใช้
เสียง สี ภาพเคลื่อนไหวประกอบ เพ่ือช่วยเร้าความสนใจในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมากขึ้น 
ดังนั้นผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษา และการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้มีคุณภาพ และประสิทธิภาพสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้เหมาะสมกับ
วัยและศักยภาพของผู้เรียน เพ่ือจะได้ใช้เป็นแหล่งเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพเพ่ิมขึ้นจากแหล่งการเรียนรู้
อ่ืนที่มีอยู่ 



41 

บทท่ี 3 

วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
 
 
 การวิจัยนี้เป็นวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) เพ่ือพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด (2) เพ่ือ
ศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรี 
เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล และ (3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนด้วย
บทเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล ในการ
ด าเนินการวิจัยครั้งนี้ครอบคลุม (1) ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง (2) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (3) การ
เก็บรวบรวมข้อมูล และ (4) การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

1. ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 

1.1 ประชำกรที่ใช้ในกำรวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียน
วัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต จ านวน 79 คน 

1.2 กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ปีการศึกษา 2563 
โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต จ านวน 39 คน ได้มาโดยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม โดยใช้ห้องเรียน
เป็นหน่วยสุ่ม มีข้ันตอนดังนี้  
  1.2.1 สุ่มห้องเรียน ได้แก่ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จากจ านวน 2 ห้อง คือ ม.1/1 และ 
ม.1/2 โดยสุ่มอย่างง่ายด้วยวิธีการจับฉลาก จ านวน 1 ห้อง ได้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/1 จ านวน 
39 คน  
  1.2.2 จ ำแนกตำมผลกำรเรียน ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 39 คน 
เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพ โดยจ าแนกตามผลการเรียนของนักเรียนในวิชาดนตรี  ปีการศึกษา 2562 มี
เกณฑ์ในการจ าแนกผลการเรียนดังนี้ คือ ผลการเรียนระดับ 3 และ 4 จัดเป็นกลุ่มผลการเรียนดี 
ระดับ 2 จัดเป็นกลุ่มผลการเรียนปานกลาง และระดับ 1 และ 0 จัดเป็นกลุ่มผลการเรียนอ่อน ได้
นักเรียนที่มีผลการเรียนดีจ านวน 12 คน ปานกลางจ านวน 17 คน และอ่อนจ านวน 10 คน 
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  1.2.3 สุ่มเพื่อทดสอบประสิทธิภำพแบบเดี่ยว ได้แก่ การสุ่มอย่างง่ายจับสลาก
นักเรียนที่มีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และอ่อน 1 คน รวมนักเรียนที่ใช้แบบทดสอบเดี่ยว 
จ านวน 3 คน 
  1.2.4 สุ่มเพื่อทดสอบประสิทธิภำพแบบกลุ่ม โดยใช้การสุ่มอย่างง่ายจับสลาก
นักเรียนที่มีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 2 คน รวมนักเรียนที่ใช้ในการทดสอบแบบ
กลุ่มจ านวน 6 คน 
  1.2.5 ทดสอบประสิทธิภำพแบบภำคสนำม ได้น านักเรียนจ านวน 30 คน ที่มีผล
การเรียนคละกัน คือ นักเรียนที่มีผลการเรียนดี จ านวน 9 คน ปานกลาง จ านวน 14 คน และอ่อน
จ านวน 7 คน 
 

2.  เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี 
เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร 
จังหวัดภู เก็ต (2) แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคู่ ขนาน และ (3) 
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์  วิชาดนตรี เรื่อง
เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 
 2.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรี
สากล ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นเป็นต้นแบบชิ้นงานดังนี้ 
  2.1.1 ศึกษำเอกสำร ต ำรำและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง  ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร ต ารา 
และงานวิจัยที่เกี่ยวกับ เกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี การทดสอบ
ประสิทธิภาพและเนื้อหาสาระเรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่อง เครื่องดนตรีสากลและ
วงดนตรีสากล มีข้ันตอนการสร้าง ดังนี้ 
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ตารางที่ 3.1 หัวข้อที่ศึกษาและแหล่งศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่อง 
เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล  
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหล่งที่มา 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
    1.1 ความหมายของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

 
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 7) 
ประไพ พงษ์จิวานิช (2541, น. 25) 

   
 
 
    1.2 บทบาทและความส าคัญของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

บูรณะ สมชัย (2542, น. 14) 
กิดานันท์ มลิทอง (2543, น. 94) 
ทักษิณา วิไลลักษณ์ (2551, น. 21-22) 
กิดานันท์ มลิทอง, (2540) 
ครรชิต มาลัยวงศ์, (2540) 

    1.3 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 11) 
 

    1.4 หลักการและขั้นตอนการสร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 
   
   
    1.5 ข้อดีและข้อจ ากัดของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 
     
    1.6 การหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
2. ทฤษฎีกำรเรียนรู้ 
    2.1 ทฤษฏีพฤติกรรมนิยม แนวคิด
ของสกินเนอร์ (B.F.Skinner) 
    2.2 ทฤษฎีปัญญานิยม (Cognitivism) 
แนวคิดของชอมสกี้ (Chomsky) เพียเจต์  
และออซูเบล (Piaget and Ausubel)                                                                                                                                                                            

ถนอมพร (ตันพิพัฒน์) เลาหจรัสแสง (2541,น.31–39) 
ไพโรจน์ ตีรณธนากุลและไพบูลย์ เกียรติโกมล (2541, 
น. 17) 
พรเทพ เมืองแมน (2544) 
ปรีดี ประทุมมา (2541, น. 28) 
กิดานันท์ มลิทอง (2543, น. 253-254) 
กิดานันท์  มลิทอง (2540, น. 240– 241) 
เบญจมาศ ชัยวรรณคุปต์ และคณะ (2547) 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ และคณะ (2556) 
เผชิญ กิจระการ (2544) 
 
วิชญาพร มโนขันธ์ (2559, น. 22) 
 
วิชญาพร มโนขันธ์ (2559, น. 22-23) 
 
 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2545, น. 40-43) 
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ตารางที่ 3.1  (ต่อ)  
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหล่งที่มา 
2.3 ทฤษฎีการศึกษาเล่าเรียนด้วยตนเอง 
     2.4 ทฤษฎีการเรียนรู้และทฤษฎีสร้าง
แรงจูงใจของมาโลน(Malone)  
3.  หลักสูตรกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน 

พุทธศักรำช 2551  
    3.1  หลักการ 
    3.2  จุดมุ่งหมาย 
    3.3  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน และ

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
    3.4  รายละเอียดเกี่ยวกับสาระการ

เรียนรู้ศิลปะ ในหลักสูตรการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

4.  โรงเรียนวัดเทพนิมิตร  
    4.1  ประวัติความเป็นมา  
    
    4.2 วิสัยทัศน์  
    4.3 ปรัชญา  
    4.4 พันธกิจ  
 
5.  งำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
    5.1  งานวิจัยในประเทศ 
 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2542, น. 111-114) 
 
กระทรวงศึกษาธิการ, (2551) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนปฏิบัติการประจ าปีงบประมาณ 2563 โรงเรียน
วัดเทพนิมิตร  (2563, น. 1) 
แผนปฏิบัติการประจ าปีงบประมาณ 2563 โรงเรียน
วัดเทพนิมิตร  (2563, น. 79) 
 
 
 
กนกวรรณ สายะบุตร (2547) 
ธิดา วิสาพรม (2548) 
วิภาภรณ์ สีอ่อนดี (2553) 
สุดารัตน์ บุญมา (2557) 

 
  2.1.2  กำรพัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผู้วิจัยด าเนินการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตามข้ันตอนดังนี้  

1) ขั้นตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบด้วยขั้นตอนย่อย ดังนี้ 
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(1) ก าหนดเป้าหมายและวัตถุประสงค์ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ มีวัตถุประสงค ์ดังนี้ 

ก. หลังจากศึกษาเรื่องดนตรีสากลเบื้องต้นแล้วนักเรียนสามารถ
อธิบายแนวคิด ประเภทและบทบาทของวงดนตรีได้ถูกต้อง 

ข. หลังจากศึกษาเรื่องดนตรีสากลเบื้องต้นแล้วนักเรียนสามารถบอก
แนวคิด ประเภท การใช้และบ ารุงรักษาเครื่องดนตรีได้ถูกต้อง 

ค. หลังจากศึกษาเรื่องดนตรีสากลเบื้องต้นแล้วนักเรียนสามารถ
อธิบายองค์ประกอบของดนตรีในสังคมและวัฒนธรรมและบทบาทและอิทธิพลของดนตรีในสังคมและ
วัฒนธรรมได้ถูกต้อง 

(2)  เก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยได้ด าเนินการประมวลเนื้อหาที่จะน ามา
จัดท าเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยการแบ่งเนื้อหาวิชาดนตรีออกเป็น 2 สาระ  ได้แก่ สาระ
ที่ 1 เครื่องดนตรีสากล และสาระที่ 2 วงดนตรีสากล โดยได้ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพของ
เนื้อหา (รายนามผู้เชี่ยวชาญแสดงอยู่ที่ภาคผนวก ข หน้า 186)  ซึ่งแบ่งเป็นหน่วย ดังนี้ 
 
ตารางที่ 3.2 รายชื่อหน่วยเนื้อหาและประเภทของเนื้อหา วิชาดนตรี 

 

หน่วยที่ ชื่อหน่วย ประเภท 
1 
2 
3 

เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 
ทฤษฎีดนตรีสากล 
ฝึกปฏิบัติขับร้องเพลง 

พุทธิพิสัย 
พุทธิพิสัย 

พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

 
ผู้วิจัยน าเนื้อหา 1 หน่วย ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพ.ศ.

2551 มาจัดท าเป็นเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประกอบด้วย ตอนที่ 1.1 เครื่องดนตรี
สากล และตอนที ่1.2 วงดนตรีสากล 

(3)  เรียนรู้เนื้อหา  ผู้วิจัยศึกษาค้นคว้าเพ่ือเรียนรู้เนื้อหาในตอนที่ 1.1 
เครื่องดนตรีสากล และตอนที่ 1.2 วงดนตรีสากล แล้วท าการสรุปเนื้อหาจัดแบ่งเป็นหัวเรื่องได้ดังนี้ 

หน่วยที่ 1 เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 
 ตอนที่ 1.1 เครื่องดนตรีสากล 

                               เรื่องท่ี 1.1.1 ความหมายและประวัติความเป็นมาของ   
เครื่องดนตรีสากล 

  เรื่องท่ี 1.1.2 ประเภทเครื่องดนตรีสากล 
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  เรื่องท่ี 1.1.3 การดูแลรักษาเครื่องดนตรีสากล 
 ตอนที่ 1.2 วงดนตรีสากล 

     เรื่องท่ี 1.2.1 ความหมายของวงดนตรีสากล 
     เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล   

(4) สร้างความคิด ท าการระดมสมองในการสร้างแนวคิดส าหรับการ
ด าเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรูปแบบต่างๆ คิดเทคนิคและวิธีการน าเสนอและการ
ออกแบบจอภาเพื่อให้เกิดความน่าสนใจ โดยท าการคิดวางรูปแบบไว้อย่างหลากหลาย 

2) ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบด้วย
ขั้นตอนย่อย ดังนี้ 

(1)  ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแล้วผู้วิจัยน าความคิดเกี่ยวกับ
รูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์ มาคัดเลือกโดยการตัดเอาสิ่งที่ปฏิบัติไม่ได้ หรือเป็น
ความคิดที่ซับซ้อนเกินระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ออก และน าแนวคิดที่จ าเป็นต่อการเรียนรู้ของ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มาพิจารณาเพ่ือคัดเลือกให้เหลือเพียงรูปแบบเดียวที่จะน าไป
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์ 

(2)  วิเคราะห์งานและแนวความคิด โดยการวิเคราะห์เนื้อหาที่นักเรียน
ต้องศึกษาและหาหลักการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับเนื้อหาแล้วน ามาเขียนเป็นแผนการสอนที่ครอบคลุม
หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค์ กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน และการประเมินผล 

(3)  การออกแบบขั้นแรกประกอบด้วย 
ก. ก าหนดประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นประเภท

การสอนเนื้อหา  (Tutorial Instructive)  
ข.  ก าหนดองค์ประกอบหลักของบทเรียน ได้แก่ ชื่อบทเรียน แนะน า

วิธีการเรียน แบบทดสอบก่อนเรียน เนื้อหา กิจกรรมระหว่างเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และข้อมูล
เกี่ยวกับผู้สอน 

ค.  ออกแบบหน้าจอของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยการน า
องค์ประกอบหลักมาจัดวางบนหน้าจอโดยแบ่งหน้าจอออกเป็น 3 ส่วน ได้แก่ (1) ส่วนหัวของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นส่วนที่แสดงชื่อของโรงเรียน ชื่อบทเรียน ชื่อวิชา และผู้ผลิตบทเรียน (2) 
ส่วนเมนูหลัก เป็นส่วนที่แสดงเมนูของบทเรียนเพื่อท าการเชื่อมโยงไปหน้าต่าง ๆ เมื่อท าการคลิกเลือก
เมนู มีทั้งหมด 6 เมนู คือ แนะน าวิธีการเรียน แบบทดสอบก่อนเรียน เนื้อหา แบบฝึกปฏิบัติ 
แบบทดสอบหลังเรียน และข้อมูลเกี่ยวกับผู้สอน และ(3) ส่วนเสนอเนื้อหาและกิจกรรมเป็นส่วนที่ใช้
ในการน าเสนอเนื้อหาของบทเรียน และกิจกรรมระหว่างเรียนการออกแบบหน้าจอของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน แสดงดังภาพ 
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ภาพที่ 3.1 การออกแบบหน้าจอของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 
 
 

 
ภาพที่ 3.2 การออกแบบหน้าจอลงชื่อเข้าใช้ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ภาพที่ 3.3 การออกแบบหน้าจอวัตถุประสงค์บทเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 
 
 

 
ภาพที่ 3.4 การออกแบบหน้าจอเมนูบทเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ภาพที่ 3.5 การออกแบบหน้าจอผู้จัดท าของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

 
ง.  ประเมินและแก้ไขการออกแบบ โดยน าเสนอการออกแบบหน้าจอ

ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้อาจารย์ที่ปรึกษา แล้วน าข้อมูลจากการประเมินมาปรับปรุง
แก้ไขข้อบกพร่อง 

3)  ขั้นตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) 
การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี  เรื่องเครื่องดนตรี

สากลและวงดนตรีสากล มีข้ันตอนตามผังงานต่อไปนี้ 
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                                                                                   ไม่ครบ 
                                                 ครบ                   
                                                                                      
 
 

 
ภาพที่ 3.6  ผังงานของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

หน่วยที่ 1 เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 
 

 
 
 
 

 

เร่ิมตน้ 

ลงช่ือเขา้ใช ้

แนะน าวิธีเรียน 

ทดสอบก่อนเรียน 

เรียนครบทุก

ทดสอบหลงัเรียน 

จบการท างาน 

แบบฝึกหดัท่ี 
ประจ ำตอนท่ี 2 

 

ตอนท่ี 1 
ประเภทเคร่ืองดนตรี

สำกล 

ตอนท่ี 2 
วงดนตรีสำกล 

แบบฝึกหดัท่ี 
ประจ ำตอนท่ี 1 
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4)  ขั้นตอนการเขียนภูมิโครงร่างเนื้อหา (Create Storybord) ในการเขียน
แผนภูมิโครงสร้างเนื้อหา ผู้วิจัยด าเนินการโดยเขียนกรอบของเนื้อหาที่ต้องการน าเสนอในแต่ละ
หน้าจอ โดยในแต่ละกรอบประกอบด้วยรายละเอียดของข้อความ เสียงบรรยาย และภาพ 
 2.2 แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  
  ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังแบบคู่ขนาน เรื่อง เครื่อง
ดนตรีสากลและวงดนตรีสากล ส าหรับทดสอบนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็น
แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวนฉบับละ 20 ข้อ เพื่อใช้ในการคัดเลือกข้อสอบที่มี
คุณภาพ จ านวน 10 ข้อ และน าไปใช้ในการวัดความก้าวหน้าในการเรียน มีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 
  2.2.1 ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับวิธีการสร้างแบบทดสอบ  และเนื้อหาที่ใช้สร้าง
แบบทดสอบ 
  2.2.2 สร้างตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เพ่ือเป็นแนวทางในการออก
ข้อสอบให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์  โดยยึดตามแนวคิดของบลูม (Bloom’ s Taxonomy) แอน
เดอร์สัน และคราธโวล (Anderson and Knathwohl, 2001) ด้านพุทธิพิสัย มี 6 ระดับ คือ ความรู้/
ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า แบบทดสอบที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้นวัดพฤติกรรม 3 ระดับ คือ ความรู้ ความเข้าใจ การน าไปใช้ วิเคราะห์ การประเมินค่า  
ความคิดสร้างสรรค์  ดังแสดงในตารางที่ 3.1  
 
ตารางที่ 3.3  การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เรื่อง เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 
 

ชื่อหน่วย ระดับของวัตถุประสงค์ด้ำนพุทธิพิสัย 
 

คว
ำม

รู้ 

คว
ำม

เข
้ำใ

จ 

กำ
รน

 ำไ
ปใ

ช ้

วิเ
คร

ำะ
ห์ 

กำ
รป

ระ
เม

ินค
่ำ 

คว
ำม

คิด
สร

้ำง
สร

รค
์ 

รวม 

หน่วยที่ 1  เครื่องดนตรีสากลและวง
ดนตรีสากล 

3 4 3    10 

     
  2.2.3 สร้างแบบทดสอบจากตารางวิเคราะห์ข้อสอบ เพ่ือให้ครอบคลุมเนื้อหาและ
วัตถุประสงค์ สร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ และแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ 
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  2.2.4 น าแบบทดสอบไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 
จ านวน 2 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดผล จ านวน 1 ท่าน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา โดย
วิเคราะห์ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ( Item Objective Congruence: 
IOC) และตรวจสอบภาษาท่ีใช้ (รายละเอียดในภาคผนวก ค หน้า 193) 
  2.2.5 ปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ โดยได้ปรับตัว
เลือกบางข้อเพ่ือให้มีค าตอบที่ถูกต้อง 
  2.2.6 น าแบบทดสอบไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนวัดเทพ
นิมิตร จังหวัดภูเก็ต ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563  จ านวน 39 คน ซึ่งเคยเรียนเรื่องเครื่องดนตรี
สากลและวงดนตรีสากล มาแล้วน าผลคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (Difficulty : p) 
และค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination : r)   โดยใช้เทคนิค 50%   คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยาก
ง่าย (p) ระหว่าง 0.20-0.80 โดยมีค่า p ระหว่าง 0.20-0.50 เป็นข้อสอบยาก และค่า p ระหว่าง 
0.60-0.80 เป็นข้อสอบง่าย และค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ 0.20-1.00  
  จากผลการวิเคราะห์รายข้อ คัดเลือกเฉพาะข้อที่เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด ได้
ข้อสอบที่เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ มีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20 - 0.56 ค่า
อ านาจจ าแนกระหว่าง 0.20 - 0.40 และได้แบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ มีค่าความยากง่าย
ระหว่าง 0.67 – 0.77 และค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.20 – 0.60 
 
ตารางที่ 3.4 การวิเคราะห์หาค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนก เรื่อง เครื่องดนตรีสากลและวง

ดนตรีสากล 
 

หน่วยที่ 1 
แบบทดสอบ ควำมยำกง่ำย (p) ค่ำอ ำนำจจ ำแนก(r) 
ก่อนเรียน 0.20 - 0.56 0.20 - 0.40 
หลังเรียน 0.67 – 0.77 0.20 – 0.60 

 
  2.2.7 วิเคราะห์ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ ด้วยวิธีของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder-
Richardson) ผลการวิเคราะห์ได้ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบก่อนเรียน ผลการวิเคราะห์หาค่า
ความเที่ยงของแบบทดสอบ มีดังนี้ 
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ตารางที่ 3.5 ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง เครื่องดนตรีสากล 
และวงดนตรีสากล 

 

หน่วยที่ 1 
ค่ำควำมเชื่อม่ัน 

แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
1.09 1.11 

 
  2.2.8 จัดท ำแบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ ผู้วิจัยได้จัดพิมพ์แบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ 
เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ และแบบทดสอบหลังเรียนจ านวน 10 ข้อ เพ่ือน าไปใช้
ทดสอบจริงในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
 2.3 แบบสอบถำมควำมคิดเห็นของนักเรียน ในการทดลองครั้งนี้ผู้วิจัยได้สร้าง
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องเครื่อง
ดนตรีสากลและวงดนตรีสากล เป็นแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 15 ข้อ มี
ขั้นตอนการสร้างดังนี้ 
  2.3.1 ก ำหนดสิ่งที่จะสอบถำม สิ่งที่จะสอบถามมี 2 ด้าน คือ (1) ด้านการออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ (2) ด้านมัลติมีเดีย และความรู้ที่ได้รับ 

1) ด้านการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ได้แก่ การจัดวาง
ส่วนประกอบต่างๆ ได้แก่ ตัวอักษร เสียงบรรยาย เสียงดนตรี ภาพประกอบเนื้อหา วีดิทัศน์ประกอบ
บทเรียน และปุ่มเชื่อมโยง 

2) ด้านการน าเสนอเนื้อหา และความรู้ที่ได้รับ ได้แก่ แบบทดสอบก่อนเรียน 
แผนการสอน แบบฝึกหัด แบบทดสอบหลังเรียน ความรู้ที่ได้รับ ความมั่นใจในการเรียน ความ
รับผิดชอบในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ความชอบในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  และ
ความต้องการในการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในวิชาอ่ืน ๆ 
  2.3.2 ศึกษำเอกสำรและต ำรำที่เกี่ยวกับกำรสร้ำงแบบสอบถำม ครอบคลุม 
ประเภท วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมข้อมูล 
  2.3.3 ก ำหนดรูปแบบที่จะใช้ เป็นแบบสอบถำม  มี  2 ตอน คือ ตอนที่  1 
แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณค่า 5 ระดับตามแนวคิดของริคเคอร์ (Likert Rating Scale) และ
ตอนที่ 2 เสนอความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

2.3.4 สร้ำงแบบสอบถำม ผู้วิจัยได้สร้างแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณค่า 
จ านวน 15 ข้อค าถาม และแบบสอบถามปลายเปิด จ านวน 1 ข้อ ซึ่งตอนที่ 1 แบบสอบถามแบบ
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มาตรประมาณค่า 5 ระดับของริคเคอร์ (Likert Rating Scale) ในแต่ละค าถามมีน้ าหนักคะแนนของ
ความคิดเห็น ดังนี้ 

ระดับความคิดเห็น  5  หมายถึง  เห็นด้วยมากที่สุด 
ระดับความคิดเห็น  4  หมายถึง  เห็นด้วยมาก 
ระดับความคิดเห็น  3  หมายถึง  เห็นด้วยปานกลาง 
ระดับความคิดเห็น  2  หมายถึง  เห็นด้วยน้อย 
ระดับความคิดเห็น  1  หมายถึง  เห็นด้วยน้อยที่สุด 

2.3.5 ตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชำญ โดยน าแบบสอบถามความคิดเห็นให้ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านวัดและประเมินผลเพ่ือตรวจสอบข้อค าถาม  ผู้ เชี่ยวชาญเสนอแนะข้อควรปรับปรุง คือ 
แบบทดสอบยังไม่ครอบคลุมวัตถุประสงค์ และตัวเลือกบางข้อมีความหมายไม่ชัดเจน หลังจากนั้น
ผู้วิจัยได้ท าการแก้ไขปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 

2.3.6 ทดลองกำรใช้แบบสอบถำมและปรับปรุง ผู้วิจัยได้น าแบบสอบถามที่
ปรับปรุงเรียบร้อยแล้วไปใช้กับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม จ านวน 6 คน เพ่ือ
ทดสอบความเข้าใจในค าถามของแบบสอบถาม 

2.3.7 จัดพิมพ์แบบสอบถำมฉบับสมบูรณ์ ด าเนินการจัดพิมพ์แบบสอบถามความ
คิดเห็นฉบับสมบูรณ์ เพ่ือน ามาใช้กับกลุ่มตัวอย่างในการศึกษาครั้งนี้ 

 

3.  กำรเก็บรวมรวมข้อมูล 
 
 การด าเนินการในข้ันตอนต่อไป ผู้วิจัยจะด าเนินการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา
ดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากลไปทดสอบประสิทธิภาพด้วยตนเองกับนักเรียน
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร โดยคาดว่าจะด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2563  ซึ่งการเก็บรวบรวมข้อมูลครอบคลุม (1) เตรียมสถานที่ใช้ในการวิจัย (2) วันและเวลาในการ
ทดสอบประสิทธิภาพ  (3) เตรียมความพร้อมของนักเรียน  และ (4) ขั้นตอนการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 3.1 กำรเตรียมสถำนที่ท่ีใช้ในกำรวิจัย 
  การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพของการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ผู้วิจัยได้ใช้สถานที่คือ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
ของโรงเรียนวัดเทพนิมิตร  ขนาดของห้อง 6 × 9 เมตร ที่ได้ด าเนินการติดตั้งไฟฟ้าส่องสว่าง พัดลม
เพดาน และเครื่องปรับอากาศ ส าหรับใช้ในการปรับระดับของแสงและระบายอากาศภายใน
ห้องปฏิบัติการ ส าหรับเครื่องคอมพิวเตอร์ จ านวน 40 เครื่อง ภายในห้องปฏิบัติการได้จัดเตรียมไว้ให้



55 

นักเรียนได้ใช้เรียนทุกวัน ซึ่งนักเรียนสามารถใช้งานเครื่องคอมพิวเตอร์ได้ 1 คน ต่อ 1 เครื่อง โดยแต่
ละเครื่องได้ติดตั้งชุดหูฟัง และสามารถท างานที่เกี่ยวกับข้อมูลที่เป็นมัลติมีเดียได้เป็นอย่างดี  ส าหรับ
ในส่วนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ที่ได้จัดท าขึ้นมานั้น ผู้วิจัยได้ด าเนินการติดตั้งไว้ในเครื่อง
คอมพิวเตอร์ทุกเครื่องแล้ว เพ่ือความสะดวกในการเรียนของนักเรียน ซึ่งการจัดห้องเรียนดังภาพที่ 
3.7 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 3.7  แผนผังการจัดห้องปฏิติการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนวัดเทพนิมิตร 

จอโปรเจคเตอร์ 
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 3.2 วันและเวลำในกำรทดสอบประสิทธิภำพ 
  ผู้วิจัยได้น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ ไปทดสอบหาประสิทธิภาพ 3 ขั้นตอน ตามวันและเวลา ดังนี้ 
 
ตารางที่ 3.6  ก าหนดวันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบ

ภาคสนาม 
 

กำรทดสอบประสิทธิภำพ วัน/เดือน/ปี เวลำ 
แบบเดี่ยว 
แบบกลุ่ม 

แบบภาคสนาม 

       10 กรกฎาคม 2563 
11 กรกฎาคม 2563 
12 กรกฎาคม 2563 

09.30 – 11.30 น.  
09.30 – 11.30 น.  
09.30 – 11.30 น.  

 
 3.3 ขั้นตอนกำรใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  3.3.1 กำรเตรียมควำมพร้อมของนักเรียน  ผู้วิจัยได้จัดเตรียมความพร้อมของ
นักเรียน โดยการแนะน า การฝึกทักษะการใช้งานเครื่องคอมพิวเตอร์ และการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เช่น การใช้เมนูหลัก เมนูรอง เป็นต้น 
  3.3.2 ขั้นตอนก่อนกำรใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชำดนตรี  เรื่องเครื่อง
ดนตรีสำกลและวงดนตรีสำกล ผู้วิจัยได้ด าเนินการในการทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบ
กลุ่ม และแบบภาคสนาม  ดังนี้ 

1) ก่อนด าเนินการทดลองใช้ ผู้วิจัยได้แจกคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนแก่นักเรียนทุกคน 

2) ปฐมนิเทศนักเรียน  โดยชี้แจงวัตถุประสงค์ของการวิจัยและมีการทดลอง
เพ่ือหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ดนตรีสากลเบื้องต้นพร้อมทั้งแนะน าการใช้
ชุดการเรียน และแจกคู่มือการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ให้แก่นักเรียน 
  3.3.3 ขั้นตอนกำรเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชำดนตรี  เรื่องเครื่อง
ดนตรีสำกลและวงดนตรีสำกล 
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ตารางที่ 3.7  ขั้นตอนการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 

ขั้นตอนกำรเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กำรรวบรวมข้อมูล 
ขั้นที่ 1 ประเมินก่อนเรียนของนักเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยการท าแบบทดสอบก่อน
เรียน 

กระดาษค าตอบของแบบทดสอบ
ก่อนเรียน เพ่ือน ามาทดสอบหาค่า
ที 

ขั้นที่ 2 ด าเนินการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน - 
ขั้นที่ 3 ด าเนินกิจกรรม โดยให้นักเรียนท ากิจกรรมใน

แบบฝึกหัด 
เก็บแบบฝึกปฏิบัติ เพ่ือน ามาหา
ค่าประสิทธิภาพ E1 

ขั้นที่ 4 ประเมินหลังเรียนของนักเรียน หลังจากท ากิจกรรม
ครบทุกหัวเรื่อง โดยการท าแบบทดสอบหลังเรียน 

กระดาษค าตอบของแบบทดสอบ
หลังเรียน เพ่ือน ามาหาค่า
ประสิทธิภาพ E2 และการทดสอบ
ค่าที 

 
  3.3.4 กำรเก็บข้อมูลจำกกำรใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ผู้วิจัยจะ
ด าเนินการ ดังนี้ (1) เก็บข้อมูลจากการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และการท ากิจกรรมระหว่าง
เรียน (2) การสัมภาษณ์แบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม และ (3) การเก็บข้อมูลจากแบบสอบถามความ
คิดเห็นของนักเรียนในภาคสนาม 

1) การเก็บข้อมูลจากการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และการท ากิจกรรม
ระหว่างเรียน  จากการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

2) การสัมภาษณ์แบบเดี่ ยวและแบบกลุ่ม   เมื่ อนัก เรียนได้ทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุ่มจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้ว ผู้วิจัยจะด าเนินการ
สัมภาษณ์นักเรียน จ านวน 3 คน ในการทดลองแบบเดี่ยว แล้วน ามาปรับปรุง และในการทดลองแบบ
กลุ่ม จ านวน 6 คน เพ่ือหาข้อบกพร่องของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและน าข้อเสนอแนะมา
ปรับปรุงแก้ไข 

3) การเก็บข้อมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน  หลังจากได้
ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ผู้วิจัยได้แจกแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน จ านวน 30 
คน อิงมาจากการทดสอบภาคสนามโดยผู้วิจัยได้แจกแบบสอบถามด้วยตนเอง เพ่ือน ามาวิเคราะห์
ข้อมูลต่อไป 
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4. กำรวิเครำะห์ข้อมูล  
 
 ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล(2) การวิเคราะห์ความก้าวหน้าของ
นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและ (3) การวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียน
เกี่ยวกับคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยมีรายละเอียดดังนี้  
 4.1 วิเครำะห์ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  การวิเคราะห์หา ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องเครื่องดนตรี
สากลและวงดนตรีสากลโดยการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตามเกณฑ์ 
80/80 โดยใช้ สูตร (ชัยยงค์ พรหมวงศ,์ 2556)   

     1.  การค านวณหาค่า E
1 
(หาประสิทธิภาพกระบวนการ)  

 

                                                              100

1

1 



A

N

X

E  

 
                          เมื่อ   

1E        แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

              1X  แทน คะแนนรวมจากการท าแบบฝึกหัดหรือกิจกรรมในระหว่าง   
                                                   เรียนของผู้เรียนทุกคน 
                                 N    แทน จ านวนผู้เรียน 
     A    แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดหรือกิจกรรมในระหว่างเรียน 
 

2.  การค านวณหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 

                     100

2

2 



B

N

X

E  

 
         เมื่อ    

2E   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

                 2X  แทน คะแนนรวมจากการท าแบบทดสอบหลังเรียนของผู้เรียน 
                                                           ทุกคน 
                                    N   แทน จ านวนผู้เรียน 
                                    B   แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
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  สรุปได้ว่า ประสิทธิภาพ หมายถึง คุณภาพของสื่อการเรียนการสอน มีประสิทธิภาพ 
ตามเกณฑ์ 80/80 ดังนี้  

80 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพกระบวนการ (Process) ได้จากคะแนนของ
นักเรียนที่ปฏิบัติกิจกรรมระหว่างเรียน คือ ใบกิจกรรม และแบบฝึกหัด ได้คะแนนร้อยละ 80  

80 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพผลลัพธ์ (Product) ได้จากคะแนนของนักเรียนที่
ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ได้คะแนนร้อยละ 80 
 4.2  กำรวิเครำะห์ควำมก้ำวหน้ำของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เป็นการวิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนที่ได้จาการทดสอบก่อนเรียนและหลัง
เรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน(Willian Sealy Gosset and David 
Wechsler อ้างใน Glass, V. And Hopkings, Kenneth D.,1987, pp. 217-220) 
 

   t        =    

1

)( 22



 



n

DDn

D
 

    
    เมื่อ df       =    n -1 
 
 เมื่อก าหนดให้  t  คือ ค่านัยส าคัญ  
    n  คือ จ านวนนักเรียน  
    D  คือ ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคน  
 
 4.3  กำรวิเครำะห์ควำมคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับคุณภำพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน การวิเคราะห์ใช้ค่าเฉลี่ย (Mean - X) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation – S.D.) (John W. Best, James V. Kahn,1986, pp. 181-182) 
 

X   =    fx  
                n 
 เมื่อก าหนดให้  X  คือ คะแนนเฉลี่ย  

     X คือ ผลรวมทั้งหมดของคะแนน  
    F  คือ จ านวนนักเรียนที่ตอบค าถามในแต่ละข้อค าถาม  
    N  คือ จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 
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 การวิเคราะห์แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับชุดการเรียนทาง 
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ ก าหนดช่วงของ ค่าเฉลี่ย ตามแนวคิดของลิกเอิร์ท (Likert 
Rating Scale) ดังนี้ 
 ค่าเฉลี่ย 4.50 – 5.00   หมายถึง เห็นด้วยมากที่สุด  
 ค่าเฉลี่ย 3.50 – 4.49   หมายถึง เห็นด้วยมาก  
 ค่าเฉลี่ย 2.50 – 3.49   หมายถึง เห็นด้วยปานกลาง  
 ค่าเฉลี่ย 1.50 – 2.49   หมายถึง เห็นด้วยน้อย  
 ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.49   หมายถึง เห็นด้วยน้อยที่สุด  
 4.4 กำรหำค่ำเบี่ยงเบนมำตรฐำน ในการหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. Standard 
Deviation) โดยใช้สูตร ดังนี้ (Lafferty, Peter and Rowe, Julain, 1995) 
 

S.D.  =       
 

 1

22



 
nn

XXn
 

        
   
 เมื่อ   S2  คือ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

   x2  คือ ผลรวมยกก าลังสองของคะแนนทั้ง n จ านวน  

   x  คือ คะแนนดิบ  
   n  คือ จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 



บทท่ี  4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลของการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่อง
เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร 
จังหวัดภูเก็ต แบ่งการวิเคราะห์ข้อมูลเป็น 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล (2) การวิเคราะห์
ความก้าวหน้าของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและ  (3) การวิเคราะห์ความ
คิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

ตอนที่ 1 การทดสอบประสิทธิภาพ  
 
 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวง
ดนตรีสากล  มี 3 ขั้นตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และภาคสนามดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 1.1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการทดสอบ
แบบเดี่ยว ได้แก่ ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต 
จ านวน 3 คน ซึ่งมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนที่มีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และอ่อน 
1 คน รวมจ านวนนักเรียนทั้งหมด 3 คน โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตาราง
ที่ 4.1 

 
ตารางที่ 4.1 การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องประเภทเครื่องดนตรี

สากลและวงดนตรีสากล  (n = 3)      
 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

ร้อยละของคะแนน
กิจกรรมระหว่างเรียน 

ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบเดี่ยว 77.78 80.00 77.78/80.00 
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 จากตารางที่ 4.1 พบว่า การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนวิชาดนตรี เรื่อง ประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล  มีประสิทธิภาพ 77.78/80.00 
ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
 หลังจากทดลองให้นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้ว ผู้วิจัยได้
สัมภาษณ์นักเรียนเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดจากการใช้บทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณ์แสดงใน
ภาคผนวก ฉ) หลังจากสัมภาษณ์แล้วผู้วิจัยได้น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาปรับปรุง ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4.2 ผลการสัมภาษณ์และปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 
 

ปัญหาที่เกิดขึ้นกับนักเรียน การปรับปรุง 
1. รายละเอียดของเนื้อหาบางตอนมีจ านวน
มาก ท าให้นักเรียนไม่ค่อยสนใจและเบื่อหน่าย
ในการเรียน 

1. ปรับเนื้อหาบางตอนให้มีความกระชับมาก
ยิ่งขึ้น โดยใช้การสรุปความ ไม่ใช้ค าฟุ่มเฟือย 

2. มีรูปภาพประกอบในแต่บทน้อย ไม่ค่อย
ดึงดูดความสนใจ 

2. เพ่ิมรูปภาพประกอบในแต่บทให้มีความ
น่าสนใจมากยิ่งขึ้น 

 
 1.2 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการทดสอบ
แบบกลุ่มได้แก่ ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต
จ านวน 6 คน ซึ่งมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนที่มีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 
2 คน รวมจ านวนนักเรียนทั้งหมด 6 คน โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตาราง
ที่ 4.3 
 
ตารางที่ 4.3 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ประเภทเครื่อง

ดนตรีสากลและวงดนตรีสากล  (n = 6) 
 

การทดสอบประสิทธิภาพ 
ร้อยละของคะแนน

กิจกรรมระหว่างเรียน 
ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบกลุ่ม 79.16 80.00 79.16/80.00 
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 จากตารางที่ 4.3 พบว่า การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนวิชาดนตรี เรื่อง ประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 79.16/80.00 ซึ่งเป็นไปตาม
เกณฑ์ท่ีก าหนด 
 หลังจากการทดลองให้นักเรียนเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้ว ผู้วิจัยได้
สัมภาษณ์นักเรียนเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดจากการใช้บทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณ์แสดงใน
ภาคผนวก ฉ) หลังจากสัมภาษณ์แล้วผู้วิจัยได้น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาปรับปรุง ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4.4 ผลการสัมภาษณ์และปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในการทดสอบ 

ประสิทธิภาพแบบกลุ่ม 
 

ปัญหาที่เกิดขึ้นกับนักเรียน การปรับปรุง 
1. ไม่ค่อยมีรูปภาพประกอบ รูปภาพประกอบ
ในแต่บทน้อย ไม่ค่อยดึงดูดในการเรียนแต่ละ
บท 

1. เพ่ิมรูปภาพประกอบในแต่บทให้มีความ
น่าสนใจมากยิ่งขึ้น 

 
 1.3 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการทดสอบ
แบบภาคสนาม ได้แก่ ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1โรงเรียนวัดเทพนิมิตร 
จังหวัดภูเก็ต จ านวน 30 คน ซึ่งมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนที่มีผลการเรียนดีจ านวน 9 คน 
ปานกลางจ านวน 14 คน และอ่อนจ านวน 7 คนรวมจ านวนนักเรียนทั้งหมด 30 คน โดยใช้สูตรการ
หาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางที่ 4.5 
 
ตารางที่ 4.5 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การออมและการ

ลงทุนในการทดสอบแบบภาคสนาม (n = 30) 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

ร้อยละของคะแนน
กิจกรรมระหว่างเรียน 

ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบภาคสนาม 80.00 80.33 80.00/80.33 

 จากตารางที่ 4.5 พบว่า ในการทดสอบแบบกลุ่ม บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มวิชา
ดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัด
เทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต มีประสิทธิ์ภาพ E1/E2= 80.00/80.33 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
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ตอนที่  2  ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน 
 
 ผลการวิ เคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่ เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล  ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต จากการสัมภาษณ์ในภาคสนาม ปรากฏดัง
ตารางที่ 4.6 
 
ตารางที่ 4.6 ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่ม

วิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล  (n = 30) 
 

การทดสอบ 
คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

t-test 
M S.D M S.D 

แบบภาคสนาม 3.53 1.38 8.03 1.63 27.98* 
      

*p<.05 , df = 29 , t = 1.699 
 
 จากตารางที่ 4.6 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรี 
เรื่องประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม
จ านวน 30 คนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน แสดงว่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพ่ิมขึ้นกว่า
คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 

ตอนที่ 3  ความคิดเห็นของนักเรียน 
 
 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
วิชาดนตรี เรื่องประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล ในการทดสอบแบบภาคสนาม ปรากฏ
ดังตารางที่ 4.7 
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ตารางที่ 4.7 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  วิชาดนตรี เรื่องประเภท
เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล  (n = 30) 

 

ความคิดเห็น 
ระดับความคิดเห็น 

แปลความหมาย 
M S.D 

1.  องค์ประกอบด้านการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

   

    1.1 การจัดวางส่วนประกอบต่าง ๆ 
บนหน้าจอบทเรียนเหมาะสม 

4.50 .50 เห็นด้วยมากที่สุด 

    1.2 รูปแบบอักษรอ่านง่ายมีความเหมาะสม 4.40 .71 เห็นด้วยมาก 
    1.3เสียงบรรยายมีความชัดเจนน่าสนใจ 4.93 .31 เห็นด้วยมากที่สุด 
    1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม น่าสนใจ 4.30 .78 เห็นด้วยมาก 
    1.5 ภาพประกอบเนื้อหาอ่านง่าย มีความคมชัด 4.60 .49 เห็นด้วยมากที่สุด 
    1.6 ปุ่มต่างๆ วางไว้ในต าแหน่งที่เหมาะสม ใช้งานได้
ง่ายมีความสะดวกในการใช้งาน 

4.60 .55 เห็นด้วยมากที่สุด 

    1.7 บทเรียนมีความน่าสนใจ 4.60 .49 เห็นด้วยมากที่สุด 
                            เฉลี่ยด้านที่ 1 4.56 .55 เห็นด้วยมากที่สุด 
2.  องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย    
    2.1 แบบทดสอบก่อนเรียนช่วยให้นักเรียน 
ได้ตรวจสอบความรู้เดิม 

4.40 .66 เห็นด้วยมาก 

    2.2 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยให้นักเรียน
เข้าใจเนื้อหาเรื่อง ประโยคมากข้ึน 

4.27 .91 เห็นด้วยมาก 

    2.3 แบบฝึกปฏิบัติช่วยใหน้ักเรียนได้ทบทวนความรู้ 4.50 .50 เห็นด้วยมากที่สุด 
    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนช่วยให้นักเรียนได้รู้
ความก้าวหน้าทางการเรียน 

4.40 .71 เห็นด้วยมาก 

    2.5 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยให้นักเรียนมี
ความรู้เพิ่มขึ้น 

4.40 .49 เห็นด้วยมาก 

    2.6 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยให้นักเรียนมี
โอกาสในการศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง 

4.57 .46 เห็นด้วยมากที่สุด 
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ตารางที่ 4.7  (ต่อ) 
 

ความคิดเห็น 
ระดับความคิดเห็น 

แปลความหมาย 
M S.D 

    2.7  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าให้รู้สึก
น่าสนใจ สนุกสนาน เพลิดเพลิน ไม่เบื่อหน่ายในการ
เรียน 

4.77 
 

.38 เห็นด้วยมากที่สุด 

    2.8 นักเรียนชอบเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน 

4.67 .43 เห็นด้วยมากที่สุด 

เฉลี่ยด้านที่ 2 4.50 .57 เห็นด้วยมากที่สุด 
เฉลี่ยรวมทุกด้าน 4.53 .16 เห็นด้วยมากที่สุด 

 
 จากตารางที่ 4.7 พบว่านักเรียนมีความคิดเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา
ดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล โดยภาพรวมในระดับเห็นด้วยมากที่สุด (M = 4.53, 
S.D = 0.16)  

ในรายข้อค าถามด้านการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่า นักเรียนมีความ
คิดเห็นในระดับมากที่สุด จ านวน 5 ข้อ โดยข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดในด้านนี้ คือ เสียงบรรยายมี
ความชัดเจนน่าสนใจ  (M = 4.93, S.D = 0.31) รองลงมาในด้านนี้มีจ านวน 3 ข้อ คือ ภาพประกอบ
เนื้อหาอ่านง่าย มีความคมชัด (M = 4.60, S.D = .49) ปุ่มต่าง ๆ วางไว้ในต าแหน่งที่เหมาะสม ใช้งาน
ได้ง่ายมีความสะดวกในการใช้งาน (M = 4.60, S.D = .55) บทเรียนมีความน่าสนใจ (M = 4.60, S.D 
= .49) และข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด คือ เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม น่าสนใจ (M = 4.30, S.D 
= .78) 
 ในรายข้อค าถามด้านการน าเสนอเนื้อหาและความรู้ที่ได้รับ พบว่า นักเรียนมีความ
คิดเห็นในระดับมากที่สุด จ านวน 4 ข้อ โดยข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดในด้านนี้ คือ บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าให้รู้สึกน่าสนใจ สนุกสนาน เพลิดเพลิน ไม่เบื่อหน่ายในการเรียน (M = 4.77, 
S.D = .38)  โดยข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยรองลงมาในด้านนี้  คือ นักเรียนชอบเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (M = 4.53, S.D = 0.16) และข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด คือ บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาเรื่อง ประโยคมากขึ้น (M = 4.27, S.D =.91)   
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บทท่ี 5 

รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

 การวิจัยครั้งนี้ เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ        

วิชาดนตรี เรื่อง เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1      

โรงเรียนวัดเทพนิมิตร มีชิ้นงานได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีรายละเอียดดังนี้ 

 ตอนที่ 1 คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

1. รายละเอียดของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

2. การเตรียมตัวของครูผู้สอน 

3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 

4. บทบาทของครูและนักเรียน 

5. ส่วนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 ตอนที่ 2 คู่มือการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

2. บทบาทของนักเรียน 

3. ขั้นตอนการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

4. การใช้ซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 ตอนที่ 3 แบบบันทึกกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. แบบทดสอบก่อนเรียน 

2. แบบทดสอบหลังเรียน 

3. เฉลยกิจกรรม/แบบทดสอบหลังเรียน 

 ตอนที่ 4 รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

1. หน้าหลักของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

2. แนะน าการเรียน 

3. แบบทดสอบก่อนเรียน 

4. บทเรียน 

5. กิจกรรมระหว่างเรียน 

6. แบบทดสอบหลังเรียน 
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ตอนที่ 1 
คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

วิชาดนตรี  เรื่อง ประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล  

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

โรงเรียนวัดเทพนิมิตร  จังหวัดภูเก็ต 

 

ผลิตโดย ว่าที่ร.ต.หญิงฉัตรสุดา  ดวงทอง 
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ค าน า 

 คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี  เรื่องประเภทเครื่องดนตรีสากล
และวงดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร ผลิตขึ้นเพ่ือใช้เป็น
แนวทางส าหรับครูผู้สอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
วิชาดนตรี  เรื่อง ประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล เป็นสื่อประกอบการสอน 

 ผู้ผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หวังเป็นอย่างยิ่งว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ที่พัฒนาขึ้นนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อผู้สอนและนักเรียนเป็นอย่างมาก 
 

 

  
 ฉัตรสุดา ดวงทอง 
                                                                                                   ผู้ผลติ 
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1. รายละเอียดกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะมุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ มีทักษะวิธีการทาง
ศิลปะ เกิดความซาบซึ้งในคุณค่าของศิลปะ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงออกอย่างอิสระในศิลปะแขนง
ต่างๆ ประกอบด้วยสาระส าคัญ คือ 
 ทัศนศิลป์ มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ สร้างและน าเสนอผลงาน       
ทางทัศนศิลป์จากจินตนาการ โดยสามารถใช้อุปกรณ์ที่เหมาะสม รวมทั้งสามารถใช้เทคนิค วิธีการ  
ของศิลปินในการสร้างงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ 
เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างานศิลปะที่เป็นมรดก
ทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล ชื่นชม ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน  
 ดนตรี มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบดนตรีแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค์ 
วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึก ทางดนตรีอย่างอิสระ ชื่นชมและ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรี ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็น
คุณค่าดนตรีที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล ร้องเพลง และ
เล่นดนตรีในรูปแบบต่างๆ แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเสียงดนตรี แสดงความรู้สึกที่มีต่อดนตรีในเชิง
สุนทรียะ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรีกับประเพณีวัฒนธรรม และเหตุการณ์ในประวัติศาสตร์  
 นาฏศิลป์ มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบนาฏศิลป์ แสดงออกทางนาฏศิลป์ อย่าง
สร้างสรรค์ ใช้ศัพท์เบื้องต้นทางนาฏศิลป์ วิเคราะห์วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่านาฏศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก 
ความคิดอย่างอิสระ สร้างสรรค์การเคลื่อนไหวในรูปแบบต่าง ๆ ประยุกต์ใช้นาฏศิลป์ ในชีวิตประจ าวัน 
เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างนาฏศิลป์กับประวัติศาสตร์วัฒนธรรม เห็นคุณค่า ของนาฏศิลป์ที่ เป็น
มรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 
 1.1 ค าอธิบายรายวิชา 

ศึกษาวิเคราะห์ประวัติวิวัฒนาการและความสัมพันธ์ดนตรีสากลกับมนุษย์ในแต่ละ
ยุคสมัยจัดประเภทของวงดนตรีและดูแลรักษาเครื่องดนตรีสากล เข้าใจเครื่องหมายและสัญลักษณ์
ทางดนตรีความต่างของอารมณ์เพลง เปรียบเทียบอารมณ์ แสดงความรู้สึกในการฟังดนตรีแต่ละ
ประเภทนาเสนอตัวอย่างเพลงที่ตนเองชื่นชอบและอภิปลายลักษณะเด่นที่ทาให้งานนั้นน่าชื่นชมการ
น าเสนอบทเพลงที่ตนสนใจประเมินคุณภาพงานดนตรีหรือบทเพลงด้านเสียง  และระบุความ
หลากหลายขององค์ประกอบดนตรีในแต่ละวัฒนธรรม 
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1.2 มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 

 มาตรฐาน ศ ๒.๑ เข้าใจและแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค์ วิ เคราะห์  
วิพากษ์วิจารณ์คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่อดนตรีอย่างอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้
ในชีวิตประจ าวัน 
 มาตรฐาน ศ ๒.๒ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรี ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็น
คุณค่าของดนตรี เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล 
 
1.3 หน่วยการเรียนรู้ 

ล าดั
บท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการ
เรียนรู้ / ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง)  
1 1.1 ประเภท

เครื่องดนตรี
สากล 

มาตรฐาน ศ ๒.๑ เข้าใจและแสดงออกทางดนตรีอย่าง
สร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์
คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึก 
ความคิดต่อดนตรีอย่างอิสระ ชื่นชม 
และประยุกต์ใช้ ในชีวิตประจ าวัน 

4 

2 1.2 วงดนตรี
สากล 

มาตรฐาน ศ ๒.๒ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรี 
ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็น
คุณค่าของดนตรี เป็นมรดกทาง
วัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญา
ไทยและสากล 

4 

 

2. การเตรียมตัวของครูผู้สอน 

 2.1 ก่อนการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

1) ครูผู้สอนต้องศึกษาคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอย่างละเอียด 

2) ตรวจสอบความพร้อมของวัสดุและอุปกรณ์ 

(1) ตรวจสภาพการใช้งานของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

(2) จัดเตรียมคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน คนละ  1 ชุด 

3) จัดเตรียมคู่มือการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและแบบบันทึก

กิจกรรมส าหรับนักเรียนคนละ 1 ชุด 



74 

4) ติดต่อประสานงานกับเจ้าหน้าที่ด้านเทคนิคคอมพิวเตอร์ เพ่ือแก้ไขปัญหาหาก

เครื่องเกิดข้อผิดพลาดขณะท าการเรียนการสอน 

 2.2 ขณะใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

1) ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงค์การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เรื่อง เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล พร้อมทั้งแนะน าขั้นตอนการเรียน และแจกคู่มือการเรียน

และแบบบันทึกกิจกรรมแก่นักเรียน 

2) ด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามล าดับดังนี้ 

(1) ทดสอบก่อนเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน แบบปรนัยชนิด

เลือกตอบ จ านวน 10 ข้อ ลงในกระดาษค าตอบในแบบบันทึกกิจกรรมโดยอ่านค าถามได้ที่หน้าจอ

หรือในเอกสารแบบบันทึกกิจกรรม 

(2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแต่ละตอน หลังจากนั้น

ท ากิจกรรมจนครบทุกหัวเรื่อง 

(3) ทดสอบหลังเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบ จ านวน 10 ข้อ ลงในกระดาษค าตอบในแบบบันทึกกิจกรรมโดยอ่านค าถามได้ที่หน้าจอ

คอมพิวเตอร์หรือในเอกสารแบบบันทึกกิจกรรม เวลา 30 นาท ี

 2.3 หลังการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  1) เก็บแบบฝึกกิจกรรมของนักเรียนไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

และความก้าวหน้าของนักเรียน 

  2) ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการเรียน จัดเก็บเข้าท่ีให้เรียบร้อย 
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3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนผังการจัดห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนวัดเทพนิมิตร 

 

จอโปรเจคเตอร์ 

 

เคร่ืองคอมพิวเตอร์แม่ข่าย 

 

หอ้งควบคุมระบบ 

เครื่องที่ 

20 

เครื่องที่ 

22 

เครื่องที่ 

24 

เครื่
อง

ที่ 

19
 

เครื่
อง

ที่ 

13
 

เครื่
อง

ที่ 

14
 

เครื่
อง

ที่ 

15
 

เครื่
อง

ที่ 

16
 

เครื่
อง

ที่ 

17
 

เครื่
อง

ที่ 

18
 

เครื่องที่ 

23 

เครื่องที่ 

21 

เครื่องที่ 

25 

เครื่องที่ 

26 

เครื่องที่ 8 

 

เครื่องที่ 

10 

เครื่
อง

ที่ 
6 

 

เครื่
อง

ที่ 
1 

 

เครื่
อง

ที่ 
2 

 

เครื่
อง

ที่ 
3 

 

เครื่
อง

ที่ 
4 

 

เครื่
อง

ที่ 
5 

 

เครื่องที่ 9 

 

เครื่องที่ 7 

 

เครื่องที่ 

11 

เครื่องที่ 

12 

เครื่องที่ 

34 

เครื่องที่ 

36 

เครื่องที่ 

38 

เครื่
อง

ที่ 

33
 

เครื่
อง

ที่ 

27
 

เครื่
อง

ที่ 

28
 

เครื่
อง

ที่ 

29
 

เครื่
อง

ที่ 

30
 

เครื่
อง

ที่ 

31
 

เครื่
อง

ที่ 

32
 

เครื่องที่ 

37 

เครื่องที่  

35 

เครื่องที่ 

39 

เครื่องที่ 

40 
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4. บทบาทของครูและนักเรียน 

 4.1 บทบาทของครู การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผู้สอนมีบทบาท ดังนี้ 

1) ก ากับดูแลการเรียนให้นักเรียนศึกษาบทเรียนด้วยตนเอง 

2) ให้ค าแนะน าแก่นักเรียนเมื่อพบปัญหาขณะเรียน 

3) ตรวจสอบการท ากิจกรรมระหว่างเรียนของนักเรียน 

4) ประเมินการเรียนของนักเรียนแต่ละคน 

 4.2 บทบาทของนักเรียน 

1) ศึกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและบันทึกสาระส าคัญ 

2) ท ากิจกรรมระหว่างเรียน 

3) ท าแบบทดสอบหลังเรียน 

 

5. ส่วนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ วิชาดนตรี เรื่อง เครื่องดนตรี

สากลและวงดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ประกอบด้วยรายการหลัก 6 รายการ 

ได้แก่ (1) แนะน าวิธีเรียน (2) ทดสอบก่อนเรียน (3) เนื้อหา (4) กิจกรรมระหว่างเรียน (5) ทดสอบ

หลังเรียน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 5.1 แนะน าวิธีเรียน เป็นรายการที่แนะน าให้นักเรียนทราบวิธีการเรียนบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน อธิบายการใช้งานปุ่มต่าง ๆ ในบทเรียน รวมทั้งปุ่มการท ากิจกรรมระหว่างเรียน 

 5.2 แบบทดสอบก่อนเรียน เป็นรายการส าหรับให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน ซึ่ง

ประกอบด้วยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจ านวน 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ เมื่อนักเรียน

ท าแบบทดสอบแล้วจะทราบผลคะแนนทันที 

 5.3 เนื้อหา เป็นรายการส าหรับให้นักเรียนศึกษาบทเรียน โดยแบ่งเป็น 2 ตอน ได้แก่ 

ตอนที่ 1.1. ประเภทเครื่องดนตรีสากล 

ตอนที่ 1.2. วงดนตรีสากล 

เมื่อนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแต่ละตอนเรียบร้อยแล้ว ให้นักเรียนท ากิจกรรมการเรียนของแต่ละตอน 

5.4 กิจกรรมระหว่างเรียน แบ่งกิจกรรมการเรียนรู้ออกเป็น 3 เรื่องย่อยเช่นเดียวกับ

เนื้อหา โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแต่ละตอนแล้วบันทึกสาระส าคัญ หลังจากนั้นจึงท าแบบบันทึก

กิจกรรม 

5.5 แบบทดสอบหลังเรียน เป็นรายการส าหรับให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน  
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ซึ่งประกอบด้วยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจ านวน 4 ตัวเลือก จ านวน  10 ข้อ เมื่อ

นักเรียนท าแบบทดสอบแล้วจะทราบผลคะแนนทันที โดยนักเรียนต้องท าแบบบันทึกกิจกรรมให้ครบ

ทุกตอนก่อนจึงจะสามารถท าแบบทดสอบหลังเรียนได้ 
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ตอนที่ 2 
คู่มือการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



79 

 

 

แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

คู่มือการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

วิชาดนตรี  เรื่อง ประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล  

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

โรงเรียนวัดเทพนิมิตร  จังหวัดภูเก็ต 

 

 

ผลิตโดย ว่าที่ร.ต.หญิงฉัตรสุดา  ดวงทอง 
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ค าน า 
 

คู่มือการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องประเภทเครื่องดนตรีสากล
และวงดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร ผลิตขึ้นเพ่ือเป็นคู่มือ
ในการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส าหรับนักเรียน รายละเอียดประกอบด้วยการเตรียมตัวและ
บทบาทของนักเรียน ขั้นตอนการเรียนและวิธีการใช้ซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ผู้ผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หวังเป็นอย่างยิ่งว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่ วยสอนที่
พัฒนาขึ้นนี้จะเป็นประโยชน์ต่อผู้สอนและนักเรียนเป็นอย่างมาก 

 
 ฉัตรสุดา ดวงทอง 
             ผู้ผลิต 
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1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

 ในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ วิชาดนตรี      

เรื่อง เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล นักเรียนต้องเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 

 1) ศึกษารายละเอียดการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในคู่มือการเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนอย่างละเอียด 

 2) ตรวจสอบความพร้อมในการใช้งานของเครื่องคอมพิวเตอร์ และโปรแกรมบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หากพบปัญญาให้แจ้งครูผู้สอนทันที 

 3) เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน ส าหรับท าแบบบันทึกกิจกรรม 

2. บทบาทของนักเรียน 

 ในขณะเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ วิชาดนตรี      

เรื่อง เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล นักเรียนมีบทบาทดังนี้ 

1) ศึกษาเนื้อหาของบทเรียนเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและบันทึกสาระส าคัญอย่างตั้งใจ 

2) ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามล าดับขั้นตอนอย่างเต็มความสามารถ 

3) หากพบปัญหาในการใช้บทเรียนขณะก าลังเรียนอยู่ ให้นักเรียนรีบแจ้งครูผู้สอนโดย

ทันท ี

4) ไม่รบกวนผู้อ่ืนขณะเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

3. ข้ันตอนการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 ในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ วิชาดนตรี      

เรื่อง เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล มีล าดับขั้นตอนในการเรียนดังนี้ 

 1) ทดสอบก่อนเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 

จ านวน 10 ข้อ ลงในกระดาษค าตอบในเอกสารแบบบันทึกกิจกรรมโดยอ่านค าถามได้ที่หน้าจอ

คอมพิวเตอร์หรือเอกสารแบบบันทึกกิจกรรม เวลา 10 นาที 

 2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแต่ละหัวเรื่องและบันทึก

สาระส าคัญ 

 3) ท ากิจกรรมระหว่างเรียน โดยท าลงในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและในแบบฝึก

กิจกรรมการเรียนรู้ที่แจกให้ 

 4) ทดสอบหลังเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 

จ านวน 10 ข้อ ลงในกระดาษค าตอบในแบบบันทึกกิจกรรม โดยอ่านค าถามได้ที่หน้าจอคอมพิวเตอร์

หรือในเอกสารแบบบันทึกกิจกรรม เวลา 10 นาที 
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4. การใช้ซีดีรอม บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ วิชาดนตรี เรื่อง เครื่อง
ดนตรีสากลและวงดนตรีสากล  มีขั้นตอนในการใช้ ดังนี้ 
 1) ใส่แผ่นซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในช่องอ่านซีดีรอม 
 2) จากนั้นให้ Copy โฟลเดอร์ CAI ดนตรีสากล wood full ไปวางไว้ในไดร์ฟ D: 
 3) เมื่อ Copy เสร็จแล้วเข้าโฟลเดอร์ เลือกบิตของระบบปฏิบัติการ เมื่อเข้าแล้วให้ 
ดับเบ้ิลคลิกท่ีไฟล์ CAI ดนตรีสากล wood full.exe 

 
 4) เมื่อโปรแกรมท างานแล้ว ให้รอสักครู่จนหน้าจอ แรกของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนแสดงขึ้นตามล าดับ 
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 5) เมื่อหน้าจอแรกเปิดท างานจะมีเสียงบรรยาย นักเรียนรอสักครู จะท าการเปลี่ยนหน้า

ไปยังหน้าลงชื่อเข้าใช้งาน กดปุ่ม  

 
 

 6) ลงชื่อเข้าใช้เสร็จแล้ว ระบบจะบันทึกชื่อ มาแสดง เพ่ือยินดีต้อนรับ 
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 7) หน้าวัตถุประสงค์ กดท่ีปุ่ม เพ่ือท าการไปหน้าถัดไป 
 

 
 

 8) หน้าเมนูบทเรียน จะมีปุ่ม 4 ปุ่ม คือ แบบทดสอบก่อนเรียน , ตอนที่ 1.1 ประเภท
เครื่องดนตรีสากล , ตอนที่ 1.2 วงดนตรีสากล , แบบทดสอบหลังเรียน , ผู้จัดท า จากนั้นกดปุ่ม
แบบทดสอบก่อนเรียน 
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 9) แบบทดสอบก่อนเรียน จะเป็นแบบ Google Form บันทึกข้อมูลของผู้เรียน คะแนน
แบบทดสอบก่อนเรียน 

 
 

 10) เมือ่กดปุ่ม เข้าสู่เนื้อหาดังรูป 
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 11) เมื่อต้องการกลับไปหน้าหลักกดท่ีปุ่ม เพ่ือกลับไปหน้าเมนูบทเรียนเลือก 
หัวข้อที่จะเรียนได้ 

 
 

 12) การท ากิจกรรม อย่างเช่น กิจกรรม 1.1.1 ให้ลากค าตอบมาใส่ในช่องว่าง  

แล้วกดปุ่ม เพ่ือยืนยันค าตอบ  
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 13) กดปุ่ม จะแสดงคะแนนกิจจกรรมที่ท าไปข้างต้น 

 
 

 14) ในเนื้อหาบทเรียนจะมีเนื้อหาในหัวข้อ ประเภทของเครื่องดนตรีสากล จะมีปุ่ม  
เพ่ือเปิดฟังเสียงเครื่องดนตรีชนิดนั้น ๆ 
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 15) กิจกรรม 1.1.2 เป็นการ ลากค าตอบจากด้านล่างมาใส่ในช่อง ว่างให้ถูกต้อง 

ปุ่ม  เพ่ือยืนยันค าตอบ แต่ถ้ากดปุ่ม ท าการเลือกค าตอบใหม่อีกครั้ง 

 
 

 16) กิจกรรม 1.1.3 เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนจะต้อง กดเลือกค าตอบ มีตัวเลือกอยู่ 5 
ตัวเลือก โดยผู้เรียนต้องอ่านข้อความ ในช่องสีเหลืองก่อนที่จะตอบ เมื่อกดค าตอบจะเลื่อนไปข้อถัดไป 
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 17) ปุ่มตรงด้านข้างซ้ายมือ สามารถกดเลือกหัวข้อย่อยที่สนใจจะเรียนรู้ซ้ าได้ และเมื่อ

ต้องการกลับไปหน้าหลักก็แค่กดปุ่ม ก็จะกลับไปหน้าหลัก 

 
 

 18) กิจกรรม 1.2.1 เป็นการพิมพ์ค าตอบลงไป เมื่อเรากดยืนยันค าตอบ จะโชว์หน้าการ
บันทึกค าตอบให้ผู้เรียน 
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 19) หน้าแสดงชื่อผู้จัดท า 
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ตอนที่ 3 
แบบบันทึกกิจกรรมการเรียนรู้ 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

แบบฝึกหัด 

วิชาดนตรี  เรื่อง ประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล  

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

โรงเรียนวัดเทพนิมิตร  จังหวัดภูเก็ต 

 

 

ผลิตโดย ว่าที่ร.ต.หญิงฉัตรสุดา  ดวงทอง 
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ค าน า 
 
 แบบฝึกกิจกรรมการเรียนรู้ประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่อง
ประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลิตขึ้นเพ่ือให้นักเรียนท า
แบบบันทึกกิจกรรมขณะที่เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ วิชา
ดนตรี เรื่องประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 
 ผู้ผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หวังเป็นอย่างยิ่งว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ที่พัฒนาขึ้นนี้จะเป็นประโยชน์ต่อผู้สอนและนักเรียนเป็นอย่างมาก 
  
 ฉัตรสุดา ดวงทอง 
             ผู้ผลิต 
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ค าชี้แจงการใช้แบบบันทึกกิจกรรม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

เรื่อง เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 
แบบบันทึกกิจกรรมประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

วิชาดนตรี เรื่อง เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล ประกอบด้วย แบบทดสอบก่อนการเรียน 
แผนการสอน กิจกรรมการการเรียน เฉลยกิจกรรมการเรียน แบบทดสอบหลังการเรียน และเฉลย
แบบทดสอบก่อนและหลังการเรียน 

ในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ให้นักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 
1. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
2. ศึกษาแผนการสอน 
3. ตรวจสอบค าตอบกิจกรรม 
4. ท าแบบทดสอบหลังการเรียน 
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แบบทดสอบก่อนเรียน การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

วิชาดนตรี เรื่องประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร  จังหวัดภูเก็ต 

1. การก าเนิดของดนตรีตะวันตกมาจาก
เครื่องดนตรีของชนชาติใด 
 ก. อาหรับ 
 ข. กรีกโบราณ 
 ค. อียิปต์ 
 ง. กรีซ 
2. ปัจจัยที่ท าให้เสียงของเครื่องดนตรีแต่ละ

ชนิดมีความแตกต่างกันออกไปคือข้อใด 

 ก. ราคา 

 ข. ผู้ประดิษฐ์ 

 ค. การดูแลรักษา 

 ง. แหล่งก าเนิดของเสียงและรูปร่าง 

3. เครื่องดนตรีชนิดใดต่อไปนี้ที่จัดอยู่ในกลุ่ม 

เครื่องสาย 

 ก. ทรัมเป็ต 

 ข. ระฆังราว 

 ค. แอคคอร์เดียน 

 ง. กีตาร ์

4. เครื่องดนตรีชนิดใดต่อไปนี้ที่จัดอยู่ในกลุ่ม

เครื่องลิ่มนิ้ว 

 ก. ไวโอลิน 

 ข. เปียโน 

 ค. กลองชุด 

 ง. กีตาร ์

5. เครื่องดนตรีกลุ่มใดเกิดเสียงโดย การ
สั่นสะเทือนของสายลวด เชือก เอ็น หรือ
ไนลอน 
 ก. กลุ่มเครื่องลมไม้ 
 ข. กลุ่มเครื่องสาย 
 ค. กลุ่มเครื่องลิ่มนิ้ว 
 ง. กลุ่มเครื่องกระทบ 
6.ข้อใดเป็นวิธีการดูแลรักษาเครื่องดนตรี
กลุ่มเครื่องลมทองเหลือง 
 ก. ใช้ผ้านุ่มเช็ดตัวเครื่องและส่วนที่ใช้ 
 ข. ใช้ผ้าสักหลาดหรือผ้าแห้ง เช็ดถูท่ี
ตัวเครื่องและบริเวณลิ่มนิ้ว 
 ค. กดกระเดื่องส าหรับไล่น้ าลาย แล้ว
เป่าลมแรง ๆ 
 ง. ต้องปรับคันชักไม่ให้สายตึงเกินไป 
7. ผู้ก าหนดรูปแบบของบทเพลงคือบุคคลใด 

 ก. ผู้ประดิษฐ์เครื่องดนตรี 

 ข. ผู้ประพันธ์เพลง 

 ค. นักร้อง 

 ง. นักดนตรี 

8. วงแชมเบอร์มิวสิคที่มีผู้บบรรเลง 2 คน มี

ชื่อเรียกว่าอะไร 

 ก. ควอร์เทท 

 ข. ควินเท็ท 

 ค. ดูโอ 

 ง. ทริโอ 
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9. วงดนตรีใดต่อไปนี้เป็นดนตรีที่พัฒนามา

จากกลุ่มคนในอเมริกา 

 ก. วงแชมเบอร์มิวสิค 

 ข. วงดุริยางค์ 

 ค. วงแจ๊ส 

 ง. วงบราสแบนด์ 

10. วงดนตรีใดที่บรรเลงเพื่อน าขบวน

พาเหรด 

 ก. วงโยธวาทิต 

 ข. โฟล์คซอง 

 ค. วงป๊อปปูลาร์มิวสิค 

 ง. วงคอมโบหรือวงสตริงคอมโบ 
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แผนการสอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ                        วิชาดนตรี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
หน่วยที่ 1 เรื่อง ประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล เวลา 8 ชั่วโมง 

 
หัวเรื่อง  

ตอนที่ 1.1 ประเภทของเครื่องดนตรีสากล 
เรื่องท่ี 1.1.1 ความหมายและประวัติความเป็นมาของเครื่องดนตรีสากล 
เรื่องท่ี 1.1.2 ประเภทของเครื่องดนตรีสากล 
เรื่องท่ี 1.1.3 การดูแลรักษาเครื่องดนตรีสากล 

ตอนที่ 1.2 วงดนตรีสากล 
เรื่องท่ี 1.2.1 ความหมายของวงดนตรีสากล 
เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล 

แนวคิด 
 ดนตรีสากลเป็นมรดกของชาวตะวันตก เริ่มจากชาวยุโรปมีการบันทึกท านองเพลง โดยใช้
สัญลักษณ์ที่เรียกว่า โน้ตสากล และใช้กับเครื่องดนตรีสากลที่ได้รับการพัฒนาอย่างต่อเนื่องจนเป็นที่
ยอมรับอย่างกว้างขวางในปัจจุบัน เนื่องจากแต่ละประเทศมีการน าเครื่องดนตรีที่ใช้งานเป็นที่
แพร่หลายไปใช้ในการเล่นดนตรี ท าให้เครื่องดนตรีบางประเภทเป็นที่นิยม และแพร่หลายในระดับ
สากล 
วัตถุประสงค์ 

1. หลังจากศึกษาเรื่อง ประเภทของเครื่องดนตรีสากล นักเรียนสามารถแยกประเภทของ
เครื่องดนตรีสากลได้อย่างถูกต้อง 

2. หลังจากศึกษาเรื่อง วงดนตรีสากล แล้ว นักเรียนรู้จักและเข้าใจประเภทและสามารถ
จ าแนกวงดนตรีสากลได้ 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ทดสอบก่อนเรียน 
2. ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแต่ละหัวเรื่อง และบันทึกสาระส าคัญ 
3. ท าแบบบันทึกกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละหัวเรื่อง 
4. ท าแบบทดสอบหลังเรียน 

สื่อการเรียนรู้ 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 
2. แบบบันทึกกิจกรรมการเรียนรู้ 
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การประเมินผลการเรียนรู้ 
1. จากการท าทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
2. จากการท าแบบบันทึกกิจกรรมการเรียนรู้ 
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แบบทดสอบหลังเรียน การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

วิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร  จังหวัดภูเก็ต 

1. เครื่องดนตรีสากลมีต้นก าเนิดมาจากทวีป
ใด 
 ก. ทวีปแอฟริกา 
 ข. ทวีปยุโรป ค. ทวีปออสเตรเลีย 
 ง. ทวีปอเมริกา 
2. ชาวยุโรปใช้สัญลักษณ์ใดในการบันทึก
ท านองเพลง 
 ก. เครื่องหมายแปลงเสียง 
 ข. เครื่องหมายตัวหยุด 
 ค. โน้ตสากล 
 ง. กุญแจประจ าหลัก 
3. เครื่องดนตรีคือสิ่งประดิษฐ์ที่มนุษย์สร้าง
ขึ้นมาเพื่อสิ่งใด 
 ก. ก าเนิดเสียงชนิดต่าง ๆ 
 ข. ใช้ประกอบเป็นอาชีพ 
 ค. ขอพรต่อพระเจ้า 
 ง. การเยียวยาผู้ป่วย 
4. เครื่องดนตรีชนิดใดต่อไปนี้ที่จัดอยู่ในกลุ่ม

เครื่องเป่าลมไม้ 

 ก. กิ๋ง 

 ข. ฮาร์ฟ 

 ค. แซกโซโฟน 

 ง. เปียโน 

5. ลักษณะเด่นของเครื่องดนตรีที่อยู่ในกลุ่ม

เครื่องลมทองเหลือง 

 ก. มีลิ้นที่ท ามาจากไม้ 

 ข. เกิดเสียงโดยการตีกระทบ 

 ค. มีลิ่มนิ้วส าหรับกดเพ่ือปรับเปลี่ยน

ระดับเสียงดนตรี 

 ง. เสียงเกิดจากการเป่าลมผ่านท่อ

โลหะ 

6.ข้อใดเป็นวิธีการดูแลรักษาเครื่องดนตรี

กลุ่มเครื่องสาย 

 ก. เมื่อเล่นเสร็จแล้วต้องปรับคันชัก

ไม่ให้สายตึงเกินไป 

 ข. ใช้ผ้าสักหลาดหรือผ้าแห้ง เช็ดถูที่

ตัวเครื่องและบริเวณลิ่มนิ้ว 

 ค. กดกระเดื่องส าหรับไล่น้ าลาย แล้ว

เป่าลมแรง ๆ 

 ง. ใช้ผ้านุ่มเช็ดตัวเครื่องและส่วนที่ใช้

ตี 

7. หน้าที่ของผู้ประพันธ์เพลงคือข้อใด 

 ก. ประดิษฐ์เครื่องดนตรี 

 ข. ก าหนดรูปแบบของบทเพลง 

 ค. บรรเลงดนตรี 

 ง. ซ่อมแซมเครื่องดนตรี 

8. วงแจ๊ส พัฒนามาจากคนกลุ่มใด 

 ก. กลุ่มคนในจีน 

 ข. กลุ่มคนในอิตาลี 

 ค. กลุ่มคนในอเมริกา 

 ง. กลุ่มคนในยุโรป 

9. วงที่ใช้เครื่องดน ตรีป ระเภท เครื่องลม

ทองเหลืองเป็นหลัก คือวงใด 
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 ก. วงแชมเบอร์มิวสิค 

 ข. วงดุริยางค์ หรือวงออร์เคสตร้า 

 ค. วงแจ๊ส 

 ง. วงบราสแบนด์ 

10. ในประเทศไทยการขับร้องเพลงตามสมัย

นิยมทั่วไปพร้อมกับการบรรเลงกีต้าร์คลอ 

คือวงอะไร 

 ก. วงดุริยางค์หรือวงออร์เคสตร้า 

 ข. วงโฟล์คซอง 

 ค. วงป๊อปปูลาร์มิวสิค 

 ง. วงซิมโฟนิคแบนด์ 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล

แบบทดสอบก่อนเรียน    แบบทดสอบหลังเรียน 

1.  ข. 
2.  ง. 
3.  ง. 
4.  ข. 
5.  ข. 
6.  ค. 
7.  ข. 
8.  ค. 
9.  ค. 
10.  ก. 
 

1.  ข. 
2.  ค. 
3.  ก. 
4.  ค. 
5.  ง. 
6.  ก. 
7.  ข. 
8.  ค. 
9.  ง. 
10.  ข. 
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ตอนที่ 4 
รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ วิชาดนตรี เรื่อง เครื่อง
ดนตรีสากลและวงดนตรีสากล ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบหลัก ได้แก่ ส่วนน า แนะน าการเรียน
แบบทดสอบก่อนเรียน เนื้อหา กิจกรรม แบบทดสอบหลังเรียน และข้อมูลเกี่ยวกับผู้สอน ซึ่งผลการ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แสดงดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
  
1. หน้าหลักของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 
 

 
 

 

ภาพที่ 5.1 หน้าแสดงช่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องดนตรีสากล 

 

ภาพที่ 5.2 หน้าลงช่ือเข้าใช้งาน 
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ภาพที่ 5.3 หน้าแสดงช่ือ ยินดีต้อนรับ 

 

ภาพที่ 5.4 หน้าวัตถุประสงค์ 
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 2. แนะน าการเรียน 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 5.4 หน้าเมนูบทเรียน 

 

ภาพที่ 5.5 หน้าผู้จัดท า 
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 3. แบบทดสอบก่อนเรียน 

 
  
 4. บทเรียน 

ประกอบด้วยหน้าจอที่เป็นเนื้อหา เรื่อง เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล แบ่งเป็น 
2 ตอน ประกอบด้วย ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรีสากล ตอนที่ 1.2 วงดนตรีสากล 

 
 
 
 

 

ภาพที่ 5.6 แบบทดสอบก่อนเรียน 

 

ภาพที่ 5.7 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรีสากล 
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ภาพที่ 5.9 เรื่องท่ี 1.1.1 ความหมายและประวัติความเป็นมาของเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรีสากล 



110 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.10 เรื่องที่ 1.1.1 ความหมายของเครื่องดนตรีสากล 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.11 ประวัติความเป็นมา 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 
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ภาพที่ 5.12 ประวัติความเป็นมา (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.13 ประวัติความเป็นมา (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.14 ประวัติความเป็นมา (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.15 ประวัติความเป็นมา (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.16 ประวัติความเป็นมา (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.17 เรื่องท่ี 1.1.2 ประเภทของเครื่องดนตรีสากล 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 
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ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.19 กลุ่มเครื่องสาย (String Instruments) 
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ภาพที่ 5.20 กลุ่มเครื่องสาย (String Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.21 กลุ่มเครื่องสาย (String Instruments) (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.22 กลุ่มเครื่องสาย (String Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.23 กลุ่มเครื่องสาย (String Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 
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ภาพที่ 5.24 กลุ่มเครื่องสาย (String Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.25 กลุ่มเครื่องสาย (String Instruments) (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.26 กลุ่มเครื่องสาย (String Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.27 กลุ่มเครื่องสาย (String Instruments) (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.28 กลุ่มเครื่องสาย (String Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.29 กลุ่มเครื่องลมไม้ (Woodwind Instruments)  

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

  
 
 



120 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.30 กลุ่มเครื่องลมไม้ (Woodwind Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.31 กลุ่มเครื่องลมไม้ (Woodwind Instruments) (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.32 กลุ่มเครื่องลมไม้ (Woodwind Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.33 กลุ่มเครื่องลมไม้ (Woodwind Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



122 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.34 กลุ่มเครื่องลมไม้ (Woodwind Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.35 กลุ่มเครื่องลมไม้ (Woodwind Instruments) (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.37 กลุ่มเครื่องลมไม้ (Woodwind Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.36 กลุ่มเครื่องลมไม้ (Woodwind Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 
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ภาพที่ 5.38 กลุ่มเครื่องลมไม้ (Woodwind Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.39 กลุ่มเครื่องลมทองเหลือง (Brass Instruments) (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.41 กลุ่มเครื่องลมทองเหลือง (Brass Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.40 กลุ่มเครื่องลมทองเหลือง (Brass Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 
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ภาพที่ 5.42 กลุ่มเครื่องลมทองเหลือง (Brass Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.43 กลุ่มเครื่องลมทองเหลือง (Brass Instruments) (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.44 กลุ่มเครื่องลมทองเหลือง (Brass Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.45 กลุ่มเครื่องลมทองเหลือง (Brass Instruments) (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.47 กลุ่มเครื่องลมทองเหลือง (Brass Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.46 กลุ่มเครื่องลมทองเหลือง (Brass Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 
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ภาพที่ 5.48 กลุ่มเครื่องลมทองเหลือง (Brass Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.49 กลุ่มเครื่องลิ่มนิ้ว (Keyboard Instruments)  
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ภาพที่ 5.50 กลุ่มเครื่องลิ่มนิ้ว (Keyboard Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.51 กลุ่มเครื่องลิ่มนิ้ว (Keyboard Instruments) (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.52 กลุ่มเครื่องลิ่มนิ้ว (Keyboard Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.53 กลุ่มเครื่องลิ่มนิ้ว (Keyboard Instruments) (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.54 กลุ่มเครื่องลิ่มนิ้ว (Keyboard Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.55 กลุ่มเครื่องกระทบ (Percussion Instruments)  
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ภาพที่ 5.56 กลุ่มเครื่องกระทบ (Percussion Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.57 กลุ่มเครื่องกระทบ (Percussion Instruments) (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.58 กลุ่มเครื่องกระทบ (Percussion Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.59 กลุ่มเครื่องกระทบ (Percussion Instruments) (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.60 กลุ่มเครื่องกระทบ (Percussion Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.61 กลุ่มเครื่องกระทบ (Percussion Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



136 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.62 กลุ่มเครื่องกระทบ (Percussion Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.63 กลุ่มเครื่องกระทบ (Percussion Instruments) (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.65 กลุ่มเครื่องกระทบ (Percussion Instruments) (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 
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ภาพที่ 5.66 เรื่องท่ี 1.1.3 การดูแลรักษาเครื่องดนตรีสากล 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.67 เรื่องท่ี 1.1.3 การดูแลรักษาเครื่องดนตรีสากล (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.68 เรื่องท่ี 1.1.3 การดูแลรักษาเครื่องดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.69 เรื่องท่ี 1.1.3 การดูแลรักษาเครื่องดนตรีสากล (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.70 เรื่องท่ี 1.1.3 การดูแลรักษาเครื่องดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.71 เรื่องท่ี 1.1.3 การดูแลรักษาเครื่องดนตรีสากล (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.73 เรื่องท่ี 1.2.1 ความหมายของวงดนตรีสากล 

 

 

 

 

 

 

 

 

             
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 5.72 ตอนที่ 1.2 วงดนตรีสากล 
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ภาพที่ 5.74 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.75 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.76 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.77 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.78 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.79 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.80 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.81 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.82 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.83 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 
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ภาพที่ 5.84 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.85 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.86 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.87 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.88 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.89 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.90 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.91 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.92 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.93 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.94 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.95 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.96 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.97 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.98 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.99 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.100 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.101 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.102 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.103 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 
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ภาพที่ 5.104 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.105 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.106 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.107 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.108 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.109 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.110 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.111 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 
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ภาพที่ 5.112 เรื่องท่ี 1.2.2 ประเภทวงดนตรีสากล (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ตอนที่ 1.1 ประเภทเครื่องดนตรี 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 5. กิจกรรมระหว่างเรียน 
หน้าจอกิจกรรมประกอบด้วย กิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและแบบฝึก

จ านวน 5 หน้าจอดังนี้ 

               

 

ภาพที่ 5.113  กิจกรรม 1.1.1 
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ภาพที่ 5.114  กิจกรรม 1.1.2 

 

ภาพที่ 5.115  กิจกรรม 1.1.3 
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   ภาพที่ 5.116  กิจกรรม 1.2.1 

 

  

 

ภาพที่ 5.117  กิจกรรม 1.2.2 
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 6. แบบทดสอบหลังเรียน 

 

 

ภาพที่ 5.118  แบบทดสอบหลังเรียน 
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บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 
 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรี เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต ครอบคลุม สรุปการวิจัย 
อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ  ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 

1. สรุปการวิจัย 
 
 1.1  รูปแบบการวิจัยเป็นการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 
 1.2  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.2.1  วัตถุประสงค์ทั่วไป 
   เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เครื่องดนตรีสากลและ
วงดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต 

1.2.2  วัตถุประสงค์เฉพาะ 
 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เครื่องดนตรีสากล

และวงดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต ให้
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

 2) เพ่ือศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 

 3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรี เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 
 1.3  สมมติฐานของการวิจัย 
  1.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรี
สากล ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 
  1.3.2 นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องเครื่องดนตรีสากลและ
วงดนตรีสากล  มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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  1.3.3 นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรี
สากลและวงดนตรีสากล  มีความคิดเห็นในระดับมากที่สุด 
 1.4 วิธีด าเนินการวิจัย 

1.4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1) ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 

2563 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต จ านวนนักเรียน 79 คน 
2) กลุ่มตัวอย่าง  คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 

2563 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต จ านวน 39 คน โดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม โดยใช้ห้องเรียนใน
การสุ่ม 

1.4.2 เครื่องมือการวิจัย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมี 3 ประเภทได้แก่ 
1) เครื่องมือที่เป็นต้นแบบชิ้นงาน คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา

ดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพ
นิมิตร จังหวัดภูเก็ต 

2) เครื่องมือวัดผลลัพธ์ ประกอบด้วย แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบ
หลังเรียนเพื่อวัดความก้าวหน้าทางการเรียนก่อนและหลังจากเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

3)  เครื่องมือทางสถิติ ประกอบด้วย สถิติที่ใช้ในการหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ สถิติที่แสดงค่า E1/E2 สถิติที่ใช้วัดความก้าวหน้าทางการเรียนของ
นักเรียน คือ การทดสอบค่าที แบบ t-dependent สถิติที่ใช้ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

1.4.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล ในการเก็บรวบรวมข้อมูลผู้วิจัยได้ด าเนินการดังนี้ 
คือ (1) สถานที่ในการวิจัย คือ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัดภูเก็ต 
จ านวน 40 เครื่อง (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ เป็นเวลา 3 วัน ใช้เวลา 2 ชั่วโมง 
ตั้งแต่เวลา 09.30 – 11.30 น. ของทุกวัน (3) ขั้นตอนการเรียนประกอบด้วย ทดสอบก่อนเรียน น าเข้า
สู่บทเรียน ศึกษาเนื้อหา ท าแบบฝึกหัด และทดสอบหลังเรียน และ (4) ผู้วิจัยได้เก็บคะแนน
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และแบบฝึกหัด มาวิเคราะห์ข้อมูล และ (5) ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์
นักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยว และแบบกลุ่ม และสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนโดยใช้
แบบสอบถามความคิดเห็นในการทดสอบแบบภาคสนาม 

1.4.4  การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูล3ประเด็นดังนี้ (1) การวิเคราะห์
หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยการหาค่าE1/E2 (2) การวิเคราะห์ความก้าวหน้า
ของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยการทดสอบค่าทีและ (3) การวิเคราะห์
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ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยการหาค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
 1.5  ผลการวิจัย ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  วิชาดนตรี เรื่องเครื่อง
ดนตรีสากลและวงดนตรีสากล ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดเทพนิมิตร จังหวัด
ภูเก็ต ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้  

1.5.1  ผลการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  พบว่า มี
ประสิทธิภาพ 80.00/80.33 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด คือ 80/80 
  1.5.2  ผลการหาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่า นักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 
  1.5.3  ผลการหาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับ เห็นด้วยมากที่สุด 
 

2. อภิปรายผล 
 
 2.1 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล  ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
สอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้เพราะบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้นมีลักษณะดังนี้ 
(1) องค์ประกอบด้านการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ (2) องค์ประกอบด้าน
มัลติมีเดีย ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

2.1.1 องค์ประกอบด้านการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ในการ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผู้วิจัยได้จัดแบ่งหน้าจอออกเป็น 3 ส่วน ประกอบด้วย ส่วนหัว
ของบทเรียนซึ่งเป็นส่วนที่ระบุรายละเอียดต่างๆ ของบทเรียน ส่วนเมนูหลัก ประกอบด้วยปุ่มส าหรับ
การเชื่อมโยงไปยังต าแหน่งต่างๆ ในบทเรียน ขนาดและสีของปุ่มและตัวอักษรมีความชัดเจน จัด
เรียงล าดับของการเรียนไว้อย่างเป็นระเบียบ นักเรียนสามารถเชื่อมโยงได้อย่างสะดวก  เข้าใจง่าย 
ประกอบกับมีการให้ค าอธิบายขั้นตอนในการใช้งานบทเรียนไว้อย่างชัดเจนทั้งในโปรแกรมบทเรียน
และในเอกสารคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส่วนพ้ืนที่ส าหรับน าเสนอเนื้อหาหรือ
กิจกรรม มีพ้ืนที่มากพอที่จะแสดงข้อความได้อย่างชัดเจนมีเสียงบรรยายเพ่ืออธิบายขั้ นตอนและ
เนื้อหาสาระส าคัญ 

จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน พบว่าการจัดวางส่วนประกอบ
ต่างๆ บนหน้าจอบทเรียนเหมาะสม ปุ่มต่างๆ เสียงบรรยายมีความชัดเจน น่าสนใจโดยมีความคิดเห็น
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อยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด (M = 4.50) รูปแบบอักษรอ่านง่ายมีความเหมาะสม มีความคิดเห็นอยู่
ในระดับเห็นด้วยมาก (M = 4.40) เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม น่าสนใจ อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก 
(M = 4.30) ภาพประกอบเนื้อหาอ่านง่าย มีความคมชัด อยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด (M = 4.60) ปุ่ม
ต่าง ๆ วางไว้ในต าแหน่งที่เหมาะสม ใช้งานได้ง่ายมีความสะดวกในการใช้งาน อยู่ในระดับเห็นด้วย

มากที่สุด (M = 4.60) และบทเรียนมีความน่าสนใจ อยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด ( X  = 4.60 ซึ่งใน
ประเด็นนี้สอดคล้องกับ ผดุง อารยะวิญญู (2527) (อ้างใน ศิริวรรณ ตรีพงษ์พันธุ์, 2538, น. 21) ที่
กล่าวว่า ลักษณะของบทเรียนที่ดีควรมีค าชี้แจงอย่างละเอียดชัดเจน มีค าแนะน าว่านักเรียนจะต้อง
ปฏิบัติอย่างไร เมื่อมีข้อผิดพลาดเกิดขึ้น มีคู่มือในการใช้ทั้งเครื่องคอมพิวเตอร์และโปรแกรม ควรมีวิธี
ให้นักเรียนสามารถกลับไปยังส่วนของโปรแกรมท่ีต้องการได้ 
  2.1.2 องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย ผู้วิจัยได้ผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดย
ใช้มัลติมีเดียมาช่วยในการกระตุ้นให้บทเรียนคอมพิวเตอร์มีความน่าสนใจแก่นักเรียนโดยนักเรียน
สามารถรับรู้เนื้อหาสาระได้3 ช่องทาง ได้แก่ (1) การอ่าน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประกอบด้วย
ข้อความบรรยายเนื้อหาที่มีขนาดและรูปแบบของตัวอักษรที่อ่านง่าย (2) การดู นักเรียนสามารถรับรู้
ด้วยการดูตัวอย่างเนื้อหาในแต่ละเรื่อง ท าให้นักเรียนเข้าใจได้ง่ายยิ่งขึ้น และ (3) การฟัง นักเรียน
สามารถฟังเสียงบรรยายเนื้อหา และแนะน าขั้นตอนในการเรียนซึ่งการออกแบบที่ท าให้นักเ รียน
สามารถรับรู้ได้ถึง 3 ช่องทางท าให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้นมีลักษณะความเป็น
มัลติมีเดีย สามารถดึงดูดความสนใจจากนักเรียนได้เป็นอย่างดี ท าให้มีความเข้าใจในเนื้อหาจน
สามารถท าคะแนนแบบฝึกหัดและแบบทดสอบหลังเรียนได้ตามเกณฑ์ท่ีก าหนด   
  จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท า
ให้รู้สึกน่าสนใจ สนุกสนาน เพลิดเพลิน ไม่เบื่อหน่ายในการเรียน โดยมีความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็น
ด้วยมากที่สุด (M = 4.77) ทั้งนี้เป็นเพราะ นักเรียนมีความสนใจในการศึกษาเนื้อหาและท ากิจกรรม
ระหว่างเรียน สื่อมัลติมีเดียท าให้นักเรียนไม่เบื่อหน่าย นักเรียนย้อนกลับไปทบทวนเนื้อหาซ้ าเมื่อมี
เวลา ซึ่งในประเด็นนี้สอดคล้องกับ ประเด็นนี้สอดคล้องกับ สุกรี รอดโพธิ์ทอง (2539, น.25-33)  ที่
กล่าวว่า การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนเพ่ือให้เกิด
การเรียนรู้ที่ดีที่สุด มี 9 ขั้นตอน ซึ่งดัดแปลงมาจากกระบวนการเรียนรู้ 9 ขั้นของกาเย่ คือ เร้าความ
สนใจ บอกวัตถุประสงค์การเรียน ทบทวนความรู้เดิม เสนอเนื้อหาและความรู้ ใหม่ ชี้แนวทางการ
เรียนรู้ กระตุ้นการตอบสนองของนักเรียน ให้ข้อมูลย้อนกลับ ทดสอบความรู้ และการจ าและน า
ความรู้ไปใช้ และสอดคล้องกับ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น.57-67) ที่กล่าวว่า แนวคิดทางด้าน
จิตวิทยาพุทธิพิสัยเกี่ยวกับการเรียนรู้ของมนุษย์ ได้แก่ ความสนใจและการรับรู้อย่างถูกต้อง การจดจ า
ความเข้าใจ ความกระตือรือร้นในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมการเรียน การถ่ายโอนการเรียนรู้ 
และการตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล 



169 

จากองค์ประกอบทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ การจัดรูปแบบที่สอดคล้องกับคุณลักษณะของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การออกแบบหน้าจอของบทเรียน และการใช้สื่อแบบมัลติมีเดีย ท าให้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่
ก าหนด 

 2.2 ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน การวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรี
สากล เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ คือ นักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้ เนื่องมาจาก ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผู้วิจัยใช้
ยุทธศาสตร์ในการน าเสนอบทเรียนตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้และทฤษฎีสร้างแรงจูงใจของมาโลน
(Malone)  
  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2542, น.111-114) กล่าวถึง แนวคิดเกี่ยวกับหลักการ
เรียนรู้ และทฤษฎีสร้างแรงจูงใจของมาโลน เป็นทฤษฎีสร้างแรงจูงใจในการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วย 
สอนประเภทเกมโดยตรง ซึ่งทฤษฎีประกอบไปด้วยความท้าทาย (Challenge) บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนควรมีความท้าทาย ซึ่งคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะมีความท้าทายก็ต่อเมื่อคอมพิวเตอร์ช่วย สอน
นั้นมีเป้าหมาย เพราะเป้าหมายถือเป็นบรรยากาศที่ท าให้เกิดแรงจูงใจภายในจินตนาการ  (Fantasy) 
เกมทุกเกมควรมีจินตนาการ เพราะจินตนาการจะช่วยให้บรรยากาศการเรียนน่าสนใจ  และส่งผลให้
เกิดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น จินตนาการมี 2 ลักษณะคือ จินตนาการทาง ปัญญาและ
จินตนาการทางอารมณ์ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity) ลักษณะเป็นความแปลกใหม่ หรือการสร้าง
ความประหลาดใจและความรู้สึกท่ีได้ควบคุมบทเรียน (Control) ซึ่งมีลักษณะที่แตกต่างกันไป แนวคิด
ทฤษฎีทั้งหมดนั้นล้วนมีความเชื่อมโยงกัน คือเชื่อว่า การเรียนรู้ของมนุษย์  สามารถสังเกตได้จาก
พฤติกรรมภายนอก และทฤษฎีการวางเงื่อนไข ซึ่งความสัมพันธ์ระหว่าง สิ่งเร้าและแรงจูงใจการ
ตอบสนองและการเสริมแรงมีส่วนกระตุ้นให้เกิดพัฒนาการทางสติปัญญา พัฒนาการทางด้านความคิด 
ซึ่งจะมีพัฒนาการไปตามวัยต่าง ๆ เป็นล าดับขั้นในการออกแบบ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทใบ
ความรู้ เกมหรือชุดกิจกรรมซึ่งประกอบไปด้วยความท้าทาย  ผนวกกับเป็นบรรยากาศที่ท าให้เกิด
แรงจูงใจภายในหรือจะช่วยให้บรรยากาศการเรียนน่าสนใจและ  ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพดียิงขึ้น 
  ซึ่งผลจากการใช้ทฤษฎีในการน าเสนอบทเรียนดังกล่าวท าให้นักเรียนเกิดความสนใจ
และเกิดแรงกระตุ้นในการเรียนท าให้คะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าทดสอบก่อนเรียน จากการ
สอบถามความคิดเห็นของนักเรียน พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยให้นักเรียนมีความรู้
เพ่ิมข้ึน โดยมีในระดับเห็นด้วยมากที่สุด (M = 4.53)  
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 2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในการศึกษาความ
คิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 
โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับ เห็นด้วยมากที่สุด (M = 4.53) สอดคล้องกับสมมติฐาน
ที่ตั้งไว้ 
  มีข้อสังเกตเกี่ยวกับความคิดเห็นของนักเรียนคือค่าเฉลี่ยของความคิดเห็นของ
นักเรียนที่มากที่สุดคือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าให้รู้สึกน่าสนใจ สนุกสนาน เพลิดเพลิน ไม่เบื่อ
หน่ายในการเรียน (M = 4.53) ทั้งนี้เพราะ (1) การเรียนเป็นรายบุคคล บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ที่พัฒนาขึ้นท าให้นักเรียนได้เรียนอย่างอิสระ เกิดความสบายใจในการเรียน เนื่องจากนักเรียนที่มีอัตรา
การเรียนรู้เร็วไม่ต้องรอคนอ่ืนด้วยความเบื่อหน่าย ส่วนนักเรียนที่มีอัตราการเรียนรู้ช้าก็ไม่ประสบ
ปัญหาตามบทเรียนไม่ทัน (2) การน าเสนอเนื้อหาที่ได้รับการจัดเรียบเรียงความรู้เป็นหัวข้ออย่าง
ชัดเจน มีการเรียงล าดับจากง่ายไปยาก และยกตัวอย่างให้นักเรียนเข้าใจได้ง่ายขึ้น (3) การใช้สื่อ
มัลติมีเดียที่ดึงดูดความสนใจให้นักเรียนติดตามบทเรียน และตั้งใจในการท ากิจกรรมระหว่างเรียน (4) 
จัดองค์ประกอบของหน้าจอในบทเรียนอย่างสมดุล ใช้งานได้ง่ายไม่ซับซ้อน ซึ่งสอดคล้องกับ สโทลูโรว์ 
(Stolurow, 1971, pp. 930 – 400) กล่าวไว้โดยสรุปได้ว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นวิธีทางของการ
สอนรายบุคคล โดยอาศัยความสามารถของคอมพิวเตอร์ที่จัดหาประสบการณ์ที่มีความสัมพันธ์กัน มี
การแสดงเนื้อหาตามล าดับด้วยบทเรียนโปรแกรมที่เตรียมไว้อย่างเหมาะสม มีการใช้สื่อต่าง ๆ ซึ่งเป็น
การสอนรายบุคคลอย่างแท้จริง 
 

3.  ข้อเสนอแนะ 
 

3.1 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
3.1.1 การเตรียมความพร้อมด้านสถานที่ ในการจัดสถานที่ส าหรับการเรียนด้วย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ใช้ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ที่สามารถรองรับจ านวนนักเรียนต่อ
เครื่องคอมพิวเตอร์ได้หนึ่งต่อหนึ่ง มีอุณหภูมิที่เหมาะสม และแสงสว่างเพียงพอ  

3.1.2 การเตรียมความพร้อมด้านวัสดุอุปกรณ์ ควรจัดเตรียมอุปกรณ์ส าหรับ      
การเรียนให้พร้อมที่ส าคัญได้แก่เครื่องคอมพิวเตอร์ที่สามารถรองรับระบบการท างานแบบมัลติมีเดีย
ควรใช้หูฟังส าหรับนักเรียนแต่ละคนไม่ควรใช้ล าโพงที่มีเสียงกระจายออกไปซึ่งจะท าให้เกิดเสียง
รบกวนซึ่งกันและกันขณะที่นักเรียนก าลังศึกษาเนื้อหาในบทเรียน 

3.1.3 การเตรียมความพร้อมของครูผู้สอน ครูผู้สอนควรศึกษาคู่มือการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนอย่างละเอียด และที่ส าคัญควรทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วย
ตนเองก่อนน าไปใช้กับนักเรียน เพ่ือให้สามารถแก้ไขปัญหาหรือตอบข้อซักถามเกี่ยวกับการใช้งาน
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โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของนักเรียนได้ทันที ท าให้ไม่เสียเวลาในการท ากิจกรรมการ
เรียนการสอน 

3.1.4 การเตรียมความพร้อมของนักเรียน  นักเรียนที่จะเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ควรได้รับการฝึกทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ได้แก่ ทักษะในการใช้
เมาส์ การใช้แป้นพิมพ์ เพ่ือให้สามารถตอบโต้กับบทเรียนได้อย่างคล่องแคล่ว 

3.1.5 การประกอบกิจกรรม ในการประกอบกิจกรรมการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ครูผู้สอนท าหน้าที่ก ากับดูแลให้นักเรียนด าเนินการศึกษาบทเรียนให้เป็นไปตาม
ขั้นตอน ได้แก่ ศึกษาขั้นตอนการเรียน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน ศึกษาเนื้อหา ท ากิจกรรมการเรียน 
ท าแบบฝึกหัด และทดสอบหลังเรียน  
 3.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป  

3.2.1 เนื้อหาสาระ ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
หน่วยที่ 1 เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล ซึ่งเป็นเนื้อหาด้านพุทธิพิสัย พบว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด และนักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียน
เพ่ิมขึ้นในการวิจัยครั้งต่อไป ควรทดลองผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในหน่วยอ่ืนเพ่ือเสนอ
เนื้อหาด้านทักษะพิสัย และศึกษาว่านักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มข้ึนหรือไม่ 

3.2.2 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ผลิต
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทการสอนเนื้อหานักเรียนเกิดการเรียนรู้จากการท าแบบทดสอบ
ก่อนเรียนเพ่ือวัดความรู้เดิม ศึกษาเนื้อหา แล้วท าแบบฝึกหัด และท าแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัด
ความก้าวหน้าทางการเรียน ในการวิจัยครั้งต่อไปควรทดลองผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ประเภทแบบฝึกหัด เพ่ือให้นักเรียนเกิดความคิดรวบยอดจากการท าแบบฝึกหัด และศึกษาว่านักเรียน
มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มขึ้นหรือไม่ 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 
1.  อาจารย์ ดร.สุชาติ  แสนพิช    ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา 

อาจารย์ประจ าส านักเทคโนโลยีการศึกษา  
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 

2.  ดร.ประเสริฐ  ขุนทองจันทร์  ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 
อาจารย์ประจ าภาควิชาดนตรีศึกษา คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฎภูเก็ต 
 

3.  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศจี จิระโร ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล 
หัวหน้าศูนย์วิชาการประเมินผลส านักทะเบียนและวัดผล
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
วิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา) 

ค าชี้แจง   
โปรดพิจารณาว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวง

ดนตรีสากล ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความเหมาะสมในด้านต่างๆ ที่ก าหนดให้หรือไม่ โดยเขียน
เครื่องหมาย ลงในช่อง “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของท่าน ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  ด้านเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน      
 1.1  การน าเข้าสู่บทเรียนมีความน่าสนใจ 
 1.2  เนื้อหาในบทเรียนสอดคล้องกับวัตถุประสงค์      
 1.3  การจัดล าดับเนื้อหามีความเหมาะสม      
 1.4  บทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน      
 1.5  บทเรียนมีการยกตัวอย่างในโอกาส และปริมาณที่เหมาะสม      
 1.6  แบบฝึกปฏิบัติมีความเหมาะสมกับเนื้อหา      
 1.7  ความเหมาะสมของจ านวนแบบทดสอบ      
2.  ด้านการออกแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน      

 2.1  การจัดวางส่วนประกอบต่างๆ บนหน้าจอมีความเหมาะสม
และง่ายต่อการใช้งาน 

 2.2  สัดส่วนของพ้ืนที่บนหน้าจอมีความเหมาะสม      
 2.3  ปริมาณข้อมูลในแต่ละหน้าจอมีความเหมาะสม      
 2.4  ลักษณะ ขนาดสีของตัวอักษรอ่านง่าย ชัดเจน เหมาะสม    

กับระดับนักเรียน 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
 2.5  เสียงบรรยายมีความเหมาะสมชัดเจน น่าสนใจ      
 2.6  การใช้เสียงดนตรีประกอบบทเรียน มีความเหมาะสม 

ชัดเจน น่าสนใจ 
     

 2.7  การเข้าใช้โปรแกรมใช้งานง่าย ไม่ยุ่งยาก ซับซ้อน      
 2.8  การควบคุมเส้นการเดินบทเรียน (Navigation) ชัดเจน 

ถูกต้องและสามารถย้อนกลับไปยังจุดต่างๆได้ง่ายไม่ซับซ้อน 
     

3.  ด้านปฏิสัมพันธ์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน      
 3.1 ค าแนะน า หรือค าสั่งในการท ากิจกรรมขณะเรียนมีความ

ชัดเจน  
     

 3.2 ช่วยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนโต้ตอบกับบทเรียนได้          
 3.3 นักเรียนมีส่วนร่วมในขณะที่เรียนอยู่ตลอดเวลา       
 3.4 การให้ผลย้อนกลับแก่นักเรียนมีความถูกต้อง เหมาะสม        
 3.5  กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้รู้สึกน่าสนใจ สนุกสนาน 

เพลิดเพลิน ไม่เบื่อหน่ายในการเรียน 
     

ข้อเสนอแนะท่ีควรปรับปรุงแก้ไข 

           
            
            
 
โดยภาพรวมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม      
เรื่อง การออมและการลงทุน ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีคุณภาพอยู่ในระดับ 
    ดีมาก                 ดี                    ปานกลาง              ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ ................................................ผู้ประเมิน 
                   (ดร.สุชาติ แสนพิช) 
     ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
วิชาดนตรี เรื่องประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 

 (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา) 

ค าชี้แจง   
โปรดพิจารณาว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวง

ดนตรีสากล ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  มีความเหมาะสมในด้านต่าง ๆ  ที่ก าหนดให้ หรือไม่ โดย
เขียนเครื่องหมาย  ลงในช่อง   “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของท่าน ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 
 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  ด้านความถูกต้อง เหมาะสมของเนื้อหา      
 1.1  มีความครอบคลุม และสอดคล้องวัตถุประสงค์ที่ต้องการ

น าเสนอ 
 1.2  เนื้อหาครอบคลุม ครบถ้วนตามโครงสร้างรายวิชา  และ

หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
     

 1.3  มีความถูกต้องตามหลักวิชา การอ้างอิง แหล่งที่มาของ
เนื้อหามีความน่าเชื่อถือ 

     

 1.4  เนื้อหามีความทันสมัย        
 1.5  เนื้อหามีความยากง่ายตามความเหมาะสมกับระดับ

นักเรียน 
     

 1.6  การจัดเรียงเนื้อหาจากง่ายไปยากมีความเหมาะสม      
2.  ด้านการใช้ภาษา      

 2.1  ภาษาท่ีใช้ในเนื้อหาถูกต้องตามหลักภาษา 

 2.2  ภาษาท่ีใช้ในเนื้อหาถูกต้องตามหลักวิชาการ      
 2.3  ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน และเข้าใจง่าย      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
3.  ภาพประกอบเนื้อหา      
 3.1 ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคล้องกับเนื้อหา      
 3.2 ค าอธิบายภาพมีความชัดเจนถูกต้อง      
 3.3 ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      

 
ข้อเสนอแนะท่ีควรปรับปรุงแก้ไข 

           
           
            
 
โดยภาพรวมเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม เรื่อง การออมและการลงทุน ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีคุณภาพอยู่ในระดับ 
 
    ดีมาก            ดี             ปานกลาง            ปรับปรุง 
 
 
 
 

ลงชื่อ ................................................ผู้ประเมิน 
              (ดร.ประเสริฐ  ขุนทองจันทร์) 
                ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

วิชาดนตรี เรื่องประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 
(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านวัดและประเมินผลทางการศึกษา) 

 
ค าชี้แจง   

โปรดพิจารณาว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวง
ดนตรีสากล ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความเหมาะสมในด้านต่าง ๆ ที่ก าหนดให้หรือไม่ โดยเขียน
เครื่องหมาย ลงในช่อง “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของท่าน ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  แบบทดสอบก่อนเรียน      
 1.1 รูปแบบของแบบทดสอบก่อนเรียน มีความเหมาะสม 
 1.2 แบบทดสอบก่อนเรียนครอบคลุมและสอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
     

 1.3 แบบทดสอบก่อนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
 1.4 จ านวนค าถามมีความสอดคล้องกับน้ าหนักความส าคัญของ

เนื้อหาแต่ละเรื่อง 
     

 1.5 ค าถามในแบบทดสอบก่อนเรียนชัดเจน สื่อความหมาย 
เข้าใจง่าย 

     

 1.6 ตัวลวงในแบบทดสอบก่อนเรียนสามารถลวงผู้ท า
แบบทดสอบได้ 

     

 1.7 การตั้งค าถามไม่ชี้แนะแนวค าตอบ      
2.  แบบทดสอบหลังเรียน 
2.1 รูปแบบของแบบทดสอบหลังเรียน มีความเหมาะสม 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
 2.2 แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมและสอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
     

 2.3 แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
 2.4 จ านวนค าถามมีความสอดคล้องกับน้ าหนักความส าคัญของ

เนื้อหาแต่ละเรื่อง 
     

 2.5 ค าถามในแบบทดสอบหลังเรียนชัดเจน สื่อความหมาย 
เข้าใจง่าย 

     

 2.6 ตัวลวงในแบบทดสอบหลังเรียนสามารถลวงผู้ท า
แบบทดสอบได้ 

     

 2.7 การตั้งค าถามไม่ชี้แนะแนวค าตอบ      
 

โดยภาพรวมการวัดและประเมินผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เรื่อง การออมและการลงทุน ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มี
คุณภาพอยู่ในระดับ 
 
                      ดีมาก               ดี                  ปานกลาง             ปรับปรุง 
 
 
 

ลงชื่อ ................................................ผู้ประเมิน 
                    (ผศ.ดร.ศจี   จิระโร) 

              ผู้เชี่ยวชาญทางด้านวัดและประเมินผล 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมในการสร้างแบบทดสอบ 
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ตารางท่ี 1   ตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม วิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวง
ดนตรีสากล ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

ชื่อหน่วย 

พุทธพิสัย 

คว
าม

รู้ 

คว
าม

เข
้าใ

จ 

กา
รน

 าไ
ปใ

ช ้

วิเ
คร

าะ
ห์ 

ปร
ะเม

ินค
่า 

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

หน่วยที่ 1  เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรี
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รวม 10 
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ภาคผนวก ง 
ตารางวิเคราะห์ดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบ แบบฝึกหัด 

กับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (Index of consistency : IOC) 
ตารางค่าความยาก ค่าอ านาจการจ าแนก และค่าความเที่ยง 
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การวิเคราะห์ดัชนีความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับ 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (Index of consistency : IOC)  

ค่าความยาก ค่าอ านาจการจ าแนกและค่าความเที่ยง 
 
1. การวิเคราะห์ดัชนีความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (Index of 
consistency : IOC) เป็นหาความตรงตามโครงสร้างโดยอาศัยความเห็นของผู้เชี่ยวชาญใช้แนวทาง
ของสถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2550, น. 174-176) ดังนี้ 
 

IOC     =     
∑ 𝑅

𝑁
 

 
 เมื่อ IOC = ดัชนีความสอดคล้อง 

  ∑ 𝑅 = คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

  𝑁 = จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
  
 เกณฑ์การพิจารณา 
 ถ้า IOC มากกว่าหรือเท่ากับ .50 แสดงว่าข้อค าถามนั้นวัดได้ตรงกับจุดมุ่งหมายการวิจัย 
หรือลักษณะที่ก าหนด 
  ถ้า IOC น้อยกว่า .50  แสดงว่าข้อค าถามนั้นวัดไม่ตรงกับจุดมุ่งหมายการวิจัย หรือ
ลักษณะที่ก าหนด 
 
2. การหาค่าความยาก  เป็นการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยรายข้อ ประเภทอิงกลุ่ม 
ชนิดการวิเคราะห์รายข้อแบบทดสอบเลือกตอบ ใช้แนวทางของสถาบันวิจัยและพัฒนา 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2550, น.174-176) ดังนี้ 

2.1 ชนิดการวิเคราะห์รายข้อแบบทดสอบเลือกตอบ ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ใช้วิเคราะห์
แบบทดสอบก่อนเรียน แบบฝึกหัด และแบบทดสอบหลังเรียน ชนิดปรนัย 
 

P     =     
H+L

nH+nL
 

  
 เมื่อ H  = จ านวนคนในกลุ่มสูงที่เลือกตัวเลือกนั้น 
  L  = จ านวนคนในกลุ่มท่ีต่ าที่เลือกตัวเลือกนั้น 



190 

  nH
 = จ านวนคนในกลุ่มสูงทั้งหมด 

  nL
 = จ านวนคนในกลุ่มต่ าทั้งหมด 

 
2.2 ชนิดการวิเคราะห์รายข้อแบบทดสอบอัตนัย ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ใช้วิเคราะห์แบบทดสอบ

ก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน ชนิดอัตนัย  
 

P     =     
∑ + ∑ −(2𝑁 𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒𝑚𝑖𝑛)𝐿𝐻

2𝑁 (𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒𝑚𝑎𝑥−𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒𝑚𝑖𝑛)
 

  

 เมื่อ ∑  𝐻  = จ านวนคนในกลุ่มสูงที่เลือกตัวเลือกนั้น 

  ∑  𝐿  = จ านวนคนในกลุ่มท่ีต่ าที่เลือกตัวเลือกนั้น 
  N = จ านวนคนในกลุ่มสูงทั้งหมด 

 𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒𝑚𝑎𝑥 = จ านวนคนในกลุ่มต่ าทั้งหมด 

 𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒𝑚𝑖𝑛  = จ านวนคนในกลุ่มต่ าทั้งหมด 
 
 ค่าความยากของข้อสอบมีค่าอยู่ระหว่าง  0.00 – 1.00 ถ้าตัวเลือกใดมีผู้เลือกน้อยค่า
ความยากจะต่ า  และถ้าตัวเลือกใดมีผู้เลือกมากกว่าค่าความยากจะสูง  การแปลค่าคุณภาพข้อสอบ
อาจแบ่งเป็นช่วงได้ ดังนี้ 
 
 ค่าความยาก คุณภาพของข้อสอบ 
 .81 – 1.00 ข้อสอบง่ายมาก 
 .61 - .80 ข้อสอบค่อนข้างง่าย 
 .41 - .60 ข้อสอบง่ายพอเหมาะ 
 .21 - .40 ข้อสอบค่อนข้างยาก 
 .00 - .20 ข้อสอบยากมาก 
** ในการวิจัยครั้งนี้ก าหนด 0.2 < ค่าความยาก <0.8 
 
3. ค่าอ านาจจ าแนก เป็นการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยรายข้อ ประเภทอิงกลุ่ม 
ชนิดการวิเคราะห์รายข้อแบบทดสอบเลือกตอบ ใช้แนวทางของสถาบันวิจัยและพัฒนา 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2550, น.174-176) ดังนี้ 
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3.1 ชนิดการวิเคราะห์รายข้อแบบทดสอบเลือกตอบ  ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ใช้วิเคราะห์
แบบทดสอบก่อนเรียน แบบฝึกหัด และแบบทดสอบหลังเรียน ชนิดปรนัย 
 - ค่าอ านาจจ าแนกของตัวเลือกถูก 
 

    r         =         
H−L

nL
       หรือ r         =          

H−L

nH
       

 
 - ค่าอ านาจจ าแนกของตัวลวง 

    r         =         
L−H

nL
       หรือ r         =          

L−H

nH
       

 
 เมื่อ H  = จ านวนคนในกลุ่มสูงที่เลือกตัวเลือกนั้น 
  L  = จ านวนคนในกลุ่มท่ีต่ าที่เลือกตัวเลือกนั้น 
  nH

 = จ านวนคนในกลุ่มสูงทั้งหมด 
  nL

 = จ านวนคนในกลุ่มต่ าทั้งหมด 
 

3.2 ชนิดการวิเคราะห์รายข้อแบบทดสอบอัตนัย ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ใช้วิเคราะห์แบบทดสอบ
ก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน ชนิดอัตนัย 
 

P     =     
∑ − ∑  𝐿𝐻

𝑁 (𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒𝑚𝑎𝑥−𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒𝑚𝑖𝑛)
 

  

 เมื่อ ∑  𝐻  = จ านวนคนในกลุ่มสูงที่เลือกตัวเลือกนั้น 

  ∑  𝐿  = จ านวนคนในกลุ่มท่ีต่ าที่เลือกตัวเลือกนั้น 
  N = จ านวนคนในกลุ่มสูงทั้งหมด 

 𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒𝑚𝑎𝑥 = จ านวนคนในกลุ่มต่ าทั้งหมด 

 𝑆𝑐𝑜𝑟𝑒𝑚𝑖𝑛  = จ านวนคนในกลุ่มต่ าทั้งหมด 
  
 ค่าอ านาจจ าแนกจะมีค่าตั้งแต่ -1.00 – ถึง +1.00 ค่าอ านาจจ าแนกของตัวถูกจะเป็นลบ
เมื่อกลุ่มอ่อนเลือกตัวถูกมากกว่ากลุ่มเก่ง และค่าอ านาจจ าแนกของตัวลวงจะเป็นลบเมื่อกลุ่มเก่งเลือก
ตัวลวงมากกว่ากลุ่มอ่อน อีเบล (Ebel 1972) ได้เสนอแนะเกี่ยวกับเกณฑ์พิจารณาคุณภาพค่าอ านาจ
จ าแนก ดังนี้ 
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 ค่าอ านาจจ าแนก คุณภาพของข้อสอบ 
 .40 ขึ้นไป ดีมาก 
 .30 - .39 ดีพอสมควร อาจต้องปรับปรุงบ้าง 
 .20 - .29 พอใช้แต่ควรปรับปรุง 
 ต่ ากว่า .20 ใช้ไม่ได้ต้องปรับปรุงใหม่  หรือตัดทิ้ง 
** ในการวิจัยครั้งนี้ก าหนด ค่าอ านาจจ าแนก > 0.2 
 
4. ค่าความเที่ยง  เป็นการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือทั้งฉบับถึงความคงท่ีภายใน ดังนี้ 

4.1 ชนิดการวิเคราะห์รายข้อแบบทดสอบเลือกตอบ ในการวิจัยครั้งนี้ใช้ใช้สูตร K-R 20 แบบ   
คูเดอร์ – ริชาร์ดสัน (Kuder  Richardson) วิเคราะห์แบบทดสอบก่อนเรียน แบบฝึกหัด และแบบทดสอบ
หลังเรียน ชนิดปรนัย โดยใช้แนวทางของสถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช         
(2550, น.174-180) ดังนี้ 

K – R 20 : rxy   =
𝑘

𝑛−1
[1 −

∑ 𝑝𝑞

𝑆𝑥
2 ] 

                               

               𝑘   =    จ านวนข้อของแบบทดสอบ 

  𝑝 = สัดส่วนของผู้ที่ตอบข้อสอบแต่ละข้อถูก 

  𝑞 = สัดส่วนของผู้ที่ตอบข้อสอบแต่ละข้อผิด 

  ∑ 𝑝𝑞 = ผลรวมทั้งหมดของ 𝑝𝑞 

  𝑆𝑥
2 = ความแปรปรวนของคะแนน 
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ตารางที่ 2  แสดงความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเพ่ือหาดัชนีความสอดคล้อง (Index of 
consistency : IOC) ระหว่างแบบทดสอบก่อนเรียน กับจุดประสงค์ และข้อเสนอแนะ 

 

ชนิด
ข้อสอบ 

ข้อที่ 
คะแนนความ
คิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

∑ 𝑹 IOC ข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ 

ปรนัย 

1 1 1 1 3 1  
2 1 1 1 3 1  
3 1 1 1 3 1  
4 1 0 1 2 0.67 ปรับข้อความในโจทย์ให้ชัดเจน 
5 1 1 1 3 1  
6 1 1 1 3 1  
7 1 1 1 3 1  
8 1 1 1 3 1  
9 1 1 1 3 1  
10 1 0 1 2 0.67 ปรับข้อความในโจทย์ให้ชัดเจน 
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ตารางที่ 3  แสดงความพึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญเพ่ือหาดัชนีความสอดคล้อง (Index of 
consistency : IOC) ระหว่างแบบทดสอบหลังเรียน กับจุดประสงค์ และข้อเสนอแนะ 

 

ชนิด
ข้อสอบ 

ข้อที่ 
คะแนนความ
คิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

∑ 𝑹 IOC ข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ 

ปรนัย 

1 1 1 1 3 1   
2 1 1 1 3 1   
3 1 1 1 3 1  
4 1 1 0 2 0.67 ปรับข้อความในโจทย์ให้ชัดเจน 
5 1 1 1 3 1  
6 1 1 1 3 1   
7 1 1 1 3 1   
8 1 1 1 3 1   
9 1 1 0 2 0.67 ปรับข้อความในโจทย์ให้ชัดเจน 
10 1 1 1 3 1   
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ตารางการวิเคราะห์ความยากและค่าอ านาจการจ าแนก  
 
ตารางที่ 4 การวิเคราะห์ความยาก และค่าอ านาจการจ าแนก  
 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

วัด
พฤ

ติก
รร

มด
้าน

 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พฤ

ติก
รร

มด
้าน

 

ข้อ
ที่ 

ค่า
คว

าม
ยา

กง
่าย

 (P
) 

ค่า
อ า

นา
จจ

 าแ
นก

 (r
) 

ข้อ
ที่ 

ค่า
คว

าม
ยา

กง
่าย

 (P
) 

ค่า
อ า

นา
จจ

 าแ
นก

 (r
) 

1 
0.43 0.20 

ความรู้
ความจ า 

1 
0.67 0.30 

ความรู้
ความจ า 

2 0.53 0.40 ความเข้าใจ 2 0.73 0.50 ความเข้าใจ 
3 

0.43 0.20 
ความรู้
ความจ า 

3 
0.73 0.40 

ความรู้
ความจ า 

4 0.43 0.20 ความเข้าใจ 4 0.70 0.30 ความเข้าใจ 
5 0.20 0.20 ความเข้าใจ 5 0.77 0.40 ความเข้าใจ 
6 0.56 0.20 ความเข้าใจ 6 0.77 0.20 ความเข้าใจ 
7 

0.40 0.20 
ความรู้
ความจ า 

7 
0.77 0.60 

ความรู้
ความจ า 

8 
0.27   0.40 

ความรู้
ความจ า 

8 
0.77 0.50 

ความรู้
ความจ า 

9 
0.43 0.20 

ความรู้
ความจ า 

9 
0.77 0.60 

ความรู้
ความจ า 

10 0.30 0.40 ความเข้าใจ 10 0.77 0.50 ความเข้าใจ 

 
แบบทดสอบก่อนเรียน 

ค่า P อยู่ระหว่าง 0.20 - 0.56 
ค่า r อยู่ระหว่าง  0.20 - 0.40 

 แบบทดสอบหลังเรียน 
ค่า P อยู่ระหว่าง 0.67 – 0.77 
ค่า r อยู่ระหว่าง 0.20 – 0.60 
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ตารางท่ี  5  ค่าความเชื่อมั่น (rtt) ของแบบทดสอบก่อนเรียนวิชาดนตรี เรื่องประเภทเครื่องดนตรี
สากลและวงดนตรีสากล  

คน/ข้อ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 x x2 
1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 6 36 
2 0 1 0 0 1 1 1 0 0 1 6 36 
3 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 6 36 
4 1 0 0 1 0 0 1 1 1 0 5 25 
5 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 5 25 
6 1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 5 25 
7 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 5 25 
8 1 1 0 0 0 0 1 1 0 1 5 25 
9 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 5 25 
10 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 5 25 
11 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 5 25 
12 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 4 16 
13 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 4 16 
14 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 4 16 
15 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 4 16 
16 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 4 16 
17 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 4 16 
18 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 4 16 
19 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 4 16 
20 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 4 16 
21 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 3 9 
22 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 2 4 
23 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 2 4 
24 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 3 9 
25 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 3 9 
26 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 3 9 
27 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 3 9 
28 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 3 9 
29 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 2 4 
30 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 
∑ 13 16 13 13 6 12 8 13 9 11 114 470 
P 0.43 0.53 0.43 0.43 0.20 0.4 0.27 0.43 0.3 0.37   
q 0.57 0.47 0.57 0.57 0.80 0.6 0.73 0.57 0.7 0.63   
pq 0.25 0.25 0.25 0.25 0.16 0.24 0.20 0.25 0.21 0.23 2.27  

 
2

tS
             = 1.27 

                                     ค่าความเชื่อม่ันของข้อสอบ            =  1.09 
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ตารางท่ี 6  ค่าความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียนวิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวง
ดนตรีสากล ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  

 
คน/ขอ้ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 x x2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
2 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 
3 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 
4 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 
5 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 
6 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 81 
7 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 
8 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 81 
9 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 
10 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 8 64 
11 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 8 64 
12 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 8 64 
13 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 8 64 
14 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 8 64 
15 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 
16 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 8 64 
17 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 8 64 
18 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 8 64 
19 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 8 64 
20 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 8 64 
21 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 8 64 
22 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 7 49 
23 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 7 49 
24 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 3 9 
25 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 3 9 
26 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 4 16 
27 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 5 25 
28 1 0 1 1 1 0 1 0 0 0 5 25 
29 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 5 25 
30 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 6 36 
∑ 20 22 22 21 23 23 23 23 23 23 223 1759 
P 0.67 0.73 0.73 0.7 0.77 0.77 0.77 0.77 0.77 0.77    
q 0.33 0.27 0.27 0.3 0.23 0.23 0.23 0.23 0.23 0.23    
pq 0.22 0.2 0.2 0.21 0.18 0.18 0.18 0.18 0.18 0.18 1.90  

2

tS
   = 3.50 

                                     ค่าความเชื่อมั่นของขอ้สอบ             =  1.11 
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ภาคผนวก จ 
ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ  แบบเดี่ยว  แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม 
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การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
วิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 

วิธีค านวณหาประสิทธิภาพ 
 วิธีค านวณหาประสิทธิภาพของชุดฝึกอบรมผ่านเครือข่าย  ผู้วิจัยได้ใช้สูตรของ ศาสตราจารย์ 
ดร.ชัยยงค์ พรหมวงศ์ สมเชาว์ เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520, น.136) ได้แก่การน าคะแนนท า
กิจกรรมระหว่างเรียน (แบบฝึกหัด) และคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน  มาค านวณหาค่าเฉลี่ย และค่า
ร้อยละและน าไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพขบวนการ (E2) และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ของชุดฝึก
อบรมผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ดังต่อไปนี้ 
 
1) สูตรการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 จากสูตร 
 

    E1 = 100



A

N

X

 

 
  เมื่อ  E1 คือ ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ 

     X คือ คะแนนรวมของผู้เรียนจากการท ากิจกรรม 
     A คือ คะแนนเต็มของการท ากิจกรรม 
     N คือ จ านวนนักเรียน 
 
2) สูตรหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

    E2 = 100



B

N

F

 

 
  เมื่อ  E2 คือ ค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

     F คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบ 
     B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบ 
     N คือ จ านวนนักเรียน 
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3. การวิเคราะห์ความก้าวหน้าในการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
วิชาดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 

3.1 การวิเคราะห์ความก้าวหน้าในการเรียน โดยการทดสอบค่าที (t-dependent)       
ใช้แนวทางของ ล้วน สายยศ (2547, น. 301) 
 

   t            =         
 
1

22







n

n

D

DD
 

 
              t คือ   อัตราส่วนวิกฤต 
   D  คือ ผลรวมของผลต่างของคะแนนแต่ละคู่ 

  D
2 คือ ผลรวมยกก าลังสองของผลต่างของคะแนนแต่ละคู่ 

     n คือ  จ านวนของคู่คะแนน 
 
  3.2 การวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้รับการฝึกอบรม ใช้ค่าเฉลี่ย X  ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.)   ล้วน สายยศ (2544, น. 269)  

3.2.1 การหาค่าเฉลี่ย 

   X  =     
n

x    

 
   X  คือ ค่าเฉลี่ย 
   X  คือ ผลรวมของคะแนนที่ก าหนด 
   n        คือ     จ านวนผู้ตอบแบบสอบถาม  
 การวิเคราะห์แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับคุณภาพของชุดการสอน
แบบอิงประสบการณ์ก าหนดช่วงของค่าเฉลี่ยตามแนวลิเคอร์ท (Likert’s Rating Scale) (อ้างถึงใน ล้วน 
สายยศ (2543, น.90-96)) 
       ค่าเฉลี่ย                  ความหมาย 
 4.50 - 5.00 เห็นด้วยมากที่สุด 
 3.50 - 4.49 เห็นด้วยมาก 
                   2.50 - 3.49 เห็นด้วยปานกลาง 
     1.50 - 2.49                                   เห็นด้วยน้อย 
                  1.00 - 1.49                                   เห็นด้วยน้อยที่สุด 
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 3.2.2 การหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ใช้สูตรดังนี้ ล้วน สายยศ (2544, น. 273) 
 

                 สูตร  S.D.      =        
 1

22




nn

n xx  

 
  S.D.        คือ   ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  X
2

    คือ   ผลรวมยกก าลังสองของคะแนนทุกจ านวน 

                      x
2

   คือ     ผลรวมของคะแนนทุกจ านวนยกก าลังสอง 
       n           คือ จ านวนของนักเรียนที่ตอบแบบสอบถามทั้งหมด 
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ตารางท่ี  7  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ของนักเรียนจ านวน 3 คน ที่เรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 

ล าดับที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหว่างเรียน 

(60คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 6 52 10 
2 4 48 8 
3 3 40 6 

 X  13 140 24 
ค่าเฉลี่ย 4.33 46.67 8.00 

 ค่าประสิทธิภาพ 
1E = 77.78 

2E = 80.00 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แทนค่า 

สูตร   1001 



A

N

X

E  

 

        100
60

3

140

1 E  

             =  77.78 

แทนค่า 

สูตร    1002 



B

N

F

E  

 

         100
10

3

24

2 E       

                             =  80.00 

1E /
2E  = 77.78/80.00 
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ตารางท่ี  8  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม ของนักเรียนจ านวน  6  คน ที่เรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 

ล าดับที่ คะแนนก่อนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนระหว่างเรียน 
(60 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

1 6 52 10 
2 5 52 9 
3 4 48 8 
4 4 48 8 
5 3 43 7 
6 3 42 6 

 X  25 285 48 
ค่าเฉลี่ย 5.17 47.5 8.00 

 ค่าประสิทธิภาพ 
1E = 79.17 

2E = 80.00 
 
 

แทนค่า 

            สูตร   1001 



A

N

X

E  

                      

                      
100

60

6

285

1 E  

                            =  79.17 
 

แทนค่า 

         สูตร    1002 



B

N

F

E  

 

                      100
10

6

50

2 E  

     =  80.00 

1E /
2E  = 79.17/81.67 
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ตารางท่ี  9  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ของนักเรียนจ านวน 30 คน ที่เรียนจาก
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรี
สากล 

ล าดับที่ คะแนนก่อนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนระหว่างเรียน 
(60 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

1 6 58 10 
2 5 54 9 
3 5 54 9 
4 5 51 9 
5 5 51 9 
6 5 51 9 
7 5 51 9 
8 5 50 9 
9 4 50 9 
10 4 49 8 
11 4 49 8 
12 4 49 8 
13 4 49 8 
14 4 49 8 
15 4 49 8 
16 4 49 8 
17 4 48 8 
18 4 48 8 
19 4 48 8 
20 4 46 8 
21 3 45 8 
22 3 45 8 
23 3 45 8 
24 3 45 8 
25 3 44 7 
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ล าดับที่ คะแนนก่อนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนระหว่างเรียน 
(60 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

26 2 44 7 
27 2 44 7 
28 1 43 6 
29 1 42 6 
30 0 40 6 

 X  106 1440 241 
ค่าเฉลี่ย 3.53 48.00 8.03 

 ค่าประสิทธิภาพ 
1E = 80.00 

2E = 80.33 
  

แทนค่า 

  สูตร   1001 



A

N

X

E  

 

            100
60

30

1440

1 E  

                  =  80.00 

แทนค่า 

           สูตร    1002 



B

N

F

E  

 

        
100

10

30

241

2 E  

     =  80.33 

1E /
2E  = 80.00/80.33 
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ภาคผนวก ฉ 
ตารางคะแนนความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน 

ที่มีต่อคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ตารางท่ี  10  คะแนนความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 

ล าดับที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
ความก้าวหน้า 

D  2D  
1 6 10 4 16 
2 5 9 4 16 
3 5 9 4 16 
4 5 9 4 16 
5 5 9 4 16 
6 5 9 4 16 
7 5 9 4 16 
8 5 9 4 16 
9 4 9 5 25 
10 4 8 4 16 
11 4 8 4 16 
12 4 8 4 16 
13 4 8 4 16 
14 4 8 4 16 
15 4 8 4 16 
16 4 8 4 16 
17 3 8 5 25 
18 3 8 5 25 
19 3 8 5 25 
20 3 8 5 25 
21 3 8 5 25 
22 3 8 5 25 
23 3 8 5 25 
24 3 8 5 25 
25 3 7 4 16 
26 3 7 4 16 



208 

ล าดับที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
ความก้าวหน้า 

D  2D  
27 3 7 4 16 
28 3 6 3 9 
29 3 6 3 9 
30 2 6 4 16 
รวม 106 241 

127 565 ค่าเฉลี่ย 3.53 8.03 
ค่า S.D. 1.38 0.03 

 
 
แทนค่า 

              สูตร       
 
1

22











n

DDn

D
t  

 

             เมื่อ      D         =     127 

                         nD2     =     16,950 

                         (D)2     =     16,129 
                         n – 1      =     29 
 
แทนค่าในสูตร 

                       

29

100,8400,8

90


t

 

 
                       t = 23.87 

 

127 

16,950-16,129 

29 



 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาคผนวก ช 
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 
ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

 
ค าชี้แจง  

ให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาดนตรี เรื่องประเภท
เครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยเขียนเครื่องหมาย ลงในช่อง  
“ระดับความคิดเห็น” ตามความคิดเห็นของนักเรียน ดังนี้ 

ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง เห็นด้วยมากที่สุด 
ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง  เห็นด้วยมาก 
ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง  เห็นด้วยปานกลาง 
ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง  เห็นด้วยน้อย 
ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง  เห็นด้วยน้อยที่สุด 

 

ความคิดเห็น 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1.ด้านการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน      

1.1 การจัดวางส่วนประกอบต่างๆบนหน้าจอบทเรียนมีเหมาะสม 
1.2  รูปแบบอักษรอ่านง่ายมีความเหมาะสม      
1.3  เสียงบรรยายมีความชัดเจนน่าสนใจ      
1.4  เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม น่าสนใจ      
1.5  ภาพประกอบเนื้อหาอ่านง่าย มีความคมชัด      
1.6  ปุ่มต่างๆ วางไว้ในต าแหน่งที่เหมาะสม ใช้งานได้ง่ายมีความ

สะดวกในการใช้งาน 
     

1.7  บทเรียนมีความน่าสนใจ      
2.  ด้านการน าเสนอเนื้อหา และความรู้ที่ได้รับ      

2.1  แบบทดสอบก่อนเรียนช่วยให้นักเรียนได้ตรวจสอบความรู้เดิม 

2.2  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาเรื่อง 
การออมและการลงทุน มากขึ้น 

     

2.3  แบบฝึกปฏิบัติช่วยให้นักเรียนได้ทบทวนความรู้ที่ได้เรียนมา      
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ความคิดเห็น 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
2.4  แบบทดสอบหลังเรียนช่วยให้นักเรียนได้รู้ความก้าวหน้าทางการ

เรียน 
     

2.5  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยให้นักเรียนมีความรู้เพิ่มข้ึน      
2.6  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยให้นักเรียนมีโอกาสใน

การศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง 
     

2.7  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าให้รู้สึกน่าสนใจ สนุกสนาน 
เพลิดเพลิน ไม่เบื่อหน่ายในการเรียน 

     

2.8  นักเรียนชอบเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน      
 
ตอนที่ 2  ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ ....
................................................................................................................................................................ 
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ภาคผนวก ซ 
ตารางแสดงค่าความถี่คะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 

ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ตารางท่ี  11  ค่าความถ่ีของคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นด้วย 

M SD 
5 4 3 2 1 

1. ด้านการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน       
 

.50 
    1.1 การจัดวางส่วนประกอบต่างๆบนหน้าจอบทเรียน 
มีเหมาะสม 15 15 0 0 0 

 
4.50 

    1.2 รูปแบบอักษรอ่านง่ายมีความเหมาะสม 16 10 4 0 0 4.40 .71 
    1.3เสียงบรรยายมีความชัดเจนน่าสนใจ 28 2 0 0 0 4.93 .31 
    1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม น่าสนใจ 15 9 6 0 0 4.30 .78 
    1.5 ภาพประกอบเนื้อหาอ่านง่าย มีความคมชัด 18 12 0 0 0 4.60 .49 
    1.6 ปุ่มต่างๆ วางไว้ในต าแหน่งที่เหมาะสม ใช้งานได้
ง่ายมีความสะดวกในการใช้งาน 19 10 1 0 0 4.60 .55 
    1.7 บทเรียนมีความน่าสนใจ 18 12 0 0 0 4.60 .49 
2. ด้านการน าเสนอเนื้อหา และความรู้ที่ได้รับ             
    2.1 แบบทดสอบก่อนเรียนช่วยให้นักเรียนได้
ตรวจสอบความรู้เดิม 15 12 3 0 0 4.40 .66 
    2.2 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยให้นักเรียน
เข้าใจเนื้อหาเรื่อง ประโยคมากข้ึน 18 2 10 0 0 4.27 .91 
    2.3 แบบฝึกปฏิบัติช่วยใหน้ักเรียนได้ทบทวนความรู้ 15 15 0 0 0 4.50 .50 
    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนช่วยให้นักเรียนได้รู้
ความก้าวหน้าทางการเรียน 16 10 4 0 0 4.40 .71 
    2.5 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยให้นักเรียนมี
ความรู้เพิ่มขึ้น 12 18 0 0 0 4.40 .49 
    2.6 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยให้นักเรียนมี
โอกาสในการศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง 17 13 0 0 0 4.57 .46 
    2.7  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าให้รู้สึกน่าสนใจ 
สนุกสนาน เพลิดเพลิน ไม่เบื่อหน่ายในการเรียน 23 7 0 0 0 4.77 .38 
    2.8 นักเรียนชอบเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน 20 10 0 0 0 4.67 .43 
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ภาคผนวก ฌ 
แบบสัมภาษณ์แบบเดี่ยว และแบบกลุ่ม และแบบสอบถามความคิดเห็น 
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แบบสัมภาษณ์นักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม 
วิชาดนตรี เรื่องประเภทเครื่องดนตรีสากลและวงดนตรีสากล 

 
1. เนื้อหาของบทเรียน 

1.1 ปริมาณเนื้อหา................................................................................................................ .. 
............................................................................................................................. ................................. 

1.2 ความเข้าใจในเนื้อหา ...................................................................................................... . 
................................................................................................ .............................................................. 
 13. ภาษาและการสะกดค า ……………………………………………………………………………………….. 
............................................................................................................................. ................................. 
 
2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

2.1  ตัวอักษร...................................................... .................................................................... 
.............................................................................................................................................................. 
 2.2  ภาพประกอบ.................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................. 
 2.3 ภาพเคลื่อนไหว .............................................................................................................. . 
.............................................................................................................................................................. 
 2.4 เมนู ....................................................................................... .......................................... 
.............................................................................................................................................................. 
 2.5 การเชื่อมโยงหน้าจอคอมพิวเตอร์ ................................................................................... 
.............................................................................................................................................................. 
 2.6 สีพื้นของจอภาพ ............................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................. 
 2.7 เสียงบรรยาย.................................................................................................................. .. 
.............................................................................................................................................................. 
 2.8 ค าชี้แจง............................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................. 
 
 
 



216 

3. คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
3.1 การอธิบายขั้นตอนการเรียน ...........................................................................................  

............................................................................................................................. ................................ 
3.2 ภาพประกอบ .................................................................................... .............................. 

............................................................................................................................. ................................ 
 
4 .แบบฝึกปฏิบัติ 

4.1 ค าชี้แจง ..........................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................ 

4.2 ค าถาม............................................................................................................................ 
............................................................................................................................. ................................ 

4.3 เฉลย ........................................................................................................... .................... 
............................................................................................................................. ................................ 
 4.4 ปริมาณของแบบฝึกปฏิบัติ....................................................................... ....................... 
............................................................................................................................. ............................... 
 4.5 เวลา.................................................................. ............................................................. 
............................................................................................................................. ............................... 
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ประวัติผู้ศึกษา 
 
 
ชื่อ   ว่าที่ร.ต.หญิงฉัตรสุดา  ดวงทอง 
วัน เดือน ปีเกิด  3 กรกฎาคม 2533 
สถานที่เกิด  อ าเภอทุ่งสง  จังหวัดนครศรีธรรมราช 
ประวัติการศึกษา  ครุศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาดนตรีศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฎภูเก็ต 
สถานที่ท างาน  โรงเรียนวัดเทพนิมิตร  อ าเภอเมือง จังหวัดภูเก็ต 
ต าแหน่ง  คร ู
 


