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Abstract 

 The purposes of this research were (1) to develop a learning package via 

social media in the Mathematics Course on the topic of  Pythagorean Theorem for 

Matthayom Suksa II Students of Satrinonthaburi School on the predetermined 

efficiency criterion; (2) to study the learning progress of the students studying from 

learning package via social media in the Mathematics Course on the topic of  

Pythagorean Theorem and (3) to study the opinions of the students toward the learning 

package via social media in the Mathematics Course on the topic of  Pythagorean 

Theorem. 

 The research sample consisted of 39 students from Matthayom Suksa II 

students of Satrinonthaburi School studying in the Semester I of 2020 academic year. 

obtained by cluster sampling with the use of classroom as the sampling unit. The 

employed research instruments were (1) a learning package via social media in the 

Mathematics Course on the topic of  Pythagorean Theorem (2) two parallel forms of an 

achievement test for pre-testing and post- testing; and (3) a questionnaire on students 

opinions toward the learning package via social media in the Mathematics Course on 

the topic of  Pythagorean Theorem. Statistics employed for data analysis were the E1/E2 

efficiency index, mean, standard deviation, and t-test.  

 Research findings showed that (1) a learning package via social media in 

the Mathematics Course on the topic of Pythagorean Theorem was efficient at 

71.78/71.67; thus meeting the set efficiency criterion of 70/70; (2) the students learning 

from learning package via social media in the Mathematics Course on the topic of 

Pythagorean Theorem achieved studying progress significantly at the .05 level; and (3) 

the students had opinions that the learning package via social media in the Mathematics 

Course on the topic of  Pythagorean Theorem as a whole was appropriate at the highest 

level. 
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บทที่ 1 

บทน ำ 
 

1. ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

 สถานการณ์โลกในศตวรรษที่ 21 มีความแตกต่างจากศตวรรษที่ 20 และ 19 ระบบ
การศึกษาต้องมีการพัฒนาให้สอดคล้องกับภาวะความเป็นจริง  ประเทศสหรัฐอเมริกามีการพัฒนา
แนวคิดเรื่อง ทักษะแห่งอนาคตใหม่  โดยภาคส่วนที่เกิดจากวงการนอกการศึกษา ประกอบด้วย
บริษัทเอกชนชั้นน าขนาดใหญ่ เช่น บริษัทแอปเปิ้ล บริษัทไมโครซอฟ บริษัทวอล์ดิสนีย์ องค์กรวิชาชีพ
ระดับประเทศ และส านักงานด้านการศึกษาของรัฐ รวมตัวและก่อตั้งเป็นเครือข่ายองค์กรความร่วมมือ
เพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (Partnership for 21st  Century Skills) หรือ เครือข่าย 
P21 หน่วยงานเหล่านี้มีความกังวลและเห็นความจ าเป็นที่เยาวชนจะต้องมีทักษะส าหรับการออกไป
ด ารงชีวิตในโลกแห่งศตวรรษที่ 21 ที่เปลี่ยนไปจากศตวรรษที่ 20 และ 19 จึงได้พัฒนาวิสัยทัศน์และ
กรอบความคิดเพ่ือการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21ขึ้น สามารถสรุปทักษะส าคัญอย่างย่อ ๆ  ที่เด็กและ
เยาวชนควรมี คือ  ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม หรือ 3R4C ซึ่งมีองค์ประกอบ  Reading (การ
อ่าน), การเขียน(Writing) และ คณิตศาสตร์  (Arithmetic)   4 C (Critical Thinking - การคิด
วิเคราะห์, Communication- การสื่อสาร Collaboration-การร่วมมือ และ Creativity-ความคิด
สร้างสรรค์ รวมถึงทักษะชีวิตและอาชีพและทักษะด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี และการบริหาร
จัดการด้านการศึกษาแบบใหม่  การจัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 จะเน้นทักษะการเรียนรู้ขั้นที่สูงขึ้น 
ในอดีตที่ผ่านมา นักเรียนไปโรงเรียนเพ่ือใช้เวลาในการเรียนรายวิชาต่าง ๆ  เพ่ือรับเกรดและเพ่ือให้
จบการศึกษา แต่ในปัจจุบันจะพบปรากฏการณ์ใหม่ที่แตกต่างไป เช่น การเรียนการสอนที่ช่วยให้
นักเรียนได้เตรียมตัวเพ่ือใช้ชีวิตในโลกที่เป็นจริงเน้นการศึกษาตลอดชีวิต ด้วยวิธีการสอนที่มีความ
ยืดหยุ่น ผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา  มีการกระตุ้นและจูงใจให้ผู้เรียนยังคง แสวงหาการ
เรียนรู้แม้จะจบการศึกษาออกไป(Sir Kenneth Robinson, 2014) 

 การเรียนการสอนในยุคปัจจุบัน ได้ปรับเปลี่ยนจากระบบการเรียนการสอนที่ครูเป็น
ผู้บรรยายแต่ผู้เดียว มาเป็นการใช้เทคโนโลยีควบคู่ไปกับการสอน และครูเปลี่ยนบทบาทจากผู้ให้
ความรู้ เป็นผู้ชี้แนะ การเรียนการสอนแบบเดิมที่ครูเป็นศูนย์กลางไม่สามารถช่วยให้นักเรียนเกิดทักษะ
ที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 ได้ดีพอ (วิจารณ์ พานิช, 2555) ดังนั้นครูจึงต้องปรับเปลี่ยนวิธีการสอนและ
เข้าใจบทบาทของนักเรียนและครูที่ถูกต้อง เพ่ือให้นักเรียนได้ฝึกฝนทักษะที่ส าคัญและจ าเป็นอยู่เสมอ 
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จะช่วยพัฒนาให้นักเรียนมีความพร้อมในการใช้ชีวิตอย่างมีความสุขในศตวรรษที่ 21 ที่สิ่งแวดล้อม
รอบตัวมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 

 เครือข่ายสังคม (Social Network) เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งใน ชีวิตประจ าวันทุกเพศทุก
วัย มีการติดต่อสื่อสารกันผ่านแอปพลิเคชั่นต่าง ๆ  ไม่ว่าจะเป็น เฟซบุ๊ก (Facebook)เป็นเว็ปไซต์ ที่
ให้บริการแชร์ โพสข้อความ ข่าวสาร คลิปวิดีโอ ภาพ รวมถึงการสนทนาแบบแชท หรือ แอปพลิเคชั่น
ไลน์(Line) ที่เหมาะส าหรับการพูดคุยสนทนากัน ทั้งแบบเห็นหน้าและไม่เห็นหน้า ยิ่งไปกว่านั้น
สามารถ แชทได้ตลอดหรือจะโทรผ่าน Line สะดวกยิ่งขึ้น หรือจะเป็นการโชว์การใช้ชีวิตของตนเอง
อย่างอินสตราแกรม  แอปพลิเคชั่นเหล่านี้ถือเป็นเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่มีประโยชน์มากส าหรับ
ชีวิต ในยุคปัจจุบัน ท าให้การติดต่อสื่อสารสะดวกรวดเร็ว สามารถสนทนาแบบบุคคลระหว่างบุคคล
และ สนทนาแบบกลุ่มได้สามารถสื่อสารข้อความต่าง ๆ  ได้เพียงครั้งเดียวและรับทราบข้อความพร้อม
กัน ทุกคนได้ ไม่ท าให้ใจความผิดเพ้ียนไปถือว่ามีประสิทธิภาพอย่างมาก โดยเฉพาะในยุคที่มี
เทคโนโลยีเครือข่ายไร้สาย 4G และก าลังเปลี่ยนไปสู่ 5G ที่ทันสมัย ทันเหตุการณ์ข่าวสารบ้านเมือง  
ต่าง ๆ  โดยไม่ต้องรอข่าวจากสื่อโทรทัศน์ หนังสือพิมพ์ และไม่ว่าจะอยู่  ที่ไหนก็สามารถรับรู้ข่าวสาร
ข้อมูล ต่าง ๆ  อย่างทันท่วงที (พัชรภรณ์ ไกรชุมพล, 2555) 

 เมื่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตถูกพัฒนาให้มีประสิทธิภาพ ทั้งความเร็ว และความ

เสถียร การน าเอาระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเข้ามาเป็นเครื่องมือในการศึกษา ซึ่งเป็นสิ่งที่หลีกเลียง

ไม่ได้ เพราะแหล่งความรู้ต่าง ๆ  ไม่ได้อยู่ในห้องสมุดเพียงอย่างเดียว หากแต่มีอยู่มากมายในโลกที่

สามารถสืบค้นได้ผ่านระบบอินเทอร์เน็ต โดยที่ทุกคนสามารถเชื่อมต่อและเข้าถึงข้อมูลได้ทุกที่ทุกเวลา                   

(สุรศักดิ์ ปาเฮ, 2555)  

 จากข้อมูลกล่าวมาข้างต้น แสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนการสอนผ่านสื่อสังคม
ออนไลน์ ท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา ส่งผลให้การเรียนคณิตศาสตร์
ของผู้เรียนมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาและพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี 
เพ่ือส่งเสริมศักยภาพของผู้เรียนให้ดียิ่ง ผลจากการศึกษาและพัฒนาจะเป็นประโยชน์ในการเรียน
คณิตศาสตร์ให้มีคุณภาพ พัฒนาให้ผู้เรียนมีความพร้อมในการใช้ชีวิตอย่างมีความสุขในศตวรรษท่ี 21 
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1.1 สภำพที่พึงประสงค์  

  สภาพที่พึงประสงค์ของการพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์  
เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี มีสภาพที่พึง
ประสงค์  ครอบคลุม (1) ด้านการจัดการเรียนการสอน (2) ด้านเทคโนโลยีการสอน (3) ด้านผู้เรียน 
และ(4) ด้านผู้สอน 
  1.1.1 สภาพที่พึงประสงค์ด้านการจัดการเรียนการสอน กล่าวคือ การจัดการเรียน
การสอนที่ให้ความส าคัญกับผู้เรียน ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักเรียนรู้ด้วยตนเอง ช่วยให้ผู้เรียนได้เตรียมตัว
เพ่ือใช้ชีวิตในโลกที่เป็นจริงเน้นการศึกษาตลอดชีวิต ด้วยวิธีการสอนที่มีความยืดหยุ่น ผู้เรียนสามารถ
เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา  มีการกระตุ้นและจูงใจ ให้ผู้เรียนยังคงแสวงหาการเรียนรู้แม้จะจบการศึกษา
ออกไป 
  1.1.2 สภาพที่พึงประสงค์ด้านเทคโนโลยีการสอน กล่าวคือ สื่อการจัดการเรียน
การสอนในวิชาคณิตศาสตร์ ควรมีสื่อเทคโนโลยีไว้อ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนการสอน
ครบครัน มีการใช้เทคโนโลยีในการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ และใช้เครือข่ายสังคมในการ
ติดต่อสื่อสารกับผู้เรียนมากข้ึน  โดยมีการสร้างห้องเรียนส่งเสริมการเรียนรู้ตามทักษะในศตวรรษที่ 21   
  1.1.3 สภาพที่พึงประสงค์ด้านผู้เรียน  กล่าวคือ ผู้เรียนวิชาคณิตศาสตร์จะต้อง
เข้าถึงเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์อย่างเป็นธรรมชาติด้วยตนเองได้  มีความใฝ่รู้และสามารถค้นคว้าหา
ความรู้จากสื่อต่าง ๆ  ด้วยตนเองได้ สามารถแก้ปัญหาโดยใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่ตนมีได้ สามารถ
ให้เหตุผลตามหลักตรรกะเบื้องต้นได้และสามารถเทียบเคียงกับตรรกะทางคณิตศาสตร์ได้  สามารถ
น าเสนอชิ้นงานโดยใช้วิธีหลากหลาย และเหมาะสม  สามารถเชื่อมโยงความรู้รอบตัวกับความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ได้  มีความคิดสร้างสรรค์และสามารถเข้าถึงเทคโนโลยีและใช้เทคโนโลยีได้ ซึ่งเป็นทักษะ
ที่จ าเป็นในการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21   
  1.1.4 สภาพที่พึงประสงค์ด้านผู้สอน  กล่าวคือ  ผู้สอนรายวิชาคณิตศาสตร์ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ต้องปรับตัวไปตามยุคตามสมัย เพ่ือให้ทันสถานการณ์ที่เปลี่ยนแปลงไป
โดยเฉพาะในยุคปัจจุบันเป็นยุคแห่งเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่ทันสมัย มีความก้าวหน้า 
และสามารถเข้าถึงข้อมูลข่าวสารได้มากและรวดเร็วขึ้น ดังนั้น ครูจึงจ าเป็นต้องปรับตัวให้พร้อมและ
พัฒนาตนเองให้ทันยุคที่เปลี่ยนไป อีกทั้งต้องมีความกระตือรือร้นที่จะพัฒนาด้านทักษะวิทยาการให้
ทันสมัยเพื่อให้เกิดการเรียนรู้เทคนิค วิธีการเรียน การสอนแบบใหม่ ๆ  ที่มีประสิทธิภาพผู้สอนมีความ
เชี่ยวชาญในเรื่องที่สอน และสามารถใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอนได้เป็นอย่างดี 
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1.2 สภำพที่เป็นอยู่ในปัจจุบัน 

  สภาพที่ เป็นอยู่ ในปัจจุบันของการพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชา
คณิตศาสตร์  เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี มี
สภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบัน ครอบคลุม (1) ด้านการจัดการเรียนการสอน (2) ด้านเทคโนโลยีการสอน 
(3) ด้านผู้เรียน และ (4) ด้านผู้สอน  
  1.2.1 สภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบันด้านการจัดการเรียนการสอน  กล่าวคือ การ
จัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ของโรงเรียนสตรีนนทบุรี ส่วนใหญ่ยึด
ครูเป็นศูนย์กลาง ครูสอนแบบการบรรยายตามใบความรู้ที่ให้แก่นักเรียน เป็นการสอนที่เน้น
เนื้อหาวิชามากกว่าการฝึกให้นักเรียนได้ปฏิบัติจริง และหลังจากครูสอนเสร็จแล้วจะมอบหมายให้
นักเรียนท าแบบฝึกหัด หลังจากนั้นครูจะตรวจแบบฝึกหัดและให้คะแนนตามเกณฑ์ที่ก าหนด  
  1.2.2  สภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบันด้านเทคโนโลยีการสอน กล่าวคือ  โรงเรียนสตรี
สตรีนนทบุรีเป็นโรงเรียนมาตรฐานสากลมีความพร้อมในการจัดการเรียนการสอน มีเทคโนโลยีไว้
อ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ครบครัน มีสัญญาณอินเทอร์เน็ต
กระจายครอบคลุมพ้ืนที่โรงเรียน ห้องเรียนมีอุปกรณ์เสริมที่ช่วยในการจัดการเรียนการสอน เช่น 
สมาร์ตทีวี   โปรเจคเตอร์ เครื่องขยายเสียง  
  1.2.3 สภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบันด้านผู้เรียน กล่าวคือ  เนื่องจากการจัดการเรียน
การสอนรายวิชาคณิตศาสตร์ ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ของโรงเรียนสตรีนนทบุรี เน้นการสอน
แบบบรรยายและมอบหมายงาน ท าให้นักเรียนขาดทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง และนักเรียนไม่
สามารถเข้าถึงความรู้ในเนื้อหาที่ครูถ่ายทอดได้หมด ท าให้ไม่สามารถท างานที่มอบหมายให้ได้ มี
นักเรียนหลายคนที่คัดลอกงานจากเพ่ือนร่วมชั้นเรียน ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่เป็นไปตาม
เกณฑ์ท่ีก าหนด 
  1.2.4  สภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบันด้านผู้สอน กล่าวคือ  ผู้สอนรายวิชาคณิตศาสตร์ 
ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ของโรงเรียนสตรีนนทบุรี มีความเชี่ยวชาญในเรื่องที่สอน การสอนจะ
เน้นเนื้อหาวิชาโดยใช้การสอนแบบบรรยาย และมีการใช้สื่อประกอบการบรรยาย เช่น สไลด์
คอมพิวเตอร์   หลังจากครูสอนเสร็จแล้วจะมอบหมายให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด หลังจากนั้นครูจะ
ตรวจแบบฝึกหัดและให้คะแนนตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
  

1.3 สภำพที่เป็นปัญหำ 

  สภาพที่เป็นปัญหาของการพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์  
เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี มีสภาพที่เป็น
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ปัญหา ครอบคลุม (1) ด้านการจัดการเรียนการสอน (2) ด้านเทคโนโลยีการสอน (3) ด้านผู้เรียน และ
(4) ด้านผู้สอน  
  1.3.1 สภาพปัญหาด้านการจัดการเรียนการสอน กล่าวคือ ผู้วิจัยเป็นครูผู้สอน
รายวิชาคณิตศาสตร์ของโรงเรียนสตรีนนทบุรี เนื่องจากการจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันเป็นเพียง
การสอนในชั้นเรียน โดยการบรรยาย และให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด ใช้เวลาในการสอน คาบเรียนละ 
50 นาที ในหนึ่งสัปดาห์จัดการเรียนการสอน 3 คาบ รวม 150 นาที ท าให้ผู้เรียนยังไม่เข้าในเนื้อหา
ความรู้ที่ครูผู้สอนได้ถ่ายทอด เพราะเวลาเรียนไม่เพียงพอและไม่สามารถทบทวนการเรียนที่บ้านได้ 
  1.3.2 สภาพปัญหาด้านเทคโนโลยีการสอน กล่าวคือ การใช้สื่อการสอนรายวิชา
คณิตศาสตร์ของโรงเรียนสตรีนนทบุรียังมีจ ากัดในกลุ่มครูรุ่นใหม่ที่มีทักษะการใช้สื่อการสอนในระดับ
ดี และยังใช้สื่อการสอนผ่านเครือข่ายสังคมที่เอ้ือให้ผู้เรียน เรียนรู้นอกชั้นเรียนได้ 
  1.3.3 สภาพปัญหาด้านผู้เรียน กล่าวคือ เนื่องจากการจัดการเรียนการสอนรายวิชา
คณิตศาสตร์เน้นการสอนแบบบรรยายและมอบหมายงาน ท าให้นักเรียนขาดทักษะการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง และนักเรียนไม่สามารถเข้าถึงความรู้ในเนื้อหาที่ครูถ่ายทอดได้หมด เนื่องจากเวลาในการสอน
น้อย ท าให้ไม่สามารถท างานที่มอบหมายให้ได้ มีนักเรียนหลายคนที่คัดลอกการบ้านจากเพ่ือนร่วมชั้น
เรียน ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
  1.3.4 สภาพปัญหาด้านผู้สอน กล่าวคือ ผู้สอนรายวิชาคณิตศาสตร์ของโรงเรียน
สตรีนนทบุรี ขาดความหลากหลายในการน าเสนอเนื้อหา จะเน้นเนื้อหาวิชาโดยใช้การสอนแบบ
บรรยาย และมีการใช้สื่อประกอบการบรรยาย เช่น สไลด์คอมพิวเตอร์  หลังจากครูสอนเสร็จแล้วจะ
มอบหมายให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด หลังจากนั้นครูจะตรวจแบบฝึกหัดและให้คะแนนตามเกณฑ์ที่
ก าหนด  
   

 1.4 ควำมพยำยำมในกำรแก้ปัญหำ 

  จากสภาพปัญหาดังกล่าว กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้พยายามแก้ปัญหา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  กล่าวคือ โรงเรียนสตรีนนทบุรี ได้ใช้สื่อการเรียนการสอน เช่น
การใช้แอปพลิเคชั่น  google classroom  และได้จัดฝึกอบรมครูในโรงเรียนสตรีนนทบุรี  เกี่ยวกับ
ความรู้และทักษะในการน าเทคโนโลยีสมัยใหม่มาใช้ในการสอน เพ่ือน ามาใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนในรายวิชาคณิตศาสตร์ให้ก้าวทันการเปลี่ยนแปลงด้านเทคโนโลยีและการสื่อสาร และช่วยให้ครูมี
ความรู้เกี่ยวกับการออกแบบสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือการเรียนการสอน 
  ในส่วนของความพยายามในการแก้ปัญหาจากงานวิจัย พบว่า ในช่วงปี 2552-2558
มีงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง จ านวน 4 เรื่อง ได้แก่ (1) พิมพาภรณ์ ไชยสัตย์ (2552) ท าการวิจัยเรื่อง การ
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พัฒนาชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ผลของการวิจัยพบว่า 1. ชุดการเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส กลุ่มสาระการ เรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มี
ประสิทธิภาพ 76.22/ 75.14 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วยชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่า
นักเรียนที่ เรียนแบบปกติ มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3. ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส กลุ่มสาระการเรียนรู้  คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนและหลังเรียน 2 สัปดาห์ด้วยชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ไม่แตกต่างกัน แสดงว่าชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ที่พัฒนาขึ้นมีผล
ต่อความคงทนในการเรียนรู้แก่ผู้เรียนได้จริง  (2) พจนา โม่มาลา (2555) ท าการวิจัยเรื่อง การ
พัฒนาชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบแก้ปัญหา เรื่อง การประยุกต์ของสมการเชิงเส้นตัวแปร
เดียว ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนวัดบัวงาม(โสภณปทุมรักษ์ประชาสรรค์)  
ผลการวิจัยพบว่า 1. ชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบแก้ปัญหา เรื่อง การประยุกต์ของสมการ
เชิงเส้นตัวแปรเดียว มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 73.33 / 71.94 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 70/70  2. 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบแก้ปัญหาเรื่อง การประยุกต์ของ
สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว หลังเรียน (ร้อยละ 71.94) สูงกว่าก่อนเรียน (ร้อยละ 30.93)  3. นักเรียน
ที่เรียนด้วยชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบแก้ปัญหา เรื่อง การประยุกต์ของสมการเชิงเส้นตัว
แปรเดียว มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  (3) น้้าผึ้ง ชูเลิศ(2558) ท าการวิจัยเรื่อง ผลของการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา            
ปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า 1. กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส มี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 72.71/72.02 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์70/70 ที่ก าหนดไว้ 2. เจตคติของนักเรียนต่อ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ อยู่ในระดับดี (4) วิภาส วิกรมสกุลวงศ์ (2560) ท า
การวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนผ่านสื่อสังคมออนไลน์ ตามทฤษฎีการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยการ
สร้างชิ้นงาน วิชาคอมพิวเตอร์เพ่ือการศึกษาและฝึกอบรม ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี ผลการวิจัย
พบว่า บทเรียนผ่านสื่อสังคมออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 85/84 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และความพึงพอใจของนักศึกษาที่ใช้
บทเรียนผ่านสื่อสังคมออนไลน์อยู่ในระดับมาก 

 โดยสรุป จากงานวิจัย 4 เรื่องที่เกี่ยวกับการพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ใน
รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรี
นนทบุรี สรุปได้ว่า (1) ประสิทธิภาพของการพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม เป็นไปตามเกณฑ์ที่
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ก าหนด  (2) ความก้าวหน้าในการเรียนของนักเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิตระดับ .05 และ 
(3) ความคิดเห็นของนักเรียนอยู่ในระดับ ดี  มาก และมากที่สุด 

 

1.5 แนวทำงกำรแก้ปัญหำ  

จากสภาพปัญหา เนื่องจากการจัดการเรียนการสอนเน้นการสอนแบบบรรยายและ

มอบหมายงาน ท าให้นักเรียนขาดทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง และผู้เรียนไม่สามารถเข้าถึงความรู้ใน

เนื้อหาที่ครูถ่ายทอดได้หมด เนื่องจากเวลาในการสอนน้อย ท าให้ไม่สามารถท างานที่มอบหมายให้ได้ 

มีหลายคนที่คัดลอกการบ้านจากเพ่ือนร่วมชั้นเรียน ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ า  ผู้วิจัยมี

วัตถุประสงค์ จะแก้ปัญหาการจัดการเรียนการสอนให้ทันสมัย ให้ผู้เรียนสมารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 

สามารถทบทวนชุดการเรียนที่ไม่เข้าใจย้อนหลังได้และเข้าถึงการเรียนการสอนได้ทุกที่ทุกเวลา  โดย

ใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม เพ่ือแก้ปัญหาเรื่องเวลาในการจัดการเรียนการสอนที่ไม่เพียงพอ ผู้เรียน

สามารถเข้าถึงเทคโนโลยีและใช้เทคโนโลยีได้ ซ่ึงเป็นทักษะที่จ าเป็นในการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี21    

 

2. วัตถุประสงค์ในกำรวิจัย 

 2.1 วัตถุประสงค์ทั่วไป 

  เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎี

บทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี  

2.2 วัตถุประสงค์เฉพำะ  

        2.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทา

โกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี  

  2.2.2 เพ่ือความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน ที่เรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อ

สังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน

สตรีนนทบุรี 

       2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน ที่เรียนจากชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี 
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3. สมมติฐำนกำรวิจัย 

 3.1 ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส  มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 70/70 
 3.2 นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง ทฤษฎีบท
พีทาโกรัส  มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3.3  นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง ทฤษฎีบท
พีทาโกรัส  มีความเห็นด้วย ในระดับเห็นด้วยมาก 
 

4. ขอบเขตกำรวิจัย 

 4.1 รูปแบบกำรวิจัย  การวิจัยและพัฒนา 
 4.2 ประชำกรที่ใช้ในกำรวิจัย  คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี ที่
ศึกษาในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 จ านวน  466 คน 
 4.3 ขอบข่ำยเนื้อหำในกำรวิจัย คลอบคลุมเนื้อหา เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดฯ (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2560) จ านวน 3 เรื่อง ได้แก่ (1)สมบัติของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก (2) ประวัติและแนวคิดเกี่ยวกับ
ทฤษฎีบทพีทาโกรัส และ(3) บทกลับของทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
 4.4 เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย   
  (1) ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส   
  (2) ข้อสอบก่อนเรียนและหลังเรียนแบบคู่ขนาน  
       (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชา
คณิตศาสตร์  เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส  
 4.5 ระยะเวลำในกำรวิจัย  ปีการศึกษา 2563 
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5.  นิยำมศัพท์เฉพำะ  

 5.1 สื่อสังคม หมายถึง สื่อที่เป็นตัวกลางในการถ่ายทอดชุดการเรียน เรื่อง ทฤษฎีบทพี
ทาโกรัส รายวิชาคณิตศาสตร์ ในรูปแบบของเว็ปไซต์การจัดการเรียนการสอนผ่านสื่อสังคม โดย
สามารถใช้งานได้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

5.2 ชุดกำรเรียนผ่ำนสื่อสังคม หมายถึง ชุดสื่อประสมที่ใช้คอมพิวเตอร์เป็นสื่อหลัก มี
การผลิตอย่างเป็นระบบ เพ่ือให้เกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างมีประสิทธิภาพ ด้วยการเรียนผ่านจอภาพ
และการสอนผ่านเครือข่ายอย่างมีประสิทธิภาพ ด้วยการเรียนออนไลน์ผ่านสื่อสังคม ประกอบด้วย  
เฟซบุ๊ก ไลน์ กูเกิลมีต ยูทูบ กูเกิลไซต์และกูเกลิคลาสรูม 
 5.3 ทฤษฎีบทพีทำโกรัส หมายถึง ทฤษฎีที่ว่าด้วยความสัมพันธ์ระหว่างด้านทั้งสาม ของ
สามเหลี่ยมมุมฉาก ครอบคลุมเนื้อหา เรื่อง  สมบัติของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก  ประวัติและแนวคิด
เกี่ยวกับทฤษฎีบทพีทาโกรัส  บทกลับของทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
       5.4 รำยวิชำคณิตศำสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2561)   ฉบับนี้ จัดท าขึ้น โดยค านึงถึงการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะที่จ าเป็น
ส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เป็นส าคัญ นั่นคือ  การเตรียมผู้เรียนให้มีทักษะด้านการคิด
วิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยี การสื่อสาร
และการร่วมมือ ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนรู้เท่าทัน การเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 
และสภาพแวดล้อม สามารถแข่งขันและ อยู่ร่วมกับประชาคมโลกได้ ทั้งนี้การจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ที่ประสบความส าเร็จนั้นจะต้อง เตรียมผู้เรียนให้มีความพร้อมที่จะเรียนรู้สิ่งต่าง  ๆ  
พร้อมที่จะประกอบอาชีพเมื่อจบการศึกษา หรือ สามารถศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้นดังนั้นสถานศึกษา
ควรจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมตามศักยภาพของผู้เรียน 
       5.5 กำรทดสอบประสิทธิภำพ หมายถึง การน าสื่อไปทดสอบด้วยกระบวนการสอง
ขั้นตอน คือ การทดสอบประสิทธิภาพเบื้องต้นและทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง เพ่ือหาคุณภาพของ
สื่อตามขั้นตอนที่ก าหนดใน 3 ประเด็น คือ (1) การทดสอบประสิทธิภาพของการพัฒนาชุดการเรียน
ผ่านสื่อสังคมตามเกณฑ์ที่ก าหนด 70/70  (2) การทดสอบประสิทธิภาพความก้าวหน้าในการเรียนของ
นักเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิตระดับ .05 และ (3) การสอบสอบระดับความคิดเห็นของ
นักเรียนอยู่ในระดับ ดี  มาก และมากที่สุด 
       5.6 โรงเรียนสตรีนนทบุรี หมายถึง โรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดใหญ่พิเศษ ที่จัดการศึกษา
ตั้งแต่ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-6 และเป็นโรงเรียนหญิงล้วน สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 3 
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6.  ประโยชน์ที่ได้รับ         

 6.1 ได้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี 

     6.2 ได้ต้นแบบของการพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง 

ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ในเนื้อหาอ่ืน ๆ  ต่อไป 

 
  

 

 



111 

 

บทที่ 2 

วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 

การพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี ส าหรับการวิจัยในครั้งนี้ ได้รวบรวมเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ครอบคลุม (1) สื่อสังคม  (2) ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์   (3) ทฤษฎีบทพีทา
โกรัส (4) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  (5) การทดสอบประสิทธิภาพ  (6) โรงเรียนสตรีนนทบุรี  
และ (7) งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

1. สื่อสังคม 

การรวบรวมวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับสื่อสังคม ผู้วิจัยศึกษาวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 
ครอบคลุม   (1) ความเป็นมาของสื่อสังคม (2) ความหมายของสื่อสังคม (3) ประเภทของสื่อสังคม (4) 
เว็บไซต์ของสื่อสังคมที่ได้รับความนิยมในปัจจุบัน (5) สื่อสังคมกับการจัดการเรียนการสอน (6) 
ประโยชน์ของสื่อสังคมต่อการเรียนรู้ และ (7) ข้อด้อยของสื่อสังคม 

 
1.1  ความเป็นมาของสื่อสังคม 
นักวิชาการได้กล่าวถึงความเป็นมาของสื่อสังคมไว้ ดังนี้   
เศรษฐพงศ์  มะลิสุวรรณ (2553, น. 15) กล่าวว่า สื่อสังคมมีจุดเริ่มต้นจากเว็บไซต์ 

Classmates.com (1995) และเว็บไซต์ SixDegrees.com (1997) ซึ่งเป็นเว็บไซต์ในอดีตที่จ ากัดการ
ใช้งานเฉพาะนักเรียนที่เรียนในโรงเรียนเดียวกันเพ่ือสร้างประวัติ ส่งข้อความ และแลกเปลี่ยนข้อมูลที่
สนใจร่วมกันระหว่างเพ่ือนในกลุ่มเท่านั้น  ต่อมาเว็บไซต์ Epinions.com (1999) ซึ่งเกิดขึ้นจากการ
พัฒนาของโจนาธาน บิชอป (Jonathan Bishop) ได้ปรับปรุงเพ่ิมเติมการใช้งานส่วนของการที่ผู้ใช้
สามารถควบคุมเนื้อหาและโต้ตอบกับบุคคลทั่วไปไม่เจาะจงเฉพาะเพ่ือนในกลุ่มซึ่งนับได้ว่าเป็น
จุดเริ่มต้นของสื่อสังคมที่พัฒนาต่อมาในยุคปัจจุบัน สื่อสังคมในอดีตเป็นเทคโนโลยีในยุคเว็บ 1.0 ซึ่ง
เป็นเว็บเพจ (Web Page) ธรรมดาที่น าเสนอข้อมูลทางเดียว สนองตอบต่อสื่อสารแบบทางเดียว
ระหว่างผู้สร้างเว็บกับผู้ใช้เว็บเท่านั้นส่วนผู้ใช้เว็บกับผู้ใช้เว็บไม่สามารถติดต่อถึงกันได้  ไม่มีลักษณะ
การติดต่อแบบเครือข่าย ข้อมูลจะปรากฏในลักษณะของกระดาษเอกสารเช่นหนังสือพิมพ์  นิตยสาร  
บทความต่างๆ ในรูปแบบเอกสารเว็บเพจที่แสดงไว้ในเว็บไซต์โดยผู้บริโภคข้อมูลสามารถอ่านแต่ไม่
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สามารถมีส่วนร่วมในการสร้าง และโต้ตอบกับข้อมูลได้ จนกระทั่งปัจจุบันยุคเว็บ 2.0  หรือยุคการ
สื่อสารแบบสองทาง เป็นการสื่อสารระหว่างผู้สร้างเว็บกับผู้ใช้เว็บและระหว่างผู้ใช้เว็บกับผู้ใช้เว็บที่
สามรถโต้ตอบกันไปมาได้ การสื่อสารจะขยายวงกว้างจากหนึ่งไปเป็นสองไปเป็นสามและเพ่ิมมากขึ้น
เรื่อยๆ จนกลายเป็นสื่อสังคม  ซึ่งเป็นศูนย์กลางในการร่วมกันสร้างสรรค์ (Create) ขยาย (Extend) 
และเชื่อมโยงความสัมพันธ์ (Connect) ระหว่างผู้ใช้ด้วยกัน อีกทั้งมุ่งให้ผู้ใช้เข้าถึงข้อมูลได้รวดเร็ว 
และเป็นรูปแบบเฉพาะตัวของแต่ละบุคคล เว็บไซต์เหล่านี้เช่น Wikipedia, Weblog, Facebook, 
YouTube, Twitter เป็นต้น  และหากจะพิจารณาความแตกต่างของเว็บ 1.0 และ 2.0 สามารถสรุป
ได้ดังภาพที่ 2.1 

 
ภาพที่ 2.1 การเปรียบเทียบลักษณะการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของสื่อสังคม 

ที่มา: http://sonyukt.blogspot.com/2009/01/web-10-web-20-web-30-website.html  
สืบค้นเมื่อวันที่ 27 เมษายน 2559 

 
กระแสความนิยมของสื่อสังคมเติบโตอย่างต่อเนื่อง  ปัจจุบันสื่อสังคมต่างๆ มีการพัฒนา

และเปิดโอกาสให้ผู้ใช้เข้าไปใช้ประโยชน์เชิงสังคมกันมากขึ้นเช่น เว็บไซต์ในตระกูลของ Wiki, 
YouTube, Facebook จะมีลักษณะเฉพาะในการใช้งานแตกต่างกันไปในรายละเอียด  แต่โดยทั่วไป
เว็บไซต์จ าพวกสื่อสังคมประกอบด้วยฟังก์ชั่นหลักๆ คือการสื่อสาร (Communicate) การนิยาม 
(Definition) เครือข่าย (Network) การใช้ร่วมกัน (Sharing) เว็บ 2.0 เป็นระบบที่ให้ผู้ใช้เป็นทั้งผู้สร้าง
และเป็นผู้แก้ไขเนื้อหา ทั้งเนื้อหาที่สร้างเป็นส่วนตัวเพ่ือเผยแพร่ให้คนอื่นได้อ่านและเนื้อหาสาธารณะ
ที่ให้ทุกคนเข้ามามีส่วนช่วยกันสร้างและร่วมกันตัดสินคุณค่า อีกทั้งเว็บไซต์ต่างๆ จ านวนมากได้จัดให้
มีการจัดอันดับความนิยมด้วยจึงท าให้เนื้อหาที่เผยแพร่มีการปรับปรุงไม่หยุดนิ่ง เกิดการแข่งขัน
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ทางด้านคุณภาพท าให้ข้อมูลต่างๆ มีการพัฒนาให้สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น  นับได้ว่าเทคโนโลยีเว็บจะเข้ามา
มีส่วนร่วมสนับสนุนต่อการสร้างสรรค์ทางสังคมขึ้น ท าให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และเกิดปัญญาที่
เรียกว่าปัญญาสาธารณะ (พันธุศักดิ์  ไทยสิทธิ, 2555, ออนไลน์)  

 
โดยสรุป  ความเป็นมาของสื่อสังคมนั้นเป็นการใช้งานส่วนของการที่ผู้ใช้สามารถควบคุม

เนื้อหาและโต้ตอบกับบุคคลทั่วไปไม่เจาะจงเฉพาะเพ่ือนในกลุ่มจากเทคโนโลยีในยุคเว็บ 1.0 ที่
น าเสนอข้อมูลทางเดียว สนองตอบต่อสื่อสารแบบทางเดียว และมีการพัฒนาจนกระทั่งปัจจุบันยุคเว็บ 
2.0 หรือยุคการสื่อสารแบบสองทางขยายวงกว้างจากหนึ่งไปเป็นสองไปเป็นสามและเพ่ิมมากขึ้น
เรื่อยๆ จนกลายเป็นสื่อสังคม 

 
1.2 ความหมายของสื่อสังคม  (Social Media)   
นักวิชาการได้กล่าวถึงความหมายของสื่อสังคมไว้ดังนี้   
ภาษิตา  ตันธนวิกรัย (2551, น. 12)  กล่าวว่า สื่อสังคม หมายถึงกลุ่มคนที่รวมตัวกันเป็น

สังคมมีการท ากิจกรรมร่วมกันบนอินเทอร์เน็ตในรูปแบบของเว็บไซต์ที่มีการแผ่ขยายออกไปเรื่อยๆ 
เป็นรูปแบบของการสื่อสารข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต ท าให้เครือข่ายคอมพิวเตอร์หรืออินเทอร์เน็ตเป็น
สังคมขึ้นมา การสร้างชุมชนใหม่บนอินเทอร์เน็ตเป็นเครื่องมือส าคัญในการติดต่อสื่อสาร  สามารถท า
กิจกรรมต่างๆ ทั้งเพ่ือการศึกษาธุรกิจและความบันเทิง 

จุไรรัตน์  ทองค าชื่นวิวัฒน์ (2552, ออนไลน์) กล่าวว่า  เป็นเครือข่ายมิตรภาพหรือกลุ่ม
สังคมซึ่งเป็นบริการผ่านเว็บไซต์ที่จุดโยงระหว่างบุคคลแต่ละคนที่มีสื่อสังคมของตัวเองผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต รวมทั้งเชื่อมโยงบริการต่างๆ เช่น อีเมลล์ (e-Mail) เว็บบอร์ด (Web board) บล็อก 
(Blog) เป็นต้น เข้าไว้ด้วยกันตั้งแต่ Hi5 MySpace Feackbook Bebo Linkedin Ning และอ่ืนๆ อีก
มากมาย ซึ่งทั้งหมดจะมีส่วนคล้ายกันคือ การเพ่ิมเพ่ือนตามหลักการ Friend of a friend โดยปกติ
แล้วสิ่งที่สื่อสังคมให้บริการพ้ืนฐานคือ การให้ผู้สนใจสร้าง Profile ลงในเว็บบางที่อาจอนุญาตให้อัพ
โหลดไฟล์แบบต่างๆ ไม่ว่าจะภาพ เสียง หรือคลิปวิดีโอ จากนั้นจะมีเรื่องของการแสดงความคิดเห็น 
(Comment) มีข้อความส่วนตัว (Personal message) กับเพ่ือนบางคน และที่ต้องท าคืออ่านและ
เขียนข้อแสดงความคิดเห็นไปตาม Profile ของคนอ่ืน 

เกียรติประถม  สินรุ่งเรืองกุล (2553) กล่าวว่า  การที่ผู้คนสามารถท าความรู้จักกันโดย
ไม่จ าเป็นว่าเคยรู้จักกันมาก่อน หรือเคยเห็นหน้าตากันมาก่อนก็ได้ สามารกเลือกว่าต้องการท าความ
รู้จักกับใครหรือเป็นเพ่ือนกับใครที่มีรสนิยมสอดคล้องกันแล้วเชื่อมโยงกันเป็นสังคมเดียวกัน 

ชนากิตต์  ราชพิบูล (2553, น.16) กล่าวว่า เป็นรูปแบบของเว็บไซต์ในการสร้างสื่อสังคม
ส าหรับผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตเขียนและอธิบายความสนใจ  กิจกรรมที่ได้ท าและเชื่อมโยงกับความสนใจ
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และกิจกรรมของผู้อ่ืนในสื่อสังคมมักจะประกอบไปด้วยการสนทนาออนไลน์ (Chat) การส่งข้อความ 
(Messaging) ส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (e-Mail) วิดีโอ เพลง อัพโหลดรูป บล็อก 

ศิริพร  กนกชัยสกุล (2553, น. 31) กล่าวว่า ผลจากการพัฒนาเทคโนโลยีและเว็บ
รูปแบบใหม่นั่นคือ เว็บ 2.0 ผู้ใช้สามารถเผยแพร่ข้อมูลส่วนบุคคล/ความเป็นตัวตน (Profile) เขียนเล่า
เรื่องราวต่างๆ ผ่านบล็อกหรือแสดงรูปภาพเพ่ือให้เพ่ือนๆ ได้รับข้อมูลที่เป็นปัจจุบัน (Update) ของ
ตนรวมถึงการเปิดโอกาสให้มีการรู้จักกันผ่านเพ่ือนของเพ่ือน  ซึ่งก็คือการใช้ Network ของเพ่ือนเพ่ือ
ท าความรู้จักกับบุคลอ่ืนนั่นเอง นอกจากนั้นผู้ใช้ยังสามารถเล่นเกมต่างๆ กับเพ่ือนโดยการส่งข้อความ
ถึงกันได้ในเวลาเดียวกันผู้ใช้และเพ่ือนๆ จึงมีช่องทางในการติดต่อสื่อสารกันเพ่ิมมากขึ้น ทั้งนี้ผู้ใช้
สามารถก าหนดสิทธิ์ในการเข้าถึงข้อมูลของตนว่า ต้องการเผยแพร่ข้อมูลสาธารณะหรือจ ากัดสิทธิ์
เฉพาะบุคคลที่อยู่ในสังคมเสมือนของตน ตัวอย่างของเว็บไซต์สื่อสังคมที่ได้รับความนิยม ได้แก่  เฟ
ซบุ๊ก ไลน์ ทวิตเตอร์ 

กติกา สายเสนีย์ (2554, ออนไลน์) กล่าวว่า สื่อสังคม คือ การที่บุคคลได้ท าความรู้จัก
และเชื่อมโยงกันในทิศทางเดียวกัน ซึ่งสื่อสังคมเป็นเว็บไซต์ที่ได้รับความนิยมและเหมาะสมที่จะน ามา
เป็นตัวเอย่าง เพ่ือให้เข้าใจได้ง่ายขึ้น โดยสื่อสังคมจะช่วยแนะน าเพ่ือนที่สนใจเข้ามา เป็นการสร้าง
ชุมชนออนไลน์ในการแลกเปลี่ยน แบ่งปันความรู้ตามผลประโยชน์ กิจกรรมหรือตามความสนใจเฉพาะ
เรื่อง 

จารุวัจน์ สองเมือง (2554, น. 99) กล่าวว่า สังคมที่อยู่บนการติดต่อสื่อสารเชื่อมโยงกัน
ผ่านอินเทอร์เน็ต ที่เรียกว่าชุมชนเสมือนจริงซึ่งอาจเป็นเว็บไซต์หรือบริการทางอินเทอร์เน็ตที่
ผู้ใช้บริการสามารถสร้างความสัมพันธ์ของกลุ่มเพ่ือนทั้งที่รู้จักกันและไม่รู้จักกันด้วยการพูดคุยจากหัว
ข้อความสนใจร่วมกันหรือบทสนทนาที่แสดงถึงแนวความคิดในเรื่องใดเรื่องหนึ่งร่วมกัน จัดเป็นแหล่ง
รวบรวมความรู้ที่สามารถท าการเผยแพร่และถ่ายทอดข้อมูลสู่สาธารณะได้อย่างรวดเร็ว เช่น เว็บ
บอร์ด และเว็บไซต์ประเภทโซเซียลบุ๊คมาร์ค เหมาะส าหรับผู้ใช้ที่ต้องการจัดเก็บหรือแนะน า URL ที่
น่าสนใจเข้ามาในเว็บเพื่อเป็นประโยชน์ในการสืบค้นต่อไป 

ราชบัณฑิตยสถาน (2554) ได้บัญญัติค าว่า “Social Media” ไว้ว่า “สื่อสังคม” หมายถึง 
สื่ออิเล็กทรอนิกส์ซึ่งเป็นสื่อกลางที่ให้บุคคลทั่วไปมีส่วนร่วมสร้างและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นต่างๆ 
ผ่านอินเตอร์เน็ตได้ สื่อเหล่านี้เป็นของบริษัทต่างๆ ให้บริการผ่านเว็บไซต์ของตน 

ปวัตน์  เลาหะวีร์ (2554, น. 37) กล่าวว่า เป็นกลุ่มคนที่เข้ามาท ากิจกรรมหรือรวมกลุ่ม
กันเพ่ือวัตถุประสงค์อย่างใดอย่างหนึ่ง สามรถรู้จักกันว่าใครเป็นใครแต่ความสัมพันธ์ของคนในสังคม
ออนไลน์เป็นชนิดแบน (ยกตัวอย่าง เช่น หากเข้าไปที่เว็บบอร์ดใดแล้วเรารู้จักใครแต่ไม่รู้ว่าเขาคนนั้น
เป็นเพื่อนกับใคร) หากลองเข้าไปในสื่อสังคมแล้วเราจะสามารถรู้ได้ว่าคนที่เรารู้จักเป็นเพ่ือนกับใครอีก
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และยังรู้อีกว่าเพ่ือนของเพ่ือนของคนที่เรารู้จักมีเพ่ือนเป็นใครอีกซึ่งเรียกว่าความสัมพันธ์ชนิด
เครือข่าย 

อิทธิพล  ปรีติประสงค์ (2555, น. 25) กล่าวว่า สื่อดิจิทัลที่ เป็นเครื่ องมือในการ
ปฏิบัติการทางสังคม (Social Tool) เพ่ือใช้สื่อสารระหว่างกันในเครือข่ายทางสังคม (Social Media) 
ผ่านทางเว็บไซต์และโปรแกรมประยุกต์บนสื่อใดๆ ที่มีการเชื่อมต่อกับอินเทอร์เน็ตโดยเน้นให้ผู้ใช้ทั้งที่
เป็นผู้ส่งสารและผู้รับสารมีส่วนร่วม (Collaborative) อย่างสร้างสรรค์ในการผลิตเนื้อหาข้ึนเอง 

คงเดช กี่สุขพันธ์ (2558, ออนไลน์) กล่าวว่า สื่อสังคม หมายถึง สื่อดิจิทัลที่เป็นเครื่องมือ
ในการปฏิบัติการทางสังคม (Social Tool) เพ่ือใช้สื่อสารระหว่างกันในเครือข่ายทางสังคม (Social 
Media) ผ่านทางเว็บไซต์และโปรแกรมประยุกต์บนสื่อใดๆ ที่มีการเชื่อมต่อกับอินเทอร์เน็ต โดยเน้น
ให้ผู้ใช้ทั้งท่ีเป็นผู้ส่งสารและผู้รับสารมีส่วนร่วม (Collaborative) อย่างสร้างสรรค์  

อรวรรณ วงศ์แก้วโพธิ์ทอง (2554, ออนไลน์) กล่าวว่า สื่อสังคม หมายถึง สื่อดิจิทัลหรือ
ซอฟแวร์ที่ท างานอยู่บนพ้ืนฐานของระบบเว็บหรือเว็บไซต์บนอินเทอร์เน็ตที่เป็นเครื่องมือในการ
ปฏิบัติการทางสังคม ที่มีผู้สื่อสารจดท าขึ้น โดยที่ผู้เขียนจัดท าขึ้นเองหรือพบเจอสิ่งต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น
เรื่องราวต่างๆ เหตุการณ์ บทความ ประสบการณ์ รูปภาพ วิดีโอและเพลง แล้วน ามาแบ่งปันเนื้อหา 
ข้อมูล ข่าวสาร ประสบการณ์และพูดคุยให้ผู้ใช้ในโลกออนไลน์ในเครือข่ายของตนได้รับรู้ ทั้งข้อความ 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง กับคนที่อยู่ในสังคมเดียวกันได้อย่างรวดเร็ว มีประสิทธิภาพรวมถึงการ
ใช้ประโยชน์ร่วมกัน 

บรูซ และ เยียร์เลย์ (Bruce & Yearley, 2006) กล่าวว่า รูปแบบความสัมพันธ์ทางสังคม
ของปัจเจกชนซึ่งนักสังคมวิทยาถือว่าเป็นหน่วยวิเคราะห์ในการศึกษาและใช้วิธีศึกษาโดยการสังเกต
ก่อนจะเขียนออกมาเป็นแผนที่ปฏิสัมพันธ์ 

วิกิพีเดีย (Wikipedia, 2010, ออนไลน์) ให้ความหมาย สื่อสังคม หมายถึง รูปแบบของ
เว็บไซต์ในการสร้างเครือข่ายของสังคมส าหรับผู้ใช้งานในอินเทอร์เน็ตเขียนและอธิบายความสนใจละ
กิจกรรมที่ได้ท าและเชื่อมโยงกับความสนใจและกิจกรรมของผู้อ่ืนในรูปแบบบริการสื่อสังคมมัก
ประกอบด้วยการแชท  การส่งข้อความ ส่งอีเมล วิดีโอ เพลง อัพโหลดรูป บล็อก 

อาลิซาเบท (Elizabeth, 2012) กล่าวว่า สื่อสังคม หรือ Social Media หมายถึง  สื่อ
ดิจิตอล หรือซอร์ฟแวร์ที่ท างานอยู่บนพ้ืนฐานของระบบเว็บ หรือเว็บไซต์บนอินเตอร์เน็ตที่ใช้เป็น
เครื่องมือในการปฏิบัติการทางสังคมที่มีผู้สื่อสารจัดท าขึ้น โดยที่ผู้เขียนจัดท าขึ้นเองหรือพบเจอสิ่ง
ต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นเรื่องราว เหตุการณ์ บทความ ประสบการณ์ รูปภาพ วิดีโอ และเพลงแล้วน ามา
แบ่งปันเนื้อหา ข้อมูล ข่าวสาร ประสบการณ์ และพูดคุยให้ผู้ใช้ในโลกออนไลน์ ในเครือข่ายของตนได้
รับรู้ทั้งข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไว เสียง กับคนที่อยู่ในสังคมเดียวกันได้อย่างรวดเร็ว มี
ประสิทธิภาพ รวมถึงการใช้ประโยชน์ร่วมกัน 
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วิล เลียมสัน ,  แอนดี้  (Williamson, Andy, 2013, p .9) กล่าวว่า สื่อสังคมเป็นส่วน
หนึ่งของเทคโนโลยีที่ เรียกว่า  เว็บ 2.0 (Web 2.0) คือ เครื่องมือต่างๆ ที่ท างานบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตและเครือข่ายโทรศัพท์เคลื่อนที่ที่อนุญาตให้แต่ละบุคคลเข้าถึง  แลกเปลี่ยน สร้าง
เนื้อหา และสื่อสารกับบุคคลอื่นๆ และการเข้าร่วมเครือข่ายออนไลน์ต่างๆ ซึ่งปัจจุบันบริการ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีการน ามาใช้ในการสื่อสารระหว่างบุคคลเพื่อการสื่อสารทางธุรกิจ หรือการ
สื่อสารของหน่วยงานราชการ ตลอดจนองค์กรต่างๆ  

 
โดยสรุป  สื่อสังคม (Social Media) หมายถึง การที่บุคคลสามารถแลกเปลี่ยน  แบ่งปัน

ประสบการณ์ ข้อมูล หรือกิจกรรมต่างๆ รวมไปถึงมีการโต้ตอบระหว่างผู้คนโดยในแต่ละเว็บไซต์อาจมี
การให้บริการที่แตกต่างกันออกไป ความสัมพันธ์ของบุคคลทางสังคมโดยเชื่อมโยงด้วยกันผ่าน
อินเทอร์เน็ตสามารถท าความรู้ จักกันโดยไม่จ าเป็นว่าเคยรู้จักกันมาก่อนหรือเคยเห็นหน้าตากันมา
ก่อน หรือติดต่อกับเพ่ือนปัจจุบันและเพ่ือนเก่าและยังเปิดโอกาสให้ได้เพ่ือนใหม่เพ่ิมขึ้นตลอดเวลา 
เพราะสังคมออนไลน์ที่เปิดโอกาสให้เข้าไปใช้เผยแพร่ข้อมูลส่วนตัวบทความ รูปภาพ ผลงาน พบปะ 
แสดงความคิดเห็นแลกเปลี่ยน ประสบการณ์ ความสนใจร่วมกัน และกิจกรรมอ่ืนๆ  

 
1.3  ประเภทของสื่อสังคม  
นักวิชาการได้กล่าวถึงประเภทและอุปกรณ์ในการเข้าถึงสื่อสังคมไว้ดังนี้   
ณัฐวัฒน์  วงศ์วิลาศนุรักษ์ (2553, น. 95) กล่าวว่า สื่อสังคมแบ่งออกเป็นประเภทใหญ่ๆ 

ดังนี้ คือ สื่อสังคม (Social Media) ประกอบไปด้วย Social Media, Blogging, Multimedia, Event, 
Wiki, Reviews and Opinions กลุ่มประเภท Social Media ท าหน้าที่ในการสื่อสารระหว่างผู้ใช้แต่
ละบุคคลโดยอาจจะมีการแลกเปลี่ยนประเด็นความคิดเห็นซึ่งกันและกันหรือแบ่งปันรูปภาพ วิดีโอ
ต่างๆ ที่เป็นข้อมูลส่วนบุคคลของบุคคลนั้น ซึ่งสมาชิกสามารถเข้าไปอ่านและเขียนข้อความโต้ตอบกัน
ได้ต่อมากลุ่มประเภท Blogging เป็นกลุ่มที่ต้องการสร้างให้บล็อกของตนเองเป็นที่รู้จักเน้นการจัด
รูปภาพที่แตกต่าง มีลูกเล่นฯลฯ กลุ่มต่อมาคือ กลุ่มความบันเทิง ได้แก่  มัลติมีเดียและกิจกรรม ใน
กลุ่มนี้จะเน้นกิจกรรมที่สร้างความบันเทิงเป็นหลัก เช่น การเลี้ยงสังสรรค์การเสาะหาสถานที่ เฉพาะ
กลุ่มที่แปลกใหม่ไม่เหมือนใคร กลุ่มต่อมาคือวิกิ เป็นกลุ่มที่  ให้ความรู้โดยจะมีผู้คนจ านวนมากเข้ามา
เขียนเรื่องราวที่เป็นประโยชน์หากผู้ใดต้องการข้อมูลในเรื่องใดก็สามารถเข้ามาค้นหาข้อมูลได้กลุ่ม
ต่อมาคือ Reviews and Opinions กลุ่มนี้จะเป็นผู้ชื่นชอบเทคโนโลยีใหม่ๆ (Early Adopter) มีการ
น าเสนอข้อดีข้อเสียของสินค้าชิ้นนั้นๆ และยังมีการ วิพากษ์วิจารณ์สินค้าและบริการที่ไม่ยุติธรรมต่อ
ลูกค้า 
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วัฒณี  ภูวทิศ (2554, น. 12)  กล่าวว่า ประเภทของสื่อสังคม มีด้วยกันหลายชนิด ขึ้นอยู่
กับลักษณะของการน ามาใช้ โดยหนึ่งในสื่อสังคมที่เหมาะสมกับการเรียนการสอน คือ เฟซบุ๊ก 
หมายถึงเว็บไซต์ของบริษัทอเมริกันที่ชื่อว่า เฟซบุ๊ก (Facebook) เป็นเว็บไซต์ที่ให้บริการสื่อสังคม
เว็บไซต์หนึ่ง โดยเริ่มขึ้นใน พ.ศ. 2547 เมื่อนักศึกษามหาวิทยาลัยฮาร์วาร์ด (Harvard University) 3 
คน เปิดบริการผ่านคอมพิวเตอร์ให้นักศึกษาในมหาวิทยาลัยของตนได้ติดต่อกันต่อมาสมาชิกก็ขยายวง
ออกไปเป็นนักศึกษาจากมหาวิทยาลัยอ่ืน นักเรียนชั้นมัธยมและในที่สุดก็เป็นประชาชนทั่วไป การเข้า
เป็นสมาชิกเฟซบุ๊กไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายใดๆ ผู้สมัครใหม่เพียงแต่สมัครเป็นสมาชิกตามเงื่อนไขที่ก าหนด
เว็บไซต์นี้มีบริการต่างๆ เช่นมีบริการเผยแพร่และรับข้อมูลส่วนบุคคลและข่าวสารต่างๆ และสามารถ
โต้ตอบกับสมาชิกรายอื่นได้ 

สก๊อต  (Scott, 2007) กล่าวว่า  สื่อสังคมที่เหมาะสมกับการสร้างชุมชนออนไลน์ 
(Online Community) เป็นเว็บที่เน้นการหาเพ่ือนใหม่ หรือการตามหา เพ่ือนเก่าที่ไม่ได้เจอกันนาน 
การสร้างProfile ของตนเอง โดยการใส่รูปภาพกราฟิกที่แสดงถึงความ เป็นตัวตนของเรา (Identity) 
ให้เพ่ือนที่อยู่ในเครือข่ายได้รู้จักเรามากยิ่งขึ้น และยังมีลักษณะของการ แลกเปลี่ยนเรื่องราวถ่ายทอด
ประสบการณ์ต่างๆ ร่วมกัน เช่น เฟซบุ๊ก และไลน์ เป็นต้น  

ซาฟโกและเบรก (Safko & Brake, 2010) กล่าวว่า  สื่อสังคมที่น ามาใช้ในการเรียนการ
สอนได้ คือ   

 1. Weblogs หรือเรียกสั้นๆ ว่าบล็อก คือ สื่อส่วนบุคคลบนอินเทอร์เน็ตที่ใช้เผยแพร่
ข้อมูลข่าวสาร ความรู้ ข้อคิดเห็น บันทึกส่วนตัว โดยครูสามารถน าเสนอเนื้อหาให้กับนักเรียน โดย
นักเรียนสามารถเข้าไปอ่านหรือแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมได้ซึ่งการแสดงเนื้อหาของบล็อกนั้นจะ
เรียงล าดับจากเนื้อหาใหม่ไปสู่เนื้อหาเก่า ครูและนักเรียนสามารถค้นหาเนื้อหาย้อนหลังเพ่ืออ่านและ
แก้ไขเพ่ิมเติมได้ตลอดเวลา เช่น Exteen, Bloggang, Wordpress, Blogger, OkNation  

 2. Social Mediaing หรือเครือข่ายทางสังคมในอินเทอร์เน็ต ซึ่งเป็นเครือข่ายทาง
สังคมท่ีใช้ส าหรับเชื่อมต่อระหว่างบุคคล กลุ่มบุคคล เพ่ือให้เกิดเป็นกลุ่มสังคม (Social Community) 
เพ่ือร่วมกันแลกเปลี่ยนและแบ่งปันข้อมูลระหว่างกัน เช่น เฟซบุ๊ก เป็นต้น  

 3. Online Video เป็นเว็บไซต์ที่ให้บริการวิดีโอออนไลน์โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย ซึ่ง
ปัจจุบันได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายและขยายตัวอย่างรวดเร็ว เนื่องจากเนื้อหาที่น าเสนอในวิดีโอ
ออนไลน์ไม่ถูกจ ากัดโดยผังรายการที่แน่นอนและตายตัวท าให้ผู้ ใช้บริการสามารถติดตามชมได้อย่าง
ต่อเนื่องเพราะไม่มีโฆษณาคั่น โดยครูสามารถถ่ายท าคลิปวิดีโอและน าเสนอให้นักเรียนได้ศึกษา หรือ
ครูสามารถเลือกคลิปวิดีโอที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา และมอบหมายให้นักเรียนเข้าไปศึกษาเพ่ิมเติมได้ตาม
ความต้องการและยังสามารถเชื่อมโยงไปยังเว็บวิดีโออ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องได้จ านวนมากอีกด้วย เช่น 
YouTube เป็นต้น  
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โดยสรุป ประเภทของสื่อสังคม Social Mediaing มี 3 ประเภทดังนี้  (1) Weblogs (2) 
Social Mediaing  (3) Online Video  

 
1.4 ลักษณะของสื่อสังคม 
ทวีวัฒน์ วัฒนกุลเจริญ (2557) กล่าวว่า สื่อสังคมมีลักษณะส าคัญ 4 ประเภทดังนี้  
 1. ประเภทเผยแพร่ตัวตน ( Identity Network) กล่าวคือ สื่อสังคมใช้ส าหรับ

น าเสนอตัวตน และเผยแพร่เรื่องราวของตนเองทางอินเทอร์เน็ตสามารถเขียน Blog สร้างอัลบั้มรูป
ของตัวเอง สร้างกลุ่มเพ่ือน และสร้างเครือข่ายขึ้นมาเช่น สื่อสังคมประเภทเฟซบุ๊ก, My Space เป็น
ต้น 

 2. ประเภทเผยแพร่ผลงาน (Creative Network) กล่าวคือ สื่อสังคมใช้ส าหรับการ
น าเสนอผลงานของตัวเองได้อย่างง่ายดายไม่ว่าจะเป็นวีดิทัศน์ รูปภาพ หรือเสียงเพลง เช่น 
YouTube, Yahoo VDO, Google VDO, Flickr, Multiply 

 3. ประเภทความสนใจตรงกัน (Interested Network) กล่าวคือ สื่อสังคมมีลักษณะ
ของเว็บไซต์ที่มีการรวมกันของสมาชิก ซึ่งมีความสนใจที่ตรงกัน หรือสนใจในเรื่องเดียวกัน  

 4. ประเภทร่วมกันท างาน (Collaboration Network) กล่าวคือ สื่อสังคมมีลักษณะ
ของเว็บไซต์ที่มีการท างานร่วมกันหรือมีการใช้ข้อมูลร่วมกันในเรื่องเดียวกัน เช่น  

 
โดยสรุป (1) ประเภทเผยแพร่ตัวตน (2) ประเภทเผยแพร่ผลงาน (3) ประเภทความสนใจ

ตรงกัน และ (4) ประเภทร่วมกันท างาน  
 
1.5 เว็บไซต์ที่ให้บริการสื่อสังคมที่ก าลังได้รับความนิยมในปัจจุบัน  
นักวิชาการได้กล่าวถึงเว็บไซต์ท่ีให้บริการสื่อสังคมไว้ดังนี้   
ชนกชมน์ แต่งเติมวงศ์ (2556, น. 29)  กล่าวว่าเว็บไซต์ที่ให้บริการสื่อสังคมที่ได้รับความ

นิยม คือ เฟซบุ๊ก (Facebook) คือ บริการสื่อสังคม ที่ผู้ใช้สามารถสร้างข้อมูลส่วนตัวเพ่ิมรายชื่อผู้ใช้
อ่ืนในฐานะเพ่ือน และแลกเปลี่ยนข้อความ ติดต่อสื่อสาร ตั้งประเด็นถามตอบในเรื่องที่สนใจ โพสต์ 
รูปภาพ โพสต์คลิปวิดีโอ เขียนบทความหรือบล็อก สนทนาแบบโต้ตอบทันที นอกจากนั้นผู้ใช้ยัง
สามารถร่วมกลุ่มความสนใจส่วนตัว จัดระบบตามสถานที่ท างาน โรงเรียน มหาวิทยาลัย หรืออ่ืนๆ 
และสามารถท ากิจกรรมต่าง ๆ  ผ่านแอพพลิเคชั่นเสริม (Applications) ที่มีอยู่มากมาย ซึ่ง
แอพพลิเคชั่นดังกล่าวได้ถูกพัฒนาเพ่ิมเติมขึ้นอย่างต่อเนื่อง การใช้งานเฟซบุ๊ก ผู้ใช้จะคอยอัพเดท
แบ่งปันข้อมูลข่าวสารซึ่งกันและกัน ทั้งกลุ่มที่อยู่ในเฟซบุ๊กหรือแม้แต่ผู้ใช้เว็บไซต์อ่ืนที่เชื่อมต่อกับเฟ
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ซบุ๊กยังสามารถสื่อสาร ส่งต่อหรือแบ่งปันข้อมูลข่าวสารต่างๆ ท าให้สังคมออนไลน์บนเฟซบุ๊กเป็น
เครือข่ายที่กว้างขวางและเข้มแข็งมาก  

 
โดยสรุป  เว็บไซต์ที่ให้บริการสื่อสังคม โซเชียลมีเดียที่ได้รับความนิยมในปัจจุบันได้แก่ 

เฟซบุ๊ก ซ่ึงเฟซบุ๊กเป็นเว็บไซต์ที่เป็นการสร้างกลุ่ม การแลกเปลี่ยนการเข้าชมในตัวกลุ่มบุคคล หรือตัว
บุคคลนั้นๆ ที่ตนเองชื่นชอบหรือติดตาม รวมถึงการเข้าพูดคุยสนทนากันเป็นกลุ่มหรือเป็นรายบุคคล
ในเรื่องที่สนใจหรือชื่นชอบเหมือนกัน 

 
1.6  สื่อสังคมกับการจัดการเรียนการสอน 
นักวิชาการได้กล่าวถึงสื่อสังคมกับการจัดการเรียนการสอนไว้ดังนี้ 
ทวีวัฒน์ วัฒนกุลเจริญ (2557, น. 48)  กล่าวว่า ด้วยจ านวนข้อมูลที่มากที่ถูกน าเสนอใน

สื่อสังคม หากน ามาสู่การจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน ย่อมก่อให้เกิดผลส าคัญในหลากหลาย
ลักษณะเช่นกัน ได้แก่ 

 1. การสร้างความสัมพันธ์ระหว่างสังคมในห้องเรียน เนื่องจากบรรยากาศของสื่อ
สังคมเป็นการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารภายใต้มิติความสัมพันธ์ของคนในเครือข่าย ด้วยเหตุนี้ทั้ง
ผู้สอนและผู้ เรียนเข้าสู่การสร้างความสัมพันธ์ภายในระบบสื่อสังคม ก็จะน าไปสู่การพัฒนา
ความสัมพันธ์ในสังคมจริงในทิศทางที่ใกล้ชิดกันยิ่งขึ้น ซึ่งเป็นผลให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพ นอกจากนี้ลักษณะการน าเสนอข้อมูล สถานภาพที่เป็นปัจจุบัน ท าให้ทั้งผู้ สอนสามารถ
ติดตามพฤติกรรมและประสานข้อมูลได้อย่างทันท่วงที 

 2. การกระตุ้นให้เกิดการศึกษาค้นคว้า การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ที่กว้างขวางการตั้ง
ประเด็นแลกเปลี่ยนข้อสงสัยต่างๆ ผ่านสื่อสังคมสามารถท าได้อย่างทันท่วงที และเป็นเครื่องมือ
ส าหรับผู้สอนในการกระตุ้นผู้เรียนได้เป็นอย่างดี ในขณะเดียวกันผู้สอนสามารถ น าเสนอเนื้อหาใหม่ๆ 
ได้อย่างต่อเนื่องและผู้เรียนสามารถติดตามได้อย่างต่อเนื่อง 

 3. การส่งเสริมการศึกษาตามความสนใจและความถนัด สื่อสังคมโดยเฉพาะอย่างยิ่ง
ในรูปแบบของเว็บบล็อกเป็นระบบที่ส่งเสริมการเผยแพร่ผลงานตามความถนัดและความสนใจของทั้ง
ผู้สอนและผู้เรียน อีกท้ังยังส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้แลกเปลี่ยนขยายผลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 4. การส่งเสริมการบันทึกและการอ่าน การเผยแพร่ผ่านสื่อสังคมส่วนใหญ่ผ่าน
รูปแบบของข้อเขียนในหลายลักษณะ เช่น ข้อความสั้นในระบบ ทวิตเตอร์ ข้อความปานกลางของเว็บ
เฟซบุ๊ก หรือข้อความยาวๆ ของระบบเว็บบล็อกเป็นต้น 

 



20 

คอมเมอร์ (Kommer, 2011) ได้กล่าวเกี่ยวกับสื่อสังคมกับการจัดการเรียนการสอนไว้
อย่างน่าสนใจว่า 

 1. สื่อโซเชียลมีเดีย (เช่น Blog, Wikis, Facebook, Twitter, MSN, Linkedin) เป็น
แหล่งเรียนรู้ที่ช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพในการท าให้ผู้เรียนมีอิสระในการเรียนรู้มากยิ่งขึ้น ซึ่งการน าเอา
สื่อประเภทนี้เหล่านี้เข้ามาใช้ในโรงเรียน จะสนองต่อจุดประสงค์ส าคัญและเป้าหมายที่เกิดขึ้นกับ
ผู้เรียนได ้

 2. การน าเอาสื่อโซเชียลมีเดียมาใช้ในโรงเรียน เป็นการเพ่ิมช่องทางและมีความ
เหมาะสมกับผู้ใช้ (นักเรียน) ที่จะสามารถพัฒนาความรู้จากแหล่งความรู้ต่างๆ ที่มีอยู่บนเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ และยังเป็นการแลกเปลี่ยนความรู้จากการสื่อสารผ่านสื่อสังคมได้อีกด้วย  ประเภทของ
สื่อโซเชียลมีเดีย ที่น ามาใช้ในวงการศึกษาหรือการเรียนการสอนในปัจจุบันมีหลายประเภท ที่ส าคัญ
ได้แก่ (Mason and Rennie, 2008) 

  2.1  Blogs/Web Blong 
  2.2  Wikis 
  2.3  Podcasts 
  2.4  e-Portfolios 
  2.5  Social Mediaing 
  2.6  Social Bookmarking 
  2.7  Photo Sharing 
  2.8  Second Life 
  2.9  Online Forums 
  2.10  Video Messaging 
  2.11  e-Books 
  2.12  Instant Messaging 
  2.13  Skype 
  2.14  Games 
  2.15  Mashups 
  2.16  Mobile Learning 
  2.17  RSS Feeds 
  2.18  YouTube 
  2.19  Audio Graphics 
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ในประเภทของสื่อโซเชียลมีเดีย ที่กล่าวมานั้นในส่วนของการเรียนการสอนได้มีการ
น าเอาสื่อโซเชียลมีเดียมาใช้กันอย่างกว้างขวาง โดยเฉพาะอย่างยิ่งมีสื่อโซเชียลมีเดียบางประเภทที่
นิยมน ามาใช้กันอย่างแพร่หลาย ซึ่ง พัวเร่ (Poore, 2013) รองศาสตราจารย์ด้านการเรียนการสอน
แห่งมหาวิทยาลัยแคนเบอร์ร่า (The University of Canbrrra) ประเทศออสเตรเลีย ได้จ าแนกกลุ่ม
ของสื่อโซเชียลมีเดียที่มีอิทธิพลค่อนข้างสูงเป็นที่นิยมต่อการน ามาใช้ในการเรียนการสอนในปัจจุบันว่า
กลุ่ม “The Big Four” ประกอบด้วย Blog, Wikis, Social Media และ Podcasting ซึ่งผู้สนใจควร
จะได้ศึกษาในรายละเอียดของการใช้สื่อโซเชียลมีเดียที่กล่าวถึงนี้ในคู่มือการใช้หรือเอกสารต าราที่
กล่าวไว้ให้เกิดความรอบรู้ในเชิงลึกต่อไป ซึ่งสื่อโซเชียลมีเดียก าลังมีบทบาทส าคัญต่อผู้ใช้ในการสื่อสาร
และเพ่ือน ามาใช้ในการศึกษาเรียนรู้ในรูปแบบหรือลักษณะต่างๆ ในปัจจุบัน ซึ่งสื่อแต่ละประเภทต่าง
มีจุดอ่อนจุดแข็งในตัวเอง ซึ่งเป็นสิ่งจ าเป็นผู้ใช้ต้องพิจารณาใช้ให้เหมาะสม หากจ าแนกหรือจัดประ
เภทของลักษณะการใช้หรือการให้บริการแล้ว สามารถจ าแนกได้ดังนี้ 

 1. การตีพิมพ์: เช่น บล็อก, วิกิพีเดีย, เว็บรวมที่ให้ทุกคนโพสต์ข่าวหรือข้อความ 
 2. การแบ่งปัน: เช่น วิดีโอ, รูปภาพ, ดนตรี, ลิงก ์
 3. การอภิปราย: เช่น การเสวนา, โปแกรมการสนทนาออนไลน์ 
 4. สื่อสังคม: สื่อสังคมโดยทั่วไป และสื่อสังคมเฉพาะด้าน 
 5. การตีพิมพ์แบบไมโคร: เช่น ไมโครบล็อก 
 6. เครื่องมือที่รวมข้อมูลจากหลากหลายแหล่งโซเชียลมีเดียเข้าด้วยกัน (Social 

Aggregation Tool) 
สื่อสังคมหรือโซเชียลมีเดีย เป็นสื่อใหม่ที่ก าลังมีบทบาทและอิทธิพลค่อนข้างสูงในสังคม

ปัจจุบัน ซึ่งในส่วนของวงการศึกษาและการจัดการเรียนรู้ได้มีการน าเอาสื่อเหล่านี้มาใช้กันอย่าง
แพร่หลาย ทั้งนี้เนื่องจากสื่อสังคมจะก่อให้เกิดประโยชน์หลายประการ ดังที่มีผู้กล่าวไว้อย่างน่าสนใจ 
เช่น ประเทศออสเตรเลียกล่าวถึงประโยชน์ของโซเชียลมีเดียต่อการเรียนรู้ไว้ว่า 

 1. เป็นการสร้างศักยภาพของการสื่อสาร/สื่อความหมาย สนองต่อความต้องการของ
การสื่อความหมายในการเรียนการสอนของผู้เรียนได้รู้ถึงรูปแบบและระดับในการสร้างกระบวนการมี
ส่วนร่วมทางการเรียนรู้ รวมถึงการเข้าถึงแหล่งการเรียนรู้ได้อย่างมีคุณภาพ โดยใช้กระบวนการ
สื่อสารจากสื่อโซเชียลมีเดียเป็นตัวเชื่อมโยงประสบการณ์ดังกล่าว 

 2. เป็นสื่อที่ประหยัดและเหมาะสมต่อการใช้ สื่อประเภทนี้เป็นสื่อที่ปรับใช้ให้
เหมาะสมตามสภาพแวดล้อม ดังนั้นประสิทธิภาพและความส าเร็จจึงขึ้นอยู่กับปัจจัยที่หลากหลายทั้ง
ด้านสถานะทางสังคม และทัศนคติ การยอมรับ ดังนั้นจึงเป็นสื่อที่มีความเหมาะสมต่อการเสริมสร้าง
โอกาสและความรับผิดชอบของผู้ใช้ในสภาพแวดล้อมที่แตกต่างกัน 
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 3. เป็นสื่อที่ใช้ส าหรับการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และเสริมประสบการณ์ระหว่างกลุ่ม
ด้วยกันซึ่งสื่อโซเชียลมีเดียจะก่อให้เกิดคุณประโยชน์ส าคัญที่ผู้เรียนสามารถเลือกช่องทางทางการ
เรียนรู้จากสื่อสังคมดังกล่าวที่กระท าได้ในหลากหลายกิจกรรมในการสื่อสาร 

 4. เป็นสื่อช่วยเสริมสร้างทักษะความรู้ได้อย่างมีวิจารณญาณ สื่อจะเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนสามารถสร้างทักษะองค์ความรู้ที่มีประสิทธิภาพโดยเฉพาะอย่างยิ่งการเสริมสร้างทักษะการคิด
วิเคราะห์และทักษะในการพัฒนาการใช้สื่อประเภทดิจิทัลได้อย่างมีประสิทธิผล นอกจากนี้   

 
โดยสรุป  ข้อจ ากัดของสื่อสังคม ได้แก่ เว็บไซต์ให้บริการบางแห่งอาจจะเปิดเผยข้อมูล

ส่วนตัวมากเกินไป  เป็นสังคมออนไลน์ที่กว้างหากผู้ใช้รู้เท่าไม่ถึงการณ์หรือขาดวิจารณญาณอาจโดน
หลอกลวงผ่านอินเทอร์เน็ต เป็นช่องทางในการถูกละเมิดลิขสิทธิ์การเผยแพร่ผลงาน รูปภาพต่าง ๆ 
ข้อมูลที่ต้องกรอกเพ่ือสมัครสมาชิกและแสดงบนเว็บไซต์ในรูปแบบโซเชียลและอยู่กับหน้าจอ
คอมพิวเตอร์เป็นเวลานานอาจสายตาเสียได้หรือบางคนอาจตาบอดได้ถ้าผู้ใช้หมกมุ่นอยู่กับโซเชียล
มีเดียมากเกินไปอาจท าให้เสียการเรียนหรือผลการเรียนแตกต่างต่ าลงได้ 

 
1.7 ประโยชน์ของสื่อสังคมต่อการเรียนรู้  
พัวเร่ (Poore, 2013) ยังได้กล่าวถึงคุณประโยชน์ของสื่อสังคมต่อการเรียนรู้ว่าสื่อ

โซเชียลมีเดียมีข้อดีต่อการเรียนการสอนไว้ในประเด็นต่างๆ ที่น่าสนใจ ดังต่อไปนี้ 
 1. คุณประโยชน์ด้านการส่งเสริมสร้างสติปัญญาความรู้ ซึ่งก่อให้เกิดประโยชน์ใน

ลักษณะต่างๆ ดังต่อไปนี้ 
  1.1 เป็นสื่อช่วยเสริมสร้างสมรรถนะเชิงวิเคราะห์ การตีความหมาย การ

สังเคราะห์และการวิจารณ์อย่างสร้างสรรค์ (Analysis, Interpretation, Synthesis, Critique) ผู้เรียน
เกิดความคิดสร้างสรรค์ในระดับสูงที่เกิดจากกิจกรรมของการใช้สื่อโซเชียลมีเดียดังกล่าว 

  1.2 เป็นสื่อช่วยเสริมสร้างสมรรถนะของความมีเหตุมีผล การประเมินผลและ
ตรวจสอบ (Validation, Assessment, Evaluation) โดยใช้กิจกรรมของสื่อโซเชียลมีเดียบนเว็บใน
การสร้างและพัฒนาสมรรถนะทางการเรียนรู้เหล่านั้น 

  1.3 เป็นสื่อเสริมสร้างละพัฒนาสมรรถนะทางการเรียนที่มีอยู่เดิมให้สูงขึ้น 
(Traditional Literacies) ทั้งการอ่านและการเขียน 

  1.4 เป็นสื่อเสริมสร้างสมรรถนะในด้านทัศนะหรือการมองเห็น (Visual 
Literacy) ซึ่งสื่อประเภทนี้จะมุ่งเน้นไปที่การสร้างประสิทธิภาพของสื่อทางทัศนะเป็นประการส าคัญ
เพ่ือถอดรหัสและการสื่อความหมายเพื่อการเรียนรู้ 



23 

  1.5 เป็นสื่อเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของความเป็นสื่อเพ่ือการศึกษาเรียนรู้ 
(Media Literacies) สื่อประเภทนี้ก่อให้เกิดคุณประโยชน์และความน่าสนใจในการใช้เพ่ือการเรียน
การสอนในสังคมและวัฒนธรรมการเรียนรู้ยุคใหม่ 

  1.6 เป็นสื่อที่มุ่งเสริมสร้างสมรรถนะในด้านประโยชน์ใช้สอย (Functional 
Literacies) การใช้สื่อประเภทนี้ครูผู้สอนสามารถเสริมสมรรถนะการใช้งานให้กับผู้เรียนให้สูงขึ้น เช่น 
การสร้าง Username, การอัพโหลดข้อมูล, การจัดการไฟล์ด้วยตนเอง รวมทั้งทักษะพ้ืนฐานด้านอ่ืนๆ 
ที่เก่ียวข้องทางสื่อประเภท internet 

 2. คุณประโยชน์ในด้านกระบวนการสื่อสาร การมีส่วนร่วม รวมทั้งการสร้างสังคม 
(Benefits for Communication, Collaboration and Socialization) ได้แก่  

  2.1  ด้านประสิทธิภาพกระบวนการสื่อสาร (Communication) สื่อโซเชียล
มีเดียช่วยเสริมสร้างประสิทธิภาพการสื่อสารโดยเฉพาะอย่างยิ่งเป็นสื่อส่งผ่านและเชื่อมโยงข้อมูล
ข่าวสารในรูปแบบของการสนทนาระหว่างผู้ใช้ด้วยกัน 

  2.2  สร้างประสิทธิภาพของการท างานแบบมีส่วนร่วมกัน (Collaboration 
and Teamwork) สื่อได้รับการออกแบบเพ่ือภารกิจนี้ได้อย่างสมบูรณ์ถูกต้อง จะช่วยเสริมสร้างให้
ผู้เรียนเกิดความร่วมมือร่วมใจในการท างานและบรรลุผลในการแก้ปัญหาของการเรียนรู้ร่วมกัน 

  2.3  การสร้างชุมชนของการมีส่วนร่วม (Community and Participation) 
สื่อโซเชียลมีเดียจะมีรูปแบบและระบบของการสร้างสังคมและชุมชนแห่งการเรียนรู้ร่วมกันเพ่ือ
แลกเปลี่ยนประสบการณ์ รวมทั้งการอภิปรายถกปัญหาที่เกิดขึ้นเพ่ือหาแนวทางแก้ไขร่วมกัน 

  2.4  การสร้างสังคมของการมีส่วนร่วมในกลุ่มผู้ ฟัง ( Audience and 
Participation) สื่อประเภทนี้ช่วยท าให้ผู้เรียนเกิดการสร้างงานที่มีคุณภาพจากผลสะท้อนของข้อมูลที่
ได้รับในหลากหลายกลุ่ม สร้างประโยชน์ส าหรับการเตรียมการและการน าเสนองานที่คิดค้นขึ้นมา 

  2.5  เกิดพฤติกรรมการเรียนรู้ที่ เหมาะสมในการเรียนแบบออนไลน์ 
(Appropriate Online Behavior) สื่อโซเชียลมีเดียจะช่วยในการปรับพฤติกรรมการเรียนรู้ที่ไม่
เหมาะสมให้เกิดขึ้นกับผู้เรียนได้ โดยเฉพาะการปรับตัวพฤติกรรมให้เหมาะสมกับสถานการณ์
บางอย่างที่เกิดขึ้นในการสื่อสาร 

  2.6  เกิดการเรียนรู้แบบช่วยเหลือซึ่งกันและกัน (Peer Learning) ระบบการ
เรียนรู้จากการใช้สื่อสังคมจะก่อให้เกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดีที่เกิดขึ้นกับกลุ่มผู้เรียนด้วยกันในสถานการณ์
ทางการเรียนที่มีความหลากหลายในรูปแบบและวิธีการ ทั้งการตอบค าถาม การแสดงความคิดเห็น  
การอภิปรายซักถาม และการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ทางการเรียน 
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  2.7  เกิดโลกทัศน์หรือมุมมองที่กว้างไกลของผู้เรียน (Diverse Perspectives) 
ผู้เรียนสามารถใช้สื่อสังคมในการแลกเปลี่ยนและเสริมสร้างประสบการณ์ทางความคิดเห็นและ
ประเด็นที่สนใจร่วมกันได้อย่างกว้างขวางและหลากหลายทัศนะที่เกิดขึ้น 

 3. ประโยชน์ในการเสริมสร้างแรงจูงใจ (Motivational Benefits) ได้แก่ 
  3.1  ด้านการควบคุมตนเอง (Control and Ownership) ผู้เรียนสามารถ

สร้างสรรค์สื่อสังคมด้วยตนเอง รวมทั้งสามารถที่จะวิเคราะห์และน าไปใช้ประโยชน์ได้ตรงประเด็น
ความต้องการ 

  3.2  เกิดความมานะพยายามในการเรียนรู้ (Increased Effort) ผู้เรียนจะใช้
ความพยายามในการเรียนรู้ในงานที่เป็นประสบการณ์จากสังคมในวงกว้าง ซึ่งอาจมีบางเรื่องบาง
ประเด็นที่ต้องน าไปสู่การพยายามแสวงหาและเข้าถึงแหล่งข้อมูลจากท่ีได้รับในการเรียนรู้ 

  3.3  เกิดเสียงสะท้อนจากกลุ่มชนกลุ่มใหญ่ (Audience) สื่อสังคมจะเป็นสื่อ
ส าคัญในการที่จะสะท้อนผลในมุมกว้างน ากลับมาสู่ผู้เรียนได้รับทราบ ก่อให้เกิดแรงกระตุ้นที่ส าคัญใน
การท างาน 

  3.4  เป็นการสร้างระบบงานแบบบรรณาธิการกิจ (Self-Publication) สื่อ
สังคมจะช่วยท าให้เกิดการจัดระบบงานด้วยตนเองในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร และสารสนเทศ
ด้วยกันของกลุ่มผู้เรียน ส่งผลต่อการปรับปรุงพัฒนางานให้ดีขึ้นและเป็นระบบ 

  3.5  เกิดความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) สื่อสังคมในรูปแบบต่างๆ จะ
ก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ในการน าเสนอเนื้อหาสาระ รวมทั้งรูปแบบที่น่าสนใจในหลายลักษณะที่
คิดค้นขึ้นมา 

 4. คุณประโยชน์ในด้านการบริหารจัดการ (Management and Administration 
Benefits) ได้แก่ 

  4.1  เป็นการสร้างระบบการสะท้อนผลข้อมูลย้อนกลับที่ง่าย (Ease of 
Feedback) ทั้งผู้สอนและผู้เรียนสามารถสะท้อนผลย้อนกลับระหว่างกันได้ง่าย และสะดวกรวดเร็ว 

  4.2  เป็นการสร้างช่องทางหรือสร้างทางเลือกในการสร้างประสบการณ์
ทางการเรียนรู้ (Tracking Student Learning) ซึ่งรูปแบบที่มีความหลากหลายของสื่อโซเชียลมีเดีย
ท าให้ผู้เรียนสามารถที่จะก าหนดวิธีคิด วิธีสืบค้นข้อมูลทางการเรียนรู้ตามช่องทางที่สื่อก าหนดไว้ 

  4.3  การเข้าถึงแหล่งข้อมูลโดยไม่ต้องพ่ึงพาการเรียนในชั้นเรียนปกติ 
(Accessibility of Campus) เป็นประโยชน์ที่เกิดขึ้นทั้งกับผู้เรียนและผู้สอนในการเข้าถึงแหล่งข้อมูล
ทางการเรียนในบริบทต่างๆ ที่มีอยู่ 



25 

  4 . 4   ช่ ว ย ส ร้ า ง ร ะ บ บ ก า ร สื่ อ ส า ร กั บ ก ลุ่ ม ผู้ ป ก ค ร อ ง นั ก เ รี ย น 
(Communication with parents) สื่อสังคมช่วยท าให้เกิดระบบการติดตามตรวจสอบจากผู้ปกครอง
ที่ต้องการทราบผลความก้าวหน้าในการเรียนรู้ของนักเรียนโดยใช้สื่อสังคมเป็นตัวช่วยดังกล่าว 

  4.5  เกิดความง่ายและสะดวกในการท างานของผู้เรียน (Easy Submission 
of Student Work) การเรียนรู้ในโลกของสื่อยุคสังคมออนไลน์จะช่วยอ านวยความสะดวกให้กับ
ผู้เรียนได้มาก ลงทุนน้อยแต่ได้ปริมาณและคุณภาพของงานที่มาก 

  4.6  เกิดการสร้างเครือข่ายหรือองค์การทางสังคมที่กว้างขึ้น (Organization) 
กล่าวได้ว่า การเชื่อมโยงข้อมูลข่าวสารของผู้ใช้สื่อสังคมในรูปแบบต่างๆ จะก่อให้เกิดการสร้างสังคม
ในโลกยุคออนไลน์ เช่น สังคม Social Media, Wikis, Bookmarks เหล่านี้เป็นต้น 

 
โดยสรุป  ประโยชน์ของสื่อสังคมต่อการเรียนรู้เป็นสื่อทางการศึกษาเรียนรู้ในยุคแห่ง

สังคมออนไลน์ที่ก าลังก้าวรุดหน้าไปอย่างรวดเร็วในการปรับใช้ในวงการศึ กษา ดังนั้นผู้ที่มีส่วน
เกี่ยวข้องต้องตระหนักและมองเห็นความส าคัญต่อสื่อดังกล่าวและต้องเตรียมพร้อมในการรับการ
เปลี่ยนแปลงที่จะเกิดข้ึนในยุคปัจจุบัน 

 
1.8  ข้อด้อยของสื่อสังคม 
 พัวเร่ (Poore, 2013) ได้กล่าวถึง ข้อด้อยของสื่อสังคมไว้ ดังนี้ 
 สื่อสังคมก็มีข้อเสียที่อาจส่งผลกระทบต่อผู้ใช้ด้วยเช่นกันโดยเฉพาะอย่างยิ่งส าหรับ

ผู้เรียนที่อาจจะมีความจ าเป็นที่ผู้ปกครองต้องดูแลอย่างใกล้ชิด เช่น 
 1. การใช้งานเพ่ือความบันเทิง เกมมากกว่าการศึกษาค้นคว้า ทั้งนี้ระบบสื่อสังคม 

เช่น ใน เฟซบุ๊กที่จะประกอบไปด้วยเกมต่างๆ มากมาย และส่วนใหญ่ต้องการใช้เวลาในการเล่นที่
ต่อเนื่อง 

 2. ความจ าเป็นของอุปกรณ์การสื่อสาร ซึ่งส่วนใหญ่มีราคาแพงและมีค่าใช้จ่ายที่
ต่อเนื่องและหากผู้สอนใช้สื่อสังคมในการน าเสนอข้อมูลไปยังผู้เรียนเป็นหลักอาจจะก่อให้การไม่
สามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูลของผู้เรียนได้ 

 3. การรับข้อมูลที่ไม่ถูกต้องและการขาดวิจารณญาณในการรับข้อมูล ทั้งนี้เมื่อ
ผู้เรียนเข้าสู่การเรียนรู้ในสื่อสังคม แหล่งการรับข้อมูลจะไม่สามารถจ ากัดไว้เพียงจากผู้สอนเท่านั้นซึ่ง
จ าเป็นที่ผู้สอนจะต้องย้ าถึงแนวทางการตรวจสอบข้อมูลให้กับผู้เรียน 

 4. ขาดวิจารณญาณในการน าเสนอข้อมูล เนื้อหาของผู้เรียน ด้วยความสะดวก 
รวดเร็วในการเผยแพร่ข้อมูลผ่านระบบสื่อสังคม จะพบว่าหลายครั้งท าให้หลายคนขาดความยั้งคิดใน
การเผยแพร่ข้อมูล ข่าวสาร ภาพหรือเหตุการณ์ต่างๆ และน าไปสู่ปัญหาอื่นๆ ตามมา  
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โดยสรุป  ข้อด้อยของสื่อสังคมอาจส่งผลกระทบต่อผู้ใช้เช่นกันโดยเฉพาะอย่างยิ่งส าหรับ
ผู้เรียน ที่ผู้ปกครองต้องดูแลอย่างใกล้ชิด ได้แก่ การใช้งานเพ่ือความบันเทิง เกม มากกว่าการศึกษา
ค้นคว้า รวมทั้งการรับข้อมูลที่ไม่ถูกต้องขาดวิจารณญาณ ซึ่งจ าเป็นที่ผู้สอนจะต้องย้ าแนวทางการ
ตรวจสอบข้อมูลให้กับผู้เรียน 
 

2. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 

การวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยสืบค้นวรรณกรรมเกี่ยวกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์  
ครอบคลุมหัวข้อ (1) ความหมายของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ (2) ความส าคัญของชุดการเรียน
ทางอิเล็กทรอนิกส์ (3) องค์ประกอบทางอิเล็กทรอนิกส์(4) ขั้นตอนการผลิตชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ และ (5) เกณฑ์การประเมินชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 

 
2.1 ความหมายของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์  
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2546, น. 16) ได้ให้ความหมายของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 

หมายถึง ชุดการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอิเล็กทรอนิกส์ (e -Learning) เป็นชุดการเรียนผ่าน
คอมพิวเตอร์และโทรคมนาคม เพ่ือสนับสนุนปฏิกิริยาสองทางระหว่างนักเรียนกับครู และกับนักเรียน
ด้วยตนเอง ด้วยการผสมผสานการเรียนผ่านจอภาพและการสอนผ่านเครือข่าย โดยระบบถ่ายทอด
การสอนในระบบดิจิทัล หรือระบบแอนาล็อก ต่างเวลากันหรือพร้อมกัน และตามสายหรือไร้สาย 
  โดยสรุป ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์หมายถึง ชุดสื่อประสมที่ใช้คอมพิวเตอร์
เป็นสื่อหลัก มีการผลิตอย่างเป็นระบบ เพ่ือให้เกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างมีประสิทธิภาพ ด้วยการเรียน
ผ่านจอภาพและการสอนผ่านเครือข่าย 

 
2.2 ความส าคัญของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2546, น. 11) ได้กล่าวถึง ความส าคัญของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส์ ดังนี้ 
  1. ช่วยให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการเรียนการสอนมากยิ่งขึ้น ช่วยให้เกิดมีการ
ปฏิสัมพันธ์ต่อกัน ทักทายให้ก าลังใจและให้ข้อมูลที่จ าเป็น คล้ายกับว่าเป็นการเรียนกับครู การมี
ปฏิสัมพันธ์จะเป็นประโยชน์อย่างสูงในกรณีที่มีนักศึกษาจ านวนมาก การเรียนในระบบทางไกล การ
เรียนด้วยตนเองและการเรียนที่นักศึกษา และครูมีข้อจ ากัดด้านเวลาและสถานที่ 
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  2. ช่วยให้นักศึกษาเลือกกระบวนการเรียนรู้ได้หลายรูปแบบมากยิ่งขึ้นชุดการเรียน
ทางอิเล็กทรอนิกส์ ช่วยเพ่ิมช่องทางการเรียนรู้ ซึ่งนักศึกษาสามารถเลือกใช้เพ่ือสอดคล้องกับความ
ต้องการของแต่ละคน 
  3. ช่วยสนองตอบความต้องการของนักศึกษาแต่ละคน ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์
มีความยืดหยุ่นเป็นพิเศษในด้านสถานที่และเวลาที่นักศึกษาต้องการจะใช้ความสะดวกในด้านสถานที่ 
อาจศึกษาบทเรียนที่ท าไว้ในระบบเครือข่าย 

  โดยสรุป ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์มีความส าคัญช่วยให้นักศึกษามีส่วนร่วมใน
การเรียนการสอนมากยิ่งขึ้น สามารถเลือกกระบวนการเรียนรู้ได้หลายรูปแบบ และยังสามารถเรียนรู้
ได้ตลอดเวลาโดยไม่จ ากัดสถานที่และเวลา 
  
 2.3 องค์ประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2546, น. 7) กล่าวว่า องค์ประกอบชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ จ าแนกได้ตามโครงสร้างการประยุกต์หลักจิตวิทยาการเรียนรู้และตามการน าเสนอบน
จอภาพ 
  1. องค์ประกอบตามโครงสร้างการประยุกต์หลักจิตวิทยาการเรียนรู้ ในฐานะที่   
e -Learning Package เป็นส่วนหนึ่งของชุดการสอนทางไกล ก็จะต้องมีองค์ประกอบตามโครงสร้าง
การประยุกต์หลักจิตวิทยาการเรียนรู้ส าคัญ 6 องค์ประกอบส าคัญ 
  2. องค์ประกอบตามการน าเสนอบนจอภาพ จ าแนกตามการน าเสนอบนจอภาพชุด
การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์มีองค์ประกอบส าคัญ 12 ส่วน คือ หน้าบ้านศูนย์การเรียน ศูนย์ความรู้
แหล่งความรู้เสริมภายนอก ศูนย์ปฏิบัติการ ศูนย์สื่อโสตทัศน์ ศูนย์ประเมินการเรียนป้ายประกาศห้อง
สนทนาการติดต่อสื่อสารทางอิเล็กทรอนิกส์ ค าถามพบบ่อย และศูนย์ข้อมูล 
  โดยสรุป องค์ประกอบชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ จ าแนกได้ตามโครงสร้างการ
ประยุกต์หลักจิตวิทยาการเรียนรู้และตามการน าเสนอบนจอภาพ 
 
 2.4 ขั้นตอนการผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ 

  การศึกษาผ่านอิเล็กทรอนิกส์  (e-Education) หมายถึง ระบบการศึกษาที่มี
องค์ประกอบหลัก ประกอบด้วยการวางแผนการเตรียมการการด าเนินการ การประเมิน และการ
ติดตามผ่านทางเทคโนโลยี สารสนเทศและการสื่อสาร ทั้งตามสายและไร้สาย 

  ส่วนการเรียนการสอนผ่านอิเล็กทรอนิกส์ (e-Learning) เป็นการเรียนผ่านคอมพิวเตอร์
และโทรคมนาคมเพ่ือสนับสนุนปฏิสัมพันธ์สองทาง (Two – Way  Interaction) ระหว่างนักเรียนกับ
ครูและกับนักเรียนด้วยกันเอง ด้วยการผสมผสานการเรียนผ่านจอภาพและการสอนผ่านเครือข่ายโดย
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ระบบถ่ายทอดการสอนในรูปดิจิทัลหรือแอนาล็อก ต่างเวลากันหรือพร้อมกัน และตามสายหรือไร้สาย
จึงเห็นได้ว่า การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์มิได้หมายถึง การเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ตเพียงอย่าง
เดียวแต่เป็นการผสมผสานการเรียนการ สอนอิเล็กทรอนิกส์แบบใหม่ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่อิง
ระบบดิจิทัลเข้าถึงได้ไม่จ ากัดเวลาและออนไลน์ (Innovative Web–Based Digital synchronous 
and online Learning) กับการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์แบบเดิม (Traditional  
Classed Based Analog Synchronous and off – Line Learning) ขึ้ นอยู่ กับความพร้อมของ
โครงสร้างพื้นฐานของชุมชนสถาบันการศึกษา และนักเรียน 

  ดังนั้น การจัดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์จึงต้องผลิตบทเรียนในรูปของ  
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ (e – Learning Packages) ที่มีการด าเนินการตามขั้นตอนที่ชัดเจน 
และมีการก าหนดสัดส่วนของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ทั้งสองประเภทไว้อย่างชัดเจน ขั้นตอนในการผลิตชุด
การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์มีหลายแนวคิดแตกต่างกันขึ้นอยู่กับสถาบันต่อไปนี้  จะเสนอข้ันตอนหลัก
ส าหรับการผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์  เพ่ือเป็นแนวทางในการด าเนินการต่อไป การผลิต   
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ขั้นตอน 10 ขั้น คือ (1) วิเคราะห์และออกแบบเนื้อหา (2) เขียนเนื้อหา 
(3) ก าหนดกิจกรรมแนวตอบและสร้างแบบประเมิน (4) ผลิตงานเสียงและภาพ (5) เสนอบทเรียนขึ้น
เครือข่าย (6) ผลิตสื่อเสริม (7) จัดท าคู่มือการเรียน (8) ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน 
(9) น าเสนอและถ่ายทอดการสอน  และ (10) ติดตามและประเมินการสอน 

  ขั้นที่  1.0 วิ เคราะห์และออกแบบเนื้อหา (Analyze and Design Content) มี
ขั้นตอนย่อย 4 ขั้น คือ 
  1.1 ศึกษาค าอธิบายรายวิชา ( Study Course Description) เป็นการศึกษา
ข้อก าหนดด้านเนื้อหาสาระที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร โดยศึกษาจากค าอธิบายรายวิชาและวัตถุประสงค์
ของวิชา (หากมี) 
  1.2 วิเคราะห์เนื้อหาสาระ (Conduct Content Analysis) เป็นการน าอธิบาย
รายวิชามาจ าแนกเป็นเนื้อหาย่อย เพ่ือให้นักศึกษาเรียนตามเวลาที่ก าหนด 
  1.3 เขียนแผนแนวคิด (Write Concept Mapping) เป็นการน าเนื้อหาที่วิเคราะห์ไว้
แล้วมาท าแผนผังความสัมพันธ์ของแนวคิด (Concept) 
  1.4 ออกแบบล าดับเนื้อหา (Design Content Story Board) เป็นการน าเนื้อหาจาก
แผนผังแนวคิดมาก าหนดเป็นล าดับตามระดับจากกว้างไปแคบ เพ่ือให้นักเรียนเข้าถึงได้อย่างรวดเร็ว 
เพ่ือให้เนื้อหาแต่ละระดับมีความสมบูรณ์ในตัวเองทั้งอักษร ภาพ และเสียง 
  ขั้นที่  2.0 เขียนเสนอเนื้ อหา (Present / Write the Content) เป็นขั้น เสนอ
รายละเอียดของเนื้อหาของแต่ละ “หน้า” ประกอบด้วยส่วนส าคัญ 3 ส่วน คือ (1) ค าอธิบาย         
(2) เสียงประกอบ และ (3) มัลติมิเดีย คือ เสนอทั้งภาพและเสียงในรูปภาพเคลื่อนไหว 
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  ขัน้ที่ 3.0 ก าหนดกิจกรรมแนวตอบ และสร้างแบบประเมิน (Prepare Assignment 
Feedback and Self Tests) เป็นขั้นก าหนดกิจกรรมหรืองานที่มอบหมายให้นักเรียนท าระหว่าง
การศึกษาจากบท เรียนผ่านอิเล็กทรอนิกส์ผลงานของขั้นนี้จะไปปรากฏหรือน าไปใช้  3 แห่ง คือ 
กิจกรรม แบบประเมินก่อนเรียนและแบบประเมินหลังเรียน ส่วนแนวตอบให้แยกหน้าน าเสนอ แต่
ระบุการเข้าถึงไว้ในเดียวกับแบบประเมินก่อนหรือหลังเรียน 
  ขั้นที่ 4.0 ผลิตงานและเสียงและภาพ (Produce Multi – Media) เป็นส่วนที่ขยาย
ความเข้าใจในเนื้อหาสาระด้วยการใส่เสียงและภาพ 

  4.1 การใส่เสียง ใช้เพื่ออธิบายหรือค าอธิบายน าเรื่อง หรือบรรยายภาพนิ่ง 
  4.2 การใส่ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว ใช้เพื่อแสดงกระบวนการที่ไม่สามารถอธิบาย

ได้ด้วยอักษรหรือการอธิบาย ด้วยเสียง โดยใช้ภาพจากเทปภาพ หรือภาพเคลื่อนไหวที่ผลิตจาก
โปรแกรมส าเร็จรูป ได้แก่ ภาพครู ภาพกระบวนการท างาน ภาพประวัติศาสตร์  สารคดี เป็น
ต้น นักวิชาการด้านเนื้อห้าต้องเป็นคนก าหนดภาพ เสียง บันทึกเสียงและตรวจสอบความถูกต้อง และ
ความน่าสนใจ ส่วนนักออกแบบสื่อจะเป็นผู้ก าหนดรูปแบบต าแหน่งและลักษณะของภาพและเสียง 
  ขั้ นที่  5.0 ส่ งบทเรี ยนขึ้ น เครื อข่ าย  (Upload e - Lesson Files) เป็นขั้ นน า
องค์ประกอบของบทเรียนที่ได้เตรียมไว้ในระดับต่างๆ ขึ้น เข้าสู่โปรแกรมส าเร็จรูปเพ่ือส่งขึ้นสู่ 
เครือข่ายโปรแกรมส าเร็จรูปที่ใช้ผลิตบทเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์มีหลายประเภท อาทิ Front Dream 
Weaver etc.  หรือใช้  Word  XP  Professional  ที่เปิดโอกาสให้สร้าง  Webpage  ได้  ผู้ที่ช านาญ
แล้วอาจสร้างบทเรียนโดยการ Script ด้วยภาษา HTML (Hyper Text Markup Language) การ
ออกแบบและผลิตบทเรียนเป็นหน้าที่ของนักเทคโนโลยีการศึกษา  แต่ครูที่สอนอาจพัฒนา
ความสามารถและผลิตบทเรียนได้เอง สงวนการส่งบทเรียนขึ้นเครือข่าย  เป็นหน้าที่ของนักเทคโนโลยี
การศึกษาและผู้ที่มีหน้าที่ดูแลเครือข่าย เพราะจ าเป็นจะต้องควบคุมการเข้าถึงเพ่ือเพ่ิมเติมหรือ
เปลี่ยนแปลงข้อมูล เฉพาะผู้ที่ได้รับอนุญาต (Authorized Personnel) เท่านั้น โดยใช้โปรแกรม 
Upload และ Download ข้อมูล 
  ขั้นที่  6.0 ผลิตสื่ อ เสริม (Produce Supplementary Media) เป็นขั้นผลิตสื่อ
เพ่ิมเติมจากที่เสนอผ่านเครือข่าย เช่น เทปภาพ และเทปเสียงที่มีความยาวมากเกินกว่าที่จะส่งผ่าน
เครือข่าย โดยบรรจุลงซีดีแทน บางกรณี อาจต้องมีสื่อสิ่งพิมพ์เป็นสื่อเสริม ในรูปประมวลสาระ ต ารา
หรือเอกสารชุดความรู้ (Source Book) หรือสารานุกรม (Encyclopedia) เพ่ือให้นักศึกษามีช่องทาง
ศึกษาหาความรู้เพ่ิมข้ึน 
  ขั้นที่ 7.0 จัดท าคู่มือการเรียน (Write Study Guide and/or Course Bulletin) 
เป็นการจัดท าเอกสารคู่มือการเรียน (Study Guide) ส าหรับใช้เป็นเอกสารแนะน าขั้นตอนการเรียน
ทั้งจากเครือข่าย และสื่ออ่ืนคู่มือการเรียน หรือบางสถาบันเรียก คู่มือการศึกษาชุดวิชา เป็นเอกสาร
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แนะแนวทางให้นักศึกษาและนักเรียนศึกษาหาความรู้ด้วยตนเองด้วยการประเมินตนเองก่อนเรียน
อ่านเส้นทางการเรียนท ากิจกรรมภาคปฏิบัติเสริมประสบการณ์ (เก็บคะแนน) และประเมินตนเอง 
หลังเรียน พร้อมทั้งตรวจสอบกิจกรรมและการประเมินตนเอง จากแนวตอบที่ก าหนดให้กิจกรรม
เหล่านี้ส่วนหนึ่งจัดไว้ในบทเรียนผ่านเครือข่าย และบางส่วนอาจจัดไว้นอกเครือข่าย เช่น การสอนใน
ห้องเรียนการศึกษาจากการอ่านต าราหรือประมวลสาระ ฯลฯ ดังนั้น  เอกสารคู่มือการเรียนจึงเป็น
ตัวเชื่อมประสานการเรียนจากสื่อทั้งสองระบบ 
  ขั้นที่ 8.0 ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (Conduct Developmental  
Testing and Revise e–Learning Package) เป็นขั้นการน าชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ ไป
ตรวจสอบว่าจะท าให้นักศึกษา ได้รับความรู้เพ่ิมขึ้น เกิดการเรียนตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ และเป็นที่
พึงพอใจของครูและนักเรียนหรือไม่ 
  ขั้นที่ 9.0 น าเสนอและถ่ายทอดการสอน (Delivery Course Content) เป็นการ
เปิดสอนวิชาทั้งหมด หรือบางส่วน ที่จัดท าในรูปชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ขึ้นอยู่กับการออกแบบ
ว่า จะใช้ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ในแบบใดจาก 3 แบบ คือ 
  9.1 ใช้เป็นสื่อหลัก คือ เรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ทั้งหมด 
  9.2 ใช้เป็นสื่อเสริมคือ เสริมการสอนในห้องเรียน 
  9.3 ใช้เป็นสื่อแบบคู่ขนาน คือ ให้นักเรียนเป็นผู้เลือกว่าจะเรียนช่องทางใด 
  ขั้นที่ 10.0 ติดตามและประเมินการสอน (Monitor and Evaluate e-Learning 
Packages) เป็นการติดตามผลการสอน และประเมินการสอน ทั้งระหว่างสอน และหลังจากสอนเสร็จ
เรียบร้อยแล้ว เพ่ือน าข้อมูลมาปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ให้ดีขึ้นก่อนที่ใช้ในการสอนภาค
การศึกษาต่อไป 
  โดยสรุป  การผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์มีขั้นตอน 10 ขั้น คือ (1) การ
วิเคราะห์และออกแบบเนื้อหา (2) เขียนเนื้อหา (3) ก าหนดกิจกรรมแนวตอบ และสร้างแบบประเมิน 
(4) ผลิตงานเสียงและภาพ (5) ส่งบทเรียนขึ้นเครือข่าย (6) ผลิตสื่อเสริม (7) จัดท าคู่มือการเรียน (8) 
ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (9) น าเสนอและถ่ายทอดการสอน และ (10) ติดตามและ
ประเมินการสอน 
  
 2.5 เกณฑ์การประเ มินบทเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์  (Criteria for Evaluating                   
e-Leaning) ประกอบด้วยเกณฑ์อย่าง 7 ประการ คือ ทัศนาลักษณ์กระบวนการสร้างหรือพัฒนา   ชุด
วิชาการให้มีปฏิสัมพันธ์ในการเรียน การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เครื่องมือการติดต่อสื่อสาร 
ห้องเรียนหรือสภาพแวดล้อมเสมือนจริงและการเชื่อมต่อหรือการแสวงหาแหล่งข้อมูลภายนอก 
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  1. ทัศนสัญลักษณ์ (Look and Feel) เป็นภาพที่ปรากฏและความรู้สึกเกิดขึ้นที่มีผล
ต่อการอยากเข้าสู่บทเรียน บทเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่ดีต้องมีองค์ประกอบหน้าสวยงาม ไม่รกรุงรัง 
ไม่ใช่สีสันหลอกลายหรือไม่พยายามยัดเหยียดข้อมูลจ านวนมากในหน้าเดียวกัน การออกแบบทัศนา
ลักษณ์ที่ดีจะก าหนดโดยโปรแกรม (Engine) ที่ใช้น าเสนอเนื้อหาสาระ 
  2. ก ร ะ บ ว น ก า ร ส ร้ า ง ห รื อ พั ฒ น า ชุ ด วิ ช า  ( Course Creation/Course 
Development Process) เป็นองค์ประกอบของการเสนอเนื้อหาประกอบด้วย  ประมวลวิชา 
(Syllabus) แผนการสอน (Lesson Plan) และรายละเอียดเนื้อหาของวิชา (Course Content) 
รายชื่อหน่วยการสอน (Course Units) และแผนผังแนวคิด (Concept Mapping) เพ่ือสะท้อน
ขั้นตอนการสร้างหรือพัฒนาชุดวิชาอย่างมีระบบ บทเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่ดีต้องด าเนินการตาม
กระบวนการอย่างครบถ้วนและมีผลงานให้เห็นได้ 
  3. การให้มีปฏิสัมพันธ์ในการเรียน (Learning Interactivity) เป็นกิจกรรมที่นักเรียน
ต้องท าเพ่ือน าความรู้มาประยุกต์อย่างฉับพลัน สามารถโต้ตอบกันได้ระหว่างนักเรียนกับครูและ
เพ่ือนๆ และการตอบโต้กับสื่อเองโดยพิจารณาจากการน าเสนอ (Presentation) การสอนเสริมหรือ
การสอบทบทวน (Tutorial) การให้ท ากิจกรรมหรือมอบหมายงานพร้อมค าติชม (Assignment 
and Feedback) และการฝึกปฏิบัติ (Practical Work) บทเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่ดีต้องเน้นการมี
ปฏิสัมพันธ์อย่างต่อเนื่อง 
  4. การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Evaluation of Learning Achievement) 
เป็นส่วนที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ประเมินตนเองและมีเฉลยให้ตรวจสอบด้วยว่าท าผิดหรือถูก หรือ
ต้องปรับปรุงแก้ไขอย่างไร บทเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่ดีต้องให้มีการประเมินตนเองก่อนเรียน 
(Pretest) และการประเมินตนเองหลังเรียน (Posttest) รวมทั้งมีแบบซ่อมสอบให้นักเรียนได้ทดลอง
สอบดูก่อนที่จะเข้าสอบไล่ 
  5. เครื่องมือการติดต่อสื่อสาร (Communication Tools) เป็นส่วนที่เปิดโอกาสให้
นักเรียนได้สื่อสารพูดคุยกันทางตัวอักษร เสียง (Audio) เห็นภาพเคลื่อนไหว (Video/Images) 
บทเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่ดีต้องจัดให้มีห้องพูดคุย (Chat Room) กระดานป้าย (Web - Board 
Discussion) และรายชื่อเพ่ือติดต่อทางไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e - Mailing List) 
  6. ห้องเรียนหรือสภาพแวดล้อมเสมือนจริง (Virtual Classroom/Environment) 
เป็นการจ าลองห้องเรียนเสมือนจริงเพ่ือให้นักเรียนมีความรู้สึกว่ามีการ เรียนในห้องเรียน  ได้แก่ การ
ถ่ายทอดการสอนสด (Live Broad cast) การส่งสัญญาภาพและเสียงตามค าขอ (Video/Audio on 
Demand) การสอน อภิปราย หรือตอบโต้ในเวลาจริง (Real – Time Presentation/Discussion) 
บทเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่ดีควรมีการจัดสภาพแวดล้อมเสมือนจริงให้เกิดขึ้น ในระดับใดระดับหนึ่ง 
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  7. การเชื่อมต่อหรือการแสวงหาแหล่งข้อมูลภายนอก (External Accessibility: 
Link and Search) เป็นการเชื่อมต่อกับห้องสมุด ศูนย์ความรู้และแหล่งข้อมูลอ่ืนๆ นอกมหาวิทยาลัย
เพ่ือให้นักศึกษาสามารถศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติมโดยจัดให้มี  Library Link หรือ Link Search กับ 
Web Site อ่ืนๆ การเชื่อมต่อเครือข่ายอ่ืนเป็นศักยภาพยอดเยี่ยมของอินเตอร์เน็ต ดังนั้น บทเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ที่ดี ต้องใช้ประโยชน์ศักยภาพข้อนี้ 
  โดยสรุป เกณฑ์การประเมินบทเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ประกอบด้วย 7 ประการ คือ
ทัศนาลักษณ์กระบวนการสร้างหรือพัฒนาชุดวิชา การให้ปฏิสัมพันธ์ในการเรียน การประเมินผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เครื่องมือการติดต่อสื่อสาร ห้องเรียนหรือสภาพแวดล้อมเสมือนจริง และการเชื่อมต่อ
หรือการแสวงหาแหล่งข้อมูลภายนอก 
 

3. ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 

การศึกษาวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีบทพีทาโกรัส ผู้วิจัยศึกษาวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 
ครอบคลุม 3 ประเด็น ได้แก่ (1) ที่มาและความส าคัญของทฤษฎีบทพีทาโกรัส  (2) บทพิสูจน์ทฤษฎี
บทพีทาโกรัส  และ (3) การน าทฤษฎีบทพีทาโกรัสไปใชในการเรียนการสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 
3.1 ที่มาและความส าคัญของทฤษฎีบทพีทาโกรัส   
      วิกิพีเดีย (Wikipedia, 2020, ออนไลน์) พีทาโกรัสผู้เป็นเจ้าของทฤษฎีพีทาโกรัสเป็นนัก

คณิตศาสตร์ที่มีชื่อเสียงมาก จากหลักฐานทางประวัติศาสตร์  เชื่อว่าพีทารัสมีอายุประมาณ 582-500 
ปี ก่อนคริสตกาล พีทาโกรัสเป็นชาวกรีก ได้สร้างสรรค์ความคิดให้กับปรัชญาและศาสนา มีผลงานที่
ส าคัญคือเป็นนักคิด นักดาราศาสตร์ นักคณิตศาสตร์ นักดนตรี  แรกเริ่มใช้ชีวิตในประเทศกรีซ ต่อมา
ย้ายไปทางตอนใต้ของอิตาลี ที่เมืองโครตัน( crotana) พีทาโกรัสมีผู้ติดตามและลูกศิษย์มากมายได้ท า
การพิสูจน์ทางคณิตศาสตร์มากมายและต่อมาทฤษฎีเหล่านี้กลายเป็นรากฐานของวิทยาศาสตร์ในยุค
อียิปต์  ทฤษฎีบทพีทาโกรัส เป็นหนึ่งในบทเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ซึ่ง
เกี่ยวกับ ในรูปสามเหลี่ยมมุมฉากใดๆ พ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสบนด้านตรงข้ามมุมฉากจะมีค่า
เท่ากับ ผลบวกของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสบนด้านประกอบมุมฉาก     ซึ่งท าให้ผู้จัดท าเกิดความสนใจเป็น
อย่างมาก และได้เลือกทฤษฎีบทพีทาโกรัสมาจัดท าเป็นโครงงาน ซึ่งทฤษฎีบทพีทาโกรัส เป็นเนื้อหา
สาระที่นักเรียนได้เรียนทั้งในเรื่องเรขาคณิตและตรีโกณมิติ และตัวเลขในการหาพ้ืนที่ดังนั้ นทางกลุ่ม
ของผู้จัดท าจึงได้คิดและหาความสัมพันธ์ของความลงตัวของทฤษฎีบทพีทาโกรัสเพ่ือให้นักเรียนจ า
ตัวเลขได้ แล้วสามารถท าแบบฝึกหัดได้ง่ายขึ้นโดยไม่ต้องหารากที่สองของจ านวนในการหาพ้ืนที่ของ
รูปสามเหลี่ยมมุมฉาก คณิตศาสตร์ เป็นศาสตร์ที่มุ่งค้นคว้าเกี่ยวกับ โครงสร้างนามธรรมที่ถูกก าหนด
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ขึ้นผ่านทางกลุ่มของสัจพจน์ซึ่งมีการให้เหตุผลที่แน่นอนโดยใช้ตรรกศาสตร์สัญลักษณ์ และสัญกรณ์
คณิตศาสตร์ เรามักนิยามโดยทั่วไปว่าคณิตศาสตร์เป็นสาขาวิชาที่ศึกษาเกี่ยวกับรูปแบบและโครงสร้าง
การเปลี่ยนแปลงและปริภูมิ กล่าวคร่าว ๆ ได้ว่าคณิตศาสตร์นั้นสนใจ "รูปร่างและจ านวน" เนื่องจาก
คณิตศาสตร์มิได้สร้างความรู้ผ่านกระบวนการทดลอง บางคนจึงไม่จัดว่าคณิตศาสตร์เป็นสาขาของ
วิทยาศาสตร์ ในอดีตผู้คนจะใช้สิ่งของแทนจ านวนที่จะนับยิ่งนานเข้าจ านวนประชากรยิ่งมีมากขึ้น ท า
ให้ผู้คนเริ่มคิดที่จะประดิษฐ์ตัวเลขขึ้นมาแทนการนับที่ใช้สิ่งของนับแทนจากนั้นก็มีการบวก ลบคูณ 
และหาร จากนั้นก็ก่อให้เกิดคณิตศาสตร์ ในวิชาคณิตศาสตร์ ทฤษฎีบทพีทาโกรัส แสดงความสัมพันธ์
ในเรขาคณิตแบบยุคลิดระหว่างด้านทั้งสามของสามเหลี่ยมมุมฉาก ก าลังสองของด้านตรงข้ามมุมฉาก
เท่ากับผลรวมของก าลังสองของอีกสองด้านที่เหลือ ในแง่ของพ้ืนที่ทฤษฎีบทดังกล่าวเกี่ยวข้องกับทั้ง
พ้ืนที่และความยาว  
  โดยสรุป ทฤษฎีบทดังกล่าวสามารถสรุปได้หลายวิธี รวมทั้งปริภูมิมิติที่สูงขึ้น ไป
จนถึงปริภูมิที่มิใช่แบบยูคลิด ไปจนถึงวัตถุที่ไม่ใช่สามเหลี่ยมมุมฉาก และอันที่จริงแล้ว ไปจนถึงวัตถุท่ี
ไม่ใช่สามเหลี่ยมเลยก็มี แต่เป็นทรงตัน n มิติ ทฤษฎีบทพีทาโรัสดึงดูดความสนใจจากนักคณิตศาสตร์
เป็นสัญลักษณ์ของความยากจะเข้าใจในคณิตศาสตร์ ความขลังหรือพลังปัญญา มีการอ้างถึงใน
วัฒนธรรมสมัยนิยมมากมายทั้งในวรรณกรรม ละคร ละครเพลง เพลง แสตมป์และการ์ตูน 

 
3.2 บทพิสูจน์ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 

  ยุพิน พิพิธกุล(2560, น. 76-114) กล่าวว่า รูปสามเหลี่ยมมุมฉากใดๆ ก าลังสองของความ
ยาวของด้านตรงข้ามมุมฉาก เท่ากับผลบวกของก าลังสองของความยาวของด้านประกอบมุมฉาก ซึ่ง
ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ถูกน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนดังนี้ 
 

           

 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 2.2 รปูสามเหลี่ยมมุมฉาก 
 

https://sites.google.com/a/web1.dara.ac.th/pythagoras/--sara-kar-reiyn-ru/--thvsdibth-pi-tha-ko-ras/image00.jpg?attredirects=0
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จากรูป ABC เป็นรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก ซึ่งมี C เป็นมุมฉาก  
AB เป็นด้านตรงข้ามมุมฉาก อยู่ตรงข้ามกับมุม C แทนด้วยความยาว c  
AC เป็นด้านประกอบมุมฉาก อยู่ตรงข้ามกับมุม B แทนด้วยความยาว b  
BC เป็นด้านประกอบมุมฉาก อยู่ตรงข้ามกับมุม A แทนด้วยความยาว a  

      จากทฤษฎีบทของพีทาโกรัส กล่าวไว้ว่า ในรูปสามเหลี่ยมมุมฉากใด ๆ ความยาวก าลัง
สองของด้านตรงข้ามมุมฉากมีค่าเท่ากับผลบวกของความยาวก าลังสองของด้านประกอบมุมฉากทั้ง
สองด้าน        
  โดยสรุป ทฤษฎีบทพีทาโกรัสกล่าวไว้ว่ารูปสามเหลี่ยมมุมฉากใดๆ ก าลังสองของความยาว
ของด้านตรงข้ามมุมฉาก เท่ากับผลบวกของก าลังสองของความยาวของด้านประกอบมุมฉาก และ
ทฤษฎีบทพีทาโกรัส กล่าวได้อีกแบบหนึ่งว่า ส าหรับรูปสามเหลี่ยมมุมฉากใดๆ พ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยม
จัตุรัสบนด้านตรงข้ามมุมฉาก เท่ากับผลบวกของพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสบนด้านประกอบมุมฉาก 
 
 3.3 การน าทฤษฎีบทพีทาโกรัสไปใชในการเรียนการสอน 
   ยุพิน พิพิธกุล(2560, น. 76-114) กล่าวว่า รูปสามเหลี่ยมมุมฉากใดๆ ก าลังสองของ
ความยาวของด้านตรงข้ามมุมฉาก เท่ากับผลบวกของก าลังสองของความยาวของด้านประกอบมุมฉาก 
ซึ่งทฤษฎีบทพีทาโกรัส ถูกน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนดังนี้ 
 
สาระการเรียนรู้ 
 ด้านความรู้ 
  ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
 ด้านทักษะ / กระบวนการ 
  1. การแก้ปัญหา 
  2. การให้เหตุผล 
  3. การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  1. ใฝ่เรียนรู้ 
  2. มีวินัย 
  3. มุ่งม่ันในการท างาน 
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 สมรรถนะส าคัญ 
  1. ความสามารถในการสื่อสาร 
  2. ความสามารถในการคิด 
  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 
 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ชั่วโมงท่ี 1-2 
 กิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูทบทวนสมบัติของรูปสามเหลี่ยมมุมฉากนั่นคือ ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ที่กล่าวว่า 
 
 
 

 
เมื่อก าหนดให้ สามเหลี่ยม ABC เป็นรูปสามเหลี่ยมมุมฉากที่มีมุม ACB เป็นมุมฉาก 

ดังรูป 
         
      c แทน ความยาวของด้านตรงข้ามมุมฉาก 

     a และ b  แทน ความยาวของด้านประกอบมุมฉาก 
 
       จะได้    c2 = a2 + b2 

 

2. ครูและนักเรียนทบทวนการเขียนแสดงความสัมพันธ์ระหว่างความยาวของด้านทั้ง
สาม โดยครูมีรูปมาให้นักเรียนดู แล้วให้นักเรียนตอบค าถาม 
  
  กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

3. ครูกล่าวว่าจากการเขียนแสดงความสัมพันธ์ระหว่างความยาวของด้านทั้งสามนั้น 
เราสามารถหาความยาวของด้านใดด้านหนึ่งของรูปสามเหลี่ยมมุมฉากที่ต้องการทราบได้เสมอ เมื่อ
ทราบความยาวของด้านอีกสองด้านของรูปสามเหลี่ยมนั้น 
   
 

ส าหรับรูปสามเหลี่ยมมุมฉากใดๆ ก าลังสองของความยาวของด้านตรงข้าม       
มุมฉาก เท่ากับผลบวกของก าลังสองของความยาวของด้านประกอบมุมฉาก 

 

C a B 

c 
b
a 

A 
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  4. ครูยกตัวอย่างและให้นักเรียนช่วยกันหาค าตอบ เช่น 
   
  ตัวอย่างที่ 1 จากรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก ABC จงหาความยาวด้าน c 
 
   
 
 
 
   
  วิธีท า จากความสัมพันธ์ระหว่างความยาวของด้านของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 
   จะได้ว่า  c2 =  a2 + b2 
      =     92 + 122 
      = 81 + 144 
      =  225 

     c =  225     
  
                       =     15   
   ดังนั้น ด้าน c ยาว 15 หน่วย 
   
  ตัวอย่างที่ 2 จากรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก ABC จงหาความยาวด้าน a 
 
   
 
 
 
 
   
 
 
 
 

C 9 B 

c 
1

A 

C a B 

13 
12
a 

A 
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  วิธีท า จากความสัมพันธ์ระหว่างความยาวของด้านของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 
   จะได้ว่า  c2 =  a2 + b2 
     132 =  a2 + 122 
     a2 =     132 - 122 

      =  169 - 144 
      =  25 

  a =  25  
     a =  5 
   ดังนั้น ด้าน a ยาว 5 หน่วย 
  ตัวอย่างที่ 3 จากรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก ABC จงหาความยาวด้าน a 
 
   
 
 
  วิธีท า จากความสัมพันธ์ระหว่างความยาวของด้านของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 
   จะได้ว่า  a2 =  b2 + c2 
      =     82 + 152 
      = 64 + 225 
      =  289 

     a =  289    
   
                       =     17 
   ดังนั้น ด้าน a ยาว 17 หน่วย 
   
 กิจกรรมรวบยอด 
  5. ครูให้นักเรียนท า Exercise 1 Pythagorean Theorem ใน Workbook หน้า 
101-103 
  6. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดที่ 2  
  7. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยแบบฝึกหัดที่ 2 
  

A 8 C 

a 
15
a 

B 
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 ชั่วโมงท่ี 3 
 
 กิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูกล่าวว่าทฤษฎีบทพีทาโกรัสที่เคยกล่าวไปแล้วนั้นเป็นที่รู้จักกันมานานกว่า 
3,000 ปี แต่คนในสมัยนั้นสังเกตเห็นความสัมพันธ์นี้ ในลักษณะที่เป็นความสัมพันธ์ของพ้ืนที่ของรูป
สี่เหลี่ยมจัตุรัสบนด้านทั้งสามของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 
  
 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
  2. ครูอธิบายความสัมพันธ์ข้างต้น โดยให้นักเรียนดูตัวอย่างจากโปรแกรม GSP ดังนี้ 
  ให้ ∆ABC เป็นรูปสามเหลี่ยมมุมฉากที่มี ˆABC  เป็นมุมฉาก มี BC = 3 หน่วย,                 
AC = 4 หน่วย และ AB = 5 หน่วย จากนั้นสร้างรูปสี่เหลี่ยม ABIH บนด้าน AB รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
BCED บนด้าน BC และรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส ACGF บนด้าน AC ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   

     ภาพที่ 2.3 รูปสามเหลี่ยมมุมฉากตามทฤษฎีบทของพีทาโกรัส 
 
   จะได้  พ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส ABIH   เท่ากับ  52  =  25  ตารางหน่วย 
   พ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส BCED  เท่ากับ  32  =   9   ตารางหน่วย 
   พ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส ACGF  เท่ากับ  42  =  16  ตารางหน่วย 
           ซ่ึง  25  =  9 + 16 
  ดังนั้น พ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส ABIH เท่ากับ ผลบวกของพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยม
จัตุรัส BCED และพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส ACGF 

C 

B 

A 

D 

E 

F G 

I 

H 
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  3. ครูท าการเปลี่ยนความยาวด้านของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส และให้นักเรียนหาพ้ืนที่ของ
รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส ดังตัวอย่างข้างต้น และให้นักเรียนสังเกตถึงความสัมพันธ์ของพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยม
จัตุรัสบนด้านทั้งสามของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 
  
 กิจกรรมรวบยอด 
  4. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความสัมพันธ์ของพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสบนด้าน
ทั้งสามของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก ซึ่งเป็นทฤษฎีบทพีทาโกรัสอีกแบบหนึ่งว่า 
 
 โดยสรุป  ส าหรับรูปสามเหลี่ยมมุมฉากใดๆ พ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสบนด้านตรงข้ามมุม
ฉาก เท่ากับผลบวกของพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสบนด้านประกอบมุมฉาก 
 

4. รายวิชาคณิตศาสตร์ 

การศึกษาวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ผู้วิจัยศึกษาวรรณกรรม
ที่เกี่ยวข้อง ครอบคลุม  ประเด็น ได้แก่ (1) ความส าคัญของรายวิชาคณิตศาสตร์ (2) สาระการเรียนรู้
รายวิชาคณิตศาสตร์(3) สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ (4) ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
และ (5) คุณภาพผู้เรียน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
          
 4.1 ความส าคัญของรายวิชาคณิตศาสตร์ 
    หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
กล่าวว่า คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจาก 
คณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบมีแบบแผน สามารถ 
วิเคราะห์ ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ 
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ 
คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้วยคณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อ่ืนๆ อันเป็น
รากฐาน ในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้
ทัดเทียม กับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพ่ือให้ทันสมัย 
และสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคมและความรู้ทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้า 
อย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์  
 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2561) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  ฉบับนี้ จัดท าขึ้น โดย
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ค านึงถึงการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะที่จ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เป็นส าคัญ นั่นคือ  
การเตรียมผู้เรียนให้มีทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การคิด
สร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยี การสื่อสารและการร่วมมือ ซึ่งจะส่งผลให้ผู้ เรียนรู้ เท่าทัน การ
เปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และสภาพแวดล้อม สามารถแข่งขันและ อยู่
ร่วมกับประชาคมโลกได้ ทั้งนี้การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ประสบความส าเร็จนั้นจะต้อง เตรียม
ผู้เรียนให้มีความพร้อมที่จะเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ พร้อมที่จะประกอบอาชีพเมื่อจบการศึกษา หรือ สามารถ
ศึกษาต่อในระดับท่ีสูงขึ้นดังนั้นสถานศึกษาควรจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมตามศักยภาพของผู้เรียน 
  
 4.2 สาระการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์จัดเป็น 3 สาระ ได้แก่ จ านวนและพีชคณิตการวัดและ เรขาคณิต 
และสถิติและความน่าจะเป็น  
  4.2.1 จ ำนวนและพีชคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับ ระบบจ านวนจริง สมบัติเกี่ยวกับจ านวนจริง
อัตราส่วน ร้อยละ การประมาณค่า  การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจ านวน การใช้จ านวนในชีวิตจริง แบบรูป
ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซต ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พหุนาม สมการ ระบบสมการ อสมการ 
กราฟ ดอกเบี้ย และมูลค่า ของเงิน ล าดับและอนุกรม และการน าความรู้เกี่ยวกับจ านวนและพีชคณิต
ไปใช้ในสถานการณ์ต่างๆ 
  4.2.2 กำรวัดและเรขำคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับความยาว  ระยะทาง น้ าหนัก พ้ืนที่  
ปริมาตรและความจุ เงินและเวลา หน่วยวัดระบบต่างๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วน
ตรีโกณมิติ รูปเรขาคณิต และสมบัติของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจ าลองทางเรขาคณิต ทฤษฎี
บททางเรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิตในเรื่องการเลื่อนขนาน  การสะท้อน การหมุน และการน า
ความรู้เกี่ยวกับการวัด และเรขาคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่างๆ  
  4.2.3 สถิติและควำมน่ำจะเป็น เรียนรู้เกี่ยวกับ การตั้งค าถามทางสถิติ การเก็บรวบรวม
ข้อมูลการค านวณค่าสถิติ การน าเสนอและแปลผลส าหรับข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ  หลักการ
นับ เบื้องต้นความน่าเป็น การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณต่าง 
ๆ และช่วยในการตัดสินใจ 
  
 4.3 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
2560)  
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 สาระท่ี 1 จ านวนและพีชคณิต  
   มาตรฐาน ค 1.1  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน  
การด าเนินการของจ านวน ผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้  
   มาตรฐาน ค 1.2  เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูปความสัมพันธ์ ฟงก์ชัน ล าดับและ       
อนุกรมและน าไปใช้  
   มาตรฐาน ค 1.3  ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ป
ญหาที่ก าหนดให้ 

  

 สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต  
   มาตรฐาน ค 2.1  เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่
ต้องการวัดและน าไปใช้  
   มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต  
ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
 สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น  
   มาตรฐาน ค 3.1   เข้าใจกระบวนการทางสถิติและใช้ความรู้ทางสถิติในการ                   
แก้ปญหา  
   มาตรฐาน ค 3.2   เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และน าไปใช้ 

 สาระท่ี 4  แคลคูลัส 
   มาตรฐาน ค 4.1    เข้าใจลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของฟังก์ชัน 
และปริพันธ์ของฟังก์ชัน และน าไปใช้     

 4.4 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ์ 
  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถที่จะน าความรู้ไปประยุกต์ใช้
ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ เพ่ือให้ได้มาซึ่งความรู้ และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในที่นี้ เน้นที่ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็น 
และต้องการพัฒนาให้เกิดข้ึนกับผู้เรียน ได้แก่ความสามารถต่อไปนี้  
 1. การแก้ปญหา เป็นความสามารถในการท าความเข้าใจปญหา คิดวิเคราะห์  
วางแผนแก้ปญหา และเลือกใช้วิธีการที่เหมาะสม โดยค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบพร้อมทั้ง
ตรวจสอบความถูกต้อง  
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 2. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถในการใช้รูป
ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสารสื่อความหมาย สรุปผลและน าเสนอได้อย่าง 
ถูกต้อง ชัดเจน  
 3. การเชื่อมโยง เป็นความสามารถในการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือในการ 
เรียนรู้คณิตศาสตร์เนื้อหาต่างๆหรือศาสตร์อื่นๆและน าไปใช้ในชีวิตจริง  
 4. การให้เหตุผล เป็นความสามารถในการให้เหตุผล รับฟังและให้เหตุผลสนับสนุนหรือ
โต้แย้งเพ่ือน าไปสู่การสรุป โดยมีข้อเท็จจริงทางคณิตศาสตร์รองรับ  
 5. การคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถในการขยายแนวคิดที่มีอยู่เดิม หรือสร้างแนวคิด
ใหม่เพ่ือปรับปรุงพัฒนาองค์ความรู้ 
 
 4.5 คุณภาพผู้เรียน 
  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
2560)  

 คุณภาพผู้เรียน จบชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3   
 1. อ่าน เขียนตัวเลข ตัวหนังสือแสดงจ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 มีความรู้สึก 
เชิงจ านวน มีทักษะการบวก การลบ การคูณ การหาร และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
 2. มีความรู้สึกเชิงจ านวนเกี่ยวกับเศษส่วนที่ไม่เกิน 1 มีทักษะการบวก การลบ เศษส่วนที่
ตัวส่วนเท่ากัน และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
 3. คาดคะเนและวัดความยาว น้ าหนัก ปริมาตร ความจุ เลือกใช้เครื่องมือและหน่วยที่
เหมาะสม บอกเวลา บอกจ านวนเงิน และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  
 4. จ าแนกและบอกลักษณะของรูปหลายเหลี่ยม วงกลม วงรี ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกลม
ทรงกระบอก และกรวย เขียนรูปหลายเหลี่ยม วงกลม และวงรีโดยใช้แบบของรูป ระบุรูปเรขาคณิต ที่
มีแกนสมมาตรและจานวนแกนสมมาตร และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
 5. อ่านและเขียนแผนภูมิรูปภาพ ตารางทางเดียวและน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

 คุณภาพผูเรียน จบชั้นประถมศึกษาปที่ 6   
 1. อ่าน เขียนตัวเลข ตัวหนังสือแสดงจ านวนนับ เศษส่วน ทศนิยมไม่เกิน 3 ต าแหน่ง 
อัตราส่วน และร้อยละ มีความรู้สึกเชิงจ านวน มีทักษะการบวก การลบ การคูณ การหาร ประมวล
ผลลัพธ์ และน าไปใช้ ในสถานการณ์ต่าง ๆ  
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 2. อธิบายลักษณะและสมบัติของรูปเรขาคณิต หาความยาวรอบรูปและพ้ืนที่ของรูป
เรขาคณิต สร้างรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยมและวงกลม หาปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
และน าไปใช้ ในสถานการณ์ต่าง ๆ  
 3. น าเสนอข้อมูลในรูปแผนภูมิแท่ง ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิแท่ง แผนภูมิรูปวงกลม ตารางสอง
ทาง และกราฟเส้นในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และตัดสินใจ 

  

 จบชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3   
 1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับจ านวนจริง ความสัมพันธ์ของจ านวนจริงสมบัติของ จ านวน
จริง และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปญหาในชีวิตจริง  
 2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับอัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้
ในการแก้ปญหาในชีวิตจริง 
 3. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็มและใช้ความรู้ 
ความเข้าใจนี้ในการแก้ปญหาในชีวิตจริง  
 4. มีความเข้าใจเกี่ยวกับระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร และอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปญหาในชีวิตจริง  
 5. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับคู่อันดับ กราฟของความสัมพันธ์และฟงก์ชันก าลังสอง และ
ใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปญหาในชีวิตจริง  
 6. มีความรู้ความเข้าใจทางเรขาคณิตและใช้เครื่องมือ เช่น วงเวียนและสันตรง รวมทั้ง 
โปรแกรม TheGeometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัตอ่ืนๆ เพ่ือสร้างรูปเรขาคณิต 
ตลอดจนน าความรู้เกี่ยวกับการสร้างนี้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปญหาในชีวิตจริง 
 7.  มีความรู้ความเข้าใจและใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการหาความสัมพันธ์ระหว่างรูป
เรขาคณิตสองมิติและรูปเรขาคณิตสามมิต ิ
 8.  มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องพ้ืนที่ผิวและปริมาตรของปริซึม ทรงกระบอก พีระมิด กรวย 
และทรงกลม และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
 9.  มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสมบัติของเส้นขนาน รูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการ  
รูปสามเหลี่ยมคล้าย ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ และน าความรู้ความเข้าใจนี้ไปใช้ในการ
แก้ปัญหาในชีวิตจริง 
 10. มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องการแปลงทางเรขาคณิตและน าความรู้ความเข้าใจนี้ไปใช้ใน
การแก้ปัญหาในชีวิตจริง 



44 

 11. มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องอัตราส่วนตรีโกณมิติและน าความรู้ความเข้าใจนี้ไปใช้ในการ
แก้ปัญหาในชีวิตจริง 
 12. มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลมและน าความรู้ความเข้าใจนี้ไปใช้
ใน การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
 13. มีความรู้ความเข้าใจทางสถิติในการน าเสนอข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และแปลความหมาย
ข้อมูลที่เก่ียวข้องกับแผนภาพจุด แผนภาพต้น-ใบ ฮิสโทแกรม ค่ากลางของข้อมูล และแผนภาพกล่อง 
และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ รวมทั้งน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 
 14. มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับความน่าจะเป็นและใช้ในชีวิตจริง 

 จบชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 
 1. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับเซตและตรรกศาสตร์เบื้องต้น ในการสื่อสาร  และสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ 
 2. เข้าใจและใช้หลักการนับเบื้องต้น การเรียงสับเปลี่ยน และการจัดหมู่ ในการแก้ปัญหา
และน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 
 3. น าความรู้เกี่ยวกับเลขยกก าลัง ฟังก์ชัน ล าดับและอนุกรม ไปใช้ในการแก้ปัญหา รวมทั้ง
ปัญหา 
เกี่ยวกับดอกเบีย้และมูลค่าของเงิน 
 4. เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล น าเสนอข้อมูล และแปลความหมาย
ข้อมูลเพื่อประกอบการตัดสินใจ 

 
 

5. การทดสอบประสิทธิภาพ 

 การศึกษาวรรณกรรมเกี่ยวกับการทดสอบประสิทธิภาพ ผู้วิจัยศึกษารวบรวมวรรณกรรม 
ครอบคลุม (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความจ าเป็นของการหาประสิทธิภาพ (3) 
การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ (4) วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ และ (5) ขั้นตอนการทดลองหา
ประสิทธิภาพ  

 
5.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 
 ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, น. 7-20) กล่าวว่า การน าสื่อหรือ ชุดการสอนไปทดสอบ

ด้วยกระบวนการสองขั้นตอน คือ การทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้น (Try Out) และทดสอบ
ประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เพ่ือหาคุณภาพของสื่อตามขั้นตอนที่ก าหนดใน 3 ประเด็น คือ 
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การท าให้ผู้เรียนมีความรู้เพิ่มขึ้น การช่วยให้ผู้เรียนผ่านกระบวนการเรียนและท าแบบ ประเมินสุดท้าย
ได้ดี และการท าให้ผู้เรียนมีความ พึงพอใจ น าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขก่อนที่จะผลิต ออกมาเผยแพร่
เป็นจ านวนมาก 
  
 5.2  ความจ าเป็นของการหาประสิทธิภาพ  
   การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นั้นเป็นขั้นตอนที่มีความส าคัญใน
การให้ได้มาซึ่งเครื่องมือที่มีคุณภาพและมีความน่าเชื่อถือ เพราะถ้าไม่มีการหาประสิทธิภาพของ
เครื่องมือเสียก่อนและถ้าผลิตออกมาแล้วใช้ประโยชน์ไม่ได้ก็จะท าให้เสียเวลาและค่าใช้จ่ายไปโดย
เปล่าประโยชน์ การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีความจ าเป็นอยู่หลายประการ คือ 

5.2.1 เป็นการประกันคุณภาพว่าอยู่ในขั้นสูง เหมาะสมที่จะลงทุนผลิตออกมาเป็น
จ านวนมาก หากไม่มีการหาประสิทธิภาพก่อน เมื่อผลิตออกมาแล้วใช้ประโยชน์ไม่ได้ดีจะต้องท าใหม่
เป็นการสิ้นเปลืองทั้งเวลา แรงงาน และเงินทอง 

5.2.2 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าหน้าที่สอน โดยสร้างสภาพการเรียนรู้ให้นักเรียน
เปลี่ยนพฤติกรรมตามที่มุ่ งหวั ง บางครั้ งต้องสอนแทนครู  ก่อนน าบทเรียนคอมพิวเตอร์  
ช่วยสอนไปใช้ครูต้องมั่นใจได้ว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์นั้นมีประสิทธิภาพในการช่วยให้นักเรียนเกิด
การเรียนรู้จริง การหาประสิทธิภาพตามล าดับขั้น จะช่วยให้เราได้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีคุณค่า
ทางการสอนตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
  5.2.3 การทดสอบประสิทธิภาพ ท าให้ผู้ผลิตมั่นใจว่าเนื้อหาสาระ ที่บรรจุลงใน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เหมาะสม ง่ายต่อการเข้าใจ อันช่วยให้ผู้ผลิตมีความช านาญสูงขึ้นและเป็นการ
ประหยัดแรงงาน สมอง เวลา และเงินทองในการเตรียมต้นฉบับ 
 โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีความจ าเป็นเพ่ือ เป็นการ
ประกันคุณภาพว่าอยู่ขั้นสูง สามารถใช้ในการสอนได้ และผู้สอนเกิดความมั่นใจในเนื้อหาสาระของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 
5.3 การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ  
     ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, น. 7-20) กล่าวว่า ระดับประสิทธิภาพของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์จะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ เป็นระดับที่ผู้ผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะพึงพอใจว่า
หากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว แสดงว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นั้นมีคุณค่าที่
จะน าไปสอนนักเรียน และคุ้มกับการลงทุนผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก การที่จะก าหนดเกณฑ์
ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นั้น กระท าโดยการประเมินพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท 
คือ พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมขั้นสุดท้าย (ผลลัพธ์) โดยก าหนดค่า
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ประสิทธิภาพเป็น E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) ประสิทธิภาพ
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะก าหนดเป็นเกณฑ์ที่ผู้สอนคาดหมายว่านักเรียนจะเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมเป็นที่พอใจ โดยก าหนดให้เป็นเปอร์เซ็นต์ของผลเฉลี่ยของคะแนนการท างานทั้งหมด นั่นคือ 
E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ การที่จะก าหนดเกณฑ์ E1/E2 ให้
มีค่าเท่าใดนั้นผู้สอนเป็นผู้พิจารณา โดยปกติเนื้อหาที่เกี่ยวกับความรู้ความจ ามักตั้งไว้ที่ 80/80 85/85 
หรือ 90/90 ส่วนเนื้อหาที่เป็นทักษะหรือเจตคติอาจตั้งไว้ 70/70 หรือ 75/75 (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 
2556, น. 7-20) การก าหนดประสิทธิภาพของบทเรียนนิยมก าหนดเป็น 80/80 ส าหรับเนื้อหาเกี่ยวกับ
ความรู้ความจ า โดยมีความคลาดเคลื่อน ± 2.5  
 โดยสรุป การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ เป็นการก าหนดระดับประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์จะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ เป็นระดับที่ผู้ผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์พึงพอใจ โดย
ก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

 
5.4 วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ 

ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, น. 7-20) กล่าวว่า การหาประสิทธิภาพ โดยใช้สูตร E1/E2 
ซึ่งประยุกต์มาจากแนวคิดในการหาประสิทธิภาพชุดการสอนของ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ ที่ก าหนดว่า E1 
เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ และ E2 เป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์ โดยมีวิธีการค านวณตาม
สูตรดังนี้ 

E1 = 
100A

N
X





 
E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

ΣX  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบระหว่างเรียน 
A  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นรวมกัน 
N  คือ จ านวนนักเรียน 

 

E2 = 100B
N
F





 

E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

ΣF  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
B  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
N  คือ จ านวนนักเรียน 
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โดยสรุป วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ ท าโดยใช้สูตร E1/E2 

  
 5.5 ขั้นตอนการทดลองหาประสิทธิภาพ 

เมื่อสร้างชุดการเรียนแล้วจะต้องไปทดลองหาประสิทธิภาพตามขั้นตอนดังนี้                      
(ชัยยงค์ พรหมวงศ,์ 2556, น. 7-20) 

5.5.1 ทดลองแบบหนึ่ ง ต่ อหนึ่ ง  ( One to one Testing) โ ดยน าหนั ง สื อ
อิเล็กทรอนิกส์ที่สร้างขึ้นไปทดลองกับนักเรียน 3 คน โดยเลือกระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง และต่ า 
ระดับละ 1 คน เพ่ือเป็นการศึกษาถึงข้อบกพร่องที่ควรแก้ไขในด้านส านวนภาษา กราฟิก ความ
เหมาะสมของระยะเวลาที่ก าหนดในบทเรียนและข้อเสนอแนะอ่ืนๆ เพ่ือน าไปปรับปรุงแก้ไข 

5.5.2 กำรทดลองในขั้นทดลองกับกลุ่มเล็ก (Small Group Testing) เป็น
การศึกษาถึงความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในด้านต่างๆ เช่น การใช้ภาษาในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ นักเรียนในกลุ่มเล็ก ความเข้าใจตรงกันหรือไม่ ภาษาท่ีใช้คลุมเครือหรือไม่ ระยะเวลาที่
ก าหนดไว้มีความเหมาะสมหรือไม่ผลเป็นอย่างไร เมื่อน าผลการท าแบบทดสอบระหว่างเรียนและผล
การทดสอบหลังเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพแล้วได้ตามเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้หรือไม่น าข้อมูลที่ได้ในขั้นตอนนี้ไปปรับปรุงแก้ไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ต่อไป 

5.5.3 กำรทดลองในขั้นทดลองกับกลุ่มใหญ่ (Field Testing) เพ่ือน าผลการท า
แบบทดสอบระหว่างเรียน และผลการทดสอบหลังการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไปวิเคราะห์หา
ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

โดยสรุป ขั้นตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของชุดการเรียน ประกอบด้วย การ
ทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง การทดลองในขั้นทดลองกับกลุ่มเล็ก และการทดลองในขั้นทดลองกับกลุ่ม
ใหญ่ 
 

 

 

 

 

6. โรงเรียนสตรีนนทบุรี 
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 โรงเรียนสตรีนนทบุรี ครอบคลุม (1) ประวัติความเป็นมาของสถานศึกษา (2) สภาพ
ทั่วไปของสถานศึกษา (3) สมรรถนะ  วิสัยทัศน์ พันธกิจ และอัตลักษณ์ ของโรงเรียน (4) คุณลักษณะ
อันพึงประสงค ์ (5) กลยุทธ์  

 
6.1 ประวัติความเป็นมาของสถานศึกษา 

 โรงเรียนสตรีนนทบุรี ก าเนิดขึ้นจากความต้องการให้มีโรงเรียนส าหรับนักเรียนสตรี
โดยเฉพาะในจังหวัดนนทบุรี โดยได้รับการประกาศจัดตั้งจากกระทรวงศึกษาธิการ เมื่อวันที่ 25 
มีนาคม พ.ศ. 2475 เมื่อเริ่มก่อตั้งใช้ชื่อว่า "โรงเรียนสตรีประจ าสุขาภิบาลนนทบุรี" ใช้อักษรย่อว่า "ส.
น.บ." ตั้งอยู่ที่ศาลากลางจังหวัดนนทบุรีหลังเก่า ริมแม่น้ าเจ้าพระยา มีพิธีเปิดโรงเรียนในวันที่ 29 
มีนาคม พ.ศ. 2475 มี นางลัดดาวัลย์ นนทะนาคร เป็นครูใหญ่คนแรก มีครู 3 คน ห้องเรียน 4 ห้อง 
นักเรียน 33 คน 
 จอมพล ป.พิบูลสงคราม ในสมัยที่เป็นนายกรัฐมนตรี ได้ให้ความช่วยเหลือจัดหาที่ ดิน
และย้ายโรงเรียนไปยังสถานที่ปัจจุบัน เลขที่ 120 หมู่ที่ 9 ถนนพิบูลสงคราม ต าบลสวนใหญ่ อ าเภอ
เมืองนนทบุรี ในเนื้อที่ 18 ไร่ 44 ตารางวา เมื่อวันที่ 20 กันยายน พ.ศ. 2498 ในช่วงแรกได้ชื่อว่า 
"โรงเรียนสตรีวัดพลับพลา" เนื่องจากได้รับที่ดินบางส่วนจากวัดพลับพลา และได้เปลี่ยนชื่อเป็น 
"โรงเรียนสตรีนนทบุรี" เมื่อปี พ.ศ. 2507 และเปลี่ยนอักษรย่อโรงเรียนเป็น น.บ. 
 สัญลักษณ์ของโรงเรียนเป็นรูปพลับพลาประดิษฐานอยู่เหนือ หมายถึง วัดพลับพลา ซึ่ง
ที่ตั้งของโรงเรียนในปัจจุบัน ในอดีตบางส่วนเคยเป็นที่ดินของวัดพลับพลา และรูปเมฆ มีข้อความว่า 
"ปญญา นราน  รตน  ปัญญาเป็นแก้วอันประเสริฐของนรชน" ทางโรงเรียนได้ก าหนดให้ดอกแก้วเป็น
ดอกไม้ประจ าโรงเรียนสตรีนนทบุรี และก าหนดให้วันที่ 9 มกราคมของทุกปีเป็น "วันรักโรงเรียน" 
ตั้งแต่ พ.ศ. 2533-ปัจจุบัน 
 โรงเรียนสตรีนนทบุรีมีชื่อเสียงด้านการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ ภาษาจีน 
ภาษาฝรั่งเศส ภาษาเยอรมัน และภาษาญี่ปุ่น และมีชื่อเสียงดีเด่นในด้านการกีฬาบาสเกตบอลและ
นาฏศิลป์ ได้รับคัดเลือกจากกระทรวงศึกษาธิการให้เป็นโรงเรียนดีเด่นรับรางวัลพระราชทานโรงเรียน
มัธยมศึกษาประจ าปีการศึกษา 2525, 2541, 2548 และ 2555 และมีนักเรียนได้รับคัดเลือกเป็น
นักเรียนรางวัลพระราชทานปีการศึกษา 2542, 2554 และ 2555  
  
  
 
 6.2 สภาพทั่วไปของสถานศึกษา 
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  โรงเรียนสตรีนนทบุรี เลขที่ 120 หมู่ 9 ถนนพิบูลสงคราม ต าบลสวนใหญ่ อ าเภอ
เมืองนนทบุรี  จังหวัดนนทบุรี รหัสไปรษณีย์ 11000 โทรศัพท์ 0-2525-1506  โทรสาร 0-2525-3229 
ต่อ 105 , 0-2525-3171อักษรย่อ น.บ. สีประจ าโรงเรียนเขียวอ่อน ดอกไม้ประจ าโรงเรียน ดอกแก้ว 
ตราประจ าโรงเรียน  ประกอบด้วยพลับพลา ซึ่งประดิษฐานอยู่เหนือเมฆ มีตัวหนังสือเขียนไว้ว่า 
ปญฺญา นราน รตน ปัญญาเป็นแก้วอันประเสริฐของนรชน เบื้องล่างมีแพรแถบ เขียนข้อความว่า 
โรงเรียนสตรีนนทบุรี  ปณิธาน เป็นโรงเรียนที่จัดการเรียนการสอนส าหรับเยาวสตรี   ปรัชญา การ
จัดการศึกษาเพ่ือความเป็นอัจฉริยสตรี มีความรู้ ความดีและความงาม  คติพจน์ ปญฺญา นราน รตน – 
ปัญญาเป็นแก้วอันประเสริฐของนรชน  ค าขวัญ เรียนดี วินัยดี กีฬาเยี่ยม เปี่ยมคุณธรรม กิจกรรมเลิศ  
ค่านิยม มุ่งสู่สากลบนพื้นฐานความเป็นไทย และน าไปปฏิบัติร่วมกันวัฒนธรรมองค์กร หัวใจส าคัญของ
การท างานคือคุณภาพผู้เรียนเพื่อให้บรรลุตามวิสัยทัศน์ที่ก าหนดไว้ 
  
 6.3 สมรรถนะ  วิสัยทัศน์ พันธกิจ และอัตลักษณ์ ของโรงเรียน 
  สมรรถนะหลักของโรงเรียน การจัดการศึกษาเพ่ือพัฒนาความเป็นกุลสตรี วิสัยทัศน์ 
องค์กรการเรียนรู้ชั้นน าที่จัดการศึกษาระดับสากล พันธกิจ  สร้างเสริมคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมที่
พึงประสงค์ มีจิตสาธารณะ มีความฉลาดทาง สุขภาวะ รักและภาคภูมิใจในความเป็นไทยและมีความ
เป็นพลโลกอย่างมีความสุข   อัตลักษณ์ กุลสตรี ดี เด่น 
  
 6.4 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
     1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์  
   2. ซื่อสัตย์ สุจริต  
   3. มีวินัย  
   4. ใฝ่เรียนรู้  
   5. อยู่อย่างพอเพียง   
   6. มุ่งม่ันในการท างาน  
   7. รักความเป็นไทย 
   8. มีจิตสาธารณะ 
  
 6.5  กลยุทธ์          
    ยกระดับคุณภาพนักเรียน ให้มีสมรรถนะศตวรรษท่ี 21 อย่างมีคุณธรรม จริยธรรม 
พัฒนาครูให้ เป็นครูมืออาชีพ มีสมรรถนะศตวรรษที่  21 ในการจัดการเรียนรู้  เทียบเคียง
มาตรฐานสากล พัฒนาหลักสูตรและนวัตกรรมสู่สากล  บริหารจัดการด้วยระบบคุณภาพ
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มาตรฐานสากลบนพ้ืนฐานหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ พอเพียง 
 โดยสรุป  โรงเรียนสตรีนนทบุรี เป็นโรงเรียนมัธยมศึกษาชนาดใหญ่ที่จัดการศึกษาตั้งแต่
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-6 และเป็นโรงเรียนหญิงล้วน สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 3 

 

7. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ การพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี มีดังนี้ 
               
 7.1 งานวิจัยในประเทศ 
     พิมพาภรณ์ ไชยสัตย์ (2552) ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนเรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เครื่องมือที่ใช้
ในการวิจัย คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
ทฤษฎี บทพีทาโกรัส ผลของการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
กลุ่มสาระการ เรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ 76.22/ 75.14   ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่านักเรียนที่ เรียนแบบปกติ มีความแตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนและหลังเรียน 2 
สัปดาห์ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไม่แตกต่างกัน แสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ที่พัฒนาขึ้นมีผลต่อความคงทนในการเรียนรู้แก่ผู้เรียนได้จริง  และผลการศึกษา
ความพึงพอใจต่อการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน อยู่ในระดับสูงมากทีสุ่ด 
    ประไพวรรณ ละอินทร์ (2554) ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ปริซึมและการหาปริมาตรปริซึม ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 สังกัดกองการศึกษาเทศบาลเมืองแพร่ ผลการวิจัยพบว่า ชุดการเรียน
ทางอิเล็กทรอนิกส์กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ปริซึมและการหาปริมาตรปริซึมมี
ประสิทธิภาพ 81.00/82.00, 81.15/82.31 และ 80.96/81.15 ตามล าดับเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 
และนักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์เพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 เจตคติของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ อยู่ใน
ระดับดี  
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                 น้ าผึ้ง ชูเลิศ(2558) ท าการวิจัยเรื่อง ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับ นักเรียนชั้นมั ธยมศึกษาปีที่ 2 การวิจัยครั้งนี้มี
วัตถุประสงค์เพ่ือสร้างกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎี บทพีทาโกรัส มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70 และเพ่ือศึกษาเจตคติของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรม การเรียนรู้
รายวิชาคณิตศาสตร์กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา จ านวน 47 คน ผลการวิจัยพบว่า  กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส มีประสิทธิภาพเท่ากับ 72.71/72.02 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์
70/70 ที่ก าหนดไว้ เจตคติของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ อยู่ในระดับ
มาก  
    วิภาส วิกรมสกุลวงศ์ (2560) ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนผ่านสื่อสังคม
ออนไลน์ ตามทฤษฎีการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยการสร้างชิ้นงาน วิชาคอมพิวเตอร์เพ่ือการศึกษาและ
ฝึกอบรม ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนผ่านสื่อสังคมออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพ 85/84 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 และความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีใช้บทเรียนผ่านสื่อสังคมออนไลน์อยู่ในระดับมาก 
 โดยสรุป จากงานวิจัย 4 เรื่องที่เกี่ยวกับการพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ในรายวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี 
สรุปได้ว่า (1) ประสิทธิภาพของการพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด  (2) 
ความก้าวหน้าในการเรียนของนักเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิตระดับ .05 และ (3) ความ
คิดเห็นของนักเรียนอยู่ในระดับ ดี  มาก และมากที่สุด  

 
7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 
     ลียู วาย (Liu Y, 2010) ศึกษาเรื่อง การใช้สื่อสังคมเพ่ือเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ที่

จะน าไปใช้ในการพัฒนาเทคโนโลยีของนักศึกษามหาวิทยาลัยฮูสตัน พบว่า เครื่องมือสื่อสังคมเป็นที่
แพร่หลายและจะสามารถเห็นนักเรียนใช้เครื่องมือสื่อสังคมได้ตลอดเวลา ในบรรดาเครื่องมือที่นิยม
มากที่สุดคือ เฟซบุ๊ก, วิกิพีเดีย,ยูทูบ, บลูลิทินบอร์ด, บล็อก และทวิตเตอร์ ความก้าวหน้าของ
เทคโนโลยีที่ทันสมัยได้พยายามอย่างดีที่สุดเพื่อตอบสนองความต้องการของประชาชนโดยเฉพาะอย่าง
ยิ่งกับคนรุ่นใหม่  รายงานการวิจัยได้เสนอผลการศึกษาที่ได้ด าเนินการในฤดูใบไม้ร่วง ค.ศ. 2009 ที่
วิทยาเขตกลางของมหาวิทยาลัยฮูสตัน การศึกษาครั้งนี้เป็นการตรวจสอบเกี่ยวกับการใช้เครื่องมือสื่อ
สังคมในลักษณะที่แตกต่างของนักเรียน การรับรู้และทัศนคติที่มีต่อเครื่องมือและความต้องการของ
กลุ่มเครือข่ายสังคม ผลการศึกษาแสดงให้เห็นว่า เครื่องมือสื่อสังคมที่ถูกน ามาใช้สูงสุด3 ล าดับ ได้แก่ 
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เฟซบุ๊ก, วิกิพีเดีย และยูทูบเหตุผลสูงสุด 4 ประการในการเลือกใช้เครื่องมือสื่อสังคม คือ เพ่ือการมี
ส่วนร่วม การสื่อสารความรวดเร็วของการตอบสนองและการสร้างความสัมพันธ์  

ซาฟราน (Safran, 2010) ได้ศึกษาการใช้สื่อสังคมในการศึกษาพบว่า สื่อสังคมเป็น
เครื่องมือที่นักเรียนทุกคนรู้จัก เข้าใจ และเคยใช้บริการใดบริการหนึ่งของสื่อสังคม โดยการใช้สื่อ
สังคมในการเรียนแบบร่วมมือก่อให้เกิดประโยชน์ในการเรียนรู้สูงสุด ช่วยให้ครูสามารถสื่อสารกับ
นักเรียนได้ง่าย ลดปัญหานักเรียนไม่กล้าถามครูในชั้นเรียนได้เป็นอย่างดี อีกทั้งสื่อสังคมยังเป็นสื่อที่
สะท้อนความรู้หรือผลการเรียนรู้ให้กับนักเรียนได้ง่าย นักเรียนสามารถสะท้อนความคิดของตนเองใน
เครื่องมือเหล่านั้น และเกิดการสื่อสาร แสดงความคิดเห็นหรือให้ค าแนะน าโดยปฏิสัมพันธ์กันในระดับ
เครือข่ายได้ ท าให้เกิดการเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา 
 โดยสรุป จากงานวิจัยต่างประเทศ พบว่า การใช้สื่อสังคมเป็นที่แพร่หลายและจะ
สามารถเห็นนักเรียนใช้เครื่องมือสื่อสังคมได้ตลอดเวลา ส่วนมากผู้ใช้จะใช้เพ่ือการติดสื่อสาร สืบค้น
ข้อมูล ติดตามข่าวสาร และใช้ในการเรียน และจากการวิจัยการใช้สื่อสังคมเพ่ือการเรียน เข้าถึงผู้เรียน
ได้เป็นอย่างดีโดยผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ไม่จ ากัด ทุกที่ ทุกเวลาผ่านสื่อสังคม เหมาะสมกับการพัฒนา
เพ่ือการเรียนรู้ช่วยให้การศึกษาพัฒนามากยิ่งข้ึน   
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บทที่ 3 

วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
 

การพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี ส าหรับการวิจัยในครั้งนี้ ครอบคลุม (1) การก าหนด
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง (2) การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวมข้อมูล และ (4) การ
วิเคราะห์ข้อมูล 
 

1.  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 1.1 ประชำกรที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี
จ านวน 466 คน  
 1.2 กลุ่มตัวอย่ำงท่ีใช้ในกำรวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ปีการศึกษา 
2563 โรงเรียนสตรีนนทบุรี 39 คน จากนักเรียนทั้งหมด 466 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม โดยใช้
ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 

1.2.1 สุ่มห้องเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จากห้องเรียน 13 ห้อง ได้ห้อง 
2/3 จ านวนนักเรียน 39 คน  เพ่ือใช้ทดสอบประสิทธิภาพ โดยจ าแนกตามผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 มีเกณฑ์จ าแนกผลการเรียน ดังนี้ 
นักเรียนที่มีผลการเรียนในระดับดีได้คะแนน 70 คะแนนขึ้นไป จ านวน 15 คน นักเรียนที่มีผลการเรียน
ในระดับปานกลางได้คะแนนตั้งแต่ 60 – 69 คะแนน จ านวน 17 คน และนักเรียนที่มีผลการเรียนต่ า
ได้คะแนนต่ ากว่า 60 คะแนน จ านวน 7 คน 
  1.2.2 สุ่มเพื่อทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่ายโดยการจับ
ฉลากนักเรียนแต่ละกลุ่ม กลุ่มละ 1 คนดังนี้ นักเรียนมีผลการเรียนในระดับดี จ านวน 1 คน ระดับ
ปานกลาง จ านวน 1 คน และระดับต่ า จ านวน 1 คน 
  1.2.3 สุ่มเพื่อทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม ด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่ายโดยการจับ
ฉลากนักเรียนแต่ละกลุ่ม กลุ่มละ 2 คน ดังนี้ นักเรียนมีผลการเรียนในระดับดี จ านวน 2 คน ระดับ
ปานกลาง จ านวน 2 คน และระดับต่ า จ านวน 2 คน 
  1.2.4 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ได้นักเรียนจ านวน 30 คน ที่มีผลการ
เรียนคละกัน ดังนี้ นักเรียนมีผลการเรียนระดับดี จ านวน 12 คน ระดับปานกลาง จ านวน 14 คน และ
นักเรียนระดับต่ า จ านวน 4 คน 
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2.  เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย (1) ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  (2) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 
 2.1 ชุดกำรเรียนผ่ำนสื่อสังคม คือ ชุดการเรียน ที่ใช้คอมพิวเตอร์เป็นสื่อหลักในลักษณะ
สื่อแบบออนไลน์ ประกอบด้วยคลิปการสอน เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส รายวิชาคณิตศาสตร์ ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2560) 

  ขั้นที่ 1 ศึกษำเอกสำรต ำรำ เกี่ยวกับการผลิตชุดการสอน  การผลิตชุดการเรียนผ่าน
สื่อสังคม และเนื้อหาสาระ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 

 
ตารางที่ 3.1  หัวเรื่องท่ีศึกษาและแหล่งที่ศึกษาการสร้างชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
หัวเรื่องที่ศึกษำ แหล่งที่ศึกษำ 
1. สื่อสังคม 

1.1 ความเป็นมาของสื่อสังคม 
1.2 ความหมายของสื่อสังคม 

 
 
 
 

 
เศรษฐพงศ์  มะลิสุวรรณ (2553, น. 15) 
ภาษิตา  ตันธนวิกรัย (2551, น. 12) 
จุไรรัตน์  ทองค าชื่นวิวัฒน์ (2552, ออนไลน์) 
เกียรติประถม  สินรุ่งเรืองกุล (2553) 
ชนากิตต์  ราชพิบูล (2553, น.16) 
ศิริพร  กนกชัยสกุล (2553, น. 31) 
กติกา สายเสนีย์ (2554, ออนไลน์) 
จารุวัจน์ สองเมือง (2554, น. 99) 
ราชบัณฑิตยสถาน (2554) 
ปวัตน์  เลาหะวีร์ (2554, น. 37) 
อิทธิพล  ปรีติประสงค์ (2555, น. 25) 
คงเดช กี่สุขพันธ์ (2558, ออนไลน์) 
อรวรรณ วงศ์แก้วโพธิ์ทอง (2554, ออนไลน์) 
บรูซ และ เยียร์เลย์ (Bruce & Yearley, 
2006) 
วิกิพีเดีย (Wikipedia, 2020, ออนไลน์) 
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ตารางที่ 3.1 (ต่อ) 
หัวเรื่องที่ศึกษำ แหล่งที่ศึกษำ 

 
 
 
1.3 ประเภทของสื่อสังคม 
 
 
1.4 ลักษณะของสื่อสังคม 
1.5 เว็บไซต์ที่ให้บริการสื่อสังคมที่ก าลังได้รับ

ความนิยมในปัจจุบัน 
1.6 สื่อสังคมกับการจัดการเรียนการสอน  
1.7 ประโยชน์ของสื่อสังคมต่อการเรียนรู้ 
1.8 ข้อด้อยของสื่อสังคม 

อาลิซาเบท (Elizabeth, 2012) 
วิล เลียมสัน ,  แอนดี ้  (Williamson, Andy, 
2013, p .9) 
ณัฐวัฒน์  วงศ์วิลาศนุรักษ์ (2553, น. 95) 
วัฒณี  ภูวทิศ (2554, น. 12) 
สก๊อต  (Scott, 2007)   
ทวีวัฒน์ วัฒนกุลเจริญ (2557) 
ชนกชมน์ แต่งเติมวงศ์ (2556, น. 29)   
 
ทวีวัฒน์ วัฒนกุลเจริญ (2557, น. 48) 
พัวเร่ (Poore, 2013) 
พัวเร่ (Poore, 2013) 

2. ชุดกำรเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
2.1 ความหมายของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส์ 
2.2 ความส าคัญของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส์ 
2.3 องค์ประกอบของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส์ 
2.4 ขั้นตอนการผลิตชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส์ 
2.5 เกณฑ์การประเมินชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส์  

 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2546, น. 16) 
 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2546, น. 11) 
 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2546, น. 7) 
 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2546, น. 16-23) 
 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2546, น. 24-35) 
 

4. รำยวิชำคณิตศำสตร์       
    4.1 ความส าคัญของรายวิชาคณิตศาสตร์ 
    4.2 สาระการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ 
    4.3 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
    4.4 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น พ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
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ตารางที่ 3.1 (ต่อ) 
หัวเรื่องที่ศึกษำ แหล่งที่ศึกษำ 
    4.5 คุณภาพผู้เรียน  
5. กำรทดสอบประสิทธิภำพ 
   5.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 
   5.2 ความจ าเป็นของการหาประสิทธิภาพ 
   5.3 การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
   5.4 วิธีการค านวณหาประสิทธิภาพ 
   5.5 ขั้นตอนการทดลองหาประสิทธิภาพ  

 
 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, น. 7-20) 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, น. 7-20) 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, น. 7-20) 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, น. 7-20) 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556, น. 7-20) 

6. โรงเรียนสตรีนนทบุรี 
   6.1 ประวัติความเป็นมาของสถานศึกษา  
   6.2 สภาพทั่วไปของสถานศึกษา  
   6.3 สมรรถนะ  วิสัยทัศน์  พันธกิจและอัต    
ลักษณ์ ของโรงเรียน  
   6.4 คุณลักษณะอันพึงประสงค์   
   6.5 กลยุทธ์ 

 
โรงเรียนสตรีนนทบุรี (2562, ออนไลน์) 
โรงเรียนสตรีนนทบุรี (2562, ออนไลน์) 
โรงเรียนสตรีนนทบุรี (2562, ออนไลน์) 
 
โรงเรียนสตรีนนทบุรี (2562, ออนไลน์) 
โรงเรียนสตรีนนทบุรี (2562, ออนไลน์) 

7.งำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
  7.1 งานวิจัยในประเทศ 
   
 
 
 7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 

 
พิมพาภรณ์ ไชยสัตย์ (2552) 
ประไพวรรณ ละอินทร์ (2554) 
น้ าผึ้ง ชูเลิศ(2558) 
วิภาส วิกรมสกุลวงศ์ (2560) 
ลียู วาย (Liu Y, 2010) 
ซาฟราน (Safran, 2010) 

   
  ขั้นที่ 2 สร้ำงชุดกำรเรียนทำงผ่ำนสื่อสังคม เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส รายวิชา
คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   
  2.1 วิเคราะห์วัตถุประสงค์และเนื้อหารายวิชา กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
พ้ืนฐาน ที่เรียนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 แบ่งเนื้อหาออกเป็น 5 หน่วย แต่ละหน่วยใช้เวลา
สอนแตกต่างกัน ดังนี้ 
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ตารางที่ 3.2  รายชื่อหน่วยเนื้อหาและประเภท กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์หลักสูตรการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551(ฉบับปรับปรุง 2560) 

 
  2.2 เขียนแผนการเรียน ประกอบด้วย หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค์ กิจกรรม สื่อ
การเรียน และการประเมิน  

      2.2.1 ก าหนดหัวเรื่อง ได้แบ่งออกเป็น 3 หัวเรื่อง ดังนี้  
        

หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
มำตรฐำน/

ตัวช้ีวัด 
สำระส ำคัญ/ควำมคิดรวบยอด 

เวลำ 
(ชม.) 

คะแนน 

1 
ทฤษฎีบทพี

ทาโกรัส 
ค 2.2 ม2/5 

- ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ  
- การน าความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีบท

พีทาโกรัสและบทกลับไปใช้ในชีวิตจริง 
15 15 

2 
การแปลง

ทาง
เรขาคณิต 

ค 2.2 ม2/3 

- การเลื่อนขนาน  
- การสะท้อน  
- การหมุน  
- การน าความรู้เกี่ยวกับการแปลง

ทางเรขาคณิตไปใช้ในการแก้ปัญหา 

11 10 

3 
ความเท่ากัน
ทุกประการ 

ค 2.2 ม2/4 

- ความเท่ากันทุกประการของรูป
สามเหลี่ยม  

-  การน าความรู้ เกี่ยวกับความ
เท่ากันทุกประการไปใช้ในการแก้ปัญหา 

8 10 

สอบกลำงภำค 20 

4 เส้นขนาน 
ค  2 . 2 

ม2/2 
- สมบัติเกี่ยวกับเส้นขนานและรูป

สามเหลี่ยม 
11 10 

5 สถิติ ค 3.1 ม2/1 

- การน าเสนอวิเคราะห์ข้อมูล ด้วย
แผนภาพจุด แผนภาพต้น – ใบ ฮิสโท 

แกรม ค่ากลางของข้อมูล  
- การแปลความหมายผลลัพธ์  
- การน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

15 15 

สอบปลำยภำค 20 
รวมทั้งสิ้น 60 100 
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  หน่วยที่ 1  ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
    ตอนที่ 1.1  สมบัติของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 
     เรื่องที่ 1.1.1  รูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 
     เรื่องที่ 1.1.2  ความสัมพันธ์ระหว่างความยาวของ 
             ด้านทั้งสามของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 
    ตอนที่ 1.2  ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
     เรื่องที่ 1.2.1  ประวัติของพีทาโกรัส 
     เรื่องที่ 1.2.2  แนวคิดของทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
     เรื่องที่ 1.2.3 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับทฤษฎีบทพีทาโกรัส 

    ตอนที่ 1.3  บทกลับทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
     เรื่องที่ 1.3.1  บทกลับของทฤษฎีบทพาโกรัส 
     เรื่องที่ 1.3.2  โจทย์ปัญหาบทกลับของทฤษฎีบทพาโกรัส 
  2.3 เขียนแผนการเรียนหรือแผนการสอน ประกอบด้วย หัวเรื่อง แนวคิด 
วัตถุประสงค์ กิจกรรม สื่อการเรียนรู้ และการประเมิน รายละเอียดต่าง ๆ  แสดงในบทที่ 1 ต้นแบบ
ชิ้นงาน 
  2.4 ก าหนดรายละเอียดของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  ดังนี้ 

2.4.1 คู่มือการใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ประกอบด้วย ค าน า สารบัญ 
ค าอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ รายชื่อหน่วยการเรียน ส่วนประกอบของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
ค าแนะน าการใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม บทบาทของครูและนักเรียน สิ่งที่ครูและนักเรียนต้อง
เตรียม และการเข้าใช้งาน ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  

2.4.2 ร า ยละ เ อี ย ด ข อ ง ชุ ด ก า ร เ รี ย น ผ่ า นสื่ อ สั ง ค ม  ผ่ า น  เ ว็ ป ไ ซ ต์    
https://sites.google.com/view/kruaiwsupunsa 

           
   
 
 
 
 
 
 
 

https://sites.google.com/view/kruaiwsupunsa
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    ภาพที่ 3.1 ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
 
 
 
 

 
 
 
ที่มา: https://sites.google.com/view/kruaiwsupunsa 

สืบค้นเมื่อวันที่ 26 มกราคม 2564 
2.4.3 แผนการสอนประจ าหน่วยที่ 1 ทฤษฎีบทพีทาโกรัส  
2.4.4 เอกสารประกอบการเรียน ประกอบด้วย เนื้อหาและแบบฝึกปฏิบัติ  

2.5 ร่างส่วนประกอบต่าง ๆ ของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม เพ่ือให้ทราบ
ส่วนประกอบต่าง ๆ  ของแต่ละหน้าของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  

ขั้นที่ 3  พัฒนำชุกำรเรียนผ่ำนสื่อสังคม 
3.1 เตรียมสื่อที่ใช้ในการผลิตชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ประกอบด้วย  

3.1.1 จัดท าเนื้อหา โดยเตรียมค าอธิบาย ตัวอย่างโจทย์ เกี่ยวกับทฤษฎีบทพีทา

โกรัส  ที่ตรงตามตัวชี้วัด รายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  

3.1.2 จัดเตรียม สไลด์คอมพิวเตอร์ เรื่อง ทฤษฎีทบพีทาโกรัส เพ่ือใช้ในการ

บันทึกวิดีโอการสอน    

ภาพที่ 3.2 สไลด์คอมพิวเตอร์ เรื่อง ทฤษฎีทบพีทาโกรัส 
 

 

 

 

 

 

 3.1.3 เตรียมอุปกรณ์ ในการบันทึกวิดีโอ  

   1) เครื่องบันทึกวิดีโอและสมาร์ตบอร์ด ของโรงเรียนสตรีนนทบุรี  

https://sites.google.com/view/kruaiwsupunsa
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   2) ไมโครโฟนไร้สาย  

       3) ไอแพดและปากกาส าหรับเขียนบนไอแพด  

ภาพที่ 3.3 สมาร์ตบอร์ด      ภาพที่ 3.4 เครื่องบันทึกวิดีโอ 

 

 

 

 
 
    ภาพที่ 3.5 ไมโครโฟนไร้สาย                  ภาพที่ 3.6 ไอแพดและปากกา 
 
 
 
 
  
 
3.2  ผลิตชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
      3.2.1 วางแผนการบันทึกคลิปวิดีโอ ใช้เวลาไม่เกินคลิปละ 20 นาที  
      3.2.2 บันทึกคลิปวิดีโอ ที่ 1 – 8  โดยใช้เครื่องบันทึกวิดีโอและสมาร์ตบอร์ด 

เครื่องบันทึกวิดีโอจะช่วยบันทึกทั้งภาพและเสียงที่มีความละเอียดสูง  สมาร์ตบอร์ดเป็นจอทีวีที่                
สามารถน าเสนอสไลด์คอมพิวเตอร์และเขียนบนหน้าจอได้ และอัปโหลดคลิปวิดีโอที่ลงในยูทูบ  

                   
   ภาพที่ 3.7 คลิปวิดีโอการสอนทีอั่ปโหลดบนยูทูบ  

 
     

 
 
 
 
       
      3.2.4 สร้างเว็ปไซต์ โดยใช้ กูเกิลไซต์ 
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      3.2.5 น าข้อมูลของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ซึ่งประกอบด้วย (1) แนะน าการ
ใช้ชุดการเรียน (2) แผนการจัดการเรียนรู้ (3) เอกสารประกอบการเรียน (4) แบบทดสอบก่อนเรียน 
(6) ลิงก์คลิปวิดีโอประกอบการเรียนผ่านยูทูบ (7) แบบทดสอบหลังเรียน (8) แบบสอบถามความ
คิดเห็น และ (9)ประวัติผู้จัดท า อัปโหลดลงในกูเกิลไซต์ เพ่ือสร้างเป็นชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม เรื่อง 
ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 

ขั้นที่ 4 ตรวจสอบคุณภำพชุดกำรเรียนผ่ำนสื่อสังคม 
โดยให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบก่อนน าไปทดสอบประสิทธิภาพ ผู้วิจัยได้น าชุดการเรียน

ผ่านสื่อสังคมที่สร้างขึ้นและผ่านการตรวจสอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาแล้ว ให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 
ท่าน ประกอบด้วย  (1) ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา (2) ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา และ         
(3) ผู้เชี่ยวชาญด้านวัดผลและประเมินผล (รายชื่อผู้เชี่ยวชาญแสดงในภาคผนวก ก หน้า 214) จาก
การตรวจสอบคุณภาพ ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม เรื่องการน าปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไปประยุกต์ใช้
ในชีวิตประจ าวัน จากแบบประเมินชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมที่สร้างขึ้น พบว่า ผลการประเมินอยู่ใน
ระดับดี (รายละเอียดแบบประเมินชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม แสดงในภาคผนวก ข หน้า 216 ) 
ผู้เชี่ยวชาญได้เสนอแนะการปรับปรุงชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ดังนี้ 
  4.1 ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา ได้ให้ข้อเสนอแนะ ดังนี้ (1) ประวัติของพีทาโกรัสมี
เนื้อหาเยอะเกินไป (2) โจทย์ที่น ามาเป็นตัวอย่างบางข้อคล้ายกันจนไม่เกิดการเรียนรู้ใหม่ 
  4.2 ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา ได้ให้ข้อเสนอแนะ ดังนี้ (1) จัดเรียงหน้า
ตามล าดับให้ชัดเจน (2) กิจกรรมท้ายบทควรอยู่ต่อท้ายคลิปการสอนแต่ละคลิป (3) เพ่ิมเมนู
ค าแนะน าในการใช้งานชุดการเรียน(4) บทเรียนควรใช้ภาษาท่ีเป็นทางการ ไม่ใช้ภาษาพูด 
  4.3 ผู้เชี่ยวชาญด้านวัดผลและประเมินผล ได้ให้ข้อเสนอแนะ ดังนี้ (1)ข้อสอบบาง
ข้อยากไม่เหมาะกับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 (2) ภาพประกอบในข้อสอบไม่ชัดเจน 
  ขั้นที่ 5 ปรับปรุงคุณภำพชุดกำรเรียนผ่ำนสื่อสังคม  
  ผู้วิจัยได้ปรับปรุงชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ ดังนี้   
  5.1 ด้านเนื้อหา ผู้วิจัยได้ปรับแก้ ดังนี้ (1) ปรับประวัติของพีทาโกรัสมีให้มีเนื้อหาสั้น
ลง (2) ปรับโจทย์ตัวอย่างให้มีความหลากหลาย 
  5.2 ด้านเทคโนโลยีการศึกษา ผู้วิจัยได้ปรับแก้ ดังนี้ ผู้ (1) จัดเรียงหน้าตามล าดับให้
ถูกต้องเพ่ือให้ผู้เรียนใช้งานได้ง่าย (2) เพ่ิมกิจกรรมท้ายบทต่อท้ายคลิปวิดีโอแต่ละคลิป (3) เพ่ิมเมนู
ค าแนะน าในการใช้งานชุดการเรียน (4) ใช้ภาษาท่ีเป็นทางการในชุดการเรียน 
  5.3 ด้านวัดผลและประเมินผล ผู้วิจัยได้ปรับแก้ (1) ปรับข้อสอบให้มีความเหมาะสม
กับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 (2) ปรับภาพประกอบในข้อสอบให้ชัดเจน 
  ขั้นที่ 6 ทดสอบประสิทธิภำพชุดกำรเรียนผ่ำนสื่อสังคม    
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  6.1 การทดสอบประสิทธิภาพ ผู้วิจัยน าชุดกาเรียนไปทดลองใช้ ประกอบด้วย 3 
ขั้นตอน คือ ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม และทดสอบประสิทธิภาพ
ภาคสนาม แล้วน าผลการทดสอบที่ได้แต่ละครั้งมาปรับปรุงชุดการเรียนให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่
ก าหนด (ผลการทดสอบประสิทธิภาพแสดงในภาคผนวก จ หน้า 237) 
  ขั้นที่ 7 น ำชุดกำรเรียนผ่ำนสื่อสังคมไปใช้   
  น าชุดการเรียน เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส รายวิชาคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีข้ันตอนการใช้ 5 ขั้นตอน คือ   
  7.1  ศึกษาค าแนะน าการใช้ชุดการเรียน 
  7.5  ดาวน์โหลด เอกสารประกอบการเรียน 
  7.3  ท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
      7.4  ประกอบกิจกรรมการเรียน 
  7.5  ท าแบบทดสอบหลังเรียน 

   
 2.2 จัดท ำแบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน เป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เป็นแบบทดสอบแบบคู่ขนาน 

ขั้นที่ 1 สร้ำงตำรำงวิเครำะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมโดยยึดรูปแบบของเบนจา
มิน บลูม มี 6 ระดับ คือ จ า เข้าใจ ประยุกต์ใช้ วิเคราะห์ ประเมินค่า และคิดสร้างสรรค์ แบบทดสอบ
มี 4 ระดับ คือ จ า เข้าใจ การประยุกต์ใช้และการวิเคราะห์  
 
ตารางที่ 3.3  ตารางแสดงการวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
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หน่วยที่ 1 ทฤษฎีบทพีทาโกรัส   2   2   3    3    -     - 10 
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ขั้นที่ 2 ศึกษำต ำรำและเอกสำรเกี่ยวกับกำรสร้ำงแบบทดสอบ และเนื้อหาที่ใช้สร้าง
แบบทดสอบ เพ่ือน ามาก าหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสร้างแบบทดสอบแบบคู่ขนาน ที่
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

ขั้นที่ 3 ก ำหนดรูปแบบของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน แบบปรนัย ชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก และเป็นแบบคู่ขนาน 

ขั้นที่ 4 สร้ำงแบบทดสอบ สร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน วัดระดับ
พฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยและทักษะพิสัยแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบปรนัย จ านวน 10 
ข้อ และแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ 

ขั้นที่ 5 ตรวจสอบคุณภำพของแบบทดสอบโดยผู้เชี่ยวชำญ  
ขั้นที่ 6 ปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบ  

    ขั้นที่ 7 ทดสอบประสิทธิภำพของแบบทดสอบ น าแบบทดสอบที่ปรับปรุงแก้ไขตาม
ข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญแล้ว ผู้วิจัยน าแบบทดสอบไปทดลองใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
จ านวน 30 คน ที่เคยเรียนในวิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐานมาแล้ว เพ่ือหาค่าประสิทธิภาพของแบบทดสอบ 
และน าผลการทดลองมาวิเคราะห์ เพ่ือหาค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) เพ่ือแบ่งกลุ่มสูง 
และกลุ่มต่ าโดยใช้เทคนิค 27 % ของ จุง เตห์ ฟาน (Chung the Fan) คือ ให้ข้อที่ถูกต้องเป็น  “1”  
ข้อที่ผิดเป็น “ 0” เมื่อหาค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนก แล้วต้องเลือกข้อที่มีค่าความยากง่าย 
(p) ระหว่าง 0.20 – 0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ 0.20 – 1.00 ผลการวิเคราะห์เป็นรายข้อของ
ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ข้อสอบทั้งหมด 10  ข้อ เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดค่าความยากง่ายและ
อ านาจจ าแนก ดังนี้ 
 
ตารางที่ 3.4  ตารางแสดงค่าความยากง่ายและอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบก่อนเรียนและ            

หลังเรียน 

หน่วย แบบทดสอบ ควำมยำกง่ำย (p) ค่ำอ ำนำจจ ำแนก (r) 
ที่น ำมำใช้ต่ ำสุด – สูงสุด ที่น ำมำใช้ต่ ำสุด – สูงสุด 

หน่วยที่ 1  
ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 

ก่อนเรียน 0.40 - 0.80 0.27 - 0.67 
หลังเรียน 0.40 - 0.77 0.27 - 0.60 

  
  จากนั้นวิเคราะห์ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้ง 
2 ฉบับ คือ แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน โดยวิธีของ คูเดอร์ ริชาร์ดสัน                        
(Kuder Richardson) ผลการหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้ง 2 ฉบับ มีค่าความเชื่อมั่นของข้อสอบ
ทั้ง 2 ฉบับ ดังนี้ 
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ตารางที่ 3.5  ตารางแสดงค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

หน่วย ค่ำควำมเชื่อม่ัน 
แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

หน่วยที่ 1  
ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 

0.71 0.72 

 
                   ขั้นที่ 8 จัดท ำแบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ ผู้วิจัยได้จัดพิมพ์แบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ 
เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ และแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ เพ่ือน าไปใช้
ทดสอบจริงในชุดการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
  
 2.3 แบบสอบถำมควำมคิดเห็นของนักเรียนที่ มีต่อชุดกำรเรียนผ่ำนสื่อสังคม 
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี เป็นแบบสอบถาม 2 
ตอน คือ (1) ตอนที่ 1 เป็นแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า จ านวน 27 ข้อ และ (2) ตอนที่ 2 
เป็นแบบสอบถามปลายเปิด จ านวน 1 ข้อ มีขั้นตอนการสร้าง 7 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 ก ำหนดสิ่งท่ีจะถำม สิ่งที่จะสอบถามมี 3 ด้าน คือ 

1.1 ด้านองค์ประกอบของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  
1.2 ด้านการออกแบบชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  

  1.3 ด้านประโยชน์ของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  
ขั้นที่ 2 ศึกษำเอกสำร และต ำรำเกี่ยวข้อง กับการสร้างแบบสอบถาม และเก็บ

รวบรวมข้อมูล เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถาม 
ขั้นที่ 3 ก ำหนดรูปแบบของแบบสอบถำม มี 2 ตอน คือ 
ตอนที่  1 แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณค่า (Ratting scale) 5 ระดับ                     

ของ ริคเกอร์ (Likert Rating Scale)  
ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 

  ขั้ นที่  4 สร้ ำ งแบบสอบถำม  แบบสอบถามแบบมาตรวั ดประมาณค่ า                         
(Ratting scale) จ านวน 27 ข้อ และ แบบสอบถามปลายเปิด จ านวน 1 ข้อ ตอนที่ 1 แบบสอบถาม
แบบมาตรวัดประมาณค่า (Ratting scale) 5 ระดับ ของ ริคเคอร์ (Likert Rating Scale) ในแต่ละ
ค าถามมีน้ าหนักคะแนนของความคิดเห็น ดังนี้ 
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ระดับคะแนน        กำรแปลควำมหมำยควำมคิดเห็น 
5   เห็นด้วยระดับมากท่ีสุด 
4   เห็นด้วยระดับมาก 
3   เห็นด้วยระดับปานกลาง 
2   เห็นด้วยระดับน้อย  
1   เห็นด้วยระดับน้อยที่สุด 

  ขั้นที่ 5 ตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชำญ โดยน าแบบสอบถามที่สร้างเสร็จและผ่านการ
ตรวจสอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาแล้ว ให้ผู้เชี่ยวชาญด้านวัดผลประเมินผล 1 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญด้าน
เทคโนโลยีการศึกษา 1 ท่าน ตรวจสอบข้อค าถามว่า ครอบคลุม วัตถุประสงค์หรือสิ่งที่จะประเมินผลการ
ตรวจสอบของผู้ เชี่ยวชาญเห็นว่า แบบสอบถามความคิดเห็นอยู่ในระดับดี สามารถน าไปใช้ได้ 
(รายละเอียดแบบประเมินแสดงในภาคผนวก ข หน้า 216) 

ขั้นที่ 6 ทดลองใช้แบบสอบถำมและปรับปรุง น าแบบสอบถามตามที่ปรับแก้ตาม
ค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญเรียบร้อยแล้วไปใช้กับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว และ
แบบกลุ่ม จ านวน 9 คน โดยการสัมภาษณ์นักเรียนเกี่ยวกับความเข้าใจข้อค าถาม และภาษาที่ใช้ 
นักเรียนส่วนใหญ่เห็นว่าเข้าใจในค าถามและภาษาท่ีใช้เป็นอย่างดี  
  ขั้นที่ 7 จัดพิมพ์แบบสอบถำมฉบับสมบูรณ์ ด าเนินการจัดพิมพ์แบบสอบถามความ
คิดเห็นฉบับสมบูรณ์ เพ่ือน ามาใช้กับกลุ่มตัวอย่างในการศึกษาครั้งนี้ (รายละเอียดของแบบสอบถาม 
แสดงในภาคผนวก ช หน้า 247) 
 

3.  กำรเก็บรวบรวมข้อมลู 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้รวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี  
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 เพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูล  ครอบคลุม (1) ประชุมชี้แจงการใช้งานชุด
การเรียนผ่านสื่อสังคมผ่าน แอปพลิเคชันกูเกิลมีต (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ และ 
(3) ขั้นตอนการใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
 3.1 ประชุมเพื่อเตรียมกำรจัดกำรเรียนกำรสอน ผ่านแอปพลิเคชันกูเกิลมีต 

3.2 วันและเวลำในกำรทดสอบประสิทธิภำพ ผู้วิจัยได้น าชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมไป
ทดสอบประสิทธิภาพในขั้นทดลองใช้ 3 ขั้นตอน ตามวันและเวลา ดังนี้ 
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ตารางที่ 3.6  ตารางแสดงวันและเวลา ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบ     
 ภาคสนาม 

แบบทดสอบประสิทธิภำพ วัน/เดือน/ปี เวลำ 
แบบเดี่ยว 4-7 พฤษภาคม 2563 09.00 – 10.30 น. 
แบบกลุ่ม 18-22 พฤษภาคม 2563 09.00 – 10.30 น. 
แบบภาคสนาม 1-5 มิถุนายน 2563         09.00 – 10.30 น. 

3.3 ขั้นตอนกำรใช้ชุดกำรเรียนผ่ำนสื่อสังคม  
  3.3.1 การเตรียมความพร้อมให้กับนักเรียน ผู้วิจัยได้จัดเตรียมความพร้อมให้กับ
นักเรียนที่จะท าการเรียนด้วยชุดการเรียน โดยการอธิบายขั้นตอนวิธีการเรียนให้ผู้เรียนได้ทราบถึง
รายละเอียดการเรียนผ่านชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 

3.3.2 ขั้นตอนก่อนใช้ชุดการเรียน ผู้วิจัยได้ด าเนินการในการทดสอบประสิทธิภาพ 
แบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม ดังนี้ 
           1) ส่ง คู่มือการใช้งานชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ให้ผู้ เรียนผ่านกลุ่มสนทนา
แอปพลิเคชันไลน์  
   3.3.3 ขั้นตอนการเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม เรื่องทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
แสดงดังตารางที ่3.7 
 
ตารางที่ 3.7  ตารางแสดงขั้นตอนการเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม และการรวบรวมข้อมูล 

ขั้นตอนกำรเรียนด้วยชุดกำรเรียนสื่อสังคม กำรรวบรวมข้อมูล 
ขั้นที่ 1  ท าแบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบก่อนเรียนและ

น ามาทดสอบค่าที 
ขั้นที่ 2 ดาวน์โหลดเอกสารประกอบการเรียน - 
ขั้นที่ 3 ประกอบกิจกรรมการเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ตรวจคะแนนเพ่ือน ามาหา

ค่าประสิทธิภาพ E1 
ขั้นที่ 4 ท าแบบทดสอบหลังเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และ

น ามาหาค่าประสิทธิภาพ 
E2 และการทดสอบค่าที 

  3.3.4 การเก็บข้อมูลจากการใช้ชุดกาเรียนผ่านสื่อสังคม ผู้วิจัยได้ด าเนินการ ดังนี้       
(1) เก็บข้อมูลจากการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และการท ากิจกรรมระหว่างเรียน (2) การ
สัมภาษณ์แบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม และ (3) การเก็บข้อมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน
ในภาคสนาม 
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1) การเก็บข้อมูลจากการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และการท ากิจกรรม
ระหว่างเรียน จากการใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบ
ภาคสนาม 

2) การสัมภาษณ์แบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม เมื่อนักเรียนได้ทดสอบประสิทธิภาพ
แบบเดี่ยวและแบบกลุ่มจากชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม แล้ว ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์นักเรียน 3 คน ในการ
ทดสอบแบบเดี่ยว แล้วน ามาปรับปรุง และการทดสอบแบบกลุ่ม 6 คน เพ่ือหาข้อบกพร่องของชุดการ
เรียนผ่านสื่อสังคม แล้วน าข้อเสนอแนะมาแก้ไขปรับปรุง (รายละเอียดของแบบสัมภาษณ์ แสดงใน
ภาคผนวก ฌ หน้า 255 )  

3) การเก็บข้อมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน หลังจาก
ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ผู้วิจัยได้แจกแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน จ านวน 
30·คน โดยผู้วิจัยได้แจกแบบสอบถามด้วยตนเอง และได้รับแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์จากนักเรียน
กลับคืนมาจ านวน 30 คน เพื่อน ามาวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 

 
4.  กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ
ของชุดการเรียนชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม (2) การวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่
เรียนด้วยชุดการเรียนชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม และ (3) การวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อ
ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 4.1 กำรวิเครำะห์หำประสิทธิภำพของชุดกำรเรียนผ่ำนสื่อสังคม  
  การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส โดยการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ตามเกณฑ์ 
70/70 โดยใช้สูตร (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2556) 
 
 
    สูตรที่ 1        E1  =     ______  
   
เมื่อก าหนดให้     E1 คือ   ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  ∑X  คือ   คะแนนรวมของการท ากิจกรรมระหว่างเรียน 
  A คือ   คะแนนเต็มของกิจกรรมระหว่างเรียนรวม 
  N คือ   จ านวนนักเรียน (กลุ่มตัวอย่าง) 

∑ X 
   N 

A x 100 
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   การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ในกรณีไม่เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ อาจอนุโลมให้มีระดับผิดพลาดได้สูง
หรือต่ ากว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดให้ ± 2.5 % 

 4.2 กำรวิเครำะห์ควำมก้ำวหน้ำของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดกำรเรียนผ่ำนสื่อสังคม 
  เป็นการวิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนที่ได้จากการทดสอบก่อน

เรียนและหลังเรียนของนักเรียนด้วยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ (William Sealy and David 
Wechsler อ้างถึงใน Glass, V. and Hopkins, Kenneth D., 1987, pp. 217–220 และ 240-242) 
 
 
                                         t   =      _______________        , เมื่อ df = n-1 

                                                  
 
1

22



 
n

DDn
 

เมื่อก าหนดให้ t   คือ   ค่านัยส าคัญ 
  n   คือ   จ านวนนักเรียน 
  D   คือ   ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคน 
      ∑D    คือ   ผลรวมความแตกต่างของคะแนน 
                ∑D2   คือ    ผลรวมความแตกต่างของคะแนนยกก าลังสอง 

 

  
 4.3 กำรวิเครำะห์ควำมคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดกำรเรียนผ่ำนสื่อสังคม 
  โดยการใช้ค่าเฉลี่ย (Mean - X) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation 
– S.D.) (Best, John W. and KHN, James V. 1986, pp. 181-182) 
 

  การหาค่าคะแนนเฉลี่ย    X   =  
N

fx  
 

  เมื่อก าหนดให้     
  X  คือ   คะแนนเฉลี่ย 

   x  คือ   ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 
  f    คือ   จ านวนนักเรียนที่ตอบค าถามในแต่ละข้อค าถาม 
  N คือ   จ านวนนักเรียน 
 

∑ D 
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  การวิเคราะห์แบบสอบถาม ก าหนดช่วงของค่าเฉลี่ยตามแนวของ จอห์น ดับบลิว 
เบสท์ และเจมส์ วี คาห์น (Best John W. and Kahn James V., 1993, pp. 181-182) ดังนี้ 
  ค่าเฉลี่ย 4.50 - 5.00 หมายถึง  ความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด 

  ค่าเฉลี่ย 3.50 - 4.49 หมายถึง  ความคิดเห็นในระดับมาก 
  ค่าเฉลี่ย 2.50 - 3.49 หมายถึง  ความคิดเห็นในระดับปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย 1.50 - 2.49 หมายถึง  ความคิดเห็นในระดับน้อย 
  ค่าเฉลี่ย 1.00 - 1.49 หมายถึง  ความคิดเห็นในระดับน้อยที่สุด 
   
การหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation – S.D.) โดยใช้สูตร ดังนี้ (Lafferty 

Peter and Rowe Julian, 1995) 
 

S.D. =  
 1

22



 
nn

XXn  
  

   
  เมื่อก าหนดให้  
  S.D.  คือ   ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  2X  คือ   ผลรวมยกก าลังสองของคะแนนทั้ง n จ านวน 

  X  คือ   คะแนนดิบ 
N คือ   จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 



 

บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลงานวิจัย การพัฒนาการพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม                      

รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรี
นนทบุรี มีจ านวน 3 ตอน คือ ตอนที่ 1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ตอนที่ 
2 ผลการศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน และตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็น
ของนักเรียน  

 

ตอนที่ 1  ผลการทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
 
ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 

ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี มี 3 ขั้นตอน คือ การ
ทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม ดังตารางที่ 4.1 - 4.4 

1.1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี ซึ่งทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบเดี่ยวโดยคละกัน ระหว่างนักเรียนที่มีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และ 
อ่อน 1 คน รวมทั้งหมดมี 3 คน โดยใช้สูตรหาการหาค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางที่ 4.1  
 
ตารางที่ 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพ ในการทดสอบแบบเดี่ยวของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 

รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนสตรีนนทบุรี (n = 3) 

ทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

ร้อยละของคะแนน
กิจกรรมระหว่างเรียน 

(E1) 

ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 

E1/E2 
 

แบบเดี่ยว 71.11 70.00 71.11/70.00 

 
จากตารางที่ 4.1 พบว่าประสิทธิภาพของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชา

คณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี ใน
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การทดสอบแบบเดี่ยว การทดสอบผลประสิทธิภาพ ได้แก่ E1/E2 = 71.11/70.00  ซึ่งค่าประสิทธิภาพ
ของกระบวนการและผลลัพธ์เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 

หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวแล้ว ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์นักเรียน จ านวน    
3 คน ด้วยแบบสัมภาษณ์ (รายละเอียดของแบบสัมภาษณ์แสดงในภาคผนวก ฌ หน้า 255 ) หลังจาก
สัมภาษณ์แล้วผู้วิจัยได้น าชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมมาปรับปรุงดังต่อไปนี้    
 
ตารางที่ 4.2  สรุปการปรับปรุงชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมในการทดสอบแบบเดี่ยว 

สัมภาษณ์ ปรับปรุง 
1. เสียงบรรยายดังเกินไป 1. ปรับเสียงบรรยายให้นุ่มนวล และพูดช้าลง 
2. ตัวอักษรมีขนาดเล็ก มองไม่ชัด 2. ปรับขนาดตัวอักษรให้ใหญ่ขึ้น 

 
3.2 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ 

เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี ซึ่งทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบกลุ่ม โดยคละกัน ระหว่างนักเรียนที่มีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และ 
อ่อน 2 คน รวมทั้งหมดมี 6 คน โดยใช้สูตรหาการหาค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางที่ 4.3  

 
ตารางที่ 4.3  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 

ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี  ในการ
ทดสอบแบบกลุ่ม (n = 6) 

ทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

ร้อยละของคะแนน
กิจกรรมระหว่างเรียน 

(E1) 

ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 

E1/E2 
 

แบบกลุ่ม 69.94 70.00 69.94/70.00 

 
จากตารางที่ 4.3 พบว่าประสิทธิภาพของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชา

คณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี ใน
การทดสอบแบบกลุ่มมีค่าการทดสอบผลประสิทธิภาพ ได้แก่  E1/E2 = 69.94/70.00 ซึ่ งค่า
ประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลัพธ์เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

หลังจากที่นักเรียนได้เรียนจากชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมแล้ว ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์
นักเรียน จ านวน 6 คน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณ์แสดงในภาคผนวก ฌ หน้า 255 ) หลังจาก
สัมภาษณ์แล้วผู้วิจัยได้น าชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมมาปรับปรุง ดังต่อไปนี้ 
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ตารางที่ 4.4  สรุปการปรับปรุงชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมในการทดสอบแบบกลุ่ม 

สัมภาษณ์ ปรับปรุง 
1. ครูผู้สอนบรรยายเร็ว 1. พูดใหช้้าลง 
2. กิจกรรมท้ายบทเรียนมีจ านวนข้อมากเกินไป 2. ลดจ านวนข้อของกิจกรรมท้ายบทเรียน 

 
3.3 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ 

เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี ซึ่งทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม คละกันระหว่างนักเรียนที่มีผลการเรียนดี 10 คน ปานกลาง 16 คน และ
อ่อน 4 คน รวมทั้งหมด 30 คน โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางที ่4.5 

 
ตารางที่ 4.5  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 

ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี ในการ
ทดสอบภาคสนาม (n = 30) 

ทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

ร้อยละของคะแนน
กิจกรรมระหว่างเรียน 

(E1) 

ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 

E1/E2 
 

แบบภาคสนาม 71.78 71.67 71.78/71.67 

 
จากตารางที่ 4.5 พบว่า ประสิทธิภาพของของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชา

คณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี ใน
การทดสอบแบบภาคสนาม การทดสอบผลประสิทธิภาพ ได้แก่ E1/E2 = 71.78/71.67ซึ่งค่า
ประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลัพธ์เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
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ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการ
เรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี 
ผลการวิเคราะห์ความก้าวหน้าในการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อ

สังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน
สตรีนนทบุรี ดังตารางที่ 4.6 ดังนี้ 

 
ตารางที่ 4.6  ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชา

คณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน
สตรีนนทบุรี (n = 30) 

หน่วยที่ 1 
ทฤษฎีบท         
พีทาโกรัส 

คะแนนค่าเฉลี่ยก่อนเรียน คะแนนค่าเฉลี่ยหลังเรียน 
t-test 

𝒙̅ S.D. 𝒙̅ S.D 

ภาคสนาม 3.87 1.66 7.17 1.09 9.268* 

* P < 0.05   df = 29   t= 1.699*    
 

จากตารางที่ 4.6 คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการ
เรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี จากการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม จ านวน 30 คน มีคะแนนเฉลี่ย
หลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ตอนที่ 3  ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนในการใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี 
 
ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนในการใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชา

คณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี      
ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม จ านวน 30 คน ดังตารางที่ 4.7 
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ตารางที่ 4.7  ความคิดเห็นของนักเรียนในการใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี     ใน
การทดลองแบบภาคสนาม (n = 30) 

ข้อที่ รายการ X  S.D. แปลความหมาย 
ด้านองค์ประกอบของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม    

1 ค าแนะน าการใช้งานชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ช่วยให้
นักเรียนทราบวิธีในการเรียน 

4.60 0.55 เห็นด้วยมากที่สุด 

2 แบบทดสอบก่อนเรียนช่วยให้นักเรียนตรวจสอบ
ความรู้เดิมของตนเอง 

4.63 0.60 เห็นด้วยมากที่สุด 

3 แผนการสอนช่วยให้นักเรียนเตรียมความพร้อมก่อน
เรียน  

4.57 0.50 เห็นด้วยมากที่สุด 

4 เนื้อหาชุดการเรียนอธิบายได้ชัดเจน 4.53 0.50 เห็นด้วยมากที่สุด 
5 ชุดการเรียนช่วยให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหาสาระได้ดี 4.57 0.50 เห็นด้วยมากที่สุด 
6 แบบฝึกปฏิบัติช่วยทบทวนความรู้ ความจ า และความ

เข้าใจที่ได้เรียนจากบทเรียนที่เรียนมา 
4.60 0.49 เห็นด้วยมากที่สุด 

7 แบบฝึกปฏิบัติ อ่านเข้าใจง่าย และปริมาณเหมาะสม 4.63 0.55 เห็นด้วยมากที่สุด 
8 กิจกรรมในแบบฝึกปฏิบัติมีความหลากหลาย 4.63 0.48 เห็นด้วยมากที่สุด 
9 แบบทดสอบหลังเรียนช่วยให้นักเรียนทราบ

ความก้าวหน้าในการเรียนของตนเอง 
4.47 0.72 เห็นด้วยมาก 

10 สรุปบทเรียน ชัดเจน เข้าใจง่าย 4.60 0.49 เห็นด้วยมากที่สุด 
11 แนวค าตอบชัดเจน 4.67 0.47 เห็นด้วยมากที่สุด 
 รวมด้านที่ 1 4.59 0.53 เห็นด้วยมากที่สุด 

ด้านการออกแบบชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม    
12 ค าแนะน าในการใช้ชุดการเรียนเข้าใจง่าย 4.67 .54 เห็นด้วยมากที่สุด 
13 การแนะน าชุดการเรียนช่วยให้นักเรียนเรียนได้ง่ายขึ้น 4.37 .75 เห็นด้วยมาก 
14 สัดส่วน พ้ืนที่ว่าง การจัดวางองค์ประกอบหน้าจอ

เหมาะสม  
4.63 .55 เห็นด้วยมากที่สุด 

15 สีพื้นในการออกแบบหน้าจอสบายตา 4.33 .70 เห็นด้วยมาก 
16 คลิปวิดีโอการสอนตรงตามเนื้อหาในบทเรียน 4.53 .56 เห็นด้วยมากที่สุด 
17 คลิปวิดีโอการสอน สวยงาม และ ดึงดูดความสนใจ 4.57 .50 เห็นด้วยมากที่สุด 
18 คลิปวิดีโอการสอน ชวนให้อยากติดตามต่อไป 4.73 0.51 เห็นด้วยมากที่สุด 
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ตารางที่ 4.7  (ต่อ) 

ข้อที่ รายการ X  S.D. แปลความหมาย 
19 ขนาดตัวอักษรเหมาะสม และสีตัวอักษรสบายตา 4.17 .97 เห็นด้วยมาก 
20 เสียงประกอบช่วยเพิ่มความสนใจในบทเรียนมากข้ึน 4.23 .76 เห็นด้วยมาก 
21 เสียงบรรยาย ชัดเจน  4.57 .62 เห็นด้วยมากที่สุด 
22 นักเรียนชอบเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 4.33 .65 เห็นด้วยมาก 
23 การเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมท าให้นักเรียน

มีความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัย และความซื่อสัตย์ 
4.27 .68 เห็นด้วยมาก 

 รวมด้านที่ 2 4.45 0.64 เห็นด้วยมาก 
ด้านประโยชน์ของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม    
24 การเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ท าให้นักเรียน

สามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ 
4.20 .70 เห็นด้วยมาก 

25 การเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ช่วยให้
นักเรียนพัฒนาทักษะการใช้เทคโนโลยี 

4.47 .62 เห็นด้วยมาก 

26 การเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ช่วยให้
นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจใน เรื่อง ทฤษฎีบทพี
ทาโกรัส มากขึ้น 

4.57 .50 เห็นด้วยมากที่สุด 

27 การเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมท าให้นักเรียน
เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

4.57 .50 เห็นด้วยมากที่สุด 

 รวมด้านที่ 3 4.45 0.57 เห็นด้วยมาก 
 รวมทุกด้าน 4.51 .59 เห็นด้วยมากที่สุด 

 
จากตารางที่ 4.7 พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นในการใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 

รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรี
นนทบุรี   ด้านองค์ประกอบของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม อยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด(X = 4.59, 
S.D. = .53)   ด้านการออกแบบชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก ( X = 4.45,               
S.D. = .64)  และด้านประโยชน์ของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก(X = 4.45, 
S.D. = .57)  โดยภาพรวมความคิดเห็นของนักเรียนในการใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี      
อยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด (X= 4.51, S.D. = .59) 



บทที่ 5 
รายละเอียดต้นแบบชิ้นงาน 

 
การวิจัยครั้งนี้ เพ่ือการพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง               

ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี รายละเอียดต้นแบบ
ชิ้นงาน มีดังนี ้

ภาคที่ 1 คู่มือการใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
ค าน า 
สารบัญ 
ค าอธิบายรายวิชา 
วัตถุประสงค์ 
รายชื่อหน่วยการเรียน 
ส่วนประกอบของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
การเตรียมตัวของครูและนักเรียน 
บทบาทของครูและนักเรียน 

ภาคที่ 2 รายละเอียดของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
       แนะน าการใช้ชุดการเรียน  
       แผนการจัดการเรียน  
           เอกสารประกอบการเรียน   
           แบบทดสอบก่อนเรียน   
           บทเรียน  
           แบบทดสอบหลังเรียน  
           แบบสอบถามความคิดเห็น  
           ประวัติผู้จัดท า 
           ติดต่อสอบถาม 
ภาคที่ 3 เอกาสารประกอบการเรียน 
ภาคที่ 4 ชุดกิจกรรม 
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ภาคที่ 1 คู่มือการใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
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ค าน า 
 
 

 ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี ได้จัดท าคู่มือเพ่ือสร้างความเข้าใจให้ครูและนักเรียนที่
ต้องการการจัดการเรียนการสอนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมเกิดความเข้าใจในการเรียนด้วยชุดการ
เรียนผ่านสื่อสังคม ซึ่งชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมได้ผ่านการทดสอบประสิทธิภาพแล้วมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ที่ก าหนด  

ผู้ผลิตชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส หวังว่า
คู่มือการใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม จะเป็นประโยชน์ต่อครูเป็นอย่างมาก หากมีข้อบกพร่องประการ
ใด ผู้จัดท า ขอน้อมรับเพื่อจะน ามาปรับปรุงพัฒนาต่อไป 
 
 

สุพรรษา  พยุห์ 
ผู้ผลิต 
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สารบัญ 
 

   หน้า 
ค าอธิบายรายวิชา   1 
วัตถุประสงค์   2 
ส่วนประกอบของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม   3 
การเตรียมตัวของครู   5 
บทบาทของครแูละนักเรียน   6 
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ค าอธิบายรายวิชา 
 

ศึกษา สมบัติของรูปสามเหลี่ยมมุมฉากเป็นความสัมพันธ์ระหว่างความยาวของด้านทั้ง
สามของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก ทฤษฎีบทพีทาโกรัส เป็นทฤษฎีที่ว่าด้วย ส าหรับรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก
ใดๆ พ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสบนด้านตรงข้ามมุมฉาก เท่ากับผลบวกของพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส
บนด้านประกอบมุมฉาก ซึ่งสามารถน าทฤษฎีบท พีทาโกรัสมาหาด้านของรูปสามเหลี่ยมมุมฉากที่ไม่
ทราบค่า และน ามาประยุกต์แก้โจทย์ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้  บทกลับของทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
กล่าวว่า ส าหรับรูปสามเหลี่ยมใดๆ ถ้าก าลังสองของความยาวของด้านด้านหนึ่ง เท่ากับผลบวกของ
ก าลังสองของความยาวของด้านอีกสองด้าน แล้วรูปสามเหลี่ยมนั้นเป็นรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก เรา
สามารถน าบทกลับของทฤษฎีบทพีทาโกรัสมาพิสูจน์ได้ว่ารูปสามเหลี่ยมรูปนี้เป็นรูปสามเหลี่ ยมมุม
ฉากหรือไม่และยังน ามาประยุกต์แก้โจทย์ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้ 

ผลการเรียนรู้ 
1. นักเรียนสามารถอธิบายสมบัติของรูปสามเหลี่ยมมุมฉากได้ 
2. นักเรียนสามารถอธิบายความสัมพันธ์ระหว่างความยาวของด้านทั้งสามของรูป

สามเหลี่ยมมุมฉากได้ถูกต้อง 
3. นักเรียนสามารถอธิบายประวัติและแนวคิดของพีทาโกรัสได้ 
4. นักเรียนสามารถหาความยาวของ 
5. ด้านใดด้านหนึ่งของรูปสามเหลี่ยมมุมฉากนักเรียนสามารถพิสูจน์ได้ว่ารูปสามเหลี่ยม

รูปนี้เป็นรูปสามเหลี่ยมมุมฉากหรือไม่นักเรียนสามารถสามารถน าแนวคิดของทฤษฎี
มาประยุกต์แก้โจทย์ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้ 

6. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาของบทกลับของทฤษฎีบทพีทาโกรัสได้ 
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วัตถุประสงค ์
 

1. หลังจากศึกษา “สมบัติของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก” แล้ว นักเรียนสามารถเขียน
ความสัมพันธ์ระหว่างความยาวของด้านทั้งสามของรูปสามเหลี่ยมมุมฉากตามทฤษฎีบทพีทาโกรัสได้ 

2. หลังจากศึกษา “ทฤษฎีบทพีทาโกรัส” แล้ว นักเรียนสามารถหาความยาวของด้าน
ใดด้านหนึ่งของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก เมื่อก าหนดความยาวของด้านสองด้านให้ และแก้โจทย์โจทย์
ปัญหาโดยใช้ทฤษฎีบทพีทาโกรัสได้ 

3. หลังจากศึกษา “บทกลับของทฤษฎีบทพีทาโกรัส” แล้ว นักเรียนสามารถอธิบายบท
กลับของทฤษฎีบทพีทาโกรัส  ใช้ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับของทฤษฎีบทพีทาโกรัสในการให้
เหตุผลและแก้ปัญหาได้ 
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ส่วนประกอบของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
 

ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี ประกอบด้วย 5 รายการ ได้แก่ (1) แนะน าการใช้ชุดการ
เรียน (2) แผนการจัดการเรียน (3) แบบทดสอบก่อนเรียน (4) เอกสารประกอบการเรียน (5) บทเรียน 
(6) แบบทดสอบหลังเรียน (7)แบบสอบถามความคิดเห็น (8)ประวัติผู้จัดท า และ (9) ติดต่อสอบถาม 
โดยมีรายละเอียดดังนี้  
 
1.  การแนะน าชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 

เป็นการแนะน า ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี ประกอบด้วย ขั้นตอนการใช้งานชุดการ
เรียน 6 ขั้นตอน 

 
2.  แผนการจัดการเรียนรู้ 
      เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้เพ่ือการจัดการเรียน ด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม
รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรี
นนทบุรี  
3.  แบบทดสอบก่อนเรียน 

เป็นขั้นตอนการทดสอบก่อนเรียน ประกอบด้วยข้อสอบแบบปรนัยเลือกตอบ จ านวน  
10 ข้อ ให้นักเรียนท าแบบทดสอบ ผ่าน google from  

 
4.  เอกสารประกอบการเรียน 
     เป็นเอกสารที่ให้นักเรียนดาวน์โหลดเพ่ือใช้ในการเรียน และจดบันทึกความรู้ที่ได้จากการ
เรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมรายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี  
 
5. บทเรียน 

รายการส าหรับให้นักเรียนศึกษาบทเรียน ในหน่วยที่ 1 เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส  
ประกอบด้วย เนื้อหา คลิปวิดีโอประกอบการเรียน กิจกรรม และคลิปเฉลยกิจกรรม มีดังนี้  

       หนว่ยที่ 1  ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
            ตอนที่ 1.1  สมบัติของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 
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    เรื่องท่ี 1.1.1  รูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 
    เรื่องท่ี 1.1.2  ความสัมพันธ์ระหว่างความยาว 

     ของด้านทั้งสามของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก   
    ตอนที่ 1.2  ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 

    เรื่องท่ี 1.2.1  ประวัติของพีทาโกรัส 
    เรื่องท่ี 1.2.2  แนวคิดของทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
    เรื่องท่ี 1.2.3 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับทฤษฎีบทพีทาโกรัส

    ตอนที่ 1.3  บทกลับทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
    เรื่องท่ี 1.3.1  บทกลับของทฤษฎีบทพาโกรัส 
    เรื่องท่ี 1.3.2  โจทย์ปัญหาบทกลับของทฤษฎีบท 
     พีทาโกรัส   

  
เมื่อนักเรียนศึกษาเนื้อหาทุกหัวเรื่องในแต่ละตอนให้นักเรียนท าแบบฝึกปฏิบัติและ 

นักเรียนต้องท าให้ครบทุกข้อก่อนจะเรียนตอนต่อไป 
6.  แบบทดสอบหลังเรียน 

เป็นขั้นตอนการทดสอบหลังเรียนประกอบด้วยแบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ จ านวน 
10 ข้อ ให้นักเรียนท าแบบทดสอบ ผ่าน google from  
7. แบบสอบถามความคิดเห็น 

 เป็นขั้นตอนการขั้นตอนการส ารวจความพึงพอให้และความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียน
ด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี ให้นักเรียนท าแบบทดสอบ ผ่าน google from  
8.  ข้อมูลผู้จัดท า 

เป็นการแสดงข้อมูลเบื้องต้นของผู้จัดท า ประกอบด้วย ชื่อ นามสกุล การศึกษา และ  
การท างาน 
9. ติดต่อสอบถาม 
       เป็นช่องทางการติดต่อผู้จัดท าชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี 
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การเตรียมตัวของครู 
 
1.  ก่อนใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 

1.1 การใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ครูต้องศึกษาจากคู่มือการใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อ
สังคมโดยละเอียด 

1.2 ตรวจสอบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ให้พร้อมใช้งาน และทดลองใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อ
สังคมผ่านระบบเครือข่ายสังคม 

1.3 จดัปฐมนิเทศชี้แจงการใช้งานชุดการเรียนผ่าน google meet  
1.4 ครูต้องมีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น เพ่ือจะได้ใช้งานในชุดการเรียนผ่านสื่อ

สังคมให้มีประสิทธิภาพสูงยิ่งขึ้น 
1.5 จัดเตรียมคู่มือการเรียนชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมให้พร้อม 

 
2.  ระหว่างใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 

2.1 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงค์การเรียนรู้ด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส  แนะน าการใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม แจกคู่มือการเรียนด้วยชุดการเรียน
ผ่านสื่อสังคมแก่นักเรียน ผ่านทางกระดานสนทนา แอปพลิเคชั่นไลน์  

2.2 ด าเนินการสอน โดยใช้เว็ปไซต์ https://sites.google.com/view/kruaiwsupunsa เปน็
ช่องทาง มี 4 ขั้นตอน นักเรียนต้องประกอบกิจกรรม 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นที่ 1   ดาวน์โหลดเอกสารประกอบการเรียน  
ขั้นที่ 2  ท าแบบทดสอบก่อนเรียน  แบบปรนัยเลือกตอบ จ านวน 10 ข้อ ให้นักเรียน

ท าแบบทดสอบ  
ขั้นที่ 3 ประกอบกิจกรรม โดยให้นักเรียนผ่านคลิปวิดีโอการสอน ท ากิจกรรม

ระหว่างเรียนและดูคลิปเฉลยกิจกรรม 
ขั้นที่   4   ทดแบบสอบหลังเรียน ประกอบด้วยแบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ 

จ านวน 10 ข้อ นักเรียนท าแบบทดสอบ 
 
3.  หลังใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 

3.1 ตรวจผลคะแนนการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และคะแนนระหว่าง
เรียนของนักเรียน 

3.2 เก็บรวบรวมกิจกรรมระหว่างเรียนที่นักเรียนท าผ่านใบกิจกรรม โดยให้นักเรียน 
ถ่ายภาพใบกิจกรรม ส่งมาที่ แอปพลิเคชั่น google classroom ประจ าห้องเรียนของนักเรียน 

https://sites.google.com/view/kruaiwsupunsa


86 

บทบาทของครูและนักเรียน 
 
1.  บทบาทของครู 

การสอนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ผู้สอนมีบทบาทดังนี้ 
1.1 ก ากับการเรียนให้นักเรียนเป็นผู้ฝึกปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง 
1.2 ก ากับดูแลการเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
1.3 ให้ค าแนะน าปรึกษานักเรียน ในกรณีที่นักเรียนมีปัญหาในระหว่างเรียนและการใช้

คอมพิวเตอร์ 
1.4 ตรวจสอบการท ากิจกรรมระหว่างเรียนของนักเรียน 
1.5 ประเมินผลการเรียนของนักเรียน 

 
2.  บทบาทของนักเรียน 

ครูต้องชี้แจงให้นักเรียนทราบเกี่ยวกับบทบาทของนักเรียนในการเรียนด้วยชุดการเรียน
ผ่านสื่อสังคม ดังนี้ 

2.1 นักเรียนต้องมีทักษะพ้ืนฐานในการใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
2.2 ศึกษาเนื้อหาในชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมอย่างตั้งใจ 
2.3 ปฏิบัติกิจกรรมระหว่างเรียน ด้วยความตั้งใจและท างานอย่างเต็มความสามารถ 
2.4 ท าแบบทดสอบ ด้วยความตั้งใจและท าอย่างเต็มความสามารถ 
2.5 ไม่ควรรบกวนการเรียนของผู้อื่น 
2.6 หากมีปัญหาให้ขอค าแนะน าจากผู้สอน 
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ภาคที่ 2  รายละเอียดชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
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ภาคที่ 2  รายละเอียดชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี ประกอบด้วย 9 รายการ ได้แก่ (1) แนะน าการใช้ชุดการ
เรียน (2) แผนการจัดการเรียน (3) เอกสารประกอบการเรียน (4) แบบทดสอบก่อนเรียน (5) บทเรียน 
(6) แบบทดสอบหลังเรียน (7)แบบสอบถามความคิดเห็น (8)ประวัติผู้จัดท า และ (9) ติดต่อสอบถาม 
โดยมีรายละเอียดดังนี้  
 
1. การแนะน าชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ประกอบด้วย  

 
หน้าปกของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 



90 

เมนูหลัก 
 

 
 
 

ค าแนะน าในการใช้งานชุดการเรียน 
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2. แผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ 
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3. เอกสารประกอบการเรียน 
 

เอกสารประกอบการเรียน 
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4. แบบทดสอบก่อนเรียน 
แบบทดสอบก่อนเรียน 
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แบบทดสอบแบบออนไลน์ 
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3.  บทเรียน ประกอบด้วย 
 

สารบัญ 

 
 
 

เรื่องที่ 1.1.1 รูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 
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เรื่องท่ี 1.1.2 ความสัมพันธ์ระหว่างความยาวของด้านทั้งสามของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 
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กิจกรรมที่ 1.1.1 และ 1.1.2 

 

 
 

แนวตอบกิจกรรมที่ 1.1.1  และ เรื่องที่ 1.1.2  
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เรื่องท่ี 1.2.1 ประวัติของพีทาโกรัส 
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เรื่องท่ี 1.2.2 แนวคิดของทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
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112 
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กิจกรรมท้ายบทที่ 1.2.1 – 1.2.2 

 

 
 
 

แนวตอบ  กิจกรรมท้ายบทที่ 1.2.1 – 1.2.2 
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เรื่องท่ี 1.2.3 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
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กิจกรรมที่ 1.2.3  
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แนวตอบ กิจกรรมที่ 1.2.3  
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เรื่องท่ี 1.3.1 บทกลับของทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
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กิจกรรมที่ 1.3.1 และ 1.3.2 
 

 
 

แนวตอบ กิจกรรมที่ 1.3.1 และ 1.3.2 
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132 
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134 
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6. แบบทดสอบหลังเรียน 

แบบทดสอบหลังเรียน 
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7. แบบสอบถามความคิดเห็นการใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 

 
แบบสอบถามความคิดเห็น 
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144 

 

 
 

 

8. ประวัติผู้จัดท า 
ประวัติผู้จัดท า 
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9. ติดต่อสอบถาม 
ติดต่อสอบถาม 
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ภาคที่ 3  เอกสารประกอบการเรียน 
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ภาคที่ 4 ชุดกิจกรรม 
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ชุดกิจกรรม 
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บทที่ 6 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
ในการพัฒนาการพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง ทฤษฎีบท

พีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี   ผู้วิจัยได้ทดสอบประสิทธิภาพ 
วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสัมภาษณ์ แบบสอบถาม แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 
แล้วด าเนินการสรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ ดังนี้  

 

1.  สรุปผลการวิจัย 
 

1.1 รูปแบบการวิจัย  การวิจัยและพัฒนา 
1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

  1.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ในวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทา
โกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี 

  1.2.2 เพ่ือความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน ที่เรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อ
สังคม เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี 
  1.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน ที่เรียนจากชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี 

 1.3 สมมติฐานการวิจัย 
  1.3.1 ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์   เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส      

มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 70/70 
  1.3.2 นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์   เรื่อง 

ทฤษฎีบทพีทาโกรัส  มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  1.3.3 นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์   เรื่อง 

ทฤษฎีบทพีทาโกรัส  มีความเห็นด้วย ระดับมาก 
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 1.4 การด าเนินการวิจัย 
      1.4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย  

1) ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน               
สตรีนนทบุรี ที่ศึกษาในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 จ านวน  466 คน 

2) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน
สตรีนนทบุรี ที่ศึกษาในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 จ านวน  39  คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบ
กลุ่ม โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม  

     1.4.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
         เครื่องมือที่ใช้ในในการวิจัยมี 3 ประเภทได้แก่ (1) ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
รายวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส จ านวน 1 หน่วย ประกอบด้วย  3 ตอน 7 หัวเรื่อง 
คือ       ตอนที่ 1.1  สมบัติของรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก ตอนที่ 1.2  ทฤษฎีบทพีทาโกรัส และตอนที่ 
1.3  บทกลับทฤษฎีบทพีทาโกรัส (2) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนแบบคู่ขนาน  เป็น
แบบทดสอบวัดพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 
แบบทดสอบมีความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.40 - 0.80 ค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.20 - 0.67 และ
ความเชื่อมั่นระหว่าง 0.71 - 0.72 และ (3) ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ในวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎี
บทพีทาโกรัส  เป็นแบบประเมินค่า จ านวน 27 ข้อ และแบบสอบถามปลายเปิดจ านวน 1 ข้อ ซึ่ง
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยทั้ง 3 ประเภท ผ่านการตรวจจากผู้เชี่ยวชาญ 
  1.4.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล  
   ในการเก็บรวบรวมข้อมูลได้ด าเนินการดังนี้ คือ แบ่งออกเป็น 7 ขั้นตอน ดังนี้ 
(1) ประชุมเพ่ือเตรียมการจัดการเรียนการสอน ผ่านแอปพลิเคชันกูเกิลมีต (2) วัน เวลา ในการ
ทดสอบประสิทธิภาพใช้เวลา 1.30 ชั่วโมง/วัน  เริ่มตั้งแต่ 09.00 – 10.30 น. รวมเป็นเวลา 12 วัน    
(3) การเตรียมความพร้อมให้กับนักเรียน ผู้วิจัยได้จัดเตรียมความพร้อมให้กับนักเรียนที่จะท าการเรียน
ด้วยชุดการเรียน โดยการอธิบายขั้นตอนวิธีการเรียนให้ผู้เรียนได้ทราบถึงรายละเอียดการเรียนผ่านชุด
การเรียนผ่านสื่อสังคม เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส (4) ส่ง คู่มือการใช้งานชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
และลิงค์ ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ให้ผู้เรียนผ่านกลุ่มสนทนาแอปพลิเคชั่นไลน์ (5) ขั้นตอนการเรียน
ประกอบด้วย ท าแบบทดสอบก่อนเรียน ดาวน์โหลดเอกสารประกอบการเรียน ประกอบกิจกรรมการ
เรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ทดแบบทดสอบหลังเรียน(6) เก็บรวบรวมข้อมูล โดยการน า
คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน และคะแนนแบบฝึกปฏิบัติมาวิเคราะห์
ข้อมูล และ (7) สัมภาษณ์นักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และสอบถามความคิดเห็นของ
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นักเรียนโดยใช้แบบสอบถามความคิดเห็นในการทดสอบแบบภาคสนาม แล้วน ามาปรับปรุงชุดการ
เรียนผ่านสื่อสังคมให้ดีขึ้น 

1.4.4 การวิเคราะห์ข้อมูล   
   วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติหาค่าประสิทธิภาพ E1/E2 และการทดสอบค่าที  

1.5 ผลการวิจัย  
จากการวิจัยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง ทฤษฎีบทพีทา

โกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี   
1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์  

เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส  พบว่า มีค่าประสิทธิภาพ 71.78/71.67 ซึ่งมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์                  
ที่ก าหนด 70/70  

1.5.2 ผลความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อ
สังคม มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

1.5.3 ผลความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมในภาพรวม
อยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด 
 

2.  อภิปรายผล 
 
2.1 ประสิทธิภาพของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  
 ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดคือ 70/70 
สอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ เนื่องจากเหตุผล 3 ประการ คือ (1) การออกแบบชุดการเรียนผ่านสื่อ
สังคมอยู่ในรูปแบบของสื่อผสม (2) การท ากิจกรรมระหว่างเรียน และ (3) การทดสอบประสิทธิภาพ
ชุดการเรียนอย่างมีข้ันตอนและเป็นระบบ 

2.1.1 การออกแบบชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมในรูปแบบสื่อผสม มีส่วนส าคัญใน
การช่วยเร้าความสนใจของนักเรียนต่อสิ่งที่ก าลังศึกษา ท าให้นักเรียนสนใจเรียนเกิดการเรียนรู้อย่าง
ต่อเนื่อง และมีประสิทธิภาพ ผู้วิจัยได้มีการออกแบบชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมในด้านองค์ประกอบ
ต่อไปนี้ (1) เนื้อหา มีการออกแบบเนื้อหาให้มีการจัดล าดับความส าคัญของเนื้อหา (2) คลิปวิดีโอการ
สอนดึงดูดความสนใจของนักเรียน (3) ชุดการเรียนสามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลาผ่านเครือข่ายสังคม
จากการสังเกตจะเห็นได้ว่า  มีการออกแบบเป็นสื่อประสมมี คลิปวิดีโอ เนื้อหา สอดคล้องกับ
เนื้อหาวิชา และวัตถุประสงค์ของ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัสส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2                   
ท าให้นักเรียนสนใจอยากเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง และสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง มีความเข้าใจเนื้อหา
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สาระ จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน พบว่า คลิปวิดีโอการสอนตรงตามเนื้อหาในบทเรียนใน
ระดับ เห็นด้วยมากที่สุด (X  = 4.53, S.D. = .56)  และการเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมท าให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด (X  = 4.57,  S.D. = .50) สอดคล้องกับ 
ทวีวัฒน์ วัฒนกุลเจริญ (2557, น. 48)  กล่าวว่า ด้วยจ านวนข้อมูลที่มากที่ถูกน าเสนอในสื่อสังคม หาก
น ามาสู่การจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน ย่อมก่อให้เกิดผลส าคัญในหลากหลายลักษณะเช่นกัน  

  2.1.2 การท ากิจกรรมระหว่างเรียน ผู้วิจัยได้ออกแบบกิจกรรมระหว่างเรียน ได้แก่ 
แบบปฏิบัติ อยู่ในรูปของสื่อสิ่งพิมพ์ นักเรียนได้มีการจดบันทึก เพ่ือทบทวนความรู้ที่ได้เรียนจาก
บทเรียน ช่วยให้นักเรียนจดจ าเนื้อหาได้มากขึ้น หลังจากเรียนจบในแต่ละตอนในบทเรียน ซึ่งเหมาะ
กับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ทบทวนความรู้ที่ได้ศึกษาไป 

  จากการสังเกตจะเห็นว่า การท ากิจกรรมระหว่างเรียน ช่วยในการทบทวน และ
ทดสอบความรู้ความเข้าใจของนักเรียนหลังผ่านการเรียนมาแล้ว นักเรียนสามารถตอบค าถามในแบบ
ฝึกปฏิบัติได้ถูกต้อง ในการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน พบว่า แบบฝึกปฏิบัติช่วยทบทวน
ความรู้ ความจ า และความเข้าใจที่ได้เรียนจากบทเรียนที่เรียนมา ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด (X  = 4.60, 
S.D. = .49) และแบบฝึกปฏิบัติ อ่านเข้าใจง่าย และปริมาณเหมาะสม ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด                  
( X  = 4.63, S.D. = .55) สอดคล้องกับ พัวเร่ (Poore, 2013) ที่กล่าวว่า เป็นสื่อช่วยเสริมสร้าง
สมรรถนะของความมี เหตุมีผล การประเมินผลและตรวจสอบ ( Validation, Assessment, 
Evaluation) โดยใช้กิจกรรมของสื่อโซเชียลมีเดียบนเว็บในการสร้างและพัฒนาสมรรถนะทางการ
เรียนรู้เหล่านั้น 

2.1.3 การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมอย่างมีขั้นตอนและเป็น
ระบบ ผู้วิจัยได้ออกแบบการทดสอบคุณภาพชุดการเรียน โดยมีขั้นตอน ดังนี้ (1) การทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว โดยทดลองกับนักเรียนจ านวน 3 คน ที่มีผลการเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน 
ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วน าผลที่ได้มาปรับปรุงคุณภาพของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ครั้งที่ 1       
(2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม โดยทดลองกับนักเรียน จ านวน 6 คน ที่มีผลการเรียนเก่ง ปาน
กลาง และอ่อน ค านวณหาค่าประสิทธิภาพแล้วน าผลที่ได้มาปรับปรุงคุณภาพชุดการเรียนผ่านสังคม 
ครั้งที่ 2 และ (3) การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม โดยทดลองกับนักเรียน จ านวน 30 คน 
ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วน าผลที่ได้มาปรับปรุงคุณภาพชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ครั้งที่ 3 ใน
ประเด็นนี้ได้สอดคล้องกับ (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2556, น. 7-20) ที่กล่าวว่า การทดสอบประสิทธิภาพ
สื่อเบื้องต้นทางอิเล็กทรอนิกส์ คือ การทดลองแบบกลุ่ม แบบเดี่ยว และแบบภาคสนาม   

จากเหตุผลที่กล่าวมาส่งผลให้นักเรียนท าคะแนนกิจกรรมระหว่างเรียนและคะแนน
แบบทดสอบหลังเรียนเป็นไปตามเกณฑ์การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมที่
ก าหนดไว้ ท าให้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับ
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นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี  มีประสิทธิภาพเหมาะสมที่จะใช้ในการเรียนการ
สอนต่อไป  

2.2 ความก้าวหน้าของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  
 จากการวิจัยการพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง ทฤษฎี

บทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี   เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้ง
ไว้ มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นจากเดิมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้                           
เป็นเพราะว่า (1) การศึกษาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมรูปแบบสื่อประสม และ (2) การท ากิจกรรม
ระหว่างเรียน   

2.2.1 การศึกษาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมในรูปสื่อประสม เป็นการเรียนรู้ที่เน้น
นักเรียนเป็นศูนย์กลาง นักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง ตามความสามารถและความสนใจของ
ตนเอง การศึกษาบทเรียน เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส รายวิชาคณิตศาสตร์  ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2  ประกอบด้วยเนื้อหาสาระ และวิดีโอการสอน ท าให้นักเรียนสนใจเรียนในบทเรียน
อย่างต่อเนื่อง จึงส่งผลให้นักเรียนท าคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนแบบทดสอบก่อน
เรียน 

2.2.2 การท ากิจกรรมระหว่างเรียน กิจกรรมระหว่างเรียนท าหลังจากศึกษา
บทเรียนในแต่ละตอนจบ ได้แก่ แบบฝึกปฏิบัติ ท าหลังเรียนจบแต่ละเรื่อง เพ่ือทบทวนความรู้ที่เรียน
ผ่านมาแล้ว ตรวจสอบความเข้าใจ และสามารถกลับไปทบทวนบทเรียนได้อีกครั้งเมื่อทราบจุดที่ไม่
เข้าใจ 

จากเหตุผลที่กล่าวมา ส่งผลให้นักเรียนท าคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนสูง
กว่าคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน นักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.05 สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ (1) พิมพาภรณ์ ไชยสัตย์ (2552) ท าการวิจัยเรื่อง 
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์(2) ประไพวรรณ ละอินทร์ (2554) ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียน
ทางอิเล็กทรอนิกส์กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ปริซึมและการหาปริมาตรปริซึม ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 สังกัดกองการศึกษาเทศบาลเมืองแพร่ (3) น้ าผึ้ง ชูเลิศ(2558) ท าการ
วิจัยเรื่อง ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า นักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ตรงกันทั้ง 3 เรื่อง 
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2.3 ความความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม รายวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง 

ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี  โดยภาพรวมนักเรียน
มีความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด (X= 4.51, S.D. = .59) สอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

มีข้อน่าสังเกต เกี่ยวกับระดับความคิดเห็นของนักเรียนในระดับเห็นด้วยมากที่สุด 
พบว่า คือ คลิปวิดีโอการสอน ชวนให้อยากติดตามต่อไปอยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด ( X = 4.73,                 
S.D. = .51) เนื่องจาก คลิปวิดีโอการสอนเป็นชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ที่ ครูผู้สอนผลิตเองและ
ถ่ายทอดบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่นักเรียนสามารถเข้าถึงได้ง่าย สอดคล้องกับ คอมเมอร์            
(Kommer, 2011) ที่กล่าวว่า เป็นแหล่งเรียนรู้ที่ช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพในการท าให้ผู้เรียนมีอิสระใน
การเรียนรู้มากยิ่งขึ้น ซึ่งการน าเอาสื่อประเภทนี้เหล่านี้เข้ามาใช้ในโรงเรียน จะสนองต่อจุดประสงค์
ส าคัญและเป้าหมายที่เกิดขึ้นกับผู้เรียนได้  แบบฝึกปฏิบัติช่วยทบทวนความรู้ ความจ า และความ
เข้าใจที่ได้เรียนจากบทเรียนที่เรียนมา ( X= 4.60, S.D. = .49) เนื่องจาก หลังเรียนจบบทเรียนแต่ละ
ตอน นักเรียนได้ท าแบบฝึกปฏิบัติทันทีและมีการจดบันทึกลงในแบบฝึกปฏิบัติจึงเป็นการทวนความจ า
ของนักเรียน และมีแนวค าตอบอธิบายชัดเจนเมื่อนักเรียนตอบผิดสามารถดูเฉลยได้ทันทีจึงท าให้
นักเรียนเข้าใจบทเรียนมากข้ึน แบบทดสอบหลังเรียนช่วยให้นักเรียนทราบความก้าวหน้าในการเรียนของ
ตนเอง (X= 4.47, S.D. = .72) เนื่องจากการทราบผลการเรียนของตนเองท าให้นักเรียนมีการปรับปรุง
พฤติกรรมตนเองอย่างต่อเนื่อง และนักเรียนชอบเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ( X = 4.33,             
S.D. = .65) เนื่องจากชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม เป็นบทเรียนสื่อผสม นักเรียนเข้าใจในบทเรียนได้ง่าย 
มีกิจกรรมระหว่างเรียนที่หลากหลายช่วยทบทวนความจ าและเพ่ิมพูนความรู้ สามารถตรวจสอบ
ความก้าวหน้าทางการเรียนของตนเองได้ทันทีจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลั งเรียน เปิด
โอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้ ตัดสินใจด้วยตัวเอง มีความรับผิดชอบและซื่อสัตย์ต่อผลการเรียนของ
ตนเอง จากเหตุผลที่กล่าวมาจึงท าให้นักเรียนชอบเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม สอดคล้องกับ    
พัวเร่ (Poore, 2013)   กล่าวว่า สื่อสังคมเป็นสื่อเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของความเป็นสื่อเพ่ือการศึกษา
เรียนรู้ สื่อประเภทนี้ก่อให้เกิดคุณประโยชน์และความน่าสนใจในการใช้เพ่ือการเรียนการสอนในสังคม
และวัฒนธรรมการเรียนรู้ยุคใหม่ 
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3.  ข้อเสนอแนะ 
 

3.1 ข้อเสนอแนะจากผลการวิจัย 
3.1.1 ระยะเวลาในการเรียน ในการวิจัยครั้งนี้ใช้ควรเวลาเรียน 8 ชั่วโมง โดยเรียน     

วันละ 2 ชั่วโมง ติดต่อกัน 4 วัน เนื่องจาก ระหว่างเรียนจะต้องท ากิจกรรม ซึ่งเวลาในการท ากิจกรรม
ควรมีอย่างน้อย 1 ชั่วโมง เพ่ือให้ผู้เรียนได้ วิเคราะห์กิจกรรมจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่ดียิ่งขึ้น 

3.1.2 การน าไปใช้ การน าชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมไปใช้บนสมาร์ตโฟน นักเรียน
จะต้องวางโทรศัพท์แนวนอนเพ่ือให้จอกว้างขึ้น และสามารถใช้งานแถบเมนูได้ง่ายขึ้น และแนะน าให้
ใช้บนหน้าจอคอมพิวเตอร์จะสามารถใช้งานชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมได้ดีกว่าใช้บนสมาร์ตโฟน  

3.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
3.2.1 เนื้อหาสาระ ในการวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยได้น าเนื้อ  รายวิชาคณิตศาสตร์  

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  หน่วยที่ 1 เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส มาสร้างชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
และท าการทดสอบประสิทธิภาพ พบว่า ประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ในการวิจัยครั้ง
ต่อไป ควรน าเนื้อหาในหน่วยอ่ืน เช่น เส้นขนาน  สถิติ และความเท่ากันทุกประการ มาพัฒนาชุดการ
เรียนผ่านสื่อสังคม ว่าท าให้นักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้น และมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้หรือไม่ 

3.2.2 การออกแบบบทเรียนและกิจกรรม ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ออกแบบ
กิจกรรมระหว่างเรียน เป็นไฟล์ให้ผู้เรียนดาวน์โหลดและเขียนตอบ ควรพัฒนาเป็นการท ากิจกรรมที่
สามารถท าผ่านระบบออนไลน์ และเพ่ิมกิจกรรมอยู่ในรูปเกมที่เก่ียวข้องกับเนื้อหา ว่าจะท าให้นักเรียน
มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มขึ้นหรือไม่ 

3.2.3 รูปแบบของชุดการเรียน ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้พัฒนาชุดการเรียนผ่าน
สื่อสังคม ผ่านแอปพลิเคชันกูเกิลไซต์   ในรูปแบบของเว็ปไซต์ผ่านเครือข่าย  ในการวิจัยครั้งต่อไป 
ควรพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ในรูปแบบออฟไลน์ควบคู่กับแบบผ่านเครือข่าย   
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ภาคผนวก  ข 
แบบประเมินคุณภาพชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
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แบบประเมินคุณภาพด้านเนือ้หา                                                                                                         

ส าหรับชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส                    
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  โรงเรียนสตรีนนทบุรี                                                                

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา) 

 

ค าชี้แจง   

โปรดพิจารณาว่าเนื อหาส้าหรับชุดการเรียนผ่ านสื่ อสั งคม รายวิชาคณิตศาสตร์                      
เรื่ องทฤษฎีบทพีทาโกรัส   ส้ าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่  2 โรงเรียนสตรีนนทบุ รี                                                                 
มีความเหมาะสมในด้านต่าง ๆ ที่ก้าหนดให้หรือไม่  โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่อง   “ระดับการ
ประเมิน”  ตามความคิดเห็นของท่าน  ดังนี  

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  ด้านความถูกต้อง  เหมาะสมของเนื้อหา      

 1.1  มีความถูกต้องตามหลักวิชา  การอ้างอิง  แหล่งที่มาของ

เนื อหามีความน่าเชื่อถือ 

 

 

    

 1.2  มีความสอดคล้องและครอบคลุมวัตถุประสงค์ที่ต้องการ

น้าเสนอ 

 

 

    

 1.3  เนื อหามีความทันสมัย      

 1.4  ความยากง่ายของเนื อหามีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน      

 1.5  ปริมาณของเนื อหาแต่ละตอนที่น้าเสนอมีความเหมาะสม      

 1.6  การจัดเรียงเนื อหาจากง่ายไปยากมีความเหมาะสม      

 1.7  ไม่ขัดต่อความมั่นคงของชาติและคุณธรรมจริยธรรม 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2.  ภาพประกอบเนื้อหา      

 2.1  ภาพประกอบเนื อหามีความชัดเจน      

 2.2  ภาพประกอบเนื อหามีความสอดคล้องกับเนื อหา 

2.3  ค้าอธิบายภาพมีความชัดเจนถูกต้อง 

     

3.  ด้านการใช้ภาษา      

 3.1  ภาษาท่ีเขียนในเนื อหาสื่อความหมายชัดเจน  เข้าใจง่าย      

 3.2  ภาษาท่ีใช้ในเนื อหาถูกต้องตามหลักภาษา       

 3.3  ภาษาท่ีใช้ในเนื อหาถูกต้องตามหลักวิชาการ      
 

 โดยภาพรวมเนื อหาส้าหรับการพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 

ทฤษฎีบทพีทาโกรัส  ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียนสตรีนนทบุรี มีคุณภาพอยู่ใน

ระดับ 

 

    ดีมาก      ดี            ปานกลาง      ปรับปรุง 

 

 ลงชื่อ ............................................... ผู้ประเมิน             
  (นายไพบูลย์  เลิศล ้าวาณิช) 

          ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเนื อหา 
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การพิจารณาความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบก่อนเรียน 
การพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส                   

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  โรงเรียนสตรีนนทบุรี                                                     
(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล) 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

ข้อความ 
ผลการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

นักเรียนสามารถ
อธิบายสมบัติ
ของรูป
สามเหลี่ยมมุม
ฉากได้ 
 

1. ข้อความใดต่อไปนี กล่าวถูกต้อง (ความจ้า) 
   1)  สามเหลี่ยมมุมฉากมดี้านตรงข้ามมุมฉากสั น
ที่สุด 
   2) ทฤษฎีบทพีทาโกรัสมีความสมัพันธ์กับรูป
สามเหลี่ยมใดๆ 
   3)  ให้ z คือด้านตรงข้ามมมุฉาก x และ y เป็นด้าน
ประกอบมุมฉาก จะได้ความสัมพนัธ์ระหว่างความ 
ยาวของด้านทั งสามของรูปสามเหลี่ยมมมุฉากคือ 

222 yxz   
    4) ถ้าเราทราบความยาวของด้านสองด้านของ
รูปสามเหลี่ยมมุมฉากเราจะหาความยาวด้านที่สาม
ได้ 

    

นักเรียนสามารถ
อธิบาย
ความสัมพันธ์
ระหว่างความ
ยาวของด้านทั ง
สามของรูป
สามเหลี่ยมมุม 
ฉากได้ถูกต้อง 

2. ข้อใดเป็นความสัมพันธ์ระหว่างความยาว
ของด้านทั งสามของรูปสามเหลี่ยม 
(ความเข้าใจ) 
    1)  z2 = x2 + y2 
                                2)  y2 = x2 + z2 
             3)  x2 = y2 + z2 
             4)  y2 = z2 - x2 

 

    

นักเรียนสามารถ
อธิบายประวัติ
และแนวคิดของ
พีทาโกรัสได้ 
 

3. ข้อใดกล่าวถูกต้อง เกี่ยวกับแนวคิดของ
ทฤษฎีบทพีทาโกรัส(ความจ้า) 
1. ก าลังสองของความยาวของด้านตรงข้าม
มุมฉาก เท่ากับผลบวกของก าลังสองของ
ความยาวของด้านประกอบมุมฉาก 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

ข้อความ 
ผลการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

2.ก้าลังสองของความยาวของด้านประกอบมุม
ฉาก เท่ากับผลบวกของก้าลังสองของความยาว
ของด้านตรงข้ามมุกฉาก 
3. ผลบวกของก้าลังสองของความยาวของด้าน
ตรงข้ามมุกฉาก เท่ากับความยาวด้านประกอบ
มุมฉาก 
4. ผลบวกของก้าลังสองของความยาวของด้าน
ประกอบมุมฉากเท่ากับความยาวด้านตรงข้าม
มุมฉาก 

นักเรียนสามารถ
หาความยาวของ 
ด้านใดดา้นหนึ่ง
ของรูป
สามเหลี่ยมมุม
ฉาก 

4. จากรูปสามเหลี่ยมที่ก้าหนดให้ AB  ยาวกี่

หน่วย (การวิเคราะห์) 
                                       1) 6 หน่วย 
                                       2) 8 หน่วย 
                    3) 16 หน่วย 
                    4)  32 หน่วย 

    

นักเรียนสามารถ
พิสูจน์ได้ว่ารูป 

สามเหลี่ยมรูปนี 
เป็นรูป
สามเหลี่ยมมุม
ฉากหรือไม่ 

5. ก้าหนดความยาวของด้านทั งสามของรูป
สามเหลี่ยมมาให้ตัวเลือกใด ไม่เป็น รูป

สามเหลี่ยมมุมฉาก(การวิเคราะห์) 
 1)  7, 24, 25   
 2)  5, 12, 13 
 3)  3, 4, 5   
 4)  5, 11, 12  
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

ข้อความ 
ผลการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

นักเรียนสามารถ
อธิบาย
ความสัมพันธ์
ระหว่างความ
ยาวของด้านทั ง
สามของรูป
สามเหลี่ยมมุม
ฉากได้ถูกต้อง 
 

6. จากรูป จงหาว่าข้อใดต่อไปนี  ไม่จริง  
(ความเข้าใจ)  
                             1)  222 a017 

          2)  222 7a01 

          3)  222 10a7 

          4)  222 107a   

    

นักเรียนสามารถ
หาความยาวของ 
ด้านใดดา้นหนึ่ง
ของรูป
สามเหลี่ยมมุม
ฉาก 
 
 
 
 

7. รูปสามเหลี่ยมมุมฉากท่ีก้าหนดให้ มีเส้นรอบ

รูปยาวกี่หน่วย (การวิเคราะห์) 
                 
 
  
     1) 24 หน่วย     
     2) 32 หน่วย     
     3) 56 หน่วย    
     4) 60 หน่วย 
 

    

นักเรียนสามารถ
สามารถนา้
แนวคิดของ
ทฤษฎีมา
ประยุกต์แก้โจทย์
ปัญหาใน
ชีวิตประจา้วนัได ้ 

8. จากรูป รูปสี่เหลี่ยมคางหมูรูปนี พื นที่เท่าไร 

(การประยุกต์) 
 
 
  
       

    1) 30 ตารางหน่วย  2) 32ตารางหน่วย  
    3) 36 ตารางหน่วย  4) 45 ตารางหน่วย 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

ข้อความ 
ผลการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

นักเรียนสามารถ
สามารถนา้
แนวคิดของ
ทฤษฎีมา
ประยุกต์แก้โจทย์
ปัญหาใน
ชีวิตประจา้วนัได ้ 

9. บันไดอันหนึ่งยาว 7.5 เมตร วางพาดกับ
ขอบบนก้าแพงซึ่งสูง 6 เมตร โคนบันไดอันนี 

ห่างจากก้าแพงกี่เมตร(การประยุกต์) 
       1) 2.4 เมตร      
       2) 2.5 เมตร     
       3) 4.2 เมตร     
       4) 4.5 เมตร   
 

      

นักเรียนสามารถ
แก้โจทย์ปัญหา
ของบทกลับของ
ทฤษฎีบทพีทา
โกรัสได ้ 

10. จงหาพื นท่ีของรูปสามเหลี่ยม ABE  โดยให้ 
AD = 12 เซนติเมตร , AE = 13 เซนติเมตร , 
BE = 16   เซนติเมตร และ ED = 5 

เซนติเมตร (การประยุกต์) 
                           1) 30 ตารางเซนติเมตร 
                           2) 54 ตารางเซนติเมตร 
                           3) 96ตารางเซนติเมตร 
                           4)126 ตารางเซนติเมตร 
 

    

 

 

ลงชื่อ.......................................................ผู้ทรงคุณวุฒิ 

 (นายศิริรินทร์  เวชวงษ์) 
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การพิจารณาความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบหลังเรียน 
การพัฒนาชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส                   

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  โรงเรียนสตรีนนทบุรี                                                     
(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล) 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

ข้อความ 
ผลการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

นักเรียนสามารถ
อธิบายสมบัติ
ของรูป
สามเหลี่ยมมุม
ฉากได้ 

1. ข้อความใดต่อไปนี กล่าวไม่ถูกต้อง(ความจ้า) 
   1)  สามเหลี่ยมมุมฉากมีด้านตรงข้ามมุมฉาก
ยาวที่สุด 
   2)  ถ้าเราทราบความยาวของด้านสองด้าน
ของรูปสามเหลี่ยมมุมฉากเราจะหาความยาว
ด้านที่สามได้ 
   3)  ให้ x คือด้านตรงข้ามมุมฉาก y และ z 
เป็นด้านประกอบมุมฉาก จะได้ความสัมพันธ์
ระหว่างความยาวของด้านทั้งสามของรูป

สามเหลี่ยมมุมฉากคือ 222 yxz   
   4)  ทฤษฎีบทพีทาโกรัสมีความสัมพันธ์กับรูป
สามเหลี่ยมใดๆ 

    

นักเรียนสามารถ
อธิบาย
ความสัมพันธ์
ระหว่างความ
ยาวของด้านทั ง
สามของรูป
สามเหลี่ยมมุม 
ฉากได้ถูกต้อง 

2. ถ้า p, q, r เป็นความยาวด้านของ
สามเหลี่ยมมุมฉากโดยมี p เป็นด้านตรงข้ามมุม
ฉาก ข้อใดเป็นความสัมพันธ์ตามทฤษฎีบทพีทา

โกรัส(ความเข้าใจ) 
         1) p=2, q=3, r=4    
          2) P=3, q=4, r=5 
         3) p=5, q=3, r=4    
          4) P=6, q=4, r=5 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

ข้อความ 
ผลการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

นักเรียนสามารถ
อธิบายประวัติ
และแนวคิดของ
พีทาโกรัสได้ 

3.พีทาโกรัสได้ค้นพบทฤษฎีบทพีทาโกรัสจาก

การเดินทางไปศึกษาที่ประเทศอะไร(ความจ้า) 
1. อังกฤษ 
2. สเปน 
3. อินเดีย 
4. อียิปต์ 
 

    

นักเรียนสามารถ
หาความยาวของ 
ด้านใดดา้นหนึ่ง
ของรูป
สามเหลี่ยมมุม
ฉาก 

4. จากรูป x มีค่าเท่าใด (การวิเคราะห์) 
  1) 15 
                 x 2) 21 
12 3) 81 
            9 4) 100 
 

    

นักเรียนสามารถ
หาความยาวของ 
ด้านใดดา้นหนึ่ง
ของรูป
สามเหลี่ยมมุม
ฉาก 
 

5. จากรูป a มีความยาวเท่าใด (การวิเคราะห์) 
  1) 6 
          10                   6 2) 7 
                   a 3) 8 
                 a 4) 9 
 

    

นักเรียนสามารถ
อธิบาย
ความสัมพันธ์
ระหว่างความ
ยาวของด้านทั ง
สามของรูป
สามเหลี่ยมมุม 
ฉากได้ถูกต้อง 

6. ก้าหนดความยาวของด้านทั งสามของรูป
สามเหลี่ยมมาให้ ตัวเลือกใด ไม่เป็น รูป

สามเหลี่ยมมุมฉาก (ความเข้าใจ) 
1)  9, 12, 15  2)  13, 14, 15 
3)  21, 28, 35  4)  3, 4, 5    
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

ข้อความ 
ผลการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

นักเรียนสามารถ
หาความยาวของ 
ด้านใดดา้นหนึ่ง
ของรูป
สามเหลี่ยมมุม
ฉาก 
 

7. ABC เป็นสามเหลี่ยมมุมฉาก มี B เป็นมุม
ฉาก ด้าน BC=12 วา ด้าน AC=15 วา 

สามเหลี่ยมรูปนี มีพื นที่ก่ีตารางวา(การวิเคราะห์) 
 1) 54 2) 90 
 3) 108 4) 180 

    

นักเรียนสามารถ
สามารถนา้
แนวคิดของ
ทฤษฎีมา
ประยุกต์แก้โจทย์
ปัญหาใน
ชีวิตประจา้วนัได ้ 

8. จ๋อเดินทางไปทางทิศเหนือ 6 เมตร แล้วไป
ทางตะวันออกอีก 12 เมตร หลังจากนั นเดิน
ต่อไปทางเหนืออีก 10 เมตร จึงพักรับประทาน
อาหารขณะนี จ๋ออยู่ห่างจากจุดเริ่มต้นกี่เมตร 

(การประยุกต์) 
 1) 18  2) 20 
  3) 40                               4) 64 
 

    

นักเรียนสามารถ
สามารถนา้
แนวคิดของ
ทฤษฎีมา
ประยุกต์แก้โจทย์
ปัญหาใน
ชีวิตประจา้วนัได ้ 

9. เสาธงสูง 12 เมตร ต้องการโยงเชือกจาก
ยอดเสาธงลงมาผูกติดกับพื นดินห่างจากฐาน
เสาธง 5 เมตร ต้องใช้เชือกยากก่ีเมตร 

(การประยุกต์) 
 1) 13 2) 17 
  3) 84.5                   4) 169 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

ข้อความ 
ผลการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

นักเรียนสามารถ
แก้โจทย์ปัญหา
ของบทกลับของ
ทฤษฎีบทพีทา
โกรัสได ้ 

10. จงหาพื นที่ของรูปสามเหลี่ยม ABE  โดยให้ 
AD = 8 เซนติเมตร , AE = 10 เซนติเมตร , 

AB = 17 เซนติเมตร (การประยุกต์) 
 
 
 
 
 
         1) 21 ตารางเซนติเมตร 
         2) 27 ตารางเซนติเมตร 
         3) 32 ตารางเซนติเมตร 
         4) 36 ตารางเซนติเมตร 
 

      

 

ลงชื่อ.......................................................ผู้ทรงคุณวุฒิ 

(นายศิริรินทร์  เวชวงษ์) 
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แบบประเมินคุณภาพด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
ส าหรับชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  โรงเรียนสตรีนนทบุรี 
(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา) 

 

 
ค าชี้แจง   

โปรดพิจารณาว่าชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส  
ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียนสตรีนนทบุรี มีความเหมาะสมในด้านต่างๆ ที่ก้าหนดให้
หรือไม่ โดยเขียนเครื่องหมาย ลงในช่อง “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของท่าน ดังนี  

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  น้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  องค์ประกอบด้านการออกแบบชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม
ออนไลน์ 

     

 1.1 การจัดวางส่วนประกอบต่างๆ บนหน้าจอมีความเหมาะสม 
ง่ายต่อการใช้งาน สัดส่วนของพื นที่มีความเหมาะสม  

     

 1.2  การใช้สีมีความเหมาะสม      
 1.3  รูปแบบ ขนาด สี ของตัวอักษรชัดเจน อ่านง่าย เหมาะสม 

กับระดับนักเรียน 
     

 1.4  ปริมาณข้อมูลในแต่ละหน้าจอมีความเหมาะสม 
1.5  การเชื่อมโยงหน้าต่างๆ ถูกต้อง 
1.6  การเข้าและออกจากโปรแกรมท้าได้ง่าย 

 
 
 

    

2.  องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย      
 2.1 คลิปวิดีโอการสอนมีความคมชัด สวยงาม สอดคล้องกับ

เนื อหา 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
 2.2 เสียงของคลิปวิดีโอ ชัดเจนและมีความเหมาะสม 

2.3 ขนาดของภาพนิ่งมีความเหมาะสม 
2.4 ภาพเคลื่อนไหวมีความเหมาะสมน่าสนใจ 

     

3.  องค์ประกอบด้านปฏิสัมพันธ์      
 3.1 การแนะน้าวิธีการเรียนมีความชัดเจน 

3.2 นักเรียนมีส่วนร่วมในขณะที่เรียนอยู่ตลอดเวลา 
3.3 ค้าสั่งหรือค้าแนะน้าในการท้ากิจกรรมขณะเรียนมีความ
ชัดเจน 

     

 
 โดยภาพรวมชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียนสตรีนนทบุรี มีคุณภาพอยู่ในระดับ 
 

    ดีมาก       ดี            ปานกลาง      ปรับปรุง 
 

ลงชื่อ ................................................. ผู้ประเมิน 
(รองศาสตราจารย์ ดร.เขมณัฏฐ์  มิ่งศิริธรรม) 

ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยี 
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ภาคผนวก  ค 

ตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (สร้างแบบทดสอบ) 
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ตารางที่ 1 ตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม วิชา คณิตศาสตร์ 
   นักเรียนระดับชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีนนทบุรี หน่วยที่ 1 ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
 

 
 
 

ข้อที่ 

 
 
 

วัตถุประสงค ์

พุทธิพิสัย 

คว
าม

จ า
 

คว
าม

เข
้าใ

จ 

กา
รป

ระ
ยุก

ต์ใ
ช ้

กา
รวิ

เค
รา

ะห
์ 

กา
รป

ระ
เม

ินค
่า 

คว
าม

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

1 นักเรียนสามารถอธิบายสมบัติของรูป
สามเหลี่ยมมุมฉากได้ 

(1) 
(4) 
 

     

2 นักเรียนสามารถอธิบายความสัมพันธ์
ระหว่างความยาวของด้านทั งสามของรูป
สามเหลี่ยมมุมฉากได้ถูกต้อง 

 
 

(2) 
(6) 
 

    

3 นักเรียนสามารถพิสูจนไ์ด้ว่ารปูสามเหลี่ยมรูปนี 
เป็นรูปสามเหลี่ยมมุมฉากหรือไม่ 

   (4) 
 

  

4 นักเรียนสามารถหาความยาวของ 
ด้านใดดา้นหนึ่งของรูปสามเหลีย่มมุมฉากได ้

   (5) 
(7) 
 

  

5 นักเรียนสามารถสามารถนา้แนวคิดของทฤษฎี
มาประยุกต์แก้โจทย์ปัญหาในชวีิตประจ้าวันได ้ 
 

  (8) 
(9) 
 

   

6 นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาของบทกลับ
ของทฤษฎีบทพีทาโกรัสได ้ 

  (10)  
 

   

รวม 2 2 3 3   
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ภาคผนวก  ง 
ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ (P) ค่าอ้านาจจ้าแนก (r)  

และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
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การวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ การวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบก่อน

เรียนและหลังเรียน ผู้วิจัยได้หาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ (P) ค่าอ้านาจจ้าแนก (r) และค่า
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดต่อไปนี  

1) ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ (P) โดยใช้สูตร (Nitko, Antony J., 1996, pp. 
310-313) 
    PH + PL 
    NH + NL 
 

2) ค่าอ้านาจจ้าแนกของแบบทดสอบ (r) ใช้สูตร (Nitko, Antony J., 1996, pp. 310-
313) 

PH -  PL 
NH หรือ NL 

 
เมื่อ P คือ  ค่าความยากง่ายของข้อสอบรายข้อ 

 r คือ ค่าอ้านาจจ้าแนกของข้อสอบรายข้อ 
 PH คือ จ้านวนนักเรียนในกลุ่มคะแนนสูงสุดที่ตอบถูก 
 PL คือ จ้านวนนักเรียนในกลุ่มคะแนนต่้าสุดที่ตอบถูก 

 NH คือ จ้านวนนักเรียนทั งหมดในกลุ่มคะแนนสูง 
 NL คือ จ้านวนนักเรียนทั งหมดในกลุ่มคะแนนต่้า 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

P = 

r = 
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ตารางที่ 2 ค่าความยากง่าย (P) และ ค่าอ้านาจจ้าแนก (r) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
หน่วยที่ 1 ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

 
วัด

พฤ
ติก

รร
มด

้าน
 

 

 
 
 

ข้อที่ 

ค่า
คว

าม
ยา

กง
่าย

 (P
) 

ค่า
อ า

นา
จจ

 าแ
นก

 (r
) 

 

1 0.40 0.67 ความจ้า 
2 0.80 0.27 ความเข้าใจ 
3 0.80 0.40 ความจ้า 
4 0.80 0.27 การวิเคราะห์ 
5 0.60 0.53 การวิเคราะห์ 
6 0.77 0.20 ความเข้าใจ 
7 0.43 0.47 การวิเคราะห์ 
8 0.67 0.53 การประยุกต์ 
9 0.40 0.40 การประยุกต์ 
10 0.80 0.40 การประยุกต์ 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
ค่า P อยู่ระหว่าง   0.40 – 0.80 
ค่า r อยู่ระหว่าง   0.27 – 0.67 

 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 

 
วัด

พฤ
ติก

รร
มด

้าน
 

 

 
 
 

ข้อที่ 

ค่า
คว

าม
ยา

กง
่าย

 (P
) 

ค่า
อ า

นา
จจ

 าแ
นก

 (r
) 

 

1 0.53 0.27 ความจ้า 
2 0.73 0.53 ความเข้าใจ 
3 0.77 0.33 ความจ้า 
4 0.77 0.33 การวิเคราะห์ 
5 0.77 0.47 การวิเคราะห์ 
6 0.77 0.47 ความเข้าใจ 
7 0.43 0.47 การวิเคราะห์ 
8 0.73 0.40 การประยุกต์ 
9 0.70 0.60 การประยุกต์ 
10 0.40 0.40 การประยุกต์ 

แบบทดสอบหลังเรียน 
ค่า P อยู่ระหว่าง   0.40 – 0.77 
ค่า r อยู่ระหว่าง   0.27 – 0.60 
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3) ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ (rn) โดยใช้สูตร คูเดอร์และริชาร์ดสัน หรือแบบ    

KR 20 (Kuder – Richardson Formula 20 /KR 20) ใ ช้ สู ต ร ดั ง นี  ( Frederic Kuder & M.W. 
Richardson 1937, pp. 151-160)  

 

rtt = 
2

1
1 t

pqk

k S

 
    

  

 
เมื่อ rtt แทน ค่าความเชื่อม่ัน 

 k แทน จ้านวนข้อสอบในแบบทดสอบ 
 p แทน สัดส่วนของนักเรียนที่ตอบข้อสอบได้ถูกต้อง 
 q แทน สัดส่วนของนักเรียนที่ตอบข้อสอบผิดแต่ละข้อ (q = 1 - p) 

   แทน เครื่องหมายแสดงผลบวก ในที่นี คือ   pq  
 เป็นผลบวกของ pq ทุกข้อ 

 
2

ts  แทน ความแปรปรวนของคะแนนนักเรียนที่ถูกทดสอบทั งหมด  

 หรือ แทนด้วย 
2

ts
    

=   
𝑁Σ𝑥2−(Σ𝑥)2

𝑁2  

 
 

1. แบบทดสอบก่อนเรียน      rtt = 








110

10










156.6

002.2
1  

      =    0.71 
 

2. แบบทดสอบหลังเรียน     rtt = 








110

10










939.6

094.2
1  

      =    0.72 
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ตารางที่ 3 ค่าความเชื่อมั่น (rtt) แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยที่ 1 ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
  ข้อที ่
คนที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 x X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
5 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 
6 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 
7 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 
8 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 
9 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 8 64 
10 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 8 64 
11 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 8 64 
12 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 7 49 
13 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 7 49 
14 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 7 49 
15 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 7 49 
16 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 6 36 
17 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 6 36 
18 0 0 1 1 1 1 0 1 0 1 6 36 
19 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 6 36 
20 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 5 25 
21 0 1 1 1 0 1 0 1 0 0 5 25 
22 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 4 16 
23 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 4 16 
24 0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 4 16 
25 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 4 16 
26 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 4 16 
27 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 3 9 
28 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 3 9 
29 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 3 9 
30 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 3 9 

รวม 12 24 24 24 18 23 13 20 12 24 194 1422 

p 0.40 0.80 0.80 0.80 0.60 0.77 0.43 0.67 0.40 0.80 6.467  
q 0.60 0.20 0.20 0.20 0.40 0.23 0.57 0.33 0.60 0.20 3.533  
pq 0.24 0.16 0.16 0.16 0.24 0.17 0.24 0.22 0.24 0.16 2.007  

 
∑pq     = 2.007 
St

2     = 5.582 
ค่าความเชื่อมั่นของข้อสอบ   = 0.71 
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ตารางที่ 4 ค่าความเชื่อมั่น (rtt) แบบทดสอบหลังเรียน หน่วยที่ 1 ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
ข้อที่ 

คนที่ 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 x X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
6 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 
7 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 
8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 
9 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 
10 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 8 64 
11 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 
12 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 
13 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 8 64 
14 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 7 49 
15 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 7 49 
16 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 6 36 
17 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 6 36 
18 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 6 36 
19 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 5 25 
20 0 0 0 1 1 1 0 1 1 0 5 25 
21 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 5 25 
22 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 5 25 
23 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 5 25 

24 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 5 25 
25 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 4 16 
26 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 3 9 
27 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 3 9 
28 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 3 9 
29 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 3 9 
30 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 3 9 

รวม 16 22 23 23 23 23 13 22 21 12 198 1480 

p 0.53 0.73 0.77 0.77 0.77 0.77 0.43 0.73 0.70 0.40 6.600  
q 0.47 0.27 0.23 0.23 0.23 0.23 0.57 0.27 0.30 0.60 3.400  
pq 0.248 0.195 0.178 0.178 0.178 0.178 0.245 0.195 0.21 0.24 2.051  

∑pq    = 2.021 
St

2    = 5.773 
ค่าความเชื่อมั่นของข้อสอบ  = 0.72 
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ภาคผนวก  จ 
ตารางทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม 
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การหาค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) มีดังนี  (ชัยยงค์  พรหมวงศ์ สมเชาว์  เนตรประเสริฐ 
และสุดา  สินสกุล 2520, น. 136-137) 

 
จากสูตร    

 E1 = 100
A
N
X

  x











 

   
เมื่อก้าหนดให้ 

E1  คือ  ค่าประสิทธิภาพของกระบวนกา·น.ร 

X  คือ  คะแนนรวมของการท้ากิจกรรมระหว่างเรียน 
A คือ  คะแนนเต็มกิจกรรมระหว่างเรียนรวมกัน 
N   คือ  จ้านวนนักเรียน (กลุ่มตัวอย่างทั งหมด) 

 

  E2 = 100
B
N
F

  x











 

 
เมื่อก้าหนดให้ 

E2 คือ  ค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ของชุดการเรียน 

F  คือ  คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
B คือ  คะแนนเต็มแบบทดสอบหลังเรียน 
N   คือ  จ้านวนนักเรียน (กลุ่มตัวอย่างทั งหมด) 
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ตารางที่ 5 คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของนักเรียนจ้านวน 3 คน  
ที่ใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส   

ล าดับที่ คะแนนก่อนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนระหว่างเรียน 
(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

1 7 24 9 
2 4 21 7 
3 2 19 5 

X  13 64 21 
ค่าเฉลี่ย 4.33 21.33 7.00 

ประสิทธิภาพ E1 = 71.11 E2 = 70.00 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  E1      =     100
A

N

X
















  

           

  E1      =    

64

3
100

30

 
 
    

                     = 71.11 

  E2     =       100
B

N

F
















        

 

  E2     =     

21

3
100

10

 
 
    

          =  70.00 
E1/E2 =71.11/70.00 
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ตารางที่ 6 คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มของนักเรียนจ้านวน 6 คน  
ที่ใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส   

ล าดับที่ คะแนนก่อนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนระหว่างเรียน 
(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

1 3 21 6 
2 4 20 7 
3 5 22 8 
4 3 22 8 
5 5 19 7 
6 2 21 6 

X  22 125 42 
ค่าเฉลี่ย 3.67 20.83 7.00 

ประสิทธิภาพ E1 = 69.94 E2 = 70.00 
 

  E1      =     100
A

N

X
















  

           

  E1      =    

125

6
100

30

 
 
    

                     =  69.94 

  E2     =       100
B

N

F
















        

 

  E2     =     

42

6
100

10

 
 
    

          = 70.00 
E1/E2 = 69.94/70.00 
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ตารางที่ 7 คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มของนักเรียนจ้านวน 30 คน  
ที่ใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส   

ล าดับที ่ คะแนนก่อนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนระหว่างเรียน 
(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

1 2 18 6 
2 3 20 6 
3 2 21 7 
4 4 20 7 
5 5 23 7 
6 5 27 8 
7 4 17 6 
8 4 19 6 
9 2 17 6 
10 4 19 7 
11 3 20 7 
12 3 20 7 
13 1 24 8 
14 4 18 6 
15 5 17 6 
16 6 20 8 
17 4 21 6 
18 7 23 8 
19 3 24 10 
20 3 21 7 
21 3 23 9 
22 3 24 7 
23 7 24 7 
24 7 27 8 
25 6 22 7 
26 1 22 9 
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ล าดับที ่ คะแนนก่อนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนระหว่างเรียน 
(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

27 4 26 6 
28 5 22 9 
29 2 23 7 
30 4 24 7 

X  116 646 215 
ค่าเฉลี่ย 3.87 21.53 7.17 

ประสิทธิภาพ E1 = 71.87 E2 = 71.67 

 

  E1      =     100
A

N

X
















  

           

  E1      =    

646

30
100

30

 
 
    

                     = 71.87 

  E2     =       100
B

N

F
















        

 

  E2     =     

215

30
100

10

 
 
    

          = 71.67 
E1/E2 = 71.87/71.67 
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ภาคผนวก ฉ 
ตารางคะแนนความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่มีต่อคุณภาพชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  
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การวิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
(William Sealy Gossel and David Wechsler อ้ า ง ถึ ง ใ น  Glass,V.and Hoplins ,Keneth D., 
1978, pp. 217-220) 
 

 
1

22







 



n

DDn

D
t  ,df = n - 1 

 
 

 เมื่อก้าหนดให้  t  คือ  ค่านัยส้าคัญ 
    D  คือ  ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคน 
     n   คือ จ้านวนนักเรียน 
         ∑D คือ ผลรวมความแตกต่างของคะแนน 
                 ∑D2 คือ  ผลรวมความแตกต่างของคะแนนยกก้าลังสอง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



245 

ตารางที่ 8 คะแนนความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน  
ที่ใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส   

ล าดับที ่ คะแนนก่อนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

ความก้าวหน้า 
(D) 

D2 

1 2 6 4 16 
2 3 6 3 9 
3 2 7 5 25 
4 4 7 3 9 
5 5 7 2 4 
6 5 8 3 9 
7 4 6 2 4 
8 4 6 2 4 
9 2 6 4 16 
10 4 7 3 9 
11 3 7 4 16 
12 3 7 4 16 
13 1 8 7 49 
14 4 6 2 4 
15 5 6 1 1 
16 6 8 2 4 
17  4 6 2 4 
18 7 8 1 1 
19 3 10 7 49 
20 3 7 4 16 
21 3 9 6 36 
22 3 7 4 16 
23 7 7 0 0 
24 7 8 1 1 
25 6 7 1 1 
26 1 9 8 64 
27 4 6 2 4 
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28 5 9 4 16 
29 2 7 5 25 
30 4 7 3 9 

X  116 215 99 437 
ค่าเฉลี่ย 3.87 7.17   
ค่า S.D 1.66 1.09   

 

t        =   
 

2
2

1n

DDn

D



 

            df   =  n –1 

เมื่อ 

D       คือ   99 

nD2     คือ 9,801 

(D)2   คือ 13,110 
n -1    คือ 29 

 

แทนค่า t        =   99

13110-9801

29

 , P<.05 , df=29, t=1.699 

 
              =   9.268 
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ภาคผนวก ช 
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม   
รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส                                                    

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  โรงเรียนสตรีนนทบุรี 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
ตอนที่ 1  
ค าชี้แจง  1. โปรดท้าเครื่องหมาย  ในช่องที่ท่านต้องการแสดงความคิดเห็นซึ่งมีอยู่ 5 ระดับ     

คือ ระดับมากที่สุด ระดับมาก ระดับปานกลาง ระดับน้อย ระดับน้อยที่สุด 
 2. ให้นักเรียนท้าทุกข้อค้าถาม หากนักเรียนไม่เข้าใจให้สอบถามจากครูผู้สอน หรือผู้วิจัย 
 
 
 

ข้อที่ 
 

ความคิดเห็น 
ระดับความคิดเห็น 

มาก
ที่สุด 
(5) 

มาก 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

น้อย 
 

(2) 

น้อย
ที่สุด 
(1) 

ด้านองค์ประกอบของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
1 ค้าแนะน้าการใช้งานชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ช่วยให้

นักเรียนทราบวิธีในการเรียน 
     

2 แบบทดสอบก่อนเรียนช่วยให้นักเรียนตรวจสอบ
ความรู้เดิมของตนเอง 

     

3 แผนการสอนช่วยให้นักเรียนเตรียมความพร้อมก่อน
เรียน  

     

4 เนื อหาชุดการเรียนอธิบายได้ชัดเจน      
5 ชุดการเรียนช่วยให้นักเรียนเข้าใจในเนื อหาสาระได้ดี      
6 แบบฝึกปฏิบัติช่วยทบทวนความรู้ ความจ้า และความ

เข้าใจที่ได้เรียนจากบทเรียนที่เรียนมา 
     

7 แบบฝึกปฏิบัติ อ่านเข้าใจง่าย และปริมาณเหมาะสม      
8 กิจกรรมในแบบฝึกปฏิบัติมีความหลากหลาย      
9 แบบทดสอบหลังเรียนช่วยให้นักเรียนทราบ

ความก้าวหน้าในการเรียนของตนเอง 
     

10 สรุปบทเรียน ชัดเจน เข้าใจง่าย      
11 แนวค้าตอบชัดเจน      



249 

 
ข้อที่ 

 
ความคิดเห็น 

ระดับความคิดเห็น 
มาก
ที่สุด 
(5) 

มาก 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

น้อย 
 

(2) 

น้อย
ที่สุด 
(1) 

ด้านการออกแบบชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  
12 ค้าแนะน้าในการใช้ชุดการเรียนเข้าใจง่าย      
13 การแนะน้าชุดการเรียนช่วยให้นักเรียนเรียนได้ง่ายขึ น      
14 สัดส่วน พื นที่ว่าง การจัดวางองค์ประกอบหน้าจอ

เหมาะสม  
     

15 สีพื นในการออกแบบหน้าจอสบายตา      
16 คลิปวิดีโอการสอนตรงตามเนื อหาในบทเรียน      
17 คลิปวิดีโอการสอน สวยงาม และ ดึงดูดความสนใจ      
18 คลิปวิดีโอการสอน ชวนให้อยากติดตามต่อไป      
19 ขนาดตัวอักษรเหมาะสม และสีตัวอักษรสบายตา      
20 เสียงประกอบช่วยเพิ่มความสนใจในบทเรียนมากขึ น      
21 เสียงบรรยาย ชัดเจน       
22 นักเรียนชอบเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม      
23 การเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมท้าให้นักเรียนมี

ความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัย และความซื่อสัตย์ 
     

ด้านประโยชน์ของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
24 การเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ท้าให้นักเรียน

สามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ 
     

 

25 การเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ช่วยให้
นักเรียนพัฒนาทักษะการใช้เทคโนโลยี 

     

26 การเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ช่วยให้
นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจใน เรื่อง ทฤษฎีบทพีทา
โกรัส มากขึ น 

     

27 การเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมท้าให้นักเรียน
เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

     

ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะ 
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............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................. ...

............................................................................................................................. ................................... 
 

 
 

เมื่อท าเสร็จแล้วขอให้ส่งแบบสอบถามคืนที่ครูผู้สอนหรือผู้วิจัย 
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ภาคผนวก ซ 
ตารางแสดงค่าความถี่คะแนนความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อคุณภาพของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
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วิเคราะห์ระดับความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมโดยการใช้
ค่าเฉลี่ย ( XMean  ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation – S.D.) (Best,John W. 
and kahn,James V. 1986, pp. 181-182) 

 

 การหาค่าคะแนนเฉลี่ย X
N

fx
  

 
 เมื่อก้าหนดให้   X  คือ คะแนนเฉลี่ย 

    X คือ ผลรวมทั งหมดของคะแนน 
    f คือ จ้านวนผู้เรียนที่ตอบค้าถามในแต่ละข้อค้าถาม 
    n คือ จ้านวนคะแนนหรือจ้านวนตัวอย่าง 

x คือ คะแนน  
การวิเคราะห์แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนในการใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 

เรื่องค้าคุณศัพท์บอกค้าถาม ตามแนวคิดของ ริคเคอร์ (Likert   Rating Scale ) ดังนี  
 ค่าเฉลี่ย  4.50 - 5.00 หมายถึง  เห็นด้วยมากที่สุด 
 ค่าเฉลี่ย  3.50 - 4.49 หมายถึง  เห็นด้วยมาก 
 ค่าเฉลี่ย  2.50 - 3.49 หมายถึง  เห็นด้วยปานกลาง 
 ค่าเฉลี่ย  1.50 - 2.49 หมายถึง  เห็นด้วยน้อย 
 ค่าเฉลี่ย  1.00 - 1.49 หมายถึง  เห็นด้วยน้อยที่สุด 
 

การหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ในการหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation 
– S.D.) โดยใช้สูตรดังนี  (Lefferty, Peter and Rowe, Julain, 1995, pp. 561-562) 
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 เมื่อก้าหนดให้ S.D.    คือ   ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
    2Xn   คือ   ผลรวมยกก้าลังสองของคะแนนทุกจ้านวน 

   
2)X(   คือ   ผลรวมของคะแนนทุกจ้านวนยกก้าลังสอง 

   n   คือ    จ้านวนผู้ตอบแบบสอบถามทั งหมด 
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ตารางที่ 10  แสดงค่าความถี่คะแนนความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อคุณภาพของ ชุดการเรียนผ่านสื่อ
สังคม 

 
ข้อที่ 

 
ความคิดเห็น 

ระดับความคิดเห็น 
มาก
ที่สุด 
(5) 

มาก 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

น้อย 
 

(2) 

น้อย
ที่สุด 
(1) 

ด้านองค์ประกอบของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
1 ค้าแนะน้าการใช้งานชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ช่วย

ให้นักเรียนทราบวิธีในการเรียน 
19 10 1 0 0 

2 แบบทดสอบก่อนเรียนช่วยให้นักเรียนตรวจสอบ
ความรู้เดิมของตนเอง 

21 7 2 0 0 

3 แผนการสอนช่วยให้นักเรียนเตรียมความพร้อมก่อน
เรียน  

17 13 0 0 0 

4 เนื อหาชุดการเรียนอธิบายได้ชัดเจน 16 14 0 0 0 

5 ชุดการเรียนช่วยให้นักเรียนเข้าใจในเนื อหาสาระได้ดี 17 13 0 0 0 

6 แบบฝึกปฏิบัติช่วยทบทวนความรู้ ความจ้า และ
ความเข้าใจที่ได้เรียนจากบทเรียนที่เรียนมา 

18 12 0 0 0 

7 แบบฝึกปฏิบัติ อ่านเข้าใจง่าย และปริมาณเหมาะสม 20 9 1 0 0 

8 กิจกรรมในแบบฝึกปฏิบัติมีความหลากหลาย 19 11 0 0 0 

9 แบบทดสอบหลังเรียนช่วยให้นักเรียนทราบ
ความก้าวหน้าในการเรียนของตนเอง 

18 8 4 0 0 

10 สรุปบทเรียน ชัดเจน เข้าใจง่าย 18 12 0 0 0 

11 แนวค้าตอบชัดเจน 20 10 0 0 0 

ด้านการออกแบบชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
12 ค้าแนะน้าในการใช้ชุดการเรียนเข้าใจง่าย 21 8 1 0 0 

13 การแนะน้าชุดการเรียนช่วยให้นักเรียนเรียนได้ง่าย
ขึ น 

15 12 2 1 0 
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ข้อที่ 

 
ความคิดเห็น 

ระดับความคิดเห็น 
มาก
ที่สุด 
(5) 

มาก 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

น้อย 
 

(2) 

น้อย
ที่สุด 
(1) 

14 สัดส่วน พื นที่ว่าง การจัดวางองค์ประกอบหน้าจอ
เหมาะสม  

20 9 1 0 0 

15 สีพื นในการออกแบบหน้าจอสบายตา 14 12 4 0 0 

16 คลิปวิดีโอการสอนตรงตามเนื อหาในบทเรียน 17 12 1 0 0 

17 คลิปวิดีโอการสอน สวยงาม และ ดึงดูดความสนใจ 17 13 0 0 0 

18 คลิปวิดีโอการสอน ชวนให้อยากติดตามต่อไป 23 6 1 0 0 

19 ขนาดตัวอักษรเหมาะสม และสีตัวอักษรสบายตา 15 7 6 2 0 

20 เสียงประกอบช่วยเพิ่มความสนใจในบทเรียนมากขึ น 13 11 6 0 0 

21 เสียงบรรยาย ชัดเจน  19 9 2 0 0 

22 นักเรียนชอบเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 13 14 3 0 0 

23 การเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมท้าให้นักเรียน
มีความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัย และความซื่อสัตย์ 

12 14 4 0 0 

ด้านประโยชน์ของชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
24 การเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ท้าให้

นักเรียนสามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ 
11 14 5 0 0 

25 การเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ช่วยให้
นักเรียนพัฒนาทักษะการใช้เทคโนโลยี 

16 12 2 0 0 

26 การเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม ช่วยให้
นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจใน เรื่อง ทฤษฎีบทพี
ทาโกรัส มากขึ น 

17 13 0 0 0 

27 การเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านสื่อสังคมท้าให้นักเรียน
เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

17 13 0 0 0 
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ภาคผนวก ฌ 
แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนจากชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม 
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ตารางที่ 11  แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของนักเรียนที่ใช้ชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  รายวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส   

หัวข้อสัมภาษณ์ ค าให้การสัมภาษณ์ 
1. แนะน าการเรียน  

1.1 ความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีและขั นตอน   
การเรียน 

 
 
 

1.2 คุณภาพ ความชัดเจนของข้อความ 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และ เสียง 

 
 
 

2. การน าเข้าสู่บทเรียน  
    2.1 ช่วยแนะน้าเนื อหาที่เรียน  

 
 

    2.2 เร้าใจชวนให้ติดตาม  
 
 

    2.3 คุณภาพของข้อความ ภาพ และเสียง  
 
 

3. การออกแบบชุดการเรียนผ่านสื่อสังคม  
3.1 ตัวอักษร 
 

 
 
 

3.2 ภาพ 
 

 
 
 

3.3 สีพื นของจอภาพ 
 

 
 
 

3.4 การเชื่อมโยงในบทเรียน  
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หัวข้อสัมภาษณ์ ค าให้การสัมภาษณ์ 
 
 
3.5 อ่ืน ๆ 
 
 

 

4. บทเรียน  
4.1 เนื อหาสาระ 
 
 

 

4.2 ภาษา 
 
 

 

4.3 ภาพประกอบบทเรียน 
 
 

 

4.4 เสียงประกอบบทเรียน 
 
 

 

5. แบบฝึกปฏิบัติ  
5.1 ช่องส้าหรับตอบค้าถาม 
 
 

 

5.2 ปริมาณแบบฝึกปฏิบัติ 
 
 
 
5.3 ความยาก/ง่ายของแบบฝึกปฏิบัติ 
 
 

 

5.4 อ่ืน ๆ  
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หัวข้อสัมภาษณ์ ค าให้การสัมภาษณ์ 
 
 

6. แบบทดสอบ  
6.1 ภาษาเข้าใจง่าย 
 
 

 

6.2 ปริมาณแบบทดสอบ 
 
 

 

6.3 เวลาในการท้าแบบทดสอบ 
 
 

 

7. สรุป  
7.1 ช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื อหาเพิ่มขึ น 
 
 

 

7.2 กะทัดรัด เข้าใจง่าย 
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