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                           ระดบัประถมศึกษา 
ผู้วจัิย นางสาวสุธาสินี  สีแจ่ม  รหัสนักศึกษา  2481000616  ปริญญา ศิลปศาสตรมหาบณัฑิต 
(สารสนเทศศาสตร์) อาจารย์ทีป่รึกษา  (1) รองศาสตราจารยม์าลี  ล ้าสกุล  (2) ผูช่้วยศาสตราจารย์
กาญจนา  ใจกวา้ง (3) รองศาสตราจารยม์ลัลิกา  ตณัฑนนัทน์  ปีการศึกษา  2554 
 
 

บทคดัย่อ 
 

 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์เพื่อ (1) พฒันากิจกรรมส่งเสริมการใชห้้องสมุดส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัขอนแก่น ระดบัประถมศึกษา และ      
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โดยสุ่มแบบกลุ่มจากประชากร 1 ห้องเรียน เป็นกลุ่มทดลอง จ านวน 35 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการ
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ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 
 ผลการวิจยัพบว่า (1) กิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุดมีประสิทธิภาพ  83.96/82.00  
และ(2) ภายหลังการทดลองนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมส่งเสริมการรู้สารสนเทศ มี
ความสามารถดา้นการรู้สารสนเทศสูงกวา่ก่อนการจดักิจกรรมอยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05 
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Abstract 
 
 The  objectives of  this  research are to 1) develop the library  use promotional 
activities of  prathom suksa  4 students  at  the Elementary  Demonstration  School  of  Khon  
Kaen  University and to  2) study the effects of  library  use promotional  activities on the  
information literacy of  prathom suksa  4 students at the Elementary  Demonstration School  of  
Khon  Kaen  University. 
 This study adopted a quasi-experiment research in which the sample group of study  
was  Prathom Suksa  4 students at  the Elementary  Demonstration  School  of  Khon  Kaen 
University studying in the  2010  academic year. The experimental group  was one class random 
sampling of 35 students. The tools  used  for  this  research  are  activities, library  use 
promotional activities plans and  pre-test and  post-test. The data were statistically analyzed by 
percentage, average, standard  deviation and t-test. 
 The results showed  that 1) the  efficiency of the  library  use promotional  activities  
were  83.96/ 82.00  2) after the experiment, the  students  who  participated in the  library use  
promotional  activities  showed  a level  of  information  literacy significantly higher than  before  
the event, at the .05 level. 
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กติติกรรมประกาศ 
 

 การท าวทิยานิพนธ์ฉบบัน้ีส าเร็จลุล่วงไดด้ว้ยความกรุณาเป็นอยา่งยิ่งจาก รองศาสตราจารย์
มาลี  ล ้ าสกุล  ผูช่้วยศาสตราจารยก์าญจนา  ใจกวา้ง และรองศาสตราจารยม์ลัลิกา  ตณัฑนนัทน์      
ท่ีไดก้รุณาให้ค  าแนะน าและติดตามการท าวิทยานิพนธ์คร้ังน้ีอยา่งใกลชิ้ดตลอดมา นบัตั้งแต่เร่ิมตน้
จนกระทัง่ส าเร็จเรียบร้อยสมบูรณ์ ผูว้จิยัรู้สึกซาบซ้ึงในความกรุณาของท่านเป็นอยา่งยิง่  

ขอกราบขอบพระคุณคณาจารยท่ี์กรุณาใหค้  าแนะน าวทิยานิพนธ์ฉบบัน้ี คือ  
รองศาสตราจารย์เฉลียว  พนัธ์ุสีดา  ท่ีกรุณาเป็นประธานในการสอบวิทยานิพนธ์ และร่วมให้
ขอ้เสนอแนะอนัเป็นประโยชน์ต่อวิทยานิพนธ์ฉบบัน้ีให้ถูกตอ้งสมบูรณ์ยิ่งข้ึน  รวมทั้งคณาจารย์
สาขาศิลปศาสตร์  มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราชทุกท่าน  ท่ีได้ประสิทธ์ิประสาทวิชาความรู้
จนกระทัง่ส าเร็จการศึกษา 
 ขอกราบขอบพระคุณรองศาสตราจารย์ ดร.สมาน  ลอยฟ้า  รองศาสตราจารย์สีปาน     
ทรัพยท์อง  และผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.อารีย ์ ช่ืนวฒันา  ท่ีกรุณาให้ความอนุเคราะห์เป็นผูเ้ช่ียวชาญ
ตรวจสอบเคร่ืองมือการวิจยัคร้ังน้ี และขอขอบพระคุณรองศาสตราจารย ์ดร.ปรีชา  เนาวเ์ย็นผล      
ท่ีได้กรุณาให้ค  าแนะน าด้านการวดัและประเมินผลและการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 
 ขอขอบคุณผูอ้  านวยการโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัขอนแก่นท่ีไดใ้ห้ความอนุเคราะห์ใน
การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูลเป็นอยา่งดียิ่ง  ขอขอบใจนกัเรียนชั้นประถมศึกษาป่ีท่ี 
4 ทุกคนท่ีให้ความร่วมมือตั้ งใจท ากิจกรรมเป็นอย่างดี  และขอขอบคุณบัณฑิตวิทยาลัย
มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช  ท่ีพิจารณาใหทุ้นอุดหนุนวทิยานิพนธ์ 
 ทา้ยท่ีสุด  ผูอ้ยูเ่บ้ืองหลงัความส าเร็จคร้ังน้ีและมีความส าคญัอยา่งยิง่คือครอบครัวท่ีอบอุ่น 
ท่ีคอยเป็นก าลงัใจมาโดยตลอด  คุณค่าและประโยชน์ท่ีไดจ้ากวทิยานิพนธ์ฉบบัน้ี ผูว้ิจยัขอมอบเป็น
เคร่ืองบูชาพระคุณบิดามารดาและผูมี้พระคุณทุกท่านท่ีไดอ้บรมสั่งสอน ช้ีแนะแนวทางการศึกษา
แก่ผูว้จิยัตลอดมา 
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บทที ่ 1 

บทน ำ 
 
 

1. ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 
  หลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ระบุถึงการรู้สารสนเทศ ซ่ึงส่งเสริม
ให้ผูเ้รียนได้พฒันาและเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต ได้ก าหนดจุดหมายซ่ึงถือเป็น
มาตรฐานการเรียนรู้ให้ผูเ้รียนเกิดคุณลกัษณะท่ีพึงประสงคท่ี์สอดคลอ้งกบัการพฒันาให้เกิดการรู้
สารสนเทศได้แก่ มีความคิดสร้างสรรค์ ใฝ่เรียนรู้ รักการอ่าน รักการเขียน และรักการคน้ควา้ มี
ความรู้อนัเป็นสากล  รู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลงและความเจริญกา้วหน้าทางวิทยาการ มีทกัษะและ
ศกัยภาพในการจัดการ การส่ือสารและการใช้เทคโนโลยี มีการปรับวิธีคิด วิธีการท างานให้
เหมาะสมกบัสถานการณ์  (กระทรวงศึกษาธิการ  2551) 
  สีปาน  ทรัพยท์อง  (2548) และ สุพฒัน์  ส่องแสงจนัทร์ (2548)  กล่าวในแนวทาง
เดียวกนัว่าการรู้สารสนเทศมีความจ าเป็นต่อการด ารงชีวิตในสังคมยุคสารสนเทศและท าให้บุคคล
เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Lifelong learning) เพราะสามารถใชเ้คร่ืองมือและเทคโนโลยีสารสนเทศ
ในการค้นหาสารสนเทศท่ีมีคุณค่ามาตอบสนองความต้องการของตนเองได้ตลอดเวลา การรู้
สารสนเทศ จึงท าให้บุคคลสามารถศึกษาหาความรู้จากแหล่งสารสนเทศท่ีหลากหลายดว้ยตนเอง  
ขยายขอบเขตความรู้ให้กวา้งข้ึน รวมทั้งสามารถสร้างความรู้ใหม่ให้เกิดข้ึนได ้ซ่ึงไม่ใช่เกิดข้ึนเอง
โดยอตัโนมติั หากแต่เกิดจากการเรียนรู้และฝึกปฏิบติั ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดทัว่ไปเก่ียวกบัการรู้
สารสนเทศท่ีช้ีใหเ้ห็นวา่ การรู้สารสนเทศเป็นพื้นฐานของการเรียนรู้ตลอดชีวติ  มีขั้นตอนและความ
ละเอียดท่ีแตกต่างกนัในแต่ละระดับการศึกษา  และท่ีส าคญัเป็นส่ิงท่ีต้องปลูกฝังให้เกิดข้ึนใน
การศึกษาตั้งแต่ระดบัแรกสุด  เพื่อปลูกฝังพื้นฐานการรู้สารสนเทศท่ีถูกตอ้ง  อย่างไรก็ตามการรู้
สารสนเทศจ าเป็นตอ้งกระท าในทุกระดบัการศึกษาเพื่อพฒันาไดอ้ยา่งต่อเน่ือง และปัจจยัท่ีส่งเสริม
การรู้สารสนเทศของผูเ้รียน  คือการบูรณาการการรู้สารสนเทศเขา้ในหลกัสูตร และความร่วมมือ
ของบรรณารักษแ์ละครูผูส้อน(United  Nations  Education, Scientific and Cultural Organization,  
2006; Warmkessel & McCade, 1997) 
  เน่ืองจากการรู้สารสนเทศนั้นเป็นความสามารถท่ีพฒันาข้ึนมาจากการรู้หนงัสือ และ
เป็นแนวคิดท่ีพัฒนามาจากการสอนการใช้ห้องสมุด  ซ่ึงการสอนการใช้ห้องสมุดและการรู้
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สารสนเทศ มีความแตกต่างกนั คือ การสอนการใชห้อ้งสมุดเป็นเพียงส่วนยอ่ยของการรู้สารสนเทศ  
หรือกล่าวอีกนัยหน่ึงคือ การรู้สารสนเทศจะรวมการสอนการใช้ห้องสมุดเขา้ไวด้้วย โดยมีการ
ประเมินความถูกตอ้งและความเหมาะสมของเน้ือหาสารสนเทศ  และการน าสารสนเทศไปใช้
ประโยชน์ อย่างมีประสิทธิภาพ  ซ่ึงเป็นภาระหน้าท่ีส าคญัของสถาบนัการศึกษา คือ ให้ความรู้  
ความคิด สติปัญญา พฒันาให้บุคคลเป็นผูรู้้สารสนเทศ ซ่ึงเป็นวิธีการท่ีบุคคลสามารถพฒันาให้เกิด
การเรียนรู้ตลอดชีวิต กล่าวไดว้่า สถาบนัการศึกษาทุกระดบัตั้งแต่โรงเรียน วิทยาลยั มหาวิทยาลยั 
สามารถพฒันาบุคคลให้เป็นผูรู้้สารสนเทศไดท้ั้งส้ิน และเป็นท่ียอมรับว่าการอ่านหนงัสือเป็นส่ิง
ส าคญัท่ีจะน าไปสู่ความรู้ โดยเป็นบทบาทของห้องสมุดและบรรณารักษใ์นการจดักิจกรรมส่งเสริม
การอ่าน  กิจกรรมส่งเสริมใชห้้องสมุด และการคน้ควา้ดว้ยตนเอง   ซ่ึงจะไดผ้ลดีหรือไม่ นอกจาก
จะข้ึนอยู่กบัความพร้อมในการอ่านของนกัเรียนแลว้ วิธีการส่งเสริมการใชห้้องสมุดท่ีเหมาะสมท่ี
น ามาใชเ้ขา้กบัสถานการณ์ก็มีความส าคญัเป็นอยา่งยิ่ง (พวา พนัธ์ุเมฆา 2525; สมาน ลอยฟ้า  2545; 
สีปาน ทรัพยท์อง 2548; Tenopir, 2002) 
  ห้องสมุดโรงเรียนจึงควรจัดกิจกรรมห้องสมุด อันประกอบไปด้วยกิจกรรมการ
ส่งเสริมการอ่าน กิจกรรมส่งเสริมความรู้เร่ืองการใช้ห้องสมุด กิจกรรมส่งเสริมการเรียนการสอน
กิจกรรมส่งเสริมความรู้ทัว่ไปและการใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์อย่างสม ่าเสมอ ซ่ึงตอ้งมีการ
พฒันารูปแบบของการจดักิจกรรมไปตามยคุสมยั เพศ วยั และความรู้ความสามารถของนกัเรียนเพื่อ
จูงใจใหน้กัเรียนมาอ่านหนงัสือ  คน้ควา้ทรัพยากรและวสัดุสารสนเทศ  มาใชห้้องสมุดอยา่งถูกตอ้ง
และประทบัใจ  สามารถเขา้ใชว้สัดุสารสนเทศไดอ้ยา่งทัว่ถึงและครบถว้น  กิจกรรมต่างๆ ซ่ึงจดั
อยา่งสม ่าเสมอและหลากหลายจะท าให้นกัเรียนเห็นความส าคญัของห้องสมุด  ท าให้รู้จกัห้องสมุด
และปลูกฝังนิสัยรักการอ่านไปจนตลอดชีวติ (วรีะวรรณ  วรรณโท 2545) 
  ปัจจุบันโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่นได้จัดการศึกษาโดยยึดหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ท่ีมุ่งเน้นให้ผูเ้รียนใช้กระบวนการอ่านสร้าง
ความรู้และความคิดเห็นเพื่อน าไปใช้ตดัสินใจ  แกปั้ญหาในการด าเนินชีวิตและมีนิสัยรักการอ่าน 
อีกทั้งมีทกัษะการแสวงหาความรู้ เห็นคุณค่าและใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูลเพื่อ
ใช้ในการ เ รียน รู้ได้อย่ าง มีประ สิท ธิภาพ  สอดคล้องกับวิสั ยทัศ น์ของโรง เ รียนสา ธิต 
มหาวิทยาลยัขอนแก่น  ท่ีมุ่งเน้นเป็นผูน้ าดา้นการจดัการศึกษา  การพฒันาโรงเรียนให้เป็นสังคม
แห่งการเรียนรู้ ทนักับวิทยาการ และพฒันาผูเ้รียนให้เป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ ดังนั้นตั้ งแต่ปี
การศึกษา 2552 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น ได้บรรจุวิชาห้องสมุดในระดับชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 1- 4 ไวใ้นหลกัสูตรสถานศึกษา และจดักิจกรรมส่งเสริมการอ่านตามแผนกลยุทธ์
ของโรงเรียนในการส่งเสริมและสนบัสนุนกิจกรรมส่งเสริมการอ่านและการใช้ห้องสมุด เพื่อให้
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นกัเรียนมีนิสัยรักการอ่าน มีทกัษะการคน้ควา้และแสวงหาความรู้ สามารถเขา้ถึงขอ้มูลอยา่งรวดเร็ว
และได้รับประโยชน์จากการใช้ข้อมูลในการศึกษาค้นควา้ อนัจะส่งผลให้เป็นบุคคลท่ีมีการรู้
สารสนเทศต่อไป (โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัขอนแก่น 2551) 
  ผูว้ิจยัในฐานะอาจารย์บรรณารักษ์ห้องสมุดโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น  
ระดบัประถมศึกษา  ซ่ึงท าหน้าท่ีจดับริการสารสนเทศให้สอดคลอ้งกบัหลกัสูตร เป็นผูใ้ห้บริการ
และให้ความรู้พื้นฐานเร่ืองการใช้ห้องสมุดแก่นกัเรียนในการใช้สารสนเทศเพื่อการเรียนรู้และปู
พื้นฐานให้แก่นักเรียนมาพอสมควร  จึงมีความสนใจศึกษาและพฒันากิจกรรมส่งเสริมการใช้
ห้องสมุดส าหรับนกัเรียนประถมศึกษาปีท่ี 4 ซ่ึงถือว่าเป็นนกัเรียนในระดบัท่ีมีพื้นฐานการอ่าน   
การเขียน  และมีความสามารถในการส่ือสารพอท่ีจะตอบสนองกิจกรรมท่ีสร้างข้ึน  และจากการ
ทบทวนวรรณกรรม พบว่า ไม่เพียงแต่การจดัการเรียนการสอนการรู้สารสนเทศให้แก่นักเรียน
เท่านั้นท่ีจะส่งเสริมการรู้สารสนเทศยงัมีกิจกรรมต่างๆ ท่ีสามารถส่งเสริมการรู้สารสนเทศแก่
นกัเรียน ไดแ้ก่ กิจกรรมส่งเสริมการใชห้นงัสือ  กิจกรรมส่งเสริมการใชส่ื้อ ซ่ึงควรจดัอยา่งต่อเน่ือง 
จึงเห็นควรเพื่อพฒันากิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุดส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัขอนแก่น ระดบัประถมศึกษา ผลจากการวิจยัน้ีจะท าให้ไดกิ้จกรรมท่ี
เหมาะสม สามารถน าไปประยุกตใ์ชใ้นการจดักิจกรรมห้องสมุด เพื่อเป็นการส่งเสริมให้นกัเรียนมี
ความรู้และทกัษะในการใช้ห้องสมุด สามารถคน้ควา้หาหนงัสือและสารสนเทศต่าง ๆ ไดอ้ย่าง
รวดเร็ว ถูกตอ้ง ทั้งยงัช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และมีทกัษะแสวงหาความรู้หรือ
สารสนเทศด้วยตนเองอย่างต่อเน่ือง อนัจะส่งผลให้เกิดการพฒันาไปสู่การเป็นบุคคลท่ีเป็นผูรู้้
สารสนเทศต่อไป (แมน้มาส  ชวลิต  2548) 
 

2. วตัถุประสงค์กำรวจิัย 
 
   2.1 เพื่อพฒันากิจกรรมส่งเสริมการใชห้้องสมุดส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัขอนแก่น ระดบัประถมศึกษา 
   2.2  เพื่อศึกษาผลของการจัดกิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุดของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัขอนแก่น ระดบัประถมศึกษาท่ีมีต่อการรู้สารสนเทศ 
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3. สมมติฐำนกำรวจิัย 
 
   คะแนนทดสอบการรู้สารสนเทศของนักเรียนหลังการจัดกิจกรรมส่งเสริมการใช้
หอ้งสมุด สูงกวา่คะแนนทดสอบก่อนการจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด 
 

4. ขอบเขตของกำรวจิัย 
 
   4.1 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง  
    4.1.1 ประชากร  คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยั 
ขอนแก่น ระดบัประถมศึกษา ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 จ านวน 155 คน ซ่ึงจดัเป็น 4 
หอ้งเรียน แบบคละความสามารถ 
    4.1.2 กลุ่มตัวอย่าง  เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลยัขอนแก่น  ระดบัประถมศึกษา  ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 โดยสุ่มแบบกลุ่ม 
(cluster random sampling) จากประชากรมา 1 หอ้งเรียน มีนกัเรียนจ านวน 35 คน 
   4.2  ระยะเวลำทีใ่ช้ในกำรทดลอง 
    ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553   (เดือนพฤศจิกายน 2553 – กุมภาพนัธ์ 2554) 
   4.3  กิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด  เป็นกิจกรรมท่ีพฒันาข้ึนเพื่อส่งเสริมการเรียน
การสอน  ส่งเสริมการอ่าน  ส่งเสริมการใช้ห้องสมุด และส่งเสริมการศึกษาคน้ควา้ด้วยตนเอง  
เพื่อให้นกัเรียนมีทกัษะการรู้สารสนเทศในดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศการประเมินสารสนเทศ และ
การใชส้ารสนเทศ 
   4.4  ตัวแปรทีศึ่กษา 
    4.5.1  ตัวแปรอิสระ คือ  การจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด 

    4.5.2  ตัวแปรตาม  คือ  การรู้สารสนเทศของนกัเรียนในเร่ืองการเขา้ถึงสารสนเทศ  
การประเมินสารสนเทศ และการใชส้ารสนเทศ 
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ภาพท่ี 1.1 กรอบการวจิยัการรู้สารสนเทศของนกัเรียน 
 
   4.5 ระเบียบวธีิวจัิย 
    การวิจยัในคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงก่ึงทดลอง (Quasi Experimental Design) รูปแบบ 
One Group Pretest-Posttest Design   ซ่ึงเป็นการศึกษาความสัมพนัธ์ของตวัแปรของปรากฏการณ์
ต่างๆ โดยมีการจดักระท าซ่ึงเป็นตวัแปรอิสระแล้วสังเกตดูว่าจะเกิดผลอย่างไรกับตวัแปรตาม 
รูปแบบของการทดลองแสดงดงัแผนภูมิ (พวงรัตน์ ทวรัีตน์ 2543) 
 
 
 

5. นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 
   5.1  การรู้สารสนเทศ  หมายถึง  ความสามารถของนกัเรียนในการเขา้ถึงสารสนเทศ
ดว้ยการระบุแหล่งสารสนเทศท่ีปรากฏในหน้าปกในของหนังสือ คือ ช่ือเร่ือง และช่ือผูแ้ต่ง และ
ค้นหาหนังสือได้โดยรู้หมวดหมู่หนังสือระบบทศนิยมของดิวอ้ีในห้องสมุด  มีการประเมิน
สารสนเทศจากการใชค้อมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตในการคน้หาขอ้มูลอย่างง่ายดว้ย  Google ได ้
ตลอดจนสามารถน าสารสนเทศท่ีคน้ควา้มาใชใ้นกิจกรรมได ้
   5.2  การจัดกจิกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด หมายถึง การจดักิจกรรมท่ีเนน้ให้ผูเ้รียนมี
ประสบการณ์และทกัษะดา้นการใชห้อ้งสมุดและการใชค้อมพิวเตอร์ เพื่อส่งเสริมการเรียนการสอน  
ส่งเสริมการอ่าน  ส่งเสริมการใช้ห้องสมุด และส่งเสริมการศึกษาค้นควา้ด้วยตนเอง กิจกรรม
ส่งเสริมการใช้ห้องสมุดแต่ละกิจกรรม  ประกอบด้วย  ช่ือกิจกรรม  คร้ังท่ีจัด  เวลา  วนัท่ีจัด

      O1               X   O2 

      ตัวแปรอสิระ 
         การจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด 

1. กิจกรรมเล่มโปรดของฉนั 
2. กิจกรรม Dewey  is  easy 
3. กิจกรรม Google พาเพลิน 
4. กิจกรรมผลงานสร้างสรรค ์ เติมฝันคนใฝ่รู้ 

 
 

ตัวแปรตำม 
          การรู้สารสนเทศของนกัเรียน 
      1. การเขา้ถึงสารสนเทศ 
      2. การประเมินสารสนเทศ 
      3. การใชส้ารสนเทศ 
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กิจกรรม สถานท่ี  กลุ่มเป้าหมาย ผูด้  าเนินการ วตัถุประสงค ์ขั้นตอนการจดักิจกรรม อุปกรณ์และส่ือ
ท่ีใช ้การวดัและประเมินผล 
   5.3  ประสิทธิภาพของกิจกรรมการใช้ห้องสมุด หมายถึง ประสิทธิภาพระหว่างการ
ด าเนินกิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด (E1) และประสิทธิภาพหลงัการด าเนินกิจกรรมส่งเสริมการ
ใชห้อ้งสมุด (E2) 
   ประสิทธิภาพระหวา่งการด าเนินกิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด (E1)  พิจารณาจากค่า
ร้อยละของคะแนนเฉล่ียของการประเมินผลการรู้สารสนเทศระหว่างการด าเนินกิจกรรมส่งเสริม
การใชห้อ้งสมุด 
   ประสิทธิภาพหลงัการด าเนินกิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด (E2)  พิจารณาจากค่า
ร้อยละของคะแนนเฉล่ียของการประเมินผลการรู้สารสนเทศหลงัการด าเนินกิจกรรมส่งเสริมการใช้
หอ้งสมุด 
   ในการวจิยัน้ีก าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพของกิจกรรม E1 /E2 เท่ากบั 80/80 
   5.4  การทดสอบวัดการรู้สารสนเทศ หมายถึง การทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการรู้
สารสนเทศของนกัเรียนก่อน – หลงัการจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุดท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
 

6. ข้อจ ำกดัในกำรวจิัย 
 
   นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น ระดับ
ประถมศึกษา ไดรั้บการปูพื้นฐานเร่ืองการใชห้้องสมุดในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มาก่อน และ
ถือวา่มีพื้นฐานการอ่าน การเขียน และมีความสามารถในการส่ือสารพอท่ีจะตอบสนองกิจกรรมท่ี
สร้างข้ึน และเป็นชั้นเร่ิมตน้ของระดบัประถมศึกษาตอนปลาย ยงัมีพื้นฐานความรู้เก่ียวกบัการใช้
หอ้งสมุดอยูใ่นขอบเขตจ ากดั 
 

7. ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
 
   7.1 ไดกิ้จกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุดท่ีเหมาะสมกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
ซ่ึงสอดคลอ้งกบัหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 และสามารถน าไปพฒันาหรือ
ประยกุตใ์ชก้บันกัเรียนในระดบัชั้นอ่ืน 
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   7.2 ไดแ้นวทางในการจดักิจกรรมให้นกัเรียนมีความรู้และความเขา้ใจในทกัษะการใช้
ห้องสมุด สามารถเขา้ถึงสารสนเทศอย่างรวดเร็วและได้รับประโยชน์จากการใช้สารสนเทศใน
การศึกษาคน้ควา้ อนัจะส่งผลใหเ้ป็นบุคคลท่ีมีการรู้สารสนเทศต่อไป 
 
 
 
 



บทที ่ 2 

วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 
 
 
   การวิจยัเร่ือง ผลของการจดักิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุดท่ีมีต่อการรู้สารสนเทศ
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัขอนแก่น ระดบัประถมศึกษา โดย
ศึกษารวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบักิจกรรมห้องสมุดและการรู้สารสนเทศ จากแหล่งขอ้มูลต่างๆ ไดแ้ก่ 
หนงัสือและวารสาร งานวิจยัและเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง ทั้งในประเทศและต่างประเทศ รวมถึงจากส่ือ
ทางอินเทอร์เน็ต  ตามหวัขอ้ต่อไปน้ี 
 
  1. หอ้งสมุดโรงเรียน 
   1.1  ความหมายและความส าคญัของหอ้งสมุดโรงเรียน 
   1.2  บทบาทหอ้งสมุดโรงเรียนในการส่งเสริมการรู้สารสนเทศ 
   1.3  บทบาทของบรรณารักษห์อ้งสมุดในการส่งเสริมการรู้สารสนเทศ 
  2. การรู้สารสนเทศ (Information Literacy) 
   2.1  ความหมายของการรู้สารสนเทศ 
   2.2  ทกัษะการรู้สารสนเทศ 
   2.3  ลกัษณะของผูรู้้สารสนเทศ 
   2.4  ความส าคญัของการรู้สารสนเทศ 
   2.5  องคป์ระกอบของการรู้สารสนเทศ 
  3. มาตรฐานการรู้สารสนเทศ (Information  Literacy  Standard) 
   3.1  มาตรฐานการรู้สารสนเทศของประเทศสหรัฐอเมริกา 
   3.2  มาตรฐานการรู้สารสนเทศของประเทศออสเตรเลีย 
   3.3  มาตรฐานการรู้สารสนเทศของเขตเศรษฐกิจพิเศษฮ่องกง 
   3.4  มาตรฐานการรู้สารสนเทศของประเทศสิงคโปร์ 
   3.5  แนวคิดเก่ียวกบัโครงสร้างมาตรฐานการรู้สารสนเทศของสหพนัธ์ระหวา่งประเทศ
วา่ดว้ยสมาคมและสถาบนัห้องสมุด (The  International   Federation   Library  Association  and  
Institutions – IFLA) 
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  4. แนวทางส่งเสริมการรู้สารสนเทศ 
   4.1  กิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด 
    4.1.1  ความหมายของกิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด 
    4.1.2  วตัถุประสงคข์องการจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด 
    4.1.3  ขั้นตอนการจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด 
    4.1.4  กิจกรรมของหอ้งสมุดท่ีส่งเสริมการรู้สารสนเทศ 
   4.2 การจดัการเรียนรู้แบบแก้ปัญหาโดยใช้สารสนเทศ หรือแบบบ๊ิกซิกสกิลล์ส        
(Big 6  Skills) 
    4.2.1  ความหมายของการจดัการเรียนแบบแกปั้ญหาโดยใชส้ารสนเทศ 
    4.2.2  ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ 
  5. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 
 

1. ห้องสมุดโรงเรียน 
 
   1.1  ความหมายและความส าคัญของห้องสมุดโรงเรียน 
    ห้องสมุด  ถือเป็นแหล่งความรู้ท่ีส าคญัส าหรับการศึกษาในทุกระดบั โดยเฉพาะ
อยา่งยิง่การศึกษาระดบัพื้นฐาน เช่น ระดบัประถมศึกษา  ส านกังานคณะกรรมการการประถมศึกษา
แห่งชาติได้ตระหนักถึงความจ าเป็นท่ีจะตอ้งให้มีห้องสมุดในทุกโรงเรียน เพื่อเป็นแหล่งศึกษา
คน้ควา้ดว้ยตนเอง และเอ้ือต่อการจดัการเรียนการสอนตามหลกัสูตรประถมศึกษาสมยัใหม่ท่ีมุ่งให้
นกัเรียนรู้จกัแสวงหาสารสนเทศและเรียนรู้ดว้ยตนเอง  เพื่อไปสู่การคิดเป็น ท าเป็น รักการอ่านและ
ใฝ่รู้อย่างต่อเน่ือง  โดยมุ่งให้นักเรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ผูเ้รียนเป็นศูนย์กลาง ซ่ึงมี
ลกัษณะส าคญั เช่น มีการท างานเป็นทีม คือการท่ีแต่ละคนไดใ้ช้ความรู้ ความสามารถ และทกัษะ
ของแต่ละคนท างานร่วมกันเป็นกลุ่มเพื่อให้ได้ผลงานร่วมกัน  มีการแสดงออกอย่างอิสระได้
สร้างสรรคง์านอยา่งมีคุณภาพ ไดป้ฏิบติัจริงเป็นการเรียนรู้จากสภาพจริงและประสบการณ์ตรง อีก
ทั้งทุกคนมีส่วนร่วมไดเ้รียนรู้ท่ีจะท างานร่วมกนั  สามารถคิดไดด้ว้ยตนเองและเกิดการแสวงหา
ความรู้อยา่งอิสระ เป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ส่ิงต่างๆ ดว้ยตนเอง แลว้สามารถน าความรู้
มาเช่ือมโยงกบัความรู้เดิมหรือ สามารถเช่ือมโยงเร่ืองราวหรือแนวคิดโดยการท าแผนผงัความคิด 
(Mind  mapping)  ซ่ึงจะท าใหผู้เ้รียนจ าไดแ้ละสนุกท่ีจะเรียนรู้มากข้ึนเป็นการส่งเสริมกระบวนการ
เรียนรู้อยา่งมีความสุข   (น ้าทิพย ์ วภิาวนิ 2546: 6-7) 
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   1.2  บทบาทห้องสมุดโรงเรียนในการส่งเสริมการรู้สารสนเทศ 
    ในการส่งเสริมการรู้สารสนเทศนั้น จ าเป็นตอ้งมีแหล่งการเรียนรู้ท่ีสนบัสนุนการรู้
สารสนเทศ  ซ่ึงไดแ้ก่  ห้องสมุดและทรัพยากรสารสนเทศประเภทต่างๆ  อาทิ  ส่ือส่ิงพิมพ ์ ส่ือไม่
ตีพิมพ ์ และส่ืออิเล็กทรอนิกส์  รวมถึงการจดัการห้องสมุดโดยใช้ระบบการจดัการห้องสมุดดว้ย
คอมพิวเตอร์เพื่อช่วยในการจดัหมวดหมู่  การยืมคืนทรัพยากรสารสนเทศ  รวมทั้งสภาพแวดลอ้ม
ภายในห้องสมุดท่ีส่งเสริมให้เกิดบรรยากาศในการเรียนรู้ (American Association of School 
Librarians & Association for Educational Communications and  Technology, 1998; Australian  
School  Library  Association, 2000; The  Library  Association, 2000; Webber and Johnston 2006) 
    การสนบัสนุนให้ผูเ้รียนเกิดการรู้สารสนเทศได้นั้น ห้องสมุดโรงเรียนมีบทบาท
ส าคญัในฐานะเป็นแหล่งการเรียนรู้ท่ีเป็นหัวใจส าคญัของโรงเรียน ซ่ึงผูเ้รียนจะใช้ในการศึกษา
คน้ควา้  และใชใ้นการอ่านเพื่อเพิ่มพนูความรู้ (กระทรวงศึกษาธิการ 2545)  ซ่ึงในการจดัการเรียนรู้
นั้นควรจดัการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ดว้ยตนเอง  เรียนรู้อย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต  
และใช้เวลาว่างอย่างสร้างสรรค์ สามารถเรียนได้ทุกท่ี ทุกเวลา และเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ท่ี
หลากหลาย  ซ่ึงไม่ได้จ  ากดัเฉพาะในห้องเรียน  ห้องปฏิบติัการในโรงเรียนหรือในหนังสือเรียน
เท่านั้น  แต่รวมถึงแหล่งเรียนรู้ทุกประเภททั้งในโรงเรียนและนอกโรงเรียน เช่น แหล่งขอ้มูลใน
โรงเรียน  ไดแ้ก่ห้องสมุด  ครู  แม่คา้  เป็นตน้  แหล่งขอ้มูลนอกโรงเรียน  เช่น  พิพิธภณัฑ์  วดั     
หอศิลป์  ส่ือบุคคล เช่น ผูป้กครอง แม่ค้า ปราชญ์ชาวบ้าน เป็นตน้ ส่วนส่ือการเรียนรู้ ได้แก่          
ส่ือส่ิงพิมพ์  เช่น เอกสารแผ่นพบั หนงัสือ  หนังสือพิมพ์ ส่ือท่ีไม่ใช่ส่ิงพิมพ์  เช่น วีดิทศัน์ วีซีดี   
ฐานขอ้มูล  เช่น ซีดีรอม  หรืออินเทอร์เน็ต  รวมทั้งเครือข่ายการเรียนรู้ต่างๆ ท่ีมีอยูใ่นทอ้งถ่ินหรือ
ชุมชน   (กระทรวงศึกษาธิการ 2544) 
   1.3  บทบาทของบรรณารักษ์ห้องสมุดในการส่งเสริมการรู้สารสนเทศ 
    พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ปฏิรูปการเรียนรู้ท่ีเน้นผูเ้รียนเป็น
ส าคญั โดยมีสาระส าคญัและแนวคิดท่ีส่งเสริมบทบาทส าคญัของการรู้สารสนเทศ และความจ าเป็น
ท่ีจะตอ้งสร้างและส่งเสริมใหผู้เ้รียนเป็นผูรู้้สารสนเทศ  เช่น การพฒันานกัเรียนให้เป็นผูรั้กการอ่าน 
ใฝ่รู้ เกิดการเรียนรู้ มีความรอบรู้ เรียนรู้ดว้ยตนเองอย่างต่อเน่ือง  เรียนรู้ตลอดชีวิต  ดงันั้นบทบาท
ส าคญัของห้องสมุดโรงเรียนซ่ึงเป็นแหล่งการเรียนรู้นอกห้องเรียนท่ีมีความส าคญัอย่างยิ่ง คือการ
สนบัสนุนให้นกัเรียนพฒันาทกัษะ ทศันคติและค่านิยมท่ีจ าเป็นต่อการเขา้ถึงและใชส้ารสนเทศใน
การแก้ปัญหา การตัดสินใจ และการสั่งสมความรู้ความเข้าใจ ดังนั้น กิจกรรมส่งเสริมการใช้
ห้องสมุดท่ีเก่ียวกบัการรู้สารสนเทศจึงมีความส าคญัอยา่งยิ่งต่อการเรียนรู้ตลอดหลกัสูตร ซ่ึงจะท า
ใหน้กัเรียนไดมี้โอกาสฝึกทกัษะการคน้ควา้และแสวงหาความรู้ไดด้ว้ยตนเองโดยจดัให้มีกิจกรรมท่ี
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หลากหลาย ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ทุกรูปแบบทั้งส่ือส่ิงพิมพ์ ส่ืออิเล็กทรอนิกส์รวมทั้งจาก
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นต้น โดยหากสามารถจัดในรูปของเกมจะท าให้นักเรียนเกิดความ
สนุกสนาน รู้สึกวา่เหมือนไดเ้ล่นตลอดเวลา แต่การเล่นนั้นจะสอดแทรกความรู้โดยไม่รู้ตวั ส่งเสริม
ให้นกัเรียนอ่านคล่อง  เขียนคล่อง มีนิสัยรักการอ่านรักการคน้ควา้ อ่านหนงัสือไดห้ลายประเภท 
อ่านไดจ้  านวนมาก ซ่ึงจะเป็นพฤติกรรม ท่ีส่งเสริมการเรียนรู้และสร้างนิสัยในการแสวงหาความรู้ 
ซ่ึงจะเป็นประโยชน์ต่อการเรียนในทุกๆ วิชาและในการด ารงชีวิต  (บุษกร  เลิศวีระศิริกุล 2550: 2  
อา้งอิงจาก Pins,1998: 35) 
 

2. การรู้สารสนเทศ 
 
   2.1  ความหมายของการรู้สารสนเทศ 
    การรู้สารสนเทศ  มาจากค าในภาษาองักฤษวา่ “Information  literacy”  ซ่ึงปรากฏ
ข้ึนเป็นคร้ังแรกในปี ค.ศ. 1974 โดยซูร์คาวสกี (Zurkowski)  ซ่ึงไดก้ล่าวไวใ้นท่ีประชุมระดบัชาติ
ทางวิชาชีพบรรณารักษศาสตร์และสารสนเทศศาสตร์ถึงลักษณะของผูรู้้สารสนเทศ  (Behrens 
1994) ต่อมาแนวคิดการรู้สารสนเทศได้ปรากฏข้ึนอีกคร้ังในปี ค.ศ. 1976  ลี  เบอร์ชินัล (Lee 
Burchinal) ไดน้ าเสนอรายงานในการประชุมสัมมนาท่ีห้องสมุดมหาวิทยาลยัเท็กซสั เอ แอนด์ เอ็ม  
(Texas  A&M  University  Library)   ถึงลกัษณะของการเป็นผูรู้้สารสนเทศ วา่ตอ้งมีความสามารถ
ในการระบุแหล่ง  ความสามารถในการใช้สารสนเทศท่ีตอ้งการเพื่อแก้ปัญหาและการตดัสินใจ  
จากนั้นในช่วงทศวรรษ  1980  เทคโนโลยสีารสนเทศเขา้มามีบทบาทเพิ่มมากข้ึน  ปี 1983  ประเทศ
สหรัฐอเมริกาไดมี้การปฏิรูปการศึกษาของชาติและเขา้สู่ยุคการรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ปี 
1986  โปรแกรมส่ือหอ้งสมุดโรงเรียนไดจ้ดัท าโครงร่างบทบาทของห้องสมุดและแหล่งสารสนเทศ
ในการศึกษาขั้นพื้นฐาน  และในปี 1987  ได้มีการวิพากษ์วิจารณ์งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัทกัษะ
สารสนเทศส าหรับสังคมสารสนเทศ  พบวา่  ไดมี้การรวมทกัษะห้องสมุดและทกัษะคอมพิวเตอร์
เขา้ดว้ยกนัในความหมายการรู้สารสนเทศ สมาคมห้องสมุดอเมริกนั(American Library Association 
-- ALA ) ไดใ้ห้ความหมายของการรู้สารสนเทศวา่  หมายถึง ชุดความสามารถของแต่ละบุคคลใน
การตระหนกัรู้ถึงความจ าเป็นของสารสนเทศและเขา้ถึงแหล่งสารสนเทศท่ีตอ้งการ  ประเมิน และ
ใชส้ารสนเทศท่ีตอ้งการอยา่งมีประสิทธิภาพ (American Library Association , 2000) 
    สมาน  ลอยฟ้า (2544) ได้กล่าวว่า การรู้สารสนเทศ (Information literacy) 
หมายถึง กระบวนการทางปัญญาเพื่อสร้างความเขา้ใจในความตอ้งการสารสนเทศ การคน้หา การ
ประเมิน การใชส้ารสนเทศ และการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ การรู้สารสนเทศ จ าเป็นตอ้งใชท้กัษะ
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ต่างๆ เช่น ทกัษะการแก้ปัญหา ทกัษะการคิด ทกัษะการส่ือสาร ทกัษะการใช้คอมพิวเตอร์ และ
ทกัษะอ่ืนๆ เป็นตน้ 
    บุญยืน จนัทร์สว่าง (2548) ได้ให้ความหมายของการรู้สารสนเทศ ว่า หมายถึง 
ความรู้ความสามารถและทกัษะของบุคคลในการเขา้ถึงสารสนเทศ ประเมินสารสนเทศท่ีคน้มาได ้
และใช้สารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพทุกรูปแบบ ผูรู้้สารสนเทศจะตอ้งมีทกัษะในดา้นต่างๆ เช่น 
ทกัษะการคิดวิเคราะห์และ/หรือการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ทักษะการใช้ภาษา ทกัษะการใช้
หอ้งสมุด ทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์ เป็นตน้ 
    สุพฒัน์ ส่องแสงจนัทร์ (2548)  กล่าววา่ การรู้สารสนเทศ หมายถึง ความสามารถ
ในการเขา้ถึง ประเมิน จดัระเบียบ และใชส้ารสนเทศจากแหล่งต่างๆ 
    นอกจาก น้ี ใน เอกสารประกอบการสอนของส านัก วิ ช า ศึ กษ าทั่ ว ไป
มหาวทิยาลยัขอนแก่น (2554)  ไดใ้ห้ค  าจ  ากดัความ การรู้สารสนเทศวา่ หมายถึง ความสามารถของ
บุคคลท่ีเก่ียวกบัสารสนเทศในเร่ืองต่อไปน้ี คือ การรู้ถึงความตอ้งการสารสนเทศ การวิเคราะห์และ
รู้แหล่งสารสนเทศท่ีเหมาะสม  การรู้ถึงวิธีการท่ีจะเข้าถึงสารสนเทศท่ีอยู่ในแหล่งสารเทศ
สารสนเทศต่างๆ  การประเมินคุณภาพของสารสนเทศท่ีไดรั้บ การจดัการสารสนเทศและการใช้
สารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ 
    จากการศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง  ขอสรุปความหมายของการรู้สารสนเทศใน
ลกัษณะท่ีสอดคลอ้งกนั 3 ประการ คือ การรู้สารสนเทศ หมายถึง ความสามารถในการเข้าถึงแหล่ง
และสารสนเทศท่ีต้องการ ความสามารถในการประเมินแหล่งและสารสนเทศท่ีได้รับ และ
ความสามารถในการใชส้ารสนเทศไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
   2.2  ทกัษะการรู้สารสนเทศ 
    ในยุคสารสนเทศ  บุคคลต้องเผชิญกับสารสนเทศซ่ึงมีมากมายมหาศาล  
หลากหลายรูปแบบ  และสามารถพบไดทุ้กหนทุกแห่งดว้ยวิธีการท่ีแตกต่างกนั ความเป็นมาของ
การรู้สารสนเทศไดมี้การพูดถึงกนัมากกวา่ 20 ปีมาแลว้ โดยเร่ิมปรากฏตั้งแต่ช่วงทศวรรษท่ี 1970  
กล่าวคือ ในปี 1974  ซูร์คาวสกี (Zurkowski)  นายกสมาคมอุตสาหกรรมสารสนเทศ ถือวา่เป็นคน
แรกท่ีพดูถึงมโนทศัน์การรู้สารสนเทศ  โดยเป็นการกล่าวถึงลกัษณะของผูรู้้สารสนเทศความหมาย
ของสารสนเทศ  การรู้สารสนเทศ  เป็นเร่ืองท่ีเก่ียวขอ้งกบัความรู้สารสนเทศโดยเป็นกระบวนการ
ทางปัญญาเพื่อสร้างความเข้าใจในความต้องการสารสนเทศการค้นหา  การประเมิน  การใช้
สารสนเทศและการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ และการรู้สารสนเทศยงัจ าเป็นตอ้งอาศยัทกัษะต่างๆ  
การรู้สารสนเทศเป็นเคร่ืองมือช่วยให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองและมีศกัยภาพในการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต  เน่ืองจากสารสนเทศมีการเพิ่มปริมาณและแพร่กระจายอย่างรวดเร็วและ
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ความกา้วหนา้ของเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีเป็นเคร่ืองมือในการจดัเก็บและคน้หาสารสนเทศมีความ
สะดวกรวดเร็วข้ึน ดงันั้น ผูรู้้สารสนเทศ  จึงตอ้งตระหนกัวา่เม่ือใดจ าเป็นตอ้งใชส้ารสนเทศ  และ
สามารถคน้หาประเมินใชแ้ละส่ือสารสารสนเทศท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพเพื่อการแกปั้ญหา
หรือเพื่อการตดัสิน  เน่ืองจากในยุคสารสนเทศ (Information age)  ซ่ึงมีการเปล่ียนแปลงทาง
เทคโนโลยีและมีสารสนเทศใหม่ๆ เกิดข้ึนรวดเร็วและตลอดเวลานั้น  สารสนเทศท่ีเขา้มาสู่บุคคล
ในรูปแบบต่าง ๆ นั้นเป็นสารสนเทศทั้งท่ีผา่นการกลัน่กรองเป็นอยา่งดีและไม่ไดมี้การกลัน่กรอง  
จึงท าใหผู้เ้รียนรู้ตอ้งพิจารณาเลือกสารสนเทศใหเ้หมาะสมกบัความตอ้งการของตนเอง (Zurkowski, 
1974) 
    การศึกษาวิจยัในปี 1998  ท่ีประชุมแห่งชาติว่าด้วยการรู้สารสนเทศ (National  
Forum  on  Information Literacy - NFIL)  ไดก้ล่าวถึงทกัษะการรู้สารสนเทศ (Information  literacy  
skill) ว่าหมายถึง  ความสามารถในการรับรู้ว่าเม่ือไรท่ีตอ้งการใช้สารสนเทศ  สามารถจ าแนก
สารสนเทศท่ีตรงกบัความตอ้งการได้ รวมทั้งก าหนดความตอ้งการสารสนเทศ  ประเมินและใช้
สารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ  ดงันั้นทกัษะการรู้สารสนเทศจึงเป็นทกัษะท่ีจ าเป็นอยา่งยิ่ง บุคคล
จะเป็นผูรู้้สารสนเทศได้นั้นจ าเป็นจะตอ้งมีการเรียนรู้และมีทกัษะการรู้สารสนเทศ ดงัท่ี ไอเซม
เบอร์กและจอห์นสัน (Eisenberg & Johnson  2002)ได้เสนอทกัษะของการรู้สารสนเทศเพื่อการ
แกปั้ญหาท่ีผูเ้รียนควรรู้  ซ่ึงสามารถแบ่งได ้6 ทกัษะ คือ 
     ทกัษะท่ี 1  การก าหนดความตอ้งการสารสนเทศ (Task definition) 
     ทกัษะท่ี 2  การใช้กลยุทธ์ในการแสวงหาสารสนเทศ  (Information  seeking 
strategies) 
     ทักษะท่ี 3  การก าหนดแหล่งสารสนเทศและการเข้าถึงแหล่งสารสนเทศ  
(Location and access) 
     ทกัษะท่ี 4  การใชส้ารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ (Use  of  information) 
     ทกัษะท่ี 5  การสังเคราะห์สารสนเทศ (Synthesizing) 
     ทกัษะท่ี 6  การประเมินสารสนเทศ (Evaluation) 
    นอกจากน้ี  วสิตนัและอมัสททัซ์ (Whiston & Amstutz, 1997) ไดเ้สนอวฎัจกัรของ
การรู้สารสนเทศ (Information  Literacy  Cycle) ดงัน้ี คือ 
     ขั้นท่ี 1  การก าหนดปัญหา ประเด็น หรือค าถาม 
     ขั้นท่ี 2  พิจารณาวา่จะหาและไดรั้บสารสนเทศไดอ้ยา่งไร โดยการคิดวธีิการคน้ 
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     ขั้นท่ี 3  เร่ิมตน้การสืบคน้หาแหล่งทรัพยากรต่างๆ  (ส่ิงพิมพ ์ไม่ใช่ส่ิงพิมพ ์
เช่น ฐานขอ้มูล คอมพิวเตอร์ หรือแหล่งทรัพยากรบุคคล) 
     ขั้นท่ี 4  เม่ือพบสารสนเทศแล้ว ต้องวิเคราะห์ประเมินสารสนเทศนั้นว่ามี
ความน่าเช่ือถือและเป็นจริงหรือไม่ 
     ขั้นท่ี 5  สังเคราะห์สารสนเทศทั้งหมดท่ีไดรั้บเพื่อให้เกิดความเขา้ใจ และจดั
ระเบียบสารสนเทศทั้งหมด 
     ขั้นท่ี 6  การเลือกค าตอบท่ีดีท่ีสุดเพื่อใช้ตอบปัญหาหรือประยุกต์ใช้อย่าง
เหมาะสม 
    ส่วน รังสรรค ์สุกนัทา (2543) ไดก้ล่าวไวว้า่  ทกัษะต่างๆ  ส าหรับการรู้สารสนเทศ
มีดงัน้ี  คือ 
     1)  ความสามารถในการรู้เก่ียวกบัสารสนเทศท่ีจะใชป้ระโยชน์ 
     2)  ความสามารถในการรู้วา่จะไปหาสารสนเทศไดท่ี้ไหน 
     3)  ความสามารถในการคน้คืน (retrieve)  สารสนเทศ 
     4)  ความสามารถในการแปลความหมาย  การจัดระเบียบ  การสังเคราะห์
สารสนเทศ 
     5)  ความสามารถในการใชป้ระโยชน์และการส่ือสารสารสนเทศ 
   ดงันั้นจึงพอสรุปไดว้่า  ทกัษะการรู้สารสนเทศประกอบไปดว้ยความสามารถในการ
ก าหนดความตอ้งการสารสนเทศของตนเอง  รู้วิธีและใชก้ลยุทธ์ในการสืบคน้สารสนเทศสามารถ
ก าหนดแหล่งสารสนเทศท่ีหลากหลายและเขา้ถึงแหล่งสารสนเทศ  สามารถวิเคราะห์และประเมิน
ความน่าเช่ือถือของสารสนเทศท่ีค้นมาได้ สังเคราะห์ จัดระเบียบ จัดกลุ่มสารสนเทศ และน า
สารสนเทศไปใชป้ระโยชน์ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  ถูกตอ้งและสร้างสรรค ์
   2.3  ลกัษณะของผู้รู้สารสนเทศ 
    คณะกรรมการด้านการรู้สารสนเทศของสมาคมห้องสมุดอเมริกัน ได้ให้
ความหมายวา่ ผูรู้้สารสนเทศ (Information literate person) คือ บุคคลผูซ่ึ้งมีความสามารถตระหนกัรู้
วา่เม่ือไรท่ีสารสนเทศมีความจ าเป็น และมีความสามารถในการเขา้ถึงแหล่งขอ้มูล ประเมินการใช้
สารสนเทศอยา่งมีประสิทธิผล  ผูรู้้สารสนเทศมีความสามารถในการเรียนรู้วา่ จะเรียนรู้ไดอ้ยา่งไร 
และไดรั้บการเตรียมเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวติ (American  Library  Association, 1989) 
    ดงันั้น บุคคลท่ีรู้สารสนเทศ หมายถึง บุคคลท่ีรู้ว่าจะเรียนรู้ดว้ยตนเองไดอ้ย่างไร
ซ่ึงความสามารถของผูรู้้สารสนเทศ มี 6 ดา้น ดงัน้ี 
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     1) มีความตระหนักถึงความส าคญัของสารสนเทศว่า ใช้ประโยชน์ต่อการ
ตดัสินใจ และช่วยในการท างานหรือการเรียนไดดี้ข้ึน 
     2) มีความสามารถและรู้วา่จะไดส้ารสนเทศท่ีตนตอ้งการไดจ้ากท่ีใด และจะ
สืบคน้สารสนเทศไดอ้ยา่งไร 
     3) มีความสามารถในการประเมินสารสนเทศและแหล่งสารสนเทศไดอ้ยา่งมี
วจิารณญาณ 
     4)  มีความสามารถในการประมวลสารสนเทศ คือการคิดและการวิเคราะห์
สารสนเทศท่ีไดม้า 
     5) มีความสามารถในการใชแ้ละส่ือสารสารสนเทศให้บรรลุวตัถุประสงคข์อง
ตนเองไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
     6) มีความเข้าใจประเด็นต่างๆ ทั้ งด้านเศรษฐกิจ การเมือง และสังคมท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการใชส้ารสนเทศ ตลอดจนการเขา้ถึงและการใช้สารสนเทศอย่างมีจริยธรรมและถูก
กฎหมาย 
    ซ่ึงสอดคลอ้งกบั นฤมล  รักษาสุข (2550 : Online) ท่ีไดก้ล่าวถึงบุคคลท่ีมีการรู้
สารสนเทศวา่ คือ บุคคลท่ีมีความสามารถในเร่ืองต่อไปน้ี 
     1) รู้วา่ตนเองมีความตอ้งการสารสนเทศใด 
     2) สามารถตั้งค  าถามหรือระบุความตอ้งการสารสนเทศของตนเองได ้
     3) สามารถหรือระบุหรือช้ีแหล่งสารสนเทศท่ีจะคน้ได ้
     4) สามารถพฒันากลวธีิการคน้คืนสารสนเทศได ้
     5) สามารถเข้าถึงแหล่งสารสนเทศทั้ งท่ีจัดเก็บอยู่ในส่ือคอมพิวเตอร์และส่ือ
รูปแบบอ่ืนๆ ได ้
     6) สามารถประเมินคุณค่าสารสนเทศได ้
     7) สามารถจดักลุ่มหรือหมวดหมู่สารสนเทศเพื่อน าไปใชป้ระโยชน์ได ้
     8)  สามารถบูรณาการสารสนเทศใหม่ๆ เขา้กบัองคค์วามรู้ท่ีมีอยูเ่ดิมได ้
     9) สามารถใช้สารสนเทศในการคิดเชิงวิเคราะห์และใช้สารสนเทศในการ
แกปั้ญหาได ้
    สมาคมห้องสมุดอเมริกันได้ก าหนดองค์ประกอบของการรู้สารสนเทศไว ้             
5 ประการดงัน้ีคือ 
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     1)  ความสามารถในการตระหนกัวา่เม่ือใดจึงจะตอ้งการสารสนเทศ 
     2)  ความสามารถในการคน้หาสารสนเทศ 
     3)  ความสามารถในการประเมินสารสนเทศ 
     4)  ความสามารถในการประมวลผลสารสนเทศ 
     5)  ความสามารถในการใชแ้ละการส่ือสารสารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ 
    บนัด้ี (Bundy, 2004); ดอยล ์(Doyle, 1992); โทมสั (Thomas, 1999); เวบเบอร์ และ
จอห์นสัน (Webber & Johnson, 2000) ไดใ้ห้แนวคิดเก่ียวกบัคุณลกัษณะท่ีสอดคลอ้งกนัของผูรู้้
สารสนเทศ ทั้งหมด 6 ประการ ไดแ้ก่ 
     1)  ผูท่ี้สามารถตระหนกัรู้ความจ าเป็นของการสารสนเทศ 
     2)  สามารถระบุแหล่งท่ีตอ้งการ 
     3)  สามารถเขา้ถึงแหล่งและสารสนเทศท่ีตอ้งการ 
     4)  สามารถประเมินแหล่งและสารสนเทศท่ีไดรั้บ 
     5)  สามารถบูรณาการสารสนเทศท่ีไดรั้บเช่ือมโยงกบัความรู้เดิมท่ีมีอยู ่
     6)  สามารถใชส้ารสนเทศไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพอยา่งมีจริยธรรม 
    ซนัน่ี (SUNNY Council of Library Directors Information Literacy Initiative, 
2003) ไดเ้สนอคุณลกัษณะและความสามารถในการรู้สารสนเทศของบุคคลดงัน้ี 
     1)  ตระหนกัถึงความจ าเป็นของสารสนเทศ 
     2)  สามารถก าหนดขอบเขตของสารสนเทศท่ีจ าเป็น 
     3)  เขา้ถึงสารสนเทศไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
     4)  ประเมินสารสนเทศ และแหล่งสารสนเทศได ้
     5)  น าสารสนเทศท่ีคดัสรรแลว้สู่พื้นความรู้เดิมได ้
     6)  มีประสิทธิภาพในการใชส้ารสนเทศไดต้รงตามวตัถุประสงค ์
     7)  เข้าใจประเด็นทางเศรษฐกิจ สังคม วฒันธรรม และกฎหมายในการใช้
สารสนเทศ 
     8)  เขา้ถึงและใชส้ารสนเทศไดอ้ยา่งมีจริยธรรมและถูกกฎหมาย 
     9)  แบ่งประเภท จดัเก็บ และสร้างความเหมาะสมใหก้บัสารสนเทศท่ีรวบรวมไว ้
     10)  ตระหนกัวา่การรู้สารสนเทศช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้ตลอดชีวติ 
    คณะกรรมการบรรณารักษ ์อุดมศึกษาประเทศออสเตรเลีย (Council of Australian 
University Librarians -- CAUL, 2001) กล่าวว่า ผูรู้้สารสนเทศนั้นคือบุคคลท่ีมีคุณลกัษณะ             
10 ประการ ดงัน้ี 
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     1)  สามารถจ าแนกความตอ้งการสารสนเทศได ้
     2)  สามารถก าหนดขอบเขตสารสนเทศท่ีตอ้งการได ้
     3)  สามารถเข้าถึงสารสนเทศท่ีต้องการได้อย่างมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล 
     4)  สามารถประเมินสารสนเทศและแหล่งสารสนเทศไดอ้ยา่งมีวจิารณญาณ 
     5)  สามารถเลือกสรรสารสนเทศและน ามาผนวกใหเ้ป็นพื้นฐานความรู้ได ้
     6)  สามารถใช้สารสนเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพเพื่อให้ส า เ ร็จตาม
วตัถุประสงค ์
     7)  สามารถเขา้ใจเศรษฐกิจ กฎหมาย และสังคมโดยรอบในการใชส้ารสนเทศ 
     8)  สามารถเขา้ถึงและใชส้ารสนเทศไดอ้ยา่งมีศีลธรรม จริยธรรมและถูกตอ้ง
ตามกฎหมาย 
     9)  สามารถจดักลุ่ม จดัเก็บ จดัการ และเขียนสารสนเทศท่ีสะสมหรือสร้างข้ึน
ใหม่ได ้
     10)  สามารถยอมรับไดว้่าการรู้สารสนเทศเป็นส่ิงท่ีตอ้งมีมาก่อนการเรียนรู้
ตลอดชีวติ 
    โดยสรุป ลกัษณะส าคญัของผูท่ี้ถือวา่รู้สารสนเทศมีดงัน้ี 
     1)  ตระหนกัวา่เม่ือใดจึงจะตอ้งการสารสนเทศ 
     2)  รู้วา่ตนเองมีความตอ้งการสารสนเทศใด 
     3)  สามารถตั้งค  าถามหรือระบุความตอ้งการสารสนเทศของตนเองได ้
     4)  ระบุหรือช้ีแหล่งสารสนเทศท่ีจะคน้ได ้
     5)  รู้จกัใชเ้คร่ืองมือทางเทคโนโลยตี่างๆ เพื่อการเขา้ถึงและส่ือสารสารสนเทศ 
     6)  มีทกัษะดา้นคอมพิวเตอร์และทกัษะดา้นการใชห้อ้งสมุด 
     7)  พฒันากลวธีิการคน้คืนสารสนเทศได ้
     8)  เขา้ถึงแหล่งสารสนเทศทั้งท่ีจดัเก็บอยูใ่นส่ือคอมพิวเตอร์และส่ือรูปแบบ
อ่ืนๆ ได ้
     9)  ประเมินคุณค่าสารสนเทศได ้
     10)  จดักลุ่มหรือหมวดหมู่สารสนเทศเพื่อน าไปใชป้ระโยชน์ได ้
     11)  บูรณาการสารสนเทศใหม่ๆ เขา้กบัองคค์วามรู้ท่ีมีอยูเ่ดิมได ้
     12) ใช้สารสนเทศในการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ  ถูกต้องและ
สร้างสรรค ์
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   2.4  ความส าคัญของการรู้สารสนเทศ 
    การรู้สารสนเทศมีความส าคญัต่อความส าเร็จของบุคคลในดา้นต่างๆ ดงัน้ี 
    1)  การศึกษา การรู้สารสนเทศเป็นส่ิงจ าเป็นส าหรับการศึกษาของบุคคลทุกระดบั
ทั้งการศึกษาในระบบโรงเรียน การศึกษานอกระบบ การศึกษาตามอธัยาศยั และการเรียนรู้ตลอด
ชีวติ โดยเฉพาะอยา่งยิง่การศึกษาในปัจจุบนัตามพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มีการ
ปฏิรูปการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั ดงันั้นบทบาทของผูส้อนจึงเปล่ียนเป็นผูใ้ห้ค  าแนะน าช้ีแนะ
โดยอาศยัทรัพยากรสารสนเทศเป็นพื้นฐานส าคญั (Resources-Based  Learning)  
    2)  การด ารงชีวติประจ าวนั การรู้สารสนเทศเป็นส่ิงส าคญัอยา่งยิ่งในการด ารงชีวิต
ประจ าวนั เพราะผูรู้้สารสนเทศเป็นผู ้ท่ีสามารถวิเคราะห์ประเมินและใช้สารสนเทศให้เกิด
ประโยชน์สูงสุดแก่ตนเองเม่ือตอ้งการตดัสินใจเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
    3)  การประกอบอาชีพ การรู้สารสนเทศมีความส าคญัต่อการประกอบอาชีพของ
บุคคลใดบุคคลหน่ึง เพราะบุคคลนั้นสามารถแสวงหาสารสนเทศท่ีมีความจ าเป็นต่อการประกอบ
อาชีพของตนเองได ้
    4)  สังคม เศรษฐกิจ และการเมือง การรู้สารสนเทศเป็นส่ิงส าคญัโดยเฉพาะสังคม
ในยุคสารสนเทศ บุคคลจ าเป็นตอ้งรู้สารสนเทศเพื่อปรับตนเองให้เขา้กบัสังคม เศรษฐกิจ และ
การเมือง  (บุญยนื  จนัทร์สวา่ง 2548 : 2-3) 
   2.5  องค์ประกอบของการรู้สารสนเทศ 
    การรู้สารสนเทศเป็นทั้งความรู้ ความสามารถ ทกัษะ และกระบวนการอนัเป็น
ประโยชน์ในการพฒันาการเรียนรู้ทุกรูปแบบ สมาคมห้องสมุดอเมริกัน (American Library  
Association, 2005: online) ไดก้  าหนดองคป์ระกอบของการรู้สารสนเทศไว ้4 ประการ คือ 
    1)  ความสามารถในการตระหนักว่าเมื่อใดจ าเป็นต้องใช้สารสนเทศ ผูเ้รียนจะตอ้ง
ก าหนดเร่ืองท่ีจะศึกษาคน้ควา้ ก าหนดความตอ้งการสารสนเทศ ระบุชนิดและรูปแบบท่ีหลากหลาย
ของแหล่งสารสนเทศท่ีจะศึกษา เช่น หอ้งสมุด ศูนยส์ารสนเทศ พิพิธภณัฑ ์หอจดหมายเหตุ สถานท่ี 
บุคคล อินเทอร์เน็ต เป็นตน้ รวมทั้งตระหนกัถึงค่าใชจ่้ายและประโยชน์ท่ีไดรั้บ และทราบขอบเขต
ของสารสนเทศท่ีจ าเป็น 
    2)  การเข้าถึงสารสนเทศ  ผูเ้รียนสามารถเลือกวิธีการคน้สารสนเทศท่ีเหมาะสม 
ก าหนดกลยทุธ์การคน้คืนอยา่งมีประสิทธิภาพ สามารถคน้คืนสารสนเทศออนไลน์หรือสารสนเทศ
จากบุคคลโดยใชว้ิธีการท่ีหลากหลาย สามารถปรับกลยุทธ์การคน้คืนท่ีเหมาะสมตามความจ าเป็น 
รวมถึงการตดัตอน บนัทึก และการจดัการสารสนเทศและแหล่งสารสนเทศ 
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    3)  การประเมินสารสนเทศ  ผูเ้รียนสามารถสรุปแนวคิดส าคญัจากสารสนเทศท่ี
รวมรวม โดยใช้เกณฑ์การประเมินสารสนเทศและแหล่งสารสนเทศไดแ้ก่ ความน่าเช่ือถือ ความ
เท่ียงตรง ความถูกต้อง และความทันสมัย สามารถสังเคราะห์แนวคิดหลักสร้างแนวคิดใหม่ 
เปรียบเทียบความรู้ใหม่กบัความรู้เดิมเพื่อพิจารณาวา่อะไรคือส่ิงท่ีเพิ่มข้ึน อะไรคือส่ิงท่ีขดัแยง้กนั 
และอะไรคือส่ิงท่ีคลอ้ยตามกนั 
    4)  ความสามารถในการใช้สารสนเทศที่ต้องการอย่างมีประสิทธิภาพ   ผูเ้รียน
สามารถใชส้ารสนเทศใหม่ผนวกกบัสารสนเทศเดิมท่ีมีอยูใ่นการวางแผนและสร้างผลงาน หรือการ
กระท าตามหัวขอ้ท่ีก าหนด ทบทวนกระบวนการ พฒันาการผลิตผลงาน ของตนเอง และสามารถ
ส่ือสารหรือเผยแพร่ผลงานของตนต่อบุคคลอ่ืนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
   นอกจากความสามารถดงักล่าวแลว้ ผูเ้รียนควรมีคุณสมบติัในดา้นอ่ืนๆ ประกอบอีก 
ไดแ้ก่ 
    1)  การรู้ห้องสมุด (Library literacy) ผูเ้รียนตอ้งรู้ว่า ห้องสมุดเป็นแหล่งรวบรวม
สารสนเทศในสาขาวชิาต่างๆ ไวใ้นรูปแบบท่ีหลากหลายทั้งในรูปส่ือส่ิงพิมพ ์ส่ือโสตทศัน์ และส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ รู้วิธีจดัเก็บส่ือ รู้จกัเคร่ืองมือช่วยคน้ต่างๆ รู้จกักลยุทธ์ในการคน้สารสนเทศแต่ละ
ประเภท รวมทั้งบริการต่างๆ ของหอ้งสมุด โดยเฉพาะหอ้งสมุดของสถาบนัการศึกษาท่ีผูเ้รียนก าลงั
ศึกษาอยูจ่ะตอ้งรู้จกัอยา่งลึกซ้ึงในประเด็นต่างๆ  ดงักล่าวแลว้ การรู้ห้องสมุดครอบคลุมการรู้แหล่ง
สารสนเทศอ่ืนๆ ดว้ย 
    2)  การรู้คอมพิวเตอร์ (Computer literacy) ผูเ้รียนต้องรู้เก่ียวกับเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ในการพิมพเ์อกสาร การส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ การใชอิ้นเทอร์เน็ตในการ
ติดต่อส่ือสาร รวมถึงการรู้ท่ีตั้งของแหล่งสารสนเทศ  เป็นตน้ 
    3)  การรู้เครือข่าย (Network literacy)  ผูเ้รียนตอ้งรู้ขอบเขตและมีความสามารถใน
การใชส้ารสนเทศทางเครือข่ายท่ีเช่ือมโยงถึงกนัทัว่โลก สามารถใช้กลยุทธ์การสืบคน้สารสนเทศ
จากเครือข่ายและการบูรณาการสารสนเทศจากเครือข่ายกบัสารสนเทศจากแหล่งอ่ืนๆ 
    4)  การรู้เกี่ยวกับส่ิงที่เห็น (Visual literacy) ผูเ้รียนสามารถเข้าใจและแปล
ความหมายส่ิงท่ีเห็นได ้รวมถึงความสามารถในการคิดวิเคราะห์  การเรียนรู้ การแสดงความคิดเห็น 
และสามารถใชส่ิ้งท่ีเห็นนั้นในการท างานและการด ารงชีวติประจ าวนัของตน 
    5)  การรู้ส่ือ (Media literacy) ผูเ้รียนตอ้งสามารถเขา้ถึง วิเคราะห์ รู้จกัเลือกรับ
สารสนเทศจากส่ือท่ีแตกต่างกนั รู้ขอบเขตและการเผยแพร่สารสนเทศของส่ือ เขา้ใจถึงอิทธิพลของ
ส่ือ  สามารถพิจารณาตดัสินไดว้า่ส่ือนั้นๆ มีความน่าเช่ือถือมากนอ้ยเพียงไร 
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    6)  การรู้สารสนเทศดิจิทัล (Digital literacy) ผูเ้รียนตอ้งสามารถเข้าใจและใช้
สารสนเทศรูปแบบซ่ึงน าเสนอในรูปดิจิทลัในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ สามารถสืบคน้ขอ้มูลทางเวบ็ไซต ์    
และการอา้งอิงสารสนเทศจากเวบ็ไซต ์เป็นตน้ 
    7)  การมีความรู้ด้านภาษา (Language literacy) ผูเ้รียนมีความสามารถในการ
ก าหนดค าส าคัญในการค้น โดยเฉพาะการค้นสารสนเทศทางอินเทอร์เน็ต และการน าเสนอ
สารสนเทศท่ีคน้มาไดท้ั้งภาษาไทยและภาษาองักฤษ 
    8) การคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical thinking) ผูเ้รียนสามารถคิดวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ ตดัสินใจเลือกรับสารสนเทศท่ีมีอยูห่ลากหลาย โดยพิจารณาทบทวนหาเหตุผลจากส่ิงท่ี
เคยจดจ า คาดการณ์  โดยยงัไม่เห็นคล้อยตามสารสนเทศนั้นๆ ทนัที จะตอ้งพิจารณาใคร่ครวญ
ไตร่ตรองดว้ยความรอบคอบและมีเหตุผลวา่ส่ิงใดส าคญัและมีสาระส าคญัก่อนตดัสินใจเช่ือ  ซ่ึงการ
พฒันาทักษะการคิดแบบมีวิจารณญาณน้ีจะต้องพฒันาตั้ งแต่วยัเด็ก เพราะจ าเป็นต้องสั่งสม
ประสบการณ์ทีละเล็กละนอ้ย  ซ่ึงความสามารถในการคิดดงักล่าวจะช่วยให้สามารถคิดเป็น ท าเป็น 
แก้ปัญหาเป็นและสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ เป็น  สามารถน าไปใช้ได้ทั้ งในการพฒันาตนเองและ
ประเทศชาติ 
    9)  การมีจริยธรรมทางสารสนเทศ (Information  ethic)  การสร้างผูเ้รียนให้เป็น
คนดี มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณ มีความส าคญัและเป็นเป้าหมายหลักของการจัด
การศึกษา เพื่อปลูกฝังให้ผู ้เรียนรู้จักใช้สารสนเทศโดยชอบธรรมบนพื้นฐานของจริยธรรม
สารสนเทศ เช่นการน าขอ้ความหรือแนวคิดของคนอ่ืนมาใช้งานของตนจ าเป็นตอ้งมีการอา้งอิง  
(บุญยนื  จนัทร์สวา่ง2548: 3-5) 
 

3. มาตรฐานการรู้สารสนเทศ 
 
   3.1  มาตรฐานการรู้สารสนเทศของประเทศสหรัฐอเมริกา 
    สหรัฐอเมริกานบัว่าเป็นประเทศท่ีมีบทบาทอย่างมากในการริเร่ิมจดัท ามาตรฐาน
การรู้สารสนเทศเป็นประเทศแรก ซ่ึงเร่ิมคร้ังแรกเม่ือปี 1989 โดยสมาคมห้องสมุดอเมริกนั ได้
เผยแพร่เอกสารท่ีไดก้ าหนดลกัษณะองคป์ระกอบท่ีส าคญั 4 ประการของการรู้สารสนเทศ นัน่คือ 
ความสามารถในการตระหนกัว่าเม่ือไรตอ้งการท่ีจะใช้สารสนเทศ  ความสามารถในการก าหนด
ความตอ้งการสารสนเทศ  การประเมินสารสนเทศและการใช้สารสนเทศไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ  
และไดมี้การแกไ้ขมาจนถึงปี 2000 โดยแบ่งมาตรฐานการรู้สารสนเทศออกเป็น 2 ระดบั คือระดบัท่ี
หน่ึง  คือ  มาตรฐานการรู้สารสนเทศระดบัโรงเรียนประถมศึกษาและมธัยมศึกษา  มีมาตรฐานการรู้
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สารสนเทศ 9 ประการส าหรับนกัเรียน และระดบัท่ีสอง คือ มาตรฐานการรู้สารสนเทศส าหรับ
การศึกษาระดบัอุดมศึกษา ประกอบดว้ยมาตรฐานท่ีส าคญัในการรู้สารสนเทศของผูเ้รียน ตวัช้ีวดั
ความส าเร็จ และผลลัพธ์ท่ีได้จากการสอน โดยให้ห้องสมุดประเภทต่างๆ ในประเทศยึดเป็น
แม่แบบ  ซ่ึงประกอบดว้ย มาตรฐานการรู้สารสนเทศส าหรับนักเรียน 9 มาตรฐาน โดยแบ่งเป็น        
3 หมวด ไดแ้ก่ หมวดดา้นการรู้สารสนเทศ  หมวดการเรียนแบบพึ่งพาตนเอง และหมวดการมีความ
รับผิดชอบต่อสังคมท่ีเป็นผูรู้้สารสนเทศในระดบัโรงเรียนนกัเรียนจะตอ้งมีคุณลกัษณะ ดงัต่อไปน้ี
(American  Association  of  School  Librarians -- AASL, 1998) 
   1.  ด้านการรู้สารสนเทศ 
    มาตรฐานที่ 1  ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงสารสนเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล 
     ตัวบ่งช้ี   
     1.1  รู้ความจ าเป็นของสารสนเทศ 
       เบื้องต้น (Basic) : ให้สถานการณ์เพื่อให้นักเรียนหาขอ้มูลเพิ่มเติมเพื่อ
แกปั้ญหาหรือค าถามท่ีมีอยูเ่ดิม 
     1.2  รู้วา่ความถูกตอ้งและความเขา้ใจสารสนเทศเป็นพื้นฐานของการตดัสินใจ
ท่ีชาญฉลาด 
       เบือ้งต้น (Basic) : เลือกขอ้มูลทั้งถูกและผิด สมบูรณ์และไม่สมบูรณ์เพื่อ
ใชใ้นการพิจารณา 
     1.3   ตั้งค  าถามบนพื้นฐานความจ าเป็นของสารสนเทศ 
       เบือ้งต้น (basic) : ตั้งค  าถามกวา้งๆ ท่ีจ  าเป็นตอ้งหาขอ้มูลเพิ่มเติมได ้
     1.4   ระบุแหล่งขอ้มูลท่ีเป็นไปไดอ้ยา่งหลากหลาย 
       เบือ้งต้น (Basic) : ระบุแหล่งขอ้มูลและอธิบายลกัษณะของขอ้มูลท่ีพบ
จากแต่ละแหล่ง 
     1.5  พฒันาและใชว้ธีิการท่ีมีประสิทธิภาพในการสืบคน้แหล่งขอ้มูล 
       เบือ้งต้น (Basic) : ระบุแนวคิดในการหาแหล่งขอ้มูลท่ีตอ้งการ 
    มาตรฐานที ่2  ผูเ้รียนสามารถประเมินสารสนเทศไดอ้ยา่งมีวจิารณญาณ 
     ตัวบ่งช้ี 
     2.1 พิจารณาสารสนเทศในแง่ของความถูกตอ้ง  ตรงประเด็นและความครอบคลุม 
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       เบื้องต้น (Basic) : ก าหนดหรือให้ตวัอย่างของค าว่า “ความถูกต้อง”           
“ตรงประเด็น”  และ  “ความครอบคลุม” ได ้
     2.2  แยกแยะขอ้เทจ็จริงและความคิดเห็นในสารสนเทศได ้
       เบือ้งต้น (Basic) : สามารถแยกแยะขอ้เท็จจริง ทศันะ และมุมมอง ส่วน
บุคคลจากสารสนเทศชนิดต่างๆ ได ้
     2.3 ระบุสารสนเทศท่ีไม่ถูกตอ้ง และก่อใหเ้กิดความเขา้ใจผดิได ้
       เบือ้งต้น (Basic) : สามารถแยกแยะวา่ขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลท่ีไดรั้บมามี
ความผดิพลาดหรือใหข้อ้มูลท่ีเป็นเทจ็ได ้
     2.4  การเลือกสารสนเทศท่ีเหมาะสมเพื่อแกปั้ญหาหรือตอบค าถามได ้
       เบือ้งต้น (Basic) : สามารถเลือกขอ้มูลท่ีสามารถน ามาใชใ้นการแกปั้ญหา
หรือตอบค าถามท่ีมีอยูไ่ด ้
    มาตรฐานที ่3  ผูเ้รียนสามารถใชส้ารสนเทศไดอ้ยา่งถูกตอ้งและสร้างสรรค ์
     ตัวบ่งช้ี 
     3.1 จดัเรียงหรือรวบรวมขอ้มูล เพื่อน าไปประยกุตใ์ชไ้ด ้
       เบือ้งต้น (Basic) : สามารถอธิบายวิธีการหลายแบบในการจดัเรียงขอ้มูล 
เช่น การเรียงล าดบัขอ้มูล การเรียงล าดบัขอ้มูลตามหัวเร่ือง และการเรียงล าดบัขอ้มูลจากหัวขอ้ท่ี
ส าคญัไปสู่หวัขอ้ยอ่ย 
     3.2 บูรณาการสารสนเทศท่ีไดใ้หเ้ขา้กบัความรู้ของตนได ้
       เบือ้งต้น (Basic) : สามารถรวบรวมขอ้มูลใหม่ๆ ท่ีไดรั้บมาเขา้ด้วยกนั
และบูรณาการใหเ้ขา้กบัความรู้ของตนเอง 
     3.3 ประยกุตใ์ชส้ารสนเทศอยา่งมีวจิารณญาณเพื่อใชแ้กปั้ญหาได ้
       เบือ้งต้น (Basic) : สามารถเลือกเอาขอ้มูลท่ีตรงกบัความตอ้งการมาใชใ้น
การแกปั้ญหาได ้
     3.4 สร้างและน าเสนอสารสนเทศหรือความคิดในรูปแบบท่ีเหมาะสมได ้
       เบือ้งต้น (Basic) :สามารถน าเสนอผลงานในรูปแบบท่ีเหมาะสมได ้
   2.  ด้านการเรียนอสิระแบบพึง่ตนเอง 
    มาตรฐานที่ 4  ผูเ้รียนสามารถน าความรู้และทกัษะท่ีไดรั้บไปใชใ้นการศึกษาหรือ
ติดตามสารสนเทศตามความถนดัและความสนใจของแต่ละบุคคล 
     ตัวบ่งช้ี 
     4.1 แสวงหาสารสนเทศไดต้รงกบัความตอ้งการของตนได ้
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       เบือ้งต้น (Basic) : สามารถคน้หาขอ้มูลท่ีตรงกบัความสนใจและความ
ตอ้งการของตนเองได ้
     4.2 ออกแบบ  พัฒนา  และประเมินผลงานท่ีใช้สารสนเทศ และวิธีการ
แกปั้ญหาไดส้อดคลอ้งกบัความสนใจของตนเอง 
       เบือ้งต้น (Basic) : นกัเรียนสามารถจดัเรียงขอ้มูลเบ้ืองตน้ท่ีสัมพนัธ์กบั
หวัขอ้ตามความสนใจของตนได ้
    มาตรฐานที ่5 ผูเ้รียนสามารถท าความเขา้ใจและเห็นคุณค่าของวรรณกรรม และน า
สารสนเทศไปใชอ้ยา่งสร้างสรรค ์
     ตัวบ่งช้ี 
     5.1 เป็นนกัอ่านท่ีมีความสามารถและมีแรงจูงใจในตนเอง 
       เบื้องต้น (Basic) : นักเรียนสามารถอธิบายหรืออภิปรายตัวอย่าง 
วรรณกรรมชนิดต่างๆ ได ้
     5.2 น าเสนอส่ิงท่ีไดจ้ากสารสนเทศอยา่งสร้างสรรคใ์นรูปแบบท่ีหลากหลาย 
       เบือ้งต้น (Basic) : สามารถอธิบายหรืออภิปรายลกัษณะการน าเสนอขอ้มูล
หรือเน้ือหาของภาพยนตร์ ละคร หรือการแสดงเชิงสร้างสรรคอ่ื์นๆ ได ้
     5.3 พฒันาผลงานท่ีสร้างสรรคใ์นรูปแบบต่างๆ ได ้
       เบือ้งต้น (Basic) : นกัเรียนสามารถแสดงขอ้มูลและแนวคิดเชิงสร้างสรรค์
อยา่งง่ายได ้
    มาตรฐานที่ 6  ผูเ้รียนพยายามท่ีจะคน้หาสารสนเทศท่ีดีท่ีสุดและท าให้เกิดความ   
รู้ใหม่ 
     ตัวบ่งช้ี 
     6.1 ประเมินคุณภาพของกระบวนการและผลงานจากการคน้ควา้สารสนเทศ
ตามความสนใจของตนได ้
       เบือ้งต้น (Basic) : สามารถท าตามขั้นตอนในการคน้ควา้ได้เป็นอย่างดี 
และสามารถอธิบายวา่ขอ้มูลใดสามารถน ามาใช้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพในการแกปั้ญหาหรือตอบ
ค าถาม 
     6.2 คิดคน้วธีิการในการปรับปรุง แกไ้ขและพฒันาความรู้ดว้ยตนเองอยูเ่สมอ 
       เบื้องต้น (Basic) : สามารถอธิบายวิธีการหรือแผนในการทบทวน
ปรับปรุง แกไ้ขและเพิ่มเติมขอ้มูลจากการคน้ควา้ของตนได ้
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   3.  คุณลกัษณะของการมีความรับผดิชอบต่อสังคม 
    มาตรฐานที่ 7  ผูเ้รียนเข้าใจความส าคัญของสารสนเทศในสังคมแบบ
ประชาธิปไตย และใชส้ารสนเทศเพื่อใหเ้กิดประโยชน์ต่อสังคม 
     ตัวบ่งช้ี 
     7.1 แสวงหาสารสนเทศจากแหล่งความรู้ในบริบทท่ีเก่ียวขอ้งและวฒันธรรมท่ี
หลากหลาย 
       เบือ้งต้น (Basic) : สามารถแยกแยะวา่แหล่งขอ้มูลใดมีความเหมาะสมใน
การแกปั้ญหาหรือตอบค าถาม 
     7.2 ยอมรับในหลกัการของความยติุธรรมในการเขา้ถึงสารสนเทศ 
       เบือ้งต้น (Basic) : สามารถอธิบายได้ว่าดว้ยเหตุใดการเขา้ถึงขอ้มูลจาก
แหล่งต่างๆ รวมถึงการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศจึงมีความส าคญัต่อเพื่อนร่วมชั้น 
    มาตรฐานที่ 8  ผูเ้รียนมีความประพฤติเหมาะสมและมีจริยธรรมในการใช้
สารสนเทศและเทคโนโลยสีารสนเทศ 
     ตัวบ่งช้ี 
     8.1 ยอมรับในหลกัการของเสรีภาพทางปัญญาได ้
       เบือ้งต้น (Basic) : สามารถใหค้วามหมายของค าวา่ “เสรีภาพทางปัญญา” ได ้
     8.2  ยอมรับและใหค้วามส าคญักบัสิทธิเสรีภาพทางปัญญา 
       เบือ้งต้น (Basic) : สามารถอธิบายแนวคิดของบุคคลอ่ืนไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
     8.3 การใชเ้ทคโนโลยอียา่งรับผดิชอบ 
       เบือ้งต้น (Basic) : สามารถระบุประเด็นหลกัๆ ของนโยบายโรงเรียนท่ีมี
ต่อการใชเ้ครือข่ายอินเทอร์เน็ตได ้
    มาตรฐานที ่9  ผูเ้รียนสามารถเขา้ร่วมกบัชุมชนและสังคมเพื่อการส่ือสารและสร้าง
ความรู้ 
     ตัวบ่งช้ี 
     9.1 แลกเปล่ียนความรู้และสารสนเทศกบับุคคลอ่ืนได ้
       เบือ้งต้น (Basic) : สามารถช่วยเหลือกลุ่มดว้ยการคน้หาและแสดงขอ้มูล
หรือขอ้เทจ็จริงท่ีคน้มาได ้รวมทั้งแสดงทศันะต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งการแกปั้ญหาหรือตอบค าถาม 
 
 



 25 

     9.2 ยอมรับความคิดเห็นของบุคคลอ่ืน รวมทั้งสภาพและความรู้พื้นฐานของ
พวกเขา 
       เบื้องต้น (Basic) : สามารถอธิบายแนวความคิดของบุคคลอ่ืนไดอ้ย่าง
ถูกตอ้งและสมบูรณ์ 
     9.3 มีส่วนร่วมกบัผูอ่ื้นทั้งการติดต่อกบับุคคลโดยตรง และผา่นทางเทคโนโลยี
สารสนเทศในการระบุปัญหาทางสารสนเทศ และแสวงหาทางเลือกในการแกปั้ญหา 
       เบือ้งต้น (Basic) : เม่ือท างานกลุ่มสามารถแสดงความคิดเห็นท่ีเหมาะสม
มีประสิทธิภาพทั้งในส่วนบุคคลและผา่นเทคโนโลยใีนการแกไ้ขปัญหา 
     9.4 มีส่วนร่วมกบัผูอ่ื้นทั้งการติดต่อกบับุคคลโดยตรง และผา่นทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ ในการออกแบบ พฒันา และประเมินผลงานจากการคน้ควา้รวมถึงวิธีการแกปั้ญหา
เก่ียวกบัสารสนเทศ 
       เบือ้งต้น (Basic) : สามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้นทั้งการติดต่อโดยตรงหรือ
ผ่านทางเทคโนโลยี เพื่อสร้างสรรค์และประเมินค่าผลงานในกลุ่มท่ีเกิดจากการรวบรวมข้อมูล
ความคิดของแต่ละบุคคลเขา้ดว้ยกนั 
   3.2  มาตรฐานการรู้สารสนเทศของประเทศออสเตรเลยี 
    มาตรฐานการรู้สารสนเทศของประเทศออสเตรเลียได้จดัท าข้ึนในปี 2001 โดย 
คณะกรรมการบรรณารักษอุ์ดมศึกษาประเทศออสเตรเลีย (Council  of  Australian  University  
Librarian -- CAUL) โดยยึดมาตรฐานของสหรัฐอเมริกาเป็นหลัก  ส าหรับมาตรฐานการรู้
สารสนเทศส าหรับนกัเรียน  เมอร์เซอร์ (Mercer) และ คณะกรรมการบรรณารักษม์ลรัฐประเทศ
ออสเตรเลีย  (Council  of  Australian  State  Libraries -- CASL)  ไดร่้วมกนัจดัมาตรฐานการรู้
สารสนเทศของนกัเรียนแบ่งออกเป็น 7 มาตรฐาน ทั้งน้ีเพื่อมุ่งสนบัสนุนให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้
ดว้ยตนเองตลอดชีวิต (Council  of  Australian  State  Libraries, 2006; ปาริชาต  เสารยะวิเศษ    

2552: 14-16 ) ดงัน้ี 
    มาตรฐานที่ 1 ผูรู้้สารสนเทศตอ้งตระหนกัถึงความจ าเป็นของสารสนเทศและ 
ก าหนดขอบเขตความตอ้งการสารสนเทศได ้
     ตัวบ่งช้ี 
       1.1 สามารถก าหนดขอบเขตของสารสนเทศท่ีตอ้งการได ้
       1.2 ตระหนกัถึงความรู้ท่ีมีอยูแ่ละใฝ่หาความรู้ใหม่เพิ่มเติม 
       1.3  สามารถรู้แหล่งสารสนเทศท่ีตรงกบัความตอ้งการ 
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       1.4  สามารถล าดับความจ าเป็นของสารสนเทศภายใต้บริบท “ใครท า
อะไร   ท่ีไหน  เม่ือไหร่ อยา่งไร และท าไม” 
    มาตรฐานที่ 2  ผูรู้้สารสนเทศสามารถเขา้ถึงสารสนเทศไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
และประสิทธิผล 
     ตัวบ่งช้ี 
       2.1  สามารถจดัล าดบักลยทุธ์เพื่อการไดม้าซ่ึงสารสนเทศ 
       2.2  สามารถใชก้ลยุทธ์ต่างๆ ในการคน้ เช่น  หัวเร่ือง  ค  าส าคญั เพื่อให้ได้
สารสนเทศท่ีตอ้งการ 
       2.3  สามารถคน้สารสนเทศท่ีแคบลงได ้
    มาตรฐานที่ 3  ผูรู้้สารสนเทศสามารถประเมินคุณค่าสารสนเทศและแหล่ง
สารสนเทศอยา่งมีวจิารณญาณและบูรณาการสารสนเทศท่ีเลือกสรรแลว้เขา้กบัความรู้เดิมไดอ้ยา่งมี
ระบบ 
     ตัวบ่งช้ี 
       3.1 สามารถสร้างและใช้เกณฑ์ท่ีเหมาะสมในการประเมินแหล่ง
สารสนเทศ 
       3.2  เขา้ใจการใชส้ารสนเทศ  กลัน่กรอง  และเลือกไดอ้ยา่งเหมาะสม 
       3.3  บายสารสนเทศโดยจ าแนกจากความคิดเป็นหลกั  สรุป  บนัทึกขอ้เท็จจริง
และรายละเอียดท่ีเก่ียวขอ้ง 
    มาตรฐานที่ 4  ผูรู้้สารสนเทศสามารถแบ่งกลุ่ม  จดัเก็บ  และตรวจสอบสารสนเทศท่ี
จะสะสมหรือท่ีจะเผยแพร่ได ้
     ตัวบ่งช้ี 
       4.1 สามารถใช้การบนัทึก  จดัการ  และน าเสนอสารสนเทศในรูปแบบท่ี
หลากหลาย 
    มาตรฐานที่ 5  ผูรู้้สารสนเทศตอ้งสามารถส่ือสารและสร้างสรรค์ความรู้ใหม่โดย
บูรณาการจากความรู้เดิม และความรู้ใหม่ เป็นของตนหรือของกลุ่มได ้
     ตัวบ่งช้ี 
       5.1  เขา้ใจกระบวนการคน้หาสารสนเทศ 
       5.2  เขา้ใจการบูรณาการสารสนเทศใหม่เขา้กบัความรู้เดิมได ้
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    มาตรฐานที่ 6  ผูรู้้สารสนเทศมีความเขา้ใจประเด็นเก่ียวกบัวฒันธรรม  สังคม 
เศรษฐกิจ  และกฎหมายในการเขา้ถึงและใชส้ารสนเทศไดอ้ยา่งมีจริยธรรม  ชอบดว้ยกฎหมายและ
มีความรับผดิชอบ 
 
     ตัวบ่งช้ี 
       6.1  เขา้ใจเก่ียวกบัลิขสิทธ์ิ  การลอกความคิดของผูอ่ื้น  และจริยธรรม 
       6.2  สามารถใชส้ารสนเทศอยา่งมีความรับผดิชอบ 
    มาตรฐานที่ 7  ผูรู้้สารสนเทศตอ้งตระหนกัวา่การรู้สารสนเทศคือพื้นฐานของการ
เรียนรู้ตลอดชีวติ 
     ตัวบ่งช้ี 
       7.1  สามารถระบุและใชส้ารสนเทศไดอ้ยา่งเหมาะสม 
       7.2  เขา้ใจคุณค่าของสารสนเทศในสังคม 
       7.3  รู้ถึงคุณค่าของสารสนเทศวา่ช่วยสนบัสนุนการด ารงชีวติตลอดไป 
 
   3.3  มาตรฐานการรู้สารสนเทศของเขตเศรษฐกจิพเิศษฮ่องกง 
    มาตรฐานการรู้สารสนเทศส าหรับผูเ้รียนเขตเศรษฐกิจพิเศษฮ่องกง  เร่ิมคร้ังแรก
ในโรงเรียนเม่ือปี 2003  เพื่อเป็นการเตรียมให้เด็กมีประสิทธิภาพ และเตรียมพลเมืองของประเทศ
ให้สามารถเป็นผูท่ี้สามารถเรียนรู้ตลอดชีวิต ซ่ึงจดัโดยสภาบรรณารักษศาสตร์และสารสนเทศ
ศาสตร์แห่งชาติ (The National  Commission  on  Library  and  Information Science -- NCLIS ) 
และประกาศเร่ืองวาระการรู้สารสนเทศแห่งชาติ (The  National  Forum  on  Information  Literacy 
-- NFIL) โดยการสนบัสนุนขององคก์ารการศึกษา วิทยาศาสตร์ และวฒันธรรมแห่งสหประชาชาติ  
(United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization -- UNESCO) ประกอบดว้ย 4 
ดา้น 11 มาตรฐาน 32 ตวับ่งช้ี  (Li  Siu-cheung, et al., 2005; ปาริชาต  เสารยะวิเศษ 2552 : 17-20)  
ดงัน้ี 
    1)  ด้านความรู้  (Cognitive   dimension) 
     มาตรฐานท่ี 1 ผูรู้้สารสนเทศสามารถระบุขอบเขตของสารสนเทศท่ีตอ้งการ 
     มาตรฐานท่ี 2 ผูรู้้สารสนเทศสามารถประยุกต์สารสนเทศเพื่อแก้ปัญหาและ
การตดัสินใจ 
     มาตรฐานท่ี 3  ผูรู้้สารสนเทศสามารถวิเคราะห์สารสนเทศและสร้างแนวคิด
หรือความเขา้ใจใหม่ 
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     มาตรฐานท่ี  4  ผู ้รู้สารสนเทศสามารถประเมินสารสนเทศได้อย่างมี
วจิารณญาณและบูรณาการแนวความคิดใหม่กบัความรู้ท่ีมีคุณค่า 
 
 
    2)  ด้านความรู้ทีเ่กดิขึน้ภายหลงั (Meta-cognitive  dimension) 
     มาตรฐานท่ี  5 ผูรู้้สารสนเทศสามารถตระหนักถึงการท าซ ้ า การส้ินเปลือง
เวลาและผลลพัธ์ท่ีตอ้งการ 
     มาตรฐานท่ี 6  ผูรู้้สารสนเทศสามารถวางแผนและติดตามกระบวนการคน้หา 
     มาตรฐานท่ี 7  ผูรู้้สารสนเทศสามารถสะทอ้นและควบคุมกระบวนการคน้หา 
    3)  ด้านอารมณ์ (Affective dimension) 
     มาตรฐานท่ี 8 ผูรู้้สารสนเทศสามารถตระหนกัถึงการเป็นผูอ่้านอิสระจะท าให้
มีความสนุก และเรียนรู้ตลอดชีวติ 
     มาตรฐานท่ี 9 ผู ้รู้สารสนเทศสามารถตระหนักว่าทักษะกระบวนการ
สารสนเทศและอิสระในการเข้าถึงสารสนเทศเป็นปัจจัยส าคัญท่ีสนับสนุนการพฒันาสังคม
ฐานความรู้ 
     มาตรฐานท่ี 10 ผูรู้้สารสนเทศสามารถสร้างการยอมรับในด้านการสร้าง
ความรู้ในชุมชนแห่งการเรียนรู้ 
     มาตรฐานท่ี 11 ผูรู้้สารสนเทศสามารถเขา้ใจและเคารพจริยธรรม กฎหมาย 
นโยบาย และบริบทวฒันธรรม ในการน าสารสนเทศไปใช้ 
 
   3.4  แนวคิดเกีย่วกบัโครงสร้างมาตรฐานการรู้สารสนเทศของสหพนัธ์ระหว่างประเทศ
ว่าด้วยสมาคมและสถาบันห้องสมุด 
    ในฐานะท่ีสหพันธ์ระหว่างประเทศว่าด้วยสมาคมและสถาบันห้องสมุด            
(The International Federation Library Association and Institutions -- IFLA) เป็นผูน้ าและ
ผูส้นบัสนุนการรู้สารสนเทศระหว่างประเทศ ไดใ้ห้แนวคิดเก่ียวกบัแนวทางการรู้สารสนเทศข้ึน 
โดยเลา (Lau, 2012) ประธานกลุ่มการรู้สารสนเทศของสหพนัธ์สมาคมและสถาบนัห้องสมุด
นานาชาติ กล่าวว่ามาตรฐานการรู้สารสนเทศนั้นสามารถปรับเปล่ียนไดต้ามความเหมาะสม ซ่ึง
ข้ึนอยูก่บัความตอ้งการขององคก์รหรือประเทศ โดยโครงสร้างของมาตรฐานการรู้สารสนเทศท่ีจะ
ท าใหผู้เ้รียนมีทกัษะการรู้สารสนเทศท่ีมีประสิทธิภาพนั้น ตอ้งมีองคป์ระกอบพื้นฐาน 3 ดา้น ไดแ้ก่ 
การเขา้ถึง  การประเมิน และการใชส้ารสนเทศ ดงัน้ี 
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    1)  การเข้าถึง (Access) หมายถึง ผูเ้รียนสามารถเข้าถึงสารสนเทศได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ซ่ึงสามารถพิจารณาไดจ้าก 
     (1) ผูเ้รียนสามารถอธิบายขอบเขตของสารสนเทศท่ีมีความตอ้งการได ้
       -  ตระหนกัถึงความตอ้งการสารสนเทศ 
       -  ตดัสินใจบางส่ิงบางอยา่งเพื่อคน้หาสารสนเทศท่ีตอ้งการได ้
       -  ก าหนดขอบเขตหรือความตอ้งการสารสนเทศ 
       -  เร่ิมตน้กระบวนการคน้สารสนเทศ 
     (2)  ผูเ้รียนสามารถระบุแหล่งท่ีอยูข่องสารสนเทศได ้
       -  ระบุและประเมินแหล่งสารสนเทศท่ีมีความเป็นไปได ้
       -  สามารถพฒันากลยทุธ์ในการคน้ได ้
       -  เขา้ถึงแหล่งสารสนเทศท่ีเลือกไวไ้ด ้
       -  เลือกและคน้คืนสารสนเทศท่ีถูกตอ้ง 
    2) การประเมิน (Evaluation) หมายถึง ผูเ้รียนสามารถประเมินสารสนเทศไดอ้ยา่ง
มีวจิารณญาณ โดยแสดงออกโดย 
     (1) ผูเ้รียนสามารถประเมินสารสนเทศได ้
       -  วเิคราะห์ ตรวจสอบ และคดัแยกสารสนเทศ 
       -  แสดงความคิดเห็นและอธิบายเก่ียวกบัสารสนเทศ 
       -  เลือกและสังเคราะห์สารสนเทศ 
       -  ประเมินความถูกตอ้งและเก่ียวขอ้งของสารสนเทศท่ีคน้มาได ้
     (2)  ผูเ้รียนสามารถจดัการสารสนเทศได ้
       -  สามารถเรียบเรียงและจดัล าดบัสารสนเทศได ้
       -  จดักลุ่มสารสนเทศท่ีหามาได ้
       -  เลือกและระบุสารสนเทศท่ีดีท่ีสุดเพื่อน าไปใชป้ระโยชน์มากท่ีสุด 
    3) การใช ้(Use) หมายถึง ผูเ้รียนสามารถประยุกตห์รือใชส้ารสนเทศอยา่งถูกตอ้ง
และสร้างสรรคอ์ยา่งมีจริยธรรม ซ่ึงพิจารณาจาก 
     (1)  ผูเ้รียนสามารถใชส้ารสนเทศ 
       - คน้หารูปแบบและวธีิการท่ีเหมาะสมในการน าเสนอและส่ือสารได ้
       - ประยกุตใ์ชส้ารสนเทศท่ีคน้สืบมาได ้
       - เรียนรู้สารสนเทศท่ีอยูภ่ายในท่ีเป็นความรู้ส่วนบุคคล 
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       - น าเสนอผลงานอย่างสร้างสรรค์ในรูปแบบท่ีหลากหลายตามความ
เหมาะสม 
     (2) ผูเ้รียนสามารถส่ือสารและมีจริยธรรมในการใชส้ารสนเทศ 
       - เขา้ใจจริยธรรมในการใชส้ารสนเทศ 
       - เคารพกฎหมายในการใชส้ารสนเทศ 
       - ส่ือสารผลการเรียนรู้ด้วยการยอมรับทรัพย์สินทางปัญญาใช้รูปแบบ
มาตรฐานการยอมรับท่ีเก่ียวขอ้ง 
 
 

4.  แนวทางส่งเสริมการรู้สารสนเทศ 
 
   4.1 กจิกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด 
    4.1.1  ความหมายของกิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด   มีผูใ้ห้ความหมายของ
กิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุดต่างๆ ดงัน้ี 
      ส านกังานคณะกรรมการประถมศึกษาแห่งชาติ (2543) ไดใ้ห้ความหมายว่า 
กิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด หมายถึง การกระท าใดๆ ก็ตามท่ีมีผลไปสู่การส่งเสริมการใชว้สัดุ
สารสนเทศของหอ้งสมุดใหไ้ดป้ระโยชน์คุม้ค่าเป็นกระบวนการท่ีบรรณารักษห์รือครูผูส้อนร่วมกนั
จดัข้ึน มีเป้าหมายหลกัคือ ส่งเสริมการอ่านหนงัสือ การศึกษาคน้ควา้โดยมุ่งพฒันาทกัษะนกัเรียนให้
เกิดทกัษะในการใชว้สัดุสารสนเทศของหอ้งสมุดไดอ้ยา่งรวดเร็ว ถูกตอ้ง และเหมาะสม 
      กระทรวงศึกษาธิการ (2543)  ไดใ้ห้ความหมายของกิจกรรมส่งเสริมการใช้
ห้องสมุดวา่ หมายถึง กิจกรรมท่ีบรรณารักษแ์ละคณะกรรมการห้องสมุดจดัข้ึนเพื่อส่งเสริมการใช้
ห้องสมุด ในฐานะท่ีห้องสมุดเป็นแหล่งความรู้ท่ีสนบัสนุนการเรียนการสอนทั้งในหลกัสูตรและ
นอกหลกัสูตร 
      วาณี ฐาปนวงศศ์านติ (2531) ไดก้ล่าววา่  กิจกรรมส่งเสริมการใชห้้องสมุด 
คือ กิจกรรมท่ีสนบัสนุนและส่งเสริมการใชห้อ้งสมุดทุกประการ 
      กุหลาบ  ป้ันลายนาค (ม.ป.ป.)  ไดใ้ห้ความหมายวา่ กิจกรรมส่งเสริมการใช้
ห้องสมุด คือ งานท่ีห้องสมุดจดัข้ึนเพื่อส่งเสริมให้นักเรียนรักการอ่านและสนใจมาใช้บริการ
หอ้งสมุดมากข้ึน และเปิดโอกาสใหน้กัเรียนท างานร่วมกนั 
    4.1.2 วัตถุประสงค์ของการจัดกจิกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด 
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      กิจกรรมของห้องสมุดมีหลายชนิด วตัถุประสงค์ในการจัดแต่ละคร้ังก็
ต่างกนั ซ่ึงมีดงัน้ี (วาณี ฐาปนวงศศ์านติ 2531) 
      1) เพื่อส่งเสริมการเรียนการสอน เป็นกิจกรรมท่ีจดัข้ึนเพื่อส่งเสริมให้
นกัเรียนรักการศึกษาคน้ควา้ และเห็นความส าคญัของการคน้ควา้ และพฒันากระบวนการเรียนรู้ท่ี
มุ่งให้นกัเรียนคิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหาได ้ท าให้นกัเรียนรู้จกัการเรียนรู้ท่ีท าให้สามารถจดจ าได้
นาน และน าไปใชป้ระโยชน์ในชีวิตประจ าวนัไดจ้ริง นอกจากน้ียงัเป็นการสนบัสนุนการเรียนการ
สอนตามหลักสูตรและนอกหลักสูตร โดยห้องสมุดเป็นผูเ้สนอแนะหรือให้ความร่วมมือกับ
ครูผูส้อน กิจกรรมท่ีนิยมจดั ไดแ้ก่ การจดันิทรรศการโดยเลือกหัวเร่ืองท่ีตรงกบับทเรียนท่ีก าลงั
เรียนในชั้นเรียน การประกวดเรียงความ การแข่งขนัตอบปัญหาในวิชาต่างๆ การท าบรรณานุกรม
หนงัสือเฉพาะวิชา การประกวดเรียงความ การประกวดวาดภาพ การแข่งขนัหาค าตอบจากสารานุกรม 
เป็นตน้ (วรีะวรรณ   วรรณโท 2545) 
      2) เพื่อส่งเสริมการใช้ห้องสมุด เป็นกิจกรรมท่ีให้ความรู้เร่ืองการใช้
ห้องสมุดเป็นความรู้พื้นฐานท่ีจะท าให้นกัเรียนใชห้้องสมุดไดอ้ยา่งถูกตอ้งและรวดเร็ว โดยใช้ส่ือ
รูปแบบต่างๆ เพื่อส่งเสริมและท าให้นักเรียนสามารถน าไปใช้ในการศึกษาค้นควา้ด้วยตนเอง 
ห้องสมุดอาจจดัเป็นบริการท่ีท าเป็นประจ าหรือจดัเป็นกิจกรรมท่ีท าเป็นคร้ังคราวก็ได ้กิจกรรมท่ี
นิยมจดั ไดแ้ก่ กิจกรรมส่งเสริมการใชห้นงัสือ  กิจกรรมส่งเสริมการใชส่ื้ออิเล็กทรอนิกส์การน าชม
ห้องสมุด การจดันิทรรศการ การแนะน าวิธีใช้ห้องสมุด การโตว้าที เป็นตน้ (วีระวรรณ วรรณโท 
2545) 
      3) เพื่อส่งเสริมการอ่าน เป็นกิจกรรมท่ีมุ่งหวงัให้กลุ่มเป้าหมายเกิดความ
สนใจหนังสือ เห็นความส าคญัและความจ าเป็นของการอ่าน เกิดความเพลิดเพลินในการอ่าน
ตลอดเวลา จนกลายเป็นนิสัยรักการอ่านในท่ีสุด ลกัษณะส าคญัของกิจกรรมส่งเสริมการอ่านคือ เร้า
ใจ จูงใจ กระตุน้ แนะน าให้อยากรู้อยากเห็น มีความคิดเปิดกวา้งจากการอ่าน และสร้างบรรยากาศ
การอ่านให้เกิดข้ึนทั้งจากท่ีบา้นและโรงเรียน กิจกรรมท่ีนิยมจดั ไดแ้ก่ การเล่านิทาน การเล่าเร่ือง
จากหนงัสือ การตอบปัญหาจากหนงัสือ เป็นตน้ (ศรีรัตน์ เจิงกล่ินจนัทร์ 2542) 
      4) เพื่อส่งเสริมความรู้ทัว่ไปและการใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ เป็น
กิจกรรมท่ีใหน้กัเรียนไดใ้ชเ้วลาวา่งจากชั้นเรียนไดไ้ปศึกษาคน้ควา้หาความรู้ทัว่ไปตามความสนใจ
ของตนเอง ซ่ึงความรู้ท่ีไดน้ั้นจะเป็นประโยชน์ต่อตนเองในการด ารงชีวิต ท าให้ชีวิตมีคุณค่าและมี
ความสุข กิจกรรมท่ีนิยมจดั ไดแ้ก่ การฉายวีดิทศัน์  การฉายภาพยนตร์  การจดันิทรรศการ เป็นตน้ 
(กระทรวงศึกษาธิการ 2543; วรีะวรรณ วรรณโท 2545) 
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      5) เพื่อส่งเสริมการรู้สารสนเทศ เป็นการจดักิจกรรมต่างๆ ท่ีจะส่งเสริมการรู้
สารสนเทศ โดยบรรณารักษ์ต้องจดัหาทรัพยากรสารสนเทศท่ีหลากหลายจากแหล่งทรัพยากร
สารสนเทศต่างๆ เขา้ห้องสมุด หรือเช่ือมโยงเครือข่ายห้องสมุดกบัห้องสมุดอ่ืนๆ เพื่อให้ผูเ้รียนได้
เรียนรู้จากแหล่งสารสนเทศเครือข่าย และเปิดโอกาสให้กบัสมาชิกในการศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมมาก
ยิง่ข้ึน อีกทั้งยงัเป็นการสนบัสนุนการอ่านของผูเ้รียนอีกดว้ย   ซ่ึงกิจกรรมส่งเสริมการรู้สารสนเทศ
น้ีควรมีรูปแบบท่ีหลากหลายและกระท าอยา่งต่อเน่ือง กิจกรรมท่ีนิยมจดั ไดแ้ก่ การส่งเสริมการใช้
หนงัสือ การส่งเสริมการใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ การจดันิทรรศการ การเชิญนกัประพนัธ์มาเยี่ยมชม 
การจดังานฉลองวนัการรู้หนงัสือสากล การแนะน าหนงัสือ กิจกรรมตอบค าถาม เป็นตน้ (แมน้มาส 
ชวลิต 2548) 
    4.1.3  ข้ันตอนการจัดกจิกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด 
      กิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุดจ าเป็นตอ้งมีการท าแผนการจดักิจกรรม 
เพื่อก าหนดกรอบหัวขอ้เร่ืองและวตัถุประสงค์ ระยะเวลาท่ีใช้ ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม ส่ือท่ี
เลือกใช้ประกอบเพื่อเป็นแนวปฏิบติั เตรียมความพร้อมทั้งดา้นวสัดุอุปกรณ์ การฝึกซ้อม และเพื่อ
การประชาสัมพนัธ์   ดังนั้นการจดักิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด มีขั้นตอนดังน้ี (วีระวรรณ  
วรรณโท2545: 16) 
      1) ก าหนดวตัถุประสงคใ์นการจดัให้ชดัเจน เพราะกิจกรรมแต่ละประเภทมี
จุดมุ่งหมายและตอบสนองความตอ้งการให้แก่ผูใ้ช้ห้องสมุดไม่เหมือนกนั เช่น เพื่อศึกษาคน้ควา้ 
เพื่อการใช้หนังสือและห้องสมุดเป็น เพื่อรักการอ่าน และให้มีทศันคติท่ีดีต่อห้องสมุด ฯลฯ การ
ก าหนดวตัถุประสงค์ให้ชดัเจนท าให้สะดวกในการเลือกกิจกรรมท่ีจะจดัให้บรรลุวตัถุประสงค์ท่ี
ก าหนดไว ้
      2) ก าหนดกลุ่มเป้าหมายในการจดัวา่ จะจดัเพื่อใคร เพื่อนกัเรียน ครู-อาจารย ์
ชุมชนหรือเพื่อทุกคน 
      3) ศึกษาแนวในการจดักิจกรรมแต่ละประเภทว่าจะจดัอย่างไร จึงจะ
เหมาะสม และเป็นประโยชน์มากท่ีสุดตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไว ้
      4) วางแผนการจดักิจกรรม โดยศึกษาปัญหาและความเป็นมา เพื่อก าหนด
วธีิการ สถานท่ี บุคลากร งบประมาณ การประชาสัมพนัธ์ และการประเมินผล 
      5) การเตรียมงาน เป็นส่ิงช้ีให้เห็นผลของการด าเนินกิจกรรมตอ้งเตรียม
อยา่งรอบคอบ และซกัซอ้มใหง้านด าเนินไปอยา่งราบร่ืน 
      6)  การด าเนินงาน เป็นการปฏิบติังานตามขั้นตอนท่ีเตรียมไว ้เพื่อให้งาน
ส าเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยตามจุดประสงคท่ี์ก าหนดไว ้
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      7) การติดตามและประเมินผล เป็นการตรวจสอบให้ทราบวา่การจดักิจกรรม
นั้นๆ บรรลุผลตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไวห้รือไม่ 
    นอกจากน้ี ในการจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุดนั้น บรรณารักษย์งัตอ้งอาศยั
กลยุทธ์การตลาดทางธุรกิจเขา้มาประยุกตใ์ชเ้พื่อให้เกิดประสิทธิภาพในการดึงดูดผูใ้ช้ให้เขา้มาใช้
บริการและร่วมกิจกรรม ซ่ึงสรุปได ้6 ขั้นตอน (ทิพวลัย ์ตุลยะสุข และพิมพา อินแบน 2548: 7-10) 
ดงัน้ี คือ 
      ขั้นที่ 1 การส ารวจแผนงาน ครูบรรณารักษ์ต้องศึกษาข้อมูล  รูปแบบ  
ประเภทของกิจกรรมเพื่อพิจารณาคดัเลือกหวัขอ้ท่ีเหมาะสม เช่น เดือนแรกท่ีเปิดภาคเรียน อาจจดั
โครงการน าชมห้องสมุด มารยาทในการเขา้ใช้ห้องสมุด แนะน าทรัพยากรในห้องสมุด ระบบการ
จดัและวธีิคน้หาหนงัสือในหอ้งสมุด 
      ขั้นที่ 2 การวิเคราะห์สถานการณ์ จะตอ้งพิจารณาถึงปัจจยัท่ีมีผลต่อการจดั
กิจกรรม ซ่ึงปัจจยัภายในห้องสมุด ไดแ้ก่ สถานท่ี วสัดุ อุปกรณ์ เหมาะสมสอดคลอ้งกบักิจกรรมท่ี
ตอ้งการจดัหรือไม่ ปัจจยัภายนอกห้องสมุดได้แก่ ผูบ้ริหารโรงเรียน ผูร่้วมงาน (ครูผูส้อน) และ
นกัเรียนช่วยงานมีความพร้อมใหค้วามสนใจใหค้วามร่วมมือมากนอ้ยเพียงใด 
      ขั้นที่ 3 การก าหนดงบประมาณ ถือหลกัประหยดัท่ีสุดโดยพยายามน าเอา
วสัดุท่ีใชแ้ลว้กลบัมาใชป้ระโยชน์ใหไ้ดม้ากท่ีสุด หรือพยายามใชว้สัดุในทอ้งถ่ิน 
      ขั้นที่ 4  ก าหนดวิธีการติดต่อส่ือสาร ประชาสัมพนัธ์ ตอ้งพิจารณาให้ตรง
กลุ่มเป้าหมาย โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อให้เกิดความเข้าใจในห้องสมุด เกิดทัศคติท่ีดี และเกิด
ความรู้สึกอยากเขา้ใชห้้องสมุด เช่น กลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นนกัเรียน อาจใช้การประชาสัมพนัธ์ทุกเช้า
หนา้เสาธง เป็นตน้ 
      ขั้นที่ 5  การปฏิบติัตามก าหนดการท่ีวางไว ้บรรณารักษ์ตอ้งคอยดูแลจดั
สภาพแวดลอ้มใหเ้หมาะสมกบักิจกรรมท่ีจดัทั้งภายในและภายนอกหอ้งสมุด 
      ขั้นที่ 6 การตรวจสอบ ประเมินผลและเก็บสถิติ ในการจดักิจกรรมแต่ละ
คร้ังควรมีการตรวจสอบ ประเมินผล และเก็บสถิติ เพื่อจะได้ทราบข้อบกพร่องในการจดั และ
สามารถน าไปใชใ้นการจดักิจกรรมคร้ังต่อไป 
    4.1.4  กจิกรรมห้องสมุดทีส่่งเสริมการรู้สารสนเทศ 
      การท่ีห้องสมุดจะส่งเสริมการรู้สารสนเทศได้นั้น  บรรณารักษ์ควรจดัหา
กิจกรรมต่างๆ  ท่ีจะส่งเสริมการรู้สารสนเทศ  เช่น  จัดกิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด  จัด
กิจกรรมส่งเสริมการใชอิ้เล็กทรอนิกส์  จดักิจกรรมส่งเสริมการอ่าน  จดักิจกรรมการเล่านิทาน  และ
การเล่นเกมเพื่อใช้เป็นกิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุดและส่งเสริมการอ่าน เป็นกิจกรรมท่ี
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สนุกสนาน  เพลิดเพลินส่งเสริมใหน้กัเรียนเขา้ใชห้้องสมุดมากข้ึน เกิดความกระตือรือร้น สนใจใน
การอ่านและรู้จกัคน้ควา้ดว้ยตนเอง ตลอดจนเป็นการส่งเสริมความคิดริเร่ิมสร้างสรรคเ์ป็นตน้  ซ่ึง
กิจกรรมต่างๆ เหล่าน้ีควรมีรูปแบบท่ีหลากหลายและกระท าอย่างต่อเน่ือง  และห้องสมุดตอ้งจดั
กิจกรรมท่ีมีความสอดคลอ้งกบัมาตรฐานการรู้สารสนเทศ  เจมส์- แม็กซ่ี (James-Maxie, 2009) โดย
บรรณารักษต์อ้งจดัหาทรัพยากรสารสนเทศท่ีหลากหลายจากแหล่งทรัพยากรสารสนเทศต่างๆ เขา้
ห้องสมุด  หรือเช่ือมโยงกบัเครือข่ายห้องสมุดอ่ืนๆ เพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากแหล่งสารสนเทศ
เครือข่าย  และเปิดโอกาสให้กับผูเ้รียนในการศึกษาค้นควา้เพิ่มเติมมากยิ่งข้ึน  อีกทั้งเป็นการ
สนบัสนุนการอ่านของผูเ้รียน  (แมน้มาส  เชาวลิต 2548; IFLA, 2000) 
   4.2  การจัดการเรียนรู้แบบแก้ปัญหาโดยใช้สารสนเทศ   (Information  problem  - 
solving  approach : Big 6 skills ) 
    4.2.1  ความหมายของการจัดการเรียนแบบแก้ปัญหาโดยใช้สารสนเทศ 
      การจดัการเรียนรู้แบบแกปั้ญหาโดยใชส้ารสนเทศ หรือ แบบบ๊ิก ซิก สกิลส์ 
(Big 6 Skills) พฒันาโดย ไมเคิล ไอเซนเบอร์ก และโรเบิร์ต เบอร์โกวิทซ์  (Eisenberg and 
Berkowitz, 1996)  เป็นวิธีการจดัการเรียนรู้ ให้นกัเรียนแกปั้ญหาโดยใชส้ารสนเทศ ซ่ึงเนน้การใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเคร่ืองมือในการคน้หา รวบรวม สังเคราะห์ ประเมินผลและน าเสนอ
สารสนเทศ ต่างจากรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบอ่ืน ๆ ท่ีไม่ไดเ้นน้การใชเ้ทคโนโลยีเป็นเคร่ืองมือ
ช่วยในการจดัสารสนเทศนอกจากน้ี ยงัไดเ้สนอแนวการคิดใชเ้ทคโนโลยี ในการแกปั้ญหาสรุปได้
วา่เทคโนโลยีช่วยกระตุน้ความสามารถในการท างานของผูเ้รียน ตลอดจนการประหยดัเวลาในการ
ท างานซ่ึงหลาย โรงเรียนไดน้ ากระบวนการแกปั้ญหา โดยใชส้ารสนเทศไปประยุกตใ์ชใ้นการจดั
โปรแกรม หรือหลกัสูตรทกัษะเทคโนโลยแีละสารสนเทศ 
      กระบวนการแกปั้ญหาโดยใชส้ารสนเทศ มีแนวคิดพื้นฐานมาจากการบูรณา
การระหว่างวิชาทกัษะสารสนเทศและทกัษะวิชาคอมพิวเตอร์เขา้ด้วยกนั ท าให้นักเรียนได้ใช้
คอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งมีความหมายและพฒันาทกัษะสารสนเทศ ซ่ึงไดแ้สดงทรรศนะเก่ียวกบัการ
สอนคอมพิวเตอร์วา่  “การสอนคอมพิวเตอร์นั้นไม่สามารถสอนแยกออกจากรายวิชาไดเ้พราะการ
สอนแบบแยกเป็นรายวิชาต่างหาก จะไม่ช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้การประยุกต์ใช้ทักษะ
คอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งมีความหมาย” ดงันั้น จึงไดน้ ารายวิชาทั้ง 2 มาบูรณาการเขา้ดว้ยกนั โดยมี
หลกัการพื้นฐานว่าการสอนทกัษะนั้นจะตอ้งเช่ือมโยงกบัเน้ือหาท่ีมีอยู่ในหลกัสูตรเดิม โดยการ
มอบหมายงาน และการจดัการเรียนรู้นั้นตอ้งมีการจดัอยา่งเป็นระบบ 
    4.2.2 ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ 
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      การจดัการเรียนรู้แบบแกปั้ญหาโดยใชส้ารสนเทศ มี 6 ขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี  
(Eisenberg & Berkowitz, 2002 ) 
      1) การก าหนดความต้องการสารสนเทศ 
        สามารถบอกไดว้า่อะไรคือปัญหา สารสนเทศท่ีจ าเป็นในการแกปั้ญหามี
อะไรบ้าง ซ่ึงเป็นความตระหนักในความต้องการสารสนเทศของตน ซ่ึงส่ิงท่ีควรค านึงถึงเม่ือ
ต้องการสารสนเทศเพื่อแก้ไขปัญหา หรือความต้องการ นั้นคือ  ต้องสามารถตอบค าถามส่ิงท่ี
ตอ้งการไดว้า่ ตอ้งการอะไร ปัญหาคืออะไร   ตวัอยา่งการหาค าตอบท่ีตอ้งการในหวัขอ้เก่ียวกบัขอ้
สงสัย เช่น ตั้งค  าถามเพื่อใหก้ลุ่มเพื่อนไดร่้วมกนัหาค าตอบ หรือแลกเปล่ียนความคิดเห็นกนั 
      2) ขัน้การก าหนดกลยทุธการค้นสารสนเทศ 
        เป็นการเลือกแหล่งสารสนเทศและการวางแผนการสืบคน้สารสนเทศ
อยา่งเป็นระบบ ผูเ้รียนจะตอ้งเลือกและประเมินแหล่งสารสนเทศ ดงัต่อไปน้ี  คือ แหล่งสารสนเทศ
ทางอิเล็กทรอนิกส์ เช่น อินเทอร์เน็ต สารานุกรมท่ีเป็นซีดีรอม เป็นตน้  หรือแหล่งขอ้มูลอ่ืน ๆ เช่น 
ห้องสมุด ผูเ้ช่ียวชาญเอกสาร หนงัสือ เป็นตน้ซ่ึงผูเ้รียนตอ้งเลือกมา 1-2 แหล่งท่ีคิดวา่ดีท่ีสุด แลว้
น ามาจดัล าดบัความส าคญัของแหล่งสารสนเทศ โดยการระดมสมองระหวา่งเพื่อนนกัเรียนดว้ยกนั
เพื่อเลือกแหล่งสารสนเทศท่ีกลุ่มคิดวา่ดีท่ีสุด 
      3) ขัน้การระบุแหล่งสารสนเทศและการเข้าถึงสารสนเทศ 
        เป็นการสืบคน้ขอ้มูลจาก แหล่งสารสนเทศตามขั้นตอนท่ี 2 ท่ีไดก้  าหนด
ไวแ้ลว้ผูเ้รียนจะไดเ้รียนรู้เก่ียวกบั แหล่งสารสนเทศต่าง ๆ เช่น ระบบเครือข่ายของห้องสมุด ดชันี
หนงัสือ ซีดีรอม แหล่งสารสนเทศจากระบบแลน (Lan) ระบบอินเทอร์เน็ต (Internet) และ
ผูเ้ช่ียวชาญ เป็นตน้ ผูเ้รียนจะตอ้งศึกษาวิธีการใชแ้หล่งสารสนเทศนั้น เช่น รู้จกัการใชบ้ตัรรายการ  
หรือโปรแกรมสืบคน้  เพื่อคน้หาหนงัสือท่ีตอ้งการ เป็นตน้ 
      4) ขัน้การใช้สารสนเทศ 
        ในขั้นน้ีผูเ้รียน จ าเป็นตอ้งใชว้ธีิการรวบรวม บนัทึกขอ้มูลต่าง ๆ เช่น การ
ดาวน์โหลด (Download) ขอ้มูล การบนัทึกขอ้ความ หรือรูปภาพ การอ่าน การวาดภาพ หรือการ
ถ่ายภาพเพื่อบนัทึกสารสนเทศ เป็นตน้  จากนั้นจึงมาทบทวนวา่สารสนเทศเพียงพอและตอบสนอง
ความตอ้งการหรือไม่ โดยการวิเคราะห์เปรียบเทียบขอ้แตกต่างจากสารสนเทศท่ีรวบรวมมาไดท้ั้ง
ขอ้ความและรูปภาพ  เขียนข้อสรุป ทบทวนเหตุผล ความน่าเช่ือถือ และเหตุท่ีใช้ เป็นข้อสรุป  
สามารถบูรณาการสารสนเทศเป็นความรู้ใหม่และคดัเลือกสารสนเทศท่ีใช้สนบัสนุนความคิดของ
ตนได ้
      5) ขัน้การสังเคราะห์และการน าเสนอส่ือสารสนเทศ 
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        เม่ือได้สารสนเทศท่ีต้องการแล้ว ควรจัดระบบสารสนเทศ หรือจัด
หมวดหมู่เพื่อเตรียมน าเสนอ หรือแบ่งเป็นโครงเร่ือง เพื่อความสะดวกในการเรียบเรียง จากนั้นก็
ตรวจสอบวา่ขอ้มูลครบถว้นหรือไม่  การรวบรวมควรมีการจดบนัทึกรายการอา้งอิง และแหล่งท่ีมา 
เพื่อแสดงความเคารพต่อเจา้ของผลงาน จากนั้นจึงน าขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์ และสรุปความคิด  เช่น
แผนผงัความคิด (mapping)  ผงังาน (flow chart) เป็นตน้ เพื่อน าเสนอในรูปแบบท่ีเหมาะสม ซ่ึง
สามารถน าเสนอไดห้ลายวิธี เช่น การน าเสนอดว้ยพาวเวอร์พอยท ์(power  point) โครงงาน  หรือ
การสาธิต เป็นตน้ โดยเลือกวธีิการน าเสนอท่ีเหมาะสมกบัเน้ือหาอยา่งชดัเจน และเหมาะสมกบัผูรั้บ
ท่ีเป็นเป้าหมาย  อีกทั้งมีจรรยามารยาทบอกท่ีมาของสารสนเทศโดยการใช้รูปแบบการอา้งอิงท่ี
เหมาะสม เช่น การเขียนบรรณานุกรม เป็นตน้ 
      6) ขัน้การประเมินผล 
        ขั้นน้ีเป็นการพิจารณาผลงานและกระบวนการท างาน ท่ีได้ท าข้ึน โดย
พิจารณาวา่ผลงานสอดคลอ้งกบัปัญหาหรือไม่ หรือพิจารณาจากกระบวนการท างานของผูเ้รียนวา่มี
ความคิดเห็นอย่างไรต่อกระบวนการท่ีได้ท า   ผูป้ระเมินอาจมีได้หลายคน คือ ขั้นตอนของการ
ตรวจสอบผลงานและภาระงานท่ีรับผิดชอบ ผูส้อนจะเป็นผูป้ระเมินผล ส่วนการประเมิน
กระบวนการท างานให้ผูเ้รียนประเมินตนเองว่ายงัมีขอ้บกพร่องหรือไม่อย่างไร ควรปรับปรุงใน
ส่วนใดบา้งและการประเมินช้ินงานอาจจะใหเ้พื่อนในหอ้งร่วมประเมินผลงานและใหค้ะแนน 
 

5. งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 
   จากการศึกษาวรรณกรรมงานวจิยัดา้นการรู้สารสนเทศ  ปรากฏวา่มีวรรณกรรมท่ีศึกษา
เร่ืองดงักล่าวอยา่งกวา้งขวางทั้งในและต่างประเทศ  ซ่ึงสามารถสรุปไดด้งัน้ี 
   5.1  งานในประเทศ 
    ทรงศรี อินทรักษ ์(2527: 44-51) ไดศึ้กษาเปรียบเทียบผลการเรียนวิชาภาษาไทย 
ชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้กิจกรรมห้องสมุดกับการสอนปกติ จากกลุ่มตัวอย่างนักเรียน
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสตรีภูเก็ต จ  านวน 60 คน เคร่ืองมือท่ีใชคื้อแผนการสอนและบนัทึกการ
สอน แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียน 
ผลการวจิยัพบวา่ 
      1) นกัเรียนท่ีเรียนโดยใชกิ้จกรรมห้องสมุดในการสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนรู้สูงกวา่นกัเรียนท่ีเรียนตามปกติ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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      2) นกัเรียนท่ีเรียนโดยใชกิ้จกรรมห้องสมุดในการสอนมีความคงทนในการ
เรียนรู้แตกต่างจากนกัเรียนท่ีเรียนตามปกติ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
      3) นักเรียนกลุ่มทดลองมีความพึงพอใจต่อวิธีการเรียนโดยใช้กิจกรรม
หอ้งสมุดในการสอนสูงกวา่วธีิการสอนปกติ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
    สมชาย  พุทธิมา (2540)  ไดศึ้กษาการจดักิจกรรมและการให้บริการห้องสมุด  การ
ใชห้้องสมุด ปัญหาและความตอ้งการของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเอกชน  อ าเภอ
เมืองเชียงใหม่  พบว่า กิจกรรมห้องสมุดท่ีโรงเรียนจดัข้ึนส่วนใหญ่ได้แก่  การจดัป้ายนิเทศ  ให้
นักเรียนช่วยงานห้องสมุด  ประกวดวาดภาพ  ทายปัญหา  และแข่งขันตอบปัญหา  ในการใช้
ห้องสมุดนักเรียนจะคน้หาหนังสือท่ีต้องการด้วยตนเอง  นักเรียนเขา้ใช้ห้องสมุดเพื่อหาความรู้
ประกอบการเรียน  คน้ควา้ท ารายงานตามหัวขอ้ท่ีครูมอบหมาย  อ่านหนังสือเพื่อน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวนั  และมีบางส่วนใช้ห้องสมุดเป็นสถานท่ีพกัผ่อนหย่อนใจและท า
การบา้น  นกัเรียนมีความคิดเห็นว่าห้องสมุดโรงเรียนส่งเสริมให้ใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์  ท า
ใหมี้ความรู้กวา้งขวางข้ึน  ส่งเสริมใหน้กัเรียนสนใจในการอ่าน  และช่วยฝึกฝนใหรู้้จกัศึกษาคน้ควา้
ดว้ยตนเอง 
    จินตนา  เพง็รักษา (2544) ไดศึ้กษาสภาพการใชแ้ละความตอ้งการการใชห้้องสมุด
โรงเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5-6 ในโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา อ าเภอเมือง 
จงัหวดัเชียงใหม่ จ  านวน 7 โรงเรียน นกัเรียนจ านวน 316 คน พบวา่  นกัเรียนมีจุดมุ่งหมายในการ
เขา้ใชห้อ้งสมุดโรงเรียนเพื่ออ่านหนงัสือประกอบการเรียนเพิ่มเติม  วิธีการคน้หาหนงัสือท่ีตอ้งการ
ใชว้ธีิคน้หาหนงัสือดว้ยตนเองจากชั้นหนงัสือ  ประเภทของหนงัสือท่ีใชบ้ริการจากห้องสมุดไดแ้ก่ 
หนงัสือความรู้รอบตวั ความรู้ทัว่ไป  กลุ่มประสบการณ์ท่ีครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษา
คน้ควา้จากห้องสมุดโรงเรียนมากท่ีสุด คือ กลุ่มทกัษะภาษาไทย รองลงมาคือ กลุ่มสร้างเสริม
ประสบการณ์ชีวิต  ผลการศึกษาค้นควา้หนังสือในห้องสมุดพบว่า นักเรียนหาได้เป็นบางคร้ัง  
นักเรียนส่วนใหญ่เคยร่วมกิจกรรมท่ีห้องสมุดจดัข้ึน ได้แก่ การเล่านิทาน เล่าเร่ืองจากภาพ การ
ประกวดค าขวญัห้องสมุด  ส าหรับประโยชน์ของห้องสมุดโรงเรียนเพื่อการเรียนการสอนนกัเรียน
เห็นว่ามีประโยชน์ในระดับมาก  การใช้ห้องสมุดในด้านอ่ืนๆ พบว่า นักเรียนใช้เพื่อความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน ติดตามข่าวและเหตุการณ์  หนงัสือท่ีนกัเรียนอ่านในเวลาว่างมากท่ีสุด คือ 
หนงัสือนิทาน นวนิยาย รองลงมาคือหนงัสือการ์ตูน หนงัสือภาพ 
    ศิริพร  ทวีชาติ (2545) ได้ท าวิจยั เร่ือง การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนตาม
แนวคิดการเรียนรู้ โดยใชแ้หล่งขอ้มูลเป็นหลกัเพื่อเสริมสร้างความสามารถ ดา้นสารสนเทศของ
นกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้  โดยมีวตัถุประสงค ์คือเพื่อพฒันารูปแบบการเรียนการสอนตาม
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แนวคิดการเรียนรู้โดยใช้แหล่งขอ้มูลเป็นหลกัของนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ พบว่า การ
จัดการเรียนการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้แหล่งข้อมูลเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างการรู้
สารสนเทศให้แก่ผูเ้รียน มีรูปแบบการเรียนการสอน 7 ขั้น คือ 1) ระบุค าถามหรือปัญหาเก่ียวกบั
เร่ืองท่ีจะศึกษา 2) วางแผนก าหนดวิธีการแสวงหาขอ้มูล 3) สืบค้นสารสนเทศจากแหล่งขอ้มูล       
4) เลือกและประเมินสารสนเทศ 5) สรุปและน าเสนอความรู้ 6) ประเมินกระบวนการและผลงาน 
และ 7) น าความรู้ไปใช้ ซ่ึงรูปแบบดงักล่าวน้ีส่งผลให้ผูเ้รียนเกิดทกัษะการรู้สารสนเทศในด้าน
ความรู้ความเขา้ใจสารสนเทศ รู้จกัใชส้ารสนเทศและมีความรับผดิชอบต่อการใชส้ารสนเทศ 
    สุจิรา ธงงาม (2547) ศึกษาสภาพการส่งเสริมการรู้สารสนเทศให้แก่นกัเรียนใน
โรงเรียนท่ีเปิดสอนช่วงชั้นท่ี 3 ถึงช่วงชั้นท่ี 4 สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาร้อยเอ็ด มีความมุ่ง
หมายเพื่อศึกษาสภาพการส่งเสริมการรู้สารสนเทศท่ีครูผูส้อนช่วงชั้นท่ี 3 ถึงช่วงชั้นท่ี 4 สังกดั
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาร้อยเอ็ด ท่ีจดัการส่งเสริมการรู้สารสนเทศให้แก่นกัเรียน ผลการศึกษา
พบวา่ สภาพการส่งเสริมการรู้สารสนเทศใหแ้ก่นกัเรียนมีดงัน้ี 
       1) วตัถุประสงค์การใช้สารสนเทศท่ีครูใช้มากท่ีสุดคือ เพื่อประกอบการ
เรียนการสอน รองลงมาคือ เพื่อศึกษาหาความรู้เพิ่มเติม และเพื่อส่งเสริมการรักการอ่าน ตามล าดบั 
       2) แหล่งสารสนเทศท่ีครูใชส่้งเสริมให้แก่นกัเรียนมากท่ีสุดคือ ห้องสมุด
โรงเรียน  รองลงมาคือ ทรัพยากรบุคคล เช่น ปราชญ์ชาวบ้าน ผูน้ าทอ้งถ่ิน และห้องสมุดกลุ่ม
โรงเรียน ตามล าดบั 
       3) รูปแบบท่ีครูใช้ส่งเสริมให้แก่นักเรียนมากท่ีสุดคือ หนังสือเรียน 
รองลงมาคือ แผนการสอน และคู่มือครู ตามล าดบั 
       4) วิธีการเขา้ถึงสารสนเทศ ท่ีครูใชส่้งเสริมการรู้สารสนเทศมากท่ีสุดคือ 
การอ่านหนงัสือประเภทต่างๆ รองลงมาคือ ให้บรรณารักษห์รือเจา้หนา้ท่ีช่วยคน้ให้ และการแสดง
หรือจดันิทรรศการระบบส่ือสารสนเทศ ตามล าดบั 
    ส าหรับปัญหาส่วนใหญ่ท่ีพบในการส่งเสริมการรู้สารสนเทศให้แก่นักเรียน คือ 
ขาดงบประมาณ รองลงมาคือ ขาดส่ือต่างๆ และไม่มีเวลาในการจดักิจกรรม จากผลการศึกษาจึงเห็น
ควรจดังบประมาณให้เพียงพอ เพื่อให้ครูจดัหาส่ือท่ีเป็นประโยชน์มาใช้อย่างหลากหลาย และครู
ช่วยกนัสร้างส่ือท่ีมีคุณภาพในการส่งเสริมการรู้สารสนเทศให้แก่นกัเรียนอย่างหลากหลายและมี
ประสิทธิภาพ 
    ประพฒัน์  สุธรรมวงศ์ (2548)  ศึกษาการพฒันากิจกรรมส่งเสริมการอ่านของ
ห้องสมุดในสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 กลุ่ม
ตวัอย่างเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบา้นท่าไห (ไหทอง) จ านวน 56 คน ก าหนด
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เป็นกลุ่มทดลอง 28 คน และกลุ่มควบคุมจ านวน 28 คน ซ่ึงใช้กิจกรรม 3 กิจกรรม คือ การจดั
นิทรรศการ การเล่านิทาน และการเล่าเร่ืองหนงัสือ  โดยใชแ้ผนการจดักิจกรรมๆ ละ 4 แผน รวม 12  
แผน และทดสอบดว้ยแบบทดสอบวดัความเขา้ใจการอ่านท่ีมีค่าความเช่ือมัน่ท่ี .83 ในแบบแผนการ
ทดลองแบบ Randomized  Control  Group  Pretest – Posttest  Design สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์
ขอ้มูล ใชค้่าเฉล่ีย ค่าร้อยละ และการทดลองค่า t  ผลการทดลองพบวา่ 
       1) แผนพฒันาการจดักิจกรรมส่งเสริมการอ่านมีประสิทธิภาพ 81.70/ 
81.59 
       2) ภายหลงัการทดลองนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมส่งเสริมการอ่านมี
ความเขา้ใจการอ่านสูงกวา่นกัเรียนท่ีไม่ไดรั้บการจดักิจกรรมส่งเสริมการอ่าน อยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .01 
    หนูไกร  บุตตะวงษ ์(2549)  ศึกษามาตรฐาน ตวับ่งช้ี และลกัษณะการรู้สารสนเทศ 
โดยใช้เทคนิคเดลฟายในการศึกษาความคิดเห็นของกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญท่ีเลือกแบบเจาะจง 3 กลุ่ม  
ประกอบดว้ยอาจารยห์รือผูท้รงคุณวุฒิดา้นบรรณารักษศาสตร์และสารสนเทศศาสตร์ จ านวน 7 คน  
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นสารสนเทศศาสตร์ จ านวน 7 คน รวม 21 คน  ผูเ้ช่ียวชาญตอบแบบสอบถามจ านวน 
จ านวน 3 รอบ  ในรอบแรกเป็นการตอบแบบสอบถามปลายเปิด  ในรอบท่ี 2 และ 3 เป็นการตอบ
แบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั แลว้น าผลมาวิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชค้่ามธัยฐาน 
และค่าพิสัยระหวา่งควอไทล ์ ผลการวจิยัพบวา่  1) มาตรฐานท่ี 1  การระบุความตอ้งการสารสนเทศ
และก าหนดขอบเขตสารสนเทศท่ีตอ้งการ 2 ตวับ่งช้ี  ลกัษณะการรู้สารสนเทศ ประกอบดว้ย การ
ระบุปัญหาหรือสาเหตุท่ีตอ้งการสารสนเทศ  ก าหนดขอบเขตสารสนเทศและทรัพยากรสารสนเทศ
ท่ีตอ้งการ  ส ารวจแหล่งสารสนเทศในชุมชนและแหล่งสารสนเทศอ่ืนๆ  จ าแนกความแตกต่างของ
สารสนเทศและแหล่งสารสนเทศ  พิจารณาประโยชน์ เปรียบเทียบค่าใช้จ่ายและความคุม้ค่าท่ีจะ
ไดรั้บจากการน าสารสนเทศไปใช ้ 2) มาตรฐานท่ี 2  การเขา้ถึงสารสนเทศและแหล่งสารสนเทศ 2 
ตวับ่งช้ี  ลักษณะการรู้สารสนเทศประกอบด้วย คัดเลือกและใช้เคร่ืองมือเข้าถึงสารสนเทศท่ี
หลากหลาย เช่น การใชค้อมพิวเตอร์  การส ารวจ ก าหนดค าส าคญัหรือค าท่ีสัมพนัธ์กบัสารสนเทศท่ี
ตอ้งการ  3) มาตรฐานท่ี 3  การประเมินค่าสารสนเทศและแหล่งสารสนเทศ ผูรู้้สารสนเทศสามารถ
ประเมินค่าสารสนเทศและแหล่งสารสนเทศ  ลกัษณะการรู้สารสนเทศ ประกอบดว้ย การประเมิน
ค่าสารสนเทศดา้นคุณภาพ ปริมาณ และความสอดคลอ้งกบัเร่ืองท่ีตอ้งการใช ้เหตุผลในการยอมรับ
หรือปฏิเสธสารสนเทศท่ีคน้พบ  4) มาตรฐานท่ี 4  การจดัการสารสนเทศ 2 ตวับ่งช้ี ลกัษณะการรู้
สารสนเทศ ประกอบดว้ย รวบรวม บนัทึก จดัล าดบัความส าคญัของสารสนเทศ อ่านขอ้ความ สรุป
ใจความ ส าคญัของเร่ืองเป็นค าพูดของตนเอง  เลือกใช้เทคโนโลยีเพื่อเผยแพร่สารสนเทศไปสู่
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บุคคลอ่ืนดว้ยวิธีท่ีเหมาะสม  5) มาตรฐานท่ี 5 การใชส้ารสนเทศและการเขา้ถึงสารสนเทศ 2 ตวั
บ่งช้ี ลกัษณะการรู้สารสนเทศ ประกอบดว้ย ไม่แอบอา้งผลงานของผูอ่ื้นมาเป็นของตน  ปฏิบติัตน
ตามกฎหมาย พระราชบญัญติัท่ีเก่ียวขอ้งกบัทรัพยสิ์นทางปัญญา ลิขสิทธ์ิ อา้งอิงแหล่งสารสนเทศ
ไดอ้ยา่งเหมาะสม เคารพและปฏิบติัตามสิทธิหนา้ท่ีของประชาชนตามท่ีกฎหมายก าหนด 
    อาชญัญา รัตนอุบล และคณะ (2549) ไดศึ้กษาการพฒันารูปแบบการเสริมสร้าง
การรู้สารสนเทศส าหรับสังคมไทยและน าไปทดลองปฏิบัติ การวิจัยน้ีเป็นการพฒันาโดยใช้
หลกัการพฒันารูปแบบการรู้สารสนเทศตามแนวคิดหลกัการ NET คือ Networking, Edutainment, 
และ Tailor-made ขั้นท่ี 1 การพฒันารูปแบบ ขั้นท่ี 2 การพฒันาและตรวจสอบรูปแบบ ขั้นท่ี 3 การ
ทดลองใช้รูปแบบ   ขั้นท่ี 4 การปรับปรุงรูปแบบ โดยมีโรงเรียนท่ีเข้าร่วมโครงการน้ีทั้งหมด 
จ านวน 15 โรงเรียน ในสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานกระจายตามภาค
ภูมิศาสตร์  และเลือกกลุ่มตวัอยา่งจาก 5 จงัหวดั  ผูว้ิจยัจบัคู่คะแนนการรู้สารสนเทศก่อนและหลงั
การทดลองของนกัเรียนแต่ละคนเพื่อท าการวิเคราะห์ความแตกต่างของระดบัการรู้สารสนเทศของ
นกัเรียนก่อนและหลงัการทดลอง กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนระดบัประถมศึกษาปีท่ี 5-6 จ านวน 500 
คน นกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 1-3 จ านวน 2,940 คน นกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 4-6 จ านวน 
179 คน สรุปผลการวจิยัพบวา่ระดบัการรู้สารสนเทศของนกัเรียน พบวา่ เม่ือพิจารณาค่ามชัฌิมคณิต
ของทกัษะการรู้สารสนเทศแต่ละขั้น และคะแนนรวมทั้งจาการประเมินพฤติกรรมและการทดสอบ
ดว้ยปรนัย พบว่า คะแนนการรู้สารสนเทศหลงัการทดลองสูงกว่าการทดลอง เม่ือวิเคราะห์ค่าที      
(t-test) พบวา่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5-6 และระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 1-3 มีคะแนนทกัษะการรู้
สารสนเทศหลงัการทดลองอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .001 
    รูปแบบการเสริมสร้างการรู้สารสนเทศประกอบดว้ย การส่งเสริมความเขา้ใจแก่
ผู ้บริหาร การอบรมพัฒนาครูเก่ียวกับการรู้สารสนเทศ การสนับสนุนทรัพยากรการเรียนรู้
สารสนเทศ โดยยึดหลกั Networking (N) Edutainment (E) และ Tailor-made (T)ผา่นกิจกรรมการ
เรียนรู้ ดงัน้ี Website CD-ROM  คู่มือครู การ์ตูนสารสนเทศ พฒันาการสอนของครู ผลลพัธ์ท่ีไดคื้อ 
การรู้สารสนเทศของผูเ้รียน มี 4 ขั้นตอนคือ 1) ก าหนดภารกิจ  2) ตรงจุดเขา้ถึงแหล่ง 3) ประเมิน
สารสนเทศ และ 4) บูรณาการวถีิการใชง้าน 
    ผลของการใช้รูปแบบการเสริมสร้างการรู้สารสนเทศ ตามความคิดเห็นของ
คณาจารย ์พบว่า ส่วนใหญ่เร่ิมเข้าใจและให้ความส าคญัต่อการส่งเสริมการรู้สารสนเทศให้แก่
นักเรียนของตน และพยายามคิดคน้กลยุทธ์ในการเสริมสร้างการ รู้สารสนเทศให้เหมาะสมกับ
ธรรมชาติและบริบทของแต่ละท้องถ่ิน โดยผูส้อนได้อ านวยความสะดวกให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้
สารสนเทศทั้งในสถาบนัการศึกษาและในชุมชน ส าหรับความคิดเห็นของผูเ้รียน พบวา่ ผูเ้รียนส่วน
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ใหญ่มีความสุขและชอบการเรียนสารสนเทศ โดยเฉพาะขั้นตรงจุดเขา้ถึงแหล่ง เพราะไดมี้โอกาส
แสวงหาความรู้จากแหล่งความรู้ไดต้ามท่ีตนตอ้งการ โดยผูเ้รียนก าหนดการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง มี
โอกาสค้นควา้ศึกษาหาความรู้จากแหล่งความรู้ต่างๆทั้งจากโลกแห่งความเป็นจริงภายในและ
ภายนอกสถาบนัการศึกษา และโลกของอิเล็กทรอนิกส์ 
    บุษกร  เลิศวีระศิริกุล (2550)  ศึกษาการพฒันาแบบฝึกทกัษะการใช้ห้องสมุด
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ของโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม ท่ี
เรียนในภาคเรียนที 1 ปีการศึกษา 2549  จ านวนนกัเรียน  66 คนผลการวิจยัปรากฏวา่แบบฝึกทกัษะ
การใช้ห้องสมุดมีประสิทธิภาพ คือ นักเรียนสามารถท าแบบทดสอบประจ าบทเรียนหลงัการใช้
แบบฝึกการใชห้อ้งสมุดทุกคร้ัง ไดผ้า่นเกณฑ์มาตรฐานร้อยละ 87.88 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์มาตรฐาน 80 
ตวัแรกและท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดผ้า่นเกณฑ์มาตรฐาน คิดเป็นร้อยละ 96.97 
ซ่ึงสูงกวา่เกณฑม์าตรฐาน 80 ตวัหลงั แสดงวา่แบบฝึกทกัษะการใชห้้องสมุดมีประสิทธิภาพสูงกวา่
เกณฑ์มาตรฐานท่ีตั้ งไว้ 80/80 ซ่ึงสรุปได้ว่าแบบฝึกทักษะการใช้ห้องสมุดของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 สามารถใช้เป็นส่ือประกอบการเรียนการสอนวิชาห้องสมุดเพื่อเพิ่มสัมฤทธิผล
ในการเรียนได ้
    วนัเพญ็  แม่นธนู (2550) ศึกษาเร่ือง ปัจจยัท่ีส่งเสริมการใชห้้องสมุดของนกัเรียน
เทศบาลวดักลาง  สังกดัเทศบาลนครขอนแก่น  ประชากรท่ีศึกษาคือนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษา
ตอนตน้ จ านวน 284 คน  พบวา่ ปัจจยัท่ีส่งเสริมการใชห้อ้งสมุดของนกัเรียน  พบวา่มี 7 ปัจจยัไดแ้ก่ 
      1) ด้านอาคารห้องสมุด เห็นว่าควรห้องสมุดควรอุณหภูมิท่ีเย็นสบาย  
เหมาะสม (ร้อยละ 54.23) และความสะอาดของหอ้งสมุด (ร้อยละ 49.65) 
      2) ด้านทรัพยากรสารสนเทศ เห็นว่า ทรัพยากรห้องสมุดควรมีหลาย
ประเภท (58.10) 
      3) ดา้นบุคลากร 
      4) ดา้นบริการ เห็นว่าจ านวนบรรณารักษ์และเจา้หน้าท่ีห้องสมุดเพียงพอ
(ร้อยละ 59.86) และเจา้หนา้ท่ีมีความรู้ดา้นบรรณารักษศาสตร์ 
      5) ด้านบรรยากาศ พบว่า  ห้องสมุดมีการจัดมุมต่างๆ เช่น มุมสืบค้น
สารสนเทศ (ร้อยละ 49.30 และหอ้งสมุดเงียบสงบมีบรรยากาศท่ีดี) 
      6) ดา้นส่ิงอ านวยความสะดวก  พบวา่ปัจจยัท่ีมีส่วนในการส่งเสริมการใช้
ห้องสมุด คือคอมพิวเตอร์ท่ีให้บริการอินเทอร์เน็ต (ร้อยละ 59.15) และมีอุปกรณ์และเคร่ืองมือ
ส าหรับบริการท่ีทนัสมยั เช่น คอมพิวเตอร์ (ร้อยละ 58.46) 
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      7) ดา้นกฎระเบียบ พบว่า เวลาในการเปิด-ปิดห้องสมุดมีความเหมาะสม 
(ร้อยละ 50) 
    สุดใจ บุษบงค ์ (2550) ศึกษาการจดักิจกรรมส่งเสริมการรู้สารสนเทศในโรงเรียน
เมืองกาฬสินธ์ุ อ าเภอเมือง  จงัหวดักาฬสินธ์ุ สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษากาฬสินธ์ุ เขต 1 
โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาการจดักิจกรรมส่งเสริมการรู้สารสนเทศในโรงเรียนเมืองกาฬสินธ์ุ 
อ าเภอเมือง จงัหวดักาฬสินธ์ุ ประชากรและกลุ่มตวัอยา่งคือ ครูผูป้ฏิบติัการสอนในโรงเรียนเมือง
กาฬสินธ์ุ จ านวน 68 คน ผลการศึกษาพบวา่ 
      1) ดา้นการตระหนกัถึงความตอ้งการสารสนเทศ  ครูให้นกัเรียนส ารวจ
แหล่งสารสนเทศท่ีจะสืบคน้และก าหนดคุณลกัษณะขอ้มูลท่ีตอ้งการเป็น รูปภาพ ตวัเลขหรือ
เอกสารเพื่อน ามารวบรวมจดัท าเป็นเอกสารรายงานท่ีมีการอา้งอิงอยา่งถูกตอ้ง สามารถตอบค าถาม
และสนองความตอ้งการได ้
      2) ดา้นการสืบคน้สารสนเทศไดอ้ยา่งถูกวิธี ครูให้นกัเรียนปฏิบติัการสืบคน้
สารสนเทศจริงโดยการท าตามขั้นตอนท่ีไดอ้ธิบาย แนะน า และท าแบบฝึกหดัท่ีแจกให้ส่งครูแนะน า
วธีิการสืบคน้ฐานขอ้มูลรายการสารสนเทศของหอ้งสมุดหรือโอแพก็ (OPAC) 
      3) ดา้นการประเมินความน่าเช่ือถือของสารสนเทศและแหล่งสารสนเทศ  
ครูใหน้กัเรียนเลือกสารสนเทศเฉพาะรายการท่ีเก่ียวขอ้งกบัท่ีนกัเรียนศึกษาเท่านั้น โดยการอ่านช่ือ
เร่ืองค าน า สารบญั หรือเน้ือเร่ืองยอ่ๆแลว้บนัทึกเน้ือหาไวแ้ละบอกแหล่งท่ีมาของขอ้มูล 
      4) ดา้นการใช้สารสนเทศอย่างถูกตอ้ง  ครูให้นกัเรียนท ารายงานและสรุป
สาระส าคญัจากสารสนเทศท่ีสืบคน้ไดต้ามสาขาวชิาท่ีเรียนแลว้น าเสนอและส่งครูผูส้อนในรูปแบบ
ท่ีมีมาตรฐานของรายงาน 
      5) ด้านการน าข้อมูลท่ีได้ไปพฒันาเป็นความรู้ใหม่จดักิจกรรมโดยให้
นกัเรียนจดัท าเอกสาร แผน่พบั แนะน าให้ความรู้และเสนอแนะแนวคิดใหม่จากการศึกษาคน้ควา้ 
เพื่อส่ือสารความรู้ไปสู่นกัเรียนและบุคคลอ่ืน ๆ ทัว่ไป 
      6) ส่ือท่ีใช้ในการจดักิจกรรมส่งเสริมการรู้สารสนเทศ ส่ือส่ิงพิมพ ์ ไดแ้ก่ 
หนงัสือประกอบการเรียนการสอน และเอกสารประกอบการสอนของครู ส่ือไม่ตีพิมพ ์ คือ ภาพ
(แผ่นภาพ/แผนภูมิ/รูปภาพ/ภาพโปสเตอร์) และส่ืออิเล็กทรอนิกส์คือ อินเทอร์เน็ต บทเรียน
ออนไลน์และโอแพก็ (OPAC) 
      7) แหล่งสารสนเทศท่ีครูใช้ในการจดักิจกรรมส่งเสริมการรู้สารสนเทศ 
ไดแ้ก่ หอ้งสมุดหมวดวชิา รองลงมาคือ ศูนยป์ฏิบติัการคอมพิวเตอร์ และหอ้งสมุดโรงเรียน 
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      8) การติดตามประเมินผลการรวบรวมขอ้มูลสารสนเทศของนกัเรียน ไดแ้ก่ 
ครู การติดตามประเมินผลดว้ยการทดสอบวดัความรู้ความสามารถการศึกษาคน้ควา้ของนกัเรียน
และการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองในแต่ละสาขาวิชา และการน าเสนอในรูปแบบของใบงาน ใบ
กิจกรรม 
    ชมพนุูท  ยอดยิ่ง (2551) ศึกษาเร่ือง  กิจกรรมการสอนทกัษะการรู้สารสนเทศของ
ครูบรรณารักษ์  กรณีโรงเรียนประถมศึกษา  สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาขอนแก่น  เขต 1
จ านวน 120 คน  ท่ีไดรั้บมอบหมายแต่งตั้งให้ท าหน้าท่ีบรรณารักษ์ด าเนินงานห้องสมุดโรงเรียน
ประถมศึกษา  พบวา่  กิจกรรมการสอนทกัษะการรู้สารสนเทศของครูบรรณารักษใ์ชม้ากท่ีสุด คือ 
กิจกรรมการสอนใหรู้้จกัแหล่งสารสนเทศ  และรู้จกัทรัพยากรสารสนเทศ  จากทกัษะท่ี 2.1 (ร้อยละ 
98.30) รองลงมาคือกิจกรรมการแนะน าวิธีหาหวัขอ้  จากทกัษะท่ี 1.1 (ร้อยละ 96.70) การสอนให้
ท าแผนผงัความคิด จากทกัษะท่ี 1.2 (ร้อยละ 95.00) กิจกรรมการสอนทกัษะการวิเคราะห์สรุป
ความส าคญัจากเร่ืองท่ีอ่าน  จากทกัษะท่ี 3.2 (ร้อยละ (93.30) และกิจกรรมการสอนท่ีแนะน าการ
น าเสนอสารสนเทศ  จากทกัษะท่ี 3.4 (ร้อยละ 91.70) 
    สุพฒัน์  ส่องแสงจนัทร์ และคณะ (2551) ศึกษาสภาพการสอนการใช้ห้องสมุด
และบทบาทในการสอนการรู้สารสนเทศของครูบรรณารักษ์ห้องสมุดโรงเรียนมธัยมศึกษาในเขต
พื้นท่ีการศึกษากรุงเทพมหานคร และท าการเปรียบเทียบโดยจ าแนกตามวุฒิการศึกษาทาง
บรรณารักษศาสตร์ และประสบการณ์การสอนการใช้ห้องสมุด กลุ่มตวัอย่างคือ ครูบรรณารักษ์
จ  านวน 120 คน เคร่ืองมือท่ีใชเ้ป็นแบบสอบถามสภาพการใชห้้องสมุด และบทบาทบรรณารักษใ์น
การสอนการรู้สารสนเทศตามมาตรฐานของ AASL และ AECT ซ่ึงมี 3 ดา้น คือ การรู้สารสนเทศ 
การเรียนรู้ดว้ยตนเอง และการรับผิดชอบต่อสังคม ท าการสัมภาษณ์ครูครูบรรณารักษ ์11 คน พบวา่ 
1) สภาพการสอนการใช้ห้องสมุดพบว่า ครูบรรณารักษ์ส่วนใหญ่สอนทั้งสองรูปแบบ คือ เป็น
ทางการและไม่เป็นทางการ ส่วนท่ีเป็นทางการจะสอนเป็นรายวิชาหน่ึงโดยเฉพาะท่ีโรงเรียน
ก าหนดข้ึนเอง ส่วนไม่เป็นทางการกิจกรรมท่ีจดัส่วนใหญ่ คือ ให้ค  าแนะน าเก่ียวกบัแหล่งเรียนรู้
และวิธีการสืบค้นข้อมูลในห้องสมุดและ 2) บทบาทในการสอนการรู้สารสนเทศ พบว่า ครู
บรรณารักษมี์บทบาทในการสอนการรู้สารสนเทศทั้งโดยรวมและรายดา้นทุกดา้น ในระดบัมาก ผล
การสัมภาษณ์สรุปไดว้า่ ครูบรรณารักษไ์ม่มีความเขา้ใจในเร่ืองการสอนการรู้สารสนเทศอยา่งถ่อง
แท ้
    ปาริชาต  เสารยะวเิศษ (2552) ศึกษาการพฒันาการรู้สารสนเทศของนกัเรียนระดบั
ประถมศึกษาในประเทศไทย ซ่ึงการวิจยัแบ่งเป็น 3 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนแรก เป็นวิจยัเชิงคุณภาพ  
กลุ่มตวัอยา่งเป็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นการรู้สารสนเทศ จ านวน 15 คน  ขั้นตอนท่ีสอง เป็นวิจยัเชิงส ารวจ 
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กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนระดบัประถมศึกษาทัว่ประเทศ  จ  านวน 400 คน ผูบ้ริหาร  ครูผูส้อน  และ
ครูผูดู้แลห้องสมุด จ านวน  21 คน จาก 67 โรงเรียน  ขั้นท่ีสาม  เป็นวิจยัเชิงคุณภาพ  กลุ่มตวัอยา่ง
เป็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีน าการรู้สารสนเทศสู่การปฏิบติัจริง  จ  านวน  12 คน ผลการวจิยัสรุปไดด้งัน้ี 
      1)  การรู้สารสนเทศของนกัเรียนควรประกอบดว้ยองคป์ระกอบ 3  ดา้น คือ 
1. ด้านการเข้าถึงสารสนเทศ  นักเรียนควรสามารถรู้ถึงความจ าเป็นของสารสนเทศ  ก าหนด
ขอบเขตของสารสนเทศท่ีตอ้งการ  ใชก้ลยุทธ์การคน้สารสนเทศ  และเขา้ถึงสารสนเทศท่ีตอ้งการ
ได ้ 2. ดา้นการประเมินสารสนเทศท่ีไดรั้บ  ให้ความเห็นและอธิบายสารสนเทศท่ีไดรั้บ  ประเมิน
ความเก่ียวข้องของสารสนเทศท่ีได้รับ  จัดกลุ่มสารสนเทศท่ีได้รับ  และระบุสารสนเทศท่ีใช้
ประโยชน์ได้  และ 3. ด้านการน าสารสนเทศไปใช้ประโยชน์  นักเรียนควรสามารถบูรณาการ
สารสนเทศท่ีได้รับเข้ากับความรู้ของตน  ใช้สารสนเทศในการแก้ปัญหา  น าเสนอผลจาก
สารสนเทศในรูปแบบท่ีเหมาะสม  และใชส้ารสนเทศอยา่งมีจริยธรรมได ้
      2) นกัเรียนประถมศึกษาประมาณ  50 % มีการรู้สารสนเทศในระดบัมาก  
และเม่ือจ าแนกเป็นรายดา้นพบวา่ นกัเรียนมีการรู้สารสนเทศดา้นการประเมินสารสนเทศในระดบั
มากท่ีสุด (ร้อยละ 71.9)  แต่มีการรู้สารสนเทศดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศนอ้ยท่ีสุด (ร้อยละ 61.3) 
      3) ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการรู้สารสนเทศของนกัเรียนประถมศึกษา พบวา่มี 9 
ตวัแปร ประกอบดว้ย 1. ผลการเรียนของนกัเรียน  2. พฤติกรรมการใฝ่รู้ของนกัเรียน  3. การจดัหา
ส่ือเสริมการเรียนรู้ของผูป้กครอง  4. ความเขา้ใจพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติของครู  5. ขนาด
ของโรงเรียน 6. เขตท่ีตั้ งของโรงเรียน  7. แหล่งการเรียนรู้อ่ืนๆ ในโรงเรียน  8. ความร่วมมือ
ระหว่างครูผู ้สอนและครูผู ้ดูแลห้องสมุด  และ 9. อิทธิพลของส่ือมวลชนท่ีสนับสนุนการรู้
สารสนเทศ 
      4) การจัดการเรียนการสอนท่ีส่งเสริมการรู้สารสนเทศของนักเรียน
ประถมศึกษายงัไม่ดีเท่าท่ีควรเน่ืองจากสาเหตุหลายประการ  ไดแ้ก่ 1. ผูบ้ริหาร  ครูผูส้อน  ครูผูดู้แล
หอ้งสมุด  มากถึงร้อยละ 90 ยงัไม่เขา้ใจความหมายของ “การรู้สารสนเทศ” และนอ้ยกวา่ร้อยละ 40 
ท่ีสอดแทรกทกัษะการรู้สารสนเทศในการจดัการเรียนการสอน  2. โรงเรียนมากกวา่ร้อยละ 80 มี
คอมพิวเตอร์ไม่เพียงพอต่อความตอ้งการของนกัเรียน  และพบวา่ร้อยละ 50 มีส่ืออิเล็กทรอนิกส์ช่วย
ในการคน้ควา้  3.โรงเรียนนอ้ยกว่าร้อยละ 50 มีส่ือไม่ตีพิมพแ์ละส่ืออิเล็กทรอนิกส์  โรงเรียนนอ้ย
กว่าร้อยละ 40 มีการจดัหมวดหมู่หนงัสือ  โรงเรียนน้อยกว่าร้อยละ 20 มีเคร่ืองมือช่วยคน้และมี
ระบบห้องสมุดอตัโนมติั  และโรงเรียนร้อยละ 5 มีครูผูดู้แลห้องสมุดท่ีจบบรรณารักษศาสตร์
โดยตรง  4. ผูบ้ริหารโรงเรียนมากกว่าร้อยละ 85 เห็นความส าคญัเก่ียวกบัการพฒันาด้านอาคาร
สถานท่ีมากกว่าการผลกัดนัการรู้สารสนเทศสู่การปฏิบติัจริงในระดบัโรงเรียน  และ 5. โรงเรียน
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นอ้ยกวา่ร้อยละ 50 ท่ีครูผูส้อนและครูผูดู้แลห้องสมุดร่วมมือกนัในการวางแผนการจดัการเรียนการ
สอนการใชห้อ้งสมุด  และการประเมินการสอนการใชห้อ้งสมุด  และโรงเรียนนอ้ยกวา่ร้อยละ 30 ท่ี
หน่วยงานของรัฐหรือเอกชนเคยเขา้มามีส่วนร่วมในการจดักิจกรรมส่งเสริมการอ่านใหแ้ก่นกัเรียน 
      5) แนวทางการพฒันาการรู้สารสนเทศของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาใน
ประเทศไทย  เรียกวา่ “SF2S  Model”  ประกอบดว้ย 1. นกัเรียน (Student)  2. ผูป้กครอง (Families) 
3.  โรงเรียน(School) 4. สังคมหรือหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้ง (Social  Institutions)  6) ปัจจยัดา้นตวั
นักเรียนได้แก่ ผลการเรียนของนักเรียน สถานภาพครอบครัว วุฒิการศึกษาของผูป้กครองและ
พฤติกรรมการใฝ่รู้ของนักเรียน ทั้งน้ีตวัแปรอิสระทุกตวัสามารถอธิบายการผนัแปรของการรู้
สารสนเทศของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาไดร้้อยละ 53.2 
    ชุติมา  สัจจานนัท ์(2554) ศึกษาพฒันาการมาตรฐานการรู้สารสนเทศของนกัเรียน
ไทย พฒันายุทธศาสตร์การพฒันานักเรียนไทยให้เป็นผูรู้้สารสนเทศและศึกษาผลของการน า
ยุทธศาสตร์ท่ีพฒันาข้ึนไปใช้ในการพฒันานักเรียนไทยให้เป็นผูรู้้สารสนเทศ วิธีวิจยัใช้การวิจยั
เอกสาร การสนทนากลุ่ม การสัมภาษณ์ และการทดลอง ผู ้ให้ข้อมูลหลักประกอบไปด้วย
ผูท้รงคุณวุฒิท่ีเก่ียวขอ้งกบัการรู้สารสนเทศ โดยเลือกแบบเจาะจงตามเกณฑ์ท่ีก าหนด จ านวน 46 
คน จ าแนกเป็น 3 กลุ่ม และผูบ้ริหาร ครู บรรณารักษ์และนกัเรียนจากสถานศึกษาสองแห่ง การ
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงวิเคราะห์เน้ือหาและการค านวณค่าดัชนีความสอดคล้องของความคิดเห็น 
น าเสนอในรูปสรุปความประกอบตารางและแผนภูมิ 
    ผลการวิจยัพบว่า 1) มาตรฐานการรู้สารสนเทศส าหรับนกัเรียนไทยท่ีพฒันาข้ึน 
เรียกวา่ “6รู้” ประกอบดว้ย 6 สมรรถนะหลกัดา้นการรู้สารสนเทศไดแ้ก่ การตระหนกัความส าคญั
และความจ าเป็นของการรู้สารสนเทศในการเรียนรู้และการด ารงชีวิต ความสามารถในการเขา้ถึง
แหล่งสารสนเทศ รู้วิธีและใช้เคร่ืองมือช่วยค้นสารสนเทศ การสังเคราะห์ ประเมิน และเลือก
สารสนเทศท่ีตอ้งการ การรวบรวม จดัระบบ สังเคราะห์ และใชส้ารสนเทศ การน าเสนอสารสนเทศ
ท่ีไดไ้ปสร้างความรู้และผลิตงานอยา่งสร้างสรรค ์มีจริยธรรม เคารพกฏหมายและมีความรับผิดชอบ
ต่อสังคมในประเด็นท่ีเก่ียวขอ้งกบัสารสนเทศ 2) ยุทธศาสตร์การพฒันานกัเรียนไทยให้เป็นผูรู้้
สารสนเทศท่ีไดพ้ฒันาข้ึนตามมาตรฐานการรู้สารสนเทศส าหรับนักเรียนไทย เรียกว่า “ปัญจภาคี
สร้างนักเรียนผูรู้้สารสนเทศ” ประกอบด้วย ยุทธศาสตร์ต่อรัฐบาลและกระทรวงท่ีเก่ียวขอ้ง ต่อ
องคก์รปกครองส่วนทอ้งถ่ินและเขตพื้นท่ีการศึกษา ต่อสถาบนัศึกษา ต่อครอบครัวและชุมชน และ
ต่อส่ือส่ือมวลชน 3) ผลการน ายุทธศาสตร์ท่ีพฒันาข้ึนไปใช้ พบว่า นักเรียนมีทักษะการรู้
สารสนเทศดีข้ึน ทั้งนกัเรียน ครูและผูบ้ริหารตระหนกัถึงความส าคญั ความจ าเป็น และคุณค่าของ
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การรู้สารสนเทศต่อการเรียนการสอนและการด ารงชีวิต โดยเฉพาะในกระบวนการเรียนรู้ซ่ึง
สามารถน าไปใชใ้นการบูรณาการการเรียนการสอนวชิาต่างๆ และกิจกรรมหอ้งสมุด 
    ชุติมา  สัจจานันท์ (2555) ศึกษาการพฒันาตวัช้ีวดัการรู้สารสนเทศของนักเรียน
ไทย วธีิการวจิยัใชเ้อกสาร การสนทนากลุ่ม การสัมภาษณ์ การสอบถามและการทดลอง ผูใ้ห้ขอ้มูล
หลกัประกอบด้วยผูท้รงคุณวุฒิท่ีเก่ียวขอ้งกบัการรู้สารสนเทศโดยเลือกแบบเจาะจงตามเกณฑ์ท่ี
ก าหนด  ประกอบดว้ย ผูท้รงคุณวฒิุ ผูบ้ริหาร ครูผูส้อน ครูบรรณารักษแ์ละนกัเรียน ใชก้ารวิเคราะห์
เน้ือหาและการค านวณค่าดชันีความสอดคลอ้งของความคิดเห็น ผลการวจิยัพบวา่ 
      1) ตวัช้ีวดัการรู้สารสนเทศของนกัเรียนไทยท่ีพฒันาข้ึนตามมาตรฐานการรู้
สารสนเทศส าหรับนกัเรียนไทย จ าแนกตามระดบัการศึกษาเป็นระดบัประถมศึกษามี 7 ตวัช้ีวดั 
ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้มี 11 ตวัช้ีวดั ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลายมี 14 ตวัช้ีวดั ส่วนระดบัประถม
ศึกษา คือ 
        1.1) นกัเรียนบอกประโยชน์ของสารสนเทศได ้
        1.2) นกัเรียนบอกแหล่งสารสนเทศใกลต้วัท่ีจะสามารถคน้หาขอ้มูลได้
อยา่งนอ้ย 1 แหล่ง 
        1.3) นกัเรียนใชบ้ตัรรายการ/โอแพก็ของห้องสมุดในการสืบคน้หนงัสือ
และส่ือการเรียนรู้ในหอ้งสมุดได ้
        1.4) นกัเรียนเลือกหนงัสือและส่ือการเรียนรู้จากการสืบคน้ในห้องสมุด
ไดอ้ยา่งมีเหตุผล 
        1.5) นกัเรียนเขียนแผนผงัความคิดจากสารสนเทศท่ีผา่นการประเมินและ
เลือกได ้
        1.6) นกัเรียนน าแผนผงัความคิดมาน าเสนอโดยการพดู หรือการเขียนได ้
        1.7) นกัเรียนระบุแหล่งท่ีมาของสารสนเทศได ้
      2) คู่มือการใช้ตวัช้ีวดัการรู้สารสนเทศของนักเรียนไทย มุ่งเน้นการน า
ตวัช้ีวดัและเกณฑ์การประเมินท่ีพฒันาข้ึนไปใชใ้นการประเมินการรู้สารสนเทศของนกัเรียนไทย 
ประกอบดว้ย ความเป็นมา วตัถุประสงค์ นิยามศพัท์ ค  าแนะน า กระบวนการพฒันาตวัช้ีวดัการรู้
สารสนเทศของนกัเรียนไทย รายการตวัช้ีวดัและเกณฑก์ารประเมิน ค าแนะน าในการน าตวัช้ีวดัและ
ผลการประเมินไปใช ้
      3) ผลของการใชต้วัช้ีวดัการรู้สารสนเทศของนกัเรียนไทย พบว่า ครูผูส้อน 
ครูบรรณารักษ์และผูบ้ริหารเห็นว่า เกณฑ์และคู่มือมีความเหมาะสม สามารถน าไปใช้ในการ
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ประเมินผลการรู้สารสนเทศของนักเรียนและการสอนวิชาต่างๆ และการจดักิจกรรมห้องสมุด
โรงเรียน 
 
   5.2 งานวจัิยในต่างประเทศ 
    คลัเธา (Kuhlthau 1988)  ศึกษาการรับรู้กระบวนการคน้หาสารสนเทศของนกัเรียน
ระดบัประถมศึกษาตอนปลาย  จ านวน  26  คน  โดยใช้วิธีเชิงคุณภาพ  ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการบนัทึก
เหตุการณ์  การเขียนเรียงความ  การสัมภาษณ์  และการสังเกต  การวิจยัดงักล่าวเน้นถึงการปฏิบติั  
ความคิดและความรู้สึกเก่ียวกับกระบวนการคน้ควา้  และพบว่ากระบวนการศึกษาค้นควา้ของ
นกัเรียนประกอบดว้ย  6  ขั้นตอน  คือ 1. เร่ิมการปฏิบติังาน  2. ขั้นเลือกหวัขอ้ในการท ารายงาน 3. 
ขั้นส ารวจสารสนเทศเบ้ืองตน้  4. ขั้นก าหนดประเด็นส าคญัของเน้ือหา  5. ขั้นรวบรวมขอ้มูล  6. ขั้น
เตรียมน าเสนอรายงาน  หรือใชส้ารสนเทศในการแกปั้ญหา   
    แเบรเดอร์ (Braeder 1984: 211-215) ไดศึ้กษาผลของการเล่าเร่ืองหนงัสือ โดย
ท าการศึกษากบันกัเรียนเกรด 8-12 ท่ี จอห์น  โอลิเวอร์ เซคนัดาร่ี สคูล (John  Oliver Secondary  
School)  พบวา่ นกัเรียนส่วนใหญ่เห็นวา่การเล่าเร่ืองหนงัสือช่วยใหรู้้แหล่งหนงัสือท่ีจะอ่าน การเล่า
เร่ืองจากหนังสือเป็นการสร้างบรรยากาศเป็นกนัเองและสร้างความสัมพนัธ์ระหว่างนกัเรียนกบั
บรรณารักษ ์ นอกจากน้ีการเล่าเร่ืองหนงัสือยงัช่วยใหน้กัเรียนเพิ่มความสนใจในทุกๆ ดา้น และช่วย
สร้างนิสัยรักการอ่านอีกดว้ย 
    ลอว์สัน (Lawson 1984) ศึกษาผลของการจดัแสดงหนังสือและการโฆษณา
หนงัสือท่ีมีต่อจ านวนการอ่านหนงัสือ และลกัษณะของหนงัสือท่ีอ่านของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 6 โดยทดลองกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จาก 2 โรงเรียน โรงเรียนละ 3 ห้องเรียน ให้แต่
ละโรงเรียนแยกนกัเรียนออกเป็นกลุ่มทดลอง 3 กลุ่ม คือ กลุ่มท่ี 1 ให้เลือกอ่านหนงัสือจากหนงัสือ
ท่ีจดัแสดงไวใ้นส่วนหน่ึงของห้องสมุด กลุ่มท่ี 2 ให้ฟังการเล่าเร่ืองหนงัสือจากบรรณารักษ ์ไดรั้บ
รายช่ือหนงัสือ และอ่านค าโฆษณาแนะน าหนงัสือจากป้ายประกาศในห้องเรียน แลว้จึงมาเลือกอ่าน
หนงัสือในหอ้งสมุดเอง และกลุ่มท่ี 3 ใหเ้ลือกอ่านหนงัสือจากห้องสมุดโดยไม่ไดรั้บค าแนะน าใดๆ 
ทั้งส้ิน ใชเ้วลาในการทดลอง 8 สัปดาห์ ผลการทดลองพบวา่ นกัเรียนกลุ่มท่ี 1 ท่ีเลือกอ่านหนงัสือ
จากหนงัสือท่ีไดรั้บการคดัเลือกแลว้น ามาแสดงไวน้ั้น อ่านหนงัสือมากกว่ากลุ่มท่ี 2 และกลุ่มท่ี 3 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
 
 
 



บทที ่ 3 

การด าเนินการวจิัย 
 
 
 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์ เพื่อพฒันากิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุดส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัขอนแก่น ระดบัประถมศึกษา และศึกษา
ผลของการจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้้องสมุดของนกัเรียนท่ีมีต่อการรู้สารสนเทศ โดยด าเนินการ
ในเร่ืองต่อไปน้ี 
 1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นวจิยั 
 3. การสร้างกิจกรรมและเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวดัคุณภาพกิจกรรม 
 4. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 5. การวเิคราะห์ขอ้มูลและสถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 

1.1  ประชากร ท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลยัขอนแก่น  ระดบัประถมศึกษา  ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553  จ านวน  155 คน ซ่ึง
จดัเป็น 4 หอ้งเรียน  แบบคละความสามารถ 

1.2 กลุ่มตัวอย่าง เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัขอนแก่น 
ระดบัประถมศึกษา ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 ท่ีได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (cluster random 
sampling) จากประชากร จ านวน 1 หอ้งเรียน นกัเรียน 35 คน 
 

2. เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย 
 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย 
 1)  เคร่ืองมือที่ใช้ในการทดลอง ไดแ้ก่ กิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด จ านวน 4 
กิจกรรม  ประกอบดว้ย  (1) กิจกรรมเล่มโปรดของฉนั (2) กิจกรรมดิวอ้ี  อิส  อีซ่ี (Dewey is  easy)   
(3) กิจกรรม Google พาเพลิน  และ (4) กิจกรรมผลงานสร้างสรรคเ์ติมฝันคนใฝ่รู้ (ภาคผนวก ฉ) 
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 2)  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวัดคุณภาพกิจกรรม ไดแ้ก่ แบบทดสอบก่อนและหลงัการเขา้
ร่วมกิจกรรมส่งเสริมการรู้สารสนเทศ (ภาคผนวก ข) 
 

3. การสร้างกจิกรรมและเคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวดัคุณภาพกจิกรรม 
 

ผูว้จิยัไดว้างแผนการและด าเนินการสร้างกิจกรรมและเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวดัคุณภาพ
กิจกรรม ดงัน้ี 

3.1  กจิกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด 
 กิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด มีวตัถุประสงค์ เพื่อส่งเสริมการเรียนการสอน  

ส่งเสริมการอ่าน  ส่งเสริมการใช้ห้องสมุด  และส่งเสริมการศึกษาค้นควา้ด้วยตนเอง  เพื่อให้
นกัเรียนมีทกัษะการรู้สารสนเทศในดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศ  การประเมินสารสนเทศ  และการใช้
สารสนเทศ  กิจกรรมส่งเสริมการใชห้้องสมุด มีจ านวน  4  กิจกรรม  ใชเ้วลาในการด าเนินกิจกรรม 
รวม 15 ชัว่โมง โดยมีขั้นตอน ดงัน้ี 

  1) ศึกษาปัญหาและแนวทางในการพฒันากิจกรรมส่งเสริมการอ่านและการใช้
ห้องสมุดในโรงเรียนประถมศึกษาอ่ืนๆ พบว่าในปัจจุบนัโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัขอนแก่น  
ระดบัประถมศึกษา ยงัไม่มีการจดักิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุดท่ีเหมาะสม ท่ีจะช่วยส่งเสริม
ทกัษะการรู้สารสนเทศให้แก่นกัเรียน หรือไดฝึ้กทกัษะดา้นการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองจากแหล่ง
การเรียนรู้ต่างๆ  จึงท าให้นกัเรียนขาดโอกาสในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  ผลการประเมิน
คุณภาพทางการศึกษา พบวา่นกัเรียนมีความสนใจแสวงหาความรู้จากแหล่งต่างๆ รอบตวั  การใช้
หอ้งสมุด หรือแหล่งความรู้ต่างๆ ไดใ้นระดบัพอใช ้(โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัขอนแก่น 2550) 

  2) ศึกษาวรรณกรรมและมาตรฐานการรู้สารสนเทศของนกัเรียนของสมาคม
บรรณารักษห์้องสมุดโรงเรียนอเมริกนั (American Association of School Librarians -- AASL) ท่ี
จดัท าหลกัสูตรการเรียนรู้เพื่อใช้เป็นมาตรฐานในการสอนการรู้สารสนเทศแก่นกัเรียน โดยศึกษา
มาตรฐานการรู้สารสนเทศส าหรับนกัเรียน 9 มาตรฐาน 29 ตวับ่งช้ี แบ่งเป็น 3 หมวดไดแ้ก่ หมวด
การรู้สารสนเทศ หมวดการเรียนแบบพึ่งพาตนเอง และหมวดการมีความรับผิดชอบต่อสังคม โดย
เน้นท่ีหมวดการรู้สารสนเทศเป็นหลกั ซ่ึงศึกษาร่วมกบัโครงสร้างของมาตรฐานการรู้สารสนเทศ  
ของสหพนัธ์ระหวา่งประเทศวา่ดว้ยสมาคมและสถาบนัห้องสมุด (The  International Federation 
Library  Association  and  Institutions -- IFLA)  อนัประกอบดว้ยองคป์ระกอบพื้นฐาน 3 ดา้น 
ไดแ้ก่  การเขา้ถึง  การประเมิน และการใชส้ารสนเทศ (American Association of School Librarians 
1998; The International Federation Library Association  and  Institutions 2011) 
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  3) ศึกษากิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด ไดแ้ก่  กิจกรรมท่ีเน้นให้ผูเ้รียนมี
ประสบการณ์และทกัษะดา้นการใช้ห้องสมุดและการใช้คอมพิวเตอร์  เพื่อส่งเสริมการเรียนการ
สอน  ส่งเสริมการอ่าน  ส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด  และส่งเสริมการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง 

  4) ศึกษาเอกสารหลกัสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลยัขอนแก่น 
ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  เช่น หลกัสูตรการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี (วิชาคอมพิวเตอร์และห้องสมุด)  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม และเอกสารประกอบการน าหลกัสูตรไปประยุกต์ใช้ในรูปแบบ
ต่างๆ (โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัขอนแก่น 2551) 

  5) วิเคราะห์หลกัสูตรโดยพิจารณาให้สอดคลอ้งกบัโครงสร้างมาตรฐานการรู้
สารสนเทศของ สหพนัธ์ระหว่างประเทศว่าดว้ยสมาคมห้องสมุดและสถาบนั อนัประกอบดว้ย
องค์ประกอบพื้นฐาน 3 ดา้น ไดแ้ก่  การเขา้ถึงสารสนเทศ  การประเมินสารสนเทศ  และการใช้
สารสนเทศ 

  6) น าผลการวิเคราะห์มาออกแบบกิจกรรมโดยก าหนดวตัถุประสงคเ์พื่อส่งเสริม
การรู้สารสนเทศ ได้แก่  การเขา้ถึงสารสนเทศ  การประเมินสารสนเทศ และการใช้สารสนเทศ  
กิจกรรมท่ีออกแบบมีดงัน้ี 

    (1) กิจกรรมเล่มโปรดของฉัน   เป็นกิจกรรมแนะน าการใชห้นงัสือ เพื่อ
สร้างการรู้สารสนเทศดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศ  โดยมีเน้ือหา การระบุแหล่งสารสนเทศท่ีปรากฏ
ในหนา้ปกในของหนงัสือ คือ ช่ือเร่ือง และช่ือผูแ้ต่ง และความส าคญัของหนา้สารบญั 

    (2) กิจกรรมดิวอี ้ อิส  อีซ่ี (Dewey is easy)  เป็นกิจกรรมเพื่อสร้างการรู้
สารสนเทศดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศ  มีเน้ือหาการจดักิจกรรม คือ สามารถคน้หาหนงัสือไดโ้ดยรู้
หมวดหมู่หนังสือระบบทศนิยมดิวอ้ีอย่างง่ายในห้องสมุด โดยจดักิจกรรมในรูปของเกม ส่ือ           
e-learning 

    (3) กิจกรรม Google พาเพลิน  เพื่อสร้างการรู้สารสนเทศดา้นการเขา้ถึง
สารสนเทศ  การประเมินสารสนเทศ  และการใช้สารสนเทศ  โดยมีเน้ือหาด้านการเน้นใช้
คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตในการคน้หาขอ้มูลอยา่งง่ายดว้ยเคร่ืองมือช่วยคน้ Google 

    (4) กิจกรรมผลงานสร้างสรรค์  เติมฝันคนใฝ่รู้  เพื่อสร้างการรู้สารสนเทศ
ดา้นการเขา้ถึง  การประเมิน  และการใช้สารสนเทศ   โดยมีเน้ือหาดา้นเขา้ถึงสารสนเทศโดยใช้
คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต  ส่ืออิเล็กทรอนิกส์  และส่ือต่างๆ ในห้องสมุด เช่น หนงัสือ วารสาร
ในหอ้งสมุด  หรือจากแหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ 
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 กิจกรรมทั้ง 4 กิจกรรม (ภาคผนวก ฉ) มีสาระเน้ือหาครอบคลุมความรู้และวิธีการ
ฝึกทกัษะท่ีส าคญัและจ าเป็นต่อการสร้างการรู้สารสนเทศส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ี
จะส่งเสริมใหน้กัเรียนรู้สารสนเทศในดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศ การประเมิน และการใชส้ารสนเทศ  
โดยแต่ละกิจกรรมมีการน าเขา้สู่บทเรียน เช่น แนะน าหนงัสือ เล่านิทาน ชมวีดิทศัน์ เล่นเกม เพื่อ
สร้างความสนใจและท าใหน้กัเรียนกระตือรือร้นในการเรียนรู้ 

  7) น ากิจกรรมท่ีออกแบบมาเขียนในรูปแบบแผนการจัดกิจกรรม ซ่ึงเป็น
ขั้นตอนการท ากิจกรรมในหอ้งสมุด 

  8) น ากิจกรรมและแผนการจัดกิจกรรมเสนอคณะกรรมการท่ีปรึกษา
วทิยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งและความสอดคลอ้งกบัเน้ือหาท่ีจะด าเนินการทดลอง 

  9) ปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของคณะกรรมการท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์ 
  10) น ากิจกรรมและแผนการจดักิจกรรมท่ีปรับปรุงแลว้เสนอผูเ้ช่ียวชาญเพื่อ

ตรวจความสอดคลอ้งของเน้ือหา วตัถุประสงค ์และแบบประเมินกิจกรรม  แบบประเมินพฤติกรรม 
ผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน คือ รองศาสตราจารย ์ดร.สมาน  ลอยฟ้า  รองศาสตราจารยสี์ปาน  ทรัพยท์อง  
และผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.อารีย ์ ช่ืนวฒันา (ภาคผนวก ฉ) 

  11) น ากิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุดท่ีผ่านการตรวจของผู ้เช่ียวชาญ
ด าเนินการคือปรับปรุงแกไ้ข และทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ในภาคเรียนท่ี 2  ปี
การศึกษา 2553 ท่ีไม่ใช่กลุ่มทดลองในวนัท่ี  3-6  สิงหาคม  2553  โดยทดลองแบบรายบุคคล กบั
นักเรียน 3 คน ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปานกลางและอ่อน อย่างละ 1 คน  เป็นตวัแทนของ
นกัเรียนทั้งห้อง  เพื่อใชใ้นการพิจารณาความเหมาะสมของกิจกรรม น าผลท่ีไดม้าปรับปรุงแกไ้ข 
ไปทดลองใชแ้บบกลุ่มยอ่ย กบันกัเรียน 9 คน ประกอบดว้ย นกัเรียนเก่ง ปานกลางและอ่อน จ านวน
อยา่งละ 3 คน ในวนัท่ี  10-14  สิงหาคม  2553  เพื่อพิจารณาความเหมาะสมและการปฏิบติักิจกรรม
ของนกัเรียน  แลว้น าผลการทดลองใชม้าปรับปรุงแกไ้ขกิจกรรมใหส้มบูรณ์ยิง่ข้ึน 

  12) น ากิจกรรมส่งเสริมการใชห้้องสมุดท่ีแกไ้ขปรับปรุงแลว้ไปทดลองใชก้บั
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2553 จ านวนนกัเรียน  30 คน ท่ีไม่ใช่กลุ่ม
ทดลอง  เป็นการจดักิจกรรมเพื่อศึกษาน าร่อง (pilot study) ในวนัท่ี 17 สิงหาคม - 18 กนัยายน 2553 
ในคาบวชิาหอ้งสมุดและวชิาคอมพิวเตอร์  ผลการทดลองจดักิจกรรมอธิบายไดด้งัน้ี 

    (1) กิจกรรมเล่มโปรดของฉัน 
         ปรับการใชห้นงัสือท่ีน่าสนใจและเหมาะสมมากข้ึน 
    (2)  กิจกรรม ดิวอี ้ อิส  อีซ่ี (Dewey  is  easy) 
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          ปรับขั้นตอนของกิจกรรม เวลาในการท ากิจกรรม และการใชส่ื้อและ
ปรับขั้นตอนของกิจกรรม เวลาในการท ากิจกรรม และการใชส่ื้อและ 

    (3)  กิจกรรม google  พาเพลิน 
          ปรับขั้นตอนของกิจกรรมให้เหมาะสมกับเวลา  ปรับหัวข้อหรือ

เน้ือหาใหเ้หมาะสมกบัวยัของนกัเรียน 
    (4)  กิจกรรมผลงานสร้างสรรค์  เติมฝันคนใฝ่รู้ 
          เพิ่มเวลา เพิ่มส่ือ ปรับการแบ่งกลุ่มนักเรียนและเพิ่มกิจกรรมชม      

วดิีทศัน์เร่ือง จงัหวดัขอนแก่น  ในขั้นกระตุน้ความสนใจแนะน าให้นกัเรียนน าเสนองานในรูปแบบ
อ่ืนๆ ท่ีน่าสนใจมากข้ึน เพิ่มเติมจากการพูดอธิบาย เช่น น าเสนอโดย เพาเวอร์พอยต์  การแสดง
บทบาทสมมติ  การเล่านิทาน เป็นตน้ 

  จากนั้นน าผลการทดลองมาทบทวนวตัถุประสงค์ในการจัดกิจกรรมทั้ง 4 
กิจกรรม  โดยใหส้อดคลอ้งกบัทกัษะการรู้สารสนเทศทั้งในดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศ  การประเมิน
สารสนเทศ  และการใช้สารสนเทศให้กิจกรรมมีความเหมาะสมมากข้ึน ปรับปรุงรูปแบบของ
กิจกรรม  ใบกิจกรรม  ส่ือ และเวลาในการจดักิจกรรมให้เหมาะสมและสมบูรณ์ยิ่งข้ึนเพื่อเตรียม
ส าหรับการทดลองต่อไป 

  13) น ากิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุดท่ีแกไ้ขปรับปรุงและจดัท าเป็นฉบบั
สมบูรณ์แลว้ ไปใช้ทดลองและหาประสิทธิภาพจากการจดักิจกรรมในภาคสนามกบันกัเรียนกลุ่ม
ตวัอยา่งท่ีเป็นกลุ่มทดลอง  ด าเนินการในระหวา่งวนัท่ี 25  พฤศจิกายน 2553 ถึงวนัท่ี 24 กุมภาพนัธ์  
2554  รวม 19  คร้ัง รวม 15 ชัว่โมง  โดยเก็บคะแนนระหวา่งการท ากิจกรรมส าหรับเป็นขอ้มูลเพื่อ
หาประสิทธิภาพของการด าเนินกิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด (E1) และเก็บขอ้มูลในการทดสอบ
หลงัเรียนเพื่อหาประสิทธิภาพหลงัการด าเนินกิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด (E2) โดยก าหนด
เกณฑม์าตรฐานของประสิทธิภาพ E1/E2 ท่ีร้อยละ 80/80  ผลการหาประสิทธิภาพไดน้ าเสนอในบท
ท่ี  4 

3.2  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวดัคุณภาพกจิกรรม 
 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวดัคุณภาพกิจกรรม คือ แบบวดัการรู้สารสนเทศ ท่ีเป็น

เคร่ืองมือใชว้ดัการรู้สารสนเทศของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาปีท่ี 4  มีขั้นตอนการสร้างแบบวดั
การรู้สารสนเทศดงัน้ี 

 1)  ศึกษาเอกสารของสมาคมบรรณารักษ์ห้องสมุดโรงเรียนอเมริกนั ( American 
Association of School Librarians -- AASL) ท่ีจดัท าหลกัสูตรการเรียนรู้เพื่อใชเ้ป็นมาตรฐานในการ
สอนการรู้สารสนเทศแก่นกัเรียน โดยศึกษามาตรฐานการรู้สารสนเทศส าหรับนกัเรียน 9 มาตรฐาน 
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29 ตวับ่งช้ี โดยแบ่งเป็น 3 หมวดไดแ้ก่ หมวดความรู้สารสนเทศ หมวดการเรียนแบบพึ่งพาตนเอง 
และหมวดการมีความรับผิดชอบต่อสังคม โดยเน้นท่ีหมวดการรู้สารสนเทศเป็นหลกั (American  
Association  of  School  Librarians -- AASL, 1998) ซ่ึงศึกษาร่วมกบัโครงสร้างของมาตรฐานการรู้
สารสนเทศ  ของสหพนัธ์ระหวา่งประเทศวา่ดว้ยสมาคมและสถาบนัห้องสมุด (The International   
Federation Library Association and Institutions -- IFLA) อนัประกอบดว้ยองคป์ระกอบพื้นฐาน     
3  ดา้น ไดแ้ก่  การเขา้ถึง การประเมินและการใชส้ารสนเทศ (The International Federation Library  
Association and Institutions -- IFLA, 2004) 

 2) ศึกษาแนวคิดทฤษฎี หลกัการ และวธีิการสร้างแบบทดสอบ ก าหนดจุดประสงค ์
เพื่อการออกขอ้สอบ 

 3) สร้างแบบทดสอบวดัการรู้สารสนเทศ เพื่อใช้ทดสอบก่อนและหลงัการจดั
กิจกรรม ซ่ึงมีความสอดคล้องกับตัวบ่ง ช้ีของมาตรฐานการรู้สารสนเทศส าหรับนักเรียน
ประถมศึกษาของสมาคมบรรณารักษห์้องสมุดโรงเรียนอเมริกนั (American Association of School 
Librarians -- AASL)  และองค์ประกอบพื้นฐานของการรู้สารสนเทศ 3 ดา้น ไดแ้ก่ การเขา้ถึง      
การประเมิน และการใช้สารสนเทศ เพื่อน ามาสร้างแบบทดสอบวดัระดับการรู้สารสนเทศของ
นกัเรียน จ านวน 40 ขอ้ 

 4) น าแบบทดสอบวดัการรู้สารสนเทศของนกัเรียนท่ีสร้างข้ึนไปให้คณะกรรมการ
ท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์ตรวจ จากนั้นน ามาปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 

 5) น าแบบทดสอบวดัการรู้สารสนเทศท่ีปรับปรุงแล้วไปให้ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน       
3 ท่าน  ตรวจประเมินและให้ขอ้แนะน า น าผลการประเมินไปค านวณหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง
ระหวา่งเน้ือหาและมาตรฐานการรู้สารสนเทศของนกัเรียน โดยใชสู้ตรดชันีค่าความสอดคลอ้ง IOC  
ของโรวิเนลลีและแฮมเบิลตนั (Rovinelli  and  Hambleton, 1997  อา้งถึงใน บุญชม  ศรีสะอาด
2553) และคดัเลือกแบบขอ้สอบท่ีมีค่า IOC ตั้งแต่  0.5 ข้ึนไปไว ้ ใหเ้หลือเพียง 30 ขอ้ ซ่ึงค่าความค่า
ความแม่นตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบเท่ากบั 0.89 (ภาคผนวก ง) 

 6)  ปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบวดัการรู้สารสนเทศ ตามข้อเสนอแนะของ
ผูเ้ช่ียวชาญ และน าขอ้สอบจ านวน 30 ขอ้ ไปจดัพิมพใ์หถู้กตอ้งและสมบูรณ์โดยใชข้นาดตวัอกัษรท่ี
เหมาะสมกบัระดบัชั้นของนักเรียน  น าไปทดสอบนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2       
ปีการศึกษา 2553 ซ่ึงผา่นการจดักิจกรรมการรู้สารสนเทศจากการศึกษาน าร่อง (pilot study) ท่ีไม่ใช่
กลุ่มทดลอง  จ านวน 30 คน  จากนั้นน าผลการทดสอบไปค านวณหาค่าความยาก (p)  และค่าอ านาจ
จ าแนก (r) ของขอ้สอบเป็นรายขอ้โดยใชสู้ตรอยา่งง่าย ไดข้อ้สอบท่ีมีค่าความยากอยูร่ะหวา่ง  0.57 - 
0.80  และมีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่  0.20  ข้ึนไป  หาค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) โดยใชสู้ตร KR – 
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20 ตามแนวคิดของ คูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) ไดค้่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้ง
ฉบบั เท่ากบั  0.77 (ภาคผนวก จ) 

 7) สร้างแบบทดสอบวดัการรู้สารสนเทศท่ีเป็นแบบทดสอบฉบบัคู่ขนานกับ
แบบทดสอบฉบบัแรก จ านวน 30 ขอ้  ส าหรับใชใ้นการทดสอบหลงัการเขา้ร่วมกิจกรรม  น าเสนอ
ผูเ้ช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบความสอดคลอ้งกบัตวับ่งช้ี และความเป็นคู่ขนานกนั  และน าขอ้เสนอแนะ
มาปรับปรุงแกไ้ข 

 8) เสนอแบบทดสอบวดัการรู้สารสนเทศคู่ขนานกนัทั้งสองฉบบัให้คณะกรรมการ
ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์พิจารณาตรวจสอบและให้ขอ้แนะน า  แก้ไขปรับปรุงและน าไปใช้ในการ
ทดลองต่อไป 
 

4. การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 

การวิจยัในคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงก่ึงทดลอง (Quasi  Experimental) ผูว้ิจยัไดก้  าหนด
แบบแผนการวิจยัเป็นแบบทดลองกลุ่มเดียว ทดสอบก่อนและหลงัการทดลอง (One Group  Pretest 
– Posttest  Design)  ดงัแสดงในตาราง 3.1 
 
ตารางท่ี  3.1 แบบแผนการทดลอง 

 

ทดสอบก่อน ทดลอง ทดสอบหลงั 
O1 X O2 

 
เม่ือ O1 แทน การทดสอบก่อนการทดลอง  

  O2 แทน การทดสอบหลงัการทดลอง 
 X แทน การจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด 

 
ขั้นตอนการด าเนินการทดลอง มีขั้นตอนดงัน้ี 
  มีขั้นตอนการทดลองดงัน้ี 
  4.1  น าแบบทดสอบวดัการรู้สารสนเทศไปทดสอบนกัเรียนกลุ่มทดลอง ซ่ึง

เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัขอนแก่น ระดบัประถมศึกษา 
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ไดจ้ากการสุ่มแบบกลุ่ม 1 หอ้งเรียน จ านวน 35 คน โดยทดสอบก่อนการด าเนินการทดลองเป็นเวลา 
1 สัปดาห์ และเก็บขอ้มูลเป็นคะแนนการทดสอบวดัการรู้สารสนเทศก่อนการทดลอง (O1) 

  4.2  ด าเนินการทดลองตามแผนการจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุดท่ีได้
จดัท าข้ึนและมีคุณภาพแลว้ จ านวน 4  กิจกรรม  และเก็บคะแนนระหวา่งการด าเนินกิจกรรม เพื่อ
น าไปใชห้าประสิทธิภาพระหวา่งด าเนินการ รายละเอียดของการด าเนินการของแต่ละกิจกรรมได้
น าเสนอในภาคผนวก ค  การจดักิจกรรมไดด้ าเนินการ ตั้งแต่วนัท่ี 25  พฤศจิกายน 2553 ถึงวนัท่ี 24 
กุมภาพนัธ์  2554  รวม 19  คร้ัง รวม 15 ชัว่โมง ดงัแสดงในตาราง 3.2 

 
ตารางท่ี 3.2  ปฏิทินก าหนดการจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด 
 
คร้ังที่ ช่ือกจิกรรม ช่ือเร่ือง/เนือ้หา วนั เดอืน ปี 

 ท ดสอบ ก่ อนท า
กิจกรรม 

Pre-test  จ านวน 30 ขอ้ 25 พ.ย. 53 

1  เล่มโปรดของฉนั ส่วนประกอบของหน้าปกในของหนังสือ 
  - ช่ือเร่ือง  (Title)   ช่ือผูแ้ต่ง  (Author) 
  - ผูว้าดภาพ  (Illustrator)  
 -  ส านกัพิมพ ์  สถานท่ีพิมพ ์   ปีท่ีพิมพ ์
หน้าสารบัญของหนังสือ 

2  ธ.ค.53 
9  ธ.ค.53 

 

2 ดิวอ้ี  อิส  อีซ่ี 
(Dewey is easy) 

 การจดัหมวดหมู่หนังสือ 
- ระบบทศนิยมดิวอ้ี 000 – 900 
- การจดัหมวดหมู่พิเศษ 

16  ธ.ค.53 
23  ธ.ค.53 
30  ธ.ค.53 

3 Google พาเพลิน การใช้เคร่ืองมอืช่วยค้น Google 

หัวข้อ 
-  อาหาร/ขนมท่ีท าจากกลว้ย 
-  ดอกไมใ้นวรรณคดี 
-  ดวงดาวในระบบสุริยะจกัรวาล 
-  อาหาร/ขนมท่ีท ามาจากขา้วเหนียว 
-  อาหารไทย 4 ภาค 
-  ประโยชนข์องไผ ่

6 ม.ค.54 
12 ม.ค.54 
13 ม.ค.54 
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ตารางท่ี 3.2  (ต่อ) 
 
คร้ังที่ ช่ือกจิกรรม ช่ือเร่ือง/เนือ้หา วนั เดอืน ปี 

4 ผลงานสร้างสรรค ์  
เติมฝันคนใฝ่รู้ 

การใช้สารสนเทศจากแหล่งต่างๆ 
เนือ้หาหน่วย : ขอนแก่นบ้านเฮา 
หัวข้อ 

- แหล่งท่องเท่ียวในจงัหวดัขอนแก่น 
- อาหารพ้ืนเมืองอีสาน 
- ภาษาถ่ินอีสาน 
- นิทานพ้ืนบา้นอีสาน 
- เคร่ืองดนตรีอีสาน 
- การละเล่น/การแสดงพ้ืนเมืองของชาว 
  ขอนแก่น 

20 ม.ค.54 
26-27 -28 ม.ค.54 
9- 10 -11 ก.พ. 54 
16-17  ก.พ. 54 

 ท ดสอบหลั ง ท า
กิจกรรม 

Post-test  จ านวน 30 ขอ้ 24  ก.พ. 54 

 
  4.3  ทดสอบวดัการรู้สารสนเทศของนกัเรียนหลงัเขา้ร่วมกิจกรรม (O2) ดว้ย

แบบทดสอบวดัการรู้สารสนเทศฉบบัคู่ขนานกบัแบบทดสอบก่อนเรียน 
  4.4  ตรวจใหค้ะแนนกระดาษค าตอบของนกัเรียน  และวเิคราะห์ดว้ยวธีิการ

ทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐาน 
 
 

5. การวเิคราะห์ข้อมูลและสถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

5.1  การหาประสิทธิภาพของกิจกรรม (E1 / E2 ) ใชก้ารหาค่าเฉล่ีย  ค่าร้อยละ 
5.2  การเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของคะแนนการรู้สารสนเทศจากการทดสอบก่อนและ

หลังเข้าร่วมกิจกรรมของกลุ่มทดลอง ใช้การหาค่าเฉล่ีย  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  และใช้การ
ทดสอบค่าที (t – test  dependent) ในการทดสอบสมมติฐาน 

 



บทที ่4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 
 
 การวิจยัน้ีมีวตัถุประสงค ์เพื่อพฒันากิจกรรมส่งเสริมการใชห้้องสมุดส าหรับนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัขอนแก่น ระดบัประถมศึกษา และเพื่อศึกษาผล
ของการจดักิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุดของนกัเรียนท่ีมีต่อการรู้สารสนเทศ  การน าเสนอผล
การวเิคราะห์ขอ้มูลของการวจิยั  แบ่งออกเป็น 2  ตอน  ดงัน้ี 
 ตอนที ่1   การหาประสิทธิภาพของกิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด 
    1.1 การหาประสิทธิภาพของกระบวนการของกิจกรรมเล่มโปรดของฉนั 
    1.2 การหาประสิทธิภาพของกระบวนการของกิจกรรมดิวอ้ี อิส อี ซ่ี        
(Dewey  is  easy)  
    1.3 การหาประสิทธิภาพของกระบวนการของกิจกรรม Google  พาเพลิน 
    1.4 การหาประสิทธิภาพของกระบวนการของกิจกรรมผลงานสร้างสรรค ์ 
เติมฝันคนใฝ่รู้  
    1.5 การหาประสิทธิภาพของกิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุดในภาพรวม 
 ตอนที ่2   การน าเสนอผลของการจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้้องสมุดของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัขอนแก่น ระดับประถมศึกษา ท่ีมีต่อการรู้
สารสนเทศ 
    2.1 คะแนนทดสอบการรู้สารสนเทศก่อนการทดลองและหลงัการทดลองใช้
กิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด 
    2.2  การเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียการรู้สารสนเทศก่อน
การทดลองและหลงัการทดลอง 
  การวิเคราะห์ข้อมูลจากการทดลอง  ได้ก าหนดสัญลักษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์
ขอ้มูลไวด้งัน้ี 
   N   แทน จ านวนกลุ่มตวัอยา่ง 
   X    แทน ค่าคะแนนเฉล่ีย (Mean) 
   X 1   แทน ค่าเฉล่ียก่อนการทดลอง  

   X 2  แทน ค่าคะแนนเฉล่ียหลงัการทดลอง 
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   S  แทน ค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation) 
  d แทน ค่าความแตกต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่ 

  d2 แทน ค่าความแตกต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่ยกก าลงัสอง 
   ∑d แทน ผลรวมของค่าความแตกต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่ 

  ∑d2 แทน ผลรวมของค่าความแตกต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่ยกก าลงัสอง 
   t แทน ค่าสถิติทดสอบที  (t – test) 
  df แทน ค่าชั้นแห่งความอิสระ (Degree  of  Freedom) 

  E1 แทน ประสิทธิภาพระหวา่งการด าเนินกิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด 

  E2 แทน ประสิทธิภาพหลงัการด าเนินกิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด 
   

ตอนที ่1  การหาประสิทธิภาพของกจิกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด   
 
 การเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูล การหาประสิทธิภาพของการด าเนินกิจกรรมส่งเสริม
การใชห้อ้งสมุด  ผูว้จิยัขอเสนอตามล าดบัดงัน้ี 
 
 1.1  การหาประสิทธิภาพของกระบวนการของกจิกรรมเล่มโปรดของฉัน  กิจกรรมเล่ม
โปรดของฉนั  ประกอบดว้ยกิจกรรมยอ่ย  4  กิจกรรม   ผลการหาประสิทธิภาพระหวา่งการด าเนิน

กิจกรรม (E1)  แสดงดงัตารางท่ี 4.1 
 
ตารางท่ี 4.1   การหาประสิทธิภาพระหวา่งการด าเนินกิจกรรมเล่มโปรดของฉนั 

                                               กจิกรรมการทดลอง คะแนนระหว่างการทดลอง 

 คร้ังที ่ กจิกรรมย่อย คะแนน
เต็ม 

จ านวน
นักเรียน 

คะแนน 
รวม 

คะแนน 
เฉลีย่ 

ค่าเฉลีย่ 
ร้อยละ

(E1) 
1 หนา้ปกในบอกอะไรใครรู้บา้ง (1.1) 10  

35 
289 8.25 82.57 

2 หนา้ปกในบอกอะไรใครรู้บา้ง (1.2) 10 293 8.37 83.71 
3 หนา้ปกในบอกอะไรใครรู้บา้ง (1.3) 10 289 8.25 82.57 
4 หนา้สารบญั  ส าคญัอยา่งไร (1.4) 10 287 8.20 82.00 

รวม 40 35 1158 33.08 82.71 
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  จากตารางท่ี 4.1  พบว่านักเรียนกลุ่มทดลอง  จ  านวน 35 คน  สามารถท าคะแนน
ทดสอบระหวา่งท ากิจกรรมเล่มโปรดของฉนั จ านวน 4  คร้ัง  ไดค้ะแนนเฉล่ียรวม 33.08  คะแนน  
จากคะแนนเต็ม  40  คะแนน  คิดเป็นร้อยละ 82.71 แสดงว่าประสิทธิภาพระหว่างการด าเนิน
กิจกรรมเล่มโปรดของฉัน เท่ากบัร้อยละ 82.71 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานท่ีก าหนดไวคื้อร้อยละ 
80.00  โดยกิจกรรมหน้าปกในบอกอะไรใครรู้บา้ง (1.2) ไดค้ะแนนเฉล่ียสูงสุด คือ 8.37 คะแนน 
จากคะแนนเต็ม  10 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 83.71  รองลงมาคือกิจกรรมหนา้ปกในบอกอะไรใครรู้
บา้ง (1.1) และ (1.3) ไดค้ะแนนเฉล่ียเท่ากนัคือ 8.25  คะแนน จากคะแนนเต็ม 10 คะแนน คิดเป็น
ร้อยละ 82.57  และคะแนนเฉล่ียต ่าสุดคือกิจกรรมหนา้สารบญัส าคญัอยา่งไร (1.4) ไดค้ะแนนเฉล่ีย 
8.20 คะแนน จากคะแนนเตม็ 10 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 82.00 
 
 1.2 การหาประสิทธิภาพของกิจกรรม  ดิวอี ้ อิส  อีซ่ี (Dewey  is  easy)  กิจกรรม
ดงักล่าวน้ีประกอบดว้ยกิจกรรมยอ่ย 5 กิจกรรม  ผลการหาประสิทธิภาพระหวา่งการด าเนินกิจกรรม

(E1)  แสดงดงัตารางท่ี 4.2 
 
ตารางท่ี 4.2  การหาประสิทธิภาพระหวา่งการด าเนินกิจกรรม ดิวอ้ี  อิส  อีซ่ี (Dewey  is  easy)   

 

 
 

กจิกรรมการทดลอง คะแนนระหว่างการทดลอง 

 คร้ังที ่ กจิกรรมย่อย คะแนน
เต็ม 

จ านวน
นักเรียน 

คะแนน 
รวม 

คะแนน 
เฉลีย่ 

ค่าเฉลีย่ 
ร้อยละ (E1) 

1 ดิวอ้ีมีสาระ (2.1) 10  
 
35 

305 8.71 87.14 
2 ดิวอ้ีมีสาระ (2.2) 10 302 8.63 86.28 
3 ดิวอ้ีมีสาระ (2.3, 2.4) 10 318 9.09 90.09 
4 เกมดิวอ้ีมีรางวลั (2.5) 10 314 8.97 89.71 
5 ดิวอ้ีเพื่อการเรียนรู้: 

 e-learning (2.6) 
10 249 7.11 71.10 

รวม 50 35 1488 42.51 85.03 
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 จากตารางท่ี 4.2  พบว่านกัเรียนกลุ่มทดลอง  จ  านวน 35  คน  สามารถท าคะแนน
ทดสอบระหว่างท ากิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด กิจกรรม ดิวอ้ี  อิส  อีซ่ี  จ  านวน 5  คร้ัง ได้
คะแนนเฉล่ีย 42.51  คะแนน  จากคะแนนเต็ม 50 คะแนน  คิดเป็นร้อยละ 85.03  แสดงว่า  
ประสิทธิภาพของกิจกรรม ดิวอ้ี  อิส  อีซ่ี เท่ากบัร้อยละ  85.03  ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ์มาตรฐานท่ีก าหนด
ไวคื้อร้อยละ 80  โดยกิจกรรมดิวอ้ีมีสาระ (2.3,2.4) ไดค้ะแนนเฉล่ียสูงสุด คือ 9.09 คะแนน จาก
คะแนนเต็ม 10 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 90.09  รองลงมาคือ กิจกรรม ดิวอ้ีมีรางวลั (2.5) ไดค้ะแนน
เฉล่ีย 8.97  คะแนน จากคะแนนเต็ม 10 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 89.71 และคะแนนเฉล่ียต ่าสุด คือ   
กิจกรรมดิวอ้ีเพื่อการคน้หา : e-learning (2.6)  ไดค้ะแนนเฉล่ีย  7.11 คิดเป็นร้อยละ 71.10 
 
 1.3  การหาประสิทธิภาพระหว่างการด าเนินกิจกรรม  Google  พาเพลิน  กิจกรรมน้ี

ประกอบดว้ย 3 กิจกรรมย่อย  ผลการหาประสิทธิภาพระหว่างการด าเนินกิจกรรม (E1)  แสดงดงั
ตารางท่ี 4.3 
 
ตารางท่ี 4.3  การหาประสิทธิภาพระหวา่งการด าเนินกิจกรรม Google  พาเพลิน 
 

กจิกรรมการทดลอง คะแนนระหว่างการทดลอง 

 คร้ังที ่ กจิกรรมย่อย คะแนน
เต็ม 

จ านวน
นักเรียน 

คะแนน 
รวม 

คะแนน 
เฉลีย่ 

ค่าเฉลีย่ 
ร้อยละ (E1) 

1 Google พาเพลิน   
(คิดค าคน้ก่อนนะคนเก่ง)  

10  
 
35 

304 8.69 86.86 

2 Google  พาเพลิน   
(ผลงาน/การน าเสนอ) 

20 585 16.71 83.57 

3 Google พาเพลิน   
(พฤติกรรมการท างานกลุ่ม) 

20 580 16.57 82.86 

รวม 50 35 1469 41.97 83.94 

 
 จากตารางท่ี 4.3 พบว่านักเรียนกลุ่มทดลอง  จ  านวน 35 คน  สามารถท าคะแนน
ทดสอบระหวา่งท ากิจกรรม Google  พาเพลิน  จ านวน 3   คร้ัง ไดค้ะแนนเฉล่ีย 41.97 คะแนน จาก
คะแนนเต็ม   50  คะแนน  คิดเป็นร้อยละ 83.94 แสดงว่า  ประสิทธิภาพของกิจกรรม Google         
พาเพลิน เท่ากบัร้อยละ  83.94  ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานท่ีก าหนดไวคื้อร้อยละ 80.00 โดยท่ี
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กิจกรรม คิดค าคน้ก่อนนะคนเก่ง ได้คะแนนเฉล่ียสูงสุด คือ 8.69 คะแนน  จากคะแนนเต็ม 10        
คิดเป็นร้อยละ 86.86  รองลงมาคือ Google  พาเพลิน (ผลงาน/การน าเสนอ) ไดค้ะแนนเฉล่ีย 16.71 
คะแนน จากคะแนนเต็ม 20  คะแนน คิดเป็น  ร้อยละ 83.57  และ Google พาเพลิน (พฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม) ไดค้ะแนนเฉล่ียต ่าสุด คือ 16.57 คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 
82.86   
 1.4 การหาประสิทธิภาพระหว่างการด าเนินกจิกรรมผลงานสร้างสรรค์  เติมฝันคนใฝ่รู้  
กิจกรรมน้ีประกอบดว้ยกิจกรรมย่อย  3  กิจกรรม  ผลการหาประสิทธิภาพระหว่างการด าเนิน

กิจกรรม (E1)  แสดงดงัตารางท่ี 4.4 
 

ตารางท่ี 4.4   การหาประสิทธิภาพระหวา่งการด าเนินกิจกรรม ผลงานสร้างสรรค ์ เติมฝันคนใฝ่รู้ 
 

กจิกรรมระหว่างการทดลอง คะแนนระหว่างการทดลอง 

คร้ังที่ กจิกรรมย่อย คะแนน
เต็ม 

จ านวน
นักเรียน 

คะแนน 
รวมที่
ได้ 

คะแนน 
เฉลีย่ 

ค่าเฉลีย่ 
ร้อยละ 
(E1) 

1 วางแผนดีมีชยัไปกวา่คร่ึง (4.1) 10  
 

35 

292 8.34 83.42 
2 จะหาขอ้มูลอยา่งไร ใครรู้บา้ง 

(4.2,4.3) 
10 301 8.60 86.00 

3 ผลงานสร้างสรรค ์(4.4-4.6) 
- ตรงจุดเขา้ถึงแหล่ง (4.4) 
- น าไปใชอ้ยา่งไรใหเ้กิดประโยชน์    
   (4.5) 
- ผลงานสร้างสรรค ์ฉนัก็ท าได ้(4.6)   

20 582 16.62 83.14 

รวม 40 35 1,175 33.57 83.93 

 
 จากตารางท่ี 4.4  พบว่านักเรียนกลุ่มทดลอง  จ านวน 35 คน  สามารถท าคะแนน
ทดสอบระหว่างท ากิจกรรมผลงานสร้างสรรค ์ เติมฝันคนใฝ่รู้ จ  านวน 3  คร้ัง ไดค้ะแนนเฉล่ีย คือ 
33.57  คะแนน  จากคะแนนเต็ม  40  คะแนน  คิดเป็นร้อยละ 83.93  แสดงวา่ ประสิทธิภาพระหวา่ง
การด าเนินกิจกรรม  ผลงานสร้างสรรค์  เติมฝันคนใฝ่รู้  เท่ากบัร้อยละ 83.93   ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์
มาตรฐานท่ีก าหนดไวคื้อร้อยละ 80.00  โดยพบวา่ กิจกรรมจะหาขอ้มูลอยา่งไร ใครรู้บา้งได ้(4.2, 
4.3) คะแนนเฉล่ียสูงสุดคือ 8.60 คะแนน จากคะแนนเต็ม 10  คะแนน คิดเป็นร้อยละ 86.00 
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รองลงมาคือ กิจกรรมวางแผนดีมีชยัไปกวา่คร่ึง (4.1) ไดค้ะแนนเฉล่ีย 8.34 คะแนน จากคะแนนเต็ม 
10  คะแนน คิดเป็นร้อยละ 83.42  และกิจกรรมผลงานสร้างสรรค ์(4.4-4.6) คือ 16.62 คะแนน จาก
คะแนนเตม็ 20  คะแนน คิดเป็นร้อยละ 83.14 
 
  1.5  การหาประสิทธิภาพของกิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุดในภาพรวม  กิจกรรม
ส่งเสริมการใช้ห้องสมุดทั้ง 4 กิจกรรม ประกอบดว้ย 1) กิจกรรมเล่มโปรดของฉัน  2) กิจกรรม   
Dewey  is  easy  3) กิจกรรม  Google  พาเพลิน  และ 4) กิจกรรมผลงานสร้างสรรค ์  เติมฝันคนใฝ่รู้   

การหาประสิทธิภาพระหว่างด าเนินกิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด (E1)  ในภาพรวม  และ

ประสิทธิภาพหลงัการด าเนินกิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด (E2)  แสดงดงัตารางท่ี 4.5 
 
ตารางท่ี 4.5  การหาประสิทธิภาพระหวา่งการด าเนินกิจกรรมและหลงัการด าเนินกิจกรรมส่งเสริม

การใชห้อ้งสมุดทั้ง 4 กิจกรรม 
 

กจิกรรมการทดลอง 
คะแนนระหว่างการ

ทดลอง 
คะแนนหลังการ

ทดลอง 

คร้ังที่ ช่ือกจิกรรม 
คะแนน
เต็ม 

จ านวน
นักเรียน 

คะแนน 
ค่าเฉลีย่ 

ค่าเฉลีย่ 
ร้อยละ 

(E1) 

คะแนน
เฉลีย่ 

ค่าเฉลีย่ 
ร้อยละ 

(E2) 
1 เล่มโปรดของฉนั 40 35 33.08 82.71  

 
24.60 

 
 

 
 

82.00 
 
 

2 Dewey  is  easy 50 35 42.51 85.03 
3 Google  พาเพลิน 50 35 41.97 83.94 
4 ผลงานสร้างสรรค์

เติมฝันคนใฝ่รู้ 
40 35 33.57 83.93 

รวม/เฉลีย่ 180 35 151.14 83.96 

 
 จากตารางท่ี 4.5 พบว่านักเรียนกลุ่มทดลอง จ านวน 35 คน  สามารถท าคะแนน
ทดสอบระหวา่งท ากิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด ทั้ง 4 กิจกรรม คือ 1) กิจกรรมเล่มโปรดของฉนั 
2) กิจกรรมดิวอ้ี  อิส  อีซ่ี (Dewey is easy)  3)  กิจกรรม Google พาเพลิน และ 4) กิจกรรมผลงาน
สร้างสรรค์  เติมฝันคนใฝ่รู้  ในภาพรวมได้คะแนนเฉล่ีย  151.14  คะแนน จากคะแนนเต็ม 180   
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คะแนน  คิดเป็นร้อยละ 83.96  และไดค้ะแนนเฉล่ียจากการทดสอบหลงัการทดลอง 24.60 คะแนน  
จากคะแนนเต็ม  30  คะแนน  คิดเป็นร้อยละ  82.00  แสดงวา่  กิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด มี
ประสิทธิภาพเท่ากบั  83.96/ 82.00 โดยกิจกรรม ดิวอ้ี  อิส  อีซ่ี (Dewey  is  easy) ไดค้ะแนนเฉล่ีย
สูงสุด คือ 42.51 จากคะแนนเต็ม 50 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 85.03  รองลงมาคือกิจกรรม Google  
พาเพลิน ไดค้ะแนนเฉล่ีย 41.97 จากคะแนนเต็ม 50 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 83.94 และกิจกรรม
ผลงานสร้างสรรค ์ เติมฝันคนใฝ่รู้ ไดค้ะแนนเฉล่ีย 33.57 จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 
83.93   

 

ตอนที่ 2   การน าเสนอผลของการจัดกิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุดของนักเรียน       
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัขอนแก่น ระดับประถมศึกษา ที่มีต่อ
การรู้สารสนเทศ 
 
 ผูว้ิจยัขอน าเสนอใน 2 ประเด็น คือ ความสามารถด้านการรู้สารสนเทศก่อนการ
ทดลองและหลงัการทดลอง  และ การเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียการรู้สารสนเทศ
ก่อนการทดลองและหลงัการทดลอง  ดงัต่อไปน้ี 
 
 2.1  คะแนนทดสอบการรู้สารสนเทศก่อนการทดลองและหลังการทดลองใช้กิจกรรม
ส่งเสริมการใช้ห้องสมุด   
   คะแนนทดสอบการรู้สารสนเทศก่อนการทดลองและหลงัการทดลองใช้กิจกรรม
ส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด  แสดงดงัตารางท่ี 4.6 
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ตารางท่ี  4.6  คะแนนทดสอบการรู้สารสนเทศก่อนการทดลองและหลงัการทดลองใชกิ้จกรรม 
ส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด  โดยมีคะแนนเตม็ 30 คะแนน  จ านวนนกัเรียน  35  คน 

 
 จากตารางท่ี 4.6  พบว่านักเรียนกลุ่มทดลอง  จ  านวน 35 คน  สามารถท าคะแนน
ทดสอบก่อนการทดลองซ่ึงมีคะแนนเต็ม 30 คะแนน  ไดค้ะแนนเฉล่ีย  16.45 คะแนน   คิดเป็นร้อย
ละ 54.83  มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั  2.92  และสามารถท าคะแนนทดสอบหลงัการทดลองได้
คะแนนเฉล่ีย  24.60  คะแนน   คิดเป็นร้อยละ 82.00  มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 2.37  นกัเรียน
กลุ่มทดลองมีความสามารถดา้นการรู้สารสนเทศเพิ่มข้ึนดว้ยคะแนนเฉล่ีย 8.15  คะแนน คิดเป็นร้อย
ละ  27.17  

 
 2.2  การเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ยการรู้สารสนเทศก่อนการทดลอง 
และหลงัการทดลอง 
 การเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนการรู้สารสนเทศก่อนการทดลองและหลงั 
การทดลอง ใชก้ารทดสอบค่าที  แสดงดงัตารางท่ี  4.7 
 
ตารางท่ี  4.7  การเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนการรู้สารสนเทศก่อนการทดลองและ    

หลงัการทดลอง 
 

X 1 X 2 ∑d ∑d2 t 
16.45 24.60 285 2603 16.72 * 

 
      * มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

ข้อมูล 
คะแนนก่อนการทดลอง คะแนนหลังการทดลอง 

คะแนนความ
แตกต่าง 

X 1 S1 X 2 S2 d 

คะแนนรวม 576  
2.92 

861  
2.37 

285 
ค่าเฉลีย่ 16.45 24.60 8.15 
ร้อยละ 54.83 82.00 27.17 
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 จากตารางท่ี 4.7  ผลจากการวิเคราะห์ขอ้มูลแสดงวา่  นกัเรียนกลุ่มทดลองไดค้ะแนน
เฉล่ียก่อนการทดลอง  16.45 คะแนน   คะแนนเฉล่ียหลงัการทดลอง 24.60 คะแนน จากคะแนนเต็ม 
30 คะแนน  เม่ือทดสอบทางสถิติโดยใช้การทดสอบค่าที   พบว่านกัเรียนกลุ่มทดลองไดค้ะแนน
หลงัการทดลองสูงกวา่ก่อนการทดลอง อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 แสดงวา่ นกัเรียนกลุ่มทดลองท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้้องสมุด  มีการรู้
สารสนเทศสูงกวา่ก่อนการจดักิจกรรมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05   เป็นไปตามสมมติฐาน
ท่ีตั้งไว ้
 
 



บทที ่5 

สรุปการวจิัย  อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 

  การวิจยั  “ผลของการจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้้องสมุดท่ีมีต่อการรู้สารสนเทศของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัขอนแก่น ระดบัประถมศึกษา”  ผูว้ิจยัขอ
น าเสนอสรุปการวจิยั อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะดงัต่อไปน้ี 

 
1.  สรุปการวจิัย 
 

1.1  วตัถุประสงค์ 
                     1)  เพื่อพฒันากิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุดส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 4  โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัขอนแก่น  ระดบัประถมศึกษา 
               2)  เพื่อศึกษาผลของการจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้้องสมุดของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัขอนแก่น ระดบัประถมศึกษาท่ีมีต่อการรู้สารสนเทศ  
        1.2  สมมติฐานการวจัิย 
        คะแนนทดสอบการรู้สารสนเทศของนกัเรียนหลงัการจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้้องสมุด
สูงกวา่คะแนนก่อนการจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด 
       1.3  วธีิด าเนินการวจัิย 

                      1.3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  ประชากร คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลยัขอนแก่น ระดบัประถมศึกษา ปีการศึกษา 2553 จ านวน 155  คน ซ่ึงจดัเป็น 4 
ห้องเรียน แบบคละความสามารถ  กลุ่มตวัอย่างไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม จากประชากรจ านวน 1 
หอ้งเรียน มีนกัเรียน 35 คน 
                   1.3.2  ระยะเวลาทีใ่ช้ในการทดลอง  ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553    
                      1.3.3  กิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด เป็นกิจกรรมท่ีผูว้ิจยัไดพ้ฒันาและคดัเลือกมาใช้
ในการทดลอง จ านวน 4  กิจกรรม ประกอบดว้ย 1)  กิจกรรมเล่มโปรดของฉนั (หนา้ปกหนงัสือ: การ
เขา้ถึงสารสนเทศ)  2) กิจกรรม Dewey  is  easy  (การจดัหมวดหมู่หนงัสือ: การเขา้ถึงสารสนเทศ)  



67 
 
3) กิจกรรม Google พาเพลิน (การเขา้ถึง  การประเมิน  และการใชส้ารสนเทศ: การสืบคน้ขอ้มูลจาก
อินเทอร์เน็ต)  และ4) กิจกรรมผลงานสร้างสรรค ์ เติมฝันคนใฝ่รู้ (การเขา้ถึง การประเมิน  และการใช้
สารสนเทศ) โดยน าเสนอในรูปแบบแผนการจดักิจกรรม 
                      1.3.4   ตัวแปรทีศึ่กษา   

      1) ตัวแปรอิสระ คือ การจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด 
     2) ตัวแปรตาม  คือ  การรู้สารสนเทศของนกัเรียนในเร่ืองการเขา้ถึงสารสนเทศ 

(สามารถระบุรายละเอียดในหนา้ปกใน รู้การจดัหมวดหมู่หนงัสือระบบดิวอ้ี ) การประเมินสารสนเทศ 
(สามารถใชเ้คร่ืองมือสืบคน้ขอ้มูลทางอินเทอร์เน็ตอยา่งง่ายดว้ยการใช ้ Google) และการใชส้ารสนเทศ
(กิจกรรมผลงานสร้างสรรค ์ เติมฝันคนใฝ่รู้) 
      1.3.5  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 

                1)  กจิกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด   เป็นกิจกรรมท่ีเนน้ใหผู้เ้รียนมีประสบการณ์ 
และทกัษะดา้นการใชห้อ้งสมุดและการใชค้อมพิวเตอร์ดว้ยการลงมือปฏิบติั   เพื่อส่งเสริมการเรียนการ
สอน  ส่งเสริมการอ่าน  ส่งเสริมการใช้ห้องสมุด  และส่งเสริมการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง จ านวน  4  
กิจกรรม ประกอบดว้ย  1) กิจกรรมเล่มโปรดของฉนั  2) กิจกรรม Dewey is  easy  3) กิจกรรม Google 
พาเพลิน  และ 4) กิจกรรมผลงานสร้างสรรค ์ เติมฝันคนใฝ่รู้    แต่ละกิจกรรมประกอบดว้ย ช่ือกิจกรรม  
คร้ังท่ี  เวลาวนัท่ี  สถานท่ี  กลุ่มเป้าหมาย  ผูด้  าเนินการ  บทน า  วตัถุประสงค ์ สาระส าคญั  ส่ือ/อุปกรณ์
ท่ีใช ้  วธีิด าเนินกิจกรรม   และการประเมินผลกิจกรรม ใชเ้วลาในการด าเนินกิจกรรม รวม 15 ชัว่โมง 
                       2)  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวัดคุณภาพกิจกรรม  คือ แบบทดสอบวดัการรู้สารสนเทศเป็น
แบบทดสอบปรนยัเลือกตอบ  4  ตวัเลือก  จ  านวนทั้งส้ิน  30  ขอ้  มีองคป์ระกอบครอบคลุมทกัษะการรู้
สารสนเทศทั้ง  3  ดา้น  ไดแ้ก่  ทกัษะการเขา้ถึง  ทกัษะการประเมิน  และทกัษะการใชส้ารสนเทศ  โดย
มีค่าดชันีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ (IOC) จากผูเ้ช่ียวชาญ  3  ท่าน  เท่ากบั  0.79  เม่ือน าไป
ปรับปรุงแลว้ไดน้ าไปทดสอบนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2553 ท่ีไม่ใช่
กลุ่มทดลอง  จ านวน  30  คน  ซ่ึงผา่นการจดักิจกรรมการรู้สารสนเทศจากการศึกษาน าร่อง (pilot study)  
เพื่อน าผลการทดสอบไปค านวณหาความยาก (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของขอ้สอบเป็นรายขอ้โดย
ใชสู้ตรอยา่งง่าย  ไดข้อ้สอบท่ีมีค่าความยาก อยูร่ะหวา่ง  0.57 - 0.80  และมีค่าอ านาจจ าแนก ตั้งแต่  0.20  
ข้ึนไป  หาค่าความเช่ือมัน่ (reliability) โดยใช้สูตร KR- 20 ตามแนวคิดของคูเดอร์ริชาร์ดสัน (Kuder 
Richardson) ไดค้่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั เท่ากบั 0.77 



68 
 
 1.3.6  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
                               ก่อนการด าเนินการทดลอง 1 สัปดาห์ ผูว้ิจยัไดน้ าแบบทดสอบวดัการรู้สารสนเทศ
ไปทดสอบนกัเรียน  ผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองโดยเร่ิมจากการปฐมนิเทศนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งจ านวน  
35 คน ให้เข้าใจในการเขา้ร่วมกิจกรรมตามแผนการจดักิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด  โดยใช้
ห้องสมุดเป็นสถานท่ีด าเนินการทดลอง ผูว้ิจยัได้เตรียมสถานท่ี ส่ือ  อุปกรณ์ จดัสภาพแวดล้อมให้
เอ้ืออ านวยต่อการทดลอง  จากนั้นด าเนินการจดักิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุดตามตารางท่ีก าหนด 
รวมระยะเวลาท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมทั้งส้ิน 15 ชัว่โมง  เก็บคะแนนการทดสอบระหวา่งการด าเนินการ
ทดลอง ทุกกิจกรรม  หลงัการด าเนินการทดลอง 1 สัปดาห์ ผูว้ิจยัไดใ้ชแ้บบทดสอบวดัการรู้สารสนเทศ  
ทดสอบนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง   การจดักิจกรรมไดด้ าเนินการตั้งแต่วนัท่ี 25 พฤศจิกายน 2553  ถึงวนัท่ี 
24 กุมภาพนัธ์  2554   
      1.3.7 การวิเคราะห์ข้อมูล  
                              การวเิคราะห์ขอ้มูล ผูว้จิยัไดด้ าเนินการน้ี 
                      1) หาประสิทธิภาพระหว่างการด าเนินกิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด (E1) และ
ประสิทธิภาพหลงัการด าเนินกิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด (E2) โดยใชค้่าร้อยละ 
 2)  เปรียบเทียบการรู้สารสนเทศของกลุ่มทดลอง ก่อนและหลงัการทดลอง  โดยใช้
การทดสอบค่าที    
      1.3.8   ผลการวิจัย สรุปได้ดังนี ้
                      1)  ผลการพฒันากิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุดของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัขอนแก่น ระดบัประถมศึกษา  พบวา่กิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด 
มีประสิทธิภาพ  83.96/82.00  สูงกวา่เกณฑม์าตรฐานก าหนดไวท่ี้ 80/80 

          2)  ผลการเปรียบเทียบการรู้สารสนเทศของกลุ่มทดลอง  ระหวา่งก่อนการจดั 
กิจกรรมและภายหลงัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมส่งเสริมการรู้สารสนเทศ  นกัเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนน
ความแตกต่างระหวา่งคะแนนก่อนและหลงัการทดลองร้อยละ 27.17 โดยนกัเรียนมีความสามารถดา้น
การรู้สารสนเทศสูงกวา่ก่อนการจดักิจกรรมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 3)  ผลของการจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด เป็นรายกิจกรรมสรุปไดด้งัน้ี 
        (1) กจิกรรมเล่มโปรดของฉัน  นกัเรียนรับฟังเร่ืองราวของหนงัสือท่ีน่าสนใจ  ไดรู้้
แหล่งของหนังสือภาพส าหรับเด็กในห้องสมุด และสามารถเลือกอ่านตามความสนใจ และได้รู้
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แหล่งขอ้มูลจากหน้าปกในของหนังสือ เช่น ช่ือเร่ือง  ช่ือผูแ้ต่ง ซ่ึงเป็นแหล่งข้อมูลเพื่อการสืบค้น
หนงัสือจากฐานขอ้มูลรายการทรัพยากรสารสนเทศทางออนไลน์ของห้องสมุดหรือโอแพ็ก (OPAC) 
และใชห้นา้สารบญัของหนงัสือเป็นขอ้มูลในการคน้หาสารสนเทศภายในหนงัสือท่ีตอ้งการอ่านได ้  

    (2) กิจกรรม ดิวอ้ี  อิส  อิซ่ี (Dewey  is  easy)  เป็นกิจกรรมท่ีนกัเรียนไดรั้บความรู้
เร่ืองการจดัหมวดหมู่หนงัสือในระบบทศนิยมของดิวอ้ีอย่างง่าย  จดักิจกรรมโดยการแนะน าหนงัสือ  
เล่านิทาน  แข่งขนัเล่นเกม และใชส่ื้ออิเล็กทรอนิกส์ (e-learning)   นกัเรียนสามารถวิเคราะห์เน้ือหาของ
หนงัสือ เขา้ถึงและประเมินสารสนเทศ  จากการไดใ้ช้ความรู้พื้นฐานเร่ืองการจดัหมวดหมู่หนงัสือใน
การคน้หาสารสนเทศ เป็นการส่งเสริมการรู้สารสนเทศดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศตามท่ีตอ้งการ อนัเป็น
พื้นฐานในการสืบคน้สารสนเทศ 

(3) กจิกรรม Google  พาเพลิน เป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมการรู้สารสนเทศในดา้น 
การเขา้ถึงสารสนเทศ  โดยใช้คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตในการคน้หาขอ้มูลอย่างง่ายดว้ยเคร่ืองมือ
ช่วยคน้ของ Google  นกัเรียนสามารถคิดค าคน้  ก าหนดประเด็นส าคญัในเร่ืองท่ีจะศึกษาและหาเทคนิค
วิธีการก่อนลงมือสืบคน้ตามหัวขอ้ท่ีไดรั้บมอบหมาย  ประเมินสารสนเทศโดยเลือกสารสนเทศท่ีตรง
กบัความตอ้งการมาเรียบเรียง  จดัล าดบั และจดักลุ่มใหม่  เลือกใช้ขอ้มูลจากเวบ็ไซต์ซ่ึงแสดงถึงการ
ประเมินความน่าเช่ือถือของขอ้มูลจากเวบ็ไซตต่์างๆ และสามารถน าเสนอขอ้มูลอยา่งง่ายในลกัษณะท่ี
เหมาะสม เช่น  การน าเสนอในลกัษณะแผนผงัความคิด (Mind  mapping)    

(4)  กจิกรรม ผลงานสร้างสรรค์  เติมฝันคนใฝ่รู้   เป็นกิจกรรมนกัเรียนไดฝึ้กการ 
แกปั้ญหาโดยใชส้ารสนเทศ  ซ่ึงเนน้การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเคร่ืองมือในการคน้หา รวบรวม 
สังเคราะห์ น าเสนอและประเมินผลสารสนเทศ  มุ่งเนน้ใหน้กัเรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้โดยให้ผูเ้รียน
เป็นศูนย์กลาง  นักเรียนสามารถท างานร่วมกันเป็นทีม โดยท่ีนักเรียนแต่ละคนได้ใช้ความรู้
ความสามารถของตนในการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่มเพื่อให้ไดผ้ลงานร่วมกนั  ไดป้ระยุกต์ทกัษะการใช้
คอมพิวเตอร์เพื่อพฒันาทกัษะการรู้สารสนเทศ โดยสามารถตั้งค  าถามหรือระบุความตอ้งการของตนเอง
ได้   รู้จักก าหนดค าส าคัญ (Keyword) รู้จักคิดวิเคราะห์  ระบุแหล่งและเลือกแหล่งสารสนเทศท่ี
เหมาะสม เพื่อสืบคน้ขอ้มูลตามท่ีตอ้งการ จากนั้นจึงคดัเลือกสารสนเทศท่ีตรงกบัหัวขอ้มากท่ีสุดมา
จดัเรียง จดักลุ่ม สรุปขอ้มูล และหาวธีิการน าเสนอขอ้มูลและวิธีการท่ีเหมาะสม ไดแ้ก่ การน าเสนอดว้ย
โปรแกรมเพาเวอร์พอยต ์ การน าเสนอโครงงาน  การเล่านิทาน การแสดงบทบาทสมมติ  
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2. อภิปรายผล   
     2.1  ผลจากการเปรียบเทยีบการรู้สารสนเทศ  
             ผลจากการวจิยั การจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้อ้งสมุดแก่นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น ระดบัประถมศึกษา  พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจดักิจกรรม
ส่งเสริมการใชห้อ้งสมุด มีคะแนนความแตกต่างระหวา่งคะแนนก่อนและคะแนนหลงัการทดลอง 
ร้อยละ 27.17 โดยมีการรู้สารสนเทศสูงข้ึนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05  ซ่ึงเป็นไปตาม
สมมติฐานท่ีตั้งไว ้ ทั้งน้ีเป็นผลเน่ืองมาจากการจดักิจกรรม ทั้ง 4  กิจกรรม ไดแ้ก่ กิจกรรมเล่มโปรดของ
ฉนั (ประกอบดว้ยกิจกรรมยอ่ย 4 กิจกรรม)  กิจกรรม  ดิวอ้ี  อิส  อีซ่ี (Dewey  is  easy) (ประกอบดว้ย
กิจกรรมยอ่ย 5 กิจกรรม)   กิจกรรม Google พาเพลิน (ประกอบดว้ยกิจกรรมยอ่ย 3 กิจกรรม)  และ
กิจกรรมผลงานสร้างสรรค ์ เติมฝันคนใฝ่รู้ (ประกอบดว้ยกิจกรรมยอ่ย 6 กิจกรรม) กิจกรรมส่งเสริมการ
ใชห้อ้งสมุดท่ีศึกษาและพฒันามีวตัถุประสงคท่ี์ชดัเจน เม่ือน ามาจดัอยา่งต่อเน่ืองโดยภาพรวมจะมีความ
สอดคลอ้งและครบถว้นตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไว ้ คือสามารถสร้างการรู้สารสนเทศให้แก่นกัเรียน
ในดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศ  การประเมินสารสนเทศ  การใชส้ารสนเทศ  และการส่งเสริมทกัษะการ
ใชห้อ้งสมุด  รวมถึงทกัษะการใชอิ้นเทอร์เน็ตในการสืบคน้สารสนเทศ  ซ่ึงสามารถอธิบายเป็นรายดา้น
ไดด้งัน้ี   

2.1.1 ด้านการเข้าถึงสารสนเทศ   การพฒันากิจกรรมเพื่อส่งเสริมดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศ 
ใหแ้ก่นกัเรียน ก าหนดตวัช้ีวดั คือ สามารถก าหนดขอบเขตหรือความตอ้งการสารสนเทศ  ระบุแหล่งท่ี
อยูข่องสารสนเทศ  ระบุและประเมินแหล่งสารสนเทศท่ีมีความเป็นไปได ้ พฒันากระบวนการในการ
คน้เพื่อใหเ้ขา้ถึงแหล่งสารสนเทศท่ีเลือกไวไ้ด ้ รวมถึงสามารถเลือกและคน้คืนสารสนเทศท่ีถูกตอ้ง  ซ่ึง
สามารถอธิบายไดด้งัน้ี 
                    1) ก าหนดขอบเขตหรือความตอ้งการสารสนเทศ หมายถึง นกัเรียนท าความเขา้ใจหวัขอ้ท่ี
ตอ้งศึกษา และก าหนดขอบเขตหรือความตอ้งการสารสนเทศ โดยครูให้ค  าแนะน าเร่ืองการคิดวิเคราะห์
ว่าหัวขอ้ควรมีเน้ือหาแบ่งเป็นหัวขอ้ใหญ่ หัวขอ้ย่อยเก่ียวกบัเร่ืองอะไรบา้ง และน าเน้ือหาตามหัวขอ้
นั้นๆ มาตั้งค  าถามหรือระบุความตอ้งการสารสนเทศ  และก าหนดค าคน้หรือค าส าคญัท่ีจะใชใ้นการคน้
ต่อไป ในการท ากิจกรรม  “Google  พาเพลิน” นกัเรียนแต่ละกลุ่มไดรั้บหวัขอ้ท่ีตอ้งคน้หาขอ้มูลไดแ้ก่ 
เร่ือง อาหารหรือขนมท่ีท าจากกลว้ย  อาหารหรือขนมท่ีท ามาจากขา้วเหนียว  อาหารไทย 4 ภาค  ดอกไม้
ในวรรณคดีไทย  ดวงดาวในระบบสุริยะจักรวาล  ประโยชน์ของไผ่  และจากกิจกรรม “ผลงาน
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สร้างสรรค์  เติมฝันคนใฝ่รู้” แต่ละกลุ่มไดรั้บหัวขอ้ท่ีตอ้งคน้ไดแ้ก่ เร่ือง  สถานท่ีท่องเท่ียวในจงัหวดั
ขอนแก่น อาหารพื้นเมืองอีสาน  เคร่ืองดนตรีอีสาน  ภาษาถ่ินอีสาน  นิทานพื้นบา้นอีสาน  การละเล่น
และการแสดงพื้นบา้นของชาวขอนแก่น ซ่ึงความยากง่ายของเน้ือหาส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 4 คือ ระดบัปานกลาง  ไม่ลงรายละเอียดมาก  เม่ือนกัเรียนไดรั้บหัวขอ้ในการศึกษา สมาชิกในกลุ่ม
ปรึกษาหารือและวางแผนก่อนการคน้ควา้  โดยระบุความตอ้งการสารสนเทศตามขอบเขตหวัขอ้และตั้ง
ค  าถาม และตอบค าถามได้ เช่น ตัวอย่างจากกิจกรรมย่อย “คิดค าค้นก่อนนะคนเก่ง” ในกิจกรรม 
“Google  พาเพลิน”  หวัขอ้ “สถานท่ีท่องเท่ียวในจงัหวดัขอนแก่น” นกัเรียนก าหนดขอบเขตเน้ือหาของ
หวัขอ้และตั้งค  าถามว่า “จงัหวดัขอนแก่นมีแหล่งท่องเท่ียวก่ีแห่ง”  “จงัหวดัขอนแก่นมีแหล่งท่องเท่ียว
อะไรบา้ง”  แล้วจึงก าหนดค าคน้จากขอบเขตเน้ือหาของหัวขอ้และค าถาม เช่น “ขอนแก่น”  “แหล่ง
ท่องเท่ียว”  “แหล่งท่องเท่ียวในขอนแก่น”  เป็นตน้ เพื่อคน้เน้ือหาระดบัความยากง่ายปานกลาง  และ
ภาพประกอบ จากกิจกรรมยอ่ย “วางแผนดีมีชยัไปกวา่คร่ึง (4.1)” ในกิจกรรรม “ผลงานสร้างสรรค ์ เติม
ฝันคนใฝ่รู้”  เช่น หัวขอ้ “อาหารพื้นเมืองอีสาน” ตั้งค  าถามว่า “อาหารพื้นเมืองอีสานว่ามีก่ีประเภท” 
“อาหารพื้นเมืองอีสานแต่ละประเภทมีอะไรบ้าง” โดยก าหนดเน้ือหาหัวข้อใหญ่  หัวข้อย่อย เพื่อ
วางแผนส าหรับคน้ควา้  และก าหนดค าคน้ง่ายๆ ให้ครอบคลุมขอบเขตของสารสนเทศท่ีตอ้งการ เช่น 
“อาหารอีสาน”  “อาหารพื้นเมืองอีสาน” จากการท ากิจกรรมดงักล่าวซ่ึงครูไดก้ าหนดหวัขอ้ให้นกัเรียน
คน้ เพื่อให้นักเรียนก าหนดขอบเขตของสารสนเทศท่ีตอ้งการและก าหนดค าคน้ สรุปผลของการ
ประเมินการท ากิจกรรมยอ่ย “คิดค าคน้ก่อนนะคนเก่ง” ในกิจกรรม “Google พาเพลิน” คือร้อยละ 86.86  
และกิจกรรมยอ่ย “วางแผนดีมีชยัไปกวา่คร่ึง (4.1)”  ในกิจกรรม “ผลงานสร้างสรรค์  เติมฝันคนใฝ่รู้” 
คือร้อยละ  83.42  สอดคลอ้งกบัผลการวจิยัของสุดใจ  บุษบงค ์(2551) ศึกษาการจดักิจกรรมส่งเสริมการ
รู้สารสนเทศในโรงเรียนเมืองกาฬสินธ์ุ อ าเภอเมือง จงัหวดักาฬสินธ์ุ สังกดัเขตพื้นท่ีการศึกษาการสินธ์ุ 
เขต 1 กลุ่มตวัอยา่งคือครูผูป้ฏิบติัการสอนในโรงเรียนเมืองกาฬสินธ์ุ จ านวน 68 คน ผูว้ิจยัพบวา่ ครูให้
นกัเรียนก าหนดกรอบแนวความคิดของเร่ืองท่ีจะศึกษา  ก าหนดขอบเขตของสารสนเทศท่ีจะศึกษาและ
ประเด็นส าคญัของเร่ือง โดยท าเป็นรูปแบบของแผนท่ีความคิด (Concept  mapping) ในระดบัมาก (X = 
4.13) และมอบหมายงานให้นักเรียนศึกษาคน้ควา้และท ารายงานในหัวขอ้ท่ีสนใจ  โดยให้เขียนเป็น
โครงเร่ืองตั้งเป็นประเด็นใหญ่และประเด็นย่อยของเร่ืองท่ีจะศึกษา  เพื่อเป็นแนวทางในการสืบค้น
ขอ้มูลต่อไป  ในระดบัมาก (X = 4.00)   
   2)  สามารถระบุแหล่งท่ีอยู่ของสารสนเทศ  คือ นักเรียนสามารถระบุท่ีอยู่  ท่ีจดัเก็บ
สารสนเทศ  เช่น หอ้งสมุดโรงเรียน  แหล่งสารสนเทศทางอิเล็กทรอนิกส์ เช่น อินเทอร์เน็ต  ฐานขอ้มูล
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บรรณานุกรมสารสนเทศของห้องสมุด เป็นตน้ หรือแหล่งขอ้มูลอ่ืน ๆ เช่น ถามจากบุคคล  เช่น ครู  
ผูป้กครอง ปราชญช์าวบา้น  เป็นตน้ แยกแยะและประเมินแหล่งสารสนเทศท่ีเขา้ถึงได ้สามารถพฒันา 
กลยทุธ์ในการคน้  เขา้ถึงแหล่งท่ีเลือกไวแ้ละคน้สารสนเทศไดถู้กตอ้ง  
  -  การเขา้ถึงแหล่งสารสนเทศท่ีเลือกไวไ้ด ้หมายถึง สามารถคน้หนงัสือท่ีชั้นไดเ้อง ใช้
เคร่ืองมือช่วยคน้ เช่น อินเทอร์เน็ต ฐานขอ้มูลรายการทรัพยากรสารสนเทศของหอ้งสมุด  

- การใชก้ลยทุธ์เบ้ืองตน้ในการสืบคน้ คือ สามารถใชค้อมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตใน
การคน้ขอ้มูลท่ีตอ้งการ การใชช่ื้อเร่ือง ช่ือผูแ้ต่ง ในการสืบคน้ขอ้มูลรายการหนงัสือจากโอแพก็  
รู้หมวดหมู่หนงัสือในระบบทศนิยมของดิวอ้ีเพื่อสามารถเขา้ถึงตวัเล่มหนงัสือ  และใชห้นา้สารบญัของ
หนังสือเพื่อคน้หาสารสนเทศท่ีตอ้งการภายในเล่มได ้ตวัอย่างการใช้อินเทอร์เน็ตในการคน้ขอ้มูลท่ี
ตอ้งการ คือ การท ากิจกรรม “Google  พาเพลิน”  นกัเรียนสามารถคน้ขอ้มูลจาก www.google.co.th 
ไดผ้ลการท ากิจกรรม คือ ร้อยละ 83.57 และสามารถใช้ช่ือเร่ือง ช่ือผูแ้ต่ง ในการสืบคน้ขอ้มูลรายการ
หนงัสือจากโอแพก็ รวมถึงใชห้นา้สารบญัของหนงัสือเพื่อคน้หาสารสนเทศท่ีตอ้งการภายในเล่ม ไดผ้ล
การประเมินกิจกรรมย่อย “หน้าปกในบอกอะไรใครรู้บา้ง (1.2)” คือ ร้อยละ 83.71 และกิจกรรมย่อย 
“หนา้สารบญัส าคญัอยา่งไร (1.4)” ในกิจกรรม “เล่มโปรดของฉนั” คือ ร้อยละ 82.00  และจากการท า
กิจกรรมยอ่ย “ดิวอ้ีมีสาระ (2.1) และ (2.2) ในกิจกรรม “ดิวอ้ี  อิส อิซ่ี (Dewey  is  easy)” โดยให้
นกัเรียนส ารวจและสังเกตการจดัหมวดหมู่หนงัสือในห้องสมุดโรงเรียน เพื่อให้รู้หมวดหมู่หนงัสือใน
ระบบทศนิยมของดิวอ้ี และสามารถเลือกหนังสือให้ตรงตามหมวดหมู่ไดถู้กตอ้ง ได้ผลการประเมิน
กิจกรรมยอ่ย “ดิวอ้ีมีสาระ (2.1)” คือ ร้อยละ 87.14  และ“ดิวอ้ีมีสาระ (2.2)” คือร้อยละ 86.28 ซ่ึงในการ
จดักิจกรรมท่ีให้นกัเรียนสามารถใชค้อมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตในการคน้ขอ้มูลท่ีตอ้งการ การใชช่ื้อ
เร่ือง ช่ือผูแ้ต่ง ในการสืบคน้ขอ้มูลรายการหนงัสือจากโอแพ็ก  รู้หมวดหมู่หนังสือในระบบทศนิยม
ของดิวอ้ีเพื่อสามารถเขา้ถึงตวัเล่มหนังสือ  และใช้หน้าสารบญัของหนังสือเพื่อค้นหาสารสนเทศท่ี
ตอ้งการภายในเล่มไดน้ั้น เป็นการใช้กลยุทธ์เบ้ืองตน้ในการสืบคน้ สอคลอ้งกบังานวิจยัของปาริชาต 
เสารยะวเิศษ (2552) ท่ีศึกษาการพฒันาการรู้สารสนเทศของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาในประเทศไทย 
เพื่อก าหนดแนวทางในการส่งเสริมการรู้สารสนเทศในดา้นต่างๆ ให้แก่นกัเรียน พบวา่ การส่งเสริมการ
รู้สารสนเทศด้านการใช้กลยุทธ์ในการคน้สารสนเทศให้กบันักเรียนในทศันะของผูเ้ช่ียวชาญ คือ 1) 
นักเรียนสามารถใช้หน้าสารบญัของหนังสือเพื่อการค้นหาสารสนเทศท่ีต้องการภายในตวัเล่ม 2) 
สามารถใชค้  าศพัท์ สะกดค าทั้งภาษาไทยและภาษาองักฤษ 3) ใชค้  าส าคญั หรือหัวเร่ือง 4)รู้หมวดหมู่
ของหนงัสือซ่ึงอาจเป็นสีหรือสัญลกัษณ์ตวัเลข และ5) สามารถใชค้อมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต โดยใช ้
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URLs หรือ Search Engine และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของสุดใจ  บุษบงค์ (2550) ท่ีศึกษาการจดั
กิจกรรมส่งเสริมการรู้สารสนเทศในโรงเรียนเมืองกาฬสินธ์ุ อ าเภอเมือง จงัหวดักาฬสินธ์ุ ท่ีผูว้ิจยัพบวา่ 
ครูให้นกัเรียนสืบคน้ขอ้มูลรายการหนงัสือจากโอแพ็ก ซ่ึงท าไดห้ลายวิธี เช่น เลือกสืบคน้จากช่ือเร่ือง
ในกรณีท่ีรู้ช่ือหนงัสือ คน้จากรายการช่ือผูแ้ต่ง หวัเร่ือง ค าส าคญัและเลขหมู่หนงัสือ  

- การเลือกแหล่งและคน้คืนสารสนเทศท่ีถูกตอ้ง คือ สามารถเลือกแหล่งและประเมิน
แหล่งสารสนเทศเพื่อใชใ้นการวางแผนการสืบคน้  เช่น แหล่งสารสนเทศอิเล็กทรอนิกส์  แหล่งขอ้มูล
ในโรงเรียน หรือแหล่งขอ้มูลจากบุคคล เป็นตน้ แลว้เลือกแหล่งสารสนเทศท่ีคิดวา่ดีท่ีสุด มา 1-2 แหล่ง 
โดยครูแนะน าวิธีการหาขอ้มูลท่ีตอ้งการจากแหล่งขอ้มูลต่างๆ  เช่น  จากเว็บไซต์ www.google.co.th  
หอ้งสมุดโรงเรียน ทั้งส่ือส่ิงพิมพแ์ละส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสามารถคน้จากโอแพก็ หรือถามครู ผูป้กครอง 
ปราชญช์าวบา้น เป็นตน้ นกัเรียนแต่ละกลุ่มพิจารณาเลือกแหล่งสารสนเทศท่ีสามารถหาขอ้มูลไดต้รง
กบัความตอ้งการมากท่ีสุด เช่นตวัอย่างจากกิจกรรมยอ่ย “จะหาขอ้มูลอย่างไรใครรู้บา้ง (4.2,4.3)” ใน
กิจกรรม “ผลงานสร้างสรรค์  เติมฝันคนใฝ่รู้” เม่ือไดห้ัวขอ้ในการศึกษาขอ้มูลเร่ือง “ภาษาถ่ินอีสาน” 
สามารถคน้ขอ้มูลจากอินเทอร์เน็ตในห้องสมุดและห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน สอบถาม
จากผูป้กครองหรือคนในทอ้งถ่ิน  และศึกษาจากหนงัสือในหอ้งสมุด  ซ่ึงไดผ้ลการประเมินจากกิจกรรม
ยอ่ย “จะหาขอ้มูลอยา่งไรใครรู้บา้ง (4.2,4.3)” ในกิจกรรม “ผลงานสร้างสรรค์  เติมฝันคนใฝ่รู้” คือ ร้อย
ละ 86.00  และเม่ือนักเรียนได้รับค าแนะน าเร่ืองแหล่งสารสนเทศในห้องสมุดและการจดัหมวดหมู่
หนงัสือแลว้ สามารถพิจารณาเลือกแหล่งสารสนเทศท่ีสอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีตอ้งการได ้เช่น ตวัอย่างจาก
กิจกรรมย่อย “ดิวอ้ีมีสาระ (2.3, 2.4) ในกิจกรรม “ดิวอ้ี  อิส อิซ่ี (Dewey  is  easy)” เม่ือไดค้  าถาม 
สามารถหาค าตอบและเลือกหนงัสือให้ตรงกบัค าถามท่ีก าหนด และระบุหมวดหมู่หนงัสือไดถู้กตอ้ง  
เป็นผลจากการใช้ความรู้พื้นฐานเร่ืองการจดัหมวดหมู่หนงัสือในระบบทศนิยมของดิวอ้ีในการคน้หา
หนงัสือ ไดผ้ลการประเมินการท ากิจกรรม  “ดิวอ้ีมีสาระ (2.3, 2.4)”  คือร้อยละ 90.09  ซ่ึงท่ีครูแนะน า
แหล่งสารสนเทศเพื่อให้นกัเรียนสามารถเลือกและประเมินแหล่งสารสนเทศเพื่อใชใ้นการวางแผนการ
สืบคน้สารสนเทศนั้น  สอดคลอ้งกบังานวจิยัของสุดใจ  บุษบงค ์(2550)  พบวา่ การจดักิจกรรมส่งเสริม
การรู้สารสนเทศในโรงเรียนดา้นการสืบคน้สารสนเทศ  คือ ผูว้ิจยัพบว่า ครูแนะน าวิธีการคน้หนงัสือ
จากโอแพก็ท่ีมีทางเลือกในการสืบคน้ขอ้มูลไดห้ลายวธีิ เช่น เลือกสืบคน้จากช่ือเร่ือง  ช่ือผูแ้ต่ง  หวัเร่ือง  
ค  าส าคญั  และเลขหมู่หนงัสือ ในระดบัมาก  (X = 3.77) และให้นกัเรียนปฏิบติัการสืบคน้จริง และ
ส่งเสริมสืบคน้ขอ้มูลจากอินเทอร์เน็ต ดว้ยการใชโ้ปรแกรมคน้หาหรือ เซิร์ชเอ็นจิน (search engine) เช่น 
Google, Sanook หรือ Yahoo ในระดบัมาก (X = 3.60) สอดคลอ้งกบั ฉวีวรรณ  คูหาภินนัทน์ (2542: 
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86) ท่ีกล่าววา่ ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีครูส่งเสริมให้นกัเรียนใชม้ากท่ีสุด คือ อินเทอร์เน็ต เพราะเป็นระบบ
เครือข่ายท่ีใหญ่ท่ีสุด และงานวิจยัของสุจิรา  ธงงาม (2547) ท่ีศึกษาเก่ียวกบัสภาพการส่งเสริมการรู้
สารสนเทศแก่นกัเรียนท่ีเปิดสอนช่วงขั้นท่ี 3 และช่วงชั้นท่ี 4  พบวา่ แหล่งสารสนเทศท่ีครูใชส่้งเสริม
การรู้สารสนเทศของนักเรียนมากท่ีสุด คือ ห้องสมุดโรงเรียน รองลงมาคือ ทรัพยากรบุคคล เช่น 
ปราชญช์าวบา้น ผูน้ าทอ้งถ่ิน และสอดคลอ้งกบังานวจิยัของชุติมา สัจจานนัท ์(2555) พฒันาตวัช้ีวดัตาม
มาตรฐานการรู้สารสนเทศส าหรับการเรียนรู้ของนักเรียนไทย เพื่อน าไปใช้ในการวางแผนและ
พฒันาการจดักระบวนการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมการรู้สารสนเทศส าหรับนกัเรียนประถมศึกษาของไทย 
พบว่า มาตรฐานการรู้สารสนเทศท่ีพฒันาข้ึนเรียกว่า “6รู้” ประกอบดว้ย 6 สมรรถนะหลกัดา้นการรู้
สารสนเทศนั้น พบว่า ตัวช้ีวดัท่ีแสดงให้เห็นว่านักเรียนมีทกัษะการรู้สารสนเทศด้านการรู้แหล่ง
สารสนเทศ และใช้เคร่ืองมือคน้สารสนเทศได้  คือ 1) นักเรียนบอกแหล่งสารสนเทศใกล้ตวัท่ีจะ
สามารถคน้ขอ้มูลไดอ้ย่างน้อย 1 แหล่ง  2) นกัเรียนใช้บตัรรายการ/โอแพก็ของห้องสมุดเพื่อสืบคน้
หนงัสือและส่ือการเรียนรู้ในหอ้งสมุดได้ ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ปาริชาต เสารยะวิเศษ (2552) ท่ี
ศึกษาการพฒันาการรู้สารสนเทศของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาในประเทศไทย เพื่อก าหนดแนวทาง
ในการส่งเสริมการรู้สารสนเทศในดา้นต่างๆ ให้แก่นกัเรียนไทย พบว่า ความสามารถของนกัเรียนใน
การระบุแหล่งสารสนเทศท่ีตอ้งการไดใ้นทศันะของผูเ้ช่ียวชาญ คือ 1) สามารถรู้แหล่งสารสนเทศใน
โรงเรียน ไดแ้ก่ หอ้งสมุด และแหล่งสารสนเทศอ่ืนๆ 2) รู้แหล่งสารสนเทศนอกโรงเรียน ไดแ้ก่ สถานท่ี
ต่างๆ เช่น วดั หน่วยงานของรัฐ/เอกชน และสถานท่ีท่องเท่ียวต่างๆ รวมถึงบุคคลทั้งท่ีเป็นบุคคลใน
ครอบครัว และปราชญใ์นชุมชน  

2.1.2  การประเมินสารสนเทศ  การพฒันากิจกรรมเพื่อส่งเสริมดา้นการประเมินสารสนเทศ  
ใหแ้ก่นกัเรียน  ก าหนดตวัช้ีวดั คือ  การประเมิน  วเิคราะห์   ตรวจสอบและคดัแยกเลือกสรรสารสนเทศ  
เพื่อให้สามารถเรียบเรียงเน้ือหาได้ตรงกบัหัวข้อท่ีก าหนดอย่างเหมาะสม   ซ่ึงจ าเป็นต้องอ่านเพื่อ
ประเมินคุณค่า  ความน่าเช่ือถือ  และวิเคราะห์เน้ือหาเพื่อเลือกสรรสารสนเทศวา่ส่วนใดบา้งท่ีมีเน้ือหา
สอดคลอ้งกบัเร่ืองท่ีตอ้งการ  และจดัการสารสนเทศ  โดยจดัล าดบัสารสนเทศ  จดักลุ่มสารสนเทศท่ีหา
มาได ้ เลือกและระบุสารสนเทศท่ีดีท่ีสุดเพื่อน าไปใช้ประโยชน์มากท่ีสุด  รวมถึงแสดงความคิดเห็น
และอธิบายเก่ียวกบัสารสนเทศได ้ ซ่ึงสามารถอธิบายไดด้งัน้ี 

1) สามารถวเิคราะห์ ตรวจสอบ และคดัแยกสารสนเทศ  โดยบอกไดว้า่ขอ้มูลท่ีหามา 
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ไดน้ั้นเพียงพอต่อความตอ้งการหรือไม่  และเลือกเฉพาะรายการท่ีเก่ียวขอ้งและตรงกบัหัวขอ้ท่ีศึกษา
มากท่ีสุด เป็นการส่งเสริมให้นกัเรียนรู้จกัคิดวิเคราะห์  พิจารณาความเก่ียวขอ้ง ความทนัสมยั  และ
ความครอบคลุมของเน้ือหาของสารสนเทศ โดยให้นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาและเลือกข้อมูลและ
สารสนเทศท่ีค้นได้ในประเด็นท่ีเป็นหัวข้อใหญ่และหัวขอ้ย่อย  ซ่ึงสามารถให้เหตุผลในการเลือก
สารสนเทศดงักล่าว โดยพิจารณาจากความความถูกตอ้งและเก่ียวขอ้ง โดยใชเ้กณฑ์ในการคดัเลือก เช่น 
ความน่าเช่ือถือของผูแ้ต่ง ความทนัสมยัของเน้ือหา ภาพประกอบสวยงาม, ชดัเจน เป็นตน้ ตวัอยา่งจาก
กิจกรรม “Google  พาเพลิน (ผลงาน)”  เม่ือไดรั้บหวัขอ้ในการศึกษา เร่ือง “ประโยชน์ของไผ”่  ก าหนด
ขอบเขตความตอ้งการสารสนเทศ  คือ ตอ้งการสารสนเทศเก่ียวกบัประโยชน์ของไผใ่นดา้นต่างๆ  เช่น 
ดา้นท่ีอยู่อาศยั ดา้นเคร่ืองใช ้ ดา้นอาหาร เป็นตน้ สามารถจ าแนกให้ตรงกบัหวัขอ้ใหญ่และหัวขอ้ยอ่ย 
คือ ด้านท่ีอยู่อาศัย ไดแ้ก่ บา้น กระท่อม ร้ัวบา้น ด้านของใช้ ไดแ้ก่ ตะกร้า กระดง้ กระจาด  ด้านอาหาร 
ไดแ้ก่ แกงหน่อไม ้ซุปหน่อไม ้ห่อหมกหน่อไม ้เป็นตน้ จากการประเมินผลงานในกิจกรรม “Google  
พาเพลิน” คือ ร้อยละ 83.57 และตวัอยา่งจากกิจกรรมย่อย “ผลงานสร้างสรรค์ (4.4-4.6)” ในกิจกรรม 
“ผลงานสร้างสรรค์  เติมฝันคนใฝ่รู้” เม่ือไดรั้บหวัขอ้ในการศึกษา เร่ือง “เคร่ืองดนตรีอีสาน”  ก าหนด
ขอบเขตความต้องการสารสนเทศ  คือ ตอ้งการสารสนเทศเก่ียวกบัประเภทของเคร่ืองดนตรีอีสาน  
สามารถจ าแนกให้ตรงกบัหัวขอ้ใหญ่และหัวขอ้ย่อย  เช่น เคร่ืองดนตรีอีสาน 4 ประเภท คือ ประเภท
เคร่ืองดีด  เคร่ืองสี  เคร่ืองตี และเคร่ืองเป่า ประเภทเคร่ืองดีด ไดแ้ก่ พิณ ซึง ประเภทเคร่ืองเป่า   ไดแ้ก่  
แคนโหวต เป็นตน้  ซ่ึงสามารถใหเ้หตุผลในการเลือกสารสนเทศดงักล่าว โดยพิจารณาจากความถูกตอ้ง
และเก่ียวขอ้ง โดยใช้เกณฑ์ในการคดัเลือก เช่น ความน่าเช่ือถือของผูแ้ต่ง ความทนัสมยัของเน้ือหา
ภาพประกอบสวยงาม, ชดัเจน เป็นตน้ ไดผ้ลการประเมินการท ากิจกรรมยอ่ย “ผลงานสร้างสรรค์ (4.4-
4.6)”  คือ ร้อยละ 83.14  สอดคลอ้งกบังานวิจยัของปาริชาต เสารยะวิเศษ (2552) ท่ีศึกษาการพฒันาการ
รู้สารสนเทศของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาในประเทศไทย เพื่อก าหนดแนวทางในการส่งเสริมการรู้
สารสนเทศในดา้นต่างๆ ใหแ้ก่นกัเรียน พบวา่ ความสามารถของนกัเรียนในการประเมินสารสนเทศใน
ทศันะของผูเ้ช่ียวชาญ คือ 1. สามารถวิเคราะห์สารสนเทศท่ีไดรั้บ โดยวิเคราะห์สารสนเทศในแง่เหตุ
และผล และจ าแนกขอ้เท็จจริงและความคิดเห็นในสารสนเทศท่ีไดรั้บ 2. สามารถให้ความเห็นและ
อธิบายสารสนเทศท่ีไดรั้บ โดยสามารถบอกความคิดเห็นเก่ียวกบัสารสนเทศท่ีอ่านได ้บอกประโยชน์ท่ี
ได้รับและสรุปใจความส าคญัได้ 3. สามารถประเมินความเก่ียวข้องของสารสนเทศ โดยประเมิน
สารสนเทศท่ีตรงกบัความตอ้งการ ความถูกต้อง ความน่าเช่ือถือและความทนัสมยั  ซ่ึงสอดคล้อง
งานวจิยัของหนูไกร  บุตตะวงษ ์(2549) ท่ีไดพ้ฒันามาตรฐาน ตวับ่งช้ี และลกัษณะการรู้สารสนเทศของ
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นักเรียนไทยโดยใช้เทคนิคเดลฟายในการศึกษาความคิดเห็นผู ้เช่ียวชาญ   พบว่า ลักษณะการรู้
สารสนเทศของนักเรียนไทยในด้านการประเมินสารสนเทศ ตามความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ ได้แก่ 
มาตรฐานท่ี 3 การประเมินค่าสารสนเทศท่ีได้รับ ตวับ่งช้ี คือ 1) ผูรู้้สารสนเทศสามารถประเมินค่า
สารสนเทศและแหล่งสารสนเทศได้ โดยประเมินค่าสารสนเทศด้านปริมาณ คุณภาพ และความ
สอดคลอ้งกบัเร่ืองท่ีตอ้งการ ใชเ้หตุผลในการยอมรับหรือปฏิเสธสารสนเทศท่ีคน้พบ  ซ่ึงลกัษณะการ
จดักรรมส่งเสริมการรู้สารสนเทศในด้านการประเมินสารสนเทศให้กับนักเรียนนั้น สอดคล้องกับ
งานวจิยัของสุดใจ  บุษบงค ์(2550) ท่ีศึกษากิจกรรมส่งเสริมการรู้สารสนเทศในโรงเรียนเมืองกาฬสินธ์ุ 
ผูว้ิจยัพบว่า ครูให้นักเรียนประเมินสารสนเทศท่ีสืบคน้มาได้ เช่น เลือกสารสนเทศเฉพาะรายการท่ี
เก่ียวขอ้งกบัเร่ืองท่ีศึกษาเท่านั้น โดยอ่านช่ือเร่ือง ค าน า สารบญั หรือเน้ือเร่ืองยอ่ๆ แลว้บนัทึกเน้ือหาไว ้
เปรียบเทียบความน่าเช่ือถือของขอ้มูลจากแหล่งท่ีมาของขอ้มูล และเลือกเฉพาะจากแหล่งท่ีมีความ
น่าเช่ือถือ ทนัสมยัและมีการปรับปรุงอยู่เสมอ  สอดคลอ้งกบังานวิจยัของชมพูนุท  ยอดยิ่ง (2551) ท่ี
ศึกษากิจกรรมการสอนทกัษะการรู้สารสนเทศของครูบรรณารักษ์  พบว่า ในดา้นการประเมินความ
น่าเช่ือถือของสารสนเทศ  ส่วนใหญ่ครูแนะน าการประเมินสารสนเทศโดยให้นกัเรียนพิจารณาจากช่ือ
ผูเ้ขียน  ความน่าเช่ือถือของส านักพิมพ์  ส่วนในการวิเคราะห์เพื่อตีความสารสนเทศนั้นครูให้สรุป
ใจความส าคญัจากเร่ืองท่ีอ่านแลว้น ามาเรียบเรียงและเขียนสรุปใหม่ 
  2) สามารถจดัการสารสนเทศได ้ คือ สามารถเรียบเรียง  จดัล าดบั  จดักลุ่มสารสนเทศ 
ท่ีหามาได ้  เลือกและระบุสารสนเทศท่ีดีท่ีสุดเพื่อน าไปใชป้ระโยชน์ได ้

 -  เรียบเรียงและจดัล าดบัสารสนเทศได ้ คือ สามารถเขียนเน้ือหาข้ึนใหม่ โดย 
จดัเรียงเน้ือหา เช่น ตามเวลาก่อน - หลงั  เป็นเหตุเป็นผล สาเหตุของปัญหาและผลสรุป เช่น ตวัอย่าง
จากการท ากิจกรรมยอ่ย “ผลงานสร้างสรรค ์(4.4-4.6)” ในกิจกรรม “ผลงานสร้างสรรค ์ เติมฝันคนใฝ่รู้” 
เม่ือจะน าเสนอสารสนเทศเร่ือง  “นิทานพื้นบา้นอีสาน” ในรูปแบบโครงงานอยา่งง่าย   สามารถเลือก
ขอ้มูลท่ีตรงกบัความตอ้งการมากท่ีสุดมาเรียบเรียงใหม่ เช่น น าเน้ือหาของนิทานพื้นบา้นอีสานมาสรุป
เป็นเร่ืองยอ่  จดัล าดบัเน้ือหา เช่น ตามเวลาการเกิดก่อน-หลงั  สาเหตุการเกิด และขอ้คิดท่ีไดจ้ากนิทาน 
เป็นตน้  หรือตวัอยา่งจากการประเมินผลงานในกิจกรรม “Google  พาเพลิน”  เช่นในหัวขอ้ “ระบบ
สุริยะจกัรวาล”  สามารถน ามาจดัล าดบัขอ้มูลใหม่โดยใชร้ะยะห่างจากดวงอาทิตยเ์ป็นเกณฑ์  ท าให้ได้
ขอ้มูลท่ีมีความชดัเจนและง่ายต่อการน าเสนอขอ้มูล  เช่น ดวงดาวในระบบสุริยะจกัรวาล  มีทั้งหมด 9  
ดวง  เรียงล าดบัจากระยะห่างจากดวงอาทิตยจ์ากใกลท่ี้สุดถึงไกลท่ีสุดได ้ ดงัน้ี   ดาวพุธ  ดาวศุกร์  โลก  
ดาวองัคาร  ดาวพฤหสับดี  ดาวเสาร์  ดาวยเูรนสั  ดาวเนปจูน  ดาวพลูโต เป็นตน้  ไดผ้ลการประเมินการ
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ท ากิจกรรม “Google พาเพลิน (ผลงาน)”  คือ ร้อยละ 83.57 และกิจกรรม “ผลงานสร้างสรรค ์(4.4-4.6)”  
คือ ร้อยละ 83.14   

ส าหรับการประเมินสารสนเทศดา้นการจดัการสารสนเทศ สอดคลอ้งงานวจิยัของหนูไกร   
บุตตะวงษ ์(2549) ท่ีไดพ้ฒันามาตรฐาน ตวับ่งช้ี และลกัษณะการรู้สารสนเทศของนกัเรียนไทย พบว่า 
ลกัษณะการรู้สารสนเทศของนกัเรียนในดา้นการจดัการสารสนเทศตามความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญจาก
มาตรฐานท่ี 4 การจดัการสารสนเทศ คือสามารถรวบรวม บนัทึก จดัล าดบัความส าคญัของสารสนเทศ 
อ่านขอ้ความ สรุปใจความส าคญัของเร่ืองเป็นค าพูดของตนเองได ้ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของชุติมา 
สัจจานนัท์ (2555) ท่ีพฒันาตวัช้ีวดัตามมาตรฐานการรู้สารสนเทศส าหรับการเรียนรู้ของนกัเรียนไทย 
เพื่อน าไปใชใ้นการวางแผนและพฒันาการจดักระบวนการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมการรู้สารสนเทศ พบว่า 
ตวัช้ีวดัท่ีแสดงใหเ้ห็นวา่นกัเรียนมีทกัษะการรู้สารสนเทศดา้นการจดัการสารสนเทศได ้คือ มาตรฐานท่ี 
4 นกัเรียนสามารถรวบรวม จดัระบบและสังเคราะห์สารสนเทศ ซ่ึงพิจารณาไดจ้ากตวัช้ีวดัท่ี 6. นกัเรียน
รวบรวมสารสนเทศโดยการจดบนัทึกได้ และตวัช้ีวดัท่ี 7 นกัเรียนเขียนโครงเร่ืองจากสารสนเทศท่ีจด
บนัทึกได ้
              -  จดักลุ่มสารสนเทศท่ีหามาได ้คือ  สามารถจดักลุ่มสารสนเทศตามเน้ือหาหรือหวัขอ้
ท่ีได้รับมอบหมายได้อย่างชัดเจน  เพื่อน าไปใช้ประโยชน์และเตรียมน าเสนอ  ตวัอย่างจากการ
ประเมินผลงานกิจกรรมย่อย ในกิจกรรม “Google  พาเพลิน” เช่น เม่ือคน้ขอ้มูลเร่ือง “อาหารไทย 4 
ภาค”  สามารถจดักลุ่มขอ้มูลชนิดของอาหารออกเป็นภาคต่างๆ  เช่น อาหารภาคเหนือ  ไดแ้ก่  น ้ าพริก
อ่อง  ขา้วซอย  แกงฮงัเล  เป็นตน้  อาหารภาคอีสานไดแ้ก่  ลาบ  หมูน ้ าตก  แกงหน่อไม ้ เป็นตน้ โดย
จดัการขอ้มูลในแบบแผนผงัความคิด (Mind  mapping)  ไดผ้ลการประเมินการท ากิจกรรม “Google   
พาเพลิน (ผลงาน)” คือ ร้อยละ 83.57 และกิจกรรมย่อย “ผลงานสร้างสรรค์ (4.4-4.6)” ในกิจกรรม 
“ผลงานสร้างสรรค ์ เติมฝันคนใฝ่รู้” คือ ร้อยละ 83.14  จากผลการจดักิจกรรมท่ีนกัเรียนสามารถจดักลุ่ม
สารสนเทศได้นั้นสอดคล้องกับงานวิจยัของปาริชาต เสารยะวิเศษ (2552) ท่ีศึกษาการพฒันาการรู้
สารสนเทศของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาในประเทศไทย เพื่อก าหนดแนวทางในการส่งเสริมการรู้
สารสนเทศในดา้นต่างๆ ให้แก่นกัเรียน พบวา่ ความสามารถของนกัเรียนในการจดักลุ่มสารสนเทศใน
ทศันะของผูเ้ช่ียวชาญ คือ สามารถจดักลุ่มสารสนเทศแบบกวา้งๆ หรือจดัหมวดหมู่ในระดบัพื้นฐาน 
เช่น จดักลุ่มโรคติดต่อและโรคไม่ติดต่อท่ีนกัเรียนรู้จกั จดักลุ่มสัตวบ์กสัตวน์ ้า เป็นตน้ 
  -  เลือกและระบุสารสนเทศท่ีดีท่ีสุดเพื่อน าไปใชป้ระโยชน์มากท่ีสุด คือ สามารถเลือก
สารสนเทศท่ีตรงกบัความตอ้งการและไปใชป้ระโยชน์ได ้ พร้อมให้เหตุผลประกอบ เน่ืองจากการคน้
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ขอ้มูลสารสนเทศจากแหล่งสารสนเทศจากหลายแหล่ง  มกัไดรั้บสารสนเทศบางส่วนท่ีไม่สอดคลอ้งกบั
ความตอ้งการปะปนมาด้วย  จึงจ าเป็นตอ้งเลือกขอ้มูลท่ีดีท่ีสุด โดยใช้หลกัการประเมินสารสนเทศ
เบ้ืองต้น  คือ  พิจารณาความสอดคล้องด้านเน้ือหาสารสนเทศท่ีคน้ได้กับเน้ือหาท่ีต้องการ  ความ
น่าเช่ือถือไดโ้ดยพิจารณาจากเกณฑค์วามถูกตอ้ง เท่ียงตรง ทนัสมยั ความส าคญั  มีเหตุผล เหมาะกบัการ
น าไปใชป้ระโยชน์  ตวัอยา่งจากการท ากิจกรรม “Google  พาเพลิน”  ท่ีศึกษาเร่ือง “อาหารหรือขนมท่ี
ท าจากกลว้ย”  สามารถเลือกสารสนเทศหรือขอ้มูลท่ีดีท่ีสุด โดยใช้เกณฑ์ความถูกตอ้งของสารสนเทศ
กบัหัวขอ้ เช่น ขนมท่ีท าจากกลว้ย ไดแ้ก่  ขา้วตม้มดั  กล้วยแขก  กลว้ยเช่ือม  ขา้วเม่าทอด  กลว้ยอบ
น ้ าผึ้ง  กลว้ยกวน เป็นตน้ ไดผ้ลการประเมินจากการท ากิจกรรม “Google  พาเพลิน”  คือร้อยละ 83.57  
และกิจกรรมย่อย “ผลงานสร้างสรรค์ (4.4-4.6)” ในกิจกรรม “ผลงานสร้างสรรค์  เติมฝันคนใฝ่รู้” คือ 
ร้อยละ 83.14  การท่ีนักเรียนสามารถเลือกสารสนเทศสารสนเทศท่ีดีท่ีสุดเพื่อน าไปใช้ประโยชน์ได้
สอดคลอ้งกบังานวจิยัของปาริชาต เสารยะวเิศษ (2552) ท่ีศึกษาการพฒันาการรู้สารสนเทศของนกัเรียน
ระดบัประถมศึกษาในประเทศไทย เพื่อก าหนดแนวทางในการส่งเสริมการรู้สารสนเทศในดา้นต่างๆ 
ใหแ้ก่นกัเรียน พบวา่ ความสามารถของนกัเรียนในการระบุสารสนเทศท่ีใชป้ระโยชน์ไดใ้นทศันะของ
ผูเ้ช่ียวชาญ คือ สามารถเลือกสารสนเทศท่ีตรงกับความตอ้งการและใช้ประโยชน์ พร้อมให้เหตุผล
ประกอบได ้

ส าหรับผลของการจดักิจกรรมส่งเสริมการรู้สารสนเทศดา้นการประเมินสารสนเทศ 
ดงักล่าวขา้งตน้  สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ ชมพนุูท  ยอดยิง่ (2551) ท่ีศึกษากิจกรรมการสอนทกัษะการ
รู้สารสนเทศของครูบรรณารักษ ์ พบว่า ในดา้นการประเมินความน่าเช่ือถือของสารสนเทศ  ส่วนใหญ่
ครูแนะน าการประเมิน เช่น  ดูจากช่ือผูเ้ขียน  ดูจากความน่าเช่ือถือของส านกัพิมพ ์ ส่วนในการวิเคราะห์
เพื่อตีความสารสนเทศนั้นครูสอนการสรุปใจความส าคญัจากเร่ืองท่ีอ่านและน ามาเรียบเรียงและเขียน
สรุป  ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของสุดใจ  บุษบงค์ (2550) ศึกษาการจัดกิจกรรมส่งเสริมการรู้
สารสนเทศด้านการประเมินความน่าเช่ือถือของสารสนเทศและแหล่งสารสนเทศได ้ โดยรวมอยู่ใน
ระดบัมาก นกัเรียนเลือกสารสนเทศเฉพาะรายการท่ีเก่ียวขอ้งกบัท่ีเร่ืองท่ีศึกษาเท่านั้น โดยการอ่านช่ือ
เร่ือง  ค  าน า สารบญั หรือเน้ือเร่ืองย่อๆ แลว้บนัทึกเน้ือหาไวแ้ละบอกแหล่งท่ีมาของขอ้มูล และ
เปรียบเทียบขอ้มูลจากแหล่งท่ีมาของขอ้มูล และความน่าของขอ้มูล เป็นตน้ 
  2.1.3 ด้านการใช้สารสนเทศ   การพฒันากิจกรรมเพื่อส่งเสริมการรู้สารสนเทศดา้นการ
ใชส้ารสนเทศ เพื่อให้นกัเรียนสามารถประยกุตห์รือใชส้ารสนเทศอยา่งถูกตอ้งและสร้างสรรคอ์ยา่งมี
จริยธรรม  ก าหนดตวัช้ีวดั  คือ สามารถคน้หารูปแบบและวธีิการท่ีเหมาะสมในการน าเสนอและส่ือสาร
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ได ้ น าเสนอผลงานอยา่งสร้างสรรคใ์นรูปแบบท่ีหลากหลายตามความเหมาะสม  เขา้ใจจริยธรรมในการ
ใชส้ารสนเทศ   ผลการท ากิจกรรมสามารถอธิบายไดด้งัน้ี 

1)  ประยกุตใ์ชส้ารสนเทศ  คือ การคน้หารูปแบบและวธีิการท่ีเหมาะสมในการ 
น าเสนอและส่ือสาร บูรณาการสารสนเทศเขา้กบัความรู้เดิมและน าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
                 -  คน้หารูปแบบและวธีิการท่ีเหมาะสมและน าเสนอผลงานอยา่งเหมาะสม โดยครูให้
ค  าแนะน าวิธีการในการน าเสนอข้อมูลท่ีเหมาะสมและน่าสนใจ มีความคิดสร้างสรรค์ ใช้ส่ือหรือ
ภาพประกอบชดัเจน สอดคลอ้งกบัเน้ือหา สรุปสาระส าคญัไดค้รบถว้น มีหลกัฐานในการคน้ควา้ และ
ใชเ้วลาเหมาะสม  ซ่ึงนกัเรียนสามารถเลือกรูปแบบในการน าเสนอขอ้มูลท่ีเหมาะสม เช่น การน าเสนอ
ด้วยโปรแกรมเพาเวอร์พอยต์ การท าโครงงาน  การเล่านิทาน  การแสดงบทบาทสมมติ  เป็นต้น  
ตวัอย่างจากกิจกรรมยอ่ย “ผลงานสร้างสรรค ์(4.4-4.6)” ในกิจกรรม “ผลงานสร้างสรรค ์เติมฝันคนใฝ่
รู้” เช่นกลุ่ม “ภาษาถ่ินอีสาน”  น าเสนอขอ้มูลดว้ยการแสดงบทบาทสมมติ  ท่ีให้สมาชิกในกลุ่มมีส่วน
ร่วมและไดแ้สดงออก ทั้งทางดา้นความคิดและท่าทางการแสดง ซ่ึงจะท าเกิดการเรียนรู้และสนุกสนาน
เพลิดเพลิน นกัเรียนสามารถก าหนดสถานการณ์  ก าหนดบทบาทของตวัแสดง และคดัเลือกคนแสดงท่ี
เหมาะสม เช่น กล้าแสดงออก เขา้ใจบทบาทการแสดง และสามารถพูดภาษาอีสานได้ เป็นตน้ กลุ่ม 
“เคร่ืองดนตรีอีสาน”  น าเสนอดว้ยโปรแกรมเพาเวอร์พอ้ยต์ สามารถเรียงขอ้มูลตามหวัขอ้ท่ีก าหนด คือ 
เรียงตามประเภทเคร่ืองตนตรี เช่น เคร่ืองดีด  เคร่ืองสี เคร่ืองตี และเคร่ืองเป่า และพิจารณาใช้สีและ
ขนาดตวัอกัษรท่ีชดัเจน  มีภาพประกอบสวยงาม และสอดคลอ้งกบัเน้ือหา เป็นตน้ ไดผ้ลการประเมิน
กิจกรรมย่อย “ผลงานสร้างสรรค์ (4.4-4.6)” คือร้อยละ 83.14 จากการท่ีนักเรียนสามารถเลือกใช้
รูปแบบ/วิธีการและส่ือต่างๆ ในการน าเสนอขอ้มูลท่ีไดจ้ากการคน้ควา้ในลกัษณะท่ีเหมาะสมไดน้ั้น 
สอดคลอ้งกบัลกัษณะการรู้สารสนเทศของนกัเรียนตามมาตรฐานการรู้สารสนเทศของนกัเรียนไทยท่ีมี
ผูท้  าวจิยัไว ้เช่น งานวจิยัของหนูไกร  บุตตะวงษ ์(2549) ท่ีไดพ้ฒันามาตรฐาน ตวับ่งช้ี และลกัษณะการรู้
สารสนเทศของนักเรียนไทย ผู ้วิจ ัยพบว่า ลักษณะการรู้สารสนเทศของนักเรียนด้านการจัดการ
สารสนเทศตามความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญตรงกบัมาตรฐานท่ี 4 คือ นกัเรียนสามารถเลือกใชเ้ทคโนโลยี
เพื่อเผยแพร่สารสนเทศไปสู่บุคคลอ่ืนดว้ยวิธีการท่ีเหมาะสม  สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ปาริชาต เสา
รยะวิเศษ (2552) ท่ีศึกษาการพฒันาการรู้สารสนเทศของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาในประเทศไทย 
เพื่อก าหนดแนวทางในการส่งเสริมการรู้สารสนเทศในดา้นต่างๆ ใหแ้ก่นกัเรียน พบวา่ การรู้สารสนเทศ
ด้านความสามารถในการน าเสนอสารสนเทศของนักเรียนในทัศนะของผูเ้ช่ียวชาญ คือสามารถ
ออกแบบการน าเสนอผลงานในรูปแบบท่ีเหมาะสมและมีความคิดสร้างสรรค ์เช่น การรายงานหนา้ชั้น 
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การเขียนรายงาน การประดิษฐ์โครงงาน รวมทั้งการน าเสนอดว้ยเพาเวอร์พอ้ยต์ เป็นตน้ สอดคลอ้งกบั
งานวจิยัของชุติมา  สัจจานนัท ์(2555) ท่ีพฒันาตวัช้ีวดัตามมาตรฐานการรู้สารสนเทศส าหรับการเรียนรู้
ของนกัเรียนไทย ผูว้จิยัพบวา่ มาตรฐานดา้นการน าสารสนเทศไปใช ้คือ มาตรฐานท่ี 5 นกัเรียนสามารถ
ใชส้ารสนเทศผลิต และน าเสนอผลงานอยา่งสร้างสรรค ์ตวัช้ีวดัท่ี 6. นกัเรียนน าผงัความคิดมาน าเสนอ
โดยการพดูได ้เช่น การเล่าเร่ือง การรายงานหนา้ชั้นเรียน หรือการเขียน เช่น การท าหนงัสือเล่มเล็ก การ
จดัท ารายงานอยา่งง่าย เป็นตน้ 

ส่วนลกัษณะการจดักิจกรรมส่งเสริมการรู้สารสนเทศเพื่อใหน้กัเรียนเกิดทกัษะดา้น 
การส่ือสารและน าเสนอสารสนเทศไดน้ั้น มีงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง เช่น งานวิจยัของสุดใจ  บุษบงค ์(2550) 
ท่ีศึกษาการจดักิจกรรมส่งเสริมการรู้สารสนเทศในโรงเรียนเมืองกาฬสินธ์ุ ในดา้นการน าสารสนเทศไป
ใชน้ั้น ผูว้ิจยัพบวา่ ครูให้นกัเรียนท ารายงาน สรุปสาระส าคญัจากสารสนเทศท่ีสืบค้นได ้แลว้น าเสนอ
และส่งครู สอดคล้องกบังานวิจยัของชมพูนุท  ยอดยิ่ง (2551) ท่ีศึกษากิจกรรมการสอนทกัษะการรู้
สารสนเทศของครูบรรณารักษ์ในโรงเรียนประถมศึกษาสังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาขอนแก่น 
เขต 1 ผูว้จิยัพบวา่ ครูสอนทกัษะการน าสารสนเทศไปใช ้โดยใหน้กัเรียนเขียนสรุปความส าคญัจากเร่ือง
ท่ีอ่าน ท ารายงาน และน าเสนอหนา้ชั้นเรียน เป็นตน้ 

  2) สามารถส่ือสารและมีจริยธรรมในการใชส้ารสนเทศ  
- เขา้ใจจริยธรรมในการใชส้ารสนเทศ  คือ  สามารถประยกุตห์รือใชส้ารสนเทศ 

อย่างถูกตอ้งและสร้างสรรค์อย่างมีจริยธรรม  โดยสามารถรวบรวมบรรณานุกรมและเขียนอ้างอิง
สารสนเทศท่ีค้นและน ามาเรียบเรียงตามหัวข้อ เช่น หัวข้อโครงงาน โดยครูแนะน าการเขียน
บรรณานุกรมอย่างง่าย  ดว้ยการฝึกให้นกัเรียนบนัทึกช่ือเวบ็ไซต์หรือแหล่งท่ีมาของขอ้มูลสารสนเทศ 
ระบุเลขหน้าและท่ีมาของเอกสาร โดยสามารถเขียนบรรณานุกรมและเขียนอา้งอิงได้ตามรูปแบบท่ี
ก าหนดให้  เช่นตวัอยา่งในการจดักิจกรรมย่อย  “Google  พาเพลิน (ผลงาน)” ในกิจกรรม “Google     
พาเพลิน” โดยสามารถเขียนแหล่งอา้งอิงจากเวบ็ไซตท่ี์คน้ขอ้มูล เร่ือง “ระบบสุริยะจกัรวาล” โดยระบุ
วนัท่ีสืบคน้และเวบ็ไซต ์เช่น คน้คืนเม่ือวนัท่ี  12 มกราคม 2554 จาก http://www.thaigoodview.com 
/library/teachershow/phitsanulok/ ไดผ้ลการประเมินการท ากิจกรรม “Google  พาเพลิน” คือ ร้อยละ 
83.57  และจากกิจกรรมย่อย “ตรงจุดเขา้ถึงแหล่ง (4.4)”  ในกิจกรรม “ผลงานสร้างสรรค์ (4.4-4.6)” 
นกัเรียนสามารถเขียนบรรณานุกรมหนงัสือ เช่น เร่ือง “นิทาน 4 ภาค : ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ”        
ผูแ้ต่ง คือ สัณห์ ภาวิต (2539)  กรุงเทพฯ : ชมรมเด็ก  เป็นตน้ ได้ผลการประเมินการท ากิจกรรม 
“ผลงานสร้างสรรค์ (4.4-4.6)” คือ  ร้อยละ 83.14 จากการท่ีนักเรียนท ากิจกรรมแล้วสามารถเขียน
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บรรณานุกรมอยา่งง่ายและเขียนอา้งอิงแหล่งท่ีมาของขอ้มูลสารสนเทศไดน้ั้น แสดงวา่นกัเรียนมีทกัษะ
การรู้สารสนเทศดา้นการใช้สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม ซ่ึงสอดคล้องงานวิจยัของ ปาริชาต เสารยะ
วิเศษ (2552) ท่ีศึกษาการพฒันาการรู้สารสนเทศของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาในประเทศไทย ผูว้ิจยั
พบว่า การรู้สารสนเทศของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาท่ีควรจะเป็นในทศันะของผูเ้ช่ียวชาญในดา้น
การใช้สารสนเทศอย่างมีจริยธรรม คือ นักเรียนสามารถบอกแหล่งสารสนเทศท่ีเข้าถึงและเขียน
บรรณานุกรมได ้ ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของชุติมา  สัจจานนัท ์(2555) ท่ีพฒันาตวัช้ีวดัตามมาตรฐาน
การรู้สารสนเทศส าหรับการเรียนรู้ของนักเรียนไทย เพื่อน าไปใช้ในการวางแผนและพฒันาการจดั
กระบวนการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมการรู้สารสนเทศส าหรับนักเรียนประถมศึกษาของไทย ผูว้ิจยัพบว่า 
มาตรฐานดา้นการใชส้ารสนเทศอยา่งมีจริยธรรมส าหรับนกัเรียนประถมศึกษาของไทยคือ มาตรฐานท่ี 
6 นกัเรียนมีจริยธรรม เคารพกฎหมายและมีความรับผิดชอบต่อสังคมในประเด็นท่ีเก่ียวขอ้ง ตวัช้ีวดัท่ี 7 
นกัเรียนสามารถระบุท่ีมาของสารสนเทศท่ีน ามาใช้และไม่คดัลอกผลงานของผูอ่ื้น และสอดคลอ้งกบั
งานวจิยัของหนูไกร  บุตตะวงษ ์(2549) ท่ีไดพ้ฒันามาตรฐาน ตวับ่งช้ี และลกัษณะการรู้สารสนเทศของ
นกัเรียนไทย ผูว้ิจยัพบวา่ มาตรฐานการรู้สารสนเทศส าหรับนกัเรียนไทยดา้นการใชส้ารสนเทศ ไดแ้ก่ 
มาตรฐานท่ี 5 ซ่ึงลกัษณะการรู้สารสนเทศของนกัเรียน คือไม่แอบอา้งเอาผลงานของคนอ่ืนมาเป็นของ
ตน และอา้งอิงแหล่งสารสนเทศไดอ้ยา่งเหมาะสม 

 
จากผลการวจิยัดงักล่าวขา้งตน้ เป็นการพฒันากิจกรรมส่งเสริมการใชห้้องสมุดให้เหมาะสมกบั

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 สามารถน าไปพฒันาและประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมท่ีต้องการ
ส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดทกัษะการรู้สารสนเทศ ทั้งในดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศ การประเมินสารสนเทศ 
และการใช้สารสนเทศ ท่ี เน้นให้นักเรียนมีประสบการณ์ มีทักษะด้านการใช้ห้องสมุดและการใช้
คอมพิวเตอร์ ท าให้นกัเรียนมีความรู้และความเขา้ใจในทกัษะการใชห้้องสมุดและไดรั้บประโยชน์จาก
การใช้สารสนเทศในการศึกษาคน้ควา้ ช่วยส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้และมีทกัษะแสวงหาความรู้หรือ
สารสนเทศด้วยตนเองอย่างต่อเน่ือง อันจะส่งผลให้เกิดการพฒันาไปสู่การเป็นบุคคลท่ีเป็นผู ้รู้
สารสนเทศต่อไป 
 
 
 



82 
 

3.  ข้อเสนอแนะ 
 
 จากการวจิยัเร่ือง  ผลของการจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้้องสมุดท่ีมีผลต่อการรู้สารสนเทศ
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัขอนแก่น  ระดบัประถมศึกษา คร้ังน้ี  
ผูว้จิยัขอเสนอแนวความคิดท่ีอาจเป็นประโยชน์ต่อการจดัการศึกษาในสถานศึกษาและการวจิยัคร้ัง
ต่อไป  ดงัน้ี 
 
 3.1  ข้อเสนอแนะต่อสถานศึกษา 
 

 3.1.1  ข้อเสนอแนะต่อผู้บริหารสถานศึกษา 
     1)  ผูบ้ริหารควรส่งเสริมให้บุคลากรมีการน ากิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุดไป
ประยุกตใ์นการจดักิจกรรมส่งเสริมการรู้สารสนเทศในห้องเรียนหรือห้องสมุดให้กวา้งขวางยิ่งข้ึน  ซ่ึง
สามารถประยกุตต์ามความเหมาะสมกบัวยัของนกัเรียนได ้
     2)  ควรสนบัสนุนส่ือ  วสัดุ  อุปกรณ์  การใชเ้ทคโนโลยีและนวตักรรมประกอบการ
จดักิจกรรมและงบประมาณ   เพื่อพฒันาการจดักิจกรรมหอ้งสมุดอยา่งต่อเน่ืองสม ่าเสมอ 
 3.1.2  ข้อเสนอแนะต่อครูผู้ท าหน้าทีบ่รรณารักษ์ห้องสมุด 
      1)  กิจกรรมส่งเสริมการใชห้้องสมุดท่ีผูว้ิจยัน าเสนอน้ี  เป็นเพียงตวัอย่างหน่ึงท่ีครู
บรรณารักษส์ามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้หเ้หมาะสมกบันกัเรียนชั้นอ่ืนๆ และสามารถสร้างเพิ่มเติมได ้
      2)  ควรจดักิจกรรมเพื่อส่งเสริมการใช้ห้องสมุดท่ีหลากหลายและมีความต่อเน่ือง  
และพฒันาให้เหมาะสมกบัวยัและความตอ้งการของนักเรียนแต่ละระดบัชั้นโดยมีการประสานการ
ด าเนินกิจกรรมต่างๆ ร่วมกันระหว่างครูบรรณารักษ์และครูผูส้อน  ในการวางแผนการพฒันาจัด
กิจกรรมส่งเสริมการรู้สารสนเทศในโรงเรียน   
 3.1.3  ข้อเสนอแนะต่อครูปฏิบัติหน้าทีใ่นสถานศึกษา 
      1)  ควรติดตามศึกษาแหล่งเรียนรู้ทั้งในและนอกสถานศึกษา  เพื่อพฒันาศกัยภาพ
ของนกัเรียนใหส้ามารถใชแ้หล่งเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
      2) จดักิจกรรมการเรียนรู้ โดยให้นกัเรียนมีการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองจากแหล่ง
เรียนรู้ต่างๆ ในโรงเรียน  เช่น  ห้องสมุด  มุมความรู้  ป้ายนิเทศ เพื่อปลูกฝังนิสัยรักการอ่าน รักการ
คน้ควา้และการเรียนรู้ตลอดชีวติ 
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      3) ร่วมพัฒนาและท าวิจัยการจัดกิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุดเพื่อการรู้
สารสนเทศในทุกระดบัชั้น   
   
 3.2 ข้อเสนอแนะส าหรับการวจัิยคร้ังต่อไป 
   3.2.1  ห้องสมุดเป็นแหล่งเรียนรู้  และสถานท่ีจัดกิจกรรมเพื่อส่งเสริมการอ่าน  
ส่งเสริมการใช้ห้องสมุด  ซ่ึงเป็นการแสดงออกเชิงพฤติกรรมของนักเรียน  การท าการวิจยัการจดั
กิจกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด  เพื่อการรู้สารสนเทศ  ให้มีการประเมินหรือเก็บรวบรวมขอ้มูลเชิง
พฤติกรรมของนกัเรียนโดยละเอียดของกลุ่มตวัอยา่ง  จะเป็นการวจิยัท่ีสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 
   3.2.2  ควรมีการจดักิจกรรมส่งเสริมการใชห้้องสมุดรูปแบบอ่ืนๆ แลว้ศึกษาผลท่ีมีต่อ
การรู้สารสนเทศ 
   3.2.3  ควรมีการศึกษาแนวทางในการพฒันารูปแบบการจดักิจกรรมส่งเสริมการใช้
หอ้งสมุดเพื่อการรู้สารสนเทศท่ีสร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งโรงเรียนกบันกัเรียนและผูป้กครอง 
   3.2.4  ควรศึกษาและพฒันาส่ือใหม่ๆ ในรูปแบบต่างๆ  เพื่อส่งเสริมการรู้สารสนเทศ
ใหแ้ก่นกัเรียนและตรวจสอบคุณภาพโดยใชก้ระบวนการวจิยั 
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ภาคผนวก 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 
รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
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ภาคผนวก  ก 

 

รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิัย 
 

 

1.  รองศาสตราจารย์ ดร. สมาน ลอยฟ้า   
        รองศาสตราจารยป์ระจ าภาควชิา บรรณารักษศาสตร์และสารนิเทศศาสตร์  
               คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวทิยาลยัขอนแก่น 
  

2 . รองศาสตราจารย์สีปาน  ทรัพย์ทอง      
คณะศิลปศาส รองศาสตราจารยป์ระจ าภาควชิาบรรณารักษศาสตร์                 
              คณะศิลปศาสตร์  มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 
 
3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อารีย์  ช่ืนวฒันา  
  ผูช่้วยศาสตราจารยป์ระจ าภาควชิา บรรณารักษศาสตร์และสารนิเทศศาสตร์   
               คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร 
 

 

 
 
 

 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
แบบทดสอบวดัการรู้สารสนเทศของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
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ภาคผนวก ข 

 
แบบทดสอบวดัการรู้สารสนเทศของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4 

 
ช่ือ........................................................................................................ช้ัน...............เลขที่................ 
 
ค าส่ัง     :   ขอ้สอบมีจ านวน  30  ขอ้ ใหน้กัเรียนท าทุกขอ้ 
ค าช้ีแจง :  ใหน้กัเรียนกากบาท (X) หนา้ค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอ้เดียว 
 

1. การคน้อินเทอร์เน็ตใหไ้ดข้อ้มูลท่ีตรงกบัความตอ้งการควรเร่ิมตน้ดว้ยอะไร 
       ก. ถามตวัเองวา่ตอ้งการขอ้มูลเร่ืองอะไรและใชค้  าถามเหล่านั้นเป็นแนวทางในการคน้หา
ขอ้มูล 
            ข. เปิดดูเวบ็ไซตห์ลายๆ แหล่งเพื่อท าความคุน้เคย 
           ค. จดช่ือเวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้งใหไ้ดม้ากท่ีสุด เพื่อใชอ้า้งอิง 
          ง.  ตั้งกระทูถ้ามบนกระดานสนทนา(web board) 
 

2. เม่ือตอ้งการขอ้มูล เร่ือง “การระบาดของไข้หวัดใหญ่ สายพันธ์ุใหม่ 2009”  หวัขอ้เร่ืองใดท่ีควร
หาขอ้มูล 
             ก. ประวติัของโรค                ข. อาการและวธีิป้องกนั 
            ค. ช่ือประเทศท่ีเกิดโรค    ง. จ  านวนแพทยท่ี์รักษา 
              

3. นกัเรียนจะหาขอ้มูลเร่ืองไข้หวัดใหญ่สายพันธ์ุใหม่ 2009 จากท่ีใดจึงจะไดข้อ้มูลท่ีทนัสมยัและ
รวดเร็วท่ีสุด 
            ก. ถามเพื่อน                    ข. ถามพี่  
 ค. สืบคน้ขอ้มูลอินเทอร์เน็ต                  ง. คน้ควา้จากวารสารในหอ้งสมุด 
 

4.นกัเรียนจะตั้งค  าถามเพื่อคน้หาเร่ือง แหล่งท่องเท่ียวในจงัหวดัขอนแก่นอยา่งไร 
     ก. สถานท่ีท่องเท่ียวในจงัหวดัขอนแก่นมีท่ีไหนบา้ง 
     ข. จงัหวดัขอนแก่นอยูติ่ดกบัจงัหวดัใดบา้ง 
      ค. จะเดินทางไปขอนแก่นไดอ้ยา่งไร 
       ง. จงัหวดัขอนแก่นมีก่ีอ าเภอ 



 

 

 98 
 
5. หากนกัเรียนตอ้งการทราบความหมายของค าวา่ “ไข่ตุ๋น”  นกัเรียนควรหาขอ้มูลจากแหล่งใดจึง
จะดีท่ีสุด 
      ก.  สารานุกรม         ข.  พจนานุกรม 
   ค. หนงัสือแบบเรียน         ง. หนงัส่ือคู่มือท าอาหาร 
 

6. ถา้นกัเรียนท ารายงานเร่ือง “อาหารไทย 4 ภาค” นกัเรียนจะหาขอ้มูลจากแหล่งสารสนเทศใดบา้ง
เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลมากท่ีสุด 
              ก. ถามบุคคล เช่น ถามอาจารย,์ ผูป้กครอง ข. สืบคน้ขอ้มูลจากอินเทอร์เน็ต    
              ค. คน้ขอ้มูลจากหอ้งสมุด    ง. ถูกทุกขอ้ 
 

7. หากตอ้งการคน้หาหนงัสือขา้งล่างน้ีในหอ้งสมุดของโรงเรียน นกัเรียนมีวธีิการคน้หาอยา่งไรจึง
จะไดห้นงัสือเล่มน้ี 
 
 

     กรรณิการ์  จนัทร์พุม่.  (2550).  หนูน้อยหมวกแดง. พิมพค์ร้ังท่ี 3.  กรุงเทพฯ : อกัษรเจริญทศัน์. 
                           
             
 ก.ใส่ช่ือหนงัสือในโปรแกรมสืบคน้  
              ข. ใส่ช่ือผูแ้ต่งในโปรแกรมสืบคน้ 
              ค. ใส่ช่ือราคาหนงัสือในโปแกรมสืบคน้ 
              ง. ขอ้ ก และ ข ถูก 
 

8. เม่ือตอ้งการคน้หาหนงัสือในหอ้งสมุด นกัเรียนควรท าอยา่งไรจึงจะเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
 ก. ถามเพื่อน      
 ข. ถามครูประจ าชั้น 
 ค. เดินไปหยบิบนชั้น     
 ง. ใชโ้ปรแกรมช่วยคน้ เช่น โอแพก็ (OPAC) 
 

9.  หากตอ้งการคน้ขอ้มูล เร่ือง “นิทานพืน้บ้านอสีาน”  จาก Google.co.th  นกัเรียนจะพิมพข์อ้ความ 
      ใดลงในโปรแกรมสืบคน้ 
                ก.  นิทานพื้นบา้นอีสาน    ข. นิทาน  
     ค. พื้นบา้น     ง. คนอีสาน 
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10. หากตอ้งการหาขอ้มูลจากหนงัสือเล่มหน่ึงวา่มีเน้ือหาท่ีนกัเรียนตอ้งการหรือไม่ ควรเปิดหนงัสือ
ท่ีหนา้ใด  
            ก. หนา้ค าน า     ข. หนา้ปกใน   
            ค. หนา้สารบญั                 ง. เปิดดูเน้ือหาทีละหนา้จนหมดเล่ม 
 

 
11. จากผลการสืบคน้ท่ีได ้ดงัน้ี 
 
จงัหวดัขอนแก่น :: ขอ้มูลทัว่ไป  

พระธาตขุามแกน่ เสยีงแคนดอกคนู ศนูยร์วมผา้ไหม รว่มใจผกูเสีย่ว  

เทีย่วขอนแกน่นครใหญ ่ไดโนเสารส์รินิธรเน ่สดุเทเ่หรยีญทองมวยโอลมิปิก  

ขอ้มลูท ัว่ไป :  

ขอนแกน่ เป็นจังหวดัทีต่ัง้อยูต่รงกลางของภาคตะวันออกเฉียงเหนอื ปรากฏหลักฐานทางดา้น
ประวัตศิาสตร ์และมนุษยวทิยา วา่อาณาเขต จังหวัดขอนแกน่ เคยเป็นดนิแดน ทีม่ผีูค้นอาศัย ตัง้
บา้นเรอืน อยูเ่จรญิรุง่เรอืง มอีารยธรรมสงูสง่ มากอ่นสมยัประวัตศิาสตร ์และคาบเกีย่วกบั สมยั
ประวัตศิาสตร ์ท าใหข้อนแกน่ เป็นเมอืงทีม่มีรดกทางวัฒนธรรม ของชนชาตโิบราณมากมาย ดัง
ปรากฏ รอ่งรอยใหเ้ห็นอยูใ่นปัจจบุนั เชน่ ภาพเขยีนส ีทีถ่ ้าฝ่ามอืแดง อ าเภอภเูวยีง เมอืงโบราณ 
สมยัทวาราวด ีทีอ่ าเภอชมุแพ เสมาหนิ ทีเ่มอืงชยัวาน อ าเภอมญัจาครี ีและศาสนสถาน สมยั
ขอม ทีอ่ าเภอเปือยนอ้ย จัดเป็นปราสาทหนิ ทีม่ขีนาดใหญท่ีส่ดุ ทีพ่บในจังหวัดขอนแกน่ และ
อยูใ่นสภาพสมบรูณ์ 

 

นกัเรียนคิดวา่ตอ้งใชค้  าคน้อะไรจึงจะไดผ้ลการคน้ขา้งตน้            
             ก. ขอ้มูลทัว่ไป     ข. ขอนแก่น 
             ค. พระธาตุ     ง. ภาคอีสาน 
 

12. ปัจจุบนัจงัหวดัขอนแก่นมีประชากรจ านวนเท่าใด นกัเรียนควรคน้หาขอ้มูลจากเอกสารปีใด 
  ก. ขอ้มูลจากเอกสารปี 2550   ข. ขอ้มูลจากเอกสารปี 2551 
             ค. ขอ้มูลจากเอกสารปี 2552   ง. ขอ้มูลจากเอกสารปี 2553 
  

13. นกัเรียนควรค านึงถึงส่ิงใดมากท่ีสุดในการคน้หาขอ้มูลจากเวบ็ไซตเ์พื่อน ามาท ารายงาน  
             ก. เน้ือหาจากเวบ็ไซตม์ากพอหรือไม่               
             ข. ตวัหนงัสือจากเวบ็ไซตช์ดัเจนหรือไม่ 
             ค. รูปประกอบจากเวบ็ไซตส์วยงามหรือไม่ 
             ง. เป็นเวบ็ไซตน่์าเช่ือถือหรือไม่ 
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14.  เม่ือนกัเรียนคน้ขอ้มูลเร่ือง อาหารไทย 4 ภาค พบวา่มีคนกล่าววา่  “อาหารไทยเป็นวฒันธรรมที่
สืบทอดกนัมานาน และมีเอกลกัษณ์และความโดดเด่นเฉพาะแต่ละภูมิภาค ...”   นกัเรียนเห็นดว้ย
หรือไม่ เพราะเหตุใด   
  ก. เห็นด้วย เพราะอาหารแต่ละภาคมีรสชาติต่างกนั 
   ข. เห็นด้วย เพราะมีราคาค่อนขา้งแพง 
  ค. ไม่เห็นด้วย เพราะพบวา่มีขายอยูท่ ัว่ไป 
  ง.  ไม่เห็นด้วย เพราะใชเ้คร่ืองปรุงคลา้ยๆ กนั 
 

15. มีหนงัสืออยู ่3  เล่ม  เล่มแรก เร่ือง ภาษาถ่ินอีสาน  เล่มที่ 2 เร่ืองเคร่ืองดนตรีอีสาน  เล่มที ่3 เร่ือง
อาหารพื้นเมืองอีสาน หากนกัเรียนตอ้งการหาขอ้มูลเก่ียวกบั  “โปงลาง”   นกัเรียนคิดวา่หนงัสือเล่ม
ใดน่าจะมีประโยชน์ต่อการคน้ควา้หาขอ้มูลในคร้ังน้ี 

ก. เล่มแรก     ข. เล่มท่ี 2 
ค.   เล่มท่ี 2  และ 3    ง. เล่มแรก เล่มท่ี 2  และ 3 

  

16. เม่ือนกัเรียนไดข้อ้มูลเก่ียวกบั “ระบบสุริยะ”  จากแหล่งต่างๆ มาพอสมควร  นกัเรียนคิดวา่
ขอ้มูลจากแหล่งใดถูกตอ้งและน่าเช่ือถือท่ีสุด 
  ก.  ขอ้มูลจากโครงงานของพี่ ป.6 
 ข.  ขอ้มูลจากสมุดบนัทึกจากค่ายดูดาวของโรงเรียน 
             ค. ขอ้มูลจากกระดานสนทนาจากเวบ็ไซตเ์ก่ียวกบัดาราศาสตร์ 
 ง.  ขอ้มูลจากหนงัสือ เร่ือง ดาราศาสตร์ แปลโดยเสถียร  บุญฤทธ์ิ 
 

17. ขอ้ใดจดัเรียงล าดบัของหวัขอ้ เร่ือง “ภาวะโลกร้อน” ไดถู้กตอ้ง 
 ก.  ความหมาย    สาเหตุ   ผลกระทบ  การป้องกนั 
 ข.  การป้องกนั  ความหมาย    ผลกระทบ   สาเหตุ 
 ค.  สาเหตุ     ผลกระทบ   ความหมาย  การป้องกนั   
 ง.   ผลกระทบ   ความหมาย    การป้องกนั     สาเหตุ                       
 

18. การจดักลุ่มของอาหารในขอ้ใดท่ี ไม่ถูกต้อง 
 ก. อาหารภาคกลาง เช่น  ผดัเปร้ียวหวาน  แกงเผด็ 
 ข. อาหารภาคเหนือ เช่น  แกงโฮะ  ไส้อัว่ 
 ค. อาหารภาคใต ้  เช่น ขา้วย  า   แกงฮงัเล 

ง. อาหารอีสาน เช่น  ส้มต า  แกงลาว 
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19. หากมีขอ้มูลจากวารสารเก่ียวกบั พายโุซนร้อน จ านวน 2 ช้ิน โดยช้ินท่ี 1 เขียนเม่ือปีพ.ศ. 2545 
และช้ินท่ี 2 เขียนปีพ.ศ. 2553 นกัเรียนจะเลือกช้ินไหนเพราะเหตุใด 
 ก. เลือกช้ินท่ี 1 เพราะหาง่ายกวา่ 
 ข. เลือกช้ินท่ี1  เพราะพิมพย์งัไม่นาน 
  ค. เลือกช้ินท่ี 2 เพราะขอ้มูลทนัสมยักวา่ 
              ง. เลือกทั้ง 2 ช้ิน เพราะเพื่อนๆ แนะน าวา่ดี 
 

20. หากนกัเรียนตอ้งออกไปรายงานหนา้ชั้นเรียน เร่ือง “สถานทีท่่องเทีย่วจังหวดัขอนแก่น” 
 เป็นเวลา 5 นาที นกัเรียนจะเลือกใชว้ธีิการใดจึงจะเหมาะสมท่ีสุด 

ก. รายงานปากเปล่า    ข.   อ่านรายงานทั้งเล่ม 
 ค.   รายงานดว้ยแผน่ภาพ                   ง.   รายงานดว้ยแผน่ใส 
 

21. หลงัจากนกัเรียนเขา้ไปคน้ขอ้มูลในอินเทอร์เน็ตแลว้พบวา่ “ไขเ้ลือดออกมกัระบาดในหนา้ฝน
และมกัเป็นกบัเด็ก”  นกัเรียนคิดวา่จะท าอยา่งไร                            

ก. เป็นเร่ืองของแพทยท่ี์จะหาทางป้องกนั 
ข. สวมใส่เส้ือผา้หนาๆ ท่ีปิดมิดชิด 
ค. ระมดัระวงัไม่ใหย้งุกดัเวลากลางวนั 
ง. ชวนเพื่อนๆ ฉีดยาก าจดัยงุลายรอบๆ โรงเรียน 
 

22. นกัเรียนคิดวา่รูปแบบการน าเสนอขอ้มูลจากการคน้ควา้เร่ือง  “อาหารไทย 4 ภาค” ให้เป็นท่ี
น่าสนใจของเพื่อนๆ  ควรเป็นแบบใด  
       ก. น าเสนอดว้ยรูปภาพ 
     ข. น าเสนอดว้ยของจริง 
       ค. น าเสนอโดยการเล่าใหเ้พื่อนๆ ฟัง 
      ง. น าเสนอดว้ยรูปภาพในรูปแบบแผนผงัความคิด  
 

23. เม่ือคน้ขอ้มูลเร่ืองอาหารไทย 4 ภาค แลว้พบวา่อาหารหวานส่วนใหญ่ท ามาจากแป้ง กะท ิและ
น า้ตาล นกัเรียนควรปฏิบติัอยา่งไร 
      ก.  ควรรับประทานใหม้ากจะไดโ้ตเร็วๆ  
     ข.  ควรรับประทานบ่อยๆ เพราะเป็นขนมท่ีอร่อย    
      ค.  ควรรับประทานแต่พอเหมาะ เพราะราคาแพง 
      ง.  ควรรับประทานแต่พอเหมาะ เพราะอาจท าใหเ้ป็นโรคอว้นได ้
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24. นกัเรียนควรปฏิบติัตนอยา่งไรเม่ือก าลงัอ่านหนงัสือของหอ้งสมุด 
 ก. พบัหนา้ท่ียงัอ่านไม่จบ 
 ข. คดัลอกขอ้ความท่ีตอ้งการลงสมุดบนัทึกของตนเอง 
 ค. ขีดเส้นใตข้อ้ความท่ีตอ้งการเพื่อไปรายงานหนา้ชั้น 
 ง. ตดัรูปภาพสวยๆ จากหนงัสือเพื่อไปจดัป้ายนิเทศ 

 

25. การน าขอ้มูลจากหนงัสือลกัษณะใดจึงจะถือวา่ ตอ้งเขียนอา้งอิง 
 ก. เม่ือคดัลอกขอ้ความมา 1 หนา้    ข. เม่ือคดัลอกมาเพียง 1 ยอ่หนา้  
 ค. เม่ือคดัมาประโยคเดียว    ง. ถูกทุกขอ้ 
  

26. พฤติกรรมใดถือวา่เป็นการผดิกฎหมายในดา้นการละเมิดลิขสิทธ์ิ 
 ก. นกัเรียนคดัลอกขอ้มูลจากอินเทอร์เน็ตโดยไม่ไดร้ะบุท่ีมา 
 ข. นกัเรียนก๊อปป้ีการ์ตูนจากแผน่ซีดีท่ีซ้ือมาเพื่อใหเ้พื่อน 
 ค. นกัเรียนน าขอ้มูลจากหนงัสือในหอ้งสมุดมาท ารายงานแลว้เขียนอา้งอิงทา้ยเล่ม 
 ง.  ทั้งขอ้ ก และ ข ถูก 
 

สุทธิ  จิตรา และ สมยั  สุทธิธรรม. 1  (2542)
2
  สารคดี ชุด ถิ่นทองของไทย : ขอนแก่น .

3
  

               กรุงเทพฯ:  โอเดียนสโตร์ . 
 
 จากรายการขา้งตน้จงตอบค าถาม ขอ้ท่ี 27-29 
 

27. จากรายการในกรอบขา้งตน้หมายถึงอะไร 
 ก. ปทานุกรม                   ข. สารานุกรม 
 ค. บรรณานุกรม                   ง. พจนานุกรม 
 

28. หมายเลข  1  หมายถึงขอ้ใด 
 ก.ช่ือเร่ือง     ข. ช่ือผูแ้ต่ง 
 ค. ส านกัพิมพ ์     ง. สถานท่ีพิมพ ์
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29. หมายเลข  3  หมายถึงขอ้ใด 
 ก. ช่ือเร่ือง     ข. ช่ือผูแ้ต่ง 
 ค. ส านกัพิมพ ์     ง. สถานท่ีพิมพ ์
 

30. ส่ิงใดท่ีตอ้งเขียนอา้งอิงเม่ือคน้ขอ้มูลจากอินเทอร์เน็ต 
 ก. ช่ือเวบ็ไซต ์     ข. ช่ือเร่ือง/ ช่ือเจา้ของผลงาน 
 ค. วนัท่ีสืบคน้     ง. ถูกทุกขอ้ 
 

************************************* 
 
 

ขอใหทุ้กคนโชคดนีะจะ๊ 

 
 
 
 
 
 

 
 

                                                        

    



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ค ำเฉลยของแบบทดสอบ 
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ภาคผนวก ค 
 

ค าเฉลยของแบบทดสอบ 
 

 
 ขอ้ 1. ก    ขอ้ 11. ข   ขอ้ 21. ค  
 ขอ้ 2. ข    ขอ้ 12. ง   ขอ้ 22. ง 
 ขอ้ 3. ค    ขอ้ 13. ง   ขอ้ 23  ง 
 ขอ้ 4. ก    ขอ้ 14. ง   ขอ้ 24. ข 
 ขอ้ 5. ข    ขอ้ 15. ข   ขอ้ 25. ง 
 ขอ้ 6. ง    ขอ้ 16. ง   ขอ้ 26. ง 
 ขอ้ 7. ง    ขอ้ 17. ก   ขอ้ 27. ค 
 ขอ้ 8. ง    ขอ้ 18. ค   ขอ้ 28. ข 
 ขอ้ 9. ก    ขอ้ 19. ค   ขอ้ 29. ก 
 ขอ้10. ค    ขอ้ 20. ค   ขอ้ 30. ง 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
ค่าความแม่นตรงเชิงเน้ือหา 
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ภาคผนวก  ง  

 
ค่าความแม่นตรงเชิงเนือ้หา 

ของแบบทดสอบวดัการรู้สารสนเทศของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4 
 

ค าถาม 
ข้อที่ 

ผู้เช่ียวชาญ
ท่านที ่1 

ผู้เช่ียวชาญ
ท่านที ่2 

ผู้เช่ียวชาญ
ท่านที ่3 

รวม IOC 

1 1 0 1 2 0.67 
2 1 0 1 2 0.67 
3 1 1 1 1 1 
4 1 1 1 3 1 
5 0 1 1 2 0.67 
6 1 1 0 2 0.67 
7 1 1 1 3 1 
8 0 1 1 2 0.67 
9 0 1 1 2 0.67 

10 1 1 1 1 1 
11 0 1 1 2 0.67 
12 0 1 1 2 0.67 
13 0 1 1 2 0.67 
14 0 1 1 2 0.67 
15 1 1 0 2 0.67 
16 1 0 1 2 0.67 
17 1 1 1 3 1 
18 0 1 1 2 0.67 
19 1 0 1 2 0.67 
20 1 1 0 2 0.67 
21 1 1 1 2 1 
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ค าถาม 
ข้อที่ 

ผู้เช่ียวชาญ
ท่านที ่1 

ผู้เช่ียวชาญ
ท่านที ่2 

ผู้เช่ียวชาญ
ท่านที ่3 

รวม IOC 

22 1 1 1 3 1 
23 1 1 0 2 0.67 
24 1 1 1 3 1 
25 1 0 1 2 0.67 
26 1 0 1 2 0.67 
27 1 0 1 2 0.67 
28 1 1 1 3 1 
29 1 1 1 3 1 
30 1 1 1 3 1 

 
ค่าความค่าความแม่นตรงเชิงเน้ือหา  IOC =  0.89 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
ค่าความยากง่ายและอ านาจจ าแนก 
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ภาคผนวก  จ 
 

ค่าความยากง่ายและอ านาจจ าแนก 
ของแบบทดสอบวดัการรู้สารสนเทศของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4 

 
ค าถามข้อที่ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 

1 0.80 0.27 
2 0.77 0.20 
3 0.80 0.27 
4 0.73 0.40 
5 0.80 0.27 
6 0.80 0.33 
7 0.70 0.20 
8 0.60 0.40 
9 0.63 0.33 

10 0.77 0.20 
11 0.73 0.27 
12 0.77 0.20 
13 0.77 0.20 
14 0.60 0.40 
15 0.77 0.20 
16 0.73 0.27 
17 0.73 0.27 
18 0.67 0.27 
19 0.63 0.33 
20 0.77 0.20 
21 0.73 0.27 
22 0.70 0.47 
23 0.77 0.20 
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ค าถามข้อที่ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
24 0.77 0.20 
25 0.70 0.33 
26 0.63 0.33 
27 0.63 0.33 
28 0.73 0.27 
29 0.80 0.27 
30 0.77 0.33 

 
ค่าความเช่ือมัน่  rtt =  0.77 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 

กิจกรรมและแผนการจดักิจกรรมส่งเสริม 
การใชห้อ้งสมุดเพื่อการรู้สารสนเทศ 
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ภาคผนวก ฉ 
 

กจิกรรมส่งเสริมการใช้ห้องสมุด 
 

กจิกรรม 1 :  เล่มโปรดของฉัน 
 

ช่ือกจิกรรม  : เล่มโปรดของฉนั  
คร้ังที.่......... 
เวลา :  2  คาบ 
วนัที.่..........................................เวลา...................................น. 
สถานที ่: หอ้งสมุดระดบัประถม  
กลุ่มเป้าหมาย : นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4   
ผู้ด าเนินการ  :  อาจารยบ์รรณารักษ ์
 

 บทน า 

                  หน้าปกใน (Title  Page) ของหนงัสือส่วนใหญ่ โดยเฉพาะหนงัสือภาพส าหรับเด็กเป็น
ส่วนประกอบส าคญัท่ีสุดท าให้ทราบรายละเอียดเก่ียวกบัหนังสือเล่มนั้นอย่างครบถ้วน ได้แก่       
ช่ือเร่ือง ช่ือผูแ้ต่ง ผูว้าดภาพประกอบ  และส านกัพิมพ ์  จึงควรปลูกฝังให้เด็กเขา้ใจ เพื่อใช้ช่ือเร่ือง
และช่ือผูแ้ต่งในการคน้หาหนงัสือและเป็นขอ้มูลพื้นฐานท่ีส าคญัท่ีใช้ในการเขียนอา้งอิงและการ
สืบคน้ในระดบัท่ีสูงต่อไป  

                     ส่วนหน้าสารบัญ (Table of  Contents)   ของหนงัสือนั้นมีความส าคญัเช่นกนั ช่วยให้
ผูอ่้านทราบเน้ือเร่ืองในหนงัสือโดยสังเขปว่า เร่ืองท่ีตนตอ้งการอ่านนั้นอยู่ท่ีหน้าใด ตอนใดของ
หนังสือ เพราะเป็นหน้าท่ีบอกรายช่ือของบท และเร่ืองเรียงตามล าดบั พร้อมทั้งระบุเลขหน้าไว้
ชดัเจน  เพื่อสะดวกในการคน้หาเน้ือหาท่ีตอ้งการไดง่้าย   
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   วตัถุประสงค์      เม่ือนกัเรียนท ากิจกรรมน้ีแลว้  นกัเรียนสามารถ.... 
 

1. รู้และความเขา้ใจเก่ียวกบัส่วนต่างๆ ในหนา้ปกในของหนงัสือ เช่น ช่ือเร่ือง ช่ือผูแ้ต่ง  
ช่ือผูว้าดภาพประกอบ ส านกัพิมพ ์ ปีพิมพ ์ เป็นตน้ 
  2. น าขอ้มูลเร่ืองหนา้ปกในไปคน้หาหนงัสือท่ีตอ้งการได ้

 3. รู้ความส าคญัของหนา้สารบญัในการคน้หาสารสนเทศได ้
 4. ใชห้นา้สารบญัในการคน้หาสารสนเทศตามท่ีตอ้งการได ้

 
 สาระส าคัญ    
 
1. หนา้ปกในประกอบดว้ยขอ้มูลส าคญั คือ 
 1. ช่ือเร่ือง  (Title)  คือ ช่ือของหนงัสือ 
 2. ช่ือผูแ้ต่ง  (Author)  คือผูเ้ขียนเร่ืองหนงัสือเล่มนั้นๆ  
 3. ผูว้าดภาพ  (Illustrator) คือผูว้าดภาพประกอบเร่ืองราวในหนงัสือ 
 4. สถานท่ีพิมพ ์ (Place  of  Publisher) สถานท่ีหรือจงัหวดัท่ีส านกัพิมพต์ั้งอยู ่
 5. ส านกัพิมพ ์ ( Publisher)  บริษทัท่ีรับผดิชอบในการพิมพห์นงัสือหรือจดัจ าหน่าย 
 
2. หนา้สารบญั  (Table of  Contents)   หมายถึง  รายช่ือของบท และเร่ืองเรียงตามล าดบั เพื่อบอกแก่
ผูอ่้านว่าในหนงัสือเล่มนั้นประกอบ ดว้ยบทและเร่ืองใดบา้ง แต่ละเร่ืองอยูท่ี่หน้าใด เพื่อให้ผูอ่้าน
เปิดหาไดส้ะดวก  
 
ส่ือ / อุปกรณ์ 

 1.   หนงัสือภาพส าหรับเด็ก / หนงัสือเสริมหลกัสูตร 
 2.  ใบงาน / ใบกิจกรรม 
 3.  ดินสอ ยางลบ  สีไม ้
 4.  สลากรายช่ือหนงัสือ 

5. โปรแกรมหอ้งสมุดอตัโนมติั UlibM   
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วธีิด าเนินกจิกรรม 
 
กจิกรรมที ่1  : หน้าปกใน...บอกอะไรใครรู้บ้าง  (1.1-1.3)           (เวลา  50 นาที) 
วตัถุประสงค์  : 

1.  เพื่อใหน้กัเรียนรู้แหล่งและสามารถเลือกหนงัสือท่ีสนใจได ้
  2. เพื่อให้นกัเรียนมีความรู้และความเขา้ใจเก่ียวกบัส่วนต่างๆ ในหน้าปกในของหนงัสือ 
เช่น ช่ือเร่ือง ช่ือผูแ้ต่ง ช่ือผูว้าดภาพประกอบ ส านกัพิมพ ์ ปีพิมพ ์ เป็นตน้ 
 3. เพื่อใหท้ราบขอ้มูลในการน าไปคน้หาหนงัสือ 
 
 วธีิด าเนินการ  
 
 1. ครูเล่าเร่ืองเก่ียวกบัหนงัสือท่ีน่าสนใจ 1 เล่ม  เพื่อเป็นการกระตุน้ให้นกัเรียนเกิดความ
สนใจและให้รู้แหล่งหนงัสือท่ีจะเลือกอ่าน  จากนั้นจึงให้นกัเรียนเลือกหยิบหนงัสือเล่มท่ีตนสนใจ  
ซ่ึงเป็นหนงัสือภาพส าหรับเด็ก ท่ีครูคดัเลือกไวแ้ลว้และจดัเป็นหมวดหมู่พิเศษ  ใชส้ัญลกัษณ์ ภ ใน
หอ้งสมุดระดบัประถมศึกษา จากนั้นให้นกัเรียนดูหนงัสือไปพร้อมๆ กนั   พร้อมทั้งถามนกัเรียนวา่
หนงัสือดงักล่าวมีช่ือเร่ืองอะไร   ใครเป็นผูแ้ต่ง  ใครเป็นคนวาดภาพประกอบ  และช้ีไปท่ีส่วนของ
ปกหนงัสือ  แลว้ถามนกัเรียนว่าหน้าดงักล่าวนั้นเรียกว่าอะไร   จากนั้นเฉลยพร้อมทั้งสนทนาถึง
ความส าคญัของขอ้มูลต่างๆ  ท่ีปรากฏบนปกและหนา้ปกในของหนงัสือ   ซ่ึงมีขอ้มูลต่างๆ ท่ีเป็น
ประโยชน์ท่ีทุกคน 
ควรทราบ ดงัน้ี 
 
  -  ช่ือเร่ือง  (Title)  คือ ช่ือของหนงัสือ 
  -  ช่ือผูแ้ต่ง  (Author)  คือผูเ้ขียนเร่ืองหนงัสือเล่มนั้นๆ  
  -  ผูว้าดภาพ  (Illustrator) คือผูว้าดภาพประกอบเร่ืองราวในหนงัสือ 
  -  สถานท่ีพิมพ ์ (Place  of  Publisher) คือ สถานท่ีหรือจงัหวดัท่ีส านกัพิมพต์ั้งอยู ่
  -  ส านกัพิมพ ์ ( Publisher) บริษทัท่ีรับผดิชอบในการพิมพห์นงัสือหรือจดัจ าหน่าย 
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ครูหยบิหนงัสือเร่ืองอ่ืนมา และสุ่มถามนกัเรียนดว้ยค าถามต่างๆ เพื่อกระตุน้ความสนใจ  เช่น 
 

   
  -  หนงัสือเล่มน้ีมีช่ือเร่ืองอะไร ? 
  - ใครแต่งหนงัสือเล่มน้ี ? 
  - ใครเป็นคนวาดภาพประกอบ ? 
  - นกัเรียนคิดวา่หนงัสือเล่มน้ีพิมพท่ี์ไหน    (จงัหวดัท่ีตั้งของส านกัพิมพ)์ 

- ส านกัพิมพอ์ะไร ? จะสังเกตไดอ้ยา่งไร ?  (สัญลกัษณ์ของบริษทัหรือส านกัพิมพ)์ 
  

2. ครูใหน้กัเรียนเลือกหนงัสือมาคนละ 1 เล่ม และใหส้ังเกตส่วนต่างๆ ของหนา้ปกใน 
แลว้ใหท้ า ใบกจิกรรมที ่1.1 

3. จากนั้นแบ่งนกัเรียนออกเป็น 6  กลุ่ม กลุ่มละ 4-6 คน คละความสามารถ เก่ง ปานกลาง 
อ่อน 

4. ครูแจกหนังสือพร้อมใบกิจกรรมที่ 1.2 ให้ทุกกลุ่มแยกท ากิจกรรมโดยครูคอยให้
ค  าแนะน าเป็นระยะ 

5. ใหต้วัแทนกลุ่มออกมาจบัสลาก ค าถาม กลุ่มละ 1  ค  าถาม 
 6. จากนั้นใหน้กัเรียนท า ใบกจิกรรมที ่1.3 โดยใหแ้ต่ละกลุ่มส่งตวัแทนน าเสนอผลงานของ
กลุ่ม กลุ่มละประมาณ 3-5 นาที   ครูและนกัเรียนร่วมกนัเฉลย  ครูให้ค  าแนะน าเพิ่มเติม  และสรุป
ร่วมกนั 

7. ครูแนะน าใหน้กัเรียนลองฝึกการคน้หาหนงัสือในห้องสมุด โดยน าขอ้มูลจากหนา้ปกใน  
เช่น  ช่ือเร่ือง  ช่ือผูแ้ต่ง  ไปใชใ้นการสืบคน้ขอ้มูลรายการหนงัสือจากโปรแกรมห้องสมุดอตัโนมติั 
UlibM  แลว้เลือกหนงัสือท่ีตอ้งการได ้
 
กจิกรรมที ่2  : หน้าสารบัญ...ส าคัญอย่างไร  (1.4)                        (เวลา  50 นาที) 
วตัถุประสงค์  : 

1. เพื่อใหผู้เ้รียนเห็นความส าคญัของหนา้สารบญัของหนงัสือ 
2. สามารถใชห้นา้สารบญัในการคน้หาสารสนเทศตามท่ีตอ้งการได ้
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  วธีิด าเนินการ  
 

1. ครูสนทนากบันกัเรียนเก่ียวกบัหนงัสือ  และยกตวัอย่างหนงัสือมา 2  เล่ม พร้อมสุ่ม
นกัเรียนมา  2  คน มาช่วยครูเปิดหาเน้ือหาในหนงัสือตามท่ีครูบอก  

2. นกัเรียนทั้งชั้นร่วมกนัสังเกตเพื่อนทั้ง 2 คนวา่ใครสามารถพบเน้ือหาท่ีตอ้งการก่อน และ
ใครปฏิบติัได้ถูกตอ้ง  สังเกตจากอะไร จากนั้นจึงให้เพื่อนคนดงักล่าวท่ีปฏิบติัถูกตอ้งนั้นอธิบาย
ขั้นตอนและวธีิการปฏิบติัใหเ้พื่อนทั้งชั้นฟัง    

3. ใหน้กัเรียนท ากิจกรรมใน ใบกจิกรรม 1.4 
4. ครูและนกัเรียนร่วมกนัเฉลยและช่วยกนัสรุปความส าคญัและประโยชน์ของหนา้สารบญั   

 
การประเมินกจิกรรม 
 

1. ประเมินจากการเขียนตอบค าถาม การรู้สารสนเทศ 
       เกณฑ์การให้คะแนน  
 1.1 ใบกิจกรรมท่ี 1.1  (รายบุคคล) มีค าถาม 7  ขอ้ ขอ้ 1-3 และ 7 ขอ้ละ 1 คะแนน  

ขอ้ 4-6  ขอ้ละ  2  คะแนน  รวมเป็น  10  คะแนน 
1.2 ใบกิจกรรมท่ี 1.2  (งานกลุ่ม)  จ  านวน 6  ขอ้  ขอ้ 1-2 ขอ้ละ   1  คะแนน ขอ้ 3-6  
ขอ้ละ 2  คะแนน  รวมเป็น 10  คะแนน 

 1.3 ใบกิจกรรมท่ี 1.3   จ  านวน 5 ขอ้ ขอ้ละ 2  คะแนน รวมเป็น  10 คะแนน 
 1.4  ใบกิจกรรมท่ี 1.4  จ  านวน 5 ขอ้  ขอ้ละ 2  คะแนน รวมเป็น  10 คะแนน 

 
    ภาคผนวก 
 
 1.  ตวัอยา่งหนงัสือท่ีใหน้กัเรียนอ่านและท ากิจกรรม 
 2.  ค  าถามวดั การรู้สารสนเทศ 
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บันทกึผลหลงัท ากจิกรรม 
 

 
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………... 
............................................................................................................................. ................................ 
 
 
 
 
     ข้อเสนอแนะ 
 
…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

   ลงช่ือ …………………………………………. ผูส้อน 
              ( ……………………………………) 

           ………./…………/……… 
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กจิกรรม 2 : ดวิอี ้ อสิ  อซ่ีี  (Dewey  is  easy) 
 
 
คร้ังที.่............. 
วนัที.่........................................................เวลา..........................................น. 
สถานที ่: หอ้งสมุดระดบัประถม  
กลุ่มเป้าหมาย : นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4   
ผู้ด าเนินการ  :  อาจารยบ์รรณารักษ ์
    
บทน า 

 
การใหน้กัเรียนไดท้ราบหลกัเกณฑใ์นการจดัหมวดหมู่หนงัสือ  ไดมี้ส่วนร่วมท่ีเป็น 

ประสบการณ์ตรงในการจดัหนงัสือเป็นหมวดหมู่ตามระบบทศนิยมของดิวอ้ีดว้ยตนเอง  และเสริม  
ความรู้โดยผา่นกิจกรรมเกมและใชส่ื้ออิเล็กทรอนิกส์ดว้ยจะช่วยให้เกิดความรู้ความเขา้ใจท่ีฝังแน่น
กวา่การรับรู้จากการฟังบอกเล่าแต่เพียงอยา่งเดียว   เป็นการฝึกให้นกัเรียนไดใ้ชค้วามรู้พื้นฐานเร่ือง
การจัดหมวดหมู่หนังสือในการค้นหาสารสนเทศท่ีต้องการ อนัเป็นพื้นฐานในการค้นควา้ใน
ระดบัสูงต่อไป 
 
 
วตัถุประสงค์      เม่ือนกัเรียนท ากิจกรรมน้ีแลว้  นกัเรียนสามารถ... 
 

1. มีความรู้เก่ียวกบัหลกัเกณฑก์ารจดัหนงัสือเป็นหมวดหมู่ตามระบบทศนิยมของดิวอ้ี 
2. ปฏิบติัการคน้ควา้หนงัสืออยา่งง่ายได ้
3. จดัแบ่งประเภทหนงัสือในหอ้งสมุดได ้
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 สาระส าคัญ  
  

 หลกัเกณฑ์การจดัหนงัสือเป็นหมวดหมู่ใหญ่ ๆ ตามระบบทศนิยมของดิวอ้ี เป็นการแบ่ง
หมวดหมู่หนงัสือตามเน้ือหาและใช้ตวัเลขเป็นสัญลกัษณ์  นิยมใชก้บัห้องสมุดขนาดกลางและเล็ก 
เช่น หอ้งสมุดโรงเรียน แบ่งเป็น 10 หมวดใหญ่ ไดแ้ก่ 
 
 000   เบด็เตล็ด 
 100 ปรัชญา 
 200 ศาสนา 
 300 สังคมศาสตร์ 
 400 ภาษา 
 500 วทิยาศาสตร์ 
 600 วทิยาศาสตร์ประยกุต ์(เทคโนโลย)ี 
 700 ศิลปะและการบนัเทิง 
 800 วรรณคดี 
 900 ประวติัศาสตร์ 
 

หมวดหมู่พเิศษอืน่ๆ เช่น  

               อ   แทน หนงัสืออา้งอิง 

               ภ  แทน หนงัสือภาพส าหรับเด็ก 

               นว  แทน หนงัสือนวนิยาย 

              รส  แทน หนงัสือเร่ืองสั้น 

               ย  แทน หนงัสือส าหรับเยาวชน 

               บ  แทน หนงัสือแบบเรียน 

 

ส่ือ / อุปกรณ์ 

 1.  แผนภาพสรุปหลกัเกณฑก์ารจดัหนงัสือเป็นหมวดหมู่ ตามระบบทศนิยมของดิวอ้ี  
2.  หนงัสือท่ีมีความชดัเจนในการจดัเป็นหมวดหมู่ต่าง ๆ  หมวดหมู่ละ 6  เล่ม 
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 3.  สต๊ิกเกอร์แผน่เล็ก ๆ ส าหรับเขียนหมวดหมู่หนงัสือ 
 4.  ตะกร้าส าหรับใส่หนงัสือแยกตามหมวดหมู่ 
 5.  สลากแสดงหวัขอ้เร่ืองเพื่อใหน้กัเรียนคน้หาหนงัสือ 
 6.  ขวดนมน าโชค 
 7. ธงโชคดี หมายเลข 1-2-3 

 
  
ขั้นตอนการจัดกจิกรรม 
 
กจิกรรมที ่1  : ดิวอีม้ีสาระ (2.1-2.4)                            (เวลา  50 นาที) 
วตัถุประสงค์  : 

1. มีความรู้เก่ียวกบัหลกัเกณฑก์ารจดัหนงัสือเป็นหมวดหมู่ตามระบบทศนิยมของดิวอ้ี 
2. สามารถจดัแบ่งประเภทหนงัสือในหอ้งสมุดได ้
3.   สามารถปฏิบติัการคน้อยา่งง่ายได ้

 
วธีิด าเนินการ : 

1. ใหน้กัเรียนทั้งชั้นสังเกตหนงัสือในหอ้งสมุด  และตั้งค  าถามกระตุน้ใหน้กัเรียนคิดตาม 
เช่น  

-  หากหนงัสือทุกเล่มมากองรวมกนัในมุมใดมุมหน่ึงของหอ้งสมุด จะเป็นอยา่งไร? 
-  หากเราตอ้งการอ่านหนงัสือสักเล่ม   จะเกิดปัญหาอะไร? ท าไมจึงเป็นเช่นนั้น? 
-   แลว้เราควรจะท าอยา่งไรกบัหนงัสือเหล่านั้น? 
-   นกัเรียนสังเกตเห็นการจดัหมวดหมู่หนงัสือเป็นอยา่งไร ? มีก่ีหมวดหมู่  อะไรบา้ง? 
-  เราจะมีเกณฑใ์นการจดัหมวดหมู่อยา่งไร ? (ใชอ้ะไรเป็นเกณฑ)์ 
-  และจะใชอ้ะไรเป็นสัญลกัษณ์ในแต่ละหมวดหมู่ ? 
2. ครูเล่านิทาน เร่ือง “ห้องสมุดของกระต่ายนอ้ย” ให้นกัเรียนฟัง  แลว้ให้นกัเรียนสังเกต

การจดัหนงัสือในห้องสมุดออกเป็นหมวดหมู่ต่างๆ วา่มีอะไรบา้ง พร้อมทั้งแนะน าหลกัเกณฑ์การ
จดัหนงัสือเป็นหมวดหมู่ใหญ่ ๆ ตามระบบทศนิยมของดิวอ้ี  พร้อมแสดงตวัอยา่งประกอบ 

3. แบ่งนกัเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-6  คน  ใหต้วัแทนแต่ละกลุ่มแข่งขนักนัไปส ารวจ 
หนงัสือในหอ้งสมุด (ใบกิจกรรม 2.1) วา่มีการจดัหมวดหมู่อะไรบา้ง  กลุ่มใดเสร็จก่อนจะไดรั้บธง
โชคดี  เรียงตามล าดบั 1-2-3 
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 4.  แต่ละกลุ่มให้ตวัแทนมารับตะกร้าท่ีมีหนงัสือหมวดหมู่ต่าง ๆ คละกนัไป กลุ่มละ 10 
เล่ม  ให้นักเรียนในแต่ละกลุ่มช่วยกนัพิจารณาจากปกหนังสือว่าหนังสือแต่ละเล่มควรจดัอยู่ใน
หมวดหมู่ใด  แลว้เขียนหมายเลขหมวดหมู่ลงบนสต๊ิกเกอร์แลว้ปะติดบนปกหนงัสือ   
 5.  ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มน าหนงัสือท่ีแยกหมวดหมู่แลว้  น ามาเรียงกนัตามหมวดหมู่   หาก
กลุ่มใดสามารถแยกหมวดหมู่ได้เร็วและถูกตอ้ง 3  ล าดบัแรก จะไดธ้งโชคดีหมายเลข 1-2-3  ครู
ตรวจสอบ ใหค้ะแนนเป็นกลุ่ม  พร้อมทั้งใหค้  าอธิบายเพิ่มเติม (ใบกิจกรรม 2.2) 
 6.  ครูก าหนดหัวข้อเร่ือง (ท่ีสามารถค้นได้จากหนังสือตามท่ีมีอยู่ในตะกร้าซ่ึงแยก
หมวดหมู่) ใหน้กัเรียนกลุ่มละ 2  หวัขอ้  (ใบกิจกรรม 2.3, 2.4)  โดยให้ตวัแทนออกมาจบัสลากจาก
ขวดนมน าโชค กลุ่มละ  2  หวัขอ้ โดยให้นกัเรียนปรึกษากนัในกลุ่ม  แลว้ไปเลือกหนงัสือเล่มท่ีคิด
ว่าสามารถคน้ควา้เร่ืองราวตามหัวขอ้ท่ีก าหนดนั้นได ้ แลว้น าเสนอหน้าชั้น ครูเฉลยและร่วมกนั
อภิปราย  
 
 
 
  
 
 
 
กจิกรรมที ่2                    ( เวลา  50 นาที) 
ช่ือกจิกรรม : เกมดิวอีม้ีรางวลั (2.5) 
วตัถุประสงค์  : 

1. เพื่อใหน้กัเรียนมีความรู้เก่ียวกบัหลกัเกณฑก์ารจดัหนงัสือเป็นหมวดหมู่ตามระบบ 
       ทศนิยมของดิวอ้ี 
 

ส่ือ / อุปกรณ์ 
 

 1. แผน่ป้ายเลขหมู่หนงัสือ หมวด  000-900  หมวดละ  2  แผน่ รวม  20 แผน่ 
 

   000             100            200            300           400           
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500                  600                 700      800                   900              
 

  000             100            200            300          400           
 
   500                  600                 700     800                   900              
 

 
2. แผน่ป้ายขอ้ความแสดงความหมายของเลขหมู่  หมวดละ  2  แผน่ รวม  20 แผน่ 

 
   เบ็ดเตลด็         ปรัชญา            ศาสนา               สังคมศาสตร์    
 
            ภาษา                   วทิยาศาสตร์           วทิยาศาสตร์ประยุกต์               
 
     ศิลปะและการบันเทงิ              วรรณคดี                    ประวตัิศาสตร์           
 
   เบ็ดเตลด็           ปรัชญา             ศาสนา            สังคมศาสตร์    
 
           ภาษา                    วทิยาศาสตร์           วทิยาศาสตร์ประยุกต์               
 
     ศิลปะและการบันเทงิ              วรรณคดี                    ประวตัิศาสตร์           

 
3. ชั้นหนงัสือแบบเอียงส าหรับติดแผน่ป้าย 

 4. นกหวดี 1 อนั 
 5. โตะ๊ 2 ตวั 
 6. ป้ายสลากหมายเลขกลุ่ม  
 7. แผน่ป้ายช่ือทีม (ทีม A และ ทีม B) 
    8. ธงโชคดี หมายเลข  1  และ 2  

9. นาฬิกาจบัเวลา 
10. ของรางวลั 
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 กติกาการเล่นเกม 
 
 1. จ  านวนผูเ้ล่นแต่ละทีมตอ้งเท่ากนั  (เช่นทีมละ 5 คน) 
 2. หน่ึงคนมีสิทธ์ิเลือกแผน่ป้ายเลขหมู่และป้ายแสดงหมวดหมู่จากโตะ๊ รอบละ 1 คู่เท่านั้น  
              เช่น  

                     000           คู่กบั        เบ็ดเตลด็        
  

3. เม่ือผูเ้ล่นคนแรกวางแผน่ป้ายเรียบร้อยแลว้ตอ้งมาแตะมือคนถดัไปก่อนจึงไปนัง่ต่อแถว
คนดา้นหลงั 
 4. ผูเ้ล่นคนท่ี 2 แตะมือคนแรกก่อน (หากไม่ปฏิบติัตามกติกาปรับแพ)้ แลว้จึงมีสิทธ์ไป
เลือกหยบิเอาแผน่ป้ายคู่ต่อไป  โดยไม่จ  าเป็นตอ้งเรียงตามล าดบัหมายเลข   
 5. ผูเ้ล่นคนท่ี 3 เลือกแผน่ป้ายคู่ใหม่และท าเช่นน้ีต่อไปจนกวา่จะครบและนัง่ลงทุกคน 
 6. ทีมใดนัง่ลงก่อนและจบัคู่แผน่ป้ายไดถู้กตอ้งมากท่ีสุดเป็นฝ่ายชนะ 
 
 
วธีิเล่นเกม  
 
 1. น าแผน่ป้ายเลขหมู่ 000-900  มาวางคละกนักระจายใหส้ม ่าเสมอไวท่ี้โต๊ะตวัท่ี 1  (สายA)  
และ โตะ๊ตวัท่ี 2 (สาย B) อยา่งละเท่าๆ กนัโดยวางคว  ่าหนา้ลง  
 2. น าแผน่ป้ายขอ้ความแสดงความหมายของเลขหมู่มาวางคละกนัไวท่ี้โต๊ะตวัท่ี 1  (สายA)  
และ โตะ๊ตวัท่ี 2 (สาย B) อยา่งละเท่าๆ กนั โดยวางคว  ่าหนา้ลงเช่นกนั  
 3. แบ่งผูเ้ล่นออกเป็น 4  ทีมเท่าๆ กนัโดยวิธีนบั 1-2- 3 - 4  และจบัสลากแบ่งเป็น สาย A 
จ านวน 2  ทีม  สาย B  จ านวน  2  ทีม  ส่วนนกัเรียนท่ีเหลือใหเ้ป็นกรรมการ  
 4. ใหแ้ต่ละทีมเขา้แถวตอนเรียงหน่ึง 
  รอบแรก  
 1. ผูเ้ล่นในสาย A  (2 ทีม) แข่งขนักนัก่อน 
 2. ผูน้ าเกมให้สัญญาณโดยการเป่านกหวีด  ผูเ้ล่นอยูห่นา้แถวของแต่ละทีมวิ่งไปเลือกแผน่
ป้ายหมวดหมู่หนงัสือจากโต๊ะของแต่ละทีมท่ีเตรียมไว ้จ  านวน 1 คู่แลว้น าไปวางท่ีชั้นหนงัสือแบบ
เอียงส าหรับติดแผ่นป้าย และกลบัมาแตะมือคนถดัไป แล้วจึงไปนั่งต่อทา้ยแถวเหมือนการเล่น
วิง่เป้ียว  
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 3. ผูเ้ล่นคนท่ี 2 แตะมือคนแรกก่อนแลว้จึงไปเลือกหยิบเอาแผน่ป้ายอีก 1 คู่และวางเรียงไว ้ 
แลว้ไปแตะมือคนท่ี 3 และไปนัง่ต่อทา้ย ท าเช่นน้ีจนครบทั้ง 10 หมวดหมู่  คนสุดทา้ยของแต่ละทีม 
หยบิธงโชคดีหมายเลข 1 หรือ 2  ตามล าดบั  แลว้นัง่ลง 
 5. เม่ือผูเ้ล่นทั้ง 2 ทีมวางแผ่นป้ายเสร็จและนัง่ลงแล้ว  ผูน้ าเกมเป่านกหวีดเพื่อหยุดการ
แข่งขนั 
 6. ผูน้  าเกมเฉลย  แลว้รวมคะแนนของแต่ละทีม  โดยก าหนดให้การจบัคู่หมวดหมู่ถูกตอ้งคู่
ละ  
1 คะแนน  ทีมชนะไดเ้ขา้รอบเพื่อแข่งขนัในรอบต่อไป   
 7. ให้ทีมผูเ้ขา้แข่งขนัสาย B (ท่ีเหลือ 2  ทีม ) ท าการแข่งขนัเหมือน สาย A  แลว้สรุป
คะแนน และหาทีมท่ีชนะในแต่ละสาย 
  

รอบที ่2   (ใหเ้วลาทีมละ 3 นาที) 
 1.  ใหที้มท่ีชนะในสาย A และสาย  B   แข่งขนักนัเพื่อหาทีมท่ีไดรั้บรางวลัชนะเลิศ  ทีมแพ้
ไดร้างวลัรองชนะเลิศ อนัดบัท่ี 1   
 2   ท าการแข่งขนัทีมท่ีแพใ้นสาย  A และสาย  B   แข่งขนักนั ทีมใดชนะไดร้างวลัรอง
ชนะเลิศ อนัดบัท่ี 2 
  3. สรุปผลการแข่งขนัและมอบรางวลั 

 
 
 
 
 
กจิกรรมที ่3                          (เวลา 30  นาที) 
ช่ือกจิกรรม :  ดิวอีเ้พือ่การเรียนรู้ : e-learning  (2.6)  
วตัถุประสงค์ : 
 1.เพื่อใหผู้เ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจการจดัหมวดหมู่หนงัสือในระบบทศนิยมของดิวอ้ี 
 2. เพื่อให้สามารถน าความรู้เร่ืองการจดัหมวดหมู่หนังสือไปประยุกต์ใช้ในการค้นหา
สารสนเทศตามท่ีตอ้งการได ้
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วธีิด าเนินการ : 
1.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายเก่ียวกบัหนงัสือในหมวดหมู่ต่างๆ  พร้อมทั้งให้นกัเรียน

ช่วยกนัยกตวัอยา่งหนงัสือในแต่ละหมวด  และสัมพนัธ์กบักลุ่มสาระการเรียนรู้ใดบา้ง 
2. ให้นกัเรียนศึกษาเพิ่มเติมและท าแบบฝึกหดั  จากส่ือ e-learning  เร่ือง การจดัหมวดหมู่

หนงัสือ 
3. ครูและนกัเรียนร่วมกนัเฉลยและสรุปการจดัหมวดหมู่หนงัสือ 
 

     การประเมินกจิกรรม 
 

1.  ประเมินจากการท างานกลุ่ม และการน าเสนอของกลุ่ม 
2.  ประเมินการรู้สารสนเทศ จากกิจกรรมการเลือกหนงัสือท่ีสอดคลอ้งกบัหัวขอ้เร่ืองท่ี
ก าหนดให ้ 
เกณฑ์การให้คะแนน ให้คะแนนเป็นรายกลุ่ม 

2.1 การจดัหมวดหมู่หนงัสือ 10 คะแนน ให้คะแนนการจดัหมวดหมู่ไดถู้กตอ้งใน
คร้ังแรก  เล่มละ 1 คะแนน  ถา้ในคร้ังแรกจดัหมวดหมู่ไม่ถูกตอ้ง ให้จดัใหม่ 
โดยใหค้ะแนนความถูกตอ้งในคร้ังท่ีสอง เล่มละ 0.5 คะแนน  

2.2 (ใบกิจกรรมท่ี 2.3-2.4)  ให้คน้หนงัสือตามหัวขอ้เร่ืองท่ีก าหนด 2 หวัขอ้  ให้
คะแนนหวัขอ้ละ 5 คะแนน 

3. ประเมินจากการท ากิจกรรม ดิวอ้ีมีสาระ   
3.1  (ใบกิจกรรมท่ี 2.1) ใหค้ะแนนจากการจบัคู่หมวดหมู่หนงัสือ  
คู่ละ 1 คะแนนรวม  10 คะแนน  
3.2  (ใบกิจกรรมท่ี 2.2)  จบัคู่หมวดหมู่หนงัสือใหต้รงกบัช่ือหนงัสือ  
คู่ละ 1 คะแนน  รวม  10 คะแนน 

4. ประเมินจากการเล่น เกมดิวอ้ีมีรางวลั 
 ใหค้ะแนนจากการจบัคู่แผน่ป้าย คู่ละ 1 คะแนน  รวม 10 คะแนน 
5. ประเมินจากการท าแบบฝึกหดัจากส่ือ e-learning เร่ืองการจดัหมวดหมู่หนงัสือ 

  ใหค้ะแนนจากการท าแบบฝึกหดัใน ส่ือ e-learning   เร่ืองการจดัหมวดหมู่หนงัสือ
จ านวน 10 ขอ้ๆ ละ 1 คะแนน  รวม 10 คะแนน 
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 ภาคผนวก 
 
 1.  ตวัอยา่งหนงัสือท่ีใหน้กัเรียนจดัหมวดหมู่ 
 2.  ตวัอยา่งหวัขอ้เร่ืองท่ีก าหนดใหน้กัเรียนคน้หาหนงัสือ 
 3.  หนงัสือนิทานเร่ือง “หอ้งสมุดของกระต่ายนอ้ย” 
 4.  ส่ือ e-learning เร่ืองการจดัหมวดหมู่หนงัสือ 
 
 
 
บันทกึผลหลงัท ากจิกรรม 
 
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………… 
 
ข้อเสนอแนะ 
 
…….………..……………….…………………………………………………………………………
……………………………………….…………………………………………….……………………
…………………………………………………………………………………………….…………… 
 

    ลงช่ือ …………………………………………. ผู้สอน 
 (…………………………………………) 

         ………./…………/……… 
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                           กจิกรรม 3 :                        พาเพลนิ 
 
ช่ือกจิกรรม : google  พาเพลิน 
คร้ังที.่............. 
เวลา   3   คาบ 
วนัที.่........................................................เวลา..........................................น. 
สถานที ่:  หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ / หอ้งสมุดระดบัประถม 
กลุ่มเป้าหมาย : นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4 
ผู้ด าเนินการ  :  อาจารยบ์รรณารักษ ์
 
   บทน า 
 
 การฝึกคน้ขอ้มูลจากแหล่งเรียนรู้ทางอินเทอร์เน็ตนบัวา่เป็นส่ิงจ าเป็นในสังคมยคุดิจิทลั 
เน่ืองจากขอ้มูลทางอินเทอร์เน็ตมีมากมายหลากหลายรูปแบบ  ดงันั้นผูเ้รียนจึงจ าเป็นตอ้งรู้เทคนิค
การสืบคน้เพื่อให้ไดม้าซ่ึงสารสนเทศท่ีตรงกบัความตอ้งการและเป็นประโยชน์มากท่ีสุด รวมทั้งมี
จริยธรรมในการใชส่ื้อสาธารณะดว้ย 
 
 
   วตัถุประสงค์             เม่ือนกัเรียนท ากิจกรรมน้ีแลว้  นกัเรียนสามารถ.... 
 
 1. ตั้งค  าถามหรือระบุความตอ้งการสารสนเทศของตนเองได ้

2. ระบุหรือช้ีแหล่งสารสนเทศท่ีจะคน้ได ้
 3. สืบคน้ขอ้มูลโดยผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได ้
 4.  แสดงความคิดเห็นและน าเสนอแนวคิดกบัเพื่อนในกลุ่มได ้

5. ประเมินเวบ็ไซตไ์ด ้
6. เขา้ใจและมีคุณธรรมในการใชอิ้นเทอร์เน็ต 
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กจิกรรมที ่1  
ช่ือกจิกรรม :  คิดค าคน้...ก่อนนะคนเก่ง                                  (เวลา 1 คาบ) 
วตัถุประสงค์ :  1. เพื่อใหน้กัเรียนสามารถก าหนดค าคน้อยา่งง่ายได ้

 2. สามารถตั้งค  าถามหรือระบุความตอ้งการสารสนเทศของตนเองได ้
ส่ือ   : หนงัสือนิทาน,  ใบกิจกรรม, เพาเวอร์พอยต ์
 
    วธีิด าเนินกจิกรรม   
 
 1. ครูเล่านิทานใหน้กัเรียนทั้งชั้นฟัง 1  เร่ือง (โดยท่ียงัไม่บอกช่ือเร่ือง)  แลว้ถามวา่นกัเรียน
วา่จะตั้งช่ือเร่ืองวา่อยา่งไรดี  มีค  าศพัทท่ี์เก่ียวขอ้งคือค าอะไรบา้ง  โดยให้นกัเรียนยกมือตอบทีละคน
ครูเฉลยและถามต่อไปวา่ช่ือเร่ืองและเน้ือเร่ืองมีความเก่ียวขอ้งกนัอยา่งไร 
 2. ครูก าหนดเร่ืองสั้นๆ 1-2  เร่ือง โดยฉายบนโปรเจคเตอร์แลว้ให้นกัเรียนหาค าศพัท์หรือ
ค าส าคญัท่ีปรากฏจากเร่ืองท่ีอ่าน 
 3. ครูและนกัเรียนร่วมกนัเฉลย แลว้ครูแนะน าวธีิคน้ควา้ขอ้มูลจากอินเทอร์เน็ตอยา่งง่าย 
ใหแ้ก่นกัเรียนทั้งชั้น 
 
กจิกรรมที ่2  
ช่ือกจิกรรม  : Google พาเพลิน                      (เวลา  2 คาบ) 
วตัถุประสงค์  
 1.  เพื่อใหน้กัเรียนไดฝึ้กการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองโดยผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 2.  สามารถระบุหรือช้ีแหล่งสารสนเทศท่ีจะคน้ได ้
 3.  เพื่อใหน้กัเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นและน าเสนอแนวคิดได ้
 4.  เพื่อใหน้กัเรียนเขา้ใจและมีคุณธรรมในการใชอิ้นเทอร์เน็ต 
   

วธีิด าเนินการ  
 1. ครูแนะน าและอธิบายบทบาทของผูเ้รียนในการเรียนโดยการสืบคน้ขอ้มูลจากเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต     

2. นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามล าดบัดงัน้ี 

  2.1 แบ่งนกัเรียนออกเป็น 6  กลุ่ม กลุ่มละ 4-6 คน  
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 2.2 ให้แต่ละกลุ่มคัดเลือกหัวหน้ากลุ่ม  รองหัวหน้า  และเลขาฯกลุ่มเพื่อด าเนิน

กิจกรรม 

 2.3  ตวัแทนกลุ่มออกมาจบัสลากเลือกหวัขอ้ท่ีจะศึกษา กลุ่มละ 1 หวัขอ้ 

 2.4  นกัเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัศึกษาและปฏิบติักิจกรรม Google  พาเพลิน  ท่ี 

ก าหนดให้  (ใบกิจกรรมที่ 3.1 ) พร้อมทั้ งระดมความคิด  และจดัท าข้อมูลในรูปแบบแผนผงั

ความคิด (Mind mapping) 

 2.5  ตวัแทนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานท่ีได้จากการศึกษาตามกิจกรรมท่ี

ก าหนดให ้กลุ่มละ 5-10 นาที 

 2.6 นกัเรียนและครูร่วมกนัอภิปรายและสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากกิจกรรม  

ส่ือ/อุปกรณ์ 

 1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์พร้อมทั้งเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 

 2. ใบกิจกรรม (ขั้นตอนการสืบคน้ผา่นเวบ็ไซต ์www.google.co.th ) 

 3.  แบบปฏิบติักิจกรรม (Google  พาเพลิน) เพื่อสืบคน้ขอ้มูลจากเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
 4.  สลากหวัขอ้เร่ืองท่ีจะศึกษาท่ีสอดคลอ้งกบัหลกัสูตรสถานศึกษา เช่น 

   -  อาหาร / ขนมท่ีท าจากกลว้ย 

   -  ดอกไมใ้นวรรณคดีไทย 

   -  ดวงดาวในระบบสุริยะจกัรวาล 

   -  อาหาร/ขนมท่ีท ามาจากขา้วเหนียว 

   -  อาหารไทย 4 ภาค 

   -   ประโยชน์ของไผ ่

 5. ใบกิจกรรม (แยกตามหวัขอ้) 

 6. แบบประเมินเวบ็ไซต ์

 7. สี  ดินสอ  ยางลบ  กระดาษ 
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การประเมินกจิกรรม 

 

1. ประเมินจากการเขียนตอบค าถาม การรู้สารสนเทศ 
       เกณฑ์การให้คะแนน 
              ใบกิจกรรมท่ี 3.1 มีค าถาม  5 ขอ้ ขอ้ 1-4  ขอ้ละ  2  คะแนน ขอ้ 5 ขอ้ละ 1   

 คะแนน  รวมเป็น 10  คะแนน 
2. ประเมินจากผลงานและการน าเสนองานกลุ่ม 20  คะแนน 
3. ประเมินจากการท างานเป็นกลุ่ม  20  คะแนน 

      
เกณฑ์การให้คะแนนการประเมินผลงาน 
 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน น า้หนัก 

4 3 2 1 
1. ท างานตาม
ขั้นตอน/ทนัเวลา 

การท างานมี
ครบทุก
ขั้นตอน 
และท างาน
เสร็จทนัเวลา 

การท างานไม่
ครบทุก
ขั้นตอนมี
ผดิพลาดบา้ง 
และท างาน
เสร็จทนัเวลา 

การท างานไม่
ครบทุก
ขั้นตอนและ
ผดิพลาดส่วน
ใหญ่แต่
ทนัเวลา 

การท างานไม่
ครบทุก
ขั้นตอนและ
ผดิพลาดส่วน
ใหญ่และไม่
ทนัเวลา 

1 

2.  ผลงานถูกตอ้ง 
ตามสาระ 

ผลงานถูกตอ้ง
ตามหวัขอ้ท่ี
ก าหนด 
และระบุ
แหล่งท่ีมา 

ผลงานถูกตอ้ง
ตามหวัขอ้ท่ี
ก าหนดเป็น
ส่วนใหญ่ 
และระบุ
แหล่งท่ีมา 

ผลงานถูกตอ้ง
ตามหวัขอ้ท่ี
ก าหนดเป็น
ส่วนใหญ่และ
ไม่ระบุ
แหล่งท่ีมา 

ผลงานถูกตอ้ง
ตามหวัขอ้ท่ี
ก าหนดเป็น
ส่วนนอ้ยและ
ไม่ระบุ
แหล่งท่ีมา 

2 

3. การสรุป/การ
น าเสนอ 

มีรูปแบบการ
น าเสนอท่ี

น่าสนใจ  เสียง
ดงัฟังชดั และ
สรุปใจความ

มีรูปแบบการ
น าเสนอท่ี
ค่อนขา้ง

น่าสนใจ  เสียง
ดงัฟังชดั และ

มีรูปแบบการ
น าเสนอท่ี
ค่อนขา้ง

น่าสนใจ  เสียง
เบา  และสรุป

มีรูปแบบการ
น าเสนอท่ีไม่
น่าสนใจ  เสียง
เบาและสรุป
ใจความส าคญั

2 
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รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน น า้หนัก 

4 3 2 1 
ส าคญัได้
ครบถว้น 

สรุปใจความ
ส าคญัไดส่้วน

ใหญ่ 

ใจความส าคญั
ไดบ้างส่วน 

ไดเ้ป็นส่วน
นอ้ย 

 

 
 เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน      ระดับคุณภาพ 
16 -20                     ดีมาก 
11– 15                ดี 
6 – 10             พอใช ้
0 – 5             ปรับปรุง 
หมายเหตุ  ระดบัคุณภาพ 0 ถือวา่ ไม่ผา่น 
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แบบประเมินกจิกรรม ((ผลงาน/การน าเสนอ)) : กจิกรรม Google  พาเพลนิ 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่4 โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัขอนแก่น ระดับประถมศึกษา 

ประเมินวนัที ่………เดือน …………..  พ.ศ. ……… 
ค าช้ีแจง ครูสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนขณะปฏิบติังานกลุ่ม แลว้ใหค้ะแนนลงในช่องรายการ 
              ประเมินท่ีตรงกบัพฤติกรรมของนกัเรียน 

เลข
ที่ ช่ือ – สกุล / กลุ่มที่ 

เกณฑ์การประเมิน 

  ก
าร
ท า
งา
นต

าม
ขั้น

ตอ
น/
ทนั

เวล
า 

  ผ
ลง
าน
ถูก

ต้อ
งต
าม
สา
ระ

 

  ก
าร
สรุ

ป/
กา
รน

 าเส
นอ

 

   ร
วม

คะ
แน

น 

4 8 8 20 

      
      
      
      

      
      

      
      
      
      
 

เกณฑ์การประเมิน  ผูผ้า่นเกณฑป์ระเมินตอ้งไดค้ะแนนร้อยละ 80 ข้ึนไป 
สรุปเกณฑก์ารผา่นการประเมิน ผูผ้า่นการประเมินตอ้งไดค้ะแนนรวมตั้งแต่ 16 คะแนนข้ึนไป 
 
      (ลงช่ือ)............................................ผูป้ระเมิน 
               (……………………………..) 
                     ..…..…/………../……… 
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เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน น า้หนัก 

4 3 2 1 
1. ความพร้อม
ภายในกลุ่ม 

ทุกคนมีความ
พร้อมในการ
ท างานกลุ่ม 

มีผูไ้ม่พร้อม 
จ านวน 1คน 

มีผูไ้ม่พร้อม 
จ านวน 2 คน 

มีผูไ้ม่พร้อม 
จ านวน 3 คน 

1 

2. ความรับผิดชอบ
ต่อหนา้ท่ี 

ทุกคนมีความ
รับผิดชอบใน
หนา้ท่ี 

มีผูไ้ม่
รับผิดชอบต่อ
หนา้ท่ี 1คน 

มีผูไ้ม่
รับผิดชอบต่อ
หนา้ท่ี 2 คน 

มีผูไ้ม่รับผิดชอบ
ต่อหนา้ท่ี 3 คน
ข้ึนไป 

1 

3. การท างานอยา่งมี
ระบบ 

มีการวางแผน
ในการท างาน มี 
การปฏิบติัตาม
แผนอยา่งเป็น
ขั้นตอน 

มีการวางแผน
ปฏิบติัตามแผน
เป็นไป
ตามล าดบั
ขั้นตอน 

มีการวางแผน
ปฏิบติัตามแผน
แต่ไม่เป็นไป
ตามล าดบั
ขั้นตอน 

มีการวางแผนแต่
ไม่ปฏิบติัตาม
แผน 

1 

4. การใชเ้วลาในการ
ท างาน 

งานเสร็จตาม
ก าหนดเวลา 
งานมีคุณภาพ 

งานเสร็จตาม
ก าหนดเวลา 
แต่ไม่มีคุณภาพ 

งานเสร็จไม่ทนั 
แต่มีคุณภาพ 

งานไม่เสร็จตาม
ก าหนด และไม่มี
คุณภาพ 

1 

5. ความร่วมมือกนั
ในการท างาน 

ทุกคนมีความ
ร่วมมือใน 
การท างาน 

มีผูไ้ม่ร่วมมือ  
1 คน 

มีผูไ้ม่ร่วมมือ  
2 คน 

มีผูไ้ม่ร่วมมือ  
3 คน ข้ึนไป 

1 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน    ระดับคุณภาพ 
16 -20                     ดีมาก 
11– 15                ดี 
6 – 10             พอใช ้
0 – 5             ปรับปรุง 

                                           หมายเหตุ  ระดบัคุณภาพ 0  ถือวา่ ไม่ผา่น 
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แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม  
ช้ันประถมศึกษาปีที ่4 โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัขอนแก่น  ระดับประถมศึกษา 

ประเมินวนัที ่………เดือน …………..  พ.ศ. ……… 
 

ค าช้ีแจง ครูสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนขณะปฏิบติังานกลุ่ม แลว้ใหค้ะแนนลงในช่องรายการ 
              ประเมินท่ีตรงกบัพฤติกรรมของนกัเรียน 
 

เลข
ที่ 

     ช่ือ – สกุล (กลุ่มที)่ 

เกณฑ์การประเมนิ 

  ร
วม

คะ
แน

น 

  ค
วา
มพ

ร้อ
มภ

าย
ใน
กล

ุ่ม 

  ค
วา
มรั

บผ
ดิช

อบ
ต่อ

หน้
าท
ี่ 

  ก
าร
ท า
งา
นอ

ย่า
งม

รีะ
บบ

 

  ก
าร
ใช้
เวล

าใน
กา
รท

 าง
าน

 

  ค
วา
มร่

วม
มอื

กนั
ใน
กา
รท

 าง
าน

 

4 4 4 4 4 20 

        

        

        

        

        

        
 

 
เกณฑก์ารประเมิน  ผูผ้า่นเกณฑป์ระเมินตอ้งไดค้ะแนนร้อยละ 80 ข้ึนไป 
สรุปเกณฑก์ารผา่นการประเมิน ผูผ้า่นการประเมินตอ้งไดค้ะแนนรวมตั้งแต่ 16 คะแนนข้ึนไป 
 
      (ลงช่ือ)............................................ผูป้ระเมิน 
                (…………………………….) 
                       ..…..…/……../……   
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                                                แบบประเมิน เวบ็ไซต์ 

 
 

กลุ่มที ่...........................     วนัทีต่รวจ..................................... 
ช่ือกลุ่ม............................................. 
ภาระงาน         ใหน้กัเรียนประเมินเวบ็ไซตท่ี์ใชใ้นการสืบคน้ขอ้มูล และในการประเมินใหน้กัเรียน 
                        เขียนบรรณานุกรมของเวบ็ไซตท่ี์สืบคน้ในวนัน้ี โดยศึกษาจากค าถามต่อไปน้ี 
ช่ือเวบ็ไซต์  : 1  http://www………………………………………………………………… 
 
ข้อ ค าถาม ค าตอบ 
1 นกัเรียนพบขอ้มูลท่ีตอ้งการในเวบ็ไซตห์รือไม่     ใช่    ไม่ใช่            
2 อ่านแลว้นกัเรียนเขา้ใจขอ้มูลท่ีหามาไดห้รือไม่  ใช่    ไม่ใช่      
3 นกัเรียนพบขอ้มูลท่ีจะน ามาใชป้ระโยชน์หรือไม่            ใช่    ไม่ใช่   
4 ภาพต่างๆ ในเวบ็ไซตท์  าใหน้กัเรียนเขา้ใจขอ้มูลหรือไม่         ใช่    ไม่ใช่ 
5 มีการโฆษณาในเวบ็ไซตห์รือไม่          ใช่    ไม่ใช่                 
6 โฆษณารบกวนการอ่านหรือท าความเขา้ใจขอ้มูลของ 

นกัเรียนหรือไม่      
   ใช่    ไม่ใช่                 

7 ช่ือเร่ืองของแต่ละหวัขอ้ตรงกบัเน้ือหาหรือไม่       ใช่    ไม่ใช่            
8 ผูแ้ต่งไดใ้ส่ขอ้มูลท่ีผดิลงไป และนกัเรียนรู้หรือไม่      ใช่    ไม่ใช่          
9 นกัเรียนจะแนะน าเวบ็ไซตน้ี์กบัเพื่อนหรือไม่         ใช่    ไม่ใช่       

10 นกัเรียนจะใหค้ะแนนเวบ็ไซตน้ี์เท่าไร  ตั้งแต่  1-10   
( 1= แยท่ี่สุด  , 10 = ดีท่ีสุด)    

1  2 3  4  5 
6   78  9 10 
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บันทกึผลหลงัท ากจิกรรม 
 
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………............... 
 
ข้อเสนอแนะ 
 
…….………..……………….…………………………………………………………………………
……………………………………….…………………………………………….……………………
…………………………………………………………………………………………….………….. 
 
 

    ลงช่ือ …………………………………………. ผูส้อน 
 (…………………………………………) 

          ………./…………/……… 
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           กจิกรรม 4 : ผลงานสร้างสรรค์....เตมิฝันคนใฝ่รู้ 
     (กระบวนการ Big 6)      
 
คร้ังที.่......... 
วนัที.่...........................................เวลา..........................................น. 
สถานที ่: หอ้งสมุด / หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ 
กลุ่มเป้าหมาย : นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4   
ผู้ด าเนินการ  : อาจารยบ์รรณารักษ ์/ กรรมการหอ้งสมุด 
 
      บทน า 
  
 การจดัการเรียนรู้แบบแกปั้ญหาโดยใชส้ารสนเทศ หรือ แบบบ๊ิก ซิก สกิลส์ (Big6 Skills) 
พฒันาโดย ไมเคิล ไอเซนเบอร์ก และโรเบิร์ต เบอโกวทิซ์ (Eisenberg and Bertkowitz,1996) 
เป็นวิธีการจดัการเรียนรู้ ให้นักเรียนแก้ปัญหาโดยใช้สารสนเทศ ซ่ึงเน้นการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเป็นเคร่ืองมือในการคน้หา รวบรวม สังเคราะห์ น าเสนอและประเมินผลสารสนเทศ  ซ่ึง
จะช่วยท าให้นักเรียนได้ประยุกต์ใช้ทกัษะคอมพิวเตอร์ได้อย่างมีความหมายและพฒันาทกัษะ
สารสนเทศ  โดยมีหลกัการพื้นฐานว่าการสอนทกัษะนั้นจะตอ้งเช่ือมโยงกบัเน้ือหาท่ีมีอยู่ใน
หลกัสูตรเดิม โดยการมอบหมายงาน และการจดัการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบ 
 
   วตัถุประสงค์            เม่ือนกัเรียนท ากิจกรรมน้ีแลว้  นกัเรียนสามารถ.... 
 
 1. ตั้งค  าถามหรือระบุความตอ้งการสารสนเทศของตนเองได ้

2. ระบุหรือช้ีแหล่งสารสนเทศท่ีจะคน้ได ้
- 3. เลือกและคน้คืนสารสนเทศไดถู้กตอ้ง 

4. เขา้ถึงแหล่งสารสนเทศทั้งท่ีจดัเก็บอยูใ่นส่ือคอมพิวเตอร์และส่ือรูปแบบอ่ืนๆ ได ้
5.  ประเมินสารสนเทศท่ีหามาได ้

              6. ประยกุตใ์ชส้ารสนเทศท่ีสืบคน้มาได ้

              7. สร้างและน าเสนอผลงานอยา่งสร้างสรรคไ์ด ้
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กจิกรรมที ่1  
ช่ือกจิกรรม : “หาคู่ให้เจอ”                (เวลา 50 นาที) 
วตัถุประสงค์ :  1. เพื่อกระตุน้ใหน้กัเรียนสนใจ และเป็นการสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ 

 2. เพื่อแบ่งกลุ่มนกัเรียน 
ส่ือ   : สลาก,  ใบกิจกรรม,  จ๊ิกซอว ์
วธีิด าเนินกจิกรรม 
 1.  ครูกระตุน้ให้นกัเรียนสนใจและมีความกระตือรือร้นในการท ากิจกรรมท่ีจะไดร่้วมกนั
ท าโดยเปิดวิดีทศัน์แนะน าจงัหวดัขอนแก่น  ความยาวประมาณ 5 นาที แลว้ร่วมสนทนาเก่ียวกบั
จงัหวดัขอนแก่น เพื่อเป็นการกระตุน้ความสนใจและให้นกัเรียนตอบค าถามจากเร่ืองตามประเด็น
ดงัน้ี 

-  เร่ืองท่ีนกัเรียนดูเป็นเร่ืองอะไร? 
-  จงัหวดัขอนแก่นมีประวติัความเป็นมาอยา่งไร ? 
-  ท าไมจึงไดช่ื้อ “ขอนแก่น” ?  
-  จงัหวดัขอนแก่นอยูภ่าคใดของประเทศไทย ? 
-  ใครเป็นผูว้า่ราชการจงัหวดัคนแรก ? 
-  จงัหวดัขอนแก่นมีอาณาเขตติดกบัจงัหวดัใดบา้ง ? 
-  งานประเพณีประจ าจงัหวดัคืองานอะไร  จดัข้ึนเม่ือใด ?  
-  สถานท่ีท่องเท่ียวในจงัหวดัมีอะไรบา้ง ? 
-  ภาษาทอ้งถ่ินของชาวขอนแก่นคือภาษาอะไร ? 
-  อาหารพื้นเมืองมีอะไรบา้ง นกัเรียนเคยรับประทานหรือไม่ รสชาติเป็นอยา่งไร ? 
-  เคยชมการแสดงพื้นเมืองของชาวขอนแก่นหรือไม่ ? 
-  นกัเรียนรู้จกัเคร่ืองดนตรีอีสานอะไรบา้ง 
ฯลฯ 

 2. แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น 6 กลุ่ม กลุ่มละ 5 คน โดยใชกิ้จกรรม  “หาคู่ให้เจอ”   
 
วธีิด าเนินการ 

1. ใหน้กัเรียนต่อภาพจ๊ิกซอวท่ี์ไดรั้บ  เม่ือไดห้มายเลขเดียวกนัตอ้งจบักลุ่มเดียวกนัต่อภาพ
ใหส้มบูรณ์   

2. ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มบอกวา่เป็นภาพอะไร (พระธาตุขามแก่น, ไดโนเสาร์,  แคน,  
ผา้ไหม,   งูจงอาง,  ดอกคูณ) 
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3. คัดเลือกตัวแทนกลุ่ม  เป็นประธานและเลขานุการกลุ่ม โดยเขียนในใบกิจกรรมท่ี
ก าหนดให ้
 
กจิกรรมที ่2  :  กระบวนการ  Big 6   
กระบวนการข้ันที ่1  ก าหนดความตอ้งการ/ วางแผนก่อนการคน้ควา้ 
ช่ือกจิกรรม :  วางแผนดี...มีชัยไปกว่าคร่ึง    (4.1)          (เวลา 50 นาที)               
วตัถุประสงค์ :  1. เพื่อให้นกัเรียนสามารถตั้งค  าถามหรือระบุความตอ้งการสารสนเทศของตนเอง
ได ้

 2. เพื่อใหน้กัเรียนสามารถก าหนดค าคน้อยา่งง่ายได ้
ส่ือ / อุปกรณ์   :  ใบกิจกรรม, พจนานุกรม, สลากหวัขอ้, ขวดนมน าโชค 
วธีิด าเนินกจิกรรม   

1. ใหต้วัแทนกลุ่มจบัสลากหวัขอ้ท่ีจะตอ้งคน้ควา้ขอ้มูล  แลว้เขียนลงในใบกิจกรรมท่ีไดรั้บ 
  กลุ่มท่ี 1 สถานท่ีท่องเท่ียวในจงัหวดัขอนแก่น 

กลุ่มท่ี 2  อาหารพื้นเมืองอีสาน 
กลุ่มท่ี 3  เคร่ืองดนตรีอีสาน  
กลุ่มท่ี 4  ภาษาถ่ินอีสาน 
กลุ่มท่ี 5  นิทานพื้นบา้นอีสาน 
กลุ่มท่ี 6 การละเล่น/การแสดงพื้นบา้นของชาวขอนแก่น 

2. ครูยกตวัอยา่งผลงานท่ีน าเสนอดว้ยรูปแบบโครงงานอย่างง่าย ให้นกัเรียนทั้งชั้นดู และ
อธิบายขั้นตอนการท างาน  และลกัษณะงานท่ีไดรั้บมอบหมายใหน้กัเรียนทั้งชั้นฟัง 
3. ใหส้มาชิกในกลุ่มปรึกษาหารือกนัเพื่อวางแผนก่อนจะท าการคน้ควา้ ซ่ึงจะตอ้งรู้วา่…. 

-  กลุ่มของตวัเองไดห้วัขอ้อะไร ? 
-  นกัเรียนตอ้งการขอ้มูลเก่ียวกบัเร่ืองอะไร ? 
-  จะตั้งค  าถามวา่อยา่งไร ? 
- จะใชค้  าส าคญั (Keywords)   ส าหรับการคน้ควา้ค าวา่อะไรบา้ง (2-3  ค  า)  
ซ่ึงในขั้นตอนการก าหนดค าส าคญัอาจจะใช้พจนานุกรมโดยให้ท ากิจกรรม 4.1

ประกอบการหาค าศพัทไ์ด ้
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กระบวนการข้ันที ่2  : การก าหนดกลยทุธ์ / เลือกแหล่งสารสนเทศ 
ช่ือกจิกรรม  : จะหาข้อมูลอย่างไร...ใครรู้บ้าง   (4.2-4.3)     (เวลา  30 นาที) 
 
วตัถุประสงค์  
  1. เพื่อใหน้กัเรียนสามารถระบุหรือช้ีแหล่งสารสนเทศท่ีจะคน้ได ้
  2. เพื่อใหน้กัเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นและน าเสนอแนวคิดได ้
 

ส่ือ/อุปกรณ์  : ใบกิจกรรม,  แบบประเมินกิจกรรม 

  
วธีิด าเนินการ  
 1. ครูแนะน าและอธิบายบทบาทของผูเ้รียนในการท ากิจกรรม     

2. ให้สมาชิกในกลุ่มช่วยกนัคิดวา่ควรจะไปหาขอ้มูลเก่ียวกบัเร่ืองท่ีตอ้งการไดจ้ากแหล่ง

สารสนเทศอะไรบา้ง  

เช่น   -  ส่ือส่ิงพิมพ ์(เอกสารแผน่พบั, หนงัสือ, หนงัสือพิมพ)์ 

-  ไม่ใช่ส่ิงพิมพ ์(เช่น วดิีทศัน์, วซีีดี  ฐานขอ้มูล เช่น ซีดีรอม, หรืออินเทอร์เน็ต) 

-   ถามจากบุคคลท่ีคิดวา่น่าจะใหค้  าตอบได ้ฯลฯ  
3.  สมาชิกในกลุ่มร่วมกนัระดมสมอง  และเลือกแหล่งท่ีคิดว่าดีท่ีสุดท่ีคิดว่าสามารถหา

ขอ้มูลไดต้ามท่ีตอ้งการ (ใบกจิกรรม 4.3) 
4.  แบ่งหนา้ท่ีกนัไปคน้ควา้หาขอ้มูลตามหวัขอ้ยอ่ยท่ีกลุ่มเสนอ 

 
กระบวนการข้ันที ่3  : การเขา้ถึงสารสนเทศ 
ช่ือกจิกรรม  : ตรงจุด...เข้าถึงแหล่ง   (4,4)             (เวลา  2  คาบ) 
วตัถุประสงค์ 
 1. เพื่อใหส้ามารถปฏิบติัการคน้หาสารสนเทศตามท่ีตอ้งการได ้

2. สามารถพฒันากลยทุธ์ในการคน้ได ้
 3. สามารถประเมินแหล่งสารสนเทศและตวัสารสนเทศได ้

4. สามารถเขา้ถึงแหล่งสารสนเทศท่ีเลือกไวไ้ด ้ 
 3. เลือกและคน้คืนสารสนเทศท่ีถูกตอ้งได ้
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ส่ือ/อุปกรณ์  :  

              ใบกิจกรรม,  แบบประเมินกิจกรรม, เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต, หนงัสือ,  

เอกสาร,แผน่พบั, เพาเวอร์พอยต ์ฯลฯ 

วธีิด าเนินการ  
 1.  ครูแนะน าวิธีการหาข้อมูลท่ีต้องการจากแหล่งข้อมูลต่างๆ  เช่น  จากเว็บไซต ์

google.co.th   

2.  ครูแนะน าแหล่งสารสนเทศรูปแบบต่างๆ  โดยใชโ้ปรแกรมเพาเวอร์พอยต ์

3.  ใหค้วามรู้การพิจารณาแหล่งสารสนเทศท่ีสอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีตอ้งการ   

 -  แหล่งขอ้มูลในโรงเรียน (หอ้งสมุด, ครู,  แม่คา้ ฯลฯ) 

 - แหล่งขอ้มูลนอกโรงเรียน (พิพิธภณัฑ์,  วดั, หอศิลป์, ส่ือบุคคล เช่น ผูป้กครอง   

แม่คา้, ปราชญช์าวบา้น ฯลฯ)  

 4. ให้นกัเรียนแต่ละกลุ่มพิจารณาเลือกแหล่งสารสนเทศท่ีมีความเป็นไดใ้นการหาขอ้มูล

ของกลุ่มตน  แลว้เลือกแหล่งท่ีคิดวา่เหมาะสมท่ีสุด 

5. ให้นักเรียนในกลุ่มช่วยกันค้นควา้ข้อมูลจากหนังสือ  ส่ือฯ หรือเอกสารต่างๆ ใน

ห้องสมุด ตามหัวขอ้ท่ีตนได้รับผิดชอบให้ไดม้ากท่ีสุด  พร้อมทั้งเขียนรายการบรรณานุกรมตาม

แบบฟอร์มท่ีก าหนดใหใ้นใบกิจกรรม 

6. จากนั้นให้นกัเรียนแต่ละคนปฏิบติัการสืบคน้ขอ้มูลจากอินเทอร์เน็ต  จาก google.co.th  

โดยใชห้้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน  เพื่อหาขอ้มูลท่ีตอ้งการ พร้อมทั้งจดบนัทึกในใบ

กิจกรรม หรือสั่งพิมพใ์นหวัขอ้ท่ีคิดวา่ตรงกบัความตอ้งการให้ไดม้ากท่ีสุด  และตอ้งไม่ลืมเขียนช่ือ

เวบ็ไซตท่ี์ปรากฏดว้ย  (ตามแบบฟอร์มในใบกิจกรรมท่ี 4.4) 

7. สมาชิกแต่ละกลุ่มน าขอ้มูลท่ีหามาไดม้ารวมกนั  แลว้ร่วมกนัพิจารณาวา่ขอ้มูลเพียงพอ

ต่อความตอ้งการในการท างานขั้นต่อไปหรือไม่  ถา้ยงัไม่พอให้หาเพิ่มเติม  หากเพียงพอแลว้เตรียม

ด าเนินการขั้นต่อไป 

 
กระบวนการ :  ขั้นท่ี 4   การประเมินคุณค่าสารสนเทศ 
ช่ือกจิกรรม  : น าไปใช้อย่างไรให้เกดิประโยชน์   (4.5)              (เวลา 50 นาที) 
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วตัถุประสงค์ 
 1. เพื่อใหส้ามารถเลือกสารสนเทศท่ีหามาได ้
 2. เพื่อใหส้ามารถจดัเรียงหรือรวบรวมขอ้มูลเพื่อน าไปประยกุตใ์ชไ้ด ้

3. สามารถจดักลุ่มสารสนเทศท่ีหามาได ้
4. สามารถประเมินแหล่งสารสนเทศและตวัสารสนเทศได ้ 

ส่ือ/อุปกรณ์  :   แบบประเมินเวบ็ไซต ์, แบบประเมินกิจกรรม 

วธีิด าเนินการ  
 1.  ให้แต่ละกลุ่มทบทวนว่าสารสนเทศท่ีสมาชิกในกลุ่มช่วยกนัหามาไดน้ั้นเพียงพอต่อ

ความตอ้งการหรือไม่ 

2. สมาชิกในกลุ่มช่วยกนัคิดและเปรียบเทียบขอ้แตกต่างของสารสนเทศท่ีรวบรวมมาไดท้ั้ง

ขอ้ความและรูปภาพ  แลว้จดักลุ่มสารสนเทศตามเน้ือหาหรือหวัขอ้ใหช้ดัเจน 

3. เขียนขอ้สรุป  ทบทวนเหตุผล  ประเมินความน่าเช่ือถือ และเหตุท่ีเลือกสารสนเทศนั้นๆ 

ไปใชเ้ป็นขอ้สรุป  โดยท าในแบบประเมิน  แลว้เตรียมด าเนินการขั้นต่อไป 

 
กระบวนการ  :   ขั้นท่ี 5   การสังเคราะห์และการเสนอส่ือสารสนเทศ 
  ขั้นท่ี 6   การใชส้ารสนสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ 
ช่ือกจิกรรม  : ผลงานสร้างสรรค์ ฉันกท็ าได้   (4.6)                                       (เวลา 3 คาบ) 
วตัถุประสงค์ 

1. คน้หารูปแบบและวธีิการท่ีเหมาะสมในการส่ือสารเพื่อน าเสนอและการใช้                         

สารสนเทศประยกุตใ์ชส้ารสนเทศท่ีสืบคน้มาได ้
 2. สร้างและน าเสนอผลงานอยา่งสร้างสรรคต์ามรูปแบบท่ีหลากหลายตามความเหมาะสม 
 3. สามารถบูรณาการสารสนเทศเขา้กบัความรู้เดิม 

 4. แลกเปล่ียนความรู้และสารสนเทศกบับุคคลอ่ืนได ้

              5. รวบรวมบรรณานุกรมและเขียนอา้งอิงได ้
 

ส่ือ/อุปกรณ์  : แบบประเมิน, พลาสติกลูกฟูก,  กระดาษ,  สี,  ดอกไมต้กแต่ง, คอมพิวเตอร์ ฯลฯ 

วธีิด าเนินการ  
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1. ครูช้ีให้เห็นความส าคญัของการจดัการขอ้มูลขั้นสุดทา้ย ว่าหลงัจากท่ีรวบรวมขอ้มูล

ต่างๆ ไดค้รบแลว้จะน าเสนอใหเ้พื่อนกลุ่มอ่ืนๆ ไดเ้ขา้ใจน่าสนใจไดอ้ยา่งไร   และท าอยา่งไรเพื่อน

จะเขา้ใจส่ิงท่ีเราตั้งใจคน้ควา้ขอ้มูลมา 

2. ให้แต่ละกลุ่มระดมความคิด  แลว้เสนอรูปแบบการน าเสนอขอ้มูล   และเลือกรูปแบบ

การน าเสนอท่ีคิดวา่เหมาะสมท่ีสุดมา 1  รูปแบบ (เช่น การน าเสนอดว้ยเพาเวอร์พอยต ์โครงงานเล่า

นิทาน, การแสดงบทบาทสมมติ,  ฯลฯ )   

3. วางแผนการจดัวางโครงเร่ืองของเน้ือหาตามรูปแบบท่ีเลือกน าเสนอ  โดยท าตามขั้นตอน 

4. เตรียมน าเสนอผลงาน โดยก าหนดใหน้ าเสนอทีละกลุ่ม   และใหเ้พื่อนกลุ่มอ่ืนๆ ท่ีไม่ได ้

น าเสนอเป็นคนประเมินผลงานให ้ซ่ึงจะไดรั้บกลุ่มละ 5 แผน่  

 

 

การประเมินกจิกรรม 

1. ประเมินจากการท างานกลุ่ม จากใบงานและการน าเสนองานของกลุ่ม 
        เกณฑ์การให้คะแนน 

1.1 ประเมินจากการเขียนตอบค าถาม การรู้สารสนเทศ 
ใบกจิกรรมที ่4.1 มีค  าถาม  5 ขอ้ ขอ้ 1-4  ขอ้ละ  2  คะแนน ขอ้ 5 ขอ้ละ 1   
 คะแนน  รวมเป็น 10  คะแนน 
ใบกจิกรรมที ่4.3 ประเมินจากการเขียนตอบแล่งขอ้มูลท่ีมีความเป็นไปไดม้าก
ท่ีสุด ขอ้ละ  2  คะแนน  รวมเป็น 10  คะแนน 
 

1.2 เกณฑก์ารใหค้ะแนนเป็นรายกลุ่ม โดยพิจารณาดงัต่อไปน้ี 
  -  ท างานเสร็จทนัเวลา   5 คะแนน 

   -  การท างานร่วมกนัในกลุ่ม  5  คะแนน 
   -   ผลงาน / ความส าเร็จ / ความถูกตอ้งของขอ้มูล 5 คะแนน 
   -   การน าเสนอ  5 คะแนน 
                  รวมเป็น  20  คะแนน 
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แบบประเมินที ่1 
 
เร่ือง : การวางแผนก่อนการค้นคว้า / นิยามภาระงาน / ก าหนดกลยุทธ์ 
 
กลุ่มที ่...........................    วนัทีต่รวจ........................................ 
ช่ือกลุ่ม...................................................... 
 

ข้อ ค าถาม ค าตอบ 
1 เขา้ใจงานท่ีสั่งหรือไม่          ใช่    ไม่ใช่  

                
2 ตั้งค  าถามส าหรับการคน้ควา้ไดห้รือไม่    ใช่    ไม่ใช่                 

 
3 เขียนค าศพัทท่ี์เก่ียวขอ้งเร่ืองท่ีคน้ควา้ไดห้รือไม่    ใช่    ไม่ใช่                 

 
4 บอกไดว้า่จะคน้ควา้หาขอ้มูลไดจ้ากไหนบา้ง    ใช่    ไม่ใช่                 

 
5 นกัเรียนพร้อมท่ีจะคน้ควา้จากอินเทอร์เน็ตหรือไม่      ใช่    ไม่ใช่                 

 
 
             ผ่าน  นกัเรียนสามารถผา่นไปท ากิจกรรมท่ี............... 
             ไม่ผ่าน  (ถา้ไม่ผา่นใหร้ะบุสาเหตุและกิจกรรมท่ีตอ้งท าเพิ่มเติม) 
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
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แบบประเมินที ่ 2 
 
เร่ือง : การรู้แหล่งและการเข้าถึงสารสนเทศ 
 
ช่ือนักเรียน...................................................................... ช้ัน...............เลขที.่........... 
กลุ่มที ่...........................    วนัทีต่รวจ........................................ 
ช่ือกลุ่ม...................................................... 
 

ข้อ ค าถาม ค าตอบ 
1 ปรึกษากนัในกลุ่มก่อนคน้ควา้หรือไม่          ใช่    ไม่ใช่  

                
2 แบ่งหนา้ท่ีในการคน้ควา้ขอ้มูลหรือไม่     ใช่    ไม่ใช่                 

 
3 เขา้คน้ควา้จาก google.co.th ไดห้รือไม่          ใช่    ไม่ใช่                 

 
4 พบรายการหรือขอ้มูลท่ีตอ้งการจาก google.co.th  หรือไม ่    ใช่    ไม่ใช่                 

 
5 จดัเก็บช่ือเวบ็ไซตห์รือไม่         ใช่    ไม่ใช่                 

 
 
             ผ่าน  นกัเรียนสามารถผา่นไปท ากิจกรรมท่ี............... 
             ไม่ผ่าน  (ถา้ไม่ผา่นใหร้ะบุสาเหตุและกิจกรรมท่ีตอ้งท าเพิ่มเติม) 
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
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แบบประเมินที ่ 3 
 
เร่ือง : การน าสารสนเทศไปใช้ 
กลุ่มที ่...........................    วนัทีต่รวจ............................................. 
ช่ือกลุ่ม..................................................................  
 

ข้อ ค าถาม ค าตอบ 
1 แยกบนัทึก URL  ของเว็บไซต์ไวใ้นใบกิจกรรมแต่ละใบ

หรือไม่ 
   ใช่    ไม่ใช่                 

 
2 เอกสารท่ีคน้ควา้มาเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองท่ีคน้ควา้หรือไม่          ใช่    ไม่ใช่                 
3 ใชข้อ้มูลท่ีไดจ้ากการเรียนในชั้นเรียนในวชิาอ่ืนหรือไม่        ใช่    ไม่ใช่                 
4 ขอ้มูลท่ีไดต้รงกบัท่ีตอ้งการหรือไม่     ใช่    ไม่ใช่                 
5 รวมเน้ือหาเขา้ดว้ยกนัไดห้รือไม่         ใช่    ไม่ใช่                 
6 เขียนหลกัฐานและแหล่งขอ้มูลอา้งอิงหรือไม่    ใช่    ไม่ใช่                 
7 ทบทวนแหล่งขอ้มูลและบรรณานุกรมเพิ่มเติมไดห้รือไม่    ใช่    ไม่ใช่                 
8 สามารถสรุปขอ้มูลทั้งหมดไดอ้ยา่งถูกตอ้งหรือไม่       ใช่    ไม่ใช่                 
9 เขียนบรรณานุกรมไดถู้กตอ้งหรือไม่    ใช่    ไม่ใช่                 
10 ตอบค าถามในใบงานเสร็จหรือไม่    ใช่    ไม่ใช่                 

       
             ผ่าน  นกัเรียนสามารถผา่นไปท ากิจกรรมท่ี............ 
             ไม่ผ่าน  (ถา้ไม่ผา่นใหร้ะบุสาเหตุและกิจกรรมท่ีตอ้งท าเพิ่มเติม) 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
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แบบประเมินที ่4 
 
เร่ือง : การสังเคราะห์สารสนเทศ 
 

กลุ่มที ่...........................                  วนัทีต่รวจ......................................  
ช่ือกลุ่ม..................................................................  
 
ข้อ ค าถาม ค าตอบ 
1 ขอ้มูลท่ีหามาไดเ้พียงพอกบัการท ากิจกรรมหรือไม่        ใช่    ไม่ใช่                 
2 เขียนเก่ียวกบัเร่ืองท่ีตนเองคน้ควา้ไดช้ดัเจนหรือไม่              ใช่    ไม่ใช่                 
3 เขา้ใจหรือไม่วา่ตอ้งหาขอ้มูลเพื่อตอบค าถามเฉพาะในส่วนท่ี

กลุ่มตนเองรับผดิชอบในการคน้ควา้ 
   ใช่    ไม่ใช่                 

4 ตอบค าถามไดอ้ยา่งพอเพียงใช่หรือไม่          ใช่    ไม่ใช่                 
5 เพิ่มขอ้มูลท่ีไดจ้ากการคน้ควา้หรือไม่        ใช่    ไม่ใช่                 
6 จดบนัทึกและยอ่ความจากเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งไดห้รือไม่     ใช่    ไม่ใช่                 
7 เขียนเร่ืองท่ีไดรั้บมอบหมายตามท่ีระบุในกิจกรรมหรือไม่        ใช่    ไม่ใช่                 
8 ได้ร่วมกันเขียนและรวบรวมความคิดร่วมกนัในการท างาน

กลุ่มหรือไม่   
   ใช่    ไม่ใช่                 

9 จดัหมวดหมู่ขอ้มูลไดห้รือไม่        ใช่    ไม่ใช่                 
10 คิดรูปแบบวธีิการน าเสนอไดห้รือไม่    ใช่    ไม่ใช่                 

  
             ผ่าน  นกัเรียนสามารถผา่นไปท ากิจกรรมท่ี.... 
             ไ ม่ ผ่ า น   ( ถ้ า ไ ม่ ผ่ า น ใ ห้ ร ะ บุ ส า เ ห ตุ แ ล ะ กิ จ ก ร ร ม ท่ี ต้ อ ง ท า เ พิ่ ม เ ติ ม ) 
...................................................................................................................................................... 
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                                             แบบประเมินที่ 5 
 

เร่ือง :  การประเมนิ เวบ็ไซต์ 
 
กลุ่มที ่...........................     วนัทีต่รวจ..................................... 
ช่ือกลุ่ม............................................. 
ภาระงาน         ใหน้กัเรียนประเมินเวบ็ไซตท่ี์ใชใ้นการสืบคน้ขอ้มูล และในการประเมินใหน้กัเรียน 
                        เขียนบรรณานุกรมของเวบ็ไซตท่ี์สืบคน้ในวนัน้ี โดยศึกษาจากค าถามต่อไปน้ี 
ช่ือเวบ็ไซต์  : 1  http://www………………………………………………………………… 
 
ข้อ ค าถาม ค าตอบ 
1 นกัเรียนพบขอ้มูลท่ีตอ้งการในเวบ็ไซตห์รือไม่     ใช่    ไม่ใช่            
2 อ่านแลว้นกัเรียนเขา้ใจขอ้มูลท่ีหามาไดห้รือไม่  ใช่    ไม่ใช่      
3 นกัเรียนพบขอ้มูลท่ีจะน ามาใชป้ระโยชน์หรือไม่            ใช่    ไม่ใช่   
4 ภาพต่างๆ ในเวบ็ไซตท์  าใหน้กัเรียนเขา้ใจขอ้มูลหรือไม่         ใช่    ไม่ใช่ 
5 มีการโฆษณาในเวบ็ไซตห์รือไม่          ใช่    ไม่ใช่                 
6 โฆษณารบกวนการอ่านหรือท าความเขา้ใจขอ้มูลของ 

นกัเรียนหรือไม่      
   ใช่    ไม่ใช่                 

7 ช่ือเร่ืองของแต่ละหวัขอ้ตรงกบัเน้ือหาหรือไม่       ใช่    ไม่ใช่            
8 ผูแ้ต่งไดใ้ส่ขอ้มูลท่ีผดิลงไป และนกัเรียนรู้หรือไม่      ใช่    ไม่ใช่          
9 นกัเรียนจะแนะน าเวบ็ไซตน้ี์กบัเพื่อนหรือไม่         ใช่    ไม่ใช่       
10 นกัเรียนจะใหค้ะแนนเวบ็ไซตน้ี์เท่าไร  ตั้งแต่  1-10   

( 1= แยท่ี่สุด  , 10 = ดีท่ีสุด)    
1  2 3  4  5 
6   78  9 10 
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แบบประเมินที ่6 
 
เร่ือง : การน าเสนอข้อมูล (งานกลุ่ม) 

ช่ือกลุ่มทีถู่กประเมิน.................................................................................. 
วนัที.่.......................................................... 
 
รายการประเมิน 

ระดับคะแนน 

ดีมาก 
(4) 

ดี 
(3) 

พอใช้ 
 (2) 

ปรับปรุง 
(1) 

1. ความถูกตอ้ง/ชดัเจนของเน้ือหา     
2. บุคลิก /น ้าเสียงของผูน้ าเสนอ     
3. ความคิดสร้างสรรค ์     
4. หลกัฐานในการคน้ควา้     
5. ความชดัเจนในการสรุป     
รวม     

          
ลงช่ือ…………………….. 
                ผูป้ระเมิน 
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บันทกึผลหลงัท ากจิกรรม 
                     
…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………. 
 
 
ข้อเสนอแนะ 
 
………………………………………………………………………………………………………. 
…….………..……………….…………………………………………………………………………
………………………………….…………………………………………….…………………….. 
 

    ลงช่ือ …………………………………………. ผู้สอน 
 (…………………………………………) 

………./…………/……… 
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ภาคผนวก ซ 

คะแนนทดสอบระหวา่งท ากิจกรรม 
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ภาคผนวก  ซ 
 

คะแนนทดสอบระหว่างท ากจิกรรม 
 

กจิกรรมที่ 1 2 3 4 
คะแนน 
รวม 

คะแนนทดสอบ 
หลงัการทดลอง 

คนที ่/ คะแนน 40 50 50 40 180 30 
1 35 43 40 33 151 25 
2 32 46 39 34 151 27 
3 30 46 41 34 151 21 
4 33 43 47 34 157 22 
5 36 40 44 35 155 27 
6 31 45 42 36 154 26 
7 36 39 43 38 156 28 
8 29 44 45 33 151 25 
9 35 44 45 35 159 21 

10 32 42 44 36 154 28 
11 36 42 44 32 154 27 
12 37 46 42 33 158 28 
13 28 41 43 30 142 24 
14 31 46 42 32 151 24 
15 33 41 40 30 144 21 
16 33 46 39 30 148 23 
17 32 39 40 35 146 22 
18 35 40 42 33 150 28 
19 31 45 41 33 150 24 
20 32 41 45 34 152 25 
21 36 39 43 34 152 26 
22 35 39 43 33 150 27 
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กจิกรรมที่ 1 2 3 4 
คะแนน 
รวม 

คะแนนทดสอบ 
หลงัการทดลอง 

คนที ่/ คะแนน 40 50 50 40 180 30 
23 34 44 39 32 149 25 
24 28 37 43 33 141 17 
25 37 42 41 38 158 25 
26 33 45 41 35 154 24 
27 34 42 44 31 151 25 
28 34 42 43 30 149 24 
29 29 45 41 36 151 24 
30 33 45 41 35 154 25 
31 36 45 40 35 156 26 
32 31 42 39 34 146 26 
33 35 47 41 32 155 24 
34 32 44 42 35 153 24 
35 34 31 40 32 137 23 
รวม 1158 1488 1469 1175 5290 872 
เฉลีย่ 33.08 42.51 41.97 33.57 151.14 24.91 
ร้อยละ 82.71 85.03 83.94 83.93 83.96 82.00 

 E1 E2 
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คะแนนทดสอบระหว่างท า กจิกรรมที่ 1 : เล่มโปรดของฉัน 
 

กจิกรรมที่ 1 2 3 4 
คะแนน 
รวม 

คะแนนทดสอบ 
หลงัการทดลอง 

คนที ่/ คะแนน 10 10 10 10 40 30 
1 9 9 10 7 35 25 
2 8 10 6 8 32 27 
3 7 8 6 9 30 21 
4 7 9 10 7 33 22 
5 10 9 8 9 36 27 
6 9 8 6 8 31 26 
7 8 9 10 9 36 28 
8 6 8 6 9 29 25 
9 8 9 10 8 35 21 

10 8 8 6 10 32 28 
11 9 10 10 7 36 27 
12 9 9 9 10 37 28 
13 8 8 6 6 28 24 
14 8 7 10 6 31 24 
15 6 8 9 10 33 21 
16 7 8 9 9 33 23 
17 8 8 7 9 32 22 
18 10 8 10 7 35 28 
19 8 7 9 7 31 24 
20 9 9 6 8 32 25 
21 10 10 8 8 36 26 
22 10 7 9 9 35 27 
23 10 7 10 7 34 25 
24 5 9 7 7 28 17 
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กจิกรรมที่ 1 2 3 4 
คะแนน 
รวม 

คะแนนทดสอบ 
หลงัการทดลอง 

คนที ่/ คะแนน 10 10 10 10 40 30 
25 9 10 9 9 37 25 
26 8 8 8 9 33 24 
27 9 8 10 7 34 25 
28 9 7 8 10 34 24 
29 7 8 6 8 29 24 
30 9 9 8 7 33 25 
31 9 9 8 10 36 26 
32 8 8 6 9 31 26 
33 9 9 9 8 35 24 
34 8 7 10 7 32 24 
35 7 8 10 9 34 23 
รวม 289 293 289 287 1158 872 
เฉลีย่ 8.25 8.37 8.25 8.20 33.08 24.91 
ร้อยละ 82.57 83.71 82.57 82.00 82.71 82.00 

 E1 E2 
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คะแนนทดสอบระหว่างท ากจิกรรมที่ 2 : ดิวอี ้ อสิ  อซ่ีี (Dewey  is  easy) 
 

กจิกรรมที่ 2.1 2.2 2.3, 2.4 2.5 2.6 คะแนนรวม 
คะแนนทดสอบ 
หลงัการทดลอง   

คนที ่/ คะแนน 10 10 10 10 10 50 30 
1 6 9 10 9 9 43 25 
2 10 8 10 9 9 46 27 
3 10 8 9 10 9 46 21 
4 9 10 10 9 5 43 22 
5 6 10 9 10 5 40 27 
6 10 8 10 9 8 45 26 
7 6 10 8 8 7 39 28 
8 6 9 10 10 9 44 25 
9 9 10 10 9 6 44 21 

10 10 8 8 9 7 42 28 
11 10 6 10 10 6 42 27 
12 9 10 10 9 8 46 28 
13 10 8 9 8 6 41 24 
14 10 6 10 10 10 46 24 
15 8 8 9 8 8 41 21 
16 10 10 10 8 8 46 23 
17 8 6 8 10 7 39 22 
18 8 10 8 8 6 40 28 
19 10 8 9 10 8 45 24 
20 8 10 8 9 6 41 25 
21 10 8 8 9 4 39 26 
22 8 8 8 10 5 39 27 
23 10 8 10 10 6 44 25 
24 8 6 8 9 6 37 17 
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กจิกรรมที่ 2.1 2.2 2.3, 2.4 2.5 2.6 คะแนนรวม 
คะแนนทดสอบ 
หลงัการทดลอง   

คนที ่/ คะแนน 10 10 10 10 10 50 30 
25 10 10 8 8 6 42 25 
26 6 10 10 10 9 45 24 
27 10 8 9 8 7 42 25 
28 8 8 9 8 9 42 24 
29 10 8 10 10 7 45 24 
30 10 10 8 8 9 45 25 
31 10 10 10 8 7 45 26 
32 6 10 8 10 8 42 26 
33 10 10 10 8 9 47 24 
34 10 8 9 10 7 44 24 
35 6 8 8 6 3 31 23 
รวม 305 302 318 314 249 1488 872 
เฉลีย่ 8.71 8.63 9.09 8.97 7.11 42.51 24.91 
ร้อยละ 87.14 86.28 90.90 89.71 71.10 85.03 82.00 

        E1 E2 
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คะแนนทดสอบระหว่างท ากจิกรรมที่ 3 : Google  พาเพลนิ 

 
กจิกรรมที่ คิดค าค้น

ก่อนนะคน
เก่ง 

(ผลงาน/ 
การน าเสนอ) 

งานกลุ่ม คะแนน
รวม 

คะแนน
ทดสอบหลงั
การทดลอง 

คนที ่/ คะแนน 10 20 20 40 30 
1 8 14 18 40 25 
2 10 12 17 39 27 
3 9 15 17 41 21 
4 10 19 18 47 22 
5 9 18 17 44 27 
6 7 18 17 42 26 
7 8 18 17 43 28 
8 10 16 19 45 25 
9 9 18 18 45 21 

10 10 17 17 44 28 
11 8 18 18 44 27 
12 9 16 17 42 28 
13 9 16 18 43 24 
14 10 15 17 42 24 
15 8 15 17 40 21 
16 7 16 16 39 23 
17 9 15 16 40 22 
18 9 17 16 42 28 
19 8 18 15 41 24 
20 10 17 18 45 25 
21 8 19 16 43 26 
22 10 17 16 43 27 



 186 

กจิกรรมที่ คิดค าค้น
ก่อนนะคน

เก่ง 

(ผลงาน/ 
การน าเสนอ) 

งานกลุ่ม คะแนน
รวม 

คะแนน
ทดสอบหลงั
การทดลอง 

คนที ่/ คะแนน 10 20 20 40 30 
23 8 16 15 39 25 
24 10 18 15 43 17 
25 9 16 16 41 25 
26 9 16 16 41 24 
27 10 17 17 44 25 
28 9 18 16 43 24 
29 7 19 15 41 24 
30 7 15 19 41 25 
31 9 17 14 40 26 
32 7 16 16 39 26 
33 7 19 15 41 24 
34 8 18 16 42 24 
35 9 16 15 40 23 
รวม 304 585 580 1469 872 
เฉลีย่ 8.69 16.71 16.57 41.97 24.91 
ร้อยละ 86.86 83.57 82.86 83.94 82.00 

 E1 E2 
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คะแนนทดสอบระหว่างท ากจิกรรมที่ 4 : ผลงานสร้างสรรค์  เติมฝันคนใฝ่รู้ 

 
กจิกรรมที่ 4.1 4.2, 4.3 4.4-4.6 คะแนนรวม คะแนนทดสอบ

หลงัการทดลอง 

คนที ่/ คะแนน 10 10 20 40 30 
1 8 7 18 33 25 
2 9 10 15 34 27 
3 9 9 16 34 21 
4 8 8 18 34 22 
5 9 9 17 35 27 
6 9 10 17 36 26 
7 10 10 18 38 28 
8 9 9 15 33 25 
9 8 8 19 35 21 

10 9 10 17 36 28 
11 8 9 15 32 27 
12 8 8 17 33 28 
13 7 7 16 30 24 
14 8 9 15 32 24 
15 7 7 16 30 21 
16 7 7 16 30 23 
17 9 9 17 35 22 
18 9 9 15 33 28 
19 8 9 16 33 24 
20 8 7 19 34 25 
21 9 10 15 34 26 
22 8 9 16 33 27 
23 8 9 15 32 25 



 188 

กจิกรรมที่ 4.1 4.2, 4.3 4.4-4.6 คะแนนรวม คะแนนทดสอบ
หลงัการทดลอง 

คนที ่/ คะแนน 10 10 20 40 30 
24 8 8 17 33 17 
25 10 10 18 38 25 
26 9 9 17 35 24 
27 7 8 16 31 25 
28 7 8 15 30 24 
29 9 10 17 36 24 
30 8 8 19 35 25 
 31 8 9 18 35 26 
32 9 8 17 34 26 
33 8 8 16 32 24 
34 8 9 18 35 24 
35 9 7 16 32 23 
รวม 292 301 582 1175 872 
เฉลีย่ 8.34 8.60 16.62 33.57 24.91 
ร้อยละ 83.42 86.00 83.142 83.93 82.00 

 E1 E2 
 
 
 



 189 

ประวตัิผู้วจิัย 
 
ช่ือ   นางสาวสุธาสินี  สีแจ่ม 
วนั เดือน ปีเกดิ  24  พฤษภาคม  2518 
สถานทีเ่กดิ  จงัหวดัยโสธร 
ประวตัิการศึกษา  ปริญญาตรีศิลปศาสตรบณัฑิต  (บรรณารักษศาสตร์และสารนิเทศศาสตร์) 

มหาวทิยาลยัขอนแก่น พ.ศ. 2541 
   ประกาศนียบตัรวชิาชีครู  มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช พ.ศ. 2545 
สถานทีท่ างาน  โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัขอนแก่น  คณะศึกษาศาสตร์ 
   มหาวทิยาลยัขอนแก่น  จงัหวดัขอนแก่น 
ต าแหน่ง  อาจารย ์ 


