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ค าส าคัญ  ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  มัธยมศึกษา 



 ง 

Thesis title: A Computer-Based Learning Packages via Network on the Topic of Midget  Plant   
Complexion in  Glass Ware, in the  Career and Technology for  Mathayom Suksa III   
Students  in Chiangrai  Educational Service Area 3 

Researcher: Mrs. Thanorm  Kaeyen ; Degree: Master of Education (Educational Technology 
and Communications); Thesis advisors: (1) Dr.Somphong Thaengtard, Associate Professor; (2) 
Nikhom Thadaeng, Associate Professor; Academic year: 2008 
 
 

ABSTRACT 
  
 The purposes of this research were (1) to develop the Computer-Based Learning 
Packages via Network on the Topic of Midget  Plant  Complexion in  Glass  Ware, in the  Career 
and Technology  for  Mathayom Suksa III  Students   in Chiangrai  Educational Service Area 3 
to meet the 80/80 efficiency criterion; (2) to study the learning progress of students who learned 
from the computer-based learning packages and (3) to study the opinions of students who learned 
from the  Computer-Based Learning Packages via Network on the Topic of Midget  Plant  
Complexion in  Glass Ware, in the  Career and Technology 
 The research sample consisted of 30 purposively selected Mathayom Suksa III 
students studying at Anuban choakchai  School in Chiangrai  Educational Service Area 3 in the 
2008 academic year 2008.  The research instruments used in the study were (1) the computer-
based learning packages via network in the Topic of Midget  Plant  Complexion in  Glass  Ware, 
in the Career and Technology; (2) an achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a 
questionnaire to investigate the student’s opinions. Data were statistically analyzed to determine 
the efficiency of the computer-base learning packages by means of the E1/E2 efficiency, means, 
and standard deviation. 
 The results of study indicated that: (1) the three units of computer-based learning 
packages via the network, namely, Unit 5, Unit 9, and Unit 12 met the 80/80 efficiency criterion 
as shown by their efficient indices of 80.74/79.67, 80.59/80.33  and 79.41/80.00 respectively; (2) 
the students significantly achieved learning progress at .01 level; and (3) the students opined that 
the computer-based learning packages via network were highly appropriately. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Keywords: A Computer-based learning package via network, Midget  Plant  Complexion in     
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บทที่ 1 

บทน า 
 

 

1.  ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 
ในการด ารงชีวิตอยู่ของมนุษย์ในสังคมโลกปัจจุบัน  พบว่ามีการเปลี่ยนอย่างรวดเร็ว 

ด้วยความก้าวหน้าทางเ ทคโนโลยี อันเป็นผลมาจากการศึกษาค้นคว้า วิจัย    เพื่อตอบสนองความ
ต้องการของมนุษย์   ในการจัดการเรียนการสอนผู้จัดการเรียนการสอนจะต้องรู้ทันเทคโนโลยีต่างๆ
แล้ว ท าให้ทราบจุดส าคัญในการที่จะพัฒนาให้ผู้เรียนเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ในยุคข้อมูลข่าวสาร  
ในทศวรรษที่ผ่านมามีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วด้วยระบบเทคโนโลยีสารสนเทศได้กลายเป็น
ส่วนหน่ึงของวิถีชีวิต  ทั้งในตัวเมืองและชนบทเป็นโลกไร้พรมแดน การพัฒนาการเรียนการสอน
เพื่อเตรียมสู่ยุคสารสนเทศ เป็นหน้าที่ของโรงเรียนที่ต้องจัดท าเพื่อพัฒนาทั้งผู้เรียนและ ครูผู้สอน  
ผู้วิจัยจึงได้ผลิตชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย   กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้วขึ้นมา  เพื่อเป็นเคร่ืองมือและเป็นตัวกลางที่มีบทบาทส าคัญใน
การเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอนรวมทั้งเป็นเคร่ืองมือในการเรี ยนการสอนของครูผู้สอน
และเป็นเคร่ืองมือที่จะให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตัวเอง 

1.1  สภาพท่ีพึงประสงค์ของการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 

 การจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตก ารศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ได้
ก าหนดให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ทั้งหมด 8 กลุ่มสาริชาและอีก 1 กิจกรรม ได้แก่ กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
ภาษาไทย, ศิลปะ,คณิตศาสตร์, วิทยาศาสตร์, สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม,พลศึกษาพลศึกษา, 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี, ภาษาอังกฤษ และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  (ประกอบด้วย กิจกรรมแนะ
แนว ชุมนุมตามความสนใจ  ลูกเสือ  และกิจกรรมส่งเสริมจริ ยธรรม)  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ในส่วนที่เป็นง านเกษตร  ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนอนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3  นั้น  ทางโรงเรียนได้
ก าหนดให้ ผู้เรียนได้เรียนรู้ทั้งภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติ  โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนทุกคนได้เรียนรู้และ
ศึกษา ค้นคว้าหาความรู้เพิ่ม ได้จากสื่อต่าง ๆ โดยเฉพาะสื่อประเภทเทคโนโลยี สมัยใหม่ เช่น 
อินเทอร์เน็ต คอมพิวเตอร์ ช่วยสอน หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นต้น จะเป็นแหล่งค วามรู้ที่ช่วยให้



 2 

ผู้เรียนสามารถศึกษาค้นคว้าหาความรู้และเรียน รู้ในเร่ืองที่สนใจได้ด้วยตนเอง  ดังนั้นเพื่อสร้างสื่อ
การเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ในส่วนที่เป็นงานเกษตร  จึงได้ผลิต
สื่อการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย ขึ้น เพื่อช่วยให้ ผู้เรียนสามารถ เรียนรู้ ได้ด้วยตนเอง ทุก
เวลาทุกสถานที่โดยไม่ต้องเสียเวลา     

1.2  สภาพท่ีเป็นอยู่ในปัจจุบันของการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 

โรงเรียน อนุบาลโชคชัย ได้ส่งเสริมและสนับสนุนให้ครู ผู้สอนทุกกลุ่มสาระ       
การเรียนรู้ใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย  และให้ครูใช้ สื่อการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยี
ประเภทบทเรียนผ่านเครือข่าย คอมพิวเตอร์ ด้วย เพื่อส่งเสริมให้นักเ รียนได้เรียนรู้จากอินเทอร์เน็ต
ซึ่งเป็นแหล่งเรียนรู้ที่ทันสมัยและสามารถให้ความรู้แก่นักเรียนได้อย่างก ว้างไกล   แต่ในเน้ือหา   
การเรียนรู้ ในส่วนที่เกี่ยวกับงานเกษตร  ในปัจจุบันยังไม่มีครูคนใดในโรงเรียนน าไปผลิตเป็น
บทเรียนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เพราะเห็นว่าเป็นวิชาปฏิบัติ มีความยุ่งยาก  จึงไม่อยากน ามาผลิต
เป็นบทเรียนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์   ท าให้นักเรียนขาดโอกา สที่จะได้ศึกษาหาความรู้เพิ่มเติม
จากอินเทอร์ เน็ต อันเป็นแหล่งเรียนรู้ ที่ทันสมัยและเป็ นที่สนใจของนักเรียน  อีกทั้ง ท าให้นัก เรียน
ขาดสื่อการเรียนรู้งานเกษตร ที่จะมาช่วยเสริมความรู้เพิ่มเติม นอก เหนือจากการเรียนในห้องเรียน
และการรู้จากครูผู้สอน 
 1.3  ปัญหาที่เกิดขึ้ นของการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   
เร่ือง  พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
   การจัดการเรียนการสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ใน
ส่วนที่เป็นงานเกษตร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนอนุบาล โชคชัย เขตพื้นที่
การศึกษาเชียงร ายเขต 3ในช่วงที่ผ่านมา ครูใช้วิธีสอนโดยให้นักเรียนลงมือปฏิบัติ และครูบรรยาย
เพิ่มเติม  โดยใช้สื่อการสอนประเภทสื่อสิ่งพิมพ์เท่านั้น  ซึ่งสื่อประเภทนี้  ไม่สามารถมีปฏิสัมพันธ์
กับนักเรียนได้  ท าให้นักเรียนเกิดความเบื่อหน่ายไม่อยากเรียนวิชานี้  ปัญหาดังกล่าวเป็นอุปสรรค
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน อีกทั้งยังท าให้ผู้ เรียนขาดโอกาสที่จะได้เรียน รู้ด้วยตนเองตาม
ความสนใจ ท าให้ไม่มีความประทับใจในการเรียนและไม่เกิดการเรียนรู้ที่คงทน 

1.4  ความพยามยามในการแก้ปัญหาของการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี งานเกษตร  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
   ผู้วิจัยศึกษาค้นคว้า  นวัตกรรมการสอนเพื่อพัฒนาสื่อการเรียนการสอนให้
สอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยจัดท า  จัดหาสื่อหลากหลายรูปแบบ ทั้งที่เป็นสื่อ
เอกสารสิ่งพิมพ์และสื่อคอมพิวเตอร์   เพื่อให้ตอบสนองความต้องการของผู้เรีย นรายบุคคล   ที่
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สามารถเรียนรู้เพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู้ที่จั ดหาไว้ให้ได้  และสื่อที่เป็นสื่อที่ทันสมัยและอยู่ในความ
สนใจของผู้เรียนในขณะนี้ คือสื่อการเรียนรู้ในระบบคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
 1.5  แนวทางท่ีผู้วิจัยคิดจะด าเนินการวิจัยเพื่อช่วยแก้ปัญหา ของการเรียนกลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี งานเกษตร  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
  จากสภาพปัญหาและความต้องการดังที่ได้กล่าวมาแล้วนั้น ผู้วิจัยจึงน า
ความสามารถของระบบเครือข่ายมาใช้เป็นเคร่ืองมือในการจัดการเรียนการสอนใน  กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
โรงเรียนอนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3  ซึ่งวิธีการเรียน ด้วยคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่าย จะเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ค้นคว้าหาความรู้   และได้ทบทวนการเรียนด้วย ตัวเองได้ทุก
เวลา  ทุกสถานที่โดยไม่ต้องเสียเวลา สามารถเรียนด้วยตนเองได้ตลอดเวลากับระบบอินเทอร์เน็ตที่
โรเรียนได้ติดต้ังไว้ โดยให้ผู้เรียนสามารเลือกหน่วยที่จะเรียนได้ด้วยตนเอง เปิดโอกาสแสดงความ
คิดเห็นหรืออภิปรายประเด็นต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับเน้ือหาของการเรียนได้อย่างอิสระ นักเรียนติ กับ
ครูผู้สอนติดต่อสื่อสารกัน ส่งการบ้านให้กับครูผู้สอนผ่านไปทาง อีเมล์ ของครูได้   เพื่อให้มี
เคร่ืองมือในการพัฒนาผู้เรียนดังที่กล่าวมาแล้ว  ผู้วิจัยจึงได้พัฒนา ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ขึ้น 
 

2.  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 

2.1  วัตถุประสงค์ทั่วไป 
 เพื่อพัฒนาชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การ

งานอาชีพและเทคโน โลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
อนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3 

 
2.2  วัตถุประสงค์เฉพาะ 

2.2.1  เพื่อพัฒนาชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระกา รเรียนรู้                 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
โรงเรียนอนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3  ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
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2.2.2  เพื่อศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่ เรียนจากชุดการเรียน
ด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋ว
ในแก้ว   

2.2.3  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อความเหมาะสมของชุดการเรียน
ด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเท คโนโลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋ว
ในแก้ว   
 

3.  สมมติฐานของการวิจัย 
 

3.1  ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80 

3.2  นักเรียนที่เรียนจากชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้  
การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  จะมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

3.3  นักเรียนที่เรียนจาก ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง  พรรณไม้จิ๋วในแก้วมีความคิดเห็นต่อความเหมาะสมของ
ชุดการเรียนที่ระดับเหมาะสมมาก 
 

4.  ขอบเขตของการวิจัย 
 

4.1  รูปแบบการวิจัย  
 การวิจัยในคร้ังนี้เป็นการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 

4.2  เนื้อหา 
 เน้ือหาที่น ามาทดลอง   ได้แก่  กลุ่มสาระการเ รียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                      

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3   ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช  2544   ซึ่งแบ่งเน้ือหาสาระ
ออกเป็น  15  หน่วย  และน ามาสร้าง เป็นชุดการเรียน จ านวน3 หน่วย  ได้แก่ (1) หน่วยที่  5 พรรณ
ไม้จิ๋วส าหรับปลูกในภาชนะแก้ว  (2) หน่วยที่ 9  หลักการผลิตของที่ระลึก จากพรรณไม้จิ๋ว    และ(3) 
หน่วยที่  12  อาชีพที่มีรายได้ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว    
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4.3  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

4.3.1  ประชากร   ที่ใช้ในการวิจัยในคร้ังนี้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ใน
เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเ ขต 3 ที่เรียนกลุ่มสาระการ เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ในภาค
เรียนที่ 1  ปีการศึกษา  2551  จ านวน   92  คน 

4.3.2  กลุ่มตัวอย่าง    ที่ใช้ในการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่
การศึกษาเชียงรายเขต 3  จ านวน 30  คน  โดยวิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 

4.4  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

4.4.1   เครื่องมือต้นแบบชิ้นงาน  (Prototype) ได้แก่  ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์
ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3 

4.4.2   เครื่องมือวัดผลลัพธ์  ได้แก่  
          1) ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  เขตพื้นที่
การศึกษาเชียงรายเขต 3 

2) แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) และแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test)  
เพื่อวัดความก้าวหน้าทางการเรียนหลังจากเรียนด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว   

3) แบบสอบความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์                
ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว   

4.4.3   เครื่องมือวิเคราะห์ข้อมูล  ได้แก่ 
1) สถิติที่ ใช้ในการหาประสิทธิภาพชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่าน

เครือข่าย  คือ สถิติที่แสดงค่า  E1/E2 
2) สถิติที่ใช้ในการวัดความก้าวหน้าทางการเรียนรู้ของนักเรียน คือ          

การทดสอบค่าที แบบ  t -dependent 
3) สถิติที่ใช้ศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อชุดการเรียน                            

ด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  คือ ค่าเฉลี่ย (


X )  และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
 4.4.4   เครื่องมือจ าแนกกลุ่มตัวอย่าง 

ผู้วิจัยเลือกกลุ่มตัวอย่างจากนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  เขตพื้นที่
การศึกษาเชียงรายเขต 3  ที่เรียนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2551 โดยพิจารณาจากคะแนนเฉลี่ย
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สะสมในภาคเรียนที่ผ่านมา โดยแยกระดับคะแนนเป็น  ผลการเรียนระดับเก่ง  (3.34- 4.00) ระดับ
ปานกลาง (2.67-3.33) และระดับอ่อน (2.00-2.66) 
 

5.  นิยามศัพท์เฉพาะ 
 

5.1  ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  หมายถึง  ชุดการเรียนที่ผู้วิจัยได้สร้าง
ขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วยเนื้อหา บทเรียน และกิจกรรมการเรียนการสอน ผ่าน
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  

5.2  นักเรียน หมายถึง  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3  
ที่ก าลังเรียนในภาคเรียนที่ 1   ปีการศึกษา  2551  และเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  ซึ่งใช้เป็นตัวแทนกลุ่มประชากรในการวิจัย 

5.3  พรรณไม้จิ๋วในแก้ว   หมายถึง ต้นไม้ขนาดเล็กที่ถูกจัดให้มี ความสมดุลและบังคับ
ให้อาศัยอยู่ในแก้ว ที่ไร้รูระบายน้ า  แต่มีแสงอ่อน ๆ  ส่ องถึงโดยกลั่นกรองผ่านผนังแก้ว  มีอาหาร
จ ากัดโดยหุ้มห่อติดไปกับกลุ่มรากและให้น้ าแต่พอเหมาะไม่มากหรือน้อยจนเกินไป   

 

6.  ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 

6.1  ได้ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  เขตพื้นที่การศึกษา
เชียงรายเขต 3 

6.2  ได้ต้นแบบการพัฒนาชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  ในกลุ่มสาระการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี 

 
 
 
 



บทที่ 2 

วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 
 
 

วรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับการวิจัย ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย                
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโน โลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนอนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3  ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้า
รวบรวมข้อมูลจากหนังสือ เอกสารวิทยานิพนธ์ที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งเว็บไซต์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
โดยนําเสนอวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยตามลําดับ ดังนี้  

1. ชุดการสอน 
2. เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
3. การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
4. พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 

 5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

1.  ชุดการสอน 
 

1.1 ความหมาย 
นิพนธ์  ศุขปรีดี  (2547 : 221)  ให้ความหมายของชุดการสอนว่า  ชุดการสอน  

หมายถึง   ชุดที่ครูนําไปใช้สอนได้ทันทีโดยในชุดประกอบด้วย คู่มือครู คําแนะนํากิจกรรม  และ
ปฏิบัติการของผู้เรียนและครู สื่อประสมที่ใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอน  เคร่ืองมือและสื่อใช้ใน            
การทําและประเมินผลการเรียนการสอน 

 สมเดช  สีแสง  และ สุนันทา  สุนทรประเสริฐ (2543 : 103 – 113)  ได้ให้
ความห มายว่า   ชุดการสอน  (Instructional packages) เป็นการจัด ประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับ
ผู้เรียนอย่างเป็นระบบโดยใช้สื่อประเภทต่างๆ  ที่สอดคล้องกับเน้ือหาและกิจกรรมาช่วยในการ
เปลี่ยนปลงพฤติกรรมของผู้เรียนให้บรรลุจุดมุ่งหมาย   

ประภาพรรณ  เส็งวงศ์ (2551 : 53)  กล่าวว่า  ชุดการเรียนแบบศูนย์การเรียนเป็น
สื่อที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้มีโอกาสคิด  ปฏิบัติจริงและสามารถสรุปเป็นองค์ความรู้
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ได้ด้วยตนเอง  เป็นการให้ผู้เรียนศึกษาด้วยวิธีการทํางานกลุ่มโดยการจัดกิจกรรมและใช้สื่อ
ประกอบหลายประเภทตามความสนใจของผู้เรียน 

โดยสรุปชุดการสอน หมายถึง ชุดที่มีสื่ออุปกรณ์การเรียนการสอนทุกอย่างสมบูรณ์ใน
ตัวครูสามารถนําไปจัดกิจการเรียนการสอนได้โดยสะดวก 

1.2  ความส าคัญของชุดการสอน 
 การใช้ชุดการสอนสําหรับจัดก ารเรียนการสอน  จะช่วยให้บรรยากาศ การเรียนมี

ความสนุกสนาน  กระตุ้นให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้ นิพนธ์  ศุขปรีดี (2547 : 215)ได้กล่าวถึงความสําคัญ
ของชุดการสอน ดังนี ้

1) ครูลดเวลาการเตรียมการสอนลงโดยเฉพาะการสอนเร่ืองเดิมหลายกลุ่ม  
2) ระบบการเรียนการสอนได้มาตรฐานใกล้เคียงกันระหว่างครูคนละคนที่ใช้ชุด

การสอนเดียวกัน 
3) มาตรฐานการวัดและประเมินผลเป็นมาตรฐานเดียวกัน  
4) เป็นการส่งเสริมให้เกิดเครือข่ายการเรียนรู้ที่เกิดความเสมอภาคในโอกาสทาง

การศึกษาของผู้เรียนต่างท้องถิ่นกัน 
5) ผู้เรียนมีโอกาสจากประสบการณ์ใกล้เคียงประสบการณ์ตรงจากสื่อประสมใน             

ชุดการเรียนการสอน 
6) โอกาสที่ผู้เรียนทุกคนจะเรียนได้บรรลุเป้าหมายของระบบการเรียนการสอน

ใกล้เคียงกันเพียงแต่ใช้เวลาการเรียนการสอนแตกต่างกันตามความแตกต่าง
ของแต่ละบุคคล 

7) เปลี่ยนบทบาทของครูจากผู้บรรยายมาเป็นผู้แนะนําและเสนอแนะการ
แก้ปัญหากิจกรรมการเรียนการสอน 

8) ประหยัดทรัพยากรเพราสื่อประสมต่างๆในชุดการเรียนการสอนจะสามารถ
นํามาใช้ได้หลายๆคร้ัง 

9) ส่งเสริมให้ครูเตรียมการเรียนการสอนอย่างมีระบบ  
ชุดการสอน จึงเป็นเคร่ืองมือสําหรับครูนําไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้ทันที  

มีความสะดวก และประหยัดเพราะครูสามารถนําไปใช้ได้หลายคร้ัง 
 
 
 
 



 9 

2.  เครือข่ายคอมพิวเตอร์   
 

2.1  ความหมายของเครือข่ายคอมพิวเตอร์   
  ชัยยงค์  พรหมวศ์ (2546)  กล่าวว่า  การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอิเล็กทรอนิกส์  

(E-Learning) เป็นการเรียนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์และโทรคมนาคม  เพื่อสนับสนุนปฏิกิริยาสอง
ทางระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนและกับผู้เรียนด้วยกันเอง  ด้วยการผสมผสานการเรียนผ่านจอภาพและ
การสอนผ่านเครือข่าย  โดยระบบถ่ายทอดการสอนในระบบดิจิทัลหรือระบ บแอนาลอก  ต่างเวลา
กันหรือพร้อมกันและตามสายหรือไร้สาย   

  สาขาคอมพิวเตอร์  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี     (2546 
: 36) ได้กล่าวถึงเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Computer Network) ว่า  คือกลุ่มของคอมพิวเตอร์และ
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ถูกนํามาเชื่อมต่อกัน  เพื่อให้ผู้ใช้คอมพิวเตอร์ในเครือข่ายสามารถ
ติดต่อสื่อสารแลกเปลี่ยนแฟ้มข้อมูลและอุปกรณ์ต่าง ๆ  ในเครือข่ายร่วมกันได้ เป็นการใช้ทรัพยากร
ได้อย่างคุ้มค่า เครือข่ายมีตั้งแต่ขนาดเล็กที่เชื่อต่อกันด้วยคอมพิวเตอร์เพียงสองสามเคร่ืองภายใน
หน่วยงานหรือบริษัทเล็ก ๆ ไปจ นถึงเครือข่ายที่เชื่อมต่อคอมพิวเตอร์นับล้าน ๆ เคร่ืองจากทั่วโลก
ครอบคลุมไปเกือบทุกประเทศ  ที่รู้จักกันดี คือ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Internet)  ซึ่งเป็นเครือข่ายที่
ใหญ่ที่สุดในโลก   

  จตุชัย  แพงจันทร์  และอนุโชต วุฒิพรพงษ์  ให้ความหมายว่า เครือข่าย
คอมพิวเตอ ร์ (Computer Network)  คือระบบคอมพิวเตอร์อย่างน้อยสองเคร่ืองเชื่อมต่อกันโดยใช้
สื่อกลาง  และสามารถสื่อสารข้อมูลกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ  ซึ่งทําให้ผู้ใช้คอมพิวเตอร์แต่ละ
เคร่ืองสามารถแลกเปลี่ยนข้อมูลซึ่งกันและกันได้  นอกจากนี้ยังสามารถใช้ทรัพยากร (Resources) ที่
มีอยู่ในเครือข่ายร่วมกันได้  เช่น  เคร่ืองพิมพ์  ซีดีรอม สแกนเนอร์  ฮาร์ดิสก์ เป็นต้น การใช้
ทรัพยากรเหล่านี้ร่วมกันทําให้ประหยัดค่าใช้จ่ายได้มาก  เมื่อมีการเชื่อต่อกับเครือข่ายอ่ืน ๆ  ที่อยู่
ห่างไกล เช่น ระบบอินเทอร์เน็ตซึ่งเป็นเครือข่ายที่เชื่อต่อคอมพิวเ ตอร์ทั่วโลก  ทําให้สามารถ
แลกเปลี่ยนข้อมูลได้กับคนทั่วโลก  โดยใช้แอพพลิเคชั่น  เช่น เว็บ อีเมล์FTP เป็นต้น  

  โอภาส  เอ่ียมสิริวงศ์ (2551 : 289) กล่าวว่า เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Computer 
Network)  คือการนํากลุ่มของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่างๆ มาเชื่อมต่อกันเป็นเครื อข่ายโดยจะมี
ตัวกลางในการสื่อสาร  ซึ่งอาจเป็นสายเคเบิลหรือสื่อไร้สายที่ทําให้คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์บน
เครือข่าย  สามารถสื่อสารเพื่อรับส่งข้อมูลระหว่ากันได้  นอกจากนี้อุปกรณ์ที่อยู่บนเครือข่ายยัง
สามารถแชร์ทรัพยากรเพื่อใช้งานร่วมกัน  เช่นการใช้ข้อมูลร่วมกัน  การใช้อุปกรณ์เครือข่ายร่วมกัน  
เป็นต้น   
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  เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์  (อ้างใน  http://th.answers.yahoo.com/ qid= 
20080307010159AACauoS question/index?) กล่าวว่า Web based instruction (WBI) คือ การ
จัดการศึกษาในรูปแบบ Web Knowladge Based On Line เป็นการจัดสภาวการณ์การเรียนการสอน 
ในรูปแบบ On Line ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของ Education และเป็นส่วนย่อยของระบบใหญ่ 

  สรุปได้ว่า เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Computer Network)  คือ  คอมพิวเตอร์แล ะ
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่นํามาเชื่อมต่อกันเป็นกลุ่ม โดยมีระบบการทํางานร่วมกันสามารถติดต่อ  
สื่อสารแลกเปลี่ยนข้อมูลและอุปกรณ์ต่าง ๆ  ในเครือข่ายร่วมกันได้ ช่วยให้ประหยัดและทรัพยากร
ได้อย่างคุ้มค่า เครือข่ายมีตั้งแต่ขนาดเล็กซึ่งมีคอมพิวเตอร์สองเคร่ืองไปจนถึงเครือข่ ายขนาดใหญ่ที่
เชื่อมต่อคอมพิวเตอร์นับล้าน ๆ เคร่ืองที่สามารถเชื่อมต่อกันได้ทั่วโลกและครอบคลุมไปเกือบทุก
ประเทศ   
               2.2  ประโยชน์ของการใช้เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 การใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกันทําให้ผู้ใช้งานผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้รับ
ประโยชน์หลายด้าน  ซึ่งโอภาส  เอ่ียมสิริวงศ์ (2551 : 289 – 290) ได้สรุปประโยชน์ของการใช้
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ดังนี้ 
  1) การใช้ทรัพยากรร่วมกัน   อุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ใช้ร่วมกันได้ เช่น คอมพิวเตอร์  
โปรแกรม  เคร่ืองพิมพ์  ซีดีรอม สแกนเนอร์  ฮาร์ดิสก์ เป็นต้น 
   2) ช่วยลดต้นทุน เนื่ องจากความสามารถในการใช้ทรัพยากรร่วมกัน  จึงช่วย
ประหยัดอุปกรณ์ต่าง ๆได้ เช่น เคร่ืองพิมพ์ที่มีราคาแพงก็สามารถจัดซื้อมาใช้งานเพียงเคร่ืองเดียว
และแบ่งกันใช้บนเครือข่าย   
  3) ความสะดวกในการสื่อสาร  เครือข่ายทําให้การสื่อสารสะดวกขึ้น  สามารถ
ติดต่อกันได้ด้วยจด หมายอิเล็กทรอนิกส์  ด้วยการส่งไฟล์เอกสารซึ่งอาจจัดทําขึ้นด้วยโปรแกรม
ประมวลผลคํา  และจัดส่งไปยังส่วนงานที่เกี่ยวข้องผ่านระบบเครือข่ายซึ่งกระบวนการดังกล่าวทํา
ให้ประหยัดเวลาและกระดาษ 
  4) ความน่าเชื่อถือและความปลอดภัยของระบบ  หน่วยงานต่างๆ  ที่มีเคร่ือง
คอมพิวเตอร์เป็นจํานวนมาก ระบบเครือข่ายจึงเป็นสิ่งที่สําคัญยิ่ง เนื่องจากสามารถจัดการและดูแล
ระบบได้ง่าย ข้อมูลต่าง ๆ ได้มีการจะ เก็บไว้ศูนย์กลาง ทําให้ข้อมูลเป็นข้อมูลที่ทันสมัย น่าเชื่อถือ 
สามารถนําไปใช้ประกอบการตัดสินใจของผู้บริหาร ส่วนมาตรการความปลอดภัย ผู้ดูแลเครือข่ าย
(Admin) สามารถกําหนดนโยบายการใช้รหัสผ่าน การกําหนดสิทธิการใช้งานเครือข่ายแก่ผู้ใช้งาน
ระดับต่าง ๆ ทั้งนี้ก็เพื่อความปลอดภัยของระบบนั่นเอง 

http://th.answers.yahoo.com/question/index?qid=20080307010159AACauoS
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  5) เกณฑ์วัดประสิทธิภาพของเ ครือข่าย  ในการพิจารณาถึงประสิทธิ ภาพของ
เครือข่าย จําเป็นต้องมีเกณฑ์ที่ต้องนํามาประกอบการพิจาร ณามากมาย และเกณฑ์ที่สําคัญที่สุดที่จะ
นํามาพิจารณานั้นประกอบด้วยสมรรถนะ  ความน่าเชื่อถือ  และความปลอดภัย 
  6) สมรรถนะ  ในความเป็นจริง สมรรถนะของเครือข่ายสามารถประเมินได้หลาย
ทางด้วยกัน  ซึ่งประกอบด้วยเวลาที่ใช้ในการขนส่งข้อมูลและเวลาตอบสนองเวลาที่ใช้ในการขนส่ง
ข้อมูลคือเวลาที่ข้อมูลข่าวสารได้เดินทางจากอุปกรณ์หน่ึงไปยังอุปกรณ์หนึ่ง ในขณะที่เวลา
ตอบสนองคือช่วงระยะเวลาระหว่างที่มีการร้องขอข้อมูลจนกระทั่งได้รับข้อมูล สมรรถนะของ
เครือข่ายขึ้นอยู่กับปัจจัยหลายด้านด้วยกัน เช่น จํานวนผู้ใช้ ชนิดของตัวกลางที่ใช้ในการสื่อสาร 
ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่ใช้งาน  

2.3  ประเภทของระบบเครือข่าย 
 ระบบเครือข่ายโดยทั่วไป  สามารถแบ่งออกตามขนาดของเครือข่าย   สสวท.สาขา

คอมพิวเตอร์สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (2546 : 36 - 37)  ได้แบ่งระบบ
เครือข่ายออกเป็น 3 ประเภทคือ 

 1) Local  Area  Network หรือ LAN  เป็นการนําเอาไมโครคอมพิวเตอร์ที่อยู่
องค์กรเดียวกัน หรืออยู่ในพื้นที่ใกล้เคียงกัน  มาเชื่อมโยงเข้าเป็นเครือข่าย  

 2)  Metro Area  Network  หรือ  MAN  เป็นเครือข่ายระดับเมือง  เป็นการเชื่อมโยง
คอมพิวเตอร์ที่อยู่ต่างพื้นที่  หรืออยู่คนละเมือ งเข้าด้วยกัน  ซึ่งคอมพิวเตอร์ที่นํามาเชื่อมโยง  อาจมี
การวางโครงสร้างที่ต่างกันก็ได้ 

 3)  Wide  Area  Network  หรือ WAN   เป็นการเชื่อมโยงคอมพิวเตอร์ที่กระจาย
อยู่ทั่วโลกเข้าด้วยกันโดยอาศัยระบบสื่อสารโทรคมนาคมที่มีอยู่เป็นเส้นทางในการแลกเปลี่ยน
ข้อมูล 

2.4  โปรแกรมระบบปฏิบัติการเครือข่าย 
 ระบบเครือข่ายทุกระบบ  จําเป็นต้องมีโปรแกรมระบบปฏิบัติการเครือข่ายหรือที่
เรียกกันทั่วไปว่า  Network Operating  System(NOS)  เป็นตัวควบคุมระบบ ตัวอย่างโปรแกรมที่ใช้
กันในปัจจุบัน เช่น 

1) Netware  เป็นระบบปฏิบัติการเครือข่ายสําหรับเค ร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ ที่ถูก
นํามาใช้ในยุคแรก ๆ ระบบปฏิบัติการตัวนี้  ทําหน้าที่ให้บริการเร่ืองแฟ้ม  การใช้เคร่ืองพิมพ์ร่วมกัน  
การรับ-ส่งข้อมูลระหว่างคอมพิวเตอร์ในเครือข่าย  สามารถแบ่งปันการใช้อุปกรณ์ต่าง ๆ บนระบบ
ได้ 
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2) Windows NT, 2000 Sever  เป็นระบบปฏิบัติ การที่พัฒนาโดยบริษัท
ไมโครซอฟต์  จํากัด  สามารถนําไปประยุกต์ใช้งานได้หลากหลายรูปแบบ  เร่ิมต้นไมโครซอฟต์
ต้องการพัฒนาเป็นแอปปลิเคชันเซิร์ฟเวอร์  แต่ปัจจุบันสามารถประยุกต์ไปเป็นดาต้าเบส เซิร์ฟเวอร์
และอินเทอร์เน็ตเซิร์ฟเวอร์ 

3) Windows 95,  98, ME . 2000,  XP  เป็นระบบปฏิบัติการที่บริษัทไมโครซอฟต์ 
จํากัด ได้เพิ่มเติมความสารถด้านเครือข่ายลงไป  แต่เป็นเครือข่ายในรูปแบบที่เรียกว่า  Peer  to  Peer  
ซึ่งหมายถึงเครือข่ายที่คอมพิวเตอร์ทุกเคร่ืองในระบบมีความสําคัญเท่าเทียมกัน  ไม่มีเคร่ืองใด
เคร่ืองหนึ่งทําหน้าที่เป็นเซิร์ฟเวอร์โดยเฉพาะ แต่มีจุดอ่อนเร่ืองการรักษาความปลอดภัยของข้อมูล 

4) Linux  เป็นระบบปฏิบัติการสําหรับระบบเครือข่าย  ที่อยู่ในกลุ่มของ FreeWare  
ที่มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพสูง  ใช้โปรโตคอลแบบ TCP / IP  นิยมนํามาประยุกต์ใช้เป็น
อินเทอร์เน็ตเซิร์ฟเวอร์ 
 

3.  การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 

3.1  ความหมายของการเรียนการสอนผ่านเว็บ 
  เว็บไซต์ http://www.thaiwbi.com/topic/WBI/   ได้ให้ความหมายว่า  WBI เป็น              

การจัดการศึกษาในรูปแบบ Web Knowladge Based On Line เป็นการจัดสภาวการณ์การเรียนการ
สอน ในรูปแบบ On Lineโดยมีข้อกําหนด 

  เว็บไซต์ http://www.thaiwbi.com/topic/com_ed/  ได้ให้ความเห็นว่า   Web base 
Instruction ทํางานบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยที่ผู้เรียนและอาจารย์ สามารถติดต่อสื่อสารถึง
กันได ้และอาจารย์สามารถติดตามพฤติกรรมการเรียน ตลอดจนผลการเรียนของผู้เรียนได้ 

  รังศี โพธิสุวรรณ และคณะ (2546) อ้างใน (เว็บไซต ์
http://www.chaiwbi.com/0drem/hidden_source/h001.html#22)ได้กล่าวว่า  WBI หมายถึง บทเรียน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ถูกออกแบบและสร้างขึ้นมาโดยบรรจุข้อมูลเน้ือหาวิชาในการเรียนการสอน
ไว้ใน Server ส่วนกลาง ซึ่งสามารถเข้าสู่โปรแกรมการเรียนได้โดยการเรียกผ่านโปรแกรม Browser 
จากเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อช่วยในการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน ผู้เรียนกับผู้สอนจน
บรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ โดยสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา 

  คาน (Khan, 1997) อ้างใน  (เว็บไซต์ http://mambotutor.com/index.php? 
option=com content&task=view&id=32&Itemid=1)ได้ให้คําจํากัดความของการเรียนการสอนผ่าน
เว็บ (Web-Based Instruction)ไว้ว่า  เป็นการเรียนการสอนที่อาศัยโปรแกรมไฮเปอร์มีเดียที่ช่วยใน

http://www.thaiwbi.com/topic/WBI/
http://www.thaiwbi.com/topic/com_ed/
http://www.chaiwbi.com/0drem/
http://mambotutor.com/index.php
http://mambotutor.com/index.php?option=com_content&task
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การสอน โดยการใช้ประโยชน์จากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอร์เน็ตมาสร้างให้เกิดการ
เรียนรู้อย่างมีความหมายโดยส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนรู้อย่างมากมายและสนับสนุน                    
การเรียนรู้ในทุกทาง   

เว็บไซต์ http://www.thaiwbi.com/topic/WBI/   ได้กล่าวว่า web-base learning คือ
การเรียนรู้ที่ใช้การนําเสนอแบบเว็บคือเขียนด้วยภาษา html แสดงผ่านตัวอ่านที่เรียกเบล้าเซอร์ที่
อ่านได้แบบมัลติมีเดีย ข้อความ ภาพ ภาพเคลื่อนไหว และเสียง สามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาถ้า
อ่านผ่านเบล้าเซอร์ทางเครือข่ายอินเตอร์ เนต เช่นเดียวกัน web-base instruction เป็นคําสอนที่เขียน
ขึ้นด้วยภาษา html เช่นเดียวกัน และผ่านตัวอ่านเบล้าเซอร์ ผู้สอนจัดทําขึ้นสําหรับผู้เรียนเร่ืองใด
เร่ืองหนึ่ง ปัจจุบันนิยมใช้ออกนําเสนอทางอินเตอร์เน็ต และมีระบบจัดการเรียนรู้ด้วยมักเรียกกันว่า
e-Learning 

สรุปได้ว่า การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  คือ การเรียนการสอนที่
อาศัยคอมพิวเตอร์เป็นสื่อกลางในการสื่อสารข้อมูลถึงกันได้  มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน
ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ด้วยตนเองอย่างมากมายและสนับสนุน
การเรียนรู้ในทุกทาง 

3.2  องค์ประกอบของระบบการเรียนการสอนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
  เว็บไซต์http://yalor.yru.ac.th/~sittichai/innovation/fram/contents/process/inter2. 

html  กล่าวว่า  องค์ประกอบของระบบการเรียนการสอนประกอบด้วยองค์ประกอบด้านต่างๆ  
ดังต่อไปนี้ 
  1) การกําหนดจุดมุ่งหมายการสอน 
                          2) การวิเคราะห์ปัญหา  
                          3) การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมการสอน ได้แก่ สถานที่ สื่อการเรียนการสอน เวลา  
                          4) การวิเคราะห์ผู้เรียน ได้แก่ ความรู้และประสบการณ์เดิม ความสามารถในการใช้
คอมพิวเตอร์ วัยและอายุ ความพร้อมทางครอบครัว สภาพสังคม ฐานะ  และรายได้ ทัศนคติ เพศ 
ระดับการศึกษา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการใช้ภาษาอังกฤษ ความต้องการในการ
เรียน 
                          5) การวิเคราะห์ผู้สอน ได้แก่ ความรู้ด้านเนื้อหา ความรู้พื้นฐานในการใช้
คอมพิวเตอร์ ความรู้พื้นฐานด้านการออกแบบและพัฒนาโฮมเพจ  ความรู้และทัศนะในการใช้
อินเทอร์เน็ต 
                         6) การวิเคราะห์เนื้อหาและรายวิชา ได้แก่ ความเหมาะของรายวิชาการเลือกเนื้อหาที่
เหมาะสม การจัดลําดับเนื้อหา การจําแนกหัวข้อ การวางแผนการเชื่อมโยงเนื้อหา การกําหนด

http://www.thaiwbi.com/topic/WBI/
http://yalor.yru.ac.th/~sittichai/innovation/fram/
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ขอบเขตของเน้ือหา 
                         7) การวิเคราะห์งานและกิจกรรมการเรียนการสอน ได้แก่ แจ้งวัตถุประสงค์ใน การ
เรียน การบรรยายในชั้นเรียน การอภิปรายกลุ่ม การซักถามและตอบปัญหาในการเรียน การบ้าน 
หรือแบบฝึกหัด การทํากิจกรรมกลุ่ม การฝึกปฏิบัติ 
                         8) การวัดและประเมินผล ได้แก่ การออกแบบการวัดและประเมินผล การเลือกวิธี
วัดและประเมินผล การสร้างเคร่ืองมือวัดและประเมินผล การพัฒนาข้อทดสอบ การประเมินผล
ก่อนเรียน การประเมินผลระหว่างเรียน การประเมินผลหลังเรียน การประเมินผลการเรียน  การ
ประเมินผลการสอน การวัดเจตคติ การประเมินผลระบบ กลไกควบคุม  ข้อมูลย้อนกลับและพบว่า 
ขั้นตอนของการพัฒนาระบบการเรียนการสอนจะประกอบด้วย 5 ขั้นตอน คือ 1. ขั้นการวิเคราะห์ 2. 
ขั้นการออกแบบ  3. ขั้นการพัฒนา 4. ขั้นการนําไปใช้   5. ขั้นการควบคุม 
                  การสื่อสาร หรือกิจกรรมใน WBI Web base Instruction ที่ทํางานบนระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตคือ ผู้เรียนและอาจารย์ สามารถติดต่อสื่อสารถึงกันได้  และอาจารย์สามารถติดตาม
พฤติกรรมการเรียน ตลอดจนผลการเรียนของผู้เรียนได้  ดังนี้   
(อ้างในเว็บไซต์ http://www.thaiwbi.com/topic/WBI/) 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักเรียน 

การสื่อสารใน WBI  

 

กลุ่มเพื่อนเรียน สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

ครูผู้สอน 

E-mail  Chat  Webboard  www  ฯลฯ 

E-mail  Chat  Webboard  www  
ฯลฯ 

E-mail  Chat  Webboard  www  
ฯลฯ 

http://www.thaiwbi.com/topic/WBI/


 15 

WBI สามารถทําการสื่อสารภายใต้ระบบ  Multiuser ได้อย่างไร้พรมแดน โดยผู้เรียน
สามารถติดต่อสื่อสารกับผู้เรียนด้วยกัน  อาจารย์ หรือผู้เชี่ยวชาญ ฐานข้อมูลความรู้  และยังสามารถ
รับส่งข้อมูลการศึกษาอิเลคโทรนิค (Eletronic Education Data) อย่างไม่จํากัดเวลา ไม่จํากัดสถานที่  
ไม่มีพรมแดนกีดขวางภายใต้ระบบเครือข่ายอินเทอร์เนต  

ลักษณะการใช้งานใน WBI 
การใช้  WBI ในการจัดการเรียนการสอนนั้น นักเรียนสามารถช่วยให้นักเรียนทํา

กิจกรรมใด ๆ ภายในโรงเรียน ภายในห้องเรียนได้ทุกอย่าง ที่อยู่บนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ ต ซึ่ง
มีลักษณะการใช้งานการสื่อสารใน WBI ดังนี ้

1. E-mail  ใช้ติดต่อสื่อสารระหว่างอาจารย์  หรือเพื่อนร่วมชั้นเรี ยนด้วยกันใช้ส่ง
การบ้านหรืองานที่ได้รับมอบหมาย 

2. Webboard  ใช้กําหนดประเด็นหรือกระทู้ ตามที่อาจารย์กําหนด หรือตามแต่นักเรียน
จะกําหนด เพื่อช่วยกันอภิปรายตอบประเด็จ หรือกระทู่นั้น ทั้งอาจารย์และผู้เรียน 

3. Chat  ใช้สนทนา  ระหว่างผู้เรียนและอาจารย์ในห้องเรียนหรื อชั่วโมงเรียน นั้น  ๆ
เสมือนว่ากําลังคุยกันอยู่ในห้องเรียนจริงๆ 

4. ICQ  ใช้สนทนา ระหว่างผู้เรียนและอาจารย์ในห้องเรียนเสมือนว่ากําลังคุยกันอยู่ใน
ห้องเรียนจริงๆโดยที่ผู้เรียนไม่จําเป็นต้องอยู่ในเวลานั้นๆ   ICQ จะเก็บข้อความไว้ให้ และยังทราบ
ด้วยว่า ในขณะนั้นผู้เรียนอยู่หน้าเคร่ืองหรือ 

5. Conference ใช้บรรยายให้ผู้เรียนกับที่อยู่หน้าเคร่ือง  เสมือนว่ากําลังนั่งเรียน  อยู่ใน
ห้องเรียนจริงๆ 

6. Eletronic Home Work  ใช้ส่งงานตามที่อาจารย์กําหนด เช่นให้เขียนรายงาน โดยที่
อาจารย์สามารถเปิดดู Electronic Home Work ของนักเรียนและ เขียนบันทึกเพื่อตรวจงานและให้
คะแนนได้ แต่นักเรียนด้วยกันจะเปิดดูไม่ได้ 

ลักษณะ สําคัญของWBI ประกอบไปด้วย  ความเป็นระบบ ความเป็นเงื่อนไขการ
สื่อสารหรือกิจกรรม และ Learning Root  
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ความเป็นระบบ System  
 
 
 
 

 
 
 

 
ระบบ System 

รายละเอียดความเป็นระบบแต่ละขั้นตอนมีดังนี้   

ขั้น  Input ประกอบด้วย  

1. ผู้เรียน 
2. ผู้สอน 
3. วัตถุประสงค์การเรียน 
4. สื่อการสอน 
5. ฐานความรู้ 
6. การสื่อสารและกิจกรรม 
7. การประเมินผล 
8.  อ่ืนๆ  

ฯลฯ (แล้วแต่สถาบันจะกําหนดปัจจัยที่นอกเหนือจากนี้) 

ขั้น  Process คือ การสร้างสถานการณ์หรือการจัดสภาวะการเรียนการสอน  โดยใช้
วัตถุดิบจาก Input อย่างมี กลยุทธ ์หรือ ตามที่กําหนดไว้ในแผนการสอน  

ขั้น  Output  คือ ผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ ซึ่งได้จากการประเมินผล 
 
 

 

 
 

Input 

  

 
Process 

  

 
Output 

 
 

Education System On Internet 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.thaiwbi.com/topic/com_ed/index.htm
http://www.thaiwbi.com/topic/com_ed/index.htm
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ความเป็นเง่ือนไข 

 การจัดการศึกษาในรูปแบบ Web Knowledge Based On Line เป็นการจัดสภาวการณ์
การเรียนการสอน ในรูปแบบ On Lineโดยมีข้อกําหนด หรือเงื่อนไข  เช่น เมื่อเสร็จสิ้นจากการเรียน
แล้วจะต้องทําแบบประเมินการเรียน  หากทําแบบประเมินผ่านตามคะแ นนที่กําหนดไว้  ก็สามารถ
ไปศึกษาบทเรียนอื่นๆหรือบทเรียนที่ยากขึ้นเป็นลําดับได้  แต่ถ้าไม่ผ่านตามเงื่อนไขที่กําหนด ก็
จะต้องเรียนซ้ําจนกว่าจะผ่าน 
 
Learning Root 

Learning Root เป็นการกําหนดแหล่งความรู้ภายนอก  ที่เกี่ยวข้องกับบทเรียน โดยมี
เงื่อนไข เช่น แหล่งความรู้ภายน อก ที่มีความยากเป็นลําดับ หรือ เกี่ยวข้องกับหัวข้อการเรียนเป็น
ลําดับ การกําหนด Leaning Root โดยใช้ เทคนิค Frame   จะช่วยให้ผู้เรียนไม่เกิดภาวะหลงทาง 

 สรุปได้ว่า องค์ประกอบของการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย WBI  จําเป็นจะต้องมี
ประกอบไปด้วย  ความเป็นระบบ   System  ความเป็นเงื่อนไข   การสื่อสารหรือกิจกรรม   และ 
Learning  Root 

3.3  การออกแบบการเรียนการสอนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
      ผศ .ดร.สันติ วิจักขณาลัญฉ์  (อ้างใ น http://www.radompon.com/webboard/ 
index.php?action=printpage;topic=48.0)  กล่าวถึง การออกแบบการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ว่า  ต้องคํานึงถึงประเด็นต่างๆ ดังนี ้

1. การกําหนดจุดประสงค์การเรียน  พร้อมทั้งเนื้อหาสาระหลักโดยไม่คํานึงถึง
เน้ือหาสนับสนุนอ่ืนๆ ทั้งนี้เป็นการยืดหยุ่นกับผู้เรียน สามารถเลือกศึกษาตามความสนใจ  แต่อาจจัด
เน้ือหาที่เกี่ยวข้องสนับสนุนการเรียนเพื่อจุดประสงค์หลัก  โดยการเชื่อมโยงเน้ือหาต่างๆ แบบ
ภายใน (Internal Link) หรือใช้เน้ือหาของกลุ่มผู้สอนอ่ืนๆ  ที่ได้ตรวจสอบแล้วว่าจะให้เนื้อหาที่เป็น
ประโยชน์สนับสนุนเนื้อ หาหลัก  และทําการเชื่อมโยงไปสู่ภายนอกได้ (External link) ผู้เรียน
สามารถเลือก  ควบคุมเนื้อหา จุดหมายปลายทางของการสอนจึงมีผลออกมาที่แตกต่างในแต่ละ
ผู้เรียน  

2. เน้ือหาสาระ การเรียนที่เน้นจุดประสงค์เพียงอย่างเดียวนั้นไม่เพียงพอ  แต่ต้อง
เป็นวิธีที่ยืดหยุ่นและเอ้ือต่อการติดตามประสบการณ์ของผู้เรียนด้วย  ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงเน้ือหา
หนึ่งไปยังอีกเน้ือหาหนึ่ง  ซึ่งเป็นพื้นฐานความคิดของการใช้พื้นฐานความรู้อย่างหนึ่งที่เอ้ือต่อ
เน้ือหาใหม่ เพื่อการเรียนแบบต่อยอดและสังเคราะห์ความรู้ขึ้นใหม่  

http://www.radompon.com/webboard/%20index.php?action=printpage;topic=48.0
http://www.radompon.com/webboard/%20index.php?action=printpage;topic=48.0
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3. แรงจูงใจต่อการเรียน จากความคิดในการสร้างความสัมพันธ์หรือปฏิกิริยาของ
ผู้เรียนต่อคอมพิวเตอร์ (User interface) จะช่วยสร้างแรงจูงใจของผู้เรียน  โดยการออกแบบบน
จอภาพให้ง่ายต่อการเข้าถึงข้อมูลและง่ายต่อการติดตามทั้งในแง่ของเน้ือหาและองค์ประกอบ  และ
ต้องแฝงไปด้วยความท้าทายความอยากรู้อยากเห็นของผู้ เรียน เช่นการออกแบบเน้ือหาโดยวิธีการ
ค้นพบ (Discovery-based instruction strategies) นอกจากแรงจูงใจจากการที่ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับ
เน้ือหาบนจอคอมพิวเตอร์โดยผู้สอน  แล้วแรงจูงใจต่อเน่ืองยังได้จากการปฏิสัมพันธ์กับผู้สอนและ
ผู้เรียนอื่นๆ ด้วย  

4. รูปแบบการจัดชั้ นเรียน โดยจัดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนเรียนด้วยคอมพิวเตอร์แล้ว
ยังเปิดโอกาสหรือช่องทางให้สื่อสารกับผู้เรียนอื่นเพื่อการศึกษา  รวมทั้งกับผู้เชี่ยวชาญในเน้ือหา
นั้นๆ ซึ่งการสื่อสารบางครั้งได้พัฒนาการปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบการสร้างเป็นชุมชนเสมือนจริง  
(Virtual community) ผู้เรียนสามารถติดต่อกันบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์  

 5. กลยุทธการสอน โดยเน้นบทบาทของผู้เรียนให้มากขึ้น เช่น การเรียนแบบ
ค้นพบ แบบบทบาทสมมติ แบบโครงการร่วม บทบาทผู้สอนจึงมีแนวโน้มเปลี่ยนไปเป็นผู้ที่แนะนํา
ทาง ชี้นําวิธีเรียน เป็นพี่เลี้ยงให้คําปรึกษาและอํานวยความสะดวกให้กับผู้เรียน  สนับสนุนให้ผู้เรียน
ใฝ่การเรียนรู้และเป็นผู้เรียนรู้ที่สามารถพึ่งตนเองและตรวจสอบตนเองได้   การประเมินผล  โดยการ
ป้อนกลับจากคอมพิวเตอร์หรือผู้สอนประเมินผลป้อนผลกลับและชี้แนะเป็นรายบุคคล  และ
จําเป็นต้องให้ผู้เรียนได้มีโอกาสตรวจสอบและประเมินตนเองกับจุดประสงค์การเรียน  

6. การออกแบบกิจกรรมการเรียนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์นั้นยังต้องคํานึงถึง
แบบการเรียนของผู้เรียน (Learning style) การจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนโดยเฉพาะในเร่ืองการ
ปฏิบัติงานของผู้เรียน  เพราะสิ่งเหล่านี้จะเป็นอุปสรรคที่สําคัญยิ่งต่อผลสัมฤทธิ์ท างการเรียนของ
ผู้เรียนเป็นอย่างยิ่ง  ดังนั้นแนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียน โดยเน้นกระบวนการน้ัน  อาจยึดแนว
ปฏิบัติดังน้ี 

1) ผู้เรียนเป็นผู้กระทํา (Active learner)โดยที่ผู้เรียนจะต้องใส่ใจในกระบวนการ
เรียนรู้ ลงมือกระทําด้วยตนเอง และมีประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้  

2) การสร้างสรรค์ความรู้ (Constructive) ผู้เรียนจะต้องปรับความคิดหรือความรู้
ใหม่ให้เข้ากับความรู้ที่มีอยู่เดิม เพื่อให้เกิดความเข้าใจ และการเรียนรู้อย่างมีความหมาย  

3) การร่วมมือกันเรียนรู้ (Collaborative) ผู้เรียนจะต้องคํานึงถึงกิจกรรมการ
เรียนโดยการสร้างชุมชนแห่ งการเรียนรู้  มีทักษะทางสังคม เชื่อมโยงประสบการณ์และแลกเปลี่ยน
ความรู้กับบุคคลอ่ืนๆ ได้  
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4) มีความใส่ใจและสนใจ (Intentional) โดยผู้เรียนต้องมีความกระตือรือร้นและ
ตระหนัก รวมทั้งใส่ใจเพื่อไปสู่เป้าหมายของการเรียน  

5) การพูดคุย สื่อสาร (Conversational) ทั้งนี้ผู้เรียนจะต้องสร้างนิสัยหรือสร้าง
กระบวนการ ทักษะในการโต้ตอบกับบุคคลอ่ืนๆ ได้  

6) การอยู่บนบริบทตามสภาพจริง (Contextualized) โดยที่งานการเรียนรู้ต่างๆ 
ต้องสอดคล้องกับสภาพความเป็นจริงของสังคม อาจจัดในรูปสถานการณ์จําลองที่เกี่ยวข้องกับ
ผู้เรียน  

7) การสะท้อนผล (Reflective) ซึ่งผู้เรียนจะต้องมีปฏิกิริยาโต้ตอบเพื่อการ
สะท้อนผลความคิด หรือผลการเรียนรู้ของตนได้  

แมคมานัส(Mcmanus.1998) อ้างใน http://yalor.yru.ac.th/~sittichai/innovation/ 
fram/contents/process/inter2.html ได้เสนอรูปแบบการออกแบบระบบการเรียนการสอนด้วย
อินเทอร์เน็ตที่เรียกว่า เอชดีเอ็ม (HDM: Hypermedia Design Model) โดยประกอบด้วย  

1)  การกําหนดขอบเขตของการเรียนการสอน  
2)  การกําหนดองค์ประกอบของกรณีตัวอย่างที่เกี่ยวกับการเรียนการสอน  
3)  รวบรวมหัวข้อความรู้เพื่อเชื่อมโยงเข้าสู่กรณีตัวอย่าง  
4)  เชื่อมโยงแนวทางต่าง ๆ เข้าสู่กรณีที่จะแสดงความนึกคิด  
5)  ให้ผู้เรียนเป็นผู้ควบคุมการเรียนโดยใช้กรณีตัวอย่าง  
6)  ให้ผู้เรียนได้มีโอกาสในการตรวจสอบตนเองโดยมีขั้นในการออกแบบ  ดังนี้ 
       (1) กําหนดขอบเขตของการเรียนการสอนเป็นการกําหนดขอบเขตและ

องค์ประกอบ  ของการเรียนรู้ที่ผู้เรียนควรจะได้รับ  ตามความเหมาะสมกับเวลา เป็นการกําหนดว่า
ขอบเขตของการเรียนการสอนควรจะมีแค่ไหน  ระบบการเรียนการสอนแบบไฮเปอร์มีเดีย ควรจะ
เป็นขอบเขตความรู้ที่มีความซับซ้อน มีเส้นทางการเชื่อมโยงองค์ประกอบความรู้ที่ซับซ้อน และ
ซ้ําซ้อนหลายเส้นทาง 
                           (2) กําหนดองค์ประกอบของกรณีตัวอย่างที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอน
เป็นการกําหนดองค์ประกอบย่อยของกรณีตัวอย่างที่เกี่ยวกับการเรียนการสอน  ที่จะทําให้เกิดการ
เรียนรู้แก่ผู้เรียน ซึ่งรวมทั้ง ข้อความ กราฟิก เสียง และวิดีโอ ที่เกี่ยวข้องกับ จุดมุ่งหมาย ที่สําคัญ 
                 (3) กําหนดหัวข้อและแนวคิด ในขั้นนี้จะเป็นการกําหนดเค้าโครงความรู้ 
กําหนดเป้าหมายการออกแบบ เลือกเลือกรูปแบบการเรียนที่เหมาะสม  และวิธีการนําเสนอองค์
ความรู้แบบการติดต่อที่สอดคล้องกับเป้าหมายของการออกแบบเค้าโครงความรู้ที่จะกําหนดใน
ขั้นตอนนี้เป็นองค์ความรู้ที่ผู้เรียนควรจะได้รับเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ของการเรียนตามขอบเขต

http://yalor.yru.ac.th/~sittichai/innovation/
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ไว้ใน ขั้นตอนที่ 1 
                      (4) รวบรวมหัวข้อความรู้เพื่อเชื่อมโยงเข้าสู่กรณีตัวอย่างในขั้นตอนนี้จะเป็น
การรวบรวมและสร้างเส้นทางเพื่อเชื่อมโยงตัวอย่างต่างๆ เข้าไว้ด้วยกันซึ่งจะเป็นเส้นทางนําไปสู่
ประเด็นความรู้ที่กําหนดไว้ในขอบเขตของการเรียนการสอน  
                      (5) ให้ผู้เรียนเป็นผู้ควบคุมการเรียนโดยใช้กรณีตัวอย่างการเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนเป็น ผู้ควบคุมการเรียนด้วยตนเองผ่านเส้นทางการเรียนรู้จากกรณีตัวอย่างที่กําหนดไว้จะทํา
ให้ผู้เรียนสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ของการเรียนที่ตั้งไว้ได้  โดยใช้แนวความคิดตามทฤษฎีคอน
สตรัคติวิส(Constructivist) ซึ่งผู้เรียนอาจจะไม่จําเป็นที่จะต้องเดินตามแนวความคิดที่ผู้สอนวางไว้  
แต่ผู้เรียนสามารถจะคิดคําสําคัญ (Keyword) ที่ใช้ในการค้นหาด้วยเคร่ืองมือช่วยค้น (Search 
Engine) ขึ้นมาเองก็ได้ 
       (6) ให้โอกาสผู้เรียนในการตรวจสอบตนเองเป็นขั้นตอนการตรวจสอบตนเอง
ของผู้เรียน ในรูปแบบที่ผู้เรียนจะเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ ผู้เรียนที่จะเลือก กําหนด  ค้นหา
ข้อมูลความรู้ ตอบคําถามที่อยากรู้ได้ด้วยตนเอง  ผู้เรียนจึงควรมีการตรวจสอบตนเองว่าสามารถ
บรรลุวัตถุประสงค์ตามที่ตั้งไว้ได้หรือไม่ โดยผู้สอนควรออกแบบเคร่ืองมือช่วยในการตรวจสอบ
ตนเองของผู้เรียน 

    เว็บไซต์ http://www.thaiwbi.com/topic/Activity/ ได้กล่าวถึงหลักการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน โดย Web - Based Instruction ไว้ดังนี้ 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

แผนผังการออกแบบการสอน Web - Based Instruction 
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Situation Classroom Number 1  เป็นการเร่ิมต้นจัดกิจกรรมการเรียนการสอน              
ณ.จุดเร่ิมต้นของห้องเรียนที่เผชิญประสบการณ์การเรียนการสอนก่อนชั้นเรียนอื่นๆ  

เช่น ชั้น ม. 1 ภาคเรียนต้น ปีการศึกษา 2544 เรียนเร่ืองการสืบพันธ์ของสิ่งมีชีวิต 
Preparing Knowledge (เตรียมการรับความรู้ ผู้เรียนในชั้นม. 1 ภาคเรียนต้น ปี

การศึกษา 2544 เร่ิมรับ วัตถุประสงค์และกรอบประสบการณ์การเรียนรู้ จากครูผู้สอนหรืออาจเรียก
อีกอย่างว่า          " ผู้ควบคุมการเรียนรู้ "  เร่ืองการสืบพันธ์ของสิ่งมีชีวิต  

Seek Knowledge(แสวงหาความรู้)  เมื่อรับวัตถุประสงค์และกรอบประสบการณ์การ
เรียนรู้ จากครูผู้สอนแล้ว ผู้เรียนก็เร่ิมแสวงหาความรู้จากเส้นทางความรู้ที่ครูวางเป็นไว้ให้เป็น
แนวทาง เช่นสื่อและแหล่งความรู้ภายใน Website ตนเอง(Internal Knowledge) หรือสื่อและแหล่ง
ความรู้จากภายนอก Website ของตนโดยแบ่งเป็น Link จาก  Website ต่างๆที่เกี่ยวข้อง (Relational 
Knowledge) หรือจาก Search Engine ตาม Keyword ที่กําหนด เช่น ศึกษา เร่ืองการสืบพันธ์ของ
สิ่งมีชีวิต  ดังนี้  

1.ศึกษาเร่ืองการสืบพันธ์ของสิ่งมีชีวิตจาก http://www.myknowledge.com 
2.สืบค้นข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับสิ่งมีชีวิตจาก http://www.yahoo.com 
Discusion Knowledge (เสวนาความรู้) หลังจากที่เผชิญประสบการณ์และแสวงหา

ความรู้จาก Internal และ External Knowledge ข้างตนแล้ว ให้ผู้เรียนสนทนาเพื่อถกเถียงและหา
ข้อสรุปความรู้ที่ได้ดังนี้ 

1.ให้ผู้เรียนสนทนาตามเวลาที่กําหนดกับ ครูผู้สอน และ ผู้เรียนในชั้นเรียน  เร่ือง
การสืบพันธ์ของสิ่งมีชีวิต 
                       2. สนทนาสักถามความรู้จากผู้เชี่ยวชาญที่ครูผู้สอนกําหนด  หรือ จากผู้ที่ต้องการ
ร่วมแลกเปลี่ยนประสบการณ์  เร่ืองการสืบพันธ์ของสิ่งมีชีวิต 
                       3.หาขอสรุปของความรู้ที่ได้จากการสนทนาจากกลุ่มสนทนาทั้งหมด  เร่ืองการสืบ
พันธ์ของสิ่งมีชีวิต 

Building Knowledge Based หลักฐานความรู้ เมื่อได้ข้อสรุปของความรู้แล้วเราจําเป็นที่
จะต้องทําการสร้างหลักฐานของความรู้เพื่อเป็น Knowledge Based  สําหรับผู้เรียนกลุ่มต่อๆมา โดย

สามารถจัดได้ดังนี้ 
             1. เมื่อสนทนาแลกเปลี่ยนความรู้จาก Chat room จนได้ขอสรุปของความรู้   เร่ือง

การสืบพันธ์ของสิ่งมีชีวิต แล้วให้ผู้เรียนเขียนสรุปลงบน Web board เช่น   เร่ืองการสืบพันธ์ของ
สิ่งมีชีวิต  มีกี่ประเภท 
                       2.ให้ตั้งคําถามที่เกี่ยวข้องกับข้อสรุปความรู้ที่ได้มาเพื่อให้เกิดข้อสนับสนุนหรือ

http://
http://www.yahoo.com/
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โต้แย้งความรู้ที่ได้มา เช่น   เร่ืองการสืบพันธ์ของสิ่งมีชีวิต เราอาจค้นพบว่ามีวิธีการที่มากกว่ากลุ่ม
เรียนกลุ่มแรกเช่นผสมพันธ์เทียมเป็นต้น 
                       3.ให้ตอบคําถามของเพื่อนๆในกลุ่มเรียนเดียวกัน 
                       4.ได้ขอสรุปรวบยอดแล้วให้ 
                         4.1 เขียนลงสมุดการบ้าน Electronic 
                      4.2 หรือเขียนสรุปแล้วแนบ File ส่งมากับ E-mail ให้อาจารย์ผู้สอน 
                      4.3 หรือสร้างเป็น Homepage ขึ้นมา 
                     4.5 หรือจัดเป็นนิทรรศการ 
                     4.6 หรือเขียนเป็น Report 
                     4.7 หรือนํามารายงานหน้าชั้นเรียน 
                     4.8 หรือสร้างเป็นรายการ Video 
                     4.9 หรือแสดงเป็นละคร ณ วันเวลา หรือเทศการวานที่กําหนด 
                     4.10 ETC.....ที่ยืนยันได้ว่าได้รับประการณ์ความรู้ที่กําหนดไว้แล้ว 

Situation Classroom Number 2 เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ต่อจากปี
การศึกษาที่แล้วของ Situation Classroom Number 1  เช่น ชั้น ม . 1 ภาคเรียนต้น ปีการศึกษา 2545 
เรียนเร่ืองวิชาการสืบพันธ์ของสิ่งมีชีวิต  ซึ่งได้รับความรู้ที่เหมือนกัน   ขั้นตอนการจัดกิจกรรมจะ
เหมือนกับ Situation Classroom Number 1 ทุกอย่าง แต่แตกต่างกันตรงที่จะได้ รับประสบการณ์
ความรู้ที่สูงกว่า เช่น Classroom Number 1   สรุปประสบการณ์ความ รู้ เร่ืองการสืบพันธ์ของ
สิ่งมีชีวิต มี 2วิธี  คือการร่วมเพศ  และการผสมเทียม   แต่ใน Classroom Number 2 อาจค้นพบว่าการ
สืบพันธ์ของสิ่งมีชีวิต  มี  มากกว่า 2 วิธี  คือ มีการ โครนนิ่ง ด้วย  เป็นต้น  

จากการศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการสอน สรุปได้ว่า การ
ออกแบบจัดกิจกรรมเรียนการสอนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์   คือ การสร้างสถานการณ์เพื่อการ
เรียนการสอน  โดยใช้คอมพิวเตอร์และวัสดุอุปกรณ์เชื่อมต่ อคอมพิวเตอร์ผ่านระบบเครือข่าย  โดย
เร่ิมต้นจาก  Input    Process  Output ไปตามลําดับ  หากไม่ผ่านก็เร่ิมต้นใหม่จนกว่าจะผ่าน 

3.4  ข้อดีของการจัดการสอนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2544  (อ้างใน วรัท พฤกษากุลนันท์,  เว็บไซต์

http://www.kroobannok.com/view.php?article_id=133) ได้กล่าวถึงการสอนบนเว็บว่ามีข้อดหีลาย
ประการ กล่าวคือ  

1) การสอนบนเว็บเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนที่อยู่ห่างไกล  หรือไม่มีเวลาในการ
มาเข้าชั้นเรียนได้เรียนในเวลาและสถานที่ ๆ ต้องการ  ซึ่งอาจเป็นที่บ้าน ที่ทํางาน  หรือสถานศึกษา

http://www.kroobannok.com/
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ใกล้เคียงที่ผู้เรียนสามารถเข้าไปใช้บริการทางอินเทอร์เน็ตได้  การที่ผู้เรียนไม่จํา เป็นต้องเดินทาง
มายังสถานศึกษาที่กําหนดไว้จึงสามารถช่วยแก้ปัญหาในด้านของข้อจํากัดเกี่ยวกับเวลา และสถานที่
ศึกษาของผู้เรียนเป็นอย่างดี  

2) การสอนบนเว็บยังเป็นการส่งเสริมให้เกิดความเท่าเทียมกันทางการศึกษา  
ผู้เรียนที่ศึกษาอยู่ในสถาบันการศึกษาในภูมิภาคหรือในประเทศ หนึ่งสามารถที่จะศึกษา  ถกเถียง 
อภิปราย กับอาจารย์ ครูผู้สอนซึ่งสอนอยู่ที่สถาบันการศึกษาในนครหลวงหรือในต่างประเทศก็ตาม  

3) การสอนบนเว็บนี้ ยังช่วยส่งเสริมแนวคิดในเร่ืองของการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
เน่ืองจากเว็บเป็นแหล่งความรู้ที่เปิดกว้างให้ผู้ที่ต้องการศึกษาในเร่ื องใดเร่ืองหนึ่ง  สามารถเข้ามา
ค้นคว้าหาความรู้ได้อย่างต่อเน่ืองและตลอดเวลาการสอนบนเว็บ  สามารถตอบสนองต่อผู้เรียนที่มี
ความใฝ่รู้รวมทั้งมีทักษะในการตรวจสอบการเรียนรู้ด้วยตนเอง  (Meta-cognitive Skills) ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  

4) การสอนบนเว็บ ช่วยทลายกําแพงของห้อง เรียนและเปลี่ยนจากห้องเรียน 
สี่เหลี่ยมไปสู่โลกกว้างแห่งการเรียนรู้ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูลต่างๆได้อย่าง
สะดวกและมีประสิทธิภาพสนับสนุนสิ่งแวดล้อมทางการเรียนที่เชื่อมโยงสิ่งที่เรียนกับปัญหาที่พบ
ในความเป็นจริง  โดยเน้นให้เกิดการเรียนรู้ตามบ ริบทในโลกแห่งความเป็นจริง (Contextualization) 
และการเรียนรู้จากปัญหา (Problem-based Learning) ตามแนวคิดแบบConstructivism  

5) การสอนบนเว็บเป็นวิธีการเรียนการสอนที่มีศักยภาพ  เน่ืองจากที่เว็บได้
กลายเป็นแหล่งค้นคว้าข้อมูลทางวิชาการรูปแบบใหม่ครอบคลุมสารสนเทศทั่ว โลกโดยไม่จํากัด
ภาษา การสอนบนเว็บช่วยแก้ปัญหาของข้อจํากัดของแหล่งค้นคว้าแบบเดิมจากห้องสมุดอันได้แก่  
ปัญหาทรัพยากรการศึกษาที่มีอยู่จํากัดและเวลาที่ใช้ในการค้นหาข้อมูล  เน่ืองจากเว็บมีข้อมูลที่
หลากหลายและเป็นจํานวนมาก  รวมทั้งการที่เว็บใช้การเชื่อมโยงในลักษณะของไฮเ ปอร์มิเดีย (สื่อ
หลายมิต)ิ ซึ่งทําให้การค้นหาทําได้สะดวกและง่ายดายกว่าการค้นหาข้อมูลแบบเดิม  

6) การสอนบนเว็บจะช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ที่กระตือรือร้น  ทั้งนี้เน่ืองจาก
คุณลักษณะของเว็บที่เอ้ืออํานวยให้เกิดการศึกษา  ในลักษณะที่ผู้เรียนถูกกระตุ้นให้แสดงความ
คิดเห็นไดอ้ยู่ตลอดเวลา โดยไม่จําเป็นต้องเปิดเผยตัวตนที่แท้จริง ตัวอย่างเช่น  การให้ผู้เรียนร่วมมือ
กันในการทํากิจกรรมต่าง ๆ  บนเครือข่ายการให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็นและแสดงไว้
บนเว็บบอร์ดหรือการให้ผู้เรียนมีโอกาสเข้ามาพบปะกับผู้เรียนคนอื่น  ๆ อาจารย์ หรือผู้เชี่ ยวชาญใน
เวลาเดียวกันที่ห้องสนทนา เป็นต้น  

7) การสอนบนเว็บเอ้ือให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ ซึ่งการเปิดปฏิสัมพันธ์นี้อาจทําได้  2 
รูปแบบ คือ ปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนด้วยกันและ/หรือผู้สอน ปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนในเนื้อหาหรือสื่อ
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การสอนบนเว็บ ซึ่งลักษณะแรกนี้จะอยู่ในรูปของการเข้าไปพูดคุย พบปะ แลกเปลี่ยน ความคิดเห็น
กัน ส่วนในลักษณะหลังนั้นจะอยู่ในรูปแบบของการเรียนการสอน  แบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบที่
ผู้สอนได้จัดหาไว้ให้แก่ผู้เรียน  

8) การสอนบนเว็บยังเป็นการเปิดโอกาสสําหรับผู้เรียนในการเข้าถึงผู้เชี่ยวชาญ
สาขาต่าง  ๆ ทั้งในและนอกสถาบัน จากในประเทศและต่างประเทศทั่วโลก  โดยผู้เรียนสามารถ
ติดต่อสอบถามปัญหาขอข้อมูลต่าง ๆ  ที่ต้องการศึกษาจากผู้เชี่ยวชาญจริงโดยตรงซึ่งไม่สามารถทํา
ได้ในการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม  นอกจากนี้ยังประหยัดทั้งเวลาและค่าใช้จ่ายเมื่อเปรียบเทียบกับ
การติดต่อสื่อสารในลักษณะเดิม ๆ  

9) การสอนบนเว็บเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงผลงานของตน  สู่สายตา
ผู้อ่ืนอย่างง่ายดาย ทั้งนี้ไม่ได้จํากัดเฉพาะเพื่อนๆ  ในชั้นเรียนหากแต่เป็นบุคคลทั่วไปทั่วโลกได้  
ดังนั้นจึงถือเป็นการสร้างแรงจูงใจภายนอกในการเรียนอย่างหนึ่งสําหรับผู้เรียน  ผู้เรียนจะพยายาม
ผลิตผลงานที่ดีเพื่อไม่ให้เสียชื่อเสียงตนเองนอกจากนี้ผู้เรียนยังมีโอกาสได้เห็นผลงานของผู้อื่นเพื่อ
นํามาพัฒนางานของตนเองให้ดียิ่งขึ้น  

10) การสอนบนเว็บเปิดโอกาสให้ผู้สอนสามารถปรับปรุงเน้ือหาหลักสูตร  ให้
ทันสมัยได้อย่าง สะดวกสบายเน่ืองจากข้อมูลบนเว็บมีลักษณะเป็นพ ลวัตร ( Dynamic ) ดังนั้น
ผู้สอนสามารถอัพเดตเนื้อหาหลักสูตรที่ทันสมัยแก่ผู้เรียนได้ตลอดเวลา  นอกจากนี้การให้ผู้เรียนได้
สื่อสารและแสดงความคิดเห็นที่เกี่ยวข้องกับเน้ือหา  ทําให้เนื้อหาการเรียนมีความยืดหยุ่นมากกว่า
การเรียนการสอนแบบเดิมและเปลี่ยนแปลงไปตามความต้องการของผู้เรียนเป็นสําคัญ  การสอนบน
เว็บสามารถนําเสนอเนื้อหาในรูปของมัลติมีเดีย ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง เสียงภาพเคลื่อนไหว วีดี
ทัศน์ ภาพ 3 มิติ  โดยผู้สอนและผู้เรียนสามารถเลือกรูปแบบของการนําเสนอเพื่อให้เกิด
ประสิทธิภาพสูงสุดทางการเรียน 

3.5  การประเมินผลอการเรียนการสอนผ่านเว็บ 
 โซวอร์ด (Soward,1997) อ้างในเว็บไซต ์http://mambotutor.com/index.php? 

option=com_content&task=view&id=32&Itemid=1 ได้กล่าวถึงการประเมินการเรียนการสอนผ่าน
เว็บว่า จะต้องอยู่บนฐานที่ผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง  โดยนึกถึงเสมอว่าเว็บไซต์ควรเน้นให้ผู้ใช้สามารถเข้า
ใช้ได้สะดวกไม่ประสบปัญหาติดขัดใดๆ การประเมินเว็บไซต์มีหลักการ ที่ต้องประเมินคือ 

1) การประเมินวัตถุประสงค์ (Purpose) จะต้องกําหนดวัตถุประสงค์ว่า  เพื่ออะไร 
เพื่อใคร และกลุ่มเป้าหมายคือใคร  

http://mambotutor.com/index.php
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2) การประเมินลักษณ ะ (Identification) ควรจะทราบได้ทันทีเมื่อเปิดเว็บไซต์เข้า
ไปว่าเกี่ยวข้องกับ เร่ืองใด ซึ่งในหน้าแรก (Homepage) จะทําหน้าที่เป็นปกในของหนังสือ (Title) ที่
บอกลักษณะและรายละเอียดของเว็บนั้น  

3) การประเมินภารกิจ (Authority) ในหน้าแรกของเว็บจะต้องบอกขนาดของเว็บ
และรายละเอียดของโครงสร้างของเว็บ เช่น  แสดงที่อยู่และเส้นทางภายในเว็บ และชื่อผู้ออกแบบ
เว็บ  

4) การประเมินการจัดรูปแบบและการออกแบบ (Layout and Design) ผู้ออกแบบ
ควรจะ ประยุกต์แนวคิดตามมุมมองของผู้ใช้ ความซับซ้อน เวลา รูปแบบที่เป็นที่ต้องการของผู้ใช้  

5) การประเมินการเชื่อมโยง (Links) การเชื่อมโยงถือเป็นหัวใจของเว็บ เป็นสิ่งที่
จําเป็นและมีผลต่อการใช้ การเพิ่มจํานวนเชื่อมโยงโดยไม่จําเป็นจะไม่เป็นประโยชน์ต่อผู้ใช้  ควรใช้
เคร่ืองมือสืบค้นแทนการเชื่อมโยงที่ไม่จําเป็น  

6) การประเมินเนื้อหา (Content) เน้ือหาที่เป็นข้อความ ภาพ หรือเสียง จะต้อง
เหมาะสมกับเว็บและให้ความสําคัญกับองค์ประกอบทุกส่วนเท่าเทียมกัน 

 

4.  พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
  

การปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้ว   เป็นการจัดความสมดุลให้แก่ต้นไม้  ซึ่งคนจะเป็นผู้
บังคับให้ต้นไม้อาศัยอยู่ในแก้ว  ไร้รูระบายน้ํา  แต่มีแสงอ่อน ๆ  ส่องถึงโดยกลั่ นกรองผ่านผนังแก้ว  
มีอาหารจํากัดโดยหุ้มห่อติดไปกับกลุ่มรากและให้น้ําแต่พอเหมาะ  ไม่มากหรือน้อยจนเกินไป   
ต้นไม้ที่จะปลูกควรเป็นพันธุ์ไม้ที่มีขนาดเล็กแคระ ที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ หรือเป็นลูกไม้ที่เกิด
ใหม่  

4.1  ลักษณะของพรรณไม้จิ๋วที่เหมาะส าหรับปลูกในภาชนะแก้ว 
 พรรณไม้จิ๋วที่เหมาะกับการนํามาปลูกในภาชนะแก้ว  ควรมีลักษณะรูปทรงที่มี

ขนาดเล็กแคระหรือเป็นลูกไม้ที่เกิดจากการเพาะเมล็ด สปอร์ หรือปักชําเมื่อให้อาหารจํากัด จะ
เติบโตช้าแต่ไม่ตาย   ทนต่อสภาพอากาศในแก้วได้  อยู่ในร่มและมีแสงรําไร  ชนิดของพรรณไม้ที่
เหมาะสําหรับนํามาปลูกในภาชนะแก้วได้แก่  (1) พรรณไม้ที่ชอบแสงรําไร  (2) พรรณไม้จําพวกไม้
อวบน้ําซึ่งชอบแสงค่อนข้างจัด และขึ้นในดินปนทราย ระบายน้ําดี    (3)พรรณไม้น้ําที่ชอบแสง
ค่อนข้างจัด  (4)พรรณไม้ดอกที่บานได้ในแสงรําไรบางชนิด และมีขนาดเล็ก ซึ่งอาจเป็นไม้แคระ
โดยธรรมชาติหรือพรรณไม้ที่ถูกทําให้แคระโดยฝีมือมนุษย์   
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 4.2  ภาชนะแก้วส าหรับปลูกพรรณไม้จิ๋ว 
 ลักษณะของภาชนะสําหรับจัดพรรณไม้จิ๋วในแก้ว  ควรมีลักษณะที่โปร่งใส 

สะอาดและสามารถบรรจุดินปลูกได้ในปริมาณมาก  เพื่อให้พืชที่ปลูกภายในแก้วสามารถดํารงชีวิต
อยู่ได้  มีหลากหลายรูปทรง  เช่น ทรงสี่ เหลี่ยม   ทรงกลม  หรือผสมผสานเป็นรูปแปลกๆ  มีสีสัน
ตั้งแต่ขาวใส  ขาวเจือน้ําตาลอ่อน  ขาวอมเขียว หรือขาวอมฟ้า  ส่วนรูปทรงของภาชนะมีทั้งที่เป็น
แบบทรงต้ืน  แบบขวด /โหล /แก้วน้ํา  แบบเป็นโคม และแบบที่เป็นตู้ปลา  ภาชนะแต่ละแบบมี
คุณสมบัติแตกต่างกัน ดังน้ี 

1) ประเภทที่มีทรงตื้น  ภาชนะที่มีทรงตื้นและปากกว้างๆย่อมสะดวกต่อการปลก
ต้นไม้ลงภายในมากกว่าพวกปากแคบ หรือขวดต่างๆ พวกภาชนะทรงสูงแม้จะมีปากกว้าง แต่ก็ทํา
ให้การทํางานไม่สะดวกนัก ซึ่งความยากเหล่านี้กลับเป็นการท้าทายและชวนพิศวงว่า ผู้จัดนําต้นไม้
ลงไปปลูกได้อย่างไร แถมยังมี ชีวิตอยู่ได้นานเป็นปีๆ เสียอีก หากดูแลดี ไม่เกิดโรค รา  เน่า หรือ
แห้งเฉาตายเสียก่อน 

2) ประเภทขวด/โหล/แก้วน้ําต่าง ๆ  ภาชนะประเภทขวด /โหล  มีหลากหลายชนิด
ได้แก่ขวดไวน์ ขวดเหล้า  ขวดกาแฟ หรือขวดเคร่ืองปรุงรสต่างๆนั้น  หาได้จากในห้องครัว  ร้าน
ขายของเก่า  พวก “ มีขวดมาขาย ” ตามร้านอาหาร  ถ้าเป็นพวกขวดโหล  อ่างแก้วที่ใช้ใส่ขนม  
ใส่พั้นช์  เลี้ยงปลา ก็นํามาจัดได้ดี เพราะปากกว้าง  เน้ือที่ภายในก็เยอะ ปลูกต้นไม้ สะดวกและสวย  
เน่ืองจากจุต้นไม้ได้มาก 

เมื่อปลูกต้นไม้ลงในขวดแล้ว เราอาจจัดวางขวดเหล่านี้ตามแนวต้ังอย่างปกติ ห รือ
จะตั้งใจไว้ตั้งแต่แรกก็ได้ว่าเราจะวางตามแนวนอน โดยปลูกพันธุ์ไม้ที่มีกิ่งก้านยาวทอดเลื้อย นาน
เข้าจะมีบางส่วนงอกออกมาทางปากขวดได้หรืออาจปลูกไม้เล็กๆ เรียงแถวจากก้นขวดมาสู่ปากขวด
ทรงกลมคงต้องใช้ไม้หรือวัสดุอื่นๆทําที่วางขวด โดยทําเป็นกากบาทวางรับหรือเลื่อยเป็ นทรงโค้ง
เว้ารับกับผิวขวด ตลอดจนใช้ไม้รูปจันท์เสี้ยวที่วางขวดไวน์ก็ได้ 

3) ภาชนะที่มีลักษณะเป็นโคม  ภาชนะทีเป็นโคมแก้ว  จะมีที่ว่างครอบอยู่บนแป้น
ไม้กลมๆ ซึ่งการจัดย่อมทําได้ง่าย  โดยปลูกต้นไม้ลงภาชนะตื้นๆ ไม่มีรูระบายที่วางบนแป้นไม้ได้
พอดี  และเล็กกว่าโคมหรือ ครอบแก้วเล็กน้อย  จากนั้นนําครอบแก้วมาวางปิดลง  ภาชนะชนิดน้ี
สามารถรักษาความชื้ นไว้ได้ดี มีรูปทารงหลากหลาย เช่น ต้นคริสต์ มาสทรงกลมเหมือนบอลแก้ว  
กรวย รูปหัวใจ  ฯลฯ  เราอาจปลูกต้นไม้ลงในภาชนะอื่นแล้ววางไว้ภายในก็ได้ หรือบางทรงอย่าง
บอลแก้วและกรวย  อาจจับมาหงายวา งลงบนเหล็กขาตั้งทรงต่างๆ ที่ปัจจุบันมีจําหน่ายมากมาย  
เช่น ตัวสัตว์ อย่างเป็ด  ม้า หรือมีสามขาและมีวงกลมอยู่ด้านบน  หรือรูปเก้าอี้เล็กๆ  สามารถจับ
เคร่ืองแก้ววางหงายลงบนบริเวณที่นั่งได้ 



 27 

4) ภาชนะแบบตู้ปลา  มีเนื้อที่กว้างขวางดี อาจจัดเป็นสวนย่อส่วนได้น่าดูดี  แต่
ต้องคัดเลือกพันธุ์ไม้และของประดับตกแต่งให้มีสัดส่วนเหมาะสมเข้ากันได้  ไม่มีสิ่งหนึ่งสิ่งใด เล็ก
หรือใหญ่เกิดไปจนผิดขนาด  ตู้ปลาที่ไม่มีส่วนประกอบของพลาสติกจะดูสวยกว่ามาก  ภาชนะแบบ
ตู้ปลาที่ทําด้วยกรอบโลหะบางๆ หรือรางตะกั่วแบบที่ยึดกระจกสี (stained glass )นั้นน่าสนใจมาก 
 4.3  หลักการจัดพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
                 ในการจัดตกแต่งพรรณไม้จิ๋วในแก้วให้สวยงามน่าดูจะไม่มีรูปแบบการผลิตที่
แน่นอนผู้จัดสามารถออกแบบและจัดได้ตามจินตนาการ รูปแบบที่นิยมจัดโดยทั่วไป  ได้แก่  แบบ
ทรงกลมมองเห็นรอบทิศทาง แบบโชว์ด้านเดีย ว  แบบใช้พรรณไม้ต้นเดียว   เป็นต้น หลักสําคัญใน
การจัดพรรณไม้จิ๋วในแก้วแต่ละรูปแบบ  มีลักษณะที่คล้ายกัน  คือ 
 1) การเลือกพรรณไม้จิ๋วสําหรับปลูกในแก้ว ควรจัดลําดับไม่ให้บดบังกัน 
เรียงลําดับความสูงลดหลั่นกันไป ไม้ต้นสูงอาจจัดไว้เป็นฉากหลัง ต้นที่ตํ่ากว่าก็จะเรียงลํา ดับลงมา
เร่ือยๆ จนถึงพวกไม้คลุมดินซึ่งเตี้ยที่สุดจึงอยู่แถวหน้า กรณีน้ีแสดงว่ามุมมองต้องมองมาจากทาง
ด้านหน้า แต่ถ้าต้องการให้มองมาได้จากรอบตัว ไม้ต้นสูงๆควรอยู่บริเวณกลางๆของกลุ่ม แล้ว
เรียงลําดับไม้ที่สูงรองๆออกมาเร่ือยๆ จนถึงต้นเตี้ยสุด เพื่อไม่ให้มีการบดบัง กันและกัน   ดังนั้น
ต้นไม้ที่นํามาจัดควรเลือกต้นไม้ที่มีความสูงไม่เท่ากันหรือทรงต้นแตกต่างกัน มีสีสันขนาดใบ สีใบ
แตกต่างกัน หรือใบแปลก ใบด่าง  และเลือกต้นไม้ที่ได้สัดส่วนกลมกลืนกับภาชนะที่จัด 

2) การเลือกวัสดุสําหรับจัดตกแต่งพรรณไม้จิ๋วในแก้ว    จะช่วยปิดบังสิ่ง ไม่
สวยงาม เสริมให้สวนในแก้วสวยงามขึ้น และยังช่วยยกกลุ่มรากต้นไม้ให้พ้นจากการถูกน้ําท่วมขัง  
ดูดซับน้ําเก็บรักษาความชุ่มชื้น  กลั่นกรองความสกปรก  ช่วยยึดกลุ่มรากและลําต้นให้ทรงตัวได้ดี  
ฉะนั้นในการเลือกวัสดุสําหรับจัดตกแต่งพรรณไม้จิ๋วในแก้ว  จึงควรเลือกวัสดุให้ มีขนาดแตกต่าง
กัน เลือกสีสันของวัสดุให้เป็นธรรมชาติ  ดินที่ใช้ผสมปลูกจะต้องเป็นดินที่มีธาตุอาหารไม่มาก
เกินไป  สะอาดปราศจากโรคและศัตรูต่าง ๆ  

3) การเลือกภาชนะสําหรับจัดตกแต่งพรรณไม้จิ๋วในแก้ว  จําเป็นต้องเลือก
ขนาดและแบบที่สวยงาม แปลกตา  ซึ่งเป็นสิ่งสําคัญที่จะช่ วยให้ดึงดูดความสนใจให้แก่ผู้พบเห็น  
ขวดที่มีรูปทรงสูงควรวาง  จัดเป็นรูปแนวนอนตามยาว  ขวดทรงกลมต้องวางแนวต้ังหรือแนวนอน
ที่เหมาะสมได้สัดส่วนกับพรรณไม้ที่นํามาจัด  การใช้เคร่ืองอุปกรณ์ปลูกรูปเหมือนต่าง ๆ ทําให้
สวนแก้วเกิดความสวยงามยิ่งขึ้น 

4) วิธีสร้างจุดเด่นใ ห้แก่พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  จะเน้นความเด่นเหล่านั้นด้วย
สีสัน รูปทรง ขนาด และความหยาบละเอียดของพันธุ์ไม้ หรือวัสดุประดับตกแต่ง  และการใช้
เทคนิคบรรจุวัสดุปลูก  ซึ่งมีแนวทางการปฏิบัติ ดังนี้ 
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 (1)  เลือกปลูกพรรณไม้  ซึ่งปลกูได้หลายลักษณะ  คือ 
        - ปลูกต้นไม้ที่ เป็นเลขคี่ เช่น 3 ต้น 5 ต้น จะดูสวยงามและสมดุลขึ้น 

แม้อาจลดหลั่นความสูง  ต่ํา ของต้นไม้ไม่ได้รอบตัวเช่นในเน้ือที่มากๆก็ตาม 
         - เลือกใช้พันธุ์ไม้ต่างชนิดที่มีความสูงไม่เท่ากันหรือทรงต้นต่างกัน 
          - ถ้าต้องใช้ต้นไม้ประเภทเดียวกันบ้าง อาทิ ไมใบรูปหัวใจต่างๆ ก็ให้

เลือกที่ต่างสีสัน ต่างขนาด 
           - กลุ่มไม้ที่มีสีสันใบคล้ายคลึงกัน ให้หาจุดเด่นมาใช้อย่างง่ายๆ โดย
เลือกต้นไม้ที่มีใบสีแปลก ใบด่าง ฯลฯ แตกต่างออกไปมาปลูก อาทิ ในพวกกลุ่ม ใบไม้เขียว ถ้าใช้
ใบไม้สีครีม สีชมพู หรือสีอ่ืนๆ ย่อมแปลกตาโดดเด่นน่ามอง 
           - ใช้ความแตกต่างของขนาดใบเพื่อเป็นจุดเด่น เช่น ในกลุ่มของ
ใบไม้ทรงกลม รี หัวใจ ซึ่งมีลักษณะแผ่นใบกว้าง ให้หาไม้ใบเล็กละเอียดมาแทรก แม้ขนาดจะไม่
ใหญ่สะดุดตา ก็ยังดูแปลกกว่าต้นอ่ืนๆ ทํานองเดียวกัน ในกลุ่มไม้ใบเล็ก ใบละเอียด ให้ใช้จุดเด่น
เป็นใบไม้ขนาดใหญ่ 

   
   (2) การเลือกวัสดุปลูกและตกแต่ง  ควรใช้วัสดุตกแต่งที่มีสีสันเป็น

ธรรมชาติ ไม่เลือกใช้กรวดบดซึ่งย้อมสีเข้มสดเกินไป ตลอดจนดินวิทยาศาสตร์หรือพอลิเมอร์ที่
ผสมสีสดใสบาดตา  ควรเลือกขนาดวัสดุเหล่านี้ให้แตกต่างกันชัดเจน เช่น ทรายหยาบเม็ดเล็กกับ
กรวดแก้วขนาดปลายก้อย  เน้นด้วยสีสันของวัสดุปลูกและตกแต่ง เลือกได้ทั้งแนวสีกลมกลืน เช่น 
กรวด ทราย หิน  สีอ่อนๆ  หรือเซรามิกรูปต่าง ๆ ในโทนสีธรรมชาติหรือสีตัดกัน  เช่น ถ่านทุบสีดํา
กับเศษอิฐมอญสีส้ม ฯลฯ  

(3) การใช้เทคนิคบรรจุวัสดุปลูก  การบรรจุวัสดุปลูกและตกแต่งต่างๆ  ก็
เป็นอีกเทคนิคหนึ่งที่จะช่วยสร้างความสวยงามให้แก่พรรณไม้จิ๋วในแก้ว   การจัดเป็นชั้นถี่ๆ เกินไป 
อาจข่มความงามของกลุ่มต้นไม้ โดยเฉพาะไม้ที่มีกลุ่มสีหลากหลาย ใบไม้ด่างหรือลายประ ยกเว้น
กรณีปลูกไม้ต้นเดียวหรือทั้งกลุ่ม  สีใบเรียบๆ เขียวๆ หรือสีพื้นไม่มีล าย ก็อาจเน้นลวดลายสีสันที่
วัสดุเหล่านี้แทนได้ 
 กรมประมง (อ้างใน เว็บไซต์ http://www.nicaonline.com/ webboard/ index.php? 
topic=5064.0;prev_next=prev)  ได้กล่าวว่า  การพัฒนาพรรณไม้น้ํา  โดยสร้างพรรณไม้น้ําจิ๋วที่มี
ขนาดเล็กมาก  สามารถจัดเป็นกอให้สวยงามเลี้ยงไว้ในถ้วยแก้วหรือภาชนะขนาดเล็กอื่น ๆ  
นอกจากนี้ยังดูแลรักษาง่าย  เหมาะอย่างยิ่งสําหรับคนในยุคปัจจุบันที่ไม่มีบ้านเป็นของตนเองแต่
อาศัยอยู่ห้องชุด หรือสามารถจัดไว้บนโต๊ะทํางานได้ ทํา  ให้สามารถนําธรรมชาติมาไว้ใกล้ตัว  ช่วย

http://www.nicaonline.com/
http://www.nicaonline.com/webboard/index.php?topic=5064.0;prev_next=prev
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ผ่อนคลายความเครียดจากภารกิจประจําวันและยังทําให้เยาวชนสามารถเรียนรู้ธรรมชาติใกล้ตัวโดย
ไม่ต้องออกไปนอกสถานที่  อีกทั้งพรรณไม้น้ําจิ๋วมีขนาดเล็กมาก การปลูกการดูแลรักษาต้องอาศั ย
ความใจเย็น  ความละเอียดอ่อน เบามือ เสมือนการสร้างศิลปะที่ต้องการความประณีต สมาธิ ความ
ใจเย็น ทําให้เยาวชนได้ฝึกสมาธิและควบคุมอารมณ์ มีจิตใจที่อ่อนโยนเพราะได้สัมผัสธรรมชาติ  ซึ่ง
เป็นพื้นฐานสําคัญของชีวิต 

จากคํากล่าวข้างต้นแสดงให้เห็นว่า  การผลิตพรรณไม้จิ๋ว กําลั งเป็นที่ต้องการของ
ตลาดหากสามารถนํามาถ่ายทอดให้แก่เยาวชนจะช่วยให้นักเรียนมองเห็นลู่ทางในการเลือกเรียน
วิชาที่จะเป็นพื้นฐานการประกอบอาชีพตามที่สนใจได้อีกอาชีพหนึ่ง 
 

5.  งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
  

เว็บไซต์  http://www.nectec.or.th/  กล่าวถึง การจัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย
คอมพิวเตอร์หรือ E-Learning ที่ได้รับความนิยมแพร่หลายในปัจจุบัน ได้แก่   Learn Square คือ Thai 
Open source e-Learning System ซึ่งเป็นระบบบริหารจัดการการเรียนรู้ออนไลน์ผ่านเครือข่าย
คอมพิวเตอร์  โดยผู้เรียนสาม ารถเรียนรู้ได้ตามอัธยาศัย ทุกที่ ทุกเวลา  ในรูปแบบสื่อมัลติมีเดียทั้ง
บทความ ภาพ เสียง หรือวิดีโอ  ที่สามารถโต้ตอบได้เสมือนการเรียนในห้องเรียนปกติซึ่งถือเป็น  
การเปิดโอกาส ทางการศึกษาให้กว้างมากขึ้น และมีมาตรฐานที่เท่าเทียมกัน 

จิราภรณ์  ตรียาพันธ์ (2540, บทคัดย่อ) ศึกษาผลการชุดกิจกรรมการสอนวิทยาศาสตร์
กายภาพชีวภาพ  เร่ือง  ไฟฟ้าและเครื่องอํานวยความสะดวกอยู่ในขั้นรอบรู้ที่ระดับร้อยละ  82.52  
และนักเรียนมีเจตคติต่อการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการสอนวิทยาศาสตร์กายภาพชีวภาพอยู่ใน
ระดับดี 

สํานักงานนวัตกรรมการจัดการศึกษา สํานั กงานคณ ะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
(บทคัดย่อ : 2550 )ได้ศึกษาสภาพการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรียนรู้และ
ความพึงพอใจของนักเรียน  พบว่า 

1)  วิธีการเรียนรู้ในห้องเรียน   นักเรียนในโครงการส่วนมากใช้วิธีเรียนรู้โดย
การศึกษาจากบทเรียนในอินเทอร์เน็ต ในระดับมากที่สุดร้อยละ  65.20  รองลงมา  ใช้วิธีการศึกษา
จากระบบ  e – Learning  ของโรงเรียน จํานวนร้อยละ  43.50  และใช้วิธีศึกษาจากสื่ออิเล็กทรอนิคส์ 
ร้อยละ 33.40 

นักเรียนส่วนมากได้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ในทุกกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ในระดับมาก   

http://www.nectec.or.th/
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ในด้านการแสวงหาความรู้เพิ่มเติม นักเรียนในโครงการส่วนมากค้นคว้า แสวงหา
ความรู้เพิ่มเติมจากอินเทอร์เน็ตในระดับมากที่สุดร้อยละ  86.63 

2)   ประสบการณ์ของนักเรียนในการสร้าง / ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
นักเรียนส่วนมากมีประสบการณ์ในการสร้าง หรือใช้เ ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
ระดับมากเรียงลําดับจากมากไปน้อย  ได้แก่  ประสบการณ์ในการนําเสนอข้อมูลด้วยโปรแกรม 
Power Point คิดเป็นร้อยละ 92.75  รองลงมาได้แก่ ประสบการณ์ในการจัดทํารายงานร้อยละ 92.63 
และประสบการณ์ในการจัดทําแผ่นพับหรือวารสารร้อยละ  86.07 ตามลําดบั 

เมื่อพิจารณาตามประเภทของการสร้าง /ใช้เทคโนโลยีสารสานเทศและการสื่อสาร 
พบว่า นักเรียนส่วนมากมีประสบการณ์ในการสร้างงานกราฟิกด้วยโปรแกรม Photoshop ในระดับ
ปานกลาง ร้อยละ   74.58  รองลงมาได้แก่ การออกแบบผลิตภัณฑ์ /ชิ้นงานด้วยโปรแกรม 
Pro/DESTOP ร้อยละ 66.33 และการจัดทําอัลบั้มภาพร้อยละ  65.33  ตามลําดับ 

ด้านการติดต่อสื่อสาร พบว่า นักเรียนส่วนมากใช้วิธีการรับ – ส่งไปรษณีย์
อิเล็กทรอนิกส์(e-mail) มากที่สุดร้อยละ 85.88  รองลงมาได้แก่สนทนาผ่านทางเครือข่าย (Chat) ร้อย
ละ 76.95 และการใช้บริการรับ – ส่งข้อความของระบบโทรศัพท์ เคลื่อนที่ระบบดิจิตอล (Short 
Massage Service:SMS) ร้อยละ 75.64 ตามลําดับ 

ด้านการใช้บริการเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารนักเรียนส่วนมากใช้บริการ
ส่วนน้ีในห้องสมุดในระดับมาก  คิดเป็นร้อยละ 93.22 รองลงมาได้แก่  การใช้บริการตรวจสอบผล
การเรียน 

 สําหรับรายได้จากผลงาน ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของนักเรียน  
พบว่า  นักเรียนส่วนมากร้อยละ  62.65  มีรายได้จากผลงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารเมื่อจําแนกตามประเภทของโรงเรียน  พบว่า  นักเรียนในโรงเรียนประถมศึกษา  มีรายได้จาก
ผลงานด้านเทคโนโลยีสานสนเทศและการสื่อสาร  ร้อยละ  65.75  และนักเรียนในโรงเรียนประเภท
ประถมศึกษาขยายโอกาส  มีรายได้จากผลงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  ร้อยละ  
55.00  และนักเรียนในโรงเรียนประเภทมัธยมศึกษา  มีรายได้จากผลงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร  ร้อยละ  64.04  รายได้ของนักเรียนส่วน มากมาจากการพิมพ์งานร้อยละ  65.64  
รองลงมา  ได้แก่  การทําปกเอกสารและรายงานร้อยละ 63.65 และการจัดทําแผ่นพับ  คิดเป็นร้อยละ  
55.90  ตามลําดับ 
 จากเอกสารและงานวิจัย กล่าว  พบว่า ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย มี
บทบาทสําคัญในด้านการเรียนการสอนที่ ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และมีปฏิสัมพันธ์กันระหว่างเครื่อง
คอมพิวเตอร์ นัก เรียนด้วยกัน และ ครูผู้สอน   นอกจากนี้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือชุดการ
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เรียนสามารถช่วยให้   ผู้เรียนประหยัดเวลาในการเรียนมากกว่าวิธีการสอนแบบธรรมดา  อีกทั้งยัง
เป็นกิจกรรมส่วนตัวที่  ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามความสามารถ  และความเข้าใจของตนเองคนที่
เรียนรู้เร็วก็สามารถ    ก้าวหน้า ได้เร็ว  ผู้ที่คิดได้ช้าจะค่อย ๆ  ซึมซับความรู้ไปอย่างช้า ๆ  และยังมี
ทัศนคติที่ดีต่อวิชาที่เรียนด้วยซึ่งเทคโนโลยีการศึกษาจึงเป็นสิ่งที่นํามาซึ่งความรู้สู่ผู้เรียนได้โดยง่าย
สนองต่อตามความต้องการของผู้เรียน 

สรุปได้ว่าการจัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นระบบบริหารจัดการ
การเรียนรู้ออนไลน์ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์  โดยผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามอัธยาศัย ทุกที่ ทุก
เวลา ในรูปแบบสื่อมัลติมีเดียทั้งบทความ ภาพ เสียง หรือวิดีโอ  ที่สามารถโต้ตอบได้เสมือนการ
เรียนในห้องเรียนปกติ   และเป็นวิธี การเรียนการสอนที่ ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และมีปฏิสัมพันธ์กัน
ระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์ นัก เรียนด้วยกัน และ ครูผู้สอน   นอกจากนี้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนหรือชุดการเรียนสามารถช่วยให้ผู้เรียนประหยัดเวลา ในการเรียนมากกว่าวิธีการสอนแบบ
ธรรมดา จึงทําให้ผู้เรียน มีทัศนคติที่ดีต่อวิชาที่เรียนด้วย สื่อเทคโนโลยีการศึกษา และสนองต่อตาม
ความต้องการของผู้เรียนอีกด้วย 



บทที ่ 3 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 
 

การวิจัยครั้งน้ีเป็นการวิจัยเชิง วิจัยและพัฒนา เพื่อพัฒนาชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์
ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  สําหรับ
นักเรียนชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนอนุบาลโชคชัย   เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3  ผู้วิจัยได้
ดําเนินการตามขั้นตอน ดังน้ี  (1)  กําหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  (2)  สร้างเคร่ืองมือที่ใช้ใน
การวิจัย (3) เก็บรวบรวมข้อมูล (4) วิเคราะห์ข้อมูล 
 

1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  
 1.1  ประชากร    

  ประชากรในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3   ในเขตพื้นที่
การศึกษาเชียงรายเขต 3  ที่เรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ในภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2551 จํานวน  92  คน 
 1.2  กลุ่มตัวอย่าง     
       กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการ เรียนด้วยคอมพิวเตอร์  
ผ่านเครือข่าย คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียนอนุบาลโชคชัย เขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย
เขต 3  จํานวน 30 คน  ที่เรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ในภาคเรียนที่  1         
ปีการศึกษา 2551 โดยทําการสุ่มแบบเจาะจง  ซึ่งดําเนินการกับกลุ่มตัวอย่างดังนี้  
 ขั้นท่ี 1 แบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 3  กลุ่ม โดยแบ่งตามคะแนนเฉลี่ยสะสมในภาคเรียน
ที่ผ่านมา ทําการแยกระดับคะแนนเป็น 3 กลุ่ม  คือ กลุ่มที่มีผลการเรียนระดับเก่ง (3.34-4.00) กลุ่มที่
มีผลการเรียนระดับปานกลาง (2.67-3.33) กลุ่มที่มีผลการเรียนระดับอ่อน (0.00-2.66) 
     ขั้นท่ี 2 เลือกผู้เรียนจากตัวอย่างมากลุ่มละ10  คน รวม 30 คน เพื่อให้ได้กลุ่มตัวอย่างที่
ครอบคลุมกลุ่มเก่ง ปานกลาง และอ่อนเท่ากัน 
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2.  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 
 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย (1) ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง  พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  (2)  
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน(แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน)  (3) แบบสอบถาม
ความคิดเห็นนักเรียนที่มีต่อการใช้ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ ายกลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว   
 2.1  เครื่องมือท่ีเป็นต้นแบบชิ้นงาน ได้แก่ ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  มีขั้นตอนในการสร้าง
ตามกระบวนการ 9 ขั้น ดังแผนภาพต่อไปนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.1 ขั้นตอนการสร้างชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  
 

 

1.0 กําหนดหน่วยเน้ือหา 

2.0 ศึกษาวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 

3.0  ก าหนดเน้ือหาที่ใช้ทดลอง 

4.0 เขียนจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

5.0  ก าหนดกิจกรรมการเรียน 

6.0 ก าหนดรูปแบบชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  

7.0 ผลิตชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  
 

8.0  การพิจารณาโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 

9.0 ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุง 
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ขั้นท่ี 1  ก าหนดหน่วยเนื้อหา  
 จากเนื้อหาในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 3 จาก ผู้วิจัยได้แบ่งเนื้อหาออกเป็น 15  หน่วย คือ 

หน่วยที่  1  การทําความสะอาดบ้าน 
หน่วยที่  2  ผ้าและเครื่องแต่งกาย 
หน่วยที่  3  อาหารและโภชนาการ 
หน่วยที่  4  การจัดสวนแก้ว 
หน่วยที่  5  พรรณไม้จิ๋วสําหรับปลูกในภาชนะแก้ว 
หน่วยที่  6  การปลูกและดูแลรักษาพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
หน่วยที่  7  การซ่อมแซมอุปกรณ์เคร่ืองใช้ในบ้าน 
หน่วยที่  8  การประดิษฐ์ดอกไม้แห้ง 
หน่วยที่  9  หลักการผลิตของที่ระลึกจากพรรณไม้จิ๋ว 
หน่วยที่  10  การจัดการธุรกิจขนาดเล็ก 
หน่วยที่  11  อาชีพอิสระ 
หน่วยที่  12  อาชีพที่มีรายได้ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว 
หน่วยที่  13  การออกแบบผลิตภัณฑ์ 
หน่วยที่  14  คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
หน่วยที่  15  การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน  

เมื่อกําหนดเน้ือหาได้แล้วจึงเลือกหน่วยเนื้อหามา จํานวน 3 หน่วยคือ  (1)  หน่วยที่  5  
พรรณไม้จิ๋วสําหรับปลูกในภาชนะแก้ว  (2) หน่วยที่ 9 หลักการผลิตของที่ระลึ กจากพรรณไม้จิ๋ว  (3) 
หน่วยที่ 12 อาชีพที่มีรายได้ในระหว่างเรียน จากพรรณไม้จิ๋ว  เพื่อนํามาจัดทําเป็นชุดการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋วใน
แก้ว  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ในเขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3  เน่ืองจากหน่วยการ
เรียนทั้ง 3 หน่วย  มี เน้ือหาที่สอดคล้องสัมพันธ์กันและสามารถเป็นตัวแทนของประชากร ด้าน
เน้ือหาทั้ง 15  หน่วยได้ 

 
ขั้นท่ี 2  ศึกษาวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องท่ีเกี่ยวข้อง    
 ผู้วิจัยได้ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอนุบาลโชคชัย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี และวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับการสร้างชุดการเรีย นด้วยคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว ประกอบด้วย  
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(1) ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่า นเครือข่าย (2) ทฤษฎีและจิตวิทยาการ
เรียนรู้ที่เกี่ยวกับชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย (3) หลักการและขั้นตอนการออกแบบ         
ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย (4) เคร่ืองมือพัฒนาชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์                 
ผ่านเครือข่าย (5) การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโ นโลยี  เร่ือง  พรรณ
ไม้จิ๋วในแก้ว  (6) งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  เพื่อนํามาเป็นกรอบแนวคิดในการออกแบบชุดการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋ว           
ในแก้ว 
 
ขั้นท่ี 3  ก าหนดเนื้อหาท่ีใช้ในการทดลอง 

ผู้วิจัยได้เลือกเนื้อหาบางส่วนจาก 15 หน่วย  เพื่อใช้ทดลองโดยเนื้อหาที่เลือกสามารถ
เป็นตัวแทนของเน้ือหาทั้งหมด โครงสร้างของเน้ือหามีลักษณะที่ต่อเน่ือง สามารถออกแบบให้
สอดคล้องกับการจัดลําดับความคิด สอดคล้องกับการศึกษา ส อดคล้องกับวัตถุประสงค์กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ ซึ่งเนื้อหาที่เลือกมาพัฒนาเป็นชุดการเรีย นด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระ   
การเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี  จํานวน 3 หน่วยได้แก่  (1) หน่วยที่ 5 พรรณไม้จิ๋วสําหรับ
ปลูกในภาชนะแก้ว  (2) หน่วยที่ 9 หลักการผลิตของที่ระลึกจากพรรณไม้จิ๋ว (3) หน่วยที่ 12 อาชีพที่
มีรายได้ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว ซึ่งแต่ละหน่วยมีรายละเอียดดังน้ี 

หน่วยท่ี 5 พรรณไม้จิ๋วส าหรับปลูกในภาชนะแก้ว 
ตอนท่ี 5.1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับพรรณไม้จิ๋วที่ปลูกในแก้ว 

เร่ืองที่ 5.1.1 คุณค่าของพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
เร่ืองที่ 5.1.2 ภาชนะแก้วสําหรับปลูกพรรณไม้จิ๋ว 
เร่ืองที่ 5.1.3 พรรณไม้จิ๋วที่เหมาะสําหรับปลูกในภาชนะแก้ว 

ตอนท่ี 5.2 พรรณไม้ชอบแสง 
        เร่ืองที่ 5.2.1 พรรณไม้อวบน้ําจําพวกแคคตัส 

เร่ืองที่ 5.2.2 พรรณไม้อวบน้ําจําพวกซัคคิวเลนท์ 
เร่ืองที่ 5.2.3 พรรณไม้น้ํา 

ตอนท่ี 5.3 พรรณไม้ที่ชอบแสงร าไร 
เร่ืองที่ 5.3.1  พรรณไม้คลุมดิน 

                      เร่ืองที่ 5.3.2 พรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัย   
                      เร่ืองที่ 5.3.3 พรรณไม้มีหัวใต้ดิน 
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หน่วยท่ี  9  หลักการผลิตของท่ีระลึกจากพรรณไม้จิ๋ว 
ตอนท่ี 9.1 แนวคิดเกี่ยวกับของท่ีระลึก 

เร่ืองที่ 9.1.1 ที่มาของของที่ระลึก 
เร่ืองที่ 9.1.2 โอกาสที่จะใช้ของที่ระลึก 
เร่ืองที่ 9.1.3  ลักษณะของของที่ระลึก 

ตอนท่ี 9.2 รูปแบบการสร้างของท่ีระลึก 
เร่ืองที่ 9.2.1 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างตามจุดประสงค์ที่สร้าง 
เร่ืองที่ 9.2.2 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างขึ้นจากคุณค่าแห่งการ

นําไปใช้ 
เร่ืองที่ 9.2.3 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างจากวัสดุและเทคนิควิธี 

ตอนท่ี 9.3 การผลิตของท่ีระลึกด้วยพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
เร่ืองที่ 9.3.1 รูปแบบการจัดพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
 เร่ืองที่ 9.3.2 ศิลปะการจัดพรรณไม้จิ๋วในแก้วให้สวยงาม 
 เร่ืองที่ 9.3.3 เทคนิคการสร้างจุดเด่นให้แก่พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  

 หน่วยท่ี 12  อาชีพที่มีรายได้ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว 
ตอนท่ี 12.1 การประกอบอาชีพ 

    เร่ืองที่ 12.1.1  ความสําคัญของการประกอบอาชีพ 
          เร่ืองที่ 12.1.2  การเลือกประกอบอาชีพ 
          เร่ืองที่ 12.1.3  ลักษณะอาชีพสุจริต 

ตอนท่ี 12.2  อาชีพผลิตต้นไม้จิ๋วในแก้ว 
         เร่ืองที่ 12.2.1 การคัดเลือกพรรณไม้สําหรับปลูกเป็นต้นไม้จิ๋วในแก้ว 
          เร่ืองที่ 12.2.2 ลักษณะของเคร่ืองปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 

          เร่ืองที่ 12.2.3 เคร่ืองมือและอุปกรณ์สําหรับปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
ตอนท่ี 12.3 เทคนิคการปลูกต้นไม้จิ๋ว 

           เร่ืองที่ 12.3.1 เทคนิคการปลูกพรรณไม้ที่ชอบแสงรําไร 
           เร่ืองที่ 12.3.2 เทคนิคการปลูกพรรณไม้ชอบแสง 
           เร่ืองที่ 12.3.3 เทคนิคการปลูกพรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัย 

ขั้นท่ี 4  วิเคราะห์จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม   
 วิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม โดยวิเคราะห์จากเน้ือหา ทฤษฎีและวัตถุประสงค์
ของแต่ละหน่วยดังนี้ 
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หน่วยท่ี 5 พรรณไม้จิ๋วส าหรับปลูกในภาชนะแก้ว 
1. หลังจากศึกษาเร่ืองคุณค่าของคุณค่าของพรรณไม้จิ๋วในแก้วนักเรียนสามรถอธิบาย

ความหมายและความสําคัญของการปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 
2. หลังจากศึกษาเร่ืองภาชนะแก้วสําหรับปลูกพรรณไม้จิ๋วนักเรียนสามารถวิเคราะห์

ลักษณะของภาชนะสําหรับจัดตกแต่งพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 
3. หลังจากศึกษาเร่ืองพรรณไม้จิ๋วที่เหมาะสําหรับปลูกในภาชนะแก้วนักเรียนสามารถ

บอกลักษณะของพรรณไม้จิ๋วที่เหมาะสําหรับปลูกในภาชนะแก้วได้ 
4. หลังจากศึกษาเร่ืองพรรณไม้อวบน้ําจําพวกแคคตัสนักเรียนสามารถอธิบายลักษณะ

ของพรรณไม้อวบน้ําจําพวกแคคตัส 
5. หลังจากศึกษาเร่ือง พรรณไม้อวบน้ําจําพวกซัคคิวเลนท์นักเรียนสามารถอธิบาย

ลักษณะของพรรณไม้อวบน้ําจําพวกซัคคิวเลนท์ได้ถูกต้อง 
6. หลังจากศึกษาเร่ือง พรรณไม้น้ํานักเรียนสามารถจําแนกปะเภทของพรรณไม้น้ําได้

ถูกต้องได้ 
7. หลังจากศึกษาเร่ือง พรรณไม้คลุมดินนักเรียนสามารถอธิบายลักษณะของพรรณไม้ 

คลุมดินได้ 
8. หลังจากศึกษาเร่ือง พรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัยนักเรียนสามารถอธิบายลักษณะ

ของพรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัยได้ 
9. หลังจากศึกษาเร่ือง พรรณไม้มีหัวใต้ดินนักเรียนสามารถอธิบายลักษณะของพรรณ

ไม้มีหัวใต้ดิน 
หน่วยท่ี  9 หลักการผลิตของท่ีระลึกจากพรรณไม้จิ๋ว 

1. หลังจากศึกษาเร่ือง ที่มาของของที่ระลึกนักเรียนสามารถเล่าประวัติความเป็นมา
เกี่ยวกับของที่ระลึกได้โดยสังเขป 

2 หลังจากศึกษาเร่ือง โอกาสที่จะใช้ของที่ระลึกนักเรียนสามารถบอกโอกาสต่าง ๆ ที่จะ
ใช้ของที่ระลึกได้ 

3. หลังจากศึกษาเร่ือง ลักษณะของของที่ระลึกนักเรียนสามารถอธิบายลักษณะต่าง ๆ 
ของของที่ระลึกได้ 

4. หลักจากศึกษาเร่ืองรูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างตามจุดประสงค์ที่สร้างนักเรียน
สามารถอธิบายลักษณะรูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างตามจุดประสงค์ที่สร้างได้ 

5. หลักจากศึกษาเร่ืองรูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างขึ้นจากคุณค่าแห่งการนําไปใช้
นักเรียนสามารถจําแนกรูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างขึ้นจากคุณค่าแห่งการนําไปใช้ได้ 
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6. หลังจากศึกษาเร่ือง รูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างจากวัสดุและเทคนิควิธีนักเรียน
สามารถอธิบายลักษณะรูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างจากวัสดุและเทคนิควิธีได้ 

7. หลังจากศึกษาเร่ือง รูปแบบการจัดพรรณไม้จิ๋วในแก้วนักเรียนสามารถออกแบบจัด
พรรณไม้จิ๋วในแก้วเป็นของที่ระลึกได้ 

8. หลังจากศึกษาเร่ือง  ศิลปะการจัดพรรณไม้จิ๋วในแก้วให้สวยงาม 
นักเรียนสามารถอธิบายลักษณะของศิลปะในการจัดตกแต่งพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 

9. หลังจากศึกษาเร่ือง  เทคนิคการสร้างจุดเด่นให้แก่พรรณไม้จิ๋วในแก้วนักเรียน
สามารถบอกเทคนิคการสร้างจุดเด่นให้แก่พรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 

 
หน่วยท่ี 12  อาชีพที่มีรายได้ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว 

1. หลังจากศึกษาเร่ือง  ความสําคัญของการประกอบอาชีพแล้วนักเรียนสามารถบอก
ความสําคัญของการประกอบอาชีพได้ 

2. หลังจากศึกษาเร่ือง การเลือกประกอบอาชีพแล้วนักเรียนสามารถอธิบายจุดมุ่งหมาย
ของการประกอบอาชีพได้ 

3. หลังจากศึกษาเร่ือง ลักษณะอาชีพสุจริตแล้วนักเรียนสามารถอธิบายลักษณะอาชีพ
สุจริตได้ 

4.  หลังจากศึกษาเร่ือง การคัดเลือกพรรณไม้สําหรับปลูกเป็นต้นไม้จิ๋วในแก้วแล้ว
นักเรียนสามารถคัดเลือกพรรณไม้สําหรับปลูกเป็นต้นไม้จิ๋วในแก้วได้ 

5.  หลังจากศึกษาเร่ือง ลักษณะของเคร่ืองปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้วแล้วนักเรียนสามารถ
บอกลักษณะของเคร่ืองปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 

6.  หลังจากศึกษาเร่ืองเคร่ืองมือและอุปกรณ์สําหรับปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้วแล้ว
นักเรียนสามารถเลือกใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์สําหรับปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ถูกต้อง 

7.  หลังจากศึกษาเร่ือง เทคนิคการปลูกพรรณไม้ที่ชอบแสงรําไรแล้วนักเรียนสามารถ
วิเคราะห์ปัจจัยหลักในการเจริญเติบโตของพรรณไม้ที่ชอบแสงรําไรได้ 

8. หลังจากศึกษาเร่ือง  เทคนิคการปลูกพรรณไม้ชอบแสงแล้วนักเรียนสามารถอธิบาย
หลักการปลูกพรรณไม้ชอบแสงได้ 

9.  หลังจากศึกษาเร่ือง เทคนิคการปลูกพรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัยแล้วนักเรียน
สามารถอธิบายหลักการปลูกพรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัยได้ 
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ขั้นตอนท่ี 5  ก าหนดกิจกรรมการเรียน  
 กําหนดกิจกรรมการเรียนแต่ละหน่วยให้สอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมซึ่ง
ผู้วิจยัได้ออกแบบกิจกรรมการเรียนดังนี้ 
  1.  ทําแบบทดสอบก่อนเรียน 
  2.  เสนอเน้ือหา 
  3.  ทํากิจกรรมระหว่างเรียน (แบบฝึกหัด) 
  4.  ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
ขั้นตอนท่ี 6  ก าหนดรูปแบบชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  
 1. ก าหนดวิธีการเรียน  
 โดยกําหนดวิธีการเรียนด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย และหลักการ
จัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายประกอบด้วย 2  ส่วน คือ     
      1.1  เว็บเพจการจัดการเว็บไซต์ เป็นส่วนที่ผู้ดูแลเว็บไซต์ใช้ในการจัดการข้อมูล
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนผ่านเครือข่ายและมีการเชื่อมโยงดังนี้         
       (1)  เว็บเพจของผู้เรียนเป็นส่วนที่แสดงเว็บเพจของผู้เรียนเพื่อสร้างความ
สะดวกต่อการตรวจสอบความถูกต้องของการแสดงผล   

     (2)  การจัดการทะเบียน เป็นส่วนที่ใช้ในการจัดการข้อมูลทะเบียนทั้งหมด
ของผู้เรียนที่เข้ามาเรียนด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  

     (3)  การจัดการผลการเรียน เป็นส่วนที่ใช้ในการจัดการข้อมูลของคะแนน
ทั้งหมดของผู้เรียนทุกคนที่ได้บันทึกไว้ในฐานข้อมูล            
        1.2 เว็บเพจของผู้เรียน เป็นส่วนที่ผู้เรียนใช้ในการเรียนและจัดการข้อมูลส่วนต่าง 
ๆ ของตนเอง โดยมีการเชื่อมโยงไปสู่ส่วนต่าง ๆ คือ   
        (1) ลงทะเบียน ใช้ลงทะเบียน โดยใส่ รหัสประจําตัว และใส่รหัสผ่านของ
ตนเองเพื่อใช้ในการเข้าสู่บทเรียนต่อไป                                   
        (2)  ศึกษาชุดการเรียน เป็นส่วนที่ผู้เรียนต้องศึกษาและปฏิบัติตามขั้นตอนเพื่อ
เขา้สู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  
        (3)  คําอธิบายรายวิชา  บอกถึงคําอธิบายรายวิชาของกลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  
         (4) จุดประสงค์ บอกถึงวัตถุประสงค์ของชุดการเรียนผ่านเครือข่าย เร่ือง 
พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  
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ภาพที่ 3.2   โครงสร้างแผนงานเว็บไซต์ 

      (5) เน้ือหารายวิชาบอกถึงเน้ือหาทั้งหมดของวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
จํานวน 15 หน่วย  และเลือกมาทําชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย จํานวน  3 หน่วย 
      (6) การประเมิน ได้แนะนําการประเมินผลการเรียนชุดการเรียนคอมพิวเตอร์
ผ่านเครือข่ายโดยการประเมินผลก่อนเรียน ประเมินผลระหว่างเรียน และประเมินผลหลังเรียน  
      (7) หนังสืออ้างอิงและเว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง  แนะนําหนังสือและเว็บไซตท์ี่ใช้
ประกอบในการทําชุดการเรียนผ่านเครือข่าย วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋ว
ในแก้ว  
      (9)  Web board  สนทนาหน้าการเขียนกระทู้ เพื่อ แนะนํา และติชมชุดการเรียน
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  
 2. เขียนผังงานบทเรียน (Flowchart Lesson) ซึ่งเป็นแผนงานของต้นแบบชิ้นงาน
นําเสนอส่วนที่สําคัญซึ่งประกอบด้วย  (1) โครงสร้างแผนงานเว็บไซต์ (2) โครงสร้างเว็บไซต์
บทเรียน (3) โครงสร้างเว็บไซต์แบบทดสอบหลังเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผู้แลระบบ 
หน่วยที่ 5  หน่วยที่ 9 

คําอธิบายชุดวิชา ห้องสนทนา 
 

เลือกหน่วยการเรียน 
กระดานข่าว 

Home 

เนื้อหารายวิชา 

การประเมิน 

หนังสืออ้างอิง 
 

เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง 

B 

เข้าสู่บทเรียน วัตถุประสงค์ คําแนะนําก่อนเรียน ทดสอบก่อนเรียน 

หน่วยที่ 12 
 

ยินดีต้อนรับ (Splash page) 

ลงทะเบียนเข้าเรียน 

หน้าหลัก (Home page) 

การศึกษาชุดการเรียน 

เกี่ยวกับผู้จัดทํา 

ออกจากระบบ 

start 
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ภาพที่ 3.3   โครงสร้างเว็บไซต์บทเรียน 

B 

เสนอเน้ือหา เสนอเน้ือหา เสนอเน้ือหา 

สรุปบทเรียน สรุปบทเรียน สรุปบทเรียน 

แบบฝึกหัด แบบฝึกหัด แบบฝึกหัด 

ทดสอบหลังเรียน 
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ไม่เรียนต่อ 
 

      ไม่ผ่าน
  

ผ่าน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 3. เขียนสตอร่ีบอร์ด ( Story Board) 
     เป็นกระบวนการในการเต รียม ข้อความและภาพที่จะปรากฏให้เห็นบ น
จอคอมพิวเตอร์ แสดงให้เห็นเนื้อหาบทเรียน และวิธีการนําเสนอบทเรียน ในขั้นตอนนี้จะต้องร่าง 
(Draft) ทุกสิ่งทุกอย่างที่ใช้ในการสอนที่จะปรากฏที่หน้าจอทั้งหมด ตั้งแต่เร่ิมโปรแกรมไปจนกระ
ทั้งสิ้นสุดโปรแกรม โดยการร่างลง โปรแกรม Power  Point เป็นเฟรมๆ ให้คล้ายกับการออกแบบ  
ลงเว็บ และได้รับการประเมินและทบทวนจากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบการสอน 
ขั้นตอนท่ี 7  ผลิตชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย   
 1.  เขียนโปรแกรม  โดยการแปลงผังงานและบทเรียนบนกระดาษ เป็นข้อมูลที่สามารถ
แสดงผลบนเครือข่ายได้  เป็นขั้นตอนกําหนดรายละเอียดในเว็บเพจประกอบด้วยส่วนนําทาง 
ส่วนตัวเนื้อหา ส่วนท้ายของเพจ ซึ่งในการออกแบบหน้าจออาศัยเคร่ืองมือต่างๆดังนี้  

เรียนต่อ 
 

เมนูหลัก 

แบบทดสอบหลังเรียน    
แบบเลือกตอบ 4 

ตัวเลือก 

B 

แบบทดสอบหลังเรียน 

เลือกหน่วยการเรียน
ใหม่ 

ออกจากระบบ 

ภาพที่ 3.4  โครงสร้างเว็บไซต์แบบทดสอบหลังเรียน 

ตรวจค าตอบ 

ผ่าน เกณฑ์
หรือไม่ 



 43 

  1.1  เคร่ืองมือสร้างภาพกราฟิก(Graphic Tool) เช่น Adobe Photoshop 
  1.2  เคร่ืองมือสําหรับเขียนโปรแกรม (Authoring Tools) Macromedia 
Dreamweaver , Asp 
  1.3  เคร่ืองมือสําหรับแปลง  File Microsoft Word ให้เป็น PDF  เช่น  Adobe  
Acrobat                 
 2. ทดสอบการทํางานของโปรแกรม โดยการทดสอบผ่านเครือข่าย  
 3. ผลิตเอกสารประกอบ  ได้แก่ คู่มือการใช้ชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
ขั้นตอนท่ี 8 การพิจารณาโดยผู้ทรงคุณวุฒิ   
 ผู้ทรงคุณวุฒิได้ตรวจสอบและให้ข้อแนะนําเบื้องต้นในการปรับปรุงชุดการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายมีข้อแนะนําดังนี้  
   8.1  ด้านเนื้อหา ควรปรับเนื้อหาให้มีความชัดเจน สอดคล้องกับชื่อเร่ืองควรจะใช้
ภาษาที่เข้าใจง่าย และสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียน 
  8.2  ด้านการออกแบบ  หัวข้อใหญ่ควรใช้ตัวอักษรและสีที่เด่นชัด ใช้สี  รูปให้ตรง
กับเน้ือหา รูปภาพให้มีคําบรรยายใต้ภาพ และให้แสดงหัวข้อของหน่วยการเรียนเพื่อบอกให้ทราบ
ว่าศึกษาอยู่ ณ ตําแหน่งใด 
ขั้นตอนท่ี  9  ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงระบบชุดการเรียน  
 ผู้วิจัยได้นําชุดการเรียนไปทดลองโดยนําชุดการเรียนเก็บไว้บนเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ พร้อม
แสดงผ่านเครือข่ายระบบแลน หลังจากทดสอบแต่ละขั้นจะมีการประเมินผลและนํามาปรับปรุงให้
มีประสิทธิภาพ การทดลองแบ่งเป็น 3 ขั้นตอน ดังน้ี  
   1. การทดสอบแบบเดี่ยว  นําชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายที่ได้รับการ
ปรับปรุงตามคําแนะนําไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนโรงเรียน
อนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3  ภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา 2551 จํานวน 3 คน ซึ่ง
แต่ละคนมีผลการเรียน สูง ปานกลาง และต่ํา โดยพิจารณาจากผลการเรียนเฉลี่ยรวมของภาค
การศึกษาที่ผ่านมา โดยกําหนดการทดสอบ 1 คร้ัง มุ่งพิจารณาความสมบูรณ์ของเน้ือหา การ
ออกแบบชุดการเรียน จากผลการทดลองได้พิจารณาข้อดี ข้อผิดพลาดและทําการปรับปรุงดังนี้  
   1.1  ด้านเนือ้หาใช้ภาษาในเน้ือหาไม่ชัดเจนเน้ือหาบางตอนขาดความต่อเน่ือง 
  1.2  ด้านเทคนิคการออกแบบ ใช้รูปภาพซ้ํา ๆ  ควรจะมีการบรรยายใต้ภาพ  
รูปภาพไม่สอดคล้องกับเน้ือหา  บทเรียนออกแบบเข้าใจยาก   
 2.  การทดสอบแบบกลุ่ม  นําชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายที่ได้รับการ
ปรับปรุงตามคําแนะนําไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนอนุบาลโชค
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ชัย เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3  ภาคเรียนที่ 1   ปีการศึกษา 2551  จํานวน 9  คน  ซึ่งแต่ละคนมี
ผล การเรียน สูง ปานกลาง และต่ํา  พิจารณาจากผลการเรียนเฉลี่ยรวมของภาคการ ศึกษาที่ผ่านมา 
โดยกําหนดการทดสอบ 1 คร้ัง มุ่งพิจารณาความสมบูรณ์ของเน้ือหา การออกแบบชุดการเรียน จาก
ผลการทดลองได้พิจารณาข้อดี ข้อผิดพลาดและทําการปรับปรุงดังนี้  
  2.1  ด้านเนื้อหา  เน้ือหาควรจัดให้มีภาพเพื่อการสื่อความหมายให้ชัดเจนยิ่งขึ้น 
  2.2  ด้านเทคนิคการ ออกแบบ  เมนูที่ใช้สําหรับการเชื่อมโยงที่อยู่ในส่วนของ
เน้ือหา ควรทําให้เห็นชัดเจน ส่วนรูปภาพประกอบควรมีการบรรยายใต้ภาพ และให้สอดคล้องกับ
เน้ือหา               
 3.  การทดสอบภาคสนาม   นําชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายที่ได้รับการ
ปรับปรุงตามคําแนะนําไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนอนุบาลโชค
ชัย  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3  ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2551  จํานวน 30 คน ซึ่งแต่ละคนมี
ผลการเรียน สูง ปานกลาง และต่ํา โดยพิจารณาจากผลการเรียนเฉลี่ยรวมของปี การศึกษาที่ผ่านมา 
ผู้วิจัยได้ ปรับปรุงชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายให้สมบูรณ์และมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 80/80 โดยผ่านขั้นตอนการทดสอบ แก้ไขปรับปรุงตามกระบวนการวิจัยเพื่อได้ผลสรุปตาม
เกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
 2.2 เครื่องมือวัดผลลัพธ์ ได้แก่ (1) แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลัง
เรียนแบบคู่ข นาน และ (2) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วใน
แก้ว  ซึ่งมีรายละเอียดและขั้นตอนในการสร้างดังนี้ 
 2.2.1 สร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบชุดเดียวกัน เป็น
แบบปรนัย ประเภทเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยแบบทดสอบก่อนและหลังเรียนเป็นแบบทดสอบชุด
เดียวกัน จํานวน 60 ข้อ แยกเป็นแบบทดสอบก่อนเรียน 30 ข้อ แบบทดสอบหลังเรียน 30 ข้อ แยก
เป็น (1) หน่วยที่ 5 เป็น แบบทดสอบก่อนเรียนจํานวน 10 ข้อ หลังเรียนจํานวน 10 ข้อ  (2) หน่วยที่ 
9 เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนจํานวน 10 ข้อ หลังเรียนจํานวน 10 ข้อ และ (3) หน่วยที่  12  เป็น
แบบทดสอบก่อนเรียนจํานวน 10  ข้อ หลังเรียนจํานวน 10 ข้อ มีขั้นตอนในการสร้างดังนี้ 
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ขั้นท่ี 1  ศึกษาเอกสาร ต าราเกี่ยวกับการสร้างแบบทดสอบ  
 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร ตําราที่เกี่ยวข้องกับแบบทดสอบโดยศึกษาจากหลักการสร้าง
ข้อสอบและการเขียนข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากตําราและเอกสารต่างๆเกี่ยวกับการ
วัดผลและประเมินผล โดยเฉพาะการสร้างแบบทดสอบคู่ขนาน 
ขั้นท่ี 2  ก าหนดวัตถุประสงค์ของการทดสอบ  
 โดยวิเคราะห์จากเน้ือหาทฤษฎีและวัตถุประสงค์ของแต่ละหน่วยเพื่อวัด พฤติกรรม   
การเรียน ด้านความรู้ ความจํา การนําไปใช้ การวิเคราะห์  เพื่อกําหนดทิศทางในการสร้าง
แบบทดสอบ ก่อนและหลังว่าจะเลือกเนื้อหาใด จํานวนกี่ข้อ  คําถาม โดยกําหนดให้ครอบค ลุม
เน้ือหาทั้ง 3 หน่วยดังนี้ หน่วยที่5  พรรณไม้จิ๋วสําหรับปลูกในภาชนะแก้ว   หน่วยที่ 9  การผลิตของ
ที่ระลึกจากพรรณไม้จิ๋ว  หน่วยที่  12  อาชีพที่มีรายได้ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว 
 
 

ภาพที่ 3.5  ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบ 

1.0  ศึกษาเอกสาร ต าราเกี่ยวกับการสร้างแบบทดสอบ 
 

2.0  ก าหนดวัตถุประสงค์ของการทดสอบ 

3.0  สร้างแบบทดสอบตามวัตถุประสงค์ 
 

4.0   พิจารณาโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 
 

5.0  ทดสอบและวิเคราะห์ประสิทธิภาพแบบทดสอบ 
 

6.0  ปรับปรุงแบบทดสอบให้สมบูรณ์ 
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ขั้นท่ี 3  สร้างแบบทดสอบตามวัตถุประสงค์  
 สร้างแบบทดสอบเป็นรายข้อแบบเลือกตอ บ (Multiple Choice)  ชนิดตัวเลือกซึ่งเป็น
แบบทดสอบแบบชุดเดียวกัน ตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้จํานวน 3 หน่วย แบ่งเป็นหน่วยละ 2 ชุด  คือ
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนชุดละ  10  ข้อ  รวมเป็นจํานวน 60 ข้อ โดยสร้างให้ตรงกับ
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (ภาคผนวก หน้า 115-132) 
ขั้นท่ี 4  พิจารณาโดยผู้ทรงคุณวุฒิ   
 นําแบบทดสอบที่สร้างขึ้นให้ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหาและภาษาที่ ใช้ 
มีสิ่งที่ต้องปรับปรุงดังนี้(1) การเขียนข้อคําตอบให้เรียงจากสั้นไปหายาว(2)หัวข้อให้ใช้ตัวหนา (3) 
พิจารณา คําถามแต่ละข้อด้วยว่าเป็นการแนะคําตอบข้ออ่ืนๆหรือไม่ 
ขั้นท่ี 5  ทดสอบและวิเคราะห์ประสิทธิภาพแบบทดสอบ  
 นําแบบทดสอบที่ได้ไปทดลองใช้กับนักเรียนที่เคยเรียนกลุ่มสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว เพื่อหาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ (P) หาค่าอํานาจ
จําแนกของแบบทดสอบ (r)  และหาค่าความเชื่ อมั่นของแบบทดสอบ  และนําผลการทดลองมา
ตรวจให้คะแนนระดับความยาก  (P) ค่าอํานาจจําแนก (r) ซึ่งต้องมีระดับความยากง่ายอยู่ระหว่าง 
0.20 - 0.80 และมีค่าอํานาจจําแนกตั้งแต่ 0.20  ขึ้นไป  แล้วจึงคัดเลือกข้อที่คะแนนไม่ผ่านเกณฑ์แต่
มีความจําเป็นต้องใช้เพื่อให้ครอบคลุมเนื้อหาเพื่อนําไปปรับปรุงแก้ไข  
 ในการคํานวณหาค่าสถิติสําหรับตรวจสอบประสิทธิภาพแบบทดสอบ ได้ใช้สูตรใน
การคํานวณ ดังนี้ 
        1) หาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ (P) โดยใช้สูตร ประภาพรรณ  เส็งวงศ์ 
(2551:70) 

N

R
P   

                                                   
 เมื่อ  P         =    ดัชนีความยากของข้อสอบ 

   R         =    จํานวนผู้เรียนที่ตอบข้อสอบข้อนั้นได้ถูกต้อง 
   N         =    จํานวนผู้เรียนที่ตอบข้อสอบทั้งหมด 
 นําผลการทดลองมาตรวจให้คะแนนระดับความยากง่ายของแบบทดสอบ(P)  และค่า
ความยากง่าย (P) ของแบบทดสอบที่หาได้จากหน่วยที่ 5,9 และ12  จํานวน 30 ข้อ มีค่าอยู่ระหว่าง 
0.53–0.80   ถือว่าเป็นแบบทดสอบที่อยู่ในเกณฑ์ดี  แสดงว่า แบบทดสอบฉบับนี้มีค่าความยากง่าย 
(P) อยู่ในเกณฑ์ดีทุกข้อ 
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2) หาค่าอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r) โดยใช้สูตร 
 

N

PP
r LH   

 
  เมื่อ  r         =    ค่าอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ 

   PH =   จํานวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุ่มสูง 
   PL =   จํานวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุ่มต่ํา 
   N      =    จํานวนนักเรียนทั้งหมดในกลุ่มสูง หรือ 50% ของผู้เข้า
สอบ 
 นําผลการทดลองมาตรวจให้คะแนนระดับค่าอํานาจจําแนก  (r)  และค่าอํานาจจําแนก 
(r) ของแบบทดสอบที่หาได้จากหน่วยที่ 5, 9 และ12  จํานวน  30  ข้อ  มีค่าอยู่ระหว่าง  0.38 – 0.75  
ถือว่าเป็นแบบทดสอบที่อยู่ในเกณฑ์ดี  แสดงว่าแบบทดสอบฉบับนี้มีค่าค่าอํานาจจําแนกแจกแจง 
(r) อยู่ในเกณฑ์ดี 
 3)  หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลหลังการใช้ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์
ผ่านเครือข่ายโดยคํานวณจากสูตร KR-20 ของ Kuder-richardson โดยกําหนดค่าความเชื่อมั่นตั้งแต่              
0.8 -1.0   

สูตรการคํานวณหาค่าความเชื่อมั่น ด้วยสูตร KR - 20  (กาญจนา  วัฒายุ.  2548 : 197) 
 


















2

1
1

t

u S

Pq

n

n
r  

     

   เมื่อ  r tt
 คือ ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ 

   n  คือ จํานวนข้อของแบบทดสอบชุดนั้น 
2

tS  คือ ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบับ 
p  คือ สัดส่วนของผู้ตอบถูกแต่ละข้อ  
q  คือ สัดส่วนของผู้ตอบผิดแต่ละข้อ   =  1 - p 

ผลการหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้ง  3  หน่วย  ได้แก่  หน่วยที่ 5, 9 และ 12 
ได้เท่ากับ  0.80, 0.82  และ 0.81 ตามลําดับ  แสดงว่า แบบทดสอบทั้ง  3  หน่วย มีค่าความเชื่อมั่น
ตามเกณฑ์ที่กําหนด   
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ขั้นท่ี 6  ปรับปรุงแบบทดสอบให้สมบูรณ์   
 ปรับปรุงแบบทดสอบที่จะใช้จริงโดยคัดเลือกข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์ กําหนดเป็น
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนจํานวน 30 ข้อ ดังนี้ 
  1)  แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยที่  5  พรรณไม้จิ๋ว
สําหรับปลูกในภาชนะแก้ว  จํานวน 10 ข้อ 
  2)  แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยที่ 9  การผลิตของที่
ระลึก  จํานวน 10 ข้อ 
  3)  แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยที่  12  อาชีพที่มี
รายได้ในระหว่างเรียน จํานวน 10 ข้อ 
 2.2.2   แบบแบบสอบถามความคิดเห็น 
     การสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นซึ่งเป็นเคร่ืองมือวัดผลกระทบของการวิจัย
ได้ดําเนินการสร้างดังนี้ 
     1) ศึกษาเอกสาร ตําราเกี่ยวกับการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็น  ผู้วิจัยได้
ศึกษาเอกสารตําราที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบสอบถามคิดเห็น  หลักเกณฑ์ในการสร้าง
แบบสอบถามตามมาตราประมาณค่า Rating  Scale  ศึกษารูปแบบของแบบสอบถามความคิดเห็น
แบบมาตราลิคเคอร์ท (Likert’s Scale)   

   2) วิเคราะห์ประเด็นคําถามของแบบสอบถาม  วิเคราะห์ข้อมูลที่ต้องการใช้เป็น
ข้อคําถามในแบบสอบถามความคิดเห็นโดยพิจารณาจากประเด็น ลักษณะเน้ือหา  โครงสร้างการ
ออกแบบ 
     3) สร้างแบบสอบถามความคิดเห็น  ตามประเด็นที่ต้องการโดยกําหนดรูปแบบ
ของแบบสอบถามความคิดเห็นตามวิธีการของ(Likert’s Scale)โดยกําหนดตัวเลือกของคําตอบเป็น  
5  ช่วง  ดังนี้ 
       ค่าเฉลี่ย                                                      ความหมาย 
   4.51-5.00  ความคิดเห็นอยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด 
     3.51-4.50    ความคิดเห็นอยู่ในระดับเหมาะสมมาก 

2.51-3.50    ความคิดเห็นอยู่ในระดับเหมาะสม 
1.51-2.50    ความคิดเห็นอยู่ในระดับเหมาะสมน้อย 
1.00-1.50    ความคิดเห็นอยู่ในระดับเหมาะสมน้อยที่สุด 
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  4) พิจารณาโดยผู้ทรงคุณวุฒิ  นําแบบสอบถามที่สร้างขึ้นให้ผู้ทรงคุณวุฒิ
ตรวจสอบความเหมาะสมด้านการใช้ภาษาและครอบคลุมเนื้อหา  นําคําแนะนํามาปรับปรุงแก้ไข  
ให้เหมาะสมโดยปรับภาษาให้ชัดเจนเข้าใจง่าย   

5) ปรับปรุงประสิทธิภาพแบบสอบถามให้สมบูรณ์  โดยนําแบบสอบถามที่ผ่าน
การพิจาณาโดยผู้ทรงคุณวุฒิแล้วมาปรับปรุงให้สมบูรณ์พร้อมนําไปใช้จริง  แบบสอบถามความ
คิดเห็นที่สร้างขึ้นมีรายละเอียดดังน้ี 
 ด้านเน้ือหา 

1. เน้ือหาบทเรียนสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
2. เน้ือหาเหมาะสมกับผู้เรียน 
3. การจัดลําดับเน้ือหามีความสอดคล้องกัน 
4. เน้ือหามีความน่าสนใจ 
5. บทเรียนผ่านเครือข่ายช่วยให้เข้าใจเน้ือหาง่ายขึ้น 
6. การใช้ภาษาสามารถสื่อความหมายได้ชัดเจน 
7. การสรุปเนื้อหาสั้นเข้าใจง่าย 

 ด้านเทคนิคและการออกแบบและน าเสนอ 
8. บทเรียนมีการออกแบบให้ใช้ง่าย เมนูไม่สับสน 
9. รูปแบบการนําเสนอน่าสนใจ 
10. การใช้สีตัวอักษร เหมาะสม อ่านสบายตา 
11. การจัดภาพ ข้อความ เป็นระเบียบ ไม่น่าเบื่อ 
12. ขนาดของตัวอักษรพอเหมาะ อ่านสบายตา 
13. ขนาดของภาพนิ่งมีความเหมาะสม 
14. ภาพช่วยสื่อความหมายให้เข้าใจเน้ือหามากขึ้น 
15. สีที่ใช้ในการออกแบบพื้นหลังมีความเหมาะสม 
16. รูปแบบการนําเสนอเหมาะสมกับเนื้อหา 

 ด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากชุดการเรียน 
17. ทําให้เข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น 
18. ทําให้จดจําเนื้อหาได้ดีขึ้น 
19. สร้างความสนใจให้ผู้เรียนอยากเรียน 
20. นักเรียนอยากให้มีการเรียนจากชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย

เร่ืองอื่น ๆ 



 50 

3.  การรวบรวมข้อมูล 
 
 3.1  ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี   
เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว สําหรับนักเรี ยนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนอนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่
การศึกษาเชียงรายเขต 3  เป็นเคร่ืองมือต้นแบบชิ้นงาน 
 ผู้วิจัยได้ติดต่อประสานงาน กับ ครูผู้รับผิดชอบห้องเรียนคอมพิวเตอร์ของ
โรงเรียน เพื่อขอทดลองต้นแบบชิ้นงานกับนักเรียนทั้งชายและหญิงตามกลุ่มตัวอย่างที่ กําหนดไว้
จํานวน 30 คน ซึ่งมีการจัดกลุ่มตัวอย่างคละกัน  คือมีนักเรียนระดับเก่ง  (เกรดเฉลี่ย 3.34-4.00)  
ระดับปานกลาง (เกรดเฉลี่ย 2.67-3.33) และระดับอ่อน  (เกรดเฉลี่ย 2.00-2.66)โดยดูจากผลการเรียน
ที่ผ่านมาเป็นเกณฑ์  การเก็บรวบรวมข้อมูลเป็นไ ปตามขั้นตอนที่กําหนดไว้ใน แผนงานและการเก็บ
รวบรวมข้อมูลได้ดําเนินการตามลําดับทุกหน่วยในชุดการเรียนผ่านเครือข่ายเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูล
ใช้ในการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนตามเกณฑ์ 80/80 ซึ่งมีขั้นตอนในการรวบรวมข้อมูลดังนี้ 
 3.1.1  การรวบรวมข้อมูลเพื่อหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยวหรือแบบรายบุคคล (One 

to One) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนอนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3 
โดยทดลองกับผู้เรียนจํานวน 3 คน พบว่า  การไม่ได้เขียนอธิบายภาพ  เน้ือหามากเกินไป รูปภาพไม่
สอดคล้องกับเน้ือหา  การออกแบบเมนู สับสนเข้าใจยาก  ผู้วิจัยจึงได้ทําการ ปรับปรุงใหม่โดยเขียน
คําอธิบายใต้ภาพ  ปรับลดเนื้อหาส่วนที่ไม่สําคัญออก  ปรับรูปภาพให้สอดคล้องกับเน้ือหา  และ
ออกแบบเมนูให้กระชับและมีเส้นทางการเรียนที่ชัดเจน  ง่ายในการเรียน 

3.1.2  การรวบรวมข้อมูลเพื่อหาประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (Group) โดยการนําชุด
การเรียนทดลองใช้กับนักเรียนโดยทดลองกับผู้เรียนจํานวน 6  คน พบว่า  ในส่วนของการออกแบบ
การนําเสนอเน้ือหา ด้วยหนังสือเล็กเกินไป   การจัดวางภาพและตัวหนังสือไม่เหมาะสม  จึงทําการ
ปรับปรุงใหม่โดย 
ปรับขนาดตัวหนังสือให้มีขนาดใหญ่ ขึ้นอีกเล็กน้อย   ทําสีที่หัวข้อให้เห็นเด่นชัด  จัดภาพและ
ตัวหนังสือให้เหมาะสมและสมดุลกับหน้ากระดาษไม่มีพื้นที่ว่างมากเกินไป  
 3.1.3  การรวบรวมข้อมูลเพื่อหาประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  หลังจากทดสอบกับ
แบบเดี่ยวและแบบกลุ่มแล้วนําข้อบกพร่องไปแก้ไขหลังจากนั้นจึงนําบทเรียนมาทดสอบกับ
สถานการณ์จริงกับกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้จํานวน 30 คน มาทําการทดลองหาประสิทธิภาพของ
บทเรียน E1/ E2 ในการทดลองดังกล่าวนั้น ผู้วิจัยได้ดําเนินการดังนี้  
 1)  ก่อนการทดลองผู้วิจัยได้ทําการจัดสภาพแวดล้อมในห้องทดลอง ได้แก่
เตรียมเคร่ืองคอมพิวเตอร์ให้อยู่ในสภาพที่พร้อมใช้งาน  
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2)  วิธีการดําเนินการทดลองของผู้วิจัย อธิบายขั้นตอนการใช้งานชุดการเรียนให้
นักเรียนได้ทราบ ดังนี้ คือ ให้นักเรียนทําแบบทดสอบก่ อนเรียน  ศึกษาเน้ือหาในบทเรียน ทํา
แบบฝึกหัดระหว่างเรียนแต่ละหัวข้อ ทําแบบทดสอบหลังเรียน   ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ ผ่าน
เครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ื อง พรรณไม้จิ๋วในแก้วสําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนอนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3  เป็นชุด
การเรียนที่สามารถเรียนได้ด้วยตนเอง ผู้สอนอาจจะใช้เป็นวิธีการสอนแทนการสอนแบบปกติเพื่อ
เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญโดยเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 3.2  การเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อหาความก้าวหน้า 

นําคะแนนสอบของนักเรียนจากการทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
มาเปรียบเทียบเพื่อหาความก้าวหน้าทางการเรียน โดยหาค่า t-test 
 3.3  แบบสอบถามความคิดเห็นเป็นเครื่องมือท่ีวัดผลกระทบของการวิจัย 

ผู้วิจัยได้รวบรวมความคิดเห็นจากการศึกษ ากลุ่มตัวอย่างในข้างต้นโดยเก็บ
รวบรวมข้อมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับชุดการเรียนผ่านเครือข่ายโดยนักเรียน ทํา
แบบสอบถามภายหลังจากการใช้ชุดการเรียนเสร็จสิ้นในทุกหน่วยการเรียนตามขั้นตอนแล้ว  โดย
แบบสอบถามความคิดเห็นเป็นกระดาษตอบแยกจากชุดการเรียน การรวบรวมเพื่ อหาความคิดเห็น
ของผู้เรียนที่มีต่อชุดการเรียนเป็นการหาค่าเฉลี่ย และการแปลผล  

 
4.  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การทดลองครั้งนี้ใช้ค่าสถิติดังนี้ 
 4.1  ค่าสถิติส าหรับการทดสอบสมติฐานการวิจัย  ได้แก่ 

     4.1.1  ประสิทธิภาพของ ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ านเครือข่าย    กลุ่มสาระ                 
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา       
ปีที่ 3  โรงเรียนอนุบาลโชคชัย เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต  3 ซึ่งเป็นเคร่ืองมือต้นแบบชิ้นงาน
โดยใช้ E1/E2   
   เน่ืองจากชุดการเรียนนี้ เป็นชิ้นงานที่ผู้วิจัยได้ดําเนินการตามขั้นตอนการพัฒนาระบบ
จนถึงการทดสอบคุณภาพ  จึงได้วิเคราะห์ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  ด้วยการนํา
คําแนะนําที่ได้จากการทําแบบฝึกปฏิบัติและทําแบบทดสอบหลังเรียน  มาคํานวณหาค่าเฉลี่ยและค่า
ร้อยละ แล้วนําไปวิ เคราะห์ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์  
(E2)  ของชุดการเรียนตามเกณฑ์ E1/ E2  ตั้งเกณฑ์ไว้ที่ 80/80 โดยยอมรับความคาดเคลื่อน +  – ที่  2.5 
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  1)  การหาประสิทธิภาพของกระบวนการ ใช้สูตรดังนี้      

                                        E 1           =         100
A
N

X












 

  
                  เมื่อ     E

1
         =    ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

                X    =     คะแนนรวมของแบบฝึกหัด หรืองาน 
                A =     คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดทุกชิ้นรวมกัน 
                N =     จํานวนผู้เรียน 
 
  2)  การหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ใช้สูตรดังนี้  

                       E 2         =          100
B
N

F












 

                    เมื่อ      E 2  =      ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
                   F  =       คะแนนรวมของผลลัพธ์หลังเรียน 
                   B =       คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน 

            N =       จํานวนผู้เรียน 
ผลการหาประสิทธิภาพ   

21 EE   ของชุดการเรียนทั้ง  3  หน่วย  ได้แก่  หน่วยที่ 5, 9 
และ 12 ได้เท่ากับ   80.74/79.67,  80.59/80.33  และ 79.41/80.00  ตามล าดับ  แสดงว่าชุดการเรียน
ทั้ง  3  หน่วย มีประสิทธิภาพ ตามเกณฑ์ที่ก าหนด คือ  80/80 

  4.1.2  วิเคราะห์ผลการใช้ชุดการเรียนระหว่างก่อนและหลังการใช้ชุดการเรียน  ด้วย
การนําคะแนนจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมาคํานวณหาความแตกต่างของคะแนนแต่
ละคู่ แล้วนําไปวิเคราะห์โดยใช้สูตร t-test  (Dependent Sample)  ซึ่งได้กําหนดเกณฑ์ค่านัยสําคัญ
ทางสถิติไว้ที่ระดับ 0.01   
 สูตรในการคํานวณหาค่า t-test  (Dependent Sample) มีดังนี ้ กาญจนา วัฒายุ (2548:        
96-97) 

      ค่า         
 
1n

DDn

D

22










t  
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เมื่อ           t  =     การทดสอบความแตกต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน  
                D  =     ความแตกต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนแต่ละคน 
         D    =    ผลรวมของความแตกต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนทุกคน 
             2D   =    ความแตกต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนแต่ละคนยกกําลัง
สอง 
        2D   =    ผลรวมของ ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ยกกําลังสอง 
              n  =    จํานวนนักเรียน 
             n-1    = จํานวนนักเรียนทั้งหมดลบด้วย 1 
     4.1.3  ศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีมีต่อแบบสอบถามความคิดเห็น  
          ดําเนินการวิเคราะห์แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับชุดการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย ด้วยการนําคะแนนที่ได้จากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนมา

คํานวณหาค่าเฉลี่ย ( X )  ของแบบสอบถาม และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) แล้วแปลผลตาม
เกณฑ์ที่กําหนดไว้ 
  1)  การหาค่าเฉลี่ยของแบบสอบถาม ใช้สูตรดังนี้ กาญจนา  วัฒายุ (2548:106) 

   X           =           
N

X  

                    เมื่อ      X    =      คะแนนเฉลี่ย 
        X   =   คะแนนดิบ 
             X        =          ผลรวมทั้งหมดของคะแนนดิบ 
             N          =           จํานวนนักเรียน 
 
  2)  การหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ใช้สูตรดังนี้ กาญจนา  วัฒายุ (2548:112) 
 

                             S.D.         =          
 

 1NN

XXN
22



   

 
 เมื่อ   SD         =         ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  X       =         ผลรวมของคะแนนดิบของนักเรียน 
   2X     =         ผลรวมของคะแนนดิบของนักเรียนแต่ละคนยกกําลังสองทีละตัว 
  N    =         จํานวนนักเรียน 
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 4.2  ค่าสถิติส าหรับตรวจสอบประสิทธิภาพแบบทดสอบ ได้แก ่

  4.2.1  ค่า  P และค่า  r  ใช้หาค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ 
  4.2.2  ค่า  r tt

ใช้หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งชุด 
            สูตรที่ใช้ในการคํานวณ  มีดังนี้ 
                  1)  การหาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ(P)โดยใช้สูตร ดังนี้ ประภา
พรรณ  เส็งวงศ์ (2551:70) 

N

R
P   

                                                   
 เมื่อ    P         =    ดัชนีความยากของข้อสอบ 

     R         =    จํานวนผู้เรียนที่ตอบข้อสอบข้อนั้นได้ถูกต้อง 
     N         =    จํานวนผู้เรียนที่ตอบข้อสอบทั้งหมด 

2)   การหาค่าอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r) โดยใช้สูตร 

N

PP
r LH   

 
  เมื่อ       r       =   ค่าอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ 

       PH =   จํานวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุ่มสูง 
       PL =   จํานวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุ่มต่ํา 
       N      =   จํานวนนักเรียนทั้งหมดในกลุ่มสูง หรือ 50% ของผู้เข้าสอบ 
   3)  การหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลหลังการใช้ชุดการเรียน
โดยใช้สูตร KR - 20  ดังนี้  (กาญจนา  วัฒายุ.  2548 : 197) 
 

    

















2

1
1

t

u S

Pq

n

n
r  

     

   เมื่อ     r tt
 คือ ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ 

      n  คือ จํานวนข้อของแบบทดสอบชุดนั้น 
  2

tS  คือ ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบับ 
  p  คือ สัดส่วนของผู้ตอบถูกแต่ละข้อ  
  q  คือ สัดส่วนของผู้ตอบผิดแต่ละข้อ   =  1 - p 
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ในการศึกษาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ  จะต้องหาค่าความแปรปรวนเสียก่อน  
ซึ่งหาได้โดยใช้สูตร ดังนี้  (ประภาพรรณ  เส็งวงศ์.  2551 : 73) 
 

สูตรการหาค่าความแปรปรวน  
)1(

)( 22

2





 

nn

xxn
S t  

 
  เมื่อ 2

tS        คือ   ค่าความแปรปรวน 
n  คือ   จํานวนผู้เรียน 

 2x        คือ    ผลรวมของคะแนนของผู้เรียนแต่ละคนยกกําลังสอง 

 2)( x      คือ    กําลังสองของผลรวมของคะแนนที่ผู้เรียนทุกคนได้ 



บทที ่ 4 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
  
  
 การพัฒนา ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3โรงเรียน
อนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3  ผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลเป็น  3  ตอน 
ได้แก่ (1) ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย   (2)  ผลการ
วิเคราะห์ความก้าวหน้า  ทางการเรียนของผู้เรียน  (3)  ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความคิดเห็น
ของผู้เรียนที่มีต่อชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  และน าเสนอตามล าดับขั้นตอน  ดังนี้   
 

ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
 

ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของ ชุดการเรี ยนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่ม
สาระ  การเ รียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋ว ในแก้ว ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนอนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3 จ านวน  30  คน                 
ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ ดังตารางที่  4.1 
 
ตารางที่ 4.1  ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดการเรียนด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์                             
                  ผ่านเครือข่ายโดยจ าแนกตามหน่วยการเรียน หน่วยที่ 5 พรรณไม้จิ๋วส าหรับปลูกในภาชนะ

แก้ว  หน่วยที่  9 หลักการผลิตของที่ระลึก จากพรรณไม้จิ๋ว   หน่วยที่ 12 อาชีพที่มีรายได้
ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว 

 
ชุดการเรียนหน่วยที่   (E1)   (E2) E1/E2                               

5 80.74 79.67 80.74/79.67 
9 80.59 80.33 80.59/80.33 

12 79.41 80.00 79.41/80.00 
รวมเฉลี่ย 80.25 80.00 80.25/80.00 

N = 30 
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 จากตารางที่ 4.1  พบว่าประสิทธิภาพของ ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย                   
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  หน่วยที่ 5,9,12 จากการ
ทดลองภาคสนาม ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย   มีประสิทธิ ภาพ  

21 EE เท่ากับ  
80.74/79.67, 80.59/80.33  และ 79.41/80.00  ตามล าดับ  แสดงว่าแบบชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์
ผ่านเครือข่ายทั้ง  3  หน่วย มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด คือ  80/80 
 

ตอนที ่2  ผลการวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 
 ผลการวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียน รู้ของผู้เรียนที่เรียนด้วย ชุดการเรียน ด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋ว                
ในแก้ว  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนอนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย
เขต 3  จ านวน  30  คน  มีผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ ดังตารางที่  4.2 
 
ตารางที่ 4.2  ผลการวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนด้วย 
                  คอมพิวเตอร์ ผ่านเครือข่าย  วิเคราะห์จากคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบก่อนเรียน  
                  และหลังเรียน ความแตกต่างระหว่างแบบทดสอบก่อนเรีย นและหลังเรียนโดยจ าแนก  
                  ตามหน่วยการเรียนที่ 5 ,9,12  
 

ชุดการเรียน 
หน่วยที่ 

คะแนนเฉลี่ย 
ก่อนเรียน 

คะแนนเฉลี่ย 
หลังเรียน 

ผลต่าง 
D 

 
D2 

 
t 

5 
9 

12 

45.33 
48.67 
48.33 

79.67 
80.33 
80.00 

34.34 
31.66 
31.67 

1,179.24 
1,002.36 
1,002.99 

20.12** 
20.79** 
21.94** 

 47.44 80.00        32.56   1,059.94  20.95** 
 
 **     มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 (ค่าวิกฤตของ t  ที่ระดับ .01 df 29 = 2.756)  
 จากตารางที่ 4.2  พบว่าผลการวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วย
ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  จากการเปิดตารางการแจกแจงแบบ  t  ที่ระดับนัยส าคัญ  
0.01  =  2.756  แสดงว่าผู้เรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนเพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่                 
ระดับ .01 
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ตอนที ่3  ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อชุดการเรียนด้วย     
               คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
 
 ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามคว ามคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อ ชุดการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้การง านอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋ว ใน
แก้ว จ านวน 30 คน  ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ ดังตารางที่  4.3  
 
ตารางที่ 4.3 ผลการวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของผู้เรียน วิเคราะห์โดยค่าเฉลี่ย และ 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการแปลผล คว ามคิดเห็นของนัก เรียนที่มีต่อชุดการเรียน 
ด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 

 

ความคิดเห็น คะแนน
เฉลี่ย 

S.D. แปลผล 

ด้านเน้ือหา       

1. เน้ือหาบทเรียนสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 4.43 0.25 เหมาะสมมาก 

2.เน้ือหาเหมาะสมกับผู้เรียน  3.93 0.15 เหมาะสมมาก 
3. การจัดล าดับเน้ือหามีความสอดคล้องกัน 4.07 0.17 เหมาะสมมาก 

4. เน้ือหามีความน่าสนใจ 4.43 0.25 เหมาะสมมาก 

5. บทเรียนผ่านเครือข่ายช่วยให้เข้าใจเน้ือหาง่ายขึ้น 3.93 0.15 เหมาะสมมาก 

6.การใช้ภาษาสามารถสื่อความหมายได้ชัดเจน 4.43 0.25 เหมาะสมมาก 
7.การสรุปเนื้อหาสั้นเข้าใจง่าย 4.23 0.25 เหมาะสมมาก 

ด้านเทคนิคและการออกแบบและน าเสนอ    

8. บทเรียนมีการออกแบบให้ใช้ง่าย  3.93 0.15 เหมาะสมมาก 

9. รูปแบบการน าเสนอน่าสนใจ  4.43 0.25 เหมาะสมมาก 

10. การใช้สีเหมาะสม อ่านสบายตา 4.83 0.36 เหมาะสมมากที่สุด 

11. การจัดภาพ ข้อความ เป็นระเบียบ ไม่น่าเบื่อ 4.23 0.25 เหมาะสมมาก 

12. ขนาดของตัวอักษรพอเหมาะ  4.07 0.17 เหมาะสมมาก 

13.ค าบรรยายกับภาพมีความสัมพันธ์กัน 4.23 0.25 เหมาะสมมาก 
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ตารางที่ 4.3  (ต่อ) 
 

ความคิดเห็น 
คะแนน
เฉลี่ย 

S.D. แปลผล 

14.ขนาดของภาพนิ่งมีความเหมาะสม 3.93 0.15 เหมาะสมมาก 

15. ภาพช่วยสื่อความหมายให้เข้าใจเนื้อหามากขึ้น  4.70 0.34 เหมาะสมมากที่สุด 

16. สีที่ใช้ในการออกแบบพื้นหลังมีความเหมาะสม 4.67 0.30 เหมาะสมมากที่สุด 

17. รูปแบบการน าเสนอเหมาะสมกับเนื้อหา 4.43 0.25 เหมาะสมมาก 

ด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากชุดการเรียน    

18.  ท าให้เข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น 4.07 0.17 เหมาะสมมาก 

19. สร้างความสนใจให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้ 4.90 0.39 เหมาะสมมากที่สุด 
20 . นักเรียนอยากให้มีการเรียนจากชุดการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายเร่ืองอื่น  ๆ 

4.43 0.25 เหมาะสมมาก 

เฉลี่ย 4.32 0.24 เหมาะสมมาก 

 
 ผลการวิเคราะห์ จากตารางที่  4.3 แสดงว่ าผู้เรียนมีความคิดเห็นต่อ การเรียนด้ว ย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋ว ใน
แก้ว โดยแบ่งเป็น  ความคิดเห็น ด้านเนื้อหา ในระดับ   เหมาะสมมาก  ด้านเทคนิคการออกแบบ ใน
ระดับ เหมาะสมมาก  ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากชุดการเรียน ในระดับ เหมาะสมมาก 
    
 
 
 
 

 
 
 



บทที่  5 

ต้นแบบชิ้นงาน 
 

 
ต้นแบบชิ้นงานที่ ใช้ใน การวิจัยในครั้งนี้  คือ ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่าน

เครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทค โนโลยี เร่ืองพรรณไม้จิ๋วในแก้ว ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  โรงเรียนอนุบาลโชคชัย    เขตพื้นที่การศึก ษาเชียงรายเขต  3  
ประกอบด้วย (1) รายละเอียดชุดการเรียน (2) แผนการเรียน (3) เว็บเพจชุดการเรียน  และ (4) คู่มือ
การใช้ชุดการเรียน 

 

1.รายละเอียดชุดการเรียน 
 

ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เร่ืองพรรณไม้จิ๋วในแก้ว  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  เขตพื้นที่การศึกษา
เชียงรายเขต 3  มีรายละเอียดดังน้ี 

1.1 รายชื่อหน่วยการเรียน 
หน่วยที่  1  การท าความสะอาดบ้าน 
หน่วยที่  2  ผ้าและเครื่องแต่งกาย 
หน่วยที่  3  อาหารและโภชนาการ 
หน่วยที่  4  การจัดสวนแก้ว 
หน่วยที่  5  พรรณไม้จิ๋วส าหรับปลูกในภาชนะแก้ว 
หน่วยที่  6  การปลูกและดูแลรักษาพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
หน่วยที่  7  การซ่อมแซมอุปกรณ์เคร่ืองใช้ในบ้าน 
หน่วยที่  8  การประดิษฐ์ดอกไม้แห้ง 
หน่วยที่  9  การผลิตของที่ระลึกจากพรรณไม้จิ๋ว 
หน่วยที่  10  การจัดการธุรกิจขนาดเล็ก 
หน่วยที่  11  อาชีพอิสระ 
หน่วยที่  12  อาชีพที่มีรายได้ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว 
หน่วยที่  13  การออกแบบผลิตภัณฑ์ 
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หน่วยที่  14  คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
หน่วยที่  15  การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน  

 1.2  วิธีการศึกษา      
                           1.2.1 เตรียมอุปกรณ์อ านวยความสะดวกต่างๆ ให้พร้อมส าหรับการเรียน 
                           1.2.2 ผู้เรียนควรท าความเข้าใจในส่วนแนะน าการเรียนอย่างละเอียดทุกหัวข้อและ
เข้าสู่บทเรียนโดยศึกษาเน้ือหาและปฏิบัติตามค าสั่งที่แสดง 
                           1.2.3 ผู้เรียนสามารถหาความรู้เพิ่มเติมในส่วนบทเรียนได้จากหัวข้อฐานความรู้
เป็นการรวบรวมเว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   
                           1.2 4 กรณีผู้เรียนมีข้อสงสัย ผู้เรียนสามารถตั้งค าถามไว้ในหัวข้อประเด็นค าถาม
โดยปัญหาหรือข้อสงสัยต่างๆ จะได้รับการตอบโดยอาจารย์ผู้สอน ผู้เรียนสามารถติดต่อผู้สอนผ่าน
ทาง  Mail  
      1.2 5 กรณีผู้เรียนอยากติชม ชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายสามารถเข้าไป
กระทู้ ผ่านทางห้องสนทนา  เพื่อให้ผู้สอนได้รับทราบและน ามาปรับปรุงแก้ไขต่อไป 
                          1.2.6 ผู้เรียนควรหาเวลาศึกษาส่วนเสริมต่างๆ ทั้งในหน้าเว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องและ
ศึกษาเน้ือหาเพิ่มเติมตรงหน้าสรุปของทุกหน่วยเพื่อเพิ่มความเข้าใจในการเรียน  
                          1.2.7 ผู้เรียนสามารถตรวจสอบผลการเรียนได้จากหัวข้องานผู้ดูแลระบบ  
                     1.3  ส่วนประกอบชุดการเรียน 

  1.3.1   คู่มือการใช้ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
            คู่มือการใช้ชุดการเรียนเป็นเอกสารที่แสดงรายละเอียดของชุดการเรียน 
วิธีการใช้ชุดการเรียน รูปแบบโดยรวมของชุดการเรียน  
  1.3.2   เว็บไซต์ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
          เว็บไซต์ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย โดยข้อมูลทั้งหมดจะถูก
เก็บไว้ในรูปแบบของซีดีรอม เมื่อน าไปใช้ต้องติดตั้งในระบบเซิร์ฟเวอร์ (Server) โดยมีส่วน 
ประกอบดังนี ้

 1) เว็บเพจการจัดการเว็บไซต์ เป็นส่วนที่ผู้ดูแลเว็บไซต์ ใช้ในการจัดการ
ข้อมูลต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนผ่านเครือข่ายและมีการเชื่อโยงไปสู่การจัดการดังนี ้

   (1) เพิ่มข้อมูลนักเรียน   เป็น เว็บเพจ ที่เพิ่มจ านวนผู้เรียน  โดยกรอก
รายละเอียดต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับผู้เรียน  เช่น รหัสประจ าตัว ชื่อ นาสกุล รหัสผ่าน  โดยกรอกข้ อมูลที่
ต้องการเพิ่มแล้วกดเพิ่มข้อมูล 
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  (2)  แก้ไขข้อมูลนักเรียน  เป็นเว็บเพจที่แก้ไขข้อมูลต่างๆของผู้เรียน  เช่น  
แก้ไข ชื่อ  นาสกุล  รหัสผ่าน โดยกรอกข้อมูลที่ต้องการแก้ไขแล้วกดแก้ไขข้อมูล 

  (3)  ลบข้อมูลนักเรียน  เป็นเว็บเพจที่ลบจ านวนผู้เรียนเมื่อไม่ต้องการ  โดย
กรอกรหัสประจ าตัวนักเรียนแล้วกดลบข้อมูล 

  (4)  รายงานคะแนนทั้งหมด   เป็นเว็บเพจที่แสดงคะแนนผลการเรียนของ
นักเรียนทุกคน  ซึ่งคะแนนที่แสดงได้แก่  คะแนนทดสอบก่อนเรียน  คะแนนทดสอบระหว่างเรียน  
คะแนนทดสอบหลังเรียน 

  (5)  กระดานข่าว เป็นเว็บเพจที่ผู้สอนเสนอข่าวหรือส่งข้อความต่างๆถึง
ผู้เรียน 

  (6)  ห้องสนทนา  เป็นเว็บเพจที่ผู้สอนและผู้เรียนใช้ติดต่อสื่อสารถึงกัน   
2)  เว็บเพจของผู้เรียน เป็นส่วนที่ผู้เรียนใช้ในการเรียนและการจัดการข้อมูล

ส่วน ต่าง ๆ ของตนเอง โดยมีการเชื่อมโยงไปสู่  8  ส่วนคือ   
(1)  ลงทะเบียน ผู้เรียนใหม่ใช้ลงทะเบียนใส่รหัสนักเรียน ชื่อ – สกุล และ

ใส่รหัสผ่านของตนเองเพื่อใช้ในการเข้าสู่บทเรียนต่อไป                                   
(2)  แนะน าชุดการเรียน เป็นส่วนที่ผู้เรียนต้องศึกษาและปฏิบัติตามขั้นตอน

เพื่อเข้าสู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   
เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 

(3)  เลือกหน่วยการเรียน บอกถึงเน้ือหาทั้งหมดของชุดการเรียน
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   เร่ือง พรรณไม้จิ๋ว             
ในแก้ว 

(4)  การประเมิน แนะน าการประเมินผลการเรียนชุดการเรียนคอมพิวเตอร์
ผ่านเครือข่ายโดยการประเมินผลก่อนเรียน ประเมินผลระหว่างเรียน และประเมินผลหลังเรียน  

(5)  หนังสืออ้างอิง  แนะน าหนังสือที่ใช้ประกอบในการท าชุดการเรียน
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   เร่ือง พรรณไม้จิ๋ว            
ในแก้ว 

(6) เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง  แนะน าเว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องกับชุดการเรียน
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   เร่ือง พรรณไม้จิ๋ว                
ในแก้ว 
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(7) ห้องสนทนา  หน้าการเขียนกระทู้ เพื่อ แนะน า และติชมชุดการเรียน
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   เร่ือง พรรณไม้จิ๋ว               
ในแก้ว 

(8)  กระดานข่าว  หน้าที่ผู้เรียนเปิดดูข่าว หรือส่งข้อความต่าง ๆ ที่ผู้สอนส่ง
มาถึง 

 

2.  แผนการเรียน  
 

แผนการเรียนในชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ืองพรรณไม้จิ๋วในแก้ว ทั้ง  3  หน่วย  ประกอบด้วย  หน่วยที่ หน่วยที่ 5   
เร่ือง พรรณไม้จิ๋วส าหรับปลูกในภาชนะแก้ว  หน่วยที่ 9  เร่ือง หลักการผลิตของที่ระลึกจากพรรณ
ไม้จิ๋ว และหน่วยที่ 12 เร่ือง อาชีพที่มีรายได้ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว  มีรายละเอียดดังน้ี 

2.1  หน่วยท่ี 5   เร่ือง พรรณไม้จิ๋วส าหรับปลูกในภาชนะแก้ว   

2.1.1   เค้าโครงเนื้อหา 
 ตอนที่ 5.1  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับพรรณไม้จิ๋วที่ปลูกในแก้ว 
 ตอนที่ 5.2  พรรณไม้ชอบแสง 
 ตอนที่ 5.3  พรรณไม้ชอบแสงร าไร 

2.1.2  วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  เมื่อศึกษาหน่วยที่ 5  แล้ว  นักเรียนต้องมี
ความสามารถดังนี้ 

1)  อธิบายความหมายและความส าคัญของการปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 
2)  วิเคราะห์ลักษณะของภาชนะส าหรับจัดตกแต่งพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้  
3)  บอกลักษณะของพรรณไม้จิ๋วที่เหมาะส าหรับปลูกในภาชนะแก้วได้ 
4)  อธิบายลักษณะของพรรณไม้อวบน้ าจ าพวกแคคตัส 
5)  อธิบายลักษณะของพรรณไม้อวบน้ าจ าพวกซัคคิวเลนท์ได้ถูกต้อง 
6)  จ าแนกปะเภทของพรรณไม้น้ าได้ถูกต้องได้ 
7)  อธิบายลักษณะของพรรณไม้คลุมดินได้ 
8)  อธิบายลักษณะของพรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัยได้ 
9)  อธิบายลักษณะของพรรณไม้มีหัวใต้ดิน 
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2.2 หน่วยท่ี 9   หลักการผลิตของท่ีระลึกจากพรรณไม้จิ๋ว 

2.2.1   เค้าโครงเนื้อหา 
 ตอนที่ 9.1 แนวคิดเกี่ยวกับของที่ระลึก 
 ตอนที่ 9.2 รูปแบบการสร้างของที่ระลึก 
 ตอนที่ 9.3 การผลิตของที่ระลึกด้วยพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 

2.2.2  วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  เมื่อศึกษาหน่วยที่ 9  แล้ว  นักเรียนต้องมี
ความสามารถดังนี้ 

1)  เล่าประวัติความเป็นมาเกี่ยวกับของที่ระลึกได้โดยสังเขป 
2)  บอกโอกาสต่าง ๆ ที่จะใช้ของที่ระลึกได้ 
3)  อธิบายลักษณะต่าง ๆ ของของที่ระลึกได้ 
4)  อธิบายลักษณะรูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างตามจุดประสงค์ที่สร้างได้ 
5)  จ าแนกรูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างขึ้นจากคุณค่าแห่งการน าไปใช้ได้ 
6)  อธิบายลักษณะรูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างจากวัสดุและเทคนิควิธีได้ 
7)  ออกแบบจัดพรรณไม้จิ๋วในแก้วเป็นของที่ระลึกได้ 
8)  อธิบายลักษณะของศิลปะในการจัดตกแต่งพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 
9)  บอกเทคนิคการสร้างจุดเด่นให้แก่พรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 

 
2.3 หน่วยท่ี 12   อาชีพที่มีรายได้ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว 

2.3.1   เค้าโครงเนื้อหา 
ตอนที่ 12.1 การประกอบอาชีพ 
ตอนที่ 12.2  อาชีพผลิตต้นไม้จิ๋วในแก้ว 
ตอนที่ 12.3  เทคนิคการปลูกต้นไม้จิ๋ว 

2.3.2   วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  เมื่อศึกษาหน่วยที่ 12  แล้ว นักเรียนต้องมี
ความสามารถดังนี้ 

1)  บอกความส าคัญของการประกอบอาชีพได้ 
2)  อธิบายจุดมุ่งหมายของการประกอบอาชีพได้ 
3)  อธิบายลักษณะอาชีพสุจริตได้ 
4)   คัดเลือกพรรณไม้ส าหรับปลูกเป็นต้นไม้จิ๋วในแก้วได้ 
5)  บอกลักษณะของเคร่ืองปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 
6)  เลือกใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ส าหรับปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ถูกต้อง  
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7)  วิเคราะห์ปัจจัยหลักในการเจริญเติบโตของพรรณไม้ที่ชอบแสงร าไรได้ 
8)  อธิบายหลักการปลูกพรรณไม้ชอบแสงได้ 
9)  อธิบายหลักการปลูกพรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัยได้ 

 

3. เว็บเพจ ชุดการเรียน   
 

3.1  การใช้โปรแกรม  
                           3.1.1 เชื่อมต่อเคร่ืองคอมพิวเตอร์เข้าสู่ Internet 
                           3.1.2 เปิดโปรแกรมที่เป็น Browser เช่น Internet Explorer , Nescape navigator  
                           3.1.3 ช่อง Address พิมพ์  Http://appserv.vru.ac.th/media และกด Enter 
                           3.1.4 จะพบหน้าจอต้อนรับการเข้าใช้งานระบบ ให้คลิกปุ่ม “เข้าสู่ระบบ” 

3.2  การจัดการเว็บไซต์ 

3.2.1   แนะน าการเรียน   เป็นส่วนที่แสดงรายละเอียดต่างๆ  ของชุดการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  ซึ่งประกอบด้วย การศึกษาชุดการเรียน ค าอธิบายรายวิชา  วัตถุประสงค์   
เน้ือหารายวิชา  วิธีการศึกษาชุดการเรียน เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง   เกี่ยวกับชุดการเรียน การประเมิน  
หนังสืออ้างอิง  เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับผู้จัดท า โดยผู้เรียนควรท าการล าดับขั้นตอนที่แจ้งไว้ใน
ชุดการเรียนผู้เรียนสามารถใช้เม้าส์เลือกหัวข้อ  เพื่อเข้าสู่การเรียน  โดยจะมีปุ่มสีน้ าตาลปรากฏเมื่อ
ผู้เรียนก าลังอยู่ในหน้านั้นๆ 

 

 

http://appserv.vru.ac.th/media
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3.2.2  การลงทะเบียนเรียน   ในการลงทะเบียนเรียนครั้งแรกผู้ใช้ต้องกรอก  รหัส
นักเรียนและ รหัสผ่านโดยจะใช้รหัสนักเรียนและรหัสผ่านในการเข้าเรียนและใช้ในการบันทึกและ
ตรวจสอบผลการเรียนการจัดการทะเบียนเป็นส่วนที่ใช้ในการจัดการข้อมูลทะเบียนทั้งหมดของ
ผู้เรียน  ที่เข้ามาเรียนด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี   
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3.2.3 เนื้อหารายวิชา   เป็นส่วนที่แสดงรายละเอียดในหน่วยการเรียน  ซึ่ง

ประกอบด้วยการแจ้ง ค าแนะน าก่อนเรียน  วัตถุประสงค์  การทดสอบก่อนเรียน   เข้าสู่บทเรียนโดย
ผู้เรียนล าดับการเรียนตามขั้นตอนที่ได้แนะน าไว้ดังนี้  (1) ศึกษาค าแนะน าก่อนเรียน (2) ศึกษา
วัตถุประสงค์การเรียน  (3) ท าแบบทดสอบก่อนเรียน  (4) เข้าสู่บทเรียนเพื่อศึกษาเน้ือหา (5) ท า
กิจกรรมระหว่างเรียน (6) ท าแบบทดสอบหลังเรียน 
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     3.2.4  แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  แบ่งเป็นหน่วยละ  2 ชุด 
คือแบบทดสอบก่อนเรียน  10 ข้อ แบบทดสอบหลังเรียน  10 ข้อ รวม 20 ข้อ เป็นการเรียนรู้ที่ผู้เรียน
ต้องรับผิดชอบในการวางแผนการเรียน การประเมินผลความก้าวหน้าทางการเรียนของตนเอง   โดย
มีลักษณะข้อสอบแบบ  4 ตัวเลือก เมื่ อเลือกตอบข้อใดแล้วให้กดปุ่ม ตอบ เพื่อส่งค่าที่เลือกไปยัง
ฐานข้อมูล หน้าจอจะแสดงผลว่าผู้เรียนตอบถูกหรือตอบผิดแต่ถ้าตอบผิดจะมีค าเฉลยและ
รายละเอียดแจ้งให้ผู้เรียนทราบเพื่อประเมินผลและรอให้หน้าจอกลับไปข้อต่อไปโดยอัตโนมัติ จน
ครบ 10 ข้อ หลังจากทดสอบครบ 10 ข้อ แล้วหน้าจอจะแสดงคะแนนเพื่อให้ผู้เรียนทราบ  ถึง
ความก้าวหน้าของตนเอง 
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3.2.5  ฐานความรู้  เป็นส่วนที่สนับสนุนการเรียนโดยทั้งหมดจะเป็นเนื้อหาในสิ่งที่
ต้องการรู้และเน้ือหาที่น่าสนใจที่เ กี่ยวข้องกับ  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
โดยในการเชื่อมโยงสู่เว็บไซต์ภายนอกผู้วิจัยได้ท าการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของหน่วยงานผู้
จัดสร้างเว็บแล้วผู้เรียนจะเข้าสู่ความรู้ที่สนใจได้โดยใช้เมาส์มาคลิกส์ที่ตัวลิงค์ที่เป็นชื่อเว็บไซต์  
และเข้าไปศึกษา 

 1) เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง 
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2) หนังสืออ้างอิง 
 

 
 

                3.2.6  Webboard   ห้องสนทนา เป็นส่วนที่ ผู้เรียนสามารถเขียนกระทู้เพื่อติชม 
เพื่อให้ผู้สอนได้น าข้อมูลได้มาปรับปรุงและพัฒนาชุดการเรียนให้ดีขึ้น 
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4. คู่มือการใช้ชุดการเรียน 
คู่มือการใช้ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย เป็นเอกสารที่แสดงรายละเอียด

ของชุดการเรียน  วิธีการใช้    ชุดการเรียน  รูปแบบของชุดการเรียน             
 

หน่วยท่ี 5  พรรณไม้จิ๋วส าหรับปลูกในภาชนะแก้ว   
แผนผังแนวคิดหน่วยท่ี 5  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

พรรณไม้จิ๋วส าหรับ
ปลูกในภาชนะแกว้   

5.1.1 คุณค่าของพรรณไม้จิ๋ว
ในแก้ว 

5.1.2 ภาชนะแก้วส าหรับ
ปลูกพรรณไม้จิ๋ว 

5.1.3 พรรณไม้จิ๋วที่เหมาะ
ส าหรับปลูกในภาชนะแก้ว 

5.2.1 พรรณไม้อวบน้ า
จ าพวกแคคตัส 

5.2.2 พรรณไม้อวบน้ า
จ าพวกซัคคิวเลนท์ 

5.2.3 พรรณไม้น้ า 

5.1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
พรรณไม้จิ๋วที่ปลูกในแก้ว 

5.2 พรรณไม้ชอบแสง 

5.3 พรรณไม้ที่ชอบแสงร าไร 

5.3.1 พรรณไม้คลุมดิน 

5.3.2 พรรณไม้เลื้อยและไม้
อิงอาศัย   

5.3.3 พรรณไม้มีหัวใต้ดิน 
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เค้าโครงเนื้อหา 
ตอนท่ี 5.1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับพรรณไม้จิ๋วที่ปลูกในแก้ว 

5.1.1 คุณค่าของพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
5.1.2 ภาชนะแก้วส าหรับปลูกพรรณไม้จิ๋ว 
5.1.3 พรรณไม้จิ๋วที่เหมาะส าหรับปลูกในภาชนะแก้ว 

ตอนท่ี 5.2 พรรณไม้ชอบแสง 
5.2.1 พรรณไม้อวบน้ าจ าพวกแคคตัส 
5.2.2 พรรณไม้อวบน้ าจ าพวกซัคคิวเลนท์ 
5.2.3 พรรณไม้น้ า 

ตอนท่ี 5.3 พรรณไม้ที่ชอบแสงร าไร 
5.3.1  พรรณไม้คลุมดิน 
5.3.2 พรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัย   
5.3.3 พรรณไม้มีหัวใต้ดิน 

 
แนวคิด 

1. การปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้ ว  เป็นการจัดความสมดุลให้แก่ต้นไม้  ซึ่งคนจะเป็นผู้
บังคับให้ต้นไม้อาศัยอยู่ในแก้ว  ไร้รูระบายน้ า  แต่มีแสงอ่อน ๆ  ส่องถึงโดยกลั่นกรองผ่านผนังแก้ว  
มีอาหารจ ากัดโดยหุ้มห่อติดไปกับกลุ่มรากและให้น้ าแต่พอเหมาะ  ไม่มากหรือน้อยจนเกินไป   
ต้นไม้ที่จะปลูกควรเป็นพันธุ์ไม้ที่มีขนาดเล็กแคระหรือเป็นลูกไม้ที่เกิดใหม่ 

2. พรรณไม้ชอบแสง  เป็นพรรณไม้ที่ขึ้นได้ที่ที่มีแสงแดดดีแต่ไม่ร้อนจัดจนเกินไป มี
ทั้งพรรณไม้อวบน้ า และไม้น้ า  พรรณไม้อวบน้ าจ าพวกแค คตัสและซัคคิวเลนท์ เป็นพืชที่ขึ้นใน
พื้นที่แห้งแล้งได้  โดยพัฒนาตนเองให้ มีเน้ือเยื่ อพิเศษที่สามารถกักเก็บน้ าจ านวนมากไว้ในตัว 
อาจจะเป็นใบ ล าต้น  หรือแม้กระทั่งราก  ท าให้โครงสร้างส่วนน้ัน ๆ  ของพืชอวบเป่งขึ้นมาและมี
รูปทรงแปลกประหลาดแตกต่างกับพืชทั่วไป  ส่วนพรรณไม้น้ า เป็นพืชที่ขึ้นอยู่ในน้ าโดยอาจจะจม
อยู่ใต้น้ าทั้งหมด  หรือโผล่บางส่วนขึ้นมาอยู่เหนือน้ า  หรือเป็นพืชที่ขึ้นอยู่ตามริมน้ า  ชายตลิ่ง   

3. พรรณไม้ที่ชอบแสงร าไร เป็นไม้ที่ สามารถด ารงชีวิตอยู่ได้ในแสงอ่อนๆได้และมี
ขนาดเล็ก อาจเป็นไม้แคระโดยธรรมชาติ เป็นไม้ที่เพิ่งเกิดจากเมล็ดหรือเกิดจากการปักช า เนื่องจาก
มีอายุไม่มากและยังไม่โตเต็มที่   พรรณไม้ที่นิยมน ามาจัดในแก้วได้แก่ ไม้คลุมดินต่างๆ  และวัชพืช
คลุมดิน ก็น ามาใช้ในสวนขวดได้เช่นกัน อาทิ มอส ลิเวอร์เวิร์ต เฟิร์นพื้นเมือง  ผักกระสัง หยาด
น้ าค้าง หญ้ากาบหอยตัวเมีย ต้นยาจีน  
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วัตถุประสงค์ 
หลังจากศึกษาบทเรียน เร่ือง พรรณไม้จิ๋วส าหรับปลูกในภาชนะแก้ว  แล้วนักเรียน

สามารถ 
1. มีความรู้ความเข้าใจความหมายและความส าคัญของการปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้ว                    

บอกภาชนะและพรรณไม้จิ๋วที่เหมาะส าหรับปลูกในแก้ว 
2. อธิบายลักษณะของพรรณไม้อวบน้ าจ าพวกแคคตัส ซัคคิวเลนท์และพรรณไม้น้ าได้ 
3.  อธิบายลักษณะของพรรณไม้คลุมดิน พรรณไม้เลื้อย ไม้อิงอาศัยและพรรณไม้มีหัว

ใต้ดินได้ 
กิจกรรม 

ขั้นท่ี 1 ประเมินก่อนเรียน 
ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน  10  ข้อ 

ขั้นท่ี 2 ด าเนินการสอน 
- การศึกษาเนื้อหา 

 ผู้เรียนศึกษาเน้ือหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์จากเว็บไซต์
http://www.tanom.koollearning.com  หน่วยที่ 5 ซึ่งผู้สอนได้จัดเตรียมเน้ือหา  แหล่งความรู้และ             
การเชื่อมโยงต่าง ๆ  ไว้แล้ว 

- การปฏิบัติกิจกรรมระหว่างเรียน 
เมื่อผู้เรียนศึกษาจบแต่ละหัวเร่ืองแล้วให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน  

- การสรุป 
ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนจ านวน  10  ข้อ 

ขั้นท่ี 3  ประเมินผลหลังเรียน 
1. ประเมินจากการทดสอบก่อนเรียน 
2. ประเมินจากการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
3. ประเมินจากการทดสอบหลังเรียน 

 
 
 
 
 
 



 74 

หน่วยท่ี 9  หลักการผลิตของท่ีระลึกจากพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
 

แผนผังแนวคิดหน่วยท่ี 9   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9.3.1 รูปแบบการจัดพรรณไม้จิ๋วใน
แก้ว 
 

9.3.2 ศิลปะการจัดพรรณไม้จิ๋วใน
แก้วให้สวยงาม 
 

9.3.3 เทคนิคการสร้างจุดเด่นให้แก่
พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 

หลักการผลิตของท่ีระลึก 
จากพรรณไม้จิ๋ว 

9.2 รูปแบบ
การสร้าง   
ของที่ระลึก 

9.3 การผลิต         
ของที่ระลึก
ด้วยพรรณ
ไม้จิ๋วในแก้ว 
 

9.1 แนวคิด
เกี่ยวกับ     
ของที่ระลึก 
 

9.2.1 รูปแบบของของที่ระลึกที่
สร้างตามจุดประสงค์ที่สร้าง 

9.2.2 รูปแบบของของที่ระลึกที่
สร้างขึ้นจากคุณค่าแห่งการน าไปใช้ 
 

9.2.3 รูปแบบของของที่ระลึกที่
สร้างจากวัสดุและเทคนิควิธี 
 

9.1.1 ที่มาของของที่ระลึก 
 

9.1.3 ลักษณะของของที่ระลึก 
 

9.1.2 โอกาสที่จะใช้ของที่ระลึก 
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เค้าโครงเนื้อหา 
ตอนท่ี 9.1 แนวคิดเกี่ยวกับของท่ีระลึก 

9.1.1 ที่มาของของที่ระลึก 
9.1.2 โอกาสที่จะใช้ของที่ระลึก 
9.1.3 ลักษณะของของที่ระลึก 

ตอนท่ี 9.2 รูปแบบการสร้างของท่ีระลึก 
9.2.1 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างตามจุดประสงค์ที่สร้าง 
9.2.2 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างขึ้นจากคุณค่าแห่งการน าไปใช้ 
9.2.3 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างจากวัสดุและเทคนิควิธี 

ตอนท่ี 9.3 การผลิตของท่ีระลึกด้วยพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
9.3.1 รูปแบบการจัดพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
9.3.2 ศิลปะการจัดพรรณไม้จิ๋วในแก้วให้สวยงาม 
9.3.3 เทคนิคการสร้างจุดเด่นให้แก่พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 

 
แนวคิด 

1. ของที่ระลึก หมายถึงสัญลักษณ์แทนบุคคล เหตุการณ์ เร่ืองราว ฯลฯ ที่ได้รับการ
ออกแบบสร้างสรรค์ขึ้นเพื่อกระตุ้นเตือนเน้นย้ าความทรงจ าให้คิดถึงหรือนึกถึงผู้ให้เสมอในบุคคล  
เหตุการณ์ หรือเร่ืองราว ฯลฯ นั้น การใหข้องที่ระลึกแก่กันเชื่อว่ามีมานับตั้งแต่มนุษย์พวกแรกที่
เกิดขึ้นมาบนโลกแล้ว โอกาสที่จะให้ของที่ระลึกแก่กันได้  ได้แก่ ให้ผู้ที่รักและนับถือ ให้ วันปีใหม่ 
วันเกิด ให้ตอบแทนผู้มาช่วยงาน ให้เพื่อเป็นสินน้ าใจ  

2.  รูปแบบการสร้างของที่ระลึก มีรูปลักษณะที่แตกต่างกันไปตามจุดประสงค์ของการ
สร้าง  การน าไปใช้และวัสดุที่น ามาสร้าง 
 3. รูปแบบการผลิตของที่ระลึกด้วยพรรณไม้จิ๋วในแก้ว  เป็นการสร้างสรรค์งานศิลป์
โดยน าพรรณไม้จิ๋วชนิดต่าง ๆ มาจัดลงในแก้วด้วยเทคนิคทางศิลปะอาศัยพรรณไม้ที่มีสีสันและ
รูปทรงแปลกๆ มาสร้างจุดเด่นให้เกิดความงามในแก้ว 
 
วัตถุประสงค์ 

หลังจากศึกษาบทเรียน เร่ือง หลักการผลิตของที่ระลึกจากพรรณไม้จิ๋วในแก้ว แล้ว
นักเรียนสามารถ 
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1. เล่าประวัติที่มาของของที่ระลึกโอกาสที่จะใช้ของที่ระลึกและบอกลักษณะของของ
ที่ระลึกได้ถูกต้อง 

2. อธิบายรูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างขึ้นตามจุดประสงค์ต่าง ๆ ได้ 
3. อธิบายลักษณะรูปแบบการจัดพรรณไม้จิ๋วในแก้วให้สวยงาม ด้วยเทคนิคการสร้าง

จุดเด่นให้แก่พรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 
 
กิจกรรม 

ขั้นท่ี 1  ประเมินก่อนเรียน 
ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน  10  ข้อ 

ขั้นท่ี 2 ด าเนินการสอน 
- การศึกษาเนื้อหา 

ผู้เรียนศึกษาเน้ือหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์จากเว็บไซต์  
http://www.tanom.koollearning.com หน่วยที่ 9  ซึ่งผู้สอนได้จัดเตรียมเน้ือหา  แหล่งความรู้และการ
เชื่อมโยงต่าง ๆ  ไว้แล้ว 

- การปฏิบัติกิจกรรมระหว่างเรียน 
          เมื่อผู้เรียนศึกษาจบแต่ละหัวเร่ืองแล้วให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 

- การสรุป 
                                     ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนจ านวน  10  ข้อ 

ขั้นท่ี 3  ประเมินผลหลังเรียน 
1. ประเมินจากการทดสอบก่อนเรียน 
2. ประเมินจากการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
3. ประเมินจากการทดสอบหลังเรียน 
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หน่วยท่ี  12  อาชีพที่มีรายได้ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว 
 
แผนผังแนวคิดหน่วยท่ี 12   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

อาชีพที่มีรายได้            
ในระหว่างเรียน
จากพรรณไม้จิ๋ว 

12.1.1  ความส าคัญของการประกอบอาชีพ 

12.1.2  การเลือกประกอบอาชีพ 

12.2.1 การคัดเลือกพรรณไม้ส าหรับปลูก
เป็นต้นไม้จิ๋วในแก้ว 
 

12.2.2 ลักษณะของเคร่ืองปลูกพรรณไม้จิ๋ว
ในแก้ว 

12.1 การ
ประกอบอาชีพ 

12.2  อาชีพผลิต
ต้นไม้จิ๋วในแก้ว 

12.3 เทคนิคการ
ปลูกต้นไม้จิ๋ว 

12.1.3  ลักษณะอาชีพสุจริต 

12.2.3 เคร่ืองมือและอุปกรณ์ส าหรับปลูก
พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
 

12.3.3 เทคนิคการปลูกพรรณไม้เลื้อยและ
ไม้อิงอาศัย 

12.3.1 เทคนิคการปลูกพรรณไม้ที่ชอบแสง
ร าไร 

12.3.1 เทคนิคการปลูกพรรณไม้ที่ชอบแสง
ร าไร 



 78 

เค้าโครงเนื้อหา 
ตอนท่ี 12.1 การประกอบอาชีพ 

12.1.1  ความส าคัญของการประกอบอาชีพ 
12.1.2  การเลือกประกอบอาชีพ 
12.1.3  ลักษณะอาชีพสุจริต 

ตอนท่ี 12.2  อาชีพผลิตต้นไม้จิ๋วในแก้ว 
12.2.1 การคัดเลือกพรรณไม้ส าหรับปลูกเป็นต้นไม้จิ๋วในแก้ว 
12.2.2 ลักษณะของเคร่ืองปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
12.2.3 เคร่ืองมือและอุปกรณ์ส าหรับปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 

ตอนท่ี 12.3 เทคนิคการปลูกต้นไม้จิ๋ว 
12.3.1 เทคนิคการปลูกพรรณไม้ที่ชอบแสงร าไร 
12.3.2 เทคนิคการปลูกพรรณไม้ชอบแสง 
12.3.3 เทคนิคการปลูกพรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัย 

 
แนวคิด 

1. การประกอบอาชีพ เป็นส่วนหน่ึงของชีวิต และการด ารงชีวิตก็ต้องอาศัยปัจจัย4 ซึ่ง
ประกอบด้วยอาหาร ที่อยู่อาศัย  เคร่ืองนุ่งห่ม  และยารักษาโรค  ดังนั้นมนุษย์จึงจ าเป็นต้องประกอบ
อาชีพเพื่อสร้างรายได้เพื่อการด ารงชีวิตอยู่ในสังคมอย่างมีความสุข   

2. การปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้ว  เป็นการจัดสวนหย่อมขนาดเล็ก ๆ  ลงในภาชนะ
โปร่งใส  มีเนื้อที่จ ากัด  ซึ่งอาจจะปลูกในแก้วหรือพลาสติกใสสามารถมองผ่านเห็นวัสดุภายในได้  
จะเปิดฝาหรือปิดฝาก็ได้  แล้วแต่พันธุ์ไม้ที่น ามาจัดในภาชนะ  การจัดสวนแก้วถ้าเลือกภาชนะที่สวย  
พันธุ์ไม้เหมาะสม  วิธีการที่ดีผสมผสานเข้าด้วยกัน  จะเกิดความสวยงามขึ้น  ใช้ประดับบ้านเรือน
หรือของขวัญให้กับญาติมิตรในโอกาสต่าง ๆ ได้  สิ่งที่จ าเป็นและขาดไม่ได้ในงานปลูกและตกแต่ง
พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  ได้แก่  (1) ภาชนะ  (2) เคร่ืองปลูกและตกแต่ง  และ(3) อุปกรณ์อ านวยความ
สะดวก   

3.  เทคนิคการปลูกและดูแลรักษาพรรณไม้จิ๋วในแก้ว เป็นสิ่งส าคัญในการจัดสวนแก้ว  
ถ้าหากขาดการดูแลเอาใจใส่ สิ่งต่าง ๆ ที่อยู่ภายในจะทรุดโทรมหรือเกิดผลเสียได้   
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วัตถุประสงค์ 
หลังจากศึกษาบทเรียน เร่ือง อาชีพที่มีรายได้ ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋วในแก้ว  

แล้วนักเรียนสามารถ 
1. บอกความส าคัญและจุดมุ่งหมายของการเลือกประกอบอาชีพ  และบรรยายลักษณะ

ของอาชีพสุจริตได้ 
2. บอกวิธีคัดเลือกพรรณไม้ส าหรับปลูกเป็นต้นไม้จิ๋วในแก้ว และเลือกใช้เคร่ืองมือ

อุปกรณ์ส าหรับปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ถูกต้อง 
3. วิเคราะห์ปัจจัยหลักในการเจริญเติบโตส าหรับพรรณไม้ที่ชอบแสงร าไร พรรณไม้

ชอบแสง  พรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัยได้ 
 
กิจกรรม 

ขั้นท่ี 1  ประเมินก่อนเรียน 
      ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน  10  ข้อ 

ขั้นท่ี 2 ด าเนินการสอน 
     - การศึกษาเนื้อหา 

ผู้เรียนศึกษาเน้ือหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์จากเว็บไซต์  
http://www.tanom.koollearning.com  หน่วยที่ 12  ซึ่งผู้สอนได้จัดเตรียมเน้ือหา  แหล่งความรู้และ
การเชื่อมโยงต่าง ๆ  ไว้แล้ว 

- การปฏิบัติกิจกรรมระหว่างเรียน 
   เมื่อผู้เรียนศึกษาจบแต่ละหัวเร่ืองแล้วให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน  
- การสรุป 

                              ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนจ านวน  10  ข้อ  
ขั้นท่ี 3  ประเมินผลหลังเรียน 

1. ประเมินจากการทดสอบก่อนเรียน 
2. ประเมินจากการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 
3. ประเมินจากการทดสอบหลังเรียน 

 
 



บทที่  6 

สรุปการวิจัย  อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 

 การวิจัยครั้งน้ีเป็นการวิจัยเพื่อพัฒนาชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย               
กลุ่มสาระ การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ืองพรรณไม้จิ๋วในแก้ว สําหรับนักเรียน        
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนอนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3 สรุปการวิจัย        
อภิปรายผลและข้อเสนอแนะดังนี้ 
 

1.  สรุปการวิจัย 
 
 1.1  วัตถุประสงค์การวิจัย 
  1.1.1   วัตถุประสงค์ทั่วไป 

                  เพื่อพัฒนาชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนอนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3 
  1.1.2   วัตถุประสงค์เฉพาะ 

1) เพื่อพัฒนาชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
โรงเรียนอนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3  ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กําหนด 

2)  เพื่อศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากชุดการเรียน
ด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋ว           
ในแก้ว   

3)  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อความเหมาะสมของชุดการ
เรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง 
พรรณไม้จิ๋วในแก้ว   

 1.2  สมมติฐานการวิจัย 
1.2.1  ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80 



 81 

     1.2.2  นักเรียนที่เรียนจากชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  จะมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

1.2.3  นักเรียนที่เรียนจากชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระ  
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  มีความคิดเห็นต่อความเหมาะสม
ของชุดการเรียนที่ระดับเหมาะสมมาก 
 1.3  วิธีด าเนินการวิจัย 

  1.3.1   ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง    
1) ประชากร  ที่ใช้ในการวิจัยในคร้ังนี้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ใน

กลุ่มดอยหลวง   เขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 3   ที่เรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี   ในภาคเรียนที่ 1   ปีการศึกษา  2551  จํานวน   92  คน 

2)  กลุ่มตัวอย่าง   ที่ใช้ในการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่
การศึกษาเชียงรายเขต 3  ที่เรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ในภาคเรียนที่ 1  
ปีการศึกษา  2551  โดยวิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง และได้กลุ่มตัวอย่างจํานวน 30  คน   
  1.3.2   เครื่องมือการวิจัย 

1)  เคร่ืองมือต้นแบบชิ้นงาน (Prototype)ได้แก่ ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์
ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋ว ในแก้ว เป็นชุด    
การเรียนที่ประกอบด้วยบทเรียน 3 หน่วย คือ   หน่วยที่ 5   เร่ือง พรรณไม้จิ๋วสําหรับปลูกในภาชนะ
แก้ว หน่วยที่   9  เร่ือง หลักการผลิ ตของที่ระลึกจากพรรณไม้จิ๋ว   และหน่วยที่ 12  เร่ือง อาชีพที่มี
รายได้ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว 

2)  แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน เป็นแบบทดสอบแบบ   
เลือกตอบ  (Multiple Choice) ชนิด 4 ตัวเลือก ซึ่งเป็นข้อสอบแบบ ชุดเดียวกัน  จํานวน 3 หน่วย 
แบ่งเป็นหน่วยละ 2 ชุด คือแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน ชุดละ 10 ข้อ รวมเป็น 
60 ข้อ บรรจุอยู่ในชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  

3)  แบบสอบถามความคิดเห็นตามวิธีการของลิเคอร์ท  (Likert’s Scale) โดย
กําหนดตัวเลือกของคําตอบเป็น 5 ระดับ รวม 20  ข้อ  

4)  เคร่ืองมือวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่  
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(1)  สถิติที่ใช้หาประสิทธิภาพของ ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว คือ สถิติที่ใช้
แสดงค่า 

21 EE     
(2)  สถิติที่ใช้วัดความก้าวหน้าทางการเรียนของผู้เรียน คือ  การทดสอบ

ค่าที  (t-test) 
(3)  สถิติที่ใช้ศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อชุดการเรียนด้วย

คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง พรรณ ไม้จิ๋ว          
ในแก้ว คือค่าเฉลี่ยเลขคณิต ( X )  และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
  1.3.3  การเก็บรวบรวมข้อมูลผู้วิจัยท าการรวบรวมข้อมูลด้วยตนเองโดยทดลองที
ละหน่วยการเรียน  จากนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง จํานวน 30 คน โดยเก็บข้อมูลดังนี ้

1)  ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว    เก็บข้อมูลจากแบบทดสอบก่อนเรียนแบบทดสอบ  
หลังเรียน  แบบฝึกปฏิบัติระหว่างเรียน  เก็บข้อมูลเพื่อหาความก้าวหน้า (t-test ) และประสิทธิภาพ
ของชุดการเรียน (

21 EE ) ของนักเรียนที่ใช้ชุดการเรียนโดยแบ่งเป็นหน่วยดังนี้ 
 หน่วยท่ี 5   เร่ือง พรรณไม้จิ๋วส าหรับปลูกในภาชนะแก้ว  

1.  แบบทดสอบก่อนเรียน ซึ่งบรรจุไว้ในชุดการเรียน จํานวน 10 คะแนน 
2.  แบบทดสอบหลังเรียน ซึ่งบรรจุไว้ในชุดการเรียน จํานวน 10 คะแนน 
3.  แบบฝึกปฏิบัติที่บันทึกไว้ในหัวข้อย่อยของชุดการเรียนจํานวน  15 

คะแนน 
 หน่วยท่ี 9  เร่ือง หลักการผลิตของท่ีระลึกจากพรรณไม้จิ๋ว 

1.  แบบทดสอบก่อนเรียน ซึ่งบรรจุไว้ในชุดการเรียน จํานวน 10 คะแนน 
2.  แบบทดสอบหลังเรียน ซึ่งบรรจุไว้ในชุดการเรียน จํานวน 10 คะแนน 
3.  แบบฝึกปฏิบัติที่บันทึกไว้ในหัวข้อย่อยของชุดการเรียนจํานวน  15 

คะแนน 
 หน่วยท่ี 12  เร่ือง อาชีพที่มีรายได้ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว 

1.  แบบทดสอบก่อนเรียน ซึ่งบรรจุไว้ในชุดการเรียน จํานวน 10 คะแนน 
2.  แบบทดสอบหลังเรียน ซึ่งบรรจุไว้ในชุดการเรียน จํานวน 10 คะแนน 
3.  แบบฝึกปฏิบัติที่บันทึกไว้ในหัวข้อย่อยของชุดการเรียนจํานวน  15 

คะแนน 
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2)  แบบสอบถามความคิดเห็น   เก็บข้อมูลความคิดเห็นของนัก เรียนที่มีต่อ 
ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง 
พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  จากนักเรียนเมื่อเรียนครบทุกหน่วยเสร็จสิ้น  
 1.4  การวิเคราะห์ข้อมูล 

  1.4.1  ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพ   
ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  จํานวน  30 คน มีประสิทธิภาพ  80.74/79.67,  
80.59/80.33  และ  79.41/80.00  โดยเฉลี่ยทั้ง  3  หน่วย  เท่ากับ  80.25/80.00  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 
80/80          
  1.4.2   ผลการวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนของผู้เรียน 

ผู้เรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกลุ่มสาระ              
การเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  จํานวน  30 คน พบว่า  ค่าที
คํานวณได้เท่ากับ  20.95**  และจากการเปิดตารางแจกแจงแบบ  t ที่ระดับนัยสําคัญ  .01 = 2.756  
แสดงว่าผู้เรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนเพิ่มขึ้นอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  1.4.3   ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียน 

ผู้เรียนที่เรียน  ด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว จํานวน 30 คน พบว่า   ผู้เรียนมีความ             
พึงพอใจในระดับเหมาะสมมาก 
 

2. อภิปรายผล 
 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เฉพาะดังนี้   (1)  เพื่อพัฒนาชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ 
ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้วสําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนอนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 3  ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กําหนด  (2)  เพื่อศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจาก
ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง 
พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  (3)  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อ ความเหมาะสมของชุดการเรียน
ด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋ว
ในแก้ว   
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2.1  ประสิทธิภาพชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
         ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การ งานอาชีพ
และเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้วสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนอนุบาล
โชคชัย  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นตามกระบวนการวิจัย  พบว่าทั้ง  3หน่วยมี
ประสิทธิภาพของชุดการเรียนทั้ง 3 หน่วย  ได้แก่  หน่วยที่ 5, 9 และ 12 ได้เท่ากับ   80.74/79.67,  
80.59/80.33  และ 79.41/80.00  ตามลําดับ  แสดงว่าแบบทดสอบทั้ง  3  หน่วยมีประสิทธิภาพ ตาม
เกณฑ์ที่กําหนด คือ  80/80 เป็นไปตามสมมุติฐานที่ต้ังไว้ ทั้งนี้เนื่องจาก การออกแบบบทเรียน ผู้วิจัย
ได้พัฒนาชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ตามรูปแบบก ารสอนของ โรเบิร์ต กาเย่ (Robert Gangné ) 
ดังนี้ (1) สร้างแรงจูงใจ สร้างความสนใจให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในบทเรียนโดยการสร้างหน้า  
Splash page เพื่อดึงดูดความสนใจดึงผู้เรียนเข้าสู่บทเรียน (2)  แจ้งจุดประสงค์บอกให้ผู้เรียนทราบ
ถึงผลของการเรียน ประโยชน์ของการเรียนและแนวทางการจัดกิจกรรมในหน้าแนะนําการเรียน (3) 
กระตุ้นให้ผู้เรียนทบทวนความรู้เดิมโดยให้ทําแบบทดสอบก่อนเรียน (4) นําเสนอเน้ือหาบทเรียน
ด้วยสื่อต่างๆ เช่น รูปภาพประกอบ  (5) แนะนําวิธีการทํากิจกรรมด้วยตนเอง โดยแนะนําให้ผู้เรียน
ค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติมในหน้าฐานความรู้ ซึ่งประกอบด้วย บทความที่เกี่ยวข้องกับบทเรียน เว็บไซต์
ที่เกี่ยวข้องกับบทเรียน ประเด็นข่าวที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาการเรียน (6) กระตุ้นให้ผู้ เรียนทําแบบฝึก
ปฏิบัติระหว่างเรียน โดยเมื่อเรียนจบก็ทําแบบแบบฝึกปฏิบัติระหว่างเรียน (7) ให้ข้อมูลย้อนกลับแก่
ผู้เรียนในขณะทําแบบฝึกปฏิบัติ โดยมีการเฉลยคําตอบ เพื่อหาข้อมูลเพิ่มเติมและบอกว่าตอบถูก
หรือไม่ทุกครั้งที่ผู้เรียนส่งคําตอบเป็นรายข้อ (8) ประเมินผลการเรียน โดยให้ผู้เรียนทําแบบทดสอบ
หลังเรียน (9) ส่งเสริมความแม่นยําและการถ่ายโอนการเรียนรู้ เป็นการสรุป การย้ํา การทบทวนการ
เรียนที่ผ่านมา และศึกษาเน้ือหาเพิ่มเติมได้ที่ เมนูเว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง เป็นหน้าที่รวบรวมเน้ือหา และ
สรุปความรู้ที่เกี่ยวข้องกับบทเรียนหรือถ้าต้อง การข้อมูลเพิ่มเติมในเนื้อหาบางตอนก็สามารถศึกษา
เน้ือหาที่ฐานข้อมูลได้ 
 นอกจากนี้ผู้วิจัยคาดว่าลักษณะเด่นที่ส่งผลให้ ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโน โลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  มี
ประสิทธิภาพคือ (1)การใช้ภาพนิ่งที่สื่อกับเน้ือหาแต่ละตอน (2) การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม
ในการเรียนทําให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้เพิ่มขึ้น สนใจ เอาใจใส่บทเรียน และอาจจะด้วยการ
ประเมินเป็นระยะๆทําให้เสริมแรงให้กับผู้เรียนได้รับรู้ผลการเรียนของตนเองตลอดเวลา 
 2.2  ความก้าวหน้าทางการเรียน  
  ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนกับ ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ 
ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว โดย
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เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่ อนเรียนระหว่างเรียนและหลังเรียน  ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เพิ่มขึ้นอย่างมีนัยสําคัญ  ที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานการวิจัยที่ตั้งไว้ ทั้งนี้เนื่องมาจากชุด
การเรียนมีการออกแบบและพัฒนาบทเรียนตามขั้นตอน มีการจัดทําบทเรียนให้เร้าความสนใจของ
ผู้เรียนต่อสิ่งที่กําลังศึกษา ชุดการเรียนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง และ มีความรับผิดชอบ
ต่อตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับผลงานวิจัยของ สุระศักดิ์  เมาเทือก (บทคัดย่อ:2542)  ศึกษาผลการใช้ชุด
กิจกรรมการสอนวิทยาศาสตร์ที่มีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพฤติกรรมด้านกระบวนการ
สืบเสาะผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพฤติกรรมด้านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ของ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2  มีประสิทธิภาพโดยรวม คือสามารถทําให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนถึง
ขั้นรอบรู้ที่กําหนด  โดยมีค่าเท่ากับ  88.13 และนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการสอน
วิชาวิทยาศาสตร์  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพฤติกรรมด้านกระบวนการสื บเสาะหาความรู้ สูง
กว่านักเรียนที่ได้รับการสอนตามคู่มือครูอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  

นอกจากนี้องค์ประกอบที่สําคัญอีกประการหนึ่งที่ทําให้ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการ
เรียนเพิ่มมากขึ้นอาจเนื่องมาจากการออกแบบชุดการเรียนให้มีแบบฝึกปฏิบัติพร้อมทั้งบอกคําต อบ
ที่ถูกต้องซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยเร่ืองข้อมูลป้อนกลับและอัตราความก้าวหน้าที่มีต่อผลการ
เรียนรู้  อนงค์  บุตรวงค์ (บทคัดย่อ :2544) ได้ศึกษาผลการใช้ชุดฝึกทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ที่เน้นแหล่งวิทยาการในชุมชนของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ในโรงเรีย น
ขยายโอกาสทางการศึกษา  ปรากฏผลสรุปได้ว่า  มีแหล่งวิทยาการในชุมชนในเขตบริการโรงเรียน 
ที่สามารถนํามาจัดทํารายการ  เพื่อใช้ประกอบชุดฝึกทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  8  แหล่ง  
และนักเรียนที่เรียนโดยใช้ชุดฝึกทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่เน้นแหล่งวิทยาการในชุมชน
มีคะแนนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หลังการเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนการเรียน 
 2.3  ความคิดเห็นของผู้เรียน  
  ผู้เรียนที่เรียนด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย ชุดการเรีย นด้วย
คอมพิวเตอร์ ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเท คโนโลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋วใน
แก้วสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3    
ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น พบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับเห็นด้วย ผู้วิจัยคาดว่ามาจากการออกแบบ             
ชุดการเรียนให้สอดคล้องกับวิธีการเรียนกา รสอน โดยผู้เรียนสามารถเลือกเรียนเนื้อหาก่อนหรือ
หลังก็ได้ ผู้วิจัยได้ให้อิสระในการเรียนรู้ มีการนําเอาเทคโนโลยีข้อมูลข่าวสารสมัยใหม่ เข้ามา
ผสมผสาน ทั้งในส่วนของ ฐานความรู้ ที่มีการรวบรวมเว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาวิชาที่เรียนให้
ผู้เรียนได้ใช้ค้นคว้าเพิ่ม เติม ทั้งในส่วนของประเด็นคําถามที่ผู้เรียนสามารถอ่านคําถามที่ถูกถาม
บ่อยๆ หรือหากผู้เรียนมีข้อสงสัยใดๆสามารถส่งอีเมล์มาถามผู้สอนได้ ซึ่งสอดคล้องกับ สํานักงาน
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นวัตกรรมการจัดการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (บทคัดย่อ : 2550 )ได้
ความพึงพอใจของนักเรีย น  พบว่า  นักเรียนโรงเรียนในโครงการมีความพึงพอใจต่อระบบ

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของโรงเรียนในระดับปานกลาง ( X = 3.32 ) ทั้งนี้นักเรียนมี
ความพึงพอใจในเร่ืองการเรียนรู้เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ในโรงเรียนสามารถนําความรู้ไปปฏิบัติงาน

ในสภาพชีวิตจริงได้ ( X  = 3.74 ) และการจัดการเรียนการสอนที่เปิดให้นักเรียนได้มีโอกาสแสดง
เหตุผลอย่างหลากหลาย  และการจัดการเรียนรู้ที่เน้นนักเรียนได้ปฏิบัติการในห้องทดลองจริง   

( X = 3.71 ) ตามลําดับ  รายการที่นักเรียนมีความพึง พอใจในอันดั บสุดท้าย  คือการบริการห้อง  

มัลติมีเดีย  ได้แก่  ห้องสมุดภาพและห้องสมุดเสียง ( X  = 2.99 ) รองลงมาได้แก่  การบริการสื่อและ

การค้นคว้าทางอินเทอร์เน็ตในห้องปฏิบัติการ ( X = 3.05 ) การให้บริการแหล่งค้นหาความรู้ได้อย่าง

ต่อเน่ืองไม่จํากัดเวลา  ( X = 3.36 ) และการบริการสื่ออิเล็กทรอนิกส์ระบบ  e-Learning หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ (e-Book)สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) สื่อ WBI/WBT  รวมทั้งความเร็วในการ

ติดต่อทางอินเทอร์เน็ตเพื่อค้นคว้าหาความรู้  ( X = 3.39 ) 
ในด้านการบริการสื่อและการค้นคว้าทางอินเทอร์เน็ตในห้องปฏิบัติการ  นักเรียนมี

ความพึงพอใจต่อการบริการของกลุ่มการเรียนรู้ภาษาอังกฤษมากเป็นอันดับแรก ( X = 3.44)

รองลงมาได้แก่  การบริการของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสต ร์ ( X = 3.35 ) และกลุ่มสาระ                   

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์  มัธยมศึกษาตอนต้น ( X  = 3.28)  การบริการของกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่
นักเรียนพึงพอใจเป็นอันดับสุดท้ายได้แก่  การบริการของกลุ่มสาระการเรียนรู้อุตสาหกร รม                 

( X = 2.56 )  รองลงมาได้แก่  การบริการของกลุ่มสาระการเรียนรู้ดนตรี  ศิลปะ  ( X = 2.80) และ  

สุขศึกษาและพลานามัย ( X = 2.88) ตามลําดับ 
 ผลการทดลองในแต่ละข้อคําถามพบว่าความคิดเ ห็นของผู้เรียนแม้ว่าจะมีค่าเฉลี่ยแปล
ผลได้ว่ามีความพึงพอใจในระดับเห็นด้วย แต่ในความคิดเห็นด้าน การนําเข้าสู่บทเรียนมีความ
น่าสนใจ  ทําให้เข้าใจเนื้อหามากขึ้นและจดจําเนื้อหาได้ดี  รูปภาพประกอบช่วยสื่อความหมายให้
เข้าใจมากขึ้นในการนําเสนอขั้นตอน และวิธีการ ขนาดของภาพ มีความเหมาะสม มีความเห็นอยู่ใน
ระดับเห็นด้วย ในเร่ืองความยากง่ายของบทเรียนผู้เรียนคิดว่าการนําโปรแกรมสําเร็จรูปมา สร้างชุด
การเรียนที่มีเน้ือหาเกี่ยวกับการสาธิตขั้นตอนต่างๆ ในบทเรียนทําให้ผู้เรียนเข้าใจเน้ือหาบทเรียนได้
ดีมากและสามารถทดลองปฏิบัติตามได้จริงและ ยังทําให้บทเรียนมีความน่าสนใจมากขึ้น  เร่ืองการ
ออกแบบบทเรียนการยกตัวอย่างการใช้สีและตัวอักษรผู้วิจัยได้ศึกษาทฤษฎีพื้นฐานเกี่ยวกับ
หลักการออกแบบเว็บไซต์ ทั้งในเร่ืองสีตัวอักษรและระบบนําทางมาเป็นอย่างดี ผู้วิจัยได้เลือกใช้
ตัวอักษรที่อ่านง่าย ชัดเจน สีที่ทําให้ผู้ เรียนที่ศึกษาอ่านแล้วเกิดความสบายตา ในการเรียนผู้วิจัยได้
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ใช้รูปภาพพร้อมยกตัวอย่างประกอบ ในบทเรียนที่แสดงเนื้อหาเกี่ยวกับขั้นตอนต่างๆ  ผู้วิจัยได้ใช้
โปรแกรมเพื่อสร้างภาพให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจเนื้อหาได้ดีขึ้น  อย่างไรก็ตามทั้งนี้อาจขึ้นอยู่กับ
ทัศนคติพื้นฐานของผู้เรียนแต่ละบุคคลซึ่งรายละเอียดดังกล่าวจะต้องได้รับการปรับปรุงต่อไป 
 

3.  ข้อเสนอแนะ 
 
 3.1  ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  ก่อนการใช้ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้วสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียน
อนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3  ครูผู้สอนจะต้องแนะนําและทําความเข้าใจกับ
ผู้เรียนเกี่ยวกับวิธีการเรียนรู้ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย  การเตรียมตัวเรียน  การเรียนและการทํา
กิจกรรมหลังเรียน  กําหนดช่วงเวลาในการเรียนตั้งแต่เร่ิมต้นจนถึงสิ้นสุด  เพื่อให้ผู้เรียนได้เข้าใจใน
กรอบการเรียนรู้ 
 3.2  ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
   การเก็บข้อมูลวิจัยในครั้งนี้ทําให้ทราบถึงปัญหาและความต้องการในการเรียน
ของผู้เรียน ที่มีต่อชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย ว่า  ผู้เรียนมีความสนใจในรูปแบบการ
เรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  เพราะสามารถเลือกใช้เวลาเรียนได้ตามต้องการและสามารถ
เรียนได้โดยไม่จํากัดสถานที่ เวลา ผู้สอนจึงควรพัฒนารูปแบบการเรียนในลักษณะนี้กับกลุ่มสาระ
การเรียนรู้อ่ืนๆ และนําเสนอชุดการเรียนใหม่ๆโดยใช้รูปแบบที่แตกต่างจากเดิม เพื่อพัฒนาชุดการ
เรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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ภาคผนวก ก 
 

รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย  
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รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 
1.  ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเนื้อหาสาระ 
    1.1  ประทัย  พิริยะสุรวงค์     ผู้อ านวยการสถาบันวิจัยและพัฒนา 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
คุณวุฒิสูงสุด   ปริญญาโท 
กศ.ม. เทคโนโลยีการศึกษา 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 

 
2. ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านการวัดและประเมินผล 
     2.1  อาจารย์ ดร.ปรมินทร์  อริเดช  ผู้อ านวยการสถาบันวิจัยและพัฒนา 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
คุณวุฒิสูงสุด   ปริญญาเอก 
กศ.ด. การทดสอบและวัดผลการศึกษา 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 
 
3. ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเทคโนโลยีการศึกษา  
    3.1  ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุรินทร์  ทองค า  อาจารย์ประจ าคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
คุณวุฒิสูงสุด   ปริญญาโท 
กศ.ด. การทดสอบและวัดผลการศึกษา 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 

 
ตารางแสดงค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนก 

ของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
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ตารางภาคผนวกที่ 1  แสดงค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 
ก่อนเรียนและหลังเรียนจากชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว ส าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที3่ โรงเรียนอนุบาลโชคชัย เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต  3 
 

ข้อที่ 
หน่วยที่ 5 หน่วยที่ 9 หน่วยที่ 12 

P r P r p r 

1 0.73 0.75 0.63 0.75 0.70 0.75 
2 0.57 0.75 0.63 0.75 0.80 0.50 
3 0.63 0.75 0.63 0.75 0.63 0.75 
4 0.67 0.75 0.77 0.63 0.67 0.75 
5 0.63 0.75 0.77 0.75 0.80 0.63 
6 0.53 0.75 0.63 0.75 0.67 0.75 
7 0.63 0.75 0.70 0.75 0.70 0.75 
8 0.57 0.75 0.57 0.75 0.73 0.63 
9 0.57 0.75 0.73 0.38 0.60 0.75 

10 0.53 0.75 0.67 0.63 0.67 0.63 
 
 ค่า p อยู่ระหว่าง 0.20-0.80    และ ค่า  r  อยู่ระหว่าง  0.20 ขึ้นไป 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
 

แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อ ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย                                
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  ส าหรับนักเรียน                         
ชั้นมัธยมศึกษาปีที3่ โรงเรียนอนุบาลโชคชัย เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

97 

แบบสอบถามความคิดเห็น 
        ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ                         
และเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว   
 
          ค าชี้แจง : โปรดท าเคร่ืองหมาย     ลงในช่องว่างที่ตรงกับความคิดเห็น ซึ่งมี  5 ระดับ  ดังนี้ 

           5   หมายถึง   เหมาะสมมากที่สุด 
           4   หมายถึง    เหมาะสมมาก 
           3   หมายถึง   เหมาะสม 
           2    หมายถึง   เหมาะสมน้อย 
           1    หมายถึง   เหมาะสมน้อยที่สุด 
 

รายละเอียด 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

ด้านเน้ือหา      

1. เน้ือหาบทเรียนสอดคล้องกับวัตถุประสงค์      

2.เน้ือหาเหมาะสมกับผู้เรียน      

3. การจัดล าดับเน้ือหามีความสอดคล้องกัน      

4. เน้ือหามีความน่าสนใจ      

5. บทเรียนผ่านเครือข่ายช่วยให้เข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น      

6.การใช้ภาษาสามารถสื่อความหมายได้ชัดเจน      

7.การสรุปเนื้อหาสั้นเข้าใจง่าย      

ด้านเทคนิคและการออกแบบและน าเสนอ      

8. บทเรียนมีการออกแบบให้ใช้ง่าย      

9. รูปแบบการน าเสนอน่าสนใจ      

10. การใช้สีเหมาะสม อ่านสบายตา      
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รายละเอียด 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

11. การจัดภาพ ข้อความ เป็นระเบียบ ไม่น่าเบื่อ      

12. ขนาดของตัวอักษรพอเหมาะ       

13.ค าบรรยายกับภาพมีความสัมพันธ์กัน      

14.ขนาดของภาพนิ่งมีความเหมาะสม      

15. ภาพช่วยสื่อความหมายให้เข้าใจเน้ือหามากขึ้น       

16. สีที่ใช้ในการออกแบบพื้นหลังมีความเหมาะสม      

17. รูปแบบการน าเสนอเหมาะสมกับเนื้อหา      

ด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากชุดการเรียน      

18.  ท าให้เข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น      

19. สร้างความสนใจให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้      

20 . นักเรียนอยากให้มีการเรียนจากชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์
ผ่านเครือข่ายเร่ืองอื่น ๆ 

     

 
             ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………. 
 …………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………… 
 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก ง 

 
      ตารางแสดงจ านวนนักเรียนที่เลือกตอบแบบสอบถามความคิดเห็นในแต่ละหัวข้อค่าเฉลี่ย (

_

X )  
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของนักศึกษาที่มีต่อชุดการเรียน ด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว   

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

100 

ตารางภาคผนวกที่ 3  แสดงนักเรียนที่เลือกตอบแบบสอบถามความคิดเห็นในแต่ละข้อ ค่าเฉลี่ย       
(

_

X ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง 
พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  จากนักเรียน จ านวน  30  คน 

          ค าชี้แจง : โปรดท าเคร่ืองหมาย     ลงในช่องว่างที่ตรงกับความคิดเห็น ซึ่งมี  5 ระดับ  ดังนี้ 
           5   หมายถึง   เหมาะสมมากที่สุด 
           4   หมายถึง    เหมาะสมมาก 
           3   หมายถึง   เหมาะสมปานกลาง 
           2    หมายถึง   เหมาะสมน้อย 
           1    หมายถึง   เหมาะสมน้อยที่สุด 
 

รายละเอียด 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 X  S.D. 

ด้านเน้ือหา        
1. เน้ือหาบทเรียนสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 15 13 2 0 0 4.43 0.25 
2.เน้ือหาเหมาะสมกับผู้เรียน  11 10 5 4 0 3.93 0.15 
3. การจัดล าดับเน้ือหามีความสอดคล้องกัน 13 8 7 2 0 4.07 0.17 
4. เน้ือหามีความน่าสนใจ 15 13 2 0 0 4.43 0.25 
5. บทเรียนผ่านเครือข่ายช่วยให้เข้าใจเน้ือหาง่ายขึ้น 11 10 5 4 0 3.93 0.15 
6.การใช้ภาษาสามารถสื่อความหมายได้ชัดเจน 15 13 2 0 0 4.43 0.25 

7.การสรุปเนื้อหาสั้นเข้าใจง่าย 10 17 3 0 0 4.23 0.25 

ด้านเทคนิคและการออกแบบและน าเสนอ      -  
8. บทเรียนมีการออกแบบให้ใช้ง่าย  11 10 5 4 0 3.93 0.15 
9. รูปแบบการน าเสนอน่าสนใจ  15 13 2 0 0 4.43 0.25 
10. การใช้สีเหมาะสม อ่านสบายตา 25 5 0 0 0 4.83 0.36 
11. การจัดภาพ ข้อความ เป็นระเบียบ ไม่น่าเบื่อ 10 17 3 0 0 4.23 0.25 
12. ขนาดของตัวอักษรพอเหมาะ  13 8 7 2 0 4.07 0.17 
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รายละเอียด 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 X  S.D. 

13.ค าบรรยายกับภาพมีความสัมพันธ์กัน 10 17 3 0 0 4.23 0.25 

14.ขนาดของภาพนิ่งมีความเหมาะสม 11 10 5 4 0 3.93 0.15 
15. ภาพช่วยสื่อความหมายให้เข้าใจเน้ือหามากขึ้น  24 3 3 0 0 4.70 0.34 
16. สีที่ใช้ในการออกแบบพื้นหลังมีความเหมาะสม 21 8 1 0 0 4.67 0.30 
17. รูปแบบการน าเสนอเหมาะสมกับเนื้อหา 15 13 2 0 0 4.43 0.25 
ด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากชุดการเรียน        
18.  ท าให้เข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น 13 8 7 2 0 4.07 0.17 
19. สร้างความสนใจให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้ 27 3 0 0 0 4.90 0.39 
20 . นักเรียนอยากให้มีการเรียนจากชุดการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายเร่ืองอื่น  ๆ 

15 13 2 0 0 4.43 0.25 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.32 0.24 

 
             ข้อเสนอแนะ………………………………………………………………………………………. 
 …………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………… 



 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
 

ตารางแสดงคะแนนทดสอบก่อนเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียนค่า t-test 
ของชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   

เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
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ตารางภาคผนวกที่ 4  แสดงคะแนนการทดสอบก่อนเรียน ทดสอบหลังเรียน และค่า t – test  
ของชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน    
อาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  หน่วยที่ 5 พรรณไม้จิ๋ว
ส าหรับปลูกในภาชนะแก้ว   ในการทดสอบภาคสนาม (1:100) 

 
ผู้เรียน 
ล าดับที่ 

คะแนนทดสอบก่อน
เรียน 

(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลัง
เรียน 

(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนน 
ความก้าวหน้า

(D) 

คะแนน
ความก้าวหน้ายก
ก าลังสอง(D)2 

1 5 8 3 9.00 

2 5 9 4 16.00 

3 6 9 3 9.00 

4 7 9 2 4.00 

5 6 9 3 9.00 

6 2 7 5 25.00 

7 4 8 4 16.00 

8 7 9 2 4.00 

9 2 7 5 25.00 

10 7 9 2 4.00 

11 2 6 4 16.00 

12 5 8 3 9.00 

13 3 7 4 16.00 

14 5 8 3 9.00 

15 3 7 4 16.00 

16 6 9 3 9.00 

17 4 7 3 9.00 

18 7 9 2 4.00 

19 4 8 4 16.00 

20 6 9 3 9.00 

21 7 9 2 4.00 

22 3 7 4 16.00 
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ตารางภาคผนวกที่ 4  (ต่อ) 
 
ผู้เรียน 
ล าดับที่ 

คะแนนทดสอบก่อน
เรียน 

(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลัง
เรียน 

(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนน 
ความก้าวหน้า

(D) 

คะแนน
ความก้าวหน้ายก
ก าลังสอง(D)2 

     

23 4 8 4        16.00  

24 6 9 3          9.00  

25 3 7 4        16.00  

26 3 7 4        16.00  

27 2 7 5        25.00  

28 5 8 3          9.00  

29 5 8 3          9.00  

30 2 7 5        25.00  

เฉลี่ย 4.53 7.97 103 379.00 

 
N = 30 
 

การหาค่า  t-test 
                                
 
                                          
 
   
                                          
 
           =  20.12 
 
 
 

 
1

22











n

DDn

D
t

 
130

10337930

103

2




t
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ตารางภาคผนวกที่ 5  แสดงคะแนนการทดสอบก่อนเรียน ทดสอบหลังเรียน และค่า t – test  
ของชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน    
อาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  หน่วยที่ 9  หลักการผลิตของ
ที่ระลึกจากพรรณไม้จิ๋ว  ในการทดสอบภาคสนาม (1:100) 

  
ผู้เรียน 
ล าดับที่ 

คะแนนทดสอบก่อน
เรียน 

(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลัง
เรียน 

(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนน 
ความก้าวหน้า

(D) 

คะแนน
ความก้าวหน้ายก
ก าลังสอง(D)2 

1 5 8 3          9.00  

2 5 7 2          4.00  

3 7 9 2          4.00  

4 7 9 2          4.00  

5 6 9 3          9.00  

6 4 7 3          9.00  

7 4 8 4        16.00  

8 7 9 2          4.00  

9 3 7 4        16.00  

10 7 9 2          4.00  

11 3 7 4        16.00  

12 5 8 3          9.00  

13 3 7 4        16.00  

14 5 8 3          9.00  

15 3 7 4        16.00  

16 6 9 3          9.00  

17 4 8 4        16.00  

18 7 9 2          4.00  

19 4 9 5        25.00  

20 6 9 3          9.00  

21 7 9 2          4.00  

22 3 7 4 16.00 
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ตารางภาคผนวกที่ 5  (ต่อ) 
 
ผู้เรียน 
ล าดับที่ 

คะแนนทดสอบก่อน
เรียน 

(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลัง
เรียน 

(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนน 
ความก้าวหน้า

(D) 

คะแนน
ความก้าวหน้ายก
ก าลังสอง(D)2 

23 4 8 4 16.00 
24 6 9 3 9.00 
25 4 7 3 9.00 
26 3 7 4 16.00 
27 4 7 3 9.00 
28 5 9 4 16.00 
29 5 8 3 9.00 
30 4 7 3 9.00 

เฉลี่ย 4.87 8.03 95 321 

 
N = 30 
 

การหาค่า t-test 
 
                                    
  
   
 
 
  
 
          =  20.79 
 
 
 

 
1

22











n

DDn

D
t

 
130

9532130

95

2




t
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ตารางภาคผนวกที่ 6  แสดงคะแนนการทดสอบก่อนเรียน ทดสอบหลังเรียน และค่า t – test  
ของชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน    
อาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  หน่วยที่ 12  อาชีพที่มีรายได้
ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว  ในการทดสอบภาคสนาม (1:100) 

 
ผู้เรียน 
ล าดับที่ 

คะแนนทดสอบก่อน
เรียน 

(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลัง
เรียน 

(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนน 
ความก้าวหน้า

(D) 

คะแนน
ความก้าวหน้ายก
ก าลังสอง(D)2 

1 5 8 3 9.00 

2 5 8 3 9.00 

3 7 9 2 4.00 

4 7 9 2 4.00 

5 6 9 3 9.00 

6 3 7 4 16.00 

7 4 8 4 16.00 

8 7 9 2 4.00 

9 2 7 5 25.00 

10 7 9 2 4.00 

11 3 7 4 16.00 

12 5 8 3 9.00 

13 3 7 4 16.00 

14 5 8 3 9.00 

15 3 7 4 16.00 

16 6 9 3 9.00 

17 4 8 4 16.00 

18 7 9 2 4.00 

19 5 8 3 9.00 

20 6 9 3 9.00 

21 7 9 2 4.00 

22 4 7 3 9.00 
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ตารางภาคผนวกที่ 6  (ต่อ) 
 
ผู้เรียน 
ล าดับที่ 

คะแนนทดสอบก่อน
เรียน 

(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลัง
เรียน 

(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนน 
ความก้าวหน้า

(D) 

คะแนน
ความก้าวหน้ายก
ก าลังสอง(D)2 

23 4 8 4           16.00  

24 6 9 3             9.00  

25 4 7 3             9.00  

26 3 7 4           16.00  

27 4 7 3             9.00  

28 5 8 3             9.00  

29 5 8 3             9.00  

30 3 7 4           16.00  

เฉลี่ย 4.83 8.00               =  95         =   319 

 
N = 30 
 

การหาค่า t-test             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
        =  21.94 
 
 

 
1

22











n

DDn

D
t

 
130

9531930

95

2




t

 D  2D



 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
 

ตารางแสดงคะแนนกิจกรรม คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 
ค่าเฉลี่ย ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) และค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 

ของชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
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ตารางภาคผนวกที่ 7   แสดงคะแนนกิจกรรม และคะแนนทดสอบหลังเรียน ค่าเฉลี่ย ค่า
ประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) และค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)  
ของชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  หน่วยที่ 5 พรรณไม้จิ๋ว
ส าหรับปลูกในภาชนะแก้ว ทดสอบภาคสนาม (1:100)  จ านวน30 คน 

ผู้เรียน 
ล าดับที่ 

คะแนนแบบฝึกปฏิบัติ 
(คะแนนเต็มเฉลี่ย 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

1 8.44 8 
2 7.33 9 
3 8.00 9 
4 9.11 9 
5 8.89 9 
6 8.22 7 
7 7.11 8 
8 8.22 9 
9 8.22 7 

10 8.89 9 
11 8.00 6 
12 9.11 8 
13 8.44 7 
14 8.00 8 
15 8.44 7 
16 7.11 9 
17 8.00 7 
18 8.67 9 
19 8.00 8 
20 8.00 9 
21 8.67 9 
22 7.11 7 
23 8.22 8 
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ตารางภาคผนวกที่ 7  (ต่อ) 
 

ผู้เรียน 
ล าดับที่ 

คะแนนแบบฝึกปฏิบัติ 
(คะแนนเต็มเฉลี่ย 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

24 7.56 9 
25 7.56 7 
26 7.78 7 
27 7.56 7 
28 7.78 8 
29 7.78 8 
30 8.00 7 

รวม 242.22 239 

คะแนนเฉลี่ย 8.074 7.96 

ค่าประสิทธิภาพ E 1   =  80.74 E 2   =   79.67 
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ตารางภาคผนวกที่ 8 แสดงคะแนนกิจกรรม และคะแนนทดสอบหลังเรียน ค่าเฉลี่ย ค่า
ประสิทธิภาพของกระบวนกา(E1) และค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)  
ของชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  หน่วยที่ 9  หลักการ
ผลิตของที่ระลึกจากพรรณไม้จิ๋ว ทดสอบภาคสนาม(1:100)จ านวน30 คน 

 
ผู้เรียน 
ล าดับที่ 

คะแนนแบบฝึกปฏิบัติ 
(คะแนนเต็มเฉลี่ย 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

1 7.78 8 
2 7.78 7 
3 8.22 9 
4 7.33 9 
5 8.44 9 
6 8.89 7 
7 7.56 8 
8 8.44 9 
9 8.44 7 

10 8.44 9 
11 8.44 7 
12 8.67 8 
13 8.44 7 
14 9.33 8 
15 8.67 7 
16 8.00 9 
17 7.56 8 
18 7.56 9 
19 7.33 9 
20 7.56 9 
21 8.00 9 
22 8.00 7 
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ตารางภาคผนวกที่ 8 (ต่อ) 
 

ผู้เรียน 
ล าดับที่ 

คะแนนแบบฝึกปฏิบัติ 
(คะแนนเต็มเฉลี่ย 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

23 7.56 8 
24 7.56 9 
25 8.00 7 
26 8.00 7 
27 7.78 7 
28 8.00 9 
29 8.22 8 
30 7.78 7 

รวม 241.78 241 

คะแนนเฉลี่ย 8.059 8.03 

ค่าประสิทธิภาพ E 1   =     80.59 E 2     =      80.33 
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ตารางภาคผนวกที่ 9 แสดงคะแนนกิจกรรม และคะแนนทดสอบหลังเรียน ค่าเฉลี่ย ค่า
ประสิทธิภาพของกระบวนกา(E1) และค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)  
ของชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  หน่วยที่ 12  อาชีพที่มี
รายได้ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว  ทดสอบภาคสนาม(1:100)จ านวน
30 คน 

 
ผู้เรียน 
ล าดับที่ 

คะแนนแบบฝึกปฏิบัติ 
(คะแนนเต็มเฉลี่ย 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

1 7.56 8 
2 9.33 8 
3 8.00 9 
4 7.78 9 
5 7.33 9 
6 7.78 7 
7 7.78 8 
8 7.56 9 
9 9.56 7 

10 8.22 9 
11 8.89 7 
12 8.44 8 
13 8.67 7 
14 6.89 8 
15 8.22 7 
16 7.56 9 
17 6.89 8 
18 7.11 9 
19 7.56 8 
20 7.56 9 
21 7.33 9 
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ตารางภาคผนวกที่ 9  (ต่อ) 
 

ผู้เรียน 
ล าดับที่ 

คะแนนแบบฝึกปฏิบัติ 
(คะแนนเต็มเฉลี่ย 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

22 7.56 7 
23 7.78 8 
24 7.78 9 
25 8.22 7 
26 8.67 7 
27 7.33 7 
28 8.00 8 
29 8.22 8 
30 8.67 7 

รวม 238.22 240 

คะแนนเฉลี่ย 7.94 8.00 

ค่าประสิทธิภาพ E 1   =   79.41 E 2     =   80.00 

 



 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ช 
 

ตางรางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ตารางภาคผนวกที่ 1   การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  
 

หน่วยท่ี  5 พรรณไม้จิ๋วสําหรับปลูกในภาชนะแก้ว 

 

ระดับพฤติกรรม 
 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

ด้านพุทธิพิสัย  
วิธีการวัด ความรู้

ความจํา 
ความ
เข้าใจ 

การ
นําไปใช้ 

การ
วิเคราะห์ 

1. อธิบายความหมายและความสําคัญของ
การปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 

1    การสอบ 

2.  วิเคราะห์ลักษณะของภาชนะสําหรับจัด
ตกแต่งพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 

   1 การสอบ 

3.  บอกลักษณะของพรรณไม้จิ๋วที่เหมาะ
สําหรับปลูกในภาชนะแก้วได้ 

1    การสอบ 

4.  อธิบายลักษณะของพรรณไม้อวบน้ํา
จําพวกแค๊คตัส 

 1   การสอบ 

5.  อธิบายลักษณะของพรรณไม้อวบน้ํา
จําพวกซัคคิวเลนท์ได้ถูกต้อง 

 1   การสอบ 

6.  จําแนกประเภทของพรรณไม้น้ําได้
ถูกต้องได้ 

   2 การสอบ 

7.  อธิบายลักษณะของพรรณไม้คลุมดินได้  1   การสอบ 
8.  อธิบายลักษณะของพรรณไม้เลื้อยและไม้
อิงอาศัยได้ 

 1   การสอบ 

9.  อธิบายลักษณะของพรรณไม้มีหัวใต้ดิน  1   การสอบ 
รวม 2 5 - 3  

รวมทั้งหมด 10  
 
หมายเหต ุ 

ตัวเลข  แสดงจํานวนข้อสอบในแต่ละชุด 
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ตารางภาคผนวกที่ 2  การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  
 

หน่วยท่ี  9   หลักการผลิตของท่ีระลึกจากพรรณไม้จิ๋ว 
 

                            ระดับพฤติกรรม 
 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

ด้านพุทธิพิสัย  
วิธีการวัด ความรู้

ความจํา 
ความ
เข้าใจ 

การ
นําไปใช้ 

การ
วิเคราะห์ 

1.  เล่าประวัติความเป็นมาเกี่ยวกับของที่
ระลึกได้โดยสังเขป 

1    การสอบ 

2.  บอกโอกาสต่าง ๆ ที่จะใช้ของที่ระลึกได้ 2    การสอบ 
3.  อธิบายลักษณะต่าง ๆ ของของที่ระลึกได้  1   การสอบ 
4.  อธิบายลักษณะรูปแบบของของที่ระลึกที่
สร้างตามจุดประสงค์ที่สร้างได้ 

 1   การสอบ 

5.  จําแนกรูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างขึ้น
จากคุณค่าแห่งการนําไปใช้ได้ 

   1 การสอบ 

6.  อธิบายลักษณะรูปแบบของของที่ระลึกที่
สร้างจากวัสดุและเทคนิควิธีได้ 

 1   การสอบ 

7.  ออกแบบจัดพรรณไม้จิ๋วในแก้วเป็นของที่
ระลึกได้ 

 1   การสอบ 

8.  อธิบายลักษณะของศิลปะในการจัด
ตกแต่งพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 

 1   การสอบ 

9.  บอกเทคนิคการสร้างจุดเด่นให้แก่พรรณ
ไม้จิ๋วในแก้วได้ 

 1   การสอบ 

รวม 3 6 - 1  

รวมทั้งหมด 10  
 
หมายเหต ุตัวเลขแสดงจํานวนข้อสอบในแต่ละชุด 
 
 



 119 

 
ตารางภาคผนวกที่ 3 การวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  
 

หน่วยท่ี  12   อาชีพที่มีรายได้ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว 
 

                            ระดับพฤติกรรม 
 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

ด้านพุทธิพิสัย  
วิธีการวัด ความรู้

ความจํา 
ความ
เข้าใจ 

การ
นําไปใช้ 

การ
วิเคราะห์ 

1. บอกความสําคัญของการประกอบอาชีพได้ 2    การสอบ 
2.  อธิบายจุดมุ่งหมายของการประกอบอาชีพ
ได้ 

 1   การสอบ 

3.  อธิบายลักษณะอาชีพสุจริตได้  1   การสอบ 
4.   คัดเลือกพรรณไม้สําหรับปลูกเป็นต้นไม้
จิ๋วในแก้วได้ 

  1  การสอบ 

5.  บอกลักษณะของเคร่ืองปลูกพรรณไม้จิ๋ว
ในแก้วได้ 

 1   การสอบ 

6.  เลือกใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์สําหรับปลูก
พรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ถูกต้อง 

 1 1  การสอบ 

7.  วิเคราะห์ปัจจัยหลักในการเจริญเติบโตของ
พรรณไม้ที่ชอบแสงรําไรได้ 

   1 การสอบ 

8.  อธิบายหลักการปลูกพรรณไม้ชอบแสงได้  1   การสอบ 
9.  อธิบายหลักการปลูกพรรณไม้เลื้อยและไม้
อิงอาศัยได้ 

     

รวม 2 5 2 1  
รวมทั้งหมด 10  

 
หมายเหต ุตัวเลขแสดงจํานวนข้อสอบในแต่ละชุด 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ในการเรียน 

ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ                      
และเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว   
 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
หน่วยท่ี 5  พรรณไม้จิ๋วสําหรับปลูกในภาชนะแก้ว 

 
1.  ข้อใดตรงกับความหมายของพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
 ก.  การจัดสวนแก้ว  

ข.  การปลูกไม้ในแก้ว 
 ค.  การเปิดฝาของภาชนะ     

ง.   การปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้ว       
2.  เราควรเลือกภาชนะที่มีลักษณะอย่างไรสําหรับการปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
 ก.  ทรงสี่เหลี่ยม   

ข.  ทรงกลมสีเขียว 
 ค.  เลือกรูปทรงกลม 

ง.  โปร่งใสสะอาดบรรจุดินได้มาก     
3.  พรรณไม้ที่เหมาะสําหรับปลูกในแก้วมีลักษณะอย่างไร 
 ก. ขนาดเล็กแคระเติบโตช้าแต่ไม่ตาย  

ข. ชอบแสงรําไร 
 ค.  ไม้อวบน้ําอยู่ในร่ม   

ง.  มีขนาดใหญ่เติบโตได้เร็ว 
4.  ตะบองเพชรจัดเป็นพรรณไม้ในกลุ่มใด  
 ก. ชอบแสงค่อนข้างมาก   

ข. ชอบแสงจัดตลอดวัน 
 ค.  ชอบแสงมืด ๆ    

ง.  ชอบแสงสีม่วง 
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5.  ลักษณะของซัคคิวเลนท์ที่ควรนํามาปลูกในภาชนะแก้วคือข้อใด 
 ก.  เกิดจากการติดตา    

ข.  เกิดจากการต่อกิ่ง 
 ค.  เกิดจากเมล็ดอายุน้อย    

ง.  เกิดจากการปักชําอายุมาก 
6.   พรรณไม้ชนิดใดเป็นไม้ลอยน้ํา 
 ก.  จอก  ตับเต่านา กระจับแก้ว   

ข.  กระจับญี่ปุ่น สันตะวาใบพาย 
 ค.  แหนเป็ดเล็ก  สันตะวาใบพาย   

ง.  สันตะวาหางไก่  สันตะวาใบข้าว  
7.  พรรณไม้ชนิดใดเป็นพรรณไม้ใต้นํ้า 
 ก.  แหนเป็ดเล็ก    จอก        

ข.  สันตะวาใบพาย  สาหร่ายบัว 
 ค.  กระจับแก้ว  ตับเต่านา    

ง.  กระจับญี่ปุ่น   สาหร่ายข้าวเหนียว 
8.  พรรณไม้ชนิดใดเป็นพรรณไม้คลุมดิน 
 ก.  สันตะวาหางไก่    สาหร่ายบัว   

ข.  สันตะวาใบข้าว  สาหร่ายบัว 
 ค.  ออมเงิน  ออมทอง   หูเสือ   

ง.  ผักกูด    สาหร่ายข้าวเหนียว 
9.  พรรณไม้ชนิดใดเป็นพรรณไม้เลื้อย 
 ก.  สาหร่ายข้าวเหนียว  ผักกูด   

ข.   กวนอิม   พลูด่าง 
 ค.  สันตะวาใบพาย   ผักกูด   

ง.  สร้อยสังวาล  หัวใจล้านดวง    
10.  ข้อใดเป็ยลักษณะพิเศษของพรรณไม้มีหัวใต้ดิน 
 ก.  เกิดจากต้นไม้ใหญ่    

ข.  เกิดจากดินในนํ้า  
 ค.  เกิดเป็นฤดูกาล 

ง.  เกิดในดินทั่วไป 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
หน่วยท่ี 5  พรรณไม้จิ๋วสําหรับปลูกในภาชนะแก้ว 

 
1. พรรณไม้จิ๋ว หมายถึงพรรณไม้ประเภทใด 
 ก. พรรณไม้ที่เกิดจากเน้ือเยื่อ 

ข. พรรณไม้ที่มีรูปทรงต้นแคระ 
 ค. พรรณไม้ที่ขยายพันธุ์ด้วยเมล็ด 
 ง. พรรณไม้ที่มนุษย์เพาะปลูกขึ้น 
2. ภาชนะแก้วที่ใช้สําหรับปลูกพรรณไม้จิ๋วควรมีลักษณะอย่างไร 
 ก. โปร่ง ใส สะอาด 

ข. สีเขียว หรือฟ้าอ่อน 
 ค. สูงโปร่ง ปากกว้าง 
 ง. ปากแคบ รูปทรงสวย 
3.  ข้อใดเป็นพรรณไม้จากธรรมชาติที่สามารถนํามาจัดในสวนแก้วได้  
 ก.   ต้นข้าว     

ข.   กล้วยไม ้
 ค.  วัชพืชคลุมดิน    

ง.   กาฝาก 
4. แค๊คตัสมีวิธีลดการคายน้ําได้อย่างไร 

ก. เปลี่ยนลําต้นเป็นหนามแหลม 
 ข. เปลี่ยนใบเป็นดอกสีสวยสด 

ค. สลัดใบทิ้งจนหมดทั้งต้น 
 ง. เปลี่ยนใบเป็นหนามหรือขนแข็ง 
5. คราสซูล่า  มีลักษณะเด่นอย่างไร 

ก. มีต้นทรงกระบอกคล้ายตัวหนอน 
 ข. มีต้นทรงกระบอกคล้ายนิ้วมือ 
 ค. มีใบทรงกระบอกคล้ายนิ้วมือ 

ง. มีดอกคล้ายตัวหนอน 
 
 



 123 

6. ข้อใดเป็นปัจจัยสําคัญสําหรับการปลูกไม้น้ํา 
 ก. วัสดุตกแต่ง ปุ๋ย  และอินทรียวัตถุ 

ข. ปุ๋ย  แสงแดดและอินทรียวัตถุ 
 ค. น้ํา  อินทรียวัตถุ วัสดุตกแต่ง 
 ง. น้ํา  แสงแดด  ดินและอินทรียวัตถุ 
 ง. ใบอวบ หนา 
7. วัสดุชนิดใดเหมาะสําหรับปลูกบัว 
 ก. ดินร่วนและอินทรียวัตถุ 

ข. ดินเหนียวและอินทรียวัตถุ 
 ค. อินทรียวัตถุและถ่าน 
 ง. อินทรียวัตถุและอิฐมอญ 
8. ต้นโกเนียม เดิมมีชื่อเรียกว่าอย่างไร 
 ก. หูเสือ 

ข. ออมทอง 
 ค. ออมเงิน 
 ง. เงินไหลมา 
9. ไม้อิงอาศัยหมายถึงไม้ที่ลักษณะเป็นย่างไร 

ก. พืชที่ยึดเกาะอยู่กับต้นไม้ใหญ่ 
ข. พืชที่ยึดติดกับวัสดุปลูก 

 ค. พืชที่อาศัยอาหารจากแสงแดด 
 ง. พืชที่หาอาหารได้ด้วยตนเอง 
10. พรรณไม้มีหัวใต้ดินส่วนมากขยายพันธุ์ด้วยวิธีใด 
 ก. เพาะเมล็ด 

ข. ปักชํา 
 ค. ต่อกิ่ง 
 ง. เพาะหัว 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
หน่วยท่ี  9   หลักการผลิตของท่ีระลึกจากพรรณไม้จิ๋ว 

 
1. ของที่ระลึกเกิดขึ้นคร้ังแรกในสมัยใด 
 ก. สันนิษฐานว่าตั้งแต่มนุษย์พวกแรกที่เกิดมาบนโลกมนุษย์ 

ข. สันนิษฐานว่าตั้งแต่มนุษย์ในยุคหินเกิดขึ้นมาบนโลก 
 ค. สันนิษฐานว่าตั้งแต่ต้น ๆ พุทธกาล 
 ง. สันนิษฐานว่าตั้งแต่ยุคข่าวสาร และเทคโนโลยี 
2.  โอกาสใดควรให้ของที่ระลึกแก่กัน 
 ก.  การให้เพื่อต้องการเน้นย้ําความทรงจํา 
 ข.  การให้เพื่อตอบแทนอัธยาศัยไมตรี 
 ค.  การให้แก่ผู้ที่รักและนับถือในวันเกิด 
 ง.  การให้ผู้มาช่วยงานเพื่อเป็นการตอบแทน 
3.  การประดิษฐ์ดอกไม้เป็นของที่ระลึก จัดอยู่ในประเภทอะไร  
 ก.  ประเภทของบริโภค    

ข.  ประเภทวัตถุทางศิลปะ 
 ค.  ประเภทประโยชน์ใช้สอย    

ง.  ประเภทประโยชน์ตกแต่ง 
4. ข้อใดเป็นของที่ระลึก 
 ก.  ของบริโภค                              

ข.   ของใช้สอย 
 ค.  ของตกแต่ง                      

ง.   ถูกทุกข้อ 
5.  การสร้างของที่ระลึกลักษณะใดสร้างขึ้นจากคุณค่าแห่งการนําไปใช้ 
 ก.  ของที่ระลึกเพื่อบริโภค 

ข.  ของที่ระลึกตามประเพณีนิยม 
 ค.  ของที่ระลึกตามสมัยนิยม   

ง.  ของที่ระลึกสร้างขึ้นเฉพาะ 
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6. ของที่ระลึกประเภทใดมักสร้างขึ้นเพื่อสนองตอบต่อจิตใจเป็นส่วนใหญ่  
 ก.  ประเภทประโยชน์ตกแต่ง   

ข.  ประเภทประโยชน์ใช้สอย 
 ค.  ประเภทของบริโภค     

ง.  ประเภทวัตถุทางศิลปะ 
7. ข้อใดเป็นรูปแบบการจัดพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
  ก.  จัดแบบหกเหลี่ยม      

 ข.  จัดแบบเจ็ดเหลี่ยม 
 ค.  จัดแบบโชว์ด้านเดียว 
 ง.  จัดแบบใดก็ได้ 

8. การนําโอ่งใบจิ๋ว ผีเสื้อ กระท่อมมาจัดสวน เป็นการสร้างจุดเด่นด้านใด 
 ก.  จุดเด่นด้านวัสดุ 
 ข.  จุดเด่นด้านเปรียบเทียบ 
 ค.  จุดเด่นด้านพันธุ์ไม้ 
 ง.   จุดเด่นด้านสีสันใบ 
9. ข้อใดเป็นหลักในการพิจารณาเลือกพันธุ์ไม้สําหรับปลูกเป็นต้นไม้จิ๋ว 
 ก.   อยู่ได้ในแสงรําไร 
 ข.   ทนต่อความแห้งแล้ง 
 ค.   ไม้คลุมดิน 
 ง.   ถูกทุกข้อ 
10. การปฏิบัติในข้อใดช่วยสร้างจุดเด่นให้แก่พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 

ก. เลือกใช้พันธุ์ไม้ต่างชนิดที่มีทรงต้นแตกต่างกัน 
ข. เลือกใช้พันธุ์ไม้ชนิดเดียวกันที่มีทรงต้นคล้ายกัน 

 ค. เลือกใช้พันธุ์ไม้ที่มีทรงต้นสูงโปร่งเท่านั้น 
 ง. เลือกใช้พันธุ์ไม้ที่สมบูรณ์แข็งแรง 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
หน่วยท่ี  9   หลักการผลิตของท่ีระลึกจากพรรณไม้จิ๋ว 

 
1. ของที่ระลึกที่นําไปมอบให้กับผู้ที่รักและนับถือนิยมเรียนชื่ออีกอย่างว่าอะไร 
 ก. ของชําร่วย 

ข. ของแถม 
 ค. ของขวัญ 
 ง. ของกํานัล 
2.  ของที่ระลึก ประเภทใดนิยมนําวัสดุทางธรรมชาติมาตกแต่งลวดลายให้สวยงาม  
 ก.  ประเภทของบริโภค    

ข.  ประเภทประโยชน์ตกแต่ง 
 ค.  ประเภทวัตถุทางศิลปะ   

ง.   ประเภทประโยชน์ใช้สอย 
3.  รูปลักษณะของที่ระลึกที่มีรูปแบบการสร้างสืบเนื่องและจัดทําต่อๆ กันมาเรียกว่าอะไร  

ก.  ลักษณะของที่ระลึกตามจุดประสงค์  
ข.  ลักษณะของที่ระลึกสร้างขึ้นเฉพาะ 

 ค.  ลักษณะของที่ระลึกตามประเพณีนิยม     
ง.  ลักษณะของที่ระลึกตามสมัยนิยม 

4.  ข้อใดเป็นของที่ระลึกประเภทประโยชน์ใช้สอย 
 ก.  ผลิตภัณฑ์พื้นบ้าน    

ข.  นาฬิกา โคมไฟ 
 ค.  ตะเกียง  โล่      

ง.  ถูกทุกข้อ 
5.  ข้อใดหมายถึงของที่ระลึกที่สร้างขึ้นเพื่อให้ แจก แลก ซื้อขายในงานนั้นๆโดยตรง  
 ก.  รูป โล่เหรียญ  ถ้วย  

ข.  สร้างขึ้นตามสมัยนิยม  
 ค.  ตํานาน  ประวัติศาสตร์    

ง.  เทคนิคที่สร้างสืบทอดกันมา 
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6.  รูปลักษณะตัวอักษร หมายถึงข้อใด 
 ก.  การนําตัวอักษรย่อหรือคําเต็มชื่อบุคคลสถานที่มาจัดทําเป็นของที่ระลึก 
 ข.  การนําเอารูปและลวดลายทางเรขาคณิตมาสร้างเป็นสื่อสัญลักษณ์ 
 ค.  การนําเอาสมมุติเทพ เทวรูปสัตว์ในวรรณคดี หรือสิ่งเคารพบูชามาจัดสร้าง  
 ง.  การนําเอาผลิตภัณฑ์สินค้าประเภทต่าง ๆมาจัดทําเป็นของที่ระลึก 
7. การใช้ถ่านทุบสีดํากับเศษอิฐมอญสีส้ม ตกแต่งพรรณไม้จิ๋วในแก้วเป็นการเน้นสิ่งใด 
 ก.  เน้นขนาดวัสดุ    

ข.   เน้นใช้วัสดุตกแต่ง 
 ค.   เน้นเลือกจุดเด่น     

ง.  เน้นด้วยสีสันของวัสดุปลูก 
8.  “การประดิษฐ์สร้างสรรค์อาหารให้มีรูปและรสที่แปลกใหม่” หมายถึงของที่ระลึกประเภทใด 
 ก.  ประเภทของบริโภค    

ข.  ประเภทประโยชน์ตกแต่ง 
 ค.  ประเภทประโยชน์ใช้สอย   

ง.  ประเภทวัตถุทางศิลปะ 
9.  พวงกุญแจหนังตะลุงเป็นรูปแบบของที่ระลึกประเทใด 
 ก.  รูปลักษณะตัวอักษร 
 ข.  รูปลักษณะเรขาคณิต 
 ค.  รูปลักษณะตามลัทธิและความเชื่อ 
 ง.  รูปลักษณะตามเหตุการณ์ 
10.   การบรรจุวัสดุปลูกและตกแต่งเป็นชั้นถี่ ๆ มีผลเสียอย่างไร 
 ก.   ทําให้ไม้มีสีหลากหลาย    

ข.   ข่มความงามของต้นไม้  
 ค.   ต้นไม้ต้นคู่เจริญงอกงาม      

ง.   ต้นไม้เหี่ยวเฉา 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
หน่วยท่ี  12   อาชีพที่มีรายได้ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว 

 
1.   อาชีพมีความสําคัญต่อใครบ้าง 

ก.  มนุษย์ทุกคน 
ข.  รัฐมนตรี    
ค.  นายก อบต. 

 ง.  นักเรียน      
2.   การมีอาชีพเป็นของตนเอง จะทําให้บุคคลนั้นเป็นคนอย่างไร  
 ก.   ทําให้บุคคลมีคุณค่า    
 ข.   ทําให้รู้คุณค่าของเงิน 

ค.   ทําให้รู้คุณค่าของการทํางาน 
 ง.   ถูกทุกข้อ 
3.  ควรเลือกอาชีพตามข้อใด 
 ก.  เลือกตามความถนัดของตนเอง   

ข.  เลือกตามเพื่อน  
 ค.  เลือกตามพ่อแม่บอก    

ง.   เลือกตามข้อใดก็ได้ 
4. ผู้ที่มีอาชีพด้านการผลิต ควรยึดอะไรเป็นหลักสําหรับบริการลูกค้า 
 ก.  ขายสินค้าลดพิเศษ    

ข.  ซื่อสัตย์ต่อลูกค้า 
 ค.   ขายปลีกให้ลูกค้า     

ง.  แปรรูปผลผลิต    
5.  เคร่ืองปลูกพรรณไม้อวบน้ํา ควรใช้วัสดุในข้อใด 
 ก.  ดินร่วน   ทรายหยาบ 
 ข.  เกล็ดถ่าน   ปุ๋ยคอก 
 ค.   สมันดา  ชายผ้าสีดา 
 ง.   ขอนไม้   ขุยมะพร้าว   
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6.  ใช้วัสดุตามข้อใดที่ปลูกพรรณไม้อิงอาศัยได้ 
 ก.  ดินร่วน  ดินเหนียว 
 ข.  แกลบเผา  ปุ๋ยคอก 
 ค.  ทรายหยาบ  กระดูกป่น 
 ง.  อิฐมอญทุบ  ขอนไม้ 
7. เคร่ืองปลูกพรรณไม้ชอบแสงรําไรควรมีลักษณะเป็นอย่างไร 
 ก. มีธาตุอาหารสูง  

ข. เก็บความชุ่มชื้นได้ดี  
 ค. ร่วนซุย มีธาตุอาหารสูง ระบายน้ําดี 
 ง. มีธาตุอาหารสูง ใช้ดินเหนียวเพื่อยึดต้นไม้ให้ติดกับภาชนะ 
8.  แคคตัสและซัคคิวแลนท์ เป็นพรรณไม้กลุ่มใด 
 ก.  ทนต่อความแห้งแล้ง 
 ข.   ไม้คลุมดิน 
 ค.   ชอบแสงจัด 
 ง.    แตกรากได้ง่าย 
9.  พรรณไม้ประเภทไหนที่เด็ดยอดนํามาชําก็แตกรากได้ง่าย 
 ก.   ไม้อวบน้ํา 
 ข.   ไม้อิงอาศัย 
 ค.   ไม้คลุมดินต่าง ๆ 
 ง.   ไม้ขนาดเล็ก 
10. ในการจัดพรรณไม้ในแก้วถ่านบดมีความสําคัญอย่างไร 
 ก. ช่วยดูดซับน้ํา ระบายน้ําป้องกันรากเน่า 

ข. ช่วยอุ้มรากต้นไม้ให้แข็งแรง 
 ค. ช่วยในการทรงตัวของต้นไม้ 
 ง. ช่วยให้ต้นไม้ได้รับธาตุอาหารครบสูตร 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
หน่วยท่ี  12   อาชีพที่มีรายได้ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว 

 
1. อาชีพใดได้รับผลตอบแทนจากเงินภาษีของประชาชน 
 ก. ส่วนตัวด้านการบริการ 

ข. อาชีพส่วนตัวด้านการผลิต 
 ค. รับราชการ 
 ง. ลูกจ้าง 
2.   อาชีพมีความสําคัญต่อครอบครัวอย่างไร 
 ก.  รู้คุณค่าของเงิน  

ข.  ชุมชนมีความเข้มแข็ง 
 ค.  ทําให้ครอบครัวมีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น     

ง.  สร้างอาชีพและรายได้แก่ชุมชน 
3.  ข้อใดเป็นแนวโน้มการเปลี่ยนแปลงด้านอาชีพอุตสาหกรรม  
 ก.  การสื่อสาร โทรคมนาคม อิเล็กทรอนิกส์ 
 ข.  โทรคมนาคม ระบบควบคุมอัตโนมัติ การสื่อสาร 
 ค.  สื่อสาร อิเล็กทรอนิกส์ ระบบควบคุมอัตโนมัติ 
 ง.  โทรคมนาคม ระบบควบคุมอัตโนมัติ สื่อสาร 
4.  ถ้าต้องการประกอบอาชีพ จะต้องพิจารณาปัจจัยด้านอะไรบ้าง 
 ก.  ความสนใจ  แนวโน้มอาชีพ  ทรัพยากรท้องถิ่น 
 ข.  ความสนใจ  แนวโน้มอาชีพ  วิสัยทัศน์  ทรัพยากรท้องถิ่น  

ค.  ความสนใจ  แนวโน้มอาชีพ  วิสัยทัศน์ ทักษะการประกอบอาชีพ 
 ง.   ความสนใจ แนวโน้มอาชีพ  ทรัพยากรท้องถิ่น ทักษะการประกอบอาชีพ 
5. วิธีขยายพันธุ์ต้นไม้แบบใดต้องปฏิบัติการในห้องทดลอง 
 ก. ต้นไม้ที่เกิดจากการตัดเน้ือเยื่อ 

ข. ต้นไม้ที่เกิดจากการเพาะเมล็ด 
 ค. ต้นไม้ที่เกิดจากการเพาะชํา 
 ง. ต้นไม้ที่เกิดจากธรรมชาติ 
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6. เคร่ืองมือกดหรือกระทุ้งมีไว้เพื่อใช้ประโยชน์อย่างไร 
 ก. ใช้กดดินบริเวณโคนต้นไม้ให้แน่น 

ข. ใช้ตัดตกแต่งเคร่ืองปลูกให้สวยงาม 
 ค. ใช้หยิบจับวัสดุปลูกและตกแต่ง 
 ง. ใช้บรรจุวัสดุปลูกและตกแต่ง 
7.   พืชคลุมดินชนิดใดสามารถนํามาจัดในแก้วได้ 
 ก.  มอส 
 ข.  ลิเวอร์เวิร์ต 
 ค.  ผักกระสัง 
 ง.   ถูกทุกข้อ 
8.  การจํากัดอาหาร หมายถึงข้อใด 
 ก.  การไม่ให้โตเร็วเกินไป 
 ข.  การขาดอาหาร 
 ค.  การเจริญเติบโตเร็ว 
 ง.  การนําลงปลูก 
9. พรรณไม้ชนิดใดที่ปลูกได้ทั้งบนบกและปลูกโดยสามารถแช่ในน้ําได้ 
 ก. เดปกระเป๋า 

ข. พลูด่าง 
 ค. โฮย่า 
 ง. สร้อยสังวาลย์ 
10. ต้นไม้แคระประเภทใดไม่มีตุ้มรากหรือมีแต่ก็น้อยที่สุด 
 ก. ต้นไม้ที่เกิดจากการปักชํา 
 ข. ต้นไม้ที่เกิดจากการตอน 

ค. ต้นไม้ที่เพาะในกระถาง 
ง. ต้นไม้ที่เกิดจากการต่อยอด 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนขหลังเรียน 
หน่วยท่ี 5 

ข้อ ก่อนเรียน หลังเรียน 
1 ง ข 
2 ง ก 
3 ก ค 
4 ก ก 
5 ค ค 
6 ก ง 
7 ข ข 
8 ค ง 
9 ง ก 

10 ค ง 
 
 

หน่วยท่ี 9 
ข้อ ก่อนเรียน หลังเรียน 
1 ก ง 
2 ค ง 
3 ง ค 
4 ง ง 
5 ก ก 
6 ก ก 
7 ค ข 
8 ก ก 
9 ง ค 

10 ก ข 
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หน่วยท่ี 12 
ข้อ ก่อนเรียน หลังเรียน 
1 ก ค 
2 ง ค 
3 ก ก 
4 ข ง 
5 ข ก 
6 ง ก 
7 ค ง 
8 ก ก 
9 ค ข 

10 ก ก 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ซ 
 

แผนการสอน 
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ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  เร่ือง  พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
 

หน่วยท่ี  5   พรรณไม้จิ๋วส าหรับปลูกในภาชนะแก้ว 
  เค้าโครงเนื้อหา 

ตอนท่ี 5.1 ความรู๎เบื้องต๎นเกี่ยวกับพรรณไม๎จิ๋วที่ปลูกในแก๎ว 
        5.1.1 คุณคําของพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว 
        5.1.2 ภาชนะแก๎วสําหรับปลูกพรรณไม๎จิ๋ว 
        5.1.3 พรรณไม๎จิ๋วที่เหมาะสําหรับปลูกในภาชนะแก๎ว 
ตอนท่ี 5.2 พรรณไม๎ชอบแสง 

                5.2.1 พรรณไม๎อวบน้ําจําพวกแคคตัส 
                      5.2.2 พรรณไม๎อวบน้ําจําพวกซัคคิวเลนท์ 
                     5.2.3 พรรณไม๎น้ํา 

ตอนท่ี 5.3 พรรณไม๎ที่ชอบแสงรําไร 
          5.3.1  พรรณไม๎คลุมดิน 

                      5.3.2 พรรณไม๎เลื้อยและไม๎อิงอาศัย   
                      5.3.3 พรรณไม๎มีหัวใต๎ดิน 
 
 

หน่วยท่ี  9   หลักการผลิตของท่ีระลึกจากพรรณไม๎จิ๋ว 
เค้าโครงเนื้อหา 

ตอนท่ี 9.1 แนวคิดเกี่ยวกับของท่ีระลึก 
9.1.1 ที่มาของของที่ระลึก 
9.1.2 โอกาสที่จะใช๎ของที่ระลึก 
9.1.3 ลักษณะของของที่ระลึก 

ตอนท่ี 9.2 รูปแบบการสร้างของท่ีระลึก 
9.2.1 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร๎างตามจุดประสงค์ที่สร๎าง 
9.2.2 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร๎างขึ้นจากคุณคําแหํงการนําไปใช๎ 
9.2.3 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร๎างจากวัสดุและเทคนิควิธี 
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ตอนท่ี 9.3 การผลิตของท่ีระลึกด้วยพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
9.3.1 หลักการจัดพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว 
 9.3.2 ศิลปะการจัดพรรณไม๎จิ๋วในแก๎วให๎สวยงาม 
 9.3.3 เทคนิคการสร๎างจุดเดํนให๎แกํพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว 

 
หน่วยท่ี  12   อาชีพที่มีรายได้ในระหว่างเรียนจากพรรณไม๎จิ๋ว 

 
เค้าโครงเนื้อหา 

ตอนท่ี 12.1 การประกอบอาชีพ 
                   12.1.1  ความสําคัญของการประกอบอาชีพ 
                   12.1.2  การเลือกประกอบอาชีพ 
                   12.1.3  ลักษณะอาชีพสุจริต 
ตอนท่ี 12.2  อาชีพผลิตต้นไม้จิ๋วในแก้ว 
                   12.2.1 การคัดเลือกพรรณไม๎สําหรับปลูกเป็นต๎นไม๎จิ๋วในแก๎ว 
                   12.2.2 ลักษณะของเคร่ืองปลูกพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว 

                    12.2.3 เคร่ืองมือและอุปกรณ์สําหรับปลูกพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว 
ตอนท่ี 12.3 เทคนิคการปลูกต้นไม้จิ๋ว 
                   12.3.1 เทคนิคการปลูกพรรณไม๎ที่ชอบแสงรําไร 
                   12.3.2 เทคนิคการปลูกพรรณไม๎ชอบแสง 
                   12.3.3 เทคนิคการปลูกพรรณไม๎เลื้อยและไม๎อิงอาศัย 
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รายละเอียดชุดวิชา 
1. ค าอธิบายรายวิชา     กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง  พรรณไม้จิ๋วในแก้ว      
 

ศึกษา เกี่ยวกับความรู๎เบื้องต๎นเกี่ยวกับพรรณไม๎จิ๋วที่ปลูกในแก๎ว พรรณไม๎ชอบแสง           
พรรณไม๎ชอบแสงรําไร ที่มาของของที่ระลึก  โอกาสที่จะใช๎ของที่ระลึ ก ลักษณะของ รูปแบบการ
สร๎างของที่ระลึกของที่ระลึก การผลิตของที่ระลึกด๎วยพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว   การประกอบอาชีพ งาน
อาชีพผลิตต๎นไม๎จิ๋วในแก๎ว และเทคนิคการปลูกต๎นไม๎จิ๋ว 
 ปฏิบัติการ  ศึกษาหาความรู๎เบื้องต๎นเกี่ยวกับการจัดพรรณไม๎จิ๋วในแก๎วจาก ชุดการเรียน
ด๎วยคอมพิวเตอร์ผํานเครือขําย 
 
2. วัตถุประสงค์ชุดวิชา 
         1. เพื่อให๎มีความรู๎พื้นฐานเกี่ยวกับการเลือกต๎นไม๎จิ๋วสําหรับปลูกในภาชนะแก๎ว 
         2. เพื่อเป็นแนวทางให๎นําความร๎ูไปผลิตพรรณไม๎จิ๋วเปน็ของที่ระลึกหรือจําหนํายได๎  
3. รายชื่อหน่วยการสอน 

1. การทําความสะอาดบ๎าน 
2. ผ๎าและเครื่องแตํงกาย 
3. อาหารและโภชนาการ 
4. การจัดสวนแก๎ว 
5. พรรณไม๎จิ๋วสําหรับปลูกในภาชนะแก๎ว 
6. การปลูกและดูแลรักษาพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว 
7. การซํอมแซมอุปกรณ์เคร่ืองใช๎ในบ๎าน 
8. การประดิษฐ์ดอกไม๎แห๎ง 
9. หลักการผลิตของที่ระลึกจากพรรณไม๎จิ๋ว 
10. การจัดการธุรกิจขนาดเล็ก 
11. อาชีพอิสระ 
12. อาชีพที่มีรายได๎ในระหวํางเรียนจากพรรณไม๎จิ๋ว 
13. การออกแบบผลิตภัณฑ์ 
14. คอมพิวเตอร์เบื้องต๎น 
15. การประยุกต์ใช๎เทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน 
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หน่วยท่ี  5   พรรณไม้จิ๋วส าหรับปลูกในภาชนะแก้ว 
 

แผนผังแนวคิดหน่วยท่ี  5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

พรรณไม้จิ๋วส าหรับ
ปลูกในภาชนะแกว้   

5.1.1 คุณคําของพรรณไม๎จิ๋ว
ในแก๎ว 

5.1.2 ภาชนะแก๎วสําหรับ
ปลูกพรรณไม๎จิ๋ว 

5.1.3 พรรณไม๎จิ๋วที่เหมาะ
สําหรับปลูกในภาชนะแก๎ว 

5.2.1 พรรณไม๎อวบน้ํา
จําพวกแคคตัส 

5.2.2 พรรณไม๎อวบน้ํา
จําพวกซัคคิวเลนท์ 

5.2.3 พรรณไม๎น้ํา 

5.1 ความรู๎เบื้องต๎นเกี่ยวกับ
พรรณไม๎จิ๋วที่ปลูกในแก๎ว 

5.2 พรรณไม๎ชอบแสง 

5.3 พรรณไม๎ที่ชอบแสงรําไร 

5.3.1 พรรณไม๎คลุมดิน 

5.3.2 พรรณไม๎เลื้อยและ   
ไม๎อิงอาศัย   

5.3.3 พรรณไม๎มีหัวใต๎ดิน 
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เค้าโครงเนื้อหา 
ตอนท่ี 5.1 ความรู๎เบื้องต๎นเกี่ยวกับพรรณไม๎จิ๋วที่ปลูกในแก๎ว 
        5.1.1 คุณคําของพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว 
        5.1.2 ภาชนะแก๎วสําหรับปลูกพรรณไม๎จิ๋ว 
        5.1.3 พรรณไม๎จิ๋วที่เหมาะสําหรับปลูกในภาชนะแก๎ว 
ตอนท่ี 5.2 พรรณไม๎ชอบแสง 

                5.2.1 พรรณไม๎อวบน้ําจําพวกแคคตัส 
                      5.2.2 พรรณไม๎อวบน้ําจําพวกซัคคิวเลนท์ 
                     5.2.3 พรรณไม๎น้ํา 

ตอนท่ี 5.3 พรรณไม๎ที่ชอบแสงรําไร 
          5.3.1  พรรณไม๎คลุมดิน 

                      5.3.2 พรรณไม๎เลื้อยและไม๎อิงอาศัย   
                      5.3.3 พรรณไม๎มีหัวใต๎ดิน 
 
แนวคิด 
 1   การปลูกพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว   เป็นการจัดความสมดุลให๎แกํต๎นไม๎  ซึ่งคนจะเป็นผู๎บังคับ
ให๎ต๎นไม๎อาศัยอยูํในแก๎ว  ไร๎รูระบายน้ํา  แตํมีแสงอํอน ๆ  สํองถึงโดยกลั่นกรองผํ านผนังแก๎ว  มี
อาหารจํากัดโดยหุ๎มหํอติดไปกับกลุํมรากและให๎น้ําแตํพอเหมาะ  ไมํมากหรือน๎อยจนเกินไป   ต๎นไม๎
ที่จะปลูกควรเป็นพันธุ์ไม๎ที่มีขนาดเล็กแคระหรือเป็นลูกไม๎ที่เกิดใหมํ 

2.  พรรณไม๎ชอบแสง  เป็นพรรณไม๎ที่ขึ้นได๎ที่ที่มีแสงแดดดีแตํไมํร๎อนจัดจนเกินไป มีทั้ง
พรรณไม๎อวบน้ําแล ะไม๎น้ํา  พรรณไม๎อวบน้ําจําพวกแค คตัสและซัคคิวเลนท์ เป็นพืชที่ขึ้นในพื้นที่
แห๎งแล๎งได๎  โดยพัฒนาตนเองให๎ มีเน้ือเยื่อพิเศษที่สามารถกักเก็บน้ําจํานวนมากไว๎ในตัว อาจจะ
เป็นใบ ลําต๎น  หรือแม๎กระทั่งราก  ทําให๎โครงสร๎างสํวนน้ัน ๆ  ของพืชอวบเป่งขึ้นมาและมีรู ปทรง
แปลกประหลาดแตกตํางกับพืชทั่วไป  สํวนพรรณไม๎น้ํา เป็นพืชที่ขึ้นอยูํในน้ําโดยอาจจะจมอยูํใต๎
น้ําทั้งหมด  หรือโผลํบางสํวนขึ้นมาอยูํเหนือน้ํา  หรือเป็นพืชที่ขึ้นอยูํตามริมน้ํา  ชายตลิ่ง   

3 พรรณไม๎ที่ชอบแสงรําไร เป็นไม๎ที่ สามารถดํารงชีวิตอยูํได๎ในแสงอํอนๆได๎และมี ขนาด
เล็ก อาจเป็นไม๎แคระโดยธรรมชาติ เป็นไม๎ที่เพิ่งเกิดจากเมล็ดหรือเกิดจากการปักชํา เนื่องจากมีอายุ
ไมํมากและยังไมํโตเต็มที่   พรรณไม๎ที่นิยมนํามาจัดในแก๎วได๎แกํ ไม๎คลุมดินตํางๆ  และวัชพืชคลุม
ดิน ก็นํามาใช๎ในสวนขวดได๎เชํนกัน อาทิ มอส ลิเวอร์เวิร์ต เฟิร์นพื้นเมื อง ผักกระสัง หยาดน้ําค๎าง 
หญ๎ากาบหอยตัวเมีย ต๎นยาจีน  
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วัตถุประสงค์ 
 หลังจากศึกษาบทเรียน เร่ือง พรรณไม๎จิ๋วสําหรับปลูกในภาชนะแก๎ว  แล๎วนักเรียนสามารถ 

1. มีความรู๎ความเข๎าใจความหมายและความสําคัญของการปลูกพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว                    
บอกภาชนะและพรรณไม๎จิ๋วที่เหมาะสําหรับปลูกในแก๎ว 

2. อธิบายลักษณะของพรรณไม๎อวบน้ําจําพวกแคคตัส ซัคคิวเลนท์และพรรณไม๎น้ําได๎ 
3.  อธิบายลักษณะของพรรณไม๎คลุมดิน พรรณไม๎เลื้อย ไม๎อิงอาศัยและพรรณไม๎มีหัว

ใต๎ดินได๎ 
 
กิจกรรมระหว่างสอน 

1. ทําแบบทดสอบกํอนเรียน 
2.   ศึกษาชุดการเรียนด๎วยคอมพิ วเตอร์ผํานเครือขําย  หนํวยที่ 5 พรรณไม๎จิ๋วสําหรับปลูก

ในภาชนะแก๎ว  ตอนที่ 5.1 ความรู๎เบื้องต๎นเกี่ยวกับพรรณไม๎จิ๋วที่ปลูกในแก๎ว  ตอนที่ 5.2 พรรณไม๎
ชอบแสง  และตอนที่ 5.3 พรรณไม๎ที่ชอบแสงรําไร 
            3. ปฏิบัติกิจกรรมตามที่ได๎รับมอบหมายในชุดการเรียนด๎วยคอมพิวเตอร์ผํานเครือขําย 
            4.  ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 
สื่อการเรียน 

ชุดการเรี ยนด๎วยคอมพิวเตอร์ผํานเครือขําย  หนํวยที่ 5   พรรณไม๎จิ๋วสําหรับปลูก                          
ในภาชนะแก๎ว  ตอนที่ 5.1 ความรู๎เบื้องต๎นเกี่ ยวกับพรรณไม๎จิ๋วที่ปลูกในแก๎ว ตอนที่ 5.2 พรรณไม๎
ชอบแสง  และตอนที่ 5.3 พรรณไม๎ที่ชอบแสงรําไร 
 
การประเมินผล 

1. ประเมินจากการทําแบบทดสอบกํอนเรียนและหลังเรียน 
2. ประเมินผลจากการทําแบบฝึกหัด 
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ตอนท่ี  5.1   ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับพรรณไม้จิ๋วที่ปลูกในแก้ว   
 
     โปรดอํานหัวเร่ืองแนวคิด  และวัตถุประสงค์ของตอนที่  5.1  แล๎วจึงศึกษารายระเอียดตํอไป 
 
 
 
 
 

 
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
 

 

 
หัวเร่ือง  
        5.1.1 คุณคําของพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว 
        5.1.2 ภาชนะแก๎วสําหรับปลูกพรรณไม๎จิ๋ว 
       5.1.3 พรรณไม๎จิ๋วที่เหมาะสําหรับปลูกในภาชนะแก๎ว 
 
แนวคิด 

1. พรรณไม๎จิ๋ว หมายถึง พรรณไม๎แคระขึ้นเองตามธรรมชาติหรือพรรณไม๎ที่ถูกทําให๎
แคระโดยฝีมือมนุษย์ อันเกดิจากการเมล็ดหรือเกิดจากการปักชํา ที่มีอายุไมํมากและยังไมํโตเต็มที่
ประโยชน์ของการปลูกพรรณไม๎จิ๋ว ในภาชนะ แก๎ว  เพื่อเป็นของประดับตกแตํงบ๎าน  เป็นงาน
อดิเรก ประกอบเป็นอาชีพ 

2. ภาชนะแก๎วสําหรับปลูกพรรณไม๎จิ๋ว   เป็นสิ่งสําคัญยิ่งสําหรับงานจัดสวนแก๎ว  ควรมี
ลักษณะที่โปรํงใส สะอาด  สามารถบรรจุดินปลูกได๎ในปริมาณมาก  เพื่อให๎พืชที่ปลูกภายในแก๎ว
สามารถดํารงชีวิตอยูํได๎  มีหลากหลาย สี และรูปทรง แปลกๆ มีทั้งที่เป็นแบบทรงตื้น  แบบขวด/
โหล /แก๎วน้ํา  แบบเป็นโคม และแบบที่เป็นตู๎ปลา  ภาชนะแตํละแบบมีคุณสมบัติแตกตํางกันไป 

3. พรรณไม๎จิ๋วสําหรับปลูกในภาชน ะแก๎ว ควรเป็นพรรณไม๎แคระชอบแสงบ๎าง หรืออยูํ
ได๎ในแสงอํอนรําไรมีมากมายหลากหลายพันธุ์หลายสีแตํจะเลือ กชนิดไหนพรรณใดมาจัดในสวน
แก๎วนั้นจะต๎องพิจารณาตามความเหมาะสมกับภาชนะที่นํามาจัด 
 

วัตถุประสงค์ 
           เมื่อศึกษาตอนที่ 5.1 จบแล้วนักศึกษาสามารถ 

1. อธิบายความหมายและความส าคัญของการปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 
2. วิเคราะห์ลักษณะของภาชนะส าหรับจัดตกแต่งพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 
3. บอกลักษณะของพรรณไม้จิ๋วที่เหมาะส าหรับปลูกในภาชนะแก้วได้ 
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เร่ืองท่ี 5.1.1 
คุณค่าของพรรณไม้จิ๋วในแก้ว       

       
1. ความหมายและประโยชน์ของพรรณไม้จิ๋ว 

    ความหมาย 
           พรรณไม๎จิ๋ว   หมายถึง พรรณไม๎แคระขึ้นเองตามธรรมชาติหรือพรรณไม๎ที่ถูกทําให๎

แคระโดยฝีมือมนุษย์ อันเกิดจากการเมล็ดหรือเกิดจากการปักชํา ที่มีอายุไมํมากและยังไมํโตเต็มที่  
   ประโยชน์ 
           ประโยชน์ของการปลูกพรรณไม๎จิ๋วในภาชนะแก๎ว เพื่อเป็นของประดับตกแตํงบ๎าน  

เป็นงานอดิเรก ประกอบเป็นอาชีพ 
 
2. ลักษณะของพรรณไม้จิ๋วที่เหมาะส าหรับปลูกในภาชนะแก้ว 

พรรณไม๎จิ๋วที่เหมาะกับการนํามาปลูกในภาชนะแก๎ว  ควรมี ลักษณะรูปทรงที่มีขนาดเล็ก
แคระหรือเป็นลูกไม๎ที่เกิดจากการเพาะเมล็ด สปอร์ หรือปักชําเมื่อให๎อาหารจํากัด จะเติบโตช๎าแตํ
ไมํตาย  ทนตํอสภาพอากาศในแก๎วได๎  อยูํในรํมและมีแสงรําไร  ชนิดของพรรณไม๎ที่เหมาะสําหรับ
นํามาปลูกในภาชนะแก๎วได๎แกํ  (1) พรรณไม๎ที่ชอบแสงรําไร  (2) พรรณไม๎จําพวกไม๎อวบน้ําซึ่ง
ชอบแสงคํอนข๎างจัด และขึ้นในดินปนทราย ระบายน้ําดี    (3)พรรณไม๎น้ําที่ชอบแสงคํอนข๎างจัด  
(4)พรรณไม๎ดอกที่บานได๎ในแสงรําไรบางชนิด และมีขนาดเล็ก ซึ่งอาจเป็นไม๎แคระโดยธรรมชาติ
หรือพรรณไม๎ที่ถูกทําให๎แคระโดยฝีมือมนุษย์   
 
3. ท่ีมาของพรรณไม้จิ๋ว 

 1. พรรณไม๎จิ๋วที่เกิดขึ้นจากฝีมือมนุษย์ โดยการปักชํา  แยกหนํอ เพาะเมล็ด  เพาะเน้ือเยื่อ 
 2. พรรณไม๎จิ๋วที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ  ได๎แกํ เฟร์ิน มอส 

2.1  เฟิร์นตํางๆ  เฟิร์นมีหลากขนาดหลายพันธุ์ ตั้งแตํพันธุ์แคระจนถึงสูงใหญํหลาย
เมตร เชํนกลุํมทรีเฟิร์น ขนา ดใบก็มีทั้งเล็กและละเอียด ขนาดกลางจนถึงใบกว๎าง รวมทังสีสันเขียว
อํอนแกํ มีลายดําง หรือสีออกน้ําเงิน สีแดง ฯลฯ เฟิร์นที่จะนํามาใช๎กับภาชนะแก๎ว ควรเลือกต๎น
อํอนๆที่เพิ่งเกิดจากสปอร์ ไหล กายแยกกอ ผํากอ เฟิร์นแคระ เฟิร์นใบละเอียด เฟิร์นคลุมดินตํางๆ 
ฯลฯ เพราะมีรูปรํ าง ลักษณะ และขนาด เหมาะกับที่จํากัด เราอาจเสาะหาลูกเฟิร์นเล็กๆได๎งํายตาม
พื้นดิน หรือใต๎ต๎นไม๎ที่ชุํมชื่นรํมรื่น กระถางต๎นไม๎ควรแซะกลุํมรากให๎ติดก๎อนดินมาด๎วยอยํางเบาๆ 
มือ เพราะถ๎ารากขาดหรือกระทบกระเทือนมาก จะทําให๎ตายได๎ การแตํงตุ๎มดินหุ๎มราก การล๎างราก 
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ก็ต๎องระวัง เชํนกัน ยกเว๎นเฟิร์นบางชนิดที่แตกไหลงอกเป็นต๎นใหมํงํายๆ อยํางเฟิร์นใบมะขาม 
เฟิร์นปีกนก เฟิร์นขนนก ฯลฯ รากของต๎นอํอนที่เกิดจากไหลมักมีลักษณะโหยํงๆ โผลํพ๎นผิวดิน ตัด
มาใช๎ได๎เลย หรือจะชําไว๎ใน ขุยมะพร๎าวชื้นๆ สักพักกํอนก็ได๎ 

พวกเฟิร์นแคระที่เหมาะสมก็ไ ด๎แกํ เฟิร์นใบผักชี เฟิร์นเจ๎าฟ้า นอกจากนี้ยังมีเฟิร์น
ข๎าหลวงหลังลาย ซึ่งไมํใชํเฟิร์นแคระ  แตํนําต๎นเล็กๆ ต๎นอํอนมาใช๎ได๎ดี เพราะต๎นแข็งแรง ทนทาน 
โตช๎าหากอยูํในที่จํากัด  

 

 
มอส 

 
2.2 มอส (Moss) เป็นพืชขนาดเล็กขึ้นเรียงกันแนํนคล๎ายพรมสีเขียวสดพบทั่วไปตาม

พื้นดนิ  อิฐเปลือกไม๎กระถางต๎นไม๎ หรือตามที่มีความชุํมชื้นอยูํเสมอ มอสมีสํวนที่ต้ังคล๎ายกับลํา
ต๎น สํวนที่คล๎ายใบขนาดเล็กและสํวนที่คล๎ายราก  เรียกวํา ไรซอยด์  (rhizoid)  ทําหน๎าที่ยึดดินและ
ดูดน้ํา  มอสสีเขียวที่พบทั่วๆ ไปเป็นมอสที่อยูํในชํวงที่สร๎างเชลล์สืบพันธุ์เรียกชํวงนี้วําแกมีโทไฟต์ 
(gametophyte) ซึ่งจะสร๎างเชลล์สืบพันธุ์ภายในอวัยวะ ที่อยูํปลายยอดเมื่อเชลล์สืบพันธุ์ผสมกันแล๎ว
ก็จะเจริญเป็น สปอ-โรไฟต  ์(sporop hyte) ทําหน๎าที่สปอร์อยูํบนปลายยอดของแกมีโทไฟต์เดิมเร่ิม
แรสปอโรไฟต์ มีสีเขียวแตํเมื่อสปอร์แกํจัดจะมีสีน้ําตาลและสีนํ้าตาล ดําในที่สุดหลังจากอับสปอร์
แตกออก หากสปอร์ตกลงไปในบริเวณที่มีความชุํมชื้นก็จะงอกเป็นแกมีโทไฟต์ตํอไป    ความสําคัญ
ของมอสตํอระบบนิเวศน์มีมากมาย  เชํน เก็บความชื้น ปกคลุมผิวดิน ป้องกันการพังทลายของหน๎า
ดินทําให๎หินผุแตกกลายเป็นดิน  นอกจากนี้ ซากของมอสที่ทับถมกันนานๆ นํามาใช๎บํารุงดินได๎
ดี  เน่ืองจากมอสสามารถอุ๎มน้ําไว๎ได๎ถึง 20  เทํา ของนํ้าหนักแห๎งจึงเก็บความชื้นได๎มากและชํวยเพิ่ม
ภาวะความเป็นกรดให๎ กับดินชึ่งจะยับยั้งการเจริญของแบคทีเรีย และเชื้อราที่ทําให๎เกิดโรคเนําของ
ต๎นไม๎ เชํน ข๎าวตอกฤาษี หรือสแฟกนัมมอส (Sphagnum moss) 
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เร่ืองท่ี 5.1.2 
ภาชนะแก้วส าหรับปลูกพรรณไม้จิ๋ว       
     

 
ลักษณะของภาชนะสําหรับจัดพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว  ควรมีลักษณะที่โปรํงใส สะอาดและ

สามารถบรรจุดินปลูกได๎ในปริมาณมาก  เพื่อให๎พืชที่ปลูกภายในแก๎วสามารถดํารงชีวิตอยูํได๎  มี
หลากหลายรูปทรง  เชํน ทรงสี่เหลี่ยม   ทรงกลม  หรือผสมผสานเป็นรูปแปลกๆ  มีสีสันต้ังแตํขาว
ใส  ขาวเจือน้ําตาลอํอน  ขาวอมเขียว หรือขาวอมฟ้า  สํวนรูปทรงของภาชนะมีทั้งที่เป็นแบบทรง
ตื้น แบบขวด /โหล /แก๎วน้ํา  แบบเป็นโคม และแบบที่เป็นต๎ูปลา  ภาชนะแตํละแบบมีคุณสมบัติ
แตกตํางกัน ดังน้ี 

1. ประเภทที่มีทรงต้ืน  ภาชนะที่มีทรงต้ืนและปากกว๎างๆยํอมสะดวกตํอการปลกต๎นไม๎ลง
ภายในมากกวําพวกปากแคบ หรือขวดตํางๆ พวกภาชนะทรงสูงแม๎จะมีปากกว๎าง แตํก็ทําให๎การ
ทํางานไมํสะดวกนัก ซึ่งความยากเหลํานี้กลับเป็นการท๎าทายและชวนพิศวงวํา ผู๎จัดนําต๎นไม๎ลงไป
ปลูกได๎อยํางไร แถมยังมีชีวิตอยูํได๎นานเป็นปีๆ เสียอีก หากดูแลดี ไมํเกิดโรค รา  เนํา หรือแห๎งเฉา
ตายเสียกํอน 

2.  ประเภทขวด /โหล/แก๎วน้ําตําง ๆ  ภาชนะประเภทขวด /โหล  มีหลากหลายชนิดได๎แกํ
ขวดไวน์ ขวดเหล๎า  ขวดกาแฟ หรือขวดเคร่ืองปรุงรสตํางๆนั้น  หาได๎จากในห๎องครัว  ร๎านขายของ
เกํา  พวก ‚ มีขวดมาขาย ‛ ตามร๎านอาหาร  ถ๎าเป็นพวกขวดโหล  อํางแก๎วที่ใช๎ใสํขนม  ใสํพั้นช์  
เลี้ยงปลา ก็นํามาจัดได๎ดี เพราะปากกว๎าง  เน้ือที่ภายในก็เยอะ ปลูกต๎นไม๎ สะดวกและสวย  เน่ืองจาก
จุต๎นไม๎ได๎มาก 

เมื่อปลูกต๎นไม๎ลงในขวดแล๎ว เราอาจจัดวางขวดเหลํานี้ตามแนวต้ัง อยํางปกติ หรือจะตั้งใจ
ไว๎ตั้งแตํแรกก็ได๎วําเราจะวางตามแนวนอน โดยปลูกพันธุ์ไม๎ที่มีกิ่งก๎านยาวทอดเลื้อย นานเข๎าจะมี
บางสํวนงอกออกมาทางปากขวดได๎หรืออาจปลูกไม๎เล็กๆ เรียงแถวจากก๎นขวดมาสูํปากขวดทรง
กลมคงต๎องใช๎ไม๎หรือวัสดุอื่นๆทําที่วางขวด โดยทําเป็นกากบาทวางรับหรือเลื่อยเป็นทรงโค๎งเว๎ารับ
กับผิวขวด ตลอดจนใช๎ไม๎รูปจันท์เสี้ยวที่วางขวดไวน์ก็ได๎ 

3. ภาชนะที่มีลักษณะเป็นโคม  ภาชนะทีเป็นโคมแก๎ว  จะมีที่วํางครอบอยูํบนแป้นไม๎กลมๆ 
ซึ่งการจัดยํอมทําได๎งําย  โดยปลูกต๎นไม๎ลงภาชนะตื้นๆ ไมํมีรูระบายที่วางบนแป้นไม๎ได๎พอดี  และ
เล็กกวําโคมหรือครอบแก๎วเล็กน๎อย  จากนั้นนําครอบแก๎วมาวางปิดลง  ภาชนะชนิดน้ีสามารถรักษา
ความชื้นไว๎ได๎ดี  มีรูปทารงหลากหลาย  เชํน ต๎นคริสต์มาส ทรงกลมเหมือนบอลแก๎ว  กรวย  รูป
หัวใจ  ฯลฯ  เราอาจปลูกต๎นไม๎ลงในภาชนะอื่นแล๎ววางไว๎ภายในก็ได๎ หรือบางทรงอยํางบอลแก๎ว
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และกรวย  อาจจับมาหงายวางลงบนเหล็กขาตั้งทรงตํางๆ ที่ปัจจุบันมีจําหนํายมากมาย  เชํน ตัวสัตว์ 
อยํางเป็ด  ม๎า หรือมีสามขาและมีวงกลมอยูํด๎านบน  หรือรูปเก๎าอี้เล็กๆ  สามารถจับเคร่ืองแก๎ววาง
หงายลงบนบริเวณที่นั่งได๎ 

4. ภาชนะแบบตู๎ปลา  มีเนื้อที่กว๎างขวางดี อาจจัดเป็นสวนยํอสํวนได๎นําดูดี  แตํต๎องคัดเลือก
พันธุ์ไม๎และของประดับตกแตํงให๎มีสัดสํวนเหมาะสมเข๎ากันได๎  ไมํมีสิ่งหนึ่งสิ่งใด เล็กหรือใหญํ
เกิดไปจนผิดขนาด  ต๎ูปลาที่ไมํมีสํวนประกอบของพลาสติกจะดูสวยกวํามาก  ภาชนะแบบตู๎ปลาที่
ทําด๎วยกรอบโลหะบางๆ หรือรางตะกั่วแบบที่ยึดกระจกสี (stained glass )นั้นนําสนใจมาก 
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เร่ืองท่ี  5.1.3  
พรรณไม้จิ๋วที่เหมาะส าหรับปลูกในภาชนะแก้ว      
      

 
พรรณไม๎ที่นํามาประดับในสวนแก๎วมีหลายชนิด  แตํจะต๎องมีขนาดเล็ก   เพราะสวนแก๎วมี

เน้ือที่น๎อยและต๎องเป็นพรรณไม๎ที่อยูํในที่มีแสงไมํจัดและมีแสงรําไรได๎  ทนตํอสภาพภายในแก๎วได๎ 
 

            
ไม้อวบน้ า    succulents 
 

1) พรรณไม้ชอบแสงจ าพวกไม้อวบน้ า  ลักษณะของพรรณไม๎จําพวก พืชอวบน้ํา 
(Succulent plants หรือ succulents) เป็นพืชที่กักเก็บ น้ําไว๎ในราก ใบ หรือลําต๎น  ที่อวบ และนุํม 
ความอวบหรือความใหญํนั้นขึ้นอยูํกับปริมาณของเนื้อเยื่อ พาเรนคิมา  (parenchyma) และมีบํอยครั้ง
ที่น้ําค๎างในตอนเช๎ามืดชํวยให๎พืชเหลํานี้มีชีวิตรอดได๎  พืชอวบน้ําจํานวนมากมี ไขเคลือบอยูํบนลํา
ต๎น และใบชํวยให๎สามารถกักความชื้นเอาไว๎ได๎ นอกจากนี้การมีปริมาตรภายในสําหรับกักเก็บน้ํา
ได๎มาก แตํมีพื้นที่ผิวน๎อยที่สุด ก็มีสํวนสําคัญที่ชํวยป้องกันมาสูญเสียน้ําได๎ การสังเคราะห์ด๎วยแสง
แบบ CAM (Crassulacean acid metabolism) ซึ่งเป็นวิธีการสงวนน้ําเอาไว๎ พรรณไม๎อวบน้ําที่พบได๎
ทั่วไป ได๎แกํ พรรณไม๎จําพวกแคคตัส และซัคคิวเลนท์   ซึ่งมีข๎อดีที่โตช๎า ต๎นจึงเล็กกะทัดรัด หรือ
อาจใช๎ลูกไม๎ที่เกิดจาการเพาะเมล็ด หนํอ กิ่งใหมํ หรือใบ เราไมํจําเป็นต๎องหุ๎มหํอต๎ุมรากอยํางเชํน
ไม๎ในรํม เพราะเคร่ืองปลูกนั้นรํวนซุย และมีระบบรากที่คํอนข๎างแข็งแรง แตกรากใหมํงําย 

2) พรรณไม้ที่ชอบแสงร าไร   พรรณไม๎จําพวกที่ชอบแสงรําไร  สํวนใหญํจะเป็น
พรรณไม๎จําพวกไม๎ใ บ  บางชนิดก็มีสีสันลวดลาย สดใส สวยงาม รูปรํางของใบก็มีหลากทรงลาย
ขนาด เลือกใช๎ได๎ตามความต๎องการและความเหมาะสม  ไม๎กลุํมนี้โดยมากเราเลือกใช๎พวกไม๎แคระ 
ไม๎โตช๎า หรือลูกไม๎ ซึ่งเกิดจากการเพาะเมล็ด ปักชํากิ่งหรือยอด  

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%B7%E0%B8%8A
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B3
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%81&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%83%E0%B8%9A
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A5%E0%B8%B3%E0%B8%95%E0%B9%89%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9E%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B8%B4%E0%B8%A1%E0%B8%B2&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B3%E0%B8%84%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%87&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%84%E0%B8%82&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%B0%E0%B8%AB%E0%B9%8C%E0%B8%94%E0%B9%89%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B9%81%E0%B8%AA%E0%B8%87
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%B0%E0%B8%AB%E0%B9%8C%E0%B8%94%E0%B9%89%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B9%81%E0%B8%AA%E0%B8%87
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3) พรรณไม้อิงอาศัย ต๎นไม๎กลุํมนี้แทบไมํต๎องกา รเคร่ืองปลูกใดๆ ในธรรมชาติมัก
ขึ้นเกาะกับคาคบไม๎ ถ๎าจะนํามาจัดลงในภาชนะแก๎ว อาจจัดเกาะไว๎กับขอนไม๎ เศษไม๎เล็กๆ โดยมี
เพียงกาบมะพร๎าว ชายผ๎าสีดา ออสมันดา หํอหุ๎มราก ไว๎เทํานั้น   ไม๎อิงอาศัยเหลํานี้  ได๎แกํ  กล๎วยไม๎
ตํางๆ  พวกเดปตํางๆ โฮยํา สับปะรดสีและไม๎เถาอื่น   
         4) พรรณไม้ที่ปลูกโดยแช่น้ า  ไม๎กลุํมนี้ ได๎แกํ พวกพลู มอนสเตอรา กวนอิม วาสนา
และไม๎คลุมดินบางชนิด เชํน ก๎ามปูหลุด ฯลฯ ซึ่งเราปลูกแชํน้ําได๎โดยไมํต๎องใช๎ดิน อาจใสํธาตุ
อาหาร ปุ๋ยน้ํา ปุ๋ยสลายตัวช๎า ลงไปในน้ําบ๎างก็ได๎ แตํหลายๆชนิดก็เจริญงอกงามดี แม๎ ไมํใสํปุ๋ย อาทิ 
เงินไหลมา พลูดําง ไม๎เหลํานี้มีระบบรากแข็งแรง แตกรากงําย ไมํเนํา และอยูํในแสงรําไรได๎ อาจ
นําไปปลูกลงดินในภายหลังก็ได๎ 

5) พรรณไม้น้ า  ไม๎กลุํมนี้ มีหลายชนิด  ลักษณะของไม๎น้ํามีทั้งที่ชอบขึ้นตามชายน้ํา 
ริมตลิ่ง และบางชนิดที่อาจขึ้นริมตลิ่งแล๎วทอด ยอดแตกกิ่งออกไปแผํลอยในน้ํา  บางชนิดขึ้นจากน้ํา
หรือจากดินใต๎น้ําหรือดินชายตลิ่ง แล๎วจึงแตกกิ่งชูขึ้นมาผลิดอกเหนือน้ํา อาจแตกไหลเพื่อเกิดเป็นต๎น
ใหมํๆ ได๎งําย ไม๎น้ําบางพันธุ์ก็ขึ้นลอยบนผิวนํ้า แตํหยั่งรากอยูํข๎างใต๎เพื่อดูดซึมแรํธาตุ  ชนิดของไม๎
น้ําที่เหมาะสําหรับนํามาใช๎กับภาชนะแก๎วหรือตู๎ปลา ควรเป็นพรรณไม๎แคระ หรือไม๎น้ําต๎นเล็กๆ  
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ตอนท่ี 5.2  
พรรณไม้ชอบแสง 
 
     โปรดอํานหัวเร่ืองแนวคิด  และวัตถุประสงค์ของตอนที่  5.2 แล๎วจึงศึกษารายระเอียดตํอไป 
 
 
 
 
 

 
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
            
 

 
 

 
หัวเร่ือง 

5.2.1 พรรณไม๎อวบน้ําจําพวกแคคตัส 
5.2.2 พรรณไม๎อวบน้ําจําพวกซัคคิวเลนท์ 
5.2.3 พรรณไม๎น้ํา 

 

แนวคิด 
1. พรรณไม้อวบน้ าจ าพวกแคคตัส เป็นพืชที่ขึ้นในพื้นที่แห้งแล้งได้  โดยพัฒนาตนเองให้ 

มีเนื้อเยื่อพิเศษที่สามารถกักเก็บน้ าจ านวนมากไว้ในตัว อาจจะเป็นใบ ล าต้น  หรือแม้กระทั่งราก  
ท าให้โครงสร้างส่วนน้ัน ๆ  ของพืชอวบเป่งขึ้นมาและมีรูปทรงแปลกประห ลาดแตกต่างกับพืช
ทั่วไป   

2. ซัคคิวเลนท์  เป็นพันธุ์ไม๎ที่มีกิ่งหรือใบอวบหนาไปด๎วยน้ํา  มีหลายสี หลายรูปทรง ทั้ง
สูงโปรํง และมีลักษณะเป็นพุํม  บ๎างก็มีผิวคล๎ายกับเคลือบมันไว๎ แตํก็มีชนิดที่มีขนอํอน ๆ สั้น ๆ 
ปกคลุมด๎วย พันธุ์ที่รู๎จักกันดี ได๎แกํ  กุหลาบหิน มีรูปทรงคล๎ายดอกไม๎ ที่แผํกลีบบานหลายชั้น  

3. พรรณไม้น้ า  เป็นพืชที่ขึ้นอยู่ในน้ าโดยอาจจะจมอยู่ใต้น้ าทั้งหมด  หรือโผล่บางส่วน
ขึ้นมาอยู่เหนือน้ า  หรือเป็นพืชที่ขึ้นอยู่ตามริมน้ า  ชายตลิ่ง   
 

วัตถุประสงค์ 
           เมื่อศึกษาตอนที่ 5.2 จบแล้วนักเรียนสามารถ 

1. อธิบายลักษณะของพรรณไม้อวบน้ าจ าพวกแคคตัสได้ 
2. อธิบายลักษณะของพรรณไม้อวบน้ าซัคคิวเลนท์ได้ถูกต้อง 
3. จ าแนกปะเภทของพรรณไม้น้ าได้ถูกต้อง 
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เร่ืองท่ี 5.2.1 
พรรณไม้ชอบแสง 
  

พรรณไม๎ประดับที่มีขนาดเล็กชอบแสงแดดแตํไมํจัด  เป็นพรรณไม๎ที่เหมาะสําหรับนํามา
จัดในภาชนะแก๎ว  พรรณไม๎ดังกลําวได๎แกํ แคคตัส  ซัคคิวเลนท์ และ ไม๎น้ํา 
 

5.2.1 พรรณไม้อวบน้ าจ าพวกแคคตัส 
 

     
หมวกตุรกี 

 
       1) ประวัติแค คตัส  หรือตะบองเพชร มีถิ่นกําเนิดในทวีปอเมริ กา สันนิฐานวํา ต๎น

ตระกูล ของแคคตัส อาจเกิดมาตั้งแตํปลายยุค MesoZoic มาจนถึงยุค Tertiary แคคตัส ในสมัยนั้นมี
ใบเหมือนพรรณไม๎อื่น ๆ แตํเนื่องจากสภาพอากาศท๎องถิ่น สภาพแวดล๎อมเกิดการแห๎งแล๎งขึ้ นเร่ือย 
ๆ เพื่อความอยูํรอด แค คตัส จึงปรับสภาพตัวเอง เหมือนกับสัตว์และพืชชนิดอ่ืน ๆ ให๎กลายเป็น
หนามหรือขนแข็ง เรียงตามแนวซี่ หรือสันสูงของเส๎นเพื่อลดกา รคายน้ําและพัฒนาลําต๎นโดยที่ลํา
ต๎นจะอวบน้ําไว๎ภายใน จะได๎ถนอมน้ําไว๎ ในลําต๎นได๎มากขึ้น เพื่อทนตํอสภาพแวด ล๎อมที่แห๎งแล๎ง
ได๎ดี เพราะวําแคคตัสไมํมีใบ มีแตํหนามไว๎ ฉะนั้น จึงทําให๎น้ําที่อยูํภายในลําต๎นระเหยออกไปได๎ช๎า 
จึงสามารถเก็บน้ําไว๎ได๎นานกวําพรรณไม๎ชนิดอ่ืน ทําให๎เจริญเติบโตได๎ดีในที่แห๎งแล๎ง สภาพอากาศ
ต๎องมีลมผํานตลอด (ยกเว๎นกลุํม Pereskia ที่ยังคงเหลือ ใบแท๎ให๎เห็นอยูํและยังดูดซับเอาไอน้ํามา
เก็บสะสมไว๎)  
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แค๊คตัส 

 
2)  ลักษณะเด่นของแค๊คตัส   มีลําต๎นอวบน้ํา  พื้นผิวของลําต๎นเป็นมันเงาคล๎ายเคลือบด๎วย

ขี้ผึ้ง  มีตํุมหนามออกตามลําต๎น  ใบแท๎จริงไมํมี  ก๎านดอกไมํมี  เป็นไม๎ยืนต๎นชนิดใบเลี้ ยงคูํ  ผลเป็น
แบบเซลล์เดียว แคคตัส เป็นไม๎ที่มีการเจริญเติ บโตช๎า  กวําจะได๎ขนาดโตประมาณ 1 นิ้ว จะใช๎เวลา
เป็นป ี

 

       
 

แคคตัสสายพันธุ์ตําง ๆ 
 
3) สายพันธุ์แคคตัส พืชในกลุํมแคคตัสมีอยูํประมาณ  50 – 150  สกุล  หรือมากกวํา   2,000  

ชนิด  โดยจะแบํงสายพันธุ์ออกเป็นกลุํมตําง ๆ  คือ  
(1)  กลุํม Pereskia ปัจจุบันยังคงมีใบแท๎จริง ไมํมีหนามหรือขนแข็งปลายงอ เมล็ด

สีดํา และมีเยื่อหุ๎มเมล็ด (aril) ได๎แกํสกุล Maihuenia และ Pereskia 
(2)  กลุํม กลุํม โอปันเตีย (Opuntia) ใบมีขนาดเล็ก มีหนามหรือขนแข็งปลายงอ 

เมล็ดมีปีกและมีเยื่อหุ๎มเมล็ด  ดอกมีทั้งสีเหลือง สีขาว สีส๎ม และสีแดงได๎แกํ  สกุล Opuntia , 
Pereskiopsis , Pterocactus , Quiabentia และ Tacinga 
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(3) กลุํม ซีรีอุส (Cereus) หรือ นิยมเรียกวํา  ตะบองเพชร ไมํมีใบ  เมล็ดมีสีดําหรือ
สีน้ําตาล ต๎นเป็นทรงกระบอก  มีสันและหนามจํานวนมาก ในสํวนของโคนดอกด๎านนอกอาจมี
หนามหรือไมํมีหนามปกคลุมก็ได๎ ได๎แกํสกุล  Armatocereus , Arrojadao , Bergerocactus , 
Brachycereus , Browningia , Calymmanthium , Carnegiea , Cephalocereus , Cereus , 
Corryocactus , Dendrocereus , Echinocereus , Erdisia , Escontria , Eulychnia , Harrisia , 
Jasminocereus , Lemaireocereus , Lophocereus , Machaerocereus , Micranthocereus , Monvillea , 
Myrtillocactus , Neoraimondia , Nyctocereus , Pachycereus , Peniocereus ,  

 (4) กลุํม Echinopsis คล๎ายกับกลุํม Cereus แตํต๎นจะมีขนาดเล็กกวําและผิวด๎าน
นอกของดอกที่มีลักษณะเป็นหลอดมักมีขนหรือเกล็ดสั้น ๆ ปกคลุม ได๎แกํสกุล Acanthocalycium , 
Arequipa , Arthrocereus , Borzicactus , Cephalocleistocactus , Chamaecereus , Cleistocactus , 
Denmoza , Echinopsis , Espostoa , Haageocereus , Hildewintera , Lobivia , Matucana , Mila , 
Oreocereus , Oraya , Rebutia , Sulcorebutia , Thrixanthocereus , Weberbauerocereus และ 
Weingartia 

(5) กลุํม Hylocereus คล๎ายกับกลุํม Cereus แตํเป็นพวกพืชอิงอาศัย (epiphytic) มี
ระบบรากอากาศ ต๎นเป็นสัน หนามคํอนข๎างอํอนแอ  ได๎แกํสกุล Aporocactus , Cryptocereus , 
Deamia , Discocactus, Epiphyllum , Heliocereus , Hylocereus , Mediocactus , Nopalxochia , 
Pfeiffera , Rhipsalidopsis , Rhipsalis , Schlumbergera , Selenicereus , Weberocereus , Wittia และ 
Zygocactus 

 (6) กลุํม Neopoteria ต๎นขนาดคํอนข๎างเล็ก  ทรงกลมแป้นหรือทรงกระบอก ต๎น
เป็นสันเห็นได๎ชัดเจน โคนหลอดดอกมีปุยนุํมและมีหนาม  ได๎แกํสกุล Austrocactus , Blossfeldia , 
Eriosyce , Frailea , Neoporteria , Notocactus , Porodia , Uebelmannia และ Wigginsia 

(7) กลุํม Melocactus คล๎ายกับกลุํม Neopoteria ที่สํวนโคนหลอด ดอกมีปุยหรือไมํ
มีก็ได๎ แตํจะมีหนามขึ้นปกคลุม ดอกเกิดบนเซฟาเลียมยกเว๎นสกุล Buiningia ที่ดอกจะเกิดที่ด๎านข๎าง
ของเซฟาเลียม ได๎แกํ Buiningia , Discocactus และ Melocactus 

(8) กลุํม อิชิโนแค คตัส (Echinocactus)  มีลําต๎นกลมคล๎ายกลองเล็ก  ออกดอก
บริเวณตอนกลางของด๎านบนสุดของต๎น จะไมํเกิดและไมํมีเซฟาเลียม  ได๎แกํสกุล Ancistrocactus , 
Ariocarpus , Astrophytum , Aztekium , Cochemiea , Coloradao , Copiapao , Coryphantha 
,Dolichothele , Echinocactus , Echinomastus , Escobaria , Ferocactus , Gymnocalcium , 
Hamatocactus , Homolocephala , Islaya , Leuchtenbergia , Lophophora , Mamillopsis , 
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Mammillaria , Neobesseya , Neogomesia , Neolloydia , Ortegocactus Pediocactus , Pelecyphora , 
Sclerocactus , Solisis , Strombocactus , Thelocactus , Toumeya และ Utahia  

4) การขยายพันธุ์แคคตัส 
เน่ืองจากแคคตัส  หรือตะบองเพชร  เป็นไม๎ยืนต๎นที่มีดอกและผลซึ่งในผลหรือฝัก

ก็จะมีเมล็ดสีน้ําตาลอมดําเล็ก ๆ  เป็นจํานวนมาก  จึงสามารถขยายพันธุ์ได๎หลายวิธี ดังนี้ 
 

 
 

 
-  การเพาะเมล็ด   โดยนําเมล็ดสีน้ําตาลอมดําเล็ก ๆ มาเพาะใน
แปลงที่เตรียมไว๎  

 
 

- การปักช าหรือแยกหน่อ   หรือแตกกิ่งก๎านออกมา  ซึ่งวิธีการ
ปักชําสามารถนําสํ วนของแคคตัสมาปลูกขยายพันธุ์ ได๎แกํ  
ยอด  กิ่ง  และหนํอ  เป็นวิธีการที่งํายที่สุดของการขยายพันธุ์  
ได๎แกํ  กิ่งและหนํอ  เป็นวิธีการที่งํายที่สุดของการขยายพันธุ์ 

 

- การตั ดต่อยอด   มีวิธีการคล๎ายกับก ารหรือตํอกิ่งทั่ว ๆ ไป 
สําหรับแคคตัสตํอยอดเพื่อต๎องการให๎มีหลากสี และหลายพันธุ์
ในต๎นเดียวกัน  แค คตัสบางพันธุ์มีระบบรากอํอนแอ  แตํมี
ระบบอื่นที่โดดเดํน  เชํนรูปทรงสวยงาม  มีดอกสวยงาม  
ฉะนั้นถ๎าต๎องการให๎ระบบรากแข็งแรงก็นํามาตํอยอดกับพันธุ์ที่
มีระบบรากที่แข็งแรงกวํา  เป็นการอาศัยซึ่งกันและกัน 

 

-  การผสมเกสร   เป็นการชํวยในการขยายพันธุ์อยํางหนึ่ง  
เพราะตามธรรมชาติแล๎วตะบองเพชรไมํผสมพันธุ์เองในดอก
เดียวกัน  ต๎องรอให๎แมลงเป็นตัวชํวยในการขยายพันธุ์  แตํจะ
ได๎ไมํตรงตามความต๎องการของเรา  ฉะนั้ นถ๎าต๎องการพันธุ์
ใหมํ ๆ เราจึงต๎องชํวยผสมกันให๎แคคตัส 
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เร่ืองท่ี  5.2.2  
พรรณไม้อวบน้ าจ าพวกซัคคิวเลนท์ 
 

ซัคคิวเลนท์  เป็นพันธุ์ไม๎ที่มีกิ่งหรือใบอวบหนาไปด๎วยน้ํา  มีหลายสี หลายรูปทรง ทั้งสูง
โปรํง และมีลักษณะเป็นพุํม  บ๎างก็มีผิวคล๎ายกับเคลือบมันไว๎ แตํก็มี ชนิดที่มีขนอํอน ๆ สั้น ๆ ปก
คลุมด๎วย พันธุ์ที่รู๎จักกันดี ได๎แกํ  กุหลาบหิน มีรูปทรงคล๎ายดอกไม๎  ที่แผํกลีบบานหลายชั้น  มีหลาย
ชนิดหลายรูปทรง ดังนี้ 

 

 
 

ซีดุ้ม 
 

1. ซีดุ๎ม Sedum suaveolens  ไมํมีลําต๎น โดยมากจะขึ้นอยูํเดี่ยว ๆ เว๎นเสียแตํอายุ
มากก็อาจแตกสาขาออกมาเป็นกลุํม  ใบมีนวล อวบหนา รูปเสมาปลายแหลม เรียงซ๎อนใน
ลักษณะดอกกุหลาบ  ดอกสีขาวตัดกับสีแดงเข๎มของเกสรตัวผู๎ 
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ดัดลียา 

 
2. ดัดลียา   พันธุ์  Dudleya pachyphytum  เป็นไม๎โตช๎าขนาดยํอม  ใบอวบขนาด

นิ้วมือ เรียงสลับซ๎อนกันแบบดอกกุหลาบมีนวลขาวคํอนข๎างหนา  
 

 
คราสซูล่า 

 
 3. คราสซูลํา (Crassula)   Crassula ovata ‘Gollum’ ( Crassula ‘Gollum’ )  มีชื่อ
สามัญวํา  กอลลัม  ( Gollum )  มีใบทรงกระบอกคล๎ายตัวหนอนหรือนิ้วมือ  สีเขียวอํอน 
ปลายสีแดงเป็นแอํง ลักษณะคล๎ายปากถ๎วย มีดอกเล็ก ๆ รูปดาว  5  แฉก  สีชมพูอํอน  หรือ
ชมพูอมขาว 
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อะโล 

 
2)  อโล (Aloe) เป็นไม๎ที่พบขึ้นตามธรรมชาติทั่วไปในทวีปแอฟริกา  ในมาดากัสการ์และ

คาบสมุทรอาระเบีย  มีดอกสีขาว สีเหลือง และสีส๎มถึงสีแดง  บางชนิดออกดอกสีเขียวก็มี  อโลที่
นิยมปลูกเป็นไม๎ประดับแพรํหลายมากที่สุด คือ พันธุ์ อะริสตาต๎า (Aloe aristata)  สีสันอาจดูพื้น ๆ 
ไปบ๎าง  แตํเป็นไม๎ที่ปลูกเลี้ยงงําย  ทนทานตํอสภาพแวดล๎อม แตกหนํอดี ดอกสีแดงสดใส  พืช
กลุํมอะโล (Aloe) ได๎แกํ 
 

 
 

ว่านหางจระเข้    
 

(1) ว่านหางจระเข้    จัดเป็นพืชกลุ่มอะโล (Aloe)เป็นพืชที่มีน้ําและอาหารสะสมอยูํ
ในลําต๎น ใบ ตลอดจนลดการคายน้ํา สูญเสี ยน้ํา ด๎วยการเปลี่ยนใบไปเป็นหนาม ใน วํานหางจระเข๎  
(Aloe vera) การเก็บน้ําในลักษณะดังกลําว ทําให๎มันสามารถมีชีวิตรอดในสภาพแวดล๎อมที่แห๎งแล๎ง
ได๎ ในตอนกลางวัน สภาพที่อยูํของมันมักจะร๎อนจัด แตํในตอนกลางคืนอากาศจะเย็นลง ทําให๎พืช
อวบน้ําเปิด ปากใบ  และคาย คาร์บอนไดออกไซด์ ออกมา  เจลภายในใบของวํางหางจระเข๎นั้น  มี

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%88%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B9%89
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9B%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B9%83%E0%B8%9A&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B9%84%E0%B8%8B%E0%B8%94%E0%B9%8C
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สรรพคุณบรรเทาอาการพุพอง รวมทั้งกลายเป็นสํวนผสมสําคัญในเคร่ืองสําอางบํารุงผิวพรรณตํางๆ 
อีกด๎วย ใบของวํานหางจระเข๎ เรียวสวย และอวบอิ่ม ขอบใบหยักคล๎ายหนาม  เมื่อต๎นวํานหางจระเข๎
แกํตัวลง จะออกดอกสีแดง 
 

 
 

เฮเวอร์เธียร์ 
 

(2) เฮเวอร์เธียร์  (Haworthia) ไม๎อวบน้ําสกุลนี้มีอยูํประมาณ  70  ชนิด เป็นไม๎ทรง
เต้ีย รูปใบมีทั้งแบบใบตัดราบตามขวางเร่ือยไปจนถึงใบคล๎ายใบหญ๎า  ดอกสํวนใหญํเป็นสี
ขาวครีม  อาจมีปนสีชมพูเล็กน๎อย   เชํน พันธุ์  Haworthia  fasciata  มีใบหนาปลายแหลม  
พื้นใบสีเขียวเข๎ม  มีปลายสีขาวเป็นเส๎นตามขวางคล๎ายม๎าลาย  ดอกสีขาวแกมเขียวเร่ือ ๆ 
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เร่ืองท่ี  5.2.3 พรรณไม้น้ า 
 

ไม๎น้ํามีหลายชนิด  ลักษณะของไม๎น้ํามีทั้งที่ชอบขึ้นตามชายน้ํา ริมตลิ่ง และบางชนิดที่อาจ
ขึ้นริมตลิ่งแล๎วทอดยอดแตกกิ่ง ออกไปแผํลอยในน้ํา  บางชนิดขึ้นจากน้ําหรือจากดินใต๎น้ําหรือดิน
ชายตลิ่ง แล๎วจึงแตกกิ่งชูขึ้นมาผลิดอกเหนือน้ํา อาจแตกไหลเพื่อเกิดเป็นต๎นใหมํๆ ได๎งําย ไม๎น้ําบาง
พันธุ์ก็ขึ้นลอยบนผิวนํ้า แตํหยั่งรากอยูํข๎างใต๎เพื่อดูดซึมแรํธาตุ  
 

 
 

ไม้น้ าในตู้ปลา 
 
 

1) พรรณไม้น้ าชนิดไม้ลอยน้ า 
  

 
จอก 

 
(1) จอกเป็นวัชพืชน้ําอีกชนิดหนึ่งของไทย อยูํในวงศ์เดียวกับเผือกและบอน มีชื่อ

อ่ืนๆ ที่ใช๎เรียก คือ ผักกอก หรือกากอก เป็นพืชล๎มลุกหลายฤดู ลําต๎นสั้น มีไหลซึ่งแตกแขนงและ
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ทอดยาวขนานกับผิวน้ํา ใบเด่ียว เป็นแผํนกว๎าง เวียนเป็นเกลียวถี่ๆ รอบต๎น ขึน้เป็นกระจุกคล๎าย
ผักกาดสีเขียวสด อยูํตามผิวน้ํา มีรากเป็นเส๎นฝอยๆจํานวนมากที่โคนต๎น ดอกสีขาวหรือเขียวอํอน มี
กลิ่นหอมอํอนๆ ขนาดเล็กมาก มีใบประดับสีเขียวอํอนเป็นแผํนห๎ุมอยูํตรงซอกใบ เน่ืองจากดอกเล็ก
มาก และซํอนอยูํตามซอกใบจึงมักไมํมีใครเห็น ทําให๎เข๎าใจกันวํา จอกเป็นพืชไร๎ดอก จอกมีการ
กระจายพันธุ์ทั่วไปในเขตร๎อน ขยายพันธุ์โดยแตกหนํอใหมํจากไหล เพิ่มปริมาณ และเจริญเติบโต
อยํางรวดเร็วมาก จึงสร๎างปัญหาแกํแหลํงน้ํา จอกต๎นเล็กๆ มีสีเขียวสดใส ถ๎ามีจํานวนไมํมากนัก จะ
ดูเหมือนดอกไม๎สีเขียวๆ ลอยน้ําอยูํดูสวยงาม จึงมีผู๎นําไปใช๎ประดับในสวนนํ้า ต๎นอํอนๆ ใช๎เป็น
อาหารเลี้ยงหมูได๎  
 

                
 

ใบบัวเข็ม    ดอกบัวเข็ม 
 

(2) บัวเข็ม, บัวฮาวาย, ตับเตํานา เป็นพืชลอยน้ําอายุหลายฤดู ถ๎าน้ําต้ืนก็จะหยั่งราก
ลงยึดพื้นดิน  ชอบขึ้นในน้ํานิ่งทั่วไป เชํน  ในนาข๎าว ลําต๎นเป็นไหลเรียวยาว  ใบเป็นใบเด่ียวรูปรําง
กลม ฐานใบเว๎าเป็นรูปหัวใจ ขอบใบเรียบ  แตกที่ข๎อของลําต๎นเป็นกลุํมชูขึ้นเหนือน้ํา  มีรากเกิดเป็น
กระจุกทางด๎านลํางของกลุํมใบ ใบด๎านบนสีเขียวเข๎มเป็นมัน  ใบด๎านลํางสีจางกวําและกลางใบจะ
พองออกคล๎ายฟองน้ํา ชํวยพยุงลําต๎น  ดอกเป็นดอกเดี่ยวสีขาว มี 3 กลีบ เกิดตาม ซอกใบ มีก๎านชู
ดอกเรียวยาว ต๎นอํอนใช๎รับประทานเป็นผักได๎ 
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กระจับแก้ว, กระจับญี่ปุ่น 
 

(3)  กระจับแก๎วหรือกระจับญี่ปุ่น  มีต๎นเป็นสายยาวทอดตามระดับน้ําระยะแรก    
ที่เมล็ดงอก เป็นต๎นอํอนนั้นยังมีรากยึดเกากับพื้นดินไว๎ แตํเมื่อแกํลําต๎นอาจขาดลอยได๎ ใบมีรูป
สี่เหลี่ยมขนมเปียกปูนสีเขียวเข๎มเป็นมันออกเวียนรอบเป็นรัศมีราว 7 - 10 ซม. ขอบใบหยักและ
ขลิบสีแดงก๎านใบเล็กสีแดง  ดอกออกตามซอกใบบานเป็นรูปถ๎วยราว 1 ซม. มีกลีบดอกสีเหลือง     
3  กลีบ  เมล็ด  มี 1 เมล็ดภายในไมํมี endosperm  การขยายพันธุ์   ปักชําลําต๎นหรือไหล  ขึ้ นได๎ในน้ํา
ทั่วไป  นํา ผล มารับประทานเป็นอาหาร และปลูกเป็นไม๎ประดับได๎ 

 

 
 

แหนเป็ดเล็ก 
 

 (4) แหนเป็ดเล็ก   เป็นไม๎ลอยน้ําขนาดเล็ก  ใบมีรูปรีมีเกล็ดเล็กประมาณ 0.2  เซนติเมตร          
สีเขียวเป็นมันเชื่อมติดกันเป็นกระจุก  2-3  ใบ  ใต๎ใบมีรากฝอยเล็กติดอยูํ  ดอกมี ขนาดเล็กมา มอง
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ด๎วยตาเปลําไมํเห็น  แหนเป็ดเล็กเจริญเติบโตได๎ดีทั้งในน้ําลึกและน้ําต้ืน ชอบแสงเต็มวัน  ขยาย
พันธ์ด๎วยการแตกหนํอและแยกกลุํมใบไปปลูก   
 

2) พรรณไม้น้ าชนิดไม้ใต้น้ า 
(1) สันตะวาใบพาย 

สันตะวาใบพาย เป็นพันธุ์ไม๎ในวงศ์เดียวกับสาหรํายหางกระรอก ทางภาคอีสานเรียกวํา ผัก
โตวา หรือผักโหบเหบ  ภาคใต๎เรียกวํา ผักหวา  พบทั่วไปในแหลํงน้ําจืดตํางๆ  และเป็นวัชพืชในนา
ข๎าว สันตะวาเจริญอยูํใต๎นํ้าโดยมีรากยึดติดกับดิน  ลําต๎นสั้น ไมํมีไหล ใบเวียนรอบต๎นถี่ๆ  จนดูเป็น
กอ ใบบางคํอนข๎างใส เป็นแผํนใหญํสีเขียวหรือเขียวอมนํ้าตาล ขอบจีบยํนๆ ดอกสีขาว ๓ กลีบ เป็น
ดอกเดี่ยว  มีก๎านยาวชูจากซอกใบขึ้นมาเหนือน้ํา  ผลคํอนข๎างยาวมี ๓ ปีก มีเมล็ดเล็กๆ จํานวนมาก  
ซึ่งเมื่อตกลงในดินจะงอกขึ้นมาเป็นต๎นเล็กๆ  ใช๎เมล็ดขยายพันธุ์ได๎อีกวิธีหนึ่ง  นอกเหนือจากการ
แตกหนํอ ถ๎าสภาพแหลํงน้ําอุดมสมบูรณ์ดี สันตะวาจะเจริญเติบโตและเพิ่มปริมาณอยํางรวดเร็ว  แตํ
เมื่อใดที่น้ําแห๎ง สันตะวาก็จะแห๎งตายไปด๎วย  คนไทยในชนบทรับประทานใบอํอนและดอกเป็นผัก
สด แกล๎มกับลาบ ก๎อย แกงเผ็ด หรือใช๎จิ้มน้ําพริก  

(2) สันตะวาใบข๎าว 
สันตะวาใบข๎าว  เป็นพันธุ์ไม๎ใต๎นํ้า  รากหยั่งดินมีไหล ใบเป็นแผํนเล็กๆยาวๆคล๎าย ใบหญ๎า

ยาวประมาณ 15 - 50 เซนติเมตร   กว๎าง 0.5 - 0.8 เซนติเมตร ดอกมีก๎านยาว มักจะยาวตามความลึก
ของนํ้าดอกสีขาว มีกาบดอกเป็นแผํนบางๆหุ๎ม    ดอกมีเมล็ดมากเมล็ดมีหนามแหลมๆ และมีหนาม
ยาวอีก 2 อันเห็นได๎ชัดยื่นทางหัวและท๎าย พบมากในนาข๎าวแถวภาคกลาง  เป็นพืชใต๎นํ้าที่มี อายุได๎
ปีเดียว ลําต๎นเป็นเหง๎าสั้นๆ ใบแตกออกจากลําต๎นเป็นกอ ใบลักษณะเป็นแถบยาวปราบใบเรียว
แหลม โคนใบแผํเป็นกาบหุ๎มประกบกันไว๎ ใบสีเขียวออกน้ําตาล ยาวประมาณ 60 เซนติเมตร ดอก
เด่ียวขนาดเล็ก สมบูรณ์เพศของดอกได๎สัดสํวน ก๎านดอกยาวสํงดอกขึ้นมาเจริญที่เหนือผิวน้ํา สํว น
ของดอกมีกาบหุ๎มลักษณะเป็นหลอดยาว กลีบเลี้ยง  3 กลีบ กลีบสีขาวยาวกวํากลีบเลี้ยง เกสรตัวผู๎ 3 
อัน อับเรณู 2 ชํอง รังไขํมี 3 พู ภายในมี 1 ชํอง ยอดเกสรเพศเมียมี 3 อัน ผลรูปทรงกระบอก ภายใน
มีเมล็ดหลายเมล็ด 

ประโยชน์ ใช๎ปลูกประดับในต๎ูปลาและเป็นใช๎ประกอบอาหารได๎ 
 (3)  สันตะวาหางไกํ  , สันตะวาขนไกํ เป็นพืชใต๎นํ้าอายุฤดูเดียว ชอบขึ้นตามที่น้ํา

นิ่ง เชํน หนองบึงตื้น ๆ  นาข๎าวหรือสระน้ํามีลําต๎นผอมยาว มีรากตามข๎อ แตกกิ่งก๎านมาก ใบคล๎าย
สาหรําย คือ แบน  ผอมยาว ปลายใบแหลม และไมํมีก๎านใบ ใบออกสลับและเกิดถี่ทําให๎ดูเป็น
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กระจุกตามปลา ยกิ่ง ดอกเป็นดอกเดี่ยวสีขาวมีขนาดเล็ก มีก๎านดอกยาวชูดอกขึ้นมาที่ผิวน้ํา  ผลจะ
เห็นชัดเมื่อแกํโดยติดอยูํที่โคนก๎านใบ มีเมล็ดสีขาวจํานวนมาก  ใช๎เป็นไม๎ประดับในตู๎ปลา 

 (4) สาหรํายข๎าวเหนียว  เป็นสาหรํายน้ําจืดชอบขึ้นในที่ตื้น มีลําต๎นยาว ใบออก
ตรงกันเป็นคูํ  หรือเป็นกระจุก 4 ใบ ใบแตกเป็นเส๎นเล็ก ๆ เป็นพืชที่กินสัตว์เป็นอาหาร  ที่โคนก๎าน
ใบจะพองออกมาเป็นถุงเล็กกระจายอยูํทั่วต๎น  ใช๎ดักจับสัตว์น้ําขนาดเล็กกินเป็นอาหาร ภายในถุงมี
ตํอมเล็ก ๆ สร๎างน้ํายํอย  ใช๎ยํอยสัตว์น้ําขนาดเล็กที่หลุดเข๎าไป ดอกสีเหลืองขนาดใหญํเห็นชัด 
ออกเป็นชํอ ๆ ละ 4-8 ดอก ก๎านชํอดอกยาว สํงดอกขึ้นมาเจริญเหนือน้ํา 

 (5) สาหรํายบัว หรือสาหรํายคาบอมบ๎า เป็นพรรณไม๎ตํางประเทศที่นําเข๎ามาปลูก
ประดับเป็นต๎ูปลาสวยงาม  มีรากติดพื้น ลําต๎นเป็นสายเรียวยาวแตกกิ่งก๎านสาขามาก เห็นปล๎อง
ชัดเจน ใบเป็นใบเด่ียว มี 2 แบบ คือ ใบใต๎นํ้าแผํนใบจะแตกเป็นร้ิวคล๎ายพัด  แตกจากลําต๎นแบบตรง
ข๎ามกัน สํวนใบเหนือน้ํามีขนาดเล็ก ลักษณะเป็นแผํนรูปแบนรี  ขอบใบเรียบ ยาว 1-2 ซม. มีก๎านใบ
ยาวติดกับแผํนใบทางด๎านลําง ออกแบบสลับ  ดอกเป็นดอกเดี่ยวขนาดเล็ก ออกที่ซอกโคนใบเหนือ
น้ํา มีก๎านดอกยาวสํงดอกบานเหนือน้ํา ดอกสีขาว มีกลับ 3 กลีบ เกสรตัวผู๎สีเหลือง มี 6 อัน  ใช๎ปลูก
เป็นไม๎ประดับในตู๎ปลา 
 

3) พรรณไม้น้ าชนิดไม้โผล่เหนือน้ า 
 

 
(1) อเมซอนใบกลม 

Echinodorus Cordifolius (Linn.) 
Griseb. 

 

             อเมซอนใบกลม   เป็นพืชล๎มลุกอายุหลายฤดู            
ใบของอเมซอนแคระมีทรงคล๎ายหอกแหลม ก๎านใบยาว
ตั้งตรงชูใบขึ้นพื้นผิวน้ํา  มีลําต๎นเป็นกอ  ควรเลือกพันธุ์
แคระ ต๎นจะสูงราวๆ 10-15 เซนติเมตร  หรือเลือกจาก
หนํอที่เกิดบนปลายชํอดอกของพันธุ์ทั่วไป เพราะจะมี
ขนาดเล็ก  ดอกสีขาว กลีบบางๆ มี3 กลีบ ใบรูปไขํปลาย
มน ฐานใบเว๎าเป็นรูปหัวใจ ชํอดอกยาวโค๎ง มีดอกสีขาว
ออกเป็นกลุํมตามข๎อ  ๆ ละ 6-7 ดอก ทยอยกันบาน กลีบ
ดอกกลมมี 3 กลีบ เกสรตัวผู๎มีสีเหลืองเป็นกระจุก  ออก
ดอกตลอดปี ที่ข๎อของดอกจะแตกรากและต๎นอํอนนําไป
ขยายพันธุ์ได๎  หรือขยายพันธุ์ด๎วยการแยกกอหรือแยก
หนํอเล็กๆ  ที่เกิดบนชํอดอก   เป็นไม๎ตํางประเทศนําเข๎า
มาปลูกประดับสวนนํ้า  ใช๎ปลูกประดับสวนนํ้าหรือ                
ตู๎ปลา 
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(2) กวนอิม Dracaena sanderiana 

 

               กวนอิม  Dracaena sanderiana ถิ่นกําเนิด  
ประเทศคามารูน และคองโก  ในทวีปอัฟริกาตอนกลาง
เป็นพรรณไม๎พุํมยืนต๎นคล๎ายสกุลหวายลําต๎นโต
ประมาณ 1-2 เซนติเมตร ลําต๎นสูงประมาณ 1-3 เมตร ลํา
ต๎นกลมตรงเล็ก ลําต๎นเป็นข๎อๆ สีเขียว  ไมํมีกิ่งก๎านสาขา
มีการเจริญการยืดตัวของข๎อ ใบเป็นใบเด่ียวแตกออกจาก
สํวนยอดของลําต๎น มีกาบใบห๎อห๎ุมลําต๎นสลับกันเป็น
ชั้นๆ ตามข๎อของลําต๎น ลักษณะใบแคบเรียวยาว ปลาย
ใบแหลม โคนใบสอบลงมาถึงกาบใบ  พื้นใบมีสีเขียว
หรือมีสีข าวพาดตามยาวของใบ ขนาดความกว๎าง 2-3 
เซนติเมตร ยาว 6-8 เซนติเมตร กวนอิมเป็นไม๎ที่ชอบ
แสงแดดจัด  หรือแสงรํมร่ําไร ต๎องการนํ้ามาก ปลูกใน
ดินรํวนซุย ดินรํวนปนทรายมีความชื้นสูง ขยายพันธุ์โดย
การปักชํา หรือตัดยอดแชํนํ้า 
 

 
(3) พลูดําง และฟิโลเดนดรอน บางชนิด 
 

           ไม๎ในกลุํมนี้เป็นขวัญใจนักจัดสวนขวดได๎เชํนกัน 
เพราะปลูกในดินหรือแชํในน้ําก็ได๎ อยูํในแสงไฟ
วิทยาศาสตร์ได๎ ลืมเติมปุ๋ยก็ไมํตาย แตํใบอาจเล็กลง ซึ่ง
เป็นที่พอใจของนักนิยมไม๎จิ๋ว จําพวกนี้ราคาไมํแพง หา
ซื้องําย ขอแบํงเถาจากเพื่อนๆก็ได๎ แล๎วนํามาปักชําหรือ
แชํน้ํา ไมํนานก็แตกราก ตัวอยําง ไม๎กลุํมนี้ได๎แกํ พลูดําง  
พลูทอง  พลูสนิม ราชินีหินอํอน พลูฉลุ ฟิโลเดนดรอนท
อง ฟิโลดรอนแคระ ฯลฯ 
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(4) แว่นแก้ว หรือ ผักหนอกใหญ่ 

แวํนแก๎ว หรือ ผักหนอกใหญํ   เป็นไม๎ริมน้ําหรือ
ไม๎โผลํเหนือน้ํา  มีอายุหลายฤดู  ลําต๎นเป็นไหลทอดยาว
ตามพื้นดิน มีข๎อปล๎อง มีรากและใบงอกตามข๎อทุกสํวน มี
กลิ่นหอม ชอบขึ้นในที่ชื้นแฉะและริมน้ํา ใบมีลั กษณะ
เป็นใบเด่ียว แตกออกสลับข๎อละ 1–2 ใบ ก๎านใบอวบ ยาว 
10–15 ซม. ใบกลม ขนาดเส๎นผํานศูนย์กลาง 1.5–4  ซม. 
ขอบใบหยักโค๎งกว๎าง  ออก ดอกเป็นชํอโปรํงชูสูง ขึ้น
คล๎ายรํม  เกิดที่ซอกใบมีก๎านชํอดอกยาว ดอกยํอยเล็ก
ประมาณ  0.3  มิลลเมตร  สีขาวไมํสะดุดตา มีกลีบเลี้ยง 5 
กลีบ กลีบดอก 5 กลีบ ออกดอกตลอดปี  ผลชนิดแห๎งแล๎ว
แตกออกเป็น 2 ซีก เมล็ดมีขนาดเล็ก ขยายพันธุ์โดยการ
แยกต๎นอํอนไป เพาะช า  ปลูกเป็นไม๎คลุมดินแทนหญ๎าได๎
ดี  แตํไมํควรปลูกในที่รํมเพราะก๎านใบจะยืดยาว  ไมํ
สวยงาม  แตํถ๎าปลูกในที่แห๎งแล๎ง  ต๎นจะเต้ียก๎านใบสั้นลง  
พบมากในภา คเหนือ และภาคอีสาน  รับประทานเป็น
อาหารได๎  ใช๎เป็นผักจิ้มเคร่ืองหลน หรือเคร่ืองเคียง คั้น
น้ําเป็นน้ําดื่ม , เป็นไม๎ประดับในอํางปลา , ทางด๎าน
สมุนไพร ทั้งต๎นใช๎แก๎ตาแดง ขับปัสสาวะ ซ้ําใน บวม พิษ
ไข๎ ท๎องอืด ท๎องเสีย 
 

 
(5) กกอียิปต์แคระ Cyperuspapyrus Linn. 

กกอียิปต์แคระ Cyperuspapyrus Linn. มีกอสูง
ประมาณ 10-40 เซนติเมตร ต๎นเรียว ชํอใบกะทัดรัด  
เพราะกกอียิปต์แคระ  Cyperuspapyrus Linn. เป็นพันธุ์
แคระหาอยากได๎ต๎นเล็กๆ  ต๎องแยกหนํออํอนออกมาปลูก
ในกระถางจํากัดจัดเป็นฉากหลัง หรือไม๎สูงที่มีต๎นอ่ืน
เสริม ขยายพันธุ์ด๎วยการแยกหนํอ 
 
 
 
 

http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9C%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B8%8D%E0%B9%88&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9C%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B8%8D%E0%B9%88&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B8%8A%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%A5&action=edit&redlink=1
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(7)  บัว บัวบา 
            บา บัวบา บาดอกขาว  เป็นพืชน้ําขนาดเล็ก มีไหลลักษณะคล๎ายก๎านใบ ปลายไหลจะแตกรากเป็น
กระจุก ใบเป็นใบเด่ียว คล๎ายใบบัวแตํมีขนาดเล็กกวํา ดอกสีขาวออกเป็นกระจุก  โคนกลีบดอกเชื่อมกัน
เป็นหลอดสั้น ๆ ปลายแยกเป็น 5 กลีบ ขอบกลีบแตกเป็นเส๎ นฝอย เมื่อบานเส๎นผําศูนย์กลาง 1.5-3 ซม.
เกสรตัวผู๎มี 5 อัน ผลเป็นรูปร ีมีขนาดเล็กอยูํใต๎นํ้า ออกดอกตลอดปี ใช๎ปลูกเป็นไม๎ประดับในอํางน้ํา 

 
 
4)  พรรณไม้น้ าชนิดไม้ริมน้ า 

 

 
 

ลานไพลิน 
 

(1) ลานไพลิน เป็นไม๎ริมน้ํามีถิ่นกําเนิดทางตอนเหนือของอเมริกา แข็งแรงทนทาน มีอ ายุ
หลายปี ลําต๎นเล็ก ๆ  อวบนํ้า ทอดเลื้อยบนผิวดิน  รูปรีเล็กเรียวแหลม  ขนาด  0.8 – 1  เซนติเมตร  
ใบหนา สีเขียว ออกดอกเด่ียวตามซอกใบขนาดเล็กประมาณ  1  เซนติเมตร  สีฟ้าอมมํวง โคนกลีบ
เชื่อมติดกันเป็นรูปถ๎วย  ปลายแยกออเป็น  5  แฉก  ถ๎าเลี้ยงในที่มีแสงรําไรจะไมํออ กดอก  และถ๎า
ปลูกในที่มีแสงแดดจัดใบจะมีสีเขียวอํอน ขอบใบมีสีแดงเร่ือ  แตํถ๎าได๎รับแสงแดดจัดและแห๎งแล๎ง
ใบจะมีสีเหลือง  ปลูกในต๎ูปลาหรือสวนนํ้าได๎  นิยมปลูกในกระถาง  ถ๎านํามาวางไว๎บนดินและมีน้ํา
พอจะคลุมดินโดยรอบกระถางด๎วย 
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บัวบก 
 

(2) บัวบก  หรือภาษากะเหร่ียงเ รียกวํา ปะหนะเอชาเดาะ ถิ่นกําเนิดในทวีปเอเชีย 
ก๎านและใบอํอนรสมันอมขม และมีกลิ่นหอมเล็กน๎อย กินเป็นผักสดแกล๎มกับอาหารหลายอยําง ให๎
แคลเซียมและวิตามินเอสูง ชํวยบํารุงหัวใจ แก๎อํอนเพลีย ขับปัสสาวะ ลดความดัน และแก๎ช้ําใน  
บัวบกมีลักษณะ เป็นไม๎ริมน้ําลําต๎นเล็กๆ ทอดเ ลื้อยไปตามผิวดิน รากงอกออกตามข๎อ  มีใบกลม 
ขนาด 2-3  ซม. ใบหนา สีเขียวเห็นเส๎นใบชัดเจนขอบใบหยัก ก๎านใบเล็ก  ออกดอกตลอดปี  ดอกมี
ลักษณะเป็นชํอกระจุกคล๎ายรํมเล็ก ดอกยํอยเล็ก กลีบดอกสีขาว ไมํสะดุดตา  ชอบดินเหนียวชื้นแฉะ
ตามริมตลิ่ง มีอินทรียวัตถุและแสงรําไร  ขยาย พันธุ์โดยการปักชําต๎น  ในอินเดียใช๎เป็นสมุนไพร
รักษาโรคเร้ือนและซิฟิลิส ในไทยใบสดตําคั้นน้ําทาแผลไฟไหม๎น้ําร๎อนลวกได๎ ซึ่งปัจจุบันมีการ
ผลิตเป็นยาทาแผลเร้ือรังและแผลติดเชื้อ 

 

 
ผักแวํน 

 



 166 

(3) ผักแวํน Marsilea crenata Presl เป็นพืชพวกเฟิร์น  ถือวําเป็นพืชชั้นต่ํา ขึ้ นในน้ํา หรือ
ตามดินแฉะๆ อายุฤดูเดียวหรือมากกวํา ใบเป็น4 แฉก ก๎านยาว ไมํมีดอกแตํมีอับเรณู (spore) ซึ่งเป็น
ก๎อนแข็งๆ สีดํา  คล๎ายเมล็ดถั่วเขียว ดอกเป็นชํอที่โคนก๎านใบขยายพันธ์ ด๎วยอับเรณู (spore) และ
ไหล (stolon) เติบโตได๎ดี ในสภาพน้ําแฉะและน้ําขัง อับเรณู งอกได๎ใน ที่ชื้น เจริญเติบโตขึ้นแขํงขัน
กับข๎าวในนาได๎รุนแรงมาก ทําให๎ต๎นข๎าวไมํแตกกอ และผลผลิตตํ่า ถ๎าจําเป็นต๎องใช๎สารกําจัดวัชพืช
ให๎ควบคุมด๎วย methylsufuron-methyl อัตรา 8 - 12 กรัม สารออกฤทธิ์ / ไรํ ผักแวํนใช๎ในการ
รับประทานเป็นผักได๎ โดยการจ้ิมน้ําพริก 

5) ปัจจัยในการปลูกไม้น้ า 
ปัจจัยสําคัญในการปลูกไม๎น้ํา   ได๎แกํ  น้ํา   แสงแดด  ดินและอินทรียวัตถุ   และ

ความ                 ขุํน – ใสของนํ้า  ซึ่งมีรายละเอียดดังน้ี 
(1) น้ํา  เป็นสิ่งที่สําคัญที่สุด จะต๎องเป็นน้ําสะอาด  ไมํเป็นกรดหรือเป็นดําง  หรือ

เป็นนํ้าบาดาลที่มีหินปูนมาก  แตํระดับน้ําจะลึกเทําใดนั้นขึ้นอยูํกับประเภทของไม๎น้ํา 
(2)  แสงแดด  ไม๎น้ําสํวนใหญํมักจะชอบแสงแดดคร่ึงวันถึงเต็มวัน  แตํถ๎าปลูกใน

ภาชนะและได๎รับแสงตลอดวัน  ชํวงฤดูร๎อนและฤดูหนาวระวังอยําให๎น้ําแห๎งเพราะน้ําจะร๎อนขึ้น
จนทําให๎ใบไหม๎หยาบกร๎าน 

(3) ดินและอินทรียวัตถุ  ควรใช๎ดินเหนียวตามท๎องนาที่ใช๎ปลูกบัว  ไมํควรใช๎ดินถุง
ที่ใช๎ปลูกไม๎กระถาง  เนื่องจากมีซากใบไม๎ที่ยังไมํยํอยสลายที่อาจทําให๎น้ําเนําเสียได๎  แตํยกเว๎นกรณี
การปลูกไม๎ริมน้ําบางชนิดเป็นไม๎กระถาง 

(4)   ความขุํน – ใสของนํ้า  การเคลื่อนไหวของน้ํา  มีความสําคัญเพราะถ๎าระดั บน้ํา
ลึกประกอบกับน้ําขุํน  ไม๎ใต๎น้ําพวกสาหรํายตําง ๆ อาจเติบโตได๎ไมํดีนัก  เพราะจะได๎รับแสงแดดที่
ไมํเพียงพอ  และถ๎าน้ํามีการเคลื่อนไหวตลอดเวลาเชํนนํ้าพุ น้ําตกก็อาจเป็นปัญหากับการปลูกบัว
บางพันธุ์ได๎เชํนกัน 

6) การขยายพันธุ์ไม้น้ า   สามารถขยายพันธุ์ได๎หลายวิธี  คื อ  การปักชํา  การแยกหัว หนํอ 
หรือเหง๎า   และการเลี้ยงเน้ือเยื่อ 

(1) การปักชํา  สามารถทําได๎โดยการตัดยอดที่ยืดยาว  เกะกะ  และเร่ิมแกํ  หรือต๎น
อํอนที่เกิดจากชํอดอก  ปลายยอด  นํามาปักชําลงดินในภาชนะใบใหมํ  ชํวงแรก ๆ  ที่ปักชําระวังอยํา
ให๎ดินแห๎ง  หมั่นเติมน้ําให๎ดิ นแฉะอยูํเสมอ  และวางภาชนะไว๎ในที่มีแสงรําไร  ประมาณ  1-2  
สัปดาห์  ต๎นกล๎าก็จะเริมแตกราก  วิธีนี้นิยมใช๎กับอเมซอน  สาหรํายหางกระรอก  สาหรํายพุงชะโด  
สาหรํายญ่ีปุ่น  ผักปราบ  ผักแขยง  ลานไพลิน  เป็นต๎น 
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  (2) การแยกหัว หนํอ หรือเหง๎า  วิธีการเหลํานี้มักใช๎กับ ต๎นที่แตกหนํอหรือหัวได๎
หรือต๎นที่ปลูกไว๎นานจนแนํนภาชนะ  จําเป็นต๎องตัดแบํงออกและเปลี่ยนดินหรือภาชนะใหมํ  เชํน  
คล๎าน้ํา บัวตําง ๆ  กกตําง ๆ วํานน้ํา บอน ฝิ่นน้ํา บัวบา  เป็นต๎น โดยการตัดแบํงเหง๎า  หรือหนํอออก
ให๎มีต๎นเดิม  1-2  ต๎น  และมีรากติดอยูํ  จากนั้นให๎นํามาปลูกในกระถางเล็ก ๆ  อัดดินเหนียวให๎แนํน  
ใสํน้ําให๎เต็มหรือแชํในภาชนะที่ใหญํกวํา  ประมาณ  1-3  สัปดาห์  จะแตกรากและหนํอใหมํ 

(3)  การเลี้ยงเน้ือเยื่อ  การใช๎ชิ้นสํวนตําง ๆของพรรณไม๎น้ํา  เชํน  ยอด  ใบ  ราก  
และสํวนอ่ืน ๆ  แล๎วนําไปเพาะเลี้ยงในอาหารวิทยาศาสตร์ ในสภาพที่ปลอดเชื้อจุลินทรีย์  ซึ่งใช๎ได๎
กับพรรณไม๎น้ําทุกชนิด 

7) การดูแลรักษาพรรณไม้น้ า  สามารถปฏิบัติได้ดังนี้ 
(1)  หมั่นเก็บใบไม๎ที่รํวงออกจากอํางน้ํา  เพราะเป็นสาเหตุที่ทําให๎น้ําเนําเสีย 
(2)  ควรหมั่นเปลี่ยนน้ําอยูํเสมอ  ใสํดินเหนียวเพิ่มอยําให๎แห๎งและขัดร อบอําง

ไมํให๎มีตะไครํน้ําถ๎ามีสาหรํายเส๎นและหอยเล็กๆ ที่เป็นศัตรูของไม๎ประดับควรหมั่นเก็บออก 
 (3) ควรหมั่นใสํปุ๋ยเม็ดเพิ่มให๎บ๎าง  อาจใช๎ปุยสูตรเสมอ  โดยหํอปุ๋ยด๎วยกระดาษ

เล็ก ๆ  แล๎วฝังลงในดิน  ถ๎าเป็นไม๎ริมนํ้าต๎องใช๎ปุ๋ยละลายน้ํารดในตอนเช๎า 
 (4) เมื่อต๎นแนํนและภาชนะเร่ิมโทรมควรนําต๎นออกจากกระถางแล๎วตัดหนํอและ

เหง๎าออกบ๎าง  จากนั้นให๎ปรับเปลี่ยนดินและปลูกใหมํ (ถ๎าเลี้ยงปลา  มูลปลาจะทําให๎น้ําเนําเสียงําย
ขึ้น   ควรเปลี่ยนน้ําทุก  1- 2   สัปดาห์  แตํเปลี่ยนถํายไว๎เพียงครึ่งหน่ึงเทํานั้น  จะทําให๎ไมํเป็น
อันตรายกับปลา 
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ตอนท่ี  5.3  
พรรณไม้ที่ชอบแสงร าไร 
 
  โปรดอํานหัวเร่ืองแนวคิด  และวัตถุประสงค์ของตอนที่  1.3 แล๎วจึงศึกษารายระเอียดตํอไป 
 
 
 
 
 

 
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
          

 

 
หัวเร่ือง  

          5.3.1  พรรณไม๎คลุมดิน 
                      5.3.2 พรรณไม๎เลื้อยและไม๎อิงอาศัย   
                      5.3.3 พรรณไม๎มีหัวใต๎ดิน 
แนวคิด 
 

          1. ไม๎คลุมดิน  เป็นพรรณไม๎จําพวกที่ชอบแสงรําไร  ไม๎กลุํมนี้มักเป็นพวกไม๎ใบ  บาง
ชนิดก็มีสีสันลวดลาย สดใส สวยงาม รูปรํางของใบก็มีหลากทรงลายขนาด เลือกใช๎ได๎ตามความ
ต๎องการและความเหมาะสม   
          2. ไม๎เลื้อยและไม๎อิ งอาศัย คือ กลุํมพืชที่ยึดเกาะอาศัยอยูํกับไม๎ใหญํ ( Host ) โดยไมํทํา
อันตรายหรือแยํงอาหารจากต๎นไม๎นั้นๆ ซึ่งตํางกับพืชจําพวกกาฝากซึ่งยึดเกาะไม๎อื่น พร๎อมทั้งแยํง
อาหารเจ๎าบ๎าน ชอบแสงรําไรและความชุํมชื่น  
          3. ต๎นไม๎ที่มีรากสําหรับเก็บสะสมอาหารใต๎ดินในรูป ของหัวหรือเหง๎า มีมากมายหลาย
ชนิดมักผลิดอกออกใบตามฤดูกาล จากนั้นจึงเป็นระยะพักตัว แล๎วจะงอกใบและดอกในปีตํอไป  
ไม๎จําพวกนี้มีหลายวงศ์หลายสกุล แตํคนไทยก็นิยมเรียกวํา ‚ วําน ‛ ตํางๆ 
 
วัตถุประสงค์ 
           เมื่อศึกษาตอนที่ 5.3 จบแล๎วนักศึกษาสามารถ 

1. อธิบายลักษณะของพรรณไม๎คลุมดินได๎ 
2. อธิบายลักษณะของพรรณไม๎เลื้อยและไม๎อิงอาศัยได๎ 
3. อธิบายลักษณะของพรรณไม๎มีหัวใต๎ดิน 
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เร่ืองท่ี  5.3.1  
พรรณไม้คลุมดิน         
    
         พรรณไม๎จิ๋วประเภทไม๎คลุมดิน  สํวนใหญํเป็นพรรณไม๎จําพวกที่ชอบแสงรําไร  ไม๎กลุํมนี้มัก
เป็นพวกไม๎ใบ  บางชนิดก็มีสีสั นลวดลาย สดใส สวยงาม รูปรํางของใบก็มีหลากทรงลายขนาด 
เลือกใช๎ได๎ตามความต๎องการและความเหมาะสม  พรรณไม๎จิ๋วประเภทไม๎บนบกที่นิยมนํามาจัดสวน
ในแก๎วมีด๎วยกันหลายชนิด ดังน้ี 

 

 
เปเปอโรเมีย 

 

 
           1) เปเปอโรเมีย (Paperomia)  เป็นไม๎ใบคลุมดินที่
มีลักษณะคํอนข๎าง อวบน้ํา ใบสวยหลากรูปทรงและสีสัน 
เชํน มีลวดลาย ผิวใบเป็นหยักรํองหรือคลื่น ปลูกในดินชุํม
ชื่น ระบายน้ําดี ขยายพันธุ์ด๎วยการปักชํา 
 

 
ซิงโกเนียม (Syngonium) 

 

            2) ซิงโกเนียม (Syngonium)  ต๎นดั้งเดิมนิยมเรียก 
เงินไหลมา  มีลักษณะคํอนข๎างเลื้อยทอดคลุมดิน และขึ้น
เกาะผนังหรือไม๎ใหญํไปสูํที่สูงๆได๎ ใบสีเขียวเข๎มลายขาว 
สํวนพันธุ์ลูกผสมใหมํๆ นิยมตั้งชื่อขึ้นต๎นวํา ออม เชํน 
ออมเงิน  
ออมเพชร ออมทอง ออมนาก ใบสีสวย รูปหัวใจหรือ
ลูกศร มีลวดลายตํางๆ ต๎นคํอนข๎างเล็กโดยเฉพาะที่มีอายุ
ยังน๎อย ถ๎าปลูกในที่จํากัดก็จะโตช๎า ไม๎ กลุํมนี้คํอนข๎าง
ทนทาน ชอบความชุํมชื้น ขยายพันธุ์ด๎วยการแยกหนํอ ปัก
ชํา บางชนนิดตัดเถามาแชํน้ําก็แตกรากได๎ ปัจจุบันมีต๎น
เล็กๆขายมากมายด๎วยวิธีเพาะเน้ือเยื่อ (Tissue culture) 
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ปีกแมลงสาบ 

 

          3) ปีกแมลงสาบ   เป็นไม๎คลุมดินที่มีลวดลายตํางๆ
ในใบสีเขียวสลั บน้ําตาลแดงหรือเลือดหมู  บ๎างมีทรงใบรี
มน ขอบหยัก บ๎างก็มีปลายใบคํอนข๎างแหลม บางพันธุ์
ต๎องแสงจัด สีใบกลายเป็นแดง ในท๎องตลาดจะเรียกชื่อ
ตํางๆกันไปตามสีและลาย เชํน ปีกชฎา ปีกแมลงทับ ชํวย
สํงเสริมการขาย  เพราะลูกค๎าบางรายไมํชอบปีกแมลงสาบ 
ควรให๎น้ําพอชุํมชื้น ขยายพันธุ์ด๎วยการปักชํา 
 

 
พรมออสเตรเลีย 

 

     
       4) พรมออสเตรเลีย   เป็นไม๎คลุมดินที่มีขนาดไมํใหญํ
นัก มี 2 ชนิด คือ ใบเขียวลายขาว ขอบใบเรียบ ใบเล็ก กับ
ชนิดสีเขียวลายชมพู ขอบใบหยักเป็นคลื่นเล็กน๎อย ใบ
ใหญํกวํา ชอบความชุํมชื้นสูง ขยายพันธุ์ด๎วยการปักชํา 
 

 
หนวดปลาดุกแคระ  

 

 
       5)  หนวดปลาดุกแคระ เป็น ไม๎คลุมดินที่มีลักษณะ
เป็นกอ มีหลากขนาด ต้ังแตํพันธุ์แคระ ใบยาวแคํ 5 – 7 
เซนติเมตร จนถึงขนาดกลางใบยาว 10 – 12 เซนติเมตร 
และพันธุ์ใหญํ ใบยาว 20 – 30 เซนติเมตร ชนิดที่เหมาะกับ
สวนขวดก็คือ พันธุ์แคระ ไม๎ชนิดน้ีชอบแส งจัด แตํพอ
ปรับตัวอยูํในแสงรําไรได๎ ชอบดินชุํมชื้น ขยายพันธุ์ด๎วย
การแตกหนํอ ผํากอ 
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หูเสือ 

 

        6)  หูเสือพรม  หรือก ามะหยี่    เป็นไม๎เลื้อยคลุมดิน  
ลักษณะลําต๎น อวบน้ํา ใบรูปไขํกว๎างปลายแหลม ผิวใบ
หนา มีขนคายมือ ทั้งบนใบและใต๎ใบ  ลักษณะคล๎ายพืชใน
กลุํม บี โกเนีย (Begonia) และกล็อกซีเนีย (Gloxinia) 
สมัยกํอนเรียก  พรมกํามะหยี่ชื่อตํางๆ  กันไปวํา บ๎าง หรือ 
พรมญ่ีปุ่น บ๎าง  แตํที่จริงแล๎วก็คือเอพิสเซียด๎วยกันทั้งนั้น 
ใบมีหลายสี ตํางกันไป ทั้งสีน้ําตาลแดง  เขียวเข๎ม เขียว
อํอน หรือสี ทองแดงและเทา ดอกมีขนาดเล็กสีแดงสด สี
ส๎ม หรือ สีชมพู  ชอบแสงรําไร ชอบดินปนทราย ไมํชอบ
ที่แฉะ ขยายพันธุ์ด๎วยการปักชําใบหรือหนํอ เป็นไม๎ที่มีถิ่น
กําเนิด ในอเมริกาใต๎ 

 

 
ซุ้มกระต่ายด่าง 

        7) ซุ้มกระต่ายด่าง เป็นไม๎กอ คลุมดินชนิดนี้ คนมัก
จําสับสนกับเศรษฐีเรือนในและเศรษฐีเรือนนอก เพราะ
ลักษณะกอ สีสัน รูปรํางใบ คล๎ายคลึงกันแตํใบซุ๎มกระตําย
ดํางคํอนข๎างแบนเน้ือนิ่ม สีเขียวขอบขลิบขาว ใบเศรษฐี
เรือนใน (สีเขียวมีเส๎นกลางใบขาว ) เศรษฐีเรือนนอก (สี
เขียวขลิบขอบขาว ) มีเนื้อใบแข็งกวํา ตรงเส๎นกลางใบมี
รอยจีบ ซุ๎มกระตํายดํางชอบดินชุํมชื้น ขยายพันธุ์ด๎วยการ
แยกกอ 
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เร่ืองท่ี  5.3.2  
พรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัย        
     

 
พืชอิงอาศัย คือ กลุํมพืชที่ยึดเกาะอาศัยอยูํกับไม๎ใหญํ ( Host ) โดยไมํทําอันตรายหรือแยํง

อาหารจากต๎นไม๎นั้นๆ ซึ่งตํางกับพืชจําพวกกาฝากซึ่งยึดเกาะไม๎อื่น พร๎อมทั้งแยํงอาหารเจ๎าบ๎าน  
 

       
พชือิงอาศัย 

 
 พืชอิงอาศัย ชอบแสงรําไรและความชุํมชื่น ซึ่งจะได๎จากไม๎ใหญํ สภาพแวดล๎อมคํอนข๎าง
เหมาะสมกับภาชนะแก๎ว อาจจัดให๎ยึดเกาะกับไม๎ทํอน รากไม๎ กาบมะพร๎าว ชายผ๎าสีดา ออสมันดา
(ที่ใช๎ปลูกกล๎วยไม๎ )หรือปลูกในอิฐมอญทุบ  เม็ดดินเผา เกล็ดถําน ฯลฯ คอยหยดน้ําหรือฉีด น้ําให๎
ความชุํมชื่นตรงกลุํมรากอยูํเสมอ ซึ่งที่จริงในภาชนะแก๎วก็มักเก็บความชื้นไว๎ได๎ดี   
 

 
กล้วยไม้ 
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1) กล้วยไม้   มีมากมายหลายชนิด  นอกจากที่ขึ้นเกาะตามคาคบไม๎ ยังมีกล๎วยไม๎ดินที่แพรํ
พันธุ์ได๎ในพื้นดินหรือขึ้นเกาะตามก๎อนหินได๎อีก ถ๎าจะให๎เหมาะกับสวนขวดนํา จะเลือกพวกพันธุ์
แคระ อยํางหวายแคระ ออนซิเดียม ฯลฯ ราคาไมํแพงนัก หางําย ดอกเล็ก และสวยงามพยายามอยํา
ฉีดน้ําหรือหยดน้ําให๎ถูกกลีบดอก  ดอกจะบานทนนานกวํา วิธีปลูกกล๎วยไม๎กับรากไม๎ หรือไม๎น้ํา
เซาะ ไมํจําเป็นต๎องใช๎กาบมะพร๎าวหรือชายผ๎าสีดาปิดทับบริเวณราก แตํยึดโคนกล๎ วยไม๎ด๎วยลวด
สายไฟหรือฟิวส์กับตะปูก็พอ ตํอไปรากจะเดินเกาะบนไม๎เอง โดยหมั่นฉีดสเปรย์น้ําที่กลุํมราก
บํอยๆให๎ชุํมชื้น 
 กล๎วยไม๎ดิน อาจหุ๎มกลุํมรากหรือหัวด๎วยดินปนทรายผสมเกล็ดถําน อิฐทุบละเอียด แล๎วใช๎
ผ๎าก๏อซพันทับเพื่อไมํให๎เคร่ืองปลูกหลุดรํวงกํอนนําลงจัดในภาชนะ แก๎ว  สํวนการจัดกล๎วยไม๎อื่นๆ
ที่ไมํต๎องการปลูกเกาะกับรากไม๎  ก็ใช๎วิธีคล๎ายคลึงกับกล๎วยไม๎ดิน แตํไมํจําเป็นต๎องเพิ่มดินปลูกและ
หํอหุ๎มด๎วยผ๎าก๏อซ  จัดปลูกลงในภาชนะได๎เลย ใช๎วัสดุปลูก เชํน อิฐทุบ เกล็ดถําน ฯลฯ ใสํใน
ภาชนะแก๎วโดยตรง 

2) เดปต่างๆ  เดป  เป็นไม๎เถาเลื้อยที่มีรากแตกตามข๎อลําต๎น ทําให๎ขึ้นเกาะกับคาคบ
ไม๎ในธรรมชาติได๎ดี  และบางสํวนอาจห๎อยย๎อยระย๎าสวยงาม  ไม๎จําพวกนี้ได๎แกํ สร๎อยใบโพธิ์  
สร๎อยสังวาล  หัวใจล๎านดวง เดป กระเป๋า ฯลฯ   

 

 
เดป กระเป๋า 

 
เดปกระเป๋า  มีดอกสีชมพูเข๎มอมแดงสวยงาม รวมทั้งตัว ‚ กระเป๋า ‛ ที่เป็นกระเปาะคล๎าย

พองรีคล๎ายเปลือกหอย ภายในเป็นที่อยูํของกลุํมราก  ไม๎พวกนี้ขยายพันธุ์โดยการตัดเป็นทํอนๆ หุ๎ม
ด๎วยชายผ๎าสีดาหรือกาบมะพร๎าว บางคนชําในขุยมะพร๎าวชื้นๆ ถ๎าติดฝักอาจนมาเพาะเมล็ดได๎ 
โดยเฉพาะเดปกระเป๋าจะติดเป็นฝักงําย  การปลูกในภาชนะแก๎วอาจยึดกับ รากไม๎ ไม๎น้ําเซาะทรง
สวย หรือปลูกทั้งกาบมะพร๎าวลงในเคร่ืองปลูกแบบเดียวกับกล๎วยไม๎และโฮยําก็ได๎ 
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เร่ืองท่ี  5.3.3 
พรรณไม้มีหัวใต้ดิน         
    

ต๎นไม๎ที่มีรากสําหรับเก็บสะสมอาหารใต๎ดินในรูปของหัวหรือเหง๎า มีมากมายหลายชนิด
มักผลิดอกออกใบตามฤดูกาล จากนั้นจึงเป็ นระยะพักตัว แล๎วจะงอกใบและดอกในปีตํอไป  ไม๎
จําพวกนี้มีหลายวงศ์หลายสกุล แตํคนไทยก็นิยมเรียกวํา ‚ วําน ‛ ตํางๆ ในสมัยกํอนจัดเป็นพันธุ์ไม๎ที่
เลํนกันแพรํหลาย ไม๎หัวเหลํานี้มีทั้งพันธุ์พื้นเมืองในบ๎านเรา เชํน กระเจียว ปทุมมา ดองดึง วํานนาง
คุ๎ม และที่มาจากตํางประเทศ อยํางไฮยาซินธ์ ( Hyacinth ) วํานสี่ทิศ ( Amartllis ) วํานมหาลาภ วําน
มหาโชค วํานแสงอาทิตย์ ฯลฯ บางพันธุ์ก็ยังขยายพันธุ์ในบ๎านเราได๎ยาก ต๎องสั่งหัวใหมํๆ เข๎ามาจึง
ออกดอกสํวนหัวเกําๆนั้นอาจต๎องสํงไปยังจังหวัดที่มีอากาศหนาวเย็น เชํน ทางภาคเหนือ โดยล๎าง
ให๎สะอาด ชุบยาฆําเชื้อ และผึ่งลมในรํม จนผิวแห๎ง เก็บไว๎ในตู๎เย็นตามอุณหภูมิเหมาะสม แล๎วจึง
นํามาปลูกใหมํในปีหน๎า 

 

       
บอนสีพันธุ์พื้นเมือง          บอนสีใบแดง 

 
(1)  บอนสี  เป็นไม๎กอ  มีหัวใต๎ดิน ใบรูปหัวใจหลากสีหลายลาย ไมํชอบลมแรง

แสงจัดนัก  ยกเว๎นพันธุ์   ‚ ฮกหลง ‛ ที่นํามาใช๎จัดสวนได๎ ชนิดแคระเรียก ‚ พระยาเศวต ‛ สีเขียว
ลายขาวสวําง เหมาะกับการจัดสวนขวด สวนถาดปัจจุบันมีลูกผสมบอนสีต๎นเล็กๆให๎เลือกซื้อ
มากมาย บอนสีมักพักหัวตามฤดูกาล เชํน ในหน๎าหนาว แตํถ๎าอยูํในขวดหรือภาชนะแก๎วที่ชุํมชื้น
และมีแสงอํอนๆ ตลอดเวลา การพั กหัวอาจเลื่อนหรือทิ้งชํวงเวลาไปได๎ การขยายพันธุ์บอนสีใช๎วิธี
แยกหนํอและหัวเพาะเมล็ด 
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ดอกว่านแสงอาทิตย์   กอว่านแสงอาทิตย์ 

 
(2) วํานแสงอาทิตย์   ชื่อพื้นเมือง วํานกระทุํม วํานตะกร๎อ  เป็นไม๎หัว  ดอกสีแดงสด แดง

อมส๎ม  ดอกบานในฤดูร๎อน  ชอบ ดินรํวน ระบายน้ําได๎ดี มีความชื้นปานกลาง ชอบแสงแดดเต็มวัน
ปานกลาง  ลักษณะทั่วไป   เป็นไม๎พุํมขนาดเล็ก ลําต๎นเป็นหัวอยูํใต๎ดิน  ชูสํวนของใบขึ้นมาเหนือผิว
ดิน  ใบเดี่ยวเรียงเวียนสลับรอบต๎น  ใบรูปรีแกมรูปไขํกลับ   กว๎าง 5-8 เซนติเมตร   ยาว 15-20 
เซนติเมตร  ปลายใบมน  โคนใบสอบ  ขอบใบเรียบ   แผํนใบคํอนข๎างหนาอวบนํ้า  สีเขียวอม
เหลือง   ผิวเป็นมัน  อาจยํนเป็นคลื่นเล็กน๎อยก๎านใบสั้นมีจุดประสีน้ําตาลแดง  ออกดอกสีแดงสด  
หรือแดงอมส๎ม ออกเป็นชํอแบบชํอกระจุกแนํนจากกอ ก๎านชํอดอกกลม สีเขียวอํอน  ชูตั้งขึ้น ยาว 
30-40 เซนติเมตร กลีบดอกและเกสรยาวเป็นเส๎นฝอย  ชํอดอกบานเต็มที่กว๎าง 12-15 เซนติเมตร  ผล
สดมีเนื้อหลายเมล็ด สีขาว เหลือง ชมพูหรือแดง รูปไขํถึงทรงกลม  ใช๎ปลูกประดับสวน  ในแปลงที่
มีพืชอื่นอยูํแล๎วเมื่อมีดอกจะชํวยสร๎างสีสันในสวนให๎นําสนใจ ต๎นจะพักตัวกํอนมีดอก เมื่อดอกโรย
แล๎วจึงจะผลิใบ 

 

 
ว่านมหาลาภ 

 
(3) วํานมหาลาภ  เป็นไม๎พุํมเต้ีย ไม๎ในรํมมีลักษณะต๎นเหมือนวํานมหาโชค  คือลําต๎นเป็น

หัวใต๎ดิน หัวเหมือนหอมหัวใหญํแตํมีขนาดเล็กกวํา ใบรูปใบพาย แตํคํอนข๎างสั้นและป้อม ปลายใบ
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โค๎งมนแหลม โคนใบคํอยๆ สอบเข๎าหาก๎านใบ  พื้นใบเรียบสีเขียวเป็นมัน ก๎านใบจะยาวกวําใบ
เล็กน๎อย ก๎านดอกพุํงตรงขึ้นมาจากกลางลําต๎นสูงประมาณ 30-40 ซม. ออกดอกเป็นกลุํมแล๎วทยอย
กันบาน ดอกสีแสดปนเหลือง กลีบดอกค๎อนข๎างเล็กและยาว  ปลายกลีบมน เกสรยาวลงสูํพื้นดิน 
สํวนปลายเกสรงอนขึ้นเล็กน๎อย ชํอดอกหนึ่งๆ  มีดอกประมาณ 3–7 ดอก ขึ้นกับความสมบูรณ์ของ
ต๎น  เจริญงอกงามได๎ดีในดินรํวนปนทราย และผสมดินลูกรังสีแดงด๎วย  ควรให๎มีการระบายน้ําที่ดี 
เพราะหากน้ําขังจะทําให๎หัววํานเนําได๎  หากปลูกในกระถางปากกว๎างจะเหมาะมาก เพราะใบจะปก
คลุมปากกระถางดูสวยงาม  เป็นไม๎ที่ไมํชอบแดดจัดนักจึงควรจัดให๎ได๎รับแสงปานกลาง  รดน้ําแตํ
ตอนเช๎าขยายพันธุ์ โดยการแยกต๎น   

(4) อะโลคาเซีย ( Alopcasia )  
  ไม๎กอใบสวย มีหัวใต๎ดิน ซึ่งมีระยะพักตัวตามฤดูกาล ใบมีรูปรํางคล๎ายหัวใจหรือลูกศร 
ตํางสีหลากลาย บ๎างก็มีผิวใบเป็นมัน บ๎างดูหนาคล๎ายแผํนหนัง สีสันต้ังแตํเทาด๎านคล๎ายตะกั่ว หลัง
ใบชมพูอมแดง สีเขียวเข๎มลายขาว หรือขอบใบหยิกม๎วน ไม๎จําพวกนี้คนไทยเลี้ยงกันมานาน  
 พันธุ์เกําๆบางต๎นเรียก แก๎วหน๎าม๎า จะใช๎จัดสวนขวด ควรเลือกใช๎ต๎นอํอนๆ ต๎นเล็ก เมื่อลูก
ในที่จํากัดก็จะโตช๎า ขยายพันธุ์ด๎วยวิธีการแยกหนํอ แยกหัวไปปลูก ชอบดินชุํมชื่น 

(5) ว่านนางคุ้ม 
วํานนางคุ๎มหรือผู๎เฒําเฝ้าบ๎าน  ใบโตด่ังใบอุตพิด   แตํสีของใบอํอนกวําและมีก๎านยาว   ก๎าน

ใบมีสีขาวแซมเล็กน๎อยที่ด๎านหน๎า    ลักษณะใบคํอนข๎างกลม   มีดอกสีขาว   ก๎านชํอดอกสูง   ชูเดํน
เห็นได๎ชัด   ดอกมีกลิ่นหอม  หัววํานนางคุ๎มนี้มีลักษณะดั่งหอมหัวใหญํไมํผิดเพี้ยน   ต๎นหนึ่งมีหัว
เดียวโดด  ๆ  นิยมปลูกไว๎ในบ๎านเพื่อคุ๎มภัยพิบัติตําง  ๆ  โดยเฉพาะอยํางยิ่งเร่ืองอัคคีภัยจะดีเดํนเป็น
พิเศษ    ทุกบ๎านควรเสาะหามาไว๎ประจําบ๎าน    เมื่อถึงเวลาคับขันจะผํอนหนักเป็นเบาได๎ทันตา
เห็น  เพราะชื่อ  ‚ นางคุ๎ม ‛  หมายถึงการคุ๎มครองโดยตรงคนโบราณจึงนับถือมาก  เน่ืองจากไม๎นี้ มี
ลักษณะใบสวยงาม   จึงนิยมปลูกไว๎เป็นไม๎ประดับบ๎านอีกประการหนึ่งด๎วย    เคร่ืองปลูกใช๎อิฐทุบ
ละเอียด  ผสมผงถํานและดินเบาเล็กน๎อย   ระวังอยําให๎น้ําขังได๎หมั่นรดน้ําให๎เปียก   แตํอยําให๎มาก
จนเกิน  ใบจะเขียว 
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แผนผังแนวคิดหน่วยท่ี 9   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หลักการผลิตของ
ที่ระลึกจาก
พรรณไม๎จิ๋ว 

9.1.3 ลักษณะของของที่ระลึก 
 

9.2.1 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร๎าง
ตามจุดประสงค์ที่สร๎าง 

9.2.2 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร๎างขึ้น
จากคุณคําแหํงการนําไปใช๎ 
 

9.2.3 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร๎าง
จากวัสดุและเทคนิควิธี 
 

9.1 แนวคิด
เกี่ยวกับ     
ของที่ระลึก 
 

9.3 การผลิต         
ของที่ระลึก
ด๎วยพรรณไม๎
จิ๋วในแก๎ว 
 

9.2 รูปแบบ
การสร๎าง   
ของที่ระลึก 

9.3.1 หลักการจัดพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว 

9.3.2 ศิลปะการจัดพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว
ให๎สวยงาม 
 
9.3.3 เทคนิคดูแลรักษาพรรณไม๎จิ๋วใน
แก๎วให้สวยงามและคงทน 

9.1.2 โอกาสที่จะใช๎ของที่ระลึก 
 

9.1.1 ที่มาของของที่ระลึก 
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เค้าโครงเนื้อหา 

ตอนท่ี 9.1 แนวคิดเกี่ยวกับของท่ีระลึก 
9.1.1 ที่มาของของที่ระลึก 
9.1.2 โอกาสที่จะใช๎ของที่ระลึก 
9.1.3 ลักษณะของของที่ระลึก 

ตอนท่ี 9.2 รูปแบบการสร้างของท่ีระลึก 
9.2.1 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร๎างตามจุดประสงค์ที่สร๎าง 
9.2.2 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร๎างขึ้นจากคุณคําแหํงการนําไปใช๎ 
9.2.3 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร๎างจากวัสดุและเทคนิควิธี 

ตอนท่ี 9.3 การสร้างของท่ีระลึกจากพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
9.3.1 หลักการจัดพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว 
 9.3.2 ศิลปะการจัดพรรณไม๎จิ๋วในแก๎วให๎สวยงาม 
 9.3.3 เทคนิคดูแลรักษาพรรณไม๎จิ๋วในแก๎วให๎สวยงามและคงทน 
 

แนวคิด 
 1. ของที่ระลึก  หมายถึงสัญลักษณ์แทนบุคคล  เหตุการณ์  เร่ืองราว  ฯลฯ ที่ได๎รับการ
ออกแบบสร๎างสรรค์ขึ้นเพื่อกระตุ๎นเตือนเน๎นย้ําความทรงจําให๎คิดถึงหรือนึกถึงผู๎ให๎เสมอในบุคคล  
เหตุการณ์  หรือเร่ืองราว  ฯลฯ นั้น การให๎ของที่ระลึกแกํกัน เชื่อวํามีมานับตั้งแตํมนุษย์พวกแรกที่
เกิดขึ้นมาบนโลกแล๎ว โอกาสที่จะให๎ของที่ระลึกแกํกันได๎  ได๎แกํ ให๎ผู๎ที่รักและนับถือ ใ ห๎ วันปีใหมํ 
วันเกิด ให๎ตอบแทนผู๎มาชํวยงาน ให๎เพื่อเป็นสินน้ําใจ  

2.  รูปแบบการสร๎างของที่ระลึก มีรูปลักษณะที่แตกตํางกันไปตามจุดประสงค์ของการ
สร๎าง  การนําไปใช๎และวัสดุที่นํามาสร๎าง   
 3. การสร๎างของที่ระลึกจากพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว เป็นการสร๎างสรรค์งานศิลป์โดยนําพร รณ
ไม๎จิ๋วชนิดตําง ๆ มาจัดลงในแก๎วด๎วยเทคนิคทางศิลปะอาศัยพรรณไม๎ที่มีสีสันและรูปทรงแปลกๆ 
มาสร๎างจุดเดํนให๎เกิดความงามในแก๎ว 
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วัตถุประสงค์ 
 หลังจากศึกษาบทเรียน เร่ือง หลักการผลิตของที่ระลึก แล๎วนักเรียนสามารถ 

1. เลําประวัติที่มาของของที่ระลึกโอกาสที่จะใช๎ข องที่ระลึกและบอก ลักษณะ ของของที่
ระลึกได๎ถูกต๎อง 

2. อธิบายรูปแบบของของที่ระลึกที่สร๎างขึ้นตามจุดประสงค์ตําง ๆ ได๎ 
3. อธิบายเทคนิคการสร๎างจุดเดํนให๎แกํพรรณไม๎จิ๋วในแก๎วได๎ 

 
กิจกรรมระหว่างสอน 

1. ทําแบบทดสอบกํอนเรียน 
2. ศึกษาชุดการเรียนด๎วยคอมพิ วเตอร์ผํานเครือขําย  หนํ วยที่ 9  ตอนที่ 9.1 แนวคิด

เกี่ยวกับของที่ระลึก   ตอนที่ 9.2 รูปแบบการสร๎างของที่ระลึก  และ ตอนที่ 9.3 การ
ผลิตของที่ระลึกด๎วยพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว 

3. ปฏิบัติกิจกรรมตามที่ได๎รับมอบหมายในชุดการเรียนด๎วยคอมพิวเตอร์ผํานเครือขําย 
4. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
สื่อการเรียน 

ชุดการเรียนด๎วยคอมพิวเตอร์ผํานเครือขําย  หนํวยที่ 9  หลักการผลิตของที่ระลึก  ตอนที่ 9.1 
แนวคิดเกี่ยวกับของที่ระลึก  ตอนที่ 9.2 รูปแบบการสร๎างของที่ระลึก และตอนที่ 9.3 การผลิตของที่
ระลึกด๎วยพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว 
 
การประเมินผล 

1. ประเมินจากการทําแบบทดสอบกํอนเรียนและหลังเรียน 
2. ประเมินผลจากการทําแบบฝึกหัด 
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ตอนท่ี  9.1 
แนวคิดเกี่ยวกับของท่ีระลึก 
 
  โปรดอํานหัวเร่ืองแนวคิด  และวัตถุประสงค์ของตอนที่  9.1  แล๎วจึงศึกษารายละเอียดตํอไป 
 
 
 
 
 

 
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
 
   

 
หัวเร่ือง  

9.1.1 ที่มาของของที่ระลึก 
9.1.2 โอกาสที่จะใช๎ของที่ระลึก 
9.1.3 ลักษณะของของที่ระลึก 

 

แนวคิด   
1. ที่มาของของที่ระลึก ของที่ระลึก  หมายถึง   สัญลักษณ์แทนบุคคล  เหตุการณ์  เร่ืองราว  

ฯลฯ ที่ได๎รับการออกแบบสร๎างสรรค์ขึ้นเพื่อกระตุ๎นเตือนเน๎นย้ําความทรงจําให๎คิดถึง
หรือนึกถึงผู๎ให้เสมอในบุคคล เหตุการณ์ หรือเร่ืองราว ฯลฯ นัน้ 

2. โอกาสที่จะใช๎ของที่ระลึก แก่กันเชื่อว่ามีมานับตั้งแตํมนุษย์พวกแรกที่เกิดขึ้นมาบน โลก
แล๎ว โอกาสที่จะให๎ของที่ระลึกแกํกันได๎  ได๎แกํ ให้ผู๎ที่รักและนับถือ  ให๎ วันปีใหมํ วัน
เกิด ให๎ตอบแทนผู๎มาชํวยงาน ให๎เพื่อเป็นสินน้ําใจ สื่อ  

3. ลักษณะของของที่ระลึก   จะขึ้นอยูํกับเงื่อนไขประกอบหลายประการ  ทั้งจุดประสงค์
ของผู๎สร๎างหรือ  จุดประสงค์ของการสร๎างสิ่งสิ่งนั้น  จุดมุํงหมายของผู๎นําไปให๎  ผู๎นําไป
ขายหรือผู๎นําไปแลกเปลี่ยน  

วัตถุประสงค์ 
เมื่อศึกษาตอนที่ 9.1 จบแล้วนักศึกษาสามารถ 

1. เล่าประวัติความเป็นมาเกี่ยวกับของที่ระลึกได้โดยสังเขป 
2. บอกโอกาสต่าง ๆ ที่จะใช้ของที่ระลึกได้ 
3. อธิบายลักษณะต่าง ๆ ของของที่ระลึกได้ 
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  เร่ืองท่ี  9.1.1 
 ท่ีมาของของท่ีระลึก 
   
1) ความหมายของของท่ีระลึก 

-ของที่ระลึก  หมายถึงสิ่งที่ทําให๎เกิดความคิดถึงหรือนึกถึง 
-ของที่ระลึก อาจหมายถึงสิ่งตําง ๆ ที่นํามาใช๎เป็นตัวจูงใจ ให๎เกิดการคิดถึงนึกถึงเร่ืองราวที่

เกี่ยวข๎อง 
-ของที่ระลึก อาจหมายถึงสิ่งที่ใช๎เป็นสื่อเพื่อหวังผลทางด๎านความทรงจํา  

ให๎สิ่งที่ผํานมาในอดีตกลับกระจํางชัดขึ้นในปัจจุบัน 
-ของที่ระลึก  อาจอาจหมายถึงสัญลักษณ์แทนบุคคล  เหตุการณ์ เร่ืองราว  ฯลฯ ที่ได๎รับการ

ออกแบบสร๎างสรรค์ขึ้นเพื่อกระตุ๎นเตือนเน๎นย้ําความทรงจําให๎คิดถึงหรือนึกถึงผู๎เสมอในบุคคล  
เหตุการณ์ หรือเร่ืองราว ฯลฯ นั้น 
 
2) ประวัติของของท่ีระลึก 

ประวัติความเป็นมาของ  ‚ของที่ระลึก ‛ นั้น เป็นสิ่งที่ยากแกํการสืบค๎นหาหลักฐา นทั้งนี้
เน่ืองจากการให๎วัตถุสิ่งของในลักษณะที่ระลึกจริง ๆ นั้น มิได๎มีบันทึกหรือหลักฐานใด  ๆ ที่กลําวไว๎
โดยตรง แตํถ๎าจะกําหนดยึดจากพฤติกรรมการประดิษฐ์สร๎างสรรค์ของมนุษย์  โดยถือเอาสิ่งที่มนุษย์
ร๎ูจักสร๎างขึ้นมานั้นเป็น ‚ของ‛ และพฤติกรรมการให๎ การเผื่อแผํแบํงปัน เป็นสาเหตุที่ทําให๎ผู๎รับเกิด  
การระลึกถึง นึกถึง หรือคิดถึง ผู๎ให๎แล๎ว ก็พอที่จะสันนิษฐานกลําวได๎วํา  ‚ของที่ระลึกนั้นมีการมอบ
ให๎แกํกันมานับตั้งแตํมนุษย์พวกแรกที่เกิดขึ้นมาบนโลกแล๎ว ‛ และหรือวัตถุที่ให๎แกํกันนั้นยิ่ง
กํอให๎เกิดความพึงพอใจรํวมกันในระหวํางผู๎ ให๎กับผู๎รับ  อันอาจนับเป็น  วัตถุแหํงความยินดี ‛ ที่
นําไปสูํความคิดถึงหรือนึกถึงตํอกันหากกําหนดยึดพฤติกรรมการให๎ในสิ่งหรือของแกํกัน  โดยถือ
สิ่งของนั้นเป็นของที่จะนํามาซึ่งการระลึกถึง 

สิ่งหรือวัตถุที่ให๎แกํกันในชํวงแรกสุด  นําจะเป็นปัจจัยที่สําคัญในการดํารงชีวิต  นั่นคือ
‚อาหาร‛ อันได๎แกํ เน้ือสัตว์ที่ได๎มาจากการลํา  เพราะมนุษย์ยุคชุมชนบุพกาลแรกเร่ิมสุด  มีสภาพ
ความเป็นอยูํคล๎ายสัตว์ ดํารงชีวิตอยูํในยุคน้ําแข็งซึ่งมีบรรยากาศอันหนาวเย็น อาศัยอยูํตามถ้ํา 
ยังชีพด๎วยการลําสัตว์ การออกลําสัตว์รํวมกันและแบํงปันกันหลังจากที่ลําได๎ในอัตราสํวนที่ 
เพียงพอแกํการบริโภค ที่เหลือก็นําไปเผื่อแผํแกํพวกพ๎องหรือผู๎ใกล๎ชิดกํอให๎เกิดความพึงพอใจและ 
สร๎างความยินดีแกํผู๎รับ สิ่งที่ให๎อาจจัดอยูํในลักษณะ ‚ของขวัญ‛ หรือ ‚ของกํานัล‛ 
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ผลพลอยได๎จากการลําสัตว์เป็นอาหาร  สํวนตําง ๆ ของสัตว์ มนุษย์ได๎นํามาประยุก ต์ใช๎ให๎
เกิดประโยชน์  โดยหนังทําเคร่ืองนุํงหํม  กระดูก เขี้ยว เล็บ งา เขา ฯลฯ นํามาประดิษฐ์สร๎างเป็น
เคร่ืองใช๎ไม๎สอย เคร่ืองประดับ และอ่ืน ๆ  

ดังนั้นวัตถุหรือสิ่งที่พึงจะให๎แกํกันได๎นอกจากอาหารแล๎วยังมีเคร่ืองมือเคร่ืองใช๎  
เคร่ืองประดับและวัตถุทางศิลปะ ที่เกิดขึ้นโดยการนําเอาสิ่งที่ได๎จากธรรมชาติมาใช๎  เชํน หิน เปลือก
หอย กระดูก ไม๎น้ําเต๎า ฯลฯ   ครั้งตํอมาเมื่อมนุษย์มีพัฒนาการทางด๎านความเป็นอยูํ  และวิวัฒนาการ
ทางด๎านสังคมมากขึ้น  สิ่งที่ประดิษฐ์สร๎างสรรค์ได๎รับการพัฒนาขึ้น  รูปแบบเพิ่มมากขึ้น  เชํน มีการ
เพาะปลูกเลี้ยงสัตว์ ทอเคร่ืองนุํงหํม ทําภาชนะดินเผา สร๎างสิ่งสัญลักษณ์และศิลปวัตถุ  เหลํานี้คือสิ่ง
ที่กลําวได๎วําเป็นการเปลี่ยนแปลงรูปแบบของสิ่งที่จะมอบให๎แกํกันอีกระดับหนึ่ง คือแทนที่จะใช๎สิ่ง 
ธรรมชาติดังตอนต๎น ๆ ก็มีการสร๎างสิ่งใหมํ ๆ เชํน เคร่ืองนุํงหํม ที่เกิดจากการทอ ภาชนะ 
เคร่ืองปั้นดินเผา เป็นต๎น และที่สําคัญ  คือ มีระบบการแลกเปลี่ยนเกิดขึ้น  เป็นการนําเอาผลผลิตของ
กลุํมแรงงานที่ตํางกันมาแลกเปลี่ยนซึ่งกันและกัน เชํน พวกเพาะปลูกนําผลผลิตของตนมา 
แลกกับพวกลําสัตว์  เป็นต๎น   การพิจารณาตีความรู๎ลักษณะของที่ระลึก  โดยกําหนดสันนิษ ฐานวํา 
‚อาหารเคร่ืองนุํงหํม เคร่ืองมือเคร่ืองใช๎‛ อันเป็นปัจจัยสําคัญในการดํารงชีวิตนั้น  เป็นรูปลักษณ์ของ
ของที่ระลึกในยุคแรก  ๆ ตามที่ลําดับแสดงมา  โดยพิจารณาจากพฤติกรรมการ  ‚ให๎หรือแบํงปัน ‛ 
เป็นเกณฑ์ แตํถ๎ามองกันที่จุดประสงค์ของการสร๎างและการนําไปใช๎แล๎ว  อาหาร เคร่ืองนุํงหํม  และ
เคร่ืองมือเคร่ืองใช๎  ก็อาจไมํใช๎ของที่ระลึกทั้งนี้เพราะอาหารเป็นเคร่ืองยังชีพ  การแบํงปันกันก็เพื่อ
กิน เมื่อกินหมดแล๎วก็ไมํมีเหลืออนุสรณ์ใดให๎ระลึก  ทั้งนี้เพราะอาหารเป็นเคร่ืองชํวยตํอการยังชีพ
จุดประสงค์ที่สร๎างขึ้นมาก็เพื่อใช๎สอยมิใชํสร๎างไ ว๎เป็นที่ระลึก  การให๎ก็เพื่อให๎นําไปใช๎มิใช๎ให๎เป็น
ของที่ระลึก  ซึ่งการมองในแงํมุมนี้กลําวได๎วํา  สิ่งที่ถูกสร๎างขึ้นมาด๎วยจุดประสงค์อื่นที่มิใชํเพื่อเป็น
เคร่ืองเน๎นย้ําหรือกระตุ๎นเตือนความทรงจํา สิ่งนั้นมิใชํของที่ระลึก 

แตํในทางกลับกันหากพิจารณาดูที่จุดประสงค์ ของการให๎และจุดมุํงหมายของการรับก็อาจ
นับเอาสิ่งใดที่ถูกสร๎างด๎วยจุดประสงค์ใดก็ได๎  เข๎าอยูํในลักษณะของที่ระลึกได๎  เชํน การสร๎างอาวุธ
ขึ้นเพื่อใช๎ในการลําสัตว์  แตํผู๎ให๎ต๎องการให๎ไว๎เป็นเคร่ืองเตือนความจํา  ผู๎รับก็นําไปประดับไว๎ในที่
อาศัย อาวุธดังกลําวก็อาจนับไ ด๎วําเป็นของที่ระลึกได๎และเมื่อเกิดระบบแลกเปลี่ยนซื้อขายขึ้น  ก็ยิ่ง
เป็นการยากที่จะชี้ชัดลงไปได๎วํา  ของที่แลกเปลี่ยนซื้อขายชิ้นใด  ลักษณะใด  ประเภทใด  เป็นของที่
ระลึกหรือไมํใชํของที่ระลึก  เพราะถ๎าดูตามลักษณะระบบ  จุดมุํงหมายคือการ  ‚แลกเปลี่ยน‛ ‚ซื้อ
ขาย‛ สํวนในทางกลับกัน  หากของหรือวัตถุที่ถูกสร๎างขึ้นเพื่อแลกเปลี่ยนหรือขายเป็นของที่ระลึก  
หรือจุดประสงค์ของการซื้อหรือแลกเปลี่ยนเพื่อนําไปเป็นของที่ระลึก  ของสิ่งนั้นก็เป็นของที่ระลึก
ได๎ 
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การมองวัตถุสิ่งของใดวําเป็นของที่ระลึกหรือไมํนั้น ก็ขึ้นอยูํกับเงื่อนไขประกอบหลาย 
ประการ ทั้งจุดประสงค์ของผู๎สร๎างหรือ  จุดu3611 .ระสงค์ของการสร๎างสิ่งสิ่งนั้น  จุดมุํงหมายของผู๎
นําไปให ๎ผู๎นําไปขายหรือผู๎นําไปแลกเปลี่ยน  รูปลักษณะของวัตถุสิ่งของนั้น  ๆ กับความรู๎สึกนึกคิด
หรือจินตนาการของผู๎รับ  ผู๎ซื้อ หรือผู๎แลกเปลี่ยน  ซึ่งเงื่อนไขประกอบทั้งสา มสํวนน้ีบางทีก็ไมํ
สอดคล๎องกันก็มี  ดังนั้น การพิจารณายอมรับวําวัตถุสิ่งของใดเป็นของที่ระลึกหรือไมํ  ก็สุดแท๎แตํ
ใครจะพิจารณาด๎วยเหตุผลบนจุดยืนใด ซึ่งบางทีก็ไมํสามารถตัดสินด๎วยคําวํา  ‚ผิด‛ หรือ‚ถูก‛ได๎ ถ๎า
ไมํมีการจํากัดขอบเขตของการพิจารณารํวมกันมากํอนคําตอบที่ออก มาจะได๎เพียง  ‚เห็นด๎วย‛ หรือ 
‚ไมํเห็นด๎วย‛ เทํานั้น 
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 เร่ืองท่ี  9.1.2 
โอกาสท่ีจะใช้ของท่ีระลึก 
 
 

ของที่ระลึกเมื่อให๎ในโอกาสที่ตํางกันอาจมีชื่อเรียกที่ตํางกันออกไป  การที่จะใช๎เรียกชื่อใด
หรือให๎ในโอกาสใดก็ตาม  ถึงแม๎จุดหมายยํอยอาจแตกตํา งกันไปตามวาระและกําหนดนิยม  แตํ
จุดหมาย ที่แท๎จริงก็คือเป็นการให๎เพื่อกระตุ๎นเตือนหรือเน๎นย้ําความทรงจํา  อันอยูํในขอบขํายของ  ‚ 
ของที่ระลึก ‛ นั่นเอง โอกาสที่จะให๎ของที่ระลึกแกํกันได๎  ได๎แกํ              

1) หากนําไปให๎แกํผู๎ที่รักและนับถือเรียกวํา  ‚ ของกํานัล ‛ 
2) หากนําสิ่งของให๎แกํเจ๎าของขวัญเมื่อเสร็จพิธีแล๎ว  หรือให๎กันในเวลาอ่ืนเป็นการถนอม

ขวัญหรือเพื่ออัธยาศัยไมตรี เชํน วันปีใหมํ วันเกิด วันแตํงงาน เรียกวํา ‚ของขวัญ‛ 
3) หากให๎ตอบแทนผู๎มาชํวยงาน  เชํน  งานแตํงงานและงานศพ  เรียกวํา  ‚ของ

ชํารํวย‛(ราชบัณฑิตยสถาน 2525 : 135, 270) 
4) หากให๎เพื่อเป็นสินน้ําใจ จะเรียกวํา    ‚ ของแถมพก ‛  
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  เร่ืองท่ี  9.1.3 
  ลักษณะของของท่ีระลึก 
 

1. ลักษณะตัวอักษร  เป็นการนําตัวอักษรยํอหรือคําเต็มชื่อบุคคลสถานที่  ฯลฯ มาจัดทําเป็น
ของที่ระลึก เชํน การนําชื่อเลํนของบุคคลมาฉลุด๎วยหนังเป็นพวงกุญแจ 
ฉลุด๎วยทองเป็นจี้ห๎อยคอ การนําอักษรยํอของสถาบันตําง ๆ มาทําเป็นโลํ ธง เหรียญ เข็มขัด 

2. ลักษณะเรขาคณิต เป็นการนําเอารูปและลวดลายทางเรขาคณิตมาสร๎างเป็นสื่อสัญลักษณ์
ในรูปแบบของสิ่งตําง ๆ 

3. ลักษณะตามลัทธิและความเชื่อ เป็นการนําเอาสมมุติเทพเทวรูป รูปสัตว์ในวรรณคดี  หรือ
สิ่งเคารพบูชาอื่น ๆ มาจัดสร๎างเป็นของที่ระลึก 

4 ลักษณะธรรมชาติ  เป็นการนําเอาสิ่งที่มีหรือสิ่งที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ  นํามาทําเป็น
รูปแบบของที่ระลึก ซึ่งอาจเป็นรูปแบบของคน สัตว์ ทิวทัศน์ โลก จักรวาล 

5. ลักษณะผลผลิตและเครื่องมือเครื่องใช้  เป็นการนําเอาผลิตภัณฑ์สินค๎าประเภทตําง  ๆ ทั้ง
ที่เป็นเคร่ืองมือเคร่ืองใช๎ เคร่ืองประดับ ของบริโภค มาจัดทําให๎อยูํในลักษณะของที่ระลึก 

6. ลักษณะอิสระ  เป็นรูปลักษณะที่สร๎างสรรค์ขึ้นมาด๎วยความคิดและจินตนาการ  ที่ไมํติด
มัดอยูํกับรูปแบบธรรมชาติหรือรูปแบบใด ๆ เป็นการสร๎างสรรค์ถํายทอดให๎เห็นถึงความรู๎สึกนึกคิด
อยํางอิสระในทางด๎านรูปแบบ 
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ตอนท่ี  9.2 
รูปแบบการสร้างของท่ีระลึก 
  
  โปรดอํานหัวเร่ืองแนวคิด  และวัตถุประสงค์ของตอนที่  9.2  แล๎วจึงศึกษารายละเอียดตํอไป 
 
 
 
 
 

 
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
            
 
 
          

 

 
หัวเร่ือง  

9.2.1 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร๎างตามจุดประสงค์ที่สร๎าง 
9.2.2 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร๎างขึ้นจากคุณคําแหํงการนําไปใช๎ 
9.2.3 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร๎างจากวัสดุและเทคนิควิธี 

 

แนวคิด   
1. รูปแบบการสร๎างของที่ระลึก มีรูปลักษณะที่แตกตํางกันไปตามจุดประสงค์ของการ

สร๎าง ซึ่งมีหลายลักษณะ  ได๎แกํ รูปแบบ ของที่ระลึกที่สร๎างขึ้นตามประเพณีนิยม  ของที่ระลึกที่
สร๎างขึ้นตามสมัยนิยม   ของที่ระลึกที่สร๎างขึ้นเฉพาะ  เฉพาะ งาน หรือของที่ระลึก ที่มีรูปแบบ
เฉพาะสถานที่ 

2. รูปแบบการสร๎างของที่ระลึกที่สร๎างขึ้นจากคุณคําแหํงการนําไปใช๎    เป็นการสร๎างของ
ที่ระลึกในลักษณะ ที่สร๎างขึ้นเพื่อเป็นของบริโภค   ประโยชน์ใช๎สอย  ประโยชน์ในการตกแตํง  
หรือที่สร๎างขึ้นเพื่อวัตถุทางศิลปะ   

3. รูปแบบของที่ระลึกที่สร๎างจากวัสดุและเทคนิควิธี   มีวิธีการสร๎างหรือดัดแปลงขึ้นจาก
วัสดุหลายชนอด  ได๎แกํ  วัสดุธรรมชาติ  วัสดุสังเคราะห์  และเศษวัสดุ   
 
วัตถุประสงค์ 
           เมื่อศึกษาตอนที่ 9.2 จบแล้วนักศึกษาสามารถ 

1. อธิบายลักษณะรูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างตามจุดประสงค์ที่สร้างได้ 
2. จ าแนกรูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างขึ้นจากคุณค่าแห่งการน าไปใช้ได้ 
3. อธิบายลักษณะรูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างจากวัสดุและเทคนิควิธีได้ 
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เร่ืองท่ี  9.2.1 
รูปแบบของระลึกที่สร้างตามจุดประสงค์ที่สร้าง  

 
1. รูปแบบของท่ีระลึกที่สร้างขึ้นจากจุดประสงค์ ในการสร๎าง   การผลิตสิ่งตําง  ๆ เพื่อ

ประโยชน์ใด ๆ ก็ตาม ไมํวําจะเพื่อใช๎สอยให๎สอดคล๎องกับความต๎องการของรํางกาย เพื่อสนองตอบ
ตํอความเชื่อความศรัทธาหรือความต๎องการทางด๎านจิตใจ  หรือสร๎างขึ้นเพื่อจัดจําหนํายตามสภาวะ
ความจําเป็นทาง เศรษฐกิจและความเปลี่ยนแปลงทางสังคมฯลฯ  จุดประสงค์ที่แตกตํางกันเหลํานั้น  
ยํอมทําให๎ผลผลิตมีรูปลักษณะที่แตกตํางกันออกไปตามมุํงหมายแหํงการสร๎างดังน้ี 

2. รูปแบบของท่ีระลึกที่สร้างขึ้นตามประเพณีนิยม  ประเพณีนิยมคือการสืบเนื่องรูปแบบ
และการจัดทําตํอ  ๆ กันมาดังนั้น  รูปลักษณะของที่ระลึกประเภทนี้  จึงเป็นสิ่ งที่สร๎างสืบทอด
วัฒนธรรมทางรูปแบบแตํละชํวงอายุคนตํอเน่ืองกันมา  โดยจุดประสงค์ของคนรํุนกํอนอาจสร๎างสิ่ง
นั้นเพื่อประโยชน์ใช๎สอยเป็นจุดประสงค์หลัก  แตํเมื่อภาวะประกอบหลายอยํางเกิดความ
เปลี่ยนแปลง  จุดประสงค์ในการสร๎างของคนรํุนตํอ  ๆ มาอาจเปลี่ยนเป็นสร๎างเพื่อสนองต อบตํอ
ความต๎องการของนักทํองเที่ยว  ดังเชํน   ผลิตภัณฑ์พื้นบ๎านบางชนิดในปัจจุบัน  แตํอยํางไรก็ตาม
รูปแบบของผลผลิตหรือเทคนิควิธีการสร๎างก็ยังคงยึดถือแบบอยํางของอดีตอยูํ  อาจพัฒนาดัดแปลง
ไปบ๎างเพื่อความเหมาะสมกับสภาพกาลแตํรูปลักษณะสํวนใหญํยังคงแสดงให๎เห็นบุคลิกภาพแล ะ
ลักษณะทางวัฒนธรรมของชาติหรือของท๎องถิ่นอยํางเดํนชัด 

3. รูปแบบ ของท่ีระลึกที่สร้างขึ้นตามสมัยนิยม เป็นรูปแบบซึ่งอาจถูกแปลคํามาจาก
เหตุการณ์ ปรากฏการณ์ความนิยมในสิ่งหนึ่งสิ่งใด หรือเร่ืองราวใดเร่ืองราวหนึ่งออกมาเป็นรูปแบบ  
หรือสัญลักษณ์ของเหตุการณ์ หรือสิ่งที่ปรากฏในแตํละชํวงเวลา  ซึ่งเป็นที่นิยมในกลุํมชนกลุํมหนึ่ง  
และอาจแพรํไปยังอีกกลุํมหนึ่งในระยะเวลาหนึ่ง  จากนั้นก็เสื่อมความนิยมไปพร๎อมกับรูปแบบของ
สิ่งใหมํเข๎ามาแทนที่  หมุนเวียนเปลี่ยนไปตามกาลเวลา  แตํละชํวงเวลาที่นิยมนี้เรียกวํา  ‚สมัย‛ 
รูปแบบที่ปรากฏในชํวงสมัยหรื อชํวงเวลาใด  ก็เรียกรูปแบบในชํวงที่นิยมนั้นวําเป็น  ‚รูปลักษณะ
ตามสมัยนิยม‛ 

4. รูปแบบของท่ีระลึกที่สร้างขึ้นเฉพาะ  ของบริโภค  เคร่ืองใช๎ไม๎สอน  เคร่ืองประดับ  หรือ
วัตถุทางศิลปะที่สร๎างขึ้นเฉพาะนี้  จะถูกสร๎างขึ้นเพื่อจุดมุํงหมายให๎เป็น  ‚ของที่ระลึก‛โดยตรง ซึ่ง
รูปแบบอาจได๎รับการออกแบบสร๎างเพื่อเฉพาะบุคคล  เฉพาะเหตุการณ์  เฉพาะสถานที่  เฉพาะงาน  
ฯลฯ เชํน   

- การสร้างของท่ีระลึกประเภทเฉพาะบุคคล อาจเป็น รูป โลํเหรียญ ถ๎วย ธง ฯลฯ ที่
ได๎รับการออกแบบจัดสร๎างขึ้นเพื่อเป็นเกียรติแกํบุคคลใดบุคคลหนึ่ง  โดย  มอบให๎บุคคลนั้นเพื่อ
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เป็นของที่ระลึกเตือนความทรงจําในเหตุผลใดก็ตาม หรือเพื่อจําหนํายจํายแจกเพื่อเผยแพรํให๎บุคคล
อ่ืน ๆ ได๎มีไว๎เพื่อเตือนใจให๎ระลึกถึงบุคคลคนนั้น   

- การสร้างของท่ีระลึกรูปแบบเฉพาะงาน เป็นการสร๎างเฉพาะเพื่อให๎แจก  แลก ซื้อขาย
ในงานนั้น ๆ โดยตรง เชํน งานประกวด งานแตํง งานศพ งานฉลองครบรอบงานวันเกิด งานเลี้ยงสํง  
เลี้ยงรุํน  สังสรรค์  งานศิษย์เกํา  ฯลฯ ซึ่งงานเหลํานี้มักจะสร๎างสิ่งอนุสรณ์ไว๎เป็นลักษณะเฉพาะ  
เพื่อให๎ผู๎รํวมกิจกรรมในงานได๎ระลึกถึงเมื่อเวลาผํานพ๎นไป    

- การสร้างของท่ีระลึกรูปแบบเฉพาะเหตุการณ์ สภาพหรือสิ่ง 
ที่ปรากฏขึ้นเป็นเหตุการณ์ อาจเป็นเหตุการณ์ที่ด ีที่ร๎ายแรง ที่เป็นตํานาน เป็นประวัติศาสตร์ 
ฯลฯ ซึ่งเร่ืองราวตําง ๆ ทําให๎เกิดความสะเทือนใจแกํผู๎รับร๎ู ในเหตุการณ์นี้มักจะถูกจับชํวงตอนใด 
ตอนหน่ึงของเหตุการณ์มาถํายทอดสรร๎างสรรค์  สร๎าง ‚สิ่ง‛ หรือ ‚ของ‛ ขึ้นมาไว๎เป็นอนุสรณ์ให๎
ระลึกถึง ‚สิ่ง‛ ที่วํานี้อาจเป็นอนุสาวรีย์  สถานที่และอ่ืน  ๆ ตลอดจนสัญลักษณ์แสดงถึงเหตุการณ์
สํวน ‚ของ‛ ที่สร๎างขึ้นอาจเป็นวัตถุ รูปจําลอง สัญลักษณ์แทนหรืออ่ืน ๆ 

- รูปแบบเฉพาะสถานท่ี  เป็นรูปแบบเฉพาะของท๎องถิ่นแตํละที่  ที่จะถูกสร๎างขึ้นจาก
วัสดุที่มีเฉพาะในที่นั้น  ๆ ด๎วยเทคนิคที่สร๎างสืบทอดกันมาในท๎องถิ่นนับชั่วอายุคน  ไมํมีในที่อื่น
หรือที่อื่นไมํสามารถลอกเลี่ยนเทคนิควิธีในการสร๎างได๎  หรืออาจจะได๎แตํไมํดีเทํา  ไมํประณีต
สวยงามเทํา  และรูปแบบของสิ่งที่สร๎างขึ้นก็เป็นรูปแบบเฉพาะของท๎องถิ่นนั้นโดยอาจเป็นรูปแ บบ
ที่สืบทอดกันมานานจนเป็นที่ร๎ูจักและยอมรับของบุคคลภายนอกทั่วไป อาจเป็นรูปแบบของสิ่งหนึ่ง
สิ่งใด รูปแบบของบุคคลใดบุคคลหนึ่ง  หรือของเหตุการณ์หนึ่งเหตุการณ์ใด  ฯลฯ ที่มีเฉพาะใน
ท๎องถิ่นนั้นโดยตรง เมื่อนําเอารูปแบบนั้น ๆ มาจัดสร๎างเป็นผลิตภัณฑ์  ก็สามารถกระตุ๎นให๎ ระลึกถึง
ท๎องถิ่นหรือสถานที่นั้น ๆ ทันที 
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เร่ืองท่ี   9.2.2. 
รูปแบบการสร้างของท่ีระลึกที่สร้างขึ้นจากคุณค่าแห่งการน าไปใช้  
 

การสร๎างของที่ระลึกในลักษณะนี้ เป็นการจัดแบํงโดยถือเอาเป้าหมายการนําผลิตภัณฑ์ไปใช๎
เป็นสําคัญ คือ 

1) รูปแบบ ของท่ีร ะลึกที่สร้างขึ้นเพื่อเป็นของบริโภค นั่นคือของที่ระลึกที่อยูํใน
รูปลักษณะของ  ‚อาหาร‛ ซึ่งอาจกลําวได๎วําอาหารเป็นรูปลักษณะของ  ‚ของ‛ สิ่งที่มีการให๎ปันแกํ
กันมานานนับตั้งแตํอดีตกาล  ทั้งนี้เน่ืองจากอาหารเป็นปัจจัยสําคัญตํอการยังชีพ  อดีตการให๎เป็น
อาหารอาจอยูํในลักษ ณะคงรูปแบบธรรมชาติเดิม  คือ ผลไม๎ก็อยูํในรูปแบบผลไม๎  เน้ือก็อยูํใน
รูปแบบของเน้ือ  ฯลฯ ไมํมีการปรุงแตํงเปลี่ยนจากรูปลักษณะเดิม  คร้ังตํอมาเมื่อมนุษย์สามารถ
เพราะปลูกและเลี้ยงสัตว์ได๎  แทํนที่จะเอาเวลาออกไปหาอาการ  ก็เอาเวลาสํวนน้ันมาประดิษฐ์สร๎าง
ปรุงแตํงอาหารให๎มี รูปมีรสที่แลดูนําบริโภคขึ้น  เมื่อมีการแบํงกลุํมแรงงานของมนุษย์ในสังคมผู๎ที่
เกี่ยวข๎องกับอาหารโดยตรงก็พยายามพัฒนาทั้งรูปแบบและรสชาติของอาหารให๎สามารถกระตุ๎นเร๎า
ความต๎องการของผู๎คนยิ่งขึ้น  เชํน การแกะสลักผักผลไม๎  การประดิษฐ์สร๎างสรรค์อาหารในรูปและ
รสที่แปลกและใหมํการใสํภาชนะหรือบรรจุหีบหํอที่สวยงาม ดังนี้เป็นต๎น จนในปัจจุบันอาหารเป็น
ของสิ่งหนึ่งที่ 

นอกจากเป็นเคร่ืองยังชีพที่สําคัญแล๎ว  ยังถูกนํามามอบให๎แกํกันซื้อขายแลกเปลี่ยนใน
รูปแบบของขวัญ  ของชํารํวย  ของที่ระลึกฯ  อีกด๎วย เชํน เค๎ก กระเช๎าผลไม๎  ขนมลูกชุบ  ขนมเทียน
เสวยเคร่ืองกระป๋อง  ของหวานที่บรรจุในกลํองที่กะทัดรัด  ขนมปัง ฯลฯ และด๎วยเหตุที่อาหารเป็น
สิ่งหรือของบริโภคที่ไมํสามารถเก็บไว๎เป็นระยะเวลานาน  ๆ อีกทั้งเมื่อได๎รับแล๎วมีการบริโภค
ในชํวงระยะเวลานั้น ๆ อาหารจึงมักไมํคํอยได๎รับการยอมรับวําเป็นของที่ระลึกดัง สิ่งขอ งเคร่ืองใช๎
ที่เป็นถาวรวัตถุอ่ืน ๆ 

2) รูปแบบของท่ีระลึกที่สร้างขึ้นเพื่อประโยชน์ใช้สอย    เคร่ืองมือเคร่ืองใช๎ก็เป็นปัจจัย
สําคัญในการดํารงชีวิตของมนุษย์มานับตั้งแตํอดีตกาล  และมีการให๎ปันหรือซื้อขายแลกเปลี่ยนแกํ
กันเพื่อการนําไปใช๎ แตํเคร่ืองมือเคร่ืองใช๎บางชนิดที่ ถูกประดิษฐ์ขึ้นอยํางเป็นพิเศษตํางจากรูปแบบ
ที่ใช๎กันอยูํทั่วไป ไมํวําจะเป็นการตกแตํงด๎วยสีสัน  ลวดลาย  การใช๎วัสดุที่ทรงคุณคํา  ฯลฯ เคร่ืองมือ
เคร่ืองใช๎นั้นมักจะถูกนําไปเป็นของที่ระลึกและประดับมากกวําการนําไปใช๎  ยิงในปัจจุบัน
เคร่ืองจักรกลได๎เข๎ามามีบทบาทตํอการ ดํารงชีพ ด๎วยการเป็นเคร่ืองแทนการใช๎มือหรือใช๎เคร่ืองมือ  
รูปลักษณะของสิ่งใช๎สอยประเภทเคร่ืองมือเคร่ืองใช๎เกํา ๆ นับวันก็จะสูญไปเพราะไมํมีความจําเป็น
ทางด๎านการนํามาใช๎  ดังนั้น การผลิตจึงเบนเป้าหมายไปเป็นของที่ระลึกไป  เคร่ืองใช๎ไม๎สอยที่เป็น
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ผลิตภัณฑ์พื้นบ๎าน ของใช๎ในสมัยอดีตเชํนนาฬิกา  โคมไฟ ตะเกียง ฯลฯ ที่ปรากฏให๎พบเห็นไดตาม
ร๎านขายของเกํา  หรือร๎านขายของที่ระลึกแกํขาวตํางประเทศ  และแม๎กระทั่งอาวุธที่ใช๎ในการศึก
สงครามไมํวําจะเป็นดาบหอก โลํ และอ่ืน ๆ ปัจจุบันก็กลายเป็นของที่ระลึกไปแล๎ว 

3) รูปแบบของท่ีระลึกที่สร้างขึ้ นเพื่อใช้ประโยชน์ในการตกแต่ง    เคร่ืองมือเคร่ืองใช๎
มักถูกสร๎างขึ้นเพื่อสนองตอบตํอความต๎องการทางด๎านรํางกาย  แตํสิ่งที่ยังประโยชน์ในด๎านการ
ตกแตํง มักจะถูกสร๎างขึ้นเพื่อสนองตอบตํอจิตใจเป็นสํวนใหญํ  ซึ่งของที่ระลึกประเภทนี้  มีทั้งที่ใช๎
ในการตกแตํงรํางกายอันได๎แกํเคร่ืองประดับตกแตํงอาคาร ตกแตํงสถานที่ พิธีการ ฯลฯ 

4) รูปแบบของท่ีระลึกที่สร้างขึ้นเพื่อวัตถุทางศิลปะ  ของที่ระลึกประเภทนี้สํวนใหญํ
สร๎างสรรค์ขึ้นโดยศิลปินออกแบบและสร๎างสรรค์ขึ้นโดยคนคนเดียว อาจด๎วยวิธีการใด  ๆ จนสําเร็จ
เป็นงานศิลปะ  ศิลปวัตถุเหลํานี้แตํเดิ มเป็นการถํายทอดสร๎างสรรค์ของศิลปินเพื่อแสดงออกทาง
อารมณ์และความรู๎สึก อันเป็นความงามและความพึงพอใจมากกวําจะมุํงสร๎างเพื่อประโยชน์ในทาง
ซื้อขายแลกเปลี่ยน ภายหลังเมื่อสภาวะทางเศรษฐกิจและสังคมเปลี่ยนแปลงไป  ความจําเป็นในเร่ือง
ปัจจัยอื่น ๆ ที่สําคัญตํอการครองชีพ  ทําให๎ศิลปินเร่ิมหันมาสร๎างผลงานเพื่อซื้อขายกันมากขึ้น  และ
ผลงานประเภทศิลปวัตถุเหลํานี้สํวนใหญํมักจะนําไปใช๎ประโยชน์ในการตกแตํงมากกวําประโยชน์
อยํางอื่น 
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เร่ืองท่ี   9.2.3 
รูปแบบของท่ีระลึกที่สร้างจากวัสดุและเทคนิควิธี 
 

1. รูปแบบของท่ีระลึกที่สร้างหรือดัดแปลงขึ้นจากวัสดุธรรมชาติ   ของที่ระลึกประเภทนี้
อาจนําเอาวัสดุในธรรมชาติมาเสริม  เติมแตํงประกอบตํอ  ดัดแปลง  เป็นเคร่ืองใช๎ไม๎สอย  
เคร่ืองประดับ หรือวัตถุทางศิลปะ ซึ่งบางลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่สร๎างขึ้นจากวัสดุธรรมชาตินี้ยังคง
รูปต๎นแบบของธรรมชาติเดิม แตํอาจแตํงเติมบ๎างเพียงเล็กน๎อย เชํน งานเปลือกหอย งานดอกไม๎แห๎ง  
ผลิตภัณฑ์จากน้ําเต๎า  ผลิตภัณฑ์จากกะลามะพร๎าว  ฯลฯบางลักษณะเป็นรูปแบบผสมผสานระหวําง
รูปต๎นแบบธรรมชาติกับความคิดจินตนาการของผู๎ผลิต  สร๎างสรรค์  และบางลักษณะอาศัยเพียง
คุณสมบัติทางกายภาพของ วัสดุธรรมชาติ  มาประกอบรวมกันเป็นรูปแบบใหมํตามความคิดและจิต
นาการของผู๎สร๎างสรรค์ออกแบบ 

2. รูปแบบของท่ีระลึกที่สร้างขึ้นจากวัสดุสังเคราะห์   วัสดุสังเคราะห์แตํละชนิดแตํละ
ประเภทที่มนุษย์ค๎นพบและรู๎จักนํามาใช๎ในการผลิตภัณฑ์  ทําให๎เกิดรูปแบบผลผลิตผสมผสาน
สอดคล๎องกับคุณสมบัติทางกายภาพของวัสดุนั้น  ๆ อยูํเสมอมา  ซึ่งคุณสมบัติทางกายภาพของวัสดุ
แตํละชนิดน้ันแตกตํางกันเมื่อนํามาสร๎างเป็นผลิตภัณฑ์ก็จะได๎รูปลักษณะผลิตภัณฑ์ที่ไมํเหมือนกัน  
และกรรมวิธีหรือเทคนิคในการสร๎างก็ตํางกัน  คุณคําและความนิยมในผลิตภัณฑ์ที่สร๎างขึ้นนั้น  
ขึ้นอยูํกับคุณสมบัติทางความร๎ูสึกที่วัสดุแตํละประเภทสามารถแสดงคุณสมบัติให๎ปรากฏด๎วย  เชํน 
แก๎วมีความใส  มีประกาย  ทองมีความสุกปลั่ง  พลาสติกมีสีสันสดสวย  ปูนปลาสเตอร์มีความขาว  
ฯลฯ ดังนั้นผลิตภัณฑ์จากวัสดุตําง  ๆ เมื่อสร๎างขึ้นก็ถูกจัดแบํงและเรียกตํางกันตามวัสดุที่สร๎ าง เชํน 
เคร่ืองแก๎วเคร่ืองทอง  ผลิตภัณฑ์โลหะ  ผลิตภัณฑ์พลาสติก  ฯลฯนอกจากนี้ยังอาจแบํงเรียกตาม
กรรมวิธีการผลิตหรือเทคนิคการสร๎างอีก เชํน เคร่ืองถม เคร่ืองทองและหิน เคร่ืองแก๎วเจียระไน  

3. รูปแบบของท่ีระลึกที่สร้างขึ้นจากเศษวัสดุ  เศษวัสดุอาจเป็นวัสดุจากธรรมชา ติหรือวัสดุ
สังเคราะห์ที่ถูกนํามาใช๎งานแล๎วหรือเหลือ เกินหรืออาจเป็นวัสดุที่แยกออกมาจากสํวนตํางๆ  ของ
ผลผลิตใด  ๆ ที่จัดเป็นเศษสํวนน้ัน  ๆ ของที่ระลึกที่ถูกสร๎างประกอบหรือประดิษฐ์ขึ้นจากเศษวัสดุ  
โดยทั่วไปมักจะแสดงให๎เห็นถึงฝีมือที่ประณีตละเอียดอํอน  ความเป็นชํางห รือนักประดิษฐ์
สร๎างสรรค์ผลงานที่ถูกสร๎างขึ้นเหลํานี้สํวนมากถูกนําไปใช๎เป็นของที่ระลึกเพื่อประโยชน์ในทาง
ประดับตกแตํงมากกวําอยํางอื่น 
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ตอนท่ี  9.3 
การสร้างของท่ีระลึกจากพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
 
  โปรดอํานหัวเร่ืองแนวคิด  และวัตถุประสงค์ของตอนที่  9.3  แล๎วจึงศึกษารายละเอียดตํอไป 
 
 
 
 
 

 
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
         

 
 

 
 

 

หัวเร่ือง  
 9.3.1 หลักการจัดพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว 
 9.3.2 ศิลปะการจัดพรรณไม๎จิ๋วในแก๎วให๎สวยงาม 
 9.3.3 เทคนิคการดูแลรักษาพรรณไม๎จิ๋วในแก๎วให้สวยงามและคงทน 

แนวคิด   
1. การประยุกต์ พรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว ให้เป็นของที่ระลึก จะไม่มีรูปแบบ การผลิต ที่

แน่นอน  ผู้จัดสามารถออกแบบและจัดได้ตามจินตนาการ รูปแบบที่นิยมจัด
โดยทั่วไป  ได๎แกํ  แบบทรงกลมมองเห็นรอบทิศทาง  แบบโชว์ด๎านเ ดียว  แบบใช๎
พรรณไม๎ต๎นเดียว 

2. ศิลปะการจัดพรรณไม๎จิ๋วในแก๎วให๎สวยงาม  อาจจัดกลุํมพรรณไม๎ให๎มี ฉากหลัง หรือ
เน๎นด๎วยสีสันของวัสดุปลูกและตกแตํง เลือกได๎ทั้งแนวสีกลมกลืน สีอํอนๆ ในโทนสี
ธรรมชาติหรือสีตัดกัน  กําหนดจุดเดํนและจุดรอง ด๎วยสีสัน รูปทรง ขนาด และความ
หยาบล ะเอียดของพันธุ์ไม๎ซึ่งแตกตํางจากต๎นอ่ืนๆ ในกลุํม หรือจะใช๎ก๎อนหินวัสดุ
ประดับอ่ืนๆ ตามแนวคิดในการออกแบบก็ได๎    

3. เทคนิคการดูแลรักษา พรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว ให้สวยงามและคงทน  เป็นการสร้างสรรค์
งานศิลป์โดยน าพรรณไม้จิ๋วชนิดต่าง ๆ มา จัดลงในแก้วด้วย เทคนิคทางศิลปะอาศัย
พรรณไม้ที่มีสีสันและรูปทรงแปลกๆ มาสร๎างจุดเดํนให้เกิดความงามในแก๎ว 

วัตถุประสงค์ 
           เมื่อศึกษาตอนที่ 9.3 จบแล้วนักศึกษาสามารถ 

1. อธิบายรูปแบบการจัดพรรณไม้จิ๋วในแก้วเพื่อเป็นของที่ระลึกได้ 
2. อธิบายลักษณะของศิลปะในการจัดตกแต่งพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 
3. บอกเทคนิคการสร้างจุดเด่นให้แก่พรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 
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เร่ืองท่ี 9.3.1 
หลักการจัดพรรณไม้จิ๋วในแก้ว       
 
 
 ในการจัดตก แตํงพรรณไม๎จิ๋วในแก๎วให๎สวยงามนําดู  จะไมํมีรูปแบบการผลิตที่แนํนอน             
ผู๎จัดสามารถออกแบบและจัดได๎ตามจินตนาการ รูปแบบที่นิยมจัดโดยทั่วไป  ได๎แกํ  แบบทรงกลม
มองเห็นรอบทิศทาง  แบบโชว์ด๎านเดียว  แบบใช๎พรรณไม๎ต๎นเดียว  เป็นต๎น 
หลักสําคัญในการจัดพรรณไม๎จิ๋วในแก๎วแตํละรูปแบบ  มีลักษณะที่คล๎ายกัน  คือ 
 1) การเลือกพรรณไม๎จิ๋วสําหรับปลูกในแก๎ว  ควรจัดลําดับไมํให๎บดบังกัน เรียงลําดับ
ความสูงลดหลั่นกันไป ไม๎ต๎นสูงอาจจัดไว๎เป็นฉากหลัง ต๎นที่ตํ่ากวําก็จะเรียงลําดับลงมาเร่ือยๆ 
จนถึงพวกไม๎คลุมดินซึ่งเตี้ยที่สุดจึงอยูํแถวหน๎า กรณีนี้แสดงวํามุมมองต๎องมองมาจากทางด๎านหน๎า 
แตํถ๎าต๎องการให๎มองมาได๎จากรอบตัว ไม๎ต๎นสูงๆควรอยูํบริเวณกลางๆของกลุํม แล๎วเรียงลําดับไม๎ที่
สูงรองๆออกมาเร่ือยๆ จนถึงต๎นเตี้ยสุด เพื่อไมํให๎มีการบดบังกันและกัน   ดังนั้นต๎นไม๎ที่นํามาจัด
ควรเลือกต๎นไม๎ที่มีความสูงไมํเทํากันหรือทรงต๎นแตกตํางกัน มีสีสันขนาดใบ สีใบแตกตํางกัน หรือ
ใบแปลก ใบดําง  และเลือกต๎นไม๎ที่ได๎สัดสํวนกลมกลืนกับภาชนะที่จัด 

2) การเลือกวัสดุสําหรับจัดตกแตํงพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว    จะชํวยปิดบังสิ่งไมํสวยงาม 
เสริมให๎สวนในแก๎วสวยงามขึ้น และยังชํวยยกกลุํมรากต๎นไม๎ให๎พ๎นจากการถูกน้ําทํวมขัง  ดูดซับน้ํา
เก็บรักษาความชุํมชื้น  กลั่นกรองความสกปรก  ชํวยยึดกลุํมรากและลําต๎นให๎ทรงตัวได๎ดี  ฉะนั้นใน
การเลือกวัสดุสําหรับจัดตกแตํงพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว  จึงควรเลือกวัสดุให๎มีขนาดแตกตํางกัน เลือก
สีสันของวัสดุให๎เป็นธรรมชาติ  ดินที่ใช๎ ผสมปลูกจะต๎องเป็นดินที่มีธาตุอาหารไมํมากเกินไป  
สะอาดปราศจากโรคและศัตรูตําง ๆ  

3) การเลือกภาชนะสําหรับจัดตกแตํงพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว  จําเป็นต๎องเลือกขนาดและ
แบบที่สวยงาม แปลกตา  ซึ่งเป็นสิ่งสําคัญที่จะชํวยให๎ดึงดูดความสนใจให๎แกํผู๎พบเห็น  ขวดที่มี
รูปทรงสูงควรวาง   จัดเป็นรูปแนวนอนตามยาว  ขวดทรงกลมต๎องวางแนวต้ังหรือแนวนอนที่
เหมาะสมได๎สัดสํวนกับพรรณไม๎ที่นํามาจัด  การใช๎เคร่ืองอุปกรณ์ปลูกรูปเหมือนตําง ๆ ทําให๎สวน
แก๎วเกิดความสวยงามยิ่งขึ้น 

4) วิธีสร๎างจุดเดํนให๎แกํพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว   จะเน๎นความเดํนเหลํานั้นด๎วยสีสัน 
รูปทรง ขนาด และความหยาบละเอียดของพันธุ์ไม๎ หรือวัสดุประดับตกแตํง  และการใช๎เทคนิค
บรรจุวัสดุปลูก  ซึ่งมีแนวทางการปฏิบัติ ดังนี้ 
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 (1)  เลือกปลูกพรรณไม๎  ซึ่งปลูกได๎หลายลักษณะ  คือ 
- ปลูกต๎นไม๎ที่เป็นเลขคี่ เชํน 3 ต๎น 5 ต๎น จะดูสวยงามและสมดุลขึ้น แม๎อาจ

ลดหลั่นความสูง  ต่ํา ของต๎นไม๎ไมํได๎รอบตัวเชํนในเน้ือที่มากๆก็ตาม 
 -  เลือกใช๎พันธุ์ไม๎ตํางชนิดที่มีความสูงไมํเทํากัน หรือทรงต๎นแตกตํางกัน 
 -  ถ๎าต๎องใช๎ต๎นไม๎ประเภทเดียวกันบ๎าง อาทิ ไมใบรูปหัวใจตํางๆ ก็ให๎เลือกที่ตําง

สีสัน ตํางขนาด 
  -  กลุํมไม๎ที่มีสีสันใบคล๎ายคลึงกัน ให๎หาจุดเดํนมาใช๎อยํางงํายๆ โดยเลือกต๎นไม๎ที่มี
ใบสีแปลก ใบดําง ฯลฯ แตกตํางออกไปมาปลูก อาทิ ในพวกกลุํม ใบไม๎เขียว ถ๎าใช๎ใบไม๎สีครีม สี
ชมพู หรือสีอ่ืนๆ ยํอมแปลกตาโดดเดํนนํามอง 
  -  ใช๎ความแตกตํางของขนาดใบเพื่อเป็นจุดเดํน เชํน ในกลุํมของใบไม๎ทรงกลม รี 
หัวใจ ซึ่งมีลักษณะแผํนใบกว๎าง ให๎หาไม๎ใบเล็กละเอียดมาแทรก แม๎ขนาดจะไมํใหญํสะดุดตา ก็ยังดู
แปลกกวําต๎นอ่ืนๆ ทํานองเดียวกัน ในกลุํมไม๎ใบเล็ก ใบละเอียด ให๎ใช๎จุดเดํนเป็นใบไม๎ขนาดใหญํ 

    (2) การเลือกวัสดุปลูกและตกแตํง   
การเลือกวัสดุปลูกและตกแตํง  ควรใช๎วัสดุตกแตํงที่ มีสีสันเป็นธรรมชาติ ไมํ

เลือกใช๎กรวดบดซึ่งย๎อมสีเข๎มสดเกินไป ตลอดจนดินวิทยาศาสตร์หรือพอลิเมอร์ที่ผสมสีสดใสบาด
ตา  ควรเลือกขนาดวัสดุเหลํานี้ให๎แตกตํางกันชัดเจน เชํน ทรายหยาบเม็ดเล็กกับกรวดแก๎วขนาด
ปลายก๎อย  เน๎นด๎วยสีสันของวัสดุปลูกและตกแตํง เลือกได๎ทั้งแนวสี กลมกลืน เชํน กรวด ทราย หิน  
สีอํอนๆ  หรือเซรามิกรูปตําง ๆ ในโทนสีธรรมชาติหรือสีตัดกัน  เชํน ถํานทุบสีดํากับเศษอิฐมอญสี
ส๎ม ฯลฯ  

     (3) การใช๎เทคนิคบรรจุวัสดุปลูก 
     การบรรจุวัสดุปลูกและตกแตํงตํางๆ  ก็เป็นอีกเทคนิคหนึ่งที่จะชํวยสร๎างความ
สวยงามให๎แกํพรรณไม๎ จิ๋วในแก๎ว   การจัดเป็นชั้นถี่ๆ เกินไป อาจขํมความงามของกลุํมต๎นไม๎ 
โดยเฉพาะไม๎ที่มีกลุํมสีหลากหลาย ใบไม๎ดํางหรือลายประ ยกเว๎นกรณีปลูกไม๎ต๎นเดียวหรือทั้งกลุํม  
สีใบเรียบๆ เขียวๆ หรือสีพื้นไมํมีลาย ก็อาจเน๎นลวดลายสีสันที่วัสดุเหลํานี้แทนได๎ 
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เร่ืองท่ี 9.3.2 
ศิลปะการจัดพรรณไม้จิ๋วในแก้วให้สวยงาม 
 
 
 การจัดตกแตํงพรรณไม๎จิ๋วในแก๎วให๎สวยงามนําดู  ยํอมขึ้นอยูํกับศิลป์  ความคิดสร๎างสรรค์  
ความประณีตเรียบร๎อยในการจัด   สิ่งสําคัญจะต๎องจัดตกแตํงภายในแก๎วให๎มีจุดเดํน จุดรอง ฉาก
หลัง ซึ่งก็แล๎วแตํวําเราจะเน๎นความเดํ นเหลํานั้นด๎วยสีสัน รูปทรง ขนาด และความหยาบละเอียด
ของพันธุ์ไม๎ หรืออาจจะใช๎ก๎อนหินวัสดุประดับอื่นๆ ตามแนวคิดในการออกแบบก็ได๎  สามารถ
ปฏิบัติได๎ดังน้ี 

 1. จัดกลุํมพรรณไม๎ให๎มี ฉากหลัง ซึ่งขึ้นกับมุมมองหรือการมองจากจุดตํางๆ จัดลําดับ
ไมํให๎บดบังกัน เรียงลําดับควา มสูงลดหลั่นกันไป  โดยเลือกไม๎ต๎นสูงอาจจัดไว๎เป็นฉากหลัง ต๎นที่
ต่ํากวําก็จะเรียงลําดับลงมาเร่ือยๆ จนถึงพวกไม๎คลุมดินซึ่งเตี้ยที่สุดจึงอยูํแถวหน๎า กรณีน้ีแสดงวํา
มุมมองต๎องมองมาจากทางด๎านหน๎า แตํถ๎าต๎องการให๎มองมาได๎จากรอบตัว ไม๎ต๎นสูงๆควรอยูํ
บริเวณกลางๆของกลุํ ม แล๎วเรียงลําดับไม๎ที่สูงรองๆออกมาเร่ือยๆ จนถึงต๎นเตี้ยสุด เพื่อไมํให๎มีการ
บดบังกันและกัน 
 2.  เน๎นด๎วยสีสันของวัสดุปลูกและตกแตํง เลือกได๎ทั้งแนวสีกลมกลืน เชํน กรวด 
ทราย สีอํอนๆ ในโทนสีธรรมชาติหรือสีตัดกัน  เชํน ถํานทุบสีดํากับเศษอิฐมอญสีส๎ม ฯลฯ 
 3. เลือกขนาดวัสดุเหลํานี้ให๎แตกตํางกันชัดเจน เชํน ทรายหยาบเม็ดเล็กกับกรวดแก๎ว
ขนาดปลายก๎อย ฯลฯพยายามอยําโรยหรือบรรจุวัสดุปลูกและตกแตํงตํางๆ เป็นชั้นถี่ๆเกินไป เพราะ
อาจขํมความงามของกลุํมต๎นไม๎ โดยเฉพาะไม๎ที่มีกลุํมสีหลากหลาย ใบไม๎ดํางหรือลายประ ยกเว๎น
กรณีปลูกไม๎ต๎นเดี ยวหรือทั้งกลุํม  สีใบเรียบๆ เขียวๆ หรือสีพื้นไมํมีลาย ก็อาจเน๎นลวดลายสีสันที่
วัสดุเหลํานี้แทนได๎ 
 4. เลือกใช๎วัสดุตกแตํงที่มีสีสันเป็นธรรมชาติ ไมํเลือกใช๎กรวดบดซึ่งย๎อมสีเข๎มสด
เกินไป ตลอดจนดินวิทยาศาสตร์หรือพอลิเมอร์ที่ผสมสีสดใสบาดตา 
 5. กําหนดจุดเดํนและจุด รอง ด๎วยสีสัน รูปทรง ขนาด และความหยาบละเอียดของ
พันธุ์ไม๎ซึ่งแตกตํางจากต๎นอ่ืนๆ ในกลุํม หรือจะใช๎ก๎อนหินวัสดุประดับอื่นๆ ตามแนวคิดในการ
ออกแบบก็ได๎ 
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การสร้างจุดเด่น  จุดรอง   
 1. ปลูกต๎นไม๎ที่เป็นเลขคี่ เชํน 3 ต๎น 5 ต๎น จะดูสวยงามและสมดุลขึ้น แม๎อาจลดหลั่ น
ความสูง – ต่ํา ของต๎นไม๎ไมํได๎รอบตัวเชํนในเน้ือที่มากๆ ก็ตาม 
 2. เลือกใช๎พันธุ์ไม๎ตํางชนิดที่มีความสูงไมํเทํากัน หรือทรงต๎นแตกตํางกัน 
 3. ถ๎าต๎องใช๎ต๎นไม๎ประเภทเดียวกันบ๎าง อาทิ ไม๎ใบรูปหัวใจตํางๆ ก็ให๎เลือกที่ตํางสีสัน 
ตํางขนาด 
 4. กลุํมไม๎ที่มีสีสันใบคล๎ายคลึงกัน ให๎หาจุดเดํนมาใช๎อยํางงํายๆ โดยเลือกต๎นไม๎ที่มีใบ
สีแปลก ใบดําง ฯลฯ แตกตํางออกไปมาปลูก อาทิ ในพวกกลุํม ใบไม๎เขียว ถ๎าใช๎ใบไม๎สีครีม สีชมพู 
หรือสีอ่ืนๆ ยํอมแปลกตาโดดเดํนนํามอง 
 5. ใช๎ความแตกตํางของขนาดใบเพื่อเป็นจุดเดํน เชํน ในกลุํมของใบไม๎ทรงกลม รี  
หัวใจ ซึ่งมีลักษณะแผํนใบกว๎าง ให๎หาไม๎ใบเล็กละเอียดมาแทรก แม๎ขนาดจะไมํใหญํสะดุดตา ก็ยังดู
แปลกกวําต๎นอ่ืนๆ ทํานองเดียวกัน ในกลุํมไม๎ใบเล็ก ใบละเอียด ให๎ใช๎จุดเดํนเป็นใบไม๎ขนาดใหญํ 
 6. เลือกใช๎จุดเดํนเป็นวัสดุอื่น เชํน ก๎อนหิน เซรามิกรูปตํางๆ อาทิ โอํงใบจิ๋ ว ผีเสื้อ 
กระทํอม ฯลฯ นอกจากดูให๎มีอารมณ์และเร่ืองราวรับกับแนวของสวนในภาชนะแล๎ว ยังไมํควรใช๎
ให๎มากชิ้นเกินไป จะดูรกตาและลดความเดํนนํามองลงไป 
 7. ควรคิดเปรียบเทียบสัดสํวนระหวํางของตกแตํงตํางๆกับรูปทรงและขนาดพันธุ์ไม๎ 
ให๎ดูเช๎ากับความเป็นจริงในธรรมชาติ เชํน เซรามิกรูปเห็ดไมํควรใหญํกวํารูปแมว เป็นต๎น 
 8. เพื่อให๎งํายขึ้น ลองจัดกลุํมพันธุ์ไม๎ตํางๆ หรือกลุํมพันธุ์ไม๎ประกอบกับของตกแตํง 
ทดสอบหาจุดเดํนเสียกํอนนําลงจัดในภาชนะจริง 
 9.เลือก ‚ หน๎า ‛ ต๎นไม๎หรือมุมมองที่สวยสุดของแตํละต๎นกํอน และเอียงทิศทางของ
หน๎า ให๎ถูกต๎องเพื่อนําลงจัดในภานะได๎งํายขึ้น 
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เร่ืองท่ี 9.3.3 
เทคนิคดูแลรักษาพรรณไม้จิ๋วในแก้วให้สวยงามและคงทน 
 
 ในการสร๎างความงามให๎แกํพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว  จําเป็นสิ่งจะต๎องจัดตกแตํงภายในแก๎ว โดย
อาศัยเทคนิคตํอไปนี้ 
 
1. เทคนิคการจัดวางพรรณไม้จิ๋วในภาชนะแก้ว 
 เทคนิคการจัดวางพรรณไม๎จิ๋วในภาชนะแก๎วไว๎ภายในบ๎านหรืออาคาร ควรปฏิบัติดังน้ี 
 1.1 จัดวางในที่ซึ่งมีแสงสํองถึง หรือมีแสงจากโคมไฟเพียงพอ 

1.2  ถ๎าต๎นไม๎มีอาการยืดเก๎งก๎างหรือเอียง ให๎หมั่นหมุนภาชนะรับแสงให๎ทั่วถึงอยูํเสมอ  
1.3 อาจนําภาชนะแก๎วออกไปรับแสงภายนอกบ๎ างในชํวงเช๎า ระวังอยําให๎มีฝนสาดถึง 

หรือปิดฝาภาชนะเสียกํอน 
1.4 อยําตั้งภาชนะแก๎วไว๎จนถึงชํวงแสงจัด เชํน ตอนเที่ยงวันหรือบําย เพราะจะมีความ

ร๎อนสะสม อบลวกต๎นไม๎ จนสุกตายได๎ และบริเวณผิวแก๎วก็จะร๎อนจัด ถ๎ามียอดอํอน ใบไม๎สัมผัส
ผิวแก๎ว ยํอมทําให๎ใบและยอดเฉาแห๎งโดยเฉพาะถ๎าปิดฝาภาชนะไว๎ สภาพภายในจะเสมือนหม๎อน่ึง
หรือเตาอบสําหรับต๎นไม๎ 

1.5 คอยสังเกตความเปลี่ยนแปลงของต๎นไม๎ ความชุํมชื้นในเคร่ืองปลูก เพื่อจะได๎
โยกย๎ายสถานที่จัดวางให๎เหมาะสม 
     
2. วิธีการดูแลผิวภาชนะแก้ว 
 ความสวยงามที่สําคัญอยํางหนึ่งของพรรณไม๎ในสวนแก๎ว   ก็คือความใสสะอาดของแก๎ว 
เพราะทําให๎เรามองเห็นต๎นไม๎และสีสันของเคร่ืองปลูก ได๎ชัดเจน  ผิวภาชนะภายในอาจสกปรกหรือ
เป็นฝ้าหมองมัวได๎งํายจากคราบน้ํา ความชื้น ไอน้ํา ตะไครํน้ํา เศษดินทราย หรือเคร่ืองปลูก ซึ่งทํา
ความสะอาดได๎ไมํถนัดนักตํางกับผิวแก๎วด๎านนอกที่เช็ดถูหรือล๎างได๎งํายกวํา  แนวทางการปฏิบัติใน
การดูแลภาชนะแก๎ว ดังนี้ 
 1.1 หมั่นเช็ดผิวแก๎วด๎านนอกบํอยๆ  ด๎วยผ๎านุํมๆ ชื้นๆ และเช็ดให๎แห๎งด๎วยผ๎านุํมชนิดที่ไมํ
มีเศษเส๎นใยค๎างบนผิวแก๎วภายหลัง ใช๎กระดาษหนังสือพิมพ์ก็ดี  ทําให๎แก๎วใส 
 1.2  ถ๎ามีคราบนิ้วมือ  รอยสกปรกตํางๆที่ เกิดจากไขมัน ให๎เช็ดออกด๎วยแอลกอฮอล์  ใช๎ได๎
ทั้งผิวแก๎วด๎านนอกและด๎านใน ถ๎าเป็นด๎านใน ระวังอยําให๎ลําสีหรือเศษผ๎านั้นๆชุบแอลกอฮอล์จน
โชก เพราะอาจหยดโดนต๎นไม๎หรือเคร่ืองปลูก 
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 1.3  ถ๎ามีเศษดินทรายหรือเคร่ืองปลูกที่กระเด็นมาจากการรดน้ําติดผิวแก๎วอยูํ รอให๎ผิวแก๎ ว
แห๎ง ปัดออกด๎วยแปรงนุํมๆหรือพูํกัน  ที่ตํอด๎าม แล๎วจึงเช็ดด๎วยฟองน้ําหมาด  ผ๎านุํมชื้น หรือการะ
ดาษหนังสือพิมพ์ชื้นที่ปั้นเป็นก๎อนเล็กๆ ตํอด๎าม หรือใช๎ปากคีบคีบตามความเหมาะสม เปลี่ยนใหมํ
เร่ือยๆจนสะอาด และเช็ดด๎วยผ๎าหรือกระดาษหนังสือพิมพ์แห๎ง 
 1.4  คราบขาวๆ ที่ติดผิวแก๎วเป็นจุดๆ อาจเกิดจากปุ๋ยน้ําหรือยาฆําเชื้อรา ฯลฯ ใช๎เศษผ๎าหรือ
สําลีชุบน้ําเดซ้ําๆจนกวําจะสะอาด โดยทิ้งระยะดูวําเมื่อผิวแก๎วแห๎งแล๎วยังมีรอยติดอยูํหรือไมํ หาก
ไมํมีจึงใช๎ผ๎าแห๎งเช็ดคร้ังสุดท๎าย  
 1.5  คราบขาวๆ ที่ติดเป็นเส๎นเล็กๆ ตํอกันเป็นชั้นๆ มัก เกิดจากตะกอนหินปูนในน้ํา แม๎วํา
น้ําที่เราใช๎ฉีดพํนหรือรดต๎นไม๎จะเป็นน้ําสะอาดก็ตาม กําจัดได๎ด๎วยน้ําผสมน้ําส๎มสายชูเจือจาง ซึ่งมี
ฤทธิ์กรดอํอนๆละลายหินปูนได๎ใช๎สําลีหรือเศษผ๎าชุบหมาดๆเช็ด ควรทิ้งระยะเพื่อทดสอบวํายังมี
คราบหลงเหลือหรือไมํ เช็ดซ้ําๆจนหมดคราบ อาจตามด๎ว ยสําลีชุบน้ําสะอาดอีกครั้งก็ได๎กํอนเช็ด
ด๎วยผ๎าแห๎ง 
 1.6  คราบตะไครํเขียวๆ  ซึ่งมักเกิดมาบริเวณรอบสัมผัสระหวํางเครื่องงปลูกกับผิวแก๎ว คง
ต๎องใช๎ยาหรือสารเคมีกําจัดโดยเฉพาะ อยําลืมผสมให๎เจือจาง สํวนพวกมอสนั้น ถ๎าบังเอิญเกิดขึ้นใน 
Terrarium นําจะปลํอยทิ้งเอาไว๎ได๎  เพราะดูสวยงามดี แตํถ๎าเกิดตะไครํน้ํา ขึ้นปะปนก็จําเป็นต๎อง
กําจัดทิ้งทั้งหมด คงเลือกกําจัดเฉพาะได๎ยาก เพราะสารเคมีนี้ออกฤทธิ์กับมอสด๎วย 
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หน่วยท่ี  12 อาชีพที่มีรายได้ ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว 
 

แผนผังแนวคิดหน่วยท่ี 12   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

อาชีพที่มีรายได๎            
ในระหวํางเรียน 

จากพรรณไม๎จิ๋ว 

12.1.1  ความส าคัญของการประกอบอาชีพ 

12.1.2  การเลือกประกอบอาชีพ 

12.2.1 การคัดเลือกพรรณไม้ส าหรับปลูก
เป็นต้นไม้จิ๋วในแก้ว 
 
12.2.2 ลักษณะของเคร่ืองปลูกพรรณไม้จิ๋ว
ในแก้ว 

12.1 การ
ประกอบอาชีพ 

12.2  อาชีพผลิต
ต้นไม้จิ๋วในแก้ว 

12.3 เทคนิคการ
ปลูกต้นไม้จิ๋ว 

12.1.3  ลักษณะอาชีพสุจริต 

12.2.3 เคร่ืองมือและอุปกรณ์ส าหรับปลูก
พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
 

12.3.3 เทคนิคการปลูกพรรณไม้เลื้อยและ
ไม้อิงอาศัย 

12.3.1 เทคนิคการปลูกพรรณไม้ที่ชอบแสง
ร าไร 

12.3.1 เทคนิคการปลูกพรรณไม้ที่ชอบแสง
ร าไร 
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เค้าโครงเนื้อหา 
ตอนท่ี 12.1 การประกอบอาชีพ 
                   12.1.1  ความสําคัญของการประกอบอาชีพ 
                   12.1.2  การเลือกประกอบอาชีพ 
                   12.1.3  ลักษณะอาชีพสุจริต 
ตอนท่ี 12.2  อาชีพผลิตต้นไม้จิว๋ในแก้ว 
                   12.2.1 การคัดเลือกพรรณไม๎สําหรับปลูกเป็นต๎นไม๎จิ๋วในแก๎ว 
                   12.2.2 ลักษณะของเคร่ืองปลูกพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว 

                    12.2.3 เคร่ืองมือและอุปกรณ์สําหรับปลูกพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว 
ตอนท่ี 12.3 เทคนิคการปลูกต้นไม้จิ๋ว 
                   12.3.1 เทคนิคการปลูกพรรณไม๎ที่ชอบแสงรําไร 
                   12.3.2 เทคนิคการปลูกพรรณไม๎ชอบแสง 
                   12.3.3 เทคนิคการปลูกพรรณไม๎เลื้อยและไม๎อิงอาศัย 

 
แนวคิด 
 1. การประกอบอาชีพ  เป็นสํวนหน่ึงของชีวิต และการดํารงชีวิตก็ต๎องอาศั ยปัจจัย 4 ซึ่ง
ประกอบด๎วยอาหาร ที่อยูํอาศัย  เคร่ืองนุํงหํม  และยารักษาโรค  ดังนั้นมนุษย์จึงจําเป็นต๎องประกอบ
อาชีพเพื่อสร๎างรายได๎เพื่อการดํารงชีวิตอยูํในสังคมอยํางมีความสุข   

2. การปลูกพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว   เป็นการจัดสวนหยํอมขนาดเล็ก ๆ  ลงในภาชนะโปรํงใส  
มีเนื้อที่จํากัด  ซึ่งอาจจะปลูกในแก๎วหรือพลาสติกใสสามารถมองผํานเห็นวัสดุภายในได๎  จะเปิดฝา
หรือปิดฝาก็ได๎  แล๎วแตํพันธุ์ไม๎ที่นํามาจัดในภาชนะ  การจัดสวนแก๎วถ๎าเลือกภาชนะที่สวย  พันธุ์ไม๎
เหมาะสม  วิธีการที่ดีผสมผสานเข๎าด๎วยกัน  จะเกิดความสวยงามขึ้น  ใช๎ประดับบ๎านเรือ นหรือ
ของขวัญให๎กับญาติมิตรในโอกาสตําง ๆ ได๎  สิ่งที่จําเป็นและขาดไมํได๎ในงานปลูกและตกแตํง
พรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว  ได๎แกํ  (1) ภาชนะ  (2) เคร่ืองปลูกและตกแตํง  และ (3) อุปกรณ์อํานวยความ
สะดวก   

2  เทคนิคการปลูกและดูแลรักษาพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว  เป็นสิ่งสําคัญในการจัดสวนแก๎ ว  ถ๎า
หากขาดการดูแลเอาใจใสํ สิ่งตําง ๆ ที่อยูํภายในจะทรุดโทรมหรือเกิดผลเสียได๎   
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วัตถุประสงค์ 
หลังจากศึกษาบทเรียน เร่ือง อาชีพที่มีรายได๎ ในระหวํางเรียน  แล๎วนักเรียนสามารถ 

1. บอกความสําคัญและจุดมุํงหมายของการเลือกประกอบอาชีพ  และบรรยายลักษณะ
ของอาชีพสุจริตได๎ 

2. บอกวิธีคัดเลือกพรรณไม๎สําหรับปลูกเป็นต๎นไม๎จิ๋วในแก๎ว และเลือกใช๎เคร่ืองมือ
อุปกรณ์สําหรับปลูกพรรณไม๎จิ๋วในแก๎วได๎ถูกต๎อง 

3. วิเคราะห์ปัจจัยหลักในการเจริญเติบโตสําหรับพรรณไม๎ที่ชอบแสงรําไร พรรณไม๎
ชอบแสง  พรรณไม๎เลื้อยและไม๎อิงอาศัยได๎ 
 
กิจกรรมระหว่างสอน 

1. ทําแบบทดสอบกํอนเรียน 
2.   ศึกษาชุดการเรียนด๎วยคอมพิวเตอร์ผํานเครือขําย  หนํวยที่ 12  อาชีพที่มีรายได๎ใน

ระหวํางเรียน  ตอนที่ 12.1 การประกอบอาชีพ  ตอนที่ 12.2  อาชีพผลิตต๎นไม๎จิ๋วในแก๎ว  ตอนที่  12.3 
เทคนิคการปลูกต๎นไม๎จิ๋ว 
            3. ปฏิบัติกิจกรรมตามที่ได๎รับมอบหมายในชุดการเรียนด๎วยคอมพิวเตอร์ผํานเครือขําย 
            4.  ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 
สื่อการเรียน 

ชุดการเรี ยนด๎วยคอมพิวเตอร์ผํานเครือขําย หนํวยที่ 12 อาชีพที่มีรายได๎ในระหวํางเรียน  
ตอนที่ 12.1 การประกอบอาชีพ ตอนที่ 12.2 อาชีพผลิตต๎นไม๎จิ๋วในแก๎ว ตอนที ่12.3 เทคนิคการปลูก
ต๎นไม๎จิ๋ว 

 
การประเมินผล 

1. ประเมินจากการทําแบบทดสอบกํอนเรียนและหลังเรียน 
2. ประเมินผลจากการทําแบบฝึกหัด 
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ตอนท่ี  12.1  
การประกอบอาชีพ 
 
  โปรดอํานหัวเร่ืองแนวคิด  และวัตถุประสงค์ของตอนที่  12.1  แล๎วจึงศึกษารายละเอียดตํอไป 
 
 
 
 
 

 
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
            
 
 
 
 
 
 
 
  
       

 
หัวเร่ือง  

12.1.1  ความส าคัญของการประกอบอาชีพ 
12.1.2  การเลือกประกอบอาชีพ 
12.1.3  ลักษณะอาชีพสุจริต 

 

แนวคิด   
1. การประกอบอาชีพ  เป็นส่วนหน่ึงของชีวิต และการด ารงชีวิตก็ต้องอาศัยปัจจัย 4 ซึ่ง

ประกอบด้วยอาหาร ที่อยู่อาศัย  เคร่ืองนุ่งห่ ม  และยารักษาโรค มนุษย์จึงจ าเป็นต้อง
ประกอบอาชีพเพื่อสร้างรายได้เพื่อการด ารงชีวิตอยู่ในสังคมอย่างมีความสุข   

2.  อาชีพมีหลายประเภท และมีลักษณะตามธรรมชาติของอาชีพที่แตกตํางกัน จึงควร
ศึกษารายละเอียดและแงํมุมตําง ๆ ของแตํละอาชีพ เพื่อเป็นข๎อมูลในการพิจารณาเลือก
ให๎เหมาะสมกับตนเอง  จึงจะทําให๎การประกอบอาชีพประสบผลสําเร็จ   

3. ลักษณะอาชีพ ที่มีอยูํในปัจจุบัน  โดยทั่วไปแล๎วเป็นอาชีพ  ที่พบอยํางแพรํหลายและ
เป็นอาชีพสุจริต  เป็นที่ยอมรับของสังคมกํ อให๎เกิดรายได๎ในการดํารงชีพของตนเอง
และครอบครัว   

วัตถุประสงค์ 
           เมื่อศึกษาตอนที่ 12.1  จบแล้วนักเรียนสามารถ 

1. บอกความส าคัญของการประกอบอาชีพได้ 
2.  อธิบายจุดมุ่งหมายของการประกอบอาชีพได้ 
3.  อธิบายลักษณะอาชีพสุจริตได้ 
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เร่ืองท่ี  12.1.1 
ความส าคัญของการประกอบอาชีพ  

  
อาชีพเป็นสํวนหน่ึงของชีวิต และการดํารงชีวิตก็ต๎องอาศัยปัจจัย 4  ซึ่งประกอบด๎วยอาหาร 

ที่อยูํอาศัย  เคร่ืองนุํงหํม และยารักษาโรค  มนุษย์จึงจําเป็นต๎องประกอบอาชีพเพื่อสร๎างรายได๎เพื่อ
การดํารงชีวิตอยูํในสังคมอยํางมีความสุข  ฉะนั้นอาชีพจึงมีความสําคัญตํอมนุษย์สรุปได๎ ดังนี้ 

1. ความสําคัญตํอตนเอง  การมีอาชีพทําให๎บุคคลมีคุณคํา  และร๎ูคุณคําขอ งการทํามาหากิน
เพื่อเลี้ยงชีพ  รู๎คุณคําของเงิน เป็นผลทําให๎เกิดการปรับพฤติกรรมการใช๎จํายเงินอยํางประหยัด  และ
ใช๎จํายในสิ่งที่เป็นประโยชน์ รวมทั้งการร๎ูจักวางแผนการใช๎เงิน  และเก็บออมเงินเพื่อความมั่งคง
ของชีวิตและสร๎างอนาคตที่สดใสจากประสบการณ์อาชีพตั้งแตํเยาว์ วัยจะชํวยให๎เกิดการเรียนรู๎   
การพัฒนาและนําไปสูํความสําเร็จในชีวิต 

2. ความสําคัญตํอครอบครัว  เมื่อบุคคลมีอาชีพจะชํวยสร๎างคุณคําให๎กับตนเองและใน
สายตาของสมาชิกในครอบครัว  นอกจากนี้ยังเป็นตัวอยํางของบุคคลอ่ืน ๆ  ในครอบครัวให๎ปฏิบัติ
ตาม  รายได๎จากอาชีพ  จะชํวยทํา ให๎เศรษฐกิจและมาตรฐานของครอบครัวดีขึ้น ทําให๎ทุกคนอยูํดี
กินดี รวมทั้งความสัมพันธ์ของสมาชิกใน ครอบครัวและคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น   

3. ความสําคัญตํอชุมชน  ถ๎าในแตํละครอบครัวภายในชุมชนมีงานทํามีอาชีพ ที่สามารถ
สร๎างรายได๎สํงผลให๎เศรษฐกิจของชุมชนดีขึ้น ถ๎าชุมชนมีสถา นประกอบการมีจํานวนมาก จะเป็น
การสร๎างอาชีพและรายได๎แกํชุมชน โดยมีการจ๎างงาน และใช๎ทรัพยากรในชุมชนมากขึ้น ทําให๎ใช๎
จํายมากขึ้นและมีเงินหมุนเวียนภายในชุมชนเป็นการพัฒนาชีวิตและมาตรฐานของชุมชนให๎ดีขึ้น 
ทําให๎ชุมชนเข๎มแข็งที่สามารถพึ่งตนเองได๎ 

4. ความสําคัญตํอประเทศ    ถ๎าชุมชนมีความเข๎มแข็งในอาชีพและมีรายได๎อยํางสม่ําเสมอ 
สามารถพึ่งตนเองได๎รวมทั้งการพัฒนาทรัพยากรตําง ๆในชุมชนจะทําให๎ภาพรวมของประเทศดีขึ้น 
ทั้งในระดับภูมิภาค ท๎องถิ่นและภาพรวมระดับประเทศ ซึ่งเป็นผลจากการพัฒนา ในสํวนยํอยระดับ
ครอบครัว ชุมชนและภูมิภาค ทําให๎ร ายได๎ภาษีอากรที่รัฐบาลได๎รับเพิ่มขึ้น งบประมาณของรัฐที่
จะต๎องนําไปใช๎พัฒนาสาธารณูปโภคให๎แกํชนบทน๎อยลง  เนื่องจากชุมชนมีศักยภาพในการพัฒนา
ตนเอง และรํวมรับผิดชอบท๎องถิ่นตนเอง ดังนั้น  รายได๎ของรัฐบาลทั้งหมดก็จะนําไปพัฒนา
ประเทศด๎านตําง ๆ ให๎ได๎มาตรฐานสากล  สามาร ถแขํงขันกับตํางประเทศได๎  ทั้งในระดับภูมิภาค
และระดับโลก  
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เร่ืองท่ี 12.1.2 
การเลือกประกอบอาชีพ  
  

อาชีพมีหลายประเภท และมีลักษณะตามธรรมชาติของอาชีพที่แตกตํางกัน ดังนั้น จึง
ควรศึกษารายละเอียดและแงํมุมตําง ๆ ของแตํละอาชีพ เพื่อเป็นข๎อมูลในการพิจารณาเลือกให๎
เหมาะสมกับตนเอง  จึงจะทําให๎การประกอบอาชีพประสบผลสําเร็จ  โดยพิจารณาจากปัจจัยตําง ๆ  
ดังตํอไปนี้ 

1) ความสนใจ  ความถนัดของตนเอง  โดยการสํารวจความถนัด  ความสนใจ ตลอดทั้ง
ประสบการณ์ด๎านอาชีพตําง ๆ  เพื่อให๎เกิดการเรียนรู๎วําอาชีพใดที่เหมาะสมกับตนเองมากที่สุดและ
เปน็แนวทางเลือกอาชีพที่เหมาะสม 

2)  แนวโน้มด้านอาชีพ   ศึกษาอาชีพในปัจจุบัน และอาชีพที่จะเกิดขึ้นใหมํในอนาคต
วําจะเป็นอาชีพที่เจริญรํุงเรือง  และเป็นที่ต๎องการของสังคม ซึ่งมีแนวโน๎มการเปลี่ยนแปลงด๎าน
อุตสาหกรรมที่เป็นหลักอยูํ  3  ด๎าน  คือ   (1)  ด๎านสื่อสารหรือโทรคมนาคม (2)  ด๎านอิเล็กทรอนิกส์ 
(3)  ด๎านระบบควบคุมอัตโนมัติ 

จากข๎อมูลดังกลําว สามารถบอกได๎วํา อาชีพจะเกิดขึ้นใหมํนําจะเกี่ยวกับภาค 
อุตสาหกรรมเป็นสํวนใหญํเนื่องจากการพัฒนาที่เน๎นด๎านเทคโนโลยีเพื่อการแขํงขันกับตลาดโลก 
       3)  ทรัพยากรท้องถิ่น   จะชํวยประหยัดต๎นทุนและคําใชํจํายตลอดทั้งการสร๎างงานให๎
คนในท๎องถิ่นโดยเฉพาะอยํางยิ่งทรัพยากรที่ไมํเป็นประโยชน์ ให๎นํามาใช๎เป็นวัตถุดิบ หรือ
การศึกษาทดลองการนําวัสดุชนิดอ่ืน ๆ มาใช๎ให๎เกิดประโยชน์ในด๎านอุตสาหกรรม นอกจากนี้ยังมี
เศษวัสดุหรือวัสดุเหลือใช๎ที่เป็นปัญหาด๎า นการกําจัดและมลภาวะก็สามารถนํามาปรับปรุงดัดแปลง
เป็นแนวทางในการสร๎างอาชีพได๎เชํนกัน 

4) วิสัยทัศน์   เป็นประโยชน์อยํางยิ่งตํอการเลือกอาชีพ  คนที่มีความคิดกว๎างไกล  และ
ความคิดริเร่ิมสร๎างสรรค์  จะได๎เปรียบในเชิงธุรกิจ  มากกวําคนอ่ืน  เพราะการเร่ิมต๎นในสิ่งที่ยั งไมํมี
ใครทํา  เป็นคนแรกถึงแม๎จะเป็นการเสี่ยง  แตํอยูํบนพื้นฐานของการวิเคราะห์ข๎อมูลสํวนตําง ๆ  ใน
การตัดสินใจ  ก็จะเป็นการชํวยเหลือให๎การประกอบการน้ันสําเร็จได๎ตามเป้าหมาย 

5 ทักษะในการประกอบการด้านอาชีพ  หากเป็นลูกจ๎างก็จําเป็นอยํางยิ่งต๎องมีทักษะหรือ
ความชํานาญ   ถ๎าเป็นเจ๎าของกิจการก็อาจต๎องมีความรอบรู๎งานและมีทักษะบางอยํางตามความ
เหมาะสมแก๎จะสามารถแก๎ปัญหาตําง ๆ  และหาหนทางออกได๎  ถ๎าเจ๎าของกิจการมีความรู๎ความ
เชี่ยวชาญก็จะยิ่งเป็นการพัฒนาในการประกอบธุรกิจ  ให๎เจริญรํุงเรืองขึ้น 
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เร่ืองท่ี 12.1.3 
ลักษณะอาชีพสุจริต 
 

ลักษณะอาชีพ ที่มีอยูํในปัจจุบัน  โดยทั่วไปแล๎วเป็นอาชีพ  ที่พบอยํางแพรํหลายและเป็น
อาชีพสุจริต  เป็นที่ยอมรับของสังคมกํอให๎เกิดรายได๎ในการดํารงชีพของตนเองและครอบครัว  ซึ่ง
สามารถแบํงออกเป็นประเภทใหญํ ๆ  ได๎ดังนี้   
 1. อาชีพส่วนตัว  เป็นอาชีพที่ผู๎เร่ิมเป็ นเจ๎าของกิจการทําการบริหารกิจการด๎วยตนเอง  อาจ
เป็นการบริหารขนาดเล็กในลักษณะอุตสาหกรรมภายในครอบครัว หรือเป็นกิจการขนาดใหญํตาม
สภาพกําลังความสามารถ   ทรัพยากรและเงินทุน  ซึ่งอาชีพประเภทนี้ผู๎ประกอบการหรือเจ๎าของ
กิจการจะต๎องมีความตั้งใจ  ทุํมเททั้งด๎านกําลังกาย  กําลังใจ  และมีความมุํงมั่นไมํยอแพ๎ในการ
ทํางาน  ฟันฝ่าอุปสรรคทุกประการ  ให๎ผํานพ๎นและลุลํวงไปด๎วยดี  ในระยะแรกที่เร่ิมต๎นอาจจะต๎อง
ใช๎ความพยามยามอยํางสูงเพื่อให๎กิจการดําเนินไปตามจุดประสงค์  และเป้าหมายที่กําหนดไว๎  ถ๎า
เมื่อใดกิจการได๎ดําเนินไปตามวัตถุประสงค์และเป้าหมายที่ตั้งไว๎  ภาวะความกดดันตําง ๆ  ก็จะคํอย 
ๆ หมดไปในที่สุด  ซึ่งเป็นสิ่งที่ผู๎ประกอบการหรือเจ๎าของกิจการปรารถนาเป็นอยํางยิ่ง  แตํในทาง
ตรงกันข๎าม   มีคนจํานวนไมํน๎อยที่ประสบความล๎มเหลวในการประกอบอาชีพสํวนตัว  ทั้งนี้ขึ้นอยูํ
กับปัจจัยตําง ๆ  ที่เอ้ืออํา นวยตํอความสําเร็จตามสภาพและเหตุการณ์  ที่เกิดขึ้นของแตํละบุคคล  
นอกจากนี้อาชีพสํวนตัวยังสามารถแบํงยํอยออกไปได๎อีกเป็น  2  ประเภทดังนี้   

(1) อาชีพส่วนตัวด้านการผลิต   ผู๎ประกอบการหรือเจ๎าของประกอบการต๎องมี
กระบวนการหรือขั้นตอนการผลิต  หรือแปรรูปผลผลิตจนเป็นสิ นค๎าที่นําไปจําหนํายในท๎องตลาด
ได๎  อาจเป็นลักษณะการขายปลีก  หรือขายสํงเชํน ขนมไทย  เบเกอร่ี  สวนผัก  สวนผลไม๎  เลี้ยงกุ๎ง
และอาหารกระป๋อง  ฯลฯ   

(2) อาชีพส่วนตัวด้านการบริการ   เป็นอาชีพที่นิยมกันอยํางแพรํหลายในปัจจุบัน  
เน่ืองจากสภาพแวดล๎อมและวิถีชีวิตทําให๎ค นมีเวลาน๎อยลง  จึงจําเป็นต๎องพึ่งพาอาศัยเทคโนโลยี
และการบริโภค  ซึ่งสิ่งตําง ๆ  เหลํานี้  มีอิทธิพลตํอการดํารงชีวิตของคน  และเมื่อนํางานบริการมา
เปรียบเทียบกับงานอาชีพด๎านอ่ืน ๆ  จะมีความเสี่ยงและการลงทุนคํอนข๎างน๎อย  ยกเว๎นงานบริการ
ที่เกี่ยวกับความบันเทิงตําง ๆ  ซึ่งเป็นสิ่งฟุ่มเฟือย  อาชีพที่เกี่ยวข๎องกับการให๎บริการแบะรู๎จักกัน
อยํางแพรํหลาย  เชํน  งานทําความสะอาด  งานซักรีดเสื้อผ๎า  งานล๎างรถยนต์  งานซํอมประปาไฟฟ้า  
ซํอมอุปกรณ์ไฟฟ้า  และซํอมรถยนต์  ฯลฯ   

2. อาชีพลูกจ้าง   เป็นลักษณะการประกอบอาชีพโดยไมํได๎เป็นผู๎ ประกอบการ   หรือเป็น
เจ๎าของกิจการและต๎องทํางานตามที่นายจ๎างมอบหมาย   อาจ ได๎รับคําตอบแทนเป็นเงิน  อาหาร              
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ที่พักอาศัย  และสิ่งจําเป็นอ่ืน ๆ  คนสํวนใหญํในสังคมไทยมีอาชีพเป็นลูกจ๎าง  เน่ืองจากข๎อจํากัดใน
การเป็นลูกจ๎างต๎องมีความรับผิดชอบในระดับหนึ่งเทํ านั้น  และอยูํในวงจํากัดไมํต๎องเสี่ยงกับผล
กําไร  ขาดทุน  ซึ่งอาจทํางานเป็นลูกจ๎างอยูํในบริษัท  ห๎างร๎าน  โรงงานอุตสาหกรรมขนาดเล็กและ
ขนาดใหญํเป็นต๎น  อาจเป็นงานที่เกี่ยวข๎องกับการผลิหรืองงานบริการ  เป็นงานที่มีโครงสร๎างใหญํ  
หรือโครงสร๎างขนาดเล็ก  เชํนงานกํอส ร๎าง  งานผู๎ชํวยพํอครัว  แมํครัว  และพนักงานบริษัทตําง ๆ  
เป็นต๎น 

3. อาชีพรับราชการ  ข๎าราชการเป็นอาชีพที่ให๎บริการแกํประชาชน และมีหน๎าที่ในการ
พัฒนาประเทศทั้งเศรษฐกิจ  สังคม  การเมือง  การปกครอง  และการป้องกันราชอาณาจักรให๎รอด
พ๎นจากการรุกรานของตํางประเทศ และผลตอบแทนที่ได๎รับคือ เงินภาษีของประชาชน 
 ลักษณะงานของข๎าราชการมีเวลาในการทํางานที่แนํนอนและมีวันหยุดราชการตามกําหนด 
มีการกําหนดอัตราเงินเดือนแตํละระดับขั้นอยํางชัดเจน การเลื่อนระดับขั้นขึ้นอยูํที่ความสามารถ
ของแตํละบุคคล แตํละหนํวยงานจะมีระบบการบริหารงานแตกตํ างกันไป  อาจจะแบํงเป็นหนํวย
ยํอยๆ  เพื่อให๎สะดวกในการบริหารจัดการ  และมีผู๎ดูแลเป็นหัวหน๎าในแตํละหนํวยยํอย  เพื่อให๎
ควบคุมประสิทธิภาพการทํางาน  และผลงานได๎อยํางทั่วถึง  โดยมุํงผลประโยชน์ของประเทศชาติ
เป็นสําคัญ 
 ยกตัวอยําง ครู  อาจารย์  มีบทบาทหน๎าที่ในการอบรม สั่งสอน และให๎ความร๎ูแกํเด็กและ
เยาวชน เพื่อให๎เป็นคนดี มีความร๎ู ความสามารถ  และดํารงชีวิตอํูในสังคมไดอยํางมีความสุข  ไมํกํอ
ปัญหาให๎แกํสังคม  สํวนอาชีพทหารและตํารวจ  มีหน๎าที่ในการปกป้องประเทศชาติ  และดูแลทุกข์
สุขของประชาชน  ให๎ความปลอดภัยในชีวิตและทรัพย์สิน  อาชีพแพทย์  พยาบาล  มีบทบาทหน๎าที่
ดูแลรักษาผู๎ป่วยให๎หายจากโรคตําง ๆ  และชํวยเหลือตนเองได๎  เป็นต๎น 
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ตอนท่ี 12.2 
อาชีพผลิตต้นไม้จิ๋วในแก้ว 
 
โปรดอํานหัวเร่ือง  แนวคิด และวัตถุประสงค์ของตอนที่ 12.2  แล๎วจึงศึกษารายละเอียดตํอไป 
 
 หัวเร่ือง 

12.2.1 การคัดเลือกพรรณไม๎สําหรับปลูกเป็นต๎นไม๎จิ๋วในแก๎ว 
12.2.2 ลักษณะของเคร่ืองปลูกพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว 
12.2.3 เคร่ืองมือและอุปกรณ์สําหรับปลูกพรรณไม๎จิ๋วในแก้ว 

 
แนวคิด 

1. การเลือกพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว   เป็นการจัดสวนหยํอมขนาดเล็ก ๆ  ลงในภาชนะ
โปรํงใส  มีเนื้อที่จํากัด  ซึ่งอาจจะปลูกในแก๎วหรือพลาสติกใสสามารถมองผํานเห็นวัสดุภายใน
ได๎  จะเปิดฝาหรือปิดฝาก็ได๎  แล๎วแตพํันธุ์ไม๎ที่นํามาจัดในภาชนะ 

  2. ลักษณะของเคร่ืองปลูกพรรณไม๎จิ๋วในแก๎วสําหรับพรรณไม๎  มีลักษณะแตกตํางกัน  
จึงควรเลือกเคร่ืองปลูกให๎เหมาะสมกับพรรณไม๎แตํละประเภท  เชํน เคร่ืองปลูกพรรณไม๎ชอบ
แสง  พรรณไม๎ชอบแสงรําไร  พรรณไม๎น้ํา  

3. เคร่ืองมือและอุปกรณ์ สําหรับ ปลูกพรรณไม๎จิ๋ว ในแก้ว   ซึ่งเป็นสิ่งจําเป็นและขาด
ไมํได๎ในงานปลูกและตกแตํงพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว  ได๎แกํ  (1) ภาชนะ  (2) เคร่ืองปลูกและตกแตํง  
และ(3) อุปกรณ์อํานวยความสะดวก   
 
วัตถุประสงค์ 

เมื่อศึกษาตอนที่ 12.2  จบแล้ว นักศึกษาสามารถ 
1. คัดเลือกพรรณไม้ส าหรับปลูกเป็นต้นไม้จิ๋วในแก้วได้ 
2. บอกลักษณะของเคร่ืองปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 
3. เลือกใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ส าหรับปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ถูกต้อง 
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เร่ืองท่ี  12.2.1 
 การคัดเลือกพรรณไม้ส าหรับปลูกเป็นต้นไม้จิ๋วในแก้ว   
 

พรรณไม๎ที่เหมาะสําหรับนํามาจัดเป็นพรรณไม๎ในแก๎ว   ควรเป็นพรรณไม๎ชอบแสงแตํไมํ
ร๎อนจัดจนเกินไป   หรือพรรณไม๎ที่เจริญเติบโตได๎ในที่ที่มีแสงอํอนรําไร  การคัดเลือกพรรณไม๎
สําหรับปลูกเป็นต๎นไม๎จิ๋วในแก๎ว  มีหลักในการพิจารณาดังนี้ 

1. เลือกพรรณไม๎ที่มีขนาดเล็ก และสามารถดํารงชีวิตอยูํได๎ในแสงรําไร ถ๎าเป็น    ไม๎น้ํา
สามารถอยูํได๎ในมีแสงคํอนข๎างจัด 

2. เลือกพรรณไม๎ที่ทนตํอความแห๎งแล๎ง จําพวกแค๏คตัสและซัคคิวเลนท์ 
3. เลือกจากพรรณไม๎คลุมดินตํางๆ เพราะสํวนใหญํเด็ดยอดนํามาชําก็แตก รากได๎งําย  จึงทํา

ให๎ได๎ไม๎สวย  มีขนาดเล็ก 
4. วัชพืชคลุมดิน สามารถนํามาจัดในแก๎วได๎  เชํน  มอส ลิเวอร์เวิร์ต เฟิร์นพื้นเมือง  ผัก

กระสัง หยาดน้ําค๎าง หญ๎ากาบหอยตัวเมีย ต๎นยาจีน (วัชพืชคล๎ายใบบัวบกต๎นจิ๋วๆ ที่มักขึ้นคลุม
พื้นดินในเรือนกล๎วยไม๎ ) ฯลฯ 
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เร่ืองท่ี 12.2.2 
ลักษณะของเคร่ืองปลูกพรรณไม้จิ๋ว 

  
ลักษณะของเคร่ืองปลูกพรรณไม๎จิ๋วในแก๎วสําหรับพรรณไม๎  มีลักษณะแตกตํางกัน  จึงควร

เลือกเคร่ืองปลูกให๎เหมาะสมกับพรรณไม๎แตํละประเภท  เชํน เคร่ืองปลูกพรรณไม๎ชอบแสง  พรรณ
ไม๎ชอบแสงรําไร  พรรณไม๎น้ํา  ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

1. เคร่ืองปลูกพรรณไม๎ที่ชอบแสงรําไร ควรเป็นสํวนผสมที่รํวนซุย มีธาตุอาหาร
สูง โปรํงเบา ระบายน้ําดี เก็บรักษาความชุํมชื้นดี ได๎แกํ ดินรํวน  ทรายแมํน้ําล๎างสะอาด  แกลบดิน
เกํา  แกลบเผา (แกลบดํา ) ขุยมะพร๎าว  กาบมะพร๎าวสับชิ้นเล็ก เปลือกถั่วเกําที่ผุแล๎ว และไมํมีเชื้อรา  
ใบไม๎ผุจากใบก๎ามปูหรือใบทองหลาง  ปุ๋ยหมักหรือปุ๋ยคอก เกล็ดถําน เม็ดโฟมเล็กๆ  ไมํจําเป็นต๎อง
ผสมทุกสิ่งที่กลําวมานี้ทั้งหมด เลือกใช๎ตามความเหมาะสม 

2. เคร่ืองปลูกพรรณไม๎อวบน้ํา  ต๎องเป็นสํวนผสมที่ระบายน้ําได๎อยํางรวดเร็ว มี
ธาตุอาหาร  เก็บรักษาความชุํมชื้นได๎บ๎าง  ได๎แกํ  ทรายแมํน้ําล๎างสะอาด  เกล็ดถําน ปุ๋ยคอก  แกลบ
เผา กระดูกป่น  และอาจผสมเม็ดโฟมเล็กๆลงไปบ๎าง 

3. เคร่ืองปลูก พรรณไม๎น้ํา ใช๎ดินเหนียวเพียงอยํางเดียวก็ได๎ และโรยทรายหยาบ
ปิดทับผิวดินเพื่อชํวยกรองน้ําโคลน บางทํานฝังปุ๋ยเม็ดลงไปด๎วย โดยหํอก ระดาษหนังสือพิมพ์หรือ
เศษผ๎าเสียกํอน 

4. เคร่ืองปลูก พรรณไม๎อิงอาศัย ใช๎พวกกาบมะพร๎าวที่แชํน้ําล๎างน้ําแล๎ว รากออ
สมันดา ชายผ๎าสีดา  เพื่อหํอหุ๎ม กลุํมรากชํวยรักษาความชุํมชื้น  หรือปลูกลงในถําน อิฐมอญทุบ  
หรือปลูกเกาะกับกิ่งไม๎ ขอนไม๎ โดยตรง  หรืออาจใช๎เคร่ืองป ลูกที่ติดมากับไม๎กระถาง  ไม๎เพาะชํา
ตํางๆได๎เลย  หรือใช๎ขุยมะพร๎าวแชํน้ํา เปลี่ยนน้ํา 2 – 3 คร้ังพอให๎หมดคราบปนเปื้อน น้ํามะพร๎าว
บํอเกิดเชื้อรา  แล๎วสงขึ้น บีบหมาดๆ ขุยมะพร๎าวมีความนุํม ซึมซับความชื้นและหํอหุ๎มกลุํมรากได๎ดี 
ควรเติมปุ๋ยสลายตัวช๎าเพิ่มอาหารกํอนใช๎ผ๎าก๏อซหํออีกครั้ง 
 บรรดาเคร่ืองปลูกที่กลําวมานี้ เราอาจนํามาหํอห๎ุมติดไปกับกลุํมรากของต๎นไม๎ แล๎วหํอด๎วย
ผ๎าก๏อซ ผ๎าขาวบาง เพื่อยํอสํวนต๎ุมราก และจํากัดอาหารของันไมํให๎โตเร็วนัก แตํก็ไมํถึงกับขาด
อาหาร ตุ๎มรากที่เล็กลงทําให๎สะดวกตํอการนําลงปลูกในภาชนะแก๎วซึ่งมี เน้ือที่จํากัด และต๎นไม๎
หลายๆ ชนิดก็อาจต๎องการเพียงแคํความชุํมชื่น เคร่ืองปลูกจึงไมํต๎องซับซ๎อนอะไรนักอาจจัดวางลง
ในวัสดุที่เก็บรักษาความชิ้นได๎ดีก็เพียงพอแล๎ว 
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ข้อควรระวังในการเลือกเครื่องปลูกและวัสดุส าหรับจัดตกแต่งพรรณไม้จิ๋วในแก้ว    
วิธีการเลือกใช๎เคร่ืองวัสดุสําหรับจัดตกแตํงพรรณไม๎จิ๋วในแก๎ว  ควรคํานึงถึงข๎อปฏิบัติดังนี้ 
1.  ต๎องสะอาด ปราศจากฝุ่นผงและเชื้อโรค  กํอนใช๎จึงต๎องล๎างน้ํา นึ่งหรือคั่วผํานความร๎อน 

ตามความเหมาะสมกับชนิดของวัสดุ 
2.  ต๎องแห๎งสนิทโดยเฉพาะวัสดุที่มีความละเอียดอยํางทราย เพราะอาจต๎องบรร จุลงใน

ภาชนะโดยใช๎กรวย สายยาง เพื่อทําให๎สะดวก ไมํติดขัด เนื่องจากทรายชื้นอาจจับตัวแนํนเป็นก๎อน 
สํวนวัสดุเปียกชื้นอ่ืนๆ ก็อาจกระเด็นไปติดตามซอกใบ ผิวแก๎ว ทําให๎เสียเวลาในการทําความ
สะอาด 

3.  ระวังอยําใช๎วัสดุที่มีน้ําหนักมากๆเกินปริมาณเหมาะสม เพราะอาจกดทับภาชนะแ ก๎วให๎
แตกร๎าว และอยําเทหรือหยํอนวัสดุเหลํานี้ลงในภาชนะอยํางรุนแรง อาจกระทบผิวแก๎วจนแตกได๎
เชํนกัน 
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เร่ืองท่ี 12.2.3 
เครื่องมือและอุปกรณ์ส าหรับปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
 
  

เคร่ืองมือในการปลูกพรรณไม๎จิ๋วในแก๎วสํวนใหญํจะต๎องมีด๎ามยาว เพื่อจะได๎สํ งตัวเคร่ือง
มือลงไปใกล๎ชิดกับงานได๎มากที่สุด ดังน้ันถ๎าภาชนะไมํสูงมากนัก เชํน พวกถ๎วยแก๎ว ถ๎วยเหล๎า เรา
อาจไมํต๎องด๎ามเพิ่ม แตํใช๎เคร่ืองมือขนาดเล็กให๎เหมาะกับภาชนะเทํานั้น อาทิ ดัดแปลงช๎อนกาแฟ
เป็นที่ขุดดินปลูกต๎นไม๎ หากจัดลงในขวดปากแคบทรงสูง ก็ต๎องดูวําช๎อ นกาแฟคันเดิมสามารถผําน
ปากขวดเข๎าไปภายในได๎หรือไมํ อาจตํอด๎ามให๎ยาวขึ้นจนสํงช๎อนเข๎าไปได๎ถึงก๎นขวด ขณะเดียวกัน
ก็ยังต๎องเหลือปลายด๎ามสําหรับจับให๎ถนัดมือด๎วย   การจําแนกเคร่ืองมือและอุปกรณ์การปลูกพรรณ
ไม๎จิ๋วในแก๎ว ได๎แบํงตามลักษณะการใช๎งานดังนี้ 

1. เครื่องมือขุ ด  ใช๎สําหรับขุดดิน วัสดุปลูก หรือ ทราย เพื่อปลูกต๎นไม๎ โดยมากเป็นไม๎
เล็กๆที่ตัดแตํงต๎ุมรากแล๎ว หรือพวกไม๎อวบน้ํา  สามารถดัดแปลงได๎จากช๎อนคันเล็กและที่ปาดเนย 
แยม ทั้งพลาสติกและโลหะ หรือตัดมาจากแผํนพลาสติกที่หนาแข็ง เชํน กระป๋องแป้งฝุ่นโรยตัว 
ขวดน้ํา สํวนด๎าม นั้นใช๎ตะเกียบพลาสติกหรือไม๎ ความยาวมาตรฐาน หรือใช๎ตะเกียบทอดเท็มปุ
ระแบบของญ่ีปุ่นที่มีขายในซูเปอร์มาเก็ตทั่วไป ซึ่งจะมีความยาวมากกวําปกติ คือยาวประมาณ 30 – 
40 เซนติเมตร หรือถ๎าเป็นช๎อนเล็กๆตลอดจนแผํนพลาสติกตัด ก็ใช๎ด๎ามทําจากไม๎เสียบลูกชิ้น หรือ
เหลาไม๎ไผํเอง เกลาให๎กลมกลึงไมํมีคม ความยาวพอเหมาะกับภาชนะที่เลือกใช๎ คือเมื่อตํอเคร่ืองมือ
กับด๎ามแล๎วต๎องมีสํวนปลายยาวถึงก๎นภาชนะและยังมีด๎ามเลยออกมาจากปากภาชนะอื่นๆที่มี
ปากกว๎างและตื้น ใช๎เคร่ืองมือคํอนข๎างสั้นได๎ จึงไมํจําเป็นต๎องตํอด๎ามให๎ยาว 

2. เครื่องมือกดหรือกร ะทุ้ง   เมื่อปลูกต๎นไม๎แล๎ว ควรกดหรือกระทุ๎งตรงโคนให๎ดินแนํน  
ต๎นไม๎จะทรงตัวได๎ดี ไมํโยกเยกสั่นคลอน ดัดแปลงเคร่ืองมือได๎จากตุ๎มพลาสติกและยางหุ๎มปลาย
ลวดไม๎แขวนเสื้อสําหรับต๎นไม๎เล็กๆ จุกไม๎ก๏อกหลากขนาด แกนหลอดด๎าย ไม๎คนเหล๎าและ
เคร่ืองดื่ม ตุ๎มฟองน้ํา ฯลฯ และมัดตํอกับด๎ามซึ่งมีความยาวเหมาะสม 

3. เครื่องมือตัดและตัดแต่ง  มีหลายชนิด  คือ 
  -  กรรไกรตัดกระดาษคมๆ ใช๎สําหรับตัดพลาสติกใส ผ๎าก๏อซที่ใช๎หํอต๎ุมราก  

- เคร่ืองมือสําหรับตัดแตํงต๎นไม๎ชนิดปลายแหลมเรียว เหมาะกับการซอกซอนลง
ตัดก๎านใบ กิ่งไม๎เล็กๆ 

- กรรไกรตัดกิ่งไม๎รูปโค๎งและคํอนข๎างกว๎าง เหมาะสําหรับตัดแตํงต๎ุมรากกํอนจัด 
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- ใบมีดคัทเตอร์ ซึ่งมีรูกลมๆตรงปลาย โดยใช๎ลวดรัดผํานรูติดกับด๎ามไม๎ไผํให๎
แนํนหนา ควรหักใบมีดคัทเตอร์ออกบางสํวนไมํให๎ยาวเกินไป ใบมีดจะไมํพลิกไปมาเวลาใช๎งาน 

4.เครื่องมือหยิบจับ  เคร่ืองมือหยิบจับที่สะดว กคือปากคีบตัวยาว ซึ่งหาได๎จากร๎านอุปกรณ์
และเคร่ืองมือทางการแพทย์ ต๎องเบามือ มิฉะนั้นปลายปากคีบโลหะอาจหนีบรากต๎นไม๎ได๎ โคน
ต๎นไม๎ รุนแรงไปจนช้ํา อาจหาเศษผ๎า กระดาษนุํม ฟองน้ํา หุ๎มปลายปากคีบเล็กน๎อยพอให๎นุํมนวล
ขึ้น ถ๎าชํานาญการใช๎ตะเกียบก็ใช๎ตะเกียบคีบแทนได๎ เวลาใช๎จับประกบบริเวณต๎ุมราก แล๎วหยํอนลง
ในภาชนะ ต๎องทดสอบดูวําทั้งช๎อนส๎อมและตุ๎มรากต๎นไม๎เมื่ออยูํรวมกันแล๎วไมํใหญํโตเกินปาก
ภาชนะ 

5.เครื่องมือเก็บใบไม้  ปากคีบ หรือกรรไกรด๎ามยาว หรือใบมีดใช๎สอดลงไปตัดแตํง ใบไม๎ที่
ฉีกขาด หรือก๎านใบหักระหวํางการจัดจนดูรํองแรํ ง ใบไม๎ที่หลํนลงในภาชนะ ใช๎ปากคีบหรือปลาย
กรรไกรหนีบเบาๆเอาขึ้นมาทิ้งได๎ หรืออาจมัดเศษเส๎นลวดที่ดัดให๎มีความโค๎งเล็กน๎อยกับปลายไม๎
ไผํกลึงหรือไมํเสียบลูกชิ้นที่มีความยาวตามแตํความเหมาะสมกับภาชนะ เสนลวดที่ดัดโค๎งจะเป็น
ตัวทําให๎ใบไม๎ที่เสียบติดขึ้นมาไมํหลุดงําย  

6. เครื่องมือท าความสะอาด   พูํกันปัดรอยฝุ่นทราย หรือใช๎เศษกระดาษหนังสือพิมพ์ชื้นๆ
มัดเป็นกระจุกกับด๎ามลวด  ใช๎เช็ดถูรอยเปื้อน หมั่นเปลี่ยนชิ้นใหมํๆจนกวําผิวแก๎วจะสะอาด 

7. เครื่องมือบรรจุวัสดุปลูกและตกแต่ ง  กรวยกรอกน้ํากับสายยางใสๆ ขนาดพอเหมาะ 
สวมตํอกับปลายกรวยพอดีที่เราใช๎สายยางก็เพราะปรับเพิ่มความยาวให๎ถึงก๎นภาชนะได๎ สายยางจะ
เป็นตัวบังคับเศษวัสดุให๎ไหลเลื่อนไปจนสุดทางโดยไมํกระจัดกระจาย และเพื่อให๎บังคับทิศทาง
ของสายยางได๎ดีขึ้น เราอาจเสริมเส๎นลวดแข็งและตรงไว๎ในสายยาง และปลายด๎านหน่ึงเกี่ยวไว๎กับ
ขอบกรวยด๎านบน    สายยางใสๆนี้มีข๎อดีตรงที่จะเห็นได๎งํายเวลาเกิดการอุดตันของเศษวัสดุ แก๎ไข
โดยใช๎เศษไม๎แหลมๆหรือเส๎นลวดแข็งๆ คํอยๆ เสียบกระทุ๎งลงในในสายยางหรือคํอยๆกรอกเศษ
วัสดุเหลํานี้ลงทีละน๎อย สายยางยิ่งเล็กยิ่งอุดตีนงําย แตํถ๎าใหญํเกินก็ไปอาจสอดลงในภาชนะปาก
แคบได๎ยาก จึงต๎องสรรหาขนาดที่มีความยาวเหมาะสม 
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ตอนท่ี 12.3 
เทคนิคการปลูกต้นไม้จิ๋ว 
 
โปรดอํานหัวเร่ือง  แนวคิด และวัตถุประสงค์ของตอนที่ 12.3  แล๎วจึงศึกษารายละเอียดตํอไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หัวเร่ือง 
12.3.1 เทคนิคการปลูกพรรณไม๎ชอบแสงรําไร 
12.3.2 เทคนิคการปลูกพรรณไม๎ชอบแสง 
12.3.3 เทคนิคการปลูกพรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัย 

 
แนวคิด 

1. การปลูกและดูแลรักษาพรรณไม้จิ๋วในแก๎วจําพวกพรรณไม๎ชอบแสงรําไร   โดยมาก
เราเลือกใช้พวกไม้แคระ ไม้โตช้า หรือลูกไม้ ซึ่งเกิดจากการเพาะเมล็ด ปักช ากิ่งหรือยอด 
 2. พรรณไม๎ชอบแสงที่นิยมนําม าจัดสวนแก๎ว  ได๎แกํ พรรณไม๎จําพวกแคคตัส และซัค
คิวเลนท์ ไม๎กลุํมนี้มีข๎อดีที่โตช๎า ต๎นจึงเล็กกะทัดรัด อาจใช๎ลูกไม๎ที่เกิดจาการเพาะเมล็ด หนํอ กิ่ง
ใหมํ หรือใบ เราไมํจําเป็นต๎องหุ๎มหํอต๎ุมรากอยํางเชํนไม๎ในรํม เพราะเคร่ืองปลูกนั้นรํวนซุย และ
มันมีระบบรากที่คํอนข๎างแข็งแรง แตกรากใหมํงําย 
 3.  การปลูกพรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัย  ต๎นไม๎กลุํมนี้แทบไมํต๎องการเคร่ืองปลูกใดๆ 
ในธรรมชาติมักขึ้นเกาะกับคาคบไม๎ ถ๎าจะนํามาจัดลงในภาชนะแก๎ว อาจจัดเกาะไว๎กับขอนไม๎ 
เศษไม๎เล็กๆ โดยมีเพียงกาบมะพร๎าว ชายผ๎าสีดา ออสมันดา หํอหุ๎มราก ไว๎เ ทํานั้น  พรรณไม๎
เลื้อยและไม๎อิงอาศัย  

 
วัตถุประสงค์ 
 เมื่อศึกษาตอนที่ 12.3  จบแล้ว นักศึกษาสามารถ 

1. วิเคราะห์ปัจจัยหลักในการเจริญเติบโตของพรรณไม้ที่ชอบแสงร าไรได้ 
2. อธิบายหลักการปลูกพรรณไม้ชอบแสงได้ 
3. อธิบายหลักการปลูกพรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัยได้ 
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เร่ืองท่ี 12.3.1 
เทคนิคการปลูกพรรณไม้ที่ชอบแสงร าไร 
 
 
 ไม๎กลุํมนี้ โดยมากเราเลือกใช๎พวกไม๎แคระ ไม๎โตช๎า หรือลูกไม๎ ซึ่งเกิดจากการเพาะเมล็ด 
ปักชํากิ่งหรือยอด ควรเร่ิมจาก 
1. การเตรียมพันธุ์ไม้ 
 1.1 คัดเลือกต๎นไม๎ที่มีสุขภาพดี แข็งแรง ไมํเป็นโรคและแมลง โดยเฉพาะโรคเนําหรือรา 
 1.2 ตัดแตํงใบแกํ เหลือง เหี่ยวแห๎ง มีรอยจุดสีตํางๆ หรือเว๎าแหวํงเพราะแมลงกัดเจาะน้ําทิ้ง
ไป 
 1.3 ฉีดน้ําเบาๆ ทั้งหน๎าและหลังใบ กิ่งก๎าน ลําต๎น จนสะอาด ปราศจากเศษดินทราย ฝุ่นผง 
 1.4 ถอดออกจากกระถางหรือถุงเพาะชํา 
 1.5 บิหรือตัดแตํงตุ๎มรากให๎เล็กด๎วยมีดหรือกรรไกรคมๆอยํางเบามือ ระวังอยําให๎รากชอก
ช้ําหรือตัดรากออกมากเกินไป พิจารณาตามความเหมาะสม 
 1.6 ไม๎ที่เกิดจากการเพาะชํามักอยูํในเคร่ืองปลูกรํวนซุย เชํน ขุยมะพร๎าว แกลบเผา หรือ
ทราย กรณีนี้มักไมํมีตุ๎มรากอยํางไม๎กระถาง ทําแคํตัดแตํงรากออกบ๎างเทําที่จําเป็น 
 1.7 ไม๎ที่เกิดจากการเพาะชําในข๎อกํอน หรือไม๎คลุมดินบางชนิด ไม๎เลื้ อย ซึ่งมีรากแตกตาม
ข๎อ ไมํมีตุ๎มรากหรือตุ๎มดินหุ๎ม ให๎จัดทําเคร่ืองปลูกใหมํหุ๎มกลุํมราก เชํน ขุยมะพร๎าวที่แชํน้ําและ
เปลี่ยนน้ํา 2 – 3 คร้ัง ดินปลูกที่สะอาด แกลบเผา ฯลฯ ผสมให๎เข๎ากันแล๎วอบหรือนึ่งกํอนใช๎ อาจ
ใช๎ขุยมะพร๎าวอยําเดียวแล๎วเติมปุ๋ยเม็ดละลายช๎า 4 – 5 เม็ด (ตามความเหมาะสมกับขนาดต๎นไม๎ ) ก็
ได๎ 
 1.8 นําต๎นไม๎ที่ตัดแตํงรากแล๎วมาหุ๎มหํอด๎วยผ๎าก๏อซชนิดม๎วนยาว เพื่อกันดินหุ๎มกลุํมราก
แตกออกขณะนําลงจัดในภาชนะ ถ๎าตุ๎มรากแหวํง เติมขุยมะพร๎าวสะอาดและชื้น หรือเคร่ืองปลูกที่
ผสมแล๎วเชํนในข๎อกํอน แล๎วจึงพันด๎วยผ๎าก๏อซ ผ๎า ก๏อซที่ถูกความชื้นจะอํอนตัวนุํมแนบไปกับตุ๎ม
ราก ไมํต๎องใช๎ด๎ายมัดซ้ํา แคํตัดออกจากม๎วนด๎วยกรรไกรคมๆเมื่อหุ๎มรากเชํนกัน 
 1.9 หํอหุ๎มกลุํมรากของไม๎เพาะชํา ไม๎คลุมดิน ฯลฯ ด๎วยวัสดุที่เตรียมไว๎อยํางในข๎อ 7 
เชํนกัน 
 1.10 สําหรับต๎นไม๎ที่มีตุ๎มรากคํอนข๎างโต อาจเป็นเพราะเป็นต๎นไม๎ใหญํ หรือเป็นพวกเฟิร์น
ซึ่งไมํควรตัดแตํงตุ๎มรากมากนัก เพราะเป็นไม๎ที่คํอนข๎างบอบบาง  ยกเว๎นเฟิร์นชนิดที่ขยายพันธุ์งําย
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ด๎วยไหล ให๎หุ๎มหํอต๎ุมราก ด๎วยผ๎าขาวบางหรือผ๎าสาลู ซักให๎สะอาดหรือต๎มกํอนใช๎ เพราะอาจมีการ
ลงแป้งหรืออาบสารเคมีไว๎ ตัดชายผ๎าสํวนเกินจากการห๎ุมตุ๎มรากออกทิ้ง และพันมัดด๎วยด๎าย 
 1.11 จุํมต๎นไม๎ทั้งหมดที่หํอหุ๎มต๎มรากแล๎วลงในน้ํายาฆําเชื้อราเจือจาง หากเป็นไม๎กลุํม
เฟิร์น ต๎องระวังผสมน้ํายาให๎เจือจางลงอีกมากๆ อาจแยกอํางตํางหาก 
 1.12 ผึ่งต๎นไม๎ที่จุํมน้ํายาฆําเชื้อราแล๎วบนตะแกรงหรือกระชอน พลาสติกในที่รํม มีอากาศ
ถํายเท เพํอให๎แห๎งกํอนนําไปใช๎ มิฉะนั้นคราบน้ํายาหรือความชื้นจะไปติดผิวแก๎ว ทําให๎เป็นคราบ
หรือมีสิ่งสกปรกมาติด ต๎องทําความสะอาดภายหลังอีก ถ๎าระวังไว๎แตํแรกจะชํวยลดขั้นตอนและ
เวลา 
2. ขั้นตอนการปลูก 
 2.1 บรรจุหรือโรยเกล็ดถําน อิฐมอญบด กรวดบ ด(แล๎วแตํจะเลือก ) ลงรองก๎นภาชนะแก๎ว 
ให๎มีความหนาพอควร เทียบเคียงตามความเหมาะสมกับความสูงของภาชนะและขนาดของพันธุ์ไม๎
ตั้งแตํตุ๎มรากจนถึงยอด คะเนวํา เมื่อจัดวางต๎ุมรากลงแล๎ว สํวนยอดต๎นไม๎ไมํโผลํพ๎นปากภาชนะ 
ยกเว๎นจะตั้งใจออกแบบเชํนน้ัน โดยมากชั้นหรือความหนาของวัสดุปลูกและตกแตํงทั้งหมดไมํควร
หนาเกิน 1/3 ของความสูงภาชนะ ยิ่งบางยิ่งสวย จึงต๎องระวังตั้งแตํการโรยวัสดุรองพื้นชั้นแรก 
 2.2 คีบต๎นไม๎บริเวณต๎ุมรากที่หุ๎มหํอเรียบร๎อยแล๎ว ลงในขวดหรือภาชนะ หากตุ๎มรากโต
เกินไปต๎องแตํงต๎ุมรากใหมํ และหํอด๎วยผ๎าก๏อซอีกครั้ง ถ๎าตั ดแตํงตุ๎มรากไมํได๎อีกแล๎ว ควรหาต๎นไม๎
ที่มีตุ๎มรากเล็กกวํามาเปลี่ยน 
 2.3 วางต๎นไม๎ลงบนพื้นวัสดุชั้นแรก ถ๎าปลูกหนึ่งต๎นให๎จัดวางตรงกึ่งกลาง ถ๎าปลูกเป็นกลุํม
ให๎เผื่อเน้ือที่สําหรับต๎นอ่ืนๆด๎วย เอียงทิศทางหรือ ‚ หน๎า ‛ ต๎นไม๎ทุกต๎นรับมุมมองให๎สวยงาม ถ๎า
เป็นไม๎ ใบละเอียดอาจหํอพุํมใบด๎วยพลาสติกใสกํอนนําลงปลูก เพื่อป้องกันและลดความเปรอะ
เปื้อนจากเคร่ืองปลูกตํางๆ 
 2.4 ถ๎ามีไม๎บางต๎นเล็กเกินไป หากจัดวางเข๎ากลุํมแล๎วต๎ุมรากจะถูกฝังลึกเกินไป ให๎หนุนใต๎
ตุ๎มรากด๎วยวัสดุรองพื้น จนกวําสํวนโคนจะอยูํในระดับเดียวกับต๎นอ่ืนๆที่สูงใหญํกวํา 
 2.5 โรยวัสดุตกแตํงชั้นอ่ืนๆซึ่งอาจเป็นวัสดุที่แตกตํางจากวัสดุรองพื้น เพื่อปกปิดสํวนตุ๎ม
รากจนหมด ถ๎าจะเลํนสีสันสลับลายก็จะทําได๎ในขั้นตอนนี้ 
 2.6 กดหรือกระทุ๎งบริเวณโคนต๎นด๎วยเครื่องมือที่เตรียมไว๎อยํางเบามือ เพื่อให๎ต๎นไม๎ทรงตัว
ได๎ด ี
 2.7 ตกแตํงด๎วยกรวด หินเม็ดเล็ก หรือตกแตํงด๎วยเซรามิกรูปตํางๆ โดยใช๎ปากคีบตัวยาว
หรือเคร่ืองมืออ่ืนๆ 
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 2.8 คีบเศษวัสดุหรือสิ่งสกปรกชิ้นใหญํๆ ออกทิ้งถ๎ามีเศษใบไม๎รํวงก็ให๎นําออกมาทิ้งด๎วย 
รอให๎ต๎นไม๎และผิวภาชนะแห๎งสนิท  จึงคํอยปัดเศษฝุ่นทรายตามผิวใบยอด กิ่งก๎าน และผิวภาช นะ
ออกอีกครั้ง 
 2.9 ฉีดสเปรย์น้ําสะอาดลงไปที่ต๎นไม๎และผิวแก๎ว ด๎านในเล็กน๎อยพอให๎ชุํมชื้น และเป็นการ
ล๎างสิ่งสกปรกตํางๆ ถ๎าหนักมือต๎องรีบซับน้ํา ตรงผิวเคร่ืองปลูกออกทันทีด๎วยก๎อนสําลี กระดาษนุํม 
เอียงภาชนะชํวยเล็กน๎อยอยําให๎เร่ืองปลูกเคลื่อน  ทางที่ดีควรระมัดระ วังในการฉีดล๎าง เพราะการ
กําจัดน้ําที่มากเกินต๎องการน้ันทําได๎ยาก 

2.10 ใช๎ตุ๎มฟองน้ํา เศษผ๎านุํม หรือกระดาษหนังสือพิมพ์ เช็ดผิวแก๎วภายในจนแห๎งใส อยํา
ลืมทําความสะอาดและ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 217 

เร่ืองท่ี 12.3.2 
เทคนิคการปลูกพรรณไม้ชอบแสง 

  
 พรรณไม๎ชอบแสงที่จะกลําวถึ งในเร่ืองนี้  ได๎แกํ พรรณไม๎จําพวกแคคตัส และซัคคิวเลนท์ 
ไม๎กลุํมนี้มีข๎อดีที่โตช๎า ต๎นจึงเล็กกะทัดรัด อาจใช๎ลูกไม๎ที่เกิดจาการเพาะเมล็ด หนํอ กิ่งใหมํ หรือใบ 
เราไมํจําเป็นต๎องหุ๎มหํอต๎ุมรากอยํางเชํนไม๎ในรํม เพราะเคร่ืองปลูกนั้นรํวนซุย และมันมีระบบรากที่
คํอนข๎างแข็งแรง แตกรากใหมํงําย 
1. การเตรียมพันธุ์ไม้ชอบแสงจ าพวกแคคตัส /และซัคคิวเลนท์     
 1.1 คัดเลือกต๎นไม๎ที่มีความอุดมสมบูรณ์  ไมํเห่ียวยุบหรือเนําเละ มีรอยจุดดํางดํา ถ๎าเป็น
ต๎นไม๎ที่เกิดจาการชําสํวนตํางๆ ควรรอให๎มีรากเดินบ๎างแล๎ว หากจะแยกหรือปลิดไม๎อวบน้ํามาชํา  
อยําลืมทารอยแผลด๎วยปูนแดงทันที ผึ่งในที่รํม มีอากาศถํายเทสักระยะแล๎วคํอยชําในทรายหยาบ 
 1.2  พรรณไม๎อวบน้ํา หรือแคคตัสและซัคคิวเลนท์ มีความต๎องการแสงและน้ําแตกตํางกัน
ไป หลายชนิดปรับตัวอยูํในแสงรําไรได๎ และเชํนเดียวกัน หลายๆพันธุ์ก็ทนแล๎งได๎ดี แตํบางกลุํมเมื่อ
อยูํในสภาพไม๎กระถางกลางแจ๎ง ก็ชอบจะได๎น้ําสม่ําเสมอในปริมาณทีละน๎อย จึงควรสอบถามผู๎ขาย
เสียกํอนซื้อ เพื่อจะได๎จัดกลุํมที่มีความเป็นอยูํเหมือนกันไว๎ในภาชนะเดียวกัน 
 1.3 เมื่อนําไม๎อวบน้ําออกจากกระถางหรือกระบะเพาะชําแล๎วให๎ตัดแตํงกลุํมรากออกให๎สั้น
กะทัดรัด ผึ่งในที่รํมสักครูํ จนปลายรากที่ถูกตัดแหํงดี 
 1.4 จุํมต๎นไม๎ลงในยาฆําเชื้อราเจือจาง ผึ่งในที่รํมบนตะแกรงโปรํง จนกวําจะแห๎งสนิทจึง
คํอยนามาใช๎ 
2. ขั้นตอนการปลูกแคคตัสและซัคคิวเลนท์ 
 2.1 โรยพื้นชั้นแรกในภาชนะด๎วยเกล็ดถํานบด 
 2.2  ถ๎าภาชนะคํอนข๎างตื้น ให๎โรยพื้นชั้นที่  2 ด๎วยทรายหยาบสะอาดและแห๎งที่เตรียม
ไว๎ ดังในหัวข๎อเกี่ยวกับวัสดุปลูกซึ่งกลําวไว๎แล๎ว  ถ๎าภาชนะคํอนข๎างลึก จะใช๎กรวดบดหรือเกล็ด
ถํานโรยสลับกับชั้นทรายเพิ่มก็ได๎ 
 2.3 คุ๎ยทรายชํวงกลางออกบ๎าง หรือโรยทรายให๎พูนที่ขอบนอกติดกับภาชนะ เพื่อให๎
เกิดพื้นที่วางตรงกลางแล๎วใสํเคร่ืองปลูกสําหรับไม๎อวบน้ําที่ฆําเชื้อโรคแล๎วลงไป ถ๎าภาชนะมีขนาด
เล็ก อาจโรยปลูกเป็นชั้นโดยไมํต๎องใสํทรายตรงขอบนอกก็ได๎ 
 2.4 ใช๎หลอดหยอดตา หรือหลอดกาแฟหยดน้ําลงในจุดที่ต๎องการปลูกต๎นไม๎เพียง
เล็กน๎อย แคํให๎เคร่ืองปลูกที่รํวนซุยจับตัวกันบ๎าง จะได๎ปลูกไม๎อวบน้ํางํายขึ้น 
 2.5 ขุดเคร่ืองปลูกเป็นหลุมเล็กๆ ตามจังหวะของต๎นไม๎ที่จะนําลงปลูก 
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 2.6  ถ๎ากลัวต๎นไม๎จะช้ํา ควรห๎ุมปลายปากคีบด๎วยแผํนยาง ฟองน้ํา เศษผ๎า กระดาษนุํม 
หรือกระดาษหนังสือพิมพ์ สําหรับพวกแคคตัสที่มีหนาม อาจเลี่ยงการหุ๎มปากคีบด๎วยฟองน้ํา เพราะ
หนามมักเขา๎ไปติดในรูพรุนๆ ทําให๎ปลํอยต๎นไม๎ลงปลูกไมํได๎ 
 2.7  คีบไม๎อวบน้ําอยํางเบามือ ลงจัดวางในหลุมปลูกที่ขุดไว๎ จัดชํวงลํางของต๎นให๎ ลง
ลึกประมาณ ¼ ของต๎น เพื่อให๎ต๎นไม๎ทรงตัวได๎ดีขึ้น ไมํเอียงล๎มกํอนรากจะงอกงามยึดเคร่ืองปลูกได๎
ดี จัด ‚ หน๎า ‛ ต๎นไม๎และความสูงต่ําสวยงามรับมุมสายตา 
 2.8 กดเคร่ืองปลูกบริเวณโคนต๎นให๎แนํน ระวังอยําให๎กระแทกจนต๎นไม๎เป็นรอยช้ํา
หรือมีแผล 
 2.9 เมื่อปลูกต๎นไม๎เสร็จแล๎ว กรอกทรายหยาบด๎วยกรวย และทํอยางเพื่อปิดผิวหน๎าดิน
ด๎วยเคร่ืองปลูกอีกครั้ง ให๎มีความหนาพอควร ประมา 0.5 – 1 เซนติเมตร เพื่อป้องกันดิ นปลูกสีเข๎ม
ดํากระจาย 
 2.10  ถ๎าภาชนะกว๎างและตื้น อาจไมํใช๎กรวย แตํเลี่ยงมาใช๎แผํนกระดาษกั้นระหวําง
ต๎นไม๎กับผิวแก๎ว แล๎วใช๎ช๎อนเล็กๆ ตักทรายกรอกทีละน๎อยจนรอบภาชนะ 
 2.11 สําหรับแคคตัสที่มีหนามมากๆ อาจป้อกันทรายเข๎าไปติดระหวํางยอด  และซอก
หนามด๎วยการทําหมวกกระดาษสวมให๎ตั้งแตํตอนนําลงปลูกก็ได๎  
 2.12 กรอกกรวดบด อิฐบด ปิดผิวทรายเพื่อเพิ่มสีสันอีกครั้งหากต๎องการ                                    
คีบเซรามิกหรือกรวดเม็ดเล็กลงตกแตํงเติมได๎ 
 2.13 ใช๎พูํกันปลายแหลมปัดเศษทรายและสิ่งสกปรก ออกจากต๎นไม๎และผิวแก๎ว 
 2.14 ถ๎าผิวแก๎วสกปรกก็เช็ดออกด๎วยเศษผ๎าหรือก๎อนหนังสือพิมพ์ชื้นๆ ใช๎ชิ้นที่แห๎ง
เช็ดซ้ําจนสะอาดทั้งภายในและภายนอกภาชนะ 
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เร่ืองท่ี 12.3.3 
เทคนิคการปลูกพรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัย 
 
 
 ต๎นไม๎กลุํมนี้แทบไมํต๎องการเคร่ืองปลูกใดๆ ในธรรมชาติมักขึ้นเกาะ กับคาคบไม๎ ถ๎าจะ
นํามาจัดลงในภาชนะแก๎ว อาจจัดเกาะไว๎กับขอนไม๎ เศษไม๎เล็กๆ   โดยมีเพียงกาบมะพร๎าว 
ชายผ๎าสีดา  ออสมันดา หํอหุ๎มราก ไว๎เทํานั้น  พรรณไม๎เลื้อยและไม๎อิงอาศัย ที่เมาะสําหรับนํามา
ปลูกเป็นไม๎จิ๋ว  ได๎แกํ กล๎วยไม๎ตําง ๆ   เดป  สับประรดสี  เป็นต๎น  พืชเห ลํานี้มีวิธีการเตรียมพันธุ์   
และวิธีปลูก ดังนี้ 
 
การเตรียมพันธุ์ไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัย 
 1. การเตรียมพันธุ์กล้วยไม้ต่างๆ 
  1. เลือกต๎นที่แข็งแรง ไมํมีโรคและแมลง  ถ๎าเพิ่งตัดแบํงหนํอหรือแยกต๎นใหมํ ควร
ทารอยแผลด๎วยปูนแดง และผึ่งในที่รํมจนแห๎ง 
  2. ตัดแตํงรากเ กําๆ รากแห๎งทิ้งไป ถ๎าการตัดรากทําให๎เกิดแผล ทาด๎วยปูนแดง
เชํนกัน 
  3. ตัดก๎านชํอดอกที่แห๎งและดอกโรยทิ้งไป 
  4. ระวังอยําฉีดน้ําโดนดอกที่กําลังบาน จะทําให๎โรยเร็ว 
  5. สําหรับกล๎วยไม๎ดิน ทําตุ๎มดินหุ๎มรากแล๎วหํอด๎วยผ๎าก๏อซ กล๎วยไม๎อากาศ ถ๎ามี
เวลาให๎ปลูกเกาะกับกิ่ งไม๎ เศษไม๎  โดยยึดด๎วยฟิวส์หรือสายไฟ พํนน้ําบํอยๆ รอจนรากเดินดีจึง
นํามาใช๎ หรือปลูกลงในเคร่ืองปลูกที่บรรจุในภาชนะแก๎วโดยตรง เชํน อิฐมอญ ถําน ถ๎าเป็นกล๎วยไม๎
ที่ซื้อมา อาจแบํงกาบมะพร๎าวที่เป็นเคร่ืองปลูกให๎เล็กลงกํอนนําลงจัด 
  6. จุํมลงในน้ํายาฆําเชื้อเจอจางเฉพาะสํวนโคนต๎น ซอกใบ ระวังอยําให๎โดนดอก 
 
2. การเตรียมพันธุ์เดปต่างๆ และไม้เถาอื่น ๆ 

  1. หุ๎มบริเวณข๎อที่มีรากใหมํๆ แตกด๎วยกาบมะพร๎าวหรือกระเช๎าสีดา พํนน้ําบํอยๆ 
รากเดินดีจึงตัดออกจากต๎นแมํ 

  2. ถ๎าซื้อมาจากท๎องตลาดในรูปไม๎กระถาง ให๎ถอดกาบมะพร๎าวที่หุ๎ม 
กลุํมรากอกทั้งก๎อน แล๎วบิหรือตัดกาบมะพร๎าวเป็นชิ้นเล็กๆ โดยมีสํวนราก๎นไม๎ที่เดินอยูํภายในติด
มาด๎วย ต๎นที่เหลือให๎นําไปปลูกใหมํ ถ๎าจะนํามาใช๎ต๎องรอให๎รากใหมํแตกดีเสียกํอน 
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  3. เชํนเดียวกับกล๎วยไม๎ เราอาจปลูกไม๎กลุํมนี้ให๎เกาะกิ่งไม๎ ขอนไม๎ โดยไมํใช๎กาบ
มะพร๎าว รากเดินดีแล๎วจึงนํามาจัด 
  4. จุํมลงในน้ํายาฆําเชื้อเจือจางทั้งต๎น เคร่ืองปลูกและกิ่งไม๎ ฯลฯ ผึ่งแห๎งกํอนใช๎ 
 
3. การเตรียมพันธุ์ไม้จ าพวกสับปะรดสี 
  1.  ถ๎ามีการตัดแบํงหนํอมาใหมํ ทารอยแผลด๎วยปูนแดง และผึ่งแห๎ง 

 2.  ตัดแตํงรากแห๎ง รากที่ยาวรุงรังออกทิ้งไป 
3. ตัดแตํงใบแห๎งชํวงลํางๆ 
4. หลังตัดแตํงแล๎ว ฉีดน้ําล๎างทั้งต๎นให๎สะอาด 

           5. สับปะรดสีประเภทที่ปลูกในดิน ให๎หุ๎มรากด๎วยดินผสมและหํอด๎วยผ๎าก๏อซ  พวก
ขึ้นเกาะคาคบไม๎หํอชํวงรากด๎วยกาบมะพร๎าว ชายผ๎าสีดา สํวนพวกทิลแอนเซียที่เป็นไม๎อากาศ ไมํ
ต๎องการดิน ให๎ติดกับกิ่งไม๎ ก๎อนหิน เซรามิก ฯลฯ ด๎วยกาว 
           6. จุํมน้ํายาฆําเชื้อเจือจางทั้งต๎นรวมทั้งเคร่ืองปลูกและกิ่งไม๎ ฯลฯ ผึ่งจนแห๎งกํอนจัด 
 
ขั้นตอนการปลูกพรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัย 
 1. สําหรับกล๎วยไม๎ตํางๆ โรยพื้นภาชนะด๎วยเศษถํานชิ้นใหญํ เชํน ชิ้นยาวสัก 1 – 1.5 นิ้ว ไลํ
เรียงชั้นขึ้นมาเร่ือยๆ จนถึงชิ้นเล็กสักหัวแมํมือ โรยอิฐมอญบดผสมบ๎างก็ได๎ จัดวางกล๎วยไม๎บนเศษ
ถํานหรืออิฐมอญ ใช๎อิฐมอญก๎อนใหญํหนํอยวางหนุนให๎ต๎นทรงตัว แล๎วจึงใช๎เกล็ดอิฐมอญบด แวํน
ดินเผา (ก๎นกระถาง) หรือเม็ดดินเผา โรยตกแตํงปกปิดสํวนราก 
 2. สําหรับไม๎ยึดเกาะอยํางโฮยํา เดป สร๎อยสังวาล ไกํลาย ฯลฯ ซึ่งปลูกไว๎กับกาบมะพร๎าว
สับ จะปลูกลงในเศษอิฐมอญ เศษถําน เม็ดดินเผา เหมือนกล๎วยไม๎ก็ได๎ เชํนเดียวกับกล๎วยไม๎ดิน 
สับปะรดสี ที่หํอหุ๎มสํวนรากไว๎ด๎วยดินผสมกับผ๎าก๏อซแล๎ว ควรปลูกลงในอิฐมอญบด เศษถําน เม็ด
ดินเผา เชํนกัน เพราะเป็นวัสดุที่ทําให๎เกิดความชุํมชื้นพอเหมาะ หากใช๎ทรายหรือดินผสมทั่วไปอาจ
ทําให๎น้ําขังแฉะ ต๎นไม๎เนํา เพราะไม๎จําพวกนี้มีลักษณะอวบน้ําเล็กน๎อย 
 3. กล๎วยไม๎ โฮยํา เดป ฯลฯ ที่ปลูกเกาะขอนไม๎ กิ่งไม๎ จนรากเดินดีแล๎ว นําจัดลงในภาชนะ
แก๎วได๎เลยเพยงแตํยึดหรือหนุนโคนกิ่งไม๎ให๎ทรงตัวดี ไมํโยกคลอนก็พอ 
 3. ทิลแอนเซียตํางๆ  ก็เชํนกัน จัดวางวัตถุที่เราติดทิลแอนเซียไว๎ลงในภาชนะ และดูการ
ทรงตัวให๎มั่นคง  
 4. เช็ดถูภาชนะแก๎วให๎ใสสะอาด เชํนเดียวกับการปลูกต๎นไม๎อื่นๆ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฌ 
 

คู่มือการใช้ชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  
เร่ือง  พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
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4. คู่มือการใช้ชุดการเรียน 
คู่มือการใช้ชุดการเรียนเป็นส่วนหนึ่งของต้นแบบชิ้นงานที่เป็นเอกสารแสดงรายละเอียดและ
วิธีการใช้ชุดการเรียน มีรายละเอียดดังนี้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           
           
           
           
           
           
           
           

 
คู่มือการใช้ชุดการเรียนนี้ เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร 

ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  
สาขาวิชาศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

พ.ศ. 2551 
 
 
 
 
 
 
 

โดย   ถนอม  เกเย็น 
 

 
 
 
 

 
ในหัวข้อวิทยานิพนธ์  ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้

การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
โรงเรียนอนุบาลโชคชัย   เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3 
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รายละเอียดชุดการเรียน 
ค าอธิบายรายวิชา 

ศึกษาเกี่ยวกับความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับพรรณไม้จิ๋วที่ปลูกในแก้ว พรรณไม้ชอบแสง    พรรณไม้
ชอบแสงร าไร ที่มาของของที่ระลึก โอกาสที่จะใช้ของที่ระลึก ลักษณะของ รูปแบบการสร้างของที่ระลึก
ของที่ระลึก การผลิตของที่ระลึกด้วยพรรณไม้จิ๋วในแก้ว   การประกอบอาชีพ ง านอาชีพผลิตต้นไม้จิ๋วใน
แก้ว และเทคนิคการปลูกต้นไม้จิ๋ว 
 ปฏิบัติการ  ศึกษาหาความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดพรรณไม้จิ๋วในแก้วจากบทเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 

 
รายชื่อหน่วยการเรียน 

1. การท าความสะอาดบ้าน 
2. ผ้าและเครื่องแต่งกาย 
3. อาหารและโภชนาการ 
4. การจดัสวนแก้ว 
5. พรรณไม้จิ๋วส าหรับปลูกในภาชนะแก้ว 
6. การปลูกและดูแลรักษาพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
7. การซ่อมแซมอุปกรณ์เคร่ืองใช้ในบ้าน 
8. การประดิษฐ์ดอกไม้แห้ง 
9. หลักการผลิตของที่ระลึกจากพรรณไม้จิ๋ว 
10. การจัดการธุรกิจขนาดเล็ก 
11. อาชีพอิสระ 
12. อาชีพที่มีรายได้ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว 
13. การออกแบบผลิตภัณฑ์ 
14. คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
15. การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน 
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วิธีการศึกษา 
       
                     1.   เตรียมอุปกรณ์อ านวยความสะดวกต่างๆ ให้พร้อมส าหรับการเรียน  
                     2.   ผู้เรียนควรท าความเข้าใจในส่วนแนะน าการเรียนอย่างละเอียดทุกหัวข้อ  
                            และเข้าสู่บทเรียนโดยศึกษาเน้ือหาและปฏิบัติตามค าสั่งที่แสดง 
                     3.   ผู้เรียนสามารถหาความรู้เพิ่มเติมในส่วนบทเรียนได้จากหัวข้อฐานความรู้ 
                            เป็นการรวบรวมเว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี   
                     4.   กรณีผู้เรียนมีข้อสงสัย ผู้เรียนสามารถตั้งค าถามไว้ในหัวข้อประเด็นค าถาม  
                           โดยปัญหาหรือข้อสงสัยต่างๆ จะได้รับการตอบโดยอาจารย์ผู้สอน ผู้เรียน  
                            สามารถติดต่อผู้สอนผ่านทาง  Mail  
                     5.  กรณีผู้เรียนอยากติชม ชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายสามารถเข้าไปกระทู้  
                            ผ่านทาง Webboard  เพื่อให้ผู้สอนได้รับทราบและน ามาปรับปรุงแก้ไขต่อไป  
                     6.  ผู้เรียนควรหาเวลาศึกษาส่วนเสริมต่างๆ ทั้งในหน้าเว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องและ 
                            ศึกษาเน้ือหาเพิ่มเติมตรงหน้าสรุปของทุกหน่วยเพื่อเพิ่มความเข้าใจในการเรียน 
                      7.  ผู้เรียนสามารถตรวจสอบผลการเรียนได้จากหัวข้องานผู้ดูแลระบบ 
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ส่วนประกอบเว็บไซต์ 
 
 1.   หน้าโฮมเพจ หน้าแนะน า เชิญชวน ให้ผู้เรียนเข้าสู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  

2. ลงทะเบียน ผู้เรียนใหม่โดยใส่ รหัสนักเรียนและใส่รหัสผ่านของตนเองเพื่อใช้ในการเข้า
สู่บทเรียนต่อไป 

3. ผู้ดูแลระบบ เป็นหน้าที่ผู้สอนสามารถ Login เข้าไปดูผลคะแนนทั้งหมดของผู้เรียน        
4.  ศึกษาชุดการเรียน เป็นส่วนที่ผู้เรียนต้องศึกษาและปฏิบัติตามขั้นตอนเพื่อเข้าสู่บทเรียน

คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง 
พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 

5. ค าอธิบายรายวิชา บอกถึงค าอธิบายรายวิชา ของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี 

6. วัตถุประสงค์ บอกถึงวัตถุประสงค์ของชุดการเรียนผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้       
การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 

7. เน้ือหารายวิชา บอกถึงเน้ือหาทั้งหมดของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  15 หน่วย   และเลือกมาท าชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  3 
หน่วย 

8. การประเมิน แนะน าการประเมินผลการเรียนชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย           
โดยการประเมินผลก่อนเรียน ประเมินผลระหว่างเรียน และประเมินผลหลังเรียน  

9. หนังสืออ้างอิง แนะน าหนังสือที่ใช้ประกอบในการท าชุดการเรียนผ่านเครือข่ายวิชาของ          
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 

10. เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง  แนะน าเว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องกับชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 

11. เกี่ยวกับผู้จัดท า แนะน าประวัติผู้จัดท า และ อาจารย์ที่ปรึกษา  
12. Webboard หน้าการเขียนกระทู้ เพื่อ แนะน า และติชมชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ผ่าน

เครือข่ายของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
13. Mail  เพื่อให้ผู้เรียนส่งค าถามและ ส่งการบ้าน กับผู้สอน         
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แผนการเรียน 
หน่วยท่ี  5 พรรณไม้จิ๋วส าหรับปลูกในภาชนะแกว้ 

ตอนท่ี 5.1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับพรรณไม้จิ๋วที่ปลูกในแก้ว 
        5.1.1 คุณค่าของพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
        5.1.2 ภาชนะแก้วส าหรับปลูกพรรณไม้จิ๋ว 
        5.1.3 พรรณไม้จิ๋วที่เหมาะส าหรับปลูกในภาชนะแก้ว 
ตอนท่ี 5.2 พรรณไม้ชอบแสง 

                5.2.1 พรรณไม้อวบน้ าจ าพวกแคคตัส 
                      5.2.2 พรรณไม้อวบน้ าจ าพวกซัคคิวเลนท์ 
                     5.2.3 พรรณไม้น้ า 

ตอนท่ี 5.3 พรรณไม้ที่ชอบแสงร าไร 
          5.3.1  พรรณไม้คลุมดิน 

                      5.3.2 พรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัย   
                      5.3.3 พรรณไม้มีหัวใต้ดิน 
 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

1. อธิบายความหมายและความส าคัญของการปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 
2.  วิเคราะห์ลักษณะของภาชนะส าหรับจัดตกแต่งพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 
3.  บอกลักษณะของพรรณไม้จิ๋วที่เหมาะส าหรับปลูกในภาชนะแก้วได้ 
4.  อธิบายลักษณะของพรรณไม้อวบน้ าจ าพวกแคคตัส 
5.  อธิบายลักษณะของพรรณไม้อวบน้ าจ าพวกซัคคิวเลนท์ได้ถูกต้อง 
6.  จ าแนกปะเภทของพรรณไม้น้ าได้ถูกต้องได้ 
7.  อธิบายลักษณะของพรรณไม้คลุมดินได้ 
8.  อธิบายลักษณะของพรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัยได้ 
9.  อธิบายลักษณะของพรรณไม้มีหัวใต้ดิน 
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หน่วยท่ี  9   หลักการผลิตของท่ีระลึกจากพรรณไม้จิ๋ว 
ตอนท่ี 9.1 แนวคิดเกี่ยวกับของท่ีระลึก 

9.1.1 ที่มาของของที่ระลึก 
9.1.2 โอกาสที่จะใช้ของที่ระลึก 
9.1.3 ลักษณะของของที่ระลึก 

ตอนท่ี 9.2 รูปแบบการสร้างของท่ีระลึก 
9.2.1 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างตามจุดประสงค์ที่สร้าง 
9.2.2 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างขึ้นจากคุณค่าแห่งการน าไปใช้ 
9.2.3 รูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างจากวัสดุและเทคนิควิธี 

ตอนท่ี 9.3 การผลิตของท่ีระลึกด้วยพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
9.3.1 หลักการจัดพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
 9.3.2 ศิลปะการจัดพรรณไม้จิ๋วในแก้วให้สวยงาม 
 9.3.3 เทคนิคการสร้างจุดเด่นให้แก่พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  

 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม              

1.  เล่าประวัติความเป็นมาเกี่ยวกับของที่ระลึกได้โดยสังเขป 
2.  บอกโอกาสต่าง ๆ ที่จะใช้ของที่ระลึกได้ 
3.  อธิบายลักษณะต่าง ๆ ของของที่ระลึกได้ 
4.  อธิบายลักษณะรูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างตามจุดประสงค์ที่สร้างได้ 
5.  จ าแนกรูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างขึ้นจากคุณค่าแห่งการน าไปใช้ได้ 
6.  อธิบายลักษณะรูปแบบของของที่ระลึกที่สร้างจากวัสดุและเทคนิควิธีได้ 
7.  อธิบายรูปแบบการจัดพรรณไม้จิ๋วในแก้วเพื่อเป็นของที่ระลึกได้ 
8.  อธิบายลักษณะของศิลปะในการจัดตกแต่งพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 
9.  บอกเทคนิคการสร้างจุดเด่นให้แก่พรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 
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หน่วยที่  12   อาชีพที่มีรายได้ในระหว่างเรียนจากพรรณไม้จิ๋ว 
ตอนท่ี 12.1 การประกอบอาชีพ 
                   12.1.1  ความส าคัญของการประกอบอาชีพ 
                   12.1.2  การเลือกประกอบอาชีพ 
                   12.1.3  ลักษณะอาชีพสุจริต 
ตอนท่ี 12.2  อาชีพผลิตต้นไม้จิ๋วในแก้ว 
                   12.2.1 การคัดเลือกพรรณไม้ส าหรับปลูกเป็นต้นไม้จิ๋วในแก้ว 
                   12.2.2 ลักษณะของเคร่ืองปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 

                    12.2.3 เคร่ืองมือและอุปกรณ์ส าหรับปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้ว 
ตอนท่ี 12.3 เทคนิคการปลูกต้นไม้จิ๋ว 
                   12.3.1 เทคนิคการปลูกพรรณไม้ที่ชอบแสงร าไร 
                   12.3.2 เทคนิคการปลูกพรรณไม้ชอบแสง 
                   12.3.3 เทคนิคการปลูกพรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัย 

 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม              

1.  บอกความส าคัญของการประกอบอาชีพได้ 
2.  อธิบายจุดมุ่งหมายของการประกอบอาชีพได้ 
3.  อธิบายลักษณะอาชีพสุจริตได้ 
4.   คัดเลือกพรรณไม้ส าหรับปลูกเป็นต้นไม้จิ๋วในแก้วได้ 
5.  บอกลักษณะของเคร่ืองปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ 
6.  เลือกใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ส าหรับปลูกพรรณไม้จิ๋วในแก้วได้ถูกต้อง 
7.  วิเคราะหป์ัจจัยหลักในการเจริญเติบโตของพรรณไม้ที่ชอบแสงร าไรได้ 
8.  อธิบายหลักการปลูกพรรณไม้ชอบแสงได้ 
9.  อธิบายหลักการปลูกพรรณไม้เลื้อยและไม้อิงอาศัยได้ 
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การใช้โปรแกรม  

 

1. ชื่อโปรแกรม ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  เร่ือง พรรณไม้จิ๋วในแก้ว  ส าหรับนักเรียนชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 3  
โรงเรียนอนุบาลโชคชัย  เขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3   

              2.    อุปกรณ์ที่จ าเป็น เป็นอุปกรณ์อ านวยความสะดวกที่เป็นส่วนพื้นฐาน ที่ผู้ดูแลเว็บไซต์  
และผู้เรียนต้องใช้เพื่อด าเนินการเรียนในชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์  
                     2.1   อุปกรณ์ที่จ าเป็นส าหรับผู้ดูแลเว็บไซต์ 
                             2.1.1   เคร่ืองเซิรฟเวอร์ (Server) ที่สนับสนุนระบบภาษาไทย ระบบฐานข้อมูล 
                                        โปรแกรม Macromedia  Dreamweaver , PSP           
                             2.1.2   คอมพิวเตอร์ที่มีอุปกรณ์สามารถเชื่อมต่อเครือข่ายได้ 
                             2.1.3   ซอฟท์แวร์ที่สามารถน าแสดงผลการสื่อสารบนเครือข่าย (Web Browser) 
                                        ซึ่งสามารถแสดงเอกสาร Macromedia   Dreamweaver , Asp                 
                       2.2   อุปกรณ์ที่จ าเป็นส าหรับผู้ใช้เว็บไซต์ 
                             2.2.1  เคร่ืองมือสร้างภาพกราฟิก(Graphic Tool) เช่น Adobe Photoshop 
                             2.2.2  เคร่ืองมือสร้างภาพเคลื่อนไหว (Animation Tools) เช่น   Macromedia Flash 

2.2.3 เคร่ืองมือส าหรับเขียนโปรแกรม (Authoring Tools) Macromedia 
Dreamweaver , Asp           

                              2.2.4   เคร่ืองมือส าหรับแปลง  (File Microsoft  Word)    เช่น  Adobe  Acrobat                 
                        2.3   ทดสอบการท างานของโปรแกรม โดยการทดสอบผ่านเครือข่าย 
                        2.4   ผลิตเอกสารประกอบ  ได้แก่ คู่มือการใช้ชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  
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3. เว็บเพจ ชุดการเรียน   
 

3.1 การติดตั้งโปรแกรม  
                         1) เชื่อมต่อเคร่ืองคอมพิวเตอร์เข้าสู่ Internet 
                         2) ช่อง Address พิมพ์  tanom’.koollearning.com  และกด Enter 
                         3) จะพบหน้าจอต้อนรับการเข้าใช้งานระบบ ให้คลิกปุ่ม “เข้าสู่ระบบ” 
 

3.2 การจัดการเว็บไซต์ 
  3.2.1 แนะน าการเรียน  เป็นส่วนที่แสดงรายละเอียดต่างๆ  ของชุดการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  ซึ่งประกอบด้วย การศึกษาชุดการเรียน ค าอธิบายรายวิชา  วัตถุประสงค์   
เน้ือหารายวิชา  วิธีการศึกษาชุดการเรี ยน เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง  เกี่ยวกับชุดการเรียน การประเมิน  
หนังสืออ้างอิง  เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับผู้จัดท า โดยผู้เรียนควรท าการล าดับขั้นตอนที่แจ้งไว้ใน
ชุดการเรียนผู้เรียนสามารถใช้เม้าส์เลือกหัวข้อ  เพื่อเข้าสู่การเรียน  โดยจะมีปุ่มสีน้ าตาลปรากฏเมื่อ
ผู้เรียนก าลังอยู่ในหน้านั้นๆ 
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              3.2.2  การลงทะเบียนเรียน  ในการลงทะเบียนเรียนครั้งแรกผู้ใช้ต้องกรอก รหัส
นักเรียน และรหัสผ่านโดยจะใช้ชื่อและรหัสผ่านในการเข้าเรียนและใช้ในการบันทึกและตรวจสอบ
ผลการเรียนการจัดการทะเบียนเป็นส่วนที่ใช้ในการจัดการข้อมูลทะเบียนทั้งหมดของผู้เรียน ที่เข้า
มาเรียนด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี   
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3.2.3 เน้ือหารายวิชา  เป็นส่วนที่แสดงรายละเอียดในหน่วยการเรียน  ซึ่ง
ประกอบด้วยการแจ้ง ค าแนะน าก่อนเรียน  วัตถุป ระสงค์ การทดสอบก่อนเรียน   เข้าสู่บทเรียนโดย
ผู้เรียนล าดับการเรียนตามขั้นตอนที่ได้แนะน าไว้ดังนี้  (1) ศึกษาค าแนะน าก่อนเรียน (2) ศึกษา
วัตถุประสงค์การเรียน  (3) ท าแบบทดสอบก่อนเรียน  (4) เข้าสู่บทเรียนเพื่อศึกษาเน้ือหา (5) ท า
กิจกรรมระหว่างเรียน (6) ท าแบบทดสอบหลังเรียน 
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     3.2.4   แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  แบ่งเป็นหน่วยละ  2 ชุด 
คือแบบทดสอบก่อนเรียน  10 ข้อ แบบทดสอบหลังเรียน  10 ข้อ รวม 20 ข้อ เป็นการเรียนรู้ที่ผู้เรียน
ต้องรับผิดชอบในการวางแผนการเรียน การประเมินผลความก้าวหน้าทางการเรียนของตนเอง   โดย
มีลักษณะข้อสอบแบบ  4 ตัวเลือก เมื่อเลือกตอบข้อใดแล้วให้กดปุ่ม ตอบ เพื่อส่งค่าที่เลือกไปยัง
ฐานข้อมูล หน้าจอจะแสดงผลว่าผู้เรียนตอบถูกหรือตอบผิดแต่ถ้าตอบผิดจะมีค าเฉลยและ
รายละเอียดแจ้งให้ผู้เรียนทราบเพื่อประเมินผลและรอให้หน้าจอกลับไปข้อต่อไปโดยอัตโนมัติ จน
ครบ 10 ข้อ หลังจากทดสอบครบ 10 ข้อ แล้วหน้าจอจะแสดงคะแนนเพื่อให้ผู้เรียนทราบ  ถึง
ความก้าวหน้าของตนเอง 
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3.2.5  ฐานความรู้  เป็นส่วนที่สนับสนุนการเรียนโดยทั้งหมดจะเป็นเนื้อหาในสิ่งที่

ต้องการรู้และเน้ือหาที่น่าสนใจที่เกี่ยวข้องกับ  กลุ่มสาระการเรียนรู้กา รงานอาชีพและเทคโนโลยี
โดยในการเชื่อมโยงสู่เว็บไซต์ภายนอกผู้วิจัยได้ท าการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของหน่วยงานผู้
จัดสร้างเว็บแล้วผู้เรียนจะเข้าสู่ความรู้ที่สนใจได้โดยใช้เมาส์มาคลิกส์ที่ตัวลิงค์ที่เป็นชื่อเว็บไซต์  
และเข้าไปศึกษา 

 1) เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง 
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2) หนังสืออ้างอิง 
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                3.2.6    Webboard   ห้องสนทนา เป็นส่วนที่ ผู้เรียนสามารถเขียนกระทู้เพื่อติชม 
เพื่อให้ผู้สอนได้น าข้อมูลได้มาปรับปรุงและพัฒนาชุดการเรียนให้ดีขึ้น  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาคผนวก ญ 
รายชื่อนักเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 238 

1. ด.ช. เมฆ  พรมชัย    นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
2. ด.ญ.วิลาวัลย์  ศรีขี้เหล็ก   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
3. ด.ญ.ผกามาศ  อินใจ   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
4. ด.ช.ประวิทย์  สิทธิขันแก้ว   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
5. ด.ญ.กรรณิการ์  เกี๋ยวคํา   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
6. ด.ช.รณชิต  ศรีพรม   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
7. ด.ญ.สาธิยา  จาจุมปา   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
8. ด.ช.ราชัน  คํารัง    นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
9. ด.ช.บุญจักร  สมสุรินทร์   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
10. ด.ญ.น้ําทิพย์  ก้างยาง   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
11. ด.ช.สันติทูรย์  ใจน่าน   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
12. ด.ช.ธวัชชัย  คีรีแก้ว   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
13. ด.ญ.พรพิลัย  มณีจันทร์สุข  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
14. ด.ช.พงศธร  หน่อใหม่   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
15. ด.ช.บรรเจิด  ปงเมฆ   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
16. ด.ญ.สาวิณี  คีรีแก้ว   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
17. ด.ญปฏิญญา  สมสุรินทร์   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
18. ด.ญ.ขวัญใจ  สารแก้ว   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
19. ด.ช.ธนัญชัย  เจริญดง   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
20. ด.ญ.ปาริชาติ  มีป๋า   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
21. ด.ช.ปฏิภาณ  สมสุรินทร์   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
22. ด.ช.ธีรยุทธ์  เต็นยะ   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
23. ด.ช.เสกสรร  จอมสา   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
24. ด.ญ.มาลี  แซ่จ๋าว    นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
25. ด.ญ.มานิษา  แซ่จ๋าว   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
26. ด.ช.สุทธิชัย  แซ่พ่าน   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
27. ด.ช.สมศักดิ์  แซ่เต็ม   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
28. ด.ช.ยุทธชัย  แซ่จ๋าว   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
29. ด.ญ.จันทร์เพ็ญ  แซ่ฟ่ง   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
30. ด.ช.พรชัย  แซ่ล ี    นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
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  ประวัติผู้วิจัย 
 

ชื่อ   นางถนอม   เกเย็น 
วัน  เดือน  ปีเกิด   19  มีนาคม   2504 
สถานท่ีเกิด       33  หมู่ที่  4    ต าบลโนนเจริญ     อ าเภอ บ้านกรวด   จังหวัดบุรีรัมย์ 
ประวัติการศึกษา    ศรุศาสตรบัณฑิต (ค.บ.) วิชาเอก  คหกรรมศสาตร์  

วิทยาลัยครูบุรีรัมย์ 
สถานท่ีท างาน       โรงเรียนอนุบาลโชคชัย   อ าเภอดอยลวง  จังหวัดเชียงราย  
ต าแหน่ง    ครู โรงเรียนอนุบาลโชคชัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


