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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) อธิบายลักษณะของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถใน
การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมี
ความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ และ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบค้นพบ  
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา โรงเรียน
นาหลวง กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 1 ห้อง มีนักเรียน 33 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม 2) 
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่ อง เศษส่วนและทศนิยม 3) แบบทดสอบความสามารถในการ
เชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธิ์การแปร
ผัน ความเบ้ ความโด่ง และการวิเคราะห์ความแปรปรวนตัวแปรพหุนามแบบวัดซ้ า 
 ผลการวิจัยพบว่า 1) ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ลักษณะการแจกแจงของตัวแปร
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์  และความพึงพอใจต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ของกลุ่มตัวอย่าง 33 คน มีลักษณะคล้ายคลึงกัน มีการแจกแจงแบบเบ้ซ้าย มีความโด่งเล็กน้อย โดยก่อน
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตัวแปรผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ มีค่าเฉลี่ยค่อนข้างต่ าเมื่อเทียบกับคะแนนเต็มของตัวแปร มีค่าเท่ากับ 38.9 และ 25.91 ตามล าดับ ค่าการ
กระจายวัดด้วยสัมประสิทธิ์การแปรผันของตัวแปรท้ังสองมีค่าใกล้เคียงกัน คือ 56.297 และ 58.523 ส่วนหลัง ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ค่าเฉลี่ยของตัวแปรท้ังสามค่อนข้างสูงเมื่อเทียบกับคะแนนเต็มของตัวแปร มีค่าเท่ากับ 80.15, 75.61 
และ 88.94 ตามล าดับ ค่าการกระจายวัดด้วยสัมประสิทธิ์การแปรผันของตัวแปรผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  และ
ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ มีค่าใกล้เคียงกัน คือ 53.883 และ 83.996 ในขณะท่ีตัวแปรความพึง
พอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีการกระจายต่ ากว่าตัวแปรอื่น โดยมีค่าสัมประสิทธิ์การแปรผัน 19.684  และ 2) 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ท่ี 1 ท่ีมีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบสูงกว่าก่อนได้รับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีความสามารถพิเศษ
ทางด้านกีฬา สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
ค าส าคัญ กิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทาง

คณิตศาสตร์ ความพึงพอใจ มัธยมศึกษา  
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Abstract 
 

 The objectives of this research were to 1) describe the characteristics of 

mathematics learning achievements, mathematics connection abilities and satisfaction of 

Grade 7 students with special talents in sports before and after learning with the 

discovery learning activities; 2) compare mathematics learning achievements, 

mathematics connection abilities and satisfaction of Grade 7 students with special talents 

in sports before and after learning with the discovery learning activities. 

 The research sample consisted of 33 of Grade 7 students with special talents in 

sports of  Naluang School in Bangkok metropolis during the first semester of the 

academic year 2021, obtained by cluster random sampling. The employed research 

instruments were 1) learning management plans with discovery learning activities in the 

topic of Fraction and Decimal; 2) a mathematics learning achievement test in the topic of 

Fraction and Decimal; 3) a mathematics connection ability test in the topic of Fraction 

and Decimal; and 4) the satisfaction measurement form towards for the discovery 

learning activities. Statistics employed for data analysis were the mean, standard 

deviation, coefficient of variation, skewness, kutosis and repeated MANOVA analysis. 

 The research findings showed that 1) before and after receiving learning 

activities, the distribution characteristics of Variables for mathematics achievement, 

mathematics connection ability and satisfaction with learning activities of the 33 

samples, they were similar. There is a left-skewed distribution and a little kurtosis. 

Before receiving the learning activities, Mean of mathematics achievement and 

mathematics connection ability was relatively low when compared to the full score, 

which were 38.9 and 25.91, respectively. The distribution was measured with the 

coefficient of variation for the two variables being similar, 56.297 and 58.523. After 

received learning activities, Mean of three variables were relatively high compared to 

their full scores: 80.15, 75.61, and 88.94, respectively. The distribution was measured 

by the coefficient of variation of the mathematics learning achievement variable and 

the mathematics connection ability variable were similar values, 53.883 and 83.996, 

while the satisfaction variable for the learning activities had a lower distribution than 

the other variables with a coefficient of variation 19.684 and 2) the post-learning 

mathematics learning achievement and mathematics connection ability of Grade 7 

students with special talents in sports who learned with the discovery learning activities  

was significant higher than their pre-learning and the satisfaction of Grade 7 students 

with special talents in sports after learning with the discovery learning activities were 

higher than 70 percentage standard at the statistical significance level of .05. 

Keywords: Discovery learning activities, Mathematics learning achievement,           

Mathematics connection ability, Satisfaction, Secondary school 
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บทท่ี 1 

บทน ำ 
 
 

1. ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 
 ศูนย์ฝึกกีฬาเยาวชน (โรงเรียนกีฬากรุงเทพมหานคร) สังกัดกองการกีฬา ส านัก
วัฒนธรรม กีฬา และการท่องเที่ยว กรุงเทพมหานคร เป็นสถานที่คัดเลือกนักเรียนที่มีความสามารถ
พิเศษทางด้านกีฬา ให้มีโอกาสได้รับการส่งเสริมและพัฒนาความสามารถทางกีฬา  ให้ถึงศักยภาพ
สูงสุดในการแข่งขันกีฬาไปพร้อมกับการพัฒนาร่างกาย อารมณ์ สังคม และสติปัญญา เพ่ือเตรียมเป็น
นักกีฬาที่มีความสามารถและมีสุขภาพท่ีดี ศูนย์ฝึกกีฬาเยาวชน (โรงเรียนกีฬากรุงเทพมหานคร) ตั้งอยู่
ในเขตดินแดง มีนักเรียนตั้งแต่ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จนถึงระดับชั้นมัธยมศึกษา มีลักษณะเป็น
เสมือนโรงเรียนประจ า เป็นสถานที่ฝึกกีฬาและเป็นหอพักนักเรียน ส่วนการจัดการเรียนการสอนนั้น
ได้ใช้โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร เป็นสถานที่เรียนวิชาทางการศึกษาเรียนร่วมกับนักเรียนทั่วไป 
ซึ่งมีโรงเรียนทั้งหมด 3 แห่ง ดังนี้ (แห่งที่ 1) ศูนย์เยาวชนกรุงเทพมหานคร (ไทย-ญี่ปุ่น) ใช้โรงเรียนวิชู
ทิศ (แห่งที่ 2) ศูนย์กีฬาเยาวชนบางมด ใช้โรงเรียนนาหลวง และ (แห่งที่ 3) ศูนย์กีฬาเยาวชน 
เฉลิมพระเกียรติ 72 พรรษา ใช้โรงเรียนวัดทองสัมฤทธิ์  เนื่องจากนักเรียนที่มีความสามารถพิเศษ
ทางด้านกีฬานั้น ต้องแบ่งเวลาในการฝึกซ้อมกีฬาทุกวัน ท าให้นักเรียนมีเวลาน้อยหรือไม่มีเวลาใน 
การทบทวนเนื้อหาที่เรียน ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่มีความสามารถพิเศษ
ทางด้านกีฬา ค่อนข้างต่ ากว่านักเรียนทั่วไป และเนื้อหาที่เรียนในห้องเรียนส่วนใหญ่จะเรียนรู้จาก 
การท่องจ า ต้องทบทวนความรู้ที่เรียนจากการท าแบบฝึกหัดในหนังสือเรียนด้วยตนเอง และเมื่อ
สอบถามนักเรียนเกี่ยวกับการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้นอกห้องเรียน พบว่า  นักเรียนส่วนใหญ่
ไม่สามารถน าโจทย์ปัญหาที่เรียนในห้องเรียนไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้  เพราะลักษณะของโจทย์
ปัญหาในหนังสือเรียนหรือแบบฝึกหัดยังไม่สอดคล้องกับชีวิตจริงเท่าที่ควร ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นว่าควรปรับ
โจทย์ปัญหาให้มีความสอดคล้องกับปัญหาในชีวิตจริงให้มากขึ้น เพ่ือให้นักเรียนสามารถน าไปใช้
แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ที่พบเห็นในชีวิตจริงได้ ทั้งนี้รูปแบบการสอนของครูที่ผ่านมา ครูสอน
โดยยึดเนื้อหาและตัวอย่างตามคู่มือครูเป็นหลัก นักเรียนสามารถแสดงวิธีแก้ปัญหาที่ใกล้เคียงกับ
ตัวอย่างได้ แต่เมื่อถามเชิงลึกท่ีต้องใช้ความเข้าใจ นักเรียนจะไม่สามารถตอบได้ ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะหา
วิธีการจัดการเรียนรู้ที่ท าให้นักเรียนกลุ่มนี้ให้มีความรู้ที่คงทน เรียนรู้ด้วยตนเอง  เพราะจะท าให้
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นักเรียนสามารถจดจ าความรู้นั้นได้นาน ส่งเสริมให้นักเรียนได้มีโอกาสใช้ความคิดของตนเอง มีความ
ภาคภูมิใจ เกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ และช่วยให้นักเรียนเกิดความสนใจในสิ่งที่ตนศึกษาต่อไปอีก 
 จากปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าวรรณกรรม พบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบค้นพบ เป็นการค้นพบความรู้ด้วยตนเองสามารถจดจ าความรู้นั้นได้นาน ส่งเสริมให้เรียนรู้เรื่อง
ใหม่อย่างเข้าใจมั่นใจ เพราะได้เริ่มจากความรู้ เดิมที่มีอยู่แล้วค่อยๆ ก้าวไปสู่ความรู้ เรื่องใหม่  
และสามารถน าความรู้  ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  และวิธีการทางคณิตศาสตร์   
ไปแก้ปัญหาและประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ ดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบช่วยให้นักเรียน
พยายามใช้ความรู้ที่มีอยู่แล้วเป็นแนวทางในการคิด เพ่ือให้เกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่  โดยครูจะเป็นผู้ตั้ง
ค าถาม ซักถามนักเรียนในด้านต่าง ๆ เพ่ือน านักเรียนไปสู่การแก้ปัญหา และค้นพบสิ่งที่ต้องการจะรู้
ด้วยตนเอง (ชมนาด เชื้อสุวรรณทวี, 2542 : 80) โดยนักเรียนเป็นผู้ค้นพบความรู้หรือค าตอบนั้นเป็น
คนแรก สิ่งที่ค้นพบนั้นจะมีผู้ค้นพบมาก่อนแล้วและนักเรียนก็ค้นพบความรู้หรือค าตอบนั้นด้วยตนเอง 
ไม่ใช่ทราบจากการบอกเล่าของคนอ่ืนหรือจากการอ่านค าตอบที่มีผู้เขียนไว้ ในการใช้การสอนแบบนี้
ครูจะสร้างสถานการณ์ในรูปแบบที่นักเรียนจะเผชิญกับปัญหา ในการแก้ไขปัญหานั้นนักเรียนจะใช้
ข้อมูลและปฏิบัติในลักษณะตรงกับธรรมชาติของวิชาและปัญหานั้น (บุญชม ศรีสะอาด 2541: 65-66)           
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบเป็นการสอนที่เน้นการศึกษาด้วยตนเอง ก าหนดแนวทาง     
เพ่ือน าไปสู่การแก้ปัญหา และท าการทดลองหรือทดสอบด้วยตัวนักเรียนเอง จนกระทั่งได้แนวคิด       
การสอนวิธีนี้ครูจะต้องไม่บอกหลักการส าคัญของเรื่อง หรือหลักการแก้ปัญหาก่อนที่นักเรียนจะค้นพบ
ได้เอง (Good 1973 : 186) และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบเป็นการสอนที่ให้นักเรียนพบ
ปัญหาหรือสถานการณ์ แล้วให้นักเรียนเสาะแสวงหาวิธีการแก้ปัญหานั้น ครูให้นักเรียนพิจารณาผลที่
เกิดขึ้นซึ่งครูมิได้คาดหวังว่านักเรียนจะต้องค้นพบดังที่ครูต้องการเสมอไป การค้นพบแบบนี้จึงเน้นที่
กระบวนการค้นพบไม่ได้เน้นที่ผลของการค้นพบ และเป็นวิธีการสอนที่เน้นไปที่นักเรียนว่าต้องการ 
ให้ค้นพบอะไร เช่น กฎ สูตร หรือ บทนิยามนักเรียนจะสามารถหาข้อสรุปได้ การค้นพบแบบนี้  
จะค้นพบโดยวิธีการสอนวิธีใดก็ได้ เช่น การถามตอบ การสาธิต การทดลอง การอภิปราย ตลอดจน
วิธีการสอนแบบอุปนัยและนิรนัย วิธีการใดก็ตามที่นักเรียนสามารถสรุปหรือก าหนดนัยทั่วไปได้  
(ยุพิน พิพิธกุล 2545, น.35) 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบนี้ สามารถช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
รวมทั้งพัฒนาความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ และมีความอยากเรียนรู้เพ่ิมขึ้น 
นักเรียนจดจ าความรู้ที่ได้จากการเรียนรู้แบบค้นพบได้นาน เหมาะส าหรับการน ามาใช้ในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ (วิภูษิต จูงกลาง 2560; พิสุทธิ์ ยงทาง
เรือ 2559; คณิตตา ไวยขุนทด 2557; นัยนันท์ ใจจันทร์ 2556; วรรณพร ทสะสังคินทร์  2556; 
สุบรรณ ตั้งศรีเสรี 2556; กรรณิการ์ จักรกรด 2555; เฉลิมรัตน์ เชิดชู 2553; เพลินพิศ รุจิราวรรณ 
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2552; ธิดา สุขสถิต 2552; Balim 2009; Smith 1996) ที่ได้ทดลองการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ พบว่า หลังได้รับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบแล้ว นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์สูง
กว่าเดิม และได้ทดลองระหว่างกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบและกลุ่มที่ได้การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ พบว่า กลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงกว่ากลุ่มที่ได้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ ผู้วิจัยจึงมีความเห็นว่า  
หากลองจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบให้กับนักเรียนที่มีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา อาจจะ
ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้นก็เป็นได้ เพราะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ
จะท าให้นักเรียนได้คิดอย่างมีเหตุผล และจดจ าสิ่งที่ค้นพบได้นาน ก่อให้เกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้  
และช่วยถ่ายทอดความรู้เชื่อมโยงไปยังการเรียนเรื่องใหม่ได้โดยง่าย 
 ด้วยเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงสนใจท าการทดลองเพ่ือศึกษาว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบค้นพบจะท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้  
ทางคณิตศาสตร์  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 ที่มีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา  
โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร เปลี่ยนแปลงอย่างไร รวมทั้งนักเรียนมีความพึงพอใจต่อ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบอยู่ในระดับใด ผู้วิจัยจึงได้ตั้งจุดประสงค์การวิจัยดังนี้ 

 

2. วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
 
 2.1 เพ่ืออธิบายลักษณะของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถใน 
การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้แบบค้นพบ 
 2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถในการเชื่อมโยง
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 
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3. กรอบแนวคิดในกำรวิจัย 
 
 ในการวิจัยครั้งนี้ มีกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังภาพต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 

 
     

 
ภาพที่ 1.1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 
4. สมมติฐำนกำรวิจัย 
 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา หลังได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบสูงกว่าก่อนได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และความพึงพอใจต่อ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษ
ทางด้านกีฬา สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70  
  

5. ขอบเขตกำรวิจัย 
 
 5.1 ประชำกร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา 
โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร  
 5.2 ตัวแปรที่ศึกษำ ประกอบด้วย 
  5.2.1 ตัวแปรอิสระ คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 
  5.2.2 ตัวแปรตาม    

1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
2) ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
3) ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทาง

คณิตศาสตร์ 

ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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 5.3 เนื้อหำที่ใช้ในกำรวิจัย  
  เนื้อหาที่ใช้ในการทดลอง คือ เนื้อหาในสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่  1 เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 (ปรับปรุง 2560) 
 5.4 ระยะเวลำที่ใช้ในกำรวิจัย  
  การทดลองครั้งนี้ผู้วิจัยด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา 2564 ใช้
เวลาในการด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 16 ชั่วโมง จัดกิจกรรมการเรียนรู้สัปดาห์ละ 3 ชั่วโมง 
รวมใช้เวลาประมาณ 6 สัปดาห์ 

 

6. นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 
 6.1 กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้แบบค้นพบ หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในชั้น
เรียนที่มุ่งเน้นที่กระบวนการเรียนรู้ของนักเรียนผ่านการแก้สถานการณ์หรือปัญหา จนเกิดการเรียนรู้
ด้วยตนเอง น าเสนอในรูปข้อสรุป แนวคิด กฏ หรือสูตร โดยครูจะเป็นผู้ออกแบบหรือก าหนด
สถานการณ์หรือปัญหา เพ่ือให้นักเรียนเป็นผู้ค้นคว้าและแสวงหาแนวทางการแก้ปัญหา ซึ่งเป็นหนทาง
การน าไปสู่การค้นพบหลักการหรือข้อสรุปด้วยตนเอง หากนักเรียนไม่สามารถหาข้อสรุปได้ด้วยตนเอง  
ครูจะต้องใช้ค าถามแนะแนวทางอย่างมีขอบเขต เพ่ือชี้แนะแนวทางให้กับนักเรียน ประกอบไปด้วย
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 2) ขั้นเรียนรู้ 3) ขั้นสรุปผล 
และ 4) ขั้นน าไปใช้ 
 6.2 ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนคณิตศำสตร์ หมายถึง ความสามารถทางสติปัญญาในการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียน ซึ่งแสดงออกโดยพฤติกรรมในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้านพุทธิพิสัย  
4 ระดับ ตามเกณฑ์ของวิลสัน คือ 1) ความรู้ความจ า และการคิดค านวณ 2) ความเข้าใจ  
3) การน าไปใช้ และ 4) การวิเคราะห์ ประเมินได้จากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
 6.3 ควำมสำมำรถในกำรเชื่อมโยงควำมรู้ทำงคณิตศำสตร์ หมายถึง ความสามารถของ
นักเรียนในการน าความรู้ หลักการ เนื้อหาสาระ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ และวิธีการทาง
คณิตศาสตร์ ไปแก้ปัญหาและประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง ซึ่งประเมินได้จากแบบทดสอบความสามารถใน
การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม แบบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ ที่ผู้วิจัย
สร้างข้ึน 
 6.4 ควำมพึงพอใจต่อกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ หมายถึง ความรู้สึกท่ีดี ความรู้สึกชอบ
ที่เป็นผลมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และความสนใจด้านการท างาน ที่แสดงออกทางพฤติกรรม
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ของนักเรียนหลังปฏิบัติกิจกรรมและได้รับผลส าเร็จตามความมุ่งหมายทั้ง 4 ด้าน คือ ด้านเนื้อหา   
ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านสื่อการสอน และด้านการวัดผลและประเมินผล ประเมินโดยใช้
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มาตรประมาณค่า 5 ระดับ คือ 
พึงพอใจมากทีสุ่ด พึงพอใจมาก พึงพอใจปานกลาง  พึงพอใจน้อย และพึงพอใจน้อยที่สุด 
 

7.  ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 
  7.1 เพ่ือเป็นแนวทางส าหรับครูในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบที่สามารถพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนและความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
 7.2 เพ่ือเป็นแนวทางในการศึกษาวิจัยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบในเนื้อหา
อ่ืนๆ ของคณิตศาสตร์ 



บทท่ี 2 

วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 
 
 
 การวิจัยเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม ที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์           
และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถ
พิเศษทางด้านกีฬา โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร  ผู้วิจัยได้ศึกษาวรรณกรรมที่เก่ียวข้อง ดังนี้ 
 1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 

1.1 แนวคิดเก่ียวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ        
1.2 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
 3. ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

3.1 แนวคิดเก่ียวกับความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
3.2 การวัดและประเมินความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

 4. ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
4.1 แนวคิดเก่ียวกับความพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
4.2 การวัดและประเมินความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 
 
 1.1 แนวคิดเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ        
  ความหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 
  จากการศึกษาความหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ มีนักการศึกษา
หลายท่านได้ให้ความหมายไว้สอดคล้องกัน (ชมนาด เชื้อสุวรรณทวี , 2542, น.80; บุญชม ศรีสะอาด, 
2541, น.65-66; ยุพิน พิพิธกุล, 2545, น.35; สุรางค์ โค้วตระกูล, 2552, น.212–215; Bruner, 1960, 
น.138; Good, 1973, น.186) สรุปได้ดังนี้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบมี 2 รูปแบบ คือ การ
สอนที่ให้นักเรียนพบปัญหาหรือสถานการณ์แล้วให้นักเรียนเสาะแสวงหาวิธีการแก้ปัญหานั้น  
โดยเน้นที่กระบวนการค้นพบไม่ได้เน้นที่ผลของการค้นพบ และการสอนที่มุ่งเน้นให้นักเรียนค้นพบ กฏ 
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สูตร หรือข้อสรุป โดยวิธีการสอนวิธีใดก็ได้ เช่น การถามตอบ การทดลอง การอภิปราย จนนักเรียนได้
ค้นพบข้อสรุป ซึ่งทั้งสองรูปแบบมาจากแนวคิดทฤษฎีนักจิตวิทยา หลายคนที่กล่าวว่า  การเรียนรู้เกิด
จากการคิดไตร่ตรอง คิดเพ่ือแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผลไม่ใช่การท่องจ า ดังนั้น การสอนของครูจึงควร
เน้นกระบวนการที่ท าให้คิด ซึ่งจะท าให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการแสวงหาความรู้และเกิดการค้นพบ
ความรู้ได้ในที่สุด 
 ในงานวิจัยนี้ผู้วิจัยได้ให้ความหมายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ หมายถึง     
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียนที่มุ่งเน้นที่กระบวนการเรียนรู้ของนักเรียนผ่านการแก้  
สถานการณ์หรือปัญหา จนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง น าเสนอในรูปข้อสรุป แนวคิด กฏ หรือสูตร  
โดยครูจะเป็นผู้ออกแบบหรือก าหนดสถานการณ์หรือปัญหา เพ่ือให้นักเรียนเป็นผู้ค้นคว้าและแสวงหา
แนวทางการแก้ปัญหา ซึ่งเป็นหนทางการน าไปสู่การค้นพบหลักการหรือข้อสรุปด้วยตนเอง  
หากนักเรียนไม่สามารถหาข้อสรุปได้ด้วยตนเอง ครูจะต้องใช้ค าถามแนะแนวทางอย่างมีขอบเขต  
เพ่ือชี้แนะแนวทางให้กับนักเรียน 
  ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกบัการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 
  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบเป็นวิธีที่เน้นตัวนักเรียนเป็นหลัก และเป็น
วิธีการสอนที่เก่ียวข้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ของนักจิตวิทยาคนที่ส าคัญในกลุ่มพุทธินิยม (cognitivism) 
เช่น ชอง เปียเจท์ (Jean Piaget) เจอโรม เอส บรูเนอร์ (Jerome S.bruner) และเดวิด ออซูเบล 
(David Ausubel) นักจิตวิทยากลุ่มนี้เชื่อว่า ความรู้เป็นกระบวนการไม่ใช่ผลิตผล ดังนั้นจึงเน้น
กระบวนการของการคิด ซึ่งเป็นปฏิกิริยาที่เกิดขึ้นในช่วงของการเรียนรู้ของนักเรียน ลักษณะการสอน
ของครูจึงมิได้มุ่งให้นักเรียนท่องจ า แต่จะเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการแสวงหาความรู้และ
นักเรียนได้คิดอย่างมีเหตุผล อาจกล่าวได้ว่าวิธีการสอนแบบนี้เน้นตัวนักเรียนเป็นส าคัญ (พรรณี ชูทัย, 
2522, น.18) 
  หลักการและวิธีสอนตามแนวคิดของนักจิตวิทยากลุ่มพุทธินิยม (แสงเดือน ทวีสิน, 
2539, น.45) 
  1. ความเชื่อพ้ืนฐาน นักจิตวิทยากลุ่มพุทธินิยมเชื่อว่าการเรียนรู้ จะเกิดขึ้นได้อาศัย
องค์ประกอบที่ส าคัญคือ สติปัญญา ความคิด การรับรู้ และประสบการณ์เดิมเป็นส าคัญ ในกลุ่มนี้เชื่อ
ว่าการเรียนรู้ไม่ใช่การจ าแต่การเรียนรู้คือการที่นักเรียนสามารถเข้าใจข้อมูล น าข้อมูลไปใช้ในการ
แก้ปัญหาเพ่ือเกิดการค้นพบ (Discovery) สิ่งใหม่ๆ เพ่ิมขึ้นจุดส าคัญที่นักจิตวิทยาในกลุ่มนี้มักจะเน้น
เสมอคือ ความรู้นั้นมิใช่สิ่งที่ครูมอบให้กับนักเรียน แต่จะต้องเป็นสิ่งที่นักเรียนสร้างขึ้นด้วยตนเอง   
โดยผู้มีหน้าที่ช่วยอ านวยความสะดวกในการจัดข้อมูลให้มีความหมาย (Meaningful) และให้มี
ความสัมพันธ์เกี่ยวข้องกับนักเรียน โดยการพยายามให้นักเรียนได้ค้นพบสาระส าคัญของข้อมูลตนเอง 
และให้นักเรียนสามารถน าข้อมูลไปใช้ประโยชน์ได้ด้วยตนเองเป็นต้น 
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  2. หลักการและวิธีสอน วิธีสอนตามแนวความคิดของนักจิตวิทยากลุ่มพุทธินิยมมี
หลายวิธี ในที่นี้จะขอกล่าว 2 วิธี  คือ วิธีสอนโดยให้นักเรียนค้นพบด้วยตนเอง (Discovery 
Learning) ของบรู เนอร์  (Bruner) วิธีสอนเพ่ือให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 
(Meaningful  Learning) ของออซูเบล (Ausubel) 
 2.1 วิธีสอนโดยให้นักเรียนค้นพบด้วยตนเอง เป็นแนวความคิดของบรูเนอร์ที่เชื่อว่า การ
เรียนรู้ที่ดีนักเรียนจะต้องเป็นคนค้นพบด้วยตนเอง โดยครูจะต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนลงมือปฏิบัติ 
ทดลองเพ่ือค้นหาหลักการและค าตอบด้วยตนเอง การสอนวิธีนี้จะเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียน   มีความ
กระตือรือร้นมีแรงจูงใจที่จะเรียนรู้เพ่ือค้นหาค าตอบด้วยตนเอง และด้วยวิธีสอนแบบนี้นักเรียนจะ
สามารถแก้ปัญหาและมีทักษะในการคิดวิเคราะห์ในเรื่องต่างๆ ได้เป็นอย่างดี  
 2.2 วิธีสอนเพ่ือให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย เป็นแนวความคิดของออซู
เบลที่เน้นให้ครูพยายามจัดสภาพการเรียนการสอนเลือกและก าหนดเนื้อหาวิชาให้เหมาะสมกับ
นักเรียน จัด เรียงล าดับ เนื้ อหาวิชาอย่ างมีระบบระเบียบโดยเรียงล าดับจากง่ ายไปยาก  
(หรือจากเรื่องทั่วไปไปสู่เรื่องเฉพาะ) เรียงล าดับวิธีสอนอย่างเป็นระบบระเบียบเพ่ือให้นักเรียนเกิด 
การเรียนรู้อย่างมีความหมาย 
  ทฤษฎีการเรียนรู้โดยวิธีการค้นพบของบรูเนอร์ (Bruner, 1960) 
  ได้ให้หลักการเรียนรู้ที่ส าคัญซึ่ง ได้แก่ การเน้นโครงสร้าง (Structure) ของ
เนื้อหาวิชาและกระบวนการ (Process) ของการแก้ปัญหามากกว่าการเน้นผล (Product) ของ
พฤติกรรมบรูเนอร์ กล่าวว่า การเข้าใจโครงสร้างยังเป็นการจัดความรู้ให้มีระเบียบ บรูเนอร์เสนอแนะ
ให้ค านึงถึงความพร้อม (Readiness) ของนักเรียนในแง่การจัดประสบการณ์ของการเรียนให้มีล าดับ
ความยากง่ายและความสัมพันธ์กันอย่างเหมาะสม นอกจากนี้ครูควรค านึงถึงความสนใจของนักเรียน
ด้วย 
  บรูเนอร์ได้เสนอแนะมโนมติทางคณิตศาสตร์ได้ 3 ขั้นคือ 

  1. การใช้ของจริงอธิบายหรือแสดงมโนมติทางคณิตศาสตร์ 
  2. ก า ร ใ ช้ รู ป ภ า พอธิ บ า ย ห รื อ แ ส ด ง ม โ น ม ติ ท า ง ค ณิ ต ศ า ส ต ร์  ( Iconic 
Representation หรือ Picture Representation) 
  3. การใช้สัญลักษณ์อธิบายหรือแสดงมโนมติทางคณิตศาสตร์  ( Symbolic 
Representation  
  แนวความคิดพื้นฐานของทฤษฎีการเรียนรู้โดยวิธีค้นพบ  (สุรางค์ โคว้ตระกูล, 
2541, น.156) 
  บรูเนอร์เชื่อว่าการเรียนรู้จะเกิดขึ้นก็ต่อเมื่อ นักเรียนได้ประมวลข้อมูลข่าวสารจาก
การปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมและส ารวจสิ่งแวดล้อม บรูเนอร์เชื่อว่าการรับรู้ของมนุษย์เป็นสิ่งที่เลือก
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หรือสิ่งที่รับรู้ขึ้นกับความใส่ใจของนักเรียนที่มีต่อสิ่งนั้นๆ การเรียนรู้เกิดจากการค้นพบด้วยตนเอง 
เนื่องจากนักเรียนมีความอยากรู้ อยากเห็น ซึ่งเป็นแรงผลักดันให้เกิดพฤติกรรมส ารวจสภาพ
สิ่งแวดล้อมและเกิดการเรียนรู้โดยวิธีค้นพบด้วยตนเองนั้น แนวความคิดพ้ืนฐานของทฤษฎีการเรียนรู้
โดยวิธีค้นพบด้วยตนเอง คือ 
  1. การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ กับสิ่งแวดล้อมด้วยตนเอง 
การเปลี่ยนแปลงที่เป็นผลของการปฏิสัมพันธ์ นอกจากจะเกิดขึ้นในตัวของนักเรียนแล้ว ยังจะเป็นผล
ให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในสิ่งแวดล้อมด้วย 
  2. การเรียนแต่ละคนมีประสบการณ์และความรู้พ้ืนฐานแตกต่างกัน การเรียนรู้จะ
เกิดขึ้นจากการที่นักเรียนสร้างความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่พบใหม่กับประสบการณ์และมีความหมาย
ใหม ่
  3. พัฒนาทางเชาว์ปัญญา จะเห็นได้ชัดโดยที่นักเรียนสามารถรับสิ่งเร้าที่ให้เลือกได้
หลายอย่างพร้อมๆ กัน 
  ข้อดีและข้อจ ากัดของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 
  ข้อดีของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 
  จากการศึกษาข้อดีของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ มีนักวิชาการหลาย
ท่านได้กล่าวถึงข้อดีไว้สอดคล้องกัน (สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า, 2545, น.33; ยุพิณ พิพิธกุล, 
2530, น.88; บุญชม ศรีสะอาด, 2541, น.66; โสภณ บ ารุงสงฆ ์และสมหวัง ไตรต้นวงศ์, 2520, น.20; 
Bruner, 1996) ผู้วิจัยสรุปได้ ดังนี้ 
  1. การที่นักเรียนค้นพบความรู้ด้วยตนเองจะท าให้สามารถจดจ าความรู้นั้นได้นาน   
มีความภาคภูมิใจและเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ 
  2. ช่วยให้นักเรียนเกิดความสนใจในสิ่งที่ตนศึกษาต่อไปอีก 

3. นักเรียนพัฒนาความสามารถทางสมองระดับสูง เช่น การวิเคราะห์ สังเคราะห์ 
  4. นักเรียนรู้จักการอ้างอิงโดยคิดอย่างมีเหตุผล ทั้งแบบอุปนัย และแบบนิรนัย 

  5. นักเรียนมีอิสระในการคิด ได้รับส่งเสริมให้ค้นพบ 
  6. ส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้เรื่องใหม่อย่างเข้าใจมั่นใจ เพราะได้เริ่มจากความรู้เดิมที่

มีอยู่แล้วค่อยๆ ก้าวไปสู่ความรู้เรื่องใหม ่
  7. ส่งเสริมให้เด็กได้มีโอกาสใช้ความคิดของตนเองอันเป็นสิ่งเร้าให้เด็กมีก าลังใจ        

อยากเรียน อยากท า และก่อให้เกิดเจตคติที่ดี 
  8. เพ่ิมพูนสติปัญญาของนักเรียน เพราะนักเรียนจะต้องหาทางแก้ปัญหาและค้นพบ

สิ่งที่ต้องการจะเรียนรู้ด้วยตนเอง  
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  9. ช่วยให้นักเรียนรู้จักท างานทั้งเป็นกลุ่ม และรายบุคคล เพ่ือที่จะสามารถหา
ข้อสรุปกฎเกณฑ์ต่างๆ ได้ 

  10. ปลูกฝังนิสัยรักการค้นคว้าเพื่อหาค าตอบด้วยตนเอง 
  ข้อจ ากัดของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 
  จากการศึกษาข้อจ ากัดของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ มีนักวิชาการหลาย
ท่านได้กล่าวถึงข้อจ ากัดไว้สอดคล้องกัน (สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า, 2545, น.33; บุญชม ศรี
สะอาด, 2541, น.66; ยุพิน พิพิธกุล, 2530, น.148; Hyman, 1974, น.182) ผู้วิจัยสรุปได้ ดังนี้ 
  1. ต้องใช้เวลาในการสอนมากพอสมควร 

  2. วิธีการสอนแบบค้นพบที่ต้องคิดเหตุผล เหมาะกับนักเรียนในวัยที่สามารถเรียนรู้
เกี่ยวกับนามธรรมได้ 

  3. นักเรียนมักค้นพบสิ่งต่างๆ นอกเหนือไปจากสิ่งที่มุ่งหวังให้ค้นพบ 
  4. นักเรียนบางคนไม่สามารถค้นพบความรู้ตามที่คาดหวังไว้ 

   5. นักเรียนที่มีความสามารถไม่มากนัก จะมีความยุ่งยากใจมากในการเรียนโดยวิธีนี้          
โดยเฉพาะที่ต้องสรุปบทเรียนด้วยตนเอง 
 1.2 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 
  หลักการของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 
  จากการศึกษาหลักการของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ มีนักวิชาการหลาย
ท่าน ได้กล่าวหลักการของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้สอดคล้องกัน (ชมนาด เชื้อสุวรรณทวี , 2542, 
น.81; ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545, น.117; บุญชม ศรีสะอาด, 2541, น.65 – 
66; พรรณทิพย์ ม้ามณี, 2520, น.25) สรุปได้ว่า หลักการของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบจะ
เน้นให้นักเรียนหาค าตอบด้วยตนเอง โดยมีครูคอยส่งเสริมและแนะน าให้กับนักเรียนอยู่เสมอ  
  ลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 
  จากการศึกษาลักษณะของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ มีนักวิชาการหลาย
ท่านได้กล่าวลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้สอดคล้องกัน (สิริพร ทิพย์คง , 2545, น.130;  
สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า, 2545, น.29 – 30; Bright, Haver and Magariete, 1980, น.265- 
267; Cooney, Davis & Henderson, 1975, น.465) สรุปได้ว่ า  ลักษณะของการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้แบบค้นพบแบ่งเป็น 2 แบบ ดังนี้ 
  1. การค้นพบโดยแนะแนวทาง เป็นวิธีการที่ครูน านักเรียนเข้าสู่เนื้อหาโดยการใช้
ค าถามท่ีสร้างข้ึนอย่างเหมาะสมและอธิบายเพื่อให้นักเรียนได้ค้นพบความคิดรวบยอดหรือหลักการ 
  2. การค้นพบด้วยตนเอง เป็นวิธีการที่คาดหวังว่านักเรียนจะไปสู่ความคิดรวบยอด
และหลักการได้ด้วยตนเองโดยไม่ต้องรับค าแนะน าจากครู 
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  วิธีด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 
  จากการศึกษาวิธีด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ มีนักวิชาการหลาย
ท่านได้กล่าวถึงวิธีด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้สอดคล้องกัน (สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า, 
2545, น.31-32; ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ , 2545, น.117; วัฒนาพร ระงับทุกข์, 
2542, น.17-18; โสภณ บ ารุงสงฆ์ และสมหวัง ไตรตันวงศ์, 252026; Donald Kauchak and Paul 
Eggen, 2008 : 401) ผู้วิจัยสรุปได้ว่า ขั้นตอนหรือวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบนั้นมีหลาย
รูปแบบ แต่ทุกๆ รูปแบบนั้นมีส่วนคล้ายคลึงกันก็คือนักเรียนต้องศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองเป็นหลัก 
โดยมีครูคอยชี้แนะแนวทาง เพ่ือให้ได้ข้อสรุปตามจุดประสงค์ของบทเรียน ผู้วิจัยจึงได้มีแนวทางและ
ขั้นตอนในจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยยึดขั้นตอนของ สุ
วิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า (2545, น.31-32) เป็นหลัก ในส่วนของผู้วิจัยได้ปรับและเพ่ิมขั้นตอน
วิธีด าเนินการสอนแบบค้นพบ ดังนี้ 
  1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ครูกระตุ้นและเร้าความสนใจของนักเรียนให้สนใจที่จะ
ศึกษาบทเรียนโดยการทบทวนบทเรียน การสนทนา หรือการถาม-ตอบ 
  2. ข้ันเรียนรู้ ประกอบด้วย  

2.1 ครูใช้วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบอุปนัยในตอนแรก โดยนักเรียนสังเกต
จากตัวอย่างและการตอบค าถาม เพ่ือให้นักเรียนได้ค้นพบข้อสรุป 

2.2 ครูใช้วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบนิรนัย เพ่ือให้นักเรียนน าข้อสรุปที่ได้
ในข้อ 2.1 ไปใช้เพ่ือเรียนรู้หรือค้นพบข้อสรุปใหม่ในตอนที่สอง โดยอาศัยเทคนิคการซักถาม โต้ตอบ 
หรืออภิปราย 
  3. ขั้นสรุปผล นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปข้อค้นพบหรือความคิดรวบยอดใหม่              
  4. ขั้นน าไปใช้ ครูให้นักเรียนน าเสนอแนวทางการน าข้อค้นพบที่ได้ไปใช้ในการ
แก้ปัญหา อาจจะใช้วิธีการให้ท าแบบฝึกทักษะหรือแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือประเมินผลว่านักเรียน
เกิดการเรียนรู้จริงและสามารถเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ได้ 

 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
  
 Wilson (1971, p.643 – 696) กล่าวว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง 
ความสามารถทางสติปัญญา ในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นผลของการเรียนรู้คณิตศาสตร์            
ที่ประเมินพฤติกรรมด้านสติปัญญาในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ออกมาเป็นระดับความสามารถ โดยแบ่ง
พฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ออกเป็น 4 ระดับ
ดังนี้ 
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  1. ความรู้ความจ าด้านการค านวณ (Computation) พฤติกรรมในระดับนี้ถือว่าเป็น
พฤติกรรมที่อยู่ในระดับต่ า แบ่งออกเป็น 3 ขั้น 

1.1 ความรู้ความจ าเกี่ยวกับข้อเท็จจริง (Knowledge of Specific Facts) เป็น
ความสามารถที่ระลึกข้อเท็จจริงต่างๆ ที่นักเรียนเคยได้รับจากการเรียนการสอนมาแล้ว ค าถามที่วัด
ความสามารถในระดับนี้จะเกี่ยวกับข้อเท็จจริงตลอดจนความรู้พ้ืนฐานซึ่งนักเรียนได้สั่งสมมาเป็นระยะ
เวลานานแล้วด้วย 

1.2 ความรู้ความจ าเกี่ยวกับค าศัพท์และนิยาม (Knowledge of Terminology) 
เป็นความสามารถในการระลึกหรือจ าศัพท์ และนิยามต่างๆ ได้โดยการตั้งค าถามตามโดยตรงหรือโดย
อ้อมก็ได้ แต่ไม่ต้องอาศัยการค านวณ 

1.3 ความสามารถในการท าตามขั้นตอน (Ability to Carry Out Algorithms) 
เป็นความสามารถในการใช้ข้อเท็จจริง หรือนิยามหรือกระบวนการที่ได้เรียนมาแล้วสามารถค านวณ
ตามล าดับขั้นตอน ข้อสอบที่วัดความสามารถด้านนี้ต้องเป็นโจทย์ง่ายๆ คล้ายคลึงตัวอย่างที่มี นักเรียน
ต้องพบกับความยุ่งยากในการตัดสินใจเลือกใช้กระบวนการ 
  2. ความเข้าใจ (Comprehension) เป็นพฤติกรรมที่ใกล้เคียงกับพฤติกรรมระดับ
ความรู้ความจ าเกี่ยวกับการคิดค านวณ แต่ซับซ้อนกว่า แบ่งเป็น 6 ขั้น 

2.1 ความรู้เกี่ยวกับมโนทัศน์ (Knowledge of Concepts) เป็นความสามารถที่
ซับซ้อนกว่าความรู้ความจ าเกี่ยวกับข้อเท็จจริง เพราะมโนทัศน์เป็นนามธรรมซึ่งประมวลจาก
ข้อเท็จจริงต่างๆ ต้องอาศัยการตัดสินใจในการตีความหรือยกตัวอย่างของมโนทัศน์นั้นโดยใช้ค าพูด
ของตัวเอง หรือเลือกความหมายที่ก าหนดให้ซึ่งเขียนในรูปใหม่หรือตัวอย่างใหม่แตกต่างไปจากที่เคย
เรียนในชั้นเรียน มิฉะนั้นจะเป็นการวัดความจ า 

2.2 ความรู้ เกี่ยวกับหลักการ กฎ และข้อสรุปนัยทั่ว ไป ( Knowledge of 
Principles Rules and Generalization) พฤติกรรมในขั้นนี้เป็นความสามารถในการเอาหลักการ กฎ
และความเข้าใจเกี่ยวกับมโนทัศน์ ไปสัมพันธ์กับปัญหาจนได้แนวทางในการแก้ปัญหาได้ ถ้าค าถามนั้น
เป็นค าถามที่เกี่ยวกับหลักการกฎที่นักเรียนไม่เคยพบมาก่อน อาจจัดเป็นพฤติกรรมในระดับวิเคราะห์
ก็ได้ 

2.3 ความรู้เกี่ยวกับโครงสร้างคณิตศาสตร์ (Knowledge of Mathematical 
Structure) ค าถามที่วัดพฤติกรรม ในขั้นนี้เป็นค าถามที่วัดเกี่ยวกับสมบัติระบบจ านวนและโครงสร้าง
ทางพีชคณิต 

2.4 ความสามารถในการเปลี่ยนองค์ประกอบของปัญหาจากแบบหนึ่งไปอีกแบบ
หนึ่ง (Ability to Transform Problem Elements From One Mode to Another) พฤติกรรมใน
ขั้นนี้เป็นความสามารถในการแปลข้อความที่ก าหนดให้ เป็นข้อความใหม่ ภาษาใหม่ เช่น แปลภาษา
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พูดให้เป็นสมการ ซึ่งมีความหมาย คงเดิม โดยไม่รวมถึงขั้นตอน (Algorithms) ในการแก้ปัญหา
หลังจากแปลแล้ว อาจกล่าวได้ว่าเป็นพฤติกรรมที่ง่ายที่สุดของพฤติกรรมระดับความเข้าใจ 

2.5 ค ว ามส ามา ร ถติ ด ต าม แ นว เห ตุ ผ ล  ( Ability to Follow a Line of 
Reasoning) เป็นความสามารถในการอ่านและเข้าใจข้อความทางคณิตศาสตร์ ซึ่งแตกต่างไปจาก
ความสามารถในการอ่านท่ัวๆ ไป 

2.6 ความสามารถในการอ่านและการตีความ (Ability to Read and interpret 
a Problem) ข้อสอบที่วัดความสามารถในขั้นนี้ อาจดัดแปลงมาจากข้อสอบที่วัดในขั้นอ่ืนๆ โดยให้
นักเรียนอ่านและตีความโจทย์ปัญหาซึ่งอาจอยู่ในรูปของข้อความ ตัวเลข ข้อมูลทางสถิติ หรือกราฟ 
  3. การน าไปใช้ (Application) เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาที่คล้ายกับปัญหา
ที่นักเรียนประสบอยู่ระหว่างเรียน หรือคล้ายกับแบบฝึกหัด นักเรียนสามารถเลือกกระบวนการ
แก้ปัญหาและด าเนินการแก้ปัญหาได้โดยไม่ยาก พฤติกรมในระดับนี้แบ่งเป็น 4 ขั้นได้แก่ 

3.1 ความสามารถในการแก้ปัญหาที่คล้ายกับปัญหาที่ประสบอยู่ในระหว่างเรียน 
(Ability to Solve Routine Problems) นักเรียนต้องอาศัยความสามารถในระดับความเข้าใจและ
เลือกกระบวนการแก้ปัญหาจนได้ค าตอบออกมา 

3.2 ความสามารถในการเปรียบเทียบ (Ability to Make Comparisons) เป็น
ความสามารถในการค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล 2 ชุดเพ่ือการสรุปตัดสินใจ ซึ่งการแก้ปัญหาใน
ครั้งนี้อาจต้องใช้วิธีการคิดค านวณและจ าเป็นต้องอาศัยความรู้ที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งความสามารถใน  
การคิดอย่างมีเหตุผล 

3.3 ความสามารถในการวิ เคราะห์  ( Ability to Analysis Data) ขั้นนี้ เป็น
ความสามารถในการตัดสินใจอย่างต่อเนื่องในการหาค าตอบจากข้อมูลที่ก าหนดให้ ซึ่งต้องอาศัยการ
แยกข้อมูลที่เกี่ยวข้องออกจากข้อมูลที่ไม่เกี่ยวข้อง พิจารณาว่าอะไรคือข้อมูลที่ต้องการเพ่ิมเติม  มี
ปัญหาอ่ืนใดบ้างที่อาจเป็นตัวอย่างในการหาค าตอบของปัญหาที่ก าลังประสบอยู่ หรือต้องแยกโจทย์
ออกพิจารณาออกเป็นส่วน มีการตัดสินใจหลายครั้งอย่างต่อเนื่องตั้งแต่ต้นจนได้ค าตอบหรือผลลัพธ์ที่
ต้องการ 

3.4 ความสามารถในการมองเห็นแผนภาพ ลักษณะโครงสร้างที่เหมือนกันและ 
การสมมาตร (Ability to Recognize Patterns Isomorphism’s and Symmetries) พฤติกรรมใน
ขั้นนี้เป็นความสามารถที่ต้องอาศัยพฤติกรรมอย่างต่อเนื่อง ตั้งแต่การระลึกถึงข้อมูลที่ก าหนดให้  
การเปลี่ยนรูปปัญหา การจัดกระท าข้อมูล การระลึกถึงข้อมูล การระลึกถึงความสัมพันธ์ นักเรียนต้อง
ส ารวจสิ่งที่คุ้นเคยจากข้อมูลหรือสิ่งที่ก าหนดจากโจทย์ปัญหาให้พบ 
  4. การวิ เคราะห์  (Analysis) พฤติกรรมในขั้นนี้ เป็นพฤติกรรมขั้นสูงสุดของ
สมรรถภาพด้านพุทธิพิสัย ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ซึ่งรวมพฤติกรรมส่วนใหญ่ที่บรรยายไว้ใน
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การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ หรือการประเมินของบลูม (Bloom) และพฤติกรรมในระดับนี้
ประกอบด้วยการแก้ปัญหาที่ไม่เคยแก้มาก่อน ประสบการณ์เกี่ยวกับการค้นพบ และพฤติกรรม
สร้างสรรค์เกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์ พฤติกรรมระดับนี้แตกต่างจากพฤติกรรมขั้นน าไปใช้ หรือระดับ
ความเข้าใจ ตรงที่พฤติกรรม ระดับนี้ประกอบด้วยระดับการ ถ่ายโอนไปยังบริบทที่ยังไม่เคยปฏิบัติมา
ก่อน การตอบข้อทดสอบในระดับนี้ต้องอาศัยพฤติกรรมการเรียนด้วยตนเองเป็นอย่างมาก 
วัตถุประสงค์ของการเรียนการสอนคณิตศาสตร์อยู่ในระดับวิเคราะห์ซึ่งแบ่งเป็น 5 ขั้นดังนี้ 

4.1 ความสามารถในการแก้ปัญหาที่ไม่เคยประสบมาก่อน (Ability to Solve 
Nonroutine Problem) ค าถามในขั้นนี้เป็นค าถามที่ซับซ้อน ไม่มีในแบบฝึกหัดหรือตัวอย่างนักเรียน
ไม่เคยเห็นมาก่อนต้องอาศัยความคิดสร้างสรรค์ ผสมผสานกับความเข้าใจในมโนทัศน์ นิยาม ตลอดจน
ทฤษฎีต่างๆ ที่เรียนมาแล้วเป็นอย่างดี  

4.2 ค ว ามส ามา รถ ใ น กา ร ค้ น พบ คว า มสั ม พัน ธ์  ( Ability to Discover 
Relationships) พฤติกรรมในขั้นนี้เป็นความสามารถในการจัดส่วนต่างๆ ที่โจทย์ก าหนดให้ใหม่ แล้ว
สร้างความสัมพันธ์ขึ้นใหม่เพ่ือใช้แก้ปัญหา แทนการน าเพียงความสัมพันธ์เดิมที่จ าได้มาใช้กับข้อมูลชุด
ใหม่เท่านั้น 

4.3 ความสามารถในการสร้ า งข้ อ พิสู จน์  ( Ability to Construct Proofs) 
พฤติกรรมในขั้นนี้เป็นความสามารถในการสร้างภาษา เพ่ือยืนยันข้อความทางคณิตศาสตร์ อย่าง
สมเหตุสมผลโดยอาศัยนิยาม สัจพจน์ และทฤษฎีต่างๆ ที่เรียนมาแล้วพิสูจน์ปัญหาที่ไม่เคยพบมาก่อน 

4.4 ความสามารถในการวิพากษ์วิจารณ์ข้อพิสูจน์ (Ability to Criticize Proofs) 
พฤติกรรมในขั้นนี้เป็นความสามารถที่ควบคู่กับความสามารถในการสร้างข้อพิสูจน์ อาจเป็นพฤติกรรม
ที่มีความซับซ้อนน้อยกว่าพฤติกรรมในการสร้างข้อพิสูจน์ พฤติกรรมในขั้นนี้ต้องการให้นักเรียน
สามารถตรวจสอบข้อพิสูจน์ว่าถูกต้องหรือไม่ มีตอนใดผิดบ้าง 

4.5 ความสามารถในการสร้างและตรวจสอบความถูกต้องของข้อสรุปนัยทั่วไป 
(Ability to Formulate and Validate Generalization) พฤติกรรมในขั้นนี้เป็นความสามารถในการ
ค้นพบสูตรหรือกระบวนการปัญหา และพิสูจน์ว่าใช้กรณีทั่วไปได้ 

ในงานวิจัยนี้ผู้วิจัยได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
หมายถึง ความสามารถทางสติปัญญาในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียน ซึ่งแสดงออกโดย
พฤติกรรมในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้านพุทธิพิสัย 4 ระดับ ตามเกณฑ์ของวิลสัน คือ 1) ความรู้
ความจ า และการคิดค านวณ 2) ความเข้าใจ 3) การน าไปใช้ และ  4) การวิเคราะห์ 
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3. ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
 
 3.1 แนวคิดเกี่ยวกับความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
  ความหมายของการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
  จากการศึกษาความหมายของการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ มีนักการศึกษา
หลายท่านได้ให้ความหมายไว้สอดคล้องกัน (อเนก พุทธิเดช, 2548, น.43; อัมพร ม้าคนอง, 2546, น. 
44; NCTM, 1991) สรุปได้ว่า ความสามารถของนักเรียนในการน าความรู้ หลักการ เนื้อหาสาระ 
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ ไปแก้ปัญหาและประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 
  ความส าคัญของการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
  จากการศึกษาความส าคัญของการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ มีนักการศึกษา
หลายท่านได้กล่าวถึงความส าคัญไว้สอดคล้องกัน (อัมพร ม้าคนอง, 2553, น.60; NCTM, 1989, น.       
8 4 – 86 ; Blaskopf and Chazan, 2 001 , น . 6 25 ; Shteingold, 2001, น . online)  ส รุ ป ได้ ว่ า  
การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์จะช่วยให้นักเรียนเข้าใจคณิตศาสตร์ได้ดี สามารถน าความรู้
คณิตศาสตร์มีอยู่ในชีวิตจริงและมีอยู่รอบๆ ตัวเราไปเชื่อมโยงเข้ากับสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน 
ส่งผลให้นักเรียนเห็นคุณค่าและความส าคัญของวิชาคณิตศาสตร์ 
  ลักษณะของการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
  จากการศึกษาลักษณะของการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ มีนักการศึกษา
หลายท่านได้กล่าวถึงลักษณะของการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ไว้สอดคล้องกัน (อัมพร ม้า
คะนอง, 2547, น.101; อเนก พุทธิ เดช , 2548, น.43; รุ่ ง ฟ้า จันท์จารุภรณ์ , 2554, น.34-35; 
Edwards, 1998, น.21; สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2551, น.99) สรุปได้ว่า 
ลักษณะของการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ มี 3 ลักษณะ ดังนี้ 
  1. การ เชื่ อมโยงภายในวิชาคณิตศาสตร์  คือ  การ เชื่ อมโยงความรู้ ต่ างๆ  
ทางคณิตศาสตร์เป็นการน าความรู้ทักษะ/กระบวนการต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ไปสัมพันธ์กันอย่างมี
เหตุผล ท าให้สามารถแก้ปัญหาได้หลากหลายวิธี  
  2. การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์ อ่ืนๆ เป็นการน าความรู้ทักษะ/
กระบวนการต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ไปสัมพันธ์กันอย่างเป็นเหตุเป็นผลกับเนื้อหาและความรู้ของ
ศาสตร์อ่ืนๆ เช่น วิทยาศาสตร์ ดาราศาสตร์ พันธุกรรมศาสตร์ จิตวิทยา และเศรษฐศาสตร์  เป็นต้น  
ท าให้การเรียนคณิตศาสตร์น่าสนใจ มีความหมายและนักเรียนเห็นความส าคัญของการเรียน
คณิตศาสตร์  
  3. การเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง ในการด าเนินชีวิตของคนทั่วๆ  ไป          
ต้องเกี่ยวข้องเชื่อมโยงกับคณิตศาสตร์อยู่ตลอดเวลา เช่น ตื่นขึ้นมาก็ต้องดูเวลา ต้องประมาณเวลาใน



17 

การท ากิจกรรมต่างๆ ในการขับรถก็ต้องเกี่ยวข้องกับอัตราเร็วของรถ ต้องเกี่ยวข้องกับเงิ นและ 
เงินทอนในการซื้อสินค้า สิ่งต่างๆ เหล่านี้เป็นเครื่องยืนยันได้ว่าคณิตศาสตร์มีอยู่รอบๆ ตัวของเรา 
 3.2 การวัดและประเมินความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
  แนวทางในการพัฒนาความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
  หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 (กรมวิชาการ, 2544, น.195-196) 
ได้น าเสนอแนวทางการพัฒนาทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็น และได้เสนอแนวทาง 
การพัฒนาทักษะกระบวนการเชื่อมโยงไว้ว่า ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ต้องการให้
นักเรียนมีความรู้พ้ืนฐานในการที่จะน าไปศึกษาต่อนั้น จ าเป็นต้องบูรณาการเนื้อหาต่างๆ ในสาระ
คณิตศาสตร์เข้าด้วยกัน เช่น การใช้ความรู้ในเรื่องเซต ในการให้ค าจ ากัดความหรือบทนิยามในเรื่อง
ต่างๆ เช่น บทนิยามฟังก์ชันในรูปของเซต บทนิยามของล าดับในรูปฟังก์ชัน นอกจากการเชื่อมโยง
ระหว่างเนื้อหาต่างๆ ในคณิตศาสตร์ด้วยกันแล้ว ยังมีการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ โดยใช้
คณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้และการแก้ปัญหา เช่น รูปเรขาคณิตในงานศิลปะหรือ 
การออกแบบ เลขยกก าลังใช้ในการหาดัชนีมวลกายของคน อัตราส่วนและสัดส่วนหาความสัมพันธ์
ของอุณหภูมิ นอกจากนั้นแล้วยังมีความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงใช้ในชีวิตประจ าวัน เช่น การซื้อ   
การขาย การชั่ง การตวง การวัด การค านวณระยะทางและใช้เวลาในการเดินทาง รายรับ -รายจ่าย 
ในชีวิตประจ าวัน การออมเงินไว้ใช้ในช่วงบั้นปลายของชีวิต 
  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะกระบวนการเชื่อมโยงความรู้
คณิตศาสตร์นั้น ครูอาจจัดกิจกรรมหรือสถานการณ์ปัญหานั้นสอดแทรกในการเรียนรู้อยู่เสมอ เพ่ือให้
นักเรียนได้น าความรู้ เนื้อหาสาระ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์มาแก้ปัญหาในสาระคณิตศาสตร์ 
เชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ หรือน าคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน จากแนวทาง
ในการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์นี้ ผู้วิจัยต้องการให้นักเรียนได้มีการพัฒนาทักษะกระบวนการใน 
การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง  
  การวัดและประเมินความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (2546, น.19) กล่าวถึง 
ความสามารถในการเชื่อมโยงเป็นทักษะ/กระบวนการที่มีความจ าเป็นต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์
สามารถประเมินได้จากความสามารถในการแสดงออกตามขั้นตอนของทักษะการเชื่อมโยง ได้ก าหนด
ความสามารถในการแสดงออกดังนี้ 
  1. เปรียบเทียบความรู้ของแต่ละสาระ 

2. เชื่อมโยงสถานการณ์จริงกับตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ 
3. หาข้อสรุปจากตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ 
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4. เชื่อมโยงความรู้ในแต่ละสาระทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือน าไปสู่การ
เรียนรู้มโนทัศน์ที่ซับซ้อน 

5. สรุปสาระส าคัญท่ีเกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์และศาสตร์อ่ืน ๆ 
  เมื่อน ามาก าหนดเป็นเกณฑ์การให้คะแนนด้านความสามารถในการเชื่อมโยง 
แบบรูบิค (Rubric scoring) ซึ่งเป็นการให้คะแนนที่ประเมินผลจากผลงานที่นักเรียนท าหรือพฤติกรรม
ที่นักเรียนแสดงออกมีการก าหนดระดับคะแนนพร้อมระบุรายละเอียดของผลงานหรือพฤติกรรมของ
นักเรียนได้อย่างชัดเจนและเป็นรูปธรรมซึ่งแสดงได้ดังตารางต่อไปนี้ 

 
ตารางที่ 2.1 แสดงเกณฑ์การให้คะแนนด้านความสามารถในการเชื่อมโยง 

 

คะแนน  ความสามารถในการเชื่อมโยงที่ปรากฏให้เห็น 
0 ไม่มีการเชื่อมโยงกับสาระอ่ืนใด 
1 น าความรู้ / หลักการและวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการเชื่อมโยงยังไม่

เหมาะสม 
2 
 

น าความรู้ / หลักการและวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์ได้บางส่วน 

3 
 

น าความรู้ / หลักการและวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์ / สาระอ่ืน / ในชีวิตประจ าวัน เ พ่ือช่วยแก้ปัญหา หรือ 
ประยุกต์ใช้ได้บางส่วน 

4 
 

น าความรู้ / หลักการและวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์ / สาระอ่ืน / ในชีวิตประจ าวัน เพ่ือช่วยแก้ปัญหา หรือ 
ประยุกต์ใช้ได้อย่างสอดคล้อง เหมาะสม 

ที่มา : สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์ และ เทคโนโลยี (2546 : 124) 
 
 ดังนั้นเพ่ือให้แบบทดสอบอัตนัยที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น สะท้อนระดับความสามารถใน 
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ผู้วิจัยจึงใช้เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถใน 
การเชื่อมโยงจากสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์ และ เทคโนโลยี (2546, น.124) 
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4. ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
 4.1 แนวคิดเกี่ยวกับความพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  ทฤษฎีที่เกี่ยวกับความพึงพอใจ 
  ฉวีลักษณ์ บุณยกาญจน (2547 : 40) ได้กล่าวถึงทฤษฎีเสริมก าลังว่า ทฤษฎีนี้
แพร่หลายมากในการจูงใจให้เด็กตั้งใจเรียน จากกฎแห่งการเรียนรู้ของธอร์นไดค์ ซึ่งตรงกับทฤษฎีการ
ให้รางวัลและการท าโทษของสกินเนอร์ ได้อธิบายไว้ตรงกันว่า ถ้าการกระท าพฤติกรรมใดๆ ท าให้ผล
เป็นที่พึงพอใจจะเป็นแรงจูงใจให้คนหรือสัตว์กระท าพฤติกรรมนั้นต่อไปอีก ถ้าพฤติกรรมนั้นให้ผลลัพธ์
ไม่ดีหรือไม่เป็นที่พอใจของคนหรือสัตว์ ก็จะเลิกแสดงพฤติกรรมนั้นๆ ทั้งนี้วิธีเสริมก าลังอาจจะกระท า
ได้ด้วยวาจา เช่น การกล่าวชมเชย กล่าวค ายินดี การแสดงท่าทางยอมรับ เช่น ปรบมือ การให้คะแนน 
การให้รางวัล  
  Kotler และ Armstrong (2002 : 100-101) กล่าวว่า พฤติกรรมของมนุษย์เกิดขึ้น
ต้องมีต้องมีสิ่งจูงใจ (Motive) หรือแรงขับดัน (Drive) เป็นความต้องการที่กดดันจนมากพอที่จะจูงใจ
ให้บุคคลเกิดพฤติกรรมเพ่ือตอบสนองความต้องการของตนเอง ซึ่งความต้องการของแต่ละคนแตกต่าง
กัน ความต้องการบางอย่างเป็นความต้องการทางชีววิทยา (Biological) เกิดขึ้นจากภาวะตึงเครียด 
เช่น ความหิว ความล าบากบางอย่างเป็นความต้องการทางจิตวิทยา (Psychological) เกิดจากความ
ต้องการการยอมรับ (Recognition) การยกย่อง (Esteem) หรือการเป็นเจ้าของทรัพย์สิน 
(Belonging) ความต้องการส่วนใหญ่อาจจะไม่มากพอที่จะจูงใจในช่วงเวลาเหล่านั้น ความต้องการ
กลายเป็นสิ่งจูงใจ เมื่อได้รับการกระตุ้นอย่างเพียงพอจนเกิดความตึงเครียด โดยทฤษฎีที่ได้รับความ
นิยมมากสุด คือ ทฤษฎีของมาสโลว์ และทฤษฎีของซิกมันด์ ฟรอยด์  
  1. ทฤษฎีแรงจูงใจของมาสโลว์ (Maslow’s theory motivation) อับราฮัม       มาส
โลว์ (A. H. Maslow) ความต้องการของมนุษย์จะถูกเรียงล าดับจากสิ่งที่กดดันมากที่สุดไปถึงน้อยที่สุด 
ทฤษฎีของมาสโลว์ได้จัดล าดับความต้องการ ดังนี้ 

1.1 ความต้องการทางกาย (Physiological needs) เป็นความต้องการพ้ืนฐาน 
เช่น อาหาร ยารักษาโรค ที่อยู่อาศัย 

1.2 ความต้อการความปลอดภัย (Safety needs) เป็นความต้องการเพ่ือความ 
อยู่รอดปลอดภัยจากอันตรายต่างๆ 

1.3 ความต้องการทางสังคม (Social needs) เป็นความต้องการการยอมรับ 
จากคนอื่น 

1.4 ความต้องการการยกย่อง (Esteem need) เป็นความต้องการการยกย่อง
ส่วนตัว การยอมรับและความนับถือ  
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1.5 ความต้องการให้ตนเองประสบความส าเร็จ (Self-actualization needs) 
เป็นความต้องการสูงสุดของบุคคล 
  บุคคลพยายามที่จะสร้างความพึงพอใจให้กับความต้องการที่ส าคัญที่สุดให้กับตนเอง
ก่อนเป็นอันดับแรก เมื่อความต้องการนั้นได้รับความพึงพอใจ ความต้องการนั้นก็จะหมดลงไปและ
เป็นตัวกระตุ้นให้บุคคลพยายามที่จะสร้างความพึงพอใจให้กับความต้องการที่ส าคัญที่สุดในล าดับ
ต่อไปนั่นเอง 
  2. ทฤษฎีแรงจูงใจของซิกมันด์ ฟรอยด์ (S. M. Freud) ตั้งสมมติฐานว่าบุคคลจะไม่
รู้ตัวมากนักว่าพลังทางจิตวิทยามีส่วนช่วยสร้างให้เกิดพฤติกรรม ฟรอยด์พบว่าบุคคลเพ่ิมและควบคุม
สิ่งเร้าหลายอย่าง สิ่งเร้าเหล่านั้นอยู่นอกเหนือการควบคุมอย่างสิ้นเชิง บุคคลจึงมีอารมณ์อยู่เหนือ
เหตุผล ค าพูดบางค าก็พูดออกมาโดยที่ไม่ได้ตั้งใจพูด และมีพฤติกรรมหลอกหลอนหรือเกิดอาการ
วิตกจริตอย่างมาก 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีที่เกี่ยวกับความพึงพอใจข้างต้น สรุปได้
ว่า ทฤษฎีที่ได้รับความนิยมเกี่ยวกับความพึงพอใจมี 2 ทฤษฎี คือ 1) ทฤษฎีของมาสโลว์ ซึ่งกล่าวถึง 
ความต้องการของมนุษย์จะถูกเรียงล าดับจากสิ่งที่กดดันมากที่สุดไปถึงน้อยที่สุด 2) ทฤษฎีของซิกมันด์ 
ฟรอยด์ อธิบายถึงสิ่งเร้าที่ส่งผลต่อความพึงพอใจ  
  ความหมายของความพึงพอใจ 
  จากการศึกษาความหมายของความพึงพอใจ มีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้
ความหมายไว้สอดคล้องกัน (กิตติมา ปรีดีดิลก, 2529, น.321; เทพพนม เมืองแมน และสวิง สุวรรณ, 
2540, น.98;  บันลือ พฤกษะวัน, 2531, น.39; Strauss และ Sayles, 1960, p.5-6) สรุปได้ดังนี้  
ความพึงพอใจ หมายถึง ทัศนคติที่ดีหรือความรู้สึกที่ดีของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งเกิดจากการ
ได้รับการตอบสนองความต้องการหรือความคาดหวังในทางที่ดีของด้านจิตใจ และเป็นความรู้สึกที่มี
ความสุขเมื่อได้รับความส าเร็จตามความต้องการ 
  ความหมายของความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  จากการศึกษาความหมายของความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มีหลาย
ท่านได้ให้ความหมายไว้สอดคล้องกัน (Applewhite, 1965, p.6 ; Good, 1973, p.518; ธีรพงศ์ แก่น
อินทร์, 2545 : 36; ชาติชาย โพยมเมฆา, 2549 : 64) สรุปได้ดังนี้ ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ หมายถึง ความรู้สึกที่ดี ความรู้สึกชอบที่เป็นผลมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และ
ความสนใจด้านการท างานที่แสดงออกทางพฤติกรรมของนักเรียนหลังปฏิบัติกิจกรรมและได้รับ
ผลส าเร็จตามความมุ่งหมาย       
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  ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  ด้านเนื้อหา 
  จากการศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้านเนื้อหา มีหลายท่านได้กล่าวไว้
สอดคล้องกัน  (บุญชม ศรีสะอาด, 2541; ปรียาพร วงศ์อนุตรโรจน์, 2542, น.97) สรุปได้ว่า เนื้อหา
ในการเรียนการสอนจะต้องมีความเหมาะสมต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ นักเรียนเข้าใจได้ง่าย 
เนื้อหาที่เรียนไม่ยากหรือง่ายเกินไป โดยค านึงถึงพัฒนาการทางสติปัญญาของนักเรียน ท าความเข้าใจ 
สังเกต และตีความหมายจนนักเรียนเห็นข้อสรุป 
  ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  จากการศึกษาด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  มีหลายท่านได้กล่าวไว้สอดคล้องกัน           
(กิติมา ปรีดีดิลก, 2532, น.61; จ านง พรายแย้มแข, 2535, น.2) สรุปไดว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนตามที่ต้องการได้อย่างถูกต้องและเหมาะสมทั้งภาคทฤษฎีและ
ภาคปฏิบัติ นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม สนุกและมีความสุขที่ได้ท ากิจกรรม เนื้อหามีความยืดหยุ่น
ตามเหตุการณ์กับสภาพท้องถิ่นและความสนใจของนักเรียน     
  ด้านสื่อการสอน 
  จากการศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้านสื่อการสอน มีหลายท่านได้กล่าวไว้
สอดคล้องกัน (กิติมา ปรีดีดิลก, 2532, น.68; วิชิต สุรัตน์เรืองชัย, 2540, น.141) สรุปได้ว่า สื่อการ
เรียนการสอนเป็นสิ่งที่น ามาใช้ประกอบในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครู เป็นองค์ประกอบที่ส าคัญ
ในการช่วยให้การสอนของครู และการเรียนของนักเรียนมีประสิทธิภาพ เพ่ือให้การสอนบรรลุตาม
วัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ และน ามาใช้ประกอบในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูให้ เ กิด
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลบรรลุตามเป้าหมายของหลักสูตร ได้แบ่งสื่อการสอนแบ่งออกเป็น 3 
ประเภทใหญ่ๆ คือ   
  1. สื่อประเภทวัสดุ เป็นสื่อที่เก็บสาระความรู้ไว้ในตัวเอง สามารถถ่ายทอดไปยังผู้รับ
ได้ทันที แต่มีวัสดุบางรายการที่ต้องอาศัยอุปกรณ์อ่ืนๆ เช่น ฟิล์ม สไลด์ แผ่นใส เป็นต้น   
  2. สื่อประเภทอุปกรณ์ เป็นสื่อที่ใช้ควบคู่กับสื่อประเภทวัสดุ เช่น เครื่องฉายภาพ
ข้ามศีรษะ เครื่องคอมพิวเตอร์ เป็นต้น  
  3. สื่อประเภทเทคนิคและวิธีการ เป็นสื่อที่เป็นการกระท า การแสดง ความคิด
ขั้นตอนต่างๆ เป็นนามธรรม แต่ใช้ถ่ายทอดสาระความรู้ได้ เช่น เกม เพลง การแสดงละคร เป็นต้น  
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  ด้านการวัดผลและประเมินผล 
  จากการศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้านการวัดผลและประเมินผลมีหลายท่าน
ได้กล่าวไว้สอดคล้องกัน (ปรียาพร วงศ์อนุตรโรจน์, 2542, น.199 ; เอกศักดิ์ บุตรลับ, 2537, น.53;                 
จิตตชา นิลด า, 2542, น.16-17) สรุปได้ว่า การวัดผลและประเมินผลเป็นตัวบ่งชี้ถึงผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนของนักเรียนว่าบรรลุจุดประสงค์ของบทเรียนนั้นๆ หรือไม่ ขึ้นอยู่กับครูซึ่งท าหน้าที่ในการวัด
และประเมินผลของนักเรียนโดยตรง ครูจะต้องประเมินผลให้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ ประเมิน 
ผลงานนักเรียนด้วยความยุติธรรมและสม่ าเสมอ ดังนั้นครูจึงมีหน้าที่ส าคัญที่จะช่วยเหลือดูแลและ
ส่งเสริมให้การวัดผลประเมินผลเป็นไปตามที่คาดหวังไว้         
 4.2 การวัดและประเมินความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  การวัดและประเมินความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  ชวลิต ชูก าแพง (2550, น.112-114) ได้กล่าวถึงเครื่องมือวัดความพึงพอใจไว้ดังนี้ 
  1. การสังเกต (Observation) สามารถกระท าได้โดยสังเกตการพูด การกระท า       
การเขียน ที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 
  2. การสัมภาษณ์ (Interview) สามารถใช้วิธีพูดคุยหรือสนทนาในประเด็นที่อยากรู้   
ซึ่งอาจเป็นทัศนคติหรือความรู้สึก 
  3. การใช้แบบวัดมาตราส่วนประมาณค่า มีรูปแบบ 3 รูปแบบ คือ แบบของลิเคิร์ท 
(Likert) แบบของเธอร์สโตน (Thurstone) และแบบของออสกูด (Osgood) 
  4. แบบวัดเชิงสถานการณ์ (Action tendencies) เป็นสถานการณ์ให้เลือกตอบ 
  Stromborg (1984, p.230) ได้กล่าวว่า การวัดความพึงพอใจจะวัดในเรื่องใดเรื่อง
หนึ่งนั้นย่อมแตกต่างกันไปตามจุดประสงค์ของผู้ที่จะศึกษา แต่ที่นิยมใช้มีดังนี้ 
  1. การสัมภาษณ์ วิธีนี้ผู้ที่ศึกษาจะมีแบบสัมภาษณ์ที่มีค าถาม ซึ่งได้รับการทดสอบหา
ความเที่ยงและความเชื่อมั่นแล้ว จึงท าการสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง ข้อดีคือ ผู้สัมภาษณ์อธิบายค าถาม
ให้ผู้ตอบเข้าใจได้ง่าย แต่ข้อเสียคือ การสัมภาษณ์ต้องใช้เวลาค่อนข้างมาก และอาจจะสื่อความหมาย
ผิดพลาดได ้
  2. การใช้แบบสอบถาม เป็นวิธีที่มีผู้นิยมใช้มากสุด เป็นลักษณะค าถามที่ได้ทดสอบ
ความเที่ยงตรงและความเชื่อมั่นแล้ว แบบสอบถามจึงนิยมสร้างแบบมาตรอันดับ เพ่ือที่กลุ่มตัวอย่าง
สามารถเลือกตอบได้เลย ข้อดีคือ ได้ค าตอบที่มีความหมายแน่ชัด มีความรวดเร็วและสะดวกในการ
เก็บข้อมูล ข้อเสียคือ ผู้ตอบต้องสามารถอ่านออกและมีความสามารถในการคิดเป็น  
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  บุญชม ศรีสะอาด (2545, น.72-74) ได้กล่าวถึงวิธีการประเมินความพึงพอใจต่อการ
เรียนรู้โดยอาศัยหลักการของ Likert ซึ่งใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ดังนี้ 
   5  คะแนน   พึงพอใจมากที่สุด       
   4  คะแนน   พึงพอใจมาก 
   3  คะแนน   พึงพอใจปานกลาง       
   2  คะแนน   พึงพอใจน้อย        
   1  คะแนน   พึงพอใจน้อยที่สุด      
  จากการศึกษาการวัดและประเมินความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ข้างต้น ผู้วิจัยมีความสนใจในการใช้แบบสอบถามในการศึกษาความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบค้นพบ แบ่งเป็น 5 ระดับ คือ พึงพอใจมากที่สุด พึงพอใจมาก พึงพอใจปานกลาง พึงพอใจ
น้อย และพึงพอใจน้อยที่สุด 
 

5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 งานวิจัยเพื่อศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 12 เรื่องดังต่อไปนี้ 
(วิภูษิต จูงกลาง 2560; พิสุทธิ์ ยงทางเรือ 2559; คณิตตา ไวยขุนทด 2557; นัยนันท์ ใจจันทร์ 2556;     
วรรณพร ทสะสังคินทร์ 2556; สุบรรณ ตั้งศรีเสรี 2556; กรรณิการ์ จักรกรด 2555; เฉลิมรัตน์ เชิดชู 
2553; เพลินพิศ รุจิราวรรณ 2552; ธิดา สุขสถิต 2552; Balim 2009; Smith 1996 ) มีวัตถุประสงค์
การวิจัยสอดคล้องกันคือ เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ด้านความคงทนใน 
การเรียนรู้ ด้านความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ ด้านความคิดเห็นของนักเรียน 
และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าวสร้างขึ้นตามหลักการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบค้นพบ โดยมีรายละเอียดดังนี้ วิภูษิต จูงกลาง (2560) การใช้โปรแกรม  GSP  ประกอบการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ มีขั้นตอนการจัดกิจกรรม 3 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
2) ขั้นเรียนรู้ ประกอบด้วย 2.1) ครูใช้วิธีจัดการเรียนรู้แบบอุปนัย 2.2) ครูใช้วิธีจัดการเรียนรู้แบบ 
นิรนัย 2.3) นักเรียนสรุปข้อค้นพบหรือความคิดรวบยอด 3) ขั้นน าไปใช้ พิสุทธิ์ ยงทางเรือ (2559) 
จัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้แบบค้นพบด้วยโปรแกรมจีโอจีบร้า ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน 
ดังนี้ 1) ขั้นน า 2) ขั้นสอน ประกอบด้วย 2.1) ขั้นก าหนดปัญหา 2.2) ขั้นแนะแนวทาง 2.3) ขั้นค้นพบ
ด้วยตนเอง 2.4) ขั้นแลกเปลี่ยน 3) ขั้นสรุปผล 4) ขั้นประเมินผล คณิตตา ไวยขุนทด (2557)  
จัดกิจกรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย 1) ขั้นน า 2) ขั้นสอน 3) ขั้นสรุป นัยนันท์ ใจจันทร์ (2556)       
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นน า 2) ขั้นส ารวจและตั้งข้อความคาดการณ์ 3) ขั้นขยาย
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ความคิด 4) ขั้นประยุกต์ 5) ขั้นสรุปความคิด วรรณพร ทสะสังคินทร์ (2556) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ประกอบด้วย 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 2) ขั้นเรียนรู้  3) ขั้นน าไปใช้ สุบรรณ ตั้งศรีเสรี  (2556)  
จัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้วิธีสอนแบบค้นพบจากการชี้แนะร่วมกับเทคนิค  
Think-Pair-Share ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นน าและทบทวน 2) ขั้นพัฒนาความเข้าใจ  
3) ขั้นสรุปความเข้าใจ 4) ขั้นการน าไปใช้ กรรณิการ์ จักรกรด (2555) จัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ประกอบด้วย 1) ขั้นน า 2) ขั้นสอน 3) ขั้นสรุปและประเมินผล เฉลิมรัตน์ เชิดชู (2553) จัดกิจกรรม
แบบสร้ า ง เ กมการสอนแบบค้ นพบ  ประกอบด้ ว ย  1)  ขั้ นน า  2)  ขั้ น สอน  3)  ขั้ น ส รุ ป  
เพลินพิศ รุจิราวรรณ (2552) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย 1) ขั้นน า 2) ขั้นสอน 3) ขั้นสรุป 
4) ขั้นประเมินผล ธิดา สุขสถิต (2552) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
2) ขั้นสอน ประกอบด้วย 2.1) การแจ้งจุดประสงค์ให้นักเรียนทราบ 2.2) การประเมินผลเบื้องต้น  
2.3) การแนะแนวทาง 2.4) การฝึกทักษะ 3) ขั้นสรุป Balim (2009) ได้ใช้วิธีการสอนแบบค้นพบ
ร่วมกับกิจกรรมในชีวิตประจ าวันและวิธีการสอนแบบปกติ  และ Smith (1996) จัดการเรียน 
แบบค้นพบด้วยกราฟฟิกในคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 แบบแผนการวิจัยประกอบด้วย แบบกลุ่มเดียว วัดก่อนเรียนและหลังเรียน (วิภูษิต จูง
กลาง 2560; พิสุทธิ์ ยงทางเรือ 2559; นัยนันท์ ใจจันทร์ 2556; วรรณพร ทสะสังคินทร์ 2556;             
เพลินพิศ รุจิราวรรณ 2552) ขนาดกลุ่มตัวอย่าง 31,40,35,71,26 ตามล าดับ การวิเคราะห์ข้อมูล 
ใช้การทดสอบค่าที ส่วนแบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมวัดก่อนและหลัง 
การจัดกิจกรรม คณิตตา ไวยขุนทด 2557; สุบรรณ ตั้งศรีเสรี 2556; กรรณิการ์ จักรกรด 2555;  
เฉลิมรัตน์ เชิดชู 2553; ธิดา สุขสถิต 2552; Balim 2009; Smith 1996) ขนาดกลุ่มตัวอย่างทั้งสอง
กลุ่มรวมกันจ านวน 81,100,42,60,54,57,50 ตามล าดับ การวิเคราะห์ข้อมูลใช้การทดสอบค่าทีและ
การวิเคราะห์ความแปรปรวนร่วม (ANCOVA)  
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ  
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 20-30 ข้อ ซึ่งมีค่าความเที่ยง
โดยใช้สูตรของคูเดอร์-ริชาร์ดสันที่ 20 เท่ากับ 0.70 ขึ้นไป แบบทดสอบความสามารถในการสื่อสาร
ทางคณิตศาสตร์ แบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ แบบสอบถาม
ความคิดเห็นที่มีต่อการเรียนคณิตศาสตร์ แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบค้นพบ มีค่าสัมประสิทธิ์ความเที่ยงเท่ากับ 0.70 ขึ้นไป 
 ผลการวิจัยข้างต้นได้ผลสอดคล้องกัน งานวิจัยของ วิภูษิต จูงกลาง ( 2560) พบว่า  
1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน โดยใช้โปรแกรม gsp ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทาง
คณิตศาสตร์ โดยการสอนแบบค้นพบสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ . 05  
2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน โดยใช้โปรแกรม gsp ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทาง
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คณิตศาสตร์ โดยการสอนแบบค้นพบ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
3) นักเรียนมีความพึงพอใจหลังเรียนในภาพรวมอยู่ในระดับมาก พิสุทธิ์ ยงทางเรือ (2559) พบว่า
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
คิดเป็นร้อยละ 78.63 และนักเรียนมีความสามารถในการเขียนสมการวงกลมแล้ววงรีในรูปมาตรฐาน
ให้อยู่ในรูปทั่วไป หรือสมการในรูปทั่วไปให้อยู่ในรูปมาตรฐาน และเขียนส่วนประกอบของกราฟ 
จากสมการที่ก าหนดสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นัยนันท์ ใจจันทร์ 
(2556) พบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หลังจากการเรียนโดยใช้กิจกรรม 
การเรียนรู้แบบค้นพบ สูงกว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
2) ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนที่เรียนโดยใช้กิจกรรม 
การเรียนรู้แบบค้นพบอยู่ในระดับดี และ 3) ความคิดเห็นของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบค้นพบอยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด วรรณพร ทสะสังคินทร์ (2556) พบว่า การจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้แบบค้นพบสามารถพัฒนาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ เรื่องแคลคูลัสเบื้องต้น ได้โดย
นักเรียนได้ฝึกทักษะและใช้ความคิดในการท ากิจกรรมและสามารถสรุปความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตร์ได้ด้วยตนเองท าให้นักเรียนสามารถเรียนรู้เนื้อหา และอธิบายเหตูผลของค าตอบใน 
การท าแบบฝึกหัดและท าแบบทดสอบได้เป็นอย่างดี โดยมีจ านวนนักเรียนที่ได้คะแนนความคิด 
รวบยอดทางคณิตศาสตร์มากกว่าร้อยละ 50 ของคะแนนเต็ม มากกว่าร้อยละ 50 ของจ านวนนักเรียน
ทั้งหมด ที่ระดับนัยส าคัญ .01 นอกจากนี้ยังพบว่า การที่นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองช่วยท าให้นักเรียนมี 
ความกระตือรือร้นในการท ากิจกรรม ให้ความร่วมมือ และมีความมั่นใจที่จะแสดงความคิดเห็นของตน      
ซึ่งเป็นการเรียนรู้จากความพร้อมของตัวนักเรียนเอง เพลินพิศ รุจิราวรรณ (2552) พบว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน หลังเรียนโดยใช้การค้นพบสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 คณิตตา ไวยขุนทด (2557) พบว่า 1) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการ
สอนแบบค้นพบด้วยวิธีแนะแนวทาง มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 83.96/84.58 2) นักเรียนกลุ่มทดลองที่
ได้รับการสอนแบบค้นพบด้วยวิธีแนะแนวทางมีค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า
กลุ่มควบคุมที่ได้รับการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 3) นักเรียนกลุ่มทดลองที่ได้รับ 
การสอนแบบค้นพบด้วยวิธีแนะแนวทางมีความคงทนในการเรียนรู้  สูงกว่ากลุ่มควบคุมที่ได้รับ 
การสอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 4) นักเรียนกลุ่มทดลองที่ได้รับการสอนโดยใช้วิธี 
การสอนแบบค้นพบโดยวิธีแนะแนวทางมีความพึงพอใจสูงกว่ากลุ่มควบคุมที่ได้รับการสอนแบบปกติ 
อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 สุบรรณ ตั้งศรีเสรี (2556) พบว่า 1) นักเรียนกลุ่มทดลองมีความสามารถ 
ในการสื่อสารและความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุม
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) นักเรียนกลุ่มทดลองมีความสามารถในการสื่อสารทาง
คณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) นักเรียนกลุ่มทดลองมี
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ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนไม่แตกต่างกัน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 กรรณิการ์ จักรกรด (2555) พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์เรื่อง ระหว่างกลุ่มทดลองหลังการเรียนโดยใช้การสอนแบบค้นพบด้วยการแนะแนวทาง
กับกลุ่มควบคุมหลังการเรียนโดยใช้การสอนแบบปกติแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ ทางสถิติที่ระดับ 
.05 โดยคะแนนเฉลี่ยของกลุ่มทดลองหลังการเรียนโดยใช้การสอนแบบค้นพบด้วย การแนะแนวทาง  
มีค่าสูงกว่าของกลุ่มควบคุมหลังการใช้การสอนแบบปกติ เฉลิมรัตน์ เชิดชู (2553) พบว่า 1) เกมที่ใช้
ในวิธีการสอนแบบค้นพบ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 81.56 / 80.34 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่องเวลา ของนักเรียนที่สอนโดยวิธีสอนแบบค้นพบโดยใช้เกมสูงกว่าการสอนแบบปกติ 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ธิดา สุขสถิต (2552) พบว่า นักเรียนที่ได้รับการสอนด้วยวิธี   
แบบค้นพบ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนด้วยวิธีสอนแบบปกติอย่างมี
นัยส าคัญท่ีระดับ .05 Balim (2009) ผลที่เกิดขึ้นแสดงให้เห็นว่า กลุ่มทดลองมีค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์
สูงกว่ากลุ่มควบคุม กลุ่มทดลองมีทักษะการเรียนรู้แบบสืบสอบสูงกว่ากลุ่มควบคุม และกลุ่มทดลอง 
มีความรู้ที่คงทนสูงกว่ากลุ่มควบคุม โดยให้ข้อสรุปและค าแนะน าว่า นักเรียนที่มีคะแนนสูงใน 
การทดสอบหลังเรียนจะมีทักษะการเรียนรู้ แบบสืบสอบสูงตามไปด้วย และการใช้วิธีการสอน 
แบบค้นพบเป็นวิธีการที่ท าให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน และ Smith (1996) พบว่า 
กลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธิ์และเจตคติทางคณิตศาสตร์สูงกว่ากลุ่มควบคุม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ .05 
 จากผลการวิจัยข้างต้นสรุปได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบท าให้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนสูงขึ้น เมื่อเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน และ 
การเปรียบเทียบระหว่างกลุ่มที่สอนแบบปกติหรือตามคู่มือครู ซึ่งผู้วิจัยได้แนวคิดจากการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบค้นพบในเรื่องอ่ืนๆ ดังนั้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบค้นพบ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษ
ทางด้านกีฬา โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร  



บทท่ี 3 

วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
 
 
 การวิจัยเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม ที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์           
และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถ
พิเศษทางด้านกีฬา โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร  
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

1. ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง  
 
 1.1 ประชำกร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา 
โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร  
 1.2 กลุ่มตัวอย่ำง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา 
โรงเรียนนาหลวง กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 1 ห้อง มีนักเรียน 
33 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม  
 

2. เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม 
โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
เศษส่วนและทศนิยม แบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 
เศษส่วนและทศนิยม และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ค้นพบ 
 2.1 แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม โดยกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้
แบบค้นพบ ผู้วิจัยด ำเนินกำรสร้ำงและตรวจสอบคุณภำพ ดังนี้ 
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  2.1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ปรับปรุง 
2560) ศึกษาตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง หลักสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนนาหลวง 
  2.1.2 ศึกษาวิธีการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์จากหนังสือ เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องที่สอดคล้องกับการสอน 
แบบค้นพบ 
  2.1.3 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และหลักการเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ค้นพบ ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนการจัดกิจกรรม 4 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 2) ขั้นเรียนรู้  
3) ขั้นสรุปผล และ 4) ขั้นน าไปใช้       
  2.1.4 จัดท าตารางวิเคราะห์เนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษา      
ปีที่ 1 เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม เพ่ือจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 16 แผน ดังนี้ 
 
ตารางที่ 3.1 การวิเคราะห์เนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

แผนที่ เรื่อง จ ำนวนแผน จ ำนวนชั่วโมง 
1 เศษส่วน 1 1 
2 การเปรียบเทียบเศษส่วน:1 1 1 
3 การเปรียบเทียบเศษส่วน:2 1 1 
4 การบวกและการลบเศษส่วน:1 1 1 
5 การบวกและการลบเศษส่วน:2 1 1 
6 การคูณเศษส่วน:1  1 1 
7 การคูณเศษส่วน:2 1 1 
8 การหารเศษส่วน:1 1 1 
9 การหารเศษส่วน:2 1 1 
10 การเขียนทศนิยมและค่าประจ าหลักของทศนิยม 1 1 
11 เศษส่วนกับทศนิยม 1 1 
12 การเปรียบเทียบทศนิยม 1 1 
13 การบวกและการลบทศนิยม 1 1 
14 การคูณทศนิยม 1 1 
15 การหารทศนิยม 1 1 
16 การแทนเศษส่วนด้วยทศนิยม 1 1 
 รวม 16 16 
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  2.1.5 เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามตัวชี้วัดและ
จุดประสงค์การเรียนรู้ โดยเน้นรูปแบบขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ ซึ่งมีขั้นตอน 
ดังนี้ 

1) ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน ครูกระตุ้นและเร้าความสนใจของนักเรียนให้สนใจที่
จะศึกษาบทเรียนโดยการทบทวนบทเรียน การสนทนา หรือการถาม-ตอบ 

2) ขั้นเรียนรู้ ประกอบด้วย  
(1) ครูใช้วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบอุปนัยในตอนแรก โดยนักเรียน

สังเกตจากตัวอย่างและการตอบค าถาม เพ่ือให้นักเรียนได้ค้นพบข้อสรุป 
(2) ครูใช้วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบนิรนัย เพ่ือให้นักเรียนน า

ข้อสรุปที่ได้ในข้อ 2.1 ไปใช้เพ่ือเรียนรู้หรือค้นพบข้อสรุปใหม่ในตอนที่สอง โดยอาศัยเทคนิคการ
ซักถาม โต้ตอบ หรืออภิปราย 

3) ขั้นสรุปผล นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปข้อค้นพบหรือความคิดรวบ
ยอดใหม่              

4) ขั้นน ำไปใช้ ครูให้นักเรียนน าเสนอแนวทางการน าข้อค้นพบที่ได้ไปใช้ใน 
การแก้ปัญหา อาจจะใช้วิธีการให้ท าแบบฝึกทักษะหรือแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือประเมินผลว่า
นักเรียนเกิดการเรียนรู้จริงและสามารถเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ได้ 
  2.1.6 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์  
เพ่ือตรวจพิจารณาให้ค าแนะน าแก้ไขข้อบกพร่อง 
  2.1.7 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอผู้ เชี่ยวชาญ 3 ท่าน  
เพ่ือพิจารณาความสอดคล้องระหว่างสาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม  
การเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ และการวัดและประเมินผล 
  2.1.8 น าแผนการจัดการเรียนรู้ มาปรับปรุงแก้ไข ตามที่ผู้เชี่ยวชาญแนะน า แล้ว
น าเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจพิจารณาให้ค าแนะน าแก้ไขข้อบกพร่อง 
  2.1.9 จัดพิมพ์แผนการจัดการเรียนรู้แบบค้นพบฉบับสมบูรณ์ เพ่ือใช้เป็นเครื่องมือ
ในการวิจัยต่อไป 
 2.2 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม 
ผู้วิจัยด ำเนินกำรสร้ำงและตรวจสอบคุณภำพ ดังนี้                       
  2.2.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์จาก
เอกสารที่เกี่ยวข้อง 
  2.2.2 สร้างตารางวิเคราะห์จุดประสงค์และพฤติกรรม โดยจ าแนกพฤติกรรม
ออกเป็น 4 ด้าน คือ ความรู้ความจ าด้านการคิดค านวณ ความเข้าใจ การน าไปใช้ และการวิเคราะห์ 
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  2.2.3 สร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์แบบเลือกตอบ  
4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และระดับพฤติกรรมที่วัด โดยสร้าง 
2 ฉบับคู่ขนานกัน เป็นแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ฉบับก่อนเรียนและหลัง
เรียน 
  2.2.4 น าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้นไปเสนอต่อ
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจพิจารณาให้ค าแนะน าแก้ไขข้อบกพร่องแล้วให้ผู้เชี่ยวชาญ
ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบ โดยพิจารณาความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( Index of Item-Objective Congruence: 
IOC) ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนอยู่
ระหว่าง 0.67-1.00 และได้ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์หลังเรียนอยู่ระหว่าง 0.67-1.00             
  2.2.5 น าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่ผ่านการพิจารณา
จากผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 
  2.2.6 น าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ไปทดลองใช้กับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนนาหลวง กรุงเทพมหานคร จ านวน 42 คน ที่เคยเรียน เรื่อง 
เศษส่วนและทศนิยมมาแล้ว เพ่ือหาคุณภาพของแบบทดสอบ 
  2.2.7 น าผลการทดลองมาวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน วิชาคณิตศาสตร์ เพ่ือหาค่าความยาก (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ซึ่งผลปรากฏว่าแบบทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน มีค่าความยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.33 – 0.79 และมีค่าอ านาจ
จ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.25 – 0.67 และ แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน มีค่าความ
ยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.42 – 0.79 และมีค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.25 – 0.75 
  2.2.8 ผู้วิจัยน าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและ
หลังเรียนมาวิเคราะห์หาความเที่ยง โดยใช้สูตรของคูเดอร์ -ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) ที่ 20  
ปรากฏว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนมีค่าความเที่ยงเท่ากับ 0.78 
และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียนมีค่าความเที่ยงเท่ากับ 0.75 
  2.2.9 จัดพิมพ์แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เพ่ือน าไป
ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
 2.3 แบบทดสอบควำมสำมำรถในกำรเชื่อมโยงควำมรู้ทำงคณิตศำสตร์ เรื่อง เศษส่วน
และทศนิยม  ผู้วิจัยด ำเนินกำรสร้ำงและตรวจสอบคุณภำพ ดังนี้  
  2.3.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ จากเอกสารที่เกี่ยวข้อง  
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  2.3.2 สร้างแบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์           
แบบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ ผู้วิจัยสร้างแบบทดสอบ 2 ฉบับคู่ขนานกัน เป็นแบบทดสอบความสามารถ
ในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ ฉบับก่อนเรียนและหลังเรียน ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนน 
เป็น 0 , 1 , 2 , 3, 4  ดังนี้ 
 
ตารางที่ 3.2 แสดงเกณฑ์การให้คะแนนด้านความสามารถในการเชื่อมโยง 
 

คะแนน  ความสามารถในการเชื่อมโยงที่ปรากฏให้เห็น 
0 ไม่มีการเชื่อมโยงกับสาระอ่ืนใด 
1 น าความรู้ / หลักการและวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการเชื่อมโยงยังไม่

เหมาะสม 
2 น าความรู้ / หลักการและวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการเชื่อมโยงกับสาระ

คณิตศาสตร์ได้บางส่วน 
3 
 

น าความรู้ / หลักการและวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์ / สาระอ่ืน / ในชีวิตประจ าวัน เพ่ือช่วยแก้ปัญหา หรือ 
ประยุกต์ใช้ได้บางส่วน 

4 
 

น าความรู้ / หลักการและวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์ / สาระอ่ืน / ในชีวิตประจ าวัน เพ่ือช่วยแก้ปัญหา หรือ 
ประยุกต์ใช้ได้อย่างสอดคล้อง เหมาะสม 

ที่มา : สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์ และ เทคโนโลยี (2546 : 124) 
 

  2.3.3 น าแบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่สร้าง
ขึ้นเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจพิจารณาให้ค าแนะน าแก้ไขข้อบกพร่องแล้วให้ผู้เชี่ยวชาญ
ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบ เพ่ือดูความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ และระดับพฤติกรรมที่วัด โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item-
Objective Congruence: IOC) ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบความสามารถใน 
การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนเท่ากับ 1.00 และได้ค่าดัชนีความสอดคล้องของ
แบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียนเท่ากับ 1.00 
  2.3.4 น าแบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่ผ่าน 
การพิจารณาจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 
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  2.3.5 น าแบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ไป
ทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนนาหลวง กรุงเทพมหานคร จ านวน 42 คน ที่เคย
เรียน เรื่อง เศษส่วนและทศนิยมมาแล้ว เพ่ือหาคุณภาพของแบบทดสอบ 
  2.3.6 น าผลการทดลองมาวิเคราะห์คุณภาพแบบทดสอบความสามารถในการ
เชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ โดยวิธีการของวิทนีย์และซาเบอร์ส (Whitney & Sabers, 1970) 
เพ่ือหาค่าความยาก (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ซึ่งผลปรากฏว่าแบบทดสอบความสามารถในการ
เชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน มีค่าความยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.41 – 0.65 และมีค่า
อ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.48 – 0.69 และ แบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้
ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน มีค่าความยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.51 – 0.64 และมีค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่
ระหว่าง  0.44 – 0.72 
  2.3.7 ผู้วิจัยน าแบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์  

ก่อนเรียนและหลังเรียนมาวิเคราะห์หาความเที่ยง โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (α-Coefficient) 
ปรากฏว่า แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ก่อนเรียนมีค่าความเที่ยง
เท่ากับ 0.87 และแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หลังเรียนมีค่าความ
เที่ยงเท่ากับ 0.75 
  2.3.8 น าแบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่ผ่าน
แล้วไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
 2.4 แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 1 ต่อกำรจัดกิจกรรม 
กำรเรียนรู้แบบค้นพบ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม ผู้วิจัยด ำเนินกำรสร้ำงและตรวจสอบคุณภำพ 
ดังนี้ 
  2.4.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
  2.4.2 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ เป็นแบบสอบถามที่มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า       
โดยอาศัยหลักการของ Likert ซึ่งใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ คือ พึงพอใจมากที่สุด พึงพอใจ
มาก พึงพอใจปานกลาง พึงพอใจน้อย และพึงพอใจน้อยที่สุด จ านวน 20 ข้อ โดยก าหนดค่าน้ าหนัก
คะแนน จัดอันดับคุณภาพของตัวเลือกในแต่ละข้อของแบบประเมิน ดังนี้ 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2545 : 72-74) 
   5  คะแนน   พึงพอใจมากท่ีสุด       
   4  คะแนน   พึงพอใจมาก 
   3  คะแนน   พึงพอใจปานกลาง       
   2  คะแนน   พึงพอใจน้อย        
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   1  คะแนน   พึงพอใจน้อยที่สุด 
  2.4.3 น าแบบสอบถามที่สร้างขึ้นเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือพิจารณา 
และปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 
  2.4.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ เสนอผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน พิจารณาดัชนีความสอดคล้อง ซึ่งผลปรากฏ
ว่า แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบค้นพบมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item-Objective Congruence: IOC) ระหว่าง  
0.67 – 1.00 
  2.4.5 น าแบบสอบถามมาปรับปรุงแก้ไขตามที่ผู้เชี่ยวชาญแนะน า แล้วน าเสนอต่อ
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจพิจารณาให้ค าแนะน าแก้ไขข้อบกพร่อง 
  2.4.6 จัดพิมพ์แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ต่อการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบฉบับสมบูรณ์ เพ่ือใช้เป็นเครื่องมือในการวิจัยต่อไป 
 

3. กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ตามข้ันตอนดังนี้ 
 3.1 ผู้วิจัยให้นักเรียนท าการทดสอบก่อนเรียน ด้วยแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
และแบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม 
บันทึกคะแนนเพื่อน ามาวิเคราะห์ข้อมูล 
 3.2 ผู้วิจัยด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ค้นพบ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม ให้กับนักเรียน จ านวน 16 แผน แผนละ 1 ชั่วโมง 
 3.3 ผู้วิจัยให้นักเรียนท าการทดสอบหลังเรียน ด้วยแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
และแบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม 
บันทึกคะแนนเพื่อน ามาวิเคราะห์ข้อมูล  
 3.4 ผู้วิจัยให้นักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้แบบค้นพบ 
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4. กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 
 4.1 อธิบายลักษณะของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถในการ
เชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบค้นพบ โดยใช้สถิติบรรยาย ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธิ์การแปรผัน ความเบ้ 
และความโด่ง  
 4.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถในการเชื่อมโยง
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ  
โดยการวิเคราะห์ความแปรปรวนตัวแปรพหุนามแบบวัดซ้ า (MANOVA) 
 



บทท่ี 4   

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 
 การวิจัยเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม ที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์           
และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถ
พิเศษทางด้านกีฬา โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร ผู้วิจัยเสนอ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือทดสอบ
สมมติฐานการวิจัยว่า “ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้
ทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา หลังได้รับการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบสูงกว่าก่อนได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และความพึงพอใจต่อ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษ
ทางด้านกีฬา สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70” เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลโดยมีตัวแปรอิสระคือ การจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบค้นพบ และตัวแปรตาม 3 ตัว คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ (ACH) 
ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ (CON) และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ (SAT) การน าเสนอข้อมูลแบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 
 ตอนที่ 1 ลักษณะของตัวแปรผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถใน 
การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบค้นพบ  
 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบตัวแปรผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถ
ในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้แบบค้นพบ  
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ตอนที่ 1  ลักษณะของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถในการ
เช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษทางด้าน
กีฬา ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 

 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติบรรยายเพ่ือให้ทราบลักษณะการแจกแจงของตัวแปร
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ (ACH) ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
(CON) และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (SAT) พบว่า ก่อนและหลังได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  ลักษณะการแจกแจงของตัวแปรผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  
ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ของกลุ่มตัวอย่าง 33 คน มีลักษณะคล้ายคลึงกัน มีการแจกแจงแบบเบ้ซ้าย มีความโด่งเล็กน้อย  
โดยก่อนได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ตัวแปรผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และ
ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ มีค่าเฉลี่ยค่อนข้างต่ าเมื่อเทียบกับคะแนนเต็ม
ของตัวแปร มีค่าเท่ากับ 38.9 และ 25.91 ตามล าดับ ค่าการกระจายวัดด้วยสัมประสิทธิ์การแปรผัน
ของตัวแปรทั้งสองมีค่าใกล้เคียงกัน คือ 56.297 และ 58.523 ส่วนหลังได้รับการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ ค่าเฉลี่ยของตัวแปรทั้งสามค่อนข้างสูงเมื่อเทียบกับคะแนนเต็มของตัวแปร มีค่าเท่ากับ 
80.15, 75.61 และ 88.94 ตามล าดับ ค่าการกระจายวัดด้วยสัมประสิทธิ์การแปรผันของตัวแปร
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์  
มีค่าใกล้เคียงกัน คือ 53.883 และ 83.996 ในขณะที่ตัวแปรความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้มีการกระจายต่ ากว่าตัวแปรอ่ืน โดยมีค่าสัมประสิทธิ์การแปรผัน 19.684 รายละเอียด 
ดังตารางที่ 4.1 
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ตารางที่ 4.1 ผลการวิเคราะห์สถิติบรรยายของตัวแปร ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์              
ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจต่อ                
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ระหว่างก่อนและหลังเรียน 

 

ตัวแปร ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
สัมประสิทธิ์
การแปรผัน 

ความเบ้ 
ความ
โด่ง 

คะแนน
ต่่าสุด 

คะแนน
สูงสุด 

ACH1 38.79 7.503 56.297 .087 -.559 25 55 
ACH2 80.15 7.340 53.883 -.245 -.289 65 95 
CON1 25.91 7.650 58.523 -.047 -.628 10 40 
CON2 75.61 9.165 83.996 -.287 -.524 55 90 
SAT1 70.00 .000 .000 . . 70 70 
SAT2 88.94 4.437 19.684 -.487 -.006 79 97 

หมายเหตุ ขนาดกลุ่มตัวอย่าง 33 คน 
 
 ผลการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร โดยใช้การวิเคราะห์ค่าสัมประสิทธิ์
สหสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรที่ละคู่ และการน าเสนอในรูปเมทริกซ์สหสัมพันธ์ โดยมีค่าสัมประสิทธิ์
สหสัมพันธ์ระหว่างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียน (ACH1) กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์หลังเรียน (ACH2) ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์
ก่อนเรียน (ACH1) กับความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน (CON1)  
ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียน ( ACH2)  
กับความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน (CON1)  ค่าสัมประสิทธิ์
สหสัมพันธ์ระหว่างความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน ( CON1)  
กับความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน (CON2) ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์
ระหว่างความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน (CON1) กับความพึงพอใจต่อ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้หลังเรียน (SAT2) ซึ่งมีค่าเท่ากับ .301, .142, .290, .003 และ .117 
ตามล าดับ ซึ่งเป็นความสัมพันธ์ทิศทางบวก และทุกค่าต่ ากว่า .30 แสดงว่ามีขนาดความสัมพันธ์ต่ า 
และไม่มีนัยส าคัญทางปฏิบัติ โดยมีความแปรปรวนร่วมกันร้อยละ 9.06, 2.01, 8.41, 0.09 และ 1.37
ตามล าดับ ส าหรับค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรที่เหลือ เป็นค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์
ระหว่างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียน (ACH1) กับความสามารถในการเชื่อมโยง
ความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน (CON2) ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ก่อนเรียน (ACH1) กับความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้หลังเรียน (SAT2)  
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ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียน ( ACH2)  
กับความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน (CON2) ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์
ระหว่างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียน (ACH2) กับความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้หลังเรียน (SAT2) และค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างความสามารถในการเชื่อมโยง
ความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน (CON2) กับความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้หลังเรียน 
(SAT2) ซึ่งเป็นความสัมพันธ์ทิศทางลบ และทุกค่ามากกว่า -.30 แสดงว่ามีขนาดความสัมพันธ์ต่ า 
และไม่มีนัยส าคัญทางปฏิบัติ รายละเอียดดังตารางที่ 4.2 และภาพที่ 4.1 การกระจายของตัวแปร 
 
ตารางที่ 4.2 ผลการวิเคราะห์ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ของตัวแปร ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน                  

คณิตศาสตร์ ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจ                 
ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ระหว่างก่อนและหลังเรียน 

 

 ACH1 ACH2 CON1 CON2 SAT2 
ACH1 1     
ACH2 .301 1    

CON1 .142 .290 1   

CON2 -.114 -.152 .003 1  
SAT2 -.096 -.120 .117 -.226 1 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.1 การกระจายของตัวแปร 
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ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถใน 
การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษทาง 
ด้านกีฬา ก่อนและหลังไดร้ับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 

 

 จากการทดสอบ (Bartlett's Test of Sphericity) ซึ่งเป็นการทดสอบความสัมพันธ์
ระหว่างตัวแปรผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ (ACH) ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ 
ทางคณิตศาสตร์ (CON) และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (SAT) ผลการวิเคราะห์ 
พบว่า ตัวแปรทั้งสามมีความสัมพันธ์กันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (Between Subjects, 

 𝜒2 = 30.598, df = 5, p = .000 ; Within Subjects, 𝜒2 = 28.466, df = 5, p = .000)  แสดงว่า
สามารถวิเคราะห์ความแปรปรวนตัวแปรพหุนามแบบวัดซ้ า (Repeated MANOVA) ได้ รายละเอียด
ดังตารางที่ 4.3 
 
ตารางที่ 4.3 ผลการทดสอบความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์                   

ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ ระหว่างก่อนและหลังการจัด                 
กิจกรรมการเรียนรู้ และความพึงพอใจหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เทียบกับเกณฑ์                
ร้อยละ 70  

 

ผล Likelihood Ratio Approx. Chi-Square df p 
Between Subjects .000 30.598 5 .000 
Within Subjects test .000 28.466 5 .000 

 
 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบตัวแปรผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถ
ในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โ ดยใช ้
การวิเคราะห์ความแปรปรวนตัวแปรพหุนามแบบวัดซ้ า (Repeated MANOVA) พบว่า ตัวแปรทั้งสาม
มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 (F = 790.208, df = 3, p = .000)  
ซึ่ งสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้  
ทางคณิตศาสตร์ ระหว่างก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และความพึงพอใจหลังการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้เมื่อเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ . 05 
รายละเอียดดังตารางที่ 4.4 
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ตารางที่ 4.4 ผลการวิเคราะห์สถิติทดสอบความแตกต่างของตัวแปร ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน                
คณิตศาสตร์ ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ ระหว่างก่อนและหลัง                
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และความพึงพอใจหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เทียบกับ
เกณฑ์ร้อยละ 70 

         

สถิติทดสอบ Value F df p 
test Pillai's Trace .988 790.208 3.000 .000 

Wilks' Lambda .012 790.208 3.000 .000 
Hotelling's Trace 79.021 790.208 3.000 .000 
Roy's Largest Root 79.021 790.208 3.000 .000 

 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ทีละตัวแปร พบว่า ตัวแปรผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
(ACH1) และหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ACH2) มีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญสถิติที่ระดับ .05 
(F = 733.373, p = .000) ตัวแปรความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ (CON1) และหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  (CON2) มีความแตกต่างอย่าง 
มีนัยส าคัญสถิติที่ระดับ .05 (F = 573.590, p = .000) และตัวแปรความพึงพอใจหลังได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ (SAT2) เมื่อเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 (SAT1) มีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญ
สถิติที่ระดับ .05 (F = 601.366, p = .000) รายละเอียดดังตารางที่ 4.5 ส่วนการทดสอบเปรียบเทียบ
ค่าเฉลี่ยรายคู่ของตัวแปรแต่ละตัวก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสถิติ Bonferroni 
รายละเอียดดังตารางที่ 4.6  
 

ตารางที่ 4.5 ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนของตัวแปรพหุนาม ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์                 
ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ ระหว่างก่อนและหลังการจัด                 
กิจกรรมการเรียนรู้และความพึงพอใจหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เทียบกับเกณฑ์                
ร้อยละ 70 

แหล่งที่มา ตัวแปร ทดสอบ SS df MS F p 
test ACH 1 vs. 2 56461.364 1 56461.364 733.373 .000 

CON 1 vs. 2 81503.030 1 81503.030 573.590 .000 
SAT 1 vs. 2 11837.121 1 11837.121 601.366 .000 

Error(test) ACH 1 vs. 2 2463.636 32 76.989   
CON 1 vs. 2 4546.970 32 142.093   
SAT 1 vs. 2 629.879 32 19.684   
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ตารางที่ 4.6 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบรายคู่ของตัวแปร ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์                 
ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ ระหว่างก่อนและหลังการจัด                 
กิจกรรมการเรียนรู้และความพึงพอใจหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เทียบกับเกณฑ์                
ร้อยละ 70 

 

ตัวแปร (I) test (J) test 
MD 
(I-J) 

p 
ช่วงความเชื่อม่ัน 95% 

Lower Bound Upper Bound 
ACH 1 2 -41.364* .000 -44.475 -38.252 

2 1 41.364* .000 38.252 44.475 
CON 1 2 -49.697* .000 -53.924 -45.470 

2 1 49.697* .000 45.470 53.924 
SAT 1 2 -18.939* .000 -20.513 -17.366 

2 1 18.939* .000 17.366 20.513 

 



บทท่ี 5 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 

 การวิจัยเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม ที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์           
และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถ
พิเศษทางด้านกีฬา โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร ผู้วิจัยสรุปการวิจัย อภิปรายผล รวมทั้งให้
ข้อเสนอแนะไว้ดังนี้ 
 

1. สรุปการวิจัย 
 
 1.1 วัตถุประสงค์การวิจัย 
  1.1.1 เพ่ืออธิบายลักษณะของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถใน 
การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้แบบค้นพบ 
  1.1.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถใน 
การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบค้นพบ  
 1.2 สมมติฐานการวิจัย 
  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา หลังได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบสูงกว่าก่อนได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และความพึงพอใจต่อ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษ
ทางด้านกีฬา สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70  
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 1.3 วิธีด าเนินการวิจัย 
  1.3.1 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา โรงเรียน     
นาหลวง กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 1 ห้อง มีนักเรียน 33 คน  
ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม 
  1.3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เศษส่วน
และทศนิยม โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม แบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 
 1.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ตามข้ันตอนดังนี้ 
  1.4.1 ผู้วิจัยให้นักเรียนท าการทดสอบก่อนเรียน ด้วยแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียน และแบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วนและ
ทศนิยม บันทึกคะแนนเพื่อน ามาวิเคราะห์ข้อมูล 
  1.4.2 ผู้วิจัยด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบค้นพบ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม ให้กับนักเรียน จ านวน 16 แผน แผนละ 1 ชั่วโมง        
  1.4.3 ผู้วิจัยให้นักเรียนท าการทดสอบหลังเรียน ด้วยแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียน และแบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วนและ
ทศนิยม บันทึกคะแนนเพื่อน ามาวิเคราะห์ข้อมูล  
  1.4.4 ผู้วิจัยให้นักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 
 1.5 การวิเคราะห์ข้อมูล ใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สัมประสิทธิ์การแปรผัน  
ความเบ้ ความโด่ง และการวิเคราะห์ความแปรปรวนตัวแปรพหุนามแบบวัดซ้ า 
 1.6 ผลการวิจัยพบว่า 
  1.6.1 ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ลักษณะการแจกแจงของตัวแปร
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์  และ 
ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ของกลุ่มตัวอย่าง 33 คน มีลักษณะคล้ายคลึงกัน  
มีการแจกแจงแบบเบ้ซ้าย มีความโด่งเล็กน้อย โดยก่อนได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตัวแปร
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์  
มีค่าเฉลี่ยค่อนข้างต่ าเมื่อเทียบกับคะแนนเต็มของตัวแปร มีค่าเท่ากับ 38.9 และ 25.91 ตามล าดับ  
ค่าการกระจายวัดด้วยสัมประสิทธิ์การแปรผันของตัวแปรทั้งสองมีค่าใกล้ เคียงกัน คือ 56.297 และ 
58.523 ส่วนหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ค่าเฉลี่ยของตัวแปรทั้งสามค่อนข้างสูงเมื่อเทียบกับ
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คะแนนเต็มของตัวแปร มีค่าเท่ากับ 80.15, 75.61 และ 88.94 ตามล าดับ ค่าการกระจายวัดด้วย
สัมประสิทธิ์การแปรผันของตัวแปรผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และความสามารถใน 
การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ มีค่าใกล้เคียงกัน คือ 53.883 และ 83.996 ในขณะที่ตัวแปร
ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีการกระจายต่ ากว่าตัวแปรอ่ืน โดยมีค่าสัมประสิทธิ์  
การแปรผัน 19.684  
 1.6.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทาง
คณิตศาสตร์  ของนัก เรี ยนชั้ นมั ธยมศึกษาปีที่  1  ที่ มี ความสามารถพิ เศษทางด้ านกีฬา  
หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบสูงกว่าก่อนได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และ 
ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบของนักเรี ยนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มี
ความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

2. อภิปรายผล 
 
 จากผลการวิจัย เรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ เรื่อง เศษส่วนและ
ทศนิยมที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ และความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มี
ความสามารถพิเศษทางด้านกีฬา โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร อภิปรายผล ดังนี้ 
 2.1 จากการวิจัย พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ค่าเฉลี่ยของหลังเรียนมีค่า
สูงกว่าก่อนเรียน โดยหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย 80.15 และก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย 38.79 จากคะแนนเต็ม  
100 คะแนน ทั้งนี้เนื่องจากผู้วิจัยได้ออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ โดยให้นักเรียนได้
ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง มีการ ใช้ค าถามกระตุ้น ให้นักเรียนได้คิด และวิ เคราะห์ 
การแก้ปัญหาต่างๆ อย่างมีเหตุผล สร้างบรรยากาศในการเรียนให้มีความเป็นกันเองโดยการท า
กิจกรรมกลุ่ม เพราะแต่ละคนมีส่วนช่วยให้กลุ่มประสบผลส าเร็จในการค้นพบความคิดรวบยอดและ
กฎเกณฑ์ต่างๆ มีการช่วยเหลือกันในการหาค าตอบ อภิปราย ซักถาม เพ่ือแลกเปลี่ยนความคิด ท าให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้และค้นพบความคิดรวบยอดจากการปฏิบัติกิจกรรม ซึ่งสอดคล้องกับค ากล่าว
ของ ชมนาด เชื้อสุวรรณทวี (2542, น.80) กล่าวว่า การสอนแบบค้นพบ เป็นการแนะให้นักเรียน
ค้นพบหลักการทางคณิตศาสตร์ด้วยตนเอง โดยช่วยให้นักเรียนพยายามใช้ความรู้ที่มีอยู่แล้วเป็น
แนวทางในการคิด เพ่ือให้เกิดเป็นความรู้ใหม่ การสอนด้วยวิธีนี้ครูจะเป็นผู้ตั้งค าถาม ซักถามนักเรียน
ในด้านต่างๆ เพ่ือน านักเรียนไปสู่การแก้ปัญหา และความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ ค่าเฉลี่ยของหลังเรียนมีค่าสูงกว่าก่อนเรียน โดยหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย 75.61 และก่อนเรียน
มีค่าเฉลี่ย 25.91 จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน ทั้งนี้เนื่องจากผู้วิจัยได้ออกแบบการจัดกิจกรรมการ
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เรียนรู้แบบค้นพบ โดยมีการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ในชีวิตจริง โดยก าหนดสถานการณ์ปัญหา
ที่ใกล้เคียงกับตัวนักเรียน ที่นักเรียนสามารถพบเห็นได้ง่าย ร่วมกันเสนอแนวคิดวิธีแก้ปัญหาภายใน
กลุ่ม เปิดโอกาสให้นักเรียนใช้ความรู้เดิมที่มีอยู่มาเชื่อมโยงวิเคราะห์ปัญหาใหม่ ร่วมกันตรวจสอบ 
อภิปราย จนเกิดความเข้าใจในบทเรียนและสามารถน าไปเชื่อมโยงในชีวิตจริงได้ ซึ่งสอดคล้องกับค า
กล่าวของ อเนก พุทธิเดช (2548: 43) กล่าวว่า การเชื่อมโยงเป็นกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่น า
ความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ที่มีอยู่เดิม และประสบการณ์ที่มีมาผสมผสานหรือมาสัมพันธ์กันท าให้
เกดิเป็นองค์ความรู้ใหม่ โดยแบ่งเป็นการเชื่อมโยงระหว่างความรู้ทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ และ 
การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง รวมถึงความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ค่าเฉลี่ยหลังเรียน 88.94 สูงกว่าเกณฑ์ก่อนเรียน ร้อยละ 70 เนื่องจากบรรยากาศในการท ากิจกรรม
กลุ่มเน้นให้นักเรียนท างานเป็นทีมร่วมกับผู้อ่ืน เปิดโอกาสให้นักเรียนได้คิดอย่างเสรี ท าความเข้าใจ
ร่วมกัน อภิปราย ซักถาม จนนักเรียนเห็นข้อสรุปได้ด้วยตนเอง ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์และความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์สูงขึ้น นั กเรียนเกิด 
ความภาคภูมิใจในตัวเอง จึงส่งผลให้ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนสูงกว่า
เกณฑ์ท่ีตั้งไว้  
 2.2 จากการวิจัย พบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ หลัง
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบสูงกว่าก่อนได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เนื่องมาจาก 
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ ผู้วิจัยมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นขั้นตอนนักเรียน
สามารถเข้าใจเนื้อหาที่เรียนและค้นพบความรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด โดยมีขั้นตอนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 
  2.2.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ครูกระตุ้นและเร้าความสนใจของนักเรียนให้สนใจที่จะ
ศึกษาบทเรียนโดยการทบทวนบทเรียน การสนทนา หรือการถาม-ตอบ โดยครูได้เตรียมประเด็นหรือ
สถานการณ์ไว้ก่อน เ พ่ือใช้ทบทวนความรู้ เดิมที่จ าเป็นไปสู่ความรู้ ใหม่ กระตุ้นให้นักเรียน 
แก้สถานการณ์ปัญหา โดยอาศัยความรู้เดิมที่นักเรียนมีอยู่ หรือตามประสบการณ์เดิม มาพูดคุย 
อภิปราย มาช่วยในการแก้ปัญหาดังกล่าวได้  
  2.2.2 ขั้นเรียนรู้ ประกอบด้วย 

1) ครูใช้วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบอุปนัยในตอนแรก โดยนักเรียน
สังเกตจากตัวอย่าง และการตอบค าถาม เพ่ือให้นักเรียนได้ค้นพบข้อสรุป  เช่น ให้นักเรียนบอก
เศษส่วนบนเส้นจ านวนที่ก าหนดให้ โดยมีลักษณะของค าถามจะคล้ายคลึงกัน และค าตอบก็จะมี
ลักษณะเดียวกัน จนน าไปสู่ข้อสรุปหรือนัยทั่วไปด้วยตนเองในท้ายที่สุด จากนั้นนักเรียนร่วมกัน
อภิปรายให้เพื่อนในชั้นร่วมกันวิเคราะห์และตรวจสอบความถูกต้องของค าตอบตนเองและเพ่ือน โดยมี
ครูเป็นผู้ตรวจสอบค าตอบอีกครั้ง จนทุกคนได้ข้อสรุปหรือนัยทั่วไปร่วมกัน ซึ่งสอดคล้องกับ (NCTM 
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1989, น.26) ที่กล่าวว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน มี
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนด้วยกัน เห็นด้วยกับแนวคิดของตนเองและคนอ่ืน กิจกรรมดังกล่าวจะช่วย
ให้นักเรียนสร้างความรู้ และเรียนรู้ที่จะรับฟังแนวคิดเห็นในลักษณะต่างๆ จนได้ข้อสรุปร่วมกัน      

2) ครูใช้วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบนิรนัย เพ่ือให้นักเรียนน าข้อสรุปที่
ได้ในข้อ 2.1 ไปใช้เพ่ือเรียนรู้หรือค้นพบข้อสรุปใหม่ โดยที่นักเรียนน าข้อสรุปที่ได้จากการค้นพบจาก
กิจกรรมข้างต้น ไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ เมื่อนักเรียนได้ข้อสรุปจากข้ันตอนแรกแล้ว 
นักเรียนก็น าข้อสรุปหรือวิธีคิดที่ได้มาแก้ปัญหาด้วยตนเอง แล้วอธิบายวิธีการหาค าตอบ ร่วมกัน
ซักถาม อภิปรายและตรวจสอบค าตอบ โดยมีครูดูแลอย่างใกล้ชิด เพ่ือตรวจค าตอบให้เข้าใจตรงกัน
แล้วน าข้อสรุปนี้ไปสรุปผลในขั้นตอนต่อไป ซึ่งสอดคล้องกับ (ยุพิน พิพิธกุล 2545 : 35) กล่าวว่า 
วิธีการสอนที่เน้นให้นักเรียนต้องการค้นพบ กฎ สูตร บทนิยามหรือข้อสรุปทั่วไป การค้นพบแบบนี้จะ
ค้นพบโดยวิธีการสอนวิธีใดก็ได้ เช่น การถามตอบ การสาธิต การทดลอง การอภิปราย ตลอดจน
วิธีการสอนแบบอุปนัยและนิรนัย วิธีการใดก็ตามท่ีนักเรียนสามารถสรุปหรือก าหนดนัยทั่วไปได้  

3) ขั้นสรุปผล นักเรียนร่วมกันอภิปรายซักถามข้อสงสัย แล้วให้นักเรียน
ช่วยกันสรุป   จนได้ข้อค้นพบหรือความคิดรวบยอดเป็น กฎ สูตร หรือสาระส าคัญของเนื้อหาที่เรียน 

4) ขั้นน าไปใช้ ครูให้นักเรียนน าเสนอแนวทางการน าข้อค้นพบที่ได้ไปใช้ใน
การแก้ปัญหา เพ่ือประเมินผลว่านักเรียนเกิดการเรียนรู้จริงและสามารถเชื่อมโยงความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ได้ โดยครูมอบหมายงานให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะหลังจากการท ากิจกรรม ซึ่งลักษณะ
ของโจทย์จะเป็นโจทย์ปัญหาที่ใกล้เคียงกับตัวนักเรียน เพ่ือเป็นการน าหลักการหรือข้อสรุปที่ได้มาใช้
ในการแก้ปัญหาที่มีสถานการณ์การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง  ซึ่งสอดคล้องกับค า
กล่าวของ อัมพร ม้าคะนอง (2547 : 101) กล่าวว่า การเชื่อมโยงมีความส าคัญและจ าเป็นในการเรียน
คณิตศาสตร์อย่างมีความหมาย เนื่องจากการเชื่อมโยงจะช่วยให้นักเรียนเข้าใจคณิตศาสตร์ที่เรียน  
ในห้องเรียนได้ดีขึ้น และมองเห็นความส าคัญของคณิตศาสตร์ที่เป็นประโยชน์ที่สามารถน าไปใช้กับ
ศาสตร์สาขาอ่ืน และใช้ในชีวิตจริงได้ จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบนั้น พบว่า นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ซึ่งมีความสอดคล้องกับงานวิจัยของ วิภูษิต จูงกลาง (2560) ที่ได้
ทดลองการใช้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ทางคณิตศาสตร์โดยใช้การสอนแบบค้นพบ เรื่อง ทฤษฎีกราฟเบื้องต้น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 5 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน โดยใช้โปรแกรม gsp ประกอบการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์โดยการสอนแบบค้นพบ เรื่อง ทฤษฎีกราฟเบื้องต้น ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
นัยนันท์ ใจจันทร์ (2556) ที่ได้ทดลองกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ เรื่อง เลขยกก าลัง ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดหนองใหญ่ กรุงเทพมหานคร พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
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วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เลขยกก าลัง ของนักเรียนหลังจากการเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้  
แบบค้นพบ สูงกว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
และสอดคล้องกับงานวิจัยของ เพลินพิศ รุจิราวรรณ (2552) ทดลองการจัดกิจกรรมการเรี ยนรู้  
โดยการค้นพบ เรื่อง เรขาคณิตวิเคราะห์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 4 โรงเรียนปรางค์ทองวิทยา จังหวัดนครราชสีมา พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
เรื่อง เรขาคณิตวิเคราะห์ หลังเรียนโดยใช้การค้นพบสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ  
ที่ระดับ .01 
 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ หลังได้รับการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบสูงกว่าก่อนได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เนื่องจากการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ มีการเชื่อมโยงโจทย์ปัญหาที่พบเห็นในชีวิตจริงกับนักเรียน ท าให้
นักเรียนมีความเข้าใจได้ง่าย และจากการพิจารณารายละเอียดในแก้โจทย์ปัญหาความสามารถในการ
เชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่เป็นอัตนัย ตัวอย่างโจทย์ เช่น กวินเข้าร่วมการแข่งขันจักรยาน
ทางไกล โดยเริ่มออกจากกรุงเทพมหานครไปเข้าเส้นชัยที่จังหวัดชุมพร ในวันแรกกวินปั่นจักรยานได้ 
3

8
 ของระยะทางทั้งหมด วันที่สองปั่นจักรยานได้อีก 

2

5
 ของระยะทางที่เหลือ ซึ่งวันที่สองกวินปั่น

จักรยานได้ระยะทาง 112.5 กิโลเมตร อยากทราบว่ากวินต้องปั่นจักรยานทั้งหมดกี่กิโลเมตร จึงจะถึง
เส้นชัยจากโจทย์ที่ก าหนดให้พบว่านักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาได้ดี โดยมีการแสดงแนวคิดหรือวิธี
ขั้นตอนการคิดได้ตรงประเด็นและสอดคล้องกับค าถาม ที่จะน าไปสู่การหาค าตอบของค าถามได้   
โดยมีแนวคิดเป็นขั้นเป็นตอน เมื่อเจอโจทย์ปัญหา นักเรียนสามารถน าความรู้มาเชื่อมโยงในประเด็นที่
โจทย์ถาม ซึ่งท าให้สามารถแก้ปัญหาได้ง่ายขึ้น รวมทั้งสามารถวิเคราะห์ความเป็นไปได้ของค าตอบได้
ชัดเจน ดังนั้น การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์จึงเป็นกระบวนการที่ต้องอาศัยการคิดวิเคราะห์
และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ในการน าความรู้ เนื้อหาสาระและหลักการทางคณิตศาสตร์ มาสร้าง
ความสัมพันธ์อย่างเป็นเหตุเป็นผลระหว่างความรู้และทักษะกระบวนการที่มีในเนื้อหาคณิตศาสตร์กับ
งานที่เกี่ยวข้อง เพ่ือน าไปสู่การแก้ปัญหา (รุ่งฟ้า จันท์จุราภรณ์, 2554, น.34) และในการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้แบบค้นพบ เปิดโอกาสให้นักเรียนใช้ความรู้เดิมที่มีอยู่มาเชื่อมโยงวิเคราะห์ปัญหาใหม่ 
ตรวจสอบ อภิปราย จนเกิดความเข้าใจในเรื่องใหม่ ท าให้นักเรียนเข้าใจบทเรียนได้ดีขึ้น และสามารถ
น าความรู้คณิตศาสตร์มีอยู่ในชีวิตจริงและมีอยู่รอบๆ ตัวเราไปเชื่อมโยงเข้ากับสถานการณ์ในชีวิตจริง 
ท าให้ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
แบบค้นพบสูงขึ้น ซึ่งมีความสอดคล้องกับงานวิจัยของ นัยนันท์ ใจจันทร์ ( 2556) ที่ได้ทดลอง
ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
แบบค้นพบ พบว่า ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เลขยกก าลัง  
ของนักเรียนที่เรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบอยู่ในระดับดี  
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 ความพึงพอใจของนักเรียนหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ พบว่า สูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 70 ทั้งนี้เพราะด้านเนื้อหาที่เรียนไม่ยากหรือง่ายเกินไป เนื้อหาเข้าใจได้ง่าย สอดคล้อง
กับจุดประสงค์ และสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้  ซึ่งสอดคล้องกับค ากล่าวของ บุญชม  
ศรีสะอาด ( 2541) กล่าวว่า เนื้อหาในการเรียนการสอน ต้องมีความเหมาะสม จัดล าดับความยากง่าย
ตามโครงสร้างของบทเรียน โดยค านึงถึงพัฒนาการทางสติปัญญาของนักเรียน ให้นักเรียนมีเวลา
เพียงพอในการคิด ท าความเข้าใจ สังเกต และตีความหมายจนนักเรียนเห็นข้อสรุปได้ ส่วนด้านการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ มีการเรียงล าดับเนื้อหาและจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้เหมาะสม นักเรียนมีส่วนร่วม
ในกิจกรรม สนุกและมีความสุขที่ได้ท ากิจกรรม จึงท าให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนค้นพบ
ความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับค ากล่าวของ กิติมา ปรีดีดิลก (2532, น.61) กล่าวว่า หลักการ
ส าคัญของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ควรจัดความรู้คุณสมบัติอ่ืนๆ ที่ต้องการให้เกิดแก่นักเรียนได้
อย่างถูกต้องและเหมาะสม เปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ เนื้อหาที่สอน
ยืดหยุ่นตามเหตุการณ์ สภาพท้องถิ่นและความสนใจของนักเรียน รวมถึงด้านสื่อการสอน มีสื่อ
ประกอบการสอนน่าสนใจสอดคล้องกับเนื้อหาสาระ ท าให้การสอนช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหามาก
ยิ่งขึ้น และสามารถค้นพบความรู้ได้ดี ซึ่งสอดคล้องกับค ากล่าวของ กิติมา ปรีดีดิลก (2532, น.68) 
กล่าวว่า สื่อการสอนเป็นวัตถุสิ่งของเครื่องมือใช้ตลอดจนหมายถึงตัวบุคคล วิธีการ สถานที่ต่างๆ ที่ใช้
ในการประกอบการเรียนการสอน เพ่ือให้การเรียนการสอนบังเกิดผล และด้านการวัดผลและ
ประเมินผล ครูมีการประเมินผลอย่างสม่ าเสมอ ประเมินผลงานนักเรียนด้วยความยุติธรรม และ
สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ ท าให้นักเรียนพอใจในวิธีประเมินของครู ซึ่งสอดคล้องกับค ากล่าวของ 
ปรียาพร วงศ์อนุตรโรจน์ (2542, น.199 ) กล่าวว่า การวัดผลและประเมินผลเป็นตัวบ่งชี้ถึงผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนว่าบรรลุจุดประสงค์ของบทเรียนนั้นๆ หรือไม่ ขึ้นอยู่กับครูซึ่งท าหน้าที่ใน
การวัดและประเมินผลของนักเรียนโดยตรง ดังนั้นครูจึงมีหน้าที่ส าคัญที่จะช่วยเหลือดูแลและส่งเสริม
ให้การวัดผลประเมินผลเป็นไปตามที่คาดหวังไว้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ ท าให้
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์  
หลังเรียนมีคะแนนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างเห็นได้ชัด อีกท้ังนักเรียนเกิดความภูมิใจและสนใจกิจกรรมใน
เรื่องที่เรียน จึงท าให้ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้หลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าเกณฑ์
ที่ตั้งไว้อีกด้วย ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ วิภูษิต จูงกลาง (2560) ที่ได้ศึกษาความพึงพอใจหลัง 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ พบว่า โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ นัยนันท์ ใจจันทร์ (2556) ที่ได้ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนต่อ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบหลังเรียน พบว่า ความคิดเห็นของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบค้นพบอยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด 
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3. ข้อเสนอแนะ 
 
 3.1 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  3.1.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ เป็นการสอนที่เน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้
และได้ลงมือท ากิจกรรมด้วยตนเอง ดังนั้น ครูจึงต้องค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ตลอดจน
ประสบการณ์เดิมของนักเรียนแต่ละคน 
  3.1.2 การสอนในช่วงแรกๆ อาจจะใช้เวลาค่อนข้างมาก อาจเป็นเพราะนักเรียนยัง
ไม่คุ้นเคยในขั้นตอนการท ากิจกรรม ครูควรมีการแนะน าวิธีการเรียน ขั้นตอนในการจัดกิจกรรมให้
ชัดเจน โดยครูต้องควบคุมเวลา และยืดหยุ่นกิจกรรมได้ตามความเหมาะสม   
 3.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
  3.2.1 ควรมีการศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบกับเนื้อหาวิชาอ่ืนๆ และ
นักเรียนระดับชั้นอื่นๆ 
  3.2.2 ควรมีการศึกษาความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ กับ
เนื้อหาอ่ืนๆ หรือเชื่อมโยงความรู้กับรายวิชาอ่ืนๆ ด้วย 
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สถานที่ท างาน โรงเรียนนาหลวง ส านักงานเขตทุ่งครุ กรุงเทพมหานคร 

ระดับชั้นที่สอน ประถมศึกษาปีที่ 6 
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ต าแหน่ง คร ูวิทยฐานะ ครูช านาญการ 

สถานที่ท างาน โรงเรียนราชประชาสมาสัย ฝ่ายมัธยม รัชดาภิเษก ในพระบรมราชูปถัมภ์  

จังหวัดสมุทรปราการ 

ระดับชั้นที่สอน มัธยมศึกษาปีที่ 3 , มัธยมศึกษาปีที่ 4 

อายุราชการ 10 ปี 

การศึกษา ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต (ศษ.ม.) คณิตศาสตรศึกษา มหาวิทยาลัยรามค าแหง 

 

3. ชื่อ – นามสกุล นางสาวอนงค์ทิพย์ ขันทอง 

ต าแหน่ง คร ูวิทยฐานะ ครูช านาญการ 

สถานที่ท างาน โรงเรียนขุขันธ์ จังหวัดศรีษะเกษ 

ระดับชั้นที่สอน มัธยมศึกษาปีที่ 1 
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การศึกษา ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต (ศษ.ม.) คณิตศาสตรศึกษา มหาวิทยาลัยรามค าแหง 
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ตารางภาคผนวก ข(2) วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

          เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ระดับพฤติกรรม  
รวม ความรู้

ความจ า 
ความ
เข้าใจ 

น าไปใช้ วิเคราะห์ 

บอกความหมายของเศษส่วนจากเส้นจ านวนได้ 1    1 
เขียนเศษส่วนจากเส้นจ านวนที่ก าหนดได้  2   2 
แสดงการเปรียบเทียบเศษส่วนที่ก าหนดได้    2 2 
อธิบายเกี่ยวกับหลักการบวกและการลบเศษส่วนได้  1   1 
แสดงวิธีการบวกและการลบเศษส่วนได้  3   3 
น าความรู้เกี่ยวกับการบวกและการลบเศษส่วนไปใช้ใน
ชีวิตจริงได้ 

  1  1 

น าความรู้เกี่ยวกับการคูณเศษส่วนไปใช้ในชีวิตจริงได้   2  2 
แสดงวิธีการคูณเศษส่วนได้  1   1 
แสดงวิธีการหารเศษส่วนได้  1   1 
แสดงวิธีการบวก การลบ การคูณ และการหารเศษส่วนได้    1 1 
เขียนทศนิยมและระบุค่าประจ าหลักของทศนิยมได้  2   2 
แสดงวิธีการเขียนเศษส่วนในรูปทศนิยมและการเขียน
ทศนิยมในรูปเศษส่วนได้ 

 2   2 

แสดงการเปรียบเทียบทศนิยมได้    3 3 
น าความรู้เกี่ยวกับการบวกและการลบทศนิยมไปใช้ใน
ชีวิตจริงได้ 

  2  2 

แสดงวิธีการบวกและการลบทศนิยมได้  1   1 
แสดงวิธีการคูณทศนิยมได้  1   1 
แสดงวิธีการหารทศนิยมได้  1   1 
แสดงวิธีการบวก การลบ การคูณ และการหารทศนิยมได้  2   2 
อธิบายเกี่ยวกับหลักการบวก การลบ การคูณ และการ
หารทศนิยมได้ 

1    1 

รวม 2 17 5 6 30 
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ตารางภาคผนวก ข(3) ผลวิเคราะห์ข้อสอบเพ่ือหาความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity)  

          ของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน เรื่อง เศษส่วนและ   

                             ทศนิยม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ข้อที่  ความเห็นผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC แปลผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
1 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
7 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
13 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
14 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
15 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
16 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
17 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
18 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
19 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
20 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
21 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
22 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
23 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
24 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
25 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
26 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
27 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
28 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
29 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
30 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
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ตารางภาคผนวก ข(4) ผลวิเคราะห์ข้อสอบเพ่ือหาความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity)  

          ของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เรื่อง เศษส่วนและ 

                             ทศนิยม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ข้อที่  ความเห็นผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC แปลผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
1 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
7 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
13 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
14 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
15 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
16 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
17 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
18 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
19 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
20 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
21 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
22 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
23 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
24 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
25 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
26 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
27 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
28 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
29 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
30 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
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ตารางภาคผนวก ข(5) ผลวิเคราะห์ข้อสอบเพ่ือหาความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity)  

          ของแบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์  

          ก่อนเรียน เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 
ข้อที่  ความเห็นผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC แปลผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
1 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
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ตารางภาคผนวก ข(6) ผลวิเคราะห์ข้อสอบเพ่ือหาความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity)  

          ของแบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์  

          หลังเรียน เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

ข้อที่  ความเห็นผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
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ตารางภาคผนวก ข(7) ผลวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจเพ่ือหาความตรงเชิงเนื้อหา    

                             (Content Validity) ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ต่อการจัดกิจกรรม 

                             การเรียนรู้แบบค้นพบ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม 

 

ข้อ 
ที ่

คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  
∑ 𝑹 

IOC 

(∑ 𝑅 / N) 
   

แปลผล คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
ด้านเนื้อหา 

1 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
6 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 

ด้านสื่อการสอน 
13 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
14 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
15 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
16 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 

ด้านการวัดผลและประเมินผล 
17 +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
18 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
19 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
20 +1 +1 +1 3 1 ใช้ได้ 
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ภาคผนวก ค 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์       ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  

หน่วยการเรียนรู้เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม 

หน่วยย่อย เรื่อง เศษส่วน      เวลา 1 ชั่วโมง 

1. สาระส าคัญ    
 เศษส่วนจะประกอบด้วยตัวเศษและตัวส่วน โดยตัวเศษเป็นจ านวนส่วนแบ่งที่ต้องการและ  

ตัวส่วนเป็นจ านวนส่วนแบ่งทั้งหมดที่แบ่งเป็นส่วนๆ เท่าๆ กัน เศษส่วนเป็นจ านวนที่เขียนในรูป 
𝑎

𝑏
 

เมื่อ a และ b เป็นจ านวนเต็ม โดยที่ b ≠ 0 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. นักเรียนบอกความหมายของเศษส่วนจากเส้นจ านวนได้ 
 2. นักเรียนเขียนเศษส่วนจากเส้นจ านวนที่ก าหนดได้  
 3. นักเรียนน าปริมาณเก่ียวกับเศษส่วนไปใช้ในชีวิตจริงได้ 
3. สาระการเรียนรู้ 
 ความหมายของเศษส่วน 
4. กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
1.1 ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับเศษส่วนที่นักเรียนได้เรียนรู้มา

ในระดับประถมศึกษา โดยครูยกตัวอย่างหรือให้นักเรียนยกตัวอย่างเพ่ือบอกปริมาณเศษส่วนตาม
ประสบการณ์ของนักเรียน เช่น 

o จากบ้านไปโรงเรียนเป็นระยะทาง 2
1

2
 กิโลเมตร 

o เราดื่มน้ าไปครึ่งขวดเหลือน้ าเป็น 
1

2
 ขวด 

o แม่ปรุงอาหารใส่น้ าปลาไป 
3

4
 ช้อนโต๊ะ 

จากนั้นครูยกตัวอย่างภาพการท าขนมชั้นใบเตย แล้วให้นักเรียนดูส่วนประกอบจากภาพ ดังนี้ 
 

 

 

 

 

จากภาพที่ 1  
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 วิธีการท าขนมชั้นใบเตยมีส่วนประกอบ ดังนี้ 

o แป้งมัน 2
1

2
 ถ้วย  

o แป้งข้าวโพด 
1

2
 ถ้วยตวง            

o แป้งข้าวเจ้า 
1

2
 ถ้วยตวง   

o แป้งท้าวยายม่อม 
1

4
 ถ้วยตวง   

o น้ าตาลทรายขาว 
31

2
 ถ้วยตวง   

o หัวกะทิ 3
1

2
 ถ้วยตวง          

o น้ าใบเตยคั้น 2
1

2
 ช้อนโต๊ะ 

 จากตัวอย่างข้างต้น เป็นการทบทวนเกี่ยวกับปริมาณที่ไม่เป็นจ านวนเต็มหน่วยหรือเรียกว่า 

“เศษส่วน” 

 2. ข้ันเรียนรู้  

     2.1 ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มๆ ละ 4 – 5 คน โดยคละความสามารถ (ใช้กลุ่มนี้ตลอด          

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม) 

              (ครูใช้วิธีจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบอุปนัย)  

          2.2 ครูยกตัวอย่างและตั้งค าถามแนะแนวทางประกอบ เพ่ือให้นักเรียนสังเกตศึกษาและ

วิเคราะห์ลักษณะค าถาม และค าตอบ ดังนี้ 

 

ให้นักเรียนพิจารณาเส้นจ านวนต่อไปนี้ พร้อมทั้งตอบค าถาม 

จากเส้นจ านวนที่ 1 

 

 

 

 พิจารณาช่วงระหว่าง 0 และ 1 แบ่งออกทั้งหมดกี่ส่วน (3 ส่วน) 

 จากเส้นเชือกอยู่ห่างจาก 0 กี่ส่วน จากส่วนทั้งหมดในช่วง 0 ถึง 1 (1 ส่วน จาก

ทั้งหมด 3 ส่วน) 

 อยู่ห่างจาก 0 ไปทาง (ขวา) 

 เขียนเศษส่วนเป็น ( 
𝟏

𝟑
 ) 
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จากเส้นจ านวนที่ 2 

 

 

 

  

 จากเส้นเชือกอยู่ห่างจาก 0 กี่ส่วน จากส่วนทั้งหมดในช่วง 0 ถึง 1 ( 2 ส่วน 

จากทั้งหมด 3 ส่วน) 

 อยู่ห่างจาก 0 ไปทาง (ขวา) 

 เขียนเศษส่วนเป็น ( 
𝟐

𝟑
 ) 

 

จากเส้นจ านวนที่ 3 

 

 

 

 

 ในท านองเดียวกัน พิจารณาช่วงระหว่าง 0 และ -1 แบ่งออกท้ังหมดกี่ส่วน  

(3 ส่วน) 

 จากเส้นเชือกอยู่ห่างจาก 0 กี่ส่วน จากส่วนทั้งหมดในช่วง 0 ถึง -1 (1 ส่วน 

จากทั้งหมด 3 ส่วน) 

 อยู่ห่างจาก 0 ไปทาง (ซ้าย) 

 เขียนเศษส่วนเป็น (−
𝟏

𝟑
 ) 

  

จากเส้นจ านวนที่ 4 
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 จากเส้นเชือกอยู่ห่างจาก 0 กี่ส่วน จากส่วนทั้งหมดในช่วง 0 ถึง -1 (1 ส่วน 

จากทั้งหมด 3 ส่วน) 

 อยู่ห่างจาก 0 ไปทาง (ซ้าย) 

 เขียนเศษส่วนเป็น (−
𝟐

𝟑
 ) 

 

จากเส้นจ านวนที่ 5 

 

 

 

    

 ให้นักเรียนพิจารณาเส้นเชือกจาก 0 ซ่ึงได้เลยจ านวนเต็มไปแล้ว 1 หน่วย 

 จึงพิจารณาช่วงระหว่าง 1 และ 2 แบ่งออกท้ังหมดก่ีส่วน (3 ส่วน) 

 จากเส้นเชือกอยู่ห่างจาก 1 กี่ส่วน จากส่วนทั้งหมดในช่วง 1 ถึง 2 (1 ส่วน จาก

ทั้งหมด 3 ส่วน) 

 อยู่ห่างจาก 0 ไปทาง (ขวา) 

 เขียนเศษส่วนเป็น ( 1 𝟏

𝟑
  หรือ 

𝟒

𝟑
 ) 

         2.3 จากนั้นให้นักเรียนหาค าตอบในลักษณะเดียวกัน ที่ก าหนดในแบบฝึกทักษะที่ 1.1    

เพ่ือให้นักเรียนสังเกตศึกษาและวิเคราะห์ลักษณะค าถาม และค าตอบ จนได้ข้อสรุปหรือนัยทั่วไปด้วย

ตนเองในท้ายที่สุด และบันทึกสรุปผลลงในแบบฝึกทักษะที่ 1.1 

     2.4 ครูสุ่มนักเรียนเพ่ือเฉลยค าตอบ และให้เพ่ือนในชั้นร่วมกันวิเคราะห์และตรวจสอบ

ความถูกต้องของค าตอบตนเองและเพ่ือน โดยมีครูเป็นผู้ตรวจสอบค าตอบอีกครั้ง จนทุกคนได้ข้อสรุป

หรือนัยทั่วไปร่วมกันว่า “เศษส่วนจะประกอบด้วยตัวเศษและตัวส่วน โดยตัวเศษเป็นจ านวนส่วนแบ่ง

ที่ต้องการและตัวส่วนเป็นจ านวนส่วนแบ่งทั้งหมดที่แบ่งเป็นส่วนๆ เท่าๆ กัน เศษส่วนเป็นจ านวนที่

เขียนในรูป 
𝑎

𝑏
 เมื่อ a และ b เป็นจ านวนเต็ม โดยที่ b ≠ 0”   

    (ครูใช้วิธีจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบนิรนัย) 

    2.5 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันท ากิจกรรม “แบ่งเยลลี่กัน” โดยน าข้อสรุปที่ได้จากการ

ค้นพบจากกิจกรรมข้างต้น ไปใช้แก้ปัญหาแล้วเขียนวิธีการหาค าตอบลงในใบกิจกรรม “แบ่งเยลลี่กัน”   
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    2.6 เมื่อครูสังเกตว่านักเรียนท ากิจกรรมเสร็จแล้ว ครูสุ่มตัวแทนนักเรียนอธิบายวิธีการ     

หาค าตอบ แล้วให้เพ่ือนในห้องร่วมกันซักถาม อภิปรายและตรวจสอบค าตอบ โดยมีครูดูแลอย่าง

ใกล้ชิด เพ่ือตรวจค าตอบให้เข้าใจตรงกัน 

3. ขั้นสรุปผล 

    ครูให้นักเรียนอภิปรายหรือซักถามข้อสงสัย แล้วให้นักเรียนช่วยกันสรุปข้อค้นพบว่า 

 เศษส่วนเขียนสามารถเขียนได้อย่างไร (
ตัวเศษ

ตัวส่วน
 ) 

 ตัวเศษมีลักษณะอย่างไร (จ านวนส่วนแบ่งที่ต้องการ) 

 ตัวส่วนมีลักษณะอย่างไร (จ านวนส่วนแบ่งทั้งหมดที่แบ่งเป็นส่วนๆ เท่าๆ กัน) 

 ตัวส่วนสามารถเป็น 0 ได้หรือไม่ (ตัวส่วนไม่สามารถเป็น 0 ได้)  

 

 จึงสรุปได้ว่า เศษส่วนจะประกอบด้วยตัวเศษและตัวส่วน โดยตัวเศษเป็นจ านวนส่วนแบ่ง     

ที่ต้องการและตัวส่วนเป็นจ านวนส่วนแบ่งทั้งหมดที่แบ่งเป็นส่วนๆ เท่าๆ กัน เศษส่วนเป็นจ านวน      

ที่เขียนในรูป 
𝑎

𝑏
 เมื่อ a และ b เป็นจ านวนเต็ม โดยที่ b ≠ 0 

4. ขั้นน าไปใช้  

    ครูมอบหมายงานโดยให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะที่ 1.2 เพ่ือเป็นการน าหลักการหรือ

ข้อสรุปที่ได้มาใช้ในการแก้ปัญหาที่มีสถานการณ์การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง 

5. สื่อการเรียนรู้ 

 5.1 บัตรรูปภาพ 

 5.2 ใบกิจกรรม “แบ่งเยลลี่กัน” 

5.3 แบบฝึกทักษะที่ 1.1 

5.4 แบบฝึกทักษะที่ 1.2 

6. การวัดผลและประเมินผล 

 6.1 ตรวจแบบฝึกทักษะที่ได้รับมอบหมาย 

 6.2 การน าเสนองานและการอภิปราย 
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ชื่อ-นามสกุล......................................................ชั้น..............เลขที่.............. กลุ่มท่ี ................................ 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาเศษส่วนบนเส้นจ านวน แล้วเติมค าตอบให้ถูกต้อง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝึกทักษะที ่1.1 
เรื่อง เศษส่วน  
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จากเส้นจ านวนข้างต้น นักเรียนสรุปได้ว่า 

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………….................................................. 

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………......

..... 

…………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………...........………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………...........……………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………......

..... 
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ค าชี้แจง ให้นักเรียนแบ่งขนมเยลลี่แบบเส้นภายในกลุ่ม ออกเป็นส่วนเท่าๆ กัน  

โดยก าหนดให้เยลลี่แบบเส้นมีขนาดเท่ากับ 40 เซนติเมตร นักเรียนในกลุ่มจะได้เยลลี่  

คนละก่ีส่วน จากทั้งหมดกี่ส่วน  
 

 

 

 

 

 

 

 

ตอบ ………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ-นามสกุล......................................................ชั้น..............เลขที่..............กลุ่มท่ี ................................ 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบกิจกรรม  

“แบ่งเยลลี่กัน” 
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ชื่อ-นามสกุล......................................................ชั้น..............เลขที่.............. กลุ่มท่ี ................................ 

ให้นักเรียนเขียนอธิบายปัญหาด้านล่าง โดยอาศัยแนวคิด ความรู้ หลักการทางคณิตศาสตร์  

ที่เหมาะสมมาใช้เชื่อมโยงเพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 กวินเข้าร่วมการแข่งขันจักรยานทางไกล โดยเริ่มออกจากกรุงเทพมหานครไปเข้า

เส้นชัยที่จังหวัดชุมพร ในวันแรกกวินปั่นจักรยานได้ 
3

8
 ของระยะทางทั้งหมด วันที่สองปั่น

จักรยานได้อีก 
2

5
 ของระยะทางที่เหลือ ซึ่งวันที่สองกวินปั่นจักรยานได้ระยะทาง 112.5 

กิโลเมตร   อยากทราบว่ากวินต้องปั่นจักรยานทั้งหมดก่ีกิโลเมตร จึงจะถึงเส้นชัย 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝึกทักษะที่ 1.2 
เรื่อง เศษส่วน 
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แบบทดสอบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 

วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

จ านวน 20 ข้อ 20 คะแนน เวลา 50 นาที 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย  ลงในกระดาษค าตอบ ที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 

1.  ข้อใดกล่าวถึงเศษส่วนได้ถูกต้อง 

ก.  เศษส่วนที่เป็นลบบนเส้นจ านวนต าแหน่งจะอยู่ทางขวาของศูนย์ 

ข.  เศษส่วนเขียนในรูปทั่วไปได้เป็น 
𝑎

𝑏
  โดยที่  b ≠ 0  

ค.  ตัวเศษคือส่วนแบ่งทั้งหมดท่ีแบ่งเป็นส่วนๆ เท่าๆ กัน   

ง.  ตัวส่วนคือจ านวนส่วนแบ่งที่ต้องการ 

 

2.  จุด A บนเส้นจ านวนแทนด้วยจ านวนใด 

 

 

ก.   
1

4
    

ข.  
−1

4
    

ค.   
5

4
    

ง.  
−5

4
  

 

3.  เศษส่วนในข้อใดต่อไปนี้เรียงล าดับจากน้อยไปมาก 

 ก.  
3

2
     , 

4

5
     ,  

11

10
    , 

5

4
  

ข.  
11

10
   , 

5

4
     ,  

3

2
      , 

4

5
  

ค.  
5

4
     , 

11

10
   ,  

3

2
      , 

4

5
   

ง.   
4

5
    , 

11

10
     , 

5

4
     , 

3

2
    

 

A

1-2 -1 0
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4.   
1

5
  +    

3

4
  =  จะต้องด าเนินการตามข้อใดเป็นอันดับแรก 

ก.  ท าตัวเศษและตัวส่วนให้เท่ากัน  

ข.  ท าตัวเศษให้เท่ากัน  

ค.  ท าตัวส่วนให้เท่ากัน   

ง.  น าตัวเศษมาบวกกัน 

 

5.  ( 
−2

7
 ) - (

−6

11
) + (

−15

77
)  มีค่าตรงกับข้อใด 

ก.  
5

77
    

ข.  1
2

77
    

ค.  
−5

77
    

ง.  -1 
2

77
 

 

6.   
15

27
   (−

2

5
)  (−

9

14
)  มีค่าตรงกับข้อใด 

ก.  
3

21
    

ข.  
−2

9
    

ค.  
−3

8
    

ง.   
1

7
 

 

7.  [ (-4) ÷ 
8

9
 ]  ( 

−1

3
 ) มีค่าตรงกับข้อใด 

ก.  -3
1

2
    

ข.  2
1

2
    

ค.  -1
3

4
    

ง.  1
1

2
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8.  ผลบวกของ 1
1

3
 และ 2

1

4
 มากกว่า 2

1

2
  อยู่เท่าไร 

ก.  1
1

12
    

ข.  1
1

4
    

ค.  1
1

3
    

ง.  1
1

8
 

 

9.  
1

3
     6  กับ  

1

3
 ÷ 2  น าผลลัพธ์มาบวกกันจะเท่ากับข้อใด 

ก.  2
1

6
   

ข.  1
1

6
  

ค.  2
1

3
  

ง.  1
1

3
  

 

10.  สิรภพสูง 156 
1

2
 เซนติเมตร ธนพลสูง 152 

2

5
 เซนติเมตร อยากทราบว่าสิรภพสูงกว่าธนพลกี่  

      เซนติเมตร 

 ก.  3 
1

2
 เซนติเมตร 

 ข.  4 
1

10
 เซนติเมตร 

 ค.  3 
1

5
 เซนติเมตร 

 ง.  4 
1

5
 เซนติเมตร 

11.  ลุงเอกซื้อไก่มาเลี้ยง 800 ตัว ปรากฏว่า เมื่อเวลาผ่านไป 1 สัปดาห์ ไก่ตายไป 
1

4
 ของจ านวนไก่ที่  

      ซื้อมาและให้เพ่ือนบ้านไป 
1

5
 ของจ านวนไก่ที่เหลือ ลุงเอกจะเหลือไก่ก่ีตัว 

 ก.  327 ตัว 

 ข.  654 ตัว 

 ค.  480 ตัว 

 ง.  235 ตัว 
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12.   
2

100
 เขียนในรูปทศนิยมได้ตามข้อใด 

 ก.  2.0    

ข.  0.2     

ค.  0.02     

ง.  0.002 

 

13.  ข้อใดต่อไปนี้กล่าวถูกต้อง 

 ก.  0.217    =   -0.217     

ข.  215.02  >    216.01  

ค.  -13.561 <    -13.562     

ง.  51.02    =     51.020 

 

14.  21 + [ (-18.053) – (-15.67) ] มีค่าตรงกับข้อใด 

 ก.  18.617   

ข.  23.383   

ค.  24.163   

ง.  27.921 

 

15.  2.005  (-0.5) มีค่าตรงกับข้อใด 

 ก.  -1.0025   

ข.  -10.025   

ค.  -100.25   

ง.  -1002.5 

 

16.  (-0.04) ÷ (-0.5) มีค่าตรงกับข้อใด 

 ก.  -0.08   

ข.  0.8   

ค.  0.08   

ง.  -0.8 
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17.  (254.1 ÷ 21) มากกว่า (110.00124 ) อยู่เท่าไร 

ก.  12.08636 

ข.  11.08675  

ค.  12.00836 

ง.   11.00765  

 

18.  ข้อใดต่อไปนี้กล่าวถูกต้อง 

 ก.  การบวกทศนิยม ไม่จ าเป็นต้องตั้งจุดทศนิยมของตัวตั้งและตัวบวกให้ตรงกัน 

 ข.  การลบทศนิยมสามารถสลับที่ตัวตั้งและตัวลบได้ 

 ค.  จ านวนต าแหน่งทศนิยมของผลคูณ เท่ากับผลบวกของจ านวนต าแหน่งทศนิยมของตัวตั้ง    

               กับตัวคูณ 

 ง.  การหารทศนิยมด้วยทศนิยม สามารถตั้งหารยาวได้เลย 

19.  สนามรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้ามีความยาวโดยรอบ 215.4 เมตร ถ้าด้านหนึ่งยาว 62.5 เมตร อีกด้าน   

      หนึ่งจะยาวกี่เมตร 

 ก.  45.2 เมตร 

 ข.  36.8 เมตร 

 ค.  57.5 เมตร 

 ง.  42.5 เมตร 

20.  กล่องบรรจุหนังสือใบหนึ่ง เมื่อชั่งรวมทั้งกล่องและหนังสือจ านวน 4 เล่ม จะหนัก 2.6 กิโลกรัม   

      ชั่งเฉพาะกล่องจะหนัก 0.4 กิโลกรัม ถ้าหนังสือแต่ละเล่มหนักเท่าๆ กัน หนังสือแต่ละเล่มหนัก 

      เล่มละกี่กิโลกรัม 

 ก.  0.7 กิโลกรัม 

 ข.  0.55 กิโลกรัม 

 ค.  0.35 กิโลกรัม 

 ง.  0.8 กิโลกรัม 
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แบบทดสอบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 

วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

จ านวน 20 ข้อ 20 คะแนน เวลา 50 นาที 

 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย  ลงในกระดาษค าตอบ ที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 

1.  ข้อใดกล่าวถึงเศษส่วนได้ถูกต้อง 

ก.  ตัวเศษคือส่วนแบ่งทั้งหมดที่แบ่งเป็นส่วนๆ เท่าๆ กัน  

ข.  ตัวส่วนคือจ านวนส่วนแบง่ที่ต้องการ  

ค.  เศษส่วนเขียนในรูปทั่วไปได้เป็น 
𝑎

𝑏
  โดยที่  b ≠ 0 

ง.  เศษส่วนที่เป็นลบบนเส้นจ านวนต าแหน่งจะอยู่ทางขวาของศูนย์ 

  

2.  จุด A บนเส้นจ านวนแทนด้วยจ านวนใด 

 

 

ก.   
1

4
    

ข.  
−5

4
    

ค.   
5

4
    

ง.  
−1

4
  

 

3.  เศษส่วนในข้อใดต่อไปนี้เรียงล าดับจากน้อยไปมาก 

 ก.  
3

2
      , 

4

5
      , 

11

10
    , 

5

4
  

ข.  
11

10
    , 

5

4
      , 

3

2
      , 

4

5
  

ค.  
5

4
      , 

11

10
    , 

3

2
      , 

4

5
   

ง.  
4

5
      , 

11

10
    , 

5

4
      , 

3

2
        

 

A

1-2 -1 0
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4.  
1

5
    +    

3

4
  =  จะต้องด าเนินการตามข้อใดเป็นอันดับแรก 

ก.  ท าตัวส่วนให้เท่ากัน  

ข.  ท าตัวเศษให้เท่ากัน  

ค.  ท าตัวเศษและตัวส่วนให้เท่ากัน   

ง.  น าตัวเศษมาบวกกัน 

 

5.  ( 
−2

7
 ) - (

−6

11
) + (

−15

77
)  มีค่าตรงกับข้อใด 

ก.  1
2

77
    

ข.  
5

77
    

ค.  
−5

77
    

ง.  -1
2

77
 

 

6.  
15

27
   (−

2

5
)  (−

9

14
)  มีค่าตรงกับข้อใด 

ก.  
1

7
    

ข.  
3

21
    

ค.  
−2

9
    

ง.  
−3

8
   

 

7.  [ (-4) ÷ 
8

9
 ]  ( 

−1

3
 ) มีค่าตรงกับข้อใด 

ก.  -3
1

2
    

ข.  2
1

2
    

ค.  1
1

2
    

ง.  -1
3

4
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8.  ผลบวกของ 1
1

3
 และ 2

1

4
 มากกว่า 2

1

2
  อยู่เท่าไร  

ก.  1
1

8
    

ข.  1
1

4
    

ค.  1
1

3
    

ง.  1
1

12
 

 

9.  
1

3
     6  กับ  

1

3
 ÷ 2  น าผลลัพธ์มาบวกกันจะเท่ากับข้อใด 

ก.  1
1

3
   

ข.  1
1

6
  

ค.  2
1

3
  

ง.  2
1

6
  

 

10.  สิรภพสูง 156 
1

2
 เซนติเมตร ธนพลสูง 152 

2

5
 เซนติเมตร อยากทราบว่าสิรภพสูงกว่าธนพลกี่  

      เซนติเมตร 

 ก.  3 
1

2
 เซนติเมตร 

 ข.  4 
1

5
 เซนติเมตร 

 ค.  4 
1

10
 เซนติเมตร 

 ง.  3 
1

5
 เซนติเมตร 

11.  ลุงเอกซื้อไก่มาเลี้ยง 800 ตัว ปรากฏว่า เมื่อเวลาผ่านไป 1 สัปดาห์ ไก่ตายไป 
1

4
 ของจ านวนไก่ที่ 

      ซื้อมาและให้เพ่ือนบ้านไป 
1

5
 ของจ านวนไก่ท่ีเหลือ ลุงเอกจะเหลือไก่ก่ีตัว 

 ก.  480 ตัว 

 ข.  654 ตัว 

 ค.  327 ตัว 

 ง.  235 ตัว 
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12.   
2

100
 เขียนในรูปทศนิยมได้ตามข้อใด 

 ก.  2.0    

ข.  0.2     

ค.  0.02     

ง.  0.002 

 

13.  ข้อใดต่อไปนี้กล่าวถูกต้อง 

 ก.  0.217    =   -0.217     

ข.  215.02  >    216.01  

ค.  51.02    =     51.020     

ง.  -13.561  <    -13.562 

   

14.  21 + [ (-18.053) – (-15.67) ] มีค่าตรงกับข้อใด 

 ก.  27.921   

ข.  24.163   

ค.  23.383   

ง.  18.617 

  

15.  2.005  (-0.5) มีค่าตรงกับข้อใด 

 ก.  -1.0025   

ข.  -10.025   

ค.  -100.25   

ง.  -1002.5 

 

16.  (-0.04) ÷ (-0.5) มีค่าตรงกับข้อใด 

 ก.  0.08   

ข.  0.8    

ค.  -0.08   

ง.  -0.8 
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17.  (254.1 ÷ 21) มากกว่า (110.00124 ) อยู่เท่าไร 

ก.  11.08675  

ข.  12.08636 

ค.  12.00836 

ง.   11.00765 

 

18.  ข้อใดต่อไปนี้กล่าวถูกต้อง 

 ก.  การบวกทศนิยม ไม่จ าเป็นต้องตั้งจุดทศนิยมของตัวตั้งและตัวบวกให้ตรงกัน 

 ข.  การหารทศนิยมด้วยทศนิยม สามารถตั้งหารยาวได้เลย 

 ค.  การลบทศนิยมสามารถสลับที่ตัวตั้งและตัวลบได้ 

 ง.  จ านวนต าแหน่งทศนิยมของผลคูณ เท่ากับผลบวกของจ านวนต าแหน่งทศนิยมของตัวตั้ง   

               กับตัวคูณ 

 

19.  สนามรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้ามีความยาวโดยรอบ 215.4 เมตร ถ้าด้านหนึ่งยาว 62.5 เมตร อีกด้าน  

      หนึ่งจะยาวกี่เมตร 

 ก.  36.8 เมตร 

 ข.  45.2 เมตร 

 ค.  57.5 เมตร 

 ง.  42.5 เมตร 

 

20.  กล่องบรรจุหนังสือใบหนึ่ง เมื่อชั่งรวมทั้งกล่องและหนังสือจ านวน 4 เล่ม จะหนัก 2.6 กิโลกรัม  

      ชั่งเฉพาะกล่องจะหนัก 0.4 กิโลกรัม ถ้าหนังสือแต่ละเล่มหนักเท่าๆกัน หนังสือแต่ละเล่มหนัก 

      เล่มละกี่กิโลกรัม 

 ก.  0.55 กิโลกรัม 

 ข.  0.7 กิโลกรัม 

 ค.  0.35 กิโลกรัม 

 ง.  0.8 กิโลกรัม 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 
 

1. ข.     11.  ค. 

2. ง.   12. ค. 

3. ง.   13. ง. 

4. ค.   14. ก. 

5. ก.   15. ก. 

6. ง.   16. ค. 

7. ง.   17. ก. 

8. ก.   18. ค. 

9. ก.   19. ก. 

10. ข.   20. ข. 

 

 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรยีน 
 

1. ค.   11.   ก. 

2. ข.   12. ค. 

3. ง.   13. ค. 

4. ก.   14. ง.  

5. ข.   15. ก. 

6. ก.   16. ก.  

7. ค.   17. ข. 

8. ง.   18. ง. 

9. ง.   19. ข. 

10.  ค.   20. ก. 
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แบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน 

  เร่ือง เศษส่วนและทศนิยม 
ค าชี้แจง : 1. แบบทดสอบเป็นแบบทดสอบอัตนัย จ านวนทั้งหมด 5 ข้อ  

      ข้อละ 4 คะแนน ให้นักเรียนเขียนอธิบาย ขั้นตอนการค านวณและ 

      แสดงแนวทางท่ีท าให้ได้ค าตอบอย่างละเอียด 

     2. เวลาที่ใช้ในการท าแบบทดสอบ 50 นาที 

 

 

 

 

************************************************************** 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ – นามสกุล...............................................................................ชั้น.............เลขที่................ . 
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1. จุ๋มซื้อริบบิ้นมา 7
2

3
 เมตร ตัดไปท าโบห่อของขวัญ 2 ชิ้น ของขวัญชิ้นแรกต้องใช้ริบบิ้น 3

1

6
 เมตร    

    ของขวัญชิ้นที่สองต้องใช้ริบบิ้น 2
3

4
 เมตร จงหาว่าจุ๋มจิ๋มจะมีริบบิ้นเหลือกี่เมตร 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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2. จิตสุภาอ่านหนังสือเล่มหนึ่งซึ่งมี 420 หน้า วันแรกอ่านได้ 
1

3
 ของจ านวนหน้าทั้งหมด วันที่สองอ่าน    

    ได้ 
3

7
 ของจ านวนหน้าที่เหลือ จงหาว่าหนังสือเล่มนี้เหลือกี่หน้าที่จิตสุภายังไม่ได้อ่าน 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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3. แม่มีขนมคุกกี้ 200 ชิ้น แบ่งให้ลูกๆ 3 คน คนละ 
1

5
 ของจ านวนขนมคุกกี้ท่ีมีอยู่ หลังจากแบ่งให้ลูก 

   แล้วจะเหลือขนมคุกก้ีกี่ชิ้น 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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4. ทับทิมมีเงิน 792.50 บาท ซื้อชาไข่มุก 15.50 บาท ซื้อหนังสือ 250.25 บาท ทับทิมจะเหลือเงิน 

    กี่บาท 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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5. ฟ้าใสซื้อมะพร้าว 150 ลูก ราคาลูกละ 10.25 บาท ถ้าต้องการก าไร 787.50 บาท ฟ้าใสจะต้อง 

   ขายมะพร้าวลูกละก่ีบาท 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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เฉลยแบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน 

  เร่ือง เศษส่วนและทศนิยม 

เฉลยวิธีท าข้อที่ 1 

ตอบ จุ๋มจะมีริบบิ้นเหลือ 1
9

12
 เมตร 

แนวคิด จุ๋มซื้อริบบิ้นมา  7
2

3
 เมตร 

 ตัดไปท าโบห่อของขวัญชินแรกใช้ริบบิ้น 3
1

6
 เมตร 

 ของขวัญชิ้นที่สองต้องใช้ริบบิ้น 2
3

4
 เมตร 

 จุ๋มจะมีริบบิ้นเหลือเท่ากับ 7
2

3
 – ( 3

1

6
 + 2

3

4
 ) 

    =  
23

3
  – ( 

19

6
 +

11

4
 ) 

    =  
92

12
  – ( 

38

12
 +

33

12
 ) 

    =  
92−71

12
 

    =  
21

12
 

    = 1
9

12
   เมตร 

ดังนั้น  จุ๋มจะมีริบบิ้นเหลือ 1
9

12
 เมตร 

เกณฑ์การให้คะแนนข้อที่ 1 

ระดับคะแนน เกณฑ์การตรวจให้คะแนน 
0 คะแนน - ให้ค าตอบไม่ถูกต้อง ไม่แสดงวิธีท า และไม่มีการเชื่อมโยงใดๆ 
1 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- ไม่สามารถแสดงวิธีท าได้ 
2 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องบางข้ันตอน 
3 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องทุกขั้นตอน 
4 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องทุกขั้นตอน 
- สามารถตอบสิ่งที่โจทย์ถามได้ถูกต้อง  
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เฉลยวิธีท าข้อที่ 2 

ตอบ จิตสุภายังไม่ได้อ่านหนังสือเล่มนี้อีก 160 หน้า 

แนวคิด จิตสุภาอ่านหนังสือเล่มหนึ่งซึ่งมี 420 หน้า 

 วันแรกอ่านได้ 
1

3
 ของจ านวนหน้าทั้งหมด 

∴ วันแรกอ่านได้ 
1

3
 420 = 140 หน้า 

 เหลือที่ยังไม่อ่านจ านวน 420 – 140 = 280 หน้า 

 วันที่สองอ่านได้ 
3

7
 ของจ านวนหน้าที่เหลือ 

∴ วันที่สองอ่านได้ 
3

7
 280 = 120 หน้า 

 เหลือที่ยังไม่อ่านจ านวน 280 – 120 = 160 หน้า 

ดังนั้น จิตสุภายังไม่ได้อ่านหนังสือเล่มนี้อีก 160 หน้า 

 

เกณฑ์การให้คะแนนข้อที่ 2 

ระดับคะแนน เกณฑ์การตรวจให้คะแนน 
0 คะแนน - ให้ค าตอบไม่ถูกต้อง ไม่แสดงวิธีท า และไม่มีการเชื่อมโยงใดๆ 
1 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- ไม่สามารถแสดงวิธีท าได้ 
2 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องบางข้ันตอน 
3 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องทุกขั้นตอน 
4 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องทุกขั้นตอน 
- สามารถตอบสิ่งที่โจทย์ถามได้ถูกต้อง  

 

 

 

 

 



96 

เฉลยวิธีท าข้อที่ 3 

ตอบ แม่เหลือขนมคุกก้ี 80 ชิ้น 

แนวคิด แม่มีขนมคุกก้ี 200 ชิ้น 

 แบ่งให้ลูกๆ 3 คน คนละ 
1

5
 ของจ านวนขนมคุกก้ีที่มีอยู่ 

∴ แบ่งให้ลูกคนละ 
1

5
 200 = 40 ชิ้น 

 แบ่งคุกกี้ให้ลูก 3 คน เป็นจ านวน 40  3 = 120 ชิ้น 

 แม่เหลือขนมคุกก้ี 200 – 120 = 80 ชิ้น 

ดังนั้น แม่เหลือขนมคุกก้ี 80 ชิ้น 

 

เกณฑ์การให้คะแนนข้อที่ 3 

ระดับคะแนน เกณฑ์การตรวจให้คะแนน 
0 คะแนน - ให้ค าตอบไม่ถูกต้อง ไม่แสดงวิธีท า และไม่มีการเชื่อมโยงใดๆ 
1 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- ไม่สามารถแสดงวิธีท าได้ 
2 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องบางข้ันตอน 
3 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องทุกขั้นตอน 
4 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องทุกขั้นตอน 
- สามารถตอบสิ่งที่โจทย์ถามได้ถูกต้อง  
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เฉลยวิธีท าข้อที่ 4 

ตอบ ทับทิมจะเหลือเงิน 526.75 บาท 

แนวคิด ทับทิมมีเงิน 792.50 บาท 

 ซื้อชาไข่มุก 15.50 บาท  

ซื้อหนังสือ 250.25 บาท 

∴ ทับทิมจะเหลือเงินเท่ากับ     792.50 – ( 15.50 + 250.25) 

    = 792.50 – 265.75 

    = 526.75  บาท  

ดังนั้น ทับทิมจะเหลือเงิน 526.75 บาท 

 

เกณฑ์การให้คะแนนข้อที่ 4 

ระดับคะแนน เกณฑ์การตรวจให้คะแนน 
0 คะแนน - ให้ค าตอบไม่ถูกต้อง ไม่แสดงวิธีท า และไม่มีการเชื่อมโยงใดๆ 
1 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- ไม่สามารถแสดงวิธีท าได้ 
2 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องบางข้ันตอน 
3 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องทุกขั้นตอน 
4 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องทุกขั้นตอน 
- สามารถตอบสิ่งที่โจทย์ถามได้ถูกต้อง  
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เฉลยวิธีท าข้อที่ 5 

ตอบ ฟ้าใสต้องขายมะพร้าวลูกละ 15.50 บาท 

แนวคิด ฟ้าใสซื้อมะพร้าว 150 ลูก 

 ราคาลูกละ 10.25 บาท 

 คิดเป็นเงินทั้งหมด 15010.25 = 1,537.50 บาท 

 ต้องการขายมะพร้าวให้ได้ก าไร  787.50  บาท 

 จะขายได้เงินทั้งหมด 1,537.50 + 787.50 = 2,325 บาท  

∴ ฟ้าใสต้องขายมะพร้าวราคาลูกละ 
2,325

150
 = 15.50 บาท 

ดังนั้น ฟ้าใสต้องขายมะพร้าวลูกละ 15.50 บาท 

 

เกณฑ์การให้คะแนนข้อที่ 5 

ระดับคะแนน เกณฑ์การตรวจให้คะแนน 
0 คะแนน - ให้ค าตอบไม่ถูกต้อง ไม่แสดงวิธีท า และไม่มีการเชื่อมโยงใดๆ 
1 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- ไม่สามารถแสดงวิธีท าได้ 
2 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องบางข้ันตอน 
3 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องทุกขั้นตอน 
4 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องทุกขั้นตอน 
- สามารถตอบสิ่งที่โจทย์ถามได้ถูกต้อง  
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แบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน 

  เร่ือง เศษส่วนและทศนิยม 
ค าชี้แจง : 1. แบบทดสอบเป็นแบบทดสอบอัตนัย จ านวนทั้งหมด 5 ข้อ  

      ข้อละ 4 คะแนน ให้นักเรียนเขียนอธิบาย ขั้นตอนการค านวณและ 

      แสดงแนวทางท่ีท าให้ได้ค าตอบอย่างละเอียด 

     2. เวลาที่ใช้ในการท าแบบทดสอบ 50 นาที 

 

 

 

 

************************************************************** 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ – นามสกุล...............................................................................ชั้น.............เลขที่................ . 

 

 

 

 

 

 

 

 



100 

1. ปุ้ยมีเชือกยาว 12
1

2
 เมตร เขาตัดเชือกเส้นนี้ออกเป็นเส้นสั้นๆ โดยตัดเส้นแรกยาว 2

1

4
 เมตร และ   

    ตัดเส้นที่สองยาว 3
3

8
 เมตร จงหาว่าหลังจากตัดแล้วปุ้ยเหลือเชือกยาวกี่เมตร 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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2. กรรณิการ์อ่านหนังสือเล่มหนึ่งซึ่งมี 560 หน้า วันแรกอ่านได้ 
1

5
 ของจ านวนหน้าทั้งหมด วันที่สอง 

   อ่านได้ 
5

14
 ของจ านวนหน้าที่เหลือ จงหาว่าหนังสือเล่มนี้เหลือก่ีหน้าที่กรรณิการ์ยังไม่ได้อ่าน 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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3. เจี๊ยบมีขนมลูกชุบ 350 ชิ้น แบ่งขายให้ลูกค้า 3 คน คนละ 
1

7
 ของจ านวนขนมลูกชุบที่มีอยู่  

   หลังจากแบ่งขายให้ลูกค้าแล้วเจี๊ยบจะเหลือขนมลูกชุบกี่ชิ้น 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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4. พ่อมีเงิน 925.75 บาท แบ่งให้ลูกคนท่ี 1 ซื้อกางเกงเป็นเงิน 350.50 บาท แบ่งให้ลูกคนที่ 2 

   ซื้อกระเป๋าเป็นเงิน 385.25 บาท พ่อจะเหลือเงินกี่บาท  

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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5. หลิวซื้อแตงโม 180 ลูก ราคาลูกละ 12.25 บาท ถ้าต้องการก าไร 1,125 บาท หลิวจะต้องขาย 

    แตงโมลูกละก่ีบาท 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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เฉลยแบบทดสอบความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน 

  เร่ือง เศษส่วนและทศนิยม 

เฉลยวิธีท าข้อที่ 1 

ตอบ หลังจากตัดแล้วปุ้ยเหลือเชือกยาว 6
7

8
 เมตร 

แนวคิด ปุ้ยมีเชือกยาว 12
1

2
 เมตร 

 เขาตัดเชือกเส้นนี้ออกเป็นเส้นสั้นๆ โดยตัดเส้นแรกยาว 2
1

4
 เมตร 

 ตัดเส้นที่สองยาว 3
3

8
 เมตร 

 หลังจากตัดแล้วปุ้ยเหลือเชือกยาว เท่ากับ  12
1

2
 – ( 2

1

4
 + 3

3

8
 ) 

        =   
25

2
  – ( 

9

4
 +

27

8
 ) 

        =   
100

8
  – ( 

18

8
 +

27

8
 ) 

        =   
100−45

8
 

        =   
55

8
 

        =  6
7

8
   เมตร 

ดังนั้น  หลังจากตัดแล้วปุ้ยเหลือเชือกยาว 6
7

8
 เมตร 

เกณฑ์การให้คะแนนข้อที่ 1 

ระดับคะแนน เกณฑ์การตรวจให้คะแนน 
0 คะแนน - ให้ค าตอบไม่ถูกต้อง ไม่แสดงวิธีท า และไม่มีการเชื่อมโยงใดๆ 
1 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- ไม่สามารถแสดงวิธีท าได้ 
2 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องบางข้ันตอน 
3 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องทุกขั้นตอน 
4 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องทุกขั้นตอน 
- สามารถตอบสิ่งที่โจทย์ถามได้ถูกต้อง  
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เฉลยวิธีท าข้อที่ 2 

ตอบ กรรณิการ์ยังไม่ได้อ่านหนังสือเล่มนี้อีก 288 หน้า 

แนวคิด กรรณิการ์อ่านหนังสือเล่มหนึ่งซึ่งมี 560 หน้า 

 วันแรกอ่านได้ 
1

5
 ของจ านวนหน้าทั้งหมด 

∴ วันแรกอ่านได้ 
1

5
 560 = 112 หน้า 

 เหลือที่ยังไม่อ่านจ านวน 560 – 112 = 448 หน้า 

 วันที่สองอ่านได้ 
5

14
 ของจ านวนหน้าที่เหลือ 

∴ วันที่สองอ่านได้ 
5

14
 448 = 160 หน้า 

 เหลือที่ยังไม่อ่านจ านวน 448 – 160 = 288 หน้า 

ดังนั้น กรรณิการ์ยังไม่ได้อ่านหนังสือเล่มนี้อีก 288 หน้า 

 

เกณฑ์การให้คะแนนข้อที่ 2 

ระดับคะแนน เกณฑ์การตรวจให้คะแนน 
0 คะแนน - ให้ค าตอบไม่ถูกต้อง ไม่แสดงวิธีท า และไม่มีการเชื่อมโยงใดๆ 
1 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- ไม่สามารถแสดงวิธีท าได้ 
2 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องบางข้ันตอน 
3 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องทุกขั้นตอน 
4 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องทุกขั้นตอน 
- สามารถตอบสิ่งที่โจทย์ถามได้ถูกต้อง  
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เฉลยวิธีท าข้อที่ 3 

ตอบ เจี๊ยบจะเหลือขนมลูกชุบ 200 ชิ้น 

แนวคิด เจี๊ยบมีขนมลูกชุบ 350 ชิ้น 

 แบ่งขายให้ลูกค้า 3 คน คนละ 
1

7
 ของจ านวนขนมลูกชุบที่มีอยู่  

∴ แบ่งขายให้ลูกค้าคนละ 
1

7
 350 = 50 ชิ้น 

 แบ่งขายให้ลูกค้า 3 คน เป็นจ านวน 50  3 = 150 ชิ้น 

 เจี๊ยบเหลือขนมลูกชุบ 350 – 150 = 200 ชิ้น 

ดังนั้น เจี๊ยบจะเหลือขนมลูกชุบ 200 ชิ้น 

 

เกณฑ์การให้คะแนนข้อที่ 3 

ระดับคะแนน เกณฑ์การตรวจให้คะแนน 
0 คะแนน - ให้ค าตอบไม่ถูกต้อง ไม่แสดงวิธีท า และไม่มีการเชื่อมโยงใดๆ 
1 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- ไม่สามารถแสดงวิธีท าได้ 
2 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องบางข้ันตอน 
3 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องทุกขั้นตอน 
4 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องทุกขั้นตอน 
- สามารถตอบสิ่งที่โจทย์ถามได้ถูกต้อง  
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เฉลยวิธีท าข้อที่ 4 

ตอบ พ่อจะเหลือเงิน 190 บาท 

แนวคิด พ่อมีเงิน 925.75 บาท 

 แบ่งให้ลูกคนที่ 1 ซื้อกางเกงเป็นเงิน 350.50 บาท  

แบ่งให้ลูกคนที่ 2 ซื้อกระเป๋าเป็นเงิน 385.25 บาท 

∴ พ่อจะเหลือเงินเท่ากับ  925.75 – ( 350.50 + 385.25 ) 

   =     925.75 – 735.75 

   =     190  บาท  

ดังนั้น พ่อจะเหลือเงิน 190 บาท 

 

เกณฑ์การให้คะแนนข้อที่ 4 

ระดับคะแนน เกณฑ์การตรวจให้คะแนน 
0 คะแนน - ให้ค าตอบไม่ถูกต้อง ไม่แสดงวิธีท า และไม่มีการเชื่อมโยงใดๆ 
1 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- ไม่สามารถแสดงวิธีท าได้ 
2 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องบางข้ันตอน 
3 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องทุกขั้นตอน 
4 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องทุกขั้นตอน 
- สามารถตอบสิ่งที่โจทย์ถามได้ถูกต้อง  
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เฉลยวิธีท าข้อที่ 5 

ตอบ หลิวต้องขายแตงโมลูกละ 18.50 บาท 

แนวคิด หลิวซื้อแตงโม 180 ลูก 

 ราคาลูกละ 12.25 บาท 

 คิดเป็นเงินทั้งหมด 18012.25 = 2,205 บาท 

 ต้องการขายแตงโมให้ได้ก าไร  1,125 บาท 

 จะขายได้เงินทั้งหมด 2,205 + 1,125 = 3,330 บาท  

∴ หลิวต้องขายแตงโมราคาลูกละ 
3,330

180
 = 18.50 บาท 

ดังนั้น หลิวต้องขายแตงโมลูกละ 18.50 บาท 

 

เกณฑ์การให้คะแนนข้อที่ 5 

ระดับคะแนน เกณฑ์การตรวจให้คะแนน 
0 คะแนน - ให้ค าตอบไม่ถูกต้อง ไม่แสดงวิธีท า และไม่มีการเชื่อมโยงใดๆ 
1 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- ไม่สามารถแสดงวิธีท าได้ 
2 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องบางข้ันตอน 
3 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องทุกขั้นตอน 
4 คะแนน - สามารถเชื่อมโยงความรู้ ไปสู่การแสดงวิธีท าได้ถูกต้อง 

- แสดงวิธีท าไดถู้กต้องทุกขั้นตอน 
- สามารถตอบสิ่งที่โจทย์ถามได้ถูกต้อง  
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบค้นพบ 

เรื่อง เศษส่วนและทศนิยม 

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับระดับความความพึงพอใจของนักเรียน  

แบ่งระดับการปฏิบัติออกเป็น 5 ระดับ แต่ละระดับมีตัวเลขก ากับดังต่อไปนี้ 

   5 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

   4 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับมาก 

   3 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 

   2 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 

   1 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 

รายการ ระดับความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

ด้านเนื้อหา       
1. เนื้อหาเข้าใจได้ง่าย       
2. เนื้อหาที่เรียนไม่ยากหรือง่ายเกินไป      
3. เนื้อหาที่เรียนน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้      
4. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์       
5. นักเรียนสามารถสรุปความรู้ของเนื้อหาจากการสังเกต
ตัวอย่างได้  

     

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้      
6. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลา       
7. นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม      
8. เรียงล าดับเนื้อหาและจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้เหมาะสม      
9. สนุกและมีความสุขที่ได้ท ากิจกรรม      
10. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละชั่วโมงน่าสนใจ      
11. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูท าให้นักเรียนค้นพบ
ความรู้ด้วยตนเอง  

     

12. ครูส่งเสริมให้นักเรียนท างานร่วมกันเป็นทีม      
ด้านสื่อการสอน       
13. สื่อที่ใช้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ      



111 

รายการ ระดับความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

14. สื่อการสอนช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน      
15. สื่อประกอบการสอนน่าสนใจ       
16. นักเรียนพอใจสื่อที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้      
ด้านการวัดผลและประเมินผล      
17. ครูประเมินผลได้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ       
18. ครูประเมินผลงานด้วยความยุติธรรม       
19. ครูประเมินผลอย่างสม่ าเสมอ       
20. พอใจในวิธีประเมินของครู      
รวม      
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ประวัติผู้วิจัย 
 
 

ชื่อ    นางสาวลลิตา อุตส่าห์ 
วัน เดือน ปีเกิด   11 กันยายน 2533  
สถานที่เกิด   ต าบลสระขุด อ าเภอชุมพลบุรี จังหวัดสุรินทร์ 
ประวัติการศึกษา  ครุศาสตรบัณฑิต (คณิตศาสตร์) มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
สถานที่ท างาน   โรงเรียนนาหลวง ส านักงานเขตทุ่งครุ กรุงเทพมหานคร  
ต าแหน่ง   คร ู 

 
 

 


