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Abstract 
 

 The purposes of this research were (1) to compare English words spelling 
abilities of Prathom Suksa IV students before and after learning with the use of flash 
program animation cartoon; and (2) to study English vocabulary retention of Prathom 
Suksa IV after learning with the use of flash program animation cartoon.  
 The research sample consisted of 38 Prathom Suksa IV students at 
Rattanakosin Sompoch (Ratchathan Upatham) School in Bangkok Metropolis during 
the first semester of the 2018 academic year, obtained by cluster sampling. The 
employed research instruments were flash program animation cartoon, learning 
management plans to develop English words spelling ability with the use of flash 
program animation cartoon, and an English words spelling ability test. Statistics 
employed for data analysis were the mean, standard deviation, and t-test.  
 The research findings were that (1) post-learning English words spelling 
ability of Prathom Suksa IV students at Rattanakosin Sompoch (Ratchathan Upatham) 
School who learned by using flash program animation cartoon was significantly 
higher than their pre-learning counterpart ability at the .01 level; and (2) after learning 
with the use of flash program animation cartoon, the students’ English vocabulary 
mean score at the end of the experiment was not significantly different from their 
counterpart mean score two weeks after the end of the experiment indicating that the 
students achieved learning retention.  
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บทที ่ 1 

บทนํา 

 

 

1.  ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

   

 ภาษาองักฤษเข้ามามีอิทธิพลในประเทศไทยตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน  และได้ทวี

ความสําคญัเพิ่มข้ึนอย่างต่อเน่ือง  ภาษาองักฤษเป็นภาษาท่ีใช้ในการติดต่อส่ือสารมากท่ีสุดภาษา

หน่ึงในโลก  แทรกซึมอยู่ในทุกๆ  ด้านของวิทยาการต่างๆ  เป็นภาษากลางท่ีทาํให้คนทัว่โลก

สามารถส่ือสารไดเ้ขา้ใจตรงกนั  เกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้  เช่ือมโยงองค์ความรู้ไดอ้ย่างต่อเน่ือง  

โดยเฉพาะความก้าวหน้าของส่ือเทคโนโลยีสมัยใหม่  ซ่ึงถูกพฒันาอย่างต่อเน่ืองช่วยให้การ

ติดต่อส่ือสารและการเรียนรู้เป็นไปอยา่งไร้ขอ้จาํกดั 

 หากกล่าวถึงสังคมโลกปัจจุบนัการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศโดยเฉพาะภาษาองักฤษมี

ความสําคญัและจาํเป็นอยา่งยิ่งในชีวิตประจาํวนั เน่ืองจากเป็นเคร่ืองมือสําคญัในการติดต่อส่ือสาร 

การศึกษา การแสวงหาความรู้ การประกอบอาชีพ การสร้างความเขา้ใจเก่ียวกบัวฒันธรรม และ

วิสัยทศัน์ของชุมชนโลก และตระหนกัถึงความหลากหลายทางวฒันธรรมและมุมมองของสังคม

โลก นาํมาซ่ึงมิตรไมตรีและความร่วมมือกบัประเทศต่างๆ ช่วยพฒันาผูเ้รียนใหมี้ความเขา้ใจตนเอง

และผูอ่ื้นดีข้ึน เรียนรู้และเขา้ใจความแตกต่างของภาษาและวฒันธรรม ขนบธรรมเนียม ประเพณี 

การคิด สังคม เศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง มีเจตคติท่ีดีต่อการใช้ภาษาต่างประเทศ และใช้

ภาษาต่างประเทศเพื่อการส่ือสารได้ รวมทั้งเข้าถึงองค์ความรู้ต่างๆได้ง่ายและกวา้งข้ึน และมี

วิสัยทศัน์ในการดาํเนินชีวิต(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552, น. 1)  ภาษาองักฤษเป็นภาษาท่ีมีคนพูด

มากท่ีสุดในโลก  เป็นภาษาท่ีใชม้ากท่ีสุดทางการเมือง  และสังคมเศรษฐกิจ  เป็นภาษาท่ีมีอิทธิพล

สูงท่ีสุดในโลก  ในองคก์ารสหประชาชาติ  ภาษาท่ีอนุญาตให้ใชมี้  5  ภาษา  ไดแ้ก่  ภาษาฝร่ังเศส  

ภาษารัสเซีย  ภาษาจีน  ภาษาสเปน  และภาษาองักฤษ  แต่ภาษาองักฤษใชบ้่อยท่ีสุด (เลิศ  เกสรคาํ, 

2542, น. 1)  ภาษาองักฤษถูกกาํหนดให้เป็นภาษาสากลของโลก  ข่าวสารความเคล่ือนไหวของ

ต่างประเทศยงัถูกส่ือสารดว้ยภาษาองักฤษเป็นส่วนใหญ่  รวมทั้งแหล่งความรู้ท่ีสําคญัไม่วา่จะเป็น

หนงัสือ  ตาํรา  ในรูปแบบต่างๆ(สาํนกัการศึกษากทม., 2555, น. 8) 

 มองยอ้นกลบัมาท่ีประเทศไทยซ่ึงกา้วเขา้สู่การเป็นสมาชิกประชาคมอาเซียนตั้งแต่

ปลายปี   2558  ภาษาท่ีถูกกาํหนดใหใ้ชเ้ป็นภาษากลางการส่ือสารในกลุ่มประเทศสมาชิกประชาคม
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อาเซียน  คือภาษาองักฤษ  แต่เม่ือวเิคราะห์ถึงศกัยภาพของเยาวชนไทยและคุณภาพการจดัการศึกษา

ของประเทศไทยความสามารถดา้นภาษา  โดยเฉพาะภาษาองักฤษก็ยงัขาดความพร้อมเป็นอยา่งมาก   

ปัญหาการใชภ้าษาองักฤษและการเรียนรู้ของนกัเรียนไทยซ่ึงมีหลายรูปแบบ  และหลายระดบัการ

ใช้  แต่ละปัญหาลว้นมีสาเหตุท่ีแตกต่างกนัออกไป  และเม่ือกล่าวถึงการเรียนรู้ภาษาองักฤษของ

นกัเรียนไทยปัจจุบนัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียนไทยแทบทุกระดบัทั้งจากการ

สังเกต  หรือหลักฐานท่ีปรากฏในผลการสอบต่างๆ  เช่น  ผลคะแนนการสอบ  NT  ระดับ

ประถมศึกษา  O-NET, A-NET  ในระดบัมธัยมศึกษา  หรือแมก้ระทัง่ผลการสอบ  TOFEL  TOEIC  

IELS  ของนักเรียนไทยล้วนมีผลคะแนนท่ีค่อนข้างตํ่า  และมีแนวโน้มลดลง  ดงันั้นการพฒันา

ประสิทธิภาพการเรียนการสอนและเพิ่มสมรรถภาพการใชภ้าษาองักฤษของนกัเรียนไทยถือวา่เป็น

ประเด็นสําคญัท่ีนกัเรียนและครูผูส้อนควรจะตระหนกัและร่วมกนัหาแนวทางแกไ้ขเพื่อพฒันาการ

ใชภ้าษาองักฤษของนกัเรียนไทยใหมี้คุณภาพมากข้ึน (สิริสุดา  ทองเฉลิม, 2554, น. 59) 

 จากรายงานผลการจดัการศึกษาของสถานศึกษาการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  ท่ีมีผลการเรียนระดบั 3 – 4  โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภช 

(ราชทณัฑ์อุปถมัภ)์  ปีการศึกษา  2556 – 2559 จาํแนกตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างๆ  ตามเกณฑ์ท่ี

สถานศึกษากาํหนด  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี 4  อยู่ในระดบั  ปรับปรุง  โดยมีคะแนนร้อยละท่ีตํ่าทั้ง  4  ปีการศึกษา  และมีแนวโน้มท่ีค่า

คะแนนเฉล่ียจะอยูใ่นระดบัปรับปรุงต่อไปเร่ือยๆ โดยมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

 เกณฑ์การประเมินผลการเรียนท่ีอยู่ในระดับ 3 –  4   งานประกันคุณภาพนักเรียน

โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภช(ราชทณัฑ์อุปถมัภ์) มีดงัน้ี  ร้อยละ  0 – 50  ระดบัคุณภาพปรับปรุง  

ร้อยละ  51 – 70  ระดบัคุณภาพพอใช้  ร้อยละ  71 – 90  ระดบัคุณภาพดี  ร้อยละ  91- 100  ระดบั

คุณภาพดีมาก 

 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  ปีการศึกษา

2556 ร้อยละ 38.97 ระดบัคุณภาพ ปรับปรุง ปีการศึกษา 2557 ร้อยละ 42.61 ระดบัคุณภาพ ปรับปรุง 

ปีการศึกษา 2558 ร้อยละ 37.96 ระดบัคุณภาพ ปรับปรุง ปีการศึกษา 2559 ร้อยละ 27.35 ระดบั

คุณภาพ ปรับปรุง  

 จากสภาพปัญหาของนกัเรียนโรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภช (ราชทณัฑ์อุปถมัภ)์ ท่ีทาํ

ให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษอยู่ในระดบั  ปรับปรุง  ทั้งน้ีเน่ืองจากนักเรียนไม่รู้

คาํศพัท์  ไม่ชอบท่องคาํศพัท์  สะกดคาํศพัท์ในภาษาองักฤษไม่ถูกตอ้งทาํให้ขาดความตั้งใจและ

ความกระตือรือร้นในการเรียนภาษาอังกฤษ สอดคล้องกับ  สมาคมการบกพร่องทางการอ่าน

นานาชาติ (2008)  ได้กล่าวว่าผูท่ี้สะกดคาํแย่จะมีความลาํบากในการจดจาํตวัอกัษรในคาํต่างๆ  
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เพราะวา่  เขามีปัญหาในการสังเกต  ในการจดจาํ  และการระลึกถึงถอ้ยคาํภาษาท่ีตวัอกัษรเหล่านั้น

เป็นตวัแทน  เป็นเร่ืองธรรมดามากท่ีผูท่ี้สะกดคาํไดแ้ย่จะมีจุดอ่อนดา้นทกัษะภาษาท่ีเป็นรากฐาน

รวมทั้งความสามารถท่ีจะวิเคราะห์และจดจาํเสียงแต่ละคาํในคาํต่างๆ  เช่นเสียง j  ch  หรือ v  หรือ

พยางคต่์างๆ  เช่น  la  mem  pos  หรือส่วนท่ีมีความหมายเป็นรูปคาํยาวๆ  เช่น  sub-  -pect  หรือ  -

able  จุดอ่อนเหล่าน้ีสามารถสืบสาวไปถึงการใชภ้าษาในการพดูและการเขียน  สอดคลอ้งกบั  ศศิธร  

แซ่โลว้, นทัธ์ชนนั  นาถประทาน และพุทธชาด  โปธิบาล (2557, น. 84)  ไดก้ล่าววา่  ลกัษณะการ

สะกดคาํผิด  ท่ีพบส่วนมากเป็นการเขียนตวัอกัษรกลบัดา้น  เขียนสระหรือพยญัชนะไม่ครบ  และ

สับสนรูปเขียนของตวัอกัษร  เช่น  คาํวา่  bear  สะกดเป็น  dea  คาํวา่  mouse  สะกดเป็น  mus  คาํวา่  

chair  สะกดเป็น  cnir  และอุปสรรคท่ีสําคญัอีกประการหน่ึงในการจดัการเรียนรู้ภาษาองักฤษคือ  

นกัเรียนไม่รู้คาํศพัท์  และจาํคาํศพัท์ไม่ได ้ ซ่ึงสอดคลอ้งกบั  ธอร์นเบอร่ี  (Thornbury, 2008)  ได้

กล่าววา่  อุปสรรคยิ่งใหญ่ประการหน่ึงสาํหรับผูเ้รียนภาษาจาํนวนมากคือ  การไม่รู้คาํศพัท ์ ซ่ึงเป็น

สาเหตุสําคญัของปัญหาการอ่านไม่เขา้ใจ  ฟังไม่รู้เร่ือง  ไปจนถึงพูดไม่ไดแ้ละเขียนไม่ออก  ดงันั้น

ผูเ้รียนท่ีตอ้งการเรียนภาษาเพื่อให้สามารถใชใ้นการติดต่อส่ือสารไดจ้าํเป็นตอ้งรู้ศพัท์จาํนวนมาก

พอ  ผูส้อนจึงมีบทบาทสาํคญัในการท่ีจะช่วยหาวธีิต่างๆท่ีจะสอนศพัทใ์หไ้ดผ้ล   

 นราวดี  หลิมศิริ (2553, น. 2)  ได้กล่าวว่า  ในการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  ความรู้

คาํศพัท์เป็นองค์ประกอบหน่ึงท่ีมีความสําคญั  ทั้ งน้ีเพราะคาํศพัท์เป็นส่ิงท่ีมนุษยใ์ช้เพื่อแสดง

ความรู้สึก  ความคิด  ความตอ้งการ  ความรู้คาํศพัท ์ ยงัมีประโยชน์ต่อความสามารถในทกัษะการฟัง  

พูด  อ่าน  และเขียน  เพราะหากนักเรียนไม่มีความรู้คาํศพัท์เพียงพอก็จะประสบปัญหาในการ

ส่ือสารได ้ ดงันั้นการเรียนรู้คาํศพัท์ภาษาต่างประเทศจึงมีความสําคญัไม่น้อยกว่าการรู้ไวยากรณ์  

หรือโครงสร้างของประโยค  และเป็นท่ีน่าสังเกตวา่ดงัจะเห็นไดจ้ากผูเ้รียนท่ีเรียนภาษาต่างประเทศ

มกัจะให้ความสนใจในเร่ืองของคาํศพัทเ์ป็นอย่างแรก  แลว้จึงเร่ิมนาํคาํศพัท์เหล่านั้นมาฝึกใช้ใน

โครงสร้างประโยค  คาํศพัทจึ์งเป็นส่ิงท่ีจะช่วยส่งเสริมความเขา้ใจในการรู้ความหมายในการอ่าน  

การเขียน  และการพดูภาษาต่างประเทศ   

 กรุณา  ดิษเจริญ (2548, น. 10)  ไดก้ล่าววา่  คาํศพัทเ์ป็นปัจจยัพื้นฐานในการเรียนภาษา

ทุกภาษาเพราะการรู้คาํศพัทช่์วยใหส่ื้อความหมายไดดี้  และการท่ีจาํคาํศพัทไ์ดม้ากจะทาํใหส้ามารถ

ส่ือความหมายไดมี้ประสิทธิภาพยิง่ข้ึน  นอกจากนั้นความรู้ทางดา้นคาํศพัทย์งัเป็นพื้นฐานในการ

พฒันาทกัษะทั้ง  4  ดา้นในการเรียนภาษา  คือ  ทกัษะการฟัง  การพดู  การอ่าน  และการเขียนไดดี้

ยิง่ข้ึนอีกดว้ย 
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 จึงกล่าวไดว้่าความรู้ดา้นคาํศพัท์เป็นส่ิงท่ีสําคญัต่อการเรียนรู้ภาษาองักฤษ  และการ

จดัการเรียนรู้ดา้นคาํศพัทใ์หมี้ประสิทธิภาพนั้น  องคป์ระกอบท่ีสาํคญั  ดา้นผูส้อน  ดา้นผูเ้รียน  และ

ดา้นส่ือ  ถือวา่เป็นส่ิงจาํเป็น  และตอ้งเร่งพฒันาดา้นความสามารถใหมี้ประสิทธิภาพมากข้ึน 

 จากสภาพการณ์การเรียนการสอนคาํศพัทภ์าษาองักฤษนั้นจาํเป็นตอ้งมีส่ือการสอนเขา้

มาเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยครูเพื่อกระตุน้ความสนใจ  และเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอนใหสู้งข้ึน  

ดุษฎี  บณัฑรพงศ ์(2554, น. 42) ไดก้ล่าววา่การจดัสภาพแวดลอ้มและส่ือการเรียนรู้ท่ีพร่ังพร้อมถือ

เป็นส่ิงสําคญัท่ีช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาองักฤษของเด็ก  เปิดโอกาสให้เด็กไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง  

ซ่ึงการจดัเตรียมส่ือการเรียนรู้บางประเภท  เช่น  ภาพยนตร์การ์ตูน  หรือหนงัสือนิทานท่ีสามารถ

อ่านให้เด็กฟังได้เอง  ทาํให้เด็กมีโอกาสได้ปฏิสัมพนัธ์จากการฟังเสียงและการเห็นภาพ  การใช้

ภาษาท่ีถูกตอ้ง  ซ่ึงเด็กสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง  ส่ือการเรียนรู้ดงักล่าวจึงถือเป็นแนวทางหน่ึงท่ี

ช่วยขจดัความกงัวลหรือความไม่มัน่ใจเก่ียวกบัทกัษะการใชภ้าษาองักฤษ 

 การ์ตูนเป็นส่ือการเรียนรู้ประเภทหน่ึงท่ีสามารถดึงดูดความสนใจของนกัเรียนได้เป็น

อยา่งดี  ดว้ยความสามารถในการเคล่ือนไหว  มีสีสันสวยงาม  การพูดสนทนาโตต้อบ  จึงเป็นส่ือท่ี

ทาํให้นักเรียนเกิดความสนุกสนานและมีความสุขในการเรียน  โดยเฉพาะการ์ตูนแอนิเมชัน

สอดคลอ้งกบั  เทพพิทกัษ ์ โกยกอบเกียรติ (2538, น. 19  อา้งถึงใน  พชัรศิริ  ทศันศรี, 2556, น. 48) 

ไดใ้ห้ความหมายของการ์ตูน คือส่ือแห่งจินตนาการท่ีถ่ายทอดเร่ืองราวเสียดสีแฝงนยัมีความเรียบ

ง่าย  การส่ือสารอนักระชบั  รัดกุม  รวดเร็ว  ทนัต่อเหตุการณ์  ทาํให้เกิดความสนุกสนานช่ืนชอบ  

การ์ตูนเป็นภาษาสากลของโลกทุกชาติ  ทุกภาษา  สามารถเขา้ใจโดยไม่ตอ้งใชภู้มิปัญญาสูงสุดแต่

ประการใด 

 แอนิเมชัน  คือ  การทาํภาพเคล่ือนไหวให้ออกมาในรูปแบบต่างๆ เช่น  ภาพยนตร์  

ภาพสองมิติ  ซ่ึงจะใช้โปรแกรมกราฟิกมาช่วยในการออกแบบ  ซ่ึงส่วนใหญ่มกัจะทาํในรูปแบบ

ของการ์ตูนแอนิเมชนั (สุภชัรา  อวบอว้น, 2555, น. 33 ) และปัจจุบนัการนาํเสนอขอ้มูลบนส่ือต่างๆ  

มีการพฒันาข้ึนมาอยา่งรวดเร็ว  ตอ้งสามารถนาํเสนอไดท้ั้งภาพเคล่ือนไหว  เสียง  และอาจรวมถึง

การทาํงานในลกัษณะท่ีโตต้อบกบัผูใ้ช้งานได ้ ซ่ึงเคร่ืองมือช่วยสร้างสรรคง์านกราฟิกและง่ายใน

การประยุกต์ใช้งานนั้นคือโปรแกรมแฟลช  โปรแกรมแฟลชเป็นโปรแกรมท่ีใชส้ําหรับสร้างงาน

แอนิเมชนัและมลัติมีเดีย  สามารถสร้างงานภาพเคล่ือนไหว  เสียง  และการโตต้อบกบัผูใ้ช ้ไฟลง์าน

ท่ีได้ยงัมีขนาดเล็กเป็นโปรแกรมท่ีเรียนรู้ได้ไม่ยากสามารถพฒันาการสร้างงานได้ (พนัจนัทร์  

ธนวฒันเสถียร, 2556, น. 1)   ซ่ึงขอ้ดีของแอนิเมชนั  คือสามารถสร้างภาพท่ีมาจากจินตนาการให้

ปรากฏออกมาไดอ้ยา่งเด่นชดั  และการท่ีแอนิเมชนัสามารถสร้างภาพท่ีไม่สามารถทาํไดใ้นชีวิตจริง

หรือเป็นไปไดย้ากในเหตุการณ์ปัจจุบนั  ไม่วา่ตน้ทุนสูงหรือยากในการทาํให้เกิดภาพ  แอนิเมชนั



5 

สามารถสร้างภาพเหล่านั้นได ้ จิทลัมีเดีย (2556) ไดก้ล่าววา่  แอนิเมชนัสามารถอธิบายเร่ืองราวท่ี

เขา้ใจยากใหเ้ขา้ใจไดง่้ายข้ึน ช่วยในการจดจาํ เพราะส่ือแอนิเมชนัมีความน่ารักสดใส ดว้ยมีทั้งภาพ 

เสียง เป็นองค์ประกอบหลัก  ดังนั้นผูส้อนจึงให้ความสําคัญกับการนําแอนิเมชันมาใช้ในการ

ประกอบการสอนมากยิ่งข้ึน  ซ่ึงคุณสมบติัของแอนิเมชันต่างๆ  เหล่าน้ีล้วนส่งผลให้ผูเ้รียนเกิด

ความกระตือรือร้น  ไม่เกิดความเบ่ือหน่ายระหวา่งการจดักิจกรรมการสอน (ภทัทิรา  เหลืองวิลาศ, 

2551, น. 303) 

 ดว้ยเหตุผลดงักล่าวผูว้ิจยัจึงมีความสนใจท่ีจะนาํรูปแบบการจดัการเรียนการสอนโดย

ใชส่ื้อการ์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลชมาใชส้อนในวิชาภาษาองักฤษ  ระดบัชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี  4  โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภช(ราชทณัฑ์อุปถมัภ)์  กรุงเทพมหานคร เพื่อศึกษาผลการสะกด

คาํศพัทแ์ละความคงทนในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียน  เพิ่มความน่าสนใจในการเรียน  

ให้นกัเรียนรู้สึกสนุกสนานกบัการเรียนภาษาองักฤษ  และจะส่งผลดีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ภาษาองักฤษต่อไปในภายภาคหนา้ 

 

2.  วตัถุประสงค์การวจิัย 

 

 2.1  เพื่อเปรียบเทียบผลการสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี

ท่ี  4  ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช 

 2.2  เพือ่ศึกษาความคงทนในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีท่ี  4  ท่ีเรียนดว้ยการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช 

 

3.  กรอบแนวคดิการวจิัย 

 

 ในการวจิยัคร้ังน้ีไดศึ้กษาการสอนโดยใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช ท่ีมีต่อ

ผลการสะกดคาํศพัทแ์ละความคงทนในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษ โดยมีกรอบแนวคิดในการวจิยั

ดงัภาพท่ี 1.1 
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 ภาพท่ี  1.1 กรอบแนวคิดการวจิยั 

 

4.  สมมติฐานการวจิัย 

 

 4.1  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  ท่ีเรียนดว้ยการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรม

แฟลชมีความสามารถในการสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษหลงัเรียนสูงข้ึนกวา่ก่อนเรียน 

 4.2  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  หลงัเรียนดว้ยการ์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรม

แฟลชมีความคงทนในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษ  เม่ือทาํการทดสอบซํ้ าหลงัการเรียนรู้ผา่นไป  2  

สัปดาห์แลว้ไม่แตกต่างกนั 

 

5.  ขอบเขตของการวจิัย 

 

 5.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  5.1.1  ประชากรทีใ่ช้ในการวิจัย  ไดแ้ก่  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  โรงเรียน

รัตนโกสินทร์สมโภช(ราชทณัฑอุ์ปถมัภ)์  เขตจตุจกัร  กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา 

2561  จาํนวน  3  หอ้งเรียน  โดยจดัแบบคละความสามารถ  รวม 114  คน  

  5.1.2  กลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการวิจัย  ไดแ้ก่  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  

โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภช(ราชทณัฑอุ์ปถมัภ)์  เขตจตุจกัร  กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนท่ี 1  

ปีการศึกษา 2561  ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม(cluster sampling)   จาํนวน 1  หอ้งเรียน  นกัเรียน     

38  คน   

   

 

การใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัจาก

โปรแกรมแฟลชท่ีมีต่อผลการสะกด

คาํศพัทแ์ละความคงทนในการจาํ

คาํศพัทภ์าษาองักฤษ 

1.  ผลการสะกดคาํศพัท์

ภาษาองักฤษ 

2.  ความคงทนในการจาํคาํศพัท์

ภาษาองักฤษ 
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 5.2  ตัวแปรทีศึ่กษา 

  5.2.1  ตัวแปรต้น  ไดแ้ก่  การสอนดว้ยการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรม

แฟลช 

  5.2.2  ตัวแปรตาม  ไดแ้ก่  ผลการสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4  และ ความคงทนในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีท่ี 4  

 5.3  ขอบเขตของเนือ้หา 

  5.3.1  ระยะเวลาในการทดลอง  การทดลองคร้ังน้ีใชเ้วลาทั้งหมด  16  ชัว่โมง  เป็น

การทดลองสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน  จาํนวน  16  หน่วยการเรียนรู้ 

  5.3.2  เน้ือหาในการจดัการเรียนรู้  จาํนวน  8  เร่ือง แบ่งออกเป็นเร่ืองละ  2  หน่วย

การเรียนรู้ ดงัต่อไปน้ี 

1)  Food 

2)  Vegetable 

3)  Fruit 

4)  Sport 

5)  Clothes 

6)  Place 

7)  Transportation 

8)  Occupation  

 

6.  นิยามศัพท์เฉพาะ 

 

 6.1  การ์ตูนแอนิเมชันจากโปรแกรมแฟลช  หมายถึง  ส่ือการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีใชใ้นการ

สอนวชิาภาษาองักฤษ  ท่ีสร้างจากโปรแกรมแฟลช  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  มี

ความสามารถในการเคล่ือนไหวและมีเสียงประกอบ  จาํนวน  8  เร่ือง  แบ่งออกเป็น  16  หน่วยการ

เรียนรู้  ท่ีผูว้จิยัไดส้ร้างข้ึน 

 6.2  ผลการสะกดคําศัพท์  หมายถึง  คะแนนวชิาภาษาองักฤษ ดา้นการเขียนสะกด

คาํศพัท ์ ท่ีไดจ้ากการทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้ดว้ยการใช้

การ์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช  สาํหรับนกัเรียนขั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  จาํนวน  30  ขอ้  

แบ่งออกเป็นแบบทดสอบปรนยั 10  ขอ้  แบบทดสอบจบัคู่ 10  ขอ้  และแบบทดสอบอตันยั 10  ขอ้   
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 6.3  ความคงทนในการจําคําศัพท์  หมายถึง  ความสามารถในการระลึกถึงและจดจาํส่ิง

ท่ีไดเ้รียนรู้ดา้นการเขียนสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษ  ซ่ึงวดัไดจ้ากการทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน โดยทาํการทดสอบซํ้ าหลงัส้ินสุดการจดัการเรียนรู้ไปแลว้  2  สัปดาห์ 

   

7.  ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

  

 7.1  เป็นแนวทางสาํหรับครูในการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนในวชิา

ภาษาองักฤษ 

 7.2  เป็นแนวทางสาํหรับครูในการนาํการ์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมต่างๆ มาใชใ้น

การจดักิจกรรมการเรียนการสอน 

  



บทที ่ 2 

วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 

 

 

 ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดศึ้กษาคน้ควา้ขอ้มลูจากเอกสาร  และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง  

ผูว้จิยัไดแ้บ่งเน้ือหาของเอกสารงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งออกเป็นหวัขอ้ดงัต่อไปน้ี 

 1.  การสอนสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษ 

1.1  ความสาํคญัของคาํศพัท ์

1.2  ความหมายการสะกดคาํศพัท ์

1.3  การสอนสะกดคาํศพัท ์

1.4  การทดสอบคาํศพัท ์

 2.  ความคงทนในการจาํ 

2.1  ความหมายของความคงทนในการจาํ 

2.2  ระบบของการจาํ 

2.3  ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการจาํ 

2.4  วธีิท่ีช่วยใหเ้กิดความจาํระยะยาว 

2.5  ระยะเวลาท่ีใชว้ดัความคงทนในการจาํ 

2.6  ความจาํและการลืมกบักระบวนการจดัการเรียนรู้ 

2.7  ขอ้เสนอแนะสาํหรับครูในการสอนเพื่อความคงทนในการจาํ 

 3.  การ์ตูนแอนิเมชนั 

3.1  ความหมายของ Flash 

3.2  ความหมายของการ์ตูนแอนิเมชนั 

3.3  ความสาํคญัของการ์ตูนแอนิเมชนั 

3.4  รูปแบบของงานแอนิเมชนั 

3.5  ขั้นตอนการผลิตงานการ์ตูนแอนิเมชนั 

 4.  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

4.1  งานวจิยัภายในประเทศ 

4.2  งานวจิยัต่างประเทศ 
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1.  การสอนสะกดคําศัพท์ภาษาองักฤษ 

 

 ภาษาองักฤษนบัเป็นภาษาต่างประเทศท่ีมีการใชง้านอยา่งกวา้งขวางทัว่โลก  ทกัษะการ

ใช้ภาษาองักฤษของเยาวชนนบัเป็นส่วนสําคญัในการพฒันาประเทศชาติให้เจริญก้าวหน้าไปใน

ดา้นต่างๆ  และการใชส่ื้อคอมพิวเตอร์มาพฒันาการเรียนรู้นบัเป็นหนทางหน่ึงในการพฒันาทกัษะ

ภาษาองักฤษของเยาวชน  โดยมีจุดเด่น  คือ  สามารถเพิ่มโอกาสในการฝึกทกัษะทางภาษาของ

ผูเ้รียนนอกห้องเรียนได ้ และระบบการเรียนรู้ท่ีดีจะสามารถช่วยให้ผูเ้รียนพฒันาทกัษะไปไดเ้ร็ว

กว่าการเรียนในห้องเรียนเพียงอย่างเดียว  การจดัการเรียนการสอนจึงควรเป็นการเปิดโอกาสให้

ผูเ้รียนไดฝึ้กทกัษะการใช้ภาษาให้มากท่ีสุด  ทั้งในห้องเรียน  และนอกห้องเรียน  ดว้ยกิจกรรมท่ีมี

ความหลากหลายเพื่อใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ดว้ยตนเองได ้ ซ่ึงจะนาํไปสู่การเป็นผูเ้รียนท่ีพึ่งตนเอง

ไดแ้ละเรียนรู้ไดต้ลอดชีวติ (ศูนยบ์ริการวชิาการ มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ, 2559) 

 1.1  ความสําคัญของคําศัพท์ 

  จากการศึกษาและค้นควา้เอกสารท่ีเก่ียวข้องกับความสําคญัของคาํศพัท์ได้มี

นกัวชิาการและนกัการศึกษาไดท้าํการศึกษาและใหค้วามสาํคญัของคาํศพัทไ์วด้งัน้ี 

  กรศิริ  ศิริแกว้ (2553, น. 10)  ไดก้ล่าวถึงความสําคญัของคาํศพัท์ว่า  คาํศพัท์เป็น

หน่วยพื้นฐานทางภาษาท่ีสําคัญ  ซ่ึงผู ้เรียนจะต้องเรียนรู้เป็นอันดับแรกเพราะคําศัพท์เป็น

องคป์ระกอบท่ีสาํคญัอยา่งยิง่ในทกัษะการฟัง  พดู  อ่าน  และเขียน  หากผูเ้รียนไม่รู้ไม่เขา้ใจคาํศพัท์

ก็จะไม่สามารถเขา้ใจเน้ือหาท่ีอ่าน  ซ่ึงจะส่งผลถึงทกัษะในดา้นอ่ืนๆ ดว้ย  ผูเ้รียนท่ีรู้ความหมาย

คาํศพัท์มากและถูกตอ้งจะอ่านและฟังไดอ้ย่างรวดเร็ว  คาํศพัท์จึงเป็นส่ิงสําคญัท่ีครูควรสอนเป็น

อนัดบัแรก 

  สิตา  สิทธิรณฤทธ์ิ (2551, น. 37)  ไดก้ล่าวถึงความสําคญัของคาํศพัท์ว่าคาํศพัท์

เป็นปัจจยัหน่ึงท่ีสําคญัในการเรียนภาษาทุกภาษา  เน่ืองจากการรู้คาํศพัท์นั้นช่วยส่ือความหมายได ้ 

และหากมีความรู้ดา้นคาํศพัท์มาก  ก็สามารถท่ีจะส่ือความหมายกนัไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ  การ

ติดต่อส่ือสารไม่ชะงกังนัและยงัช่วยพฒันาทกัษะอีก  4  ดา้น  คือ  ฟัง  พดู  อ่าน  เขียน  ใหไ้ดดี้ยิง่ข้ึน

ดว้ย  

  ธอร์นเบอร์ร่ี  (Thornbury , 2008, p. 30)  ไดก้ล่าวถึงการเรียนรู้คาํศพัท์ในภาษาท่ี

สองวา่ผูเ้รียนตอ้งการคาํศพัทอ์ยา่งนอ้ยท่ีสุดจาํนวนหน่ึง  เพื่อจะไดก้า้วพน้ระดบัเร่ิมตน้ในการเรียน

ภาษาท่ีสองตอ้งอาศยัการเรียนรู้ทั้งอยา่งจงใจ  และโดยบงัเอิญ  การเรียนคาํศพัทไ์ม่ไดเ้ป็นเพียงเร่ือง

ของการจาํ  แต่ยงัเก่ียวกบัการใชค้าํศพัทอ์ยา่งสร้างสรรคแ์ละอยา่งเฉพาะตวั  ทั้งการเรียนรู้  และการ

ใชใ้นการเพิ่มพนูคาํศพัทข์องตนใหม้ากข้ึน 



11 

  จากการศึกษาความสาํคญัของคาํศพัท ์ สรุปไดว้า่  คาํศพัทเ์ป็นส่วนหน่ึงของภาษา  

เป็นองคป์ระกอบท่ีสาํคญัในการเรียนรู้ภาษาองักฤษ  การมีความรู้   มีคลงัคาํศพัทจ์าํนวนมาก  มีการ

นาํไปใชบ้่อยๆ  ช่วยใหก้ารเรียนรู้เพื่อพฒันาทกัษะต่างๆ  และช่วยในการส่ือสารไดอ้ยา่งมี

ประสิทธิภาพ 

 1.2  ความหมายการสะกดคําศัพท์ 

  การสะกดคาํศพัทเ์ป็นการเรียนรู้ท่ีมีความจาํเป็นในการเรียนภาษาองักฤษและไดมี้

นกัการศึกษาไดใ้หค้วามหมายไวด้งัน้ี 

  นิภา  สุขสาํราญ (2559, น. 8)  กล่าวถึงความหมายของการสะกดคาํวา่หมายถึง  

รูปแบบการนาํตวัอกัษรมาเรียงกนัใหถู้กตอ้งตามตาํแหน่งใหมี้ความหมายโดยผสมผสานระหวา่ง

การออกเสียงและหน่วยคาํ  เพื่อใหผู้อ่้านเขา้ใจภาษาท่ีตอ้งการส่ือสาร 

  ไพศาล  ม่วงอุดทา (2552, น. 17)  กล่าวถึงความหมายของการเขียนสะกดคาํวา่การ

เขียนสะกดคาํเป็นเร่ืองเก่ียวกบัการกาํหนดตวัอกัษร  หรือสัญลกัษณ์แทนเสียงซ่ึงจะช่วยใหผู้เ้ขียน

สามารถถ่ายทอดความคิดของตนเองออกมาเป็นตวัหนงัสือ  และใหผู้อ่้านสามารถเขา้ใจตรงตาม

จุดมุ่งหมายท่ีผูเ้ขียนตอ้งการ 

  สมจิต  จนัจุฬา (2551, น. 11)  กล่าวถึงความหมายของการสะกดคาํวา่หมายถึง  

ความสามารถในการสะกดคาํ โดยการเรียบเรียงลาํดบัตวัอกัษรไดถู้กตอ้งตามหลกัเกณฑ ์ มี

ความหมายถูกตอ้งตามพจนานุกรม  และส่ือความหมายได ้  

  จากความหมายของการสะกดคาํ  สรุปไดว้า่  การสะกดคาํ  หมายถึง  

ความสามารถในการเรียนรู้ เรียงลาํดบัตวัอกัษรไดถู้กตอ้ง  สอดคลอ้งตามหลกัเกณฑ ์ ทาํใหมี้

ความรู้ดา้นคาํศพัทเ์พิ่มข้ึน  ช่วยในการนาํไปใชใ้นการส่ือสาร  และการเรียนรู้ดา้นการเขียนต่อไป

ไดอ้ยา่งถูกกตอ้ง 

 1.3  การสอนสะกดคําศัพท์ 

  ขั้นตอนการสอนสะกดคาํศพัทมี์ความสาํคญัต่อการจดจาํของนกัเรียน  เพื่อนาํ

ความรู้ไปฝึกปฏิบติัใหเ้กิดผลสาํเร็จทางการเรียน  จึงมีนกัการศึกษาไดเ้สนอหลกัการสอนสะกดคาํ

ไวด้งัน้ี 

  สมาคมการบกพร่องทางการอ่านนานาชาติ (2551)  ไดเ้สนอขั้นตอนการสอน

สะกดคาํสาํหรับนกัเรียนท่ีเรียนเร่ืองการสะกดคาํดงัน้ี 

  1.  สอนเร่ืองการออกเสียงของคาํศพัทอ์ยา่งเป็นระบบ โดยสอนใหร้ะลึกรู้ถึงเร่ือง

ปัจจยัของเสียงท่ีจะทาํใหน้กัเรียนเป็นนกัสะกดคาํท่ีไม่มีขอ้ผดิพลาด  การรู้ถึงปัจจยัของเสียงและ

ความรู้เร่ืองการออกเสียงคาํศพัท ์เป็นพื้นฐานท่ีจาํเป็นสาํหรับการสะกดคาํในภาษาองักฤษ 
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  2.  สอนคาํธรรมดาท่ีไม่ปกติทัว่ไปในการออกเสียงตั้งแต่เร่ิมแรกในการสอน

สะกดคาํ มนัเป็นไปไม่ไดอ้ยา่งแน่นอนท่ีจะสร้างประโยคท่ีสมบูรณ์โดยปราศจากคาํสามญั ท่ี

ผดิปกติในการออกเสียง เช่น of what และ were ดงันั้น มนัจึงเป็นเร่ืองสาํคญัท่ีจะสอนคาํเหล่าน้ีแต่

แรกเร่ิม  ถือเป็นส่วนหน่ึงของโปรแกรมการสะกดคาํท่ีครอบคลุมมากข้ึน   เทคนิคการใชห้ลาย

ประสาทสัมผสัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการการพดู การทาํซํ้ าๆ จะช่วยไดดี้เป็นการเฉพาะสาํหรับการสอนคาํ

ท่ีผดิปกติเหล่าน้ี 

  3.  สอนกฎการสะกดคาํท่ีเป็นประโยชน์แมว้า่คาํในภาษาองักฤษส่วนมากไม่ไดย้ดึ

ตามกฎท่ีคงท่ีนั้น  ลกัษณะกวา้งๆ บางอยา่งจะช่วยนกัเรียนไดม้าก เช่น กฎในการเติมคาํลงทา้ยดว้ย 

e ท่ีไม่ออกเสียง (make, making) หรือพยางคท์า้ยในตอนจบของคาํท่ีมีพยญัชนะตวัเดียว เช่น sit, 

sitting 

  4.  สอนการสะกดคาํท่ีเหมาะสมกบัระดบัชั้นเป็นสาํคญั เพราะวา่คาํใน

ภาษาองักฤษส่วนมากไม่สามารถสะกดไดเ้พียงอยา่งเดียว แมว้า่การใชก้ฎหรือความรู้เร่ืองการออก

เสียงและการสอนเร่ืองการสะกดคาํควรจะรวมการศึกษาเร่ืองของคาํท่ีสาํคญั ท่ีจาํเป็นสาํหรับการ

สะกดคาํในแต่ละระดบัการศึกษาดว้ย 

  5.  เนน้หนกักิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเขียนหรือการสร้างคาํเขียนดว้ยแผน่ตวั 

อกัษร  ไม่ใช่ดว้ยการสะกดคาํดว้ยปาก  กิจกรรมการสะกดคาํดว้ยปาก เช่น การแข่งสะกดคาํ  

  6.  สนบัสนุนใหเ้ด็กๆ ใชค้วามรู้เก่ียวกบัรากศพัทแ์ละความสมัพนัธ์ระหวา่งคาํ 

เพื่อช่วยใหเ้ด็กๆ สะกดคาํใหม่ได ้ แมว้า่เม่ือพวกเขามีความรู้เหล่าน้ีแลว้แต่นกัเรียนยงัจะไม่สามารถ

นาํความรู้มาใชอ้ยา่งทนัทีทนัใดไดเ้สมอไป   มนัจะช่วยมากทีเดียวท่ีจะช้ีใหเ้ห็นถึงความ สัมพนัธ์

ระหวา่งคาํและแสดงใหเ้ห็นวา่  การรู้ถึงการสะกดคาํๆ หน่ึงจะช่วยในการสะกดคาํท่ีเก่ียวขอ้ง เช่น 

คาํวา่ colony colonist เป็นตวัอยา่ง 

  7.  สนบัสนุนใหอ่้านหนงัสืออยา่งอิสระเพื่อเพิ่มความรู้ในคาํเขียน  การอ่านอยา่ง 

อิสระไม่สามารถทดแทนไดด้ว้ยการสอนการสะกดคาํโดยตรง แต่มนัสามารถช่วยส่งเสริมความรู้

ในการสะกดคาํ และแน่นอนมนัมีคุณค่าสาํหรับเหตุผลอ่ืนๆ ดว้ย 

  8.  สอนนกัเรียนในระดบัชั้นสูงๆ ใหใ้ชว้ธีิตรวจสอบการสะกดคาํจากคอมพิวเตอร์ 

เช่นเดียวกบัการอ่านอยา่งอิสระ  แต่โปรแกรมตรวจสอบการสะกดก็ไม่ใช่ตวัแทนของการสอนการ

สะกดคาํท่ีดีกวา่ความรู้ท่ีไดจ้ากครู และนกัเรียนตอ้งการความรู้เร่ืองการออกสียงบา้งเพื่อท่ีจะใช้

โปรแกรมตรวจสอบการสะกดไดอ้ยา่งเห็นผล  อยา่งไรก็ตาม  ตวัตรวจสอบการสะกดคาํจะช่วย

นกัเรียนท่ีพยายามกบัการสะกดคาํไดอ้ยา่งมาก โดยเฉพาะอยา่งยิง่นกัเรียนในระดบัสูงๆ ข้ึนเม่ือมี

ภาระงานเพิ่มมากข้ึน 
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  รีด (Reed, 2012, p. 8)  ไดก้ล่าวถึงวธีิท่ีจะช่วยพฒันาความสามารถในการสะกด

คาํศพัท ์ ดงัต่อไปน้ี 

  1.  ใหน้กัเรียนฝึกเขียนใหเ้รียบร้อย  ถูกตอ้ง  ไม่เขียนหวดั 

  2.  ฝึกการเขียนสะกดคาํจากพยญัชนะเสียงตน้ของคาํศพัท ์

  3.  ฝึกการเขียนสะกดคาํคาํศพัทจ์ากเสียงพยญัชนะตวัสะกด 

  4.  ฝึกการเขียนสะกดคาํศพัทจ์ากคาํท่ีออกเสียงตรงตวัอกัษร  และเป็นสระเสียงสั้น  

  5.  ฝึกการเขียนสะกดคาํศพัทจ์ากคาํท่ีมีพยญัชนะเด่ียว 

  6.  ฝึกการเขียนสะกดคาํศพัทจ์ากคาํท่ีมีพยญัชนะผสม 

  7.  ฝึกการเขียนสะกดคาํศพัทจ์ากคาํท่ีมีสระเสียงยาว 

  8.  ฝึกการเขียนสะกดคาํศพัทจ์ากคาํท่ีมีรูปแบบของการออกเสียงสระแบบอ่ืนๆ 

  9.  ฝึกการเขียนสะกดคาํศพัทจ์ากคาํท่ีมี  Prefixes  และ  Suffixes 

  10.  ศึกษาคาํศพัทจ์ากรากศพัท ์ใหเ้ห็นถึงพฒันาการการเปล่ียนแปลงของคาํ ทั้ง

สระและพยญัชนะ 

  โบเวน่ (Bowen, 2010)   ไดแ้นะนาํกิจกรรมท่ีช่วยในการสะกดคาํ  ดงัน้ี 

  1.  กระตุน้ใหผู้เ้รียนฝึกดูรูปแบบการสะกดคาํศพัทโ์ดยการจดคาํศพัทท่ี์มีรูปแบบ

การสะกดคาํศพัทท่ี์เหมือนกนั เช่น  คาํท่ีลงทา้ยดว้ย –ight   sight  right  might  fight  ซ่ึงการฝึกทาํ

แบบน้ีซํ้ าๆ จะช่วยใหมี้พฒันาการการสะกดคาํศพัทท่ี์ดีข้ึน 

  2.  ฝึกการสะกดคาํศพัทโ์ดยการเปรียบเทียบหน่วยเสียงสระ  และเสียงพยญัชนะ  

เช่น  เสียง / i: /  tree  please  receive 

  3.  ใหค้วามสนใจกบัคาํ  Prefixes  และ  Suffixes  โดยการจดคาํศพัทท่ี์มีรูปแบบ

การใชท่ี้เหมือนกนัจะช่วยพฒันาการสะกดคาํศพัทใ์หดี้ข้ึน 

  4.  ดูรูปแบบการออกเสียง  ทั้งเสียงสั้น  เสียงยาวและสียงควบกลํ้า  โดยเฉพาะ

ตวัอกัษร “ e ” ท่ีสามารถออกเสียงไดแ้ตกต่างกนั  เช่น  hat – hate   pin - pine 

  5.  การฝึกอ่านบทความเป็นอีกวธีิหน่ึงในการช่วยใหมี้พฒันาการการสะกดคาํศพัท์

เพิ่มมากข้ึน 

  6.  การฝึกฝนจากการเล่นเกมสะกดคาํศพัท ์ เช่น  เกม hangman  และการฝึกเขียน

ตามคาํบอก 

  7.  ฝึกฝนการเขียนให้เกิดเป็นความเคยชินโดยการใหผู้เ้รียนจดบนัทึกคาํศพัท์

ใหม่ๆ  ท่ีไดพ้บในบทเรียนลงในสมุดอยา่งสมํ่าเสมอ 
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  8.  ฝึกการเขียนคาํศพัทท่ี์มีรูปแบบและลกัษณะการสะกดคาํท่ีแตกต่างจากคาํปกติ

ทั่วไป  เช่น  คาํท่ีใช้อักษรซํ้ า  คาํท่ีมีตัวอักษรบางตัวไม่ออกเสียง เช่น know  และฝึกการทํา

แบบฝึกหดัโดยการเติมคาํศพัทล์งในช่องวา่ง  และฝึกให้นกัเรียนตรวจสอบความถูกตอ้งดว้ยตวัเอง

โดยการใชพ้จนานุกรมภาษาองักฤษ 

  จากการศึกษากระบวนการสอนการสะกดคาํศพัท์  สรุปได้ว่า  การสอนสะกด

คาํศพัท์นั้น  นกัเรียนจาํเป็นตอ้งมีความรู้ดา้นการออกเสียงของคาํเป็นอนัดบัแรก  เพื่อให้เกิดการ

เช่ือมโยงไปสู่การเขียนสะกดคาํการออกแบบรูปแบบการสอนของครู  โดยการใช้แบบฝึกหัดท่ี

แตกต่างกนั  การสอนเร่ืองกฎของการสะกดคาํ  การฝึกฝนซํ้ าๆ จะช่วยเพิ่มความรู้ของนกัเรียนและ

เป็นแนวทางใหน้กัเรียนพฒันาผลสัมฤทธ์ิการสะกดคาํใหเ้พิ่มข้ึน 

 1.4  การทดสอบคําศัพท์ 

  การสอนและการทดสอบเป็นส่ิงท่ีควบคู่กนัในการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศ  

จนถือไดว้า่  การทดสอบเป็นทกัษะอยา่งหน่ึงของการสอน  ดงันั้น  รูปแบบของการทดสอบจึงตอ้ง

สอดคลอ้งกบัรูปแบบการสอน  (แสงระว ี ดอนแกว้บวั, 2552, น.203-204)  

  ลกัษณะการออกขอ้สอบเพื่อทดสอบคาํศพัทใ์นระดบัตน้  สรุปไดด้งัน้ี 

  1.  เลือกคาํศพัทใ์หต้รงกบัภาพท่ีใหไ้ว ้

  2.  ฟังครูแลว้วงกลมลอ้มรอบคาํท่ีถูกตอ้ง 

  3.  ดุภาพแลว้ออกเสียงคาํศพัท ์

  4.  ครูอ่านคาํศพัทเ์ป็นคู่  ถา้คู่ใดเป็นคาํเดียวกนัใหเ้ขียนเคร่ืองหมายถูกตอ้ง  และ

ถา้คู่ใดเป็นคนละคาํใหเ้ขียนเคร่ืองหมายผิด 

  5.  ฟังครูแลว้เลือกภาพท่ีถูกตอ้ง 

  6.  วาดภาพแสดงความหมายของคาํท่ีครูบอก 

  7.  ระบายสีภาพตามคาํศพัทท่ี์ครูบอก 

  การทดสอบความรู้คาํศพัทซ่ึ์งเป็นการวดัวา่  ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้คาํศพัทไ์ปมากนอ้ย

เพียงใดหรือสามารถนาํคาํศพัทท่ี์เรียนแลว้ไปใชใ้นสถานการณ์ต่างๆ  ไดห้รือไม่นั้นแบ่งออกเป็น

ชนิดของแบบทดสอบตาวตัถุประสงคข์องการวดัไวด้งัน้ี   เนชัน่ (Nation , 1983, p. 16  อา้งถึงใน  

ศิริพรรณ  ชชัวาลวงศ ์, 2551, น. 40) 

  1.  การทดสอบความสามารถดา้นคาํศพัท ์(Proficiency  Tests)  เป็นการวดัความรู้

คาํศพัทว์า่ผูเ้รียนมีความรู้เก่ียวกบัคาํศพัทม์ากนอ้ยเพียงใด  หรือรู้มากพอท่ีจะใชใ้นการส่ือสารในแต่

ละทกัษะไดห้รือไม่  การทดสอบลกัษณะน้ีจาํแนกออกไดเ้ป็น  2  ชนิด  ไดแ้ก่ 
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1.1  การวดัวงความรู้คาํศพัท ์(Measuring  Total  Vocabulary  Size)  เป็นการวดั

เพื่อท่ีจะทราบวา่ผูเ้รียนรู้คาํศพัทจ์าํนวนมากนอ้ยเพียงไร  ขอ้สอบจะถูกสร้างข้ึนจากคาํศพัทท่ี์ได้

จากการสุ่มเอาคาํศพัทท่ี์ปรากฏในพจนานุกรมหรือคาํศพัทใ์นบญัชีคาํศพัท ์ (Vocabulary  List)  

และหลงัการทดสอบจะมีการนาํเอาคะแนนท่ีไดม้าคาํนวณดว้ยสูตร  ดงัน้ี 

วงความรู้คาํศพัท ์   =        จาํนวนคาํตอบท่ีถูก        ×     จาํนวนคาํศพัทใ์นพจนานุกรม 

              จาํนวนขอ้สอบทั้งหมด   1 

1.2  การวดัวงความรู้คาํศพัทเ์ฉพาะกลุ่ม (Measuring  Knowledge  of  a  

particular  Group  of  Words)  เป็นการวดัเพื่อท่ีจะทราบวา่  ผูเ้รียนรู้คาํศพัทใ์นระดบัใด  เพียงพอ

หรือเหมาะสมกบัระดบัท่ีจะเรียนแลว้หรือไม่  เช่น  ผลจากการวดั  พบวา่  ผูเ้รียนมีความรู้คาํศพัท์

ระดบัท่ี  2  ของหนงัสือ  Longman  Structure  Reader  จาํนวน  500  คาํ  หมายความวา่เขาจะมี

ความสามารถท่ีจะอ่านหนงัสือฉบบันั้นไดใ้นระดบัท่ีสองหรือตํ่ากวา่ 

  2.  การทดสอบ (Testing)  เป็นการทดสอบท่ีมกัพบในการวจิยัเก่ียวกบัการเรียนรู้

คาํศพัท ์ แบ่งไดเ้ป็น  2  ประเภท  ดงัน้ี 

2.1  การทดสอบการจาํคาํศพัท ์ (Recognition  Test)  เป็นการวดัค่าวา่ผูเ้รียน

สามารถจาํคาํท่ีเรียนไปไดม้ากนอ้ยเพียงใด  การทดสอบแบบน้ีจะง่ายกวา่การทดสอบการระลึก

เพราะในการสอบจะมีคาํตอบท่ีผูเ้รียนนึกอยูป่รากฏใหเ้ห็น  เช่น  ใหผู้เ้รียนเขียนคาํแปลหรือเลือกคาํ

แปล  คาํคลอ้งความหมาย  หรือรูปภาพใหต้รงกบัคาํศพัทท่ี์ปรากฏเป็นตน้ 

2.2  การทดสอบการระลึก (Recall  Test)  เป็นการวดัวา่ผูเ้รียนสามารถจาํ

คาํศพัทท่ี์เรียนไปไดม้ากนอ้ยเพียงไร  ผูเ้รียนจะตอ้งเขียนหรือพดูคาํตอบเองโดยไม่มีตวัเลือกใหเ้ห็น  

เช่น  การใหผู้เ้รียนเขียนคาํศพัทท่ี์ไดเ้รียนไปตอนทา้ยชัว่โมง  เป็นตน้ 

  3.  การวดัผลสัมฤทธ์ิในการเรียนรู้คาํศพัท ์(Achievement  Test)  เป็นการวดั

ความรู้คาํศพัทท่ี์เป็นส่วนหน่ึงของกระบวนการสอนภาษาในรายวชิาท่ีผูเ้รียนไดเ้รียน  โดยมี

วตัถุประสงค ์ 2  ประการ  คือ  เพื่อเป็นการประเมินวา่  ผูเ้รียนไดเ้กิดการเรียนรู้ส่ิงท่ีไดเ้รียนไปแลว้

หรือยงั  และยงัเป็นส่วนท่ีช่วยเสริมใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีดีข้ึน  กา้วหนา้ข้ึนแบบทดสอบท่ีจะใชค้วรมี

ลกัษณะดงัน้ี 

3.1  ตอ้งไม่เป็นการทดสอบคาํโดด  เน่ืองจากในการเรียนแต่ละรายวชิาผูเ้รียน

มกัจะมีโอกาสไดพ้บและใชค้าํศพัทใ์นบริบทท่ีเป็นภาษาพดูและภาษาเขียนเป็นประจาํ 

3.2  สามารถใหค้ะแนนไดง่้าย  เช่น  แบบทดสอบแบบโคลช  หรือจบัคู่   

เป็นตน้ 
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3.3  ถา้เป็นแบบเติมหรือเลือกคาํตอบ  คาํตอบตอ้งเหมาะสมกบัความรู้ท่ีผูเ้รียน

ไดเ้รียนไป 

3.4  เป็นแบบทดสอบท่ีผูส้อนสามารถสร้างได ้ ไม่ควรยากหรือมีกระบวนการ

สร้างท่ีซบัซอ้นเกินไป 

3.5  จาํนวนขอ้ในแต่ละแบบทดสอบตอ้งเหมาะสมกบัเวลา 

จากการศึกษาการทดสอบคาํศพัท ์ สรุปไดว้า่  การทดสอบความรู้คาํศพัท ์ เป็น

กิจกรรมหน่ึงของการสอนท่ีช่วยให้ครูผูส้อนได้ทราบผลสัมฤทธ์ิ  และความรู้ในเร่ืองการสะกด

คาํศพัทข์องผูเ้รียน  เพื่อท่ีจะสามารถนาํผลการเรียนรู้ท่ีไดน้ั้นมาพฒันา  และปรับปรุงการเรียนการ

สอนให้เกิดประสิทธิภาพ  และพฒันาผูเ้รียนให้เกิดศกัยภาพทางการเรียนภาษาองักฤษเพิ่มมากข้ึน  

ซ่ึงการทดสอบคาํศพัทก์็มีหลากหลายรูปแบบ  ผูส้อนสามารถเลือกรูปแบบการทดสอบคาํศพัท์มา

ใชใ้หเ้หมาะสมกบัผูเ้รียนของตนเองได ้  

 

2.  ความคงทนในการจํา 

 

 การศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคงทนในการจาํนั้นผูว้จิยัไดศึ้กษาในหวัขอ้

ต่อไปน้ี 

 2.1  ความหมายของความคงทนในการจํา 

  จากการศึกษาและคน้ควา้เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใหค้วามหมายของความคงทน

ในการจาํ  ไดมี้นกัการศึกษาและนกัวชิาการไดใ้หค้วามหมายของความคงทนในการจาํไวด้งัน้ี 

  กรศิริ  ศิริแกว้ (2553, น. 29)  กล่าววา่ความคงทนในการจาํหมายถึง  พฤติกรรม

ภายใน (Covert  Behavior)  ซ่ึงเป็นความสามารถในการระลึกถึงส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ไปแลว้  หลงัจากผา่น

ช่วงระยะเวลาหน่ึง  และในการระลึกถึงส่ิงท่ีเรียนมามากนอ้ยเพยีงใดนั้นก็ข้ึนอยูก่บักระบวนการ

เรียนรู้ของตวัผูเ้รียน 

  นราวดี  หลิมศิริ (2553, น. 25)  กล่าววา่  ความคงทนในการจาํหมายถึง  

ความสามารถในการเก็บสะสมเน้ือหา  หรือประสบการณ์ต่างๆ  ผา่นการเรียนรู้ทั้งทางตรง  และ

ทางออ้ม  แลว้สามารถถ่ายทอดระลึกออกมาในรูปแบบต่างๆ  เม่ือเวลาผา่นไป 

  กนัยรั์ตน์  เก้ือนุ่น (2552, น. 34)  กล่าววา่  ความคงทนในการจาํหมายถึง  

ความสามารถของบุคคลในการเก็บสะสมส่ิงท่ีเรียนรู้  ประสบการณ์  หรือเร่ืองราวต่างๆ  และ

สามารถถ่ายทอดออกมาไดเ้ม่ือตอ้งการ 
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  อรสา  ยิง่ยง (2551, น. 97)  กล่าววา่  ความคงทนในการเรียนรู้คือ  การท่ีสมองเก็บ

พฤติกรรมท่ีพบเห็นมาแลว้  หรือประสบการณ์ต่างๆ  สามารถระลึกได ้ เม่ือตอ้งการนาํไปใชใ้น

เหตุการณ์อ่ืน  โดยอาศยัการเช่ือมโยงกนั 

  จากความหมายของความคงทนในการจาํสรุปไดว้า่  ความคงทนในการจาํหมายถึง  

ความสามารถในการระลึก  จดจาํ  เหตุการณ์ต่างๆ  ผา่นกระบวนการเรียนรู้  สามารถร้ือฟ้ืนความรู้

เหล่านั้นไดเ้ม่ือเวลาผา่นไประยะหน่ึง 

 2.2  ระบบของความจํา 

  นกัการศึกษาหลายท่านไดแ้บ่งระบบของการจาํไวด้งัน้ี 

  กาเย ่ และคณะ (Gagne and others , 2005, pp. 192-194)  ไดก้ล่าววา่  การเรียนรู้

และความจาํท่ีเกิดข้ึนในโครงสร้างของสมองมนุษยเ์ปรียบเทียบได ้ หรืออธิบายไดโ้ดยทฤษฎีการ

จดัระบบขอ้มูล (Information-Processing  Theories)  กล่าวคือ  เม่ือเราไดรั้บขอ้มูลจากภายนอก  

สมองของเราก็จะรับรู้และบนัทึกเอาไว ้ บางเร่ืองก็เก็บเอาไวใ้นความทรงจาํระยะสั้น  ถา้เร่ืองนั้นๆ  

มีความสาํคญัสมองก็จะบนัทึกไวใ้นความทรงจาํระยะยาว  เปรียบเสมือนส่วนท่ีเก็บบนัทึกขอ้มูล

ของเคร่ืองสมองกล  เม่ือถึงคราวท่ีจะใชข้อ้มูลท่ีบนัทึกไว ้ สมองก็จะส่งขอ้มูลออกมาในรูปของ

ความจาํ  หรือการระลึกได ้ แลว้นาํขอ้มูลนั้นๆ  ไปใชต้ามท่ีตอ้งการ 

  ประจกัษ ์ ปฏิทศัน์  (2559, น. 56-58)  ระบบความจาํ (System of memory)  แบ่ง

ออกเป็น  3  ระบบไดแ้ก่ 

  1.  ความจาํในช่วงการรับสัมผสั  (Sensory memory : SM)  เป็นการรับรู้การสมัผสั

ซ่ึงทาํใหเ้กิดความจาํจากความรู้สึกหลงัจากอวยัวะรับสัมผสัและรู้สึกถึงส่ิงเร้านั้น  ความจาํในช่วง

การสัมผสัจะคงอยูใ่นช่วงสั้นๆ  คือ 200-400  millisecond แลว้จะเรือนหายไป  ความจาํในช่วงการ

รับสัมผสัเป็นระยะแรกของความจาํ 

  2.  ความจาํระยะสั้ น  (Short-term memory : StM)  บางคร้ังถูกเรียกว่า Working 

memory  เพราะความจาํลกัษณะน้ีเป็นความจาํท่ีเก่ียวกบัขอ้มูลท่ีกาํลงัใช้ขณะนั้นเท่านั้น  ความจาํ

ระยะสั้นเกิดจากความจาํสัมผสัท่ีสมองคดัเลือกแลว้วา่มีความสําคญัจาํเป็นตอ้งใส่ใจ  จึงนาํความจาํ

สัมผสัมาใชท้าํงานต่อในระบบความจาํระยะสั้ น  เพื่อทาํให้บุคคลสามารถทาํความเขา้ใจส่ิงเร้านั้น

ไดล้ะเอียดชดัเจนและสามารถตดัสินใจตอบสนองต่อส่ิงเร้านั้นไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากข้ึน  การ

ลงรหัสความจาํระยะสั้ นเกิดจากสมองตอบสนองตามธรรมชาติต่อขอ้มูลความรู้สึกของส่ิงเร้านั้น  

โดยเฉล่ียความจาํระยะสั้นจะคงอยูเ่พียงชัว่คราวไดไ้ม่เกิน  30  วินาทีเท่านั้น  เช่น  การจาํหมายเลข

โทรศพัทข์องบุคคลท่ีเราตอ้งการโทรไปหา  เม่ือกดหมายเลขเหล่านนั้นเสร็จเราลืมหมายเลขนั้นไป  

เป็นตน้  
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  3.  ระบบความจาํระยะยาว  (Long-term memory : LtM)  เป็นความจาํท่ีถาวรกวา่

ความจาํระยะสั้นบุคคลอาจจาํเร่ืองราวต่างๆ  หรือจาํเร่ืองท่ีประทบัใจไดต้ลอดชีวติ  การเปล่ียนจาก

ความจาํระยะสั้นมาเป็นความจาํระยะยาวจะตอ้งมีการจดัวางขอ้มูลไวใ้นท่ีท่ีเหมาะสม  ซ่ึงเกิดจาก

บุคคลแต่ละคนตีความขอ้มูลเก่ียวกบัส่ิงเร้านั้นทั้งหมดท่ีเกิดในระบบความจาํระยะสั้นแลว้สรุป

ความเขา้ใจของตนเองท่ีเขา้ใจเก่ียวกบัส่ิงเร้านั้นตามรูปแบบการคิดของตนเอง  ก่อนท่ีจะนาํไปเก็บ

เป็นความจาํในระบบความจาํระยะยาว  ระบบความจาํระยะยาวแบ่งออกเป็น  4  ประเภท  ดงัน้ี  

3.1  การจาํความหมาย  (Semantic memory)  หมายถึง  การเก็บและการระลึก

ถึงขอ้มูลขอ้เทจ็จริงไวแ้ละแสดงขอ้เก่ียวขอ้งเทจ็จริงเหล่านั้น  เช่น  จาํสูตรคูณ  จาํสูตรเคมี  จาํ

สมการฟิสิกส์  และขอ้เทจ็จริงเก่ียวกบัส่ิงต่างๆ เป็นตน้  

3.2  การจาํเหตุการณ์  (Episodic memory)  หมายถึง  การเก็บและการระลึกถึง

ขอ้มูลเหตุการณ์ต่างๆ  เป็นขอ้มูลการเกิดเหตุการณ์นั้นๆ  เป็นวนั/เดือน/ปี  ท่ีเกิดเหตุการณ์นั้น  เช่น

ความจาํเก่ียวกบัเหตุการณ์ต่างๆ  ท่ีเกิดระหวา่งท่ีเรายงัเรียนระดบัมธัยมศึกษา  ความจาํเก่ียวกบัชีวติ

วยัเด็ก  ความจาํเหตุการณ์ท่ีเราเดินซ้ือของท่ีตลาดเม่ือวนัเสาร์ท่ีผา่นมา  เป็นตน้ 

3.3  ความจาํลาํดบัขั้นตอน  (Procedural memory)  หมายถึง  การเก็บและการ

ระลึกถึงลาํดบัขั้นตอนในกระบวนการท่ีไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์ทาํกิจกรรมต่างๆ  ท่ีผา่นมา  เช่น  

ขั้นตอนการหุงขา้ว   การทาํกบัขา้ว  ขั้นตอนการแกโ้จทยค์ณิตศาสตร์  ขั้นตอนการทาํงานในอาชีพ

ของตน  เป็นตน้ 

3.4  ความจาํโดยอตัโนมติั  (Reflexive  memory)  หมายถึง  การเก็บและการ

ระลึกถึงขอ้มูลโดยอตัโนมติั  เช่น  การฝึกหดัการข่ีจกัรยานทาํใหเ้กิดความจาํอตัโนมติัเร่ืองการทรง

ตวัในการข่ีจกัรยาน  ในอนาคตเม่ือตอ้งการขบัมอเตอร์ไซคก์็จะสามารถทรงตวับนรถมอเตอร์ไซค์

ไดโ้ดยอตัโนมติั  เป็นตน้ 

  สมวดี  ไชยเวช (2556, น. 206-207)  ระบบความจาํของคนเราพอจะแยกออกเป็น  

3  ระบบ  คือ   

  1.  ความจาํการรู้สึกสัมผสั (Sensory  memory  หรือSM)  เป็นระบบการเก็บ  การ

บนัทึกส่ิงเร้าหรือขอ้มูลตามท่ีอวยัวะรับสัมผสั (Receptor)  ไดรั้บรู้จากส่ิงเร้าจนเกิดเป็นความรู้สึก  

(Sensation)  ความจาํในชั้นน้ีเลือนหายไดเ้ร็ว  โดยท่ีไม่ไดก้ลัน่กรองและตีความ  ดงันั้นความจาํจาก

การรู้สึกสัมผสั  จึงหมายถึงความจาํท่ีเกิดข้ึนเพียงชั่วขณะท่ีมีการทาํงานของอวยัวะรู้สึกสัมผสั  

ภายหลงัจากการเสนอส่ิงเร้าส้ินสุดลงก็จะเกิดการลืม  จึงเป็นความจาํท่ีมีระยะเวลาสั้ นมาก  และ

เกิดข้ึนทนัทีทนัใด  โดยเฉล่ียใช้เวลา  2  วินาที  เช่น  การจาํภาพติดตา (Iconic Memory)  และ

ความจาํเสียงกอ้งหู (Echonic Memory) 
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  2.  ความจาํระยะสั้น (Short Term Memory หรือ STM)  หมายถึง  ความจาํหลงัจาก

เกิดการรับรู้  กล่าวคือ  เม่ือขอ้มูลท่ีไดเ้ลือกไดผ้า่นเขา้สู่ความจาํ  การรู้สึกสัมผสัก็จะเขา้ไปสู่  STM  

ทนัที  แต่เป็นเวลาท่ีจาํกัด  จึงถูกเรียกว่า  ความจาํระยะสั้ น  ความจาํระยะสั้ นใช้สําหรับการจาํ

ชั่วคราว  เพื่อประโยชน์ในขณะท่ีส่ือสาร  นักจิตวิทยาได้เน้นว่า  STM  สามารถจาํได้เพียง  30  

วินาทีเท่านั้น  บางคร้ังจึงถูกเรียกวา่  ความจาํขณะทาํงาน  (Working Memory)  เพราะเป็นความจาํ

เก่ียวกับส่ิงท่ีกาํลงัใช้  เช่น  การจาํหมายเลขโทรศพัท์  เราจาํได้นานเพียงขณะการปฏิบัติการ

โทรศพัทเ์ท่านั้น  หากตอ้งใชใ้หม่ก็ตอ้งเปิดหาใหม่อีก  การลืมอยา่งรวดเร็วในระหวา่งความจาํระยะ

สั้ นเป็นธรรมชาติอย่างหน่ึง  เราจึงสามารถลืมได ้ ความจาํระยะสั้ นสามารถเก็บขอ้มูลเฉล่ียได ้ 7  

หน่วย  หรืออยู่ในช่วง 7 + 2  Chunk  จึงจาํเป็นท่ีเราตอ้งใส่ใจ  ทบทวน  เพื่อความคงทนในการ

เรียนรู้  หรือความจาํนั้นๆ 

  3.  ความจาํระยะยาว (Long Term Memory  หรือ LTM)  เป็นลกัษณะความจาํท่ี

ถาวรกว่า  STM  ส่ิงท่ีถูกจาํใน  LTM  สามารถคงอยู่ไดเ้ป็นเดือน  เป็นปี  หรือตลอดชีวิตก็ได ้ ถา้

ขอ้มูลหรือส่ิงเร้านั้นไดรั้บการเอาใจใส่  ทบทวน  และใส่รหสั  เพราะจะช่วยใหร้ะบบความจาํระยะ

ยาวคงทน  ถาวรทั้งๆท่ีเหตุการณ์ผ่านไปแล้วก็ตาม  ความจาํระยะยาวเป็นความจาํท่ีบุคคลได้

กลั่นกรอง  ตีความข้อมูลต่างๆ  หรือได้ทาํซํ้ าๆ  ส่ิงท่ีจาํส่วนใหญ่จึงเป็นส่ิงท่ีมีความสําคญั  มี

ความหมาย  หรืออยู่ในความสนใจละมีคุณค่า  เช่น  การจาํหมายเลขโทรศพัท์  สูตรคูณ  ช่ือเพื่อน  

หลกัเกณฑ ์ ไวยากรณ์  บา้นเลขท่ี  เหตุการณ์สาํคญัๆ  รหสัวชิาเรียน ฯลฯ 

  พรรณี ชูทยั  เจนจิต (2550, น.  219-222)   ไดแ้บ่งรูปแบบความจาํเป็น  3  รูปแบบ

ไดแ้ก่ 

  1.  ความจาํการบนัทึกสมัผสั  การบนัทึกสัมผสัเป็นการอธิบายวา่  “คนเกิดการ

เรียนรู้ไดอ้ยา่งไร  เม่ือมีการสัมผสัส่ิงเร้าจากส่ิงแวดลอ้ม”  เคร่ืองรับสัมผสัของคนเราจะรับขอ้มูล

จากส่ิงแวดลอ้มดว้ยประสาททั้ง 5  คือ  ตา  หู  จมกู  ล้ิน  และผวิหนงั  ขอ้มูลหรือประสบการณ์ท่ี

รับเขา้มาจะบนัทึกอยูใ่น sensory  register (SR)  ซ่ึงเป็นความจาํระยะแรก  การท่ีเรียกวา่  sensory 

register  เพราะวา่ขอ้มูลท่ีเก็บไวน้ั้นจะถูกใส่รหสั (encoded)  ในลกัษณะเดียวกนักบัส่ิงเร้าตน้ตอท่ี

รับเขา้มา  SR  มีหนา้ท่ีเก็บขอ้มูลต่างๆในระยะสั้นๆ  ประมาณ  1-3  วนิาที  เพียงเพื่อใหเ้ราตดัสินใจ

วา่  จะใหค้วามสนใจต่อหรือไม่  ถา้สนใจก็จะบนัทึกหรือแปรรูปเก็บไวใ้นความจาํระยะสั้น (STM)  

ซ่ึงกระบวนการท่ีจะควบคุมใหเ้กิดความจาํระยะสั้นคือ  การระลึกได ้ (recognition)  และความใส่ใจ 

(attention) 

  2.  ความจาํระยะสั้ นและกระบวนการควบคุม  เม่ือข้อมูลท่ีเลือกแล้วผ่านเข้า

เคร่ืองรับสัมผสั  ก็จะถ่ายโยงไปอยูใ่นความจาํระยะสั้น  ซ่ึงเป็นแหล่งท่ี  2  ของการสะสมความจาํ  
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ความสามารถของการจาํระยะสั้นจะสามารถจาํขอ้มูลท่ีไม่เก่ียวขอ้งกนัเลย  ประมาณ  7  ขอ้มูล  และ

มีเวลาอยู่ประมาณ  20-30  วินาที  บางท่ีเรียกความทรงจาํระยะสั้ นว่า  “ความจาํในการทาํงาน”  

เพราะเป็นความจาํเก่ียวกบัส่ิงท่ีเราจะใชใ้นเวลาใดเวลาหน่ึง  เช่น  การจาํหมายเลขโทรศพัทข์องคน

ท่ีไม่คุน้เคย  ถา้หมุนไปแลว้ปรากฏว่าสายไม่ว่าง  เม่ือหมุนใหม่เราจะตอ้งดูหมายเลขนั้นอีกคร้ัง  

เพราะเราลืมหมายเลขนั้น  เน่ืองจากความจาํระยะสั้นมีเวลาอนัจาํกดั  ถา้เราตอ้งการจะจาํให้ไดน้าน

เกินกว่าเวลา  20  หรือ  30  วินาที  เช่น  เวลาหมุนไปแลว้ปรากฏว่าสายไม่ว่าง   และเราไม่อยาก

เปิดดูหมายเลขนั้นอีก  วิธีท่ีจะช่วยให้จาํไดก้็คือ  ท่องหมายเลขนั้นซํ้ าๆ  (rehearsal)  ก็จะช่วยให้จาํ

ไดน้านข้ึน 

  3.  ความจาํระยะยาว  ความจาํระยะยาวเป็นเร่ืองท่ีน่าสนใจมากท่ีสุด  นกัจิตวิทยา

กลุ่มพุทธินิยม  หรือกลุ่มท่ีสนใจเก่ียวกบัความรู้ความเขา้ใจของผูเ้รียน  มีความเช่ือวา่ความสามารถ

ในการเก็บสะสมขอ้มูลไวใ้นความจาํระยะยาวไม่มีขอบเขตจาํกดั  และจะเป็นแหล่งท่ีบนัทึกทุกๆ  

ส่ิงท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนมาเสมือนท่ีเก็บสะสมประสบการณ์  ซ่ึงจะไม่มีหายไปไหน  การท่ีคิดไม่ออก  

หรือการลืมเกิดจากการท่ีเราไม่สามารถเรียกส่ิงท่ีเรียนรู้แลว้มาใชไ้ด ้ ซ่ึงหมายความวา่ไม่สามารถ

ดึงให้ข้ึนมาอยู่ในระดบั  “ จิตรู้สํานึก – conscious level” ถึงอย่างไรก็ตามมีนักจิตวิทยาบางคนมี

ความเช่ือวา่  ขอ้มูลท่ีเก็บอยูใ่นความจาํระยะยาวอาจจะไม่ไดอ้ยูก่บัเราตลอดชีวติ  อาจถูกแทนท่ีดว้ย

ขอ้มูลอ่ืน  

  จากการแบ่งระบบของความจาํสรุปไดว้า่  ความจาํออกเป็น  3  ประเภท  คือ  

ความจาํการรู้สึกสมัผสั  เป็นความจาํจากประสาทสัมผสัเป็นความจาํท่ีมีระยะเวลาสั้นมาก  ความจาํ

ระยะสั้น  เป็นความจาํชัว่คราวเพื่อใชป้ระโยชน์และจะถูกลืมไปไดโ้ดยง่าย  และความจาํระยะยาว

เป็นความจาํท่ีคงทนซ่ึงเป็นความจาํท่ีเกิดจากความพยายามและความตั้งใจ 

 2.3  ปัจจัยทีม่ีอทิธิพลต่อการจํา 

  จากการศึกษาและคน้ควา้เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการจาํ  ไดมี้

นกัการศึกษาและนกัวชิาการไดก้ล่าวถึงปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการจาํ  ไวด้งัน้ี 

  ประจกัษ ์ ปฏิทศัน์  (2559, น. 62)  ไดก้ล่าวถึงปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการจาํ  ดงัน้ี 

  1.  แรงจูงใจ  แรงจูงใจมีบทบาทสาํคญัโดยมีหนา้ท่ีเป็นตวับ่งช้ีวา่บุคคลจะจาํหรือ

จะลืม  บุคคลมกัจะจาํในส่ิงท่ีตอ้งการจาํ  และพบวา่จะจาํในส่ิงท่ีสอดคลอ้งกบัความเช่ือและลืมใน

ส่ิงท่ีไม่สนใจ 

  2.  ชนิดของการเรียนรู้  เป็นรูปแบบท่ีบุคคลจะเรียนรู้จากการศึกษาหรือจาก

สภาพการณ์ต่างๆหลายคร้ังท่ีมีการเรียนรู้ใหม่เกิดข้ึน  ทาํการขดัขวาง  ความจาํท่ีเรียนรู้เดิม  ทาํให้

ไม่สามารถจดจาํส่ิงเดิมได ้ หรือจาํไดก้็เพียงบางส่วน 
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  3.  วธีิเรียนรู้  วธีิเรียนรู้ท่ีมีผลต่อการจาํไดแ้ก่  การเรียนรู้รูปแบบต่างๆ  เช่น  การ

เรียนทีละส่วนกบัการเรียนทั้งหมด  การเรียนส่ิงท่ีมีความหมายกบัการเรียนในส่ิงท่ีไม่มีความหมาย  

การเรียนแบบใหรู้้ผลของการกระทาํ  การเรียนโดยใชเ้หตุและผล  ฯลฯ  การเรียนแต่ละรูปแบบก็จะ

ทาํใหเ้กิดการจดจาํแตกต่างกนัและไม่สามารตอบไดว้า่รูปแบบใดจะจดจาํไดง่้ายกวา่และนานกวา่  

แต่การเลือกวธีิท่ีเหมาะสมจะทาํใหจ้าํเร่ืองท่ีเรียนผา่นไปไดง่้ายและนานข้ึน 

  4.  สถานการณ์ขณะท่ีจาํ  สถานการณ์ท่ีมีระดบัเขม้ขน้สูงกวา่ปกติทั้งดา้นบวกและ

ดา้นลบสามารถดึงดูดความสนใจและทาํใหเ้กิดความจาํท่ีชดัเจนมากกวา่สถานการณ์ทัว่ๆไป  เช่น  

สถานการณ์ท่ีสร้างความรู้สึกพึงพอใจมากเป็นพิเศษ  น่าประทบัใจมากเป็นพิเศษ  หรือสถานการณ์

ท่ีน่าต่ืนเตน้  น่ากลวั  ในระดบัสูงกวา่ปกติ  เป็นตน้ 

  ฐิติวสัส์  สุขป้อม (2557, น. 148-150)  ไดก้ล่าวถึงปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการรับรู้ใน

การจาํของแต่ละบุคคลโดยแยกออกเป็น  3  ประเภท  ดงัน้ี 

  1.  ส่ิงเร้าและเป้าหมาย (Target)  ส่ิงเร้าท่ีคอยมากระตุน้ให้เกิดการรับรู้นบัเป็น

ปัจจยัสาํคญัอนัหน่ึงท่ีก่อใหเ้กิดการรับรู้ของบุคคล  เน่ืองจากส่ิงเร้าแต่ละชนิดมีคุณสมบติัแตกต่าง

ออกไปตามขนาด  ความเขม้  สีสัน  รูปทรง  การเคล่ือนไหว  ความคมชดั  ความแตกต่างซ่ึงเรา

สามารถนาํมาอธิบายรายละเอียดในการรับรู้แต่ละอยา่งไดด้งัน้ี 

1.1  ดา้นขนาด  ในการรับรู้แต่ละคร้ัง  หากบุคคลไดรั้บส่ิงเร้า  หรือส่ิงกระตุน้ท่ี

มีขนาดใหญ่พอท่ีอวยัวะรับสัมผสัทางตาไดอ้ยา่งชดัเจน  ก็จะเกิดความเขา้ใจ  และนาํไปสู่การ

ตีความหมายไดอ้ยา่งชดัเจนมากข้ึน 

1.2  ความเขม้  ความชดัเจน  วตัถุท่ีเรารับรู้ก็มีผลในการตีความหมายไปใน

ทิศทางต่างๆหากความเขม้  และความชดัเจนไม่เพียงพอ  เช่น ไฟสัญญาณจราจร  ความเขม้ไม่พอ  

หรือไม่ชดัเจน  ก็อาจเกิดอุบติัเหตุได ้ เป็นตน้ 

1.3  การเคล่ือนไหว  วตัถุท่ีเรารับรู้มีหลายแบบ  หลายประเภท  บางคร้ังก็เป็น

วตัถุท่ีติดอยูก่บัท่ี  หรือบางคร้ังก็เป็นวตัถุเคล่ือนไหว  เช่น  รถวิง่  หรือส่ิงของท่ีเคล่ือนไหวไปมาซ่ึง

วตัถุท่ีเคล่ือนไหวนั้นจะไดรั้บความสนใจมากกวา่วตัถุท่ีอยูน่ิ่ง 

1.4  สีสัน  เป็นอีกหน่ึงปัจจยัท่ีดึงดูดความสนใจใหก้บับุคคลเกิดการรับรู้จะ

สังเกตเห็นไดว้า่  วตัถุใดท่ีมีสีสันสวยงาม  ฉูดฉาด  และหลากสี  จะไดรั้บความสนใจ  เช่น  ของเล่น

ของเด็กๆ  หรือชุดท่ีใส่  จะเนน้สีสัน  โดยส่วนมากจะมีสีเขม้  เพื่อให้เกิดการรับรู้และความสนใจ  

และตอบสนองความตอ้งการของเด็กๆมากกวา่ 
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1.5  ดา้นรูปร่าง  การรับรู้ท่ีผา่นจากวตัถุท่ีมีรูปร่าง  รูปทรงต่างๆก็จะเกิด

ความรู้สึกท่ีต่างกนั  จะเห็นไดจ้ากอุปกรณ์สาํคญัท่ีใชใ้นชีวติประจาํวนัมากมาย  เช่น  โทรศพัท ์ 

รถยนต ์ โทรทศัน์  ตูเ้ยน็คอมพิวเตอร์  เป็นตน้ 

  2.  ตวับุคคล  (Person)  ในการรับรู้  นอกจากปัจจยัภายนอกท่ีกล่าวมาแลว้  ส่ิงท่ี

ตอ้งคาํนึงถึงและมีบทบาทสาํคญัอยา่งมากก็คือ  ตวับุคคลท่ีจะรับรู้  หรือเรียกวา่  ผูรั้บรู้ (Perceiver)  

โดยกระบวนการรับรู้จากผ่านตวับุคคล  โดยผ่านอวยัวะรับสัมผสั  ทั้ง  5  ก็คือ  ตา  หู  จมูก  ล้ิน  

และสัมผสั  ในส่วนของอวยัวะรับสัมผสัส่วนแรกก็คือตา  หากตวับุคคลมีการรับรู้ทางสายตาท่ีดี  

ไม่สั้ น  ไม่ยาว ไม่เอียง  ไม่บอดสี  การรับรู้และการตีความหมายของส่ิงท่ีรับรู้ก็จะถูกตอ้ง  และ

ส่ือสารไดดี้  หู  เป็นอวยัวะรับสัมผสัทางเสียง  หากการรับรู้บางอยา่งตอ้งใชเ้สียงในการส่ือสารเช่น  

วิทยุ  โทรทศัน์  และเสียงพูดคุยทัว่ไป  หากบุคคลไม่มีความบกพร่องทางหู  ก็จะสามารถรับรู้ได้

อยา่งมีประสิทธิภาพ  อวยัวะรับสัมผสัอีกอยา่งก็คือ  จมูก  ในการรับรู้กล่ินต่างๆ  ท่ีออกมาจากวตัถุ

ท่ีเราไดเ้ห็นหรือสัมผสัเพื่อส่งกล่ินไปยงัระบบประสาทในการตีความ  หรือแปลความหมาย  ล้ิน  ใช้

เป็นอวยัวะรับสัมผสัเพื่อให้เกิดการรับรู้ทางรสชาติ  อวยัวะสัมผสัสุดทา้ยก็คือ  ผิวหนงั  หรือการ

สัมผสัโดยการจบั  แตะ  เพื่อให้เกิดความรู้สึกอ่อนแข็ง  นุ่ม  ซ่ึงนาํไปสู่กระบวนการตีความหมาย  

จะเห็นไดว้่าอวยัวะรับสัมผสัทั้งห้ามีคุณค่าและมีความสําคญัอย่างยิ่งต่อมนุษย ์  หากบุคคลท่ีรับรู้  

หรือเรียนรู้ในส่ิงใดก็ตามตอ้งมรอวยัวะสัมผสัท่ีสมบูรณ์  ไม่บกพรร่อง  ก็จะทาํให้การเรียนรู้และ

การส่ือความหมายเป็นไปในทิศทางท่ีถูกตอ้ง 

  3.  สภาพแวดลอ้มและสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึน (Environment, Situation)  ส่ิงรอบๆ  

ตวัของบุคคลมีผลต่อการรับรู้  สภาพแวดลอ้มและสถานการณ์ดงักล่าว  ไดแ้ก่  ช่วงเวลาเหตุการณ์ท่ี

เกิดข้ึน  สังคม  วฒันธรรม  ความเช่ือ  อิทธิพลของกลุ่ม  ค่านิยม  จารีต  ประเพณีในแต่ละท่ีแตกต่าง

กนั  มีผลต่อการรับรู้  

  มาลิณี  จุโฑปะมา (2554, น. 133)  ไดก้ล่าวถึงปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการจาํดงัน้ี 

  1.  สติปัญญา  การจาํเก่ียวขอ้งกบัสติปัญญาเป็นอยา่งมาก  โดยเฉพาะความเขา้ใจ

ภาษา  และความสามารถในการแกปั้ญหา  คนท่ีมีความสามารถในการแกปั้ญหา  หรือคิดริเร่ิมต่างๆ  

ยอ่มตอ้งเป็นผูท่ี้มีความจาํดีดว้ย 

  2.  ปฏิกิริยาทางอารมณ์  ปฏิกิริยาทางอารมณ์  ซ่ึงเกิดข้ึนในทางประสบการณ์แต่

ละอยา่งจะมีผลต่อการจาํดว้ย  เช่น  ส่ิงท่ีทาํใหเ้ราดีใจสุดขีด  หรือทุกขแ์สนสาหสั  ยอ่มตกอยูใ่น

ความทรงจาํของเราเป็นเวลานาน  และชดัเจน 

  3.  ความสนใจ  เรามีความสนใจในส่ิงใดก็ยอ่มจาํเร่ืองนั้นไดไ้ม่ยากนกั  ส่ิงท่ีเรา

เห็นวา่ปราศจากความสาํคญั  เราไม่สนใจ  ก็ทาํใหลื้มเร่ืองนั้นเร็ว  ดงันั้น  การเลือกเรียนวชิาท่ีเรา
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สนใจ  จะทาํใหเ้ราจาํไดดี้  และถา้สามารถนาํไปพิจารณาไตร่ตรอง  ประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนัได้

ดว้ย 

  จากปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการจาํสรุปไดว้า่  ส่ิงเร้าท่ีบุคคลไดส้ัมผสัในสถานการณ์

ต่างๆ  สร้างแรงจูงใจ  ความสนใจ และปฏิกิริยาทางอารมณ์  และการฝึกฝนทาํใหเ้กิดการจดจาํท่ี

แม่นยาํ การเลือกรูปแบบการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมทาํใหเ้กิดความจาํไดเ้ป็นเวลานาน  รวมทั้งระยะเวลา

ในการเรียนรู้ก็ส่งผลต่อความจาํอีกดว้ย                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                            

 2.4  วธีิทีช่่วยให้เกดิความจําระยะยาว 

  ในการจดัการเรียนการสอน  ครูควรจะไดต้ระหนกัวา่ส่ิงท่ีนกัเรียนเคยรู้มาก่อนจะ

สะสมอยูใ่นความจาํระยะยาวซ่ึงจะมีอิทธิพลต่อส่ิงท่ีจะเรียนรู้ใหม่  ดงันั้น  เพื่อท่ีจะช่วยใหน้กัเรียน

สะสมความรู้ใหอ้ยูใ่นความจาํระยะยาว  ครูควรจะไดจ้ดัเน้ือหาใหม่ท่ีเช่ือมโยงกบัความรู้เดิม  

พร้อมทั้งใชว้ธีิท่องจาํแบบใชค้วามคิดเขา้ช่วย  จะทาํให้จาํไดน้านยิง่ข้ึน  พรรณี  ชูทยั  เจนจิต 

(2550, น. 223) 

  วรีพล  แสงปัญญา (2561, น. 34)  แนวทางท่ีจะช่วยให้เกิดความจาํระยะยาวไดดี้  มี

ดงัน้ี   

  1.  การจดัระเบียบแบบแผน  (organization)  ของเน้ือหา 

  2.  การสร้างคาํช่วยจาํจากอกัษรตวัแรกของแต่ละคาํ  (acronym  หรือ  initial-letter 

strategy) 

  3.  การสร้างประโยคท่ีมีความหมายช่วยจาํ (acrostic) 

  4.  การสร้างเสียงสัมผสั (rhymes) 

  5.  peg word  คือการสร้างคาํท่ีมีเสียงสัมพนัธ์กบัตวัเลข  ละจินตนาการช่วยจาํ 

  6.  loci  method  คือ  การสร้างมโนภาพ  ส่ิงแวดลอ้ม  สถานท่ี  มาเช่ือมโยงกบัส่ิง

ท่ีตอ้งการจาํ 

  7.  การใช ้keyword 

  สุรางค ์ โคว้ตระกลู (2559, น. 271-275)  เทคนิคช่วยความจาํมีทั้งหมด  6  วธีิ  คือ 

  1.  การสร้างเสียงสัมผสั (Rhymes)  เป็นวธีิท่ีใชไ้ดผ้ลดีมาก  และส่ิงท่ีจดจาํจะอยู่

ในความทรงจาํเป็นเวลานาน  เป็นวธิรท่ีช่วยให้ระลึก (recall)  ส่ิงท่ีตอ้งการจะจาํไดง่้ายและแม่นยาํ

ข้ึน  

  2.  การสร้างคาํเพื่อช่วยความจาํจากตวัอกัษรตวัแรกของแต่ละคาํ (Acronym)  การ

สร้างคาํเพื่อช่วยความจาํวธีิน้ีทาํไดโ้ดยการนาํอกัษรตวัแรกของแต่ละคาํท่ีจะตอ้งการจาํมาเนน้คาํ
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ใหม่ท่ีมีความหมาย   เช่น  การจาํช่ือทะเลสาบท่ีใหญ่ทั้งหา้ของอเมริกาเหนือ  สร้างคาํวา่  Homes  

ซ่ึงหมายถึงทะเลสาบ  Huron, Ontario, Michigan, Erie, Superior  ตามลาํดบั 

  3.  การสร้างประโยคท่ีมีความหมายช่วยความจาํ (Acrostic)  เช่น  การจาํช่ือดาว

พระเคราะห์ทั้งเกา้เป็นภาษาองักฤษวา่  “ Men Very Easily Make Jugs Serve Useful New 

Purposes”  ซ่ึงมาจาก  Mar, Venus, Jupiter, Satern, Urenus, Neptune และ Pluto 

  4.  วธีิ  Pegword  เป็นวธีิท่ีมีประโยชน์สาํหรับการท่องจาํรายช่ือ  ส่ิงของหลายๆ  

อยา่งท่ีจะตอ้งมีลาํดบั 1,2,3  การใชจ้าํเป็นจะตอ้งสร้าง  Pegs ข้ึน  และท่องจาํปกติ  มกัจะใชต้วัเลขมี

ความสัมผสักบัส่ิงของใหมี้เสียงสัมผสั (Rhyme)  เช่น  One-Bun, Two-Shoes, Three-Tree, Four-

Door, Five-Hive, Six-Sticks, Seven-Heaven, Eight-Gaate, Nine-Line 

  5.  วธีิโลไซ  (Loci  Method)  วธีิช่วยความจาํ  โลไซมกัจะใชช่้วยความจาํเก่ียวกบั

สถานท่ีพยายามเช่ือมโยงส่ิงท่ีจะจาํกบัสถานท่ี  หรือส่ิงของท่ีไดใ้หห้มายเลขไว ้ และเม่ือจะระลึกถึง

ส่ิงท่ีตอ้งการจาํก็เร่ิมจากหมายเลข  1  เป็นตน้ไป ดงัน้ี 

5.1  สถานท่ีหรือตาํแหน่งต่างๆ  ท่ีจะเลือกใชค้วรจะอยูใ่กลก้นั 

5.2  จาํนวนสถานท่ีหรือตาํแหน่งท่ีจะใชค้วรเป็นจาํนวนไม่เกิน  10  แห่ง 

5.3  ควรกาํหนดหมายเลข  ใหแ้ต่ละสถานท่ีตามลาํดบัตั้งแต่หน่ึงไปจนถึง

สถานท่ีสุดทา้ย  และควรจะสามารถระลึกไดท้ั้งหนา้ไปหลงัและหลงัไปหนา้ 

5.4  สถานท่ีใชค้วรจะเป็นท่ีๆ  คุน้เคย  และผูใ้ชส้ามารถจะนึกภาพไดอ้ยา่ง

ชดัเจนฉะนั้นสถานท่ีนั้นๆ  จะใชค้วรมาจากประสบการณ์ 

5.5  สถานท่ีจะใชเ้คร่ืองช่วยความจาํโลไซ  ควรจะมีลกัษณะแตกต่างกนัอยา่ง

เห็นไดช้ดั  ผูใ้ชค้วรจะเนน้ส่ิงเด่นของแต่ละสถานท่ี 

5.6  ผูใ้ชจ้ะตอ้งสามารถท่ีจะสร้างจินตนาการของลกัษณะเดิมของแต่ละ

สถานท่ีไดเ้ป็นตน้วา่เคร่ืองแต่งหอ้งมีลกัษณะพิเศษอะไรบา้ง 

  6.  วธีิ  Keyword  ขั้นตอนของวธีิ  Keyword  มีเพียง  2  ขั้นคือ 

6.1  พยายามแยกคาํภาษาต่างประเทศท่ีจะเรียน  ซ่ึงเวลาออกเสียงแลว้คลา้ย

ภาษาไทย  น่ีคือ  Keyword 

6.2  นึกถึงความหมายของ  Keyword  ในภาษาไทยแลว้  แลว้มาหาคาํสัมผสั

ของความหมายของ  Keyword  ในภาษาไทยตามเสียงท่ีอ่าน  และความหมายของคาํ

ภาษาต่างประเทศท่ีจะเรียน 

  แสงระว ี ดอนแกว้บวั (2558, น. 198)  ไดส้รุปขั้นตอนการเรียนรู้คาํศพัทเ์พื่อความ

คงทนในการจาํระยะยาว  ดงัน้ี 
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  1.  สังเกตคุณสมบติัต่างๆ  ของคาํใหม่  เช่น  หน่อยคาํ  เสียง  โครงสร้าง  

ความหมายของรูปแบบของคาํศพัทน์ั้น 

  2.  รวมคาํศพัทเ์ป็นเครือข่ายสัมพนัธ์ท่ีสอดคลอ้งกบัคุณสมบติัของคาํตาม  ขอ้1 

  3.  หาความหมายของคาํศพัทต์ามบริบทท่ีแสดงคุณสมบติัของคาํนั้น 

  ปรียาพร  วงคอ์นุตรโรจน์ (2551, น. 189)  วธีิท่ีจะช่วยใหเ้กิดความจาํระยะยาวไดดี้

แบ่งออกเป็น  2  วธีิการคือ 

  1.  การจดับทเรียนใหมี้ความหมาย  เป็นการจดับทเรียนเป็นระเบียบเป็นหมวดหมู่  

เกิดความหมายต่อผูเ้รียน  เพื่อช่วยใหผู้เ้รียนจาํบทเรียนไดง่้าย  และนานเขา้  ดงัน้ี 

1.1  การเขา้กลุ่ม  หมายถึง  การจดัส่ิงท่ีตอ้งการจาํท่ีอยูใ่กลก้นัและคลา้ยๆกนั  

ใหมี้ความสัมพนัธ์กนัเป็นกลุ่มเดียวกนั  ในการจาํตวัเลข  ทะเบียนรถ  เลขโทรศพัท ์ เลขประจาํตวั

สมาชิก  ซ่ึงมีเลขหลายตวัก็อาจแบ่งเป็นกลุ่มยอ่ย  จะทาํใหจ้าํไดง่้ายและนานข้ึน  เช่น  2502055  เขา้

กลุ่มโดยจาํเป็น  2  กลุ่มคือ  251  กลุ่มหน่ึง  2055  อีกกลุ่มหน่ึง  การจดัส่ิงท่ีตอ้งการจาํเป็นกลุ่ม  

เป็นการรวมกลุ่มเล็กๆ  เพื่อสะดวกแก่การจาํใหเ้ป็นหน่วยเล็กเพื่อง่ายต่อการจาํ 

1.2  การเขา้เป็นหมวดหมู่  เป็นการจดัส่ิงท่ีตอ้งการจาํเป็นประเภทต่างๆ  ตาม

คุณสมบติัท่ีคลา้ยคลึงกนั  การจดักลุ่มคณะวชิาเป็นพวกเดียวกนั  เป็นการจดัหมวดหมู่ตาม

คุณสมบติัหรือลกัษณะและจาํเป็นหมวดแทน  คณะวชิานั้นๆ  มีแผนกวชิายอ่ยอะไรบา้งท่ีเป็น

หมวดหมู่ช่ือลกัษณะนั้นเป็นแกน  ก็จะช่วยใหจ้าํไดแ้ม่นยาํข้ึน 

1.3  การเขา้รหสั  เป็นการให้ความหมายกบัส่ิงท่ีตอ้งการจาํ  กาํหนดสัญลกัษณ์

ต่างๆ  ข้ึนก็จะช่วยใหจ้าํไดแ้ม่นยาํ  เช่น  การจาํโดยการใชอ้กัษรยอ่    สถาบนัเทคโนโลยพีระจอม

เกลา้  เจา้คุณทหารลาดกระบงั  ยอ่เป็น  ส.จ.ล.  ผูท่ี้มีศพัทต์่างๆตอ้งจาํมากก็จะตอ้งรหสัในลกัษณะ

เช่นน้ี  ส่ิงท่ีสาํคญัก็คือ  ตอ้งจาํและถอดไดง่้ายดว้ย  มิฉะนั้นตนเองอาจถอดรหสัไม่ออก  

1.4  การเขา้สัมผสั  โดยใหส่ิ้งท่ีตอ้งการจาํนั้นมาเรียบเรียงใหมี้ลกัษณะคลอ้ง

จองกนั  เป็นการแต่งเป็นคาํขวญั  การแต่งเป็นคาํกลอนท่ีมีความหมายก็จะช่วยใหจ้าํไดแ้ม่นยาํ  เช่น  

งานคือเงิน  เงินคืองาน  บนัดาลสุข  การสร้างส่ิงท่ีจะช่วยเตือนความจาํดว้ยการสัมผสัในลกัษณะน้ี

มกันิยมใชเ้ป็นคาํขวญั  ใหท้่องหรือให้ร้องเพลงทาํใหผู้เ้รียนเกิดความสนุกสนานกบัการร้องเพลง  

แมเ้วลาจะผา่นไปก็ยงัจาํไดอ้ยู ่

1.5  การเขา้หลกัเกณฑ ์ ความสามารถเขา้ใจหลกัเกณฑจ์ะสามารถทาํให้

ความจาํง่ายข้ึน  เพราะลดปริมาณส่ิงท่ีจาํใหน้อ้ยลง  และจาํไดน้านเพราะจาํเพียงหลกัเกณฑอ์ยา่ง

เดียว  ส่วนรายละเอียดอ่ืนก็จะคิดออกเองได ้ เช่น  การจาํวา่เดือนท่ีลงทา้ยดว้ย  คม  มี  31  วนั  และ
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ลงทา้ยดว้ย  ยน  มี  30  วนั  ก็จะจาํจาํนวนวนัของแต่ละเดือนได ้ การใชห้ลกัเกณฑก์ารจาํเป็น

เทคนิคของแต่ละคน      

  2.  การจดัสถานการณ์เพื่อช่วยการเรียน  เป็นการจดัใหมี้การเรียนเพิ่ม  การ

ทดสอบ  การท่องจาํ  การใชจิ้นตนาการ  และการเล่ียงส่ิงขดัขวางเพื่อช่วยความจาํ   ดงัน้ี 

2.1  การเรียนเพิ่ม  เป็นการเรียนภายหลงัการไดเ้รียนบทเรียนนั้นแลว้  และ

ทบทวนและทบทวนบทเรียนนั้นซํ้ าแลว้ซํ้ าอีก  จาํไดแ้ม่นยาํและนานข้ึน  ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีคนส่วนมาก

รู้อยูแ่ลว้  เช่น  การท่องจาํต่างๆ  ในเวลาเยน็ก่อนกลบับา้นของนกัเรียน  การทบทวนบทเรียนก่อน

สอบ  ซ่ึงเป็นการฝึกหดัเพื่อใหก้ารเก็บความจาํอยูไ่ดท้นทาน 

2.2  การทดสอบ  เป็นการทบทวนบทเรียนขณะท่ีฝึกหัดซ่ึงมี  2  ลกัษณะคือ  

การฝึกโดยไม่มีการทดสอบ  เช่น  การอ่านทบทวนซํ้ าบ่อยๆ  และการฝึกโดยมีการทดสอบอาจ

ทดสอบดว้ยตนเอง  เช่น  ปิดตาํรานึกถึงส่ิงท่ีไดอ่้านต่อไป  หรือทดสอบโดยมีครูออกเป็นขอ้สอบ

ใหท้าํก็ได ้ การฝึกโดยมีการทดสอบจะไดผ้ลดีกวา่ไม่มีการทดสอบ  เพราะการทดสอบช่วยให้จาํได้

ดีกวา่เม่ือมีการทดสอบเกิดข้ึน  ผูเ้รียนจะเรียนรู้ไดว้า่ตนเองจาํบทเรียนส่วนไหนไม่ไดม้าก  ก็จะได้

พยายามจาํและทาํความเขา้ใจอีกคร้ังหน่ึง  การท่องจาํโดยไม่มีการทดสอบไม่ช่วยในเร่ืองท่ีจาํไม่ได ้ 

การทดสอบจึงเป็นการร้ือฟ้ืนความจาํอยา่งหน่ึง 

2.3  การท่องจาํ  เป็นการทบทวนโดยการท่องบทเรียนดงัๆ  จากการทดลองโดย

แบ่งเป็น  5  กลุ่ม  กลุ่มท่ี 1  ใหผู้ถู้กทดลองอ่านในใจตลอดเวลา  กลุ่มท่ี 2  อ่านออกเสียง  20%  ของ

เวลาท่ีกาํหนดให ้  กลุ่มท่ี 3  อ่านออกเสียง  40 %  ของเวลาท่ีกาํหนดให ้ กลุ่มท่ี 4  อ่านออกเสียง  60  

%  ของเวลาท่ีกาํหนดให้  กลุ่มท่ี  5  อ่านออกเสียง  80%  ของเวลาท่ีกาํหนดให้  ผลการทดลอง

ปรากฏวา่กลุ่มท่ีใชเ้วลาอ่านออกเสียงมาก  จะจาํไดดี้กวา่กลุ่มท่ีใชเ้วลาอ่านออกเสียงนอ้ยเป็นลาํดบั

ไป  กลุ่มอ่านในใจตลอดเวลาจะจาํไดน้อ้ยท่ีสุด  การออกเสียงช่วยใหจ้าํบทเรียนไดดี้กวา่การอ่านใน

ใจ  เกิดจากการออกเสียงไดเ้พิ่มทกัษะการฟังดว้ย  ซ่ึงช่วยใหจ้าํไดแ้ม่นข้ึน 

2.4  การใชจิ้นตนาการ  เป็นการสร้างภาพในใจให้สัมพนัธ์กบัส่ิงท่ีตอ้งการจาํ  

และไปสัมพนัธ์กบัภาพหรือส่ิงของท่ีจาํไดดี้หรือคุน้เคยแลว้  และนึกภาพทั้งสองอย่างเขา้ดว้ยกนั  

ทั้งน้ีก็เพราะสมองซีกซ้ายจะทาํหนา้ท่ีเก่ียวกบัความจาํทางภาษาและส่ิงท่ีเป็นนามธรรม  สมองซีก

ขวาจะจาํส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม  หากเราสามารถสร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งภาษากบัส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม

ไดก้็จะทาํให้เราจาํไดดี้ข้ึน  เพราะเราใชส้มองทั้งสองซีกให้เป็นประโยชน์การสร้างจินตนาการมี  2  

วธีิคือ  การจินตนาการดว้ยตวัเลข  เป็นการจดจาํตวัเลขแลว้แปลงลงมาเป็นภาพ  การนาํส่งท่ีตอ้งการ

จาํมาเป็นภาพใหส้ัมพนัธ์กบัภาพ 
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สรุปแลว้  กลวธีิท่ีช่วยใหเ้กิดความจาํระยะยาว  ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถท่ีจะ

เขา้รหสัส่ิงท่ีเรียน  เก็บไวใ้นความจาํระยะยาว  และเวลาท่ีตอ้งการใชก้็สามารถคน้คืนหรือเรียกมา

ใชไ้ดง่้าย  ฉะนั้นการสอนนกัเรียนใหใ้ชเ้คร่ืองช่วยจาํจึงมีประโยชน์  เพราะจะไดแ้กค้วามเขา้ใจผดิ

ท่ีวา่  คนจาํเก่งเป็นคนท่ีมีระดบัสติปัญญาสูง  ถา้นกัเรียนไดท้ดลองใชว้ธีิช่วยความจาํในการเรียน

ข้ึน  และสนุกท่ีจะคน้คืนวธีิท่ีจดจาํส่ิงท่ีเรียนไดดี้  เวลาสอบก็จะทาํคะแนนไดดี้ข้ึน 

 2.5  ระยะเวลาทีใ่ช้วดัความคงทนในการจํา 

  จากการศึกษาและคน้ควา้เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคงทนในการจาํ  ไดมี้นกัการ

ศึกษาและนกัวชิาการไดก้ล่าวถึงระยะเวลาท่ีใชว้ดัความคงทนในการจาํดงัน้ี  

  ธนิตา  วชัรพิชิตชยั  (2555, น. 48)  ไดก้ล่าววา่  ระยะเวลาท่ีควรใชว้ดัความคงทน

ในการเรียนรู้นั้นควรใหห่้างจากการทอสอบคร้ังแรกอยา่งนอ้ย  2-4  สัปดาห์  เพื่อลดความคาด

เคล่ือน  ซ่ึงอาจเกิดจากความเคยชินในการทาํแบบทดสอบหรือการจาํขอ้สอบไดน้ัน่เอง 

  กรศิริ  ศิริแกว้ (2553, น. 32)  ไดก้ล่าววา่  ระยะเวลาวดัความคงทนในการจาํนั้นเรา

ควรคอยให้เวลาล่วงเลยไปหลงัจากท่ีไดใ้ห ้ หรือจดัการเรียนรู้ผา่นไปแลว้ระยะหน่ึง  อาจจะ  2  

นาที  5  นาที  หรือประมาณ  2  สัปดาห์แลว้ค่อยประเมินผลการเปล่ียนแปลงท่ีไดจ้ะเป็นผลการ

เรียนรู้  และความคงทนในการจาํ 

  นํ้าผึ้ง  ยาฉํ่า (2550, น. 40)  ไดก้ล่าววา่  การวดัความคงทนนั้นสามารถวดัไดก้็

ต่อเม่ือระยะเวลาผา่นไปแลว้  2-  4  สัปดาห์หลงัจากการเรียนรู้ช่วงหน่ึง  ซ่ึงมีวธีิท่ีจะวดัดว้ยกนั  3  

วธีิหลกัๆ  คือ  การจาํได ้ การระลึกได ้ การเรียนเกิน  ดงันั้นจึงมีความจาํเป็นท่ีจะตอ้งเลือกการวดั

ใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียน  เหมาะสมกบัส่ิงท่ีเรียนรู้ไปแลว้วา่มีความยากง่ายมากนอ้ยเพียงใด  เช่นการ

บรรยาย  การเลือกตอบ  เป็นตน้ 

  จากการศึกษาระยะเวลาท่ีใชว้ดัความคงทนในการจาํสรุปไดว้า่  ระยะเวลาท่ีใชว้ดั

ความคงทนในการจาํนั้นสามารถวดัไดห้ลงัการไดรั้บการจดัการเรียนรู้  เม่ือระยะเวลาผา่นไปแลว้  2 

- 4  สัปดาห์  การวดัและประเมินผลนั้นควรเหมาะสมกบัส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้  และเหมาะสมกบัการวดั

ความคงทนในการจาํ 

 2.6  ความจําและการลมืกบักระบวนการจัดการเรียนรู้ 

  จากการศึกษาและคน้ควา้เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคงทนในการจาํ  ไดมี้นกัการ

ศึกษาและนกัวชิาการไดก้ล่าวถึงความจาํและการลืมกบักระบวนการจดัการเรียน รู้ในการจาํดงัน้ี 

  สุรางค ์ โคว้ตระกลู (2559, น. 280)  ไดก้ล่าวถึงการวจิยัในเร่ืองความจาํและการ

ลืมนกัจิตวทิยาไดส้รุปวา่ครูจะตอ้งช่วยนกัเรียนโดยการสอนใหน้กัเรียนใชย้ทุธศาสตร์ในการช่วย

ความจาํต่างๆดงัต่อไปน้ี 
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  1.  การท่องจาํจนไดดี้  (Overlearning)  โดยฝึกปรับท่ีจะท่องส่ิงท่ีตอ้งการจาํทุก

โอกาส  เช่น  ขณะนัง่รถไปโรงเรียน  นัง่รถกลบับา้น  หรือขณะท่ีเดินขา้มตึกเวลาเปล่ียนวชิาหรือรอ

อาจารยก่์อนเขา้หอ้งสอน  เพราะ  Overlearning  จะช่วยลดการรบกวนทาํใหไ้ม่ลืม 

  2.  พยายามดูหนงัสือดว้ยความเขา้ใจ  โดยการใชเ้ครือข่ายโยงความสัมพนัธ์ส่ิงท่ี

เรียนรู้ใหม่กบัส่ิงท่ีเคยเรียนรู้แลว้  หรือในการอ่านก็ใหใ้ชก้ารจดักลุ่มหรือใชว้ธีิ  TACE  เป็นตน้ 

  3.  พยายามลดส่ิงรบกวน  เลือกวชิาท่ีจะดูหนงัสือไม่ใหมี้การรบกวนก่อนหรือ

หลงั 

  4.  ใชย้ทุธศาสตร์ในการดูหนงัสือ 

  5.  พยายามใชเ้คร่ืองช้ีแนะช่วยในการคน้คืน  (Retrieval  Cues)  ซ่ึงอาจจะเป็น

สภาพแวดลอ้มท่ีเคยมีประสบการณ์หรือเรียนรู้  สภาพแวดลอ้มท่ีอาจจะเป็นไดท้ั้งดา้นกายภาพหรือ

ดา้นจิตวทิยาหรือสังคม 

  6.  มีความรู้-คิด  หรือตระหนกัในคุณลกัษณะความจาํของตนเอง  (meta  memory)  

เป็นตน้วา่  พยายามหาเร่ืองช่วยจาํ  ยทุธศาสตร์การจาํท่ีตนคิดวา่มีประสิทธิภาพและรู้จุดอ่อน  จุด

แขง็ความจาํของตนเอง 

  นุชลี  อุปภยั  (2556, น. 159)  ไดก้ล่าวถึงความสัมพนัธ์ระหวา่งความจาํและการลืม

กบัการเรียนการสอน  ดงัน้ี   

  1.  ตอ้งใหแ้น่ใจวา่ผูเ้รียนตั้งใจฟังส่ิงท่ีผูเ้รียนตั้งใจฟังส่ิงท่ีผูส้อนนาํเสนอ  โดยส่ง

สัญญาณใหผู้เ้รียนหยดุทาํกิจกรรมอ่ืนๆ  และหนัมาตั้งใจฟัง  หรือเคล่ือนท่ีไปทัว่ๆ  ห้องเพื่อให้

ใกลชิ้ดผูเ้รียนและใชน้ํ้าเสียงหนกัเบาในการสอน  หรือตั้งคาํถามเก่ียวกบัหวัขอ้ท่ีสอนเพื่อกระตุน้

ความสนใจของผูเ้รียน 

  2.  ตอ้งช่วยใหผู้เ้รียนสามารถแยกแยะไดว้า่ขอ้มูลใดเป็นสาระสาํคญัท่ีเนน้  และ

ขอ้มูลใดเป็นเพียงรายละเอียดมิใช่ประเด็นหลกั  โดยผูส้อนอาจสรุปจุดประสงคข์องการเรียนอีก

คร้ัง  เม่ือกาํลงัจะเขา้สู่เน้ือหาสาํคญั  หรือในขณะอธิบายอาจหยดุจงัหวะใหผู้เ้รียนคิด  หรืออธิบาย

ซํ้ าอีกคร้ังหน่ึง  หรือใหผู้เ้รียนทบทวนเน้ือหาท่ีผูส้อนเพิ่งอธิบายไปใหฟั้ง  หรือเขียนสรุปประเด็น

สาํคญัอีกคร้ังหน่ึง  หรือให้ผูเ้รียนทบทวนเน้ือท่ีผูส้อนเพิ่งอธิบายไปใหฟั้ง  หรือเขียนสรุปประเด็น

สาํคญัใหผู้เ้รียนเห็นบนกระดาน  หรือใหผู้เ้รียนขีดเส้นใตส้าระสาํคญัท่ีจดในสมุดโนต้  เป็นตน้ 

  3.  ตอ้งช่วยใหผู้เ้รียนเช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนรู้ใหม่เขา้กบัส่ิงท่ีเคยเรียนรู้มาแลว้  โดย

ผูส้อนอาจใชค้าํถามกระตุน้ใหผู้เ้รียนเห็นความสัมพนัธ์ของความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ท่ีกาํลงัจะ

เรียนหรือการนาํเสนอแผนผงั  แผนภูมิ  กรอบแนวคิดท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงความเช่ือมโยงระหวา่ง

ความรู้เดิมท่ีผูเ้รียนมีกบัความรู้ใหม่ท่ีกาํลงัจะเรียน 
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  4.  ตอ้งจดัใหผู้เ้รียนมีโอกาสทบทวนขอ้มูล  โดยการนาํการบา้นคร้ังท่ีแลว้มา

ทบทวนก่อนเร่ิมเรียน  หรือการทดสอบยอ่ยๆ  หรือการเสนอเกมเพื่อเป็นการทดสอบส่ิงท่ีเรียนรู้

มาแลว้หรือการมอบหมายงานท่ีผูเ้รียนตอ้งใชท้ั้งความรู้ใหม่และความรู้เก่าร่วมกนั 

  5.  ตอ้งเสนอเน้ือหาสาระท่ีชดัเจนและเป็นระบบ  โดยทาํใหผู้เ้รียนเห็นถึง

เป้าหมายของการเรียนในคร้ังนั้นอยา่งชดัเจนและใหผู้เ้รียนทราบถึงหวัขอ้ท่ีจะเรียนทั้งหมด  เม่ือ

ผูเ้รียนมีคาํถามหรือขอ้สงสัย  ผูส้อนควรเช่ือมโยงคาํถามนั้นใหเ้ขา้ไปอยูใ่นหวัขอ้ท่ีเรียนอยา่ง

เหมาะสม 

  6.  ตอ้งทาํใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจ  มิใช่ทาํใหผู้เ้รียนจดจาํได ้

  มาลินี  จุโฑปะมา (2554, น. 139)  การศึกษาเร่ืองความจาํ  การลืม  มีประโยชน์ใน

แง่การประยกุตใ์ชใ้นกิจกรรมประจาํวนัหลายดา้น  เช่น  ความรู้เก่ียวกบัความจาํระยะสั้น  ความจาํ

ระยะยาว  เป็นประโยชน์ในการอ่านหนงัสือหรือกิจกรรมท่ีอาศยัความจาํ  โดยการทบทวนอยา่ง

สมํ่าเสมอ  จะช่วยพฒันาความจาํใหค้งอยูไ่ดน้าน  จึงขอนาํเสนอความจาํและการลืมกบั

กระบวนการจดัการเรียนรู้สาํหรับผูเ้รียนดงัน้ี 

  1.  การจดัการเรียนการสอน  ครูควรสร้างบรรยากาศ  และสภาพแวดลอ้มใหน่้า

ร่ืนรมย ์ เพื่อนกัเรียนจะไดเ้รียนอยา่งตั้งใจ  หลงัการท่องจาํหรือเรียนอะไรแลว้  และทบทวนในเวลา

ต่างๆ  กนั  ปรากฏวา่จะเกิดการลืมมากในระยะแรก  แลว้ลืมนอ้ยลงจนเกือบคงท่ีในตอนหลงั 

  2.  ครูควรใหน้กัเรียนทบทวนเร่ืองท่ีเรียนทนัทีหลงัจากเรียนแลว้  จะไดผ้ลดีกวา่

ทิ้งช่วงไวน้านจึงมาทบทวน 

  3.  คนเราจะจาํส่ิงของท่ีตนชอบไดดี้กวา่ส่ิงท่ีไม่ชอบ  ซ่ึงตรงกบัท่ีนกัจิตวทิยากลุ่ม

จิตวทิยาวเิคราะห์ไดส้รุปเร่ืองราวการเก็บกดของ  ฟรอยด ์ ไวต้รงกนัวา่  การลืมอาจเกิดไดจ้ากการ

จงใจลืม  เพราะคนเราจะลืมประสบการณ์ท่ีขมข่ืน  และจะจาํประสบการณ์ท่ีร่ืนรมย ์

  4.  ครูควรทาํบทเรียนทุกอยา่งใหมี้ความหมาย  คือ  ใหน้กัเรียนเขา้ใจก่อนจึงให้

ท่องจาํเพื่อช่วยความจาํ  การจาํคาํท่ีมีความหมาย  จะจาํไดน้านกวา่จาํคาํท่ีไม่มีความหมาย 

  5.  การสอนอะไรนั้น  ควรใหห้ลกัใหญ่ๆ  เพราะรายละเอียดนั้น  มีโอกาส

บิดเบือนความจริงไดม้าก  เพราะคนเราจะลืมส่วนท่ีเป็นรายละเอียดปลีกยอ่ยมากกวา่จะลืมเคา้โครง

ทั้งหมด 

  6  การสอนใหเ้ด็กไดรั้บประสบการณ์ตรง  จะไดผ้ลดีกวา่การสอนจาก

ประสบการณ์รอง  เพราะการลืมจะเกิดข้ึนเพราะถ่ายทอดกนัมาหลายทอด  และมีโอกาสบิดเบือน

ไปมาก 
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  7.  ก่อนสอนเร่ืองใดๆ  ครูควรช้ีใหน้กัเรียนมองเห็นประโยชน์ของส่ิงท่ีเรียนก่อน  

เพราะคนเราจะเรียนไดดี้  ถา้ผูเ้รียนตอ้งการจะจาํและเห็นความจาํเป็น  เห็นประโยชน์ของส่ิงนั้น 

  8.  การดูหนงัสือหรือการเรียนก็ตาม  ถา้จะใหจ้าํไดน้านตอ้งมีการพกัผอ่นเพียงพอ  

และอยา่ใหมี้กิจกรรมทางสมองอยา่งอ่ืนมาคัน่ 

  9.  ในการจดัตารางสอน  หรือตารางสอบ  ครูไม่ควรจดัใหว้ชิาท่ีตอ้งใชส้มอง

มากๆ  ต่อเน่ืองกนัจะทาํใหผ้ลลดลง  เพราะการลืมจะเกิดข้ึนเม่ือมีกิจกรรมทางสมองอยา่งอ่ืนมาคัน่

หรืออาจจะลืมเม่ือสมองตอ้งจาํส่ิงอ่ืนๆ  อยูก่่อนแลว้  การลืมจะเกิดข้ึนจากการเก็บส่ิงท่ีเรียนก่อน  มี

อิทธิพลรบกวน  ทาํใหลื้มส่ิงท่ีเรียนหลงั 

  10.  เม่ือครูสอนเร่ืองใดจบแลว้  ครูควรสรุปลงเป็นความคิดรวบยอด  หรือเป็น

หวัขอ้สาํคญัๆ  เพื่อช่วยความจาํของเด็ก  เพราะคนเราจะจาํขอ้ความท่ีเป็นความคิดรวบยอด  หรือ

ขอ้สรุปไดดี้กวา่การจาํคาํพดู  หรือคาํกล่าวทัว่ไป  หรือขอ้เทจ็จริงธรรมดา 

  11.  ครูควรสอนใหเ้ด็กเขา้ใจ  หรือเกิดทกัษะอยา่งแทจ้ริงจะทาํใหมี้ความจาํอยูไ่ด้

นาน  และถาวร  เพราะการเรียนใหเ้กิดความเขา้ใจแม่นยาํแลว้  จะลืมยากกวา่การเรียนพอคร่ึงๆ  

กลางๆ   

  12.  ครูควรสอนให้เด็กทาํเป็น จะไดผ้ลดีกวา่การสอนใหเ้ขา้ใจแลว้ไม่ฝึก  การ

เรียนทกัษะกลา้มเน้ือลืมยากกวา่การจาํขอ้ความ 

  13.  พิจารณาช่วงเวลาใหเ้หมาะสม  การจดัตารางสอน  หรือการใหเ้ด็กเรียนอะไร

ก็ตาม  จะตอ้งพิจารณาช่วงเวลาใหเ้หมาะสม  อยา่นานเกินไป  การดูหนงัสือทีละนอ้ยทุกวนัสลบักนั

ไป  จะไดผ้ลดีกวา่หกัโหมดูทีเดียวทีละมากๆ  การฝึกฝนความจาํโดยใชเ้วลาสั้นๆ  และมีการ

พกัผอ่นสลบัจะไดผ้ลดีกวา่การฝึกฝนหรือการท่องจาํต่อเน่ืองเป็นช่วงนาน 

  14.  ในการสอน  ครูจะตอ้งสร้างแรงจูงใจใหแ้ก่เด็กควบคู่ไปกบัการเรียน  หรือ

การท่องจาํดว้ย  แรงจูงใจท่ีอยากทาํงานใหส้าํเร็จ  จะทาํใหค้นมีความจาํสูงกวา่คนขาดแรงจูงใจ 

  15.  ครูควรจดับทเรียนท่ีเป็นระเบียบชดัเจน  ใชอุ้ปกรณ์การสอนท่ีถูกตอ้งชดัเจน

และมีขนาดพอเหมาะ  ประสบการณ์หรือส่ิงเร้าท่ีชดัเจน  จะจาํไดง่้ายกวา่ส่ิงเร้าหรือประสบการณ์ท่ี

เรือนราง  

  จากการศึกษาเร่ืองความจาํและการลืมกบักระบวนการจดัการเรียนรู้  สรุปไดว้า่  

ในกระบวนการจดัการเรียนรู้  ครูควรสร้างบรรยากาศ  สร้างความน่าสนใจในการเรียน  จดัเตรียม

บทเรียนเน้ือหาและช่วงเวลาเรียนใหเ้หมาะสมกบัความจาํ  ความพร้อมของนกัเรียน  นกัเรียนควร

ไดรั้บการฝึกทกัษะท่ีเหมาะสมมีการใชส่ื้ออุปกรณ์ท่ีกระตุน้และพฒันาความจาํของนกัเรียน 
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 2.7  ข้อเสนอแนะสําหรับครูในการสอนเพือ่ความคงทนในการจํา 

  นกัจิตวทิยาการศึกษาหลายท่านไดเ้สนอแนะกลวธีิท่ีช่วยในการเรียนการสอนเพื่อ

ก่อใหเ้กิดความคงทนในการจาํ  ดงัน้ี 

  วรีะพล  แสงปัญญา (2561, น. 35)  ไดเ้สนอแนะกลวธีิดงัน้ี 

  1.  การขีดเส้นใต ้ (underlying) 

  2.  การจดโนต้  (note  taking) 

  3.  การสรุป  (summarizing) 

  4.  จบัคู่ผูส้รุป  ผูฟั้ง  (cooperative  scripting) 

  5.  แผนภาพเครือข่าย/แผนท่ีความคิดรวบยอด 

  6.  รูปแบบการดูหนงัสือ 

6.1  PQ4R  P(preview):  อ่านเร็วคร่าวๆ  Q(question): ตั้งคาํถาม  ใคร  อะไร  

ทาํไม  ท่ีไหน  R(read):  อ่าน  และใชค้าํถามท่ีคิดไว ้ R(reflect):  คิดไตร่ตรอง  ทาํความเขา้ใจ  

R(recite):  อ่านส่ิงท่ีสรุป  ขีดเส้นใต ้ หรือจดโนต้  R(review):  ทบทวน 

6.2  Murder  M(Mood):  เตรียมใจ  อารมณ์  จดัเวลา  วางแผนการอ่าน  

U(understanding):  อ่านทาํความเขา้ใจ  R(recall):   นึกระลึกส่ิงท่ีอ่าน  โดยพดูเอง  มโนภาพ  

D(digest):  คิดไตร่ตรอง  E(expand):  ถามการประยกุตใ์ชค้วามรู้  R(review):  วเิคราะห์คาํตอบท่ีผิด  

ปรับปรุง 

  ประจกัษ ์ ปฏิทศัน์  (2559, น. 61-62)  ไดเ้สนอแนะกลวธีิดงัน้ี 

  1.  การจด  การจดเป็นเทคนิคท่ีง่ายท่ีสุดไดฝึ้กทั้งสมองและถ่ายทอดลงไปในสมุด

บนัทึกกระดาษ  ปฏิทินหรือจดลงแบบฟอร์มต่างๆ  ท่ีเตรียมไว ้ เช่น  แบบฟรอร์ม  รายงานการท่ี

ตอ้งทาํใหเ้สร็จภายในท่ีกาํหนด  หรืออาจคิดและจินตนาการกิจกรรมท่ีเราจะทาํแลว้เขียนข้ึนมาเป็น

รูปธรรม  เช่น  การคิดเส้นทางท่องเท่ียว  ถา้ท่องเท่ียวทางนํ้า  ตอ้งมีจุดใดบนัทึกและดูลงเรือท่ีไหน  

ไปส้ินสุดท่ีใด  แลว้ทาํกิจกรรมใดต่อ  หรือถา้เป็นนกัเรียน  นกัศึกษาการจดสาระสาํคญัของ

บทเรียนเป็นเร่ืองสาํคญั  โดยเขียนประโยคสั้นๆ  ประเด็นยอ่ๆ  อาจใชต้วัยอ่ระบบตวัเลขเขา้ช่วย  

จดยอ่หนา้ของการจดบนัทึกแต่ละเร่ืองท่ีตอ้งแยกจากกนัหรือจดเป็นแผนภูมิ  เป็นตน้ 

  2.  การอดัเทปเสียง  การอดัเทปเสียงท่ีเป็นวธีิหน่ึงท่ีสามารถนาํมาใชเ้ม่ือตอ้งการ

ขอ้มูลภายหลงั  หรือเพื่อการตรวจสอบความถูกตอ้งโดยเฉพาะการทาํรายงาน  เคร่ืองมือชนิดน้ีถือ

วา่สะดวกและราคาไม่แพง  ควรใชแ้บบเล็กๆเพื่อติดตวัได ้ และควรมีคุณภาพ  เสียงไม่ขาดๆหายๆ  

เม่ือถอดเสียงออกมาควรจดยอ่ตามความสาํคญั 
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  3.  การเขียนภาพ  สมองของมนุษยจ์ะมีส่วนรับเป็นภาพ  คิดเป็นภาพและจาํเป็น

ภาพ  (Photographic  memory)  ไดอ้ยูส่่วนหน่ึง  เด็กเล็กจะจาํแม่ของตนดว้ยใบหนา้  จะพบวา่ถา้คน

แปลกหนา้มาเด็กจะร้อง  และมกัไดย้นิคาํพดูท่ีวา่ “จาํไดติ้ดตา”  โดยเฉพาะเร่ืองร้ายๆ  เช่น  การเกิด

อุบติัเหตุ 

  4.  การจาํเป็นเร่ืองราว  เร่ืองราวเป็นส่วนหน่ึงท่ีช่วยใหบุ้คคลจาํไดแ้ม่นยาํ  การฟัง

การบรรยาย  หรือการอ่านหนงัสือ  โดยเฉพาะเร่ืองราวท่ีเก่ียวกบัธรรม  บุคคลจะจดจาํไดง่้ายจึง

พบวา่  ทั้งศาสนาพทุธ  ลทัธิเซน  หรือลทัธิเต๋า  ต่างสั่งสอนดว้นการเล่าเร่ืองเพื่อการนาํไปปฏิบติั

หรือเม่ือฟังการบรรยายวทิยากรยกตวัอยา่งเร่ืองต่างๆใหฟั้ง  ไม่วา่จะเป็นเร่ืองจริง  นิทาน  เร่ือง

เหล่าน้ีก็จะช่วยใหผู้ฟั้งจดจาํไดอ้ยา่งแม่นยาํ 

  5.  เขียนเป็นแผนภูมิ  การเขียนส่ิงท่ีคิดหรือเห็นออกมาเป็นภาพหรือแผนภูมิจะ

ช่วยใหม้องเห็นขอ้ท่ีขาดหายไปและในท่ีสุดก็สามารถเติมแนวความคิดนั้นใหส้มบูรณ์ได ้ การเขียน

แผนภูมิเป็นทั้งการช่วยจาํและช่วยคิด  เติมเตม็ขอ้บกพร่องใหส้มบูรณ์มากข้ึน  พร้อมท่ีจะปรับปรุง  

และพฒันาคุณภาพชีวติไดใ้นทุกดา้น  แผนภูมิมีหลายประเภท  เช่น  แผนภูมิกา้งปลา (Fish bone 

diagram)  แผนภูมิตน้ไม ้(Tree diagram)  แผนภูมิสมอง (Brain  mapping diagram)  แผนภูมิ

ทั้งหลายจะช่วยใหจ้ดจาํได ้

  สุรางค ์ โคว้ตระกลู (2559, น. 280)   ไดเ้สนอแนะกลวธีิดงัน้ี 

  1.  การท่องจนจาํไดดี้ (Overlearning)  โดยฝึกปรับท่ีจะท่องส่ิงท่ีตอ้งการจาํทุก

โอกาส  เช่น  ขณะนัง่รถไปเรียน  นัง่รถกลบับา้น  หรือขณะรออาจารยก่์อนเขา้ห้องสอน  เพราะ 

Overlearning  จะช่วยลดการรบกวนทาํใหไ้ม่ลืม 

  2.  พยายามดูหนงัสือดว้ยความเขา้ใจ  โดยการใชเ้ครือข่ายโยงความสัมพนัธ์ส่ิงท่ี

เรียนรู้ใหม่กบัส่ิงท่ีเคยเรียนแลว้  หรือในการอ่านก็ใหใ้ชก้ารจดักลุ่ม  เป็นตน้ 

  3.  พยายามลดส่ิงรบกวน  เลือกวชิาท่ีจะดูหนงัสือไม่ใหมี้การรบกวนก่อนหรือ

หลงั 

  4.  ใชย้ทุธศาสตร์ในการดูหนงัสือ 

  5.  พยายามใชเ้คร่ืองช้ีแนะช่วยในการคน้คืน (Retrieval Cues)  ซ่ึงอาจจะเป็น

สภาพแวดลอ้มท่ีเคยมีประสบการณ์หรือเรียนรู้  สภาพแวดลอ้มท่ีอาจจะเป็นไดท้ั้งดา้นกายภาพหรือ

ดา้นจิตวทิยาหรือสังคม 

  6.  มีความรู้-คิด  หรือตระหนกัในคุณลกัษณะความจาํของตนเอง (Meta Memory)  

เป็นตน้วา่  พยายามหาเร่ืองช่วยจาํ  ยทุธศาสตร์การจาํท่ีตนคิดวา่มีประสิทธิภาพและรู้จุดอ่อน  จุด

แขง็ความจาํของตนเอง 
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  จากการศึกษาแนวทางการสอนเพื่อความคงทนในการจาํนั้น  สรุปไดว้า่  ครูตอ้งมี

การวางแผนในการสอน  กระตุน้ใหน้กัเรียนไดมี้การ  ถาม- ตอบ  พฒันากิจกรรมให้นกัเรียนไดใ้ช้

ประสาทสัมผสัทุกดา้น  มีการวดัและประเมินผลหลงัการจดัการเรียนรู้เป็นระยะๆ  และมอบหมาย

งานใหน้กัเรียนไดท้บทวนทกัษะในการจาํ  ดา้นนกัเรียน  กลวธีิท่ีจะช่วยใหค้วามคงทนในการจาํคือ  

การท่องจาํ การทาํเคร่ืองหมาย  การจดบนัทึก  การทาํสรุปยอ่  และการร่วมกนัเรียน  เป็นการฝึก

ทาํซํ้ าๆท่ีจะช่วยใหมี้ความคงทนในการจาํเพิ่มข้ึน 

 

3.  การ์ตูนแอนิเมชัน 

 

  ปัจจุบนัเทคโนโลยีเขา้มามีบทบาทในชีวิตของมนุษยใ์นหลายดา้น  แมก้ระทัง่ใน

ดา้นการเรียนการสอนภาษาองักฤษในฐานะภาษาต่างประเทศ  การนาํเทคโนโลยีเขา้มาประยุกตใ์ช้

จะช่วยให้ทั้งครูผูส้อนและผูเ้รียนมีอิสระในการเลือกรับขอ้มูลความรู้  นอกจากน้ีการจดัการเรียน

การสอนภาษาองักฤษโดยใชเ้ทคโนโลยถืีอเป็นการเรียนรู้ท่ีไม่จาํกดัแค่เพียงอยูใ่นหอ้งเรียนส่ีเหล่ียม  

แต่เป็นการเรียนรู้ท่ีไร้พรมแดน  ประหยดัเวลา  สะดวกสบาย  ทนัสมยัและไม่มีขอบเขต  อยา่งไรก็

ตามการเลือกใชเ้ทคโนโลยีในการจดัการเรียนการสอนภาษาองักฤษในฐานะภาษาต่างประเทศนั้น  

ผูส้อนจะตอ้งคาํนึงถึงความเหมาะสมของเทคโนโลยี  จึงจะช่วยให้ผูเ้รียนสามารถใชภ้าษาองักฤษ

ทั้งทกัษะการฟัง  พดู  อ่าน  และเขียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ (ธูปทอง  กวา้งสวาสด์ิ, 2557) 

 3.1  ความหมายของ Flash 

  จากการศึกษาและคน้ควา้เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชโ้ปรแกรม Flash  ไดมี้

นกัวชิาการและนกัการศึกษาไดใ้หค้วามหมายของโปรแกรม Flash  ไวด้งัน้ี 

  สุธีร์  นวกุล (2552, น.15)  กล่าววา่  โปรแกรม Flash คือ  เคร่ืองมือสาํหรับใชง้าน

ออกแบบกราฟิกแอนิเมชนั  และงานทางดา้นการพฒันาโปรแกรม  แอปพลิเคชัน่ท่ีรองรับการ

โตต้อบกบัผูใ้ชง้าน  ในส่วนของช้ินงานเอกสาร  Flash  นั้นก็ประกอบไปดว้ย  งานแอนิเมชนั ขอ้มูล

วดีิโอ การสร้างแอนิเมชนั  แอปพลิเคชนั  รูปภาพ  เสียง  วดีิโอ  และเอฟเฟ็กตพ์ิเศษต่างๆ  ส่ิงท่ีทาํ

ใหก้ารแสดงแอนิเมชนัแบบ Flash ไดรั้บความนิยมนาํไปใชง้านกบัเวบ็ไซตต่์างๆ  ก็เพราะไฟลท่ี์มี

ขนาดเล็ก  และทาํงานในแบบเวกเตอร์กราฟิก  ซ่ึงจะใชห้น่วยความจาํนอ้ย 

  บุญญาดา  ชอ้นขุนทด  (2551, น. 1)  กล่าววา่  โปรแกรม  Flash  คือ  โปรแกรมท่ี

ใชส้าํหรับสร้างภาพเคล่ือนไหวกราฟิกแอนิเมชนั  ตลอดจนงานมลัติมีเดียต่างๆ  เพื่อนาํเสนอ

ผลงานในหลากหลายลกัษณะไม่วา่เป็นการนาํเสนอบนเวบ็  งาน Presentation, เกมออนไลน์, E-

magazine, ซีดีส่ือการเรียนรู้  ก็นาํ Flash  มาใชส้ร้างไดเ้ช่นกนั  นอกจากน้ีเรายงัสามารถนาํ  Flash  
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ไปใชส้ร้างการ์ตูนแอนิเมชนั  และอีกหน่ึงรูปแบบท่ีมกันาํ  Flash  ไปใชก้็จะเป็นการนาํไฟลว์ดีิโอท่ี

ไดจ้าก  Flash  ไปใชบ้นเวบ็ไซต ์

  อศัวนิ  โอกาดา้ (2551, น. 4)  กล่าววา่  Flash  คือ  เคร่ืองมือสร้างแอนิเมชนั  ท่ีทรง

คุณภาพ  และสามารถสร้างงานท่ีตอบโตก้บัผูใ้ชไ้ดอ้ยา่งยอดเยีย่มอีกทั้งยงัเป็นท่ีรู้จกัในฝ่ังของผูช้ม

ในฐานะแอนิเมชนั  ต่ืนตาต่ืนใจท่ีทาํใหก้ารท่องเวบ็ไซตห์รือการนัง่ชม  Presentation  ไม่ใช่

ภาพน่ิงๆ  อีกต่อไป 

  เพอร์คิน  (Perkin,  2008, p. 3) กล่าววา่  โปรแกรม  Flash  คือโปรแกรมท่ีมีความ

หลากหลายในการใชง้าน  มีไฟลข์นดเล็ก  สามารถดาวน์โหลดไดอ้ยา่งรวดเร็ว  มีการใชง้านร่วมกบั

บิทแมพ, เวกเตอร์กราฟิก,  วดีิโอ  และแอนิเมชนั 

  จากความหมายของ Flash  สรุปไดว้า่ Flash  คือโปรแกรมสาํหรับสร้างงานกราฟิก

ต่างๆ  สามารถผลิตงานท่ีโตต้อบกบัผูใ้ชไ้ด ้ มีไฟลง์านขนาดเล็ก  นาํมาใชเ้พื่อผลิตส่ือต่างๆ  ในการ

ดึงดูดความสนใจของผูใ้ชไ้ดเ้ป็นอยา่งดี 

 3.2  ความหมายของการ์ตูนแอนิเมชัน 

  จากการศึกษาและคน้ควา้เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ์ตูนแอนิเมชนั ไดมี้นกัวชิาการ

และนกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงความหมายของการ์ตูนแอนิเมชนั   ไวด้งัน้ี 

  ทศพร  สายยิม (2554, น. 4)  กล่าวถึงความหมายของแอนิเมชนัว่า  เป็นการสร้าง

ภาพเคล่ือนไหวดว้ยการนาํภาพน่ิงมาเรียงลาํดบักนั  และแสดงผลอยา่งต่อเน่ืองทาํใหด้วงตาเห็นภาพ

ท่ีมีการเคล่ือนไหวในลกัษณะภาพติดตา (Persistence  of Vision)  เม่ือตามนุษยม์องเห็นภาพท่ีฉาย

อยา่งต่อเน่ืองเรตินาจะรักษาภาพน้ีไวใ้นระยะสั้นๆ  ประมาณ  1/3  วินาทีหากมีภาพอ่ืนแทรกเขา้มา

ในระยะเวลาดังกล่าว  สมองของมนุษย์จะเช่ือมโยงภาพทั้ งสองเข้าด้วยกันทําให้เห็นเป็น

ภาพเคล่ือนไหวท่ีมีความต่อเน่ืองกนั  แมว้่าแอนิเมชนัจะใช้หลกัการเดียวกบัวิดีโอ  แต่แอนิเมชัน

สามารถนาํไปประยุกตใ์ชก้บังานต่างๆไดม้ากมาย  เช่น  งานภาพยนตร์  งานโทรทศัน์  งานพฒันา

เกม  งานสถาปัตย ์ งานก่อสร้าง  งานดา้นวทิยาศาสตร์  หรืองานพฒันาเวบ็ไซต ์ เป็นตน้ 

  ดนัย  ม่วงแก้ว (2552, น. 3)  กล่าวถึงความหมายของแอนิเมชันว่า  แอนิเมชัน

(Animation)  มาจากภาษาละตินว่า “Amima”  แปลว่า  วิญญาณ  หรือลมหายใจ  ดังนั้ นคาํว่า 

Animation  จึงมีความหมายว่า  การทาํให้มีชีวิตจิตใจดงันั้น  การ์ตูนแอนิเมชันจึงเป็นการนาํภาพ

การ์ตูนท่ีเราวาดออกมานาํเสนอใหมี้ชีวิตชีวา  หรือเรียกไดว้า่ทาํให้การ์ตูนเหล่านั้นมีชีวติข้ึนก็วา่ได ้ 

แอนิเมชนันั้นก็คือ  การนาํภาพมาเรียงต่อกนั  ซ่ึงภาพแต่ละภาพนั้นเราเรียกวา่เฟรม  ซ่ึงจะคลา้ยกบั

การเก็บภาพเป็นช๊อตๆ ทาํใหเ้ราเห็นวา่ภาพแต่ละภาพเหล่านั้นทาํใหเ้กิดความเคล่ือนไหวไดอ้ยา่งไร 
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  ศุภพงศ ์ เลิศสินธุวานนท ์(2551, น. 2)  กล่าวถึงความหมายของแอนิเมชนัวา่  คาํวา่ 

Animation นั้นจะเป็นการกล่าวรวมถึงภาพเคล่ือนไหวซ่ึงไม่เจาะจงเฉพาะภาพท่ีสร้างจาก

คอมพิวเตอร์  แต่รวมถึงเทคนิคการสร้างภาพเคล่ือนไหว  เช่น  เทคนิค Stop-Motion  หรือการนาํ

หุ่นท่ีถูกสร้างข้ึนจริงๆ  มากาํหนดการเคล่ือนไหว  และใชก้ลอ้งถ่ายภาพทีละเฟรมจนได้

ภาพเคล่ือนไหวต่อเน่ือง   

  จากความหมายของการ์ตูนแอนิเมชนั  สรุปไดว้า่  การ์ตูนแอนิเมชนัเป็นงานท่ี

สร้างข้ึนตามจินตนาการของผูส้ร้างโดยการนาํเทคนิคการสร้างมาทาํใหภ้าพเกิดการเคล่ือนไหวทาํ

ใหมี้ความน่าสนใจและช่วยใหส้ามารถนาํไปประยกุตใ์ชก้บังานดา้นต่างๆ  ไดอ้ยา่งหลากหลาย  เพื่อ

ดึงดูดความสนใจ  โดยการใชภ้าพ  และเสียง  อยา่งมีมิติ 

 3.3  ความสําคัญของการ์ตูนแอนิเมชัน 

  นกัวชิาการและนกัการศึกษาหลายท่านไดก้ล่าวถึงความสาํคญัในการใช้

เทคโนโลยส่ืีอการสอนแอนิเมชนัมาประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนการสอน  ดงัต่อไปน้ี 

  แสงระว ี ดอนแกว้บวั (2558, น.198)  ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ในการใชเ้ทคโนโลยี

ส่ือการสอนแอนิเมชนัต่อผูเ้รียนโดยสรุปคือ 

  1.  ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเรียนตามเอกตัภาพ 

  2.  ผูเ้รียนไดเ้รียนตามลาํดบัขั้น 

  3.  ผูเ้รียนสามารถทบทวนบทเรียนท่ีเคยเรียนในหอ้งเรียน  ทาํใหเ้กิดความแม่นยาํ

ในวชิานั้นๆ 

  4.  นกัเรียนเรียนไดดี้กวา่และเร็วกวา่การสอนปกติ  ลดการส้ินเปลืองเวลาของ

ผูเ้รียนลง  และสามารถประเมินความกา้วหนา้ของผูเ้รียนโดยอตัโนมติั 

  5.  ยดืหยุน่ตารางเรียนไดต้ามสะดวกทั้งเวลาและสถานท่ีไม่วา่จะเป็นท่ีโรงเรียน  

บา้น  หรือท่ีทาํงานก็ได ้

  ธูปทอง  กวา้งสวาสด์ิ (2557, น. 18)  กล่าวถึงเหตุผลหลายประการในการใช้

เทคโนโลยีสอนภาษา  ประการแรก  เทคโนโลยีดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน  ประการท่ี  2  ส่ือ

เทคโนโลยีสามารถปฏิสัมพนัธ์ผูเ้รียนได ้ ประการท่ี  3  ส่ือเทคโนโลยีให้ขอ้มูลยอ้นกลบัไดท้นัที  

เพียงแต่กดปุ่มเลือกคาํตอบ  คะแนนก็จะปรากฏให้เห็นทนัที  ประการท่ี  4  ผูเ้รียนสามารถฝึกภาษา

ได้ทุกท่ีทุกเวลา  เป็นการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างอตัโนมติั (autonomous learning)  โดยไม่จาํกดั

สถานท่ีแค่ในหอ้งเรียน  แต่เป็นท่ีใดก็ไดท่ี้สามารถเช่ือมต่ออินเทอร์เนตได ้  เช่น  ท่ีบา้น  หรือท่ีร้าน

อินเทอร์เน็ต  ทาํให้ผูเ้รียนมีความเป็นอิสระในการเรียนรู้  ประการท่ี  5  การใชเ้ทคโนโลยีเป็นการ

ประหยดัเวลา  เพียงผูส้อนโพสต์รายวิชาส่ือต่างๆ  บนเวบ็ไซต์ออนไลน์  ผูเ้รียนก็สามารถเขา้ไป
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เรียนรู้และทาํกิจกรรมตามท่ีไดรั้บมอบหมายได ้ โดยไม่ตอ้งส้ินเปลืองเวลาและค่าใชจ่้ายในการถ่าน

เอกสารแจกผูเ้รียน  นอกจากนั้นยงัสามารถแบ่งปันกนัใชก้บัผูส้อนคนอ่ืนๆ  เป็นเหมือนธนาคารส่ือ

ออนไลน์  ประการท่ี  6  การใชส่ื้อเทคโนโลยมีีประโยชน์ต่อการเรียนทั้ง  4  ทกัษะ  อยา่งมากทีเดียว 

เช่น  ผูเ้รียนสามารถยอ้นกลบัมาฟังได้หลายๆรอบ  ผูเ้รียนสามารถอ่านบนหน้าจอคอมพิวเตอร์

สามารถคลิกดูความหมายคาํศพัทจ์ากโปรแกรมได ้

  33ดี จิทัลมีเดีย  (2556) กล่าวถึงประโยชน์ของงานแอนิเมชันว่า   แอนิเมชัน

(Animation) การทาํให้ภาพน่ิงเกิดการเคล่ือนไหว  ซ่ึงทาํให้มีความน่าสนใจมากข้ึนในเด็ก  และ

ผูใ้หญ่  และยงัรวมถึงคนทุกเพศทุกวยั  ซ่ึงมนุษยเ์รามกัเลือกท่ีจะมองรูปภาพหรืออะไรท่ีมีสีสันก่อน

มองเน้ือหาเสมอ  แอนิเมชนันั้นไดเ้ขา้มามีบทบาทกบังานหลายๆดา้น  ซ่ึงแต่ละองคก์ร  หน่วยงานก็

นาํไปประยุกตใ์ชใ้นงานหลายๆประเภท  และในการจดัทาํส่ือการเรียนการสอน  ก็ไดห้นัมาใชง้าน

แอนิเมชนัในการผลิตมากข้ึน  งานดา้นแอนิเมชนัจึงเป็นงานท่ีมีคุณค่า  และตอ้งอาศยัความสามารถ

ในการผลิต  และไม่แปลกท่ีเราจะนาํแอนิเมชนัมาจดัทาํส่ือการสอนใหก้บัเด็กๆ  เน่ืองจากประโยชน์

ของส่ือแอนิเมชนัมีมากมาย เช่น  สามารถส่ือความหมายให้เขา้ใจไดง่้าย  ใชแ้อนิเมชนัในการช่วย

จดจาํ  และดึงดูดความสนใจ  แอนิเมชนัสามารถอธิบายเร่ืองราวท่ีซบัซ้อน เขา้ใจยากใหเ้ราเขา้ใจ3 3ได้

ง่ายข้ึน   เพราะส่ือแอนิเมชันมีความน่ารักสดใส  ในตวัของมนัเองอยู่แล้ว  มีทั้งภาพ  เสียง เป็น

องคป์ระกอบหลกั   

  ทวีศกัด์ิ  กาญจนสุวรรณ (2552, น. 10)  ไดส้รุปถึงส่ือท่ีมีประโยชน์ต่อการจดัการ

เรียนการสอน  ดงัน้ี ส่ือเขา้มามีบทบาทสําคญัในการเรียนการสอนมากข้ึนรูปแบบของส่ือก็มีความ

หลากหลาย  โดยเฉพาะการนาํมลัติมีเดียมาประยกุตใ์ชใ้นดา้นการศึกษา  เพื่อสร้างส่ือการเรียนรู้ใน

รูปแบบต่างๆ  ทั้งส่ือรูปแบบวีดีโอ (Video)  แอนิเมชัน (Animation)  และเสียง (Audio)  เพื่อเพิ่ม

ความเขา้ใจและจดจาํไดดี้ยิง่ข้ึน  ดงัน้ี 

  1.  ง่ายต่อการใชง้าน  เพราะองคป์ระกอบส่วนใหญ่มีพื้นฐานมาจาก  ตวัอกัษร  

รูปภาพ  และส่ือชนิดอ่ืนๆ ซ่ึงเป็นส่ือท่ีใชก้นัอยูใ่นชีวิตประจาํวนั 

  2.  สร้างความรู้สึก  เป็นส่ือท่ีสามารถสร้างความรู้สึกใหแ้ก่ผูช้มได ้ เช่น  การใช้

เสียงเพลงเพื่อสร้างความรู้สึก  เป็นตน้ 

  3.  สร้างเสริมประสบการณ์  การออกแบบและพฒันาโปรแกรม  แมว้า่จะมี

คุณลกัษณะแตกต่างกนัตามแต่ละวธีิการ  แต่ส่ิงหน่ึงท่ีผูใ้ชจ้ะไดรั้บ  คือ  การสั่งสมประสบการณ์

จากการใชส่ื้อในแง่มุมท่ีแตกต่างกนั 

  4.  เพิ่มความสามารถในการเรียนรู้   ประสบการณ์ท่ีแตกต่างกนัในการนาํส่ือต่างๆ

มาใชเ้พื่อนาํเสนอเน้ือหาต่างๆ  จะช่วยเพิ่มทกัษะในการเรียนรู้ดว้ยตวัเองไดดี้ข้ึน 
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  5.  คุม้ค่าต่อการลงทุน  จะช่วยลดระยะเวลาและค่าใชจ่้ายต่างๆ  ในการจา้ง

ผูเ้ช่ียวชาญมาเผยแพร่ความรู้   เช่น  การจดัหาวทิยากร  การเดินทาง  การจดัหาช่องทางการนาํเสนอ

ผา่นส่ือ  เป็นตน้ 

  จากความสาํคญัของการ์ตูนแอนิเมชนั  สรุปไดว้า่  การ์ตูนแอนิเมชนั  เป็นส่ือ

มลัติมีเดีย  ท่ีมีทั้งรูปแบบ  ภาพ  เสียง  และตวัอกัษร  ท่ีสามารถช่วยกระตุน้และสร้างความสนใจ

ใหก้บัผูเ้รียน  ช่วยใหผู้เ้รียนมีอารมณ์ร่วม  และสนุกสนานไดม้ากข้ึน  ผูเ้รียนสามารถทบทวน

ความรู้ไดง่้าย  และช่วยสร้างบรรยากาศในการเรียนให้ผูเ้รียนสนุกสนานกบัการเรียนการสอน

ไดม้ากข้ึน 

 3.4  รูปแบบของงานแอนิเมชัน 

  จากการศึกษาและคน้ควา้เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัรูปแบบของงานแอนิเมชนั ไดมี้

นกัวชิาการและนกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงรูปแบบของงานแอนิเมชนั ไวด้งัน้ี 

  ชนะพฒัน์  พนมวนั  ณ  อยธุยา (2556, น. 4-6)  การสร้างผลงานดา้นแอนิเมชนั  

สามารถทาํข้ึนไดใ้นหลากหลายรูปแบบข้ึนอยูก่บัวา่จุดประสงคข์องช้ินงานท่ีเราทาํข้ึนอยูใ่นแบบใด  

จึงจะเขา้กบัเทคนิคในการสร้างในรูปแบบต่างๆ  โดยพื้นฐานแลว้เราแบ่งออกเป็น  3  อยา่งไดแ้ก่  

Draw  Animation, Model  Animation, Computer  Animation  ซ่ึงทั้งสามอยา่งสามารถผลิตหรือ

สร้างผลงานแอนิเมชนัออกมาแตกต่างกนั  ดงัน้ี  

  Drawn  Animation  เป็นการวาดภาพแต่ละภาพดว้ยมือต่อเน่ืองกนัไปจนไดเ้ป็น

งานแอนิเมชนั  การสร้างแอนิเมชนัเพียงไม่ก่ีวนิาทีดว้ยแอนิเมชนัประเภทน้ีตอ้งใชภ้าพวาดหลาย

พนัภาพ  ทาํใหต้อ้งใชเ้วลาในการผลิตนานและตอ้งใชน้กัวาดแอนิเมชนัจาํนวนมาก  ส่งผลใหใ้ช้

ตน้ทุนสูงดว้ย   

  Model  Animation  หรือ  Stop  Motion  เป็นเทคนิคการป้ัน  หรือสร้างโมเดลโดย

ใชดิ้นนํ้ามนั  หรือวสัดุใดๆ  ก็ตามในการสร้างและทาํการขยบัทีละนิดเพื่อใหเ้กิดการเคล่ือนไหว  

และใชก้ลอ้งบนัทึกภาพทุกขณะท่ีทาํการขยบัหรือเปล่ียนแปลงตาํแหน่งของวตัถุ  จึงทาํใหเ้กิดเป็น

ภาพเคล่ือนไหว  แต่ตอ้งใชค้วามละเอียดมาก  ภาพถึงจะออกมาดูเหมือนจริง  รวมถึงตอ้งมีการ

กาํหนดจงัหวะของแต่ละฉากอยา่งชดัเจนไวก่้อนหนา้ท่ีจะเร่ิมถ่ายทาํ 

  Computer  Animation  เป็นการนาํคอมพิวเตอร์มาช่วยสร้างแอนิเมชนัโดยใช้

โปรแกรมต่างๆ  เช่น Maya, 3D MAX, Adobe  After  Effects  หรือ Flash  โดยจะใชเ้คร่ืองมือท่ี

โปรแกรมไดต้ดัเตรียมไว ้ เช่น  การปรับผวิของวตัถุและรอยหยกัตามขอบภาพ  นอกจากน้ียงั

สามารถกาํหนดอตัราการแสดงผลภาพไดว้า่จะใหแ้สดงผลดว้ยความเร็วก่ีเฟรมต่อวินาที  รวมถึง

สามารถสร้างสรรคผ์ลงานท่ีไม่สามารถถ่ายทาํไดจ้ริงใหเ้กิดข้ึนได ้
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  โอเบรียน ( Obrien , 2017)  ไดก้ล่าวถึงรูปแบบของงานแอนิเมชนัไวด้งัน้ี 

  1.  การสร้างงานแอนิเมชันแบบดั่งเดิม  เป็นรูปแบบของการใช้สําหรับสร้าง

ภาพเคล่ือนไหวภาพยนตร์มากท่ีสุด  จะสร้างงานแอนิเมชนัจากการวาดภาพโดยจะวาดภาพลงบน

กระดาษเพื่อเป็นการสร้างภาพลวงตาของการเคล่ือนไหว  ทุกรูปจะวาดแตกต่างกนัเล็กน้อย  วาด

ออกมาเป็นพนัภาพพร้อมกบัฉายภาพเหล่าน้ีผา่นกลอ้งบนัทึก  กลอ้งวดีีโอ  การทาํในลกัษณะน้ีตอ้ง

มีความสามารถดา้นศิลปะในการวาดสูง  ใชเ้วลาทาํนานและตน้ทุนสูงมาก 

  2.  การสร้างแอนิเมชันแบบสต็อปโมชั่น (stop motion  หรือ  model  animation)  

เป็นการสร้างหุ่นจาํลองหรือบางงานก็ใช้ส่ิงของให้ค่อยๆขยบั  จากนั้ นก็ไล่ถ่านไปทีละภาพ  

ส่วนมากจะพบไดก้บัภาพเคล่ือนไหวแบบหุ่นเชิด  ภาพเคล่ือนไหวดินนํ้ ามนั  วสัดุท่ีไดรั้บความ

นิยมก็คือดินนํ้ ามนั  เพราะป้ันเป็นรูปต่างๆไดมี้เส้นลวดสร้างเป็นโครงกระดูกดา้นในหุ่นท่ีป้ันนาํ

กลบัมาใชง้านไดห้ลายคร้ัง  เป็นงานแอนิเมชนัท่ีตอ้งใชเ้วลา  ความอดทน  ความสามารถดา้นงาน

ป้ัน  การถ่ายภาพ  เพราะหุ่นจาํลองหรือส่ิงประกอบฉากบางอย่างตอ้งมีการขยบัไปดว้ยกนัในภาพ

หน่ึงๆเม่ือตอ้งการความสมจริงจึงตอ้งพิถีพิถนัในการกาํหนดความเคล่ือนไหวเพื่อเป็นการสร้าง

ภาพลวงตาของภาพเคล่ือนไหวแต่ละภาพ 

  3.  การสร้างงานแอนิเมชนัดว้ยคอมพิวเตอร์ (computer animation)  เป็นการสร้าง

ภาพเคล่ือนไหวดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ยิง่ปัจจุบนัความกา้วหนา้ดา้นเทคโนโลยไีปไกลมากทาํ

ใหก้ารใชง้านโปรแกรมคอมพิวเตอร์สาํหรับการออกแบบแอนิเมชนัเป็นเร่ืองท่ีง่ายมากข้ึน

สะดวกสบายมากข้ึน  ประหยดัเวลามากข้ึนไปดว้ย  โปรแกรมท่ีนิยมใช ้ เช่น  Adobe  Flash, Maya, 

Modo, Lightwave  เป็นตน้ 

  วชิชุดา  ต่อชยั ( 2555)  ไดก้ล่าวถึงรูปแบบของงานแอนิเมชนัวา่สามารถแบ่งออก

ไดเ้ป็น  3  ประเภทดงัน้ี 

  1.  Drawn Animation  คือแอนิเมชนัท่ีเกิดจากการวาดภาพหลายๆพนัภาพ  แต่การ

ฉายภาพเหล่านั้นผา่นกลอ้งอาจใชเ้วลาไม่ก่ีนาที ขอ้ดีของการทาํแอนิเมชนัชนิดน้ีคือ มีความเป็น

ศิลปะ  สวยงาม  น่าดูชม  แต่ขอ้เสีย คือ ตอ้งใชเ้วลาในการผลิตมาก ตอ้งใชแ้อนิเมเตอร์จาํนวนมาก

และตน้ทุนก็สูงตามไปดว้ย 

  2.  Stop Motion หรือเรียกวา่ Model Animation เป็นการถ่ายภาพแต่ละขณะของ

หุ่นจาํลองท่ีค่อยๆ ขยบั อาจจะเป็นของเล่นหรืออาจจะสร้างตวัละครจาก Plasticine วสัดุท่ีคลา้ยกบั

ดินนํ้ามนัโดยโมเดลท่ีสร้างข้ึนมาสามารถใชไ้ดอี้กหลายคร้ังและยงัสามารถผลิตไดห้ลายตวั ทาํให้

สามารถถ่ายทาํไดห้ลายฉากในเวลาเดียวกนั แต่การทาํ Stop Motion นั้นตอ้งอาศยัเวลาและความ

ทุ่มเทมาก  
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  3. Computer Animation ปัจจุบนัมีโปรแกรมท่ีสามารถช่วยใหก้ารทาํแอนิเมชนั

ง่ายข้ึน เช่น โปรแกรม Maya, Macromedia และ 3D Studio Max เป็นตน้ วธีิน้ีเป็นวธีิท่ีประหยดั 

เวลาการผลิตและประหยดัตน้ทุนเป็นอยา่งมาก  

  จากรูปแบบของงานแอนิเมชนั  สรุปไดว้า่  รูปแบบของงานแอนิเมชนัแบ่ง

ออกเป็น  3  ประเภท   คือ  Drawn  Animation  เป็นแอนิเมชนัท่ีเกิดจากการวาดภาพ  มาเรียงซอ้น

ต่อกนั  ทาํให้เกิดการเคล่ือนไหวท่ีรวดเร็ว  Model  Animation  หรือ  Stop  Motion  Computer  

Animation  เป็นแอนิเมชนัท่ีสร้างจากการป้ันโมเดลจากวสัดุต่างๆ  ใหเ้กิดการเคล่ือนไหวทีละนิด

แลว้ใชก้ลอ้งบนัทึกภาพ  Computer  Animation  เป็นแอนิเมชนัท่ีสร้างจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์  

โดยใชค้าํสั่งท่ีโปรแกรมเตรียมไว ้สามารถสร้างสรรคง์านไดอ้ยา่งหลากหลาย 

 3.4  ข้ันตอนการผลติงานการ์ตูนแอนิเมชัน 

  ขั้นตอนการผลิตงานสาํหรับทาํการ์ตูนแอนิเมชนัโดยทัว่ไปแลว้มีพื้นฐาน

ดงัต่อไปน้ี 

  สุภชัชา  อวบอว้น  (2555, น. 34-35)ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการผลิตงานการ์ตูน

แอนิเมชนัไวด้งัน้ี 

  1.  ไอเดีย (idea)  หรือแรงบนัดาลใจ (inspiration)  ซ่ึงจะเป็นส่ิงแรกท่ีเรา

สร้างสรรคจิ์นตนาการและความคิดของเราวา่ผูช้มของเราควรเป็นใคร  อะไรท่ีเราตอ้งการใหผู้ช้ม

ทราบ  ภายหลงัจากท่ีชมไปแลว้  ควรใหเ้ร่ืองราวท่ีสร้างออกมาเป็นสไตลไ์หน  ซ่ึงอาจจะมาจาก

ประสบการณ์  ท่ีเราอ่าน  ไดพ้บเห็น  และส่ิงต่างๆ  รอบตวั  เป็นตน้ 

  2.  โครงเร่ือง (story)  ประกอบไปดว้ยการเล่าเร่ืองท่ีบอกถึงเน้ือหาเร่ืองราวทุก

อยา่งในภาพยนตร์ทั้งตวัละคร  ลาํดบัเหตุการณ์  ฉาก  แนวคิด  และท่ีสาํคญัเราควรพิจารณาวา่การ

เล่าเร่ืองควรจะมีการหกัมุมมากนอ้ยเพียงไร  สามารถสร้างความบนัเทิงไดห้รือไม่  และความ

น่าสนใจน้ีสามารถทาํใหผู้ช้มรู้สึกประทบัใจ  จนสามารถระลึกในความทรงจาํ 

  3.  สคริปต์ (script)  เป็นขั้นตอนในการจบัใจความสําคญัของเน้ือเร่ืองให้ออกมา

ในแต่ละฉาก  พร้อมทั้งกาํหนดมุมกลอ้ง  เทคนิคพิเศษ  รวมถึงระยะเวลาของการเคล่ือนไหวโดย

รายละเอียดต่างๆ  เช่น  ผูจ้ดัทาํเสียงดนตรี (musicians)  เสียงประกอบ (sound  effects)  จิตกรในการ

วาดหรือนักออกแบบตัวละคร (artists)  และแอนิเมเตอร์ (animator)  สร้างภาพให้กับตัวละคร 

(characters  design)  ขั้นตอนน้ีเป็นการออกแบบและกาํหนดลักษณะนิสัย  บุคลิกบทบาทต่างๆ  

และท่าทางการเคล่ือนไหวให้กบัตวัละคร  โดยอาศยัองคป์ระกอบพื้นฐานของการออกแบบ  ไดแ้ก่  

ขนาด (size)  รูปทรง (shape)  และสัดส่วน  proportion)   
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  4.  บอร์ดภาพน่ิง  หรือสตอร่ีบอร์ด (storyboard)  เป็นการใชภ้าพในการเล่าเร่ืองให้

ไดค้รบถว้น  ทั้งเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนอารมณ์ในเหตุการณ์นั้นๆ  สีหนา้  ท่าทาง  ลกัษณะต่างๆ  ของตวั

ละคร  บอกถึงสถานท่ี  และมุมมองของภาพ  ซ่ึงภาพวาดทั้งหมดจะเรียงต่อเน่ืองเป็นเหตุผลกนั  เม่ือ

ดูแลว้สามารถเขา้ใจเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนไดอ้ยา่งชดัเจน 

  5.  บนัทึกเสียง (sound  recording)  หลงัจากท่ีไดอ้อกแบบตวัละคร  และสร้างสตอ

ร่ีบอร์ดเรียบร้อยแลว้  ก็จะเขา้สู่ขั้นตอนของการอดัเสียง  บางสตูดิโออาจจะเร่ิมตน้ดว้ยการอดัเสียง 

Soundtrack ก่อนซ่ึงการอดัเสียงประกอบแอนิเมชนัจะแยกออกเป็นประเภทของเสียงโดยหลกัแลว้

จะมีดงัน้ีคือ 

5.1  เสียงบรรยาย (narration)  เป็นส่วนสาํคญัในการสร้างความเขา้ใจ  เป็นการ

ปูพื้นฐานใหก้บัผูช้มวา่เร่ืองเป็นอยา่งไร  และยงัเป็นการเช่ือมโยงเร่ืองราวติดต่อกนัดว้ย 

5.2  บทสนทนา (dialogue)  เป็นหลกัการหน่ึงในการส่ือเร่ืองราวติดต่อกนัดว้ย 

5.3  เสียงประกอบ (sound  effects)  เป็นเสียงท่ีนอกจากบรรยาย  เสียงสนทนา  

เสียงประกอบจะทาํใหเ้กิดรู้สึก  สมจริงสมจงั  มีจิตนาการ  เช่น  เสียงระเบิด  เสียงฟ้าร้อง  เป็นตน้  

ราวกบัไดเ้ขา้ไปอยูใ่นเหตุการณ์หรือสถานท่ีนั้นดว้ย 

5.4  ดนตรีประกอบ (music)  ช่วยสร้างอารมณ์ของผูช้มใหค้ลอ้ยตามเน้ือหา

และปรับอารมณ์ของผูช้มระหวา่งการเช่ือมต่อฉากหน่ึงไปยงัอีกฉากหน่ึงไดด้ว้ย 

  6.  ตรวจความเรียบร้อยของแอนิเมชนั (animation  checking)  Animatic  คือ  การ

นาํภาพท่ีวาดโดยช่างศิลป์ตามแนวคิด  สร้างสรรคม์าประกอบกนัเขา้เป็นเร่ืองราวพร้อมเสียง

ประโยชน์ของการทาํ  Animatic  คือเวลานาํเสนองานแอนิเมชนัเบ้ืองตน้  จะไม่หยาบเกินไป

สามารถส่ือแนวคิดหลกัใหญ่ๆ  ช่วยใหน้กัสร้างสรรคส์ามารถทบทวนแนวความคิดก่อนท่ีจะผลิต

เป็นภาพยนตร์  ทบทวนกรอบเวลา  การดาํเนินเร่ืองราวเหตุผลท่ีสามารถอธิบายไดอ้ยา่งต่อเน่ือง  

สามารถปรับแต่งเพิ่มเติมหรือตดัเขา้สู่ฉากอ่ืนไดท้นัที  เพื่อใหไ้ดง้านท่ีมีอารมณ์จงัหวะ  และ

องคป์ระกอบท่ีใกลเ้คียงก่อนการทาํแอนิเมชนั 

  7.  ปรับแต่งช้ินงาน  (refining  the animation)  หลงัจากท่ีเราไดท้าํ  Animatic  แลว้

จะตอ้งนาํไปปรับปรุง  ตกแต่ง  แกไ้ขสตอร่ีบอร์ด  และขั้นตอนอ่ืนๆ  โดยละเอียด  เช่น  ลกัษณะ

งานศิลป์  (character  art)  ฉากหลงั  (background)  เสียง  (sound)  เวลา (timing)  และส่วนประกอบ

อ่ืนๆ  จนกระทัง่เขา้สู่การผลิตงานแอนิเมชนัต่อไป  โดยการวาดเส้นดว้ยคอมพิวเตอร์  การลงสีฉาก

และตวัละคร  ภาพประกอบและเสียงต่อไป 
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  สารานุกรมไทยสาํหรับเยาวชนฯ (2555, น. 239-242)  ไดอ้ธิบายขั้นตอนในการทาํ

แอนิเมชนัวา่การสร้างแอนิเมชนัไม่วา่จะเป็นประเภทใดสามารถแบ่งขั้นตอนการทาํได ้ 3  ขั้นตอน

ใหญ่ๆ  คือ 

  1.  ขั้นตอนเตรียมการก่อนการทาํ  (preproduction)  เป็นหวัใจสาํคญัสาํหรับการ

สร้างเน้ือหาของภาพยนตร์แอนิเมชนั  ในขั้นตอนน้ีจะแบ่งเป็น  4  ขั้นตอนยอ่ยๆดว้ยกนั  โดย

เรียงลาํดบัดงัน้ี  คือ 

1.1  เขียนเร่ืองหรือบท (story)  เป็นส่ิงแรกเร่ิมท่ีสาํคญัท่ีสุดในการผลิตช้ินงาน

แอนิเมชนัและภาพยนตร์ทุกเร่ือง   

1.2  ออกแบบภาพ  (visual  design)  หลงัจากไดเ้ร่ืองหรือบทมาแลว้  ก็จะคิด

เก่ียวกบัตวัละครวา่ควรมีลกัษณะหนา้ตาอยา่งไร  สูงเท่าใด  ฉากควรจะมีลกัษณะอยา่งไร  สีอะไร  

ในขั้นตอนน้ีอาจทาํก่อนหรือทาํควบคู่ไปกบับทภาพ (storyboard)  ก็ได ้

1.3  ทาํบทภาพ  (storyboard)  คือการนาํบทท่ีเขียนข้ึนมานั้นมาทาํการจาํแนก

มุมภาพต่างๆ  โดยการร่างภาพลายเส้นซ่ึงแสดงถึงการดาํเนินเร่ืองพร้อมคาํบรรยายอยา่งคร่าวๆ   

1.4  ร่างช่วงภาพ  (animatic)  คือ  การนาํบทภาพทั้งหมดมาตดัต่อร้อยเรียง

พร้อมใส่เสียงพากยข์องตวัละครทั้งหมด   

  2.  ขั้นตอนการทาํ  (production)  เป็นขั้นตอนท่ีทาํใหภ้าพตวัละครต่างๆ  มีความ

สมบูรณ์แบบมากยิง่ข้ึน  ขั้นตอนน้ีเป็นขั้นตอนสาํคญัท่ีจะกาํหนดวา่  ภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองนั้น

จะสวยงามมากหรือนอ้ยเพียงใด  ประกอบดว้ย 

2.1  วางผงั (layout)  คือการกาํหนดมุมภาพและตาํแหน่งของตวัละครอยา่ง

ละเอียด  รวมทั้งวางแผนวา่ในแต่ละช็อตภาพนั้นตวัละครจะตอ้งเคล่ือนไหวหรือแสดงสีหนา้

อารมณ์อยา่งไร   

2.2  ทาํใหเ้คล่ือนไหว  (animate)  คือการทาํใหต้วัละครเคล่ือนไหวตามบทใน

แต่ละฉากนั้นๆ  ในขั้นตอนน้ีสาํคญัอยา่งยิง่เปรียบเสมือนการกาํกบันกัแสดงวา่จะเล่นไดดี้หรือไม่   

2.3  ฉากหลงั  (background)  ฝ่ายฉากเป็นฝ่ายท่ีสาํคญัไม่นอ้ยไปกวา่ฝ่ายอ่ืนๆ  

เพราะฉากช่วยส่ืออารมณ์ไดเ้ช่นเดียวกบัตวัละคร  เน่ืองจากสีและแสงท่ีต่างกนัยอ่มใหอ้ารมณ์ท่ีไม่

เหมือนกนัและฉากยงัช่วยเสริมอารมณ์ของผูช้มไดม้ากข้ึน 

 3.  ขั้นตอนหลงัการทาํ  (postproduction)  เป็นขั้นตอนปิดทา้ยไดแ้ก่ 

3.1  การประกอบภาพรวม  (compositing)  คือ  ขั้นตอนในการนาํตวัละครและฉาก

หลงัมารวมเป็นภาพเดียวกนั  ซ่ึงทั้งแอนิเมชนัแบบภาพสองมิติและภาพสามมิติต่างตอ้งใช้
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กระบวนการน้ีทั้งส้ิน  ในกระบวนการน้ีมีการปรับแสงและสีของภาพใหมี้ความกลมกลืนกนั  ไม่ให้

สีแตกต่างกนั 

  3.2  ดนตรีและเสียงประกอบ  (music  and  sound  effects)  หมายถึง  การเลือก

เสียงดนตรีประกอบการดาํเนินเร่ืองและฉากต่างๆ  ของการ์ตูน  รวมทั้งเสียงประกอบสังเคราะห์

ดว้ย  ทั้งน้ี  การ์ตูนภาพเดียวกนัแต่เสียงประกอบต่างกนัเสียงประกอบท่ีดีกวา่และเหมาะสมกวา่จะ

ช่วยเพิ่มอารมณ์ความรู้สึกในการชมภาพยนตร์แอนิเมชนัมากข้ึน 

  จากรูปแบบของงานแอนิเมชนั  สรุปไดว้า่  รูปแบบของงานแอนิเมชนัเกิดจาก

ความคิดสร้างสรรคท่ี์ประกอบไปดว้ย  ไอเดีย  การทาํโครงเร่ือง  การเขียนสคริปต ์ การทาํสตอร่ี

บอร์ด  การบนัทึกเสียง  การตรวจความเรียบร้อยของแอนิเมชนั  การปรับแต่งช้ินงาน  ซ่ึงเป็นงานท่ี

สร้างสรรค ์ มีความละเอียดในการสร้างเพื่อใหผ้ลงานท่ีออกมามีคุณภาพ  น่าสนใจ  และตรึงใจผูช้ม 

 

4.  งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 

 ในการวจิยัคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัไดศึ้กษาคน้ควา้งานวจิยัท่ีเก่ียวกบัการเรียนการสอนเพื่อพฒันา

ทกัษะทางภาษาโดยใชก้าร์ตูนแอนิเมชนั การสะกดคาํศพัท ์ และความคงทน สรุปไดด้งัน้ี 

 4.1  งานวจัิยในประเทศ 

งานวจิยัในประเทศท่ีศึกษาเก่ียวกบัการพฒันาการสอนการสะกดคาํศพัท ์ มีดงัต่อไปน้ี 

  นิภา  สุขสําราญ (2559, น. 55)  ได้ทาํการวิจยัเร่ืองผลการจดัการเรียนรู้โดยใช้

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีต่อความสามารถในการสะกดคาํภาษาองักฤษ  และการใฝ่เรียนรู้ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  โรงเรียนบา้นปัก  จงัหวดัหนองคาย  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั

ประกอบดว้ย 1)  แผนการจดัการเรียนรู้จาํนวน  16  แผน  2) หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ชุดการสอน

สะกดคาํภาษาองักฤษ  3) แบบสังเกตพฤติกรรมใฝ่เรียนรู้  ผลการวิจยัพบว่าความสามารถในการ

สะกดคาํภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  โรงเรียนบา้นปัก  ท่ีเรียนโดยใชห้นงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01  การใฝ่เรียนรู้ของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  โรงเรียนบา้นปัก  หลงัการเรียนรู้การสะกดคาํภาษาองักฤษโดยใช้

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์อยูใ่นระดบัคุณภาพดี 

  สุดสวาท  คนัธี (2554)  ไดท้าํการวจิยัเร่ือง  ผลการพฒันาทกัษะการสะกดและอ่าน

ออกเสียงคาํศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  โรงเรียนบา้นหนองแซง  โดยใช้

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย  1)  แผนการจดัการเรียนรู้เร่ืองการ

สอนการสะกดและอ่านออกเสียงคาํศพัทภ์าษาองักฤษ  2)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  เร่ืองการฝึก
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ทกัษะการสะกดและอ่านออกเสียงคาํศพัทภ์าษาองักฤษ  3)  แบบวดัทกัษะการสะกดและอ่านออก

เสียงคาํศพัทภ์าษาองักฤษก่อนและหลงัเรียน  4) แบบทดสอบระหวา่งเรียน  5)  แบบทดสอบทา้ย

บทเรียน  ผลการวจิยัพบวา่  ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  เร่ืองการฝึกทกัษะการสะกด

และอ่านออกเสียงคาํศพัทภ์าษาองักฤษมีประสิทธิภาพเท่ากบั  83.31/82.96  สูงกวา่เกณฑท่ี์กาํหนด

คือ 80/80  ค่าดชันีประสิทธิผลของการพฒันาทกัษะการสะกดและอ่านออกเสียงคาํศพัท์

ภาษาองักฤษของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สูงกวา่สมมติฐานท่ีตั้งไวคื้อ  .05  ทกัษะการสะกดและอ่าน

ออกเสียงคาํศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  โรงเรียนบา้นหนองแซง  หลงั

เรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01   

  งานวจิยัในประเทศท่ีศึกษาเก่ียวกบัการพฒันาการสอนคาํศพัทโ์ดยใชส่ื้อ

แอนิเมชนัและมลัติมีเดีย  มีดงัต่อไปน้ี 

  บุปผา   ปงลงักา (2557, น. 48)  ไดท้าํการวจิยัเร่ืองผลการใชภ้าพยนตร์แอนิเมชนั

เพื่อพฒันาความสามารถทางดา้นการพดูภาษาองักฤษและความพึงพอใจในการเรียนของนกัเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี  3  โรงเรียนพร้าววทิยา  จงัหวดัเชียงใหม่  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย 1)  

แผนการจดัการเรียนรู้จาํนวน  16  แผน 2)  แบบทดสอบประเมินทกัษะการพดู  3) แบบประเมิน

ความพึงพอใจในการเรียนภาษาองักฤษโดยใชภ้าพยนตร์แอนิเมชนั  ผลการวจิยัพบวา่  

ความสามารถดา้นการพดูภาษาองักฤษของนกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนโดยใชภ้าพยนตร์แอนิเมชนั

หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01  ความพึงพอใจในการเรียนโดยใช้

ภาพยนตร์แอนิเมชนัเพื่อพฒันาทกัษะการพดูภาษาองักฤษของนกัเรียนโดยรวมอยูใ่นระดบัมาก

ท่ีสุด 

  ธนาวฒิุ  สุรพรรณ (2556 ,น. 39)  ไดท้าํการวจิยัเร่ือง  การใชส่ื้อการ์ตูนมีเดียใน

การพฒันาทกัษะการอ่านภาษาองักฤษเพื่อความเขา้ใจสาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  

โรงเรียนมธัยมวดัใหม่กรงทองในพระราชูปถมัภ ์ สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา  สยามบรมราชกุมารี  

จงัหวดัปราจีนบุรี โดยแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มทดลอง 50  คน  และกลุ่มควบคุม  50  คน  

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย 1)  แผนการจดัการเรียนรู้จาํนวน  5  แผน  2) บทเรียนการ์ตูน

มลัติมีเดียสาํเร็จรูปและบทเรียนจากอินเทอร์เนต 3)  แบบทดสอบทกัษะการอ่านเพื่อความเขา้ใจ

ก่อนเรียนและหลงัเรียน  ผลการวจิยัพบวา่  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนกลุ่มควบคุมท่ี

ไดรั้บการสอนแบบปกติแตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05 

  ลีลารัศม ์ จาตุรพล (2555)  ไดท้าํการวจิยัเร่ือง  การพฒันาทกัษะการอ่านและสะกด

คาํศพัทภ์าษาองักฤษดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย  เร่ืองการเช่ือมโยงตวัอกัษรกบัหน่วยเสียง 

(Phonics)  ร่วมกบักิจกรรมกลุ่ม  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั
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ประกอบดว้ย 1) บทเรียนคอมพวิเตอร์มลัติมีเดีย  เร่ืองการเช่ือมโยงตวัอกัษรกบัหน่วยเสียง(Phonics)  

ร่วมกบักิจกรรมกลุ่ม  2) แบบประเมินคุณภาพบทเรียน  3) แบบทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพและ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  4) แบบประเมินทกัษะ  5) แบบประเมินความพึงพอใจ  ผลการวิจยัพบวา่  

บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียท่ีสร้างข้ึนมีผลการประเมินคุณภาพดา้นส่ือคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย  

อยู่ในระดบัดี  บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ  82.25/81.33  ผูเ้รียนมี

ทกัษะดา้นการอ่านและสะกดคาํภาษาองักฤษอยู่ในระดบัดี  ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดย

พบว่าคะแนนสอบหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัสําคญัทาวสถิติท่ีระดบั  .05  และผูเ้รียนมี

ความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  เร่ืองการเช่ือมโยงตัวอักษรกับหน่วยเสียง 

(Phonics)  ร่วมกบักิจกรรมกลุ่ม  อยูใ่นระดบัมาก  

  สิตา  สิทธิรณฤทธ์ิ (2551, น. 69)  ไดท้าํการวจิยัเร่ืองการพฒันาส่ือเสริมทกัษะการ

เรียนรู้คาํศพัทภ์าษาองักฤษในชีวิตประจาํวนัดว้ยการ์ตูนแอนิเมชนั  สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา

ปีท่ี  3  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย 1)  แผนการจดัการเรียนรู้จาํนวน  3  แผน  2) ส่ือเสริม

ทกัษะการเรียนรู้จาํนวน  3  ตอน 3)  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้คาํศพัทภ์าษาองักฤษ

ในชีวิตประจาํวนั  ก่อนและหลงัใช้ส่ือเสริมทกัษะการเรียนรู้ 4) แบบสอบถามความคิดเห็นของ

นักเรียนท่ีมีต่อส่ือเสริมทักษะการเรียนรู้  ผลการวิจัยพบว่า  ส่ือเสริมทักษะการเรียนรู้มีค่า

ประสิทธิภาพ  96.67/ 91.92  สูงกว่าเกณฑ์ท่ีกาํหนดไว ้ 75 /75  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้คาํศพัท์

ภาษาองักฤษในชีวิตประจาํวนัของนกัเรียนก่อนและหลงัการใชส่ื้อเสริมทกัษะการเรียนรู้แตกต่าง

กนัอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05  ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อส่ือเสริมทกัษะทางการ

เรียนรู้อยูใ่นระดบัดีมาก 

  ยุพเยาว ์ บุญทนัใจ (2547, น. 49)  ไดท้าํการศึกษาเร่ือง  การพฒันาความสามารถ

ในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนราชประชานุเคราะห์  21  

จ. แม่ฮ่องสอน  ในรูปแบบการนาํเสนอภาพยนตร์การ์ตูนท่ีมีบรรยายไทยใตภ้าพ  โดยใช้เสียงใน

ฟิลม์เป็นภาษาองักฤษ  เร่ือง “Finding  Nemo”  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย  1)  ภาพยนตร์

ท่ีมีและไม่มีคาํบรรยายใต้ภาพ  โดยใช้เสียงภาษาอังกฤษในฟิล์ม  เร่ือง  “Finding  Nemo”  2) 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ในเร่ืองความจาํคาํศพัท์ภาษาองักฤษ  ผลการวิจยัพบว่า  

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05  การเรียนรู้ในการ

ชมภาพยนตร์ท่ีมีบรรยายไทยใตภ้าพมีผลสัมฤทธ์ิสูงกวา่การชมภาพยนตร์ท่ีไม่มีบรรยายภาษาไทย

ใตภ้าพ 
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 4.2  งานวจัิยต่างประเทศ 

  อาวดั (Awad, 2013) ไดท้าํการวิจยัเร่ือง  ผลการใช้แอนิเมชนัในการสอนคาํศพัท์

ภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3  จาํนวน  58  คน  โดยแบ่งออกเป็น  2  กลุ่ม  กลุ่ม

ทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มทดลองจดัการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนแอนิเมชัน  ส่วนกลุ่ม

ควบคุมจดัการเรียนการสอนแบบปกติ  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัคือ  1)  บทเรียนแอนิเมชนัสอน

คาํศพัทภ์าษาองักฤษ  2)  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้คาํศพัทภ์าษาองักฤษ  ผลการวจิยั

พบว่า  นักเรียนกลุ่มทดลองท่ีเรียนด้วยการใช้บทเรียนแอนิเมชันสอนคาํศพัท์ภาษาอังกฤษมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้คาํศัพท์สูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุมท่ีเรียนด้วยบทเรียนปกติอย่างมี

นยัสาํคญัทางสถิติ 

  สตีเวียนน่ี  และฮายาต้ี  (Stiviani  and  Hayati, 2011)  ไดท้าํการศึกษาเร่ืองผลการ

ใชภ้าพยนตร์แอนิเมชนัเพื่อพฒันาความสามารถในการฟังของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  2  

จาํนวน  46  คน  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาคือ  1)  ภาพยนตร์แอนิเมชนั  2)  แบบสมัภาษณ์ 3)  แบบ

บนัทึกขอ้มูล  4)  แบบสังเกต  5)  แบบสอบถาม  6)  แบบทดสอบ  ผลการศึกษาพบว่า  นกัเรียนมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติ  นกัเรียนสามารถพฒันาทกัษะการฟังได้

เพิ่มข้ึน  ขอ้มูลจากการใชแ้บบสอบถามผลปรากฏว่าการใช้ภาพยนตร์แอนิเมชนัช่วยนกัเรียนให้มี

ความสนใจกิจกรรมการฟังมากข้ึนกว่าแต่ก่อน  ผลจาการสังเกตและการบนัทึกขอ้มูลนกัเรียนให้

ความสนใจ  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม  มีทศันคติในการเรียนภาษาองักฤษท่ีดี  

และจากการสัมภาษณ์การใชภ้าพยนตร์แอนิเมชนัช่วยใหน้กัเรียนออกเสียงคาํศพัทไ์ดถู้กตอ้งมากข้ึน

อีกดว้ย 

  เคอนาคฮาน (Kernaghan, 2007)  ได้ทาํการศึกษาเร่ืองวิธีการสะกดคาํศพัท์ของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3  และ  5  เพื่อศึกษากลวิธีในการสอนสะกดคาํศพัท ์ ทศันคติความ

เขา้ใจและความรู้ของครู  ผูป้กครองและนกัเรียนในเร่ืองของการสะกดคาํ  วธีิการสอนสะกดคาํศพัท์

ในชั้นเรียนของครู  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาคือ  1)  แบบสัมภาษณ์  2)  แบบสอบถาม   3)  แบบ

สังเกต  ผลการศึกษาพบว่า นกัเรียนใช้กลวิธีในการสะกดคาํอย่างหลากหลาย  การเรียนรู้จากครู  

ผูป้กครองโดยเร่ิมจากการออกเสียง  การใชว้ิธีการเปรียบเทียบ  การดูภาพ  กลวิธีการสอสะกดคาํมี

ความเช่ือมโยงกนัทั้งการอ่านและการเขียน  ครูมีกลวิธีท่ีหลากหลาย  มีการประยุกตใ์ชก้ลวิธีต่างๆ  

ในการสอนสะกดคาํ 

  จากการศึกษาเอกสารงานวจิยัในประเทศและงานวจิยัต่างประเทศ  สรุปไดว้า่  การ

ใช้การ์ตูนแอนิเมชันเพื่อมาพฒันาการสอนสะกดคาํภาษาองักฤษนั้น  สามารถช่วยให้ผูเ้รียนมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึน  พฒันาทกัษะทางการเรียนภาษาองักฤษ  สร้างความกระตือรือร้น
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ในการเรียนและทาํใหผู้เ้รียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนภาษาองักฤษ  ผูเ้รียนมีความพงึพอใจในรูปแบบ

การสอนท่ีแตกต่างจากการได้รับความรู้จากครูโดยตรง  ช่วยให้ผูเ้รียนเช่ือมโยงความรู้ในทกัษะ

ต่างๆไดดี้ข้ึน  ทั้งทกัษะการฟัง  การพูด  การอ่าน  และการเขียน  ทั้งสามารถพฒันาทกัษะการคิด

วเิคราะห์  เพือ่เปรียบเทียบความแตกต่างและสามารถนาํมาประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนัได ้

     



บทที ่ 3 

วธีิดาํเนินการวจิัย 

 

 

 วธีิดาํเนินการวจิยัเร่ือง ผลการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช  ท่ีมีต่อผลการ

สะกดคาํศพัทแ์ละความคงทนในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษ  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภช (ราชทณัฑ์อุปถมัภ)์  กรุงเทพมหานคร  ผูว้จิยัดาํเนินการวจิยั

ดงัต่อไปน้ีน้ี 

 1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                             

 2. รูปแบบการวจิยั 

 3. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

 4. การจดัเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 5. การวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 

 1.1  ประชากร 

  ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัไดแ้ก่  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  โรงเรียน

รัตนโกสินทร์สมโภช(ราชทณัฑอุ์ปถมัภ)์  เขตจตุจกัร  กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนท่ี 1                   

ปีการศึกษา 2561  จาํนวน  3  หอ้งเรียน  โดยจดัแบบคละความสามารถ  รวม 114  คน 

 1.2  กลุ่มตัวอย่าง 

  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัไดแ้ก่  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  โรงเรียน

รัตนโกสินทร์สมโภช(ราชทณัฑอุ์ปถมัภ)์  เขตจตุจกัร  กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา 

2561  ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม(cluster sampling)   จาํนวน 1  หอ้งเรียน  นกัเรียน 38  คน   

 

2.  รูปแบบการวจิยั 

  

 รูปแบบการวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวจิยัเชิงก่ึงทดลอง  ศึกษากลุ่มเดียว  วดัผลก่อนและหลงั

การทดลอง  สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นแบบแผนการวจิยัมีรูปแบบดงัน้ี 
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ความหมายของสัญลกัษณ์ 

  O1    คือการทดสอบก่อนเรียน 

  X     คือการสอนโดยใชบ้ทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนั 

  O2    คือการทดสอบหลงัเรียน 

 

3.  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย 

 

 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัมีดงัต่อไปน้ี 

 1.  บทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัจาํนวน 16   หน่วยการเรียนรู้ หน่วยการ

เรียนรู้ละ 1 ชัว่โมง ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแผนการจดัการเรียนรู้ 

 2.  แผนการจดัการเรียนรู้สะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4   ดว้ยการ

ใชก้าร์ตูนแอนิเมชนั จาํนวน 16 แผน แผนละ 1 ชัว่โมง ใชเ้วลาในการจดักิจกรรม 16  ชัว่โมง 

เน้ือหาในการจดัการเรียนรู้ จาํนวน 16  เร่ือง ดงัต่อไปน้ี แผนการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง Food (1)  แผนการ

เรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง Food (2)  แผนการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง Vegetable(1) แผนการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง Vegetable 

(2)  แผนการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง Fruit(1) แผนการเรียนรู้ท่ี 6 เร่ือง Fruit (2)  แผนการเรียนรู้ท่ี 7 เร่ือง 

Sport (1) แผนการเรียนรู้ท่ี 8 เร่ือง Sport(2) แผนการเรียนรู้ท่ี 9 เร่ือง Clothes(1) แผนการเรียนรู้ท่ี 10 

เร่ือง Clothes(2) แผนการเรียนรู้ท่ี 11 เร่ือง Place(1) แผนการเรียนรู้ท่ี 12 เร่ือง Place(2) แผนการ

เรียนรู้ท่ี 13 เร่ือง Transportation(1) แผนการเรียนรู้ท่ี 14 เร่ือง Transportation(2) แผนการเรียนรู้ท่ี 

15 เร่ือง Occupation(1) และแผนการเรียนรู้ท่ี 16 เร่ือง Occupation(2) 

 3.  แบบทดสอบการสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษจาํนวน 1 ฉบบั มีจาํนวน 30  ขอ้  เป็น

แบบทดสอบปรนยั  10  ขอ้ แบบทดสอบจบัคู่ 10  ขอ้ และแบบทดสอบอตันยั 10  ขอ้ 

 

 3.1  การสร้างและตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

  3.1.1  การสร้างบทเรียนภาษาอังกฤษจากการ์ตูนแอนิเมชัน  ซ่ึงผูว้จิยัสร้างข้ึนน้ีได้

สร้างจากโปรแกรมแฟลช  โดยมีรายละเอียดของขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

o1             x           o2 
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1)   ศึกษารายละเอียดหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน ของกลุ่ม

สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4   

2)  ศึกษา  คู่มือครู  ตาํราและหนงัสือเรียนวชิาภาษาองักฤษ  เพื่อศึกษาและ

พิจารณาคดัเลือกคาํศพัท ์ ซ่ึงพิจารณาถึงความเหมาะสมและความสอดคลอ้ง 

3)  ศึกษาเอกสารและวธีิการสร้างการ์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช 

4)  ศึกษาประเภท  วธีิการและรูปแบบของการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีเหมาะสมกบั

ระดบัชั้นของนกัเรียน 

5)  สร้างการ์ตูนแอนิเมชนั  ซ่ึงพิจารณาถึงความเหมาะสม  ความสอดคลอ้ง

ในดา้นเน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีกาํหนด 

6)  นาํบทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลชท่ีสร้างข้ึนเรียบร้อย

แลว้ไปใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอ้งและขอคาํแนะนาํ  โดยไดแ้กไ้ขปรับปรุง

ดงัต่อไปน้ี 

(1)  แกไ้ขคาํท่ีพิมพผ์ดิใหถู้กตอ้ง 

(2)  แกไ้ขแบบทดสอบโดยเพิ่มสัญลกัษณ์ขอ้ถูกและผดิใหช้ดัเจน 

7)  นาํบทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีสร้างข้ึนไปแกไ้ขปรับปรุงตามคาํแนะนาํ

ของอาจารยท่ี์ปรึกษา 

8)  นาํบทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีแกไ้ขปรับปรุงตามคาํแนะนาํเป็นท่ี

เรียบร้อยแลว้ไปเสนอใหผู้เ้ช่ียวชาญ  จาํนวน  3  ท่าน  เพื่อตรวจสอบและหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง 

(IOC)  ดูรายละเอียดท่ีภาคผนวก ง  หนา้ 214 

9)  นาํบทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลชไปแกไ้ขปรับปรุง              

ตามคาํแนะนาํของผูเ้ช่ียวชาญทั้ง  3  ท่าน 

  3.1.2  การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้การสะกดคําศัพท์ภาษาอังกฤษด้วยการใช้

การ์ตูนแอนิเมชันจากโปรแกรมแฟลช 

การสร้างแผนการจดัการเรียนรู้  กลุ่มสาระการเรียนภาษาต่างประเทศ  วชิา 

ภาษาองักฤษ ดว้ยการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช  โดยมีขั้นตอนการดาํเนินการ

ดงัต่อไปน้ี 

1)  ศึกษารายละเอียดหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช   2551 กลุ่ม

สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4 

2)  ศึกษารายละเอียดหลกัสูตรสถานศึกษา  กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศโรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภช (ราชทณัฑอุ์ปถมัภ)์   พุทธศกัราช 2560 
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3)  ศึกษาและพิจารณาถึงมาตรฐานการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศ 

4)  วเิคราะห์มาตรฐานการจดัเรียนรู้และผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัของกลุ่ม

สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

5)  กาํหนดหน่วยการเรียนรู้เพื่อพฒันาทกัษะการสะกดคาํศพัทโ์ดยใช้

บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช  จาํนวน  16  เร่ือง  ใชเ้วลา  16  ชัว่โมง 

(1)  แผนการเรียนรู้ท่ี  1  เร่ือง Food(1)   เวลา 1 ชัว่โมง  ประกอบดว้ย

คาํศพัท ์soup, bread, sausage, burger,  noodles, steak 

(2)  แผนการเรียนรู้ท่ี  2  เร่ือง Food(2)   เวลา 1 ชัว่โมง  ประกอบดว้ย

คาํศพัท ์chip, doughnut, yoghurt, candy, cookie, pancake    

(3)  แผนการเรียนรู้ท่ี  3  เร่ือง Vegetable(1)   เวลา 1 ชัว่โมง

ประกอบดว้ยคาํศพัท ์ corn, carrot, mushroom, pumpkin , cabbage , radish 

(4)  แผนการเรียนรู้ท่ี   4  เร่ือง Vegetable(2)   เวลา 1 ชัว่โมง  

ประกอบดว้ยคาํศพัท ์ chili, lemon, ginger, lettuce, bean, seaweed 

(5)  แผนการเรียนรู้ท่ี   5  เร่ือง Fruit(1)   เวลา 1 ชัว่โมง  ประกอบดว้ย

คาํศพัท ์ kiwi, grape, pineapple, mango,  orange, durian 

(6)  แผนการเรียนรู้ท่ี   6  เร่ือง Fruit(2)   เวลา 1 ชัว่โมง  ประกอบดว้ย

คาํศพัท ์ pomelo, pear, cherry, rambutan, guava, melon 

(7)  แผนการเรียนรู้ท่ี   7  เร่ือง Sport(1)  เวลา 1 ชัว่โมง  ประกอบดว้ย

คาํศพัท ์ tennis, badminton, snooker, football,  baseball, golf 

(8)  แผนการเรียนรู้ท่ี   8  เร่ือง Sport(2)   เวลา 1 ชัว่โมง  ประกอบดว้ย

คาํศพัท ์ swimming, rugby, hockey, skiing,  boxing, bowling 

(9)  แผนการเรียนรู้ท่ี   9  เร่ือง Clothes(1)  เวลา 1 ชัว่โมง ประกอบดว้ย

คาํศพัท ์ skirt, shirt, jacket, shorts,  jeans, dress 

(10)  แผนการเรียนรู้ท่ี 10  เร่ือง Clothes(2)  เวลา 1 ชัว่โมง ประกอบดว้ย

คาํศพัท ์ socks, trousers, cap, shoes,  belt, blouse  

(11)  แผนการเรียนรู้ท่ี  11  เร่ือง Place(1)   เวลา 1 ชัว่โมง ประกอบดว้ย

คาํศพัท ์airport, market, hotel, bank,  bus station, temple  

(12)  แผนการเรียนรู้ท่ี 12  เร่ือง Place(2)   เวลา 1 ชัว่โมง  ประกอบดว้ย

คาํศพัท ์ school, pharmacy, shop, hospital,  park, bakery 
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(13)  แผนการเรียนรู้ท่ี  13  เร่ือง Transportation(1)  เวลา 1 ชัว่โมง  

ประกอบดว้ยคาํศพัท ์train, subway, airplane, car,  bicycle, taxi 

(14)  แผนการเรียนรู้ท่ี  14  เร่ือง Transportation(2)  เวลา 1 ชัว่โมง  

ประกอบดว้ยคาํศพัท ์pick up, truck, ship, van,  boat, motorcycle  

(15)  แผนการเรียนรู้ท่ี  15  เร่ือง Occupation(1)  เวลา 1 ชัว่โมง  

ประกอบดว้ยคาํศพัท ์doctor, nurse, singer, dentist,  reporter, farmer 

(16)  แผนการเรียนรู้ท่ี  16  เร่ือง Occupation(2)  เวลา 1 ชัว่โมง  

ประกอบดว้ยคาํศพัท ์chef, soldier, designer, engineer, architect, guide  

6)  กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ในการจดัทาํแผนตามลาํดบั 

7)  ศึกษารูปแบบวธีิการสอนดว้ยการใชบ้ทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนั และ

พิจารณาถึงแนวทางการจดักิจกรรมการจดัการเรียนรู้จากหนงัสือ ตาํราและเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง 

8)  การจดัทาํแผนการจดัการเรียนรู้เพื่อพฒันาการสะกดคาํศพัท์

ภาษาองักฤษดว้ยการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัท่ีสร้างข้ึน  มีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

(1)  มาตรฐานการเรียนรู้ 

(2)  ตวัช้ีวดั 

(3)  สาระสาํคญั 

(4)  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

(5)  สาระการเรียนรู้ 

(6)  กระบวนการจดัการเรียนรู้ 

(7)  ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

(8)  การวดัผลและการประเมินผล 

9)  นาํแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีไดส้ร้างข้ึนเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาเพื่อ

ตรวจสอบความถูกตอ้งและขอคาํแนะนาํ  โดยไดป้รับปรุงแกไ้ขดงัต่อไปน้ี 

(1)  แกไ้ขขั้นตอนการสอนใหถู้กตอ้ง 

(2)  เพิ่มเติมแบบฝึกหดัใหค้รอบคลุมการเรียนรู้ 

(3)  แกไ้ขคาํท่ีพิมพผ์ดิใหถู้กตอ้ง 

10)  นาํแผนการจดัการเรียนรู้เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ จาํนวน  3  ท่าน เพื่อทาํ

การตรวจสอบดา้นเน้ือหา หลกัสูตรและการสอนภาษาต่างประเทศ รวมทั้งดา้นส่ือเทคโนโลย ี 

เพื่อใหข้อ้เสนอแนะและคาํแนะนาํพร้อมทั้งตรวจสอบหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  ดู

รายละเอียดท่ีภาคผนวก ง  หนา้  214 
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11)  นาํแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีไดรั้บคาํแนะนาํจากผูเ้ช่ียวชาญมาแกไ้ข

ปรับปรุงตามคาํแนะนาํ 

  3.1.3  การสร้างแบบทดสอบการสะกดคํา 

แบบทดสอบการสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนนั้น  ได้

กาํหนดใหผู้เ้รียนทาํแบบทดสอบจาํนวน 30 ขอ้  ใชแ้บบทดสอบปรนยั  10  ขอ้แบบทดสอบจบัคู่  

10  ขอ้ และแบบทดสอบอตันยั  10  ขอ้ โดยมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

1)  ศึกษารายละเอียดหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช  2551  กลุ่ม

สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  และศึกษามาตรฐานการเรียนรู้ ผลการ

เรียนรู้ท่ีคาดหวงัและคาํอธิบายรายวชิา 

2)  ศึกษารายละเอียดหลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภช

(ราชทณัฑ์อุปถมัภ)์  พุทธศกัราช 2560 

3)  ศึกษาเอกสาร  ตาํรา  และหนงัสือเพื่อสร้างแบบทดสอบการสะกด

คาํศพัทภ์าษาองักฤษ 

4)  กาํหนดขอ้มูลในการจดัทาํเน้ือหาของแบบทดสอบการสะกดคาํศพัท์

ภาษาองักฤษ  โดยเป็นแบบทดสอบปรนยั  10  ขอ้แบบทดสอบจบัคู่  10  ขอ้ แบบทดสอบอตันยั  10  

ขอ้ 

5)  นาํแบบทดสอบการสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษท่ีสร้างข้ึนเรียบร้อยแลว้

เสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาและขอคาํแนะนาํ โดยไดแ้กไ้ขปรับปรุงดงัต่อไปน้ี 

(1)  แกไ้ขคาํท่ีพิมพผ์ดิใหถู้กตอ้ง 

(2)  แกไ้ขรูปภาพของแบบทดสอบใหส้ามารถส่ือความไดช้ดัเจนข้ึน 

6)  นาํแบบทดสอบการสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษท่ีไดแ้กไ้ขปรับปรุง

เรียบร้อยแลว้เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญดา้นภาษาองักฤษ ดา้นส่ือและเทคโนโลย ีจาํนวน 3 ท่าน  เพื่อ

ตรวจสอบใหค้าํแนะนาํและหาค่าความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา 

7)  แกไ้ขปรับปรุงแบบทดสอบการสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษตาม

ขอ้เสนอแนะและคาํแนะนาํของผูเ้ช่ียวชาญใหเ้หมาะสม  โดยไดป้รับปรุงแกไ้ขดงัต่อไปน้ี 

(1)  แกไ้ขการเขียนคาํสั่งใหช้ดัเจนข้ึน 

8)  นาํแบบทดสอบการสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษท่ีผา่นการแกไ้ขปรับปรุง

แลว้ไปทดสอบกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภช(ราชทณัฑ์

อุปถมัภ)์  ซ่ึงไม่ใช่นกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งแต่เป็นนกัเรียนท่ีมีความสามารถทางการเรียนรวมทั้ง

คุณสมบติัและลกัษณะท่ีใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอยา่ง 
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9)  บนัทึกคะแนนท่ีไดเ้พื่อนาํมาหาค่าความยากง่ายและอาํนาจจาํแนกดู

รายละเอียดท่ีภาคผนวก  ง  หนา้  215 - 216 

 

4.  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 

 การดาํเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูล  ผูว้ิจยัไดด้าํเนินตามขั้นตอนดงัน้ี 

 4.1  ทาํการทดสอบก่อนเรียนโดยใชแ้บบทดสอบการสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษ

จาํนวน 30  ขอ้ โดยใชเ้วลา  1  ชัว่โมง 

 4.2  อธิบายขั้นตอนและวธีิการเรียนรู้บทเรียนภาษาองักฤษ ดว้ยการใชก้าร์ตูน

แอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช  แก่นกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 

 4.3  จดัการเรียนรู้ตามกระบวนการในแผนการจดัการเรียนรู้การสะกดคาํศพัท์

ภาษาองักฤษดว้ยการใชบ้ทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช จาํนวน 16  ชัว่โมง ใน

ระหวา่งเดือนพฤษภาคม ถึงเดือนมิถุนายน ในชัว่โมงเรียนภาษาองักฤษ และชัว่โมงกิจกรรมเสริม

หลกัสูตร 

 4.4  ทดสอบหลงัเรียนโดยการใชแ้บบทดสอบการสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษ จาํนวน  

30  ขอ้ ใชเ้วลา  1  ชัว่โมง 

 4.5  ทดสอบวดัความคงทนในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษ  ซ่ึงทาํการทดสอบซํ้ าโดย

เวน้ระยะห่าง  2  สัปดาห์หลงัจากท่ีดาํเนินการทดลองสอนจนครบ  16  ชัว่โมง  

 

5.  การวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 การวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดท้าํการวเิคราะห์ขอ้มูลโดยมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

 5.1  วิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนการทดสอบก่อนเรียนและหลงั

เรียนการสะกดคาํศัพท์ภาษาองักฤษด้วยการใช้บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชันจากโปรแกรม  ด้วย

ค่าเฉล่ีย ( X )  ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  และการทดสอบค่าที (t-test)  แบบ dependent 

 5.2  วิเคราะห์ความคงทนในการจาํคาํศพัท์ภาษาองักฤษด้วยการใช้บทเรียนการ์ตูน

แอนิเมชันจากโปรแกรมแฟลช  ทาํการทดสอบซํ้ าหลงัจากท่ีได้เรียนรู้ไปแล้ว  2  สัปดาห์  ด้วย

ค่าเฉล่ีย ( X )  ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบค่าที (t-test)  แบบ dependent 

 



บทที ่ 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 

 การวจิยัคร้ังน้ีไดน้าํเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลการศึกษาในเร่ือง  ผลการใชก้าร์ตูน

แอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช  ท่ีมีต่อผลการสะกดคาํศพัทแ์ละความคงทนในการจาํคาํศพัท์

ภาษาองักฤษ  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภช(ราชทณัฑอุ์ปถมัภ)์  

กรุงเทพมหานคร  ผูว้ิจยัไดแ้บ่งผลการวเิคราะห์ขอ้มลูเป็น  2  ตอนดงัต่อไปน้ี 

 1.  ผลการศึกษาการเปรียบเทียบผลการสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษ  ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4  ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช   

 2.  ผลการศึกษาความคงทนในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษ  ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4  ท่ีเรียนดว้ยการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช   

 

ตอนที ่1  ผลการศึกษาการเปรียบเทยีบผลการสะกดคาํศัพท์ภาษาองักฤษ  ของนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4   ก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วยการใช้การ์ตูนแอนิเมชัน

จากโปรแกรมแฟลช   

 

 ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดท้าํการทดสอบก่อนเรียนกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  

จาํนวน  38  คน  แบบทดสอบจาํนวน  30  ขอ้  โดยใชแ้บบทดสอบปรนยั  10  ขอ้  แบบทดสอบ

จบัคู่  10  ขอ้  และแบบทดสอบอตันยั  10  ขอ้  ท่ีผูว้จิยัไดส้ร้างข้ึนและบนัทึกรวบรวมคะแนนเก็บ

ไว ้ หลงัจากผูว้จิยัไดท้าํการจดัการเรียนรู้เป็นท่ีเรียบร้อยแลว้  ผูว้จิยัไดน้าํแบบทดสอบมาทาํการ

ทดสอบหลงัเรียนกบันกัเรียนอีกคร้ัง  โดยมีรายละเอียดของผลการทดสอบดงัขอ้มูลในตาราง

ต่อไปน้ี 
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ตารางท่ี 4.1  ผลการศึกษาการเปรียบเทียบผลการสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษ  ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4 ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรม

แฟลช   

 

การทดสอบ n คะแนนเตม็ X  S.D. Mean 

Different 

t sig. 

ก่อนเรียน 38 30 5.68 3.15    

     -13.21 41.82 .000 

หลงัเรียน 38 30 18.89 3.64    

*P<.01 

 

 จากตารางท่ี  4.1  พบวา่  การทดสอบก่อนเรียนของนกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั  5.68  

คะแนน ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั  3.15  ผลการทดสอบหลงัเรียนของนกัเรียนมีคะแนนเฉล่ีย

เท่ากบั  18.89  คะแนน  ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั  3.64  เม่ือนาํผลการทดสอบของนกัเรียนมา

เปรียบเทียบระหวา่งคะแนนก่อนเรียนและคะแนนหลงัเรียนดว้ยค่าทดสอบที  พบวา่คะแนนสอบ

หลงัเรียนสูงกวา่คะแนนก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01 
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ตอนที ่2  ผลการศึกษาความคงทนในการจําคาํศัพท์ภาษาองักฤษ  ของนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปีที ่4  ทีเ่รียนด้วยการใช้การ์ตูนแอนิเมชันจากโปรแกรมแฟลช   

 

 ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดท้าํการทดสอบวดัความคงทนในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษ  

ซ่ึงทาํการทดสอบซํ้ าโดยเวน้ระยะห่าง  2  สัปดาห์หลงัจากท่ีดาํเนินการทดลองสอนจนครบ  16   

ชัว่โมง  โดยมีรายละเอียดของผลการทดสอบดงัขอ้มูลในตารางต่อไปน้ี 

 

ตารางท่ี 4.2  ผลการศึกษาความคงทนในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษ  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี 4  ท่ีเรียนดว้ยการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช   

 

การทดสอบ n คะแนนเตม็ X  S.D. Mean 

Different 

t sig. 

ก่อนเรียน 38 30 18.89 3.64    

     .24 1.78 .083 

หลงัเรียน 38 30 18.65 3.99    

*P<.01 

 

 จากตารางท่ี  4.2  พบวา่  การทดสอบหลงัเรียนของนกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 

18.89 คะแนน  ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 3.64  ผลการทดสอบซํ้ าเพื่อวดัความคงทนในการจาํ

คาํศพัทมี์คะแนนเฉล่ียเท่ากบั  18.65 คะแนน  ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 3.99   เม่ือเปรียบเทียบ

ผลต่างของคะแนนหลงัเรียนและคะแนนความคงทนในการจาํคาํศพัทห์ลงัการเรียนรู้ผา่นไปแลว้  2  

สัปดาห์ผลต่างของคะแนนเฉล่ียเท่ากบั  .24 

 จากการเรียนดว้ยการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช  พบวา่นกัเรียนมีความ

คงทนในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษเม่ือทาํการทดสอบซํ้ าหลงัการเรียนรู้ผา่นไป  2  สัปดาห์แลว้ไม่

แตกต่างกนั 



บทที ่ 5 

สรุปผลการวจิัย  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 

 

 การวจิยัเร่ือง  ผลการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช  ท่ีมีต่อผลการสะกด

คาํศพัทแ์ละความคงทนในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษ  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน

รัตนโกสินทร์สมโภช(ราชทณัฑอุ์ปถมัภ)์ กรุงเทพมหานคร  ผูว้จิยัไดน้าํเสนอผลการวิจยัเป็น  3  

ส่วนดงัต่อไปน้ี  

 1.  สรุปผลการวจิยั 

 2.  อภิปรายผล 

 3.  ขอ้เสนอแนะการวจิยั 

 

1.  สรุปผลการวจิัย 

 

 1.1  วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

  1.1.1  เพื่อเปรียบเทียบผลการสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษ  ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4  ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช 

  1.1.2  เพื่อศึกษาความคงทนในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษ  ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4   ท่ีเรียนดว้ยการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช 

 1.2  สมมติฐานการวจัิย 

  1.2.1  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  ท่ีเรียนดว้ยการ์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรม

แฟลชมีความสามารถในการสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษหลงัเรียนสูงข้ึนกวา่ก่อนเรียน 

  1.2.2  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  หลงัเรียนดว้ยการ์ตูนแอนิเมชนัจาก

โปรแกรมแฟลชมีความคงทนในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษ  เม่ือทาํการทดสอบซํ้ าหลงัการเรียนรู้

ผา่นไป  2  สัปดาห์แลว้ไม่แตกต่างกนั 

 1.3  วธีิการดําเนินการวจัิย 

  การวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดด้าํเนินการวจิยัเป็นขั้นตอน  ดงัต่อไปน้ี 
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  1.3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1)  ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย  ไดแ้ก่  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  

โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภช(ราชทณัฑ์อุปถมัภ)์  เขตจตุจกัร  กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนท่ี 1   

ปีการศึกษา 2561  จาํนวน  3  หอ้งเรียน  โดยจดัแบบคละความสามารถ  รวม 114  คน 

2)  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย  ไดแ้ก่  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  

โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภช(ราชทณัฑ์อุปถมัภ)์  เขตจตุจกัร  กรุงเทพมหานคร  ภาคเรียนท่ี 1  ปี

การศึกษา 2561  ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม  จาํนวน 1  หอ้งเรียน  นกัเรียน 38  คน   

  1.3.2  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัในคร้ังน้ี  ไดแ้ก่ 

1)  บทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัจาํนวน 16  หน่วยการเรียนรู้  

ท่ีไดผ้า่นการตรวจสอบคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญ 

2)  แผนการจดัการเรียนรู้สะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  

ดว้ยการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนั จาํนวน 16  แผน  ท่ีไดผ้า่นการตรวจสอบคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญ 

3)  แบบทดสอบการสะกดคาํศพัทจ์าํนวน 1 ฉบบั  จาํนวน  30  ขอ้ท่ีไดผ้า่น

การตรวจสอบคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญ 

  1.3.3  ข้ันตอนการดําเนินการวิจัย 

ผูว้จิยัไดด้าํเนินตามลาํดบัขั้นตอน  ดงัน้ี 

1)  ทดสอบก่อนเรียนโดยใชแ้บบทดสอบการสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษ

จาํนวน 30  ขอ้  โดยใชเ้วลา  1  ชัว่โมง 

2)  อธิบายขั้นตอนและวธีิการเรียนรู้บทเรียนภาษาองักฤษ ดว้ยการใช้

การ์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลชใหแ้ก่นกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 

3)  จดัการเรียนรู้ตามกระบวนการในแผนการจดัการเรียนรู้การสะกด

คาํศพัทภ์าษาองักฤษดว้ยการใชบ้ทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัในชั้นเรียน จาํนวน 16  ชัว่โมง ใน

ระหวา่งเดือนพฤษภาคม ถึงเดือนมิถุนายน ในชัว่โมงเรียนภาษาองักฤษ และชัว่โมงกิจกรรมเสริม

หลกัสูตร 

4)  ทดสอบหลงัเรียนโดยการใชแ้บบทดสอบการสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษ 

จาํนวน  30  ขอ้  ใชเ้วลา  1  ชัว่โมง 

5)  ทดสอบวดัความคงทนในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษ ซ่ึงทาํการทดสอบ

ซํ้ าโดยเวน้ระยะห่าง  2  สัปดาห์หลงัจากท่ีดาํเนินการทดลองสอนจนครบ  16   ชัว่โมง  
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 1.4  การวเิคราะห์ข้อมูล 

  ผูว้ิจยันาํขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย ( X ) ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ

การทดสอบค่าที (t-test) แบบ dependent 

 1.5  ผลการวจัิย 

  ผลการวจิยัสรุปไดด้งัน้ี 

  1.5.1  ความสามารถในการสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4  โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภช(ราชทณัฑอุ์ปถมัภ)์  ท่ีเรียนดว้ยการใชก้าร์ตูน

แอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช   หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01  

  1.5.2  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภช (ราชทณัฑ์

อุปถมัภ)์  ท่ีเรียนดว้ยการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช  มีความคงทนในการจาํคาํศพัท์

ภาษาองักฤษ  เม่ือทาํการทดสอบซํ้ าหลงัการเรียนรู้ผา่นไป  2  สัปดาห์แลว้ไม่แตกต่างกนั 

 

2.  อภิปรายผล 

  

 จากการศึกษาผลการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช  ท่ีมีต่อผลการสะกด

คาํศพัทแ์ละความคงทนในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษ  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน

รัตนโกสินทร์สมโภช(ราชทณัฑอุ์ปถมัภ)์ กรุงเทพมหานคร  สามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี 

 2.1  ความสามารถในการสะกดคาํศพัท์ภาษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  

4   โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภช(ราชทณัฑ์อุปถมัภ)์  ท่ีเรียนดว้ยการ์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรม

แฟลช   หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01  สอดคลอ้งกบัสมมติฐาน

ท่ีตั้งไว ้ทั้งน้ีเน่ืองจากการจดักิจกรรมการเรียนการสอนด้วยการ์ตูนแอนิเมชันนั้นมีกระบวนการ

เรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งเหมาะสมกบัวยั  ช่วยกระตุน้และสร้างความสนใจให้กบันกัเรียน  นกัเรียนเรียนรู้

ดว้ยความสนุกสนาน  กระตือรือร้น  ให้ความร่วมมือในการทาํกิจกรรม  ตั้งใจทาํแบบฝึกหัดต่างๆ  

ช่วยเสริมสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้  ทาํให้นกัเรียนไม่เบ่ือหน่ายต่อการเรียนรู้ จึงกล่าวไดว้า่การ

ใชก้าร์ตูนแอนิเมชนันั้นเป็นส่ือเทคโนโลยส่ืีอการสอนสะกดคาํศพัทท่ี์สามารถสร้างแรงจูงใจในการ

เรียนรู้ภาษาองักฤษ  พฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้คาํศพัทภ์าษาองักฤษ และความสามารถในการ

สะกดคาํศพัท์ภาษาองักฤษ ซ่ึงสอดคล้องกบัคาํกล่าวของ ทวีศกัด์ิ  กาญจนสุวรรณ (2552, น. 10)  

ไดก้ล่าวถึงส่ือการเรียนรู้ในรูปแบบแอนิเมชนัเพื่อเพิ่มความเขา้ใจและจดจาํไดดี้ข้ึนวา่ ง่ายต่อการใช้

งาน  เพราะองคป์ระกอบส่วนใหญ่มีพื้นฐานมาจาก  ตวัอกัษร  รูปภาพ  และส่ือชนิดอ่ืนๆ ซ่ึงเป็นส่ือ

ท่ีใช้กันอยู่ในชีวิตประจําวนั  เป็น ส่ือท่ีสามารถสร้างความรู้สึกให้แก่ผู ้ชมได้ ส ร้างเสริม
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ประสบการณ์  เพิ่มความสามารถในการเรียนรู้  คุม้ค่าต่อการลงทุน  สอดคล้องกบั  ดีจิทลัมีเดีย 

(2556)  ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของงานแอนิเมชนัวา่   แอนิเมชนั(Animation)   เป็นการทาํให้ภาพน่ิง

เกิดการเคล่ือนไหว  ซ่ึงทาํให้มีความน่าสนใจมากข้ึนในเด็ก  และผูใ้หญ่  และยงัรวมถึงคนทุกเพศ

ทุกวยั  สามารถส่ือความหมายให้เขา้ใจไดง่้าย  ช่วยในการจดจาํ  และดึงดูดความสนใจ  สามารถ

อธิบายเร่ืองราวท่ีซบัซ้อน เขา้ใจยากใหเ้ราเขา้ใจไดง่้ายข้ึน   แอนิเมชนัมีความน่ารักสดใส  โดยมีทั้ง

ภาพ  เสียง เป็นองคป์ระกอบหลกั  นอกจากน้ีการใชส่ื้อเทคโนโลยีในการจดัการเรียนการสอนยงัมี

ประโยชน์ต่อผูเ้รียนดงัคาํกล่าวของ  แสงระวี  ดอนแกว้บวั (2558, น.198)  ไดก้ล่าววา่เป็นการช่วย

ส่งเสริมให้ผูเ้รียนเรียนตามเอกตัภาพ  ผูเ้รียนไดเ้รียนตามลาํดบัขั้น สามารถทบทวนบทเรียนท่ีเคย

เรียนในห้องเรียน  ทาํให้เกิดความแม่นยาํในวิชานั้นๆ  นกัเรียนเรียนไดดี้กวา่และเร็วกว่าการสอน

ปกติ  ลดการส้ินเปลืองเวลาของผูเ้รียนลง  และสามารถประเมินความก้าวหน้าของผูเ้รียนโดย

อตัโนมติั  ยืดหยุน่ตารางเรียนไดต้ามสะดวกทั้งเวลาและสถานท่ีไม่วา่จะเป็นท่ีโรงเรียน  บา้น  หรือ

ท่ีทาํงานก็ได ้สอดคล้องกบัผลการวิจยัของ สตีเวียนน่ี และฮายาต้ี  (Stiviani  and  Hayati,  2011), 

บุปผา   ปงลงักา  (2557, น. 48)  และ สิตา  สิทธิรณฤทธ์ิ (2551, น. 69) เร่ืองผลการจดัการเรียนรู้

โดยใช้การ์ตูนแอนิเมชันและภาพยนตร์แอนิเมชัน  ผลการวิจยัพบว่า  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ภาษาองักฤษดา้นการเรียนรู้คาํศพัท์  การสะกดคาํศพัท์  ดา้นการฟังและดา้นการพูด  หลงัเรียนสูง

กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติ  นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ  มีความ

กระตือรือร้นในการเข้าร่วมกิจกรรม  มีความพึงพอใจในการเรียน  และมีทัศนคติในการเรียน

ภาษาองักฤษท่ีดี   

  ดงันั้นการใช้การ์ตูนแอนิเมชันจากโปรแกรมแฟลชมาเป็นส่ือการเรียนรู้ในวิชา

ภาษาอังกฤษ  ถือว่าเป็นส่ือการเรียนรู้ยุคใหม่ท่ีน่าสนใจ  สร้างความสนุกสนานในการเรียนรู้

สามารถพฒันาความสามารถในการเรียนรู้การสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษ  และสร้างแรงบนัดาลใจ

ในการเรียนรู้ภาษาองักฤษใหเ้กิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลเพิ่มมากข้ึน 

 2.2  ความคงทนในการจาํคาํศพัท์ภาษาองักฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4   

โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภช(ราชทัณฑ์อุปถัมภ์)  ท่ีเรียนด้วยการใช้การ์ตูนแอนิเมชันจาก

โปรแกรมแฟลช   มีความคงทนในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษ  เม่ือทาํการทดสอบซํ้ าหลงัการเรียนรู้

ผา่นไป  2  สัปดาห์แลว้ไม่แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 สอดคลอ้งกบัสมมติฐาน

ท่ีตั้งไว ้ทั้งน้ีเน่ืองจากส่ือการเรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชนันั้น  มีภาพเคล่ือนไหว  สีสัน  และเสียงในการ

นําเสนอ  มีรูปแบบการนําเสนอท่ีแตกต่างจากการเรียนการสอนแบบปกติเป็นส่ือการเรียนรู้ท่ี

เหมาะสมกบัเวลาท่ีใชใ้นการจดัการเรียนการสอน  สามารถทบทวนเน้ือหาการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง  

สามารถกระตุน้ความสนใจ สร้างความกระตือรือร้นในการเรียนรู้  นักเรียนรู้สึกสนุกสนานและ
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ไดรั้บความรู้แบบจดจาํไดง่้าย  จึงกล่าวไดว้่าการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนันั้นเป็นส่ือเทคโนโลยีส่ือการ

สอนสะกดคาํศพัทท่ี์สามารถสร้างความคงทนในจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษ  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัคาํกล่าว

ของ  กาเย ่ และคณะ (Gagne and others , 2005, pp. 192-194)  ไดก้ล่าววา่  การเรียนรู้และความจาํท่ี

เกิดข้ึนในโครงสร้างของสมองมนุษยเ์ปรียบเทียบได ้ หรืออธิบายไดโ้ดยทฤษฎีการจดัระบบขอ้มูล 

(Information-Processing  Theories)  กล่าวคือ  เม่ือเราไดรั้บขอ้มูลจากภายนอก  สมองของเราก็จะ

รับรู้และบนัทึกเอาไว ้ บางเร่ืองก็เก็บเอาไวใ้นความทรงจาํระยะสั้ น  ถ้าเร่ืองนั้นๆ  มีความสําคญั

สมองก็จะบันทึกไว้ในความทรงจําระยะยาว  เปรียบเสมือนส่วนท่ี เก็บบันทึกข้อมูลของ

เคร่ืองสมองกล  เม่ือถึงคราวท่ีจะใชข้อ้มูลท่ีบนัทึกไว ้ สมองก็จะส่งขอ้มูลออกมาในรูปของความจาํ  

หรือการระลึกได ้ แลว้นาํขอ้มูลนั้นๆ  ไปใชต้ามท่ีตอ้งการ  สอดคลอ้งกบัคาํกล่าวของ  ฐิติวสัส์  สุข

ป้อม (2557, น. 148-150)  ได้กล่าวว่า  ส่ิงเร้าท่ีคอยมากระตุน้ให้เกิดการรับรู้นับเป็นปัจจยัสําคญั

อนัหน่ึงท่ีก่อให้เกิดการับรู้ของบุคคล  ทั้ งด้านขนาดในการรับรู้  ความเข้ม  ความชัดเจน  การ

เคล่ือนไหว  สีสันท่ีดึงดูดความสนใจ  และดา้นรูปร่าง รูปทรงต่างๆ  ก็จะเกิดความรู้สึกท่ีแตกต่าง

กนั  และสอดคลอ้งกบัคาํกล่าวของ  ประจกัษ ์ ปฏิทศัน์  (2559, น. 62)  ไดก้ล่าวถึงปัจจยัท่ีมีอิทธิพล

ต่อการจาํว่า  แรงจูงใจมีบทบาทสําคญัโดยมีหน้าท่ีเป็นตวับ่งช้ีว่าบุคคลจะจาํหรือจะลืม  บุคคล

มกัจะจาํในส่ิงท่ีตอ้งการจาํ  และพบวา่จะจาํในส่ิงท่ีสอดคลอ้งกบัความเช่ือและลืมในส่ิงท่ีไม่สนใจ  

มาลิณี  จุโฑปะมา (2554, น. 133)  ไดก้ล่าววา่  ปฏิกิริยาทางอารมณ์  ซ่ึงเกิดข้ึนในทางประสบการณ์

แต่ละอยา่งจะมีผลต่อการจาํ  เรามีความสนใจในส่ิงใดก็ยอ่มจาํเร่ืองนั้นไดไ้ม่ยากนกั  ส่ิงท่ีเราเห็นวา่

ปราศจากความสําคญั  เราไม่สนใจ  ก็จาํทาํให้ลืมเร่ืองนั้นเร็ว  ดงันั้น  การเลือกเรียนวิชาท่ีเราสนใจ  

จะทาํให้เราจาํไดดี้  และถา้สามารถนาํไปพิจารณาไตร่ตรอง ประยุกต์ใชใ้นชีวิตประจาํวนัได ้ โดย

การทบทวนอย่างสมํ่าเสมอจะช่วยพฒันาความจาํให้คงอยู่ไดน้าน  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัคาํกล่าวของ  

ปรียาพร  วงคอ์นุตรโรจน์ (2551, น. 189)  ไดก้ล่าววา่วิธีท่ีจะช่วยให้เกิดความจาํระยะยาวไดดี้ โดย

การจดัสถานการณ์เพื่อช่วยการเรียน  เป็นการจดัใหมี้การเรียนเพิ่ม  การทดสอบ  การท่องจาํ  การใช้

จินตนาการ และทบทวนบทเรียนนั้นซํ้ าแลว้ซํ้ าอีก  จะจาํไดแ้ม่นยาํและนานข้ึน  และสอดคลอ้งกบั

ผลการวจิยัของ  ยพุเยาว ์ บุญทนัใจ (2547, น. 49)  ไดท้าํการศึกษาเร่ือง  การพฒันาความสามารถใน

การจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนราชประชานุเคราะห์  21  

จ. แม่ฮ่องสอน  ในรูปแบบการนาํเสนอภาพยนตร์การ์ตูนท่ีมีบรรยายไทยใตภ้าพ  โดยใช้เสียงใน

ฟิล์มเป็นภาษาองักฤษ  เร่ือง “Finding  Nemo ผลการวิจยัพบว่า  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้มีความ

แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05   

  ดังนั้ นการใช้การ์ตูนแอนิเมชันจากโปรแกรมแฟลชมาเป็นส่ือการเรียนรู้วิชา

ภาษาองักฤษมีผลต่อความคงทนในการจาํคาํศพัท์ภาษาองักฤษของนักเรียน  เน่ืองด้วยการ์ตูน
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แอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลชเป็นส่ือท่ีเหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน มีลาํดบัขั้นตอนการนาํเสนอ

เน้ือหาท่ีน่าสนใจ  ดว้ยองคป์ระกอบของภาพเคล่ือนไหว  ดึงดูดความสนใจของนกัเรียน  สามารถ

ส่ือความได้อย่างชัดเจนเขา้ใจได้ง่าย เสียงประกอบต่างๆ ช่วยเสริมแรงด้านการเรียนรู้ เป็นการ

เรียนรู้ดว้ยตนเอง ช่วยใหน้กัเรียนพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีความคงทนในการจาํเพิ่มมากข้ึน  

 

3.  ข้อเสนอแนะ 

 

 3.1  ข้อเสนอแนะในการนําไปใช้ 

  ผลการวจิยัคร้ังน้ีมีขอ้เสนอแนะ  ดงัน้ี 

  3.1.1  ครูควรจดัเตรียมส่ือ  และทดสอบความพร้อมของอุปกรณ์ต่างๆ  ก่อนการ

จดัการเรียนการสอน  

  3.1.2  ครูควรส่งเสริมและสนบัสนุนใหน้กัเรียนไดท้บทวนความรู้ดา้นคาํศพัทโ์ดย

ใชบ้ทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลชอยา่งสมํ่าเสมอ เพื่อให้นกัเรียนมีความคงทนใน

การจาํคาํศพัทแ์ละมีพฒันาการทางดา้นทกัษะภาษาองักฤษท่ีสูงข้ึน 

  3.1.3  ครูควรเผยแพร่บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลชแก่ครูผูส้อน

วชิาภาษาองักฤษและครูผูส้อนในกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ เพื่อเป็นแนวทางและเป็นตวัอยา่งในการ

พฒันาส่ือการเรียนรู้ในทกัษะอ่ืนๆ ดว้ยการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช 

 3.2  ข้อเสนอแนะในการวจัิยคร้ังต่อไป 

  ผลการวจิยัคร้ังน้ี  สามารถเสนอแนะการวจิยัคร้ังต่อไปได ้ดงัน้ี 

  3.2.1  ควรมีการศึกษาผลการจดัการเรียนการสอนดว้ยการ์ตูนแอนิเมชนัจาก

โปรแกรมแฟลช  ในการพฒันาทกัษะวชิาภาษาองักฤษทางดา้น  การฟัง  การพดู  และการอ่าน  

  3.2.2  ควรทาํการศึกษาผลการใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช  ท่ีมีผลต่อ

ความสามารถในการสะกดคาํศพัทแ์ละความคงทนในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษของนกัเรียนใน

ระดบัชั้นอ่ืนๆ        
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ภาคผนวก  ก 

รายนามผูท้รงคุณวฒิุ 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒ ิ

1.  นางสาวอรุณรัศมี  แกว้ลอย 

     สถานท่ีทาํงาน โรงเรียนสตรีเศรษฐบุตรบาํเพญ็ 

     วฒิุการศึกษา  ปริญญาโท  การศึกษามหาบณัฑิต สาขาภาษาศาสตร์การศึกษา (กศ.ม.) 

   มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

     ประสบการณ์หรือความชาํนาญ  ครู   การสอนภาษาองักฤษ 

 

2.  นางสาวนนัทนิตย ์  นิโรธสัญญา 

     สถานท่ีทาํงาน โรงเรียนศาลเจา้ (หา้วนุกลูวทิยา) 

     วฒิุการศึกษา  ปริญญาโท  ศึกษาศาสตร์มหาบณัฑิต สาขาการสอนภาษาองักฤษ  (ศษ.

ม.)   

   มหาวทิยาลยัรามคาํแหง 

     ประสบการณ์หรือความชาํนาญ  ครู วทิยฐานะครูชาํนาญการ  การสอนภาษาองักฤษ 

 

3.  นายณรงค ์ เอกจีน 

     สถานท่ีทาํงาน โรงเรียนทุ่งสองหอ้ง (คุปตษัเฐียรอุทิศ) 

     วฒิุการศึกษา  ปริญญาโท  การศึกษามหาบณัฑิต สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา (กศ.ม.) 

   มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

     ประสบการณ์หรือความชาํนาญ  ครู   วทิยฐานะครูชาํนาญการพิเศษ  การสอนคอมพิวเตอร์ 
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ภาคผนวก  ข 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4 

วชิาภาษาองักฤษ  เร่ือง  การสะกดคาํศพัท ์

คาํช้ีแจง   1.  แบบทดสอบฉบบัน้ีแบ่งออกเป็น  3  ตอน ตอนละ 10 ขอ้  ทั้งหมด  30  ขอ้  30  คะแนน 

2.  เวลาท่ีใชใ้นการทาํแบบทดสอบ  60  นาที 

ตอนท่ี 1 ให้นกัเรียนเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียวแลว้ทาํเคร่ืองหมาย   X    

1.    _  oo _ les 

     1.  m, b 

     2.  n, d 

     3.  r, p 

     4.  t, y 

6.    bl _ _ se 

     1.  ai 

     2.  ea 

     3.  ia 

     4.  ou 

2.    _ ad _ sh 

     1.  d, a 

     2.  l, e 

     3.  r, i 

     4.  v, o 

7.    h _ spi _ al 

     1.  a, k 

     2.  e, n 

     3.  o, t 

     4.  u, y 

3.   l _ mo _ 

     1.  a, m 

     2.  e, n 

     3.  o, t 

     4.  u, w 

8.   b _ c _ cle 

     1.  a, e 

     2.  e, a 

     3.  i, y 

     4.  y, i 

4.   _ r _ pe 

     1.  g, a 

     2.  k, e 

     3.  q, o 

     4.  s, u 

9.   _ ep _rter 

     1.  f, a 

     2.  j, e 

     3.  l, u 

     4.  r, o 

5.   b_ se _ all 

     1.  a, b 

     2.  e, d 

     3.  i, p 

     4.  o, r 

10.   _ ngi _ eer 

     1.  a, b 

     2.  e, n 

     3.  i, t 

     4.  o, y 
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ตอนท่ี 2 ให้นกัเรียนโยงเส้นจบัคู่คาํศพัทท่ี์กาํหนดใหพ้ร้อมทั้งเขียนคาํตอบลงในช่องวา่ง  

    A     B 

  1.  yo     ket  1………… 

  2.  let     ing  2………… 

  3.  cher    port  3………… 

  4.  bowl    ghurt 4………... 

  5.  jac     cycle 5………… 

  6.  ho     ry  6………… 

  7.  air     tuce 7………... 

  8.  sub     dier  8………… 

  9.  motor    tel  9………... 

  10. sol     way  10………. 
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ตอนท่ี 3 ให้นกัเรียนเติมตวัอกัษรท่ีหายไปลงในช่องวา่ง  

1.  

 

 

              _ r _ _ d 

6.  

 

 

                _ u _ b _ 

2.  

 

 

          _ a _ c _ _ e 

7.  

 

 

                                             _ h _ _ s 

3.  

 

 

           p _ _ p _ i _ 

8.  

 

 

            b _ _ e _ _ 

4.  

 

 

            _ o _ _ l _ 

9.  

 

 

 _ r _ c _ 

5.  

 

 

        b _ d _ _ n _ o _ 

10.  

 

 

              _ _ n _ is _             
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 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน(ความคงทน)  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4 

วชิาภาษาองักฤษ  เร่ือง  การสะกดคาํศพัท ์

คาํช้ีแจง   1.  แบบทดสอบฉบบัน้ีแบ่งออกเป็น  3  ตอน ตอนละ 10 ขอ้  ทั้งหมด  30  ขอ้  30  คะแนน 

                2.  เวลาท่ีใชใ้นการทาํแบบทดสอบ  60  นาที 

ตอนท่ี 1 ให้นกัเรียนเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียวแลว้ทาํเคร่ืองหมาย   X    

1.   _ r _ pe 

     1.  g, a 

     2.  k, e 

     3.  q, o 

     4.  s, u 

6.    _ ad _ sh 

     1.  d, a 

     2.  l, e 

     3.  r, i 

     4.  v, o 

2.    bl _ _ se 

     1.  ai 

     2.  ea 

     3.  ia 

     4.  ou 

7.   _ ngi _ eer 

     1.  a, b 

     2.  e, n 

     3.  i, t 

     4.  o, y 

3.    _  oo _ les 

     1.  m, b 

     2.  n, d 

     3.  r, p 

     4.  t, y 

8.    h _ spi _ al 

     1.  a, k 

     2.  e, n 

     3.  o, t 

     4.  u, y 

4.   b_ se _ all 

     1.  a, b 

     2.  e, d 

     3.  i, p 

     4.  o, r 

9.   l _ mo _ 

     1.  a, m 

     2.  e, n 

     3.  o, t 

     4.  u, w 

5.   _ ep _rter 

     1.  f, a 

     2.  j, e 

     3.  l, u 

     4.  r, o 

10.   b _ c _ cle 

     1.  a, e 

     2.  e, a 

     3.  i, y 

     4.  y, i 



81 

ตอนท่ี 2 ให้นกัเรียนโยงเส้นจบัคู่คาํศพัทท่ี์กาํหนดใหพ้ร้อมทั้งเขียนคาํตอบลงในช่องวา่ง(ความคงทน)  

  A    B 

  1.  cher   ghurt 1…………… 

  2.  ho   port  2…………… 

  3.  sol   tuce 3…………… 

  4.  yo   ry  4…………... 

  5.  air   ket  5…………… 

  6.  bowl   way  6…………… 

  7.  motor  tel  7…………... 

  8.  let   dier  8…………… 

  9.  sub   ing  9…………... 

  10. jac   cycle 10…….……. 
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ตอนท่ี 3 ให้นกัเรียนเติมตวัอกัษรท่ีหายไปลงในช่องวา่ง(ความคงทน)  

1.  

 
             _ u _ b _               

6. 

 

                          _ _ n _ is _                             

2.  

 
             p _ _ p _ i _           

7.  
 
         _ a _ c _ _ e 

3. 

 

 

                            b _ _ e _ _ 

8.  
 
         _ o _ _ l _                      

4.  
 
         b _ d _ _ n _ o _ 

9.  

 
        _ h _ _ s  

5. 

  

 
          _ r _ _ d    

10.  
 

    _ r _ c _                   
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ       วชิาภาษาองักฤษ ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 1  เร่ือง  Food(1)    เวลา    1    ช่ัวโมง 

..............................................................................................................................................................  

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 ต 1.1  เขา้ใจและตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ  และแสดงความคิดเห็น

อยา่งมีเหตุผล 
 

ตัวช้ีวดั 

 ต 1.1  ป.4/2  อ่านออกเสียงคาํ สะกดคาํ อ่านกลุ่มคาํ ประโยค  ขอ้ความง่ายๆ และบทพดูเขา้

จงัหวะถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน 

 ต 1.1  ป.4/3  เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลกัษณ์ หรือเคร่ืองหมายตรงตามความหมายของประโยค

และขอ้ความสั้นๆ ท่ีฟัง หรืออ่าน  
 

สาระสําคัญ 

ความรู้คาํศพัทเ์ก่ียวกบัอาหาร ตลอดจนขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัอาหาร เป็นเน้ือหาท่ีจาํเป็นตอ้ง

เรียนรู้ เพื่อใหส้ามารถใชภ้าษาในการส่ือสารเบ้ืองตน้ตลอดจนกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนจาก

ส่ิงแวดลอ้มรอบตวัไดดี้ยิง่ข้ึน 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์(K) 

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัอาหารต่างๆไดถู้กตอ้ง(P) 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม(A) 

 

สาระการเรียนรู้ 

คาํศพัท ์:  soup, bread, sausage, burger,  noodles, steak 

 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ข้ันนํา 

1.  นกัเรียนเขา้มาเรียนในห้องคอมพิวเตอร์ และนัง่ประจาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์  เคร่ืองละ 1  

คน 
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              2.  ครูยนือยูห่นา้ชั้นเรียนพร้อมกล่าวทกัทาย 

 3.  ครูถามนกัเรียนวา่อาหารเชา้ท่ีนกัเรียนชอบรับประทานมีอะไรบา้ง  ใหน้กัเรียนแต่ละคน

บอกช่ืออาหารเชา้ท่ีตนเองชอบมาคนละ  1  อยา่ง 

 4.  ครูเขียนคาํตอบรายช่ืออาหารของนกัเรียนแต่ละคนบนกระดาน 

 5.  ครูใชป้ากกาสีแดงวงกลมลอ้มรอบช่ืออาหารท่ีนกัเรียนชอบเหมือนกนัมากท่ีสุด 

 6.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปรายการช่ืออาหารท่ีนกัเรียนชอบเหมือนๆกนั วา่มีอะไรบา้ง 

และเรียงลาํดบัจากรายช่ืออาหารท่ีตอบซํ้ ากนัมากท่ีสุดไปถึงรายช่ืออาหารท่ีตอบซํ้ ากนันอ้ยท่ีสุด 

 7.  ครูบอกนกัเรียนวา่กิจกรรมการเรียนการสอนในวนัน้ีจะเป็นการเรียนรู้บทเรียน

ภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง Food(1)  

ข้ันสอน 

 1.  ครูอธิบายวธีิการเรียนรู้บทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนั  เร่ือง Food(1)  

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  

 2.  นกัเรียนคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัสาํหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4 

 3.  นกัเรียนคลิกเมาส์หนา้เมนูหลกั  และเลือกหวัขอ้เร่ือง Food(1)   

 4.  นกัเรียนศึกษาคาํศพัทเ์ร่ือง Food(1)   โดยการคลิกเมาส์ท่ีรูปภาพทีละรูปภาพ  เม่ือแสดง

รูปภาพการออกเสียงคาํศพัท ์ และการสะกดคาํศพัทน์กัเรียนออกเสียงตามทีละรูปภาพ 

 5.  ครูคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษเร่ือง Food(1)  โดยใหแ้สดงภาพผา่นเคร่ือง

โปรเจคเตอร์ 

 6.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นถา้นกัเรียนออกเสียงไม่ชดัเจนครูจะคลิกเมาส์เพื่อใหแ้สดง

การสะกดคาํศพัทแ์ละเสียงของคาํศพัทจ์ากภาพ 

 7.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นอีกคร้ัง 

 8.  ครูสุ่มเลือกนกัเรียนจากการจบัสลากออกเสียงจาํนวน  10  คน  ใหน้กัเรียนออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทจ์ากภาพการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีไม่มีเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละการออก

เสียงคาํศพัท ์ โดยนกัเรียนจะไดอ้อกเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทค์นละ  1  คาํศพัท ์ ซ่ึง

ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง  ถา้นกัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ด ้
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ถูกตอ้งครูจะให้รางวลัหรือคาํชม  ถา้นกัเรียนไม่สามารถออกเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียง

คาํศพัทไ์ดค้รูจะช่วยใหค้าํแนะนาํ  คอยกระตุน้และใหน้กัเรียนดูภาพการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีแสดงการ

สะกดคาํศพัทแ์ละการออกเสียงคาํศพัทอี์กคร้ัง 

ข้ันฝึก 

 1.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัเร่ือง  Food(1)  โดยการอ่านคาํถามและเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้ง  เม่ือ

ทาํเสร็จแลว้นกัเรียนคลิกปุ่มเฉลยคาํตอบ  นกัเรียนรวมคะแนนแลว้บอกครู  คลิกเมาส์กลบัสู่หนา้

เมนูหลกั 

 2.  ครูแจกสมุดบนัทึกคาํศพัทใ์หน้กัเรียนคนละ 1  เล่ม   ใหน้กัเรียนเขียนบนัทึกคาํศพัทท่ี์ได้

เรียนรู้จากเร่ือง Food(1) 

ข้ันสรุป   

 1.  ครูแจกใบงานเร่ือง Food(1)   ใหน้กัเรียนทาํแบบฝึกหดั พร้อมอธิบายวธีิทาํแบบฝึกหดั

ใหก้บันกัเรียน 

 2.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัจากใบงานเร่ือง  Food(1) 

 3.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนคาํศพัทเ์ร่ือง  Food(1)  อีกคร้ัง  ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไป

ท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นให้นกัเรียนออกเสียง 

 

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

 1.  ปากกาไวทบ์อร์ดสีแดง 

 2.  สลากเลขท่ีในชั้นเรียน 

 3.  บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง  Food(1)   

 4.  สมุดบนัทึกคาํศพัท ์

 5.  ใบงานแบบฝึกหดัเร่ือง  Food(1)     

 

การวดัและการประเมินผล 

ประเด็นทีต้่องการวดัและประเมินผล 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัอาหารไดถู้กตอ้ง 

3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม 
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วธีิการประเมิน 

 1.  สังเกตการร่วมกิจกรรม  การปฏิบติัไดต้ามเน้ือหาท่ีเรียน  ไดแ้ก่  การระบุภาพไดต้รง

ความหมาย  การเขียนคาํศพัท ์

 2.  ประเมินการเขียน 

 3.  ตรวจใบงานเร่ือง  Food(1) 

 

เคร่ืองมือการประเมิน 

 1.  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรม 

 2.  แบบทดสอบความรู้ 

เกณฑ์การวดัและประเมินผล 

 ทุกกิจกรรมถือเกณฑก์ารผา่นร้อยละ  50  
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Match the first part of the word in A to the 
second in B. Write the correct word. 

    A     B 
   1.  bre    ak 
   2.  sau    ger 
   3.  ste     ad 
   4.  bur    les 
   5.  so     sage 
   6.  nood    up 
 

 
 

Name……….Class……………..No……… 

Food(1) Worksheet: 1 
6 

1………………

 4………………

 

2………………

 

6………………

 

5………………

 

3………………

 
ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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Write the missing letters and match. 

         1.  b _ _ a _   a. 

         2.  s _ U _    b. 

         3.  _ u _ _ e r  c. 

         4.  _ t _ a _   d.  

         5.  n _ _ d l _ s   e. 

         6.  _ a u _ _ g   f. 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 

 

Na………….Class……………..No…………… 

Food(1) Worksheet: 2 6 
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แบบสังเกตความกระตือรือร้นต่อการเข้าร่วมกจิกรรม 

วชิาภาษาองักฤษ  เร่ืองการสะกดคําศัพท์   

คาํช้ีแจง  สังเกตพฤติกรรมความกระตือรือร้นในเขา้ร่วมกิจกรรมของนกัเรียนแต่ละคนและทาํ

เคร่ืองหมาย ⁄ 

 

ประเด็น/คะแนน 

 

ช่ือ-สกุล 

สนใจและตั้งใจ

ร่วมกิจกรรม (3) 

ปฏิบติัตามคาํสั่งใน

กิจกรรม (3) 

ปฏิบติักิจกรรมเสร็จ

ภายในเวลาท่ีกาํหนด (3) 

รวม

คะแนน หมาย

เหตุ 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 

3    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัสูง                                     ลงช่ือ……………………ผูป้ระเมิน 

2    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัปานกลาง                                (…………………………………) 

1    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัตํ่า                                     วนัท่ี..….เดือน………………พ.ศ……. 

เกณฑ์การประเมิน/ระดับคุณภาพ 

8 – 9    คะแนน    หมายถึง    ดีมาก 

6 – 7    คะแนน    หมายถึง    ดี 

3 – 5    คะแนน    หมายถึง    พอใช ้

1 – 2    คะแนน    หมายถึง   ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ       วชิาภาษาองักฤษ ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 2  เร่ือง  Food(2)     เวลา    1    ช่ัวโมง 

...........................................................................................................................................................  

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 ต 1.1  เขา้ใจและตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ  และแสดงความคิดเห็น

อยา่งมีเหตุผล 
 

ตัวช้ีวดั 

 ต 1.1  ป.4/2  อ่านออกเสียงคาํ สะกดคาํ อ่านกลุ่มคาํ ประโยค  ขอ้ความง่ายๆ และบทพดูเขา้

จงัหวะถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน 

 ต 1.1  ป.4/3  เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลกัษณ์ หรือเคร่ืองหมายตรงตามความหมายของประโยค

และขอ้ความสั้นๆ ท่ีฟัง หรืออ่าน  
 

สาระสําคัญ 

ความรู้คาํศพัทเ์ก่ียวกบัอาหาร ตลอดจนขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัอาหาร เป็นเน้ือหาท่ีจาํเป็นตอ้ง

เรียนรู้ เพื่อใหส้ามารถใชภ้าษาในการส่ือสารเบ้ืองตน้ตลอดจนกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนจาก

ส่ิงแวดลอ้มรอบตวัไดดี้ยิง่ข้ึน 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์(K) 

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัอาหารต่างๆไดถู้กตอ้ง (P) 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม (A) 

 

สาระการเรียนรู้ 

คาํศพัท ์:  chip, doughnut, yoghurt, candy, cookie, pancake    

  

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ข้ันนํา 

 1.  นกัเรียนเขา้มาเรียนในห้องคอมพิวเตอร์ และนัง่ประจาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์  เคร่ืองละ 1  

คน 
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 2.  ครูยนือยูห่นา้ชั้นเรียนพร้อมกล่าวทกัทาย 

 3.  ครูทบทวนเร่ืองท่ีเรียนไปแลว้โดยการแสดงบตัรคาํศพัท ์soup, bread, sausage, burger,  

noodles, steak 

 4.  นกัเรียนออกเสียงคาํศพัท ์ และสะกดคาํศพัท ์

 5.  ครูติดเน้ือเพลงบนกระดานซ่ึงมีเน้ือหาดงัน้ี 

I like pizza. I like pizza. 

   How about you? How about you? 

   Do you like pizza? Do you like Pizza? 

   Yes, I do. No, I don’t. 

 6.  ครูร้องเพลงพร้อมปรบมือใหเ้ขา้จงัหวะ 

 7.  ครูบอกใหน้กัเรียนร้องเพลงและปรบมือไปพร้อมๆกนั 

 8.  ครูอธิบายความหมายของประโยคในเน้ือเพลง  โดยเน้ือเพลงสามารถเปล่ียนรายการ

อาหารตามท่ีตอ้งการได ้

 9.  ครูบอกนกัเรียนวา่กิจกรรมการเรียนการสอนในวนัน้ีจะเป็นการเรียนรู้บทเรียน

ภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง Food(2)  

ข้ันสอน 

 1.  ครูอธิบายวธีิการเรียนรู้บทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนั  เร่ือง Food(2)  

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  

 2.  นกัเรียนคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัสาํหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4 

 3.  นกัเรียนคลิกเมาส์หนา้เมนูหลกั  และเลือกหวัขอ้เร่ือง Food(2)   

 4.  นกัเรียนศึกษาคาํศพัทเ์ร่ือง Food(2)  โดยการคลิกเมาส์ท่ีรูปภาพทีละรูปภาพ  เม่ือแสดง

รูปภาพการออกเสียงคาํศพัท ์ และการสะกดคาํศพัทน์กัเรียนออกเสียงตามทีละรูปภาพ 

 5.  ครูคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษเร่ือง Food(2)  โดยใหแ้สดงภาพผา่นเคร่ือง

โปรเจคเตอร์ 

 6.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นถา้นกัเรียนออกเสียงไม่ชดัเจนครูจะคลิกเมาส์เพื่อใหแ้สดง

การสะกดคาํศพัทแ์ละเสียงของคาํศพัทจ์ากภาพ 

 7.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นอีกคร้ัง 
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 8.  ครูสุ่มเลือกนกัเรียนจากการจบัสลากออกเสียงจาํนวน  10  คน  ใหน้กัเรียนออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทจ์ากภาพการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีไม่มีเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละการออก

เสียงคาํศพัท ์ โดยนกัเรียนจะไดอ้อกเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทค์นละ  1  คาํศพัท ์ ซ่ึง

ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง  ถา้นกัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดถู้กตอ้งครูจะใหร้างวลัหรือคาํชม  ถา้นกัเรียนไม่สามารถออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดค้รูจะช่วยใหค้าํแนะนาํ  คอยกระตุน้และใหน้กัเรียนดูภาพ

การ์ตูนแอนิเมชนัท่ีแสดงการสะกดคาํศพัทแ์ละการออกเสียงคาํศพัทอี์กคร้ัง 

ข้ันฝึก 

 1.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัเร่ือง  Food(2)  โดยการอ่านคาํถามและเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้ง  เม่ือ

ทาํเสร็จแลว้นกัเรียนคลิกปุ่มเฉลยคาํตอบ  นกัเรียนรวมคะแนนแลว้บอกครู  คลิกเมาส์กลบัสู่หนา้

เมนูหลกั 

 2.  นกัเรียนเขียนบนัทึกคาํศพัทท่ี์ไดเ้รียนรู้จากเร่ือง Food(2)  ลงในสมุดบนัทึกคาํศพัท ์

ข้ันสรุป   

 1.  ครูแจกใบงานเร่ือง Food(2)   ใหน้กัเรียนทาํแบบฝึกหดั พร้อมอธิบายวธีิทาํแบบฝึกหดั

ใหก้บันกัเรียน 

 2.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัจากใบงานเร่ือง  Food(2) 

 3.  ครูแจกกระดาษใหน้กัเรียนคนละ  1  แผน่  ใหน้กัเรียนวาดภาพ ระบายสี  พร้อมทั้งเขียน

คาํศพัทอ์าหารท่ีชอบท่ีสุด 

 4.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนคาํศพัทเ์ร่ือง  Food(2)  อีกคร้ัง  ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไป

ท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นให้นกัเรียนออกเสียง 

 5.  นกัเรียนช่วยกนันาํผลงานของตนเองติดท่ีบอร์ดแสดงผลงาน 

 

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

 1.  เน้ือเพลง I like Pizza 

 2.  บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง  Food(2)    

 3.  สลากเลขท่ีในชั้นเรียน 

 4.  สมุดบนัทึกคาํศพัท ์

 5.  ใบงานแบบฝึกหดัเร่ือง  Food(2) 

 6.  กระดาษ A4 
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การวดัและการประเมินผล 

ประเด็นทีต้่องการวดัและประเมินผล 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัอาหารไดถู้กตอ้ง 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม 

วธีิการประเมิน 

 1.  สังเกตการร่วมกิจกรรม  การปฏิบติัไดต้ามเน้ือหาท่ีเรียน  ไดแ้ก่  การระบุภาพไดต้รง

ความหมาย  การเขียนคาํศพัท ์

 2.  ประเมินการเขียน 

 3.  ตรวจใบงานเร่ือง  Food(2) 

เคร่ืองมือการประเมิน 

 1.  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรม 

 2.  แบบทดสอบความรู้ 

เกณฑ์การวดัและประเมินผล 

 ทุกกิจกรรมถือเกณฑก์ารผา่นร้อยละ  50  
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Search for the words. Use the picture to help you. 

c p a n c a k e 

a c n y m i b t 

n o u o c y o z 

d o u g h n u t 

y k p h i a n s 

w i e u p r g h 

j e i r o y q l 

m r s t d f g h 
 
 

 

 

Name………….Class……………..No…………… 

Food(2) Worksheet: 1 6 

 
ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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Write the missing letters. 

1.  I like    c _ _ d _ 

2.  I like       _ h _ p 

3. I like      p _ _ c _ k _ 

4. I like   _ o _ g h _ u _ 

5. I like       y _ _ h _ r _ 

6. I like    _ o _ k _ e 

 

Name…………Class……………..No…………… 

Food(2) Worksheet: 2 6 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 

 



96 

แบบสังเกตความกระตือรือร้นต่อการเข้าร่วมกจิกรรม 

วชิาภาษาองักฤษ  เร่ืองการสะกดคําศัพท์   

คาํช้ีแจง  สังเกตพฤติกรรมความกระตือรือร้นในเขา้ร่วมกิจกรรมของนกัเรียนแต่ละคนและทาํ

เคร่ืองหมาย ⁄ 

 

ประเด็น/คะแนน 

 

ช่ือ-สกุล 

สนใจและตั้งใจ

ร่วมกิจกรรม (3) 

ปฏิบติัตามคาํสั่งใน

กิจกรรม (3) 

ปฏิบติักิจกรรมเสร็จ

ภายในเวลาท่ีกาํหนด (3) 

รวม

คะแนน หมาย

เหตุ 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 

3    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัสูง                                     ลงช่ือ………………………ผูป้ระเมิน 

2    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัปานกลาง                                (…………………………………) 

1    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัตํ่า                                     วนัท่ี..….เดือน………………พ.ศ……. 

เกณฑ์การประเมิน/ระดับคุณภาพ 

8 – 9    คะแนน    หมายถึง    ดีมาก 

6 – 7    คะแนน    หมายถึง    ดี 

3 – 5    คะแนน    หมายถึง    พอใช ้

1 – 2    คะแนน    หมายถึง   ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ       วชิาภาษาองักฤษ ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 3  เร่ือง  Vegetable(1)    เวลา    1    ช่ัวโมง 

..............................................................................................................................................................  

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 ต 1.1  เขา้ใจและตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ  และแสดงความคิดเห็น

อยา่งมีเหตุผล 
 

ตัวช้ีวดั 

 ต 1.1  ป.4/2  อ่านออกเสียงคาํ สะกดคาํ อ่านกลุ่มคาํ ประโยค  ขอ้ความง่ายๆ และบทพดูเขา้

จงัหวะถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน 

 ต 1.1  ป.4/3  เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลกัษณ์ หรือเคร่ืองหมายตรงตามความหมายของประโยค

และขอ้ความสั้นๆ ท่ีฟัง หรืออ่าน  
 

สาระสําคัญ 

ความรู้คาํศพัทเ์ก่ียวกบัผกัชนิดต่างๆ  ดว้ยการพดู  อ่าน  และเขียนคาํศพัทท่ี์ใกลต้วัผูเ้รียน

เป็นพื้นฐานในการเรียนท่ีสาํคญั  

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์(K) 

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัผกัชนิดต่างๆไดถู้กตอ้ง (P) 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม (A) 

 

สาระการเรียนรู้ 

คาํศพัท ์:  corn, carrot, mushroom, pumpkin , cabbage , radish 

  

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ข้ันนํา 

 1.  นกัเรียนเขา้มาเรียนในห้องคอมพิวเตอร์ และนัง่ประจาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์  เคร่ืองละ 1  คน 

              2.  ครูยนือยูห่นา้ชั้นเรียนพร้อมกล่าวทกัทาย 
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 3.  ครูถามนกัเรียนวา่นกัเรียนชอบทานผกัชนิดใดบา้ง ใหน้กัเรียนแต่ละคนบอกช่ือผกัท่ี

ตนเองชอบมาคนละ  1  ชนิด 

 4.  ครูเขียนคาํตอบรายช่ือผกัแต่ละชนิดท่ีนกัเรียนชอบบนกระดาน 

 5.  ครูใชป้ากกาสีแดงวงกลมลอ้มรอบช่ือผกัชนิดต่างๆท่ีนกัเรียนชอบเหมือนกนัมากท่ีสุด 

 6.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปรายช่ือผกัชนิดต่างๆท่ีนกัเรียนชอบเหมือนๆกนั                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

วา่มีอะไรบา้ง และเรียงลาํดบัจากรายช่ือผกัท่ีตอบซํ้ ากนัมากท่ีสุดไปถึงรายช่ือผกัท่ีตอบซํ้ ากนันอ้ยท่ี

สูด 

 7.  ครูบอกนกัเรียนวา่กิจกรรมการเรียนการสอนในวนัน้ีจะเป็นการเรียนรู้ภาษาองักฤษจาก

บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง Vegetable(1)  

ข้ันสอน 

 1.  ครูอธิบายวธีิการเรียนรู้บทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนั  เร่ือง Vegetable(1)  

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  

 2.  นกัเรียนคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัสาํหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4 

 3.  นกัเรียนคลิกเมาส์หนา้เมนูหลกั  และเลือกหวัขอ้เร่ือง Vegetable(1)   

 4.  นกัเรียนศึกษาคาํศพัทเ์ร่ือง Vegetable(1)   โดยการคลิกเมาส์ท่ีรูปภาพทีละรูปภาพ  เม่ือ

แสดงรูปภาพการออกเสียงคาํศพัท ์ และการสะกดคาํศพัทน์กัเรียนออกเสียงตามทีละรูปภาพ 

 5.  ครูคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษเร่ือง Vegetable(1)    โดยใหแ้สดงภาพผา่นเคร่ือง

โปรเจคเตอร์ 

 6.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นถา้นกัเรียนออกเสียงไม่ชดัเจนครูจะคลิกเมาส์เพื่อใหแ้สดง

การสะกดคาํศพัทแ์ละเสียงของคาํศพัทจ์ากภาพ 

 7.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นอีกคร้ัง 

 8.  ครูสุ่มเลือกนกัเรียนจากการจบัสลากออกเสียงจาํนวน  10  คน  ใหน้กัเรียนออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทจ์ากภาพการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีไม่มีเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละการออก

เสียงคาํศพัท ์ โดยนกัเรียนจะไดอ้อกเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทค์นละ  1  คาํศพัท ์ ซ่ึง

ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง  ถา้นกัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดถู้กตอ้งครูจะใหร้างวลัหรือคาํชม  ถา้นกัเรียนไม่สามารถออกเสียง
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สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดค้รูจะช่วยใหค้าํแนะนาํ  คอยกระตุน้และใหน้กัเรียนดูภาพ

การ์ตูนแอนิเมชนัท่ีแสดงการสะกดคาํศพัทแ์ละการออกเสียงคาํศพัทอี์กคร้ัง 

ข้ันฝึก 

 1.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัเร่ือง  vegetable(1)  โดยการอ่านคาํถามและเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้ง  

เม่ือทาํเสร็จแลว้นกัเรียนคลิกปุ่มเฉลยคาํตอบ  นกัเรียนรวมคะแนนแลว้บอกครู  คลิกเมาส์กลบัสู่หนา้

เมนูหลกั 

 2.  นกัเรียนเขียนบนัทึกคาํศพัทท่ี์ไดเ้รียนรู้จากเร่ือง vegetable(1)  ลงในสมุดบนัทึกคาํศพัท ์

ข้ันสรุป   

 1.  ครูแจกใบงานเร่ือง Vegetable(1)   ใหน้กัเรียนทาํแบบฝึกหดั พร้อมอธิบายวธีิทาํ

แบบฝึกหดัใหก้บันกัเรียน 

 2.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัจากใบงานเร่ือง  Vegetable(1) 

 3.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนคาํศพัทเ์ร่ือง  Vegetable(1)  อีกคร้ัง  ครูจะเล่ือน

เคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง 

 

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

 1.  ปากกาไวทบ์อร์ดสีแดง 

 2.  สลากเลขท่ีในชั้นเรียน 

 3.  บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง  Vegetable(1) 

 4.  สมุดบนัทึกคาํศพัท ์ 

 5.  ใบงานแบบฝึกหดัเร่ือง  Vegetable(1)     

 

การวดัและการประเมินผล 

ประเด็นทีต้่องการวดัและประเมินผล 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัผกัชนิดต่างๆไดถู้กตอ้ง 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม  
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วธีิการประเมิน 

 1.  สังเกตการร่วมกิจกรรม  การปฏิบติัไดต้ามเน้ือหาท่ีเรียน  ไดแ้ก่  การระบุภาพไดต้รง

ความหมาย  การเขียนคาํศพัท ์

 2.  ประเมินการเขียน 

 3.  ตรวจใบงานเร่ือง  Vegetable(1) 

 

เคร่ืองมือการประเมิน 

 1.  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรม 

 2.  แบบทดสอบความรู้ 

เกณฑ์การวดัและประเมินผล 

 ทุกกิจกรรมถือเกณฑก์ารผา่นร้อยละ  50  
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Search for the words. Use the picture to help you. 

a p p u m p k i n 

r t e q u r e l m 

a h k z y o c q a 

d m u s h r o o m 

i b c v n m r l k 

s u y h d d n w e 

h a r c a r r o t 

i y u t r f h j l 

k c a b b a g e z 

 

 

Name…………….Class……………..No…………

 
Vegetable(1) Worksheet: 1 6 

   

 ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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Complete the letters and draw the pictures. 

1.      _ _ dish       

2.     _ _ mpkin       

3.      _ _ rn                  

4.      _ _ bbage        

5.     _ _ shroom        

6.     _ _ rrot           

Name…………….Class……………..No…………

 
Vegetable(1) Worksheet: 2 6 
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แบบสังเกตความกระตือรือร้นต่อการเข้าร่วมกจิกรรม 

วชิาภาษาองักฤษ  เร่ืองการสะกดคําศัพท์   

คาํช้ีแจง  สังเกตพฤติกรรมความกระตือรือร้นในเขา้ร่วมกิจกรรมของนกัเรียนแต่ละคนและทาํเคร่ืองหมาย ⁄ 

 

ประเด็น/คะแนน 

 

ช่ือ-สกุล 

สนใจและตั้งใจ

ร่วมกิจกรรม (3) 

ปฏิบติัตามคาํสั่งใน

กิจกรรม (3) 

ปฏิบติักิจกรรมเสร็จ

ภายในเวลาท่ีกาํหนด (3) 

รวม

คะแนน หมาย

เหตุ 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 

3    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัสูง                                     ลงช่ือ………………………ผูป้ระเมิน 

2    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัปานกลาง                                (…………………………………) 

1    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัตํ่า                                     วนัท่ี..….เดือน………………พ.ศ……. 

เกณฑ์การประเมิน/ระดับคุณภาพ 

8 – 9    คะแนน    หมายถึง    ดีมาก 

6 – 7    คะแนน    หมายถึง    ดี 

3 – 5    คะแนน    หมายถึง    พอใช ้

1 – 2    คะแนน    หมายถึง   ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ       วชิาภาษาองักฤษ ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 4  เร่ือง  Vegetable(2)    เวลา    1    ช่ัวโมง 

..............................................................................................................................................................  

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 ต 1.1  เขา้ใจและตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ  และแสดงความคิดเห็น

อยา่งมีเหตุผล 
 

ตัวช้ีวดั 

 ต 1.1  ป.4/2  อ่านออกเสียงคาํ สะกดคาํ อ่านกลุ่มคาํ ประโยค  ขอ้ความง่ายๆ และบทพดูเขา้

จงัหวะถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน 

 ต 1.1  ป.4/3  เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลกัษณ์ หรือเคร่ืองหมายตรงตามความหมายของประโยค

และขอ้ความสั้นๆ ท่ีฟัง หรืออ่าน  
 

สาระสําคัญ 

ความรู้คาํศพัทเ์ก่ียวกบัผกัชนิดต่างๆ  ดว้ยการพดู  อ่าน  และเขียนคาํศพัทท่ี์ใกลต้วัผูเ้รียน

เป็นพื้นฐานในการเรียนท่ีสาํคญั  

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์(K) 

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัผกัชนิดต่างๆไดถู้กตอ้ง (P) 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม (A) 

 

สาระการเรียนรู้ 

คาํศพัท ์:  chili, lemon, ginger, lettuce, bean, seaweed 

  

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ข้ันนํา 

 1.  นกัเรียนเขา้มาเรียนในห้องคอมพิวเตอร์ และนัง่ประจาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์  เคร่ืองละ 1  คน 

              2.  ครูยนือยูห่นา้ชั้นเรียนพร้อมกล่าวทกัทาย 
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 3.  ครูทบทวนเร่ืองท่ีเรียนไปแลว้โดยการแสดงบตัรคาํศพัทข์องบทเรียนท่ีแลว้ corn, carrot, 

mushroom, pumpkin , cabbage , radish 

 4.  นกัเรียนออกเสียงคาํศพัท ์ และสะกดคาํศพัท ์

 5.  ครูบอกนกัเรียนวา่กิจกรรมการเรียนการสอนในวนัน้ีจะเป็นการเรียนรู้ภาษาองักฤษจาก

บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง Vegetable(2)  

ข้ันสอน 

 1.  ครูอธิบายวธีิการเรียนรู้บทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนั  เร่ือง Vegetable(2)  

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  

 2.  นกัเรียนคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัสาํหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4 

 3.  นกัเรียนคลิกเมาส์หนา้เมนูหลกั  และเลือกหวัขอ้เร่ือง Vegetable(2)   

 4.  นกัเรียนศึกษาคาํศพัทเ์ร่ือง Vegetable(2)   โดยการคลิกเมาส์ท่ีรูปภาพทีละรูปภาพ  เม่ือ

แสดงรูปภาพการออกเสียงคาํศพัท ์ และการสะกดคาํศพัทน์กัเรียนออกเสียงตามทีละรูปภาพ 

 5.  ครูคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษเร่ือง Vegetable(2)    โดยใหแ้สดงภาพผา่นเคร่ือง

โปรเจคเตอร์ 

 6.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นถา้นกัเรียนออกเสียงไม่ชดัเจนครูจะคลิกเมาส์เพื่อใหแ้สดง

การสะกดคาํศพัทแ์ละเสียงของคาํศพัทจ์ากภาพ 

 7.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นอีกคร้ัง 

 8.  ครูสุ่มเลือกนกัเรียนจากการจบัสลากออกเสียงจาํนวน  10  คน  ใหน้กัเรียนออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทจ์ากภาพการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีไม่มีเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละการออก

เสียงคาํศพัท ์ โดยนกัเรียนจะไดอ้อกเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทค์นละ  1  คาํศพัท ์ ซ่ึง

ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง  ถา้นกัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดถู้กตอ้งครูจะใหร้างวลัหรือคาํชม  ถา้นกัเรียนไม่สามารถออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดค้รูจะช่วยใหค้าํแนะนาํ  คอยกระตุน้และใหน้กัเรียนดูภาพ

การ์ตูนแอนิเมชนัท่ีแสดงการสะกดคาํศพัทแ์ละการออกเสียงคาํศพัทอี์กคร้ัง 
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ข้ันฝึก 

 1.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัเร่ือง  vegetable(2)  โดยการอ่านคาํถามและเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้ง  

เม่ือทาํเสร็จแลว้นกัเรียนคลิกปุ่มเฉลยคาํตอบ  นกัเรียนรวมคะแนนแลว้บอกครู  คลิกเมาส์กลบัสู่หนา้

เมนูหลกั 

 2.  นกัเรียนเขียนบนัทึกคาํศพัทท่ี์ไดเ้รียนรู้จากเร่ือง vegetable(2)  ลงในสมุดบนัทึกคาํศพัท ์

ข้ันสรุป   

 1.  ครูแจกใบงานเร่ือง Vegetable(2)   ใหน้กัเรียนทาํแบบฝึกหดั พร้อมอธิบายวธีิทาํ

แบบฝึกหดัใหก้บันกัเรียน 

 2.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัจากใบงานเร่ือง  Vegetable(2) 

 3.  ครูแจกแบบทดสอบเร่ือง  Food  และ  Vegetable 

 4.  นกัเรียนทาํแบบทดสอบเร่ือง Food  และ  Vegetable จาํนวน  8  ขอ้ โดยวงกลมรอบ

คาํศพัทท่ี์เขียนไม่ถูกตอ้งและเขียนศพัทท่ี์ถูกตอ้งลงในช่องวา่ง 

 5.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนคาํศพัทเ์ร่ือง  Vegetable(2)  อีกคร้ัง  ครูจะเล่ือน

เคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง 

 

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

 1.  สลากเลขท่ีในชั้นเรียน 

 2.  บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง  Vegetable(2)  

3.  สมุดบนัทึกคาํศพัท ์

 4.  ใบงานแบบฝึกหดัเร่ือง  Vegetable(2)  

 5.   แบบทดสอบเร่ือง  Food  และ  Vegetable  จาํนวน  8  ขอ้   

 

การวดัและการประเมินผล 

ประเด็นทีต้่องการวดัและประเมินผล 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัผกัชนิดต่างๆไดถู้กตอ้ง 

3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม 
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วธีิการประเมิน 

 1.  สังเกตการร่วมกิจกรรม  การปฏิบติัไดต้ามเน้ือหาท่ีเรียน  ไดแ้ก่  การระบุภาพไดต้รง

ความหมาย  การเขียนคาํศพัท ์

 2.  ประเมินการเขียน 

 3.  ตรวจใบงานเร่ือง  Vegetable(2) 

 

เคร่ืองมือการประเมิน 

 1.  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรม 

 2.  แบบทดสอบความรู้ 

เกณฑ์การวดัและประเมินผล 

 ทุกกิจกรรมถือเกณฑก์ารผา่นร้อยละ  50  
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Match the first part of the word in A to the second in 
B. Write the correct word. 

    A     B 
   1.   le     li 
   2.  gin     mon 
   3.  chi     an 
   4.  let     weed 
   5.  sea    tuce 
   6.  be     ger 
 

 
  
 

Name……………….Class……………..No………

 
Vegetable(2) Worksheet: 

 

 

6 

1………………

 4………………

 

2………………

 

6………………

 

5………………

 

3………………

 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 

 



109 

 

 

 
 
 

Put the letters in the right order. 
 

n m o l e = _  _  _  _  _                           1.            

 

l t t e c u e = _  _  _  _  _ _  _ 2.           

   

l c h i i = _  _  _  _  _ 3.                       

 

w e s e e d a = _ _ _ _ _ _ _ 4.            

 

n e b a = _  _  _  _ 5.            

 

i g n e r g = _  _  _  _  _   6.               
 
 
 

Name……………Class……………..No…………

 
Vegetable(2) Worksheet: 

 

 

6 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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Find the word is spelled wrongly in each group. 
Write the correct spelling. 
1.  chip   pancoke yoghurt  ……………..... 
2.  doughnut cookie cady  ……………….. 
3.  sausge burger soup  ……..………… 
4.  steka  bread noodles  ……………..... 
5.  corn  mushrom radish ……………….. 
6.  carrot  pumpkin  cabage ……………….. 
7.  lemon seweed  bean ……………….. 
8.  gincer lettuce  chili  ……………….. 

 

Name…………….Class……………..No…………

 Spelling Test:1 8 
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แบบสังเกตความกระตือรือร้นต่อการเข้าร่วมกจิกรรม 

วชิาภาษาองักฤษ  เร่ืองการสะกดคําศัพท์   

คาํช้ีแจง  สังเกตพฤติกรรมความกระตือรือร้นในเขา้ร่วมกิจกรรมของนกัเรียนแต่ละคนและทาํเคร่ืองหมาย ⁄ 

 

ประเด็น/คะแนน 

 

ช่ือ-สกุล 

สนใจและตั้งใจ

ร่วมกิจกรรม (3) 

ปฏิบติัตามคาํสั่งใน

กิจกรรม (3) 

ปฏิบติักิจกรรมเสร็จ

ภายในเวลาท่ีกาํหนด (3) 

รวม

คะแนน หมาย

เหตุ 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 

3    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัสูง                                     ลงช่ือ………………………ผูป้ระเมิน 

2    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัปานกลาง                                (…………………………………) 

1    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัตํ่า                                     วนัท่ี..….เดือน………………พ.ศ……. 

เกณฑ์การประเมิน/ระดับคุณภาพ 

8 – 9    คะแนน    หมายถึง    ดีมาก 

6 – 7    คะแนน    หมายถึง    ดี 

3 – 5    คะแนน    หมายถึง    พอใช ้

1 – 2    คะแนน    หมายถึง   ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ       วชิาภาษาองักฤษ ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 5  เร่ือง  Fruit(1)    เวลา    1    ช่ัวโมง 

..............................................................................................................................................................  

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 ต 1.1  เขา้ใจและตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ  และแสดงความคิดเห็น

อยา่งมีเหตุผล 
 

ตัวช้ีวดั 

 ต 1.1  ป.4/2  อ่านออกเสียงคาํ สะกดคาํ อ่านกลุ่มคาํ ประโยค  ขอ้ความง่ายๆ และบทพดูเขา้

จงัหวะถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน 

 ต 1.1  ป.4/3  เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลกัษณ์ หรือเคร่ืองหมายตรงตามความหมายของประโยค

และขอ้ความสั้นๆ ท่ีฟัง หรืออ่าน  
 

สาระสําคัญ 

ความรู้คาํศพัทเ์ร่ืองผลไม ้ เป็นการเรียนรู้ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัทกัษะในชีวติประจาํวนั  

นกัเรียนควรไดศึ้กษาเพื่อเป็นพื้นฐานในการเรียนต่อไปในขั้นสูง 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์(K) 

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัผลไมช้นิดต่างๆไดถู้กตอ้ง (P) 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม (A) 

 

สาระการเรียนรู้ 

คาํศพัท ์:  kiwi, grape, pineapple, mango,  orange, durian 

  

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ข้ันนํา 

 1.  นกัเรียนเขา้มาเรียนในห้องคอมพิวเตอร์ และนัง่ประจาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์  เคร่ืองละ 1  คน 

              2.  ครูยนือยูห่นา้ชั้นเรียนพร้อมกล่าวทกัทาย 

 3.  ครูบอกนกัเรียนวา่วนัน้ีจะเล่นเกม Yes  or  No 
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 4.  ครูแจกบตัรคาํศพัทใ์ห้นกัเรียนคนละ  2  แผน่  เป็นบตัรคาํศพัทท่ี์มีคาํวา่  Yes 1  แผน่  

และบตัรคาํศพัทท่ี์มีคาํวา่  No  1  แผน่ 

 5.  ครูแสดงบตัรคาํศพัทจ์ากบทเรียนท่ีแลว้ดงัน้ี  soup, burger, noodles, chip, pancake, 

candy, corn, cabbage, pumpkin, chili, ginger, seaweed  พร้อมออกเสียงคาํศพัทแ์ละสะกดคาํศพัท ์

 6.  ครูบอกใหน้กัเรียนฟังและแสดงบตัรคาํศพัทข์องตนเองถา้ครูออกเสียงคาํศพัท ์ และ

สะกดคาํศพัทไ์ดถู้กตอ้งใหน้กัเรียนแสดงบตัรคาํศพัท ์ Yes  แต่ถา้ครูออกเสียงคาํศพัท ์ และสะกด

คาํศพัทไ์ดไ้ม่ถูกตอ้งใหน้กัเรียนแสดงบตัรคาํศพัท ์No 

 7.  ครูบอกนกัเรียนวา่กิจกรรมการเรียนการสอนในวนัน้ีจะเป็นการเรียนรู้ภาษาองักฤษจาก

บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง Fruit(1)  

ข้ันสอน 

 1.  ครูอธิบายวธีิการเรียนรู้บทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนั  เร่ือง Fruit(1)  

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  

 2.  นกัเรียนคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัสาํหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4 

 3.  นกัเรียนคลิกเมาส์หนา้เมนูหลกั  และเลือกหวัขอ้เร่ือง Fruit(1)   

 4.  นกัเรียนศึกษาคาํศพัทเ์ร่ือง Fruit(1)   โดยการคลิกเมาส์ท่ีรูปภาพทีละรูปภาพ  เม่ือแสดง

รูปภาพการออกเสียงคาํศพัท ์ และการสะกดคาํศพัทน์กัเรียนออกเสียงตามทีละรูปภาพ 

 5.  ครูคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษเร่ือง Fruit(1)    โดยใหแ้สดงภาพผา่นเคร่ือง

โปรเจคเตอร์ 

 6.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นถา้นกัเรียนออกเสียงไม่ชดัเจนครูจะคลิกเมาส์เพื่อใหแ้สดง

การสะกดคาํศพัทแ์ละเสียงของคาํศพัทจ์ากภาพ 

 7.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นอีกคร้ัง 

 8.  ครูสุ่มเลือกนกัเรียนจากการจบัสลากออกเสียงจาํนวน  10  คน  ใหน้กัเรียนออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทจ์ากภาพการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีไม่มีเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละการออก

เสียงคาํศพัท ์ โดยนกัเรียนจะไดอ้อกเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทค์นละ  1  คาํศพัท ์ ซ่ึง

ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง  ถา้นกัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดถู้กตอ้งครูจะใหร้างวลัหรือคาํชม  ถา้นกัเรียนไม่สามารถออกเสียง
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สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดค้รูจะช่วยใหค้าํแนะนาํ  คอยกระตุน้และใหน้กัเรียนดูภาพ

การ์ตูนแอนิเมชนัท่ีแสดงการสะกดคาํศพัทแ์ละการออกเสียงคาํศพัทอี์กคร้ัง 

ข้ันฝึก 

 1.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัเร่ือง  Fruit(1)  โดยการอ่านคาํถามและเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้ง  เม่ือ

ทาํเสร็จแลว้นกัเรียนคลิกปุ่มเฉลยคาํตอบ  นกัเรียนรวมคะแนนแลว้บอกครู  คลิกเมาส์กลบัสู่หนา้

เมนูหลกั 

 2.  นกัเรียนเขียนบนัทึกคาํศพัทท่ี์ไดเ้รียนรู้จากเร่ือง Fruit(1)  ลงในสมุดบนัทึกคาํศพัท ์  

ข้ันสรุป 

 1.  ครูแจกใบงานเร่ือง Fruit(1)   ใหน้กัเรียนทาํแบบฝึกหดั พร้อมอธิบายวธีิทาํแบบฝึกหดั

ใหก้บันกัเรียน 

 2.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัจากใบงานเร่ือง  Fruit(1) 

 3.  ครูแจกกระดาษใหน้กัเรียนคนละ  1  แผน่  ใหน้กัเรียนวาดภาพ ระบายสี  พร้อมทั้งเขียน

คาํศพัทผ์ลไมท่ี้ชอบท่ีสุด 

 4.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนคาํศพัทเ์ร่ือง  Fruit(1)  อีกคร้ัง  ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ี

ภาพท่ีตอ้งการจากนั้นให้นกัเรียนออกเสียง 

 5.  นกัเรียนช่วยกนันาํผลงานของตนเองติดท่ีบอร์ดแสดงผลงาน 

 

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

 1.  บตัรคาํศพัท ์ Yes  และ  No 

 2.  บตัรคาํศพัท ์soup, burger, noodles, chip, pancake, candy, corn, cabbage, pumpkin, 

chili, ginger, seaweed 

 3.  สลากเลขท่ีในชั้นเรียน 

 4.  บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง  Food(1)   

 5.  สมุดบนัทึกคาํศพัท ์ 

 6.  ใบงานแบบฝึกหดัเร่ือง  Food(1) 

 7.  กระดาษ A4     
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การวดัและการประเมินผล 

ประเด็นทีต้่องการวดัและประเมินผล 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัผลไมช้นิดต่างๆไดถู้กตอ้ง 

3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม 

วธีิการประเมิน 

 1.  สังเกตการร่วมกิจกรรม  การปฏิบติัไดต้ามเน้ือหาท่ีเรียน  ไดแ้ก่  การระบุภาพไดต้รง

ความหมาย  การเขียนคาํศพัท ์

 2.  ประเมินการเขียน 

 3.  ตรวจใบงานเร่ือง  Fruit(1) 

เคร่ืองมือการประเมิน 

 1.  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรม 

 2.  แบบทดสอบความรู้ 

เกณฑ์การวดัและประเมินผล 

 ทุกกิจกรรมถือเกณฑก์ารผา่นร้อยละ  50  
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Search for the words. Use the picture to help you. 

a s w e r t i p p 

m m l k i w i i i 

n a i r t y p o n 

f n g o r a n g e 

h g u z a s d r a 

p o r q w e f a p 

g h o r e k i p p 

d u e r i n d e l 

o d u r i a n e e 

 

 
 

     

Name……………….Class……………..No………

 
Fruit(1) Worksheet: 1 6 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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Write the missing letters. 

1.  I like           k _ _ i 
 
2.  I like         _ r _ p _ 
 
3. I like           p i _ _ a _ _ l e 
 
4. I like          _ _ n g _ 
   
5. I like    _ r _ n _ e 
 
6. I like                    d _ r i _ _ 

 
 
 
 

Name………………Class……………..No………

 
Fruit(1) Worksheet: 2 6 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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แบบสังเกตความกระตือรือร้นต่อการเข้าร่วมกจิกรรม 

วชิาภาษาองักฤษ  เร่ืองการสะกดคําศัพท์   

คาํช้ีแจง  สังเกตพฤติกรรมความกระตือรือร้นในเขา้ร่วมกิจกรรมของนกัเรียนแต่ละคนและทาํเคร่ืองหมาย ⁄ 

 

ประเด็น/คะแนน 

 

ช่ือ-สกุล 

สนใจและตั้งใจ

ร่วมกิจกรรม (3) 

ปฏิบติัตามคาํสั่งใน

กิจกรรม (3) 

ปฏิบติักิจกรรมเสร็จ

ภายในเวลาท่ีกาํหนด (3) 

รวม

คะแนน หมาย

เหตุ 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 

3    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัสูง                                     ลงช่ือ………………………ผูป้ระเมิน 

2    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัปานกลาง                                (…………………………………) 

1    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัตํ่า                                     วนัท่ี..….เดือน………………พ.ศ……. 

เกณฑ์การประเมิน/ระดับคุณภาพ 

8 – 9    คะแนน    หมายถึง    ดีมาก 

6 – 7    คะแนน    หมายถึง    ดี 

3 – 5    คะแนน    หมายถึง    พอใช ้

1 – 2    คะแนน    หมายถึง   ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ       วชิาภาษาองักฤษ ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 6  เร่ือง  Fruit(2)     เวลา    1    ช่ัวโมง 

..............................................................................................................................................................  

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 ต 1.1  เขา้ใจและตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ  และแสดงความคิดเห็น

อยา่งมีเหตุผล 
 

ตัวช้ีวดั 

 ต 1.1  ป.4/2  อ่านออกเสียงคาํ สะกดคาํ อ่านกลุ่มคาํ ประโยค  ขอ้ความง่ายๆ และบทพดูเขา้

จงัหวะถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน 

 ต 1.1  ป.4/3  เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลกัษณ์ หรือเคร่ืองหมายตรงตามความหมายของประโยค

และขอ้ความสั้นๆ ท่ีฟัง หรืออ่าน  
 

สาระสําคัญ 

ความรู้คาํศพัทเ์ร่ืองผลไม ้ เป็นการเรียนรู้ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัทกัษะในชีวติประจาํวนั  

นกัเรียนควรไดศึ้กษาเพื่อเป็นพื้นฐานในการเรียนต่อไปในขั้นสูง 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์(K) 

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัผลไมช้นิดต่างๆไดถู้กตอ้ง (P) 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม (A) 

 

สาระการเรียนรู้ 

คาํศพัท ์:  pomelo, pear, cherry, rambutan, guava, melon 

  

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ข้ันนํา 

 1.  นกัเรียนเขา้มาเรียนในห้องคอมพิวเตอร์ และนัง่ประจาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์  เคร่ืองละ 1  คน 

              2.  ครูยนือยูห่นา้ชั้นเรียนพร้อมกล่าวทกัทาย 
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 3.  ครูทบทวนเร่ืองท่ีเรียนไปแลว้โดยการแสดงบตัรคาํศพัท ์kiwi, grape, pine apple, 

mango,  orange, durian 

 4.  นกัเรียนออกเสียงคาํศพัท ์ และสะกดคาํศพัท ์

 5.  ครูบอกนกัเรียนวา่กิจกรรมการเรียนการสอนในวนัน้ีจะเป็นการเรียนรู้บทเรียน

ภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง Fruit(2)   

ข้ันสอน 

 1.  ครูอธิบายวธีิการเรียนรู้บทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนั  เร่ือง Fruit(2)  

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  

 2.  นกัเรียนคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัสาํหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4 

 3.  นกัเรียนคลิกเมาส์หนา้เมนูหลกั  และเลือกหวัขอ้เร่ือง Fruit(2)   

 4.  นกัเรียนศึกษาคาํศพัทเ์ร่ือง Fruit(2)   โดยการคลิกเมาส์ท่ีรูปภาพทีละรูปภาพ  เม่ือแสดง

รูปภาพการออกเสียงคาํศพัท ์ และการสะกดคาํศพัทน์กัเรียนออกเสียงตามทีละรูปภาพ 

 5.  ครูคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษเร่ือง Fruit(2)    โดยใหแ้สดงภาพผา่นเคร่ือง

โปรเจคเตอร์ 

 6.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นถา้นกัเรียนออกเสียงไม่ชดัเจนครูจะคลิกเมาส์เพื่อใหแ้สดง

การสะกดคาํศพัทแ์ละเสียงของคาํศพัทจ์ากภาพ 

 7.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นอีกคร้ัง 

 8.  ครูสุ่มเลือกนกัเรียนจากการจบัสลากออกเสียงจาํนวน  10  คน  ใหน้กัเรียนออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทจ์ากภาพการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีไม่มีเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละการออก

เสียงคาํศพัท ์ โดยนกัเรียนจะไดอ้อกเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทค์นละ  1  คาํศพัท ์ ซ่ึง

ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง  ถา้นกัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดถู้กตอ้งครูจะใหร้างวลัหรือคาํชม  ถา้นกัเรียนไม่สามารถออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดค้รูจะช่วยใหค้าํแนะนาํ  คอยกระตุน้และใหน้กัเรียนดูภาพ

การ์ตูนแอนิเมชนัท่ีแสดงการสะกดคาํศพัทแ์ละการออกเสียงคาํศพัทอี์กคร้ัง 
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ข้ันฝึก 

 1.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัเร่ือง  Fruit(2)  โดยการอ่านคาํถามและเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้ง  เม่ือ

ทาํเสร็จแลว้นกัเรียนคลิกปุ่มเฉลยคาํตอบ  นกัเรียนรวมคะแนนแลว้บอกครู  คลิกเมาส์กลบัสู่หนา้

เมนูหลกั 

 2.  นกัเรียนเขียนบนัทึกคาํศพัทท่ี์ไดเ้รียนรู้จากเร่ือง Fruit(2)  ลงในสมุดบนัทึกคาํศพัท ์  

ข้ันสรุป   

 1.  ครูแจกใบงานเร่ือง Fruit(2)   ใหน้กัเรียนทาํแบบฝึกหดั พร้อมอธิบายวธีิทาํแบบฝึกหดั

ใหก้บันกัเรียน 

 2.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัจากใบงานเร่ือง  Fruit(2) 

 3.  ครูแจกกระดาษใหน้กัเรียนคนละ  1  แผน่  ใหน้กัเรียนวาดภาพ ระบายสี  พร้อมทั้งเขียน

คาํศพัทผ์ลไมท่ี้ชอบท่ีสุด 

 4.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนคาํศพัทเ์ร่ือง  Fruit(2)  อีกคร้ัง  ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ี

ภาพท่ีตอ้งการจากนั้นให้นกัเรียนออกเสียง 

 5.  นกัเรียนช่วยกนันาํผลงานของตนเองติดท่ีบอร์ดแสดงผลงาน 

 

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

 1.  บตัรคาํศพัท ์kiwi, grape, pine apple, mango,  orange, durian 

 2.  สลากเลขท่ีในชั้นเรียน 

 3.  บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง  Fruit (2) 

 4.  สมุดบนัทึกคาํศพัท ์   

 5.  ใบงานแบบฝึกหดัเร่ือง  Fruit (2) 

 6.   กระดาษ  A4 

 

การวดัและการประเมินผล 

ประเด็นทีต้่องการวดัและประเมินผล 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัผลไมช้นิดต่างๆไดถู้กตอ้ง 

3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม 
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วธีิการประเมิน 

 1.  สังเกตการร่วมกิจกรรม  การปฏิบติัไดต้ามเน้ือหาท่ีเรียน  ไดแ้ก่  การระบุภาพไดต้รง

ความหมาย  การเขียนคาํศพัท ์

 2.  ประเมินการเขียน 

 3.  ตรวจใบงานเร่ือง  Fruit(2) 

เคร่ืองมือการประเมิน 

 1.  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรม 

 2.  แบบทดสอบความรู้ 

เกณฑ์การวดัและประเมินผล 

 ทุกกิจกรรมถือเกณฑก์ารผา่นร้อยละ  50  
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Match the first part of the word in A to the second 
in B. Write the correct word. 

    A     B 
   1.  pe     va 
   2.  me     tan 
   3.  gua     ar 
   4.  cher     lo 
   5.  rambu     lon 
   6.  pome     ry 
 

 
  

1………………

 4………………

 

2………………

 

6………………

 

5………………

 

3………………

 

Name……………….Class……………..No………

 
Fruit(2) Worksheet: 1 

 

6 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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Write the missing letters and match.  

           1.  p _ m _ _ o   a. 
 

           2.  _ e _ r    b. 
 

           3.  _ h _ r _ y   c. 

 

           4.  _ _ a v _    d. 
 

           5.  m _ l _ _    e. 
 

           6.  r _ m _ u _ _ n  f. 
 

Name…………………Class…………..No………

 
Fruit(2) Worksheet: 2 

 

6 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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แบบสังเกตความกระตือรือร้นต่อการเข้าร่วมกจิกรรม 

วชิาภาษาองักฤษ  เร่ืองการสะกดคําศัพท์   

คาํช้ีแจง  สังเกตพฤติกรรมความกระตือรือร้นในเขา้ร่วมกิจกรรมของนกัเรียนแต่ละคนและทาํเคร่ืองหมาย ⁄ 

 

ประเด็น/คะแนน 

 

ช่ือ-สกุล 

สนใจและตั้งใจ

ร่วมกิจกรรม (3) 

ปฏิบติัตามคาํสั่งใน

กิจกรรม (3) 

ปฏิบติักิจกรรมเสร็จ

ภายในเวลาท่ีกาํหนด (3) 

รวม

คะแนน หมาย

เหตุ 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 

3    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัสูง                                     ลงช่ือ……………………ผูป้ระเมิน 

2    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัปานกลาง                                (…………………………………) 

1    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัตํ่า                                     วนัท่ี..….เดือน………………พ.ศ……. 

เกณฑ์การประเมิน/ระดับคุณภาพ 

8 – 9    คะแนน    หมายถึง    ดีมาก 

6 – 7    คะแนน    หมายถึง    ดี 

3 – 5    คะแนน    หมายถึง    พอใช ้

1 – 2    คะแนน    หมายถึง   ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ       วชิาภาษาองักฤษ ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 7  เร่ือง  Sport(1)    เวลา    1    ช่ัวโมง 

..............................................................................................................................................................  

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 ต 1.1  เขา้ใจและตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ  และแสดงความคิดเห็น

อยา่งมีเหตุผล 
 

ตัวช้ีวดั 

 ต 1.1  ป.4/2  อ่านออกเสียงคาํ สะกดคาํ อ่านกลุ่มคาํ ประโยค  ขอ้ความง่ายๆ และบทพดูเขา้

จงัหวะถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน 

 ต 1.1  ป.4/3  เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลกัษณ์ หรือเคร่ืองหมายตรงตามความหมายของประโยค

และขอ้ความสั้นๆ ท่ีฟัง หรืออ่าน  
 

สาระสําคัญ 

ความรู้คาํศพัท ์ การสนทนาถามและตอบเก่ียวกบักีฬาประเภทต่างๆเป็นเร่ืองท่ีนกัเรียน

สามารถนาํความรู้ไปประยกุตใ์ชซ่ึ้งเป็นการเรียนรู้ภาษาองักฤษเพื่อนาํไปใชส่ื้อสารในชีวติประจาํวนั 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์(K) 

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบักีฬาชนิดต่างๆไดถู้กตอ้ง (P) 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม (A) 

 

สาระการเรียนรู้ 

คาํศพัท ์:  tennis, badminton, snooker, football,  baseball, golf 

  

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ข้ันนํา 

 1.  นกัเรียนเขา้มาเรียนในห้องคอมพิวเตอร์ และนัง่ประจาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์  เคร่ืองละ 1  คน 

              2.  ครูยนือยูห่นา้ชั้นเรียนพร้อมกล่าวทกัทาย 
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 3.  ครูถามนกัเรียนวา่กิจกรรมท่ีนกัเรียนทาํในวนัหยดุหรือหลงัเลิกเรียนมีอะไรบา้ง  ให้

นกัเรียนแต่ละคนบอกขอ้มูลของตนเองมาคนละ  1  กิจกรรม 

 4.  ครูเขียนคาํตอบรายช่ือกิจกรรมของนกัเรียนแต่ละคนบนกระดาน 

 5.  ครูใชป้ากกาสีแดงวงกลมลอ้มรอบช่ือกิจกรรมท่ีนกัเรียนชอบเหมือนกนัมากท่ีสุด 

 6.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปวา่กิจกรรมท่ีนกัเรียนทาํเหมือนกนั วา่มีอะไรบา้ง และเพราะ

เหตุใด 7.  ครูบอกนกัเรียนวา่กิจกรรมการเรียนการสอนในวนัน้ีจะเป็นการเรียนรู้บทเรียน

ภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง  Sport(1)  

ข้ันสอน 

 1.  ครูอธิบายวธีิการเรียนรู้บทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนั  เร่ือง Sport(1)  

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  

 2.  นกัเรียนคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัสาํหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4 

 3.  นกัเรียนคลิกเมาส์หนา้เมนูหลกั  และเลือกหวัขอ้เร่ือง Sport(1)   

 4.  นกัเรียนศึกษาคาํศพัทเ์ร่ือง Sport(1)   โดยการคลิกเมาส์ท่ีรูปภาพทีละรูปภาพ  เม่ือแสดง

รูปภาพการออกเสียงคาํศพัท ์ และการสะกดคาํศพัทน์กัเรียนออกเสียงตามทีละรูปภาพ 

 5.  ครูคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษเร่ือง Sport(1)    โดยใหแ้สดงภาพผา่นเคร่ือง

โปรเจคเตอร์ 

 6.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นถา้นกัเรียนออกเสียงไม่ชดัเจนครูจะคลิกเมาส์เพื่อใหแ้สดง

การสะกดคาํศพัทแ์ละเสียงของคาํศพัทจ์ากภาพ 

 7.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นอีกคร้ัง 

 8.  ครูสุ่มเลือกนกัเรียนจากการจบัสลากออกเสียงจาํนวน  10  คน  ใหน้กัเรียนออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทจ์ากภาพการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีไม่มีเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละการออก

เสียงคาํศพัท ์ โดยนกัเรียนจะไดอ้อกเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทค์นละ  1  คาํศพัท ์ ซ่ึง

ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง  ถา้นกัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดถู้กตอ้งครูจะใหร้างวลัหรือคาํชม  ถา้นกัเรียนไม่สามารถออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดค้รูจะช่วยใหค้าํแนะนาํ  คอยกระตุน้และใหน้กัเรียนดูภาพ

การ์ตูนแอนิเมชนัท่ีแสดงการสะกดคาํศพัทแ์ละการออกเสียงคาํศพัทอี์กคร้ัง 
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ข้ันฝึก 

 1.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัเร่ือง  Sport(1)  โดยการอ่านคาํถามและเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้ง  เม่ือ

ทาํเสร็จแลว้นกัเรียนคลิกปุ่มเฉลยคาํตอบ  นกัเรียนรวมคะแนนแลว้บอกครู  คลิกเมาส์กลบัสู่หนา้

เมนูหลกั 

 2.  นกัเรียนเขียนบนัทึกคาํศพัทท่ี์ไดเ้รียนรู้จากเร่ือง Sport(1)   ลงในสมุดบนัทึกคาํศพัท์

  

ข้ันสรุป   

 1.  ครูแจกใบงานเร่ือง Sport(1)   ใหน้กัเรียนทาํแบบฝึกหดั พร้อมอธิบายวธีิทาํแบบฝึกหดั

ใหก้บันกัเรียน 

 2.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัจากใบงานเร่ือง  Sport(1) 

3.  ครูแจกกระดาษใหน้กัเรียนคนละ  1  แผน่  ใหน้กัเรียนวาดภาพ ระบายสี  พร้อมทั้งเขียน

คาํศพัทช์นิดกีฬาท่ีนกัเรียนชอบจากบทเรียน  คนละ  1  ชนิด 

 4.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนคาํศพัทเ์ร่ือง  Sport(1)  อีกคร้ัง  ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไป

ท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นให้นกัเรียนออกเสียง 

 5.  นกัเรียนช่วยกนันาํผลงานของตนเองติดท่ีบอร์ดแสดงผลงาน 

 

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

 1.  ปากกาไวทบ์อร์ดสีแดง 

 2.  สลากเลขท่ีในชั้นเรียน 

 3.  บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง  Sport(1) 

 4.  สมุดบนัทึกคาํศพัท ์   

 5.  ใบงานแบบฝึกหดัเร่ือง  Sport(1)   

 6.  กระดาษ A4   

 

การวดัและการประเมินผล 

ประเด็นทีต้่องการวดัและประเมินผล 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบักีฬาชนิดต่างๆไดถู้กตอ้ง 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม 
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วธีิการประเมิน 

 1.  สังเกตการร่วมกิจกรรม  การปฏิบติัไดต้ามเน้ือหาท่ีเรียน  ไดแ้ก่  การระบุภาพไดต้รง

ความหมาย  การเขียนคาํศพัท ์

 2.  ประเมินการเขียน 

 3.  ตรวจใบงานเร่ือง  Sport(1) 

เคร่ืองมือการประเมิน 

 1.  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรม 

 2.  แบบทดสอบความรู้ 

เกณฑ์การวดัและประเมินผล 

 ทุกกิจกรรมถือเกณฑก์ารผา่นร้อยละ  50  
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Choose the correct answer. 
 
 
1.               =                                                                   
                                               
2.               =                                                      
 

3.             = 
 
4.               = 
 
5.                   = 
 
6.                  = 
 
 

Name……………….Class……………..No………

 
Sport(1) Worksheet: 1 

6 

golf,  football,  tennis,  snooker, 

   
    

       

     

 

    

     

      

 

 

  

   

   

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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Write the missing letters. 

1.  I play    t _ n n _ _         

2.  I play     b _ _ m _ _ t _ n   

3. I play  _ n _ o k _ _ 

4. I play      f _ _ t _ a _ l     
 
5. I play      _ a s _ b _ _ l      
 
6. I play   _ _ l _ 
 
 

Name…………………ass……………..No………

 
Sport(1) Worksheet: 2 6 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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แบบสังเกตความกระตือรือร้นต่อการเข้าร่วมกจิกรรม 

วชิาภาษาองักฤษ  เร่ืองการสะกดคําศัพท์   

คาํช้ีแจง  สังเกตพฤติกรรมความกระตือรือร้นในเขา้ร่วมกิจกรรมของนกัเรียนแต่ละคนและทาํเคร่ืองหมาย ⁄ 

 

ประเด็น/คะแนน 

 

ช่ือ-สกุล 

สนใจและตั้งใจ

ร่วมกิจกรรม (3) 

ปฏิบติัตามคาํสั่งใน

กิจกรรม (3) 

ปฏิบติักิจกรรมเสร็จ

ภายในเวลาท่ีกาํหนด (3) 

รวม

คะแนน หมาย

เหตุ 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 

3    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัสูง                                     ลงช่ือ……………………ผูป้ระเมิน 

2    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัปานกลาง                                (…………………………………) 

1    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัตํ่า                                     วนัท่ี..….เดือน………………พ.ศ……. 

เกณฑ์การประเมิน/ระดับคุณภาพ 

8 – 9    คะแนน    หมายถึง    ดีมาก 

6 – 7    คะแนน    หมายถึง    ดี 

3 – 5    คะแนน    หมายถึง    พอใช ้

1 – 2    คะแนน    หมายถึง   ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ       วชิาภาษาองักฤษ ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 8  เร่ือง  Sport(2)    เวลา    1    ช่ัวโมง 

..............................................................................................................................................................  

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 ต 1.1  เขา้ใจและตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ  และแสดงความคิดเห็น

อยา่งมีเหตุผล 
 

ตัวช้ีวดั 

 ต 1.1  ป.4/2  อ่านออกเสียงคาํ สะกดคาํ อ่านกลุ่มคาํ ประโยค  ขอ้ความง่ายๆ และบทพดูเขา้

จงัหวะถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน 

 ต 1.1  ป.4/3  เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลกัษณ์ หรือเคร่ืองหมายตรงตามความหมายของประโยค

และขอ้ความสั้นๆ ท่ีฟัง หรืออ่าน  
 

สาระสําคัญ 

ความรู้คาํศพัท ์การสนทนาถามและตอบเก่ียวกบักีฬาประเภทต่างๆเป็นเร่ืองท่ีนกัเรียน

สามารถนาํความรู้ไปประยกุตใ์ชซ่ึ้งเป็นการเรียนรู้ภาษาองักฤษเพื่อนาํไปใชส่ื้อสารในชีวติประจาํวนั 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์(K) 

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบักีฬาชนิดต่างๆไดถู้กตอ้ง (P) 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม (A) 

 

สาระการเรียนรู้ 

คาํศพัท ์:  swimming, rugby, hockey, skiing,  boxing, bowling 

 

  

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ข้ันนํา 

 1.  นกัเรียนเขา้มาเรียนในห้องคอมพิวเตอร์ และนัง่ประจาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์  เคร่ืองละ 1  

คน 
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              2.  ครูยนือยูห่นา้ชั้นเรียนพร้อมกล่าวทกัทาย 

 3.  ครูบอกนกัเรียนวา่กิจกรรมน้ีเป็นกิจกรรมช่วยกนัคิดคาํศพัท ์ จากบตัรคาํศพัทต์วัอกัษร 

A-Z  ครูจะสุ่มเลือกตวัอกัษรมาคร้ังละ  1  ตวัอกัษร  ใหน้กัเรียนช่วยกนัคิดคาํศพัทท่ี์ข้ึนตน้ดว้ย

ตวัอกัษรนั้นๆ 

 4.  ครูสุ่มเลือกตวัอกัษร  A-Z  คร้ังละ  1  ตวัอกัษรนกัเรียนช่วยกนัคิดและตอบวา่มีคาํศพัท์

อะไรบา้งท่ีข้ึนตน้ดว้ยตวัอกัษรดงัภาพท่ีปรากฏ  

 5.  ครูบอกนกัเรียนวา่กิจกรรมการเรียนการสอนในวนัน้ีจะเป็นการเรียนรู้บทเรียน

ภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง  Sport(2)  

ข้ันสอน 

 1.  ครูอธิบายวธีิการเรียนรู้บทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนั  เร่ือง Sport(2)  

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  

 2.  นกัเรียนคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัสาํหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4 

 3.  นกัเรียนคลิกเมาส์หนา้เมนูหลกั  และเลือกหวัขอ้เร่ือง Sport(2)   

 4.  นกัเรียนศึกษาคาํศพัทเ์ร่ือง Sport(2)   โดยการคลิกเมาส์ท่ีรูปภาพทีละรูปภาพ  เม่ือแสดง

รูปภาพการออกเสียงคาํศพัท ์ และการสะกดคาํศพัทน์กัเรียนออกเสียงตามทีละรูปภาพ 

 5.  ครูคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษเร่ือง Sport(2)    โดยใหแ้สดงภาพผา่นเคร่ือง

โปรเจคเตอร์ 

 6.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นถา้นกัเรียนออกเสียงไม่ชดัเจนครูจะคลิกเมาส์เพื่อใหแ้สดง

การสะกดคาํศพัทแ์ละเสียงของคาํศพัทจ์ากภาพ 

 7.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นอีกคร้ัง 

 8.  ครูสุ่มเลือกนกัเรียนจากการจบัสลากออกเสียงจาํนวน  10  คน  ใหน้กัเรียนออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทจ์ากภาพการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีไม่มีเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละการออก

เสียงคาํศพัท ์ โดยนกัเรียนจะไดอ้อกเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทค์นละ  1  คาํศพัท ์ ซ่ึง

ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง  ถา้นกัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดถู้กตอ้งครูจะใหร้างวลัหรือคาํชม  ถา้นกัเรียนไม่สามารถออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดค้รู 
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จะช่วยใหค้าํแนะนาํ  คอยกระตุน้และใหน้กัเรียนดูภาพการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีแสดงการสะกดคาํศพัท์

และการออกเสียงคาํศพัทอี์กคร้ัง 

ข้ันฝึก 

 1.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัเร่ือง  Sport(2)  โดยการอ่านคาํถามและเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้ง  เม่ือ

ทาํเสร็จแลว้นกัเรียนคลิกปุ่มเฉลยคาํตอบ  นกัเรียนรวมคะแนนแลว้บอกครู  คลิกเมาส์กลบัสู่หนา้

เมนูหลกั 

 2.  นกัเรียนเขียนบนัทึกคาํศพัทท่ี์ไดเ้รียนรู้จากเร่ือง Sport(2)   ลงในสมุดบนัทึกคาํศพัท ์ 

ข้ันสรุป   

 1.  ครูแจกใบงานเร่ือง Sport(2)   ใหน้กัเรียนทาํแบบฝึกหดั พร้อมอธิบายวธีิทาํแบบฝึกหดั

ใหก้บันกัเรียน 

 2.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัจากใบงานเร่ือง  Sport (2) 

3.  นกัเรียนทาํแบบทดสอบเร่ือง Fruit  และ   Sport  จาํนวน  12  ขอ้ โดยจบัคู่คาํศพัทท่ี์มี

ความหมายตรงกบัภาพท่ีกาํหนดและเขียนคาํตอบลงในช่องวา่ง  

 4.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนคาํศพัทเ์ร่ือง  Sport(2)  อีกคร้ัง  ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไป

ท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นให้นกัเรียนออกเสียง 

 

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

 1.  บตัรคาํศพัท ์ A-Z 

 2.  สลากเลขท่ีในชั้นเรียน 

 3.  บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง  Sport(2)  

 4.  สมุดบนัทึกคาํศพัท ์  

 5.  ใบงานแบบฝึกหดัเร่ือง  Sport(2)   

 6.   แบบทดสอบเร่ือง  Fruit  และ   Sport  จาํนวน  12  ขอ้ 

 

การวดัและการประเมนิผล 

ประเด็นทีต้่องการวดัและประเมินผล 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบักีฬาชนิดต่างๆไดถู้กตอ้ง 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม 
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วธีิการประเมิน 

 1.  สังเกตการร่วมกิจกรรม  การปฏิบติัไดต้ามเน้ือหาท่ีเรียน  ไดแ้ก่  การระบุภาพไดต้รง

ความหมาย  การเขียนคาํศพัท ์

 2.  ประเมินการเขียน 

 3.  ตรวจใบงานเร่ือง  Sport(2) 

 

เคร่ืองมือการประเมิน 

 1.  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรม 

 2.  แบบทดสอบความรู้ 

เกณฑ์การวดัและประเมินผล 

 ทุกกิจกรรมถือเกณฑก์ารผา่นร้อยละ  50  
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Search for the words. Use the picture to help you. 

s q s w r b t h 

w y k u i o p o 

i o i a s x s c 

m r i g b i j k 

m c n b m n z e 

i x g r u g b y 

n b o w l i n g 

g a w q r t b y 

 

 
 

 

Name…………….Class……………..No…………

 
Sport(2): Worksheet: 1 6 

    
ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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Put the letters in the right order. 

c o h y k e = _  _  _  _  _  _                           1.                

b g r y u = _  _  _  _  _     2.                    

 

3.               m m g i s w i n = _  _ _  _  _  _  _ _ 

i n i s g k= _  _  _  _  _  _   4.                  

 

g b o i x n = _  _  _  _  _  _ 5.                 

w b o n l g i = _  _  _  _  _  _  _  6.                     
 

Name…………….Class……………..No…………

 
Sport(2): Worksheet: 2 6 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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Match the first part of the word in A to the second in B. Write 
the correct word. 

   A    B 
  1.   gra  tan  1…………………… 
  2.   pe  rian  2…………………… 
  3.   base  nis  3…………………… 
  4.   rug  pe  4…………………... 
  5.   pine  va  5…………………… 
  6.   hoc  ball  6…………………… 
  7.   ten  ar  7…………………... 
  8.   rambu ing  8…………………… 
  9.   badmin key  9…………………... 
  10.  du  ton  10…………………. 
  11.  box  apple 11…………………….. 

12.  gua  by  12…………………….. 

12
 

Name…………….Class……………..No…………

 
Spelling Test:2 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 

 



140 

แบบสังเกตความกระตือรือร้นต่อการเข้าร่วมกจิกรรม 

วชิาภาษาองักฤษ  เร่ืองการสะกดคําศัพท์   

คาํช้ีแจง  สังเกตพฤติกรรมความกระตือรือร้นในเขา้ร่วมกิจกรรมของนกัเรียนแต่ละคนและทาํเคร่ืองหมาย ⁄ 

 

ประเด็น/คะแนน 

 

ช่ือ-สกุล 

สนใจและตั้งใจ

ร่วมกิจกรรม (3) 

ปฏิบติัตามคาํสั่งใน

กิจกรรม (3) 

ปฏิบติักิจกรรมเสร็จ

ภายในเวลาท่ีกาํหนด (3) 

รวม

คะแนน หมาย

เหตุ 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 

3    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัสูง                                     ลงช่ือ………………………ผูป้ระเมิน 

2    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัปานกลาง                                (…………………………………) 

1    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัตํ่า                                     วนัท่ี..….เดือน………………พ.ศ……. 

เกณฑ์การประเมิน/ระดับคุณภาพ 

8 – 9    คะแนน    หมายถึง    ดีมาก 

6 – 7    คะแนน    หมายถึง    ดี 

3 – 5    คะแนน    หมายถึง    พอใช ้

1 – 2    คะแนน    หมายถึง   ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ       วชิาภาษาองักฤษ ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 9  เร่ือง  Clothes(1)   เวลา    1    ช่ัวโมง 

..............................................................................................................................................................  

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 ต 1.1  เขา้ใจและตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ  และแสดงความคิดเห็น

อยา่งมีเหตุผล 
 

ตัวช้ีวดั 

 ต 1.1  ป.4/2  อ่านออกเสียงคาํ สะกดคาํ อ่านกลุ่มคาํ ประโยค  ขอ้ความง่ายๆ และบทพดูเขา้

จงัหวะถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน 

 ต 1.1  ป.4/3  เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลกัษณ์ หรือเคร่ืองหมายตรงตามความหมายของประโยค

และขอ้ความสั้นๆ ท่ีฟัง หรืออ่าน  
 

สาระสําคัญ 

ความรู้คาํศพัทเ์ก่ียวกบัเคร่ืองแต่งกาย เส้ือผา้ ของตนเองและผูอ่ื้นสามารถนาํไปประยกุตใ์ช้

เพื่อการส่ือสารในชีวติประจาํวนัได ้

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์(K) 

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัเส้ือผา้ชนิดต่างๆไดถู้กตอ้ง (P) 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม (A) 

 

สาระการเรียนรู้ 

คาํศพัท ์:  skirt, shirt, jacket, shorts,  jeans, dress 

  

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ข้ันนํา 

 1.  นกัเรียนเขา้มาเรียนในห้องคอมพิวเตอร์ และนัง่ประจาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์  เคร่ืองละ 1  คน 

              2.  ครูยนือยูห่นา้ชั้นเรียนพร้อมกล่าวทกัทาย 

 3.  ครูแจกกระดาษใหน้กัเรียนคนละ  1  แผน่ 
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 4.  ครูออกเสียงคาํศพัทจ์ากบทเรียนท่ีแลว้เร่ือง  Sport(2)   ดงัน้ี swimming, rugby, hockey, 

skiing,  boxing, bowling ใหน้กัเรียนวาดภาพคาํศพัท ์ เป็นภาพอุปกรณ์กีฬาท่ีใชใ้นกีฬาแต่ละชนิด  

 5.  ครูบอกนกัเรียนวา่กิจกรรมการเรียนการสอนในวนัน้ีจะเป็นการเรียนรู้บทเรียน

ภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง Clothes(1)  

ข้ันสอน 

 1.  ครูอธิบายวธีิการเรียนรู้บทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนั  เร่ือง Clothes(1)  

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  

 2.  นกัเรียนคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัสาํหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4 

 3.  นกัเรียนคลิกเมาส์หนา้เมนูหลกั  และเลือกหวัขอ้เร่ือง Clothes(1)   

 4.  นกัเรียนศึกษาคาํศพัทเ์ร่ือง Clothes(1)   โดยการคลิกเมาส์ท่ีรูปภาพทีละรูปภาพ  เม่ือ

แสดงรูปภาพการออกเสียงคาํศพัท ์ และการสะกดคาํศพัทน์กัเรียนออกเสียงตามทีละรูปภาพ 

 5.  ครูคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษเร่ือง Clothes(1)    โดยใหแ้สดงภาพผา่นเคร่ือง

โปรเจคเตอร์ 

 6.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นถา้นกัเรียนออกเสียงไม่ชดัเจนครูจะคลิกเมาส์เพื่อใหแ้สดง

การสะกดคาํศพัทแ์ละเสียงของคาํศพัทจ์ากภาพ 

 7.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นอีกคร้ัง 

 8.  ครูสุ่มเลือกนกัเรียนจากการจบัสลากออกเสียงจาํนวน  10  คน  ใหน้กัเรียนออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทจ์ากภาพการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีไม่มีเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละการออก

เสียงคาํศพัท ์ โดยนกัเรียนจะไดอ้อกเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทค์นละ  1  คาํศพัท ์ ซ่ึง

ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง  ถา้นกัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดถู้กตอ้งครูจะใหร้างวลัหรือคาํชม  ถา้นกัเรียนไม่สามารถออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดค้รูจะช่วยใหค้าํแนะนาํ  คอยกระตุน้และใหน้กัเรียนดูภาพ

การ์ตูนแอนิเมชนัท่ีแสดงการสะกดคาํศพัทแ์ละการออกเสียงคาํศพัทอี์กคร้ัง 
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ข้ันฝึก 

 1.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัเร่ือง Clothes(1)  โดยการอ่านคาํถามและเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้ง  

เม่ือทาํเสร็จแลว้นกัเรียนคลิกปุ่มเฉลยคาํตอบ  นกัเรียนรวมคะแนนแลว้บอกครู  คลิกเมาส์กลบัสู่หนา้

เมนูหลกั 

 2.  นกัเรียนเขียนบนัทึกคาํศพัทท่ี์ไดเ้รียนรู้จากเร่ือง Clothes(1)   ลงในสมุดบนัทึกคาํศพัท ์

ข้ันสรุป 

 1.  ครูแจกใบงานเร่ือง Clothes(1)   ใหน้กัเรียนทาํแบบฝึกหดั พร้อมอธิบายวธีิทาํแบบฝึกหดั

ใหก้บันกัเรียน 

 2.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัจากใบงานเร่ือง  Clothes(1)   

 3.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนคาํศพัทเ์ร่ือง  Clothes(1)  อีกคร้ัง  ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์

ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง 

 

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

 1.  กระดาษ  A4 

 2.  สลากเลขท่ีในชั้นเรียน 

 3.  บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง  Clothes(1) 

 4.  สมุดบนัทึกคาํศพัท ์   

 5.  ใบงานแบบฝึกหดัเร่ือง  Clothes(1)     

 

การวดัและการประเมินผล 

ประเด็นทีต้่องการวดัและประเมินผล 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัเส้ือผา้ชนิดต่างๆไดถู้กตอ้ง 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม 

วธีิการประเมิน 

 1.  สังเกตการร่วมกิจกรรม  การปฏิบติัไดต้ามเน้ือหาท่ีเรียน  ไดแ้ก่  การระบุภาพไดต้รง

ความหมาย  การเขียนคาํศพัท ์

 2.  ประเมินการเขียน 

 3.  ตรวจใบงานเร่ือง  Clothes(1) 
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เคร่ืองมือการประเมิน 

 1.  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรม 

 2.  แบบทดสอบความรู้  

เกณฑ์การวดัและประเมินผล 

 ทุกกิจกรรมถือเกณฑก์ารผา่นร้อยละ  50  
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Choose the correct answer. 
 
 
1.                      =                                                                   
                                               
 
2.                   =                                                      

 
3.             = 
 
4.                      = 
 
 
5.                   = 
 

6.                  = 

 
 

Name……………………………………………….Cl

 
Clothes(1) 

  

6 

shirt,  skirt,  jacket,  dress,  jeans,  

 

 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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Write the missing letters and match.   
 

         1.  _ _ o r _ s   a.  
 

         2.  _ h _ _ t   b.  
 

         3.  _ k _ r _   c.  
 

         4.  _ a _ k _ t   d.  
 

         5.  _ r e _ _   e. 
 

         6.  j _ _ _ s   f.  

Name………………Class……………..No………

 
Clothes(1) Worksheet: 2 6 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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แบบสังเกตความกระตือรือร้นต่อการเข้าร่วมกจิกรรม 

วชิาภาษาองักฤษ  เร่ืองการสะกดคําศัพท์   

คาํช้ีแจง  สังเกตพฤติกรรมความกระตือรือร้นในเขา้ร่วมกิจกรรมของนกัเรียนแต่ละคนและทาํเคร่ืองหมาย 

⁄ 

 

ประเด็น/

คะแนน 

 

ช่ือ-สกุล 

สนใจและตั้งใจ

ร่วมกิจกรรม (3) 

ปฏิบติัตามคาํสั่งใน

กิจกรรม (3) 

ปฏิบติักิจกรรมเสร็จ

ภายในเวลาท่ีกาํหนด (3) 

รวม

คะแนน 
หมาย

เหตุ 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 

3    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัสูง                              ลงช่ือ…………………………ผูป้ระเมิน 

2    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัปานกลาง                                (…………………………………) 

1    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัตํ่า                                     วนัท่ี..….เดือน………………พ.ศ……. 

เกณฑ์การประเมิน/ระดับคุณภาพ 

8 – 9    คะแนน    หมายถึง    ดีมาก 

6 – 7    คะแนน    หมายถึง    ดี 

3 – 5    คะแนน    หมายถึง    พอใช ้

1 – 2    คะแนน    หมายถึง   ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ       วชิาภาษาองักฤษ ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 10  เร่ือง  Clothes(2)   เวลา    1    ช่ัวโมง 

..............................................................................................................................................................  

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 ต 1.1  เขา้ใจและตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ  และแสดงความคิดเห็น

อยา่งมีเหตุผล 
 

ตัวช้ีวดั 

 ต 1.1  ป.4/2  อ่านออกเสียงคาํ สะกดคาํ อ่านกลุ่มคาํ ประโยค  ขอ้ความง่ายๆ และบทพดูเขา้

จงัหวะถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน 

 ต 1.1  ป.4/3  เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลกัษณ์ หรือเคร่ืองหมายตรงตามความหมายของประโยค

และขอ้ความสั้นๆ ท่ีฟัง หรืออ่าน  
 

สาระสําคัญ 

ความรู้คาํศพัทเ์ก่ียวกบัเคร่ืองแต่งกาย เส้ือผา้ ของตนเองและผูอ่ื้นสามารถนาํไปประยกุตใ์ช้

เพื่อการส่ือสารในชีวติประจาํวนัได ้

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์(K) 

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัเส้ือผา้ชนิดต่างๆไดถู้กตอ้ง (P) 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม (A) 

 

สาระการเรียนรู้ 

คาํศพัท ์:  socks, trousers, cap, shoes,  belt, blouse 

  

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ข้ันนํา 

 1.  นกัเรียนเขา้มาเรียนในห้องคอมพิวเตอร์ และนัง่ประจาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์  เคร่ืองละ 1  คน 

              2.  ครูยนือยูห่นา้ชั้นเรียนพร้อมกล่าวทกัทาย  

 3.  ครูติดเน้ือเพลงบนกระดานซ่ึงมีเน้ือหาดงัน้ี 



149 

Baby Shark 

Baby Shark doo doo, doo doo doo doo** 

Baby Shark 

Mummy Shark doo doo, doo doo doo doo** 

Mummy Shark 

Daddy Shark doo doo, doo doo doo doo** 

Daddy Shark 

Grandma Shark doo doo, doo doo doo doo** 

Grandma Shark 

Grandpa Shark doo doo, doo doo doo doo** 

Grandpa Shark 

Let's go hunt doo doo, doo doo doo doo** 

Let's go hunt 

Run away doo doo, doo doo doo doo** 

Run away 

Safe at last doo doo, doo doo doo doo** 

Safe at last 

It's the end doo doo, doo doo doo doo** 

It's the end 

 4.  ครูเปิดเพลง Baby shark  โดยแสดงภาพผา่นโปรเจคเตอร์  พร้อมบอกใหน้กัเรียนร้อง

เพลง  และทาํท่าทางประกอบไปพร้อมกนั 

 5.  ครูอธิบายความหมายของคาํศพัทท่ี์ปรากฏในเน้ือเพลง 

 6.  ครูบอกนกัเรียนวา่กิจกรรมการเรียนการสอนในวนัน้ีจะเป็นการเรียนรู้บทเรียน

ภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง Clothes(2)  

 

ข้ันสอน 

 1.  ครูอธิบายวธีิการเรียนรู้บทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนั  เร่ือง Clothes(2)  

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  

 2.  นกัเรียนคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัสาํหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4 
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 3.  นกัเรียนคลิกเมาส์หนา้เมนูหลกั  และเลือกหวัขอ้เร่ือง Clothes(2)   

 4.  นกัเรียนศึกษาคาํศพัทเ์ร่ือง Clothes(2)   โดยการคลิกเมาส์ท่ีรูปภาพทีละรูปภาพ  เม่ือ

แสดงรูปภาพการออกเสียงคาํศพัท ์ และการสะกดคาํศพัทน์กัเรียนออกเสียงตามทีละรูปภาพ 

 5.  ครูคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษเร่ือง Clothes(2)    โดยใหแ้สดงภาพผา่นเคร่ือง

โปรเจคเตอร์ 

 6.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นถา้นกัเรียนออกเสียงไม่ชดัเจนครูจะคลิกเมาส์เพื่อใหแ้สดง

การสะกดคาํศพัทแ์ละเสียงของคาํศพัทจ์ากภาพ 

 7.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นอีกคร้ัง 

 8.  ครูสุ่มเลือกนกัเรียนจากการจบัสลากออกเสียงจาํนวน  10  คน  ใหน้กัเรียนออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทจ์ากภาพการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีไม่มีเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละการออก

เสียงคาํศพัท ์ โดยนกัเรียนจะไดอ้อกเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทค์นละ  1  คาํศพัท ์ ซ่ึง

ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง  ถา้นกัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดถู้กตอ้งครูจะใหร้างวลัหรือคาํชม  ถา้นกัเรียนไม่สามารถออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดค้รูจะช่วยใหค้าํแนะนาํ  คอยกระตุน้และใหน้กัเรียนดูภาพ

การ์ตูนแอนิเมชนัท่ีแสดงการสะกดคาํศพัทแ์ละการออกเสียงคาํศพัทอี์กคร้ัง 

ข้ันฝึก 

 1.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัเร่ือง Clothes(2)  โดยการอ่านคาํถามและเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้ง  

เม่ือทาํเสร็จแลว้นกัเรียนคลิกปุ่มเฉลยคาํตอบ  นกัเรียนรวมคะแนนแลว้บอกครู  คลิกเมาส์กลบัสู่หนา้

เมนูหลกั 

 2.  นกัเรียนเขียนบนัทึกคาํศพัทท่ี์ไดเ้รียนรู้จากเร่ือง Clothes(2)   ลงในสมุดบนัทึกคาํศพัท ์

ข้ันสรุป   

 1.  ครูแจกใบงานเร่ือง Clothes(2)   ใหน้กัเรียนทาํแบบฝึกหดั พร้อมอธิบายวธีิทาํแบบฝึกหดั

ใหก้บันกัเรียน 

 2.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัจากใบงานเร่ือง  Clothes(2) 

3.  ครูแจกกระดาษใหน้กัเรียนคนละ  1  แผน่  ใหน้กัเรียนวาดภาพของตนเอง พร้อมทั้ง

เขียนคาํศพัทเ์คร่ืองแต่งกายของตนเอง 

 4.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนคาํศพัทเ์ร่ือง  Clothes(2)  อีกคร้ัง  ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์

ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง 
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 5.  นกัเรียนช่วยกนันาํผลงานของตนเองติดท่ีบอร์ดแสดงผลงาน 

 

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

 1.  เน้ือเพลง Baby shark 

 2.  สลากเลขท่ีในชั้นเรียน 

 3.  บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง  Clothes(2) 

 4.  สมุดบนัทึกคาํศพัท ์   

 5.  ใบงานแบบฝึกหดัเร่ือง  Clothes(2) 

 6.   กระดาษ  A4  

 

การวดัและการประเมินผล 

ประเด็นทีต้่องการวดัและประเมินผล 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัเส้ือผา้ชนิดต่างๆไดถู้กตอ้ง 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม 

วธีิการประเมิน 

 1.  สังเกตการร่วมกิจกรรม  การปฏิบติัไดต้ามเน้ือหาท่ีเรียน  ไดแ้ก่  การระบุภาพไดต้รง

ความหมาย  การเขียนคาํศพัท ์

 2.  ประเมินการเขียน 

 3.  ตรวจใบงานเร่ือง  Clothes(2) 

เคร่ืองมือการประเมิน 

 1.  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรม 

 2.  แบบทดสอบความรู้ 

เกณฑ์การวดัและประเมินผล 

 ทุกกิจกรรมถือเกณฑก์ารผา่นร้อยละ  50 
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Search for the words. Use the picture to help you. 

t r o u s e r s 

a s d f h j k l 

d c a p o u o i 

a w b l o u s e 

r t e u e r o r 

j k l o s e c i 

a c t i g e k y 

s h o e s o s e 
 

 
 

 

 

Name……………………………………………….Cl

 

Name………………Class……………..No………

 
Clothes(2)  Worksheet: 1 6 

    

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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1.  I wear        t r _ _ _ e _ s 
 
2.  I wear   _ h _ e _     
 
3.  I wear                         s _ c _ _  
 
4.  I wear                    _ e _ t 
 
5.  I wear             _ _ p                                
 
6.  I wear                       b _ o _ _ e  
 

Clothes(2) 

  

6 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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แบบสังเกตความกระตือรือร้นต่อการเข้าร่วมกจิกรรม 

วชิาภาษาองักฤษ  เร่ืองการสะกดคําศัพท์   

คาํช้ีแจง  สังเกตพฤติกรรมความกระตือรือร้นในเขา้ร่วมกิจกรรมของนกัเรียนแต่ละคนและทาํ

เคร่ืองหมาย ⁄ 

 

ประเด็น/คะแนน 

 

ช่ือ-สกุล 

สนใจและตั้งใจ

ร่วมกิจกรรม (3) 

ปฏิบติัตามคาํสั่งใน

กิจกรรม (3) 

ปฏิบติักิจกรรมเสร็จ

ภายในเวลาท่ีกาํหนด 

(3) 

รวม

คะแนน 
หมา

ยเหตุ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 

3    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัสูง                       ลงช่ือ………………………………ผูป้ระเมิน 

2    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัปานกลาง                      (…………………………………) 

1    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัตํ่า                             วนัท่ี..….เดือน………………พ.ศ……. 

เกณฑ์การประเมิน/ระดับคุณภาพ 

8 – 9    คะแนน    หมายถึง    ดีมาก 

6 – 7    คะแนน    หมายถึง    ดี 

3 – 5    คะแนน    หมายถึง    พอใช ้

1 – 2    คะแนน    หมายถึง   ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ       วชิาภาษาองักฤษ ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 11  เร่ือง  Place(1)   เวลา    1    ช่ัวโมง 

..............................................................................................................................................................  

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 ต 1.1  เขา้ใจและตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ  และแสดงความคิดเห็น

อยา่งมีเหตุผล 
 

ตัวช้ีวดั 

 ต 1.1  ป.4/2  อ่านออกเสียงคาํ สะกดคาํ อ่านกลุ่มคาํ ประโยค  ขอ้ความง่ายๆ และบทพดูเขา้

จงัหวะถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน 

 ต 1.1  ป.4/3  เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลกัษณ์ หรือเคร่ืองหมายตรงตามความหมายของประโยค

และขอ้ความสั้นๆ ท่ีฟัง หรืออ่าน  
 

สาระสําคัญ 

การเรียนรู้คาํศพัทส์ถานท่ีต่างๆ  การสนทนาถามและตอบ  และการเขียนใหข้อ้มูลเก่ียวกบั

สถานท่ีต่างๆในเมือง  เป็นส่ิงจาํเป็นท่ีตอ้งเรียนรู้เพื่อนาํไปใชส่ื้อสารในชีวติประจาํวนั 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์(K) 

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัสถานท่ีต่างๆไดถู้กตอ้ง (P) 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม (A) 

 

สาระการเรียนรู้ 

คาํศพัท ์:  airport, market, hotel, bank,  bus station, temple 

  

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ข้ันนํา 

 1.  นกัเรียนเขา้มาเรียนในห้องคอมพิวเตอร์ และนัง่ประจาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์  เคร่ืองละ 1  คน 

              2.  ครูยนือยูห่นา้ชั้นเรียนพร้อมกล่าวทกัทาย 

 3.  ครูแจกกระดาษใหน้กัเรียนคนละ  1  แผน่ 
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 4.  ครูออกเสียงคาํศพัทจ์ากบทเรียนท่ีแลว้เร่ือง  Clothes ดงัน้ี  skirt, shorts, dress, socks, 

cap, belt ใหน้กัเรียนวาดภาพคาํศพัทท่ี์ครูออกเสียง 

 5.  ครูบอกนกัเรียนวา่กิจกรรมการเรียนการสอนในวนัน้ีจะเป็นการเรียนรู้บทเรียน

ภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง Place(1)  

ข้ันสอน 

 1.  ครูอธิบายวธีิการเรียนรู้บทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนั  เร่ือง Place(1)  

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  

 2.  นกัเรียนคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัสาํหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4 

 3.  นกัเรียนคลิกเมาส์หนา้เมนูหลกั  และเลือกหวัขอ้เร่ือง Place(1)   

 4.  นกัเรียนศึกษาคาํศพัทเ์ร่ือง Place(1)   โดยการคลิกเมาส์ท่ีรูปภาพทีละรูปภาพ  เม่ือแสดง

รูปภาพการออกเสียงคาํศพัท ์ และการสะกดคาํศพัทน์กัเรียนออกเสียงตามทีละรูปภาพ 

 5.  ครูคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษเร่ือง Place(1)    โดยใหแ้สดงภาพผา่นเคร่ือง

โปรเจคเตอร์ 

 6.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นถา้นกัเรียนออกเสียงไม่ชดัเจนครูจะคลิกเมาส์เพื่อใหแ้สดง

การสะกดคาํศพัทแ์ละเสียงของคาํศพัทจ์ากภาพ 

 7.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นอีกคร้ัง 

 8.  ครูสุ่มเลือกนกัเรียนจากการจบัสลากออกเสียงจาํนวน  10  คน  ใหน้กัเรียนออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทจ์ากภาพการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีไม่มีเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละการออก

เสียงคาํศพัท ์ โดยนกัเรียนจะไดอ้อกเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทค์นละ  1  คาํศพัท ์ ซ่ึง

ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง  ถา้นกัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดถู้กตอ้งครูจะใหร้างวลัหรือคาํชม  ถา้นกัเรียนไม่สามารถออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดค้รูจะช่วยใหค้าํแนะนาํ  คอยกระตุน้และใหน้กัเรียนดูภาพ

การ์ตูนแอนิเมชนัท่ีแสดงการสะกดคาํศพัทแ์ละการออกเสียงคาํศพัทอี์กคร้ัง 

 

ข้ันฝึก 
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 1.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัเร่ือง Place(1)  โดยการอ่านคาํถามและเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้ง  เม่ือ

ทาํเสร็จแลว้นกัเรียนคลิกปุ่มเฉลยคาํตอบ  นกัเรียนรวมคะแนนแลว้บอกครู  คลิกเมาส์กลบัสู่หนา้

เมนูหลกั 

 2.  นกัเรียนเขียนบนัทึกคาํศพัทท่ี์ไดเ้รียนรู้จากเร่ือง Place(1)  ลงในสมุดบนัทึกคาํศพัท ์

ข้ันสรุป   

 1.  ครูแจกใบงานเร่ือง Place(1)   ใหน้กัเรียนทาํแบบฝึกหดั พร้อมอธิบายวธีิทาํแบบฝึกหดั

ใหก้บันกัเรียน 

 2.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัจากใบงานเร่ือง  Place(1) 

 3.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนคาํศพัทเ์ร่ือง  Place(1)  อีกคร้ัง  ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไป

ท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นให้นกัเรียนออกเสียง 

 

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

 1.  กระดาษ  A4 

 2.  สลากเลขท่ีในชั้นเรียน 

 3.  บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง  Place(1) 

 4.  สมุดบนัทึกคาํศพัท ์   

 5.  ใบงานแบบฝึกหดัเร่ือง  Place(1)     

 

การวดัและการประเมินผล 

ประเด็นทีต้่องการวดัและประเมินผล 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัสถานท่ีต่างๆไดถู้กตอ้ง 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม 

วธีิการประเมิน 

 1.  สังเกตการร่วมกิจกรรม  การปฏิบติัไดต้ามเน้ือหาท่ีเรียน  ไดแ้ก่  การระบุภาพไดต้รง

ความหมาย  การเขียนคาํศพัท ์

 2.  ประเมินการเขียน 

 3.  ตรวจใบงานเร่ือง  Place(1) 
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เคร่ืองมือการประเมิน 

 1.  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรม 

 2.  แบบทดสอบความรู้ 

เกณฑ์การวดัและประเมินผล 

 ทุกกิจกรรมถือเกณฑก์ารผา่นร้อยละ  50  
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Choose the correct answer. 

 

1.                               =                                                                   

                                                

2.                =   =                                                      

 

3.             = 

 

4.                = 

 

5.               = 

 

6.               = 

 

 

airport, hotel, temple, bus station, 

  
 

 

Name……………Class……………..No…………

 
Place(1) 

  

6 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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Complete the letters and draw the pictures. 

 

1.      _ _ tel       

 

2.     _ _ rket      

   

3.      _ _ s station                 

 

4.      _ _ mple       

 

5.     _ _ rport       

 

6.     _ _ nk          

Name……………….Class……………..No………

 Place(1) 

  

6 
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แบบสังเกตความกระตือรือร้นต่อการเข้าร่วมกจิกรรม 

วชิาภาษาองักฤษ  เร่ืองการสะกดคําศัพท์   

คาํช้ีแจง  สังเกตพฤติกรรมความกระตือรือร้นในเขา้ร่วมกิจกรรมของนกัเรียนแต่ละคนและทาํ

เคร่ืองหมาย ⁄ 

 

ประเด็น/คะแนน 

 

ช่ือ-สกุล 

สนใจและตั้งใจ

ร่วมกิจกรรม (3) 

ปฏิบติัตามคาํสั่ง

ในกิจกรรม (3) 

ปฏิบติักิจกรรมเสร็จ

ภายในเวลาท่ีกาํหนด 

(3) 

รวม

คะแนน 
หมาย

เหตุ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 

3    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัสูง                                  ลงช่ือ…………………………ผูป้ระเมิน 

2    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัปานกลาง                         (…………………………………) 

1    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัตํ่า                                วนัท่ี..….เดือน………………พ.ศ……. 

เกณฑ์การประเมิน/ระดับคุณภาพ 

8 – 9    คะแนน    หมายถึง    ดีมาก 

6 – 7    คะแนน    หมายถึง    ดี 

3 – 5    คะแนน    หมายถึง    พอใช ้

1 – 2    คะแนน    หมายถึง   ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ       วชิาภาษาองักฤษ ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 12  เร่ือง  Place(2)   เวลา    1    ช่ัวโมง 

.............................................................................................................................................................  

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 ต 1.1  เขา้ใจและตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ  และแสดงความคิดเห็น

อยา่งมีเหตุผล 
 

ตัวช้ีวดั 

 ต 1.1  ป.4/2  อ่านออกเสียงคาํ สะกดคาํ อ่านกลุ่มคาํ ประโยค  ขอ้ความง่ายๆ และบทพดูเขา้

จงัหวะถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน 

 ต 1.1  ป.4/3  เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลกัษณ์ หรือเคร่ืองหมายตรงตามความหมายของประโยค

และขอ้ความสั้นๆ ท่ีฟัง หรืออ่าน  
 

สาระสําคัญ 

การเรียนรู้คาํศพัทส์ถานท่ีต่างๆ  การสนทนาถามและตอบ  และการเขียนใหข้อ้มูลเก่ียวกบั

สถานท่ีต่างๆในเมือง  เป็นส่ิงจาํเป็นท่ีตอ้งเรียนรู้เพื่อนาํไปใชส่ื้อสารในชีวติประจาํวนั 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์(K) 

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัสถานท่ีต่างๆไดถู้กตอ้ง (P) 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม (A) 

 

สาระการเรียนรู้ 

คาํศพัท ์:  school, pharmacy, shop, hospital,  park, bakery 

  

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ข้ันนํา 

 1.  นกัเรียนเขา้มาเรียนในห้องคอมพิวเตอร์ และนัง่ประจาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์  เคร่ืองละ 1  คน 

              2.  ครูยนือยูห่นา้ชั้นเรียนพร้อมกล่าวทกัทาย 
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 3.  ครูทบทวนเร่ืองท่ีเรียนไปแลว้โดยการแสดงบตัรคาํศพัทข์องบทเรียนท่ีแลว้ airport, 

market, hotel, bank,  bus station, temple 

 4.  นกัเรียนออกเสียงคาํศพัท ์ และสะกดคาํศพัท ์

 5.  ครูบอกนกัเรียนวา่กิจกรรมการเรียนการสอนในวนัน้ีจะเป็นการเรียนรู้บทเรียน

ภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง Place(2)  

ข้ันสอน 

 1.  ครูอธิบายวธีิการเรียนรู้บทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนั  เร่ือง Place(2)  

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  

 2.  นกัเรียนคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัสาํหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4 

 3.  นกัเรียนคลิกเมาส์หนา้เมนูหลกั  และเลือกหวัขอ้เร่ือง Place(2)   

 4.  นกัเรียนศึกษาคาํศพัทเ์ร่ือง Place(2)   โดยการคลิกเมาส์ท่ีรูปภาพทีละรูปภาพ  เม่ือแสดง

รูปภาพการออกเสียงคาํศพัท ์ และการสะกดคาํศพัทน์กัเรียนออกเสียงตามทีละรูปภาพ 

 5.  ครูคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษเร่ือง Place(2)    โดยใหแ้สดงภาพผา่นเคร่ือง

โปรเจคเตอร์ 

 6.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นถา้นกัเรียนออกเสียงไม่ชดัเจนครูจะคลิกเมาส์เพื่อใหแ้สดง

การสะกดคาํศพัทแ์ละเสียงของคาํศพัทจ์ากภาพ 

 7.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นอีกคร้ัง 

 8.  ครูสุ่มเลือกนกัเรียนจากการจบัสลากออกเสียงจาํนวน  10  คน  ใหน้กัเรียนออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทจ์ากภาพการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีไม่มีเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละการออก

เสียงคาํศพัท ์ โดยนกัเรียนจะไดอ้อกเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทค์นละ  1  คาํศพัท ์ ซ่ึง

ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง  ถา้นกัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดถู้กตอ้งครูจะใหร้างวลัหรือคาํชม  ถา้นกัเรียนไม่สามารถออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดค้รูจะช่วยใหค้าํแนะนาํ  คอยกระตุน้และใหน้กัเรียนดูภาพ

การ์ตูนแอนิเมชนัท่ีแสดงการสะกดคาํศพัทแ์ละการออกเสียงคาํศพัทอี์กคร้ัง 
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ข้ันฝึก 

 1.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัเร่ือง Place(2)  โดยการอ่านคาํถามและเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้ง  เม่ือ

ทาํเสร็จแลว้นกัเรียนคลิกปุ่มเฉลยคาํตอบ  นกัเรียนรวมคะแนนแลว้บอกครู  คลิกเมาส์กลบัสู่หนา้

เมนูหลกั 

 2.  นกัเรียนเขียนบนัทึกคาํศพัทท่ี์ไดเ้รียนรู้จากเร่ือง Place(2)  ลงในสมุดบนัทึกคาํศพัท ์ 

ข้ันสรุป   

 1.  ครูแจกใบงานเร่ือง Place(2)   ใหน้กัเรียนทาํแบบฝึกหดั พร้อมอธิบายวธีิทาํแบบฝึกหดั

ใหก้บันกัเรียน 

 2.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัจากใบงานเร่ือง  Place(2) 

3.  นกัเรียนทาํแบบทดสอบเร่ือง  Clothes  และ  Place   จาํนวน  8  ขอ้ โดยวงกลมรอบ

คาํศพัทท่ี์เขียนไม่ถูกตอ้งและเขียนศพัทท่ี์ถูกตอ้งลงในช่องวา่ง 

 4.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนคาํศพัทเ์ร่ือง  Place(2)  อีกคร้ัง  ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไป

ท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นให้นกัเรียนออกเสียง 

 

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

 1.  บตัรคาํศพัท ์airport, market, hotel, bank,  bus station, temple 

 2.  สลากเลขท่ีในชั้นเรียน 

 3.  บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง  Place(2) 

 4.  สมุดบนัทึกคาํศพัท ์   

 5.  ใบงานแบบฝึกหดัเร่ือง  Place(2) 

6.   แบบทดสอบเร่ือง  Clothes  และ  Place   จาํนวน  8  ขอ้ 

 

การวดัและการประเมินผล 

ประเด็นทีต้่องการวดัและประเมินผล 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัสถานท่ีต่างๆไดถู้กตอ้ง 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม 

วธีิการประเมิน 

 1.  สังเกตการร่วมกิจกรรม  การปฏิบติัไดต้ามเน้ือหาท่ีเรียน  ไดแ้ก่  การระบุภาพไดต้รง

ความหมาย  การเขียนคาํศพัท ์
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 2.  ประเมินการเขียน 

 3.  ตรวจใบงานเร่ือง  Place(2) 

เคร่ืองมือการประเมิน 

 1.  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรม 

 2.  แบบทดสอบความรู้ 

เกณฑ์การวดัและประเมินผล 

 ทุกกิจกรรมถือเกณฑก์ารผา่นร้อยละ  50  
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Search for the words. Use the picture to help you. 

p a s k h b b o 

h o s p i t a l 

a t c a t a k a 

r p h r a n e r 

m b o k l e r y 

a a o s t o y r 

c k l w o i b m 

y u s h o p n o 

 

 
 

 

 

Name………………….Class……………..No……

 
Place(2) Worksheet: 1 6 

    

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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Write the missing letters and match. 

             1.  _ h _ _    a. 

             2.  p h _ r _ a _ y  b. 

             3.  _ _ r _    c. 

             4.  _ o _ p _ t _ l   d. 

             5.  _ c h _ _ l   e. 

             6.  b _ k _ _ y   f. 
 

 

Name…………….Class……………..No…………

 
Place(2) Worksheet: 2 6 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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Find the word is spelled wrongly in each group. 

Write the correct spelling. 

1.  skirt   dress   jocket  ……………..... 

2.  shirt   jean   shorts  ……………….. 

3.  trousers  cop   belt    ……..………… 

4.  sooks   shoes  blouse  ……………..... 

5.  airport  hotal   temple  ……………….. 

6.  market  bank   bustation  ……………….. 

7.  phamacy shop   school  ……………….. 

8.  hospital  park   bacery  ……………….. 

 

 

 

Name……………Class……………..No…………

 
Spelling Test:3 8 
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แบบสังเกตความกระตือรือร้นต่อการเข้าร่วมกจิกรรม 

วชิาภาษาองักฤษ  เร่ืองการสะกดคําศัพท์   

คาํช้ีแจง  สังเกตพฤติกรรมความกระตือรือร้นในเขา้ร่วมกิจกรรมของนกัเรียนแต่ละคนและทาํ

เคร่ืองหมาย ⁄ 

 

ประเด็น/คะแนน 

 

ช่ือ-สกุล 

สนใจและตั้งใจ

ร่วมกิจกรรม (3) 

ปฏิบติัตามคาํสั่งใน

กิจกรรม (3) 

ปฏิบติักิจกรรมเสร็จ

ภายในเวลาท่ีกาํหนด (3) 

รวม

คะแนน หมาย

เหตุ 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 

3    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัสูง                                     ลงช่ือ……………………ผูป้ระเมิน 

2    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัปานกลาง                                (…………………………………) 

1    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัตํ่า                                     วนัท่ี..….เดือน………………พ.ศ……. 

เกณฑ์การประเมิน/ระดับคุณภาพ 

8 – 9    คะแนน    หมายถึง    ดีมาก 

6 – 7    คะแนน    หมายถึง    ดี 

3 – 5    คะแนน    หมายถึง    พอใช ้

1 – 2    คะแนน    หมายถึง   ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ       วชิาภาษาองักฤษ ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 13  เร่ือง  Transportation(1)  เวลา    1    ช่ัวโมง 

..............................................................................................................................................................  

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 ต 1.1  เขา้ใจและตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ  และแสดงความคิดเห็น

อยา่งมีเหตุผล 
 

ตัวช้ีวดั 

 ต 1.1  ป.4/2  อ่านออกเสียงคาํ สะกดคาํ อ่านกลุ่มคาํ ประโยค  ขอ้ความง่ายๆ และบทพดูเขา้

จงัหวะถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน 

 ต 1.1  ป.4/3  เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลกัษณ์ หรือเคร่ืองหมายตรงตามความหมายของประโยค

และขอ้ความสั้นๆ ท่ีฟัง หรืออ่าน  
 

สาระสําคัญ 

 การเรียนรู้คาํศพัทเ์ก่ียวกบัการเดินทาง  และการขนส่งเป็นส่ิงท่ีจาํเป็นในการดาํรงชีวิต

ประจาํวนั  การสนทนาถามและตอบจะช่วยพฒันาการเรียนรู้ไดเ้พิ่มมากข้ึน 

 

 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์(K) 

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัพาหนะชนิดต่างๆไดถู้กตอ้ง (P) 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม (A) 

 

สาระการเรียนรู้ 

คาํศพัท ์:  train, subway, airplane, car,  bicycle, taxi 

  

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ข้ันนํา 

 1.  นกัเรียนเขา้มาเรียนในห้องคอมพิวเตอร์ และนัง่ประจาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์  เคร่ืองละ 1  คน 

              2.  ครูยนือยูห่นา้ชั้นเรียนพร้อมกล่าวทกัทาย 

 3.  ครูติดเน้ือเพลงบนกระดานซ่ึงมีเน้ือหาดงัน้ี 
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 If you are happy and you know it 

If you are happy and you know it, clap your hands.* 

If you are happy and you know it.  And you really want to show it. 

If you are happy and you know it, clap your hands. 

If you are happy and you know it, stomp your feet.* 

If you are happy and you know it. And you really want to show it. 

If you are happy and you know it, stomp your feet. 

If you are happy and you know it. nod your head.* 

If you are happy and you know it. And you really want to show it. 

If you are happy and you know it. nod your head. 

If you are happy and you know it, turn around.* 

If you are happy and you know it. And you really want to show it. 

If you are happy and you know it, turn around. 

If you are happy and you know it, say we are.* 

If you are happy and you know it. And you really want to show it. 

If you are happy and you know it, say we are. 

 4.  ครูเปิดเพลง If you are happy and you know it โดยแสดงภาพผา่นโปรเจคเตอร์  พร้อม

บอกใหน้กัเรียนร้องเพลง  และทาํท่าทางประกอบไปพร้อมกนั 

 5.  ครูอธิบายความหมายของเน้ือเพลง 

 6.  ครูบอกนกัเรียนวา่กิจกรรมการเรียนการสอนในวนัน้ีจะเป็นการเรียนรู้บทเรียน

ภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง Transportation(1)  

ข้ันสอน 

 1.  ครูอธิบายวธีิการเรียนรู้บทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนั  เร่ือง 

Transportation(1) สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  

 2.  นกัเรียนคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัสาํหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4 

 3.  นกัเรียนคลิกเมาส์หนา้เมนูหลกั  และเลือกหวัขอ้เร่ือง Transportation(1) 

 4.  นกัเรียนศึกษาคาํศพัทเ์ร่ือง Transportation(1) โดยการคลิกเมาส์ท่ีรูปภาพทีละรูปภาพ  

เม่ือแสดงรูปภาพการออกเสียงคาํศพัท ์ และการสะกดคาํศพัทน์กัเรียนออกเสียงตามทีละรูปภาพ 
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 5.  ครูคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษเร่ือง Transportation(1) โดยใหแ้สดงภาพผา่น

เคร่ืองโปรเจคเตอร์ 

 6.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นถา้นกัเรียนออกเสียงไม่ชดัเจนครูจะคลิกเมาส์เพื่อใหแ้สดง

การสะกดคาํศพัทแ์ละเสียงของคาํศพัทจ์ากภาพ 

 7.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นอีกคร้ัง 

 8.  ครูสุ่มเลือกนกัเรียนจากการจบัสลากออกเสียงจาํนวน  10  คน  ใหน้กัเรียนออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทจ์ากภาพการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีไม่มีเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละการออก

เสียงคาํศพัท ์ โดยนกัเรียนจะไดอ้อกเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทค์นละ  1  คาํศพัท ์ ซ่ึง

ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง  ถา้นกัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดถู้กตอ้งครูจะใหร้างวลัหรือคาํชม  ถา้นกัเรียนไม่สามารถออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดค้รูจะช่วยใหค้าํแนะนาํ  คอยกระตุน้และใหน้กัเรียนดูภาพ

การ์ตูนแอนิเมชนัท่ีแสดงการสะกดคาํศพัทแ์ละการออกเสียงคาํศพัทอี์กคร้ัง 

ข้ันฝึก 

 1.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัเร่ือง Transportation(1) โดยการอ่านคาํถามและเลือกคาํตอบท่ี

ถูกตอ้ง  เม่ือทาํเสร็จแลว้นกัเรียนคลิกปุ่มเฉลยคาํตอบ  นกัเรียนรวมคะแนนแลว้บอกครู  คลิกเมาส์

กลบัสู่หนา้เมนูหลกั 

 2.  นกัเรียนเขียนบนัทึกคาํศพัทท่ี์ไดเ้รียนรู้จากเร่ือง Transportation(1)  ลงในสมุดบนัทึก

คาํศพัท ์

ข้ันสรุป   

 1.  ครูแจกใบงานเร่ือง Transportation(1) ใหน้กัเรียนทาํแบบฝึกหดั พร้อมอธิบายวธีิทาํ

แบบฝึกหดัใหก้บันกัเรียน 

 2.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัจากใบงานเร่ือง  Transportation(1) 

 3.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนคาํศพัทเ์ร่ือง  Transportation(1) อีกคร้ัง  ครูจะเล่ือน

เคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง 

 

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

 1.  เน้ือเพลง  If you happy 

 2.  สลากเลขท่ีในชั้นเรียน 
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 3.  บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง  Transportation(1) 

 4.  สมุดบนัทึกคาํศพัท ์

 5.  ใบงานแบบฝึกหดัเร่ือง  Transportation(1)  

 

การวดัและการประเมินผล 

ประเด็นทีต้่องการวดัและประเมินผล 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัพาหนะชนิดต่างๆไดถู้กตอ้ง 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม 

วธีิการประเมิน 

 1.  สังเกตการร่วมกิจกรรม  การปฏิบติัไดต้ามเน้ือหาท่ีเรียน  ไดแ้ก่  การระบุภาพไดต้รง

ความหมาย  การเขียนคาํศพัท ์

 2.  ประเมินการเขียน 

 3.  ตรวจใบงานเร่ือง Transportation(1) 

เคร่ืองมือการประเมิน 

 1.  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรม 

 2.  แบบทดสอบความรู้ 

เกณฑ์การวดัและประเมินผล 

 ทุกกิจกรรมถือเกณฑก์ารผา่นร้อยละ  50  
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Search for the words. Use the picture to help you. 

a a i r p l a n e 

s u b w a y n c r 

g t i a l t b t n 

a s c a r a d f h 

j a y e t x l y u 

b i c a s i g h z 

x i l t r c e u p 

p l e t r a i n n 

m s a d y k e b i 
 

 
 

Name…………………Class……………..No……

 
Transportation(1) Worksheet: 1 6 

   

 ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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Put the letters in the right order. 

 

1.                a t i r n  = _  _  _  _  _                             

 

2.                     w s u b y a = _  _  _  _  _  _     

   

3.                        i a r l p n e a  = _ _ _ _ _ _ _ _     

 

4.                                   r c a  = _  _  _   

 

5.                                      c b i y l e c = _  _  _  _  _  _  _ 

 

6.                        x t i a  = _  _  _  _   

Name……………….Class……………..No………

 
Transportation(1) Worksheet: 2 6 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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แบบสังเกตความกระตือรือร้นต่อการเข้าร่วมกจิกรรม 

วชิาภาษาองักฤษ  เร่ืองการสะกดคําศัพท์   

คาํช้ีแจง  สังเกตพฤติกรรมความกระตือรือร้นในเขา้ร่วมกิจกรรมของนกัเรียนแต่ละคนและทาํ

เคร่ืองหมาย ⁄ 

 

ประเด็น/คะแนน 

 

ช่ือ-สกุล 

สนใจและตั้งใจ

ร่วมกิจกรรม (3) 

ปฏิบติัตามคาํสั่ง

ในกิจกรรม (3) 

ปฏิบติักิจกรรมเสร็จ

ภายในเวลาท่ีกาํหนด 

(3) 

รวม

คะแนน 
หมาย

เหตุ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 

3    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัสูง                               ลงช่ือ………………………ผูป้ระเมิน 

2    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัปานกลาง                         (…………………………………) 

1    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัตํ่า                                วนัท่ี..….เดือน………………พ.ศ……. 

เกณฑ์การประเมิน/ระดับคุณภาพ 

8 – 9    คะแนน    หมายถึง    ดีมาก 

6 – 7    คะแนน    หมายถึง    ดี 

3 – 5    คะแนน    หมายถึง    พอใช ้

1 – 2    คะแนน    หมายถึง   ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ       วชิาภาษาองักฤษ ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 14  เร่ือง  Transportation(2)   เวลา    1    ช่ัวโมง 

..............................................................................................................................................................  

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 ต 1.1  เขา้ใจและตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ  และแสดงความคิดเห็น

อยา่งมีเหตุผล 
 

ตัวช้ีวดั 

 ต 1.1  ป.4/2  อ่านออกเสียงคาํ สะกดคาํ อ่านกลุ่มคาํ ประโยค  ขอ้ความง่ายๆ และบทพดูเขา้

จงัหวะถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน 

 ต 1.1  ป.4/3  เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลกัษณ์ หรือเคร่ืองหมายตรงตามความหมายของประโยค

และขอ้ความสั้นๆ ท่ีฟัง หรืออ่าน  
 

สาระสําคัญ 

 การเรียนรู้คาํศพัทเ์ก่ียวกบัการเดินทาง  และการขนส่งเป็นส่ิงท่ีจาํเป็นในการดาํรงชีวิต

ประจาํวนั  การสนทนาถามและตอบจะช่วยพฒันาการเรียนรู้ไดเ้พิ่มมากข้ึน 

 

 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์(K) 

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัพาหนะชนิดต่างๆไดถู้กตอ้ง (P) 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม (A) 

 

สาระการเรียนรู้ 

คาํศพัท ์:  pick up, truck, ship, van,  boat, motorcycle 

 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ข้ันนํา 

 1.  นกัเรียนเขา้มาเรียนในห้องคอมพิวเตอร์ และนัง่ประจาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์  เคร่ืองละ 1  คน 

              2.  ครูยนือยูห่นา้ชั้นเรียนพร้อมกล่าวทกัทาย  
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 3.  ครูบอกนกัเรียนวา่กิจกรรมน้ีเป็นกิจกรรมช่วยกนัคิดคาํศพัท ์ จากบตัรคาํศพัทต์วัอกัษร 

A-Z  ครูจะสุ่มเลือกตวัอกัษรมาคร้ังละ  1  ตวัอกัษร  ใหน้กัเรียนช่วยกนัคิดคาํศพัทท่ี์ข้ึนตน้ดว้ย

ตวัอกัษรนั้นๆ 

 4.  ครูสุ่มเลือกตวัอกัษร  A-Z  คร้ังละ  1  ตวัอกัษรใหน้กัเรียนช่วยกนัคิดและตอบวา่มี

คาํศพัทอ์ะไรบา้งท่ีข้ึนตน้ดว้ยตวัอกัษรดงัภาพท่ีปรากฏ  

 5.  ครูบอกนกัเรียนวา่กิจกรรมการเรียนการสอนในวนัน้ีจะเป็นการเรียนรู้บทเรียน

ภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง Transportation(2)  

ข้ันสอน 

 1.  ครูอธิบายวธีิการเรียนรู้บทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนั  เร่ือง 

Transportation(2) สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  

 2.  นกัเรียนคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัสาํหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4 

 3.  นกัเรียนคลิกเมาส์หนา้เมนูหลกั  และเลือกหวัขอ้เร่ือง Transportation(2) 

 4.  นกัเรียนศึกษาคาํศพัทเ์ร่ือง Transportation(2) โดยการคลิกเมาส์ท่ีรูปภาพทีละรูปภาพ  

เม่ือแสดงรูปภาพการออกเสียงคาํศพัท ์ และการสะกดคาํศพัทน์กัเรียนออกเสียงตามทีละรูปภาพ 

 5.  ครูคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษเร่ือง Transportation(2) โดยใหแ้สดงภาพผา่น

เคร่ืองโปรเจคเตอร์ 

 6.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นถา้นกัเรียนออกเสียงไม่ชดัเจนครูจะคลิกเมาส์เพื่อใหแ้สดง

การสะกดคาํศพัทแ์ละเสียงของคาํศพัทจ์ากภาพ 

 7.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นอีกคร้ัง 

 8.  ครูสุ่มเลือกนกัเรียนจากการจบัสลากออกเสียงจาํนวน  10  คน  ใหน้กัเรียนออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทจ์ากภาพการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีไม่มีเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละการออก

เสียงคาํศพัท ์ โดยนกัเรียนจะไดอ้อกเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทค์นละ  1  คาํศพัท ์ ซ่ึง

ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง  ถา้นกัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดถู้กตอ้งครูจะใหร้างวลัหรือคาํชม  ถา้นกัเรียนไม่สามารถออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดค้รูจะช่วยใหค้าํแนะนาํ  คอยกระตุน้และใหน้กัเรียนดูภาพ

การ์ตูนแอนิเมชนัท่ีแสดงการสะกดคาํศพัทแ์ละการออกเสียงคาํศพัทอี์กคร้ัง 
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ข้ันฝึก 

 1.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัเร่ือง Transportation(2) โดยการอ่านคาํถามและเลือกคาํตอบท่ี

ถูกตอ้ง  เม่ือทาํเสร็จแลว้นกัเรียนคลิกปุ่มเฉลยคาํตอบ  นกัเรียนรวมคะแนนแลว้บอกครู  คลิกเมาส์

กลบัสู่หนา้เมนูหลกั 

 2.  นกัเรียนเขียนบนัทึกคาํศพัทท่ี์ไดเ้รียนรู้จากเร่ือง Transportation(2)  ลงในสมุดบนัทึก

คาํศพัท ์

ข้ันสรุป   

 1.  ครูแจกใบงานเร่ือง Transportation(2) ใหน้กัเรียนทาํแบบฝึกหดั พร้อมอธิบายวธีิทาํ

แบบฝึกหดัใหก้บันกัเรียน 

 2.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัจากใบงานเร่ือง  Transportation(2) 

3.  ครูแจกกระดาษใหน้กัเรียนคนละ  1  แผน่  ใหน้กัเรียนวาดภาพ ระบายสี  พร้อมทั้งเขียน

คาํศพัทพ์าหนะท่ีนกัเรียนชอบโดยสารมากท่ีสุด  

 4.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนคาํศพัทเ์ร่ือง  Transportation(2) อีกคร้ัง  ครูจะเล่ือน

เคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง 

5.  นกัเรียนช่วยกนันาํผลงานของตนเองติดท่ีบอร์ดแสดงผลงาน 

 

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

 1.  บตัรคาํศพัท ์A-Z 

 2.  สลากเลขท่ีในชั้นเรียน 

 3.  บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง  Transportation(2) 

 4.  สมุดบนัทึกคาํศพัท ์

 5.  ใบงานแบบฝึกหดัเร่ือง  Transportation(2)  

 6.  กระดาษ  A4 

 

การวดัและการประเมินผล 

ประเด็นทีต้่องการวดัและประเมินผล 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัพาหนะชนิดต่างๆไดถู้กตอ้ง 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม 
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เคร่ืองมือการประเมิน 

 1.  สังเกตการร่วมกิจกรรม  การปฏิบติัไดต้ามเน้ือหาท่ีเรียน  ไดแ้ก่  การระบุภาพไดต้รง

ความหมาย  การเขียนคาํศพัท ์

 2.  ประเมินการเขียน 

 3.  ตรวจใบงานเร่ือง Transportation(2) 

เคร่ืองมือการประเมิน 

 1.  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรม 

 2.  แบบทดสอบความรู้ 

เกณฑ์การวดัและประเมินผล 

 ทุกกิจกรรมถือเกณฑก์ารผา่นร้อยละ  50  
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Complete the letters and draw the pictures. 

 

1.      _ _ n       

 

2.     _ _ at      

   

3.      _ _ ck up 

 

4.      _ _ uck       

 

5.     _ _ torcycle      

 

6.     _ _ ip         

Name……………….Class……………..No………

 
Transportation(2) Worksheet: 1 

 

6 
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Write the missing letters. 

1.  I go to school by             _ _ _   

 

2.  I go to the market by     _ h _ p   

 

3. I go to the shop by   p _ _ k _ _  

 

4. I go to the bank by  _ o _ t       

 

5. I go to the temple by               _ r _ c _ 

 

6. I go to the bakery by             m _ t _ r _ y _ l e 

 

Name………………Class……………..No………

 
Transportation(2) Worksheet: 2 

 

6 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 

 



183 

แบบสังเกตความกระตือรือร้นต่อการเข้าร่วมกจิกรรม 

วชิาภาษาองักฤษ  เร่ืองการสะกดคําศัพท์   

คาํช้ีแจง  สังเกตพฤติกรรมความกระตือรือร้นในเขา้ร่วมกิจกรรมของนกัเรียนแต่ละคนและทาํ

เคร่ืองหมาย ⁄ 

 

ประเด็น/คะแนน 

 

ช่ือ-สกุล 

สนใจและตั้งใจ

ร่วมกิจกรรม (3) 

ปฏิบติัตามคาํสั่งใน

กิจกรรม (3) 

ปฏิบติักิจกรรมเสร็จ

ภายในเวลาท่ีกาํหนด (3) 

รวม

คะแนน หมาย

เหตุ 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 

3    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัสูง                         ลงช่ือ………………………………ผูป้ระเมิน 

2    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัปานกลาง                      (…………………………………) 

1    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัตํ่า                              วนัท่ี..….เดือน………………พ.ศ……. 

เกณฑ์การประเมิน/ระดับคุณภาพ 

8 – 9    คะแนน    หมายถึง    ดีมาก 

6 – 7    คะแนน    หมายถึง    ดี 

3 – 5    คะแนน    หมายถึง    พอใช ้

1 – 2    คะแนน    หมายถึง   ปรับปรุง 



184 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ       วชิาภาษาองักฤษ ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่15  เร่ือง  Occupation(1)    เวลา    1    ช่ัวโมง 

..............................................................................................................................................................  

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 ต 1.1  เขา้ใจและตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ  และแสดงความคิดเห็น

อยา่งมีเหตุผล 
 

ตัวช้ีวดั 

 ต 1.1  ป.4/2  อ่านออกเสียงคาํ สะกดคาํ อ่านกลุ่มคาํ ประโยค  ขอ้ความง่ายๆ และบทพดูเขา้

จงัหวะถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน 

 ต 1.1  ป.4/3  เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลกัษณ์ หรือเคร่ืองหมายตรงตามความหมายของประโยค

และขอ้ความสั้นๆ ท่ีฟัง หรืออ่าน  
 

สาระสําคัญ 

การฝึกออกเสียง  การรู้ความหมายของคาํศพัทเ์ก่ียวกบัอาชีพ  การสนทนาถามและตอบ  

สามารถนาํไปส่ือสารสร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งบุคคลในชีวติประจาํวนัได ้

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์(K) 

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัอาชีพต่างๆไดถู้กตอ้ง (P) 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม (A) 

 

สาระการเรียนรู้ 

คาํศพัท ์:  doctor, nurse, singer, dentist,  reporter, farmer 

  

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ข้ันนํา 

 1.  นกัเรียนเขา้มาเรียนในห้องคอมพิวเตอร์ และนัง่ประจาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์  เคร่ืองละ 1  คน 

              2.  ครูยนือยูห่นา้ชั้นเรียนพร้อมกล่าวทกัทาย 

 3.  ครูบอกนกัเรียนวา่วนัน้ีจะเล่นเกม Yes  or  No 
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 4.  ครูแจกบตัรคาํศพัทใ์ห้นกัเรียนคนละ  2  แผน่  เป็นบตัรคาํศพัทท่ี์มีคาํวา่  Yes 1  แผน่  

และบตัรคาํศพัทท่ี์มีคาํวา่  No  1  แผน่ 

 5.  ครูแสดงบตัรคาํศพัทจ์ากบทเรียนท่ีแลว้ ดงัน้ี  bank, hotel, temple, park, hospital, shop, 

train, bicycle, subway, truck, ship, boat   พร้อมออกเสียงคาํศพัทแ์ละสะกดคาํศพัท ์

 6.  ครูบอกใหน้กัเรียนฟังและแสดงบตัรคาํศพัทข์องตนเองถา้ครูออกเสียงคาํศพัท ์ และ

สะกดคาํศพัทไ์ดถู้กตอ้งใหน้กัเรียนแสดงบตัรคาํศพัท ์ Yes  แต่ถา้ครูออกเสียงคาํศพัท ์ และสะกด

คาํศพัทไ์ดไ้ม่ถูกตอ้งใหน้กัเรียนแสดงบตัรคาํศพัท ์No 

 7.  ครูบอกนกัเรียนวา่กิจกรรมการเรียนการสอนในวนัน้ีจะเป็นการเรียนรู้บทเรียน

ภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง  Occupation(1) 

ข้ันสอน 

 1.  ครูอธิบายวธีิการเรียนรู้บทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง Occupation(1)  

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  

 2.  นกัเรียนคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัสาํหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4 

 3.  นกัเรียนคลิกเมาส์หนา้เมนูหลกั  และเลือกหวัขอ้เร่ือง Occupation(1) 

 4.  นกัเรียนศึกษาคาํศพัทเ์ร่ือง Occupation(1)โดยการคลิกเมาส์ท่ีรูปภาพทีละรูปภาพ  เม่ือ

แสดงรูปภาพการออกเสียงคาํศพัท ์ และการสะกดคาํศพัทน์กัเรียนออกเสียงตามทีละรูปภาพ 

 5.  ครูคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษเร่ือง Fruit(1)    โดยใหแ้สดงภาพผา่นเคร่ือง

โปรเจคเตอร์ 

 6.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นถา้นกัเรียนออกเสียงไม่ชดัเจนครูจะคลิกเมาส์เพื่อใหแ้สดง

การสะกดคาํศพัทแ์ละเสียงของคาํศพัทจ์ากภาพ 

 7.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นอีกคร้ัง 

 8.  ครูสุ่มเลือกนกัเรียนจากการจบัสลากออกเสียงจาํนวน  10  คน  ใหน้กัเรียนออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทจ์ากภาพการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีไม่มีเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละการออก

เสียงคาํศพัท ์ โดยนกัเรียนจะไดอ้อกเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทค์นละ  1  คาํศพัท ์ ซ่ึง

ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง  ถา้นกัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดถู้กตอ้งครูจะใหร้างวลัหรือคาํชม  ถา้นกัเรียนไม่สามารถออกเสียง
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สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดค้รูจะช่วยใหค้าํแนะนาํ  คอยกระตุน้และใหน้กัเรียนดูภาพ

การ์ตูนแอนิเมชนัท่ีแสดงการสะกดคาํศพัทแ์ละการออกเสียงคาํศพัทอี์กคร้ัง 

ข้ันฝึก 

 1.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัเร่ือง  Occupation(1) โดยการอ่านคาํถามและเลือกคาํตอบท่ี

ถูกตอ้ง  เม่ือทาํเสร็จแลว้นกัเรียนคลิกปุ่มเฉลยคาํตอบ  นกัเรียนรวมคะแนนแลว้บอกครู  คลิกเมาส์

กลบัสู่หนา้เมนูหลกั 

 2.  นกัเรียนเขียนบนัทึกคาํศพัทท่ี์ไดเ้รียนรู้จากเร่ือง Occupation(1)  ลงในสมุดบนัทึก

คาํศพัท ์

ข้ันสรุป   

 1.  ครูแจกใบงานเร่ือง Occupation(1)ใหน้กัเรียนทาํแบบฝึกหดั พร้อมอธิบายวธีิทาํ

แบบฝึกหดัใหก้บันกัเรียน 

 2.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัจากใบงานเร่ือง  Occupation(1) 

 3.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนคาํศพัทเ์ร่ือง  Occupation(1)อีกคร้ัง  ครูจะเล่ือน

เคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง 

  

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

 1.  บตัรคาํศพัท ์ Yes  และ  No 

 2.  บตัรคาํศพัท ์ bank, hotel, temple, park, hospital, shop, train, bicycle, subway, truck, 

ship, boat   3.  สลากเลขท่ีในชั้นเรียน 

 4.  บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง  Occupation(1) 

 5.  สมุดบนัทึกคาํศพัท ์

 6.  ใบงานแบบฝึกหดัเร่ือง  Occupation(1)  

 

การวดัและการประเมินผล 

ประเด็นทีต้่องการวดัและประเมินผล 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัอาชีพต่างๆไดถู้กตอ้ง 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม 
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วธีิการประเมิน 

 1.  สังเกตการร่วมกิจกรรม  การปฏิบติัไดต้ามเน้ือหาท่ีเรียน  ไดแ้ก่  การระบุภาพไดต้รง

ความหมาย  การเขียนคาํศพัท ์

 2.  ประเมินการเขียน 

 3.  ตรวจใบงานเร่ือง  Occupation(1) 

เคร่ืองมือการประเมิน 

 1.  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรม 

 2.  แบบทดสอบความรู้ 

เกณฑ์การวดัและประเมินผล 

 ทุกกิจกรรมถือเกณฑก์ารผา่นร้อยละ  50  
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Match the first part of the word in A to the second in B. Write the correct word. 

    A    B 

   1.  doc    se 

   2.  report    tist 

   3.  sin    tor 

   4.  far    mer 

   5.  nur    er 

   6.  den    ger 

 

 

  

 

 

Name…………………Class……………..No……

 
Occupation(1) Worksheet: 1 6 

1………………

 4………………

 

2………………

 

6………………

 

5………………

 

3………………

 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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Order the words. Put the letters in the right order. 

 

1.                  s n r u e = _  _  _  _  _                           

 

2.                 c d o t r o = _  _  _  _  _  _   

   

3.              t i d e t n s = _  _  _  _  _  _  _ 

 

4.              a f r r m e = _  _  _  _  _  _   

 

5.            r g s i e n = _  _  _  _  _  _ 

 

6.           p o r t e e r r = _  _  _  _  _  _  _  _   

Name……………….Class……………..No………

 
Occupation(1) Worksheet: 2 6 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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แบบสังเกตความกระตือรือร้นต่อการเข้าร่วมกจิกรรม 

วชิาภาษาองักฤษ  เร่ืองการสะกดคําศัพท์   

คาํช้ีแจง  สังเกตพฤติกรรมความกระตือรือร้นในเขา้ร่วมกิจกรรมของนกัเรียนแต่ละคนและทาํ

เคร่ืองหมาย ⁄ 

 

ประเด็น/คะแนน 

 

ช่ือ-สกุล 

สนใจและตั้งใจ

ร่วมกิจกรรม (3) 

ปฏิบติัตามคาํสั่งใน

กิจกรรม (3) 

ปฏิบติักิจกรรมเสร็จ

ภายในเวลาท่ีกาํหนด (3) 

รวม

คะแนน หมาย

เหตุ 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 

3    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัสูง                               ลงช่ือ……………………ผูป้ระเมิน 

2    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัปานกลาง                                (…………………………………) 

1    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัตํ่า                                     วนัท่ี..….เดือน………………พ.ศ……. 

เกณฑ์การประเมิน/ระดับคุณภาพ 

8 – 9    คะแนน    หมายถึง    ดีมาก 

6 – 7    คะแนน    หมายถึง    ดี 

3 – 5    คะแนน    หมายถึง    พอใช ้

1 – 2    คะแนน    หมายถึง   ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ       วชิาภาษาองักฤษ ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่16  เร่ือง  Occupation(2)   เวลา    1    ช่ัวโมง 

..............................................................................................................................................................  

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 ต 1.1  เขา้ใจและตีความเร่ืองท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ  และแสดงความคิดเห็น

อยา่งมีเหตุผล 
 

ตัวช้ีวดั 

 ต 1.1  ป.4/2  อ่านออกเสียงคาํ สะกดคาํ อ่านกลุ่มคาํ ประโยค  ขอ้ความง่ายๆ และบทพดูเขา้

จงัหวะถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน 

 ต 1.1  ป.4/3  เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลกัษณ์ หรือเคร่ืองหมายตรงตามความหมายของประโยค

และขอ้ความสั้นๆ ท่ีฟัง หรืออ่าน  
 

สาระสําคัญ 

การฝึกออกเสียง  การรู้ความหมายของคาํศพัทเ์ก่ียวกบัอาชีพ  การสนทนาถามและตอบ  

สามารถนาํไปส่ือสารสร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งบุคคลในชีวติประจาํวนัได ้

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์(K) 

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัอาชีพต่างๆไดถู้กตอ้ง (P) 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม (A) 

 

สาระการเรียนรู้ 

คาํศพัท ์:  chef, soldier, designer, engineer, architect, guide 

  

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ข้ันนํา 

 1.  นกัเรียนเขา้มาเรียนในห้องคอมพิวเตอร์ และนัง่ประจาํเคร่ืองคอมพิวเตอร์  เคร่ืองละ 1  คน 

              2.  ครูยนือยูห่นา้ชั้นเรียนพร้อมกล่าวทกัทาย 
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 3.  ครูทบทวนเร่ืองท่ีเรียนไปแลว้โดยการแสดงบตัรคาํศพัทข์องบทเรียนท่ีแลว้ดงัน้ี  doctor, 

nurse, singer, dentist,  reporter, farmer 

 4.  นกัเรียนออกเสียงคาํศพัท ์ และสะกดคาํศพัท ์

 5.  ครูบอกนกัเรียนวา่กิจกรรมการเรียนการสอนในวนัน้ีจะเป็นการเรียนรู้บทเรียน

ภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง  Occupation(2) 

ข้ันสอน 

 1.  ครูอธิบายวธีิการเรียนรู้บทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง Occupation(2)  

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4  

 2.  นกัเรียนคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัสาํหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  4 

 3.  นกัเรียนคลิกเมาส์หนา้เมนูหลกั  และเลือกหวัขอ้เร่ือง Occupation(2) 

 4.  นกัเรียนศึกษาคาํศพัทเ์ร่ือง Occupation(2)โดยการคลิกเมาส์ท่ีรูปภาพทีละรูปภาพ  เม่ือ

แสดงรูปภาพการออกเสียงคาํศพัท ์ และการสะกดคาํศพัทน์กัเรียนออกเสียงตามทีละรูปภาพ 

 5.  ครูคลิกเมาส์เลือกบทเรียนภาษาองักฤษเร่ือง Occupation(2)โดยใหแ้สดงภาพผา่นเคร่ือง

โปรเจคเตอร์ 

 6.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นถา้นกัเรียนออกเสียงไม่ชดัเจนครูจะคลิกเมาส์เพื่อใหแ้สดง

การสะกดคาํศพัทแ์ละเสียงของคาํศพัทจ์ากภาพ 

 7.  ครูเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีรูปภาพทีละรูปภาพแต่ไม่คลิกเมาส์  ใหน้กัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทข์องภาพนั้นอีกคร้ัง 

 8.  ครูสุ่มเลือกนกัเรียนจากการจบัสลากออกเสียงจาํนวน  10  คน  ใหน้กัเรียนออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทจ์ากภาพการ์ตูนแอนิเมชนัท่ีไม่มีเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละการออก

เสียงคาํศพัท ์ โดยนกัเรียนจะไดอ้อกเสียงสะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทค์นละ  1  คาํศพัท ์ ซ่ึง

ครูจะเล่ือนเคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง  ถา้นกัเรียนออกเสียงสะกด

คาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดถู้กตอ้งครูจะใหร้างวลัหรือคาํชม  ถา้นกัเรียนไม่สามารถออกเสียง

สะกดคาํศพัทแ์ละออกเสียงคาํศพัทไ์ดค้รูจะช่วยใหค้าํแนะนาํ  คอยกระตุน้และใหน้กัเรียนดูภาพ

การ์ตูนแอนิเมชนัท่ีแสดงการสะกดคาํศพัทแ์ละการออกเสียงคาํศพัทอี์กคร้ัง 
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ข้ันฝึก 

 1.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัเร่ือง  Occupation(2)  โดยการอ่านคาํถามและเลือกคาํตอบท่ี

ถูกตอ้ง  เม่ือทาํเสร็จแลว้นกัเรียนคลิกปุ่มเฉลยคาํตอบ  นกัเรียนรวมคะแนนแลว้บอกครู  คลิกเมาส์

กลบัสู่หนา้เมนูหลกั 

 2.  นกัเรียนเขียนบนัทึกคาํศพัทท่ี์ไดเ้รียนรู้จากเร่ือง Occupation(2)  ลงในสมุดบนัทึก

คาํศพัท ์

ข้ันสรุป   

 1.  ครูแจกใบงานเร่ือง Occupation(2)  ใหน้กัเรียนทาํแบบฝึกหดั พร้อมอธิบายวธีิทาํ

แบบฝึกหดัใหก้บันกัเรียน 

 2.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัจากใบงานเร่ือง  Occupation(2) 

3.  นกัเรียนทาํแบบทดสอบเร่ือง Transportation    และ  Occupation  จาํนวน  12  ขอ้ โดย

จบัคู่คาํศพัทท่ี์มีความหมายตรงกบัภาพท่ีกาํหนดและเขียนคาํตอบลงในช่องวา่ง  

 4.  ครูแจกกระดาษใหน้กัเรียนคนละ  1  แผน่  ใหน้กัเรียนวาดภาพ ระบายสี  พร้อมทั้งเขียน

คาํศพัทใ์นหวัขอ้ อาชีพในอนาคตของฉนั 

 5.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนคาํศพัทเ์ร่ือง  Occupation(2)  อีกคร้ัง  ครูจะเล่ือน

เคอร์เซอร์ไปท่ีภาพท่ีตอ้งการจากนั้นใหน้กัเรียนออกเสียง 

 6.  นกัเรียนช่วยกนันาํผลงานของตนเองติดท่ีบอร์ดแสดงผลงาน 

 

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

 1.  บตัรคาํศพัท ์doctor, nurse, singer, dentist,  reporter, farmer   

 2.  สลากเลขท่ีในชั้นเรียน 

 3.  บทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัเร่ือง  Occupation(2) 

 4.  สมุดบนัทึกคาํศพัท ์

 5.  ใบงานแบบฝึกหดัเร่ือง  Occupation(2)  

 6.  แบบทดสอบเร่ือง Transportation    และ  Occupation  จาํนวน  12  ขอ้ 

 7.  กระดาษ  A4 
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การวดัและการประเมินผล 

ประเด็นทีต้่องการวดัและประเมินผล 

 1.  ระบุภาพไดต้รงตามความหมายของคาํศพัท ์

 2.  เขียนสะกดคาํศพัทเ์ก่ียวกบัอาชีพต่างๆไดถู้กตอ้ง 

 3.  มีความกระตือรือร้นในการเขา้ร่วมกิจกรรม 

เคร่ืองมือการประเมิน 

 1.  สังเกตการร่วมกิจกรรม  การปฏิบติัไดต้ามเน้ือหาท่ีเรียน  ไดแ้ก่  การระบุภาพไดต้รง

ความหมาย  การเขียนคาํศพัท ์

 2.  ประเมินการเขียน 

 3.  ตรวจใบงานเร่ือง  Occupation(2) 

เคร่ืองมือการประเมิน 

 1.  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรม 

 2.  แบบทดสอบความรู้ 

เกณฑ์การวดัและประเมินผล 

 ทุกกิจกรรมถือเกณฑก์ารผา่นร้อยละ  50  
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Search for the words. Use the picture to help you. 

a r g u i d e t d 

r a r c t k l o e 

c t s s i p o n s 

h s a o t n c b i 

i i d l o f c a g 

t g e d e e h i n 

e n g i n e e r e 

c o a e f r f o r 

t p o r t e n i g 

 

 
 

Name…………….Class……………..No…………

 
Occupation(2) Worksheet: 1 

 

6 

   
 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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Write the missing letters. 

1. My father is a               c _ _ f 

 

2. My father is a  S _ l _ i e _ 

 

3. My father is a _ e s _ g _ _ r   

 

4. My father is an        _ n g _ n _ e _ 

 

5. My father is an   a r _ _ i _ e c _ 

 

6. My mother is a                  _ _ i _ e 

Name…………………….Class……..No…………

 
Occupation(2) Worksheet: 2 

 

6 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 

 



197 

 

 

 

 

 

Match the first part of the word in A to the second in B. Write 

the correct word. 

   A   B 

  1.   air    up  1…………………… 

  2.   motor   neer  2…………………… 

  3.   bo    way  3…………………… 

  4.   far    tist  4…………………... 

  5.   sub   plane  5…………………… 

  6.   sin    at  6…………………… 

  7.   engi   er  7…………………... 

  8.   bicy   cycle  8…………………… 

  9.   den   tect  9…………………... 

  10.  pick   mer  10…………………. 

  11.  archi   cle  11………………….. 

  12.  design   ger  12…………………. 

12
 

Name…………………Class……………..No……

 
Spelling Test:4 

ภาพประกอบ: https://www.google.co.th/search 
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แบบสังเกตความกระตือรือร้นต่อการเข้าร่วมกจิกรรม 

วชิาภาษาองักฤษ  เร่ืองการสะกดคําศัพท์   

คาํช้ีแจง  สังเกตพฤติกรรมความกระตือรือร้นในเขา้ร่วมกิจกรรมของนกัเรียนแต่ละคนและทาํ

เคร่ืองหมาย ⁄ 

 

ประเด็น/คะแนน 

 

ช่ือ-สกุล 

สนใจและตั้งใจ

ร่วมกิจกรรม (3) 

ปฏิบติัตามคาํสั่งใน

กิจกรรม (3) 

ปฏิบติักิจกรรมเสร็จ

ภายในเวลาท่ีกาํหนด 

(3) 

รวม

คะแนน 
หมาย

เหตุ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 9 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 

3    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัสูง                                     ลงช่ือ……………………ผูป้ระเมิน 

2    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัปานกลาง                              (…………………………) 

1    หมายถึง  มีพฤติกรรมในระดบัตํ่า                                     วนัท่ี..….เดือน………………พ.ศ……. 

เกณฑ์การประเมิน/ระดับคุณภาพ 

8 – 9    คะแนน    หมายถึง    ดีมาก 

6 – 7    คะแนน    หมายถึง    ดี 

3 – 5    คะแนน    หมายถึง    พอใช ้

1 – 2    คะแนน    หมายถึง   ปรับปรุง 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ค 

แบบประเมินเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
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แบบตรวจสอบดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

แผนการจัดการเรียนรู้การสะกดคําศัพท์ภาษาองักฤษช้ันประถมศึกษาปีที ่4  โดยใช้การ์ตูน

แอนิเมชัน  เร่ือง ผลการใช้การ์ตูนแอนิเมชันจากโปรแกรมแฟลช  ทีม่ีต่อผลการสะกดคําศัพท์และ

ความคงทนในการจําคําศัพท์ภาษาองักฤษ  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4 โรงเรียน

รัตนโกสินทร์สมโภช(ราชทัณฑ์อุปถัมภ์) สังกดักรุงเทพมหานคร 

สําหรับผู้ทรงคุณวุฒิ 

............................................................................................................................................................. 

คําช้ีแจง แบบตรวจสอบดชันีความสอดคลอ้งแผนการจดัการเรียนรู้การสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษ

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  โดยใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัมีวตัถุประสงคเ์พื่อใหท้่านผูท้รงคุณวุฒิตรวจสอบ

ความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้  โดยทาํเคร่ืองหมาย  ⁄  ลงในช่องระดบัความคิดเห็นตาม

ความคิดของท่าน ดงัน้ี 

  +1   หมายถึง  แน่ใจวา่มีความสอดคลอ้ง  เหมาะสม 

     0   หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่มีความสอดคลอ้ง  เหมาะสม 

  - 1   หมายถึง  ไม่มีความสอดคลอ้ง  ไม่เหมาะสม 

 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 

+1 0 -1 

1.  สาระสําคัญ    

1.1  สอดคลอ้งกบัหลกัสูตร    

1.2  สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้    

1.3  สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้    

1.4  สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้    

1.5  สอดคลอ้งกบัส่ือการเรียนรู้    

1.6  สอดคลอ้งกบัการวดัและการประเมินผล    

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้    

2.1  สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้    

2.2  ครอบคลุมเน้ือหาท่ีสอน    

3.  สาระการเรียนรู้    

3.1  สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้    
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รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 

+1 0 -1 

3.2  มีความถูกตอ้งเหมาะสมกบัวยัและระดบัชั้น    

4.  กจิกรรมการเรียนรู้    

4.1  สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้และจุดประสงคก์ารเรียนรู้    

4.2  น่าสนใจและมีความหลากหลาย    

4.3  เหมาะสมกบัวยั ระดบัชั้นและเวลา    

4.4  กิจกรรมเป็นไปตามลาํดบัขั้นตอนของเทคนิคการจดัการเรียนรู้    

5.  ส่ือและแหล่งการเรียนรู้    

5.1  สอดคลอ้งกบักิจกรรม    

5.2  เหมาะสมกบัวยัและระดบัชั้นเรียน    

5.3  มีความหลากหลายน่าสนใจ    

5.4  ช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้ตามเน้ือหา    

6.  การวดัและการประเมินผล    

6.1  สอดคลอ้ง ครอบคลุมกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้    

6.2  มีวธีิการท่ีหลากหลาย    

  

ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

   ลงช่ือ......................................ผูป้ระเมิน 

            (........................................) 
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แบบตรวจสอบดัชนีความสอดคล้อง (IOC) บทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชัน 

เร่ือง ผลการใช้การ์ตูนแอนิเมชันจากโปรแกรมแฟลช  ทีม่ีต่อผลการสะกดคําศัพท์และความคงทน

ในการจําคําศัพท์ภาษาองักฤษ  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4 โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภช

(ราชทณัฑ์อุปถัมภ์) สังกดักรุงเทพมหานคร 

สําหรับผู้ทรงคุณวุฒิ 

............................................................................................................................................................. 

คําช้ีแจง แบบตรวจสอบดชันีความสอดคลอ้งบทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัมี

วตัถุประสงคเ์พื่อใหท้่านผูท้รงคุณวฒิุตรวจสอบความสอดคลอ้งของบทเรียนภาษาองักฤษจาก

การ์ตูนแอนิเมชนั โดยทาํเคร่ืองหมาย  ⁄  ลงในช่องระดบัความคิดเห็นตามความคิดของท่าน ดงัน้ี 

  +1   หมายถึง  แน่ใจวา่มีความสอดคลอ้ง  เหมาะสม 

     0   หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่มีความสอดคลอ้ง  เหมาะสม 

  - 1   หมายถึง  ไม่มีความสอดคลอ้ง  ไม่เหมาะสม 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 

+1 0 -1 

1.  ด้านเนือ้หาและการนําเสนอ    

1.1  เน้ือหาครอบคลุมจุดประสงคก์ารเรียนรู้    

1.2  ลาํดบัขั้นตอนในการนาํเสนอเน้ือหาน่าสนใจ    

1.3  ความถูกตอ้งของเน้ือหา    

1.4  ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหา    

1.5  ความน่าสนใจของเน้ือหา    

1.6  เน้ือหามีความเหมาะสมกบัระดบัชั้นของผูเ้รียน    

1.7  เน้ือหามีความเหมาะสมกบัเวลาท่ีกาํหนด    

2.  ด้านภาพ เสียง และการใช้ภาษา    

2.1  ภาพและสีมีความเหมาะสม สอดคลอ้งกบัเน้ือหา    

2.2  ภาพประกอบมีส่วนช่วยใหเ้ขา้ใจเน้ือหาไดดี้ข้ึน    

2.3  ภาพและสีดึงดูดความสนใจไดดี้    

2.4  ขนาดของภาพท่ีใชเ้หมาะสม ชดัเจน มีความสวยงาม    

2.5  มีการนาํเสนอทั้งขอ้ความ ภาพ และเสียงท่ีเหมาะสม    

2.6  การใชภ้าษาส่ือความหมายไดช้ดัเจน    
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รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 

+1 0 -1 

2.7  ใชภ้าษาถูกตอ้ง เหมาะสม เขา้ใจง่าย เหมาะสมกบัวยั    

3.  ด้านการออกแบบจอภาพ    

3.1  แบบอกัษรท่ีใชน้าํเสนอเน้ือหา อ่านไดช้ดัเจน    

3.2  ขนาดตวัอกัษรในการนาํเสนอเน้ือหาเหมาะสม     

3.3  ความเหมาะสมของการเลือกใชสี้ตวัอกัษร    

3.4  การเนน้ขอ้ความโดยใชอ้กัษรและสีเหมาะสม    

4.  ดา้นการออกแบบแบบทดสอบ    

4.1  คาํสั่ง และคาํถามมีความชดัเจน    

4.2  แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และเน้ือหา    

4.3  ความชดัเจนในการสรุปผลคะแนน    

4.4  ความเหมาะสมของแรงเสริม    

4.5  ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดท้บทวนบทเรียน    

 

ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

 

   ลงช่ือ......................................ผูป้ระเมิน 

           (..........................................) 

 

 

 

 



204 

แบบตรวจสอบดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างเนือ้หากบัจุดประสงค์ในการประเมินผล

สัมฤทธ์ิ  เร่ือง ผลการใช้การ์ตูนแอนิเมชันจากโปรแกรมแฟลช  ทีม่ีต่อผลการสะกดคําศัพท์และ

ความคงทนในการจําคําศัพท์ภาษาองักฤษ  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4 โรงเรียน

รัตนโกสินทร์สมโภช(ราชทัณฑ์อุปถัมภ์) สังกดักรุงเทพมหานคร 

สําหรับผู้ทรงคุณวุฒิ 

............................................................................................................................................................. 

คําช้ีแจง แบบตรวจสอบดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหากบัจุดประสงคใ์นการประเมินผล

สัมฤทธ์ิเพื่อใหท้่านผูท้รงคุณวฒิุตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหากบัจุดประสงคใ์นการ

ประเมินผลสัมฤทธ์ิ โดยทาํเคร่ืองหมาย  ⁄  ลงในช่องระดบัความคิดเห็นตามความคิดของท่าน ดงัน้ี 

  +1   หมายถึง  แน่ใจวา่มีความสอดคลอ้ง  เหมาะสม 

     0   หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่มีความสอดคลอ้ง  เหมาะสม 

  - 1   หมายถึง  ไม่มีความสอดคลอ้ง  ไม่เหมาะสม 

  แบบทดสอบฉบบัน้ีแบ่งออกเป็น  3  ตอน ตอนละ 10 ขอ้  ทั้งหมด  30  ขอ้  30  คะแนน 
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จุดประสงค์ ข้อสอบ ระดับความคิดเห็น 

+1 0 -1 

บอกความหมาย

และเขียนสะกด

คาํศพัท ์

ตอนท่ี 1 ใหน้กัเรียนเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุด

เพียงคาํตอบเดียว 

1.    _  oo _ les 

     1.  m, b 

     2.  n, d 

     3.  r, p 

     4.  t, y 

   

2.    _ ad _ sh 

     1.  d, a 

     2.  l, e 

     3.  r, i 

     4.  v, o 

   

3.   l _ mo _ 

     1.  a, m 

     2.  e, n 

     3.  o, t 

     4.  u, w 

   

4.   _ r _ pe 

     1.  g, a 

     2.  k, e 

     3.  q, o 

     4.  s, u 

   

5.   b_ se _ all 

     1.  a, b 

     2.  e, d 

     3.  i, p 

     4.  o, r 
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จุดประสงค์ 

 

ข้อสอบ 

ระดับความคิดเห็น 

+1 0 -1 

บอกความหมาย

และเขียนสะกด

คาํศพัท ์

ตอนท่ี 1 ใหน้กัเรียนเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุด

เพียงคาํตอบเดียว 

6.    bl _ _ se 

     1.  ai 

     2.  ea 

     3.  ia 

     4.  ou 

   

7.    h _ spi _ al 

     1.  a, k 

     2.  e, n 

     3.  o, t 

     4.  u, y 

   

8.   b _ c _ cle 

     1.  a, e 

     2.  e, a 

     3.  i, y 

     4.  y, i 

   

9.   _ ep _rter 

     1.  f, a 

     2.  j, e 

     3.  l, u 

     4.  r, o 

   

10.   _ ngi _ eer 

     1.  a, b 

     2.  e, n 

     3.  i, t 

     4.  o, y 
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จุดประสงค์ 

 

ข้อสอบ 

ระดับความคิดเห็น 

+1 0 -1 

บอกความหมาย

และเขียนสะกด

คาํศพัท ์

ตอนท่ี 2 ให้นกัเรียนจบัคู่คาํศพัทท่ี์กาํหนดให้

พร้อมทั้งเขียนคาํตอบลงในช่องวา่ง  
 

          A   B 
1.              yo ket   1………… 
  
2.  let  ing        2………… 
   
3.              cher port  3…………  
 
4.              bowl  ghurt 4………… 
  
5.                    jac cycle 5………… 
   
6.              ho ry   6..……… 
  
7.              air tuce 7………… 
   
8.              sub dier  8……….. 
 
9.              motor tel   9……….. 
 
10.            sol way 10………..  
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จุดประสงค์ ข้อสอบ ระดับความคิดเห็น 

+1 0 -1 

บอกความหมาย

และเขียนสะกด

คาํศพัท ์

ตอนท่ี 3 ให้นกัเรียนเติมตวัอกัษรท่ีหายไปลงใน

ช่องวา่ง  

   

1.            
_ r _ _ d 

   

2.  

 
 
_ a _ c _ _ e 

   

3.  

 
 
p _ _ p _ i _ 

   

4.  

 
 
_ o _ _ l _ 

   

5.  

 
 
b _ d _ _ n _ o_ 

   

6.  

      
 
_ u _ b _ 

   

7.  

                        
 
_ h _ _ s 

   

8.  

 

 

 
b _ _ e _ _ 

   

9.  

 
 
_ r _ c _ 

   

10.  

     
 
_ _ n _ is _ 
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ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

 

                                                                                  ลงช่ือ..............................................ผูป้ระเมิน  

     (.......................................) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ง 

ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
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ตารางท่ี  1  ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  ของบทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัจาก

โปรแกรม  แฟลช  ท่ีมีต่อผลการสะกดคาํศพัทแ์ละความคงทนในการจาํคาํศพัท์

ภาษาองักฤษ  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

ความสอดคลอ้งของบทเรียนภาษาองักฤษ 

จากการ์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช 

ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
ค่า IOC 

คนท่ี  1 คนท่ี  2 คนท่ี  3 

1.  ดา้นเน้ือหาและการนาํเสนอ 

     1.1  เน้ือหาครอบคลุมจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

     1.2  ลาํดบัขั้นตอนในการนาํเสนอเน้ือหาน่าสนใจ 

     1.3  ความถกูตอ้งของเน้ือหา 

     1.4  ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหา 

     1.5  ความน่าสนใจของเน้ือหา 

     1.6  เน้ือหามีความเหมาะสมกบัระดบัชั้นของผูเ้รียน 

     1.7  เน้ือหามีความเหมาะสมกบัเวลาท่ีกาํหนด 

 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

2.  ดา้นภาพ เสียง และการใชภ้าษา 

     2.1  ภาพและสีมีความเหมาะสม สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

     2.2  ภาพประกอบมีส่วนช่วยใหเ้ขา้ใจเน้ือหาไดดี้ข้ึน 

     2.3  ภาพและสีดึงดูดความสนใจไดดี้ 

     2.4  ขนาดของภาพท่ีใชเ้หมาะสม ชดัเจน มีความสวยงาม 

     2.5  มีการนาํเสนอทั้งขอ้ความ ภาพ และเสียงท่ีเหมาะสม 

     2.6  การใชภ้าษาส่ือความหมายไดช้ดัเจน 

 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

 

+1 

0 

+1 

+1 

+1 

+1 

 

1.00 

0.67 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

3.  ดา้นการออกแบบจอภาพ 

     3.1  แบบอกัษรท่ีใชน้าํเสนอเน้ือหา อ่านไดช้ดัเจน 

     3.2  ขนาดตวัอกัษรในการนาํเสนอเน้ือหาเหมาะสม  

     3.3  ความเหมาะสมของการเลือกใชสี้ตวัอกัษร 

     3.4  การเนน้ขอ้ความโดยใชอ้กัษรและสีเหมาะสม 

 

+1 

+1 

+1 

+1 

 

+1 

+1 

+1 

+1 

 

+1 

+1 

+1 

+1 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

4.  ดา้นการออกแบบแบบทดสอบ 

     4.1  คาํสัง่ และคาํถามมีความชดัเจน 

     4.2  แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และเน้ือหา 

     4.3  ความชดัเจนในการสรุปผลคะแนน 

     4.4  ความเหมาะสมของแรงเสริม 

     4.5  ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดท้บทวนบทเรียน 

 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

เฉล่ียรวม    0.99 
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ตารางท่ี  2  ค่าดชันีความสอดคลง้ (IOC)  ของแผนการจดัการเรียนรู้การสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษ              

                  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  โดยใชก้าร์ตูนแอนิเมชนั 

ความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้ 
ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

ค่า IOC 
คนท่ี  1 คนท่ี  2 คนท่ี  3 

1.  สาระสาํคญั 

     1.1  สอดคลอ้งกบัหลกัสูตร 

     1.2  สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

     1.3  สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 

     1.4  สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ 

     1.5  สอดคลอ้งกบัส่ือการเรียนรู้ 

     1.6  สอดคลอ้งกบัการวดัและการประเมินผล 

 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

2.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

     2.1  สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 

     2.2  ครอบคลุมเน้ือหาท่ีสอน 

 

+1 

+1 

 

+1 

+1 

 

+1 

+1 

 

1.00 

1.00 

3.  สาระการเรียนรู้ 

     3.1  สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

     3.2  มีความถกูตอ้งเหมาะสมกบัวยัและระดบัชั้น 

 

+1 

+1 

 

+1 

+1 

 

+1 

+1 

 

1.00 

1.00 

4.  กิจกรรมการเรียนรู้ 

     4.1  สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

     4.2  น่าสนใจและมีความหลากหลาย 

     4.3  เหมาะสมกบัวยั ระดบัชั้นและเวลา 

    4.4  กิจกรรมเป็นไปตามลาํดบัขั้นตอนของเทคนิคการจดัการ

เรียนรู้ 

 

+1 

+1 

+1 

+1 

 

+1 

+1 

+1 

+1 

 

+1 

+1 

0 

+1 

 

1.00 

1.00 

0.67 

1.00 

5.  ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

     5.1  สอดคลอ้งกบักิจกรรม 

     5.2  เหมาะสมกบัวยัและระดบัชั้นเรียน 

     5.3  มีความหลากหลายน่าสนใจ 

     5.4  ช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้ตามเน้ือหา 

 

+1 

+1 

0 

+1 

 

+1 

+1 

+1 

+1 

 

+1 

+1 

+1 

+1 

 

1.00 

1.00 

0.67 

1.00 

6.  การวดัและการประเมินผล 

     6.1  สอดคลอ้ง ครอบคลุมกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

     6.2  มีวิธีการท่ีหลากหลาย 

 

+1 

+1 

 

+1 

0 

 

+1 

+1 

 

1.00 

0.67 

เฉล่ียรวม    0.95 
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ตารางท่ี  3  ค่าดชันีความสอดคลง้ (IOC)  ของแบบทดสอบวดัความสามารถการสะกดคาํศพัท์

ภาษาองักฤษ โดยใชบ้ทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช   

ขอ้สอบขอ้ท่ี   
ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

ค่า IOC 
คนท่ี  1 คนท่ี  2 คนท่ี  3 

1 +1 +1 +1 1.00 

2 +1 +1 +1 1.00 

3 +1 +1 +1 1.00 

4 +1 +1 +1 1.00 

5 +1 +1 +1 1.00 

6 +1 +1 +1 1.00 

7 +1 +1 +1 1.00 

8 +1 +1 +1 1.00 

9 +1 +1 +1 1.00 

10 +1 +1 +1 1.00 

11 +1 +1 +1 1.00 

12 +1 +1 0 0.67 

13 +1 +1 +1 1.00 

14 +1 +1 +1 1.00 

15 +1 +1 +1 1.00 

16 +1 +1 +1 1.00 

17 +1 +1 +1 1.00 

18 +1 +1 +1 1.00 

19 +1 +1 +1 1.00 

20 +1 +1 +1 1.00 

21 +1 +1 +1 1.00 

22 +1 +1 +1 1.00 

23 +1 +1 +1 1.00 

24 +1 +1 +1 1.00 

25 +1 +1 +1 1.00 



214 

ขอ้สอบขอ้ท่ี   
ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

ค่า IOC 
คนท่ี  1 คนท่ี  2 คนท่ี  3 

26 +1 +1 +1 1.00 

27 +1 +1 +1 1.00 

28 +1 +1 +1 1.00 

29 +1 +1 +1 1.00 

30 +1 +1 +1 1.00 

เฉล่ียรวม    0.99 
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ตารางท่ี  4  ค่าความยากง่ายและค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบความสามารถการสะกดคาํศพัท ์                  

ภาษาองักฤษก่อนและหลงัการเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียนภาษาองักฤษจากการ์ตูนแอนิเมชนั

จากโปรแกรมแฟลช  

 

ขอ้ท่ี ค่าความยาก  (p) ค่าอาํนาจจาํแนก  (r) 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

0.66 

0.71 

0.50 

0.55 

0.45 

0.66 

0.50 

0.66 

0.55 

0.61 

0.71 

0.58 

0.61 

0.63 

0.71 

0.63 

0.63 

0.66 

0.63 

0.63 

0.61 

0.63 

0.55 

0.58 

0.50 

0.68 

0.37 

0.47 

0.47 

0.32 

0.47 

0.26 

0.37 

0.58 

0.26 

0.26 

0.32 

0.37 

0.32 

0.47 

0.32 

0.53 

0.37 

0.42 

0.32 

0.26 

0.21 

0.37 

0.32 

0.47 
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ตารางท่ี  4  (ต่อ) 

 

ขอ้ท่ี ค่าความยาก  (p) ค่าอาํนาจจาํแนก  (r) 

26 

27 

28 

29 

30 

0.55 

0.53 

0.61 

0.53 

0.50 

0.37 

0.21 

0.47 

0.21 

0.47 
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ตารางท่ี  5  คะแนนความสามารถการสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษก่อนและหลงัเรียนโดยใชบ้ทเรียน

การ์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4 
 

ผูเ้รียนลาํดบัท่ี 
คะแนนทดสอบก่อนเรียน 

(30  คะแนน) 

คะแนนทดสอบหลงัเรียน 

(30  คะแนน) 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

3 

8 

10 

5 

3 

5 

5 

5 

5 

5 

4 

4 

11 

5 

4 

3 

5 

5 

5 

8 

4 

5 

7 

3 

14 

24 

25 

19 

16 

19 

21 

22 

17 

19 

17 

18 

25 

18 

16 

15 

21 

19 

17 

23 

15 

18 

17 

13 
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ตารางท่ี  5  (ต่อ) 
 

ผูเ้รียนลาํดบัท่ี 
คะแนนทดสอบก่อนเรียน 

(30  คะแนน) 

คะแนนทดสอบหลงัเรียน 

(30  คะแนน) 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

4 

17 

9 

15 

4 

3 

3 

3 

6 

5 

4 

4 

7 

5 

20 

27 

24 

26 

20 

14 

16 

15 

19 

18 

16 

14 

21 

20 

 

N= 38   หาค่า  t – test  = 41.82 
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ตารางท่ี  6  คะแนนความสามารถการสะกดคาํศพัทภ์าษาองักฤษหลงัการเรียนรู้และคะแนนความ

คงทนของนกัเรียนโดยใชบ้ทเรียนการ์ตูนแอนิเมชนัจากโปรแกรมแฟลช  ของนกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
 

ผูเ้รียนลาํดบัท่ี 
คะแนนทดสอบหลงัเรียน 

(30  คะแนน) 

คะแนนทดสอบความคงทน 

(30  คะแนน) 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

14 

24 

15 

19 

16 

19 

21 

22 

17 

19 

17 

18 

25 

18 

16 

15 

21 

19 

17 

23 

15 

18 

17 

13 

14 

24 

27 

18 

15 

18 

21 

22 

17 

18 

17 

17 

25 

17 

15 

14 

20 

19 

17 

25 

15 

17 

17 

13 
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ตารางท่ี  6  (ต่อ) 
 

ผูเ้รียนลาํดบัท่ี 
คะแนนทดสอบหลงัเรียน 

(30  คะแนน) 

คะแนนทดสอบความคงทน 

(30  คะแนน) 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

20 

27 

24 

26 

20 

14 

16 

15 

19 

18 

16 

14 

21 

20 

19 

27 

25 

27 

19 

13 

16 

16 

18 

18 

16 

14 

20 

19 

 

N= 38   หาค่า  t – test  = 1.78 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  จ 

ตวัอยา่งการ์ตูนแอนิเมชนัจากโปนแกรมแฟลช  ท่ีมีต่อผลการสะกดคาํศพัท ์

และความคงทนในการจาํคาํศพัทภ์าษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
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225 

 

 



226 

 



227 
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ประวตัิผู้วจิัย 

 

 

ช่ือ   นางสาวลดัดาวลัย ์ กิลาโส 

วนั  เดือน  ปีเกดิ  7  พฤศจิกายน   2526 

สถานทีเ่กดิ  จงัหวดันครสวรรค ์

ประวตัิการศึกษา  ครุศาสตรบณัฑิต  วชิาเอกภาษาองักฤษ  มหาวทิยาลยัราชภฏันครสวรรค ์

สถานทีท่าํงาน  โรงเรียนรัตนโกสินทร์สมโภช (ราชทณัฑ์อุปถมัภ)์ 

ตําแหน่ง  ครู  วทิยฐานะครูชาํนาญการ 

 


