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Abstract 
 

 The purposes of this research were (1) to compare mathematics learning 
achievement in the topic of Applications of Prathom Suksa V students in the group receiving 
learning management with the use of learning activities related to real life using KWDL 
technique with that of students in the group receiving learning management with the use of 
conventional learning activities; (2) to compare mathematics problems solving ability  of the 
students in the group receiving learning management with the use of learning activities related 
to real life using KWDL technique with that of students in the group receiving learning 
management with the use of conventional learning activities. 
 The research sample consisted of 90 Prathom Suksa V students in two intact 
classrooms each of which containing 45 students, obtained by multi-stage random sampling 
from Prathom Suksa V students studying in the first semester of the 2015 academic year at  
Anuban Nakhon Si Thammarat “Na Nakhon Utit” School. The employed research 
instruments consisted of (1) mathematics learning management plans on the topic of 
Application with the use of learning activities related to real life using KWDL teachique; (2) 
mathematics learning management plans on the topic of Applications with the use of 
conventional learning activities; (3) an achievement test on the topic of Applications; and (4) 
a mathematics problems solving ability test on the topic of Applications. Statistics employed 
for data analysis were the mean, standard deviation, and MANOVA.  
 Research findings revealed that (1) mathematics learning achievement in the 
topic of Applications of Prathom Suksa V students in the group receiving learning 
management with the use of learning activities related to real life using KWDL was 
significantly higher than that of the students in the group receiving learning management with 
the use of conventional learning activities at the .05 level; and (2) mathematics problems 
solving ability in the topic of Applications of the students in the group receiving learning 
management with the use of learning activities related to real life using KWDL was 
significantly higher than that of the students in the group receiving learning management with 
the use of conventional learning activities at the .05 level. 
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นอกจากนี้ผูวิจัยขอขอบคุณ ทุกทานท่ีใหขอเสนอแนะและเปนกําลังใจในการทําวิทยานิพนธฉบับนี้จน

สําเร็จเปนอยางดี 

 ประโยชนและคุณคาของวิทยานิพนธฉบับนี้ ขอมอบบูชาพระคุณบิดา มารดา ครูอาจารย 

ตลอดจนผูมีพระคุณทุกทานท่ีไดอบรมสั่งสอน ชี้แนะแนวทางการศึกษาผูวิจัยเสมอมา 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1. ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสาระการเรียนรูคณิตศาสตรตองใหมีความเชื่อมโยงกับ

ชีวิตประจําวัน รวมท้ังนําความรูตางๆ เก่ียวกับคณิตศาสตรท่ีใชในชีวิตจริงมาเชื่อมโยงกับการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนในสาระตางๆ เพ่ือใหนักเรียนไดเห็นความสําคัญในการเรียนคณิตศาสตร

และเขาใจบทบาทของคณิตศาสตรอยางแทจริง และนําคณิตศาสตรไปประยุกตใชในการสรางสรรค

งานตางๆ ได การจัดการเรียนการสอนท่ีเนนใหนักเรียนไดยกตัวอยางสถานการณในชีวิตจริงท่ี

สอดคลองกับเนื้อหาของคณิตศาสตรดวยตนเอง ทําใหนักเรียนเห็นการเชื่อมโยงเนื้อหาวิชากับ

สถานการณในชีวิตจริงท่ีหลากหลาย ทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาสาระคณิตศาสตรไดดียิ่งข้ึน ทําให

นักเรียนไมมีอคติตอวิชาคณิตศาสตร เห็นคุณคาของคณิตศาสตรและเปนพ้ืนฐานท่ีดีในการเรียนใน

ระดับ ท่ีสูงข้ึนไดอยางมีประสิทธิภาพ (Knut 2000 : 49 ; Coxford 1995, น.4 – 12 อางถึงใน  

บุญญิสา แซหลอ 2555, น.2 – 14)  

 จากการศึกษาสภาพปญหาการสอนคณิตศาสตร โดยพิจารณาจากผลการทดสอบทาง

การศึกษาระดับชาติข้ันพ้ืนฐาน(O-NET) ในรอบ 3 ปยอนหลัง ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

โรงเรียนอนุบาลนครศรีธรรมราช “ณ นครอุทิศ” พบวา ปการศึกษา 2557 มีคะแนนเฉลี่ย 41.95 ในป

การศึกษา 2558 มีคะแนนเฉลี่ย 38.06 ในปการศึกษา 2559 มีคะแนนเฉลี่ย 43.47 จากคะแนนเต็ม

100 คะแนน ซ่ึงภาพรวมวิชา  คณิตศาสตร ยังอยูในเกณฑท่ีต่ํามาก และตองมีการปรับปรุงอยางมาก 

เพราะยังไมผานเกณฑรอยละ 50 เม่ือพิจารณาผลทดสอบดังกลาวอยางละเอียดลงไปจะพบวา เนื้อหา

ท่ีมีปญหามากท่ีสุดของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป 6 คือ บทประยุกต ซ่ึงเปนเนื้อหาเก่ียวกับทักษะ 

กระบวนการแกปญหา เปนสวนหนึ่งของกระบวนการทางคณิตศาสตร ท้ังนี้อาจเนื่องจากการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนของครูท่ีใชวิธีสอนแบบบรรยาย เนนครูเปนศูนยกลาง ทําใหนักเรียนเกิด

ความเบื่อหนาย ขาดความสนใจกระตือรือรนในการเรียน  และเปนผลสืบเนื่องจากนักเรียนมีความรู

พ้ืนฐานในเรื่องบทประยุกตไมดีพอ เม่ือพิจารณาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 

5 พบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในเรื่องบทประยุกตก็ต่ําเชนกัน จึงนาจะเปนสาเหตุให

นักเรียนไมเขาใจเนื้อหา  มีเจตคติท่ีไมดีตอวิชาคณิตศาสตร  คิดวาวิชาคณิตศาสตรเปนวิชาท่ียาก จน

ทําใหเกิดความเบื่อหนายในการเรียน แลวทําใหนักเรียนไมสนใจเรียนวิชาคณิตศาสตร  
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 เนื่องจากคณิตศาสตรมีเนื้อหาเปนนามธรรม ครูสอนใหนักเรียนเขาใจไดยาก จาก

ประสบการณของผูวิจัยสังเกตในชั้นเรียนพบวานักเรียนสวนใหญเบื่อหนายไมสนใจเรียนวิชา

คณิตศาสตร ไมทําแบบฝกท่ีครูมอบให หรือทําผิดเปนสวนใหญ โดยเฉพาะบทเรยีนท่ีเก่ียวกับเรื่องการ

แกโจทยปญหา เพราะโจทยปญหาคณิตศาสตรมีขอความและตัวเลขท่ีเปนนามธรรม รวมท้ังนักเรียน

ตองมี ทักษะระดับสูงท่ีเนนกระบวนการท่ีแกปญหามากกวาคําตอบท่ีไดรับ นักเรียนตองอาศัยความรู

ความเขาใจ ตลอดจนใชทักษะทางคณิตศาสตรหลายอยางเขาดวยกัน โจทยปญหาไมมีเครื่องหมาย

บวก ลบ คูณ หาร นักเรียนตองอานโจทยปญหาแลวคนหาคําตอบ นักเรียนตองวิเคราะห ใหไดวา

จํานวนตางๆ ท่ีปรากฏในโจทยปญหานั้น มีความสัมพันธกันอยางไร  สามารถแปลงเปนประโยค

สัญลักษณและมีตัวดําเนินการอะไรมาใชในโจทยท่ีกําหนดได จากนั้นเลือกตัวดําเนินการทาง

คณิตศาสตรมาจัดกระทํากับขอมูลหรือเขียนในรูปของประโยคสัญลักษณ แลวจึงดําเนินการหาคําตอบ 

การเรียนโจทยปญหาในระดับประถมศึกษา เปนวิธีการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรท่ีใชภาษาท่ีเปน

ขอความ อธิบายความสัมพันธของขอมูลในโจทยปญหาท่ีมีลักษณะเปนนามธรรม สงผลให นักเรียน

มองไมเห็นภาพความสัมพันธของขอมูลในโจทยปญหาคณิตศาสตร ไมสามารถเปลี่ยนจากประโยค

ภาษาเปนประโยคสัญลักษณได เนื่องจากนักเรียนเลือกตัวดําเนินการทางคณิตศาสตรเพ่ือใชในการแก

โจทยปญหาคณิตศาสตรไมได ทําใหนักเรียนไมสามารถดําเนินการแกโจทยปญหาไดอยางถูกตอง 

 จากสภาพปญหาและสาเหตุดังกลาว ผูวิจัยไดทําการศึกษาเอกสารและงานวิจัย เก่ียวกับ

การพัฒนาทักษะการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรพบวา การสอนโดยใชยุทธวิธีการแกโจทยปญหา

โดยการใชเทคนิค KWDL เปนวิธีหนึ่งท่ีครูสามารถนํามาใชในการจดัการเรียนรูเพ่ือแกปญหาการเรียนรู

เรื่องโจทยปญหาคณิตศาสตรได เนื่องจากเทคนิค KWDL เปนเทคนิคการจัดการเรียนรูท่ีฝกใหนักเรียน

คิดวิเคราะหโจทยปญหาอยางเปนข้ันตอนละเอียดถ่ีถวน ทําใหนักเรียนเขาใจกระบวนการแกปญหาได

อยางชัดเจน และหาวิธีแกปญหาไดอยางหลากหลาย ซ่ึงนักเรียนสามารถนําไปประยุกตใชใน

สถานการณตางๆ ในชีวิตประจําวันไดอยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึงข้ันตอนในการแกโจทยปญหา ดวย

เทคนิค KWDL  มี 4 ข้ันตอน คือ นักเรียนตองหาสิ่งท่ีโจทยกําหนดมาให (K : What we know.) 

นักเรียนหาสิ่งท่ีโจทยตองการทราบ (W : What we want to know.) นักเรียนเขียนเปนประโยค

สัญลักษณและดําเนินการแกปญหาตามแผนท่ีวางไว (D : What we do to find out.) และนักเรียน

สรุป (L : What we learned.) จากข้ันตอนการแกปญหาของเทคนิค KWDL ในแตละข้ันตอนสามารถ

เขาใจ วิเคราะหแยกแยะโจทยปญหา ออกเปนสวนสวนๆ อยางชัดเจน ซ่ึงทําใหนักเรียนแกโจทย

ปญหาคณิตศาสตรไดอยางถูกตองและเปนระบบมากยิ่งข้ึน ในการนําเสนอโจทยปญหาควรสอดคลอง 

เชื่อมโยงหรือสัมพันธกับชีวิตประจําวันและสิ่งรอบๆ ตัวเพ่ือใหนักเรียนเห็นคุณคาของการเรียนรูและ

สามารถนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได ซ่ึงสอดคลองกับ กฤษดา นรินทร, ธเนศร โรจนศิรพิศาล 

และจารุวรรณ สิงหมวง (2556, น.9 – 10 ) ท่ีกลาววา การท่ีจะใหนักเรียนมีความเขาใจคณิตศาสตร
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และมองเห็นความสําคัญของคณิตศาสตรสามารถนําไปใชกับศาสตรอ่ืนๆ ในชีวิตประจําวัน ในการ

เรียนรูสิ่งตางๆ รอบตัว และการเตรียมความพรอมใหนักเรียนสามารถแกปญหาตางๆ ไดนั้น ครูตองจัด

กิจกรรมท่ีบูรณาการเนื้อหาตางๆ เขาดวยกัน รวมท้ังมีการนําคณิตศาสตร ไปเชื่อมโยงกับสถานการณ

ตางๆ ในโลกแหงความเปนจริง เพ่ือใหนักเรียนมองเห็นคุณคาและประโยชนของคณิตศาสตร และ

สามารถนําไปประยุกตใชในสถานการณตางๆ ในชีวิตจริงได  

 จากแนวคิดและเหตุผลท่ีกลาวมา ทําใหเห็นวาเทคนิค KWDL นาจะทําใหนักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรสูงข้ึน และเทคนิค KWDL ท่ีนํามาใชในการแกโจทยปญหา

คณิตศาสตรนาจะชวยใหนักเรียนพัฒนาสติปญญา ทักษะการคิดวิเคราะห และทักษะทางสังคม ถาให

นักเรียนไดเรียนเปนกลุม ฝกความรวมมือในการทํางานรวมกันเปนหมูคณะ ดังนั้นผูวิจัยจึงศึกษาวาการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู ท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL เรื่องบทประยุกต ท่ีมีผลตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลนครศรีธรรมราช “ณ นครอุทิศ” จังหวัดนครศรีธรรมราช เพ่ือเปน

แนวทางสําหรับครูคณิตศาสตรในการปรับปรุงการเรียนการสอนท่ีเอ้ือประโยชนตอการพัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเก่ียวกับโจทยปญหาและพัฒนาทักษะความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตรตอไป 

 

2. วัตถุประสงคของการวิจัย 

 

 2.1 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรระหวางการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL กับการจดักิจกรรมการเรยีนรูแบบปกติ 

 2.2 เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ระหวางกลุมการจัด

กิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL กับการจดักิจกรรมการเรยีนรูแบบปกติ 

 

3.  สมมติฐานการวิจัย  

 

 3.1  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิต

จริงโดยใชเทคนิค KWDL สูงกวาการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 

 3.2  ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี

สัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL สูงกวาการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 
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  3.2.1  ตัวแปลความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนเรียนและตัวแปล

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังเรียน มีความสัมพันธกันทางบวก 

  3.2.2  เม่ือปรับแกตัวแปรความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนเรียน 

แลวตัวแปรตน(รูปแบบการเรียน) มีอิทธิพลหลักตอตัวแปรความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตรหลังเรียน 

 

4. ขอบเขตของการวิจัย 

 

 4.1 ประชากร  

  ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5  โรงเรียนอนุบาล

นครศรีธรรมราช “ณ นครอุทิศ” สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครศรีธรรมราช  

เขต  1  

 4.2 ตัวแปรท่ีศึกษา มีดังนี้ 

  4.2.1 ตัวแปรตน คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค 

KWDL และการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 

  4.2.2 ตัวแปรตาม คือ   

1)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคคณิตศาสตร 

2)  ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

  4.2.3 เนื้อหาท่ีใชในการวิจัยเปนเนื้อหาเรื่อง บทประยุกต ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

  4.2.4 ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย  ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2560    

 

5. นิยามศัพทเฉพาะ 

 

 5.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใช เทคนิค KWDL หมายถึง 

การนําเทคนิค KWDL ไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเก่ียวกับโจทยปญหาคณิตศาสตร โดย

โจทยปญหาท่ีใชเปนโจทยปญหาท่ีสัมพันธและเชื่อมโยงกับชีวิตจริงของนักเรียน ซ่ึงประกอบดวยการ

จัดกิจกรรมการเรียน 4 ข้ัน ดังนี้ 1) ข้ันนําเขาสูบทเรียน 2) ข้ันสอนเนื้อหาใหม ซ่ึงข้ันนี้มีการนําเทคนิค 

KWDL มาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดย ข้ัน K (What we know) เนนการหาสิ่งท่ีโจทย

กําหนดให ข้ัน W (What we want to know) เนนการหาสิ่งท่ีโจทยตองการทราบ ข้ัน D (What we 
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do to find out) เนนการดําเนินการเพ่ือแกโจทยปญหา และ ข้ัน L (What we learned) เนนสรุป

ความรูท่ีไดรับจากการแกโจทยปญหา 3) ข้ันฝกทักษะโดยอิสระ 4) ข้ันสรุปบทเรียน 

 5.2  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิ ตศาสตร  หมายถึง คะแนนท่ีไดจากการทํา

แบบทดสอบวิชาคณิตศาสตรเรื่อง บทประยุกต ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน  

 5.3  ปญหาทางคณิตศาสตร หมายถึง สถานการณปญหาหรือคําถามทางคณิตศาสตรท่ี

ไมสามารถหาคําตอบไดทันที ตองใชกระบวนการหรือประสบการณทางคณิตศาสตร เปนแนวทางใน

การหาคําตอบของสถานการณ หรือคําถามนั้นๆ ซ่ึงเปนปญหาท่ีผูวิจัยไดสรางข้ึน เรื่อง บทประยุกต 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

 5.4  ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร หมายถึง การใช้ความรู้

ความสามารถในการทําความเข้าใจปัญหา วิเคราะห์แนวทางการแก้ปัญหาตลอดจนเลือกใช้

ยทุธวิธีในการแก้ปัญหาท่ีหลากหลาย วางแผน ดําเนินการตามแผนและตรวจสอบความเหมาะสม
ของวิธีแก้ปัญหาและความสมเหตสุมผลของคําตอบ ซึ่งวดัจากแบบทดสอบความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ท่ีผู้ วิจยัสร้างขึน้ 

 

6. ประโยชนที่คาดวาจะรับ 

 

 6.1 เปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรูในเนื้อหาอ่ืนๆ และกลุมสาระอ่ืนๆ ท่ี

สัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL สําหรับนักเรยีนในระดับประถมศึกษา 

 6.2 ครูผูสอนวิชาคณิตศาสตรโรงเรียนอ่ืน สามารถใชเปนแนวทางในการปรับปรุงและ

พัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง บทประยุกต และเรื่องอ่ืนๆ เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพมาก

ข้ึน 



บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใช เทคนิค KWDL เรื่อง บทประยุกต 

ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5  โรงเรียนอนุบาลนครศรีธรรมราช “ณ นครอุทิศ” จังหวัดนครศรีธรรมราช ผูศึกษา

ไดรวบรวมเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของตามหัวขอตอไปนี้ 

 1. แนวคิดเก่ียวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL  

1.1  ความหมายของเทคนิค KWDL 

1.2  ข้ันตอนการสอนโดยใชเทคนิค KWDL  

1.3  การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง  

1.4  การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL 

 2. โจทยปญหาคณิตศาสตร 

2.1  ความหมายของปญหาคณิตศาสตรและโจทยปญหาคณิตศาสตร 

2.2  ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร 

2.3  ประเภทของโจทยปญหาคณิตศาสตร 

2.4  ยุทธวิธีการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

2.5  การประเมินผลการแกปญหา 

 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 4. งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการจัดกิจกรรมการเรียนโดยใชเทคนิค KWDL  

 

1.  แนวคิดเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่สัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค 

KWDL 

 

 1.1 ความหมายของเทคนิค KWDL  

  นักศึกษาหลายทานไดใหความหมายของเทคนิค KWDL ไวสอดคลองกันสามารถ

สังเคราะหและสรุปไดดังนี้ (นิรันดร แสงกุหลาบ 2547 ; เบญฐนาศิวรัตน ไกรทิพย 2551, น.35 – 

36; Ogle 1986 อางถึงใน วัชรา เลาเรียนดี 2550, น.149) 
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  เทคนิค KWDL เปนเทคนิคการจัดการเรียนรูท่ีพัฒนาจากเทคนิค KWL ท่ีตองอาศัย

ทักษะการอานเปนพ้ืนฐาน นั่นคือ นักเรียนตองมีความสามารถในการอานกอนจึงจะสามารถพัฒนา

ทักษะการอานใหมีคุณภาพยิ่งข้ึน การดําเนินการตามลําดับข้ันตอน KWL หรือ KWDL จะชวยชี้นํา

การคิดแนวทางในการอาน และหาคําตอบของคําถามสําคัญตางๆ จากเรื่องนั้น จากนั้นยังสามารถ

นํามาใชในการเรียนรู ความตองการ เราใจไดเปนอยางดี เทคนิค KWDL มีข้ันตอนการดําเนินการ 4 

ข้ันตอน ดังนี้ 

  K (What we know) เรารูอะไรหรือโจทยบอกอะไรเราบาง (สําหรับคณิตศาสตร) 

  W (What we want to know) เราตองการรู ตองการทราบอะไร โจทยใหหาอะไร  

  D (What we do find out) เราทําอะไร อยางไร เรามีวิธีการอยางไร หรือมีวิธีการ

เพ่ือหาคําตอบอยางไร 

  L (What we learned) เราเรียนรูอะไร จากการดําเนินการข้ันท่ี 3 ซ่ึง คือคําตอบ 

สาระความรูและวิธีศึกษาคําตอบ ข้ันตอนการคิดคํานวณ เปนตน 

  การนํากระบวนการหรือเทคนิค KWDL ไปใชในการสอนคณิตศาสตรเปนวิธีท่ี

เหมาะสมอีกวิธีหนึ่ง โดยเฉพาะเรื่องโจทยปญหาเปนปญหาของนักเรียนมากท่ีสุด ซ่ึงอาจจะเนื่องจาก

การอานโจทยไมเขาใจชัดเจน วิเคราะหโจทยไมเปน ซ่ึงเปนปจจัยสําคัญปจจัยหนึ่งท่ีนอกจากการคิด

คํานวณไมเปน ดังนั้นทุกข้ันตอนครูจึงตองคอยแนะนํา ชี้แนะแนวทางใหนักเรียนไดคิดพิจารณาและ

วิเคราะหใหหลากหลายมากท่ีสุด โดยมีข้ันตอนการเรียนการสอน 4 ข้ันตอน ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 : K (What we know) นักเรียนรูอะไรบางในเรื่องท่ีจะเรียนหรือสิ่งท่ีโจทย

บอกใหทราบมีอะไรบาง 

  ข้ันท่ี 2 : W (What we want to know) นักเรียนหาสิ่งท่ีโจทยตงการทราบหรือสิ่ง

ท่ีนักเรียนตองการรู  

  ข้ันท่ี 3 : D (What we do find out) นักเรียนตองทําอะไรบางเพ่ือหาคําตอบตามท่ี

โจทยตองการหรือสิ่งท่ีตนเองตองการรู 

  ข้ันท่ี 4 : L (What we learned) นักเรียนสรุปสิ่งท่ีไดเรียนรู 

 1.2 ข้ันตอนการสอนโดยใชเทคนิค KWDL 

  ชอว และคณะ (Shaw others 1997 : 65) อาจารยประจํามหาวิทยาลัยมิสซิสซิปป

ประเทศสหรัฐอเมริกาไดนําเทคนิค KWDL มาใชในการสอนวิชาคณิตศาสตร โดยมีข้ันตอนการเรียน

การสอน 4 ข้ันตอน ดังนี้ ข้ันตอนท่ี 1 แบงกลุมนักเรียนชวยกันหาสิ่งท่ีรูเก่ียวกับโจทย สิ่งท่ีโจทย

กําหนดให และสิ่งท่ีโจทยตองการทราบ โดยใชบัตรกิจกรรมเทคนิคการสอน KWDL ข้ันตอนท่ี 2 

นักเรียนในกลุมรวมกันอภิปรายเพ่ือหาสิ่งท่ีตองการรูเพ่ิมเติมเก่ียวกับโจทย หาความสัมพันธของโจทย 

และกําหนดวิธีการในการแกปญหา ข้ันตอนท่ี 3 นักเรียนชวยกันดําเนินการเพ่ือแกโจทยปญหา โดย
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เขียนการแกโจทยปญหาใหอยูในรูปของประโยคสัญลักษณ หาคําตอบและตรวจสอบคําตอบ และข้ัน

ท่ี 4 ใหนักเรียนแตละกลุมสรุปความรูท่ีไดจากการแกโจทยปญหาโดยใหตัวแทนกลุมออกมานําเสนอ

ความคิดในการแกโจทยทอละสรุปเปนความรูท่ีไดจากการเรียน 

 1.3 การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง 

  การจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรควรพยายามเชื่อมโยงความรูท่ีนักเรียนตอง

เรียนรูกับการนําไปใชในชีวิตประจําวัน เพราะการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนการยกตัวอยาง

สถานการณในชีวิตจริงท่ีนักเรียนไดพบ จะทําใหนักเรียนเห็นการเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณใน

ชีวิตจริงท่ีหลากหลาย ซ่ึงจะสงผลใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาไดดีข้ึน สอดคลองกับท่ีนักการศึกษาหลาย

ทานไดกลาวไว สามารถสังเคราะหและสรุปไดวา การจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรท่ีสัมพันธหรือ

เชื่อมโยงกับชีวิตจริง มีดวยกัน 3 กรณี คือ คณิตศาสตรกับการดํารงชีวิต คณิตศาสตรกับอาชีพตางๆ 

และคณิตศาสตรในธรรมชาติ (Knut 2000 : 49; Coxford 1995, น.4 – 12 อางถึงใน บุญญิสา  แซ

หลอ 2555, น.3 – 14 ; Laura Laing 2011 อางถึงใน เกศสิรินทร ออลทรี 2556 : 12 – 150) 

สําหรับรายละเอียดดังนี้ 

  1.3.1 คณิตศาสตรกับการดํารงชีวิต 

คณิตศาสตรมีความสัมพันธกับชีวิตมนุษยท้ังโดยทางตรงและทางออม ใชชวย

อธิบายรูปแบบการดําเนินชีวิตของมนุษยได เชน การดูเวลา การกะระยะทาง การซ้ือขาย การกําหนด

รายรับรายจายหรือแมแตการเลนกีฬา การใชทฤษฎีความนาจะเปนและสถิติชวยทํานายผลการ

เลือกตั้ง การใชแคลคูลัสทํานายสภาพอากาศของวันรุงข้ึนได การวิเคราะหการตลาด การรักษา

เสถียรภาพของราคาสินคาและบริการ เพ่ือใหมีการกระจายรายไดท่ีเปนธรรม ลวนแลวแตตองอาศัย

ขอมูลทางสถิติมาใชตัดสินใจและวางแผนใหบรรลุ การจําลองปญหาทางเศรษฐกิจ ปญหาการบริการ 

ปญหาทางธุรกิจ ใหเปนรูปแบบคณิตศาสตรและศึกษาหารูปแบบคณิตศาสตรนั้น ไมวาจะเปนการ

ผลิตสินคา การขนสง ดานวิศวกรรมและอุตสาหกรรม จําเปนตองอาศัยพ้ืนความรูซ่ึงเก่ียวกับเลขคณิต 

พีชคณิต แคลคูลัส สถิติ ท่ีมีการเรียนการสอนกันในระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษา ตอเนื่องข้ึนมา

ตามลําดับ 

  1.3.2 คณิตศาสตรกับอาชีพตางๆ 

คณิตศาสตรสามารถนําไปปรับใชกับอาชีพตางๆ ไดมากมาย เชน การคาขาย 

การคมนาคม การโรงแรม การทองเท่ียว การเกษตร และการกอสราง เปนตน ดังนั้นครูผูสอนควรยก

สถานการณเก่ียวกับอาชีพตางๆ ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงใหนักเรียนเห็น

สถานการณท่ีหลากหลาย ดังนี้ 

คณิตศาสตรในโรงแรม เปนการบริการจัดการธุรกิจโรงแรม เชน การคํานวณ

หองพักใหพอดีกับจํานวนแขกท่ีเขามาพัก การคํานวณปริมาณนํ้าท่ีไหลใหพอดีกับขนาดอางอาบนํ้า 
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การคํานวณปริมาณปลอกหมอน และผาหมท่ีตองเตรียมไวใชในแตละวัน จํานวนแมบานท่ีโรงแรมควร

จาง เพ่ือใหเพียงพอกับการทําความสะอาดในแตละวัน การคํานวณปริมาณอาหารท่ีตองเตรียม ราคา

อาหารท่ีจะใหไดกําไร เหลานี้ลวนแลวจะตองอาศัยคณิตศาสตรชวยในการคํานวณ เพ่ือใหการบริหาร

จัดการเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ  

คณิตศาสตรกับลานกอสราง เปนการคํานวณอัตราสวนของท่ีใชในการปลูก

สราง โดยเริ่มตั้งแตการคํานวณหาพ้ืนท่ีในการสราง การคํานวณโครงสรางของสิ่งปลูกสรางตางๆ 

ไดแก อิฐ หิน ปูน ทราย ไม กระเบื้อง ซ่ึงใชหลักการประมาณคาคํานวณ การคํานวณอัตราสวนของ

สวนผสมปูน ซ่ึงจะแตกตางกันในการใชงาน เชน พ้ืนปูนอาจมีการผสมใหมีความหยาบ เพ่ือใชเปนฐาน

ของโครงสราง การฉาบอิฐจะตองมีความละเอียดของปูนเพ่ือใหเกิดการยึดแนนของอิฐกับปูน เปนตน  

คณิตศาสตรบนรถไฟขามคืน เปนการนําเสนอผานตัวเลขท่ีเกิดข้ึนในรถไฟคือ 

ระยะทาง เวลา การคํานวณนํ้าหนัก และความยาวของรถไฟ โดยนําคณิตศาสตรไปใช เชน การ

คํานวณจํานวนพนักงานเพ่ือใหเพียงพอในการดูแลในแตละตูรถไฟ การคํานวณราคาตั๋วรถไฟแตละ

แบบ การคํานวณปริมาณอาหารท่ีตองเตรียมเพ่ือใหเพียงพอในแตละเท่ียว การคํานวณความเร็วท่ีทํา

ใหผูโดยสารรูสึกสบายขณะเดินทาง การคํานวณความเร็วเฉลี่ยของรถแตละชวง ท้ังหมดนี้ตองใช

คณิตศาสตรในการหาคําตอบ  

คณิตศาสตรกับคอมพิวเตอร ในวิทยาการคอมพิวเตอรซ่ึงถือวาเปนผลิตผลท่ี

เกิดจากการประยุกต คณิตศาสตร โดยตรงนั้น จะประกอบไปดวย 2 สวน คือ อุปกรณคอมพิวเตอร 

(Hardware) และโปรแกรมปฏิบัติการ (Software) จึงทําใหเกิดผลผลิตทางดานอุตสาหกรรมและ

อาชีพท่ีเก่ียวของตามมาอีกมากมาย เชน นักเขียนโปรแกรม (Programmer) เครือขายอินเทอรเน็ต 

(Internet)  

คณิตศาสตรกับวิศวกรรม ในทุกๆ ประเทศจําเปนตองมีความกาวหนาในดาน

วิศวกรรม เพราะหมายถึงการวางรากฐานในโครงขายสาธารณูปโภค สิ่งปลูกสราง ผังเมือง ของท้ัง

ประเทศ เนื่องจากงานดานวิศวกรรมจะตองใชตัวเลขท่ีถูกตองและแมนยํา ในการคํานวณ ดังนั้น

การศึกษาเพ่ือไปประกอบอาชีพวิศวกรดานตางๆ ผูเรียนจําเปนตองมีพ้ืนฐานดานคณิตศาสตรอยูใน

เกณฑท่ีดีมากๆ  

คณิตศาสตรกับการสํารวจ การสํารวจโลกเพ่ือแสวงหาท่ีตั้งถ่ินฐานใหมๆ มีมา

แตโบราณกาล ซ่ึงการเดินทางจําเปนตองใชเครื่องมือตางๆ เพ่ือชวยในการเดินทาง ในตอมาเริ่มมีการ

สํารวจดวงดาวตางๆ ในจักรวาล และไดมีการเดินทางไปในอวกาศดวย เนื่องจากจักรวาลเปนสภาพท่ี

กวางใหญ ดังนั้นการศึกษาเรื่องดาราศาสตร จึงจําเปนตองใชการคํานวณเปนพ้ืนฐาน ประกอบกับ

เครื่องมือในการศึกษาอ่ืนๆ ดวย  
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คณิตศาสตรกับการเดินทางเม่ือโลกมีประชากรมากข้ึนจึงทําใหเกิดการ

เชื่อมโยงของประชากร หรือเราเรียกวาการคมนาคม ซ่ึงแยกออกเปนทางนํ้า บก และอากาศ 

โดยเฉพาะทางอากาศไดรับความนิยมอยางมาก เพราะสะดวกและรวดเร็ว ดังนั้นสายการบินท่ัวโลก 

จึงทํากําไรไดอยางมหาศาลในแตละป ผูท่ีจะประกอบอาชีพนักบินตองมีพ้ืนฐานดานคณิตศาสตร 

อิเล็กทรอนิกส และวิศวกรรมท่ีดี  

  1.3.3 คณิตศาสตรในธรรมชาต ิ 

ในธรรมชาติมีคณิตศาสตรปรากฏอยูเกือบทุกแหงรอบตัว ในพ้ืนหญา พ้ืนน้ํา 

ตนไม ดอกไม ดังตัวอยางตอไปนี้ 

1) ทริปเปลฟงกชัน (Triple Function) ในธรรมชาติทริปเปลฟชกชัน เปนจุด

พิเศษท่ีเกิดข้ึนตามธรรมชาติ จุดท่ีเสนมาตัดกัน 3 เสน เกิดมุมตรงฐานท่ีตัดกันนั้นเปน 120 องศา 

พอดีรูปแบบท่ีเห็นเปนทริปเปลฟงกชัน จะมีในกลวย สับปะรด ขาวโพด รังผึ้ง แมแตในลายของยีราฟ 

ปลา และนกกระจอกเทศ ถาศึกษาในสิ่งท่ีอยูในธรรมชาติจะเห็นวามีสิ่งเล็กๆ ท่ีแปลกประหลาดอยูใน

ใบไมและตนไมมากมาย สิ่งท่ีแปลกก็คือ สิ่งท่ีแตกแยกเปนรองรอยมีลักษณะเปนเรขาคณิตท่ีมี

สมมาตร (Symmetry) เจริญออกไปเปน แบบรูป (Pattern) เชน ท่ีก่ิงกานตนไมซ่ึงแตกแยกเปนแบบ

รูปไมมีท่ีสิ้นสุดแบบรูปจะอยูในฟอรมเดียวกันแตจะเล็กลง 

2) รูปสมมาตรในธรรมชาติ โดยรูปสมมาตร คือ รูปท่ีพับตามแกนสมมาตร

แลวท้ังสองขางของรูปทับกันสนิทพอดี ในธรรมชาติท่ัวไปลักษณะการสมมาตรจะมีอยูในตัวของมันเอง

เปนเอกลักษณ ไมไดเปนรูปงดงาม ถาสังเกตแลวการสมมาตรจะมีอยูในพืช ในสัตว ในหิน แรธาตุ

ตางๆ และการสะทอนของน้ํา เชน หนาของเสือ ผีเสื้อ เงาในแมน้ํา แมลงเตาทอง เพชร พลอย  

เปนตน 

จากท่ีกลาวมาขางตนเก่ียวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรท่ีสัมพันธ

หรือเชื่อมโยงกับชีวิตจริง พบวา หากมีการนําสิ่งตางๆ ในชีวิตจริง ไมวาจะเปนการดํารงชีวิต การ

ประกอบอาชีพตางๆ หรือสิ่งตางๆ ในธรรมชาติมาเชื่อมโยงกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชา

คณิตศาสตรในสาระตางๆ ยอมทําใหการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรเกิดความสนุกสนาน มี

ชีวิตชีวา นักเรียนจะเห็นประโยชนของการเรียนรูสามารถนําไปปรับใชในชีวิตประจําวันได เม่ือพบ

สถานการณตางๆ ท่ีใกลเคียงหรือคลายคลึงกัน และสามารถนําไปใชแกปญหาตางๆ ในชีวิตประจําวัน

ไดอีกดวย 

 1.4 การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL 

  จากการศึกษาเก่ียวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง และเทคนิค 

KWDL ท่ีกลาวมาแลวขางตน ผูวิจัยเห็นวาการจัดกิจกรรมการเรียนรูเก่ียวกับโจทยปญหา ควรเนน

โจทยปญหาท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชโจทยปญหาท่ีเปนสถานการณตางๆ ไมวาจะเปนโจทยปญหา
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เก่ียวกับการดําเนินชีวิต การประกอบอาชีพ สิ่งตางๆ ในธรรมชาติ และสถานการณตางๆ ท่ีพบไดใน

ชีวิตประจําวัน เปนตน โดยการแทรกโจทยปญหาท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงเขาไปในข้ันตอนตางๆ ในการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร ท่ีใชเทคนิค KWDL ในข้ันตอนท่ีมีโจทยปญหา ดังนี้ 

  1.4.1 ข้ันนําเขาสูบทเรียน 

1) แจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 

2) ทบทวนความรูเดิม โดยยกสถานการณปญหาท่ีเรียนมาแลว สนทนา

ซักถามนักเรียนใหรวมกันตอบคําถาม 

  1.4.2 ข้ันสอนเนื้อหาใหม 

1) ครูนําเสนอโจทยปญหาคณิตศาสตรท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงใหนักเรียนท้ังชั้น

เรียน แลวใหนักเรียนรวมกันอานโจทย และแกปญหาตามแผนผัง KWDL ดังนี้ 

K : ครูแบงกลุมนักเรียนชวยกันหา สิ่งท่ีโจทยบอกใหทราบ สิ่งท่ีรูเก่ียวกับ

โจทย และสิ่งท่ีโจทยกําหนดให 

W : นักเรียนในกลุมรวมกันหาสิ่งท่ีตองการรูเพ่ิมเติมเก่ียวกับโจทยปญหา

ความสัมพันธของโจทย และกําหนดวิธีการแกโจทยปญหา 

D : นักเรียนชวยการดําเนินการเพ่ือแกโจทยปญหา โดยเขียนโจทยปญหา

ในรูปของประโยคสัญลักษณ หาคําตอบและตรวจคําตอบ 

L : นักเรียนแตละกลุมสรุปความรูท่ีไดรับจากการแกโจทยปญหา 

พรอมท้ังออกมานําเสนอความคิดในการแกโจทยปญหาหนาชั้นเรียน และ

สรุปความรูท่ีไดรับจากการเรียน 

2) นักเรียนฝกปฏิบัติกิจกรรม KWDL เปนกลุมยอย โดยครูคอยแนะนําให

คําปรึกษา 

  1.4.3 ข้ันฝกทักษะโดยอิสระ 

นักเรียนทําแบบฝกทักษะท่ีเก่ียวของกับบทเรียนโดยตรงและสถานการณอ่ืนๆ 

ท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง หรือสถานการณท่ีพบเห็นไดในชีวิตประจําวัน 

1)  ข้ันสรุปบทเรียน 

(1) นักเรียนแตละกลุมออกมานําเสนอรูปแบบและแนวทางในการแกโจทย

ปญหาคณิตศาสตร 

(2) ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูท่ีไดรับจากการเรียน 
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2.  ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

 

 2.1 ความหมายของปญหาทางคณิตศาสตร และโจทยปญหาทางคณิตศาสตร 

  ความหมายของโจทยปญหาคณิตศาสตร ไดมีผูใหความหมายไวดังนี้ 

  นภดล แกวเรือง (2550, น.40) กลาววา โจทยปญหาคณิตศาสตร หมายถึง 

สถานการณท่ีประกอบดวยตัวเลขและขอความพบไดในชีวิตประจําวัน ซ่ึงผูแกโจทยปญหาจะตองใช

ความรู ประสบการณ การวางแผน และการตัดสินใจโดยมีกระบวนการท่ีเหมาะสม 

  ปราณี  ผิวแดง (2553, น.37) กลาววา โจทยปญหาคณิตศาสตรเปนเรื่องราว 

สถานการณหรือคําถามท่ีตองการคําตอบซ่ึงประกอบดวย ขอความและตัวเลข ซ่ึงผูท่ีคิดจะแกปญหา

จะตองใชความรูและประสบการณทางคณิตศาสตรมากําหนดแนวทางหรือวิธีการในการหาคําตอบ 

  พิมพสรณ ตุกเตียน (2552, น.47) กลาววาโจทยปญหาคณิตศาสตร หมายถึง 

คําถามหรือสถานการณทางคณิตศาสตร ท่ีตองการคําตอบ ซ่ึงมีขอความเปนภาษาหนังสือ หรือไม

สามารถหาผลลัพธไดทันทีทันใด ตองคิดหาวิธีการเพ่ือใหไดคําตอบในเชิงปริมาณหรือตัวเลขซ่ึงตอง

ใชความรูและประสบการณในการวางแผนการตัดสินลงมือแกปญหา โดยจะตองแปลความหมายของ

โจทยวิเคราะหความหมายกอนดําเนินการแกโจทยปญหา 

  จากแนวคิดดังกลาวสรุปไดวา โจทยปญหาคณิตศาสตร หมายถึง สถานการณท่ี

บรรยายปญหาดวยภาษาหรือขอความและตัวเลข ซ่ึงผูแกปญหาตองใชประสบการณท่ีมีอยูและ

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรมาใชในการแกโจทยปญหานั้น โดยคําตอบท่ีไดจะเปน

คําตอบเชิงประมาณ  จํานวน  ตัวเลข  หรือการใหเหตุผลเชิงตรรกศาสตร 

 2.2 ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร 

  มารกสและคณะ (ฐิติพร บริพันธ. 2548, น.14-15: อางอิงจาก Marks et at. 

1975) กลาววา ความสามารถในการแกโจทยปญหามีดังนี้ 

  1) สํารวจและคนพบปญหาดวยวิถีทางตางๆ จนมองเห็นองคประกอบท่ีจําเปนใน

การแกโจทยปญหา และพิจารณาวาขอมูลอะไรท่ีตองการหา และขอมูลอะไรท่ีเปนประโยชน 

  2) การพัฒนาความสามารถในการแกปญหา โดยเชื่อมโยงความสัมพันธของขอมูลใน

ปญหานั้นได 

  3) ฝกปฏิบัติตามโมเดลทางคณิตศาสตรเพ่ือแสดงความสัมพันธโจทยปญหา 

  4) การตรวจสอบการคํานวณ ผูเรียนรูจักการประมาณ และตรวจสอบคําตอบหรือ

ผลการคํานวณวาถูกตองหรือไม 
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  โพลยา (พิมพสรณ ตุกเตียน. 2552, น.54-55: อางอิงจาก Polya. 1957) ไดกลาวถึง 

ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร ไวดังนี้ 

  การจัดการเรียนการสอนแบบข้ันตอนการแกปญหามีจุดประสงคในการชวยเหลือ

นักเรียนในการแกปญหา เนื่องจากการแกปญหาโจทยของนักเรียนบางครั้งนักเรียนไมสามารถ

แกปญหาไดเอง ครูจะเปนผูคอยชวยเหลือชี้แนะใหนักเรียนคนหาหนทางในการแกปญหาเอง โดยครู

ตั้งคําถามชี้แนะข้ันตอนการแกปญหาเหมือนๆ กันในโจทยปญหาลักษณะตาง ๆ กัน เพ่ือใหนักเรียน

วิเคราะหโจทยปญหาไดวาสิ่งใดบางท่ีโจทยกําหนดให สิ่งใดบางท่ีโจทยตองการทราบ สิ่งท่ีเราตอง

คนหาอยูภายใตเง่ือนไขอะไร อะไรคือสิ่งท่ีเราสมมติข้ึนมาและเนนย้ําใหนักเรียนระวังในการเลือกใช

ทักษะคณิตศาสตรพ้ืนฐาน คือ การบวก การลบ การคูณและการหาร สําหรับการแกโจทยปญหาและ

ครูตองเลือกใชคําถามท่ีแตกตางกันระหวางโจทยปญหาท่ีคนหาหรือโจทยปญหาท่ีใหพิสูจน ในการ

ถามและชี้แนะนักเรียนนี้ ครูมีจุดประสงคอยู 2 ประการ คือ ประการแรก ตองการชวยเหลือนักเรียน

ใหแกโจทยปญหาได ประการท่ีสอง ตองการพัฒนานักเรียนใหมีความสามารถในการแกโจทยปญหา

ไดดวยตนเองในอนาคต ถานักเรียนประสบความสําเร็จในการแกปญหาดวยตนเองแลวเขาจะมีแรง

บันดาลใจในการพัฒนาความสามารถในการแกปญหา โดยการซึมซับคําถามและการชี้แนะท่ีเปน

ข้ันตอนท่ีครูคอยย้ํามาตลอดเวลา นําไปใชแกปญหาโจทยปญหาตางๆ ได โพลยาไดเสนอข้ันตอนการ

แกปญหาได 4 ข้ันตอน คือ ข้ันทําความเขาใจปญหา ข้ันการวางแผนการแกปญหา ข้ันการดําเนินการ

ตามแผน และข้ันตรวจสอบผล ถานักเรียนแกปญหาโจทยปญหาโดยอาศัยรูปแบบการแกปญหาของ 

โพลยาท้ัง 4 ข้ันตอนนี้แลว จะทําใหนักเรียนแกปญหาไดอยางสมบูรณ ซ่ึงรายละเอียดของแตละ

ข้ันตอนมีดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1  การทําความเขาใจปญหา มีความเขาใจในปญหาอยางกระจางแจงวามี

ปญหาอะไร มีขอมูลใดท่ีเก่ียวของกับปญหานั้น สามารถระบุไดวาปญหานั้นเปนปญหาใหคนหาหรือ

ปญหาใหพิสูจน พรอมท้ังแยกสวนสําคัญของปญหาออกได โดยเฉพาะสวนท่ีเปนปญหาท่ีตองการหา

และสวนท่ีปญหากําหนดให คือ สามารถบอกไดวาอะไรคือสิ่งท่ีโจทยตองการหา โจทยกําหนดอะไรให 

โจทยกําหนดเง่ือนไขอะไรใหและสามารถวาดภาพประกอบคําอธิบายโจทยปญหาไดอยางเหมาะสม 

  ข้ันท่ี 2  การวางแผนการแกปญหา ซ่ึงอาศัยขอมูลท่ีเก่ียวของในการวางแผน อาจใช

การทดลอง ลองผิดลองถูก คนหารูปแบบท่ีคลายกับท่ีเคยทํามาโดยผูแกปญหาตองพิจารณา

ความสัมพันธของสิ่งตางๆ ในปญหาผสมผสานกับประสบการณเดิม ในการแกปญหาท่ีผูแกปญหามีอยู 

กําหนดเปนวิธีการและเทคนิคในการแกปญหา อาจเลือกใชวิธีการใดวิธีการหนึ่งในการแกปญหา อาทิ 

พยายามแกปญหาท่ีเก่ียวของกอนเดาและทดสอบ ใชตัวแปร ใชเหตุผลทางตรงและทางออม สราง

ตาราง แกสมการ คนหาสูตร ทดลอง สรางสถานการณจําลองและเปลี่ยนโจทยจากประโยคภาษาเปน

ประโยคสัญลักษณ 
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  ข้ันท่ี 3  การดําเนินการตามแผน โดยใชทักษะท่ีเคยเรียนรูมาลงมือกระทําตามแผน

รวมถึงการเขียนอธิบายจนกระท่ังไดคําตอบหรือคนพบวิธีการแกปญหาไดเอง ถาแกปญหาไมสําเร็จ

ตามท่ีวางแผนไว ตองหาสาเหตุและใชประโยชนจากความผิดพลาดครั้งแรกๆ และเริ่มแกปญหาโดย

คํานวณตามแผนท่ีวางไวในข้ันท่ี 2 ซ่ึงอาจใชวิธีการประมาณคาไดสําเร็จ 

  ข้ันท่ี 4  การตรวจคําตอบหรือการมองยอนกลับ คือ การพิจารณาวาการแกปญหา

นั้นๆ ไดเรียบรอยครบถวนทุกกรณีท่ีเปนไปไดหรือไม คําตอบท่ีไดเปนสิ่งท่ีเปนไปไดหรือไมไดอยางไร 

โดยการตรวจคําตอบหรือการมองยอนกลับ นอกจากจะชวยใหพบขอบกพรองท่ีอาจมีอยู เพ่ือการ

ปรับปรุงแกไขใหดีข้ึนแลวยังชวยใหผูแกปญหาใหดีข้ึนกวาเดิม สามารถขยายวิธีการแกปญหาไปใชให

กวางขวางข้ึนกวาเดิม โดยพิจารณาวาคําตอบสมเหตุสมผลหรือไม ตรวจคําตอบถูกตองหรือไม ถาไม

ถูกตองก็ปรับปรุงคําตอบใหถูกตอง มองหาวิธีการแกปญหาท่ีดีกวา สั้นกวาและสามารถดัดแปลง

เพ่ิมเติมหรือแกไขขอมูลเพ่ือสรางปญหาใหมไดตามแผนภาพดังนี้ 
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ข้ันท่ี 1 การทําความเขาใจปญหา       

 

 

 

           

 

 

 

ข้ันท่ี 2 วางแผนแกปญหา        
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ข้ันท่ี 4 การตรวจสอบผล 

 

 

 

ภาพท่ี 2.1 ลําดับข้ันตอนการแกโจทยปญหาของโพลยา 

 

 

ท่ีมา Polya. 1985, น.87 

 

แตกปญหาออกมาเปนขอ

ยอยๆ หาวิธีการสรุป จะใช

วิธีใด มีอะไรเปนสิ่งท่ีตองรู

บาง วางแผนไปตามนั้น 

นําขอมูลท่ีแยกแยะ

ออกมาหาขอมูลสรุปรวม

ข้ันสุดทาย 

ตรวจดูวาทําตามท่ีโจทย

บอกครบหรือไมทํา

ถูกตองหรือไม 

โจทยบอกอะไร 

โจทยถามอะไร 

ส่ิงท่ีโจทยบอก 

ตอบปญหา 

สรุปปญหา 

ตรวจสอบ 

ส่ิงท่ีโจทยถาม 



16 

  สรุปไดวา ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร หมายถึง พฤติกรรม

ของนักเรียนท่ีแสดงถึงการคนหาคําตอบโดยใชกลวิธีในการแกโจทยปญหาในลักษณะตางๆ เพ่ือให

ไดมาซ่ึงคําตอบท่ีถูกตองตามข้ันตอน 4 ข้ัน ดังนี้ 

  1)  ทําความเขาใจโจทยปญหา หมายถึง นักเรียนสามารถบอกไดวาโจทยปญหาเปน

เรื่องราวเก่ียวกับอะไร บอกสิ่งท่ีโจทยกําหนดให และบอกสิ่งท่ีโจทยถาม 

  2)  วางแผนแกโจทยปญหา หมายถึง นักเรียนสามารถบอกวิธีการท่ีจะไดมาซ่ึง

คําตอบ ตองมีการวางแผน ทําตามข้ันตอน ทําอะไรกอน-หลัง และเปลี่ยนจากประโยคภาษามาเปน

ประโยคสัญลักษได  

  3)  ปฏิบัติตามแผน หมายถึง นักเรียนสามารถคํานวณหาคําตอบ พรอมท้ังแสดงวิธีทําได 

  4)  ตรวจสอบผลลัพธ หมายถึง นักเรียนสามารถระบุคําตอบวาสมเหตุสมผลหรือไม 

และตรวจสอบคําตอบถูกตองหรือไม 

 2.3 ประเภทของโจทยปญหาคณิตศาสตร 

  โจทยปญหาคณิตศาสตร  เปนสถานการณท่ีบรรยายปญหาดวยภาษาหรือขอความ 

และตัวเลข  นักคณิตศาสตรไดแบงประเภทของโจทยปญหาคณิตศาสตรไว มีลักษณะแตกตางกันดังนี้  

  ปราณี ผิวแดง (2553, น.39) ไดแบงโจทยปญหา ออกเปน 2 ประเภท คือ 

  1) แบงตามจุดประสงคของปญหา ประกอบดวย ปญหาใหคนหาและปญหาให

พิสูจน 

  2) แบงตามความซับซอนของปญหา ประกอบดวย ปญหาธรรมดาและปญหาไม

ธรรมดา 

  โพลยา (พิมพสรณ ตุกเตียน. 2552 : 47 : อางอิงจาก Polya. 1957)  ไดแบง

ปญหาทางคณิตศาสตรออกเปน 2 ประเภท คือ 

  1) ปญหาใหคนหา (Problem to find) เปนปญหาท่ีมีจุดประสงคเพ่ือใหคนหา

คําตอบท่ีตองการ ซ่ึงอาจจะอยูในรูปปริมาณหรือจํานวน เปนปญหาใหหาวิธีการหรือหาเหตุผลก็ได 

ลักษณะของปญหาจะประกอบไปดวย 3 สวน คือ สิ่งท่ีตองการใหหา สิ่งท่ีกําหนดใหและเง่ือนไข

เชื่อมโยงระหวางสิ่งท่ีตองการใหหากับสิ่งท่ีโจทยกําหนดให การแยกสวนประกอบของปญหาออกเปน 

3 สวน จะชวยใหผูแกปญหามีความเขาใจโจทยปญหาไดดีข้ึนทําใหสามารถกําหนดแนวทางในการแก

โจทยปญหาไดงายข้ึน 

  2) ปญ หาให พิ สู จน  (problem to prove) ลั กษณ ะของปญ หาประเภทนี้ มี

จุดประสงคเพ่ือใหแสดงการใหเหตุผลวา ขอความท่ีกําหนดใหเปนจริง หรือ เปนเท็จ สวนประกอบของ

ปญหาประเภทนี้ จะประกอบไปดวย 2 สวน คือ สิ่งท่ีกําหนดใหหรือสมมติฐานสิ่งท่ีตองพิสูจนหรือ
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ผลสรุป  การแยกสวนประกอบของปญหาออกเปนสวนๆ ทําใหผูแกปญหาเขาใจปญหาชัดเจนข้ึน  

และสามารถกําหนดแนวทางในการแกปญหา หรือการพิสูจนไดรวดเร็วข้ึน 

  สมจิตร กําเนิดผล (2546, น.11-12) ไดแบงประเภทของโจทยปญหาคณิตศาสตร 

ออกเปน 4 ประเภท คือ 

  1) ปญหาโจทยข้ันตอนเดียว (one – step problems) หมายถึง ปญหาโจทยท่ี

สามารถเปลี่ยนเปนประโยคทางคณิตศาสตร และแกปญหาโดยวิธีคิดคํานวณทางคณิตศาสตรเพียง

ข้ันตอนเดียวจากขอมูลท่ีโจทยกําหนดให 

  2) ปญหาโจทยหลายข้ันตอน (multiple – step problems) หมายถึง ปญหาโจทย

ท่ีตองแกโดยใชการคิดคํานวณทางคณิตศาสตรมากกวาหนึ่งข้ันตอน 

  3) ปญหาโจทยกระบวนการ (process problems) หมายถึง ปญหาโจทยท่ีไม

สามารถเปลี่ยนเปนประโยคทางคณิตศาสตรไดทันที ตองใชความคิดท่ีเปนเหตุผลชวยในการแกปญหา

โดยใชวิธีการหลายๆ แบบ เชน มองหารูปแบบ วาดรูป สรางสมการ เปนตน 

  4) ปญหาโจทยเก่ียวกับการประยุกต (applied problems) หมายถึง ปญหาโจทยท่ี

ตองใชทักษะ ความรู มโนคติและการดําเนินการทางคณิตศาสตรเพ่ือใหไดคําตอบ เชน การเก็บขอมูล 

การแทนขอมูลดวยสัญลักษณ จัดระบบ ประมวลผล แปลผล และตัดสินใจ การหาคําตอบของปญหา

อาจจะใชวิธีการหลายอยาง ปญหาเหลานี้จะสะทอนใหเห็นสถานการณจริง และอาจจะไมมีคําตอบ

เพียงคําตอบเดียว 

  สําหรับการศึกษาครั้งนี้ใชโจทยปญหาหลายข้ันตอน (multiple–step problems) 

คือ โจทยปญหาท่ีตองแกโดยใชการคิดคํานวณทางคณิตศาสตรมากกวาหนึ่งข้ันตอน 

 2.4 ยุทธวิธีการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

  ปญหาทางคณิตศาสตรปญหาหนึ่ง ๆ สามารถใชยุทธวิธีท่ีหลากหลาย นักแกปญหาท่ี

ดีจะตองเรียนรูใหมีความเขาใจยุทธวิธีในการแกปญหาตาง ๆ อยางลึกซ้ึง และตองสะสมยุทธวิธีไว

มากๆ ในทํานองเดียวกัน แมวาผูแกปญหาเลือกยุทธวิธีไดเหมาะสม แตไมสามารถปรับใชไดสอดคลอง

กับสภาพการณของปญหา การแกปญหาก็จะไมประสบผลสําเร็จเชนกัน 

  ปญหาบางปญหามียุทธวิธีในการแกปญหาเฉพาะตัวท่ีแตกตางไปจากปญหาท่ัวๆ ไป 

ถาใชยุทธวิธีท่ีไมถูกตองอาจยุงยาก หลงทางไมประสบความสําเร็จ เม่ือผูแกปญหาพบปญหาจะตอง

ศึกษาโครงสรางของปญหาใหเขาใจถองแท พยายามนึกถึงปญหาท่ีคลายคลึงกับตนเองเคยมี

ประสบการณมากอนนํามาเทียบเคียง นํายุทธวิธีท่ีเคยใชแกปญหามาปรับใชกับปญหาใหม จะทําให

เห็นแนวทางในการแกปญหา ซ่ึงมีหลายยุทธวิธีดังนี้ (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี, 2550, น. 11-35) 
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  2.4.1 ยุทธวิธกีารคนหาแบบรูป 

การคนหารูปแบบเปนยุทธวิธีท่ีสําคัญมากในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

เหมาะสมท่ีจะนํามาใชแกปญหาเก่ียวกับรูปแบบของจํานวน ผูแกปญหาจะตองศึกษาขอมูลท่ีมีอยู

วิเคราะหคนหาความสัมพันธระหวางขอมูลเหลานั้น แลวคาดเดาคําตอบซ่ึงอาจเปนคําตอบท่ีถูกตอง

หรือไมถูกตองก็ได จากปญหาเดียวกันขอมูลชุดเดียวดันผูแกปญหาแตละคนอาจคนพบท่ีแตกตางกันก็

ได  การใชยุทธวิธีคนหารูปแบบตั้ งอยูบนพ้ืนฐานของการให เห ตุผลแบบอุปนัย (Inductive 

Reasoning) ซ่ึงเปนวิธีการเดียวกับท่ีนักวิทยาศาสตร สรุปผลการทดลองจากการสังเกตการณทดลอง

หลายๆ ครั้งซ่ึงใหผลในแนวทางเดียวกัน นักวิจัยก็ใชการใหเหตุผลแบบอุปนัยในการสรุปผลจากขอมูล

ท่ีเก็บรวบรวมมาได ซ่ึงถาขอมูลไมเปนตัวแทนท่ีดี การสรุปผลก็ยอมมีความคลาดเคลื่อนได  

  2.4.2 การสรางตาราง 

เราสามารถใชตารางแสดงขอมูลใหเปนระบบระเบียบ ชวยใหมองเห็นความ

เก่ียวของความสัมพันธกันของขอมูลไดชัดเจนข้ึน อันจะนําไปสูการหาคําตอบของปญหาท่ีตองการ 

การใชยุทธวิธีสรางตารางในการแกปญหาทางคณิตศาสตรมีประเด็นท่ีควร

พิจารณา ดังนี้ 

1) สรางตารางเพ่ือแสดงกรณีตางๆ ท่ีเปนไปไดท้ังหมด กรณีตาง ๆ เหลานี้ได

จากการขยายความขอมูลท่ีกําหนดในปญหา ซ่ึงกรณีตางๆ จะตองมีจํานวนจํากัดจึงจะสามารถ

พิจารณาทุกกรณีท่ีเปนไปได 

2) สรางตารางเพ่ือแสดงกรณีท่ีเปนไปไดบางกรณี ปญหาบางปญหาไม

จําเปนตองแสดงกรณีตางๆ ท่ีเปนไปไดท้ังหมดทุกกรณี เพียงแตแสดงเพียงบางกรณีท่ีผูแกปญหาคาด

เดาวาจะนําไปสูคําตอบของปญหาไดก็เพียงพอแลว เปนการใชยุทธวิธีสรางตารางเพ่ือใชผสมผสานกับ

ยุทธวิธีเดาและตรวจสอบ 

3) สรางตารางเพ่ือคนหาความสัมพันธระหวางขอมูล 2 ชุด (หรือมากกวา) 

โดยสรางเปนตารางสองทางแลวพิจารณาขจัด (eliminate) ความสัมพันธในกรณีท่ีเปนไปไมไดออกไป 

เพ่ือใหเหลือจํานวนกรณีท่ีเปนไดนอยลง ทําใหงายในการพิจารณาเพ่ือนําไปสูคําตอบของปญหา 

4) สรางตารางเพ่ือคนหารูปแบบท่ัวไปของความสัมพันธ ขอมูลท่ีแสดงอยาง

เปนระเบียบในตารางจะชวยใหผูแกปญหาใชกระบวนการคิดแบบอุปนัย สรางรูปแบบท่ัวไปของ

ความสัมพันธของขอมูลท่ีปญหากําหนดได ซ่ึงจะตองมีการตรวจสอบยืนยันวารูปแบบท่ัวไปนี้เปนจริง 

โดยกระบวนการนิรนัยกอนท่ีจะนําไปใชตอไป สําหรับประเด็นนี้จะไดกลาวถึงโดยละเอียดในยุทธวิธี

คนหารูปแบบท่ัวไป 
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  2.4.3 การเขียนภาพหรือแผนภาพ 

การเขียนภาพ แผนภูมิ และสรางแบบจําลอง ชวยใหมองเห็นปญหาอยางเปน

รูปธรรม ทําใหผูแกปญหาเกิดความรูสึกวาไดสัมผัสกับตัวปญหานั้นอยางแทจริง การเขียนภาพ 

แผนภูมิ และสรางแบบจําลอง ชวยใหแกปญหาทําความเขาใจกับปญหาไดงายข้ึน นอกจากนี้ ยังชวย

ใหผูแกปญหาสามารถกําหนดแนวทางวางแผนแกปญหาไดอยางชัดเจนอีกดวย 

การแกปญหาโดยใชยุทธวิธีเขียนภาพ แผนภูมิ และสรางแบบจําลอง สามารถ

แบงเปนยุทธวิธียอยๆ ได 3 แบบ คือ 

1) ยุทธวิธีเขียนภาพ 

2) ยุทธวิธีเขียนแผนภูมิ 

3) ยุทธวิธีสรางแบบจําลอง 

  2.4.4 การแจงกรณีท่ีเปนไปไดท้ังหมด 

ปญหาทางคณิตศาสตรหลายปญหาสามารถแกปญหาไดงายข้ึน เม่ือแบงปญหาเปน

กรณีมากกวา 1 กรณี ซ่ึงในแตละกรณีจะมีความชัดเจนมากข้ึน เม่ือแกปญหาคําตอบของทุกกรณีได

แลวพิจารณาคําตอบของทุกกรณีรวมกัน จะไดภาพซ่ึงเปนคําตอบของปญหาเริ่มตน  

  2.4.5 การเดาและการตรวจสอบ 

ยุทธวิธีเดาและตรวจสอบเปนยุทธวิธีวิธีพ้ืนฐานท่ีเรานํามาใชแกปญหาอยู

เสมอในระดับประถมศึกษานักเรียนใชยุทธวิธีนี้อยูบอย ๆ เชน ในการหารยาว นักเรียนจะตองเดา 

“ผลหาร” แลวลองนําผลหารนั้นไปคูณกัน “ตัวหาร” ตรวจสอบผลคูณวา “มากกวาตัวตั้ง” หรือ 

“นอยกวาตัวตั้งเกินไปหรือไม” เม่ือตรวจสอบแลวก็ปรับ “ผลหาร” ใหเหมาะสม จนกระท่ังไดผลหาร

ท่ีถูกตอง 

ยุทธวิธีเดาและตรวจสอบสามารถนํามาใชแกปญหาไดในกรณีท่ีการแกปญหา

นั้นโดยตรงอาจยุงยากใชเวลามาก หรือแกปญหาลืมวิธีการไปแลว การเดานั้นตองเดาอยางมีเหตุผล มี

ทิศทางเพ่ือใหสิ่งท่ีเดานั้นเขาใกลคําตอบท่ีตองการใหมากท่ีสุด การเดาครั้งหลัง ๆ ตองอาศัยพ้ืน

ฐานขอมูลจากการเดาครั้งตน ๆ ในกิจกรรมบางอยางผูแกปญหาตองการใหไดคําตอบในเวลา

อันรวดเร็ว บางทีถาใชวิธีการแกปญหานั้นโยตรง แมวาจะไดคําตอบท่ีตองการแตก็อาจตองใชเวลา

มากไมทันการ สามารถท่ีจะนํายุทธวิธีเดาและตรวจสอบนี้ไปใชได 

  2.4.6 การเขียนสมการ 

การใชตัวแปรแทนจํานวนท่ีไมทราบคาเปนวิธีการแกปญหาอยางหนึ่งท่ีใชกัน

ในวิชาพีชคณิต ผูแกปญหาสามารถสรางความสัมพันธของขอมูลตางๆ ท่ีปญหากําหนดกับตัวแปรท่ี

สมมติข้ึน และในปญหาบางปญหาสามารถสรางความสัมพันธตามเง่ือนไขท่ีปญหากําหนดใหอยูในรูป

สมการได 
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ยุทธวิธีใชตัวแปรสามารถนํามาใชในการแกปญหาทางคณิตศาสตรได 2 

ลักษณะ คือ 

1) ใชตัวแปรสรางความสัมพันธระหวางขอมูล แลวพิจารณาหาคําตอบของ

ปญหาจากความสัมพันธท่ีสรางข้ึนนั้น 

2) สรางสมการ สรางความสัมพันธระหวางขอมูลตาง ๆ ของปญหาในรูปแบบ

การเทากัน สามารถสรางสมการท่ีสอดคลองกับปญหานั้นได การหาคําตอบทําโดยแกสมการหรือ

พิจารณาคําตอบจากสมการนั้น 

  2.4.7 การคิดยอนกลับ 

ปญหาบางปญหาสามารถแกไดงายกวา ถาเริ่มตนแกปญหาโดยพิจารณาจาก

ผลลัพธสุดทายแลวมองยอนกลับมาสูตัวปญหาอยางมีข้ึนตอน ยุทธวิธีมองยอนกลับใชกระบวนการคิด

วิเคราะหโดยพิจารณาจากผลยอนกลับไปหาเหตุ ซ่ึงจะตองหาเง่ือนไขเชื่อมโยงระหวางสิ่งท่ีตองการหา

กับสิ่งท่ีกําหนดให 

  2.4.8 การเปล่ียนมุมมอง 

การเปลี่ยนมุมมองเปนการเปลี่ยนการคิดหรือมุมมองใหแตกตางไปจากท่ี

คุนเคย ยุทธวิธีนี้อาจเรียกวาเปนการ “หยุดคิดกอน” (breaking out) สิ่งสําคัญของยุทธวิธีก็คือการ

เปลี่ยนมุมมองการคิดท่ีแตกตางไปจากเดิมเพ่ือทําใหแกปญหาไดงายข้ึน นอกจากนี้เม่ือเผชิญกับ

ปญหา สิ่งหนึ่งท่ีผูแกปญหาควรกระทําคือการพิจารณาวาปญหานี้คลายกับปญหาท่ีตนเคยแกมากอน

หรือไม ถาเปนปญหาท่ีคลายกับปญหาท่ีเคยแกมากอน หรือมีบางสวนของปญหาคลายกับปญหาท่ีเคย

แกมากอน ผูแกปญหาตองคิดทบทวนถึงวิธีการหรือยุทธวิธีท่ีเคยใช แลวพิจารณาเพ่ือนํามาประยุกตใช

กับปญหาท่ีกําลังเผชิญอยู 

  2.4.9 การแบงเปนปญหายอย 

การแบงเปนปญหายอย เปนการแบงปญหาใหญหรือปญหาท่ีมีความซับซอน

หลายข้ันตอนออกเปนปญหายอยหรือเปนสวนๆ ซ่ึงในการแบงเปนปญหา หรือเปลี่ยนขอมูลใหอยูใน

รูปท่ีคุนเคยและไมซับซอน หรือเปลี่ยนใหเปนปญหาท่ีคุนเคยหรือเคยแกปญหานี้มากอน 

  2.4.10 การใหเหตุผลทางตรรกศาสตร 

การใหเหตุผลทางตรรกศาสตร เปนการอธิบายขอความหรือขอมูลท่ีปรากฏ

อยูในปญหานั้นวาเปนจริง โดยใชเหตุผลทางตรรกศาสตรมาชวย ในการแกปญหาบางปญหา อาจใช

การใหเหตุผลทางตรรกศาสตรรวมกับการคาดเดาและตรวจสอบ จนทําใหบางครั้งไมสามารถแยกการ

ใหเหตุผลทางตรรกศาสตรออกจากยุทธวิธีอ่ืนไดอยางชัดเจน 
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  2.4.11 การใหเหตุผลทางออม 

ปญหาทางคณิตศาสตรบางปญหาไมงายนักท่ีจะแกปญหาโดยใชการให

เหตุผลทางตรง ในกรณีเชนนี้การใหเหตุผลทางออมนับวาเปนวิถีทางท่ีดีท่ีสุดวิธีหนึ่งท่ีจะนํามาใช

แกปญหาในการใชการใหเหตุผลทางออมเพ่ือแสดงวาเงือนไข “A” เปนจริง ทําไดโดยสมมติวาเง่ือนไข 

“not A” เปนจริง หลังจากนั้นหาเหตุผลมาแสดงวาเปนไปไมไดท่ี “not A” เปนจริง ดังนั้น จึงสรุปได

วา “A” เปนจริง  

ปญหาท่ีใชในการใหเหตุผลทางออมมักเปนปญหาใหพิสูจน สําหรับปญหาให

คนหาจะใชการใหเหตุผล โดยการพิสูจนเพ่ืออธิบายคําตอบของปญหา 

 2.5 การประเมินผลการแกปญหา 

  การประเมินผลการแกปญหามี 4 วิธีหลักๆ ดังนี้ (ทรงชัย อักษรคิด, 2553, น. 35; 

Charles; Lester; & O’Daffer, 2008)  

  2.5.1 การสังเกตและการใชคําถาม  

การสังเกตและการใชคําถามกับนักเรียนขณะท่ีนักเรียนกําลังแกปญหาจะทํา

ใหไดขอมูลท่ีเปนประโยชนเก่ียวกับการแสดงออก เจตคติ และความเชื่อตางๆ การสังเกตอยางไมเปน

ทางการและการใชคําถาม นาจะมีประสิทธิภาพท่ีสุดระหวางท่ีนักเรียนทํางานเปนรายบุคคลหรือใน

กลุมเล็ก (ปรีชา เนาวเย็นผล, 2544, น. 51) เครื่องมือในการประเมินท่ีครูตองเตรียมไวลวงหนา เชน 

แบบตรวจสอบรายการ หรือมาตรประมาณคา  

  2.5.2 การใชการประเมินขอมูลดวยตัวของนักเรียนเอง  

วิธีการใชการประเมินขอมูลเฉพาะตัวของนักเรียนจะมีคุณคามากหรือนอยนั้น

ข้ึนอยูกับความซ่ือตรงท่ีนักเรียนรายงานหรือบันทึกออกมาถึงความรูสึก ความเชื่อ ความตั้งใจ และ

ความคิดของนักเรียนเองเก่ียวกับการแกปญหาท่ีกําหนด  

  2.5.3 การใชแบบทดสอบ  

แบบทดสอบท่ีใชในการประเมินผลการแกปญหา ไดแก แบบทดสอบชนดิ

เลือกตอบ (Multiple choice tests) และแบบทดสอบชนิดเติมคําตอบ (Completion tests)  

  2.5.4 การใหคะแนนรูบริค  

1) การใหคะแนนแบบวิเคราะห (Analytic scoring) เปนวิธีการประเมินท่ี

กําหนดคาของคะแนนโดยพิจารณาแยกแยะจากข้ันตอนของกระบวนการแกปญหา ขอดีของการให

คะแนนแบบวิเคราะห คือ เปนการพิจารณาข้ันตอนของกระบวนการแกปญหา เปนวิธีการกําหนด

คุณคางานของนักเรียนดวยการใหคะแนนท่ีชัดเจน ชวยใหครูรูจุดออนและจุดแข็งในแตละข้ันตอนการ

แกปญหาของนักเรียนไดตรงประเด็น (ปรีชา เนาวเย็นผล, 2544, น. 54)  
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2) การใหคะแนนแบบองครวม (Holistic scoring) เปนวิธีการใหคะแนนท่ี

เนนภาพรวมของคําตอบ แตไมใชพิจารณาเฉพาะคําตอบเทานั้น การใหคะแนนแบบองครวมจะไม

กําหนดคะแนนแยกแยะลงไปถึงประเด็นตางๆ ของกระบวนการคิด แตจะกําหนดนํ้าหนักคะแนน

สําหรับภาพรวมของคําตอบท้ังหมด ขอดีของการใหคะแนนแบบองครวม คือ เปดโอกาสใหมีการ

พิจารณาประเมินการเขียนของนักเรียนใหเปนไปอยางรวดเร็ว เนนการพิจารณากระบวนการท่ีใชโดย

ไมใชพิจารณาเฉพาะคําตอบเทานั้น (ปรีชา เนาวเย็นผล, 2544, น. 55) ดังตารางท่ี 2.1 
 

ตารางท่ี 2.1 ตัวอยางการใหคะแนนแบบองครวมสําหรับการแกปญหา  
 

เกณฑการใหคะแนนแบบองครวมสาหรับการแกปญหา 

4 ยอดเย่ียม - ดําเนินการแกปญหาดวยยุทธวิธีแกปญหาท่ีเหมาะสม แสดงวิธีการแกปญหาไดชัดเจน 

ไดคําตอบของปญหาถูกตอง สมบูรณ 

3 ดี - ดําเนินการตามยุทธวิธีแกปญหาท่ีจะนําไปสูการหาคําตอบท่ีถูกตอง แตเขาใจบางสวน

ของปญหาผิดไปโดยเง่ือนไขบางอยางของปญหา หรือ 

- เลือกใชยุทธวิธีแกปญหาไดเหมาะสม หาคําตอบถูกตอง แตดําเนินการตามยุทธวิธีได

ไม สมบูรณ หรือ เลือกใชยุทธวิธีไดเหมาะสม และแสดงจํานวนท่ีเปนคําตอบของปญหา 

แตไมไดนํามาใช แสดงเปนคําตอบของปญหา 

2 พอใช - ใชยุทธวิธีไมเหมาะสมและไดคําตอบไมถูกตอง แตมีสิ่งท่ีแสดงถึงการมีความเขาใจ 

ปญหา หรือ  

- ใชยุทธวิธีไดเหมาะสม แตไมไดดําเนินการจนกระท่ังไดคําตอบ หรือ  

- ใชยุทธวิธีไดเหมาะสม แตดําเนินการไมถูกตอง และนําไปสูการหาคําตอบท่ี ผิดพลาด 

หรือหาคําตอบไมได หรือ  

- ไดคําตอบของปญหายอยๆ ท่ีแบงจากปญหาท่ีกําหนด แตดําเนินการตอไปไมได  หรือ  

ไดคําตอบท่ีถูกตอง แตไมไดแสดงรายละเอียดของวิธีการแกปญหา 

1 ยังตอง

ปรับปรุง 

- แสดงวิธีหาคําตอบ และมีสิ่งบงบอกถึงความเขาใจปญหาบางประการ และมี แนวทาง

ท่ีจะไมนําไปสูการหาคําตอบท่ีถูกตอง หรือ  

- พยายามแกปญหาดวยยุทธวิธีท่ีไมเหมาะสมเพียงแนวทางเดียวท่ีไมสามารถ แกปญหา

ได และไมคิดหายุทธวิธีอ่ืน หรือ มีสิ่งบงชี้ถึงความพยายามท่ีจะหาเปาหมายยอยๆ ของ

ปญหา แตไมดําเนินการตอ 

0 ไมพยายาม - ไมแสดงการแกปญหา หรือไมตอบสนองสิ่งท่ีสัมพันธกับปญหา คัดลอกขอมูลจาก

ปญหา แตไมไดนํามาใชใหเกิดความเขาใจปญหา 
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3.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร  

 

 นักการศึกษาหลายทาน (ชานนท จันทรา, 2554, น. 14-30 ถึง 14-32; Wilson, 1971, 

pp. 645-696 อางถึงในอนันต จันทรกวี 2546, น. 297-318) ไดกลาวถึงการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนคณิตศาสตรโดยจําแนกพฤติกรรมดานสติปญญาในการเรียนคณิตศาสตร ออกเปน 4 ระดับ ดังนี้  

 3.1 ความรูความจําดานการคิดคานวณ (Computation) พฤติกรรมในระดับนี้ แบง

ออกได 3 ข้ัน ดังนี้  

  3.1.1 ความรูความจําเก่ียวกับขอเท็จจริง (Knowledge of Specific Facts) เปน

ความสามารถในการจดจําขอเท็จจริง ความรูพ้ืนฐานตางๆทางคณิตศาสตรท่ีผูเรียนสั่งสมมาเปน

เวลานาน  

  3.1.2 ความรูความจําเก่ียวกับศัพทและนิยาม (Knowledge of Terminology) 

เปนความสามารถในการจดจําคําศัพทและนิยามตางๆ โดยไมตองอาศัยการคิดคํานวณ  

  3.1.3 ความสามารถในการใชกระบวนการคิดคานวณ (Ability of Carry out 

Algorithms) เปนความสามารถในการใชขอเท็จจริง คําศัพท นิยามท่ีเคยเรียนมาในการคิดคํานวณ  

 3.2 ความเขาใจ (Comprehension) พฤติกรรมข้ันนี้แบงออกเปน 6 ข้ัน ดังนี้  

  3.2.1 ความเขาใจเก่ียวกับมโนมติ (Knowledge of Concepts) เปนความสามารถ

ท่ีมีความซับซอนกวาขอเท็จจริง เปนการใหความรูสรุปหรือบอกความหมายของเรื่องราวท่ีเคยเรียน

มาแลวโดยใชคําพูดของตนเอง หรือเลือกความหมายท่ีกําหนดให ซ่ึงเขียนในรูปแบบใหมท่ีแตกตางไป

จากท่ีเคยเรียนมา  

  3.2.2 ความเขาใจเก่ียวกับหลักการ กฎทางคณิตศาสตร และการสรุปอางอิงเปน

กรณีท่ัวไป (Knowledge of Principles Rules and Generalization) เปนความสามารถในการนํา

กฎ หลักการ ไปสัมพันธกับโจทยจนไดแนวทางในการแกปญหา  

  3.2.3 ความเขาใจในโครงสรางทางคณิตศาสตร (Knowledge of Mathematical 

Structure) คําถามท่ีวัดพฤติกรรมในข้ันนี้เปนคําถามเก่ียวกับศัพทและนิยามท่ีเก่ียวกับคุณสมบัติของ

ระบบจํานวนเต็ม และใชโครงสรางทางพีชคณิต  

  3.2.4 ความสามารถในการเปลี่ยนรูปแบบของปญหาจากแบบหนึ่งไปเปนอีกแบบ

หนึ่ง (Abillity to Transform Problem Element from one Model to Another) เปนการแปลง

หรือเปลี่ยนรูปจากขอความท่ีเปนภาษาใหเปนสัญลักษณหรือภาพหรือจากสัญลักษณใหเปนภาพหรือ

สลับกันโดยความหมายยังคงเดิม  
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  3.2.5 ความสามารถในการติดตามแนวของเหตุผล (Ability to Follow a Line of 

Reasoning) เปนความสามารถในการดําเนินการตามแนวเหตุผลขณะท่ีอาน เพ่ือสรางความเขาใจใน

บทความทางคณิตศาสตร  

  3.2.6 ความสามารถในการอานและตีโจทยปญหา (Ability to Read and 

Interpret a Mathematics Problem) เปนความสามารถในการแปลความหรือตีโจทยปญหาท่ี

กําหนดใหไดวาขอความนั้นกําหนดอะไรใหและตองการถามหาอะไร  

 3.3 การนําไปใช (Application) เปนความสามารถในการนําความรูไปใชในการ

แกปญหาในสถานการณท่ีกําหนดใหหรือสถานการณใหมๆ ได การวัดพฤติกรรมในระดับนี้ แบงเปน 4 

ข้ัน คือ  

  3.3.1 ความสามารถในการแกปญหาท่ีคลายกับปญหาท่ีประสบอยูในระหวางเรียน 

(Ability to Solve Routine Problem) นักเรียนตองอาศัยความสามารถในระดับความเขาใจและ

เลือกกระบวนการแกปญหาจนหาคําตอบได  

  3.3.2 ความสามารถในการเปรียบเทียบ (Ability to Make Comparisons) เปน

ความสามารถในการคนหาความสัมพันธระหวางขอมูล 2 ชุด เพ่ือสรุปการตัดสินใจ ซ่ึงตองใช

ความสามารถในการคิดคํานวณและความสามารถในการคิดอยางมีเหตุผล  

  3.3.3 ความสามารถในการวิเคราะหขอมูล (Ability to Analyze Data) เปน

ความสามารถในการตัดสินใจอยางตอเนื่องในการหาคําตอบ ซ่ึงตองพิจารณาแยกขอมูลท่ีตองการออก

จากขอมูลท่ีไมตองการ พิจารณาอยางตอเนื่องตั้งแตตนจนไดคําตอบท่ีตองการ  

  3.3.4 ความสามารถในการมองเห็นแบบลักษณะโครงสรางท่ีเหมือนกันและการ

สมมาตร (Ability to Recognize Patterns, Isomorphisms, and Symmetries) เปน

ความสามารถท่ีตองอาศัยพฤติกรรมอยางตอเนื่อง ตั้งแตการระลึกถึงขอมูลท่ีกําหนดให การระลึกถึง

ความสัมพันธ การจัดกระทําขอมูล และตองสํารวจสิ่งท่ีกําหนดจากโจทยใหพบ  

 3.4 การวิเคราะห (Analysis) เปนความสามารถในการแกปญหาท่ีนักเรียนไมเคยเห็น 

ซ่ึงถือเปนพฤติกรรมข้ันสูงของสมรรถภาพทางพุทธิพิสัยในการเรียนการสอนคณิตศาสตร ซ่ึงแบงเปน 

5 ข้ัน คือ  

  3.4.1 ความสามารถในการแกโจทยปญหาท่ีไมเคยประสบมากอน (Ability to 

Solve Nonroutine Problems) เปนปญหาท่ีนักเรียนไมคุนเคย มักไมคอยพบในหนังสือเรียน ซ่ึง

นักเรียนตองใชความรูความสามารถหลายอยางจึงจะสามารถแกปญหาได  

  3.4.2 ความสามารถในการคนหาความสัมพันธ (Ability to Discover 

Relationships) เปนความสามารถในการจัดสวนตางๆท่ีโจทยกําหนดใหใหม แลวสรางความสัมพันธ

เพ่ือใชในการแกปญหาแทนการจําความสัมพันธเดิมท่ีเคยพบมาแลว มาใชกับขอมูลชุดใหมเทานั้น  
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  3.4.3 ความสามารถในการพิสูจน (Ability to Construct Proofs) เปน

ความสามารถในการพิสูจนโจทยปญหาท่ีไมเคยเห็นมากอน โดยอาศัยนิยาม ทฤษฎีตางๆ มาชวย

แกปญหา  

  3.4.4 ความสามารถในการวิจารณการพิสูจน (Ability to Criticize Proofs) เปน

ความสามารถในการใชเหตุผลท่ีควบคูกับความสามารถในการเขียนพิสูจน เปนปญหาท่ีตองการให

นักเรียนแสดงการใหเหตุผลวา “ขอความท่ีกําหนดใหเปนจริง หรือ ขอความท่ีกําหนดใหเปนเท็จ”  

  3.4.5 ความสามารถเก่ียวกับการสรางสูตรและทดสอบความถูกตองของสูตร 

(Ability to Formulate and Validate Generalization) นักเรียนตองสามารถสรางสูตรข้ึนมาใหม 

โดยใหความสัมพันธกับเรื่องเดิมและสมเหตุสมผลดวย  

 

4.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใชเทคนิค KWDL จํานวน 14 เรื่อง 

(กัญชนก กามะพร 2553; กาญจนา รัตนวงศ 2554; ชิดชนก ตะโกพร 2556; นันทพร ฮิวจส 2554 ; 

นิยม เกรียทาทราย 2548; นิรันดร แสงกุหลาบ 2547; เบญฐนาศิวรัตน ไกรทิพย 2551; ปยธิดา ทอง

ปลูก 2557; วิไลพร นาควรรณกิจ 2559; วีระศักดิ์ เลิศโสภา 2544; ศุภวิช การะเวช 2557; สมมาศ 

ชุมสิงห 2557; อดิเรก เฉลียวฉลาด 2550 และ Shaw, J.M. ,et al. 1997) มีวัตถุประสงคการวิจัย

เหมือนกัน คือ เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรระหวางกลุมท่ีไดรับการจัด

กิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิค KWDL กับกลุมท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ จํานวน 

7 เรื่อง คือ งานวิจัยของกาญจนา รัตนวงศ (2554) เบญฐนาศิวรัตน ไกรทิพย(2551) งานวิจัยวิไลพร 

นาควรรณกิจ (2559) งานวิจัยของวีระศักดิ์ เลิศโสภา (2544) และงานวิจัยของสมมาศ ชุมสิงห 

(2557) มีวัตถุประสงคสอดคลองกันคือ เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรโดยเทคนิค 

KWDL กับการสอนแบบปกติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 สวนงานวิจัยของนันทพร ฮิวจส 

(2554) และงานวิจัยของอดิเรก เฉลียวฉลาด (2550) นอกจากนี้ยังมีงานวิจัยจํานวน 3 เรื่อง มี

วัตถุประสงคการวิจัยสอดคลองกัน คือ เปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรกอนและหลัง

เรียน โดยใชเทคนิค KWDL คือ งานวิจัยของชิดชนก ตะโกพร (2556) งานวิจัยของนิยม เกรียทา

ทราย (2548) และงานวิจัยของปยธิดา ทองปลูก (2557) และยังมีงานวิจัยจํานวน 4 เรื่อง ศึกษาการ

ใชเทคนิค KWDL กับวิธีการสอนแบบอ่ืนๆ คือ งานวิจัยของกัญชนก กามะพร (2553) เปรียบเทียบ

ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ เจตคติตอการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน โดยใชการสอนแบบ SSCS และการสอนแบบ KWDL ของนักเรียนชั้น
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มัธยมศึกษาปท่ี 5 งานวิจัยของนิรันดร แสงกุหลาบ (2547) เปรียบเทียบผลการเรียนรูโดยเทคนิค 

KWDL กับการสอนตามแนวสสวท. ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 งานวิจัยของศุภวิช การะเวช 

(2557) ศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรแบบกลุมรวมมือเทคนิค TAI และเทคนิค 

KWDL ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 งานวิจัยของ Shaw, J.M. ,et al. (1997) เปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเรียนแบบรวมกลุมแกปญหาคณิตศาสตร โดยใชเทคนิค KWDL กับการเรียน

แบบมีการทํางานเปนกลุมเปนครั้งคราว  

 แผนการจัดการเรียนรูในงานวิจัยท้ัง 14 เรื่อง สรางโดยใชเทคนิค KWDL มีข้ันตอน ดังนี้ 

ข้ันนําเขาสูบทเรียน ข้ันกิจกรรม(สอนเนื้อหาใหม) ข้ันฝกทักษะ ข้ันสรุป/ประเมินผล  

 เนื้อหาท่ีศึกษาในงานวิจัย 14 เรื่อง เปนการศึกษาเก่ียวกับโจทยปญหา จํานวน 5 เรื่อง 

ดังนี้ งานวิจัยของชิดชนก ตะโกพร (2556) ศึกษาโจทยปญหาทศนิยม งานวิจัยของนิยม เกรียทา

ทราย (2548) ศึกษาโจทยปญหาการหาพ้ืนท่ีผิวและปริมาตร งานวิจัยของนิรันดร แสงกุหลาบ (2547) 

ศึกษาโจทยปญหาทศนิยมและ รอยละ งานวิจัยของเบญฐนาศิวรัตน ไกรทิพย (2551) ศึกษาโจทย

ปญหาการบวก ลบ คูณ หาร และระคน และงานวิจัยของอดิเรก เฉลียวฉลาด (2550) ศึกษาโจทย

ปญหารอยละ สวนงานวิจัยอีกจํานวน 4 เรื่อง เปนงานวิจัยของกัญชนก กามะพร (2553) ศึกษา

เนื้อหาเรื่อง การวิเคราะหขอมูลเบื้องตน งานวิจัยของกาญจนา รัตนวงศ (2554) ศึกษาเนื้อหาเรื่อง 

การหาร งานวิจัยของนันทพร ฮิวจส (2554) ศึกษาเนื้อหาเรื่อง รอยละ และงานวิจัยของปยะธิดา 

ทองปลูก (2557) ศึกษาเนื้อหาเรื่อง บทประยุกต และอีก 4 เรื่องเปนงานวิจัยของ วีระศักดิ์ เลิศโสภา 

(2544) งานวิจัยของศุภวิช การะเวช (2557) และงานวิจัยของสมมาศ ชุมสิงห (2557) และงานวิจัย

ของShaw, J.M. ,et al. (1997) ศึกษาเรื่องโจทยปญหาคณิตศาสตร  

 เครื่องมือท่ีใชในงานวิจัย ประกอบดวย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 

20-30 ขอ สวนงานวิจัยของกัญชนก กามะพร (2553) ไดสรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการ

เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร งานวิจัยของกาญจนา รัตนวงศ (2554) ไดสรางแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการคิดวิเคราะหและแบบวัดแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ งานวิจัยของ ชิดชนก ตะโกพร 

(2556) และงานวิจัยของปยะธิดา ทองปลูก (2557) ไดสรางแบบทดสอบวัดความรูสึกเชิงจํานวน 

งานวิจัยของนันทพร ฮิวจส (2554) งานวิจัยของวิไลพร นาควรรณกิจ ไดสรางแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร งานวิจัยของวีระศักดิ์ เลิศโสภา (2544) ไดสราง

แบบสอบถามความพึงพอใจตอการเรียนคณิตศาสตรโดยใชกระบวนการแกปญหา K-W-D-L งานวิจัย

ของนิยม เกรียทาทราย (2548) ไดสรางแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีตอการจัดการเรียนรู โดยใช

เทคนิค KWDL สวนงานวิจัยของเบญฐนาศิวรัตน ไกรทิพย (2551) และงานวิจัยของShaw, J.M. ,et 

al. (1997) ไดสรางแบบวัดเจตคติตอการจัดการเรียนรู โดยใชเทคนิค KWDL  
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 สถิติ ท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลในงานวิจัยท่ีมีการใชการทดสอบคาทีแบบ t-test 

dependent Samples จํานวน 5 เรื่อง ไดแก งานวิจัยของนิยม เกรียทาทราย (2548) งานวิจัยของ

กัญชนก กามะพร (2553) งานวิจัยของชิดชนก ตะโกพร (2556) งานวิจัยของปยธิดา ทองปลูก 

(2557) และงานวิจัยของศุภวิช การะเวช (2557) สวนงานวิจัยท่ีมีการใชการทดสอบคาทีแบบ t-test 

independent Samples จํานวน 5 เรื่อง ไดแก งานวิจัยของวีระศักดิ์ เลิศโสภา (2544) งานวิจัยของ

อดิเรก เฉลียวฉลาด (2550) งานวิจัยของเบญฐนาศิวรัตน ไกรทิพย (2551) งานวิจัยของกาญจนา 

รัตนวงศ (2554) และงานวิจัยของ Shaw, J.M. ,et al. (1997) งานวิจัยท่ีมีการใชท้ังการทดสอบคาที

แบบ t-test dependent Samples และการทดสอบคาทีแบบ t-test independent Samples คือ 

งานวิจัยของนิรันดร แสงกุหลาบ (2547) นอกจากนี้งานวิจัยท่ีมีการใชการวิเคราะหความแปรปรวน

รวม จํานวน 1 เรื่อง คือ งานวิจัยของ นันทพร ฮิวจส (2554) งานวิจัยท่ีมีการใชการทดสอบแบบยู

ของแมน-วิทนีย คือ งานวิจัยของ สมมาศ ชุมสิงห (2557)  

 ผลการวิจัยท่ีเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียน โดยใชเทคนิค 

KWDL คือ งานวิจัยของนิยม เกรียทาทราย (2548) พบวา 1) ผลการเรียนรูเรื่องโจทยปญหาการหา

พ้ืนท่ีผิวและปริมาตร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยการจัดการเรียนรูโดยเทคนิค KWDL หลัง

เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2) ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการ

จัดการเรียนรูดวยเทคนิค KWDL โดยภาพรวมอยูในระดับเห็นดวยปานกลาง นักเรียนท่ีเห็นดวยมาก

เปนอันดับ 1 คือ ดานประโยชนท่ีไดรับ โดยเห็นวาทําใหนักเรียนไดมีการชวยเหลือพ่ึงพาอาศัยกัน ฝก

ใหนักเรียนไดคิดวิเคราะหอยางเปนข้ันตอน ทําใหนักเรียนมีความรับผิดชอบในหนาท่ี งานวิจัยของชิด

ชนก ตะโกพร (2556) พบวา 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง โจทยปญหาทศนิยม ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานหนองกรดสามัคคี จังหวัดสระบุรี ท่ีไดรับการจัดกิจกรรม

การเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .05 2) ความรูสึกเชิงจํานวน เรื่อง โจทยปญหาทศนิยม ของนักเรียนดังกลาวท่ีไดรับการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL หลังเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 15.5 

คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน คิดเปนรอยละ 77.5 ของคะแนนเต็ม และงานวิจัยของปยธิดา 

ทองปลูก  (2557) พบวา 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรหลังเรียนของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL สูง

กวาผลสัมฤทธิ์กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2) ความรูสึกเชิงจํานวนของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL มี

คาเฉลี่ยเทากับ 15.75 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน คิดเปนรอยละ 78.75 ของคะแนนเต็ม  

 ผลการวิจัยท่ีเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรระหวางกลุมท่ีไดรับการจัด

กิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิค KWDL กับกลุมท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ คือ 
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งานวิจัยของวิไลพร นาควรรณกิจ (2559) พบวา 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 กลุมการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL สูง

กวากลุมการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2) ความสามารถ

ในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 กลุมการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี

สัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL สูงกวากลุมการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 งานวิจัยของวีระศักดิ์ เลิศโสภา (2544) พบวา 1) คะแนนเฉลี่ยการแก

โจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนหลังเรียนการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนิค KWDL 

สูงกวานักเรียนท่ีเรียนการแกโจทยปญหาตามปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2) นักเรียน

พึงพอใจตอการสอนโดยใชเทคนิค KWDL ระดับมาก งานวิจัยของอดิเรก เฉลียวฉลาด (2550) พบวา 

1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรท่ีไดรับการสอนโดยใชเทคนิค KWDL สูงกวาการสอนปกติ

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2) เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนท่ีไดรับการสอน

โดยใชเทคนิค KWDL สูงกวาการสอนปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 งานวิจัยของเบญฐ

นาศิวรัตน ไกรทิพย (2551) พบวา 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่อง การแกโจทยปญหา

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการสอนโดยใชเทคนิค KWDL สูงกวาการสอนแบบปกติ 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ท่ีระดับ  .05 2) เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการสอนโดยใชเทคนิค KWDL สูงกวาการสอนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 งานวิจัยของกาญจนา รัตนวงศ (2554) พบวา 1) การจัดการเรียนรูแบบ KWDL 

และการจัดการเรียนรูแบบปกติ เรื่องการหาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 มีประสิทธิภาพ เทากับ 92.20 / 

78.78 และ 88.06 / 68.63 ตามลําดับ ซ่ึงการจัดการเรียนรูแบบ KWDL มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 

75 / 75 ท่ีกําหนดไว การจัดการเรียนรูแบบปกติ ประสิทธิภาพของกระบวนการเปนไปตามเกณฑท่ี

กําหนด แตประสิทธิภาพของผลลัพธ ไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว 2) คาดัชนีประสิทธิผลของการ

จัดการเรียนรูแบบ KWDL และการจัดการเรียนรูแบบปกติ เรื่อง การหาร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 

เทากับ 0.58 และ 0.52 ตามลําดับ 3) นักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบ KWDL เรื่อง การหาร มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการคิดวิเคราะหสูงกวานักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรู

แบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .017 และความคงทนในการเรียนของนักเรียนท่ีไดรับการ

จัดการเรียนรูแบบ KWDL สูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

แตนักเรียนท้ังสองกลุมมีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ไมแตกตางกัน งานวิจัยของนันทพร ฮิวจส (2554) พบวา 

1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรเรื่อง รอยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไดรับการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชกระบวนการแกปญหาแบบ KWDL สูงกวาการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

ปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2) นักเรียนชั้นประถมศึกษาป ท่ี 5 ท่ีเรียนรูโดยใช

กระบวนการแกปญหาแบบ KWDL มีความพึงพอใจโดยภาพรวมอยูในระดับมาก และงานวิจัยของสม
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มาศ ชุมสิงห (2557) พบวา 1) นักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใชเทคนิค KWDL มี

ประสบการณเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญสูงกวานักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 2) นักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใชเทคนิค 

KWDL มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนท่ีไดรับการ

จัดการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

 ผลการวิจัยท่ีเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรระหวางกลุมท่ีไดรับการจัด

กิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิค KWDL กับกลุมท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบวิธีการสอน

แบบอ่ืน คือ งานวิจัยของศุภวิช การะเวช (2557) พบวา 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร แบบ

กลุมรวมมือเทคนิค TAI และเทคนิค KWDL เรื่อง การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาป

ท่ี 5 มีประสิทธิภาพเทากับ 82.50/81.46 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว 2) นักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดกิจกรรม

การเรียนรูคณิตศาสตร แบบกลุมรวมมือเทคนิค TAI และเทคนิค KWDL เรื่อง การแกโจทยปญหา

คณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู

คณิตศาสตร แบบกลุมรวมมือเทคนิค TAI และเทคนิค KWDL เรื่อง การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โดยรวมอยูในระดับมาก (คาเฉลี่ย = 4.49) และงานวิจัยของ Shaw, J.M. ,et 

al. (1997) พบวา 1) นักเรียนท่ีเรียนแบบรวมกลุมแกปญหาคณิตศาสตร โดยใชเทคนิค KWDL มี

ผลสัมฤทธิ์ในการแกโจทยปญหาสูงกวาการเรียนแบบทํางานกลุมเปนครั้งคราว 2) นักเรียนท่ีเรียน

แบบรวมกลุมแกปญหาคณิตศาสตร โดยใชเทคนิค KWDL มีเจตคติตอคณิตศาสตรทางบวก 



บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 

 การวิจัย เรื่อง การจดักิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใช เทคนิค KWDL เรื่อง 

บทประยุกต ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาป ท่ี  5  โรงเรียนอนุบาลนครศรีธรรมราช “ณ นครอุทิศ” จังหวัด

นครศรีธรรมราช ผูวิจัยดําเนินการวิจัย ดังนี้ 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

2.  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

1 ประชากรและกลุมตัวอยาง   

 

 1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้  เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5  โรงเรียน

อนุบาลนครศรีธรรมราช “ณ นครอุทิศ”  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา

นครศรีธรรมราช เขต 1  

 1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 ภาคเรียนท่ี  2  ป

การศึกษา  2560  โรงเรียนอนุบาลนครศรีธรรมราช “ณ นครอุทิศ”  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษานครศรีธรรมราช  เขต  1  จํานวน 45  คน ซ่ึงไดมาโดยสุมหองเรียนมาจํานวน 

2 หองเรียน โดยหองเรียนหนึ่งจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL อีก

หองเรียนหนึ่งดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

 2.1 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย 

  2.1.1 แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง บทประยุกต โดยจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธ

กับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL 
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  2.1.2 แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง บทประยุกต โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

ปกต ิ

  2.1.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง บทประยุกต 

  2.1.4 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรเรื่อง บท

ประยุกต 

 2.2 การสรางและตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

  2.2.1 การสรางและตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู เรื่อง บทประยุกต 

โดยจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 

1)  ศึกษาหลักสูตรแกนการกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

ศึกษาตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง หลักสูตรสถานศึกษา กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลนครศรีธรรมราช “ณ นครอุทิศ” 

2)  ศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูกลุมสาระคณิตศาสตรจาก

หนังสือ เอกสาร และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

3)  ศึกษาแนวคิด และหลักการ เก่ียวกับการจัดกิจการกรรมเรียนรูดวย

เทคนิค KWDL ซ่ึงประกอบดวยข้ันตอนการจัดกิจกรรม 4 ข้ันตอน คือ 1. ข้ันนําเขาสูบทเรียน  2. ข้ัน

สอน  3. ข้ันฝกทักษะโดยอิสระ และ  4. ข้ันสรุปบทเรียน 

4)  จัดทําตารางวิ เคราะห เนื้ อหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5 เรื่อง บทประยุกต เพ่ือจัดทําแผนการจัดการเรียนรูจํานวน 17 แผน ดังนี้ 
 

ตารางท่ี 3.1 วิเคราะหเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 เรื่อง บท

ประยุกต 

แผนท่ี เรื่อง จํานวนแผน จํานวน

ชั่วโมง 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

ทบทวนเรื่อง การคูณและการหารจํานวนนับ 

การคูณ การหาร และเศษสวน 

เศษสวนของจํานวนนับ 

โจทยปญหาเก่ียวกับเศษสวนของจํานวนนับ 

โจทยปญหาการคูณและการหาร 1 

โจทยปญหาการคูณและการหาร 2 

เศษสวนและรอยละ 1 

เศษสวนและรอยละ 2 

ทศนิยมกับรอยละ 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 
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ตารางท่ี 3.1 (ตอ) 

แผนท่ี เรื่อง จํานวนแผน จํานวน

ชั่วโมง 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

รอยละและเปอรเซ็นต 

โจทยปญหารอยละ 

โจทยปญหาเก่ียวกับการซ้ือการขาย 

โจทยปญหารอยละเก่ียวกับการลดราคา 

โจทยปญหารอยละเก่ียวกับการหากําไร ขาดทุน 1 

โจทยปญหารอยละเก่ียวกับการหากําไร ขาดทุน 2 

โจทยปญหารอยละเก่ียวกับการหาราคาขาย 

การหารอยละ หรือเปอรเซ็นต 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

 รวม 17 17 

 

5)  เขียนแผนการจัดการเรียนรูตามตัวชี้วัดและจุดประสงคการเรียนรู โดย

เนนรูปแบบข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL ซ่ึงมีข้ันตอน

ดังนี้  

ข้ันตอนท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรียน 

ทบทวนความรูเดิม โดยยกสถานการณปญหาท่ีเรียนมาแลว สนทนา

ซักถามนักเรียนใหรวมกันตอบคําถาม 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอนเนื้อหาใหม 

1. ครูนําเสนอโจทยปญหาคณิตศาสตรท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงใหนักเรียนท้ัง

ชั้นเรียนรวมกันแกปญหาตามแผนผัง KWDL ดังนี้ 

K : ครูใหนักเรียนชวยกันหาสิ่งท่ีโจทยบอกใหทราบ สิ่งท่ีรูเก่ียวกับโจทย 

และสิ่งท่ีโจทยกําหนดให 

W : นักเรียนรวมกันหาสิ่งท่ีตองการรูเพ่ิมเติมเก่ียวกับโจทยปญหา หา

ความสัมพันธของโจทย และกําหนดวิธีการแกโจทยปญหา 

D : นักเรียนชวยกันดําเนินการเพ่ือแกโจทยปญหา โดยเขียนโจทยปญหา

ในรูปของประโยคสัญลักษณ หาคําตอบและตรวจคําตอบ 

L : นักเรียนชวยกันสรุปความรูท่ีไดรับจากการแกโจทยปญหา พรอมท้ัง

ออกมานําเสนอความคิดในการแกโจทยปญหาหนาชั้นเรียนและสรุปความรูท่ีไดรับจากการเรียน 
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2. นักเรียนฝกปฏิบัติกิจกรรม KWDL เปนกลุมยอย โดยครูคอยแนะนําให

คําปรึกษา 

ข้ันท่ี 3 ข้ันฝกโดยอิสระ 

นักเรียนฝกทําแบบฝกท่ีเก่ียวของกับบทเรียนโดยตรงและสถานการณอ่ืนๆ 

ท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง หรือสถานการณท่ีพบเห็นไดในชีวิตประจําวัน 

ข้ันท่ี 4 ข้ันสรุปบทเรียน 

1. นักเรียนแตละกลุมออกมานําเสนอรูปแบบและแนวทางในการแกโจทย

ปญหาคณิตศาสตร 

2. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูท่ีไดจากการเรียน 

6) นําแผนการจัดการการเรียนรูท่ีสรางข้ึนเสนออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ

เพ่ือตรวจพิจารณาใหคําแนะนําแกไขขอบกพรอง 

7) นําแผนการจัดการเรียนรูท่ีปรับปรุงแกไขแลวเสนอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน เพ่ือ

พิจารณาความสอดคลองระหวางจุดประสงคการเรียนรู สาระสําคัญ สาระการเรียนรู กิจกรรมการ

เรียนรู สื่อการเรียนรู การวัดผลและประเมินผล 

8) จัดทําแผนการจัดการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงดวยเทคนิค KWDL เพ่ือ

ใชในการวิจัยตอไป 

  2.2.2 แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง บทประยุกต โดยการจัดกิจกรรมการเรยีนรูแบบ

ปกติ ผูวิจัยดําเนินการสรางและตรวจสอบคุณภาพ ดังนี้  

1) ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ศึกษา

ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง หลักสูตรสถานศึกษา กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5   

2) ศึกษาวิธีการเขียนแผนการจัดการเรียนรู แนวทางการจัดการเรียนรูกลุม

สาระการเรียนรูคณิตศาสตรจากหนังสือ เอกสารท่ีสอดคลองกับการสอนปกติ  

3) เขียนแผนการจัดการเรียนรูท่ีใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามตัวชี้วัด

และจุดประสงคการเรียนรู โดยเนนรูปแบบข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ คือ ข้ันนําเขา

สูบทเรียน ข้ันสอน ข้ันสรุป  

4) นําแผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางข้ึนเสนอตออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ 

เพ่ือตรวจพิจารณาใหคําแนะนําแกไขขอบกพรอง  

5) นําแผนการจัดการเรียนรูท่ีปรับปรุงแกไขแลวเสนอผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน เพ่ือ  

พิจารณาความสอดคลองระหวางจุดประสงคการเรียนรู สาระสําคัญ สาระการเรยีนรู กิจกรรมการ

เรียนรู สื่อการเรียนรู การวัดและประเมินผล  
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6) จัดพิมพแผนการจัดการเรียนรู ฉบับสมบูรณ เพ่ือใชเปนเครื่องมือในการ

วิจัยตอไป 

  2.2.3 การสรางและตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาคณิตศาสตร ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 

1)  กําหนดเนื้อหา พฤติกรรมท่ีตองการวัด และรูปแบบของขอสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เนื้อหาท่ีใชในการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร เปนเนื้อหาในกลุมสาระคณิตศาสตร เรื่อง บทประยุกต ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โดย

กําหนดรูปแบบของขอสอบเปน แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ  

2)  สรางตารางวิเคราะหขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

โดยเริ่มจากกําหนดจุดประสงคการเรียนรู เนื้อหาท่ีใชในการเรียนรู และระดับพฤติกรรมท่ีวัด   

3)  นําตารางวิเคราะหขอสอบไปเสนออาจารยท่ีปรึกษา เพ่ือตรวจสอบความ

ถูกตองและความสอดคลองของเนื้อหา 

4)  สรางขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและขอสอบวัด

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรเรื่อง บทประยุกต ตามตารางวิเคราะหขอสอบ ซ่ึงเปน

ขอสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ และขอสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตรเปนขอสอบอัตนัย 2 ขอ โดยสรางเปน 2 ฉบับคูขนานกัน เปนขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรฉบับกอนเรียนและหลังเรียน  

5)  นําขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรท่ีสรางข้ึนเสนอ

อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ เพ่ือตรวจพิจารณาใหคําแนะนําแกไขขอบกพรอง 

6)  นําขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรท่ีแกไขแลวให

ผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 คน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา เพ่ือดูความสอดคลองระหวางขอคําถามกับ

จุดประสงคและระดับพฤติกรรมท่ีวัด โดยการหาดัชนีความสอดคลอง (Index of Item – Objective 

Congruence : IOC) ปรากฏวา ขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรฉบับกอนเรียนได

คาดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.00 ขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรฉบับหลัง

เรียนไดคาดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.00  

7)  นําขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรไปทดลองใชกับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนอนุบาลนครศรีธรรมราช “ณ นครอุทิศ” จํานวน 50 คน ท่ี

เรียนเรื่อง บทประยกุตมาแลว เพ่ือหาคุณภาพของขอสอบ 

8)  นํากระดาษคําตอบท่ีนักเรียนตอบแลวมาตรวจใหคะแนน โดยมี

หลักเกณฑใหคะแนน ขอท่ีตอบถูกใหคะแนน 1 คะแนน ขอท่ีตอบผิดหรือตอบมากกวา 1 ขอ หรือไม

ตอบ ให 0  
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9)  นําผลการทดลองมาวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร โดยหาคาความยาก (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ซ่ึงไดคาความยาก

และคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.2 คาความยากและคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา      

คณิตศาสตร 

 

 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนกอนเรียน 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียน 

คาความยาก(p) 

คาอํานาจจําแนก(r) 

0.29 – 0.79 

0.43 – 0.70 

0.32 – 0.79 

0.36 – 0.70  

 

10)  นําขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรและความสามารถใน

การแกปญหาทางคณิตศาสตรเรื่อง บทประยุกต ท้ังกอนเรียนและหลังเรียนท่ีคัดเลือกไวในขอ 9 ไป

ทดลองใชกับนักเรียนโรงเรียนอนุบาลนครศรีธรรมราช “ณ นครอุทิศ” ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไมใชกลุม

ตัวอยาง จํานวน 50 คน เพ่ือหาคาความเท่ียงของแบบทดสอบโดยใชสูตร  KR – 20 ของ คูเดอร – ริชารด

สัน โดยขอสอบกอนเรียนไดคาความเท่ียงของแบบทดสอบ 0.87  และขอสอบหลังเรียนไดคาความ

เท่ียงของแบบทดสอบ 0.82 

11)  นําขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรเรื่อง บทประยุกต  ท่ี

สรางข้ึนและไดคาตามตองการแลวไปใชกับกลุมตัวอยาง 

  2.2.4 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เรื่อง บท

ประยุกต ผูวิจัยดําเนินการสรางและตรวจสอบคุณภาพ ดังนี้  

1) สรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร แบบ

อัตนัย จํานวน 2 ขอ โดยเลือกปญหาทางคณิตศาสตรท่ีนาสนใจ และเหมาะสมกับระดับความสามารถ

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ผูวิจัยสรางแบบทดสอบ 2 ฉบับคูขนานกัน เปนแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ฉบับกอนเรียนและหลังเรียน  

2) นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรท่ีสราง

ข้ึนเสนออาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธตรวจพิจารณาใหคําแนะนําแกไขขอบกพรองแลวใหผูเชี่ยวชาญ

ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบ เพ่ือดูความสอดคลองระหวางขอคําถามกับ

จุดประสงคการเรียนรู และระดับพฤติกรรมท่ีวัด โดยหาคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Item-

Objective Congruence: IOC) ไดคาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
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แกปญหาทางคณิตศาสตรกอนเรียนอยูระหวาง 0.65 – 1.00 และไดคาดัชนีความสอดคลองของ

แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังเรียนอยูระหวาง 0.65 – 1.00  

3) นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรท่ีผาน

การพิจารณาจากอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ และผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ  

4) นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรไป

ทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนอนุบาลนครศรีธรรมราช “ณ นครอุทิศ” จํานวน 

50 คน ท่ีเรียนเรื่อง บทประยุกตมาแลว เพ่ือหาคุณภาพของขอสอบ 

5) นําผลการทดลองมาวิเคราะหคุณภาพแบบทดสอบวัดความสามารถในการ

แกปญหาทางคณิตศาสตร โดยวิธีการของวิทนียและซาเบอรส (Mehrens and Lehmann, 1984: 

198-199; Whitney and Sabers, 1970 อางถึงในกัญจนา ลินทรัตนศิริกุล, 2553, น. 9-58 ถึง 9-

81) หาคาความยาก (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ไดคาความยากและคาอํานาจจําแนกของ

แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.3 คาความยากและคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหา      

ทางคณิตศาสตร 

 

 แบบทดสอบวัดความสามารถในการ

แกปญหาทางคณิตศาสตรกอนเรียน 

แบบทดสอบวัดความสามารถในการ

แกปญหาทางคณิตศาสตรกอนเรียน 

คาความยาก(p) 

คาอํานาจจําแนก

(r) 

0.45 – 0.79 

0.50 – 1.00 

0.36 – 0.70 

0.60 – 1.00 

 

6) ผูวิจัยนําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

กอนเรียนและหลังเรียนมาวิเคราะหหาความเท่ียง โดยการหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟา (α-Coefficient) 

ปรากฏวา แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร กอนเรียนมีคาความเท่ียง

เทากับ 0.61 และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร หลังเรียนมีคาความ

เท่ียงเทากับ 0.60  

7) นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ท่ีผาน

แลวไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง 
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3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
 

 การดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดทําการทดลองและเก็บขอมูลในภาคเรียนท่ี 2 

ปการศึกษา 2560 โดยดําเนินการเก็บขอมูล ดังตอไปนี้ 

 3.1 ผูวจิัยทําการทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง บทประยุกต และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตร เรื่อง บทประยุกต ใชเวลา 1 ชั่วโมง  

 3.2 ผูวิจัยดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิต

จริง โดยใชเทคนิค KWDL และดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

จํานวน 17 แผน ใชเวลา 17 ชั่วโมง  

 3.3 ผูวิจัยทําการทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง บทประยุกต และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตร เรื่อง บทประยุกต ใชเวลา 1 ชั่วโมง  

 3.4 ผูวิจัยนําผลการทดสอบจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร

และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร นําผลคะแนนท่ีไดวิเคราะหขอมูล  
 

4. การวิเคราะหขอมูล 
 

 4.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิค 

KWDL และการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ โดยใชการทดสอบ t-test  

 4.2 เปรียบเทียบความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร ระหวางกอนและ

หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิค KWDL โดยใชการทดสอบ ANCOVA 

 

5. สัญลักษณที่ใช 
 

 ACH : ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 

 ACH1 : ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรกอนเรียน 

 ACH2 : ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรหลังเรียน 

 PROB1 : ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรกอนเรียน 

 PROB2 : ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรหลังเรียน 

 Grop1 : กลุมการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิค KWDL 

 Grop2 : กลุมการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 



บทท่ี  4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 การวิจัย เรื่อง การจดักิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใช เทคนิค KWDL เรื่อง 

บทประยุกต ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาป ท่ี  5 โรงเรียนอนุบาลนครศรีธรรมราช “ณ นครอุทิศ” จังหวัด

นครศรีธรรมราช ผูวิจัยนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล โดยแบงเปน 2 ตอน ดังนี้ 

 ตอนท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรระหวางกลุมการจัด

กิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL กับกลุมการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

ปกติ  

 ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรระหวางกลุม

การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL กับกลุมการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูแบบปกติ  

 

ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตรระหวางกลุมการจัด

กิจกรรมการเรียนรูที่สัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL กับกลุมการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกต ิ  

 

 การวิเคราะหขอมูลเพ่ือทดสอบสมมติฐานการวิจัย“คาเฉลี่ยของตัวแปรผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตรกอนเรียน (ACH1) ของประชากรนักเรียนกลุมท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี

สัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL กับนักเรียนท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ ไมแตกตาง

กัน แตคาเฉลี่ยตัวแปรผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรหลังเรียน (ACH2) ของประชากรนักเรียน

กลุมท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวติจริง โดยใชเทคนิค KWDL สูงกวากลุมนักเรียนกลุมท่ีจัด

กิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ” สรุปจากผลการวิเคราะหขอมูลดวยสถิติบรรยายไดวา คาเฉลี่ยตัวแปร

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรกอนเรียน (ACH1) ของกลุมตัวอยางนักเรียนกลุมท่ีจัดกิจกรรม

การเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL และนักเรียนกลุมท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

ปกติ มีคาไมแตกตางกัน คือ กลุมตัวอยางนักเรียนกลุมท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง

โดยใชเทคนิค KWDL มีคาเฉลี่ย 12.553 กลุมตัวอยางนักเรียนท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ มี

คาเฉลี่ย 11.956 ซ่ึงไมแตกตางกันมาก แตคาเฉลี่ยตัวแปรผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรหลัง
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เรียน (ACH2) กลุมนักเรียนกลุมท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL มี

คาเฉลี่ย 23.533 มีคาสูงกวากลุมนักเรียนท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ มีคาเฉลี่ย 20.244 ท่ี 

1.15 เทา 

 เม่ือเปรียบเทียบคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน พบวานักเรียนกลุมท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 

สัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL มีคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของตัวแปรผลสัมฤทธิ์ทางการ 

เรียนคณิตศาสตรกอนและหลังเรียน (ACH1 และ ACH2) เทากับ 3.123 และ 2.864 ตามลําดับ สวน 

นักเรียนกลุมท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ มีคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของตัวแปรผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตรกอนและหลังเรียน (ACH1 และ ACH2) เท ากับ  1.440 และ 3.575 

ตามลําดับ ผลการทดสอบสมมติฐานเรื่องความเปนเอกพันธของความแปรปรวนดวย Levene’s test 

พบวากลุม ประชากรนักเรียนกลุมท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL

และกลุมท่ี จัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ มีคาความแปรปรวนของตัวแปรผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร กอนเรียน (ACH1) ไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ (F = 2.971; p = 0.88) จึงใช

การทดสอบ เปรียบเทียบผลตางคาเฉลี่ยแบบท่ีมีขอตกลงเบื้องตนวา ‘ความแปรปรวนของประชากร

สองกลุมเทากัน (Equal variances assumed)’ แตคาความแปรปรวนของตัวแปรของผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตร หลังเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ (F = 3.152; p = 0.000) ใน

การทดสอบคาเฉลี่ย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรหลังเรียนของนักเรียนกลุมท่ีจัดกิจกรรมการ

เรียนรูท่ีสัมพันธกับ ชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL และกลุมท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ จึงใช

การทดสอบ เปรียบเทียบผลตางคาเฉลี่ยแบบท่ีมีขอตกลงเบื้องตนวา ‘ความแปรปรวนของประชากร

สองกลุมไม เทากัน (Equal variances not assumed)’  

 ผลการทดสอบสมมติฐานแบบทางเดียวของตัวแปรผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 

กอนและหลังเรียน (ACH1 และ ACH2) พบวา ไดผลสอดคลองกับสมมติฐานการวิจัย คือ 1) ผลการ 

ทดสอบตัวแปรผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรกอนเรียน (ACH1) พบวาไมปฏิเสธสมมติฐานหลัก

ทางสถิติท่ีระดับนัยสําคัญ .05 (t = 0.978; df = 88; p = 0.331) จึงสรุปไดวา ประชากรนักเรียน ชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5 กลุมท่ีเรียนดวยวิธีการสอนแบบ KWDL และกลุมท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 

มีคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรกอนเรียน (ACH1) แตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญ ทาง

สถิติท่ีระดับ .05 หรือไมแตกตางกัน และ 2) ผลการทดสอบตัวแปรผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คณิตศาสตร

หลังเรียน (ACH2) พบวา ปฏิเสธสมมติฐานหลักทางสถิติ (H0 : µ1=µ2) ท่ีระดับ นัยสําคัญ .05 (t = 

4.568; df = 88; p = 0.000 ) จึงสรุปไดวา ประชากรนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 กลุมท่ีจัดกิจกรรม

การเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL มีคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรหลัง

เรียน (ACH2) สูงกวากลุมท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทาง สถิติท่ีระดับ .05  
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 ผลการประมาณคาพารามิเตอรผลตางคาเฉลี่ย ไดชวงเชื่อม่ันท่ีระดับ 95% ของผลตาง 

คาเฉลี่ยตัวแปร ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรกอนเรียน (ACH1) และตัวแปรผลสัมฤทธิ์ทางการ 

เรียนคณิตศาสตรหลังเรียน (ACH2) เทากับ -0.596< (µ1-µ2)≤1.751 และ 1.757< (µ1_µ2)≤4.464 

ดังผลการวิเคราะหในตารางท่ี 4.1  

 

ตารางท่ี 4.1  ผลการทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ยตัวแปรผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 

กอนเรียน (ACH1) และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรหลังเรียน (ACH2) ระหวาง

กลุมท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL และกลุมท่ีจัด

กิจกรรมการเรยีนรูแบบปกติ (CAT) 

 

ตัวแปร วิธีสอน สถิติบรรยาย การทดสอบเลอวีน การทดสอบคาเฉลีย่ 95% CI of Dif. 

Mean SD n F sig t df sig lower upper 

ACH1 KWDL 

CAT 

12.533 

11.956 

3.123 

1.440 

45 

45 

2.971 0.88 .978 88 .331 -.596 1.751 

ACH2 

 

KWDL 

CAT 

23.533 

20.244 

2.846 

3.575 

45 

45 

3.152 .079 4.568 88 .000 1.757 4.464 

 

ตอนที่  2  ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ระหวาง

กลุมการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่สัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL 

(กลุมทดลอง) กับกลุมการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกต ิ(กลุมควบคุม) 

 

 การเสนอผลการวิเครขอมูล เพ่ือทดสอบสมมติฐานการวิจัยวา “1) ตัวแปรความสามารถ

ในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนเรียน(PROB1) และตัวแปรความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตรหลังเรียน(PROB2)  มีความสัมพันธกันทางบวก และ 2) เม่ือปรับแกตัวแปรความสามารถ

ในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนเรียน(PROB1) แลวตัวแปรตน(รูปแบบการเรียน) มีอิทธิพลหลัก

ตอตัวแปรความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังเรียน(PROB2)” เปนการเสนอผลการ

วิเคราะหขอมูลจากผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL (กลุม

ทดลอง) เรื่อง บทประยุกต ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรกับกลุมท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรู

แบบปกติ เม่ือมีตัวแปร PROB2 (ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังเรียน) เปนตัว

แปรตาม ตัวแปร Grop ซ่ึงมี 2 แบบ ไดแก Grop1 : กลุมการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิค 

KWDL Grop2 : กลุมการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ เปนตัวแปรตน และมีตัวแปรรวม คือ ตัว
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แปร PROB1 : ความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรกอนเรียน  การเสนอผลการ

วิเคราะหขอมูลประกอบดวย ผลการวิเคราะหสถิติบรรยาย ผลการวิเคราะหความแปรปรวนรวม ผล

การเปรียบเทียบเทียบคาเฉลี่ยรายคูท่ีปรับแกแลว และผลการประมาณคาพารามิเตอร 

 2.1 ผลการวิเคราะหสถิติบรรยาย 

  กลุมตัวอยางนักเรียน 90 คน มีคาเลี่ยของคะแนน PROB2 เทากับ 7.20 ซ่ึงนับวา

คอนขางสูงเม่ือเทียบกับคะแนนเต็ม 10 เม่ือแยกพิจารณาตามกลุม พบวา มีกลุมทดลองนักเรียน 45 

คน มีคาเฉลี่ย PROB2 เทากับ 8.20 ซ่ึงนับวาสูงมาก สวนกลุมควบคุมนักเรียน 45 คน มีคาเฉลี่ย 

PROB2 เทากับ 6.20 สําหรับคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุมตัวอยางแตละกลุมมีคาใกลเคียงกัน 

ดังผลการวิเคราะหขอมูลตอไปนี้ 

 

ตารางท่ี 4.2 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของตัวแปร PROB2 ของกลุมนักเรียน 

 

กลุมนักเรียน mean std N 

ทดลอง 

ควบคุม(ปกติ) 

รวม 

          8.20 

          6.20 

          7.20 

           1.14 

           1.32 

           1.58 

             45 

             45 

             90 

หมายเหตุ การทดสอบเสนขนานกับเสนถดถอย F=0.118, df=1,86, sig =0.732 

 Leven’s test of equality of error variance F=5.184, df=1,88, sig= .025 

 

 กอนการวิเคราะหความแปรปรวนรวมเพ่ือตรวจสอบสมมติฐานวิจัย ผูวิจัยตรวจสอบ

ขอตกลงเบื้องตนของการวิเคราะหความแปรปรวนรวม ไดผลการวิเคราะหตามตาราง 4.2 สรุปได 2 

ประการ คือ 1) จากการทดสอบของเลอวีน (Leven’s test) ประชากรทุกกลุมในขอมูลชุดนี้ มีความ

แปรปรวนของตัวแปร PROB2 แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ท่ีระดับ 0.05 (F=5.184, 

df=1,88, sig =.025) แสดงวาการทดสอบเปรียบเทียบคาเฉลี่ยรายคู ตองเลือกใชสถิติทดสอบ

ประเภทความแปรปรวนของประชากรไมเทากัน และ 2) จากการทดสอบอิทธิพลปฏิสัมพันธระหวาง

ตัวแปร PROB2 กับตัวแปร Group สรุปไดวา สัมประสิทธถดถอย-ความชันแตกตางกันอยางไมมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (F=0.118, df=1,86, sig =0.732) แสดงวาขอมูลไมฝาฝนขอตกลง

เบื้องตนและสามารถวิเคราะหความแปรปรวนรวมตอไปได 

 2.2 ผลการแปรปรวนรวม 

  จากผลการวิเคราะหความแปรปรวนรวม พบวา ตัวแปร PROB1 มีความสัมพันธกับ 

PROB2 (F=48.345, df=1,87, sig =.000) ผลการวิเคราะหขอมูลยืนยันสมมติฐานวิจัยขอ 1 วา ตัว
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แปร PROB1 มีความสัมพันธกับจริงกับตัวแปร PROB2 และเปนตัวแปรรวมท่ีควรมีการควบคุม ใน

การวิเคราะหขอมูล สําหรับการทดสอบนัยสําคัญของอิทธิพลจากตัวแปร Group พบวามีอิทธิพล

แตกตางจากศูนยอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 (F=32.714, df=1,87, sig =.000) จึงสรุปได

วามีประชากรนักเรียน เม่ือคาเฉลี่ยตัวแปร PROB2 ท่ีปรับแกแลวแตกตางจากกลุมควบคุม(ปกติ) 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติดวยผลการวิเคราะหขอมูล ในตางรางท่ี 4.3  

 

ตารางท่ี 4.3 ผลการวิเคราะหความแปรปรวนรวมและการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยท่ีปรับแกแลว 

 

ผลการวิเคราะหความแปรปรวนรวม  ผลการทดสอบบอนเฟอโรนี 

Source SS df MS F Sig  กลุมi กลุมj Mean 

diff 

SE sig 

Pre-prob 

Group 

Error 

 Total 

48.013 

32.483 

86.387 

224.400 

1 

1 

87 

89 

    ทดลอง ควบคุม 

(ปกติ) 

1.324 

 

0.23 .000 

หมายเหตุ : R Squared = .615 (Adjusted R Squared =.606)  

     Computed from corrected Model = 138.013 

 

 2.3 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบคาเฉล่ียท่ีปรับแกแลวดวยการทดสอบรายคู 

  เม่ือทดสอบเปรียบเทียบคาเฉลี่ยท่ีปรับแกแลวรายคูดวยวิธีบอนเฟอโรนี  ไดผลการ

วิเคราะหวา ประชากรนักเรียนกลุมทดลองมีคาเฉลี่ยตัวแปร PROB2 เทากับ 7.762 สูงกวาคาเฉลี่ยตัว

แปร PROB2 ท่ีปรับแกแลวซ่ึง เทากับ 6.538 กลาวไดวา ผลการวิเคราะหขอมูล ดังท่ีเสนอไวในตาราง 

4.3 ยืนยันสมมติฐานการวิจัยขอท่ี 2  

  แมผลการวิเคราะหขอมูลจะยืนยันสมมติฐานการวิจัย แตการนําผลการวิจัยไปใช

ควรตองใชความระมัดระวัง เพราะการวิเคราะหขอมูลครั้งนี้ยังมีขอจํากัด เนื่องจากผลการตรวจสอบ

ขอตกลงเบื้องตนทางสถิติเรื่องความแปรปรวนของประชากรทุกกลุมเทากัน บงบอกวาสถิติทดสอบ

รายคูควรเปนสถิติทดสอบประเภทความแปรปรวนของประชากรไมเทากัน แตการใชโปรแกรม

คอมพิวเตอรในการวิเคราะหเปรียบเทียบคาเฉลี่ยรายคูหลังการใชการวิเคราะหความแปรปรวนมีแต

สถิติทดสอบประเภทความแปรปรวนของประชากรทุกกลุมเทากัน ซ่ึงในการวิจัยครั้งนี้ใชการทดสอบ

บอนเฟอโรนี จึงอาจมีความคลาดเคลื่อนในผลการวิเคราะหขอมูลได 
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  เพ่ือใหไดผลการวิเคราะหขอมูลท่ีชัดเจนมากยิ่งข้ึน ผูวิจัยขอนําเสนอผลการ

วิเคราะหคาประมาณของคาเฉลี่ยตัวแปร PROB2 ท่ีปรับแกแลวจากโปรแกรมคอมพิวเตอร เพ่ือ

เปรียบเทียบกับคาเฉลี่ยกอนปรับแกดวยตัวแปรรวม จะเห็นไดวากอนปรับแก คาเฉลี่ยตัวแปร PROB2 

ของกลุมทดลองและกลุมควบคุม จากตาราง 4.2 มีคาเทากับ 8.20 และ 6.20 ตามลําดับ ในขณะท่ี

คาเฉลี่ยตัวแปร PROB2 ท่ีปรับแกแลว จากตาราง 4.4 มีคา 7.862 และ 6.538 ตามลําดับ แสดงวา

คาเฉลี่ยตัวแปร PROB2 กอนการปรับแกมีความแตกตางกันนั้น มิใชเพราะความแตกตางท่ีเกิดจากสิ่ง

ทดลองเทานั้น แตยังเกิดเพราะความแตกตางจากคะแนนสอบกอน (PROB1) ของนักเรียนอีกดวย 

เม่ือมีการปรับแกโดยขจัดอิทธิพลจากตัวแปร PROB1 ความแตกตางของคาเฉลี่ย PROB2 ท่ีปรับแก

แลวระหวางนักเรียนสองกลุมจึงมีคาลดนอยลง 

  นอกจากนี้เม่ือพิจารณาผลการประมาณคาชวงเชื่อม่ันท่ีระดับ 95% จากผลการ

วิเคราะหขอมูลในตาราง 4.4 จะเห็นไดวา ชวงเชื่อม่ันของพารามิเตอรง คาเฉลี่ยตัวแปร PROB2 ท่ี

ปรับแกแลวของประชากรนักเรียนกลุมทดลองมีคาเทากับ (7.551 – 8.173) ซ่ึงไมทับซอนกับชวง

เชื่อม่ันของพารามิเตอรคาเฉลี่ย PROB2  ปรับแกแลวของประชากรนักเรียนกลุมควบคุม (6.227 – 

6.849) ผลการทดสอบสมมติฐานดวยการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยรายคู ดวยชวงเชื่อม่ันในตารางท่ี 4.4 

และ ภาพท่ี 4.1 นี้ ยืนยันผลการทดสอบเปรียบเทียบคาเฉลี่ยท่ีปรับแกแลว ดังตารางท่ี 4.4 

 

ตารางท่ี 4.4 ผลการประมาณคาเฉลี่ยท่ีปรับแกแลว 

 

กลุม คาเฉลี่ย SE ชวงเชื่อม่ัน 95% 

ขอบเขตลาง             ขอบเขตบน 

ทดลอง 

ควบคุม 

7.862 

6.538 

.156 

.156 

7.551 

6.227 

8.173 

6.849 

หมายเหตุ :  a Evaluated at covariates appeared in the Model pre – problem = 3.68 
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ภาพท่ี 4.1 แผนภูมิโปรไฟลคาเฉลี่ยท่ีปรับแกแลว 

 

 2.4 ผลการประมาณคาพารามิเตอรในสมการถดถอยสําหรับการวิเคราะหความ

แปรปรวนรวม 

  ผลการวิเคราะหความแปรปรวนรวมดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร ใหผลการวิเคราะห

ขอมูลดานการประมาณคาพารามิเตอร ในสมการถดถอยสําหรับวิเคราะหความแปรปรวนรวมสมการ

ถดถอยในท่ีนี้มีตัวแปรตามคือ ตัวแปร PROB2 และมีตัวแปรตน 2 ตัวแปร คือ ตัวแปร PROB1 กับตัว

แปร Group ซ่ึงโปรแกรมคอมพิวเตอรกําหนดรหัสใหมให เปนตัวแปรดัมม่ี คือตัวแปร Group1  = 1 

ตัวแปร Group 2  = 0 เม่ือนําผลการวิเคราะหคา b (สัมประสิทธิ์ถดถอย) จากผลการประมาณ

คาพารามิเตอรในตาราง 4.5 มาเขียนสมการถดถอยแบบมีดัมม่ี จะไดสมการถดถอยสําหรับการ

วิเคราะหความแปรปรวนรวมดังนี้  

  PROB2  = 4.098 + 0.661(PROB1) + 1.324(Group) 

  เม่ือแทนคาตัวแปรดัมม่ีชุดแรก (Group = 1) ชุดท่ี 2 (Group = 0) ไดสมการ

ถดถอย 2 ชุด ใชพยากรณคาตัวแปร PROB2 ท่ีปรับแกแลว ดังนี้  

  ชุดท่ีหนึ่ง PROB2  = 4.098 + 0.661(PROB1) + 1.324 

  ชุดท่ีสอง PROB2  = 4.098 + 0.661(PROB1)  

  จะเห็นไดวา สมการถดถอยท้ังสองสมการ มีคาสัมประสิทธิ์ถดถอยหรือความชัน 

ของตัวแปร PROB1 เทากัน แสดงวาเสนถดถอยท้ังสองสมการเปนไปตามขอตกลงเบื้องตนของการ

วิเคราะหความแปรปรวนรวม แตมีจุดตัดแกน y แตกตางกัน 
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ตารางท่ี 4.5 สมการถดถอยแบบมีตัวแปรดัมม่ีท่ีไดจากการวิเคราะหความแปรปรวนรวม 

 

พารามิเตอร b SE t Sig 

Inter cept 

Pre – problem  

(PROB1) 

Group = 1 

         = 0 

4.098 

.661 

 

1.324 

0 

.337 

.095 

 

.231 

12.170 

6.954 

 

5.720 

.000 

.000 

 

.000 

This parameter is set to Zoro because it is redundant 

 

 สรุปไดวา ผลการวิเคราะหขอมูลยืนยันสมมติฐานวิจัยท้ังสองขอ คือ ตัวแปร PROB1 

เปนตัวแปรรวมท่ีมีความสัมพันธกับตัวแปร PROB2 ซ่ึงไดรับอิทธิพลจากตัวแปร Group (กลุมทดลอง

และกลุมควบคุม) ทําใหคาเฉลี่ยตัวแปร PROB2 ท่ีปรับแกแลวมีความแตกตางกันจริง  



บทท่ี  5 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การวิจัย เรื่อง การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใช เทคนิค KWDL เรื่อง     

บทประยุกต ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาป ท่ี  5  โรงเรียนอนุบาลนครศรีธรรมราช “ณ นครอุทิศ” จั งหวัด

นครศรีธรรมราช ในครั้งนี้ผูวิจัยไดสรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังนี้ 

 

1. สรุปการวิจัย 

 

 1.1 วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.1.1 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรระหวางการจัดกิจกรรม

การเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL กับการจดักิจกรรมการเรยีนรูแบบปกติ 

  1.1.2 เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ระหวางกลุม

การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL กับการจัดกิจกรรมการเรียนรู

แบบปกต ิ

 1.2 สมมติฐานการวิจัย  

  1.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธ

กับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL สูงกวาการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 

  1.2.2 ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี

สัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL สูงกวาการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 

1) ตัวแปลความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนเรียนและ

ตัวแปลความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังเรียน มีความสัมพันธกันทางบวก 

2) เม่ือปรับแกตัวแปรความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนเรียน 

แลวตัวแปรตน(รูปแบบการเรียน) มีอิทธิพลหลักตอตัวแปรความสามารถในการแกปญหาทาง

คณิตศาสตรหลังเรียน 
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 1.3 วิธีดําเนินการวิจัย 

  1.3.1 กลุมตัวอยาง  

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ป

การศึกษา 2560  โรงเรียนอนุบาลนครศรีธรรมราช “ณ นครอุทิศ” สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษานครศรีธรรมราช เขต 1 จํานวน 45 คน ซ่ึงไดมาโดยสุมหองเรียนมาจํานวน 2 

หองเรียน โดยหองเรียนหนึ่งจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL อีก

หองเรียนหนึ่งจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 

  1.3.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 

1) แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง บทประยุกต โดยจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี

สัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL  

2) แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง บทประยุกต โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

ปกติ 

3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง บทประยุกต 

4) แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรเรื่อง บท

ประยุกต 

 1.4 การเก็บรวบรวมขอมูล 

  การดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดทําการทดลองและเก็บขอมูลในภาคเรียน

ท่ี 2 ปการศึกษา 2560 โดยดําเนินการเก็บขอมูล ดังตอไปนี้ 

  1.4.1  ผูวิจัยทําการทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง บทประยุกต และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหา

ทางคณิตศาสตร เรื่อง บทประยุกต ใชเวลา 1 ชั่วโมง  

  1.4.2  ผูวิจัยดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูท่ีสัมพันธ

กับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL และดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรู

แบบปกต ิจํานวน 17 แผน ใชเวลา 17 ชั่วโมง  

  1.4.3  ผูวิจัยทําการทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง บทประยุกต และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหา

ทางคณิตศาสตร เรื่อง บทประยุกต ใชเวลา 1 ชั่วโมง  

  1.4.4 ผูวิจัยนําผลการทดสอบจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตรและแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร นําผลคะแนนท่ีได

วิเคราะหขอมูล  
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 1.5 การวิเคราะหขอมูล 

  ใชคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ทดสอบคาที ANCOVA 

 1.6 ผลการวิจัย 

  1.6.1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรระหวางกลุมการจัด

กิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL กับกลุมการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

ปกติ พบวา คะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบของนักเรียนท่ีผานการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิต

จริงโดยใชเทคนิค KWDL  มีคาสูงกวาคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบของนักเรียนกลุมการจัดกิจกรรม

การเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

  1.6.2 ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ของนักเรียนกลุมการจัด

กิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL สูงกวากลุมกลุมการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  

2. อภิปรายผล 

 

 2.1  จากการวิจัยพบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 กลุมการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี

สัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL กับกลุมการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ พบวา คะแนน

เฉลี่ยจากการทดสอบของนักเรียนท่ีผานการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค 

KWDL  มีคาสูงกวาคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบของนักเรียนท่ีผานการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

ปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  ซ่ึงสอดคลองกับสมมุติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เนื่องจากการจัด

กิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใช เทคนิค KWDL เรื่อง บทประยุกต ชั้นประถมศึกษาปท่ี 

5 ไดจัดทําอยางเปนระบบ มีข้ันตอน ตั้งแตกระบวนการสรางเครื่องมือ การวิเคราะหจุดประสงค

รายละเอียดของเนื้อหา เพ่ือนํามาวางแผน แบงเนื้อหาและเวลาและจัดกิจกรรมไดอยางเหมาะสม 

นาสนใจ จัดลําดับรายละเอียดของเนื้อหาใหเปนไปตามลําดับข้ันตอน โดยใหนักเรียนไดศึกษาและ

เรียนรูจากเนื้อหาท่ีงายและไปสูเนื้อหาท่ียากข้ึน ซ่ึงการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดย

ใชเทคนิค KWDL จะสัมพันธกับชีวิตจริงของนักเรียน ทําใหนักเรียนสามารถฝกปฏิบัติและสามารถ

เรียนรูไดตนเอง มีความเขาใจในเนื้อหาท่ีเรียนไดมากข้ึน การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิต

จริงโดยใชเทคนิค KWDL มีวัตถุประสงคหลัก คือ ชวยใหผู เรียนพัฒนาทักษะกระบวนการทาง

คณิตศาสตรอยางหลากหลาย ท้ังการแกปญหาทางคณิตศาสตร พัฒนาสติปญญา สงเสริมใหผูเรียนมี

ความสามารถในการอานโจทยปญหาเชิงวิเคราะหความสามารถในการคิดเชิงวิเคราะหและสังเคราะห 

เปดโอกาสใหผูเรียนไดเปรียบเทียบแยกแยะกอนหาขอสรุปดวยตนเอง และยังชวยกระตุนใหผูเรียนท่ี

มีความสามารถตางกันไดมีโอกาสฝกทํางานรวมกันเปนกลุม ซ่ึงชวยพัฒนาทักษะการอยูรวมกันทาง
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สังคม (กาญจนา รัตนวงศ, 2554, น.21;    สมมาศ ชุมสิงห, 2557, น.53) โดยมีข้ันตอนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู 4 ข้ันตอน คือ 

   2.1.1 ข้ัน K (What we know) เปนข้ันท่ีนักเรียนรวมกันอานโจทย วิเคราะหวา

โจทยใหขอมูลอะไรบาง ขอมูลใดท่ีควรหาเพ่ิมเติมเพ่ือใชในการตอบคําถาม แยกสวนสําคัญท่ีใช

แกปญหาโจทยปญหา รวมท้ังสวนท่ีใหมาไมเก่ียวของกับการแกปญหา ข้ันตอนนี้ยังรวมไปถึงวิธีการท่ี

จะชวยทําความเขาใจปญหามากข้ึน เชน การขีดเสนใตขอความสําคัญ การแบงวรรคตอน การจัด

บันทึกเพ่ือแยกแยะประเด็นสําคัญ การเขียนปญหาดวยคําพูดของตนเอง ซ่ึงจะชวยใหเกิดแนวทางใน

การแกโจทยปญหาได สอดคลองกับแนวคิดของเบญฐนาศิริวรัตน  ไกรทิพย (2551) สรุปไดวา การท่ี

นักเรียนหาสิ่งท่ีโจทยตองการทราบคืออะไร และสิ่งท่ีโจทยกําหนดใหมีอะไรบาง มีเง่ือนไขหรือไม

อยางไร แลวนํามาเขียนลงบนกระดาน จะชวยใหนักเรียนเกิดความเขาใจมากข้ึน 

   2.1.2 ข้ัน W (What we want to know) เปนข้ันตอนท่ีนักเรียนไดรวมกันอภิปราย 

คนหาสิ่งท่ีโจทยตองการทราบ โดยนักเรียนแตละกลุมจะรวมแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับขอมูลแตละ

สวนท่ีโจทยกําหนดให มีความสัมพันธกันอยางไร มีขอมูลใดท่ีสามารถปรับเปลี่ยนเพ่ือโยงไปสูการหา

คําตอบไดงายข้ึน นักเรียนมีการแลกเปลี่ยน ชวยเหลือกันภายในกลุม ทําใหบรรยากาศเปนไปดวย

ความสนุกสนาน มีความเปนกันเอง นักเรียนไมเกิดความเครียดเม่ือตองแกปญหา สอดคลองกับ

แนวคิดของ วัชรา เลาเรียนดี, 2549, น.148) กลาววา การท่ีนักเรียนเขากลุมรวมกันเรียนรู นักเรียน

ทุกคนจะมีสวนรวมในการเรียนเนื้อหาวิชาท่ีเรียนมากข้ึนและมากกวาการเรียนรูท้ังชั้น สอดคลอง

กับงานวิจัยของนิรันดร  แสงกุหลาบ (2547) และอดิเรก  เฉลียวฉลาด (2550) พบวา การจัดการ

เรียนการสอนเปนกลุม ประกอบดวยนักเรียนท่ีคละความสามารถคือ นักเรียนท่ีเรียนเกง ปานกลาง

และออน นักเรียนมีการชวยเหลือซ่ึงกันและกัน มีการแลกเปลี่ยนเรียนรูประสบการณและความรู

รวมกัน ซ่ึงเปนการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูรวมกันไดอีกทางหนึ่ง ข้ันตอนนี้รวมไปถึงการ

ตัดสินใจเลือกวิธีการแกปญหา ระหวางทํากิจกรรมนักเรียนแตละคนแสดงความคิดของตนเอง เปด

โอกาสใหผูเรียนไดเปรียบเทียบแยกแยะกอนหาขอสรุปดวยตนเอง และยังชวยกระตุนใหผูเรียนท่ีคละ

ความสามารถไดมีโอกาสฝกทํางานรวมกันเปนกลุม สอดคลองกับอัมพร  มาคะนอง (2554, น.86) 

กลาววา การสอนท่ีเนนกระบวนการคิด เนนการสรางความรู มุงใหผูเรียนสรางความรูดวยตนเองจาก

ความรูท่ีมีอยูและการมีปฏิสัมพันธกับเพ่ือนและสิ่งแวดลอม อันจะนําไปสูการสรางความรูท่ีเกิดจาก

ความเขาใจท่ีถองแท ชวยพัฒนาความคิดทางคณิตศาสตรและทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรของ

ผูเรียน 

   2.1.3 ข้ัน D (What we do to find out) ข้ันตอนนี้เปนข้ันตอนของการคํานวณหา

คําตอบตามท่ีไดวางแผนไว โดยเริ่มตรวจสอบการคิดคํานวณทุกข้ันตอนยอยอยางระมัดระวัง 

ตรวจสอบคําตอบท่ีไดวาปญหานี้มีคําตอบอ่ืนอีกหรือไมหรือมียุทธวิธีอ่ืนอีกหรือไม สรุปคําตอบท่ีไดให
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ชัดเจนตรงตามโจทยถาม ระหวางนี้ครูจะเดินดูแตละกลุม เพ่ือคอยใหคําแนะนําและกระตุนนักเรียน

ใหเกิดความเขาใจทางคณิตศาสตรดวยตนเอง สอดคลองกับทิศนา  แขมมณี (2551, น.38) ท่ีกลาววา 

ครูมีบทบาทจัดสภาพแวดลอม สรางบรรยากาศใหสอดคลองกับความสนใจของผูเรียน จัดการเรียนรู

จากประสบการณจริง สามารถนําความรูไปประยุกตใช จะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดี และมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดียิ่งข้ึน 

    2.1.4 ข้ัน L (What we learned) เปนข้ันท่ีนักเรียนแตละกลุมสรุปความรูท่ีไดจาก

การแกโจทยปญหา และตรวจสอบความถูกตองของคําตอบแลว แตละกลุมจะสงตัวแทนออกมา

นําเสนอวิธีการแกปญหาของกลุมตนเองใหเพ่ือนกลุมอ่ืนและครูไดรับทราบโดยรวมกันตรวจสอบความ

ถูกตองอีกครั้งและอาจจะอภิปรายถึงวิธีการแกปญหาของแตละกลุม เพ่ือใหนักเรียนเกิดความเขาใจ

รวมกันและไดแนวทางการแกปญหาที่หลากหลาย ซึ่งครูอาจนําเสนอวิธีการแกปญหาโดยใช

ยุทธวิธีที่แตกตางจากวิธีการนําเสนอของนักเรียน สอดคลองกับสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยี (2550, น.145-158) ท่ีกลาววา การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและไดอภิปรายยุทธวิธีใน

การแกปญหาและกระบวนการแกปญหาท่ีเหมาะสม ทําใหนักเรียนเขาใจแนวคิดและกระบวนการ

แกปญหาทางคณิตศาสตรท่ีถูกตอง นอกจากนี้ควรสนับสนุนใหนักเรียนคิดหายุทธวิธีอ่ืนท่ีแตกตางจาก

เดิม เพ่ือใหนักเรียนตระหนักวาปญหาทางคณิตศาสตรสามารถใชยุทธวิธีในการแกปญหาท่ี

หลากหลาย และสนับสนุนใหนักเรียนไดคิด อธิบายและนําเสนอแนวคิดของตนอยางอิสระ เม่ือ

นักเรียนคุนเคยกับการไดคิดแลว การลงมือปฏิบัติแกปญหาเปนกลุม จะชวยใหนักเรียนไดมีโอกาสฝก

ทักษะการคิด ประสบการณการเรียนรูคณิตศาสตร ทําใหนักเรียนเห็นคุณคาของคณิตศาสตรวา

สามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได  

  จากผลการวิจัยดังกลาวสอดคลองกับงานวิจัยของดิเรก เฉลียวฉลาด (2550) พบวา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตสาสตรท่ีไดรับการสอนโดยใชเทคนิค KWDL สูงกวาการสอนแบบปกติ

อยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ 0.5 เบญฐนาศิวรัตน  ไกรทิพย (2551) พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร เรื่องการแกโจทยปญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการสอนโดยใช

เทคนิค KWDL สูงกวาการสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.5 และสอดคลองกับ

งานวิจัยของวิไลพร นาควรรณกิจ  (2559, น.48) พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 กลุมการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค 

KWDL สูงกวากลุมการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05   

  2.2 ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

กลุมการจัดการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL สูงกวากลุมจัดการเรียนรูโดยวิธีสอน

ปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิค 

KWDL เปนวิธีการเนนทักษะกระบวนการ กลาวคือ นักเรียนจะไดรับการฝกใหมีความตระหนักใน
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กระบวนการเรียนรูของตนเอง โดยมีการวางแผน ตั้งจุดมุงหมาย ตรวจสอบความคิดของตนเอง และ

สามารถปรับเปลี่ยนกลวิธีการคิดของตนเองได จึงทําใหผูเรียนไดพัฒนาสติปญญา พัฒนาทักษะทาง

สังคม พัฒนาทักษะการแกปญหาคณิตศาสตร สงผลใหเปนนักแกปญหาท่ีดี (กัญชนก กามะพร, 2553, 

น.35-37; กาญจนา  รัตนวงศ, 2554, น. 20-21; สมมาศ ชุมสิงห, 2557, น. 53) นันทพร  ฮิวจส, 2554, 

น.10; วัชรา  เลาเรียนดี, 2553, น.130-131) การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง โดยใช

เทคนิค KWDL ทําใหนักเรียนมีโอกาสทํางานเปนกลุม แลกเปลี่ยนความคิดและมีความสนใจท่ีจะ

เรียนรู เทคนิคการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรโดยใชยุทธวิธีในการแกปญหาเชื่อมโยงกับ

สถานการณท่ีพบเห็นในชีวิตจริง  ฝกสังเกต วิเคราะหสิ่งท่ีโจทยบอก รวมกันหาสิ่งท่ีโจทยตองการ 

วางแผนแกโจทยปญหาโดยใชยุทธวิธีการแกปญหาท่ีหลากหลาย นอกจากนี้ยังพบวานักเรียนมีความ

สนใจท่ีจะเรียนรูเทคนิคการแกโจทยปญหาโดยใชยุทธวิธีในการแกปญหา การเลือกใชยุทธวิธีในการ

แกปญหาท่ีเหมาะสม ซ่ึงถือวาเปนแนวทางท่ีชวยใหนักเรียนมีแนวทางการคิดท่ีหลากหลาย รูจัก

เลือกใชยุทธวิธีการแกปญหามาชวยทําความเขาใจปญหา ทําใหมีประสบการณและมีทักษะในการ

แกปญหา สามารถวางแผนเพ่ือกําหนดยุทธวิธีในการแกปญหาไดรวดเร็วและเหมาะสม มี

ความสามารถในการคิดคํานวณและความสามารถในการใหเหตุผล ซ่ึงเหลานี้ลวนเปนองคประกอบ

ของความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ซ่ึงสอดคลองกับ วิไลพร นาควรรณกิจ (2559 : 

48) พบวา  ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 กลุมการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL สูงกวากลุมการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 

3.  ขอเสนอแนะ 

 

 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลวิจัยไปใช 

  3.1.1 ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL 

ครูผูสอนควรทําความเขาใจข้ันตอนวิธีการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค KWDL ใหถูกตองชัดเจนกอนนํา

วิธีการจัดการเรียนรูนี้ไปใชและควรอธิบายการเขียนแผนผัง KWDL ใหนักเรียนเขาใจกอนการทํา

กิจกรรมการเรียนการสอน 

  3.1.2 ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL 

ครูผูสอนควรบริหารเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรูใหเหมาะสมและยืดหยุนเวลาในการทํา

แบบทดสอบวัดทักษะ เพ่ือใหนักเรียนเกิดความเขาใจในเนื้อหา เกิดความกระตือรือรน มีความภาคถูมิ

ใจตอผลงานของตนเองและกลุม 
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  3.1.3 ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL 

ครูผูสอนควรออกแบบโจทยปญหาใหเหมาะสมกับวัยของนักเรียนสอดคลองกับชีวิตจริง และควรเริ่ม

จากโจทยปญหาจากงายไปยากเพ่ือใหนักเรียนเขาใจวิธี ข้ันตอนของกระบวนการแกปญหา 

 3.2 ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 

  3.2.1 นําการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงโดยใชเทคนิค KWDL ไปใช

ในการพัฒนาทักษะอ่ืนๆ ของนักเรียน เชน ทักษะการคิดวิเคราะห เพ่ือใหสอดคลองกับหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานตอไป 

  3.2.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีสัมพันธกับชีวิตจริง โดยใชเทคนิค KWDL เปน

การกิจกรรมท่ีเสริมสรางความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร สําหรับงานวิจัยครั้งตอไป 

อาจปรับเปลี่ยนตัวแปรท่ีศึกษา เชน ความสามารถในการใหเหตุผล การสื่อสาร สื่อความหมายและ

การนําเสนอ การเชื่อมโยง เปนตน 
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รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาเครื่องมือ 
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1. ชื่อ นางวรวรรณ สังสัพพันธ์ 
สถานที่ท างาน ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษานครศรีธรรมราช เขต 3  
วุฒิการศึกษา ครุศาสตร์มหาบัณฑิตสาขาวิจัยการศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
  ครุศาสตร์ดุษฎีบัณฑิตสาขาการวัดผลและประเมินผล จุฬาลงกรณ์ 
  มหาวิทยาลัย 
ประสบการณ์หรือความช านาญ ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษเชี่ยวชาญด้านการศึกษา 
  และวัดผลการศึกษา 

2. ชื่อ นางสาลินี จงใจสุรธรรม 
สถานที่ท างาน ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาพัทลุง เขต 1  
วุฒิการศึกษา กศ.ม.สาขาวิชาการวัดผลการศึกษา มหาวิทยาลัยทักษิณ 
  วท.ด.สาขาการวิจัยพฤติกรรมศาสตร์ประยุกต์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ประสบการณ์หรือความช านาญ ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษเชี่ยวชาญด้านการศึกษา 
 

3. ชื่อ   นายวิรัตน์  มีทอง 
สถานที่ท างาน โรงเรียนบ้านตลาด 
วุฒิการศึกษา ศษ.บ.คณิตศาสตร์ 
ประสบการณ์หรือความช านาญ ครูช านาญการพิเศษวิชาคณิตศาสตร์ 
 

4. ชื่อ นางสาวจารุวรรณ ทัศนโกวิท 
สถานที่ท างาน โรงเรียนบ้านสันยูง  
วุฒิการศึกษา ครุศาสตร์มหาบัณฑิตการศึกษาคณิตศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ประสบการณ์หรือความช านาญ ครูช านาญการพิเศษวิชาคณิตศาสตร์ 
 

5. นางศุภรัตน์ บรรดาศักดิ์ 
สถานที่ท างาน โรงเรียนอนุบาลนครศรีธรรมราช “ณ นครอุทิศ”  
วุฒิการศึกษา ครุศาสตร์บัณฑิต วิชาเอกวัดผลการศึกษา 
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แผนการจักการเรียนรู้ เรื่อง บทประยุกต์ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ที่สัมพันธ์กับชีวิตจริงโดยใช้เทคนิค KWDL 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
รหัสวิชา  ค 15101   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                    ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5         
หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง บทประยุกต์ เวลา   1    ชั่วโมง    
แผนที่ 1   เรื่อง ทบทวนเรื่อง การคูณและการหารจ านวนนับ 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการของจ านวนและความสัมพันธ์ระหว่างการ

ด าเนินการต่างๆ และสามารถใช้การด าเนินการในการแก้ปัญหา 
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทาง

คณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ  ทางคณิตศาสตร์ และ
เชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

ตัวช้ีวัด          
ค 1.2  ป.5/1   บวก ลบ คูณ หาร จ านวนนับ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ 
ค 6.1  ป 5/4   ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และ

น าเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ความรู้ 
- นักเรียนสามารถหาค าตอบของโจทย์การคูณและการหารจ านวนนับได้ 

ทักษะ/กระบวนการ 
- นักเรียนใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร สื่อความหมาย และ

น าเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 

- นักเรียนมีระเบียบวินัยในการเรียน ท างานเป็นระบบ รอบคอบในการท างาน ท างาน
สะอาด เรียบร้อย เป็นไปตามข้อตกลง ส่งงานตามก าหนดหรือตรงเวลา 

สาระส าคัญ 
โจทย์ที่มีทั้งการคูณและการหารอาจเลือกท าโดยหารตัวตั้งก่อนแล้วจึงคูณ หรือคูณตัวตั้งก่อน

แล้วจึงหารก็ได้ เพราะได้ผลลัพธ์เท่ากัน 
 

สาระการเรียนรู้ 
ความรู้ 

- การคูณและการหาร 
 



63 

 ทักษะ/กระบวนการ 
- ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร  สื่อความหมาย และน าเสนอ

ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 

- ความมีระเบียบวินัย 
ชิ้นงาน/ภาระงาน 

- ใบกิจกรรม/ใบงาน/เอกสารฝึกหัดเพิ่มเติม  
- พฤติกรรม/ผลงานที่แสดงถึงการมีทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
- พฤติกรรมที่แสดงถึงการมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 

กิจกรรมการเรียนรู้   
1.ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน/ทบทวนพื้นฐานความรู้เดิม 

1.1 ครู ทบทวนความรู้เรื่อง การบวก ลบ คูณ หารระคนของจ านวนนับ โดยเขียนโจทย์
ที่เป็นจ านวนไม่มากเพ่ือให้นักเรียนเห็นขั้นตอนในการหาค าตอบ 
 

 18 × (21 ÷ 7) =  
 

ครูโดยครูตั้งค าถามน า ดังนี้ 
 ครู : จากโจทย์ที่ก าหนดให้ นักเรียนหาค าตอบได้อย่างไร 

( หารก่อน, หาค าตอบในวงเล็บก่อน ซึ่งได้ 3 จากนั้นน าไปคูณกับ 18) 
 ครู : ค าตอบควรได้ประมาณเท่าไร เพราะอะไร  

(ค าตอบควรได้มากกว่า 40 เพราะว่า ในวงเล็บ 21 ÷ 7 ประมาณเป็น 20 ÷ 10 = 2 
และ 18 ประมาณเป็น 20 ซึ่งคูณกับ 2 ได้ 40) 

(ค าตอบควรได้น้อยกว่า 60 เพราะ 21 ÷ 7 ได้ 3 และ 18 ประมาณเป็น 20 ซึ่งคูณกับ 3 ได้ 
60) 

 ครู : แสดงขั้นตอนวิธีหาค าตอบได้อย่างไร 
 

วิธีท า    18 × (21 ÷ 7)  =  18 × (21 ÷ 7) 
     =  18 ×  3 
     =  54 
   ตอบ   ๕๔ 
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2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่/ปฏิบัติการ 
2.1  ครูติดแถบโจทย์การคูณและการหารเป็นคู่ๆ เปรียบเทียบกันบนกระดานโดยที่โจทย์

แต่ละคู่ที่น ามาคูณและหารกันต้องเป็นจ านวนเดียวกันแต่สลับต าแหน่งการคูณกับการหาร และ
จ านวนที่น ามาหารกันควรหารลงตัว 

2.2  ครูน าเสนอโจทย์การคูณและการหารให้นักเรียนทั้งชั้นร่วมกันอ่านและวิเคราะห์
โจทย์ ที่เขียนไว้บนกระดาน 
 
 
 
 

คร ู :  นักเรียนคิดว่าโจทย์ข้อ ก. กับข้อ ข. มีค าตอบเท่ากันหรือไม่ 
นักเรียน  :  เท่ากัน/ไม่เท่ากัน 
คร ู :  เพราะอะไรจึงเท่ากัน หรือเพราะอะไรจึงไม่เท่ากัน เขียนแนวคิดนักเรียนไว้บน

กระดาน ถามต่อว่า สังเกตเห็นความสัมพันธ์ ในลักษณะใดบ้าง ในโจทย์ข้อ ก. 
และข้อ ข. 

นักเรียน  : มีตัวตั้ง ตัวคูณและตัวหารเป็นจ านวนเดียวกัน 
คร ู : ถามขยายต่อว่า อย่างไร 
นักเรียน : หารด้วยตัวเดียวกันคือ 3 และคูณด้วยตัวเดียวกันคือ 4 
คร ู : แล้วส่งผลต่อการค านวณอย่างไร  
นักเรียน : โจทย์ข้อ ก. ให้หาผลคูณก่อนหาผลหาร 
  โจทย์ข้อ ข. ให้หาผลหารก่อนหาผลคูณ 
คร ู : ถามนักเรียนให้ค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบว่า ข้อ ก. ค าตอบน่าจะ

ประมาณอยู่ในช่วงเท่าไร 
นักเรียน : ประมาณ 4 เป็น 5 ได้ 12×5=60 แล้วน าไปหารด้วย 3 ได้ 20 ค าตอบต้องไม่เกิน 20 
ให้นักเรียนแสดงขั้นตอนการหาค าตอบของแต่ละข้อ 

  
 ข้อ ก. 
 นักเรียน :   

วิธีท า    (12 × 4) ÷ 3 =  (12 × 4) ÷ 3 
     =  48 ÷ 3 
     =  16 

โจทย์ 

ก. (12 × 4) ÷ 3 =      ข.  (12÷ 3) × 4 =       
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   ตอบ   ๑๖ 
คร ู : ถามนักเรียนว่าค าตอบ สมเหตุสมผลหรือไม่ 
นักเรียน : สมเหตุสมผล 
คร ู : ถามนักเรียนให้ค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบว่า ข้อ ข. ค าตอบน่าจะ

ประมาณอยู่ในช่วงเท่าไร 
นักเรียน  : 12 ÷ 3 = 4 ประมาณ 4 เป็น 5 แล้วน า 4 × 5ได้ 20 ค าตอบต้องไม่เกิน 20 

 ข้อ ข. 
 นักเรียน :   

วิธีท า    (12 ÷ 3) × 4 =  (12 ÷ 3) × 4 
     =  4 × 4 
     =  16 
   ตอบ   ๑๖ 
   สรุป ข้อ ก. และ ข้อ ข. มีค าตอบเท่ากัน คือ 16 
 

คร ู : ถามนักเรียนว่าค าตอบของข้อ ข. สมเหตุสมผลหรือไม่อย่างไร 
นักเรียน : สมเหตุสมผล เพราะว่าถ้าท าย้อนกลับ เอา 16 หารด้วย 4 และ คูณด้วย 3 จะได้

เท่ากับ 12 
คร ู :  นักเรียนที่ตอบว่าค าตอบจะได้ไม่เท่ากัน ทราบแล้วหรือยังว่าได้ค าตอบเท่ากัน

หรือไม ่
นักเรียน :  ทราบแล้ว เท่ากัน 
คร ู :  แล้วทราบไหมว่าที่เท่ากันเพราะอะไร 
นักเรียน  :  เพราะว่าคูณ ด้วย 4 และหารด้วย 3 เหมือนกันทั้งสองข้อ 

 คร ู :  นักเรียนคิดว่าโจทย์ข้อ ก กับข้อ ข ข้อใดหาค าตอบได้ง่ายและเร็วกว่า เพราะ
อะไร 

 นักเรียน  :  ข้อ ข. เพราะ ว่า โจทย์ในข้อ ข.หาค าตอบโดยการน ามาหารก่อนจะท าให้ตัวเลข
น้อยลงเมื่อน าไปคูณจะคูณได้ง่าย ส่วนโจทย์ข้อ ก. หาค าตอบโดยการน ามาคูณกันก่อนจะท าให้ได้
จ านวนมากขึ้น เมื่อน ามาหารจะหารยากกว่า 
 2.3 ครูยกตัวอย่างโจทย์การคูณและการหารเพ่ิมเติมให้นักเรียนฝึก โดยให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 

ออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน (ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน) จากนั้นส่งตัวแทนรับใบ

กิจกรรมที่ 1 ปฏิบัติกิจกรรม ร่วมกันในกลุ่มย่อย จากนั้นผู้แทนกลุ่ม ออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้น

เรียน นักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ และครูช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง 
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3. ฝึกทักษะโดยอิสระ 
  นักเรียนศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมตามใบงานที่ 1 
 

4. ขั้นสรุปบทเรียน 
4.1 สุ่มนักเรียนออกมาน าเสนอวิธีการค านวณหาค าตอบของโจทย์การคูณและการหาร 

ของจ านวนนับ ที่ตัวเองเลือกใช้จากใบงานที่ 1 พร้อมแสดงเหตุผล 
4.2 ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปวิธีการหาค าตอบของโจทย์การคูณและการหาร

ของจ านวนนับ ดังนี้  
“โจทย์ที่มีทั้งการคูณและการหาร อาจเลือกท าโดยหารตัวตั้งก่อนแล้วจึงคูณ หรือคูณตัวตั้งก่อน

แล้วจึงหารก็ได้ เพราะได้ผลลัพธ์เท่ากัน” 
 

สื่อการเรียนรู้ 
1. แถบโจทย์การคูณและการหาร 
2. ใบกิจกรรม ที่ 1 เรื่องการคูณและการหารจ านวนนับ 
3. ใบงานที่ 1 

 
การวัดผลและการประเมินผล 
 

พฤติกรรม วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ 
การคูณและการหาร
จ านวนนับ 

ตรวจใบกิจกรรม ที ่1 
ตรวจใบงานที่ 1 

แบบบันทึกคะแนน 
 

ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50 

ด้านทักษะ 
- แก้ปัญหาได ้
สื่อสาร สื่อความหมาย 
และน าเสนอได้ 

ตรวจใบกิจกรรม ที่ 1 
ตรวจใบงานที่ 1 

แบบบันทึกคะแนน 
 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 

ด้านคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 
ความมีระเบียบวินัย 

 

ประเมินพฤติกรรม
ระหว่างเรียนและหลัง
การเรียนรู้ 

แบ บป ระ เมิ น การ
ท างานกลุ่ม 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 
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จงแสดงวิธีหาผลลัพธ์ในข้อ ก. และข้อ ข. แล้วตรวจสอบว่าเท่ากันหรือไม่ 

1.     ก.  (128 ÷ 8) × 6 =                 ข.  (128 × 6 ) ÷ 8 =  

ก. (128 ÷ 8) × 6 =        
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

ข. (128 × 6 ) ÷ 8 =  
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

2.     ก.  (72 ÷ 4) × 3 =                  ข.  (72 × 3 ) ÷ 4 =  

ก.  (72 ÷ 4) × 3 =           
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

    ข.  (72 × 3 ) ÷ 4 =  
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

3.     ก.  (56 ÷ 7) × 5 =                   ข.  (56 × 5 ) ÷ 7 =  

ก.  (56 ÷ 7) × 5 =        
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

    ข.  (56 × 5 ) ÷ 7 =  
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

 
กลุ่มท่ี ...................... 

1. ...................................................................................................................... 
2. ...................................................................................................................... 
3. ...................................................................................................................... 
4. ...................................................................................................................... 

 
 

ใบกิจกรรม ที่  1 
การคูณและการหาร 



68 

 
 
เรื่อง การคูณและการหาร   
จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. นักเรียนสามารถหาค าตอบของโจทย์การคูณและการหารของจ านวนนับได้ 
ค าสั่ง  จงแสดงวิธีหาผลลัพธ์ในข้อ ก. และข้อ ข. แล้วตรวจสอบว่าเท่ากันหรือไม่ 

1.     ก.  (108 ÷ 9) × 4 =                  ข.  (108 × 4 ) ÷ 9 =  

ก. (108 ÷ 9) × 4 =        
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

ข. (108 × 4 ) ÷ 9 =  
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

 

2.     ก.  (130 ÷ 5) × 8 =                    ข.  (130 × 8 ) ÷ 5 =  

ก.  (130 ÷ 5) × 8 =           
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

    ข.  (130 × 8 ) ÷ 5 =  
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

 

3.     ก.  (360 ÷ 12) × 9 =                    ข.  (360 × 9 ) ÷ 12 =  

ก.  (360 ÷ 12) × 9 =        
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

    ข.  (360 × 9 ) ÷ 12 =  
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

 
 
 
 

ใบงานที่ 1 
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4.     ก.  (540 ÷ 9) × 4 =                    ข.  (540 × 4 ) ÷ 9 =  

ก.  (540 ÷ 9) × 4 =        
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
 

    ข.  (540 × 4 ) ÷ 9 =  
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
 

 

5.     ก.  (1,190 ÷ 5) × 3 =                    ข.  (1,190 × 3 ) ÷ 5 =  

ก.  (1,190 ÷ 5) × 3 =        
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
 

    ข.  (1,190 × 3 ) ÷ 5 =  
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
 

 
ชื่อ ..................................................................................................ชั้น ................. ........เลขที่ 
..................... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
รหัสวิชา  ค 15101   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                            ชั้นประถมศึกษาปี
ที่  5         
หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง บทประยุกต์ เ ว ล า    1    
ชั่วโมง    
แผนที่ 2  เรื่อง  การคูณ การหาร และเศษส่วน 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการของจ านวนและความสัมพันธ์ระหว่างการ

ด าเนินการต่างๆ และสามารถใช้การด าเนินการในการแก้ปัญหา 
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทาง

คณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ และ
เชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

ตัวช้ีวัด          
ค 1.2  ป.5/1   บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณระคนของเศษส่วน พร้อมทั้งตระหนักถึงความ

สมเหตุสมผลของค าตอบ 
ค 6.1  ป 5/4   ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และ

น าเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ความรู้ 
- นักเรียนสามารถหาค าตอบของโจทย์การคูณ การหาร และเศษส่วนของจ านวนนับได้ 

 ทักษะ/กระบวนการ 
- นักเรียนใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร สื่อความหมาย และ

น าเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 

- เพ่ือฝึกให้นักเรียนมีระเบียบวินัยในการเรียน ท างานเป็นระบบ รอบคอบในการ
ท างาน ท างานสะอาด เรียบร้อย เป็นไปตามข้อตกลง ส่งงานตามก าหนดหรือตรง
เวลา 

สาระส าคัญ 
จ านวนที่แสดงในรูปการหารสามารถเขียนในรูปเศษส่วนได้ โดยที่ตัวตั้งเป็นตัวเศษและตัวหาร

เป็นตัวส่วน 
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สาระการเรียนรู้ 
ความรู้ 

       -  การคูณ การหาร และเศษส่วน 
 ทักษะ/กระบวนการ 

- ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร  สื่อความหมาย และน าเสนอ
ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 
- ความมีระเบียบวินัย 

ชิ้นงาน/ภาระงาน 
- ใบกิจกรรม/ใบงาน/เอกสารฝึกหัดเพิ่มเติม  
- พฤติกรรม/ผลงานที่แสดงถึงการมีทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
- พฤติกรรมที่แสดงถึงการมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 

กิจกรรมการเรียนรู้   
1.ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน/ทบทวนพื้นฐานความรู้เดิม 

2.3 ครูทบทวนเรื่องการท าเศษส่วนให้เป็นเศษส่วนอย่างต่ า 
3. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่/ปฏิบัติการ 

3.1 ครูติดตัวอย่างแถบโจทย์การคูณและการหารเป็นคู่ๆ เปรียบเทียบกันบนกระดานโดย
ที่โจทย์ในข้อ ก. เขียนในรูปการคูณและการหา โจทย์ในข้อ ข. เขียนในรูปเศษส่วน ให้นักเรียนคาดว่า
ค าตอบน่าจะเป็นอย่างไร 

3.2 ครูน าเสนอโจทย์การคูณและการหารให้นักเรียนทั้งชั้นร่วมกันอ่านและวิเคราะห์
โจทย์ ที่เขียนไว้บนกระดาน 
 
 
 
 

คร ู :  นักเรียนคิดว่าโจทย์ข้อ ก. กับข้อ ข. มีค าตอบเท่ากันหรือไม่ 
นักเรียน   :  เท่ากัน/ไม่เท่ากัน 
ครู  : นักเรียนคิดว่าโจทย์ในข้อ ก. และข้อ ข. ของแต่ละข้อ มีตัวตั้ง ตัวคูณและตัวหาร

เป็นจ านวนเดียวกันหรือไม่ 
นักเรียน  : เป็นจ านวนเดียวกัน 
คร ู : โจทย์ในข้อ ก. และข้อ ข. แตกต่างกันอย่างไร  

โจทย์ 

ข. (36 × 9) ÷ 6 =           ข.  
6

936
 =       
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นักเรียน : โจทย์ข้อ ก. ให้หาผลคูณก่อนหาผลหาร 
  โจทย์ข้อ ข. จะหาผลคูณก่อนแล้วค่อยหาผลหารหรือจะหาผลหารก่อนหาผลคูณ

ก็ได้ 
คร ู :  ถามว่าเพราะอะไรจึงเท่ากัน และเพราะอะไรจึงไม่เท่ากัน เขียนแนวคิดนักเรียน

ไว้บนกระดาน ถามต่อว่า สังเกตเห็นอะไรบ้าง มีความเหมือนกันหรือต่างกัน
อย่างไร ข้อ ก.มีตัวตั้ง ตัวคูณและตัวหารเป็นอะไร ข้อ ข. มีตัวตั้ง ตัวคูณและ
ตัวหารเป็นอะไร 

นักเรียน   :  ข้อ ก. เป็นการคูณและการหาร ข้อ ข. เป็นการคูณและเศษส่วน 
คร ู   : ค าตอบน่าจะอยู่ประมาณเท่าไร น าอภิปรายให้นักเรียนใช้การประมาณหาค่าด้วยวาจา 
นักเรียน  : ประมาณ 9 เป็น 10 ได้ว่า 36 × 10 = 360 หารด้วย 6 ผลลัพธ์ 60 ค าตอบต้องไม่เกิน 
60 
คร ู   : เพราะอะไรจึงต้องได้ไม่เกิน 60 ถามให้อธิบายวิธีการค านึงถึงความสมเหตุสมผลของ       

    ค าตอบ 
นักเรียน   : เพราะ 9 ที่คูณกับ 360 ในโจทย์ น้อยกว่า 10 ที่ประมาณไว้ ดังนั้นผลลัพธ์จึงต้องน้อย 

     กว่าด้วย 
ให้นักเรียนแสดงขั้นตอนการหาค าตอบของแต่ละข้อ 

 ข้อ ก. 
 นักเรียน :   

วิธีท า    (36 × 9) ÷ 6 =  (36 × 9) ÷ 6 
     =  324 ÷ 6 
     =  54 
   ตอบ   ๕๔ 
 คร ู : ถามนักเรียนว่าค าตอบ สมเหตุสมผลหรือไม่ 
 นักเรียน : สมเหตุสมผล 
 ข้อ ข. 
 นักเรียน :  วิธีที่ 1 

วิธีท า     
6

936
          =  

6
936

 

     =  
6

324
 

     =  54 
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   ตอบ   ๕๔ 
 นักเรียน :  วิธีที่ 2 

วิธีท า     
6

936
          =  

6
936

   

     =  6 × 9 
     =  54 
   ตอบ   ๕๔ 
 
 นักเรียน :  วิธีที่ 3 

วิธีท า     
6

936
          =  

6
936

 

     = 
2

336
  

     = 18 × 3 
     =  54 
 
   สรุป ทุกวิธีมีค าตอบเท่ากัน คือ 54 
 
 คร ู :  จากข้อ ก. และข้อ ข.สังเกตเห็นอะไรบ้าง 
 นักเรียน   :  ค าตอบเท่ากัน 
 คร ู :  บนกระดานที่เขียนไว้ตัวตั้งเป็นอะไร 
 นักเรียน   :  36 
 คร ู :  เหมือนกันหรือไม่ ข้อ ก.และข้อ ข. 
 นักเรียน   :  เหมือนกัน 
 คร ู :  บนกระดานที่เขียนไว้ตัวคูณเป็นอะไร 
 คร ู :  เหมือนกันหรือไม่ ข้อ ก.และข้อ ข. 
 นักเรียน   :  เหมือนกัน 
 คร ู :  ตัวหาร ข้อ ก.คืออะไร 
 นักเรียน   :  6 
 คร ู :  ตัวหารข้อ ข.คืออะไร 
 นักเรียน   :  6 (หากนักเรียนตอบไม่ได้ครูน าอภิปรายจนได้ 6 เพราะค าตอบเท่ากัน ตัวคูณ

เดียวกัน ตัวหารเดียวกัน ตัวหารจึงต้องเป็นตัวเดียวกัน) 
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 คร ู :  แสดงว่าการหารเขียนอีกอย่างได้เป็นอะไร 
 นักเรียน   :  เศษส่วน 
 คร ู :  ยกตัวอย่าง 28 ÷ 7 เขียนในรูปเศษส่วนได้อย่างไร 

 นักเรียน   :  
7
28

 

 คร ู :  อะไรเป็นตัวตั้ง อะไรเป็นตัวหาร 
 นักเรียน   :  28 เป็นตัวตั้ง 7 เป็นตัวหาร 

 คร ู :  
5

60
    เขียนในรูปการหาร ได้หรือไม่ อย่างไร 

 นักเรียน   :  ได้ 60 ÷ 5 
  2.3  ครูยกตัวอย่างโจทย์การคูณและการหารให้นักเรียนช่วยกันวิเคราะห์ 

 คร ู :  จากโจทย์การคูณและการหารที่ครูยกตัวอย่าง  (130 × 26) ÷ 13 =     
     สามารถเขียนให้อยู่ในรูปเศษส่วนลักษณะต่างๆ ได้อย่างไรบ้าง  

ครูเขียน 

ก.  
13

26130
 

ข. 130 ×
13
26

 

ค. 
13

130
×26 

 
2.4  ให้นักเรียนหาผลลัพธ์จากโจทย์ที่นักเรียนเขียนได้ในแต่ละข้อแล้วเปรียบเทียบ

ผลลัพธ์ที่ได ้
2.5  ครูน าอภิปรายถึงผลลัพธ์ที่เท่ากัน แสดงว่า เศษส่วนทั้งสามแบบ มีค่าเท่ากัน 
2.6  ครูยกตัวอย่างโจทย์การคูณและการหารเพ่ิมเติมให้นักเรียนฝึก โดยให้นักเรียน

แบ่งกลุ่ม ออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน (ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน) จากนั้นส่งตัวแทน
รับใบกิจกรรมปฏิบัติกิจกรรม ร่วมกันในกลุ่มย่อย จากนั้นผู้แทนกลุ่ม ออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้น
เรียน นักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ และครูช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง 

5. ฝึกทักษะโดยอิสระ 
  นักเรียนศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมตามใบงานที่ 2 

6. ขั้นสรุปบทเรียน 
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6.1 ให้สุ่มตัวแทนห้องออกมาน าเสนอวิธีการค านวณหาค าตอบของโจทย์การคูณและการ
หาร ของจ านวนนับ ที่ตัวเองเลือกใช้จากใบงานที่ 2 พร้อมแสดงเหตุผล 

6.2 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปวิธีการหาค าตอบของโจทย์การคูณและการหารของ
จ านวนนับ ดังนี้  

“จ านวนที่แสดงในรูปการหารสามารถเขียนในรูปเศษส่วนได้ โดยที่ตัวตั้งเป็นตัวเศษและตัวหาร
เป็นตัวส่วน” 

 
สื่อการเรียนรู้ 

4. ใบกิจกรรม ที่ 2 เรื่อง การคูณ การหาร และเศษส่วน 
5. ใบงานที่ 2 

 
การวัดผลและการประเมินผล 
 

พฤติกรรม วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ 
การคูณ การหารและ
เศษส่วน 

ตรวจใบกิจกรรม ที ่2 
ตรวจใบงานที่ 2 

แบบบันทึกคะแนน 
 

ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50 

ด้านทักษะ 
- แก้ปัญหาได ้
สื่อสาร สื่อความหมาย 
และน าเสนอได้ 
 

ตรวจใบกิจกรรม ที่ 2 
ตรวจใบงานที่ 2 

แบบบันทึกคะแนน 
 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 

ด้านคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ความมีระเบียบวินัย 
 

ประเมินพฤติกรรม
ระหว่างเรียนและหลัง
การเรียนรู้ 

แบบประเมินการ
ท างานกลุ่ม 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 
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จากโจทย์ที่ก าหนดให้นักเรียนสามารถเขียนให้อยู่ในรูปใดได้บ้าง พร้อมทั้งให้แสดงขั้นตอนใน
การหาผลลัพธ์ 

1. 50 × (24 ÷ 6) ………………………………
………………………………
………………………………
……………………………… 

………………………………… 
………………………………… 
………………………………… 
………………………………… 

ความเป็นไปได้ของ
ค าตอบ 
…………………………
………………………… 

2. (140 × 4) ÷ 14 ………………………………
………………………………
………………………………
……………………………… 

………………………………… 
………………………………… 
………………………………… 
………………………………… 

ความเป็นไปได้ของ
ค าตอบ 
…………………………
………………………… 

3. 
5
4

 × 30 
………………………………
………………………………
………………………………
……………………………… 

………………………………… 
………………………………… 
………………………………… 
………………………………… 

ความเป็นไปได้ของ
ค าตอบ 
…………………………
………………………… 

4. 36 × 
3

18
 

………………………………
………………………………
………………………………
……………………………… 

………………………………… 
………………………………… 
………………………………… 
………………………………… 

ความเป็นไปได้ของ
ค าตอบ 
…………………………
………………………… 

5.  (200 ÷100) × 300 ………………………………
………………………………
………………………………
……………………………… 

………………………………… 
………………………………… 
………………………………… 
………………………………… 

ความเป็นไปได้ของ
ค าตอบ 
…………………………
………………………… 

กลุ่มท่ี ...................... 
5. ..................................................................    2. .................................................................... 
3. ..................................................................    4. .................................................................... 
5. .................................................................... 

ใบกิจกรรม ที่  2 
การคูณ การหาร และเศษส่วน 



77 

 
เรื่อง การคูณ การหาร และเศษส่วน   
จุดประสงค์การเรียนรู้  

นักเรียนสามารถหาค าตอบของโจทย์การคูณ การหาร และเศษส่วนของจ านวนนับได้ 
ค าชี้แจง จากโจทย์ที่ก าหนดให้นักเรียนสามารถเขียนให้อยู่ในรูปใดได้บ้าง พร้อมทั้งให้แสดงขั้นตอน
ในการหาผลลัพธ์ 
1. 80 × (30 ÷ 15) …………………………………………………… 

…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

2. (20 × 60) ÷ 12 …………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

3. 
5
30  × 3 …………………………………………………… 

…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

4. 130 × 
13
26  …………………………………………………… 

…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

5. (120 ÷ 12) × 60 …………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 
…………………………………………………… 

 
ชื่อ ......................................................................................ชั้น .........................เลขที่  ..................... 

ใบงานที ่2 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
รหัสวิชา  ค 15101   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                            ชั้นประถมศึกษาปี
ที่  5         
หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง บทประยุกต์ เ ว ล า    1    
ชั่วโมง    
แผนที่ 3  เรื่อง  เศษส่วนของจ านวนนับ 
………………………………………………………………………..…………………………………………………….………………
…… 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการของจ านวนและความสัมพันธ์ระหว่างการ

ด าเนินการต่างๆ และสามารถใช้การด าเนินการในการแก้ปัญหา 
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทาง

คณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ  ทางคณิตศาสตร์ และ
เชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

ตัวช้ีวัด          
ค 1.2  ป.5/1   บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณระคนของเศษส่วน พร้อมทั้งตระหนักถึงความ

สมเหตุสมผลของค าตอบ 
ค 6.1  ป 5/4   ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และ

น าเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ความรู้ 
- นักเรียนสามารถหาค าตอบของโจทย์การคูณและการหารที่เขียนในรูปเศษส่วนของ

จ านวนนับได้ 
 ทักษะ/กระบวนการ 

- นักเรียนใช้สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร สื่อความหมาย และน าเสนอได้
อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 
- นักเรียนมีระเบียบวินัยในการเรียน ท างานเป็นระบบ รอบคอบในการท างาน ท างาน

สะอาด เรียบร้อย เป็นไปตามข้อตกลง ส่งงานตามก าหนดหรือตรงเวลา 
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สาระส าคัญ 
การหาผลลัพธ์ของโจทย์การคูณและการหารที่เขียนในรูปเศษส่วนของจ านวนนับ สามารถหา

ผลลัพธ์ได้โดย เขียนสัญลักษณ์ เครื่องหมายคูณ “×” แทนค าว่า “ของ” แล้วด าเนินการหาผลคูณโดย
ใช้วิธีการเดียวกับการคูณเศษส่วนกับจ านวนนับ 
สาระการเรียนรู้ 

ความรู้ 
- เศษส่วนของจ านวนนับ 

 ทักษะ/กระบวนการ 
- ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร  สื่อความหมาย และน าเสนอ

ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 
- ความมีระเบียบวินัย 

ชิ้นงาน/ภาระงาน 
- ใบกิจกรรม/ใบงาน/เอกสารฝึกหัดเพิ่มเติม  
- พฤติกรรม/ผลงานที่แสดงถึงการมีทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
- พฤติกรรมที่แสดงถึงการมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 

กิจกรรมการเรียนรู้   
4. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน/ทบทวนพื้นฐานความรู้เดิม 

4.1 ครูทบทวนเรื่องการคูณและการหารจ านวนนับ 
5. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่/ปฏิบัติการ 

5.1  ครูเขียนตัวอย่างโจทย์เศษส่วนของจ านวนนับบนกระดาน เช่น   

     
2
1

   ของ   20 

ครู :  นักเรียนคิดว่าค าตอบคืออะไร 
นักเรียน :   10 
ครู :  ท าไมถึงได้ค าตอบเท่านี้ หามาได้อย่างไร 
 

นักเรียน :   
2
1

 คือครึ่งหนึ่ง (ครึ่งหนึ่งของ 20 คือ 10) 
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10 10 
 
ครู :  แล้วหาโดยวิธีการอ่ืนได้หรือไม่ 

   
3
2

  ของ  60    

ครู :  นักเรียนคิดว่าค าตอบคืออะไร 
นักเรียน :   40 
ครู :  ท าไมถึงได้ค าตอบเท่านี้ หามาได้อย่างไร 
นักเรียน :   แบ่ง 60 เป็นสามส่วน ได้ส่วนละ 20 เศษ 2 ส่วน 3 คือเอา 2 ส่วนก็ได้
เท่ากับ 20 × 2 = 40 
 
 
 
 
ครู :  แล้วหาโดยวิธีการอื่นได้หรือไม่ สังเกตเห็นความสัมพันธ์อะไรบ้างจากสองข้อที่ผ่าน
มา 
นักเรียน :   น า 60 หารด้วย 3 แล้วคูณ 2 
ครู :  เขียนในรูปสัญลักษณ์ได้ว่าอย่างไร  

นักเรียน :   
3

60
 × 2  

ครู :  สัญลักษณ ์ข้างต้น เขียนแบบ อื่นได้ หรือไม่ (ถามน าจนนักเรียนตอบ 
3
2

× 60) ครู

ให้คิด แบบเดียวกัน กับโจทย์ 
2
1

 ของ  20 

 
ครูยกตัวอย่างโจทย์เศษส่วนของจ านวนนับ 

   
100

8
ของ  600     

ให้นักเรียนเขียนแทนด้วยสัญลักษณ์ ซึ่งจะได้ 

20 20 20 20 

10 

20 

40 

60 
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100

8
ของ  600   =  

100
8

× 600   

5.2  ครูให้นักเรียนทั้งชั้นร่วมกันอภิปราย โดยครูใช้ค าถามน า 
 
ครู :  จากโจทย์ที่ก าหนดให้  นักเรียนสามารถหาผลลัพธ์ได้โดยวิธีใดบ้าง 
นักเรียน :   น า 8 คูณกับ 600 แล้วหารด้วย 100 
นักเรียน :   น า 100 ไปหาร 600 แล้วคูณด้วย 8  
นักเรียน :   หาร 8 และ 100 ด้วย 4 น าผลลัพธ์ที่ได้ไปคูณกับ 600 
 
ครู :  ควรใช้วิธีใด จึงจะหาผลลัพธ์ได้เร็ว  
นักเรียน :  เนื่องจาก 100 หาร 600 ลงตัว  จึงน า 100 ไปหาร 600 ก่อน แล้วจึงคูณกับ 
8 
 
ครู :  เขียนแสดงวิธีท าได้อย่างไร 
นักเรียน :    

     
100

8
 ของ  600    =  

100
8

 × 600  

          =   8 ×  
100

8
 

          =   8 × 6 
          =   48   

นักเรียน :     
100

8
 × 600      =   8 × 6 

        =   48   
ครู :  ให้อธิบายวิธีการค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ 

               นักเรียน :   600 เป็น 6 เท่าของ 100 และ 48 เป็น 6 เท่าของ 8 ฉะนั้น 48 จึงเป็น
ค าตอบที่สมเหตุสมผล 

5.3   ครูยกตัวอย่างโจทย์ในกรณีที่ตัวส่วนหารตัวเศษตัวใดตัวหนึ่งไม่ลงตัว  

   เช่น   
100
15

  ของ  60     

 
 

6 

1 

6 
1 
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ครู :  เขียนแทนด้วยสัญลักษณ์ได้อย่างไร 

นักเรียน :   
100
15

  ของ  60   =   
100
15

  ×  60    

 
 ครู :  จากโจทย์ที่ก าหนดให้  นักเรียนสามารถหาผลลัพธ์ได้โดยวิธีใด 

นักเรียน :     
100
15

  ของ  60   =   
100
15

  ×  60    

                   =   
100

6015
 

        =   
100
900

 

        =   9   
 

นักเรียน :     
100
15

  ของ  60   =   
100
15

  ×  60    

                 

                 =   
10
15

 ×  6 

 

                 =   
2
3

 ×  6 

        =   3 × 3 
        =   9   
ครู :  ให้อธิบายวิธีการค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ 
นักเรียน :   60 มากกว่าครึ่งหนึ่งของ 100 และ ค าตอบจึงควรมากกว่าครึ่งหนึ่งของ 15 

ฉะนั้น 9 จึงเป็นค าตอบที่สมเหตุสมผล 
2.7   ครูยกตัวอย่างโจทย์เศษส่วนของจ านวนนับ ให้นักเรียนฝึกหาผลลัพธ์และแสดงวิธี

ท า โดยให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน (ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน) 
จากนั้นส่งตัวแทนรับใบกิจกรรมที่ 3 ปฏิบัติกิจกรรม ร่วมกันในกลุ่มย่อย จากนั้นผู้แทนกลุ่ม ออกมา
น าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน นักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ และครูช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง 
 
 

6 

10 

3 

2 

1

2 

3 
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7. ฝึกทักษะโดยอิสระ 
  นักเรียนแต่ละคนศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมตามใบงานที่ 3 

8. ขั้นสรุปบทเรียน 
8.1 สุ่มตัวแทนออกมาน าเสนอวิธีการค านวณหาค าตอบของโจทย์การคูณและการหาร 

ของจ านวนนับ ที่ตัวเองเลือกใช้จากใบงานที่ 3 พร้อมแสดงเหตุผล 
8.2 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปวิธีการหาค าตอบของโจทย์การคูณและการหารของ

จ านวนนับ ดังนี้  
“การหาผลลัพธ์ของโจทย์การคูณและการหารที่เขียนในรูปเศษส่วนของจ านวนนับ สามารถ

หาผลลัพธ์ได้โดย เขียนสัญลักษณ์ เครื่องหมายคูณ “×” แทนค าว่า “ของ” แล้วด าเนินการหาผลคูณ
โดยใช้วิธีการเดียวกับการคูณเศษส่วนกับจ านวนนับ” 

 
ส่ือการเรียนรู้ 

6. แถบโจทย์เศษส่วนของจ านวนนับ 
7. ใบกิจกรรม ที่ 3 เรื่องเศษส่วนของจ านนนับ 
8. ใบงานที่ 3 

การวัดผลและการประเมินผล 
พฤติกรรม วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ 
เศษส่วนของจ านนนับ 

ตรวจใบกิจกรรม ที ่3 
ตรวจใบงานที่ 3 

แบบบันทึกคะแนน 
 

ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50 

ด้านทักษะ 
- แก้ปัญหาได ้
สื่อสาร สื่อความหมาย 
และน าเสนอได้ 

ตรวจใบกิจกรรม ที่ 3 
ตรวจใบงานที่ 3 

แบบบันทึกคะแนน 
 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 

ด้านคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 
ความมีระเบียบวินัย 
 

ประเมินพฤติกรรม
ระหว่างเรียนและหลัง
การเรียนรู้ 

แบบประเมินการท างานกลุ่ม ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 
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ค าชี้แจง  จงแสดงวิธีหาผลลัพธ์ 

1. 
100
15

  ของ  80  =   

วิธีท า ........................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 

2. 
5
2

  ของ  90  =   

วิธีท า ........................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 

3.  
7
3

 ของ  210  =   

วิธีท า ........................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 

4. 
10
3

  ของ  500  =   

วิธีท า ........................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 

5. 
100
24

  ของ  150  =   

วิธีท า ........................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 

6. 
300
25

  ของ  600  =   

วิธีท า ........................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 
...................................................................... 

 
กลุ่มท่ี ...................... 

1. .......................................................................  
2. ……………………………………………………………….. 
3. ....................................................................... 
4. ……………………………………………………………….. 
5. ……………………………………………………………… 

 

ใบกิจกรรม ที่  3 
เศษส่วนของจ ำนวนนับ 
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เรื่อง เศษส่วนของจ านวนนับ   
จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. นักเรียนสามารถหาผลลัพธ์ของโจทย์การคูณและการหารที่เขียนในรูปเศษส่วนของ
จ านวนนับได้ 

ค าชี้แจง  จงแสดงวิธีหาผลลัพธ์ 

1. 
100
25

  ของ  80  =   

วิธีท า 
..................................................................... 
..................................................................... 
.................................................................... 

2. 
5
2

  ของ  80  =   

วิธีท า 
................................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 
 

3.  
8
5

 ของ  360  =   

วิธีท า 
..................................................................... 
.................................................................... 
.................................................................... 

4. 
6
5

  ของ  24  =   

วิธีท า 
..................................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 

5.   
7
4

  ของ  63  =   

วิธีท า ........................................................... .. 
....................................................................... 
....................................................................... 

ชื่อ ............................................................................................ชั้น ...... ...................เลขท่ี ..................... 

ใบงำนที่ 3 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
รหัสวิชา  ค 15101   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                 ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5         
หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง บทประยุกต์ เวลา   1    ชั่วโมง    
แผนที่ 4   เรื่อง  โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการของจ านวนและความสัมพันธ์ระหว่างการ

ด าเนินการต่างๆ และสามารถใช้การด าเนินการในการแก้ปัญหา 
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทาง

คณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ  ทางคณิตศาสตร์ และ
เชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

ตัวช้ีวัด          
ค 1.2  ป.5/3   วิเคราะห์และแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาของร้อยละ พร้อมทั้งตระหนักถึง

ความสมเหตุสมผลของค าตอบ 
ค 6.1  ป.5/1   ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา 
ค 6.1  ป.5/2   ใช้ความรู้ ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา ในสถานการณ์

ต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม 
ค 6.1  ป 5/4   ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และ

น าเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ความรู้ 
- นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาที่เก่ียวกับเศษส่วนของจ านวนนับได้ 

 ทักษะ/กระบวนการ 
-    นักเรียนใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหาได้ 
-    นักเรียนให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจในการเลือกวิธีแก้ปัญหาและสรุปผลได้   
    อย่างเหมาะสม 
- นักเรียนใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร สื่อความหมาย และ

น าเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 

- นักเรียนมีระเบียบวินัยในการเรียน ท างานเป็นระบบ รอบคอบในการท างาน ท างาน
สะอาด เรียบร้อย เป็นไปตามข้อตกลง ส่งงานตามก าหนดหรือตรงเวลา 
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สาระส าคัญ 
โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับเป็นโจทย์ที่เกี่ยวกับการคูณ สามารถหาค าตอบ

ได้โดยเปลี่ยนค าว่า “ของ” เป็นเครื่องหมายคูณ แล้วใช้ความรู้เรื่องการคูณเศษส่วนกับจ านวนนับใน
การหาค าตอบ 
สาระการเรียนรู้ 

ความรู้ 
  -   โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ 
 ทักษะ/กระบวนการ 

- ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหาได้ 
- ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม 
- ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร  สื่อความหมาย และน าเสนอ

ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 

- ความมีระเบียบวินัย 
- ใฝ่เรียนรู้ 

ชิ้นงาน/ภาระงาน 
- ใบกิจกรรม/ใบงาน/เอกสารฝึกหัดเพิ่มเติม  
- พฤติกรรม/ผลงานที่แสดงถึงการมีทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
- พฤติกรรมที่แสดงถึงการมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 

กิจกรรมการเรียนรู้   
1.ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน/ทบทวนพื้นฐานความรู้เดิม 

5.4 ครู ทบทวนความรู้เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหา โดยยกตัวอย่างสถานการณ์รอบตัวเขียน
บนกระดาน เช่น  
 
         ในโรงเรียนของเรามีชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 อยู่ 10 ห้องเรียน 
  แต่นักเรียนในห้อง ป.5/4  มีนักเรียนทั้งหมด  50  คน 
 ชอบวิชาศิลปะ 15 คน ชอบวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์รวมกัน 
                  25 คน โดยนักเรียนที่ชอบวิชาวิทยาศาสตร์ มีน้อยกว่าคนที่ชอบวิชา 
                  ศิลปะ 7 คน อยากทราบว่า นักเรียนห้อง ป. 5/4 ชอบวิชา 
 คณิตศาสตร์กี่คน 
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5.5 นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหาพร้อมกัน จากนั้นฝึกวิเคราะห์โจทย์ปัญหาโดยครูตั้งค าถาม
น า ดังนี้ 

- โจทย์ให้อะไรมา (นักเรียนในห้อง ป.5/4  มีนักเรียนทั้งหมด  50  คน 
 ชอบวิชาศิลปะ 15 คน ชอบวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์รวมกัน  25 คน โดย
นักเรียนที่ชอบวิชาวิทยาศาสตร์ มีน้อยกว่าคนที่ชอบวิชาศิลปะ 7 คน) 

- มีข้อมูลอะไรที่ เราไม่น าไปใช้ในการแก้ปัญหา (มีชั้ นประถมศึกษาปีที่  5 อยู่ 10 
ห้องเรียน) 

- ถามหาอะไร (นักเรียนห้อง ป. 5/4 ชอบวิชาคณิตศาสตร์กี่คน) 
- หาค าตอบได้อย่างไร (หาวิชาวิทยาศาสตร์ก่อน โดยน ามาลบจากวิชาศิลปะ แล้วน า

ค าตอบที่ได้ไปลบออกจาก 25 ก็จะได้ค าตอบเป็นวิชาคณิตอย่างเดียว) 
- ได้ค าตอบเท่าไร ( 18 คน ) 

6. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่/ปฏิบัติการ 
6.1  ครูแนะน าเทคนิค KWDL โดยติดกระดาษแผนผัง KWDL ติดบนกระดานด า และ

อธิบายให้นักเรียนทราบว่า ในกระบวนการแก้ปัญหาเริ่มจากการท าความเข้าใจปัญหา ว่า โจทย์
ต้องการทราบอะไร ก าหนดอะไรมาให้บ้าง อะไรที่เกี่ยวข้องและจ าเป็นที่จะใช้ในการแก้ปัญหา ใช้
วิธีการใดในการแก้ปัญหา และควรตรวจสอบความถูกต้อง พร้อมทั้งบอกความหมายสัญลักษณ์ที่ใช้  
แต่ละตัวอักษรหมายถึงอะไรและนักเรียนต้องท าอะไรบ้าง  

6.2  ครูน าเสนอโจทย์ปัญหาเศษส่วนของจ านวนนับให้นักเรียนทั้งชั้นร่วมกันอ่านและ
วิเคราะห์โจทย์ปัญหา โดยเขียนข้อมูลลงในแผนผัง KWDL ทีเ่ขียนไว้บนกระดาน 
 
 
 
 
 
 
 
 

คร ู :  สิ่งที่โจทย์บอกมาให้มีอะไรบ้าง 
นักเรียน :  ข้อมูลของตอง ต๋อย ต้อย 
คร ู :  มีอะไรบ้าง 
นักเรียน :  ข้อมูลเกี่ยวกับโรงเรียนและน้ าหนักของทั้งสามคน 

โจทย์ 
ตอง ต๋อย ต้อย สามคนพ่ีน้อง เรียนอยู่โรงเรียนเดียวกัน  โดยตองเรียนอยู่ชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 ต๋อยเรียนอยู่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 และต้อยน้องคนเล็กสุดเรียนอยู่ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 วันนี้ทางโรงเรียนได้ท าการวัดส่วนสูงและชั่งน้ าหนักของนักเรียนทุกคน 

ผลการชั่งน้ าหนักของพ่ีน้องสามคนเป็นดังนี้ ต้อยหนักเป็น 
5

3  เท่าของต๋อย ต๋อยหนักเป็น 
3

2  

เท่าของตอง  ถ้าตองหนัก 60 กิโลกรัม แล้วตองกับต้อยหนักรวมกันเท่าไร 
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คร ู :ข้อมูลเกี่ยวกับโรงเรียนเป็น อย่างไร 
นักเรียน :  ตอง ต๋อย ต้อย สามคนพ่ีน้อง เรียนอยู่โรงเรียนเดียวกัน  โดยตองเรียนอยู่ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ต๋อยเรียนอยู่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 และต้อยน้องคนเล็กสุดเรียนอยู่ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 
คร ู : ข้อมูลเกี่ยวกับน้ าหนักเป็น อย่างไร  

นักเรียน :  ต้อยหนักเป็น 
5

3  เท่าของต๋อย ต๋อยหนักเป็น 
3

2  เท่าของตอง  ตองหนัก 60 

กิโลกรัม 
คร ู :โจทย์ต้องการหาอะไร 
นักเรียน :  ตองกับต้อยหนักรวมกันเท่าไร 
ครู  : ข้อมูลใดบ้างที่จ าเป็นในการน ามาใช้ในการแก้ปัญหา 

นักเรียน  : ต้อยหนักเป็น 
5

3  เท่าของต๋อย ต๋อยหนักเป็น 
3

2  เท่าของตอง  ถ้าตองหนัก 60 กิโลกรัม 

คร ู : ข้อมูลใดบ้างที่ไม่จ าเป็นต้องใช้ในการแก้ปัญหา  
นักเรียน : ตอง ต๋อย ต้อย สามคนพี่น้อง เรียนอยู่โรงเรียนเดียวกัน   
  ตองเรียนอยู่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
  ต๋อยเรียนอยู่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  
  ต้อยน้องคนเล็กสุดเรียนอยู่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  
  วันนี้ทางโรงเรียนได้ท าการวัดส่วนสูงและชั่งน้ าหนักของนักเรียนทุกคน 
ให้นักเรียนระดมความคิดโดยครูเขียนสิ่งที่นักเรียนบอกข้อมูลที่จ าเป็นในการแก้ปัญหาลงใน

แผนผัง KWDL ลงในช่อง K  
คร ู  : สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบคืออะไร  
นักเรียน  : ตองกับต้อยหนักรวมกันเท่าไร 

 ครูเขียนสิ่งที่นักเรียนบอกลงในแผนผัง KWDL ลงในช่อง W  
  
 คร ู : นักเรียนจะด าเนินการแก้ปัญหาอย่างไร /หาค าตอบได้โดยวิธีใดบ้าง 
 วิธีที่ 1 
 นักเรียน :  ขั้นที่ 1 ต้องหาน้ าหนักของต๋อยก่อนว่าหนักเท่าไร  
      โดยค านวณได้จาก 60

3

2
  ซึ่งได้เท่ากับ 40 

 คร ู   : ให้อธิบายวิธีการค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ 

 นักเรียน   : 
2

1 ของ 60 คือ 30  
3

2   มากกว่า 
2

1  ค าตอบจึงต้องมากกว่า 30 และ 40 

มากกว่า 30 เพราะฉะนั้นค าตอบจึงมีความสามเหตุสมผล 
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  ขั้นที่ 2 หาน้ าหนักของ ต้อย  

   โดยค านวณได้จาก 40
5

3
  ซึ่งได้เท่ากับ 24 

 คร ู   : ให้อธิบายวิธีการค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ 

 นักเรียน    : 
2

1 ของ 40 คือ 20       
5

3  มากกว่า 
2

1 ค าตอบจึงต้องมากกว่า 20  

และ 24 มากกว่า 20 เพราะฉะนั้นค าตอบจึงมีความสมเหตุสมผล 

    ขั้นที่ 3 น าน้ าหนักของตองบวกกับน้ าหนักของต้อย  60 + 24 = 84  
 วิธีที 2 
 นักเรียน   : หาค าตอบโดยการเขียนแผนภาพ 
   ขั้นที่ 1 หาน้ าหนักของต๋อย โดย เทียบจากน้ าหนักของ ตอง 
 
 
 

20 20 20 
 
 
 

ขั้นที่ 2 หาน้ าหนักของต้อย โดย เทียบจากน้ าหนักของ ต๋อย 
 
 
 
 
 
 
 
  

ขั้นที่ 3 น าน้ าหนักของตองบวกกับน้ าหนักของต้อย  60 + 24 = 84 
 
 นักเรียนด าเนินการแก้ปัญหาตามวิธีที่เลือกไว้ โดยครูเขียนสิ่งที่นักเรียนบอกลงแผนผัง 
KWDL  ลงในช่อง D  

8 8 8 8 8 

ตองหนัก 60 กิโลกรมั 

ต๋อยหนัก 
3

2  เท่าของตอง  เท่ากับ 40 กิโลกรัม 

ตอ๋ยหนัก 40 กิโลกรัม 

ต้อยหนัก 
5

3  เท่าของต๋อย  เท่ากับ 24 กิโลกรัม 
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6.3  ครูน าอภิปราย จะเลือกใช้วิธีไหน เพราะอะไร วิธีที่  1 มีข้อดีอย่างไร ข้อเสีย 
อย่างไร วิธีที่ 2 มีข้อดีอย่างไร ข้อเสีย อย่างไร นักเรียนถนัด วิธีใดมากกว่า แล้วร่วมกันสรุปเลือกวิธี 

6.4  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปการค านวณโจทย์ปัญหาเศษส่วนของจ านวนนับ ค าตอบ
ที่ได้คืออะไร คิดหาค าตอบได้อย่างไร  โดยครูเขียนลงในแผนผัง KWDL  ลงในช่อง L ซึ่งจะได้แผนผัง 
KWDL  ที่เขียนไว้บนกระดานดังนี้  

K 
โจทย์บอกอะไร 

W 
โจทย์ต้องการทราบอะไร 

มีวิธีการอยา่งไรใช้วิธีใดบ้าง 

D 
ด าเนินตามกระบวนการ 

แก้โจทย์ปัญหา 

L 
ค าตอบที่ได้หรือวิธีคิด

หาค าตอบ 
(ตอง ต๋อย ต้อย สามคนพี่
น้อง เรียนอยู่โรงเรียน
เดียวกัน  โดยตองเรียนอยู่
ชั้นประถมศึกษาปีที ่6 ต๋อย
เรียนอยู่ชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 4 และต้อยน้องคนเล็ก
สุดเรียนอยู่ชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 2 วันนี้ทางโรงเรียนได้
ท าการวัดสว่นสูงและชั่ง
น้ าหนักของนักเรียนทุกคน 
ผลการชั่งน้ าหนักของพี่น้อง
สามคนเป็นดังนี้ ต้อยหนัก

เป็น 
5

3  เท่าของต๋อย ต๋อย

หนักเป็น 
3

2  เท่าของตอง ) 

 

(สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบคือ ตองกับต้อยมีน้ าหนัก
รวมกันเท่าไร) 
(ต้องหาน้ าหนกัของต๋อยก่อนว่าหนกัเท่าไร จากนั้นก็
หาน้ าหนกัของต้อย แลว้น าน้ าหนักของต้อยที่ได้มา
บวกกบัน้ าหนกัของตอง ) 
วิธีที่ 1 
1. ต้องหาน้ าหนกัของต๋อยก่อนว่าหนกัเท่าไร โดย

ค านวณได้จาก 
60

3

2


 ซ่ึงได้เท่ากับ 40 

2. หาน้ าหนกัของ ต้อย โดยค านวณได้จาก 
 

40
5

3


 ซ่ึงได้เท่ากับ 24 

3.  น าน้ าหนกัของตองบวกกับน้ าหนกัของต้อย  
 60 + 24 = 84   

วิธีที 2 
หาค าตอบโดยการเขียนแผนภาพ 
ขั้นที่ 1 หาน้ าหนักของต๋อย โดยเทียบจากน้ าหนัก 
         ของ ตอง 

ตองหนัก 60 กิโลกรัม 
 
 
 

ต๋อยหนัก 
3

2 เท่าของตอง เท่ากับ 40 กิโลกรัม 

ขั้นที่ 2 หาน้ าหนักของต้อย โดย เทียบจาก  
         น้ าหนักของ ต๋อย 

ต๋อยหนัก 40 กิโลกรัม 
 

 
 
ต้อยหนัก 

5

3  เท่าของต๋อย เทา่กับ 24 กิโลกรัม 

ขั้นที่ 3 น าน้ าหนักของตองบวกกับน้ าหนัก 
         ของต้อย  60 + 24 = 84 

แสดงวิธีการแก้ปัญหา 
วิธีท า 
ตองหนัก      60        กิโลกรัม 
ต๋อยหนัก  

4060
3

2


    กิโลกรัม 

ต้อยหนัก  
2440

5

3


    กิโลกรัม 

ตองกับต้อยหนักรวมกัน 
           60 + 24 = 84  กิโลกรัม 
 

ค าตอบที่ได้คือ 
  84  กิโลกรัม 
 
 
 
วิธีคิดค าตอบ 
 

8460
3

2

5

3
60 

















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6.5  ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน (ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปาน
กลาง อ่อน) จากนั้นส่งตัวแทนรับใบกิจกรรม ที่ 4 แล้วปฏิบัติกรรม ร่วมกันในกลุ่มย่อย จากนั้นผู้แทน
กลุ่ม ออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน นักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ และครูช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง 

7. ฝึกทักษะโดยอิสระ 
  นักเรียนแต่ละคนศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมตามใบงานที่ 4 

8. ขั้นสรุปบทเรียน 
8.1 สุ่มตัวแทนออกมาน าเสนอวิธีการค านวณโจทย์ปัญหาเศษส่วนของจ านวนนับ ที่ตัวเอง
เลือกใช้จากใบงานที่ 4 พร้อมแสดงเหตุผล 
8.2 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปวิธีการค านวณโจทย์ปัญหาเศษส่วนของจ านวนนับ ดังนี้  

“โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับเป็นโจทย์ที่เกี่ยวกับการคูณ สามารถหาค าตอบได้
โดยเปลี่ยนค าว่า “ของ” เป็นเครื่องหมายคูณ แล้วใช้ความรู้เรื่องการคูณเศษส่วนกับจ านวนนับในการ
หาค าตอบ” 

 
สื่อการเรียนรู้ 

1. แถบโจทย์ปัญหา 
2. แผนผัง KWDL ติดบนกระดานด า 
3. ใบกิจกรรม KWDL ที่ 4 เรื่องโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ   
4. ใบงานที่ 4 

การวัดผลและการประเมินผล 
พฤติกรรม วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ 
แก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
เศษส่วนของจ านวนนับได้ 

ตรวจใบกิจกรรม ที ่4 
ตรวจใบงานที่ 4 

แบบบันทึกคะแนน ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้านทักษะ 
แก้ปัญหาได้  
ใช้สัญลักษณ์ในการสื่อสาร 
สื่อความหมาย และ
น าเสนอได้ 

ตรวจใบกิจกรรม ที ่4 
ตรวจใบงานที่ 4 

แบบบันทึกคะแนน ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้านคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ความมีระเบียบวินัย 

การประเมินพฤติกรรม
ระหว่างเรียนและหลัง
การเรียนรู้ 

แบ บป ระ เมิ น ก าร
ท างานกลุ่ม 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 
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ให้นักเรียนพิจารณาโจทย์ แล้วร่วมกันวิเคราะห์ในตาราง KWDL  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
K 
โจทย์บอกอะไรมาให้บ้าง 

สิ่งที่โจทย์บอกมาให ้
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

W 
โจทย์ต้องการให้หาอะไร 
มีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร 
ใช้วิธีอะไรบ้าง 
 

สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบคือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
วิธีการที่จะแก้ปัญหาคือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

D 
ด าเนินการแก้ปัญหา 
และแสดงข้ันตอนการ
แก้ปัญหา 

วิธีการแก้ปัญหา 
เขียนประโยคสัญลักษณ์ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
แสดงวิธีการแก้ปัญหา 
วิธีท า  ………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

ใบกิจกรรมที่  4 

โจทย์ 
        จากการส ารวจข้อมูลวิธีการเดินทางมาโรงเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/4 
โรงเรียนอนุบาลนครศรีธรรมราช “ณ นครอุทิศ” ได้ข้อมูลดังนี้ 

  เดินทางโดยรถยนต์ส่วนตัว 
5

2   ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด 

  เดินทางโดยรถโดยสารประจ าทาง 
9

3  ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด 

  เดินมาโรงเรียน  จ านวน  3 คน 
  ที่เหลือเดินทางมาโรงเรียนโดยรถจักรยานยนต์ 
  ถ้านักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/4 มีจ านวนทั้งหมด 45 คน นักเรียนที่
เดินมาโรงเรียนโดยรถจักรยานยนต์จะมีกี่คน 
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L 
ค าตอบท่ีได้ 
คิดหาค าตอบได้อย่างไร 

ค าตอบท่ีได้คือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
สรุปขั้นตอนการคิดหาค าตอบ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

 
กลุ่มท่ี ...................... 

1. ...................................................................................................................... 
2. ...................................................................................................................... 
3. ...................................................................................................................... 
4. ...................................................................................................................... 
5. ...................................................................................................................... 
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เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ   
 
จุดประสงค์การเรียนรู้  

นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับได้ 
 

ค าชี้แจง จงวิเคราะห์โจทย์และแสดงวิธีท าเพ่ือหาค าตอบที่ถูกต้อง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
สิ่งที่โจทย์บอกมาให้ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
 
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
 

ใบงานที่ 1 

 โรงเรียนอนุบาลนครศรีธรรมราช “ณ นครอุทิศ” เป็นโรงเรียนที่เปิดสอนตั้งแต่ระดับ

ปฐมวัยจนถึงชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีนักเรียนทั้งหมด 2,560 คน  เป็นนักเรียนชาย 1,375 คน 

เป็นนักเรียนหญิง 1,185 คน ผู้ปกครองมีอาชีพรับราชการ 
20
3  ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด มี

อาชีพรัฐวิสาหกิจ จ านวน 
8

1  ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด  มีอาชีพค้าขาย 
5

1  ของจ านวนนักเรียน

ทั้งหมด มีอาชีพเกษตรกร  
8

3  ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด มีอาชีพรับจ้างทั่วไป 384 คน   

 จากข้อมูลข้างต้น จงหาว่าจ านวนผู้ปกครองที่มีอาชีพเกษตรกรมีจ านวนมากกว่าหรือน้อย

กว่าอาชีพรับราชการก่ีคน 
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วิธีแก้ปัญหา / ประโยคสัญลักษณ์ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................ ........................ 
 
แสดงวิธีท า 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................... ................. 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
สรุปขั้นตอนการคิดหาค าตอบ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
 
ชื่อ ................................................................................ชั้น .........................เลขที่ ... .................. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
รหัสวิชา  ค 15101   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                    ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5         
หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง บทประยุกต์ เวลา   1    ชั่วโมง    
แผนที่ 5   เรื่อง  โจทย์ปัญหาการคูณและการหาร 1 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการของจ านวนและความสัมพันธ์ระหว่างการ

ด าเนินการต่างๆ และสามารถใช้การด าเนินการในการแก้ปัญหา 
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทาง

คณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ   ทางคณิตศาสตร์ และ
เชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

ตัวช้ีวัด          
ค 1.2  ป.5/3   วิเคราะห์และแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาของร้อยละ พร้อมทั้งตระหนักถึง

ความสมเหตุสมผลของค าตอบ 
ค 6.1  ป.5/2   ใช้ความรู้ ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา ในสถานการณ์

ต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม 
ค 6.1  ป 5/4   ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และ

น าเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ความรู้ 
- นักเรียนสามารถวิเคราะห์และแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการคูณและการ

หารได ้
 ทักษะ/กระบวนการ 

-    นักเรียนใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหาได้ 
- นักเรียนใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร สื่อความหมาย และ

น าเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 

- นักเรียนมีระเบียบวินัยในการเรียน ท างานเป็นระบบ รอบคอบในการท างาน ท างาน
สะอาด เรียบร้อย เป็นไปตามข้อตกลง ส่งงานตามก าหนดหรือตรงเวลา 

สาระส าคัญ 
การค านวณโจทย์ปัญหาการคูณและการหาร ต้องทราบว่าสิ่งที่โจทย์ต้องการจะมีค่ามากขึ้น

หรือน้อยลง ถ้ามากข้ึนหาผลคูณ ถ้าน้อยลงหาผลหาร 
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สาระการเรียนรู้ 
ความรู้ 

       -  โจทย์ปัญหาการคูณและการหาร 
 ทักษะ/กระบวนการ 

- ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหาได้ 
- ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร  สื่อความหมาย และน าเสนอ

ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 

- ความมีระเบียบวินัย 
ชิ้นงาน/ภาระงาน 

- ใบกิจกรรม/ใบงาน/เอกสารฝึกหัดเพิ่มเติม  
- พฤติกรรม/ผลงานที่แสดงถึงการมีทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
- พฤติกรรมที่แสดงถึงการมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 

กิจกรรมการเรียนรู้   
8. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน/ทบทวนพื้นฐานความรู้เดิม 

8.1 ครูทบทวนการแก้โจทย์ปัญหาการคูณและการหารโดยยกสถานการณ์ใกล้ตัว  เช่น 
ครูวางปากกา 4 ด้าม ไว้บนโต๊ะ แล้วก าหนดว่า 
  
    ปากกา 4 ด้าม  ราคา  60 บาท 
 

8.2 ให้นักเรียนอ่านพร้อมกัน จากนั้นฝึกการวิเคราะห์ โดยครูตั้งค าถามน า  
 คร ู : ปากกา 4 ด้าม ราคาเท่าไร  
 นักเรียน : 60 บาท 
 

  คร ู : ดังนั้น  ปากกา 1 ด้านราคาจะมากข้ึนหรือน้อยลง  
 นักเรียน : น้อยลง 
 

 คร ู : ค านวณราคาปากกา 1 ด้ามได้อย่างไร  
 นักเรียน : หาผลหาร 
 

 คร ู : สรุปว่า ปากกา 1 ด้ามราคาเท่าไร  
 นักเรียน : ( 60 ÷ 4  =  15 ) 
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 คร ู : ถ้าครูน าปากกามาวางอีก 2 ด้าม รวมเป็นปากกาบนโต๊ะกี่ด้าม  
 นักเรียน : 6  ด้าม 
 คร ู : ปากกา 6 ด้าม ราคาเท่าไร  
 นักเรียน : 90 บาท 
 

 คร ู : ค านวณเพื่อหาราคารวมของปากกา 6 ด้ามได้อย่างไร 
 นักเรียน : ( 6 × 15 = 90 ) 
 

8.3 ครูยกตัวอย่าง โจทย์สถานการณ์เพ่ิมเติม ดังนี้ 
 
  
 
 
 
8.4 นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหาพร้อมกัน จากนั้นฝึกวิเคราะห์โจทย์ปัญหา โดยครูตั้ง
ค าถามน า ดังนี้ 
 คร ู : โจทย์บอกอะไรบ้าง  
 นักเรียน : ร้านค้าสวัสดิการโรงเรียนอนุบาลนครศรีธรรมราช “ณ นครอุทิศ”    
   ขายดินสอ 5 แท่ง ราคา 30 บาท ธนภัทรแลกคูปอง 40 บาท 

 

 คร ู : โจทย์ถามอะไรบ้าง  
 นักเรียน : ถ้าต้องการซื้อดินสอ 8 แท่ง  ต้องจ่ายเงินกี่บาท 

 

 คร ู : นักเรียนหาค าตอบได้โดยวิธีใดได้บ้าง  
 นักเรียน : ต้องหาราคาดินสอ 1 แท่ง ก่อนว่ากี่บาท โดยการหาร จากนั้นหาราคา 
    ดินสอ 8 แท่ง โดยการคูณ 

          ดินสอ 1 แท่ง ราคา  เท่ากับ  30 ÷ 5 = 6 
    ดินสอ 8 แท่ง ราคา  เท่ากับ  8 × 6 = 48 

 คร ู : ค าตอบเป็นเท่าไร  
 นักเรียน :  48 บาท 

 
 
 
 

   

  ร้านค้าสวัสดิการโรงเรียนอนุบาลนครศรีธรรมราช “ณ นครอุทิศ” ขาย
ดินสอ 5 แท่ง ราคา 30 บาท  ธนภัทรแลกคูปอง 40 บาท ถ้าต้องการซื้อ
ดินสอ 8 แท่ง ต้องจ่ายเงินกี่บาท  
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9. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่/ปฏิบัติการ 
9.1  ครูน าเสนอโจทย์ปัญหาการคูณและการหารให้นักเรียนทั้งชั้นร่วมกันอ่านและ

วิเคราะห์โจทย์ปัญหา โดยเขียนข้อมูลลงในแผนผัง KWDL ที่เขียนไว้บนกระดาน 
 
 
 
 
 

 
คร ู :  สิ่งที่โจทย์บอกมาให้มีอะไรบ้าง 
นักเรียน :  ป้าส าลี เป็นชาวจังหวัดนครศรีธรรมราช อาศัยอยู่ ใกล้ๆ  วัดพระหมาธาตุ

วรมหาวิหาร  มีอาชีพขายดอกบัวบูชาพระ คอยบริการนักท่องเที่ยวที่เข้ามา
กราบไหว้พระท่ีวัด  ดอกบัวที่ป้าส าลีขายก าละ  3 ดอก  ราคา 20 บาท 

ครู  : ข้อมูลใดบ้างที่จ าเป็นในการน ามาใช้ในการแก้ปัญหา 
นักเรียน  : ดอกบัวที่ป้าส าลีขายก าละ  3 ดอก  ราคา 20 บาท 
คร ู : ข้อมูลใดบ้างที่ไม่จ าเป็นต้องใช้ในการแก้ปัญหา  
นักเรียน : ป้าส าลี เป็นชาวจังหวัดนครศรีธรรมราช อาศัยอยู่ ใกล้ๆ วัดพระหมาธาตุ

วรมหาวิหาร  มีอาชีพขายดอกบัวบูชาพระ คอยบริการนักท่องเที่ยวที่เข้ามา
กราบไหว้พระท่ีวัด 

ให้นักเรียนระดมความคิดโดยครูเขียนสิ่งที่นักเรียนบอกข้อมูลที่จ าเป็นในการแก้ปัญหาลงใน
แผนผัง KWDL ลงในช่อง K  

คร ู  : สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบคืออะไร  
นักเรียน  : ถ้าต้องการซื้อดอกบัว 27 ดอก  ต้องจ่ายเงินกี่บาท 
ครูเขียนสิ่งที่นักเรียนบอกลงในแผนผัง KWDL ลงในช่อง W  

 คร ู : นักเรียนจะด าเนินการแก้ปัญหาอย่างไร /หาค าตอบได้โดยวิธีใดบ้าง 
วิธีที่ 1 
 นักเรียน :  ขั้นที่ 1 ต้องหาราคาของดอกบัว 1 ดอก ก่อน ว่าราคาก่ีบาท 

         20 ÷ 3 = 
3

20
 

  ขั้นที่ 2 หาราคาของดอกบัว 20 ดอก โดยการน าราคาของดอกบัว 1 ดอก มาคูณ  

   27 × 
3

20
 =  180 

  

  ป้าส าลีเป็นชาวจังหวัดนครศรีธรรมราช อาศัยอยู่ใกล้ๆ วัดพระมหาธาตุ
วรมหาวิหาร  มีอาชีพขายดอกบัวบูชาพระ คอยบริการนักท่องเที่ยวที่เข้ามากราบ
ไหว้พระที่วัด  ดอกบัวที่ป้าส าลีขายก าละ  3 ดอก  ราคา 20 บาท   ถ้าต้องการซื้อ
ดอกบัว 27 ดอก  ต้องจ่ายเงินกี่บาท 
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    ถ้าต้องการซื้อดอกบัว 27 ดอก  ต้องจ่ายเงิน  180 บาท 
วิธีที 2 
 นักเรียน   : หาค าตอบโดยการเขียนแผนภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
    20         20          20     20           20     20     20        20           20 
 
 
 ดังนั้น ถ้าต้องการซื้อดอกบัว 27 ดอก  ต้องจ่ายเงิน  180 บาท 
  
 
วิธีที 3 
 นักเรียน   : เทียบบัญญัติไตรยางศ ์
    เขียนสิ่งที่โจทย์ต้องการไว้ทางขวามือ (โจทย์ต้องการหาราคา) 
   ดอกบัว 3 ดอก  ราคา 20 บาท 
   ดอกบัว 1 ดอก  ราคา 20÷3 บาท 

   ดอกบัว 27 ดอก  ราคา 27 × 
3

20  บาท 

   ดอกบัว 27 ดอก ราคา  180 บาท 
วิธีที 4 
 นักเรียน   : เขียนในรูปตาราง 
 
 
 
 
 
 

ดอกบัว 9 ก ำ   ก ำละ  3 ดอก   รวมดอกบัว 27 

ดอก 

ดอกบัว 9 ก ำ   ก ำละ  20 บำท  รวม 180  บำท 
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จ านวนดอก ราคา 
3 20 
6 40 
9 60 
12 80 
15 100 
18 120 
21 140 
24 160 
27 180 

 
 ครูน าอภิปรายเลือกวิธีการ วิธีไหนง่ายที่สุดเพราะอะไร วิธีไหนรวดเร็วที่สุดเพราะอะไร 
นักเรียนถนัดวิธีไหน 

ครูน าอภิปรายความสมเหตุสมผลของค าตอบ 1 ก า( 3 ดอก)  ราคา 20 บาท  

9 ก า เป็น 9 เท่าของ 1 และ 180 เป็น 9 เท่าของ 20 แสดงว่าสมเหตุสมผล 

 นักเรียนด าเนินการแก้ปัญหาตามวิธีที่เลือกไว้ โดยครูเขียนสิ่งที่นักเรียนบอกลงแผนผัง 
KWDL  ลงในช่อง D  

9.2  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปการค านวณโจทย์ปัญหาเศษส่วนของจ านวนนับ ค าตอบ
ที่ได้คืออะไร คิดหาค าตอบได้อย่างไร  โดยครูเขียนลงในแผนผัง KWDL  ลงในช่อง L ซึ่งจะได้แผนผัง 
KWDL  ที่เขียนไว้บนกระดานดังนี้  

K 
โจทย์บอกอะไร 

W 
โจทย์ต้องการทราบอะไร 

มีวิธีการอยา่งไรใช้วิธีใดบ้าง 

D 
ด าเนินตามกระบวนการ 

แก้โจทย์ปัญหา 

L 
ค าตอบที่ได้หรือวิธีคิด

หาค าตอบ 
ดอกบัวก าละ 3 ดอก  ราคา 
20 บาท 

ถ้าต้องการซ้ือดอกบัว 27 ดอก  ต้อง
จ่ายเงินกี่บาท 
วิธีแก้ปัญหา 
1. เทียบบัญญัติไตรยางศ์  
2. เขียนแผนภาพ 
3. เขียนตาราง 

เทียบบัญญัติไตรยางศ์ 
 
ดอกบัว 3 ดอก ราคา 20 บาท 
ดอกบัว 1 ดอก ราคา 20÷3 บาท 

ดอกบัว 27 ดอก ราคา 27 × 
3

20  บาท 

 ดอกบวั 27 ดอก ราคา  = 180 บาท 

ค าตอบที่ได้คือ 
  180  บาท 
 
 
 
วิธีคิดค าตอบ 
 

27 × 
3

20  = 180 
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9.3  ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน (ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปาน
กลาง อ่อน) จากนั้นส่งตัวแทนรับใบกิจกรรมที่ 5 แล้วปฏิบัติกรรม ร่วมกันในกลุ่มย่อย จากนั้นผู้แทน
กลุ่ม ออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน นักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ และครูช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง 

9. ฝึกทักษะโดยอิสระ 
  นักเรียนแต่ละคนศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมตามใบงานที่ 5 
 

10. ขั้นสรุปบทเรียน 
10.1 สุ่มตัวแทนออกมาน าเสนอวิธีการค านวณโจทย์ปัญหาการคูณและการหารที่ตนเอง

เลือกใช้จากใบงานที่ 5 พร้อมแสดงเหตุผล 
10.2 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปวิธีการค านวณโจทย์ปัญหาการคูณและการหารได้ดังนี้ 

“โจทย์ปัญหาการคูณและการหาร (บัญญัติไตรยางศ์) เป็นโจทย์ที่แสดงความสัมพันธ์ของจ านวน 3 
จ านวน โดยเป็นสิ่งเดียวกันหรือประเภทเดียวกัน 2 จ านวน และเป็นสิ่งเดียวกันหรือประเภทเดียวกัน
กับสิ่งที่โจทย์ถามอีก 1 จ านวน” 

 

สื่อการเรียนรู้ 
1. แถบโจทย์ปัญหา 
2. แผนผัง KWDL ติดบนกระดานด า 
3. ใบกิจกรรมที่ 5 เรื่องโจทย์ปัญหาการคูณและการหาร 
4. ใบงานที่ 5 

 

การวัดผลและการประเมินผล 
พฤติกรรม วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ 
โจทย์ปัญหาการคูณและ
การหาร 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 5 
ตรวจใบงานที่ 5 

แบบบันทึกคะแนน ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้านทักษะ 
แก้ปัญหาได้  
ใช้สัญลักษณ์ในการสื่อสาร 
สื่อความหมาย และ
น าเสนอได้ 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 5 
ตรวจใบงานที่ 5 

แบบบันทึกคะแนน ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้านคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 
  ความมีระเบียบวินัย 

การประเมินพฤติกรรม
ระหว่างเรียนและหลัง
การเรียนรู้ 

แบ บป ระ เมิ น การ
ท างานกลุ่ม 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 
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ให้นักเรียนพิจารณาโจทย์ แล้วร่วมกันวิเคราะห์และเขียนลงในตาราง KWDL   
 

ร้าน เรียนเพลิน 
 

สินค้าราคาพิเศษ 
   สมุด 3 เล่ม        ราคา    20  บาท 
   ไม้บรรทัด 2 อัน  ราคา      3  บาท 
   ดินสอ  4 แท่ง    ราคา      6  บาท 
 

ร้าน เพื่อนนักเรียน 
 

สินค้าราคาพิเศษ 
   สมุด  1 โหล        ราคา       84  บาท 
   ไม้บรรทัด 1 โหล   ราคา       15  บาท 
   ดินสอครึ่งโหล      ราคา       10  บาท 

 
 อุปกรณ์เครื่องเขียนของทั้งสองร้านคุณภาพเหมือนกัน แต่ราคาต่างกัน  ถ้าต้องการซื้อสมุด 
ไม้บรรทัด และดินสอ อย่างละ 1 โหล ควรเลือกซื้อแต่ละอย่างที่ร้านใดจึงจะจ่ายเงินน้อยกว่า จงให้
เหตุผลประกอบ 
............................................................................................................................................................ .... 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
.................................................................................................................................................... ............ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
 
 

ใบกิจกรรมที่  5 
โจทย์ปัญหาการคูณและการหาร 1 
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K 
โจทย์บอกอะไรมาให้บ้าง 

สิ่งที่โจทย์บอกมาให ้
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

W 
โจทย์ต้องการให้หาอะไร 
มีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร 
ใช้วิธีอะไรบ้าง 

สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบคือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
วิธีการที่จะแก้ปัญหาคือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

D 
ด าเนินการแก้ปัญหา 
และแสดงข้ันตอนการ
แก้ปัญหา 

วิธีการแก้ปัญหา 
เขียนประโยคสัญลักษณ์ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
แสดงวิธีการแก้ปัญหา 
วิธีท า  ………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

L 
ค าตอบท่ีได้ 
คิดหาค าตอบได้อย่างไร 

ค าตอบท่ีได้คือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
สรุปขั้นตอนการคิดหาค าตอบ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

 
กลุ่มท่ี ...................... 

1. ...................................................................................................................... 
2. ...................................................................................................................... 
3. ...................................................................................................................... 
4. ...................................................................................................................... 
5. ...................................................................................................................... 
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เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณและการหาร   
 
จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. นักเรียนสามารถวิเคราะห์และแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการคูณและการ
หารได ้

 
ค าชี้แจง จงวิเคราะห์โจทย์และแสดงวิธีท าเพ่ือหาค าตอบที่ถูกต้อง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
......................................................................................................................................... ....................... 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
สิ่งที่โจทย์บอกมาให้ 
................................................................................................................................................. ............... 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 

ใบงานที่ 5 

  

ร้านค้าขายเครื่องคิดเลขเครื่องละ 185 บาท ถ้าซื้อ 3 เครื่องจะคิดราคา 550 บาท 

และถ้าซื้อเป็นโหลจะคิดราคาโหลละ 2,160 บาท วิชัยต้องการซื้อเครื่องคิดเลข 30 เครื่อง 

วิชัยควรเลือกซื้อเครื่องคิดเลขอย่างไร เพราะเหตุใด  จงแสดงเหตุผล 
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สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
วิธีแก้ปัญหา / ประโยคสัญลักษณ์ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................ ................................ 
 
แสดงวิธีท า 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................... ................. 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
สรุปขั้นตอนการคิดหาค าตอบ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
 
ชื่อ ...................................................................................ชั้น .........................เลขที่ ... .................. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
รหัสวิชา  ค 15101   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5         
หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง บทประยุกต์ เวลา   1    ชั่วโมง    
แผนที่ 6   เรื่อง  โจทย์ปัญหาการคูณและการหาร 2 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการของจ านวนและความสัมพันธ์ระหว่างการ

ด าเนินการต่างๆ และสามารถใช้การด าเนินการในการแก้ปัญหา 
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทาง

คณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ  ทางคณิตศาสตร์ และ
เชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

ตัวช้ีวัด          
ค 1.2  ป.5/3   วิเคราะห์และแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาของร้อยละ พร้อมทั้งตระหนักถึง

ความสมเหตุสมผลของค าตอบ 
ค 6.1  ป 5/4   ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และ

น าเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ความรู้ 
- นักเรียนสามารถวิเคราะห์และแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการคูณและการ

หารได ้
 ทักษะ/กระบวนการ 

- นักเรียนใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร สื่อความหมาย และ
น าเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 
- นักเรียนมีระเบียบวินัยในการเรียน ท างานเป็นระบบ รอบคอบในการท างาน ท างาน

สะอาด เรียบร้อย เป็นไปตามข้อตกลง ส่งงานตามก าหนดหรือตรงเวลา 
สาระส าคัญ 

การค านวณโจทย์ปัญหาการคูณและการหาร ต้องทราบว่าสิ่งที่โจทย์ต้องการจะมีค่ามากขึ้น
หรือน้อยลง ถ้ามากข้ึนหาผลคูณ ถ้าน้อยลงหาผลหาร  
สาระการเรียนรู้ 

ความรู้ 
       -  โจทย์ปัญหาการคูณและการหาร 
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 ทักษะ/กระบวนการ 
- ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหาได้ 
- ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร  สื่อความหมาย และน าเสนอ

ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 

- ความมีระเบียบวินัย 
ชิ้นงาน/ภาระงาน 

- ใบกิจกรรม/ใบงาน/เอกสารฝึกหัดเพ่ิมเติม  
- พฤติกรรม/ผลงานที่แสดงถึงการมีทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
- พฤติกรรมที่แสดงถึงการมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 

กิจกรรมการเรียนรู้   
10. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน/ทบทวนพื้นฐานความรู้เดิม 

10.1 ครูทบทวนการแก้โจทย์ปัญหาการคูณและการหารโดยครูติดแถบโจทย์ปัญหาบน
กระดาน แล้วให้ตัวแทนนักเรียน 3 คน ออกมาแข่งกันสร้างความสร้างพันธ์ ของจ านวนและคิดหา
ค าตอบ  
 

  ร้านค้าขายผ้ายกเมืองนคร 3 หลา ราคา  675 บาท  ถ้าต้องการซื้อผ้า  5 หลา  
ต้องจ่ายเงินกี่บาท 

  
 จ านวนผ้า(หลา)         ราคา (บาท) 
 
        3     
  
         
    
    
 ตอบ     
   ครูและนักเรียนช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง 

10.2 จากแถบโจทย์ปัญหา ครูใช้ค าถามกระตุ้นความคิดของนักเรียนดังนี้  
 คร ู : โจทย์ก าหนดอะไร  
 นักเรียน : ร้านค้าขายผ้ายกเมืองนคร 3 หลา ราคา  675 บาท 

  3 

  5   ? 

675 

  1   ? 
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  คร ู : โจทย์ถามอะไร  
  นักเรียน    : ถ้าต้องการซื้อผ้า  5 หลา ต้องจ่ายเงินกี่บาท 

 

 คร ู : นักเรียนจะหาราคาผ้า 5 หลา ได้อย่างไร มีวิธีใดบ้าง 
 นักเรียน : ต้องหาราคาผ้า 1 หลา ก่อน  แล้วจึงน าราคา ผ้า 1 หลา ไปคูณกับ 
    จ านวนหลาที่ต้องการซื้อ 
 คร ู : เพราะอะไรจึง ต้องหา ราคา ต่อ 1 หลาก่อน 
  

 นักเรียน  :เพราะเมื่อรู้ราคาต่อ 1 หลา จะคูณอีกเท่าไร ก็น าจ านวนต่อหน่วย ไป
คูณได้เลย ไม่ว่าจะเป็น 5 หลา ในโจทย์ หรือ เท่าไรก็ได้ 

 คร ู : ค านวณหา ผ้า 1 หลาได้อย่างไร  
 นักเรียน : หาผลหาร 
 คร ู : ท าไมจึงต้องหาผลหาร 
 นักเรียน  : สิ่งที่ต้องการหาลดลง 
 คร ู : ความสัมพันธ์คู่ที่หนึ่ง จากสิ่งที่โจทย์ก าหนดคืออะไร 
 นักเรียน : ผ้ายกเมืองนคร 3 หลา ราคา  675 บาท   
 คร ู : ดังนั้นผ้า 1 หลา ราคาเท่าไร  
 นักเรียน : 675 ÷ 3 = 225  
 คร ู : ได้ราคา ต่อ 1 หลาแล้วท าอย่างไรต่อ 
 นักเรียน  : น าไปคูณหา ผ้า 5 หลาต่อไป 
 คร ู : ถ้าต้องการซื้อผ้า  5 หลา ค านวณหาราคาที่ต้องจ่ายอย่าไร  
 นักเรียน : หาผลคูณ 
 คร ู : ท าไมจึงต้องหาผลคูณ 
 นักเรียน  : สิ่งที่ต้องการหาเพิ่มข้ึน 
 

 คร ู : ดังนั้น ถ้าต้องการซื้อผ้า  5 หลา ต้องจ่ายเงินกี่บาท 
 นักเรียน : 5 × 225  =  1,125 
 

 คร ู : หาวิธีอ่ืนได้อีกหรือไม่ 
 นักเรียน  : เทียบบัญญัติไตรยางศ์ 
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11. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่/ปฏิบัติการ 
11.1  ครูน าเสนอโจทย์ปัญหาการคูณและการหารให้นักเรียนทั้งชั้นร่วมกันอ่านและ

วิเคราะห์โจทย์ปัญหา โดยเขียนข้อมูลลงในแผนผัง KWDL ที่เขียนไว้บนกระดาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คร ู :  สิ่งที่โจทย์บอกมาให้มีอะไรบ้าง 
นักเรียน :  หมู่บ้านคีรีวงซึ่งเป็นสถานที่ท่องเที่ยวแห่งหนึ่งในอ าเภอลานสกา จังหวัด

นครศรีธรรมราช ลักษณะหมู่บ้านจะมีภูเขาล้อมรอบ มีล าธารไหลผ่าน ซึ่งเป็น
หมู่บ้านที่ได้ชื่อว่ามีอากาศดีที่สุดในประเทศไทย ในหมู่บ้านจะมีสินค้าโอทอปขึ้น
ชื่อหลายอย่าง เช่น ผ้ามัดย้อมที่ท าจากสีธรรมชาติ สบู่เปลือกมังคุด ผลไม้ต่างๆ 
โดยเฉพาะสบู่เปลือกมังคุด และทุเรียนทอดจะเป็นที่นิยมของนักท่องเที่ยว ซึ่ง
ทุเรียนทอดจะขายในราคา 3 ถุง ราคา 270 บาท สบู่เปลือกมังคุด 4 ก้อน ราคา 
140 บาท 

 
ครู  : ข้อมูลใดบ้างที่จ าเป็นในการน ามาใช้ในการแก้ปัญหา 
นักเรียน  : ทุเรียนทอดราคา 3 ถุง ราคา 270 บาท 
 
คร ู : ข้อมูลใดบ้างที่ไม่จ าเป็นต้องใช้ในการแก้ปัญหา  
นักเรียน : :  หมู่บ้านคีรีวงซึ่งเป็นสถานที่ท่องเที่ยวแห่งหนึ่งในอ าเภอลานสกา จังหวัด

นครศรีธรรมราช ลักษณะหมู่บ้านจะมีภูเขาล้อมรอบ มีล าธารไหลผ่าน ซึ่งเป็น
หมู่บ้านที่ได้ชื่อว่ามีอากาศดีที่สุดในประเทศไทย ในหมู่บ้านจะมีสินค้าโอทอปขึ้น
ชื่อหลายอย่าง เช่น ผ้ามัดย้อมที่ท าจากสีธรรมชาติ สบู่เปลือกมังคุด ผลไม้ต่างๆ 
โดยเฉพาะสบู่เปลือกมังคุด และทุเรียนทอดจะเป็นที่นิยมของนักท่องเที่ยว  สบู่
เปลือกมังคุด 4 ก้อน ราคา 140 บาท 

 หมู่บ้ านคีรีวงซึ่ งเป็นสถานที่ท่องเที่ยวแห่งหนึ่ งในอ าเภอลานสกา จังหวัด
นครศรีธรรมราช ลักษณะหมู่บ้านจะมีภูเขาล้อมรอบ มีล าธารไหลผ่าน ซึ่งเป็น
หมู่บ้านที่ได้ชื่อว่ามีอากาศดีที่สุดในประเทศไทย ในหมู่บ้านจะมีสินค้าโอทอปขึ้นชื่อ
หลายอย่าง เช่น ผ้ามัดย้อมที่ท าจากสีธรรมชาติ สบู่ เปลือกมังคุด ผลไม้ต่างๆ 
โดยเฉพาะสบู่เปลือกมังคุด และทุเรียนทอดจะเป็นที่นิยมของนักท่องเที่ยว ซึ่ง
ทุเรียนทอดจะขายในราคา 3 ถุง ราคา 270 บาท สบู่เปลือกมังคุด 4 ก้อน ราคา 
140 บาท ถ้านักท่องเที่ยวซื้อทุเรียนทอด 5 ถุง จะต้องจ่ายเงินเท่าใด 
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ให้นักเรียนระดมความคิดโดยครูเขียนสิ่ งที่นักเรียนบอกข้อมูลที่จ าเป็นในการแก้ปัญหาลงใน
แผนผัง KWDL ลงในช่อง K  

 
คร ู  : สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบคืออะไร  
นักเรียน  : ถ้านักท่องเที่ยวซื้อทุเรียนทอด 5 ถุง จะต้องจ่ายเงินเท่าใด 
 
 ครูเขียนสิ่งที่นักเรียนบอกลงในแผนผัง KWDL ลงในช่อง W  

  
 คร ู : นักเรียนจะด าเนินการแก้ปัญหาอย่างไร /หาค าตอบได้โดยวิธีใดบ้าง 
วิธีที่ 1 
 นักเรียน :  ขั้นที่ 1 ต้องหาราคาของทุเรียนทอด 1 ถุง ก่อนว่าราคาก่ีบาท 
         270 ÷ 3 = 90 

  ขั้นที่ 2 หาราคาของทุเรียนทอด 5 ถุง โดยการน าราคาของทุเรียนทอด 1 ถุง มาคูณ  
   5 × 90 = 450 
 

    ถ้าต้องการซื้อทุเรียนทอด 5 ถุง  ต้องจ่ายเงิน  450 บาท 
วิธีที 2 
 นักเรียน   : หาค าตอบโดยการเขียนแผนภาพ 
  
   
 
 

90 90 90 90 90 
 
 
 
 

  ดังนั้น ถ้าต้องการซื้อทุเรียนทอด 5 ถุง ต้องจ่ายเงิน 450 บาท 

ทุเรียนทอด 3 ถุง ราคา 270 บาท ทุเรียนทอด 1 ถุง ราคา 90 บาท  

ทุเรียนทอด 5 ถุง ราคา 450 บาท 
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วิธีที 3 
 นักเรียน   : เทียบบัญญัติไตรยางศ ์
  ทุเรียนทอด 3 ถุง  ราคา 270 บาท  

  ทุเรียนทอด 1 ถุง  ราคา 
3

270 บาท  

  ทุเรียนทอด 5 ถุง  ราคา  5 × 
3

270  บาท 

  ทุเรียนทอด 5 ถุง ราคา 450 บาท 
 
วิธีที 4 
 นักเรียน   : เขียนตาราง 

จ านวนถุง ราคา 
3 270 
2 180 
1 90 
5 450 

 
ครูน าอภิปรายเลือกวิธีการ วิธีไหนง่ายที่สุดเพราะอะไร วิธีไหนรวดเร็วที่สุดเพราะอะไร 

นักเรียนถนัดวิธีไหน 

 ครูน าอภิปรายความสมเหตุสมผลของค าตอบ  
ทุเรียนทอด 3 ถุง ราคา 270 บาท 2 เท่า ของ 3 คือ 6 และ2 เท่า ของ 270 คือ 540 และ 5 ซึ่งเป็น
จ านวนถุงท่ีซื้อ เกือบเท่ากับ 2 เท่าของ 3 แต่ไมถ่ึงเพราะฉะนั้นค าตอบ ต้องน้อยกว่า 540 บาท 
 นักเรียนด าเนินการแก้ปัญหาตามวิธีที่เลือกไว้ โดยครูเขียนสิ่งที่นักเรียนบอกลงแผนผัง 
KWDL  ลงในช่อง D  

11.2  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปการค านวณโจทย์ปัญหาเศษส่วนของจ านวนนับ 
ค าตอบที่ได้คืออะไร คิดหาค าตอบได้อย่างไร  โดยครูเขียนลงในแผนผัง KWDL  ลงในช่อง L ซึ่งจะได้
แผนผัง KWDL  ที่เขียนไว้บนกระดานดังนี้  
 
 
 
 
 



114 

K 
โจทย์บอกอะไร 

W 
โจทย์ต้องการทราบอะไร 

มีวิธีการอยา่งไร 
ใช้วิธีใดบ้าง 

D 
ด าเนินตามกระบวนการ 

แก้โจทย์ปัญหา 

L 
ค าตอบที่ได้หรือวิธีคิด

หาค าตอบ 

ดอกบัวก าละ 3 ดอก  ราคา 
20 บาท 

ถ้าต้องการซ้ือดอกบัว 27 ดอก  ต้องจ่ายเงิน
กี่บาท 
วิธีแก้ปัญหา 
4. เทียบบัญญัติไตรยางศ์  
    หาราคาทุเรียนทอด 1 ถุง น าราคา 
    ทุเรียนทอด 1 ถุง ไปคูณจ านวนทุเรียน
ทอดที่ต้องการซ้ือ 
5. เขียนแผนภาพ 
6. เขียนตาราง 

ทุเรียนทอด 3 ถุง ราคา 270 บาท  
ทุเรียนทอด 1 ถุง ราคา 

3

270 บาท  

ทุเรียนทอด 5 ถุง ราคา 5 × 
3

270  บาท 

ทุเรียนทอด 5 ถุง ราคา 450 บาท 
 

ค าตอบที่ได้คือ 
 
ทุเรียนทอด 5 ถุง  
ราคา 450 บาท 

 
 
 

 
11.3 ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน (ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปาน

กลาง อ่อน) จากนั้นส่งตัวแทนรับใบกิจกรรมที่ 6 แล้วปฏิบัติกรรม ร่วมกันในกลุ่มย่อย จากนั้นผู้แทน
กลุ่ม ออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน นักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ และครูช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง 

12. ฝึกทักษะโดยอิสระ 
  นักเรียนแต่ละคนศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมตามใบงานที่ 6 
 

13. ขั้นสรุปบทเรียน 
13.1 สุ่มตัวแทนออกมาน าเสนอวิธีการค านวณโจทย์ปัญหาการคูณและการหารที่ตนเอง

เลือกใช้จากใบงานที่ 6 พร้อมแสดงเหตุผล 
13.2 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปวิธีการค านวณโจทย์ปัญหาการคูณและการหารได้ดังนี้ 

“โจทย์ปัญหาการคูณและการหาร (บัญญัติไตรยางศ์) เป็นโจทย์ที่แสดงความสัมพันธ์ของจ านวน 3 
จ านวน โดยเป็นสิ่งเดียวกันหรือประเภทเดียวกัน 2 จ านวน และเป็นสิ่งเดียวกันหรือประเภทเดียวกัน
กับสิ่งที่โจทย์ถามอีก 1 จ านวน” 

 
สื่อการเรียนรู้ 

1. แถบโจทย์ปัญหา 
2. แผนผัง KWDL ติดบนกระดานด า 
3. ใบกิจกรรม ที่ 6 เรื่องโจทย์ปัญหาการคูณและการหาร 2 
4. ใบงานที่ 6 
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การวัดผลและการประเมินผล 
 

พฤติกรรม วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ 
โจทย์ปัญหาการคูณและ
การหาร 

ตรวจใบกิจกรรม ที่ 6 
ตรวจใบงานที่ 6 

แบบบันทึกคะแนน ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้านทักษะ 
แก้ปัญหาได้  
ใช้สัญลักษณ์ในการสื่อสาร 
สื่อความหมาย และ
น าเสนอได้ 

ตรวจใบกิจกรรม ที ่6 
ตรวจใบงานที่ 6 

แบบบันทึกคะแนน ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้านคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ความมีระเบียบวินัย 

การประเมินพฤติกรรม
ระหว่างเรียนและหลัง
การเรียนรู้ 

แบ บป ระ เมิ น การ
ท างานกลุ่ม 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 
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ให้นักเรียนพิจารณาโจทย์ แล้วร่วมกันวิเคราะห์ในตาราง KWDL 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
K 
โจทย์บอกอะไรมาให้บ้าง 

สิ่งที่โจทย์บอกมาให ้
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

W 
โจทย์ต้องการให้หาอะไร 
มีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร 
ใช้วิธีอะไรบ้าง 
 

สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบคือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
วิธีการที่จะแก้ปัญหาคือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

D 
ด าเนินการแก้ปัญหา 
และแสดงขั้ น ตอนการ
แก้ปัญหา 

วิธีการแก้ปัญหา 
เขียนประโยคสัญลักษณ์ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
แสดงวิธีการแก้ปัญหา 
วิธีท า  ………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

ใบกิจกรรมที่  6 

โจทย์ 
         หมู่บ้านคีรีวงซึ่งเป็นสถานที่ท่องเที่ยวแห่งหนึ่งในอ าเภอลานสกา จังหวัด

นครศรีธรรมราช ลักษณะหมู่บ้านจะมีภูเขาล้อมรอบ มีล าธารไหลผ่าน ซึ่งเป็น
หมู่บ้านที่ได้ชื่อว่ามีอากาศดีที่สุดในประเทศไทย ในหมู่บ้านจะมีสินค้าโอทอปขึ้นชื่อ
หลายอย่าง เช่น ผ้ามัดย้อมที่ท าจากสีธรรมชาติ สบู่ เปลือกมังคุด ผลไม้ต่างๆ 
โดยเฉพาะสบู่เปลือกมังคุด และทุเรียนทอดจะเป็นที่นิยมของนักท่องเที่ยว ซึ่งทุเรียน
ทอดจะขายในราคา 3 ถุง ราคา 270 บาท สบู่เปลือกมังคุด 4 ก้อน ราคา 140 บาท 
ถ้านักท่องเที่ยวซื้อสบู่เปลือกมังคุด 9 ก้อน จะต้องจ่ายเงินเท่าใด 
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L 
ค าตอบท่ีได้ 
คิดหาค าตอบได้อย่างไร 

ค าตอบท่ีได้คือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
สรุปขั้นตอนการคิดหาค าตอบ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

 
กลุ่มท่ี ...................... 

1. ...................................................................................................................... 
2. ...................................................................................................................... 
3. ...................................................................................................................... 
4. ...................................................................................................................... 
5. ...................................................................................................................... 
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เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณและการหาร 2 
จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. นักเรียนสามารถวิเคราะห์และแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการคูณและการ
หารได ้

ค าชี้แจง จงวิเคราะห์โจทย์และแสดงวิธีท าเพ่ือหาค าตอบที่ถูกต้อง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
สิ่งที่โจทย์บอกมาให้ 
.............................................................................................................................................................. .. 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
วิธีแก้ปัญหา / ประโยคสัญลักษณ์ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................ ................................ 

ใบงานที่ 6 

 หมู่บ้านคีรีวงซึ่งเป็นสถานที่ท่องเที่ยวแห่งหนึ่งในอ าเภอลานสกา จังหวัดนครศรีธรรมราช 

ลักษณะหมู่บ้านจะมีภูเขาล้อมรอบ มีล าธารไหลผ่าน ซึ่งเป็นหมู่บ้านที่ได้ชื่อว่ามีอากาศดีที่สุดใน

ประเทศไทย ในหมู่บ้านจะมีสินค้าโอทอปขึ้นชื่อหลายอย่าง เช่น ผ้ามัดย้อมที่ท าจากสีธรรมชาติ 

สบู่ เปลือกมังคุด ผลไม้ต่างๆ โดยเฉพาะสบู่ เปลือกมังคุด และทุเรียนทอดจะเป็นที่นิยมของ

นักท่องเที่ยว ซึ่งทุเรียนทอดจะขายในราคา 3 ถุง ราคา 270 บาท สบู่เปลือกมังคุด 4 ก้อน ราคา 

140 บาท ถ้านักท่องเที่ยวซื้อสบู่เปลือกมังคุด 20 ก้อน จะต้องจ่ายเงินเท่าใด 
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แสดงวิธีท า 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................... ................. 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
สรุปขั้นตอนการคิดหาค าตอบ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
 
 
ชื่อ ...................................................................................ชั้น .........................เลขที่ ..................... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
รหัสวิชา  ค 15101   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                    ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5         
หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง บทประยุกต์ เวลา   1    ชั่วโมง    
แผนที่ 7   เรื่อง  เศษส่วนกับร้อยละ 1 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจ านวนและการใช้จ านวนในชีวิตจริง 
มาตรฐาน ค 6.1  มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทาง

คณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ  ทางคณิตศาสตร์ และ
เชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

ตัวช้ีวัด          
ค 1.1 ป 5/3   เขียนเศษส่วนในรูปทศนิยมและร้อยละ เขียนร้อยละในรูปเศษส่วนและทศนิยม 
 และเขียนทศนิยมในรูปเศษส่วนและร้อยละ   
ค 6.1  ป 5/4   ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และ

น าเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ความรู้ 
- เมื่อก าหนดเศษส่วนที่ตัวส่วนเป็น 100 ให้ นักเรียนสามารถเขียนในรูปร้อยละหรือ

เปอร์เซ็นต์ได้ 
 ทักษะ/กระบวนการ 

-   นักเรียนใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร สื่อความหมาย และ
น าเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 
- นักเรียนมีระเบียบวินัยในการเรียน ท างานเป็นระบบ รอบคอบในการท างาน ท างาน

สะอาด เรียบร้อย เป็นไปตามข้อตกลง ส่งงานตามก าหนดหรือตรงเวลา 
สาระส าคัญ 

เศษส่วนที่ตัวส่วนเป็นร้อย 100 สามารถเขียนในรูปร้อยละ หรือ เปอร์เซ็นต์ 
ร้อยละ หรือเปอร์เซ็นต์ สามารถเขียนในรูปเศษส่วนที่ตัวส่วนเป็น 100  

สาระการเรียนรู้ 
ความรู้ 

       -  เศษส่วนกับร้อยละ 
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 ทักษะ/กระบวนการ 
- ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร  สื่อความหมาย และน าเสนอ

ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 

- ความมีระเบียบวินัย 
ชิ้นงาน/ภาระงาน 

- ใบกิจกรรม/ใบงาน/เอกสารฝึกหัดเพิ่มเติม  
- พฤติกรรม/ผลงานที่แสดงถึงการมีทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
- พฤติกรรมที่แสดงถึงการมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตร 

กิจกรรมการเรียนรู้   
1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน/ทบทวนพื้นฐานความรู้เดิม 

1.1 ครูทบทวนความหมายของเศษส่วนโดยการน าแผ่นตารางร้อย ซึ่งระบายสีไว้บางส่วน
มาติดบนกระดานให้นักเรียนเขียนเศษส่วนแสดงส่วนที่ระบายสี  
 

       
10
5

  อ่านว่า เศษห้าส่วนสิบ 

    
 ครูนักเรียนช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง 

 ครู  : ถามความหมายของ 
10
5

   

2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่/ปฏิบัติการ 
2.1 ครูน าแผ่นตารางร้อย ซึ่งระบายสีไว้บางส่วนมาติดบนกระดานให้นักเรียนเขียน

เศษส่วนแสดงส่วนที่ระบายสี  
 
 
 
 
 

         
100
32

  อ่านว่า เศษสามสิบสองส่วนหนึ่งร้อย 

 ครู  : ถามความหมายของ 
100
32
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2.2  ครูแนะน านักเรียนว่า เศษส่วนที่ตัวส่วนเป็น 100  สามารถเขียนให้อยู่ในรูปแบบ

อ่ืนได้อีก เช่น 
 

       
100

7
  เขียนได้เป็น  ร้อยละ 7  

        หรือ 7 เปอร์เซ็นต ์
 

 ครู  : ถามความหมายของ
100

7
 

 
 

       
100
27

  เขียนได้เป็น  ร้อยละ 27  

        หรือ 27 เปอร์เซ็นต ์

 ครู  : ถามความหมายของ  
100

7
 

 
2.3  ครูแนะน าสัญลักษณ์และการอ่านดังนี้  

   7    เปอร์เซ็นต์  เขียนแทนด้วย  7%  อ่านว่า เจ็ดเปอร์เซ็นต์ 
   27  เปอร์เซ็นต์  เขียนแทนด้วย  27%  อ่านว่า หกสิบเปอร์เซ็นต์ 
 
     ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายจนได้ข้อสรุปว่า เศษส่วนที่ตัวส่วนเป็น 100 
ร้อยละ  และเปอร์เซ็นต์ มีความหมายอย่างเดียวกัน  เช่น   

    
100

7
   ร้อยละ 7 หรือ 7%  หมายถึง  มีอยู่ 7 จากทั้งหมด  100  

   
100
27

   ร้อยละ 27 หรือ 27%  หมายถึง  มีอยู่ 27 จากทั้งหมด  100  

 
 2.4 ครูให้นักเรียนยกตัวอย่าง ร้อยละ หรือ เปอร์เซ็นต์ ที่เคยเห็นในชีวิตประจ าวัน 
 2.5 ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน (ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปาน
กลาง อ่อน) จากนั้นส่งตัวแทนรับแผ่นตารางร้อยกลุ่มละ 5 แผ่น ให้นักเรียนช่วยกันระบายสีในช่อง 
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โดยให้นักเรียนก าหนดจ านวนช่องเอง แล้วเขียนเศษส่วนร้อยละ และเปอร์เซ็นต์  แสดงแสดงส่วนที่
ระบายสี จากนั้นให้แต่ละกลุ่มน าผลงานมาเสนอหน้าชั้นเรียน นักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ และครูช่วยกัน
ตรวจสอบความถูกต้อง 
 2.6  แบ่งนักเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม ก าหนดให้เป็นกลุ่มเศษส่วนที่มีตัวส่วนเป็นร้อย  
กลุ่มร้อยละ  และกลุ่มเปอร์เซ็นต์ ตามล าดับ  จากนั้นให้ตัวแทนกลุ่มที่ 1 เขียนเศษส่วนที่ตัวส่วนเป็น 
100 บนกระดาน แล้วให้สองกลุ่มที่เหลือเขียนเศษส่วนนั้นในรูปแบบของกลุ่มตัวเอง จากนั้นเปลี่ยนให้
กลุ่มที่ 2 และกลุ่มที่ 3 ก าหนดจ านวนในรูปแบบของกลุ่มตัวเอง โดยผลัดกันทีละกลุ่ม เมื่อกลุ่มใด
ก าหนดจ านวนก็ให้สองกลุ่มที่เหลือเขียนแสดงจ านวนนั้นในรูปแบบของกลุ่มตัวเอง เมื่อนักเรียนเขียน
แสดงจ านวนในรูปแบบของกลุ่มตัวเองได้แล้ว ควรสลับรูปแบบจ านวนของแต่ละกลุ่มเพ่ือฝึกให้มี
ทักษะ 
 3.  ฝึกทักษะโดยอิสระ 

   นักเรียนแต่ละคนศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมตามใบงานที่ 7 
 4.  ขั้นสรุปบทเรียน 

4.1  ให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาน าเสนอวิธีการค านวณโจทย์ปัญหาการคูณและ
การหารที่ตนเองเลือกใช้จากใบงานที่ 7 พร้อมแสดงเหตุผล 

4.2  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปวิธีการค านวณโจทย์ปัญหาการคูณและการหารได้
ดังนี้  “เศษส่วนที่ตัวส่วนเป็นร้อย 100 สามารถเขียนในรูปร้อยละ หรือ เปอร์เซ็นต์ และกลับกัน ร้อย
ละ หรือเปอร์เซ็นต์ สามารถเขียนในรูปเศษส่วนที่ตัวส่วนเป็น 100 ได้” 

 
สื่อการเรียนรู้ 

1. แถบแสดงเศษส่วน 
2. ใบกิจกรรม ที่ 7 เรื่องเศษส่วนกับร้อยละ 
3. ใบงานที่ 7 
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การวัดผลและการประเมินผล 
 
พฤติกรรม วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ 
เศษส่วนกับร้อยละ 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 7 
ตรวจใบงานที่ 7 

แบบบันทึกคะแนน ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้านทักษะ 
ใช้สัญลักษณ์ในการสื่อสาร 
สื่อความหมาย และ
น าเสนอได้ 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 7 
ตรวจใบงานที่ 7 

แบบบันทึกคะแนน ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้านคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ความมีระเบียบวินัย 

การประเมินพฤติกรรม
ระหว่างเรียนและหลัง
การเรียนรู้ 

แบบประเมินการท างานกลุ่ม ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 

 



125 

 
 
 
ค าชี้แจง  จงเขียนเศษส่วนต่อไปนี้ให้อยู่ในรูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต ์

ข้อ เศษส่วน ร้อยละ เปอร์เซ็นต์ 
1.  

100

33    

2.  
100

50    

3.  
100

10    

4.  
100

80    

5.  
100

25    

6.  
100

87    

7.  
100

45    

8.  
100

39    

9.  
100

61    

10.  
100

100    

กลุ่มท่ี ...................... 
6. ...................................................................................................................... 
7. ...................................................................................................................... 
8. ...................................................................................................................... 
9. ...................................................................................................................... 
10. ...................................................................................................................... 

ใบกิจกรรม ที่  7 
เศษส่วนกับร้อยละ 
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เรื่อง เศษส่วนกับร้อยละ   
จุดประสงค์การเรียนรู้  

1. เมื่อก าหนดเศษส่วนที่ตัวส่วนเป็นตัวประกอบของ 100 ให้ สามารถเขียนในรูปร้อย
ละหรือเปอร์เซ็นต์ได ้

ค าชี้แจง หาค าตอบเติมในช่องว่าง 

ข้อ เศษส่วน ร้อยละ เปอร์เซ็นต์ 
1.  

100

30   
…………………….. 

 
…………………….. 

2.   
…………………….. 

 
ร้อยละ 79 

 
…………………….. 

3.   
…………………….. 

 
…………………….. 

 
45% 

4.  
100

40   
…………………….. 

 
…………………….. 

5.   
…………………….. 

 
ร้อยละ 65 

 
…………………….. 

6.  
100

16   
…………………….. 

 

7.   
…………………….. 

 
…………………….. 

 
76% 

8.  
100

89   
…………………….. 

 
…………………….. 

9.   
…………………….. 

 
ร้อยละ 43 

 
…………………….. 

10.   
…………………….. 

 
…………………….. 

 
99% 

ชื่อ .......................................................................................ชั้น .........................เลข ที่ ..................... 

ใบงำนที่ 7 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
รหัสวิชำ  ค 15101   กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์             ช้ันประถมศึกษำปีท่ี  5         
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง บทประยุกต์ เวลำ   1    ชั่วโมง    
แผนที่ 8   เรื่อง  เศษส่วนกับร้อยละ 2 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
มำตรฐำน ค 1.1 เข้ำใจถึงควำมหลำกหลำยของกำรแสดงจ ำนวนและกำรใช้จ ำนวนในชีวิตจริง 
มำตรฐำน ค 6.1  มีควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ กำรให้เหตุผล กำรสื่อสำร กำรสื่อควำมหมำยทำง

คณิตศำสตร์และกำรน ำเสนอ กำรเชื่อมโยงควำมรู้ต่ำงๆ  ทำงคณิตศำสตร์ และ
เชื่อมโยงคณิตศำสตร์กับศำสตร์อื่นๆ และมีควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์ 

ตัวช้ีวัด          
ค 1.1 ป 5/3   เขียนเศษส่วนในรูปทศนิยมและร้อยละ เขียนร้อยละในรูปเศษส่วนและทศนิยม 
 และเขียนทศนิยมในรูปเศษส่วนและร้อยละ   
ค 6.1  ป 5/4   ใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร กำรสื่อควำมหมำย และ

น ำเสนอได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

ควำมรู้ 
- เมื่อก ำหนดเศษส่วนที่ตัวส่วนเป็นตัวประกอบของ 100 ให้ นักเรียนสำมำรถเขียนใน

รูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ได้ 
 ทักษะ/กระบวนกำร 

-   นักเรียนใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร สื่อควำมหมำย และ
น ำเสนอได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 
- นักเรียนมีระเบียบวินัยในกำรเรียน ท ำงำนเป็นระบบ รอบคอบในกำรท ำงำน ท ำงำน

สะอำด เรียบร้อย เป็นไปตำมข้อตกลง ส่งงำนตำมก ำหนดหรือตรงเวลำ 
สำระส ำคัญ 

กำรเขียนเศษส่วนที่ตัวส่วนเป็นตัวประกอบของ 100 ให้อยู่ในรูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 
จะต้องท ำเศษส่วนให้เป็น 100 ก่อน แล้วจึงเขียนเป็นร้อยละ  
สำระกำรเรียนรู้ 

ควำมรู้ 
      -  เศษส่วนกับร้อยละ 
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 ทักษะ/กระบวนกำร 

- ใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร  สื่อควำมหมำย และน ำเสนอ
ได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 
- ควำมมีระเบียบวินัย 

ชิ้นงำน/ภำระงำน 
- ใบกิจกรรม/เอกสำรฝึกหัดเพิ่มเติม  
- พฤติกรรม/ผลงำนที่แสดงถึงกำรมีทักษะ/กระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 
- พฤติกรรมที่แสดงถึงกำรมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 

กิจกรรมกำรเรียนรู้   
1. ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน/ทบทวนพื้นฐำนควำมรู้เดิม 

1.1 ครูทบทวนเศษส่วนที่มีค่ำเท่ำกัน โดยครูน ำแถบแสดงควำมหมำย ของเศษส่วนที่
เท่ำกัน 

 
 
 
 
     
 
 
       ก   ข 
 ให้นักเรียนพิจำรณำและตอบค ำถำมต่อไปนี้   
 ครู        :  นักเรียนสังเกตเห็นอะไรบ้ำง 
 นักเรียน  :  พ้ืนที่เท่ำกัน 
  ครู : ส่วนที่ระบำยสีในแถบกระดำษ ก และแถบกระดำษ ข แสดงเศษส่วนใด 

 นักเรียน : ( 
5
3

,  
10
6

 ) 

        

 ครู        :  
5
3

  เท่ำกับ 
10
6

  หรือไม่ เพรำะเหตุใด 
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 นักเรียน  : เท่ำกัน เพรำะส่วนที่ระบำยสีเท่ำกัน 

 ครู        :  จะเขียน 
5
3

  ให้อยู่ในรูปเศษส่วนที่ตัวส่วนเป็น 10 ได้อย่ำงไร  

 นักเรียน  : น ำ 2 มำคูณท้ังตัวเศษและตัวส่วน 

     
5
3

  =  
25
23




   =   

10
6

  

 

   ครูนักเรียนช่วยกันตรวจสอบควำมถูกต้อง 
 

2. ขั้นสอนเนื้อหำใหม่/ปฏิบัติกำร 
2.1 ครูน ำแผ่นกระดำษที่มีขนำดเท่ำกัน 2 แผ่น มำติดบนกระดำน โดยแผ่นแรกแบ่งเป็น 

10 ส่วนเท่ำๆ กัน  ระบำยสี 2 ส่วน แผ่นที่สองแบ่งเป็นร้อยส่วนเท่ำๆ กัน ระบำยสี 20 ส่วน แล้วให้
นักเรียนออกมำเขียนเศษส่วนแสดงส่วนที่แรเงำ 
 
 
 
 

    
10
2

      
100
20

    

 
  ให้นักเรียนพิจำรณำและตอบค ำถำมต่อไปนี้   
 ครู        :  นักเรียนสังเกตเห็นอะไรบ้ำง 
 นักเรียน  :  พ้ืนที่เท่ำกัน 
  ครู : ส่วนที่ระบำยสีในแถบกระดำษ แผ่นที่ 1 และแถบกระดำษแผ่นที่ 2 แสดง
เศษส่วนใด 

 นักเรียน : (
10
2

,  
100
20

 ) 

        

 ครู        :  
10
2

  เท่ำกับ 
100
20

  หรือไม่ เพรำะเหตุใด 

 นักเรียน  : เท่ำกัน เพรำะส่วนที่ระบำยสีเท่ำกัน 
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 ครู        :  จะเขียน 
10
2

  ให้อยู่ในรูปเศษส่วนที่ตัวส่วนเป็น 100 ได้อย่ำงไร  

 นักเรียน  : ท ำตัวส่วนให้เป็น 100 โดยน ำ 10 มำคูณท้ังตัวเศษและตัวส่วน 

     
10
2

   =  
1010
102



   

    =    
100
20

  

2.2 ครูและนักเรียนว่ำ ช่วยกันสรุปว่ำ  
10
2

 =   
100
20

 

2.3 ครูแนะน ำสัญลักษณ์และกำรอ่ำนดังนี้  
   7    เปอร์เซ็นต์  เขียนแทนด้วย  7%  อ่ำนว่ำ เจ็ดเปอร์เซ็นต์ 
   27  เปอร์เซ็นต์  เขียนแทนด้วย  27%  อ่ำนว่ำ หกสิบเปอร์เซ็นต์ 
 ครู        :  จำกรูปในข้อ 2.1 เขียนเป็นเปอร์เซ็นต์ได้หรือไม่ 
 นักเรียน  :  ภำพแรกเขียนไม่ได้ ภำพที่สองเขียนได้ 
 ครู        :  เพรำะอะไร 
 นักเรียน  :  มีแค่ภำพที่สองที่ส่วนเป็น 100 
 ครู        :  หำกจะเขียนภำพแรก ให้เป็นเปอร์เซ็นต์ต้องท ำอย่ำงไร 
 นักเรียน  :  ท ำตัวส่วนให้เป็น 100 ก่อน  
 ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรำยจนได้ข้อสรุปว่ำ เศษส่วนที่ตัวส่วนเป็น 100 ร้อยละ  
และเปอร์เซ็นต์ มีควำมหมำยอย่ำงเดียวกัน  เช่น   
 

    
100

7
   ร้อยละ 7 หรือ 7%  หมำยถึง  มีอยู่ 7 จำกทั้งหมด  100  

   
100
27

   ร้อยละ 27 หรือ 27%  หมำยถึง  มีอยู่ 27 จำกทั้งหมด  100  

 

2.4 ครูยกตัวอย่ำง 
25
8

  

ครู        :  ต้องกำรเขียนเป็นเปอร์เซ็นต์ได้หรือไม่ ท ำอย่ำงไร 
นักเรียน  :  คูณ ด้วย 4 ทั้งเศษและส่วน 
ครู        :  ได้ค ำตอบเท่ำไร 

นักเรียน  :  
100
32

  



131 

ครู        :  ค ำตอบที่ได้สมเหตุสมผลหรือไม่ เพรำะอะไร 
นักเรียน  :  สมเหตุสมผล เพรำะ 100 เป็น 4 เท่ำของ 25  และ 32 ก็เป็น 4 เท่ำของ 8 

 2.5 ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน (ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปำน
กลำง อ่อน) จำกนั้นส่งตัวแทนรับแผ่นตำรำงร้อยกลุ่มละ 5 แผ่น ให้นักเรียนช่วยกันระบำยสีในช่อง 
โดยให้นักเรียนก ำหนดจ ำนวนช่องเอง แล้วเขียนเศษส่วนร้อยละ และเปอร์เซ็นต์  แสดงแสดงส่วนที่
ระบำยสี จำกนั้นให้แต่ละกลุ่มน ำผลงำนมำเสนอหน้ำชั้นเรียน นักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ และครูช่วยกัน
ตรวจสอบควำมถูกต้อง 
 2.6  แบ่งนักเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม ก ำหนดให้เป็นกลุ่มเศษส่วนที่มีตัวส่วนเป็นร้อย  
กลุ่มร้อยละ  และกลุ่มเปอร์เซ็นต์ ตำมล ำดับ  จำกนั้นให้ตัวแทนกลุ่มที่ 1 เขียนเศษส่วนที่ตัวส่วนเป็น 
100 บนกระดำน แล้วให้สองกลุ่มที่เหลือเขียนเศษส่วนนั้นในรูปแบบของกลุ่มตัวเอง จำกนั้นเปลี่ยนให้
กลุ่มที่ 2 และกลุ่มที่ 3 ก ำหนดจ ำนวนในรูปแบบของกลุ่มตัวเอง โดยผลัดกันทีละกลุ่ม เมื่อกลุ่มใด
ก ำหนดจ ำนวนก็ให้สองกลุ่มที่เหลือเขียนแสดงจ ำนวนนั้นในรูปแบบของกลุ่มตัวเอง เมื่อนักเรียนเขียน
แสดงจ ำนวนในรูปแบบของกลุ่มตัวเองได้แล้ว ควรสลับรูปแบบจ ำนวนของแต่ละกลุ่มเพ่ือฝึกให้มี
ทักษะ 

3.  ฝึกทักษะโดยอิสระ 
   นักเรียนแต่ละคนศึกษำและปฏิบัติกิจกรรมตำมใบงำนที่ 8 

4.  ขั้นสรุปบทเรียน 
4.1 สุ่มตัวแทนออกมำน ำเสนอวิธีกำรค ำนวณโจทย์ปัญหำกำรคูณและกำรหำรที่ตนเอง

เลือกใช้จำกใบงำนที่ 8 พร้อมแสดงเหตุผล 
4.2 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปวิธีกำรค ำนวณโจทย์ปัญหำกำรคูณและกำรหำรได้ดังนี้ 

“กำรเขียนเศษส่วนที่ตัวส่วนเป็นตัวประกอบของ 100 ให้อยู่ในรูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ จะต้องท ำ
เศษส่วนให้เป็น 100 ก่อน แล้วจึงเขียนเป็นร้อยละ”  

 
สื่อกำรเรียนรู้ 

1.  แถบแสดงเศษส่วน 
2.  ใบกิจกรรม ที่ 8 เรื่องเศษส่วนกับร้อยละ 
3.  ใบงำนที่ 8 
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กำรวัดผลและกำรประเมินผล 
 

พฤติกรรม วิธีกำร เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 

ด้ำนควำมรู้ 
แก้โจทย์ปัญหำเกี่ยวกับ
เศษส่วนของจ ำนวนนับได้ 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 8 
ตรวจใบงำนที ่8 

แบบบันทึกคะแนน ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้ำนทักษะ 
ใช้สัญลักษณ์ในกำรสื่อสำร 
สื่อควำมหมำย และ
น ำเสนอได้ 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 8 
ตรวจใบงำนที่ 8 

แบบบันทึกคะแนน ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้ำนคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ควำมมีระเบียบวินัย 
 

กำรประเมินพฤติกรรม
ระหว่ำงเรียนและหลัง
กำรเรียนรู้ 

แบบประเมินกำรท ำงำนกลุ่ม ผ่ำนเกณฑ์ในระดับดี 
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 ค ำชี้แจง  จงเขียนเศษส่วนต่อไปนี้ให้อยู่ในรูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 
 

ข้อ เศษส่วน ร้อยละ เปอร์เซ็นต์ 
11.  

100

33   
…………………….. 

 
…………………….. 

12.  
100

50   
…………………….. 

 
…………………….. 

13.  
100

10   
…………………….. 

 
…………………….. 

14.  
100

80   
…………………….. 

 
…………………….. 

15.  
100

25   
…………………….. 

 
…………………….. 

16.  
100

87   
…………………….. 

 
…………………….. 

17.  
100

45   
…………………….. 

 
…………………….. 

18.  
100

39   
…………………….. 

 
…………………….. 

19.  
100

61   
…………………….. 

 
…………………….. 

20.  
100

100   
…………………….. 

 
…………………….. 

 

ใบกิจกรรม ที่  8 
เศษส่วนกับร้อยละ 
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กลุ่มท่ี ...................... 
เรื่อง เศษส่วนกับร้อยละ   
จุดประสงค์กำรเรียนรู้  

เมื่อก ำหนดเศษส่วนที่ตัวส่วนเป็นตัวประกอบของ 100 ให้ สำมำรถเขียนในรูปร้อยละหรือ
เปอร์เซ็นต์ได้ 
ค ำชี้แจง หำค ำตอบเติมในช่องว่ำง 

ข้อ เศษส่วน ร้อยละ เปอร์เซ็นต์ 
11.  

100

30   
…………………….. 

 
…………………….. 

12.   
…………………….. 

 
ร้อยละ 79 

 
…………………….. 

13.   
…………………….. 

 
…………………….. 

 
45% 

14.  
100

40   
…………………….. 

 
…………………….. 

15.   
…………………….. 

 
ร้อยละ 65 

 
…………………….. 

16.  
100

16   
…………………….. 

 

17.   
…………………….. 

 
…………………….. 

 
76% 

18.  
100

89   
…………………….. 

 
…………………….. 

19.   
…………………….. 

 
ร้อยละ 43 

 
…………………….. 

20.   
…………………….. 

 
…………………….. 

 
99% 

 
ชื่อ .....................................................................................ชั้น .........................เลขที่  ..................... 

ใบงำนที่ 8 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
รหัสวิชำ  ค 15101   กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์                    ชั้นประถมศึกษำปีท่ี  5         
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง บทประยุกต์ เวลำ   1    ชั่วโมง    
แผนที่ 9   เรื่อง  ทศนิยมกับร้อยละ 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
มำตรฐำน ค 1.1 เข้ำใจถึงควำมหลำกหลำยของกำรแสดงจ ำนวนและกำรใช้จ ำนวนในชีวิตจริง 
มำตรฐำน ค 6.1  มีควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ กำรให้เหตุผล กำรสื่อสำร กำรสื่อควำมหมำยทำง

คณิตศำสตร์และกำรน ำเสนอ กำรเชื่อมโยงควำมรู้ต่ำงๆ  ทำงคณิตศำสตร์ และ
เชื่อมโยงคณิตศำสตร์กับศำสตร์อื่นๆ และมีควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์ 

ตัวช้ีวัด          
ค 1.1 ป 5/3   เขียนเศษส่วนในรูปทศนิยมและร้อยละ เขียนร้อยละในรูปเศษส่วนและทศนิยม 
 และเขียนทศนิยมในรูปเศษส่วนและร้อยละ   
ค 6.1  ป 5/4   ใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร กำรสื่อควำมหมำย และ

น ำเสนอได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

ควำมรู้ 
- เมื่อก ำหนดทศนิยมไม่เกินสองต ำแหน่งให้ นักเรียนสำมำรถเขียนให้อยู่ในรูปร้อยละ

หรือเปอร์เซ็นต์ได ้
 ทักษะ/กระบวนกำร 

- นักเรียนใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร สื่อควำมหมำย และ
น ำเสนอได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 
- นักเรียนมีระเบียบวินัยในกำรเรียน ท ำงำนเป็นระบบ รอบคอบในกำรท ำงำน ท ำงำน

สะอำด เรียบร้อย เป็นไปตำมข้อตกลง ส่งงำนตำมก ำหนดหรือตรงเวลำ 
สำระส ำคัญ 

ทศนิยมสำมำรถเขียนให้อยู่ในรูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ได้ 
 

สำระกำรเรียนรู้ 
ควำมรู้ 

       -  ทศนิยมกับร้อยละ 
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 ทักษะ/กระบวนกำร 
- ใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร  สื่อควำมหมำย และน ำเสนอ

ได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 

- ควำมมีระเบียบวินัย 
ชิ้นงำน/ภำระงำน 

- ใบกิจกรรม/ใบงำน/เอกสำรฝึกหัดเพิ่มเติม  
- พฤติกรรม/ผลงำนที่แสดงถึงกำรมีทักษะ/กระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 
- พฤติกรรมที่แสดงถึงกำรมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 

กิจกรรมกำรเรียนรู้   
1.  ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน/ทบทวนพื้นฐำนควำมรู้เดิม 

1.1 ครูสนทนำพูดคุยกับนักเรียนเกี่ยวกับควำมหมำยของทศนิยม 
2.  ขั้นสอนเนื้อหำใหม่/ปฏิบัติกำร 

2.1 ครูเขียนตัวอย่ำงทศนิยมไม่เกินสองต ำแหน่งบนกระดำน เช่น 0.65 แล้วให้นักเรียน
ตอบค ำถำมต่อไปนี้ 

 คร ู :  0.65  เขียนเป็นเศษส่วนได้อย่างไร 

   นักเรียน :  
100
65

 

   คร ู :  ครูถามความหมาย 
   นักเรียน : 65 ส่วน ใน 100 ส่วน 

 

 คร ู :  
100
65

  เขียนเป็นร้อยละได้อย่างไร 

   นักเรียน :  ร้อยละ 65 
 

 คร ู :  
100
65

  เขียนโดยใช้สัญลักษณ์ % ได้อย่างไร 

   นักเรียน :  65% 
 

 คร ู :  0.65 เท่ากับ ร้อยละ 65 หรือไม่ 
   นักเรียน :  เท่ากัน 
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 ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปความสัมพันธ์ 
  0.65 = ร้อยละ 65 หรือ 65% 
 
 2.2 ครูยกตัวอย่ำงเพ่ิมเติมหลำยๆ ตัวอย่ำง เช่น  0.4  , 0.8  1.2  ให้นักเรียนช่วยกันตอบ
ถำมถำมตำมตัวอย่ำงท่ี 1  
 2.3 ครูเขียนตัวอย่ำงร้อยละบนกระดำน เช่น  ร้อยละ 35 
 

 คร ู :  ร้อยละ 35  เขียนในรูปเศษส่วนได้อย่างไร 

   นักเรียน :  
100
35

 

 
 คร ู :  ร้อยละ 35  เขียนในรูปทศนิยมได้อย่างไร 

   นักเรียน :  0.35 
 

 คร ู :  ร้อยละ 35    เขียนโดยใช้สัญลักษณ์ % ได้อย่างไร 
   นักเรียน :  35% 
 

   ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรำยจนได้ข้อสรุปว่ำ 
 

    ร้อยละ 35 = 
100
35

  = 0.35  = 35% 

 
 2.4 ครูยกตัวอย่ำงจ ำนวนในรูปร้อยละและเปอร์เซ็นต์อีกหลำยๆ จ ำนวน ให้นักเรียนฝึก
เขียนเป็นทศนิยมโดยใช้กิจกรรมกำรเรียนกำรสอนแบบเดียวกัน 
 2.5 ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม (หญิง,ชำย) ให้ผลัดกันก ำหนดจ ำนวนในรูปร้อยละ
หรือเปอร์เซ็นต์ แล้วให้ตอบเป็นทศนิยมด้วยวำจำ โดยไม่ต้องเปลี่ยนเป็นเศษส่วน  เช่น 
    13%  = 0.13 
    42%  = 0.42 
    ร้อยละ 50 = 0.50 
    ร้อยละ 20 = 0.20 
    ร้อยละ 100 = 1.00 
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 2.6 ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน (ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปำน
กลำง อ่อน) จำกนั้นส่งตัวแทนรับใบกิจกรรมที่ 9 แล้วปฏิบัติกรรม ร่วมกันในกลุ่มย่อย จำกนั้นผู้แทน
กลุ่ม ออกมำน ำเสนอผลงำนหน้ำชั้นเรียน นักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ และครูช่วยกันตรวจสอบควำมถูกต้อง 
 3.  ฝึกทักษะโดยอิสระ 

นักเรียนแต่ละคนศึกษำและปฏิบัติกิจกรรมตำมใบงำนที่ 9 
 4.  ขั้นสรุปบทเรียน 

4.1 สุ่มตัวแทนออกมำน ำเสนอผลงำนตนเองจำกใบงำนที่ 9  
4.2 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปว่ำ “ร้อยละและเปอร์เซ็นต์สำมำรถเขียนแสดงในรูป

เศษส่วนที่ตัวส่วนเป็น 100 หรือเขียนในรูปทศนิยมสองต ำแหน่งได้” 
 

สื่อกำรเรียนรู้ 
1. แถบจ ำนวนแสดงร้อยละ และทศนิยม 
2. ใบกิจกรรมที่ 9 เรื่อง ทศนิยมกับร้อยละ 
3. ใบงำนที่ 9 

 
กำรวัดผลและกำรประเมินผล 
 

พฤติกรรม วิธีกำร เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 

ด้ำนควำมรู้ 
ทศนิยมกับร้อยละ 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 9 
ตรวจใบงำนที่ 9 

แบบบันทึกคะแนน ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้ำนทักษะ 
ใช้สัญลักษณ์ในกำรสื่อสำร 
สื่อควำมหมำย และ
น ำเสนอได้ 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 9 
ตรวจใบงำนที่ 9 

แบบบันทึกคะแนน ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้ำนคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ควำมมีระเบียบวินัย 
 

กำรประเมินพฤติกรรม
ระหว่ำงเรียนและหลัง
กำรเรียนรู้ 

แบบประเมินกำรท ำงำนกลุ่ม ผ่ำนเกณฑ์ในระดับดี 
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 ค ำชี้แจง  จงเขียนทศนิยมต่อไปนี้ให้อยู่ในรูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 
 

 
ข้อ 

 
ทศนิยม 

 

 
เศษส่วน 

 

 
ร้อยละ 

 

 
เปอร์เซ็นต์ 

21.  0.02  
…………………….. 

 
…………………….. 

 
…………………….. 

22.  0.50  
…………………….. 

 
…………………….. 

 
…………………….. 

23.  0.44  
…………………….. 

 
…………………….. 

 
…………………….. 

24.  0.57  
…………………….. 

 
…………………….. 

 
…………………….. 

25.  0.25  
…………………….. 

 
…………………….. 

 
…………………….. 

26.  0.32  
…………………….. 

 
…………………….. 

 
…………………….. 

27.  0.45  
…………………….. 

 
…………………….. 

 
…………………….. 

28.  0.11  
…………………….. 

 
…………………….. 

 
…………………….. 

29.  0.61  
…………………….. 

 
…………………….. 

 
…………………….. 

30.  1.15  
…………………….. 

 
…………………….. 

 
…………………….. 

 
กลุ่มท่ี ...................... 

ใบกิจกรรม ที่  9 
ทศนิยมกับร้อยละ 
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เรื่อง เศษส่วนกับร้อยละ   
จุดประสงค์กำรเรียนรู้  

เมื่อก ำหนดทศนิยมไม่เกินสองต ำแหน่งให้ นักเรียนสำมำรถเขียนให้อยู่ในรูปร้อยละได้ 
ค ำชี้แจง หำค ำตอบเติมในช่องว่ำง 
 

ข้อ ทศนิยม เศษส่วน ร้อยละ เปอร์เซ็นต์ 
21.   

…………………….. 
100

95   
…………………….. 

 
…………………….. 

22.   
0.59 

 
…………………….. 

 
…………………….. 

 
…………………….. 

23.   
…………………….. 

 
…………………….. 

 
…………………….. 

 
15% 

24.   
…………………….. 

100

33   
…………………….. 

 
…………………….. 

25.   
0.56 

 
…………………….. 

 
…………………….. 

 
…………………….. 

26.   
…………………….. 

100

46   
…………………….. 

 
…………………….. 

27.   
…………………….. 

 
…………………….. 

 
…………………….. 

 
76% 

28.   
…………………….. 

100

70   
…………………….. 

 
…………………….. 

29.   
0.78 

 
…………………….. 

 
…………………….. 

 
…………………….. 

30.   
1.20 

 
…………………….. 

 
…………………….. 

 
…………………….. 

 
ชื่อ .......................................................................................ชั้น .........................เลข ที่ ..................... 

ใบงำนที่ 9 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
รหัสวิชำ  ค 15101   กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์                  ชั้นประถมศึกษำปีที่  5         
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง บทประยุกต์ เวลำ   1    ชั่วโมง    
แผนที่ 10   เรื่อง  ร้อยละและเปอร์เซ็นต์ 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
มำตรฐำน ค 1.2 เข้ำใจถึงผลที่เกิดขึ้นจำกกำรด ำเนินกำรของจ ำนวนและควำมสัมพันธ์ระหว่ำงกำร

ด ำเนินกำรต่ำงๆ และสำมำรถใช้กำรด ำเนินกำรในกำรแก้ปัญหำ 
มำตรฐำน ค 6.1  มีควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ กำรให้เหตุผล กำรสื่อสำร กำรสื่อควำมหมำยทำง

คณิตศำสตร์และกำรน ำเสนอ กำรเชื่อมโยงควำมรู้ต่ำงๆ  ทำงคณิตศำสตร์ และ
เชื่อมโยงคณิตศำสตร์กับศำสตร์อื่นๆ และมีควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์ 

ตัวช้ีวัด          
ค 1.2  ป.5/3   วิเครำะห์และแสดงวิธีหำค ำตอบของโจทย์ปัญหำของร้อยละ พร้อมทั้งตระหนักถึง

ควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบ 
ค 6.1  ป 5/4   ใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร กำรสื่อควำมหมำย และ

น ำเสนอได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

ควำมรู้ 
- อธิบำยควำมหมำยของร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ได้ 
- เขียนแสดงร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ได้ 

 ทักษะ/กระบวนกำร 
-   นักเรียนใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร สื่อควำมหมำย และ

น ำเสนอได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 

- นักเรียนมีระเบียบวินัยในกำรเรียน ท ำงำนเป็นระบบ รอบคอบในกำรท ำงำน ท ำงำน
สะอำด เรียบร้อย เป็นไปตำมข้อตกลง ส่งงำนตำมก ำหนดหรือตรงเวลำ 
 

สำระส ำคัญ 
เศษส่วนที่มีตัวส่วนเป็น 100 สามารถเขียนในรูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ ร้อยละ สามารถ

เขียนในรูปเศษส่วนที่มีตัวส่วนเป็น 100 
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สำระกำรเรียนรู้ 
ควำมรู้ 

- ควำมหมำยของร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 
 ทักษะ/กระบวนกำร 

- ใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร  สื่อควำมหมำย และน ำเสนอ
ได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 
- ควำมมีระเบียบวินัย 

ชิ้นงำน/ภำระงำน 
- ใบกิจกรรม/ใบงำน/เอกสำรฝึกหัดเพิ่มเติม  
- พฤติกรรม/ผลงำนที่แสดงถึงกำรมีทักษะ/กระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 
- พฤติกรรมที่แสดงถึงกำรมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 

กิจกรรมกำรเรียนรู้   
1. ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน/ทบทวนพื้นฐำนควำมรู้เดิม 

1.1 ครูทบทวนควำมรู้เรื่อง กำรเขียนเศษส่วนให้เป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ โดยครูติด
บัตรเศษส่วนบนกระดำนให้ผู้แทนนักเรียนออกมำเขียนในรูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ ดังนี้ 

   
20
7

 =  
520

57



  =   

100
35

  = ร้อยละ 35 หรือ 35% 

   ครูและนักเรียนช่วยกันตรวจสอบควำมถูกต้อง 
 

1.2 จำกกิจกรรม ข้อที่ 1.3  ครูถำมค ำถำมนักเรียนดังนี้ 
 คร ู : การเขียนเศษส่วนเป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ต้องท าอย่างไร  
 นักเรียน : ต้องท าให้ตัวส่วนเป็น 100  
 

  คร ู : ดังนั้นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์หมายความว่าอย่างไร  
    นักเรียน   : อัตราส่วนของจ านวนต่อ 100  

 

   ครูและนักเรียนช่วยกันตรวจสอบควำมถูกต้อง 
 

3. ขั้นสอนเนื้อหำใหม่/ปฏิบัติกำร 
3.1 ครูติดแถบโจทย์บนกระดำน 
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   สอบได้คะแนนร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม 
    ครูถำมค ำถำมกระตุ้นควำมคิดนักเรียน ดังนี้ 
     คร ู :  จำกโจทย์หมำยควำมว่ำอย่ำงไร 
  นักเรียน :  ถ้ำคะแนน เต็ม 100 จะสอบได้ 60 คะแนน  
 

 คร ู :  ร้อยละ 60 เขียนเป็นเศษส่วนได้อย่างไร  

   นักเรียน :  
100
60

 

  
 คร ู :  ดังนั้น สอบได้คะแนนร้อยละ 60 ของคะแนนเต็มหมายความว่าอย่างไร  

   นักเรียน :  ถ้าคะแนนเต็ม  100 คะแนน  จะสอบได้  60  คะแนน 
 

   ครูและนักเรียนช่วยกันตรวจสอบควำมถูกต้อง 
 

 3.2 ครูด ำเนินกิจกรรมในท ำนองเดียวกันนี้อีกครั้ง โดยติดแถบโจทย์บนกระดำนที่สัมพันธ์
กับชีวิตจริง  แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรำยกำรหำค ำตอบ โดยให้ตัวแทนนักเรียนออกมำเขียนบน
กระดำน 
 
  แม่ค้ำในตลำดสดเทศบำลนครศรีธรรมรำช มีไข่ไก่ 100  ฟอง 
 ขำยไป 30 ฟอง ในรำคำฟองละ 5 บำท ดังนั้นแม่ค้ำขำยไข่ไก่ไปร้อยละเท่ำใด 
     
   ให้นักเรียนหำค ำตอบ 
   คร ู :  ถามค าถาม โจทย์ให้ข้อมูลอะไรมา โจทย์ต้องการหาอะไร หาสิ่งที่โจทย์

ต้องการได้อย่างไร ได้ค าตอบเท่าไร คิดแบบอ่ืนได้ อีกหรือไม่  ครูถามความ
สมเหตุสมผลของค าตอบ 

   นักเรียน :  สมเหตุสมผล เพราะ ร้อยละเทียบกับ 100 แม่ค้ามีไข่ไก่ 100 ฟอง พอดี 
ขายไป 30 จึงเท่ากับร้อยละ 30  ( ร้อยละ 30 หรือ 30% ) 

 
  สำยใจซื้อมังคุดมำจำกหมู่บ้ำนคีรีวงอ ำเภอลำนสกำ รับประทำนไป 35  ผล 
 คิดเป็นร้อยละ 35  เดิมมีมังคุดเท่ำใด   
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   คร ู :  ถามค าถาม โจทย์ให้ข้อมูลอะไรมา โจทย์ต้องการหาอะไร หาสิ่งที่โจทย์
ต้องการได้อย่างไร ได้ค าตอบเท่าไร คิดแบบอ่ืนได้ อีกหรือไม่  ครูถามความ
สมเหตุสมผลของค าตอบ 

   นักเรียน :  สมเหตุสมผล เพรำะ ร้อยละเทียบกับ 100 ทำนไป 35 ผล คิดเป็นร้อย
ละ 35 เหมือนกัน ฉะนั้น เดิมจึงมี 100 ผล ( 100 ผล )  

 
   กมลซื้อดินสอท่ีห้องสหกรณ์ในวันจันทร์ ต่อมำซื้ออีกในวันอังคำร  
 ร้อยละ 75 ของวันจันทร์  ถ้ำวันอังคำร ซื้อดินสอ 3 แท่ง วันจันทร์กมลจะ 
 ซื้อดินสอกี่แท่ง 
  ครู :  โจทย์ให้ข้อมูลอะไรมำ 
  นักเรียน   :  กมลซื้อดินสอท่ีห้องสหกรณ์ในวันจันทร์ ต่อมาซื้ออีกในวันอังคาร  
  ร้อยละ 75 ของวันจันทร์  ถ้าวันอังคาร ซื้อดินสอ 3 แท่ง 
  ครู :  โจทย์ต้องการหาอะไร 
  นักเรียน   :  วันจันทร์กมลจะซื้อดินสอกี่แท่ง 
  ครู :  หำสิ่งที่โจทย์ต้องกำรได้อย่ำงไร 
  นักเรียน   :  เทียบบัญญัติไตรยำงศ์ 
  ครู :  มีควำมสัมพันธ์ 2 อย่ำง คืออะไร ที่สำมำรถใช้วิธีเทียบบัญญัติไตรยำงศ์ได้ 
  นักเรียน   :  ควำมสัมพันธ์ของ จ ำนวนดินสอของวันจันทร์ และดินสอของวันอังคำร 
  ครู :  ได้ค าตอบเท่าไร 
  นักเรียน   :  4 แท่ง 
  ครู :  ถำมควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบ 
  นักเรียน   :  สมเหตุสมผล เพรำะ 75 มำกกว่ำ ครึ่งของ 100 ดินสอ 3 แท่ง ก็มำกกว่ำ 
ครึ่งของ 4 แท่ง 
 3.3 ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน (ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปำน
กลำง อ่อน) จำกนั้นส่งตัวแทนรับใบกิจกรรมที่ 10 แล้วปฏิบัติกรรม ร่วมกันในกลุ่มย่อย จำกนั้นผู้แทน
กลุ่ม ออกมำน ำเสนอผลงำนหน้ำชั้นเรียน นักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ และครูช่วยกันตรวจสอบควำมถูกต้อง 
 4. ฝึกทักษะโดยอิสระ 

นักเรียนทุกคนศึกษำและปฏิบัติกิจกรรมตำมใบงำนที่ 10 
 5. ขั้นสรุปบทเรียน 

5.1 ให้นักเรียนส่งตัวแทนออกมำน ำเสนอผลงำนของตนเองเลือกใช้จำกใบงำนที่ 10 
พร้อมแสดงเหตุผล 
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 5.2 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปองค์ควำมรู้ ดังนี้ “เศษส่วนที่มีตัวส่วนเป็น 100 สามารถ
เขียนในรูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ ร้อยละ สามารถเขียนในรูปเศษส่วนที่มีตัวส่วนเป็น 100 ” 
 
สื่อกำรเรียนรู้ 

1. แถบโจทย์ร้อยละ 
2. ใบกิจกรรมที่ 10 เรื่องร้อยละและเปอร์เซ็นต์ 
3. ใบงำนที่ 10 

 
กำรวัดผลและกำรประเมินผล 
 

พฤติกรรม วิธีกำร เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 
ด้ำนควำมรู้ 
ร้อยละและเปอร์เซ็นต์ 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 10 
ตรวจใบงำนที่ 10 

แบบบันทึกคะแนน ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้ำนทักษะ 
ใช้สัญลักษณ์ในกำรสื่อสำร 
สื่อควำมหมำย และ
น ำเสนอได้ 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 10 
ตรวจใบงำนที่ 10 

แบบบันทึกคะแนน ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้ำนคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ควำมมีระเบียบวินัย 

กำรประเมินพฤติกรรม
ระหว่ำงเรียนและหลัง
กำรเรียนรู้ 

แ บ บ ป ร ะ เมิ น ก ำ ร
ท ำงำนกลุ่ม 

ผ่ำนเกณฑ์ในระดับดี 
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ค ำชี้แจง  ให้นักเรียนพิจำรณำโจทย์ และวิเครำะห์ข้อมูลจำกโจทย์ปัญหำลงในตำรำงที่ก ำหนดให้ 
 

 
 
 
 
K 
โจทย์บอกอะไรมำให้บ้ำง 

สิ่งที่โจทย์บอกมำให ้
…………………………………………………………………………………………………………….. 

W 
โจทย์ต้องกำรให้หำอะไร 
มีวิธีกำรแก้ปัญหำอย่ำงไร 
ใช้วิธีอะไรบ้ำง 
 

สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบคือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
 
วิธีกำรที่จะแก้ปัญหำคือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………... 

D 
ด ำเนินกำรแก้ปัญหำ 
และแสดงข้ันตอนกำร
แก้ปัญหำ 

วิธีกำรแก้ปัญหำ 
เขียนประโยคสัญลักษณ์ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
แสดงวิธีกำรแก้ปัญหำ 
วิธีท ำ  ………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

L 
ค ำตอบท่ีได้ 
คิดหำค ำตอบได้อย่ำงไร 

ค ำตอบท่ีได้คือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
สรุปขั้นตอนกำรคิดหำค ำตอบ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

 
กลุ่มท่ี ...................... 
 

ใบกิจกรรมที่  10 

โจทย์   
ลุงบุญเสริมเป็นชำวสวนอ ำเภอพรหมคีรี ปลูกทุเรียนพันธุ์หมอนทอง ไว้ร้อยละ 25  ของ

ต้นไม้ทั้งหมดที่ปลูกในสวน  ถ้ำมีต้นไม้ทั้งหมด 500 ต้น  จะเป็นต้นทุเรียนพันธุ์หมอนทองกี่ต้น 
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เรื่อง ร้อยละและเปอร์เซ็นต์ 
 

จุดประสงค์กำรเรียนรู้  
อธิบำยและเขียนแสดงควำมหมำยของร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ได้ 

ค ำชี้แจง จงวิเครำะห์โจทย์และแสดงวิธีท ำเพ่ือหำค ำตอบที่ถูกต้อง 
 
 
 
 
 
สิ่งที่โจทย์บอกมำให้ 
................................................................................................................................................................ 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ 
................................................................................................................................................................  
วิธีแก้ปัญหำ / ประโยคสัญลักษณ์ 
................................................................................................................................................................ 
แสดงวิธีท ำ 
................................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................. .. 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
สรุปขั้นตอนกำรคิดหำค ำตอบ 
................................................................................................................................................................ 
 
 ชื่อ ............................................................... .........................ชั้น .........................เลขท่ี ..................... 

ใบงำนที่ 10 

 ตำสรรค์เป็นชำวบ้ำนอ ำเภอขนอม  มีที่ดินทั้งหมด 80 ไร่ ปลูกมังคุดไป ร้อยละ 40 ของที่ดิน

ทั้งหมด ปลูกส้มโอร้อยละ 20 ของที่ดินทั้งหมด ที่เหลือตำสรรค์ปลูกทุเรียนพันธ์หมอนทอง  อยำก

ทรำบว่ำ ตำสรรค์ปลูกทุเรียนทั้งหมดกี่ไร่ 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
รหัสวิชำ  ค 15101   กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์                       ชั้นประถมศึกษำปีท่ี  5         
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง บทประยุกต์ เวลำ   1    ชั่วโมง    
แผนที่ 11   เรื่อง  โจทย์ปัญหำร้อยละ 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
มำตรฐำน ค 1.2 เข้ำใจถึงผลที่เกิดขึ้นจำกกำรด ำเนินกำรของจ ำนวนและควำมสัมพันธ์ระหว่ำงกำร

ด ำเนินกำรต่ำงๆ และสำมำรถใช้กำรด ำเนินกำรในกำรแก้ปัญหำ 
มำตรฐำน ค 6.1  มีควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ กำรให้เหตุผล กำรสื่อสำร กำรสื่อควำมหมำยทำง

คณิตศำสตร์และกำรน ำเสนอ กำรเชื่อมโยงควำมรู้ต่ำงๆ  ทำงคณิตศำสตร์ และ
เชื่อมโยงคณิตศำสตร์กับศำสตร์อื่นๆ และมีควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์ 

ตัวช้ีวัด          
ค 1.2  ป.5/3   วิเครำะห์และแสดงวิธีหำค ำตอบของโจทย์ปัญหำของร้อยละ พร้อมทั้งตระหนักถึง

ควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบ 
ค 6.1  ป.5/4   ใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร กำรสื่อควำมหมำย และ

น ำเสนอได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

ควำมรู้ 
- นักเรียนสำมำรถวิเครำะห์แสดงวิธีหำค ำตอบของโจทย์ปัญหำร้อยละได้ 

 ทักษะ/กระบวนกำร 
-    นักเรียนใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร สื่อควำมหมำย และ    

น ำเสนอได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 

- นักเรียนท ำงำนอย่ำงมีระบบและมีระเบียบวินัย มีควำมรอบคอบและรับผิดชอบต่อ
งำนที่ได้รับมอบหมำย 

สำระส ำคัญ 
กำรแก้โจทย์ปัญหำที่เกี่ยวกับร้อยละของจ ำนวนนับอำจแสดงวิธีกำรหำค ำตอบได้ 2 วิธี ดังนี้  
1. เขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ในรูปเศษส่วน 
2. แปลควำมหมำยร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ที่ก ำหนดแล้วใช้บัญญัติไตรยำงศ์ 
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สำระกำรเรียนรู้ 
ควำมรู้ 

- โจทย์ปัญหำร้อยละ 
 ทักษะ/กระบวนกำร 

- ใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร  สื่อควำมหมำย และน ำเสนอ
ได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 
- ควำมมีระเบียบวินัย 

ชิ้นงำน/ภำระงำน 
- ใบกิจกรรม/ใบงำน/เอกสำรฝึกหัดเพิ่มเติม  
- พฤติกรรม/ผลงำนที่แสดงถึงกำรมีทักษะ/กระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 
- พฤติกรรมที่แสดงถึงกำรมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 

กิจกรรมกำรเรียนรู้   
1. ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน/ทบทวนพื้นฐำนควำมรู้เดิม 

1.1 ครูทบทวนควำมหมำยของร้อยละ โดยครูยกตัวอย่ำงข้อควำมที่เกี่ยวกับร้อยละให้
นักเรียนบอกควำมหมำย เช่น 

 คร ู : ได้เงินพิเศษ 10% ของรายได้ท้ังหมดหมายความว่าอย่างไร 
 นักเรียน : ถ้ามีรายได้ 100 บาท ได้เงินพิเศษ 10 บาท 

 
 คร ู : มีมังคุด 24% ของผลไม้ในตะกร้า หมายความว่าอย่างไร 
 นักเรียน : ถ้าในตะกร้ามีผลไม้ 100 ผล เป็นมังคุด 24 ผล 
 
 คร ู : มีนมโคแท้ร้อยละ 97 ของน้ านม หมายความว่าอย่างไร 
 นักเรียน : ในน้ านม 100 ส่วน มีนมแท้อยู่ 97 ส่วน 

 
ครูนักเรียนร่วมกันสรุปว่า การแปลความหมายร้อยละ สิ่งของทั้งหมดเม่ือเทียบกับ 100 

 
2. ขั้นสอนเนื้อหำใหม่/ปฏิบัติกำร 

2.1 ครูน ำเสนอโจทย์ปัญหำร้อยละให้นักเรียนทั้งชั้นร่วมกันอ่ำนและวิเครำะห์โจทย์ปัญหำ 
โดยเขียนข้อมูลลงในแผนผัง KWDL ที่เขียนไว้บนกระดำน โดยครูถำมค ำถำมน ำ ดังนี้ 
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 คร ู : ถ้ากอบัวมีเงิน 100 บาท จะใช้ไปก่ีบาท 
 นักเรียน : 70 บาท 
 คร ู : ถ้ากอบัวมีเงิน 200 บาท จะใช้ไปก่ีบาท 
 นักเรียน : 140 บาท 
 คร ู : ถ้ากอบัวมีเงิน 300 บาท จะใช้ไปก่ีบาท 
 นักเรียน : 210 บาท 
 คร ู : ถ้ากอบัวมีเงิน 50 บาท จะใช้ไปก่ีบาท 
 นักเรียน : 35 บาท 

 2.2  นักเรียนร่วมกันวิเครำะห์โจทย์ โดยครูเขียนลงในแผนผัง KWDL ที่เขียนไว้บน
กระดำนดังนี้  

2.2.1 นักเรียนร่วมกันหำสิ่งที่โจทย์บอกให้ทรำบว่ำมีอะไรบ้ำง โดยครูเขียนข้อมูลที่
นักเรียนบอกลงแผนผัง KWDL ในช่อง K  
  คร ู : โจทย์บอกอะไร 
  นักเรียน : กอบัวใช้เงินไปร้อยละ 70 ของเงินที่มีอยู่ 

2.2.2  ครูและนักเรียนร่วมกันหำสิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ และมีวิธีแก้ปัญหำ
อย่ำงไร โดยครูเขียนข้อมูลที่นักเรียนบอกลงแผนผัง KWDL ในช่อง W  
  คร ู : โจทย์ต้องการทราบอะไร  มีวิธีการอย่างไร ใช้วิธีใดบ้าง 
  นักเรียน : จะใช้เงินไปเท่าไร 
  นักเรียน : แปลความหมายของร้อยละแล้วเทียบบัญญัติไตรยางศ์ 
  นักเรียน : หาความหมายของร้อยละเทียบสัดส่วนเขียนในรูปตาราง 

 
 
 
 
 
 
 

เงินที่ม ี เงินที่ใช้ไป 

100 บำท 70 บำท 

200 บำท 140 บำท 
300 บำท 210 บำท 

50 บำท 35 บำท 

  

  กอบัวใช้เงินไปร้อยละ 70 ของเงินที่มีอยู่ ถ้ำกอบัวมีเงินอยู่ 300 บำท  
 จะใช้เงินไปเท่ำไร 
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  นักเรียน : เขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ที่ก าหนดในรูปเศษส่วน 

     ร้อยละ 70 คือ 
100
70    

     ร้อยละ 70 ของ 300  = 
100
70  × 300 

      =  210  
 คร ู : ใช้เงินไปร้อยละ 70 หมายความว่าอย่างไร 
 นักเรียน : ถ้ากอบัวมีเงิน 100 บาท จะใช้ไป 70 บาท 

2.2.3  ครูและนักเรียนร่วมกันแก้โจทย์ปัญหำตำมวิธีที่เลือกไว้(กำรด ำเนินกำร) โดย
ครูเขียนข้อมูลที่นักเรียนบอกลงแผนผัง KWDL ในช่อง D 

2.2.4  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปกำรแก้โจทย์ปัญหำร้อยละและอธิบำยตำมแผนที่
ได้วำงไว้ โดยครูเขียนข้อมูลที่นักเรียนบอกลงแผนผัง KWDL ในช่อง L  ซึ่งจะได้แผนผัง KWDL ที่
เขียนไว้บนกระดำน ดังนี้ 

K 
โจทย์บอกอะไร 

W 
โจทย์ต้องกำรทรำบอะไร 

มีวิธีกำรอยำ่งไร  ใช้วิธีใดบ้ำง 

D 
ด ำเนินตำมกระบวนกำร 

แก้โจทย์ปัญหำ 

L 
ค ำตอบที่ได้หรือวิธีคิดหำ

ค ำตอบ 

กอบัวใช้เงินไปร้อยละ 70 
ของเงินที่มีอยู่ 
 
ถ้ำกอบวัมีเงินอยู่ 300 บำท 

จะใช้เงินไปเท่ำไร  เทียบบัญญัติไตรยำงศ์ 
วิธีท ำ  
กอบัวใช้เงินไปร้อยละ 70 ของเงินที่มีอยู่ 
หมำยควำมว่ำ 
กอบัวมีเงิน 100 บำท ใช้ไป 70 บำท 
กอบัวมีเงิน 1 บำท ใช้ไป 

100

70  บำท 

กอบัวมีเงิน 300 บำท ใช้ไป 300 ×
100

70  

กอบัวใช้เงินไป 210 บำท 
ใช้เงินไปร้อยละ 70 หมำยควำมวำ่อย่ำงไร 

เขียนร้อยละหรอืเปอร์เซ็นต์ที่ก ำหนดในรูป
เศษส่วน 

 ร้อยละ 70 คือ 
100
70    

ร้อยละ 70 ของ 300  = 
100
70  × 300 

       =  210  

เงินที่มี เงินที่ใช้ไป 

100 บำท 70 บำท 

200 บำท 140 บำท 

300 บำท 210 บำท 

50 บำท 35 บำท 

 
วิธีท ำ  
เขียนร้อยละหรอืเปอร์เซ็นต์ที่ก ำหนดใน
รูปเศษส่วน 

 ร้อยละ 70 คือ 
100
70    

ร้อยละ 70 ของ 300  = 
100
70  × 300 

       =  210  
 
 

ค ำตอบที่ได้คือ 
กอบัวใช้เงินไป 210 บำท 
 
วิธีคิดค ำตอบ 
 
ร้อยละ 70 ของ 300   

        = 
100
70  × 300 

        =  210  
ตรวจสอบควำม
สมเหตุสมผลของค ำตอบ 
โดย 300 เป็น 3 เท่ำ ของ 
100 และ 210 เป็น  3 เท่ำ
ของ 70 จึงสมเหตุสมผล 
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2.3 ยกตัวอย่ำง 
 
 
 
 
 
 2.3.1  ครูและนักเรียนร่วมกันหำสิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ และมีวิธีแก้ปัญหำ
อย่ำงไร โดยครูเขียนข้อมูลที่นักเรียนบอกลงแผนผัง KWDL ในช่อง W  
  

  คร ู : โจทย์ต้องการทราบอะไร   
  นักเรียน : อยากทราบว่าซื้อของในวันอังคารกี่บาท 
 
  คร ู : มีวิธีการอย่างไร ใช้วิธีใดบ้าง 
  นักเรียน : วิธีที่ 1 
     แปลความหมายของร้อยละแล้วเทียบบัญญัติไตรยางศ์ หาราคาที่ซื้อ 
กระเป๋า หาเงินคงเหลือ แล้วเงินที่ซื้อกระโปรง 
 
  นักเรียน :วิธีที่ 2 เขียนตาราง โดยต้องหาเงินที่เหลือในวันอังคารก่อน 

 
 
 
 
 
 

  นักเรียน : วิธีที่ 3 เขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ที่ก าหนดในรูปเศษส่วน 

     ร้อยละ 20 คือ 
100
20    

     ร้อยละ 20 ของ 800  = 
100
20  × 800 

      =  160  
 คร ู : ถามความสมเหตุสมผลของค าตอบ 

เงินที่มี เงินที่ใช้ไป 
100 บำท 20 บำท 

200 บำท 40 บำท 
400 บำท 80 บำท 

800 บำท 160 บำท 

  

  วันจันทร์กอหญ้ำ ได้รับเงิน 800 บำท วันอังคำรได้เงินอีก 540 บำท ซื้อ
กระเป๋ำไปร้อยละ 20 ของเงินในวันจันทร์ ต่อมำวันอังคำรซื้อกระโปรงอีกร้อยละ 
25 ของเงินคงเหลือ ในวันอังคำร อยำกทรำบว่ำซื้อของในวันอังคำรกี่บำท 
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 นักเรียน : ตรวจสอบความสมเหตุสมผลของค าตอบ โดย 800 เป็น 8 เท่า ของ 
100 และ 160 เป็น  8  เท่าของ 20 จึงสมเหตุสมผล 
 คร ู : เงินที่เหลือจากซื้อ กระเป๋าในวันจันทร์ เท่าไร 
 นักเรียน : มีเงิน 800 ใช้ซื้อกระเป๋า 160 บาท เหลือ 640 บาท  
 คร ู : ขั้นต่อไปหาอะไร หาได้อย่างไร 
 นักเรียน : ยอดเงินคงเหลือ วันอังคาร 
  : เอาเงินที่เหลือในวันจันทร์ รวมกับที่ได้ในวันอังคาร เป็นค่าคงเหลือ 
640 + 540 = 1180 
 คร ู : หลังจากได้เงินคงเหลือวันอังคารขั้นต่อไปหาอะไร หาได้อย่างไร 
 นักเรียน : หาเงินซื้อกระโปรง  โดยเทียบบัญญัติไตรยางศ์ 

    ร้อยละ 25 คือ 
100
25

   

    ร้อยละ 25 ของ 1180  = 
100
25

 × 1180 

     = 295  
 คร ู : ถามความสมเหตุสมผลของค าตอบ 
 นักเรียน : ตรวจสอบความสมเหตุสมผลของค าตอบ โดย 100 เป็น 4 เท่าของ 25 
และ 1180 เป็น 4  เท่าของ 295 จึงสมเหตุสมผล 

2.3.2  ครูและนักเรียนร่วมกันแก้โจทย์ปัญหำตำมวิธีที่เลือกไว้(กำรด ำเนินกำร) โดย
ครูเขียนข้อมูลที่นักเรียนบอกลงแผนผัง KWDL ในช่อง D ตำมข้อ 2.2.4   

2.4 ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน (ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปำน
กลำง อ่อน) จำกนั้นส่งตัวแทนรับใบกิจกรรมที่ 11 แล้วปฏิบัติกรรม ร่วมกันในกลุ่มย่อย จำกนั้นผู้แทน
กลุ่ม ออกมำน ำเสนอผลงำนหน้ำชั้นเรียน นักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ และครูช่วยกันตรวจสอบควำมถูกต้อง 

3. ฝึกทักษะโดยอิสระ 
นักเรียนแต่ละคนศึกษำและปฏิบัติกิจกรรมตำมใบงำนที่ 11 

4. ขั้นสรุปบทเรียน 
4.1 สุ่มตัวแทนออกมำน ำเสนอวิธีกำรค ำนวณโจทย์ปัญหำร้อยละที่ตนเองเลือกใช้จำกใบ

งำนที่ 11 พร้อมแสดงเหตุผล 
4.2 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปวิธีกำรค ำนวณโจทย์ปัญหำกำรคูณและกำรหำรได้ดังนี้ 

“กำรแก้โจทย์ปัญหำที่เกี่ยวกับร้อยละของจ ำนวนนับอำจอำจแสดงวิธีกำรหำค ำตอบได้ 2 วิธี ดังนี้  
4.2.1 เขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ในรูปเศษส่วน 
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4.2.2 แปลควำมหมำยร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ที่ก ำหนดแล้วใช้บัญญัติไตรยำงศ์” 
สื่อกำรเรียนรู้ 

1. แถบโจทย์ปัญหำ 
2. แผนผัง KWDL ติดบนกระดำนด ำ 
3. ใบกิจกรรมที่ 11 เรื่องโจทย์ปัญหำร้อยละ 
4. ใบงำนที่ 11 

 
กำรวัดผลและกำรประเมินผล 
 

พฤติกรรม วิธีกำร เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 

ด้ำนควำมรู้ 
โจทย์ปัญหำร้อยละ 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 11 
ตรวจใบงำนที่ 11 

แบบบันทึกคะแนน ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้ำนทักษะ 
แก้ปัญหำได ้
สื่อสำร สื่อควำมหมำย 
และน ำเสนอได้ 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 11 
ตรวจใบงำนที่ 11 

แบบบันทึกคะแนน ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้ำนคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ควำมมีระเบียบวินัย 
 

กำรประเมินพฤติกรรม
ระหว่ำงเรียนและหลัง
กำรเรียนรู้ 

แ บ บ ป ร ะ เมิ น ก ำ ร
ท ำงำนกลุ่ม 

ผ่ำนเกณฑ์ในระดับดี 
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ให้นักเรียนพิจำรณำโจทย์ แล้วร่วมกันวิเครำะห์ในตำรำง KWDL  
 

 
 
 
 
K 
โจทย์บอกอะไรมำให้บ้ำง 

สิ่งที่โจทย์บอกมำให ้
…………………………………………………………………………………………………………….. 

W 
โจทย์ต้องกำรให้หำอะไร 
มีวิธีกำรแก้ปัญหำอย่ำงไร 
ใช้วิธีอะไรบ้ำง 
 

สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบคือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
วิธีกำรที่จะแก้ปัญหำคือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

D 
ด ำเนินกำรแก้ปัญหำ 
และแสดงขั้ น ตอนกำร
แก้ปัญหำ 

วิธีกำรแก้ปัญหำ 
เขียนประโยคสัญลักษณ์ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
แสดงวิธีกำรแก้ปัญหำ 
วิธีท ำ  ………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

L 
ค ำตอบท่ีได้ 
คิดหำค ำตอบได้อย่ำงไร 

ค ำตอบท่ีได้คือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
สรุปขั้นตอนกำรคิดหำค ำตอบ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ใบกิจกรรมที่  11 

โจทย์ 
        นักเรียนโรงเรียนอนุบำลนครศรีธรรมรำช “ณ นครอุทิศ” มีนักเรียนทั้งหมด 2,500 คน  
มีนักเรียนที่นับถือศำสนำอิสลำม 5% ของนักเรียนทั้งหมด นับถือศำสนำคริสต์ 3% ที่เหลือนับ
ถือศำสนำพุทธ  มีนักเรียนที่นับถือศำสนำพุทธกี่คน 
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กลุ่มท่ี ...................... 
 
เรื่อง โจทย์ปัญหำร้อยละ   
 

จุดประสงค์กำรเรียนรู้  
- นักเรียนสำมำรถวิเครำะห์และแสดงวิธีหำค ำตอบของโจทย์ปัญหำร้อยละได้ 

 

ค ำชี้แจง จงวิเครำะห์โจทย์และแสดงวิธีท ำเพ่ือหำค ำตอบที่ถูกต้อง 
 
 
 
 
สิ่งที่โจทย์บอกมำให้ 
................................................................................................................................................................ 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ 
.................................................................................................................................................... ............ 
วิธีแก้ปัญหำ / ประโยคสัญลักษณ์ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
แสดงวิธีท ำ 
....................................................................................................................................... ......................... 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
สรุปขั้นตอนกำรคิดหำค ำตอบ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
 
ชื่อ ........................................................................................ชั้น .........................เล ขท่ี ..................... 

ใบงำนที่ 11 

โจทย์ 
        นักเรียนโรงเรียนอนุบำลนครศรีธรรมรำช “ณ นครอุทิศ” มีนักเรียนทั้งหมด 2,500 คน  
เป็นนักเรียนหญิง 45% ของนักเรียนทั้งหมด เป็นนักเรียนชำยกี่คน 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
รหัสวิชำ  ค 15101   กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์                ชั้นประถมศึกษำปีท่ี  5         
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง บทประยุกต์ เวลำ   1    ชั่วโมง    
แผนที่ 12   เรื่อง  โจทย์ปัญหำเกี่ยวกับกำรซื้อกำรขำย  

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
มำตรฐำน ค 1.2 เข้ำใจถึงผลที่เกิดขึ้นจำกกำรด ำเนินกำรของจ ำนวนและควำมสัมพันธ์ระหว่ำงกำร

ด ำเนินกำรต่ำงๆ และสำมำรถใช้กำรด ำเนินกำรในกำรแก้ปัญหำ 
มำตรฐำน ค 6.1  มีควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ กำรให้เหตุผล กำรสื่อสำร กำรสื่อควำมหมำยทำง

คณิตศำสตร์และกำรน ำเสนอ กำรเชื่อมโยงควำมรู้ต่ำงๆ  ทำงคณิตศำสตร์ และ
เชื่อมโยงคณิตศำสตร์กับศำสตร์อื่นๆ และมีควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์ 

ตัวช้ีวัด          
ค 1.2  ป.5/3   วิเครำะห์และแสดงวิธีหำค ำตอบของโจทย์ปัญหำของร้อยละ พร้อมทั้งตระหนักถึง

ควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบ 
ค 6.1  ป.5/2   ใช้ควำมรู้ ทักษะ และกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ในกำรแก้ปัญหำ ในสถำนกำรณ์

ต่ำงๆ ได้อย่ำงเหมำะสม 
ค 6.1  ป 5/4   ใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร กำรสื่อควำมหมำย และ

น ำเสนอได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

ควำมรู้ 
- นักเรียนสำมำรถวิเครำะห์โจทย์ปัญหำกำรซื้อขำยได้ 
- นักเรียนสำมำรถแสดงวิธีหำค ำตอบของโจทย์ปัญหำกำรซื้อขำยได้ 

 ทักษะ/กระบวนกำร 
-    นักเรียนใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร สื่อควำมหมำย และ

น ำเสนอได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 

- ท ำงำนอย่ำงมีระบบและมีระเบียบวินัย มีควำมรอบคอบและรับผิดชอบต่องำนที่
ได้รับมอบหมำย 

สำระส ำคัญ 
ก ำไร ขำดทุน รำคำทุน รำคำขำย มีควำมสัมพันธ์กัน เรำสำมำรถน ำควำมสัมพันธ์นี้ไปใช้ใน

กำรซื้อขำยได้ 
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สำระกำรเรียนรู้ 
ควำมรู้ 

       -  กำรชื้อขำย 
 ทักษะ/กระบวนกำร 

- ใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร  สื่อควำมหมำย และน ำเสนอ
ได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 
- ควำมมีระเบียบวินัย 

ชิ้นงำน/ภำระงำน 
- ใบกิจกรรม/ใบงำน/เอกสำรฝึกหัดเพิ่มเติม  
- พฤติกรรม/ผลงำนที่แสดงถึงกำรมีทักษะ/กระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 
- พฤติกรรมที่แสดงถึงกำรมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 

กิจกรรมกำรเรียนรู้   
1. ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน/ทบทวนพื้นฐำนควำมรู้เดิม 

1.1 ครูนักเรียนและครูร่วมกันสนทนำเกี่ยวกับกำรซื้อขำยสินค้ำต่ำงๆ ในชีวิตประจ ำวัน 
โดยครูถำมค ำถำมนักเรียนดังนี้  

 คร ู : ในการซื้อขายในชีวิตประจ าวันนักเรียนรู้จักค าใดบ้าง  
 นักเรียน : ราคาขาย ราคาทุน  ลงทุนหรือต้นทุน ก าไร  ขาดทุน ติดราคา ลด

ราคา 
 
1.2 จำกกิจกรรมข้อ 1.3 ครูสมมุติให้นักเรียนเป็นคนขำยของ ครูถำมนักเรียนดังนี้ 
 
 คร ู : นักเรียนทราบได้อย่างไรว่าขายสินค้าได้ก าไร  
 นักเรียน : ราคาขายมากกว่าราคาทุน 

 
 คร ู : นักเรียนทราบได้อย่างไรว่าขายสินค้าขาดทุน  
 นักเรียน : ราคาขายน้อยกว่าราคาทุน 

 ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบควำมถูกต้อง 
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2. ขั้นสอนเนื้อหำใหม่/ปฏิบัติกำร 
2.1 ครูติดแถบบัตรค ำ ก ำไร ขำดทุน รำคำทุน และรำคำขำยบนกระดำน ให้นักเรียน

ร่วมกันอภิปรำยว่ำค ำเหล่ำนี้มีควำมสัมพันธ์กันอย่ำงไร โดยครูใช้ค ำถำมน ำ 
 คร ู : นักเรียนทราบได้อย่างไรว่าขายสินค้าได้ก าไรเท่าไร 
 นักเรียน : ราคาขาย – ราคาทุน 
 
 คร ู : นักเรียนทราบได้อย่างไรว่าขายสินค้าขาดทุนเท่าไร  
 นักเรียน : ราคาทุน – ราคาขาย 

 
  คร ู : หาราคาทุนได้อย่างไร  
 นักเรียน : ราคาขาย – ก าไร  หรือ  ราคาขาย + ขาดทุน 
 
 คร ู : หาราคาขายได้อย่างไร  
 นักเรียน : ราคาทุน  +  ก าไร  หรือ  ราคาทุน  –  ขาดทุน 
 
 นักเรียน : ราคาที่ติดไว้  –  ราคาที่ลดให้ 
 
จากนั้นครูเขียนสรุปความสัมพันธ์ของค าเหล่านี้บนกระดาน ดังนี้ 
 ความสัมพันธ์ระหว่างค าต่างๆ ที่ใช้ในการซื้อขาย 
 ก าไร : ราคาขาย – ราคาทุน 
 ขาดทุน : ราคาทุน – ราคาขาย 
 ราคาทุน : ราคาขาย – ก าไร  หรือ  ราคาขาย + ขาดทุน 
 ราคาขาย : ราคาทุน  +  ก าไร  หรือ  ราคาทุน  –  ขาดทุน 
 ราคาขาย : ราคาที่ติดไว้  –  ราคาที่ลดให้ 
 

ครูติดแถบโจทย์บนกระดำน ให้นักเรียนร่วมกันพิจำรณำว่ำ เป็นกำรซื้อขำยที่มีก ำไร
ขำดทุนหรือลดรำคำ เท่ำไร เช่น 

 
 ณภัทรซื้อรองเท้ำนักเรียนคู่ละ 320 บำท ขำยไปได้เงิน  350 บำท 
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    คร ู : คิดอย่างไร 
    นักเรียน : เอาราคาขาย – ราคาทุน 
    คร ู : ให้นักเรียนตรวจสอบความสมเหตุสมผลของค าตอบ 
    นักเรียน : เพราะราคาขายมากกว่า ราคาทุน ฉะนั้นจึงได้ก าไร 
     : ณภัทรขายรองเท้าได้ก าไร 30 บาท 
 
  ร้ำนนครเทคนิคกำรไฟฟ้ำติดรำคำตู้เย็น 5,500 บำท  ลดเหลือ 5,300 บำท 
     
    คร ู : คิดอย่างไร 
    นักเรียน : เอาราคาทุน – ราคาขาย 
    คร ู : ให้นักเรียนตรวจสอบความสมเหตุสมผลของค าตอบ 
    นักเรียน : เพราะราคาทุนมากกว่า ราคาขายฉะนั้นจึงไม่ได้ก าไร 
     : ร้านนครเทคนิคการไฟฟ้าลดราคาตู้เย็น 200 บาท 
 

2.2  ครูน ำเสนอโจทย์ปัญหำกำรซื้อขำยบนกระดำนให้นักเรียนทั้งชั้นร่วมกันอ่ำนและ
วิเครำะห์โจทย์ปัญหำ โดยเขียนข้อมูลลงในแผนผัง KWDL ที่เขียนไว้บนกระดำน 
 
         ไยไหมซื้อกระเป๋ำย่ำนลิเพำจำกศูนย์สินค้ำโอทอป นครศรีธรรมรำชติด รำคำ 1,250 บำท ต่อ
รำคำเหลือ 1,200 บำท แล้วน ำไปขำยต่อให้เพ่ือน ในรำคำ 1,500 บำท เพื่อนไยไหมขอให้ลดให้ 250 
บำท แล้วไยไหมก็ขำยไปในรำคำท่ีเพ่ือนเสนอ สรุปในกำรซื้อขำยครั้งนี้ไยไหมได้ก ำไรหรือขำดทุน
เท่ำไร 
 
 นักเรียนร่วมกันวิเครำะห์โจทย์ โดยครูเขียนข้อมูลลงใน แผนผัง KWDL ที่เขียนไว้บน
กระดำนดังนี้ 
 ครูและนักเรียนร่วมกันหำสิ่งที่โจทย์บอกให้ว่ำมีอะไรบ้ำง โดยครูเขียนข้อมูลที่นักเรียน
บอกลงในแผนผัง KWDL ในช่อง K 
 2.3 ครูและนักเรียนร่วมกันหำสิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ โดยครูเขียนข้อมูลที่นักเรียนบอก
ลงในแผนผัง KWDL ในช่อง W 
 2.4 ครูและนักเรียนร่วมแก้โจทย์ปัญหำตำมวิธีที่เลือกไว้(กำรด ำเนินกำร)  โดยครูเขียน
ข้อมูลที่นักเรียนบอกลงในแผนผัง KWDL ในช่อง D 
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 2.5 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปกำรหำค ำตอบของโจทย์ปัญหำกำรซื้อขำยและอธิบำยตำม
แผนผังที่วำงไว้ โดยครูเขียนข้อมูลที่นักเรียนบอกลงในแผนผัง KWDL ในช่อง L ซึ่งจะได้แผนผัง 
KWDL ที่เขียนไว้บนกระดำนดังนี้ 

 
K 

โจทย์บอกอะไร 
W 

โจทย์ต้องกำรทรำบอะไร 
มีวิธีกำรอยำ่งไร 

ใช้วิธีใดบ้ำง 

D 
ด ำเนินตำมกระบวนกำร 

แก้โจทย์ปัญหำ 

L 
ค ำตอบที่ได้หรือวิธีคิด

หำค ำตอบ 

ไยไหมซื้อกระเป๋ำยำ่นลิเพำ
จำกศูนย์สินค้ำโอทอป 
นครศรีธรรมรำช รำคำ 
1,250 บำท  
 เพื่อน ำไปขำยต่อให้
เพื่อน ในรำคำ 1,500 บำท 

ได้ก ำไรหรือขำดทุนเท่ำไร 
วิธีแก้ปัญหำ 
- หำรำคำซ้ือ,รำคำขำย น ำมำพจิำรณำวำ่ ได้ก ำไร
หรือขำดทุนแลว้น ำมำหำค ำตอบ 
- หำเฉพำะแค่ส่วนต่ำงของรำคำ ถ้ำมำกกว่ำทุน
แสดงว่ำได้ก ำไร ถ้ำนอ้ยกว่ำทุนแสดงว่ำขำดทุน 

 

วิธีท ำ 
วิธีที่  1 หำรำคำซ้ือ ติดป้ำย 1250 
บำท ซ้ือมำ 1200 ฉะนั้นทุน 1200 
รำคำขำยที่ตั้งไว้ 1500 รำคำขำยจริง 
1500 -250 = 1250 บำท จำกทุน 
1200 ขำยได้ 1250 แสดงว่ำได้ก ำไร 
50 บำท 
วิธีที่  2 หำเฉพำะแค่ส่วนต่ำงของ
รำคำ ทุน 1200 ตั้ งใจให้ ได้  ก ำไร 
300 โดนลด 250 บำท เหลือ ก ำไร 
50 บำท 

ค ำตอบที่ได้คือ 
  ขำยกระเป๋ำย่ำนลิเพำ
ได้ก ำไร 50 บำท 
ควำมสมเหตุสมผลของ
ค ำตอบ ทุน 1200 ขำย 
ในรำคำ 1250 แสดงว่ำ
ได้ก ำไร 50 บำท 
 
 

 
 2.6 ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน (ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปำน
กลำง อ่อน) จำกนั้นส่งตัวแทนรับใบกิจกรรมที่ 12 แล้วปฏิบัติกรรม ร่วมกันในกลุ่มย่อย จำกนั้นผู้แทน
กลุ่ม ออกมำน ำเสนอผลงำนหน้ำชั้นเรียน นักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ และครูช่วยกันตรวจสอบควำมถูกต้อง 
 
 3. ฝึกทักษะโดยอิสระ 
  นักเรียนแต่ละคนศึกษำเกี่ยวกับกำรซื้อขำยในสถำนกำรณ์กำรขำดทุนและกำรลดรำคำ
และปฏิบัติกิจกรรมตำมใบงำนที่ 12 
 4. ขั้นสรุปบทเรียน 

4.1 ให้นักเรียนแต่ละคนอำสำเป็นตัวแทนออกมำน ำเสนอวิธีกำรค ำนวณโจทย์ปัญหำ
กำรซื้อขำยที่ตนเองเลือกใช้จำกใบงำนที่ 12 พร้อมแสดงเหตุผล 

4.2 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปวิธีกำรค ำนวณโจทย์ปัญหำกำรคูณและกำรหำรได้ดังนี้ 
“ก ำไร ขำดทุน รำคำทุน รำคำขำย มีควำมสัมพันธ์กัน เรำสำมำรถน ำควำมสัมพันธ์นี้ไปใช้ในกำรซื้อ
ขำยได้ 
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สื่อกำรเรียนรู้ 
1. แถบโจทย์ปัญหำกำรซื้อขำย 
2. แผนผัง KWDL ติดบนกระดำนด ำ 
3. ใบกิจกรรมที่ 12 เรื่องโจทย์ปัญหำเกี่ยวกับกำรซื้อขำย 
4. ใบงำนที่ 12 

กำรวัดผลและกำรประเมินผล 
 

พฤติกรรม วิธีกำร เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 

ด้ำนควำมรู้ 
โจทย์ปัญหำเกี่ยวกับกำร
ซื้อขำย 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 12 
ตรวจใบงำนที่ 12 

ใบกิจกรรมที่ 12 
ใบงำนที่ 12 

ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้ำนทักษะ 
แก้ปัญหำได ้
สื่อสำร สื่อควำมหมำย 
และน ำเสนอได้ 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 12 
ตรวจใบงำนที่ 12 

ใบกิจกรรมที่ 12 
ใบงำนที่ 12 

ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้ำนคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ควำมมีระเบียบวินัย 
 

กำรประเมินพฤติกรรม
ระหว่ำงเรียนและหลัง
กำรเรียนรู้ 

แ บ บ ป ร ะ เมิ น ก ำ ร
ท ำงำนกลุ่ม 

ผ่ำนเกณฑ์ในระดับดี 

 



163 

 
 
 

ให้นักเรียนพจิำรณำโจทย์ แล้วร่วมกันวิเครำะห์ในตำรำง KWDL  
 

 
 
 
 
K 
โจทย์บอกอะไรมำให้บ้ำง 

สิ่งที่โจทย์บอกมำให ้
…………………………………………………………………………………………………………….. 

W 
โจทย์ต้องกำรให้หำอะไร 
มีวิธีกำรแก้ปัญหำอย่ำงไร 
ใช้วิธีอะไรบ้ำง 
 

สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบคือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
 
วิธีกำรที่จะแก้ปัญหำคือ 
……………………………………………………………………………………………………………... 

D 
ด ำเนินกำรแก้ปัญหำ 
และแสดงขั้ น ตอนกำร
แก้ปัญหำ 

วิธีกำรแก้ปัญหำ 
เขียนประโยคสัญลักษณ์ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
แสดงวิธีกำรแก้ปัญหำ 
วิธีท ำ  ………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

L 
ค ำตอบท่ีได้ 
คิดหำค ำตอบได้อย่ำงไร 

ค ำตอบท่ีได้คือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
สรุปขั้นตอนกำรคิดหำค ำตอบ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

 

กลุ่มท่ี ...................... 

ใบกิจกรรมที่  12 

โจทย์ 
        ธนกรซื้อโทรศัพท์มือถือรุ่นไอโฟน 7 รำคำ 32,000 บำท จำกห้ำงสรรพสินค้ำสหไทย
พลำซ่ำ ขำยต่อให้เพ่ือนในรำคำ 29,200 บำท  ธนกรขำยโทรศัพท์มือถือ ได้ก ำไรหรือขำดทุนกี่บำท 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำเกี่ยวกับกำรซื้อขำย 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้  

- นักเรียนสำมำรถอธิบำยเกี่ยวกับกำรซื้อขำยและแสดงวิธีหำค ำตอบของโจทย์กำรซื้อขำย
ได้ 

ค ำชี้แจง จงวิเครำะห์โจทย์และแสดงวิธีท ำเพ่ือหำค ำตอบที่ถูกต้อง 
 
 
 
 
 
สิ่งที่โจทย์บอกมำให้ 
................................................................................................................................................................ 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ 
................................................................................................................................................................ 
วิธีแก้ปัญหำ / ประโยคสัญลักษณ์ 
....................................................................................................................................... ......................... 
แสดงวิธีท ำ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
......................................................................................................................................................... ....... 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
สรุปขั้นตอนกำรคิดหำค ำตอบ 
............................................................................................................................................................. ... 
 
ชื่อ .......................................................................................ชั้น .........................เลข ที ่..................... 

ใบงำนที่ 12 

โจทย์ 

 เครื่องท ำน้ ำอุ่นที่ร้ำนนครเทคนิคกำรไฟฟ้ำ ติดรำคำไว้  7,650  บำท ขำยจริง 7,490 บำท 

ร้ำนนครเทคนิคกำรไฟฟ้ำลดรำคำเครื่องท ำน้ ำอุ่นกี่บำท 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
รหัสวิชำ  ค 15101   กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์                   ชั้นประถมศึกษำปีท่ี  5         
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง บทประยุกต์ เวลำ   1    ชั่วโมง    
แผนที่ 13   เรื่อง  โจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรลดรำคำ 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
มำตรฐำน ค 1.2 เข้ำใจถึงผลที่เกิดขึ้นจำกกำรด ำเนินกำรของจ ำนวนและควำมสัมพันธ์ระหว่ำงกำร

ด ำเนินกำรต่ำงๆ และสำมำรถใช้กำรด ำเนินกำรในกำรแก้ปัญหำ 
มำตรฐำน ค 6.1  มีควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ กำรให้เหตุผล กำรสื่อสำร กำรสื่อควำมหมำยทำง

คณิตศำสตร์และกำรน ำเสนอ กำรเชื่อมโยงควำมรู้ต่ำงๆ  ทำงคณิตศำสตร์ และ
เชื่อมโยงคณิตศำสตร์กับศำสตร์อื่นๆ และมีควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์ 

ตัวช้ีวัด          
ค 1.2  ป.5/3   วิเครำะห์และแสดงวิธีหำค ำตอบของโจทย์ปัญหำของร้อยละ พร้อมทั้งตระหนักถึง

ควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบ 
ค 6.1  ป.5/2   ใช้ควำมรู้ ทักษะ และกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ในกำรแก้ปัญหำ ในสถำนกำรณ์

ต่ำงๆ ได้อย่ำงเหมำะสม 
ค 6.1  ป 5/4   ใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร กำรสื่อควำมหมำย และ

น ำเสนอได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

ควำมรู้ 
- เมื่อก ำหนดโจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรลดรำคำให้ นักเรียนสำมำรถแสดงวิธีหำ

ค ำตอบได ้
 ทักษะ/กระบวนกำร 

-    นักเรียนใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร สื่อควำมหมำย และ
น ำเสนอได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 
- นักเรียนท ำงำนอย่ำงมีระบบและมีระเบียบวินัย มีควำมรอบคอบและรับผิดชอบต่อ

งำนที่ได้รับมอบหมำย 
สำระส ำคัญ 

กำรคิดค ำนวณหำส่วนลดต้องคิดเทียบกับรำคำท่ีติดไว้ 
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สำระกำรเรียนรู้ 
ควำมรู้ 

       -  กำรลดรำคำ 
 ทักษะ/กระบวนกำร 

- ใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร  สื่อควำมหมำย และน ำเสนอ
ได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 
- ควำมมีระเบียบวินัย 

ชิ้นงำน/ภำระงำน 
- ใบกิจกรรม/ใบงำน/เอกสำรฝึกหัดเพิ่มเติม  
- พฤติกรรม/ผลงำนที่แสดงถึงกำรมีทักษะ/กระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 
- พฤติกรรมที่แสดงถึงกำรมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 

กิจกรรมกำรเรียนรู้   
1. ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน/ทบทวนพื้นฐำนควำมรู้เดิม 

1.1 ครูครูน ำกล่องยำสีฟัน ผงซักฟอก ขวดแชมพูสระผมซึ่งมีป้ำยบอกรำคำติดอยู่  40 
บำท 60 บำท และ 20 บำท มำติดบนกระดำน จำกนั้นเขียนป้ำยประกำศว่ำสินค้ำทุกชนิดลดรำคำ 5 
บำท ให้นักเรียนช่วยกันบอกรำคำขำยของสินค้ำแต่ละชนิด เมื่อลดรำคำให้ 5 บำท โดยครูช่วยให้
ค ำถำมน ำ 

 คร ู : ติดราคายาสีฟัน 40 บาท ลดราคาให้ 5 บาท จะขายราคากี่บาท  
 นักเรียน : 35 บำท 
 
  คร ู : ติดราคาผงซักฟอก 60 บาท ลดราคาให้ 5 บาท จะขายราคากี่บาท 

    นักเรียน   : 55 บาท 
 
 คร ู : ติดราคาแชมพูสระผม 20 บาท ลดราคาให้ 5 บาท จะขายราคากี่บาท 
 นักเรียน : 15 บาท   

  ครูและนักเรียนช่วยกันตรวจสอบควำมถูกต้องและดูควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบ 
 

2. ขั้นสอนเนื้อหำใหม่/ปฏิบัติกำร 
2.1 ครูสนทนำกับนักเรียนเกี่ยวกับสินค้ำที่มีจ ำหน่ำยในชีวิตจริงประจ ำวัน กำรลดรำคำ

สินค้ำนิยมบอกส่วนลดเป็นร้อยละ ดังนั้นจึงต้องค ำนวณหำส่วนลดโดยเทียบกับรำคำท่ีติดไว้ 
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     เช่น   
     เสื้อตัวหนึ่งลดรำคำ 10% หมำยควำมว่ำ 
     

- ถ้ำเสื้อติดรำคำ  100 บำท  จะลดให้ 10 บำท 
- ถ้ำเสื้อติดรำคำ  100 บำท  จะขำยไป  90 บำท 

   ( ครูยกตัวอย่ำงในท ำนองนี้หลำยๆ ตัวอย่ำง ให้นักเรียนบอกส่วนลดตำมร้อยละที่
ก ำหนดและรำคำที่ขำยจริง ) 
 2.2 ครูน ำแถบโจทย์ปัญหำกำรบอกรำคำสินค้ำและลดรำคำเป็นร้อยละติดไว้บนกระดำน 
ให้นักเรียนทั้งชั้นร่วมกันอ่ำนและวิเครำะห์โจทย์ปัญหำ โดยครูใช้ค ำถำมน ำ ดังนี้ 
 
   เสื้อรำคำ  300 บำท ผู้ขำยลดรำคำให้ 10% ผู้ซื้อจะต้องจ่ำยเงินเท่ำไร 
 

คร ู :  ติดราคาเสื้อไว้กี่บาท 
นักเรียน   :  300 บาท 
 

ครู  :  ลดราคาให้เท่าไร 
นักเรียน  :  10% 
คร ู :  ลดราคาให้ 10% หมายความว่าอย่างไร  
นักเรียน : ถ้าติดราคา 100 บาท ลดให้ 10  หรือขายจริง 90 บาท 
 

คร ู :  ถ้าติดราคา 100 บาท ลดให้ 10  หรือขายจริง 90 บาท 
 : ถ้าติดราคา 200 บาท จะลดราคามากกว่า 10 หรือน้อยกว่า 10 บาท 
นักเรียน : มากกว่า 10 บาท 
 

คร ู :  ลดราคามากข้ึนอีกกี่บาท  
นักเรียน : 10 บาท 
 

คร ู :  ถ้าเสื้อราคา 200 บาท ลดราคาให้กี่บาท 
นักเรียน : 20 บาท 
 

คร ู :  ถ้าเสื้อราคา 300 บาท ลดราคาให้กี่บาท 
นักเรียน :  30 บาท 
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 2.3 ครูน ำแถบโจทย์ปัญหำกำรบอกรำคำสินค้ำและลดรำคำเป็นร้อยละติดไว้บนกระดำน 
ให้นักเรียนทั้งชั้นร่วมกันอ่ำนและวิเครำะห์โจทย์ปัญหำ โดยเขียนข้อมูลลงในแผนผัง KWDL ที่เขียนไว้
บนกระดำน 

 
 ห้ำงเซนทรัลพลำซ่ำสำขำนครศรีธรรมรำช ประกำศลดรำคำสิ้นค้ำทุกชั้นทุกแผนก 20%  
ข้ำวฟ่ำงต้องกำรซื้อรองเท้ำกีฬำคู่หนึ่งยี่ห้อไนท์กี้ ซึ่งปิดรำคำไว้ 3,400  บำท ถ้ำข้ำวฟ่ำงซื้อ
รองเท้ำ 
คู่นี้ ข้ำวฟ่ำงได้รับส่วนลดกี่บำท  และต้องจ่ำยเงินกี่บำท 
 

คร ู  : โจทย์บอกอะไรมาบ้าง 
นักเรียน  : ห้างเซนทรัลพลาซ่าสาขานครศรีธรรมราช ประกาศลดราคาสิ้นค้าทุกชั้นทุกแผนก 

20%  
    ข้าวฟ่างต้องการซื้อรองเท้ากีฬาคู่หนึ่งยี่ห้อไนท์ก้ี ซึ่งปิดราคาไว้ 3,400  บาท 
 

ให้นักเรียนระดมควำมคิดโดยครูเขียนสิ่งที่นักเรียนบอกข้อมูลที่จ ำเป็นในกำรแก้ปัญหำลงใน
แผนผัง KWDL ลงในช่อง K  

 

คร ู  : สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบคืออะไร  
นักเรียน  : ถ้าข้าวฟ่างซื้อรองเท้าคู่นี้ ข้าวฟ่างต้องจ่ายเงินกี่บาท 
 

 ครูเขียนสิ่งที่นักเรียนบอกลงในแผนผัง KWDL ลงในช่อง W  
 คร ู : นักเรียนจะด าเนินการแก้ปัญหาอย่างไร /หาค าตอบได้โดยวิธีใดบ้าง 

นักเรียน  : 
   วิธีที่ 1 เขียนในรูปตาราง แปลความหมายของ การลดราคา 20%  หมายความว่า 

ติดราคา ลด ขายจริง 

100 20 80 

200 40 160 
300 60 240 

400 80 320 

1,000 200 800 
2,000 400 1,600 

3,000 600 2,400 
3,400 680 2,720 
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นักเรียน  : 
   วิธีที่ 2 แปลความหมายของ การลดราคาให้อยู่ในรูปเศษส่วน  20%  หมายความว่า 

   ลดราคาให้  
100
20  ของราคาท่ีติดไว้ 

   ถ้าติดราคาไว้  3,400  บาท 

   ลดราคาให้  
100
20  × 3,400 = 680  บาท 

   ดังนั้นขายรองเท้าราคา  3,400 – 680 = 2,720  
 ตอบ   ถ้าข้าวฟ่างซื้อรองเท้าคู่นี้ ข้าวฟ่างได้รับส่วนลด ๖๘๐ บาท และต้องจ่ายเงิน  ๒,๗๒๐ บาท 

 นักเรียนด ำเนินกำรแก้ปัญหำตำมวิธีที่เลือกไว้ โดยครูเขียนสิ่งที่นักเรียนบอกลงแผนผัง 
KWDL  ลงในช่อง D  
 2.4 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปกำรค ำนวณโจทย์ปัญหำเศษส่วนของจ ำนวนนับ ค ำตอบที่
ได้คืออะไร คิดหำค ำตอบได้อย่ำงไร  โดยครูเขียนลงในแผนผัง KWDL  ลงในช่อง L ซึ่งจะได้แผนผัง 
KWDL  ที่เขียนไว้บนกระดำนดังนี้  

K 
โจทย์บอกอะไร 

W 
โจทย์ต้องกำรทรำบอะไร 

มีวิธีกำรอยำ่งไร 
ใช้วิธีใดบ้ำง 

D 
ด ำเนินตำมกระบวนกำร 

แก้โจทย์ปัญหำ 

L 
ค ำตอบที่ได้หรือวิธีคิดหำ

ค ำตอบ 

ห้างเซนทรัลพลาซ่าสาขา
นครศรีธรรมราช ประกาศ
ลดราคาสิ้นค้าทุกชั้นทุก
แผนก 20%  

    
ข้าวฟ่างต้องการซ้ือรองเท้า
กีฬาคู่หนึ่งยี่ห้อไนท์กี้  ซ่ึง
ปิดราคาไว้ 3,400  บาท 
 

ถ้าข้าวฟ่างซ้ือรองเท้าคู่นี้ ข้าวฟ่างได้รับ
ส่วนลดกี่บาท และต้องจ่ายเงินกี่บาท 
วิธีแก้ปัญหำ 
วิธีที่ 1 แปลความหมายของ การลดราคา 
20%  เขียนในรูปตาราง 

วิธีที่ 2 แปลความหมายของ การลดราคา
ให้อยู่ในรูปเศษส่วน  20%  หมายความว่า 

 ลดราคาให้  
100
20

 ของราคาที่ติดไว้ 

ติด
ราคา 

ลด ขาย
จริง 

100 20 80 

200 40 160 

300 60 240 

400 80 320 

1,000 200 800 

2,000 400 1,600 

3,000 600 2,400 

3,400 680 2,720 

แปลความหมายของ การลดราคาให้อยู่ใน
รูปเศษส่วน  20%  หมายความว่า 

ลดราคาให้  
100
20  ของราคาที่ติดไว้ 

ถ้าติดราคาไว้  3,400  บาท 

ลดราคาให้ 
100
20

 × 3,400 = 680 บาท 

ดังนั้นขายรองเท้าราคา   
                   3,400 – 680 = 2,720  
 

ค ำตอบที่ได้คือ 
ถ้าข้าวฟ่างซ้ือรองเท้าคู่นี้ ข้าว
ฟ่างได้รับส่วนลด ๖๘๐ บาท 
และต้องจา่ยเงิน  ๒,๗๒๐ บาท 
วิธีคิดค ำตอบ 

ลดราคาให้
100
20

 × 3,400         

               =   680  บาท 
 ดังนั้ นขายรองเท้ าราคา  
3,400 – 680 = 2,720  
 
ตรวจค ำตอบ  
10 % ของ 3400 = 340 
20 % ของ 3400 = 340×2 
                      = 680 
จึงสมเหตุสมผล 
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  ถ้าติดราคาไว้ 3,400  บาท 

ลดราคาให้ 
100
20

 × 3,400 =680 บาท 

 ดังนั้นขายรองเท้าราคา   
              3,400 – 680 = 2,720 บาท 

2.5 ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน (ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปำน
กลำง อ่อน) จำกนั้นส่งตัวแทนรับใบกิจกรรมที่ 13 แล้วปฏิบัติกรรม ร่วมกันในกลุ่มย่อย จำกนั้นผู้แทน
กลุ่ม ออกมำน ำเสนอผลงำนหน้ำชั้นเรียน นักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ และครูช่วยกันตรวจสอบควำมถูกต้อง 

3. ฝึกทักษะโดยอิสระ 
นักเรียนกลุ่มเดิมร่วมกันศึกษำและปฏิบัติกิจกรรมตำมใบงำนที่ 13 

4. ขั้นสรุปบทเรียน 
4.1 ตัวแทนห้องอำสำออกมำน ำเสนอวิธีกำรค ำนวณโจทย์ปัญหำเกี่ยวกับกำรลดรำคำ

ตำมท่ีตนเองเลือกใช้จำกใบงำนที่ 13 พร้อมแสดงเหตุผล 
4.2 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปวิธีกำรค ำนวณโจทย์ปัญหำเกี่ยวกับกำรลดรำคำได้ดังนี้ 

“การคิดค านวณหาส่วนลดต้องคิดเทียบกับราคาท่ีติดไว้” 
สื่อกำรเรียนรู้ 

1. แถบโจทย์ปัญหำกำรกำรลดรำคำ 
2. แผนผัง KWDL ติดบนกระดำนด ำ 
3. ใบกิจกรรมที่ 13 เรื่องกำรลดรำคำ 
4. ใบงำนที่ 13 

กำรวัดผลและกำรประเมินผล 

พฤติกรรม วิธีกำร เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 
ด้ำนควำมรู้ 
กำรลดรำคำ 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 13 
ตรวจใบงำนที่ 13 

แบบบันทึกคะแนน ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้ำนทักษะ 
แก้ปัญหำได ้
สื่อสำร สื่อควำมหมำย 
และน ำเสนอได้ 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 13 
ตรวจใบงำนที่ 13 

แบบบันทึกคะแนน ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้ำนคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ควำมมีระเบียบวินัย 

กำรประเมินพฤติกรรม
ระหว่ำงเรียนและหลัง
กำรเรียนรู้ 

แบบประเมินกำรท ำงำน
กลุ่ม 

ผ่ำนเกณฑ์ในระดับดี 
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ค ำสั่ง   ห้ำงสหไทยและห้ำงลัคกี้ ขำยสินค้ำท่ีมีคุณภำพเหมือนกัน ให้นักเรียนพิจำรณำว่ำ  
ถ้ำจะซื้อของแต่ละชนิดควรซื้อที่ร้ำนใด เพรำะเหตุผลใด 

ห้ำงสหไทย ห้ำงลัคกี้ 
1. หนังสือรำคำ 90 บำท 

 
 
 

ติดรำคำหนังสือไว้ 100 บำท ลด 15% 
 
 

2. กระเป๋ำรำคำ 500 บำท ลด 20% 

 

ติดรำคำกระเป๋ำ 600 บำท ลด 25% 

 

3. รองเท้ำรำคำคู่ละ 400 ลด 15% 

 

รองเท้ำรำคำคู่ละ 350 บำท 

 

4. หม้อหุงข้ำงไฟฟ้ำรำคำ 690 บำท 

 

ติดรำคำหม้อหุงข้ำวไฟฟ้ำ 850 บำท  
ลด 20% 

 

5. ติดรำคำตู้เย็น 6,000 บำท  
ลด 20% 
 

ติดรำคำตู้เย็น 5,500 ลด 15% 
 
 
 
 
 

 

ใบกิจกรรม ที่  13 
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แสดงวิธีท ำ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................... ..................... 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
 
กลุ่มท่ี 1 
 

1. ......................................................................................... 
2. ......................................................................................... 
3. ......................................................................................... 
4. ......................................................................................... 
5. ......................................................................................... 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรลดรำคำ 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้  

1. เมื่อก ำหนดโจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรลดรำคำให้ นักเรียนสำมำรถวิเครำะห์
และแสดงวิธีหำค ำตอบได ้

ค ำชี้แจง จงวิเครำะห์โจทย์และแสดงวิธีท ำเพ่ือหำค ำตอบที่ถูกต้อง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ใบงำนที่ 13 

โจทย์  

 ห้างลัคกี้ติดราคาพัดลม  600 บาท ลดราคา 15% 

ถ้าซื้อพัดลมเครื่องนี้จะไดล้ดราคากี่บาท 

ถ้าซื้อพัดลมเครื่องนี้จะต้องจ่ายเงินกี่บาท 

ถ้าซื้อพัดลมเครื่องนี้ลดราคา 20% จะต้องจ่ายเงินกี่บาท  
 

  

ลด 15% 
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สิ่งที่โจทย์บอกมำให้ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
วิธีแก้ปัญหำ / ประโยคสัญลักษณ์ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
 
แสดงวิธีท ำ 
................................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................. ................... 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
สรุปขั้นตอนกำรคิดหำค ำตอบ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
 
 
ชื่อ .........................................................................................ชั้น .........................เ ลขที่ ..................... 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู ้
รหัสวิชำ  ค 15101   กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์             ชั้นประถมศึกษำปีท่ี  5         
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง บทประยุกต์    เวลำ   1    ชั่วโมง    
แผนที่ 14   เรื่อง  โจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรหำก ำไร ขำดทุน 1 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
มำตรฐำน ค 1.2 เข้ำใจถึงผลที่เกิดขึ้นจำกกำรด ำเนินกำรของจ ำนวนและควำมสัมพันธ์ระหว่ำงกำร

ด ำเนินกำรต่ำงๆ และสำมำรถใช้กำรด ำเนินกำรในกำรแก้ปัญหำ 
มำตรฐำน ค 6.1  มีควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ กำรให้เหตุผล กำรสื่อสำร กำรสื่อควำมหมำยทำง

คณิตศำสตร์และกำรน ำเสนอ กำรเชื่อมโยงควำมรู้ต่ำงๆ  ทำงคณิตศำสตร์ และ
เชื่อมโยงคณิตศำสตร์กับศำสตร์อื่นๆ และมีควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์ 

ตัวช้ีวัด          
ค 1.2  ป.5/3   วิเครำะห์และแสดงวิธีหำค ำตอบของโจทย์ปัญหำของร้อยละ พร้อมทั้งตระหนักถึง

ควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบ 
ค 6.1  ป.5/2   ใช้ควำมรู้ ทักษะ และกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ในกำรแก้ปัญหำ ในสถำนกำรณ์

ต่ำงๆ ได้อย่ำงเหมำะสม 
ค 6.1  ป 5/4   ใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร กำรสื่อควำมหมำย และ

น ำเสนอได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

ควำมรู้ 
- เมื่อก ำหนดโจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรหำก ำไร ขำดทุนมำให้ นักเรียนสำมำรถ

แสดงวิธีหำค ำตอบได ้
 ทักษะ/กระบวนกำร 

-   นักเรียนใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร สื่อควำมหมำย และ
น ำเสนอได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 
- นักเรียนท ำงำนอย่ำงมีระบบและมีระเบียบวินัย มีควำมรอบคอบและรับผิดชอบต่อ

งำนที่ได้รับมอบหมำย 
สำระส ำคัญ 

ก ำไร คือส่วนต่ำงของรำคำขำยกับทุนเม่ือรำคำขำยสูงกว่ำทุน 
ขำดทุน คือ ส่วนต่ำงของทุนกับรำคำขำยเม่ือรำคำขำยต่ ำกว่ำทุน 
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กำรบอกก ำไรหรือขำดทุนเป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ เป็นกำรบอกก ำไรหรือขำดทุน 
เมื่อเทียบกับทุน 100 

สำระกำรเรียนรู้ 
ควำมรู้ 

       -  กำรหำก ำไรขำดทุน 
 ทักษะ/กระบวนกำร 

- ใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร  สื่อควำมหมำย และน ำเสนอ
ได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 
- ควำมมีระเบียบวินัย 

ชิ้นงำน/ภำระงำน 
- ใบกิจกรรม/เอกสำรฝึกหัดเพิ่มเติม  
- พฤติกรรม/ผลงำนที่แสดงถึงกำรมีทักษะ/กระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 
- พฤติกรรมที่แสดงถึงกำรมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 

กิจกรรมกำรเรียนรู้   
1. ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน/ทบทวนพื้นฐำนควำมรู้เดิม 

1.1 ครูแจ้งจุดประสงค์กำรเรียนรู้ให้นักเรียนทุกคนทรำบ 
1.2 ครูทบทวนกำรแก้โจทย์ปัญหำกำรซื้อขำย ควำมหมำยของร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 

 
    ขำยเสื้อได้ก ำไร 10%  

 
 จำกแถบโจทย์ปัญหำ ครูใช้ค ำถำมกระตุ้นควำมคิดของนักเรียนดังนี้  

 
 คร ู : ขายเสื้อได้ก าไร 10% แสดงว่า ขายเสื้อได้เงินมากกว่าหรือน้อยกว่าทุน  
 นักเรียน : มำกกว่ำ 
 คร ู  : ถ้าทุน 100 บาท จะได้ก าไรกี่บาท  

  นักเรียน   : 10 บาท 
 คร ู : ทุน 100 บาท ได้ก าไร 10 บาท แสดงว่าขายไปราคาก่ีบาท 
 นักเรียน : 110 บาท   
 ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปว่า ได้ก าไร 10% หมายถึง ทุน 100 บาท ได้ก าไร 10 บาท  
ขายไป 110 บาท 
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  ครูและนักเรียนช่วยกันตรวจสอบควำมถูกต้องและดูควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบ 
 
2.  ขั้นสอนเนื้อหำใหม่/ปฏิบัติกำร 

2.1 ครูน ำเสนอโจทย์ปัญหำเกี่ยวกับกำรหำก ำไรขำดทุนเมื่อก ำหนดทุนและก ำไรหรือ
ขำดทุนเป็นร้อยละมำให้ ให้นักเรียนทั้งชั้นร่วมกันอ่ำนและวิเครำะห์โจทย์ปัญหำ โดยเขียนข้อมูลลงใน
แผนผัง KWDL ที่เขียนไว้บนกระดำน 
 
      ป้ำมณฑำลงทุนซื้อส้มโอทับทิมสยำมไปขำยในตลำดสดเสำร์อำทิตย์ รำคำ 3,000 

บำท  ต้องกำรขำยให้ได้ก ำไร 20% พอขำยจริงได้เงิน 3,540 บำท ป้ำมณฑำขำยส้มโอ
ทับทิมสยำม ได้ก ำไรน้อยกว่ำที่ตั้งไว้กี่บำท ขำยได้จริงคิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ 

 
คร ู :  สิ่งที่โจทย์บอกมาให้มีอะไรบ้าง 

 นักเรียน  :  ป้ามณฑาลงทุนซื้อส้มโอทับทิมสยามไปขายในตลาดสดเสาร์อาทิตย์ 
    ราคา  3,000 บาท  ขายได้ก าไร 20% พอขำยจริงได้เงิน 3,540 บำท 
ครู  : ข้อมูลใดบ้างที่จ าเป็นในการน ามาใช้ในการแก้ปัญหา 
นักเรียน  : ลงทุน  3,000 บาท  ขายได้ก าไร 20%   
ให้นักเรียนระดมควำมคิดโดยครูเขียนสิ่งที่นักเรียนบอกข้อมูลที่จ ำเป็นในกำรแก้ปัญหำลงใน

แผนผัง KWDL ลงในช่อง K  
คร ู  : สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบคืออะไร  

         นักเรียน  : ป้ำมณฑำขำยส้มโอ ทับทิมสยำม ได้ก ำไรน้อยกว่ำที่ตั้งไว้กี่บำท ขำยได้จริงคิดเป็นกี่
เปอร์เซ็นต ์

 
 ครูเขียนสิ่งที่นักเรียนบอกลงในแผนผัง KWDL ลงในช่อง W  

  ครู : นักเรียนจะด าเนินการแก้ปัญหาอย่างไร /หาค าตอบได้โดยวิธีใดบ้าง 
วธิีที่ 1 
 นักเรียน :  แปลความหมายของ ก าไร 20% แล้วเทียบบัญญัติไตรยางศ์ 
    ก าไร 20% หมายความว่า 
    ทุน  100  บาท   ได้ก าไร        20    บาท 

   ทุน  1     บาท   ได้ก าไร    
100
20

   บาท 
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   ทุน  3,000  บาท ได้ก าไร 3,000 ×
100
20

=  600 บาท 

 ป้ามณฑาต้องการขายส้มโอได้ก าไร 600 บาท  
วิธีที่ 2 หาเปอร์เซ็นต์ ของก าไร 
 นักเรียน   : ทุน  3,000  บาท   ได้ก าไร        540    บาท 

   ทุน  100     บาท   ได้ก าไร    =
3000
540  ×100 บาท 

           = 18 บาท 
 ป้ามณฑาขายส้มโอได้ก าไร 18 เปอร์เซ็นต์ 
 ป้ามณฑาขายส้มโอได้ก าไรน้อยกว่าที่ตั้งไว้ 600 – 540 = 60 บาท 
วิธีที่ 3 แปลความหมายเขียนในรูปตาราง 

ทุน ก าไร ได้เงิน 
3,000 540 3,540 

300 54 354 

100 18 118 
 นักเรียนด ำเนินกำรแก้ปัญหำตำมวิธีที่เลือกไว้ โดยครูเขียนสิ่งที่นักเรียนบอกลงแผนผัง 
KWDL  ลงในช่อง D  

2.2 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปกำรค ำนวณโจทย์ปัญหำกำรหำก ำไรขำดทุน ค ำตอบที่ได้
คืออะไร คิดหำค ำตอบได้อย่ำงไร  โดยครูเขียนลงในแผนผัง KWDL  ลงในช่อง L ซึ่งจะได้แผนผัง 
KWDL  ที่เขียนไว้บนกระดำนดังนี้  
 

K 
โจทย์บอกอะไร 

W 
โจทย์ต้องกำรทรำบอะไร 

มีวิธีกำรอยำ่งไร 
ใช้วิธีใดบ้ำง 

D 
ด ำเนินตำมกระบวนกำร 

แก้โจทย์ปัญหำ 

L 
ค ำตอบที่ได้หรือวิธีคิด

หำค ำตอบ 

ป้ามณฑาลงทุนซ้ือส้มโอ
ทับทิมสยามไปขายใน
ตลาดสดเสาร์อาทิตย ์     
ร า ค า   3,000 บ า ท  
ต้องการขายให้ได้ก าไร 
20% พอขายจริงได้เงิน 
3,540 บาท ป้ามณฑา
ขายส้มโอทับทิมสยาม 
ได้ก าไรน้อยกว่าที่ตั้งไว้
กี่บาท 

ป้ามณฑาขายส้มโอได้ก าไรกี่บาท 
วิธีแก้ปัญหำ 
ขั้นที่ 1 
วิธีที่ 1 
 แปลความหมายของ ก าไร 20% แล้วเทียบ
บัญญัติไตรยางศ์ 
ก าไร 20% หมายความวา่ 
ทุน  100  บาท  ได้ก าไร    20   บาท 

แปลความหมายของ ก าไร 20% แล้วเทียบ
บัญญัติไตรยางศ์ 
ขั้นที่ 1 ก าไร 20% หมายความวา่ 
ทุน  100  บาท  ได้ก าไร    20   บาท 

ทุน  1     บาท  ได้ก าไร    
100
20

 

 บาท 

ทุน 3,000 บาท ได้ก าไร 3,000 ×
100
20

 =600  

ค ำตอบที่ได้คือ 
ป้ามณฑาขายส้มโอได้
ก าไร 540 บาท คิดเป็น 
18 % น้อยกว่าที่ตั้งไว้ 
60 บาท 
 ตรวจสอบความ
สมเหตุสมผล 20 %  
ของ 3,000 เท่ากับ 600 
บาท ได้ก าไร 540 บาท 
น้อยกว่า 600 ไม่เยอะ
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ทุน  1     บาท  ได้ก าไร    

100
20

 

 บาท 

ทุน 3,000 บาท ได้ก าไร 3,000 ×
100
20

 = 600

บาท                    

ป้ามณฑาขายส้มโอได้ก าไร 600 บาท  
วิธีที 2 
ใช้วิธีหารอ้ยละของจ านนนับ 
ก าไร 20% หมายความวา่ 

ก าไร 
100
20

ของทุน 

ก าไร 
100
20

× 3,000 = 600 

ป้ามณฑาขายส้มโอได้ก าไร 600 บาท  
ขั้นที 2 หาเปอร์เซ็นต์ ของก าไร 
ทุน  3,000 บาท  ได้ก าไร    540  บาท 

ทุน  100  บาท ได้ก าไร  =
3000
540

 ×100บาท 

                              = 18 บาท 
ป้ามณฑาขายส้มโอได้ก าไร 18 เปอร์เซ็นต์ 
ป้ามณฑาขายส้มโอได้ก าไรน้อยกว่าที่ตั้งไว้  
600 – 540 = 60 บาท 
 

บาท                    

ป้ามณฑาขายส้มโอได้ก าไร 600 บาท  
ขั้นที 2 หาเปอร์เซ็นต์ ของก าไร 
ทุน  3,000 บาท  ได้ก าไร    540  บาท 

ทุน 100 บาท ได้ก าไร =
3000
540

 ×10บาท 

                           = 18 บาท 
ป้ามณฑาขายส้มโอได้ก าไร 18 เปอร์เซ็นต ์
ป้ามณฑาขายส้มโอได้ก าไรน้อยกว่าที่ตั้งไว้  
600 – 540 = 60 บาท 
 

มาก 18 %น้อยกวา่ 20 
%  ไม่เยอะเท่าไร จึงมี
ความเป็นไปได้ 
 
 
 
 

 
2.3 ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน (ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปำน

กลำง อ่อน) จำกนั้นส่งตัวแทนรับใบกิจกรรมที่ 14 แล้วปฏิบัติกรรม ร่วมกันในกลุ่มย่อย จำกนั้นผู้แทน
กลุ่ม ออกมำน ำเสนอผลงำนหน้ำชั้นเรียน นักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ และครูช่วยกันตรวจสอบควำมถูกต้อง
และควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบ 

3.  ฝึกทักษะโดยอิสระ 
นักเรียนทุกคนศึกษำและปฏิบัติกิจกรรมตำมใบงำนที่ 14 

4.  ขั้นสรุปบทเรียน 
4.1 ให้นักเรียนส่งตัวแทนออกมำน ำเสนอวิธีกำรค ำนวณโจทย์ปัญหำกำรกำรหำก ำไร 

ขำดทุน ตำมท่ีตนเองเลือกใช้จำกใบงำนที่ 14 พร้อมแสดงเหตุผล 
4.2  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปวิธีกำรค ำนวณโจทย์ปัญหำกำรหำก ำไรขำดทุนได้ดังนี้ 

“ก ำไร คือส่วนต่ำงของรำคำขำยกับทุนเมื่อรำคำขำยสูงกว่ำทุน ขำดทุน คือ ส่วนต่ำงของทุนกับรำคำ
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ขำยเมื่อรำคำขำยต่ ำกว่ำทุน  กำรบอกก ำไรหรือขำดทุนเป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ เป็นกำรบอกก ำไร
หรือขำดทุน เมื่อเทียบกับทุน 100” 
สื่อกำรเรียนรู้ 

1. แถบโจทย์ปัญหำ 
2. แผนผัง KWDL ติดบนกระดำนด ำ 
3. ใบกิจกรรมที่ 14 เรื่องก ำไร ขำดทุน 
4. ใบงำนที่ 14 

กำรวัดผลและกำรประเมินผล 

พฤติกรรม วิธีกำร เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 

ด้ำนควำมรู้ 
โจทย์ปัญหำเกี่ยวกับกำร
หำก ำไร ขำดทุน 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 14 
ตรวจใบงำนที่ 14 

แบบบันทึกคะแนน ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้ำนทักษะ 
แก้ปัญหำได ้
สื่อสำร สื่ อควำมหมำย 
และน ำเสนอได้ 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 14 
ตรวจใบงำนที่ 14 

แบบบันทึกคะแนน ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้ำนคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ควำมมีระเบียบวินัย 

กำรประเมินพฤติกรรม
ระหว่ำงเรียนและหลัง
กำรเรียนรู้ 
 

แบบประเมินกำรท ำงำน
กลุ่ม 

ผ่ำนเกณฑ์ในระดับดี 
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ให้นักเรียนพิจำรณำโจทย์ แล้วร่วมกันวิเครำะห์ในตำรำง KWDL ท่ี 14  
 

 
 
 
 

K 
โจทย์บอกอะไรมำให้บ้ำง 

สิ่งที่โจทย์บอกมำให ้
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

W 
โจทย์ต้องกำรให้หำอะไร 
มีวิธีกำรแก้ปัญหำอย่ำงไร 
ใช้วิธีอะไรบ้ำง 
 

สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบคือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
วิธีกำรที่จะแก้ปัญหำคือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

D 
ด ำเนินกำรแก้ปัญหำ 
และแสดงข้ันตอนกำร
แก้ปัญหำ 

วิธีกำรแก้ปัญหำ 
เขียนประโยคสัญลักษณ์ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
แสดงวิธีกำรแก้ปัญหำ 
วิธีท ำ  ………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………... 

L 
ค ำตอบท่ีได้ 
คิดหำค ำตอบได้อย่ำงไร 

ค ำตอบท่ีได้คือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
สรุปขั้นตอนกำรคิดหำค ำตอบ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

กลุ่มท่ี ...................... 

ใบกิจกรรมที่  14 

 

โจทย์ 
        ต้นน้ ำซื้อรถจักรยำนมำรำคำ 1,200 บำท  ขำยต่อให้เพ่ือนได้ก ำไร 15% ต้นน้ ำขำย
จักรยำนไปรำคำเท่ำไรและได้ก ำไรเท่ำไร 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรหำก ำไรขำดทุน 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้  

1. เมื่อก ำหนดโจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรหำก ำไร ขำดทุนมำให้ นักเรียนสำมำรถ
วิเครำะห์และแสดงวิธีหำค ำตอบได้ 

ค ำชี้แจง จงวิเครำะห์โจทย์และแสดงวิธีท ำเพ่ือหำค ำตอบที่ถูกต้อง 
 
 
 
 
 สิ่งที่โจทย์บอกมำให้ 
................................................................................................................................................................ 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ 
...................................................................................................................................................... .......... 
วิธีแก้ปัญหำ / ประโยคสัญลักษณ์ 
................................................................................................................................................................  
แสดงวิธีท ำ 
................................................................................................................................................................ 
......................................................................................................................................... ....................... 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
สรุปขั้นตอนกำรคิดหำค ำตอบ 
................................................................................................................................................................ 
 
ชื่อ ........................................................................................ชั้น .........................เลขท่ี ..................... 

ใบงำนที่ 14 

 ลงทุนซื้ออำหำรสดมำท ำกับข้ำว 4,500 บำท เมื่อขำยหมดได้ก ำไร 30% ก ำไรจำกกำร

ขำยกับข้ำวเป็นเท่ำไร และขำยได้เงินทั้งหมดก่ีบำท 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
รหัสวิชำ  ค 15101   กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์                     ชั้นประถมศึกษำปีท่ี  5         
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง บทประยุกต์ เวลำ   1    ชั่วโมง    
แผนที่ 15   เรื่อง  โจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรหำก ำไร ขำดทุน 2 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
มำตรฐำน ค 1.2 เข้ำใจถึงผลที่เกิดขึ้นจำกกำรด ำเนินกำรของจ ำนวนและควำมสัมพันธ์ระหว่ำงกำร

ด ำเนินกำรต่ำงๆ และสำมำรถใช้กำรด ำเนินกำรในกำรแก้ปัญหำ 
มำตรฐำน ค 6.1  มีควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ กำรให้เหตุผล กำรสื่อสำร กำรสื่อควำมหมำยทำง

คณิตศำสตร์และกำรน ำเสนอ กำรเชื่อมโยงควำมรู้ต่ำงๆ  ทำงคณิตศำสตร์ และ
เชื่อมโยงคณิตศำสตร์กับศำสตร์อื่นๆ และมีควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์ 

ตัวช้ีวัด          
ค 1.2  ป.5/3   วิเครำะห์และแสดงวิธีหำค ำตอบของโจทย์ปัญหำของร้อยละ พร้อมทั้งตระหนักถึง

ควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบ 
ค 6.1  ป.5/1   ใช้วิธีกำรที่หลำกหลำยแก้ปัญหำ 
ค 6.1  ป.5/2   ใช้ควำมรู้ ทักษะ และกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ในกำรแก้ปัญหำ ในสถำนกำรณ์

ต่ำงๆ ได้อย่ำงเหมำะสม 
ค 6.1  ป 5/4   ใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร กำรสื่อควำมหมำย และ

น ำเสนอได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

ควำมรู้ 
- เมื่อก ำหนดโจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรหำก ำไร ขำดทุนมำให้ นักเรียนสำมำรถ

วิเครำะห์ได้ 
- เมื่อก ำหนดโจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรหำก ำไร ขำดทุนมำให้ นักเรียนสำมำรถ

แสดงวิธีหำค ำตอบได ้
 ทักษะ/กระบวนกำร 

-   นักเรียนใช้วิธีกำรที่หลำกหลำยแก้ปัญหำได้ 
-   นักเรียนให้เหตุผลประกอบกำรตัดสินใจในกำรเลือกวิธีแก้ปัญหำและสรุปผลได้   
   อย่ำงเหมำะสม 
-   นักเรียนใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร สื่อควำมหมำย และ

น ำเสนอได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 
- นักเรียนท ำงำนอย่ำงมีระบบและมีระเบียบวินัย มีควำมรอบคอบและรับผิดชอบต่อ

งำนที่ได้รับมอบหมำย 
สำระส ำคัญ 

ก ำไร คือส่วนต่ำงของรำคำขำยกับทุนเม่ือรำคำขำยสูงกว่ำทุน 
ขำดทุน คือ ส่วนต่ำงของทุนกับรำคำขำยเมื่อรำคำขำยต่ ำกว่ำทุน 

กำรบอกก ำไรหรือขำดทุนเป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ เป็นกำรบอกก ำไรหรือขำดทุน 
เมื่อเทียบกับทุน 100 

สำระกำรเรียนรู้ 
ควำมรู้ 

       -  กำรหำก ำไรขำดทุน 
 ทักษะ/กระบวนกำร 

- ใช้วิธีกำรที่หลำกหลำยแก้ปัญหำได้ 
- ให้เหตุผลประกอบกำรตัดสินใจและสรุปผลได้อย่ำงเหมำะสม 
- ใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร  สื่อควำมหมำย และน ำเสนอ

ได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 

- ควำมมีระเบียบวินัย 
ชิ้นงำน/ภำระงำน 

- ใบกิจกรรม/ใบงำน/เอกสำรฝึกหัดเพิ่มเติม  
- พฤติกรรม/ผลงำนที่แสดงถึงกำรมีทักษะ/กระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 
- พฤติกรรมที่แสดงถึงกำรมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 

 
กิจกรรมกำรเรียนรู้   

1. ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน/ทบทวนพื้นฐำนควำมรู้เดิม 
1.1 ครูทบทวนกำรแก้โจทย์ปัญหำกำรซื้อขำย ควำมหมำยของร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 

  
    ขำยกระเป๋ำขำดทุน 5%  

 
 จำกแถบโจทย์ปัญหำ ครูใช้ค ำถำมกระตุ้นควำมคิดของนักเรียนดังนี้  

 คร ู : ขายกระเป๋าขาดทุน 5% แสดงว่า ขายกระเป๋าได้เงินมากกว่าหรือน้อยกว่าทุน  
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 นักเรียน : น้อยกว่า 
 คร ู  : ถ้าทุน 100 บาท จะขาดทุนก่ีบาท  

  นักเรียน   : 5 บาท 
 คร ู : ทุน 100 บาท ได้ขาดทุน  5 บาท แสดงว่าขายไปราคากี่บาท 
 นักเรียน : 95 บาท   
ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปว่า ขาดทุน 5% หมายถึง ทุน 100 บาท ขาดทุน 5 บาท  

ขายไป 95 บาท 
 
2. ขั้นสอนเนื้อหำใหม่/ปฏิบัติกำร 

2.1 ครูน ำเสนอโจทย์ปัญหำเกี่ยวกับกำรหำก ำไรขำดทุนเมื่อก ำหนดทุนและก ำไรหรือ
ขำดทุนเป็นร้อยละมำให้ ให้นักเรียนทั้งชั้นร่วมกันอ่ำนและวิเครำะห์โจทย์ปัญหำ โดยเขียนข้อมูลลงใน
แผนผัง KWDL ที่เขียนไว้บนกระดำน 
 
    ต้นน้ ำซื้อรถจักยำนยนต์ที่ร้ำนนครศรีมอเตอร์ รำคำคันละ 42,000 บำท  
 ขำยต่อให้โดนัทขำดทุน  15% น ำเงินที่ได้ไปซื้อตู้เย็น รำคำ 24,000 บำท เงินที่ 
 มีเพียงพอ ที่จะซื้อตู้เย็นหรือไม่ อย่ำงไร  

 
คร ู :  สิ่งที่โจทย์บอกมาให้มีอะไรบ้าง 

 นักเรียน  :  ต้นน้ าซื้อรถจักยานยนต์ที่ร้านนครศรีมอเตอร์ ราคาคันละ 42,000 บาท 
         ขายต่อให้โดนัทขาดทุน  15% น ำเงินที่ได้ไปซื้อตู้เย็น รำคำ 24,000 บำท 

คร ู  : สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบคืออะไร  
 นักเรียน  : เงินที่มีเพียงพอ ที่จะซื้อตู้เย็นหรือไม่ อย่ำงไร  

ครู  : ข้อมูลใดบ้างที่จ าเป็นในการน ามาใช้ในการแก้ปัญหา 
          นักเรียน  : จักยำนยนต์ รำคำคันละ 42,000 บำท ขำยต่อขำดทุน 15% น ำเงินที่ได้ไปซื้อ
ตู้เย็น รำคำ 24,000 บำท 

ให้นักเรียนระดมควำมคิดโดยครูเขียนสิ่งที่นักเรียนบอกข้อมูลที่จ ำเป็นในกำรแก้ปัญหำลงใน
แผนผัง KWDL ลงในช่อง K  

 ครูเขียนสิ่งที่นักเรียนบอกลงในแผนผัง KWDL ลงในช่อง W  
 คร ู : นักเรียนจะด าเนินการแก้ปัญหาอย่างไร /หาค าตอบได้โดยวิธีใดบ้าง 
 ขั้นแรก หาเงินทุนที่จะซื้อตู้เย็น 
วิธีที่ 1 นักเรียน : แปลความหมายของ ขาดทุน 15% แล้วเทียบบัญญัติไตรยางศ์ 
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    ขาดทุน 15% หมายความว่า 
    ทุน  100  บาท   ขาดทุน        15    บาท 

   ทุน  1     บาท   ขาดทุน    
100
15

   บาท 

   ทุน  42,000  บาท ขาดทุน  42,000 ×
100
15

=  6,300 บาท 

  ต้นน้ าขายรถจักรยานขาดทุน  6,300 บาท  
วิธีที 2 นักเรียน   : ใช้วิธีหาร้อยละของจ านวนนับ  
    ขาดทุน 15% หมายความว่า ขาดทุน  15%  ของราคาทุน 
   ขาดทุน 15% ของ 42,000 

   ขาดทุน    
100
15

 ×  42,000  =  6,300 บาท 

  ต้นน้ าขายรถจักรยานขาดทุน  6,300 บาท  
  ดังนั้น เงินทุน ที่เหลือไว้ซื้อตู้เย็น 35,700 บาท 
  ขั้นสอง น าไปพิจารณาว่าซื้อตู้เย็น ได้หรือไม่อย่างไร 
     นักเรียน   : ซื้อตู้เย็นได้เพราะ ตู้เย็น รำคำ 24,000 บำท มีเงิน 35,700 บาท หมายความว่าซื้อ
ได้ และเหลือเงิน 11,700 บาท 
 

 นักเรียนด ำเนินกำรแก้ปัญหำตำมวิธีที่เลือกไว้ โดยครูเขียนสิ่งที่นักเรียนบอกลงแผนผัง 
KWDL  ลงในช่อง D  

2.2 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปกำรค ำนวณโจทย์ปัญหำเศษส่วนของจ ำนวนนับ ค ำตอบที่
ได้คืออะไร คิดหำค ำตอบได้อย่ำงไร  โดยครูเขียนลงในแผนผัง KWDL  ลงในช่อง L ซึ่งจะได้แผนผัง 
KWDL  ที่เขียนไว้บนกระดำนดังนี้  

 
K 

โจทย์บอกอะไร 
W 

โจทย์ต้องกำรทรำบอะไร 
มีวิธีกำรอยำ่งไร 

ใช้วิธีใดบ้ำง 

D 
ด ำเนินตำมกระบวนกำร 

แก้โจทย์ปัญหำ 

L 
ค ำตอบที่ได้หรือวิธีคิดหำ

ค ำตอบ 

  ต้นน้ าซ้ือรถจักยาน
ยน ต์ ที่ ร้ านน ครศ รี
มอเตอร์ ราคาคันละ 
42,000 บาท  
ข า ย ต่ อ ใ ห้ โ ด นั ท
ขาดทุน  15% น าเงิน

เงินที่มีเพียงพอ ที่จะซ้ือตู้เย็นหรือไม่ อย่างไร  
ขั้นแรก หำเงินทุนที่จะซ้ือตู้เย็น 
วิธีที่ 1 
นักเรียน : แปลควำมหมำยของ ขำดทุน 15% 
แล้วเทียบบัญญัติไตรยำงศ์ขำดทุน15% หมำยควำม
ว่ำ 

ขั้นแรก  
หำเงินทุนที่จะซ้ือตู้เย็น 
นักเรียน : ใช้วิธีหำรอ้ยละของจ ำนวนนบั  
 ขำดทุน 15% หมำยควำมว่ำ ขำดทุน  
15%  ของรำคำทุน 
ขำดทุน 15% ของ 42,000 

ซ้ือตู้เย็นได้เพรำะตู้เย็น 
รำคำ 24,000 บำท มีเงิน 
35,700 บำท หมำยควำม
ว่ำซ้ือได้ และเหลือเงิน 
11,700 บำท 
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ที่ได้ไปซ้ือตู้เย็น ราคา 
24,000 บาท เงิน  

 ทุน  100  บำท  ขำดทุน     15   บำท 

ทุน  1     บำท  ขำดทุน  
100
15

 บำท 

ทุน 42,000 บำทขำดทุน 42,000×
100
15

= 6,300

บำท 
ต้นน้ ำขำยรถจักรยำนขำดทุน  6,300 บำท  
วิธีที 2 
นักเรียน   : ใช้วิธีหำร้อยละของจ ำนวนนับ  
 ขำดทุน 15% หมำยควำมว่ำ ขำดทุน  15%  ของ
รำคำทุน 
ขำดทุน 15% ของ 42,000 

ขำดทุน      
100
15

 ×  42,000  =  6,300 บำท 

ต้นน้ ำขำยรถจักรยำนขำดทุน  6,300 บำท  
ดังนั้น เงินทุน ที่เหลือไว้ซ้ือตู้เย็น 35,700 บำท 
ขั้นสอง น ำไปพิจำรณำว่ำซ้ือตู้เย็น ได้หรือไม่อย่ำงไร 
  นักเรียน   : ซ้ือตู้เย็นได้เพรำะ ตู้เย็น รำคำ 24,000 
บำท มีเงิน 35,700 บำท หมำยควำมวำ่ซ้ือได้ และ
เหลือเงิน 11,700 บำท 
 

ขำดทุน 
100
15

 ×  42,000  =  6,300 

บำท 
ต้นน้ ำขำยรถจักรยำนขำดทุน  6,300 บำท  
ดังนั้น เงินทุน ที่เหลือไว้ซ้ือตู้เย็น 35,700 
บำท 
ขั้นสอง  
น ำไปพิจำรณำว่ำซ้ือตู้เย็น ได้หรือไม่
อย่ำงไร 
  นักเรียน   : ซ้ือตู้เย็นได้เพรำะ ตู้เย็น 
รำคำ 24,000 บำท มีเงิน 35,700 บำท 
หมำยควำมวำ่ซ้ือได้ และเหลือเงิน 11,700 
บำท 
 

 

2.3 ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน (ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปำน
กลำง อ่อน) จำกนั้นส่งตัวแทนรับใบกิจกรรมที่ 15 แล้วปฏิบัติกรรม ร่วมกันในกลุ่มย่อย จำกนั้นผู้แทน
กลุ่ม ออกมำน ำเสนอผลงำนหน้ำชั้นเรียน นักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ และครูช่วยกันตรวจสอบควำมถูกต้อง 
 3.  ฝึกทักษะโดยอิสระ 

 นักเรียนทุกคนศึกษำและปฏิบัติกิจกรรมตำมใบงำนที่ 15 
4.  ขั้นสรุปบทเรียน 

4.1 ให้นักเรียนส่งตัวแทนออกมำน ำเสนอวิธีกำรค ำนวณโจทย์ปัญหำกำรกำรหำก ำไร 
ขำดทุน ตำมท่ีตนเองเลือกใช้จำกใบงำนที่ 15 พร้อมแสดงเหตุผล 

4.2 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปวิธีกำรค ำนวณโจทย์ปัญหำกำรหำก ำไรขำดทุนได้ดังนี้ 
“ก ำไร คือส่วนต่ำงของรำคำขำยกับทุนเมื่อรำคำขำยสูงกว่ำทุน ขำดทุน คือ ส่วนต่ำงของทุนกับรำคำ
ขำยเมื่อรำคำขำยต่ ำกว่ำทุน  กำรบอกก ำไรหรือขำดทุนเป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ เป็นกำรบอกก ำไร
หรือขำดทุน เมื่อเทียบกับทุน 100” 
สื่อกำรเรียนรู้ 

1. แถบโจทย์ปัญหำ 
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2. แผนผัง KWDL ติดบนกระดำนด ำ 
3. ใบกิจกรรมที่ 15 เรื่องก ำไร ขำดทุน 
4. ใบงำนที่ 15 

กำรวัดผลและกำรประเมินผล 
 

พฤติกรรม วิธีกำร เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 

ด้ำนควำมรู้ 
แก้โจทย์ปัญหำร้อยละ
เกี่ยวกับกำรหำก ำไร 
ขำดทุน 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 15 
ตรวจใบงำนที่ 15 

แบบบันทึกคะแนน ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้ำนทักษะ 
แก้ปัญหำได ้
สื่อสำร สื่อควำมหมำย 
และน ำเสนอได้ 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 15 
ตรวจใบงำนที่ 15 

แบบบันทึกคะแนน ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้ำนคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ควำมมีระเบียบวินัย 

กำรประเมินพฤติกรรม
ระหว่ำงเรียนและหลัง
กำรเรียนรู้ 
 

แบบประเมินกำรท ำงำน
กลุ่ม 

ผ่ำนเกณฑ์ในระดับดี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



189 

 
 

ให้นักเรียนพิจำรณำโจทย์ แล้วร่วมกันวิเครำะห์ในตำรำง KWDL  
 
 
 
 
K 
โจทย์บอกอะไรมำให้บ้ำง 

สิ่งที่โจทย์บอกมำให ้
…………………………………………………………………………………………………………….. 

W 
โจทย์ต้องกำรให้หำอะไร 
มีวิธีกำรแก้ปัญหำอย่ำงไร 
ใช้วิธีอะไรบ้ำง 
 

สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบคือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
วิธีกำรที่จะแก้ปัญหำคือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

D 
ด ำเนินกำรแก้ปัญหำ 
และแสดงขั้ น ตอนกำร
แก้ปัญหำ 

วิธีกำรแก้ปัญหำ 
เขียนประโยคสัญลักษณ์ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
แสดงวิธีกำรแก้ปัญหำ 
วิธีท ำ  ………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

L 
ค ำตอบท่ีได้ 
คิดหำค ำตอบได้อย่ำงไร 

ค ำตอบท่ีได้คือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
สรุปขั้นตอนกำรคิดหำค ำตอบ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

 
กลุ่มท่ี ...................... 

ใบกิจกรรมที่  15 

 

โจทย์ 
        เปรมศินีซื้อโทรศัพท์มือถือที่รำคำ 5,200 บำท ขำยขำดทุน 15% เปรมศินีขำย
โทรศัพท์มือถือรำคำเท่ำไร และขำดทุนก่ีบำท 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรหำก ำไรขำดทุน 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้  

1. เมื่อก ำหนดโจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรหำก ำไร ขำดทุนมำให้ นักเรียนสำมำรถ
วิเครำะห์และแสดงวิธีหำค ำตอบได้ 

ค ำชี้แจง จงวิเครำะห์โจทย์และแสดงวิธีท ำเพ่ือหำค ำตอบที่ถูกต้อง 
 
 
 
 
 

สิ่งที่โจทย์บอกมำให้ 
................................................................................................................................................................  
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
วิธีแก้ปัญหำ / ประโยคสัญลักษณ์ 
............................................................................................................................................ .................... 
................................................................................................................................................................ 
แสดงวิธีท ำ 
................................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................. .. 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
สรุปขั้นตอนกำรคิดหำค ำตอบ 
................................................................................................................................................................  
 
ชื่อ ........................................................................................ชั้น .........................เล ขท่ี ..................... 

ใบงำนที่ 15 

โจทย์  
 เจนจิรำซื้อพัดลมไอเย็นจำกห้ำงสหไทยพลำซ่ำ รำคำ 4,500 บำท  ขำยต่อให้ อุ๋งอ๋ิง
ขำดทุน 30% เจนจิรำขำยพัดลมไอเย็นขำดทุนเท่ำไร และอุ๋งอ๋ิงต้องจ่ำยเงินกี่บำท  
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
รหัสวิชำ  ค 15101   กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์                   ชั้นประถมศึกษำปีท่ี  5         
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง บทประยุกต์ เวลำ   1    ชั่วโมง    
แผนที่ 16   เรื่อง  โจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรหำรำคำขำย 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
มำตรฐำน ค 1.2 เข้ำใจถึงผลที่เกิดขึ้นจำกกำรด ำเนินกำรของจ ำนวนและควำมสัมพันธ์ระหว่ำงกำร

ด ำเนินกำรต่ำงๆ และสำมำรถใช้กำรด ำเนินกำรในกำรแก้ปัญหำ 
มำตรฐำน ค 6.1  มีควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ กำรให้เหตุผล กำรสื่อสำร กำรสื่อควำมหมำยทำง

คณิตศำสตร์และกำรน ำเสนอ กำรเชื่อมโยงควำมรู้ต่ำงๆ ทำงคณิตศำสตร์ และ
เชื่อมโยงคณิตศำสตร์กับศำสตร์อื่นๆ และมีควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์ 

ตัวช้ีวัด          
ค 1.2  ป.5/3   วิเครำะห์และแสดงวิธีหำค ำตอบของโจทย์ปัญหำของร้อยละ พร้อมทั้งตระหนักถึง

ควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบ 
ค 6.1  ป.5/2   ใช้ควำมรู้ ทักษะ และกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ในกำรแก้ปัญหำ ในสถำนกำรณ์

ต่ำงๆ ได้อย่ำงเหมำะสม 
ค 6.1  ป 5/4   ใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร กำรสื่อควำมหมำย และ

น ำเสนอได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

ควำมรู้ 
- นักเรียนสำมำรถวิเครำะห์และแสดงวิธีหำค ำตอบของโจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับ

กำรหำรำคำขำยได ้
 ทักษะ/กระบวนกำร 

-   นักเรียนใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร สื่อควำมหมำย และ
น ำเสนอได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 
- นักเรียนมีระเบียบวินัยในกำรเรียน ท ำงำนเป็นระบบ รอบคอบในกำรท ำงำน ท ำงำน

สะอำด เรียบร้อย เป็นไปตำมข้อตกลง ส่งงำนตำมก ำหนดหรือตรงเวลำ 
สำระส ำคัญ 

กำรแก้โจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรหำรำคำขำย ต้องเข้ำใจควำมหมำยของร้อยละและ
กำรเทียบบัญญัติไตรยำงศ์เพ่ือน ำมำใช้ในกำรแก้ปัญหำ 
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สำระกำรเรียนรู้ 
ควำมรู้ 

       -  กำรหำรำคำขำยจำกรำคำทุนเมื่อก ำหนดก ำไรหรือขำดทุนเป็นร้อยละ 
 ทักษะ/กระบวนกำร 

- ให้เหตุผลประกอบกำรตัดสินใจและสรุปผลได้อย่ำงเหมำะสม 
- ใช้ภำษำและสัญลักษณ์ทำงคณิตศำสตร์ในกำรสื่อสำร  สื่อควำมหมำย และน ำเสนอ

ได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 

- ควำมมีระเบียบวินัย 
ชิ้นงำน/ภำระงำน 

- ใบกิจกรรม/เอกสำรฝึกหัดเพิ่มเติม  
- พฤติกรรม/ผลงำนที่แสดงถึงกำรมีทักษะ/กระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 
- พฤติกรรมที่แสดงถึงกำรมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมหลักสูตร 

กิจกรรมกำรเรียนรู้   
1. ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน/ทบทวนพื้นฐำนควำมรู้เดิม 

1.1 ครูทบทวนควำมรู้เรื่องร้อยละโดยครูติดแถบโจทย์บนกระดำน 
 
   ขำยเสื้อได้ก ำไรร้อยละ 10 
 

  จำกแถบโจทย์ปัญหำ ครูใช้ค ำถำมกระตุ้นควำมคิดของนักเรียนดังนี้  
 คร ู : จากข้อความของโจทย์ข้างต้น หมายความว่าอย่างไร  
 นักเรียน : ถ้าราคาทุนเป็น 100 บาท จะขายเสื้อได้ก าไร 10 บาท 
  คร ู : ถ้าราคาทุนเป็น 100 บาท จะขายเสื้อไปราคาเท่าไร 

   นักเรียน   : 110 บาท 
 

ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบควำมถูกต้องและตรวจสอบควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบ 
2.  ขั้นสอนเนื้อหำใหม่/ปฏิบัติกำร 

2.1 ครูติดแถบโจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรหำรำคำขำยบนกระดำน 
 
 
 

  

  ซื้ อ โท รศัพท์ เคลื่ อนที่ รำคำ 8,000 ขำย ไป ได้ ก ำ ไรร้ อยละ 15 ขำย
โทรศัพท์เคลื่อนที่ไปในรำคำเท่ำไร 
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คร ู :  สิ่งที่โจทย์บอกมาให้มีอะไรบ้าง 
นักเรียน :  ซื้อโทรศัพท์เคลื่อนที่ราคา 8,000 ขายไปได้ก าไรร้อยละ 15 
 
ครู  : ขายไปได้ก าไรร้อยละ 15 หมายความว่าอย่างไร 
นักเรียน  : ถ้าราคาทุนเป็น 100 บาท จะขายเสื้อได้ก าไร 15 บาท 
 
คร ู : ถ้าราคาทุนเป็น 100 บาท จะขายเสื้อไปราคาเท่าไร 
นักเรียน : 115 บาท 
 
ให้นักเรียนระดมควำมคิดโดยครูเขียนสิ่งที่นักเรียนบอกข้อมูลที่จ ำเป็นในกำรแก้ปัญหำลงใน

แผนผัง KWDL ลงในช่อง K  
 

คร ู  : สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบคืออะไร  
  นักเรียน  : ขำยโทรศัพท์เคลื่อนที่ไปในรำคำเท่ำไร 
 

 ครูเขียนสิ่งที่นักเรียนบอกลงในแผนผัง KWDL ลงในช่อง W  
  
 คร ู : นักเรียนจะด าเนินการแก้ปัญหาอย่างไร /หาค าตอบได้โดยวิธีใดบ้าง 
 วิธีที่ 1 
 นักเรียน :  ใช้วิธีเทียบบัญญัติไตรยางศ์ โดยใช้ความหมายของ ก าไร ร้อยละ 15 
  ทุน  100 บาท ได้ก าไร  15 บาท 

  ทุน  8,000 บาท ได้ก าไร   8,000 × 
100
15

  บาท 

  ดังนั้นขายไป  8,000 + ( 8,000 × 
100
15

) 

 หรือ  
  ทุน  100 บาท ขายไป  115 บาท 
  ทุน  8,000 บาท ขายไปเท่าไร 
  
 วิธีที 2 
 นักเรียน   : ใช้วิธีหาร้อยละของจ านวนนับ 
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   ก าไรร้อยละ 15 หมายถึง ก าไร ร้อยละ 15 ของทุน 

   ก าไร ร้อยละ 15 ของทุน   =  
100
15

 × 8,000  บาท 

       =   1,200  บำท 
   ดังนั้นขายไป  8,000 + 1,200  =  9,200  บำท 
 
 นักเรียนด ำเนินกำรแก้ปัญหำตำมวิธีที่เลือกไว้ โดยครูเขียนสิ่งที่นักเรียนบอกลงแผนผัง 
KWDL  ลงในช่อง D  

2.2 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปกำรค ำนวณโจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรหำรำคำขำย 
ค ำตอบที่ได้คืออะไร คิดหำค ำตอบได้อย่ำงไร  โดยครูเขียนลงในแผนผัง KWDL  ลงในช่อง L ซึ่งจะได้
แผนผัง KWDL  ที่เขียนไว้บนกระดำนดังนี้  

 
K 

โจทย์บอกอะไร 
W 

โจทย์ต้องกำรทรำบอะไร 
มีวิธีกำรอยำ่งไร 

ใช้วิธีใดบ้ำง 

D 
ด ำเนินตำมกระบวนกำร 

แก้โจทย์ปัญหำ 

L 
ค ำตอบที่ได้หรือวิธีคิด

หำค ำตอบ 

ซ้ือโทรศัพท์เคลื่อนที่รำคำ 
8,000 ขำยไปได้ก ำไรร้อย
ละ 15 

ขำยโทรศัพท์เคลื่อนที่ไปในรำคำเท่ำไร 
วิธีแก้ปัญหำ 
ใช้วิธีเทียบบัญญัติไตรยำงศ์ โดยใช้ควำมหมำยของ 
ก ำไร ร้อยละ 15 

ทุน 100 บาท  ได้ก าไร 15 บาท 

ทุน 8,000 บาท ได้ก าไร   8,000 × 
100
15

  บาท 

ดังนั้นขายไป  8,000 + ( 8,000 × 
100
15

) 

หรือ  
ทุน  100  บาท  ขายไป 115 บาท 
ทุน 8,000 บาท  ขายไปเท่าไร 
  
วิธีที 2 
ใช้วิธีหำร้อยละของจ ำนวนนับ 
ก ำไรร้อยละ 15 หมำยถึง ก ำไร ร้อยละ 15 ของทุน

ก ำไร ร้อยละ 15 ของทุน =  
100
15

 × 8,000  บำท 

  =   1,200  บำท 
ดังนั้นขายไป  8,000 + 1,200 =  9,200  บำท 

ใช้วิธีเทียบบัญญัติไตรยำงศ์ โดยใช้
ควำมหมำยของ ก ำไร ร้อยละ 15 

 
ทุน 100 บาท  ขายไป 115 บาท 
ทุน 1 บาท ขายไป 

100
115  บาท 

ทุน 8,000 บาท ขายไป  
         8,000 × 

100
115   = 9,200 

 

ค ำตอบที่ได้คือ 
  ขำยโทรศัพท์เคลื่อนที่
ไปในรำคำ 9,200 บำท 
 
 
 
วิธีคิดค ำตอบ 

 8,00 0×
100
115  = 9,200 
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2.3 ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน (ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปำน
กลำง อ่อน) จำกนั้นส่งตัวแทนรับใบกิจกรรม KWDL ที่ 16 แล้วปฏิบัติกรรม ร่วมกันในกลุ่มย่อย 
จำกนั้นผู้แทนกลุ่ม ออกมำน ำเสนอผลงำนหน้ำชั้นเรียน นักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ และครูช่วยกันตรวจสอบ
ควำมถูกต้อง 

3. ฝึกทักษะโดยอิสระ 
  นักเรียนศึกษำและปฏิบัติกิจกรรมตำมใบงำนที่ 16 
4. ขั้นสรุปบทเรียน 

4.1 ให้นักเรียนออกมำน ำเสนอวิธีกำรค ำนวณโจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรหำรำคำ
ขำยตำมที่ตนเองเลือกใช้จำกใบงำนที่ 16 พร้อมแสดงเหตุผล 

4.2 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปวิธีกำรค ำนวณโจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรหำรำคำ
ขำยได้ดังนี้ “กำรแก้โจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรหำรำคำขำย ต้องเข้ำใจควำมหมำยของร้อยละ
และกำรเทียบบัญญัติไตรยำงศ์เพ่ือน ำมำใช้ในกำรแก้ปัญหำ” 
สื่อกำรเรียนรู้ 

1. แถบโจทย์ปัญหำ 
2. แผนผัง KWDL ติดบนกระดำนด ำ 
3. ใบกิจกรรมที่ 16 เรื่องโจทย์ปัญหำร้อยละเก่ียวกับกำรหำรำคำขำย 
4. ใบงำนที่ 16 

กำรวัดผลและกำรประเมินผล 
 

พฤติกรรม วิธีกำร เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 

ด้ำนควำมรู้ 
โจทย์ปัญหำร้อยละ
เกี่ยวกับกำรหำรำคำขำย 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 16 
ตรวจใบงำนที่ 16 

แบบบันทึกคะแนน ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้ำนทักษะ 
แก้ปัญหำได ้
สื่อสำร สื่ อควำมหมำย 
และน ำเสนอได้ 

ตรวจใบกิจกรรมที่ 16 
ตรวจใบงำนที่ 16 

แบบบันทึกคะแนน ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 70 

ด้ำนคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ควำมมีระเบียบวินัย 

กำรประเมินพฤติกรรม
ระหว่ำงเรียนและหลัง
กำรเรียนรู้ 

แ บ บ ป ร ะ เมิ น ก ำ ร
ท ำงำนกลุ่ม 

ผ่ำนเกณฑ์ในระดับดี 
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ให้นักเรียนพิจำรณำโจทย์ แล้วร่วมกันวิเครำะห์ในตำรำง KWDL  
 
 
 
K 
โจทย์บอกอะไรมำให้บ้ำง 

สิ่งที่โจทย์บอกมำให ้
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

W 
โจทย์ต้องกำรให้หำอะไร 
มีวิธีกำรแก้ปัญหำอย่ำงไร 
ใช้วิธีอะไรบ้ำง 
 

สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบคือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
 
วิธีกำรที่จะแก้ปัญหำคือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

D 
ด ำเนินกำรแก้ปัญหำ 
และแสดงขั้ น ตอนกำร
แก้ปัญหำ 

วิธีกำรแก้ปัญหำ 
เขียนประโยคสัญลักษณ์ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
แสดงวิธีกำรแกป้ัญหำ 
วิธีท ำ  ………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

L 
ค ำตอบท่ีได้ 
คิดหำค ำตอบได้อย่ำงไร 

ค ำตอบท่ีได้คือ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
สรุปขั้นตอนกำรคิดหำค ำตอบ 
…………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….. 

 
กลุ่มท่ี ...................... 

ใบกิจกรรมที่ 16 

โจทย์ 
        ร้ำนค้ำติดป้ำยกระติกน้ ำร้อน 1,400 บำท ลดรำคำ 5% จำกรำคำป้ำย 
ร้ำนค้ำขำยกระติกน้ ำร้อนรำคำก่ีบำท 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับกำรหำรำคำขำย   
จุดประสงค์กำรเรียนรู้  

1. นักเรียนสำมำรถวิเครำะห์และแสดงวิธีหำค ำตอบของโจทย์ปัญหำร้อยละเกี่ยวกับ
กำรหำรำคำขำยได ้

ค ำชี้แจง จงวิเครำะห์โจทย์และแสดงวิธีท ำเพ่ือหำค ำตอบที่ถูกต้อง 
 
 
 
 
 
สิ่งที่โจทย์บอกมำให้ 
................................................................................................................................... ............................. 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ 
................................................................................................................................................................  
วิธีแก้ปัญหำ / ประโยคสัญลักษณ์ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
แสดงวิธีท ำ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
สรุปขั้นตอนกำรคิดหำค ำตอบ 
............................................................................................................................... ................................. 
 
ชื่อ .......................................................................................ชั้น  .........................เลขท่ี ..................... 

ใบงำนที่ 16 

โจทย์ 
 รถจักรยำนคันหนึ่งติดรำคำไว้ 5,500 บำท ประกำศลดรำคำ 15% ของรำคำท่ีติดไว้  
ถ้ำ ฟ้ำใสต้องกำรซื้อจักรยำนคันนี้   แต่ฟ้ำใสมีเงินแค่ 5,000 บำท  ฟ้ำใสจะมีเงินพอซื้อจักรยำน
คันนี้หรือไม่ ถ้ำพอเงินเหลือเท่ำไร ถ้ำไม่พอฟ้ำใสต้องหำเงินเพิ่มเท่ำไร 
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ภำคผนวก ค 

- แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์ เรื่อง บทประยุกต์ 
    ฉบับก่อนเรียน 

- แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์ เรื่อง บทประยุกต์ 
    ฉบับหลังเรียน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน เรื่อง บทประยุกต์ 
ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 5 

โรงเรียนอนุบำลนครศรีธรรมรำช “ณ นครอุทิศ” 
ค ำชี้แจง  
1.  ข้อสอบฉบับนี้เป็นข้อสอบปรนัย 30 ข้อ คะแนนเต็ม 30 คะแนน เวลำ 60 นำท ี 
2.  ให้นักเรียนเลือกตอบข้อที่ถูกที่สุดเพียงข้อเดียว 

1. ข้อใดมีค่ำเท่ำกับ  (36 ÷ 4) × 9 

ก.  ( 4 ×9 ) ÷ 36                     ข.   (36 ÷ 9) × 4 

ค. (36 × 9) ÷ 4   ง.   
36

94
                  

     

2. ร้ำนค้ำแห่งหนึ่งติดรำคำขำยไข่เป็ดและไข่ไกไ่ว้ดังน้ี  
       
 ไข่ไก่ 30 ฟอง รำคำ 90 บำท 

       ไข่เป็ด 10 ฟอง รำคำ 45 บำท 

 

จำกข้อมูล ข้อใดถูกต้อง  
 ก.  รำคำไข่ไก่ 9 ฟอง เท่ำกับรำคำไข่เป็ด 6 ฟอง                         
 ข.  รำคำไข่ไก่ 1 ฟอง มำกกว่ำรำคำไข่เป็ด 1 ฟอง 
 ค.  รำคำไข่ไก่ 40 ฟอง น้อยกว่ำรำคำไข่เป็ด 20 ฟอง 
 ง.  รำคำไข่ไก่ 30 ฟอง รวมกับรำคำไข่เป็ด 20 ฟอง เป็นเงิน 135 บำท 
 

3. ร้ำน ก ขำยลูกปิงปอง 3 ลูก รำคำ 10 บำท 

  ร้ำน ข ขำยลูกปิงปอง 5 ลูก รำคำ 17 บำท 

  ร้ำน ค ขำยลูกปิงปองครึ่งโหล รำคำ 21 บำท 

     ถ้ำสมปองต้องกำรซื้อลูกปิงปองจ ำนวน 1 โหล สมปองควรซื้อลูกปิงปองจำกร้ำนใด จึง
จะซื้อได้ในรำคำถูกท่ีสุด  

ก. ร้ำน ก.                 ข. ร้ำน ข. 
ค. ร้ำน ค                  ง. ทุกร้ำนขำยในรำคำเดียวกัน 

4. น้ ำผลไม้ 10 กล่อง รำคำ 45 บำท ถ้ำซื้อ 8 กล่อง จะต้องจ่ำยเงินเท่ำไร 

    ก.  38  บำท                  ข.  32  บำท 

          ค.  34  บำท                          ง.  36  บำท 
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   5.  ร้อยละ  25  มีค่ำตรงกับข้อใด 

       ก.  
3
1

             ข.   
4
1

 

       ค.  
3
2

             ง.   
4
3

 

   6.   
5
4

   คิดได้เป็นก่ีเปอร์เซ็นต ์

       ก.  40%    ข.  60% 

       ค.  45%    ง.   80% 

 

  7.  ข้อใดมีค่ำมำกที่สุด  

         ก.  1.1                            ข.  
100
95

 

         ค.  100 %                       ง.  ร้อยละ 99 

 

8. 
20
13

 ของเงิน 500 บำท มำกกว่ำหรือน้อยกว่ำ 0.25 ของเงิน 3,800 บำท อยู่เท่ำไร 

ก. น้อยกว่ำ 545 บำท            ข. มำกกว่ำ 545 บำท 

ค. น้อยกว่ำ 625 บำท            ง. มำกกว่ำ 625 บำท 

 

9.  ข้อใดถูกต้อง 

 ก.  ร้อยละ  23  ของ  420  คือ  126 ข.  0.45  เขียนเป็นเปอร์เซ็นตไ์ด้ 
10
45

  % 

 ค.  55%  ของ 2,000  คือ 1,200  ง.  
25
4

เขียนเป็นร้อยละได้  ร้อยละ 16 

10. พิจำรณำข้อควำมต่อไปนี้ 
1. 0.5 ของเงิน 160 บำท 

2. 0.40 ของเงิน 120 บำท 

3. 20% ของเงิน 200 บำท 

        ข้อใดเรียงล ำดับจ ำนวนเงินจำกน้อยไปมำกได้ถูกต้อง 

ก. 1,  2,  3                      ข. 1,  3,  2 



201 

ค. 3,  1,  2                      ง. 3,  2,  1 

 

11. ชำวสวนอ ำเภอปำกพนัง ปลูกส้มโอพันธุ์ ทั้งหมด 500 ต้น  เป็นพันธุ์ขำวน้ ำผึ้ง ร้อยละ 35 ของส้ม
โอทั้งหมด ที่เหลือเป็นพันธุ์ทับทิมสยำม  ชำวสวนปลูกส้มโอพันธุ์ทับทิมสยำมกี่ต้น ข้อใดเป็น
วิธีกำรหำค ำตอบที่ถูกต้อง 

ก.  532   500
100
35

       ข. 32  500500
100
35








            

ค. 32  500
100
35

500 






        ง.  532      500
100
35

500 






   

 

12. น้ ำฝนใช้เงินไปร้อยละ 35 ของเงินที่มี  ถ้ำมีเงินอยู่ 2,800  บำท  จะเหลือเงินเท่ำไร ข้อใดแสดงวิธี
หำค ำตอบได้ถูกต้อง 

ก. น ำ 35 ไปคูณ กับ  2,800 ได้ค ำตอบเท่ำไหร่เอำไปลบกับ 2,800  

ข. เปลี่ยนร้อยละ 35 ให้อยู่ในรูปเศษส่วน จะได้ 
100
35

 แล้วน ำไปคูณกับ 2,800 

ค. เปลี่ยนร้อยละ 35 ให้อยู่ในรูปเศษส่วน จะได้ 1,000
35

 แล้วน ำไปคูณกับ 2,800 น ำผลคูณที่ได้

ลบกับ 2,800 

ง.   เปลี่ยนร้อยละ 35 ให้อยู่ในรูปเศษส่วน จะได้ 
100
35

 แล้วน ำไปคูณกับ 2,800 น ำผลคูณที่ได้ลบ

ออกจำก 2,800 

 

13.   ชำวประมงที่ต ำบลปำกนครจับปูด ำได้  1,250 กิโลกรัม ส่งมำขำยที่ ตัวเมืองนครศรีธรรมรำช 0.60      

  ของทั้งหมด ส่วนที่เหลือ ขำยตลำดนัดในต ำบล  ขำยในตลำดนัดเท่ำไร 

ก. กิโลกรัม  500  1,2501,250
100
60








   

ข. กิโลกรัม  810  601,250
100
60








    
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ค. กิโลกรัม  500  1,250
100
60

  1,250 






   

ง. กิโลกรัม  820  601,250
100
60








    

 
 

14.   ซื้อของมำรำคำ A บำท  ขำยไปรำคำ B บำท จะได้ก ำไร ร้อยละเท่ำไร 

ก. A
100  ) A - B ( 

                ข.  B
100  ) A - B ( 

 

ค. A
100  ) B - A ( 

                ง.  B
100  ) B - A ( 

 

 

15. รองเท้ำคู่หนึ่งติดรำคำไว้ 450 บำท ถ้ำมีคนซื้อจะลดให้  12%  ชูชำติขอเงินคุณแม่  1,000 บำท  
เพ่ือซื้อรองเท้ำจำกร้ำนแห่งนี้ ชูชำติจะเหลือเงินไปคืนคุณแม่เท่ำไร 
ก. 602  บำท                     ข.  604  บำท 

ค. 603  บำท                     ง.  605  บำท 
 

16. สินค้ำประเภทเครื่องใช้ไฟฟ้ำในร้ำนแห่งหนึ่งประกำศลดรำคำดังนี้ 
กำต้มน้ ำไฟฟ้ำรำคำ 650 บำท ปิดป้ำยลดรำคำ 25% 

หม้อไฟฟ้ำรำคำ 580 บำท ปิดป้ำยลดรำคำ 15% 

เครื่องปั่นน้ ำผลไม้รำคำ 300 บำท ปิดป้ำยลดรำคำ 5% 

 ถ้ำคุณแม่ต้องกำรซื้อหม้อไฟฟ้ำและเครื่องปั่นน้ ำผลไม้อย่ำงละ 1 เครื่อง แต่มีเงินอยู่เพียง 
720 บำท  คุณแม่จะต้องหำเงินเพ่ิมก่ีบำท 

ก. 58 บำท                    ข.  52 บำท 

ข. 68 บำท                    ง.  54 บำท 

17.   ห้ำงสรรพสินค้ำสหไทยพลำซ่ำติดรำคำกำงเกงไว้ 580 บำท  ลด 10%  ถ้ำต้องกำรซื้อกำงเกงตัว 

  ดังกล่ำว ต้องจ่ำยเงินเท่ำไร 

ก. 
100
90

 ×  580  =   638  บำท   ข.  580 × 
100
110

 =   638  บำท 

ข. 580 ×
100
90

 =   522  บำท        ง.  580 × 
90

100
 =   644  บำท 
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18. พิจำรณำข้อควำมต่อไปนี้ 
1. ลดรำคำ 20% หมำยควำมว่ำ ถ้ำสินค้ำ 

รำคำ 100 บำท จะขำยไปในรำคำ 120 บำท 

2. ขำยของได้ก ำไร 12% หมำยควำมว่ำ  
ถ้ำทุน 100 บำท จะขำยไปในรำคำ 112 บำท 

ก. ถูกต้องเฉพำะข้อ 1.                   ข.  ถูกต้องเฉพำะข้อ 2. 

ค. ถูกต้องทั้งข้อ 1. และข้อ 2.          ง.  ผิดทั้งข้อ 1. และข้อ 2. 

19.  ปรีชำซื้อวิทยุรำคำ 2,400 บำท ขำยขำดทุน 8% ปรีชำขำยวิทยุรำคำกี่บำท 

 (แนวคิดข้อใดถูกต้องในกำรหำค ำตอบ) 

ก.  






   2,400
100

8
  1,250     

ข.   
100

8
1,250  =  

ค. 100
8

× 2,400  =           

ง.      2,400
100

8
 2,400 







   

 

20. ภมรซื้อโทรทัศน์รำคำ 11,500 บำท ขำยไปได้ก ำไร 1,100 บำท  ภมรขำยโทรทัศน์ได้ก ำไรกี่
เปอร์เซ็นต์ 

ก. 100
1,10011,500

 =             ข.   1,100
10011,500

 =   

ค. 11,500
1001,100

 =                     ง.   100
11,5001,100

 =   

21.   แม่ค้ำลงทุนซื้อของมำ 200 บำท  ขำยขำดทุน 8% แม่ค้ำขำยของไปในรำคำก่ีบำท  
    ข้อใดอธิบำยไม่ถูกต้อง 

ก. ขำดทุน 8% หมำยควำมว่ำ ทุน 100 บำท ขำยไป 92  บำท 

ข. ขำดทุน 8% หมำยควำมว่ำ ทุน 100 บำท ขำดทุน 8  บำท 

ค. ขำดทุน 8% หมำยควำมว่ำ ทุน 100 บำท ขำยไป 108  บำท 

ง. แม่ค้ำขำยของไปในรำคำ 92 บำท จำกทุน 100 บำท 
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22. บุญมำซื้อจักรยำนรำคำ 5,700 บำท ขำยต่อให้เพ่ือนปรำกฏว่ำได้ก ำไร 225 บำท บุญมำขำย
จักรยำนได้ก ำไรกี่เปอร์เซ็นต์ 

ก.   100
225  5,700 

 =                   ข.   
100

225  5,700
 =   

ค.   
225

100  5,700
 =                ง.    5,700

100  225
 =   

  
 

23. จริำซื้อนำฬิกำข้อมือมำ 3,300 บำท ขำยได้ก ำไร 15%     
   จิรำได้ก ำไรกี่บำท 

ก. 3,300
100
115
  =   3,795  บำท ข.  

100
153,300

 =   495  บำท 

ค. 15
3,300

 =   220  บำท  ง.  
15

100 - 3,300
 =   213.33  บำท 

 

24. แอนสอบได้ 460 คะแนน จำกคะแนนเต็ม 500 คะแนน แอนสอบได้กี่เปอร์เซ็นต์ 
ก. 96%                                 ข.  94% 

ค. 93%                                ง.  92% 

 

   สุพัตรำสอบได้  420  คะแนน จำกคะแนนเต็ม  600 คะแนน 

   อุบลสอบได้ 360  คะแนน  จำกคะแนนเต็ม 500 คะแนน 

 

25. ข้อใดกล่ำวถูกต้อง 

ก. สุพัตรำสอบได้คิดเป็น  65%  ข.  สุพัตรำสอบได้คิดเป็น  75% 

ค. อุบลสอบได้คิดเป็น  72%  ง.  อุบลสอบได้คิดเป็น  70% 
 

26. สมพรซื้อมังคุดมำจำกหมู่บ้ำนคีรีวงอ ำเภอลำนสกำ 

รำคำกิโลกรัมละ 30 บำท น ำไปขำยรำคำกิโลกรัมละ 

40 บำท สมพรขำยมังคุดได้ก ำไรกี่เปอร์เซ็นต์ 

ก. 40
30

× 100  =  75%   ข.  10 × 40
30

  =  7.5% 
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ค. 40
1030

  =  75%   ง.  100 × 30
10

  =  15%  

 

27. 80 เปอร์เซ็นต์ ของจ ำนวนใดเท่ำกับ  48  
ก. 24                              ข.  40 

ค. 46                            ง.  60 

28. ข้ำวฟ่ำงท ำข้อสอบวิชำคณิตศำสตร์ได้ร้อยละ 84 ของคะแนนเต็ม  ข้อใดกล่ำวถูกต้อง 

ก. ถ้ำคะแนนเต็ม 100 คะแนน  ข้ำวฟ่ำงสอบได้  80 คะแนน 

ข. ถ้ำคะแนนเต็ม 50 คะแนน  ข้ำวฟ่ำงสอบได้  42 คะแนน 

ค. ข้ำวฟ่ำงสอบได้ 
100
42

 ของคะแนนเต็ม 

ง. ข้ำวฟ่ำงสอบได้ 
1,000

42
  ของคะแนนเต็ม 

29. นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 5/4 ของโรงเรียนอนุบำลนครศรีธรรมรำช “ณ นครอุทิศ” มี
ทั้งหมด 50 คน เป็นนักเรียนชำย 42% เป็นนักเรียนหญิงกี่คน  
ก. 24  คน                          ข.  25  คน 

ค. 27  คน                       ง.  29  คน 

 

30.  ในกำรสอบคณิตศำสตร์วันนี้  นักเรียน ป.5 สอบตก  4% ของทั้งหมด ถ้ำมีนักเรียน ป.5 ทั้งหมด 
350 คน  จะมีนักเรียนสอบตกกี่คน 

       ก.  12  คน    ข.  14  คน                  
 ค.  16  คน        ง.  18  คน 
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แบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ ก่อนเรียน 
เรื่อง บทประยุกต์ 

ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 2 โรงเรยีนอนุบำลนครศรีธรรมรำช “ณ นครอุทิศ” 
 

ชื่อ....................................................................................ชั้น...................เลขที่................ 
 

ค ำชี้แจง 
1. แบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ชุดนี้ เป็นแบบทดสอบที่ให้

นักเรียนเขียนค ำตอบได้อย่ำงอิสระ โดยใช้ยุทธวิธีในกำรแก้ปัญหำ 

2.  ใช้เวลำในกำรทำแบบทดสอบ 1 ชั่วโมง 
 

1. สุดำซื้อล ำไยมำ 120 กิโลกรัม รำคำกิโลกรมัละ 40 บำท และขำยไปทั้งหมดได้ก ำไร 20%  

สุดำขำยล ำไยได้ก ำไรทั้งหมดกี่บำท 

............................................................................................................................................ ...... 

............................................................................................................................ ...................... 

............................................................................................................................. ..................... 

...................................................................................... ............................................................ 

............................................................................................................................. ..................... 

..................................................................................................................................................  

............................................................................................................................. ..................... 

....................................................................................................................................... ........... 

....................................................................................................................... ........................... 

............................................................................................................................. ..................... 

................................................................................. .................................................................  

............................................................................................................................. ..................... 

..................................................................................................................................................  
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2. ส ำนักงำนป่ำไม้จังหวัด มีต้นไม้ 2,000 ต้น มอบให้เทศบำลไปจัดสวน 
5
2

 ของต้นไม้ที่มีอยู่  

มอบให้วัด 
5
3

 ของต้นไม้ที่เหลือ  ส่วนที่เหลือมอบให้โรงเรียน โรงเรียนได้รับมอบต้นไม้กี่ต้น 

............................................................................................................................. ..................... 

..................................................................................................................................................  

............................................................................................................................. ..................... 

............................................................................................................................. ..................... 

........................................................................................................ .......................................... 

............................................................................................................................. ..................... 

.................................................................. ................................................................................  

............................................................................................................................. ..................... 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน เรื่อง บทประยุกต์ 
ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 5 

โรงเรียนอนุบำลนครศรีธรรมรำช “ณ นครอุทิศ” 
ค ำชี้แจง  
1. ข้อสอบฉบับนี้เป็นข้อสอบปรนัย 30 ข้อ คะแนนเต็ม 30 คะแนน เวลำ 60 นำท ี 
2. ให้นักเรียนเลือกตอบข้อที่ถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

1. ข้อใดมีค่ำเท่ำกับ  (48 ÷ 4) × 7 

ข.  ( 4 ×7 ) ÷48                ข.   (48 ÷ 7) × 4 

ง. (48 × 7) ÷ 4                      ง.  
48

74
 

2.  ร้ำนค้ำแห่งหนึ่งติดรำคำขำยไข่เป็ดและไขไ่ก่ไว้ดังนี้  
       
 ไข่ไก่ 30 ฟอง รำคำ 90 บำท 

       ไข่เป็ด 10 ฟอง รำคำ 45 บำท 

 

จำกข้อมูล ข้อใดถูกต้อง  
 ก.  รำคำไข่ไก่ 8 ฟอง เท่ำกับรำคำไข่เป็ด 6 ฟอง                         
 ข.  รำคำไข่ไก่ 1 ฟอง มำกกว่ำรำคำไข่เป็ด 1 ฟอง 
 ค.  รำคำไข่ไก่ 40 ฟอง น้อยกว่ำรำคำไข่เป็ด 20 ฟอง 
 ง.  รำคำไข่ไก่ 20 ฟอง รวมกับรำคำไข่เป็ด 20 ฟอง  เป็นเงิน 150 บำท 

3.  ร้ำน ก ขำยลูกปิงปอง 2 ลูก รำคำ 7 บำท 

  ร้ำน ข ขำยลูกปิงปอง 3 ลูก รำคำ 10 บำท 

  ร้ำน ค ขำยลูกปิงปองครึ่งโหล รำคำ 21 บำท 

     ถ้ำสมปองต้องกำรซื้อลูกปิงปองจ ำนวน 1 โหล สมปองควรซื้อลูกปิงปองจำกร้ำนใด  
จึงจะซื้อได้ในรำคำถูกท่ีสุด  

ข.  ร้ำน ก.                   ข.  ร้ำน ข. 
ง. ร้ำน ค             ง.   ทุกร้ำนขำยในรำคำเดียวกัน 

4.  นม 10 กล่อง รำคำ 45 บำท ถ้ำซื้อ 8 กล่อง จะต้องจ่ำยเงินเท่ำไร 

 ก.  38  บำท                         ข.  32  บำท 

       ค.  34  บำท                  ง.  36  บำท 
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5. ร้อยละ  75  มีค่ำตรงกับข้อใด 

    ก.  3
1

           ข.  4
1

    

    ค.  3
2

            ง.  4
3

 

6.   5
2

 คิดได้เป็นก่ีเปอร์เซ็นต ์

     ก.  30%      ข.  40% 

     ค.  45%      ง.  50% 

7.   ข้อใดมีค่ำมำกท่ีสุด  

          ก.  1.2                              ข.  100
15

 

          ค.  40 %                       ง.  ร้อยละ 63 

8.  20
13

 ของเงิน 1,500 บำท มำกกว่ำหรือน้อยกว่ำ 0.25 ของเงิน 3,800 บำท อยู่เท่ำไร 

ข. น้อยกว่ำ 5 บำท            ข.  มำกกว่ำ 5 บำท 

ง. น้อยกว่ำ 25 บำท          ง.  มำกกว่ำ 25 บำท 

9.  ข้อใดถกูต้อง 

 ก.  ร้อยละ  22  ของ  420  คือ  124 ข.  0.78  เขียนเป็นเปอร์เซ็นตไ์ด้  10
78

% 

  ค.  75%  ของ 2,000  คือ 1,200  ง.  25
2

เขียนเป็นร้อยละได้  ร้อยละ 8 

 

10.  พิจำรณำข้อควำมต่อไปนี้ 
1. 0.3 ของเงิน 160 บำท 

2. 0.45 ของเงิน 120 บำท 

3. 22% ของเงิน 200 บำท 

ข้อใดเรียงล ำดับจ ำนวนเงินจำกน้อยไปมำกได้ถูกต้อง 

ข. 1,  2,  3                      ข.  1,  3,  2 
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ง. 3,  1,  2                       ง.  3,  2,  1 

11. ชำวสวนอ ำเภอปำกพนัง ปลูกส้มโอพันธุ์ ทั้งหมด 700 ต้น เป็นพันธุ์ขำวน้ ำผึ้ง  ร้อยละ 45 ของ
ส้มโอทั้งหมดที่เหลือเป็นพันธุ์ทับทิมสยำม  ชำวสวนปลูกส้มโอพันธุ์ทับทิมสยำมกี่ต้น ข้อใด
เป็นวิธีกำรหำค ำตอบที่ถูกต้อง 

ข.  385      700700
100
45








             ข. 385      700
100
45

700 






   

ง.  315      700
100
45

            ง.  315      700
100
45

700 






   

 

12. ข้ำวฟ่ำงใช้เงินไปร้อยละ 40 ของเงินที่มี ถ้ำมีเงินอยู่ 2,500  บำท  จะเหลือเงินเท่ำไร ข้อใดแสดง
วิธีหำค ำตอบได้ถูกต้อง 

จ. น ำ 40 ไปคูณ กับ  2,500 ได้ค ำตอบเท่ำไหร่เอำไปลบกับ 2,500  

ฉ. เปลี่ยนร้อยละ 40 ให้อยู่ในรูปเศษส่วน จะได้ 
100
40

 แล้วน ำไปคูณกับ 2,500 

ช. เปลี่ยนร้อยละ 40 ให้อยู่ในรูปเศษส่วน จะได้ 
1,000

40
 แล้วน ำไปคูณกับ 2,500  

น ำผลคูณที่ได้ลบกับ 2,500 

ซ.   เปลี่ยนร้อยละ 40 ให้อยู่ในรูปเศษส่วน จะได้ 
100
40

 แล้วน ำไปคูณกับ 2,500  

น ำผลคูณที่ได้ลบออกจำก 2,500 

13. ชำวประมงที่ต ำบลปำกนครจับปูด ำได้  1,250 กิโลกรัม ส่งมำขำยที่ ตัวเมืองนครศรีธรรมรำช 0.65    
  ของทั้งหมด ส่วนที่เหลือ ขำยตลำดนัดในต ำบล  ขำยในตลำดนัดเท่ำไร 

จ.  437.5   1,250
100
65

 1,250 






   กิโลกรัม ข.  437.5  1,250  1,250
100
65








    กิโลกรัม 

ค.   502.5  65  1,250
100
35








    กิโลกรัม ง.   847.5  350  1,250
100
65








    กิโลกรัม 

 

14. ซื้อของมำรำคำ ก บำท  ขำยไปรำคำ ข บำท จะได้ก ำไร  ร้อยละเท่ำไร 

ข. ก
100  ) ข - ก ( 

                  ข.  ก
100  ) ก - ข ( 

 

ค. ข
100  ) ก - ข ( 

                  ง.  ข
100  ) ข - ก ( 
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15.  รองเท้ำคู่หนึ่งติดรำคำไว้ 290 บำท ถ้ำมีคนซื้อจะลดให้  30%  ชูชำติขอเงินคุณแม่  1,000 บำท  

เพ่ือซื้อรองเท้ำจำกร้ำนแห่งนี้ ชูชำติจะเหลือเงินไปคืนคุณแม่เท่ำไร 

ข. 790  บำท                      ข.  797  บำท 

ง. 803  บำท                      ง.  825  บำท 

 

16.  สินค้ำประเภทเครื่องใช้ไฟฟ้ำในร้ำนแห่งหนึ่งประกำศลดรำคำดังนี้ 
กำต้มน้ ำไฟฟ้ำรำคำ 600 บำท ปิดป้ำยลดรำคำ 25% 

หม้อไฟฟ้ำรำคำ 480 บำท ปิดป้ำยลดรำคำ 15% 

เครื่องปั่นน้ ำผลไม้รำคำ 320 บำท ปิดป้ำยลดรำคำ 5% 

 ถ้ำคุณแม่ต้องกำรซื้อหม้อไฟฟ้ำและเครื่องปั่นน้ ำผลไม้อย่ำงละ 1 เครื่อง แต่มีเงินอยู่เพียง 
620 บำท  คุณแม่จะต้องหำเงินเพ่ิมก่ีบำท 

ค. 88 บำท                     ข.  92 บำท 

ค. 98 บำท                     ง.  102 บำท 

 

17.  ห้ำงสรรพสินค้ำสหไทยพลำซ่ำติดรำคำกำงเกงไว้ 480 บำท  ลด 10%  ถ้ำต้องกำรซื้อกำงเกงตัวดังกล่ำว    
ต้องจ่ำยเงินเท่ำไร 

ค. 100
70

 ×  480  =   336  บำท       ข.  480 × 100
110

 =   528  บำท 

ง. 480 × 
100
90

 =   432  บำท        ง.  480 × 90
100

 =   533  บำท 

 

18.  พิจำรณำข้อควำมต่อไปนี้ 
1. ขำยของได้ก ำไร 8% หมำยควำมว่ำ ถ้ำทุน 100 บำท จะขำยไปในรำคำ 108 บำท 

2. ลดรำคำ 20% หมำยควำมว่ำ ถ้ำสินค้ำรำคำ 100 บำท จะขำยไปในรำคำ 120 บำท 

ข. ถูกต้องเฉพำะข้อ 1.                     ข.  ถูกต้องเฉพำะข้อ 2. 

ง. ถูกต้องทั้งข้อ 1. และข้อ 2         ง.  ผิดทั้งข้อ 1. และข้อ 2. 

 

19. ปรีชำซื้อวิทยุรำคำ 5,400 บำท ขำยขำดทุน 4%  ปรีชำขำยวิทยุรำคำก่ีบำท 

 (แนวคิดข้อใดถูกต้องในกำรหำค ำตอบ) 
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ค.  






    5,400
100

4
 5,400     ข.  5,400 – 100

4
 =  

จ. 100
4

 × 5,400  =            ง.   






    5,400
100

4
 5,400   

 

20. ภมรซื้อโทรทัศน์รำคำ 11,200 บำท ขำยไปได้ก ำไร 1,120 บำท  ภมรขำยโทรทัศน์ได้ก ำไรกี่
เปอร์เซ็นต์ 

ข. 100
1,12011,200

 =                 ข.  1,120
10011,200

 =   

ค. 11,200
1001,120

 =             ง.  10
11,2001,120

 =   

 

21. แม่ค้ำลงทุนซื้อของมำ 150 บำท  ขำยขำดทุน 4% แม่ค้ำ  ขำยของไปในรำคำกี่บำท ข้อใดอธิบำย
ไม่ถูกต้อง 

จ. ขำดทุน 4% หมำยควำมว่ำ ทุน 100 บำท  ขำยไป 96  บำท 

ฉ. ขำดทุน 4% หมำยควำมว่ำ ทุน 100 บำท  ขำดทุน 4  บำท 

ช. ขำดทุน 4% หมำยควำมว่ำ ทุน 100 บำท ขำยไป 114  บำท 

ซ. แม่ค้ำขำยของไปในรำคำ 150 × 
100
96

 = 144 บำท 

22. บุญมำซื้อจักรยำนรำคำ 2,500 บำท ขำยต่อให้เพ่ือนปรำกฏว่ำขำดทุน 375 บำท บุญมำขำย
จักรยำนขำดทุน กี่เปอร์เซ็นต์ 

ก.   100
375  2,500

 =                            ข.   100
375  2,500

 =   

ค.   375
100  2,500

 =                             ง.    2,500
100  375

 =   

  

23.  เจนจิรำซื้อนำฬิกำข้อมือมำ 2,300 บำท ขำยได้ก ำไร 5%  เจนจิรำได้ก ำไรกี่บำท 

ข. 2,300
100
115

  =   2,645 บำท  ข.  100
52,300

 =   115 บำท 
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ค. 5
2,300

 =   460 บำท   ง.  5
100 - 2,300

 =  440 บำท 

  

24.  แอนสอบได้ 480 คะแนน จำกคะแนนเต็ม 500 คะแนน แอนสอบได้กี่เปอร์เซ็นต์ 
ข. 96%                                  ข.  98% 

ค. 99%                                 ง.  94% 

 

  สุพัตรำสอบได้  420  คะแนน  จำกคะแนนเต็ม  700 คะแนน 

  อุบลสอบได้ 390  คะแนน  จำกคะแนนเต็ม 600 คะแนน 

25. จำกข้อควำมข้ำงบน ข้อใดกล่ำวถูกต้อง 

ข. สุพัตรำสอบได้คิดเป็น  65%   ข.  สุพัตรำสอบได้คิดเป็น  60% 

ค. อุบลสอบได้คิดเป็น  60%   ง.  อุบลสอบได้คิดเป็น  55% 

26. สำยใจซื้อมังคุดมำจำกหมู่บ้ำนคีรีวงอ ำเภอลำนสกำ รำคำกิโลกรัมละ  20 บำท น ำไปขำยรำคำ
กิโลกรัมละ 30 บำท สำยใจขำยมังคุดได้ก ำไรกี่เปอร์เซ็นต์ 

ข. 
30
20

× 100  =  66%    ข.  10 × 
30
20

  =  2% 

ค. 
30

1020
  =  6.6%    ง.  100 × 

20
10

  =  50%  

 

27.  60 เปอร์เซ็นต์ ของจ ำนวนใดเท่ำกับ  24  
ข. 24                               ข.  40 

ง. 46                             ง.  60 

 

28.  เปรมมิกำท ำข้อสอบวิชำคณิตศำสตร์ได้ร้อยละ 82 ของคะแนนเต็ม  ข้อใดกล่ำวถูกต้อง 

จ. ถ้ำคะแนนเต็ม 100 คะแนน  เปรมมิกำสอบได้  82 คะแนน 

ฉ. ถ้ำคะแนนเต็ม 50 คะแนน  เปรมมิกำสอบได้  40 คะแนน 

ช. เปรมมิกำสอบได้ 
100
42

  ของคะแนนเต็ม 

ซ. เปรมมิกำสอบได้ 
1,000

42
  ของคะแนนเต็ม 

 

29.  นักเรียนห้องหนึ่งมีนักเรียน 50 คน เป็นชำย 36% เป็นนักเรียนหญิงกี่คน  
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ข. 28  คน                          ข.  31  คน 

ค. 32  คน                       ง.  34  คน 

30.  ในกำรสอบคณิตศำสตร์วันนี้  นักเรียน ป.5 สอบตก  2% ของทั้งหมด ถ้ำมีนักเรียน ป.5 
ทั้งหมด 400 คน  จะมีนักเรียนสอบตกกี่คน 

       ก.  2  คน    ข.  4  คน                 

  ค.  6  คน        ง.  8  คน 
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แบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ หลังเรียน 
เรื่อง บทประยุกต์ 

ชั้นประถมศึกษำปีท่ี 2 โรงเรยีนอนุบำลนครศรีธรรมรำช “ณ นครอุทิศ” 
 

ชื่อ....................................................................................ชั้น...................เลขที่................ 
 

ค ำชี้แจง 
1.  แบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์ชุดนี้ เป็นแบบทดสอบที่ให้
นักเรียนเขียนค ำตอบได้อย่ำงอิสระ โดยใช้ยุทธวิธีในกำรแก้ปัญหำ 

2.  ใช้เวลำในกำรทำแบบทดสอบ 1 ชั่วโมง 
 

จงแสดงวิธีท ำ 

3. สุดำซื้อล ำไยมำ 150 กิโลกรัม รำคำกิโลกรมัละ 50 บำท และขำยไปทั้งหมดได้ก ำไร 20% สุดำขำยล ำไยได้
ก ำไรทั้งหมดกีบ่ำท 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ส ำนักงำนป่ำไม้จังหวัด มีต้นไม้ 5,000 ต้น มอบให้เทศบำลไปจัดสวน 
5
2

 ของต้นไม้ที่มีอยู่  

มอบให้วัด 
5
3

 ของต้นไม้ที่เหลือ  ส่วนที่เหลือมอบให้โรงเรียน โรงเรียนได้รับมอบต้นไม้กี่ต้น 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ประวัติผู้วิจัย 
 
 

ชื่อ    นำงอำภรณ์  สันติวรกุล 
วัน เดือน ปีเกิด   4  กรกฎำคำ 2519  
สถำนที่เกิด   อ ำเภอหัวไทร  จังหวัดนครศรีธรรมรำช 
ประวัติกำรศึกษำ  คบ. มหำวิทยำลัยรำชภัฎนครศรีธรรมรำช  
สถำนที่ทำงำน   โรงเรียนอนุบำลนครศรีธรรมรำช “ณ นครอุทิศ” 

อ ำเภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมรำช 
ต ำแหน่ง   ครูโรงเรียนอนุบำลนครศรีธรรมรำช “ณ นครอุทิศ” 

 


