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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอน
ทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่อง งานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  (2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน
โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าว  (3) ศึกษาทักษะปฏิบัติงานของนักเรียน และ (4) ศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุบาลสงขลา สังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสงขลา เขต 1 จํานวน 33 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม  เครื่องมือวิจัย 
ประกอบด้วย (1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ือง งานประดิษฐ์
จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  (2) 
แผนการจัดการเรียนรู้  (3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  (4) แบบประเมินทักษะการปฏิบัติงานของ
นักเรียน และ (5) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที  
 ผลการวิจัยปรากฏว่า (1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์
โรว์ เรื่อง งานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 ที่พัฒนาข้ึน ประกอบด้วย ชุดท่ี 1 ของใช้พาเพลิน  ชุดท่ี 2 สนุกกับของเล่น แต่ละชุด
ประกอบด้วย คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ ใบกิจกรรม และส่ือ  (2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังจาก
ที่เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าวสูงกว่าผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  (3) 
ทักษะปฏิบัติงานของนักเรียนที่เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าวอยู่ในระดับดี และ (4) นักเรียนมีความพึง
พอใจต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าวในระดับมากท่ีสุด 
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Abstract 
 

 The purposes of this study were as follows: (1) to develop learning activities packages 
based on Harrow’s instructional model for psychomotor domain on Invention from Recyclable 
Waste Materials in the Career and Technology Learning Area for Prathom Suksa III students; (2) 
to compare learning achievement scores of the students before and after learning from the learning 
activities packages; (3) to study the students’ practicing skill; and (4) to study the satisfaction of  the 
students with the learning activities packages based on Harrow’s instructional model. 
 The research sample consisted of 33 Prathom Suksa III students at Anuban Songkhla 
School under Songkhla Primary Education Service Area Office 1, obtained by cluster random 
sampling.  The research instruments used were (1) learning activities packages based on Harrow’s 
instructional model for psychomotor domain on Invention from Recyclable Waste Materials in the 
Career and Technology Learning Area for Prathom Suksa III students; (2) learning management 
plans; (3) a learning achievement test; (4) an evaluation form for practicing skill assessment; and 
(5) a questionnaire on student’s satisfaction with the learning activities packages.   Statistics used to 
analyze the data included the mean, standard deviation, and t-test. 
 The research results showed that (1) the developed learning activities packages based 
on Harrow’s instructional model for psychomotor domain on Invention from Recyclable Waste 
Materials in the Career and Technology Learning Area for Prathom Suksa III students included 
Learning Activities Package 1: Enjoyable Utensils, and Learning Activities Package 2: Having Fun 
with Toys; each learning activities package comprised the teacher’s manual, learning management 
plans, activity sheets, and learning media; (2) the post-learning achievement scores of the students 
after learning from the learning activities packages were significantly higher than their pre-learning 
counterpart scores at the .05 level of statistical significance; (3) the practicing skill of the students 
who learned from the learning activities packages was at the good level; and (4) the students were 
satisfied with the learning activities packages at the highest level.   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Keywords: Learning activities package, Harrow’s instructional model, Invention from 
                        Recyclable Waste Materials, Prathom Suksa 
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บทที่  1 
บทนํา 

 
 

1.  ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 
 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนทุกคนซึ่งเป็นกําลังของชาติ

ให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งทางด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตสํานึกในความเป็นพลเมืองและ
พลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข มีความรู้
และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้งเจตคติที่จําเป็นในการศึกษาต่อ ประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต 
โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญบนพ้ืนฐานความเช่ือที่ว่าทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็ม
ศักยภาพ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ, 2552, น. 4) 

การจัดกระบวนการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ตามหลักสูตร
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งเน้นพัฒนา ผู้เรียนให้มีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะพ้ืนฐานในการทํางาน 
ที่จําเป็นต่อการดํารงชีวิต และรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถนําความรู้เกี่ยวกับการดํารงชีวิต  
การงานอาชีพ และเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการทํางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ และแข่งขันใน
สังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการทํางาน และมีเจตคติที่ดีต่อการทํางาน 
สามารถดํารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียงและมีความสุข มีสาระที่สําคัญคือ 1) การดํารงชีวิตและ
ครอบครัว เป็นสาระเกี่ยวกับการทํางานในชีวิตประจําวัน การช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว และสังคม
ในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียงไม่ทําลายสิ่งแวดล้อม เน้นการปฏิบัติจริงจนเกิดความมั่นใจภูมิใจใน
ผลสําเร็จของงาน เพ่ือให้ค้นพบความสามารถ ความถนัด และความสนใจของตนเอง 2) การออกแบบ
และเทคโนโลยี เป็นสาระที่เกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถของมนุษย์อย่างสร้างสรรค์ โดยนําความรู้
มาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี สร้างสิ่งของเครื่องใช้ วิธีการ หรือเพ่ิมประสิทธิภาพในการดํารงชีวิต 
3) เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เป็นสาระที่เก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ การ
ติดต่อสื่อสาร การค้นหาข้อมูล การใช้ข้อมูลและสารสนเทศ การแก้ปัญหาหรือการสร้างงาน คุณค่า
และผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 4) การอาชีพ เป็นสาระที่เกี่ยวกับทักษะ 
ที่จําเป็นต่ออาชีพ เห็นความสําคัญของคุณธรรม จริยธรรม และเจตคติที่ดีต่ออาชีพ ใช้เทคโนโลยีได้
เหมาะสม เห็นคุณค่าของอาชีพสุจริต และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ (สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ, 2552, น. 204-205) 
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การจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีให้ประสบ
ความสําเร็จจําเป็นต้องคํานึงถึงคุณลักษณะการสอนที่ ดีและกลวิธีการเรียนการสอนที่ ใช้ทั้ง
โสตทัศนูปกรณ์ และกระบวนการน้ันคือการจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับความสนใจ 
สอดคล้องกับสภาพชีวิตจริงของผู้เรียนและให้โอกาสเท่าเทียมกันในการที่จะได้รับการพัฒนาตนเอง
ตามความสามารถโดยจัดให้มีการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการเรียนรู้กระบวนการคิดอย่างมีเหตุผล  
มีความคิดสร้างสรรค์เน้นกระบวนการกลุ่ม และจัดการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติจริงควบคู่ทฤษฎี 
การเรียนการสอนจะบรรลุวัตถุประสงค์ตามหลักสูตรต้องการเน้นครูผู้สอนให้เป็นผู้รู้จักแก้ปัญหาและ
พัฒนาวิธีการสอน 

อาภรณ์  ใจเที่ยง (2550, น. 52) ได้กล่าวไว้ว่าในการจัดกระบวนการเรียนรู้ของสถานศึกษา
ต้องคํานึงถึงกระบวนการเกี่ยวกับการจัดเน้ือหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและ
ความถนัดของผู้เรียนโดยคํานึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล มีการฝึกทักษะกระบวนการคิดการ
จัดการการเผชิญสถานการณ์และประยุกต์ความรู้มาใช้เพ่ือป้องกันและแก้ปัญหา จัดกิจกรรมให้ผู้เรียน
ได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริงฝึกปฏิบัติให้ทําได้คิดเป็น ทําเป็น รักการอ่าน และเกิดการเรียนรู้อย่าง
ต่อเน่ือง จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรู้ด้านต่างๆ อย่างได้สัดส่วนสมดุลกันรวมทั้ง
ปลูกฝังคุณธรรมค่านิยมที่ดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้ในทุกวิชา ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอน
สามารถจัดบรรยากาศสภาพแวดล้อมสื่อการเรียนและอํานวยความสะดวกเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้และมีความรอบรู้รวมทั้งสามารถใช้การวิจัย เป็นส่วนหน่ึงของกระบวนการเรียนรู้ทั้งผู้สอนและ
ผู้เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกัน 

สําหรับโรงเรียนอนุบาลสงขลา สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสงขลาเขต 1 
เป็นโรงเรียนที่เปิดทําการสอนต้ังแต่ระดับช้ันปฐมวัยจนถึงระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน 
มีความมุ่งมั่นในการพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาเพ่ือให้ผู้เรียนทุกคนได้บรรลุจุดมุ่งหมายที่
หลักสูตรได้กําหนดไว้ จากการจัดการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ในปีที่ผ่านมาพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทักษะในการปฏิบัติงานของนักเรียน 
ในระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ไม่เป็นไปตามเกณฑ์ของโรงเรียนที่ต้ังไว้ พบว่ามีปัญหาเน่ืองมาจาก
ครูผู้สอนขาดประสบการณ์ ไม่มีความสามารถเฉพาะด้านในการสอน ขาดสื่อและนวัตกรรม 
การเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ อีกทั้งวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูน้ันจะใช้วิธีการ
สอนแบบบรรยายมากกว่าการสอนแบบภาคปฏิบัติ ทั้งที่กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยีน้ันจะต้องเน้นกิจกรรมการเรียนการสอนในด้านการปฏิบัติ เพ่ือให้ผู้เรียนได้เกิดทักษะ มี
ประสบการณ์ตรงนําไปใช้ในชีวิตประจําวันได้ ผู้วิจัยจึงได้หาแนวทางในการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น จึงได้
พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ 
มีทักษะปฏิบัติในการปฏิบัติงาน เน้ือหาของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่นํามาจัดทําน้ันมีความสอดคล้อง
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กับเน้ือหาวิชาตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตรและใช้รูปแบบการสอนที่เหมาะสม ทําให้นักเรียน
ปฏิบัติงานได้อย่างคล่องแคล่วและเกิดความชํานาญ เป็นเคร่ืองมือให้นักเรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมด้วย
ตนเอง สามารถทํากิจกรรมเป็นรายกลุ่มหรือรายบุคคลโดยครูหรือบุคคลอ่ืนที่มีส่วนเก่ียวข้องเป็นผู้
คอยให้คําแนะนํา เป็นการเรียนรู้ที่มีรูปแบบของกิจกรรมที่เหมาะสมกับผู้เรียน ช่วยให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 

จากเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยในฐานะครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยีในระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 จึงได้จัดทําชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุ
เหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เพ่ือช่วยแก้ปัญหาให้กับผู้เรียนได้ทํากิจกรรมในการเรียนรู้
อย่างมีระบบ 

สําหรับชุดกิจกรรมการเรียนรู้น้ีสามารถใช้แก้ปัญหาดังกล่าวได้ เพราะสามารถนําไปใช้
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ ซึ่งรูปแบบน้ีจะเน้นการ
ปฏิบัติงานอย่างมีลําดับขั้นตอน นักเรียนจะต้องมีบทบาทท่ีสําคัญ โดยจะเริ่มจากการที่นักเรียนได้
เลียนแบบ สังเกตจากการกระทําของคุณครู แล้วจึงลงมือปฏิบัติ สามารถกระทําได้อย่างถูกต้อง
สมบูรณ์ แสดงออกได้อย่างคล่องแคล่ว ราบรื่น ด้วยความมั่นใจเป็นไปอย่างธรรมชาติ นอกจากน้ีแล้ว
ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้น้ีประกอบไปด้วยสื่อที่เข้าใจได้ง่าย มีเน้ือหาและภาพประกอบในการปฏิบัติ
อย่างชัดเจน เป็นการส่งเสริมประสบการณ์เพ่ือให้นักเรียนได้มีความรู้และเกิดทักษะในการปฏิบัติงาน
ได้เป็นอย่างดี นับว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้โดยใช้รูปแบบการเรียน
การสอนของแฮร์โรว์ที่ผู้วิจัยได้คิดค้นจัดทําขึ้นมานี้สามารถนํามาใช้แก้ปัญหา พัฒนาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เกิดทักษะในการปฏิบัติงานท่ีดีตามมา 

 
2.  วัตถุประสงค์การวิจัย 

 
2.1 เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 

เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีสําหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ในโรงเรียนสังกัดเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสงขลา เขต 1 

2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จาก
วัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
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2.3 เพ่ือศึกษาทักษะปฏิบัติงานด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอน
ทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

2.4 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียน
การสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

 
3.  กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 1.1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

4.  สมมติฐานการวิจัย 
 
4.1 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่อง

งานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีสําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ 

4.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

4.3 นักเรียนมีทักษะปฏิบัติงานด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอน
ทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี สําหรับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีในระดับดี 

การจดัการเรยีนการสอนดว้ยชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะ
ปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุ
เหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชพี

และเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปทีี่ 3 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีน 

ทักษะปฏิบัติงานของนกัเรียน 

ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอ่ชุด
กิจกรรมการเรยีนรู้ฯ 
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4.4 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียน
การสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี สําหรับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีในระดับมาก 

 
5.  ขอบเขตการวิจัย 

 
5.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

5.1.1 ประชากร คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 
โรงเรียนอนุบาลสงขลา สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสงขลาเขต 1 จํานวน  
7 ห้องเรียน จํานวน 223 คน 

5.1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3/4 ในภาคเรียนที่ 1  
ปีการศึกษา 2561 ผู้วิจัยทําการสุ่มกลุ่มตัวอย่าง 1 ห้องเรียน จํานวน 33 คนโดยวิธีการสุ่มกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) 

5.2 ตัวแปรท่ีใช้ในการศึกษา 
5.2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะ

ปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

5.2.2 ตัวแปรตาม 
1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม

รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

2) ทักษะปฏิบัติงานของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการ
เรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ 
การเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
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6.  นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
6.1 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง สื่อการสอนที่ผู้สอนสร้างขึ้นเพ่ือนําไปใช้ในการ

จัดการเรียนการสอน โดยมีความสอดคล้องกับเน้ือหาวิชา ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
เป็นสื่อที่ใช้พัฒนานักเรียนเพ่ือให้มีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนในทางที่ดีขึ้น ประกอบด้วย 
คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ ใบกิจกรรม สื่อ การประเมิน 

6.2 รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ หมายถึง รูปแบบการสอนที่เน้นการสอน
ทักษะปฏิบัติเพ่ือให้ผู้เรียนมีทักษะปฏิบัติงานให้เป็นไปตามลําดับขั้นตอน โดยเร่ิมจาก 1) ขั้นเลียนแบบ  
2) ขั้นการลงมือกระทําตามคําสั่ง 3) ขั้นการกระทําอย่างถูกต้องสมบูรณ์ 4) ขั้นการแสดงออก  
5) ขั้นการกระทําอย่างเป็นธรรมชาติ 

6.3 ประสิทธิภาพ หมายถึง การตรวจสอบคุณภาพจากผู้เช่ียวชาญเพ่ือให้ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้จํานวน 2 ชุด ชุดที่ 1 เรื่องของใช้พาเพลิน ชุดที่ 2  
เร่ืองสนุกกับของเล่น มีประสิทธิภาพนําไปใช้กับผู้เรียนได้ 

6.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถในการเรียนของนักเรียนโดยวัด
จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามเน้ือหาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียน
การสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยีสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

6.5 ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

6.6 ทักษะการปฏิบัติงาน หมายถึง ความสามารถในการปฏิบัติงานประดิษฐ์จากวัสดุ
เหลือใช้ ที่เกิดจากการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์  
ในด้านต่างๆ ประกอบด้วย การจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ การวางแผนการทํางาน การปฏิบัติงานอย่างมี
ลําดับขั้นตอน ความคล่องแคล่วในการปฏิบัติงาน การปฏิบัติงานให้เสร็จทันเวลา การเก็บทําความ
สะอาด และการประเมินผลงาน วัดจากแบบประเมินทักษะปฏิบัติงานท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 
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7.  ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 
 
7.1 ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีมีชุดกิจกรรมการเรียนรู้

ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 เพ่ือนํามาใช้ในการจัดการ
เรียนรู้ 

7.2 โรงเรียนมีสื่อการจัดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ เพ่ือใช้พัฒนาการเรียนการสอนให้
ได้ตามมาตรฐานของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ทําให้การจัดการเรียนการสอน
มีคุณภาพ ส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 

7.3 เป็นแนวทางสําหรับครูผู้สอนในการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เพ่ือนําไปใช้ในการพัฒนา
กระบวนการเรียนรู้ และเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 
 



บทที่ 2 
วรรณกรรมที่เก่ียวข้อง 

 
 
การวิจัยครั้งน้ีเพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้งานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระ

การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร
และงานวิจัยที่เก่ียวข้องดังน้ี 

1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
2. การสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 
3. งานประดิษฐ์ 
4. ทักษะการปฏิบัติงาน 
5. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
6. ความพึงพอใจ 
7. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 

1.  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ หรือ ชุดการสอน มาจากคําว่า Instruction Package หรือ 

Learning Package เดิมทีมักใช้คําว่า ชุดการสอน เพราะเป็นสื่อที่ครูนํามาใช้ประกอบการสอน  
แต่ต่อมาแนวคิดในการยึดเด็กเป็นศูนย์กลางการเรียนได้เข้ามามีอิทธิพลมากขึ้นจึงมีผู้นิยมเรียกชุดการ
สอน เป็นชุดการเรียนมากข้ึน บางคนมักเรียกรวมกันว่า ชุดการเรียนการสอน บุญเกื้อ  ควรหาเวช 
(2543, น. 91) ดังน้ันกิจกรรมของครูและนักเรียนจะต้องเกิดคู่กัน ผู้วิจัยจึงใช้คําว่า “ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้” เพ่ือให้ครอบคลุมถึงกิจกรรมทั้งของครูและนักเรียน 

1.1 ความหมายของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ชัยยงค์  พรหมวงศ์, บุญเลิศ  ส่องสว่าง และวาสนา ทวีกุลทรัพย์ (2550, น. 14-15) 

กล่าวว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ หรือ ชุดการสอน ตรงกับภาษาอังกฤษว่า Instructional Package  
เป็นสื่อประสมประเภทหน่ึงซึ่งมีจุดมุ่งหมายเฉพาะเรื่องที่สอน แม้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้จะเป็นเรื่องที่
ค่อนข้างใหม่สําหรับบางคน แต่นักการศึกษาไทยได้มีแนวคิดการทําชุดกิจกรรมการเรียนรู้มาเป็น
เวลานาน แม้จะยังไม่มีคําว่า “ชุดกิจกรรมการเรียนรู้” ขึ้นมาก็ตาม ชุดกิจกรรมการเรียนรู้เป็น 
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สื่อประสมท่ีได้จัดระบบการผลิตและการนําสื่อการสอนที่สอดคล้องกับวิชา หน่วย หัวเร่ือง และ
วัตถุประสงค์เพ่ือช่วยให้การเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนมีประสิทธิภาพ 

กฤษมันต์  วัฒนาณรงค์  (2554, น. 107) ได้ให้ความหมายชุดการสอนคือเป็นสื่อ
และวิธีการสอนที่นํามาใช้สําหรับของผู้สอนและใช้สําหรับการเรียนของผู้เรียน ประกอบด้วยสื่อการ
สอนทั้งในรูปของวัสดุอุปกรณ์และเทคนิควิธีการต่างๆ ซึ่งมีกระบวนการสอนอย่างเป็นระบบบนฐาน
ของทฤษฎีการเรียนรู้ และมีการตรวจสอบประสิทธิภาพก่อนนําไปใช้และใช้ได้ผลดีในศูนย์การเรียน 

สุวิทย์  มูลคํา และอรทัย  มูลคํา (2545, น. 51) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นกระบวนการเรียนรู้จากชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นสื่อการสอนชนิดหน่ึงที่
เป็นลักษณะของสื่อประสม (Multi-media) เป็นการใช้สื่อต้ังแต่สองชนิดขึ้นไปร่วมกันเพ่ือให้ผู้เรียน
ได้รับความรู้ที่ต้องการ โดยอาจจัดขึ้นสําหรับหน่วยการเรียนตามหัวข้อเน้ือหาและประสบการณ์ของ
แต่ละหน่วยที่ต้องการจะให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ อาจจัดเอาไว้เป็นชุดๆ บรรจุในกล่อง ซองหรือกระเป๋า  
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละชุดประกอบด้วยเน้ือหาสาระ บัตรคําสั่ง/ใบงานในการทํากิจกรรม วัสดุ
อุปกรณ์ เอกสาร ใบความรู้ เคร่ืองมือหรือสื่อที่จําเป็นสําหรับกิจกรรมต่างๆ รวมทั้งแบบวัดประเมินผล
การเรียนรู้ 

ไกรฤกษ์  พลพา (2551, น. 11) กล่าวว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง สื่อการ
สอนที่ครูผู้สอนสร้างข้ึนเพ่ือนํามาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอน ให้สอดคล้องกับเน้ือหาวิชาตาม
จุดประสงค์การเรียนรู้ของหลักสูตร ซึ่งประกอบไปด้วย ช่ือกิจกรรม คู่มือการปฏิบัติกิจกรรม เน้ือหา
สาระ กิจกรรมการเรียนรู้ และแบบประเมินผล เพ่ือเป็นเครื่องมือให้นักเรียนได้ศึกษาและปฏิบัติ
กิจกรรมด้วยตนเอง เพ่ือช่วยให้นักเรียนมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ สามารถทํากิจกรรม
แบบรายบุคคลหรือทํากิจกรรมแบบกลุ่ม โดยครูเป็นผู้คอยให้คําแนะนําช่วยเหลือทําให้นักเรียนเกิด
การเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพมากที่สุด 

วรวิทย์  นิเทศศิลป์ (2551, น. 269) กล่าวว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ หรือ ชุดการ
สอน หมายถึง ระบบการผลิตและนําสื่อประสมที่สอดคล้องมาใช้กับวิชาหรือหน่วยหรือหัวเร่ือง เพ่ือ
ช่วยให้การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น 

รวิวรรณ  พงษ์พวงเพชร (2552, น. 64) กล่าวว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ คือ การจัด
กิจกรรมการเรียนโดยเอาสื่อ นวัตกรรมต่าง ๆ มาจัดการเรียนรู้อย่างเป็นระบบและสอดคล้องกับ
เน้ือหาวิชา และประสบการณ์ ประกอบด้วยคําช้ีแจง การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

สรุปว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้หรือชุดการสอน หมายถึง สื่อการสอนที่ครูผู้สอนสร้าง
ขึ้นเพ่ือนํามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับเน้ือหาวิชาตามจุดประสงค์การ
เรียนรู้ของหลักสูตร เป็นเคร่ืองมือให้นักเรียนได้ศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมด้วยตัวเองโดยที่ครูเป็นผู้
แนะนํา  ช่วยให้นักเรียนมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ สามารถทํากิจกรรมรายบุคคลหรือ
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ทํากิจกรรมแบบกลุ่ม โดยที่ครูเป็นผู้คอยให้คําแนะนําช่วยเหลือทําให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพมากที่สุด 

1.2 ประเภทของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ชัยยงค์  พรหมวงศ์, บุญเลิศ  ส่องสว่าง และวาสนา  ทวีกุลทรัพย์ (2550, น. 14-15) 

กล่าวว่าชุดการสอนมี 4 ประเภทใหญ่ๆ ได้แก่ 
1. ชุดการเรียนการสอนประกอบคําบรรยาย เป็นชุดการเรียนการสอนท่ีมุ่งช่วย

ขยายเน้ือหาสาระการสอนแบบบรรยายให้ชัดเจนข้ึน ช่วยให้ผู้สอนพูดน้อยลงและให้สื่อการสอนทํา
หน้าที่แทน ชุดการสอนแบบบรรยายน้ีนิยมใช้ในการฝึกอบรมและการสอนในระดับอุดมศึกษาที่ยังถือ
ว่า การสอนแบบบรรยายยังมีบทบาทสําคัญในการถ่ายทอดความรู้ให้แก่ผู้เรียน 

2. ชุดการเรียนการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม เป็นชุดการเรียนการสอนที่มุ่งให้ผู้เรียน
ได้ประกอบกิจกรรมกลุ่ม เช่น ในการสอนแบบศูนย์การเรียน การสอนแบบกลุ่มสัมพันธ์ 

3. ชุดการเรียนการสอนเป็นรายบุคคล เป็นชุดการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียน
สามารถศึกษาหาความรู้ด้วยตนเองตามความแตกต่างระหว่างบุคคล อาจเป็นโรงเรียนหรือที่บ้านก็ได้ 
เพ่ือให้ผู้เรียนก้าวไปข้างหน้าตามความสามารถ ความสนใจและความพร้อมของผู้เรียน ชุดการเรียน
การสอนรายบุคคลอาจออกมาในหน่วยการสอนย่อยหรือ “โมดูล” 

4. ชุดการเรียนการสอนทางไกล เป็นชุดการเรียนการสอนที่ผู้สอนกับผู้เรียนอยู่ต่าง
ถิ่นต่างเวลากัน มุ่งสอนให้ผู้เรียนศึกษาได้ด้วยตนเองโดยไม่ต้องเข้ามาช้ันเรียน ประกอบด้วยสื่อ
ประเภทสิ่งพิมพ์ รายการวิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทัศน์ ภาพยนตร์และการสอนเสริมตาม
ศูนย์บริการการศึกษา เช่น ชุดการเรียนการสอนทางไกลมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

สุวิทย์  มูลคํา และอรทัย  มูลคํา (2545, น. 52-53) กล่าวว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ที่นิยมใช้กันอยู่มี 3 ประเภทใหญ่ๆ ได้แก่ 

1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ประกอบคําบรรยายของครู เป็นชุดกิจกรรมการเรียนรู้
สําหรับผู้เรียนกลุ่มใหญ่ หรือเป็นการสอนที่มุ่งเน้นการปูพ้ืนฐานให้ทุกคนรับรู้และเข้าใจในเวลา
เดียวกัน มุ่งในการขยายเนื้อหาสาระให้ชัดเจนย่ิงขึ้น ชุดการเรียนรู้แบบน้ีลดเวลาในการอธิบายของ
ผู้สอนให้พูดน้อยลง เพ่ิมเวลาให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติมากข้ึน โดยใช้สื่อที่มีอยู่พร้อมในชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้ ในการนําเสนอเน้ือหาต่าง ๆ สิ่งสําคัญคือสื่อที่นํามาใช้จะต้องให้ผู้เรียนได้เห็นชัดเจน 
ทุกคนและมีโอกาสได้ใช้ครบทุกคนหรือทุกกลุ่ม 

2. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มกิจกรรม หรือชุดกิจกรรมการเรียนรู้สําหรับ 
การเรียนเป็นกลุ่มย่อย เป็นชุดการเรียนรู้สําหรับให้ผู้เรียนเรียนร่วมกันเป็นกลุ่มย่อย ประมาณ 
กลุ่มละ 4-8 คน โดยใช้สื่อการสอนต่างๆ ที่บรรจุไว้ในชุดการเรียนรู้แต่ละชุด มุ่งที่จะฝึกทักษะ 
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ในเนื้อหาวิชาที่เรียน โดยให้ผู้เรียนมีโอกาสทํางานร่วมกัน ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ชนิดน้ีมักใช้ 
ในการสอนแบบกิจกรรมกลุ่ม เช่น การสอนแบบศูนย์การเรียน การสอนแบบกลุ่มสัมพันธ์ เป็นต้น 

3. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้รายบุคคลหรือชุดการเรียนรู้ตามเอกัตภาพ เป็น 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้สําหรับเรียนด้วยตนเองเป็นรายบุคคล คือผู้เรียนจะต้องศึกษาหาความรู้ตาม 
ความต้องการและความสนใจของตนเอง อาจจะเรียนที่โรงเรียนหรือที่บ้านก็ได้ จุดประสงค์หลัก คือ
มุ่งให้ทําความเข้าใจกับเน้ือหาวิชาเพ่ิมเติม ผู้เรียนสามารถประเมินผลการเรียนด้วยตนเองได้  
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ชนิดน้ีส่วนใหญ่จัดในลักษณะของหน่วยการสอนย่อยหรือโมดูล ตัวอย่างเช่น  
ชุดวิชาต่าง ๆ ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

บุญเก้ือ  ควรหาเวช (2543, น . 94-95) ได้แบ่งประเภทของชุดการสอนเป็น  
3 ประเภทใหญ่ๆ คือ 

1. ชุดการสอนประกอบคําบรรยาย เป็นชุดการสอนสําหรับครูผู้สอนจะใช้สอน
ผู้เรียนเป็นกลุ่มใหญ่หรือเป็นการสอนที่ต้องการปูพ้ืนฐานให้ผู้เรียนส่วนใหญ่รู้และเข้าใจในเวลา
เดียวกัน มุ่งในการขยายเนื้อหาสาระให้ชัดเจนย่ิงขึ้น ชุดการสอนแบบนี้จะช่วยให้ผู้สอนลดการพูดให้
น้อยลงและใช้สื่อการสอนที่มีพร้อมอยู่ในชุดการสอน ในการเสนอเน้ือหามากข้ึน สื่อที่ใช้หรือกิจกรรม
ที่กําหนดไว้อาจได้แก่ รูปภาพ แผนภูมิ สไลด์ ฟิล์มสตริป ภาพยนตร์ เทปบันทึกเสียงหรือกิจกรรมที่
กําหนดไว้ เป็นต้น ข้อสําคัญก็คือสื่อที่จะนํามาใช้ต้องให้ผู้เรียนได้เห็นอย่างชัดเจนทุกคน ชุดการสอน
ชนิดน้ีบางคนอาจจะเรียกว่าชุดการสอนสําหรับครูก็มี 

2. ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมกลุ่ม เป็นชุดการสอนสําหรับให้ผู้เรียนเรียนร่วมกัน
เป็นกลุ่มเล็กๆ ประมาณ 5-7 คน โดยใช้สื่อการสอนที่บรรจุไว้ในชุดการสอนแต่ละชุด มุ่งที่จะฝึกทักษะ
ในเนื้อหาวิชาที่เรียนและให้ผู้เรียนมีโอกาส ทํางานร่วมกัน ชุดการสอนชนิดน้ีมักจะใช้ในการสอนแบบ
กิจกรรมกลุ่ม เช่นการสอนแบบศูนย์การเรียน การสอนแบบกลุ่มสัมพันธ์ เป็นต้น 

3. ชุดการสอนเป็นรายบุคคลหรือชุดการสอนตามเอกัตภาพ เป็นชุดการสอนสําหรับ
ผู้เรียนเรียนด้วยตนเองเป็นรายบุคคล คือ ผู้เรียนจะต้องศึกษาหาความรู้ตามความสามารถและความ
สนใจของตนเอง อาจจะเรียนที่โรงเรียนหรือที่บ้านก็ได้ ส่วนมากมักจะมุ่งให้ผู้เรียนได้ทําความเข้าใจใน
เน้ือหาวิชาที่เรียนเพ่ิมเติม ผู้เรียนสามารถประเมินผลการเรียนด้วยตนเองได้ด้วย ชุดการสอนชนิดน้ี
อาจจะจัดในลักษณะของหน่วยการสอนหรือโมดูลก็ได้ 

จากการศึกษาประเภทของชุดกิจกรรมการเรียนรู้หรือชุดการสอน สรุปได้ว่าชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยได้จัดทําข้ึนมาน้ัน เป็นชุดกิจกรรมการเรียนรู้สําหรับให้ผู้เรียนเรียนร่วมกัน
เป็นกลุ่มย่อย ประมาณกลุ่มละ 4-8 คน โดยใช้สื่อการสอนต่างๆ ที่บรรจุไว้ในชุดการเรียนแต่ละชุด 
 มุ่งที่จะฝึกทักษะในเน้ือหาวิชาที่เรียน โดยให้ผู้เรียนมีโอกาสทํางานร่วมกัน ชุดกิจกรรมการเรียนรู้



12 

ชนิดน้ีมักใช้ในการสอนแบบกิจกรรมกลุ่ม เช่น การสอนแบบศูนย์การเรียน การสอนแบบกลุ่มสัมพันธ์ 
เป็นต้น 

1.3 องค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ชัยยงค์  พรหมวงศ์, บุญเลิศ  ส่องสว่าง และวาสนา  ทวีกุลทรัพย์ (2550, น. 14-34) 

ได้กล่าวว่าองค์ประกอบที่จําเป็นต้องมีในชุดการเรียนการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม ได้แก่ 
1. คู่มือการใช้ชุดการเรียนการสอน เป็นการช้ีแนะแนวทางให้ผู้ใช้ชุดการเรียน 

การสอนทราบแนวทางในการใช้ชุดการเรียนการสอน คู่มือชุดการสอนอาจเป็นแผ่นหรือเล่มก็ได้ 
ส่วนประกอบของคู่มือชุดการสอนประกอบไปด้วย คํานํา ส่วนประกอบของชุดการเรียนการสอน  
คําช้ีแจงสําหรับผู้ใช้ สิ่งที่ผู้สอนและผู้เรียนต้องเตรียม บทบาทของผู้สอนและผู้เรียน การจัดการช้ันเรียน 
แผนการสอน เน้ือหารสาระของชุดการเรียนการสอน แบบฝึกปฏิบัติพร้อมเฉลย และแบบทดสอบ
ก่อนเรียนและหลังเรียนพร้อมเฉลย 

2. แบบฝึกปฏิบัติ เป็นคู่มือของครูผู้สอนที่ผู้เรียนต้องใช้ควบคู่กับการเรียนจาก 
ชุดกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือเป็นแนวทางให้ผู้ เรียนดําเนินไปจนบรรลุจุดหมายอย่างมี
ประสิทธิภาพ แบบฝึกปฏิบัติอาจเป็นแผ่นหรือเป็นเล่มก็ได้ ส่วนประกอบของแบบฝึกปฏิบัติ
ประกอบด้วย คําช้ีแจง แผนการสอน บันทึกสาระสําคัญแต่ละศูนย์ และกิจกรรมที่กําหนดให้ 

3. เน้ือหาสาระ การถ่ายทอดเน้ือหาสาระจะผ่านทางสื่อ เน้ือหาสาระที่ใช้ถ่ายทอด
ต้องมีการจําแนกเป็นลําดับหัวข้อย่อยหรือประเด็น เช่น บัตรเน้ือหา แผ่นคําสอน เอกสารคําสอน เทป
บันทึกเสียง เทปบันทึกภาพ สไลด์ เป็นต้น 

4. สื่อ ในการนําเสนอเน้ือหาสาระอาจจะต้องมีสื่อประกอบเน้ือหาสาระเพ่ือให้
ผู้เรียนเข้าใจเน้ือหาสาระชัดเจน เช่น การใช้บัตรเน้ือหาในการถ่ายทอดเน้ือหาสาระ อาจมีภาพชุด
การ์ตูน หรือเทปบันทึกเสียง ฯลฯ ประกอบด้วยเน้ือหารสาระ หรือใช้เทปบันทึกภาพในการถ่ายทอด
เน้ือหาสาระ อาจจะต้องมีสื่อสิ่งพิมพ์ สรุปคําบรรยายในเทปบันทึกภาพ เพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจเน้ือหา
สาระชัดเจนขึ้น 

5. การประเมิน องค์ประกอบที่สําคัญที่ขาดไม่ได้ในชุดการเรียนการสอน คือ การ
ประเมิน ต้องประเมินพฤติกรรมที่ต่อเน่ืองหรือเรียกว่า กระบวนการคือ การประเมินจากงานที่ผู้เรียน
ทําในแบบบฝึกปฏิบัติหรือกิจกรรมท่ีผู้สอนกําหนดให้ทํา และประเมินพฤติกรรมข้ันสุดท้าย เป็นการ
ประเมินการเรียนของผู้เรียนจากแบบทดสอบหลังเรียน 

กฤษมันต์  วัฒนาณรงค์ (2554, น. 117-108) ได้แบ่งองค์ประกอบของชุดการสอนที่
สําคัญประกอบด้วย 3 องค์ประกอบคือ 
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1. องค์ประกอบด้านการจัดการ ประกอบด้วยคู่มือและแบบฝึกปฏิบัติ สําหรับครู
ผู้ใช้ชุดการสอน และผู้เรียนที่เรียน เป็นการจัดเตรียมการเรียนการสอนของผู้สอนและผู้เรียน มีคําสั่ง
หรือการมอบหมายงาน เพ่ือกําหนดแนวทางการเรียนให้นักเรียนและการสอนของผู้สอน 

2. องค์ประกอบด้านเน้ือหาสาระ เป็นเน้ือหาที่ถูกออกแบบให้อยู่ในรูปของสื่อ 
การสอน และกิจกรรมการเรียนการสอน ทั้งแบบกลุ่มและรายบุคคล ซึ่งกําหนดไว้ให้ผู้เรียนสามารถ
บรรลุผลได้ตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

3. องค์ประกอบด้านการประเมินผล เป็นการประเมิน “กระบวนการ” โดยวัดจาก
แบบฝึกหัด รายงานการค้นคว้า จากใบงาน ใบประลอง และจากการทดลอง เป็นต้น และส่วนที่เป็น 
“ผลลัพธ์” โดยวัดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังจากการเรียนด้วยชุดการสอน 

บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543, น. 95-96) จําแนกองค์ประกอบที่สําคัญของชุดการสอน
เป็น 4 ส่วนด้วยกัน คือ 

1. คู่มือครู เป็นคู่มือและแผนการสอนสําหรับผู้สอนหรือผู้เรียน ตามแต่ชนิดของชุด
การสอน ภายในคู่มือจะช้ีแจงถึงวิธีการใช้ชุดการสอนเอาไว้อย่างละเอียด อาจจะทําเป็นเล่มหรือแผ่น
พับก็ได้ 

2. บัตรคําสั่งหรือคําแนะนํา จะเป็นส่วนที่บอกให้ผู้ เรียนดําเนินการเรียนหรือ
ประกอบกิจกรรมแต่ละอย่าง ตามข้ันตอนที่กําหนดไว้ บัตรคําสั่งจะมีอยู่ในชุดการสอนแบบกลุ่มและ
รายบุคคล ซึ่งจะประกอบด้วย 

2.1 คําอธิบายในเร่ืองที่จะศึกษา 
2.2 คําสั่งให้ผู้เรียนดําเนินกิจกรรม 
2.3 การสรุปบทเรียน 
บัตรคําสั่งน้ี มักนิยมใช้กระดาษแข็งตัดเป็นบัตร ขนาด 6 คูณ 8 น้ิว 

3. เน้ือหาสาระและสื่อ จะบรรจุไว้ในรูปของสื่อการสอนต่างๆ อาจประกอบไปด้วย 
บทเรียนโปรแกรม สไลด์ เทปบันทึกเสียง ฟิล์มสตริป แผ่นภาพโปร่งใส วัสดุกราฟิก หุ่นจําลอง ของ
ตัวอย่าง รูปภาพ เป็นต้น ผู้เรียนจะศึกษาจากสื่อการสอนต่างๆ ที่บรรจุอยู่ในชุดการสอน ตามบัตรคํา
ที่กําหนดให้ 

4. แบบประเมินผล ผู้เรียนจะทําการประเมินผลความรู้ด้วยตนเองก่อนและหลัง
เรียน แบบประเมินที่อยู่ในชุดการสอนอาจจะเป็นแบบฝึกหัด ให้เติมคําในช่องว่าง เลือกคําตอบที่ถูก 
จับคู่ ดูผลจากการทดลอง หรือให้ทํากิจกรรม เป็นต้น 

1.4 ขั้นตอนการผลิตชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
กฤษมันต์  วัฒนาณรงค์ (2554, น. 113-114) ได้กล่าวว่า ในการผลิตชุดการสอน  

มีขั้นตอนที่ต้องดําเนินการ 4 ขั้นตอนดังน้ี คือ 
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1. ขั้นการวิเคราะห์เน้ือหา 
2. ขั้นการวางแผน 
3. ขั้นการผลิตสื่อการสอน 
4. ขั้นการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอน 
ขั้นที่ 1 ขั้นการวิเคราะห์เน้ือหา 

การวิเคราะห์เน้ือหา  หมายถึงการจําแนกเน้ือหาวิชาออกเป็นหน่วยแยกย่อย
ลงไปถึงหน่วยระดับบทเรียน ซึ่งเป็นหน่วยที่ใช้สอนได้ 1 ครั้ง ชุดการสอนที่ผลิตข้ึนจึงเป็นชุดการสอน
ประจําหน่วยระดับบทเรียน คือ 1 ชุดการสอนสําหรับการสอนแต่ละครั้ง โดยส่วนที่จะต้องทําในการ
วิเคราะห์เน้ือหาคือ 

1. กําหนดหน่วย หมายถึง การนําหน่วยเน้ือหาบทเรียนมากําหนดให้เป็น
หน่วยระดับบทเรียน ซึ่งแต่ละหน่วย จะใช้สอนประมาณ 50-90 นาที 

2. กําหนดหัวเร่ือง เป็นการนําแต่ละหน่วยมากําหนดหัวเร่ืองที่ย่อย ซึ่งเป็น
ส่วนสําคัญที่จะนําไปสู่การจัดกิจกรรมต่างๆ และกําหนดจุดประสงค์จากเน้ือหาในหัวเรื่อง 

3. กําหนดสาระสําคัญที่เป็นความคิดรวบยอด หรือแนวคิด เป็นการเขียน
ข้อความท่ีเป็นสาระสําคัญของแต่ละหัวเรื่องเพ่ือสรุปใจความสําคัญของเรื่อง 

ขั้นที่ 2 การวางแผนการสอน เป็นการคาดการณ์ล่วงหน้าว่าเมื่อเริ่มใช้ชุดการสอน
จะต้องทําอะไรบ้างตามลําดับก่อนหลัง หรือเมื่อมีกิจกรรมการเรียน ผู้ที่ใช้ชุดการสอนต้องทําอะไรบ้าง
ตามลําดับขั้น 

ขั้นที่ 3 การผลิตสื่อการสอน 
เป็นการผลิตสื่อการสอนประเภทต่างๆ ตามท่ีได้กําหนดไว้ในแผนการสอน 

ขั้นที่ 4 การทดสอบประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม เป็นการประเมินคุณภาพชุดการสอน
ด้วยการนําชุดการสอนไปทดลองใช้แล้วปรับปรุงให้มีคุณภาพตามท่ีกําหนดไว้ 

1.5 ประโยชน์ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
กฤษมันต์  วัฒนาณรงค์ (2554, น. 108-109) กล่าวว่า ประโยชน์ชุดกิจกรรม 

การเรียนรู้มีดังน้ี 
1. ทําให้การสอนแต่ละเน้ือหามีความคงเส้นคงวา (Consistency) เน่ืองจากมี

ขั้นตอนและกระบวนการของการเรียนการสอนกํากับอยู่ ไม่ขึ้นอยู่กับสภาวะแวดล้อมทางการเรียนทั้ง
ของผู้สอนและผู้เรียน เช่นเป็นอิสระจากสภาวะทางอารมณ์ บุคลิกภาพของครูผู้สอนและภาวะขัดข้อง
ทางความพร้อมของผู้เรียน เป็นต้น 

2. สามารถจัดเก็บ เรียกใช้ปรับปรุงแก้ไขได้ง่าย เน่ืองจากมีการออกแบบไว้เป็น
ระบบและมีส่วนประกอบที่แยกส่วนกันไว้อย่างเป็นระบบเช่นกัน 
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3. เป็นการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีร่วมสมัยมาใช้กับการเรียนการสอน เน่ืองจากการ
พัฒนาและออกแบบชุดการสอนน้ันจะสอดคล้องกับเทคโนโลยีการจัดเก็บข้อมูลและกระบวนการใน
การสื่อสารของผู้เรียนและผู้สอน 

4. สร้างความพร้อมและความมั่นใจแก่ผู้สอน โดยเฉพาะผู้สอนที่ไม่ค่อยมีเวลาใน
การเตรียมการสอนล่วงหน้า 

5. เป็นการแก้ปัญหาความแตกต่างระหว่างบุคคลและส่งเสริมการศึกษารายบุคคล 
เน่ืองจากชุดการสอนสามารถทําให้ผู้เรียน เรียนได้ตามความสามารถ ความถนัดและความสนใจ 
ตามเวลาและโอกาสท่ีเอ้ืออํานวยแก่ผู้ เรียนซึ่งแตกต่างกัน ช่วยขจัดปัญหาการขาดแคลนครู  
ช่วยในการศึกษานอกระบบโรงเรียน เพราะชุดการสอนสามารถนําไปสอนนักเรียนได้ทุกสถานท่ีและ
ทุกเวลา 

สุวิทย์  มูลคํา และอรทัย  มูลคํา (2545, น. 57) กล่าวว่า ประโยชน์และคุณค่าของ
ชุดการสอนมีดังน้ี 

1. ช่วยส่งเสริมการเรียนเป็นรายบุคคล โดยผู้เรียนสามารถเรียนได้ตาม ความสามารถ 
ความสนใจ ตามเวลา และโอกาสที่เหมาะสมของแต่ละบุคคล 

2. ช่วยแก้ปัญหาการขาดแคลนครูผู้สอน เพราะชุดการสอนช่วยให้ผู้เรียนสามารถ 
เรียนได้ด้วยตนเอง และต้องการความช่วยเหลือจากครูผู้สอนไม่มากนัก 

3. ช่วยส่งเสริมการจัดการศึกษานอกโรงเรียนและการจัดการศึกษาตลอดชีวิตเพราะ 
ผู้เรียนสามารถนําชุดการสอนไปเรียนได้ในทุกสถานที่ และทุกเวลาไม่จํากัดช้ันเรียน 

4. ช่วยสร้างความมั่นใจและลดภาระของผู้สอน เพราะการผลิตชุดการสอนเตรียมไว้ 
ครบจํานวนหน่วยการเรียนรู้ และจัดไว้เป็นหมวดหมู่ทําให้ผู้เรียนสามารถนําไปใช้ได้ทันที 

5. ช่วยให้ผู้เรียนสามารถแสวงหา ความรู้ได้ด้วยตนเอง มีโอกาสฝึกการตัดสินใจ 
และการทํางานร่วมกันเป็นกลุ่ม 

จากการศึกษาประโยชน์ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้หรือชุดการสอนสรุปได้ว่าทําให้
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูมีคุณภาพมากขึ้นเพราะเป็นสื่อที่ช่วยถ่ายทอดความรู้ให้กับ
ผู้เรียนได้ชัดเจนทําให้ครูมีความมั่นใจในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและสามารถพัฒนาผู้เรียน
ให้มีประสิทธิภาพได้อีกระดับหน่ึง 
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2.  การสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 
 

การสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เป็นรูปแบบการสอนที่เหมาะสําหรับนํามาใช้ในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เพ่ือให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติงาน
ประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ให้เป็นไปตามลําดับขั้นตอน  Harrow (1972, pp. 96-99) ได้จัดลําดับขั้น
ของการเรียนรู้ทางด้านทักษะปฏิบัติไว้ 5 ขั้น โดยเร่ิมจากระดับที่ซับซ้อนน้อยไปจนถึงระดับที่ซับซ้อน
มาก ดังน้ันการปฏิบัติจึงเร่ิมจากการเคลื่อนไหวกล้ามเนื้อใหญ่ไปถึงการเคลื่อนไหวกล้ามเน้ือย่อย 
ลําดับขั้นดังกล่าว ได้แก่ การเลียนแบบ การลงมือกระทําตามคําสั่ง การกระทําอย่างถูกต้อองสมบูรณ์ 
การแสดงออก และการกระทําอย่างเป็นธรรมชาติ ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนรูปแบบนี้มุ่งให้
ผู้เรียนเกิดความสามารถทางด้านทักษะปฏิบัติต่างๆ กล่าวคือผู้เรียนสามารถปฏิบัติหรือกระทําอย่าง
ถูกต้องสมบูรณ์และชํานาญ กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบการสอนของแฮร์โรว์ มีลําดับ
ขั้นตอนดังน้ี 

ขั้นที่ 1 ขั้นการเลียนแบบ เป็นขั้นที่ให้ผู้เรียนสังเกตการกระทําที่ต้องการให้ผู้เรียนทําได้
ซึ่งผู้เรียนย่อมจะรับรู้หรือสังเกตรายละเอียดต่างๆได้ไม่ครบถ้วน แต่อย่างน้อยผู้เรียนจะสามารถบอก
ได้ว่าขั้นตอนหลักของการกระทําน้ันๆ มีอะไรบ้าง 

ขั้นที่ 2 ขั้นการลงมือกระทําตามคําสั่ง เมื่อผู้เรียนได้เห็นและสามารถบอกขั้นตอนของ
การกระทําที่ต้องการเรียนรู้แล้ว ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติโดยไม่มีแบบอย่างให้เห็น ผู้เรียนอาจลงมือทํา
ตามคําสั่งของผู้สอน หรือทําตามคําสั่งที่ผู้สอนเขียนไว้ในคู่มือก็ได้ การลงมือปฏิบัติตามคําสั่งน้ี แม้
ผู้เรียนจะยังไม่สามารถทําได้อย่างสมบูรณ์ แต่อย่างน้อยผู้เรียนก็ได้ประสบการณ์ในการลงมือและ
ค้นพบปัญหาต่างๆ ซึ่งช่วยให้เกิดการเรียนรู้และการปรับการกระทําให้ถูกต้องสมบูรณ์มากข้ึน 

ขั้นที่ 3 ขั้นการกระทําอย่างถูกต้องสมบูรณ์ ขั้น น้ี เ ป็นข้ันที่ผู้ เรียนจะต้องฝึกฝน 
จนสามารถทําสิ่งน้ันๆได้อย่างถูกต้องสมบูรณ์ โดยไม่จําเป็นต้องมีแบบอย่างหรือมีคําสั่งนําทาง 
การกระทํา การกระทําที่ถูกต้องแม่นตรง พอดี สมบูรณ์แบบ เป็นสิ่งที่ผู้เรียนจะต้องสามารถทําได้ใน
ขั้นน้ี 

ขั้นที่ 4 ขั้นการแสดงออก ขั้นน้ีเป็นขั้นที่ผู้เรียนมีโอกาสได้ฝึกฝนมากขึ้น จนกระทั่ง
สามารถกระทําสิ่งน้ันได้ถูกต้องสมบูรณ์แบบอย่างคล่องแคล่ว รวดเร็ว ราบรื่นและด้วยความมั่นใจ 

ขั้นที่ 5 ขั้นการกระทําอย่างเป็นธรรมชาติ ขั้นน้ีเป็นขั้นที่ผู้เรียนสามารถกระทําสิ่งน้ันๆ 
อย่างสบายๆ เป็นไปอย่างอัตโนมัติ โดยไม่รู้สึกว่าต้องใช้ความพยายามเป็นพิเศษ ซึ่งต้องอาศัย 
การปฏิบัติบ่อยๆ ในสถานการณ์ต่างๆ ที่หลากหลาย 
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3.  งานประดิษฐ์ 
 
3.1 ความหมายของงานประดิษฐ์ 

ทิพย์สุดา  อนันตศรี (2554, น. 75) กล่าวว่างานประดิษฐ์หมายถึงงานที่เกิดจาก 
การใช้ความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์สร้างหรือประดิษฐ์ขึ้นตามวัตถุประสงค์ที่หลากหลายหรือเพ่ือ
ความสวยงามหรือประดับตกแต่งเพ่ือประโยชน์ใช้สอย 

นุจรีพร  อนุสัตย์ (2555, น. 63-64) กล่าวว่าช้ินงานท่ีสร้างขึ้นเพ่ือให้เหมือนของจริง
โดยใช้วัสดุชนิดเดียวหรือหลายชนิดประกอบกันเป็นช้ินงาน โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือการใดการหน่ึง 
งานประดิษฐ์ตามมาตรฐานการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีมุ่งเน้นงานประดิษฐ์ที่เป็น
เอกลักษณ์ไทยและงานประดิษฐ์ทั่วไปเกี่ยวกับการประดิษฐ์ของเล่น ของใช้และของประดับตกแต่ง 
เพ่ือการนําไปใช้ให้เกิดประโยชน์กับการดําเนินชีวิตและครอบครัว หรือเพ่ือการอาชีพ รวมท้ังเพ่ือเป็น
พ้ืนฐานในการศึกษาต่อ 

รัชนี สุขสวัสด์ิ (2549, น.42) กล่าวว่างานประดิษฐ์หมายถึง สิ่งที่สร้างสรรค์ขึ้นอย่าง
งดงามและละเอียดละออ อาจจะเหมือนจริงหรือไม่เหมือนจริงก็ได้ เพ่ือประโยชน์ใช้สอยหรือความ
สวยงาม บางคร้ังเราเรียกการสร้างสรรค์งานประดิษฐ์ว่าการประดิษฐ์ประดอย 

พัชรี  เปาลิก (อ้างถึงใน เพชรผ่อง  มยูขโชติ 2558, น. 21) กล่าวว่า เป็นการนําพัสดุ
หรือเศษวัสดุมาดัดแปลงและประกอบให้เป็นของเล่นของใช้ หรือของประดับตกแต่ง โดยใช้ความคิด
สร้างสรรค์ให้เกิดความประณีต สวยงาม น่าสนใจ เพ่ือประโยชน์ที่พึงประสงค์ เช่น งานประดิษฐ์
ดอกไม้ ผ้ารองจาน กระเป๋า ตุ๊กตา ที่คั่นหนังสือ กระทงใบตอง บายศรี พานดอกไม้ มาลัยแบบอ่ืน ๆ 

โดยสรุป งานประดิษฐ์ หมายถึง การนําวัสดุต่างๆ มาทําเป็นผลิตภัณฑ์ใหม่  
โดยการใช้ความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์มาสร้างหรือประดิษฐ์ ทําให้เกิดคุณค่าทางความงามและใช้
ประโยชน์ได้ตามวัตถุประสงค์หลากหลาย อาจเป็นเพียงเพ่ือความสวยงาม ของเล่นหรือประดับตกแต่ง
เพ่ือประโยชน์ใช้สอยหรือรวมหลายวัตถุประสงค์ 

ส่วนงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้  หมายถึงการนําวัสดุที่เหลือใช้ในชีวิตประจําวัน
แล้วเช่น เศษกระดาษ ขวดนํ้าด่ืม กล่องกระดาษ ฝาขวด เป็นต้น มาดัดแปลง ประกอบ ให้มีความ
ประณีตสวยงาม คงทน เพ่ือนํามาเป็นของเล่น ของใช้ และของประดับตกแต่ง อีกทั้งยังช่วยให้
ประหยัดทรัพยากร ลดปริมาณขยะได้ระดับหน่ึง 

3.2 ประโยชน์ของงานประดิษฐ์ 
3.2.1 ทําให้รู้จักการวางแผนการทํางานอย่างเป็นระบบ มีนิสัยรักการทํางาน  

ฝึกความอดทน มุ่งมั่นในการทํางาน 
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3.2.2 เป็นการประหยัด โดยการนําสิ่งของที่ใช้แล้ว มาดัดแปลงให้เกิดประโยชน์มาก
ที่สุด และไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายในการลงทุนมากนัก 

3.2.3 นําไปสร้างให้เกิดรายได้ โดยการนําไปจําหน่ายในโอกาสต่างๆ ได้ 
3.2.4 ให้นักเรียนรู้จักใช้และดูแลรักษาเคร่ืองมือเคร่ืองใช้ในงานประดิษฐ์ได้อย่างถูก

วิธี และเหมาะสมกับประเภทของงานประดิษฐ์ 
3.2.5 ฝึกใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ เกิดความเพลิดเพลิน มีจิตใจจดจ่อต่อช้ินงาน 

มีสมาธิที่ดีต่อการทํางาน 
3.2.6 เป็นของกํานัลให้กับผู้อ่ืน มีคุณค่าทางด้านจิตใจทั้งผู้ให้และผู้รับ 
3.2.7 ทําให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างผลงานให้มีรูปร่างแปลกใหม่ 
3.2.8 เกิดความภูมิใจในความสามารถของตนเอง 

3.3 ประเภทของงานประดิษฐ์ 
งานประดิษฐ์ สามารถจําแนกตามลักษณะงานที่ใช้สอย ดังน้ี 
3.3.1 งานประดิษฐ์ของเล่น หมายถึง สิ่งประดิษฐ์ที่ทําให้เด็กเกิดความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน เช่น ตุ๊กตาล้มลุก หน้ากาก กังหัน หุ่นเชิด หุ่นน้ิวมือ กระดานหมากฮอส เป็นต้น 
3.3.2 งานประดิษฐ์ประเภทของใช้ หมายถึง สิ่งประดิษฐ์ที่เป็นเคร่ืองมือในการใช้

สอยในชีวิตประจําวัน เช่น กระปุกออมสินจากกระป๋องแป้ง ตลับใส่เครื่องประดับจากใบลาน เสื้อผ้า 
แจกัน หมวก ผ้าเช็ดหน้า ผ้ากันเป้ือนจากถุงนม เป็นต้น 

3.3.3 งานประดิษฐ์ประเภทของประดับตกแต่ง หมายถึง สิ่งของที่ประดิษฐ์ขึ้นมา
เพ่ือใช้ตกแต่งร่างกาย เสื้อผ้า และสถานที่ให้เกิดความสวยงาม เช่น ดอกไม้จากเกล็ดปลา โคมไฟ โม
บายการสานปลาตะเพียน สร้อยข้อมือจากลูกปัด สร้อยคอ กรอบรูป เป็นต้น 

3.3.4 ประเภทเครื่องใช้ในพิธี ทําขึ้นเพ่ือใช้ในพิธีทางศาสนาหรืองานพิธีสําคัญต่างๆ 
เช่น งานลอยกระทง งานบวช งานทําบุญ งานแต่งงาน งานศพ เป็นต้น งานประดิษฐ์เครื่องใช้ในพิธี 
เช่น พวงมาลัย บายศรี การจัดดอกไม้ การจัดพาน 

ในการทําการวิจัยครั้งน้ีเพ่ือให้เหมาะสมสําหรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยจึงให้ผู้เรียนทํางานประดิษฐ์ที่เกี่ยวกับของเล่น และของใช้ 

3.4 หลักการทํางานประดิษฐ์ 
ในการทํางานประดิษฐ์แต่ละครั้ง ควรคํานึงถึงสิ่งต่าง ๆ ดังน้ี 
3.4.1 เลือกวัสดุหรือเศษวัสดุที่หาได้ง่ายในท้องถ่ิน ไม่ควรซื้อวัดุราคาแพงมาทํางาน

ประดิษฐ์ 
3.4.2 คํานึงถึงความปลอดภัยของวัสดุที่นํามาใช้ 
3.4.3 ควรคํานึงถึงความประหยัดในการทํางาน 
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3.4.4 คิดพิจารณาเลือกสิ่งประดิษฐ์ที่สามารถนําไปใช้ประโยชน์ได้ 
3.4.5 เลือกอุปกรณ์ เครื่องมือ เครื่องใช้ให้เหมาะสมกับงานที่ทํา และใช้ด้วย 

ความระมัดระวัง เมื่อใช้เครื่องมือเสร็จแล้วควรทําความสะอาดและเก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย ถ้าพบว่า
เคร่ืองมือใดชํารุด ควรซ่อมแซมก่อนจะนําไปเก็บ 

3.5 วัสดุ อุปกรณ์ที่ใช้ในงานประดิษฐ์ 
3.5.1 วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในงานประดิษฐ์ประเภทของเล่น วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในงาน

ประดิษฐ์ประเภทของเล่น ได้แก่ กระดาษแข็ง กระดาษลูกฟูก กระดาษโปสเตอร์ กระดาษ 
ปกนิตยสาร ไม้ เชือก สี กาว ขวดพลาสติก ขวดแก้ว กล่อง กระดาษ กล่องพลาสติก เศษผ้า และ
กระป๋อง เป็นต้น วัสดุเหล่าน้ีสามารถนํามาประดิษฐ์เป็นของเล่นต่างๆ ได้มากมาย ซึ่งมีทั้งชนิดเล่นได้
ช่ัวคราวและชนิดคงทนถาวรบางชนิดสามารถทําให้เกิดความเพลินเพลิน และให้ความรู้ ความคิด
สร้างสรรค์ได้ด้วย คุณสมบัติของวัสดุงานประดิษฐ์ประเภทของเล่น ได้แก่ ความทนทานต่อนํ้า  
ทนต่อการฉีกขาด ความยืดหยุ่น ความนุ่ม-แข็ง ความหยาบ-เรียบ ความมันวาว-ด้าน ซึ่งขึ้นกับชนิด
ของวัสดุ ตัวอย่างงานประดิษฐ์ประเภทของเล่น ได้แก่ งูก้านมะพร้าว งู กระดาษ งูไม้ระกํา  
หุ่นกระดาษ หุ่นผ้า รถลาก เครื่องบิน เรือ นกกระดาษ ปลาจากใบเตย ใบลาน ตุ๊กตา ตุ๊กตาสัตว์จาก
ผ้า หุ่นชักกระดาษแข็ง อุปกรณ์ที่ใช้ในงานประดิษฐ์ประเภทของเล่น ได้แก่ มีด กรรไกร คีม เลื่อย เข็ม 
ด้าย แปรง ทาสี ตะปู ค้อน ซึ่งขึ้นกับชนิดของเครื่องเล่นและวัสดุที่ใช้ทํา  การเลือกใช้บํารุงรักษา
อุปกรณ์ประเภทของเล่นน้ัน ควรใช้ให้ถูกประเภท ใช้อย่างระมัดระวัง และควรซ่อมแซมเมื่ออุปกรณ์ชํารุด 

3.5.2 วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในงานประดิษฐ์ประเภทของใช้ ได้แก่ หวาย ไม้ไผ่ ไม้ เชือก 
ลวด ปูนปลาสเตอร์ กระดาษแข็ง พลาสติก สีกาว  แลคเกอร์ เป็นต้น วัสดุเหล่าน้ีสามารถนํามา
ประดิษฐ์เป็นของใช้ได้มากมาย เช่น ตะกร้าหิ้ว ตะกร้าผลไม้ ตะกร้าใส่หนังสือ กระจาด กระด้ง เข่ง 
ชะลอม  หลัว  แขวนเสื้อ  ที่คั่นหนังสือ  คุณสมบัติของวัสดุ  ไ ด้แก่  ความแข็งแรง  ทนทาน  
ความสวยงาม ลวดลาย ความอ่อนน่ิม ความมันวาว ความเหนียว อุปกรณ์ที่ใช้ในงานประดิษฐ์ประเภท
ของใช้  ไ ด้แก่  มีด  เลื่อย  คีม  กรรไกร  และอุปกรณ์ที่ ใ ช้ เฉพาะแต่ละงาน  ไ ด้แก่  เลื่อยตัด  
ที่เลียดตอก มีดโต้ เหล็กกดลาย มีดขูดผิว มีดจักตอก คีม มีดลบเหลี่ยม  มีดเหลา เป็นต้น การเลือกใช้
และบํารุงรักษาอุปกรณ์ต่างๆ ต้องมีความละเอียดรอบคอบมากข้ึนเพราะวัสดุมีความเหนียว  
ความแข็งและคม อาจเกิดอันตรายได้ จึงต้องทําความรู้จักและศึกษาวิธีใช้อุปกรณ์อย่างดีก่อนลงมือใช้ 
ต้องคํานึงถึงความปลอดภัยและการดูแลรักษาด้วย 

3.5.3 วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในงานประดิษฐ์ประเภทของประดับตกแต่ง ได้แก่ ผ้าชนิด
ต่างๆ เย่ือใยบัว ไม้ ไม้ไผ่ หวาย เปลือกหอย แก้ว กระดาษ และลวด เป็นต้น วัสดุเหล่าน้ีสามารถ
นํามาประดิษฐ์เป็นของประดับตกแต่งได้อย่างมากมาย เช่น โคมไฟ กรอบรูป ภาพวาด ภาพประดิษฐ์ 
งานแกะสลัก งานประดิษฐ์ดอกไม้ โมบาย คุณสมบัติของวัสดุ ได้แก่ ความทนทาน แข็งแรง ยืดหยุ่น 
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อ่อนไหว มันวาว อุปกรณ์ที่ใช้ต้องเหมาะสมกับชนิดของวัสดุที่นํามาประดิษฐ์ เช่น โคมไฟ จาก
กะลามะพร้าว จะต้องมีเลื่อนฉลุ ที่เจาะรู เครื่องขัดมัด มีด และแปรงทาสี เป็นต้น การเลือกใช้และ
บํารุงรักษาอุปกรณ์ ต้องให้เหมาะสมกับชนิดของงาน ชนิดของแบบและวัสดุ ต้องใช้ความระมัดระวัง
และดูแลบํารุงรักษาเคร่ืองมืออย่างสมํ่าเสมอ (เพชรผ่อง  มยูขโชติ, 2558, น. 23-24) 

 

4.  ทักษะการปฏิบัติงาน 
 

การทํางานในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี จําเป็นที่จะต้องใช้ทักษะ
หลายอย่างประกอบกัน ขึ้นอยู่กับลักษณะของงานท่ีทํา ผู้ที่สามารถใช้ทักษะได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ย่อมมีโอกาสท่ีจะประสบความสําเร็จในการทํางานสูง ทักษะที่จําเป็นพ้ืนฐานในการปฏิบัติงานในกลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ประกอบด้วย ทักษะกระบวนการทํางาน  ทักษะ
กระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการจัดการ ทักษะการทํางานร่วมกัน และทักษะการแสวงหาความรู้ ใน
ที่น้ีผู้วิจัยขอกล่าวถึงทักษะหลักๆ ที่มีความสําคัญต่อการปฏิบัติงานในการประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุ
เหลือใช้ ดังน้ี 

4.1 ทักษะกระบวนการทํางาน 
ทักษะกระบวนการทํางาน เป็นเทคนิควิธีการต่าง ๆ ที่จะนําไปใช้ในการปฏิบัติงาน 

ซึ่งการจะเกิดทักษะน้ีได้จะต้องลงมือทํางานด้วยตนเอง เพ่ือให้เกิดประสบการณ์ในการเรียนรู้  
และต้องหม่ันฝึกฝนทําอยู่เสมอจนเกิดความชํานาญและความเช่ียวชาญในการทํางานน้ันๆ ทักษะ
กระบวนการทํางานมีขั้นตอน ดังต่อไปน้ี มนตรี  สมไร่ขิง (อ้างถึงใน เพชรผ่อง  มุขยโชติ, 2558,  
น. 35-36) 

4.1.1 การวิเคราะห์งาน ก่อนลงมือทํางานใดๆ ก็ตาม ต้องรู้จักวิเคราะห์ภาระงาน
หรือแจกแจงงานที่จะทําว่าเป็นงานอะไร มีเป้าหมายและวัตถุประสงค์ในการทําอย่างไร ระดับความ
ยากง่ายของงาน ระยะเวลาในการทํางาน วัสดุอุปกรณ์ที่จะใช้งานสําหรับบุคคลหรือเป็นกลุ่ม การ
วิเคราะห์งานจะช่วยให้มีความรู้ ความเข้าใจในงานที่จะทํา เป็นข้อมูลเบ้ืองต้นที่จะไปใช้ในการวาง
แผนการทํางานต่อไป 

4.1.2 การวางแผนการทํางาน เมื่อวิเคราะห์งานเรียบร้อยแล้ว ขั้นต่อไปคือการวาง
แผนการทํางาน เป็นข้ันตอนที่มีความสําคัญมาก การวางแผนการทํางานที่ดีจะทําให้งานเสร็จตรงตาม
เวลาที่กําหนด ประหยัดค่าใช้จ่าย ไม่เสียเวลามาแก้ไข การวางแผนการทํางานประกอบด้วย แนวคิด
หรือแบบร่างที่จะทํา ผู้รับผิดชอบ ในกรณีทํางานเป็นกลุ่มหรือเป็นทีม เป้าหมายที่ต้องการระยะเวลาที่
ต้องการให้งานเสร็จและค่าใช้จ่ายการทํางาน 
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4.1.3 การปฏิบัติงานตามลําดับข้ันตอน เมื่อวางแผนการทํางานเรียบร้อยแล้ว การ
ปฏิบัติงานต้องทําตามลําดับขั้นตอนทีละขั้นตอน เพ่ือหลีกเลี่ยงผลเสียในการแก้ไขงานภายหลัง หรือ
การควบคุมเวลาในการทํางานไม่ได้ อีกทั้งการปฏิบัติตามขั้นตอนยังมีผลต่อความปลอดภัยในการ
ทํางานด้วย 

4.1.4 ประเมินผลการทํางาน หลังจากการทํางานเสร็จแล้ว สิ่งที่จะช่วยพัฒนาทักษะ
กระบวนการทํางาน คือ การประเมินผลงานตามแผนงาน การปฏิบัติงานตามขั้นตอนการทํางาน 
ระยะเวลา และค่าใช้จ่ายต่างๆ จะช่วยให้ทราบถึงข้อดีและข้อบกพร่องที่จะต้องแก้ไขในการทํางาน
ครั้งต่อไป 

4.2 ทักษะกระบวนการแก้ปัญหาในการทํางาน 
ทักษะกระบวนการแก้ปัญหาในการทํางาน  เป็นกระบวนการที่ฝึกให้นักเรียน 

ได้ใช้ความคิด หาวิธีการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนเพ่ือให้การทํางานประสบผลสําเร็จ มีเหตุผล 
ในการทํางาน ช่วยแก้ปัญหาในการทํางาน 

ขั้นตอนของทักษะกระบวนการแก้ปัญหา มนตรี  สมไร่ขิง (อ้างถึงใน เพชรผ่อง  มยูข
โชติ, 2558, น. 36-37) กระบวนการแก้ปัญหาในการทํางานมี 6 ขั้นตอน ดังน้ี 

1. สํารวจปัญหา ค้นหาสาเหตุ ทําความเข้าใจสถานการณ์หรือปัญหาที่เกิดข้ึน และ
ตระหนักในปัญหานั้น จะต้องรู้ว่าปัญหาคืออะไร เกิดข้ึนที่ใด มีความหนักเบามากน้อยแค่ไหน  
การวิเคราะห์ปัญหาจะต้องมุ่งไปที่ตัวงาน ทั้งน้ีในการทํางานต้องหมั่นตรวจสอบอยู่เสมอ เพราะถ้ามี
ปัญหาจะได้แก้ไขได้ทันท่วงที 

2. วิเคราะห์ปัญหา เป็นการนําปัญหามาวิเคราะห์หารายละเอียดปลีกย่อย  
เพ่ือแยกแยะประเด็นปัญหาเหล่าน้ัน และจัดลําดับความสําคัญว่ามีเร่ืองใดบ้างที่ต้องแก้ 

3. วางแผนแก้ปัญหา เมื่อรู้ปัญหาแล้ว ขั้นต่อไป คือ วางแผนว่าจะแก้ปัญหาน้ัน
อย่างไร เมื่อใด ด้วยวิธีการใด โดยพยายามสร้างแนวทางในการแก้ปัญหาไว้ เช่น เมื่องานคืบหน้าไปช้า 
ไม่ตรงตามแผน สาเหตุเกิดจากกําลังคนช่วยทํางานมีน้อย การสร้างทางเลือกก็คือ แนวทางที่ 1 หาคน
มาช่วยงานเพ่ิมให้มากขึ้น แนวทางที่ 2 ลดปริมาณงานลงให้เหมาะสมกับจํานวนคน แนวทางที่ 3 
เลื่อนระยะเวลาออกไป เป็นต้น 

4. ประเมินทางเลือก เปรียบเทียบทางเลือกของการแก้ปัญหาที่มีอย่างหลากหลาย
ว่า ทางเลือกใดที่เมื่อนําไปใช้แล้วเหมาะสมมากที่สุด 

5. วางแผนปฏิบัติ โดยกําหนดว่า จะทําอย่างไรบ้าง และมีการแบ่งหน้าที ่
การทํางานกําหนดกระบวนการทํางาน ค่าใช้จ่าย ต้องมีการวางแผนในการปฏิบัติงานอย่างเป็น
ขั้นตอน การดําเนินการแก้ปัญหาในการทํางานน้ัน การแก้ปัญหาเฉพาะตัวเน้ืองานจะไม่ค่อยยุ่งยาก
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เท่าใดนัก แต่ถ้าปัญหาดังกล่าวมีคนเข้ามาเก่ียวข้อง การแก้ปัญหาจะต้องกระทําด้วยความรอบคอบ 
ซึ่งบางคร้ังต้องขอคําปรึกษาจากผู้เช่ียวชาญท่ีมีประสบการณ์มากกว่า 

6. ประเมินผลการแก้ปัญหา การแก้ปัญหาที่ได้กระทําไปแล้ว จําเป็นต้องตรวจสอบ
เป็นระยะๆ เพ่ือป้องกันมิให้ปัญหาเดิมๆ เกิดขึ้นอีกตลอดจนควรปรับปรุงแนวทาง เทคนิควิธีในการ
แก้ปัญหาให้มีความทันสมัย หรือให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นไปอีก เป็นการติดตามการแก้ไขปัญหา 
เพ่ือให้ทราบถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการแก้ปัญหา และใช้เป็นข้อมูลในการกําหนดแนวทาง
แก้ปัญหาในครั้งต่อไป 

การปฏิบัติงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี มีทักษะที่จําเป็นและทําให้การปฏิบัติงานประสบผลสําเร็จ ได้แก่ การวิเคราะห์ปัญหา การ
วางแผนแก้ปัญหา การวางแผนปฏิบัติงาน การปฏิบัติงานตามลําดับข้ันตอน และการประเมินผล 

 

5.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

5.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
สิริสรณ์  สิทธิรินทร์ (2554, น. 18) กล่าวว่า ความหมายผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

หมายถึง ความสําเร็จทางการเรียนของบุคคลที่วัดได้จากกระบวนการทดสอบ 
Good (อ้างถึงใน ยุทธนา  ปัญญาดี, 2553, น. 6) ให้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู้ที่ได้รับหรือทักษะที่พัฒนามาจากการเรียน
ในสถานศึกษา โดยปกติวัดจากคะแนนที่ครูเป็นผู้ให้หรือจากแบบทดสอบ หรืออาจรวมทั้งคะแนนที่ครู
เป็นผู้ให้และคะแนนที่ได้จากแบบทดสอบ 

จิรัชญา  ทิขัตติ (2550, น. 40) กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู้
หรือทักษะ ซึ่งเกิดจากการทํางานที่ประสานกันและต้องอาศัยความพยายามอย่างมากทั้งองค์ประกอบ
ทางด้านสติปัญญา และองค์ประกอบที่ไม่ใช่สติปัญญา แสดงออกในรูปของความสําเร็จ สามารถวัดได้
โดยการใช้แบบทดสอบ หรือคะแนนที่ครูให้ 

ไพศาล  หวังพาณิชย์ (2546, น. 9) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะ
และความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน เป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและ
ประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกิดจากการ ฝึกอบรม หรือการสอบ เป็นต้น 

สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู้หรือทักษะความสามารถของ
บุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอนเป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณ์การเรียนที่
เกิดขึ้นจากการฝึกอบรมหรือการสอบ สามารถวัดได้โดยการใช้ข้อสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ ข้อสอบวัด
ภาคปฏิบัติ 
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5.2 การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ในการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ือวัดความรู้เน้ือหาวิชา ผู้ประเมินต้องมีการ

วางแผนการดําเนินการสร้างที่เป็นระบบ มีความรู้ในด้านเน้ือหา เขียนข้อคําถามที่ตรงประเด็น 
ตลอดจนสามารถตรวจสอบคุณภาพแต่ละข้อได้ 

Bloom (1956, p. 201) ได้กล่าวถึงลําดับขั้นของความรู้ที่ใช้ในการเขียนวัตถุประสงค์ 
เชิงพฤติกรรมด้านความรู้ความคิดไว้ 6 ขั้น ดังน้ีคือ 

1. ความรู้ความจํา หมายถึง การระลึกหรือท่องจําความรู้ต่างๆ ที่ได้เรียนมาแล้ว
โดยตรงในขั้นน้ีรวมถึงการระลึกถึงข้อมูล ข้อเท็จจริงต่างๆ ไปจนถึงกฎเกณฑ์ ทฤษฎีจากตํารา ดังน้ัน
ขั้นความรู้ความจํา จึงจัดได้ว่าเป็นข้ันตํ่าสุด 

2. ความเข้าใจ หมายถึง ความสามารถที่จะจับใจความสําคัญของเนื้อหาที่ได้เรียน
หรืออาจแปลความจากตัวเลข การสรุป การย่อความต่างๆ การเรียนรู้ในข้ันน้ีถือว่าเป็นขั้นที่สูงกว่า
การท่องจําตามปกติอีกข้ันหน่ึง 

3. การนําไปใช้ หมายถึง ความสามารถที่จะนําความรู้ที่นักเรียนได้เรียนมาแล้วไปใช้
ในสถานการณ์ใหม่ ดังน้ัน ในขั้นน้ีจึงรวมถึงความสามารถในการเอากฎมโนทัศน์หลักสําคัญวิธีการ
นําไปใช้ การเรียนรู้ในข้ันน้ีถือว่านักเรียนจะต้องมีความเข้าใจในเน้ือหาเป็นอย่างดีเสียก่อนจึงจะนํา
ความรู้ไปใช้ได้ ดังน้ันจึงจัดอันดับให้สูงกว่าความเข้าใจ 

4. การวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถที่จะแยกแยะเนื้อหาวิชาลงไปเป็นองค์ประกอบ
ย่อยๆ เหล่าน้ัน เพ่ือที่จะได้มองเห็นหรือเข้าใจความเกี่ยวโยงต่างๆ ในข้ันน้ี จึงรวมถึงการแยกแยะหา
ส่วนประกอบย่อยๆ หาความสัมพันธ์ระหว่างส่วนย่อยๆ เหล่าน้ัน ตลอดจนหลักการสําคัญต่างๆ ที่เข้า
มาเก่ียวข้อง การเรียนรู้ในขั้นน้ีถือว่าสูงกว่าการนําเอาไปใช้และต้องเข้าใจทั้งเน้ือหาและโครงสร้างของ
บทเรียน 

5. การสังเคราะห์ หมายถึง ความสามารถที่จะนําเอาส่วนย่อยๆ มาประกอบกันเป็น
สิ่งใหม่ การสังเคราะห์จึงเก่ียวกับการวางแผน การออกแบบการทดลอง การต้ังสมมติฐาน 
การแก้ปัญหาที่ยากๆ การเรียนรู้ในระดับน้ี เป็นการเน้นพฤติกรรมที่สร้างสรรค์ในอันที่จะสร้างแนวคิด
หรือแบบแผนใหม่ๆ ขึ้นมา ดังน้ัน การสังเคราะห์เป็นสิ่งที่สูงกว่าการวิเคราะห์อีกข้ันหน่ึง 

6. การประเมินค่า หมายถึง ความสามารถที่จะตัดสินใจเก่ียวกับคุณค่าต่างๆ ไม่ว่า
จะเป็นคําพูด นวนิยาย บทกวี หรือรายงานการวิจัย การตัดสินใจดังกล่าว จะต้องวางแผนอยู่บนเกณฑ์
ที่แน่นอน เกณฑ์ดังกล่าวอาจจะเป็นสิ่งที่นักเรียนคิดขึ้นมาเอง หรือนํามาจากที่อ่ืนก็ได้ การเรียนรู้ในข้ันน้ี 
ถือว่าเป็นการเรียนรู้ขั้นสูงสุดของความรู้ความจํา 
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5.3 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ยุทธ  ไกยวรรธ์และกุสุมา  ผลาพรม (2553, น. 162) แบบทดสอบประเภทเลือกตอบจะมี

คําถามและคําตอบ โดยคําตอบจะมีหลายคําตอบให้เลือก (Alternative) ปกติแล้วจะมี 3-5 ตัวเลือก 
โดยคําตอบในตัวเลือกน้ัน จะมีข้อถูกเพียงข้อเดียวเท่าน้ัน ส่วนตัวเลือกอ่ืนจะเป็นตัวลวง (Distractors) 
ลักษณะเด่นของแบบทดสอบแบบเลือกตอบอยู่ที่ผู้ตอบใช้เวลามากในการอ่านและคิด ส่วนการตอบใช้
เวลาน้อย การตรวจการวิเคราะห์ทําได้ง่ายและสะดวก 

พิสณุ  ฟองศรี (2552, น. 124) กล่าวว่าแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบใช้กัน
แพร่หลายมากที่สุด ซึ่งแบ่งย่อยออกเป็น 3 ประเภท คือ แบบคําถามโดด คือ คําถามและตัวเลือกของ
แต่ละข้อไม่เกี่ยวกัน ซึ่งใช้กันมากที่สุด แบบสถานการณ์ โดยมีสถานการณ์และคําถามกับตัวเลือก  
ซึ่งมักจะวัดพฤติกรรมขั้นสูง และแบบตัวเลือกคงที่ โดยมีตัวเลือกมาให้ชุดหน่ึงนําไปตอบคําถามหลาย
ข้อได้ แบบทดสอบชนิดน้ีวัดพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยต้ังแต่ระดับตํ่าไปจนถึงระดับสูงได้ เพียงแต่การ
สร้างข้อสอบที่จะวัดพฤติกรรมในระดับสูงน้ันอาจสร้างได้ค่อนข้างยาก อย่างไรก็ตามสามารถพัฒนาให้
เป็นแบบทดสอบมาตรฐานได้ง่ายกว่าแบบทดสอบปรนัยชนิดอ่ืนๆ 

สุ พัตรา  เกษมเรืองกิจ (2551, น .  33) กล่าวว่า  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน แบ่งได้เป็น 2 ลักษณะ คือการทดสอบแบบอิงกลุ่ม หรือการวัดผลแบบอิงกลุ่ม และการ
ทดสอบแบบ อิงเกณฑ์หรือการวัดแบบอิงเกณฑ์ 

รสริน  พันธุ (2550, น. 38) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หมายถึง แบบทดสอบวัดสมรรถภาพทางสมองต่าง ๆ ที่นักเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้ว ซึ่งแบ่งได้
เป็น 2 ประเภท คือแบบทดสอบที่ครูสร้างกับแบบทดสอบมาตรฐาน 

5.4 ชนิดของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ล้วน สายยศ และอังคณา  สายยศ (2543, น.146) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว้ว่า เป็นแบบทดสอบที่วัดความรู้ของนักเรียนหลังจากที่ได้เรียนไปแล้วซึ่ง
มักจะเป็นข้อคําถามให้นักเรียนตอบด้วยกระดาษและดินสอกับให้นักเรียนปฏิบัติจริง ซึ่งแบ่ง
แบบทดสอบประเภทน้ีเป็น 2 ประเภท คือ 

1. แบบทดสอบของครู หมายถึง ชุดของข้อคําถามที่ครูเป็นผู้สร้างขึ้น เป็นข้อคําถาม
ที่เก่ียวกับความรู้ที่นักเรียนได้เรียนในห้องเรียน เป็นการทดสอบว่านักเรียนมีความรู้มากแค่ไหน
บกพร่องในส่วนใดจะได้สอนซ่อมเสริม หรือเป็นการวัดเพ่ือดูความพร้อมที่จะเรียนในเนื้อหาใหม่ ทั้งน้ี
ขึ้นอยู่กับความต้องการของครู 

2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่สร้างขึ้นจากผู้เช่ียวชาญในแต่ละ
สาขาวิชา หรือจากครูที่สอนวิชาน้ัน แต่ผ่านการทดลองหาคุณภาพหลายครั้ง จนมีคุณภาพดีจึงสร้าง
เกณฑ์ปกติของแบบทดสอบน้ัน สามารถใช้หลักและเปรียบเทียบผลเพ่ือประเมินค่าของการเรียนการ
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สอนในเรื่องใด ๆ ก็ได้ แบบทดสอบมาตรฐานจะมีคู่มือดําเนินการสอบบอกถึงวิธีการ และยังมี
มาตรฐานในด้านการแปลคะแนนด้วยทั้งแบบทดสอบของครูและแบบทดสอบมาตรฐาน จะมีวิธีการใน
การสร้างข้อคําถามที่เหมือนกัน เป็นคําถามที่วัดเน้ือหาและพฤติกรรมในด้านต่าง ๆ ทั้ง 4 ด้าน ดังน้ี 

2.1 วัดด้านการนําไปใช้ 
2.2 วัดด้านการวิเคราะห์ 
2.3 วัดด้านการสังเคราะห์ 
2.4 วัดด้านการประเมินค่า 

5.5 หลักเกณฑ์ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
พวงรัตน์  ทวีรัตน์ (2543, น. 96) กล่าวว่าในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน ผู้วิจัยได้วิเคราะห์จากนักการศึกษาหลายๆ ท่าน ที่กล่าวถึงหลักเกณฑ์ไว้สอดคล้องกัน 
และได้ลําดับเป็นขั้นตอนดังน้ี 

1. เน้ือหาหรือทักษะที่ครอบคลุมในแบบทดสอบน้ัน จะต้องเป็นพฤติกรรมที่
สามารถวัดผลสัมฤทธ์ิได้ 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ใช้แบบทดสอบวัดน้ันถ้านําไปเปรียบเทียบกันจะต้องให้
ทุกคนมีโอกาสเรียนรู้ในสิ่งต่างๆ เหล่าน้ันได้ครอบคลุมและเท่าเทียมกัน 

3. วัดให้ตรงกับจุดประสงค์ การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ควร
จะวัดตามวัตถุประสงค์ทุกอย่างของการสอน และจะต้องมั่นใจว่าได้วัดสิ่งที่ต้องการจะวัดได้จริง 

4. การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นการวัดความเจริญงอกงามของนักเรียน  
การเปลี่ยนแปลงและความก้าวหน้าไปสู่วัตถุประสงค์ที่วางไว้ ดังน้ัน ครูควรจะทราบว่าก่อนเรียน
นักเรียนมีความรู้ความสามารถอย่างไร เมื่อเรียนเสร็จแล้วมีความรู้แตกต่างจากเดิมหรือไม่ โดยการ
ทดสอบก่อนเรียนและทดสอบหลังเรียน 

5. การวัดผลเป็นการวัดผลทางอ้อม เป็นการยากที่จะใช้ข้อสอบแบบเขียนตอบวัด
พฤติกรรมตรงๆ ของบุคคลได้ สิ่งที่วัดได้ คือ การตอบสนองต่อข้อสอบ ดังน้ัน การเปลี่ยนวัตถุประสงค์
ให้เป็นพฤติกรรมที่จะสอบจะต้องทําอย่างรอบคอบและถูกต้อง 

6. การวัดการเรียนรู้ เป็นการยากที่จะวัดทุกสิ่งทุกอย่างที่สอนได้ภายในเวลาจํากัด 
สิ่งที่วัดได้เป็นเพียงตัวแทนของพฤติกรรมทั้งหมดเท่าน้ัน ดังน้ันต้องมั่นใจว่าสิ่งที่วัดน้ันเป็นตัวแทน
แท้จริงได้ 

7. การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นเคร่ืองช่วยพัฒนาการสอนของครู และเป็น
เคร่ืองช่วยในการเรียนของเด็ก 

8. ในการศึกษาที่สมบูรณ์น้ัน สิ่งสําคัญไม่ได้อยู่ที่การทดสอบแต่เพียงอย่างเดียวการ
ทบทวนการสอนของครูก็เป็นสิ่งสําคัญย่ิง 
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9. การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ควรจะเน้นในการวัดความสามารถในการใช้
ความรู้ให้เป็นประโยชน์ หรือการนําความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ๆ 

10. ควรใช้คําถามให้สอดคล้องกับเน้ือหาวิชาและวัตถุประสงค์ที่วัด 
11. ให้ข้อสอบมีความเหมาะสมกับนักเรียนในด้านต่างๆ เช่น ความยากง่าย

พอเหมาะ มีเวลาพอสําหรับนักเรียนในการทําข้อสอบ 
พิสณุ  ฟองศรี (2551, น.135) ได้กล่าวถึงการสร้างแบบทดสอบ มีขั้นตอนการสร้าง

ที่สําคัญ 6 ขั้นตอน ดังน้ี 
1. กําหนดวัตถุประสงค์ในการสอบว่าจะวัดอะไร ขอบเขตแค่ไหน กับใคร และจะนํา

ผลไปใช้ทําอะไร 
2. กําหนดประเภทแบบสอบ เวลาที่ใช้ วิธีดําเนินการสอบ การตรวจให้คะแนน โดย

พิจารณาจากจํานวนข้อคําถามเป็นหลัก 
3. นิยามคุณลักษณะ เน้ือหา พฤติกรรมที่จะวัดจนถึงข้ันวัดได้ 
4. ร่างข้อคําถามตามคุณลักษณะ เน้ือหา หรือพฤติกรรมที่จะวัด 
5. ทดลองใช้กับกลุ่มเล็ก ๆ และปรับปรุงรายละเอียดเก่ียวกับคําสั่ง ภาษา 
6. ทดลองใช้กับกลุ่มใหญ่เพ่ือหาค่าทางสถิติ 
ในการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผู้วิจัยมักตรวจสอบ

คุณภาพสิ่งดังต่อไปนี้ 
1. ความเที่ยงตรง (Validity) 
2. ความเช่ือมั่น (Reliability) 
3. ความเป็นปรนัย (Objectivity) 
4. อํานาจจําแนก (Discrimination) 
5. ความยาก (Difficulty) 
 

6.  ความพึงพอใจ 
 

ความพึงพอใจ (Satisfaction) เป็นปัจจัยสําคัญประการหน่ึงที่ช่วยให้งานสําเร็จได้มีผู้
กล่าวถึงความพึงพอใจไว้หลายท่าน ในที่น้ีขอนําเสนอพอสังเขป ดังน้ี 

6.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
ปรียาพร วงศ์อนุตรโรจน์ ( อ้างถึงใน เยาวลักษณ์ วงศ์จอม , 2549, น . 38)  

ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า หมายถึง ความรู้สึกรวมของบุคคลที่มีต่อการทํางานในทางบวก 
เป็นความสุขของบุคคลที่เกิดจากการปฏิบัติงาน และได้ผลตอบแทน คือ ผลที่เป็นความพึงพอใจที่ทํา
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ให้คนเกิดความกระตือรือร้น มีความมุ่งมั่นที่จะทํางาน มีขวัญและกําลังใจ สิ่งเหล่าน้ีจะมีผลต่อ
ประสิทธิภาพ และประสิทธิผลของการทํางาน รวมท้ังการส่งผลต่อความสําเร็จ และเป็นไปตาม
เป้าหมายขององค์การ 

กิติพงษ์  แหน่งสกุล (2557, น. 68) ได้กล่าวว่าความพึงพอใจเป็นการแสดงออกทาง
อารมณ์และความรู้สึกทั้งน้ีเกิดจากการประเมินความแตกต่างระหว่างสิ่งที่คาดหวังกับสิ่งที่ได้รับจริงใน
สถานการณ์หน่ึงๆ โดยประกอบด้วยความพึงพอใจในแต่ละด้านคือ ความพึงพอใจทางด้านอารมณ์ที่
ได้จากความต้องการภายนอกและความต้องการภายใน ความพึงพอใจจากการประเมินความแตกต่าง 
และปัจจัยทางด้านแวดล้อมและสถานการณ์ ดังน้ันความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ จึงมีลักษณะของ 
ความชอบและพอใจในการร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ การแสดงออก การปฏิบัติของผู้เรียนซึ่งมีความ
พอใจในทางบวกและส่งผลต่อการเรียนรู้ในทางบวกเช่นเดียวกัน 

ธงชัย  ธงโสม ( 2556, น. 35) ได้กล่าวว่า ความพึงพอใจหรือเจตคติประกอบด้วย  
3 ส่วน 1) ส่วนที่เป็นความรู้สึกหรือความเช่ือ ซึ่งเป็นการรับรู้หรือความเช่ือของบุคคลหรือสิ่งเร้าน้ัน  
2) ส่วนที่เป็นความรู้สึกหรือการประเมิน ซึ่งเป็นกิริยาท่าทีที่แสดงออกว่าชอบหรือไม่ชอบ ดีหรือไม่ดี
ต่อสิ่งเร้าน้ัน 3) ส่วนที่เป็นพฤติกรรม ซึ่งเป็นความโน้มเอียงที่จะกระทําหรือจะปฏิบัติตามอย่างใด
อย่างหน่ึงต่อสิ่งเร้าน้ัน ฉะน้ันในการเรียนและผลการเรียนจะมีความสัมพันธ์กันทางบวก ทั้งน้ีขึ้นอยู่กับ
กิจกรรมที่ที่ผู้เรียนได้ปฏิบัติ ทําให้ผู้เรียนได้รับการตอบสนองความต้องการทางด้านร่างกายและจิตใจ 

สรชัย  พิศาลบุตร (2549, น. 135) ความพึงพอใจของลูกค้าหรือผู้ใช้บริการ หมายถึง 
การท่ีลูกค้า หรือผู้ใช้บริการได้รับสิ่งที่ต้องการแต่ต้องอยู่ในขอบเขตที่ผู้ให้บริการสามารถจัดหาบริการ
ให้ได้ โดยไม่ขัดต่อกฎหมายและศีลธรรมอันดีงาม 

สรุปว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกหรือทัศคติของมนุษย์ เป็นการแสดงออก
ทางพฤติกรรมที่เป็นนามธรรม ไม่สามารถมองเห็นเป็นรูปร่างได้ต่อสิ่งที่สามารถตอบสนองความ
ต้องการหรือพฤติกรรมที่ประสบความสําเร็จตามความมุ่งหมายที่บุคคลได้กําหนดไว้ 

6.2 ทฤษฎีที่เก่ียวกับความพึงพอใจ 
ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกที่ดี ที่ชอบ ที่พอใจหรือที่ประทับใจของบุคคลต่อ 

สิ่งใดสิ่งหน่ึงที่ได้รับโดย สิ่งน้ันสามารถตอบสนองความต้องการทั้งด้านร่างกายและจิตใจบุคคลทุกคน 
มีความต้องการหลายสิ่งหลายอย่าง และมีความต้องการหลายระดับ ซึ่งหากได้รับการตอบสนอง ก็จะ
ก่อให้เกิดความพึงพอใจ การจัดการเรียนรู้ใดๆ ที่จะทําให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจการเรียนรู้น้ัน
จะต้องสนองความต้องการของผู้เรียน ทฤษฎีเกี่ยวกับความต้องการท่ีส่งผลต่อความพึงพอใจ ที่สําคัญ
สรุปได้ดังน้ีทฤษฎีลําดับช้ันของความต้องการ Maslow (Needs-Hierarchy Theory) เป็นทฤษฎีหน่ึง
ที่ได้รับการยอมรับอย่างกว้างขวาง โดยต้ังอยู่บนสมมติฐานเก่ียวกับพฤติกรรมของมนุษย์ (Maslow, 
1970, pp. 69-80) ดังน้ี 
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1. ลักษณะความต้องการของมนุษย์ ได้แก่ 
1.1 ความต้องการของมนุษย์เป็นไปตามลําดับช้ันความสําคัญ โดยเริ่มระดับ

ความต้องการข้ันสูงสุด 
1.2 มนุษย์มีความต้องการอ ยู่ เสมอเมื่ อความต้องการอย่างห น่ึง ไ ด้รับ 

การตอบสนองแล้วก็มีความต้องการสิ่งใหม่เข้ามาแทนที่ 
1.3 เมื่อความต้องการในระดับหน่ึงได้รับการตอบสนองแล้วจะไม่จูงให้เกิด

พฤติกรรมต่อสิ่งน้ัน แต่จะมีความต้องการในระดับสูงเข้ามาแทนและเป็นแรงจูงใจให้เกิดพฤติกรรมน้ัน 
1.4 ความต้องการที่เกิดขึ้น อาศัยซึ่งกันและกัน มีลักษณะควบคู่ คือ เมื่อความ

ต้องการอย่างหน่ึงยังไม่หมดสิ้นไป ก็จะมีความต้องการอีกอย่างหน่ึงเกิดขึ้นมา 
2. ลําดับข้ันความต้องการของมนุษย์ มี 5 ระดับ ได้แก่ 

2.1 ความต้องการพ้ืนฐานทางด้านร่างกาย (Physiological Needs) เป็นความ
ต้องการเบ้ืองต้นเพ่ือความอยู่รอดของชีวิต เช่น ความต้องการ อาหาร นํ้า อากาศ เคร่ืองนุ่งห่ม  
ยารักษาโรค ที่อยู่อาศัย และความต้องการทางเพศ ความต้องการทางด้านร่างกายจะมีอิทธิพลต่อ
พฤติกรรมของคนก็ต่อเมื่อความต้องการทั้งหมดของคนยังไม่ได้รับการตอบสนอง 

2.2 ความต้องการความม่ันคง ปลอดภัย (Security Needs) เป็นความรู้สึกที่
ต้องการ ความมั่นคงปลอดภัย ในปัจจุบันและอนาคต ซึ่งรวมถึงความก้าวหน้าและความอบอุ่นใจ 

2.3 ความต้องการทางสังคม (Social or Belonging Needs) ไ ด้แก่  ความ
ต้องการที่จะเข้าร่วมและได้รับการยอมรับในสังคม ความเป็นมิตรและความรักจากเพ่ือน 

2.4 ความต้องการท่ีจะได้รับการยกย่องหรือมี ช่ือเสียง (Esteem Needs) 
เป็นความต้องการระดับสูง ได้แก่ ความต้องการอยากเด่นในสังคม รวมถึงความสําเร็จ ความรู้ 
ความสามารถ ความเป็นอิสรภาพและเสรี และการเป็นที่ยอมรับนับถือของคนทั้งหลาย 

2.5 ความต้องการท่ีจะได้รับความสําเร็จในชีวิต (Self-Actualization Needs) 
เป็นความต้องการระดับสูงของมนุษย์ ส่วนมากจะเป็นการนึกอยากจะเป็น อยากจะได้ตามความ
คิดเห็นของตัวเอง แต่ไม่สามารถแสวงหาได้ 

6.3 การวัดความพึงพอใจ 
บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธ์ิ (2549, น. 181) กล่าวว่าในการวัดความพึงพอใจ เรา

สามารถวัดได้โดยใช้เคร่ืองมือวัดที่เรียกว่า แบบวัด คําว่า แบบวัดน้ีเป็นคํากลางใช้แทนความหมายของ
เคร่ืองมือรวบรวมข้อมูลทั่วไป ทั้งแบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ แบบประเมินค่า แบบทดสอบวัด
ความรู้ วัดความถนัดและวัดพฤติกรรม ดังน้ันในการวัดความพึงพอใจในงานวิจัยน้ันจะสร้าง
แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้ตอบได้โดยอาศัยแนวคิด ทฤษฎีสนับสนุน แบบวัดความพึงพอจึงจะ
มีคุณภาพสามารถวัดได้ตรงกับความต้องการของผู้วิจัย การวัดความพึงพอใจสามารถกระทําได้หลายวิธี 
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1. การใช้แบบสอบถาม โดยผู้สอบถามจะออกแบบสอบถามเพ่ือต้องการทราบความ
คิดเห็น ซึ่งสามารถทําได้ในลักษณะที่กําหนดคําตอบให้เลือก หรือตอบคําถามอิสระ คําถามดังกล่าว
อาจถามความพึงพอใจในด้านต่าง ๆ เช่น การบริหาร การควบคุมเง่ือนไขต่างๆ เป็นต้น 

2. การสัมภาษณ์ เป็นวิธีวัดความพึงพอใจทางตรงทางหนึ่ง ซึ่งต้องอาศัยเทคนิค 
และวิธีการที่ดี จึงจะทําให้ได้ข้อมูลที่เป็นจริงได้ 

3. การสังเกต เป็นวิธีการวัดความพึงพอใจโดยอาศัยพฤติกรรมของบุคคล เป้าหมาย
ไม่ว่าจะแสดงออกจากการพูด กริยาท่าทาง วิธีน้ีจะต้องอาศัยการกระทําอย่างจริงจัง และการสังเกต
อย่างมีระเบียบแบบแผน 

 

7.  งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
 

7.1 งานวิจัยในประเทศ 
ณเอก  อ้ึงเสือ (2555) ได้พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง งานประดิษฐ์ใบตอง สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า  
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง งานประดิษฐ์ใบตอง 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จํานวน 3 ชุด มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนด้วยชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 พฤติกรรมการปฏิบัติงาน 
(ภาคปฏิบัติ) พบว่า นักเรียนปฏิบัติงานได้ตามกระบวนการทํางานตามขั้นตอน ผลงานที่สร้างข้ึนมี
ความสวยงามมีคุณภาพ และสามารถปฏิบัติงานตามรายการประเมินได้อยู่ในเกณฑ์ดี และนักเรียน 
มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนการสอน โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เร่ือง งานประดิษฐ์ใบตอง สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 อยู่ในระดับดี 

สุริยา โล่คํา (2554) ได้พัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ตามแนวคิดของแฮร์โรว์  
ที่มีต่อทักษะการประดิษฐ์ของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง การประดิษฐ์หมวกจากวัสดุเหลือใช้ 
พบว่า แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีต่อทักษะการประดิษฐ์ ช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 เร่ือง การประดิษฐ์หมวกจากวัสดุเหลือใช้ มี ดัชนีประสิทธิผลมีค่าเท่ากับ 0.6775 
ซึ่งหมายความว่า นักเรียนมีความก้าวหน้า ทางการเรียนร้อยละ 67.75 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีต่อการประดิษฐ์หมวกจากวัสดุเหลือใช้อยู่ใน
ระดับมาก 

ทวีพร  ตู้กลาง (2551) ได้พัฒนาชุดการสอนงานประดิษฐ์ โดยเทคนิควิเคราะห์งาน
สําหรับนักเรียนที่มีปัญหาทางการเรียนรู้ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า ชุดการสอนงานประดิษฐ์เมื่อใช้
ร่วมกับแผนการสอนกับกลุ่มทดลองที่เป็นนักเรียนที่มีปัญหาทางการเรียนรู้ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
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พบว่านักเรียนที่มีปัญหาทางการเรียนรู้ ทํางานประดิษฐ์โดยใช้ชุดการสอนงานประดิษฐ์ มีผลสัมฤทธ์ิ
ในการทํางานประดิษฐ์ก่อนและหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  มีทักษะใน
การทํางานประดิษฐ์ หลังการสอนโดยชุดการสอนงานประดิษฐ์สูงข้ึน 

รัชนี  ดวงสินธ์ุ (2553) ได้พัฒนาชุดการสอน เรื่อง งานประดิษฐ์จากผ้า กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  
ที่เรียนด้วยชุดการสอน เร่ืองงานประดิษฐ์จากผ้า กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ 
มีคะแนนเฉล่ียในทักษะการปฏิบัติงานประดิษฐ์จากผ้าได้คะแนน คิดเป็นร้อยละ 84.67 อยู่ในระดับผล
การเรียน 4 หมายถึง ดีเย่ียม 

ธงชัย ธงโสม (2556) ได้วิจัยผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การวาดภาพระบายสี 
สําหรับผู้เรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใชัรูปแบบการเรียน
การสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ พบว่า ทักษะการสร้างผลงานทัศนศิลป์ของนักเรียน เรื่องการวาด
ภาพระบายสี โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ พบว่านักเรียนสามารถระบาย
สีได้เป็นอย่างดี  และมีความพึงพอใจต่อการเรียนเรื่องการวาดภาพระบายสีโดยใช้รูปแบบการสอน
ทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์อยู่ในระดับมาก 

กีรติกร  ขัติวงศ์ (2557) ได้วิจัยรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องขนม
ไทย  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่านักเรียนมีทักษะในการปฏิบัติงานเป็นไปในทิศ
ทางบวก อยู่ในระดับ ดีเย่ียม คิดเป็นร้อยละ 83.56 และค่าเฉลี่ยรวม 10.03 ซึ่งสอดคล้องกับนัก
การศึกษาหลายท่านที่ได้ให้ความสําคัญกับการปฏิบัติหรือการลงมือกระทํา เน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือทํา 
นักการศึกษาที่มีช่ือเสียง ที่มีความเช่ือ ปราชญ์การศึกษาคือ จอห์น ดิวอ้ี เป็นผู้นํานักปราชญ์  
ซึ่งเช่ือว่ามนุษย์ต้องปรับตัวเพ่ือให้มีชีวิตอยู่รอด จึงมีวลีที่แพร่หลายและนํามาใช้ในการจัดการศึกษา 
คือ “learning By doing” หรือการเรียนรู้โดยการปฏิบัติจริง 

พรทิพย์  สินธนันชัย  (2554) ได้วิจัยผลการจัดการเรียนรู้ ตามแนวคิดพัฒนาทักษะ
ปฏิบัติของแฮร์โรว์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง เซิ้งศูนย์ศิลป์ดินป้ัน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า
ดัชนีประสิทธิผลมีค่าเท่ากับ 0.6923  หมายความว่าหลังจากที่นักเรียนได้เรียนรู้ตามแนวคิด 
การพัฒนาทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ือง เซิ้งศูนย์ศิลป์ดินป้ัน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีพัฒนา 
การเรียนรู้เพ่ิมข้ึนโดยคิดเป็นร้อยละ 69.23 และมีเจตคติต่อการเรียนภายหลังที่ไดก้รับการสอนตาม
แนวคิดการพัฒนาทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ โดยรวมอยู่ในระดับมาก 

7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
Crosley (2007) ได้วิจัยเก่ียวกับผลการจัดการเรียนรู้ระหว่างการเรียนการสอบแบบ

ปกติและการสอนโดยใช้ชุดการสอนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ของ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัยคือ ตรวจสอบคุณภาพของชุดการสอน และเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของ
ผู้เรียนที่มีต่อชุดการสอน พบว่า การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์โดย ใช้ชุดการสอนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงกว่าการจัดการเรียนการสอนแบบปกติ และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วย 
ชุดการสอน 

Hinrichs (2008) ได้ทําการวิจัยเกี่ยวกับความสามารถในการการวิเคราะห์และ
ความสามารถในความเข้าใจคําศัพท์ในการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียน เกรด 1 โดยใช้ชุดการสอน 
โดยมีวัตถุประสงค์ของการวิจัยคือ เพ่ือศึกษาผลการเรียนการสอนแบบ ปกติและการเรียนการสอน
ด้วยการใช้ชุดการสอน ผู้วิจัยได้แบ่งผู้เรียนออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มแรก จัดการเรียนการสอนด้วยชุดการ
สอน กลุ่มที่สองจัดการเรียนการสอนแบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการสอนมีผล
การเรียนสูงกว่าการสอนแบบปกติ 

Rosenblatt (2004) ได้ทําการวิจัยเกี่ยวกับการเรียนรู้ด้านการอ่าน ซึ่งเป็นทักษะ 
ด้านหน่ึงที่เด็กหลายๆ คนเรียนรู้มา ต้ังแต่เริ่มเข้าโรงเรียน จึงมีการศึกษาวิธีการสอนด้านการอ่านสองแบบ 
เช่นการอ่านตามครูและการฟังครูอ่านก่อน ไปสู่การพัฒนาการมีทักษะความชํานาญในการอ่าน และ
ความรู้ความเข้าใจในการอ่านด้วยวิธีการสอนที่เหมือนการปฏิบัติจริง กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3 จํานวน 34 คน โดยเลือกให้เป็น 2 กลุ่ม ใช้วิธีการสอนด้วยการอ่าน (การฟังครู
อ่านก่อนและอ่านตามครู) และการทดลองฝึกปฏิบัติด้วยตนเอง ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มตัวอย่างของ
นักเรียนมีการพัฒนาสูงขึ้นทั้งในส่วนของการมีทักษะ ความชํานาญในการอ่านออกเสียงและความรู้ 
ความเข้าใจด้านการอ่าน และการพัฒนาด้านความจําและการอ่าน 

Graziano (2003) ได้วิจัยการสร้างธุรกิจเสมือนจริง คือ การจําลองสถานการณ์ใน
การทํางานจริงโดยเน้นการฝึกประสบการณ์ตรงซึ่งนักศึกษาจะได้ทดลอง บริหารธุรกิจเสมือนจริงน้ี
ด้วยตนเองได้ปฏิบัติหน้าที่ต่าง ๆ ในการดําเนินธุรกิจทั้งด้านการผลิตสินค้า และบริการในหลักสูตรน้ี
ใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ด้วยการปฏิบัติจริงการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง จากการดําเนินงาน 
ในธุรกิจจําลองน้ันเอง การวิจัยคร้ังนี้ใช้วิธีการศึกษาจากเอกสารงานวิจัยที่เก่ียวข้อง ตามลําดับแนวคิด
ดังต่อไปน้ี คือ การเรียนรู้ด้วยประสบการณ์ตรง การสร้างกระบวนการเรียนรู้ การเรียนรู้ทักษะที่เน้น
การแก้ปัญหาและการพัฒนาผลการฝึกปฏิบัติงานในระหว่างเรียน ผลจากการวิจัยพบว่านักศึกษา
ได้รับประสบการณ์เกิดการเรียนรู้เพ่ิมขึ้น 

Helena (2008) ได้วิเคราะห์ภาวะของการรับรู้ของครูที่ทําการสอนนักเรียนจํานวน 
20 คน ของโรงเรียนการสอนดนตรีในประเทศอังกฤษ เกี่ยวกับทักษะการปฏิบัติในการสอนด้านดนตรี
แบบตัวต่อตัว โดยมีจุดประสงค์ในการวิจัยที่เน้นกระบวนการฝึกทักษะและการจัดการ ซึ่งการ
ถ่ายทอดทักษะทางเทคนิคและทางด้านดนตรีส่วนใหญ่โดยผ่านครูที่นําไปสู่ผลสะท้อนการปฏิบัติจะมี
ความสําคัญย่ิง ในการจัดการน้ีพบว่าศักยภาพที่สะท้อนจากการปฏิบัติมีผลดีมาก 



บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 
ในการวิจัยครั้งน้ีเป็นการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอน

ทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งเป็นการศึกษาเชิงทดลอง (Experimental Design) ผู้วิจัย
กําหนดขั้นตอนในการดําเนินการวิจัย ดังน้ี 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
1.1 ประชากร คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 

โรงเรียนอนุบาลสงขลา สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสงขลาเขต 1 จาก  
7 ห้องเรียน จํานวน 223 คน 

1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3/4 ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2561 ผู้วิจัยทําการสุ่มกลุ่มตัวอย่าง 1 ห้องเรียน จํานวน 33 คนโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling) 

 

2.  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 
2.1 เครื่ องมือที่ ใช้ ในการเ ก็บรวบรวมข้อมูลเป็นเครื่องมือที่ผู้ วิ จัยสร้างขึ้น 

ประกอบด้วย 
2.1.1 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 

เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษา
ปีที่ 3 จํานวน 2 ชุด ประกอบด้วย ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 ของใช้พาเพลิน ชุดที่ 2 สนุกกับของเล่น 
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2.1.2 แผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์
เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษา
ปีที่ 3 จํานวน 9 แผน รวมเวลา 15 ช่ัวโมง 

2.1.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางเรียน เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ใช้สําหรับทดสอบก่อนเรียนและ
หลังเรียน ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 25 ข้อ คะแนนเต็ม 25 คะแนน 

2.1.4 แบบประเมินทักษะปฏิบัติงานด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ 
การเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 จํานวนรายการประเมิน 7 รายการ 

2.1.5 แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยจัดทําเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 
ระดับ จํานวน 10 ข้อ 

2.2 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
2.2.1 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของ 

แฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

การสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติ
ของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3ผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานสําหรับการสร้างชุดกิจกรรมตามข้ันตอนดังน้ี 

1) ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เก่ียวกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 เพ่ือวิเคราะห์เน้ือหา มาตรฐานการเรียนรู้ 
ตัวช้ีวัดรวมทั้งเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

2) ศึกษารายละเอียดของเน้ือหาที่จะนํามาสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 จากคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
คําอธิบายรายวิชา แผนการจัดการเรียนรู้ แบบเรียนและชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

3) วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหา สาระสําคัญ และจุดประสงค ์
การเรียนรู้จากคําอธิบายรายวิชาในหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอนุบาลสงขลา กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
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4) สร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของ
แฮร์โรว์เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3 ประกอบด้วย 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 ของใช้พาเพลิน ประกอบด้วย 3 เรื่อง ดังน้ี  
1) การประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ 2) การประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือ 3) การประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชู 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 สนุกกับของเล่น ประกอบไปด้วย 3 เรื่อง ดังน้ี  
1) การประดิษฐ์หน้ากากแฟนซี 2) การประดิษฐ์เซียมซีเสี่ยงทาย  3) การประดิษฐ์กะลา ก๊อก ก๊อก 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละชุดประกอบไปด้วย 1) คู่มือครู 2) แผนการ
จัดการเรียนรู้ 3) ใบกิจกรรม 4) สื่อ 5) การประเมินผล 

5) นําชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของ
แฮร์โรว์เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 3 เสนออาจารย์ที ่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื ่อพิจารณาตรวจสอบ และให้
ข้อเสนอแนะแล้วนํามาปรับปรุงแก้ไขให้ถูกต้อง 

6) นําชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของ
แฮร์โรว์เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนําของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ไปจัดทําเป็น
แบบประเมินรายการ โดยใช้เกณฑ์การประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 
(บุญชม  ศรีสะอาด, 2553, น. 103) 

7) นําผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญทั้ง 3 คนมาวิเคราะห์ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.69 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.31 (ภาคผนวก ข) 

8) นําไปใช้จริงกับการทดลองหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 กับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีที่ 3/4 จํานวน 33 คน 
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ภาพที่ 3.1  ขัน้ตอนการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
2.2.2 แผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของ 

แฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

ผู้วิจัยได้ดําเนินการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุ
เหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ตามลําดับขั้นตอน
ดังนี้ 

เร่ิมต้น

ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี

ศึกษารายละเอียดของเน้ือหา และวิเคราะห์เน้ือหา

สร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู ้

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และปรบัปรุงแก้ไขตามคําแนะนํา 

จัดทําแบบประเมินรายการ 5 ระดับ และให้ผู้เช่ียวชาญแสดงความคิดเห็น 

นําไปใช้จริง 

สิ้นสุด 

นําผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญมาทําการวิเคราะห์ข้อมูล 
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1) ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 
หลักสูตรโรงเรียนอนุบาลสงขลา กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เก่ียวกับงาน
ประดิษฐ์ เพ่ือให้ทราบแนวทางในการพัฒนาการจัดสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 

2) ศึกษาขั้นตอนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี แล้วนํามาวิเคราะห์กิจกรรมรายหน่วยจัดทํารูปแบบ
การสอน 

3) วิเคราะห์สาระการเรียนรู้รายวิชา กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี โดยนําเอาเน้ือหาหลักของรายวิชามาวิเคราะห์เน้ือหาย่อย มาตรฐาน และตัวช้ีวัด  
โดยนํามากําหนดเป็นรายด้าน คือ ด้านความรู้ ด้านทักษะกระบวนการ และด้านคุณลักษณะ 

4) คัดเลือกหน่วยการเรียนรู้ เพ่ือทําการศึกษาค้นคว้า ผู้วิจัยได้คัดเลือกหน่วย
การเรียนรู้ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ เพ่ือสร้างเป็นพ้ืนฐานในการทํางานประดิษฐ์ 

5) ดําเนินการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ โดยยึดรูปแบบการการสอนทักษะ
ปฏิบัติของแฮร์โรว์ ประกอบไปด้วย 5 ขั้นตอน ดังน้ี (1) ขั้นการเลียนแบบ (2) ขั้นการลงมือกระทํา
ตามคําสั่ง (3) ขั้นการกระทําอย่างถูกต้องสมบูรณ์ (4) ขั้นการแสดงออก (5) ขั้นการกระทําอย่างเป็น
ธรรมชาติ มีจํานวน 9 แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้เวลาในการสอนทั้งหมด 15 ช่ัวโมง และรวม
ทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียนจํานวน 2 ช่ัวโมง รวมท้ังหมด 17 ช่ัวโมง 

6) นําแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างเสร็จเรียบร้อยแล้วเสนอต่ออาจารย์ที่
ปรึกษา และผู้เช่ียวชาญ เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง จํานวน 3 คน เพ่ือพิจารณาความสอดคล้องและ
เหมาะสมกับการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งมีค่า IOC ต้ังแต่ 0.67-1.00 (ภาคผนวก ค) 

7) นําแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้รับการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญมาปรับปรุง
แก้ไขให้มีความสมบูรณ์ 
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ภาพที่ 3.2  ขัน้ตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 

 
  

ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ศึกษาขั้นตอนการสอนการทักษะปฏิบัติของแฮร์ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ วิเคราะห์เน้ือหาย่อย มาตรฐาน และตัวช้ีวัด  
โดยนํามากําหนดเป็นรายด้าน 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้อง และทําการปรับปรุงแก้ไข 

คัดเลือกหน่วยการเรียนรู้ เพ่ือทําการศึกษา 

นําไปใช้จริง 

สิ้นสุด

เร่ิมต้น

ดําเนินการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้

             เสนอผู้เช่ียวชาญประเมินและปรบัปรุง แก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ให้สมบูรณ์ 
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2.2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางเรียน เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

โดยผู้วิจัยได้ดําเนินการสร้างแบบทดสอบตามลําดับข้ันตอน ดังน้ี 
1) ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เพ่ือทําความเข้าใจ

เก่ียวกับรายละเอียดของสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด จุดประสงค์การเรียนรู้ของแต่
ละทักษะ 

2) วิเคราะห์หลักสูตรตามหลักสูตรสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานของโรงเรียน
อนุบาลสงขลา มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด จุดประสงค์การเรียนรู้ ในหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 เพ่ือเป็นแนวทางในการกําหนดแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่หลักสูตรกําหนด 

3) ศึกษาทฤษฎี วิธีการและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการสร้างแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและวิธีเขียนข้อสอบแบบเลือกตอบ 

4) เขียนจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
5) สร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบ เพ่ือกําหนดนํ้าหนักความสําคัญของเน้ือหา

หรือพฤติกรรมที่ต้องการวัด 
6) กําหนดรูปแบบของแบบสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยสร้าง

แบบทดสอบให้สอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เป็นแบบทดสอบแบบเลือกตอบ (Multiple 
Choice Test) ชนิด 4 ตัวเลือก เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียน 
จํานวน 35 ข้อ (ภาคผนวก ง) 

7) นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทั้งหมด เสนอให้ผู้เช่ียวชาญด้านวัดผลและ
ประเมินผลจํานวน 2 คน และผู้ เ ช่ียวชาญด้านเนื้อหา จํานวน 1 คน ตรวจสอบความถูกต้อง 
ของเน้ือหา และความเที่ยงตรงของแบบทดสอบ เพ่ือพิจารณาว่าข้อสอบที่ผู้วิจัยสร้างข้ึนวัดได้
สอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือไม่ โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคําถาม
กับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (IOC) ถ้าค่า IOC มีค่าต้ังแต่ 0.67 ขึ้นไป ถือว่าข้อคําถามข้อน้ัน
สอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม และสามารถนําไปใช้ได้ 

8) นําผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญทั้ง 3 คนมาวิเคราะห์หาค่า IOC ซึ่งมี
ค่าที่นําไปใช้ระหว่าง 0.67-1.00 แล้วทําการปรับปรุงและแก้ไขตามคําแนะนําของผู้เช่ียวชาญ โดยมี
ข้อสอบที่ผ่าน จํานวน 31 ข้อ (ภาคผนวก ง) 

9) นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ผ่านการคัดเลือกและ 
ทําการปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนที่เคยเรียนเร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุ
เหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มาแล้วซึ่งได้แก่
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นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/4 จํานวน 40 คน โรงเรียนอนุบาลสงขลา อําเภอเมือง จังหวัดสงขลา 
เพ่ือนํามาวิเคราะห์หาความยากง่าย 

10) นําผลการทดสอบมาตรวจให้คะแนนโดยข้อที่ตอบถูกให้ 1 คะแนนและ
ข้อที่ตอบผิดให้ 0 คะแนน แล้วนําผลคะแนนมาวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบรายข้อ โดยแบ่งกลุ่มสูงและ
กลุ่มตํ่า โดยใช้เทคนิค 27% โดยจะได้กลุ่มสูง 11 คน และกลุ่มตํ่า 11 คน จากน้ันนํามาวิเคราะห์โดย
ใช้เกณฑ์หาค่าความยากง่ายของข้อสอบแต่ละข้อ (p) ที่มีค่าต้ังแต่ 0.20-0.80 และหาค่าอํานาจ
จําแนก (r) ที่มีค่าต้ังแต่ 0.20-1.00 (กัญจนา  ลินทรัตนศิริกุล ,2557, น. 59-60) 

11) ผลการวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบโดยการหาค่าความยากง่าย (p) ได้ 
0.25-0.75 และค่าอํานาจจําแนก (r) ได้ 0.25-0.75 เป็นแบบทดสอบที่มีคุณภาพดังกล่าว ตามเกณฑ์ 
25 ข้อ (ภาคผนวก ง หน้า 100-101) 

12) นําข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์การคัดเลือกไปหาค่าความเช่ือมั่น (Reliability) 
ของแบบทดสอบ โดยนําไปทดลอง (Try Out) กับนักเรียนที่เคยเรียนเรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือ
ใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มาแล้ว ซึ่งได้แก่ นักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 จํานวน 45 คน โรงเรียนอนุบาลสงขลา อําเภอเมือง จังหวัดสงขลา แล้วนําผล
การทําแบบทดสอบไปคํานวณหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับโดยใช้สูตร KR-20 ของ 
คูเดอร์ริชาร์ดสัน( Kuder Richardson) (ยุทธ ไกยวรรณ์ และ กุสุมา  ผลาพรม, 2553, น. 196)  ซึ่งมี
ค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.86 (ภาคผนวก ง หน้า 109) 

13) จัดทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทั้งหมด ที่ผ่านกระบวนการหาคุณภาพ
ทุกขั้นตอนแล้ว ไปใช้เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
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ภาพที่  3.3  ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

วิเคราะห์เน้ือหา เขียนตารางวิเคราะห์หลักสูตร และกําหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม

สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบเลือกตอบ 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนํา 

วิเคราะห์หาค่าอํานาจจําแนก (r) และความยากง่าย (p) 

เสนอผู้เช่ียวชาญประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับวัตถุประสงค์ 
ปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนํา 

จัดทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียนเพ่ือนําไปใช้จริง 

สิ้นสุด 

คัดเลือกข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์ไปทดลองใช้ ( Tryout)

คัดเลือกข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์นําไปทดลองใช้เพ่ือหาค่าความเช่ือมั่น (KR-20) 

ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

เร่ิมต้น
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2.2.6 แบบประเมินทักษะปฏิบัติงานด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ 
การเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

การสร้างแบบประเมินทักษะปฏิบัติงานของผู้เรียนผู้วิจัยดําเนินการดังน้ี 
แบบประเมินทักษะการปฏิบัติงานของนักเรียน ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลใน

ระหว่างที่นักเรียนปฏิบัติงานจริง โดยสังเกตทักษะปฏิบัติงานของนักเรียนและประเมินทักษะ
ปฏิบัติงาน กําหนดแนวทางในการจัดทําดังน้ี 

1) ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวกับทักษะปฏิบัติงานของผู้เรียน ศึกษาวิธีการประเมิน
ภาคปฏิบัติ วิเคราะห์ความเหมาะสมของรายการประเมินทักษะการปฏิบัติงานของนักเรียน 

2) วิเคราะห์เน้ือหา เลือกรูปแบบเคร่ืองมือและกําหนดเกณฑ์ในการประเมิน
ทักษะปฏิบัติงานด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 
เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

3) สร้างแบบประเมินทักษะปฏิบัติงานของผู้เรียน เพ่ือใช้เป็นแบบสังเกต
ทักษะการปฏิบัติงานของนักเรียนจํานวน 7 รายการ โดยใช้การประเมินตามแนวทางการประเมินของ
รูบิคส์ โดยแบ่งระดับคุณภาพ เป็น 3 ระดับ ดังน้ี 

ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง มีทักษะปฏิบัติงานอยู่ในระดับดี 
ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง มีทักษะปฏิบัติงานอยู่ในระดับพอใช้ 
ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง มีทักษะปฏิบัติงานอยู่ในระดับปรับปรุง 
เกณฑ์การแปรผลการประเมินด้านทักษะปฏิบัติงานของนักเรียน 
ได้คะแนน  2.34 - 3.00 ระดับทักษะปฏิบัติงานอยู่ในระดับดี 
ได้คะแนน 1.67 - 2.33 ระดับทักษะปฏิบัติงานอยู่ในระดับดี 
ได้คะแนน 1.00 - 1.66 ระดับทักษะปฏิบัติงานอยู่ในระดับดี 

4) นําแบบประเมินทักษะปฏิบัติงานเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสม และให้ข้อเสนอแนะ 

5) นําแบบประเมินทักษะปฏิบัติงานของผู้เรียนให้ผู้เช่ียวชาญ จํานวน 3 คน 
พิจารณาผลตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) แล้วนําผลการพิจารณามา
คํานวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC: Index of Item-objective Congruence) มีค่าดัชนีความ
สอดคล้องระหว่าง 0.67-1.00 (ภาคผนวก จ) ซึ่งถือว่ารายการประเมินน้ันสอดคล้องกับความเที่ยงตรง
เชิงเน้ือหา และสามารถนําไปใช้ได้ 
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6) นําแบบประเมินทักษะปฏิบัติงานของผู้เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ ไปใช้กับ
กลุ่มตัวอย่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่  3.4  ขัน้ตอนการสร้างแบบประเมินทักษะปฏิบัติงาน 

 
2.2.7 แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม

รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ ผู้วิจัยดําเนินการดังน้ี 
1) ศึกษารูปแบบและวิธีการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจจากการเรียน

ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้จากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ 

ศึกษาเอกสารที่เก่ียวกับทักษะปฏิบัติงานของผู้เรียน 

วิเคราะห์เน้ือหา เลือกรูปแบบเคร่ืองมือ และกําหนดเกณฑ์ในการประเมิน 

เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และปรบัปรุงแก้ไขตามคําแนะนํา 

สิ้นสุด 

ดําเนินการสร้างแบบประเมินทักษะปฏิบัติงาน

เสนอผู้เช่ียวชาญประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับวัตถุประสงค์ 
ปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนํา 

เร่ิมต้น

นําไปใช้ในการประเมินทักษะการปฏิบัติงานกับกลุ่มตัวอย่าง 
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2) กําหนดคุณลักษณะความพึงพอใจที่ผู้วิจัยต้องการประเมิน 
3) ดําเนินการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนจากการเรียน

ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์
จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งเป็น
แบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ (บุญชม  ศรีสะอาด, 2553, น. 103) 

4) นําแบบประเมินความพึงพอใจจากการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
สร้างขึ้นไปให้ผู้เช่ียวชาญจํานวน 3 คน ประเมินว่ารายการประเมินแต่ละข้อมีความสอดคล้องกับ
คุณลักษณะของความพึงพอใจจากการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้หรือไม่โดยการหาค่าดัชนีความ
สอดคล้องระหว่างรายการประเมินกับคุณลักษณะความพึงพอใจจากการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ (IOC) ถ้าค่า IOC มีค่าต้ังแต่ 0.67 ขึ้นไป ถือว่ารายการประเมินน้ันสอดคล้องกับความพึงพอใจ
จากการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ และสามารถนําไปใช้ได้ 

5) นําผลการประเมินคุณภาพของผู้เช่ียวชาญทั้ง 3 คน มาวิเคราะห์หาค่า 
IOC มีค่าระหว่าง .67-1.00 และทําการปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนําของผู้เช่ียวชาญ (ภาคผนวก ฉ) 

6) นําแบบประเมินความพึงพอใจที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ
ของผู้เช่ียวชาญแล้ว ไปทดลองใช้ (Try Out) กับกลุ่มตัวอย่างเพ่ือทดลองหาประสิทธิภาพ แล้วนําผล

การประเมินมาหาคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจโดยใช้สูตรสัมประสิทธ์ิแอลฟ่า (α= 
Cronbach Alpha Coefficient) (ยุทธ ไกยวรรณ์ และ กุสุมา  ผลาพรม, 2553, น. 199) ซึ่งค่าความ
เช่ือมั่นที่ได้ คือ 0.83 (ภาคผนวก ฉ) 

7) จัดทําแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนการสอน
โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์
จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 และ
นําไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
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ภาพที่  3.5  ขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 
หมายเหตุ : 

1. เกณฑ์การประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับนิยามศัพท์เชิง
ปฏิบัติการ (Index Of Congruence: IOC) (รัตนะ  บัวสนธ์, 2556, น. 82) 

ให้คะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อคําถามน้ันสอดคล้องกับนิยามศัพท์เชิงปฏิบัติการ 
ให้คะแนน 0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อคําถามน้ันสอดคล้องกับนิยามศัพท์เชิงปฏิบัติการ 
ให้คะแนน -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อคําถามน้ันไม่สอดคล้องกับนิยามศัพท์เชิงปฏิบัติการ 

2. เกณฑ์การประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ (บุญชม   
ศรีสะอาด, 2553, น. 103) ดังนี้ 

5   คะแนน หมายถึง มีคุณภาพมากที่สุด 

กําหนดรายการที่จะประเมินความพึงพอใจ 

ดําเนินการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 

เสนอผู้เช่ียวชาญประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับวัตถุประสงค์ 

นําไปใช้จริงกับผู้เรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

พิจารณาหาค่าความเช่ือมั่นทั้งฉบับ (α -Coefficient) 

สิ้นสุด 

ได้แบบประเมินความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการสร้างประเมินความพึงพอใจ 

เร่ิมต้น
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4   คะแนน หมายถึง มีคุณภาพมาก 
3   คะแนน หมายถึง มีคุณภาพปานกลาง 
2   คะแนน หมายถึง มีคุณภาพน้อย 
1   คะแนน หมายถึง มีคุณภาพน้อยที่สุด 

โดยเกณฑ์การยอมรับคุณภาพ พิจารณาจากค่าเฉลี่ยรวมต้องไม่ตํ่ากว่าเกณฑ์ “คุณภาพ
มาก” คือมีค่าเฉลี่ยต้ังแต่ 3.51 ขึ้นไป โดยผู้วิจัยได้กําหนดเกณฑ์ในการแปลความหมาย ดังน้ี 

ค่าคะแนนเฉล่ีย 4.51 - 5.00 หมายถึง     มีคุณภาพมากที่สุด 
ค่าคะแนนเฉล่ีย 3.51 - 4.50 หมายถึง     มีคุณภาพมาก 
ค่าคะแนนเฉล่ีย 2.51 - 3.50 หมายถึง     มีคุณภาพปานกลาง 
ค่าคะแนนเฉล่ีย 1.51 - 2.50 หมายถึง     มีคุณภาพน้อย 
ค่าคะแนนเฉล่ีย 1.00 - 1.50 หมายถึง     มีคุณภาพน้อยที่สุด 
 

3.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
ในการทดลองคร้ังน้ี ผู้วิจัยได้ดําเนินการตามลําดับขั้นตอนดังน้ี 
3.1 นําชุดกิจกรรมการเรียนรู้ จํานวน 2 ชุด ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมาทําการสอนกับนักเรียน

กลุ่มตัวอย่าง ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุบาลสงขลา จํานวน 33 คน 
3.2 ดําเนินการทดลองโดยใช้เวลา 17 ช่ัวโมง ใช้แผนการจัดการเรียนรู้ จํานวน 9 แผน 

เวลา 15 ช่ัวโมง และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน-หลังเรียน 2 ช่ัวโมง มีลําดับ
ดังน้ี 

3.2.1 ผู้วิจัยอธิบายรายละเอียดเกี่ยวกับการศึกษาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับ
นักเรียน 

3.2.2 ให้นักเรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนจํานวน 25 ข้อ 

3.2.3 ดําเนินการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 
ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ จํานวน 2 ชุด ได้แก่ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 
ของใช้พาเพลิน และชุดกิจกรรมกาเรียนรู้ที่ 2 สนุกกับของเล่น 

3.2.4 หลังจากเรียนจบในแต่ละชุดกิจกรรมการเรียนรู้แล้ว ผู้วิจัยสรุปผลการประเมิน
ทักษะการปฏิบัติงานของผู้เรียน จํานวน 7 รายการ จากแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่องงานประดิษฐ์
ของใช้จากวัสดุเหลือใช้ได้แก่ กระถางปลูกต้นไม้ ที่คั่นหนังสือ ขวดใส่กระดาษทิชชู และแผนการจัดการ
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เรียนรู้ที่ 9 เรื่องงานประดิษฐ์ของเล่นจากวัสดุเหลือใช้ ได้แก่ หน้ากากแฟนซี เซียมซีเสี่ยงทาย กะลา
ก๊อก ก๊อก โดยในแต่ละเรื่องน้ันให้ผู้เรียนเลือกประดิษฐ์ช้ินงานเพียง 1 ช้ิน 

3.2.5 เมื่อเรียนครบทุกชุดกิจกรรมแล้ว ให้นักเรียนทุกคนทดสอบหลังเรียน  
จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน จํานวน 25 ข้อ แบบสอบถาม
ความพึงพอใจ จํานวน 10 ข้อ หลังจากที่จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 
2 ชุดแล้ว ใช้เวลา 1 ช่ัวโมง 

3.3 ตรวจสอบการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจ สรุป
คะแนนทักษะปฏิบัติงาน แล้วนํามาวิเคราะห์ด้วยวิธีการทางสถิติ เพ่ือทดสอบสมมติฐาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่  3.6  การดําเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 

ดําเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล 

ดําเนินการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรยีนรู ้

แจ้งผู้เรยีนถงึวัตถุประสงค์และกระบวนการเรยีน 

ทําการทดสอบก่อนเรียน (Pretest)

การทดสอบหลังเรยีน (Posttest)

เริ่มต้น

ส้ินสุด

ประเมินทกัษะการปฏิบัตงิาน

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนก่อนและหลังเรียนของผู้เรยีน 

ตรวจสอบการทดสอบแบบสอบถามความพึงพอใจ
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4.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
หลังจากที่ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลแล้วได้ดําเนินการวิเคราะห์ข้อมูลดังน้ี 
4.1 วิเคราะห์การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติ

ของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้ค่าเฉลี่ย (X ) และส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) 

4.2 วิเคราะห์ข้อมูลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนโดย
ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์
จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3โดยการหา
ค่าเฉลี่ย และการใช้สถิติทดสอบค่าที (t-test) 

4.3 การวิเคราะห์ทักษะปฏิบัติงานด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียน 
การสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้ค่าเฉลี่ย (X ) และส่วนเบ่ียงเบน-
มาตรฐาน (S.D.) 

4.4 วิเคราะห์คะแนนความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จาก
วัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้ค่าเฉล่ีย 
(X ) และส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) 
 



บทที่  4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 
ในการวิจัยคร้ังน้ีเป็นการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะ

ปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งผู้วิจัยเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลโดยนําเสนอในรูปแบบตาราง
การบรรยาย แบ่งออกเป็น 4 ตอน ดังน้ี 

ตอนท่ี 1 ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะ
ปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยนําเสนอเป็น 2 ส่วน คือ 1) ชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ที่พัฒนาขึ้น ซึ่งประกอบด้วย ชุดที่ 1ของใช้พาเพลิน ชุดที่ 2 
สนุกกับของเล่น 2) ผลการวิเคราะห์คุณภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอน
ทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 

ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียน
โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์
จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาทักษะปฏิบัติงานด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ 
การเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

ตอนท่ี 4 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการนาํเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
เพ่ือให้เป็นที่เข้าใจตรงกันจึงกําหนดสัญลักษณ์ที่ใช้ในการนําเสนอข้อมูล ดังน้ี 
X  หมายถึง ค่าเฉลี่ย 
S.D. หมายถึง ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
N หมายถึง จํานวนกลุ่มตัวอย่าง 
t หมายถึง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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df หมายถึง ช้ันแห่งความเป็นอิสระ (degree of freedom) 
Sig. หมายถึง ความมีนัยสําคญัทางสถิติ 

 
ตอนท่ี 1 ผลการพัฒนาคุณภาพชดุกิจกรรมการเรียนรู้ ตามรปูแบบการเรยีนการสอน

ทักษะปฏิบัตขิองแฮร์โรว ์เรื่องงานประดิษฐ์จากวสัดุเหลือใช้ กลุ่มสาระ 
การเรยีนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ผู้วิจัยนําเสนอเป็น 2 ส่วน คือ 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอน

ทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ที่พัฒนาขึ้น 2) ผลการวิเคราะห์คุณภาพ
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ ซึ่งจะเสนอตามลําดับ
ต่อไปน้ี 

ส่วนที่ 1 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงาน

ประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ที่พัฒนาขึ้น ประกอบด้วย 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 ของใช้พาเพลิน ประกอบด้วย 3 เรื่อง ดังน้ี 1) การประดิษฐ์

กระถางปลูกต้นไม้ 2) การประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือ 3) การประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชู 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 สนุกกับของเล่น ประกอบไปด้วย 1) การประดิษฐ์หน้ากาก

แฟนซี 2) การประดิษฐ์เซียมซีเสี่ยงทาย 3) การประดิษฐ์กะลา ก๊อก ก๊อก 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละชุดประกอบไปด้วย 1) คู่มือครู 2) แผนการจัดการเรียนรู้  

3) ใบกิจกรรม 4) สื่อ 5) การประเมินผล 
ส่วนที่ 2 
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ตารางที่ 4.1 ผลการวิเคราะห์คุณภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะ
ปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ประเมินประสิทธิภาพโดย
ผู้เช่ียวชาญ (จาํนวน 3 คน) 

 
ที่ รายการประเมิน (X ) S.D. ระดับ

คุณภาพ 
1 ผู้เรียนได้มีโอกาสฝึกทักษะกระบวนการปฏิบัติงานอย่าง

เป็นขั้นตอน 
4.00 0.00 มาก

2 ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 4.33 0.58 มาก
3 เน้นกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้เรียนเป็นสําคัญ 5.00 0.00 มากที่สุด
4 มีกิจกรรมให้ผู้เรียนได้ทบทวนความรู้และประสบการณ์

เดิม 
4.67 0.58 มากที่สุด

5 ผู้เรียนได้ฝึกการทํางานเป็นกลุ่ม 5.00 0.00 มากที่สุด
6 มีการอธิบายข้ันตอนในการฝึกปฏิบัติไว้อย่างชัดเจน 5.00 0.00 มากที่สุด
7 มีภาพประกอบที่เข้าใจได้ง่าย 5.00 0.00 มากที่สุด
8 ผู้เรียนมีโอกาสนําเสนอผลงานของตนเองและกลุ่ม 5.00 0.00 มากที่สุด
9 มีโอกาสนําเสนอผลงานและร่วมกันประเมินผลของ

ตนเองและผู้อ่ืน 
4.33 0.58 มาก

10 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสรุปข้ันตอนด้วยตนเอง 4.67 0.58 มากที่สุด
11 ผู้เรียนได้จัดเตรียมสื่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง 5.00 0.00 มากที่สุด
12 ผู้เรียนได้มีส่วนในการวางแผนปฏิบัติร่วมกันเป็นกลุ่ม 4.67 0.58 มากที่สุด
13 ใช้วิธีการวัดผลประเมินผลเพ่ือให้ครอบคลุมจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
4.67 0.58 มากที่สุด

14 ผู้เรียนมีส่วนรว่มในการวัดและประเมินผล 4.67 0.58 มากที่สุด
15 สนับสนุนให้ผู้เรียนนําผลการประเมินมาปรับปรุงและ

พัฒนา 
4.33 0.58 มาก

 รวม 4.69 0.31 มากที่สุด
 

จากตารางที่ 4.1 พบว่า ผลการผลการพัฒนาคุณภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ
การเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้
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การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ประเมินโดยผู้เช่ียวชาญ จํานวน 
3 คน ในภาพรวมชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีระดับคุณภาพมากที่สุด (X=4.69, S.D.=0.31) จึงทําให้ชุด
กิจกรรมการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ ผลการวิเคราะห์แต่ละรายการปรากฏว่า มี 6 รายการที่ผู้เช่ียวชาญ
ลงความเห็นในระดับมากที่สุด (X=5.00, S.D.=0.00) คือ ข้อที่ 3 เน้นกิจกรรมการเรียนรู้ผู้เรียนเป็น
สําคัญ ข้อที่ 5 ผู้เรียนได้ฝึกการทํางานเป็นกลุ่ม ข้อที่ 6 มีการอธิบายข้ันตอนในการ 

ฝึกปฏิบัติไว้อย่างชัดเจน ข้อที่ 7 มีภาพประกอบที่เข้าใจได้ง่าย ข้อที่ 8 ผู้เรียนมีโอกาส
นําเสนอผลงานของตนเองและกลุ่ม และข้อที่ 11 ผู้เรียนได้จัดเตรียมสื่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
ส่วนรายการที่ผู้ เ ช่ียวชาญลงความเห็นมีค่าเฉลี่ยตํ่าสุดคือ ข้อที่ 1 ผู้เรียนได้มีโอกาสฝึกทักษะ
กระบวนการปฏิบัติงานอย่างเป็นขั้นตอน 

 
ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนของ

นักเรียนโดยใช้ชดุกิจกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะ
ปฏบิัตขิองแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชพีและเทคโนโลยี สาํหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

  
ตารางที่ 4.2 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียน  

โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรูต้ามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติ 
ของแฮร์โรว์  เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุม่สาระการเรียนรู้ 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

 
 N คะแนนเต็ม (X ) S.D. df t Sig.

Pretest 33 25 18.15 2.85 32 9.42 0.000
Posttest 33 25 21.39 2.55

 
จากตารางที่ 4.2 พบว่า ผลการการเปรียบเทียบของคะแนนสอบก่อนเรียนกับคะแนน

สอบหลังเรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของ 
แฮร์โรว์  เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่า 1) คะแนนสอบก่อนเรียน มีค่าเฉ ล่ียเท่ากับ 18.15  
มีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.85 2) คะแนนสอบหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 21.39 มีค่าเบ่ียงเบน-
มาตรฐานเท่ากับ 2.55 ซึ่งคะแนนสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนสอบก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทาง
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สถิติที่ระดับ .05 แสดงว่าการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะ
ปฏิบัติของแฮร์โรว์  เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ทําให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงข้ึน 

 
ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาทักษะปฏิบตัิงานด้วยชดุกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียน

การสอนทักษะปฏิบตัิของแฮร์โรว์ เรือ่งงานประดษิฐ์จากวัสดุเหลือใช้  
กลุ่มสาระการเรียนรู้เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรบัชั้นนักเรียน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ตารางที่ 4.3 ผลการศึกษาทกัษะปฏิบัติงานด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียน 

การสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับช้ันนักเรียนช้ัน 
ประถมศึกษาปีที่ 3 

 

รายการประเมิน 
ระดับทักษะปฏิบัติงาน

X S.D. แปลผล
1. การจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ 2.67 0.48 ดี 
2. การวางแผนการทํางาน 2.70 0.47 ดี 
3. การปฏิบัติงานตามลําดับข้ันตอน 2.60 0.50 ดี 

4. ความคล่องแคล่วในการปฏิบัติงาน 2.76 0.44 ดี 

5. ปฏิบัติงานเสร็จทันเวลา 2.55 0.50 ดี 
6. การเก็บวัสดุอุปกรณ์และการทําความสะอาดสถานที่ 2.52 0.49 ดี 

7. การประเมนิผลงาน 2.63 0.49 ดี 
ค่าเฉลี่ยรวม 2.63 0.48 ดี 

 
จากตารางที่ 4.3 การประเมินทักษะปฏิบัติงานตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะ

ปฎิบัติของแฮร์โรว์ แบ่งการประเมินคุณภาพเป็น 3 ระดับ  พบว่า ผลการศึกษาทักษะปฏิบัติงานด้วย
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จาก
วัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
โดยภาพรวมอยู่ในระดับดี มีค่าคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 2.63, มีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.48 เมื่อ
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พิจารณาเป็นรายข้อเรียงลําดับตามค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย 3 ลําดับแรก ข้อที่ปฏิบัติอยู่ในระดับดี
ที่สุด ได้แก่ ข้อที่ 4 ความคล่องแคล่วในการปฏิบัติงาน มีค่าคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 2.76, มีค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.44 รองลงมา ได้แก่ข้อที่ 2 การวางแผนการทํางาน มีค่าคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 2.70, 
มีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.47 และข้อที่ 1 การจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ มีค่าคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
2.67, มี ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.48 ตามลําดับ สําหรับข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด ได้แก่ ข้อที่ 6 
การเก็บวัสดุอุปกรณ์และการทําความสะอาดสถานที่  มีค่าคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 2.52  ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.49 
 
ตอนท่ี 4 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนของนักเรียนโดยใช้ชดุกิจกรรม 

การเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบตัิของแฮร์โรว ์
เรื่องงานประดิษฐ์จากวสัดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
และเทคโนโลยี สําหรบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ตารางที่ 4.4 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการ

เรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ

ความพึงพอใจ
1. ตัวอักษรชัดเจนอ่านง่าย 4.64 0.49 มากที่สุด
2. การนําเสนอเน้ือหาง่ายต่อการทําความเข้าใจ 4.70 0.47 มากที่สุด
3. ภาพประกอบในชุดกิจกรรมมีความสวยงาม 4.58 0.50 มากที่สุด
4. ภาพประกอบสามารถสื่อความหมายได้สอดคล้องกับเน้ือหา 4.82 0.39 มากที่สุด
5. กิจกรรมในแบบฝึกกิจกรรมมีความน่าสนใจ 4.39 0.50 มาก
6. รูปเล่มของชุดกิจกรรมมีความสวยงาม 4.30 0.47 มาก
7. ชุดกิจกรรมเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน 4.76 0.44 มากที่สุด
8. คู่มือการใช้งานชุดกิจกรรมมีส่วนช้ีแนะหรือให้ความ
ช่วยเหลืออันเป็นประโยชน์เมื่อผู้เรียนต้องการ 

4.33 0.48 มาก
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ตารางที่ 4.4 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับ

ความพึงพอใจ
9. ชุดกิจกรรมสามารถ ใช้งานได้ง่าย และสะดวกในการเรียนรู้ 4.55 0.51 มากที่สุด
10. ระยะเวลาในการศึกษาชุดกิจกรรมมีความเหมาะสม 4.27 0.45 มาก

ระดับความพงึพอใจของนักเรียน 4.53 0.47 มากที่สุด
 

จากตารางที่ 4.4 ระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยภาพรวมอยู่ในระดับ
มากที่สุด มีค่าคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 4.53, มีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.47 เมื่อพิจารณาเป็นราย
ข้อเรียงลําดับจากมากไปหาน้อย 3 ลําดับแรก ข้อที่ปฏิบัติอยู่ในระดับมากที่สุด ได้แก่ ข้อที่ 4 
ภาพประกอบสามารถส่ือความหมายได้สอดคล้องกับเน้ือหา มีค่าคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 4.82, มีค่า
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.39 รองลงมาได้แก่ข้อที่ 7 ชุดกิจกรรมเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
การเรียน  มีค่าคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 4.76, มีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.44 และข้อที่ 2  
การนําเสนอเน้ือหาง่ายต่อการทําความเข้าใจ มีค่าคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 4.70, มีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 0.47 ตามลําดับ สําหรับข้อที่มีค่าเฉล่ียน้อยที่สุดได้แก่ ระยะเวลาในการศึกษาชุดกิจกรรมมี
ความเหมาะสม มีค่าคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 4.27, มีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.45 สําหรับข้อที่มี
ค่าเฉล่ียน้อยที่สุด ได้แก่ข้อที่ 10 ระยะเวลาในการศึกษาชุดกิจกรรมมีความเหมาะสม มีค่าคะแนน
เฉลี่ยเท่ากับ 4.27 ,ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.45 
 
 



บทที่  5 
สรุปการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 
การวิจัยครั้งน้ีเป็นการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะ

ปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยีสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน
ก่อนเรียนและหลังเรียน ศึกษาทักษะปฏิบัติงานของนักเรียน และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน 
ทั้งน้ีผู้วิจัยได้สรุปผลและอภิปรายผล พร้อมทั้งข้อเสนอแนะดังต่อไปน้ี 

 
1. สรุปการวิจัย 

 
1.1 วัตถุประสงค์ 

1.1.1 เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติ
ของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

1.1.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จาก
วัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

1.1.3 เพ่ือศึกษาทักษะปฏิบัติงานด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียน
การสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

1.1.4 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ
การเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

1.2 วิธีการดําเนินการวิจัย 
1.2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1) ประชากร คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 
โรงเรียนอนุบาลสงขลา สังกัดเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสงขลาเขต 1 จํานวน 7 ห้องเรียน 
จํานวน 223 คน 
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2) กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3/4 ในภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2561 ผู้วิจัยทําการสุ่มกลุ่มตัวอย่าง 1 ห้องเรียน จํานวน 33 คนโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) 

1.2.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่อง

งานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ จํานวน 2 ชุด คือ ชุดที่ 1 ของใช้พาเพลิน ชุดที่ 2 สนุกกับของเล่น 
2) แผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 
3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องงงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 
4) แบบประเมินทักษะการปฏิบัติงานโดยใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของ

แฮร์โรว์ 
5) แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบ

การสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 
1.2.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

การเก็บรวบรวมข้อมูลดําเนินการตามข้ันตอนดังน้ี 
1) แจ้งผู้เรียนถึงวัตถุประสงค์และการจัดกระบวนการเรียนการสอน 
2) ทําการทดสอบก่อนเรียน โดยใช้ข้อสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 

เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 
3) ดําเนินการจัดกิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรม 

การเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 
4) ประเมินทักษะการปฏิบัติงานของผู้เรียน โดยการสังเกตทักษะในขณะที่

นักเรียนปฏิบัติงาน แล้วบันทึกผลลงในแบบประเมินทักษะปฏิบัติงาน 
5) ทําการทดสอบนักเรียนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน 

เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ โดยใช้ข้อสอบชุดเดียวกับการทดสอบก่อนเรียน เพียงแต่สลับ 
ข้อคําถามและคําตอบ 

6) ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ตามรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 

1.2.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
1) วิ เคราะห์การพัฒนาชุดกิจกรรมการรู้ โดยการหาค่าเฉลี่ยและค่า 

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
2) วิเคราะห์ผลเปรียบเทียบคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน

ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้การทดสอบค่าที (t-test Dependent) 
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3) วิเคราะห์ผลทักษะปฏิบัติงานด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ 
การเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ โดยการหาค่าเฉลี่ยและ
ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

4) วิเคราะห์ผลความพึงพอใจที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ 
การเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ โดยการหาค่าเฉลี่ยและ
ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 
2. อภิปรายผล 

 
ผลการศึกษาวิจัยคร้ังน้ีเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่กําหนดไว้ ดังน้ี 
2.1 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่อง

งานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพโดยผู้เช่ียวชาญ อยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.69 
ทั้งน้ีเน่ืองมาจากผู้วิจัยได้สร้างและพัฒนาขึ้นผ่านขั้นตอนกระบวนการสร้างอย่างเป็นระบบ มีวิธีการท่ี
เหมาะสม กล่าวคือ เริ่มจากวิเคราะห์ปัญหา และหาสาเหตุจากการเรียนการสอน บันทึกปัญหาที่
เกิดขึ้นขณะทําการสอน ศึกษาหลักสูตรและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง ตลอดจนแนวคิด และทฤษฎีที่
เก่ียวข้องกับการเรียนรู้ เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เลือกเน้ือหาที่เหมาะสม 
ศึกษาเก่ียวกับองค์ประกอบของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือนํามาจัดทําชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ จํานวน 2 ชุด 
คือ ชุดที่ 1 ของใช้พาเพลิน ชุดที่ 2 สนุกกับของเล่น มีองค์ประกอบที่สําคัญ ได้แก่ 1) คู่มือครู อธิบาย
ช้ีแจงถึงวิธีการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นคู่มือที่ให้ครูผู้สอนได้ศึกษาและทําความเข้าใจก่อนจัด
กระบวนการเรียนการสอน เพ่ือให้ครูผู้สอนได้เตรียมความพร้อมในการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  
มีบทบาทของผู้สอน และผู้เรียน 2) แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนทักษะ
ปฏิบัติของแฮร์โรว์ ซึ่งเขียนขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้อย่างชัดเจน3) ใบกิจกรรม ประกอบ
ไปด้วย ใบความรู้ และใบฝึกปฏิบัติกิจกรรมเก่ียวกับงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 4) สื่อ ได้แก่ 
ตัวอย่างช้ินงานสําเร็จเก่ียวกับการประดิษฐ์ของใช้และของเล่น วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในงานประดิษฐ์ เช่น 
กรรไกร ไม้บรรทัด สี กะลา กระดาษ ขวดพลาสติก 5) การประเมินผล ได้แก่ แบบทดสอบก่อนเรียน
และแบบทดสอบหลังเรียน ซึ่งองค์ประกอบท้ังหมดน้ีได้ประยุกต์แนวคิดมาจาก ชัยยงค์  พรหมวงศ์, 
บุญเลิศ  ส่องสว่าง และวาสนา  ทวีกุลทรัพย์ (2550, น. 14) ได้กล่าวว่าองค์ประกอบที่จําเป็นต้องมีใน
ชุดการเรียนการสอนแบบกลุ่มกิจกรรม ได้แก่ 1) คู่มือการใช้ชุดการเรียนการสอน 2) แบบฝึกปฏิบัติ 
3) เน้ือหาสาระ 4) สื่อ สิ่งพิมพ์ 5) การประเมิน  และได้ผ่านการตรวจสอบหาประสิทธิภาพของ
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ผู้เช่ียวชาญ โดยใช้เกณฑ์การประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ  (บุญชม  ศรีสะอาด, 
2553, น. 103) 

2.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 ทั้งน้ีเน่ืองมาจากในการ
ทําวิจัยได้มีการศึกษาหลักสูตร เอกสารที่เก่ียวข้อง กําหนดเน้ือหาวิชา หน่วยการเรียนรู้ ใช้ชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพโดยผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญ มีแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้
วิธีการสอนตามแนวคิดการพัฒนาทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ มีแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  
มีใบความรู้เร่ืองงานประดิษฐ์เพ่ือใช้เป็นความรู้เป็นพ้ืนฐานในการทํางาน  มีใบกิจกรรมเพ่ือให้นักเรียน
ได้ฝึกปฏิบัติช้ินงาน  และมีใบงานการตอบคําถาม เพ่ือเป็นการทบทวนความรู้ที่เรียนมา นอกจากน้ี
กิจกรรมยังช่วยเร้าความสนใจของผู้เรียนทําให้ไม่เกิดความเบ่ือหน่ายต่อการเรียน จึงทําให้ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนสูงขึ้น สอดคล้องกับแนวคิดของ ชัยยงค์  พรหมวงศ์ ที่กล่าวว่าชุด
กิจกรรมการเรียนรู้เป็นสื่อประสมที่ได้จัดระบบการผลิตและการนําสื่อการสอนที่สอดคล้องกับ วิชา 
หน่วย หัวเรื่อง และวัตถุประสงค์ เพ่ือทําให้การเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนมีประสิทธิภาพ สอดคล้อง
กับงานวิจัยของ ณ เอก อ้ึงเสือ (2555) และทวีพร  ตู้กลาง (2551) ที่ว่าการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ในงานประดิษฐ์ พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับงานวิจัย Crosley ( 2007) และงานวิจัยงานวิจัยของ Hinrichs (2008) 
พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการสอนมีผลการเรียนสูงกว่าการสอนแบบปกติ 

2.3 ผลการฝึกทักษะการปฏิบัติงานด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียน 
การสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีทักษะปฏิบัติงานอยู่ในระดับดี ทั้งน้ี
เน่ืองมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในครั้งน้ีใช้รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของ 
แฮร์โรว์ Harrow (1972, pp. 96-99) ซึ่งทําให้นักเรียนมีโอกาสฝึกอย่างมีระบบข้ันตอนตามแผน 
การจัดการเรียนรู้ที่ได้ระบุไว้ตามลําดับขั้นตอนดังน้ี ขั้นที่ 1 การเลียนแบบ ขั้นที่ 2 การลงมือกระทํา
ตามคําสั่ง ขั้นที่ 3 การกระทําอย่างถูกต้องสมบูรณ์ ขั้นที่ 4 การแสดงออก และขั้นที่ 5 การกระทํา
อย่างเป็นธรรมชาติ ทําให้นักเรียนมีโอกาสการฝึกซ้ํา ๆ กันหลายครั้งจนเกิดความคล่องแคล่วและ
ความชํานาญในการปฏิบัติงาน สอดคล้องกับกฎแห่งการฝึกปฏิบัติ (Low of Exercise) ของธอร์นไดร์ 
สอดคล้องกับจอห์น ดิวอ้ี เป็นผู้นํานักปราชญ์ ซึ่งเช่ือว่ามนุษย์ต้องปรับตัวเพ่ือให้มีชีวิตอยู่รอด จึงมีวลี
ที่แพร่หลายและนํามาใช้ในการจัดการศึกษา คือ “learning By doing” หรือการเรียนรู้โดยการ
ปฏิบัติจริง  และสอดคล้องกับงานวิจัยของ ธงชัย ธงโสม (2556) ได้วิจัยผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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การวาดภาพระบายสี สําหรับผู้เรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โดย
ใชัรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ พบว่า ทักษะการสร้างผลงานทัศนศิลป์ของ
นักเรียน เรื่องการวาดภาพระบายสี โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 
นักเรียนสามารถระบายสีได้เป็นอย่างดี งานวิจัยของกีรติกร  ขัติวงศ์ (2557) ได้วิจัยรูปแบบการสอน
ทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองขนมไทย สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่านักเรียนมีทักษะ
ในการปฏิบัติงานเป็นไปในทิศทางบวก อยู่ในระดับ ดีเย่ียม สอดคล้องกับงานวิจัยของพรทิพย์  
สินธนันชัย (2554) ได้วิจัยผลการจัดการเรียนรู้ ตามแนวคิดพัฒนาทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง เซิ้งศูนย์ศิลป์ดินป้ัน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่าดัชนีประสิทธิผลมีค่าเท่ากับ 
0.6923 หมายความว่าหลังจากที่นักเรียนได้เรียนรู้ตามแนวคิดการพัฒนาทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 
เรื่อง เซิ้งศูนย์ศิลป์ดินป้ัน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีพัฒนาการเรียนรู้เพ่ิมข้ึนโดยคิดเป็นร้อยละ 69.23 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Rosenblatt (2004) ศึกษาวิธีการสอนด้านการอ่านสองแบบ เช่นการอ่าน
ตามครูและการฟังครูอ่านก่อน ไปสู่การพัฒนาการมีทักษะความชํานาญในการอ่าน และความรู้ความ
เข้าใจในการอ่านด้วยวิธีการสอนที่เหมือนการปฏิบัติจริง พบว่า กลุ่มตัวอย่างของนักเรียนมีการพัฒนา
สูงขึ้นทั้งในส่วนของการมีทักษะ ความชํานาญในการอ่านออกเสียงและความรู้ ความเข้าใจด้านการ
อ่าน และการพัฒนาด้านความจําและการอ่าน สอดคล้องกับงานวิจัยของ Graziano (2003) ได้วิจัย
การสร้างธุรกิจเสมือนจริง คือ การจําลองสถานการณ์ในการทํางานจริงโดยเน้นการฝึกประสบการณ์
ตรงซึ่งนักศึกษาจะได้ทดลอง บริหารธุรกิจเสมือนจริงน้ีด้วยตนเอง ได้ปฏิบัติหน้าที่ต่าง ๆ ในการ
ดําเนินธุรกิจทั้งด้านการผลิตสินค้า และบริการ การเรียนรู้ด้วยประสบการณ์ตรง การสร้าง
กระบวนการเรียนรู้ การเรียนรู้ทักษะท่ีเน้นการแก้ปัญหาและการพัฒนาผลการฝึกปฏิบัติงานใน
ระหว่างเรียน ผลจากการวิจัยพบว่านักศึกษาได้รับประสบการณ์เกิดการเรียนรู้เพ่ิมขึ้น และสอดคล้อง
กับงานวิจัยของ Helena (2008) ได้วิเคราะห์ภาวะของการรับรู้ของครูที่ทําการสอนนักเรียนจํานวน 
20 คน ของโรงเรียนการสอนดนตรีในประเทศอังกฤษ เกี่ยวกับทักษะการปฏิบัติในการสอนด้านดนตรี
แบบตัวต่อตัว โดยมีจุดประสงค์ในการวิจัยที่เน้นกระบวนการฝึกทักษะและการจัดการ ซึ่งการ
ถ่ายทอดทักษะทางเทคนิคและทางด้านดนตรีส่วนใหญ่โดยผ่านครูที่นําไปสู่ผลสะท้อนการปฏิบัติจะมี
ความสําคัญย่ิง ในการจัดการน้ีพบว่าศักยภาพที่สะท้อนจากการปฏิบัติมีผลดีมาก 

2.4 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ
การเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก
ที่สุด โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.53 ทั้งน้ีเน่ืองมาจาก ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้ วิจัยได้จัดทําขึ้น  
มีองค์ประกอบที่เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน การนําเสนอเน้ือหาง่ายต่อการทําความเข้าใจ เปิดโอกาส
ให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการทํากิจกรรม มีภาพประกอบสวยงามสามารถส่ือความหมายได้สอดคล้อง
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กับเน้ือหา กิจกรรมในแบบฝึกมีความน่าสนใจ ใช้ระยะเวลาในการเรียนรู้อย่างเหมาะสม มีเน้ือหา
ความรู้ เ ก่ียวกับงานประดิษฐ์  และแสดงขั้นตอนในการทํางานประดิษฐ์ ไ ว้อย่างละเอียด 
มีการใช้รูปแบบการสอนให้นักเรียนปฏิบัติจริง ขั้นปฏิบัติเองโดยที่ไม่ต้องดูแบบจากครู จนกระทั่ง
ปฏิบัติอย่างถูกต้องสมบูรณ์ มีความคล่องแคล่วว่องไว รวดเร็ว ราบรื่นและด้วยความมั่นใจ จนกระท่ัง
กระทําอย่างเป็นธรรมชาติ เป็นไปโดยอัตโนมัติ และทําให้นักเรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนร่วมช้ัน ได้
ช่วยเหลือกันในการประดิษฐ์ช้ินงาน เกิดความภาคภูมิใจที่ได้มีส่วนในการร่วมกันอนุรักษ์ทรัพยากร
และสิ่งแวดล้อม โดยการนําวัสดุเหลือใช้ประดิษฐ์เป็นช้ินงานเพื่อนํามาใช้ให้เกิดประโยชน์ และยัง
พัฒนาช้ินงานไปสู่ความคิดสร้างสรรค์ จึงทําให้นักเรียนเกิดความพึงพอใจ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย
ของ ณเอก  อ้ึงเสือ (2555) พบว่า  นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนการสอน โดยใช้ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง งานประดิษฐ์ใบตอง อยู่ในระดับดี 
งานวิจัยของสุริยา โล่คํา (2554) พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ตาม
แนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีต่อการประดิษฐ์หมวกจากวัสดุเหลือใช้อยู่ในระดับมากธงชัย ธงโสม (2556)  
ได้วิจัยผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การวาดภาพระบายสี สําหรับผู้เรียนที่มีความบกพร่องทาง
สติปัญญา ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใชัรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 
พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนเร่ืองการวาดภาพระบายสีโดยใช้รูปแบบการสอนทักษะ
ปฏิบัติของแฮร์โรว์อยู่ในระดับมาก และงานวิจัยของ Crosley (2007) พบว่า การเรียนการสอน
วิทยาศาสตร์โดยใช้ชุดการสอน ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยชุดการสอนสูงกว่าการสอน
แบบปกติ 

 
3. ข้อเสนอแนะ 

 
3.1 ข้อเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช้ 

3.1.1 การนําชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของ
แฮร์โรว์ไปใช้ ครูผู้สอนควรศึกษาคู่มือครู เพ่ือจะได้ทําความเข้าใจเก่ียวกับลําดับขั้นตอนการสอน และ
ศึกษาใบกิจกรรม สื่อการสอน จัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ ก่อนที่จะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้กับ
นักเรียน 

3.1.2 การทํางานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ ครูผู้สอนต้องคอยให้คําแนะนําช้ีแนะ
ผู้เรียนในแต่ละขั้นตอน และดูแลความปลอดภัยในการใช้อุปกรณ์ เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการ
ปฏิบัติงาน มีความชํานาญการปฏิบัติงานและปฏิบัติงานได้อย่างคล่องแคล่วว่องไว 

3.1.3 ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติงานบ่อยๆ ในสถานการณ์ที่หลากหลาย เพ่ือจะ
ได้พัฒนาการประดิษฐ์ช้ินงานของตนเองได้มากย่ิงขึ้น 
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3.2 ข้อเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งต่อไป 
3.2.1 ควรศึกษาความจดจ่อในการเรียนรู้ของผู้เรียนเมื่อเรียนด้วยชุดกิจกรรม 

การเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนของแฮร์โรว์ หากผู้เรียนมีความจดจ่อในการเรียนรู้จริง ก็สามารถนําชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือใช้ทบทวนความรู้ได้ 

3.2.2 ควรมีการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบการสอนอ่ืนๆ เช่น บทเรียน
สําเร็จรูป บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

3.2.3 ควรนํารูปแบบวิธีการเรียนรู้หรือเทคนิคอ่ืนๆ มาประยุกต์ใช้ในการจัด
กระบวนการเรียนรู้และนําไปใช้ในงานวิจัยต่อไป 
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2.  นางทิพวรรณ์  สารพร ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนอนุบาลสงขลา อําเภอเมือง  
 จังหวัดสงขลา วุฒิ กศ.บ การศึกษาบัณฑิต 
 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตสงขลา 
3.  นางสุดารัตน์  สุกใส ครูชํานาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ 
 เทคโนโลยี โรงเรียนวิเชียรชม อําเภอเมือง จังหวัดสงขลา  
 วุฒิ ศษ.ม ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต เอกบริหารการศึกษา  
 มหาวิทยาลัยทกัษิณ 
4.  นางเตือนใจ  เหล่าสุวรรณ ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านกลาง อําเภอเมือง  
 จังหวัดสงขลา วุฒิ กศ.บ การศึกษาบัณฑิต 
 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วิทยาเขตสงขลา 
5.  นางนัยนา  จันทร์นวล ครูชํานาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ 
 เทคโนโลยี โรงเรียนวัดตาหลวงคง อําเภอสทิงพระ  
 จังหวัดสงขลา วุฒิ คบ. ครุศาสตรบัณฑิต เกษตรศาสตร์  
 วิทยาลัยครูสงขลา 
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การตรวจสอบเครื่องมือโดยผู้เชี่ยวชาญ 
 

กําหนดให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือ ชุดละ 3 คน โดยหมุนเวียนสลับกันดังน้ี 
1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงาน

ประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
นางยุพิน  กิติโกระ นางทิพวรรณ์  สารพร และนางสุดารัตน์  สุกใส 

2. แผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงาน
ประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
นางเตือนใจ  เหล่าสุวรรณ  นางนัยนา  จันทร์นวล และนางยุพิน  กิติโกระ 

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางเรียน เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 นางทิพวรรณ์  สารพร นางสุดารัตน์  
สุกใส และนางเตือนใจ  เหล่าสุวรรณ 

4. แบบประเมินทักษะปฏิบัติงานด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ตามรูปแบบการเรียนการสอน
ทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 นางนัยนา  จันทร์นวล นางยุพิน  กิติโกระ และนางทิพวรรณ์   
สารพร 

5. แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้ เรียนที่มี ต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ 
การเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 นางสุดารัตน์  สุกใส นางเตือนใจ  เหล่าสุวรรณ  
และนางนัยนา  จันทร์นวล 
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ภาคผนวก ข 
เอกสารเก่ียวกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 

เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
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แบบประเมินคุณภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรปูแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 
เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงานอาชพีและเทคโนโลยี  

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 

คําชี้แจง โปรดพิจารณาแบบประเมินคุณภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยทําเคร่ืองหมาย ลงในช่อง 
 ระดับความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ ซึ่งได้กําหนดคะแนนความคิดเห็นไว้ ดังน้ี 

คะแนน  5 หมายถึง มีคุณภาพมากที่สุด 
คะแนน  4  หมายถึง มีคุณภาพมาก 
คะแนน  3  หมายถึง มีคุณภาพปานกลาง 
คะแนน  2  หมายถึง มีคุณภาพน้อย 
คะแนน  1  หมายถึง มีคุณภาพน้อยที่สุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1.  ผู้เรียนได้มโีอกาสฝึกทักษะกระบวนการ
ปฏิบัติงานอย่างเป็นขั้นตอน 

  

2.  ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง   
3.  เน้นกิจกรรมการเรียนรู้ ผูเ้รียนเป็นสําคัญ   
4.  มีกจิกรรมให้ผู้เรียนได้ทบทวนความรู้และ

ประสบการณ์เดิม 
  

5.  ผู้เรียนได้ฝกึการทํางานเป็นกลุ่ม   
6.  มีการอธิบายข้ันตอนในการฝึกปฏิบัติไว้อย่าง

ชัดเจน 
  

7.  มีภาพประกอบที่เข้าใจได้ง่าย   
8.  ผู้เรียนมีโอกาสนําเสนอผลงานของตนเองและ

กลุ่ม 
  

9.  มีโอกาสนําเสนอผลงานและร่วมกัน
ประเมินผลของตนเองและผู้อ่ืน 

  

10. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสรุปขั้นตอนด้วยตนเอง   
11. ผู้เรียนได้จัดเตรียมสื่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง   
   



79 

รายการประเมิน 
ระดับความคดิเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

12. ผู้เรียนได้มสี่วนในการวางแผนปฏิบัติร่วมกัน
เป็นกลุ่ม 

  

13. ใช้วิธีการวัดผลประเมินผลเพ่ือให้ครอบคลุม
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

  

14. ผู้เรียนมีสว่นร่วมในการวัดและประเมินผล   
15. สนับสนุนให้ผู้เรียนนําผลการประเมินมา

ปรับปรุงและพัฒนา 
  

 
ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
  
  
  
  
  
 
 

ลงช่ือ ผู้ประเมิน 
 ( ) 
วันที่  /   /   
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ตารางแสดงผลการประเมินคุณภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรปูแบบการเรียนการสอน 
ทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรือ่งงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลอืใช้  

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที ่3 
 

รายการประเมิน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเ้ชี่ยวชาญ 

 S.D. 
ระดับ

คุณภาพ คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

1.  ผู้เรียนได้มโีอกาสฝึกทักษะกระบวนการ
ปฏิบัติงานอย่างเป็นขั้นตอน 

4 4 4 4.00 0.00 มาก

2.  ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 5 4 4 4.33 0.58 มาก
3.  เน้นกิจกรรมการเรียนรู้ ผูเ้รียนเป็น

สําคัญ 
5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด

4.  มีกจิกรรมให้ผู้เรียนได้ทบทวนความรู้
และประสบการณ์เดิม 

4 5 5 4.67 0.58 มากที่สุด

5.  ผู้เรียนได้ฝกึการทํางานเป็นกลุ่ม 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด
6.  มีการอธิบายข้ันตอนในการฝึกปฏิบัติไว้

อย่างชัดเจน 
5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด

7.  มีภาพประกอบที่เข้าใจได้ง่าย 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด
8. ผู้เรียนมีโอกาสนําเสนอผลงานของตนเอง

และกลุ่ม 
5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด

9. มีโอกาสนําเสนอผลงานและร่วมกัน
ประเมินผลของตนเองและผู้อ่ืน 

4 4 5 4.33 0.58 มาก

10. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสรุปขั้นตอนด้วย
ตนเอง 

5 5 4 4.67 0.58 มากที่สุด

11. ผู้เรียนได้จัดเตรียมสื่อการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง 

5 5 5 5.00 0.00 มากที่สุด

12. ผู้เรียนได้มสี่วนในการวางแผนปฏิบัติ
ร่วมกันเป็นกลุ่ม 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด

13. ใช้วิธีการวัดผลประเมินผลเพ่ือให้
ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ 

5 5 4 4.67 0.58 มากที่สุด
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รายการประเมิน 

คะแนนการประเมิน
ของผูเ้ชี่ยวชาญ 

 S.D. 
ระดับ

คุณภาพ คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

14. ผู้เรียนมีสว่นร่วมในการวัดและ
ประเมินผล 

5 4 5 4.67 0.58 มากที่สุด

15. สนับสนุนให้ผู้เรียนนําผลการประเมินมา
ปรับปรุงและพัฒนา 

4 4 5 4.33 0.58 มากที่สุด

รวม 4.69 0.31 มากที่สุด
 
 จากตาราง พบว่า ผลการประเมินคุณภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียน 
การสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี สช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ประเมินโดยผู้เช่ียวชาญ จํานวน 3 คน ในภาพรวมชุด
กิจกรรมการเรียนรู้มีระดับคุณภาพมากที่สุด (Xഥ = 4.69 , S.D. = 0.31) 
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ภาคผนวก ค 
เอกสารเก่ียวกับแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติ 
ของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลอืใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างรายการประเมินของแผนการจัดการเรียนรู้ ตามรูปแบบ 
การเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้  

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที ่3 
 

คําชี้แจง ขอความอนุเคราะห์ท่านโปรดพิจารณาว่ารายการประเมินแต่ละข้อต่อไปน้ีมีความ
สอดคล้องกับแผนการจัดการเรียน โดยใส่เครื่องหมาย  ลงในช่อง “คะแนนการ
พิจารณา” ของแบบประเมินตามที่ท่านเห็นสมควร โดยมีเกณฑ์การพิจารณา ดังน้ี 

 
+1 หมายถึง   เมื่อแน่ใจว่ารายการประเมินวัดได้สอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้ 
0 หมายถึง   เมื่อไม่แน่ใจว่ารายการประเมินวัดได้สอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้ 
-1 หมายถึง   เมื่อแน่ใจว่ารายการประเมินวัดได้ไม่สอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้ 

 

รายการประเมิน 
คะแนนการพจิารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

ด้านเนื้อหา  
1.  สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด  
2.  สอดคล้องกับวัยของผู้เรียน  
3.  สอดคล้องกับเน้ือหาสาระ มีความเข้าใจท่ี

ชัดเจน 
 

ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู ้  
4.  เรียงลําดับกิจกรรมได้ชัดเจน ไม่สับสน  
5.  มทีักษะในการปฏิบัติงานท่ีชัดเจน  
6.  ใช้วิธีการวัดหลายวิธี และวัดได้ครอบคลุม

ตัวช้ีวัด 
 

7.  ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการวัดและประเมินผล  
8.  ผู้เรียนได้นําผลการประเมนิมาปรับปรุงและ

พัฒนา 
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รายการประเมิน 
คะแนนการพจิารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

ด้านสื่อและแหล่งเรียนรู ้  
9.  สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด  
10. สอดคล้องกับระดับช้ันละวัยของผู้เรียน  
11. ประหยัดเวลา  
12. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ  

ด้านการวัดผลประเมินผล  
13. สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด  
14. สอดคล้องกับเน้ือหารสาระ  
15. เหมาะสมกับระดับช้ันและวัยของผู้เรียน  

 
ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
  
  
  
  
  
 
 

ลงช่ือ ผู้ประเมิน 
 ( ) 
วันที่  /   /   
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ตารางแสดงค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับรายการประเมิน (IOC)  
จากผู้เช่ียวชาญ จํานวน 3 คน โดยใช้สูตร 

 

IOC   =   
∑ ୖ

୬
 

 

ข้อที่ 
คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ ผลรวมของการ

พิจารณา 
ของผูเ้ชี่ยวชาญ ( ) 

ค่าดัชนี
ความสอดคลอ้ง 

(IOC) คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1* +1 +1 +1 3 1.00 
2* 0 +1 +1 2 0.67 
3* +1 +1 +1 3 1.00 
4* +1 0 +1 2 0.67 
5* +1 +1 +1 3 1.00 
6* +1 +1 +1 3 1.00 
7* +1 +1 +1 3 1.00 
8* +1 +1 0 2 0.67 
9* +1 +1 +1 3 1.00 
10* +1 0 +1 2 0.67 
11* +1 +1 +1 3 1.00 
12* +1 +1 +1 3 1.00 
13* +1 0 +1 2 0.67 
14* +1 +1 +1 3 1.00 
15* 0 +1 +1 2 0.67 

 
หมายเหตุ  * หมายถึง ข้อคําถามที่สอดคล้องกับรายการประเมินและสามารถนําไปใช้ได้ 
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ภาคผนวก ง 
เอกสารเก่ียวกับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้  

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
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แบบประเมินคะแนนการพจิารณาความสอดคล้องของ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชพีและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 
คําชี้แจง ขอความอนุเคราะห์ท่านโปรดพิจารณาข้อคําถามต่อไปนี้มีคะแนนการพิจารณาว่า

สอดคล้องกับแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน โดยใส่เคร่ืองหมาย ลงในช่อง 
“คะแนนการพิจารณา” 

+1 หมายถึง   เมื่อแน่ใจว่าข้อคําถามวัดได้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
0 หมายถึง   เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อคําถามวัดได้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
-1 หมายถึง   เมื่อแน่ใจว่าข้อคําถามวัดได้ไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบขอ้ที่ 
คะแนนการ
พิจารณา หมาย

เหตุ 
+ 1 0 - 1 

1. อธิบาย
ความหมาย
ประโยชน์ของ
การทํางาน
ประดิษฐ์จาก
วัสดุเหลือใช้ได้ 

1. วัสดุเหลือใช้หมายถึงอะไร
ก. วัสดุที่ได้มาจากธรรมชาติ 
ข. วัสดุที่ใช้แลว้หมดไป 
ค. วัสดุที่ได้มาจากการสังเคราะห์ 
ง. วัสดุที่ไม่ใช้แล้ว แต่นํามาใช้ 
    ประโยชน์ใหม่ได้ 

  

2. การปฏิบัติตนอย่างไร จึงจะเป็นการใช้
วัสดุเหลือใช้อย่างประหยัด 

ก. ซื้อวัสดุไว้เป็นจํานวนมาก 
ข. เมื่อทํางานเสร็จแล้วนําวัสดุไปทิ้ง 
ค. เมื่อทํางานเสร็จแล้วแยกวัสดุเก็บไว้ 
ง. นําวัสดุมาใช้ทํางานคร้ังละมาก ๆ 

  

3. สิ่งประดิษฐช์นิดใดจัดเป็นของใช้ทั้งหมด
ก. โมบาย  กลอ่งทิชชู 
ข. กังหัน  กระถาง 
ค. กล่องใส่ของ  ที่คั่นหนังสอื 
ง.  หน้ากาก  เข็มกลัดติดเสื้อ 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบขอ้ที่ 
คะแนนการ
พิจารณา หมาย

เหตุ 
+ 1 0 - 1 

 4. สิ่งประดิษฐช์นิดใดจัดเป็นของเล่น
ก. หน้ากาก 
ข. ที่คั่นหนังสอื 
ค. กล่องใส่ดินสอ 
ง. ดอกไม้จากกระดาษ 

  

 5. วัสดุเหลือใช้ชนิดใดได้มาจากการสังเคราะห์
ก.  เปลือกถั่ว 
ข. เกล็ดปลา 
ค. ดินเหนียว 
ง. กระดาษ 

  

 6. วัสดุชนิดใดมีความปลอดภัยสําหรับนํามา
ทํางานประดิษฐ ์

ก.  ขวดนํ้าด่ืม 
ข. กล่องผงซักฟอก 
ค. กระป๋องยากันยุง 
ง. ขวดน้ํายาขัดห้องนํ้า 

  

 7. วัสดุชนิดใดที่ได้มาจากธรรมชาติ
ก. เมล็ดถั่ว 
ข. ฟิวเจอร์บอร์ด 
ค. ขวดพลาสติก 
ง. อลูมิเนียม 

  

 8. การจัดเตรียมวัสดุไว้ล่วงหน้าก่อให้เกิด
ผลดีอย่างไร 

ก. ทําให้ได้ผลงานจํานวนมาก 
ข. ทํางานได้สะดวกมากขึ้น 
ค. ทําให้เสียเวลาในการทํางาน 
ง. ทําให้มีความยุ่งยากในการทํางาน 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบขอ้ที่ 
คะแนนการ
พิจารณา หมาย

เหตุ 
+ 1 0 - 1 

 9. การนําวัสดุเหลือใช้มาประดิษฐ์ของเล่น 
ทําให้เกิดผลดีในด้านใดมากที่สุด 
ก. ทําให้สนุกสนาน 
ข. นําไปอวดเพ่ือนได้ 
ค. ทําให้วัสดุไม่รกบ้าน 
ง. ประหยัดทรัพยากร 

  

 10. การใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการ
ประดิษฐ์ของเล่นจากวัสดุเหลือใช้ ทําให้
เกิดผลดีในด้านใดมากทีสุด 
ก. ทําให้เล่นได้นาน 
ข. ได้ของเล่นที่แปลกใหม ่
ค. ได้ของเล่นที่มีจํานวนมาก 
ง.  ขายได้ในราคาที่แพง 

  

11. การนําเสนอผลงานการประดิษฐ์ที่ดีควร
ทําอย่างไร 
ก. นําเสนอผลงานตามลําดับขั้นตอน 
ข. นําเสนอผลงานวกไปวนมา 
ค. นําเสนอผลงานเพียงบางส่วน 
ง. นําเสนอผลงานที่ดีเด่นเท่าน้ัน 

  

12. การประดิษฐ์ที่คั่นหนังสอืที่ดีมีลักษณะ
อย่างไร 
ก. ใช้วัสดุที่หาได้ยาก 
ข. มีความประณีต สวยงาม 
ง. ทําตามแบบของผู้อ่ืน 
ค. ตกแต่งด้วยวัสดุราคาแพง 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบขอ้ที่ 
คะแนนการ
พิจารณา หมาย

เหตุ 
+ 1 0 - 1 

 13. สิ่งใดไม่ใช่ประโยชน์ที่ได้รับจากการ
ประดิษฐ์ของเล่น 
ก. นําไปโอ้อวดเพ่ือน 
ข. สามารถสรา้งเป็นรายได้ 
ค. สามารถนําไปเล่นได้อย่างภาคภูมิใจ 
ง. เป็นการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 

  

 14. การนําวัสดุเหลือใช้มาประดิษฐ์เป็นของ
ใช้ทําให้เกิดผลดีในด้านใดมากที่สุด 
ก. ได้ฝึกการใช้เคร่ืองมือ 
ข. ทําให้เกิดความเพลิดเพลิน 
ค. ทําให้ประหยัดทรัพยากร 
ง. ทําให้ได้ใช้วัสดุได้หลาหลาย 

  

2. อธิบายวัสดุ
อุปกรณ์ที่ใช้ใน
การทํางาน
ประดิษฐ์ได้   

15. เคร่ืองมือชนิดใดไม่เหมาะที่จะนํามาใช้
ในการทํางานประดิษฐ์ 
ก. มีดพร้า 
ข. กรรไกร 
ค. ถุงกระดาษ 
ง. เชือกฟาง 

  

 16. วัสดุอุปกรณ์ชนิดใดที่นํามาใช้ประดิษฐ์
หน้ากากได้ทั้งหมด 
ก. ถุงกระดาษ  กรรไกร  กาว 
ข. เหล็ก  ค้อน  ถุงกระดาษ 
ค. ดินนํ้ามัน ดินสอ  ถุงผ้า 
ง. ปากกา  เศษผ้า  กรรไกร 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบขอ้ที่ 
คะแนนการ
พิจารณา หมาย

เหตุ 
+ 1 0 - 1 

 17. หลักการเลือกวัสดุเหลือใช้มาทํางาน
ประดิษฐ์ควรเลือกอย่างไร 
ก. เป็นของที่หาได้ง่าย 
ข. เป็นของที่หาได้ยาก 
ค. เป็นของที่มีราคาแพง 
ง. เป็นของที่ทันสมัย 

  

 18. วัสดุเหลือใช้ชนิดใดไม่ควรนํามาใช้ใน
งานประดิษฐ์ 
ก. ถุงขนม 
ข. ถุงพลาสติก 
ค. กล่องลัง 
ง. ถุงใส่นํ้ายาเคม ี

  

 19.  ประโยชน์ที่สําคัญที่สุดของ
การประดิษฐ์ของเล่นคืออะไร 
ก. นําไปส่งครู 
ข. นําไปแจกเพื่อน 
ค. นําไปโอ้อวดเพ่ือน 
ง. สามารถนําไปเล่นได้อย่างภาคภูมิใจ 

  

 20. วัสดุเหลือใช้ที่นํามาทํางานประดิษฐ์
ควรมาจากแหล่งใด 
ก.  บ้าน 
ข. โรงงาน 
ค. กองขยะ 
ง. ในป่า 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบขอ้ที่ 
คะแนนการ
พิจารณา หมาย

เหตุ 
+ 1 0 - 1 

 21. ลักษณะของการประดิษฐ์หน้ากาก
แฟนซีที่ดีควรทําอย่างไร 
ก. ให้คุณแม่ทาํให้ 
ข. หาวัสดุได้ยาก 
ค. มีการวางแผนในการทํางาน 
ง. ลอกแบบหน้ากากของเพ่ือน 

  

 22. ควรเลือกวัสดุชนิดใดมาตกแต่งงาน
ประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 
ก. เศษเหล็ก 
ข. กระดาษ 
ค. กระเบ้ือง 
ง. แก้วใส 

  

 23. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ที่ได้รับจากการ
ทํางานประดิษฐ์จากวัสดุเหลอืใช้ 
ก. ลดปริมาณขยะให้น้อยลง 
ข. นําไปขายได้ 
ค. ไม่ต้องไปเรียนวิชาอ่ืน 
ง.  ได้ฝึกความประณีตสวยงาม 

  

 24.อุปกรณ์ชนดิใดควรใช้ด้วยความ
ระมัดระวังมากที่สุด 
ก. เข็ม 
ข. กรรไกร 
ค. คัตเตอร์ 
ง. ไม้บรรทัด 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบขอ้ที่ 
คะแนนการ
พิจารณา หมาย

เหตุ 
+ 1 0 - 1 

อธิบายข้ันตอน
ในการประดิษฐ์
ของเล่นของใช้
จากวัสดุเหลือ
ใช้ได้ 

25. การจัดเตรยีมวัสดุ  ควรทาํในลักษณะใด
ก.  ใหผู้้ปกครองจัดเตรียมให้ 
ข.  จัดเตรียมด้วยตนเอง 
ค. ให้คุณครูจดัเตรียมให้ 
ง. ให้แม่ค้าจัดเตรียมให้ 

  

 26. ถ้าต้องการตัดกระดาษ  ควรเลือกใช้
เคร่ืองมืออะไร 
ก. มีด 
ข. คัดเตอร์ 
ค. กรรไกร 
ง.  เลื่อย 

  

 27. ควรใช้อะไรตกแต่งขวดใส่กระดาษ
ทิชชูเพ่ือให้มีความสวยงามและทนทาน 
ก. ด้ายสี 
ข. เศษผ้าสสีดใส 
ค. สีเมจิกหรือสีไม ้
ง. เชือกฟางขนาดใหญ ่

  

 28. การประดิษฐ์ กะลา ก๊อก ก๊อก ก๊อก ใช้
กะลาก่ีใบ 
ก.  1 ใบ 
ข.  2 ใบ 
ค.  3 ใบ 
ง.  4 ใบ 

  

  



94 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบขอ้ที่ 
คะแนนการ
พิจารณา หมาย

เหตุ 
+ 1 0 - 1 

 29. ขั้นตอนสดุท้ายของการประดิษฐ์
กะลา ก๊อก ก๊อก ก๊อก  คืออะไร 
ก. ออกแบบ 
ข. ขัดกะลา 
ค. ผูกปลายเชือกกับรูกะลา 
ง. เลือกแบบของกะลา 

  

 30.  ก่อนทําการประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้
ควรทําสิ่งใดเป็นอันดับแรก 
ก. ไปซื้อวัสดุมาก่อน 
ข. ออกแบบช้ินงาน 
ค. ไปซื้อแบบช้ินงานมา 
ง. ลอกเลียนแบบของเพ่ือน 

  

 31. การประดิษฐ์ที่คั่นหนังควรเลือกวัสดุ
ชนิดใด 
ก. กระดาษปฏิทิน 
ข. ขวดพลาสติก 
ค. ถุงกระดาษ 
ง. เชือกฟาง 

  

 32. ใครควรใช้เคร่ืองมือด้วยความ 
ระมัดระวังเพ่ือให้เกิดความปลอดภัย
ในขณะทํางาน 
ก. ไก่ใช้ไม้บรรทัดขีดเส้น 
ข.  ป๊อบ ใช้กรรไกรตัดกระดาษ 
ค.  มอสใช้คัดเตอร์ตัดขวด 
ง. แนนใช้พู่กันระบายสี 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

แบบทดสอบขอ้ที่ 
คะแนนการ
พิจารณา หมาย

เหตุ 
+ 1 0 - 1 

 33. การประดิษฐ์หน้ากากแฟนซีที่ดีควรทาํ
อย่างไร 
ก. สอบถามคณุครูตลอดเวลา 
ข. ลอกแบบหน้ากากของเพ่ือน 
ค. มีการวางแผนในการทํางาน 
ง. ให้คุณแม่ช่วยประดิษฐ์ให้ 

  

 34. หลังจากประดิษฐ์ของใช้เสร็จแล้ว
ควรทําอย่างไร 
ก. ปล่อยทิ้งไว้ 
ข. ออกไปว่ิงเล่น 
ค. เก็บทําความสะอาด 
ง. ให้คุณครูเกบ็ให้ 

  

 35. ขั้นตอนแรกของการประดิษฐ์ขวดใส่
กระดาษทิชชูควรทําอย่างไร 
ก. ตัดขวด 
ข. ติดผ้าที่ปากขวด 
ค. เจาะรูด้านข้างของขวด 
ง. วาดแบบลงบนขวด 
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ตารางแสดงค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อคําถามกับพฤติกรรมการเรียนรู้ (IOC) 
จากผู้เช่ียวชาญ ด้านเน้ือหา จํานวน 3 คน โดยใช้สูตร 

 

IOC    =    ∑ ୖ

୬
 

 

ข้อที่ 
คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ ผลรวมของการพิจารณา 

ของผูเ้ชี่ยวชาญ ( ) 
ค่าดัชนีความ

สอดคล้อง (IOC)คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3
1* +1 0 +1 2 0.67 
2* +1 +1 +1 3 1.00 
3* +1 0 +1 2 0.67 
4* +1 0 +1 2 0.67 
5* +1 +1 +1 3 1.00 
6* +1 +1 +1 3 1.00 
7* 0 +1 +1 2 0.67 
8* +1 0 +1 2 0.67 
9* +1 +1 +1 3 1.00 
10 0 +1 -1 0 0.00 
11* +1 +1 +1 3 1.00 
12* +1 0 +1 2 0.67 
13* +1 +1 0 2 0.67 
14* +1 +1 +1 3 1.00 
15* +1 +1 +1 3 1.00 
16 +1 0 0 1 0.33 
17* +1 +1 +1 3 1.00 
18* +1 +1 0 2 0.67 
19* +1 +1 +1 3 1.00 
20* +1 +1 +1 3 1.00 
21* 0 +1 +1 2 0.67 
22* +1 +1 +1 3 1.00 
23* 0 +1 +1 2 0.67 
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ข้อที่ 
คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ ผลรวมของการพิจารณา 

ของผูเ้ชี่ยวชาญ ( ) 
ค่าดัชนีความ

สอดคล้อง (IOC)คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3
24* +1 +1 +1 3 1.00 
25* 0 +1 +1 2 0.67 
26* +1 +1 0 2 0.67 
27* +1 +1 +1 3 1.00 

  28 0 +1 0 1 0.33 
29* +1 +1 +1 3 1.00 
30* +1 +1 +1 3 1.00 

   31 0 0 +1 1 0.33 
32* +1 +1 +1 3 1.00 
33* +1 0 +1 2 0.67 
34* +1 +1 0 2 0.67 
35* +1 +1 +1 3 1.00 

 
หมายเหตุ  * หมายถึง ข้อสอบที่สอดคล้องกับพฤติกรรมการเรียนรู้และสามารถนําไปใช้ได้ 
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ตารางแสดงคา่ความยากง่าย (p) และค่าอํานาจจําแนก (r) ของข้อสอบ จํานวน 31 ข้อ 
 

ข้อที่ 
 

จํานวนนักเรียนที่ตอบถูก ค่าความยากงา่ย 
(p) 

ค่าอํานาจ
จําแนก (r) กลุ่มสูง (11 คน) กลุ่มตํ่า (11 คน)

1* 5 3 0.50 0.25 
2* 6 1 0.44 0.63 
3* 7 2 0.56 0.63 
4* 5 2 0.44 0.38 
5* 6 3 0.56 0.38 
6* 6 4 0.63 0.25 
7* 8 3 0.69 0.63 
8 7 5 0.75 0.25 
9* 7 3 0.63 0.50 
10* 6 1 0.44 0.63 
11* 7 1 0.50 0.75 
12* 6 3 0.56 0.38 
13 8 5 0.81 0.38 
14* 6 4 0.63 0.25 
15* 5 1 0.38 0.50 
16* 6 0 0.38 0.75 
17* 4 0 0.25 0.50 
18* 7 5 0.75 0.25 
19* 7 3 0.63 0.50 
20 8 5 0.81 0.38 
21 7 5 0.75 0.25 
22* 6 2 0.50 0.50 
23 7 5 0.75 0.25 
24* 7 4 0.69 0.38 
25* 8 3 0.69 0.63 
26* 6 3 0.56 0.38 
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ข้อที่ 
 

จํานวนนักเรียนที่ตอบถูก ค่าความยากงา่ย 
(p) 

ค่าอํานาจ
จําแนก (r) กลุ่มสูง (11 คน) กลุ่มตํ่า (11 คน)

27* 7 3 0.63 0.50 
28* 7 4 0.69 0.38 
29 7 5 0.75 0.25 
30* 7 3 0.63 0.50 
31* 8 3 0.69 0.63 

 
หมายเหตุ  *  หมายถึง ข้อสอบที่ผู้วิจยัได้คัดเลือกเพ่ือนํามาไปใช้เป็นข้อสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนก่อนเรียนและหลังเรียน จํานวน 25 ข้อ โดยผู้วิจัยได้คัดเลือกให้
สอดคล้องตารางวิเคราะห์หลักสูตร 

 
 จากตาราง ข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์การยอมรับมีค่าระดับความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง  0.25-
0.75 และค่าอํานาจจําแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.25-0.75 จํานวน 31 ข้อ ซึ่งถือว่าผ่านเกณฑ์ สามารถ
นําไปใช้ในการวิจัยได้ โดยผู้วิจัยได้คัดเลือกให้สอดคล้องกับตารางวิเคราะห์หลักสูตร เพ่ือนํามาใช้เป็น
ข้อสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจํานวน 25 ข้อ ได้แก่ ข้อที่ 1, 2 ,3, 4, 5, 6, 7, 9, 10, 11, 12,14, 
15, 16, 17,18, 19,  22, 24,  25, 26,27, 28, 30, 31 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรือ่งงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลอืใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู ้
การงานอาชพีและเทคโนโลยี   ชั้นประถมศกึษาปีที่ 3   

 
คําชี้แจง 

1. ข้อสอบฉบับน้ีเป็นข้อสอบแบบปรนัยมี 4 ตัวเลือก จํานวน 25 ข้อ 
 คะแนนเต็ม 25 คะแนน 
2. ให้นักเรียนพิจารณาเลือกคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงคําตอบเดียว แล้วทําเคร่ืองหมาย 
 กากบาท (X)  ลงในกระดาษคําตอบ 

............................................................................................... 
 
1. วัสดุเหลือใช้หมายถึงอะไร 

ก. วัสดุที่ได้มาจากธรรมชาติ 
ข. วัสดุที่ใช้แลว้หมดไป 
ค. วัสดุที่ได้มาจากการสังเคราะห์ 
ง. วัสดุที่ไม่ใช้แล้ว แต่นํามาใช้ประโยชน์

ใหม่ได้ 

4. วัสดุเหลือใช้ชนิดใดได้มาจากการสังเคราะห์
ก.  เปลือกถั่ว 
ข. เกล็ดปลา 
ค. ดินเหนียว 
ง. กระดาษ 

2. สิ่งประดิษฐช์นิดใดจัดเป็นของใช้ทั้งหมด
ก. โมบาย  กลอ่งทิชชู 
ข. กังหัน  กระถาง 
ค. กล่องใส่ของ  ที่คั่นหนังสอื 
ง.  หน้ากาก  เข็มกลัดติดเสื้อ 

5. วัสดุชนิดใดมีความปลอดภัยสําหรับนํามา
ทํางานประดิษฐ ์
ก.  ขวดนํ้าด่ืม 
ข. กล่องผงซักฟอก 
ค. กระป๋องยากันยุง 
ง. ขวดน้ํายาขัดห้องนํ้า 

3. สิ่งประดิษฐช์นิดใดจัดเป็นของเล่น
ก.  หน้ากาก 
ข. ที่คั่นหนังสอื 
ค. กล่องใส่ดินสอ 
ง. ดอกไม้จากกระดาษ 

6. การจัดเตรียมวัสดุไว้ล่วงหน้าก่อให้เกิดผลดี
อย่างไร 
ก. ทําให้ได้ผลงานจํานวนมาก 
ข. ทํางานได้สะดวกมากขึ้น 
ค. ทําให้เสียเวลาในการทํางาน 
ง. ทําให้มีความยุ่งยากในการทํางาน 
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7. การนําวัสดุเหลือใช้มาประดิษฐ์ของเล่น ทํา
ให้เกิดผลดีในด้านใดมากที่สดุ 
ก. ทําให้สนุกสนาน 
ข. นําไปอวดเพ่ือนได้ 
ค. ทําให้วัสดุไม่รกบ้าน 
ง . ประหยัดทรัพยากร 

12. หลักการเลือกวัสดุเหลือใช้มาทํางาน
ประดิษฐ์ควรเลือกอย่างไร 
ก.  เป็นของที่หาได้ง่าย 
ข.  เป็นของทีห่าได้ยาก 
ค. เป็นของที่มีราคาแพง 
ง. เป็นของที่ทันสมัย 

8. การนําเสนอผลงานการประดิษฐ์ที่ดีควรทํา
อย่างไร 
ก. นําเสนอผลงานตามลําดับขั้นตอน 
ข. นําเสนอผลงานวกไปวนมา 
ค. นําเสนอผลงานเพียงบางส่วน 
ง. นําเสนอผลงานที่ดีเด่นเท่าน้ัน 

13. วัสดุเหลือใช้ชนิดใดไม่ควรนํามาใช้ในงาน
ประดิษฐ์ 
ก. ถุงขนม 
ข. ถุงพลาสติก 
ค. กล่องลัง 
ง. ถุงใส่นํ้ายาเคม ี

9. การประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือที่ดีมีลักษณะ
อย่างไร 
ก.  ใช้วัสดุที่หาได้ยาก 
ข.  มีความประณีต สวยงาม 
ง. ทําตามแบบของผู้อ่ืน 
ค. ตกแต่งด้วยวัสดุราคาแพง 

14. ประโยชน์ที่สําคัญที่สุดของการประดิษฐ์ของ
เล่นคืออะไร 
ก. นําไปส่งครู 
ข. นําไปแจกเพื่อน 
ค. นําไปโอ้อวดเพ่ือน 
ง. สามารถนําไปเล่นได้อย่างภาคภูมิใจ 

10. การนําวัสดุเหลือใช้มาประดิษฐ์เป็นของใช้
ทําให้เกิดผลดีในด้านใดมากที่สุด 
ก. ได้ฝึกการใช้เคร่ืองมือ 
ข. ทําให้เกิดความเพลิดเพลิน 
ค. ทําให้ประหยัดทรัพยากร 
ง. ทําให้ได้ใช้วัสดุได้หลาหลาย 

15. ลักษณะของการประดิษฐ์หน้ากากแฟนซีที่ดี
ควรทําอย่างไร 
ก. ให้คุณแม่ทาํให้ 
ข. ใช้วัสดุที่หาได้ยาก 
ค. มีการวางแผนในการทํางาน 
ง. ลอกแบบหน้ากากของเพ่ือน 

11. เคร่ืองมือชนิดใดไม่เหมาะที่จะนํามาใช้ใน
การทํางานประดิษฐ์ 
ก. มีดพร้า 
ข. กรรไกร 
ค. ถุงกระดาษ 
ง. เชือกฟาง 

16. ควรเลือกวัสดุชนิดใดมาตกแต่งงาน
ประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 
ก. เศษเหล็ก 
ข. กระดาษ 
ค. กระเบ้ือง 
ง. แก้วใส 
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17. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ที่ได้รับจาก
การทํางานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 
ก. ลดปริมาณขยะให้น้อยลง 
ข. นําไปขายได้ 
ค.ไม่ต้องไปเรียนวิชาอ่ืน 
ง. ได้ฝึกความประณีตสวยงาม 

22. ขั้นตอนสดุท้ายของการประดิษฐ์ 
กะลา ก๊อก ก๊อก ก๊อก  คืออะไร 
ก. ออกแบบ 
ข. ขัดกะลา 
ค. ผูกปลายเชือกกับรูกะลา 
ง. เลือกแบบของกะลา 

18. อุปกรณ์ชนิดใดควรใช้ด้วย 
ความระมัดระวังมากที่สุด 
ก. เข็ม 
ข. กรรไกร 
ค. คัตเตอร์ 
ง.ไม้บรรทัด 

23. ใครควรใช้เคร่ืองมือด้วยความระมัดระวัง
เพ่ือให้เกิดความปลอดภัยในขณะทํางาน 
ก.ไก่ใช้ไม้บรรทัดขีดเส้น 
ข. ป๊อบ กรรไกรตัดกระดาษ 
ค. มอสใช้คัดเตอร์ตัดขวด 
ง. แนนใช้พู่กันระบายสี 

19. การจัดเตรยีมวัสดุ ควรทําในลักษณะใด
ก. ให้ผู้ปกครองจัดเตรียมให้ 
ข. จัดเตรียมด้วยตนเอง 
ค. ให้คุณครูจดัเตรียมให้ 
ง. ให้แม่ค้าจัดเตรียมให้ 

24. หลังจากประดิษฐ์ของใช้เสร็จแล้ว  
ควรทําอย่างไร 
ก. ปล่อยทิ้งไว้ 
ข. ออกไปว่ิงเล่น 
ค. เก็บทําความสะอาด 
ง. ให้คุณครูเกบ็ให้ 

20. ถ้าต้องการตัดกระดาษ ควรเลือกใช้
เคร่ืองมืออะไร 
ก. มีด 
ข. คัดเตอร์ 
ค. กรรไกร 
ง. เลื่อย 

25. ขั้นตอนแรกของการประดิษฐ์ขวดใ 
กระดาษทิชชูควรทําอย่างไร 
ก. ตัดขวด 
ข. ติดผ้าที่ปากขวด 
ค. เจาะรูบนด้านข้างของขวด 
ง. วาดแบบลงบนขวด 

21. ควรใช้อะไรตกแต่งขวดใส่กระดาษทิชชู
เพ่ือให้มีความสวยงามและทนทาน 
ก. ด้ายสี 
ข. เศษผ้าสสีดใส 
ค. สีเมจิกหรือสีไม ้
ง. เชือกฟางขนาดใหญ ่
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การหาค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนท้ังฉบับ  
โดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) 

 
ตารางแสดงสัดส่วนของผู้เรียนที่ตอบถูก (p) และสัดส่วนของผู้เรียนที่ตอบผิด (q) ของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและหลังเรียน จํานวน 25 ข้อ  
 

ข้อที่ p q pq 
1 0.71 0.29 0.21 
2 0.76 0.24 0.18 
3 0.84 0.16 0.13 
4 0.73 0.27 0.20 
5 0.80 0.20 0.16 
6 0.87 0.13 0.12 
7 0.80 0.20 0.16 
8 0.78 0.22 0.17 
9 0.78 0.22 0.17 
10 0.80 0.20 0.16 
11 0.78 0.22 0.17 
12 0.82 0.18 0.15 
13 0.87 0.13 0.12 
14 0.84 0.16 0.13 
15 0.89 0.11 0.10 
16 0.82 0.18 0.15 
17 0.78 0.22 0.17 
18 0.80 0.20 0.16 
19 0.82 0.18 0.15 
20 0.73 0.27 0.20 
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ข้อที่ p q pq 
21 0.78 0.22 0.17 
22 0.82 0.18 0.15 
23 0.80 0.20 0.16 
24 0.73 0.27 0.20 
25 0.71 0.29 0.21 

  ∑ pq  =  4.02
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ตารางแสดงค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองงานประดิษฐ์
จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3  
ก่อนเรียนและหลังเรียน จํานวน 25 ข้อ โดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-
Richardson) (ยุทธ ไกยวรรณ์ และ กุสุมา  ผลาพรม, 2553, น. 196) 
   

rtt   =   








 
 2S

pq
1

1k
k    

 
การหา  Sଶ ค่าความแปรปรวนของคะแนน 
 

นักเรียนคนที ่ X X2 
1 23 529 
2 7 49 
3 23 529 
4 11 121 
5 9 81 
6 22 484 
7 11 121 
8 21 441 
9 11 121 
10 23 529 
11 13 169 
12 23 529 
13 12 144 
14 19 361 
15 22 484 
16 15 225 
17 14 196 
18 17 289 
19 21 441 
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นักเรียนคนที ่ X X2 
20 19 361 
21 10 100 
22 21 441 
23 16 256 
24 23 529 
25 20 400 
26 18 324 
27 20 400 
28 21 441 
29 22 484 
30 12 144 
31 24 576 
32 14 196 
33 14 196 
34 17 289 
35 20 400 
36 15 225 
37 21 441 
38 16 256 
39 17 289 
40 17 289 
41 22 484 
42 14 196 
43 15 225 
44 21 441 
45 6 36 
รวม 772 14,262 
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ค่าความแปรปรวนของคะแนนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (S2) สามารถคํานวณได้
จากสูตร ดังน้ี  
 
 สูตร  S2    =    
    

   =        
 




245 14, 262 772
45 45 1  

 

     =       641,790 595,984
1,980  

 

             =       45,806
1,980  

 

           S2   =       23.13 
 
 ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทั้งฉบับ  
 

 สูตร      rtt =         






  2S
pq1

1k
k    

 

           =       
  


25 4.02125 1 23.13  
 

          =       1.04(1-0.17) 
          =       1.04(0.83) 
   rtt     =       0.86 
 
หมายเหตุ  : ข้อสอบชุดน้ี ผู้วิจัยได้นําไปใช้ในการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างจริง ที่เรียนด้วยชุด

กิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงาน
ประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและหลังเรียน 

 
 

22

1
 

nn

Xxn
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ตารางแสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน
ก่อนเรียนและหลังเรียน จํานวน 33 คน 
 

นักเรียน 
คนที ่

คะแนนทดสอบ 
ก่อนเรียน 

 
(X1) 

คะแนนทดสอบ
หลังเรียน 

 
(X2) 

ผลต่างระหว่าง 
ก่อนเรียนและหลัง

เรียน 
(D = X2 – X1) 

ผลต่างระหว่าง
ก่อนเรียนและ
หลังเรียนยก
กําลังสอง 

(D2) 
1 22 23 1 1 
2 16 18 2 4 
3 22 24 2 4 
4 21 23 2 4 
5 15 17 2 4 
6 21 24 3 9 
7 17 20 3 9 
8 20 22 2 4 
9 20 22 2 4 
10 18 22 4 16 
11 15 21 6 36 
12 18 25 7 49 
13 21 23 2 4 
14 15 18 3 9 
15 14  18 4 16 
16 16 17 1 1 
17 20 22 2 4 
18 21 25 4 16 
19 19 23 4 16 
20 12 18 6 36 
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นักเรียน 
คนที ่

คะแนนทดสอบ 
ก่อนเรียน 

 
(X1) 

คะแนนทดสอบ
หลังเรียน 

 
(X2) 

ผลต่างระหว่าง 
ก่อนเรียนและหลัง

เรียน 
(D = X2 – X1) 

ผลต่างระหว่าง
ก่อนเรียนและ
หลังเรียนยก
กําลังสอง 

(D2) 
21 18 25 7 49 
22 21 22 1 1 
23 20 22 2 4 
24 17 21 4 16 
25 16 18 2 4 
26 14 19 5 25 
27 21 24 3 9 
28 16 18 2 4 
29 15 23 8 64 
30 22 24 2 4 
31 22 23 1 1 
32 18 19 1 1 
33 16 23 7 49 
รวม 599 706 107 477 
(Xഥ) 18.15 21.39 3.24 14.45

 (S.D.) 2.85 2.55 2.02 17.16
 

คํานวณหาค่า t โดยใช้การทดสอบที (t-test แบบ Dependent Sample)  โดยใช้สูตร 

                       t   =  ∑ ୈ

ඨ౤ ∑ ీమష ሺ∑ ీሻమ

ሺ౤షభሻ

 

                                                    =            



107
233(477) (107)

(33 1)

 

                                                     =            9.42 
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ภาคผนวก  จ 
เอกสารเก่ียวกับการประเมินทักษะปฏิบัติงานด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู ้ 

ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลอืใช้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างรายการประเมินทักษะปฏิบัติงานด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบติัของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้  

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปีที ่3 
  

คําชี้แจง ขอความอนุเคราะห์ท่านโปรดพิจารณาว่ารายการประเมินแต่ละข้อต่อไปน้ีมี 
ความสอดคล้องกับทักษะการปฏิบัติงาน โดยใส่เคร่ืองหมาย  ลงในช่อง  “คะแนน 
การพิจารณา” ของแบบประเมินตามที่ท่านเห็นสมควร โดยมีเกณฑ์การพิจารณา ดังน้ี 

 
+1 หมายถึง   เมื่อแน่ใจว่ารายการประเมินวัดได้สอดคล้องกับทักษะปฏิบัติงาน 
0 หมายถึง   เมื่อไม่แน่ใจว่ารายการประเมินวัดได้สอดคล้องกับทักษะปฏิบัติงาน 
-1 หมายถึง   เมื่อแน่ใจว่ารายการประเมินวัดได้ไม่สอดคล้องกับทักษะปฏิบัติงาน 

 
 

รายการประเมิน 
คะแนนการพจิารณา ข้อเสนอแนะ
+1 0 -1 

1. การจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์   
2. การวางแผนการทํางาน   
3. การปฏิบัติงานตามลําดับข้ันตอน   
4. ความคล่องแคล่วในการปฏิบัติงาน   
5. ปฏิบัติงานเสร็จทันเวลา   
6. การเก็บวัสดุอุปกรณ์และการความสะอาดสถานที่ทํา   
7. การประเมนิผลงาน   

 
ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 
  
  
 
 

ลงช่ือ ผู้ประเมิน 
 ( ) 
วันที่  /   /   
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ตารางแสดงค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับรายการประเมิน (IOC) จากผูเ้ช่ียวชาญ 
จํานวน 3 คน โดยใช้สูตร  
 

IOC   =   
∑ ୖ

୬
 

 
ข้อที่ คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ ผลรวมของการ

พิจารณา 
ของผูเ้ชี่ยวชาญ ( ) 

ค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (IOC)คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3

1* 0 +1 +1 2 0.67 
2* +1 +1 +1 3 1.00 
3* 0 +1 +1 2 0.67 
4* +1 +1 0 2 0.67 
5* +1 +1 +1 3 1.00 
6* +1 +1 +1 3 1.00 
7* 0 +1 +1 2 0.67 

 
หมายเหตุ * หมายถึง ข้อคําถามที่สอดคล้องกับรายการประเมินและสามารถนําไปใช้ได้ 
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ตารางแสดงคะแนนการประเมินทักษะปฏิบัติงานด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการ
สอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ฯ ชุดที่ 1 เรื่องของใช้พาเพลิน (การ
ประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ การประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือ และการประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชู) 
 

เลขที ่

รายการประเมิน/ระดับคะแนน
1. 

กา
รจั

ดเต
รยี

มวั
สดุ

อุป
กร

ณ์ 

2. 
กา

รว
าง

แผ
นก

าร
ทํา

งา
น 

3. 
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

ตา
มล

ําดั
บ

ขั้น
ตอ

น 

4. 
คว

าม
คล

่อง
แค

ล่ว
ใน

กา
ร

ปฏ
ิบัติ

งา
น 

5. 
ปฏ

ิบัติ
งา

นเส
ร็จ

ทนั
เวล

า 

6. 
กา

รเก็
บวั

สดุ
อุป

กร
ณ์แ

ละ
กา

รทํ
า

คว
าม

สะ
อา

ดส
ถา

นที่
   

 

7. 
กา

รป
ระ

เมิน
ผล

งา
น 

 3 3 3 3 3 3 3
1 3 2 3 3 3 3 3
2 3 2 3 2 2 2 3
3 3 3 3 3 3 2 3
4 2 3 2 3 3 3 2
5 3 3 2 3 2 2 3
6 2 3 3 2 3 2 3
7 2 2 2 3 2 3 2
8 3 3 3 2 3 2 3
9 2 2 3 3 2 3 3
10 3 3 3 3 2 2 2
11 3 3 3 3 2 3 3
12 3 3 3 3 2 2 3
13 2 2 2 2 3 2 2
14 3 3 3 3 2 2 2
15 3 2 3 2 3 2 3
16 2 3 3 3 3 2 3
17 2 2 2 3 3 2 3
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เลขที ่

รายการประเมิน/ระดับคะแนน

1. 
กา

รจั
ดเต

รยี
มวั

สดุ
อุป

กร
ณ์ 

2. 
กา

รว
าง

แผ
นก

าร
ทํา

งา
น 

3. 
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

ตา
มล

ําดั
บ

ขั้น
ตอ

น 

4. 
คว

าม
คล

่อง
แค

ล่ว
ใน

กา
ร

ปฏ
ิบัติ

งา
น 

5. 
ปฏ

ิบัติ
งา

นเส
ร็จ

ทนั
เวล

า 

6. 
กา

รเก็
บวั

สดุ
อุป

กร
ณ์แ

ละ
กา

รทํ
า

คว
าม

สะ
อา

ดส
ถา

นที่
   

 

7. 
กา

รป
ระ

เมิน
ผล

งา
น 

18 2 3 3 2 2 2 2
19 2 2 2 3 3 3 3
20 3 3 3 3 2 2 3
21 3 2 2 3 3 3 3
22 3 3 3 2 2 2 2
23 3 3 2 3 2 2 3
24 3 3 2 3 3 3 3
25 2 3 2 2 2 3 3
26 3 3 2 3 2 2 2
27 3 3 3 3 2 2 3
28 3 2 2 3 3 3 3
29 2 3 3 2 3 3 2
30 3 3 2 3 2 2 2
31 2 2 3 3 2 2 3
32 2 3 3 3 2 3 3
33 3 2 2 3 3 2 3
รวม 86 87 85 90 81 78 89
X  2.61 2.64 2.58 2.73 2.46 2.36 2.70

S.D. 0.50 0.49 0.50 0.45 0.51 0.49 0.47
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ระดับคุณภาพ 
3  หมายถึงมีทกัษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ในระดับดี    
2  หมายถึงมีทกัษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ในระดับพอใช้         
1  หมายถึงมีทกัษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ปรับปรุง 
 
เกณฑ์การแปลความหมาย 
 ช่วงคะแนนเฉล่ีย   ระดับทักษะ 
 2.50-3.00   ระดับดี 
 1.50-2.49   ระดับพอใช้ 
 1.00-1.49   ระดับปรับปรุง 
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ตารางแสดงคะแนนการประเมินทักษะปฏิบัติงานด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการ
สอนทักษะปฏิบัติของแฮร์ โรว์ เรื่องประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ฯ ชุดที่ 2 สนุกกับของเล่น  
(การประดิษฐ์หน้ากากแฟนซี การประดิษฐ์เซียมซีเสี่ยงทาย  และการประดิษฐ์กะลาก๊อก ก๊อก ) 
 

เลขที ่

รายการประเมิน/ระดับคะแนน
1. 

กา
รจั

ดเต
รยี

มวั
สดุ

อุป
กร

ณ์ 

2. 
กา

รว
าง

แผ
นก

าร
ทํา

งา
น 

3. 
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

ตา
มล

ําดั
บ

ขั้น
ตอ

น 

4. 
คว

าม
คล

่อง
แค

ล่ว
ใน

กา
ร

ปฏ
ิบัติ

งา
น 

5. 
ปฏ

ิบัติ
งา

นเส
ร็จ

ทนั
เวล

า 

6. 
กา

รเก็
บวั

สดุ
อุป

กร
ณ์แ

ละ
กา

รทํ
า

คว
าม

สะ
อา

ดส
ถา

นที่
   

 

7. 
กา

รป
ระ

เมิน
ผล

งา
น 

 3 3 3 3 3 3 3
1 2 3 3 2 2 3 3
2 3 3 2 3 3 2 3
3 3 3 3 2 2 3 2
4 2 2 2 3 2 2 2
5 3 3 3 3 3 3 3
6 2 3 2 3 2 2 3
7 3 3 2 3 3 3 2
8 3 3 3 3 3 3 3
9 3 3 2 2 2 3 3
10 3 3 3 3 3 3 2
11 3 3 3 3 2 2 3
12 3 3 3 2 3 3 3
13 3 2 3 3 3 3 2
14 3 3 3 3 2 3 2
15 3 3 2 2 3 3 3
16 3 2 3 3 2 2 3
17 3 3 2 3 2 3 2
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เลขที ่

รายการประเมิน/ระดับคะแนน

1. 
กา

รจั
ดเต

รยี
มวั

สดุ
อุป

กร
ณ์ 

2. 
กา

รว
าง

แผ
นก

าร
ทํา

งา
น 

3. 
กา

รป
ฏิบ

ัติง
าน

ตา
มล

ําดั
บ

ขั้น
ตอ

น 

4. 
คว

าม
คล

่อง
แค

ล่ว
ใน

กา
ร

ปฏ
ิบัติ

งา
น 

5. 
ปฏ

ิบัติ
งา

นเส
ร็จ

ทนั
เวล

า 

6. 
กา

รเก็
บวั

สดุ
อุป

กร
ณ์แ

ละ
กา

รทํ
า

คว
าม

สะ
อา

ดส
ถา

นที่
   

 

7. 
กา

รป
ระ

เมิน
ผล

งา
น 

18 3 2 3 3 3 3 3
19 2 2 2 3 3 3 3
20 3 3 3 3 3 3 3
21 2 3 3 3 3 3 2
22 3 3 2 3 3 2 2
23 3 2 2 3 3 3 2
24 3 3 3 3 3 2 3
25 2 3 3 3 3 2 2
26 3 2 2 3 3 3 2
27 2 3 3 2 2 3 3
28 3 3 2 3 3 2 2
29 3 3 3 3 2 3 3
30 2 3 3 3 3 2 2
31 3 3 2 3 3 3 3
32 2 2 3 3 2 3 2
33 3 3 3 2 3 2 3
รวม 90 91 86 92 87 88 84
X  2.73 2.76 2.61 2.79 2.64 2.67 2.55

S.D. 0.45 0.44 0.50 0.42 0.49 0.48 0.51
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ระดับคุณภาพ 
3  หมายถึงมีทกัษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ในระดับดี    
2  หมายถึงมีทกัษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ในระดับพอใช้         
1  หมายถึงมีทกัษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ปรับปรุง 
 
เกณฑ์การแปลความหมาย 
 ช่วงคะแนนเฉล่ีย   ระดับทักษะ 
 2.50-3.00   ระดับดี 
 1.50-2.49   ระดับพอใช้ 
 1.00-1.49   ระดับปรับปรุง 
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ตารางแสดงสรุปผลคะแนนการประเมินทักษะปฏิบัติงานด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 จากชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 ของใช้พา
เพลิน และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 สนุกกับของเล่น 
 

ข้อ 
ชุดท่ี 1  ของใช้พาเพลิน ชุดท่ี 2  สนุกกับของเล่น รวม 2 ชุด 

X  S.D. X S.D. X  S.D.

  
1 2.61 0.50 2.73 0.45 2.67 0.48
2 2.64 0.49 2.76 0.44 2.70 0.47
3 2.58 0.50 2.61 0.50 2.60 0.50
4 2.73 0.45 2.79 0.42 2.76 0.44
5 2.46 0.51 2.64 0.49 2.55 0.50
6 2.36 0.49 2.67 0.48 2.52 0.49
7 2.70 0.47 2.55 0.51 2.63 0.49

ค่าเฉลี่ย
รวม 

2.58 0.49 2.68 0.47 2.63 0.48
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ภาคผนวก ฉ 
เอกสารเก่ียวกับแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนทีม่ีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างคําถามกับความพึงพอใจของผูเ้รียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ตามรปูแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุม่

สาระการเรียนรู้การงานอาชพีและเทคโนโลยี ชั้นประถมศกึษาปีที่ 3 
 

ชื่อผู้ประเมิน..........................................................ตําแหน่ง........................................................... 
สถานทีท่ํางาน................................................................................................................................ 

 
คําชี้แจง   

ขอความอนุเคราะห์ท่านโปรดพิจารณาว่ารายการประเมินแต่ละข้อต่อไปน้ีมีความสอดคล้อง
กับนิยามศัพท์เชิงปฏิบัติการ โดยใส่เคร่ืองหมาย  ลงในช่อง “คะแนนการพิจารณา” ของแบบ
ประเมินตามที่ท่านเห็นสมควร โดยมีเกณฑ์การพิจารณา ดังน้ี  

+1   หมายถึง  เมื่อแน่ใจว่ารายการประเมินวัดได้สอดคล้องกับนิยามศัพท์เชิงปฏิบัติการ 
  0   หมายถึง  เมื่อไม่แน่ใจว่ารายการประเมินวัดได้สอดคล้องกับนิยามศัพท์เชิงปฏิบัติการ 
 -1   หมายถึง  เมื่อแน่ใจว่ารายการประเมินวัดได้ไม่สอดคล้องกับนิยามศัพท์เชิงปฏิบัติการ 

 
คุณลักษณะความพึงพอใจ
ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

รายการประเมิน ผลการประเมิน ข้อเสนอแนะ
ของ

ผู้เชี่ยวชาญ 
+1 0 -1 

ความพึงพอใจ หมายถงึ 
ความรู้สึกชอบหรือทัศนคติด้าน
บวก เป็นความรู้สึกดี 
ความรู้สึกชื่นชอบ ความรู้สึก
ประทับใจต่อการเรยีนด้วยชดุ
กิจกรรมการเรยีนรู้ โดย
นักเรยีนมีความรู้สึกชอบและ
พึงพอใจด้านตัวอักษร 
ตัวอักษรอ่านง่าย มีขนาดไม่
เล็กหรอืใหญ่จนเกินไป การ
นําเสนอเน้ือหาง่ายต่อการทํา
ความเข้าใจ ภาพประกอบมี
ความสวยงาม 

1. ตวัอักษรชัดเจนอ่านง่าย   
2. การนําเสนอเนื้อหาง่ายต่อการ

ทําความเข้าใจ 
  

3. ภาพประกอบในชุดกจิกรรมมี
ความสวยงาม  

  

4. ภาพประกอบสามารถส่ือ
ความหมายได้สอดคล้องกับ
เนื้อหา 

  

5. กิจกรรมในแบบฝึกกิจกรรม
มีความน่าสนใจ 

  

6. รูปเล่มของชุดกิจกรรม
มีความสวยงาม 
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คุณลักษณะความพึงพอใจ
ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

รายการประเมิน ผลการประเมิน ข้อเสนอแนะ
ของ

ผู้เชี่ยวชาญ 
+1 0 -1 

กิจกรรมในแบบฝึกกิจกรรมมี
ความน่าสนใจ รูปเล่มของชุด
กิจกรรมมีความสวยงามชุด
กิจกรรมเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมในการเรียน คู่มือการ
ใช้งานชุดกิจกรรมมีส่วนชี้แนะ
หรือให้ความช่วยวยเหลืออัน
เป็นประโยชน์เมื่อผู้เรียน
ต้องการ ชุดกิจกรรมสามารถใช้
งานได้ง่ายและสะดวกในการ
เรียนรู้ และพึงพอใจ ต่อความ
เหมาะสมของระยะเวลาใน
การศึกษาชุดกิจกรรม 

6. รูปเล่มของชุดกิจกรรม             
มีความสวยงาม 

  

7. ชุดกิจกรรมเปิดโอกาสให้ผู้เรียน
มีส่วนร่วมในการเรยีน 

  

8. คู่มือการใช้งานชุดกิจกรรม มี
ส่วนชี้แนะหรือให้ความ
ช่วยเหลืออันเป็นประโยชน์       
เมื่อผู้เรียนต้องการ 

  

9. ชุดกิจกรรมสามารถ ใช้งานได้
ง่าย และสะดวกในการเรียนรู ้

  

10. ระยะเวลาในการศึกษา           
ชุดกิจกรรมมีความเหมาะสม 

  

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
  
  
  
  
  
 
 

ลงช่ือ ผู้ประเมิน 
 ( ) 
วันที่  /   /   
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ตารางแสดงค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุ
เหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยผู้เช่ียวชาญ 3 คน  
 

ข้อที่ คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ (คนท่ี) รวม IOC ผลการ
พิจารณา 1 2 3

1* +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง
2* +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง
3* 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง
4* +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง
5* +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง
6* +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง
7* +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง
8* +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง
9* +1 +1 +1 3 1.00 สอดคล้อง
10* +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง

 
หมายเหตุ  * หมายถึง ข้อคําถามที่สอดคล้องกับรายการประเมินและสามารถนําไปใช้ได้ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้รียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอน
ทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี  ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 
 

 

 
คําชี้แจง 
 1.  แบบประเมินความพึงพอฉบับน้ี มีวัตถุประสงค์เพ่ือสอบถามความรู้สึกของผู้เรียนจาก
การเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงาน
ประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3  
 2. ให้นักเรียนอ่านรายการประเมินแล้วพิจารณาว่ารายการประเมินแต่ละข้อตรงกับความ
คิดเห็นของนักเรียนหรือไม่ โดยทําเคร่ืองหมาย  ลงในช่อง “ระดับการประเมิน” ที่ตรงกับความ
คิดเห็นของท่านมากที่สุด โดยพิจารณาจากเกณฑ์การให้คะแนนในแต่ละรายการประเมิน ดังน้ี 
   5   คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด 
   4   คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
   3   คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
   2   คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย 
   1   คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 
 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1
1. ตัวอักษรชัดเจนอ่านง่าย   
2. การนําเสนอเน้ือหาง่ายต่อการทําความเข้าใจ   
3. ภาพประกอบในชุดกิจกรรมมีความสวยงาม   
4. ภาพประกอบสามารถสื่อความหมายได้สอดคล้องกับ

เน้ือหา 
  

5. กิจกรรมในแบบฝึกกิจกรรมมีความน่าสนใจ   
6. รูปเล่มของชุดกิจกรรมมีความสวยงาม   
7. ชุดกิจกรรมเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน   
8. คู่มือการใช้งานชุดกิจกรรมมีส่วนช้ีแนะหรือให้            

ความช่วยเหลืออันเป็นประโยชน์เมื่อผู้เรียนต้องการ 
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รายการประเมิน ระดับการประเมิน 
5 4 3 2 1

9. ชุดกิจกรรมสามารถ ใช้งานได้ง่าย และสะดวกใน           
การเรียนรู้ 

  

10. ระยะเวลาในการศึกษาชุดกิจกรรมมีความเหมาะสม   
 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
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การหาค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยคํานวณหาค่าความเช่ือมั่นตามวิธีของครอ
นบาค (Cronbach) ที่เรียกว่า Alpha – coefficient (α - Coefficient) ดังตารางที่ 31 และตารางที่ 32 

rtt  =    


















  2xS

2
iS

1
1k

k  

เมื่อ        rtt     คือ  ค่าความเช่ือมั่น 
   k   คือ  จํานวนข้อของแบบสอบถาม 
   S

2
i    คือ  ความแปรปรวนของคะแนนแต่ละข้อ 

   S
2
x    คือ  ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งหมด 

 
ตารางแสดงค่าคะแนนรวมของข้อที่ i ( 1X ) ค่าผลรวมของคะแนนข้อที่ i ยกกําลังสอง (

 2
iX ) และค่าความแปรปรวนของคะแนนแต่ละข้อ (Si2) ของแบบสอบถามความพึงพอใจของ

ผู้เรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงาน
ประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3  
 

ข้อที่ X X2 Si2 
1 136 628 0.40 
2 127 553 0.53 
3 142 680 0.27 
4 127 555 0.60 
5 136 626 0.33 
6 138 646 0.39 
7 128 558 0.41 
8 129 571 0.56 
9 132 594 0.46 
10 132 598 0.59 
รวม 1327 6009 4.53 
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ตารางแสดงค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 จํานวน 10 ข้อ โดยใช้สูตรตามวิธีของครอ
นบาค (Cronbach) เรียกว่า สัมประสิทธ์ิแอลฟ่า (α = Coefficient)  
 

นักเรียนคนที ่ X X2 
1 47 2,209 
2 45 2,025 
3 45 2,025 
4 43 1,849 
5 41 1,681 
6 46 2,116 
7 42 1,764 
8 37 1,369 
9 41 1,681 
10 44 1,936 
11 38 1,444 
12 38 1,444 
13 43 1,849 
14 37 1,369 
15 41 1,681 
16 40 1,600 
17 48 2,304 
18 44 1,936 
19 44 1,936 
20 47 2,209 
21 49 2,401 
22 37 1,369 
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นักเรียนคนที ่ X X2 
23 46 2,116 
24 49 2,401 
25 49 2,401 
26 48 2,304 
27 49 2,401 
28 49 2,401 
29 50 2,500 
30 50 2,500 

N = 30 ∑ X =  1,327 ∑ Xଶ =  59,221 
 
 ค่าความแปรปรวนของคะแนนของแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อชุดกิจกรรม
การเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 (Sx2) สามารถคํานวณได้จากสูตร 
ดังน้ี  

 
สูตร  S2   =    
    

        = 
230(59,221) -1,327

30(30 -1)  

 

    = 1,776,630 -1,760,929
870  

 

    = 15,701
870  

 
      Sx2    =     18.05 

 

 
จะเห็นได้ว่า ค่าความแปรปรวนของคะแนนของแบบสอบถามความพึงพอใจมีค่าเท่ากับ  

24.03 ดังน้ันจึงสามารถหาค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจทั้งฉบับได้จากสูตร ดังน้ี  

 
 

22

1
 

nn

Xxn
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ค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ทั้งฉบับ  

 

สูตร      rtt    =  


















  2tS

2
iS

1
1k

k   

 

    =   
  
  

10 4.531-10 -1 18.05  

 
    = 1.11(1-0.25) 
    = 1.11(0.75) 

   rtt    =   0.83 
 

จะเห็นได้ว่าค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจทั้งฉบับมีค่า เท่ากับ 0.83 
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ตารางแสดงคะแนนความพึงพอใจของผู้ เรียนที่มี ต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ 
การเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู ้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 นักเรียนจํานวน 33 คน ( N = 33) 

 
คนที ่ แบบสอบถามความพึงพอใจข้อที่

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 5 4 4 4 4 4 5 5 5 4
2 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5
3 5 4 5 5 4 4 4 5 4 4
4 4 5 4 4 4 4 5 4 4 4
5 5 5 4 5 5 4 4 5 5 4
6 4 5 4 5 4 4 5 4 4 4
7 4 5 5 4 5 4 4 4 4 4
8 5 4 5 5 4 5 5 5 5 4
9 5 5 4 5 4 4 5 4 5 4
10 5 4 5 5 4 4 5 4 5 5
11 5 5 5 4 4 4 4 5 4 4
12 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5
13 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5
14 5 5 4 5 4 4 5 4 5 4
15 5 5 5 5 5 4 5 4 4 4
16 4 4 4 5 4 5 5 4 4 4
17 5 5 5 5 5 5 4 4 4 4
18 5 5 4 5 4 4 5 5 5 4
19 4 4 4 5 5 5 5 4 5 4
20 5 5 5 5 4 4 5 4 4 5
21 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4
22 4 5 5 5 4 5 5 4 4 4
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คนที ่ แบบสอบถามความพึงพอใจข้อที่
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

23 5 4 4 5 4 4 5 4 4 5
24 4 5 5 4 4 4 5 4 4 4
25 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5
26 5 4 5 5 4 4 5 5 5 4
27 4 5 4 5 5 4 5 4 5 4
28 5 5 4 5 4 4 5 4 5 4
29 5 5 5 5 5 4 4 5 4 4
30 4 5 5 5 4 4 5 5 5 4
31 4 5 4 4 5 4 4 4 5 5
32 5 4 5 5 5 5 5 4 5 4
33 4 5 5 5 4 4 4 4 4 5

X  4.64 4.70 4.58 4.82 4.39 4.30 4.76 4.33 4.55 4.27
S.D. 0.49 0.47 0.50 0.39 0.50 0.47 0.44 0.48 0.51 0.45

X  4.53 
S.D.  0.47 

 
 
 
 

 
 

 

  



132 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ช 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ืองงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 

ชุดที่ 1 ของใช้พาเพลิน 
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                                            โดย  นางเยาวนา  สิทธิเชนทร์ 

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 

ของใช้พาเพลิน  
 

ชุดท่ี 
1 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
งานประดษิฐ์จากวสัดุเหลือใช้ 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้งานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง
ของใช้พาเพลิน  ชุด น้ีจัดทําขึ้นเ พ่ือพัฒนาผู้ เรียนให้มีความรู้  และทักษะเกี่ยวกับ 
การปฏิบัติงานในด้านต่างๆ เช่น การจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ การวางแผนในการทํางาน  
การปฏิบัติงานตามลําดับขั้นตอน ความคล่องแคล่วในการปฏิบัติงาน การเก็บทํา 
ความสะอาดสถานท่ี และการประเมินผลงาน ผู้จัดทําได้รวบรวมความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับ 
การประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุเหลือใช้และขั้นตอนในการประดิษฐ์ช้ินงาน ซึ่งในชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ชุดน้ีประกอบไปด้วยงานประดิษฐ์ 3 เรื่อง ดังนี้ 

1. การประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ 
2.  การประดิษฐ์ที่คั่นหนังสอื 
3.  การประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชู 
ผู้จัดทําหวังเป็นอย่างย่ิงว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ชุดน้ีคงเป็นประโยชน์ต่อนักเรียน

และครูผู้สอนเป็นอย่างดียิ่ง 
  

เยาวนา  สิทธิเชนทร์ 
 
 
 
 

  

 

คํานํา 
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เรื่อง หน้า 
คําช้ีแจง ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 ของใช้พาเพลิน 1 
คู่มือครูชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 ของใช้พาเพลิน 2 

-  คําช้ีแจงสําหรับครู 3 
-  บทบาทของครูผู้สอน 5 
-  บทบาทของผู้เรียน 6 

แผนการจัดการเรียนรู้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 ของใช้พาเพลิน 7 
-  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับงานประดิษฐ์ 8 
-  แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2 การประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ 11 
-  แผนการจัดการเรียนรู้ที่  3  การประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือ 14 
-  แผนการจัดการเรียนรู้ที่  4  การประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชู 17 
-  แผนการจัดการเรียนรู้ที่  5  การประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุเหลือใช้ 20 

ใบกิจกรรมชุดกิจกรรมการเรยีนรู้ที่ 1 ของใช้พาเพลิน 23 
-  ใบความรู้ทัว่ไปเก่ียวกับงานประดิษฐ์ 24 
-  ใบงานการตอบคําถามเรื่อง ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับงานประดิษฐ์ 27 
-  ใบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 การประดิษฐก์ระถางปลูกต้นไม้ 28 
-  ใบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2  การประดิษฐท์ี่คั่นหนังสือ 32 
-  ใบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3 การประดิษฐข์วดใส่กระดาษทิชชู 36 
-  ใบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4 การประดิษฐข์องใช้จากวัสดุเหลือใช้ 40 

สื่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 ของใช้พาเพลิน 41 
การประเมินชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 ของใช้พาเพลิน 45 

-  แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 46 
-  เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 50 
-  แบบประเมินทักษะการปฏิบัติงาน 51 

สารบญั 
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ประกอบด้วย 
1. คู่มือคร ู
2. แผนการจัดการเรียนรู้ 
3. ใบกิจกรรม 
4. สื่อ 
5. การประเมนิ 

 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
  

คําชี้แจง 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 

เรื่อง ของใช้พาเพลิน 
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1.  คู่มือคร ู
ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้ที่ 1 

ของใช้พาเพลิน 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องของใช้พาเพลิน จัดทําขึ้นเพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มี

ความรู้ และทักษะเก่ียวกับการปฏิบัติงาน ในด้านต่างๆ เช่น การจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์  
การวางแผนในการทํางาน  การปฏิบั ติงานตามลํา ดับขั้นตอน  ความคล่องแคล่ว 
ในการปฏิบัติงาน การเก็บทําความสะอาดสถานที่ และการประเมินผลงาน ผู้จัดทําได้
รวบรวมความรู้ทั่ ว ไปเ ก่ียวกับการประดิษฐ์ของใ ช้จากวัสดุ เหลือใ ช้และขั้นตอน 
ในการประดิษฐ์ช้ินงาน  เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้และทักษะในการปฏิบัติงานได้ดียิ่งข้ึน 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้นี้ใช้เวลาในการสอน 8 ช่ัวโมง ใช้ประกอบแผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ 1-5 ดังน้ี 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องความรู้ทั่วไปเก่ียวกับงานประดิษฐ์ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 การประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 การประดิษฐ์ทีค่ั่นหนังสือ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 การประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชู 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 การประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุเหลือใช้ โดยเลือกประดิษฐ์

จากช้ินงานที่เคยประดิษฐ์ คือ กระถางปลูกต้นไม้ คั่นหนังสือ และขวดใส่กระดาษทิชชู 
กําหนดให้ครูผู้สอน ใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ มีลําดับขั้น 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 5 ขั้น ดังนี้ 
ขั้นท่ี 1 ขั้นการเลียนแบบ เป็นขั้นที่ให้ผู้เรียนสังเกตุการกระทําที่ต้องการให้ผู้เรียน

ทําได้ซึ่งผู้เรียนย่อมจะรับรู้หรือสังเกตุรายละเอียดต่างๆ ได้ไม่ครบถ้วน แต่อย่างน้อยผู้เรียน
จะสามารถบอกได้ว่าขั้นตอนหลักของการกระทําน้ันๆ มีอะไรบ้าง 

 
 
 
 
 
 

คําชี้แจงสําหรับคร ู
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ขั้นที่ 2 ขั้นการลงมือกระทําตามคําสั่ง เมื่อผู้เรียนได้เห็นและสามารถบอกข้ันตอน

ของการกระทําที่ต้องการเรียนรู้แล้ว ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติโดยไม่มีแบบอย่างให้เห็น ผู้เรียน
อาจลงมือทําตามคําสั่ งของผู้สอน  หรือทําตามคําสั่ งที่ผู้ สอนเขียนไ วัในคู่มือก็ ไ ด้   
การลงมือปฏิบัติตามคําสั่งน้ี แม้ผู้เรียนจะยังไม่สามารถทําได้อย่างสมบูรณ์ แต่อย่างน้อย
ผู้เรียนก็ได้ประสบการณ์ในการลงมือและค้นพบปัญหาต่างๆ ซึ่งช่วยให้เกิดการเรียนรู้และ
การปรับการกระทําให้ถูกต้องสมบูรณ์มากข้ึน 

ขั้นที่ 3 ขั้นการกระทําอย่างถูกต้องสมบูรณ์ ขั้นน้ีเป็นข้ันที่ผู้เรียนจะต้องฝึกฝนจน
สามารถทําสิ่งน้ันๆ ได้อย่างถูกต้องสมบูรณ์ โดยไม่จําเป็นต้องมีแบบอย่างหรือมีคําสั่งนํา
ทางการกระทํา การกระทําที่ถูกต้องแม่นตรง พอดี สมบูรณ์แบบ เป็นสิ่งที่ผู้เรียนจะต้อง
สามารถทําได้ในขั้นน้ี 

ขั้นท่ี 4 ขั้นการแสดงออก ขั้นน้ีเป็นข้ันที่ผู้เรียนมีโอกาสได้ฝึกฝนมากข้ึน จนกระทั่ง
สามารถกระทําสิ่งน้ันได้ถูกต้องสมบูรณ์แบบอย่างคล่องแคล่ว รวดเร็ว ราบรื่นและด้วยความ
มั่นใจ 

ขั้นที่ 5 ขั้นการกระทําอย่างเป็นธรรมชาติ ขั้นน้ีเป็นข้ันที่ผู้เรียนสามารถกระทําสิ่ง
น้ันๆ อย่างสบายๆ เป็นไปอย่างอัตโนมัติ โดยไม่รู้สึกว่าต้องใช้ความพยายามเป็นพิเศษ ซึ่ง
ต้องอาศัยการปฏิบัติบ่อยๆ ในสถานการณ์ต่างๆ ที่หลากหลาย 

ผู้จัดทําหวังเป็นอย่างย่ิงว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ชุดน้ีคงให้ประโยชน์ต่อครูผู้สอน
และนักเรียนเป็นอย่างดีย่ิง 
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คําชี้แจง ใหค้รูผู้สอนดําเนนิกิจกรรมดังนี ้
1. ศึกษาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ แผนการเรียนรู้ รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อและ แหล่งเรียนรู้ การวัดผลและประเมินผลประกอบชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ให้เข้าใจ 

2.  ศึกษา ตรวจสอบเคร่ืองมือ วัสดุอุปกรณ์ สื่อการเรียนรู้ เคร่ืองมือวัดผล
ประเมินผลที่กําหนดไว้ให้อยู่ในสภาพใช้งานได้ดี ได้แก่ บัตรเน้ือหา บัตรกิจกรรม 
แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียนรู้ พร้อมเฉลยแบบบันทึกผลการปฏิบัติ
กิจกรรม ตัวอย่างงานประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือของจริง 

3. ก่อนครูจัดการเรียนการสอน ควรช้ีแจงบทบาทและหน้าที่ของผู้เรียน และ
กําหนดข้อตกลงร่วมกัน 

4. ดําเนินการจัดการเรียนรู้ให้เป็นไปตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
5. ทําแบบประเมินผลเพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมความก้าวหน้าทาง 

การเรียนของนักเรียน 
 
 

 
 
 
 
 
 

  

บทบาทของครูผู้สอน 
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คําชี้แจง  ใหน้ักเรียนดําเนนิกิจกรรมดังนี ้
1. ทําแบบทดสอบก่อนเรียนเพ่ือประเมินความรู้พ้ืนฐาน จํานวน 10 ข้อ โดยไม่ดู

เฉลยก่อนใช้เวลา 20 นาที 
2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน โดยคละนักเรียนเป็น 3 ระดับ ดี เก่ง และ

ปานกลาง ตามลําดับ 
3. ศึกษาใบความรู้อย่างต้ังใจและร่วมแสดงความคิดเห็นในกลุ่มอย่างมีเหตุผล 
4. ควรอ่านใบกิจกรรมและปฏิบัติตามที่กําหนด 

4.1 ร่วมกันวางแผนในการปฏิบัติงาน 
4.2 จัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการประดิษฐ์ของใช้ 
4.3 ฝึกปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนที่กําหนดไว้ 
4.4 ประเมินผลจากการปฏิบัติกิจกรรมนําเสนอชิ้นงาน 
4.5 สรุปผล 
4.6 ทําแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ข้อ เวลา 20 นาท ี

 
 

 
 

  

บทบาทของผู้เรียน 
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2.  แผนการจัดการเรียนรู้ 
ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้ที่ 1  

ของใช้พาเพลิน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรปูแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 

หน่วยการเรียนรู้เรื่อง งานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้  เวลา  15  ชั่วโมง  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับงานประดิษฐ์                    เวลา  1 ชั่วโมง 
************************************************************************* 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ ง 1.1 เข้าใจการทํางาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวน 
การทํางาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการทํางานร่วมกัน และ
ทักษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทํางาน มีจิตสํานึกในการใช้
พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม เพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัว 
2. ตัวชี้วัด ป. 3/1 อธิบายวิธีการและประโยชน์การทํางาน เพ่ือช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว
และส่วนรวม 
3. สาระสาํคญั 

ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับงานประดิษฐ์เป็นเรื่องที่ เ ก่ียวกับความหมาย ประเภท 
ประโยชน์ หลักการใช้เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ หลักการเลือกวัสดุในการทํางานประดิษฐ์ ซึ่ง
นักเรียนจะต้องมีความรู้ในเรื่องเหล่าน้ีไว้เพ่ือเป็นพ้ืนฐานในการประดิษฐ์ของใช้และของเล่น
ต่อไป 
4. สาระการเรียนรู้ 

ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 
5. จุดประสงค์การเรียนรู ้

5.1 นักเรียนอธิบายความรู้ทั่วไปเก่ียวกับงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือได้ 
5.2 นักเรียนอธิบายประโยชน์เก่ียวกับการทํางานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ได้ 

6. กิจกรรมการเรียนรู ้
ขั้นนาํเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบเกี่ยวกับความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับงาน

ประดิษฐ์จากวัสดุเหลือได้ 
2. นักเรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียนจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 ของใช้พาเพลิน 

จํานวน 10 ข้อ 
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ขั้นสอน 
1. ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับความรู้ทั่วไปเก่ียวกับงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือ

ใช้ เช่น ความหมาย ประโยชน์ ประเภทของงานประดิษฐ์ หลักการเลือกวัสดุเหลือใช้ พร้อม
กับซักถามนักเรียน 

2. นักเรียนแบ่งกลุ่มๆละ 4-5 คน รับใบความรู้ทั่วไปเก่ียวกับการประดิษฐ์ของใช้
จากวัสดุเหลือใช้ 

3. สมาชิกในกลุ่มร่วมกันอภิปรายเก่ียวกับความรู้ทั่วไปเก่ียวกับการประดิษฐ์ของใช้
จากวัสดุเหลือใช้ 

4. ตัวแทนกลุ่มนําเสนอหน้าช้ันเรียน ครูให้ความรู้เพ่ิมเติมเพ่ือให้นักเรียนม ี
ความเข้าใจได้มากย่ิงขึ้น 

5. ครูให้คําแนะนําเพ่ิมเติมเก่ียวกับความรู้ทั่วไปเก่ียวกับงานประดิษฐ์ของใช้จาก
วัสดุเหลือใช้ และในช่ัวโมงถัดไปก็จะเป็นการประดิษฐ์ช้ินจากวัสดุเหลือใช้โดยแบ่ง เป็น  
2 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ คือ ชุดที่ 1 ของใช้พาพลิน ได้แก่การประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ 
การประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือ การประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชู และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 
สนุกกับของเล่น ได้แก่ การประดิษฐ์หน้ากากแฟนซี การประดิษฐ์เซียมซีเสี่ยงทาย และการ
ประดิษฐ์กะลา ก๊อก ก๊อก 

6. ครูช้ีแจงให้นักเรียนทราบเกี่ยวกับการประดิษฐ์ช้ินงานโดยใช้รูปแบบการสอน
ทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ มีลําดับขั้นตอน 5 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นการเลียนแบบ 2) ขั้นการลง
มือกระทําตามคําสั่ง 3) ขั้นการกระทําอย่างถูกต้องสมบูรณ์ 4) ขั้นการแสดงออก 5) ขั้นการ
กระทําอย่างเป็นธรรมชาติ 

ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้เ พ่ิมเติมเ ก่ียวกับความรู้ทั่ วไปเ ก่ียวกับ 

การประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุเหลือใช้ 
7. สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

สื่อการเรียนรู้ 
ใบความรู้เรื่องความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้จากชุด

กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 ของใช้พาเพลิน 
แหล่งเรียนรู้ 

ห้องเรียนหรือห้องปฏิบัติการงานอาชีพ  
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8. การวัดผลประเมินผลการเรียนรู้ 

8.1 วิธีการ 
- นักเรียนตอบคําถามจากใบงาน 
- ตรวจใบงานการเขียนอธิบายคําถาม 
- ตรวจแบบทดสอบ 

8.2 เครื่องมือ 
- แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน เร่ืองงานประดิษฐ์ของใช้จากวัดุเหลือใช้ จาก

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 ของใช้พาเพลิน 
- ใบงานการเขียนอธิบายคําถามจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 ของใช้พาเพลิน 

8.3 เกณฑ์การประเมิน 
- ทดสอบหลังเรียน ร้อยละ 70 ขึ้นไป ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 
- การตอบคําถามจากใบงาน 7 คะแนนขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรปูแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 

หน่วยการเรียนรู้เรื่อง งานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้  เวลา  15  ชั่วโมง  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 การประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้                    เวลา  1 ชั่วโมง 

************************************************************************* 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ ง 1.1 เข้าใจการทํางาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการ
ทํางาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการทํางานร่วมกัน และทักษะ
การแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทํางาน  มีจิตสํานึกในการใช้พลังงาน 
ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม  เพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัว 
2. ตัวชี้วัด ป.3/1 อธิบายวิธีการและประโยชน์การทํางาน เพ่ือช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว
และส่วนรวม 
 ป.3/2 ใช้วัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือ ตรงกับลักษณะงาน 
 ป.3/3. ทํางานอย่างเป็นขั้นตอนตามกระบวนการทํางานด้วยความสะอาด 
ความรอบคอบ และอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
3. สาระสําคัญ  

การประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ ทําให้นักเรียนได้มีความรู้เก่ียวกับวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้
ในการทํางานประดิษฐ์  ฝึกทักษะในการปฏิบัติงานอย่างเป็นขั้นตอน ทํางานได้อย่าง
คล่องแคล่วว่องไว สร้างช้ินงานได้อย่างประณีตสวยงาม เสนอผลงานและนําไปใช้ประโยชน์
ได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 

การประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ 
5. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5.1 นักเรียนอธิบายวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ได้ 
5.2 นักเรียนอธิบายขั้นตอนการประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ได้ 
5.3 นักเรียนประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ได้ 

6. กิจกรรมการเรียนรู ้
ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. นักเรียนร่วมกันทบทวนจากการเรียนครั้งที่แล้วเก่ียวกับความรู้ทั่วไปของงาน

ประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 
2. นักเรียนร่วมกันอภิปรายงานประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุเหลือใช้ว่ามีอะไรบ้าง 
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3. ครู นําตัวอย่างช้ินงานการประดิษฐ์ของใช้ คือกระถางปลูกต้นไม้มาให้ 

นักเรียนดู 
4. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มๆละ 4-5 คน 
ขั้นสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์ 
ขั้นท่ี 1 ขั้นการเลียนแบบ 
ครูสาธิตการประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ และให้คําแนะนําเก่ียวกับวัสดุอุปกรณ์

ตลอดจนการใช้เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ต่างๆ นักเรียนคอยสังเกตและบอกขั้นตอนหลักๆ ของการ
ประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ 

ขั้นท่ี 2 ขั้นการลงมือกระทําตามคําสั่ง 
ครูสั่งให้นักเรียนประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ โดยให้นักเรียนดูขั้นตอนการประดิษฐ์

จากชุดกิจกรรมการเรียนรู้ชุดที่ 1 ของใช้พาเพลิน เรื่องการประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ ใน
ขั้นน้ีนักเรียนจะยังไม่สามารถประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ได้อย่างสมบูรณ์ แต่ช่วยให้เกิดการ
เรียนรู้และการกระทําที่สมบูรณ์ขึ้น 

ขั้นท่ี 3 ขั้นการกระทําอย่างถูกต้องสมบูรณ์ 
นักเรียนประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ด้วยตนเองซ้ําอีกครั้งหน่ึง  ซึ่งในขั้นน้ีนักเรียน

จะต้องทําได้ถูกต้องแม่นตรง พอดี สมบูรณ์ 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการแสดงออก 
ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาสาธิตการประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ และอธิบาย

ขั้นตอนการประดิษฐ์ให้เป็นไปอย่างอย่างคล่องแคล่ว รวดเร็ว ราบรื่น และด้วยความมั่นใจ 
ขั้นท่ี 5 ขั้นการกระทําอย่างเป็นธรรมชาติ 
ครูให้นักเรียนประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ ในข้ันน้ีเป็นขั้นที่ผู้เรียนประดิษฐ์งานได้

อย่างสบายๆ เป็นไปโดยอัตโนมัติ และไม่รู้สึกว่ามีความพยายามเป็นพิเศษ 
ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้และทักษะที่ได้รับจากการปฏิบัติงาน 

7. สื่อและแหล่งเรียนรู ้
สื่อการเรียนรู้ 
1. สื่อจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องของใช้พาเพลิน คือใบความรู้ทั่วไป

เก่ียวกับงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 
2. ตัวอย่างช้ินงาน การประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้  
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แหล่งเรียนรู้ 
ห้องเรียนหรือห้องปฏิบัติการงานอาชีพ 

8. การประเมินผลการเรียนรู้ 
8.1 วิธีการ 

- สังเกตทักษะปฏิบัติงาน 
8.2 เครื่องมือ 

- แบบประเมินทกัษะการปฏิบัติงาน 
8.3 เกณฑ์การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3  หมายถึง  มทีักษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ในระดับดี 
2  หมายถึง  มทีักษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ในระดับพอใช้ 
1  หมายถึง  มทีักษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรปูแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 

หน่วยการเรียนรู้เรื่อง งานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ เวลา 15 ชั่วโมง ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 การประดิษฐ์ทีค่ั่นหนังสือ                       เวลา  2  ชั่วโมง 

*********************************************************************** 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ ง 1.1 เข้าใจการทํางาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการ
ทํางาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการทํางานร่วมกัน และทักษะ
การแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทํางาน มีจิตสํานึกในการใช้พลังงาน 
ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม เพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัว 
2. ตัวชี้วัด ป. 3/1 อธิบายวิธีการและประโยชน์การทํางาน เพ่ือช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว
และส่วนรวม 
  ป. 3/2 ใช้วัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือ ตรงกับลักษณะงาน 
  ป. 3/3 ทํางานอย่างเป็นขั้นตอนตามกระบวนการทํางานด้วยความสะอาด 
ความรอบคอบ และอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
3. สาระสาํคญั 

การประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือ ทําให้นักเรียนได้มีความรู้เก่ียวกับวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการ
ทํางานประดิษฐ์ ฝึกทักษะในการปฏิบัติงานอย่างเป็นข้ันตอน ทํางานได้อย่างคล่องแคล่ว
ว่องไว สร้างช้ินงานได้อย่างประณีตสวยงาม เสนอผลงานและนําไปใช้ประโยชน์ได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 

การประดิษฐ์ทีค่ั่นหนังสือ 
5. จุดประสงค์การเรียนรู ้

5.1 นักเรียนอธิบายวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือได้ 
5.2 นักเรียนอธิบายขั้นตอนการประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือได้ 
5.3 นักเรียนประดิษฐ์ที่คั่นหนังสอืได้ 

6. กิจกรรมการเรียนรู ้
ขั้นนาํเข้าสู่บทเรียน 
1. นักเรียนร่วมกันทบทวนจากการเรียนคร้ังที่แล้วเรื่องการประดิษฐ์กระถางปลูก

ต้นไม้ 
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2. ครูนําตัวอย่างช้ินงานการประดิษฐ์ของใช้ คือที่คั่นหนังสือมาให้นักเรียนดู 
3. นักเรียนแบ่งกลุ่มๆ ละ 4-5 คน จัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้พร้อม 
ขั้นสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 
ขั้นท่ี 1 ขั้นการเลียนแบบ 
ครูสาธิตการประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือให้นักเรียนดู และให้คําแนะนําเก่ียวกับวัสดุ

อุปกรณ์ตลอดจนการใช้เครื่องมือเคร่ืองใช้ต่างๆ นักเรียนคอยสังเกตและบอกขั้นตอนหลักๆ 
ของการประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือ 

ขั้นท่ี 2 ขั้นการลงมือกระทําตามคําสั่ง 
ครูสั่งให้นักเรียนประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือโดยให้นักเรียนดูขั้นตอนการประดิษฐ์จากชุด

กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 ของใช้พาเพลิน เรื่องการประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือ ในขั้นน้ีนักเรียนจะยัง
ไม่สามารถประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ได้อย่างสมบูรณ์ แต่ช่วยให้เกิดการเรียนรู้และการ
กระทําที่สมบุรณ์ขึ้น 

ขั้นท่ี 3 ขั้นการกระทําอย่างถูกต้องสมบูรณ์ 
นักเรียนประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือด้วยตนเอง ซ้ําอีกครั้งหน่ึง ซึ่งในขั้นน้ีนักเรียนจะต้อง

ทําได้ถูกต้องแม่นตรง พอดี สมบูรณ์ 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการแสดงออก 
ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาสาธิตการประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือและอธิบายขั้นตอนการ

ประดิษฐ์ให้เป็นไปอย่างคล่องแคล่ว รวดเร็ว ราบรื่น และด้วยความมั่นใจ 
ขั้นท่ี 5 ขั้นการกระทําอย่างเป็นธรรมชาติ 
ครูให้นักเรียนประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือ ในขั้นน้ีเป็นข้ันที่ผู้เรียนประดิษฐ์งานได้อย่าง

สบายๆ เป็นไปโดยอัตโนมัติ และไม่รู้สึกว่ามีความพยายามเป็นพิเศษ 
ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้และทักษะที่ได้รับจากการปฏิบัติงาน 

7. สื่อและแหล่งเรียนรู ้
สื่อการเรียนรู้ 
1. สื่อจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 ใบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 เรื่องการประดิษฐ์ที่

คั่นหนังสือ 
2. ตัวอย่างช้ินงานที่คั่นหนังสือ 
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แหล่งเรียนรู้ 
ห้องเรียนหรือห้องปฏิบัติการงานอาชีพ 

8. การประเมินผลการเรียนรู ้
8.1 วิธีการ 

- สังเกตทักษะการปฏิบัติงาน 
8.2 เครื่องมือ 

- แบบประเมินทกัษะการปฏิบัติงาน 
8.3 เกณฑ์การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3  หมายถึงมีทกัษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ในระดับดี 
2  หมายถึงมีทกัษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ในระดับพอใช้ 
1  หมายถึงมีทกัษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรปูแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 

หน่วยการเรียนรู้เรื่อง งานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ เวลา 15 ชั่วโมง ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  การประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชู               เวลา  2  ชั่วโมง 
*********************************************************************** 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ ง 1.1 เข้าใจการทํางาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการ
ทํางาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการทํางานร่วมกัน และทักษะ
การแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทํางาน มีจิตสํานึกในการใช้พลังงาน 
ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม เพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัว 
2. ตัวชี้วัด ป. 3/1 อธิบายวิธีการและประโยชน์การทํางาน เพ่ือช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว
และส่วนรวม 
  ป. 3/2 ใช้วัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือ ตรงกับลักษณะงาน 
  ป. 3/3 ทํางานอย่างเป็นขั้นตอนตามกระบวนการทํางานด้วยความสะอาด 
ความรอบคอบ และอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
3. สาระสาํคญั 

การประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชู ทําให้นักเรียนได้มีความรู้เกี่ยวกับวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้
ในการทํางานประดิษฐ์ ฝึกทักษะในการปฏิบัติงานอย่างเป็นขั้นตอน ทํางานได้อย่าง
คล่องแคล่วว่องไว สร้างช้ินงานได้อย่างประณีตสวยงาม เสนอผลงานและนําไปใช้ประโยชน์
ได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 

การประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชู 
5. จุดประสงค์การเรียนรู ้

5.1 นักเรียนอธิบายวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการประดิษฐ์ที่ขวดใสก่ระดาษทิชชูได้ 
5.2 นักเรียนอธิบายขั้นตอนในการประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชูได้ 
5.3 นักเรียนประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชูได้ 

6. กิจกรรมการเรียนรู ้
ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. นักเรียนร่วมกันทบทวนจากการเรียนคร้ังที่แล้ว 
2. ครูนําตัวอย่างช้ินงานการประดิษฐ์ของใช้ คือที่คั่นหนังสือมาให้นักเรียนดู 
3. นักเรียนแบ่งกลุ่มๆละ 4-5 คน หรือจะรวมกลุ่มตามกลุ่มเดิมก็ได้ 

 

 

 



153 

 
ขั้นสอนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 
ขั้นท่ี 1 ขั้นการเลียนแบบ 
ครูสาธิตการประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชู และให้คําแนะนําเกี่ยวกับวัสดุอุปกรณ์

ตลอดจนการใช้เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ต่างๆ นักเรียนคอยสังเกตและบอกขั้นตอนหลักๆ 
ขั้นท่ี 2 ขั้นการลงมือกระทําตามคําสั่ง 
ครูสั่ ง ใ ห้ นักเรียนประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชู  โดยให้นักเรียนดูขั้ นตอน 

การประดิษฐ์จากชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 ของใช้พาเพลิน เร่ืองการประดิษฐ์ขวดใส่
กระดาษทิชชู 

ในขั้นน้ีนักเรียนจะยังไม่สามารถประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ได้อย่างสมบูรณ์ แต่ช่วย
ให้เกิดการเรียนรู้และการกระทําที่สมบูรณ์ขึ้น 

ขั้นท่ี 3 ขั้นการกระทําอย่างถูกต้องสมบูรณ์ 
นักเรียนประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชูด้วยตนเอง ซึ่งในข้ันน้ีนักเรียนจะต้องทําได้

ถูกต้องแม่นตรง พอดี สมบูรณ์ 
ขั้นท่ี 4 ขั้นการแสดงออก 
ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาสาธิตการประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชู และอธิบาย

ขั้นตอนการประดิษฐ์ให้เป็นไปอย่างคล่องแคล่ว รวดเร็ว ราบรื่น และด้วยความมั่นใจ 
ขั้นท่ี 5 ขั้นการกระทําอย่างเป็นธรรมชาติ 
ครูให้นักเรียนประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ ในข้ันน้ีเป็นขั้นที่ผู้เรียนประดิษฐ์งานได้

อย่างสบายๆ เป็นไปโดยอัตโนมัติ และไม่รู้สึกว่ามีความพยายามเป็นพิเศษ 
ขั้นสรุป 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้และทักษะที่ได้รับจากการปฏิบัติงาน 

7. สื่อและแหล่งเรียนรู ้
สื่อการเรียนรู้ 
1. สื่อจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 เร่ืองของใช้พาเพลิน ใบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3 

การประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชู 
2. ตัวอย่างช้ินงาน การประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชู 
แหล่งเรียนรู้ 
ห้องเรียนหรือห้องปฏิบัติการงานอาชีพ 
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8. การประเมินผลการเรียนรู ้

8.1 วิธีการ 
- สังเกตทักษะปฏิบัติงาน 

8.2 เครื่องมือ 
- แบบประเมินทกัษะการปฏิบัติงาน 

8.3 เกณฑ์การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
3  หมายถึง  มทีักษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ในระดับดี 
2  หมายถึง  มทีักษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ในระดับพอใช้ 
1  หมายถึง  มทีักษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรปูแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 

หน่วยการเรียนรู้เรื่อง งานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ เวลา 15 ชั่วโมง ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 การประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุเหลือใช้                 เวลา 1 ชั่วโมง 
*********************************************************************** 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ ง 1.1 เข้าใจการทํางาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวน 
การทํางาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการทํางานร่วมกัน และ
ทักษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทํางาน มีจิตสํานึกในการใช้
พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม เพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัว 
2. ตัวชี้วัด ป.3/1 อธิบายวิธีการและประโยชน์การทํางาน เพ่ือช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว
และส่วนรวม 
  ป. 3/2 ใช้วัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือ ตรงกับลักษณะงาน 
  ป. 3/3 ทํางานอย่างเป็นขั้นตอนตามกระบวนการทํางานด้วยความสะอาด 
ความรอบคอบ และอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
3. สาระสาํคญั 

การประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุเหลือใช้ เป็นการฝึกให้นักเรียนประดิษฐ์ช้ินงานจากที่
เคยทํามาแล้วในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 ของใช้พาเพลินได้แก่ กระถางปลูกต้นไม้ ที่คั่น
หนังสือและขวดใส่กระดาษทิชชู โดยให้นักเรียนเลือกทําเพียง 1 อย่าง เพ่ือให้นักเรียนเกิด
ทักษะการทํางานประดิษฐ์ ปฏิบัติงานอย่างเป็นข้ันตอน ทํางานได้อย่างคล่องแคล่วว่องไว 
สร้างช้ินงานได้อย่างประณีตสวยงาม นําผลงานไปใช้ประโยชน์ได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 

งานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 ของใช้พาเพลิน ได้แก่ การ
ประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ การประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือและการประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชู 
5. จุดประสงค์การเรียนรู ้

5.1 นักเรียนอธิบายวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุเหลือใช้ได้ 
5.2 นักเรียนอธิบายขั้นตอนในการประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุเหลือใช้ได้ 
5.3 นักเรียนประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุเหลือใช้ได้ 
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6. กิจกรรมการเรียนรู ้

ขั้นนาํเข้าสู่บทเรียน 
ครูทบทวนงานประดิษฐ์ที่ได้ทํามา ได้แก่กระถางปลูกต้นไม้ ที่คั่นหนังสือ และขวดใส่

กระดาษทิชชู ว่านักเรียนได้รับความรู้และมีทักษะในเร่ืองอะไรบ้าง 
ขั้นสอน 
1. ครูแนะนําว่าการที่นักเรียนจะมีความสามารถทางด้านทักษะปฏิบัติงานประดิษฐ์

จากวัสดุเหลือใช้ ได้น้ันต้องเกิดจากการฝึกฝนและกระทําบ่อยๆ และในสถานการณ์ที่
หลากหลาย 

2. ครูกําหนดให้นักเรียนเลือกประดิษฐ์ช้ินงานข้ึนมา 1 ช้ินโดยเลือกจากช้ินงาน 
ที่ ไ ด้ทํามาแล้วคือการประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ การประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือ และ 
การประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชูโดยเลือกเพียงอย่างใดอย่างหน่ึง ตามข้ันตอนที่นักเรียนได้
เคยทํามาแล้ว เพ่ือให้นักเรียนเกิดทักษะในการปฏิบัติงานได้มากย่ิงขึ้น 

3. ในขณะที่นักเรียนปฏิบัติงานครูคอยสังเกตทักษะในการปฏิบัติงานอย่างใกล้ชิด 
เช่นการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ ความคล่องแคล่วว่องไว การใช้
เครื่องมือ การเก็บทําความสะอาด ความประณีตสวยงาม ความแข็งแรงทนทานของผลงาน 
และประโยชน์ของการนําไปใช้ 

4. ครูเน้นให้นักเรียนปฏิบัติงานด้วยความคล่องแคล่วและใช้เวลาที่รวดเร็วให้ได้
ช้ินงานที่มีความทนทาน แข็งแรง ประณีตสวยงามด้วย 

5. ครูบันทึกผลคะแนนลงในแบบบันทึกทักษะปฏิบัติงานตามรูปแบบการเรียนการ
สอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ ซึ่งในการทํางานประดิษฐ์ครั้งน้ีทําให้นักเรียนได้เกิดทักษะใน
การปฏิบัติงาน กระทําอย่างถูกต้องสมบูรณ์ และชํานาญมากย่ิงขัน 

6. นักเรียนส่งช้ินงานให้ครูเพ่ือทําการประเมิน 
ขั้นสรุป 
ครูบันทึกคะแนนลงในแบบทักษะปฏิบัติงานตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะ

ปฏิบัติของแฮร์โรว์  สรุปผลคะแนนเป็นรายบุคคล ทดสอบหลังเรียนจากชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้ ของใช้พาเพลิน จํานวน 10 ข้อ 
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7. สื่อและแหล่งเรียนรู ้

สื่อการเรียนรู ้
ใบกิจกรรมการสั่งงาน 

แหล่งเรียนรู ้
ห้องเรียนหรือห้องปฏิบัติการงานอาชีพ 

8. การประเมินผลการเรียนรู ้
8.1 วิธีการ 

- สังเกตทักษะการปฏิบัติงาน 
8.2 เครื่องมือ 

- แบบประเมินทกัษะปฏิบัติงาน 
8.3 เกณฑ์การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3  หมายถึง  มทีักษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ในระดับดี 
2  หมายถึง  มทีักษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ในระดับพอใช้ 
1  หมายถึง  มทีักษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ปรับปรุง 
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3.  ใบกิจกรรม 
ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้ที่ 1 

ของใช้พาเพลิน 



159 

 

 
 

คําช้ีแจง ให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับงานประดิษฐ์ เพ่ือเป็นความรู้พ้ืนฐานใน
การประดิษฐ์ของเล่นและของใช้จากวัสดุเหลือใช้  แล้วตอบคําถามจากใบงานที่ 1 
 

ความหมายงานประดิษฐ์ 
งานประดิษฐ์ หมายถึง การนําวัสดุหรือเศษวัสดุมาดัดแปลงและประกอบให้เป็นของ

เล่น ของใช้ หรือของประดับตกแต่ง โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดความประณีต สวยงาม 
น่าสนใจเพ่ือประโยชน์ที่พึงประสงค์ เช่น งานประดิษฐ์กระปุกออมสิน กล่องใส่ดินสอ 
กระเป๋า กระถางปลูกต้นไม้ หน้ากาก ตุ๊กตาล้มลุก ที่คั่นหนังสือ เป็นต้น 
 

ประเภทของงานประดิษฐ์ 
1. งานประดิษฐ์ของเล่น หมายถึง สิ่งประดิษฐ์ที่เป็นเคร่ืองมือในการให้เด็กทํา

กิจกรรมได้อย่างสนุกสนานเพลิดเพลิน เช่น ตุ๊กตาล้มลุก หน้ากาก รถลาก ม้า
ก้านกล้วย ม้าโยก เป็นต้น 

2. งานประดิษฐ์ประเภทของใช้ หมายถึง สิ่งประดิษฐ์ที่เป็นเคร่ืองมือในการใช้สอยให้
เกิดความสะดวกสบาย เช่น ตะกร้าสานจากเชือกกล้วย กระปุกออมสินจาก
กระป๋องแป้ง ตลับใส่เครื่องประดับจากใบลาน เสื้อผ้า แจกัน หมวก เป็นต้น 

3. งานประดิษฐ์ประเภทของประดับตกแต่ง ทําขึ้นเพ่ือความสวยงามและเป็น
สิ่งประดิษฐ์ใช้กับบ้านเรือน นอกจากน้ีช้ินงานสามารถนํามาใช้ในด้านการใช้สอย
ได้ เช่น กรอบรูป โคมไฟ ภาพวาดงาน แกะสลัก 

 
ประโยชน์ของงานประดิษฐ์ 
1.  เป็นการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 
2.  มคีวามภูมิใจในผลงานของตน 
3.  มรีายได้จากผลงาน 
4.  มคีวามคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ผลงานใหม ่ๆ 
5.  เป็นการฝึกให้รู้จักสังเกตสิง่รอบๆ ตัวและนํามาใช้ให้เกิดประโยชน์ 

ใบความรู้ทั่วไปเก่ียวกับงานประดิษฐ์ 
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วัสดุที่นํามาใช้ในการประดิษฐ์ของ แบ่งเป็น  2  ประเภท 
1. วัสดุเหลือใช้ที่ได้จากธรรมชาติ เช่น กิ่งไม้ ใบไม้ เมล็ดพืช ผลไม้ เปลือกหอย 

เปลือกไข่ เกล็ดปลา เป็นต้น 
2. วัสดุเหลือใช้ที่ได้จากการสังเคราะห์ เช่น พลาสติก เศษผ้า กระดาษ อลูมิเนียม 

เป็นต้น 
 

วัสดุเหลือใช้ที่นํามาใช้ในงานประดิษฐ์  ควรมีลักษณะดังนี้ 
1. เป็นวัสดุที่ไม่มีอันตราย ไม่มีสารเคมีหรือวัตถุที่เป็นพิษเจือปนอยู่ 
2. เป็นวัสดุที่หามาได้ง่ายในท้องถิ่น 
3. เป็นวัสดุที่สามารถนํามาดัดแปลงใช้งานได้สะดวก 
4. ใช้วัสดุที่มีความแข็งแรงและทนทาน 
 

อุปกรณ์ที่ใช้ในงานประดิษฐ์ 
อุปกรณ์ คือเคร่ืองมือเคร่ืองใช้ต่าง ๆ ที่นํามาช่วยในการทํางานร่วมกับวัสดุสําหรับ

ประกอบหรือประดิษฐ์ช้ินงานให้สําเร็จ การนําอุปกรณ์ต่าง ๆ มาใช้ควรเลือกให้เหมาะสมกับ
สภาพของงาน แบ่งตามลักษณะการใช้งานได้ดังน้ี 

1. เครื่องมือที่ใช้สําหรับวัด ได้แก่ ไม้บรรทัด วงเวียน ไม้ฉาก ไม้ครึ่งวงกลม 
2. เคร่ืองมือที่ใช้สําหรับตัด ได้แก่ กรรไกร คัตเตอร์ คีม 
3. เคร่ืองมือที่ใช้สําหรับ เจาะ ได้แก่ ตะปู เหล็กแหลม ที่เจาะกระดาษ 
4. เคร่ืองมือที่ใช้สําหรับตอก ได้แก่ ค้อน 
 
ความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน 
การใช้เคร่ืองมือและวัสดุอุปกรณ์ในงานประดิษฐ์ ควรใช้ด้วยความระมัดระวัง เพราะ

อาจเกิดอุบัติเหตุแก่ตนเองและผู้อ่ืนได้ โดยเกิดจากความรู้เท่าไม่ถึงการณ์ หรือประมาท  
จึงจําเป็นต้องคํานึงถึงข้อควรปฏิบัติต่อไปน้ี 

1. ไม่ควรใช้เคร่ืองมือโดยไม่มีความรู้ 
2. ไม่ควรโยนหรือปาเคร่ืองมือใส่กัน 
3. ไม่ควรเล่นหรือหยอกล้อกันขณะทํางาน 
4. ไม่ควรนําเคร่ืองมือใส่กระเป๋าเสื้อหรือกางเกง 
5. ไม่ควรนําเคร่ืองมือที่ชํารุดมาใช้งาน  
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การเตรียมวัสดุและอุปกรณใ์นการประดิษฐ์ของใช ้
1. ขวดพลาสติก มีหลายชนิด เลือกขนาดตามความต้องการนํามาล้างให้สะอาด 

ควํ่าให้สะเด็ดนํ้า 
2. ถุงกระดาษ มีหลายขนาด เลือกตามประเภทของการใช้งาน และอยู่ในสภาพที่

เรียบร้อย 
3. กะลามะพร้าว เลือกที่มีขนาดใหญ่ไม่ชํารุด 
4. กระสอบใส่ข้าวสาร เลือกที่ใหม่ ไม่ชํารุดและสามารถนําไปใช้งานได้ดี 
5. กรรไกร มีหลายชนิด ควรเลือกใช้ให้เหมาะสมกับงาน เช่น กรรไกรตัดผ้า 

กรรไกรตัดกระดาษ กรรไกรตัดพลาสติก เป็นต้น 
6. คัตเตอร์ ควรใช้อย่างระมัดระวังเพราะจะเกิดอันตรายได้ง่าย 
7. กระดาษ เลือกกระดาษเพ่ือนําไปตกแต่ง  มีสีสันที่สวยงาม 
8. กาวลาเท็กซ์ ควรใช้อย่างระมัดระวัง  ไม่ให้หกเรี่ยราด  หลังจากใช้แล้วปิดฝาให้

สนิท 
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คําชี้แจง ให้นักเรียนอธิบายคําถามเกี่ยวกับความรู้ทั่วไปในการประดิษฐ์ 
 ของใช้จากวัสดุเหลือใช้ 

 
1. งานประดิษฐ์ของใช้หมายถึงอะไร 
  
  
  
2. หลักการใช้เคร่ืองมือในการทํางานประดิษฐ์  ควรคํานึงถึงสิ่งใดเป็นสําคัญ 
  
  
  
3. วัสดุที่นํามาใช้ในการประดิษฐ์ของใช้ควรมีลักษณะอย่างไร 
  
  
  
4. สิ่งประดิษฐ์ที่เป็นของใช้มีอะไรบ้าง 
  
  
  
5. ประโยชน์ที่ได้รับจากการประดิษฐ์ของใช้คืออะไร 
  
  
  
 
  

ใบงานการตอบคําถาม
เรื่องความรู้ทัว่ไปเก่ียวกับงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 
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คําชี้แจง นักเรียนแบ่งกลุ่มๆ ละ 4-5 คน เลือกประธานกลุ่มและเลขากลุ่ม  
 ปฏิบัติการประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ตามขัน้ตอนที่กําหนดให้ 

 

 
 

วัสดุอุปกรณ ์
 

 
 
 
 
 
 
 
  

ใบกิจกรรมการเรียนรู้ที่  1  การประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ 

1. ขวดพลาสติก 4. กรรไกร

2. สีอะคริลกิ 5. คัตเตอร์ 

3. พู่กัน 6. ปากกาเคม ี
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ขั้นตอนการประดิษฐ์ 

 

 
1. เลือกขวดพลาสติกเหลือใช้ ชนิดที่มีความหนา เพ่ือให้มีความทนทานในการใช้งาน  

และ รูปร่างของขวดตามความชอบ แล้วใช้ปากกาเคมีวาดบริเวณส่วนของขวดให้ม ี
ความกว้าง ขนาดใช้ใส่ดินเพ่ือปลูกต้นไม้ได้ 

 

 
2. ใช้คัตเตอร์กรีดเข้าไปบริเวณที่วาดเส้นไว้เล็กน้อย แล้วใช้กรรไกรตัดตามแนวเส้นที่วาดไว้ 
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3. จะได้ดังภาพ 

 

 
4. นําสีอะคริลิคมาระบายตกแต่งให้สวยงามตามความต้องการ 

 

 
5. นําต้นไม้ไปปลูกลงในบริเวณส่วนของขวดที่ตัดไว้ 
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ภาพสาํเร็จ 
 

ประโยชน์ของการนําไปใช้  ใช้ปลูกไม้ดอกไม้ประดับที่มีขนาดเล็ก 
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คําชี้แจง นักเรียนแบ่งกลุ่มๆละ 4-5 คน เลือกประธานกลุ่มและเลขากลุ่ม 
 ปฏิบัติการประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือตามขั้นตอนที่กําหนดให้ 

 

 
 

วัสดุอุปกรณ ์
 
 
 
 
 
 
 
  

ใบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 การประดิษฐ์ทีค่ั่นหนังสือ 

1. กระดาษเหลือใช้ 5. แปรงสีฟันเก่าๆ 
2. กรรไกร 6. ยางลบ 
3. กาวลาเท็ก 7. กระดาษ 
4. ที่เจาะกระดาษ 
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ขั้นตอนการประดิษฐ์ 
 

 
1. เลือกกระดาษเหลือใช้สีขาว มีความหนาเล็กน้อย ตัดกระดาษให้มีความกว้างประมาณ  

6 เซนติเมตร ยาวประมาณ 15 เซนติเมตร 
 

 
2. วาดรูปร่างต่างๆ ได้ตามความต้องการ 

 

 
3. ระบายสีตกแต่งรูปให้สวยงาม  
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4. ใช้ไม้บรรทัดขดีเส้นทั้งสองด้าน โดยวัดเข้ามาจากขอบเล็กน้อย 

 

 
5. ใช้กรรไกรตัดออกมาตามรูปร่างที่ได้วาดและระบายสีไว้ และตัดตามแนวเส้นที่ขีดไว้ 
 

 
6. ฉีกกระดาษสีเหลือใช้ออกมาเป็นช้ินเล็ก ๆ 
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7. ใช้กาวลาเท็กทาบริเวณส่วนที่ตัดไว้ให้ทั่ว แลว้นํากระดาษสีที่ฉีกไว้ติดลงไปเต็มพ้ืนที่ 

 

 
ภาพสาํเร็จ 

 
ประโยชน์ของการนําไปใช้  ใช้เป็นที่คั่นหนังสือ เพ่ือเตือนความจําในการอ่าน 
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คําชี้แจง นักเรียนแบ่งกลุ่มๆ ละ 4-5 คน เลือกประธานกลุ่มและเลขากลุ่ม  
 ปฏิบัติการประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชูตามขั้นตอนที่กําหนดให้ 
 

 
      

วัสดุอุปกรณ ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

ใบกิจกรรมการเรียนรู้ที่  3  การประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชช ู

1. ขวดพลาสติกเหลือใช้ สําหรับใส่น้ําด่ืมขนาดใหญ่
2. คัตเตอร์ 6. ปืนยิงกาว   
3. กรรไกร 7. ปากกาเคม ี
4. ฝาขวด 8. เศษผ้า 
5. เหล็กเจาะร ู 9. ตะเกียบไม้ที่ใช้แล้ว 
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ขั้นตอนการประดิษฐ์ 

 
1. นําขวดพลาสติกที่เป็นขวดนํ้าขนาดใหญ่ วัดจากปากขวดเข้ามาประมาณ 6 เซนติเมตร  
 ใช้ปากกาเคมีขีดเส้นไว้ แล้วใช้คัตเตอร์หรือกรรไกรตัดออกมา 

 

 
2. ตัดแต่งบริเวณขอบของขวดให้เรียบ 

 

 
3. ใช้เหล็กแหลมเจาะรูด้านข้างของขวดทั้ง 2 ด้าน โดยให้ห่างจากบริเวณที่ตัดไว้ประมาณ  
 3 เซนติเมตร  
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4. ใช้ปากกาเคมีวาดเป็นรูปปากบริเวณด้านล่างของขวดเพ่ือใช้สําหรับดึงกระดาษทิชชู 
 ให้ออกมาจากม้วน แล้วใช้กรรไกรตัดออกมา 

 

 
5. นําฝาขวด ส่วนของขวดที่เหลือและเศษผ้ามาตัดติดตกแต่งให้สวยงาม 

 

 
6. ใช้ก้านพลาสติกใส่เข้าไปในร ู1 ด้าน นํากระดาษทิชชูมาใส่และเสียบปลายก้านพลาสติก 
 ไปยังรูอีกด้านหนึ่ง เพ่ือให้นําไปใช้ได้ 
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ภาพสาํเร็จ 

 
ประโยชน์ของการนําไปใช ้ใช้ใส่กระดาษทชิชู แขวนไว้ตามห้องนํ้า หรือบริเวณ
สถานที่อ่ืนๆ ตามความเหมาะสม 
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คําชี้แจง ให้นักเรียนประดิษฐ์ช้ินงานที่เคยทํามาแล้ว คือ กระถางปลูกต้นไม้ ที่คั่นหนังสือ 
และขวดใส่กระดาษทิชชู โดยเลือกทําเพียง 1 อย่าง เพ่ือให้นักเรียนมีทักษะ 
ในการทํางาน เกิดความคล่องแคล่วและมีความชํานาญในการทํามากย่ิงขึ้น 
พร้อมกับเขียนรายละเอียดก่อนที่จะทําการประดิษฐ์ช้ินงานดังน้ี 

 
วัสดุอุปกรณ ์

  
  
  
  
  
  
  
  

 
ขั้นตอนการประดิษฐ์ 

  
  
  
  
  
  
  
  

  

ใบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4  การประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุเหลือใช ้
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4.  สื่อ 
ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้ที่ 1  

ของใช้พาเพลิน 
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สื่อสาํหรับการเรียนรู้ชุดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ 1 เรื่องของใช้พาเพลนิ 

ประกอบด้วย 
 

-  ภาพวัสดุอุปกรณ์  ตัวอย่างวัสดุอุปกรณ์ในการประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ 
 

 
 
 

-  ภาพช้ินงานสําเร็จ  ตัวอย่างช้ินงานการประดิษฐ์กระถางปลูกต้นไม้ 
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-  ภาพวัสดุอุปกรณ์  ตัวอย่างวัสดุอุปกรณ์ในการประดิษฐ์ทีค่ั่นหนังสือ 

 

 
 
 

-  ภาพช้ินงานสําเร็จ ตัวอย่างช้ินงานการประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือ 
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-  ภาพวัสดุอุปกรณ์ ตัวอย่างวัสดุอุปกรณ์ในการประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชู 
 

 
 
 

-  ภาพช้ินงานสําเร็จ  ตัวอย่างช้ืนงานการประดิษฐ์ขวดใสก่ระดาษทิชชู 
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 - แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียนชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 เร่ืองของใช้พาเพลิน 
 - แบบประเมินทกัษะการปฏิบัติงานตามรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 
 
 
 
 
 
  

5.  การประเมิน 
ชุดกิจกรรมการเรยีนรู้ที่ 1  

เรื่องของใช้พาเพลิน 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง งานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3

 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 เรือ่งของใชพ้าเพลนิ  
(คะแนนเต็ม 10  คะแนน  เวลา 10 นาที) 
คําช้ีแจง ให้นักเรียนทําเคร่ืองหมาย × ทับตัวอักษรหน้าคําถามที่ถูกต้องที่สุด 
 
1. วัสดุชนิดใด ที่นํามาประดิษฐ์กล่องทิชชู
 ได้ดีที่สุด 

ก. ตะกร้า 
ข. ขวดยาคูล 
ค. กล่องนม 
ง.  ขวดนํ้าด่ืม 

2. ในการประดิษฐ์กล่องใส่กระดาษทิชชู 
 ควรใช้อุปกรณ์ใดด้วยความระมัดระวัง 

ก. คัตเตอร์ 
ข. กรรไกร 
ค. ปากกาเคมี 
ง. ดินสอ 

3. การตกแต่งกระถางปลูกต้นไม้   
 ควรมีลักษณะอย่างไร 

ก. ลอกแบบผูอ่ื้น 
ข. ให้คุณแม่ออกแบบให้ 
ค. ใช้ความคิดสร้างสรรค์ 
ง. ทําตามเพ่ือน 

4. การประดิษฐ์ทีค่ั่นหนังสือ ควรใช้ 
 กระดาษอย่างไร 

ก. กระดาษสีทีซ่ื้อมา 
ข. กระดาษที่มรีาคาแพง 
ค. กระดาษที่เหลือใช้แล้ว 
ง. กระดาษที่หาได้ยาก 

5. ควรใช้สีชนิดใดระบายขวดพลาสติกที่ใช้ 
 ทํากระถางปลูกต้นไม้ เพ่ือใหส้ีติดได้นาน 

ก. สีไม ้
ข. สีน้ํา 
ค. สีอะคริลิค 
ง. ชอล์กสี 

6. การประดิษฐ์ทีค่ั่นหนังสือใช้เองให้ 
 ประโยชน์ในด้านใดมากที่สุด 

ก. ฝึกสมาธิ 
ข. ประหยัดค่าใช้จ่าย 
ค. ฝึกความขยันและอดทน 
ง. ฝึกความสามัคคีในหมู่คณะ 
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7. สิ่งประดิษฐ์ชนิดใดจัดเป็นของใช้ทั้งหมด
ก. หุ่นออมสิน  ดอกไม้ประดับ 
ข. โมบาย  กลอ่งทิชชู 
ค. กล่องใส่เคร่ืองเขียน  ที่คั่นหนังสือ 
ง. หน้ากาก  เข็มกลัดติดเสื้อ 

8. ใครปฏิบัติตนในการประดิษฐ์ของใช้ได้ 
 ถูกต้อง 

ก. แทนใช้กรรไกรตัดเหล็ก 
ข. นุ่นใช้คีมตัดลวด 
ค. กล้าให้ความร่วมมือในการทาํงาน 
ง. จอยเก็บเคร่ืองมือทุกครั้งหลังจาก 
 ทํางานเสร็จ 

9. วัสดุเหลือใช้ชนิดใดได้มาจาก 
 การสังเคราะห์ 

ก. เปลือกข้าวโพด 
ข. เปลือกถั่ว 
ค. กระดาษ 
ง. ดินเหนียว 

10. ในการเลือกวัสดุมาประดิษฐ์ของใช้ 
 ควรเลือกอย่างไร 

ก. มีราคาแพง 
ข. หาง่ายและคงทน 
ค. มีน้อย หายาก 
ง. แปลกใหม่ไม่เหมือนใคร 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง งานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3

 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1  เรื่องของใช้พาเพลิน  
(คะแนนเต็ม 10  คะแนน  เวลา 10 นาที) 
คําช้ีแจง ให้นักเรียนทําเคร่ืองหมาย × ทับตัวอักษรหน้าคําถามที่ถูกต้องที่สุด 

1. วัสดุชนิดใด ที่นํามาประดิษฐ์กล่องทิชชู
 ดีที่สุด 

ก. ตะกร้า 
ข. ขวดยาคูล 
ค. ขวดนํ้าด่ืม 
ง. กล่องนม 

2. ในการประดิษฐ์กล่องใส่กระดาษทิชชู  
 ควรใช้อุปกรณ์ใดด้วยความระมัดระวัง 

ก. กรรไกร 
ข. คัตเตอร์ 
ค. ปากกาเคมี 
ง. ดินสอ 

3. การตกแต่งกระถางปลูกต้นไม้  
 ควรมีลักษณะอย่างไร 

ก. ลอกแบบผู้อ่ืน 
ข. ให้คุณแม่ออกแบบให้ 
ค. ใช้ความคิดสร้างสรรค์ 
ง. ทําตามเพ่ือน 

4. การประดิษฐ์ทีค่ั่นหนังสือ ควรใช้กระดาษ
 อย่างไร 

ก. กระดาษสีที่ซื้อมา 
ข. กระดาษที่มีราคาแพง 
ค. กระดาษที่หาได้ยาก 
ง. กระดาษที่เหลือใช้แล้ว 

5. ควรใช้สีชนิดใดระบายขวดพลาสติก 
 ที่ใช้ทํากระถางปลูกต้นไม้ เพ่ือให้สีติด 
 ได้นาน 

ก. สีไม ้
ข. สีน้ํา 
ค. ชอล์กสี 
ง. สีอะคริลิค 

6. การประดิษฐ์ทีค่ั่นหนังสือใช้เอง 
 ให้ประโยชน์ในด้านใดมากที่สุด 

ก. ฝึกสมาธิ 
ข. ประหยัดค่าใช้จ่าย 
ค. ฝึกความขยันและอดทน 
ง. ฝึกความสามัคคีในหมู่คณะ 



184 

7. สิ่งประดิษฐ์ชนิดใดจัดเป็นของใช้ทั้งหมด
ก. หุ่นออมสิน  ดอกไม้ประดับ 
ข. โมบาย  กล่องทิชชู 
ค. หน้ากาก  เข็มกลัดติดเสื้อ 
ง. กล่องใส่เคร่ืองเขียน  ที่คั่นหนังสือ 

8. ใครปฏิบัติตนในการประดิษฐ์ของใช้ไม่ 
 ถูกต้อง 

ก. นุ่นใช้คีมตัดลวด 
ข. แทนใช้กรรไกรตัดเหล็ก 
ค. กล้าให้ความร่วมมือในการทาํงาน 
ง. จอยเก็บเคร่ืองมือทกุครั้ง 
 หลังจากทํางานเสร็จ 

9. วัสดุเหลือใช้ชนิดใดได้มาจาก 
 การสังเคราะห์ 

ก. กระดาษ 
ข. เปลือกถั่ว 
ค. เปลือกข้าวโพด 
ง. ดินเหนียว 

10. ในการเลือกวัสดุมาประดิษฐ์ของใช้ 
 ควรเลือกอย่างไร 

ก. มีราคาแพง 
ข. มีน้อย หายาก 
ค. หาง่ายและคงทน 
ง. แปลกใหม่ไม่เหมือนใคร 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรยีน 

ชุด กิจกรรมการเรียนรู้ เรื่องงานประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

    
 
 
 
 
 
 
 
 
                   ก่อนเรียน                                               หลังเรียน 
 

ข้อ คําตอบ 1. ค 
1. ง 2. ข 
2. ก 3. ค 
3. ค 4. ง 
4. ค 5. ง 
5. ค 6. ข 
6. ข 7. ง 
7. ค 8. ข 
8. ค 9. ก 
9. ค 10. ค 
10. ข 1. ค 

 
 

  

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ที่ 1
เรื่องของใชพ้าเพลนิ 

เฉลยคําตอบ 

Good Luck 
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แบบประเมินทักษะปฏิบัติงานด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู ้
ตามรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 

 
เลขที ่ รายการประเมิน/ระดับคะแนน

รว
ม 

ผล
กา

รป
ระ

เมนิ
 ( ผ

่าน
/ไม

่ผ่า
น) 

กา
รจั

ดเต
รีย

มวั
สดุ

อุป
กร

ณ์ 

กา
รว

างแ
ผน

กา
รท

ํางา
น  

กา
รป

ฏิบั
ติง

าน
ตา

มล
ําดั

บขั้
นต

อน
 

คว
าม

คล
่อง

แล
ว่ใน

กา
รป

ฏิบั
ติง

าน
 

ปฏ
ิบัติ

งาน
เสร็

จท
ันเว

ลา
 

กา
รเก็

บวั
สดุ

อุป
กร

ณ์แ
ละ

กา
ร  

  
คว

าม
สะ

อา
ดส

ถา
นท

ี  ่

กา
รป

ระ
เมิน

ผล
งาน

 

 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 21 
1.                        

2.                        

3.                        

  4.                        

5.                        

6.                        

7.                        

8.                        

9.                        

10.                        

11.                        

12.                        

13.                        
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ระดับคณุภาพ 
3 หมายถึง มีทักษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ในระดับดี 
2 หมายถึง มีทักษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ในระดับพอใช้ 
1 หมายถึง มีทักษะปฏิบัติงานของนักเรียนอยู่ปรับปรุง 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
17-21 ดี 
11-15 พอใช้ 
1-10 ปรับปรุง 

เกณฑ์การประเมิน 
1-10 ระดับทักษะของนักเรียนไม่ผ่านการประเมิน 
11-21 ระดับทักษะของนักเรียนผ่านการประเมิน 

 
รายการประเมิน/

คะแนน 
คําอธบิายระดับคุณภาพ

3 2 1 
1. การจัดเตรียม
วัสดุอุปกรณ์ 

จัดเตรียมและเลือกวัสดุ
อุปกรณ์ที่ใช้ในการ
ปฏิบัติงานได้เหมาะสม 
ครบถ้วน 

จัดเตรียมและเลือก
วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการ
ปฏิบัติงานได้เหมาะสม 
เพียงบางส่วน 

จัดเตรียมและเลือก
วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ใน
การปฏิบัติงานไม่ค่อย
เหมาะสม 

2. การวางแผนการ
ทํางาน 

มีการวางแผนก่อนการ
ปฏิบัติงาน โดยมีการ
เขียนกําหนดลักษณะ
ของงานที่ทําได้
ครบถ้วน 

มีการวางแผนก่อนการ
ปฏิบัติงาน โดยมีการ
เขียนกําหนดลักษณะ
ของงานที่ทําได้เพียง
บางส่วน 

ขาดการวางแผนก่อน
การปฏิบัติงาน ไม่มี
การเขียนกําหนด
ลักษณะของงานท่ีทํา 
 

3. การปฏิบัติงาน
ตามลําดับขั้นตอน 

ปฏิบัติงานเป็นไป
ตามลําดับขั้นตอนและ
ทํางานได้สําเร็จภายใน
เวลาที่กําหนด 

ปฏิบัติงานเป็นไป
ตามลําดับขั้นตอนแต่
ทํางานไม่สําเร็จภายใน
เวลาที่กําหนด 

ปฏิบัติงานไม่เป็นไป
ตามลําดับขั้นตอนและ
ทํางานไม่สําเร็จภายใน
เวลาที่กําหนด 
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รายการประเมิน/
คะแนน 

คําอธบิายระดับคุณภาพ
3 2 1 

4. ความคล่องแคล่ว
ในการปฏิบัติงาน 

ปฏิบัติงานได้อย่าง
คล่องแคล่วว่องไว ใช้
วัสดุอุปกรณ์ได้อย่างไม่
มีข้อผิดพลาด 

ปฏิบัติงานได้อย่าง
คล่องแคล่วว่องไว ใช้
วัสดุอุปกรณ์ 
มีข้อผิดพลาดเล็กน้อย 

ปฏิบัติงานไม่ค่อย
คล่องแคล่วว่องไว  
ใช้วัสดุอุปกรณ์ 
มีข้อผิดพลาด 

5. ปฏิบัติงานเสร็จ
ทันเวลา 

ปฏิบัติงานเสร็จทันเวลา 
มีผลงานที่สําเร็จและ
นําไปใช้ประโยชน์ได้ 

ปฏิบัติงานเสร็จช้ากว่า
เวลาที่กําหนดไว้
เล็กน้อย มีผลงานที่
สําเร็จและนําไปใช้
ประโยชน์ได้ 

ปฏิบัติงานเสร็จช้ากว่า
ที่กําหนดไว้มาก 
มีผลงานที่สําเร็จและ
นําไปใช้ประโยชน์ได้ 

6. การเก็บวัสดุ
อุปกรณ์และการทํา 
ความสะอาดสถานที่ 

เก็บวัสดุอุปกรณ์ และ
ทําความสะอาด 
สถานที่ได้เรียบร้อย 
โดยที่ครูไม่ต้องตักเตือน 

เก็บวัสดุอุปกรณ์ และ
ทําความสะอาด 
สถานที่ได้เรียบร้อย แต่
ครูต้องคอยตักเตือน 

เก็บวัสดุอุปกรณ์ และ
ทําความสะอาด 
สถานที่ไม่เรียบร้อย 
ครูต้องคอยตักเตือน 

7. การประเมนิผล
งาน 

ผลงานมีความประณีต
สวยงาม แข็งแรง
ทนทานและนาํไปใช้
ประโยชน์ได้ 

ผลงานขาดความ
ประณีตสวยงาม แต่มี
ความแข็งแรงทนทาน
และนําไปใช้ประโยชน์
ได้ 

ผลงานขาดความ
ประณีตสวยงาม  
ขาดความแข็งแรง
ทนทานนําไปใช้
ประโยชน์ได้ 
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ภาคผนวก ซ 
ภาพประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ครูสาธิตขั้นตอนการประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 

 

 
นักเรียนประดิษฐ์ที่คั่นหนังสอืตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 

 

 
นักเรียนเรียนประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชูตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 
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ครูสาธิตการประดิษฐ์หน้ากากแฟนซีตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 

 

 
นักเรียนประดิษฐ์หน้ากากแฟนซีตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติ 

 

 
นักเรียนประดิษฐ์กะลา ก๊อก ก๊อก ตามรูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 
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ผลงานการประดิษฐ์จากชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 
 

 
 ผลงานการประดิษฐ์ที่คั่นหนังสือ ผลงานการประดิษฐ์ขวดใส่กระดาษทิชชู 

 

 
 ผลงานการประดิษฐ์กระถางใส่ต้นไม้ ผลงานการประดิษฐ์หน้ากากแฟนซ ี
 

 
 ผลงานการประดิษฐ์เซียมซีเสี่ยงทาย ผลงานการประดิษฐ์กะลา กอ๊ก ก๊อก 
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