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ชื่อวิทยานิพนธ   ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย วิชา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง 
อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน สําหรับนักศึกษาระดบัปริญญาตรี 
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บทคัดยอ 
 

  การวิจยัคร้ังนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อ (1) พัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผาน 
เครือขาย วิชา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน สําหรับ
นักศึกษาระดบัปริญญาตรี โปรแกรมวิชานเิทศศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ใหมีประสิทธภิาพ
ตามเกณฑที่กาํหนด (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนจากชดุการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย (3) ศึกษาความคดิเห็นของนักศึกษาที่เรียนจากชุดการเรยีน 

กลุมตัวอยางเปนนักศกึษาระดับปริญญาตรี ช้ันปที่ 3 โปรแกรมวิชานเิทศศาสตร 
แขนงวิชาวิทยแุละโทรทัศน คณะวิทยาการจัดการ มหาวทิยาลัยราชภัฏพระนคร จํานวน 43  คน ไดมา
โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย (1) ชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอร
ผานเครือขาย วิชา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน จํานวน  
3  หนวย ไดแก หนวยที่ 1 กลองโทรทัศน หนวยที่ 2 เทปโทรทัศนและเครื่อง  บันทึกเทปโทรทัศน 
หนวยที่ 3 เทคนิคการตัดตอลําดับภาพ (2) แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อการทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียนและ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของการใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย ผูวิจยัไดนําขอมูลจากการทดลองมาวิเคราะหทางสถิติหาประสิทธิ ภาพของชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย ดวยคา E1/E2 การทดสอบคาที คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
  ผลการวิจัยพบวา (1) ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายที่สรางและ
พัฒนาขึ้นทั้ง 3 หนวย มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ดังนี้ 81.66/81.00, 81.16/81.00,และ 
81.50/81.00 ตามลําดับ (2) ความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาเพิ่มขึ้นอยางมีนยัสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 และ (3) นกัศึกษามีความคิดเห็นตอคุณภาพชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขายใน
ระดับเหมาะสมมาก  
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ABSTRACT 

 The purposes of this study were (1) to develop computer-based learning packages via 
network on Equipments and Techniques for Television Programme Production in the Television 
Programme Production Course for undergraduate students in the Communication Arts Programme of  
Phranakhon Rajabhat University to meet the determined efficiency criterion; (2) to study the learning 
progress of students learning with the developed computer-based learning packages; and (3) to study 
the students’ opinions on the developed computer-based learning packages. 
 The sample consisted of 43 purposively selected third year undergraduate students in the 
Radio and Television Study Area, Communication Arts Programme, Faculty of Management Science, 
Phranakhon Rajabhat University. Research instruments consisted of (1) three units of computer-based 
learning packages via network on Equipments and Techniques for Television Programme Production, 
namely, Unit 1:Television cameras, Unit 2 :Video Tapes and Videotape Recorders, and Unit 3 : 
Editing Techniques; (2) two parallel forms of an achievement test for pretesting and posttesting; and 
(3) a questionnaire  to assess students’ opinions on the developed computer-based learning packages. 
Data were analyzed to determine the efficiency of the developed computer-based learning packages 
with the calculation of E1/E2 efficiency index, t-test, mean and standard deviation. 
  Research findings revealed that (1) the three units of computer - based learning packages 
had efficiency indices of  81.66/81.00, 81.16/81.00, and 81.50/81.00 respectively, meeting the 
determined 80/80 efficiency criterion; (2) the students’ learning achievement increased significantly 
at the .05 level; and (3) students had opinions toward the quality of learning packages at the very 
suitable level.  

 

Keywords: Computer - based learning packages via network, Television Program Production 



 

ฉ 

กิตติกรรมประกาศ 

 งานวิจัยฉบับนี้  สําเร็จไดดวยความอนุเคราะหชวยเหลือจากบุคคลหลายทานดวยกัน  
อันดับแรกคือทานอาจารยที่ปรึกษา ทานรองศาสตราจารย ดร.ทิพยเกสร บุญอําไพ และทานอาจารย 
ดร.กําพล ดํารงควงศ ที่ไดกรุณาใหคําปรึกษาและใหคําแนะนําเปนอยางดีเสมอมา  ตลอดจน
คณาจารยแขนงวิชาเทคโนโลยีส่ือสารการศึกษาทุกทาน  ที่ไดกรุณาใหความอนุเคราะหในทุกๆ 
ดาน  ซ่ึงผูวิจัยรูสึกซาบซึ้งและถือเปนพระคุณอันเปนหาที่สุดไมได 

 นอกจากคําแนะนําและคําปรึกษาอันมีคาที่ไดรับจากอาจารยที่ปรึกษาและคณาจารยทกุทาน
ดังกลาวขางตนแลว  งานวิจัยฉบับนี้คงสําเร็จไมไดหากขาดการสนับสนุนจากทานอาจารย           
ดร.บุญทิวา โงวศิริมณี ที่สนับสนุนในการเรียนและเปนที่ปรึกษา รวมทั้งผูชวยศาสตราจารย 
ประดิษฐ วิไลรัตน และทานอาจารย มัลลิกา   กิตติเวช  กําลังใจจากเพื่อนๆ  และความชวยเหลือจาก
นองๆ โปรแกรมนิเทศศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร   ผูวิจัยขอขอบพระคุณมา  ณ โอกาสนี้
ดวยเชนกัน 

หากคุณประโยชนใดอันเกิดจากวิจัยฉบับนี้ ผูวิจัยขอมอบเปนเครื่องบูชาแดบุพการี           
ครู-อาจารย ทุกทาน ที่ไดกรุณาใหคําปรึกษาและชวยเหลือผูวิจัยเสมอมาจนประสบความสําเร็จใน
คร้ังนี้ 
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  บทที่ 1 

บทนํา 
 

 

1. ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

ปจจุบันทั่วโลกใหความสําคัญกับการลงทุนทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
(Information and Communication Technology : ICT) เพื่อนํามาใชเปนเครื่องมือในการพัฒนา
ประเทศทั้งดานเศรษฐกิจ สังคม และการศึกษา จนเกิดภาพความแตกตางระหวางประเทศที่มีความ
พรอมทาง ICT กับประเทศที่ขาดแคลน ในขณะเดียวกันประเทศทั่วโลกตางมุงสรางสังคมใหมให
เปนสังคมที่ใชความรูเปนฐาน (Knowledge Based Society) จนเกิดภาพความแตกตางระหวางสังคม
ที่สมบูรณดวยความรูกับสังคมที่ดอยความรู ในยุคของการปฏิรูปการศึกษา เราเรงพัฒนาการศึกษา
ใหการศึกษาไปพัฒนาคุณภาพของคน เพื่อใหคนไปชวยพัฒนาประเทศ เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร (ICT) จึงเปนเครื่องมือที่มีพลานุภาพสูงในการชวยเพิ่มประสิทธิภาพของการจัด
การศึกษาเชน ชวยนําการศึกษาใหเขาถึงประชาชน สงเสริมการเรียนรูตอเนื่องนอกระบบโรงเรียน
และการเรียนรูตามอัธยาศัย ชวยจัดทําขอมูลสารสนเทศเพื่อการบริหารและจัดการ ชวยเพิ่มความ
รวดเร็วและแมนยําในการจัดทําขอมูลและการวิเคราะหขอมูล การเก็บรักษา และการเรียกใชใน
กิจกรรมตาง ๆ ในงานจัดการศึกษา โดยเฉพาะอยางยิ่งการใชเทคโนโลยีเพื่อชวยการเรียนการสอน  

1.1 สภาพที่พึงประสงค  
การจัดการเรียนการสอนในปจจุบันนักศึกษาสามารถเรียนรูไดหลากหลายรูปแบบ 

สามารถเรียนรูไดจากตํารา จากการบอกเลาและจากการศึกษาวิจัยคนควาจากระบบสารสนเทศ ส่ิง
เหลานี้จําเปนตองอาศัยส่ือกลางเพื่อเชื่อมความรู ส่ือการสอนจึงเปนสิ่งที่มีสําคัญตอการศึกษา 
เพราะวาสื่อการสอนชวยใหผูสอนประสบผลสําเร็จในการสอน ผูเรียนพอใจ สนใจ สนุกสนาน ทํา
ใหบทเรียนที่ซับซอนชัดเจนขึ้น ผูเรียนสามารถเรียนดวยตนเองตามอัธยาศัยและสามารเพิ่มความรู
โดยการศึกษาจากแหลงขอมูลบนเครือขายอินเทอรเน็ตได นี้ก็เปนสวนหนึ่งของการพัฒนา
การศึกษาและสามารถขยายโอกาสทางการศึกษา  

การศึกษาของโปรแกรมวิชานิเทศศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครนั้นในเนื้อหา
ของการเรียนทางดานการผลิตรายการโทรทัศนที่เปนสวนหนึ่งของรายวิชาในแขนงวิชาวิทยุ
โทรทัศน วิชาการผลิตรายการโทรทัศนนั้นเปนวิชาที่สําคัญเนื่องจาก โครงสรางหลักสูตรทางดาน
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แขนงวิชาวิทยุและ โทรทัศนนั้นการผลิตรายการโทรทัศนเปนการศึกษาดานการวางแผนการผลิต
รายการ การลงมือผลิต และการใชหองปฏิบัติการทางโทรทัศน กระบวนการเรียนการสอนของ
ครูผูสอนจะเปนผูแนะนําการเรียนและการใชเครื่องมือและอุปกรณการผลิตรายการโทรทัศนเพื่อให
นักศึกษาผลิตรายการและคิดรูปแบบรายการและวางแผนการผลิตรายการเอง นักศึกษาเปน
ศูนยกลางการเรียนรูและสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง โดยนําการเรียนการสอนในเรื่องอุปกรณและ
เทคนิคการผลิตรายการโทรทัศนที่เปนประโยชนตอการศึกษาและสามารถพัฒนาการผลิตรายการ
และเทคนิคตางๆไดอยางมีทักษะ  

การนําเทคโนโลยีมาประยุกตใชในการเรียนการสอนทําใหการเรียนรูโดยการมี
ปฏิสัมพันธกับส่ือกลายมาเปนสิ่งที่เปนไปไดและเปนสิ่งที่เกิดขึ้นกับผูเรียนทุกคนไดโดยการใช
คอมพิวเตอรในการเรียนการสอน นักศึกษาหรือครูตางก็ตระหนักถึงประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร
ในฐานะที่เปนเครื่องมือที่ใชเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในกระบวนการของการเรียนการสอน โดยการ
สรางเปนชุดการเรียนในรูปแบบตางๆ เพื่อการเรียนการสอน คอมพิวเตอรเปนสื่อที่มีศักยภาพสูง
สามารถตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดี และผูเรียนยังสามารถควบคุมอัตรา
การเรียนดวยตนเองได ชวยปรับปรุงการเรียนการสอนใหดีขึ้นทั้งทางดานคะแนน ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน นอกจากนี้บทเรียนคอมพิวเตอรมีความสามารถในการสรางภาพเคลื่อนไหว สีและ
เสียงใหกับผูเรียนใหอยากเรียนตลอดเวลา และสามารถใหผลยอนกลับและการเสริมแรงแกผูเรียน
ไดรวดเร็ว ทั้งภาพและเสียง สามารถวัดผลการเรียนไดและคนหาความรูจากแหลงการเรียนใน
ระบบเครือขายที่มีอยู ผูเรียนสามารถรูคะแนนไดทันที่ที่สอบเสร็จวาเขาผานหรือไมผานและอยูใน
ลําดับที่เทาไรของคนที่ไดคะแนนสูงสุด เปนการลดภาระของผูสอน เมื่อผูเรียนไมเขาใจบทเรียนก็
สามารถกลับไปทบทวนใหมในสวนที่ยังไมเขาใจไดทันที เปนการสอนที่มีแบบแผน เพราะมีการ
วางแผนการสรางบทเรียนทุกขั้นตอนสามารถตรวจสอบและปรับปรุงแกไขบทเรียนได 
 1.2  สภาพที่เปนอยูปจจุบัน  

  การจัดการเรียนการสอนในวิชา การผลิตรายการวิทยุและโทรทัศน เร่ืองอุปกรณและ
เทคนิคการผลิตรายการโทรทัศนของโปรแกรมวิชานิเทศศาสตรนั้น ผูสอนใชวิธีการสอนแบบ 
บรรยาย โดยใชส่ือแผนโปรงแสง ส่ือวีดิทัศน มาประกอบการสอน หลังจบการบรรยายผูสอนจะ
มอบหมายงานใหนักศึกษาปฏิบัติโดยผูสอนใหคําแนะนํา แตผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคทฤษฎี
และการทํางานภาคปฏิบัติของนักศึกษายังไมไดผลดี และผลงานปฏิบัติของนักศึกษายังขาด
หลักการในการผลิตรายการโทรทัศนที่ดีไมวาจะเปนเรื่องของภาพ เชน การถายภาพขนาดและมุม
ตางๆเพื่อใหส่ือความหมายและเรื่องของเสียงประกอบ เสียงบรรยายรวมทั้งงานกราฟกและการใช
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อุปกรณในการผลิต ทําใหผลงานไมสามารถสื่อสารใหผูชมเขาใจตามที่ตองการนําเสนอไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
 1.3 ปญหาที่เกิดขึ้น  

  จากสภาพที่เปนอยูนั้นการจัดการเรียนการสอน เร่ือง การผลิตรายการโทรทัศนของ
โปรแกรมวิชานิเทศศาสตร ผูวิจัยไดพบปญหาซึ่งพอสรุปออกมาเปนขอๆ ไดดังนี้ 

1. ปญหาดานผูเรียน 
1.1 ผูเรียนมีความรูพื้นฐานที่แตกตางกันในเรื่องของการผลิตรายการโทรทัศน เพราะ

จะมีความแตกตางในเรื่องของการใชเครื่องมือและอุปกรณ 
1.2 ผูเรียนขาดการเรียนรู อยางมีความหมาย ที่จะกระตุนใหเกิดการจดจํา เนื่องจาก

กระบวนการในการผลิตรายการโทรทัศนนั้น ตองอาศัยการทดลองใชและไดปฏิบัติงานจริง ผูเรียน
ไมสามารถเห็นผลยอนกลับในทันที 

1.3 ผูเรียนขาดการทบทวนบทเรียน บางครัง้ในขณะปฏิบัติโดยอาจเกิดความไม
เขาใจการคิดบางประการ ทําใหการปฏิบัติงานผิดพลาด 

2. ปญหาดานสื่อการสอน 
2.1 ส่ือการสอนที่ใชประกอบการบรรยาย ไมมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนเพราะสื่อสวน

ใหญจะใชส่ือแผนโปรงแสง ส่ือวีดิทัศน ซ่ึงเปนสื่อทางเดียว ไมสามารถมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนได 
2.2 ส่ือการสอนที่ใชประกอบการบรรยายไมสามารถตอบสนองตอความแตกตาง

ระหวางบุคคลไดเนื่องจากระยะเวลาในการแสดงสื่อมีระยะเวลาสั้นทําใหผูเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนต่ําตามไมทันจึงขาดการเรียนรูอยางมีความหมาย 

2.3 ส่ือการสอนการผลิตรายการโทรทัศน มีราคาแพงและมีจํานวนนอยอาจทําให
การปฏิบัติในกระบวนการผลิตไมทั่วถึงทุกคน 

1.4  ความพยายามในการแกปญหา  
จากปญหาที่เกิดขึ้นเหลานี้ มีงานวิจัยเกี่ยวกับปญหาทางการเรียนการสอนในหลายๆ 

ดาน กลาววาการเรียนการสอน วิชา การผลิตรายการโทรทัศน ในสถาบันราชภัฏ ยังไมบรรลุผลที่
นาพอใจเพราะผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษายังต่ํากวาเกณฑ ทั้งนี้อาจมีสาเหตุไดหลาย
ประการ เชน ปญหาจากเนื้อหาตามหลักสูตร ปญหาจากผูบริหารการศึกษา ปญหาจากอาจารย
ผูสอน ปญหาจากตัวนักศึกษา ปญหาจากเครื่องมือ อุปกรณ ตลอดจนสื่อการสอนและวิธีการ
จัดระบบการเรียนการสอน (เนาวรัตน แยมแสงสังข 2532 : 90)  

อุดม ธรรมจริยวงศา กลาวถึง ปญหาการเรยีนการสอน วชิา การผลิตรายการโทรทัศน
เพื่อการศึกษา ในสถาบันราชภัฎไววา ผูสอนขาดระบบระเบียบในการเรียนการสอน หรือไม
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สามารถเลือกวิธีสอนและกจิกรรมที่เหมาะสมกับเนื้อหาและผูเรียน ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูได
ยาก ขาดการสงเสริมกิจกรรมใหผูเรียนไดอภิปรายซักถาม กลาแสดงความคิดเห็น รูจกัรวมมือ
แกปญหาอยางมีระบบอยางมขีั้นตอน ขาดการฝกใหรูจักสังเกต และไมสามารถสรุปเหตุผลดวย
ตนเอง ตลอดจนขาดการเรยีนรูจากสื่อประสม (อุดม ธรรมจริยวงศา 2538 : 210) 

ความพยามในการแกปญหาการจัดการเรยีนการสอนโดย มหาวิทยาลยัราชภัฏพระนคร 
ไดจัดฝกอบรม การจัดการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต กบัทางคณาจารย โดยให
คณาจารย ผลิตชุดการเรียนการสอนในรายวิชาที่ตนเองสอน ผานเครือขายระบบสารสนเทศของ
มหาวิทยาลัยซ่ึงการนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาชวยในการจัดการเรียนการสอนจะทําใหผูเรียนมีผล
สําฤทธิ์ทางการดีขึ้น ซ่ึงมีงานวิจยัเกีย่วกับชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขายที่เชื้อวา ชุดการ
เรียนการสอนทําใหเกดิระบบการเรียนการสอนที่ชัดเจนขึ้น ผูเรียนสามารถไดเรียนรูดวยตนเอง
อยางมีอิสระ เตม็ความสามารถ ตามความสนใจและความพรอมของผูเรียน สามารถทําใหผูเรียน
ตื่นตัวอยูเสมออันเปนผลทําใหผูเรียนมีความสนใจตอบทเรียน ไมเบื่อหนาย สามารถเรียนไดโดยมี
วัตถุประสงคที่ชัดเจน (ประหยัด จิระวรพงค 2521 : 171) ผูเรียนกับคอมพิวเตอรสามารถใหขอมูล
ยอนกลับ (Feedback) และใหการเสริมแรง(Reinforcement) แกผูเรยีนไดรวดเร็ว ทั้งรูปแบบ
ขอความ เสียง และรูปภาพ เมื่อผูเรียนทําผิดก็สามารถแกไขขอผิดพลาดไดทันที ซ่ึงเปนการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเพื่อใหเกิดความรูทนัทวงที (อรพันธ ประสิทธิรัตน 2530 : 7-8) สามารถ
วัดผลการเรียนได ผูเรียนสามารถรูคะแนนทันทีที่สอบเสร็จ เปนการลดภาระของผูสอน นอกจากนี้
ผูเรียนสามารถทราบขอมูลอ่ืนๆ ตามทีผูเขียนโปรแกรมไดวางไวดวย (นิพนธ ศุขปรีดี 2532 : 22)  

 
1.5  แนวทางในการวิจัย 

 จากปญหาดังกลาวเกีย่วกับการเรียน วิชาการผลิตรายการโทรทัศน ในหลายๆ ดาน คือ
การจัดการเรยีนการสอน เนือ้หาและหลักสูตร การบริหาร จากตัวอาจารยผูสอน นักศึกษาและจาก
เครื่องมือทางการ ซ่ึงเปนปญหาทางการเรียน วิชา การผลิตรายการโทรทัศน ผูวิจัยจึงไดหาแนวทาง
ในการจดัการเรียนการสอนเพื่อใหมีประสทิธิภาพโดยไดศึกษางานวิจยัที่เกี่ยวกับ วิชา การผลิต
รายการโทรทัศน ซ่ึงยังไมมงีานวิจยัที่เกีย่วกับการผลิต ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
ในราย วิชา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ืองอุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน และคิดวา
การเรียนจากชดุการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายจะทําใหประสิทธิภาพทางการเรียนมาก
ยิ่งขึ้น เนื่องจากชุดการเรยีนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย สามารถผสมผสานสื่อการเรียนการสอน
ไดหลายรูปแบบสามารถปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอร ผูเรียนกับผูเรียนและผูเรียนกบั
ผูสอนได รวมทั้งสามารถหาความรูเพิ่มเตมิจากจากสื่อบนเครือขายเพิม่เติมไดอีกดวย 
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 การเรียนการสอนโดยใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ที่มีประสิทธิภาพนั้น ก็
จะชวยใหนักศึกษามีความรูเพิ่มขึ้นและชวยใหนักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น ดังนั้น
ผูวิจัยจึงผลิตชุดการเรียนผานเครือขาย เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศนลง
เซิรฟเวอรของ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครเพื่อเปนแหลงขอมูลและเปนการ ปฏิสัมพันธทางการ
ศึกษาผานเครือขายทางอินเทอรเน็ตและนักศึกษาสามารถใชบริการอินเทอรเน็ตจากศูนยเทคโนโลยี
และสารสนเทศของสถาบันเพื่อสืบคนขอมูลและเรียนรูไดตามความตองการ สามารถชวยแกปญหา
และปรับปรุงการเรียนการสอน วิชา การผลิตรายการวิทยุโทรทัศน เรื่อง อุปกรณและเทคนิคการ
ผลิตรายการโทรทัศน ในแตละหนวยการเรียนประกอบไปดวย แบบทดสอบกอนเรียน สวนเนื้อหา 
ส่ือการเรียนภาพและเสียง แหลงเรียนรูบนเครือขาย กระดานสนทนา แบบทดสอบหลังเรียน 
 

2. วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 
  เพื่อพัฒนาชดุการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชา การผลิตรายการโทรทัศน     

เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีใน
มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 

2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 
2.2.1 เพื่อพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการผลิตรายการ

โทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน ระดับปรญิญาตรีใน มหาวิทยาลัย    
ราช ภัฏ พระนครใหมีประสทิธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 

2.2.2   เพื่อศึกษาความกาวหนาในทางการเรียนรูของนักศึกษา  จากชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการ
โทรทัศน 

2.2.3   เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผาน  
เครือขาย วิชา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน 
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3. สมมุติฐานในการวิจัย 
 

3.1  ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย ชุด การเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

3.2   นักศึกษาที่เรียนโดยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายอินเทอรเนต็ 
วิชา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน มีความกาวหนา
ทางการเรียนเพิ่มขึ้นอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 

3.3   นักศึกษามีความคิดเห็นวาชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย วิชา การผลิต
รายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนคิการผลิตรายการโทรทัศนมีความเหมาะสมมาก 

 
4.  ขอบเขตการวิจัย 
 
 4.1  รูปแบบการวิจัย การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 
 4.2  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

4.2.1  ประชากร นกัศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร โปรแกรมวิชานิเทศศาสตร  
คณะวิทยาการจัดการ จํานวน 200 คน 

4.2.2  กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาปที่ 3 โปรแกรมวิชานิเทศศาสตร คณะวิทยาการ
จัดการ แขนงวิทยุโทรทัศน ที่เรียนในภาคเรียน 2/2547 จํานวน 43 คน ใชวิธีเลือกแบบเจาะจง 

4.3 เนื้อหาสาระในการวิจัย คือ วิชา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการ
ผลิตรายการโทรทัศน ตามหลักสูตรระดับปริญญาตรี ที่มีหนวยการเรยีน 15 หนวย ซ่ึงนํามาทําการ
วิจัยในครั้งนีจ้าํนวน 3 หนวยการเรียน คือ เร่ืองกลองโทรทัศน เทปโทรทัศนและเครือ่งบันทึกเทป
โทรทัศน และหนวยสุดทายคือเร่ืองเทคนิคการตัดตอลําดับภาพ 

4.4  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

4.4.1  เคร่ืองมือท่ีเปนตนแบบชิ้นงาน คือ ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
วิชา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน 

1) เครื่องมือวัดผลลัพธ ไดแก แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนและ
แบบสอบถามความคิดเหน็ 

2) เครื่องมือทางสถิติ ไดแก 



 

 7 

1) คาE1/E2ใชในการวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ซ่ึงบงบอกถึงประสิทธิภาพของ
ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย 

2) สถิติที่ใชทดสอบคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
คือ คาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r)  

3) สถิติที่ใชเพื่อดคูวามกาวหนาในการเรยีนรูของนักศึกษาคือการ
ทดสอบ คาที (t-test) 

4) สถิติที่ใชเพื่อศึกษาความคดิเห็นของนักศกึษาตอ ชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย คือคาเฉลี่ย (X) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) 

5) ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย ภาคการศึกษาที่ 2 ปการศึกษา 2547 
 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 
 
 5.1  ชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอรผานเครอืขาย หมายถงึ การนําคอมพิวเตอรและ
โปรแกรมคอมพิวเตอรมาใชเปนเครื่องมือในการเรียนการสอน การนําชุดการเรียนคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย เร่ืองอุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน ที่นําเสนอบนเครือขายอินเทอรเน็ตที่
ผูวิจัยสรางขึ้นในเว็บเพจ (Web Pages)โดยการรวบรวมเนื้อหาทางดานการผลิตรายการโทรทัศน
และการเชื่อมโยงไปยังเว็บไซตภายนอกทีม่ีเนื้อหาและกจิกรรมสัมพันธกับชุดการเรยีนคอมพวิเตอร
ผานเครือขายที่สรางขึ้น 

5.2  เครือขายคอมพิวเตอร หมายถึง ระบบการสื่อสารระหวางคอมพิวเตอรจํานวนตัง้แต
สองเครื่องขึ้นไปบนระบบอนิเทอรเน็ต ทีผู่วิจัยไดใชเปนชองทางที่นําชุดการเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนมาถายโอนขอมูล บนเครือขายอินเทอรเน็ตของมหาวิทยาลัยราชภฏัพระนคร 

5.3 ประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย หมายถึง เกณฑที่ใช
กําหนดคาของคะแนนเฉลี่ยของแบบฝกหัดในชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขายกับคะแนน
เฉล่ียของแบบทดสอบหลังเรียนจากชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายเพื่อดูคา
ประสิทธิภาพในการพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย ใหไดตามเกณฑที่ผูวจิัยได
กําหนดไว 80/80 

80 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการที่คํานวณไดจากคะแนนเฉลี่ยของ
แบบฝกหัดในชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขายที่นักศึกษาทําไดคิดเปนรอยละ 80 

80 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธที่คํานวณไดจากคะแนนเฉลี่ยของการ
ทดสอบหลังเรียนชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขายที่นักศกึษาทําไดคิดเปนรอยละ 80 
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5.4 นักศึกษาโปรแกรมวิชานิเทศศาสตร มหาวทิยาลัยราชภัฏพระนคร หมายถึง นักศึกษาที่
กําลังศึกษาในระดับชั้นปที่ 3 คณะวิทยาการจัดการ โปรแกรมวิชานิเทศศาสตร แขนงวิชาวิทยุและ 
โทรทัศน มหาวิทยาลัยราชภฏัพระนคร ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2547  

 
6. ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 

6.1 ไดชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย เกีย่วกับการผลิตรายการวิทย ุ
โทรทัศนที่มีประสิทธิภาพมาตรฐานที่กําหนดไว คือ 80/80 

6.2 ไดแนวทางการพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายเกี่ยวกับการผลิต  
 รายการวิทยุโทรทัศน เร่ือง อุปกรณละเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน 



บทที่  2 

วรรณกรรมที่เกีย่วของ 
  
 
 วรรณกรรมที่เกี่ยวของสําหรับการวิจยั ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชา 
การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตโทรทัศน สําหรับนักศึกษาโปรแกรม
วิชานิเทศศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฎพระนคร ผูวิจัยไดศึกษาคนควารวบรวมขอมูลจากวารสาร บท 
ความ เอกสารหนังสือภาษาอังกฤษ วิทยานิพนธที่เกีย่วของ รวมทั้งเวบ็ไซตบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
โดยนําเสนอตามลําดับ ดังนี ้ วรรณกรรมทีเ่กี่ยวของกับการวิจัยแบงออกเปน 6 หัวขอ ดังนี้ (1) ชุด
การเรียน (2) ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอร (3) ทฤษฎทีี่เกี่ยวของกับชุดการเรียน (4) เครือขายคอม 
พิวเตอร  (5) การออกแบบชดุการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายและ(6) งานวิจยัที่เกี่ยวของ 
 
 

 1.  ชุดการเรยีน 
 

1.1   ความหมายของชุดการเรียน  
                 นักการศึกษาหลายทานเรยีกชุดการเรยีนวา ชุดการสอนและใหความหมายไวดังนี ้

 ชัยยงค  พรหมวงศ (2523 :12 – 13) กลาวถึงชุดการเรียนการสอนวาเปน
กระบวนการสอนแบบโปรแกรมชนิดหนึ่ง อาศัยระบบสือ่ประสมที่สอดคลองกับเนื้อหาและ
ประสบการณของแตละหนวย มาชวยในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูใหเปนไปอยางมี
ประสิทธิภาพ 

ลัดดา  ศุขปรีดี (2523  : 32) ใหความหมายชุดการเรียนดวยตนเองวา คอืการ
รวบรวมสื่อการสอนสําเร็จรูปใหผูเรียน เรียนไดดวยตนเองเปนรายบุคคลหรือเปนกลุมเล็ก ๆ ดวย
ความสะดวกสบาย เพื่อใหบรรลุจุดมุงหมายที่ตั้งไวอยางมีประสิทธิภาพ 

กาญจนา  เกียรติประวัติ  กลาวถึงความแตกตางระหวางคําวาชุดการเรยีน 
(learning package) และคําวาชุดการสอน (instructive package) วาชุดการสอนเปนคําที่ใชมาตั้งแต
เดิม แตการใชคําวาชุดการสอน ทําใหครูเกดิแนวคิดวาส่ือการเรียนทั้งหลายที่จัดรวบรวมไวเพื่อให
ครูเปนคนลงมือใช ดังนั้นผูทีท่ํากิจกรรมก็คอืครู ผูเรียนเปนฝายฟงและสังเกต ในปจจุบนันักการ
ศึกษาจึงหันมาใชคําวา ชุดการเรียน เพื่อย้ําถึงแนวการสอนที่ยึดผูเรียนเปนศูนยกลางใหผูเรียนไดมี
โอกาสใชส่ือตาง ๆ ในชุดการเรียนเพื่อการศึกษาดวยตนเอง ซ่ึงจะสงผลใหครูลดบทบาทในการ
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เรียนการสอนและสามารถนําไปใชในการเรียนซอมเสริมดวยตนเองได ชุดการเรียนเปนระบบ
ส่ือผสมและการนําส่ือการเรียนเปนศนูยกลางใหผูเรียนมีโอกาสใชส่ือตาง ๆ ที่สัมพันธกับเนื้อหามา
สงเสริมใหเกดิการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู ตามจุดประสงคอยางมีประสิทธิภาพมาขึ้น 
การเรียนในลกัษณะนีจ้ะยึดผูเรียนเปนศนูยกลางใหผูเรียนมีโอกาสใชส่ือตาง ๆ ในชุดการเรียนเพื่อ
การศึกษาดวยตนเองโดยครจูะมีบทบาทนอยลง เปนการสงเสริมการเรียนดวยตนเอง เพื่อพัฒนา
ความรับผิดชอบของผูเรียน (กาญจนา  เกียรติประวัติ. 2524 : 174 – 175)  

วาสนา  ชาวหา  (2525  :  139)  ไดกลาวถึงชุดการเรียนรายบุคคลวา หมายถึง ชุด 
การเรียนการสอนที่จัดเปนโปรแกรมทางการเรียนสําหรบัผูเรียน เรียนดวยตนเองตามความสามารถ
และความสนใจเปนรายบุคคล เพื่อสงเสริมความสามารถแตละบุคคลใหพัฒนาการเรียนรูของ
ตนเองไปถึงขีดสุดความสามารถโดยไมตองเสียเวลาคอยผูอ่ืน หรือทําใหผูอ่ืนตองคอย 

 นิพนธ  ศุขปรีดี (2525 : 74 – 75)  ไดกลาวถึงชุดการเรียนวาเปนการรวบรวมสื่อ 
การเรียนสําเรจ็รูปเพื่อใหผูเรียนไดศกึษาดวยตนเองอยางสะดวก เพื่อใหบรรลุตามจุดประสงคที่ตั้ง
ไวชุดการเรียนจะตองประกอบดวยส่ือตางๆ ที่จะทําใหผูเรียนเขาใจบทเรียนไดดี โดยพิจารณาจาก
ส่ือที่ตรงตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว เหมาะกบัประสบการณของผูเรียน และเปนสื่อทีจ่ัดหาไดไม
ลําบากนัก 

 ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2526 :  196) ใหความหมายชุดการเรียนวา ชุดการเรียน 
หมายถึง ระบบการนําส่ือประสมที่สอดคลองกับเนื้อหาวิชาและประสบการณของแตละหนวย มา
ชวยในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียนแตละคนใหบรรลุจุดมุงหมาย 

 วีระ  ไทยพานชิ (2529 : 134)  กลาววา ชุดการเรียนมีช่ือเรียกตาง ๆ กัน เชน ชุด
การสอน ชุดการเรียนเบ็ดเสร็จ (self – instruction package) ชุดการสอนรายบุคคล (individualized 
learning package) ซ่ึงเปนชุดของสื่อประสม (multi – media) ที่จัดขึ้นสําหรับหนวยการเรียน หัวขอ 
เนื้อหา และอปุกรณของแตละหนวยไดจดัไวเปนชุดหรือกลอง หรือซอง ชุดการเรียนอาจมีรูปแบบ 
(formats) ทีแ่ตกตางกันออกไปซึ่งสวนมากจะประกอบดวยคําชีแ้จง หัวขอ จดุมุงหมายการ
ประเมินผลเบือ้งตน การกําหนดกิจกรรมและการประเมินผลขั้นสุดทาย จุดมุงหมายสําคัญเพื่อการ
สอนนักเรียนเปนรายบุคคล ใหนกัเรียนมีความรับผิดชอบในการเรยีนของตนเอง 

 บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2530 : 66 – 67) ไดกลาวถึงชุดการเรยีนวา ชุดการเรียนจัดวา
เปนสื่อประสม (multi – media) ที่จัดขึ้นสาํหรับหนวยการเรียน จัดไวเปนชุด ๆ บรรจุในซองหรือ
กลอง ในการสรางจะใชวิถีระบบเปนหลกั จึงทําใหมั่นใจไดวาชุดการเรียนจะชวยใหผูเรียนไดรับ
ความรู 
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         ยุพิน  พพิิธกุล และอรพรรณ  ตันบรรจง (2531 : 181) ไดกลาวถึง ความหมาย
ของชุดการเรียนวา ชุดการเรยีนการสอนรายบุคคล เปนชดุการเรียนการสอนที่ผูเรียนเรียนดวย
ตนเอง ในชดุการเรียนการสอนนี้จะประกอบดวย บตัรคําส่ัง บัตรกิจกรรม บัตรเนื้อหา บัตร
แบบฝกหัด หรือบัตรงานพรอมเฉลย บัตรทดสอบพรอมเฉลย ในชุดการเรียนการสอนนั้นจะมีส่ือ
การเรียนการสอนไวพรอม เพื่อใหผูเรียนใชประกอบการเรียนเรื่องนัน้ ๆ  

 แคปเฟอร  และแคปเฟอร (Kapfer and Kapfer. 1972 : 3 – 10) ใหความหมายวา 
ชุดการเรียนเปนรูปแบบของการสื่อสารระหวางครูและนกัเรียน ซ่ึงประกอบดวยคําแนะนําทีใ่ห
นักเรียนไดทํากิจกรรมการเรยีนจนบรรลุพฤติกรรมที่เปนผลของการเรียนรู และรวบรวมเนื้อหาที่
นํามาสรางเปนชุดการเรียนนั้น ไดมาจากขอบขายของความรูที่หลักสตูรตองการใหนักเรียนได
เรียนรูและเนื้อหาจะตองตรงและชัดเจนที่จะสื่อความหมายใหผูเรยีนไดเกิดพฤติกรรมตามเปาหมาย
ของการเรียน 

1.  ใชส่ือหลายอยาง  เพื่อใหเกิดประสบการณทางการเรียนดีขึ้น 
2.   หาวิธีการหลายๆ รูปแบบโดยมีจุดมุงหมายและขบวนการหลายอยาง เชน จดัให

เปนไปตามขนาดของกลุม และจะตองหาวธีิการที่เหมาะสมเฉพาะแตละกลุมดวย 
3.   แบงเนื้อหาออกเปนขั้นตอนตามลําดับความยากงาย 
4.   จัดหากิจกรรมหลายๆ อยาง ใหผูเรยีนไดเลือก และมสีวนรวมในบทเรียน 
นอกจากนี้ สมิท ยังไดอธิบายเพิ่มเติมอีกวา ชุดการเรียนทีด่ีนั้นจะตองมส่ิีงที่ดึงดูดความ

สนใจของผูเรียน เชนมีสีสันตาง ๆ มีภาพประกอบตามความจําเปน และรวบรวมสื่อและเรื่องราว
ตาง ๆ ใสในกลองเล็กๆ ที่เหมาะสม จะทําใหมีความสะดวกสบายในการเก็บรักษาและการนํามาใช
อีกดวย 

 ดวน (Duae. 1973 : 169) กลาวถึงชุดการเรยีนวาเปนการเรียนรายบุคคล 
(individual instruction) อีกรูปแบบหนึ่งซ่ึงจะชวยใหผูเรียนไดสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนตามเปาหมาย 
ผูเรียนจะเรียนไปตามอัตราความสามารถ และความตองการของตนเอง 

 มัวร (Moore. 1974  :  329) ไดพูดถึงชุดการเรียนวาเปนการศึกษารายบคุคลที่เปน
ระบบ ที่ผูเรียนสามารถบรรลุเปาประสงคในการเรยีนตอเนื่องกันไปอยางมีประสิทธิภาพโดยใชส่ือ
และกิจกรรมที่จัดไว 

 เวบเบอร (Webber. 1977  :  329) ไดกลาววาการเรียนจากชุดการเรยีนดวยตนเอง
นั้น ผูเรียนจะตองเปนผูลงมือกระทํากิจกรรมในการเรียนดวยตนเองตลอดเวลาดังนัน้ ถาผูเรียนยัง
เปนเด็กเล็กที่ยงัไมมีวุฒภิาวะและวนิัยในตนเองเพยีงพอแลว ยอมทําใหการเรียนไรประสิทธิภาพ 
ทังนี้เพราะเด็กอาจจะไมเขาใจวัตถุประสงคในการเรยีน ไมเขาใจงานทีส่ั่งใหทําหรือขาดการมีสวน
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รวมอยางแข็งแรงในการเรยีน เพราะมีชวงความในใจสั้น จึงเกิดความเบื่อหนายในการเรียน 
จากเอกสารดังกลาว สรุปไดวาชุดการเรยีนหมายถึง ส่ือประสมสําเร็จรูปที่ผูเรียน

สามารถเรียนไดดวยตนเองเปนบุคคลหรือกลุมยอยตามอตัราความสามารถ ความถนัด ความชอบ
ของตนเอง เพือ่ใหบรรลุจุดประสงคที่ตั้งไว โดยผูเรียนจะตองทํากิจกรรมในบทเรียนดวยตนเอง ครู
จะเปนผูอํานวยความสะดวก ใหคําปรึกษาเมื่อมีปญหาในการปฏิบัติกิจกรรมในชุดการเรียน 
         1.2  ประเภทของชุดการเรียน 

    ชัยยงค    พรหมวงศ (2523 : 118 – 119) ไดจําแนกประเภทของชุดการเรียนการ 
สอนและแนวคิดในการผลิตชุดการเรียนการสอนออกเปน  4  ประเภทคือ 

 1.  ชุดการเรียนการสอนประกอบการบรรยาย เปนชุดการเรียนการสอนที่มุงขยาย
เนื้อหาสาระการสอนแบบบรรยายใหชัดเจนขึ้น โดยกําหนดกิจกรรม และส่ือการสอนใหครูใช
ประกอบการบรรยาย บางครั้งจึงเรียกวา “ชุดการเรียนการสอนสําหรับครู” ชุดการเรียนการสอนนี้
จะมีเนื้อหาวิชาเพียงหนวยเดยีว และใชกับผูเรียนทั้งชั้น โดยแบงหัวขอที่จะบรรยายและกิจกรรมไว
ตามลําดับขั้น ทั้งนี้ เพื่ออํานวยความสะดวกแกครูผูสอน และเพื่อเปลีย่นบทบาทการพูดของครูให
นอยลง เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีสวนในการจดักจิกรรมการเรียนมากยิ่งขึน้ ชุดการเรียน
การสอนประกอบการบรรยายนี้นยิมใชกบัการฝกอบรมและการสอนในระดับอุดมศึกษา ส่ือการ
สอนที่ใชอาจเปนแผนคําสอน แผนภูมิ รูปภาพ ภาพยนตรโทรทัศน หรือ กิจกรรมกลุม เปนตน ส่ือ
การสอนชุดการเรียนการสอนมักจะบรรจุในกลองที่มีขนาดเหมาะสมแตถาเปนวัสดุอุปกรณที่มี
ราคาแพง หรือขนาดเล็ก หรือใหญเกนิไป ตลอดจนเสียหายงายหรือเปนสิ่งมีชีวิตก็จะไมบรรจุใน
กลอง แตจะกําหนดไวในคูมอืครู เพื่อจัดเตรียมกอนสอน 

 2.  ชุดการเรียนการสอนสําหรับกิจกรรมแบบกลุม เปนชุดการเรียนการสอนที่
มุงเนนที่ตวัผูเรียนไดประกอบกิจกรรมรวมกัน ครูจะเปลี่ยนบทบาทจากผูบรรยาย เปนผูแนะนํา
ชวยเหลือผูเรียนชุดการเรียนการสอนแบบกิจกรรมกลุมอาจจัดเรยีนในหองเรียนแบบศูนยการเรยีน 
ชุดการเรียนการสอนแตละชดุจะประกอบดวยชุดการสอนยอยที่มจีํานวนเทากับจํานวนศูนยที่แบง
ไวในแตละหนวย ในแตละศูนยมีช่ือหรือบทเรียนครบชดุตามจํานวนผูเรียนในศูนยกจิกรรมนั้น ๆ  
ซ่ึงจัดไวในรูปส่ือประสม อาจใชเปนสื่อรายบุคคล หรือทั้งกลุมใชรวมกนัก็ได ในขณะทํากิจกรรม
การเรียนหากมีปญหาผูเรียนสามารถซักถามครูไดเสมอ เมื่อจบการเรียนในแตละศนูยแลว ผูเรียน
สนใจที่เรียนเสริมก็สามารถศึกษาไดจากศนูยสํารองที่จัดเตรียมไวโดยไมตองเสียเวลารอคอยผูอ่ืน 

 3.  ชุดการเรียนการสอนรายบุคคล เปนชุดการเรียนการสอนที่จัดไวใหผูเรียน เรียน
ดวยตนเองตามคําแนะนําที่ระบุไว แตอาจมีการปรึกษากนัระหวางเรียนได และเมื่อสงสัยไมเขาใจ
บทเรียนตอนไหนสามารถไตถามครูได การเรียนจากชดุการเรียนการสอนรายบุคคลนี้ นิยมใช
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หองเรียนที่มีลักษณะพิเศษ แบงเปนสัดสวนสําหรับผูเรียนแตละคน ซ่ึงเรียกวา “หองเรียน
รายบุคคล” ชุดการเรียนการสอนรายบุคคลนี้นักเรียนอาจนําไปเรยีนทีบ่านไดดวย โดยมีผูปกครอง
หรือบุคลากรอื่นคอยใหความชวยเหลือ ชุดการเรียนการสอนรายบุคคลนี้เนนหนวยการสอนยอย จึง
นิยมเรียกวาบทเรียนโมดูล (Instructional madule) 

 4.  ชุดการเรียนการสอนทางไกล เปนชุดการเรียนการสอนสําหรับผูเรียนอยูตางถ่ิน
ตางเวลา มุงสอนใหผูเรียนศกึษาดวยตนเอง โดยไมตองมาเขาชั้นเรียน ประกอบดวยส่ือประเภท
ส่ิงพิมพ รายการวิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทัศน  ภาพยนตร และการสอนเสริมตามศูนยบริการ
การศึกษา เชน ชุดการเรียนการสอนทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช เปนตน 

คณะกรรมการพัฒนาการสอนและผลิตอุปกรณการสอนคณิตศาสตร (2524 : 250  - 
251) ไดแบงประเภทของชุดการเรียนการสอนออกเปน 3 ประเภท คือ   

1.  ชุดการเรียนการสอนสําหรับครูเปนชดุสําหรับจัดใหครูโดยเฉพาะมีคูมือและ
เครื่องมือสําหรับครู ซ่ึงพรอมที่จะนําไปใชสอนใหเดก็เกดิพฤติกรรมที่คาดหวัง ครูเปนผูดําเนินการ
และควบคุมกจิกรรมทั้งหมด นักเรยีนมีสวนรวมกิจกรรมภายใตการดแูลของครู 

2.  ชุดการเรียนการสอนสําหรับนักเรยีน เปนชุดการสอนสําหรับจัดใหนักเรยีน 
เรียนดวยตนเอง ครูมีหนาที่เพียงจัดอุปกรณและมอบชดุการเรียนการสอนใหแลวคอยรับรายงานผล
เปนระยะ ๆ ใหคําแนะนําเมือ่มีปญหาและประเมนิผล ชุดการเรียนการสอนนี้จะฝกการเรียนดวย
ตนเอง เมื่อนักเรียนจบการศึกษาจากโรงเรียนไปแลวก็สามารถเรียนรูหรือศึกษาสิ่งตาง ๆ ไดดวย
ตนเอง 

3.  ชุดการเรียนการสอนที่ครูและนักเรยีนใชรวมกนั ชุดนี้มีลักษณะผสม ระหวาง
ชุดแบบที่ 1 และชุดแบบที่ 2 ครูเปนผูคอยดูแล และกิจกรรมบางอยางครูตองเปนผูแสดงนําให
นักเรียนดู และกิจกรรมบางอยางนักเรยีนตองทําดวยตนเอง ชุดการเรียนการสอนแบบนี้เหมาะอยาง
ยิ่งที่จะใชกับนกัเรียนระดับมธัยมศึกษาซึ่งจะเริ่มฝกใหรูจกัการเรียนดวยตนเองภายใตการดูแลของ
ครู 

วิชัย  วงษใหญ (2525 : 174 – 175) ไดแบงชดุการเรียนการสอนตามลักษณะของ
การใชออกเปน 3 ประเภทคือ 

1.  ชุดการเรียนการสอนสําหรับการบรรยาย หรือเรียกอกีอยางหนึ่งวาชุดการเรียน
การสอนสําหรับครูใช คือ เปนชุดการเรียนการสอนสําหรับกําหนดกจิกรรมและสื่อการเรียนใหครู
ใชประกอบคําบรรยาย เพื่อเปล่ียนบทบาทการพูดของครูใหลดนอยลงและเปดโอกาสใหนักเรยีน
รวมกิจกรรมการเรียนมากยิ่งขึ้น ชุดการเรียนการสอนนี้จะมีเนื้อหาเพยีงหนวยเดียวและใชกับ
นักเรียนทั้งชั้น 



 14 

 

2.  ชุดการเรียนการสอนสําหรับกิจกรรมแบบกลุม ชุดการเรียนการสอนนี้มุงเนนที่
ตัวผูเรียนไดประกอบกิจกรรมรวมกัน และอาจจัดการเรยีนการสอนในรูปศูนยการเรยีนชุดการเรียน
การสอนแบบกลุมจะประกอบดวยชุดการเรียนการสอนยอยที่มีจํานวนเทากับศูนยที่แบงไวในแตละ
หนวย ในแตละศูนย มีส่ือการเรียนหรือบทเรียนครบชุด ตามจํานวนผูเรียนในศนูยกจิกรรมนั้น ส่ือ
การเรียนอาจจดัอยูในรูปของการเรียนการสอนรายบุคคลหรือผูเรียนทั้งศนูยใชรวมกนัก็ได ผูเรยีนที่
เรียนจากชุดการเรียนการสอนแบบกจิกรรมกลุมอาจจะตอง ขอความชวยเหลือจากครูเพียงเล็กนอย
ในระยะเริ่มตนเทานั้น หลังจากเคยชนิตอวิธีการใชแลวผูเรียนสามารถชวยเหลือซ่ึงกันและกันไดเอง 
ในขณะทํากจิกรรมการเรียนหากมีปญหาผูเรียนสามารถซักถามครูไดเสมอ เมื่อจบการเรียนแตละ
ศูนยแลวผูเรียนอาจจะสนใจการเรียนเสริมเพื่อเจาะลึกถึงส่ิงที่เรียนรูไดอีก จากศูนยสํารองที่ครู
จัดเตรียมไวเพือ่เปนการไมเสียเวลาที่จะตองรอคอยผูอ่ืน 

3.  ชุดการเรียนการสอนรายบุคคล เปนชุดการเรียนการสอนที่จัดระบบขั้นตอน
เพื่อให ผูเรยีนใชเรียนดวยตนเองตามลําดบัขั้นความสามารถของแตละบุคคลเมื่อศึกษาครบแลวจะ
ทําการทดสอบประเมินผลความกาวหนา และศึกษาชุดการเรียนการสอนชุดอื่นตอไปตามลําดับ เมื่อ
มีปญหาผูเรียนจะปรึกษากนัไดในระหวางผูเรียนและผูสอนพรอมที่จะใหความชวยเหลือทันทีใน
ฐานะผูประสานงาน หรือผูช้ีแนะแนวทาง การเรียนดวยชุดการเรียนการสอนแบบนี้จัดขึ้นเพื่อ
สงเสริมศักยภาพการเรียนรูของแตละบุคคลใหพัฒนาการเรียนรูของตนเองไปจนเตม็สุดขีด
ความสามารถโดยไมตองเสยีเวลารอคอยผูอ่ืน ชุดการเรียนการสอนแบบนี้บางครั้งเรียกวา บทเรียน
โมดูล 

วาสนา  ชาวหา (2525 : 32 – 33) ไดแบงชดุการเรียนออกเปน 3 ประเภท คือ 
1. ชุดการสอนสําหรับครูใชสอนนักเรียนเปนกลุมใหญหรือช้ันเรียน ซ่ึง

ประกอบดวยส่ิงตางๆ ที่ครูจะใชเสนอความรูใหแกนักเรียน เพื่อใหเกดิการเรียนรูในเวลาเดยีวกันชุด
การเรียนการสอนประเภทนีค้รูเปนผูใช มักเรียนสั้น ๆ วา ชุดการสอน 

2. ชุดการเรียนการสอนสําหรับนักเรียน เรียนตามลําพังเปนกลุมเล็ก ๆ โดยดําเนิน
ขั้นตอนหรือลําดับกิจกรรมการเรียนไปตามบัตรคําส่ัง ชุดการเรียนประเภทนี้ประกอบดวยบตัร
คําส่ัง เนื้อหาวชิา ส่ือการเรียน เครื่องเขียน กระดาษหรือส่ิงอ่ืน ๆ ที่ระบุในบัตรคําส่ังครบตาม
จํานวนนักเรียนในกลุม ชุดการเรียนประเภทนี้จะใชรวมกับการจัดสภาพการเรียนการสอนเปนศูนย
การเรียน 

3. ชุดการเรียนสําหรับนักเรียนใชเรียนดวยตนเองเปนรายบุคคล ซ่ึงประกอบดวย
ส่ิงตาง ๆ เชนเดียวกับชุดการเรียนการสอนสําหรับนักเรียนตามลําพังเปนกลุมเล็ก ๆ  
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1.3   องคประกอบของชดุการเรียน 
            ในการสรางชุดการเรียน เพื่อนํามาใชในการเรยีนการสอนนั้น ผูสรางจะตองศึกษา 

ถึงองคประกอบของชุดการเรียนวามีองคประกอบหลักอะไรบาง เพื่อจะไดนํามากําหนดองค 
ประกอบของชุดการเรียนทีจ่ะสรางขึ้น ซ่ึงมีนักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึง องคประกอบของชุด
การเรียนไวดังนี้ 

ฮุสตัน และคนอื่น ๆ (Houston and others. 1972 : 10 – 15) ไดใหสวนประกอบ
ของชุดการเรียนไวดังนี ้

1.  คําชี้แจง (Prospectus) ในสวนนี้ จะอธิบายถึงความสําคัญของจุดมุงหมาย
ขอบขายชุดการเรียนการสอน ส่ิงที่ผูเรียนจะตองมีความรูกอนเรียนและขอบขายของกระบวนการ
ทั้งหมดในชุดการเรียน 

2.  จุดมุงหมาย (Objectives) คือ ขอความที่แจมชัดไมกํากวมที่กําหนดวาผูเรียนจะ 
ประสบความสําเร็จอะไรหลังจากเรียนแลว 

3.  การประเมนิผลเบื้องตน (Pre–Assessment) มีจุดประสงค 2 ประการ คือ เพื่อให
ทราบวาผูเรียนอยูในการเรยีนจากชุดการเรียนการสอนนั้น และเพื่อดวูาเขาไดสัมฤทธิ์ผลตาม
จุดประสงคเพยีงใด การประเมินเบื้องตนนีอ้าจจะอยูในรปูของการทดสอบแบบขอเขียนปากเปลา 
การทํางาน ปฏิกิริยาตอบสนองตอคําถามงาย ๆ เพื่อใหรูถึงความตองการและความสนใจ 

4.   การกําหนดกิจกรรม (Enabling Activities) คือ การกาํหนดแนวทางและวิธีเพื่อ
ไปสูจุดประสงคที่ตั้งไว โดยใหผูเรียนไดมสีวนรวมในกจิกรรมนั้นดวย 

5.  การประเมนิขั้นสุดทาย (Post–Assessment) เปนขอทดสอบเพื่อวัดผลการเรียน
หลังจากที่เรียนแลว 

คารดาเรลลี (Cadarelli. 1973 : 150) ไดกําหนดโครงสรางของชุดการเรียนวาตอง 
ประกอบดวย 

1.   หัวขอ (Topic) 
2.   หัวขอยอย (Subtopic) 
3.   จุดมุงหมายหรือเหตุผล (Rational) 
4.   จุดประสงคเชิงพฤติกรรม (Behavioral Objectives) 
5.   การสอบกอนเรียน (Pretest) 
6.   กิจกรรมและการประเมินตนเอง (Activities and Self – evaluation) 
7.   การทดสอบยอย (Quiz หรือ Formative Test) 
8.   การทดสอบขั้นสุดทาย (Posttest หรือ Summative Evaluation) 
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ดวน (Duan. 1973 : 169) ไดกลาวถึงองคประกอบของชดุการเรียน 6 ประการ ดังนี ้
1.   มีจุดมุงหมายและเนื้อหา 
2.   บรรยายเนื้อหา  
3.   มีจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
4.   มีกิจกรรมใหเลือกเรียน 
5.   มีกิจกรรมทีส่งเสริมเจตคติ 
6.   มีเครื่องมือวัดผลกอนการเรียน ระหวางเรียนและหลังการเรียน 
ลัดดา  ศุขปรีดี (2523 : 32) กลาววา ชุดการเรียนประกอบดวยสวนตาง ๆ ดังนี้ 
1.   จุดประสงคเชิงพฤติกรรมของบทเรียน 
2.   ขอทดสอบความรูเดิมของผูเรียน ซ่ึงมีจุดมุงหมาย 2 อยางคือ วัดความรูเดิมของ                

ผูเรียนวาเขาใจบทเรียนไดหรือไม และวดัความรูเดิมของผูเรียนวามีความรูเกี่ยวกับ
บทเรียนมากนอยเพียงไร 

3.   บัตรแนะนําวธีิการเรียนดวยตัวเอง 
4.   ส่ือการเรียน 
5.   ขอทดสอบหลังเรียน 
ดารดารเรลลี่ (Cardarelli. 1973 : 150) ไดกาํหนดโครงสรางของชุดการเรียนวา 
ประกอบดวย 

1.   หัวขอ (Topic) 
2.   หัวขอยอย (Subtopic) 
3.   จุดมุงหมายหรือเหตุผล (Rational) 
4.   จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม (Behavioral Objectives) 
5.   การทดสอบขั้นแรก (Pretest) 
6.   กิจกรรมประเมินผลตนเอง (Activities and Self – evaluation) 
7.   การทดสอบยอย (Quiz ) 
8.   การทดสอบขั้นสุดทาย (Post - test) 
กิดานันท  มลิทอง (2531 : 181) ไดกลาวถึงองคประกอบของชุดการเรียนไดดังนี ้
1.   คูมือสําหรับผูสอนในการใชชุดการเรียนการสอนและสําหรับผูเรียนใชชุดการเรยีน 

การสอน 
2.   คําส่ังเพื่อกําหนดแนวทางในการเรยีน 
3.   เนื้อหาสาระบทเรียน จะจดัอยูในรูปของสื่อตาง ๆ เชน สไลด เทป ฯลฯ 
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4.   กิจกรรมการเรียน เปนการกาํหนดกิจกรรมใหผูเรียนทํารายงานหรือคนควาตอจาก 
ที่เรียนไปแลว  

5.   การประเมินผลเปนแบบทดสอบที่เกี่ยวของกับเนื้อหาสาระบทเรียนนัน้ 
บุญชม  ศรีสะอาด (2537 : 95 –96) ไดกลาววา ชุดการเรยีนการสอนจะมี องคประกอบ 

ที่สําคัญ   4   ดาน ดังนี ้
1.  คูมือการใชชุดการเรียน เปนคูมือที่จัดทาํขึ้นเพื่อใหผูใชชุดการเรยีนการสอนศึกษา 

และปฏิบัติตามเพื่อใหบรรลุผลอยางมีประสิทธิภาพ อาจประกอบดวย แผนการสอนสิ่งที่ครูตอง
เตรียมกอนสอน บทบาทของผูเรียน การจดัช้ันเรียน (ในกรณีของชุดการเรียนการสอนที่มุงใชกับ
กลุมยอย เชน ในศูนยการเรียน) 

2.  บัตรงาน เปนบัตรที่มีคําส่ังวาจะใหผูเรยีนปฏิบัติอะไรบาง โดยระบกุิจกรรมตาม 
ลําดับขั้นตอนของการเรียน 

3.  แบบทดสอบวัดความกาวหนาของผูเรียน เปนแบบทดสอบที่ใชสําหรับตรวจสอบ 
วาหลังจากเรียนชุดการเรียนการสอนจบแลว ผูเรียนเปลีย่นแปลงพฤตกิรรมตามจุดประสงคการ
เรียนรูที่กําหนดไวหรือไม 

4.  ส่ือการเรียนตาง ๆ เปนสื่อสําหรับผูเรียนไดศึกษามีหลายชนิดประกอบกัน อาจเปน 
ประเภทสิ่งพิมพ เชนบทความ เนื้อหาเฉพาะเรื่อง จุลสาร บทเรียนโปรแกรม หรือประเภท 
โสตทัศนูปกรณ เชน รูปภาพ แผนภูมติาง ๆ เทปบันทึกเสียง ฟลมสคริป สไลดขนาด 2 x 2 นิ้วของ
จริงเปนตน 

1.4  ประโยชนของชดุการเรียน 
     ลัดดา  ศุขปรีดี (2523 : 33) กลาวถึงคุณคาของชุดการเรียนไวดังนี ้

 1.  ใหนกัเรียนไดศึกษาดวยตนเองเปนรายบคุคลหรือเปนกลุมก็ได ชุดการเรียน 
สําหรับนักเรียนนั้นจะสรางขึ้นใหนกัเรียนใช นักเรยีนจะทําตามคําแนะนําที่บอกไวในชุดการเรียน
นั้น ๆ ดวยตนเอง 

 2.  สรางขึ้นสําหรับหลักสูตรการศึกษาตอเนื่อง (continious progress curriculum)          
ชุดการเรียนจะถูกสรางขึ้นมาเปนรายวิชา แตละวิชาถูกแบงเปนหนวยยอยเปนชุดการเรียนขึ้นชุด
หนึ่ง ซ่ึงเนื้อหาจะเรียงตามลําดับตอเนื่องกนัตั้งแตงาย ๆ ไปหายากและมีความสมบูรณในตวัเอง 
ผูเรียนมีโอกาสเลือกเรียนในแตละหนวยที่ตนเองชอบไดตามความสามารถและประสบการณเดิม 
จะเรียนอยางใดกอนและอยางใดหลัง และจะเรียนใหกาวหนาไปเทาใดก็ไดไมมีขดีจํากัด ชุดการ
เรียนเมื่อจบแตละหนวยแลวมีโอกาสติดตามผลหนวยตอไปไดตามความสามารถของผูเรียนนั้น ๆ  
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 3.  เปดโอกาสใหผูเรียนไดลงมือกระทํากิจกรรมดวยตนเองเปนขั้นตอน และจะได 
รับรูประสบการณแหงความสําเร็จ เปนการเสริมแรงที่ทําใหอยากเรียนในชั้นเรยีนตอไป ชุดการ
เรียนจะชวยใหทุกคนประสบความสําเร็จในการเรียน ตามอัตราความสามารถของผูนั้น 

 4.  สรางบรรยากาศในการเรียนใหเปนทีพ่งึพอใจของผูเรียน จะเรียนทีไ่หนเมื่อใด 
และจะใชเวลาเรียนนานเทาใดก็ได ซ่ึงไมเหมือนกนัหรือไมตองเรียนไปพรอม ๆ กัน 

 กาญจนา  เกียรติประวัติ (2524 : 61-62) ไดกลาวถึงประโยชนของชุดการเรียนดังนี ้
1.  ชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการสอนของครู ลดบทบาทในการบอกของครู 
2.  ชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนของผูเรียน เพราะส่ือประสมที่ไดจัดไวใน

ระบบเปนการแปรเปลี่ยนกจิกรรมและชวยรักษาระดับความสนใจของผูเรียนอยูตลอดเวลา 
3.   เปดโอกาสใหผูเรียนศกึษาดวยตนเอง ทําใหมีทักษะในการแสวงหาความรู 

พิจารณาขอมลูและฝกความรับผิดชอบในการตัดสินใจ 
4.   เปนแหลงความรูที่ทันสมัย และคํานึงถึงหลังจิตวิทยาการเรียนรู 
5.  ชวยขจดัปญหาการขาดครู เพราะผูเรียนสามารถนําไปใชไดทุกเวลา และไม

จําเปนตองใชเฉพาะในโรงเรยีน 
นิพนธ  ศุขปรีดี (2526 : 76 – 77) กลาวถึง คุณคาของชุดการเรียนไวดังนี้ 
1. ใหนกัเรียนศึกษาดวยตนเอง ชุดการเรียนสําหรับนักเรยีนนัน้จะสรางขึ้นให   

นักเรียนใช นกัเรียนจะทําตามคําแนะนําทีบ่อกไวในชุดการเรียนนัน้ ๆ ดวยตนเอง ศึกษาและเรียนรู
ตลอดจนตอบคําถามดวยตนเอง 

2.  สรางขึ้นสําหรับการศึกษาตอเนื่อง ชุดการเรียนจะถูกสรางขึ้นเปนรายวิชาแตละ 
วิชาถูกแบงยอย ๆ ในแตละหนวย สรางชุดการเรียนขึน้ 1 ชุด แตละชุดเรียงลําดับตั้งแตงายไปหายาก
ตามลําดับ ผูเรียนจะเริ่มเรียนตั้งแตชุดแรกแลวก็เรียนแตละชุดเรียงลําดบัตั้งแตงายไปหายาก
ตามลําดับ ผูเรียนมีโอกาสเลอืกเรียนในแตละสาขาที่ตนชอบไดตามความพอใจจะเรียนอยางไรกอน 
อยางไรทีหลัง และจะใหนักเรียนกาวหนาไปเทาไรก็ไดไมมีขีดจํากัด แตละวิชามีหนวยการสอน
ตามลําดับ เมื่อจบแตละหนวยแลวมีโอกาสติดตามความตองการและความสามารถของผูเรียนนั้น ๆ  

3.  เปดโอกาสใหผูเรียนไดใชความสามารถตามความตองการของตนเอง 
4. ผูเรียนจะเรยีนที่ไหน เมื่อไหรก็ไดตามความพอใจของผูเรียนและผูเรียนสามารถ
ใชเวลาเพยีงใดก็ได 

วาสนา  ชาวหา (2525  :  139 – 140)  ไดกลาวถึงคุณประโยชนของชุดการเรียนไววา 
1.  นักเรียนสามารถเรียนไดตามลําพังเปนกลุมหรือเปนรายบุคคล โดยไมตอง 
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อาศัยครูผูสอนและเปนไปตามความสามารถของผูเรียน ในอัตราความเร็วของแตละคน โดยไมตอง
กังวลวาจะตามเพื่อนไมทัน หรือตองเสียเวลาคอยเพื่อน 

2.  นักเรียนสามารถนําไปเรียนที่ไหนก็ไดตามความสะดวก 
3.  แกปญหาการขาดแคลนครูไดเปนบางโอกาส อาจใชชุดการเรียนนี้กบันักเรียน 

เนื่องจากครูไมเพียงพอ หรือมีความจําเปนมาสอนไมได 
4.  ฝกนักเรียนใหเรียนรูโดยการกระทําที่นอกเหนือไปจากสภาพการณในชั้นเรยีน 

ปกติที่ปฏิบัติอยูเปนประจํา เปนการสรางประสบการณการเรียนรูใหแกผูเรียนอยางกวางขวางและ
เปนการเนนกระบวนการเรยีนรูมากกวาเนื้อหา 

 สันทัด ภิบาลสุข  และพิมพใจ  ภิบาลสุข (2525 : 199) ไดกลาววา ชุดการเรียนม ี
ประโยชนดังนี้ 

1.  ชวยเราความสนใจของผูเรียนตอส่ิงที่กําลังศึกษาอยู เพราะชุดการเรียนจะเปด 
โอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรยีนของตนมากที่สุด 
 2.  ผูเรียนเปนผูกระทํากิจกรรมการเรียนดวยตนเอง และเรียนไดตามความสามารถ
ความสนใจและมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

 3.  เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น ฝกการตดัสินใจ แสวงหาความรูดวย 
ตนเอง และมคีวามรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

4.  ชวยใหผูเรยีนจํานวนมากไดรับความรูแนวเดยีวกัน 
 5.  ทําใหการเรียนของผูเรียนเปนอิสระจากอารมณของครู ชุดการเรียนสามารถทํา 

ใหผูเรียนเรียนไดตลอด ไมวาผูสอนจะมีสภาพหรือความคับของทางอารมณมากนอยเพียงใด 
 6.  ชวยใหการเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของครู เนื่องจากชุดการเรียนชวยถาย 

ทอดเนื้อหาได ดังนั้นครูที่พดูไมเกงก็สามารถสอนใหมีประสิทธิภาพได 
7.  ชวยใหครูวดัผลผูเรียนไดตรงตามความมุงหมาย 
8.  ชวยลดภาระและชวยสรางความมั่นใจใหแกครู เพราะชุดการเรียนผลิตไวเปน 

หมวดหมู สามารถนําไปใชไดทันท ี
9.  ชวยขจดัปญหาการขาดแคลนครู ผูชํานาญ เพราะชุดการเรียนชวยใหผูเรียน

เรียนไดดวยตนเองหรือตองการความชวยเหลือจากครเูพยีงเล็กนอย 
10.  ชวยสรางเสริมการเรียนแบบตอเนื่องหรือการศึกษานอกระบบ เพราะชุดการ 

เรียนสามารถนําไปสอนผูเรียนไดทกุสถานที่และทุกเวลา 
11.  แกปญหาความแตกตางระหวางบุคคล เพราะชุดการเรียนสามารถทําใหผูเรียน 

เรียนไดตามความสามารถ ความถนัด ความสนใจ และโอกาสที่เอื้ออํานวยแกผูเรยีนซึ่งแตกตางกัน 
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12.  เปนประโยชนสําหรับการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียน 
วีระ  ไทยพานชิ (2529 : 137) กลาววา เมื่อนําชุดการเรียนมาใชจะทําให 
1.  เปนการฝกใหผูเรียนมีความรับผิดชอบในการเรยีนรู รูจักทํางานรวมกัน 
2.  เปดโอกาสใหนกัเรียนเลือกวัสดุการเรยีนและกิจกรรมที่เขาชอบ 
3.  เปดโอกาสใหนกัเรียนไดกาวหนาไปตามอัตรา ศักยภาพ ความสามารถของแต 

ละคน 
4.  เปนการเรียนที่สนองตอความตองการระหวางบุคคล 
5.  มีการวัดผลตนเองบอย ๆ ทําใหนกัเรียนรูการกระทําของตนเองและเปนการ 

สรางแรงจูงใจใหเกดิขึ้น 
6.  ผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเอง และมีสวนรวมในการเรียนอยางแทจริง 
7.  เปนการเรียนรูชนิด Active ไมใช Passive 
8.  ผูเรียนจะเรยีนที่ไหนเมื่อไรก็ได ตามความพอใจของผูเรียน 
9.  สามารถปรับปรุงการสื่อความหมายระหวางนักเรียนกบัครู 

จากประโยชนของชุดการเรียนที่นักการศึกษากลาวมา สรุปไดวาชดุการเรียนมี
ประโยชนชวยลดภาระการสอนของครู และสามารถอํานวยความสะดวกแกครู เปดโอกาสใหผูเรียน
ใชความสามารถของตนเองในการแสวงหาความรู ชุดการเรียนจะเราความสนใจและสงเสริม
ความสําเร็จในการเรียนรู ผูเรยีนสามารถเรียนที่ไหนก็ไดเมื่อไรก็ไดตามความพรอมของผูเรียน 
นอกจากนี้ยังสามารถแกปญหาความแตกตางระหวางบุคคล และทําใหไมเกิดความเบื่อหนายในการ
เรียน ชวยถายทอดเนื้อหาประสบการณที่ซับซอน สรางความพรอมใหผูสอนและประหยัดเวลาใน
การเตรียมการสอน 

1.5   ขั้นตอนในการสรางชุดการเรียน 
         ชม  ภูมภิาค (2528 : 108 –109) ใหคาํอธิบายวิธีการผลิตชุดการเรียนไว โดยมรีาย 

ละเอียดวิธีดําเนินการผลิตดงันี้ 
1.  การจัดหาคณะกรรมการหรอืผูรวมงานการผลิตชุดการเรียน ในการจดัหา 

คณะกรรมการผูรวมงานในการผลิตนี้ จําเปนตองเลือกผูที่มีความเขาใจทางการผลิต และเขาใจ
กลวิธีการสอนรวมไปถึงมคีวามรูความเขาใจเนื้อหาวิชาที่จะทํา เชน ทาํชุดการเรียนวชิาวิทยาศาสตร
มารวมกันทํา เพราะครูหรือผูเชี่ยวชาญจะรูกลวิธีที่จะใหผูเรียนเขาใจไดงานขึ้นรูขอบกพรอง หาทาง
แกไขเพิม่เติมโดยจัดลงไปในชุดการเรียน 
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2.  กําหนดเนื้อหาวิชาความสัมพันธกับหนวยเวลาและระดบัชั้น เมื่อผูจัดทําและ 
ผูรวมงานตกลง จะทําชุดการเรียนแลวก็จะวางโครงการแยกเนื้อหาวิชาออกเปนหนวย ๆ หรือเปน
บท โดยคํานึงถึงความยากงาย ความมากนอยของเนื้อหาวิชา และระดบัชั้นของผูเรียนจากนัน้นํามา
แยกเปนหวัขอยอย ๆ ใหพอเหมาะกับเวลาที่จะเรียนรู โดยคํานึงถึงความยากงายและความมากนอย
ของเนื้อหาวิชา 

3.   ขั้นการตั้งจุดมุงหมาย 
3.1 จุดมุงหมายทั่วไป เปนจดุมุงหมายที่ตั้งขึ้นมากวาง ๆ และโดยมากเปน 

จุดมุงหมายของหลักสูตรที่เกีย่วกับเนื้อหาตอนนั้น ๆ จุดมุงหมายทัว่ไปนี้เราไมสามารถวัดได
หรือไมอาจสังเกตได 
   3.2  การตั้งจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม ครูจะตองพิจารณาวานักเรียน เรียน
บทเรียนที่สอนไปแลวสามารถทําพฤติกรรมอะไรไดบาง พฤติกรรมดังกลาว เรียกวาพฤติกรรมขั้น
สุดทาย และนอกจากนีย้ังตองวัดดวูากอนทีจ่ะเริ่มเรียนเดก็สามารถทําพฤติกรรมอะไรไดกอนแลว
พฤติกรรมนั้นเรียกวา พฤติกรรมเบื้องตน และยังตองพิจารณาตอไปอีกวาการที่จะใหนักเรียนเรียนรู
ไดตามจุดมุงหมายของเราคือ สามารถทําพฤติกรรมขั้นสุดทายไดนั้น จะตองผานการทําพฤติกรรม
อะไรมากอนเปนขั้น ๆ ทั้งนีเ้พื่อครูจะไดเตรียมการใหเดก็ ๆ ไดทําพฤติกรรมตาง ๆ เหลานี้ เพื่อเขา
จะสามารถทําพฤติกรรมขั้นสุดทายไดในที่สุด 

4.  การกําหนดกิจกรรมและสื่อการสอน กิจกรรมที่ดีนั้นควรใหเด็กไดมีโอกาส 
กําหนดวัตถุประสงค และการประเมินผลรวมกันโดยไดมีการฝกฝนพฤติกรรมการเรียนรู 

 ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523 :  107) ไดกลาวถึงขั้นตอนในการผลิตชุดการเรียนไว    
10   ขั้นตอน ดงัตอไปนี ้

1.   กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ อาจจะกําหนดเปนหมวดวิชา  
หรือบูรณาการเปนแบบสหวทิยาการ ตามทีเ่ห็นเหมาะสม 

2.   กําหนดหนวยการสอน  แบงเนื้อหาวิชาออกเปนหนวยการสอน โดย 
ประมาณเนื้อหาวิชาที่จะใหครูสามารถถายทอดความรูแกนักเรยีนไดในหนึ่งสัปดาห หรือหนึ่งครั้ง 

3.   กําหนดเรื่อง ผูสอนจะตองถามตนเองวา ในการสอนแตละหนวยควรให 
ประสบการณออกมาเปน 4 – 6 หัวเร่ือง 

4.   กําหนดความคิดรวบยอดและหลักการ จะตองใหสอดคลองกับหนวยและหัว 
เร่ืองโดยสรุป แนวคดิ สาระ และหลักเกณฑสําคัญไว เพือ่เปนแนวทางในการจดัเนื้อหาที่สอนให
สอดคลองกัน 

5.   กําหนดวัตถุประสงค ใหสอดคลองกับหวัเร่ือง เปนจดุประสงคทั่วไปกอน 
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แลวเปลี่ยนเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่ตองมีเงื่อนไขและเกณฑพฤติกรรมไวทุกครั้ง 
6.   กําหนดกิจกรรมการเรียน ใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ซ่ึงจะ 

เปนแนวทางในการเลือกและการผลิตส่ือการสอน กิจกรรมการเรียน หมายถึง กิจกรรมทุกอยางที่
ผูเรียนปฏิบัติ เชน การอานบตัรคําส่ัง ตอบคําถาม เขียนภาพ ทําการทดลองทางวิทยาศาสตร เลน
เกมส ฯลฯ 

7.  กําหนดแบบประเมินผลตองออกแบบการประเมินผลใหตรงกับวัตถุประสงค
เชิงพฤติกรรม 

8.   เลือกและผลิตส่ือการสอน วัสดุอุปกรณและวิธีการที่ครูใช ถือเปนสื่อการ 
สอนทั้งส้ินเมื่อผลิตส่ือการสอนของแตละหวัเร่ืองแลว ก็จัดสื่อเหลานัน้ไวเปนหมวดหมูในกลองที่
เตรียมไว กอนนําไปทดลองหาประสิทธิภาพ 

9.   หาประสิทธิภาพชุดการเรียน ชุดการเรียนที่สรางขึ้นมาผูสรางตองกําหนด 
เกณฑขึน้ลวงหนา โดยคํานงึถึงหลักการที่วา การเรียนรูเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูเรียน 

10.  การใชชุดการเรียน ชุดการเรียนที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑทีต่ั้งไว สามารถ 
นําไปสอนผูเรียนไดตามประเภทและระดับการศึกษาโดยกําหนดขั้นตอนดังนี ้

    10.1  ใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 
10.2  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
10.3  ขั้นประกอบกิจกรรม 
10.4  ขั้นสรุปผลการสอน 
10.5  ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

วิชัย  วงษใหญ (2525 : 189 – 192)  ไดเสนอขั้นตอนในการสรางชุดการเรียน 
การสอนไว   10   ขั้นตอนคือ 

 1.  ศึกษาเนื้อหาสาระของวิชาทั้งหมดอยางละเอียดวา ส่ิงที่เราจะนํามาสรางชุด 
การเรียนการสอนนั้น ตองการใหผูเรียน เรียนรูอะไรบาง เพื่อไมใหเกิดการซ้ําซอนในหนวยอ่ืน ๆ 
อันจะสรางความสับสนใหกบัผูเรียนได ผูวจิัยจะตองทําการศึกษาวิเคราะห แลวแบงหนวยการเรียน
การสอนในแตละหนวยนั้นใหมีหวัเร่ืองยอย ๆ และควรเรียงลําดับขั้นตอนของเนื้อหาสาระให
ถูกตองวาอะไรเปนสิ่งจําเปนที่ผูเรียนจะตองเรียนรูกอน อันเปนพื้นฐานตามขั้นตอนของความรูและ
ลักษณะธรรมชาติในวิชานั้น 

2.  ผูสรางจะตองพิจารณาตัดสินวา จะสรางชุดการเรียนการสอนแบบใด โดย 
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คํานึงถึงขอกําหนดวา ผูเรียนคือใคร (Who is Learner) จะใหอะไรกับผูเรียน (Give what Condition) 
จะทํากจิกรรมอยางไร (Does What Activities) และจะทําไดดีอยางไร (How  well Criterion) ซ่ึงส่ิง
เหลานี้จะเปนเกณฑในการกาํหนดการเรียน 

3.  กําหนดหนวยการเรียนการสอน โดยประมาณเนื้อหาสาระที่เราจะสามารถ 
ถายทอดความรูใหกับนกัเรียน หาสื่อการเรยีน พยายามศกึษาวเิคราะหอีกครั้งหนึ่งวาหนวยการเรยีน
นี้มีหลักการหรือความคิดรวบยอดอะไร และแตละหวัเร่ืองยอยมีความคิดรวบยอดหรอืหลักการ
ยอยๆ อะไรอกีบางที่จะตองศึกษา พยายามดึงเอาแกนของหลักการเรียนรูออกมาใหได 

4.  กําหนดความคิดรวบยอดจะตองสอดคลองกับหนวยและหวัเร่ือง โดยสรุป 
แนวความคิดสาระและหลักเกณฑที่สําคัญ เพื่อเปนแนวทางในการจดักิจกรรมการเรยีนใหสอด 
คลองกัน เพราะความคิดรวบยอดเปนเรื่องของความเขาใจกันเกดิจากประสาทสัมผัสกับสิ่งแวดลอม 
เพื่อตีความหมายออกมาเปนพฤติกรรมทางสมอง แลวนําสิ่งใหมไปเชื่อมโยงกันกับประสบการณ
เดิม เกิดเปนความคิดรวบยอด 

5.  การกําหนดจุดประสงคการเรียน จะตองใหสอดคลองกับความคิดรวบยอด 
โดยกําหนดเปนจุดประสงคเชิงพฤติกรรม ซ่ึงหมายถึงความสามารถของผูเรียนที่แสดงออกมาให
เห็นไดภายหลังการเรียนการสอนบทเรียนแตละเรื่องจบไปแลว โดยผูสอนสามารถวัดได ถาผูสอน
กําหนดหรือระบุใหชัดเจนมากเทาใดก็ยิ่งมทีางประสบความสําเร็จในการสอนมากเทานั้น ดังนัน้จึง
ควรใชเวลาตรวจสอบจุดประสงคการเรียนแตละขอใหถูกตองและครอบคลุมเนื้อหาสาระของการ
เรียนรู 

6.  การวิเคราะหงาน คือ การนําจุดประสงคการเรียนแตละขอมาทําการวิเคราะห 
งานเพื่อหากิจกรรมการเรียนการสอนแลวจดัลําดับกิจกรรมการเรียนใหเหมาะสมถูกตอง สอดคลอง
กับจุดประสงคที่กําหนดไวแตละขอ 

7.  เรียงลําดับกิจกรรมการเรยีนภายหลังจากที่เรานําจุดประสงคการเรียนแตละ 
ขอมาวิเคราะหงานแลวเรียงลําดับกิจกรรมของแตละขอ เพื่อใหเกิดการประสานกลมกลืนของการ
เรียนการสอน และไมใหเกดิการซ้ําซอนในการเรียนโดยคาํนึงพฤติกรรมพื้นฐานของผูเรียน 
(Entering Behavior) วิธีดําเนนิการสอน (Instructional Procedures) ตลอดจนการตดิตามผล และการ            
ประเมินผล 

8.  ส่ือการเรียน คือ วัสดุอุปกรณและกิจกรรมการเรียนที่ครูและนักเรยีนจะตอง 
กระทําเพื่อเปนแนวทางในการเรียนรู ซ่ึงครูจะตองจัดทาํขึ้นและจดัหาไวใหเรียบรอย ถาส่ือการเรียน
เปนของที่ใหญโตหรือมีคุณคาที่จะตองจัดเตรียมมากอนจะตองเขยีนบอกไวใหชัดเจนในคูมือครู
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เกี่ยวกับการใชชุดการเรียนการสอนวาจะใหจดัหาได ณ ที่ใด เชน เครื่องฉายสไลดเครื่องบันทึกเสียง 
และพวกสิ่งที่เก็บไวไมไดทนทาน เพราะเกิดการเนาเสีย เชน ใบไม พชื สัตว เปนตน 

9.  การประเมนิผล คือ การตรวจสอบดูวา หลังจากการเรยีนการสอนแลวไดม ี
การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามที่จุดประสงคการเรียนกําหนดไวหรือไม การประเมินผลนี้จะใชวิธี
ใดก็ตาม แตจะตองสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูที่เราตั้งไว ถาการประเมินผลไมตรงตาม
จุดมุงหมายทีต่ั้งไวเมื่อใด ความยุติธรรมกจ็ะไมเกิดขึ้นกบัผูเรียน และไมตรงเปาหมายที่กําหนดไว
ดวย การเรียนรูในสิ่งนั้นจะไมเกิดขึ้น ชุดการเรียนการสอนที่สรางขึ้นมาก็เปนการเสยีเวลาและไมมี
คุณคา 

10.  การทดลองใชชุดการเรยีนเพื่อหาประสิทธิภาพ เมื่อพจิารณาถึงรูปแบบของ 
ชุดการเรียนและออกมาเปนแฟมหรือกลองชุดแลวแตความสะดวกในการใช การเก็บรักษาและ
ความสวยงาม การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียน เพื่อปรับปรุงใหเหมาะสมควรนําไปทดลองใช
กับกลุมเล็ก ๆ ดูกอนเพื่อตรวจสอบหาขอบกพรองและแกไขปรับปรุงอยางดี แลวจึงนําไปทดลอง
ใชกับเดก็ทั้งชัน้หรือกลุมใหญ โดยกําหนดขั้นตอนไวดังนี้ 

10.1  ชุดการเรยีนนี้ตองการความรูเดิมของผูเรียนหรือไม 
10.2  การนําเขาสูบทเรียนของชุดการเรียนนี้เหมาะสมหรอืไม 
10.3  การประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน มีความสับสนวุนวายกับผู 

เรียนและดําเนนิไปตามขั้นตอนที่กําหนดไวหรือไม 
10.4  การสรุปผลการเรียนการสอนเพื่อเปนแนวทางไปสูความคิดรวบ 

ยอดหรือหลักสําคัญของการเรียนรูในหนวยนั้น ๆ ดหีรือไมหรือจะตองตรวจปรับเพิ่มเติมอยางไร 
10.5  การประเมินผลหลังการเรียน เพื่อตรวจสอบดวูาพฤติกรรมการเรียน 

รูที่เปลี่ยนแปลงเกิดขึ้นนั้นใหความเชื่อมั่นไดมากนอยแคไหนกับผูเรียน 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2533 : 495) ไดเสนอขั้นตอนในการผลิตชุดการเรียน

ไวดังนี ้
ข้ันที่ 1  ขั้นวิเคราะหเนื้อหา ไดแก การกําหนดหนวย หวัเร่ือง และมโนมติ 
ขั้นที่ 2  การวางแผน วางแผนไวลวงหนา กําหนดรายละเอียด 
ขั้นที่ 3  ผลิตส่ือการเรียน เปนการผลิตส่ือประเภทตาง ๆ ที่กําหนดไวในแผน 
ขั้นที่ 4  หาประสิทธิภาพ เปนการประเมินคุณภาพของชดุการเรียนโดยนําไปทดลองใช  

ปรับปรุง ใหมคีุณภาพตามเกณฑที่กําหนดไว 
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2. ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร  
 

2.1  ความหมายของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร 
ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอร (Computer –Based Learning) เปนชุดการเรียนที่มี

องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนองคประกอบหลัก เพื่อมุงใหผูเรยีน ไดศึกษา
เนื้อหาดวยตนเอง มีความยดืหยุนในดานเวลา ยึดความพรอมและความสนใจของผูเรียนเปนหลัก  
(ชูศักดิ์ เพรสคอทท 2540: 111) 

2.2  ความสําคญัของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร 
               ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรมีความสําคัญ ดังนี้ 

 2.2.1 ชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนมากยิง่ขึ้น ชุดการเรยีน 
ดวยคอมพิวเตอรจะชวยใหเกิดมีการปฏิสัมพันธใหมกีารตอบโต ทักทาย ใหกําลังและใหขอมูลที่
จําเปนคลายกบัวาเปนการเรียนกับผูสอน การมีปฏิสัมพันธลักษณะนี้จะเปนประโยชนอยางสูงใน
กรณีที่มีผูเรียนจํานวนมาก การเรียนในระบบทางไกล การเรียนดวยตนเอง และการเรียนที่ผูเรียน
และผูสอนมีขอจํากัดดานเวลาและสถานที่สําหรับการสอน 

 2.2.2 ชวยใหผูเรียนเลือกกระบวนการเรียนรูไดหลายรปูแบบมากยิ่งขึ้น 
ชุดการการเรียนดวยคอมพวิเตอรชวยเพิ่มชองทางการเรียนรูซ่ึงผูเรียนสามารถเลือกใชเพื่อ
สอดคลองกับความตองการของแตละคน 

 2.2.3 ชวยสนองตอบความตองการของผูเรียนแตละคน ชุดการเรียนดวย 
คอมพิวเตอรมคีวามยึดหยุนเปนพิเศษในดานสถานที่และเวลาที่ผูเรียนตองการจะใชความสะดวกใน
ดานสถานที่ อาจศึกษาบทเรยีนที่ทําไวในระบบเครือขายหรือทําไวในระบบเอกเทศทัง้ในและนอก
นอกเวลาทําการ ทั้งที่สถานที่ศึกษาและทีบ่าน 

2.3  ประเภทของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร 
     ประเภทของชดุการเรียนดวยคอมพิวเตอร แบงไดเปน 3 ประเภทดวยกนัคือ แบบ 

เบ็ดเสร็จ แบบคอมพิวเตอรชวยสอนเปนองคประกอบหลกั และแบบที่ใชคอมพิวเตอรเพื่อการ
จัดการ 

 2.3.1 ชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอรแบบเบ็ดเสร็จ จะมีองคประกอบตาง ๆ  
รวมอยูภายในโปรแกรมคอมพิวเตอรโดยไมจําเปนตองมีส่ือ หรือองคประกอบอื่น ๆ ประกอบดวย
คูมือหรือคําแนะนําการใช แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เนื้อหาหรือกิจกรรม และแบบ 
ฝกปฏิบัติ 
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 2.3.2 ชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอรท่ีมีบทเรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน เปน 

องคประกอบหลัก จะมกีารกําหนดองคประกอบที่ตองใชในชุดการเรียน เนื้อหาหลกัที่ตองการ
นําเสนอจะตองอยูในรูปของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังนั้น การใชชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอรแบบที่มีบทเรียนดวยคอมพวิเตอรชวยสอนเปนสื่อหลักจึงมีความยุงยากตอการผลิตการ
จัดการ การบรหิาร 

 2.3.3 ชุดการเรยีน ดวยคอมพิวเตอรแบบที่ใชคอมพิวเตอรเพื่อการจัดการ  
มีลักษณะสําคัญคือ องคประกอบของชุดการเรียนจะมีความหมายหลากหลายกวา 2 ประเภทแรก 
ส่ือจะนําเสนอเนื้อหาแทนทีจ่ะเปนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อนําเสนอเนื้อหา
โปรแกรมคอมพิวเตอรจะถูกพัฒนาเพื่อการจัดการองคประกอบตาง ๆ นอกจากนี้ยังมกีารจัดเก็บ
ขอมูลผูเรียนเรียนบทเรียนใด ใชบทเรียนประเภทไหน  เปนตน 
 

2.4  องคประกอบของชดุการเรียนดวยคอมพิวเตอร 
 องคประกอบของชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรมีดังนี้ ไดแก คูมือการใชชุดการ

เรียน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และแบบฝกปฏิบัติ 
 2.4.1 คูมือการใชชดุการเรียน โดยสาระเนื้อหาของคูมือการใชชุดการสอนสิ่งที่ 

ควรใหมกี็คลายคลึงกับคูมือการใชชุดการเรียนประเภทอืน่ กลาวคือ (1) ควรมีขอมูลที่ระบุถึง
องคประกอบของชุดการสอนวามีส่ือใดบางที่จะตองใช (2) บทบาทของผูสอนและผูเรียน (3) การ
เตรียมในดานตาง ๆ (4) แผนการสอนจะทําใหผูสอนทราบวาเนื้อหาในชุดการเรียนจะใชกับ
กลุมเปาหมายใด มีวัตถุประสงคอยางไร ใชส่ือประกอบการเรียนรูใดบาง รวมทั้งวิธีการประเมินผล 
(5) การใหรายละเอียดเกี่ยวกบัอุปกรณคอมพิวเตอรโดยตรง เชน การปด-เปดเครื่อง การใชคําส่ัง 
เพื่อเขาถึงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สวนที่เกี่ยวของกับบทเรียน การเริ่มตน การยุติ การขอ
คําแนะนําเพิ่มเติม การยอนกลับ และการแกปญหาตาง ๆ ที่อาจเกิดขึ้นในระหวางการใชบทเรียน ใน
สวนของวิธีการแกปญหานี้อาจนําไปใชในสวนทายของเอกสารก็ไดโดยแยกเปนสวนหนึ่งตางหาก 
เพื่อใหสามารถเรียงลําดับปญหาที่อาจเกดิขึ้นและวิธีการแกปญหาที่ผูเรียนสามารถกระทําไดดวย
ตนเอง 

 2.4.2  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ถือไดวาเปน 
สวนสําคัญหรือเปนสื่อหลักของชุดการเรียนนี้อาจบันทกึไวในแผนดิสเก็ตหรือแผนซดีี  (CD: 
Computer Disc) เนื่องจากบทเรียนที่ผลิตขึ้น ในปจจุบันมีขอมูลมากกวาในสมยักอนมาก รวมทั้ง
นิยมนําเสนอเนื้อหาในลักษณะแบบมัลติมีเดีย ที่มีทั้งภาพเคลื่อนไหวและเสียง การบนัทึกเนื้อหาจึง
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ตองใชเนื้อหาที่ใชในการบันทึกมาก คือตองใชแผนดิสเก็ตหลาย ๆ แผนจึงจะสามารถบันทึก
บทเรียน ไดครบทั้งวิชาที่ตองการสอน ดังนั้นเพื่อความสะดวกและคลองตัวในการใชบทเรียนจึง
ควรโหลด (load) หรือสําเนาขอมูลบทเรียนลงในฮารดดสิกของเครื่องคอมพิวเตอร หรือบันทึก
ขอมูลบทเรียนลงในแผนซีดซ่ึีงสามารถเก็บขอมูลไดเปนจํานวนมาก อีกทั้งเปนการสะดวกตอการ
จัดสงหรือนําไปใชในสถานที่ตาง ๆ อยางไรก็ตามในการใชบทเรียนทีถู่กบันทึกไวในแผนซีดีนี้ 
ผูใชบทเรียนกจ็ะตองมีเครื่องคอมพิวเตอรที่มีชองอานแผนซีดีดวย จึงจะสามารถใชบทเรียนได 

 2.4.3  แบบฝกปฏิบตั ิแบบฝกปฏิบัติของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรอาจถูกจัดทํา 
ไวในโปรแกรมคอมพิวเตอร โดยถือเปนสวนหนึ่งของบทเรียนดังกลาว แตบอยครั้งจะพบวา การจดั
ใหมีแบบฝกปฏิบัติซ่ึงอยูในรูปแบบของสื่ออ่ืน เชน ส่ือพิมพจะชวยในการทําแบบฝกปฏิบัติเปนไป
อยางเหมาะสมยิ่งขึ้น อยางเชน ในกรณีทีผู่เรียนตองใชเวลาคิดใครครวญนาน ๆ ตองมีการเขียน
บรรยายหรือสรางแผนภูมิโยงใยในรูปแบบตาง ๆ ก็ยอมไมเปนการสะดวกที่จะทําแบบฝกปฏิบัติ
โดยผานสื่อคอมพิวเตอร โดยตรง ตัวอยางของการใชแบบฝกปฏิบัติในรูปแบบนี้กเ็ชนกัน การ
นําเสนอสถานการณ หรือขอมูลที่จําเปนลงในแบบฝกปฏบิัติที่เปนสื่อพมิพคําตอบที่ไดอาจปอนลง
ในระบบเครื่องคอมพิวเตอรเพื่อจัดเกบ็และใหผูสอนเรียกดูในภายหลัง หรืออาจแยกสงใหผูสอน
โดยทางอื่น ๆ ก็สามารถกระทําไดเชนเดียวกัน 
 

2.5  การทดสอบและประเมินประสิทธิภาพของชดุการเรียนดวยคอมพวิเตอร 
                 ในการทดสอบและประเมนิประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอร มี
แนวทางดังนี้ (1) ตรวจสอบชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอร (2) ทดสอบชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอร  
และ (3) ประเมินชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอร 

 2.5.1  การตรวจสอบชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร  ตองทําการตรวจสอบความถูก 
ตองสมบูรณ โดยจะทําการตรวจสอบความครบถวนของชุด ความสมบรูณของแตละองคประกอบ  
ตรวจสอบการทํางานขององคประกอบ และตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมของโครงสรางและ
เนื้อหา 

1) ตรวจสอบความครบถวนของชุด เปนการตรวจสอบองคประกอบของ 
ชุดตามที่ไดรับการออกแบบไวนัน้ ไดมกีารผลิตไวครบทุกสวนหรือไม เชน คูมือการใชชุดการสอน 
คําแนะนําการใชบทเรียน และกิจกรรมอืน่ ๆ ตามที่กําหนด แบบทดสอบ และส่ือประกอบอื่น ๆ 
เปนตน 

2) ตรวจสอบความสมบูรณขององคประกอบ เปนการตรวจสอบดูวาใน  
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แตละองคประกอบมีความพรอมที่จะนํามาใชรวมกนัหรอืไมเพียงใด ในแตละองคประกอบมีความ
ชัดเจนสมบรณูพรอมที่จะนาํไปใชในสถานที่เปนการใชชุดการสอนหรือไม หากเปนสื่อ
อิเล็กทรอนิกสก็จะตองตรวจสอบดูวามีช้ินสวนที่จะตองใชรวมกัน เชน สายไฟ มวนเทป และคูมือ
การใช เปนตน 

3) ตรวจสอบการทํางานขององคประกอบ เปนการทดลองใชอยางคราว ๆ  
เพื่อทดสอบดวูาองคประกอบทุกสวนสามารถใชการไดตามที่ควรจะเปนหรือไดรับการออกแบบไว
หรือไม 

4) ตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมของโครงสรางเนื้อหา เปนการ 
ทดสอบการใชงานอยางเปนระบบตามทีไ่ดรับการออกแบบไวทั้งชดุ ในขั้นตอนนี้จะเปนการ
ตรวจสอบความชัดเจนของคาํส่ังตาง ๆ และความถูกตองชัดเจนเหมาะสมของเนื้อหาที่มี
ความสําคัญอยางมาก และใชเวลาในการตรวจสอบมากกวาขั้นตอนอื่น ๆ ในการตรวจสอบควร
กระทํารวมกับบุคลากรของการผลิต เพื่อที่จะไดหารือเกีย่วกับการบนัทกึไวอยางละเอยีดใน
แบบฟอรมบันทึกเนื้อหาเพื่อสงมาใหฝายผลิตบทเรียนดําเนินการแกไขใหเปนไปตามเกณฑ 
 

 2.5.2  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนดวยคอมพวิเตอร   มี 2 แนวทาง 
คือ (1) ทดสอบประสิทธิภาพดานโครงสรางและการนําเสนอ และ (2) การทดสอบประสิทธิภาพ
ดานสัมฤทธิผลทางการเรียน 

1) การทดสอบประสิทธิภาพดานโครงสรางและการนําเสนอ เปนการ 
ทดสอบเชิงเทคนิคเพื่อใหเกดิความมั่นใจวาชุดการสอนนี้มีโครงสรางของบทเรียนและกระบวนการ
นําเสนอที่เหมาะสม 

 2)   การทดสอบประสิทธิภาพดานสัมฤทธิผลทางการเรียน ในการทดสอบ 
ประสิทธิภาพชุดการสอนดวยคอมพวิเตอรที่มุงเนนคุณภาพในเชิงวิชาการนี้ โดยหลักการแลวจะมี
วิธีการขั้นตอนและเกณฑทีไ่มแตกตางไปจากที่ใชกับชดุการสอนอื่นๆ สําหรับขั้นตอนการทดสอบ
ประสิทธิภาพ โดยทั่วไปนิยมแบงออกเปน 3 ขั้นตอน ในแตละขั้นตอนจะใชกลุมตัวอยางที่มีขนาด
และลักษณะทีแ่ตกตางกนัออกไป 

2.1 การทดลองแบบเดี่ยว เปนการทดลองใชขั้นแรกซึ่งหากเปนไปไดควร 
หากลุมตัวอยางที่มีผลการเรียนที่อยูในระดับเกง ปานกลาง ออน โดยมีจํานวนระหวาง 1-3 คนเมื่อ
ไดขอมูลที่ตองการแลวตองนําไปใชเพื่อการปรับปรุงแกไขชุดการสอนใหมีความเหมาะสมยิ่งขึ้น 
  2.2  การทดลองแบบกลุม ภายหลังจากทีไ่ดมีการปรับปรุงชุดการสอนที่
ไดนําไปทดลองแบบเดีย่วแลวก็จะเปนการนําชุดการสอนไปใหกลุมตวัอยางควรใหมีตัวแทนทั้งที่
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เรียนออน ปานกลาง และเรยีนเกงรวมอยูในกลุมตวัอยางนี้ดวย ผลที่ไดรับจากการทดลอง ใชกับ
กลุมตัวอยางนีก้็จะถูกนําไปใชเพื่อการปรับปรุงชุดการสอนใหมีประสิทธิภาพดียิ่งขึน้ 

2.3  การทดสอบแบบภาคสนาม โดยทัว่ไปจะใชขนาดเทากับที่มีอยูในชั้น 
เรียนจริงคือประมาณ 20-30 คน และเปนการนําผูเรียนที่มีผลการเรียนออน ปานกลาง และเรียนเกง 
มาจัดรวมอยูในกลุมนี้เกณฑการทดสอบประสิทธิภาพ ในการทดสอบประสิทธิภาพทุกครั้งควรจะมี
การตั้งเกณฑไวอยางชัดเจน เพื่อเปนดัชนวีดัประสิทธิภาพที่เชื่อถือได การตั้งเกณฑการทดสอบ 
ประสิทธิภาพในที่นี้อาจทําไดเปน 2 สวน คือสวนที่เปนเกณฑความกาวหนาและสวนที่เปนเกณฑ
ประสิทธิภาพ 

      2.3.1 เกณฑความกาวหนา ในที่นีห้มายถึง การใชแบบทดสอบกอน
เรียนและแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อการเทยีบคาความรูในตัวผูเรียน สมมติฐานที่นํามาใช คือกอน
การใชชุดการสอนผูเรียนในระดับหนึ่ง และเมื่อไดมกีารผานกระบวนการเรียนรูโดยใชชุดการสอน
แลวก็จะมีขีดความสมารถในการทําแบบทดสอบหลังเรียน ไดสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญตามเกณฑที่ตัง้
ไวซ่ึงคาของความแตกตางไวจะสะทอนใหเห็นถึงประสิทธิภาพของชุดการสอนวาสามารถทําให
ผูเรียนมีสัมฤทธิผลการเรียนสูงขึ้นเพียงใด อยางไรก็ตามคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียนที่นํามาใชตองเปนที่นาเชื่อถือได เชนเดยีวกันผลของความแตกตางที่ออกมา
จึงจะเปนที่ยอมรับได 

         2.3.2  เกณฑประสิทธภิาพ ในการตั้งเกณฑประสิทธิภาพในทีน่ี้ 
หมายถึงการกาํหนดคาของ E1/E2 วาควรจะมีคาเปนเทาใด เชน การกําหนดคาของ E1/E2 = 80/80 
หรือ E1/E2 = 85/85 เปนตน สําหรับเกณฑประสิทธิภาพที่ตั้งขึ้นนี้ในสวนของ E1 หมายถึงคะแนนที่
ไดจากผลการทํากิจกรรมหรอืแบบฝกหัดตาง ๆ ในชวงของการใชบทเรียน ในสวนของ E2  
หมายถึง คะแนนที่ผูเรียนทําไดจากการทดสอบหลังเรียน เปนการตรวจสอบวาชุดการสอนที่ได
พัฒนาขึ้นมานีม้ีประสิทธิภาพตามเกณฑทีไ่ดตั้งไว เชน สมมติฐานวาตั้งเกณฑ E1/E2 = 85/85 ก็ใหดู
วา ผูเรียนสามารถทํากิจกรรมและตอบคําถามตาง ๆ ในชวงของการใชบทเรียนไดคาเฉลี่ยของ
คะแนนเต็มไมนอยกวาหรือมากกวารอยละ 85 หลังจากนั้นจึงดูคาเฉลีย่ของคะแนนที่ไดจากการทาํ
แบบทดสอบหลังเรียนวาไดไมนอยกวารอยละ 85 หากคะแนนที่ไดจากการทํากิจกรรมชวงระหวาง
บทเรียนและทีไ่ดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนเปนไปตามที่กลาวมาขางตน จึงจะถือวาชุดการ
สอน ดังกลาวมีคุณภาพเปนไปตามเกณฑประสิทธิภาพที่ตั้ง ไว และสามารถนําออกไปทดลองใชใน
สถานการณจรงิได (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ 2540: 353) 
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 2.5.3  การประเมินชุดการสอนดวยคอมพิวเตอร  
การประเมินชดุการสอนดวยคอมพิวเตอรสามารถกระทําได 2 ลักษณะ (1) การประเมินโดย
ผูทรงคุณวุฒิ และ (2) การประเมินภาคสนาม 

1) การประเมินโดยผูทรงคุณวฒุิ  หากเปนไปไดควรใหมกีารประเมินโดย 
ผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคโนโลยีการศึกษาโดยเฉพาะอยางยิ่งควรเนนผูที่เชี่ยวชาญทางดานการผลิต 
และการใชชุดการสอนดวยคอมพิวเตอรจํานวน 3-5 คน เพื่อใหขอคิด ขอเสนอแนะ สําหรับที่จะ
นําไปปรับปรุงชุดการสอนใหมีความเหมาะสมและพรอมที่จะนําไปใชในภาคสนามตอไป 

2) การประเมินภาคสนาม  การประเมินในขั้นตอนนี้ถือไดวามีความสําคัญ 
อยางยิ่งเปนเครื่องชี้ใหเหน็วาชุดการสอนที่ไดพัฒนาผลติ และทดสอบประสิทธิภาพมีคุณคาตอการ
เรียนการสอนตรงตามเปาหมายที่ไดกําหนด การประเมนิทางเทคนิค เพื่อทดสอบปญหาในการใช
และความพึงพอใจของผูเรียน 

2.6  องคประกอบในการออกแบบการสอนทางคอมพิวเตอร 
 การใชคอมพิวเตอรเพื่อการเรียนการสอนนั้น มีองคประกอบหลายอยาง ที่จะตอง 

พิจารณาและคาํนึงถึงเพื่อใชในการออกแบบการสอนทางคอมพิวเตอร ไดแก ชนิดของเครื่อง
คอมพิวเตอร (Hardware) ,โปรแกรมใชเครื่อง (software) ,โปรแกรมการสอน (Courseware) และ
ลักษณะการใชโปรแกรมการสอน (นิคมทา แดง 2537: 178)  

 2.6.1 ชนิดของเครื่องคอมพวิเตอร(Hardware)  ไมวาเครื่องคอมพิวเตอร จะม ี
ขนาดเล็ก (Microcomputer) ขนาดกลาง(Minicomputer) และขนาดใหญ(Main Frame computer) ก็
จะมีสวนประกอบดังนี้ (1) CPU (Central Processing Unit) เปรียบเทียบ “สมอง” ของคอมพิวเตอรที่
ควบคุมทั้งหมดและการคํานวณทั้งหมด (2) Memory เปนสวนที่เก็บขอมูลที่จัดดําเนนิการโดย CPU 
สวนนี้จะบรรจุโปรแกรมที่เขียนขึ้นเพื่อควบคุมและบอกให CPU ทํางานอะไรบาง และเปนลําดับ
อยางไร คําส่ังควบคุมนั้นจะแยกไดเปน Memory 2 ประเภทคือ ROM (Read Only Memory ) และ 
RAM (Random Access Memory) (3) Storage เปนวิธีเกบ็โปรแกรมที่ไดใชอยู ซ่ึงแหลงเก็บจะมี 2 
แบบ คือ เทปคาสเซท (Cassette tape) และ ดิสก (Disk)  (3) Input มีความหมายถึงการใสขอมูลให
คอมพิวเตอร เครื่องมือใสขอมูลโดยทั่วไป เชน Keyboard , joysticks , paddels หรือแผนตาราง
กราฟก (Graphic tables) (4) Output หมายถึง การแสดงผลโปรแกรมออกมา โดยทัว่ไปของ
ไมโครคอมพิวเตอรก็คือบนจอทีวี (Television monitor) นอกจากนี้อาจตอเขาเครื่องพิมพ (printer) 
เพื่อใหแสดงผลเปนตัวพิมพบนกระดาษได (วารินทร รัศมีพรหม 2531:196-197) 
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 2.6.2 โปรแกรมใชเคร่ือง (Software) ไดแก โปรแกรมสําเร็จรูปเพื่อใชในการ 
ออกแบบวาและสรางโปรแกรมการสอน ซ่ึงมีผูผลิตออกมาจําหนายหรือใหบริการมากมาย ตอง
เลือกใหเหมาะสมกับเครื่องคอมพิวเตอรที่จะใชและโปรแกรมการสอนที่จะออกแบบดวย  
(นิคม ทาแดง 2537: 178) 

 2.6.3 โปรแกรมการสอน (Courseware)  ไดแกโปรแกรมการสอนที่จะออกแบบ 
วาจะออกแบบโปรแกรมการสอนแบบใด ปจจุบันโปรแกรมการสอนที่มีคุณภาพดียงัหาไดยาก 
ดังนั้นจึงจําเปนตองเลือกมาใชใหถูกตอง ตรงกับจุดมุงหมาย และคุณลักษณะของผูเรียน ในการ
เลือกโปรแกรมการสอนจึงอาจตองคนหาจากแหลงตาง ๆ ฯลฯ และในการคนหารายชือ่ อาจคนจาก 
Index จากขอมูลคอมพิวเตอร จากวารสารที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร นอกจากนั้นควรไดอานสรุป
วิเคราะห (review) เร่ืองราวของโปรแกรมการสอนทั้งจากวารสารหรือจากแหลงตาง ๆ ที่ไดทําการ
วิเคราะห ถามีโอกาสไดโปรแกรมการสอนนั้นมาก็ควรไดมีการทดลองใชดูกอน กอนที่จะนําไปใช
ในการเรยีนการสอนจริง และควรไดมกีารประเมินคุณคาตามแบบฟอรมที่จัดทําไวดวย ซ่ึงการ
ประเมินคุณคาโดยทั่วไปอาจคลายกับการประเมินคุณคาของบทเรียนโปรแกรม เพราะมีลักษณะ
คลายคลึงกัน แตอาจมีการเพิ่มเกณฑในเรือ่งกราฟก สีสัน การใชภาษาเขาไปดวย  
(วารินทร  รัศมีพรหม 2531: 196)  
 ในเรื่องการออกแบบทางจอนั้น  ไฮนิค โมเลนดา และรัสเซล (Heinich, Molenda and 
Russel, 1982) ซ่ึงศึกษาถึงการเคลื่อนที่ของตาในการมองภาพ พบวาคนเราจะมองสาระของภาพที่
อยูในตําแหนงซายบนเปนตําแหนงแรก ถัดมาเปนซายลาง ขวาบน และขวาลางตามลําดับ และให
ขอเสนอแนะวาควรจัดสิ่งสําคัญหรือเนื้อหาที่ตองการเนนไวในตําแหนงที่พบวาคนจะมองเปน
อันดับแรก คือตําแหนงซายบน และจดัใหองคประกอบของภาพใหมีความสมดุลและเปนไปตาม
ธรรมชาติของเนื้อหานัน้ ไบรเลย(Bailey 1982: 348) เสนอแนะวานจอคอมพิวเตอรควรมีเนื้อหาที่
เสนอ 3 ใน 4  ของจอภาพ นอกจากนี้ เร่ืองของสีตัวอักษรก็เปนสวนหนึ่งที่มีผลตอผูใชโปแกรมดวย 
จากงานวิจยัสีและขนาดของตัวอักษรบนสีพื้นที่มีตอความเขาใจในการอานบนจอคอมพิวเตอร
พบวานกัเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 มีความเห็นสีที่ชอบและการอานตวัอักษรไดงายที่มีคาสูงสุด 
คือตัวอักษรสขีาวบนพื้นดําในตัวอักษรขนาดเล็ก และตวัอักษรสีขาวบนพื้นสีมวงในตัวอักษรขนาด
ใหญ 
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3.  แนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวกับชุดการเรียน 
 

3.1  แนวคิดเก่ียวกับชุดการเรียน 
 แนวคดิของการจัดการศึกษาแนวใหม มเีปาหมายเพื่อเสริมสรางพลังความสามารถ 

ของแตละบุคคลที่มีอยูในตนเองใหเจริญเติบโตอยางเตม็ขีดความสามารถ และนําศกัยภาพนี้มา
พัฒนาตนและสังคมไดอยางเหมาะสมกับความสามารถแหงตน ศักยภาพจะไดรับการกระตุนและ
พัฒนาโดยการจัดกระบวนการเรียนรูและการสอนตามสภาพจริง (Authenticity learning) รวมทั้ง
การประเมินตามสภาพจริง (Authentic evaluation) บทบาทของครูเปนเพียงผูเอื้ออํานวย กระตุนการ
เรียนรู (Facilitator) รวมทั้งการออกแบบกจิกรรมการเรียนใหเหมาะสมกับศักยภาพการเรียนรูของ
แตละบุคคลใหเจรญิไดถึงขดีสุด เพื่อเปาหมายของการจดัการศึกษาที่มุงหวังใหเยาวชนเปน คนดี 
คนเกง และมคีวามสุข (วิชัย  วงษใหญ. 2543 : 1 – 2) 

เปรื่อง  กุมุท (2520 : 42) ไดกลาวถึงแนวคดิในการเรียนดวยชุดการเรยีน โดยจดัใหม ี
การเรียนตามลาํดับคือ 

1.  ผูเรียนกระทําหรือสนองตอบอยูตลอดเวลา 
2.  ทุกครั้งที่ผูเรียนตอบก็จะไดรับรูผลการตอบสนองของตนทันทีวาถูกหรือผิดและ 

คําตอบที่ถูกเปนอยางไร 
3.  ผูเรียนสามารถเรียนไดโดยพยายามทําใหเขาทําในสิ่งที่ตองการนั่นคือตอบถูกตอง 

เปนสวนมากหรือถูกทั้งหมด เพื่อที่เขาจะไดไมเบื่อที่จะเรียนและมีกําลังใจเรียน 
4.  เรียนไปตามลาํดับขั้นตอน คร้ังละเล็กละนอยไมยดัเยยีดใหคร้ังละจํานวนมาก 

  ชัยยงค   พรหมวงศ  (2523  :  119 – 120)  ไดกลาวถึงแนวคิดในการนําชุดการเรียนมา
ใชในระบบการศึกษาไว 5 ประการคือ 

1.  การประยกุตทฤษฎคีวามแตกตางระหวางบุคคล การเรียนการสอนควรจะตอง
คํานึงถึง ความตองการ ความถนัด และความสนใจของผูเรียนเปนสําคญั วิธีสอนที่เหมาะที่สุด คือ 
การจัดการสอนรายบุคคลหรือการศึกษาตามเอกัตภาพและการศึกษาดวยตนเอง ซ่ึงจะเปดโอกาสให
ผูเรียนมีอิสระในการเรยีนตามระดับสติปญญาความสามารถและความสนใจ โดยมีครูคอยแนะนํา
ชวยเหลือตามความเหมาะสม 

2.  ความพยายามที่จะเปลี่ยนแนวการสอนไปจากเดิม การจัดการเรียนการสอนแตเดิม 
นั้นเรายดึครูเปนหลัก เปลี่ยนมาเปนการจัดประสบการณใหผูเรียนเรียนเองโดยการใชแหลงความรู
จากสื่อหรือวิธีการตาง ๆ การนําส่ือการสอนมาใชจะตองจัดใหตรงกับเนื้อหาและประสบการณตาม
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หนวยการสอนของวิชาตาง ๆ โดยนิยมจัดในรูปของชุดการเรียน การเรียนในลกัษณะนี้ผูเรียนจะ
เรียนจากครูเพยีงประมาณ 1 ใน 4 สวน สวนที่เหลือผูเรียนจะเรยีนจากสื่อดวยตนเอง 

3.  การใชส่ือการสอนไดเปลี่ยนแปลงและขยายตวัออกไป การใชส่ือการสอนใน 
ปจจุบันไดคลุมไปถึงการใชวัสดุส้ินเปลือง เครื่องมือตาง ๆ รวมทั้งกระบวนการและกจิกรรมตาง ๆ 
แตเดิมนัน้การผลิตและการใชมักจะออกมาในรูปตางคนตางผลิต ตางคนตางใช เปนสื่อเดี่ยว ๆ มิ ได
มีการจัดระบบการใชส่ือหลายอยางมาผสมผสานกันใหเหมาะสม และใชเปนแหลงความรูสําหรับ
ผูเรียนแทนการใชครูเปนผูถายทอดความรูใหแกผูเรียนตลอดเวลา  

4.  ปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน แตกอนความสมัพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน 
ในหองเรยีนลักษณะเปนทางเดียว คือ ผูสอนเปนผูนําและผูเรียนเปนผูตาม ผูสอนมิไดเปดโอกาสให
ผูเรียนจะมีโอกาสไดพูดก็ตอเมื่อผูสอนใหพูด การตัดสินใจของผูเรียนสวนใหญมกัจะตามผูสอน 
ผูเรียนเปนฝายเอาใจผูสอนมากกวาผูสอนเอาใจผูเรียน ผูสอนวิจารณหรือพูดเยาะเยยผูเรียนในชัน้ 
โดยเฉพาะในกรณีที่ผูเรียนตอบไมถูก แตถาผูเรียนทําอะไรดีควรแกการชมเชยผูสอนจะนิ่งเฉยเสีย 
เพราะถาชมตดิตอผูเรียนจะเหลิง ดังนั้น ผูเรียนไทยสวนใหญจึงพกเอาประสบการณที่ไมนาพึง
พอใจเมื่อเติบใหญขึ้น ในสวนที่เกี่ยวกับความสัมพันธระหวางผูเรียนกบัผูเรียนนั้นแทบจะไมมีเอา
เลย เพราะผูสอนสวนใหญไมชอบใหผูเรียนคุยกันผูเรียนจึงไมมีโอกาสฝกฝนทํางานรวมกันเปนหมู
คณะ เชื่อฟงและเคารพความคิดเห็นของผูอ่ืนเมื่อเติบใหญจึงทํางานรวมกันไมได นอกจากนี้
ปฏิกริยาสัมพันธระหวางผูเรียนกับสภาพแวดลอมที่อยูกับชอลค กระดานดํา และแบบเรียนการสอน
จึงจัดอยูเพยีงในหองเรียนเปนสวนใหญ แนวโนมในปจจุบันและอนาคตของกระบวนการเรียนรู จงึ
ตองนําเอากระบวนการกลุมสัมพันธมาใชในการเปดโอกาสใหผูเรียนประกอบกิจกรรมรวมกัน 
ทฤษฎี กระบวนการกลุมจึงเปนแนวคิดทางพฤติกรรมศาสตร ซ่ึงนํามาสูการจัดระบบการผลิตส่ือ
ออกมาในรูปของชุดการเรียน 
 5.  การจัดสภาพสิ่งแวดลอม การเรียนรูไดยดึหลักจิตวิทยาการเรียนมาใช โดยจัด
สภาพการณออกมาเปนการสอนแบบโปรแกรม หมายถึงระบบการเรียนการสอนที่เปดโอกาสให
ผูเรียนไดมีโอกาสรวมในกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง มทีางทราบวาการตัดสินใจหรอืการทํางาน
ของตนถูกหรือผิดอยางไร มกีารเสริมแรงบวกที่ใหผูเรียนภาคภูมใิจมิไดทําถูกหรือคิดถูกอันจะทํา
ใหกระทําพฤติกรรมนั้นซ้ําอีกในอนาคต และใหคอยเรียนรูไปทีละขัน้ตอนตามความสามารถและ
ความสนใจของผูเรียนเองโดยไมมีใครบังคบั การจัดสภาพการณที่เอื้ออํานวยตอการเรยีนรูตามนยั
ดังกลาวขางตน จะมีเครื่องมอืชวยใหบรรลุจุดมุงหมายปลายทาง โดยการจัดการสอนแบบโปรแกรม
และชุดการเรยีนเปนเครื่องมอืสําคัญ 
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  ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2526 : 199)  ไดกลาวถึงแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวของกับชุดการ
เรียนไวดังนี ้
 1. ทฤษฎีเกี่ยวกับความแตกตางระหวางบคุคล ชุดการเรียนที่เปนสื่อกจิกรรมการเรียน 
จัดทําขึ้นเพื่อสนองความสามารถ ความสนใจและความตองการของผูเรียนเปนสําคัญ ทฤษฎีที่วา
ดวยความแตกตางระหวางบคุคลจึงนํามาใชเปนทฤษฎีพืน้ฐานในการจดัทําและการใชชุดการสอน 
 2. หลักการเกีย่วกับสื่อประสม ชุดการเรียนเปนสื่อประสม ซ่ึงหมายถึงการใชส่ือ
หลายๆ อยางที่เสริมซ่ึงกันและกันอยางมีระบบ มาใชเปนแนวทางการเรียนรูและกิจกรรมการเรียน 
ทําใหผูเรียนไดเรียนรูจากสื่อไดอยางเหมาะสม 
 3.  ทฤษฎีการเรียนรู ชุดการเรียนเปนสื่อการเรียนที่เชื่อถือได จึงนําออกใชและเผยแพร 
กิจกรรมการเรยีนการสอนโดยใชชุดกาเรยีนไดอาศัยวิถีระบบเปนหลักทั้งส้ิน ทั้งนี้เพือ่ใหกจิกรรม
การเรียนการสอนนั้นดําเนินไปไดอยางสัมพันธกันทุกขัน้ตอน 
 

3.3   ทฤษฎีเก่ียวกับชุดการเรียน 
3.3.1  ทฤษฎีแรงจูงใจ (Motivation Theory) 
    อารี  พันธมณี  (2534 : 199 – 200) ไดกลาวถึงหลักในการสรางแรงจูงใจใน 

การเรียนดังนี ้
 1.  การคนควาหาความรูดวยตนเอง ครูควรสงเสริมใหนักเรียนไดศึกษาคน 

ควาดวยตนเอง ดวยการเสนอแนะหรือกําหนดหัวขอที่จะทําใหนักเรยีนสนใจใครรู เพื่อใหเด็ก
คนควาเพิ่มเตมิดวยตนเอง หัวขอเหลานี้อาจเปนเรื่องราวที่นาสนใจ นาสงสัยไมแนใจหรือเกดิ
ความรูสึกขัดแยงก็ได ซ่ึงจะทําใหนกัเรียนเกิดความสนใจ จนกวาจะสามารถคนควาหาความรูมา
สนองตอบความสนใจนั้นได อยางไรก็ตามการกําหนดหัวขอตองพึงระวังอยายากเกินความสามารถ
หรือตองใชเวลานานเกินไป เพราะจะทําใหนักเรยีนเบื่อหนายและหมดความสนใจ และทําให
เกิดผลเสียตอการเรียนรูของนักเรียนได 

2.  วิธีการที่แปลกใหม ควรนําวิธีการที่แปลก ๆ ใหม ๆ เพื่อเราความสนใจ 
โดยใชวิธีการใหม ซ่ึงนักเรียนไมคาดคิดหรือมีประสบการณมากอน เชน การใหนักเรียนรวมกันวาง
เคาโครงประเมินผลการเรียนการสอน ใหนักเรียนชวยกนัคิดกิจกรรมตาง ๆ  ซ่ึงแปลกไปกวาทีเ่คย
ทําเปนตน วิธีการที่แปลกและใหมจะชวยใหนกัเรียนเกดิความสนใจ และมีแรงจูงใจในการเรยีน
มากขึ้น 
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 3.  เกมและการเลนละคร การสอนที่ใหนักเรียนไดปฏิบัติจริงทั้งในการเลน
เกมและแสดงละคร ทําใหนกัเรียนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน สงความสัมพันธระหวางผูเรียน
และชวยใหเขาใจบทเรียนไดดีขึ้นดวย 

 4.  ตั้งรางวัลสําหรับงานที่มอบหมาย ครูควรตั้งรางวัลลวงหนาแกงานที่
นักเรียนทําสําเร็จ เพื่อยัว่ยใุหนักเรียนพยายามมากยิ่งขึ้น และใหรางวัลกอนการเรียนรูก็ไดเพื่อให
นักเรยีนทราบถึงผลการเรียนรูใหม ครูควรพยายามใหนักเรียนไดมีโอกาสไดรับแรงเสริมอยางทั่วถึง 
ไมควรเฉพาะผูที่ชนะในการแขงขันเทานัน้ แตอาจใหรางวัลในการแขงขันกับตนเองก็ได 

 5.  การชมเชยและการตําหน ิทั้งการชมเชยและการตําหนจิะมีผลตอการ
เรียนรูของนักเรียนดวยกันทัง้สองอยาง โดยทั่วไปแลวการชมเชยจะใหผลดีกวาการตาํหนิบาง
เล็กนอย นกัเรยีนโตชอบการชมเชยมากกวาตําหนิ นกัเรียนที่เรียนดีนั้นเมื่อถูกตาํหนิจะมีความ
พยายามมากกวาเมื่อไดรับคาํชมเชย 

 3.3.2  ทฤษฎีการเรียนรู (Learning Theory) 
   เสาวนีย   สิกขาบันฑิต (2528 :  292)  ไดกลาวถึงจิตวิทยาการเรียนรูที่เปด 

โอกาสใหผูเรียนได 
1.   เขารวมกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง 
2.   ตรวจสอบผลการเรียนของตนเองวาถูกหรือผิดไดทันท ี
3.   มีการเสริมแรง คือผูเรียนจะเกิดความภาคภูมิใจ เมื่อตนเองทําไดถูกถาทํา 

ไมถูกจะไดทราบวาที่ถูกตองนั้นคืออะไร จะไดพจิารณาและทําความเขา เพื่อไมทําใหเกิดความ
ทอถอยหรือส้ินหวังในการเรียน 

4.   เรียนรูไปทีละขั้นตามความสามารถและความสนใจของตนเอง 
3.3.3  ทฤษฎีการวางเงื่อนไขการกระทํา (Operant Conditional Theory) 
 สกินเนอร (B.F Skinner) เปนผูนําของทฤษฎีการวางเงื่อนไขอาการกระทํา 

ทฤษฎีนี้เปนการรวมเอาทฤษฎีความสัมพนัธเชื่อมโยงกบัทฤษฎีพฤติกรรมของวัตสันเขาดวยกนั 
(สรุชัย สิกขาบัณฑิต. 2528) กลาววามนุษยเรานั้นจะมีสภาวะเปนกลาง ไมแสดงพฤติกรรมใด ๆ 
ออกมา จะแสดงออกมาก็ตอเมื่อมีส่ิงหนึ่งสิ่งใดมากระตุนใหเกิดการกระทํา วิธีการตามทฤษฎีนี้จึง
ตั้งอยูบนพืน้ฐานของการเสริมแรงการกระทํา (Operant Reinforcement) ซ่ึงการเสริมแรงอาจมีทั้ง
ทางบวกและทางลบ การนําความรูจากทฤษฎีนี้มาใชในการจัดการเรียนการสอนและการผลิต
บทเรียน จะเปนการเสริมแรงที่จะทําใหผูเรียนเกดิการเรยีนรูอยางมีประสิทธิภาพ 
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 3.3.4  ทฤษฎีการสรางความรูใหมดวยผูเรียน (Constructionism) 
Constructionism  เปนทฤษฎีการศึกษาทีพ่ัฒนาขึ้นโดย Professor Seymour 

Papert แหง M.I.T (Massachusetts Institute of Technology) เปนทฤษฎทีี่มีพื้นฐานมาจากทฤษฎีของ
ความรู (Theory of knowledge) โดย Jean Piaget  
 รุง  แกวแดง (2541) กลาวถึงรูปแบบการเรียนแบบ Constructionism วาการ
เรียนลักษณะนี้เนนกระบวนการเรียน โดยจะเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีความคิดอิสระ แตละคนอาจ
มีวิธีคิด วิธีเรียนที่แตกตางกนั ความรูที่ไดก็เปนความรูของแตละบุคคล และสามารถสรางองค
ความรูใหมขึน้มาไดเมื่อมกีารเปลี่ยนขอมูลมากกวาที่จะมีความรูแตเพยีงอยางเดียวในการเรียน
ระบบเดิม นอกจากนีแ้ลวจะตองเปนการสอนเพื่อที่จะหาวิธีการเรียนรู (Learn how to learn)  

แอนเดอรสัน และคณะ. (1997) ไดกลาวถึง ทฤษฎีสรางความรูใหมโดย
ผูเรียนเอง (Constructionism) วา ลักษณะของการเรียนการสอนแบบนี้จะเนนไปที่ผูเรียนมากกวาที่
จะเนนไปทีห่ลักสูตรการเรียน ซ่ึงมีเปาหมายและหลักการที่วา องคความรูไมสามารถสอนไดโดยครู 
แตจะสามารถสรางขึ้นไดโดยผูเรียนเองและสําหรับการเรียนการสอนโดยวิธีการนี้ จะมีการนําเอา
เทคโนโลยีเขามาใชในหองเรียน เพื่อชวยพัฒนาระบบการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพดีขึ้นดวย 

สรุปไดวาหลักแนวคิดและทฤษฎีของชุดการเรียนนัน้ เกิดจากความคดิใน
เร่ืองของความแตกตางระหวางบุคคล โดยเฉพาะตองการการเรียนรูที่เนนการเรียนดวยตนเองโดย
การจะเปลีย่นการเรียนจากครูเปนศูนยการเรียนเปนนักเรยีนเปนศนูยการเรียน แนวคิดในการจะ
ประหยดั เกีย่วกับการใชส่ือในการเรียนการสอน เพื่อใหครูสามารถใชรวมกันไดเปนการประหยัด 
แนวคดิที่ตองการใหเกิดปฏสัิมพันธในการเรียนระหวางนักเรียนกับนกัเรียนดวยการนํากระบวน 
การกลุมมาใช และแนวคิดทีเ่กิดจากการนําหลักจิตวิทยาการเรียนมาใชโดยจัดสภาพ แวดลอมทําให
ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมเปนการเราใจ เปนการเรียนจากงายไปหายาก และใหแรงเสริมโดยการ
ใหทราบผลการเรียนในทนัท ี
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4. เครือขายคอมพิวเตอร 
 

4.1  ความหมายของระบบเครือขายคอมพวิเตอร 
กลาโน (Glano. 1994) ใหความหมายของระบบเครือขายวา หมายถึงการเชื่อมโยง 

และสรางความสัมพันธ เพื่อวัตถุประสงคในการแบงทรพัยากรภายในกลุม เปนความตองการของ
ผูใชคอมพิวเตอร เนื่องจากในชวงแรกอุปกรณทั้งหลายในระบบคอมพวิเตอรยังมีราคาคอนขางแพง
มาก การเชื่อมโดยทรัพยากรเหลานี้เขาดวยกัน ก็จะสงผลใหผูใชในระบบเครือขายคอมพิวเตอร 
สามารถใชทรัพยากรที่มีราคาแพงไดอยางทั่วถึง 

ฟรีดแมน (Freedman. 1996) ไดใหความหมายของระบบเครือขายวา หมายถึง    
1) การจัดลําดบัขององคประกอบที่มีความเชื่อมโยง 2) การสื่อสารที่มีชองทางในการรับสงขอมูล 
ระหวางผูใชและเซอรฟเวอรที่มีการใชทรัพยากรรวมกัน 

มาแรน (Maran.1996) ใหความหมายของระบบเครือขายวา หมายถึง แหลงรวม
ของคอมพิวเตอรที่เชื่อมตอถึงกันและกัน เพื่อที่จะใชขอมูลสารสนเทศรวมกัน 

กิดานันท  มลิทอง (2540) ใหคํานิยามของระบบเครือขายคอมพิวเตอรวา 
หมายถึงระบบการสื่อสารและแลกเปลีย่นขอมูลที่สรางขึ้น โดยการเชื่อมตอระหวางคอมพิวเตอร
ตั้งแต 2 เครื่องขึ้นไป โดยใชแผนวงจรตอประสานขายงานกับสายเคเบิล และทํางานดวย
ระบบปฏิบัติการขายงาน 

ดังนั้นจึงพอสรุปไดวา เครือขายคอมพิวเตอร (Computer Network) คือ กลุมของ 
คอมพิวเตอรและอุปกรณคอมพิวเตอรที่ถูกนํามาเชื่อมตอกัน ผานเทคโนโลยีดานการสื่อสาร เพื่อให
ผูใชในระบบเครือขายสามารถติดตอส่ือสาร แลกเปลี่ยน และใชอุปกรณตาง ๆ ของเครือขายรวมกนั
ได 

เครือขายมีตั้งแตขนาดเล็กทีเ่ชื่อมตอกันดวยคอมพิวเตอรเพียงสองสามเครื่อง เพื่อใช 
งานในบานหรือในบริษัทเล็ก ๆ ไปจนถึงเครือขายระดับโลกที่ครอบคลุมไปเกือบทุกประเทศ 
เครือขายสามารถเชื่อมตอคอมพิวเตอรเปนจํานวนมากทัว่โลกเขาดวยกนั เรียกวา เครอืขาย
อินเทอรเน็ต 

4.2   ประเภทของเครือขายคอมพิวเตอร 
                           เครือขายคอมพิวเตอรมหีลายชนิด หลายลักษณะ แลวแตวาเราจะยดึหลักเกณฑ
อะไรมาเปนขอพิจารณา โดยปกติแลวยดึการพิจารณาอยู 2 เกณฑในการแบง คือ พิจารณาตามพื้นที่
ครอบคลุม (Geographic Span) และตามความเปนเจาของ (Ownership) 
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พิจารณาตามพืน้ที่ครอบคลุม (Geographic Span) จะพิจารณาถึงจํานวนหรือปริมาณ
ของพื้นที่ที่ใหบริการวามากนอยหรือกวางไกลแคไหน ไดแก 

1.  เครือขายเฉพาะที่ (Local Area Network : LAN) เปนเครือขายที่มักพบเห็นกันใน
องคกรโดยสวนใหญ ลักษณะของการเชื่อมตอคอมพิวเตอรเปนวง LAN จะอยูในพืน้ที่ใกล ๆ กัน 
เชน อยูภายในตึกเดยีวกัน เปนตน 

2.  เครือขายเมือง (Metropolitan Area Network : MAN) เปนกลุมของเครือขาย LAN ที่
นํามาเชื่อมตอกันเปนวงใหญขึ้น ภายในบริเวณพืน้ที่ใกลเคียง เชน ในเมืองเดียวกนั เปนตน 

3.  เครือขายบริเวณกวาง (Wide Area Network : WAN)  เปนเครือขายที่ใหญขึ้นไปอกี
ระดับ โดยเปนการรวมเครอืขายทั้ง LAN และ MAN มาเชื่อมตอกันเปนเครือขายเดยีวกัน 

ดังนั้นเครือขายนี้จึงครอบคลุมพื้นที่กวาง บางครั้งครอบคลุมไปทั่วประเทศ หรือทัว่
โลกอยางเชนอินเทอรเน็ต กจ็ัดวาเปนเครือขาย WAN ประเภทหนึ่ง แตเปนเครือขายสาธารณะที่ไม
มีใครเปนเจาของ 

พิจารณาตามความเปนเจาของ (Ownership) ความเปนเจาของระบบเครือขาย หมายถงึ 
ระบบเครือขานนั้นใครเปนผูใหบริการและใครบางที่สามารถเรียกใชขอมูลได เชน 

1)    ระบบเครือขายสาธารณะ (Public Network)  ไดแก ระบบอินเทอรเน็ต 
2)    เครือขายเฉพาะองคกร (Private Network) เชนอินทราเน็ต (Intranet) 
3)    เครือขายขอมูลเฉพาะดาน (Public Data Network) เปนการใหบริการขาวสารหรือ 

ขอมูลเฉพาะดาน 
4.3  โครงสรางของเครือขายคอมพิวเตอร(Network Topology)  

        รูปแบบการจดัวางคอมพวิเตอรและเดินสายสัญญาณคอมพิวเตอรในเครือขาย 
รวมถึงหลักการไหลเวยีนขอมูลในเครือขายดวยโดยแบงโครงสรางเครือขายหลัก 4 แบบ คือ 

 4.3.1  เครือขายแบบบัส (Bus Network)  เปนเครือขายทีเ่ชื่อมตอคอมพิวเตอรและ 
อุปกรณตาง ๆ ดายสายเคเบิล้ยาวตอเนื่องไปเรื่อย ๆ โดยจะมีคอนเนก็เตอรเปนตัวเชือ่มตอ
คอมพิวเตอรและอุปกรณเขากับสายเคเบิ้ล ในการสงขอมูลจะมีคอมพิวเตอรเพียงตวัเดยีวเทานั้นที่
สามารถสงขอมูลไดในชวงเวลาหนึ่ง ๆ การจัดสงขอมูลวิธีนี้จะตองกําหนดวิธีการทีจ่ะไมใหทกุ
สถานีสงขอมูลพรอมกัน เพราะจะทําใหขอมูลชนกัน วิธีการที่ใชอาจแบงเวลาหรือใหแตละสถานี
ใชความถี่สัญญาณที่แตกตางกัน การเซตอพัเครื่องเครือขายแบบบัสนี้ทาํไดไมยากเพราะ
คอมพิวเตอรและอุปกรณแตละชนิดถูกเชื่อมตอดวยสายเคเบิ้ลเพียงเสนเดียวโดยสวนใหญเครือขาย
แบบบัสมักจะใชเครือขายขนาดเล็กซึ่งอยูในองคกรที่มคีอมพิวเตอรใชไมมากนัก 
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 4.3.2  เครือขายแบบดาว (Star Network) เปนเครือขายทีเ่ชื่อมตอคอมพิวเตอรเขา 
กัน อุปกรณที่เปนจุดศูนยกลางของเครือขาย โดยการนําสถานีตาง ๆ มาตอรวมกันกับหนวยสลับ
สายกลางการติดตอส่ือสารระหวางสถานจีะทําไดดวยการติดตอผานทางวงจรของหนวยสลับสาย
กลางการติดตอส่ือสารระหวางสถานีจะกระทําไดดวยการติดตอผานทางวงจรของหนวยสลับสาย
กลาง การทํางานของหนวยสลับสายกลางจึงเปนศูนยกลางของการติดตอวงจรเชื่อมโยงระหวาง
สถานีตาง ๆ ที่ตองการติดตอกัน 

 4.3.3  เครือขายวงแหวน (Ring Network) เปนเครือขายทีเ่ชื่อมตอคอมพิวเตอรดวย 
สายเบิ้ลยาวเสนเดียวในลักษณะวงแหวน การรับสงขอมูลในเครือขายวงแหวนจะใชทศิทางเดียว
เทานั้นเมื่อคอมพิวเตอรเครือ่งหนึ่งสงขอมูลมันก็จะสงไปยังคอมพวิเตอรเครื่องถัดไปซึ่งจะเปน
ขั้นตอนอยางนี้ไปเรื่อย ๆ จนกวาจะถึงคอมพิวเตอรปลายทางที่ถูกระบตุามที่อยูจากเครื่องตนทาง 

  4.3.4  เครือขายแบบตนไม (Tree Network) เปนเครือขายที่มีโครงสรางไม
สลับซับซอนเชื่อมตอโดยผานทางอุปกรณเชื่อมตอที่เปนฮารดแวร การจัดสงขอมูลสามารถสงไปถึง
ไดทุกสถานี เหมาะกับการประมวลผลแบบกลุม จะประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอรระดับตาง ๆ 
กันอยูหลายเครื่อง 
 

4.4  ประโยชนของการใชเครือขายคอมพิวเตอร 
การใชเครือขายคอมพิวเตอรมีประโยชนมากมายหลายประการ เชน 

  4.4.1  การแลกเปล่ียนขอมูลทําไดงาย การแลกเปลี่ยนขอมูลในที่นี้ หมายถึงการที่ 
ผูใชในเครือขาย สามารถที่จะดึงขอมูลจากสวนกลาง หรือขอมูลจากผูใชคนอื่นมาใชไดอยาง
รวดเร็ว และสะดวกเหมือนกบัการดึงขอมูลมาใชจากเครื่องของตนเอง 

 4.4.2  ใชทรัพยากรรวมกันได เพราะอุปกรณคอมพิวเตอรตาง ๆ ที่เชื่อมตอกับเครือ 
ขายถือเปนทรัพยากรสวนกลางที่ผูใชในเครือขายทุกคนสามารถใชได โดยการสั่งงานจากเครื่อง
คอมพิวเตอรของตัวเอง ผานเครือขายไปยังอุปกรณนั้น ๆ  

 4.4.3  ใชโปรแกรมรวมกันได   ผูใชในเครือขายสามารถที่จะใชโปรแกรมจาก 
เครื่องคอมพิวเตอรเซิรฟเวอรสวนกลาง โดยไมจําเปนจะตองจัดซื้อโปรแกรมทุกชุดสาํหรับ
คอมพิวเตอรแตละเครื่อง นอกจากนัน้ ยังประหยดัพื้นทีใ่นฮารดดิสกในการเก็บไฟลโปรแกรมของ
แตละเครื่องดวย 

 4.4.4  ติดตอส่ือสารไดสะดวก และรวดเร็ว เครือขายนับวาเปนเครื่องมือที่ใชในการ 
ติดตอส่ือสารและแลกเปลีย่นขอมูลกับเพือ่นรวมงานไดอยางสะดวก รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ 
แมวาจะอยูหางไกลกันก็ตาม 
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5. การออกแบบและการพัฒนาชุดการเรียนผานเครือขาย 
 
การเรียนการสอนผานเว็บเปนอีกทางเลือกหนึ่งในการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหเกดิ 

ความ เทาเทียมกันไมวาผูเรียนจะอยูทีใ่ดกต็าม อีกทั้งยังสนับสนุนใหเกิดสภาพแวดลอมที่สงเสริมให
ผูเรียนใฝหาความรูไดมากยิง่ขึ้น รับรูไดกวางขวางมากยิง่ขึ้นแทนการจาํกัดดานเวลาและสถานที่เรียน 
(Brown, Collins and Duguid, 1998) การเรียนการสอนผานเว็บจะมีประสิทธิภาพมากนอยแคไหนนั้น 
ยังตองขึ้นอยูกบัหลักการออกแบบและพัฒนาชุดการเรียนผานเครือขาย ซ่ึงเปรียบไดวาเปนหัวใจหลัก
สําคัญในการจดัการเรียนการสอนผานเครือขาย 
 
         5.1  ขอเสนอแนะเกี่ยวกับกระบวนการที่จะใชเปนแนวทางในการออกแบบชุดการเรียน
ผานเครือขาย 
 

  ดิลลอน (1991) ไดใหแนวคดิเกี่ยวกบัขั้นตอนในการสรางบทเรียนที่มีลักษณะเปน
ส่ือหลายมิติ (Hypermedia) ซ่ึงหลักการนีส้ามารถนําไปประยุกตใชในการออกแบบและพัฒนาเว็บ
เพื่อการเรียนการสอน แนวคดิดังกลาวมีขัน้ตอน ดังนี ้

1.  ศึกษาเกีย่วกับผูเรียนและเนื้อหาที่จะนํามาพัฒนา เพื่อกําหนดวัตถุประสงคและ
หาแนวทาง ในการจัดกิจกรรมการเรียน  

 2. วางแผนเกีย่วกับการจัดรูปแบบโครงสรางของเนื้อหา ศกึษาคุณลักษณะของ
เนื้อหาที่จะนํามาใชเปนบทเรียนวาควรจะนําเสนอในลักษณะใด 

3. ออกแบบโครงสรางเพื่อการเขาถึงขอมูลอยางมีประสิทธิภาพ โดยผูออกแบบ
ควรศึกษา ทําความเขาใจกับโครงสรางของบทเรียนแบบตางๆ โดยพิจารณาจากลักษณะผูเรียน และ
เนื้อหาวา โครงสรางลักษณะใดจะเอื้ออํานวยตอการเขาถึงขอมูลของผูเรียนไดดีที่สุด 
 

4. ทดสอบรูปแบบเพื่อหาขอผิดพลาด จากนั้นทําการปรับปรุงแกไขและทดสอบซ้ํา
อีกครั้งจน แนใจวาเปนบทเรยีนที่มีประสิทธิภาพ กอนทีจ่ะนําไปใชงาน 

ฮิรูมิ และ เบอรมูเดส (Hirumi and Bermudez, 1996) เสนอกระบวนการในการ
ออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอนผานเว็บไว 5 ขั้นตอน คือ  

1. วิเคราะหทรัพยากรตางๆ ที่เกี่ยวของ 
 

2.  การออกแบบการเรียนการสอน 
3. พัฒนาเว็บเพจโดยใชแผนโครงเรื่อง (Storyboard) ชวยในการสรางและกําหนด

โครงสรางของขอมูล 
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                 4.  นําเว็บไปใชในการเรยีนการสอน 
   
  

                5.  ประเมินผลการใชงาน 

อาแวนิติส (Arvanitis, 1997) ไดใหขอเสนอแนะวาในการสรางเว็บไซดนั้น ควรจะ
ดําเนินการตามขั้นตอนตอไปนี้ 

1. กําหนดวัตถุประสงค โดยพจิารณาวาเปาหมายของการสรางเว็บไซดนี้เพื่ออะไร 
2. ศึกษาคุณลักษณะของผูที่จะเขามาใช วากลุมเปาหมายใดที่ผูสรางตองการ

ส่ือสาร ขอมูลอะไรที่พวกเขาตองการ โดยขั้นตอนนี้ควรจะปฏิบัติควบคูไปกับขั้นตอนที่หนึ่ง 
3. วางลักษณะโครงสรางของเว็บ 
4.  กําหนดรายละเอียดใหกับโครงสราง ซ่ึงพิจารณาจากวัตถุประสงคที่ตั้งไว โดย

ตั้งเกณฑในการใช เชน ผูใชควรจะทําอะไรบาง จํานวนหนาควรมีเทาใด มีการเชื่อมโยงมากนอย
เพียงไร 

5. หลังจากนัน้ จงึทําการสรางเว็บ แลวนําไปทดลองเพื่อหาขอผิดพลาดและทําการ
ปรับปรุงแกไข แลวจึงคอยนําเขาสูเครือขายอินเทอรเนต็เปนขั้นตอนสุดทาย 

เพอรนิสิ และ คาสาติ (Pernici and Casati, 1997) ไดแยกยอยกระบวนการออกแบบ
เปน 4 ขั้นตอน   ดังนี ้
                  1. ขั้นตอนที่หนึ่ง เปนการวิเคราะหองคประกอบตางๆ ทีจ่ําเปนตอการออกแบบ ซ่ึง 
ประกอบดวย การตั้งวัตถุประสงค การกําหนดผูเรียน และส่ิงที่จําเปนในดานฮารดแวรและซอฟตแวร 

2. ขั้นตอนที่สอง ผูสอนตองกําหนดแนวทางในการสรางเว็บไซด ไดแก เนื้อหาที่
จะใช กิจกรรมตางๆ  ขั้นตอนการเรียนการสอน 

3. ขั้นตอนที่สามเปนการออกแบบในแนวกวาง (Design in the Large) โดยผูสอน
จะตอง วางแผนลักษณะการเขาสูเนื้อหา (Navigation) ซ่ึงรวมถึงการกําหนดรายการตางๆ (Menus) 
และการเรียงลําดับของขอมูล  
 4. ขั้นตอนสุดทายเปนการออกแบบในแนวแคบ (Design in the Small) คือการ
กําหนดรายละเอียดตางๆ ที่มใีนแตละหนา 

ควินแลน (Quinlan, 1997) เสนอวิธีดําเนนิการ 5 ขั้นตอนเพื่อการออกแบบและ
พัฒนาการเรียน การสอนผานเว็บที่มีประสิทธิภาพ คือ 

          1. ส่ิงแรกคือผูสอนตองทําการวิเคราะหความตองการของผูเรียน รวมทั้งจุดแข็ง
และจุดออนของผูเรียน 
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          2. ขั้นที่สอง ตองกําหนดเปาหมาย วัตถุประสงค และกจิกรรม 
          3. ขั้นที่สาม ผูสอนควรเลือกเนื้อหาที่จะใชนําเสนอพรอมกับหางานวิจยัอ่ืนๆ ที่
เกี่ยวของและ ชวยสนับสนนุเนื้อหา 

          4. ขั้นที่ส่ี ผูออกแบบควรวางโครงสรางและจัดเรยีงลําดับขอมูลรวมทั้งกําหนด
สารบัญ เครื่องมือ การเขาสูเนื้อหา (Navigational Aids) โครงรางหนาจอและกราฟกประกอบ 
 

          5. ขั้นตอนสุดทาย คือ ดําเนนิการสรางเว็บไซดโดยอาศัยแผนโครงเรื่อง  
ไบเลย และ ไบรท (Bailey and Blythe, 1998) ไดเสนอกระบวนการ 3 ขั้นตอนงายๆ ใน 

การนําไปใชออกแบบเว็บไซดเพื่อการเรยีนการสอน ดังนี ้
        1. รางเคาโครงแนวคดิเบื้องตนในดานการนําเสนอ การเชื่อมโยงและจดัเรียง
เนื้อหา 
         2. ตอมาคือการวางแผนผังแสดงโครงสรางของเว็บไซด ซ่ึงโดยทั่วไปจะมี
โครงสรางอยู 3 ลักษณะ คือ โครงสรางแบบเสนตรง (Linear) ซ่ึงกําหนดเสนทางเดยีวใหแกผูเรียนคือ
เร่ิมจากหนาแรก ไปสูหนาตอๆ ไป โครงสรางแบบลําดับขั้น (Hierarchical) ซ่ึงจะแบงระดับ
ความสําคัญของขอมูล ลดหล่ันกันลงมาเปนขั้นๆ และโครงสรางแบบแตกกิ่ง (Branching) ซ่ึงจะมี
เสนทางที่แตกตางกันในการ เขาสูเนื้อหาแตละสวน 

3. ขั้นตอนสุดทายคือเขียนแผนโครงเรื่อง โดยแสดงรายละเอียดที่จะมีอยูในแตละ
หนา ไม วาจะเปนตัวอักษร เสียง วีดิทัศน และกราฟก 

        จากขอเสนอแนะ เกีย่วกับกระบวนการออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอนผานเว็บ
ดังกลาว เห็นไดวาเปนแนวคดิที่ใกลเคียงกนั จะแตกตางกันบางในสวนของขั้นตอนบางขั้นที่เพิ่มขึน้
ในบางกลุม ซ่ึงผูวิจัยสรุปออกไดเปน 5 ขั้นตอนหลัก ดังนี้ 

        1. วิเคราะห (Analyze) เปนขั้นตอนแรกของการออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอนผาน
เว็บ ที่ควรใหความสําคัญเปนอยางมาก เนือ่งจากเปนพื้นฐานสําหรับการวางแผนในขัน้ตอนอื่นๆ โดย
ผูสอน หรือผูออกแบบจะตองวิเคราะหองคประกอบที่เกีย่วของกับการเรียนการสอนทั้งหมดไดแก 
วิเคราะห ผูเรียนและความตองการในการเรียน วิเคราะหเนื้อหาวิชา เปาหมายทางการศึกษา วิเคราะห
งานที่จะตอง ปฏิบัติ รวมทั้งวิเคราะหทรัพยากรตางๆ ที่จะตองใชทั้งในดานของฮารดแวรและ
ซอฟตแวร 

        2. ออกแบบ (Design) เปนการนําผลจากการวิเคราะหองคประกอบที่สําคัญมาแลวในขั้น
แรก มาใชเปนขอมูลในการออกแบบการเรยีนการสอน โดยเร่ิมจากการเขียนวัตถุประสงคเปนตัวหลัก 
จากนั้นกําหนดเนื้อหาและกจิกรรม วิธีการประเมินผล วางโครงสรางของเว็บไซด วิธีการเขาสูเนื้อหา 
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(Navigation) วิธีการสรางความสนใจ ลักษณะการมีปฏิสัมพันธ จากนัน้จึงทําการเขยีนแผนโครงเรื่อง
เพื่อกําหนดรายละเอียดแตละหนา 

        3. พัฒนา (Develop) ดําเนินการผลิตเวบ็ไซดโดยใชโปรแกรมตางๆ เขามาชวย ซ่ึงใน
ปจจุบัน มีโปรแกรมที่ชวยใหการสรางเวบ็งายยิ่งขึ้น เชน Microsoft Front Page, Macromedia 
Dreamweaver, AdobeGolive และ Netobjects Fusion เปนตน 

        4.  นําไปใช (Implement) เปนการนําเว็บที่ไดรับการพัฒนาแลวไปใชในการเรียนการสอน
จริง โดยในขั้นนี้อาจเปนเพยีงแคการทดลองในลักษณะนํารอง (Pilot Testing) ซ่ึงใชกลุมตัวอยางเพียง 
ไมกี่คน หรือจะนําไปใชกับกลุมใหญเลยกไ็ด ขึ้นอยูกับความตองการของผูสอนและความเหมาะสม 
 

        5. ประเมนิและปรับปรงุ (Evaluate and Improve) เปนขั้นตอนสุดทายที่จะชวยใหเว็บ ที่
ไดรับการพัฒนามามีประสิทธิภาพดีขึ้น โดยประเมนิจากการนําไปใชดูวามีประสิทธิภาพเพยีงใดและ
มี สวนใดทีย่ังบกพรอง ทั้งนีก้ารประเมินสามารถประเมินไดทั้งจากผูเรียน โดยพิจารณาจาก
ผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนของผูเรียนและความคิดเห็นที่มตีอการเรียน รวมทั้งประเมนิจากความคิดเห็น
จากผูสอน หรือผูเชี่ยวชาญ จากนั้นนําผลทีไ่ดไปปรับปรงุแกไขตอไป 

 
 5.2  หลักการออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บ 
 โรเบิรต กาเย (Robert Gangne) แนวความคดิของกาเย เพือ่ใหไดบทเรียนที่เกิดจาก

การออกแบบในลักษณะการเรียนการสอนจริง โดยยึดหลักการนําเสนอเนื้อหาและจัดกิจกรรมการ
เรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธ หลักการสอนทั้ง 9 ประการไดแก 

  5.2.1 เรงเราความสนใจ (Gain Attention)  กอนที่จะเริ่มการนําเสนอเนือ้หาบทเรียน 
ควรมีการจูงใจและเรงเราความสนใจใหผูเรียนอยากเรียน ดังนั้น บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนจึง
ควรเริ่มดวยการใชภาพ แสง สี เสียง หรือใชส่ือประกอบกันหลายๆ อยาง โดยส่ือที่สรางขึ้นมานั้นตอง
เกี่ยวของกับเนื้อหาและนาสนใจ ซ่ึงจะมผีลโดยตรงตอความสนใจของผูเรียน นอกจากเรงเราความ
สนใจแลว ยังเปนการเตรียมความพรอมใหผูเรียนพรอมที่จะศึกษาเนื้อหาตอไปในตวัอีกดวย ตาม
ลักษณะของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน การเรงเราความสนใจในขั้นตอนแรกนี้กค็ือ การนําเสนอ
บทนําเรื่อง (Title) ของบทเรียนนัน่เอง ซ่ึงหลักสําคัญประการหนึ่งของการออกแบบในสวนนี้คือ ควร
ใหสายตาของผูเรียนอยูที่จอภาพ โดยไมพะวงอยูที่แปนพิมพหรือสวนอื่นๆ แตถาบทนําเรื่องดังกลาว
ตองการตอบสนองจากผูเรียนโดยการปฏสัิมพันธผานทางอุปกรณปอนขอมูล ก็ควรเปนการ
ตอบสนองที่งายๆ เชน กดแปน Spacebar คลิกเมาส หรือกดแปนพิมพตัวใดตวัหนึ่งเปนตน 
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  ส่ิงที่ตองพิจารณาเพื่อเรงเราความสนใจของผูเรียนมีดังนี ้
                 1.  เลือกใชภาพกราฟกที่เกี่ยวของกับเนื้อหา เพื่อเรงเราความสนใจในสวนของบทนํา
เร่ืองโดยมีขอพิจารณาดังนี้              
            1.1   ใชภาพกราฟกทีม่ีขนาดใหญชัดเจน งาย และไมซับซอน                                                        
                                 1.2   ใชเทคนิคการนําเสนอที่ปรากฏภาพไดเร็ว เพือ่ไมใหผูเรียนเบื่อ                                             
                                 1.3   ควรใหภาพปรากฏบนจอภาพระยะหนึ่ง จนกระทั่งผูเรียนกดแปนพิมพใดๆ 
จึงเปลี่ยนไปสูเฟรมอื่นๆ เพือ่สรางความคุนเคยใหกับผูเรียน                                                                       
                                 1.4   เลือกใชภาพกราฟกที่เกีย่วของกับเนื้อหา ระดับความรู และเหมาะสมกับวัย
ของผูเรียน 
                         2. ใชภาพเคลื่อนไหวหรือใชเทคนิคการนาํเสนอภาพผลพิเศษเขาชวย เพื่อแสดงการ
เคล่ือนไหวของภาพ แตควรใชเวลาสั้นๆ และงาย 
                         3.  เลือกใชสีที่ตัดกับฉากหลังอยางชัดเจน โดยเฉพาะสีเขม                                                                    
                         4. เลือกใชเสยีงที่สอดคลองกับภาพกราฟกและเหมาะสมกับเนื้อหาบทเรียน                                         
                         5. ควรบอกชือ่เร่ืองบทเรียนไวดวยในสวนของบทนําเรื่อง 

 5.2.2 บอกวัตถุประสงค (Specify Objective) วัตถุประสงคของบทเรียน นับวาเปนสวน
สําคัญยิ่งตอกระบวนการเรียนรู ที่ผูเรียนจะไดทราบถึงความคาดหวังของบทเรียนจากผูเรียน นอกจาก
ผูเรียนจะทราบถึงพฤติกรรมขั้นสุดทายของตนเองหลังจบบทเรียนแลว จะยังเปนการแจงใหทราบ
ลวงหนาถึงประเด็นสําคัญของเนื้อหา รวมทัง้เคาโครงของเนื้อหาอีกดวย การที่ผูเรียนทราบถึงขอบ 
เขตของเนื้อหาอยางคราวๆ จะชวยใหผูเรียนสามารถผสมผสานแนวความคิดในรายละเอียดหรือสวน 
ยอยของเนื้อหาใหสอดคลองและสัมพันธกบัเนื้อหาในสวนใหญได ซ่ึงมีผลทําใหการเรียนรูมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น นอกจากจะมีผลดังกลาวแลว ผลการวิจัยยังพบดวยวา ผูเรียนที่ทราบวัตถุประสงค
ของการเรียนกอนเรียนบทเรียน จะสามารถจําและเขาใจในเนื้อหาไดดขีึ้นอีกดวย ส่ิงที่ตองพิจารณา
ในการบอกวัตถุประสงคบทเรียน มีดังนี ้

1. บอกวัตถุประสงคโดยเลือกใชประโยคสั้นๆ แตไดใจความ อานแลวเขาใจ ไมตอง
แปลความอีกครั้ง      
 2.  หลีกเลี่ยงการใชคําที่ยังไมเปนที่รูจัก และเปนที่เขาใจของผูเรียนโดยทั่วไป                                           
                     3. ไมควรกําหนดวัตถุประสงคหลายขอเกินไปในเนื้อหาแตละสวนๆ ซ่ึงจะทําให                   
ผูเรียนเกดิความสับสน หากมีเนื้อหามาก ควรแบงบทเรยีนออกเปนหวัเร่ืองยอย  
 4.  ควรบอกการนําไปใชงานใหผูเรยีนทราบดวยวา หลังจากจบบทเรยีนแลวจะสามารถ
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นําไปประยุกตใชทําอะไรไดบาง     
 5.  ถาบทเรียนนั้นประกอบดวยบทเรยีนยอยหลายหัวเร่ือง ควรบอกทั้งวัตถุประสงค
ทั่วไป และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยบอกวตัถุประสงคทั่วไปในบทเรียนหลัก และตามดวย
รายการใหเลือก หลังจากนั้นจึงบอกวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของแตละบทเรียนยอยๆ 
                     6.  อาจนําเสนอวัตถุประสงคใหปรากฏบนจอภาพทีละขอๆ ก็ได แตควรคํานึงถึงเวลา
การนําเสนอใหเหมาะสม หรืออาจใหผูเรียนกดแปนพิมพเพื่อศึกษาวัตถุประสงคตอไปทีละขอก็ได  
                     7.  เพื่อใหการนาํเสนอวัตถุประสงคนาสนใจยิ่งขึ้น อาจใชกราฟกงายๆ เขาชวย เชน ตี
กรอบ ใชลูกศร และใชรูปทรงเรขาคณิต แตไมควรใชการเคลื่อนไหวเขาชวย โดยเฉพาะกับ
ตัวหนงัสือ 

5.2.3 ทบทวนความรูเดิม (Activate Prior Knowledge)  การทบทวนความรูเดิมกอนที่จะ
นําเสนอความรูใหมแกผูเรียน มีความจําเปนอยางยิ่งทีจ่ะตองหาวิธีการประเมิน ความรูที่จําเปน
สําหรับบทเรียนใหม เพื่อไมใหผูเรียนเกิดปญหาในการเรียนรู วิธีปฏิบัติโดยทั่วไปสําหรับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนก็คือ การทดสอบกอนบทเรียน (Pre-test) ซ่ึงเปนการประเมินความรูของผูเรียน 
เพื่อทบทวนเนือ้หาเดิมที่เคยศึกษาผานมาแลว และเพื่อเตรียมความพรอมในการรับเนือ้หาใหม 
นอกจากจะเปนการตรวจวัดความรูพื้นฐานแลว บทเรยีนบางเรื่องอาจใชผลจากการทดสอบกอน
บทเรียนมาเปนเกณฑจดัระดับความสามารถของผูเรียน เพื่อจัดบทเรยีนใหตอบสนองตอระดับ
ความสามารถของผูเรียน เพือ่จัดบทเรียนใหตอบสนองตอระดับความสามารถที่แทจริงของผูเรียนแต
ละคน แตอยางไรก็ตาม ในขัน้การทบทวนความรูเดิมนี้ไมจําเปนตองเปนการทดสอบเสมอไป หาก
เปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นเปนชุดบทเรียนที่เรียนตอเนื่องกันไปตามลําดับ การ
ทบทวนความรูเดิม อาจอยูในรูปแบบของการกระตุนใหผูเรียนคิดยอนหลังถึงส่ิงที่ไดเรียนรูมากอน
หนานีก้็ได การกระตุนดังกลาวอาจแสดงดวยคําพดู คําเขยีน ภาพ หรือผสมผสานกันแลวแตความ
เหมาะสม ปริมาณมากนอยเพียงใดนั้นขึ้นอยูกับเนื้อหา ตัวอยางเชน การนําเสนอเนือ้หาเรื่องการตอตัว
ตานทานแบบผสม ถาผูเรียนไมสามารถเขาใจวิธีการหาความตานทานรวม กรณนีี้ควรจะมีวิธีการวัด
ความรูเดิมของผูเรียนกอนวามีความเขาใจเพียงพอทีจ่ะคาํนวณหาคาตางๆ ในแบบผสมหรือไม ซ่ึง
จําเปนตองมีการทดสอบกอน ถาพบวาผูเรยีนไมเขาใจวธีิการคํานวณ บทเรียนตองชี้แนะใหผูเรียน
กลับไปศึกษาเรื่องการตอตัวตานทานแบบอนุกรมและแบบขนานกอน หรืออาจนําเสนอบทเรียนยอย
เพิ่มเติมเรื่องดงักลาว เพื่อเปนการทบทวนกอนก็ได 
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ส่ิงที่จะตองพจิารณาในการทบทวนความรูเดิม มีดังนี ้

1. ควรมีการทดสอบความรูพื้นฐานหรือนาํเสนอเนื้อหาเดิมที่เกี่ยวของ เพื่อเตรียมความ
พรอมผูเรียนในการเขาสูเนื้อหาใหม โดยไมตองคาดเดาวาผูเรียนมีพื้นความรูเทากัน 
                     2. แบบทดสอบตองมีคุณภาพ สามารถแปลผลได โดยวัดความรูพื้นฐานที่จําเปนกับ
การศึกษาเนื้อหาใหมเทานั้น มิใชแบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตอยางใด 
              3. การทบทวนเนื้อหาหรือการทดสอบ ควรใชเวลาสั้นๆ กระชับ และตรงตาม
วัตถุประสงคของบทเรียนมากที่สุด     
 4. ควรเปดโอกาสใหผูเรียนออกจากเนื้อหาใหมหรือออกจากการทดสอบ เพื่อไปศึกษา
ทบทวนไดตลอดเวลา      
 5. ถาบทเรียนไมมีการทดสอบความรูพื้นฐานเดิม บทเรยีนตองนําเสนอวิธีการกระตุนให
ผูเรียนยอนกลับไปคิดถึงส่ิงที่ศึกษาผานมาแลว หรือส่ิงทีม่ีประสบการณผานมาแลว โดยอาจใช
ภาพประกอบในการกระตุนใหผูเรียนยอนคิด จะทําใหบทเรียนนาสนใจยิ่งขึ้น 

5.2.4  นําเสนอเนื้อหาใหม (Present New Information) หลักสําคัญในการนําเสนอ
เนื้อหาของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนก็คือ ควรนําเสนอภาพที่เกี่ยวของกับเนื้อหา ประกอบกับ
คําอธิบายสั้นๆ งาย แตไดใจความ การใชภาพประกอบ จะทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหางายขึ้น และมี
ความคงทนในการจําไดดีกวาการใชคําอธบิายเพยีงอยางเดียว โดยหลักการที่วา ภาพจะชวยอธิบายสิง่
ที่เปนนามธรรมใหงายตอการรับรู แมในเนือ้หาบางชวงจะมีความยากในการที่จะคดิสรางภาพ 
ประกอบ แตกค็วรพิจารณาวธีิการตางๆ ที่จะนําเสนอดวยภาพใหได แมจะมีจํานวนนอย แตกย็ังดกีวา
คําอธิบายเพียงคําเดียว 

ภาพที่ใชในบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนจําแนกออกเปน 2 สวนหลักๆ คือ ภาพนิ่ง 
ไดแก ภาพลายเสน ภาพ 2 มิติ ภาพ 3 มิติ ภาพถายของจริง แผนภาพ แผนภูมิ และกราฟ อีกสวนหนึง่
ไดแก ภาพเคลื่อนไหว เชน ภาพวีดิทัศน ภาพจากแหลงสัญญาณดิจิตอลตางๆ เชน จากเครื่องเลนภาพ 
โฟโตซีดี เครื่องเลนเลเซอรดิสก กลองถายภาพวีดิทัศน และภาพจากโปรแกรมสรางภาพเคลื่อนไหว 
เปนตน 

ดังนั้น การเลือกภาพทีใ่ชในการนําเสนอเนื้อหาใหมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
จึงควรพิจารณาในประเด็นตางๆ ดังนี้ 

1.  เลือกใชภาพประกอบการนําเสนอเนื้อหาใหมากที่สุด โดยเฉพาะอยางยิ่งในสวนที่
เปนเนื้อหาสําคัญๆ      
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 2.  เลือกใชภาพเคลื่อนไหว สําหรับเนื้อหาที่ยากและซับซอนที่มีการเปลี่ยนแปลงเปน
ลําดับขั้น หรือเปนปรากฏการณที่เกิดขึน้อยางตอเนื่อง   
 3. ใชแผนภูมิ แผนภาพ แผนสถิติ สัญลักษณ หรือภาพเปรียบเทียบ ในการนําเสนอ
เนื้อหาใหม แทนขอความคาํอธิบาย     
 4. การเสนอเนือ้หาที่ยากและซับซอน ใหเนนในสวนของขอความสําคัญ ซ่ึงอาจใชการ
ขีดเสนใต การตีกรอบ การกระพริบ การเปลี่ยนสีพื้น การโยงลูกศร การใชสี หรือการชี้แนะดวยคําพูด 
เชน สังเกตที่ดานขวาของภาพเปนตน     
 5. ไมควรใชกราฟกที่เขาใจยาก และไมเกีย่วของกับเนื้อหา  
 6. จัดรูปแบบของคําอธิบายใหนาอาน หากเนื้อหายาว ควรจัดแบงกลุมคําอธิบายใหจบ
เปนตอนๆ       
 7. คําอธิบายที่ใชในตวัอยาง ควรกระชับและเขาใจไดงาย  
 8. หากเครื่องคอมพิวเตอรแสดงกราฟกไดชา ควรเสนอเฉพาะกราฟกที่จาํเปน             
เทานั้น       
 9. ไมควรใชสีพื้นสลับไปสลับมาในแตละเฟรมเนื้อหา และไมควรเปลีย่นสีไปมา 
โดยเฉพาะสีหลักของตัวอักษร     
 10. คําที่ใชควรเปนคําที่ผูเรียนระดับนัน้ๆ คุนเคย และเขาใจความหมายตรงกัน 
  11. ขณะนําเสนอเนื้อหาใหม ควรใหผูเรียนไดมีโอกาสทําอยางอื่นบาง แทนที่จะใหกด 
แปนพิมพ หรือคลิกเมาสเพียงอยางเดียวเทานั้น เชน การปฏิสัมพันธกับบทเรียนโดยวิธีการพิมพ หรือ
ตอบคาํถาม 

 5.2.5 ชี้แนะแนวทางการเรียนรู (Guide Learning) ตามหลักการและเงื่อนไขการเรียนรู 
(Condition of Learning) ผูเรียนจะจําเนื้อหาไดดี หากมีการจัดระบบการเสนอเนื้อหาที่ดีและสัมพันธ
กับประสบการณเดิมหรือความรูเดิมของผูเรียน บางทฤษฎีกลาวไววา การเรียนรูที่กระจางชัด 
(Meaningfull Learning) นั้น ทางเดียวที่จะเกิดขึ้นไดก็คือการที่ผูเรียนวเิคราะหและตีความในเนื้อหา
ใหมลงบนพืน้ฐานของความรูและประสบการณเดิม รวมกันเกดิเปนองคความรูใหม ดังนั้น หนาที่
ของผูออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนในขัน้นี้ก็คือ พยายามคนหาเทคนคิในการที่จะกระตุนใหผูเรียน
นําความรูเดิมมาใชในการศึกษาความรูใหม นอกจากนั้น ยังจะตองพยายามหาวิถีทางที่จะทําให
การศึกษาความรูใหมของผูเรียนนั้นมีความกระจางชัดเทาที่จะทําได เปนตนวา การใชเทคนิคตางๆ 
เขาชวย ไดแก เทคนิคการใหตัวอยาง (Example) และตัวอยางที่ไมใชตวัอยาง (Non-example) อาจจะ
ชวยทําใหผูเรยีนแยกแยะความแตกตางและเขาใจมโนคติของเนื้อหาตางๆ ไดชัดเจนขึ้น   เนื้อหาบาง
หัวเร่ือง ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมลัติมีเดียอาจใชวิธีการคนพบ (Guided 
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Discovery) ซ่ึงหมายถึง การพยายามใหผูเรยีนคิดหาเหตุผล คนควา และวิเคราะหหาคําตอบดวย
ตนเอง โดยบทเรียนจะคอยๆ ช้ีแนะจากจดุกวางๆ และแคบลงๆ จนผูเรียนหาคําตอบไดเอง 
นอกจากนั้น การใชคําอธิบายกระตุนใหผูเรียนไดคดิ ก็เปนเทคนิคอีกประการหนึ่งที่สามารถนําไปใช
ในการชี้แนวทางการเรียนรูได สรุปแลวในขั้นตอนนี้ผูออกแบบจะตองยึดหลักการจัดการเรียนรู จาก
ส่ิงที่มีประสบการณเดิมไปสูเนื้อหาใหม จากสิ่งที่ยากไปสูส่ิงที่งายกวา ตามลําดับ 

      ส่ิงที่ตองพิจารณาในการชี้แนะแนวทางการเรียนในขัน้นี ้มีดังนี ้  
 1. บทเรียนควรแสดงใหผูเรยีนไดเหน็ถึงความสัมพันธของเนื้อหาความรู และชวยให
เห็นวาส่ิงยอยนั้นมีความสัมพันธกับสิ่งใหญอยางไร    
 2. ควรแสดงใหเห็นถึงความสัมพันธของสิ่งใหมกับสิ่งทีผู่เรียนมีประสบการณผานมา 
  3. นําเสนอตัวอยางที่แตกตางกัน เพื่อชวยอธิบายความคดิรวบยอดใหมใหชัดเจนขึน้ เชน 
ตัวอยางการเปดหนากลองหลายๆ คา เพื่อใหเห็นถึงความเปลี่ยนแปลงของรูรับแสง เปนตน 
  4. นําเสนอตัวอยางที่ไมใชตวัอยางที่ถูกตอง เพื่อเปรียบเทียบกับตวัอยางที่ถูกตอง เชน 
นําเสนอภาพไม พลาสติก และยาง แลวบอกวาภาพเหลานี้ไมใชโลหะ  
 5. การนําเสนอเนื้อหาที่ยาก ควรใหตวัอยางที่เปนรูปธรรมมากกวานามธรรม ถาเปน
เนื้อหาที่ไมยากนัก ใหนําเสนอตัวอยางจากนามธรรมในรูปธรรม   
 6. บทเรียนควรกระตุนใหผูเรียนคิดถึงความรูและประสบการณเดิมที่ผานมา 

5.2.6  กระตุนการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response) นักการศึกษากลาววา การเรียนรู
จะมีประสิทธภิาพมากนอยเพียงใดนั้นเกี่ยวของโดยตรงกับระดับและขั้นตอนของการประมวลผล
ขอมูล หากผูเรียนไดมีโอกาสรวมคิด รวมกิจกรรมในสวนที่เกี่ยวกับเนือ้หา และรวมตอบคําถาม จะ
สงผลใหมีความจําดีกวาผูเรียนที่ใชวิธีอานหรือคัดลอกขอความจากผูอ่ืนเพียงอยางเดยีว 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีขอไดเปรียบกวาโสตทศันูปการอื่นๆ เชน วิดทิัศน 
ภาพยนตร สไลด เทปเสียง เปนตน ซ่ึงส่ือการเรียนการสอนเหลานี้จดัเปนแบบปฏิสัมพันธไมได 
(Non-interactive Media) แตกตางจากการเรียนดวยบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน ผูเรยีนสามารถมี
กิจกรรมรวมในบทเรียนไดหลายลักษณะ ไมวาจะเปนการตอบคําถาม แสดงความคิดเห็น เลือก
กิจกรรม และปฏสัิมพันธกับบทเรียน กจิกรรมเหลานี้เองที่ไมทําใหผูเรียนรูสึกเบื่อหนาย เมื่อมีสวน
รวม ก็มีสวนคดินําหรือติดตามบทเรียน ยอมมีสวนผูกประสานใหความจําดีขึ้น 

ส่ิงที่ตองพิจารณาเพื่อใหการจําของผูเรียนดีขึ้น ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนจึงควรเปดโอกาสใหผูเรียนไดรวมกระทํากิจกรรมในบทเรียนอยางตอเนื่อง โดยมีขอแนะนําดงันี้ 
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                 1.  สงเสริมใหผูเรียนไดมีโอกาสตอบสนองตอบทเรียนดวยวิธีใดวิธีหนึง่ตลอดบทเรียน 
เชน ตอบคําถาม ทําแบบทดสอบ รวมทดลองในสถานการณจําลอง เปนตน                 
 2.  ควรใหผูเรยีนไดมีโอกาสในการพิมพคําตอบหรือเติมขอความสั้นๆ เพื่อเรียกความ
สนใจ แตไมควรใหผูเรยีนพมิพคําตอบที่ยาวเกนิไป    
 3.  ถามคําถามเปนชวงๆ สลับกับการนําเสนอเนื้อหา ตามความเหมาะสมของลักษณะ
เนื้อหา       
 4.  เรงเราความคิดและจนิตนาการดวยคําถาม เพื่อใหผูเรียนเกดิการเรยีนรู โดยใชความ
เขาใจมากกวาการใชความจํา     
 5. ไมควรถามครั้งเดียวหลายๆ คําถาม หรือถามคําถามเดียวแตตอบไดหลายคําตอบ ถา
จําเปนควรใชคําตอบแบบตัวเลือก     
 6.  หลีกเลี่ยงการตอบสนองซ้ําหลายๆ คร้ัง เมื่อผูเรียนตอบผิดหรือทําผิด 2-3 ครั้ง ควร
ตรวจปรับเนื้อหาทันที และเปลี่ยนกิจกรรมเปนอยางอื่นตอไป   
 7.  เฟรมตอบสนองของผูเรียน เฟรมคําถาม และเฟรมการตรวจปรับเนือ้หา ควรอยูบน
หนาจอภาพเดยีวกัน เพื่อสะดวกในการอางอิง กรณีนี้อาจใชเฟรมยอยซอนขึ้นมาในเฟรมหลักก็ได
 8. ควรคํานึงถึงการตอบสนองที่มีขอผิดพลาดอันเกิดจากการเขาใจผดิ เชน การพิมพตัว L 
กับเลข 1 ควรเคาะเวนวรรคประโยคยาวๆ ขอความเกินหรือขาดหายไป ตัวพิมพใหญหรือตัวพิมพเล็ก
เปนตน 

5.2.7 ใหขอมูลยอนกลับ (Provide Feedback) ผลจากการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนจะกระตุนความสนใจจากผูเรียนไดมากขึน้ ถาบทเรียนนัน้ทาทาย โดยการบอกเปาหมายที่
ชัดเจน และแจงใหผูเรียนทราบวาขณะนั้นผูเรียนอยูที่สวนใด หางจากเปาหมายเทาใด 

 การใหขอมูลยอนกลับดังกลาว ถานําเสนอดวยภาพจะชวยเรงเราความสนใจไดดียิ่งขึน้ 
โดยเฉพาะถาภาพนัน้เกีย่วกบัเนื้อหาที่เรียน อยางไรก็ตาม การใหขอมลูยอนกลับดวยภาพ หรือกราฟก
อาจมีผลเสียอยูบางตรงที่ผูเรียนอาจตองการดูผล วาหากทําผิด แลวจะเกิดอะไรขึน้ ตวัอยางเชน 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบเกมการสอนแบบแขวนคอสําหรับการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ 
ผูเรียนอาจตอบโดยการกดแปนพิมพไปเรือ่ยๆ โดยไมสนใจเนื้อหา เนือ่งจากตองการดูผลจากการ
แขวนคอ วิธีหลีกเลี่ยงก็คือ เปล่ียนจากการนําเสนอภาพในทางบวก เชน ภาพแลนเรอืเขาหาฝง ภาพ
ขับยานสูดวงจนัทร ภาพหนูเดินไปกนิเนยแข็ง เปนตน ซ่ึงจะไปถึงจดุหมายไดดวยการตอบถูกเทานั้น 
หากตอบผิดจะไมเกดิอะไรขึ้น อยางไรกต็ามถาเปนบทเรียนที่ใชกับกลุมเปาหมายระดับสูงหรือ
เนื้อหาที่มีความยาก การใหขอมูลยอนกลับดวยคําเขียนหรือกราฟจะเหมาะสมกวา 
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ส่ิงที่ตองพิจารณาในการใหขอมูลยอนกลับ มีดังน ี   
  1. ใหขอมูลยอนกลับทันที หลังจากผูเรียนโตตอบกับบทเรียน  
  2. ควรบอกใหผูเรียนทราบวาตอบถูกหรือตอบผิด โดยแสดงคําถาม คําตอบและการ
ตรวจปรับบนเฟรมเดียวกนั     
  3. ถาใหขอมูลยอนกลับโดยการใชภาพ ควรเปนภาพที่งายและเกี่ยวของกับเนื้อหา ถาไม
สามารถหาภาพที่เกี่ยวของได อาจใชภาพกราฟกที่ไมเกีย่วของกับเนื้อหาก็ได  
  4. หลีกเลี่ยงการใชผลทางภาพ (Visual Effects) หรือการใหขอมูลยอนกลับที่ตื่นตา
เกินไปในกรณีที่ผูเรียนตอบผิด     
  5. อาจใชเสียงสําหรับการใหขอมูลยอนกลับ เชนคําตอบถูกตอง และคาํตอบผิด โดยใช
เสียงที่แตกตางกัน แตไมควรเลือกใชเสียงที่กอใหเกิดลักษณะการเหยยีดหยาม หรือดแูคลน ในกรณทีี่
ผูเรียนตอบผิด      
  6.  เฉลยคําตอบที่ถูกตอง หลังจากที่ผูเรียนตอบผิด 2 - 3 คร้ัง ไมควรปลอยเวลาใหเสียไป
  7.  อาจใชวิธีการใหคะแนนหรือแสดงภาพ เพื่อบอกความใกล-ไกลจากเปาหมายก็ได
  8. พยายามสุมการใหขอมูลยอนกลับ เพื่อเรียกความสนใจตลอดบทเรียน 

  5.2.8 ทดสอบความรูใหม (Assess Performance) การทดสอบความรูใหมหลังจากศกึษา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรียกวา การทดสอบหลังบทเรียน (Post-test) เปนการเปดโอกาสให
ผูเรียนไดทดสอบความรูของตนเอง นอกจากนี้จะยังเปนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวาผานเกณฑ
ที่กําหนดหรือไม เพื่อที่จะไปศึกษาในบทเรียนตอไปหรอืตองกลับไปศกึษาเนื้อหาใหม การทดสอบ
หลังบทเรียนจงึมีความจําเปนสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทกุประเภท 

  นอกจากจะเปนการประเมินผลการเรียนรูแลว การทดสอบยังมีผลตอความคงทนในการ
จดจําเนื้อหาของผูเรียนดวย แบบทดสอบจงึควรถามแบบเรียงลําดับตามวัตถุประสงคของบทเรียน ถา
บทเรียนมีหลายหวัเร่ืองยอย อาจแยกแบบทดสอบออกเปนสวนๆ ตามเนื้อหา โดยมีแบบทดสอบรวม
หลังบทเรียนอีกชุดหนึ่งก็ได ทั้งนี้ขึ้นอยูกับวาผูออกแบบบทเรียนตองการแบบใด 

  ส่ิงที่ตองพิจารณาในการออกแบบทดสอบหลังบทเรียน มีดังนี ้

  1. ช้ีแจงวิธีการตอบคําถามใหผูเรียนทราบกอนอยางแจมชัด รวมทั้งคะแนนรวม คะแนน
รายขอ และรายละเอียดที่เกีย่วของอื่นๆ เชน เกณฑในการตัดสินผล เวลาที่ใชในการตอบ
โดยประมาณ      
  2. แบบทดสอบตองวัดพฤตกิรรมตรงกับวตัถุประสงคเชิงพฤติกรรมของบทเรียน และ
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ควรเรียงลําดับจากงายไปยาก     
        3. ขอคําถามคําตอบ และการตรวจปรับคําตอบ ควรอยูบนเฟรมเดยีวกนั และนําเสนอ
อยางตอเนื่องดวยความรวดเร็ว     
        4. หลีกเลี่ยงแบบทดสอบแบบอัตนัยทีใ่หผูเรียนพิมพคําตอบยาว ยกเวนขอสอบที่
ตองการทดสอบทักษะการพมิพ     
        5. ในแตละขอ ควรมีคําถามเดียว เพื่อใหผูเรียนตอบครั้งเดียว ยกเวนในคําถามนัน้มี
คําถามยอยอยูดวย ซ่ึงควรแยกออกเปนหลายๆ คําถาม   
  6. แบบทดสอบควรเปนขอสอบที่มีคุณภาพ มีคาอํานาจจําแนกดี ความยากงายเหมาะสม
และมีความเชือ่มั่นเหมาะสม     
  7. อยาตัดสินคาํตอบวาผิดถาการตอบไมชัดแจง เชน ถาคําตอบที่ตองการเปนตัวอักษรแต
ผูเรียนพิมพตวัเลข ควรบอกใหผูเรียนตอบใหม ไมควรชีว้าคําตอบนั้นผิด และไมควรตัดสินคําตอบวา
ผิด หากผิดพลาดหรือเวนวรรคผิด หรือใชตัวพิมพเล็กแทนที่จะเปนตวัพิมพใหญ เปนตน 
                     8. แบบทดสอบชุดหนึ่งควรมีหลายๆ ประเภท ไมควรใชเฉพาะขอความเพียงอยางเดียว 
ควรเลือกใชภาพประกอบบาง เพื่อเปลี่ยนบรรยากาศในการสอบ 

    5.2.9 สรุปและนําไปใช (Review and Transfer) การสรุปและนําไปใช จดัวาเปนสวน
สําคัญในขั้นตอนสุดทายที่บทเรียนจะตองสรุปมโนคติของเนื้อหาเฉพาะประเดน็สําคัญๆ รวมทั้ง
ขอเสนอแนะตางๆ เพื่อเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีโอกาสทบทวนความรูของตนเองหลังจากศึกษา
เนื้อหาผานมาแลว ในขณะเดียวกัน บทเรยีนตองชี้แนะเนื้อหาที่เกีย่วของหรือใหขอมูลอางอิงเพิ่มเติม 
เพื่อแนะแนวทางใหผูเรียนไดศึกษาตอในบทเรียนถัดไป หรือนําไปประยุกตใชกับงานอื่นตอไป 

  อเลสซี่และทรอลลิป (Alessi and Trollip, 1991: 244-386) เสนอขั้นตอนการพัฒนา 
โปรแกรมการสอนดวยคอมพิวเตอรที่ประกอบดวย 10 ขั้นตอน ดังนี ้

 1. กําหนดความจําเปนและเปาหมาย (Determine needs and goals)  ในขั้นตอนนี้ให
กําหนดเฉพาะวัตถุประสงคหรือเปาหมายทั่วไป (general objectives or goals) ของบทเรียนเทานัน้ 
การกําหนดวัตถุประสงคเฉพาะ (specific intermediate objectives) หรือวตัถุประสงคที่ระบุวาผูเรียน
จะทําอะไรไดบางหลังจากไดเรียนแตละเรือ่ง (enabling objectives) จะทําในขั้นออกแบบการสอน อีก
ส่ิงหนึ่งที่ตองทําในขั้นตอนนี้คือ การประเมินความตองการที่จําเปน (needs assessment) ซ่ึงสามารถ
ทําไดโดยการสรางตารางที่ประกอบดวยคุณลักษณะของผูเรียน (อายุ ระดับการศึกษา ความสามารถ
ในการอาน แรงจูงใจ ความสนใจ ประสบการณ ฯลฯ) ความสามารถที่ผูเรียนมีในปจจบุัน (current 
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competencies) และความคาดหวัง ซ่ึงจะทําใหสามารถกําหนดเนื้อหาสาระของบทเรียนและวิธีการ
สอนที่เหมาะสมไดชัดเจน 

 2. รวบรวมทรพัยากร (Collect resources) ทรัพยากรสําหรับการพัฒนาโปรแกรมการ
สอนดวยคอมพิวเตอรมี 3 อยาง ดังนี ้

 2.1  ทรัพยากรที่เกี่ยวของสัมพันธกับเนื้อหา วิชานั้น เชน ตํารา หนังสืออางอิง ส่ือ 
ตางๆ และที่สําคัญที่สุดคือบุคคลตางๆ ที่มีความรูในเนื้อหาวิชานัน้ 
   2.2  ทรัพยากรที่เกี่ยวของสัมพันธกับการพฒันาการสอนหรือกระบวนการ ในการ
สอน เชน ตําราที่วาดวยการพัฒนาโปรแกรมการสอนดวยคอมพิวเตอร กระดาษเขียนสตอรี่บอรด 
วัสดุอุปกรณสําหรับสรางงานกราฟก และหากเปนไปไดคือบุคคลที่มีประสบการณดานการออกแบบ
การสอน 

2.3 ทรัพยากรที่เกีย่วของสัมพันธกับระบบการนําบทเรียนไปสูผูเรียน ซ่ึงในที่นี้คือ 
เครื่องคอมพิวเตอร โปรแกรมระบบปฏิบัติการ โปรแกรมอื่นๆ ที่เกี่ยวของ คูมือการใชโปรแกรม
เหลานั้น รวมทั้งผูมีประสบการณในการใชเครื่องคอมพิวเตอรและโปรแกรมตางๆ ที่จะนํามาใช
ระหวางการพฒันาโปรแกรม 

3. เรียนรูเนื้อหา (Learn the content) ผูพัฒนาโปรแกรมการสอนดวยคอมพิวเตอร (CBI) 
จะเปนผูเชีย่วชาญดานเนื้อหาวิชาที่ตองเรียนรูเกีย่วกับการออกแบบ CBI หรือเปนนักออกแบบ CBI ที่
ตองเรียนรูเนื้อหาสาระของวชิาที่จะพัฒนา แมนักออกแบบจะพัฒนาโปรแกรมรวมกบัผูเชี่ยวชาญดาน
เนื้อหา นกัออกแบบก็ตองเรียนรูเนื้อหาดวย ขณะเดยีวกนัผูเชี่ยวชาญเนื้อหาก็ตองเรยีนรูเกีย่วกับการ
สอน ไมมีผูใดสามารถพัฒนาการสอนที่มีประสิทธิภาพที่ทาทายผูเรียนแบบสรางสรรคได เวนแตผู
นั้นจะคุนเคยกบัเนื้อหาวิชาทีพ่ัฒนานั้น ความเขาใจที่แคบจะผลิตไดเพยีงบทเรียนทีแ่คบ 

         4.  สรางความคิด (Generate Ideas) นักออกแบบโปรแกรมจํานวนมากที่ละเลยเรื่องนีใ้น
ชวงแรกๆ ของการพัฒนาโปรแกรม และดําเนินการสรางโปรแกรมขึ้นดวยความคดิสามัญๆ การ
ระดมสมอง (brain storming) เปนวิธีการที่ไดรับการพิสูจนมาแลววาเปนวิธีที่สําคัญในการไดมาซึ่ง
ความคิดตางๆ จากบุคคลตางๆ อยางรวดเร็ว และมกัจะมีความคิดที่สรางสรรคดีๆ หรือนาสนใจอยู
ดวย 

          5.  ออกแบบการสอน (Design instruction)  ขั้นตอนที่ 1 ถึง 4 เรียกไดวาเปนขั้น
เตรียมการ ซ่ึงเมื่อมาถึงขั้นนี้ ผูพัฒนาโปรแกรมควรจะมีทรัพยาการที่จําเปนทั้งหมด มคีวามชัดเจนวา
ใครคือผูเรียนและจะสอนอะไรแกผูเรยีน รวมทั้งมีบัญชีรายช่ือเนื้อหาสาระ และความคิดเกี่ยวกับวธีิ
สอน ขั้นออกแบบการสอนคือการสังเคราะหส่ิงตางๆ ที่มีอยูนี้ เพื่อกําหนดคณุลักษณะ (specification) 
ของบทเรียน โดยมีขั้นตอนยอย 4 ขั้นตอน ดังนี ้
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 5.1 ขจัดความคิดที่ไมเหมาะสมออกไป (Elimination of ideas) การขจัดความคิดที่ไม
เหมาะสมที่ไดจากการระดมสมองทําไดโดยการพิจารณาความเหมาะสมของความคิดแตละขอกับ
ลักษณะหรือธรรมชาติของผูเรียน เชน อาย ุความสนใจ ประสบการณ ความสัมพันธระหวางความคดิ
นั้นกับเนื้อหาวิชาและเปาหมายการสอน เชน ความคิดทีเ่สนอใหสอนเนื้อหาที่ผูเรียนรูอยูแลวหรือไม
จําเปนตองรู จาํนวนเวลาที่จาํเปนตองใชในการสอนเนื้อหาสาระของวชิานั้น และขอจํากัดของระบบ
คอมพิวเตอรทีจ่ะนํามาใชสอน 

 5.2  วิเคราะหงานและแนวคดิ (Task and concept analysis) การวิเคราะหงาน คือ 
กระบวนการวเิคราะหส่ิงตางๆ ที่ผูเรียนจะตองเรียนรู เชน พฤติกรรมและทักษะตางๆ โดยมี
จุดมุงหมายเพือ่แยกแยะทักษะที่ซับซอนออกใหเห็นสวนประกอบยอยที่รวมกนัขึ้นเปนทักษะนั้น ซ่ึง
จะชวยในการกําหนดลําดับการสอนที่มีประสิทธิภาพ การวิเคราะหแนวคิด คือ กระบวนการวิเคราะห
เนื้อหาที่ผูเรียนจะตอง เขาใจ โดยการมองเนื้อหาสาระทัง้หมดวาประกอบขึ้นจากแนวคิดอะไรบาง  
แตละแนวคิดสัมพันธกันอยางไร จุดมุงหมายก็เพื่อแยกแยะเนื้อหาออกใหเห็นสวนประกอบยอยของ
เนื้อหาโดยรวม ซ่ึงจะชวยในการกําหนดลําดับการสอนที่มีประสิทธิภาพ 

 5.3  เขียนคําอธิบายเบื้องตนเกี่ยวกับบทเรยีน(Preliminay lesson description) ในขั้น
นี้ ผูออกแบบจะตองตัดสินใจวาบทเรียนที่กาํลังพัฒนานี้ ประเภทของการเรียนรู เปนอยางไร  เชน    
พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย หรือจติพิสัย จะเลือกวิธีการสอนแบบใด เชน แบบสอนเนื้อหา แบบฝกหัด 
แบบสถานการณจําลอง แบบเกม หรือแบบทดสอบ จําเปนตองใช กระบวนการและทักษะ อะไรบาง
เพื่อใหการเรียนรูประสบความสําเร็จ เชน การเรียนฟสิกสจําเปนตองมคีวามรูวิชาคณติศาสตรมากอน 
ปจจัยที่เกี่ยวของกับการสอน มีอะไรบาง เชน ความสนใจ แรงจูงใจ การควบคุมบทเรียน ลําดับขั้นใน
การสอนเปนอยางไร โดยลําดับขั้นในการสอนจะขึ้นอยูกับวิธีการสอนที่เลือกใช เชน หากเลือกใช
วิธีการสอนแบบสอนเนื้อหา ลําดับขั้นในการสอนก็จะเปนการนําเขาสูบทเรียน การนําเสนอเนื้อหา 
การฝกปฏิบัติ การใหผลยอนกลับ และการจบบทเรียน เปนตน การเขยีนคําอธิบายเกีย่วกับบทเรียนนี้
มักตองเขียนออกมาโดยมีตาราง แผนภูมิ และแผนผังตางๆ ประกอบ จดุมุงหมายของการเขียนก็เพื่อ
รวบรวมสิ่งตางๆ ที่เกิดจากการวิเคราะหเขาดวยกัน และเพื่อนําไปใชในขั้นตอนการจัดทําผังงาน 
(flowchart) 

 5.4 ประเมินและปรับปรุงแกไขการออกแบบ (Evaluation and revision of the 
design) การประเมินและปรับปรุงแกไขสิ่งตางๆ ที่ออกแบบขึ้นในชั้นตน ก็เพื่อใหโปรแกรมที่จะ
พัฒนาขึ้นมีจดุออนและขอผิดพลาดนอยทีสุ่ด ซ่ึงอาจทําไดโดยการใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและ
ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบการสอน พิจารณาทบทวนความถูกตอง ความเหมาะสม และความ
สอดคลองตางๆ ที่เขียนขึ้นจากการออกแบบในชั้นตน เชน ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาพิจารณาทบทวน
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ความสอดคลองของเนื้อหาบทเรียนที่จะนาํเสนอกับวัตถุประสงคของบทเรียน ผูเชี่ยวชาญดานการ
ออกแบบการสอนพิจารณาทบทวนความเหมาะสมของลําดับขั้นการสอน ความเหมาะสมของสื่อที่
นํามาประกอบในบทเรียน ความคิดที่ดีทีไ่ดจากการระดมสมองไดรับการนํามาใชแคไหน อยางไร 
การพิจารณาปจจัยตางๆ ที่เกีย่วของกับการสอนรอบดานเพียงพอหรือไม เปนตน 

6. ทําผังงานบทเรียน (Flowchart the lesson)  ผังงาน คือ ลําดับ ของแผนภูมิ (a series of 
diagrams) สําหรับใชอธิบายปฏิบัติการตางๆ ที่คอมพิวเตอรทํา ผังงานมีความสําคัญเพราะการสอน
ดวยคอมพิวเตอรควรมีปฏิสัมพันธ (interactive) และปฏสัิมพันธตางๆ นั้นสามารถพรรณาไดดีที่สุด
โดยการแสดงใหเห็นเหตุการณและการตัดสินใจตางๆ ทีจ่ะเกดิขึ้นในโปรแกรม เชน เมื่อไรจะ
นําเสนอขอความ ภาพ หรือภาพเคลื่อนไหว เมื่อผูเรียนทําผิดจะเกิดอะไรขึ้น และเมื่อไรจึงจะจบ
บทเรียน เปนตน ผังงานสามารถเขียนใหใหมีรายละเอียดมากหรือนอยขึ้นอยูกับความแตกตางของ
วิธีการสอน หากใชวิธีการสอนแบบไมสลับซับซอนมาก เชน แบบสอนเนื้อหา แบบฝกหัด และ
แบบทดสอบ ก็สามารถเขียนผังงานแบบงายๆ ที่แสดงภาพรวมของบทเรียนและลําดับขั้นตางๆ หาก
ใชวิธีการสอนที่มีความซับซอน เชน แบบสถานการณจําลอง และแบบเกมการสอน ก็จําเปนตองเขียน
ผังงานอยางละเอียด 

7. ทําสตอรี่บอรดลงในกระดาษ (Storyboard displays on paper) การจัดทําสตอรี่บอรด
คือกระบวนการในการเตรียมขอความและภาพที่จะปรากฏใหเห็นบนจอภาพคอมพวิเตอร ขณะที่ผัง
งานแสดงใหเห็นเหตุการณและการตัดสนิใจตางๆ สตอรี่บอรดแสดงใหเห็นเนื้อหาบทเรียนและ
วิธีการนําเสนอบทเรียน ในขั้นตอนนี้จะตองราง (draft) ทุกสิ่งทุกอยางที่ใชในการสอนซึ่งจะปรากฏ
บนจอภาพทั้งหมดตั้งแตเร่ิมโปรแกรมไปจนกระทั่งส้ินสดุโปรแกรม เชนขอมูล (information) ที่จะ
นําเสนอ คําถาม (questions) ผลปอนกลับ (feedback) ภาพ (pictures) และภาพเคลื่อนไหว 
(animations) รางที่จัดทําลงในกระดาษนีค้วรไดรับการประเมินและทบทวนอยางเอาใจใสจาก
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบการสอนที่รวมในการพัฒนาโปรแกรมทุกคน 
นอกจากนี้การนํารางนี้ไปตรวจสอบกับคนที่เปนตัวแทนของผูที่จะเรียนดวยโปรแกรมนี้และกับคนที่
ไมมีความรูในเนื้อหาวิชานี้มากอนก็มีความสําคัญ การทําเชนนี้จะทําใหส่ิงที่กํากวม สับสน เนื้อหาที่
ผิดพลาด งายไปหรือยากไป ที่มีอยูไดรับการแกไข 

8. สรางโปรแกรมบทเรียน (Program the lesson)  ขั้นตอนนี้เปนขั้นตอนการนําส่ิงที่
จัดทําขึ้นทั้งหมดบนกระดาษมาสรางโปรแกรมการสอนดวยคอมพวิเตอรโดยอาศัยเครื่องมือตางๆ 
เชน เครื่องมือสรางภาพกราฟก (graphic tools) เครื่องมือสรางภาพเคลื่อนไหว (animation tools) 
เครื่องมือสําหรับตัดตอเสียง (sound editing tools) เครื่องมือสําหรับตัดตอดิจิตอลวีดิโอ (video editing 
tools) และเครือ่งมือสําหรับเขียนโปรแกรม (authoring tools) เปนตน เครื่องมือสําหรับเขียน
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โปรแกรมเปนเครื่องมือที่ชวยใหการสรางโปรแกรมงายขึ้น เพราะไมตองเขียนคําส่ัง (coding) ให
คอมพิวเตอรดวยภาษาโปรแกรม (programming laguages) ที่นักเขยีนโปรแกรมใชกนัในการสราง
โปรแกรมคอมพิวเตอรทัว่ไป เชน BASIC PASCAL และ C เครื่องมือสําหรับเขียนโปรแกรมการ
สอนดวยคอมพิวเตอรมีทั้งประเภทที่สรางโปรแกรมโดยใชภาพสัญลักษณมาวางเรียงตอกันใน
ลักษณะผังงาน (icon-based) ประเภทที่สรางโปรแกรมเปนหนาๆ แบบหนาหนังสือ (page-based) 
และประเภททีส่รางโปรแกรมขึ้นโดยการเขียนคําส่ัง (script-based) ไมวาจะใชเครื่องมือสราง
โปรแกรมประเภทใด ส่ิงสําคัญที่สุดที่จะตองทําเมื่อสรางโปรแกรมขึ้นมาแลวก็คือการทดสอบ
โปรแกรมเพื่อหาขอผิดพลาด (bug) และทาํการแกไข(debug) ขอผิดพลาดที่พบ 

9. ผลิตวัสดุอุปกรณสนับสนุน (Produce supporting materials) โปรแกรมการสอนดวย
คอมพิวเตอรโดยทั่วไปจะมคีูมือผูเรียน (student manual) คูมือผูสอน (Instructor manual) คูมือดาน
เทคนิค (Technical manual) และวัสดุอุปกรณประกอบการสอน (Adjunct instructional material) 

      9.1 คูมือผูเรียน แมวาโปรแกรมการสอนดวยคอมพิวเตอรมักจะไดรับการออกแบบ
มาใหใชงาย (ease-of-use) แตคูมือผูเรียนกย็ังจําเปน คูมือผูเรียนอาจประกอบดวยคําเตือนที่สําคัญๆ 
คํานํา อุปกรณที่จําเปน การเขาสูโปรแกรม การใชโปรแกรม เนื้อหาบทเรียนโดยยอ แบบฟอรมหรือ
กระดาษทําการตางๆ ที่ใชในโปรแกรม ขอมูลดานเทคนคิที่จําเปนสําหรับผูยังไมคุนเคยกับ
คอมพิวเตอร คําแนะนําเกีย่วกับการศกึษาตอจากโปรแกรมนี้ ดัชนี และการอางอิงแบบรวบรัด (Quick 
Reference Guide) 

    9.2  คูมือผูสอน คูมือผูสอนอาจประกอบดวยคําเตือนที่สําคัญๆ คํานํา อุปกรณที่
จําเปน วิธีการทําสําเนาโปรแกรมหรือขอมูล (backups) การติดตั้งอุปกรณ การเขาสูโปรแกรม การใช
โปรแกรม เนือ้หาบทเรียนโดยยอ แบบฟอรมหรือกระดาษทําการตางๆ ที่ใชในโปรแกรม 
แบบทดสอบ แผนใสสําหรบัผูสอนใชแนะนําการใชโปรแกรมแกนักเรียน การเขาถึงและใชงาน
โปรแกรมสวนที่ใชเฉพาะผูสอน ขอมูลดานเทคนิคที่จําเปนสําหรับผูยงัไมคุนเคยกับคอมพิวเตอร 
คําแนะนําเกีย่วกับการศกึษาตอจากโปรแกรมนี้ ดัชนี และการอางอิงแบบรวบรัด (Quick Reference 
Guide) 

 9.3  คูมือดานเทคนิค คูมือดานเทคนิคมีความจําเปนเฉพาะสําหรับโปรแกรมการ
สอนดวยคอมพิวเตอรที่ตองใชอุปกรณทางเทคนิคอ่ืนๆ นอกเหนือไปจากการใชคอมพิวเตอรทัว่ไป 
เชน การใชงานโปรแกรมในระบบเครือขาย การใชโปรแกรมตองมีการตอเชื่อมกับกราฟกพล็อตเตอร 
(graphic plotter) การใชโปรแกรมที่ออกแบบใหผูสอนสามารถเพิ่มดัดแปลง หรือแกไขแบบฝกหดั
และแบบทดสอบ เปนตน 
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 9.4 วัสดุอุปกรณประกอบการสอน โปรแกรมการสอนดวยคอมพิวเตอรบาง
โปรแกรมอาจมีวัสดุอุปกรณอ่ืนประกอบ เชน แบบฝกหดั แผนที่ หรือแผนภูมิขนาดใหญ แถบ
บันทึกภาพ แถบบันทึกเสียง และใบจดคะแนนจากเกม วัสดุอุปกรณประกอบบางอยางจัดทําขึ้น
สําหรับผูสอนเทานั้น เชน ตนฉบับเอกสารสําหรับใหผูสอนทําสําเนาแจกผูเรียน หรือส่ิงที่จะให
ผูเรียนดูเฉพาะเมื่อเสร็จสิ้นการสอนแตละตอน 

10. ประเมินและแกไขปรับปรุง (Evaluation and revise)  ขั้นตอนนี้เปนขั้นตอนสุดทาย
ในการพัฒนาโปรแกรมหลังจากที่การผลิตโปรแกรมและวัสดุอุปกรณตางๆ เสร็จสิ้นลง กุญแจสําคัญ
ของความสําเร็จของโปรแกรมการสอนดวยคอมพิวเตอร คือ การทดสอบและปรับปรุงหลายๆ คร้ัง 
ในขั้นตอนที่ 5 มีการประเมินในระหวางการออกแบบ ซ่ึงเกี่ยวของกับขัน้ตอนแรกถึงขั้นตอนที่ 5 ใน
ขั้นตอนที่ 7 มีการประเมินผังงานและสตอรี่บอรด ขั้นตอนที่ 10 นี้เปนการประเมินรวมในทุกดานรวม
ไปถึงวัสดุและอุปกรณประกอบการสอนดวย ในขั้นตอนที่ 8 ซ่ึงเปนขั้นสรางโปรแกรมนั้น ตองมีการ
ทดสอบโปรแกรมเพื่อหาขอผิดพลาด (bug) และทําการแกไข (debug) ขอผิดพลาดจนปราศจาก
ขอผิดพลาดใดๆ กลาวคือ โปรแกรมทํางานไดทุกอยางที่ตองการ ไมวาผูเรียนจะทําอะไรแปลกๆ หรือ
ทําส่ิงที่ไมไดคาดคิดมากอนระหวางเรียนกไ็มทําใหโปรแกรมทํางานผิดพลาด การประเมินและแกไข
ปรับปรุงในขั้นตอนที่ 10 นี้ จะเริ่มไดก็ตอเมื่อการแกไขโปรแกรมในขัน้ตอนที่ 8 จบสิ้นแลว ส่ิงที่ตอง
ประเมินและแกไขปรับปรุงในขั้นตอนที่ 10 ประกอบดวยการประเมนิปรับปรุงภาษาและไวยากรณ 
การประเมินสิง่อ่ืนๆ ที่ปรากฏบนหนาจอนอกเหนือจากภาษาและไวยากรณ การประเมินคําถามและ
เมนูตางๆ การประเมินประเด็นอื่นๆ ดานการศึกษา (Other issues of pedagogy) การประเมินสิ่งที่มอง
ไมเห็นในบทเรียน เชน เมื่อผูเรียนออกจากหนาจอนั้นโปรแกรมบันทกึขอมูลบางสิ่งบางอยางไวโดย
ที่ผูเรียนไมเหน็ แตผูพัฒนาโปรแกรมตองทดสอบวาโปรแกรมไดบันทึกตามที่ไดออกแบบไวหรือไม 
การประเมินเนื้อหาวิชาโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาทีไ่มไดรวมพัฒนาโปรแกรมนี้ และสุดทายเปนการ
ประเมินวัสดุอุปกรณประกอบ (Off-line materials) 

อเลสซี่และทรอลลิป เห็นวา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมควรดําเนินตามลําดับ
ตั้งแตขั้นตอนที่ 1 ถึงขั้นตอนที่ 10 แตการสลับลําดับขั้นตอนอาจเกดิขึ้นไดตามความจําเปน เชน 
บางครั้งอาจตองรวบรวมทรพัยากรตางๆ (resource materials) กอนที่จะกําหนดเปาหมาย นอกจากนี้ 
การดําเนินการตามขั้นตอนตางๆ นี้เมื่อมีการประเมินยอยในบางขั้นตอนทําใหตองกลับไปแกไข
ปรับปรุงบางสิ่งบางอยางหรือกระทั่งทั้งหมดในขั้นตอนที่ผานมาอยูเสมอ การพัฒนาโปรแกรมการ
สอนดวยคอมพิวเตอรที่มีคณุภาพสูงไมอาจเกิดขึน้ไดโดยการผลิตแบบเสนตรงทางเดียว (linear) แต
จะเกดิขึ้นโดยการผลิตแบบหมุนเวียนกลับไปกลับมาและการคอยสังเกต (cyclic and empirical) 
เทานั้น (Alessi and Trollip, 1991: 248) 
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  ขาน (Khan, 1997) ไดกลาวไววา การออกแบบชุดการเรยีนผานเครือขายที่ดีมีความ 
สําคัญตอการเรียนการสอน เปนอยางมาก ดังนั้น จึงควรทําความเขาใจถึงคุณลักษณะ 2 ประการของ
โปรแกรมการเรียนการสอนผานเครือขาย 
 

1. คุณลักษณะหลัก (Key Features) เปนคณุลักษณะพื้นฐานของโปรแกรมการเรียนการ
สอน ผานเว็บทุกโปรแกรม ตัวอยางเชน การสนับสนุนใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน ผูสอน 
หรือผูเรียน คนอื่นๆ การนําเสนอบทเรียนในลักษณะของสื่อหลายมิติ (Multimedia) การนําเสนอ
บทเรียนระบบเปด (Open System) กลาวคอื อนุญาตใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยงเขาสูเว็บเพจอืน่ๆที่
เกี่ยวของได ผูเรียน สามารถสืบคนขอมูลบนเครือขายได (Online Search) ผูเรียนควรที่จะสามารถเขา
สูโปรแกรมการสอน ผานเวบ็จากที่ใดก็ไดทั่วโลก รวมทัง้ผูเรียนควรทีจ่ะสามารถควบคุมการเรียน
ของตนเอง 

2. คุณลักษณะเพิ่มเติม (Additional Features) เปนคุณลักษณะประกอบเพิ่มเติม ซ่ึงขึ้นอยู 
กับคุณภาพและความยากงายของการออกแบบเพื่อนํามาใชงานและการนํามาประกอบกับคุณลักษณะ 
หลักของโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บ ตวัอยางเชน ความงายในการใชงานของโปรแกรม มี
ระบบ ปองกันการลักลอบขอมูล รวมทั้งระบบใหความชวยเหลือบนเครือขาย มีความสะดวกในการ
แกไข ปรับปรงุโปรแกรม เปนตน 

ฮอฟฟแมน (Hoffman, 1997) ไดเสนอแนะวา ในการออกแบบโปรแกรมการเรียนการ
สอน ผานเว็บเพื่อใหเกิดการเรียนรูที่ดีที่สุด ควรอาศัยหลักกระบวนการเรียนการสอน 7 ขั้น ดังนี ้
 

1. การสรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน (Motivating the Learner) การออกแบบควรเราความ
สนใจ โดยการใชภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว สีและเสียงประกอบเพื่อกระตุนผูเรียนใหอยากเรียนรู 
ควรใชกราฟกขนาดใหญไมซับซอน การเชื่อมโยงไปยังเว็บอื่นตองนาสนใจ เกีย่วของกับเนื้อหา 
 

2. บอกวัตถุประสงคของการเรียน (Identifying what is to be Learned) เพื่อเปนการบอก
ให ผูเรียนรูลวงหนาถึงประเด็นสําคัญของเนื้อหาและเปนการบอกถึงเคาโครงของเนื้อหาซึ่งจะเปนผล
ให การเรยีนรูมีประสิทธิภาพขึ้น อาจบอกเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมหรือวัตถุประสงคทั่วไปโดย
ใช คําส้ันๆ หลีกเลี่ยงคําที่ไมเปนที่รูจัก ใชกราฟกงายๆ เชน กรอบ หรือลูกศร เพื่อใหการแสดง 
วัตถุประสงคนาสนใจยิ่งขึ้น การเชื่อมโยงไปยังเว็บภายนอกอาจทําใหผูเรียนลืมวัตถุประสงคของ
บทเรียน การแกไขปญหานี้คอื ผูออกแบบควรเลือกที่จะเชือ่มโยงลิงคภายนอกที่เกี่ยวของกับบทเรียน
เทานั้น 

3. ทบทวนความรูเดิม (Reminding Learners of Past Knowledge) เพื่อเปนการเตรียม 
พื้นฐานผูเรียนสําหรับรับความรูใหม การทบทวนไมจําเปนตองเปนการทดสอบเสมอไป อาจใชการ
กระตุน ใหผูเรยีนนกึถึงความรูที่ไดรับมากอนเรื่องนี้โดยใชเสียงพูด ขอความ ภาพ หรือใชหลายๆ 



 58 

 

อยาง ผสมผสานกัน ทั้งนี้ขึน้อยูกับความเหมาะสมของเนื้อหา มีการแสดงความเหมอืน ความแตกตาง
ของ โครงสรางบทเรียน เพื่อที่ผูเรียนจะไดรับความรูใหมไดเร็วนอกจากนั้นผูออกแบบควรตองทราบ 
ภูมิหลังของผูเรียนและทัศนคติของผูเรียน 

4. ผูเรียนมีความกระตือรือรนที่จะเรยีนรู (Requiring Active Involvement) นักการศึกษา 
ตางเห็นพองตองกันวา การเรียนรูจะเกิดขึน้เมื่อผูเรียนมคีวามตั้งใจทีจ่ะรับความรูใหม ผูเรียนที่มี
ลักษณะ กระตอืรือรนจะรับความรูไดดกีวาผูเรียนที่มีลักษณะเฉื่อย ผูเรียนจะจดจําไดด ีถามีการ
นําเสนอเนื้อหาดี สัมพันธกบัประสบการณเดิมของผูเรียน ผูออกแบบบทเรียนควรหาเทคนิคตางๆ 
เพื่อใชกระตุนผูเรียนให นําความรูเดิมมาใชในการศึกษาความรูใหม รวมทั้งตองพยายามหาทางทําให
การศึกษาความรูใหม ของผูเรียนกระจางชดัมากขึ้น พยายามใหผูเรยีนรูจักเปรียบเทยีบ แบงกลุม หา
เหตุผล คนควาวิเคราะหหา คําตอบดวยตนเอง โดยผูออกแบบบทเรียนตองคอยๆ ช้ีแนวทางจากมมุ
กวางแลวรวมรัดใหแคบลง รวมทั้งใชขอความกระตุนใหผูเรียนคิด เปนตน 

5. ใหคําแนะนาํและใหขอมูลยอนกลับ (Providing Guidance and Feedback) การให 
คําแนะนําและใหขอมูลยอนกลับในระหวางที่ผูเรียนศึกษาอยูในเว็บ เปนการกระตุนความสนใจของ 
ผูเรียนไดดี ผูเรียนจะทราบความกาวหนาในการเรียนของตนเอง การเปดโอกาสใหผูเรียนรวมคิดรวม 
กิจกรรมในสวนที่เกี่ยวของกบัเนื้อหา การถาม การตอบ จะทําใหผูเรยีนจดจําไดมากกวาการอานหรือ
ลอก ขอความเพียงอยางเดียว ควรใหผูเรียนตอบสนองวิธีใดวิธีหนึ่งเปนครั้งคราว หรือตอบคําถามได
หลายๆ แบบ เชนเติมคําลงในชองวาง จับคู แบบฝกหัดแบบปรนัย โดยใชความสามารถของ
โปรแกรม CGI (Common Gateway Interface) ซ่ึงเปนโปรแกรมการปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอรมา
ชวยในการ ออกแบบ 

6. ทดสอบความรู (Testing) เพื่อใหแนใจวานักเรียนไดรับความรู ผูออกแบบสามารถ
ออกแบบ แบบทดสอบแบบออนไลน หรือออฟไลนกไ็ด เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถ
ประเมินผล การเรียนของตนเองได อาจจดัใหมีการทดสอบระหวางเรียน หรือทดสอบทายบทเรียน 
ทั้งนี้ควรสราง ขอสอบใหตรงกับจุดประสงคของบทเรียน ขอสอบ คําตอบและขอมูลยอนกลับควรอยู
ในกรอบเดยีวกัน และแสดงตอเนื่องกันอยางรวดเร็ว ไมควรใหผูเรียนพิมพคําตอบยาวเกนิไป ควร
บอกผูเรียนถึงวิธีตอบ ใหชัดเจน คํานึงถึงความแมนยําและความเชื่อถือไดของแบบทดสอบ 
 

7. การนําความรูไปใช (Providing Enrichment and Remediation) เปนการสรุปแนวคิด  
สําคัญควรใหผูเรียนทราบวาความรูใหมมสีวนสัมพันธกบัความรูเดิมอยางไรควรเสนอแนะ
สถานการณ ทีจ่ะนําความรูใหมไปใชและบอกผูเรียนถึงแหลงขอมูลที่จะใชอางอิงหรือคนควาตอไป 
 

โจนส และ ฟารเควอร (Jones and Farquar, 1997) ไดแนะนําหลักการออกแบบเบื้องตน 
ที่จะเปนจุดเริม่ในการพัฒนาเว็บเพื่อการเรียนการสอน ดงันี้ 
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1. ควรมีการจดัโครงสรางหรือจัดระเบยีบขอมูลที่ชัดเจน การที่เนื้อหามีความตอเนือ่งไป 
ไมส้ินสุดหรือกระจายมากเกนิไป อาจทําใหเกิดความสับสนตอผูใชได ฉะนั้นจึงควรออกแบบใหมี 
ลักษณะที่ชัดเจน แยกยอยออกเปนสวนตางๆ จัดหมวดหมูในเรื่องที่สัมพันธกัน รวมทั้งอาจมีการ
แสดง ใหผูใชเห็นแผนที่โครงสรางเพื่อปองกันความสับสนได 

2. กําหนดพื้นที่สําหรับการเลือก (Selectable Areas) ใหชัดเจน ซ่ึงโดยทัว่ไปจะมี
มาตรฐาน ที่ชัดเจนอยูแลว เชน ลักษณะของไฮเปอรเท็กซที่เปนคําสีฟาและขีดเสนใต พยายามหลกี 
เล่ียงการออกแบบที่ขัดแยงกบัมาตรฐานทั่วไปที่คนสวนใหญใช ยกเวนจะมีความจําเปนที่ตองใช 
นอกจากนี้ยัง รวมไปถึงการทําใหตวัเลือกเกิดการเปลี่ยนแปลง ซ่ึงปกติเมื่อมีการคลิกคําหรือขอความ
ใดๆ เมื่อกลับมา ที่หนาเดิมคําหรือขอความนั้นๆ ก็จะเปลี่ยนจากสีฟาเปนสีแดงเขมเพื่อบอกใหทราบ
วาผูใชไดเลือกสวนนั้นไปแลวในการออกแบบจึงควรใชมาตรฐานเดิมแบบนี้เชนกนั 
 

3. กําหนดใหแตหนาจอภาพสั้นๆ ทั้งนี้จากการวิจยัพบวาผูใชไมชอบการเลื่อนขึ้นลง 
(Scroll) (Nielsen, 1996 อางถึงใน Jones and Farquar, 1997) อีกทั้งยังเสยีเวลาในการโหลดนาน และ
ยุงยาก ตอการพิมพที่ผูใชตองการเนื้อหาเพยีงบางสวน แตถามีความจําเปนตองใชหนายาวก็ควร
กําหนด เปนพืน้ที่แตละสวนของหนา โดยใหผูเรียนสามารถเลือกไปยังจุดตางๆ ไดในหนาเดียวใน
ลักษณะ ของบุคมารค (Bookmark) 

4. ลักษณะการเชื่อมโยงที่ปรากฏในแตละหนา หากมีทั้งการเชื่อมโยงในหนาเดียวกนั 
และการเชื่อมโยงไปยังหนาอื่นๆ หรือออกจากหนาจอไปยังหนาจอใหม จะกอใหเกิดการสับสนได 
โดยเฉพาะอยางยิ่งถาผูเรียนใชปุมมาตรฐานที่มีอยูในโปรแกรมคนผาน (Web Browser) อาจทําให
ผูเรียนหลงทางได ฉะนัน้จึงตองออกแบบใหมีความแตกตางและชัดเจน 

5. ตองระวังเรือ่งของตําแหนงในการเชื่อมโยง การที่จํานวนการเชื่อมโยงมากและกระจัด 
กระจายอยูทัว่ไปในหนาอาจกอใหเกิดความสับสน การออกแบบที่ดีควรจัดการเชื่อมโยงไปยังหนา
อ่ืนๆ อยูรวมกนัเปนสัดสวน มีลําดับกอนหลัง หรือมีหมายเหตุประกอบ เชน จัดรวมไวสวนลางของ
หนาจอ เปนตน 

6. ความเหมาะสมของคําที่ใชเชื่อมโยง คําที่ใชสําหรับการเชื่อมโยงจะตองเขาใจงาย มี
ความ ชัดเจน และไมส้ันจนเกินไป  

7. ความสําคัญของขอมูลควรอยูสวนบนของหนาจอภาพ หลีกเลี่ยงการใชกราฟกดานบน 
ของหนาจอ เพราะถึงแมจะดูดีแตผูเรยีนจะเสียเวลาในการไดรับขอมูลที่ตองการ  

จิตเกษม พัฒนาศิริ (2539) ไดเสนอแนะถึงขั้นตอนการออกแบบเว็บทีด่ีไวดังนี ้
 

1. ควรมีรายการสารบัญแสดงรายละเอียดของเว็บเพจนั้น การเขามาในเว็บเพจนั้นเปรยีบ 
เสมือนการอานหนังสือ วารสารหรือตําราเลมหนึ่ง การทีผู่ใช จะเขาไปคนหาขอมูลได ผูสรางควร
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แสดงรายการทั้งหมดที่เว็บเพจนั้นมีอยูใหผูใชทราบ โดยอาจจะทํา อยูในรูปแบบของสารบัญหรือตัว
เชื่อมโยง (Links) การสรางสารบัญนี้จะชวยใหผูใชสามารถคนหา ขอมูลภายในเว็บเพจไดอยาง
รวดเร็ว ทางทีจ่ะปองกนัไมใหผูใชของเราหลงทางไดดีทีสุ่ดคือ ควรจัด สรางแผนที่การเดินทางขั้น
พื้นฐานที่เว็บเพจนั้นกอน ซ่ึงไดแก การสรางสารบัญ (Index) ใหกับผูใชได เลือกที่จะเดินทางไปยัง
สวนใดของเวบ็เพจไดจากจดุเริ่มตนของสถานีของเรา 

2. เชื่อมโยงขอมูลไปยังเปาหมายไดตรงกบัความตองการมากที่สุด   ถาขอมูลที่นํามา
แสดงเนื้อหาสาระมากเกนิไป เว็บเพจที่สรางขึ้นไมสามารถนําขอมูลทั้งหมด มาแสดงได อันเนื่องมา 
จากสาเหตใุดๆ ก็ตาม ถาเราทราบแหลงขอมูลอ่ืนวาสามารถใหความกระจาง แกผูใชได ควรที่จะนํา 
เอาแหลงขอมลูนั้นมาเขียนเปนตัวเชื่อมโยง เพื่อที่ผูใชจะไดคนหาขอมลู ไดอยางถูกตองและกวาง 
ขวางยิ่งขึ้น  การสรางตัวเชื่อมโยงนั้นจะสรางในรูปของตัวอักษรหรือรูปภาพกไ็ด แตควรที่จะแสดง 
จุดเชื่อมโยงใหผูใชสามารถเขาใจไดงาย ทีน่ิยมสรางกันนั้นโดยสวนใหญเมื่อมีเนื้อหาตอนใดเอยถึง 
ช่ือที่เปนรายละเอียดเกีย่วเนือ่งกันก็จะสรางเปนจุดเชื่อมโยงทันที    นอกจากนีใ้นแตละเว็บเพจที่สราง
ขึ้นมาควรมีจุดเชื่อมโยงกลับมายังหนาแรกของเว็บไซต ที่กําลังใชงานอยูดวย ทั้งนีเ้ผ่ือวาผูใชเกดิหลง
ทางและไมทราบวาจะทําอยางไรตอไปดี จะไดมหีนทาง กลับมาสูจุดเริ่มตนใหม 

3. เนื้อหากระชับ ส้ันและทนัสมัย เนื้อหาที่นําเสนอกับผูใชควรเปนเรือ่งที่กําลังมี
ความสําคัญ อยูในความสนใจของผูคนหรือเปน เร่ืองที่ตองการใหผูใชทราบ และควรปรับปรุงให
ทันสมัยอยูเสมอ 

4. สามารถโตตอบกับผูใชไดอยางทันทวงที ควรกําหนดจุดที่ผูใชสามารถแสดงความ
คิดเห็นหรือใหคําแนะนํากบัผูสรางได เชน ใส หมายเลข E-mail ลงในเว็บเพจ ตําแหนงที่เขียนควร
เปนที่สวนบนสุดหรือสวนลางสุดของเว็บเพจนั้นๆ ไมควรเขียนแทรกไวที่ตําแหนงใดๆ ของจอภาพ 
เพราะผูใชอาจจะหา E-mail ไมพบก็ได 

5. การใสภาพประกอบ การเลือกใชรูปภาพที่จะทําหนาที่แทนคําบรรยายนัน้เปนสวน
สําคัญประการหนึ่ง ทั้งนี้ขึ้นอยูกับ การนําเอารูปภาพมาทาํหนาที่แทนคาํบรรยายที่ตองการ และควร
ใชรูปภาพที่สามารถสื่อความหมายกับ ผูใชไดตรงตามวตัถุประสงค และการใชรูปภาพเพื่อเปนพื้น
หลัง ไมควรเนนสีสันที่ฉูดฉาดมากนกั เพราะอาจจะไปลดความเดนชดัของเนื้อหาลง ควรใชภาพที่มสีี
ออนๆ ไมสวางจนเกนิไป ตวัอักษรทีน่ํามา แสดงบนจอภาพก็เชนเดียวกัน ควรเลือกขนาดที่อานงาย 
ไมมีสีสันและลวดลายมากเกนิความจําเปน อีกประการหนึ่งคือ รูปภาพที่นํามาประกอบนั้น ไมควรมี
ขนาดใหญหรือมีจํานวนมากเกินไป เพราะอาจ จะทําใหเนื้อหาสาระของเว็บเพจนั้นถูกลดความสําคั 

6. เขาสูกลุมเปาหมายไดอยางถูกตอง การสรางเว็บเพจนัน้ ส่ิงหนึ่งที่ตองคํานึงถึงมาก
ที่สุดก็คือกลุมเปาหมาย ที่ตองการให เขามาชมและใชบริการของเว็บเพจที่เราสรางขึ้น การกําหนด



 61 

 

กลุมเปาหมายอยางชัดเจนยอมทําให ผูสรางสามารถกําหนดเนื้อหา และเรื่องราวเพือ่ใหตรงกับความ
ตองการของผูใชไดมากกวา 

7. ใชงานงาย   ส่ิงสําคัญอีกประการหนึ่งของการสรางเว็บเพจคือ จะตองใชงานงาย 
เนื่องจากอะไรก็ตาม ถามีความงายในการใชงานแลว โอกาสที่จะประสบความสําเร็จยอมสูงขึ้น
ตามลําดับ และการสราง เวบ็เพจใหงายตอการใชงานนัน้ ขึ้นอยูกับเทคนิคและประสบการณของ
ผูสรางแตละคน 

8.  เปนมาตรฐานเดียวกนั เวบ็เพจที่ถูกสรางขึ้นมานั้น อาจจะมจีํานวนขอมูลมากมาย
หลายหนา การทําใหผูใชงานไมเกดิ ความสับสนกับขอมูลนั้น จําเปนตองกําหนดขอมูลใหเปน
มาตรฐานเดยีวกัน โดยอาจแบงเนื้อหาออกเปน สวนๆ ไป หรือจัดเปนกลุม เปนหมวดหมู เพื่อความ
เปนระเบยีบนาใชงาน 

กิดานันท มลิทอง (2542) ไดกลาวถึงองคประกอบตางๆ ที่ใชเปนแนวทางในการ
ออกแบบเว็บ เพื่อการเรียนการสอน ดังนี้ 

1. ขนาดของเวบ็เพจ จํากัดขนาดแฟมของแตละหนา โดยการกําหนดขดีจํากัดเปน
กิโลไบต สําหรับขนาด "น้ําหนัก" ของแตละหนา ซ่ึงหมายถึง จํานวนรวมกิโลไบตของภาพกราฟก
ทั้งหมดในหนา โดยรวมภาพพื้นหลัง ดวยใชแคช (Cash) ของโปรแกรมคนผาน (Web Browser) 
โปรแกรมคนผานที่ใชกันทกุวันนี้จะเก็บ บันทึกภาพกราฟกไวในแคช ซ่ึงหมายถึงการที่โปรแกรม
เก็บภาพกราฟกไวบนฮารดดสิก เพื่อที่โปรแกรม จะไดไมตองบรรจุภาพเดียวกนันั้นมากกวาหนึ่งครั้ง 
จึงเปนการดีทีจ่ะนําภาพนัน้มาเสนอซ้ําเมื่อใดก็ได บนเวบ็ไซต นับเปนการประหยัดเวลาการบรรจุลง
สําหรับผูอานและลดภาระใหแกเครื่องบริการดวย 

2. การจัดหนา 
2.1 กําหนดความยาวของหนาใหส้ัน ไมใหแตละหนายาวจนเกนิไป 

                           2.2 ใสสารสนเทศที่สําคัญที่สุดในสวนบนของหนา ถาเปรียบเทียบเว็บไซตกับ 
สถานที่แหงหนึ่ง เนื้อที่ที่มีคาที่สุดจะอยูในสวนหนาซ่ึงกค็ือสวนบนสุดของหนาจอภาพนั่นเอง ทกุคน 
ที่เขามาในเว็บไซตจะมองเหน็สวนบนของจอภาพไดเปนลําดับแรก ถาผูอานไมอยากที่จะใชแถบ
เล่ือน เพื่อเล่ือนจอภาพลงมาก็จะยังคงเหน็สวนบนของจอภาพอยูไดตลอดเวลา ดังนัน้ถาไมตองการ
จะให ผูอานพลาดสาระสําคัญของเนื้อหา ก็ควรใสไวสวนบนของหนาซึ่งอยูภายในประมาณ 300 
จุดภาพ 

2.3 ใชความไดเปรียบของตาราง ซ่ึงตารางจะเปนสิ่งที่อํานวยประโยชนและชวย นัก
ออกแบบไดเปนอยางมาก การใชตารางจะจาํเปนสําหรับการสรางหนาที่ซับซอนหรือที่ไมเรียบ
ธรรมดา โดยเฉพาะอยางยิ่งเมื่อเราตองการใชคอลัมน ตารางจะใชไดเปนอยางดีเมื่อใชในการจดั
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ระเบียบหนา เชน การแบงแยกภาพกราฟกหรือเครื่องมือนําทางออกจากขอความ หรือการจัดแบง
ขอความออกเปนคอลัมน 
   3.  พื้นหลัง 

3.1 ความยาก-งายในการอาน พื้นหลังที่มลีวดลายมากจะทําใหหนาเวบ็มีความยาก 
ลําบากในการอานเปนอยางยิ่ง การใชสีรอนที่มีความเปรยีบตางสูงจะทาํใหไมสบายตาในการอาน
เชนกัน ดังนั้นจึงไมควรใชพืน้หลังที่มีลวดลายเกินความจําเปนและควรใชสีเย็นเปนพื้นหลังจะทําให
เวบเพจนั้น นาอานมากกวา 

3.2 ทดสอบการอาน การทดสอบที่ดีที่สุดในเรื่องของความสามารถในการอานเมื่อ
ใช พื้นหลัง คอื ใหผูใดก็ไดที่ไมเคยอานเนื้อหาของเรามากอนลองอานขอความที่อยูบนพืน้หลังที่
จัดทําไว หรืออีกวิธีหนึ่งคือ ทดสอบการอานดวยตวัเอง ถาอานไดแสดงวาสามารถใชพื้นหลังนั้นได 
 

4. ศิลปะการใชตัวพิมพ 
 

 

   4.1 ความจํากัดของการใชตัวพิมพ นกัออกแบบจะถูกจํากัดในเรื่องของศิลปะ การใช
ตัวพิมพบนเวบ็มากกวาในสือ่ส่ิงพิมพ โปรแกรมคนผานรุนเกาๆ จะสามารถใชอักษรไดเพยีง 2 แบบ
เทานั้น อยางไรก็ตามโปรแกรมรุนใหมจะสามารถใชแบบอักษรไดหลายแบบมากขึน้ นอกจากนีก้าร 
พิมพในเว็บจะไมสามารถควบคุมชวงบรรทัดซึ่งเปนเนื้อที่ระหวางบรรทัดหรือชองไฟระหวาง
ตัวอักษรได 

4.2 ความแตกตางระหวางระบบและการใชโปรแกรมคนผาน (Web Browser) แตละ
ตัว จะมีตัวเลือกในการใชแบบตัวอักษรทีแ่ตกตางกัน ซ่ึงตรงนี้ผูอานสามารถเปลี่ยนแปลงคาตางๆ 
ของแบบตัวอักษรไดดวยตัวเอง 

4.3 สรางแบบการพิมพเปนแนวทางไว ถึงแมจะมีขอจํากดัในเรื่องการใชตัวพิมพ บน
เว็บก็ตาม แตนักออกแบบกส็ามารถระบุระดับของหวัเร่ืองและเนื้อหาไวไดเชนเดียวกับการพิมพ ใน
หนังสือ 

4.4 ใชลักษณะกราฟกแทนตวัอักษรธรรมดาใหนอยที่สุด ถึงแมจะสามารถใชลักษณะ 
กราฟกแทนตวัอักษรธรรมดาไดก็ตาม แตไมควรใชมากเกินกวา 2-3 บรรทัด ทั้งนี้เพราะจะทําให
เสียเวลา ในการดาวนโหลดมากกวาปกต ิ

ฮอลล (Hall, 1998) ไดกลาวถึงการใชเว็บในดานการเรยีนการสอนวา การศึกษา
ทดลองหา วิธีการสรางเว็บอยางมีประสิทธิภาพยังอยูในระดับที่นอย แตจากการรวบรวมจาก
ประสบการณและ การนําเสนอของบรรดานักออกแบบเว็บเพื่อการเรยีนการสอน สรุปไดวาเว็บเพื่อ
การเรียนการสอนที่ดี จะตองมีลักษณะดังนี ้
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1. ตองสะดวกและไมยุงยากตอการสืบคนของผูเรียน 
2. ตองมีความสอดคลองตรงกันในแตละเวบ็รวมถึงการเชื่อมโยงระหวางเว็บตางๆ 
3. เวลาในการแสดงผลแตละหนาจอจะตองนอยที่สุด หลีกเลี่ยงการใชภาพกราฟก

ขนาดใหญ ทีจ่ะทําใหเสียเวลาในการดาวนโหลด 
4. มีสวนที่ทําหนาที่ในการจดัระบบในการเขาสูเว็บ นักออกแบบควรกาํหนดใหผูเรียน

ไดเขาสู หนาจอแรกที่มีคําอธิบาย มีการแสดงโครงสรางภายในเว็บ เพื่อทราบถึงขอบเขตที่ผูเรียนจะ
สืบคน 

5. ควรมีความยืดหยุนในการสืบคน แมจะมีการแนะนําวาผูเรียนควรจะเรียนอยางไร
ตามลําดับ ขั้นตอนกอนหลัง แตก็ควรเพิ่มความยืดหยุนใหผูเรียนสามารถกําหนดเสนทางการเรียนรู
ไดเอง 

6. ตองมีความยาวในหนาจอใหนอย แมนักออกแบบสวนใหญจะบอกวาสามารถใช 
ไฮเปอรเท็กซชวยในการเลือ่นไปมาในพืน้ที่สวนตางๆ ในหนาจอ แตในความเปนจริงแลวหนาจอที่
ส้ัน เปนสิ่งที่ดทีี่สุด 

7. ไมควรมีจุดจบหรือกําหนดจุดสิ้นสุดที่ผูเรียนไปไหนตอไมได ควรมกีารสรางใน
แบบวนเวยีน ใหผูเรียนสามารถหาเสนทางไปกลับระหวางหนาตางๆไดงาย นอกจากนี้ยังควรให
ผูเรียนสามารถกลับ ไปเรียนในจดุเริ่มตนไดดวยโดยการคลิกเพียงครั้งเดียว 

จากขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญแตละทาน ผูวิจัยไดสรุปออกมาเปนหลักเบื้องตน เพื่อ
ใชเปนแนวทางในการออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บ ดงัตอไปนี ้

1.โครงสรางที่ชัดเจน   ผูสอนควรจัดโครงสรางหรือจัดระเบียบของขอมูลที่ชัดเจน 
แยกยอยเนื้อหาออกเปนสวนตางๆ ที่สัมพันธกันและใหอยูในมาตรฐานเดียวกัน จะชวยใหนาใชงาน
และงายตอการเรียนรูเนื้อหาของผูเรียน นอกจากนี้ควรกําหนดใหผูเรียนไดเขาสูหนาจอแรกที่มี
คําอธิบายเบื้องตน มีการแสดงโครงสราง ภายในเว็บ ซ่ึงอาจอยูในลักษณะของสารบัญ (Index) หรือ
รายการ (Menu) เพื่อผูเรียนจะไดทราบถึง ขอบเขตที่จะสบืคน  

2. การใชงานที่งาย   ลักษณะของเว็บที่มกีารใชงานงายจะชวยใหผูเรียนรูสึกสบายใจ
ตอการเรียนและสามารถ ทําความเขาใจกับเนื้อหาไดอยางเต็มที่โดยไมตองมาเสียเวลาอยูกับการทํา
ความเขาใจการใชงานที่ สับสน ดวยเหตนุีผู้ออกแบบจึงควรกําหนดปุมการใชงานทีชั่ดเจน เหมาะสม 
โดยเฉพาะปุมควบคุม เสนทางการเขาสูเนือ้หา (Navigation) ไมวาจะเปนเดินหนา ถอยหลัง รวมทั้ง
อาจมีการแนะนําวาผูเรียน ควรจะเรยีนอยางไร ขั้นตอนใดกอนหรือหลัง แตอยางไรกต็าม ควรเพิ่ม
ความยืดหยุนใหผูเรียนสามารถ กําหนดเสนทางการเรียนรูไดเอง เชน การใชแผนผังของเว็บไซด (Site 
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Map) ที่ชวยใหผูเรียนทราบวา ตอนนี้อยู ณ จุดใด หรือเครื่องมือสืบคน (Search Engine) ที่ชวยในการ
คนหาหนาที่ตองการ 

3. การเชื่อมโยงที่ดี ลักษณะไฮเปอรเท็กซที่ใชในการเชื่อมโยงควรอยูในรูปแบบที่เปน
มาตรฐานทั่วไป และตอง ระวังเรื่องของตําแหนงในการเชื่อมโยง การที่จํานวนการเชื่อมโยงมากและ
กระจัดกระจายอยูทัว่ไป ในหนาอาจกอใหเกิดความสับสน นอกจากนี้คาํที่ใชสําหรับการเชื่อมโยง
จะตองเขาใจงาย มีความชัดเจน และไมส้ันจนเกนิไป นอกจากนีใ้นแตละเว็บเพจที่สรางขึ้นมาควรมี
จุดเชื่อมโยงกลับมายังหนาแรก ของเว็บไซตที่กําลังใชงานอยูดวย ทั้งนีเ้ผ่ือวาผูเรียนเกิดหลงทางและ
ไมทราบวาจะทําอยางไรตอไปดี จะไดมหีนทางกลับมาสูจุดเริ่มตนใหม ระวังอยาใหมีหนาที่ไมมกีาร
เชื่อมโยง (Orphan Page) เพราะ จะทําใหผูเรียนไมรูจะทําอยางไรตอไป  

4. ความเหมาะสมในหนาจอ  เนื้อหาที่นําเสนอในแตละหนาจอควรสั้น กระชับ และ
ทันสมัย หลีกเลี่ยงการใชหนาจอที่มี ลักษณะการเลื่อนขึ้นลง (Scrolling) แตถาจําเปนตองมี ควรจะให
ขอมูลที่มีความสําคัญอยูบริเวณ ดานบนสดุของหนาจอ หลีกเลี่ยงการใชกราฟกดานบนของหนาจอ 
เพราะถึงแมจะดูสวยงามแตจะทํา ใหผูเรยีนเสียเวลาในการไดรับขอมูลที่ตองการ แตหากตองมีการใช
ภาพประกอบก็ควรใชเฉพาะที่มี ความสัมพันธกับเนื้อหาเทานั้น นอกจากนี้การใชรูปภาพเพื่อเปนพื้น
หลัง (Background) ไมควรเนน สีสันที่ฉูดฉาดมากนัก เพราะอาจจะไปลดความเดนชัดของเนื้อหาลง 
ควรใชภาพที่มสีีออนๆ ไมสวาง จนเกนิไป รวมไปถึงการใชเทคนิคตางๆ เชน ภาพเคลื่อนไหว หรือ
ตัวอักษรวิ่ง (Marquees) ซ่ึงอาจจะ เกิดการรบกวนการอานได ควรใชเฉพาะที่จําเปนจริงๆ เทานั้น 
ตัวอักษรทีน่ํามาแสดงบนจอภาพ ก็เชนเดยีวกัน ควรเลือกขนาดที่อานงาย ไมมีสีสันและลวดลายมาก
เกินไป 

5. ความรวดเรว็  ความรวดเรว็เปนสิ่งสําคัญประการหนึ่งที่สงผลตอการเรียนรู ผูเรียน
จะเกดิอาการเบื่อหนาย และหมดความสนใจกับเว็บที่ใชเวลาในการแสดงผลนาน สาเหตุสําคัญที่จะ
ทําใหการแสดงผลนาน ก็คือการใชภาพกราฟกหรือภาพเคลื่อนไหว ซ่ึงแมวาจะชวยดงึดูดความสนใจ
ไดดี แตถาใช อยางไมเหมาะสมก็จะสงผลเสียตอการเรียนรู ฉะนั้นในการออกแบบจึงควรหลีกเลี่ยง
การใช ภาพขนาดใหญ หรือภาพเคลื่อนไหวท่ีไมมีความจาํเปน และพยายามใชกราฟกแทนตัวอักษร
ธรรมดา ใหนอยที่สุด โดยไมควรใชมากเกินกวา 2-3 บรรทัดในแตละหนาจอ 
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6.  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 

การใชคอมพิวเตอรเพื่อการศกึษาในปจจุบนั นิยมใชในรปูของเครือขายคอมพิวเตอร 
หรือที่เรียกวา “อินเทอรเน็ต” ดังนั้นการนําอินเทอรเน็ตไปประยุกตใชในหลักสูตรการศึกษาจึง
นับวามีความสําคัญและมีคุณคาทางการศกึษาในยุคเทคโนโลยีสารสนเทศเปนอยางยิ่ง อินเทอรเน็ต
ไดเขามามีบทบาทในวงการศึกษา ตั้งแตเร่ิมแรกที่มีอินเทอรเน็ตในประเทศไทย แตสวนใหญแลว
มักจะอยูในกลุมการศึกษาที่เปนระดับอุดมศึกษาเปนสวนใหญ ดวยเหตุความพรอมของงบประมาณ 
บุคลากร และผูเรียน ซ่ึงในระยะหลังก็ไดมกีารนําเอาอินเทอรเน็ตเขามาใชในระดับมัธยมศึกษามาก
ขึ้น โดยมีเครือขายการศึกษาในโครงการเครือขายเพื่อโรงเรียนไทยเปนแกนนําในการดําเนินการ 
และไดมกีารศกึษาและวิจยัเกี่ยวกับการใชเครือขายคอมพิวเตอร หรือ อินเทอรเน็ต ที่เกี่ยวของกับ
การจัดการศกึษาดังนี ้
 
         6.1  งานวิจัยตางประเทศ 
  เจอรรัลด (Jerald. 1996) ไดทําการวิจยัเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ระหวางวิธีการสอนตามปกติกับวิธีการสอนผานเครือขาย  ดวยการนําคะแนน ของการทดสอบกอน
เรียนระหวาง 2 กลุม และพิจารณาถึง อายุ เพศ เชื้อชาติ จาํนวนปที่ศกึษา และผลการเรียนเฉลี่ยกับ
การเรียนรูจากคอมพิวเตอรในวิชาคณติศาสตรโดยการกลุมนักศึกษาที่เรียนวิชาสถิตทิาง
สังคมศาสตรขึ้นมาจํานวน 33 คนจากมหาวิทยาลัยแหงรัฐแคลิฟอรเนีย (California State University 
Northridge) แลวแบงเปน 2 กลุมทั้งหมดจะใชตําราเรียน เนื้อหาในการสอน และขอสอบที่ได
มาตรฐานในระดับที่กําหนดไว ตวัแปรตนคือ 1) การสอนแบบปกติ  2) การสอนผานเครือขาย  ตัว
แปรตามคือผลการเรียนรู คะแนนที่ไดนํามาวิเคราะหขอมูลโดยวิธีการวิเคราะหผลโดย ANOVA 
 ผลการทดลองพบวา ในการสอบทั้ง 2 คร้ัง คะแนนเฉลี่ยของการสอนผานเครือขาย  สูง
กวาการสอนปกติ 20 % อีกทั้งผลของคะแนนจากการทดสอบหลังการเรียนมีความแตกตางกันอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติ การสอนผานเครือขาย   ใชเวลานอยกวาและนักศกึษามีผลการเรียนรูที่ลึกซึ้งวา 
ในชวงสุดทายของภาคการเรยีนนกัศึกษามคีวามเขาใจเนือ้หาและเขาใจสูตรทางคณิตศาสตร
มากกวาการเรยีนปกต ิ
  บารรอนและไอเวอร (Barron and lvers. 1996) พบวาอินเทอรเน็ตทําใหนักเรยีนที่เขา
สอนในเรื่องสังคมและภูมิศาสตรโลก เกิดความกระตือรือรนในการเรยีนมากกวาการใชวิธีการสอน
แบบธรรมดาในหองเรียน อีกทั้งยังใชเปนสื่อประกอบการสอนไดเปนอยางดี ทําใหประหยดั
งบประมาณในการซื้อวัสดอุุปกรณอีกทั้งเปนขอมูลที่ทันสมัย 
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  เพาเวอรและมติเชลล (Power and Mitchell. 1997) ไดทําการวิจัยเชิงคุณภาพเรื่องการ
รับรูของผูเรียนโดยการจัดสภาพแวดลอมในหองเรียนเสมือน ซ่ึงเปนการสื่อสารผานสื่อ
อิเล็กทรอนิกส ที่ประกอบดวย E-mail, Listservs, Chat rooms, และ WWW โดยนําเสนอผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต ณ มหาวิทยาลัยอนิเดยีนาในเนื้อหาระดับบัณฑิตศึกษาประกอบดวยฐาน 
ขอมูลจากคลังขอมูล , ขอความใน E-mail, นิตยสารของผูเรียน, ตารางเรียน, ผลการเรียน แลว
สัมภาษณกลุมตัวอยางเพื่อวิเคราะหตามหลกัการดังนี ้

1. การรับรูและพฤติกรรมของนักเรียน 
2. การสงเสริมปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนตอนักเรียน 
3. ปฏิสัมพันธระหวางนกัเรียนกับกลุมนักเรยีน 
4. ความตองการเวลาในการสอน 
ซีเกรนและวัตวูด (Seagren and Watwood. 1997) ไดศึกษาวิจัยพบวา เมือ่เทคโนโลยีมี

การเปลี่ยนแปลงจําเปนอยางยิ่งที่การศึกษาจะตองกาวใหทันความเปลี่ยนแปลงนั้น กระบวนการ
เรียนการสอนจะตองมีความเกี่ยวของกับ เครื่องมือทางอิเล็กทรอนิกส วิทยาลัยจะเปนเครือขายของ
แหลงขอมูลมากกวาเปนสถานที่ประกอบกับจะตองมีระบบเครือขายการเรียนรูเพื่อพฒันาคุณภาพ
ดานการศึกษา ดังที่มหาวิทยาลัยเนบราสกาลินคอลน (The University of  Nebraska Lincoin) สวน
หนึ่งของการเรียนการสอนในระดับปริญญาเอก ไดมีการออกแบบและจัดการเรียนการสอนโดยการ 
ใชเครือขายคอมพิวเตอรและโปรแกรมการเรียนที่มีการถามตอบปญหาและการอภิปรายของ
นักศึกษาและการมีปฏิสัมพันธซ่ึงกันและกันขณะที่ครูจะใหแนะนํานกัเรียนศกึษาแลกเปลี่ยนและ
เผยแพรความรูใหแกกัน รวมไปถึงกิจกรรมดังนี ้

1. การเรียนเปนพื้นฐานในการสนทนาที่มีปฏิสัมพันธของกลุม 
2. กลุมผูเรียนสามารถเขารวมเรียนไดตามความสะดวกของตนเอง 
3. การตอบสนอง การติชม เหตุผลที่เขียนเกดิขึ้นโดยปราศจากความเรงรีบ 
4. ใหความสําคญัตอความรวมมือมากกวาการสอนในหองแบบพื้นฐาน เพราะนกัเรียน 

ทั้งหมดตองมสีวนรวม 
5. ปญหาที่พบในหองเรียนลดลงไมวาจะเปนเรื่องความแตกตางระหวางเพศ ชนกลุม 

นอย ผูมีความพิการทางรางกาย เปนตน 
6. การเรียนแบบนี้ทําใหทราบพฤติกรรมของนักเรียนที่มีผลการเรียนออนได 
อีริค (Eric.1999) ไดศึกษาวจิยัเกีย่วกับโครงการสําหรับการใชเทคโนโลยีที่จะมาถึงใน

อนาคต พบวา โรงเรียนควรจะมีการวางแผนการใชเทคโนโลยีที่เหมาะสม เพราะจะทาํใหประหยดั
เงินทุนและคาใชจายไดมาก คอมพิวเตอรทีใ่ชควรจะจัดสรางเปนระบบเครือขายเพราะจะไดใช



 67 

 

ทรัพยากรรวมกัน อีกทั้งมกีารปฏิสังขรณของเกาหรือของที่มีอยูเพื่อนํามาใชงานแทนที่จะซื้อใหม
ทั้งหมด จดัซื้ออุปกรณที่มีความเหมาะสมกบัการใชงานอยางคุมคาคุมประโยชน 

เจมส และคณะ (James and others.2000) ไดศึกษาวิจยัเกีย่วกับการเชื่อมสัมพันธภาพที่
จะเกดิขึ้นในอนาคต พบวา การจัดการศึกษาจะแปรเปลีย่นไปตามยุคแหงความเปลี่ยนแปลงของ
สังคมโลก โดยจะสงผลตอการจัดกระบวนการเรียนการสอนในโรงเรียน จะมกีารใชเทคโนโลยีเพื่อ
การศึกษา มีการจัดโปรแกรมการเรียนที่พเิศษไปจากเดิม แหลงความรูจะกระจายอยูในสังคม
โดยรอบมีการแบงปนทรัพยากรและใชรวมกัน 
         6.2  งานวิจัยภายในประเทศ 
  ทิพยเกสร บุญอําไพ (2540) ไดศึกษา การพัฒนาระบบการสอนเสริมทางไกลผาน
อินเทอรเน็ตของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมธิราช ผลการวิจัยพบวา 
 1. ระบบการสอนเสริมทางไกลผานอินเทอรเน็ต (DTSI Plan) ของมหาวทิยาลัย 
สุโขทัยธรรมาธิราช ที่พัฒนาขึ้นประกอบดวยองคประกอบหลัก 6 องคประกอบ และจัดเปน
ขั้นตอน 6 ขั้นตอน ไดแก 1) การวิเคราะหสถานการณ 2) การออกแบบการเรียนการสอน 3) การ
ผลิตชุดการสอนผานอินเทอรเน็ต 4) การทดสอบประสิทธิภาพ 5) การดําเนินการเรยีนการสอนผาน
อินเทอรเน็ต 6) การประเมินและปรับปรุงระบบการสอนเสริมทางไกลผานอินเทอรเนต็ ซ่ึงไดรับ
การประเมินจากผูทรงคุณวฒุิทางเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา และทางระบบการศึกษาทางไกล 
เห็นวาอยูในเกณฑ “เหมาะสมมาก” 
 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการสอนเสริมทางไกลผานอินเทอรเน็ต กับ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการสอนเสริมโดยวิธีเผชิญหนา ไมแตกตางกัน ที่ระดับนยัสําคัญที่ .05 
 3. ความคิดเหน็ของนักศึกษาที่เรียนจากการสอนเสริมทางไกลผานอินเทอรเน็ต อยู
ในเกณฑ “เหน็ดวยมาก” 
  บุญเรือง  เนียมหอม (2540) ไดศึกษาวิจยัเร่ือง การพัฒนาระบบการเรียนการสอน
ทางอินเทอรเน็ตในระดับอดุมศึกษาผลการวิจัยสรุปได คือ 
 1. ในสภาพการจัดการเรียนการสอนทางอินเทอรเน็ตในปจจุบัน พบวาการเรียน
การสอนเนนกจิกรรมและบรกิารของอินเทอรเน็ต ผูสอนเปนผูควบคุม ตรวจสอบ ติดตามการเรียน
ของผูเรียน และเตรียมความพรอมดานทรพัยากรสนับสนุนการเรียนทางอินเทอรเน็ต มีการใช
ไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส และเวิลดไวดเว็บ ในการเรยีนการสอนมากที่สุด ใชรูปแบบการเรียนการ
สอนตามทัศนะนักจิตวิทยาพฤติกรรมนิยม การเรียนแบบรวมมือ และการเรียนรูดวยตนเอง ใน
เว็บไซตประกอบดวยหนาโฮมเพจ เว็บเพจ ประกาศขาว ประมวลรายวชิา กิจกรรมการเรียนการ
สอน และเว็บเพจทรัพยากรสนับสนุน 
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 2. ระบบการเรยีนการสอนประกอบดวย 12 ขั้นตอน ไดแก 1) การกําหนดวัตถุ 
ประสงคของการเรียนการสอนรายวิชา 2) การวิเคราะหผูเรียน 3) การออกแบบเนื้อหารายวิชา        
4) การกําหนดวิธีเรียนและกจิกรรมการเรียนการสอน 5) การเตรียมความพรอมผูสอน 6) กําหนด
คุณสมบัติผูสอน เตรียมความพรอมผูสอน 7) การดําเนนิการเรียนการสอนดวยกจิกรรมบริการของ
อินเทอรเน็ต 8) การสรางเสริมทักษะและการจัดกิจกรรมสนับสนุน 9) การควบคุมตรวจสอบ และ
ติดตามการเรียน 10) ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 11) ประเมินผลการสอน 12) ขอมูลปอนกลับ
เพื่อการปรับปรุงแกไข 
 3. จากการประเมินรูปแบบกระบวนการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น พบวาอาจารย
สวนใหญเห็นวาระบบการเรยีนการสอนมคีวามเหมาะสม ทุกองคประกอบมีความจําเปน อาจารย
สวนใหญสามารถนําระบบไปใชในการออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการสอนทาง
อินเทอรเน็ตได ปญหาการนาํไปใชจริงคือความลาชาในการรับขอมูลจากแหลงทรัพยากรภายนอก 
และระบบการสื่อสารทางอินเทอรเน็ต 
  รุจโรจน  แกวอุไร (2543) ไดศึกษาวิจยั เพือ่พัฒนาระบบการเรียนการสอนผาน
เครือขายใยแมงมุมสําหรับการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา จากการศึกษาวจิัยพบวา ระบบการ
เรียนการสอนประกอบดวย 1) ขั้นการวเิคราะห 2) ขั้นการออกแบบ 3) ขั้นการพัฒนา 4) ขั้นการ
นําไปใช 5) ขั้นการควบคุม และไดศกึษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนผาน
เครือขายใยแมงมุมกับนิสิตทีเ่รียนตามปกตพิบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผานเครือขายใยแมงมุม
สูงกวาการเรียนดวยวิธีปกตใินชั้นเรยีน อีกทั้งนิสิตมีเจตคติที่ดีตอการเรียนการสอนผานเครือขายใย
แมงมุม 
  นารีรัตน สุวรณวารี (2543) ไดศึกษาวิจยัพฤติกรรมจริยธรรมในระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ตของนักศึกษาระดับอุดมศึกษา พบวา นกัศึกษามีพฤติกรรมจริยธรรมดานการเอื้อ
ประโยชนตอบุคคลอื่นในระดับมาก นอกจากนั้นก็ยังมพีฤติกรรมการใชอินเทอรเนต็ในทางลบคือ 
การลักลอบดูขอมูลสวนตัว การนํารหัสผานของผูอ่ืนไปใช การใชคําไมสุภาพในหองสนทนา การ
เลนการพนัน และการดภูาพอนาจาร 
  ทวีศักดิ์  กออนันตกูล และคณะ (2543) ไดสํารวจกลุมผูใชอินเทอรเน็ตในประเทศ
ไทย ป 2543 โดยไดศกึษาเปรียบเทียบขอมลูกับป 2542 ในสวนที่เกี่ยวของดานการศึกษาพบวา 
 1. เกิดชองวางระหวางคนกรุงเทพฯ และตางจังหวัดในเรื่องการใชอินเทอรเน็ต
และมีอยูอยางเดนชัดไมตางจากป 2542 โดยพบวาเกือบรอยละ 70 ของผูใชอินเทอรเน็ตอาศัยอยูใน
เขตกรุงเทพฯ และปริมณฑลมีเพียงรอยละ 30 ที่อาศัยอยูในจังหวัดอื่น ๆ  
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 2. กลุมผูใชอินเทอรเน็ตสวนใหญ เปนผูที่มอีายุระหวาง 20 – 29 ป แตจะมีสัดสวน
ที่ลดลงจากรอยละ 58 เหลือเพียงรอยละ 50 สวนในกลุมผูใชอายุต่ํากวา 20 ป และ 30 ปขึ้นไป มี
สัดสวนที่เพิ่มขึ้น 
 3. ประมาณรอยละ 72 ของผูใชอินเทอรเน็ตในป 2543 ยังคงเปนผูที่มีความรูใน
ระดับปริญญาตรีขึ้นไป แตมสัีดสวนที่ลดลง 
 4. สาขาวิชาดานการศึกษา 3 อันดับแรก พบวา รอยละ 21 อยูในสาขาวทิยาศาสตร
หรือวิศวกรรมศาสตรที่เกี่ยวของกับเทคโนโลยีสารสนเทศ รอยละ 19 อยูในสาขาพาณชิยศาสตร
หรือบริหาร และรอยละ 7 อยูในสาขาคอมพิวเตอรเพื่อธุรกิจหรือระบบสารสนเทศ นอกจากนั้นจะ
กระจายอยูในสาขาตาง ๆ  
 5. บริการทางอินเทอรเน็ตทีไ่ดรับความนยิมมากไดแกไปรษณีย อิเล็กทรอนิกสคิด
เปนรอยละ 37 รองลงมาไดแก การสืบคนขอมูล คิดเปนรอยละ 30 และใชเพื่อการติดตามขาวสาร 
รอยละ 10 เมื่อวิเคราะหเปรียบเทียบระหวาง ชาย – หญิง พบความแตกตางในลักษณะการใชทีน่า
สังเกตคือกลุมของผูใชที่เปนชายนิยมดาวนโหลดซอฟตแวรมากกวากลุมผูใชที่เปนหญิง ในขณะที่
ฝายหญิงชอบเลนเกมมากกวาฝายชาย 
 6. ปญหาสําคัญของการใชอินเทอรเน็ต 5 อันดับแรกไดแก (1) ความลาชาของการ
ส่ือสาร คิดเปนรอยละ 40%  (2) ภาระคาใชจาย รอยละ 32%  (3) ความเชื่อถือไดของบริการ
เครือขาย รอยละ 26% (4) การมีแหลงยัว่ยทุางเพศ รอยละ 26% และ(5) ความยากในการหาเว็บไซต 
รอยละ 26 %อยางไรก็ตามปญหาความลาชาของการสื่อสารถึงแมจะยังคงอยูในอันดบั 1 แตจํานวน
ของผูที่ระบุปญหานี้ลดนอยลง เปนผลที่ช้ีใหเห็นถึงแนวโนมการเปลี่ยนแปลงในทางที่ดีขึ้นเกีย่วกับ
ความรวดเรว็ของการสื่อสาร 
 จากเอกสารและงานวิจัยดังทีไ่ดนําเสนอมาแลว พบวา ชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย มบีทบาทสําคัญในดานการเรียนการสอนในหลายดานและหลายระดับ
การศึกษาทั้งในประเทศและตางประเทศรวมถึงรูปแบบการจัดการเรยีน กิจกรรมที่สามารถเรียนรู 
และมีปฏิสัมพันธกันระหวางเครื่องคอมพิวเตอร นักศึกษาดวยกัน และอาจารยประจําวชิา ซ่ึง
เทคโนโลยีการศึกษาจึงเปนสิ่งที่นํามาซึ่งความรูสูผูเรียนไดโดยงายและตามความตองการของผูเรียน
อีกดวย 



บทที่  3 

การดําเนนิการวิจัย 
 
 
 การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา ชุดการเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชา 
การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน สําหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีโปรแกรมวิชานิเทศศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ โดยมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาชุดการ   
การเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิต
รายการโทรทัศน ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด เพื่อศึกษาความกาวหนาในการเรียนจากชุด
การเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิต
รายการโทรทัศนและเพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีตอชุดการเรียนคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย วิชา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน ซ่ึงผูวิจัย
ไดกําหนดวิธีดําเนินการวิจัยไวดังตอไปนี้  (1) ประชากรและกลุมตัวอยาง  (2) เครื่องมือที่ใชในการ
วิจัย  (3) การเก็บรวบรวมขอมูล และ  (4) การวิเคราะหขอมูล 
 

1. กําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง 
          1.1 ประชากร 
  ประชากรที่ใชในการวิจัยในครั้งนี้ ไดแก นกัศึกษา มหาวทิยาลัยราชภัฏพระนคร  
โปรแกรมวิชานิเทศศาสตร  คณะวิทยาการจัดการ จํานวน 200 คน 
  1.2 กลุมตัวอยาง 
  กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาปที่ 3 โปรแกรมวิชานิเทศศาสตร คณะวิทยาการจัดการ 
แขนงวิชาวิทยโุทรทัศน ที่เรียนในภาคเรยีน 2/2547 จํานวน 43 คน ใชวิธีเลือกแบบเจาะจง โดยมี
ขั้นตอนดังตอไปนี ้
  ผูวิจัยไดเลือกมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครโดยพิจารณาจากคะแนนเฉลี่ยของการ
เรียนใน 4 ภาคเรียนของนักศกึษาในแขนงวชิาเอกวิทยุและโทรทัศน โดยแบงนกัศึกษาเปนกลุมเกง 
ปานกลาง  ออน กลุมนักศกึษาที่เรียนเกงพจิารณาจากคะแนนเฉลี่ยสะสมซึ่งอยูใน ระหวาง 3.00 – 
4.00 สวนกลุมนักศึกษาที่เรียนปานกลางมผีลคะแนนเฉลีย่สะสมอยูชวง 2.00 – 2.99  และกลุมออน
มีผลคะแนนเฉลี่ยสะสมตั้งแต 1.00 – 1.99 ไดกลุมตัวอยางมีอัตราระหวาง เกง ปานกลาง ออน เพือ่
นําไปทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย 3 ขั้นตอนคือ ทดสอบ
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ประสิทธิภาพแบบเดยีว (1:1) จํานวน 3 คน ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม (1:10) จํานวน 10 คน 
และทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1:100) จํานวน 30 
 

2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
เครื่องมือในการวิจัยคร้ังนี้ ประกอบดวย (1) เครื่องมือที่เปนตนแบบชิน้งานวจิัย วิชา 

การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน สําหรับนักศึกษา
ระดับปริญญาตรีโปรแกรมวชิานิเทศศาสตร มหาวิทยาลยัราชภัฏ (2) เครื่องมือจําแนกลักษณะกลุม
ตัวอยาง (3) เครื่องมือวัดผลลัพธ และ(4) เครื่องมือวิเคราะหขอมูล ซ่ึงมีรายละเอียดในการสราง
เครื่องมือที่ใชในการวิจัยดังตอไปนี ้

2.1   เคร่ืองมือท่ีเปนตนแบบชิน้งาน ไดแก ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
วิชา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน สําหรับนักศึกษา
ระดับปริญญาตรีโปรแกรมวชิานิเทศศาสตร มหาวิทยาลยัราชภัฏ จํานวน 3 หนวยการเรียน คือ เร่ือง 
กลองโทรทัศน เทปโทรทัศน เครื่องบันทกึเทปโทรทัศนและ เทคนิคการตัดตอลําดบัภาพ 
  2.1.1 ศึกษาเอกสารและวรรณกรรมที่เก่ียวของ กับระบบการผลิตชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย เพื่อใชเปนกรอบความคิดในการสรางชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย ตามหลักสูตรปริญญาตรีของนักศึกษาโปรแกรมนิเทศศาสตร ช้ันปที่ 3 ที่เรียน1วนัตอ
สัปดาห (15 สัปดาหตลอดภาคเรียน) 
   2.1.2 พัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย โดยมีขั้นตอนการสราง
ดังนี ้
   (1) ศึกษาหลักสูตรและคําอธิบายรายวิชา วชิา การผลิตรายการโทรทัศน 
สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  
   (2) วิเคราะหเนื้อหาวิชา การผลิตรายการโทรทัศน เพื่อกาํหนดหนวยการสอน 
ซ่ึงผูวิจัยไดแบงเนื้อหาวิชาออกเปน 15 หนวยการเรียน ดงันี้ 
  หนวยที่ 1 การวางแผนการผลิตรายการวิทยุโทรทัศน 

หนวยที่ 2  กลองโทรทัศน 
หนวยที่ 3 เทปโทรทัศนและเครื่องบันทึกเทปโทรทัศน 
หนวยที่ 4 การจัดแสงสําหรับการผลิตรายการ 
หนวยที่ 5      หลักการใชเสียงสําหรับการผลิตรายการวิทยุโทรทัศน 
หนวยที่ 6 การเขียนบทรายการวิทยุโทรทัศน 
หนวยที่ 7 การกํากับการผลิตรายการวิทยุโทรทัศน 
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หนวยที่ 8 งานศิลปกรรมสําหรับผลิตรายการวิทยุโทรทัศน 
หนวยที่ 9 การอํานวยการผลิตรายการวิทยุโทรทัศน 
หนวยที่ 10 การผลิตรายการวิทยุโทรทัศน 
หนวยที่ 11 การผลิตรายการละครโทรทัศน 
หนวยที่ 12 การผลิตรายการวิทยุโทรทัศนเพื่อการศึกษาและพัฒนา 
หนวยที่ 13 เทคนิคการตัดตอลําดับภาพ 
หนวยที่ 14 การถายทํารายการและการถายทอดสดรายการวิทยุโทรทัศน 
หนวยที่ 15 สภาพปจจุบันและแนวโนมในการผลิตรายการวิทยุโทรทัศน 

   ผูวิจัยไดพิจารณาแลวจึงเลือกเนื้อหาในเรือ่ง กลองโทรทัศน เทปโทรทัศน 
เครื่องบันทึกเทปโทรทัศนและ เทคนิคการตัดตอลําดับภาพ ในหนวยที่ 2,3และ13 มาเปนเนื้อหาใน
การสรางชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย เนื่องจากทั้ง 3 หนวยการเรียน มีเนื้อหาวิชาเปน
พุทธพิสัย ทักษะพิสัย ซ่ึงตองการใหนกัศึกษาไดมีความรูความเขาใจในพื้นฐานการใชอุปกรณใน
การผลิตรายการโทรทัศนเพื่อใหนกัศึกษาไดเรียนรูใชอุปกรณไดเปนอยางดีอีกทั้งนกัศึกษาสามารถ
สัมผัสกับความเปนจริงที่เกดิขึ้นในโลกปจจุบันทางอินเทอรเน็ต 
   (3) กําหนดหัวเร่ืองยอยในแตละหนวย โดยผูวิจยัไดนําเนื้อหาหนวยที ่2,3 
และ 13 ของการผลิตรายการโทรทัศนที่ใชในการสราง ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
มากําหนดหวัเร่ือง โดยแบงเนื้อหาในแตละหนวยออกเปนตอนๆ  
   (4) กําหนดแนวคิด ผูวจิัยไดสรุปแนวคิด สารระและหลักเกณฑที่สําคัญไว
เพื่อเปนแนวทางในการจดัเนือ้หาในชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
   (5) กําหนดวัตถุประสงคทั่วไปและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ผูวิจัย
กําหนดวัตถุประสงคในแตละหนวยเปนการระบุพฤติกรรมที่ตองการ โดยเขียนวตัถุประสงคเชิง
พฤติกรรมใหสอดคลองกับหัวเร่ืองในแตละตอน 
   (6) กําหนดแบบฝกหัดการเรยีน ผูวจิัยไดออกแบบฝกหดัการเรียนใน
รูปแบบของแบบฝกปฏิบัติในทุกหนวย โดยใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมที่กําหนด 
   (7) กําหนดเวบ็ไซตที่มีเนื้อหาเกีย่วของกบั วิชาการผลิตรายการโทรทัศน 
เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน เพื่อเปนการหาความรูในเครือขายเพื่อเพิ่มพูน
ความรูตามหลกัสูตร 

2.1.3 การผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ประกอบดวยส่ือ 2 
ประเภท คือ (1) ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขายซ่ึงเปนสื่อหลัก เพื่อใชในการถายทอด
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เนื้อหาสาระ และฝกปฏิบัติเพื่อใหเกิดความรู และทักษะ และ (2) ส่ือทีใ่ชเปนแนวทางในการใชชุด
การเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย เปนสื่อเสริม  

 (1) กําหนดรูปแบบ เทคนิคการนําเสนอในชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอร
ผานเครือขาย 
  (2) เขียน Flowchart แสดงขัน้ตอนโครงสรางของบทเรียน 
                     (3) สราง Storyboard เพื่อนําเสนอเนื้อหา ขอความ ภาพ ภาพเคลื่อนไหว ส่ือ
มัลติมีเดีย กําหนดการเชื่อมโยงภายในและภายนอกไปยงัเว็บไซตที่เกีย่วของ หลังจากนั้นนําไปใหที่
ปรึกษาและผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยี  
  (4) ผูวิจยัสรางชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย ตาม Storyboard 
โดยใชโปรแกรมดังนี้ เครื่องมือสรางภาพกราฟก (Graphic Tools) ไดแก  Adobe Photoshop,  
Macromedia Firework เครื่องมือสรางภาพเคลื่อนไหว  (Animation Tools) ไดแก Macromedia Flash,  
Swish, Image ready เครื่องมือตัดตอเสียง (Sound editing Tools) ไดแก Sound Forge Adobe Audition 
เครื่องมือสําหรับเขียนโปรแกรม  (Authoring Tools)ไดแก Macromedia Dreamweaver, Asp, Java 
script,Fronpage แลวนําชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ที่สรางขึ้นไปใหอาจารยปรึกษา
และผูทรงคุณวุฒิ ผูวิจยัไดนาํขอเสนอแนะ มาปรับปรุงแกไข ชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอรผาน
เครือขายกอนที่จะนําไปหาประสิทธิภาพ 

(1) หนาโฮมเพจ (Home Page) 
 ก. ปรับพื้นภาพ Background ซ่ึงสีเขมมองไมเห็นตวัหนงัสือและภาพให
ออนลงเพื่อจะไดมองเหน็ขอความและภาพไดชัดเจนเปนอยางด ี
 ข. เปลี่ยนเมนทูี่แสดงรายละเอียดของหนวยโดยเติมรายชือ่หนวยและเลข
ลงไปในหนายอย 
 (2) เฟรมแสดงเนื้อหา (Content frame) 
  ก. ใสภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ใหสอดคลองกับเนื้อหาการผลิต
รายการโทรทัศน  
 ข. ตัดทิ้งรายละเอียดยอยของหนวยที่ 3 เรือ่งของเทปโทรทัศนที่ไม
เกี่ยวของออกไมใหลนเฟรมเพิ่มการเชื่อมโยงภายในหนวยของแตละหัวขอ 
 ค. ตรวจสอบคําผิด 
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(3) เฟรมดัชนี (Index Frame) 
ก. ปรับแกไขใหผูเรียนสามารถยืดความกวางของเฟรมไดตามความ

ตองการของนักศึกษาที่ตองการปรับขนาด 
ข. เพิ่มวัตถุประสงคประจําหนวย 
ค. เปลี่ยนกราฟกตัวอักษรใหเปนแบบเดยีวกัน 
จ. เพิ่ม E-mail Address ของผูสอน เพื่อใหนักศึกษาไดซักถาม 
ง. ตั้งกระทูทําถามในกระดานสนทนา 

(4) หนาวัตถุประสงคประจําหนวย (Objectives of the Unit) 
 ก. ปรับวัตถุประสงคใหสอดคลองกับเนื้อหาของหนวยตามลําดับ เร่ือง 
กลองโทรทัศน ประเภทของกลอง การใชงานของกลอง หนวยที่ 2 เครือ่งเลนและบันทึกเทป และ
หนวยที่ 3 การตัดตอลําดับภาพ 
 (5) ปฏิสัมพันธและการใหผลยอนกลับ 
 ก. ตั้งคําถามใหกระชับถูกตองและเขาใจงาย   
 ข. ใหผลยอนกับ นักศกึษาไดเห็นคะแนนและลําดับที่ไดจากนกัศึกษา
ทั้งหมดที่เรียนในรายวิชา 
 (6)  ผลิตคูมือการใชบทเรียน ประกอบดวย 
 ก. คูมือการใชชุดการเรียนผานเครือขายของนักศึกษา 
 ข. คูมือการใชชุดการเรียนผานเครือขายของอาจารย 
 
 2.1.4 นําชดุการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายไปทดสอบประสิทธิภาพ 
   ผูวิจัยนําชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายที่ปรับปรุงแกไขแลวไปหา
ประสิทธิภาพใหไดตามเกณฑที่กําหนด 80/80 เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขายใน 3 ขั้นตอน ดงัตอไปนี ้
  (1) ขั้นทดลองแบบเดีย่ว (1:1) ทําการทดลองกับนักศกึษาโปรแกรมนิเทศ
ศาสตร ช้ันปที่ 3 แขนงวิทยุโทรทัศนที่เปนกลุมตัวอยาง เปนนักเรยีนเกง ปานกลาง ออน อยางละ 1 
คน ตามลําดับ มาทดสอบแบบเดี่ยว ไดผลของนักศึกษาใน วิชา การผลติรายการโทรทัศน เร่ือง 
อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน มีคาE1/E2เทากับ 61.66/60.00, 65.00/63.33,53.33/60.00 
ตามลําดับ (แสดงในบทที่4 ตารางที่ 4.1) หลังจากเรียนดวยชุดการเรยีนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
ผูวิจัยไดซักปญหาขอสงสัยและความเขาใจใน 
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บทเรียน และนําขอบกพรองของบทเรียนมาปรับปรุงแกไขในเรื่องของการเชื่อมโยงและการอธิบาย
ขั้นตอนการเรยีนและบอกรายละเอียดในหนวยการเรียน 
  (2) ขั้นตอนการทดลองแบบกลุม (1:10) ทําการทดลองกบันักศึกษา
โปรแกรมนิเทศศาสตร ช้ันปที่ 3 แขนงวิทยโุทรทัศนที่เปนกลุมตัวอยาง เปนนักเรยีนเกง ปานกลาง 
ออน อยางละ 2 คน ตามลําดับ มาทดสอบแบบกลุม ไดผลของนักศึกษาใน วิชา การผลติรายการ
โทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน มีคาE1/E2 เทากับ 70.50/70.00, 
72.00/75.00,75.00/74.00 ตามลําดับ (แสดงในบทที่4 ตารางที่ 4.2) หลังจากเรียนดวยชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย ผูวิจัยไดซักถามปญหาขอสงสัยและความเขาใจในบทเรียน และนํา
ขอบกพรองของบทเรียนมาปรับปรุงแกไขในเรื่องของ การใชโปรแกรมในการเลนคล๊ิปวีดิโอและ  
คล๊ิปเสียง 
  (3) ขั้นทดลองแบบภาคสนาม (1:100) ทําการทดลองกับนักศึกษาโปรแกรม
นิเทศศาสตร ช้ันปที่ 3 แขนงวิทยุโทรทัศนที่เปนกลุมตวัอยาง เปนนักเรียนเกง ปานกลาง ออน อยาง
ละ 10 คน ตามลําดับ มาทดสอบแบบภาคสนาม ไดผลของนักศึกษาใน วิชาการผลติรายการโทรทัศน 
เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน มีคาE1/E2 เทากับ81.66/81.00, 81.16/81.00, 
81.50/81.00 ตามลําดับ (แสดงในบทที่4 ตารางที่ 4.3) พบวาชุดการเรยีนดวยคอมพิวเตอรผานเครือ 
ขาย วิชาการผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑที่กาํหนด 80/80 หลังจากเรียนดวยชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขายแลว ผูวิจัยได
ใหนกัศึกษาตอบแบบสอบถามความคิดเหน็เกี่ยวกบัการเรียนจากชดุการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย นักศกึษามีความคดิเห็น วาเหมาะสมที่นํามาจัดการการสอน 

2.2  เคร่ืองมือจําแนกลักษณะกลุมตัวอยาง 
  เครื่องมือจําแนกลักษณะกลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจัยคร้ังนี้ ไดแก คะแนนเฉลี่ย
สะสมของนักศึกษา แขนงวทิยุโทรทัศนซ่ึงไดใชระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมเปนเครื่องมือในการ
แบงกลุมตัวอยางออกเปน 3 ระดับ คือ นักศึกษาที่เรียนเกงจะมีคะแนนเฉลี่ยสะสมระหวาง 3.00-
4.00 นักศึกษาที่เรียนปานกลางจะมีคะแนนเฉลี่ยสะสมระหวาง 2.00-2.99 และนักเรียนที่เรียนออน
จะมีคะแนนเฉลี่ยสะสมระหวาง 1.00-1.99   

2.3  เคร่ืองมือวัดผลลัพธ 
  เครื่องมือวัดผลลัพธที่ใชในการวิจยัคร้ังนี้ ไดแก (1) แบบทดสอบกอนเรียนและ
หลังเรียน และ (2) แบบสอบถามความคิดเห็น 
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 2.3.1 แบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรยีนใชทดสอบ
นักศึกษาจากชดุการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย เพื่อวัดความกาวหนาทางการเรียนวิชา การ
ผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน โดยมีขั้นตอนการสราง
แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ดังตอไปนี ้
  (1) ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับวิธีการสรางแบบทดสอบ การเขียน และการ 
วิเคราะหขอสอบ 
  (2) สรางตารางวิเคราะหเนื้อหาและพฤตกิรรม โดยอิงตารางการวิเคราะห
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของเบนจามิน บลูม และใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบ เพื่อใชเปนแมแบบ
ในการสรางแบบทดสอบใหตรงตามตารางวิเคราะหที่ไดสรางไว  คือมีการแบงวัตถุประสงค
ออกเปน ความรูความจํา ความเขาใจ นําไปใช วิเคราะห สังเคราะห ประเมินคา  
  (3) สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยสรางแบบทดสอบเพื่อวัดความรูของนักศึกษา
โดยใชตารางวเิคราะหวัตถุประสงค เพื่อใหครอบคลุมเนื้อหาวัตถุประสงคในแตละหนวย โดยสราง
แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ในแนวทางที่เปนขอสอบ
ลักษณะคูขนาน แบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 20 ขอตอหนวย และแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 
20 ขอตอหนวย 
  (4) นําแบบทดสอบที่ไดนําเสนอตออาจารยที่ปรึกษาและผูทรงคุณวุฒิ เพื่อ
ตรวจสอบความเที่ยงตรง 
  (5) ปรับปรุงแบบทดสอบตามคําแนะนําของที่ปรึกษาและผูทรงคุณวุฒ ิ
  (6) นําแบบทดสอบไปทดสอบกับนักศกึษา ที่เคยผานการเรียนวิชาการผลิต
รายการโทรทัศนจํานวน 60 คน เมื่อวันที่ 9 สิงหาคม 2547 เวลา 12.00-15.00 น. 
  (7) นําผลคะแนนที่ไดมาวิเคราะหขอสอบ เพื่อหาคาความยากงาย และคา
อํานาจจําแนก 
  (8) คัดเลือกขอสอบที่มีคาความยากงายระหวาง 0.2-0.8 โดยมีคา p ระหวาง
0.2-0.5 เปนขอสอบยาก และคา p ระหวาง 0.6-0.8 ซ่ึงเปนขอสอบงาย และคาอํานาจจําแนกตั้งแต
0.2 ขึ้นไป เพื่อใชเปนขอสอบชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย จํานวน 60 ขอ โดยแยก
เปนขอสอบแตละหนวยดังนี้ 
  หนวยที่ 2 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 
4 ตัวเลือก กอนเรียนจํานวน 10 ขอ และหลังเรียนจํานวน 10 ขอ โดยแบบทดสอบกอนเรียนมี คา p 
ระหวาง   0.43-  0.75   คา r อยูระหวาง 0.31 – 0.62 แบบทดสอบหลังเรียนมี คา p ระหวาง   0.40 -  
0.75   คา r อยูระหวาง  0.40 – 0.75 (ภาคผนวก ง) 
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  หนวยที่ 3 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 
4 ตัวเลือก กอนเรียนจํานวน 10 ขอ และหลังเรียนจํานวน 10 ขอโดยแบบทดสอบกอนเรียนมี คา p 
ระหวาง   0.25 -  0.75   คา r อยูระหวาง  0.37 – 0.69 แบบทดสอบหลังเรียนมี คา p ระหวาง   0.40 -  
0.75   คา r อยูระหวาง  0.31 – 0.70 (ภาคผนวก ง) 
  หนวยที่ 13 แบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียนแบบปรนัยชนดิ
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก กอนเรยีนจํานวน 10 ขอ และหลังเรยีนจํานวน 10 ขอ โดยแบบทดสอบกอน
เรียนมี คา p ระหวาง   0.28 -  0.60   คา r อยูระหวาง 0.37 – 0.68 แบบทดสอบหลังเรียนมี คา p 
ระหวาง   0.40 -  0.78  คา r อยูระหวาง  0.31 – 0.80 (ภาคผนวก ง) 
 2.3.2 แบบสอบถาม  
  ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามความคิดเหน็ของนักศึกษาทีม่ีตอชุดการเรยีนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย เปนแบบมาตราสวนประเมนิคา (Rating Scale) 5 ระดับตามวิธีของ
ลิเครท (Likert’scale) จํานวน 20 ขอ โดยเนือ้หาครอบคลุมเกี่ยวกับความคิดเห็นดานเนื้อหาสาระ
ของชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย ดานการนาํเสนอ ดานการปฏิสัมพันธการใหผล
ยอนกลับ ดานการประเมินผล และดานประโยชนจากการเรียน โดยมกีารสรางแบบสอบถาม
ดังตอไปนี ้
 (1) ศึกษาการสรางแบบสอบถามจากเอกสารตางๆ รวมถึงสืบคนจาก
วิทยานพินธในสาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 
 (2) สรางแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการใชชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย จาํนวน 20 ขอ โดยมีเนื้อหาครอบคลุมเกี่ยวกับความคิดเหน็ดานเนื้อหา
สาระของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ดานการนําเสนอ ดานการปฏิสัมพันธการ
ใหผลยอนกลับ ดานการประเมินผล และดานประโยชนจากการเรียน 
 (3) นําแบบสอบถามความคิดเห็นเสนออาจารยที่ปรึกษาและผูทรงคุณวฒุิ
ตรวจสอบแลวนํามาปรับปรงุแกไขโดยแจกแจงคําถามออกเปนหมวดหมูดานเนื้อหาสาระของชุด
การเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ดานการนําเสนอ ดานการปฏิสัมพันธการใหผลยอนกลับ 
ดานการประเมินผล และดานประโยชนจากการเรียน 

2.4 เคร่ืองมือวิเคราะหขอมูล 
ผูวิจัยไดใชเครือ่งมือทางสถิติในการวิเคราะหขอมูลเพื่อหาประสิทธิภาพของชุด

การเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วดัความกาวหนาของนักศึกษา และความคิดเห็นของ
นักศึกษาที่มีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ดังตอไปนี ้
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2.4.1 สถิติท่ีใชในการหาประสิทธิภาพชดุการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
คือ สถิติที่แสดงคา E1/E2  

2.4.2 สถิตท่ีใชในการวิเคราะหแบบทดสอบ คือคาความยากงาย และคาอํานาจ
จําแนก 

2.4.3 สถิติท่ีใชในการวัดความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษา คือ คา t-test 

2.4.4 สถิติท่ีใชในการศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษา ที่มตีอชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย คือ คาเฉลี่ย (X) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน S.D (Standard Deviation) 

 
3.  การเก็บรวบรวมขอมลู   
 การวิจยัในครัง้นี้ ผูวิจยัไดเกบ็ขอมูลจากการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของชุดการ
เรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ดวยตนเอง โดยดําเนินการตามขัน้ตอน 3 ขั้นตอน ดังนี ้

3.1 เตรียมสถานที่ การทดลองเพื่อหาประสทิธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขายในการวจิัยครั้งนี้ ใชสถานที่หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระ
นครซึ่งใชเครื่องคอมพิวเตอรที่มีระบบเชื่อมตอเครือขายอินเทอรเน็ตจาํนวน 30 เครื่อง 

3.2 เตรียมกลุมทดลองและระยะเวลาในการทดลอง ผูวิจยันําชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย วชิา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการ
โทรทัศนไปทดลองหาประสิทธิภาพกับกลุมตัวอยาง จํานวน 43 คน 3 ขั้นตอน ดังนี ้
                 3.2.1การทดลองแบบเดี่ยว  (1:1)  กับนักศกึษาระดับปริญญาตรี โปรแกรมวิชา 
นิเทศศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร จํานวน 3  คน เมื่อ วันที่ 12 มกราคม 2548 เวลา 12.00 -
16.00 น. 
  3.2.2การทดลองแบบกลุม  (1:10)  ทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 10 คน เมื่อวันที่ 
19 มกราคม 2548 เวลา 12.00 -16.00 น.  
  3.2.3การทดลองแบบภาคสนาม  (1:100) ทดลองกับกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน เมื่อ
วันที่ 27 มกราคม 2548 เวลา 12.00 -16.00 น.  
 3.3 ดําเนินการทดลอง ผูวิจยัไดดําเนนิการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพ ชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย วชิา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการ
โทรทัศนตามขั้นตอนดังนี ้
 3.3.1 ช้ีแจงวตัถุประสงคของการวิจยัในครัง้นี้ อธิบายขั้นตอนการทดลองเพื่อหา
ประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย พรอมทั้งแนะนําวิธีเรยีนจากชุดการ
เรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายที่อยูบนwww.edutoday.in.th แลวใสรหัสประจําตัวนักศกึษา 
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 3.3.2 ใหนกัศกึษาเลือกบทเรียนที่ตองการตามหนวยที่จดัไวพรอมทําแบบทดสอบ
กอนเรียนบนเว็บไซต 
 3.3.3 ใหนกัศกึษาเรียนเนื้อหายอยในแตละตอน พรอมทั้งศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติมจาก
แหลงความรูบนเว็บไซตที่เกีย่วของที่ไดเชือ่มโยงไว หลังจากนั้นใหนกัศึกษาทําแบบฝกหัดในตอน
นั้นๆบนเว็บไซต 
 3.3.4 ใหนกัศกึษาอภิปรายความรูบนกระดานสนทนา 
 3.3.5 ใหนกัศกึษาทําแบบทดสอบหลังเรียนทันทีที่เสร็จส้ินการเรียน 
 3.4 การเก็บรวบรวมขอมูล โดยใชแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรยีน แบบฝกหดัและ
แบบสอบถามความคิดเหน็ทีม่ีตอ ชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอรผานเครอืขาย วิชา การผลิตรายการ
โทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการผูวิจยัทําแบบทดสอบกอนและหลงัเรียน รวมทั้ง
แบบฝกหัดใหนักศึกษาทําในเว็บไซตในแตละหนวยการเรียน โดยแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน
หนวยละ 10 ขอ หลังเรียน10 ขอ แบบ 4 ตัวเลือก สวนแบบฝกหัดเปนแบบจับคูและเลอืกถูกผิด
จํานวนแบบละ 10 ขอสวนการเก็บแบบสอบถามใหนักศกึษาเลือกแสดงความคิดเหน็ใน 5 ระดับ 
จํานวน 20 ขอ และเก็บขอมลูเพื่อนํามาวิเคราะหตอไป 
 

4. การวิเคราะหขอมูล 
  
 การวิจยัในครัง้นี้ ผูวิจยัไดวิเคราะหขอมูลเพื่อหาประสิทธิภาพชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย วชิา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการ 
เพื่อวัดความกาวหนาของนักศึกษา และเพื่อศึกษาความคดิเห็นของนกัศกึษาที่มีตอชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย โดยมีขั้นตอนดงัตอไปนี ้
 
 4.1 การวเิคราะหหาประสิทธิภาพของชดุการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  
  โดยการเปรียบเทียบประสทิธิภาพของกระบวนการ (E1) จากคะแนนแบบฝกหัดกับ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) จากคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ
ดังนี้  
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  E1     =       N      x   100 

Σx 

 A                       

  E1     =   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

  Σx  =   คะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองาน  
  A     =   คะแนนเต็มของแบบฝกหัดรวมกัน 
  N     = จํานวนผูเขารับการอบรม 
        
  E2     =       N      x   100 

ΣF 

 B                       

  E2     = ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  ΣF  = คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน 
  B     = คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
  N     = จํานวนผูเขารับการฝกอบรม 
 (ชัยยงค   พรหมวงศ  2525 : 335) 
          4.2  ทดสอบคณุภาพของแบบทดสอบ 

        4.2.1  คาความยากของแบบทดสอบ (p) 
 

กลุมสูง + กลุมต่ํา 
2 เทาของจํานวนผูเรียนในกลุมสูง       p  =   

 
(เตือนใจ  เกตษุา  2525 : 398-403) 

 4.2.2  คาอํานาจจําแนก (r)  
             1)  คาอํานาจจําแนก (r) ของตัวเลือกที่เปนตวัถูก การแปลความหมายระดับคาอาํนาจ

จําแนก 
 

 คาอํานาจจําแนก คุณภาพของขอสอบ 
  0.40  ข้ึนไป ดีมาก 
  0.30-0.39 ดี 
  0.20-0.29 พอใช 
  0.15-0.19 พอใชไดแตตองปรับปรุง 
 ต่ํากวา .015 ใชไมไดตองปรบัปรุง 

 กลุมสูง - กลุมต่ํา 
     จํานวนผูเรียนในกลุมสูง        r  =   

 
 2)  คาอํานาจจาํแนก (r) ของตัวเลือกที่เปนตัวลวง 
 กลุมต่ํา - กลุมสูง 

     จํานวนผูเรียนในกลุมสูง          r  =   
 

 (เตือนใจ  เกตษุา  2525 : 398-403) 
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         4.3  วิเคราะหหาความกาวหนาของผูเรียนหลังจากเรียนดวยชดุการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย โดยหาคา t-test (dependent) 
 
          
                   
           t   =                     

                          n-1        

d       =       ผลตางของคะแนนสอบกอนเรยีนและ 
                   คะแนนทดสอบหลังเรียน 

Σd

   
 

(อางใน ลวน สายยศ 2536:301) 
  
 
         4.4  วิเคราะหความคิดเห็นจากแบบสอบถาม   โดยใชคาเฉลี่ย (     )  และ 
 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) 
                4.3.1  คาเฉล่ีย (     ) 
       
          =       N       
 
 
               4.3.2  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) 
 
          
 S.D =                     n(n - 1) 

  
(อางใน ลวน สายยศ 2536:301) 

  
 
 
 

             = คาเฉลี่ยเลขคณิต 

ΣX       = ผลรวมของขอมูลทั้งหมด 
N           = จํานวนขอมูลทั้งหมด 

n        = จํานวนของผูทดลอง 

Σd2   = ผลรวมของผลตางคะแนนยกกําลัง 2 

Σd    = ผลรวมของผลตางคะแนน 
df(V) = ช้ันความเปนอสิระ 
df       = n-1 

ΣX 

Σf    = ผลรวมของความถี่ 
n       = จํานวนขอมูลทั้งหมด 
X      = ขอมูลแตละจํานวน 

nΣf X2  - (Σf X)2√ 

 
nΣd2  -  (Σd)2  √

X 

X X 

X 
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         4.3.3 การกําหนดมาตรประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับของความคิดเห็น และ
เกณฑการแปลความหมายดงัตอไปนี ้(อางใน ลวน สายยศ 2536:301) 

 
   มากที่สุด เทากับ  5  คะแนน 
   มาก เทากับ 4  คะแนน 
   ปานกลาง เทากับ 3     คะแนน 
   นอย เทากับ 2  คะแนน 
   นอยที่สุด เทากับ 1  คะแนน 
 
 จากนั้นจึงนําคาเฉลี่ยน้ําหนกัของแตละขอมาตีความดังนี ้
  
   คาเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึงเหมาะสมที่สุด 
   คาเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึงเหมาะสมมาก 
   คาเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึงเหมาะสม 
   คาเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึงเหมาะสมนอย 
   นอยกวา 1.50  หมายถึงไมเหมาะสม 
 
 
 
 
 
 

 



  บทที่ 4 

ผลการวิเคราะหขอมลู 
 

 
ผลการวิเคราะหวิจัย ชุดการเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการผลิตรายการโทรทัศน 

เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการตัดตอลําดับภาพ ซ่ึงไดมาโดยการเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียน
และหลังเรียนและแบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาแขนงวิทยุโทรทัศน ภาคเรียนที่ 2 ป
การศึกษา 2547 สามารถแบงผลการวิเคราะห ขอมูลออกไดเปน 3 ตอน คือ 
 ตอนที่ 1  การวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการผลิต
รายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน 
 ตอนที่ 2 การวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยชุดการเรียน
คอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการ
โทรทัศน 
 ตอนที่ 3 การวิเคราะหระดับความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีตอ ชุดการเรียนคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย วิชาการผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน 
 
ตอนที่ 1 การวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการผลิต
รายการโทรทัศน เรื่อง อุปกรณและเทคนิคการตัดตอลําดับภาพ 
  

1.1 ผลการทดสอบแบบเดี่ยว 
  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการ
ผลิตรายการโทรทัศน ตามเกณฑ 80/80 ในการทดสอบแบบเดี่ยวมีผลการทดสอบในแตละหนวย
ปรากฏอยูดังตารางที่ 4.1 
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ตารางที่ 4.1 แสดงคะแนนเฉลี่ย คาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และคาประสทิธิภาพของ 
ผลลัพธ (E2) ของชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย วิชาการผลิตรายการ
โทรทัศน หนวยที่ 2,3และ13 จากการทดสอบแบบเดี่ยว 

 
หนวย คะแนนเต็ม 

แบบฝกปฏิบัติ 
คาเฉลี่ย E1 คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E2 E1 /E2

2 20 12.30 61.66 10 6.00 60.00 61.66/60.00 
3 20 13.00 65.00 10 6.30 63.33 65.00/63.33 
13 20 10.66 53.33 10 6.00 60.00 53.33/60.00 

N=3        

 
จากตารางที่ 4.1 แสดงวา ชุดการเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการผลิตรายการ

โทรทัศน หนวยที่ 2,3และ13 จากการทดสอบแบบเดี่ยวไดคา E1 /E2 ต่ํากวาเกณฑที่กาํหนด ผูวิจัยจงึ
ไดนําขอบกพรองมาปรับปรุงในเรื่องของเมนูการใชงาน ใสแหลงเรียนรู และเพิ่มส่ือเปนเสียง
อธิบายเนื้อหา  
 

1.2 ผลการทดสอบแบบกลุม  
  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการ
ผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายโทรทัศนภาพตามเกณฑ 80/80 ในการ
ทดสอบแบบกลุมมีผลการทดสอบ ในแตละหนวยปรากฏดังตารางที่ 4.2 
 
ตารางที่ 4.2 แสดงคะแนนเฉลี่ย คาประสิทธิภาพของกระบวนการ E1 และคาประสิทธิภาพของ 

ผลลัพธ E2 ผลของชุดการเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขายหนวยที่ 2,3และ13 จากการ
ทดลองแบบกลุม 

 
หนวย คะแนนเต็ม 

แบบฝกปฏิบัติ 
คาเฉลี่ย E1 คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E2 E1 /E2

2 20 14.10 70.50 10 7.00 70.0 70.50/70.00 
3 20 14.40 72.00 10 7.50 75.00 72.00/75.00 
13 20 15.00 75.00 10 7.40 74.00 75.00/74.00 

N=10        
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จากตารางที่ 4.2 แสดงวา ชุดการเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการผลิตรายการ
โทรทัศน หนวยที่ 2,3และ13 จากการทดสอบแบบกลุมไดคา E1/E2 ต่ํากวาเกณฑที่กําหนด ผูวิจัยได
ปรับปรุงโดยจัดเนื้อหาและสื่อการเรียนรูในแตละหนวยใหสังเกตงายและอธิบายการใชส่ือในคูมือ
การใชชุดการเรียนกับนักศึกษา 
 1.3 ผลการทดลองภาคสนาม 
  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการ
ผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายโทรทัศนตามเกณฑ 80/80ในการ
ทดสอบแบบภาคสนาม มีผลการทดสอบ ในแตละหนวยปรากฏดังตารางที่ 4.3  
 
ตารางที่ 4.3 แสดงคะแนนเฉลี่ย คาประสิทธิภาพของกระบวนการ E1 และคาประสิทธิภาพของ 

ผลลัพธ E2 ผลของชุดการเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขายหนวยที่ 2,3,13 จากการ
ทดลองแบบภาคสนาม 

 
หนวย คะแนนเต็ม 

แบบฝกปฏิบัติ 
คาเฉลี่ย E1 คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย E2 E1 /E2

2 20 16.33 81.66 10 8.10 81.00 81.66/81.00 
3 20 16.23 81.16 10 8.10 81.00 81.16/81.00 
13 20 16.30 81.50 10 8.10 81.00 81.50/81.00 

N=30        

 
จากตารางที่ 4.3 แสดงวา ชุดการเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการผลิตรายการ

โทรทัศน หนวยที่ 2,3 และ13 จากการทดสอบแบบภาคสนามมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
 

ตอนที่ 2  การวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยชุดการเรียน
ผานเครือขายวิชาการผลิตรายการโทรทัศน เรื่อง อุปกรณและเทคนิคการผลิต
รายโทรทัศน 

 
 2.1 ผลการวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักศึกษาจากการทดสอบภาคสนาม 

ผลการวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักศึกษาจากการทดสอบภาคสนาม
มีผลการทดสอบ ในแตละหนวยปรากฏดังตารางที่ 4.4 
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ตารางที่ 4.4 แสดงคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนและการทดสอบคาที ของ 
ชุดการเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการผลิตรายการโทรทัศน หนวยที่ 2,3และ13 

 
หนวยที่ คะแนนเต็ม

แบบทดสอบ 
กอนเรียน 

คะแนนเฉลีย่ 
กอนเรียน 

คะแนนเต็ม
แบบทดสอบ 
หลังเรียน 

คะแนนเฉลีย่ 
หลังเรียน 

คา t- test 

2 10 5.70 10 8.10 11.32* 
3 10 5.76 10 8.10 12.86* 
13 10 5.80 10 8.10 11.41* 

* P <.05 df = 29 t = 1.699  
 

จากตารางที่ 4.4 พบวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนจากชุดการ
เรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการผลิตรายการโทรทัศน หนวยที่ 2,3และ13 ในการทดสอบ
ภาคสนามแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 

ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหระดับความคิดเห็นของนักศึกษาที่มตีอชุดการเรียน
คอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการผลิตรายการโทรทัศน 

 
ตารางที่ 4.5 แสดงคาเฉลี่ย การแปลผลและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คะแนนความคิดเห็นของ

นักศึกษาที่มีตอเรียนจากชุดการเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการผลิตรายการ
โทรทัศน 

ความคิดเห็น X SD แปลผล 

ดานเนื้อหาสาระ 
1. การนําเขาสูบทเรียนมีความนาสนใจ 
2. มีภาพประกอบและมีภาพเคล่ือนไหวชวยใหเขาใจเนื้อหา 
3. การใชเสียงบรรยายประกอบบทเรียนชวยทําใหเขาใจเนื้อหา 
4.  เนื้อหาของบทเรียนตรงตามวัตถุประสงค 
5. เนื้อหาบทเรียนหาเหมาะสมกับระดับผูเรียน 
6. ระยะเวลาทีก่ําหนดใหนักศึกษามีความเหมาะสมกับปริมาณเนื้อหา 

 
3.43 
3.70 
3.97 
4.07 
3.97 
4.00 

 
1.19 
0.79 
0.76 
0.83 
1.00 
1.23 

 
เหมาะสม 
เหมาะสมมาก 
เหมาะสมมาก 
เหมาะสมมาก 
เหมาะสมมาก 
เหมาะสมมาก 
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ตารางที่ 4.5 (ตอ) 

ความคิดเห็น X SD แปลผล 

ดานเทคนิคการนําเสนอ 
7.การใชภาพ  สี  เสียง  กราฟกเหมาะสม 
8. ขนาดของรูปแบบของตัวอักษรมีความชัดเจน 
9. การใชภาพประกอบและภาพเคลื่อนไหวส่ือความเขาใจชัดเจน 

 
3.97 
4.03 
4.03 

 
0.93 
0.81 
0.96 

 
เหมาะสมมาก 
เหมาะสมมาก 
เหมาะสมมาก 

10. การนําเสนอชวยกระตุนใหเกิดความสนใจและอยากตดิตาม
บทเรียน 

4.27 0.78 เหมาะสมมาก 

ดานการปฏิสมัพันธและการใหผลยอนกลบั    
11. เปดโอกาสใหนักศกึษามีสวนรวมในบทเรียนตลอดการเรียน 3.57 1.07 เหมาะสมมาก 
12. ปฏิสัมพันธมีความหลากหลาย 3.83 0.79 เหมาะสมมาก 
13. คําถามชัดเจนและกระชบั 4.13 0.82  
14. คําส่ัง หรือ คําแนะนําในการตอบคําถามมีความชัดเจน 4.10 0.96 เหมาะสมมาก 
15. การใหผลยอนกลับมีความเหมาะสม 3.80 1.00 เหมาะสมมาก 
ดานการประเมินผล    
16. มีกิจกรรมระหวางเรียนใหฝกปฏิบัติเปนระยะๆและใหคําชี้แนะที่
เหมาะสม 

4.40 0.77 เหมาะสมมาก 

ดานประโยชน    
17. ทําใหเขาใจเนื้อหาทีเ่รียนมากขึ้น 4.03 0.85 เหมาะสมมาก 
18. การเรียนไมจํากัดเวลาเรยีน และมีอิสระในการเรียนมากขึ้น 4.13 1.07 เหมาะสมมาก 
19. สามารถทบทวนเนื้อหาไดจนเขาใจ 3.73 1.14 เหมาะสมมาก 
20. การเรียนดวยชุดการเรียนผานคอมพิวเตอรเครือขายชวยกระตุน
ใหอยากเรียนรูเนื้อหา 

3.83 1.15 เหมาะสมมาก 

รวม 4.00 0.65  

 
จากตารางที่ 4.5 พบวานกัศึกษามีความคิดเห็นตอชุดการเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

โดยภาพรวมทัง้ 3 หนวย คือมีความคิดเหน็เหมาะสมมากกับกิจกรรมระหวางเรยีนใหฝกปฏิบัติเปน
ระยะๆ และใหคําชี้แนะที่เหมาะสม (X = 4.40) และความคิดเห็นของนกัศึกษาที่มีตอชุดการเรียน
ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายในทกุดานมคีวามเหมาะสมมาก (X = 4.00) 

 



    บทที่ 5 

ตนแบบชิน้งาน 
 
 

  ตนแบบชิ้นงานที่ไดจากการวิจัยคร้ังนี้ คือ ชุดการเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการ
ผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน สําหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี โปรแกรมวิชานิเทศศาสตร สถาบันราชภัฏ ประกอบดวย 3 หนวย คือ 

หนวยที่ 2  กลองโทรทัศน 
หนวยที่ 3 เทปโทรทัศนและเครื่องบันทึกเทปโทรทัศน 
หนวยที่ 13 เทคนิคการตัดตอลําดับภาพ 

  สวนประกอบของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
- บทเรียน มีทั้งหมด 3 หนวย ซ่ึงไดทําการติดตั้งแมขายที่ HTUhttp://www.edutoday.in.th UTH แต

ละหนวยประกอบดวย แผนการสอน แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนและ
กิจกรรมระหวางเรียน 

- คูมือประกอบการเรียน สําหรับนักศึกษา 
- ลักษณะหนาเว็บชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายของแตละหนวย 
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 แผนการสอนชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
วิชาการผลติรายการโทรทัศน 

 
หนวยท่ี 2 กลองโทรทัศน  
ตอนที่ 2.1 ลักษณะสวนประกอบและการทํางานของกลองโทรทัศน 
หัวเร่ือง 

2.1.1 ลักษณะและสวนประกอบของกลองโทรทัศน 
2.1.2 การทํางานของกลองโทรทัศน 
2.1.3 อุปกรณที่ใชรวมกับกลองโทรทัศน 

แนวคิด  
1. กลองโทรทัศนประกอบดวยสวนประกอบที่สําคัญ 4 สวน คือ เลนส ตัวกลอง จอดภูาพ 

และแหลงจายกระแสไฟฟา ซ่ึงเปนอุปกรณสําคัญในการสรางภาพโทรทัศนเพื่อนําไป
บันทึกเทปโทรทัศน และมักใชรวมกับอุปกรณอ่ืนๆ คือ เครื่องบันทึกภาพ ไมโครโฟน 
อุปกรณ 

2. กลองโทรทัศนไดจําแนกชนิดออกตามลกัษณะของการใชงาน ไดแก กลองโทรทัศนที่
ใชถายนอกสถานที่กลองที่ใชในสตูดิโอ 

3. กลองโทรทัศนจะเปนชนดิที่ใชงานเดยีวกันแตมีลักษณะการใชงานทีแ่ตกตางไปตาม
ความตองการหรือตามลักษณะงาน ผูผลิตรายการวิทยุโทรทัศนจะตองพิจารณาวา
เมื่อใดจะใชกลองชนิดใด ใหสอดคลองกับงานและทุนทรัพยในการผลิตรายการ
โทรทัศนนั้น 

 
วัตถุประสงค 
 เมื่อผูเรียน ศึกษาเรื่องลักษณะสวนประกอบและการทํางานของกลองโทรทัศนแลว ผูเรียน
สามารถแสดงพฤติกรรมตอไปนี้ไดถูกตอง 

1. อธิบายลักษณะสวนประกอบและของกลองโทรทัศนไดถูกตอง 
2. จําแนกชนิดของกลองโทรทัศนที่ใชงานตางๆไดถูกตอง 
3. วางแผนและกาํหนดการใชกลองโทรทัศนไดเหมาะสมกบังานโดยคํานงึถึงลักษณะ

งาน ความคุมคา และผลที่ไดรับไดถูกตอง 
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 กิจกรรมการเรียนการสอน   
 ขั้นนํา 

1.  การวางแผนการเรียน 
1.1 ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
1.2 ศึกษาชุดการเรียนผานเครือขาย ตอนที่ 2.1 ลักษณะสวนประกอบและการ

ทํางานของกลองโทรทัศน 
1.3 ผูเรียนสืบคนและศึกษาเนื้อหา เกีย่วกบักลองโทรทัศน ออนไลน หรือ Search 

Engine ตางๆ และ Post กระทูในหวัขอที่กาํหนดใน Web board 
1.4 กําหนดกลวิธี เชน การใชคําถาม – คําตอบจาก   Web board  ในหวัขอกระทู

ของเพื่อนๆ คนอื่นๆ แลวสรุปคําตอบสงใหผูสอนทาง E - mail 
1.5 ทดลองใชกลองแลวอภปิรายใน Web board 
1.6 ปฏิบัติกิจกรรมที่ไดรับมอบหมาย ในชุดวิชา การผลิตรายการโทรทัศนผาน

เครือขาย 
1.7 ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
ขั้นดําเนนิการสอน 

1. ใหผูเรียนศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย ตอนที่ 2.1 ลักษณะประกอบและ
การทํางานของกลองโทรทัศน  

2. ดําเนินกิจกรรมการเรียนตามที่บทเรียนกําหนดไปตามจนจบหนวยการเรียน 
3. เมื่อเรียนจบเนือ้หาของหนวยการเรียนนี้แลว ผูเรียนจะทราบคะแนนการเรียนการตอบ
คําถาม การทําแบบฝกหัดของแตละหนวยการเรียน ซ่ึงแบงเปนสามตอน ไดแก คะแนน
จากการเรยีนตอนที่ 2.1 ลักษณะสวนประกอบและการทํางานของกลองโทรทัศน 2.2 
ประเภทของกลองโทรทัศน และ 2.3 ลักษณะการใชกลองโทรทัศน 

4. เมื่อทราบคะแนนจากการทําแบบฝกหัดของหนวยการเรยีนนี้แลวใหผูเรียนเทยีบ
คะแนนกับเกณฑที่กําหนดแลว ปฏิบัติดังนี้ 

4.1 ถาคะแนนต่ํากวารอยละ 80 ใหผูเรียนปฏิบตัิตามคําแนะนําซึ่งมีทางเลือก 2 
ทางเลือกคือ  

4.1.1 เรียนซ้ําในหนวยการเรียนนัน้อีกครั้ง 
4.1.2 เรียนเนื้อหาตอนใดตอนหนึง่ตามผลการเรียนที่ปรากฏ เชน ตอน

ที่ 2.1 ไดคะแนนไมผานเกณฑกเ็รียนซ้ํา ตอนที่ 2.1ใหมเปนตน 
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 4.2 ถาไดคะแนนสูงกวารอยละ 80 ใหผูเรียนปฏิบัติอยางใดอยางหนึ่ง ดังนี้  
4.2.1 เรียนเนื้อหาตอนใดตอนหนึง่ตามความตองการ 
4.2.2 เรียนในหนวยถัดไป 

5.   เมื่อเรียนหนวยการเรียนหนึ่งๆ แลว ผูเรียนอาจพบผูสอนเพื่อปรึกษาปญหา หรือ  
      แลกเปลี่ยนความคิดเห็นตามความเหมาะสม 
6.  ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
ขั้นสรุป 

1. ใหผูเรียนสรุปผลการเรียน ในรูปคะแนนทีไ่ดในแตละตอนลงในคูมือการเรียนในแต
ละหนวยการเรียน 

2. ใหผูเรียน สรุปขอบกพรองที่เกิดจากการเรียนในแตละหนวยและกําหนดแนวทาง
แกไข 

 
สื่อการเรียน 
 บทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
 
การประเมินผล 
 สังเกตกระบวนการเรียนตลอดชั่วโมงการเรียน 

1. การทดสอบกอนเรียน 
2. การทําแบบฝกหัดในแตละตอนของกิจกรรมการเรียน 
3. การเขาไปมีสวนรวมใน Web board 
4. ทดสอบหลังเรียน 
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 ตอนที่ 2.2 ประเภทของกลองโทรทัศน 
หัวเร่ือง 

2.2.1 กลองโทรทัศนที่ใชถายนอกสถานที่ 
2.2.2 กลองโทรทัศนใชในสตูดิโอ 

 
แนวคิด  

1.  กลองโทรทัศนที่ใชถายนอกสถานที่มักจะเรียกวากลองโทรทัศนกระเปาหิว้ เปนกลองที่
มีขนาดเล็ก มนี้ําหนกัเบา 
2. กลองโทรทัศนใชในสตูดโิอเปนกลองที่มีหนวยควบคมุกลอง (CCU) เพื่อควบคุม
สัญญาณภาพใหดีอยูเสมอ โดยวศิวกรทางดานวดีีโอเปนผูปฏิบัติงานควบคุม 

 
วัตถุประสงค 
 เมื่อศึกษาตอนที่ 2.2 จบแลว นักศึกษาสามารถ 

1. อธิบายลักษณะของกลองโทรทัศนที่ใชถายนอกสถานที่ไดถูกตอง 
2. อธิบายหลักเกณฑการเลือกใชกลองใหเหมาะสมกับงานไดไดถูกตอง 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน   
 ขั้นนํา 

1.  การวางแผนการเรียน 
1.1 ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
1.2 ศึกษาชุดการเรียนผานเครือขาย ตอนที่ 2.2 ประเภทของกลองโทรทัศน 
1.3 ผูเรียนสืบคนและศึกษาเนื้อหา เกีย่วกบักลองโทรทัศน ออนไลน หรือ Search 

Engine ตางๆ และ Post กระทูในหวัขอที่กาํหนดใน Web board 
1.4  กําหนดกลวิธี เชน การใชคําถาม – คําตอบจาก   Web board  ในหวัขอกระทู

ของเพื่อนๆ คนอื่นๆ แลวสรุปคําตอบสงใหผูสอนทาง E - mail 
1.5 ทดลองใชกลองแลวอภปิรายใน Web board 
1.6 ปฏิบัติกิจกรรมที่ไดรับมอบหมาย ในชุดวิชา การผลติรายการโทรทัศนผาน

เครือขาย 
1.7 ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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 ขั้นดําเนนิการสอน 
1. ใหผูเรียนศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย ตอนที่ 2.2 ประเภทของ

กลองโทรทัศน 
2.  ดําเนินกิจกรรมการเรียนตามที่บทเรียนกําหนดไปตามจนจบหนวยการเรียน 
3.  เมื่อเรียนจบเนื้อหาของหนวยการเรียนนีแ้ลว ผูเรียนจะทราบคะแนนการเรียนการตอบ

คําถาม การทําแบบฝกหัดของแตละหนวยการเรียน ซ่ึงแบงเปนสามตอน ไดแก 
คะแนนจากการเรียนตอนที ่2.1 ลักษณะสวนประกอบและการทํางานของ
กลองโทรทัศน 2.2 ประเภทของกลองโทรทัศน และ 2.3 ลักษณะการใชกลองโทรทศัน 

4.   เมื่อทราบคะแนนจากการทาํแบบฝกหัดของหนวยการเรียนนีแ้ลวใหผูเรียนเทียบ
คะแนนกับเกณฑที่กําหนดแลว ปฏิบัติดังนี้ 

4.1 ถาคะแนนต่ํากวารอยละ 80 ใหผูเรียนปฏิบัติตามคําแนะนําซึ่งมีทางเลือก 2 
ทางเลือกคือ  

4.1.1 เรียนซ้ําในหนวยการเรียนนัน้อีกครั้ง 
4.1.2 เรียนเนื้อหาตอนใดตอนหนึง่ตามผลการเรียนที่ปรากฏ เชน ตอนที่

2.2 ไดคะแนนไมผานเกณฑก็เรียนซ้ํา ตอนที่ 2.2ใหมเปนตน 
4.2 ถาไดคะแนนสูงกวารอยละ 80 ใหผูเรียนปฏิบัติอยางใดอยางหนึ่ง ดงันี้  

4.2.1  เรียนเนื้อหาตอนใดตอนหนึ่งตามความตองการ 
4.2.2  เรียนในหนวยถัดไป 

5.  เมื่อเรียนหนวยการเรียนหนึ่งๆ แลว ผูเรียนอาจพบผูสอนเพื่อปรึกษาปญหา หรือ  
     แลกเปลี่ยนความคิดเหน็ตามความเหมาะสม 
6.  ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
ขั้นสรุป 

1. ใหผูเรียนสรุปผลการเรียน ในรูปคะแนนทีไ่ดในแตละตอนลงในคูมอืการเรียนในแต
ละหนวยการเรียน 

2. ใหผูเรียนสรุปขอบกพรองที่เกิดจากการเรียนในแตละหนวยและกําหนดแนวทางแกไข 
 

สื่อการเรียน 
 บทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
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 การประเมินผล 
 สังเกตกระบวนการเรียนตลอดชั่วโมงการเรียน 

1. การทดสอบกอนเรียน 
2. การทําแบบฝกหัดในแตละตอนของกิจกรรมการเรียน 
3. การเขาไปมีสวนรวมใน Web board 
4. ทดสอบหลังเรียน 

 
ตอน 2.3 ลักษณะการใชงานกลองโทรทัศน 
 
หัวเร่ือง 

2.3.1 การถายทําโดยใชกลองเดียว 
2.3.2 การถายทําคราวละหลายกลองโดยศูนยรวมเดียว 
2.3.3 การถายทําคราวละหลายกลองโดยหลายศนูยรวม 

 
แนวคิด  

1. การถายทําโดยใชกลองโทรทัศนเพียงกลองเดียว เปนการถายทําควบคูกับเครื่องเทป
บันทึกภาพแบบกระเปาหิว้ การถายทําแบบนี้สะดวกตอการเคลื่อนยาย งานที่เหมาะสม
กับการถายทําโดยใชกลองเดียว คือ การถายทํา ขาวประจําวัน การถายสารคดี และการ
ถายทําละครและรายการโทรทัศน อ่ืนๆ ในลักษณะของการถายทําภาพยนตร 

2. การถายทําคราวละหลายกลองโดยใชศนูยรวมเดยีว เปนการถายทําที่ใชกลองโทรทัศน
ตั้งแต 2 กลองขึ้นไป โดยมีศนูยรวมเปนตวัควบคุม จะตองมีตนกําเนดิสญัญาณ
โทรทัศน หรือ อาจใชกลองโทรทัศนตัวใดตัวหนึ่งเปนตวัหลักปอนสัญญาณ 
กลองโทรทัศนจะตองมีระบบล็อกตามสัญญาณหลักได การถายทําแตละกลองจะผสม
กันโดยสวิตชผสมภาพ ผูกํากับรายการจะติดตอกลองแตละตัวทางอุปกรณส่ือสาร การ
ถายทําแบบนีใ้ชคาใชจายสูงและใชคนมาก เหมาะกับรายการประเภทกฬีา รายการ
ดนตรี และงานพิธีตางๆ  

3. การถายทําคราวละหลายกลองโดยหลายศนูยรวมก็คือ การถายทําคราวละหลายกลอง
โดยใชศูนยรวมเดียวหลายๆ ศูนยมารวมกนัโดยระบบแมขายเหมาะกบัการถายทอดสด
รายการที่มีจุดถายทําหลายแหง 
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 วัตถุประสงค 
 เมื่อศึกษาตอนที่ 2.3 จบแลว นักศึกษาสามารถ 

1. อธิบายลักษณะการถายทําโดยใชกลองโทรทัศนแบบกลองเดียวได 
2. อธิบายลักษณะการถายทําคราวละหลายกลองโดยศูนยรวมเดยีว 
3. อธิบายลักษณะการถายทําคราวละหลายกลองโดยหลายศูนยรวมได 
 

กิจกรรมการเรียนการสอน   
 ขั้นนํา 

1.  การวางแผนการเรียน 
1.1   ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
1.2   ศึกษาชุดการเรียนผานเครือขาย หนวยที่ 2.3 ลักษณะการใชงาน

กลองโทรทัศน 
1.3 ผูเรียนสืบคนและศึกษาเนื้อหา เกีย่วกบักลองโทรทัศน ออนไลน หรือ Search 

Engine ตางๆ และ Post กระทูในหวัขอที่กาํหนดใน Web board 
1.4   กําหนดกลวิธี เชน การใชคําถาม – คําตอบจาก   Web board ในหัวขอกระทู

ของเพื่อนๆ คนอื่นๆ แลวสรุปคําตอบสงใหผูสอนทาง E - mail 
1.5   ทดลองใชกลองแลวอภิปรายใน Web board 
1.6 ปฏิบัติกิจกรรมที่ไดรับมอบหมาย ในชุดวิชา การผลิตรายการโทรทัศนผาน

เครือขาย 
1.7  ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
ขั้นดําเนนิการสอน 

1.  ใหผูเรียนศึกษาจากบทเรยีนคอมพิวเตอรผานเครือขาย ตอนที่ 2.3 ลักษณะการใชงาน
กลองโทรทัศน 

2.   ดําเนินกิจกรรมการเรียนตามที่บทเรียนกําหนดไปตามจนจบหนวยการเรียน 
3.   เมื่อเรียนจบเนื้อหาของหนวยการเรียนนีแ้ลว ผูเรียนจะทราบคะแนนการเรียนการตอบ

คําถาม การทําแบบฝกหัดของแตละหนวยการเรียน ซ่ึงแบงเปนสามตอน ไดแก 
คะแนนจากการเรียนตอนที ่2.1 ลักษณะสวนประกอบและการทํางานของ
กลองโทรทัศน 2.2 ชนิดของกลองโทรทัศน และ 2.3 ลักษณะการใชกลองโทรทัศน 
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 4. เมื่อทราบคะแนนจากการทําแบบฝกหัดของหนวยการเรยีนนี้แลวใหผูเรียนเทยีบ
คะแนนกับเกณฑที่กําหนดแลว ปฏิบัติดังนี้ 

4.1 ถาคะแนนต่ํากวารอยละ 80 ใหผูเรียนปฏิบัติตามคําแนะนําซึ่งมีทางเลือก 2 
ทางเลือกคือ  

4.1.1 เรียนซ้ําในหนวยการเรียนนัน้อีกครั้ง 
4.1.2 เรียนเนื้อหาตอนใดตอนหนึง่ตามผลการเรียนที่ปรากฏ เชน ตอน

ที่ 2.3 ไดคะแนนไมผานเกณฑกเ็รียนซ้ํา ตอนที่ 2.3ใหมเปนตน 
4.2 ถาไดคะแนนสูงกวารอยละ 80 ใหผูเรียนปฏิบัติอยางใดอยางหนึ่ง ดังนี้  

4.2.1  เรียนเนื้อหาตอนใดตอนหนึ่งตามความตองการ 
4.2.2  เรียนในหนวยถัดไป 

5.  เมื่อหนวยการเรียนหนึ่งๆ แลว ผูเรียนอาจพบผูสอนเพือ่ปรึกษาปญหา หรือ แลกเปลี่ยน 
     ความคิดเหน็ตามความเหมาะสม 
6.  ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
ขั้นสรุป 

1. ใหผูเรียนสรุปผลการเรียน ในรูปคะแนนที่ไดในแตละตอนลงในคูมือการเรียนในแต
ละหนวยการเรียน 

2. ใหผูเรียนสรุปขอบกพรองที่เกิดจากการเรียนในแตละหนวยและกําหนดแนวทางแกไข 
 

สื่อการเรียน 
 บทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
 
การประเมินผล 
 สังเกตกระบวนการเรียนตลอดชั่วโมงการเรียน 

1. การทดสอบกอนเรียน 
2. การทําแบบฝกหัดในแตละตอนของกิจกรรมการเรียน 
3. การเขาไปมีสวนรวมใน Web board 
4. ทดสอบหลังเรียน 
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 แผนการสอนชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
วิชาการผลติรายการโทรทัศน 

 
หนวยท่ี 3  ประเภทของเทปโทรทัศน     
ตอนที่ 3.1 เทปโทรทัศน 
 
หัวเร่ือง 

3.1.1 ประเภทของเทปโทรทัศน 
3.1.2 วิธีการบันทึกภาพและเสียงลงบนเทปโทรทัศน 
3.1.3 การเก็บรักษาเทปโทรทัศน 

แนวคิด  
1. เทปโทรทัศนมีหลายประเภท ซ่ึงผูสรางไดคิดคนขึ้นมาเพื่อใหสะดวกและเหมาะสมกับ

การใชงาน การใชเทปบันทกึภาพตองใชใหถูกประเภท จึงจะบนัทึกภาพไดดีมีคณุภาพ 
2. วิธีการบันทึกภาพและเสียงลงเทปโทรทัศนเปนของงายถาเราทราบการบันทึกตามคูมือ 

แตถาจะบนัทกึใหดีมีคุณภาพนั้นยากมาก จึงจําเปนตองศึกษาและฝกหัดเปนอยางด ีจึง
จะสามารถบันทึกภาพไดดีมคีุณภาพได 

3. มวนเทปโทรทัศนเปนของมีคายิ่ง เทปทีบ่ันทึกรายการเสร็จเรียบรอยแลวยิ่งมีคามาก 
เทปบันทึกภาพบางมวนไมอาจซื้อหามาไดจึงยิ่งมีความสําคัญมากดังนั้นเทป
บันทึกภาพจึงตองเก็บรักษาอยางดี ไมใหหาย ถูกทําลาย หรือเสื่อมไปเพราะความรอน
ความชื้น ฝุนผง และการเก็บที่ไมถูกตอง 

วัตถุประสงค 
 เมื่อศึกษาตอนที่ 3.1 จบแลว นักศึกษาสามารถ 

1. เลือกใชเทปโทรทัศนประเภทตางๆ ไดเหมาะสมกับลักษณะงานไดถูกตอง 
2. อธิบายการบันทึกภาพและเสยีง ลงเทปโทรทัศนไดถูกตอง 
3. อธิบายการเกบ็รักษาเทปโทรทัศนไดถูกตอง 

กิจกรรมการเรียนการสอน   
 ขั้นนํา 

1.  การวางแผนการเรียน 
1.1 ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
1.2 ศึกษาชุดการเรียนผานเครือขายตอนที่ 3.1 เทปโทรทัศน 
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             1.3  ผูเรียนสืบคนและศึกษาเนื้อหา เกี่ยวกับเทปโทรทัศน ออนไลน หรือ Search 
Engine ตางๆ และ Post กระทูในหวัขอที่กาํหนดใน Web board 

1.4  กําหนดกลวิธี เชน การใชคําถาม – คําตอบจาก   Web board  ในหวัขอกระทู
ของเพื่อนๆ คนอื่นๆ แลวสรุปคําตอบสงใหผูสอนทาง E - mail 

1.5  ทดลองใชเครื่องบันทึกเทปโทรทัศนอภิปรายใน Web board 
1.6  ปฏิบัติกิจกรรมที่ไดรับมอบหมาย ในชุดวิชา การผลิตรายการโทรทัศนผาน

เครือขาย 
1.7  ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
ขั้นดําเนนิการสอน 

1. ใหผูเรียนศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย ตอนที่ 3.1 เทปโทรทัศน 
2. ดําเนินกิจกรรมการเรียนตามที่บทเรียนกําหนดไปตามจนจบหนวยการเรียน 
3. เมื่อเรียนจบเนือ้หาของหนวยการเรียนนี้แลว ผูเรียนจะทราบคะแนนการเรียนการตอบ

คําถาม การทําแบบฝกหัดของแตละหนวยการเรียน ซ่ึงแบงเปนสองตอน ไดแก 
คะแนนจากการเรียนตอนที ่3.1 เทปโทรทศันและ 3.2 เครื่องบันทึกเทปโทรทัศน 

4. เมื่อทราบคะแนนจากการทําแบบฝกหัดของหนวยการเรยีนนี้แลวใหผูเรียนเทยีบ
คะแนนกับเกณฑที่กําหนดแลว ปฏิบัติดังนี้ 

4.1 ถาคะแนนต่ํากวารอยละ 80 ใหผูเรียนปฏิบัติตามคําแนะนําซึ่งมีทางเลือก 2 
ทางเลือกคือ  

4.1.3 เรียนซ้ําในหนวยการเรียนนัน้อีกครั้ง 
4.1.4 เรียนเนื้อหาตอนใดตอนหนึง่ตามผลการเรียนที่ปรากฏ เชน ตอนที่ 

3.1 ไดคะแนนไมผานเกณฑก็เรียนซ้ํา ตอนที่ 3.1ใหมเปนตน 
4.2   ถาไดคะแนนสูงกวารอยละ 80 ใหผูเรียนปฏิบัติอยางใดอยางหนึ่ง ดังนี้  

4.2.1   เรียนเนือ้หาตอนใดตอนหนึ่งตามความตองการ 
4.2.2   เรียนในหนวยถัดไป 

5.   เมื่อเรียนหนวยการเรียนหนึ่งๆ แลว ผูเรียนอาจพบผูสอนเพื่อปรึกษาปญหา หรือ  
     แลกเปลี่ยนความคิดเหน็ตามความเหมาะสม 
6.   ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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 ขั้นสรุป 
1. ใหผูเรียนสรุปผลการเรียน ในรูปคะแนนที่ไดในแตละตอนลงในคูมือการเรียนในแต

ละหนวยการเรียน 
2. ใหผูเรียนสรุปขอบกพรองที่เกิดจากการเรียนในแตละหนวยและกําหนดแนวทางแกไข 

 
สื่อการเรียน 
 บทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
 
การประเมินผล 
 สังเกตกระบวนการเรียนตลอดชั่วโมงการเรียน 

1. การทดสอบกอนเรียน 
2. การทําแบบฝกหัดในแตละตอนของกิจกรรมการเรียน 
3. การเขาไปมีสวนรวมใน Web board 
4. ทดสอบหลังเรียน 
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ตอนที่ 3.2 เคร่ืองบันทึกเทปโทรทัศน 
 
หัวเร่ือง 

1.2.1 ประเภทของเครื่องบันทึกเทปโทรทัศน 
1.2.2 วิธีการบันทึกและเลนเทปโทรทัศน 
1.2.3 เทคนิคพิเศษในการบันทึกเทปโทรทัศน 
1.2.4 การบํารุงรักษาเครื่องบันทึกเทปโทรทัศน 

 
แนวคิด  

1. เครื่องบันทึกเทปโทรทัศนหลายประเภท มทีั้งเครื่องตั้งอยูกับที่และเครื่องที่เคลื่อนที่ได
งาย ใชบันทกึเทปที่มีขนาดความกวางตางๆ กัน ทั้งใหญและเล็กทั้งที่อยูในวงลอและ
อยูในตลับ การใชเครื่องบันทึกเทปโทรทัศนจึงตองใชใหถูกกับขนาดของเทปและถูก
กับงานที่จะใช 

2. วิธีการบันทึกและเลนเทปโทรทัศนนั้นเปนของไมยากนกั แตถาจะใหดีและมีคณุภาพ
จําเปนตองศึกษาและฝกหัดเปนอยางดจีึงจะสามารถบันทึกใหมีคณุภาพได 

3. การบันทึกภาพมีเทคนิคพิเศษเปนอันมากที่จะทําใหไดภาพที่ตองการซึ่งจะทําใหผูชม
สนุกและไมรูสึกสะดุดหรือขัดแยง เทคนคิของการบนัทึกภาพนี้จะตองสนใจศึกษาและ
สังเกตเปนอยางดี จึงจะทําไดเรียบรอยและนุมนวล 

4. การบํารุงรักษาเครื่องเทปบันทึกภาพเปนสิ่งสําคัญมาก เพราะเครื่องบันทึกภาพมีราคา
แพงมาก และตองเขาใจในเรื่องบํารุงรักษาเปนอยางดี มฉิะนั้นจะเสียหาย 

 
วัตถุประสงค 
 เมื่อศึกษาตอนที่ 3.2 จบแลว นักศึกษาสามารถ 

1. จําแนกประเภทของเครื่องบันทึกเทปโทรทัศนไดถูกตอง 
2. อธิบายวิธีการบันทึกและเลนเทปโทรทัศนไดถูกตอง 
3. อธิบายการทําเทคนิคพิเศษสาํหรับเทปโทรทัศนไดถูกตอง 
4. อธิบายการบํารุงรักษาเครื่องบันทึกเทปโทรทัศนไดถูกตอง 
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กิจกรรมการเรียนการสอน   
 ขั้นนํา 

1.  การวางแผนการเรียน 
1.1 ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
1.2 ศึกษาชุดการเรียนผานเครือขาย ตอน 3.2 เครื่องบันทึกเทปโทรทัศน 
1.3 ผูเรียนสืบคนและศึกษาเนื้อหา เกีย่วกบัเทปโทรทัศน ออนไลน หรือ Search 

Engine ตางๆ และ Post กระทูในหวัขอที่กาํหนดใน Web board 
1.4  กําหนดกลวิธี เชน การใชคําถาม – คําตอบจาก   Web board  ในหวัขอกระทู

ของเพื่อนๆ  คนอื่นๆ  แลวสรุปคําตอบสงใหผูสอนทาง E - mail 
1.5 ทดลองใชเครื่องบันทึกเทปโทรทัศนอภิปรายใน Web board 
1.6 ปฏิบัติกิจกรรมที่ไดรับมอบหมาย ในชุดวิชา การผลติรายการโทรทัศนผาน

เครือขาย 
1.7 ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
ขั้นดําเนนิการสอน 

1. ใหผูเรียนศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย ตอนที่ 3.2 เครื่องบันทึกเทป   
โทรทัศน 

2. ดําเนินกิจกรรมการเรียนตามที่บทเรียนกําหนดไปจนจบหนวยการเรยีน 
3. เมื่อเรียนจบเนือ้หาของหนวยการเรียนนี้แลว ผูเรียนจะทราบคะแนนการเรียนการตอบ

คําถาม การทําแบบฝกหัดของแตละหนวยการเรียน ซ่ึงแบงเปนสองตอน ไดแก 
คะแนนจากการเรียนตอนที ่3.1 เทปโทรทัศนและตอนที ่3.2 เครื่องบันทึกเทป
โทรทัศน 

4. เมื่อทราบคะแนนจากการทําแบบฝกหัดของหนวยการเรยีนนี้แลวใหผูเรียนเทยีบ
คะแนนกับเกณฑที่กําหนดแลว ปฏิบัติดังนี้ 

4.1 ถาคะแนนต่ํากวารอยละ 80 ใหผูเรียนปฏิบัติตามคําแนะนําซึ่งมีทางเลือก 2 
ทางเลือกคือ  

4.1.5 เรียนซ้ําในหนวยการเรียนนัน้อีกครั้ง 
4.1.6 เรียนเนื้อหาตอนใดตอนหนึง่ตามผลการเรียนที่ปรากฏ เชน ตอนที่ 

3.2 ไดคะแนนไมผานเกณฑก็เรียนซ้ํา ตอนที่ 3.2ใหมเปนตน 
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 4.2 ถาไดคะแนนสูงกวารอยละ 80 ใหผูเรียนปฏิบัติอยางใดอยางหนึ่ง ดงันี้  
4.2.1   เรียนเนือ้หาตอนใดตอนหนึ่งตามความตองการ 
4.2.2   เรียนในหนวยถัดไป 

5.  เมื่อหนวยการเรียนหนึ่งๆ แลว ผูเรียนอาจพบผูสอนเพือ่ปรึกษาปญหา หรือ แลกเปลี่ยน 
      ความคิดเห็นตามความเหมาะสม 
6.  ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
ขั้นสรุป 

1. ใหผูเรียนสรุปผลการเรียน ในรูปคะแนนที่ไดในแตละตอนลงในคูมือการเรียนในแต
ละหนวยการเรียน 

2. ใหผูเรียนสรุปขอบกพรองที่เกิดจากการเรียนในแตละหนวยและกําหนดแนวทางแกไข 
 

สื่อการเรียน 
 บทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
 
การประเมินผล 
 สังเกตกระบวนการเรียนตลอดชั่วโมงการเรียน 

1.  การทดสอบกอนเรียน 
2. การทําแบบฝกหัดในแตละตอนของกิจกรรมการเรียน 
3. การเขาไปมีสวนรวมใน Web board 
4. ทดสอบหลังเรียน 
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 แผนการสอนชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
วิชาการผลติรายการโทรทัศน 

 

หนวยท่ี 13   เทคนิคการตัดตอลําดับภาพ  
ตอนที่ 13.1 ความสําคัญของการตดัตอลําดับอุปกรณและการใชอุปกรณในการตดัตอลําดับภาพ 
 
หัวเร่ือง 

13.1.1 ความสําคัญของการตัดตอลําดับภาพ 
13.1.2 อุปกรณในการตัดตอลําดับภาพ 
13.1.3 การใชอุปกรณในการตัดตอลําดับภาพ 

 
แนวคิด  

1. การตัดตอลําดับภาพเปนการชวยตอเชื่อมภาพใหตอเนื่องตามลําดับชวยแกไข
สมรรถภาพเรื่องของภาพหรือเสียง ชวยตัดตอภาพใหมีความยาวในเวลาพอเหมาะ และ
ชวยสรางเรื่องราวใหตอเนื่องสมบูรณทั้งภาพและเสียง 

2. อุปกรณในการตัดตอลําดับภาพนั้นเปนอุปกรณทางเทคนิคชั้นสูง มีการใชอุปกรณตัด
ตอทางเมคานิกส ทางอิเล็กทรอนิกส และคอมพิวเตอร ดังนั้นจึงตองศึกษาถึงอุปกรณ
เหลานี้กอนจะปฏิบัติงาน 

3. การใชอุปกรณในการตัดตอลําดับภาพนั้น ผูที่รับผิดชอบ ไดแก  ฝายผลิต รายการและ
เจาหนาที่เทคนิค ซ่ึงตองเขาใจวิธีใชอุปกรณเหลานี้ 

 
จุดประสงค 
 เมื่อศึกษาตอนที่ 13.1 จบแลว นักศกึษาสามารถ 

1. อธิบายความสําคัญของการตัดตอลําดับภาพไดถูกตอง 
2. จําแนกอุปกรณตางๆ ที่ใชในงานตัดตอลําดับภาพไดถูกตอง 
3. อธิบายวิธีใชอุปกรณในการตัดตอลําดับภาพไดถูกตอง 

กิจกรรมการเรียนการสอน   
 ขั้นนํา 

1.  การวางแผนการเรียน 
1.1  ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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             1.2 ศึกษาชุดการเรียนผานเครือขายหนวยที่ 13.1 ความสําคัญของการตัดตอลําดับ
ภาพ อุปกรณและการใชอุปกรณในการตัดตอลําดับภาพ 
1.3  ผูเรียนสืบคนและศึกษาเนื้อหา เกีย่วกบัเทคนิคการตดัตอลําดับภาพ  

ออนไลน หรือ Search Engine ตางๆ และ Post กระทูในหวัขอที่กําหนดใน Web board 
1.4   กําหนดกลวิธี เชน การใชคําถาม – คําตอบจาก   Web board  ในหวัขอกระทู

ของเพื่อนๆ คนอื่นๆ แลวสรุปคาํตอบสงใหผูสอนทาง E - mail 
1.5  ทดลองตัดตอลําดับภาพ อภิปรายใน Web board 
1.6  ปฏิบัติกิจกรรมที่ไดรับมอบหมาย ในชุดวิชา การผลิตรายการโทรทัศนผาน

เครือขาย 
1.7  ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
ขั้นดําเนนิการสอน 

1. ใหผูเรียนศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย ตอนที่ 13.1 ความสําคัญของ
การตัดตอลําดบัภาพ อุปกรณและการใชอุปกรณในการตัดตอลําดบัภาพ 

2. ดําเนินกิจกรรมการเรียนตามที่บทเรียนกําหนดไปตามจนจบหนวยการเรียน 
3. เมื่อเรียนจบเนือ้หาของหนวยการเรียนนี้แลว ผูเรียนจะทราบคะแนนการเรียนการตอบ

คําถาม การทําแบบฝกหัดของแตละหนวยการเรียน ซ่ึงแบงเปนสองตอน ไดแก 
คะแนนจากการเรียนตอนที ่13.1 ความสําคัญของการตัดตอลําดับภาพ อุปกรณและการ
ใชอุปกรณในการตัดตอลําดบัภาพ 13.2 เทคนิคการตัดตอลําดับภาพ 

4. เมื่อทราบคะแนนจากการทําแบบฝกหัดของหนวยการเรยีนนี้แลวใหผูเรียนเทยีบ
คะแนนกับเกณฑที่กําหนดแลว ปฏิบัติดังนี้ 

4.1 ถาคะแนนต่ํากวารอยละ 80 ใหผูเรียนปฏิบัติตามคําแนะนําซึ่งมีทางเลือก 2 
ทางเลือกคือ  

4.1.7 เรียนซ้ําในหนวยการเรียนนัน้อีกครั้ง 
4.1.8 เรียนเนื้อหาตอนใดตอนหนึง่ตามผลการเรียนที่ปรากฏ เชน ตอน

ที่ 13.1 ไดคะแนนไมผานเกณฑกเ็รียนซ้ํา ตอนที่ 13.1ใหมเปน
ตน 

4.2 ถาไดคะแนนสูงกวารอยละ 80 ใหผูเรียนปฏิบัตอิยางใดอยางหนึ่ง ดงันี้  
4.2.1  เรียนเนือ้หาตอนใดตอนหนึ่งตามความตองการ 
4.2.2  เรียนในหนวยถัดไป 
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       5.  เมื่อหนวยการเรียนหนึ่งๆ แลว ผูเรียนอาจพบผูสอนเพื่อปรึกษาปญหา หรือ แลกเปลี่ยน
ความคิดเหน็ตามความเหมาะสม 

6.  ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 
ขั้นสรุป 

1. ใหผูเรียนสรุปผลการเรียน ในรูปคะแนนที่ไดในแตละตอนลงในคูมือการเรียนในแต
ละหนวยการเรียน 

2. ใหผูเรียนสรุปขอบกพรองที่เกิดจากการเรียนในแตละหนวยและกําหนดแนวทางแกไข 
 

สื่อการเรียน 
 บทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
 
การประเมินผล 
 สังเกตกระบวนการเรียนตลอดชั่วโมงการเรียน 

1. การทดสอบกอนเรียน 
2. การทําแบบฝกหัดในแตละตอนของกิจกรรมการเรียน 
3. การเขาไปมีสวนรวมใน Web board 
4. ทดสอบหลังเรียน 
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 ตอนที่ 13.2 เทคนิคการตดัตอลําดับภาพ 
 
หัวเร่ือง 

13.2.1 เทคนิคการตัดตอลําดับภาพโดยทัว่ไป 
13.2.2 เทคนิคการตัดตอลําดับภาพโดยเฉพาะ 
13.2.3 ขั้นตอนการตดัตอลําดับภาพ 

แนวคิด  
 1. เทคนิคการตัดตอลําดับภาพในงานวิทยุโทรทัศนโดยทัว่ไปนัน้ มี 2 วิธี ไดแกวิธีการ
ประกอบรายการ ไดแก การตัดตอแถบภาพที่บันทึกแตละตอนใหเขาเปนเรื่องเดียวกนัตอเนื่องกลม 
กลืน และวิธีการแทรกภาพ คือ การบันทึกในภาพเดิม โดยไมเพิ่มความยาวของแถบภาพเพื่อใหเร่ือง
สมบูรณยิ่งขึ้น 
 2. เมื่อทราบถึงเทคนิคในการตัดตอลําดับภาพโดยทั่วไปแลว เจาหนาที่ตัดตอลําดับภาพ
จําเปนตองเรยีนรูเทคนิคโดยเฉพาะอีกครั้งหนึ่ง ซ่ึงเปนเทคนิคที่มีรายละเอียดมาก 
 3.  การตัดตอลําดับภาพใหรายการสมบูรณมีความตอเนื่อง จะตองคํานึงถึงภาพที่ไดมาจาก
ขั้นตอนของกระบวนการการผลิต ตั้งแตขั้นตอนการถายทํา การตรวจดภูาพ การตัดสินใจเลือกภาพ 
และการลงมือตัดตอ 
 
จุดประสงค 
 เมื่อศึกษาตอนที่ 13.2 จบแลว นักศกึษาสามารถ 

1. อธิบายถึงเทคนิคในการตดัตอลําดับภาพโดยทัว่ไปอยางกวางๆ ไดถูกตอง 
2. อธิบายเทคนิคการตัดตอลําดบัภาพโดยเฉพาะไดถูกตอง 
3. อธิบายขั้นตอนของกระบวนการผลิตรายการที่นํามาใชในการตัดตอลําดับภาพได 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน   
 ขั้นนํา 

1.  การวางแผนการเรียน 
1.1  ทําแบบทดสอบกอนเรยีน 
1.2  ศึกษาชุดการเรียนผานเครือขายหนวยที่ 13.2 เทคนิคการตัดตอลําดบัภาพ 
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       1.3 ผูเรียนสืบคนและศกึษาเนื้อหา เกี่ยวกับเทคนิคการตัดตอลําดบัภาพออนไลน 
หรือ Search Engine ตางๆ และ Post กระทูในหวัขอที่กําหนดใน Web board 

1.4   กําหนดกลวิธี เชน การใชคําถาม – คําตอบจาก   Web board  ในหวัขอกระทู
ของเพื่อนๆ คนอื่นๆ แลวสรุปคําตอบสงใหผูสอนทาง E - mail 

1.5   ทดลองตัดตอลําดับภาพ อภิปรายใน Web board 
1.6 ปฏิบัติกิจกรรมที่ไดรับมอบหมาย ในชุดวิชา การผลติรายการโทรทัศนผาน

เครือขาย 
1.7  ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
ขั้นดําเนนิการสอน 

1.  ใหผูเรียนศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย ตอนท่ี 13.2 เทคนิคการตัดตอ
ลําดับภาพ 
2.   ดําเนินกิจกรรมการเรียนตามที่บทเรียนกําหนดไปตามจนจบหนวยการเรียน 
3.  เมื่อเรียนจบเนื้อหาของหนวยการเรียนนี้แลว ผูเรียนจะทราบคะแนนการเรียนการตอบ
คําถาม การทําแบบฝกหัดของแตละหนวยการเรียน ซ่ึงแบงเปนสองตอน ไดแก คะแนน
จากการเรยีนตอนที่ 13.1 ความสําคัญของการตัดตอลําดับภาพ อุปกรณและการใช
อุปกรณในการตัดตอลําดับภาพ 13.2 เทคนิคการตัดตอลําดับภาพ 

4.  เมื่อทราบคะแนนจากการทําแบบฝกหัดของหนวยการเรียนนีแ้ลวใหผูเรียนเทียบคะแนน
กับเกณฑที่กําหนดแลว ปฏิบัติดังนี ้

4.1 ถาคะแนนต่ํากวารอยละ 80 ใหผูเรียนปฏิบัติตามคําแนะนําซึ่งมีทางเลือก 2 
ทางเลอืกคือ  

4.1.9 เรียนซ้ําในหนวยการเรียนนัน้อีกครั้ง 
4.1.10 เรียนเนื้อหาตอนใดตอนหนึ่งตามผลการเรียนที่ปรากฏ เชน ตอน

ที่ 13.2 ไดคะแนนไมผานเกณฑก็เรียนซ้ํา ตอนที่ 13.2 ใหม เปน
ตน 

4.2 ถาไดคะแนนสูงกวารอยละ 80 ใหผูเรียนปฏิบัติอยางใดอยางหนึ่ง ดงันี้  
4.2.1  เรียนเนือ้หาตอนใดตอนหนึ่งตามความตองการ 
4.2.2  เรียนในหนวยถัดไป 

5.  เมื่อหนวยการเรียนหนึ่งๆ แลว ผูเรียนอาจพบผูสอนเพือ่ปรึกษาปญหา หรือ แลกเปลี่ยน
ความคิดเหน็ตามความเหมาะสม 
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 6.  ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 
ขั้นสรุป 

1. ใหผูเรียนสรุปผลการเรียน ในรูปคะแนนที่ไดในแตละตอนลงในคูมือการเรียนในแตละ
หนวยการเรียน 
2.  ใหผูเรียนสรุปขอบกพรองที่เกิดจากการเรียนในแตละหนวยและกําหนดแนวทางแกไข 

 
สื่อการเรียน 
 บทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
การประเมินผล 
 สังเกตกระบวนการเรียนตลอดชั่วโมงการเรียน 

1. การทดสอบกอนเรียน 
2. การทําแบบฝกหัดในแตละตอนของกิจกรรมการเรียน 
3. การเขาไปมีสวนรวมใน Wed board 
4. ทดสอบหลังเรียน 
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 ลักษณะหนาเว็บชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
วิชาการผลติรายการโทรทัศน 

 
1. เปด Microsoft Internet Explorer ที่ http://www.edutoday.in.th 
 

 
 
2.  ใสรหัส ล็อกอินของนักศกึษา ที่ไดรับ 

 

http://www.edutoday.in.th 

ใสรหัสล็อกอินและรหัสผาน 
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 3.  เลือกเพิ่มรายวิชาทีจ่ะเรยีน คือ วิชาการผลิตรายการโทรทัศน รหัส 3043405 

 
 
 
4.  เลือกรายวชิาการผลิตรายการโทรทัศน 

 
 
 

 



 

117 

 5.  รายช่ือนักศึกษาในชั้นเรยีนเดยีวกันในรายวิชานี ้

 
 
 

6.  เปดหนารายวิชาการผลิตรายการวิทยุโทรทัศน ดูขาว/กิจกรรม/การบาน 
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 7.  หนาขาวทีบ่อกสูนักศึกษาที่เรียน 

 
 

 
8.  แจงกจิกรรมในบทเรียนรายวิชาการผลิตรายการโทรทัศน 
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 9.  แจงการบานที่ใหนักศึกษาไดทําคือผลิตมิวสิค VDO หนึ่งเพลง 

 
 

 
10.   อานแผนกิจกรรมการเรยีนรูรายละเอยีดรายวิชา การผลิตรายการโทรทัศน 
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 11.   เลือกหนวยการเรียนแลวทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

121 

 หนวยท่ี 2 กลองโทรทัศน 
 

12.  หนวยการเรียนที่ 2 เร่ืองกลองโทรทัศน 

 
 

13.  แนวคดิเรือ่งกลองโทรทัศน                                                                                                                                       
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 14.  วัตถุประสงคเร่ืองกลองโทรทัศน 

 
 
 

15.  ตอนที่ 2.1 ลักษณะสวนประกอบและการทํางานของกลองโทรทัศน 
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 16.  เร่ืองที่ 2.1.1 ลักษณะและสวนประกอบของกลองโทรทัศน 

 
 
 

17.  ตอนที่ 2.3 ลักษณะการใชงานกลองโทรทัศน 
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 18.  ตอนที่ 2.3 ลักษณะการใชงานกลองโทรทัศน 

 
 
 
19.  ส่ือการเรียนการสอน คลิป VDO การใชกลองในมุมและขนาดตางๆ 
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 20.  ส่ือการเรียนการสอน คลิปเสียงบรรยายเนื้อหาเกีย่วกับกลองโทรทัศน 

 
 
 

21.  ส่ือการเรียนการสอน ภาพกลองประเภทตางๆ 

 
 



 

126 

 22.  ส่ือการเรียนการสอนเนือ้หาสวนที่เพิม่เติม 

 
 
 

23.  แหลงความรูในระบบเครือขายที่เกี่ยวของกับเนื้อหา 
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 24.   กระดานสนทนาเนื้อหาหัวขอเกี่ยวกบักลองโทรทัศน ประเภท และการใชงาน 

 
 
 

25.  แบบฝกหดัเกีย่วกับกลองโทรทัศน มี 2 รูปแบบ คือ เลือกถูกผิดและจับคู 
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 26.  แบบทดสอบหลังเรียนหนวยที่ 2 เร่ืองกลองโทรทัศน 
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 หนวยท่ี 3 เทปโทรทัศนและเครื่องบันทึกเทปโทรทัศน 
 

27.  แบบทดสอบกอนเรียน 

 
 
28.  หนาแรกหนวยที่ 3 เทปโทรทัศนและเครื่องบันทึกเทปโทรทัศน 
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 29.  แนวคิดเรื่องเทปโทรทัศนและเครื่องบันทึกเทปโทรทัศน 

 
 
 

30.  วัตถุประสงคเร่ืองเทปโทรทัศนและเครื่องบันทึกเทปโทรทัศน 
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 31.  ตอนที่ 3.1 เทปโทรทัศน 

 
 
 
32. ตอนที่ 3.2 เครื่องบันทึกเทปโทรทัศน 
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 33.  ส่ือการเรียนการสอน คลิป VDO เนื้อหาเกีย่วกับเทปโทรทัศน 

 
 

 
34.  ส่ือการเรียนการสอน คลิปเสียงบรรยายเนื้อหาเกีย่วกับเทปโทรทัศน 
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 35.  ส่ือการเรียนการสอน เนื้อหาเกีย่วกับเทปโทรทัศนรูปแบบ HTML 

 
 

 
36.  เว็บไซตทีเ่กี่ยวกับเนื้อหาเรื่องเทปโทรทัศนในเครือขาย 
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 37.   กระดานสนทนาเนื้อหาหัวขอเกี่ยวกบัเทปโทรทัศน และเครื่องบนัทึกเทปโทรทัศน 

 
 
 

38.  แบบฝกหดัเกีย่วกับเทปโทรทัศนและเครื่องบันทึก มี 2 รูปแบบ คือ เลือกถูกผิดและจับคู 
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 39.  แบบทดสอบหลังเรียนหนวยที่ 3 เร่ืองกลองโทรทัศน 
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 หนวยท่ี 13 เทคนิคการตัดตอลําดับภาพ 
 
40.  แบบทดสอบกอนเรียน 

 
 
 

41.   หนวยที่ 13 เทคนิคการตัดตอลําดับภาพ  

 



 

137 

 42.  แนวคดิเรือ่งเทคนิคการตัดตอลําดับภาพ  

 
 
 

43.  วัตถุประสงคเทคนิคการตัดตอลําดับภาพ  
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 44.  ตอนที่ 13.1 ความสําคัญของการตัดตอลําดับอุปกรณและการใชอุปกรณในการตดัตอลําดับ
ภาพ 

 
 
 

45. ตอนที่ 13.2 เทคนิคการตดัตอลําดับภาพ 
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46.  เร่ืองที่ 13.1.1 ความสําคัญของการตัดตอลําดับภาพ 

 
 

 
47.  เร่ืองที่ 13.1.2 อุปกรณในการตัดตอลําดับภาพ 
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 48.  หัวเร่ืองที่ 13.1.3 การใชอุปกรณในการตัดตอลําดับภาพ 
 

 
 

49.  ตอนที่ 13.2 เทคนิคการตัดตอลําดับภาพ 
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50.  ส่ือการเรียนการสอน คลิปเสียงบรรยายเนื้อหาเกีย่วกับการตัดตอลําดับภาพ 

 
 

 
51.  เว็บไซตทีเ่กี่ยวของกับการตัดตอลําดับภาพ 
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52.   กระดานสนทนาเนื้อหาหัวขอเกี่ยวกบัการตัดตอลําดับภาพ 

 
 
 

53.  แบบฝกหดัเกีย่วกับการตัดตอลําดับภาพ มี 2 รูปแบบ คือ เลือกถูกผิดและจับคู 

 
 



 

143 

  
54.  แบบทดสอบหลังเรียนหนวยที่ 13 เร่ืองการตัดตอลําดบัภาพ 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่  6 

สรุปการวจิัย  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 
 

จากการวิจัยและพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายวิชา การผลิตรายการ
โทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน สําหรับนักศึกษาระดบัปริญญาตรีใน
มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร        

 
1.  สรุปการวิจัย 
 

1.1  วัตถุประสงคการวิจัย การวิจยัในครัง้นี้มีวัตถุประสงค 3 ประการ คือ (1) เพื่อ
พัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและ
เทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน สําหรับนักศึกษาระดบัปริญญาตรีในมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร
ใหมีประสิทธภิาพตามเกณฑที่กําหนด (2) เพื่อศึกษาความกาวหนาในทางการเรียนของนักศึกษา   
(3) เพื่อศกึษาความคิดเหน็ของนักศึกษาทีม่ีตอชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอรผานเครอืขาย วิชา การ
ผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน 

1.2  สมมติฐานของการวิจัย สมมติฐานในการวิจยัในครัง้นี้ประกอบดวย (1) ชุด การ
เรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการ
ผลิตรายการโทรทัศน มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  (2) นักศกึษาที่เรียนโดยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย มีความกาวหนาทางการเรียนเพิ่มขึน้อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.05 และ (3) นักศึกษามีความคิดเหน็ตอ ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย วิชา การ
ผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศนอยูในระดับเหมาะสมมาก 

 1.3  วิธีการดําเนินการวิจัย ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ไดแก นกัศกึษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร โปรแกรมวชิานิเทศศาสตร   คณะวิทยาการจัดการ จํานวน 200 คน 
กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาปที่ 3 โปรแกรมวิชานิเทศศาสตร คณะวิทยาการจัดการ แขนงวิทยุ
โทรทัศน ที่เรียนในภาคเรยีน 2/2547 จํานวน 43 คน ใชวิธีเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่เปนตนแบบ
ช้ินงาน ไดแก ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย วิชา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง 
อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศนที่ผูวิจยัไดสรางขึ้น จํานวน 3 หนวย ไดแก หนวยที ่1 
กลองโทรทัศน หนวยที่ 2 เทปโทรทัศนและเครื่องบันทึกเทปโทรทัศนและ หนวยที ่3 เทคนิคการ
ตัดตอลําดับภาพ ซ่ึงเครื่องมือนี้ไดผานการพิจารณาตรวจสอบจากผูทรงคุณวุฒแิละผูเชี่ยวชาญ 
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จํานวน 3 ทานหลังจากนัน้นาํไปทดลองจํานวน 3 คร้ังพบวา หนวยการเรียน 1,2,และ3 มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑที่ผูวิจัยกําหนดไว 80/80 (2) เครื่องมือวัดผลลัพธ ไดแก แบบทดสอบกอน
เรียนและแบบทดสอบหลังเรียนซึ่งเปนแบบทดสอบคูขนานปรนัย ชนดิ 4 ตัวเลือก จาํนวน 3 หนวย 
หนวยละ 20 ขอ รวม 60 ขอและ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีตอการเรียน ชุดการ
เรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการ
ผลิตรายการโทรทัศน ที่ผูวจิัยสรางขึ้น โดยใชมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ ตาม
วิธีของลิเครท (Likert’s Scale) จํานวน 20 ขอ ครอบคลุมดานเนื้อหาแหลงขอมูลจากเว็บไซต และ
การออกแบบเว็บเพจบท บทบาทของนักศกึษาแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนและกิจกรรม
หลังจากนัน้นาํไปใหผูทรงคณุวุฒพิิจารณาความถูกตองเหมาะสมของภาษา กอนนําไปทดลองใชกับ
นักศึกษาโปรแกรมนิเทศศาสตร แขนงวิทยุโทรทัศน มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร จาํนวน 30 คน 
ผูวิจัยไดนําขอมูลมาวิเคราะหโดยใช t-test , คาเฉลี่ย ( X ),และคาเบีย่งเบนมาตรฐาน (SD.) 
 1.4 การเก็บรวบรวมขอมูล  ผูวิจัยทําการรวบรวมขอมูลดวยตนเองจากการทดลอง 3 คร้ัง 
คือ การทดลองแบบเดีย่ว (1:1) จํานวน 3 คน การทดลองแบบกลุม (1:10)  นักศกึษาทีเ่ปนกลุมจํานวน 
10 คน รวบรวมขอมูลจากครั้งที่ 1 และครั้งที่ 2 แลวนําขอบกพรองตางๆ มาแกไขปรับปรุง ชุดการ
เรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย หลังจากนั้นทําการทดลองแบบภาคสนาม (1:100) จํานวน 30 คน 
ตอจากนั้นผูวจิัยไดใหทําแบบสอบถามความคิดเห็นที่มตีอชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย 
จากนั้นนําขอมูลไปหาประสิทธิภาพชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

   1.5 การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดทาํการวเิคราะหขอมูล ดังนี้ คือ (1) การวิเคราะห
ประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย โดยใชสูตร E1/E2 (2) การวิเคราะห
ความกาวหนาของนักศึกษา โดยใชสูตร t-test (Dependent) และ (3) การวิเคราะหหาคาเฉลี่ยความ
คิดเห็นของนกัศึกษาที่มีตอชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย โดยใชสูตร (x) และคา
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD.) แลวนําไปแปลความหมายในเกณฑทีก่ําหนด 
 1.6 ผลการวิจัย จากการวิจยัชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย วิชา การผลิต
รายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนคิการผลิตรายการโทรทัศน ผูวิจัยสรุปผลการวิจยัได
ดังตอไปนี ้
 1.6.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพ ของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
วิชา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน สําหรับนักศึกษา
ปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ในการทดลองภาคสนาม (1: 100) พบวาชดุการเรียนทั้ง 3 
หนวยมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ตามลําดับ 81.66/81.00, 81.16/81.00 และ 81.50/81.00  
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 1.6.2 ผลการวิเคราะหความกาวหนา ในการการเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวย ชุด
การเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการ
ผลิตรายการโทรทัศน พบวามีความกาวหนาทางการเรียนสูงขึ้นอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ทั้ง 3 หนวย 
 1.6.3 ผลการวิเคราะหแบบสอบถามความคดิเห็น ของนักศึกษาที่เรียนดวย ชุดการ
เรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชา การผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการ
ผลิตรายการโทรทัศน พบวานักศึกษามีความคิดเห็นเหมาะสมมากกับการเรียนดวยชุดการเรียนผาน
เครือขายใน 5 ดาน คือ (1) สวนนํา มกีารใหขอมูลที่ดีและเราความสนใจทําใหนาสนใจเรียนมาก
ยิ่งขึ้น (2) สวนการนําเสนอ เนื้อหาและตังอักษรมีขนาดเหมาะสมดูงายมีทั้งภาพเคลื่อนไหวและเสีย
ประกอบในการบอกรายละเอียดของเนื้อหา การเชื่อมโยงตรงตามที่ตั้งไว (3) การปฏิสัมพันธและ
การใหผลยอนกลับจะใหนกัศึกษาไดรับรูผลการเรียนและมีการโตบอบกันในกระดานสนทนาเปน
ทีสนใจของนกัศึกษา (4) การประเมินมีการบอกลําดับคะแนนของนักศึกษาจึงทําใหนักศึกษาขยันที่
จะเรียนมากขึน้ (5) องคประกอบทั่วไปการใชโปรแกรมและคูมือเขาใจงาย โดยสรุปแลวพบวา
นักศึกษามีความคิดเห็นโดยรวมอยูในระดับเหมาะสมมาก มีคาเฉลี่ย (X) = 4.40 และคาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (SD.) = 0.76 
  

2.  อภิปรายผล 
 
 จากผลของการวิจัย ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการผลิตรายการ
โทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน สําหรับนักศึกษาระดบัปริญญาตรีใน
มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร สามารถอภิปรายผลตามผลของการวิจัย ไดดังนี ้
 2.1  การพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการผลิตรายการ
โทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน พบวาเปนไปตามสมมติฐาน กลาวคอื 
ผูวิจยัไดนํา ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณ
และเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีในมหาวิทยาลัยราชภัฏพระ
นคร ไปทดลองแบบเดีย่ว (1:1) แบบกลุม (1:10) และแบบภาคสนาม (1:100) ผลการทดลองแบบ
ภาคสนาม (1:100) ปรากฏวา ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายวิชาการผลิตรายการโทรทัศน 
เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีในมหาวิทยาลัย
ราชภัฏพระนคร ทั้ง 3 หนวยเปนไปตามเกณฑ 81.66/81.00,81.16/81.00และ 81.50/81.00  
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 การที่คา E1/E2 มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว อาจเนื่องมาจากผูวจิัยไดพัฒนาและ
ทําการปรับปรุงแกไขบทเรยีนหลังการทดสอบแบบเดี่ยว (1:1) เมื่อนํามาทดสอบกับนกัศึกษาแลวมคีา
ประสิทธิภาพต่ํากวาเกณฑทีก่ําหนดเนื่องจากชุดการเรยีนที่พัฒนานั้นมคีวามซับซอนของเนื้อหา และ
เมนูตางๆ ส่ือทางการเรียนยงันอยอยู ผูวิจยัไดแกไขโดยพัฒนารูปแบบของเว็บ สี ขนาดตัวหนังสือ ใส
ภาพกราฟกใหดูนาสนใจ แลวนําไปทดลองแบบกลุม (1:10) หลังจากทดลองพบวานกัศึกษายังไม
เขาใจวิธีการเรียนผานเครือขายจากการดูคูมือ ผูวิจัยจึงไดปฐมนิเทศและสาธิตการเรียนจากชุดการ
เรียนผานเครือขายนี้และมีสวนที่จะตองปรบัปรุงเพิ่มเติม คือ การตัดรายละเอียดเนื้อหาบางสวนของ
ทั้ง 3 หนวยทีไ่มเกี่ยวของออก แตยังคงเนือ้หาหลักเดิมไว และเพิ่มเสียงบรรยายลงไปและจากการ
สอบถามนักศึกษาพบวา นักศึกษาสนุกสนานกับการศึกษาเนื้อหาจากเว็บไซตที่เปนวีดิโอ และเสียง
ประกอบ รวมทั้งภาพนิ่ง และหาเว็บเชื่อมโยงในการเรียนรูในชุดการเรยีน 

2.2  ความกาวหนาทางการเรยีนของผูเรียน ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการ
เรียนของผูเรียนที่เรียนจากชดุการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วชิาการผลิตรายการโทรทัศน 
เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน มีความกาวหนาเพิม่ขึ้นอยางมีนยัสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐาน ความกาวหนาทางการเรียนจากชดุการเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขายมาจาก การพฒันาชุดโดยใชหลักของการจัดการเรียนการสอนผานเครือขาย คือ มีการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยนําเสนอเนื้อหา ส่ือการเรียน แหลงเรยีนรูเพิ่มเติมและปฏิสัมพันธ
ทางการเรียนของผูเรียนกับคอมพิวเตอร ผูเรียนกับผูเรียน และผูเรียนกบัผูสอน ผูเรียนสามารถ
เรียนรูอยางอิสระตามที่ตนเองสนใจ จึงทําใหคาการวิเคราะหขอมูลจากคะแนนกอนเรยีนและหลัง
เรียน พบวา คา t-test ที่เปนจดุวิกฤตเทากับ 1.699 ซ่ึงแสดงวานักศกึษาทีเ่รียนดวยชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย วชิาการผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการ
โทรทัศน มีคะแนนหลังเรียนเพิ่มขึ้นอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2.3  ความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ชุดการ
เรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิต
รายการโทรทัศน พบวา ผูเรยีนมีความคดิเห็นตอชุดการเรียนเหมาะสมมาก ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐาน
ที่ตั้งไว  ซ่ึงสวนใหญผูเรียนเห็นวาชดุการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชา การผลิตรายการ
โทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน เรียนไดสะดวกและรวดเร็วกวาการเรยีน
ตามปกติ  เปนการเรียนรูปแบบใหมนาสนใจ มีการใชภาพเคลื่อนไหวประกอบเนื้อหาไดตรงกับ
วัตถุประสงคของการเรียนสามารถโตตอบกับผูเรียนในรายวิชาเดียวกนั การนําเสนอนาสนใจไมนา
เบื่อ   ผูเรียนมคีวามรูสึกวาอิสระในการเรยีน สามารถทราบผลการเรียนไดทันทีที่ทําแบบทดฝกหดั
และแบบทดสอบ รูปแบบการเรียนยดืหยุนตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคล  ทําใหผูเรียน
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รูสึกวาวิธีการเรียนแบบนี้ไมเครียด  ผูเรียนสามารถศึกษาลวงหนาไดกอนวาครูผูสอนจะสอนอะไร  
ซ่ึงสอดคลองกับการศึกษาของ  ทิพยเกสร  บุญอําไพ  (2540)  ที่ไดศึกษาความคิดเหน็ของนักศึกษาที่
เรียนจากการสอนเสริมทางไกลผานเครือขายอินเทอรเนต็  นักศึกษามคีวามคิดเหน็ในระดับมาก 
 
3.  ขอเสนอแนะ 
  
 จากการศึกษาวิจัย ชุด การเรยีนดวยคอมพวิเตอรผานเครอืขาย วิชา การผลิตรายการ
โทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน สําหรับนักศึกษาระดบัปริญญาตรีใน
มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ผูวิจัยมีขอเสนอแนะสําหรบัผูสนใจในการวิจัยคร้ังตอไป ดังตอนี ้
    3.1  ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
  3.1.1 ผูเรียนและผูที่นําชุด การเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชา การผลิต
รายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนคิการผลิตรายการโทรทัศน ไปใชควรศึกษาวิธีการและคูมือ
การใชชุดใหเขาใจกอนนําชดุการนี้ไปใช 
  3.1.2  การจัดหองเรียนเมื่อนํา ชุด การเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย วิชา การ
ผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน สําหรับนักศึกษาระดบั
ปริญญาตรีใน มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ไปใชในการเรียนการสอน จําเปนจะตองมีการทดลองใช
ลวงหนา เนื่องจากแตละสถานที่มีความแตกตางกันออกไปในเรื่องของอุปกรณ เครื่องคอมพิวเตอร 
ความเร็ว ระบบอินเทอรเน็ต 
 3.1.3 ชุดการเรียนนี้สามารถนํามาใชในระแบบแลนดในหองปฏิบัติการที่ไมสามารถ
เชื่อมตอผานเครือขายไดโดยใชเครื่องภายในเปนเซิรฟเวอรในการโอนถายขอมูล 
 3.1.4 กอนจะเรียนดวยชุด การเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย นักศกึษาตองผาน
การเรียน วิชา การใชอุปกรณการผลิตรายการโทรทัศนมากอนจึงมีพืน้ฐานในการเรียน วิชา การผลิต
รายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนคิการผลิตรายการโทรทัศน ไดอยาเขาใจ 
         3.2  ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 
        3.2.1 จากการสัมภาษณนักศึกษากลุมตัวอยางและสงัเกตทําใหทราบวานักศกึษา
สามารถเรียนรูกับการใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายไดเปนอยางดจีึงควรมีการวิจยัใน
ราย วิชา ที่เกี่ยวของกันเพื่อใหเปนฐานในรายวิชาอ่ืนๆ  

       3.2.2  ควรมีการศึกษาวจิัยชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขายชุดการเรยีน
ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการผลิตรายการโทรทัศน เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิต
รายการโทรทัศน ใหเต็มรูปแบบทั้งรายวิชา 
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 3.2.3 ควรมีการศึกษาวจิัยโดยสามารถใหนกัศึกษาทํางานบนเครือขายและโอนถาย
ขอมูลกันในระบบไดโดยมีฐานขอมูลเก็บงานแลวนํามาฝกปฏิบัติ 

 3.2.4 ควรมีการวิจัยลักษณะของเว็บไซตตางๆ ที่มีผลตอการเรียนการสอนใน
เครือขายที่เปนการเรียนรูเพิม่เติม 

       3.2.5 เนื่องจากชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครอืขาย ที่พัฒนาขึ้นมาตาม
ขั้นตอนมีประสิทธิภาพ ทําใหทราบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศกึษา ดังนั้นควรมีการศึกษา
เกี่ยวกับความคงทนในการเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
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บรรณานุกรม 
 
กาญจนา   เกียรติประวัติ  วิธีการสอนทั่วไปและทักษะการสอน  กรุงเทพมหานคร   

ภาควิชาหลักสูตรและการสอน  คณะศกึษาศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   
ประสานมิตร   2524 

กิดานันท   มลิทอง  เทคโนโลยีรวมสมัย  กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั  2531 

                   . เทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรม  พิมพคร้ังที่  2   กรุงเทพมหานคร  คณะ 
อนุกรรมการพัฒนาการสอนและผลิตอุปกรณการสอนคณิตศาสตร  2542 

เกรียงศักดิ์   เจริญวงศศักดิ์  “e-learning ยุทธศาสตรการเรียนรูในอนาคต”  วารสารมองไกล IFD   
 ประจําไตรมาสที่  3  (กรกฎาคม – กันยายน  2544) หนา 42 - 47 
จิตเกษม  พัฒนาศิริ เสริมแตงโฮมเพจ ดวย HTML Java script พิมพิ์ กรุงเทพมหานคร วิตตี้กรุป  

ชม   ภูมิภาค   เทคโนโลยีทางการสอนและการศึกษา  พิมพคร้ังที่  2  กรุงเทพมหานคร 
 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   ประสานมิตร  2524 
ชัยยงค   พรหมวงศ  และคณะ  ระบบสื่อการสอน  กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   

2523 
                   .  “หนวยที่  14  ครูกับการทดสอบประสิทธิภาพสื่อการสอนประสบการณวิชาชีพครู”  

ในเอกสารการสอนชุดวิชาประสบการณวิชาชพีครู หนา 118 -119 นนทบุรี  สาขาวิชา       
 ศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  2525 

ชูศักดิ์  เพรสคอทส “หนวยที ่11 การผลิตคอมพิวเตอรชวยสอน” ในประมวลสาระชุดวิชา 
ประสบการณวิชาชพีมหาบณัฑิตเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนา 111 นนทบุรี 
สาขาวิชา ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 2540 

ชูศรี   วงศรัตนะ  เทคนิคการใชสถิติเพื่อการวิจัย  พิมพคร้ังที่  7  กรุงเทพมหานคร  เทพเนรมิตร 
การพิมพ  2541 

ไชยยศ   เรืองสุวรรณ  เทคโนโลยีการศึกษา การออกแบบและการพัฒนา  กรุงเทพมหานคร   
โอเดียนสโตร  2526 

ดร.สงบ  ลักษณะ เทคโนโลยีเพื่อจัดการเรียนการสอน สาระสังเขปออนไลน 
 คนคืน 6  มีนาคม  2547 (www.nect.or.th) 

เดชา  จันทภาษา ประมวลสาระชุดวิชาการผลิตรายการโทรทัศน สาขาวิชา นิเทศศาสตร
กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 2530 

 

http://www.nect.or.th/
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เตือนใจ  เกตุษา ประมวลสาระชุดประสบการณวิชาชพีครู สาขาวิชา ศึกษาศาสตร  

กรุงเทพฯ สํานักพิมพ มหาวิทยาลัยสุโขทยัธรรมาธิราช. 2525 
ถาวร  ชวยประสิทธิ์ ประมวลสาระชุดวิชาการผลิตรายการโทรทัศน สาขาวิชา นิเทศศาสตร

กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 2530 
ถนอมพร   เลาหจรัสแสง   Design  e-learning  :  หลักการออกแบบและการสรางเว็บเพื่อการเรียน 

การสอน  เชียงใหม  มหาวิทยาลัยเชยีงใหม  2545 
 .“การสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) นวัตกรรมเพือ่คุณภาพการเรียนการสอน   

วารสารศึกษาศาสตร  ปที่  28  ฉบับที่  1  (มกราคม – มิถุนายน  2544) หนา  43 - 45 
ทวีศักดิ์   กออนันตกูล  และคณะ  รายงานผลการสอนเสริมทางไกลผานอินเตอรเน็ตในประเทศไทย  

ป  2543  สํานักงานคณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติ  กรุงเทพมหานคร   
ดานสุทธา  2543 

ทักษิณา   สานานนท   คอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา  กรุงเทพมหานคร   องคการคาคุรุสภา  2530 

ทิศนา   แขมณ ี  กลุมสัมพันธ  ทฤษฎีและแนวปฏิบตั ิ กรุงเทพมหานคร  บูรพาศิลปการพิมพ  2522 
ทิพยเกสร   บญุอําไพ “การพัฒนาระบบการสอนเสริมทางไกลผานอินเตอรเน็ตของมหาวิทยาลัย 

สุโขทัยธรรมาธิราช” วิทยานพินธปริญญาครุศาสตรดุษฏีบัณฑิต  ภาควชิาโสตทัศน- 
ศึกษา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัย  2540    

ธวัชชัย   ศรีสุภาพ   คัมภีร  Web Design  กรุงเทพมหานคร  โปรวิช่ัน  2544 
นิคม ทาแดง “หนวยที1่1 สัมมนาการวจิัยและทฤษฎีทางเทคโนโลยีและส่ืออิเลคทรอนิกส” ใน 

ประมวลสาระชุดวิชาสัมมนาการวิจัยและทฤษฎีทางเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร มหาวทิยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 2537 

นิพนธ   ศุขปรีดี “หนวยที่  12  การออกแบบชุดการสอน”  ใน เอกสารการสอนประกอบวิชา 

เทคโนโลยีและสื่อสารการสอน  นนทบุรี  สาขาวิชา ศึกษาศาสตร   
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช   2537 

นารีรัตน   สุวรรณมาลี  “พฤติกรรมจริยธรรมในระบบเครือขายอินเตอรเน็ต  ของนักศึกษาระดับ 
อุดมศึกษา” ปริญญานิพนธการศึกษาดุษฎบีัณฑิต  (เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา)   
กรุงเทพมหานคร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   ประสานมิตร  2543 
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เนาวรัตน แยมแสงสังข “การพัฒนาและการบริหารหลักสูตรการฝกหัดครูในภาคตะวันออก เฉยีง
เหนือของประเทศไทย”  กรุงเทพมหานคร 2532  อางจาก กรมการฝกหดัครู

ประมวลผลงานวิจัยของบคุลากรกรมฝกหัดครู กรุงเทพมหานคร อักษรไทย 2535 
บุญเกื้อ   ควรหาเวช   นวัตกรรมทางการศึกษา  พิมพคร้ังที่  4  นนทบรีุ  พร้ินติ้ง  2543 

บุญชม   ศรีสะอาด   การพัฒนาหลักสูตรและการสอน  มหาสารคาม  คณะศกึษาศาสตร   
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  มหาสารคาม  2528 

บุญเรือง   เนียมหอม   การพฒันาระบบการเรียนการสอนทางอินเตอรเน็ตในระดับอดุมศึกษา   
วิทยานพินธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  ภาควิชาโสตทัศน-ศึกษา  คณะครุศาสตร   
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  2540 

                    .“หลักการพัฒนาการเรียนการสอนผานเครือขาย”   ใน เอกสารประกอบการบรรยาย   

โครงการฝกอบรมเชิงปฏิบตัิการ  เร่ืองการออกแบบบทเรียนผานเครือขาย  ศูนยอบรม 
ทางวิชาการ  คณะครุศาสตร   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั  2545 

ปรัชนันท   นลิสุข  การประเมินเว็บการสอน  Evaluation  of  Web-Base Instruction   
เอกสารวิชาการเทคโน-ทับแกว  2543 

ประหยดั  จีระวระพงศ  เทคโน301 เทคโนโลยีการสอน พมิพคร้ังที่ 2 กรุงเทพมหานคร  
อักษรวัฒนา 2521 

เปรื่อง   โกมุท   เทคนิคการเขียนบทเรียนโปรแกรม  กรุงเทพมหานคร   
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร  ถายเอกสาร  2520 

ไพฑูรย   ศรีฟา  “การพัฒนาระบบการเรียนการสอนผานเครือขายคอมพิวเตอรเพื่อโรงเรียนไทย”   
วิทยานพินธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  กรุงเทพมหานคร   
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร  2544 

ไพโรจน   ตีรณธนากุลและคณะ  การออกแบบการสอนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  IMMC   
วารสารครุศาสตรอุตสาหกรรม 4  (พฤศจกิายน 2542 - เมษายน 2543)  
หนา 95 -97 

ยุพิน  พพิพธกลุ  “ พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 กับการสอนคณิตศาสตร” 
 วารสาร สสวท (กรกฎาคม – กันยายน 2543) หนา 24-31 
รุจโรจน   แกวอุไร “การพัฒนาระบบการเรียนการสอนผานเครือขายใยแมงมุม”  

วิทยานพินธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  กรุงเทพมหานคร   
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร  2544 
(2545) หลักการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนตามแนวคิดของกาเย   
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สาระสังเขปออนไลน คนคนื10  ตุลาคม 2547 http://www.thaiicq.com   
รุง  แกวแดง รวมบทความทางการศึกษาในรอบป พ.ศ. 2540-2541 การศึกษาไทยในเวทีโลก  

กรุงเทพมหานคร  สํานักกิจการคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ  
สํานักนายกรัฐมนตรี 2541 

ลวน   สายยศ  และอังคณา สายยศ เทคนิคการวิจัยทางการศึกษา  พิมพคร้ังที่  4   
กรุงเทพมหานคร  สุริยสาสน   2538 

 ลวน   สายยศ  และอังคณา สายยศ  สถติิทางการวิจัย   พิมพคร้ังที่  3  กรุงเทพมหานคร  
 สุริยสาสน  2540 

 .เทคนิคการสรางและสอบขอสอบความถนัดทางการเรียน  พิมพคร้ังที่  3   
 กรุงเทพมหานคร  โรงพิมพชมรมเด็ก  2541 
ลัดดา   ศุขปรีดี   เทคโนโลยกีารเรียนการสอน  พิมพคร้ังที่  3  กรุงเทพมหานคร  พิฆเณศ  2525 
วสันต  อติศัพท การผลิตเทปโทรทัศนการศึกษาและฝกอบรม. กรุงเทพมหานคร 

โอเดียนสโตร. 2533 
วารินทร   รัศมีพรหม   การออกแบบและพัฒนาระบบการสอน  กรุงเทพมหานคร 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  บางแสน  2525 
วาสนา  ชาวหา เทคโนโลยีทางการศึกษา พมิพคร้ังที่  2  กรุงเทพมหานคร  กราฟกอารต 2525 
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อุดม  จะโนภาษ เอกสารการสอนชุดวิชาการผลิตรายการโทรทัศน สาขาวิชา นิเทศศาสตร
กรุงเทพมหานคร: มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 2530 
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ภาคผนวก ก 
ผังงานแสดงโครงสรางของบทเรียน (Flowchart Lesson) 
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ขอความกลาวตอนรับ 
 
 

Homepage    การเรียนแนะนําการเรียน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หนวยที่ 2 
บอกวัตถุประสงค

กระดานขาว 

ทดสอบกอนเรียน 

E-Mail 

ตอนที่ 2 
นําเขาสูบทเรียน 

ตอนที่ 1 
นําเขาสูบทเรียน 

ตอนที่ 3 
นําเขาสูบทเรียน 

A 

สรุปบทเรียน 

เสนอเนื้อหา  เสนอเนื้อหา  เสนอเนื้อหา  

กิจกรรม    กิจกรรม  กิจกรรม  

สรุปบทเรียน สรุปบทเรียน 

A 

A A 

ทดสอบหลังเรียน 

หนวยที่ 1 
บอกวัตถุประสงค 

หนวยที่ 3 
บอกวัตถุประสงค

chat 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
   เอกสารเชิญผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือ 
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ภาคผนวก ค 
                                  ตารางวิเคราะหกจิกรรมการเรียนการสอน 
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ตารางการวิเคราะหกิจกรรมการเรียนการสอนสําหรับบทเรียนผานเครือขาย 
ชื่อเร่ือง ชุดการเรียนผานเครือขาย วิชาการผลิตรายการโทรทัศน   
เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน  ผูสอน นิวฒัน วงศศรีสังข 
หนวยท่ี 2  กลองโทรทัศน    
 

วัตถุประสงค ความจํา ความ
เขาใจ 

นําไปใช วิเคราะห สังเคราะห ประเมิน จํานวน 

1.อธิบายลักษณะสวนประกอบและการทํางาน
ของกลองโทรทัศนได 

 // //    4 

2.จําแนกชนิดของกลองโทรทัศนที่ใชงานตางๆ
ได 

// //     4 

3.วางแผนและกําหนดการใชกลองโทรทัศนได
เหมาะสมกับงานโดยคํานึงถึงลักษณะงาน 
ความคุมคา และผลที่ไดรับ 

  / / / / 4 

4.อธิบายลักษณะของกลองทั้ง 4 ชนิดได  //  / /  4 
5.อธิบายหลักเกณฑการเลือกใชกลองให
เหมาะสมกับงาน 

 / / / /  4 

6. ใชกลองใหสอดคลองกับงาน  / / / /  4 

7. อธิบายลักษณะการถายทําโดยใช
กลองโทรทัศนแบบกลองเดียว 

  / / / / 4 

8.อธิบายลักษณะการถายทําคราวละหลายกลอง
โดยศูนยรวมเดียว 

 / / / /  4 

9.อธิบายลักษณะการถายทําคราวละหลายกลอง
โดยหลายศูนยรวมได 

/ / // // / / 8 

รวม 3 10 9 8 7 3 40 
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ตารางการวิเคราะหกิจกรรมการเรียนการสอนสําหรับบทเรียนผานเครือขาย 
ชื่อเร่ือง ชุดการเรียนผานเครือขาย วิชาการผลิตรายการโทรทัศน   
เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน  ผูสอน นิวฒัน วงศศรีสังข 
หนวยท่ี 3 เทปโทรทัศนและเครื่องบันทึกเทปโทรทัศน  
 

วัตถุประสงค ความจํา ความ
เขาใจ 

นําไปใช วิเคราะห สังเคราะห ประเมิน จํานวน 

1.เลือกใชเทปโทรทัศนประเภทตางๆ ได
เหมาะสมกับลักษณะงาน 

  / // // / 6 

2.อธิบายการบันทึกภาพและเสียง ลงเทป
โทรทัศน 

 / / // / / 6 

3.อธิบายการเก็บรักษาเทปโทรทัศน  // / / / / 6 
4.จําแนกประเภทของเครื่องบันทึกเทป
โทรทัศนได 

/ / / // /  6 

5.ยกตัวอยางวิธีการบันทึกและเลนเทป
โทรทัศน 

/ / // / /  6 

6. อธิบายการทําเทคนิคพิเศษสําหรับเทป
โทรทัศน 

/ / / / //  6 

7. อธิบายการบํารุงรักษาเครื่องบันทึกเทป
โทรทัศน 

/ / / /   4 

รวม 4 7 8 10 8 3 40 
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ตารางการวิเคราะหกิจกรรมการเรียนการสอนสําหรับบทเรียนผานเครือขาย 
ชื่อเร่ือง ชุดการเรียนผานเครือขาย วิชาการผลิตรายการโทรทัศน   
เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน  ผูสอน นิวฒัน วงศศรีสังข 

หนวยท่ี 13 เทคนิคการตดัตอลําดับภาพ 
 

วัตถุประสงค ความจํา ความ
เขาใจ 

นําไปใช วิเคราะห สังเคราะห ประเมิน จํานวน 

1.อธิบายความสําคัญของการตัดตอลําดับภาพ
ไดถูกตอง 

/ / / / / / 6 

2.จําแนกอุปกรณตางๆ ที่ใชในงานตัดตอลําดับ
ภาพ 

// / / / /  6 

3.อธิบายวิธีใชอุปกรณในการตัดตอลําดับภาพ // // / /   6 
4.สาธิตเทคนิคในการตัดตอลําดับภาพ
โดยทั่วไปอยางกวางๆ ได 

/ / // // / / 8 

5.อธิบายเทคนิคการตัดตอลําดับภาพโดยเฉพาะ
ได 

/ / // // //  8 

6. อธิบายขั้นตอนของกระบวนการผลิตรายการ
ที่นํามาใชในการตัดตอลําดับภาพได 

/ / // / /  6 

รวม 8 7 9 8 6 2 40 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
                        คาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบ 
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ตารางที่ 1  แสดงคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบกอนเรียน 
เร่ือง หนวยที่ 2 กลองโทรทัศน 
 

ขอที่ H L p r 
1 13 4 0.53 0.60 
2 15 9 0.75 0.40 
3 11 3 0.43 0.50 
4 11 3 0.43 0.50 
5 10 5 0.46 0.31 
6 12 6 0.56 0.37 
7 15 9 0.75 0.37 
8 12 2 0.43 0.62 
9 10 4 0.43 0.37 
10 12 4 0.50 0.50 

คา p ระหวาง   0.43-  0.75   คา r อยูระหวาง  0.31 – 0.62 
 

ตารางที่ 2  แสดงคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบหลังเรียน 
เร่ือง หนวยที่ 2 กลองโทรทัศน 

ขอที่ H L p r 
1 10 3 0.40 0.43 
2 11 2 0.40 0.56 
3 12 4 0.50 0.50 
4 10 2 0.37 0.50 
5 10 3 0.41 0.44 
6 13 4 0.53 0.56 
7 12 4 0.50 0.50 
8 15 9 0.75 0.40 
9 12 4 0.50 0.50 
10 14 2 0.50 0.75 

คา p ระหวาง   0.40 -  0.75   คา r อยูระหวาง  0.40 – 0.75 
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ตารางที่ 3  แสดงคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบกอนเรียน 
เร่ือง หนวยที่ 3 เทปโทรทัศนและเครื่องบนัทึกเทปโทรทัศน 

ขอที่ H L p r 
1 12 1 0.41 0.69 
2 14 8 0.70 0.40 
3 7 1 0.25 0.37 
4 15 9 0.75 0.40 
5 16 6 0.70 0.60 
6 12 3 0.50 0.56 
7 15 9 0.75 0.37 
8 12 3 0.47 0.56 
9 12 3 0.50 0.56 
10 14 4 0.56 0.62 

คา p ระหวาง   0.25 -  0.75   คา r อยูระหวาง  0.37 – 0.69 
 

ตารางที่ 4  แสดงคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบหลังเรียน 
เร่ือง หนวยที่ 3 เทปโทรทัศนและเครื่องบนัทึกเทปโทรทัศน 

ขอที่ H L p r 
1 16 6 0.68 0.62 
2 15 9 0.75 0.37 
3 14 9 0.71 0.31 
4 11 6 0.53 0.31 
5 11 2 0.40 0.56 
6 12 3 0.50 0.56 
7 12 1 0.41 0.69 
8 13 2 0.46 0.70 
9 13 2 0.46 0.70 
10 15 8 0.71 0.43 

คา p ระหวาง   0.40 -  0.75   คา r อยูระหวาง  0.31 – 0.70 
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ตารางที่ 5  แสดงคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบกอนเรียน 
เร่ือง หนวยที่ 13 เทคนิคการตัดตอลําดับภาพ 

ขอที่ H L p r 
1 14 5 0.60 0.56 
2 11 5 0.50 0.37 
3 14 4 0.56 0.62 
4 9 1 0.31 0.50 
5 8 1 0.28 0.44 
6 12 5 0.53 0.43 
7 14 6 0.62 0.50 
8 13 2 0.46 0.68 
9 13 6 0.59 0.43 
10 10 1 0.34 0.56 

คา p ระหวาง   0.28 -  0.60   คา r อยูระหวาง  0.37 – 0.68 
 

ตารางที่ 6 แสดงคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบหลังเรียน 
เร่ือง หนวยที่ 13 เทคนิคการตัดตอลําดับภาพ 

ขอที่ H L p r 
1 14 7 0.65 0.43 
2 15 10 0.78 0.31 
3 11 2 0.40 0.56 
4 10 3 0.40 0.43 
5 13 4 0.53 0.56 
6 15 9 0.75 0.37 
7 15 8 0.71 0.43 
8 16 3 0.59 0.80 
9 11 6 0.53 0.31 
10 13 1 0.43 0.75 

คา p ระหวาง   0.40 -  0.78   คา r อยูระหวาง  0.31 – 0.80 



 
 

แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครืองขาย 
วิชา การผลิตรายการโทรทัศน 

เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน 
สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โปรแกรมวิชานิเทศศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ 

ผลิตโดย นาย นิวัฒน วงศศรีสังข 
(เกณฑการประเมิน : 5 = ดีมาก , 4 = ดี , 3 = ปานการ , 2 = พอใช , 1 = ปรับปรุง) 
โปรดทําเครื่องหมาย ( / ) ลงในชองซึ่งตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

 
 

รายการประเมิน ระดับการประเมิน 

ดานเนื้อหาสาระ 5 4 3 2 1  

      
      
      
      
      

1.  การนําเขาสูบทเรียนมีความนาสนใจ 
2.  มีภาพประกอบและมีภาพเคลื่อนไหวชวยใหเขาใจเนื้อหา 
3.  การใชเสียงบรรยายประกอบบทเรียนชวยทําใหเขาใจเนื้อหา 
4.  เนื้อหาของบทเรียนตรงตามวัตถุประสงค 
5.  เนื้อหาบทเรียนหาเหมาะสมกับระดับผูเรียน 
6.  ระยะเวลาที่กําหนดใหนักศึกษามีความเหมาะสมกับปริมาณเนื้อหา       

ดานการนําเสนอ 

      
      
      

7. การใชภาพ  สี  เสียง  กราฟกเหมาะสม 
8. ขนาดของรูปแบบของตัวอักษรมีความชัดเจน 
9. การใชภาพประกอบและภาพเคลื่อนไหวสื่อความเขาใจชัดเจน 
10. การนําเสนอชวยกระตุนใหเกิดความสนใจและอยากติดตามบทเรียน       

ดานการปฏิสัมพันธและการใหผลยอนกลับ 

      
      
      
      

11. เปดโอกาสใหนักศึกษามีสวนรวมในบทเรียนตลอดการเรียน 
12. ปฏิสัมพันธมีความหลากหลาย 
13. คําถามชัดเจนและกระชับ 
14. คําสั่ง หรือ คําแนะนําในการตอบคําถามมีความชัดเจน 
15. การใหผลยอนกลับมีความเหมาะสม       

ดานการประเมินผล 
16. มีกิจกรรมระหวางเรียนใหฝกปฏิบัติเปนระยะๆและใหคําช้ีแนะที่เหมาะสม       

ดานประโยชน 
      

      
      
      

17. ทําใหเขาใจเนื้อหาที่เรียนมากขึ้น 
18. การเรียนไมจํากัดเวลาเรียน และมีอิสระในการเรียนมากขึ้น 
19. สามารถทบทวนเนื้อหาไดจนเขาใจ 
20. การเรียนดวยชุดการเรียนผานคอมพิวเตอรเครือขายชวยกระตุนใหอยากเรียนรู
เนื้อหาในหัวเรื่องตอไปน้ี       



 
 

แบบประเมินชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
วิชา การผลติรายการโทรทัศน 

เร่ือง อุปกรณและเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน 
สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โปรแกรมวิชานิเทศศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ 

ผลิตโดย นาย นิวัฒน วงศศรีสังข 
(เกณฑการประเมิน : 5 = ดีมาก , 4 = ดี , 3 = ปานการ , 2 = พอใช , 1 = ปรับปรุง) 

โปรดทําเครื่องหมาย ( / ) ลงในชองซึ่งตรงกับความคิดเหน็ของทานมากที่สุด 
ระดับประเมิน รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
ขอคิดเห็น
เพิ่มเติม 

สวนนํา 
      
      

1.ใหขอมูลและคําแนะนําทีด่ใีนการใชชุดการเรียน 
2 เราความสนใจในรูปแบบที่เหมาะสม 
3. ความงายและนาสนใจในการใชชุดการเรยีน       
สวนการนําเสนอ  

 

      
      
      

 
      
      
      
      
      
      
      
      
      

1. เนื้อหา 
     1.1  ความถูกตองของเนื้อหา 
     1.2  สอดคลองกับวัตถุประสงคของบทเรียน 
     1.3  ความยาวของเนื้อหาและบทเรียน 
2 รูปแบบการนําเสนอ 
     2.1  ความเหมาะสมในการใชภาพ เสียงและกราฟกประกอบ 
     2.2  ขนาดและรูปแบบของตัวอักษร 
     2.3  ความเหมาะสมของการใชสีในการออกแบบจอภาพ 
     2.4  คุณภาพของภาพ กราฟก เสียง และภาพเคลื่อนไหว 
     2.5  การออกแบบหนาจอโดยรวม 
     2.6  เทคนิคการนําเสนอทําใหเห็นความตอเนื่องของเนื้อหา 
     2.7  เทคนิควิธีการกระตุนใหผูเรียนสนใจติดตามบทเรียน 
     2.8  เปดโอกาสใหผูเรียนควบคุมทิศทางความชา/เร็วในการเรียน  
     2.9  การเชื่อมโยง (Links) ภายในบทเรียน (Navigation) 
     2.10 ใชภาษาที่ส้ัน กระชบั ถูกตอง และเหมาะสมกับผูเรียน 
 
 

      



 
 

การปฏิสัมพนัธและการใหผลยอนกลับ 
1. เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในบทเรยีนตลอดเวลา       
2. ความหลากหลายและเหมาะสมของรูปแบบปฏิสัมพันธ       
3. ความเหมาะสมและความถูกตองตามหลักการใหผลยอนกลับ       

4. ความชัดเจนของคําส่ังหรือคําแนะนําในการถามตอบ       

การประเมิน 
      

      
      

1. มีการประเมินแบบฝกปฏบิัติเปนระยะ 
2. มีจํานวนคําถามครอบคลุมเนื้อหาและวตัถุประสงค 
3. ผูเรียนสามารถทราบระดับความสามารถของตนเอง 
4. เปดโอกาสใหผูเรียนทดสอบกอนเรียนหรือหลังเรียน       
องคประกอบท่ัวไป 

      1. ความงายในการติดตั้งโปรแกรมหรือการใชงาน 
2. คูมือใหขอมูลที่เปนประโยชนตอการใชชุดการเรียน โดยรวม       
 
ขอเสนอแนะ 

1. …………………………………………………………………………………………… 
2. …………………………………………………………………………………………… 
3. …………………………………………………………………………………………… 
4. …………………………………………………………………………………………… 
5. …………………………………………………………………………………………… 
 
 

    ลงชื่อ..............................................ผูประเมิน 
    (....................................................................) 
    ตําแหนง......................................................... 
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ประวัติผูวจิัย 

 
ช่ือ    นิวัฒน วงศศรีสังข 
ที่อยู  40/1 หมู 6 ตําบลหลักชัย อําเภอลาดบัวหลวง  

จังหวดัพระนครศรีอยุธยา 10230 
ประวัติการศึกษา  ศศ.บ. คณะวิทยาการการจดัการ โปรแกรมวชิานิเทศศาสตร 
   แขนง วิทยุและโทรทัศน มหาวิทยาลัย ราชภัฏพระนคร พ.ศ.2544 
สถานที่ทํางาน   มหาวิทยาลัย ราชภัฏพระนครโปรแกรมวชิานิเทศศาสตร 
ตําแหนง  เจาหนาทีห่องปฏิบัติการวิทยุและโทรทัศน 


	  บทที่ 1 
	บทนำ 
	3.1  ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย ชุด การเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
	บทที่  2 
	วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 

	บทที่  3 
	การดำเนินการวิจัย 

	  บทที่ 4 
	 
	ผลการวิเคราะห์วิจัย ชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย วิชาการผลิตรายการโทรทัศน์ เรื่อง อุปกรณ์และเทคนิคการตัดต่อลำดับภาพ ซึ่งได้มาโดยการเก็บข้อมูลจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนและแบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาแขนงวิทยุโทรทัศน์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2547 สามารถแบ่งผลการวิเคราะห์ ข้อมูลออกได้เป็น 3 ตอน คือ 
	 ตอนที่ 1  การวิเคราะห์ประสิทธิภาพชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย วิชาการผลิตรายการโทรทัศน์ เรื่อง อุปกรณ์และเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน์ 
	ตอนที่ 1 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย วิชาการผลิตรายการโทรทัศน์ เรื่อง อุปกรณ์และเทคนิคการตัดต่อลำดับภาพ 
	  ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดการเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย วิชาการผลิตรายการโทรทัศน์ ตามเกณฑ์ 80/80 ในการทดสอบแบบเดี่ยวมีผลการทดสอบในแต่ละหน่วยปรากฏอยู่ดังตารางที่ 4.1 
	บทที่  6 
	สรุปการวิจัย  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 
	 1.3  วิธีการดำเนินการวิจัย ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ นักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร โปรแกรมวิชานิเทศศาสตร์   คณะวิทยาการจัดการ จำนวน 200 คน กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาปีที่ 3 โปรแกรมวิชานิเทศศาสตร์ คณะวิทยาการจัดการ แขนงวิทยุโทรทัศน์ ที่เรียนในภาคเรียน 2/2547 จำนวน 43 คน ใช้วิธีเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่เป็นต้นแบบชิ้นงาน ได้แก่ ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย วิชา การผลิตรายการโทรทัศน์ เรื่อง อุปกรณ์และเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน์ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น จำนวน 3 หน่วย ได้แก่ หน่วยที่ 1 กล้องโทรทัศน์ หน่วยที่ 2 เทปโทรทัศน์และเครื่องบันทึกเทปโทรทัศน์และ หน่วยที่ 3 เทคนิคการตัดต่อลำดับภาพ ซึ่งเครื่องมือนี้ได้ผ่านการพิจารณาตรวจสอบจากผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่านหลังจากนั้นนำไปทดลองจำนวน 3 ครั้งพบว่า หน่วยการเรียน 1,2,และ3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ผู้วิจัยกำหนดไว้ 80/80 (2) เครื่องมือวัดผลลัพธ์ ได้แก่ แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนซึ่งเป็นแบบทดสอบคู่ขนานปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จำนวน 3 หน่วย หน่วยละ 20 ข้อ รวม 60 ข้อและ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อการเรียน ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย วิชา การผลิตรายการโทรทัศน์ เรื่อง อุปกรณ์และเทคนิคการผลิตรายการโทรทัศน์ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคร์ท (Likert’s Scale) จำนวน 20 ข้อ ครอบคลุมด้านเนื้อหาแหล่งข้อมูลจากเว็บไซต์ และการออกแบบเว็บเพจบท บทบาทของนักศึกษาแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนและกิจกรรมหลังจากนั้นนำไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาความถูกต้องเหมาะสมของภาษา ก่อนนำไปทดลองใช้กับนักศึกษาโปรแกรมนิเทศศาสตร์ แขนงวิทยุโทรทัศน์ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร จำนวน 30 คน ผู้วิจัยได้นำข้อมูลมาวิเคราะห์โดยใช้ t-test , ค่าเฉลี่ย ( X ),และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD.) 
	   1.5 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ทำการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ คือ (1) การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย โดยใช้สูตร E1/E2 (2) การวิเคราะห์ความก้าวหน้าของนักศึกษา โดยใช้สูตร t-test (Dependent) และ (3) การวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย โดยใช้สูตร (x) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD.) แล้วนำไปแปลความหมายในเกณฑ์ที่กำหนด 
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