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ชื่อวิทยานิพนธ   ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  
ศาสนา และวฒันธรรม – หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ือง อริยสัจ 4  สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษา  ปที่ 1 โรงเรียนวัดมัชฌันติการาม  สังกัดกรุงเทพมหานคร 
ผูวิจัย  พระมหาบุญยอด  ตนกันยา  ปริญญา  ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต (เทคโนโลยีและส่ือสาร
การศึกษา) อาจารยท่ีปรึกษา (1) รองศาสตราจารย ดร.สมพงษ  แตงตาด (2) รองศาสตราจารย      
ดร.นิคม  ทาแดง (3) ผูชวยศาสตราจารย ดร. ใจทิพย  ณ สงขลา  ปการศึกษา 2547 
 

บทคัดยอ 
 การวิจยัในครัง้นี้มีวัตถุประสงคเพื่อ (1) พัฒนาชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอรผาน
เครือขาย  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนา และวัฒนธรรม  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
80/80 (2) ศึกษาความกาวหนาในการเรยีนจากชุดการเรยีนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม และ (3) ศึกษาความคดิเห็นของนักเรียนที่มีตอชุด  
การเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ที่พัฒนาขึ้น 
 กลุมตัวอยางทีใ่ช  เปน นักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 โรงเรียนวดัมัชฌันติการาม  สังกัด
กรุงเทพมหานคร จํานวน  22  คน ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ  (1) 
ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขายกลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
– หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ือง อริยสัจ 4 จํานวน 4 หนวย คือ หนวยที่ 7 อริยสัจ ตอนทุกข
สัจจ หนวยที่ 8 อริยสัจ ตอนสมุทัยสัจจ หนวยที่ 9 อริยสัจ ตอนนิโรธสัจจ และหนวยที่ 10 อริยสัจ 
ตอนมรรคสัจจ (2) แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบคูขนานสาํหรับทดสอบกอนเรียนและ
หลังเรียน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย ที่พฒันาขึ้น สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก  คา E1/E2 คาเฉลี่ย  คาเบี่ยงเบน        
มาตรฐาน และการทดสอบคาที 
 ผลการวิจัยพบวา (1) ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  ที่พัฒนาขึ้นทั้ง 4 หนวย มปีระสิทธิภาพ 80.00/81.82 , 
80.45/82.27 ,80.91/81.82 และ81.36/81.82 เปนไปตามเกณฑ 80/80 (2) นักเรียนมีความกาวหนา
ทางการเรียนสูงขึ้นอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ (3) นักเรยีนมีความคดิเห็นตอชุดการ
เรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายวามีความเหมาะสมอยางยิ่ง 
 
 
คําสําคัญ    ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  อริยสัจ 4 
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ABSTRACT 
 

 The purposes of this research were to (1) develop computer-based learning 
packages via network in the Social Studies, Religion and Culture Learning Area to 
meet the 80/80 efficiency criteria; (2) study the learning progress of students who 
studied from the computer-based learning packages via network in the Social Studies, 
Religion and Culture Learning Area; and (3) study  students, opinions on the 
computer-based learning packages via network in the Social Studies, Religion and 
Culture Learning Area. 
 The research sample consisted of 22 purposively selected Mathayom 
Suksa I students of  Wat Matchantikaram School under Bangkok Metropolitan 
Administration. Research instruments consisted of (1) computer-based learning 
packages via network on Buddhist Dhamma Principle of the Four Noble Truths, in the 
Social Studies, Religion and Culture Learning Area, consisting of four units, 
namely,Unit 7: The Dukka Noble Truth, Unit 8: The Samudaya Noble Truth, Unit 9: 
Nirodha Noble Truth, and Unit 10: The Magga Noble Truth; (2) two parallel forms of 
an achievement test for pretesting and posttesting; and (3) a questionnaire to assess 
students, s opinions on the developed computer-based learning packages via network. 
Statistics for data analysis were the  E /E  efficiency index, mean, standard deviation, 
and t-test. 

1 2

 Research findings showed  that  (1) the developed four units of computer-
based learning packages via network in the Social Studies, Religion, and Culture 
Learning Area had efficiency indices of 80.00/81.82, 80.45/82.27, 80.91/81.82, and 
81.36/81.82 respectively, thus meeting the set 80/80 efficiency criteria; (2) the 
students’learning achievement was significantly increased at the .05 level;  and        
(3) students had opinions that the developed computer-based learning packages via 
network were highly appropriate. 
  
 
 
 
 
 
 
 
Keywords:  Computer-based learning package via network, Four Noble Truths  
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บทที่  1 

บทนํา 
 
 

1. ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
  
 ในยุคของเทคโนโลยีสารสนเทศปจจุบนันี้   มีส่ือที่สรางความเปลี่ยนแปลงในการสง
ขอมูลขาวสารที่ดีที่สุด คือระบบการสื่อสารขอมูลผานเครือขายคอมพิวเตอรหรืออินเทอรเน็ตที่ชวย
ใหมนษุยสามารถติดตอส่ือสารกันไดทั่วโลก   จากความสามารถของอินเทอรเน็ตที่สามารถสื่อสาร
ขอมูลไดอยางรวดเร็ว วงการศึกษาจึงไดนําเอาอินเตอรเนต็เขามาใชในระบบการเรียนการสอน   
สถาบันการศึกษาตาง ๆ ไดนําเอาอินเทอรเน็ตเขามาใชในระบบการเรยีนการสอนดวยเชนกัน ใน
ปจจุบันทางกระทรวงศึกษาธิการ   ไดจัดใหมีหลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐานพุทธศักราช   2544 ขึ้น   
เพื่อพัฒนาคณุภาพการศกึษาของประเทศไทยและเพื่อสรางคนไทยใหเปนคนดี  มีปญญา มีความสุข 
มีศักยภาพพรอมที่จะแขงขนัและรวมมืออยางสรางสรรคในเวทีโลกและในการจัดการเรียนรูนัน้
ตองจัดการเรียนรูใหเกิดขึ้นไดทุกเวลา   ทุกสถานที่  มุงเนนความสําคัญทั้งทางดานความรู  ความคิด   
ความสามารถ   คุณธรรม   กระบวนการเรยีนรูและความรับผิดชอบตอสังคม   เพื่อพัฒนาคนใหมี
ความสมดุลโดยยดึผูเรียนเปนสําคัญที่สุด 
 กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ก็เปนอีกกลุมสาระหนึ่งที่มี
การจัดการเรยีนการสอนในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ถึงชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6   แตการเรียนการ
สอนในปจจุบนันั้นครูผูสอนสวนใหญยังยดึขอมูลจากตําราเปนหลักซึ่งเปนขอมูลที่ไมทันสมัยไม
สอดคลองกับการปฏิรูปการศึกษาในปจจบุัน   ที่เนนผูเรียนเปนสําคญั 
 
 1.1  สภาพที่พงึประสงคในการเรยีนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึศาสนาและ
วัฒนธรรม   
  ในการจดัการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม ครูผูสอนจะตองใชเทคนิควิธีการที่ทันสมัย และจําเปนจะตองคํานึงถึง พระราชบัญญัติ
การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  และหลักสตูรการศึกษาขัน้พื้นฐาน พุทธศกัราช 2544  เพื่อใหมีความ
สอดคลองกันทั้งระบบ พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ไดกลาวถึงเรื่องการจัด
กระบวนการเรียนรูโดยเนื้อหาสาระกิจกรรมที่สอดคลองกับความ สนใจ ความถนดัของผูเรียนและ



 2 

ความแตกตางระหวางบุคคล รวมทั้งใหฝกทักษะ กระบวนการคิด การเผชิญสถานการณ และ
ประยุกตความรูมาใชปองกัน และแกปญหา จัดกิจกรรมใหผูเรียนฝกปฏบิัติจริงผสมผสานความรู
ดานตาง ๆ อยางสมดุล พรอมทั้งปลูกฝงคุณธรรม คานิยมที่ดี มีคุณลักษณะอันพึงประสงคในทุก ๆ 
วิชา นอกจากนั้น ในการจัดกระบวนการเรียนรูยังตองสงเสริมใหผูสอน จัดบรรยากาศ และ
ส่ิงแวดลอมที่เอื้อตอการเรียนรู ผูสอนและผูเรียนอาจเรียนรูไปพรอมกนัจากสื่อ และแหลงวิทยาการ
ประเภทตาง ๆ จัดการเรียนรูใหเกดิขึ้นไดทกุเวลา ทุกสถานที่ และจดัตั้งแหลงการเรียนรูตลอดชีวิต
ทุกรูปแบบ และขณะเดียวกนัในหมวดที่ 9 เทคโนโลยีเพือ่การศึกษา มาตรา 66 กลาววา “ผูเรียนมี
สิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในโอกาสแรกที่ทําได 
เพื่อใหมีความรูและทักษะเพยีงพอที่จะใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเอง
อยางตอเนื่องตลอดชีวิต” (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ :2543) 
  การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา  ศาสนาและวัฒนธรรม ที่จะให
ไดผลสูงสุด และเหมาะสม สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ของโรงเรียนวดัมัชฌันติการาม จะตอง 
มุงเนนระบบการเรียนการสอนโดยมีผูเรียนเปนศูนยกลางการเรียนรู เปล่ียนแปลงบทบาทของ
ครูผูสอนที่เปนผูช้ีนําผูถายทอดความรู เปนผูชวยเหลือสงเสริมและสนับสนุน นึกถึงความแตกตาง
ของผูเรียนแตละคน เพื่อเพิม่ศักยภาพของผูเรียนในการแสวงหาความรูจากสื่อและแหลงการเรียนรู 
ใหผูเรียนสามารถเรียนไดทกุเวลา ทุกสถานที่ เมื่ออยากเรียน  ใหใชเทคโนโลยีและสื่อการสอนที่
ทันสมัย  ผูเรียนไดเรียนรูวิธีการแสวงหาความรู เกิดการเรียนรูอยางกวางขวาง สอดคลองกับ
กระบวนการเรียนรูที่เนนการฝกทักษะกระบวนความคดิ  การจัดการการเผชิญกับสถานการณและ
การประยกุตความรูมาใชปองกันและแกไขปญหา ฝกการปฏิบัติใหทําได  คิดเปนทําเปน  และเปน
มนุษยที่สมบูรณ  เปนคนดี มปีญญา มีความสุข  และมีความเปนไทย 
 1.2  สภาพที่เปนท่ีอยูในปจจุบันในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา
และวัฒนธรรม 
  การเรียนการสอนของไทยยังอยูกับครู  ครูยงัเปนศูนยกลาง  เปนผูอานหนังสือแลว
นํามาบอกแกผูเรียน  ผูเรียนมีหนาที่จดและจําส่ิงที่ครูบอก(รุง  แกวแดง 2545  อางถึงใน 
www.drrung.com/article/page_articles21.html)  การจัดการเรียนการสอนของกลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ในปจจุบัน มีปจจยัอีกหลายประการที่เปนขอจํากดัในการจัดการ
เรียนการสอนในชั้นเรยีนทีท่ําใหไมประสบผลสําเร็จตามความมุงหมายของหลักสูตร เชน การขาด
แคลนสื่อการเรียนการสอน เนื้อหาที่มากเกนิไป กิจกรรมไมหลากหลาย  ระยะเวลาในการจัดชั้น
เรียนมีจํากัด และ ครูผูสอนเปนผูช้ีนํา  หรือครูเปนศูนยกลางการเรียนรู  ผูเรียนเรียนในหองเรียนเปน
สวนมาก มีโอกาสเรียนนอกสถานที่และตามอัธยาศัยนอยมาก   การจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน
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ของครูผูสอนไมหลากหลาย การเรียนการสอนสวนใหญจึงมักจะเปนการเรียนจากตาํรา   ซ่ึงเปน
ขอมูลที่ไมทันสมัย ไมนําเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาและสือ่การสอนที่เหมาะสมกับการเรียนรูใน
ปจจุบันมาใชในการเรียนการสอน  จึงทําใหผูเรียนไมรูจักวิธีการแสวงหาความรู  เกิดการเรียนรูที่อยู
ในวงแคบ ๆ ไมมีทักษะในกระบวนการคิด การประยกุตใช และการแกปญหา จากสภาพที่เปนอยู
ในปจจุบนั ถึงแมวาจะมีความเจริญกาวหนาทางดานเทคโนโลยี  การ ใชส่ือการสอนยังมีนอย 
สถาบันการศึกษา ทั้งในระบบโรงเรียนและในมหาวิทยาลัยจะใชระบบเครือขายอินเทอรเน็ตใน
รูปแบบของการใชงานทั่ว ๆ ไปมากกวาจะมาใชการเรียนการสอนที่แทจริง (กิดานันท มะลิทอง 
2540:343 – 344)   
 1.3 สภาพปญหาที่เกิดขึ้นในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษาศาสนา
และวัฒนธรรม 
  จากสภาพปญหาที่เกิดขึน้นัน้ พอสรุปไดวา  ครูเปนศูนยกลางการเรียนรู เปนผู
ถายทอดความรูไปสูผูเรียนซ่ึงไมสอดคลองกับระบบการศึกษาในปจจบุันที่มุงเนนผูเรียนเปนสําคญั 
ในการเรยีนการสอน การจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนไมหลากหลาย ผูเรียนไมสามารถฝกทักษะ 
กระบวนการคดิ การเผชิญสถานการณ และประยกุตความรูมาใชปองกนั และแกปญหา อยางสมดลุ
ได การเรียนการสอนจึงไมสามารถเพิ่มศักยภาพเพิ่มขึ้นอยางที่จะเปนได โดยเนื้อหาสาระกิจกรรม
ตาง ๆ จะตองสอดคลองกับความสนใจ ความถนัดของผูเรียน และความแตกตางแตละบุคคล ซ่ึง
ผูเรียนในชัน้เรียนมีทั้งเกง ปานกลาง และออน  การเรียนการสอนมีขอจํากัด สวนมากเปนการเรยีน
การสอนใชช้ันเรียน ผูเรยีนควรมีโอกาสเรียนรูนอกสถานที่ และเรยีนรูตามอัธยาศัยตลอดชีวิต 
ศึกษาไดทกุสถานที่ ทุกเวลา เมื่ออยากเรยีน การใชส่ือการเรียนการสอนในการจัดการเรียนการสอน
นอย สวนมากเปนการเรียนจากตํารา การใชชอลก และกระดาน ควรที่จะใชส่ือการเรยีนรู ที่มุงให
ผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง เรียนรูอยางตอเนือ่งตลอดชีวิต และใชเวลาอยางสรางสรรค รวมทั้งมีความ
ยืดหยุน สนองความตองการของผูเรียน และเรียนรูไดจากสื่อการเรียนรู และแหลงการเรียนรูทุก
ประเภทรวมทัง้จากเครือขายการเรียนรูตาง ๆ ที่มีอยูในทองถ่ิน ชุมชน และแหลงอ่ืน ๆ เนนสื่อที่
ผูเรียนใชศึกษาคนควาหาความรูดวยตนเอง ลักษณะของสื่อการเรียนรูที่จะนํามาใชในการจัดการ
เรียนรู ควรมีความหลากหลาย ทั้งส่ือธรรมชาติ ส่ือส่ิงพิมพ ส่ือเทคโนโลยี และส่ืออ่ืน ๆ ซ่ึงชวย
สงเสริมใหการเรียนรูเปนไปอยางมีคุณคา นาสนใจ ชวนคิด ชวนติดตาม เขาใจไดงาย และรวดเร็ว
ขึ้น รวมทั้งกระตุนใหผูเรียนรูจักวิธีการแสวงหาความรู เกิดการอยากเรยีนรูอยางกวางขวาง ลึกซ้ึง
และตอเนื่องตลอดเวลาเขามามีบทบาทในการจัดการเรยีนการสอน  
  จากปญหาดังกลาว จึงทําใหผูเรียนเกดิความเบื่อหนายในการเรียนไมมคีวาม
กระตือรือรนในการเรียนรู   เนื่องจากผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูนอยไมวาจะเปนกิจกรรมตาง ๆ   
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ส่ือการเรียนการสอนที่ผูเรียนควรจะไดรับ  ส่ิงที่ตามมาก็คือ ผลการเรียนของผูเรียนอยูในระดับต่ํา  
และมีขีดความสามารถทางการเรียนของแตละคนไมเทากนั เนื่องจากผูเรียนไมสามารถเรียนรูได
จากสื่อการเรียน และแหลงการเรียนรูที่ผูเรียนควรจะไดรับ ทําใหขาดประสบการณทีจ่ะแสวงหา
ความรู และมขีอจํากัดสําหรบัแหลงการเรยีนรู 
 1.4  ความพยายามในการแกปญหาการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา
ศาสนา และวัฒนธรรม 
  ผูวิจัยจึงใหความสนใจที่จะศกึษา คนควา เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนการสอนให
สอดคลองกับกระบวนการเรียนรูของผูเรียน จึงจัดหาและจัดทําส่ือการเรียนรูสําหรับศึกษาคนควา
ของผูเรียนและเสริมความรูของครูผูสอน ศึกษาวิธีการเลือก และการใชส่ือการเรียนรูอยางมี
ประสิทธิภาพ  เหมาะสม   หลากหลายและสอดคลองกับวิธีการเรียนรูและความแตกตางของบุคคล
ผูเรียนในแหลงการเรียนรูทีก่วางขวาง และมีประสิทธิภาพในสถานศกึษา  
  จากผลงานการวจิัยหลายรายวิชาซ่ึงเปนความพยายามในการแกปญหาขาดแคลน
ส่ือการเรียนการสอน เชน เพชรพล  เจริญศักดิ์  ( 2543 : บทคัดยอ )  ไดทําการวจิัยในเรื่องพัฒนาชดุ
การเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายอินเตอรเน็ตวิชาคณิตศาสตรเร่ืองทฤษฎีบทปทาโกรัส
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ในโรงเรียนสังกัดกรมสามัญศึกษา  กรุงเทพมหานคร  
ผลการวิจัยพบวา  (1) ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายอินเตอรเน็ตที่สรางขึ้นมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80  (2) ผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนสูงขึ้นอยางมนีัยสําคัญที่
ระดับ  .05  และ  ( 3 )  นักเรยีนมีความเห็นตอชุดการดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายอินเตอรเน็ตใน
ระดับเหน็ดวยอยางยิ่งที่จะนาํไปใชในการเรียนการสอนคณิตศาสตรสําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษา
ปที่  3  ในโรงเรียนสังกัดกรมสามัญศึกษา  กรุงเทพมหานคร 
  พรรณี  ใจเพิ่ม (2543 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัย เร่ือง การพัฒนาชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอร วิชาสรางเสริมประสบการณชีวิต เร่ือง รางกาย สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 
ในโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา จังหวัดสมุทรสาคร พบวา (1) ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร 
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 90/90 (2)  ผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรยีนโดยนัยสําคญัทางสถิติที่
ลําดับ .05  (3)  นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรในระดับเหมาะสมมาก 
 1.5  แนวทางที่จะดาํเนินการแกไขปญหาการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม   
  จากสภาพปญหาและความตองการดังที่ไดกลาวมาแลวนัน้   ผูวิจยัจึงนํา
ความสามารถของระบบเครือขายมาใช ในการจัดการเรยีนการสอนคือ (1) ชวยทําใหการเรียนการ
สอนไมตองถูกจํากัดดวยเร่ืองของเวลาและสถานที่ (2) เปดโอกาสใหผูเรียนไดมีโอกาสไตรตรอง  
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และวิเคราะหเกี่ยวกับเนื้อหาบทเรียนไดดวยตนเอง  ซ่ึงเปนการใหความสําคัญของผูเรียนรายบุคคล
ที่มีความแตกตางกัน (3) ผูเรียนและผูสอนสามารถติดตอส่ือสารกันไดดวยความสะดวกทั้งที่
ประสานเวลาและไมประสานเวลากนั (4) ผูเรียนมีโอกาสแสดงความคดิเห็นหรืออภปิรายประเดน็
ตาง ๆ ที่เกี่ยวกับเนื้อหาบทเรียนไดอยางอสิระ (5) ผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได 
เชนการเลือกเรียนเนื้อหา  การควบคุมความกาวหนาของการเรียนของตนเอง โดยจัดทําเปนชุดการ
เรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม – 
หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4  สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน
วัดมัชฌันตกิาราม สังกัดกรุงเทพมหานคร 
 
2. วัตถุประสงคการวิจัย 
 

2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 
 เพื่อพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4 สําหรับนักเรียน               
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดมัชฌันติการาม สังกัดกรุงเทพมหานคร 

2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 
2.2.1 เพื่อพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 

80/80 
2.2.2  เพื่อศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากชุดการเรยีนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย 
2.2.3  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอ ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผาน

เครือขาย 
 
3. สมมติฐานการวิจัย  

3.1 ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4 สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา       
ปที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

3.2 นักเรียนที่เรียนโดยใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4 สําหรับนักเรยีน   
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ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 มีความรูเพิ่มขึ้นระหวางกอนเรียน และหลังเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 

3.3 นักเรียนที่เรียนโดยใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม- หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4 สําหรับนักเรยีน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 มีความคิดเห็นระดับเห็นดวยอยางยิง่ 
 

4. ขอบเขตของการวิจัย 
 

4.1   รูปแบบการวจัิย  
 การวิจยัคร้ังนีเ้ปนการวจิัยเชงิวิจัยและพฒันา 

4.2   เนื้อหาการวิจัย 
เนื้อหาที่นํามาทดลองนี้เปนเนื้อหาของสาระการเรียนรูพืน้ฐานพระพุทธศาสนา ช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 1  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม    หลักสูตรการศึกษาขัน้
พื้นฐาน พุทธศักราช 2544  โดยแบงเปน 18 หนวย และนํามาสรางชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย  มีจํานวน 4 หนวย ไดแก หนวยที ่7,8,9 และ 10 

4.3 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

4.3.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 
2/2547 โรงเรียนวดัมัชฌันตกิาราม สังกัดกรุงเทพมหานคร จํานวน  90  คน  

4.3.2 กลุมตัวอยาง  คือ นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 ที่กําลังศึกษาอยูใน       ภาค
เรียนที่ 2  ปการศึกษา2547 โรงเรียนวดัมัชฌันติการาม สังกัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 22 คน          
ใชวิธีการสุมแบบเจาะจง ซ่ึงแบงเปนนกัเรยีนทั้งชายและหญิงที่เรียนเกง ปานกลาง และออน  

4.4   เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

4.4.1 เคร่ืองมือตนแบบชิ้นงาน คือ ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุม
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4  
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวดัมัชฌันตกิาราม  สังกัดกรุงเทพมหานคร 

4.4.2 เคร่ืองมือวัดผลกระทบ 
1) แบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน 
2) แบบทดสอบกอนเรียน -แบบทดสอบหลังเรียน แบบคูขนาน 
3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 
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4.4.3 เคร่ืองมือทางสถิติ 

1)  สถิติที่ใชทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร   ผาน
เครือขาย ไดแก สถิติที่แสดงคา E1/E2 

2)  สถิติที่ใชทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบกอนเรียน   และ      หลัง
เรียน คือคาความยากงาย (P) ,และคาอํานาจจําแนก (R)  

3)  สถิติที่ใชวัดความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียน ไดแก (t – test) 
4) สถิติที่ใชศึกษาความคิดเหน็ของผูเรียนที่มีตอชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอร

ผานเครือขาย คือ คาเฉลี่ย (Mean -X) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation S.D.) 
4.5  ระยะวลาท่ีใชในการวิจัย      ภาคการศึกษาที่ 2  ปการศึกษา 2547 

 
5. นิยามศัพทเฉพาะ 
  
 5.1  ชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอรผานเครอืขาย  หมายถงึ การใชคอมพิวเตอรเปนสือ่หลัก
ผานเครือขายของคอมพิวเตอร ในการเรียนการสอนรวมกันระหวางผูเรียนในลักษณะของบทเรยีนที่
ประกอบดวยเนื้อหา ภาพนิ่ง และเสียงบรรยาย ผูเรียนสามารถแลกเปลี่ยนความคดิเหน็ทํา
แบบทดสอบ แบบฝกปฏิบัติ และกิจกรรมการเรียนการสอนผานเครือขาย 
 5.2 นักเรียน  หมายถึง นักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2   ป
การศึกษา 2547 โรงเรียนวัดมัชฌันติการาม สังกัดกรุงเทพมหานคร 

 
6. ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 

6.1 ไดชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม- หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4 สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
โรงเรียนวัดมชัฌันติการาม ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ตามสมมติฐาน 

6.2 เปนแนวทางในการสรางชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายในกลุมสาระ    
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม และกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ ตอไป 



บทที่  2 

วรรณกรรมที่เกีย่วของ 
 
  การวิจยัเร่ือง ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย  กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม- หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4  สําหรับนักเรียนชัน้
มัธยมศึกษา ปที่ 1 โรงเรียนวดัมัชฌันติการาม สังกัดกรุงเทพมหานคร โดยมีเนื้อหาดังนี้ 
 

1. ชุดการเรียน 
1.1 ความหมายของชุดการเรียน 
1.2 ประเภทของชดุการเรียน 
1.3 องคประกอบของชุดการเรียน 
1.4 คุณคาของชุดการเรียน 
1.5 แนวคดิเกีย่วกบัการสรางชุดการเรียน 

 

2. ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร 
  2.1  ความหมายของชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอร 

2.2 ประเภทของชดุการเรียนดวยคอมพิวเตอร 
2.3 หลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
2.4 ขั้นตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

   3.  การเรียนการสอนผานเครือขาย 
3.1 ความหมายของการเรียนการสอนผานเครือขาย 
3.2 รูปแบบของการเรียนการสอนผานเครือขาย 
3.3 องคประกอบของการเรียนการสอนผานเครือขาย 
3.4 ประโยชนของการเรียนการสอนผานเครือขาย 
3.5 การจัดการเรยีนการสอน 
3.6 องคประกอบของการออกแบบการเรียนการสอนผานเครือขาย 
3.7 การออกแบบเว็บเพจ 
3.8 การประเมินเวบ็การเรียนการสอน 
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  4.  ระบบเครอืขาย 
  4.1  ความรูเบือ้งตนเกีย่วกับอินทราเน็ต 
  4.2  อุปกรณสําหรับสรางระบบเครือขาย 
  4.3  การติดตั้งไดรเวอรสําหรับการดเครือขาย 
  4.4  ความรูเบือ้งตนเกีย่วกับอินเทอรเน็ต 
  4.5  ประโยชนของเครือขายอินเทอรเน็ต 
 

  5.  เครือขายคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา 
  5.1  การเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส 
  5.2  ประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส 
 

6. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

7. ลักษณะกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

  7.1  คําอธิบายสาระการเรียนรูพระพุทธศาสนา 
  7.2  แนวทางการจัดการเรียนรูพระพุทธศาสนา ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2544 
  7.3  วัตถุประสงครายวิชา 
  7.4  การแบงหนวยการเรียน 
  7.5  เนื้อหาแตละหนวย 
  7.6  วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมแตละหนวย 
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1.  ชุดการเรยีน 
  
  ชุดการสอนหรือชุดการเรียนมาจากคําวา Instructional Package หรือ Learning 
Package เดิมเรียกวาชดุการสอน เพราะเปนสื่อที่ครูนํามาใชประกอบการสอน แตตอมาแนวคดิใน
การยึดผูเรียนเปนศูนยกลางในการเรียน ไดเขามามีอิทธิพลมากขึ้น การเรียนรูที่ดีควรจะใหผูเรยีนได
เรียนเอง จึงมีผูนิยมเรียกชุดการสอนเปนชุดการเรียนมากขึ้น บางครั้งอาจเรียกวาชุดการเรียนการ
สอนรวมกันไปเลย (บุญเกื้อ  ควรหาเวช 2542:91) 

 1.1  ความหมายของชุดการเรียน 
ชุดการสอน (Instructional Package) หมายถึง เปนชุดสําเร็จประจําบทเรียนแตละ

หนวยหรือแตละครั้ง ที่จัดทาํขึ้นโดยเฉพาะหนึ่งชดุการสอนตอการสอนหนึ่งครั้ง โดยอาจเปนชุด
การสอนแบบบรรยายสําหรบัการสอนที่ยดึครูเปนศูนยกลาง ชุดการสอนแบบกจิกรรมสําหรับการ
สอนแบบกลุมสัมพันธ การสอนแบบศูนยการเรียนและชดุการสอนรายบุคคลที่มุงใหผูเรียนศึกษา
ดวยตนเอง (ชัยยงค พรหมวงศ 2545:88) 
 ชุดการสอน คือ ระบบการนาํส่ือประสมที่สอดคลองกับเนื้อหาและประสบการณ
ของแตละหนวยมาชวยในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู ใหเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ
ยิ่งขึ้น (สมเชาว  เนตรประเสริฐ และสมพงษ  แตงตาด 2543,76) 

 ชุดการสอน หมายถึง การจัดระบบการเรียนการสอนที่สมบูรณ ผูเรียนรายบุคคล
สามารถเรียนไดดวยตนเอง หรือครูสามารถนําไปใชสอนนักเรยีนกลุมเล็กและกลุมใหญ หรือ
สามารถใชในระบบการเรียนการสอนมวลชนระบบทางไกลใหผูเรยีนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง
ในทองถ่ินที่อาศัย ส่ือประสมในชุดการเรียนจะประกอบดวยส่ือการวดัและการประเมินผลการเรียน
การสอน ส่ือในกระบวนการเรียนการสอน ส่ือปฏิบัติการ ส่ือในระบบการเรียนการสอน และคูมือ
ครู (นิพนธ  ศขุปรีดี 2537:190) 

 ชุดการสอน หมายถึง ชุดของสื่อประสม (Multi-Media)  ที่จัดไวเปนกลองหรือ
ซองตามลักษณะของเนื้อหาวิชา เพื่อรวบรวมเอาสาระและประสบการณตางๆ สําหรับชวยใหผูเรียน
เกิดการเรยีนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ (วิวรรธน  จันทรเทพย 2542 : 253) 

 ชุดการเรียนการสอน(Instructional packages) หมายถึง ระบบการผลิตและการนํา
ส่ือประสมที่สอดคลองกับวชิา หนวยการสอนและหวัเร่ือง มาชวยในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
การเรียนรูใหบรรลุจุดมุงหมายอยางมีประสิทธิภาพ (เพญ็ศรี  สรอยเพชร 2542:3) 
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 1.2  ประเภทของชุดการเรียน 
 ชุดการสอน สามารถจําแนกได 3 ประเภท (ศรีสุดา จริยากุล 2543:672-673,

สมพงษ  แตงตาดและสมเชาว  เนตรประเสริฐ 2543: 77-79) ดังนี ้

 1.2.1 ชุดการสอนประกอบคาํบรรยาย หรือเรียกอีกอยางวาชุดการสอนสําหรับครู 
เปนชุดการสอนที่กําหนดกจิกรรมและสื่อการสอนใหครูใชประกอบการบรรยาย เพื่อเปล่ียน
บทบาทของครูใหพูดนอยลงและเปดโอกาสใหนักเรียนรวมกิจกรรมการเรียนมากขึน้ ชุดการสอนนี้
จะมีเนื้อหาวิชาเพียงหนวยเดยีว 

1.2.2 ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมแบบกลุม ชุดการสอนนี้มุงเนนที่ตวัผูเรียนใหได
ประกอบกิจกรรมรวมกัน และอาจจัดการเรียนในรูปของศูนยการเรยีน ชุดการสอนแบบกิจกรรม
กลุมจะประกอบดวยชุดยอย ที่มีจํานวนเทากับศูนยทีแ่บงไวในแตละหนวย ในแตศูนยจะมีส่ือการ
เรียนหรือบทเรียนครบชุดตามจํานวนนักเรียนในศูนยกิจกกรมนั้น ส่ือการเรียนอาจจะจัดใหอยูใน
รูปของรายบุคคลหรือผูเรียนทั้งศูนยใชรวมกันก็ได ผูที่เรยีนจากชุดการสอนแบบกิจกรรมกลุม 
อาจจะตองการความชวยเหลือจากครูเพียงเล็กนอยในระยะเริ่มตนเทานั้น หลังจากทีเ่คยชินตอ
วิธีการใชแลว ผูเรียนจะสามารถชวยเหลือกันและกันไดเองระหวางประกอบกจิกรรมการเรียนหาก
มีปญหาผูเรียนสามารถซักถามครูไดเสมอ 
 1.2.3 ชุดการสอนรายบุคคล เปนชุดการสอนที่จัดระบบขึน้เพื่อใหผูเรียนใชเรียน
ดวยตนเองตามลําดับความสามารถของแตละบุคคลเมื่อศึกษาจบแลว จะทําการทดสอบประเมินผล
ความกาวหนาและศึกษาชุดอ่ืนตอไปตามลําดับ เมื่อมีปญหาผูเรียนจะปรึกษากันเองไดผูสอนพรอม
ที่จะใหความชวยเหลือทันทีในฐานะผูประสานงานหรือผูแนะแนวทางการเรียน 
 1.3 องคประกอบของชดุการเรียน 
  ชุดการเรียนประกอบดวยส่ือประสมในรปูของวัสดุวิธีการตั้งแต 2 อยางขึ้นไป
นํามาบูรณาการ โดยใชวิธีการจัดระบบ เพือ่ใหชุดการเรียนนัน้มีประสิทธิภาพและสมบูรณในตวั
ของมันเอง องคประกอบของชุดการเรียนประกอบดวย 3 สวน (สมพงษ  แตงตาด,สมเชาว  เนตร
ประเสริฐ 2543:79-80) คือ  

 1.3.1  คูมือและแบบฝกปฏบิตั ิ  สําหรับครูผูใชชุดการเรียนและผูเรียนทีเ่รียนจาก 
ชุดการเรียน 
 1.3.2 เนื้อหาและสื่อการสอน ชุดการเรียนทกุประเภทตองจัดเนื้อหาและ ส่ือไวให
เสร็จสิ้นกอนไปใชสอน ซ่ึงอยูในรูปส่ือประสม 
 1.3.3  แบบประเมินผล   เปนการประเมินผลของชุด การใชชุดการเรียนซึ่ง
ประกอบดวยการทดสอบกอนเรียน แบบฝกปฏิบัติระหวางเรียนและการทดสอบหลังเรียน 
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1.4 คุณคาของชดุการเรียน 
 ไมวาจะเปนชดุการเรียนประเภทใด ยอมมคีุณคาตอการเพิ่มพูนคุณภาพการเรียนรู

ในการเรยีนการสอน (สมพงษ  แตงตาด,สมเชาว  เนตรประเสริฐ 2543:80) ดังนี้ คือ  
1.4.1 สรางความพรอมและความมัน่ใจใหแกครูผูสอน 
1.4.2 ชวยใหผูเรียนมีโอกาสสรางสื่อโดยใชประสาทสัมผัสไดหลายอยาง 
1.4.3 ผูเรียนปลอกจากอารมณของผูสอนเพราะชดุการสอนใชเรียนไปได

ตลอดเวลา 
1.4.4 มีบรรยากาศในการเรียนดีขึน้ 
1.4.5 ชวยลดปญหาการขาดครู การสอนแทน 
1.4.6 ชุดการสอนแบบกลุมหรือแบบรายบุคคลใชสอนซอมไดดี 
1.4.7 ครูจะมีความสะดวกในการสอนมากขึ้น 

1.5 แนวคิดเก่ียวกบัชุดการเรียน 
  แนวคดิเกีย่วกบัชุดการเรียนเพื่อที่จะนํามาผลิตชุดการสอน ตองคํานึงถึง (วาสนา 

ทวีกุลทรัพย  2537:169) ส่ือตางๆ ดังตอไปนี้ 
  1.5.1  การคํานงึถึงความแตกตางระหวางบคุคล คือเปดโอกาสใหผูเรียนมีอิสระใน
การเรียนตามสติปญญา ความสามารถและความสนใจแตละคน 

1.5.2  การประยุกตทฤษฎีการเรียนรูมาใช ในการจดัสภาพแวดลอมการเรียน คือ 
การใหผูเรียนเขารวมกิจกรรมดวยตนเอง การทราบการตัดสินใจหรือการทํางาน ถูกหรือผิดทันที 
การเสริมแรงทางบวกใหผูเรียนเกดิความภาคภูมใิจและการใหผูเรียนเรียนรูทีละนอยตามลําดับ 
  1.5.3  การใชทฤษฎีกลุม เพื่อใหเกดิปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูเรียน ผูเรียนกับ
ผูสอน ผูเรียนกับสภาพแวดลอม 
                  1.5.4  การจัดระบบสื่อการสอน โดยใชแหลงความรูจากสื่อการสอนแบบตาง ๆ 
เพื่อชวยใหผูเรยีนเรียนโดยผูสอนถายทอดเนื้อหาสาระเพยีงหนึ่งในสามสวนที่เหลือใหผูเรียนศกึษา
จากสื่อและนกัเรียนเอง 
 
2. ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร 
 
 คอมพิวเตอรเปนเครื่องมืออิเลกทรอนิกสแบบอัตโนมัติทําหนาที่เสมือนสมองกล ใช
สําหรับแกปญหาตาง ๆ ทั้งที่งายและซับซอนโดยวิธีการทางคณิตศาสตร (กิดานนัท  มลิทอง
2543:233) คอมพิวเตอรจึงมคีวามสามารถในดานตาง ๆ อีกมาก ในปจจุบันคอมพิวเตอรไดเขามามี
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บทบาทในชีวติประจําวนัของคนเราอยางแพรหลาย สําหรับในดานการเรียนการสอนไดมีการนํา
คอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนซึ่งเรียกวา การใชคอมพิวเตอรเปนฐาน (Computer-Based 
Instruction :CBI) (กิดานันท  มลิทอง 2543:242) 
 2.1 ความหมายของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร 
  การสอนโดยเครื่องคอมพิวเตอร (Computer-Based Instruction ) หมายถึง เปนสื่อ
การสอนโดยระบบคอมพิวเตอร ซ่ึงสามารถเสนอสื่อการสอนรายบุคคลใหขอมูลปอนกลับและ
รวบรวมพฤตกิรรมการเรียนของผูเรียนไดพรอมกันเปนจํานวนมาก (นิคม  ทาแดง 2544 : 21) 
  การใชคอมพิวเตอรเปนฐานหรือการสอนดวยคอมพิวเตอร (Computer-Based 
Instruction : CBI) หมายถึง การใชคอมพิวเตอรเปนอุปกรณหลักในการสอนเพื่อใหมกีารโตตอบ
ระหวางผูเรียนกับโปรแกรมบทเรียน (กิดานันท  มลิทอง 2543:242) 
 2.2 ประเภทของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร 
  การสอนดวยคอมพิวเตอรแบงออกเปน 2 ประเภทใหญ ๆ ไดแก การใช
คอมพิวเตอรจดัการ (Computer-Managed Instruction) และ การสอนใชคอมพิวเตอรชวย (CAI)    
(กิดานนัท  มลิทอง 2543:242) 

 2.2.1 การสอนโดยใชคอมพิวเตอรจัดการ (Computer-Managed Instruction : 

CMI)ในการจดัการเรียนการสอนนั้น จําเปนอยางยิ่งที่ผูสอนตองมีการวเิคราะหลักษณะและความ
ตองการของผูเรียนแตละคนเพื่อจัดกจิกรรมการเรียนการสอนใหเหมาะสมแกผูเรียนการสอนใช
คอมพิวเตอรจดัการจะชวยใหผูสอนสามารถแกปญหาในเรื่องความแตกตางระหวางบุคคลได โดย
การจัดโปแกรมการเรียนใหสอดคลองกับความตองการของผูเรียน และเปดโอกาสใหผูเรียนเรยีนรู
ตามความสามารถและความถนัดของตน เปนการจัดการศึกษารายบุคคล โดยใชโปรแกรมบทเรียน
คอมพิวเตอรในรูปแบบตาง ๆ กัน หรืออาจเปนการใชคอมพิวเตอรรวมกับสื่อประเภทอื่น ๆ เพื่อ
การเรียนรูใหครบตามวัตถุประสงคของบทเรียนที่ตั้งไว  ดังเชนการสอนใชคอมพิวเตอรจัดการใน
โครงการเพลโต ซ่ึงมีการใชคอมพิวเตอรจดัการสอนใหกับผูเรียน โดยเปนการใชเสมือนหนึ่งผูสอน
สอนอยูในหองเรียนและสอนกับผูเรียนมปีฏิสัมพันธซ่ึงกันและกัน  บทเรียนจะเริ่มตนโดยการ
ทดสอบผูเรียนวามีความสามารถตามวัตถุประสงคที่ตั้งไวแลวหรือไม ถามีความชํานาญในเรื่องนั้น
แลวกใ็หเรียนในบทตอไป แตถายังมีความรูไมพอก็ตองเรียนบทเรียนนัน้โดยเลือกใชส่ือที่เหมาะสม
และครอบคลุมวัตถุประสงคที่ตั้งไว หลังจากนั้นจะมกีารทดสอบเพื่อดูวาผูเรียนสามารถเรียนได
ครบตามวัตถุประสงคนั้นหรือไม  ในขณะนี้การสอนใชคอมพิวเตอรจัดการยังมีความยุงยากอยูบาง
พอสมควร ถึงแมวาในระยะเวลาที่ผานมาจะไดมกีารพัฒนาทางดานนีแ้ละมีระบบจัดการสอนอยู
หลายระบบนําออกมาใชก็ตาม เชนระบบทซิซิต (TICCIT) ของมหาวิทยาลัยบริกแฮมยงั และ
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ระบบทิฟส(TIPS) ของมหาวทิยาลัยวนิคอนซินก็ตาม แตก็ยังใชไมไดผลเทาที่ควรเนือ่งจาก
สถาบันการศึกษาที่นําระบบคอมพิวเตอรจัดการสอนไปใชนั้นตางกม็ีสภาพแวดลอมที่ตางกัน จงึทํา
ใหตวัแปรในการทํางานของแตละระบบแตกตางกันไปดวย 
 2.2.2 การสอนใชคอมพิวเตอรชวย (Computer-Assisted Instruction : CAI) หรือ 

คอมพิวเตอรชวยสอน 
 คอมพิวเตอรเปนสื่อการสอนที่เปนเทคโนโลยีระดับสูง เมื่อมีการนํา
คอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อในการสอนจะทําใหการเรยีนการสอนมีการโตตอบกันไดระหวางผูเรียน
กับเครื่องคอมพิวเตอร เชนเดียวกับการเรยีนการสอนระหวางครูกับนกัเรียนที่อยูในหองเรียน
ตามปกติ นอกจากนี้คอมพวิเตอรยังมีความสามารถในการตอบสนองตอขอมูลที่ผูเรียนปอนเขาไป
ไดในทนัทีซ่ึงเปนการชวยเสริมแรงใหแกผูเรียน ดังนั้น ในขณะนี้จึงมีการสอนใชคอมพิวเตอร
ชวยกันอยางกวางขวางและแพรหลาย เพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรูจากโปรแกรมบทเรยีนรูปแบบ
ตาง ๆ ในแตละบทเรียน จะมีตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงประกอบดวย
ในลักษณะของสื่อหลายมิติ (Hypermedia) ทําใหผูเรียนสนุกไปกับการเรียนไมรูสึกเบือ่หนาย การ
สรางโปรแกรมบทเรียนในการสอนใชคอมพิวเตอรชวยนั้นไดอาศยัแนวความคดิทฤษฎีการ
เชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับการตอบสนอง โดยการออกแบบโปรแกรมจะเริ่มตนจากการใหส่ิงเราแก
ผูเรียน ประเมนิการตอบสนองของผูเรียน ใหขอมูลปอนกลับเพื่อการเสริมแรง และใหผูเรียนเลือก
ส่ิงเราลําดับตอไป 

   1)  รูปแบบของคอมพิวเตอรชวยสอน 
   รูปแบบของคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถจําแนกได 7 รูปแบบ (กิดานันท      

มลิทอง 2543:245-248)ดังนี้ 
 (1) การสอน (Tutorial  Instruction)  บทเรียนในแบบการสอนจะเปนโปรแกรม
ที่เสนอเนื้อหาความรูเปนเนือ้หายอยๆ  แกผูเรียนในรูปแบบของขอความ  ภาพ  เสียง  หรือทุก
รูปแบบรวมกนั  แลวใหผูเรยีนตอบคําถาม  เมื่อผูเรียนใหคําตอบแลวคําตอบนั้นจะไดรับการ
วิเคราะหเพื่อใหขอมูลปอนกลับทันที  แตถาผูเรียนตอบคาํถามนั้นซ้ําและยังผิดอีกก็จะมีการให
เนื้อหาเพื่อทบทวนใหมจนกวาผูเรียนจะตอบถูก  แลวจึงใหตัดสินใจวาจะยังคงเรียนเนื้อหาในบท
นั้นอีกหรือจะเรียนในบทใหมตอไป  บทเรียนในการสอนแบบนีน้ับวาเปนบทเรียนขัน้พื้นฐานของ
การสอนใชคอมพิวเตอรชวยที่เสนอบทเรียนในรูปแบบของทบเรียนโปรแกรมแบบสาขา  โดย
สามารถใชสอนไดในแทบทกุสาขาวิชานับตั้งแตดานมนษุยศาสตรไปจนถึงวิทยาศาสตรและเปน
บทเรียนที่เหมาะสมในการเสนอเนื้อหาขอมูลที่เกี่ยวกับขอเท็จจริง  เพือ่การเรียนรูทางดานกฎเกณฑ
หรือทางดานวธีิการแกปญหาตางๆ 
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  2) การฝกหดั (Drills and  Practice)  บทเรียนในการฝกหัดเปนโปรแกรมที่ไม
มีการเสนอเนือ้หาความรูแกผูเรียนกอน  แตจะมีการใหคาํถามหรือปญหาที่ไดคัดเลือกมาจากการสุม
หรือออกแบบมาโดยเฉพาะ  โดยการนําเสนอคําถามหรือปญหานั้นซ้ําแลวซํ้าเลาเพื่อใหผูเรียนตอบ
แลวมีการใหคาํตอบที่ถูกตองเพื่อการตรวจสอบยืนยันหรือแกไข  และพรอมกับใหคําถามหรือ
ปญหาตอไปอกีจนกวาผูเรียนจะสามารถตอบคําถามหรือแกปญหานั้นจนถึงระดับเปนที่นาพอใจ  
ดังนั้นในการใชคอมพิวเตอรเพื่อการฝกหดันี้ผูเรียนจึงจําเปนตองมีความคิดรวบยอดและมีความรู
ความเขาใจในเรื่องราวและกฎเกณฑเกีย่วกบัเรื่องนั้น ๆ เปนอยางดีมากอนแลวจึงจะสามารถตอบ
คําถามหรือแกปญหาได  โปรแกรมบทเรียนในการฝกหดันี้จะสามารถใชไดในหลายสาขาวิชาทั้ง
ทางดานคณิตศาสตร  ภูมิศาสตร  ประวัติศาสตร  วิทยาศาสตร  การเรียนคําศัพท  และการแปลภาษา  
เปนตน 
  3) การจําลอง  (Simulation)  การสรางโปรแกรมบทเรียนที่เปนการจําลองเพื่อ
ใชในการเรียนการสอนซึ่งจําลองความเปนจริงโดยตัดรายละเอียดตาง ๆ   หรือนํากิจกรรมที่
ใกลเคียงกับความเปนจริงมาใหผูเรียนไดศึกษานัน้  เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดพบเหน็ภาพ
จําลองของเหตุการณเพื่อการฝกทักษะและการเรียนรูไดโดยไมตองเสีย่งภยัหรือเสียคาใชจายมากนัก  
รูปแบบของโปรแกรมบทเรยีนการจําลองอาจจะประกอบดวยการเสนอความรูขอมูล  การแนะนํา
ผูเรียนเกีย่วกับทักษะการฝกปฏิบัติเพื่อเพิ่มพูนความชํานาญและความคลองแคลว  และการใหเขาถึง
ซ่ึงการเรียนรูตางๆ ในบทเรียนจะประกอบดวยส่ิงทั้งหมดเหลานีห้รือมีเพียงอยางหนึง่อยางใดก็ได  
ในโปรแกรมบทเรียนการจาํลองนี้จะมีโปรแกรมบทเรียนยอยแทรกอยูดวย  ไดแก  โปรแกรมการ
สาธิต  โปรแกรมนี้มิใชเปนการสอนเหมือนกับโปรแกรมการสอนแบบธรรมดาซึ่งเปนการเสนอ
เนื้อหาความรู  แลวจึงใหผูเรยีนทํากจิกรรม  แตโปรแกรมการสาธิตเปนเพียงการแสดงใหผูเรียนได
ชมเทานั้น  เชน  ในการเสนอการจําลองของระบบสุริยจกัรวาลวามีดาวนพเคราะหอะไรบางที่โคจร
รอบดวงอาทิตย  ในโปรแกรมนี้อาจมีการสาธิตแสดงการหมุนรอบตัวเองของดาวนพเคราะห
เหลานั้นและการหมุนรอบดวงอาทิตยใหชมดวย  ดังนี้เปนตน 
  4) เกมเพื่อการสอน ( Instructional  Games )  การใชเกมเพื่อการเรียนการสอน
กําลังเปนที่นยิมใชกันมากเนือ่งจากเปนสิ่งที่สามารถกระตุนผูเรียนใชเกิดความอยากเรียนรูได
โดยงาย  เราสามารถใชเกมในการสอนและเปนสื่อที่จะใหความรูแกผูเรียนไดเชนกนัในเรื่อง
กฎเกณฑแบบแผนของระบบ  กระบวนการ  ทัศนะคติ  ตลอดจนทักษะตางๆ  นอกจากนี้การใชเกม
ยังชวยเพิ่มบรรยากาศในการเรียนรูใหดีขึ้น  และชวยมิใหผูเรยีนเกดิอาการเหมอลอยหรือฝน
กลางวันซึ่งเปนอุปสรรคในการเรียนเนื่องจากมีการแขงขันกันจึงทําใหผูเรียนตองมกีารตื่นตัวอยู



 16 

เสมอรูปแบบโปรแกรมบทเรยีนของเกมเพือ่การสอนคลายคลึงกับโปรแกรมการจําลอง  แตแตกตาง
กันโดยการเพิม่บทบาทของผูแขงขันเขาไปดวย 
 5)  การคนพบ (Discovery) การคนพบเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถ
เรียนรูจากประสบการณของตนเองใหมากที่สุด  โดยการเสนอปญหาใหผูเรียนแกไขดวยการลองผิด
ลองถูกหรือโดยวิธีการจัดระบบเขามาชวย โปรแกรมคอมพิวเตอรจะใหขอมูลแกผูเรียนเพื่อชวย
สอนในการคนพบนั้นจนกวาจะไดขอสรุปที่ดีที่สุด  ตัวอยางเชน  นกัขายที่มีความสนใจจะขาย เพือ่
เอาชนะคูแขง โปรแกรมจะจดัใหมีสินคามากมายหลายประเภทเพื่อใหนักขายทดลองจัดแสดงเพื่อ
ดึงดูดความสนใจของลูกคา  และเลือกวิธีการดูวาจะขายสินคาประเภทใดดวยวิธีการใดจึงจะทําให
ลูกคาซ้ือสินคาของตน  เพื่อนําไปสูขอสรุปวาควรจะมีวธีิการขายอยางไรที่จะสามารถเอาชนะคูแขง
ได 
 6) การแกไขปญหา (Problem-Solving) เปนการใหผูเรยีนฝกการคิด การ
ตัดสินใจ โดยมีการกําหนดเกณฑใหแลวใหผูเรยีนพจิารณาไปตามเกณฑนั้น  โปรแกรมเพื่อการ
แกไขปญหาแบงไดเปน 2 ชนิด คือ  โปรแกรมที่ใหผูเรียนเขียนเอง  และโปรแกรมทีม่ีผูเขียนไวแลว
เพื่อชวยผูเรียนในการแกปญหา  ถาเปนโปรแกรมที่ผูเรียนเขียนเอง  ผูเรียนจะเปนผูกาํหนดปญหา
และเขียนโปรแกรมสําหรับแกปญหานั้น  โดยที่คอมพิวเตอรจะชวยในการคิดคํานวณและหา
คําตอบที่ถูกตองให  ในกรณีนี้คอมพวิเตอรจึงเปนเครื่องชวยสอนเพื่อใหผูเรียนบรรลุถึงทักษะของ
การแกปญหาโดยการคํานวณขอมูลและจดัการสิ่งที่ยุงยากซับซอนให  แตถาเปนการแกปญหาโดย
ใชโปรแกรมทีม่ีผูเขียนไวแลว  คอมพิวเตอรจะทําการคํานวณในขณะที่ผูเรียนเปนผูจัดการกับ
ปญหาเหลานัน้เอง  เชนในการหาพื้นที่ของที่ดินแปลงหนึ่ง  ปญหาไมไดอยูทีว่าผูเรียนจะคํานวณหา
พื้นที่ไดเทาไร  แตขึ้นอยูกับวาจะจัดการหาพื้นที่ไดอยางไรเสียกอน  ดงันี้เปนตน 
 7) การทดสอบ (Tests) การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพือ่การทดสอบ  มิใช
เปนการใชเพื่อปรับปรุงคุณภาพของแบบทดสอบเพื่อวัดความรูของผูเรียนเทานัน้  แตยังชวยให
ผูสอนมีความรูสึกที่เปนอิสระจากการผูกมัดทางดานกฎเกณฑตางๆ เกีย่วกับการทดสอบไดอีกดวย
เนื่องจากโปรแกรมคอมพิวเตอรจะชวยเปลี่ยนแปลงการทดสอบจากแบบแผนเกาๆ ของปรนัยหรือ
คําถามจากบทเรียน  มาเปนการทดสอบแบบมีปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกับผูเรียนหรือผูที่
ไดรับการทดสอบซึ่งเปนที่นาสนุกและนาสนใจกวา  พรอมกันนั้นก็อาจเปนการสะทอนถึง
ความสามารถของผูเรียนที่จะนําความรูตางๆ มาใชในการตอบไดอีกดวย 
 2.2.3 ทฤษฎีการเรียนรูท่ีเก่ียวเนื่องกับการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ทฤษฎีหลัก ๆ เกี่ยวกับการเรียนรูของมนุษยและสงผลกระทบตอแนวคดิใน
การออกแบบโครงสรางของคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) 
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ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism) ทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema Theory)และทฤษฎีความ
ยืดหยุนทางปญญา(Cognitive Flexibility) (ถนอมพร (ตันพิพัฒน) เลาหจรัสแสง 2541:51-56) 
 1)  ทฤษฎีพฤติกรรมมนุษย 
  ทฤษฎีพฤติกรรมมนุษย (Behaviorism)เปนทฤษฎีซ่ึงเชื่อวา จิตวิทยา
เปนเสมือนการศึกษาทางวิทยาศาสตรของพฤติกรรมมนุษย(scientific study of human behavior)
และการเรียนรูของมนุษยเปนสิ่งที่สามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมภายนอก นอกจากนี้ยังมีแนวคดิ
เกี่ยวกับความสัมพันธระหวางสิ่งเราและการตอบสนอง(Stimuli and Response)ซ่ึงเชื่อวา การ
ตอบสนองกับสิ่งเราของมนุษยจะเกดิขึ้นควบคูกันในชวงเวลาที่เหมาะสม นอกจากนี ้ยังเชื่อวาการ
เรียนรูของมนษุยเปนพฤติกรรมแบบแสดงอาการกระทาํ (operant conditioning) ซ่ึงมีการเสริมแรง 
(reinforcement) เปนตัวการโดยทฤษฎีพฤตกิรรมนิยมนีจ้ะไมพูดถึงความนึกคิดภายในของมนุษย 
ความทรงจํา ภาพ และความรูสึก โดยถือวาคําเหลานี้เปนคําตองหาม (taboo) ซ่ึงทฤษฎีนี้สงผลตอ
การเรียนการสอนที่สําคัญในยุคนั้น ในลักษณะทีก่ารเรียนเปนชุดของพฤติกรรมซึ่งจะเกิดขึ้น
ตามลําดับที่แนชัด การที่ผูเรยีนจะบรรลุวัตถุประสงคไดนั้นจะตองมีการเรียนตามขัน้ตอน เปน
วัตถุประสงคๆไป ผลที่ไดจากการเรียนขั้นแรกนีจ้ะเปนพื้นฐานของการเรียนในขัน้ตอๆไป ในที่สุด 
  คอมพิวเตอรชวยสอนที่ออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม
นี้จะมีโครงสรางของบทเรียนในลักษณะเชิงเสนตรง (Linear) โดยผูเรียนทุกคนจะไดรับการเสนอ
เนื้อหาในลําดบัที่เหมือนกนัและตายตวั ซ่ึงเปนลําดับที่ผูสอนไดพิจารณาแลววาเปนลําดับการสอน
ที่ดีและผูเรียนจะสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพไดมากที่สุด นอกจากนัน้จะมกีารตั้งคําถามๆ
ผูเรียนอยางสม่ําเสมอโดยหากผูเรียนตอบถูกก็จะไดรับการตอบสนองในรูปผลปอนกลับใน
ทางบวกและหรือรางวัล(reward) ในทางตรงกันขามหากผูเรียนตอบผดิก็จะไดรับการการ
ตอบสนองในรูปของผลปอนกลับในทางลบและคําอธิบายหรือการลงโทษ (punishment) ซ่ึงผล
ปอนกลับนี้ถือเปนการเสริมแรงเพื่อใหเกดิพฤติกรรมที่ตองการ คอมพิวเตอรชวยสอนที่ออกแบบ
ตามแนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยมจะบังคับใหผูเรียนผานการประเมินตามเกณฑที่ไดกําหนดไว
ตามวัตถุประสงคเสียกอน จึงจะสามารถผานไปศึกษาตอยังเนื้อหาของวัตถุประสงคตอไปได หาก
ไมผานตามเกณฑที่ไดกําหนดไว ผูเรียนจะตองกลับไปศึกษาในเนื้อหาเดิมอีกครั้งจนกวาจะผานการ
ประเมิน  
   2) ทฤษฎีปญญานิยม 
 ทฤษฎีปญญานิยม(Cognitivism) เกิดขึ้นจากแนวคิดของชอมสกี้ 
(Chomsky) ที่ไมเห็นดวยกับสกินเนอร(Skinner) บิดาของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม  ในการมอง
พฤติกรรมมนุษยไววาเปนเสมือนการทดลองทางวิทยาศาสตร  ชอมสกี้เชื่อวา  พฤตกิรรมมนุษยนัน้
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เปนเรื่องของภายในจิตใจ  มนุษยไมใชผาขาวที่เมื่อใสสีอะไรลงไปก็จะกลายเปนสีนัน้  มนุษยมี
ความนึกคิด  มีอารมณจิตใจและความรูสึกภายในที่แตกตางกันออกไป  ดังนั้นการออกแบบการ
เรียนการสอนก็ควรที่จะคํานงึถึงความแตกตางภายในของมนุษยดวย  ใสชวงนี้มีแนวคิดตาง ๆ  
เกิดขึ้นมากมาย  เชน  แนวคิดเกี่ยวกบัเรื่องความงามทรงจํา  ไดแก  ความแตกตางระหวางความทรง
จําระยะสั้น  ระยะยาวและความคงทนของการจํา  (Short  term  memory, Long term  memory , and 
Retention)  แนวคิดเกี่ยวกับการแบงประเภทของความรูออกเปน 3 ลักษณะ  คือ  ความรูในลักษณะ
เปนขั้นตอน  (Procedural Knowledge)  ซ่ึงไดแกความรูทีอ่ธิบายวาทําอยางไรและเปนองคความรูที่
ตองการลําดับการเรียนรูที่ชัดเจนความรูในลักษณะเปนการอธิบาย  (Declarative Knowledge)  ซ่ึง
ไดแกความรูทีอ่ธิบายวาคืออะไร  และความรูในลักษณะเปนเงื่อนไข  (Conditional  Knowledge)  
ซ่ึงไดแกความรูที่อธิบายวาเมื่อไรและทําไม ซ่ึงความรู 2  ประเภทหลังนี้  ไมตองการลําดับการ
เรียนรูที่ตายตวัทฤษฎีปญญานิยมนี้สงผลตอการเรียนการสอนที่สําคัญในยุคนัน้  กลาวคือ  ทฤษฎี
ปญญานิยมทําใหเกดิแนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบในลักษณะสาขา (Branching) ของคราวเดอร 
(Crowder) ซ่ึงการออกแบบบทเรียนในลักษณะสาขา หากเมื่อเปรียบเทยีบกับบทเรยีนที่ออกแบบ
ตามแนวคิดพฤติกรรมนิยมแลว จะทําใหผูเรียนมีอิสระมากขึ้นในการควบคุมการเรยีนของตัวเอง
โดยเฉพาะอยางยิ่งการมีอิสระมากขึ้น ในการเลือกลําดับของการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนที่เหมาะสม
กับตน คอมพวิเตอรชวยสอนที่ออกแบบตามแนวคดิของทฤษฎีปญญานิยมนีก้็จะมีโครงสรางของ
บทเรียนในลักษณะสาขาเชนกัน โดยผูเรียนทุกคนจะไดรับการเสนอเนือ้หาในลําดับที่ไมเหมือนกนั  
โดยเนื้อหาที่จะไดรับการนําเสนอตอไปนั้นขึ้นอยูกับความสามารถ  ความถนัด  และความสนใจ
ของผูเรียนเปนสําคัญ 
   ความแตกตางระหวางทฤษฎพีฤติกรรมนิยมและทฤษฎีปญญานิยม (West 
and Others,1991) ไดแก 

   (1) ทฤษฎีพฤติกรรมมุงเนนในเรื่องของพฤติกรรมหรือการกระทํา
ภายนอกซึ่งสามารถ ในขณะที่ทฤษฎีปญญานิยมมุงเนนถึงส่ิงที่อยูภายในจิตใจมนุษย 

(2) ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมมุงชี้ความสําคัญขององคประกอบยอยๆ แตละ
สวนจากสวนหนึ่งไปยังอีกสวนหนึ่งและจากสวนประกอบตางๆ ไปสูภาพรวมหรือวตัถุประสงค
รวมในที่สุด ในทางกลับกันนั้นทฤษฎีปญญานิยมพยายามชี้ในภาพรวมเปนหลัก จากภาพรวมหรอื
วัตถุประสงครวม 
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 2.2.4 หลักจิตวิทยาการเรียนรูท่ีเก่ียวกับการเกี่ยวของกับการออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 
 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยทัว่ไป สวนใหญเปนบทเรียนที่มี
จุดมุงหมายใหผูเรียน เรียนรูดวยตนเอง ดังนั้นผูที่ออกแบบบทเรียนจึงจาํเปนจะตองคํานึงถึงหลัก
จิตวิทยาการเรยีนรู ที่เกีย่วของกับการเรียนดวยตนเอง เชนเดียวกับบทเรียนแบบโปรแกรม 
 หลักจิตวิทยาการเรียนรูที่ควรคํานึงถึงในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน (พรเทพ เมืองแมน 2544:31-34)ไดแก 
 1)  การรับรู (Perception)  
 การเรียนรูของมนุษยจะเกิดขึน้ไมไดถาปราศจากการรับรู การรับรูจึงเปน
บันไดขั้นแรกที่จะนําไปสูการเรียนรู ดังนัน้ การเรียนรูที่ดจีะตองเกิดจากการรับรูที่ถูกตอง การรับรู
ที่ดีและถูกตองของมนุษย จะเกิดขึน้ไดโดยการไดรับการกระตุนจากสิ่งเราที่เหมาะสม เพราะมนษุย
เราจะเลือกรับรูส่ิงเราที่ตรงกับความสนใจของตนเอง มากกวาส่ิงเราที่ไมตรงกับความสนใจ ในการ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนัน้ ผูออกแบบจะตองออกแบบสิ่งเราที่เหมาะสมกับผูเรียน 
โดนคํานึงถึงคุณลักษณะดานตางๆของผูเรียน ไดแก อายุ เพศ เปนตน 
 2)  การจดจํา (Memory) 
    การที่มนุษยจะสามารถเรียนรูส่ิงใดแลวสามารถจดจําส่ิงนั้นไดดี และ
สามารถนํามาใชในภายหลังไดดีนัน้ ขึ้นอยูกับวาผูเรียนสามารถจัดเก็บความรูนั้นไวอยางเปน
ระเบียบ โดยการจัดโครงสรางขององคความรูอยางเปนระเบียบ นอกจากนั้น การที่ผูเรียนไดฝกหรอื
ทําซํ้ามากๆก็จะชวยใหผูเรียนเกิดทกัษะความชํานาญและจดจําไดดีอีกดวย ดังนั้นเทคนิคที่สําคัญ
ของการเรียนรูที่ดีที่จะชวยใหผูเรียนสามารถจดจําไดดจีงึอาศัยหลักเกณฑทั้ง 2 ประการ คือ 

 1)  การชวยใหผูเรียนสามารถจัดระเบียบ (Organize)โครงสรางขององค
ความรู โดยการจัดโครงสรางของเนื้อหาบทเรียนใหเปนระเบียบและแสดงใหผูเรียนเห็น ซ่ึง
สอดคลองกับทฤษฎีเกี่ยวกับแผนภูมิมโนทศัน (Concept Mapping) ในปจจุบันนัน่เอง 
 2)  การใหผูเรยีนฝกและทําซ้ํามากๆจะชวยใหผูเรยีนเกิดทักษะความ
ชํานาญและสามารถจดจําไดดี ซ่ึงสอดคลองกับทฤษฎีเกีย่วกับกฎแหงการฝกและการทําซํ้า (Law of 
Practice and Repetition) ดังนั้น จึงควรออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใหมีแบบฝกหัด
หรือแบบฝกปฏิบัติ ใหผูเรียนไดฝกเพื่อใหเกิดทักษะและจดจําไดด ี
   3)  การมีสวนรวม (Participation) และการมีปฏิสัมพันธ (Interaction) ของ
ผูเรียนในการเรียนการใหผูเรียนไดมีสวนรวมและปฏิสัมพันธซ่ึงไดแก การใหผูเรียนไดกระทํา
กิจกรรม หรือปฏิบัติในลักษณะตางๆรวมถงึการมีการโตตอบกับบทเรียน จะชวยใหเกิดการเรยีนรู 
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ที่ดี โดยนอกจากจะชวยใหผูเรียนมีความสนใจบทเรยีนอยางตอเนื่อง อันเปนลักษณะการเรียนอยาง
กระตือรือรน (Active Learning) แลว ยังทําใหเกดิความรู และทักษะใหมๆในตัวผูเรียนดวย ดังนั้น 
ผูออกแบบบทเรียนจึงควรออกแบบใหบทเรียนมีกจิกรรมและการโตตอบที่เหมาะสมกับเนื้อหา 
และทักษะที่ตองการใหผูเรียนไดรับจากบทเรียน 
 4)  แรงจูงใจ (Motivation) 
      การสรางแรงจูงใจที่เหมาะสม จะชวยใหเกิดการเรียนรูที่ดี บทเรียนที่
สามารถสรางแรงจูงใจทีด่ี จะทําใหผูเรยีนอยากเรียน และเรียนดวยความสุข สนุกสนาน ดังนั้น      
ผูออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน จึงควรใหความสนใจ และศกึษาเกีย่วกับการสราง
แรงจูงใจทีด่ีเพื่อนํามาประยกุตใชกับการออกแบบบทเรียน ใหสามารถสรางแรงจูงใจที่เหมาะสมกบั
ผูเรียนในลักษณะตาง ๆ  

 จากทฤษฎีเกีย่วกับแรงจูงใจของ เลปเปอร (Lepper) ไดแบงแรงจูงใจ
ออกเปน 2 ลักษณะ คือ แรงจูงใจภายนอก และ แรงจูงใจภายใน แรงจูงใจภายนอกเปนแรงจูงใจที่
เปนสิ่งภายนอกตัวผูเรียน เชน คาจาง รางวลั หรือคําชมเชย เปนตน สวนแรงจูงใจภายในเปน
แรงจูงใจภายในตัวของผูเรียนเอง เชน ความสนใจอยากเรียนรูเนื้อหาบทเรียน เปนตน ซ่ึงจาก
ผลการวิจัยพบวา แรงจูงใจภายในเปนแรงจูงใจที่ชวยใหผูเรียน เรียนอยางสนุกสนานและมีความ
สนใจตอบทเรยีนอยางแทจรงิ ในขณะที่แรงจูงใจภายนอก อาจทําใหผูเรียนมีความสนใจในการ
เรียนนอยลง เนื่องจากเปาหมายของการเรยีน เปนเพียงการไดเลนเกมสนุกๆ หรือการไดรางวัล
หลังจากการเรยีนเทานัน้เอง 
  นักจิตวิทยาหลายคน ไดเสนอแนะเทคนคิในการออกแบบบทเรียน ทีจ่ะ
ชวยสรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน ไดแก การมีกิจกรรมทีท่าทาย การใหผูเรียนรูเปาหมายของการเรียน 
การใหผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเอง การใหการเสริมแรงทั้งทางบวกและลบ การ
นําเสนอสิ่งแปลกใหม เพื่อใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเห็น เปนตน 

 5)  การถายโอนการเรียนรู (Transfer of Learning ) 
   การถายโอนการเรียนรู เปนการนําความรูที่ไดเรียนรูไปประยุกตใชใน
ชีวิตจริง ซ่ึงเปนเปาหมายสุดยอดของการเรยีนรูนั่นเอง บทเรียนที่จะชวยใหผูเรยีนมีความสามารถ
ในการถายโอนการเรียนรูไดดีนั้น จะตองเปนบทเรียนทีม่ีความใกลเคยีงหรือเหมือนจริงกับ
สถานการณในชีวิตจริงมากที่สุด 
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 6)  ความแตกตางระหวางบคุคล (Individual Difference)  
 นักจิตวิทยามคีวามเชื่อเกีย่วกับทฤษฎีของความแตกตางระหวางบุคคล
โดยเชื่อวามนษุยแตละคนมคีวามแตกตางกันในดานตางๆ ไดแก ความสนใจ ความถนัด
ความสามารถ อารมณ สติปญญา เปนตน ซ่ึงทําใหการเรยีนรูนั้น ผูเรยีนแตละคนจะสามารถเรียนรู
ไดเร็วหรือชาแตกตางกนั นอกจากนัน้ วิธีการเรียนรูของแตละคนกแ็ตกตางกัน ดังนัน้ ผูออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จึงจําเปนที่จะตองออกแบบบทเรียนใหมีความยืดหยุน เพื่อทีจ่ะ
ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียนแตละคน ซ่ึงคุณสมบัติดังกลาวนี้ก็เปนจุดเดน
หรือขอไดเปรยีบของสื่อประเภทคอมพวิเตอรอยูแลว 

 2.2.5 คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอนทีด่ีตามหลักจิตวิทยาการเรียนรู 
 จากทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรยีนรู ดังที่กลาวมาแลว และจาก
ผลการวิจัยเกี่ยวกับบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน พอจะสรุปคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนที่ดีอันเปนแนวทางในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดดังนี ้
 1) มีกิจกรรมที่หลากหลาย และเหมาะสมกบัผูเรียน เพื่อใหผูเรียนมีสวนรวม 
และมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนอยางเหมาะสม 
 2) นําเสนอในลักษณะสื่อหลายมิติ ไดแก ขอความ กราฟกแผนภูมิแผนภาพ 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียง โดนคํานงึถึงความเหมาะสมกับลักษณะของเนื้อหาบทเรียน 
 3) นําเสนอในลักษณะที่แปลกใหม เพื่อเราความสนใจของผูเรียน 
 4) มีการใหการเสริมแรง ทั้งทางบวกและทางลบ ที่พอเหมาะ เชน การให
รางวัลในรูปแบบตางๆเมื่อกิจกรรมถูกตอง หรือการใหกาํลังใจหรือคําอธิบายเมื่อทํากิจกรรมไม
ถูกตอง เปนตน  
 5) แบงเนื้อหาบทเรียนออกเปนหนวยยอยๆและจัดระเบยีบเนื้อหาตามลําดับ
การเรียนรูที่ดี และนําเสนอตามลําดับจากงายไปยาก 
 6) มีการใหผลยอนกลับทันท ีหลังจากที่ผูเรยีนไดกระทํากจิกรรมใน
บทเรียน 
 7)ใหผูเรยีนเลอืกเรียนไดตามความสนใจ และความสามารถของตนเอง เชน 
ใหเลือกเรยีนหัวขอ หรือเนือ้หาใดกอนหลังได หรือเลือกทํากิจกรรมที่มีระดับความยาก-งายตาม
ความสามารถของตนเองได เปนตน 
 8) กิจกรรมที่ผูเรียนทําควรเปนกิจกรรมที่ทาทาย   
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 2.3 หลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีประสิทธิภาพนั้น ตองไดรับการออกแบบโดย
อาศัยหลักการเรียนรู และผานกระบวนการพัฒนาอยางเปนระบบ ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนจึงจําเปนตองมีความรูเกี่ยวกับหลักการในการออกแบบ เพื่อทีจ่ะสามารถออกแบบและ
สรางบทเรียนที่มีคุณภาพ และใหผลการเรียนรูที่ดี หลักการที่เปนพื้นฐานสําคัญที่ผูออกแบบ
บทเรียนควรคาํนึงถึง และนํามาประยุกตใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก 
หลักการเกีย่วกับกระบวนการเรียนรู ซ่ึง กาเย (Gange) นํามาประยุกตใชกับการเรียนดวยตนเองจาก
คอมพิวเตอรชวยสอน (อางใน ถนอมพร  (ตันพิพัฒน) เลาหจรัส 2543:41-42,สมศักดิ ์ จีวัฒนา 
2542:70-71,สุกรี  รอดโพธ์ิทอง(2535:42-48  อางใน พรเทพ  เมืองแมน 2544:43-45), บุญเรือง  
เนียมหอม (2540) (อางใน น้าํมนต เร่ืองฤทธิ์ (2545)) ดังตอไปนี ้

 2.3.1 การสรางความตั้งใจ (Gain attention) กอนจะเริ่มตนกิจกรรมการเรียน
ผูเรียนจําเปนจะตองไดรับการกระตุน เพื่อใหเกิดแรงจูงใจในการเรยีน ซ่ึงอาจทําไดโดยการสรางไต
เติ้ลของบทเรียนใหนาสนใจ โดยใชภาพสีและเสียง เชนการใชภาพเคลือ่นไหว การใชสีเขียว แดง 
น้ําเงิน  หรือสีเขมที่ตัดกับพืน้ชัดเจนใหกราฟกที่แสดงบนจอภาพไดรวดเร็ว และเหมาะสมกับวยั
ผูเรียน เพื่อใหสายตาของผูเรียนอยูทีจ่อภาพ ไมใชสนใจอยูแตแปนพิมพ 
 2.3.2 บอกวัตถุประสงคของการเรียน (Specify objectives)  เพื่อใหผูเรียนทราบถึง
สาระสําคัญของบทเรียนและมองเหน็เคาโครงของเนื้อหาอยางกวาง ๆ ซ่ึงผูเรียนจะสามารถ
ผสมผสานความคิดตาง ๆ ของเนื้อหาใหสอดคลองสัมพันธกัน ซ่ึงจะมผีลใหการเรียนรูเปนไปอยาง
มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น หากบทเรียนนัน้ประกอบดวยบทเรยีนยอยหลาย ๆ บทเรียน หลังจากบอก
วัตถุประสงคกวาง ๆ แลวกรอบถัดไปควรจะเปนเมนู แลวตามดวยวตัถุประสงคเฉพาะของแตละ
บทเรียนยอย  การกําหนดใหวัตถุประสงคปรากฏบนจอทีละขอเปนสิ่งที่ดี แตควรคํานึงถึงความ
เหมาะสมของชวงเวลาดวย 

 2.3.3 กระตุนใหผูเรียนระลึกถึงความรูเดิม (Activate Prior Knowledge) การ
ทบทวนความรูเดิม ในสวนที่เกี่ยวของกับความรูใหม เปนสิ่งจําเปนที่จะชวยใหผูเรียนเขาใจ
บทเรียนไดดีขึน้ เนื่องจากเกดิการเชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหม การทบทวน หรือการทดสอบ
ควรกระทําอยางกระชับ และอาจเขียนโปรแกรมโดยเปดโอกาสใหผูเรียนออกจากเนื้อหาใหม เพือ่
ไปศึกษาทบทวนความรูเกาไดตลอดเวลา 

 2.3.4 การเสนอเนื้อหาใหม (Present New Information) ควรเสนอภาพที่เกี่ยวของ
กับเนื้อหา มีคาํบรรยายประกอบที่ส้ัน งาย ไดใจความสําคัญ อธิบายส่ิงที่เปนนามธรรมใหงายตอ
การเรียนรู การใชภาพประกอบจะชวยใหผูเรียนเขาใจเนือ้หาไดงายข้ึน และมีความคงทนในการจํา
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ดีกวา  นอกจากนี้การใชแผนภาพ แผนภูมิ หรือภาพเปรยีบเทียบ ก็ชวยใหเกิดผลดีเชนกัน ในการ
เสนอเนื้อหาทีย่ากและซับซอน ควรใชตวัช้ีแนะ ในสวนของขอความสําคัญซึ่งอาจทําโดยการขีด
เสนใต การตีกรอบ การกระพริบ การโยงลูกศร การใชสีหรือคําพูด เชน พูดคําอธิบายดานลางของ
ภาพ  ดูรายละเอียดจากมุมลางขวา เปนตน ส่ิงที่ควรคํานึงอีกประการหนึ่งในการนําเสนอเนื้อหา คอื 
ใชคําพูดและศพัทเทคนิคที่ผูเรียนคุนเคย เขาใจไดงายและเหมาะสมกับวฒุิภาวะ จะใหผลดีที่สุด 

 2.3.5 ใหแนวทางการเรียนรู (Guide Learning) เพื่อใหผูเรยีนสามารถเชื่อมโยง
ความรู ปรับความคิด ในสิ่งที่กําลังเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ และเปนไปอยางมขีั้นตอนที่
เหมาะสม การยกตวัอยางประกอบที่หลากหลาย ทั้งตัวอยางที่ถูกตอง และตัวอยางทีเ่ปนความเขาใจ
ที่คลาดเคลื่อน จากสิ่งที่เปนรูปธรรมไปสูนามธรรม ก็จะชวยใหผูเรียนมีแนวทางที่ชัดเจนใน
การศึกษาหาความรูเพิ่มเติมตอไป 

 2.3.6 เปดโอกาสใหผูเรียนไดตอบสนอง (Elicit Responses) โดยพยายามใหผูเรียน
ไดทํากิจกรรมตาง ๆ ตลอดบทเรียน เชน ไดลงมือปฏิบัติ ทําแบบฝกหัด ตอบคําถาม เพื่อสรางเสริม
ความคิด และจิตนาการ ควรหลีกเลี่ยงการตอบสนองที่ซํ้ากันหลายครั้ง เชน เมื่อทําผิด 2 คร้ัง ควรจะ
ใหขอมูลยอนกลับ และเปลีย่นไปทํากิจกรรมเพิ่มขึ้น 

 2.3.7 การใหขอมูลยอนกลับ (Provide Feedback) ควรใหขอมูลทันที หลังจากที่
ผูเรียนไดทํากจิกรรมตามคําส่ังในบทเรียน หากเปนไปไดควรใหคําถาม คําตอบ และการใหขอมูล
ยอนกลับอยูในกรอบเดยีวกนั โดยอาจใชถอยคําหรือรูปภาพที่แตกตางกันไป ดวยการสุม หรือใช
เสียงสูงต่ํา สําหรับการบอกวาถูกหรือผิด ควรหลีกเลี่ยงการใชภาพที่ตืน่เตน หากตอบผิด เพราะอาจ
ทําใหผูเรียนสนใจภาพนัน้มากเกินไป ตื่นเตน และสนกุกับการตอบผิด ซ่ึงไมกอใหเกิดผลดีตอ
การศึกษาบทเรียน 

 2.3.8 การประเมินผลงาน (Assess Performance)  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เปดโอกาสใหผูเรียนไดทดสอบตนเอง ไมวาจะเปนกอนการเรียน ระหวางการเรียน  หรือหลังจาก
จบบทเรียน ผูออกแบบตองมั่นใจวามีการวัดในสิ่งที่สอดคลองกับวัตถุประสงคของบทเรียน และให
ผูเรียนมีความสะดวก ชัดเจนในการตอบคําถามการประเมินผลงานทีถู่กตองแมนยํา จะชวยให
ผูเรียนทราบถึงสถานภาพของตนเอง และชวยผลักดนัใหผูเรียนเกิดแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ที่เหมาะสม 
ในการเรยีนครั้งตอไปไดอีก 

 2.3.9 การสงเสริมความแมนยําและการถานโอน (Promote Retention and 

Transfer) อาจทําใหรูปแบบของการสรุปประเด็น ขอเสนอแนะ ซักถามปญหากอนจบบทเรียน 
เสนอแนะสถานการณที่สามารถนําความรูไปใชประโยชน บอกแหลงขอมูลที่เกี่ยวของกับบทเรียน
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เพื่อการศึกษาเพิ่มเติม เพื่อใหผูเรียนเหน็ความสัมพันธกับความรูเดิม หรือความรูใหมทีจ่ะศึกษา
ตอไป  
  2.4  ขั้นตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ขั้นตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน นกัเทคโนโลยีทางการศึกษา
หลายทานไดเสนอแบบจําลองการออกแบบการผลิตคอมพิวเตอรชวยสอนไว ที่นาสนใจ ไดแก 
แบบจําลองการออกแบบเชิงระบบ (Systematic Design Method) ของรอบไบลเออรและฮอลล 
(Roblyer and Hall) ซ่ึงไดเสนอแนะระบบการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีประสิทธิภาพเพื่อ
ใชสําหรับการอบรมวงการทหารและวงการอุตสาหกรรมทั้งนี้เนื่องจากวิธีออกแบบเชงิระบบนี้ตอง
อาศัยเวลาและงบประมาณคอนขางมากรวมทั้งการมีเปาหมายที่ชัดเจน นอกจากแบบจําลองการ
ออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนของรอบไบลเออรและฮอลลแลวยังมีแบบจําลองขั้นตอนการ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทีน่าสนใจอีกแบบหนึ่งซ่ึงประกอบดวยข้ันตอนการ
ออกแบบ 7 ขั้นตอน(ถนอมพร (ตันติพัฒน) เลาหจรัสแสง 2541:27-39) ดังนี ้

 2.4.1 ขั้นตอนการเตรียม (Preparation) 
 ในขั้นตอนแรกของการออกแบบบทเรียนเปนการเตรียมพรอมในเรื่องของ

ความชัดเจนในการกําหนดเปาหมายและวตัถุประสงค คือ การตั้งเปาหมายวาผูเรียนจะสามารถใช
บทเรียนนี้เพื่อศึกษาในเรื่องใดและในลักษณะใด โดยอาจตองมองพื้นฐานของผูเรียนที่เปน
กลุมเปาหมายดวย หลังจากนั้นผูออกแบบควรเตรียมการรวบรวมขอมลูทางดานทรัพยากร
สารสนเทศทั้งหมดที่เกีย่วของ ทั้งในสวนของเนื้อหา การพัฒนาและออกแบบบทเรียน และส่ือใน
การนําเสนอบทเรียน ซ่ึงในที่นี้ก็คือคอมพวิเตอรนั่นเอง  นอกจากนี้ยังควรที่จะเรยีนรู เนื้อหาที่จะ
ดําเนินการสรางเปนคอมพิวเตอรชวยสอน อีกสวนหนึ่งก็คือการสรางความคิด คือ การระดมสมอง
เปนการกระตุนใหเกิดการใชความคิดสรางสรรค เพื่อใหไดขอคิดเหน็ตางๆ เปนจํานวนมากจาก
ทีมงานในระยะเวลาสั้น 

 2.4.2 ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) 
 ขั้นตอนที่ 2 นี้ เปนขั้นตอนทีค่รอบคลุมถึงการทอนความคิด คือการนํา
ความคิดจากการระดมสมองมาประเมินดวูาขอคิดใดนาสนใจ ขอคิดใดที่ไมอาจปฏิบัติไดก็ตดั
ออกไป  การวเิคราะหงาน เปนการพยายามในการวิเคราะหขั้นตอนเนือ้หาที่ผูเรียนจะตองศึกษาจน
ทําใหเกดิการเรียนรูที่ตองการ การวิเคราะหแนวคิด เปนขั้นตอนในการวิเคราะหเนื้อหาซึ่งผูเรียน
จะตองศึกษาอยางพินจิพิจารณาทั้งนี้เพื่อใหไดมาซึ่งเนื้อหาที่เกีย่วของกับการเรียนและเนื้อหาที่มี
ความชัดเจนเทานั้น ตัดเนื้อหาที่ไมเกีย่วของออก การออกแบบบทเรียนขั้นแรกเปนการวิเคราะหการ
เรียนการสอนที่ประกอบไปดวยการกําหนดประเภทของการเรียนรู ประเภทของคอมพิวเตอรชวย
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สอน การกําหนดขั้นตอนและทักษะที่จําเปน การกําหนดปจจัยหลักที่ตองคํานึงในการออกแบบ
คอมพิวเตอรชวยสอนแตละประเภทพรอมกับการจัดระดมความคิดเพื่อใหไดมาซึ่งการออกแบบ
ลําดับของบทเรียนที่ดีที่สุด และการประเมนิและการแกไขการออกแบบเปนสิ่งที่มีความสําคัญมาก
ในการออกแบบบทเรียนอยางมีระบบ การประเมินเปนสิง่ที่ตองทําอยูเรื่อย ๆ เปนระยะ ๆ ใน
ระหวางการออกแบบ เพื่อทีจ่ะปรับปรุงแกไข ไมใชหลังจากการออกแบบโปรแกรมเสร็จสิ้นแลว
เทานั้น ถึงจะทําการประเมนิ 

 2.4.3 ขั้นตอนการเขียนผงังาน (Flowchart Lesson) 
 ผังงาน คือ ชุดของสัญลักษณตาง ๆ ซ่ึงอธิบายขั้นตอนการทํางานของ
โปรแกรม การเขียนผังงานเปนสิ่งสําคัญทั้งนี้เพราะคอมพิวเตอรชวยสอนที่ดีจะตองมีปฏิสัมพันธ
อยางสม่ําเสมอและปฏิสัมพันธนี้สามารถถูกถายทอดออกมาไดอยางชัดเจนที่สุดในรูปของ
สัญลักษณซ่ึงแสดงกรอบการตัดสินใจและกรอบเหตุการณ การเขียนผังงานจะไมนําเสนอ
รายละเอียดหนาจอเหมือนการสรางสตอรี่บอรด แตการเขียนผังงานจะนําเสนอลําดับขั้นตอน 
โครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผังงานทําหนาที่เสนอขอมูลเกี่ยวกับโปรแกรม เชน 
อะไรจะเกิดขึน้เมื่อผูเรียนตอบคําถามผิด หรือ เมื่อไรที่จะเรียนจบบทเรียน เปนตน 

 2.4.4 ขั้นตอนการสรางสตอรี่บอรด (Create Storyboard) 
 การสรางสตอรี่บอรดเปนขั้นตอนการเตรยีมการนําเสนอขอความ ภาพ 
รวมทั้งส่ือในรปูมัลติมีเดียตาง ๆ ลงบนกระดาษ เพื่อใหการนําเสนอขอความและสื่อในรูปแบบตาง 
ๆ เหลานี้เปนไปอยางเหมาะสมบนหนาจอคอมพิวเตอรตอไป  ขณะที่ผังงานนําเสนอลําดับและ
ขั้นตอนของการตัดสินใจ สตอรี่บอรดนําเสนอเนื้อหาและลักษณะของการนําเสนอ ขั้นตอนการ
สรางสตอรี่บอรดรวมไปถึงการเขียนสคริปต (สคริปตในที่นี้ คือ เนื้อหาขอความในบทเรียน) ที่
ผูเรียนจะไดเหน็บนหนาจอ ซ่ึงไดแก เนื้อหา ขอมูล คําถาม ผลยอนกลับ คําแนะนํา คําชี้แจง 
ขอความเรียกความสนใจ ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว ฯลฯ 
 2.4.5 ขั้นตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) 
 ขั้นตอนการสราง/เขียนโปรแกรมนี้เปนกระบวนการการเปลี่ยนสตอรี่บอรด
ใหกลายเปนคอมพิวเตอรชวยสอน สมัยกอนหากใชคําวาการเขียนโปแกรมทุกคนกจ็ะนึกถึงการ
เขียนโปแกรมดวยภาษาตาง  ๆ เชน เบสิก หรือ ปาสคาล ฯลฯ แตในปจจุบันการเขยีนโปแกรมนั้น
อาจหมายถึงการใชโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนในการสรางบทเรียน เชน 
Multimedia ToolBook  Macromedia Authorware  เปนตน ซ่ึงในขั้นตอนนี้ผูออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจะตองรูจักเลือกใชโปรแกรมที่เหมาะสม การใชโปรแกรมชวยสราง
คอมพิวเตอรชวยสอนในการสรางนั้น ผ ูใชสามารถไดมาซึ่งงานที่ตรงกับความตองการและลดเวลา



 26 

ในการสรางไดในสวนหนึ่ง หากโปรแกรมชวยสรางคอมพิวเตอรชวยสอนนี้ไมเหมาะ นักการงานที่
มีความซับซอนมาก อยางไรก็ดีผูออกแบบเลือกแลวที่จะสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวย
การใชโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ผูออกแบบจะตองใชเวลาในการเลือกโป
แกรมที่เหมาะสม 
 2.4.6 ขั้นตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting Materials) 
 เอกสารประกอบบทเรียนเปนสิ่งจําเปนอยางยิ่ง เอกสารประกอบบทเรยีน
อาจแบงไดเปน 4 ประเภท คือ คูมือการใชของผูเรียน คูมือการใชของผูสอน คูมือสําหรับแกปญหา
เทคนิคตาง ๆ และเอกสารประกอบเพิ่มเตมิทั่วไป (เชน ใบงาน) ผูเรียนและผูสอนยอมมีความ
ตองการแตกตางกันไป ดังนัน้คูมือสําหรับผูเรียนและผูสอนตองไมเหมอืนกัน ผูสอนอาจตองการ
ขอมูลเกี่ยวกับการติดตั้งโปรแกรม การเขาไปดูขอมูลผูเรียนและการใช คอมพิวเตอรชวยสอนนีใ้น
หลักสูตร นอกจากนี้อาจตองการขอมูลเกี่ยวกับการตัดสนิใจวาจะใชโปรแกรมนั้นหรือไมและใช
อยางไร ผูเรียนอาจตองการขอมูลในการจดัการกับบทเรยีนและการสืบไปในบทเรยีน คูมือปญหา
เทคนิคก็มีความจําเปนหากการติดตั้งบทเรียนมีความสลบัซับซอนหรือตองใชเครื่องมือหรืออุปกรณ
อ่ืน ๆ เชนการติดตั้งแลน เปนตน เอกสารเพิ่มเติมประกอบก็อาจไดแก แผนภาพ ขอสอบ 
ภาพประกอบหรือ เอกสารที่ใชประกอบการเรียนตาง ๆ เปนตน 
 2.4.7 ขั้นตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) 
 ในชวงสุดทาย บทเรียนและเอกสารประกอบทั้งหมดควรที่จะไดรับการ
ประเมิน โดยเฉพาะการประเมินในสวนของการนําเสนอและการทํางานของบทเรียน ในสวนของ
การนําเสนอนัน้ผูที่ควรจําทําการประเมินกค็ือผูที่มีประสบการณในการออกแบบมากอน ในการ
ประเมินการทาํงานของบทเรียนนั้น ผูออกแบบควรที่จะทําการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนใน
ขณะที่ใชบทเรียนหรือสัมภาษณผูเรียนหลังการใชบทเรียน นอกจากนีย้งัอาจทดสอบความรูผูเรียน
หลังจากที่ไดทําการเรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนนัน้ ๆ แลว โดยผูเรียนจะตองมาจากผูเรียนใน
กลุมเปาหมาย ขั้นตอนนี้อาจครอบคลุมการทดสอบนํารองและการประเมินจากผูเชีย่วชาญได 
  ขั้นตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทั้ง 7 ขั้นตอนนี้เปน
หลักเกณฑซ่ึงมีความยืดหยุนได ถึงแมวาการออกแบบบทเรียนตามลาํดับขั้นตอนเปนสิ่งที่สําคัญ แต
ในบางโอกาสแลวการดดัแปลงขั้นตอนการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนนี้เปนสิ่งจําเปน เชน ใน
บางครั้งผูออกแบบอาจตองทําการรวบรวมขอมูลเนื้อหาตาง ๆ กอนที่จะสามารถตั้งเปาหมายได เปน
ตน นอกจากนีข้ั้นตอนการออกแบบคอมพวิเตอรชวยสอนตามโมเดลนีไ้มไดเปนในลักษณะเชิง
เสนตรง กลาวคือ ผูประเมินสามารถสลับขั้นตอนไดและหลังจากประเมินในแตละชวงแลว 
ผูออกแบบสามารถยอนกลับไปแกไขในสวนตาง ๆ ไดตามความจําเปน 
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3. การเรียนการสอนผานเครือขาย 
 
 ปจจุบันอินเตอรเน็ตไดเขามามีบทบาทในสังคมโลกอยางมากในชวีิตประจําวนั ทั้ง
ทางดานการเรยีนในสถานศึกษา การปฏิบตัิงานจริงประจําวันซึ่งออกมาในรูปของระบบสารสนเทศ
ที่มีอยูอยางมหาศาลและเปนชองทางที่สะดวกรวดเร็ว ประหยัดเวลาและคาใชจาย อีกทั้งผูใช
สามารถตอบโตมีปฏิสัมพันธไดหลายรูปแบบ แตในแงของการเปนสื่อการสอนที่จัดเปนเทคโนโลยี
ใหม เปนสื่อใหมที่ยังไมเปนที่แพรหลายการนําไปใช ในการเรียนการสอนยังไมไมกวางขวางมาก
นัก (ปรัชญานันท  นิลสุข (2545) , ธวัชชัย  อดิเทพสถิต (2545) , น้ํามนต  เรืองฤทธิ์ (2545) 
 3.1 ความหมายของการสอนผานเครือขาย 
  การสอนผานเครือขาย หรือการสอนบนเวบ็ ซ่ึงเปนคําที่ใชเรียกกันทัว่ไป โดยมา
จากความหมายของภาษาอังกฤษวา “Web Based Instruction” เปนการสอนโดยใชคณุสมบัติของ
เครือขาย เวิรด ไวด เว็บ โดยอาจบรรจุเนื้อหาวิชาทั้งหมดบนเว็บหรือเปนวิชาที่ใชเวบ็เสริมการ
เรียนรู หรือการใชทรัพยากรบนเว็บมาใชในการเรียน ซ่ึงนักวิชาการหลายทานไดใหความหมายของ
การสอนบนเวบ็ไว (กิดานนัท  มลิทอง 2543:344) ดังนี้ 
 พารสัน (Parson1997) ไดใหความหมายไววา เปนการสอนโดยใชเว็บทั้งหมดหรือ
เพียงบางสวนในการสงความรูไปยังการเรยีน การสอนลกัษณะนี้มหีลายรูปแบบและมีคําที่เกี่ยวของ
กันหลายคํา อาทิเชน วิชาออนไลน(Courseware online) และการศึกษาทางไกลออนไลน(Distance 
education online) เปนตน 
 คาน (Khan, 1997) ไดใหคําจํากัดความของการเรียนการสอนผานเว็บ (Web-Based 
Instruction) ไววา เปนการเรยีนการสอนทีอ่าศัยโปรแกรมไฮเปอรมีเดียที่ชวยในการสอน โดยการ
ใชประโยชนจากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเตอรเน็ต (WWW) มาสรางใหเกิดการเรียนรู
อยางมีความหมาย โดยสงเสริมและสนับสนุนการเรียนรูในทุกทาง 
 คลารก (Clark, 1996) ไดใหคาํจํากัดความของการเรียนการสอนผานเว็บวา เปน
การเรียนการสอนรายบุคคล ที่นําเสนอโดยการใชเครือขายคอมพิวเตอรสาธารณะหรือสวนบุคคล 
และแสดงผลในรูปของการใชเว็บบราวเซอร สามารถเขาถึงขอมูลที่ติดตั้งไวไดโดยผานเครือขาย 
 รีแลน และกิลลานิ (Relan and Gillani,1997) ไดใหคํากําจัดความของเว็บในการ
สอนเอาไวเชนกันวา เปนการกระทําของคณะหนึ่งมนการเตรียมการคดิและกลวิธีการสอนโดยกลุม 
คอน-สตรัควซ่ึิมและการเรยีนรูในสถานการณรวมมือกัน โดยใชประโยชนจากคณุลักษณะและ
ทรัพยากรในเวิลดไวดเว็บ 
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 ดริสคอล (Driscoll, 1997) ไดให ความหมายของอินเตอรเน็ตเพื่อการสอนเอาไววา 
เปนการใชทกัษะหรือความรูตาง ๆ ถายโยงไปสูที่ใดที่หนึง่โดยการใชเวลิดไวดเว็บ เปนชองทางใน
การเผยแพรส่ิงเหลานี ้
 น้ํามนต  เร่ืองฤทธิ์ (2545) ไดไหความหมายวา WBI หรือ Web Based Instruction 
เปนรูปแบบการเรียนการสอนที่ทํางานบนระบบเครือขายอินเตอรเน็ต โดยผูเรียนสามารถ
ติดตอส่ือสารกับผูเรียนดวยกันกับอาจารย หรือผูเชี่ยวชาญกับฐานขอมลูความรู และยงัสามารถ
รับสงขอมูลการศึกษาอิเล็กทรอนิกส (Electronic Education Data) อยางไมจํากัดเวลา ไมจํากัด
สถานที่ภายใตระบบเครือขายอินเตอรเน็ต ซ่ึงรูปแบบการเรียนการสอนในลักษณะนีอ้าจเรียกวาเปน 
Virtual classroom ดวยลักษณะการเรียนทีต่องใชเครือขายอินเตอรเน็ตเปนชองทางในการสื่อสาร 
ผูเรียนและผูสอนจึงตองมีความรู ทักษะเกี่ยวกับการใชอินเตอรเน็ตเปนอยางดี เพื่อใหการดําเนินการ
เรียนการสอนเปนไปอยางมปีระสิทธิภาพโดยแทจริง ดังนั้นควรทําความเขาใจกอนวา อินเตอรเน็ต
มีความสามารถในการทํางานอยางไร จึงจะนํามาใชในการเรียนการสอนทางเว็บไดอยางมี
ประสิทธิภาพสูงสุด   

3.2 รูปแบบของการสอนบนเว็บ 
 การสอนบนเวบ็สามารถใชไดกับทุกสาขาวิชา  โดยอาจเปนการใชเว็บเพื่อสอน

วิชานั้นทั้งหมด หรือเพื่อใชประกอบเนื้อหาวิชาได พารสัน ( Parson ) ไดแบงการสอนบนเวบ็เปน 3 
รูปแบบ (กิดานันท มลิทอง 2543 :  345-34, http://etc5.nara-it.net/WBI00.html (2545) )  ดังนี้ 

 3.2.1วิชาเอกเทศ  (  Stand – Alone Course  หรือ  Web – Based Course )  เปน
วิชาที่เนื้อหาและทรัพยากรทัง้หมดจะมีการนําเสนอบนเวบ็ รวมถึงการสื่อสารกันเกือบทั้งหมด
ระหวางผูสอนและผูเรียนจะผานทางคอมพิวเตอร  การใชรูปแบบนั้นสามารถใชไดกบัวิชาที่ผูเรียน
นั่งเรียนอยูในสถาบันการศึกษาและสวนมากแลวจะใชในการศึกษาทางไกลโดยผูเรียนจะ
ลงทะเบียนเรียนและมีการโตตอบกับผูสอนและผูเรียนกับผูสอนและผูเรียนรวมชัน้เรียนคนอื่น ๆ 
ผานทาการสื่อสารบนอินเทอรเน็ต ดวยวิธีการนี้จะทําใหผูเรียนในทกุสวนของโลกสามารถเรียน
รวมกันไดโดยไมมีขีดจํากดัในเรื่องของสถานที่และเวลา 

 3.2.2 วิชาใชเว็บเสริม  (  Web supported course  )  เปนการที่ผูสอนและผูเรียนจะ
พบกันในสถาบันการศึกษา แตทรัพยากรหลาย ๆ อยางเชน การอานเนือ้หาที่เกีย่วกับบทเรียนและ
ขอมูลเสริมจะอานจากเว็บไซตตาง ๆ ที่เกี่ยวของโดยการที่ผูสอนกําหนดมาใหหรือที่ผูเรียนหา
เพิ่มเติม สวนการทํางานที่ส่ัง การทํากิจกรรม และการตดิตอส่ือสาร จะทํากันบนเว็บเชน วิชาการ
ส่ือสารในองคกร ในมหาวิทยาลัยแหงเท็กซัส – แพนอเมริกัน  (  University of Texas – Pan 
American  ) เปนตน 

http://etc5.nara-it.net/WBIOO.html2545
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 3.2.3 ทรัพยากรการสอนบนเว็บ  (  web pedagogical resources )    เปนการนํา
เว็บไซตตาง ๆ ที่มีขอมูลเกี่ยวของกับเนื้อหาวิชามาใชเปนสวนหนึ่งของวิชานั้น หรือใชเปนกิจกรรม
การเรียนของวชิา ทรัพยากรเหลานี้จะอยูในหลากหลายรูปแบบ เชน ขอความ ภาพกราฟก 
ภาพเคลื่อนไหวเสียง การตดิตอระหวางผูเรียนกับเว็บไซต ฯลฯ โดยจะดไูดจากเว็บไซตตาง ๆ 
ตัวอยางเชน  Blue Web’n Applications Library  และ  Canada’s SchoolNet  สําหรับผูเรียนชั้น
ประถมและมธัยม 

3.3 องคประกอบของการสอนบนเว็บ 
 องคประกอบในการสอนบนเว็บจะมีหลายอยาง โดยอาจใชเพียงอยางใดอยางหนึ่ง

หรือทั้งหมดในการสอนก็ได  (  กิดานันท มลิทอง 2543:346-347 )  ไดแก 
 3.3.1   ขอความหลายมิต ิ

 ขอความหลายมิติ  ( hypertext  )  เปนการเสนอเนื้อหาตวัอักษร ภาพกราฟก
อยางงายและเสียง ในลักษณะไมเรียงลําดับกันเปนเสนตรง ในสภาพแวดลอมของเว็บนี้การใช
ขอความหลายมิติจะใหผูใชคลิกสวนที่เปน “ จุดพรอมโยง “  (  hot spot )  ซ่ึงก็คือ  “ จุดเชื่อมโยง
หลายมิต”ิ ( hyperlink) แฟมนี้อาจอยูในเอกสารเดียวกันหรือเชื่อมโยงกับเอกสารอื่นที่อยูในที่
หางไกลได การใชเว็บเพจทีบ่รรจุขอความหลายมิติจะชวยใหผูเรยีนที่มเีครื่องคอมพิวเตอรที่มี
สมรรถนะปานกลางสามารถบรรจุลงเนื้อหาไดโดยงายเนื่องจากไมตองใชแกรมชวยอ่ืน ๆ รวมดวย 

3.3.2 สื่อหลายมิต ิ
 ส่ือหลายมิติ  (hypermedia) ซ่ึงเปนพัฒนาการของขอความหลายมิติ             

( hypertext ) เปนวิธีการในการรวบรวมและเสนอขอความ ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหวและเสยีง 
การใชส่ือหลายมิติในเว็บเพจบางครั้งอาจทําใหผูเรียนทีม่ีเครื่องคอมพิวเตอรที่มีสมรรถนะปาน
กลางไมสามารถใชงานไดสะดวกเนื่องจากอาจมีภาพกราฟกที่มีขนาดใหญ มีภาพเคลื่อนไหวและ
เสียงที่ตองใชโปรแกรมชวยเชน จาวา แอปเพล็ต  ( Java Applet  ) และเรียงเพลเยอร  (RealPlayer )  
ซ่ึงใชไดกับคอมพิวเตอรที่มหีนวยความจําสูงและการประมวลผลเร็วเทานั้น 

3.3.3 การสอนใชคอมพิวเตอรชวย 
 การสอนใชคอมพิวเตอรชวย  (Computer – Assisted Instruction : CAI  )  

และการอบรมใชคอมพิวเตอรเปนฐาน  (Computer – Based Training : CBT  )  หรือที่เรียกรวมกัน
โดยท่ัวไปวา  “ คอมพิวเตอรชวยสอน “ นับเปนรูปแบบพื้นฐานสําคัญอยางหนึ่งของการสอน      
บนเว็บ ทั้งนี้สามารถมีการโตตอบกับโปรแกรมบทเรียนได กิจกรรมนีอ้าจอยูในลักษณะของคําถาม 
การทําสอบเกม การทบทวน 
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3.3.4 การสื่อสารผานคอมพิวเตอร 
 การสื่อสารผานคอมพิวเตอร  (  Computer – Mediated  Communication : 

CMC  )  เปนวธีิการที่ขอมูลหรือขอความถูกสงหรือไดรับทางคอมพิวเตอร การใชอินเทอรเน็ตจะทํา
ใหสามารถใชสมรรถนะทางดานนี้ไดอยางหลากหลายเพือ่จุดประสงคดานการเรียนการสอน เชน 
การใชอีเมลและการประชุมทางไกลที่ผูเรียนและผูสอนสามารถสื่อสารกันไดในทันที รวมถึงการ
ส่ือสารกันระหวางผูเรียนกนัเองดวย 

การสื่อสารผานคอมพิวเตอรสามารถทําไดในลักษณะประสานเวลาและไม
ประสานเวลาถาเปนในลักษณะประสานเวลา  ผูเรียนทั้งหมดจะลงบันทึกเปดเขาไปยังเว็บไซต
เดียวกันและในเวลาเดยีวกันเพื่อรับและตอบสนองตอขอมูลขาวสารหรือบทเรียน โดยการใช
โปรแกรม  Chat  หรือ MOO  เพื่อพิมพขอความโตตอบกัน หากเปนลักษณะไมประสานเวลา ขอมูล
หรือบทเรียนจะถูกสงไปยังเครื่องบริการเพื่อใหผูเรียนเขามาเปดอานและตอบกลับเมื่อใดก็ไดใน
เวลาที่สะดวกโดยการใชอีเมล 
 นอกจากนั้นยงัมีการใชการสื่อสารผานคอมพิวเตอรหรือกิจกรรมการเรยีน 
อ่ืน ๆ อีก อาทิ เชน การตอบสนองตอเว็บไซตที่ผูเรียนสรางขึ้น หรือการใหคําแนะนําตอผลของการ
จําลองหรือกิจกรรมการฝกอบรมใชเว็บเปนฐาน และในบางโปรแกรมยังสามารถใหผูสอนเขาดูการ
ลงบันทึกเปดการเขาเรียนของผูเรียนวาไดเขาไปยังแฟมหรือเว็บไซตใดบาง เพื่อสามารถรวบรวม
ขอมูลการเขาเรียนและการศกึษาบทเรียนของแตละคน 

3.4  ประโยชนของการสอนผานเว็บ 
 ประโยชนของการเรียนการสอนผานเว็บ ที่เปนมิติใหมของเครื่องมือและ
กระบวนการในการเรียนการสอน (Pollack and Masters,(1997) อางใน สรรรัชต  หอไพศาล (2545) 
ไดแก 

 3.4.1 การเรียนการสอนสามารถเขาถึงทุกหนวยงานที่มีอินเตอรเน็ตติดตัง้อยู 

 3.4.2 การเรียนการสอนกระทําไดโดยผูเขาเรียนไมตองท้ิงงานประจําเพื่อมาอบรม 

 3.4.3 ไมตองเสียคาใชจายในการเรียนการสอน เชน คาที่พัก คาเดินทาง 

 3.4.4 การเรียนการสอนกระทําไดตลอด 24 ชั่วโมง 

 3.4.5 การจัดสอนหรืออบรมมีลักษณะที่ผูเขาเรียนเปนศนูยกลาง การเรียนรูเกิดกับ

ตัวผูเขาเรียนโดยตรง 

 3.4.6 การเรียนรูเปนไปตามความกาวหนาของผูรับการเรียนการสอนเอง 

 3.4.7 สามารถทบทวนบทเรียนและเนื้อหาไดตลอดเวลา 

 3.4.8 สามารถซักถามหรือเสนอแนะ หรือถามคําถามไดดวยเคร่ืองมือบนเว็บ 
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 3.4.9 สามารถและเปลี่ยนขอคิดเห็นระหวางผูเขารบัการอบรมไดโดยเครื่องมือ

สื่อสาร ในระบบอินเตอรเน็ต ท้ังไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส (E-mail) หรือหองสนทนา (Chat Room) 

หรืออ่ืนๆ 

 3.4.10 ไมมีพธีิการมากนัก 
3.5 การจัดการเรียนการสอนผานเว็บ 

  การจัดการเรยีนการสอนผานเว็บนัน้ ผูสอนและผูเรียนจะตองมีปฏิสัมพันธกันโดย
ผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรที่เชื่อมโยงคอมพิวเตอรของผูเรียนเขาไวกับเครื่องคอมพิวเตอรของ
ผูใหบริการเครือขาย (File Server) และเครื่องคอมพิวเตอรของผูใหบริการเว็บ (Web Server) อาจ
เปนการเชื่อมโดยระยะใกลหรือเชื่อมโยงระยะไกลผานทางระบบการสื่อสาร และอินเตอรเน็ต การ
จัดการเรียน การสอนทางอินเตอรเน็ตที่เปนเว็บนัน้ ผูสอนจะตองมีขั้นตอนการจัดการเรียนการสอน
ดังนี้ (ปทีป เมธาคุณวุฒ,ิ 2540 อางใน สรรรัชต  หอไพศาล (2545) , อางใน http://efc5.nara-
it.net/WBI00.htm (2545) 

 3.5.1 กําหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน 

 3.5.2 การวิเคราะหผูเรียน 

 3.5.3 การออกแบบเนื้อหารายวิชา 
 1)  เนื้อหาตามหลักสูตรและสอดคลองกับความตองการของผูเรียน 
 2)  จัดลําดับเนือ้หา จําแนกหวัขอตามหลักการเรียนรูและลักษณะเฉพาะใน

แตละหวัขอ 
3)  กําหนดวิธีการศึกษา 
4)  กําหนดสื่อที่ใชประกอบการศึกษาในแตละหัวขอ 
5)  กําหนดวิธีการประเมินผล 
6)  กําหนดความรูและทักษะพื้นฐานทีจ่ําเปนตอการเรียน 
7)  สรางประมวลรายวิชา 

3.5.4 การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนทางอินเตอรเน็ต โดยใชคุณสมบัติของ

อินเตอรเน็ตท่ีเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนการสอนนั้นๆ 

3.5.5 การเตรียมความพรอมสิ่งแวดลอมการเรียนการสอนทางอินเตอรเน็ต ไดแก 
 1)  สํารวจแหลงทรัพยากรสนับสนุนการเรยีนการสอน ทีผู่เรียนสามารถ

เชื่อมโยงได 
 2)  กําหนดสถานที่และอุปกรณที่ใหบริการและที่ตองใชในการติดตอทาง
อินเตอรเน็ต 
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 3)  สรางเว็บเพจเนื้อหาความรูตามหัวขอของการเรียนการสอนรายสัปดาห 
 4)  สรางแฟมขอมูลเนื้อหาวชิาเสริมการเรียนการสอนสาํหรับการถายโอน

แฟมขอมูล 
3.5.6 การปฐมนิเทศผูเรียน ไดแก 

1)  แจงวัตถุประสงค เนื้อหา และวิธีการ 
2)  สํารวจความพรอมของผูเรียน และเตรียมความพรอมของผูเรียนใน

ขั้นตอนนี้ผูสอนอาจจะตองมีการทดสอบหรือสรางเว็บเพจเพิ่มขึ้นเพื่อใหผูเรียนทีมีความรูพื้นฐาน
ไมเพียงพอไดศึกษา เพิ่มเติม ในเว็บเพจเรียนเสริมหรือใหผูเรียนถายโอนขอมูลจากแหลงตาง ๆ ไป
ศึกษาเพิ่มเติมดวนตนเอง 

3.5.7 จัดการเรียนการสอนตามแบบที่กําหนดไวโดยในเว็บเพจจะมีเทคนิคและ

กิจกรรมตาง ๆ ท่ีสามารถสรางขึ้นได 
1)  การใชขอความเราความสนใจที่อาจเปนภาพกราฟฟกส ภาพการ

เคล่ือนไหว 
2)  แจงวัตถุประสงคเชิงประพฤติกรรมของรายวิชา หรือหัวขอในแตละ

สัปดาห 
3)  สรุปทบทวนความรูเดิมหรือโยงไปหัวขอที่ศึกษาแลว 
4) เสนอสาระของหัวขอตอไป 

 5) เสนอแนะแนวทางการเรยีนรู เชน กิจกรรมสนทนาระหวางผูสอนกบั
ผูเรียน และระหวางผูเรียนกบัผูเรียน กิจกรรมการอภิปรายกลุม กิจกรรมการคนควาหาขอมูล
เพิ่มเติม กจิกรรมการตอบคําถาม กิจกรรมการประเมินตนเอง กิจกรรมการถายโอนขอมูล 
 6) เสนอกิจกรรมดังกลาวมาแลว แบบฝกหดั หนังสือและบทความ การบาน 
การทํารายงานเดี่ยว รายงานกลุม ในแตละสัปดาห และแนวทางในการประเมินผลในรายวิชานี ้
 7) ผูเรียนทํากจิกรรม ศึกษา ทําแบบฝกหัด และการบาน สงผูสอนทั้งทาง
เอกสารและเวบ็เพจผลงานของผูเรียน เพื่อใหผูเรียนอื่น ๆ ไดรับทราบดวย และผูเรียนสงผานทาง
ไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส 
   8) ผูสอนตรวจงานของผูเรียน สงคะแนนและขอมูลยอนกลับเขาสูเว็บเพจ
ประวัติของผูเรียน รวมทั้งการใหความคิดเห็นและขอเสนอแนะตาง ๆ ไปสูเว็บเพจผลงานของ
ผูเรียนดวย 

3.5.8 การประเมินผล ผูสอนสามารถใชการประเมินผลระหวางเรียนและการ
ประเมินผลเมือ่ส้ินสุดการเรียน รวมทั้งการที่ผูเรียนประเมินผลผูสอน และการประเมินผลการ
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จัดการเรียนการสอนทั้งรายวชิา เพื่อใหผูสอนนําไปปรับปรุงแกไข ระบบการเรียน การสอนทาง
อินเตอรเน็ต 

 3.6 องคประกอบของการออกแบบเว็บการเรียนการสอนผานเครือขาย 
 เว็บไซตสําหรับรายวิชามีองคประกอบที่เปนเว็บเพจ (Mcgreal, 1997 อางใน 
http://efc5.nara-it.net/WBIOO.htm (2545) ดังนี้ 

 3.6.1 โฮมเพจ (Homepage) เปนเว็บเพจแรกของเว็บไซต โฮมเพจควรมีเนื้อหา
ส้ันๆเฉพาะที่จาํเปน เกีย่วกับรายวิชาซ่ึงประกอบดวย ช่ือรายวิชา ช่ือหนวยงานที่รับผิดชอบรายวิชา 
สถานที่โฮมเพจควรจะจบในหนาจอเดียว ควรหลีกเลี่ยงทีจ่ะใสภาพกราฟกขนาดใหญ ซ่ึงจะทําให
ตองใชเวลาในการเรียกโฮมเพจขึ้นมาด ู

3.6.2 เว็บเพจแนะนํา (Introduction) แสดงขอบเขตของรายวิชา มีการเชื่อมโยงไป
ยังรายละเอยีดของหนาที่เกีย่วของ ควรจะใสขอความทักทาย ตอนรับ รายชื่อผูที่เกี่ยวของกับการ
สอนวิชานี้ พรอมทั้งเชื่อมโยงไปยังเว็บเพจที่อยูของผูเกี่ยวของแตละคน และเชื่อมโยงไปยัง
รายละเอียดของวิชา 

3.6.3 เว็บเพจแสดงภาพรวมของรายวชิา (Course Overview) แสดงภาพรวม
โครงสรางของรายวิชา มีคําอธิบายสั้นๆ เกี่ยวกับหนวยการเรียน วิธีการเรียน วัตถุประสงค และ
เปาหมายของรายวิชา 

3.6.4  เว็บเพจแสดงสิง่จําเปนในการเรียนรายวิชา (Course Requirements) เชน 
หนังสืออานประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร ทรัพยากรการศึกษาในระบบเครือขาย (On – Line 
Research) เครื่องมือตางๆทั้งฮารดแวรและซอฟตแวร โปรแกรมอานเวบ็ที่จําเปนตองใชในการเรียน
ทางอินเตอรเนต็โดยใชเว็บเพจ 

3.6.5 เว็บเพจแสดงขอมูลสําคัญ (Vital information) ไดแก การตดิตอผูสอนหรือ
ผูชวยสอน ที่อยู หมายเลขโทรศัพท เวลาที่จะติดตอแบบออนไลนได การเชื่อมโยงไปยังเว็บเพจการ
ลงทะเบียนใบรับรองการเรียน การเชื่อมโยงไปยังเว็บเพจคําแนะนํา การเชื่อมโยงไปใชหองสมุด
เสมือน และการเชื่อมโยงไปยังนโยบายของสถาบันการศึกษา 

3.6.6 เว็บเพจแสดงบทบาทหนาท่ีและความรับผิดชอบของผูเก่ียวของ 

(Responsibilities) ไดแก ส่ิงที่คาดหวังจากผูเรียน ในการเรียนตามรายวชิา กําหนดการสั่งงานที่
ไดรับมอบหมาย วิธีการประเมินผลรายวิชา บทบาทหนาที่ของผูสอน ผูชวยสอน และผูสนับสนุน 
เปนตน 
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3.6.7 เว็บเพจกิจกรรมที่มอบหมายใหทํา การบาน (Assignment) ประกอบดวยงาน
ที่จะมอบหมายหรือ งานที่ผูเรียนจะตองการกระทําในรายวิชาทั้งหมด กําหนดสงงาน การเชื่อมโยง
ไปยังกจิกรรมสําหรับเสริมการเรียน 

3.6.8 เว็บเพจแสดงกําหนดการเรียน (Course Schedule) กําหนดวันสงงาน วัน
ทดสอบยอย วนัสอบ เปนการกําหนดเวลาที่ชัดเจนจะชวยใหผูเรยีนควบคุมตัวเองไดดีขึ้น 

3.6.9 เว็บเพจทรัพยากรสนบัสนุนการเรียน (Resources) แสดงรายชื่อแหลง
ทรัพยากรสื่อ พรอมการเชื่อมโยงไปยังเวบ็ไซตที่มีขอมูล ความรูเกี่ยวของกับรายวิชา 

3.6.10 เว็บเพจแสดงตัวอยางแบบทดสอบ (Sample Tests) แสดงคําถาม 
แบบทดสอบ ในการสอบยอย หรือตัวอยางของงานสําหรับทดสอบ 

3.6.11 เว็บเพจแสดงประวตั ิ(Biography) แสดงขอมูลสวนตวัของผูสอน ผูชวย
สอนและทุกคนที่เกี่ยวของกบัการเรียนการสอน พรอมภาพถาย ขอมูลการศึกษา ผลงาน ส่ิงสนใจ 

3.6.12 เว็บเพจแบบประเมิน (Evaluation) แสดงแบบประเมินเพื่อใหผูเรียนใชใน
การประเมินผลรายวิชา 

3.6.13  เว็บเพจแสดงคําศัพท (Glossary) แสดงคําศัพทและดัชนีคําศพัท และ
ความหมายที่ใชในการเรยีนรายวิชา 

3.6.14  เว็บเพจการอภิปราย (Discussion) สําหรับการสนทนา แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นสอบถาม ปญหาการเรียนระหวางผูเรียน และระหวางผูเรียนกับผูสอน ซ่ึงเปนไดทั้งแบบ
ส่ือสารในเวลาเดียวกัน (Synchronous Communication) คือ ติดตอส่ือสาร พรอมกันตามเวลาจริง 
และส่ือสารตางเวลา (Asynchronous Communication) ซ่ึงผูเรียนสงคําถามไปยังเว็บเพจ และผูที่จะ
ตอบคําถาม หรือแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ จะมาพิมพขอความเมื่อมีเวลาวาง 

3.6.15 เว็บเพจประกาศขาว (Bulletin Board) สําหรับใหผูเรียนและผูสอนใชใน
การประกาศขอความตางๆซึ่งอาจจะเกี่ยวของ หรือไมเกีย่วของกับการเรียนก็ได 

3.6.16 เว็บเพจคําถามคําตอบที่พบบอย (FAQ Pages) แสดงคําถามและคําตอบ
เกี่ยวกับรายวิชา โปรแกรมการเรียนสถานการศึกษา และเรื่องที่เกี่ยวของ 

3.6.17 เว็บเพจแสดง คําแนะนําในการเรียนรายวิชา คําแนะนําในการออกแบบ

เว็บไซต ของรายวิชา 
 3.7  การออกแบบเว็บเพจ 

 ในการดําเนินการออกแบบเว็บเพจ จะเกี่ยวเนื่อง (กิดานนัท มลิทอง 2543:68-72) 
ถึงรูปแบบเว็บเพจ ขนาดของหนา การจดัหนา พื้นหลัง ศลิปการใชตัวพมิพ และโปรแกรมที่ใชใน
การออกแบบ ดังนี ้
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 3.7.1 รูปแบบเว็บเพจ 
1) รูปแบบแนวนอน ปกติแลวในการผลิตส่ิงพิมพจะมกีารจัดหนากระดาษ

ทั้งในแนวตั้งหรือแนวนอนแลวแตลักษณะของหนังสือ แตถาเปนการจัดบนจอภาพแลวการวาง
หนาแนวนอนจะเปนสิ่งที่เหมาะสมและสมเหตุสมผลมากกวา ทั้งนี้เนือ่งจากจอมอนเิตอรมี
สวนกวางมากกวาสวนสูง นอกจากนี้ เนื้อที่เสนอเนื้อหาบางสวนยังบรรจุแถบเครื่องมือของ
บราวเซอร ซ่ึงหมายถึงวาจะปรากฏอยูตลอดเวลาในเนื้อที่แนวนอนของเว็บเพจ 

2) การสํารวจขนาดเดยีว (one-surfing) ควรใหหนาโฮมเพจมีทุกอยาง
สมบูรณและมขีนาดพอดีเทากับเนื้อที่นัน้ เพื่อที่จะใหผูอานสามารถดูทุกอยางไดภายในหนาเดียว
โดยไมตองเบือ่หนายในการใชแถบเลื่อนในการเลื่อนดูรายละเอียดทุกอยางเกีย่วกับเว็บไซต และ
สําหรับหนาอ่ืนๆ ก็ควรมีความคงตัวและถาอยูในเนื้อที่ขนาด 640 x 460 จุดภาพไดจะเปนการดีมาก
ทีเดียว แตบางครั้งหลายๆ หนาอาจจะมีสารสนเทศมากเกินซึ่งตองใชแถบเลื่อนบางหากจําเปน 

3.7.2  ขนาดของเว็บเพจ 
1) จํากัดขนาดแฟมของแตละหนา โดยการกําหนดขดีจํากัดเปนกิโลไบต

สําหรับ “น้ําหนัก” ของแตละหนา –ซ่ึงหมายถึง จํานวนรวมกิโลไบตของภาพกราฟกทั้งหมดใน
หนาโดยรวมภาพพื้นหลังดวย ตัวอยางเชน เว็บไซตของ adobe.com มองดูแลวสะอาด สวยงาม มี
การจัดรวบรวมอยางดี และเต็มไปดวยสารสนเทศที่ยอดเยี่ยม 

3.7.3  การจัดหนา 
1) กําหนดความยาวของหนาใหส้ัน โดยการกําหนดจํานวนของขอความที่

จะบรรจุในแตละหนา โดยควรมีระหวาง 200-500 คําในแตละหนา (ควรตัดสินจํานวนของคําโดย
ขึ้นอยูกับผูอานเนื้อหา และขอความจะบรรจุพอดีกับการออกแบบเว็บไซตทั้งหมดอยางไร) 
ผูออกแบบสามารถเริ่มขอความยาวๆ ในหนาใหมได และแนนอนวาไมตองมีเลขหนากํากับอยูดวย 

2) ใสสารสนเทศที่สําคัญที่สุดในสวนบนของหนา ถาเปรียบเทียบเว็บไซต
กับสถานที่แหงหนึ่ง เนื้อที่ทีม่ีคาที่สุดจะอยูในสวนหนาซึ่งก็คือสวนบนสุดของหนาจอภาพนั่นเอง 
ทุกคนที่เขามาในเว็บไซตจะมองเห็นสวนบนของจอภาพไดเปนลําดับแรก ถาผูอานไมอยากที่จะใช
แถบเลื่อนเพื่อเล่ือนจอภาพลงมาก็จะยังคงเห็นสวนบนของจอภาพอยูไดตลอดเวลา ดงันั้น ถาไม
ตองการจะใหผูอานพลาดสาระสําคัญของเนื้อหาก็ควรใสไวสวนบนของหนาซ่ึงอยูภายในประมาณ 
300 จุดภาพ 

3) ใชความไดเปรียบของตาราง ตารางจะเปนสิ่งที่เอื้ออํานวยประโยชนและ
ชวยผูออกแบบไดเปนอยางมาก การใชตารางจะจําเปนสําหรับการสรางหนาที่ซับซอนหรือที่ไม
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เรียบธรรมดา โดยเฉพาะอยางยิ่งเมื่อเราตองการใชคอลัมน ตารางจะใชไดเปนอยางดีเมื่อใชในการ
จัดระเบยีบหนา เชน การแบงแยกภาพกราฟกหรือเครื่องมือนําทางออกจากขอความ หรือการแบง
ขอความออกเปนคอลัมน ดงันี้ เปนตน 

3.7.4 พื้นหลัง 
ความยาก-งายในการอาน พืน้หลังที่มีลวดลายมากจะทําใหเว็บเพจมีความ

ยากลําบากในการอานเปนอยางยิ่ง การใชสีรอนที่มีความเปรียบตางสูงจะทําใหไมสบายตาในการ
อานเชนกนั ดงันั้น จึงไมควรใชพื้นหลังทีม่ีลวดลายเกนิความจําเปนและควรใชสีเยน็เปนพืน้หลังจะ
ทําใหเว็บเพจนั้นนาอานมากกวา และควรมีการทดสอบการอานดวยตวัเองและผูอ่ืนดวย 

3.7.5 ศิลปะการใชตัวพิมพ 
1) ความจํากัดของการใชตัวพิมพ ผูออกแบบจะถูกจํากดัในเรื่องของศิลปะ

การใชตัวพิมพบนเว็บมากกวาในสื่อส่ิงพิมพ นอกจากนี้ การพิมพในเวบ็จะไมสามารถควบคุมชวง
บรรทัด (leading) ซ่ึงเปนเนือ้ที่ระหวางบรรทัด หรือชองไฟระหวางตวัอักษร (tracking) ได 

2) ใชลักษณะกราฟกแทนตวัอักษรธรรมดาใหนอยที่สุด ถึงแมจะสามารถใช
ลักษณะกราฟก แทนตวัอักษรธรรมดาไดก็ตาม แตไมควรใชมากเกนิกวา 2-3 บรรทัด ทั้งนี้เพราะจะ
ทําใหเสียเวลาในการบรรจุมากกวาปกต ิ

3.7.6  การนําทาง 
1) รูปแบบ การนําทางสามารถเปนไปไดหลากหลายรูปแบบ อาทิเชน ปุม 

แถบเครื่องมือ (ซ่ึงรวมกลุมของสัญรูป) ขอความเชื่อมโยง กราฟกเคลื่อนไหว ฯลฯ เราสามารถใช
ภาพถาย ภาพลายเสน หรือภาพกราฟกตางๆ เพื่อเปนเครื่องมือนําทางแกผูอาน หรืออาจใชแผนที่
ภาพ (image map) ซ่ึงเปนภาพพรอมจุดพรอมโยงที่มองไมเห็นเพื่อเชื่อมโยงไปสูเว็บเพจอื่นๆ ก็ได
เชนกัน 

2)  ตําแหนง ระบบการนําทางขั้นแรกสูสวนหลักของเว็บไซตควรเก็บ
รวมกันอยูในสวนรวมที่เหมาะสม เชน สวนบนของหนา สวนลาง หรือสวนขาง ถามีการใชหนายาว
โดยตองใชแถบเลื่อนจะเปนการดีมากที่จะใสเครื่องมือนําทางทั้งในสวนบนและสวนลางของหนา 
โดยอาจทําใหมีความแตกตางกันโดยใชเปนภาพกราฟกในสวนบนและขอความเรียบๆ ในสวนลาง
โดยที่ทั้งสองสวนนั้นมีความหมายเดียวกนั หรือถาใหเรียบงายที่สุด คอื การใชอยางใดอยางหนึ่งที่
เหมือนกนัทั้งในสวนบนและสวนลางของหนา 

 



 37 

3.7.7 สี 
 สีในการออกแบบบนจอคอมพิวเตอร ควรใชสี (กิดานันท  มลิทอง 
2543:60) ดังนี้ 

 สีภาพหรือตัวอักษร สีพื้นหลัง  สีสองสวาง   
     

 น้ําเงินเขม   ขาว   แดง,สม 
 น้ําเงิน,เขียว,ดํา  เทาออน   แดง 

 เหลืองออน,ขาว  น้ําเงิน  เหลือง,แดง 

 น้ําเงินเขม,เขียวเขม ฟา   แดงสม 

 มวง,น้ําตาล  เหลืองออน แดง  

 3.7.8 รายละเอียดอื่นๆ 
 การออกแบบเว็บเพจยังมีรายละเอียดตางๆ เชน การจัดวางขอความ ความคง

ตัวและการย้ําลักษณะหนา การใชสีที่จํากดัเพียง 216 สี ภาพกราฟก และอ่ืนๆอีกมากมาย ผูสนใจใน
การออกแบบสามารถศึกษาหาเพิ่มเติมไดจากเว็บไซตตางๆที่ใหความรูในเรื่องนี้ไดเปนอยางดี อาทิ
เชน
www.adobe.com/studio/tipstechniques/webdesign.html,www.builder.cnet.com/Graphics/Webami
n/,www.clipartconnection.com,www.mediabuilder.com 

3.8  การประเมินเว็บการเรียนการสอน 
 วิเศษศกัดิ์ โคตรอาษาและคณะ (อางใน http://efc5.nara-it.net/WBIOO.htm (2545) 
ไดกําหนดแนวการประเมนิเว็บไซตตามหวัขอตอไปนี ้

3.8.1 หนาท่ีของเว็บไซต (Authorority) เกีย่วกับหนาที่ของเว็บที่สรางขึ้นนั้นตองดู
วาใครคือผูใชเว็บนี้ อะไรคือความเหมาะสมระหวางความสัมพันธของเรื่อง และการรับประกัน
คุณภาพของเวบ็ไซตที่มีตอผูชม 

 3.8.2 ความถูกตอง (Accuracy) แหลงขอมูลและขอเท็จจริงที่นํามาสรางสามารถ
แยกแยะเปนประเด็นตางๆ สามารถยอนหลังไดหรือไม 

http://www.adobe.com/studio/tipstechniques/webdesign.html
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 3.8.3 จุดประสงค (Objective) จุดมุงหมายในการสรางชัดเจนและบอก
ความสัมพันธของสิ่งที่ตองการสรางชัดเจน 

 3.8.4 ความเปนปจจุบัน (Currency) เว็บไซตที่สรางจะตองแสดงวันทีท่ี่เปน
ปจจุบันดวย 

 3.8.5 ความครอบคลุม (Coverage) การสรางเว็บไซตตองใหตรงกับจุดสนใจ      
หัวเร่ืองมีความชัดเจน เหมาะสมกับเรื่องและเนื้อหาสาระชัดเจน 
 
4.  ระบบเครอืขาย 
 
 4.1  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับอินทราเน็ต 
  เมื่อระบบอินเตอรไดรับความนิยมและไดมีการยอมรับวาเปนระบบเครือขายของ
โลก  และมีบริการตางๆ มากมาย  จึงมีผูนําเอามาใชกับองคกรขนาดตาง ๆ แลวเรียกกนัวา “ระบบ
อินทราเน็ต (Intranet)”โดยอาศัยเทคโนโลยีจากอนิเทอรเน็ตทุกประการ   กลาวคือ การใชโพรโท
คอล TCP/IP เปนพื้นฐานในการสื่อสาร และสามารถใชงานตามบริการของอินเตอรเน็ตไดอยาง
ครบถวน โดยเฉพาะกระบวนการทํางานของ HTTP(Hyper Text Transfer Protocol) กลาวถึงเริ่มตน
ของอินทราเน็ตวา  เกดิจาก โปรแกรมกรุปแวรช่ือวา“โลตัสนต” คือเครือขายคอมพิวเตอรภายใน
องคกรสําหรับการใชซอฟตแวรและขอมูลจากศูนยกลางโดยใชมาตรฐานเทคโนโลยีโครงสราง
พื้นฐานและเครื่องมือชนิดเดยีวกับอินเทอรเน็ต เชน  การใชระบบไฟล  HTML (Hyper text Markup 
language)  ผานเครือขายหรือ “อินเตอรภายในองคกร”ผูใชสามารถติดตอสูภายนอกดวย
อินเทอรเน็ตได  แตจะมีโปรแกรมไฟลวอลลปองกันบุคคลภายนอกทีไ่มไดรับอนุญาตไมใหตดิตอ
เขามาคนขอมูลภายในองคกร 
 4.1.1  ความหมายของอนิทราเน็ต 
 จิตตภัทร  เครอืวรรณ (2540:51-56) ไดอางถึงความหมายของ Intranet ดังนี้  
อินทราเน็ต  เปนการนําเทคโนโลยีของระบบอินเทอรเนต็  ที่ไดรับการยอมรับและเปนมาตรฐานใน
การเชื่อมโยงระบบคอมพิวเตอรตาง ๆ ทั่วโลกเขาดวยกนัมาประยกุตใชในองคกรหรือหนวยงาน 
 สุรศักดิ์  สงวนพงษ  (2540:205-207)  อินทราเน็ตหมายถึง  การนํา
เทคโนโลยีอินเทอรเน็ตมาใชเพื่อตอบสนองระบบงานภายใจองคกรโดยเฉพาะ  อินทราเน็ตไมเนน
การเชื่อมตอไปสูอินเทอรเน็ตภายนอกเพื่อสืบคน  หรือใชประโยชนจากขอมูลภายนอก  หากแต
มุงหวังที่จะจดัเตรียมขอมูลและสารสนเทศภายในองคกรดวยการจัดเตรียมคอมพิวเตอรทําหนาที่
เปนอินเทอรเน็ตเซิรฟเวอรไปถึงบุคลากรทุกหนวยงานใหสามารถเรียกคนขอมูลและสื่อสารถึงกัน
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ได  รูปแบบสาํคัญที่มีในอินทราเน็ตคือการใชระบบwwwเปนศูนยบริการขอมูลและขาวสารภายใน  
สามารถใหขอมูลไดทั้งขอความ  เสียง  ภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหวและเปนเครื่องมอืที่งายตอการ
ใชงานโดยไดผนวกบริการขอมูลอ่ืนรวมไวในตวัเชน  ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส  การถายโอนยาย
แฟม  หรือกระดานขาว  เปนตน 
  นอกจากนั้นไดมีการใหคํานยิามของคําวา  “อินทราเน็ต”  จากแหลงขอมูล
ทางอินเทอรเน็ตดังนี้  อินทราเน็ต  คือ  ระบบเครือขายคอมพิวเตอรแบบภายในที่ใชเทคโนโลยี
อินเทอรเน็ต  การใชงานอินทราเน็ตนั้นใชโพโทคอล IP เหมือนกับอนิเทอรเน็ต มีเว็บไซต
เหมือนกนัตองใชเว็บเบราวเซอร เชน (http://www.rajavithi.go.th/rcc/intranet) 
 4.1.2  โครงสรางระบบอินทราเน็ต 
 อินทราเน็ตเปนเครือขายที่สามารถใหบริการไดในองคกรหนึ่งระบบ
เครือขายอินทราเน็ตนี้ส่ือสารกันผานระบบ LAN (Local Area Network) (วาสนา  สุขกระสานติ 
2541:7-19)เราสามารถแบงแยกแบบการเชือ่มตอออกเปน 3 กลุมคือ 
 1)  เครือขายเฉพาะ 1 หนวยงานโดยใชโครงสรางระบบเครือขายเฉพาะที่ใน
หนวยงานซึ่งมีเครื่องที่ใหบริการสวนของงาน  ทําหนาทีเ่ปนเว็บเซ็ฟเวอร  ดานผูใชกจ็ะใช
โปรแกรมเบราวเซอรโดยทีก่ารใชงานจะจํากัดในหนวยงานใดหนวยงานหนึ่งหรือใน
หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรเพียง 1 หองเทานั้น  ซ่ึงเปนโครงสรางแบบงาย 
 2)  เครือขายสําหรับองคกรที่มีหลายหนวยงานแตอยูในพื้นที่เดยีวกนั  จะมี
การเชื่อมโยงเครือขายเหลานี้เขาดวยกนั  เพื่อใชงานแบบอินทราเน็ตไดอยางเต็มรูปแบบ  ซ่ึงการ
เชื่อมตอก็จะมโีครงสรางที่ซับซอนมากขึ้น  โดยอาจจะใชอุปกรณการเชื่อมตอที่ซับซอนขึ้นตาม
งบประมาณและตามจํานวนเครื่องเชน  อาจจะใชฮับหรือสวิทชช่ิง(switching)ในการเชื่อมตอ 
 3)  เครือขายสําหรับองคกรที่มีหลายหนวยงานแตอยูพืน้ที่ตางกัน  มกัจะถูก
เรียกวา เอ็กซทราเน็ต  (Extranet) ซ่ึงเปนเครือขายที่ยอมใหมีการเขาถึงสารสนเทศบางสวนของ
องคกรไดจากเครือจากเครือขายภายนอกโดยจะตองไดรับการอนุญาตกอน เชนกรุงเทพมหานครกบั
จังหวดัเชยีงใหมจะอาศยัการเชื่อมตอโดยการเชนสายสญัญาณโทรศัพท (Leaded line) การใช
ดาวเทยีม (Satellite) ซ่ึงผูที่อยูนอกหนวยงานไมสามารถเขาถึงได อาจจะปองกันผูบุกรุกโดยการใช
ไฟรวอลล (Firewall) ทําใหเหมือนการมีอุโมงค (Tunnel) ขอมูลสวนตวัขององคกร (ภูษิต กอน
สุรินทร 2543:1-33) 
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 4.2  อุปกรณสาํหรับสรางระบบเครือขาย 
  การสรางระบบเครือขายคอมพิวเตอรจําเปนตองใชอุปกรณเครือขายซ่ึงมักจะไมมี
มาพรอมกับตวัเครื่องคุณจะตองจัดหาดวยตนเองโดยมีอุปกรณหลัก (กรภัทร สุทธิดารา,อรรณพ 
ขันธิกุล 2544:479-505)ดังตอไปนี ้
 4.2.1  การดเครือขาย(Network Interface Card) 
 การดเครือขาย(Network Interface Card) เปนอุปกรณสําคญัที่ใชเชื่อมตอ
คอมพิวเตอรเขาสูระบบเครือขาย การดเครือขายมีช่ือเรียกไดหลายอยาง ไดแก Network 
Adapter,Ethernet Adapter และNIC (Network Interface Card) การดเครือขายมีใหเลือกอยู 3 แบบ
คือ  การดแบบ ISA,การดแบบ PCI และการดแบบ PCMCIA โดยการดที่ใชกับเครื่องคอมพิวเตอร
สวนบุคคลสวนใหญจะเปนแบบ PCI 
 การเลือกการดเครือขายเปนเรื่องที่สําคัญมากเพราะการเลือกการดที่ดี
วินโดวสจะรูจกัและไมตองทําการติดตั้งไดรเวอรเพิ่มเตมิทําใหงายตอการใชงาน  อีกทั้งการด
เครือขายที่ดีจะชวยใหคุณสามารถวิเคราะหปญหาที่เกดิจากระบบเครอืขายไดเปนอยางดี  และกอน
ซ้ือใหนึกอยูเสมอวาการดเครอืขายเปนอุปกรณที่ทนและตกรุนคอนขางยาก  คูณสามารถใชการด
เครือขายเดิมแมวาจะเปลี่ยนเครื่องคอมพิวเตอรไปหลายเครื่องก็ตาม  ดังนั้นจึงควรพิจารณาเลือกซื้อ
การดเครือขายที่ดีโดยใชหลักเกณฑดังตอไปนี ้
 1.  เลือกการดที่มีช่ือเสียงดานระบบเครือขาย เชน  3com เพราะการดเหลานี้
จะเปนการดทีว่ินโดวสรูจักทําใหงายตอการติดตั้งและการใชงาน 
 2.  เลือกการดตามชองตอที่มีในเครื่องคอมพิวเตอร  เครือ่งคอมพิวเตอรสวน
ใหญจะมีชองตอแบบ PCI จึงควรเลือกการดที่มีชองตอแบบนี้เพราะการดแบบนี้เปนแบบ Plug and 
Play ที่คุณไมตองกําหนดคาใดๆหลังจากตดิตั้ง ตางจากแบบ ISA ที่ตองกําหนดคาอ่ืนๆ อีกหลายคา
หลังจากติดตั้งเขาไปในเครื่องคอมพิวเตอร 
 3.  เลือกการดตามความเร็วในการทํางาน  การดเครือขายในปจจุบนัมี
ความเร็วในการทํางานอยู 2 คา  คือ 10 เมกกะบิตตอวินาที  และ  100  เมกกะบิตตอวนิาที  การด
เครือขายราคาถูกทํางานไดที ่ 10  เมกกะบติตอวินาที  แตถาการดที่ดีจะสามารถทํางานไดทั้ง 2 คือ  
10/100  เมกกะบิตตอวนิาท ี
 4.  เลือกการดตามขั้วตอ  การดเครือขายบางรุนจะมีขัว้ตอแบบ BNC ซ่ึงใช
สําหรับสายโคแอกเชยีลที่มีเปนสายกลมสีดํา บางตัวอาจจะมีหวัตอแบบ AUI ซ่ึงใชสําหรับเครื่อง
รุนเกา ๆ แตในปจจุบันขัน้ตอที่นิยมใชเปนแบบ RJ45 ซ่ึงมีลักษณะคลายกับหวัตอโทรศัพทแตใหญ
กวาสามารถสงขอมูลไดเร็วกวาอีกดวย 
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 4.2.2  สายนําสัญญาณ  (Cable) 
 การเชื่อมตอเครื่องคอมพิวเตอรเขาเปนระบบเครือขายจําเปนตองใชสายนํา
สัญญาณ  โดยมีหลายประเภท  แตที่นิยมทีใ่ชงานอยูก็คือ  สายตีเกลียวไมหุมฉนวน (Unshied Twist 
pair) หรือที่เรียกวาสาย UTP เปนสายตีเกลียวที่ไมไดหุมชิลดดวยแผนเสนลวดทองแดงภายในมีสาย
ดวยกัน 4 คู ถูกหุมดวยพลาสติกแบบ PVC อีกชั้นหนึ่งเพื่อปองกันไมใหสายไดรับความเสียหาย
ขณะเดินสายใชงานเพื่อความสะดวกในการเลือกใชสาย องคกร EIA/TIA ไดแบงสายออกเปนหลาย
กลุมตามลักษณะการใชงาน (Category) ตั้งแต CAT1 ถึง CAT5 โดยสามารถสังเกตไดจากตวั
อักษรบนสายนั้น ดังตอไปนี้ 
 1)  CAT1 ใชสําหรับสงสัญญาณเสียงเทานั้นไมใชสําหรับสงขอมูล 
 2)  CAT2 ใชสงขอมูลโดยมีความเร็วสูงสุดคือ 4 เมกกะบิตตอวนิาท ี
 3)  CAT3 ใชสงขอมูลโดยมีความเร็วสูงสุดคือ 6 เมกกะบิตตอวนิาท ี
 4)  CAT4 ใชสงขอมลูโดยมีความเร็วสูงสุดคือ 10 เมกกะบิตตอวินาที 
 5)  CAT5 ใชสงขอมูลโดยมีความเร็วสูงสุดคือ 100 เมกกะบิตตอวินาที 
 สาย  UTP ที่ใชกันในปจจุบนั จะมี 2 รุน คอื สาย CAT3 และมีสาย CAT5 
โดยสาย CAT3 จะมีราคาถูกวาเล็กนอยแตไมมากนักจึงเริ่มเสื่อมความนิยมลงไป โดยสาย CAT5 
เร่ิมเขามาแทนเพราะมีประสิทธิภาพดานความเร็วและมีราคาไมแพงอีกดวย 
 4.2.3  ฮับ (Hub) อุปกรณตอเชื่อมคอมพิวเตอรเขาดวยกัน 
 ฮับเปนอุปกรณที่ใชเชื่อมตอสายเขาดวยกนั ทําใหเครื่องคอมพิวเตอร
สามารถเชื่อมตอเขาดวยกันได  ในกรณีทีคุ่ณตองการเชือ่มตอเครื่องคอมพิวเตอร 2 เครื่องเขา
ดวยกันก็ไมมคีวามจําเปนตองใชฮับแตอยางใด เพยีงแตใชสายไขว(Cross Cable) เพื่อตอเครื่องทั้ง
สองเขาดวยกนั แตถาปริมาณเครื่องที่ตองเชื่อมตอมากขึ้นก็ไมสามารถใชสายนี้ไดอีกตอไป คุณ
จะตองใชฮับเพื่อเชื่อมตอคอมพิวเตอรเหลานี้เขาดวยกนั 
 ฮับเปนอุปกรณสวนรวมที่ใชในระบบเครอืขาย  การเลือกฮับจึงควรให
ความสําคัญกวาสวนอืน่โดยพิจารณาคณุสมบัติดังตอไปนี้ 
 1)  เลือกฮับตามความเร็วของการทํางาน  ในฮับก็มีการแบงความเร็ว
ออกเปน 2 คาเหมือนกับการดเครือขายคือ 10 และ 100 เมกกะบิตตอวนิาที  หากตองการใหระบบ
ทํางานที่ความเร็ว  100  เมกกะบิต  กต็องใชเครือขายที่ทํางาน  100  เมกกะบิตดวย  หากใชการด
เครือขายที่ทํางานที่  10  เมกกะบิต  ความเร็วของระบบเครือขายจะเหลือเพียง 10 เมกกะบิต  ราคา
ของฮับความเร็ว 100 เมกกะบิต  จะแพงกวาความเร็ว 10 เมกกะบิตอยูพอสมควร  ขึ้นอยูกับรุนและ
ยี่หอแตสําหรับออฟฟศขนาดใหญแลวการซื้อฮับแบบ 100 เมกกะบิต  จะทําใหคุณสามารถทํางาน
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ไดเร็วขึ้นกวาแบบเดิมนับ 10 เทา  หากหารออกมาเปนตวัเงินแลวจะตางกันไมกี่บาท  อีกทั้งระบบ
เครือขายเปนสิ่งที่ลงทุนครั้งเดียวและใชกนันานนับเปนราคาที่ไมมากเลย 
 2)  จํานวนพอรตชองตอ (Port) จํานวนพอรตชองตอของฮับจะไมใชเร่ือง
สําคัญ หากคุณใชงานฮับนีภ้ายในบาน แตถาใชงานในออฟฟศขนาดใหญที่มีการขยายตวัเร่ือยๆ 
แลวจํานวนพอรตของฮับนั้นเปนปญหาสาํคัญยิ่งนัก ฮับที่มีจําหนายในทองตลาดสวนใหญจะมี
ตั้งแต 5,8,12 และ 24 พอรตโดยฮับขนาดเล็กจะมีเพยีง 5-8 พอรตเทานัน้ สวนฮับขนาดใหญจะมี 12-
24 พอรตบางครั้งฮับที่ซ้ือมาในครั้งแรกอาจจะไมเพยีงพอตอความตองการ คุณสามารถเพิ่มจํานวน
พอรตของฮับไดโดยการเชื่อมตอฮับดวยสาย LAN ระหวางฮับโดยผานพอรตทีมีช่ือวา Hub แลวกด
ปุม MTX on ฮับก็จะสามารถเชื่อมตอกันไดโดยอัตโนมตัิ 
 3)  เลือกตามคณุสมบัติวาเปนแบบธรรมดาหรือสวิตทฮบั (Switch Hub) 
เพราะนอกจากปญหาดานความเร็วในการทํางานแลว ปญหาความคับคั่งของขอมูลในฮับก็เปน
ปญหาสําคัญอยางหนึ่งเพราะวาฮับแบบธรรมดาจะมีความเร็วในการทํางานเฉลี่ยคือ ความเร็วของ
ฮับหารดวยจํานวนผูใชงาน หากฮับมีความเร็ว 100 เมกกะบิตและมีผูใชงานพรอมกนั 24 คน ก็จะมี
ความเร็วเฉลี่ยเหลือเพียง 4.17 เมกกะบิตเทานั้น  แตสําหรับ Switch Hub แลวไมไดเปนเชนนัน้
เพราะทุกพอรตจะทํางานไดเต็มความเร็วเสมอ  ไมไดถูกหารดวยผูใชงานแตอยางใด  หากเปน 
Switch Hub  ที่ทํางานดวยความเร็ว 100 เมกกะบิต ก็จะมคีวามเร็ว 100 เมกกะบิตทกุพอรตเหตุที่
เปนเชนนีเ้พราะSwitch Hub มีหนวยประมวลผลทําหนาที่รับสงขอมูลไปยังพอรตตางๆ ดวย
ความเร็วคงที่  แตสําหรับฮับแบบธรรมดาแลวไมไดมหีนวยประมวลผลทําหนาที่นี้  ดงันั้นราคาของ
ฮับทั้งสองแบบจึงตางกันคอยขางมาก 
  4.2.4  เราทเตอร (Router) 
 เปนอุปกรณทีใ่ชเชื่อมระบบเครือขายทองถ่ิน (LAN)  เขาดวยกัน ในกรณีที่
เครือขายทองถ่ินนั้นตั้งอยูตางสถานที่ การเชื่อมตอเครือขายเขาดวยกนัจะตองเชาสาย Lease Line 
ซ่ึงมีคาใชจายสูงตามปริมาณขอมูลที่ตองใช เราทเตอรจะทําหนาทีก่ําหนดเสนทางไปยังเครือขาย
นั้นๆ ใหถูกตองและชวยลดปริมาณขอมูลที่ตองรับสง จึงชวยประหยัดคาใชจายไดอีกมาก 
 4.3  การติดตั้งไดรเวอรสําหรับการดเครือขาย 
  การดเครือขายเปนอุปกรณสําคัญที่จะทําใหเครื่องคอมพิวเตอรสามารถ
ติดตอส่ือสารกันไดหามไมมีการดนี้แลวกไ็มมีทางที่เครื่องคอมพิวเตอรจะติดตอส่ือสารผานทาง
ระบบเครือขายได  ปกติการดเครือขายจะไมมีมาพรอมกับเครื่องคอมพิวเตอรจะตองจดัหาเพิ่มเติม
ดวยตนเอง  แตก็มีบางเครื่องที่จะติดตั้งมาพรอมกันก็คือ  เครื่องคอมพิวเตอรที่มียี่หอ  หรือเครื่อง
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โนตบุค  หากพบวาเครื่องไดติดตั้งการดเครือขายแลวกค็วรตรวจสอบวาไดตดิตั้งไดรเวอรสําหรับ
การดนี้หรือยัง 
 4.3.1  ตรวจสอบวาเคร่ืองนีไ้ดรับการติดตัง้ไดรเวอรการดเครือขายหรอืไม 
 ในการตรวจสอบวาเครื่องคอมพิวเตอรเครื่องนี้วาไดตดิตั้งไดรเวอรสําหรับ
การดเครือขายหรือไม ทําไดโดยการตรวจสอบจากวินโดวสวามีอุปกรณประเภท Network 
Adapters ซ่ึงตรงตามรุนกับการดเครือขายที่เราใชงานไดหรือไม ดังนั้นจะตองติดตั้งการดเครือขายนี้
ดวยตัวเองซึ่งวธีิการตรวจมีดงัตอไปนี ้
 1.  คลิกขวาที่ My Network Place จากนั้นเลือก Properties 
 2.  ไมมีการดเครือขายปรากฏอยูหนาจอ Network 
 3.  คลิกปุม OK เพื่อจบขั้นตอน 
 4.3.2   การติดตั้งไดรเวอรสําหรับการดเครือขายท่ีมีมาพรอมกับวินโดวส 
 การดเครือขายที่มียี่หอ  สวนใหญวนิโดวสจะรูจักและสามารถติดตั้งไดร
เวอรใหกับการดนี้ไดโดยอัตโนมัติเมื่อตรวจพบวามกีารตดิตั้งการดนีเ้ขาไปในเครื่อง  กอนที่จะ
ติดตั้งการดเครือขายแบบนี้  จะตองเตรยีมแผนของตนฉบับของวินโดรสไวใหพรอมเพราะบางครัง้
วินโดวสจะใหเรียนแผนนี้ในขณะติดตั้งไดรเวอรสําหรับเครือขายการติดตั้งก็ไมยากเพียงแตปด
เครื่อง  เสียบการดนี้เขาไปในเครื่องและเมือ่เปดเครื่องขึ้นมาวินโดวสจะตรวจพบการดแลวติดตั้ง
ไดรเวอรโดยอัตโนมัติ  จากนั้นก็ Restart เครื่องซึ่งทั้งหมดจะมีขั้นตอนดังนี ้
 1.  ปดเครื่องคอมพิวเตอรแลวติดตั้งการดเครือขาย 
 2.  เปดเครื่องคอมพิวเตอรขึน้มา 
 3.  Window Me/ Window Xp จะตรวจพบการดเครือขาย  แลวแจงรุนและ
ยี่หอใหทราบพรอมทําการติดตั้งไดรเวอรใหโดยอัตโนมตัิ บางครั้งการติดตั้งไดรเวอรจะตองใชแผน
ตนแบบของวนิโดรสจึงควรเตรียมมาใหพรอม 
 4. คลิกปุม Yes เพื่อทําการ Restart หลังจากวินโดวสติดตัง้เสร็จ 
 4.3.3  โพรโทคอล(Protocol) สําหรับติดตอสื่อสาร 
 ในการติดตอส่ือสารระหวางเครื่องคอมพิวเตอรในระบบเครือขาย  จะตองมี
การกําหนดรูปแบบการสื่อสารใหเปนมาตรฐาน  เพื่อใหเครื่องคอมพิวเตอรแตละเครื่องเขาใจใน
ขอมูลที่รับมาและสงออกไป  ซ่ึงมาตรฐานในการรับและสงขอมูลนี้เรียกวา โพรโทคอล  (Protocol) 
โพรโทคอลที่ใชงานในระบบเครือขายมีดวยกันหลายชนิด เครื่องคอมพิวเตอรที่จะติดตอส่ือสาร
ดวยกันจะตองใชโพรโทคอลเดียวกัน มิฉะนั้นก็จะเหมือนการคุยกนัตางภาษาไมอาจเขาใจกันได 
ดังนั้นจึงควรระวังในการกําหนดโปรโทคอลใหสอดคลองกันในระบบเครือขายหนึง่ๆ การเลือกใช
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โพรโทคอลที่ดีทําใหระบบเครือขายสามารถทํางานไดอยางรวดเร็ว มกีารจราจรของขอมูลไมมาก
และนอกจากนี้ยังทําใหบํารุงรักษาไดงาย ทําใหประหยดัคาใชจายไดดี เพราะโพรโทคอลที่นิยมใช
กับวินโดวสมดีังตอไปนี ้
 1)  NetBEUI (Network Basic End User Interface) เปนโปรโทคอลที่เหมา
สําหรับเครือขายขนาดเล็กไมเหมาะสําหรบัเครือขายขนาดใหญเพราะจะทําใหการจราจรของขอมูล
ในเครือขายเพิม่มากขึ้น และโพรโทคอลนี้ยังไมสามารถคนควาหาเสนทางไดจึงไมสามารถในการ
รับสงกับเครื่องคอมพิวเตอรที่อยูไกลๆได ขอดีของการใชงานโพรโทคอลนี้คือ ไมตองทําการ
ปรับแตงคาใดๆหลังจากการติดตั้งโพรโทคอลนี้ 
 2)  IPX/SPX(Internet Packet Echange)เปนโพรโทคอลที่ใชกับระบบเครือ
ขายที่มีเครื่อง Netware ทําหนาที่เปนเซิรฟเวอร   โพรโทคอลนี้สามารถคนหาเสนทางได  เหมาะ
สําหรับเครือขายขนาดกลางแตความสามารถในการคนหาเสนทางยังไมดีเทาโพรโทคอล TCP/IP 
 3)  TCP/IP(Transfer Control Protocol/Internet Protocol) เปนโพรโทคอลที่
ใชกันอยางแพรหลายในเครอืขายอินเตอรเน็ต  เนื่องจากมีความสามารถในการคนหาเสนทางไดดี
แตขอเสียหลักของโพรโทคอลนี้ก็คือ ตองทําการปรับแตงหลังจากการติดตั้ง มิเชนนัน้จะไมสามารถ
ใชงานได 
 4.3.4  การกําหนดชื่อเคร่ืองและเวิรคกรุป 
 หลังจากติดตั้งเครื่องไดรเวอรและการติดตัง้โพรโทคอลสําหรับการด
เครือขายแลว  ส่ิงที่ละเวนไมไดคือ  การกําหนดชื่อเครื่องคอมพิวเตอร  และเวิรคกรุป (workgroup) 
เพื่อใหสามารถระบุไดวาเครือ่งนี้เปนของใคร  และอยูในเวิรคกรุปกลุมอะไรเพื่อความสะดวกใน
การคนหาเครือ่งคอมพิวเตอรจะตองมีช่ือไมซํ้ากันแตสามารถมีช่ือเวิรคกรุปซ้ํากันได  หากเครื่อง
คอมพิวเตอรมช่ืีอซํ้ากันจะทําใหเกดิปญหาได  ดังนั้นควรตรวจสอบดวย  และถาพบกค็วรเปลี่ยนชื่อ
ในการกําหนดชื่อเครื่องและเวิรคกรุปมีคาที่ปอนดังนี ้
 1)  Computer Name เปนชื่อของเครื่องคอมพิวเตอรที่จะปรากฏในระบบ
เครือขาย โดยปกติช่ือใดก็ไดแตตองไมซํ้ากันและมีความยาวไมเกิน 15 ตัวอักษร โดยไมใชตวัอักษร
ตอไปนี้  !@$%(){}~. 
 2)  Workgroup เปนชื่อกลุมของคอมพิวเตอรที่ถูกตั้งชื่อมาไว เพื่อความ
สะดวกในการจัดการ คนหาเครื่องในระบบเครือขาย 
 3)  Description เปนคําอธิบายของเครื่องคอมพิวเตอรเครื่องนี้ ที่กําหนดโดย
เจาของเครื่อง โดยอาจจะเปนชื่อของเครื่อง หนาที่ในระบบเครือขาย หรือบอกวาเครื่องนี้มีอะไรอยู
บาง โดยคําอธิบายนี้จะมีความยาวไมเกิน 48 ตัวอักษร 
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  4.3.5  การกําหนดคาโพรโทคอล TCP/IP 
 ในเครือขายอินเทอรเน็ตจะใชโพรโทคอล TCP/IP เปนโพรโทคอลในติดตอ
การสื่อสาร ดังนั้นเครื่องที่ตองการเชื่อมตอเขาสูอินเทอรเน็ตจะตองใชโพรโทคอลนี้ แตขอเสียของ
โพรโทคอลนี้คือ จะตองกําหนดคาใหถูกตองมิเชนนั้นจะไมสามารถใชงานได    ซ่ึงคาเหลานี้จะได
จากผูดูแลระบบเครือขาย   ทุกเครื่องในเครอืขายนี้จะตองมีหมายเลขประจําคือIP  Addressที่มีคาไม
ซํ้ากัน  โดยเปนเลข 4 ตัวคั่นกันดวยจุด  ตวัอยางเชน  192.168.0.200 หาคา IP  Addressนี้ซํ้ากันจะทํา
ใหเครื่องไมสามารถติดตอกับเครื่องอื่นๆในระบบเครือขายได   
                   การสรางเครือขายทองถ่ินที่ใชกันภายในจะตองกําหนดกลุมของหมายเลข 
IP Address เพือ่เปนหมายเลขประจําตัวเครื่องและคา Subnet Mask เพื่อใชในการจําแนกเครือขาย
ขึ้นมาใหกับเครื่องคอมพิวเตอรในแตละเครื่องในระบบเครือขายการออกแบบหมายเลข Address 
เปนเรื่องยาก จึงออกแบบหมายเลข IP Address มาใหโดยใชหมายเลขคือ 192.168.0.1 ถึง 
192.168.0.254 ซ่ึงมีเครื่องคอมพิววเตอรในเครือขายไดทั้งหมดคือ 254 เครื่องใชคา Subnet Mask 
เทากับ 255.255.255.0 การใชงานก็ไมยากเมื่อคุณกําหนดคา IP Address ในเครื่องแรกก็ใหใส
หมายเลข 192.168.0.1 และคา Subnet Mask เทากับ 255.255.255.0 สวนเครื่องที่สองก็ใหใส
หมายเลข 192.168.0.2 และคา Subnet Mask เทากับ255.255.255.0 โดยกําหนดคา IP Address ไมซํ้า
กันในเครือขายหนึ่ง 
 4.3.6  การตรวจสอบระบบเครือขายแบบ TCP/IP 
 ในการวิเคราะหการทํางานของเครือขายที่ใชโพรโทคอล TCP/IP สามารถ
ทําไดโดยการใชคําส่ัง Ping ซ่ึงเปนคําส่ังที่ใชตรวจสอบสถานะของอุปกรณระบบเครือขายตาง ๆ 
อุปกรณทุกตวัท่ีอยูในระบบเครือขายนี้จะตองตอบกลับเมื่อไดรับคําส่ังนี้ เราจึงสามารถใชคําส่ังนี้
ตรวจสอบวาอุปกรณนี้ทํางานหรือไม ตวัอยางเชน เราตองการตรวจวาเครื่อง A สามารถติดตอกับ
เครื่องB โดยใชโพรโทคอล TCP/IP ไดหรือไม สามารถทําไดโดยการสั่ง Ping จากเครื่อง A ไปยัง
เครื่อง B ไดรับจะตอบกลับมา แตถาเครื่อง B ปดอยูหรือไมสามารถทํางานได กจ็ะไมมีการตอบ
กลับ 
 ในการ Ping ทดสอบอุปกรณตาง ๆ ควรทดสอบโดยเริ่มจาก Ping ไปยัง
อุปกรณตัวทีเ่ชื่อมตอกับเครื่องตอกับเครื่องของเรากอนจากนั้นจึงเริ่ม Ping ไปยังเครื่องอ่ืน ๆ ที่อยู
หางออกไปเพือ่ใหสามารถหาไดวาอุปกรณใดในระบบเครือขายมีปญหา 
 1.  คลิกปุม Start จากนั้นคลิกเลือก Run 
 2.  ปอนคําส่ัง Winpcfg เพื่อเรียนดูตวัแปลตาง ๆ ของโพรโทคอล TCP/IP 
 3.  คลิกปุม OK 
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 4.  หมายเลข IP Address ของเครื่องคุณที่จะนําไปวิเคราะหระบบ 
 5.  คลิกปุม Start จากนั้นคลิกเลือก Program>Accessories>MS-DOS 
Prompt 
 6.  ปอนคําส่ัง Ping ตามดวยไอพีแอดเดรสของเครื่องปลายทางที่ตองการจะ
ทดสอบ 
 7.  กดปุม<Enter> 
 4.3.7   การตรวจสอบการติดตั้งโพรโทคอล TCP/IP วาทําไดถูกตองหรือไม 
 คุณสามารถตรวจสอบวาไดติดตั้งโพรโทคอล TCP/IP ไดถูกตองหรือไม
โดยการใชการใชคําส่ัง Ping ไปยัง Loopback Address หากติดตั้งโพรโทคอลนี้ออกกอนจากนั้นให
ติดตั้งใหม Address ที่ใชในการ Ping ก็คือ Loopback Address (127.0.0.1) เปน Addressที่กําหนดไว
ในการตรวจสอบการทํางานของโพรโทคอล ดังนั้นหากติดตั้งโพรโทคอลนี้สําเร็จจะตองมีการตอบ
กลับเสมอ 
 4.3.8  การทดสอบการดเครือขายท่ีดินตัง้ไวโดยใชคําสัง่ Ping 
 หลังจากติดตั้งการดเครือขายแลวการดนี้จะตองมีหมายเลข IP Address ซ่ึง
ไดรับการกําหนดจากเครื่องเซิรฟเวอรหรือกําหนดดวยตวัเองก็ตาม คณุสามารถตรวจสอบวาการด
เครือขายของคุณมีหมายเลข IP Address อะไรโดยใชคําส่ัง Winipcfg.exe จากวนิโดวส เมื่อทราบ
หมายเลขนีแ้ลวคุณสามารถ Ping ไปยังหมายเลข IP Address ของการดเครือขายเพื่อทดสอบวาการด
นี้สามารถทํางานไดหรือไม หากสามารถทํางานไดกจ็ะตอบกลับมา การดเครือขายเพือ่ทดสอบวา
การดนี้สามารถนี้สามารถทํางานไดหรือไม หากสามารถทํางานไดกจ็ะตอบกลับมา การดเครือขาย
เพื่อทดสอบวาการดนี้สามารถทํางานไดหรือไม หากสามารถทํางานไดก็จะตอบกลับมาก การด
เครือขายของเรามี IP Address คือ 192.168.0.39 ไดตอบกลับเมื่อทําการ Ping ไปแสดงวาการดไดรับ
การติดตั้งอยางถูกตอง 
 1)  การทดสอบระบบเครือขายและสายนําสัญญาณดวยการใชคําส่ัง Ping 
ในระบบเครือขายจะมดีวยกนัหลายเครื่อง คุณสามารถทดสอบวาระหวางเครื่องของคุณกับระบบ
เครือขายมีปญหาหรือไม โดยเลือกหมายเลข IP Address ของเครื่องที่สามารถทํางานไดเปนปกติมา
หนึ่งเครื่องจากนั้นจึงทําการ Ping ทดสอบ หากเครื่องนี้ตอบกลับมายังเครื่องของคุณแสดงวาระบบ
เครือขายทํางานได แตถาไมสามารถทํางานไดกแ็สดงวาสายนําสัญญาณหรือฮับมีปญหา 
 2)  การทดสอบการเชื่อมตอไปยังอินเทอรเน็ตดวยการ Ping ในการทดสอบ
การเชื่อมตอไปยังอินเทอรเน็ตและหมายเลข IP Address ของ Gateway ซ่ึงเปนทางออกไปสู
อินเทอรเน็ตและหมายเลข IP Address ของเครื่องคอมพิวเตอรใด ๆ กไ็ดในอนิเทอรเน็ต โดยเริ่ม



 47 

ทดสอบจากการ Ping ไปยัง Gateway กอน หากตอบกลับแสดงวาเครื่องของคุณสามารถติดตอไปยัง
เครื่องที่เปนทางผานไปสูอินเทอรเน็ตได จากนั้นจึง Ping ไปยังเครื่องทีอ่ยูในอนิเทอรเน็ต ถาเครื่อง
นั้นตอบกลับแสดงวาสายเชื่อมโยงระหวางเครื่องนั้นกับเครื่อง Gateway ไมมีปญหา 
 4.4  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับอินเทอรเน็ต 
  ในโลกยุคปจจบุัน  ไมวาจะเปนการทํางาน  การทําธุรกิจการคา  หรือแมกระทั่ง
ทํางานอยูที่บาน ผูคนสวนใหญมีความจําเปนตองใชเครือ่งคอมพิวเตอรกันเปนจํานวนมาก
โดยเฉพาะอยางยิ่งในองคกร สถาบันการศึกษา  สถานบริการตางๆ ตลอดจนบริษัทหางราน  จะใช
คอมพิวเตอรเพื่อเชื่อมตอเขากับอินเทอรเน็ต  เราจะพบวาชื่อของเว็บไซตตางๆ จะปรากฏใหเหน็จน
ชินตาตามสื่อตางๆ เชน รายการโทรทัศน รายการวิทยุ หนังสือพิมพ วารสาร และตามสื่อโฆษณา
มากมาย  อินเทอรเน็ตไดกลายเปนสิ่งจําเปนในชวีิตประจําวัน  เปนเครือ่งมือในการประกอบธุรกิจ 
แมกระทั่งกลายเปนสื่อที่จําเปนของภาครัฐในการประชาสัมพันธ  เผยแพรขอมูล ขาวสารออกไปสู
สังคมภายนอกใหไดรับทราบ  นี่คือสภาพแหงความเปนจริงของสังคมโลก  ที่เราไมสามารถจะ
ปฏิเสธได  หากจะกลาวถึงอินเทอรเน็ต (http://www.rajavithi.go.th/rcc/intranet.htm) 

 4.4.1  ความหมายของอนิเทอรเน็ต 
 ตน  ตัณฑสุทธิวงศ, สุพจน  ปุณณชยัะ และ สุวัฒน  ปณุณชัยยะ(2539:15-23
)ไดใหความหมายไววา อินเทอรเน็ต คือ เครือขายคอมพิวเตอรขนาดยกัษที่เชื่อมตอกันทั่วโลกโดยมี
มาตรฐานการรับสงขอมูลระหวางกันเปนหนึ่งเดยีว  ซ่ึงคอมพิวเตอรขนาดยกัษที่เชื่อมตอกันทั่วโลก
โดยมีมาตรฐานการรับสงขอมูลระหวางกันเปนหนึ่งเดียว  ซ่ึงคอมพิวเตอรแตละเครื่องสามารถ
รับสงขอมูลในรูปแบบตาง ๆ เชน ขอความ  ตัวอักษร  ภาพและเสียง  รวมทั้งสามารถคนหาขอมูล
จากที่ตางๆ ไดอยางรวดเรว็ 
 วาสนา  สุขกรสานติ (2541:7-29)ไดใหความหมายวา  อินเทอรเน็ต คือ
เครือขายซ่ึงเปนที่รวมของเครือขายยอย ๆหรือกลาวไดวาเปนเครือขายของเครือขาย (Network of 
Network) ซ่ึงส่ือสารกันไดโดยใชโพรโทคอลแบบ TCP/IP ซ่ึงทําใหคอมพิวเตอรตางชนิดกันเมื่อ
นํามาใชเครือขายแลวสามารถแลกเปลี่ยนขอมูลกันได 
 ศูนยขอมูลสํานักงานเลขานกุารกรม(2542:1) ไดใหความหมายวา
อินเทอรเนต็ คอื เครือขายหลายพันแหงที่เชือ่มโยงกันอยู  เครือขายหนึ่งนั้นก็คือคอมพวิเตอรกลุม
หนึ่งที่เชื่อมโยงกันอยูเพื่อแบงปนขอมูลใชรวมกัน  หนวยงานของรัฐ  บริษัท  และองคกรแตละแหง
ตางก็ตองรับผิดชอบในการดแูลรักษา 
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 กรภัทร สุทธิดารา และ ดนุพล  กิ่งสุคนธ (2542:21-22) ไดกลาววา
อินเทอรเน็ตคอื เครือขายคอมพิวเตอรชนดิหนึ่งไมใชเครือขายที่มีคอมพิวเตอรเพยีงสองสามเครื่อง
เชื่อมตอกันหากแตเปนเครือขายขนาดมหมึาที่มีคอมพิวเตอรนับสิบลานเครื่องตั้งกระจายอยูทัว่โลก 
 โครงการพัฒนาสื่อการศึกษาเพื่อสงเสริมการเรียนรูดวยตนเองของนักศกึษา
(2542:81-112) ไดสรุปไววา อินเทอรเน็ตคอืระบบเครือขายที่เชื่อมโยงเครือขายมากมายหลายหลาย
เครือขายเขาดวยกัน  คําวาเครือขายนี้หมายรวมถึง  การมีคอมพิวเตอรตัง้แต 2 เครื่องขึ้นไปเชื่อมตอ
เขาดวยกันทางสายเคเบิล  หรือสายโทรศัพท  นอกจากนีย้ังตองมีผูใชคอมพิวเตอรและมีการถายเท
ขอมูลระหวางกัน 
 กิดานันท  มลิทอง (2543:313-352) กลาววาอินเทอรเน็ตคือระบบของการ
เชื่อมโยงขายงานคอมพิวเตอรขนาดใหญมากครอบคลุมไปทั่วโลก  เพื่ออํานวยความสะดวกในการ
ใหบริการสื่อสารขอมูล 
 ศรีศักดิ์  จามรมาน  และกนวรรณ  วองวัฒนะสิน (2545:5) กลาววา
อินเทอรเน็ตคอืระบบเน็ตเวริคขนาดใหญที่ตอเชื่อมเน็ตเวิรคตางๆทั่วโลกเขาดวยกัน เสมือน
หองสมุดสาธารณะขนาดมหมึาที่มีขอมูลตางๆมากมาย สามารถนําไปใชประโยชนในดานตาง ๆ ไม
วาจะเปนการคนควาวจิัย  หรือความบันเทงิ  
 อินเทอรเน็ต เปนระบบเครือขายทั่วโลกขนาดใหญที่ตอเชือ่มคอมพิวเตอร
และเครือขายจาํนวนมากทั่วโลกเขาดวยกัน  และสามารถเขาถึงไดจากเครื่องคอมพิวเตอรเครื่องใดก็
ไดโดยอาศยัการตอเชื่อมกับโมเด็มหรือเราเตอร(Router) และโปรแกรมที่เหมาะสม (วราภรณ    
ตระกูลาฤษดิ์ 2543:18-32) 
 สรุปไดวา อินเทอรเน็ตคือ “ขายงานของขายงาน”(Network of Network) ที่
เชื่อมโยงงานทั้งหมดจากทัว่โลกเขาดวยกนั  อินเทอรเนต็จึงเปนระบบกลไกที่ถายโอนขอมูลจาก
คอมพิวเตอรเครื่องหนึ่งไปยงัคอมพิวเตอรอ่ืนๆ ทั่วโลกโดยใชโพรโทคอลแบบ TCP/IP ในการ
ส่ือสารระหวางคอมพิวเตอรทุกเครื่องในอนิเทอรเน็ต  ทัง้นี้จะเห็นไดวา  เครือขายอินเทอรเน็ตเปน
เครื่องมือที่มีความสําคัญในการติดตอส่ือสารและสืบคนขอมูลสารสนเทศจากทัว่โลกไดอยาง
รวดเร็ว  ซ่ึงในปจจุบันไดรับความนิยมเปนอยางมาก 
 4.4.2  ความสําคัญของอินเทอรเน็ต 
 โลกปจจุบันกาํลังตื่นตัวและใหความสําคญักับเทคโนโลยีสารสนเทศเปน
อยางมากเพื่อการจัดเก็บ  ประมวลผล และสืบคนสารสนเทศดวยวิธีการทางอิเล็กทรอนิกส  
เครื่องมือสําคัญอยางใดอยางหนึ่งที่ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ คือ คอมพิวเตอรและอปุกรณ
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โทรคมนาคมที่ทันสมัย เชน ดาวเทยีมและเสนใยแกวนําแสง เพื่อการตดิตอในขายงานที่ครอบคลุม
ทั่วโลกใหไดสารสนเทศในชั่วพริบตา (กดิานันท  มลิทอง 2542: 313-352) 
 การใชอินเทอรเน็ตจะทําใหวิถีชีวิตของเราทันสมัยแลทันเหตุการณอยูเสมอ 
เนื่องจากอนิเทอรเน็ตจะมกีารเสนอขอมูลขาวปจจุบนัและสิ่งตาง ๆ ที่เกิดขึ้นใหผูใชทราบ
เปลี่ยนแปลงไปทุกวัน  สารสนเทศที่เสนอในอินเทอรเนต็จะมีมากมายหลายรูปแบบเพื่อสนองความ
สนใจและความตองการของผูใชทุกกลุม  อินเทอรเน็ตจงึเปนแหลงสารสนเทศสําคัญสําหรับบุคคล
ในทุกวงการและทุกสาขาอาชีพที่สามารถคนหาสิ่งที่ตนสนใจไดทนัทโีดยไมตองเสยีเวลาเดินทาง
ไป  คนควาในหองสมุด หรือแมแตการรับรูขาวสารทั่วโลกก็สามารถอานไดในอินเทอรเน็ตจาก
เว็บไซตตางๆ ของหนังสือพมิพหรือสํานักขาวทั้งของไทยและตางประเทศ  นอกจากนี้การ
ติดตอส่ือสารระหวางบุคคลก็สามารถสงขาวสารกันไดในลักษณะไปรษณยีอิเล็กทรอนิกสโดยไม
ตองเสียเวลาสงจดหมายและเสียคาไปรษณยีากร  โดยที่ขาวสารที่สงไปนั้นถึงผูรับทันที  หรือถา
ตองการสนทนาโตตอบกันในทันทกี็ทําไดเชนกนัโดยการพิมพขอความหรือพูดโตตอบกันไปมา
โดยไมตองเสยีเวลารอคอย (กิดานันท  มลิทอง  2543:313-352) 
 กลาวไดวา  อินเทอรเน็ตมีความสําคัญกับวิถีชีวิตของคนในปจจุบันเปน
อยางมากในทกุดาน  ไมวาจะเปนบุคคลทีอ่ยูในวงการธรุกิจบันเทิง  การศึกษา ฯลฯ  ตางก็ไดรับ
ประโยชนจากอินเทอรเน็ตดวยกันทั้งส้ิน  อินเทอรเน็ตทาํใหเทคโนโลยีสารสนเทศเปนสิ่งที่มี
ความหมายและใชไดอยางมปีระสิทธิภาพและประสิทธิผลยิ่งขึ้น  ในการสื่อสารบนอินเทอรเน็ต
สามารถทําไดหลากหลายรูปแบบ  ไมวาจะอยูในรูปของขอความ  ตัวอักษร  ภาพและเสียง  
ตลอดจนการสืบคนขอมูลสารสนเทศจากทั่วโลกไดอยางรวดเร็ว  ดังนัน้ อินเทอรเนต็ไดรับการ
พัฒนา  ทดลอง  และวจิัยอยางตอเนื่องจนถึงปจจุบัน 
 4.4.3  ความเปนมาของอนิเทอรเน็ต 
 อินเทอรเน็ตเปนขายงานทีถื่อกําเนิดมาตัง้แตป ค.ศ.1969 ซ่ึงเปนชวงของ
สงครามเย็นเมือ่กระทรวงกลาโหมของสหรัฐอเมริกามีโครงการที่จะเชือ่มโยงศูนยคอมพิวเตอรทัว่
ประเทศเขาดวยกัน  โดยตองการใหมีขายงานที่มั่นคงแขง็แกรงที่ถึงแมจะถูกทําลายดวยระเบิดหรือ
การรบกวนอืน่ๆ แลวยังคงสามารถทํางานได  ดวยเหตนุี้  จึงไดมกีารจัดตั้งระบบขายงานชื่อ “อารพา
เน็ต”(ARPANet) ภายใตความรับผิดชอบของหนวยงานโครงการวิจยกาวหนาหรือเรียกยอๆวา “อาร
พา”( Advanced Research Project Agency:ARPA)ขึ้นมา อารพาเน็ตนี้ใชรูปแบบการทํางานของขาย
ใยแมงมุม  โดยที่คอมพิวเตอรสามารถสงขอมูลไปยังคอมพิวเตอรอ่ืนๆ ไดหลายเสนทางถึงแมวาจะ
มีคอมพิวเตอรบางเครื่องในขายงานถูกทําลายหรือขัดของก็ตามแตคอมพิวเตอรเรื่องอืน่ๆ ก็ยัง
สามารถติดตอส่ือสารกันไดโดยผานเสนทางอื่นที่ยังใชงานไดดี นอกจากนี้ อารพาเนต็ยังถูกใชเปน
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ที่ทดลองสําหรับพัฒนาการของเกณฑวิธีควบคุมการสงผานมาตรฐานอินเทอรเน็ต (Transmission 
Control Protocol/Internet Protocol:TCP/IP)เพื่อใหคอมพวิเตอรทุกเครื่องสามารถติดตอกันไดโดย
ใชมาตรฐานเดียวกัน  ซ่ึงเปนกฎเกณฑที่ทาํใหอินเทอรเน็ตใชไดเปนผลสําเร็จ  จุดประสงคใหญของ
อารพาเน็ต คือการการเพิ่มศกัยภาพทางการทหารและความสามารถในการควบคุมการสื่อสารตางๆ 
รวมถึงการสื่อสารผานดาวเทียม(กดิานันท มลิทอง:2543-313-352)  
 กลาวโดยสรุปไดวา  อินเทอรเน็ตเปนขายงานที่ถือกําเนิดขั้นมาจากเครอืขาย
อารพาเน็ตโดยกระทรวงกลาโหมในประเทศสหรัฐอเมริกา ไดมีการพฒันา ทดลอง และวจิัยอยาง
ตอเนื่องจนกระทั่งกลายเปนเครือขายอินเทอรเน็ตที่แผหลายไปทั่วโลก  และในปจจุบนัเครือขาย
อินเทอรเน็ตเปนเครือขายสาธารณะขนาดใหญที่มีเครือขายยอยจากทัว่โลกเชื่อมโยงเขาดวยกัน   
เพื่อประโยชนในการติดตอส่ือสารและสืบคนขอมูลสารสนเทศโดยใชโพรโทคอล TCP/IP ในการ
ส่ือสารบนอินเทอรเน็ต 
 4.4.4  การทํางานของอนิเทอรเน็ต 
 อินเทอรเน็ตเปนขายงานทีป่ระกอบไปดวยสายโทรศัพท  คอมพิวเตอร  และ
อุปกรณสลับสวิตซ  การทํางานของอินเทอรเน็ต  จะอยูในลักษณะของขายงานสวิตซกลุมขอมูล  
โดยคอมพิวเตอรที่เปนเครื่องสงจะแบงแยกขอความออกเปนหนวยตามขนาดและจํานวนที่
เหมาะสมเรียกวา “กลุมขอมูล”  (packet)  ซ่ึงแตละกลุมขอมูลจะบรรจุเลขที่อยูของคอมพิวเตอร
ปลายทางไวดวย  กลุมขอมูลเหลานี้จะถูกสงเขาไปในขายงานและจะถูกสกัดกั้นโดยอุปกรณที่
เรียกวา“เราเทอร”(Routers)ที่จะอานเลยทีอ่ยูปลายทางของแตละกลุมขอมูลเพื่อที่จะสงไปตาม
ทิศทางไดอยางถูกตองเมื่อกลุมขอมูลเหลานั้นเรียงตามลาํดับ  และสงขอความที่ไดรับนั้นไปยงั
โปรแกรมที่เหมาะสม  ขายงานแบบสวิตซกลุมขอมูลเปนขายงานที่มีความเชื่อถือไดและมี
ประสิทธิภาพสูง   (กิดานันท  มลิทอง  2543:313-352) 
 อินเทอรเน็ตจงึเปนการแลกเปลี่ยนขอมูลแบบเชิงตัวเลข  สวนของขอมูล
หนึ่งอาจเดินทางผานคอมพิวเตอรและสายโทรศัพทที่เปนของผูใดผูหนึ่งหรือที่เปนของบริษัทตาง ๆ  
มากมายหลายรอยบริษัทก็ได  จึงทําใหกลาวไดวา  “  ไมมีผูใดเปนเจาของอินเตอรเนต็”  (กิดานนัท  
มลิทอง  2543:313-352) 
 พื้นฐานที่ทําใหระบบอินเทอรเน็ตสามารถทํางานได  ซ่ึงเปนผลทําให
คอมพิวเตอรทกุเครื่องติดตอกันและกันไดคือ  การใหคอมพิวเตอรเหลานั้นรูจักภาษาเดียวกัน  
ตามปกติแลวภายในคอมพวิเตอรตาง ๆ  อาจใชระบบปฏบิัติการแตกตางกันขึ้นอยูกับโครงสราง
ระบบของเครื่อง   แตภายนอกแลวคอมพวิเตอรเหลานัน้สามารถแปลสิ่งที่เรียกวา  “  เกณฑวิธี
ควบคุมการสงผานตามมาตรฐานอินเตอรเน็ต”  (Transmission  Control  Protocol/Internet  Protocol 
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: TCP/IP)  ไดเหมือน ๆ  กัน  มาตรฐานการสื่อสารเดียวกนันี้ชวยใหคอมพิวเตอรทุกเครื่องที่
เชื่อมตอกันในอินเทอรเน็ตสามารถแลกเปลี่ยนขอมูลกันไดโดยปฏิบัตติามเกณฑวิธีหรือขอตกลงที่
กําหนดวิธีการสื่อสารถึงกัน 
 4.4.5  บริการในอินเทอรเน็ต 
 เครือขายอินเทอรเน็ต  เปนเครือขายของเครือขายที่มีการเชื่อมโยงกันไปทั่ว
โลก   ในแตละเครือขายกจ็ะมีเครื่องคอมพิวเตอรที่ทําหนาที่เปนผูใหบริการ   ซ่ึงเรียกวา   เซิรฟเวอร  
(server)  หรือ โฮสต  (host)  เชื่อมตออยูเปนจํานวนมาก  ระบบคอมพิวเตอรเหลานี้จะใหบริการตาง 
ๆ  แลวแตลักษณะและจุดประสงคที่เจาของเครือขายนัน้หรือเจาของระบบคอมพิวเตอรนั้นตั้งขึ้น  
ในอดีตมีเฉพาะบริการเรื่องขอมูลขาวสารและโปรแกรมที่ใชในแวดวงการศึกษาวิจยัเปนหลัก  แต
ในปจจุบนัก็ไดขยายเขาสูเรือ่งของการคาและธุรกิจแทบจะทุกดาน  โดยบริการตาง ๆ  บน
อินเตอรเน็ตแบงออกเปน  2  กลุมใหญ ๆ ( วาสนา  สุขกระสานติ 2541 : 7-29  )  ดังนี ้
 1. บริการดานการสื่อสาร  เปนบริการที่ชวยใหผูใชสามารถติดตอรับสง
ขอมูลแลกเปลี่ยนกนัไดในรปูอิเล็กทรอนิกส  ซ่ึงรวดเรว็กวาการติดตอแบบธรรมดาและมีคาใชจาย
คอนขางถูกกวามาก 

 (1)  ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส  ( Electronics  Mail : E-Mail )  หรือที่เรียก
ส้ัน ๆ วา “ อีเมล”  เปนการรับสงขอมูลผานขายงานคอมพิวเตอร  ผูใชสามารถสงขอมูลผานขายงาน
ที่ตนใชอยูไปยังผูรับอื่น ๆ  ในขายงานเดยีวกันหรือขามขายงานอื่นในอินเตอรเน็ตไดทั่วโลก
ในทันที  นอกจากขอความทีเ่ปนตัวอักษรแลว  ยังสามารถสงแฟมภาพและเสียงรวมไปดวยเพื่อให
ผูรับไดอานทั้งตัวอักษร   ดูภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว  รวมทั้งเสียงพดูและเสียงเพลงประกอบดวย 

 (2)  สนทนาแบบออนไลน  ผูใชบริการสามารถคุยโตตอบกับผูใชคนอืน่ 
ๆ ในอินเตอรเน็ตในเวลาเดยีวกัน  ( โดยการพิมพเขาไปทางคียบอรด )  เสมือนกับการคุยกันแตผาน
เครื่องคอมพิวเตอรของทั้งสองที่  ซ่ึงก็สนุกและรวดเร็วดี   บริการสนทนาแบบออนไลนนี้เรียกวา  
talk  เนื่องจากใชโปรแกรมทีเ่รียกวา    talk  ติดตอกัน  หรือจะคุยกันเปนกลุมหลาย ๆ  คนใน
ลักษณะของการ  chat  ( Internet  Relay Chat หรือ IRC)   

 (3)  กระดานขาวหรือบูเลตินบอรด  (  คลาย ๆ  กับระบบ  Bulletin  Board 
System  หรือ  BBS )  โดยการแบงออกเปนกลุมยอย ๆ  จาํนวนลายพันกลุม  เรียกวาเปนกลุมขาว
หรือ  newsgroup  ทุก ๆ วันจะมีผูสงขาวสารกันผานระบบดังกลาวโดยแบงแยกออกตามกลุมที่
สนใจ  เชน  กลุมผูสนใจศิลปะ  กลุมผูสนใจเพลงร็อค  กลุมวัฒนธรรมยุโรป  ฯลฯ  นอกจากนี้ก็มี
กลุมที่สนใจในเรื่องของประเทศตาง ๆ  เชน  Thai  group  เปนตน 
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 (4)  การถายโอนแฟม  ( File  Transfer  protocol : FTP )  เปนการโอนถาย
แฟมขอมูลประเภทตาง ๆ  เชน  แฟมขาว  แฟมภาพ  แฟมเสียง  ฯลฯ  จากคอมพิวเตอรเครื่องอื่น
บรรจุลง ( download  )   ไวในคอมพิวเตอรของเรา  หรือจะเปนการบรรจุขึ้น  ( upload  )  ขอมูลจาก
คอมพิวเตอรของเราสงไปที่เครื่องบริการแฟมเพื่อใหผูอ่ืนนําไปใชไดเชนกัน  ( กิดานันท  มลิทอง  
2543 : 319  ) 

 (5)  การขอเขาใชเครื่องระยะไกล  (Telnet)   ในกรณีที่ผูใชตองการใชงาน
เครื่องคอมพิวเตอรเครื่องอื่นซึ่งตั้งอยูไกลออกไปก็สามารถใชบริการ (telnet) เพื่อเขาใชงานเครื่อง
ดังกลาวไดเหมือนกับเราที่ไปเครื่องนั้นเอง   โดยจําลองคอมพิวเตอรของเราใชเปนเสมือนจอภาพ
บนเครื่องคอมพิวเตอรนัน้ได 
 2) บริการคนหาขอมูล ผูใชบริการสามารถคนหาขอมูลตางๆที่ตองการไมวา
จะเปนเรื่องหัวขอใดๆไดอยางรวดเร็ว  เนื่องจากในอนิเทอรเน็ตมีคอมพิวเตอรที่ผูเชีย่วชาญในแขนง
ตางๆเก็บขอมูลเพื่อเผยแพรเอาไวมากมาย  ชวยประหยัดคาใชจายในการวิจัยและเตรยีมขอมูลได
มาก  และเปรยีบเสมือนมีหองสมุดขนาดยักษใหใชงานไดทันท ี
 (1)  การใชบริการ Archie ผูใชบริการจะทาํตัวเสมือนเครือ่งลูกขายที่
เรียกใชบริการ Archie  server เพื่อคนหาขอมูลที่ตนเองไมทราบวาเก็บไวสถานที่ใด  บริการ Archie 
นี้จะชวยใหผูใชเสมือนกับไดดูวาสถานทีซ่ึ่งมีขอมูลที่ตองการอยูที่ใดกอน  จากนั้นจึงเรียกคนไปยัง
สถานที่นั้นโดยตรงไป บริการ Archie เกิดขึน้เนื่องจากขอมูลขาวสารมากมายที่เก็บอยูในเครือขาย
อินเทอรเน็ตมจีํานวนมาก  ผูใชที่ตองการขอมูลหาดูไมถูกวาขอมูลที่ตองการอยู  ณ สถานที่ใดกัน
บาง 
                 (2) การคนหาขอมูลดวยระบบเมนู   เปนการใชระบบยนูิกซโดยใช
โปรแกรมโกเฟอร(Gopher) เพื่อเปดคนหาขอมูลและขอใชบริการดวยระบบเมนู  โกเฟอรเปน
โปรแกรมที่มีรายการเลือกเพื่อชวยเหลือผูใชในการคนหาแฟมขอมูล  ความหมาย  และทรัพยากร
อ่ืนๆเกี่ยวกับหัวขอที่ระบไุว  การใชโกเฟอรจะเปนสิ่งทีไ่มเหมือนกับกฏเกณฑการถายโอนแฟม 
(FTP) และอารซี (Archie) ทั้งนี้เนื่องจากโกเฟอรไมจําเปนตองทราบและใชรายระเอียดของ
คอมพิวเตอรทีเ่ชื่อมโยงอยูกบัอินเทอรเนต  หรือช่ือแฟมขอมูลใดๆทั้งสิน   เราเพียงแตเลือกอานใน
การเลือกและกดแปน Enter เทานั้นเมื่อพบส่ิงนาสนใจ  ในการใชเราจะเหน็รายการเลือกตางๆพรอม
ดวยส่ิงใหเลือกใชมากขึ้นจนกระทั้งเราเลอืกสิ่งที่ตองการและมีขอมูลแสดงขึ้นมา เราสามารถอาน
ขอมูลหรือเก็บบันทึกขอมูลนัน้ไวในคอมพวิเตอรของเราได (กดิานันท    มลิทอง 2543:391) 
       (3) บริการสารสนเทศบริเวณกวาง (Wide  Area  Information  
Serve:LWAIS )เนื่องจากอินเตอรเน็ตมีฐานขอมูลกระจัดกระจายอยูหลายแหงทั่วโลกจึงทําใหไม
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สะดวกในการคนหาแยกตามฐานขอมูล  จึงตองมีการใชเวสเพื่อเชื่อมโยงศูนยขอมูลที่อยูในขายงาน
อินเทอรเน็ตเขาดวยกัน  เมื่อมีการใชเวสในการคนหาขอมูลจะทําใหผูใชเห็นเสมือนวามีฐานขอมูล
อยูเพียงฐานเดยีวจึงทาํใหสะดวกในการคนหา(กดิานันท    มลิทอง 2543:320) 
 (4)  การคนหาขอมูล Hytelnet เปนบริการที่ชวยใหผูใชหาชื่อโฮสตและ
ช่ือlogin พรอมคําอธิบายโดยยอของแหลงขอมูลที่ตองการ ไดดวยการใชงานแบบเมนู เมื่อไดช่ือ
โฮสตที่ตองการแลวก็สามารถเรียกติดตอไปไดทันที แหลงขอมูลสวนใหญของบริการ Hytelnetนี้
มักจะเปนที่อยูของหองสมุดตางๆทั่วโลก 
 (5) เวิลดไวดเว็บ(World Wild Web:www) หรือที่เรียกกนัสั้นๆวา“เว็บ”
เปนการสืบคนสารสนเทศที่อยูในอนิเทอรเน็ตในระบบขอความหลายมิติ(hypertext) โดยคลิกที่
จุดเชื่อมโยงเพือ่เสนอหนาเอกสารอื่นๆที่เกี่ยวของกนั  สารสนเทศที่เสนอจะมีทุกรูปแบบทั้งใน
ลักษณะของตวัอักษร ภาพนิง่ ภาพเคลื่อนไหวและเสียง นอกจากนี้เวิลดไวดเว็บรวมการใชงานอื่นๆ
ที่กลาวมาแลวขางตนเอาไวดวยเชน ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส การถายโอนแฟม กลุมอภิปราย การ
คนหาแฟม ฯลฯ  การเขาสูระบบเวิลดไวดเวบ็จะตองใชโปรแกรมทํางานซึ่งโปรแกรมที่นิยมใชกัน
มากในปจจุบนัไดแก เน็ตสเคป นาวิเกเตอร(Netscape Navigator)อินเทอรเน็ตเอ็กซพรอเลอร 
(Internet Explorer) และ โมเสก (Mosaic)โปรแกรมเหลานี้ชวยใหการใชเวิลดไวดเว็บใน
อินเทอรเน็ตไปอยางสะดวกสบายยิ่งขึ้น  และสามารถใชในการคนหาขอมูลไดหลายรูปแบบใน
ลักษณะสื่อหลายมิต ิ
 กลาวโดยสรุป  การใชบริการตางๆ ในอินเทอรเน็ตสามารถใชในการ
ติดตอส่ือสารและคนหาขอมูลสารสนเทศตางๆไดทั่วโลกอยางรวดเร็ว  อินเทอรเน็ตมีประโยชนตอ
การสื่อสารในยุคสารสนเทศเปนอยางมากไมวาจะอยูสถานที่ใดหรือเวลาใดสามารถติดตอส่ือสาร
กันได  ดังนั้นอินเทอรเน็ตจงึเปนเครื่องมือการติดตอส่ือสารแบบไรพรมแดนที่มีประสิทธิภาพและมี
ประโยชนมากมาย  โดยเฉพาะในปจจุบันไดมีการนําอินเทอรเน็ตมาใชเพื่อการศึกษามากขึ้น 
 4.5  ประโยชนของเครือขายอินเตอร 
 ปจจุบันอินเทอรเน็ต  มีความสําคัญตอชีวิตประจําวนัของคนเราหลายๆดานทั้ง
การศึกษา  พาณิชย  ธุรกรรม  วรรณกรรมและอื่นๆ ทั้งนี้  ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและ
คอมพิวเตอรแหงชาติ (เนคเทค) ไดกลาวถึงประโยชนของเครือขายอินเทอรเน็ตดังนี้   
  1.  สามารถใชเปนแหลงคนควาหาขอมูล  ไมวาจะเปนขอมูลทางาวิชาการ ขอมูล
ดานบันเทิง ขอมูลดานการแพทย  และอื่นๆที่นาสนใจ 
  2.  ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  จะทําหนาที่เสมือนเปนหองสมุดขนาดใหญ 
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  3.  นักศึกษามหาวิทยาลัย  สามารถใชอินเทอรเน็ตติดตอกันมหาวิทยาลัยอ่ืนๆ เพื่อ
คนหาขอมูลที่กําลังศึกษาอยูได  ทั้งที่ขอมูลที่เปนขอความ  เสียง  ภาพเคลื่อนไหวตางๆ เปนตน 
  4.  คนหาขอมลูตางๆเพื่อชวยในการตัดสินใจทางธุรกิจ 
  5.  สามารถซื้อขายสินคา  ผานระบบเครือขายอินเทอรเนต็ 
  6.  ผูใชที่เปนบริษัท หรือองคกรตางๆก็สามารถเปดใหบริการ และสนบัสนุนลูกคา
ของตน ผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตได  เชน การใหคําแนะนํา สอบถามปญหาตางๆ ใหแก
ลูกคา  แจกจายตัวโปรแกรมทดลองใช (Shareware) หรือโปรแกรมแจกฟรี (Freeware) เปนตน 
  7.  การพักผอนหยอนใจ  สนทนา เชน การคนหาวารสารตางผานระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ตทีเ่รียกวา Magazine Online รวมทั้งหนังสือพิมพและขาวสารอื่นๆ โดยมีภาพประกอบที่
จอคอมพิวเตอรเหมือนกับวารสารตามรานหนังสือทั่วๆไป 
  8.  สามารถฟงวิทยุผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตได 
  9.  สามารถดึงขอมูล(Download) ภาพยนตร ตัวอยางภาพยนตรใหม และเกามาดู
ได (http//:www.nectec.or.th/courseware/internet/internet-tech/index.html) ในสวนของการใช
อินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษาปจจุบันตางไดนําอินเทอรเนต็ไปประยกุตใชในกระบวนการเรียนการ
สอนจนถือไดวาอินเทอรเนต็กลายเปนเทคโนโลยีการศึกษาของยุคปจจุบันไปแลว ทัง้นี้ 
 ศ.ดร.ไพรัช ธัชยพงษ(2544) กลาววาจากคณุสมบัติและปจจัยตางๆที่อินเทอรเน็ตมี
ใหแกผูใชนัน้เปนโอกาสในการนํามาใชประโยชนทางการศึกษาทางรูปแบบตางๆ ซ่ึงมีสาระสําคัญ
ตอการศึกษาเปนอยางมาก ดังนี ้
 1. เปดโอกาสใหครู อาจารย นักเรียน  และนักศึกษา  สามารถเขาถึงแหลงความรูที่
หลากหลาย  หรือเสมือนหนึง่มี“หองสมุดโลก”(Library of the world) เพียงปลายนิว้สัมผัส  
ตัวอยางเชนครูและนักเรยีนสามารถคนหาหรือสืบคนขอมูลจากแหลงความรูตางๆไดทั่วโลก  โดย
ไมมีขอจํากัดดานสถานที่และเวลา (Anywhere & Anytime) คณาจารยและนักเรียนทีด่อยโอกาสอนั
เนื่องมาจากความหางไกลทุรกันดารขาดแหลงหองสมุดที่ดี  สามารถคนหาขอมูลขาวสารและ
ความรูไดอยางเทาเทียมกนัมากยิ่งขึ้น  เดก็นักเรยีนเองสามารถรวมกันผลิตขอมูลในแขนงตางๆ เชน  
ขอมูลเกี่ยวกับพันธุพืช ธรรมชาติ  ส่ิงแวดลอม  ขอมูลทางประวัติศาสตรชุมชน ศิลปวฒันธรรม
ทองถ่ิน  ภูมิปญญาชาวบานเพื่อเผยแพรแลกเปลี่ยนกับเดก็ ทั่วโลกในขณะที่ครูสามารถนําเนื้อหา
ทางวิชาการทีม่ีประโยชน  เชน  บทความทางวิชาการ  เอกสารการสอน ลงในเว็บไซตเพื่อให
นักเรียนไดศกึษาและแลกเปลี่ยนภายในวงการซึ่งกันและกัน 
  2. พัฒนาการสื่อสารระหวางครูกับนักเรียน  ซ่ึงมีผลสืบมาจากการที่อินเทอรเน็ต
สามารถใหบริการไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส  ที่มีความสะดวก  รวดเรว็  แมนยํา  และงายตอการใชทาํ
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ใหการสื่อสารเพิ่มมากขึ้นในระบบการศึกษาทั้งเปนการสื่อสารระหวางครูกับครู  ครูกับนักเรยีน 
และระหวางนกัเรียนกับนักเรียนเองซึ่งในปจจุบันคณาจารยจํานวนมากในหลายสถาบันทั้งระดับ
มัธยมศึกษาและอุดมศึกษา  ไดใชเครือขายคอมพิวเตอรเปนสื่อกลางในการใหการบานรับการบาน  
และตรวจสงคืนการบาน  ในขณะเดียวกันการสื่อสารระหวางนักเรียนสามารถชวยสงเสริมการที่
งานกลุม  การปรึกษาหารือกบัครูและเพื่อนนักเรียนในเชิงวิชาการ  ตลอดจนการตดิตอกับเพื่อนทั้ง
ในประเทศและนอกประเทศ 
 3. เปลี่ยนบทบาทของครูและนักเรียน  การใชอินเทอรเน็ตเพื่อการเรียนการสอนจะ
ทําใหบทบาทของครูปรับเปลี่ยนไป  จากการเนนความเปน “ผูสอน” มาเปน “ผูแนะนาํ”มากขึ้นใน
ขณะที่กระบวนการเรียนรูของนักเรียนจะเปนการเรียนรู”เชิงรุก”มากขึ้น ทั้งนี้เนื่องจากฐานขอมูลใน
อินเทอรเน็ตเปนปจจยับวกที่สําคัญที่จะเอื้ออํานวยใหนกัเรียนสามารถเรียนและคนควา 
 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541) (อางถึงใน ชมนาฎ  อัจฉริยญาติ 2544:56) ได
กลาวถึงประโยชนของอินเทอรเน็ตทางการศึกษาไวดังนี ้
  1.  การใชกิจกรรมบนเครือขายคอมพิวเตอรชวยทําใหผูเรียน  ไดเรียนรูเกี่ยวกับ
สังคม  วัฒนธรรม  และโลกมากขึ้น  ทั้งนี้เนื่องจากเครือขายอินเทอรเน็ต  อนุญาตใหผูเรียนสามารถ
ส่ือสารกับผูคนทั่วโลกไดอยางรวดเร็วและสามารถสืบคนหรือเผยแพรขอมูลสารสนเทศจากทั่วโลก
เชนกัน   
  2.  เปนแหลงความรูขนาดใหญสําหรับผูเรียน  โดยที่ส่ือประเภทอื่นไมสามารถทํา
ไดกลาวคือผูเรียนสามารถคนหาขอมูลในลักษณะใดๆกไ็ด  ไมวาจะเปนขอความ  ภาพนิ่ง  
ภาพเคลื่อนไหว  หรือรูปแบบของสื่อผสม  โดยการสืบคนผานเครือขายอินเทอรเน็ตที่โยงใยกับ
แหลงขอมูลตางๆทั่วโลก 
  3.  การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนผานอินเทอรเน็ต  ทาํใหเกดิผลกระทบตอ
ผูเรียนในดานทักษะการคิดอยางมีระบบ (high-order thinking skills) โดยเฉพาะทําใหทักษะการ
วิเคราะหสืบคน (inquiry-based analytical skill) การคิดเชิงวิเคราะห (critical thinking) การ
วิเคราะหขอมูล การแกปญหา และการคิดอยางอิสระ ทั้งนี้เนื่องจากเครือขายคอมพิวเตอรเปนแหลง
รวมขอมูลมากมายมหาศาล ผูเรียนจึงจําเปนตองทําการวเิคราะหอยูเสมอ เพื่อแยกแยะขอมูลที่เปน
ประโยชนและไมเปนประโยชนสําหรับตัวเอง 
  4.  สนับสนุนการสื่อสารและการรวมมือกนัของผูเรียน  ไมวาจะในลักษณะของ
ผูเรียนรวมหองหรือผูตางหองเรียนบนเครอืขายดวยกนั เชน การที่ผูเรียนหองหนึ่งตองการที่จะ
เตรียมขอมูลเกี่ยวกับการถายภาพ เพื่อสงไปอีกหองหนึ่งนั้น ผูเรียนในหองเรียนและจะตองชวยกนั
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ตัดสินใจทีละขั้นตอน ในวิธีการที่จะเก็บรวบรวมขอมูลและการเตรยีมขอมูลอยางไร  เพื่อสงขอมูล
เร่ืองการถายภาพนี้ไปใหผูเรยีนอีกหองหนึง่  หรือที่ผูเรียนตางหองสามารถเขาใจไดโดยงาย 
  5.  สนับสนุนกระบวนการสหสาขาวิชาการ (interdisciplinary) กลาวคอืในการนํา
เครือขายมาใชเชื่อมโยงกับกจิกรรมการเรียนการสอน  นกัการศึกษาสามารถที่จะบูรณาการการเรยีน
การสอนในวชิาตางๆเชน คณิตศาสตร ภูมศิาสตร สังคม ภาษา วิทยาศาสตร ฯลฯ เขาดวยกัน 
  6.  ชวยขยายขอบเขตของหองเรียนออกไป  เพราะผูเรียนสามารถที่จะใชเครือขาย
ในการสํารวจปญหาตางๆที่ผูเรียนมีความสนใจ  นอกจากนี้ยังเปดโอกาสใหผูเรียนไดทํางานรวมกบั
ผูอ่ืนซึ่งอาจมีความคิดเหน็แตกตางกันออกไป ทําใหมุมมองตนเองกวางขึ้น  
  7.  การใชเครอืขายอินเทอรเน็ตอนุญาตใหผูเรียนสามารถเขาถึงผูเชี่ยวชาญหรือผูที่
ใหคําปรึกษาได  และการที่ผูเรียนมีความอสิระในการเลอืกศึกษาที่ตนเองสนใจ  ถือเปนแรงจูงใจ
สําคัญอยางหนึ่งในการเรียนรูของผูเรียน 
  8.  ผลพลอยไดจากการที่ผูเรยีนทําโครงการบนเครือขายตางๆนี้  ทําใหผูเรียนมี
โอกาสที่จะทําความคุนเคยกบัโปรแกรมประยุกตตางๆบนคอมพิวเตอรไปดวยในตัว  เชน 
โปรแกรมประมวลผลคํา  เปนตน 
  อธิปตย  คล่ีสุนทร(2542)(อางถึงใน ชมนาฎ  อัจฉริยญาติ 2544:58-59) กลาววา
การนําอินเทอรเน็ตมาใชเพื่อการศึกษานัน้  จะชวยเสริมสรางคุณภาพ  และความเสมอภาคกันใน
หลายเร่ืองดังนี้ 
  1.  ครู  อาจารยผูสอนสามารถพัฒนาคุณภาพบทเรียน หรือแนวคดิในสาขาวิชาที่
สอนโดยการเรียกดูจากสถาบันการศึกษาอื่น  ไมวาจะเปนเนื้อหาวิชาการ  คูมือครู แบบฝกหัด  ซ่ึง
บางเรื่องสามารถคัดลอกนํามาใชไดทันที  เนื่องจากผูผลิตแจงความจํานงใหเปนของสาธารณะชน
นําไปใชได (Public Mode) ในทางกลับกันครูอาจารยที่มีแนวคดิ วิธีการสอน คูการสอนที่นาสนใจ
สรางความเขาใจไดดีกวาผูอ่ืนก็สามารถนําเสนอเรื่องดังกลาวในเว็บไซตในสถาบันของตนเอง 
เพื่อใหผูอ่ืนศกึษาใชงานได สวนหนึ่งของเรื่องดังกลาวอาจจะทําเปนโปรแกรมสําเร็จรูปหรืออยูใน
รูปของซีดีรอม (Compact Disc-Read Only Memory) ซ่ึงโดยทั่วไปเรียกกันวาคอมพวิเตอรชวยสอน 
ซ่ึงมีทั้งชวยสอนวิชาทัว่ๆ ไปและชวยสอนวิชาที่เกี่ยวกบัวิทยาการดานคอมพิวเตอรโดยตรง 
  2.  นักเรียนนกัศึกษา  สามารถเขาถึงการเรียนการสอนของครู  อาจารย  จากตาง
สถาบันและอาจแลกเปลี่ยนขอมูลที่สถาบันตนเองไปยังไมมีเชน  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว เสียง
ประกอบของวิชาตางๆ การทดลองทางวิทยาศาสตร  งานศิลปะ  หรือสารคดีที่เกี่ยวของวิชา
ภูมิศาสตร ฯลฯ เปนตน 
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  3.  ขอมูลตางๆ ทางการบริหารและการจดัการ  สามารถแลกเปลี่ยนและการถาย
โอนแฟมขอมลูไดเชนทะเบยีนประวัตินกัเรียน  วิชาทีเ่รียน ผลการเรียน  การแนะแนวการศึกษาตอ  
และอาชีพ  หรือการยายถ่ินทีอ่ยูนอกจากนีอ้าจจะบรรจุขอมูลของครูอาจารย เงินเดือน คุณวฒุิ  การ
อบรมฝกฝนความรูความสามารถพิเศษ  เปนตน  ลงในเว็บไซต ซ่ึงขอมูลดังกลาวอาจมีภาพถาย
ประกอบ  ทําใหฝายบริหารสามารถติดตาม  แลกเปลี่ยนขอมูลตามความจําเปน  เพื่อดแูลใหนกัเรียน
และอาจารยสามารถพัฒนาตนเองไดสูงสุดตามศักยภาพของแตละคน  ระบบขอมูลเชนนี้เรียกกันวา
ขอมูลบริหารการจัดการ  
  4.  งานวิจยั  ผูเรียนและครูสอน  สามารถคนหาเรื่องราวที่สนใจจะศึกษาคนควา
วิเคราะหวิจยั  โดยเฉพาะในสวนที่เปนวรรณคดีที่เกีย่วของ (Review of Literature) เพือ่ดูวามีใคร
บางที่ไดศึกษาคนควาเอาไว เพื่อนําผลสรุปมาอางอิงหรือนํามาเปนตวัแบบศึกษาคนควาตอไป
อยางไรก็ตามงานบางเรื่องอาจจะตองเสยีคาใชจายบาง ซ่ึงสามารถจายไดผานบัตรเครดิตเนื่องจาก
เปนงานที่มีลิขสิทธิ์ทางปญญา แตเอกสารสวนมากทั้งงานวิจัยและเอกสารทั่วไปที่คนควาไดจะเปน
เร่ืองเปดเผยแกสาธารณะชนทั่วไปโดยไมคิดมูลคา 
  5.  การประมวลผลหรือการทํางานโดยใชเครื่องอื่นจากการบริการของอินเทอรเน็ต
รวมถึงการใชเครื่องที่มีศักยภาพสูงทํางานบางงานใหเราไดหากไดรับอนุญาตหรือเราเปนสมาชิกอยู  
ดังนั้นงานประมวลผลหรือคํานวณทีต่องการความรวดเร็วและมีความซับซอนสูงก็สามารถใช
บริการนี้ได  สถาบันบางแหงอาจมีเครื่องสมรรถนะไมสูงพอที่จะทํางานบางงานก็สามารถทํางานที่
เครื่องของตนเองแตสงงานขามเครื่องไปใหศูนยใหญ  หรือศูนยสาขาชวยทํางานใหและสงผลงาน
นั้นกลับมายังคอมพิวเตอรของเจาของงาน 
  6.  การเลนเกมเพื่อลับสมองและฝกรับความคิดกับการทาํงานของมือในเครือขาย
อินเทอรเน็ตมีเกมเลนแทบทกุระดับโดยมสีวนหนึ่งของเกมดังกลาวจะเปดใหเลนไมคิดมูลคา  ซ่ึง
ผูเรียนอาจขอเขาลองศึกษาธิการ  และลองเลนกับเพื่อนรวมชั้น  หรือเลนกับเพื่อนตางสถาบันได
โดยสะดวก  อยางไรก็ตามการเลนเกมควรมีขอนาพิจารณาวา  เลนเพื่อฝกสมองหรือคลายเครียดนัน้
จะเปนประโยชนมากกวาที่จะเสียเวลาเลนเกมเพื่อจะเอาชนะแตเพียงอยางเดียว 
  7.  การศึกษางานดานศิลปวฒันธรรมผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เนื่องจากสังคม
โลกเปนสังคมที่ประกอบไปดวยผูคนหลายเชื้อชาติ  ซ่ึงแตละชนชาติลวนมภีาษา  ขนบธรรมเนียม  
ประเพณี  วัฒนธรรม  สภาพความเปนอยู  สภาพเศรษฐกิจ  ตลอดจนแนวคดิที่ตางกนัไป แตใน
เครือขายอินเทอรเน็ต  การศกึษาแลกเปลี่ยนความรู  เพื่อนําสวนที่ดแีละเหมาะสมของบางสังคมมา
ประยุกตใชใหกับสังคมของตนสามารถทําไดโดยงาย  โดยที่ผูเรียนครู  อาจารย  รวมถึงผูสนใจ
ทั่วไปอาจจะใชเวลาสวนหนึง่  เพื่อดูขอมูลหรือรับฟงเรื่องราว  อีกทั้งดภูาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  
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ผานเครือขายอินเทอรเน็ต  เพื่อที่จะนําเอาขอมูลเหลานั้นมาใชประกอบการเรียนการสอน  หรือการ
ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน  การเรียนการสอนบนเครือขายจะชวยขยายขอบเขตของหองเรียน
ออกไปใหกวางขึ้น  เพราะผูเรียนสามารถที่จะใชเครือขายในการสํารวจขอมูลและปญหาตางๆที่
ผูเรียนมีความสนใจอีกทั้งเครือขายคอมพิวเตอรจะเปนตวัเชื่อมใหผูเรียนเขาถึง  ผูใหคําปรึกษาหรือ
ผูเชี่ยวชาญไดโดยตรง   
  จากเหตดุังกลาว  พอจะสรุปได  อินเทอรเน็ต  มีความสําคัญในรูปแบบตางๆ เชน  
การประยกุตใชเทคโนโลยีสารสนเทศที่ทันสมัยในกระบวนการเรยีนการสอน  การติดตอส่ือสารที่
สะดวกและรวดเร็ว  และเปนแหลงขอมูลการคนควาที่สุดของโลก  รวมทั้งใชในการบริหารจัดการ  
การตัดสินใจ  และทั้งระดับบุคคลและองคกรใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึน้ 
 
5.  เครือขายคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา 
 
 ในอดีตที่ผานมามีการสรางโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI)  โดยการ
ทํางานไปยังแบบแยกกันทํางาน (Stand-alone) โดยติดตัง้โปรแกรมไว 1 โปรแกรมตอคอมพิวเตอร 
1 เครื่อง ทําใหส้ินเปลืองพื้นที่ในการจดัเกบ็ การดูแลรักษามีความยุงยากเสียเวลามากนอกจากนีย้ังมี
ความใชจายสูง เมื่อตองมีการปรับเปลี่ยนขอมูลใหทันสมยัจะตองกระทาํกับโปรแกรมในทุกเครื่อง 
ทําใหสูญเสียทรัพยากรตาง ๆ โดยเปลาประโยชน 
 เมื่อระบบอินเทอรเน็ต (Internet) ไดเขามามีบทบาทมากขึ้น ไมวาจะเปนทางดาน
การศึกษา ทางดานธุรกิจ และดานอืน่ ๆ โดยมีการนําเอาเทคโนโลยีของอินเทอรเน็ตเขามาใชใน
ระบบเครือขายเฉพาะที่ (LAN:Local Area Network) จะเรียกวาเปนระบบอินทราเนต็(Intranet) คํา
วา “Intra” หมายถึงภายในรวมกับคําวา “Network”ที่หมายถึงเครือขายทําใหเรียกไดวาเปนเครือขาย
อินเทอรเน็ตภายในองคกรกไ็ด โดยเครือขายดังกลาวใชความสามารถที่มีอยูในอนิเทอรเน็ตมาใชได
อยางครบถวน (ภูษิต กอนสุรินทร 2543:1-33) โดยเปนเครือขายในบริเวณพื้นที่ทีจ่ํากัดไวเชน ใน
บริเวณโรงเรียนหรือมหาวิทยาลัย เพื่อเปนการใชทรัพยากรบางอยางรวมกัน การใชเครือขาย
คอมพิวเตอร จะทําใหผูใชคอมพิวเตอรแตละคนสามารถใชและรับสงขอมูลระหวางกนัได
โดยสะดวก  โดยมีศูนยกลางที่มีคอมพิวเตอรสําหรับจัดเก็บและควบคุมขอมูล (File Server) เปนจดุ
รวมระหวางผูใชดวยกนั (กดิานันท มลิทอง 2543:251) ซ่ึงในสถาบันการศึกษาตางๆที่มี
หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรที่ใชในการเรียนการสอน  โดยสวนใหญจะใชเฉพาะวิชาคอมพิวเตอร
หรือวิชาที่มีเนือ้หาที่ใกลเคยีงกัน  สวนของวิชาที่มีเนื้อหาท่ีไมเกี่ยวกับคอมพิวเตอรนัน้การใช
โปรแกรมชวยในการเรยีนการสอน  เพื่อจะทําใหนกัเรียนนักศึกษาไดเรียนรูไดดวยตนเองแทบจะ
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เปนไปไมไดซ่ึงในการผลิตนกัศึกษาใหสามารถกาวเขาสูการทํางานและชีวิตในยุคปจจบุันจะตอง
อาศัยเทคโนโลยีใหมๆมาชวยในการพัฒนางาน  เมื่อสถาบันการศึกษามีหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร
อยูแลวและไดทําการติดตั้งระบบเครือขาย หรือ บางสถาบันที่อาจจะไมมีระบบเครือขายและ
คอมพิวเตอรยงัคงเปนลักษณะแบบแยกกนัใชงานก็ตาม  เราสามารถนําเอาเทคโนโลยีของระบบ
อินทราเน็ตมาใชไดโดยจะไมส้ินเปลืองคาใชจายสูงมากนัก  สําหรับเครื่องคอมพิวเตอรที่มีอยูแลว
สามารถนํามาเปนไคลเอนต(Clients) ไดทนัที สวนเครื่องคอมพิวเตอรที่เปนเครื่องเชริฟเวอร 
(Server) อาจมกีารปรับปรุงใหมีประสิทธิภาพสูงขึ้นหรือถายังมี ก็สามารถจัดหาอุปกรณที่ตองการ
ไดโดยคาใชจายจะไมสูงจนเกินไป 
  5.1  การเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส(e-Learning) 
  ปจจุบันการเรยีนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส (e-Learning) ไดรับความสนใจเพิ่มมาก
ขึ้น เว็บที่มีบทบาทสําคัญในการทําใหการศึกษาและการเรียนรูเปนระบบเปดและกระจายจาก
ศูนยกลางผูเรียนมีบทบาทแสวงหาสามารถแลกเปลี่ยนความรูและติดตอส่ือสารกันไดอยางรวดเรว็ 
 5.1.1   ความหมายของการเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส  
 วุฒิพงศ  พงศสุวรรณ(2544:1)  กลาววา e-Learning หมายถึงการเรียนผาน
ส่ืออิเล็กทรอนิกสซ่ึงใชการนาํเสนอเนื้อหาในรูปแบบของสื่อมัลติมีเดียไดแก  ขอความ
อิเล็กทรอนิกส  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  ภาพสามมิติ ฯลฯ 
 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง(2544)  (อางถึงใน  ดวงจันทร  ธนิกกุล 2544) ให
ความหมายของ e-Learning หมายถึงการเรยีนผานทางสื่ออิเล็กทรอนิกส  ซ่ึงใชการนําเสนอเนื้อหา
ทางคอมพิวเตอรในรูปของสื่อมัลติมีเดีย  ไดแก  ขอความอิเล็กทรอนิกส  ภาพนิ่ง ภาพกราฟก  วีดี
ทัศน  ภาพเคลือ่นไหว  ภาพสามมิติฯลฯ 
 เกรียงศักดิ์  เจริญวงศศักดิ์ (2544:4-8)ใหความหมายของ e-Learning 
หมายถึง  การเรียนรูบนฐานเทคโนโลยี (Technology-Based Learning) ซ่ึงครอบคลุมวิธีการเรียนรู
หลากหลายรูปแบบ  อาทิ การเรียนรูบนเครือ่งคอมพิวเตอร(Computer-Based Learning) การเรียนรู
บนเว็บ (Web Based Learning) หองเรียนเสมือนจริง (Virtual Classrooms)และความรวมมือดิจิทัล
(Digital Collaboration) เปนตน  ผูเรียนสามารถเรียนผานสื่ออิเล็กทรอนิกสทุกประเภท เชน 
อินเทอรเน็ต (Internet) อินทราเน็ต (Intranet) เอ็กซทราเน็ต (Extranet) การถายทอดผานดาวเทยีม 
(Statellite Broadcast) แถบบนัทึกและวีดีทศัน (Audio/Video tape) โทรทัศนที่สามารถโตตอบกัน
ได (Interactive TV) และซีดรีอม (CD-ROM ) 
 บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ(2544:7-15) ใหความหมายของ e-Learning หมายถึง
การใชเทคโนโลยีที่มีอยูในอินเทอรเน็ตเพื่อสรางการศึกษาในลักษณะการปฏิสัมพันธและมี
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คุณภาพสูงในรูปแบบของเนือ้หาและสาระที่สรางเปนบทเรียนสําเร็จรูปที่ใชซีดีรอมเปนสื่อกลางใน
การสงผาน  หรือสงผานเครือขายภายในหรือเครือขายอินเทอรเน็ต  ทัง้นี้ e-Learning อาจอยูใน
รูปแบบของคอมพิวเตอรชวยการฝกอบรม(Computer-Based Training:CBT)การใชเวบ็เพื่อการ
อบรม(Web-Based Trianing:WBT)หรือใชในการเรยีนทางไกล  ที่ผูคนทั่วโลกสามารถเขาถึงได
โดยสะดวก  ไมจําเปนตองจดัการศึกษาทีก่าํหนดเวลาและสถานที่  เสมือนการเปดประตูของการ
เรียนรูตลอดชวีิตใหกับประชากร 
 เคอตัส(Kurtus)(อางถึงใน  ดวงจันทร  ธนกิกุล 2544) กลาววา e-Learning 
เปนรูปแบบของเนื้อหาสาระที่สรางเปนบทเรียนสําเร็จรปูที่อาจจะใชซีดีรอมเปนสื่อกลางในการสือ่
ผาน  หรือใชการสงผานเครือขายภายในทั้ง e-Learning อาจอยูในรูปแบบของคอมพิวเตอรเพื่อการ
ฝกอบรบ (Computer-Based Training:CBT) การใชเว็บเพื่อการอบรม (Web-Based Trianing:WBT)
หรือใชในการเรียนทางไกล 
  5.1.2  ประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนรูผานสื่ออิเล็กทรอนิกส (e-Learning) 
    การเรียนรูผานสื่ออีเล็กทรอนิกส (e-Learning) สามารถนําไปใชเพื่อ
พัฒนาการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลมากขึ้น ประโยชนของการเรียนผานสื่อ
อิเล็กทรอนิกส (e-Learning) นั้น ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544) (อางถึงใน ดวงจันทร  ธนิกกุล 
2544)ไดอธิบายรายละเอยีดดงัตอไปนี ้
 1)  e-Learning ชวยใหการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่ง  
งานวิจยัหลายชิ้นสนับสนุนเนื้อหาการเรยีน  ซ่ึงถูกถายทอดผานทางมัลติมีเดียนั้นสามารถทําให
ผูเรียนเกดิการเรียนรูไดดีกวาการเรียนจากสือ่ขอความแตเพียงอยางเดียว  ดังนั้น  หากจะเปรียบ e-
Learning กับการสอนที่เนนการบรรยายในลักษณะ Chalk and Talk ซ่ึงผูสอนในปจจุบันยังคงใชกนั
อยูนั้น e-Learning ที่ไดรับการออกแบบและผลิตอยางมีระบบจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูได
อยางมีประสิทธิภาพมากกวานอกจากในดานของประสิทธิภาพการเรียนอันเกดิจากสือ่แลว  ในดาน
ของระบบ e-Learning ยังมีการจัดหาเครื่องมือ (Course Management Tool) ซ่ึงทําใหผูสอนสามารถ
ตรวจสอบความกาวหนาของพฤติกรรมการเรียนของผูเรียนไดอยางละเอียดตลอดเวลา 
 2)  e-Learning  จะมีการใชเทคโนโลยีส่ือประสม(Hypermedia) ซ่ึงเปนการ
เชื่อมโยงของขอมูลไมวาจะเปนรูปแบบของขอความ  ภาพนิ่ง  เสียง กราฟก  วีดีทัศน  
ภาพเคลื่อนไหวที่เกีย่วเนื่องกนัเขาไวดวยกนัเพื่อความสะดวกในการเขาถึงขอมูลของผูใชประโยชน
ของการประยกุตใชส่ือประสม  สามารถใชวิธีการนําเสนอความรูสําหรับสื่อการเรียนการสอนทีม่ี
ประสิทธิภาพได  ทั้งนี้เนื่องจากการที่ส่ือประสม  นี้สามารถนําเสนอเนือ้หาในลักษณะของกรอบ
ความคิดแบบใยแมงมุม (Web Framework) ซ่ึงเปนกรอบความคิดที่เชื่อวาจะมีลักษณะที่คลายคลึง
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กับวิธีที่มนุษยจัดระบบความคิดภายในจติใจ  ดังนั้นผูเรียนที่เรียนจาก e-Learning จะสามารถ
ควบคุมการเรยีนของตนไดและยอมไดรับความรูและมีการจดจําไดดีขึน้ 
 3)  e-Learning ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามจังหวะของตน(Seft-Paced 
Learning) ผูเรียนสามารถที่จะควบคุมการเรียนของตนในดานของลําดบัการเรียน(Sequence)  ตาม
พื้นฐานความรูความถนัดและความสนใจของตนและผูเรียนสามารถเลือกเรียนเฉพาะเนื้อหาสวนที่
ตองการทบทวนโดยไมเรียนในสวนทีเ่ขาใจแลว  ซ่ึงในลักษณะนี้ถือเปนการใหอิสระแกผูเรียนใน
การควบคุมการเรียนของตน(Learner Control) 
 4)  e-Learning  เอื้อใหการโตตอบ (Interaction)ที่หลากหลายไมวาจะเปน
การโตตอบกบัเนื้อหาการโตตอบกับครูผูสอนและเพื่อนคอรสแวร  ที่ไดรับการออกแบบมาอยางดี
นั้นจะเอื้อใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับเนื้อหาไดอยางมีประสิทธิภาพ  ตวัอยางเชน  การ
ออกแบบเนื้อหาในลักษณะเกม  หรือการจาํลองเปนตน  นอกจากนี ้e-Learning ยังเอื้อใหกับผูเรียน
เกิดการโตตอบกับครูผูสอนและกับเพื่อนได  อยางที่เราทราบกันดวีาการเรียนการสอนที่ดีที่สุดคือ
การเรียนการสอนที่เปดโอกาสใหผูเรียนมกีารโตตอบกับผูสอนหรือกับผูเรียนอ่ืนๆ ไดมากที่สุด
เพราะการเรยีนในลักษณะนีผู้สอนจะสามารถตอบสนองความตองการ  ปญหาและคําถามตางๆ 
ของผูเรียนไดทันที e-Learning ใหโอกาสผูเรียนในการโตตอบกับครูผูสอนและ/หรือการไดรับผล
ปอนกลับทั้งนีใ้นลักษณะเวลาเดียวกัน (Synchronous) เชนการสนทนา(Chat)หรือการออกอากาศ
สด(Live Broadcast) และใหโอกาสโตตอบในลักษณะตางเวลากัน 
 5) e-Learning  สงเสริมใหเกดิการเรียนรูทกัษะใหมๆรวมทั้งเนื้อหาที่มคีวาม
ทันสมัย  และตอบสนองตอเร่ืองราวตางๆ  ในปจจุบนัไดอยางทันทวงท ี เพราะการที่เนื้อหาการ
เรียนรูอยูในรปูของขอความอิเล็กทรอนิกส(E-Text) ซ่ึงไดแกขอความซึ่งไดรับการจดัเก็บ
ประมวลผล  นําเสนอ  และเผยแพรทางคอมพิวเตอรจึงทาํใหมีขอไดเปรียบส่ืออ่ืนๆ หลายประการ
โดยเฉพาะอยางยิ่งในดานของความสามารถในการปรับปรุงเนื้อหาสารสนเทศ  ใหทนัสมัยได
ตลอดเวลา  การเขาถึงขอมูลที่ตองการดวยความสะดวกและรวดเรว็  และความคงทนของขอมูล 
 5.1.3  การนํา e-Learning ไปใช 
 การนํา e-Learning ไปใชประกอบกับการเรียนการสอนสามารถทําได 3 
ระดับดังนี ้
 1)  ส่ือเสริม (Supplementary) หมายถึงการนํา e-Learning ไปใชในลักษณะ
ส่ือเสริม กลาวคือ เนื่องจากเนื้อหาที่ปรากฏในลักษณะ e-Learning แลว ผูเรียนยังสามารถศึกษาเนือ้
เดียวกันนี้ในลักษณะอื่นๆ เชน จากเอกสาร (Sheet) ประกอบการสอนจากวีดีทัศน (Videotape) ฯลฯ 
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การใช e-Learning ในลักษณะนีเ้ทากับวาผูสอนเพียงตองการจัดหาทางเลือกใหมสําหรับผูเรียนใน
การเขาถึง เนื้อหา เพื่อใหประสบการณพเิศษเพิ่มเติมแกผูเรียนเทานัน้ 
 2)  ส่ือเติม (Complementary) หมายถึงการนํา e-Learning ไปใชในลักษณะ
เพิ่มเติมจากวิธีการสอนในลกัษณะอื่นๆ เชน นอกจากการบรรยายในหองเรียนแลว ผูสอนยัง
ออกแบบเนื้อหาใหผูเรยีนเขาไปศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติมในการนํา e-Learning ไปใชกับการเรียนการ
สอนตามปกติ (ที่ไมใชทางไกล) ผูผลิตควรตั้งวัตถุประสงคในลักษณะของสื่อเติม(Complementary)
มากกวาแคเปนสื่อเสริม(Supplementary) เชนผูสอนจะตองใหผูเรียนศกึษาเนื้อหาจากe-Learning
เพื่อวัตถุประสงคใดวัตถุประสงคหนึ่งเปนตน ทั้งนี้เพื่อใหเหมาะสมกบัลักษณะของผูเรียนซ่ึงยัง
ตองการคําแนะนําจากครูสอนรวมทั้งการทีผู่เรียนสวนใหญยังขาดการปลูกฝงใหมีความใฝรูโดย
ธรรมชาติ 
 3)  ส่ือหลัก (Comprehensive Replacement) หมายถึงการนําe-Learning ไป
ใชในลักษณะแทนที่การบรรยายในหองเรยีน ผูเรียนตองการศึกษาเนื้อหาทั้งหมดแบบออนไลน 
ปจจุบันe-Learningสวนใหญในตางประเทศจะไดรับการพัฒนาขึ้นเพื่อวัตถุประสงคในการใชเปน
ส่ือหลักสําหรับแทนครู ในการสอนทางไกล ดวยแนวคิดที่วามัลติมีเดีย ที่นําเสนอทาง e-Learning 
สามารถชวยในการถายทอดเนื้อหาไดใกลเคียงกับการสอนจริงของครูผูสอนโดยสมบูรณได 
 5.1.4  บทบาทของผูสอนและผูเรียนใน e-Learning 
 บทบาทของผูสอนใน e-Learning จะเปลี่ยนไปเปนผูใหคําแนะนํา(Guide) 
เปนผูฝก(Coach) เปนผูอํานวยความสะดวก(Facilitator)และเปนพี่เล้ียง(Mentor)ตอกระบวนการ
เรียนรูของผูเรียน  ในขณะทีบ่ทบาทของผูเรียนจะเปลี่ยนจากการเปนผูรับมาเปนผูสํารวจ
สารสนเทศ ผูคิด ผูลงมือปฏิบัติ  ในลักษณะการเรียนรูรวมกับผูเรียนแตละคนอยางมีปฏิสัมพันธ  
ตอกัน  (บุปชาติ ทัฬหกิรณ 2544:7-15)  
 
 5.2  ประเภทของ E-Learning 
 E-Learning (กระทรวงศึกษาธิการ 2544) แบงไดเปน 2 กลุมคือ 
 5.2.1  Synchronous 
 ผูเรียนและผูเสนออยูในเวลาเดียวกัน  เปนการเรียนแบบเรยีลไทม  เนน
ผูสอนเปนศูนยกลาง เชน การเรียนแบบถายทดสดในหองใหญในประเทศไทยรวมกบัผูเรียนใน
ประเทศสิงคโปรเปนการกระจายภาพ  เสียง  และขอมูลไปยังอินเทอรเน็ตหรืออุปกรณรับสัญญาณ
ผานดาวเทยีม  หรืออาจเปนหองเรียนที่มีอาจารยสอนนักศึกษาอยูแลวแตนํา IT(Information 
technology) เขามาเสริมการสอน 
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 ขอดีของ Synchronous 
 1)  ไดบรรยากาศสด 
 2)  ใชกับกรณผูีสอนมีผูตองการเรียนดวยเปนจํานวนมาก  และสามารถ
ประเมินจํานวนผูเรียนไดงาย 
 3)  เหมาะกับการประชุมที่ตองมีการตอบโต 
 4)  แบนด วิดท (Band Width) ต่ําเพราะเปนการสงแบบMulticast 
 ขอเสียของ Synchronous 
 1)  กําหนดเวลาในการเรยีนไมได  ตองเรียนตามที่กําหนดกับคนกลุมใหญ 
 2)  หากถายทอดในเวลาที่ไมเหมาะสม  ไมมีผูใดวางมาเรียนก็ทําใหเสยี
ทรัพยากรไปโดยเปลาประโยชน 
 3)  การปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและผูสอนเปนไปไดโดยยาก  หากเปน
การเรียนระยะใกล กวาขอมูลที่เปนคําถามจะไปถึงผูสอน  อาจหมดเวลาสอนแลวกไ็ด 
 5.2.2  Asynchronous 
 ผูเรียนและผูสอนไมไดอยูในเวลาเดยีวกัน  ไมมีปฏิสัมพันธแบบเรียลไทม
เนนศูนยที่ผูเรยีน  เปนการเรยีนดวยตนเอง  ผูเรียนเรียนจากที่ใดก็ไดที่มอิีนเทอรเน็ต  โดยสามารถ
เขาไปยังโฮมเพจเพื่อเรียน ทาํแบบฝกหัด และสอบ มีหองใหสนทนากับเพื่อนรวมชัน้  มีเว็บบอรด
และอีเมลใหถามคําถามผูสอนแตละแบบมขีอดีและเสียแตกตางกันไป 

 ขอดีของ Asynchronous 
 1)  ผูเรียนเรยีนไดตามใจชอบ  จะเรียนจากที่ไหน  เวลาใด  ตองการเรยีน

อะไร  หรือใหใครเรียนดวยก็ได 
 2)  การถามคําถามไดจาก Chat หรือ Web Board ก็มีขอดีที่สามารถเขาไป

อานคําถามที่ผูอ่ืนถามมากอนแลว เปนการไลเรียงความคิดจากเขาใจนอยไปยังเขาใจมากและทําให
ตอยอดความคดิได 

 3)  ราคาถูกกวา synchronous 
 ขอเสียของ Asynchronous 
 1)  ไมมีบรรยากาศสด 

 2)  การถามดวย Chatหรือ Web Board อาจไมไดรับการตอบกลับเปน
Uniqre Stream ไมมีการ Broadcast เพราะไมสามารถกําหนดเวลาที่ผูเรียนจะเขามาเรียนได หาก
เตรียมการไวไมพรอม ก็อาจทําใหระบบลมได 
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6. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 
 จากการศึกษางานวิจยัที่เกีย่วของกับการพฒันาเนื้อหาวิชา  พบวามีงานวิจัยทีเ่กีย่วกับ
การพัฒนาเนื้อหาวิชาโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายมีดังนี ้
 เกศกมล  ช้ีเชญิ  ( 2542 : 102 )  ไดทําการวิจัยเร่ือง  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน   วิชาคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรต่ํา   การวิจยันี้มวีัตถุประสงเพือ่พัฒนาบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน  ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรต่ํา  กลุมตัวอยางทีใ่ช
ในการทดลองครั้งนี้ไดแก  ผูเชี่ยวชาญดานการสอนคณิตศาสตร  และผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ
คอมพิวเตอรชวยสอนจํานวน  25  คน  โดยการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน
ของ  Gagne , Briggs , และ  Wager  ผลการวิจัยพบวา 

 1.  ดานการเราความสนใจ  จะมีคําแนะนําบทเรียนที่มภีาพประกอบ  มีเสียงประกอบ  
การโตตอบระวางผูเรียนกับบทเรียน  การใชเกม 

 2.   ดานการบอกวัตถุประสงค  จะนําเสนอจุดประสงคการนําทาง  จดุประสงค
ปลายทาง โดยเปนจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ตองสั้น  กระชับ  ไดใจความเหมาะสมกับ
กลุมเปาหมาย 

 3.   ดานการทบทวนความรูเดิม  มีการตอบคําถามอยางสั้น ๆ  มีการสรุปเนื้อหาพรอม
ภาพประกอบ  และมีเกมประกอบการทบทวน 

 4.  ดานการเสนอเนื้อหาใหม  จะแบงเนื้อหาออกเปนลําดบัขั้น เรียงเนื้อหาจากงายไปสู
ยากมภีาพประกอบคําอธิบายและมีการสรุปหลักเกณฑแตละเนื้อหายอย 

 5.  ดานการชี้แนะแนวทางการเรียนรู  ใชการยกตัวอยางดวยการใชภาพประกอบ  และ
ยกตวัอยางเปรยีบเทียบ 

 6.  ดานการกระตุนการตอบสนอง  ใหผูเรยีนมีการตอบโตกับบทเรียนดวยการพิมพ
ขอความ  การเลือกคลิกเมาส  การจับคูคําตอบ 

 7.  ดานการใหขอมูลยอนกลับจะแสดงคําถาม-คําตอบบนเฟรมเดียวกนัใหขอมูล
ยอนกลับทันท ี มีคําอธิบายประกอบเมื่อผูเรียนตอบผิดและมีการใหคะแนนหรือภาพบอกความ
ใกล-ไกลจากเปาหมาย 

 8.  ดานการทดสอบความรู  จะมีการทดสอบกอนเรยีน  ระหวางเรียน  และจบบทเรยีน
มีการแจงจดุประสงคแกผูเรยีนกอนการทดสอบและมีการทดสอบเปนระยะ ๆ อยางตอเนื่อง 
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 9.  ดานการจําและการนําไปใช  จะมกีารแนะนําแหลงขอมูลที่นอกเหนือจากบทเรยีนมี
การสรุปประเด็นที่สําคัญหลังจากจบแตละเร่ืองยอยและมีการเสนอแนะ  ตัวอยางโจทยปญหาที่
นักเรียนสามารถนําความรูที่ผานมาไปใชแกปญหาได 

 จิรดา  บุญอารยะกุล  ( 2541 : 124 ) การนําเสนอลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนบนเครือขายอินเตอรเนต็การวิจยัคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
และนําเสนอลกัษณะที่เหมาะสมของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเตอรเน็ตกลุม
ตัวอยางเปนผูเชี่ยวชาญสาขา  CAI และสาขาอินเตอรเนต็รวมทั้งหมดจํานวน  27 คนการศึกษาครัง้นี้
ใชเทคนิควิธีวจิัยแบบ  เดลฟาย  เครื่องมือที่ใชในการวิจยัแบงออกเปน  2  ประเภท  คือ  ( 1 )  ใช
แบบสอบถามปลายเปดกึ่งสัมภาษณแบบมโีครงสราง  (2 )  ใชแบบสอบถามปลายปดชนิดประมาณ
คา  5  ระดับการวิเคราะหและเก็บรวบรวมขอมูลใชคาสถิติรอยละ  มัธยฐาน  พิสัยระหวางคลอไทล 
คาเฉลี่ย  มัชฌิมเลขคณิต  และคาเบี่ยงเบนมาตราฐาน  ผลการวิจยัพบวาลักษณะที่เหมาะสมในขั้น
นําเขาสูบทเรียน  ขั้นนําเสนอเนื้อหา  ขั้นการถามตอบ  ขั้นตรวจคําตอบ   ขั้นขอมูลยอนกลับหรือให
เนื้อหาเสริมและขั้นจบบทเรยีนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเตอรเน็ต  คือ 

 1.  ตัวอักษรของเนื้อหาขอความภาษาไทยและภาษาอังกฤษควรใชตัวหัวกลมแบบ
ธรรมดา (  Normal )  ขนาด ( Size )  ตั้งแต  10  ถึง  20  พอยท   ( Point )  เชน  Angsana UPC  
cordial UPC  Browallia UPC  Jasmine UPC  Arial Helvetica  ฯลฯ  ในหนึ่งหนาจอควรมีเนื้อหาไม
เกิน  8-10  บรรทัด  และควรใชลักษณะเหมือนกันรูปแบบเดียวตลอดหนึ่งบทเรียน 
 2.  ภาพกราฟกควรใชภาพการตูน  ภาพวิดทีัศน  ภาพลอเสมือนจริงที่เปนประเภท
ภาพเคลื่อนไหว  2 มิติ  ( Animation )  และ  3  มิติ  ( 3D  Animation )  โดยเลือกใชจํานวน  1  ถึง  3  
ภาพภายในหนึ่งหนาจอ  และภาพพื้นหลัง  (  ถามี )  ควรใชภาพลายน้ําสีจางลักษณะเดียวกันตลอด
หนึ่งบทเรียน 
 3.  สีที่ปรากฎในจอภาพและสีของตัวอักษรขอความไมควรใชเกนิจํานวน  3  สี  โดย
คํานึงถึงสีพื้นหลังประกอบดวย 
 4.   ส่ือช้ีนําในการนําทาง  ( Navigational  Aids )  ควรเลอืกใชรูป ( Icon )  แบบปุม
รูปภาพแบบรปูลูกศรพรอมทั้งอธิบายขอความสั้น ๆ  ประกอบสัญลักษณหรือแสดงขอความ  
Hypertext  และใชเมนแูบบปุม ( Button )  แบบ  Pop Up   ที่แสดงสัญลักษณส่ือความหมายไดเขาใจ
ชัดเจน 
 5.  องคประกอบทั่วไปของโปรแกรมสามารถสืบคนขอมูลดวย  text box Smart Search 
Engine  ดวยเทคนิค  Pull  Down  Scrolling  Bar  ขอความเชื่อมโยง  ( Hypertext  link )  ใช
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ตัวอักษรตวัหนา  ตัวขีดเสนใตมีสีน้ําเงินเขม  เมื่อคลิกผานไปแลวสีน้ําเงินจางลงโดยอาศัยรูปมือ  ( 
Cueing )  กระพิบ  รวมดวยและการขยายลําดับขอมูลสืบคน  ( Branching )  ไมควรเกนิ  3  ระดับ 

 เพชรพล  เจรญิศักดิ์  ( 2543 : บทคัดยอ )  ไดทําการวจิัยในเรื่องพัฒนาชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขายอินเตอรเน็ตวิชาคณิตศาสตรเร่ืองทฤษฎีบทปทาโกรัสสําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่  3  ในโรงเรียนสังกัดกรมสามัญศึกษา  กรุงเทพมหานคร  ผลการวิจัยพบวา  ( 1 )  
ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขายอินเตอรเน็ตทีส่รางขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80  
( 2 )    ผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนสูงขึ้นอยางมนีัยสําคัญที่ระดับ  .05  และ  ( 3 )  นักเรียนมี
ความเหน็ตอชุดการดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายอินเตอรเน็ตในระดับเห็นดวยอยางยิ่งที่จะ
นําไปใชในการเรียนการสอนคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  ในโรงเรียนสังกัด
กรมสามัญศึกษา  กรุงเทพมหานคร 
 สุรพล  เวียงนนท   ( 2543 : บทคัดยอ )  ไดทําการวจิัยเร่ือง  การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเตอรเน็ต  วิชาภูมิศาสตรประเทศไทย  เร่ือง
ทรัพยากรธรรมชาติ   สําหรับนักศึกษาสถาบันราชภัฏเชยีงราย  พบวา  ( 1 )  บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนบนอนิเตอรเน็ตมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80  ( 2 )  ผูเรียนมีความกาวหนาทางการ
เรียนโดยนัยสําคญัทางสถิติที่ลําดับ  .05  ( 3 )  นักศกึษามีความคิดเหน็วาบทเรียนมีความนาสนใจอยู
ในระดับมากที่สุดและความเหมาะสมของเว็บไซตเกีย่วของมากที่สุด 
 พรรณี  ใจเพิ่ม (2543 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัย เร่ือง การพัฒนาชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอร วิชาสรางเสริมประสบการณชีวิต เร่ือง รางกาย สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 
ในโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา จังหวัดสมุทรสาคร พบวา (1) ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร 
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 90/90  (2)  ผูเรยีนมีความกาวหนาทางการเรยีนโดยนัยสําคญัทางสถิติที่
ลําดับ .05  (3)  นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรในระดับเหมาะสมมาก 

จากงานวิจยัทีก่ลาวมาเบื้องตนนั้น การเรียนการสอนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน ชุดการ
เรียน หรือชุดการสอนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  มกีารกาวหนาและพัฒนาขึ้นมาเปนลําดับ 
และมีประสิทธิภาพมากขึ้น เพราะปจจุบนัเครื่องคอมพิวเตอรมีขีดความสามารถเพิ่มขึ้นตลอดเวลา 
มีความเร็วในการประเมินผลมากขึ้น  ดังนั้นชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขายจึงมีบทบาท
สําคัญอยางยิ่งในการจดัการเรียนการสอนในปจจุบัน เนื่องจากทําใหเกดิความคลองตัว และทดแทน
ขอจํากัดบางประการจากการใชส่ือประเภทตาง ๆ 
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7. ลักษณะกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  
 
 7.1  คําอธิบายสาระการเรียนรูพระพุทธศาสนา ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  
  วิเคราะห  ฝกปฏิบัติ  สรางความคิดรวบยอด  นําภูมิปญญาทองถ่ิน   สภาพปญหา
ชีวิต  สภาพแวดลอมเขามาเปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู  เพื่อใหมีความรูความเขาใจ  
ตระหนกั  และเหน็คุณคาในเรื่องตอไปนี ้ 1.พระพุทธ  เกี่ยวกับประวตัิและความเปนมาของ
พระพุทธศาสนา  พุทธประวัติ   วนัสําคัญทางพุทธศาสนา  2. พระธรรม   เกี่ยวกับหลักธรรมทาง
พระพุทธศาสนา เชน พระรัตนตรัย, อริยสัจ ๔, มงคล ๓๘ ประการ 3. พระสงฆ  เกี่ยวกับประวัติ
สาวก  พุทธสาวิกา  หนาที่ชาวพุทธ  มรรยาทชาวพุทธและวิธีปฏิบัติตนตอภิกษุ  ศาสนพิธี  สัมมนา
พระพุทธศาสนากับการแกปญหาและการพัฒนา 
 7.2  แนวทางการจัดการเรียนรูพระพุทธศาสนาตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
พุทธศักราช ๒๕๔๔ 
 หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน  พุทธศักราช  ๒๕๔๔  เกดิขึ้นในชวงทีสั่งคมไทยมี
วิกฤตทางศีลธรรมคนไทยกําลังแสวงหากระบวนการเรียนรูแบบใหม วธีิคิดใหมที่มีประสิทธิภาพ
ยิ่งกวา เพื่อพลิกฟนความเขมแข็งของระบบจริยธรรม และวัฒนธรรมของสังคมไทย  ซ่ึงคนสวน
ใหญนับถือพระพุทธศาสนา  หลีกสูตรดังกลาวมีเจตนารมณ  แนวแนทีจ่ะพัฒนาคนไทยใหเปนคน
เกงดี  และมีวจิารณญาณ  ผูทรงคุณวุฒิทั้งฝายพระสงฆและคฤหัสถ  ไดมองเห็นวาการเรียนรูตาม
พุทธวิธีเปนสิ่งที่ลํ้าเลิศ  และมีกระบวนวธีิหรือ  Technical know how อยูในสังคมไทยในหมู     
พระสงฆและคฤหัสถผูทรงคุณวุฒิความรู  เมื่อไดมีการพฒันาหลักสูตรการเรียนการสอนโดยมหา
เถรสมาคม นําโดยผูทรงคุณวุฒิทั้งฝายมหานิกายและธรรมยุติกนกิาย  พรอมผูทรงคุณวุฒิดาน
ศาสนาดานหลักสูตรการเรียนรูจิตวิทยาพฒันาการ และพัฒนาสื่อกําหนดแนวทางการจัดหละสูตร
พระพุทธศาสนาใหถูกตอง  เหมาะสมและชัดเจน  เพื่อพฒันาผูเรียนใหเกิดศรัทธาอยางสูงในพระ
รัตนตรัย  เชื่อมโยงบูรณาการสาระการเรียนรู พระพุทธ  พระธรรม  พระสงฆ  โดยมีเอกภาพอยูที่
ความมีศรัทธาอยางแนวแนตอพระรัตนตรยั  มุงนําหลักธรรมซึ่งมีอริยสัจ  ๔  เปนกรอบไวจดัการ
เรียนรูขับเคลื่อนสาระการเรยีนรู  ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามพุทธวิธี  นําไปใชในการแกปญหา
และพัฒนาชวีติ  และนํากระบวนการเรยีนรูตามพุทธวิธีไปใชเปนเครื่องมือในการเรียนรู  การ
ทํางาน  และการประกอบอาชีพ (สํานักการศึกษา กรุงเทพมหานคร 2546:95)   
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7.3 วัตถุประสงครายวิชา 
 1. รูและเขาใจหลักอริยสัจ 4 ซ่ึงเปนปญญาตรัสรูของพระสัมมาสัมพุทธเจา 
 2. เกิดศรัทธาที่จะนอมนําเอาอริยสัจ 4 มาเปนหลักในการคิด และการปฏิบัติใน
ชีวิตประจําวัน 
 3. สามารถนําหลักอริยสัจ 4 ไปประยกุตใชในการดําเนินชีวิตได 
 4. สามารถนําหลักการแกปญหาแบบอริยสัจ 4 ไปแกปญหาในชวีิตประจําวนัได 
 7.4  การแบงหนวยการเรียน 

 หนวยที่ 1  ประวัตแิละความสําคัญของพระพุทธศาสนา 
 หนวยที่ 2  สรุปและวิเคราะหพุทธประวัต ิ
 หนวยที่ 3  ชาดก 
 หนวยที่ 4  วันสําคัญทางพระพุทธศาสนา 
 หนวยที่ 5  พระรัตนตรัย :พระพุทธคุณ 9 
 หนวยที่ 6  อริยสัจ 4 : ความนําทั่วไป 
 หนวยท่ี 7  อริยสัจ 4  -ทุกขสัจจ : ขันธ 5 – ธาตุ 4 
 หนวยท่ี 8  อริยสัจ 4  -สมุทัยสัจจ : ตัณหา 3,หลักกรรม, และอบายมุข 6 
 หนวยท่ี 9  อริยสัจ 4  -นิโรธสัจจ : สุข 2 และคิหิสุข 4 
 หนวยท่ี 10  อริยสัจ 4 -มรรคสัจจ : ไตรสกิขา กรรมฐาน 2  
 หนวยที่ 11  พุทธศาสนสุภาษิต 
 หนวยที่ 12  พระไตรปฎก และคําศัพททางพระพุทธศาสนา 
 หนวยที่ 13  การบริหารจิตและการเจริญปญญา 
 หนวยที่ 14  ประวัติพุทธสาวก พุทธสาวิกา และชาวพุทธตัวอยาง 
 หนวยที่ 15  ศาสนพิธี 
 หนวยที่ 16  หนาที่ชาวพุทธ 
 หนวยที่ 17  มารยาทชาวพุทธ และการปฏิบัติตนตอพระสงฆ 

 หนวยที่ 18  สัมมนาพระพุทธศาสนากับการแกปญหาและการพัฒนา เร่ือง   
พระพุทธศาสนากับการพัฒนาตนและครอบครัว  

 จากการแบงหนวยการเรียนเปน 18 หนวยที่ไดจากการวิเคราะหหลักสตูรแลว 
ผูวิจัยไดนําเนือ้หาในหนวยที่ 7 , 8 , 9 , และ 10  มาจัดทาํชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย 
โดยไดแบงเนือ้หาแตละหนวยเปนตอน และกําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู ดังนี ้
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 7.5   เนื้อหาของแตละหนวย 

 7.5.1 เนื้อหาสาระหนวยท่ี 7 อริยสัจ -ทุกขสัจจ 
 1)  ตอนที่ 7.1  ความหมายของทุกข 
 2)  ตอนที่ 7.2  ประเภทของทุกข 

 3)  ตอนที่ 7.3  ขันธ 5 และธาตุ 4 
 4)  ตอนที่ 7.4  ประโยชนของการเรียนรูขนัธ  5  และธาตุ  4 
 7.5.2  เนื้อหาสาระหนวยท่ี 8 อริยสัจ -สมุทัยสัจจ 

 1)  ตอนที่ 8.1  ความหมายและประเภทของสมุทัย 
 2)  ตอนที่ 8.2  ตัณหา 3 

 3)  ตอนที่ 8.3  กรรม 3 
 4)  ตอนที่ 8.4  อบายมุข 6 
 7.5.3  เนื้อหาสาระหนวยท่ี 9 อริยสัจ -นิโรธสัจจ 

 1)  ตอนที่ 9.1  ความหมายของนิโรธ 
 2)  ตอนที่ 9.2  ความสุข 

 3)  ตอนที่ 9.3  ประเภทของความสุข 
 4)  ตอนที่ 9.4  คิหิสุข 
 7.5.4  เนื้อหาสาระหนวยท่ี 10 อริยสัจ -มรรคสัจจ 

 1)  ตอนที่ 10.1  ความหมายของมรรค และวิธีการของมรรค 
 2)  ตอนที่ 10.2  ไตรสิกขา 

 3)  ตอนที่ 10.3  กรรมฐาน 

 4)  ตอนที่ 10.4  ประโยชนของการฝกกรรมฐาน 
 7.6  วัตถุประสงคเชงิพฤติกรรมของแตละหนวย 

 7.6.1 วัตถุประสงคเชงิพฤติกรรมหนวยท่ี 7 อริยสัจ -ทุกขสัจจ 
  1)  นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและวิธีปฏิบัติตนเมื่อเกิดความทุกขได 

  2)  นักเรยีนสามารถอธิบายประเภทของทุกขได 
  3)  นักเรยีนสามารถอธิบายความหมายและองคประกอบของขันธ 5 ได 
  4)  นักเรยีนสามารถอธิบายความหมายและองคประกอบของธาตุ 4 ได 
  5)  นักเรยีนสามารถอธิบายประโยชนของขนัธ 5 และธาตุ 4 ได 
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 7.6.2 วัตถุประสงคเชงิพฤติกรรมหนวยท่ี 8 อริยสัจ -สมุทัยสัจจ 
  1)  นักเรยีนสามารถอธิบายความหมายและประเภทของสมุทัยได 
  2)  นักเรยีนสามารถอธิบายความหมายและประเภทของตณัหาได 
  3)  นักเรยีนสามารถอธิบายความหมายและประเภทของกรรมได 
  4)  นักเรยีนสามารถอธิบายความหมายและประเภทของอบายมุขได 
  5)  นักเรยีนสามารถอธิบายประโยชนของกรรม และอบายมุขได 
 7.6.3 วัตถุประสงคเชงิพฤติกรรมหนวยท่ี 9 อริยสัจ -นิโรธสัจจ 
  1)  นักเรยีนสามารถอธิบายความหมายของนิโรธได 
  2)  นักเรยีนสามารถอธิบายความหมายและประเภทของความสุขได 
  3)  นักเรยีนสามารถอธิบายความหมายและประเภทของคหิิสุขได 
 7.6.4 วัตถุประสงคเชงิพฤติกรรมหนวยท่ี 10 อริยสัจ -มรรคสัจจ 
  1)  นักเรยีนสามารถอธิบายความหมายและวิธีการของมรรคได 
  2)  นักเรยีนสามารถอธิบายความหมายและประเภทของไตรสิกขาได 
  3)  นักเรยีนสามารถอธิบายความหมายและประเภทของกรรมฐานได 
  4)  นักเรยีนสามารถอธิบายประโยชนของการฝกกรรมฐานได 

 
  
 
 



บทที่  3 

วิธีดําเนนิการวิจัย 
 
 การวิจัย  ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย   กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เรื่องอริยสัจ 4 สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดมัชฌันิตการาม  สังกัดกรุงเทพมหานคร  เปนการวิจัยเชิงวิจัยและ
พัฒนา  ซ่ึงผูวิจัยไดจัดสราง และดําเนินการตามขั้นตอน ดังนี้ (1) ประชากรและกลุมตัวอยาง (2) 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวมขอมูล และ (4) การวิเคราะหขอมูล 
 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 

1.1 ประชากร 
ประชากรในการวิจัยคร้ังนี้ เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดมัชฌัน   

ติการาม   สังกัดกรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2547 ที่เรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม จํานวน 90 คน 

1.2 กลุมตัวอยาง 
1.2.1   กลุมตัวอยางทีใ่ชในการทดลองแบบเดีย่ว (1:1) จํานวน 3  คน  แบงเปน

นักเรียนที่เรียนออน ปานกลาง และเกง 
1.2.2   กลุมตัวอยางทีใ่ชในการทดลองแบบกลุม (1: 10) จํานวน 6 คน แบงเปน

นักเรียนที่เรียนออน ปานกลาง และเกง 
1.2.3  กลุมตัวอยางทีใ่ชในการทดสอบภาคสนาม (1: 100) จํานวน 22 คน แบงเปน

กลุมออน กลุมปานกลางและกลุมเกง 
การเลือกกลุมตัวอยาง กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวจิัยครั้งนี้  จํานวน 22 คน โดยได

จากการสุมตัวอยางแบบเจาะจง  จากโรงเรยีนวดัมัชฌันตกิาราม ซ่ึงแบงเปน นักเรยีนที่เรียนออน  
เรียนปานกลาง และเรียนเกง ในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม มีทั้งชาย 
หญิง คละกันไป ทั้งนี้จะพิจารณาจากผลการเรียนในกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม โดยแบงอัตราสวน ชาย : หญิง ดังนี ้ 
  กลุมออน 4 : 3 
  กลุมปานกลาง 3 : 4 
  กลุมเกง  4 : 4  
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2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ประกอบดวย (1) เครื่องมอืตนแบบชิ้นงาน ไดแก       
ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม- 
หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4  (2) เครื่องมือที่ใชวัดผลกระทบ ไดแก แบบทดสอบ
กอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน และ(3) แบบสอบถามความคิดเห็นเกีย่วกับชดุการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย โดยมีรายละเอียด ดังนี ้

  2.1  เคร่ืองมือท่ีเปนตนแบบชิ้นงาน  ไดแก ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ือง
อริยสัจ 4 สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวดัมัชฌันติการาม สังกัดกรุงเทพมหานคร 
ที่ผูวิจัย สรางขึน้เปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ประเภทการสอน(Tutorial) ในลักษณะของเว็บ
เพจ ที่สรางโดยโปรแกรม Macromedai Dreamweaver MX 2004 มีขั้นตอนการสราง ดังนี้     

2.1.1  ศึกษาเอกสาร ตํารา และผลงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
  ผูวิจัยไดศึกษาหลักสูตรของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ  

วัฒนธรรม ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร การเรียนการสอนผานเครือขาย ระบบเครือขาย เครือขาย
คอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา และงานวิจยัทีเ่กี่ยวของ 
  2.1.2  วิเคราะหวัตถุประสงครายวิชา และเนื้อหารายวิชา 

  1)  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  หลักสูตร
การศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2544  จํานวน 1.5  หนวยกิต เวลาเรียน 3 ช่ัวโมง/สัปดาห มี
วัตถุประสงครายวิชาดังนี้  เพือ่ใหเกดิความรู ความเขาใจ และมุงนําหลักธรรมซึ่งมีอริยสัจ  ๔  เปน
กรอบไวจดัการเรียนรูขับเคลื่อนสาระการเรยีนรู  ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามพุทธวิธี  นําไปใชใน
การแกปญหาและพัฒนาชวีติ  และนํากระบวนการเรยีนรูตามพุทธวิธีไปใชเปนเครื่องมือในการ
เรียนรู  การทํางาน  และการประกอบอาชพี 

  2)  ศึกษา และวิเคราะหเนื้อหา  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 โดยแบงเปนหนวยการเรียนได   
18 หนวย ดังนี ้

  หนวยที่ 1  ประวัตแิละความสําคัญของพระพุทธศาสนา 
  หนวยที่ 2  สรุปและวิเคราะหพุทธประวัต ิ
  หนวยที่ 3  ชาดก 
  หนวยที่ 4  วันสําคัญทางพระพุทธศาสนา 
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  หนวยที่ 5  พระรัตนตรัย :พระพุทธคุณ 9 
  หนวยที่ 6  อริยสัจ 4 : ความนําทั่วไป 
  หนวยท่ี 7  อริยสัจ 4  -ทุกขสัจจ : ขันธ 5 และธาตุ 4 
  หนวยท่ี 8  อริยสัจ 4  -สมุทัยสัจจ : ตัณหา 3 หลักกรรม และอบายมุข 6 
  หนวยท่ี 9  อริยสัจ 4  -นิโรธสัจจ : สุข 2 และคิหิสุข 4 
  หนวยท่ี 10  อริยสัจ 4 -มรรคสัจจ : ไตรสกิขา  และกรรมฐาน 2  
  หนวยที่ 11  พุทธศาสนสุภาษิต 
  หนวยที่ 12  พระไตรปฎก และคําศัพททางพระพุทธศาสนา 
  หนวยที่ 13  การบริหารจิตและการเจริญปญญา 
  หนวยที่ 14  ประวัติพุทธสาวก พุทธสาวิกา และชาวพุทธตัวอยาง 
  หนวยที่ 15  ศาสนพิธี 
  หนวยที่ 16  หนาที่ชาวพุทธ 
  หนวยที่ 17  มารยาทชาวพุทธ และการปฏิบัติตนตอพระสงฆ 
     หนวยที่ 18  สัมมนาพระพุทธศาสนากับการแกปญหาและการพัฒนา 

เร่ือง   พระพุทธศาสนากับการพัฒนาตนและครอบครัว 
  2.1.3 กําหนดเนื้อหาท่ีใชทดลอง 

  ผูวิจัยไดเลือกเนื้อหาบางสวนจาก 18 หนวย เพื่อสรางชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย โดยเลือกเนื้อหาที่มีความตอเนื่องและสัมพนัธกัน โดยเลือกจํานวน 4 
หนวยการเรยีน ดังนี ้
  หนวยที่ 7  อริยสัจ 4  -ทุกขสัจจ : ขันธ 5 และธาตุ 4 
  หนวยที่ 8  อริยสัจ 4  -สมุทัยสัจจ : ตัณหา 3 หลักกรรม และอบายมุข 6 
  หนวยที่ 9  อริยสัจ 4  -นิโรธสัจจ : สุข 2 และคิหิสุข 4 
  หนวยที่ 10  อริยสัจ 4 -มรรคสัจจ : ไตรสิกขา  และกรรมฐาน 2  
 2.1.4 วิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
  วิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยวิเคราะหจากเนื้อหากลุมสาระการ
เรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม และจะตองสอดคลองกับหัวเรื่อง ดังนี้ 

  หนวยที่ 7 อริยสัจ -ทุกขสัจจ มีวัตถุประสงค ดังนี้ (1)  นกัเรียนสามารถ
อธิบายความหมายและวิธีปฏิบัติตนเมื่อเกดิความทุกขได (2)  นักเรยีนสามารถอธิบายประเภทของ
ทุกขได (3)  นกัเรียนสามารถอธิบายความหมายและองคประกอบของขันธ 5 ได   (4)  นักเรยีน
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สามารถอธิบายความหมายและองคประกอบของธาตุ 4 ได  (5)  นักเรียนสามารถอธิบายประโยชน
ของขันธ 5 และธาตุ 4 ได 

 หนวยที่ 8 อริยสัจ -สมุทัยสัจจ  มีวัตถุประสงค ดังนี้   (1)  นักเรียนสามารถ
อธิบายความหมายและประเภทของสมุทัยได   (2)  นักเรยีนสามารถอธิบายความหมายและประเภท
ของตัณหาได   (3)  นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและประเภทของกรรมได  (4)  นักเรียน
สามารถอธิบายความหมายและประเภทของอบายมุขได (5)  นักเรยีนสามารถอธิบายประโยชนของ
กรรม และอบายมุขได 

  หนวยที่ 9 อริยสัจ –นิโรธสัจจ  มีวัตถุประสงค ดังนี้   (1)  นักเรียนสามารถ
อธิบายความหมายของนิโรธได  (2)  นักเรยีนสามารถอธิบายความหมายและประเภทของความสุข
ได  (3)  นักเรยีนสามารถอธิบายความหมายและประเภทของคิหิสุขได 

  หนวยที่ 10 อริยสัจ –มรรคสัจจ   มีวัตถุประสงค ดังนี ้  (1)  นักเรยีนสามารถ
อธิบายความหมายและวิธีการของมรรคได   (2)  นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและประเภท
ของไตรสิกขาได (3)  นักเรยีนสามารถอธิบายความหมายและประเภทของกรรมฐานได  (4)  
นักเรียนสามารถอธิบายประโยชนของการฝกกรรมฐานได 

 2.1.5  กําหนดกิจกรรมการเรียน 
  1)  กําหนดกจิกรรมแตละหนวยใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
ซ่ึงไดออกแบบกิจกรรมการเรียนโดยมีขั้นตอนดังนี้  
   (1)  ขั้นทําแบบทดสอบกอนเรียน 
   (2)  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
   (3)  ขั้นใหเนื้อหา 
   (4)  ขั้นประกอบกิจกรรมการเรียน 
   (5)  ขั้นสรุปบทเรียน 
   (6)  ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
  2)  เขียนแผนการเรียน ซ่ึงแบงเปนระดับแผนหนวย, แผนตอน และแผน
เร่ือง 
 2.1.6  กําหนดรูปแบบชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

  1)  กําหนดวิธีการเรียน ดวยการนําหลักการชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร 
และหลักการดานการจัดการเรียนการสอนผานเครือขาย ประกอบดวยสวนสําคัญ 
2 สวน ดังนี้ 
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  (1)  เว็บเพจการจัดการเว็บไซต เปนสวนทีผู่ดูแลเว็บไซตใชในการ
จัดการขอมูลตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับการเรียนผานทางเครือขาย ไดแก  
   ก. การจัดการทะเบียน เปนสวนที่ใชในการจัดการขอมลูทะเบียน
ทั้งหมดของผูเรียนที่เขามาใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
   ข. การจัดการกระดานขาว เปนสวนที่ใชในการจัดการขอมูลที่
แสดงในกระดานขาว 
   ค. การจัดการผลการเรียน เปนสวนที่ใชในการจัดการขอมูล
คะแนนทั้งหมดของผูเรียนทกุคนที่ไดทําแบบทดสอบ และบันทึกไวในฐานขอมูล 
  (2)   เว็บเพจของผูเรียน เปนสวนที่ผูเรียนใชในการเรียน และจัดการ
ขอมูลสวนตาง ๆ ของตนเอง โดยมีการเชือ่มโยงไปสูสวนตาง ๆ ดังนี ้
   ก. ขอกําหนดกอนเรียน เปนสวนที่ผูเรียนจะตองปฏิบัติตามอยาง
เครงครัด จึงจะประสบความสําเร็จจากการใชชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย 
   ข.  ลงทะเบียน เปนสวนที่ผูเรียนจะตองลงทะเบียนกอนการเขาใช
ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย 
   ค.  ประมวลรายวิชา เปนสวนที่แสดงรายละเอียดตาง ๆ ของชุดการ
เรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ซ่ึงประกอบดวย คําอธิบายรายวิชา,วัตถุประสงค, หนวยเนื้อหา,
เว็บไซตที่เกีย่วของ และประวัติผูสอน 
   ง.  บทเรียน เปนสวนที่ผูเรียนใชศึกษาเนื้อหา มีการออกแบบใหมี
การเรียนอยางเปนขั้นตอน และสอดคลองกับหลักการตาง ๆ ที่กลาวมาแลว 
   จ.  กระดานขาว เปนสวนที่ผูเรียนใชในการแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น โดยมีลักษณะการตัง้ประเด็นหัวขอ และมีการแสดงความคิดเห็นอยางเปดเผย 
   ฉ.  E – mail เปนสวนที่ผูเรยีนสามารถสงขอความถึงผูดูแลเว็บไซต 
หรือสงขอความเพื่อสอบถามผูสอนไดเมื่อมีขอสงสัยในบทเรียน 
  2)  เขียนผังงานแสดงการทํางานของชุดการเรียน 
  3)  เขียนผังงานรวม แสดงการทํางานภาพรวมทั้งหมดดวยการนําแผนผัง
สวนตาง ๆ ประกอบดวยกันทั้งหมด 
  4)  เขียนบทเรียนบนกระดาษ โดยทําเปนแผนเรื่องราว มีลักษณะเปนโครง
รางสวนประกอบเนื้อหาสําคัญที่นําเสนอบนเว็บเพจ 
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B 

 
 
 
 
 
 
 

   

  

ลงทะเบียนเรียน 

หนาหลัก 

ประมวลรายวิชา 

ขอตกลงกอนเรียน 

กระดานขาว 

แผนที่เว็บ 

E - mail 

เลือกบทเรียน 

หนวยที่ 9 หนวยที่ 10 หนวยที ่8 หนวยที่ 7 

ทดสอบกอนเรียน 

เนื้อหา/กิจกรรม 
ตอนที่ 7.1 

แบบฝกหัดประจํา
หนวยที่ 7 

ทดสอบหลังเรียน 

ไมเรียน 

ตรวจสอบ 
การเรียน 

เรียนตอ กลับหนาหลัก 

A 

ออกจากระบบ 

ภาพที่ 3.1 ผังโครงสรางเว็บเพจ 
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เนื้อหา 

แบบฝกปฏิบัติ 
ลากแลววาง 

ตรวจคําตอบ 
ผิด 

A  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ถูก  
 

สรุป  
 

B  
 
 

ภาพที่ 3.2 รูปแบบกิจกรรมการเรียน แบบจับคู  
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A 

ทําแบบฝกปฏิบัติ 
แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

ผิด 

ถูก 

ตรวจคําตอบ 

เนื้อหา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรุป 

B  
 
 
 

ภาพที่ 3.3 รูปแบบกิจกรรมการเรียน แบบถูกผิด  
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 2.1.7  ผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
 สําหรับชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายนี้ ถูกสรางดวยโปรแกรม 
Macromedai Dreamweaver MX 2004 เปนหลัก ทําการตกแตงแกไขรายละเอียดดวยภาษา 
HTML(Hypertext Markup Language)สําหรับฐานขอมูลไดใชโปรแกรม Microsoft Access 2000 
ปฏิบัติงานรวมกับโปรแกรม ASP (Active Server Page) ใชในการเกบ็ขอมูลเกี่ยวกบัการลงทะเบยีน
และผลการสอบของผูเรียน โดย ASP (Active Server Page) เปนโปรแกรมที่ตองทํางานรวมกับ
โปรแกรม Web Server ซ่ึงในที่นี้ผูวิจยัใชโปรแกรม Internet Information Server จาก
ระบบปฏิบัติการวินโดวส XP (Windows XP) แบบทดสอบเปนแบบจบัคู ถูกผิด และเลือกตอบ โดย
ใชโปรมแกรม Course Builder ซ่ึงเปน Extention ของ Macromedai Dreamweaver MX 2004 ใน
สวนของการแสดงผลใชโปรแกรม Microsoft Internet Explorer 5.5  เปนเว็บเบราวเซอร (Web 
Browser) สําหรับเปดดูเว็บเพจที่สรางขึ้น 

 2.1.8  พิจารณาโดยผูทรงคณุวุฒิ 
  หลังจากผูวจิัยไดผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายเสร็จแลว
ไดใหผูทรงคณุวุฒไิดตรวจสอบโดยใชแบบประเมิน และใหขอแนะนํา (ดภูาคผนวกแบบประเมนิ
ชุดการเรียนสําหรับผูทรงคุณวุฒ)ิ และปรบัปรุงดังนี้ (1) แบบทดสอบกอนเรียนหลังเรียน ปรับ
คําถามจากภาษาบาลีเปนภาษาไทย เพื่อความเขาใจงายสําหรับผูเรียน (2) โครงสรางและการ
ออกแบบ การใชสีพื้นโดยรวมควรใชสีออน ๆ (3) ใชภาพใหตรงกับเนือ้หา หรือเขียนคํา บรรยาย
ภาพเพื่อความเขาใจงาย (4) ใชขอความใหมีความเขาใจงาย (5) เนื้อหา ไดปรับใหนอยลงมีความ
กะทัดรัด ถูกตองและชัดเจนมากขึ้น และใชการบรรยายเสียงแทนตวัหนังสือเพื่อใหเขาใจเนื้อหา
มากขึ้น 
 2.1.9  ทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
  ผูวิจัยไดนําชดุการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายไปทดสอบโดยนาํชุด
การเรียนที่เปนกลุมของเว็บเพจเก็บไวในเครื่องเซิรฟเวอร (Server) พรอมแสดงผานเครือขาย โดยมี
ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพ ดังนี ้
  1)  การทดลองแบบเดีย่ว (1:1)  นําชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือ     
ขายที่ไดรับการปรับปรุงตามคําแนะนําจากผูทรงคุณวุฒิไปใชกับนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 หอง 
1/2  ที่ยังไมเคยเรียนสาระพระพุทธศาสนา จํานวน 3 คน ซ่ึงนักเรียนแตละคนมีผลการเรียนระดบั
เกง ปานกลาง และออน โดยพิจารณาจากผลการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2547 ของนักเรียนแตละคน กําหนดคะแนนตั้งแตรอยละ 80 
ขึ้นไปเปนผูทีม่ีผลการเรียนเกง คะแนนตั้งแตรอยละ 60 ขึ้นไปเปนผูทีม่ีผลการเรียนปานกลาง และ 
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ผูที่ไดคะแนนต่ํากวารอยละ 60 เปนผูที่มีผลการเรียนออน โดยครั้งที่ 1 มุงพิจารณาความสมบูรณ
ของเนื้อหา การออกแบบชุดการเรียน ผลการทดสอบประสิทธิภาพพบวา หนวยที่ 7 มีประสิทธิภาพ
ของกระบวนการ(E1) เทากบั 66.66 และประสิทธิภาพของผลลัพธ(E2) เทากับ 73.33  หนวยที่ 8 มี
ประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) เทากบั 70.00 และประสิทธิภาพของผลลัพธ(E2) เทากับ 76.66 
หนวยที่ 9 มีประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) เทากับ 66.66 และประสิทธิภาพของผลลัพธ(E2) 
เทากับ 73.33 หนวยที่ 10 มีประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) เทากบั 70.00 และประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ(E2) เทากับ 73.33 ไดขอพิจารณาและนํามาปรับปรุง ดังนี ้
  (1)  ปรับปรุงตัวอักษรทีพ่ิมพผิดทั้งในสวนของเนื้อหา และแบบทดสอบ
บางสวน 
   (2)  บอกจํานวนเต็มของแบบทดสอบเมื่อทําแบบทดสอบแลววาไดกี่
คะแนนจากกีค่ะแนน เชน คณุทําแบบทดสอบกอนเรียนได 5 คะแนนจาก 10 คะแนน 
   (3)  เขียนคําบรรยายบนภาพเพื่อความเขาใจและชัดเจนมากขึ้น 
   (4)  ควรบรรยายเสียงทุกเฟรมเพื่อใหเหมาะสมกับวยัของผูเรียน 
  2)  การทดลองแบบกลุม (1:10)   นําชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือ     
ขายที่ไดรับการปรับปรุงแลวจากการทดสอบแบบเดีย่ว ไปใชกับนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 หอง 
1/2  ที่ยังไมเคยเรียนสาระพระพุทธศาสนา จํานวน 6 คน ซ่ึงนักเรียนแตละคนมีผลการเรียนระดบั
เกง ปานกลาง และออน กลุมละ 2 คน โดยพิจารณาจากผลการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2547 ของนักเรียนแตละคน กําหนดคะแนนตั้งแต
รอยละ 80 ขึ้นไปเปนผูที่มีผลการเรียนเกง คะแนนตั้งแตรอยละ 60 ขึ้นไปเปนผูที่มีผลการเรียนปาน
กลาง และผูทีไ่ดคะแนนต่ํากวารอยละ 60 เปนผูที่มีผลการเรียนออน โดยคร้ังนี ้มุงพิจารณาผลที่เกดิ
จากการแกไขปรับปรุงจากครั้งที่ 1  ผลการทดสอบประสิทธิภาพพบวา หนวยที่ 7 มีประสิทธิภาพ
ของกระบวนการ(E1) เทากบั 75.00 และประสิทธิภาพของผลลัพธ(E2) เทากับ 78.33  หนวยที่ 8 มี
ประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) เทากบั 76.66 และประสิทธิภาพของผลลัพธ(E2) เทากับ 80.00 
หนวยที่ 9 มีประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) เทากับ 76.66 และประสิทธิภาพของผลลัพธ(E2) 
เทากับ 78.33 หนวยที่ 10 มีประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) เทากบั 78.33 และประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ(E2) เทากับ 78.33 

  3)  การทดลองภาคสนาม (1:100) นําชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขายที่ไดทดลองแบบกลุมแลว ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง คือ นกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
หอง 1/1 ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2547 จํานวน 22 คน 
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 2.1.10 ปรับปรุงชุดการเรียนใหสมบูรณ 
 ผูวิจัยไดปรับปรุงชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขายใหสมบูรณ 
และมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80 โดยผานขั้นตอนการทดลอง การพัฒนา และแกไขตาม
กระบวนการวจิัยเพื่อไดผลสรุปตามเกณฑประสิทธิภาพที่ตั้งไว 80/80 และเปนชดุการเรียนที่มี
ลักษณะเปนกลุมเว็บเพจ ทีใ่ชแสดงบนเครอืขาย โดยผานโปรแกรม Microsoft Internet Explorer 
5.5 ที่ทําหนาทีเ่ปนเว็บเบราวเซอร (Web Browser) สําหรบัเปดดูเว็บเพจ 
 
 2.2  แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 
  แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนเปนเครื่องวัดผลกระทบของการ
วิจัย จะเปนแบบทดสอบแบบคูขนาน มีขั้นตอนการสรางดังนี ้
 2.2.1 ศึกษาเอกสารและตําราที่เก่ียวของ  
  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและตาํราที่เกี่ยวของกับแบบทดสอบ 
 2.2.2  วิเคราะหวัตถุประสงคเชงิพฤติกรรม 
  วิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยวิเคราะหจากเนื้อหา กลุมสาระการ
เรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระการเรียนรูพระพุทธศาสนา และจะตองสอดคลอง
กับหัวเร่ือง ดังนี้ 
  หนวยที่ 7 อริยสัจ -ทุกขสัจจ มีวัตถุประสงคดังนี้ (1)  นักเรียนสามารถ
อธิบายความหมายและวิธีปฏิบัติตนเมื่อเกดิความทุกขได ซ่ึงไดออกขอสอบระดับความเขาใจ 
จํานวน 2 ขอ และระดับการวิเคราะห 2 ขอ (2)  นักเรียนสามารถอธิบายประเภทของทุกขได ซ่ึงได
ออกขอสอบระดับความรู จํานวน 4 ขอ (3)  นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและองคประกอบ
ของขันธ 5 ได ซ่ึงไดออกขอสอบระดับความรู จํานวน 2 ขอ และระดับการวิเคราะห จํานวน 2 ขอ 
(4)  นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและองคประกอบของธาตุ 4 ได ซ่ึงไดออกขอสอบระดับ
ความเขาใจ จํานวน 4 ขอ และระดับการสังเคราะห จํานวน 2 ขอ  (5)  นักเรียนสามารถอธิบาย
ประโยชนของขันธ 5 และธาตุ 4 ได ซ่ึงไดออกขอสอบระดับความเขาใจ จํานวน 2 ขอ 

 หนวยที่ 8 อริยสัจ -สมุทัยสัจจ  มีวัตถุประสงค ดังนี้   (1)  นักเรียนสามารถ
อธิบายความหมายและประเภทของสมุทัยได ซ่ึงไดออกขอสอบระดับความรู จํานวน 2 ขอ และ
ระดับการวิเคราะห จํานวน 2 ขอ (2)  นักเรยีนสามารถอธิบายความหมายและประเภทของตัณหาได
ซ่ึงไดออกขอสอบระดับความเขาใจ จํานวน 4 ขอ (3)  นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและ
ประเภทของกรรมได ซ่ึงไดออกขอสอบระดับการวิเคราะห จํานวน 2 ขอ และระดับการสังเคราะห 
จํานวน 2 ขอ(4) นักเรยีนสามารถอธิบายความหมายและประเภทของอบายมุขได ซ่ึงไดออกขอสอบ
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ระดับความรู จํานวน 2 ขอ และระดับการวิเคราะห จํานวน 2 ขอ (5)  นักเรียนสามารถอธิบาย
ประโยชนของกรรม และอบายมุขได ซ่ึงไดออกขอสอบระดับความเขาใจ จํานวน 2 ขอ และระดับ
การนําไปใช จาํนวน 2 ขอ 

  หนวยที่ 9 อริยสัจ –นิโรธสัจจ  มีวัตถุประสงค ดังนี้   (1)  นักเรียนสามารถ
อธิบายความหมายของนิโรธได ซ่ึงไดออกขอสอบระดับความรู จํานวน 2 ขอ (2)  นักเรียนสามารถ
อธิบายความหมายและประเภทของความสขุได ซ่ึงไดออกขอสอบระดับการวิเคราะห จํานวน 2 ขอ 
และขอสอบระดับการสังเคราะห จํานวน 6 ขอ  (3)  นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและ
ประเภทของคหิิสุขได ซ่ึงไดออกขอสอบระดับความรู จํานวน 2 ขอ ระดับความเขาใจ จํานวน 2 ขอ 
ระดับการนําไปใช จํานวน 2 และระดับการวิเคราะห จํานวน 4 ขอ 

  หนวยที่ 10 อริยสัจ –มรรคสัจจ   มีวัตถุประสงค ดังนี ้  (1)  นักเรยีนสามารถ
อธิบายความหมายและวิธีการของมรรคได ซ่ึงไดออกขอสอบระดับความรู จํานวน2 ขอ(2)นักเรยีน
สามารถอธิบายความหมายและประเภทของไตรสิกขาได ซ่ึงไดออกขอสอบระดับความเขาใจ 
จํานวน 2 ขอ และขอสอบระดับการนําไปใช จํานวน 8 ขอ และระดับการวิเคราะห จํานวน 4 ขอ 
(3)  นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและประเภทของกรรมฐานได ซ่ึงไดออกขอสอบระดับ
ความรู จํานวน 2 ขอ (4)  นักเรียนสามารถอธิบายประโยชนของการฝกกรรมฐานได ซ่ึงไดออก
ขอสอบระดับความรู จํานวน 2 ขอ 
 2.2.3  สรางแบบทดสอบรายขอ 
  สรางแบบทดสอบแบบเลือกตอบ (multiple choice) ชนดิ 4 ตัวเลือก ซ่ึงเปน
แบบคูขนาน (Paralleled Form) จํานวน 4 หนวย แบงเปนหนวยละ 2 ชุด คือแบบทดสอบกอนเรียน
และแบบทดสอบหลังเรียน ชุดละ 10 ขอ รวมเปน 80 ขอ โดยสรางใหตรงกับวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม และออกขอสอบในแตละวัตถุประสงคเพิ่มอีก 
 2.2.4  พิจารณาโดยผูทรงคุณวุฒ ิ
  1)  นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา 
และภาษาที่ใช สามารถจะวัดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
  2)  นําแบบทดสอบที่ไดรับการตรวจสอบจากผูทรงคุณวฒุิไปหาดัชนีความ
สอดคลองของขอสอบรายขอกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยผูสอนเนื้อหาสังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม จํานวน 5 ทาน การพิจารณาดัชนีความสอดคลอง (IOC = Index of Concurrence)
ระหวางขอสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมใชสูตรดังนี้ (อางถึงใน เพชรพล เจริญศักดิ์ 2543: 63) 
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N

R
IOC ∑=  

 เมื่อ   IOC    =  ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงค 

         ΣR    =  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒ ิ
             N      =  จํานวนผูทรงคุณวุฒ ิ 

คัดเลือกขอสอบที่มีคาดัชนีความสอดคลองตั้งแต  0.5  ขึ้นไปเพื่อนําไปใช
ทดสอบประสิทธิภาพแบบทดสอบตอไป 
 2.2.5  ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ 
  นําแบบทดสอบไปทดลองกบันักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ป
การศึกษา 2547 โรงเรียนวัดมัชฌันติการาม ที่เคยเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ  
วัฒนธรรม มาแลว จํานวน 34 คน เพื่อนําผลการทดลองมาวิเคราะห 
 2.2.6 วิเคราะหประสิทธิภาพแบบทดสอบ 
 นําผลการทดลองมาตรวจใหคะแนน หาคาระดับความยาก (p) คาอํานาจ
จําแนก(r)  มีสูตรดังนี้ สูตรหาคาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ(รววีรรณ  ชินะ
ตระกูล 2535: 237) 
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  เมื่อ p   คือ  ดัชนีความยากงายของแบบทดสอบ 
   r   คือ   คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ 
   fH  คือ  จํานวนผูตอบถูกในกลุมสูง 
   fL   คือ  จํานวนผูตอบถูกในกลุมต่ํา 
   NH คือ  จํานวนนักเรยีนทั้งหมดในกลุมสูง 
   NL คือ  จํานวนนักเรยีนทั้งหมดในกลุมต่าํ 

คัดเลือกขอสอบที่มีความยากงายระหวาง 0.20-0.80  และคาอํานาจจําแนก  
ตั้งแต0.20 ขึ้นไป มาทําเปนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนในชดุการเรียนผานเครือขาย ขอใด
ตางไปจากเกณฑดังกลาวจะนํามาปรับปรุงคําถาม และตัวเลือกใหม (ดูภาคผนวก แสดงคาดัชนี
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ความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงค คาความยากงาย และคาอํานาจจําแนกของ
แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน) 
 2.3 แบบสอบถามความคิดเห็น 
  แบบสอบถามความคิดเหน็ เปนเครื่องมือที่วัดผลกระทบของการวิจยั มขีั้นตอน
การสรางดังนี้ 
 2.3.1  ศึกษาเอกสารและตําราที่เก่ียวของกบัแบบสอบถามความคิดเห็น 
 ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและตาํราที่เกี่ยวกับแบบสอบถามความคิดเหน็ 
 2.3.2  วิเคราะหขอมูลท่ีตองการ 
 วิเคราะหขอมูลที่ตองการเพื่อใชเปนขอคําถามในแบบสอบถามความคิดเห็น
โดยพิจารณาจากประเดน็เนือ้หา โครงสรางและการออกแบบ 
 2.3.3  สรางแบบสอบถามความคิดเห็น 
 สรางแบบสอบถามตามประเด็นที่ตองการ โดยกําหนดรปูแบบของ
แบบสอบถามโดยใชแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale)ที่มีระดับความเขมขนใหเลือก 5 
ระดับในแตละขอสอบถาม มีคาน้ําหนักคะแนนดังนี(้อางถึงใน  เพชรพล  เจริญศักดิ ์ 2543 : 66) 
 ความคิดเหน็อยูในระดับเห็นดวยอยางยิ่ง         5  คะแนน 
 ความคิดเหน็อยูในระดับเห็นดวย    4  คะแนน 
 ความคดิเปนอยูในระดับไมแนใจ   3  คะแนน 
 ความคิดเหน็อยูในระดับไมเห็นดวย   2  คะแนน 
 ความคิดเหน็อยูในระดับไมเห็นดวยอยางยิง่   1 คะแนน 
 ภายหลังจากคาํนวณคาเฉลี่ยและคาสวนเบีย่งเบนมาตรฐานแลว ไดกําหนด
เกณฑการแปลความหมายขอมูลที่เปนเฉลี่ย 
 คาเฉลี่ย 4.50-5.00 แปลผลเปน ความคิดเห็นอยูในระดบัเห็นดวยอยางยิ่ง 
 คาเฉลี่ย 3.50-4.49 แปลผลเปน ความคิดเห็นอยูในระดบัเห็นดวย 
 คาเฉลี่ย 2.50-3.49 แปลผลเปน ความคิดเห็นอยูในระดบัไมแนใจ 
 คาเฉลี่ย 1.50-2.49 แปลผลเปน ความคิดเห็นอยูในระดบัไมเห็นดวย 
 คาเฉลี่ย 1.00-1.49 แปลผลเปน ความคิดเห็นอยูในระดบัไมเห็นดวยอยางยิ่ง 
 2.3.4  พิจารณาโดยผูทรงคณุวุฒิ  
 นําแบบสอบถามใหผูทรงคุณวุฒพิิจารณาความเหมาะสม ทั้งดานการใช
ภาษา และความครอบคลุมเนื้อหา นําคําแนะนํามาพิจารณาปรับปรุงแกไขใหเหมาะสมโดยปรับ
ภาษาใหชัดเจน เขาใจงาย 
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 2.3.5  ทดลองใช 
 นําแบบสอบถามไปทดลองกับนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่  2  
ปการศึกษา 2547 โรงเรียนวดัมัชฌันติการาม จํานวน 5 คน เพื่อพิจารณาความชัดเจนของขอคําถาม
ตาง ๆ แลวนําขอมูลมาพิจารณาปรับปรุงแบบสอบถามใหสมบูรณ   และจัดทําแบบสอบถามโดยใช
กระดาษแผนเดียวเพื่อใหเกดิความสะดวกในการเก็บขอมูล 
 
3. การเก็บรวมรวมขอมูล 
 
 การรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดรวบรวมขอมลูโดยใชชุดการเรียนผานเครอืขายที่จัดทํา 
เก็บในเครื่องเซิรฟเวอร (Sever) หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียนวดัมัชฌันตกิาราม  เพื่อให
แสดงผลผานเครือขาย สําหรับการดําเนินการรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดาํเนินการดังนี ้
 3.1  ชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอรผานเครอืขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม-  หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4 สําหรับนักเรียนชัน้มัธยม 
ศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวัดมัชฌนัติการาม สงักัดกรุงเทพมหานคร   เปนเครื่องมือตนแบบชิ้นงาน  

  ผูวิจัยไดติดตอประสานงานกบัอาจารยประจําหองปฏิบัตกิารคอมพิวเตอรของ
โรงเรียนวัดมชัฌันติการาม เพื่อใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายไปทดลองกับนักเรยีน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2547 ที่เรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม จํานวน 22 คน ระหวางวนัที่ 18 กุมภาพันธ 2548 -  25 กุมภาพนัธ  2548 ระหวาง
เวลา 08.30 – 10.30 น. การเก็บรวบรวมขอมูลไดดําเนินการทุกหนวยในชุดการเรียน ดวยการ
รวบรวมขอมลูจากแบบฝกหัดระหวางเรยีน ขอมูลจากแบบทดสอบ ดังนี ้

3.1.1  ขอมูลจากแบบฝกปฏบิัติระหวางเรยีน  
โดยนักเรียนทาํแบบฝกหัดระหวางเรียนในแตละหนวย ซ่ึงแบบฝกหัด

ระหวางเรียนจะอยูในชุดการเรียน โดยแสดงผลบนเครือขาย ผลจากการทําแบบฝกหัดของนักเรียน
แตละคนจะถกูสงไปเก็บรวบรวมไวทีเ่ครื่องเซิรฟเวอร (Sever) ผูดูแลระบบสามารถ Login เขาไป
ตรวจดูคะแนนของนักเรียนได 

  3.1.2  ขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียน  
นักเรียนจะตองทําแบบทดสอบกอนเรียนทุกครั้งกอนเริม่เรียนในแตละ

หนวย  โดยแสดงผลบนเครือขาย  ผลจากการทดสอบกอนเรียนแตละคนจะถูกสงเกบ็รวบรวมไวที่ 
เครื่องเซิรฟเวอร (Sever) ผูดูแลระบบสามารถ Login เขาไปดูคะแนนของนักเรียนแตละคนได 
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  3.1.3  ขอมูลจากแบบทดสอบหลังเรียน  
นักเรียนจะตองทําแบบทดสอบหลังเรียนแตละหนวยทนัทีหลังจากจบการ

เรียนในแตละหนวย  โดยแสดงผลบนเครือขาย  ผลจากแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียนแตละคน
จะถูกสงเก็บรวบรวมไวที่เครื่องเซิรฟเวอร (Sever) ผูดูแลระบบสามารถ Login เขาไปดูคะแนนของ
นักเรียนแตละคนได 

3.2  แบบสอบถามความคิดเห็น  เปนเครื่องมือที่วัดผลกระทบการวจิัย 
 ผูวิจัยไดเก็บรวบรวมความคิดเห็นจากนกัเรียนกลุมตัวอยางจํานวน  22  คนซึ่งเปน

เวลาที่นักเรยีนไดเสร็จสิ้นการทดลองใชชุดการเรียนผานเครือขายแลวทกุหนวย โดยแบบสอบถาม
ความคิดเหน็ จะเปนกระดาษใหนักเรยีนแสดงความคิดเห็นคนละ 1 แผน และแยกจากชุดการเรยีน 
 

4. การวิเคราะหขอมูล 
 
 4.1  ชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอรผานเครอืขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4 สําหรับนักเรียนชั้นมัธยม 
ศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวัดมัชฌนัติการาม สงักัดกรุงเทพมหานคร   เปนเครื่องมือตนแบบชิ้นงาน 

 เนื่องจากชดุการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4  สําหรับนกัเรียนชัน้
มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวดัมัชฌันติการาม สังกัดกรุงเทพมหานคร   เปนเครื่องมือตนแบบชิ้นงาน 
เปนชิ้นงานวิจยัที่ผูวิจยัไดดําเนินการตามขัน้ตอนการพัฒนาระบบจนถงึการทดสอบคุณภาพ จึงได
วิเคราะหประสิทธิภาพชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายในกลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  ดวยการนําคะแนนที่ไดจากการทําแบบฝกปฏิบัติและคะแนนจาก
แบบทดสอบหลังเรียนมาคาํนวณหาคะแนนเฉลี่ยและคารอยละ แลวนําไปวิเคราะหประสิทธิภาพ
ของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ของชุดการเรียนตามเกณฑ E1 /E2   ตั้ง
เกณฑไวที่ 80/80  โดยยอมรบัความคาดเคลื่อน + 2.5  

การหาประสิทธิภาพของกระบวนการ ใชสูตรดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ 2545:106) 
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เมื่อ  E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
   X  คือ คะแนนของแบบฝกปฏิบัติหรืองาน 
   A  คือ คะแนนเต็มของแบบฝกปฏิบัติทุกชิ้นรวมกัน 
   N  คือ จํานวนผูเรียน 
  การหาประสิทธิภาพของผลลัพธ ใชสูตรดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ 2545:106)  

   100x
B
N

F

E
2

⎟
⎠
⎞

⎜
⎝
⎛

=

∑

 

 
  เมื่อ  E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
   F  คือ คะแนนรวมของผลลัพธหลังเรียน 
   B  คือ คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน 
   N  คือ จํานวนผูเรียน 

4.2  แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน เปนเครื่องมือที่วดัผลกระทบ
ของการวิจยั 
  วิเคราะหหาความกาวหนาในการเรียนรูของผูเรียน ดวยการนําคะแนนจาก
แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน มาคํานวณหาความแตกตางของคะแนนแตละคู แลวนําไป
วิเคราะหโดยใชสูตรt-test (Dependent Sample) โดยตั้งเกณฑนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

การหาความกาวหนาในการเรียนรู โดยใชสูตร t-test (Dependent Sample) ดังนี้ 
(อางถึงใน ลวน  สายยศ และ อังคณา  สายยศ 2538:198)  
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  เมื่อ  D เปนความแตกตางของคะแนนแตละคู 
   N เปนจํานวนคู 

 4.3  แบบสอบถามความคิดเห็น   เปนเครื่องมือที่วัดผลกระทบของการวิจัย 
  วิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอรผาน

เครือขาย ดวยการนําคะแนนที่ไดจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน มาคํานวณหาคาเฉลีย่ 
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และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แลวแปลผลตามเกณฑทีก่ําหนดไว  การหาคาเฉลี่ยของแบบสอบถาม 
ใชสูตรดังนี้ (อางถึงใน ลวน สายยศ และ อังคณา  สายยศ 2538: 73-79) 

 

   
N

X
X ∑=  

 
เมื่อ   X         คือ คะแนนเฉลี่ย 

  ∑    คือ ผลรวมของคะแนนทั้งหมด X
      N        คือ จํานวนตวัอยาง 
 

การหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน(Standard Deviation) ใชสูตรดังนี้ (อางถึงใน  
ลวน สายยศ และ อังคณา  สายยศ 2538: 273) 
 

( )
)1N(N

XXN
.D.S

22

−
−

= ∑ ∑  

 
เมื่อ  S.D.   คือ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  X   คือ คะแนนดบิ 
  N   คือ จํานวนกลุมตัวอยาง 

 
 
 
 

 
 
 



บทที่  4 

ผลการวิเคราะหขอมลู 
 
 การวิเคราะหขอมูลในการวจิยัคร้ังนี้ ผูวิจยัไดเสนอผลการวิเคราะหขอมูลเปน 3 ตอน 
ไดแก (1) ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย (2) ผลการ
วิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียน (3) ผลการวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของ
นักเรียนที่มีตอชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย 
 
ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
 
 ผลการวิเคราะหหาประสิทธภิาพชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครอืขาย กลุมสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวดัมัชฌันตกิาราม สังกัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 22  
คน ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพดังตารางที่ 4.1 
 
ตารางที่ 4.1  ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย จําแนก 

ตามหนวย 
 

ชุดการเรียน 
หนวยที ่

คะแนนแบบฝกปฏิบัติ 
(E1) 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 
(E2) 

E1/ E2

7 80.00 81.82 80.00/81.82 
8 80.45 82.27 80.45/82.27 
9 80.91 81.82 80.91/81.82 
10 81.36 81.82 81.36/81.82 

N = 22  

 
 จากตารางที่ 4.1 พบวา ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4 ทั้ง 4 หนวย      
มีประสิทธิภาพ (E1/ E2) ตามเกณฑมาตรฐานที่กําหนดเอาไว 80/80 
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ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียน 
 
 ผลการวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักเรียนที่ใชชุดการเรยีนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทาง
พระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4 สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 ซ่ึงไดจากการทดลองกับ
นักเรียน โรงเรียนวดัมัชฌันติการาม สังกัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 22 คน ผลการวิเคราะห
ความกาวหนา ดังตารางที่ 4.2  
 
ตารางที่ 4.2  ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียนประกอบดวยคะแนนเฉลี่ยจาก

การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียน
และหลังเรียน และความกาวหนาในการเรยีนชุดการเรียน หนวยที่ 7,8,9,และ10 จาก
การทดลองกับนักเรียน 22 คน 

 

ชุดการเรียน 
หนวยที ่

คะแนนเฉลี่ยกอนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

D t 

7 43.63 81.81 38.18 19.747* 
8 42.27 82.27 40.00 19.225* 
9 44.54 81.81 37.27 17.754* 
10 40.90 81.81 40.91 15.588* 

*P<.05  df = 21 t = 1.721 
 
 จากตารางที่ 4.2  การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนกอนเรียนและหลงัเรียนพบวา
คาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนสูงกวาคาเฉลี่ยของคะแนนกอนเรยีนทกุหนวย คา t ที่ไดจากการ
คํานวณมีคาสูงกวาคา t ที่ไดจากการเปดตารางที่ระดับนัยสําคัญ .05 แสดงวาผูเรียนมคีวามกาวหนา
เพิ่มขึ้นอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอชุดการเรียน 
 
 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนทีม่ีตอชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอรผาน
เครือขาย  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา 
เร่ืองอริยสัจ 4 สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ซ่ึงไดจากการทดลองกับนักเรยีน โรงเรียน
วัดมัชฌันตกิาราม สังกัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 22 คน ผลการวิเคราะหความกาวหนา      
ดังตารางที่ 4.3 
 
ตารางที่ 4.3  แสดงคาเฉลี่ย และสวนเบีย่งเบนมาตรฐานจากแบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียน

ที่มีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม – หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4  

 

ความคิดเหน็ X S.D. แปลผล 
1. การแบงเนือ้หาออกเปนหัวเร่ืองยอยทาํใหนกัเรียนเขาใจมากขึ้น 4.64 0.49 เห็นดวยอยางยิ่ง 
2. การแจงขอกําหนดในการเรียน เขาใจงาย 4.55 0.57 เห็นดวยอยางยิ่ง 
3. ลักษณะการออกแบบหนาจอ มีความสวยงาม 4.41 0.68 เห็นดวย 
4. ขนาดและรปูแบบของตัวอักษรมีความชัดเจน 4.68 0.41 เห็นดวยอยางยิ่ง 
5. การใชสีในการออกแบบจอภาพ มีความสวยงาม 4.55 0.57 เห็นดวยอยางยิ่ง 
6. การนําเสนอชวยใหเห็นความตอเนื่องของเนื้อหา 4.68 0.41 เห็นดวยอยางยิ่ง 
7. ภาพประกอบชวยใหเขาใจเนื้อหามากขึน้ 4.68 0.41 เห็นดวยอยางยิ่ง 
8. เสียงบรรยายแตละเฟรมชวยใหเขาใจเนือ้หามากขึ้น 4.55 0.43 เห็นดวยอยางยิ่ง 
9. การมี Link กระดานขาว และ อีเมล 4.27 0.75 เห็นดวย 
10. เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในบทเรียน 4.64 0.42 เห็นดวยอยางยิ่ง 
11. การใหผลยอนกลับทันททีําใหทราบผลของแบบฝกหดั กระตุน 

ใหอยากเรียนตอไป 4.55 0.51 
 

เห็นดวยอยางยิ่ง 
12. สามารถทบทวนเนื้อหาไดจนเขาใจ 4.55 0.57 เห็นดวยอยางยิ่ง 
13.การเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายชวย

กระตุนใหอยากเรียนรูเนื้อหาใน      หวัเร่ืองตอไป 4.59 0.50 
เห็นดวยอยางยิ่ง 

คาเฉลี่ย 4.56 0.51 เห็นดวยอยางยิ่ง 
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 จากตารางที่ 4.3  แสดงวาผูเรียนมีความเห็นตอชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผาน
เครือขาย  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม- หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา 
เร่ืองอริยสัจ 4  สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 โรงเรียนวดัมัชฌันติการาม สังกัด
กรุงเทพมหานคร ในแตละสวนที่ระดับเหน็ดวยอยางยิ่ง ยกเวนในสวนของ ลักษณะการออกแบบ
หนาจอ มีความสวยงาม และการมี Link กระดานขาว มคีวามเหน็ที่ระดับเห็นดวย เมือ่วิเคราะหถึง
ความเหน็รวมทั้งหมดพบวานักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ือง
อริยสัจ 4 สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1โรงเรียนวดัมัชฌันติการาม  ที่ระดับเหน็ดวยอยางยิ่ง 
 

 
 
 
 



บทที่  6 

สรุปการวจิัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 การวิจยัคร้ังนี้เปนการวจิัยเชงิวิจัยและพฒันา  ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือ 
ขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ือง
อริยสัจ 4 สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวดัมัชฌันติการาม สังกัดกรุงเทพมหานคร 
โดยมีสรุป การวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

1. สรุปการวิจัย 
 
 1.1 วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.1.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 
   เพื่อพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม- หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4  สําหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดมัชฌันติการาม สังกัดกรุงเทพมหานคร 
  1.1.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

  1)  เพื่อพัฒนา ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระ        
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมปีระสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

  2)  เพื่อศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากชุดการเรยีน
ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม - หลักธรรม
ทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4  

  3)  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอ ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา  และวัฒนธรรม - หลักธรรมทาง
พระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4 
 1.2  สมมติฐานการวิจัย 

1.2.1  ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4 สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 



 183 

1.2.2  นักเรียนที่เรียนโดยใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  กลุมสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4 
สําหรับนักเรียน   ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 1 มีความรูเพิ่มขึ้นระหวางกอนเรียน และหลังเรยีนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  1.2.3 นักเรยีนที่เรียนโดยใชชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีความคิดเห็นระดบัเห็นดวยอยางยิ่ง 
 1.3  วิธีดําเนินการวิจัย 

1.3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
   1)  ประชากรในการวจิัยครั้งนี้ เปนนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน
วัดมัชฌันตกิาราม   สังกัดกรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2547 ที่เรียนกลุมสาระ      
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม จํานวน 90 คน 

  2)  กลุมตัวอยาง  คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่กําลงัศึกษาอยูใน       
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2547 โรงเรียนวดัมัชฌันติการาม สังกัดกรุงเทพมหานคร จาํนวน 22 คน          
ใชวิธีการสุมแบบเจาะจง 
  1.3.2  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

  1)  ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4 สําหรับนักเรียน     
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดมัชฌันติการาม สังกัดกรุงเทพมหานคร   

  2)  แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน เปนแบบทดสอบ
แบบเลือกตอบชนิด 4 ตัวเลือก ซ่ึงเปนแบบทดสอบคูขนาน จํานวน 4  หนวย แบงเปนหนวยละ 2 
ชุด คือแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนชุดละ 10 ขอ รวม 80 ขอ บรรจุอยูในชดุ
การเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - 
หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4  สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  

  3)  แบบสอบถามความคิดเหน็นักเรยีนที่มตีอชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอร
ผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทาง
พระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4 สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  

1.3.3  การเก็บรวบรวมขอมูล 
  การเก็บรวบรวมขอมูลของชุดการเรียนโดยนําชดุการเรยีนที่สรางขึ้น ไป

เก็บไวในเครื่องเซิรฟเวอร (Server) เพื่อใหแสดงผลผานเครือขายได ขอมูลที่เก็บรวบรวม คือ       
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การทดลองแบบเดี่ยว(1:1) จํานวน 3 คน การทดลองแบบกลุม(1:10) จํานวน 6 คน และการทดลอง
แบบภาคสนาม(1:100) กับนกัเรียนทีเ่ปนกลุมตัวอยางจํานวน 22 คน โดยดําเนินการดังนี ้

  1)  ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4  สําหรับนักเรียน    
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดมัชฌันติการาม สังกัดกรุงเทพมหานคร เก็บรวบรวมขอมูลเพื่อ
ทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนจากแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน
จากเครื่องเซิรฟเวอร (Server) ที่รวบรวมไวในฐานขอมูล 

  2)  แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน เกบ็ขอมูลเพื่อหา
ความกาวหนาของนักเรียนทีใ่ชชุดการเรยีน โดยพจิารณาคะแนนของแบบทดสอบกอนเรียน และ
แบบทดสอบหลังเรียนจากเครื่องเซิรฟเวอร (Server) ที่รวบรวมไวในฐานขอมูล 

  3)  แบบสอบถามความคิดเหน็ เก็บขอมูลความคิดของผูเรียนที่มีตอชุดการ
เรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - 
หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4  สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน
วัดมัชฌันตกิาราม สังกัดกรุงเทพมหานคร จากผูเรียนเมื่อเรียนครบทุกหนวย 

1.3.4  การวิเคราะหขอมูล 
  1) ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4  สําหรับนักเรียน    
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดมัชฌันติการาม สังกัดกรุงเทพมหานคร วิเคราะหขอมูลโดยหา
ประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) และหาประสิทธิภาพของผลลัพธ(E2) ของชุดการเรียนตาม
เกณฑ E1/E2 ตั้งเกณฑไวที่ 80/80 โดยยอมรับความคลาดเคลื่อน + 2.5 

  2)  แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน วิเคราะหขอมูลโดย
หาความกาวหนาในการเรียนของผูเรียน ดวยการนําคะแนนของแบบทดสอบกอนเรียนและแบบ 
ทดสอบหลังเรียนมาคํานวณหาความแตกตางของคะแนนแตละคู แลวนําไปวิเคราะหโดยใชสูตร 
t- test (Dependent Sample)  

  3)  แบบสอบถามความคิดเหน็ วิเคราะหขอมูลโดยการนําคะแนนที่ไดจาก
แบบสอบถามความคิดเหน็ของผูเรียน มาคํานวณหาคาเฉลี่ย (X) และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน(S.D) 
แลวแปลผลตามเกณฑทีก่ําหนด 
 1.4 ผลการวิจัย 

1.4.1 ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพ ชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอรผานเครอืขาย 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ือง
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อริยสัจ 4  สําหรับนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 ที่พัฒนาขึ้นทั้ง 4 หนวย พบวามีประสิทธิภาพ 
80.00/81.82,80.45/82.27,80.91/81.82 และ81.36/81.82 เปนไปตามเกณฑ 80/80  
  1.4.2 ผลการวเิคราะหหาความกาวหนาของผูเรียน ที่ใชชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทาง
พระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4  สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 พบวามีผลสัมฤทธิ์ทาง       
การเรียนสูงขึน้อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  1.4.3 ผลการวเิคราะหความคิดเห็นของผูเรียน ที่มีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร
ผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทาง
พระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4  สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 พบวานกัเรียนมีความคิดเหน็
ตอชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขายในระดับทีเ่ห็นดวยอยางยิ่ง 
  

2. อภิปรายผล 
 
 การวิจยัคร้ังนีม้ีวัตถุประสงคเฉพาะดังนี้ (1) เพื่อพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอร
ผานเครือขาย  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทาง
พระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4  สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวดัมัชฌันติการาม 
สังกัดกรุงเทพมหานคร ใหมปีระสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 (2) เพื่อศกึษาความกาวหนาทางการ
เรียนการสอนของนักเรียนทีเ่รียนจากชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการ
เรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4  (3) เพื่อ
ศึกษาความคดิเห็นของนกัเรยีนที่มีตอ ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการ
เรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา  และวัฒนธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4  ซ่ึง
สามารถอภิปรายผลไดดังนี ้
 2.1  ประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4  สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดมชัฌันติการาม สังกัดกรุงเทพมหานคร ผูวิจยัไดสรางขึ้น
ตามกระบวนการวิจยั ปรากฏวาผลการเรียนรูของนักเรียนจากการทําแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน
และแบบทดสอบหลังเรียนทัง้ 4 หนวยมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ผูวิจัยคาดวา ชุดการเรียน
ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายไดถูกออกแบบเปนอยางด ีตั้งแตการวเิคราะหเนื้อหา การกําหนด
วัตถุประสงคการเรียนรู การกําหนดกิจกรรมการเรียน แบบฝกปฏิบัติ ตลอดถึงแบบทดสอบ และได
ผานการประเมินจากผูทรงคณุวุฒิ นอกจากนี้ยังไดผานการทดลองใชมาแลวถึง 2 คร้ัง และทําการ
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ปรับปรุงแกไขกอนที่จะนําไปทดลองทําการสอน เมื่อนําชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย
มาทดลองใชในภาคสนาม จงึทําใหชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายสูงกวาเกณฑที่
กําหนด  
  เมื่อพิจารณาคาประสิทธิภาพของกระบวนการ  E1 และคาประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ E2 ทั้ง 4 หนวยแลวคดิเปนรอยละของคะแนนที่ผูเรียนไดรับโดยเฉลี่ย จากการทําแบบฝก
ปฏิบัติ (E1)  ต่าํกวาประสิทธภิาพของผลลัพธ (E2)ทั้ง 4 หนวย ทั้งนีเ้ปนเพราะแบบฝกปฏิบัติที่ใช
เก็บคะแนน ระหวางเรียนไมไดทําการวเิคราะหหาคาความยากงายของแบบทดสอบแตละขอ จึงทาํ
ใหประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1)  ออกมาต่ํากวาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ทั้ง 4 หนวย 
  การแสดงความคิดเห็นในกระดานขาว ผูวิจยั ไดเขยีนการตั้งคําถาม และคําตอบไว
เปนตัวอยางใหผูเรียนไดตั้งคําถามและโตตอบกันเมื่อเขามาใชชุดการเรียน ซ่ึงมีผูเรียนบางสวนเขา
มาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกบัการเรียนชุดการเรียน และผูเรียนบางสวนเขามาแสดงความคิดเหน็วาดี
ใจที่มีการเรยีนการสอนในลักษณะของชุดการเรียนผานเครือขาย และอยากใหมกีารเรียนการสอน
ในกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ บาง สวนการสงจดหมายอเิลกทรอนิกส (E – mail) ไมมกีารสง 
เนื่องจากผูวิจัยไมไดกําหนดไวในกิจกรรมวาผูเรียนผูเรียนจะตองตดิตอกับผูสอน แตกําหนดไวเปน
ชองทางหนึ่งที่ผูเรียนสามารถติดตอกับผูสอนเทานั้น  และอีกประการหนึ่งอาจเปนเพราะการ
ทดลองในระยะที่ส้ัน ๆ  
 2.2  ความกาวหนาทางการเรยีนของนักเรียน  ที่ใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา 
เร่ืองอริยสัจ 4  สําหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 พบวาผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนสูงขึน้
อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05  ผูวิจยัคาดวาองคประกอบที่สําคัญที่ทําใหผูเรียนมี
ความกาวหนาทางการเรียนเกิดจากการออกแบบใหมีแบบฝกหัด และการใหขอมูลปอนกลับ แสดง
ขอแนะนําเพื่อแกตวัใหม พรอมทั้งบอกคําตอบที่ถูกตองจึงทําใหผลการเรียนสูงขึ้น เมื่อพิจารณา
หนวยที่ 7 หนวยที่ 8 และหนวยที่ 9 จะมีความกาวหนาทางการเรียนมากกวา หนวยที1่0 ผูวิจัยคาดวา 
เนื้อหาในหนวยที่ 10 นักเรียนยังไมคุนเคยกับเนื้อหาเทาที่ควร  
 2.3  ความคิดเห็นของนักเรียน ที่มีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุม
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวดัมัชฌันตกิาราม สังกัดกรุงเทพมหานคร พบวา
ผูเรียนมีความพึงพอใจในระดับเห็นดวยอยางยิ่ง ผูวิจยัไดศึกษา และทําการออกแบบชุดการเรียน
ตามหลักการออกแบบสื่อการเรียนการสอนทําใหมกีารวางรูปแบบหนาจอ และการนาํเสนอชุดการ
เรียนมีความเหมาะสม ทั้งทางดานการใชสี ขนาดตัวอักษร  เสียงบรรยาย ภาพนิ่ง และการบรรยาย
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ภาพนิ่ง ที่เหมาะสมทําใหชุดการเรียนมีลักษณะที่นาสนใจ มีการใหผลยอนกลับในการทํา
แบบฝกหัด รวมท้ังมีความสะดวกและเรียบงายตอการใชงาน  
  ผลการการสอบถามในแตละขอพบวาความคิดเห็นของนักเรียนโดยรวมอยูใน
ระดับที่เหน็ดวยอยางยิ่ง แตในความคิดเหน็ขอที่ 3 และขอที่ 9 มีความเห็นในระดับที่เห็นดวย ผูวจิัย
มีความเหน็วา ลักษณะการออกแบบหนาจอมีลักษณะเปนรูปสี่เหล่ียมมากเกินไป และมีรูปแบบ
เหมือนกนัทุกหนวยทุกเฟรมทุกตอน การสงจดหมายอเิลกทรอนิกส (E – mail) ไมมกีารสง 
เนื่องจากผูวิจัยไมไดกําหนดไวในกิจกรรมวาผูเรียนผูเรียนจะตองตดิตอกับผูสอน แตกําหนดไวเปน
ชองทางหนึ่งที่ผูเรียนสามารถติดตอกับผูสอนเทานั้น  และอีกประการหนึ่งอาจเปนเพราะการ
ทดลองในระยะที่ส้ัน ๆ  
  จุดเดนของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายกลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4 สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษา ปที่ 1 ผูวิจัยคาดวา เปนการนําเสนอเนื้อหาของหลักธรรมคําสอนทางพระพุทธศาสนา
เพื่อใหรูและเขาใจ เร่ืองอริยสัจ 4 ซ่ึงเปนปญญาการตรัสรูของพระพุทธเจา เมื่อศึกษาไดเขาใจแลวก็
จะไดเกิดศรัทธาที่จะนํามาเปนหลักคิดและนําไปปฏิบัตแิละประยุกตใชใหเกดิผลในชีวิตประจําวัน 
ในการดําเนินชีวิตไดทกุเพศทุกวยั และเปนนําเสนอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายแบบ
สม่ําเสมอและงายตอการใชงาน 
  ขอมูลที่ไดจากการทดสอบประสิทธิภาพจากการทดสอบแบบเดีย่วและแบบกลุมที่
นักเรียนไดศกึษาชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขายแลวเสนอแนะใหผูวิจัยไดปรับปรุงให
เกิดความสมบรูณของเนื้อ เชน ปรับตัวอักษรที่พิมพผิดทัง้ในสวนของเนื้อหา และแบบทดสอบ 
บอกจํานวนเตม็ของแบบทดสอบแลววาไดกี่คะแนนจากคะแนนทั้งหมด เชน คุณทําได 5 คะแนน 
จาก 10 คะแนน เขียนคําบรรยายภาพเพื่อความเขาใจและชัดเจนมากขึ้น และบรรยายเสียงทุกเฟรม
เพื่อเหมาะสมกับวยัของผูเรียน เมื่อผูวจิัยนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ จึงทาํใหชุดการเรียน
ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายมีความสมบรูณขึ้น และเมือ่นํามาทดสอบแบบภาคสนามจึงทําใหชุด
การเรียนมีประสิทธิภาพตามที่ตั้งสมมติฐานเอาไว 
 
3. ขอเสนอแนะ 
 
 3.1 ขอเสนอแนะการนําชุดการเรียนไปใชในการเรียนการสอน 

3.1.1 ในนําชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอรผานเครอืขายไปใช  ตองเนนย้ําใหผูเรียน
ปฏิบัติตามขอกําหนดในการเรียนแตละหนวยแตละตอนอยางเครงครัด 
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3.1.2 หากไมมีระบบเครือขาย  สามารถใชเครื่องคอมพิวเตอรแบบเดีย่ว (Stand 
alone) แทนได แตมีความยุงยากเล็กนอยเพราะจะตองตดิตั้งโปรแกรมทั้งหมดลงในคอมพิวเตอร 
ไดแก โปรแกรม Internet Information Server ,โปรแกรม Miecrosoft Access 2000,โปรแกรม ASP 
(Active Server Page),โปรแกรม Macromedia Dreamweaver MX 2004 และชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม- หลักธรรมทาง
พระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4  
 3.2 ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 

3.2.1 ควรมีการศึกษาวจิัยเกี่ยวกับชุดการเรยีนดวยคอมพวิเตอรผานเครอืขายกลุม
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม เร่ืองอริยสัจ 4 โดยนําเอา สมุทัย กับมรรค และ
ทุกขกับนิโรธ มาไวในบทเดยีวกัน โดยสอนแบบแกกันเปนคู ๆ ไป เพราะอริยสัจ 4 นั้น เมื่อแยก
ออกเปนคู ๆ แลว สมุทัยกับมรรค จะเปนเหตุ และทุกขกับนิโรธจะเปนผล เพื่อความเขาใจงายของ
นักเรียน 

3.2.2 ควรมีการวิจยัเกี่ยวกับชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายกลุมสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม - หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4  ใน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 และชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3  เพราะมเีนื้อหาที่เกี่ยวเนื่อง กัน 

3.3.3 ควรมีการทําวจิัยเกีย่วกับชุดการเรียนชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขายในกลุมสาระอื่น ๆ 
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บุญเกื้อ  ควรหาเวช (2542)  นวัตกรรมการศึกษา  พิมพคร้ังที่ 4 กรุงเทพ  เอส  อาร  พร้ินติ้ง 
บุญเรือง  เนียมหอม (2540)“การพัฒนาระบบการเรียนการสอนทางอินเทอรเน็ตใน

ระดับอุดมศึกษา”[ออนไลน] วิทยานิพนธครุศาสตรมหาบัณฑิต จฬุาลงกรณ
มหาวิทยาลัย  [เขาถึง 29 สิงหาคม 2545] 

ปรัชญานันท  นิลสุข. “การประเมินเว็บชวยสอน” จาก http://etc5.nara-it.net/WBIOO6.html           
( [เขาถึง 29 สิงหาคม 2545]) 

พันธณีย  วหิคโต “สภาพการจัดการเรียนการสอน  กลุมทักษะ (ภาษาไทยและคณิตศาสตร)ของครู
ดีเดนระดับจังหวัดในโรงเรยีนประถมศึกษา” วารสารวจิัยทางการศกึษา 24 (ตุลาคม-
ธันวาคม 2537) หนา 53 

“พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542”(2542,19 สิงหาคม) ราชกิจจานเุบกษาฉบับกฤษฎีกา  
เลม 116 ตอนที่ 74 ก หนา 53-20 

เพชรพล  เจรญิศักดิ์  (2543) “การพัฒนาชดุการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายอินเทอรเน็ต  
วิชาคณิตศาสตร  เร่ืองทฤษฎีของปทาโกรัส  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ใน
โรงเรียนสังกดักรมสามัญศึกษา  กรุงเทพมหานคร”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตร
มหาบัณฑิต  แขนงวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา  สาขาศึกษาศาสตร  
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

เพ็ญศรี  สรอยเพชร (2542) ชุดการเรียนการสอน  นครปฐม  คณะครุศาสตร  สถาบันราชภัฏ
นครปฐม  

ไพรัช  ธชัยพงษ  (2544) เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษา  กรุเทพมหานคร  ศูนยเทคโนโลยี
อิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาต ิ
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พรรณี  ใจเพิ่ม (2543)  “การพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร  วิชาสรางเสริมประสบการณชีวติ  
เร่ือง  รางกาย  สําหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ในโรงเรียนขยายโอกาสทาง
การศึกษา  จังหวัดสมุทรสาคร”  วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  แขนง
วิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา  สาขาศึกษาศาสตร  
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

พรเทพ  เมืองเมน (2544)  การออกแบบและพัฒนา CAI  Multimedia ดวย Authorware 
กรุงเทพมหานคร   ซีเอ็ดยูเคชัน 

ภูษิต  กอนสุรินทร  (2543) “คอมพิวเตอรชวยสอนผานอนิทราเน็ต”  วิทยานิพนธ วิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต  มหาวิทยาลัยเชยีงใหม 

รวีวรรณ  ชินะตระกูล  (2535) วิธีวจิัยทางการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  ภาพพิมพ 
ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ  (2538) เทคนิคการวิจยัทางการศึกษา  กรุงเทพมหานคร             

สุวีริยาสาสน 
วราภรณ  ตระกูลสฤทธิ์  (2543) “การเรียนการสอนที่เปลี่ยนแปลงไปกบัเวิลดไวดเว็บ” วารสารครุ

ศาสตรอุตสาหกรรม 4 (พฤศจิกายน 2542-เมษายน 2543): 18-32 
วาสนา  ทวกีุลทรัพย “สัมมานาการวจิัยและทฤษฎีดานสือ่และชองทางการสื่อสารทางการศึกษา”ใน 

ประมวลสาระชุดวิชาสัมมานาวิจยัและทฤษฎีทางเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 
หนวยที่ 10  หนา 168-169 นนทบุรี มหาวทิยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชา
ศึกษาศาสตร   

วาสนา  สุขกระสานติ  (2541)  โลกของคอมพิวเตอรและสารสนเทศ  กรุงเทพมหานคร  
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  หนา 7-29 

วิทย  วิศทเวทยและเสถียพงษ  วรรณปก (2546) หนังสือเรียนสาระการเรียนรูพื้นฐาน  กลุมสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม  พระพุทธศาสนา  ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1  
หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน  พุทธศักราช 2544  พิมพคร้ังที่ 1  กรุงเทพมหานคร 
ไทยรมเกลา   

วิวรรธน  จนัทรเทพย (2542) “เอกสารการสอนวิชาเทคโนโลยีการศึกษา”  ราชบุรี  สถาบันราชภัฏ
หมูบานจอมบงึ  

วิเศษศกัดิ์  โคตรอาสา  และคณะ (2542)  เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรู  กรุงเทพมหานคร  
เธิรดเวฟ  เอด็ดูเคชั่น   

ศรีศักดิ์  จามรมาน  และ  กนกวรรณ  วองวฒันะสิน  (2543) KSC Instant Internet 
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ศรีสุดา  จริยากุล (2543)  “นวัตกรรมการเรยีนการสอน” ใน เอกสารการสอนชุดวิชาระบบการเรียน
การสอน หนวยที่ 13  หนา 672-673  พิมพคร้ังที่ 14  นนทบุรี 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร   

ศูนยขอมูลสํานักงานเลขานกุารกรม(2542) เอกสารประกอบการฝกอบรม  โครงการฝกอบรมเชิง
ปฏิบัติการใช INTERNET พี.เอ.ลีฟวิ่ง 

สมพงษ  แตงตาดและ  สมเชาว  เนตรประเสริฐ (2543)  “การเตรียมเสนอเนื้อหาผลิต    ส่ือการสอน
1” ใน เอกสารการสอนชุดวชิา  ประสบการณวิชาชีพครู หนวยที่ 8 หนา  76 พิมพคร้ัง   
ที่ 12  นนทบุรี  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวชิาศึกษาศาสตร   

สรรรัชต  หอไพศาล  “นวัตกรรมและการประยุกตใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในสหสัรรษใหม
กรณี การจดัาการเรียนการสอนผานเว็บ (Web-Based Instruction:WBI)”จาก http://ftp-
psu.ac.th/hum111/main1_files/body_files/wbi.htm [เขาถึง 29 สิงหาคม 2545] 

สุรพล  เวียงนนท  (2543)  “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนอินเทอรเน็ต  วิชา
ภูมิศาสตร  เร่ือง  ทรัพยากรธรรมชาติสําหรับนักศึกษาสถาบันราชภัฏเชียงราย”  
วิทยานพินธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  แขนงวิชาเทคโนโลยีและส่ือสาร
การศึกษา  สาขาวิชาศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช   

สุรศักดิ์  สงวนพงษ (2538) คูมืออินเทอรเน็ต  กรุงเทพมหานคร  ซีเอ็ดยูเคชั่น  หนา 18 
__________.(2540) “จัตุรัสเทคโนโลยี:อินทราเน็ต-อินเทอรเน็ต” ไมโครคอมพิวเตอร 132:205-207 

Alan Dennis , Barbara Haley Wixom and DaVid Tegarden Systems Analysis & Design An Object 
– Oriented Approach With UML. New York :John Wiley & Sonc, 2002. 

 
Amarican Library Association Web-Based Instruction A Guide for Libraries. Chicago Susan  

Sharpless Smith, 2001. 
 
Beer Valorie  the Web Learning Fieldbook.New York, 2000. 
 
Cisco Networking Academy Program , Xenia Giese and Alexandra  Holmes Fundamentals  Of  

Web Design Companion Guide. Indiana Cisco Press, 2002. 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 
รายช่ือผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
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รายชื่อผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมอืท่ีใชในการวิจัย 
 
 
1. ดร.พระครูธีรสารปริยัติคุณ   ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
2. รองศาสตราจารย ดร.ธนิต  ภูศิริ ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยทีางการศึกษา 
3. รองศาสตราจารย ดร.ปรีชา  วิหคโต ผูทรงคุณวุฒิดานการวดัและประเมินผล 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาคผนวก ข 
แสดงคาดัชนคีวามสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงค 

คาความยากงาย และคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียน 
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ตารางภาคผนวกที่ 1 แสดงคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
คาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบกอนเรียนจาก
ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม หนวยที่ 7 อริยสัจ - ทุกขสัจจ 

 
ขอท่ี IOC กลุมเกง FH กลุมออน FL fH+fL fH - fL คา P คา R 

1 1 7 2 9 5 0.265 0.294 
2 1 7 1 8 6 0.235 0.353 
3 0.8 15 8 23 7 0.676 0.412 
4 1 13 6 19 7 0.559 0.412 
5 1 14 7 21 7 0.618 0.412 
6 1 11 6 17 5 0.500 0.294 
7 1 13 7 20 6 0.588 0.353 
8 1 11 5 16 6 0.471 0.353 
9 1 10 4 14 6 0.412 0.353 
10 0.8 9 3 12 6 0.353 0.353 
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ตารางภาคผนวกที่ 2  แสดงคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
คาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบหลังเรียนจาก
ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม หนวยที่ 7 อริยสัจ - ทุกขสัจจ 

 
ขอท่ี IOC กลุมเกง FH กลุมออน FL fH+fL fH - fL คา P คา R 

1 1 7 3 10 4 0.294 0.235 
2 1 8 2 10 6 0.294 0.353 
3 0.8 12 8 20 4 0.588 0.235 
4 1 9 4 13 5 0.382 0.294 
5 1 10 5 15 5 0.441 0.294 
6 1 15 5 20 10 0.588 0.588 
7 1 11 4 15 7 0.441 0.412 
8 1 11 2 13 9 0.382 0.529 
9 1 7 2 9 5 0.265 0.294 
10 0.8 11 3 14 8 0.412 0.471 
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ตารางภาคผนวกที่ 3 แสดงคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
คาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบกอนเรียนจาก
ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม หนวยที่ 8 อริยสัจ -สมุทัยสัจจ 

 
ขอท่ี IOC กลุมเกง FH กลุมออน FL fH+fL fH - fL คา P คา R 

1 1 15 6 21 9 0.618 0.529 
2 1 9 4 13 5 0.382 0.294 
3 1 10 6 16 4 0.471 0.235 
4 1 12 6 18 6 0.529 0.353 
5 1 17 8 25 9 0.735 0.529 
6 0.8 16 10 26 6 0.765 0.353 
7 1 16 4 20 12 0.588 0.706 
8 1 15 10 25 5 0.735 0.294 
9 1 14 6 20 8 0.588 0.471 
10 1 14 7 21 7 0.618 0.412 
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ตารางภาคผนวกที่ 4 แสดงคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
คาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบหลังเรียนจาก
ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม หนวยที่ 8 อริยสัจ -สมุทัยสัจจ 

 
ขอท่ี IOC กลุมเกง FH กลุมออน FL fH+fL fH - fL คา P คา R 

1 1 6 2 8 4 0.235 0.235 
2 1 10 5 15 5 0.441 0.294 
3 1 9 4 13 5 0.382 0.294 
4 1 10 5 15 5 0.441 0.294 
5 1 12 7 19 5 0.559 0.294 
6 0.8 14 3 17 11 0.500 0.647 
7 1 13 6 19 7 0.559 0.412 
8 1 13 4 17 9 0.500 0.529 
9 1 12 6 18 6 0.529 0.353 
10 1 10 4 14 6 0.412 0.353 
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ตารางภาคผนวกที่ 5 แสดงคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
คาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบกอนเรียนจาก
ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม หนวยที่ 9 อริยสัจ -นิโรธสัจจ 

 
ขอท่ี IOC กลุมเกง FH กลุมออน FL fH+fL fH - fL คา P คา R 

1 1 10 5 15 5 0.441 0.294 
2 1 15 9 24 6 0.706 0.353 
3 1 8 4 12 4 0.353 0.235 
4 1 11 6 17 5 0.500 0.294 
5 1 14 3 17 11 0.500 0.647 
6 0.8 10 6 16 4 0.471 0.235 
7 0.8 9 4 13 5 0.382 0.294 
8 1 14 7 21 7 0.618 0.412 
9 1 15 8 23 7 0.676 0.412 
10 1 12 5 17 7 0.500 0.412 
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ตารางภาคผนวกที่ 6 แสดงคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
คาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบหลังเรียนจาก
ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม หนวยที่ 9 อริยสัจ -นิโรธสัจจ 

 
ขอท่ี IOC กลุมเกง FH กลุมออน FL fH+fL fH - fL คา P คา R 

1 1 12 5 17 7 0.500 0.412 
2 1 11 6 17 5 0.500 0.294 
3 1 14 5 19 9 0.559 0.529 
4 1 14 4 18 10 0.529 0.588 
5 1 14 7 21 7 0.618 0.412 
6 0.8 10 5 15 5 0.441 0.294 
7 0.8 8 2 10 6 0.294 0.353 
8 1 9 4 13 5 0.382 0.294 
9 1 10 4 14 6 0.412 0.353 
10 1 9 4 13 5 0.382 0.294 
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ตารางภาคผนวกที่ 7 แสดงคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
คาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบกอนเรียนจาก
ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม หนวยที่ 10  อริยสัจ -มรรคสัจจ 

 
ขอท่ี IOC กลุมเกง FH กลุมออน FL fH+fL fH - fL คา P คา R 

1 1 9 2 11 7 0.324 0.412 
2 1 7 2 9 5 0.265 0.294 
3 0.8 9 2 11 7 0.324 0.412 
4 1 12 5 17 7 0.500 0.412 
5 1 10 4 14 6 0.412 0.353 
6 0.8 17 8 25 9 0.735 0.529 
7 1 15 8 23 7 0.676 0.412 
8 1 9 3 12 6 0.353 0.353 
9 1 7 2 9 5 0.265 0.294 
10 1 6 2 8 4 0.235 0.235 
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ตารางภาคผนวกที่ 8 แสดงคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
คาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบหลังเรียนจาก
ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม หนวยที่ 10  อริยสัจ -มรรคสัจจ 

 
ขอท่ี IOC กลุมเกง FH กลุมออน FL fH+fL fH - fL คา P คา R 

1 1 11 4 15 7 0.441 0.412 
2 1 8 2 10 6 0.294 0.353 
3 0.8 8 1 9 7 0.265 0.412 
4 1 13 6 19 7 0.559 0.412 
5 1 13 5 18 8 0.529 0.471 
6 0.8 12 4 16 8 0.471 0.471 
7 1 10 3 13 7 0.382 0.412 
8 1 12 5 17 7 0.500 0.412 
9 1 14 4 18 10 0.529 0.588 
10 1 14 9 23 5 0.676 0.294 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
แบบประเมินชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขายจากผูทรงคุณวฒุิ 
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แบบประเมินชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายสําหรับผูทรงคุณวฒุ ิ
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม –หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เรื่องอริยสัจ 4 

เกณฑการประเมิน 
ระดับ 5 หมายถึง เห็นดวยอยางย่ิง ระดับ 2 หมายถึง ไมเห็นดวย 
ระดับ 4 หมายถึง เห็นดวย ระดับ 1 หมายถึง ไมเห็นดวยอยางย่ิง 
ระดับ 3 หมายถึง ไมแนใจ  

ระดับการประเมิน 
รายการประเมิน 5 4 3 2 1 

เนื้อหา      
1. ความถูกตองของเนื้อหา      
2. การแจงขอกําหนดในการเรียน      
3. เนื้อหาบทเรียนสอดคลองกับวัตถุประสงค      
4. เสียงที่บรรยาย      
5. ขอความ/คําสั่งชัดเจน      
6. ตัวอักษร      
7. กิจกรรมประกอบการเรียน      
8. แบบฝกหัด/แนวตอบ      
9. ภาพที่นํามาใช      
10. ภาษาที่ใชชัดเจน กระชับ      

ดานกราฟก และการออกแบบ       
11. การออกแบบหนาจอโดยรวม      
12. การใชขนาดรูปแบบอักษร      
13. การใชสีในการออกแบบหนาจอ      
14. การวางตําแหนงปุมหรือเมนูตาง ๆ      
15. การมี Link การดานขาว และ E - mail      

ขอดีของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
เกณฑการประเมิน 

67.50 – 75.00 ผานระดับสูง 
60.75 – 66.75 ผานระดับกลาง 
53.25 – 60.00 ผานระดับต่ํา 
45.75 – 52.50 ควรแกไข 
ตํ่ากวา 45  ไมผาน 

................................................................................. 
ขอเสนอแนะที่ควรปรับปรุงแกไข 
................................................................................. 

ผาน 

 

ผลการประเมินจากผูทรงคุณวุฒิ       
 

ลงช่ือ............................................ ไมผาน 
            (รศ.ดร.ธนิต  ภูศิริ) 
ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีทางการศึกษา 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
แบบสอบถามความคิดเหน็ทีต่อชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม- 
หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองอริยสัจ 4 สําหรับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 

โรงเรียนวัดมชัฌันติการาม  สังกัดกรุงเทพมหานคร 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม – หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา        

เร่ืองอริยสัจ 4 
คําชี้แจง. โปรดทําเครื่องหมาย √ ลงในชองที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของทาน 

ระดับความคดิเห็น  
 

รายการประเมิน 

เห็นดวย
อยางยิ่ง 

5 

เห็นดวย 
 
4 

ไมแนใจ 
 
3 

ไมเห็นดวย 
 
2 

ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง 

1 

1. การแบงเนื้อหาออกเปนหัวเรื่องยอยทําใหนักเรียน
เขาใจมากขึ้น 

     

2. การแจงขอกําหนดในการเรียน เขาใจงาย      

3. ลักษณะการออกแบบหนาจอ มีความสวยงาม      

4. ขนาดและรูปแบบของตัวอักษรมีความชัดเจน      

5. การใชสีในการออกแบบจอภาพ มีความสวยงาม      

6. การนําเสนอชวยใหเห็นความตอเนื่องของเนื้อหา      

7. ภาพประกอบชวยใหเขาใจเนื้อหามากขึ้น      

8. เสียงบรรยายแตละเฟรมชวยใหเขาใจเนื้อหามากขึ้น      

9. การมี Link กระดานขาว และ อีเมล      

10. เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในบทเรียน      

11.การใหผลยอนกลับทันทีทําใหทราบผลของ
แบบฝกหัด กระตุนใหอยากเรียนตอไป 

     

12.สามารถทบทวนเนื้อหาไดจนเขาใจ      

13.การเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
เครือขายชวยกระตุนใหอยากเรียนรูเนือ้หาในหัวเรือ่ง
ตอไป 

     

รวมคะแนน      

ขอดีของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายที่นาชมเชย 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
ขอเสนอแนะที่ควรปรับปรุงแกไข....................................................................................................... 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
แสดงจํานวนนักเรียนที่เลือกตอบแบบสอบถามความคิดเห็นในแตละหัวขอ 

คาเฉลี่ย (X) และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) ของนักเรียนที่มีตอ 
ชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา  

และวัฒนธรรม- หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา  เร่ืองอริยสัจ 4 
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ตารางภาคผนวกที่ 9  แสดงนักเรยีนที่เลือกตอบแบบสอบถามความคิดเห็นในแตละขอ คาเฉลี่ย 
(X) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของนักเรียนที่มตีอชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขายกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม  จากนักเรยีนกลุมตัวอยางจํานวน 22  คน 

 
แบบสอบ 
ถามขอที่ 

เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย 
ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง 

X S.D. 

1 15 6 1 0 0 4.64 0.49 
2 14 6 2 0 0 4.55 0.57 
3 13 5 4 0 0 4.41 0.68 
4 15 7 0 0 0 4.68 0.41 
5 14 6 2 0 0 4.55 0.57 
6 15 7 0 0 0 4.68 0.41 
7 15 7 0 0 0 4.68 0.41 
8 12 10 0 0 0 4.55 0.43 
9 12 4 6 0 0 4.27 0.75 
10 14 8 0 0 0 4.64 0.42 
11 13 8 1 0 0 4.55 0.51 
12 14 6 2 0 0 4.55 0.57 
13 14 7 1 0 0 4.59 0.50 

คาเฉลี่ยรวม 4.56 0.51 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
แสดงคะแนนทดสอบกอนเรียนและคะแนนหลังเรียนคา t-test  

ของชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย 
กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม- หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา 

เร่ืองอริยสัจ 4 
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ตารางภาคผนวกที่ 10  แสดงคะแนนทดสอบกอนเรียน และการทดสอบหลังเรียน และคา t – test  
 ของชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หนวยที่ 7 อริยสัจ -ทุกขสัจจ  จากการทดสอบ
ภาคสนาม (1:100) 

ผูเรียน 
ลําดับที่ 

คะแนนทดสอบกอนเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนน 
ความกาวหนา(D) 

คะแนนความกาวหนา
ยกกําลังสอง(D)2

1 4 8 4 16 
2 3 7 4 16 
3 5 7 2 4 
4 5 8 3 9 
5 6 9 3 9 
6 5 8 3 9 
7 4 7 3 9 
8 3 7 4 16 
9 4 8 4 16 
10 2 7 5 25 
11 3 8 5 25 
12 4 9 5 25 
13 5 9 4 16 
14 5 9 4 16 
15 4 9 5 25 
16 3 8 5 25 
17 6 9 3 9 
18 5 9 4 16 
19 5 8 3 9 
20 4 9 5 25 
21 6 9 3 9 
22 5 8 3 9 
รวม 96 180 84 338 

N = 22  
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t-test 
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จากตารางที ่10     พบวาคา t ในการทดลองประสิทธิภาพชุดการเรียน คือ 19.747 ซ่ึงมีคามากกวา

คา  t ที่จุดวกิฤติ 1.721 แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพิม่ขึ้น 
อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05  
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ตารางภาคผนวกที่ 11  แสดงคะแนนทดสอบกอนเรียน และการทดสอบหลังเรียน และคา t – test 
ของชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หนวยที่ 8 อริยสัจ -สมุทัยสัจจ  จากการ
ทดสอบภาคสนาม (1:100) 

ผูเรียน 
ลําดับที่ 

คะแนนทดสอบกอนเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนน 
ความกาวหนา(D) 

คะแนนความกาวหนา
ยกกําลังสอง(D)2

1 3 9 6 36 
2 4 8 4 16 
3 3 8 5 25 
4 4 8 4 16 
5 5 9 4 16 
6 3 8 5 25 
7 3 9 6 36 
8 5 8 3 9 
9 4 8 4 16 
10 5 8 3 9 
11 5 9 4 16 
12 4 8 4 16 
13 3 8 5 25 
14 5 9 4 16 
15 4 8 4 16 
16 5 8 3 9 
17 5 9 4 16 
18 5 7 2 4 
19 4 7 3 9 
20 4 8 4 16 
21 5 9 4 16 
22 5 8 3 9 
รวม 93 181 88 372 

N = 22  
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t-test 
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จากตารางที่ 11    พบวาคา t ในการทดลองประสิทธิภาพชุดการเรียน คอื 19.225 ซ่ึงมีคามากกวาคา  

t  ที่จุดวกิฤติ 1.721 แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพิ่มขึ้น อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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ตารางภาคผนวกที่ 12 แสดงคะแนนทดสอบกอนเรียน และการทดสอบหลังเรียน และคา t – test  
 ของชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หนวยที่ 9 อริยสัจ -นิโรธสัจจ  จากการทดสอบ
ภาคสนาม (1:100) 

ผูเรียน 
ลําดับที่ 

คะแนนทดสอบกอนเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนน 
ความกาวหนา(D) 

คะแนนความกาวหนา
ยกกําลังสอง(D)2

1 3 8 5 25 
2 2 7 5 25 
3 4 8 4 16 
4 4 7 3 9 
5 4 9 5 25 
6 4 7 3 9 
7 5 9 4 16 
8 5 7 2 4 
9 5 9 4 16 
10 5 8 3 9 
11 5 10 5 25 
12 4 8 4 16 
13 3 7 4 16 
14 6 8 2 4 
15 4 9 5 25 
16 4 8 4 16 
17 5 8 3 9 
18 4 8 4 16 
19 7 9 2 4 
20 5 8 3 9 
21 5 9 4 16 
22 5 9 4 16 
รวม 98 180 82 326 

N = 22  



 219 

t-test 
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จากตารางที ่12     พบวาคา t ในการทดลองประสิทธิภาพชุดการเรียน คือ 17.754 ซ่ึงมีคามากกวา

คา  t ที่จุดวกิฤติ 1.721 แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพิม่ขึ้น 
อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05  
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ตารางภาคผนวกที่ 13  แสดงคะแนนทดสอบกอนเรียน และการทดสอบหลังเรียน และคา t – test  
 ของชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หนวยที่ 10 อริยสัจ –มรรคสัจจ  จากการ
ทดสอบภาคสนาม (1:100) 

ผูเรียน 
ลําดับที่ 

คะแนนทดสอบกอนเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนน 
ความกาวหนา(D) 

คะแนนความกาวหนา
ยกกําลังสอง(D)2

1 4 8 4 16 
2 4 8 4 16 
3 5 9 4 16 
4 2 10 8 64 
5 4 7 3 9 
6 3 8 5 25 
7 4 7 3 9 
8 4 8 4 16 
9 3 8 5 25 
10 6 9 3 9 
11 5 8 3 9 
12 3 8 5 25 
13 4 8 4 16 
14 5 8 3 9 
15 3 8 5 25 
16 4 7 3 9 
17 5 9 4 16 
18 5 8 3 9 
19 4 8 4 16 
20 4 7 3 9 
21 5 9 4 16 
22 4 10 6 36 
รวม 90 180 90 400 

N = 22  
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t-test 
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  = 15.588 
 
จากตารางที่ 13    พบวาคา t ในการทดลองประสิทธิภาพชุดการเรียน คอื 15.588 ซ่ึงมีคามากกวาคา  

t ที่จุดวกิฤติ 1.721 แสดงวานกัเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพิ่มขึน้ อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 
 
 
 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ช 
แสดงคะแนนแบบฝกปฏิบัติ คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน คาเฉลี่ย 

คาประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) และคาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2)  
ของชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม – หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา  เร่ืองอริยสัจ 4 
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ตารางภาคผนวกที่ 14 แสดงคะแนนแบบฝกปฏิบัติ และคะแนนทดสอบหลังเรียน คาเฉลี่ย  คา
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และคาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2)  
ของชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หนวยที่ 7 อริยสัจ -ทุกขสัจจ  จากการทดสอบ
เดี่ยว จํานวน 3 คน 

ผูเรียน 
ลําดับที่ 

คะแนนแบบฝกปฏิบัติ 
(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

1 8 9 
2 7 7 
3 5 6 

รวม 20 22 
คาเฉลี่ย 6.66 7.33 

คาประสิทธิภาพ E 1   =             66.66 E 2     =           73.33 
 
ตารางภาคผนวกที่ 15 แสดงคะแนนแบบฝกปฏิบัติ และคะแนนทดสอบหลังเรียน คาเฉลี่ย  

 คาประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) และคาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2)   
ของชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หนวยที่ 7 อริยสัจ -ทุกขสัจจ  จากการทดสอบ
แบบกลุม  จํานวน 6 คน 

ผูเรียน 
ลําดับที่ 

คะแนนแบบฝกปฏิบัติ 
(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

1 8 9 
2 8 9 
3 8 8 
4 8 8 
5 7 7 
6 6 6 

รวม 45 47 
คาเฉลี่ย 7.50 7.83 

คาประสิทธิภาพ E 1   =           75.00 E 2     =          78.33 
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ตารางภาคผนวกที่ 16   แสดงคะแนนแบบฝกปฏิบัติ และคะแนนทดสอบหลังเรียน คาเฉลี่ย  

 คาประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) และคาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2)   
ของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม หนวยที่7 อริยสัจ -ทุกขสัจจ จากการทดสอบภาคสนาม (1:100) 
จํานวน 22  คน 

ผูเรียน 
ลําดับที่ 

คะแนนแบบฝกปฏิบัติ 
(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

1 8 8 
2 7 7 
3 7 7 
4 7 8 
5 8 9 
6 9 8 
7 7 7 
8 7 7 
9 8 8 
10 7 7 
11 8 8 
12 7 9 
13 8 9 
14 9 9 
15 8 9 
16 8 8 
17 9 9 
18 10 9 
19 9 8 
20 8 9 
21 9 9 
22 8 8 
รวม 176 180 

คาเฉลี่ย 8.00 8.18 
คาประสิทธิภาพ E 1   =             80.00 E 2     =              81.82 
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ตารางภาคผนวกที่ 17 แสดงคะแนนแบบฝกปฏิบัติ และคะแนนทดสอบหลังเรียน คาเฉลี่ย  
 คาประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) และคาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2)   

ของชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หนวยที่ 8 อริยสัจ - สมุทัยสัจจ  จากการ
ทดสอบเดี่ยว  จํานวน 3 คน 

ผูเรียน 
ลําดับที่ 

คะแนนแบบฝกปฏิบัติ 
(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

1 9 9 
2 7 8 
3 5 6 

รวม 21 23 
คาเฉลี่ย 7.00 7.66 

คาประสิทธิภาพ E 1   =               70.00 E 2     =          76.66 
 
ตารางภาคผนวกที่ 18  แสดงคะแนนแบบฝกปฏิบัติ และคะแนนทดสอบหลังเรียน คาเฉลี่ย  

 คาประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) และคาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2)   
ของชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หนวยที่ 8 อริยสัจ -สมุทัยสัจจ  จากการ
ทดสอบแบบกลุม  จํานวน 6 คน 

ผูเรียน 
ลําดับที่ 

คะแนนแบบฝกปฏิบัติ 
(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

1 8 9 
2 9 9 
3 8 8 
4 8 8 
5 7 7 
6 6 7 

รวม 46 48 
คาเฉลี่ย 7.66 8.00 

คาประสิทธิภาพ E 1   =               76.66 E 2     =         80.00 



 226 

ตารางภาคผนวกที่ 19  แสดงคะแนนแบบฝกปฏิบัติ และคะแนนทดสอบหลังเรยีน คาเฉลี่ย  
 คาประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) และคาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2)   

ของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม หนวยท่ี 8  อรยิสัจ -สมุทัยสัจจ จากการทดสอบภาคสนาม 
(1:100)  จํานวน 22 คน 

ผูเรียน 
ลําดับที่ 

คะแนนแบบฝกปฏิบัติ 
(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

1 8 9 
2 8 8 
3 8 8 
4 8 8 
5 8 9 
6 7 8 
7 8 9 
8 8 8 
9 8 8 
10 8 8 
11 9 9 
12 8 8 
13 8 8 
14 8 9 
15 8 8 
16 8 8 
17 8 9 
18 8 7 
19 8 7 
20 8 8 
21 9 9 
22 8 8 
รวม 177 181 

คาเฉลี่ย 8.05 8.23 
คาประสิทธิภาพ E 1   =             80.45 E 2     =            82.27 
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ตารางภาคผนวกที่ 20  แสดงคะแนนแบบฝกปฏิบัติ และคะแนนทดสอบหลังเรียน คาเฉลี่ย  
 คาประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) และคาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2)   

ของชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หนวยที่ 9 อริยสัจ -นิโรธสัจจ  จากการ
ทดสอบเดี่ยว  จํานวน 3 คน 

ผูเรียน 
ลําดับที่ 

คะแนนแบบฝกปฏิบัติ 
(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

1 8 8 
2 7 8 
3 5 6 

รวม 20 22 
คาเฉลี่ย 6.66 7.33 

คาประสิทธิภาพ E 1   =             66.66 E 2     =             73.33 
 

ตารางภาคผนวกที่ 21  แสดงคะแนนแบบฝกปฏิบัติ และคะแนนทดสอบหลังเรียน คาเฉลี่ย  
 คาประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) และคาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2)   

ของชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หนวยที่ 9 อริยสัจ -นิโรธสัจจ  จากการ
ทดสอบแบบกลุม  จํานวน 6 คน 

ผูเรียน 
ลําดับที่ 

คะแนนแบบฝกปฏิบัติ 
(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

1 8 9 
2 8 9 
3 8 8 
4 8 8 
5 7 7 
6 7 6 

รวม 46 47 
คาเฉลี่ย 7.66 7.83 

คาประสิทธิภาพ E 1   =             76.66 E 2     =           78.33 
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ตารางภาคผนวกที่ 22 แสดงคะแนนแบบฝกปฏิบัติ และคะแนนทดสอบหลังเรยีน คาเฉลี่ย  
 คาประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) และคาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2)   

ของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม หนวยท่ี 9  อรยิสัจ -นิโรธสัจจ จากการทดสอบภาคสนาม 
(1:100)  จํานวน 22 คน 

ผูเรียน 
ลําดับที่ 

คะแนนแบบฝกปฏิบัติ 
(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

1 7 8 
2 7 7 
3 8 8 
4 7 7 
5 9 9 
6 8 7 
7 8 9 
8 7 7 
9 8 9 
10 9 8 
11 9 10 
12 8 8 
13 8 7 
14 9 8 
15 8 9 
16 8 8 
17 8 8 
18 9 8 
19 8 9 
20 8 8 
21 9 9 
22 8 9 
รวม 178 180 

คาเฉลี่ย 8.09 8.18 
คาประสิทธิภาพ E 1   =              80.91 E 2     =             81.82 
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ตารางภาคผนวกที่ 23 แสดงคะแนนแบบฝกปฏิบัติ และคะแนนทดสอบหลังเรียน คาเฉลี่ย  
 คาประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) และคาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2)   

ของชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หนวยที่ 10  อริยสัจ -มรรคสัจจ  จากการ
ทดสอบเดี่ยว  จํานวน 3 คน 

ผูเรียน 
ลําดับที่ 

คะแนนแบบฝกปฏิบัติ 
(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

1 9 9 
2 7 7 
3 5 6 

รวม 21 22 
คาเฉลี่ย 7.00 7.33 

คาประสิทธิภาพ E 1   =            70.00 E 2     =          73.33 
 
ตารางภาคผนวกที่ 24  แสดงคะแนนแบบฝกปฏิบัติ และคะแนนทดสอบหลังเรียน คาเฉลี่ย  

 คาประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) และคาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2)   
ของชุดการเรียนดวยคอมพวิเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หนวยที่ 10  อริยสัจ -มรรคสัจจ จากการ
ทดสอบแบบกลุม  จํานวน 6 คน 

ผูเรียน 
ลําดับที่ 

คะแนนแบบฝกปฏิบัติ 
(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

1 9 9 
2 8 9 
3 8 8 
4 7 8 
5 7 6 
6 6 7 

รวม 47 47 
คาเฉลี่ย 7.83 7.83 

คาประสิทธิภาพ E 1   =             78.33 E 2     =           78.33 
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ตารางภาคผนวกที่ 25  แสดงคะแนนแบบฝกปฏิบัติ และคะแนนทดสอบหลังเรียน คาเฉลี่ย คาประสิทธิภาพ

ของกระบวนการ(E1) และคาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2)  ของชุดการเรียนดวย
คอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
หนวยที่ 10  อริยสัจ -มรรคสัจจ จากการทดสอบภาคสนาม (1:100)  จํานวน  22  คน 

ผูเรียน 
ลําดับที่ 

คะแนนแบบฝกปฏิบัติ 
(คะแนนเต็ม 10) 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(คะแนนเต็ม 10) 

1 8 8 
2 8 8 
3 9 9 
4 9 10 
5 7 7 
6 7 8 
7 7 7 
8 8 8 
9 9 8 
10 8 9 
11 8 8 
12 8 8 
13 9 8 
14 8 8 
15 8 8 
16 7 7 
17 8 9 
18 8 8 
19 9 8 
20 8 7 
21 9 9 
22 9 10 
รวม 179 180 

คาเฉลี่ย 8.14 8.18 
คาประสิทธิภาพ E 1   =              81.36 E 2     =            81.82 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ซ 
ตางรางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ตารางภาคผนวกที่ 26    การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
หนวยที่ 7  อริยสัจ  -ทุกขสัจจ 

 
ดานพุทธิพิสัย                                  

                                  ระดับพฤติกรรม 

เนื้อหา  
และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 
ความรู 

 
ความ
เขาใจ 

 
การ

นําไปใช 

 
การ

วิเคราะห 

 
การ

สังเคราะห 

 
วิธี 

การวัด 

1. หลักจากศกึษาความหมายและวิธี
ปฏิบัติตนเมื่อเกิดความทกุขแลว
นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและ
วิธีปฏิบัติตนเมื่อเกิดความทกุขได 

 1  1  การสอบ 

2. หลังจากศึกษาประเภทของทุกขแลว
นักเรียนสามารถอธิบายประเภทของ
ทุกขได 

 
2 

     
การสอบ 

3. หลังจากศึกษาความหมายและ
องคประกอบของขันธ 5 แลว 
นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและ
องคประกอบของขันธ 5 ได 

 
1 

   
1 

  
การสอบ 

4. หลังจากศึกษาความหมายและ
องคประกอบของธาตุ 4 แลว 
นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและ
องคประกอบของธาตุ 4 ได 

 2   1 การสอบ 

5. หลังจากศึกษาประโยชนของขันธ 5 
และธาตุ 4 แลวนักเรียนสามารถอธิบาย
ประโยชนของขันธ 5 และธาตุ 4 ได 

  
1 

    
การสอบ 

รวม 3 4  2 1  
รวมทั้งหมด 10 

 
หมายเหต ุตัวเลขแสดงจํานวนขอสอบในแตละชุด 
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ตารางภาคผนวกที่ 27   การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  
หนวยที่ 8   อริยสัจ -สมุทัยสัจจ 

ดานพุทธิพิสัย                                  
                                  ระดับพฤติกรรม 
เนื้อหา  
และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 
ความรู 

ความ
เขาใจ 

การ
นําไปใช 

การ
วิเคราะห 

การ
สังเคราะห 

 
วิธี 

การวัด 

1. หลังจากศึกษาความหมายและ
ประเภทของสมุทัยแลวนักเรยีน
สามารถอธิบายความหมายและ
ประเภทของสมุทัยได 

 
1 

   
1 

  
การสอบ 

2. หลังจากศึกษาความหมายและ
ประเภทของตณัหาแลว 
นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย
และประเภทของตัณหาได 

 2    การสอบ 

3. หลังจากศึกษาความหมายและ
ประเภทของกรรมแลว 
นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย
และประเภทของกรรมได 

   1 1 การสอบ 

4. หลังจากศึกษาความหมายและ
ประเภทของอบายมุขแลว 
นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย
และประเภทของอบายมุขได 

 
1 

   
1 

  
การสอบ 

5. หลังจากศึกษาประโยชนของกรรม
และอบายมุขแลวนักเรยีนสามารถ
อธิบายประโยชนของกรรมและ
อบายมุขได 

  
1 

 
1 

   
การสอบ 

รวม 2 3 1 3 1  
รวมทั้งหมด 10 

 
หมายเหต ุตัวเลขแสดงจํานวนขอสอบในแตละชุด 
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ตารางภาคผนวกที่ 28   การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  
หนวยที่ 9   อริยสัจ -นิโรธสัจจ 

  
ดานพุทธิพิสัย                                  

                                  ระดับพฤติกรรม 
 

เนื้อหา  
และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

ความรู ความ
เขาใจ 

การ
นําไปใช 

การ
วิเคราะห 

การ
สังเคราะห 

 
 
วิธ ี

การวัด 

1. หลังจากศึกษาความหมายของ
นิโรธแลว นักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมายของนิโรธได 

 
1 

     
การสอบ 

2. หลังจากศึกษาความหมายและ
ประเภทของทกุขของความสุขแลว
นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย
และประเภทของความสุขได 

    
1 

 
3 

 
การสอบ 

3. หลังจากศึกษาความหมายและ
ประเภทของคหิิสุขแลว 
นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย
และประเภทของคิหิสุขได 

1 1 1 2  การสอบ 

รวม 2 1 1 3 3  
รวมทั้งหมด 10 

 
หมายเหต ุตัวเลขแสดงจํานวนขอสอบในแตละชุด 
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ตารางภาคผนวกที่ 29   การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  
หนวยที่ 10   อริยสัจ -มรรคสัจจ 

  
ดานพุทธิพิสัย                                  

                                  ระดับพฤติกรรม 
 

เนื้อหา  
และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

ความรู ความ
เขาใจ 

การ
นําไปใช 

การ
วิเคราะห 

การ
สังเคราะ

ห 

 
 
วิธี 

การวัด 

1. หลังจากศึกษาความหมายและ
วิธีการของมรรคแลวนักเรยีนสามารถ
อธิบายความหมายและวิธีการของ
มรรคได 

 
1 

     
การสอบ 

2. หลังจากศึกษาความหมายและ
ประเภทของไตรสิกขาแลวนักเรียน
สามารถอธิบายความหมายและ
ประเภทของไตรสิกขาได 

  
1 

 
4 

 
2 

  
การสอบ 

3. หลังจากศึกษาความหมายและ
ประเภทของกรรมฐานแลวนกัเรียน
สามารถอธิบายความหมายและ
ประเภทของกรรมฐานได 

 
1 

     
การสอบ 

4. หลังจากศึกษาประโยชนของการ
ฝกกรรมฐานแลวนักเรยีนสามารถ
อธิบายประโยชนของการฝก
กรรมฐานได 

 
1 

     
การสอบ 

รวม 3 1 4 2   
รวมทั้งหมด 10 

 
หมายเหต ุตัวเลขแสดงจํานวนขอสอบในแตละชุด 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา                          
ศาสนา และวัฒนธรรม- หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา  เร่ืองอริยสัจ 4 

แบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 7  เร่ืองอริยสัจ -ทุกขสัจจ 
1.   เมื่อมีความทุกขเกิดขึ้นเขาควรทําอยางไรเปนอันดับแรก 
 ก.  ตองกําหนดรูทุกข 
 ข.  ตองละความทุกข 
 ค.  ตองทําความเขาใจใหแจงชัด 
 ง.  ตองกําจัดใหหมดไป 
2.  ความทุกขเกิดขึ้นแกมนษุย  เร่ิมตั้งแตเมือ่ใด 
 ก.  เมื่อเกดิออกมาชมโลก 
 ข.  เมื่อเปนทารกอยูในครรภ 
 ค.  เมื่อเร่ิมเขาสูวัยเรียน 
 ง.  เมื่อยางเขาสูชีวิตครอบครัว 
3.  ขอใดจัดเปนทุกขประจํา 
 ก.  แก  เกิด  เสียใจ 
 ข.  เกิด  แก  ตาย 
 ค.  เจ็บ  แก  ตาย 
 ง.  เกิด  ตาย  พลัดพราก 
4.  คําวา “โสกะ” มีความหมายตรงกับขอใด 
 ก.  ความคับใจ 
 ข.  ความผิดหวัง 
 ค.  ความเสียใจ 
 ง.  ความรําพรรณ 
5.  ขอใดคือความหมายของคําวา “สังขาร” 
 ก.  ความรูสึกที่เกิดขึ้นตอส่ิงที่รู 
 ข.  ความจําได 
 ค.  ความรับรูทางประสาทสัมผัส 
 ง.  ความนึกคดิที่เกิดทางใจ 
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6.  สมศรีรูสึกวาสบายใจมากที่ไดนั่งสมาธิทุกๆวันที่มาโรงเรียนคําวา“สบายใจ” ถือเปนเวทนาขอใด 
 ก.  ทุกขเวทนา 
 ข.  สุขเวทนา 
 ค.  อุเบกขาเวทนา 
 ง.  สมาธิเวทนา 
7.  ธาตุใดที่มลัีกษณะเคลื่อนไหวได 
 ก.  ปฐวีธาตุ     ธาตุดิน 
 ข.  อาโปธาตุ   ธาตุน้ํา 
 ค.  วาโยธาตุ    ธาตุลม 
 ง.  เตโชธาตุ    ธาตุไฟ 
8.  ผม  ขน  เล็บ  ฟน  หนัง  กระดูก  ของมนุษยเรานั้น  มาจากธาตุอะไร 
 ก.  อาโปธาตุ  ธาตุน้ํา 
 ข.  ปฐวีธาตุ    ธาตุดิน 
 ค.  เตโชธาตุ   ธาตุไฟ 
 ง.  วาโยธาตุ    ธาตุลม 
9. มนุษยเราถาขาดธาตุใดธาตุหนึ่งไปจะมลัีกษณะอยางไร 
 ก.  ทําใหส้ินชวีิต 
 ข.  ทําใหรางกายพกพรอง 
 ค.  ทําใหรางกายผิดปกต ิ
 ง.  เปนคนพิการตลอดชีวิต 
10.  ประโยชนของการศึกษาขันธ ๕  และธาตุ  ๔  ขอใดสําคัญที่สุด 
 ก.  ทําใหเปนคนมีเหตุมีผล 
 ข.  ทําใหเปนคนไมประมาท 
 ค.  ทําใหรูจักตนเอง 
 ง.  ทําใหเกิดความเบื่อหนายในรางกาย 
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แบบทดสอบหลังเรียน  หนวยท่ี 7 เร่ืองอริยสัจ -ทุกขสัจจ 
 

1.  ที่วาทุกขเปนสิ่งที่ตองกําหนดรู  คือรูในเรื่องอะไร 
 ก.  ปธาน  4  สุข  2 
 ข.  คิหิสุข 4  อบายมุข  6 
 ค.  ขันธ  5  ธาตุ  4 
 ง.  กรรม  2  มงคล  38 
2.  เมื่อใดที่ความทุกขเกิดขึ้นแกมนษุย 
 ก.  เมื่อเขาสูวยัเรียน 
 ข.  เมื่อเปนทารกอยูในครรภ 
 ค.  เมื่อยางเขาสูชีวิตครอบครัว 
 ง.  เมื่อเกิดออกมาชมโลก 
3.  ความเกิด  ความแก   ความตาย  จัดเปนทุกขในขอใด 
 ก.  ทุกขประจาํ 
 ข.  ทุกขรวบยอด 
 ค.  ทุกขจร 
 ง.  สหคตทุกข 
4.  คําวา “เสียใจ” มีความหมายตรงกับขอใด 
 ก.  โทมะนัสสะ 
 ข.  อลาภะ 
 ค.  โสกะ 
 ง.  ปริเทวะ 
5.  ความรูสึกนึกคิดที่เกิดทางใจ มีความหมายตรงกับขอใด 
 ก.  วิญญาณ 
 ข.  เวทนา 
 ค.  สัญญา 
 ง.  สังขาร 
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6.  เหตุการณใด  มีความหมายตรงกับคําวา  “สุขเวทนา” 
 ก.  ศุภชัยเฉยๆ ที่รัดเปนนักกฬีาฟุตบอล 
 ข.  แดงปวดหวัมากที่เรียนมากเกินไป 
 ค.  เสาวรส  สบายใจที่ทํางานเสร็จตามคําส่ังของครู 
 ง.  แสง  ไมยนิดียนิรายที่เพือ่นเลือกใหเปนหัวหนาชัน้ 
7.  วาโยธาตุ  มีลักษณะเชนไร 
 ก.  มีลักษณะเขนแข็ง 
 ข.  มีลักษณะรอน 
 ค.  มีลักษณะเคลื่อนไหวได 
 ง.  มีลักษณะซึมซาบและไหลได 
8. ขอใดไมใชสวนที่เปนปฐวีธาตุ 
 ก.  เลือด 
 ข.  ผม 
 ค.  ขน   
 ง.  กระดกู 
9.  บุคคลในขอใดที่มีลักษณะขาดธาตุ 4 
 ก.  นายวีระถูกรถชนเสียชีวิต 
 ข.  นายอานนทดื่มเหลาจนเสียสติ 
 ค.  นายดําเปนคนมีสติไมสมประกอบ 
 ง.   นางขาวเปนคนพิการมาตั้งแตเกดิ 
10.  ขอใดไมใชประโยชนของการศึกษาเรือ่งขันธ 5 และธาตุ 4 
 ก.  ทําใหรูจกัตนเอง 
 ข.  ทําใหเปนคนมีเหตุผล 
 ค.  ทําใหเปนคนไมประมาท 
 ง.  ทําใหเกิดความเบื่อหนายในรางกาย   
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แบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 8 เร่ือง อริยสัจ -สมัทยสจัจ 
 

1. คําวา “สมุทัย” หมายถึงอะไร 
 ก. เหตุที่ตองทาํใหแจง 
 ข. เหตุที่ทําใหทุกขเกิด 
 ค. เหตุที่ตองทาํใหเกดิขึ้น 
 ง. เหตุที่ตองกาํจัดใหหมดไป 
2. ความทุกขของมนุษยทั้งหมด เกิดมาจากอะไร 
 ก. ความโลภ 
 ข. ตัณหา 
 ค. วิญญาณ 
 ง. กรรม 
3. สมภพอยากมีรถเบนซ  อยากมีบานสวย ๆ ตรงกับขอใด 
 ก. กามตณัหา 
 ข. ภวตณัหา 
 ค. วิภวตัณหา 
 ง. โลภตัณหา 
4. วิชัย อยากเปนนายก อยากเปนรัฐมนตร ีแตไมสามารถเปนได ตรงกบัขอใด 
 ก. กามตณัหา 
 ข. ภวตณัหา 
 ค. วิภวตัณหา 
 ง. โลภตัณหา 
5. พฤติกรรมของบุคคลใด ไมจัดวาเปนกรรมชั่ว 
 ก. ปรีชา ตั้งใจยิงนกใหถึงแกความตาย 
 ข. อุดม แกลงสุนัขใหพิการ 
 ค. สุรชัย ขุดหลุมพรางเพื่อใหสัตวตกลงไปตาย 
 ง. ประยูร ขุดบอน้ําไวกิน แตสัตวตกลงไปตาย 
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6. การกระทําความดี สามารถทําได ในดานใดบาง 
 ก. กาย ใจ 
 ข. กาย วาจา 
 ค. กาย วาจา ใจ 
 ง. วาจา ใจ 
7. อบายมุข หมายถึงอะไร 
 ก. หนทางแหงความตาย 
 ข. หนทางแหงความเสื่อม 
 ค. หนทางแหงความเจริญ 
 ง. หนทางแหงความเดือดรอน 
8. ในอบายมุข ๖ ประการ ขอใด มีผลกระทบกับเด็กวยัรุนมากที่สุด 
 ก. การเปนนักเลงสุรา 
 ข. การเกียจครานการทํางาน 
 ค. การคบคนชั่วเปนมิตร 
 ง. การเที่ยวดูการละเลน 
9. ขอใด ไมใชประโยชนของการเรียนรูเร่ืองกรรม 
 ก. ทําใหเปนคนหนกัแนนในเหตุผล 
 ข. ทําใหเปนคนรับผิดชอบตอสังคม 
 ค. ทําใหยอมรบักรรมเกาเปนบทเรียน 
 ง. ทําใหเชื่อมัน่วา ทุกคนจะดีหรือช่ัวอยูทีส่ิ่งศักดิ์สิทธิบันดาลให 
10. อบายมุขทั้ง ๖ หากผูใดประพฤติแมเพยีงขอเดียว จะมผีลเสียมากที่สุด ในขอใด 
 ก. ทําใหเสียทรัพยโดยไมจําเปน 
 ข. ทําใหเกดิความพินาศในทุก ๆดาน 
 ค. ทําใหเปนคนมีสติปญญาเสื่อมถอย 
 ง. ทําใหครอบครัวแตกราว 
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แบบทดสอบหลังเรียน   หนวยท่ี 8  เร่ืองอริยสัจ  -สมุทัยสจัจ 
 

1. เจษฎาภรณปวดศีรษะ มา 3 - 4 วันแลวจงึพยายามไปหาหมอตรวจเชค็ และพบวาสาเหตุมาจาก
สายตาสั้น ขอความวา สายตาสั้น ตรงกับอริยสัจ ขอใด 

 ก. ทุกข 
 ข. สมุทัย 
 ค. มรรค 
 ง. นิโรธ 
2. อะไรเปนสาเหตุสําคัญที่สุด ทําใหมนษุยในโลกนี้ มีความทุกข 
 ก. ความโลภ 
 ข. วิญญาณ 
 ค. ตัณหา 
 ง. กรรม 
3. นารี อยากไดกระเปาสวย ๆ อยากไดเสื้อผาราคาแพง ๆ แตปรากฏวานารีไมมีเงินซือ้ จึงเกิดความ
ทุกขมาก ความอยากของนารี ตรงกับขอใด 

 ก. โลภตัณหา 
 ข. วิภวตัณหา 
 ค. กามตัณหา 
 ง. ภวตณัหา 
4. ประภาศรี อยากเปนนางงามจักวาล อยากเปนนักรองช่ือดงั ความอยากของประภาศรี ตรงกับขอใด 

 ก. โลภตัณหา 
 ข. วิภวตัณหา 
 ค. กามตัณหา 
 ง. ภวตณัหา 
5. พฤติกรรมของบุคคลใด จัดวาเปนอกุศลกรรม 
 ก. สุดา ชอบใหเงินขอทานเปนประจํา 
 ข. อํานวย ตกับาตรตอนเชาทุก ๆวัน 
 ค. ปติ มีอาชีพขายหวยบนดนิเล้ียงครอบครัว 
 ง. สมชัย ชอบพูดคําหวน ๆ แตคําพูดทุกคาํลวนมีประโยชน 
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6. การกระทําความดีหรือความชั่วในพระพุทธศาสนานั้น ทางไหนหนักที่สุด 
 ก. ทางกาย 
 ข. ทางใจ 
 ค. ทางวาจา 
 ง. ทางกาย และวาจา 
7.  วินัย ติดยาเสพติด กระทั่งเสียอนาคตทางการศึกษา คําวา “ติดยาเสพติด” มีความหมายตรงกับขอใด 

 ก. อบายมุข 
 ข. กฎแหงกรรม 
 ค. อกุศลกรรม 
 ง. กุศลกรรม 
8. ในวนัรุนจะตองเวนจากความเสื่อมในขอใดเปนอนัดบัแรก 
 ก. การเปนนักเลงการพนัน 
 ข. การคบคนชั่วเปนมิตร 
 ค. การเปนนักเลงสุรา 
 ง. การเปนนกัเลงผูหญิง 
9. ประโยชนสูงสุดของการศึกษาเรื่องกรรม คืออะไร 
 ก. ทําใหเปนคนหนกัแนนในเหตุผล 
 ข. ทําใหเปนคนรูจักวเิคราะหผูอ่ืน 
 ค. ทําใหเปนคนรูจักวเิคราะหตนเอง 
 ง. ทําใหเกิดความเชื่อมั่นวา ทุกคนมีสิทธิเทาเทียมกนัโดยธรรมชาติ 
10. บุคคลที่สามารถละอบายมุขได จะมีผลดีในขอใดมากที่สุด 
 ก. ไมทําใหเสียทรัพยโดยไมจําเปน 
 ข. ทําใหสังคมมีความเปนระเบียบเรียบรอย อยูรวมกนัอยางมีความสุข 
 ค. ชีวิตครอบครัว และตนเองมีความสุข 
 ง. เปนที่รักใคร และไววางใจจากผูอ่ืน 
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แบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 9  เร่ืองอริยสัจ  -นิโรธสจัจ 
 

1. คําวา “นิโรธ” หมายถึงอะไร 
 ก. ความจริงวาดวยเหตใุหทกุขเกิด 
 ข. ความจริงวาดวยเหตใุหตณัหาเกิด 
 ค. ความจริงวาดวยการดับทุกข 
 ง. ความจริงวาดวยวิธีแหงการดับทุกข 
2. ความสุขที่มนุษยตองการมากที่สุด คือความดานใด 
 ก. สุขทางกาย 
 ข. สุขทางกาย และวาจา 
 ค. สุขทางวาจา 
 ง. สุขทางใจ 
3. อุดมชัย ไดยินเสียงเพลงของเบริด - เสก แลวเกดิความรื่นเริง เบิกบาน แสดงวาอุดมชัยมีความสขุ
ดานใด 

 ก. สุขทางกาย 
 ข. สุขทางใจ และวาจา 
 ค. สุขทางใจ 
 ง. สุขทางกาย และวาจา 
4.  วิวัฒชัย ตั้งใจเรียนตามความหวังของพอแมกระทั่งจบปริญญาตรี  พอแมของวิวฒัชัยจะไดรับ
ความสุขดานใด 

 ก. สุขทางกาย 
 ข. สุขทางใจ 
 ค. สุขทางใจ และวาจา 
 ง. สุขทางกาย และวาจา 
5. การกระทําขอใดจัดวาเปนเปนความสุขทางกาย และทางใจ 
 ก. เก ไดรับคําชมจากครู 
 ข. กอง เปนหวัหนางานที่ลูกนองรัก 
 ค. แกว อยูในครอบครัวที่มีฐานะดี และสมาชิกในครอบครัวรักใครกนั 
 ง. กาญจน  ดใีจมากที่รูวาปใหมนี้สมาชิกในครอบครัวจะอยูพรอมหนากัน 
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6. ขอใดคือความหมายของคาํวา “สุขของคฤหัสถ” 
 ก. ปติสุข 
 ข. โลกีสุข 
 ค. คิหิสุข 
 ง. สันติสุข 
7. สุรพล มีความขยันหมัน่เพียรในการทํางาน สุรพล จะมีความสุขในขอใดเปนอันดบัแรก 
 ก. สุขเกิดจากการมีทรัพย 
 ข. สุขเกิดจากการมีครอบครัวที่นารัก 
 ค. สุขเกิดจากการประกอบอาชีพที่สุจริต 
 ง. สุขเกิดจากการไมเปนหนี ้
8. การใชจายทรัพยตามสมควรแกฐานะ ตรงกับคําพังเพยขอใด 
 ก. ขี่ชางจับตั๊กแตน 
 ข. เก็บเบี้ยใตถุนบาน 
 ค. นกนอยทํารังแตพอตัว 
 ง. เห็นชางขี้ ๆ ตามชาง 
9. พฤติกรรมของใคร เปนความสุขจากการประพฤติไมมโีทษ 
 ก. สมศักดิ์ มีอาชีพเล้ียงไกไวชน 
 ข. สมใจ เปดรานขายของชํา 
 ค. สมชาย เปดรานขายปน 
 ง. สมศรี มีอาชีพเปนหญิงขายบริการ 
10. ความสุขของคฤหัสถทั้ง 4 ขอ ขอไหนสําคัญที่สุด 
 ก. สุขเกิดจากการมีทรัพย 
 ข. สุขเกิดแตการประพฤติไมมีโทษ 
 ค. สุขเกิดจากการไมเปนหนี ้
 ง. สุขเกิดแตการใชจายทรัพย 
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แบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี 9  เร่ืองอริยสัจ  -นิโรธสจัจ 
 

1. นิรันดรทําเงินหาย และพยายามเดินหาเงินที่ทําหายแตหาไมเจอ นิรันดรก็ทําใจได ไมเสียใจ  
คําวา “ทําใจได” มีความตรงกับขอใด 

 ก. ทุกข 
 ข. สมุทัย 
 ค. นิโรธ 
 ง. มรรค 
2. มนุษยในโลกนี้ ตองการความสุขมากทีสุ่ด คือความสุขในขอใด 
 ก. สุขทางกาย 
 ข. สุขทางใจ 
 ค. สุขทางกาย และทางใจ 
 ง. สุขทางวาจา และทางกาย 
3. ขอใดจัดเปน สุขทางกาย 
 ก. นิพนธ บริจาคสิ่งของใหคนยากจน 
 ข. สมศรี ทําบุญอุทิศสวนกุศลใหแกพอแมที่จากไป 
 ค. นองใหม ไดรับประทานอาหารที่อรอยทุกวัน 
 ง. ภานุมาศ ถวายอาหารบิณฑบาตแดพระภิกษุสงฆทุกเชา 
4. การกระทําในขอใด จดัเปนความสุขทางใจ 
 ก. ลูกน้ํา ชอบกลิ่นหอมรุนแรง 
 ข. สิริมา ชอบนอนบนที่นอนออนนุม 
 ค. ศศิพล ชอบอาหารจืด 
 ง. โอภาส ชอบใหคําแนะนาํที่ดีแกเพื่อน ๆ 
5. ทรงพล “อยูในครอบครัวท่ีมีฐานะพออยูพอกิน และเปนครอบครัวที่อบอุน”    จากขอความ
ดังกลาว ทรงพล มีความสุขในดานใด 

 ก. สุขทางกาย และใจ 
 ข. สุขทางใจ และวาจา 
 ค. สุขทางกาย และวาจา  
 ง. สุขทางใจ 
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6. คําวา “คิหิสุข” มีความหมายตรงกับขอใด 
 ก. สุขของพระภิกษ ุ
 ข. สุขของคฤหัสถ 
 ค. สุขของอุบาสิกา 
 ง. สุขของสามเณร 
7. คําวา “อัตถิสุข” มีความหมายตรงกับขอใด 
 ก. สุขเกิดจากการมีทรัพย 
 ข. สุขเกิดจากการใชจายทรัพย 
 ค. สุขเกิดจากการประกอบอาชีพที่สุจริต 
 ง. สุขเกิดจากความขยันหมัน่เพียร 
8. คําพังเพยทีว่า “นกนอยทาํรังแตพอตัว” มีความหมายตรงกับขอใด 
 ก. อัตถิสุข 
 ข. โภคสุข 
 ค. อนณสุข 
 ง. อนวัชชสุข 
9. สมชาย เปดรายขายของชํา มีฐานะพออยูพอกิน  สมชายจะมีความสุขในดานใด 
 ก. สุขเกิดจากการมีทรัพย 
 ข. สุขเกิดจากการใชจายทรัพย 
 ค. สุขเกิดจากการประกอบอาชีพที่สุจริต 
 ง. สุขเกิดแตการประพฤติการงานที่ไมมีโทษ 
10. ความสุขที่สําคัญที่สุดใน คิหิสุข ๔ ประการ คือความสุขประเภทใด 
 ก. สุขเกิดจากการมีทรัพย 
 ข. สุขเกิดจากการใชจายทรัพย 
 ค. สุขเกิดจากการประกอบอาชีพที่สุจริต 
 ง. สุขเกิดแตการประพฤติการงานที่ไมมีโทษ 
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แบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 10   เร่ืองอริยสัจ  -มรรคสัจจ 
 

1. คําวา “มรรค” หมายถึงอะไร 
 ก. ความจริงวาดวย ความไมสบายกายไมสบายใจ 
 ข. ความจริงวาดวย เหตใุหทกุขเกิด 
 ค. ความจริงวาดวย การดับทกุข 
 ง. ความจริงวาดวย วิธีแหงความดับทุกข 
2. ไตรสิกขา เปนหลักการพฒันาชีวิต และแกปญหาชวีิต เพื่ออะไร 
 ก. เพื่อใหเปนคนเจริญ 
 ข. เพื่อใหเปนคนเกง 
 ค. เพื่อใหเปนคนสมบูรณแบบ 
 ง. เพื่อใหเปนคนด ี
3. มนุษยจะอยูรวมกันในสังคมอยางมีความสุขได ตองมีหลักปฏิบัติอะไรเปนพื้นฐาน 
 ก. ศีล 
 ข. สมาธิ 
 ค. ปญญา 
 ง. ความเมตตา – กรุณา 
4. ลิขิตไมประพฤติผิดในกาม ถือวาลิขิตเปนคนดี แตถาจะใหดีจริง ๆ ลิขิตจะตองมีธรรมขอใดดวย 
 ก. มีเมตตา – กรุณา 
 ข. มีความยินดใีนคูครองของตน 
 ค. มีสัจจะ 
 ง. มีสติ 
5. คําวา “การศึกษาเรื่องศีล เปนการพัฒนาทางกาย วาจา ถาตองการพัฒนาจิตใจ จะตองมีธรรมขอ
ใดเปนเครื่องพัฒนา 
 ก. ภาวนา 
 ข. ปญญา 
 ค. เมตตา 
 ง. สมาธิ 
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6. บุคคลใดตอไปนี้ เปนผูมีปญญาตามแนวทางของพระพทุธศาสนา 
 ก. สุชาติ เปนคนมีเหตุผล 
 ข. ศุภชัย สอบไดที่หนึ่งของหอง 
 ค. ปราณี ทองศัพทภาษาอังกฤษไดหมดเลม 
 ง. ธนญชัย คิดเลขไดรวดเรว็ และถูกตอง 
7. บุคคลที่มี จินตามยปญญา มีลักษณะแบบใด 
 ก. ทํากอนคิด 
 ข. คิดกอนทํา 
 ค. ทําไปคิดไป 
 ง. คิดอยางเดยีว 
8. รชนิศ ลงมือทดลองวิทยาศาสตร การกระทําของรชนิศ กอใหเกิดปญญาประเภทใด 
 ก. สติปญญา 
 ข. สุตมยปยญา 
 ค. จินตามยปญญา 
 ง. ภาวนามยปญญา 
9. การปฏิบัติกรรมฐานที่ใหกําหนดลมหายใจ “เขา – ออก” เรียกวาอะไร 
 ก. อานาปานสติ 
 ข. พุทธานุสสติ 
 ค. กายคตาสต ิ
 ง. มรณสติ 
10. ขอใดไมใช ประโยชนของการฝกกรรมฐานเพื่อใชในชีวิตประจําวนั  
 ก. มีความจําแมนยําและดีขึน้ 
 ข. ทํางานไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 ค. มีความสุภาพนุมนวล 
 ง. ทําใหมีความสุขกายสุขใจ ไมมีความเครยีด 
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แบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี 10 เร่ืองอริยสัจ  -มรรคสจัจ 
 

1. ความจริงวาดวยวิธีแหงความดับทุกข ตรงกับขอใด 
 ก. ทุกข 
 ข. สมุทัย 
 ค. นิโรธ 
 ง. มรรค 
2. หลักการพัฒนาชีวิตเพื่อใหเปนคนสมบูรณแบบตามแนวของพระพุทธศาสนาตองศึกษาในเรื่องใด 

 ก. ไตรสิกขา 3 
 ข. คิหิสุข 4 
 ค. ความสุข 2 
 ง. ขันธ 5 
3. หลักปฏิบัติที่เปนพื้นฐานใหคนในสังคมอยูรวมกนัอยางมีความสุข คือขอใด 
 ก. ปญญา 
 ข. ศีล 
 ค. สมาธิ 
 ง. ความเมตตา – กรุณา 
4. อดิศร มีภรรยาคนเดยีวไมเคยปนใจใหกับหญิงอ่ืน แสดงวาอดิศรมคีุณธรรมขอใด 
 ก. มีความเมตตา – กรุณา 
 ข. มีสัจจะ 
 ค. มีสติ 
 ง. มีความยินดใีนคูครองของตนเอง 
5. การพัฒนาจติใจนั้น จะตองมีหลักธรรมขอใดเปนตวัฝก 
 ก. ปญญา 
 ข. ศีล 
 ค. สมาธิ 
 ง. ความเมตตา – กรุณา 
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6. ในทางพระพุทธศาสนา ผูที่มีปญญา คือบุคคลเชนไร 
 ก. สุชาติ สอบไดที่หนึ่งของหอง 
 ข. ไชยถนอม ทองศัพทภาษาอังกฤษไดหมดเลม 
 ค. ธีระพงษ เปนคนมีเหตุผล 
 ง. พรนิวัฒน คดิเลขไดรวดเร็ว และถูกตอง 
7. บุคคลลักษณะใดที่มี จนิตามยปญญา 
 ก. สุรพล ทํากอนคิด 
 ข. สุรชัย คิดอยางเดยีว 
 ค. สุพร ทําไปคิดไป 
 ง. สุภา คิดกอนทํา 
8. การเรียนรูจากการลงมือทําหรือการปฏิบัตินั้น เปนปญญาในขอใด 
 ก. ภาวนามยปญญา 
 ข. สุตมยปยญา 
 ค. จินตามยปญญา 
 ง. สติปญญา 
9. อานาปานสติ คือการฝกปฏิบัติกรรมฐานอยางไร 
 ก. การเพงใหเกิดสติมั่นคง 
 ข. การกําหนดลมหายใจ “เขา – ออก” ใหสติตั้งมั่น 
 ค. ระลึกถึงพระพุทธเจา 
 ง. ระลึกถึงความดีที่กระทําอยางมสติ 
10. ขอใดเปนประโยชนของการฝกกรรมฐานเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ 
 ก. ยิ้มแยม แจมใส เบิกบาน 
 ข. นอนหลับงาย และหลับสนิท 
 ค. รักษาโรคบางอยางได 
 ง. มีสติสมบูรณทําอะไรไมคอยผิดพลาด 
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ประวัติผูวิจัย 
 
ชื่อ พระมหาบุญยอด   ตนกันยา (สุเมโธ) 
วัน เดือน ปเกิด 8  พฤษภาคม  2522 
สถานที่เกิด อําเภอภเูวยีง  จังหวดัขอนแกน 
ประวัติการศึกษา ศน.บ.(ภาษาองักฤษ)  มหาวทิยาลัยมหามกฏุราชวิทยาลัย 
สถานที่ทํางาน วัดมัชฌันตกิาราม เขตบางซื่อ  กรุงเทพมหานคร 
ตําแหนง ครูใหญโรงเรียนพระปริยัตธิรรมวัดมชัฌันติการาม 


	บทที่  1 
	บทนำ 

	บทที่  2 
	วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 
	   1)  รูปแบบของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
	 น้ำเงินเข้ม   ขาว   แดง,ส้ม 
	 น้ำเงิน,เขียว,ดำ  เท่าอ่อน   แดง 


	บทที่  3 
	วิธีดำเนินการวิจัย 
	 เมื่อ   IOC    =  ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับวัตถุประสงค์ 
	เมื่อ  S.D.   คือ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 



	บทที่  4 
	ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
	 ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
	 
	ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดการเรียน 
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	สรุปการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
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	2. อภิปรายผล 
	3. ข้อเสนอแนะ 
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