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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) เปรียบเทียบความสามารถการอ่านจับใจความระหว่างก่อนเรียนและ
หลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนโดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ (2) เปรียบเทียบความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์
ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนโดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับ 
เกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ และ (3) ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่าง
ความสามารถการอ่านจับใจความกับความสามารถการเขียนเชิงสรา้งสรรคข์องนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ที่เรียนโดยการ
ใช้นิทานพื ้นบ้านภาคกลางเป็นสื ่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั ่นที ่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียน 
เชิงสร้างสรรค์  
 กลุ่มตัวอย่างเป็น นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์  
โดยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม  จำนวนนักเรียน 30 คน เครื ่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู ้ที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนสร้างสรรค์โดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคช่ัน 
แบบทดสอบวัดความสามารถทางการอ่านจับใจความ และแบบทดสอบการเขียนเชิงสร้างสรรค์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าที และค่าสัมประสิทธิ์ สหสัมพันธ์ของเพียร์สัน 
 ผลการวิจัย พบว่า (1) ความสามารถอ่านจับใจความของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียน โดยใช้
นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .01 (2) ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนโดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่าน
จับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ (3) ความสามารถการ
อ่านจับใจความของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ที่เรียนโดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคช่ันที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ มีความสัมพันธ์กับความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์  
โดยมีความสัมพันธ์เชิงบวก (r = .647**) และมีนัยสำคัญทางสถิติที่ ระดับ .01 
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Abstract 

 

 The objectives of this research were (1) to compare reading comprehension 

ability of grade 6 students before and after learning with the use of Central Region folktales 

together with gamification to develop reading comprehension ability and creative writing 

ability; (2) to compare creative writing ability of grade 6 students before and after learning 

with the use of Central Region folktales together with gamification to develop reading 

comprehension ability and creative writing ability; and (3) to study the relationship of 

reading comprehension ability with creative writing ability of grade 6 students who learned 

with the use of Central Region folktales together with gamification to develop reading 

comprehension ability and creative writing ability.  

 The research sample consisted of 30 grade 6 students at Ongkharak 

Demonstration School, Srinakharinwirot University, obtained by cluster sampling.  The 

employed research instruments were learning management plans to develop reading 

comprehension ability and creative writing ability for the instruction using Central Region 

folktales together with gamification, a learning achievement test on reading comprehension 

ability, and a learning achievement test on creative writing ability.  Statistics employed for 

data analysis were the mean, standard deviation, t-test, and Pearson correlation coefficient. 

 The research findings were as follows: (1) the post-learning reading 

comprehension ability of grade 6 students who learned from the instruction using Central 

Region folktales together with gamification to develop reading comprehension ability and 

creative writing ability was significantly higher than their pre-learning counterpart ability 

at the .01 level of statistical significance; (2) the post-learning creative writing ability of 

grade 6 students who learned from the instruction using Central Region folktales together 

with gamification to develop reading comprehension ability and creative writing ability 

was significantly higher than their pre-learning counterpart ability at the .01 level of 

statistical significance; and (3) the reading comprehension ability of grade 6 students 

learning from the instruction using Central Region folktales together with gamification to 

develop reading comprehension ability and creative writing ability correlated positively 

with their creative writing ability (r = .647***), which was significant at the .01 level of 

statistical significance. 
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บทที่ 1 

บทน ำ 
 
 

1.  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 
 การอ่านจับใจความ เป็นเครื่องมือในการท างาน การเรียน และการใช้ในชีวิตประจ าวัน เพราะ
ในชีวิตประจ าวันนักเรียนจะต้องใช้ทักษะการอ่าน ที่มีจ านวนมากขึ้นซึ่งในการอ่านนี้ นักเรียนจะต้องรู้
วิธีการอ่านที่ถูกต้อง ต้องรู้จักการฝึกฝนการอ่านอย่างสม่ าเสมอ เพราะการอ่านนั้นต้องสร้างจนเกิดความ
ช านาญและเชี่ยวชาญ ส าหรับการอ่านจับใจความส าคัญนั้นนักเรียนจะต้องฝึกฝนเพราะทักษะการอ่าน 
จับใจความนี้จะช่วยให้นักเรียนอ่านเรื่องได้อย่างรวดเร็ว เข้าใจในสาระส าคัญของเรื่องเป็นอย่างดี จะส่งผล
ให้นักเรียนมีความรู้มากขึ้น มีความสามารถในการท างานตามที่ครูมอบหมายเสร็จได้เร็วขึ้นดังที่ สุภัสสร 
วัชรคุปต์ (2543, น. 1) กล่าวว่าการอ่านจับใจความ เป็นทักษะที่มีความส าคัญในการ อ่านมากที่สุด เพราะ
เป็นการแสดงถึง ความเข้าใจในการอ่านสิ่งต่าง ๆ  โดยจะต้องท าความเข้าใจในเรื่องที่อ่านค้นหาสาระส าคัญ
ในเรื่องที่อ่านได้จับประเด็นส าคัญของเรื่อง เก็บความรู้หรือข้อมูลที่น่าสนใจ ตลอดจนแนวความคิดหรือ 
ทัศนคติของผู้เขียน ดังนั้นผู้ที่มีความสามารถการอ่านจับใจความจะช่วยให้อ่านหนังสอืและค้นคว้าหาความรู้ 
ในสาขาวิชาต่าง ๆ ได้อย่างรวดเร็วและเข้าใจมากยิ่งขึ้น 

 การศึกษาปัญหาการอ่านจับใจความของนักเรียน ที่พบคือ จากผลคะแนน ประจ าปีการศึกษา 
2562 (นครนายก: โรงเรียนสาธิต มศว องครักษ์, 2562) พบว่า ความสามารถการอ่านของนักเรียนยังไม่
เกณฑ์ร้อยละ 80 ที่สถานศึกษาก าหนดไว้ จากผลการทดสอบภาคเรียนที่ 1 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ปีการศึกษา 2562 พบว่านักเรียนมีผลการทดสอบสอบ เรื่องการอ่านจับใจความ คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 75  
ซึ่งต่ ากว่าค่ามาตรฐานที่สถานศึกษาก าหนดไว้ร้อยละ 80 และผลการทดสอบการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน 
(o-net) ปีการศึกษา 2562 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่าค่าเฉลี่ยด้านการอ่านของนักเรียนเฉลี่ย
ร้อยละ 66.34 ขณะเดียวกันโรงเรียนต้นสังกัดคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 67.65 พบว่าคะแนนด้านการอ่านยัง 
ต่ ากว่าต้นสังกัด (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ, 2562)และจากประสบการณ์การสอนของผู้วิจัย 
ที่ผ่านมาพบว่านักเรียนจ านวนมากยังขาดทักษะการอ่านจับใจความไม่สามารถล าดับเหตุการณ์ได้  
ไม่สามารถหาแก่นของเรื่องได้ ไม่สามารถสรุปเรื่องจากการอ่านได้ และการคิดอย่างไม่เป็นระบบไม่สามารถ
ถ่ายทอดเรื่องราวจากการอ่านของตนเองให้ผู้อ่ืน นอกจากปัญหาที่เกิดขึ้นกับนักเรียนแล้ว ด้านครูผู้สอนก็มี
เป็นส่วนส าคัญที่ท าให้เกิดปัญหา สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ (2537, น. 8) กล่าวถึงปัญหาเกี่ยวกับตัวครู ว่าครู
ไม่เข้าใจวิธีการสอนอ่านอย่างแท้จริง มักจะก าหนดวัตถุประสงค์ให้นักเรียนอ่านเรื่อง โดยไม่มีวัตถุประสงค์
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อ่ืน เพ่ือให้นักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ของการอ่านในลักษณะต่าง ๆ  เพราะ ครูภาษาไทยมีความรู้ในเรื่องที่
เกี่ยวกับการสอนอ่านไม่เพียงพอ ไม่ว่าจะเป็นจิตวิทยาการอ่าน หรือ วิธีการสอนอ่านตามจุดมุ่งหมายเฉพาะ  
 จากการศึกษาปัญหาดังกล่าวเกี่ยวกับการอ่านจับใจความอาจจะสรุปได้ว่า ครูจะต้องรู้จักการ
หากลวิธีการสอน สื่อการสอนหรือวิธีการสอนต่าง ๆ  เพ่ือที่จะน ามาพัฒนาทักษะการอ่านจับใจความให้แก่
นักเรียน ส าหรับวิธีการสอนการอ่านจับใจความที่น่าสนใจคือการให้นักเรียนสนุก และรักสิ่งที่อ่าน และ
ส าหรับสื่อที่จะใช้ในการพัฒนาการอ่านนั้นจะต้องสร้างทั้งจินตนาการและคุณธรรมควบคู่กันไป ซึ่งสื่อที่
เหมาะสมนั้นก็คือ นิทาน จากการที่ผู้วิจัยได้ศึกษาผู้วิจัยเห็นว่า ควรน านิทานมาเป็นสื่อที่ใช้การสอนอ่าน 
จับใจความแต่นิทานก็มีหลายประเภท ผู้วิจัยจึงเลือกนิทานพ้ืนบ้าน เพราะเป็นวรรณกรรมท้องถิ่นแสดงให้
เห็นถึงความเป็นอยู่ของคนในชุมชน และที่ส าคัญคือ นิทานพ้ืนบ้านจะมีความผูกพันธ์กับชีวิตของนักเรียน
เป็นสื่อที่ง่าย และสามารถน าไปพัฒนาการอ่านของนักเรียนได้ สุภัสสร วัชรคุปต์ (2543, น. 3)กล่าวว่า  
โดยธรรมชาติ ของเด็ก จะชอบนิทาน ดังนั้นการใช้นิทานมาประกอบการสอนอ่านแก่นักเรียน นับเป็นการ
สร้างสื่อที่ดึงดูดความสนใจในการอ่านจับใจความของนักเรียนเป็น อย่างดีเพราะนิทานมีเค้าโครงเรื่องง่าย
และมีการการด าเนินเรื่องอย่างรวดเร็ว ใช้ภาษาง่าย ๆ สื่อความหมายตรงไปตรงมา สามารถทราบผลได้ทันที
เมื่ออ่านจบ และตัวละครในนิทานมีพฤติกรรมเคลื่อนไหวต่อเนื่องกัน อยู่ตลอดทั้งเรื่อง ชวนให้ติดตามและ
ใคร่รู้ต่อไป ส าหรับวิธีการสอนอ่านจับใจความโดยการใช้นิทานพ้ืนบ้านก็เป็นกลวิธีการสอนรูปแบบหนึ่ง 
ที่นิยมน ามาใช้เพราะนิทานคือเรื่องราวที่สนุกสนาน สร้างจินตนาการ สร้างแรงบันดาลใจ ทั้งผู้อ่านไม่ว่าจะ
เพศใด อายุเท่าใดนอกกจากจะให้ความ เพลิดแล้วยังให้คุณค่าทางด้านจิตใจ แฝงไปด้วยคุณธรรมและ
จริยธรรม ดังค ากล่าวของ สุนันทา มั่นเศรษวิทย์ (2539, น. 98) นอกจากด้านภาษาแล้วนิทานยังจะช่วย
ปลูกฝังทุกสิ่งทุกอย่างให้กับนักเรียน ทั้งการอบรมสั่งสอน นิทานเรื่องหนึ่ง ๆ จะให้สิ่งดี ๆ หลาย ๆ อย่างคือ 
สอนให้นักเรียนมีความคิด สร้างจินตนาการจนพัฒนาการเขียนเชิงสร้างสรรค์ จากภาษาที่มีอยู่ในนิทานได้            
 การเขียนเชิงสร้างสรรค์ คือ เป็นการเขียนที่แสดงถึงความคิดริเริ่มของผู้เขียน ซึ่งอาจปรากฏ
ออกมาใน รูปแบบของ “เนื้อหา” คือ แนวคิดและจินตนาการใหม่หรือ “รูปแบบ” คือ กลวิธีการน าเสนอ
หรือการเล่าเรื่อง ด้วยวิธีการใหม่ที่ไม่ได้ซ ้าแบบเดิมหรือหยุดย ่าอยู่กับที่ ทั้งนี้อาจเป็นสิ่งที่ผู้เขียนคิดขึ้นเอง
ไม่ได้ลอกเลียนแบบ ผู้อ่ืน อัจฉรา ชีวพันธ์ (2547, น. 3) กล่าวว่าการเขียน เชิงสร้างสรรค์เป็นการเขียน 
ซึ่งลักษณะของการเขียนที่ คิดริเริ่มโดยที่ผู้เขียนจะต้องใช้จินตนาการ และ ประสบการณ์ของตนมาเชื่อมโยง
ความคิดในการเขียน สอดคล้องกับ ปราณี สุรสิทธิ์  (2541, น. 57) ว่า การเขียนที่มีประสิทธิภาพนั้น 
นอกจากจะสื่อสารให้คนเข้าใจแล้ว ต้องแสดงความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์และเป็นงานเขียนที่เกิดจาก
จินตนาการของผู้เขียนเอง โดยมิได้ลอกเลียนแบบผู้อ่ืน มีอิสระที่จะคิดรูปแบบให้แปลกใหม่แตกต่างไปจาก
แนวคิดที่มีอยู่มีความน่าสนใจ ไม่ซ้ าแบบใคร ให้เกิดผลงานที่มีคุณค่าทางความคิดริเริ่มอย่างเด่นชัด  
การสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์เป็นงานการเขียนที่ทรงคุณค่า เพราะนั้นแสดงให้เห็นถึง ความคิดสร้างสรรค์
ของผู้เขียน ซึ่งสิ่งเหล่านี้จะส่งเสริมให้นักเรียนมีจินตนาการ ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และการใช้ภาษา 
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รวมทั้งยังเป็นการธ ารงรักษาวัฒนธรรมอันดีงามไว้ ดังนั้นการเขียนเชิงสร้างสรรค์จึงเป็นสิ่งที่ต้องปลูกฝังให้
เกิดขึ้นกับนักเรียน ปัจจุบันการสอนเชิงสร้างสรรค์ได้เข้ามีบทบาทต่อการศึกษามากยิ่งขึ้นเนื่องจากเป็น
พ้ืนฐานที่จะช่วยให้ครูรู้จักนักเรียน และเป็นการให้โอกาสแก่นักเรียนได้แสดงออกทางความคิดได้อย่างอิสระ 
เพราะการเขียนเชิงสร้างสรรค์นั้นนักเรียนจะต้องเรียบเรียง และปรับเปลี่ยนจากสิ่งที่พวกเขาได้อ่าน จะท า
ให้ครูเข้าใจนักเรียนและจะเป็นการพัฒนาผู้สอนด้วยในการพัฒนากลวิธีการเขียนสร้างสรรค์ให้มีความ
หลากหลายมากยิ่งขึ้น  
 ปัจจุบันทางสถานศึกษาได้พบกับปัญหาของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ยังขาด
ข้อบกพร่องในการเขียนเรื่องตามจินตนาการ เชิงสร้างสรรรค์ อันเนื่องมาจาก นักเรียนไม่สามารถเขียน 
เชิงสร้างสรรค์ได้ ไม่สามารถใช้ค า หรือประโยคที่สามารถเล่าเรื่องได้ ล าดับการเล่าเรื่องไม่ถูกต้อง ดังจะเห็น
ได้จากผลการทดสอบการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (o-net) ปีการศึกษา 2562 ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่าค่าเฉลี่ยด้านการเขียนของนักเรียนเฉลี่ยร้อยละ 62.01 ซึ่งในขณะเดียวกัน
โรงเรียนต้นสังกัดคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 62.24 พบว่าคะแนนด้านการเขียนเชิงสร้างสรรค์ยังต่ ากว่าสังกัด 
(สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ, 2562) ประกอบกับผลการทดสอบความสามารถด้านภาษาไทย 
ประจ าปีการศึกษา 2562 (นครนายก: โรงเรียนสาธิต มศว องครักษ์ , 2562) พบว่า ความสามารถด้าน 
การเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนก็ยังไม่ถึงตามเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนที่ สถานศึกษาได้ก าหนดไว้ 
จากผลการท าแบบวัดความสามารถด้านภาษาไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ปีที่ 6 ปีการศึกษา 2562 
พบว่านักเรียนมีผลคะแนนการเขียนเชียงสร้างสรรค์เฉลี่ยร้อยละ 68.50 ซึ่งต่ ากว่าค่ามาตรฐานที่สถานศึกษา
ก าหนดไว้ร้อยละ 70 (โรงเรียนสาธิต มศว องครักษ์, ฝ่ายวิชาการทะเบียนและวัดผล, 2562) ซึ่งปัญหาเกิด
จากนักเรียนมักล าดับความคิดในการเขียนไม่ได้ ท าให้เขียนวกวน ไม่เป็นไปตามขั้นตอน อ่านไม่เข้าใจ  
มักเขียนลอกเลียนแบบ ไม่มีความคิดสร้างสรรค์ เนื้อหาที่เขียนไม่น่าสนใจ อยู่ในกรอบของการเขียน
แบบเดิม ณัฐณิชา จิตตะคาม (2561, น. 14) ได้สรุปปัญหาของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ไว้ดังนี้ นักเรียนเขียน
ค าไม่ถูกต้อง สะกดผิดเกิดจากการใช้สมารท์โฟน ท าให้การเรียบเรียงข้อมูลไม่ถูกต้อง นักเรียนเขียนล าดับ
เรื่องและเรียบเรียงข้อความวกวนไม่สามารถเรียบเรียงเรื่องราวใหม่ได้ จึงแสดงให้เห็นว่านักเรียนยังขาด
จินตนาการความคิดสร้างสรรค์ และที่ส าคัญคือวิธีการเขียนเชิงสร้างสรรค์ที่ถูกต้อง จากที่กล่าวข้างต้น 
จึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องหาวิธีจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือพัฒนาความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ 
 สู่การเขียนเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือให้ผู้อ่านเกิดความรู้และความคิดที่หลากหลายเพ่ิมขึ้น การพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ในตัวนักเรียนนั้น อยู่ที่เทคนิคและวิธีการของครู ซึ่งวิธีการสอนเพ่ือให้เกิดความคิดสร้างสรรค์
ขึ้นอยู่กับครูที่จะเลือกเทคนิคและวิธีการสอนที่กระตุ้น ส่งเสริมและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน
ให้เจริญงอกงามขึ้น การสอนทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์ให้ได้ผลดีนั้น ครูควรใช้สื่อประกอบการเรียน 
การสอน เพ่ือช่วยสร้างและพัฒนาทักษะการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียน ประดับ จันทร์สุขศรี (2551, 
น. 43) กล่าวสรุปได้ว่า ความริเริ่มสร้างสรรค์ของนักเรียนนั้น สิ่งที่คือ การสร้างสรรค์ นั้นคือนักเรียนจะต้อง
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เสนอความคิดที่แปลกใหม่ ทันสมัยสร้างสรรค์ เพ่ือให้ผู้อ่านเกิดความรู้ที่หลากหลายเพ่ิมขึ้น ซึ่งการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ในตัวนักเรียนนั้นอยู่ที่เทคนิคและกลวิธีวิธีการของครูผู้สอน ซึ่งการสอนเพื่อให้เกิด
ความคิดสร้างสรรค์นั้นครูจะต้องเลือกสรรเทคนิค กลวิธีการสอน สื่อการสอน ที่มุ่งส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียน ดังนั้นจะเห็นได้ว่าการสอนการเขียนเชิงสร้างสรรค์สิ่งที่ครูต้องมีคือ สื่อ ที่น่าสนใจ 
ใกล้ตัว เข้าง่าย สนุกสนาน และได้ความรู้ เหมาะสมกับวัยของนักเรียน               
 การอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ เป็นทักษะที่มีความสัมพันธ์ เพราะการเขียน
ที่ดีนั้นเริ่มจากการอ่านที่ดีเสมอ เพราะนักเรียนจะน าความรู้และประสบการณ์จากการอ่านมาถ่ายทอด
ความคิดของตนเองผ่านงานเขียน แล้วยิ่งการเขียนเชิงสร้างสรรค์นักเรียนจะต้องใช้รังสรรค์ความคิด การใช้ค า 
การเขียนประโยค การใช้โวหาร ผ่านจากตัวอักษรดังที่ สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ (2552, น. 68-69) กล่าวว่า 
การสร้างสรรค์เรื่องใหม่เป็นการเขียนที่เกิดการคิดริเริ่มโดยมีพ้ืนฐานจากการอ่านจับใจความ เมื่ออ่านแล้ว
เกิดจินตนาการและความรู้สึกท่ีแตกต่างจากผู้เขียน ต้องการเปลี่ยนแปลงเรื่อง ใหม่ทั้งหมด หรืออาจะ
เปลี่ยนแปลงบางอย่างเพ่ือให้เป็นไปตามที่ตนเองต้องการโดยน าเสนอเรื่องใหม่ที่สร้างสรรค์ข้ึนมา  
 ปัจจุบันโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ก็ได้ด าเนินการจัดการเรียน 
การสอนด้วยระบบการสอนแบบออนไลน์ให้กับนักเรียนโดยการสอนผ่านโปรแกรม microsoft team ให้กับ
นักเรียนทุกระดับชั้นเนื่องจากสถานการณ์การแพร่ระบาดของเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 โดยยึดหลักของการ
จัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 มุ่งเน้นที่การมีส่วนร่วมของนักเรียนในชั้นเรียนด้วยการสร้างแจงจูงใจและ 
แรงบันดาลให้กับนักเรียนเพ่ือท าให้เกิดการเรียนรู้ที่ยั่งยืนและมีความหมายมากยิ่งขึ้น ทางสถานศึกษามี
นโยบายในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้โดยการน าเทคโนโลยีมาใช้ โดยเฉพาะการเรียนการสอนในรูปแบบ 
ออนไลน์และการเรียนแบบผสมผสาน เพ่ือสร้างพ้ืนฐานของการเรียนรู้รูปแบบออนไลน์ให้มีประสิทธิภาพ
สูงสุด แต่ปัญหาที่ครูมักจะพบว่านักเรียนไม่สนใจในการเรียน ขาดการส่วนร่วมในการเรียนรู้ นักเรียนใช้
เวลาเรียนรู้ไปกับการใช้มือถือ เช่น เล่มเกม ดูวิดีทัศน์ผ่านเว็บไซต์ ขาดปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนและ
ผู้สอน จากปัญหาการไม่ตั้งใจเรียนและไม่สนใจเรียนของนักเรียนที่ได้กล่าวมานั้น เป็นหน้าที่หลักของผู้สอน
ที่จะต้องพัฒนา กิจกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับพฤติกรรมของนักเรียนในปัจจุบัน ต้องท าให้นักเรียนเห็น
ถึงคุณค่าของการเรียน ส่งเสริม การมีส่วนร่วมในการเรียน รวมทั้งสร้างความผูกพันในการเรียนของนักเรียน 
เพ่ือให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้นประสบ ผลส าเร็จมากที่สุด   
 แนวคิดเกมมิฟิเคชั่นสอดคล้องกับการพัฒนาทักษะของนักเรียนในศตวรรษที่ 21 เพราะการที่
จะให้นักเรียนสามารถเรียนรู้และทางานร่วมกับผู้อื่นได้นั้น ต้องใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ทาให้นักเรียน
มีแรงจูงในในการเรียน เป็นการเรียนการสอนที่สนุกสนาน โดยเน้นนักเรียนเป็นส าคัญ มีบทบาท มีส่วนร่วม
ในกระบวนการจัดการเรียนรู้ และท าให้นักเรียนเกิดความท้าทายในการเรียนในชั้นเรียน วิจารณ์ พานิช
(2555) ซึ่งตรงกับการจัดการเรียน การสอนโดยใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชั่น ซึ่งแนวคิดนี้ได้เริ่มนิยมมาปรับใช้
ในทางการศึกษามากข้ึน เพราะแนวคิด เกมมิฟิเคชั่นท าให้นักเรียนได้จินตนาการว่าตนเองเป็นตัวละคร 
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ตัวหนึ่งในเกม ด าเนินการตามเกม และสถานการณ์ ที่ก าหนดให้ ท าให้นักเรียนมีความสนใจและมีแรง
กระตุ้นในการเรียนรู้ แก้ไขปัญหาต่าง ๆ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย ของฐากูร บุญสาร (ฐากูร บุญสาร, 2560, 
น. 145-146) ที่ได้ใช้แนวคิดเกมมิฟิเคชั่นในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือส่งเสริมทักษะการท างานเป็นทีม
กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว่าทักษะการท างานเป็นทีมภายหลังจาก การจัดการเรียนรู้ร่วมกับ
แนวคิดเกมมิฟิเคชั่นสูงกว่าเกณฑ์ อีกทั้งยังส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อน เรียนอย่างมี
นัยส าคัญ 
 จะเห็นได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยแนวคิดเกมมิฟิเคชั่นนั้น สามารถช่วยผู้สอนให้
บรรลุถึงวัตถุประสงค์ในการจัดการเรียนรู้ สร้างแรงจูงใจ และความผูกพันในการเรียนส าหรับนักเรียน  
ซึ่งปัจจัยเหล่านี้มีอิทธิพลโดยตรงต่อความอยากมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ ความคงทนในการเรียน และส่งผล
ทางอ้อมถึง การช่วยลดปัญหาลาออกของนักเรียนที่ไม่มีความสุขกับการเรียนออนไลน์อีกด้วย   
 ผู้วิจัยจึงได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลการสอนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิ-
เคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒองครักษ์ โดยคาดหวังว่า จะสามารถ
พัฒนาความสามารถการอ่านจับใจและความสามารถการเขียนสร้างสรรค์ให้ดีขึ้น ท าให้นักเรียนเกิดความ
สนใจในการเรียนมากยิ่งขึ้น และจะช่วยสร้างให้นักเรียนมีความผูกพันธ์รักบ้านเกิดของตนเอง และมีความ
เข้าใจเกี่ยวกับวิถีชีวิตในชุมชนของตนเองมากยิ่งขึ้น 
 

2.  วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตุประสงค์เพ่ือ 
       2.1 เปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจับใจความของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ก่อน
เรียนและหลังเรียนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น 
 2.2 เปรียบเทียบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น 
 2.3 ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างความสามารถในการอ่านจับใจความกับความสามารถในการ
เขียนเชิงสร้างสรรค์โดยการใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางได้มาเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น 
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3.  สมมติฐำนกำรวิจัย 
 
 การวิจัยครั้งนี้ได้ตั้งสมมติฐาน ดังนี้ 
 3.1 ความสามารถในการอ่านจับใจความของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนโดยการ
ใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น ที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและ 
การเขียนเชิงสร้างสรรค์ สูงกว่าก่อนเรียน  

 3.2 ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนโดย
การใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น ที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและ
การเขียนเชิงสร้างสรรค์ สูงกว่าก่อนเรียน  

 3.3 ความสามารถในการอ่านจับใจความกับการเขียนเชิงสร้างสรรค์โดยการใช้นิทานพ้ืนบ้าน 
ภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น ที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียน 
เชิงสร้างสรรค ์ของนักเรียนมีความสัมพันธ์กัน 

 

4.  ขอบเขตกำรวิจัย 
 
 การวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัย ดังนี้ 
 4.1 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

  4.1.1 ประชากร ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน
สาธิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564  
มีจ านวน 4 ห้อง จ านวนนักเรียน 101 คน  
          4.1.2 กลุ่มตัวอย่าง กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ซึ่งได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม                          
(Cluster sampling) ซึ่งได้จ านวน 1 ห้อง จ านวนนักเรียน 30 คน 
 4.2 ตัวแปรที่ใช้ศึกษำ 
  จากวัตถุประสงค์ของการวิจัย ได้ระบุตัวแปรที่ต้องศึกษา ดังนี้ 
  4.2.1 ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การสอนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกม 
มิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค ์
           4.2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ความสามารถในการอ่านจับใจความและความสามารถการ
เขียนเชิงสร้างสรรค์ 
 4.3 ระยะเวลำ ระยะเวลาที่ใช้ในการท าวิจัย ใช้เวลาภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 



7 

    

5.  นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 
 การวิจัยครั้งนี้ใช้นิยามศัพท์ในขอบเขตและความหมาย ดังนี้ 
 5.1 กำรสอนโดยใช้นิทำนพื้นบ้ำนภำคกลำงเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่ มีต่อ
ควำมสำมำรถในกำรอ่ำนจับใจควำมและกำรเขียนเชิงสร้ำงสรรค์ คือ กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่น า
แนวคิดการปรับรูปของ Sipe (1993) มาปรับตามความเหมาะสมโดยอาศัยประสบการณ์ทางภาษา ที่ได้จาก
การอ่านจับใจความแล้วเกิดจินตนาการหรือความรู้สึกที่แตกต่างในการคิดริเริ่มสร้างสรรค์เขียนเรื่องใหม่
ดังที่ สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ (2552) ได้น าเสนอขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 8 ขั้นตอนดังนี้  
  ขั้นที ่1 อ่านชื่อเรื่องแล้วท าความเข้าใจความหมายของชื่อเรื่องโดยยังไม่อ่านเนื้อเรื่อง 
หากยังไม่เข้าใจให้ใช้พจนานุกรมหาความหมาย 
  ขั้นที ่2 อ่านเนื้อเรื่องใช้วิธีอ่านละเอียดทุกถ้อยค าตั้งแต่ต้นจนจบเพ่ือความเข้าใจ
รายละเอียดของเนื้อเรื่อง  
  ขั้นที ่3 คิดทบทวนเรื่องราวทีอ่่าน โดยไม่ต้องอ่านซ้ าแล้วหาแนวคิดของเรื่องโดยพิจารณา
ว่าตรงกับชื่อเรื่องที่ตั้งไว้หรือไม่  
  ขั้นที ่4 อ่านซ้ าเพ่ือท าการวิเคราะห์ในประเด็นที่เห็นด้วยและประเด็นที่ไม่เห็นด้วย  
ซึ่งจ้องการปรับเปลี่ยนตามท่ีตนเห็นว่าแหมาะสม เช่นปรับเปลี่ยนเรื่อง ชื่อเรื่อง สถานที่ พฤติกรรมของ 
ตัวละคร 
  ขั้นที ่5 จดบันทึกประเด็นที่ต้องการจะเปลี่ยนแปลง เพ่ือเป็นเครื่องเตือนความจ าและ
สะดวกต่อการเขียน  
  ขั้นที ่6 ลงมือเขียน เป็นการเขียนเรื่องใหม่โดยอาศัยแนวคิดจากเรื่องเดิมและมีการ
ปรับเปลี่ยนประเด็นต่าง ๆ ตามที่ได้ระบุไว้ในบันทึก 
  ขั้นที ่7 อ่านทบทวนงานเขียน เพ่ือแก้ไขข้อบกพร่อง  
  ขั้นที ่8 น าเสนอผลงานเพ่ือแลกเปลี่ยนกันอ่างระหว่างเพ่ือครูผู้สอนเพ่ือแก้ไขให้สมบูรณ์
และน าเสนอผลงานต่อไป 
       5.2 นิทำนพื้นบ้ำนภำคกลำง หมายถึง นิทานพ้ืนบ้านจังหวัดนครนายก จังหวัดปราจีนบุรี 
จังหวัดสระบุรี จังหวัดฉะเชิงเทรา จังหวัดปทุมธานี ซึ่งเนื้อหาของนิทานมาจากการเล่าของปราชญ์ชาวบ้าน 
ผู้ใหญ่ในหมู่บ้าน อีกท่ังจากหนังสือนิทานพ้ืนบ้านและเอกสารทางวิชาการซึ่งผู้วิจัยได้ท าการศึกษาและ
น ามาเป็นแบบวัดความสามารถและแบบฝึกหัดท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ 
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 5.3 เกมมิฟิเคชั่น คือ การน าแนวคิดและกลไกในการออกแบบเกมมาใช้ในกิจกรรมการเรียน
การสอน เพ่ือท าการกระตุ้นและสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ให้กับนักเรียน ท าให้นักเรียนตื่นตัว มีความ
กระตือรือร้นในการเรียน 
 5.4 ควำมสำมำรถในกำรอ่ำนจับใจควำม หมายถึง กระบวนการอ่านที่นักเรียนต้องสามารถ
จับประเด็นส าคัญ และมีความเข้าใจเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน โดยการใช้ภาษาของตนเองในการสรุปแนวคิดของ
เรื่อง และสามารถจัดเรียงสรุปเหตุการณ์ที่น าไปสู่แนวคิดหรือข้อสรุปโดยการเขียนเรียบเรียงให้สั้นที่สุดเพ่ือ
น าไปสร้างสรรค์เรื่องใหม่ อีกทั่งยังสามารถตอบค าถามตามวัตถุประสงค์ของบลูม (Bloom) จากแบบวัด
ความสามารถซึ่งเป็นค าถามวัดความรู้-ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และ
การประเมินค่า ได้ 
 5.5 ควำมสำมำรถในกำรเขียนเชิงสร้ำงสรรค์ หมายถึง การเขียนที่มีลักษณะที่การจากการ
คิดริเริ่มโดยมีพ้ืนฐานการอ่านจับใจความ โดยการใช้จินตนาการ องค์ความรู้ และประสบการณ์ทางภาษา 
เชื่อมโยงกับความคิดสามารถเขียนเรื่องใหม่จากแนวคิดเดิมหรือเปลี่ยนแปลงเนื้อเรื่องไปจากเดิมได้โดย 
ไม่ลอกเลียนแบบต้นฉบับ 
 

6.  ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 
 การวิจัยครั้งนี้คาดว่าจะได้รับประโยชน์ ดังนี้  
 6.1 แนวทางการสร้างเครื่องมือในการพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความและ
ความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
 6.2 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในอ าเภอองครักษ์ จังหวัดนครนายก จะใช้เครื่องมือวิจัย
ที่เป็นกระบวนการสอนอ่านจับใจความเพ่ือพัฒนาการเขียนสร้างสรรค์ ที่มีต่อความสามารถในการอ่าน 
จับใจความและความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์ให้มีประสิทธิภาพสูงขึ้นได้ 
      6.3 ได้แผนการจัดการเรียนรู้และแบบฝึกหัด การใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับ
เกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ที่มีประสิทธิภาพ 
ส าหรับใช้ในการจัดการเรียนการสอนที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์
ของนักเรียนให้ดียิ่งขึ้น 
 
 





 ง 

ชื่อวิทยานิพนธ ์ ผลการสอนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคช่ันที่มีต่อ 
  ความสามารถในการอ่านจบัใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรยีนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ องครักษ์   
ผู้วิจัย  นายอิศเรศ  สุขชม  รหัสนักศึกษา  2612101440  ปริญญา  ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต  
(หลักสูตรและการสอน)  อาจารยท์ี่ปรึกษา (1) รองศาสตราจารย์ ธนรชัฏ์  ศิรสิวสัดิ ์ 
(2) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ศศิธร กาญจนสุวรรณ  ปีการศึกษา  2564  
 
 

บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) เปรียบเทียบความสามารถการอ่านจับใจความระหว่างก่อนเรียนและ
หลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคช่ันที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ (2) เปรียบเทียบความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์
ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนโดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับ 
เกมมิฟิเคช่ันที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ และ (3) ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่าง
ความสามารถการอ่านจับใจความกับความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ที่เรียนโดยการ
ใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคช่ันที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียน 
เชิงสร้างสรรค์  
 กลุ่มตัวอย่างเป็น นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์  
โดยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม  จ านวนนักเรียน 30 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนสร้างสรรค์โดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคช่ัน 
แบบทดสอบวัดความสามารถทางการอ่านจับใจความ และแบบทดสอบการเขียนเชิงสร้างสรรค์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าที และค่าสัมประสิทธิ์ สหสัมพันธ์ของเพียร์สัน 
 ผลการวิจัย พบว่า (1) ความสามารถอ่านจับใจความของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียน โดยใช้
นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคช่ันที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (2) ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังเรียนโดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคช่ันที่มีต่อความสามารถในการอ่าน
จับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ (3) ความสามารถการ
อ่านจับใจความของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนโดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคช่ันที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ มีความสัมพันธ์กับความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์  
โดยมีความสัมพันธ์เชิงบวก (r = .647**) และมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .01 

 
 
ค าส าคัญ  เกมมิฟิเคช่ัน  ความสามารถการเขียนเชิงสรา้งสรรค์  ความสามารถการอ่านจับใจความ   

นิทานพ้ืนบ้านภาคกลาง 
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Abstract 

 

 The objectives of this research were (1) to compare reading comprehension 

ability of grade 6 students before and after learning with the use of Central Region folktales 

together with gamification to develop reading comprehension ability and creative writing 

ability; (2) to compare creative writing ability of grade 6 students before and after learning 

with the use of Central Region folktales together with gamification to develop reading 

comprehension ability and creative writing ability; and (3) to study the relationship of 

reading comprehension ability with creative writing ability of grade 6 students who learned 

with the use of Central Region folktales together with gamification to develop reading 

comprehension ability and creative writing ability.  

 The research sample consisted of 30 grade 6 students at Ongkharak 

Demonstration School, Srinakharinwirot University, obtained by cluster sampling.  The 

employed research instruments were learning management plans to develop reading 

comprehension ability and creative writing ability for the instruction using Central Region 

folktales together with gamification, a learning achievement test on reading comprehension 

ability, and a learning achievement test on creative writing ability.  Statistics employed for 

data analysis were the mean, standard deviation, t-test, and Pearson correlation coefficient. 

 The research findings were as follows: (1) the post-learning reading 

comprehension ability of grade 6 students who learned from the instruction using Central 

Region folktales together with gamification to develop reading comprehension ability and 

creative writing ability was significantly higher than their pre-learning counterpart ability 

at the .01 level of statistical significance; (2) the post-learning creative writing ability of 

grade 6 students who learned from the instruction using Central Region folktales together 

with gamification to develop reading comprehension ability and creative writing ability 

was significantly higher than their pre-learning counterpart ability at the .01 level of 

statistical significance; and (3) the reading comprehension ability of grade 6 students 

learning from the instruction using Central Region folktales together with gamification to 

develop reading comprehension ability and creative writing ability correlated positively 

with their creative writing ability (r = .647***), which was significant at the .01 level of 

statistical significance. 

 

 

 

Keywords: Gamification, Creative writing ability, Reading comprehension ability,
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 การท าวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ส าเร็จลุล่วงได้ด้วยความกรุณาเป็นอย่างยิ่งจาก รองศาสตราจารย์
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สอบทุกท่านที่ได้ให้ความช่วยเหลือ ปรับปรุงข้อบกพร่องต่างๆ ผู้วิจัยรู้สึกซาบซึ้งในความกรุณาของท่านเป็น
อย่างยิ่งและขอกราบขอบพระคุณอย่างโอกาสนี้ สูงมา ณ โอกาสนี้  
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ส่วนเกี่ยวข้องในการท าวิทยานิพนธ์ครั้งนี้ทุกท่านและบุคคลในครอบครัวที่ได้ การสนับสนุน ช่วยเหลือ และ
คอยให้ก าลังมาโดยตลอด 
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และครูอาจารย์ที่ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้ ผู้วิจัยซาบซึ้งในพระคุณอย่างยิ่ง 
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บทที่ 2 

วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 
 
 
 ในการวิจัยเรื่อง ผลการสอนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อ

ความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒองครักษ์ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
ซึ่งน าเสนอตามล าดับ ดังนี้ 

 1. แนวคิดเกี่ยวกับการอ่านจับใจความ 
1.1 ความหมายและความส าคัญการอ่านจับใจความ  
1.2 หลักการอ่านจับใจความ และวิธีการอ่านจับใจความ 
1.3 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการอ่านจับใจความ  
1.4 รูปแบบการอ่านจับใจความ 
1.5 การวัดและประเมินผลการอ่านจับใจความ 

 2. แนวคิดเกี่ยวกับการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
2.1 ความหมายและประโยชน์ของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
2.2 องค์ประกอบของการเขียนเชิงสร้างสรรค ์
2.3 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการเขียนเชิงสร้างสรรค์  
2.4 หลักการสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์  
2.5 การประเมินผลการเขียนเชิงสร้างสรรค์  

 3. แนวคิดเกี่ยวกับการอ่านจับใจความเพ่ือสร้างสรรค์เรื่องใหม่  
3.1 ความสัมพันธ์ระหว่างการอ่านจับใจความกับการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
3.2 ความเป็นมาของการอ่านจับใจความเพ่ือสร้างสรรค์เรื่องใหม่ 
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 4. แนวคิดเกี่ยวกับนิทานพ้ืนบ้าน 
4.1 ความหมายและความส าคัญของนิทานพ้ืนบ้าน  
4.2 ประเภทและลักษณะของนิทานพ้ืนบ้าน  
4.3 การใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อในการพัฒนาทักษะทางภาษา 

 5. แนวคิดเกี่ยวกับเกมมิฟิเคชั่น 
 5.1 ความหมายของเกมมิฟิเคชั่น 
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  5.2 หลักการของเกมมิฟิเคชั่น 
  5.3 องค์ประกอบพ้ืนฐานของเกมมิฟิเคชั่น 
  5.4 ประโยชน์ของเกมมิฟิเคชั่นกับการจัดการเรียนรู้ 
 6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

  6.1 งานวิจัยในประเทศ 
  6.2 งานวิจัยต่างประเทศ  

 

1.  แนวคิดเกี่ยวกับการอ่านจับใจความ  
 
 แนวคิดเกี่ยวกับการอ่านจับใจความในที่นี้จะขอกล่าวถึงความหมายและความส าคัญของการ

อ่านจับใจความ หลักการอ่านจับใจความและวิธีการอ่านจับใจความ ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการอ่าน 
จับใจความและรูปแบบการอ่านจับใจความและ การวัดผลและประเมินผลการอ่านจับใจความ ซึ่งมี
รายละเอียดดังต่อไปนี้ 

 1.1 ความหมายและความส าคัญการอ่านจับใจความ 
  ความหมายและความส าคัญการอ่านจับใจความมีรายละเอียดดังนี้ 
  1.1.1 ความหมายของการอ่านจับใจความ 
    การอ่านจับใจความเป็นหัวใจในการอ่านหนังสือทุกชนิด เพราะถ้าผู้ อ่าน 

ไม่สามารถจับใจความได้ก็จะไม่สามารถมองเห็นรายละเอียดของเนื้อความในหนังสือที่อ่านได้ การอ่าน 
จับใจความเป็นการอ่านที่ผู้อ่านต้องเข้าใจในเรื่องที่อ่านและจับประเด็นของเรื่องได้ สามารถแยกข้อเท็จจริง
และข้อคิดเห็นได้ ซึ่งมีผู้เชี่ยวชาญและนักการศึกษาได้ให้ความหมายของการอ่านจับใจความไว้ดังนี้ 

       บันลือ พฤกษะตะวัน (2532, น. 30) กล่าวว่า การอ่านจับใจความเป็น การอ่าน
เพ่ือท าความเข้าใจเนื้อเรื่อง เป็นการอ่านเพ่ือต้องการทราบว่าเนื้อเรื่องเกี่ยวข้องกับอะไร   

    ฉวีวรรณ คูหาภินันทน์ (2545, น. 45) ได้ให้ความหมายของการอ่านจับใจความว่า 
การอ่านจับใจความ คือ การอ่านเข้าใจเนื้อเรื่อง จับใจความส าคัญได้ สามารถสรุปได้ และได้รับความรู้จาก
สิ่งทีอ่านและสามารถตอบค าถามจากเรื่องที่อ่านได้ และสามารถน าความรู้ที่ได้จากการอ่านไปใช้ประโยชน์
ในชีวิตประจ าวันค้นหาสาระของเรื่องหรือของหนังสือแต่ละเล่มที่เป็นส่วนใจความส าคัญ และส่วนขยาย
ใจความส าคัญของเรื่อง 

    วันเพ็ญ คุณพิริยะทวี (2548, น. 46) กล่าวว่าการอ่านจับใจความ หมายถึง
กระบวนการ อ่านเพ่ือท าความเข้าใจความหมายของข้อความหรือเนื้อเรื่อง สามารถอ่านแล้วตอบค าถามได้
ถูกต้อง และสามารถล าดับเหตุการณ์ได้ถูกต้อง 
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    กระทรวงศึกษาธิการ (2550, น. 2) กล่าวว่า การอ่านจับใจความเป็นการอ่านเพ่ือ
จับใจความส าคัญหรือข้อคิดต่างๆที่ได้จากการอ่าน ค้นหาความคิดส าคัญหลักของข้อความ หรือเรื่องที่อ่าน
เป็นข้อความที่คลุมข้อความอ่ืนๆ 

    วิภาวรรณ ไกรคุ้ม (2552, น. 25) ได้กล่าวถึงการอ่านจับใจความไว้ว่า การอ่าน 
จับใจความ คือ การอ่านที่มุ่งค้นหาสาระของเรื่องหรือของหนังสือแต่ละเล่มที่เป็นส่วนใจความส าคัญและ
ส่วนขยายใจความส าคัญของเรื่อง 

     จะเห็นได้ว่าการอ่านเพ่ือจับใจความส่วนใหญ่จะเน้นในเรื่องของความเข้าใจของ
เนื้อหา ค้นห้าแก่นของเรื่อง ค้นหาประเด็นส าคัญจากเรื่องที่อ่านเป็นส าคัญ และสามารถตอบค าถามจาก
เรื่องที่อ่านได้ถูกต้อง สามารถน าประโยชน์จากกการอ่านจับใจความไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างดี 

    จากข้อความดังกล่าว สามารถสรุปได้ว่า การอ่านจับใจความ เป็นการอ่านที่ส าคัญ
ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการคิดเพ่ือการค้นหาประเด็นส าคัญของเรื่อง ถ่ายทอดจากสารออกมาเป็นความคิด  
ซึ่งการอ่านจับใจความ จะท าให้เกิดการคิดในระดับต้น คือ รู้-จ า และเข้าใจ อีกท่ังการอ่านจับใจความ
จ าเป็นต้องฝึกฝนสม่ าเสมอทุกวันน าไปสู่การคิดระดับสูงได้  

  1.1.2 ความสําคัญของการอ่านจับใจความ 
    การอ่านจับใจความนอกจากจะเป็นทักษะของการแสวงหาความรู้แล้ว  

นักการศึกษายังได้กล่าวถึงความส าคัญของการอ่านจับใจความไว้ดังนี้ 
    ฐะปะนีย์ นาครทรรพ (2547, น. 17) ได้กล่าวถึงความส าคัญของการอ่าน 
จับใจความไว้ว่า มีความส าคัญในชีวิตประจ าวันของผู้ใฝ่ใจศึกษาหาความรู้อยู่เสมอ นอกจากนั้น ยังเป็น
เครื่องมือส าหรับให้ผู้อ่านได้มาซึ่งความรู้แล้ว ยังช่วยท าให้จิตใจมีความสุขและความเพลิดเพลินอีกด้วย  

    กอบกาญจน์ วงศ์วิสิทธิ์  (2551, น. 111) กล่าวถึงความส าคัญของการอ่าน 
จับใจความว่า เป็นทักษะเบื้องต้นที่ผู้อ่านจะต้องฝึกฝนตนเองเพ่ือให้สามารถจับใจความส าคัญของเรื่องที่
อ่านได้ เพราะจะเป็นส่วนส าคัญที่ท าให้ผู้อ่านท าความเข้าใจกับเนื้อหาและวัตถุประสงค์ที่ผู้เขียนต้องการ
น าเสนอมายังผู้อ่าน โดยผู้อ่านควรเริ่มต้น ค้นหาข้อคิดส าคัญที่ปรากฏในเรื่องให้ได้ก่อน แล้วน าข้อคิดที่ได้
เหล่านั้นมาประมวลเข้าด้วยกันเพ่ือให้ได้ใจความส าคัญของเรื่องนั้น ๆ ผู้อ่านจึงต้องท า ความเข้าใจเรื่องราว 
ทั้งหมด ทั้งความหมายของค า ประโยคและเนื้อหาทั้งหมด ซึ่งบางคร้ังความหมายของค านั้นๆ อาจมี
นัยส าคัญทางความหมาย ดังนั้นผู้อ่านต้องท าความเข้าใจกับบริบทของเนื้อหาด้วย 

    สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ (2552, น. 137) กล่าวถึงความส าคัญของการอ่าน 
จับใจความสรุปได้ว่า ในยุคข้อมูลข่าวสาร การอ่านจับใจความได้เพ่ิมบทบาทความส าคัญมากขึ้น ส าหรับ
นักเรียนที่ก าลังศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้น เป็นช่วงชั้นที่นักเรียนต้องเสาะแสวงหาความรู้เพ่ือใช้เป็น
พ้ืนฐานในการศึกษาต่อระดับสูง นักเรียนต้องใช้การอ่านเป็นเครื่องมือหาความรู้ แต่การที่จะให้เกิดผลดีก็
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ต้องได้รับการฝึกฝนให้มีความสามารถค้นหาค าส าคัญและประโยคส าคัญจากสารที่อ่าน อีกทั้งยังสามารถ
บอกใจความและแนวคิดได้ถูกต้อง 

    ประทีป วาทิกทินกร (2553, น. 18) ได้กล่าวถึง ความส าคัญของการอ่าน 
จับใจความ ไว้ว่า การอ่านจับใจความมีความส าคัญอย่างยิ่งในการอ่านทั่วไป การอ่านที่ถูกวิธีจะช่วยให้
นักเรียนประสบความส าเร็จในด้านการอ่าน เกิดความเข้าใจ และความคิดในการอ่านและความสนุกสนาน
บันเทิงจากการอ่าน สรุปได้ว่าการอ่านจับใจความเป็นทักษะที่ส าคัญในการเรียนรู้เป็นการอ่านที่คนเราใช้
มากในชีวิตประจ าวัน 

    จากข้อความดังกล่าวสามารถ สรุปได้ว่า การอ่านจับใจความมีความส าคัญยิ่งต่อ
สังคมปัจจุบัน เพราะการอ่านจับใจความเป็นทักษะพ้ืนฐานที่ส าคัญ ที่จะท าให้ผู้อ่านประสบความส าเร็จจาก
การอ่าน และเป็นทักษะพ้ืนฐานของการแสวงหาความรู้ การอ่านนอกจากจะเป็นการแสวงหาความรู้จากทั้ง
ในห้องเรียนและนอกห้องเรียนแล้ว ก็ยังช่วยให้เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน สามารถท าให้ผู้อ่านเกิดการ
คิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ และคิดสร้างสรรค์ และน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในการพัฒนาตนเองไปสู่การ
พัฒนาอาชีพที่คุณภาพได้ 

 1.2 หลักการอ่านจับใจความและกลวิธีการอ่านจับใจความ  
  การอ่านจับใจความมีหลักการและกลวิธีการอ่านซึ่งมีรายละเอียดดังนี้  

1.2.1 หลักการอ่านจับใจความ 
  การอ่านจับใจความเป็นสิ่งที่เป็นอย่าง ส าหรับการอ่านหนังสือทุกประเภทและ  

ยังเป็นพ้ืนฐานในการอ่านเพ่ือแสดงความคิดเห็นเพ่ือตีความ เพ่ือวิจารณ์ เพ่ือสร้างสรรค์ ซึ่งดังนั้นทักษะการ
อ่านจับใจความจะให้ได้ผลนั้น นักเรียนต้องมีความรู้พ้ืนฐานในการอ่าน ต้องเข้าใจความหมายของค า  
ต้องเข้าใจถึงประโยคถึงข้อความที่ผู้เขียนต้องการสื่อให้ผู้อ่านเข้าใจ ดังนั้นนักเรียนจะต้องมีสมาธิในการอ่าน 
มีสุขภาพกายและจิตใจดี และต้องหมั่นฝึกฝนทักษะการอ่านจับใจความสม่ าเสมอ อนักวิชาการได้กล่าวถึง
หลักของการอ่านจับใจความไว้ดังนี้  

  รัชนี เหรัญกิจและคณะ (2546, น. 96) ได้กล่าวถึง หลักการอ่านจับใจความไว้ว่า 
ผู้อ่านจะต้องจับใจความของเรื่องและสามารถตอบค าถามได้จากการสังเกตข้อความในเนื้อเรื่องว่า  
เหตุการณ์ในเรื่องเกิดขึ้นที่ไหน เกิดขชึ้นเมื่อไร ตัวละครที่เกี่ยวข้องมีใครบ้าง จุดเริ่มต้นของเหตุการณ์คือ
อะไร อะไรเป็นสาเหตุส าคัญที่ท าให้เกิดเหตุการณ์ ก่อนและหลัง ผลเกิดเป็นอย่างไรแนวคิดของเรื่องคืออะไร 
สามารถน าไปใช้ประดยชน์อะไรจากการอ่านไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้บ้าง คุณธรรมมุ่งเน้นด้านใด 
    จุไรรัตน์ ลักษณะศิริและบาหยัน อ่ิมส าราญ (2547, น. 45-46) กล่าวไว้ว่า 
หลักการการอ่าน จับใจความต้องพิจารณาทีละย่อหน้าหาประโยคใจความส าคัญของแต่ละย่อหน้า ตัดส่วน
ที่เป็น รายละเอียดออกได้ เช่น ตัวอย่าง ส านวนโวหาร อุปมาอุปไมย (การเปรียบเทียบ) ตัวเลข สถิติ  
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ตลอดจนค าถามค าพูดของผู้เขียน เป็นส่วนขยายใจความ ส าคัญที่สุดคืออ ต้องสรุปใจความส าคัญนั้นด้วย
ส านวนภาษาของตนเอง    
    กรมวิชาการ (2546, น. 189) กล่าวว่า หลักการอ่านจับใจความให้บรรลุ
วัตถุประสงค์ต้องตั้งจุดมุ่งหมายในการอ่านให้ชัดเจน ส ารวจส่วนประกอบของหนังสืออย่างคร่าวๆ เช่น  
ชื่อเรื่อง ค าชี้แจงการใช้หนังสือ ภาคผนวก ท าความเข้าใจลักษณะของหนังสือ และใช้ ประสบการณ์หรือ 
ภูมิหลังเกี่ยวกับเรื่องที่เคยอ่านมาประกอบเพ่ือจะท าให้เกิดความเข้าใจและจับใจความเรื่องที่อ่านได้ง่ายและ
รวดเร็วขึ้น 
    กระทรวงศึกษาธิการ (2550, น. 27) ได้กล่าวว่าหลักการอ่านจับใจความโดยหา
ประโยคส าคัญ นักเรียนควรจะต้องปฎิบัติดังนี้ 
    ขั้นที่ 1 อ่านส ารวจเพ่ือตรวจหาค าส าคัญ 
    ขั้นที ่2 อ่านละเอียด โดยผู้อ่านอ่านชื่อเรื่องแล้วท าความเข้าใจความหมายของ 
ชื่อเรื่องจากนั้นให้อ่านเนื้อเรื่องทีละย่อหน้าให้เข้าใจเพ่ือค้นหาประโยคส าคัญ 
    ขั้นที่ 3 บันทึกประโยคส าคัญขิงแต่ละย่อหน้าลงในสมุด 
    ขั้นที่ 4 อ่านคร่าว ๆ  เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจในเนื้อเรื่องที่อ่านแต่ละย่อหน้าและ
ตรวจสอบความถูกต้องของประโยคส าคัญ 
    ขั้นที่ 5 ตรวจทานความถูกต้องในการบันทึกได้แก่ การเขียนสะกดค าความถูกต้อง
ของประโยค  

    จากข้อความข้างต้นสรุปได้ว่า หลักการอ่านจับใจความ นักเรียนต้องรู้จุดมุ่งหมาย
ในการอ่านเนื้อหาที่อ่าน ต้องรู้ว่า ใคร ท าอะไร ที่ไหนเมื่อไร อย่างไร สามารถวิเคราะห์แกนของเนื้อเรื่องได้ 
โดยมีกิจกรรมที่มาส่งเสริมให้สามารถทบทวนการฝึกอ่านจับใจความ และสรุปใจความส าคัญนั้นด้วยส านวน
ของตนเอง  

  1.2.2 วิธีการอ่านจับใจความ 
    วิธีการอ่านจับใจความต้องเข้าใจความหมายค าศัพท์ เชื่อมโยงประสบการณ์  

ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อเรื่องที่อ่าน ต้องอ่านเนื้อเรื่องอย่างละเอียดและท าความเข้าใจจนทราบความคิดหลักของ
เรื่อง การอ่านจับใจความต้องฝึกตั้งแต่เด็ก ครูต้องแนะน าให้นักเรียนรู้จักกลวิธีในการอ่านจับใจความส าคัญ
ของเรื่องที่อ่านในแต่ละตอน รู้จักตอบค าถาม ตั้งค าถาม การค้นหาศัพท์ การเรียงล าดับเหตุการณ์ และ 
ที่ส าคัญต้องมีสมาธิในการอ่านและฝึกฝนอยู่เสมอ จึงจะท าให้การอ่านจับใจความได้ผลดีโดยมีนักวิชาการ 
ได้อธิบายดังนี้ 

    สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ (2541, น. 81) ได้น าเสนอวิธีการอ่านจับใจเพ่ือจับใจความ
ไว้ดังนี้ วิธีอ่านปกติ ใช้ค้นหาข้อมูลและตอบค าถาม วิธีอ่านส ารวจ เพ่ือค้นหาค าส าคัญหรือหัวข้อที่จะ
น าไปใช้ประโยชน์ วิธีอ่านละเอียด เพ่ือตรวจสอบรายละเอียดของเรื่องในทุกประเด็น วิธีอ่านเร็วเป็นการ
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อ่านที่ต้องการอ่าน ให้นักเรียนอ่านสื่อที่แจกแล้วใช้เทคนิคค าถามตามล าดับขั้นการคิด จ า เข้าใจ น าไปใช้ 
วิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินค่า ขั้นปฏิบัติงานเป็นกลุ่มหรือรายบุคคล โดยหาข้อสรุปร่วมกัน  
ขั้นสุดท้าย คือขั้นหลังเรียน เป็นการวัดและประเมินผลจะช่วยให้นักเรียนพัฒนาการอ่าน   

    สมศักดิ์ สินธุระเวชญ์ (2548, น. 26) กล่าวว่าล าดับขั้นตอน วิธีการอ่านจับใจความ
นั้น ควรให้นักเรียน รู้ความหมายของค า ให้อ่านเป็นกลุ่มค า แล้วน าแต่ละส่วนมาสัมพันธ์กัน เป็นประโยค
จนได้ใจความเป็น ตอน เกิดความเข้าใจจากเรื่องง่ายไปหายาก   

    ธนู ทดแทนคุณ (2549, น. 48) กล่าวไว้ว่าวิธีการอ่านจับใจความ ต้องเริ่มต้นจาก
การพิจารณาค า ข้อความ ข้อความที่ส าคัญที่สุดเรียกว่า ใจความ และส่วนที่เป็นข้อความประกอบเรียกว่า 
พลความการอ่านจับใจความควรเริ่มจากการจับใจความจากชื่อเรื่อง เพราะชื่อเรื่องมักจะมีความสัมพันธ์  
กับเนื้อเรื่อง หาใจความส าคัญแต่ละย่อหน้า ย่อหน้าแต่ละย่อหน้ามักจะมีใจความส าคัญเพียง ใจความเดียว 
หรืออาจไม่มีใจความส าคัญเลยก็ได้ทั้งนี้ ใจความส าคัญมักจะอยู่ที่ต้นย่อหน้า หรือไม่ก็ ท้ายย่อหน้าและ 
น าใจความส าคัญของเรื่องมาเรียบเรียง เพ่ือให้ได้เนื้อความที่ ครบถ้วน 

    วิภาวรรณ ไกรคุ้ม (2552, น. 29) เสนอวิธีการอ่านเพ่ือวัดความสามารถในการ 
จับใจความ ดังนี้ การตั้งค าถามแบบ เลือกตอบ ซักถามตั้งแต่ความจ า ความเข้าใจ ถึงการวิเคราะห์เรื่อง 
ที่อ่าน ทั้งนี้ต้องเหมาะกับวัยละความสามารถของนักเรียน การตั้งค าถามปลายเปิดให้เขียนตอบ การเขียน
แผนภาพโครงเรื่องจากการอ่าน การสร้างแผนผังความคิดจากการอ่าน การวาดภาพประกอบเรื่องที่อ่าน  
การตั้งค าถาม ตอบค าถามจากเรื่องที่อ่าน และการเขียนเรื่องต่อจากการอ่าน การสรุปความคิด ข้อคิด 
    กล่าวโดยสรุป วิธีการอ่านจับใจความที่มีประสิทธิภาพนั้น นักเรียนจะต้องสามารถ
จับใจความได้อย่างรวดเร็วและถูกต้อง ซึ่งจะต้องมีกลวิธีในการอ่านเพ่ือจับใจความส าคัญของเรื่องที่อ่านได้
คือ ครั้งแรกให้อ่านผ่านๆ ไปก่อน เพ่ือให้รู้ว่าเป็นเรื่องเกี่ยวกับอะไร จุดใดเป็นจุดส าคัญของเรื่อง ต่อไปจึงให้
อ่านละเอียดท าความเข้าใจเนื้อเรื่องให้ชัดเจน แล้วตอบค าถามสั้นๆ ทดสอบความเข้าใจ และสุดท้ายจึงเรียบ
เรียงใจความส าคัญของเนื้อเรื่องด้วยตนเอง ส่วนเรื่องที่น ามาให้นักเรียนฝึกอ่านจับใจความควรเป็นเรื่อง 
ที่เหมาะสมกับระดับชั้นเรียนและความสามารถของนักเรียน ครูควรแนะให้นักเรียนรู้ว่าใจความส าคัญของ
เรื่องมักอยู่บรรทัดแรกๆ หรืออยู่ตอนสรุปท้ายเรื่อง ครูควรตั้งค าถามเป็นตอนๆ ให้นักเรียนอ่านข้อความ 
เพ่ือหาค าตอบ และฝึกให้เล่าเรื่องย่อ ฝึกให้สรุปความว่าในเรื่องกล่าวถึงใคร ท าอะไร ที่ไหน อย่างไร ท าไม
และเกิดผลอย่างไร แล้วเขียนบันทึกไว้ การอ่านจับใจความต้องฝึกอย่างต่อเนื่อง ฝึกให้ถูกวิธีตั้งแต่ท่านั่ง 
การเคลื่อนสายตาจากจุดที่สายตาจับ ตัวหนังสือต่อไปเรื่อยๆ พยายามลดการมองย้อนกลับ ศึกษาค าศัพท์
เพ่ิมขึ้น หัดจับประเด็นส าคัญที่อ่าน มีการบันทึกผลการอ่านทุกครั้ง      
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  1.2.3 ลําดับขั้นของการอ่านจับใจความ และกระบวนการอ่านจับใจความ 
  การอ่านจับใจความโดยยึดแนวทางการพัฒนาการคิดตามล าดับจากขั้นต้นสู่  

ขั้นกลางและขั้นสูงนั้น กรมวิชาการ (2546, น. 189-190) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการอ่านในใจเพ่ือจับใจความ 
ดังนี้ 

1. อ่านผ่านๆ โดยตลอด เพ่ือให้รู้ว่าเรื่องที่อ่านว่าด้วยเรื่องอะไร จุดใดเป็น
จุดส าคัญของเรื่อง 

2. อ่านให้ละเอียดเพ่ือท าความเข้าใจอย่างชัดเจน ไม่ควรหยุดอ่านระหว่างเรื่อง 
เพราะจะท าให้ความเข้าใจไม่ติดต่อกัน 

3. อ่านซ้ าตอนที่ไม่เข้าใจ และตรวจสอบความเข้าใจบางตอนให้แน่นอนถูกต้อง  
4. เรียบเรียงใจความส าคัญของเรื่องด้วยตนเอง 

    ประพนธ์ เรืองรณรงค ์(2545, น. 7-13) กล่าวถึง หลักการอ่านจับใจความไว้ดังนี้  
1. อธิบายค าบางค าที่มีความหมายพิเศษ หรือค าที่ควรทราบความหมายก่อน

เพ่ือให้   ไม่ให้เกิดปัญหาในการเข้าใจความหมายในขณะที่จับใจความ  
2. ให้นักเรียนรู้จุดมุ่งหมายในการอ่านหรืออาจมีการ เพ่ือให้ค้นคว้าหาค าตอบ  

จะช่วยให้นักเรียนอ่านจับใจความได้ดียิ่งขึ้น  
3. มีการสนทนาเกี่ยวกับเค้าโครงเรื่องที่จะอ่านก่อน หรือสนทนาเกี่ยวกับภาพ 

หรือประสบการณ์ ที่เกี่ยวข้องกับ เนื้อเรื่อง  
4. ก าหนดเนื้อหาและเรื่องที่อ่านได้เหมาะสมกับระดับของวัยและความสามารถ

ของนักเรียน 
5. ควรจัด กิจกรรมต่อเนื่องหลังการอ่าน เช่น การใหต้อบค าถาม การสรุป 

เรื่องราวเพ่ือทดสอบความเข้าใจและความรู้ที่ได้รับ 
    สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ (2547, น. 174-175) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการอ่านในใจ 

เพ่ือจับ ใจความ ดังนี้ 
1. ขั้นก่อนอ่าน เป็นขั้นน าก่อนเริ่มต้นเข้าสู่การอ่านจับใจความ ขั้นนี้นักเรียน

จะต้องสร้างความรู้สึกให้สนใจที่จะอ่านสาร โดยก าหนดจุดประสงค์ของการอ่านเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการ
เลือกสารเพ่ือการอ่านให้ตรงกับวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ ส ารวจพ้ืนฐานความรู้เดิมเกี่ยวกับประเภทของสาร
ที่จะอ่าน พิจารณาชื่อเรื่องแล้วตั้งสมมติฐานเพ่ือท านายเหตุการณ์ในเรื่อง ก าหนดทิศทางและล าดับขั้นของ
การอ่านในใจเพ่ือจับใจความ 

2. ขั้นอ่าน เป็นการปฏิบัติตนเพ่ือการอ่านจับใจความโดยอ่านชื่อเรื่องเป็นล าดับ
แรก แล้วพยายามท าความเข้าใจความหมายของชื่อเรื่อง อ่านแต่ละย่อหน้าของเรื่องอย่างรอบคอบเพ่ือ
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ค้นหาค ากลุ่มค า และประโยคส าคัญที่เกี่ยวข้องและสัมพันธ์กับชื่อเรื่องแล้วจคบันทึกไว้ อ่านทบทวนอีกครั้ง
ตั้งแต่ต้นจนจบเพ่ือเป็นการทบทวนเรื่องราวทั้งหมด 

3. ขั้นหลังอ่าน ทบทวนด้วยการเรียงล าดับเรื่องราวทั้งหมดแล้วสรุปเรื่องให้เหลือ
เฉพาะประเด็นส าคัญ ตอบค าถามตามล าดับขั้นของการอ่านจับใจความ ตรวจสอบความถูกต้องของค าตอบ 
ถ้ามีข้อที่ผิดพลาดจากเรื่องที่อ่าน ให้อ่านเรื่องซ้ าเพ่ือหาค าตอบ และถ้ามีข้อสงสัยควรอ่านเพ่ิมเติมจาก
เอกสารอ่ืนเพ่ือตอบข้อสงสัย 

  กระบวนการอ่านจับใจความมีค าส าคัญอยู่ 2 ค า คือ ค าว่า กระบวนการ และการ
อ่านจับใจความ ในพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ได้ให้นิยามของกระบวนการ ไว้ว่า 
หมายถึง ปรากฏการณ์ธรรมชาติที่ค่อยๆ เปลี่ยนแปลงอย่างมีระเบียบไปสู่ผลอีกอย่างหนึ่ ง ส่วนค าว่า  
อ่านจับใจความ หมายถึง อ่านเข้าใจความหมาย เมื่อน าทั้งสองค ามารวมกันจะหมายถึง ปรากฏการณ์ที่มี
การเปลี่ยนแปลงเพ่ือให้เข้าใจความหมาย ดังที่ สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ (2554, น. 95) ได้น าหลักการของ  
บี.เอส.บลูม (B.S. Bloom) ที่ แลปป์ และฟลัด (Lapp and Flood, 1986, pp. 87-92) มาท าการประยุกต์ใช้
ในการฝึกอ่าน ซึ่งมีทั้งหมด 6 ขั้น แต่ละข้ันมีล าดับขั้นของการคิดที่แตกต่างกัน ขั้นที่ 1-3 เป็นการคิด 
ขั้นเบื้องต้น ส าหรับขั้นที่ 4-6 เป็นการคิดขั้นสูง ในแต่ละขั้นจะมีจุดมุ่งหมายของการคิดเรียงล าดับจากขั้นที่ 
1-6 ดังนี้ 

  ขั้นที่ 1 จ า เป็นขั้นเริ่มแรกของการอ่านที่สมองจะต้องจ าเรื่องราวให้ได้ จ า
ความหมายของค า ให้ค าจ ากัดความของค ายาก จ าชื่อตัวละครและเหตุการณ์ส าคัญ 

  ขั้นที่ 2 เข้าใจ เป็นขั้นที่นักเรียนสามารถเล่าเรื่องที่อ่านด้วยค าพูดของตนเองได้ 
เข้าใจความคิด ถ้อยค า ประโยคและข้อความที่ให้คติสอนใจ สรุปเรื่องเป็นมโนทัศน์ โดยใช้ค าพูด ของตนเอง 

  ขั้นที่ 3 น าไปใช้เป็นขั้นที่นักเรียนควรมีการฝึกน าถ้อยค า ประโยค และเหตุการณ์
ที่ได้จากการอ่านไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ท่ีอาจจะเกิดขึ้นใหม่ หรือน าไปใช้แก้ปัญหาในวิชาอ่ืนๆ 

  ขั้นที่ 4 วิเคราะห์ เป็นขั้นที่ให้นักเรียนแยกองค์ประกอบย่อยของแนวคิดที่ได้จาก
การอ่าน การรู้จักแยกความหมายของค าที่มีความหมายหลายอย่าง สามารถบอกได้ว่าองค์ประกอบใดมี
ความสัมพันธ์กัน หรือไม่เกี่ยวข้องกัน 

  ขั้นที่ 5 สังเคราะห์ เป็นขั้นที่ให้นักเรียนรู้จักตั้งสถานการณ์ที่คล้ายแนวคิดของ
เรื่องรู้จักค้นหาลักษณะโครงเรื่องที่คล้ายคลึงกับเรื่องที่เคยอ่าน สุภาษิตหรือค าพังเพยที่มีความหมาย
เปรียบเทียบแล้วใกล้เคียงกัน อีกทั้งยังสามารถสรุปแนวคิดที่เหมือนกัน และต่างกันได้ด้วย 

  ขั้นที่ 6 ประเมินค่า เป็นขั้นสูงสุดของการคิด ที่ให้นักเรียนรู้จักตัดสินเรื่องที่อ่าน
ว่าอะไรคือ ส่วนที่จริง และอะไรคือส่วนที่เป็นเท็จ พิจารณาและค้นหาคุณค่าที่ปรากฏในเรื่อง ได้แก่ ความ
รัก ความกตัญญ ความซาบซึ้ง และยังรวมไปถึงความเป็นเหตุเป็นผลด้วย 
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    นอกจากนั้น นักวิชาการได้เสนอกระบวนการอ่านจับใจความ ไว้ดังนี้ บลอค  
แกมเบรลล์ และ เพลสลี (Block, Gambrell and Pressley, 2002, p. 362) กล่าวไว้ว่า การจับใจความเป็น
กระบวนการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้อ่าน สาร และบริบท ปฏิสัมพันธ์ที่เกิดขึ้นเป็นไปในเชิงแลกเปลี่ยนซึ่งกัน
และกัน ผู้อ่านจะเชื่อมโยงใจความของสารสู่ความรู้เดิม ส่วนบริบทเป็นส่วนประกอบส าคัญที่จะท าให้เกิด
กระบวนการจับใจความที่ได้ผล ดังนั้น การอ่านที่จะได้ผล จ าเป็นต้องมีล าดับขั้นของการคิดตั้งแต่ต้น
จนกระท่ังถึงขั้นสูงสุด สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ (2554, น. 5-23) ได้สรุปไว้ว่า การอ่านจับใจความเป็น
กระบวนการซับซ้อนที่เกี่ยวข้องกับปัจจัยหลายอย่างทั้งที่เกี่ยวข้องกับตัวนักเรียนเองและปัจจัยแวดล้อม
อ่ืนๆ อันจะมีผลกระทบต่อนักเรียนซึ่งเป็นผู้อ่าน ปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับนักเรียน ได้แก่ การท างานของอวัยวะ
ที่เกี่ยวข้องกับการอ่าน ส่วนปัจจัยแวดล้อม ได้แก่ สังคมและวัฒนธรรมที่แวดล้อมรอบตัวนักเรียน เพ่ือให้
ผู้อ่านได้รับประโยชน์สูงสุดจากการอ่าน 

จากล าดับขั้นของการอ่านจับใจความ จะเห็นได้ว่า กระบวนการอ่านจับใจความเป็นการ
อ่านที่เกี่ยวข้องกับล าดับขั้นของการคิด 6 ขั้น คือ จ า เข้าใจ น าไปใช้วิเคราะห์ สังเคราะห์ และประเมินค่า 
ครูจึงควรฝึกให้นักเรียนได้ใช้ความคิดทั้ง 6 ขั้น เพ่ือให้นักเรียนมีประสิทธิภาพในการอ่านจับใจความ  
ซึ่งครูผู้สอนจะต้องเริ่มคือนักเรียนอ่านชื่อเรื่อง พิจารณาค าหรือกลุ่มค าที่ปรากฏในชื่อเรื่อง เพ่ือศึกษา
ความหมายของค าหรือกลุ่มค านั้น แล้วตั้งค าถามเพ่ือหาค าตอบจากเรื่องที่อ่าน ตามด้วยอ่านเรื่องอย่าง
คร่าวๆ และเนื้อเรื่องอย่างละเอียดทีละย่อหน้าเพ่ือหาค า หรือกลุ่มค าส าคัญ และให้นักเรียนสรุปประเด็น
ส าคัญในเรื่องเพ่ือน าไปสู่การจับใจความส าคัญของเรื่อง สามารถสรุปเรื่อง วิเคราะห์ แสดงความคิดเห็น และ
ประเมนิค่าจากเรื่องที่อ่านได้อย่างสมบูรณ์ 
 1.3 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการอ่านจับใจความ   

1.3.1 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการอ่านจับใจความ  
  ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการอ่านจับใจความ มีอยู่หลากหลายทฤษฎีครูผู้สอนควรที่จะ

ศึกษาอย่างชัดเจน เพ่ือที่จะน าความรู้ในส่วนที่เหมาะสมและเกี่ยวข้องกับนักเรียนไปใช้ในการสอน เพราะ
หากครูไม่ให้ความสนใจทฤษฎีเหล่านี้ ก็อาจจะไม่ทราบวิธีการหรือเทคนิคบางประการที่จะท าให้ผู้อ่าน
ประสบความส าเร็จในการอ่านจับใจความ สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ (2554) และประภาพรรณ เอ่ียมสุภาษิต 
(2552, น. 277-295) ได้เสนอทฤษฎีดังนี้  

1. ทฤษฎีการเรียนรู้ของธอร์นไดค์ (Thorndike, 1913, p. 344) เน้นทางด้าน
สติปัญญา โดยกล่าวว่า ผู้มีสติปัญญาดี จะสามารถรับรู้และอ่านจับใจความได้ในเวลาอันรวดเร็วตรงกันข้าม
กับผู้ที่มีสติปัญญาไม่ดี จะใช้เวลาในการอ่านเพ่ิมข้ึน ดังนั้นการให้นักเรียนได้รับการฝึกฝนบ่อยๆ ก็เป็น
วิธีการที่จะช่วยให้นักเรียนมีทักษะในการอ่านจับใจความได้ดี ซึ่งได้น าเสนอกฎ 3 ข้อ คือ 

1.1 กฎแห่งความพร้อม (law of readiness) แนวคิดเกี่ยวกับความพร้อมเป็น
การเน้นให้ความส าคัญของนักเรียนจากความตั้งใจและแรงจูงใจในการเรียนรู้โดยสภาพความพร้อมนั้นจะ
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รวมถึงความพร้อมด้านร่างกาย และความพร้อมด้านจิตใจซึ่งความพร้อมทั้งหมดจะเกิดขึ้นได้จากความพึง
พอใจของนักเรียน ดังนั้นครูจึงเป็นผู้กระตุ้นและสร้างแรงจูงใจให้กับนักเรียน จะต้องหากระบวนการ หรือ
สื่อที่กระตุ้นความอยากรู้อยากเห็นของนักเรียนออกมา   

1.2 กฎแห่งการฝึกหัด (law of exercise) คือการสร้างความม่ันคงของการ
เชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้าและการตอบสนองที่ถูกต้อง โดยจะต้องเน้นในเรื่องของการฝึกหัดปฎิบัติลงมือท า
อย่างสม่ าเสมอ ดังนั้นในการสเรียนนั้นผู้สอนจึงต้องเน้นการเรียนรู้ให้นักเรียนปฎิบัติอย่างต่อเนื่อง เพราะ
การฝึกฝนอย่างสสม่ าเสมอจะท าให้นักเรียนมีความรู้ที่คงทน  

1.3 กฎแห่งผล (law of effect) กฏนี้คือการกล่าวถึงผลที่ได้รับเมื่อมีการแสดง
พฤติกรรมออกมาประสบการณ์ในการรับรู้จะเกี่ยวข้องกับความรู้สึกพอใจหรือไม่พอใจ หากิดความรู้สึก
พอใจนักเรียนก้จะเรียนรู้ต่อไป หากเกิดความไม่พอใจนักเรียนจะต้องได้รับการเสริมแรงจากครูที่จะช่วยให้
การเรียนรู้ดีขึ้น เช่นเดียวกันยิ่งถ้าปฎิบัติสม่ าเสมอฝึกฝนตลอดเวลา เมื่อได้รับการฝึกฝนอย่างสม่ าเสมอก็จะ
ท าให้ผลการเรียนดี  

2. ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบการกระท าของ สกินเนอร์ และ กานเย (Skinner, 
Gagne, 2009 อ้างถึงใน ประภาพรรณ เอ่ียมสุภาษิต, 2555, น. 277-295) การให้สิ่งเร้าและการตอบสนอง 
การกระท าซ้ าๆ จนตอบสนองโดยอัตโนมัติ เน้นการเสริมแรง ดังนั้น การจัดหาเรื่องที่ตรงกับความสนใจก็จะ
เป็นสิ่งเร้าที่ช่วยให้เกิดความต้องการที่จะอ่าน ผลที่ได้คือการตอบสนองที่ดี ได้แบ่งออกเป็น 3 กลุ่มใหญ่ คือ 

2.1 การเตรียมการรับรู้ เป็นการท าให้เกิดความสนใจโดยการใช้สื่อต่าง  ๆ   
การท าให้เกิดความคาดหวังโดยบอกเป้าหมายของสิ่งที่จะต้องเรียนรู้ และการน าข้อมูลออกมาจากความ 
ทรงจ าระยะยาวโดยการให้นักเรียนได้ระลึกถึงสิ่งต่างๆ ที่ได้เรียนรู้มาแล้ว 

2.2 การเรียนรู้และการแสดงออก เป็นการเลือกการเรียนรู้ น าความรู้จาก 
หน่วยความจ ามาใช้ในการสนองตอบ และการเสริมแรงนักเรียน โดยเลือกเอาสิ่งเร้าที่ส าคัญเข้ามา และแปลง
สิ่งเร้าเข้าไปในโครงสร้างทางปัญญาเก็บไว้ในความทรงจ าระยะยาว 

2.3 การถ่ายโยงการเรียนรู้ โดยการให้สัญญาณในการดึงเอาความรู้มาใช้ และ
การแผ่ขยายการเรียนรู้น าไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ได้อย่างเหมาะสม 

3. ทฤษฎีเกสตัลท์ (Gestalt, 2009, p. 240 อ้างถึงใน ประภาพรรณ เอ่ียมสุภาษิต, 
2552) เน้นความส าคัญของการจัดเตรียม คือ กฎของการรับรู้ที่ประยุกต์เข้ามาสู่การ สอนอ่าน ซึ่งแยกเป็น
กฎ 3 ข้อ คือ 

3.1 กฎของความคล้ายกัน การเรียนรู้คือการเปลี่ยนแปลงการรับรู้ต่อสิ่งต่างๆ 
3.2 กฎของความชอบ เป็นการเรียนรู้ในลักษณะของการหยั่งเห็น 
3.3 กฎการต่อเนื่อง การเรียนรู้จะเกิดขึ้นเมื่อนักเรียนเห็นความสัมพันธ์ใน

ลักษณะใหม่ๆ ของสิ่งต่างๆ 
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3.4 ทฤษฎีการติดต่อระหว่างผู้รับสารกับสาร ของ โกเมซ และ โกเมซ 
(Gomez. & Gomez, 2007, pp. 224-228) ได้แนะน าหลักในการด าเนินงานโดยใช้ทฤษฎีการติดต่อ 
ระหว่างผู้รับสารกับสาร มาใช้ประโยชน์ในการอ่านดังนี้ 

3.4.1 ให้นักเรียนอ่านส ารวจเพ่ือสังเกตค าศัพท์ที่ปรากฏในบทเรียน 
พิจารณาจากค าที่เป็นตัวหนา หรือค าที่ขีดเส้นใต้ นอกจากนั้นอาจเป็นค าที่อยู่ในเครื่องหมายค าพูด 

3.4.2 อ่านปกติเพ่ือให้ผู้อ่านเข้าใจเนื้อเรื่อง และองค์ประกอบที่ส าคัญ 
ของเรื่องแล้วจึงให้นักเรียนเขียนบันทึกเพ่ืออธิบายเนื้อหาในภาพรวม และเขียนค าศัพท์ลงในสมุดด้วย 

3.4.3 อ่านละเอียดเพื่อช่วยให้เข้าใจเนื้อเรื่องดียิ่งขึ้น พร้อมทั้งบันทึก 
เหตุการณ์ส าคัญ รวมทั้งบันทึกความหมายของค าศัพท์ตามที่คาดเดา 

3.4.4 อภิปรายเนื้อหาที่อ่านรวมทั้งค าศัพท์ที่คาดเดาความหมายไว้ 
เพ่ือให้เข้าใจตรงกัน แล้วจึงอ่านเนื้อเรื่องให้ละเอียดอีกครั้งหนึ่ง 

3.4.5 ย่อเรื่องให้เหลือเฉพาะใจความที่เป็นประเด็นส าคัญ เรื่องที่ย่อ แล้ว
ให้แลกเปลี่ยนกันอ่านในกลุ่ม เพ่ือแก้ไขข้อบกพร่องก่อนที่จะน าไปเผยแพร่ผ่านทางเว็ปไซต์ 
  จากทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการอ่านจับใจความดังกล่าว คือ ทฤษฎีการเรียนรู้ของธอร์นไดค์ 
ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบการกระท า ทฤษฎีเกสตัลท์ และทฤษฎีการติดต่อระหว่างผู้รับสารกับสาร ผู้วิจัย
ได้น าทฤษฎีเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กฎแห่งความพร้อม กฎแห่งการฝึกหัด กฎแห่งผล การให้สิ่งเร้า
และการตอบสนอง การกระท าซ้ าๆ จนตอบสนองโดยอัตโนมัติ การเสริมแรง และทฤษฎีการติดต่อระหว่าง
ผู้รับสารกับสาร มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาการอ่านจับใจความโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาค
กลางเป็นสื่อ 
 1.4 รูปแบบการอ่านจับใจความ 
  รูปแบบการอ่านจับใจความ หมายถึง ข้อความที่อธิบายให้เข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการอ่าน
เพ่ือจับใจความ การอ่านเรื่องราวต่างๆ จ าเป็นที่ผู้อ่านจะต้องค านึงถึงรูปแบบการอ่านที่ควรเลือกใช้ให้
เหมาะสมกับสถานการณ์เพ่ือให้การอ่านมีประสิทธิภาพ ปทุมกาญจน์ ศรีสุวรรณ (2549, น. 17) ได้น า
รูปแบบของเกรย์ (Gray) และการอ่านตามทฤษฎีทางจิตวิทยาที่เน้น ความรู้ความเข้าใจของโรเบิร์ต และ 
ลีนเกอร์ (Roberts & Leunger) กล่าวไว้สรุปได้ดังนี้ 

1. รูปแบบการอ่านที่เน้นทักษะในการอ่าน ของเกรย์ (Gray, 1960, p. 9) อ้างถึงใน  
สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ (2554, น. 5-7) การอ่านเกิดจากการท างานที่เป็นกระบวนการ โดยเริ่มจากสายตา
รับรู้ตัวอักษรที่ปรากฏในสาร แล้วส่งให้สมองแปลความหมายของสัญลักษณ์ท่ีรับรู้ การแปลความหมายเพ่ือ
เข้าใจเรื่องราวเป็นการคิดที่อยู่ระดับเข้าใจ ส่วนการคิดวิเคราะห์เป็นการคิดที่อยู่ในระดับสูงกว่าเข้าใจ  
จึงเป็นการเน้นทักษะการอ่านควบคู่กับการคิด 
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  2. รูปแบบที่เน้นกระบวนการระหว่างผู้รับสารกับสาร ของ แฮร์ริซ และ ฮอดเกซ (Harris 
& Hodges, 1995, p. 259) อ้างถึงใน สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ (2554, น. 2-18) มุ่งเน้นความส าคัญของผู้รับ
สารกับสารที่อ่าน โดยใช้วิธีอ่านหลายวิธี ได้แก่ อ่านส ารวจ อ่านปกติ และอ่านละเอียด การเชื่อมโยง
ติดต่อกันซ้ าๆ จะช่วยให้ผู้รับสารมีความเข้าใจเนื้ อหาดียิ่งขึ้น นักเรียนจะต้องมีแรงยั่วยุให้กระท า  
ซึ่งเกี่ยวข้องกับแรงจูงใจและกระบวนการค้านกลไกน าสิ่งเร้าเข้าสู่สมอง และการตีความเมื่อสิ่งเร้าเข้าสู่สมอง 
สิ่งเร้าในที่นี้คือ สารที่เป็นนิทานพ้ืนบ้านที่ตรงกับความสนใจของนักเรียน เมื่อรับสารจากสิ่งเร้าก็จะมีการบูร
ณาการการส่งสารด้วยการเขียน 

3. รูปแบบที่เน้นการอ่านตามทฤษฎีทางจิตวิทยา ของ โรเบิร์ต และลื่นเกอร์ (Roberts & 
Leunger) เน้นที่พฤติกรรมความรู้ความเข้าใจและพัฒนาการ สารที่อ่านมีความยากง่ายสอดคล้องกับ
พัฒนาการของนักเรียน โดยได้มีการปรับความยากง่ายให้ตรงกับระดับของนักเรียน คือ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

การน ารูปแบบการอ่านดังกล่าวมาใช้ในการวิจัย คือ ในกิจกรรมการสอน ขั้นตอนการอ่าน 
ก่อนการอ่านเรื่อง นักเรียนต้องท าความเข้าใจความหมายของค าในชื่อเรื่อง และ เนื้อเรื่องก่อนที่นักเรียนจะ
อ่านนิทานพ้ืนบ้านนั้นอย่างละเอียด จะเกิดความสัมพันธ์ระหว่างภาษาและความคิด ท าให้นักเรียนมีความรู้
ความเข้าใจแล้วสามารถตีความเป็นเรื่องที่อ่านได้  
 1.5 การวัดและประเมินผลการอ่านจับใจความ 

การประเมินผลการอ่านจับใจความมีอยู่หลากหลายวิธีโดยที่ครูผู้สอนจะเลือกใช้วิธีการใด
ในการประเมินซึ่งสามารถกระท าได้ทั้งก่อนเรียน ระหว่างเรียน หรือหลังเรียน ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับจุดหมายส าคัญ
ซึ่งก่อนที่จะท าการประเมินนั้นควรต้องรู้จักเกี่ยวกับการอ่านจับใจความว่าหมายถึง การอ่านที่ไม่ใช่อ่านออก 
เขียนได้ แต่เป็นการอ่านที่นักเรียนเมื่อได้อ่านแล้วสามารถสรุปสาระส าคัญจากเรื่องที่อ่านได้ทั้งนี้ต้องอาศัย
ต้องอาศัยพ้ืนฐานที่ดีจากการฝึกฝนและอาศัยประสบการณ์ที่ดีของนักเรียนเป็นองค์ประกอบโดยการอ่าน
จับใจความนั้นต้องอาศัยทั้งความสามารถในการคิด พิจารณา ไตร่ตรอง วิเคราะห์และสังเคราะห์สิ่งที่ได้รับ
จากการอ่านให้ตรงตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ 

สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ (2539, น. 95-96) ได้กล่าวว่าการอ่านเป็นกระบวนการที่ซับซ้อน
เป็นการท างานระหว่างการมองเห็น การแปลความหมาย การสรุปความ ดังนั้นการอ่านที่ได้ผลดีจึงควรมี
ล าดับขั้นตอนการคิดตั้งแต่เบื้องต้นจนถึงกระทั่งสูงสุด จึงได้น าหลักการประเมินของ Bloom มาประยุกต์ใช้
ในการอ่านซึ่งมีทั้งหมด 6 ขั้นตอนดังนี้ 

1. ด้านความจ า เป็นขั้นแรกของการอ่านที่สมองจะต้องจ าเรื่องราวให้ได้ ต้องจดจ า
ความหมายของค า ให้ค าจ ากัดความของค ายาก จ าชื่อตัวอักษร ตัวละคร และเหตุการณ์ส าคัญการที่ครูจะ
รับรู้ได้ว่านักเรียนสามารถจดจ าได้หรือไหมก็ต้องใช้การตั้งค าถามเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน การบอกความหมาย
จากค าในเรื่อง หรือ บอกสถานที่ในเรื่อง  
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2. ด้านความเข้าใจเป็นขั้นที่นักเรียนสามารถเล่าเรื่องที่อ่านด้วยค าพูดของตนได้ เข้าใจ
ความคิดถ้อยค า ประโยค และข้อความที่ให้คติสอนใจ  บอกแนวคิด และสรุปเรื่องได้อย่างเหมาะสม การที่
จะรับรู้ว่านักเรียนมีความเข้าใจเรื่องมากน้อยเพียงใด จะตั้งค าถามให้นักเรียนเล่าเรื่อง โดยใช้ค าพูดตนเอง
สรุปเรื่อง เรียงล าดับเหตุการณ์ของเรื่อง 

3. ด้านการน าไปใช้ เป็นขั้นที่นักเรียนควรน าไปฝึกน าถ้อยค าประโยคและเหตุการณ์ที่ได้
จากการอ่านไปใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ที่อาจจะเกิดขึ้นใหม่หรือน าไปใช้แก้ปัญหาด้วยวิธีอ่ืนๆ
ดังนั้นค าถามที่จะต้องมักจะเป็นการก าหนดสถานการณ์ให้นักเรียนพิจารณาและน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

4. ด้านการวิเคราะห์เป็นขั้นที่ต้องแยกองค์ประกอบย่อยของแนวความคิดที่ได้จากการ
อ่าน การรู้จักแยกความหมายของค าที่มีความหมายหลายอย่าง สามารถบอกได้ว่าองค์ประกอบใดมี
ความสัมพันธ์กันหรือไม่เกี่ยวข้องกันเลย ส าหรับการตั้งค าถามนั้นมักจะให้วิเคราะห์นิสัยของตัวละคร  
มักจะตั้งค าถามโดยมีสถานการณ์ให้นักเรียนเลือกตอบ 

5. ด้านการสังเคราะห์ เป็นขั้นที่นักเรียนรู้จักสรุปแนวคิดของเรื่อง ค้นหาลักษณะ  
โครงเรื่องที่คล้ายคลึงกันกับเรื่องที่เคยอ่านหรือ ส านวน สุภาษิต ค าพังเพย ที่มีความหมายเปรียบเทียบกัน
แล้วใกล้เคียงกัน อีกทั้งยังต้องสามารถสรุปแนวคิดที่เหมือนกันและต่างกันได้ด้วย ดังนั้นการตั้งค าถามเพ่ือ
ประเมินนักเรียนต้องยกตัวอย่างสถานการณ์ให้นักเรียนวิเคราะห์ว่าตรงกับส านวน สุภาษิต ค าพังเพยหรือ
สรุปแนวคิดจากการอ่าน 

6. ด้านการประเมินค่า เป็นขั้นสูงสุดของการคิด โดยการให้นักเรียนรู้จักตัดสินเรื่อง 
ที่อ่านว่าส่วนใดเป็นข้อเท็จ ส่วนใดเป็นข้อคิดเห็น พิจารณาค้นหาคุณค่าของเรื่อง ที่ปรากฏในเรื่อง เช่น 
ความรัก ความกตัญญู โดยการตั้งค าถาม และให้นักเรียนสังเกตการใช้ถ้วยค าการบรรยายสิ่งที่ท าให้เกิด
ภาพพจน์ จากล าดับขั้นตอนทั้ง 6 ข้อสรุปได้ว่าขั้นตอนดังกล่าวเป็นการวัดความสามารถและจากล าดับ
ความคิดที่แตกต่างกันออกไปซึ่งมีความเหมาะกับวัยของนักเรียนที่จะน าไปใช้ในการประเมินวัดผลการอ่าน
จับใจความส าคัญครั้งตามวัตถุประสงค์เป้าหมายของวิจัย 
  กรมวิชาการ (2544, น. 88-89) กล่าวว่า การวัดและประเมินผลการอ่านจับใจความไว้ 
ดังนี้ 
  1. การบูรณาการทักษะทางภาษาทั้งการฟัง การพูด การอ่าน การเขียน และการดูซึ่งแต่
ละทักษะมีความส าคัญที่ควรเรียนรู้ไปพร้อม ๆ  กัน ทักษะทางภาษาทักษะหนึ่งจะส่งผลต่อ การพัฒนาทักษะ
ทางภาษาอ่ืนๆ ด้วย 
  2. ผู้เรียนต้องได้รับการพัฒนาความสามารถทางภาษาพร้อมกับพัฒนาความคิดเนื่องจาก
ภาษาเป็นสื่อของความคิด การติดต่อสื่อสารกับผู้อ่ืน ควรจัดให้ผู้เรียนได้ใช้ภาษาตามสถานการณ์จริงทั้งใน
และนอกห้องเรียน เพ่ือเป็นการฝึกทักษะทางสังคมในสถานการณ์จริง 



22 

  3. ผู้เรียนต้องเรียนรู้การใช้ภาษาพูดและภาเขียนได้อย่างถกต้องทั้งไวยากรณ์หรือ 
หลักภาษา การสะกดค า การใช้เครื่องหมายวรรคตอน และน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
  4. ผู้เรียนทุกคนจะได้รับการพัฒนาทักษะทางภาษาเท่ากัน แต่การพัฒนาทางภาษาของ
แต่ละคนจะไม่เท่ากันตามศักยภาพของนักเรียน วิธีการเรียนรู้ก็ต่างกัน 
  5. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ต้องจัดให้สอดคล้องกับสภาพท้องถิ่น และช่วยให้ผู้เรียนมี
พัฒนาทักษะทางภาษาไปพร้อมๆ กับการเรียนรู้วัฒนธรรม เป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมี
ความสุข 
  6. ภาษาไทยเป็นเครื่องมือของการเรียนรู้ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้จะต้องใช้ภาษาไทยเป็น
เครื่องมือการสื่อสาร การแสวงหาความรู้ ใช้ในการคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ การอภิปราย การเขียน
รายงาน การตอบค าถาม ครูจะต้องใช้ภาษาที่เป็นแบบแผนถูกต้องเป็นตัวอย่างที่ดีแก่ผู้เรียน 
  7. บอกเกณฑ์การประเมินและแนวทางการปฏิบัติที่น าไปสู่การบรรลุซึ่งผลสัมฤทธิ์สูงสุด
ให้เด็กทราบตั้งแต่เริ่มการสอน 
  8. ควรมีการประเมินผลก่อนและหลังการอ่านเพ่ือครูจะได้ทราบพัฒนาการของผู้เรียนว่า
มีมากน้อยเพียงใด 

แมน โซ และแมนโซ (2001, p. 248) ได้น าเสนอเครื่องมือที่ช่วยในการประเมิน
ความสามารถการอ่านที่เรียกว่า ITI (Informal Textbook Inventory) ซึ่งได้แบ่งข้อค าถามเพ่ือวัดระดับ
ความสามารถการอ่านไว้ดังนี้ 

1. ข้อค าถามวัดความเข้าใจระดับพื้นฐาน เป็นข้อค าถามซึ่งถามเก่ียวกับความเข้าใจ
แนวคิดหลัก รายละเอียดสนับสนุน ค าศัพท์ในบริบท 

2. ข้อค าถามวัดความเข้าใจระดับประยุกต์ เป็นข้อค าถามที่ให้นักเรียนสรุปสิ่งที่อ่าน 
และประเมินตัดสินสิ่งที่อ่านโดยใช้ประสบการณ์ ค่านิยมและความรู้ที่นักเรียนมีอยู่ 

แฮริส (Harris, 1969, pp. 235-236 อ้างถึงใน ณัฐณิชา บุญสุข, 2546, น. 16) ให้แนวคิด
ไว้ว่าการทดสอบควรให้ครอบคลุมความสามารถด้านการอ่าน 3 ด้าน ดังนี้ 

1. ด้านภาษาและสัญลักษณ์คือ ความสามารถในการเข้าใจความหมายส่วนใหญ่ของค า
ปรากฎในบทอ่าน รู้จักความหมายของค าศัพท์ เข้าใจคระบบค าและโครงสร้างประโยค เข้าใจข้อความยาวๆ 

2. ด้านความคิด คือสามารถระบุจุดประสงค์ของผู้เขียนความส าคัญของข้อความที่อ่าน 
สามารถสรุปความคิดย่อยๆ และอนุมานสิ่งที่อ่านได้ 

3. ด้านอารมณ์และลีลาของเนื้ออ่าน คือ สามารถบอกถึงทัศคติเจตคติของผู้เขียนต่อ
เรื่องที่อ่านและผู้อ่านสามารถสรุปแนวคิดของเรื่องที่อ่านได้ 

จิตรลดา บุญเรือง (2552, น. 24) ได้กล่าวไว้ว่า เครื่องมือที่ใช้วัดความเข้าใจในการอ่าน
จับใจความส าคัญแบ่งเป็น 2 ชนิด คือ 
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1. แบบทดสอบมาตรฐาน เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถการอ่านกับเกณฑ์ปกติ
แบบทดสอบนี้ประอบด้วยข้อความเป็นตอนๆ หรือเรื่องสั้นๆ ให้นักเรียนอ่านแล้วเลือกค าตอบ เรียงจากเรื่อง
ที่ง่ายไปหายาก จ ากัดเวลา นักเรียนจะได้คะแนนตามความสามารถการอ่านแบบทดสอบคะแนนจะออกมา
ในรูปคะแนนดิบ เปอร์เซ็นไทล์ หรือระดับ 

2. แบบทดสอบชนิดอิงเกณฑ์ จะคล้ายกับแบบทดสอบมาตรฐาน คือ มีข้อความเป็น
ตอนๆ หรือเรื่องสั้นๆ ให้นักเรียนอ่านแล้วเลือกค าตอบ แต่จะไม่เปรียบเทียบความสามารถการอ่านกับ
เกณฑ์ปกติหรือนักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ คะแนนขึ้นอยู่กับผลสัมฤทธิ์ทางการอ่าน เกณฑ์ที่นักเรียนมีความส าเร็จ
จากการอ่านอยู่ระหว่างร้อยละ 80 และ 90 
  สุวรรณี ยหะกร (2554, น. 15-35) ได้กล่าวว่า การวัดและประเมินผลการอ่านจับใจความ
ไว้ ดังนี้ 

1. วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดและสาระแกนกลาง 
2. ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรม/งานที่จะวัดทักษะทางภาษา 
3. ก าหนดตัวชี้วัดพฤติกรรม วิธีการวัดและเลือกเครื่องมือ ให้สอดคล้องกับทักษะทาง

ภาษาที่ต้องการวัด 
4. สร้างเครื่องมือและเขียนส่วนประกอบของเครื่องมือได้แก่ ค าชี้แจง ใบงาน แบบ

บันทึกการให้คะแนน เกณฑ์การให้คะแนน น้ าหนักความส าคัญของตัวชี้วัด 
5. ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือที่สร้างขึ้นโดยผู้เชี่ยวชาญ และการทดลอง 
6. ปรับปรุงน าเครื่องมือวัดไปใช้ 
สรุปได้ว่า วิธีประเมินความสามารถการอ่านจับใจความในการวิจัยครั้งนี้ คือ การใช้ 

ข้อค าถามในรูปแบบของแบบทดสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ ทั้งหมด 10 เพ่ือประเมินความสามารถการอ่าน
จับใจความ ซึ่งจะประกอบไปด้วยระดับการคิด 6 ขั้นของ Bloom ได้แก่ ความรู้ความจ า ความเข้าใจ  
การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า   

 

2.  แนวคิดเกี่ยวกับการเขียนเชิงสร้างสรรค ์
 
 ในที่นี้จะขอกล่าวถึงความหมาย ประโยชน์ องค์ประกอบ ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับ หลักการ และ
การประเมินผลการเขียนเชิงสร้างสรรค์ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้  

 2.1 ความหมายของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
  นักวิชาการได้กล่าวถึงความหมายของการเขียนสร้างสรรค์ไว้ดังนี้ 

กรมวิชาการ (2546, น. 275) ให้ความหมายการเขียนเชิงสร้างสรรค์ว่าเป็นการเขียนใน
ลักษณะริเริ่ม โดยผู้เขียนจะใช้จินตนาการและประสบการณ์ในการเขียน เด็กที่ฝึกฝนการเขียนเชิงสร้างสรรค์
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จะต้องอาศัยประสบการณ์และใช้ทักษะทางภาษา รวมทั้งความสามารถในการสร้างสรรค์สถานการณ์จึงจะ
สามารถเขียนเชิงสร้างสรรค์ได้เป็นอย่างดี  

พวงเพชร เอ่ียมภูงา (2547, น. 21) ได้ให้ความหมายของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ว่าเป็น
การที่ผู้เขียนต้องใช้ประสบการณ์ จินตนาการ และความสามารถในการใช้ถ้อยค า สร้างสรรค์ผลงานใน
รูปแบบต่างๆ ทั้งร้อยแก้วร้อยกรองเพ่ือสร้างความจรรโลงใจให้แก่ผู้อ่านและผู้ฟัง  

อัจฉรา ชีวพันธ์ (2548, น. 3) ได้กล่าวถึงความหมายของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ไว้ว่า 
เป็นการเขียนซึ่งมีลักษณะของการคิดริเริ่ม โดยผู้เขียนจะต้องใช้จินตนาการและประสบการณ์ของตนมา
เชื่อมโยงความคิดในการเขียน  

พิสมัย กองธรรม (2552, น. 71) กล่าวถึง ความหมายของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ไว้ว่า 
เป็นการเขียนโดยใช้ความรู้  ประสบการณ์และจินตนาการในการเขียน ผู้ เขียนจะต้องมีความคิคดี  
มีจินตนาการดี มีประมวลค าหลากหลายและใช้ทักษะการใช้ภาษา รวมทั้งความสามารถในการสร้างสรรค์
สถานการณ์จึงจะสามารถเขียนเชิงสร้างสรรค์ได้เป็นอย่างดี  

สมาพร กอเซ็ม (2553, น. 30) กล่าวว่า การเขียนเชิงสร้างสรรค์นั้นเป็นการเขียนจาก
จินตนาการที่แสดงออกมาอย่างอิสระ โดยอาศัยประสบการณ์ต่างๆ ถ่ายทอดออกมาเป็นภาษาเขียนของ
ตนเองโดยใช้ส านวนภาษาท่ีดี มีความสละสลวยแปลกใหม่ และมีคุณค่าในทางสร้างสรรค์ สามารถเร้า
ความรู้สึกของผู้อ่านและเป็นงานที่มีคุณค่าทางด้านจิตใจและสติปัญญา  

สุทธิวรรณ อินทะกนก (2559, น. 25) กล่าวว่า การเขียนเชิงสร้างสรรค์ คือ การเขียน 
เชิงถ่ายทอดเนื้อสาระ ความคิด จินตนาการ ความรู้สึก ผ่านการเขียนที่มีความแปลกใหม่ทั้งด้านรูปแบบ
เนื้อหา วิธีการเขียน การน าเสนอ มุมมอง โดยอาศัยศิลปะทางภาษา ที่ไม่ลอกเลียนแบบงานเก่า ซึ่งสิ่งเหล่านี้
จะท าให้งานเขียนมีคุณค่า จรรโลงใจ ตลอดจนได้สาระประโยชน์แก่ผู้อ่าน 

จากค ากล่าวสรุปได้ว่า การเขียนเชิงสร้างสรรค์ เป็นการเขียนที่มีลักษณะที่การจากการ
คิดริเริ่มโดยมีพ้ืนฐานการอ่านจับใจความ โดยการใช้จินตนาการ องค์ความรู้ และประสบการณ์ทางภาษา 
เชื่อมโยงกับความคิดสามารถเขียนเรื่องใหม่จากแนวคิดเดิมหรือเปลี่ยนแปลงเนื้อเรื่องไปจากเดิมได้โดย 
ไม่ลอกเลียนแบบต้นฉบับและสร้างสรรค์เนื้อหาตามรูปแบบที่ผู้เขียนต้องการ 

2.2 ประโยชน์ของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
การเขียนเชิงสร้างสรรค์ เป็นวิธีการฝึกเขียนที่ผู้ เขียนจะได้แสดงออกถึงความคิด 

ความรู้สึก จากประสบการณ์ที่เคยผ่านมาหรือจากจินตนาการของตนเอง ท าให้นักเรียนรู้สึกมีอิสระทาง
ความคิด สามารถช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความพอใจในผลงานของตนเอง ซึ่งเป็นสิ่งที่จะกระตุ้นให้
นักเรียนมาสนใจการเขียนมากยิ่งขึ้น นักวิชาการได้กล่าวถึงประโยชน์ของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ไว้ดังนี้ 
  วรรณี โสมประยูร (2540, น. 559-560) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการเขียนสร้างสรรค์ไว้
ดังนี้ 
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  1. พัฒนาทักษะการเขียนค าประโยคและเรื่องราวต่างๆ โดยเด็กสามารถเลือกใช้ภาษาทีด่ี 
ท าให้ผู้อ่านเกิดความซาบซึ้งและสนใจ 
  2. พัฒนาความสามารถทางภาษาในทักษะการเขียนมากกว่าความถูกต้องตามกฎเกณฑ์
ของหลักภาษา 
   3. เด็กได้แสดงออกอย่างเสรี เป็นการส่งเสริมความสามารถตามธรรมชาติทางวรรณคดีที่
มีในตัวเด็ก ให้สร้างผลงานการเขียนที่มีคุณค่าทางภาษาและวรรณคดี 
  4. เด็กได้แสดงความคิดและความรู้สึกจากประสบการณ์ที่เคยผ่านมาตามความสนใจและ
ความต้องการของตนเอง 
   5. พัฒนาบุคลิกภาพของเด็ก ให้มีความเชื่อมันในตนเองในการแสดงความรู้สึกนึกคิด
ต่างๆ 
  6. ส่งเสริมและเร้าใจให้เด็กสนใจและซาบซึ้งในวรรณคดี ซึ่งเป็ นการใช้เวลาว่างให้เป็น
ประโยชน์ และผอนคลายความเครียดทางอารมณ์ 
  7. ส่งเสริมให้เด็กได้ใช้ทักษะการเขียนแสดงออกทางจินตนาการและความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค ์

กรมวิชาการ (2546, น. 316) กล่าวถึงประโยชน์ของการเขียนว่า ท าให้นักเรียน ได้รับ
ความรู้ ความคิดอย่างกว้างขวาง สามารถใช้การเขียนถ่ายทอดขนบธรรมเนียมประเพณีและ วัฒนธรรมอันดี
งามไปยังผู้อื่น 

สุภา พิมพาแป้น (2546, น. 30) กล่าวว่า การสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์ ก่อให้เกิดประโยชน์
แก่นักเรียน เพราะช่วยให้นักเรียนได้ฝึกพัฒนาการแสดงออกถึงความรู้ ความสามารถด้านภูมิปัญญา และ
ความสามารถในการใช้ทักษะทางการเขียนเกี่ยวกับสิ่งต่างๆ เป็น การส่งเสริมในการรักการเขียน การใช้เวลา
ว่างให้เป็นประโยชน์ ตลอดจนน าไปปรับใช้แก้ปัญหา และท ากิจกรรมต่างๆ ในชีวิตประจ าวันได้ นอกจากนี้  

เบญจมาศ คุมทรัพย์ (2550, น. 34)กล่าวว่า การเขียนเชิงสร้างสรรค์นอกจากจะเป็น 
การฝึกทักษะทางเขียนเพ่ือพัฒนาศักยภาพทางด้านการเขียนของนักเรียนแล้วนั้น ยังจะก่อให้เกิด
ประสิทธิภาพการถ่ายทอดความคิดและการสื่อความหมายให้เกิดประโยชน์ที่ต้องการสูงสุดแล้วยังเป็นการ
ฝึกการคิด เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนให้กว้างขวางยิ่งขึ้นอันจะส่งผลต่อเนื่องไปถึงการ
พัฒนาคุณภาพของบุคคลากรอีกทางหนึ่งด้วย จะช่วยให้ผู้สอนเข้าใจถึงความแตกต่างของนักเรียนท าให้เกิด
ความเข้าใจตัวนักเรียนเป็นรายบุคคลจากการอ่านเขียนของนักเรียน 

ลักขณา แสงขาว (2553, น. 80) ได้กล่าวถึง ประโยชน์ของการเขียนเชิงสร้างสรรค์สรุป 
ได้ว่า การเขียนเชิงสร้างสรรค์มีประโยชน์มากส าหรับ นักเรียน เพราะช่วยให้นักเรียนสามารถแสดงความรู้ 
ความคิดได้อย่างอิสระ และครูก็ได้เรียนรู้ ความคิด ความรู้ความเข้าใจจากการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของเด็ก 
นอกจากนั้น 
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สมาพร กอเซ็ม (2553, น. 38) กล่าวถึงการสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์ว่า เป็นการสอนที่มี
ประโยชน์มากทั้งส าหรับผู้สอน และนักเรียน โดยเฉพาะนักเรียนคือจะช่วยให้พัฒนาทักษะทางภาษา 
อารมณ์ สังคม และสติปัญญา ก่อให้เกิดความสามารถด้านการใช้ภาษาในการถ่ายทอด และแสดงความรู้สึก
นึกคิดของตนเอง เกี่ยวกับสิ่งต่างๆ ตลอดจนสามารถน าทักษะที่ได้รับการฝึกฝนไปใช้ในการแก้ปัญหา และ
ท า กิจกรรมต่างๆ ในชีวิตประจ าวันได้ จึงนับว่าการสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์ เป็นงานที่มีคุณค่าและมี 
ประโยชน์เป็นอย่างมาก 

กล่าวโดยสรุป ประโยชน์ของการเขียนเชิงสร้างสรรค์นั้นจะท าให้นักเรียนได้แสดงออกทาง
ความคิดสร้างสรรค์อย่างหลากหลาย ได้ใช้จินตนาการของตนเองในการสร้างสรรค์เรื่องราวที่แปลกใหม่ 
นักเรียนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน สามารถตอบสนองความเป็นธรรมชาติของนักเรียน และเป็นการ
พัฒนาการเขียนของนักเรียนให้มีประสิทธิภาพสูงขึ้น ดังนั้นครูควรหาวิธีการที่จะส่งเสริมให้นักเรียนเกิด 
พัฒนาการด้านการเขียนให้มากขึ้น 

 2.3 องค์ประกอบของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
การเขียนเชิงสร้างสรรค์นั้นมีองค์ประกอบที่หลากหลาย เรื่องของประสบการณ์ของ

ผู้เขียน อารมณ์ ความรู้สึกการใช้ภาษา ค าและการเรียบเรียง  เหล่านี้ เป็นองค์ประกอบที่ส าคัญท าให้การ
เขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนประสบผลส าเร็จตามที่ต้องการ 

ดังที่ ถวัลย์ มาศจรัส (2546, น. 33) ได้เสนอองค์ประกอบของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ไว้
ดังนี้    

1. มีจินตนาการหรือความคิดค านึง คือ ผู้เขียนจะต้องสร้างจินตนาการดดยการคัดเลือก
ความคิดต่างๆเหล่านั้นให้เกิดภาพในใจของผู้อ่านให้ได้ จะช่วยให้ผู้อ่านได้รสและความรู้สึกคล้อยตามเป็น
อันหนึ่งอันเดียวกับผู้เขียน 

2. ส านวนภาษา วลี คือ ผู้เขียนจะต้องเลือกเฟ้น พลิกแพลงถ้อยค าและรูปประโยคให้
สละสลวย น่าฟังน่าอ่าน มีท่วงท านองในการเขียนดี ไม่มีลักษณะกระทบกระเทียบเสียดสีผู้ใดผู้หนึ่ง 

3. คุณค่าทางจิตใจและสติปัญญา คือ ต้องมีคุณธรรมในการเขียน มีความรู้สึกจต้องการ
เปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดีก่อให้เกิดความเรืองปัญญา และเป็นประโยชน์ต่อสังคม 

สุภา พิมพาแป้น (2546, น. 22) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ว่า  
มีอยู่ 4 ประการ คือ 

1. ความจริงใจ ผู้เขียนต้องค้นหาและเขียนในสิ่งที่ตนคิดและสนใจจริงๆ หากงานเขียนใด
ขาดความจริงใจจะท าให้ค่าของงานเขียนนั้นต้อยลงไปมาก 

2. อารมณ์ การเขียนเชิงสร้างสรรค์ท่ีดีนั้น เน้นการเสนอจินตนาการ ทัศนคติและอารมณ์ 
ความรู้สึกมากกว่าการบรรยายข้อเท็จจริง 
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3. ความคิดริเริ่ม การเขียนเชิงสร้างสรรค์ต้องอาศัยความคิดริเริ่มแปลกใหม่ เพ่ือสร้าง
ผลงานใหม่ๆ โดยไม่ลอกเลียนแบบผู้อื่น 

4. การสร้างประสบการณ์ การเขียนเชิงสร้างสรรค์ต้องการประสบการณ์เพ่ือน ามาเป็น
วัตถุดิบและสร้างพ้ืนฐานความคิดในการเขียน แล้วถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดนั้นไปสู่ผู้อ่าน เพ่ือให้ผู้อ่านเกิด
ภาพขึ้นในความนึกคิดและได้ประสบการณ์ใหม่ๆ จากการอ่านงานเขียนนั้น 

กรรณิการ์ ต๊ะแสง (2548, น. 29) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ว่า
มี 3 ประการคือ 

1. มีจินตนาการหรือความค านึงคือ ผู้เขียนจะต้องสร้างจินตนาการให้เกิดภาพในใจของ
ผู้อ่านซึ่งจะช่วยให้ผู้อ่านรู้สึกคล้อยตามเป็นอันหนึ่งอันเดียวกับผู้เขียน 

2. ส านวนภาษาดี คือ ผู้เขียนจะต้องรู้จักเลือกใช้ถ้อยค าและรูปประโยคที่เหมาะสม  
มีท่วงท านองในการเขียนดี 

3. ให้คุณค่าทางด้านจิตใจ ผู้เขียนจะต้องมีความรู้สึกดี สร้างความคิดที่ดีประเทือง
ปัญญา 

ศิวกานท์ ปทุมสูติ (2548, น. 92-96) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของกระบวนการเขียน  
เชิงสร้างสรรค์ ได้แก่ การสร้างจุดสนใจหรือประเด็นมาพิจารณาเพ่ือสร้างสรรค์เรื่อง การวางโครง เรื่อง การ
หาแง่มุมน าเสนอ และการใช้รูปแบบ โดยจะมุ่งเน้นแนวทางที่เป็นธรรมชาติอย่าง ผสมผสานกับแนวคิดและ
วิธีการคิด ความยืดหยุ่นที่มุ่งให้เรื่องมีแก่นสารและคุณค่าในเนื้อหา 

สมาพร กอเซ็ม (2553, น. 32) กล่าวไว้ว่าองค์ประกอบของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ คือ 
การคิดอย่างกว้างไกล มีลักษณะของความคิดริเริ่มและความคิดจากจินตนาการ ซึ่งมีส่วนที่ท าให้เกิด
ความคิดสร้างสรรค์ ท าให้งานเขียนนั้นเป็นงานเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

กล่าวโดยสรุป องค์ประกอบของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ คือ ผู้เขียนจะต้องมี ความคิด
ริเริ่มจากความบันดาลใจและประสบการณ์ มาเขียนสร้างสรรค์เรื่องใหม่ โดยมีองค์ประกอบ เช่น การวาง
โครงเรื่อง การสร้างประโยค จากความคิดของตนเอง ที่เกิดจากจินตนาการ โดยที่จะต้องทัศนคติที่ดี และ
อารมณ์ท่ีมีความสุข เพ่ือการสร้างสรรค์งานให้มีคุณภาพและคุณค่า  

 2.4 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
การสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์ให้ได้ผลดีนั้น จ าเป็นต้องอาศัยองค์ประกอบที่เกี่ยวกับทฤษฎี

การเรียนรู้ ครูต้องน าทฤษฎีการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับการเขียนเชิงสร้างสรรค์มาใช้ใน การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ให้นักเรียนรู้จักเรียบเรียงล าดับความคิด การส่งเสริมพัฒนาความคิด สร้างสรรค์และถ่ายทอด
ความคิดออกมาเป็นการเขียนจึงจะช่วยให้การสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์ ประสบผลส าเร็จ ซึ่งนักจิตวิทยาและ
นักการศึกษาได้กล่าวไว้ดังนี้ 
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สุจริต เพียรชอบ (2538, น. 102) และอารี พันธ์มณี (2537, น. 112) ได้กล่าวถึงกฎการ
เรียนรู้ของธอร์นไดค์ (Thorndike) สรุปได้ว่า กฎการเรียนรู้ของ Thorndike ประกอบด้วย กฎแห่งความ
พร้อม หมายถึง สภาพความพร้อมหรือวุฒิภาวะทางร่างกายและจิตใจพร้อมที่จะเรียนของ นักเรียน ได้แก่ 
ความพร้อมของหู ตา ประสาทและกล้ามเนื้อ ประสบการณ์ที่จะเชื่อมโยงความรู้ใหม่ ตลอดจนความสนใจ 
ถ้านักเรียนมีความพร้อมก็จะท าให้เกิดการเรียนรู้ได้ กฎแห่งการฝึกหัด หมายถึง การที่นักเรียนได้ฝึกหัดหรือ
กระท าซ้ าบ่อยๆ ย่อมท าให้เกิดความสมบูรณ์ถูกต้อง กฎนี้เน้นความมั่นคง ระหว่างการเชื่อมโยงระหว่าง 
สิ่งเร้าและการตอบสนอง สิ่งยั่วยุหรือสิ่งกระตุ้นนั้น เรียกว่า สิ่งเร้า และพฤติกรรมที่กระท าตอบสนองต่อ 
สิ่งกระตุ้น เรียกว่า การตอบสนอง และกฎแห่งความพอใจ เมื่อนักเรียนได้รับการยกย่องชมเชยจากผลของ
การกระท าจะท าให้เกิดความพอใจ และอยากเรียนรู้ เพ่ิมมากขึ้น ภาษาไทยเป็นวิชาทักษะที่ต้องมีการฝึกฝน
อยู่เสมอจึงจะเกิดความคล่องแคล่ว 

สุจริต เพียรชอบ และ สายใจ อินทรัมพรรย์ (2538, น. 99) ได้กล่าวถึงทฤษฎีการเรียนรู้
ของ สกินเนอร์ (Skinner) สรุปได้ดังนี้ การเรียนรู้จากการเสริมแรง ประกอบด้วย แรงจูงใจภายนอก และ
แรงจูงใจภายใน แรงจูงใจภายนอก คือ แรงจูงใจที่เกิดจากสิ่งเร้าภายนอกท่ีควรจัดขึ้น เช่น การสร้าง
บรรยากาศโดยการจัดชั้นเรียน นอกจากนั้นบุคลิกภาพของครูก็เป็นการสร้างบรรยากาศที่ส าคัญ ครูควรมี
ใบหน้าที่ยิ้มแย้ม ท่าทางกระตือรือร้น เป็นกันเอง และจัดกิจกรรมเพ่ือเป็นแรงกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความ
กระตือรือร้นที่จะเรียน ส่วนแรงจูงใจภายใน คือ แรงจูงใจที่เกิดขึ้นภายในตัวของนักเรียนเองเป็นความรู้สึก
อยากร่วมกิจกรรม ซึ่งมักเป็นผลจากแรงจูงใจภายนอก 

สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ (2540, น. 15-16) ได้กล่าวถึง ทฤษฎีการอ่านที่เกี่ยวข้องกับการ
เขียนของ ไวท์ (White) 2 ทฤษฎี ทั้งนี้ 

1. ทฤษฎีการอ่านเพ่ือการวิเคราะห์รูปแบบ (The Formalistic Theory of Reading) 
กล่าวถึงความสัมพันธ์การอ่านกับการเขียน คือ เมื่อผู้อ่าน อ่านสาร ข้อความหรือเรื่องราวต่างๆ แล้วจะท า
การวิเคราะห์ลักษณะรูปแบบเรื่องที่อ่าน นอกจากนั้นจะท าการวิเคราะห์เหตุการณ์ในเรื่องคุณลักษณะของ
ตัวละคร เพ่ือประโยชน์ในการน ามาใช้ในการเขียน ดังนั้น เมื่อผู้อ่านสนใจงานเขียนประเภทใด ก็มักสนใจที่
จะเขียนงานประเภทนั้น 

2. ทฤษฎีการอ่านวิเคราะห์โครงสร้างทางภาษา (The Post Structural Theory of 
Reading) เป็นทฤษฎีที่กล่าวว่า เมื่อผู้อ่าน อ่านงานเขียนประเภทต่างๆ จะรู้จักค าศัพท์ ความหมาย ชนิด
และหน้าที่ รู้จักโครงสร้างของค า ประโยค และข้อความที่อ่าน เมื่ออ่านเรื่องใดก็จะเรียนรู้เรื่องนั้น สามารถ
น ามาใช้เป็นแนวทางในการสอนเขียน โดยเริ่มจากกิจกรรมการอ่านแล้วตามด้วยการจัดกิจกรรมการเขียน 

สรุปได้ว่า ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการเขียนเชิงสร้างสรรค์มีดังนี้ ทฤษฎีการอ่านเพ่ือการ
วิเคราะห์รูปแบบ เป็นทฤษฎีที่กล่าวถึงความสัมพันธ์การอ่านกับการเขียน ทฤษฎีการอ่าน 
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 2.5 หลักการสอนและแนวทางการส่งเสริมเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
ในที่นี้จะขอกล่าวถึงหลักการและแนสวทางการส่งเสริมการเขียนเชิงสร้างสรรค์ซึ่งมี

รายละเอียดดังนี้  
  2.5.1 หลักการสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

   ในการสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์นั้น ต้องมีจุดประสงค์ที่ชัดเจนว่าต้องการเขียน 
เพ่ืออะไร ครูจะต้องจัดกิจกรรมที่เร้าให้นักเรียนเกิดความคิด จินตนาการ มีความกล้าที่จะลงมือ สามารถ
เรียบเรียงค าโดยการใช้ภาษาที่เหมาะสมสื่อความหมายที่ชัดเจน ส่งเสริมให้นักเรียนมีความสุข และมีอิสระ
ในการออกแบบความคิดในการเขียน ครูต้องดูแลเอาใจใส่ จัดบรรยากาศ  ตรวจผลงานพร้อมช่วยเหลือใน
การแก้ปัญหาหรือปรับปรุงให้นักเรียนเกี่ยวกับเขียน ดังที่นักวิชาการได้อธิบายดังนี้  

   ณภัทร สระประเทศ (2544, น. 22-24) กล่าวว่าหลักการสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์
นั้นให้ได้ผลดีนั้นมีหลักการดังนี้ ครูผู้สอนจะต้องค านึงถึงสิ่งในการจูงใจในการเขียนอันได้แก่ บรรยากาศ
อบอุ่นเป็นกันเอง กิจกรรมการเรียนการสอนที่สนุกสนาน สื่อการสอนที่เร้าใจและที่ส าคัญคือตัวครูผู้สอน
ต้องสนใจใส่ใจช่วยให้นักเรียนประสบความส าเร็จในการเขียน  

   บันลือ พฤษะวัน (2545, น. 5-7)ได้เสนอแนวคิดในการสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์ไว้
ว่า การสอนเขียนนั้นจะต้องก าหนดจุดมุ่งหมายให้ชัดเจน จัดกิจกรรมควรมีการสัมพันธ์กลุ่มเพ่ือเลกเปลี่ยน
ประสบการณ์ ต้องจัดล าดับความยากง่ายของกิจกรรมให้เหมาะสมกับผนักเรียน ใช้สื่อที่สร้างแรงจูงใจ  
ในการสร้างสรรค์ผลงานใหม่ๆ ท าให้นักเรียนรักในการเขียนและสร้างให้นักเรียนเกิดจินตนาการแสดง
ความรู้สึกได้อย่างอิสระ 

   สุภา พิมพาแป้น (2546, น. 26) กล่าวว่า หลักในการสอนเขียนเชิง สร้างสรรค์ท่ีท า
ให้ประสบผลส าเร็จนั้น ครูควรจัดบรรยากาศเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ คอย ชี้แนะให้นักเรียนรู้จัก
เรียบเรียง ความรู้สึกนึกคิดและพยายามถ่ายทอดสิ่งเหล่านั้นออกมาเป็น เรื่องราวด้วยลายลักษณ์ที่
สละสลวยถูกต้องให้ผู้อ่ืนได้เข้าใจ ครูต้องไม่สกัดกั้นความคิดของ นักเรียน เป็นกันเอง ยอมรับในผลงาน
ความคิดที่แปลกใหม่ และคอยให้ค าแนะน าช่วยเหลือ ให้ ก าลังใจ ให้การเสริมแรงที่ดี เพ่ือให้เด็กได้
แสดงออกอย่างเสรี    

   อัจฉรา ชีวพันธ์ (2547, น. 5-7) กล่าวว่าในการสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์นั้นครูควร
มีบุคลิกภาพที่สร้างสรรค์ รู้จักหากิจกรรมใหม่ ๆ  ที่เร้าใจมาใช้ในการสอน เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดง
ความคิดเห็น รับฟังความคิดเห็นของนักเรียน ใช้ค าถามให้เกิดค าตอบที่หลากหลาย จัดบรรยากาศในการ
เรียนรู้ให้เด็กรักในการเขียนไม่เคร่งเครียดเกินไป ให้เริ่มการสอนเขียนจากสิ่งใก้ลตัวของนักเรียนเช่น ชุมชน 
นิทาน หรือแม้กระทั่งประสบการณ์ สร้างกิจกรรมที่จะท าให้นักเรียนเกิดความคิดแตกฉาน คิดแก้ปัญหา 
และเกิดความริเริ่มในการคิดอย่างมีอิสระและสร้างสรรค์ จนเกิดเป็นทักษะในการเขียน   
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   ลักขณา แสงขาว (2553, น. 80-83) ได้  กล่าวถึงแนวทางการสอนเขียน 
เชิงสร้างสรรค์ไว้ว่า ครูควรเป็นผู้มีบุคลิกที่สร้างสรรค์ ทั้งบรรยากาศ และกิจกรรมเพ่ือสร้างบรรยากาศใน
การเขียน ควรฝึกนักเรียนตั้งแต่เรื่องง่ายไปยาก และควรได้รับ การฝึกตั้งแต่เด็ก 
    สมาพร กอเซ็ม (2553, น. 33) เสนอหลักการสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์ดังนี้ 

1. จะต้องมีสิ่งใหม่ๆ แตกต่างกันออกไปหรือมีลักษณะเฉพาะตัว โดยสิ่งแรกที่ 
ต้องค านึงถึงคือ ผลผลิต และกระบวนการที่ใช้นั้นต้องใหม่ เช่น หลักการสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์ เรื่องโคลง
กลอน นักเรียนจะต้องผลิตหรือคิดรูปแบบโคลงกลอนใหม่ๆ ได้ 

2. จะต้องเน้นกระบวนการทางความคิดแบบอเนกนัย ซึ่งเป็นความสามารถในการ
คิดตอบสนองได้หลายประเภท หลายทิศทาง ไม่เน้นค าตอบที่ถูกต้องสมบูรณ์เพียงค าตอบเดียว 

3. การสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์ต้องการแรงจูงใจอย่างมากที่จะก่ อให้เกิด 
กระบวนการคิด เช่น ต้องอาศัยบรรยากาศที่ไม่เคร่งเครียด การชมเชย และครูจะต้องใช้กลวิธีที่จะ กระตุ้น
ให้นักเรียนเกิดความคิด พัฒนาความคิด และมีอิสระที่จะแสดงความคิดของตนได้อย่างเต็มที่ ซึ่งครูอาจจะ
ใช้วิธีตั้งค าถาม หรือสร้างสถานการณ์ที่ก่อให้เกิดค าตอบหลายๆ ประการ เพ่ือกระตุ้น ให้นักเรียนคิดไปได้
หลายๆ แนว ครูควรยอมรับความคิดเห็นของทุกคนโดยไม่ต าหนิหรือเน้น ความถูกต้องสมบูรณ์ 

4. บทบาทของครูในการสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์ ควรเป็นผู้ช่วยเหลือและชี้แนะ
นักเรียนให้เกิดแนวความคิด 

5. กระบวนการในการท างานมีความส าคัญเท่ากบัผลงาน กระบวนการนี้เริ่มตั้งแต่
ช่วงเวลาเตรียมตัวเมื่อผู้เขียนได้รับปัญหา ช่วงเวลาที่ผู้เขียนขบคิดปัญหา ช่วงเวลาที่มองเห็นปัญหากระจ่าง
ชัด ช่วงเวลาที่เกิดแนวความคิด และช่วงเวลาที่ผลงานส าเร็จและประเมินผล 

6. ควรกระตุ้นให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง รู้จักน าความคิดมาสัมพันธ์กับ
ประสบการณ์เดิมและความคิดใหม่ ๆ 

7. จะต้องจัดสถานการณ์เพ่ือกระตุ้นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ทั้งสถานการณ์
ทางกาย เช่น ห้องเรียนที่สะควกสบาย ที่นั่งเหมาะสม อุปกรณ์ครบครัน และจัดสถานการณ์ทางจิตใจด้วย 
การสร้างบรรยากาศให้เกิดความเชื่อมั่น และความมีอิสระในการคิดหรือเขียน 

8. การให้อ่านเรื่องและการเขียนเชิงสร้างสรรค์หลายๆ แบบ จะช่วยให้นักเรียน
รู้จักแนวทางในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ดียิ่งขึ้น 

9. ในการพิจารณางานเขียนเชิงสร้างสรรค์ ครูจะต้องค านึงถึงความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล ควรเน้นและชมเชยในเรื่องของความแปลกใหม่ ลักษณะเฉพาะตัว ความคิดริเริ่มและความ
เป็นตัวของตัวเองในแต่ละคน 

10. การสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์จะช่วยพัฒนาทักษะการเขียน การวิจารณ์ และ
การประเมินผลตนเองได้ โดยการแสดงผลงานของแต่ละคนในชั้นเรียนเพ่ือให้เพ่ือนๆ ได้ช่วยกัน 
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11. จะต้องอาศัยกระบวนการแบบประชาธิปไตย เช่น การเปลี่ยนบทบาทระหว่าง 
ครูกับนักเรียน และการจัดสภาพแวดล้อมในห้องเรียน โดยยึดหลักประชาธิปไตย 

   จากแนวคิดดังกล่าว สรุปได้ว่า ครูควรพัฒนาการเขียนแบบสร้างสรรค์ให้แก่
นักเรียน โดยการจัดกิจกรรมให้นักเรียนได้แสดงออกทางความคิด กระตุ้นให้นักเรียนคิด ซึ่งตัวครูจะต้องมี
คุณลักษณะทางความคิดสร้างสรรค์ มีความยืดหยุ่น และยอมรับความคิดเห็นของนักเรียน รวมทั้งให้การ
สนับสนุนด้วยสื่อ วัสดุ ให้แก่นักเรียนตามความต้องการความถนัด และความเหมาะสมกับวัยนักเรียน  
จากแนวคิดของนักการศึกษาดังกล่าวมานี้ จะเห็นว่าสอดคล้องกันในเรื่องการสนับสนุนให้ประสบผลส าเร็จ 
ซึ่งทางผู้วิจัยเห็นว่าสิ่งที่ส าคัญคือการสร้างบรรยากาศให้แก่นักเรียนได้มีอิสระในการคิด ในการเขียน ควรจะ
มีการเสริมแรงในด้านต่าง ๆ ให้นักเรียนมีความสุขในการเรียน 

  2.5.2 แนวทางการส่งเสริมการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
   การเขียนเชิงสร้างสรรค์ เป็นการที่เขียนที่นักเรียนต้องใช้ประสบการณ์และองค์

ความรู้ในการเขียนจึงจะท าให้งานเขียนนั้นออกมาสมบูรณ์ ที่ส าคัญคือครูจะต้องเป็นผู้ที่คอยส่งเสริมและ  
สนับสนุนให้นักเรียนเกิดองค์ความรู้ที่จะสามารถสร้างสรรค์งานออกมาได้ ดังที่นักวิชาการหลายท่านได้
กล่าวไว้ดังนี้  

   บันลือ พฤกษะวัน (2533, น. 49-55) ได้เสนอแนวทางในการส่งเสริมการเขียน 
เชิงสร้างสรรค์ว่าเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดดังนี้  

   1. ส่งเสริมการเขียนบอกชื่อภาพ เขียนอธิบายภาพ 
    1.1 ให้โอกาสเด็กวาดภาพตามที่ต้องการโดยอิสระ แต่มีเงื่อนไขว่าต้องบอกชื่อ

ภาพได้ 
    1.2 กิจกรรมการส่งเสริมการแสดงออกทางภาษาไม่ควรจ ากัดเฉพาะการเขียน

ควรจัดกิจกรรมการฝึกและพัฒนาภาษาพูดควบคู่กันหลายลักษณะ 
    1.3 ส่งเสริมการเขียนบอกรายละเอียดและเขียนบรรยายภาพ 
    1.4 ส่งเสริมการเขียนโดยเติมค าบรรยายภาพหรือบอกภาพ 
   2. การส่งเสริมการเขียนเล่าประสบการณ์และนิทานที่ฟัง 
    2.1 ส่งเสริมให้เขียนเล่าประสบการณ์ประจ าวัน 
    2.2 ส่งเสริมการเขียนเล่าประสบการณ์หรือเหตุการณ์ 
    2.3 การส่งเสริมการเล่านิทานที่เคยฟังมา 
   3. ส่งเสริมการเขียนเพ่ือแสดงความต้องการของตน เช่น หนังสืออ่านที่ฉันรัก เธอ

ชอบมากที่สุดนั้นเรื่องอะไร เหตุใดจึงชอบ เขียนเล่าเรื่องประกอบด้วย 
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    4. ส่งเสริมการเขียนหรือแสดงความรู้สึกนึกคิดในสถานการณ์ต่าง ๆ (เขียนโดย
อิสระ) โดยอาศัยครูช่วยกันก าหนดสถานการณ์ แล้วให้ เด็กเขียนแสดงความรู้สึก ชอบ เกลียด กลัวในเวลา 
สถานที่ที่ท าให้เกิดความรู้สึกเช่นนี้ และเป็นเพราะสาเหตุใด อาจมีเหตุผลหรือไม่มีเหตุผลก็ได้ 

   ประภาศรี สีหอ าไพ (2544, น. 7-8) ได้เสนอว่าการเขียนเชิงสร้างสรรค์ที่ดีควร 
มีแนวทางการส่งเสริมการเขียนดังนี้  

   1. ครูต้องสร้างบรรยากาศโดยเป็นที่รักและเมตตา ยกย่องชมเชยให้มากยกเว้น
การต าหนิ 

   2. ให้อิสระในการท างานแก่เด็กที่จะท า จะคิดทั้งรู้จักยืดหยุ่นทั้งเวลาและระเบียบ 
   3. ส่งเสริมให้เด็กได้รับประสบการณ์ตรงจากการศึกษาสภาพแวดล้อม ให้นักเรียน

ได้เลือกอ่านเรื่องที่สนใจ 
   4. ส่งเสริมการอ่าน การประดิษฐ์เศษวัสดุ และการเล่าเรื่องประสบการณ์ การ

อภิปราย การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และสรุปผลโดยให้นักเรียนร่วมกันสรุปผล 
   5. กระตุ้น ชี้แนะให้เกิดความอยากรู้อยากเห็น สร้างความแปลกใหม่อยู่เสมอ 

ส่งเสริมให้มีกิจกรรมที่สนุกสนานเพลิดเพลินอยู่เสมอและส่งเสริมการแสดงออกอย่างกว้างขวาง 
   กรมวิชาการ (2546, น. 316) กล่าวถึงปัจจัยที่ช่วยส่งเสริมให้เขียนได้ดี ได้แก่ 

ความรักและความสนใจที่จะเขียน การอ่านและฟังมากช่วยให้ผู้เขียนมีความคิดกว้างขวางและมีข้อมูล
พอที่จะเขียนได้ การเก็บบันทึกข้อมูล รู้จักจดบันทึกเพ่ืออ้างอิง การสังเกตและจดจ า เข้าใจเลือกสาระจดจ า
แนวทางการเขียนมาพัฒนางานเขียนของตน การฝึกการเขียนบ่อยๆ จะเกิดความช านาญในการคิดเรียบเรียง
ถ้อยค าส านวน มีนิสัยรักท่องเที่ยวท าให้มีข้อมูลพอที่จะเขียนบรรยาย และมีมนุษยสัมพันธ์   

   ถวัลย์ มาศจรัส (2550, น. 3-5) ได้เสนอแนวทางการส่งเสริมการเขียนเชิ ง
สร้างสรรค์ให้ได้ดีและบรรลุประผลส าเร็จดังนี้ 

   1. ครูมีบุคลิกที่สร้างสรรค์ ลักษณะของครูที่มีความคิดและบุคลิกที่สร้างสรรค์นั้น
จะต้องปฎิบัติดังนี้  

    1.1 จัดหากิจกรรมเร้าใจใหม ่
    1.2 เปิดโอกาสให้เด็กได้แสดงออกด้านต่างๆ 
    1.3 รับฟังความคิดเห็นของนักเรียน 
    1.4 ใช้ค าถามน าให้เกิดค าตอบหลายอย่าง 
    1.5 กระตุ้นให้แสดงความคิดเห็น 
    1.6 ชมเชยและให้ก าลังใจ 
    1.7 มีประชาธิปไตยในการสอน 
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   2. จัดบรรยากาศให้จูงใจ ครูท าได้โดยไม่ให้บรรยากาศในการท างานไม่เคร่งเครียด
เกินไป เพ่ือเด็กจะได้ท างานด้วยความสบายใจ  

   3. เริ่มจากสิ่งใกล้ตัว นับเป็นจุดเริ่มต้นที่ส าคัญยิ่งในการสอนเขียนสร้างสรรค์
เพราะจะช่วยเร้าความสนใจของเด็กให้อยากเขียน อยากเล่าในสิ่งที่เขามีประสบการณ์อยู่ด้วยตัวของเขาเอง 
ท าให้เกิดแรงบันดาลใจที่จะเขียนต่างๆ อย่างสบายใจ สิ่งใก้ลตัวเด็กที่จะน ามาเขียนอาจเป็นเหตุการณ์ใน
ชีวิตประจ าวัน  

   4. ยั่วยุให้เกิดความแตกฉาน ในการจัดกิจกรรมส าหรับการเขียนสร้างสรรค์ควร
เปิดโอกาสให้นักเรียนสามารถใช้ความคิดพิจารณาไตร่ตรอง สามารถแสดงออกได้อย่างอิสระด้วยความริเริ่ม
ของตน สามารถเสนอแนวทางในการแก้ปัญหาได้หลายทาง 

   5. สนุกสนานในการเขียน ผู้สอนควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีชีวิตชีวา 
โดยค านึงถึงความสามารถและแตกต่างระหว่างบุคคลด้วยเพ่ือให้นักเรียนสนุกสนานไม่เบื่อหน่ายนอกจากนี้ 
ควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงออกทางความคิดและประสบการณ์ต่างๆของเขาอย่างเต็มที่ จะช่วยให้เกิด
แรงบันดาลใจรักในการเขียน 

   6. ฝึกให้นักเรียนเกิดทักษะ ทั้งนี่เนื่องจาก การเขียนเป็นทักษะของการส่งภาษา
ซึ่งจะต้องอาศัยการฝึกฝนบ่อย ให้เกิดความแตกต่าง พยายามปรับปรุงข้อบกพร่องให้ดีขึ้น ก็จะช่วยให้
พัฒนามากยิ่งขึ้น 

    ประดับ จันทร์สุขศรี (2551, น. 59) ได้เสนอขั้นตอนการฝึกเพ่ือส่งเสริม การเขียน
เชิงสร้างสรรค์ ดังนี้ 

   1. อ่านเนื้อเรื่องที่จะเขียนให้ละเอียด จับประเด็นส าคัญๆ ของเรื่องให้ได้ 
   2. วิเคราะห์เนื้อหาโดยแยกองค์ประกอบเป็นประเด็นๆ ส าคัญ แล้วน ามาพิจารณา

ความสัมพันธ์ต่อกันในแต่ละประเด็น 
   3. น าประเด็นส าคัญมาจัดล าดับความส าคัญ  
   4. เสนอความคิดเห็นเพ่ิมเติมแนวสร้างสรรค์จากเนื้อเรื่อง  
   5. ร่างข้อเขียนให้เป็นรายละเอียด 
   6. ปรับปรุงและขัดเกลาส านวน โดยเพ่ิมเติมรายละเอียดที่ยังขาค ตลอดจนแก้ไข

ตัวสะกดการันต์ 
   7. น าผลงานติชมแก้ไขอีกครั้ง เขียนเรื่องให้สมบูรณ์ 

    ลักขณา แสงขาว (2553, น. 83) กล่าวถึงการส่งเสริมการเขียนเชิงสร้างสรรค์  
5 ขั้นตอน คือ การเลือกเรื่องที่จะเขียน การก าหนดจุดประสงค์ในการเขียน การวางแผนที่จะสื่อความรู้ 
ความคิด การวางโครงเรื่อง และการใช้ความสามารถในการถ่ายทอดหรือเขียน  
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    บันลือ พฤกษะวัน (2538, น.8 อ้างถึงใน สมาพร กอเซ็ม, 2553, น. 34) กล่าวถึง
แนวทางส่งเสริมการเขียนอย่างสร้างสรรค์ ดังนี้ 

   1. ครูต้องสร้างบรรยากาศโดยเป็นผู้ที่รัก เมตตา มีความสัมพันธ์กับนักเรียน อย่าง
ใกล้ชิด 

   2. เข้าใจและให้ความเห็นอกเห็นใจนักเรียน โดยให้ก าลังใจ ยกย่อง ชมเชยให้มาก
และงดเว้นการต าหนิ 

   3. ให้อิสระในการท างานแก่นักเรียนที่จะท า จะคิด และรู้จักใช้การยืดหยุ่น 
ทั้งทางการใช้เวลาและระเบียบ หรือรูปแบบที่มักเคยก าหนดงานให้น้อยลง ควรให้อิสระแก่นักเรียน 

   4. ส่งเสริมให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรงจากการศึกษาสภาพแวดล้อมและ 
ให้ได้มีวัสดุการอ่าน หนังสือนักเรียนหลายประเภทให้เลือกอ่านอย่างอิสระ เพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ของ
นักเรียน 

   5. จากการส่งเสริมการอ่าน ประดิษฐ์เศษวัสดุ และประสบการณ์ทั้งหลายควรให้
โอกาสการแลกเปลี่ยน โดยการเล่ารายงาน อภิปราย และสรุปผลโดยเรียนเองเสมอๆ 

   6. ชี้แนะให้เกิดความอยากรู้อยากเห็น สร้างความแปลกใหม่ โดยการชี้แนะ
ส่งเสริมให้มีกิจกรรมต่างๆ ที่สนุกสนานเพลิดเพลินอยู่เสมอ โดยครูต้องเป็นคนที่ให้ความสนใจในการ
แสดงออกของนักเรียน และส่งเสริมการแสดงออกอย่างกว้างขวาง 

   อัจฉรา ชีวพันธ์ (2554, น. 5-8) ได้ศึกษารวบรวมผลงานการวิจัยเกี่ยวกับแนว
ทางการเขียนเชิงสร้างสรรค์ซึ่งได้สรุปไว้ว่า “เจตคติและพฤติกรรมของครูมีอิทธิพลต่อการเขียนของเด็ก” 
ดังนั้นจึงควรรู้รายละเอียดเกี่ยวกับครูดังนี้  

   1. ครูมีบุคลิกภาพท่ีสร้างสรรค์ ในการจัดการเรียนการสอนนั้น ครูเป็นผู้ที่อยู่
ใกล้ชิดกับเด็กตลอดเวลาด้วยเหตุนี้ ครูควรจะเป็นผู้มีบุคลิกภาพของการเป็นผู้ที่มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
เพ่ือจูงใจ และเป็นแบบอย่างที่ดีให้กับเด็กด้วย ลักษณะของครู ที่มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์นั้นจะต้อง
ปฏิบัติ ดังนี้ 

    1.1 จัดหากิจกรรมเร้าใจใหม่ๆ 
    1.2 เปิดโอกาสให้เด็กได้แสดงออกด้านต่างๆ 
    1.3 รับฟังความคิดเห็นของทุกคนอยางเท่าเทียมกัน 
    1.4 ใช้ค าถามน าให้เกิดค าตอบหลายๆ อย่าง 
    1.5 กระตุ้นให้แสดงความคิดเห็น 
    1.6 ชมเชยและให้กาลังใจ 
    1.7 มีประชาธิปไตยในการสอน 



35 

   2. การจัดบรรยากาศให้จูงใจ การจัดบรรยากาศในการเรียนที่จูงใจให้เด็กรักการ
เขียนสร้างสรรค์นั้นครูท าได้โดยไม่ให้บรรยากาศในการท างานเคร่งเครียดเกินไป เพ่ือเด็กจะได้ท างานด้วย
ความสบายใจ เช่น แบบฝึกหัดที่ใช้ควรมีลักษณะจูงใจให้อยากท าไม่มากจนน่าเบื่อกิจกรรมที่ใช้ควรให้เกิด
ความสนุกสนานอยากที่จะเรียน 

   3. เริ่มจากสิ่งใกล้ตัวการเขียนจากสิ่งที่ใกล้ตัวเด็ก นับเป็ นจุดเริ่มต้นที่ส าคัญ
อย่างยิ่งในการสอนการเขียนเชิงสร้างสรรค์ เพราะจะช่วยเร้าความสนใจของเด็ก ให้อยากเขียนอยากเล่าใน
สิ่งที่เขามีประสบการณ์อยูด้วยของตัวเองท าให้เกิดแรงบัลดาลใจที่จะเขียนงานต่างๆ อย่างสบายใจสิ่งใกล้ตัว
เด็กที่จะน ามาใช้อาจเป็นเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวันเริ่มจากในครอบครัวโรงเรียนหรือสถานที่ต่างๆ ที่เขามี
การเขียนนิทานในท้องถิ่นของตนเอง การเขียนเล่าเรื่องชุมชนของตนเอง อีกท่ังที่ประสบการณ์ผ่านมา
ตัวอย่างเช่น การเขียนเล่าเรื่องของตัวเองและครอบครัว  การแต่งค าประพันธ์เรื่องที่ตนสนใจ การเขียน
จดหมายเล่นเรื่องที่อยากเล่าสู่เพ่ือนๆ ฯลฯ 

   4. ยั่วยุให้มีความคิดที่แตกฉาน ในการจัดกิจกรรมส าหรับการเขียนสร้างสรรค์  
ก็ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถใช้ความคิดพิจารณาไตร่ตรอง สามารถแสดงออกได้อย่างอิสระด้วย
ความคิดริเริ่มของตน สามารถเสนอแนะแนวทางในการแก้ปัญหาได้หลายทา 

   5. สนุกสนานในการเขียน การจัดกิจกรรมการเขียนเชิงสร้างสรรค์นั้นผู้สอนก็ควร
จะจัดการเรียนการสอนที่มีชีวิตชีวาโดยค านึงความสามารถและความแตกต่างระหว่างบุคคลด้วยเพ่ือให้
ผู้ เรียนสนุกสนานไม่เบื่อหน่าย นอกจากนี้ควรเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้แสดงออกทางความคิดและ
ประสบการณ์ต่างๆ ให้เด็กเกิดแรงบันดาลใจรักในการเขียน 

   6. ฝึกผู้เรียนให้เกิดทักษะ หลายคนมักคิดกันว่าผู้เขียนนั้นเป็นผู้ที่มีพรสวรรค์ 
ที่จะท าให้ผู้อ่านมีความชื่นชมต่อผลงานของตน แต่พบว่าผู้ที่ไม่มีพรสวรรค์ในการเขียน ก็สามารถแสวงหา
ความส าเร็จที่จะเขียนได้ ถ้าผู้นั้นมีแนวทางในการปฏิบัติให้ถูกต้อง ที่จะน าเอาหลักเกณฑ์ต่าง ๆ ในการ
เขียนมาใช้ให้ถูกทางตลอดจนถึงการหมั่นฝึกฝนบ่อย ๆ พยายามปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องให้ดีขึ้น ก็จะช่วย
ใ ห้ 
ผู้นั้นพัฒนาในการเขียนได้ 

ดังนั้นจากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า การส่งเสริมการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ครูมีบทบาทส าคัญที่
จะช่วยเหลือให้ค าแนะน าเพ่ือเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงออกทางความคิดอย่างอิสระ นักเรียนจะรู้สึกว่า
สามารถเขียนได้ตามความรู้สึกนึกคิดที่ตนเองต้องการ ได้อย่างมีคุณภาพและเป็นประโยชน์ และเกิดการ
สร้างสรรค์เรื่องราวใหม่ที่ไม่ซ้ ากับต้นฉบับ ถ้าเนื้อหาที่นักเรียนน ามาเขียนนั้นเป็นเรื่องราวที่ใกล้ตัวของ
นักเรียนยิ่งจะท าให้การเขียนเชิงสร้างรรค์ของนักเรียนน่าสนใจมากยิ่งขึ้นด้วย  

 2.6 การประเมินผลการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
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การเขียนเชิงสร้างสรรค์เป็นงานเขียนที่แตกต่างจากงานเขียนอ่ืนๆ เพราะเป็นงานเขียนที่
เกิดจากความคิดสร้างสรรค์ของแต่ละบุคคล ดังนั้นการประเมินผลการเขียนเชิงสร้างสรรค์ จึงควรมี
หลักเกณฑ์ท่ีแน่นอนเที่ยงตรง และครอบคลุมเนื้อหาในทุกๆ ด้าน มีนักการศึกษาและนักวิชาการได้กล่าวถึง
การประเมินผลการเขียนเชิงสร้างสรรค์ไว้ ดังนี้ 
  กรมวิชาการ (2539, น. 212)ได้ก าหนด หลักเกณฑ์ในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ไว้ ดังนี้ 

1. ให้ความแปลกใหม่ หมายถึงความคิดไม่ซ้ าแบบใครเป็นความคิดของผู้เรียนคิดขึ้นเอง 
หรือดัดแปลงอย่างแยบคายด้วยภูมิปัญญาของตนเอง 

2. การใช้ภาษาคมคายกะทัดรัด ทั้งนี้เป็นการใช้ภาษาที่ไม่ผิดแผกไปจากระเบียบของ
ภาษาซึ่งเป็นที่ยอมรับกัน 

3. สามารถเร้าความรู้สึกของผู้รับสาร อาจจะเป็นความขบขัน ความเศร้า ความปี ติยินดี 
ความพิศวง ความสวยงาม ความซาบซึ้ง ความอาลัย ทางใดทางหนึ่งหรือหลายอย่างรวมกัน 

4. เป็นประโยชน์ไม่ทางตรงก็ทางอ้อม เช่นให้ข้อคิดที่เป็นคติในการด ารงชีวิตชี้ให้เห็น
คุณและโทษ แนะน าให้รู้จักสังเกต พิจารณาสิ่งต่าง ๆ  รอบตัวโดยแยบคาย ก่อให้เกิดจินตนาการในทางที่ดี
หรือความเพลิดเพลินแก่จิตใจในลักษณะของนันทนาการ 

กรรณิการ์ พลยุทธ (2541) กล่าวถึงการประเมินผลการเขียนเชิงสร้างสรรค์สรุปได้ว่า  
ครูควรมีหลักเกณฑ์ที่ยุติธรรมครอบคลุมความสามารถทุกด้านของนักเรียน ครูควรจะต้องพิจารณา
ความสามารถและพัฒนาการเฉพาะตัวของเด็กและที่ส าคัญคือ ครูต้องมีเกณฑ์การประเมินผลไม่ตัดสิน
ผลงานนักเรียนตามความรู้สึกของตนเอง    

ชาตรี ส าราญ (2544 ,น. 164-165) ได้กล่าวถึงการประเมินผลงานการเขียนเชิงสร้างสรรค์
ของนักเรียนไว้ว่าดูจากประเด็นต่อไปนี้ 

1. การเลือกสรรค าน ามาเขียน 
  1.1 ค าที่น ามาใช้เป็นค าง่ายๆ ที่นักเรียนทุกคนใช้อยูในชีวิตประจ าวัน พูดได้ว่าน า

ภาษามาจากชีวิตจริงมาเขียนเรื่อง โดยไม่มีค าศัพท์ยากๆ ค าทุกค าอ่านเข้าใจง่าย ไม่ต้องตีความหรือแปล
ความ 

  1.2 ค าที่น ามาใช้ สามารถเป็นสื่อสร้างความเข้าใจให้แก่ผู้อ่าน อ่านแล้วมองเห็นภาพ
ได้ชัดเจน 

2. การเขียนอย่างมีสุนทรียภาพทางภาษา นักเรียนสามารถเลือกสรรค าที่เร้าใจผู้อ่านเกิด
ความรู้สึกโดยการเรียงค าในประโยค การเน้นค าในประโยค การสร้างภาพในภาษา 

3. ส านวนภาษากระชับเรียบง่าย ใช้ค าธรรมดาแต่มีผลต่อความรู้สึกของผู้อ่านความ
กระชับของภาษา ใช้ค าน้อยแต่อ่านเข้าใจ ใจความชัด 
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4. ความแปลกใหม่ของเรื่อง กลวิธีการเขียน กลวิธีการน าเสนอ การศึกษาค้นคว้าข้อมูล
มาประกอบการเขียน เขียนอย่างมีเป้าหมาย 

5. การพัฒนานิสัย ส่งงานตรงต่อเวลา ความสะอาดเรียบร้อยของงาน ความรับผิดชอบ
ต่อผลงานที่ปรากฏ การศึกษาค้นคว้าข้อมูลมาประกอบการเขียน 
                  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2551,  น. 63)  
กล่าวว่า การวัดและการประเมินผลวิชาการเขียนนี้สิ่งส าคัญที่สุดอยู่ที่ การตรวจผลงาน พร้อมการวิจารณ์
เสนอแนะ เพ่ือให้นักเรียนได้น าไปปรับปรุงแก้ไข วิธีวัดผลและการประเมินผลงานเขียน ขึ้นอยู่กับกิจกรรมที่
น าเสนอไว้เช่น ถ้าเป็นกิจกรรมการเขียนในห้องเรียน และมีเวลาเขียนเสร็จภายในห้องเรียน ครูอาจพิจารณา
คัดเลือกข้อเขียนเด่น แปลกใหม่ น ามาถ่ายทอดให้นักเรียนคนอ่ืนแสดงความคิดเห็น วิจารณ์ ชื่นชม และ
น าไปเป็นแบบอย่างการสร้างสรรค์ผลงานและพัฒนาความคิด 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2552, น. 75) ได้เสนอเกณฑ์ประเมิน 
การเขียนเรื่องจากความคิดสร้างสรรค์ด้วยการอ่านจับใจความ ดังนี้ 

คะแนนเต็ม 20 คะแนน แบ่งเป็นส่วนต่างๆ ดังนี้  
1. เนื้อหา 4 คะแนน 

เนื้อหามีความสัมพันธ์กับชื่อเรื่อง มีประเด็นน่าสนใจ  
มีข้อมูลสนับสนุนชัดเจน      4 คะแนน  
เนื้อหาสัมพันธ์กับชื่อเรื่อง มีประเด็นน่าสนใจมีข้อมูลสนับสนุน 3 คะแนน 
เนื้อหาสัมพันธ์กับชื่อเรื่อง มีข้อมูลสนับสนุน    2 คะแนน 
เนื้อหาสัมพันธ์กับชื่อเรื่อง      1 คะแนน 
เนื้อหาไม่สัมพันธ์กับชื่อเรื่อง      0 คะแนน 

2. ความคิดสร้างสรรค์ 4 คะแนน 
ปรับเปลี่ยนเหตุการณ์จากเรื่องเดิม 4 อย่างขึ้นไป    4 คะแนน 
ปรับเปลี่ยนเหตุการณ์จากเรื่องเดิม 3 อย่าง    3 คะแนน 
ปรับเปลี่ยนเหตุการณ์จากเรื่องเดิม 2 อย่าง    2 คะแนน 
ปรับเปลี่ยนเหตุการณ์จากเรื่องเดิม 1 อย่าง    1 คะแนน 
คงสภาพเรื่องเดิมทุกประการ      0 คะแนน 

3. การใช้ภาษา 4 คะแนน 
เรียงล าดับประโยคและเขียนประโยคถูกต้องทุกประโยค  
เรียงล าดับประโยคไม่ถูกต้อง 1 ประโยค     4 คะแนน 
หรือเขียนประโยคผิด 1 ประโยคเรียงล าดับประโยคไม่ถูกต้อง  
2 ประโยค       3 คะแนน 
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หรือเขียนประโยคผิด 2 ประโยคเรียงล าดับประโยคไม่ถูกต้อง  
3 ประโยค        2 คะแนน 
หรือเขียนประโยคผิด 3 ประโยคเรียงล าดับประโยคไม่ถูกต้อง  
4 ประโยคขึ้นไป       1 คะแนน 
หรือเขียนประโยคผิด 4 ประโยคขึ้นไป    0 คะแนน 

4. อักขรวิธี 4 คะแนน 
สะกดค า ใช้อักษรย่อ ใช้สัญลักษณ์ เครื่องหมายวรรคตอน  
ถูกทุกที ่        4 คะแนน 
สะกดค า ใช้อักษรย่อ ใช้สัญลักษณ์ เครื่องหมายวรรคตอน  
 ผิดรวมกันไม่เกิน 2 ที่                  3 คะแนน 
สะกดค า ใช้อักษรย่อ ใช้สัญลักษณ์ เครื่องหมายวรรคตอน  
ผิดรวมกันไม่เกิน 4 ที่       2 คะแนน 
สะกดค า ใช้อักษรย่อ ใช้สัญลักษณ์ เครื่องหมายวรรคตอน  
ผิดรวมกันไม่เกิน 6 ที่       1 คะแนน 
สะกดค า ใช้อักษรย่อ ใช้สัญลักษณ์ เครื่องหมายวรรคตอน  
ผิดรวมกันมากกว่า 6 ที ่     0 คะแนน 

5. ความสะอาด 4 คะแนน 
สะอาดและเป็นระเบียบทุกที่      4 คะแนน 
มีรอยลบ ขีดฆ่าหรือสกปรก 1-2 ที ่    3 คะแนน  
มีรอยลบ ขีดฆ่าหรือสกปรก 3-4 ที ่    2 คะแนน  
มีรอยลบ ขีดฆ่าหรือสกปรก 5-6 ที่     1 คะแนน 
มีรอยลบ ขีดฆ่าหรือสกปรก 7 ที่ ขึ้นไป    0 คะแนน  

สรุปได้ว่า การประเมินผลการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ควรมีหลักเกณฑ์ท่ียุติธรรม ครอบคลุม
ถึงความสามารถในทุกๆ ด้านของนักเรียน การประเมินการเขียนสร้างสรรค์ ครูผู้สอนจะต้องมีเกณฑ์การ
ประเมินที่ชัดเจน ประเมินโดยปราศจากการเปรียบเทียบผลงานของนักเรียนกับนักเรียนคนอื่นๆ ในการ
ประเมินควรให้ค าชื่นชมและค าแนะน าให้กับนักเรียนเพ่ือสร้างแรงบันดาลใจให้นักเรียนรักในการเขียนมาก
ยิ่งขึ้น   

 2.7 ความสัมพันธ์ระหว่างการอ่านจับใจความกับการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
 การอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์เป็นทักษะที่มีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน 

นักเรียนที่อ่านเก่งก็จะเขียนได้ดีซึ่งมีนักการศึกษาและนักวิชาการได้ศึกษาและน าเสนอข้อมูลดังนี้  
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 ประดับ จันทร์สุขศรี (2551, น. 22) ได้กล่าวไว้ว่า การอ่านกับการเขียนมีความสัมพันธ์
กันคือ เมื่อผู้เขียนเขียนข้อความ ผู้อ่านรับสารก็จะอ่านข้อความ เมื่ออ่านแล้วเกิดความรู้สึก ความคิดเห็น 
ความเข้าใจ หรือไม่ อย่างไร ก็จะส่งสารออกมา ผู้เขียนสารที่คืนอกจากต้องมีความรู้ด้านภาษาที่ต้องเป็นสื่อ
ถ่ายทอดแล้ว ยังต้องรู้จักค าทประโยคย่อหน้า ข้อความที่เป็นใจความ แก่นของเรื่องหรือแนวคิด ข้อคิดจาก
การอ่าน รู้จักวิธีการแยกข้อความหาประโยคใจความ ประโยคสนับสนุนให้รายละเอียด ประโยคข้อความที่
เป็นข้อเท็จจริง ข้อคิดเห็นจากข้อความที่แสดงอารมณ์ความรู้สึก ปัจจัยต่างๆ เหล่านี้ผู้เขียนสารจ าเป็น
จะต้อง น าไปใช้ในการส่งสารของตนเองเพ่ือให้สารนั้นมีคุณค่าต่อผู้อ่าน 

 สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ (2552, น. 68-69) ได้อธิบายไว้ว่า การสร้างสรรค์เรื่องใหม่เป็น
การเขียนที่เกิดการคิดริเริ่มโดยมีพ้ืนฐานจากการ อ่านจับใจความ เมื่ออ่านแล้วเกิดจินตนาการและความรูส้กึ
ที่แตกต่างจากผู้เขียน ต้องการจะเปลี่ยนแปลงเป็นเรื่องใหม่ทั้งหมด หรืออาจเปลี่ยนเป็นบางอย่างเพ่ือให้
เป็นไปตามที่ตนต้องการ โดยน าเสนอเป็นงานเรื่องใหม่ที่สร้างสรรค์ข้ึนมา ทั้งนี้อาศัยประสบการณ์ทางภาษา
ที่ได้จากการ อ่านดังนั้น แนวทางในการอ่านจับใจความเพ่ือสร้างสรรค์เรื่องใหม่ ตามล าดับขั้นดังนี้ อ่านชื่อ
เรื่อง แล้วท าความเข้าใจความหมายของชื่อเรื่อง อ่านเนื้อเรื่อง ใช้วิธีอ่านละเอียดทุกถ้อยค าตั้งต้นจนจบ เพ่ือ
ท าความเข้าใจรายละเอียดของชื่อเรื่อง คิดทบทวนเรื่องราวที่อ่านแล้วหาแนวคิดของเรื่อง อ่าน ซ้ าเพ่ือท า
การวิเคราะห์ในประเด็นที่เห็นด้วย และประเด็นที่ไม่เห็นด้วย ซึ่งต้องการปรับเปลี่ยน ตามท่ีตนเห็นว่า
เหมาะสม จดบันทึกประเด็นที่ต้องการจะเปลี่ยนแปลง ลงมือเขียนเรื่องใหม่โดย อาศัยแนวคิดจากเรื่องเดิม
และมีการปรับเปลี่ยนประเด็นต่างๆ ตามที่ระบุไว้ อ่านทบทวนงานเขียน เพ่ือแก้ไขข้อบกพร่องและน าเสนอ
ผลงาน  

สรุปได้ว่า การอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์มีความสัมพันธ์กัน โดยผู้เขียน
น าเสนอความรู้ ความคิดด้วยตัวอักษรเพ่ือสื่อให้ผู้อ่าน ส่วนผู้อ่านจะเข้าใจความหมาย และได้รับความรู้ 
ความคิด จากตัวอักษรที่ผู้เขียนน าเสนอไว้ได้ดีนั้นจะต้องเข้าใจแนวทางการเขียน ของผู้เขียน จึงกล่าวได้ว่า
กิจกรรมการรับสารด้วยการอ่านจับใจความ และการส่งสารด้วยการเขียนเชิงสร้างสรรค์มีความสัมพันธ์อย่าง
ใกล้ชิดและต้องใช้ควบคู่ด้วยกันเสมอ 

 

3.  แนวคิดเกี่ยวกับการอ่านจับใจความเพื่อสร้างสรรค์เรื่องใหม่ 
 
 ในที่นี้จะกล่าวถึงความเป็นมาของการอ่านจับใจความเพ่ือสร้างสรรค์เรื่องใหม่ กลวิธีในการ
อ่านจับใจความเพ่ือสร้างสรรค์เรื่องใหม่ และความสัมพันธ์ระหว่างการอ่านจับใจความกับการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
 3.1 ความเป็นมาของการอ่านจับใจความเพื่อสร้างสรรค์เรื่องใหม่  
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  จะกล่าวถึงความเป็นมาและหลักการปรับรูปนิทาน จากการอ่านสู่ การเขียนซึ่งมี
รายละเอียดดังนี้  

 
 
  3.1.1 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการอ่านจับใจความเพื่อสร้างสรรค์เรื่องใหม่ 

    การอ่านจับใจความเพ่ือสร้างสรรค์เรื่องใหม่เกิดจากแนวคิด การปรับรูปซึ่ง  
ผู้คิดค้นคือ Sipe (1993) คือการปรับรูปนิทานจากการอ่านสู่การเขียน ด้วยเหตุผลที่ว่านักเรียนมักจะรู้จัก
และคุ้นเคยกับนิทานประเภทต่างๆ ครูจึงควรดึงเอาเหตุการณ์บางตอนของเรื่อง เข้าสู่มิติใหม่ โดยการ
แนะน าให้นักเรียนสร้างเรื่องของตนเองขึ้นมา ด้วยการสร้างจินตนาการจากการอ่านสู่การเขียนเชิง
สร้างสรรค์ ด้วยการเขียนเรื่องใหม่ แต่ ในการสอนใช้แนวคิดจากเรื่องที่อ่าน  
    จะแบ่งเป็น 4 ขั้นตอนดังนี้ 
    1. ขั้นแนะน า คือ การแนะน าให้นักเรียนรู้จักเกี่ยวกับแนวคิดการปรับรูป วีธีการ
เรียนรู้ ประโยชน์ และหลักการของการปรับรูปก่อนจะเริ่มบทเรียนทุกครั้ง  
    2. ขั้นให้ตัวอย่าง คือ ครูผู้สอนจะแจกตัวอย่าง นิทาน ให้นักเรียนอ่านอย่าง
ละเอียดจนจบ หลังจากนั้นมอบหมายให้นักเรียนท างานกลุ่มช่วยกันปรับสู่การเขียน 
    3. ขั้นปฎิบัติ คือ ครูผู้สอนแจกนิทานให้นักเรียนอ่าน หลังจากนั้น ให้นักเรียน
เสนอแผนภูมิความแตกต่าง เขียนเรื่องใหม่พร้อมวาดภาพประกอบ 
     4. ขั้นการวัดผล คือ ให้นักเรียนน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน ครูและนักเรียน
ร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับผลงานพิจารณาจาก การด าเนิน ภาษา การเขียนค า ประโยค 
     แต่สิ่งที่ครูควรเน้นย้ าคือ ครูต้องยกตัวอย่างนิทานที่มีเนื้อเรื่อง และ ตัวละครที่มี
ลักษณะแตกต่างกัน เมื่อนักเรียนอ่านแล้วจะได้เกิดอารมณ์สนุกสนานกับนิทานเหล่านั้น ท าให้เกิด
ภาพพพจน์ ตามมาด้วยความคิดสร้างสรรค์ รู้จักการเปรียบเทียบเรื่องที่อ่าน ทั้งนี้โดยการพิจารณาตั้งแต่ชื่อ
เรื่อง การด าเนินเรื่อง นิสัยของตัวละคร และแนวคิดของเรื่อง 
  3.1.2 หลักของการปรับรูปนิทานจากการอ่านสู่การเขียน 
    ในการปรับรูปนิทานจากการอ่านสู่การเขียนมีหลักการดังนี้ 
    1. การปรับรูปนิทานที่อ่านจากภาษาสมัยโบราณให้เข้าสู่ยุคปัจจุบัน เช่น ข้า เป็น 
ผม โดยยึดล าดับชั้นและความเหมาะสมในการใช้ค า 
    2. การเพ่ิมหรือลดเหตุการณ์ในเนื้อเรื่องให้เหมาะสม เช่น สโนไวท์กับคนแคระทั้ง 
7 ที่อยู่ในป่ามีแต่ต้นไม้ใหญ่หนาทึบ ซึ่งปัจจุบันไม่มี จึงเปลี่ยนจาก ป่า เป็น เมืองนิวยอร์ก เปลี่ยน คนแคระ
ทั้ง 7 เป็นนักดนตรี  
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    3. การปรับเปลี่ยนเหตุการณ์ในเนื้อเรื่องให้มีลักษณะที่ตรงข้ามกับเรื่องเดิม เช่น 
ราชสีห์กับหนู ตัวอย่างในเรื่อง ราชสีห์คือผู้กล้าหาญอยู่ในป่า เป็น ราชสีห์ที่อยู่แต่ในสวนสัตว์ ไม่เคยล่า
เหยื่อ ไม่รู้จักป่า เพราะมีแต่คนเอาอาหารมาให้กินทุกวัน ซึ่ง ในตอนนี้ นักเรียนควรจะอ่านแล้วพิจารณา
จุดเด่นของเรื่องเพ่ือให้เข้ากับสถานการณ์ปัจจุบัน 
    4. การปรับเปลี่ยนเวลา สถานที่ สภาพแวดล้อม เช่น จากกลางวัน ให้เป็น 
กลางคืน  จากชนบทเป็นในเมือง  
    5. เปลี่ยนลักษณะอาชีพ เพศ และอุปนิสัยของตัวละครให้ตรงกันข้ามกับเรื่องเดิม  
    6. การรักษาส่วนส าคัญของเหตุการณ์ในเรื่องไว้ แล้วปรับเฉพาะรายละเอียดส่วน
ใหญ่ เช่น จากตัวอย่าง กบเลือกนาย ให้เนื้อเรื่องคงเดิม แต่เปลี่ยนจากขอนไม้ที่เทวดาส่งมาให้ เป็น แพไม้ไผ่  
หรือจากเรื่อง ไก่ได้พลอย เป็นไก่ได้เพชร หรือ ทับทิม แต่เนื้อเรื่องแบบเดิม 
    7. การเปลี่ยนแปลงภาพแต่ให้เนื้อเรื่องคงเดิม โดยให้สอดคล้องกับปัจจุบัน 
  กล่าวโดยสรุปคือ หลักการปรับรูปนิทานจากการอ่านสู่การเขียนเป็นกระบวนการจัดการ
เรียนรู้ที่เน้นเรื่องของการอ่านจับใจความของนิทาน หลังจากนั้นนักเรียนจะเกิดความคิดที่สร้างสรรค์ใน
ปรับเปลี่ยนนิทานให้ไปในทิศทางที่ดียิ่งขึ้น หรือปรับเปลี่ยนไปจากเดิม ซึ่งนั้นแสดงให้เห็นถึง กระบวนการ
เรียนรู้เรื่องของการเขียนเชิงสร้างสรรค์อย่างชัดเจน  
 3.2 กลวิธีในการอ่านจับใจความเพื่อสร้างสรรค์เรื่องใหม่ 
  สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ (2550, น. 68-69) ได้อธิบายถึงการอ่านจับใจความเพ่ือพัฒนาการ
สร้างสรรค์เรื่องใหม่ดังนี้ การสร้างสรรค์เรื่องใหม่เป็นการเขียนที่เกิดจากการคิดริเริ่มโดยมีพ้ืนฐานจากการ
อ่านจับใจความ เมื่ออ่านแล้วเกิดจินตนาการและความรู้สึกที่แตกต่างจากผู้เขียน ต้องการเปลี่ยนแปลงเป็น
เรื่องใหม่ทั้งหมด หรืออาจะต้องการเปลี่ยนแปลงเป็นบางอย่างเพ่ือให้เป็นไปตามที่ตนเองต้องการ  
โดยน าเสนอเป็นงานเรื่องใหม่ที่สร้างสรรค์ขึ้นมาทั้งนี้อาศัยประสบการณ์ทางภาษาที่ได้จากการอ่าน 
จับใจความดังนั้น กลวิธีในการอ่านจับใจความเพ่ือสร้างสรรค์เรื่องใหม่ จึงควรปฎิบัติดังนี้  
  ขั้นที่ 1 อ่านชื่อเรื่อง แล้วท าความเข้าใจความหมายของชื่อเรื่อง โดยที่ยังไม่อ่านเนื้อเรื่อง 
หากยังไม่เข้าใจให้ใช้พจนานุกรมหาความหมาย 
  ขั้นที่ 2 อ่านเนื้อเรื่อง ใช้วิธีอ่านละเอียดทุกถ้อยค าตั้งแต่ต้นจนจบเพ่ือท าความเข้าใจ
รายละเอียดของเนื้อเรื่อง 
  ขั้นที่ 3 คิดทบทวนเรื่องราวที่อ่าน โดยไม่ต้องอ่านซ้ า แล้วหาแนวคิดของเรื่อง โดย
พิจารณาว่าตรงกับชื่อเรื่องที่ตั้งไว้หรือไม่ 
  ขั้นที่ 4 อ่านซ้ าเพ่ือท าการวิเคราะห์ในประเด็นที่เห็นด้วย และประเด็นที่ไม่เห็นด้วย  
ซึ่งต้องการปรับเปลี่ยนตามที่ตนเห็นว่าเหมาะสม เช่น ปรับเปลี่ยนสถานที่ ชื่อเรื่อง และพฤติกรรมตัวละคร 
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  ขั้นที่ 5 จดบันทึกประเด็นที่ต้องการจะเปลี่ยนแปลงเพ่ือเป็นเครื่องเตือนความจ าและ
สะดวกต่อการเขียน 
  ขั้นที่ 6 ลงมือเขียน เป็นการเขียนเรื่องใหม่โดยอาศัยแนวคิดจากเรื่องเดิมและมีการ
ปรับเปลี่ยนประเด็นต่างๆ ตามที่ระบุไว้ในบันทึก 
  ขั้นที่ 7 อ่านทบทวนงานเขียน เพ่ือแก้ไขข้อบกพร่อง 
  ขั้นที่ 8 น าเสนอผลงานเพ่ือแลกเปลี่ยนกันอ่านระหว่างเพ่ือน และครูผู้สอนเพ่ือแก้ให้
สมบูรณ ์
  กล่าวโดยสรุปการอ่านจับใจความเพ่ือสร้างสรรค์เรื่องใหม่ควรปฎิบัติตามขั้นตอนทั้ง  
8 ขั้นตอน คือ อ่านชื่อเรื่องให้เข้าใจ และอ่านเนื้อเรื่องให้ละเอียด คิดทบทวนเรื่องราวโดยไม่ต้องอ่านซ้ า 
หากยังพลาดประเด็นส าคัญก็อ่านซ้ าไปอีกครั้ง จดบันทึกประเด็นที่ต้องการเปลี่ยนแปลง ลงมือเขียนโดย
ปรับเปลี่ยนประเด็นที่เห็นว่าควรเปลี่ยน อ่านทบทวน แล้วแลกเปลี่ยนกันอ่านระหว่างเพ่ือนและครูผู้สอน
เพ่ือแก้ไขให้สมบูรณ์  
  ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้น ากลวิธีนี้มาใช้ในการสอนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็น
สื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น เพ่ือพัมนาความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
 

4.  แนวคิดเกี่ยวกับนิทานพื้นบ้าน 
 
 ในที่นี้จะกล่าวถึง ความหมายของนิทานพ้ืนบ้าน ความส าคัญของนิทานพ้ืนบ้าน ลักษณะของ
นิทานพ้ืนบ้าน ประเภทของนิทานพ้ืนบ้าน   

 4.1 ความหมายของนิทานพื้นบ้าน 
 นิทานพ้ืนบ้านเป็นเรื่องราวที่ชาวบ้านเล่ากันสืบต่อมาด้วยปากต่อปากซึ่งมีนักวิชาการ

หลายท่านให้ความหมายไว้ดังนี้   
 กุหลาบ มัลลิกะมาส (2518, น. 99-100) ได้ให้ความหมายของนิทานพ้ืนบ้านไว้ว่าเป็นการ

เล่าเรื่องราวที่เล่าผ่านกันปากต่อปาก และส่วนใหญ่มักจะเกิดในท้องถิ่นของตนเอง และไม่มีการปรากฏชื่อผู้
เล่า 

 กิ่งแก้ว อัตถากร (2519, น. 12) ได้กล่าวถึงความหมายของนิทานพ้ืนบ้านไว้ว่า เป็น
เรื่องราวที่เล่าสืบทอดกันมาแบบวิธีมุขปาฐะ ที่เกิดขึ้นในท้องถิ่นของผู้เล่า และปัจจุบันมีการบันทึกเก็บ
เอาไว้ซึ่งนิทานพ้ืนบ้านนับว่าเป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่ส าคัญยิ่งของประเทศไทย  

 วิเชียร เกษประทุม (2547, น. 3) กล่าวไว้ว่า นิทานพ้ืนบ้านนั้นเป็นเรื่องเก่าที่เล่าสืบต่อ
กันมาด้วยปากต่อ ปาก โดยใช้ค าธรรมดาเป็นร้อยแก้ว   
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 ธวัช ปุณโณทก (2552, น .2) ได้กล่าว ไว้ว่า นิทานพ้ืนบ้านเป็นเรื่องเล่าสืบทอดกันมาด้วย
ปากต่อปาก และไม่ทราบว่าใครเป็นผู้แต่งหรือผู้ เล่าครั้งแรก เรื่องราวของนิทานพ้ืนบ้านจะแพร่กระจายอยู่
ในสังคม และเล่าสืบต่อกันมาจากรุ่นปู่ผ่านสู่รุ่นพ่อ รุ่นลูก รุ่นหลาน ต่อไปไม่รู้จบสิ้น ถึงแม้ว่าภายหลังจะมี
การบันทึกเป็นลายลักษณ์อักษรทั้ง ร้อยแก้วและร้อยกรอง โดยน าเค้าโครงเรื่องจากนิทานเดิมที่เล่าสืบทอด
ต่อกันมา 

 ประคอง นิมมานเหมินทร์ (2555, น. 1-28) ได้กล่าวไว้ว่า นิทานพ้ืนบ้านเป็นเรื่องเล่าที่สบื
ทอดกันมาตั้งแต่บรรพบุรุษ ส่วนใหญ่เป็นที่มาของเพลงพ้ืนบ้าน และวรรณกรรมลายลักษณ์ของนิทานใน
ท้องถิ่น เช่น เรื่องสังข์ทอง ปลาบู่ทอง หรือ โสนน้อยเรือนงาม หรือ อาจมีที่มาจากต่างประเทศแต่คนไทย
รับเข้ามาไว้ในวัฒนธรรมไทยอย่างกลมกลืน เช่น มหากาพย์ รามายณะของอินเดีย  

 กล่าวโดยสรุปนิทานพ้ืนบ้าน คือ เรื่องราวที่เล่าสู่ต่อกันมาจากบรรพบุรุษโดยใช้วิธีการเลา่
แบบมุขปาฐะ และไม่มีปรากฏผู้แต่ง ส าหรับเนื้อหานิทานนั้น มักจะเกี่ยวข้องกับวิถีชีวิต แสดงถึงความคิด 
ความเชื่อของคนไทยในอดีต ส าหรับตัวเนื้อหานิทาน อาจจะมีหลายส าเนา ขึ้นอยู่กับ ความทรงจ าของผู้เล่า 
วัฒนธรรมท้องถิ่น และประเพณีความเชื่อในสมัยนั้น แต่ส่วนใหญ่ นิทานพ้ืนบ้าน จะแฝงข้อคิดและคุณธรรม
อยู่เสมอ จึงท าให้ผู้อ่านได้รับทั้งความบันเทิง ความรู้ และความสนุกสนาน  

 4.2 ความส าคัญของนิทานพื้นบ้าน 
 นิทานพ้ืนบ้านเป็นเรื่องราวที่เกิดขึ้นในท้องถิ่น เกิดจากการเล่าสืบทอดต่อกันมาเป็นเวลา

ช้านาน ซึ่งนับว่าเป็นมรดกทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญาของคนไทยซึ่งมีนักวิชาการและผู้สนใจได้อธิบายถึง
ความส าคัญของนิทานพ้ืนบ้านดังนี้ 

 กิ่งแก้ว อัตถากร (2541, น. 28) ได้กล่าวว่า นิทานคือสื่อที่จะใช้ในการสริมสร้าง
บุคลิกภาพ รวมทั้งพลังโน้มน้าวทางด้านทัศนคติและพฤติกรรมของแต่ละบุคคลและสังคมได้พอสมควร  
การแก้ปัญหาด้านจริยธรรม ท าให้บุคคลได้ยึดมั่นในศีลธรรมจรรยาอันเป็นความเชื่อถือและแนวปฎิบัติ
ในขณะเดียวนิทานพ้ืนบ้านก็สร้างความเพลิดเพลินสนุกสนาน สานสัมพันธ์ที่ดีให้เกิดขึ้นอีกด้วย  

 สุกัญญา ภัทราชัย (2544, น. 20) ได้กล่าวว่าความส าคัญนิทานพ้ืนบ้านเป็นเครื่องมือที่
สะท้อนถึงวัฒนธรรมที่แสดงออกถึงวิถีชีวิตของมนุษย์ ความคิด และความเชื่อ นิทานพ้ืนบ้านให้ความ
บันเทิงใจและสร้างสรรค์จินตนาการแก่ผู้อ่านผู้ฟัง   

 วิเชียร เกษประทุม (2547, น. 9-10) กล่าวไว้ว่า นิทานพ้ืนบ้านให้ ความสนุกสนาน
เพลิดเพลินเป็นการผ่อนคลายความเครียด ช่วยกระชับความสัมพันธ์ในครอบครัว ให้การศึกษาและ
เสริมสร้างจินตนาการซึ่งเป็นส่วนส าคัญส าหรับความคิดสร้างสรรค์ นอกจากนี้ ยังให้ข้อคิดและคติเตือนใจ
เปรียบเสมือนเครื่องมือปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมที่เป็นบรรทัดฐานของ สังคม อีกทั้งช่วยสะท้อนให้เห็น
สภาพของสังคมในอดีตในหลายๆ ด้าน เช่น วิถีชีวิตของสังคม ตลอดจนประเพณี ค่านิยมและความเชื่อ  
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 กนกวรรณ ศรีชุมพวง (2550, น. 18) ได้กล่าวถึงความส าคัญ ของนิทานพ้ืนบ้านไว้ว่า  
เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นซึ่งนับเป็นมรดกทางวัฒนธรรมอย่างหนึ่ง ใน สมัยก่อนใช้นิทานเป็นเครื่องมือในการ 
สั่งสอนอบรมบุตรหลาน แสดงให้เห็นว่านิทานพ้ืนบ้านเป็น ทรัพยากรที่มีคุณค่าของท้องถิ่น ส่วน ธวัช  
ปุณโณทก (2552, น. 3) กล่าวไว้ว่า นิทานพ้ืนบ้านจะเป็นสื่อที่ดีในการพัฒนา ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้
และความบันเทิง มีแนวทางในการด าเนินชีวิต และสร้างความรักความผูกพันภายในครอบครัว   

 สรุปได้ว่า นิทานพ้ืนบ้านมีอิทธิพลต่อสังคมมีส่วนร่วมในการถ่ายทอดภูมิปัญญา 
วัฒนธรรม ประเพณี และความเชื่อต่างๆ ซึ่งนิทานพ้ืนบ้านจะเป็นสื่อที่กระชับความสัมพันธ์ระหว่างสมาชิก
ในครอบครัว ในชุมชน และ ในสังคม อีกทั่งนิทานพ้ืนบ้านยังสร้างความสนุกสนานเพลิดเพลิน และสร้าง
จินตนาการให้เกิดแก่นักเรียน ที่ส าคัญนิทานพ้ืนบ้านให้คติธรรม คติสอนใจแก่นักเรียนอีกด้วย  

4.3 ลักษณะของนิทานพื้นบ้าน 
  นิทานพ้ืนบ้านมีลักษณะที่เป็นการบอกเล่าโดยใช้วาจา และมีการเล่าสืบทอดกันมารุ่นต่อ
รุ่น โดยที่ไม่ทราบผู้แต่งคนแรก ลักษณะของนิทานพ้ืนบ้านมักจะมีการเปลี่ยนแปลงไปตามสภาพท้องถิ่น
นั้นๆ ต่อมาในภายหลังได้มาการบันทึกไว้เป็นลายลักอักษร เพ่ือเป็นหลักฐานดังที่นักวิชาการและผู้สนใจได้
ศึกษามาดังนี้ 
  กุหลาบ มัลลิกะมาส (2505, น. 99-100 อ้างถึงใน เสาวลักษณ์ อนันตศานต์ , 2548,  
น. 26)กล่าวไว้ว่าลักษณะของนิทานพ้ืนบ้านมีดังนี้ 

  1. มีลักษณะที่ล่าเรื่องด้วยถ้อยค าแบบธรรมดา เรียบง่าย เป็นร้อยแก้วไม่ใช้ร้อยกรอง 
  2. เป็นเรื่องเล่าที่เล่ากันแบบปากต่อปาก ซึ่งเป็นเวลาช้านาน ต่อมาพ่ึงจะเริ่มมีการจด

บันทึกไว้เป็นหลักฐาน 
  3. นิทานพ้ืนบ้านจะไม่ปรากฏผู้แต่ง ที่ชัดเจนอ้างอิง แต่ว่าเป็นเรื่องเก่าแก่จากอดีต ฟัง
มาจากผู้เล่าอีกท ี    
  วิเชียร ณ นคร (2531, น. 25-28) ได้กล่าวถึงลักษณะที่ส าคัญของนิทานพ้ืนบ้านไว้ดังนี้ 

 1. เป็นเรื่องเล่าสืบทอดกันมาเป็นเวลานานโดยการใช้วิธีการเล่าแบบมุขปาฐะคือการเล่า
สู่กันมา จนไม่อาจจะทราบได้ว่าใครเป็นผู้แต่งเป็นคนแรก 

 2. เป็นเรื่องที่นิยมเล่าด้วยภาษาร้อยแก้วกล่าวว่า มุ่งเอารสของเนื้อมากกว่ารสของค า 
 3. นิทานมีการด าเนินเรื่อง อย่างง่ายๆกล่าวคือ มีลีลาในการด าเนินเรื่องคล้ายคลึงกัน

แทบทุกเรื่อง เมื่อเปิดเรื่องก็มักจะกล่าวถึงตัวละครเอก พฤติกรรมของตัวละครเอก การพบอุปสรรคและการ
แก้ปัญหาอุปสรรคจนเป้นผลส าเร็จ จุดสุดยอดของเรื่องมักอยู่ที่ฉากรองสุดท้ายหรือแกสุดท้าย เมื่อคลีคลาย
ปัญหาอุปสรรคส าเร็จเรื่องก็จะจบลง  

 4. มีลักษณะโครงเรื่องที่ไม่ซับซ้อน เมื่อเริ่มเรื่อง เรื่องจะไปข้างหน้าเรื่อยๆไม่ค่อยมีการ
เล่าเรื่องย้อนหลังหรือเหตุการณ์ปลายเรื่องมาเป็นจุดเริ่มเรื่องดังเช่น เรื่องสั้น หรือ ละคร สมัยใหม่   
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   ประคอง นิมมานเหมินทร์ (2550, น. 80) กล่าวว่า ลักษณะของนิทานพ้ืนบ้านคือเป็นเรื่อง
เล่าสืบทอดกันมา ไม่ทราบผู้แต่ง แล้วส่วนใหญ่ใช้วิธีการเล่าปากต่อปาก ในระยะหลังได้มาการบันทึกเอาไว้ 
เช่น พ่อเล่าให้ลูกฟัง ทวดเล่าให้หลานฟัง แล้วทวดก็ฟังมาจากผู้อื่นเล่าอีกที ซึ่งในแต่ละท้องถิ่น จะใช้ภาษา
ถิ่นในการเล่า เช่น ใช้ภาษาไทยกลาง ใช้ภาษาถิ่นเหนือ ใช้ภาษาถิ่นใต้ ใช้ภาษาถิ่นอีสานและลาว   

 จากที่กล่าวมาแล้วสรุปได้ว่า ลักษณะของนิทานพ้ืนบ้านคือ นิทานที่เกิดจากการเล่าสืบ
ต่อกันมาด้วยรูปแบบมุขปาฐะคือการเล่าแบบปากต่อปากโดย ไม่ปรากฏผู้แต่งคนแรกคือใคร นิทานพ้ืนบ้าน
ส่วนใหญ่จะมีโครงเรื่องไม่ซับซ้อน ใช้ถ้อยค าง่ายๆเล่าแบบตรงไปตรงมา เนื้อหานิทานส่วนใหญ่มักจะเป็น
เหตุการณ์ที่เคยเกิดขึ้นในชุมชนหรือจากจินตนาการของผู้เล่าก็ได้ แต่เนื้อหานิทานพ้ืนบ้านมักจะมีข้อคิด
และคติเตือนใจแฝงในเนื้อเรื่องเสมอ และภายหลังก็มีการจด บันทึกไว้เป็นลายลักษณ์อักษรในเวลาต่อมา  

 4.3 ประเภทของนิทานพื้นบ้าน 
 นิทานพ้ืนบ้านที่เล่าสืบทอดกันมาในสังคมวัฒนธรรมไทยนั้น แบ่งออกได้เป็น หลาย

ประเภทเช่น อาศัยรูปแบบเกณฑ์ แบ่งตามโครงเรื่อง แบ่งตามแบบเรื่อง ซึ่งมีนักวิชาการได้แบ่งประเภทของ
นิทานพ้ืนบ้านดังนี้ 

 ธวัช ปุณโณทก (2525, น. 174) แบ่งประเภทนิทานพ้ืนบ้านได้ดังนี้ 
 1. นิทานพระพุทธศาสนา ได้แก่เรื่อง เรื่องชาดก ท้าวสีทน ต านานพ้ืนพระบาง เป็นตน 
 2. นิทานคติธรรม เป็นเรื่องที่ให้ประโยชน์ด้านจิตใจเช่น ก าพร้าผีน้อย นางผมหอม 
 3. นิทานชีวิต เป็นนิทานขนาดยาวพูดถึงการผจญภัย ความขัดแย้งที่เกิดจากอารมร์และ

ความปรารถนาของมนุษย์ เช่น การะเกด จ าปาสี่ต้น 
 4. นิทานค าสอน เป็นนิทานที่เนื้อหายึดคตินิยมทางพุทธศาสนาและผสมผสานกับเรื่อง

คามเชื่อในวิญญาณ เช่น พระยาค ากวงสอนไพร่ ย่าสอนหลาน 
 ประคอง นิมมานเหมินทร์ (2547, น. 9-15) จัดแบ่งเนื้อหานิทานพ้ืนบ้านไทยตาม 

นักคติชนวิทยาออกเป็น 11 ประเภท คือ 
 1. นิทานเทวปกรณ์ หรือต านานปรัมปรา เป็นเรื่องเล่าถึงก าเนิดจักรวาล โลก มนุษย์ 

สัตว์และพืชเพ่ืออธิบายปรากฏการณ์ธรรมชาติ เช่น ลม ฝน จันทรคราส สุริยคราส ฟ้าแลบ ฟ้าร้อง หรือ
ต านานสร้างโลก เช่น เรื่องปู่สังกะสาย่าสังกะสี หรือปู่สางสีและย่าสางไส้ นอกจากนั้น นิทานประเภทนี้ยังใช้
อธิบายที่มาของพิธีกรรม เช่น ต านานข้าว ต านานขอฝน 

 2. นิทานมหัศจรรย์ เป็นนิทานเกี่ยวกับของวิเศษ สิ่งมหัศจรรย์ และสิ่งต่างๆ ที่ มนุษย์
ใฝ่ฝันอยากได้ อยากเป็น การแปลงตัว การเหาะเหินเดินอากาศ และการเนรมิตของวิเศษ เช่น นิทานจักรๆ 
วงศ์ๆ มีเจ้าหญิง เจ้าชาย มีของวิเศษหรือสัตว์เป็นผู้คอยช่วยเหลือ พระเอกในบางเรื่อง สามารถเหาะเหิน
เดินอากาศได้ เช่น เรื่องสังข์ทอง ปลาบู่ทอง โสนน้อยเรือนงาม นางสิบสอง พระสุ ธน-มโนห์รา เป็นต้น 
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 3. นิทานชีวิต มีลักษณะเป็นเรื่องที่เชื่อว่าเกิดขึ้นจริง มีบุคคลและสถานที่ที่ เกิด 
เหตุการณ์ บางเรื่องมีลักษณะเป็นนิทานประจ าถิ่นด้วย เช่น ไกรทอง เป็นนิทานประจ าจังหวัดพิจิตร เรื่อง
ขุนช้างขุนแผน เป็นนิทานประจ าถิ่นจังหวัดสุพรรณบุรี และจังหวัดกาญจนบุรี เป็นต้น 

 4. นิทานประจ าถิ่น เป็นนิทานที่เล่าสืบทอดกันมาในท้องถิ่นต่างๆ และเชื่อกันว่า เคย
เกิดขึ้นจริงๆ เนื้อเรื่องมักเก่ียวข้องหรืออธิบายความเป็นมาของสิ่งต่างๆ หรือสถานที่ที่มีอยู่ใน ท้องถิ่น  
2 ประการ คือ สิ่งที่มีอยู่ตามธรรมชาติ เช่น ภูเขา เกาะ หิน ถ้ า ล าธาร ฯลฯ และสิ่งที่มนุษย์ สร้างขึ้น เช่น 
สถูปเจดีย์ นิทานเรื่องพระร่วง ที่เชื่อกันว่าเป็นผู้สร้างสวนขวัญสระอโนดาตใน สุโขทัย หรือเรื่องท้าวแสนปม 
และเรื่องพระยากง-พระยาพาน นิทานประจ าถิ่นของจังหวัดนครปฐม ที่เล่าเรื่องปฐมเหตุแห่งการสร้าง 
พระปฐมเจดีย์ และเรื่องตาม่องล่าย นิทานประจ าถิ่นแถบชายทะเล ตะวันออกของอ่าวไทย ตั้งแต่จังหวัด
ตราด จันทบุรี เพชรบุรี ไปจนถึงประจวบคีรีขันธ์ ซึ่งอยู่ทาง ชายฝั่งตะวันตก โดยเล่าต านานของเกาะสาก 
เขาแม่ร าพึง หอยพลูมวน ฯลฯ 

 5. นิทานคติสอนใจ เป็นเรื่องเกี่ยวกับคุณค่าของจริยธรรมและผลแห่งกรรม หาก  
ท ากรรมดีย่อมได้ดี ท ากรรมชั่วย่อมได้ชั่ว กรรมดี ได้แก่ ความกตัญญ ความเมตตากรุณา ความ ซื่อสัตย์ 
และความเลื่อมใสศรัทธาในพระศาสนา ส่วนกรรมชั่ว ได้แก่ ความอกกตัญญ ความใจร้าย โหดเหี้ยม ความ
ทุจริตและความไม่เลื่อมใสศรัทธาในพระศาสนา เช่น นิทานเรื่องลูกอกตัญญ ของ หมู่บ้านในต าบลนาป่า 
อ าเภอเมือง จังหวัดชลบุรี เป็นต้น 

 6. นิทานอธิบายสาเหตุ เป็นนิทานที่เล่าถึงสาเหตุที่มนุษย์ สัตว์ และพืช มีลักษณะ 
รูปร่าง สีสัน ความประพฤติต่างๆ กัน เช่น เหตุที่งูเหลือม ไม่มีพิษ เหตุที่เต่ามีกระดองเป็นลวดลาย ท าไมกา
จึงมีขนสีด า ส่วนนกยูงมีขนสีเหลือบสวยงาม 

 7. นิทานเรื่องสัตว์ เป็นเรื่องเก่ียวกับลักษณะอุปนิสัยของสัตว์เช่น แมวชอบกิน หนู  
สัตว์โง่ สัตว์เจ้าเล่ห์ เช่น ลิง กระต่าย เต่า หอย จระเข้ 

 8. นิทานเรื่องผี เช่น ผีคนตาย ผีบ้านผีเรือน ผีประจ าต้นไม้ ผีป่า ผีที่สิงอยู่ในร่าง ของคน 
และผีเบ็ดเตล็ด 

 9. นิทานมุขตลก มี 2 ประเภท คือ มุขตลกหยาบโลน และมุขตลกไม่หยาบโลน มุขตลก
หยาบโลน ส่วนใหญ่ล้อเลียนผู้ประพฤติพรหมจรรย์ ได้แก่ พระ ชี ล้อเลียนเครือญาติ เช่น ลูกเขยกับแม่ยาย 
พ่ีเขยกับน้องเมีย หรือพ่อผัวกับลูกสะใภ้ ส่วนมุขตลกไม่หยาบโลน มักมีแนวคิดเกี่ยวกับความฉลาด ความโง่ 
หรือความเป็น ความเกียจคร้าน บางครั้งก็เป็นเรื่องเกี่ยวกับคนต่างชาติ ต่างถิ่นด้วย 

 10. นิทานเรื่องโกหก เป็นเรื่องเหลือเชื่อเกี่ยวกับสิ่งใหญ่โต เช่น เรื่องอ้ายง้มฟ้า ของ
ภาคเหนือ มีรูปร่างสูงใหญ่เกือบจรดฟ้า หรือเรื่องตะขาบใหญ่กินช้างของบ้านใน จังหวัดชลบุรี เรื่องโกหก
อีกประเภทหนึ่งเกี่ยวกับความสามารถพิเศษหรือมีพลังมหาศาล เช่น เรื่องอ้ายเจ็ดไห ของ ภาคเหนือ ซึ่งกิน
ข้าวที่เดียวหมดไปเจ็ดไห ทั้งๆ ที่เป็นทารกเพ่ิงเกิด เขาเป็นคนที่ก าลังวังชามากจน สามารถยกเรือส าเภาได้ 



47 

เรื่องโกหกประเภทที่สาม เป็นเรื่องเกี่ยวกับเหตุการณ์อันผิดวิสัย หรือเหตุ บังเอิญอย่างเหลือเชื่อ เช่น เรื่อง
นกสองฝูง 

 11. นิทานเข้าแบบ มี 2 ประเภท คือ นิทานไม่รู้จบ คือ นิทานที่เล่าไปได้เรื่อยๆ ไม่ มีวัน
จบ เช่น เรื่องชาวประมงทอดแห และนิทานลูกโซ่ เล่าถึงพฤติกรรมของตัวละครที่เกี่ยวข้องกัน เป็นลูกโซ่ 
เช่น เรื่องขายกับตา 

 วิเชียร เกษประทุม (2550, น. 3-5) ได้อธิบายถึงประเภทของนิทานพ้ืนบ้านว่า โดยปกติ 
ผู้เล่านิทานเองมักจะไม่สนใจเลยว่านิทานพ้ืนบ้านที่เขาเล่านั้นเป็นนิทานประเภทใด การจ าแนกนิทาน
พ้ืนบ้านออกเป็นประเภทต่างๆ นั้นเป็นการจ าแนกของนักคติชนวิทยาเพ่ือประโยชน์ในการศึกษาซึ่งในการ
แบ่งนั้นอาจจะเหมาะเฉพาะนิทานในบางถิ่นบางชาติเท่านั้นไม่สามารถครอบคลุมนิทานในท้องถิ่นอ่ืนๆ ได้ซึ่ง
แบ่งประเภทของนิทานพ้ืนบ้าน ออกเป็น 4 ประเภท ดังนี้ 

 1. แบ่งนิทานตามเขตพ้ืนที่ (area) เป็นการแบ่งโดยอาศัยเขตแดนทางภูมิศาสตร์ เช่น 
เขตอินเดียเขตประเทศที่นับถือศาสนาอิสลาม เขตประเทศอังกฤษ เป็นต้น 

 2. แบ่งตามรูปแบบของนิทาน (form) แบ่งได้เป็น 5 ประเภท ดังนี้ 
   2.1 นิทานปรัมปรา มีลักษณะค่อนข้างยาว มีสารัตถะหลายสารัตถะประกอบอยู่ใน

นิทานนั้น เนื้อเรื่องประกอบด้วยอิทธิฤทธิ์ปาฏิหาริย์ตลอดจนอ านาจอันพ้นวิสัยมนุษย์ตัวเอกของเรื่องเป็น 
ผู้มีคุณสมบัติพิเศษเช่นเป็นผู้มีอ านาจมีบุญหรือมีฤทธิ์เดชที่สามารถเอาชนะศัตรูหรืออุปสรรคใดๆ ทั้งหมด
ในบั้นปลาย 

  2.2 นิทานท้องถิ่น มีขนาดสั้นกว่านิทานปรัมปรามักเป็นเรื่องเหตุการณ์เดียวและ
เกี่ยวกับความเชื่อขนบธรรมเนียมประเพณีโชคลาง หรือคตินิยมอย่างใดอย่างหนึ่งอันเป็นพ้ืนฐานของคนใน
แต่ละท้องถิ่น แม้ว่าจะเป็นเรื่องแปลกพิสดารหรือพ้นวิสัยความเป็นจริงไปบ้างแต่ก็ยังเชื่อกันว่าเรื่องเหล่านี้
เกิดขึ้นจริง มีเค้าความจริงมีตัวละครจริงๆ มีสถานที่เกิดจริงที่ก าหนดแน่นอนนิทานท้องถิ่นจ าแนกออกได้
ดังนี้ 

2.2.1 นิทานอธิบาย เช่น อธิบายปรากฏการณ์ต่าง ๆ ของธรรมชาติอธิบาย
สาเหตุของความเชื่อโดยเฉพาะอย่างยิ่งที่เกี่ยวกับสถานที่ตลอดจนโบราณสถานที่ส าคัญ 

2.2.2 นิทานเกี่ยวกับความเชื่อต่างๆเช่น โชคลางเรื่องผีตลอดจนเรื่องเกี่ยวกับ
ไสยศาสตร์ 

2.2.3 นิทานเกี่ยวกับสมบัติที่ฝังไว้และลายแทงแนะให้ไปหาสมบัตินั้น ๆ 
2.2.4 นิทานวีรบุรุษ คือเรื่องที่กล่าวถึงคุณธรรมความฉลาดความสามารถและ

ความกล้าหาญของบุคคล มักมีก าหนดสถานที่ที่แน่นอนว่าเป็นที่ใด และมีก าหนดเวลาของเรื่องที่แน่ชัด 
2.2.5 นิทานคติสอนใจเป็นเรื่องสั้น ๆ ไม่สมจริงมีเจตนาจะสอนความประพฤติ

อย่างใดอย่างหนึ่ง 
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2.2.6 นิทานเกี่ยวกับนักบวชต่าง ๆ เป็นเรื่องเกี่ยวกับอภินิหารของผู้บวชที่เจริญ
ภาวนาจนมีฌานแก่กล้ามีฤทธิ์พิเศษ 

  2.3 นิทานเทพนิยาย หมายถึง นิทานที่มีเทวดานางฟ้าเป็นตัวละครในเรื่องนั้น เช่น
พระอินทร์หรือเป็นแต่เพียงกึ่งเทวดา เช่น เจ้าป่าเจ้าเขา เจ้าแม่ต่างๆและมักมีส่วนสัมพันธ์กับความเชื่อทาง
ศาสนาและพิธีกรรมทางศาสนา 

  2.4 นิทานเรื่องสัตว์มีตัวละครในเรื่องเป็นสัตว์ทั้งที่เป็นสัตว์ป่า สัตว์บ้าน และบาง
เรื่องก็มีคนเกี่ยวข้องอยู่ด้วยไม่ใช่มีแต่สัตว์ล้วน ๆ แต่ทั้งคน และสัตว์นั้นจะพูดโต้ตอบกันเสมือนหนึ่งว่าเป็น
มนุษย์แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 

2.4.1 นิทานประเภทสอนคติธรรม ต่างกับนิทานคติสอนใจตรงที่ว่านิทาน
ประเภทนี้ตัวเอกของเรื่องจะต้องเป็นสัตว์เสมอ 

2.4.2 นิทานประเภทเล่าซ้ าหรือเล่าไม่รู้จบ นิทานชนิดนี้มีเรื่องและวิธีการเล่า
เป็นแบบเฉพาะมีการเล่าซ้ าวนไม่รู้จบ 

  2.5 ทานตลกขบขันมักเป็นเรื่องสั้น ๆ จุดส าคัญของเรื่องอยู่ที่มีเรื่องที่ไม่น่าจะเป็นไป
ได้ต่าง ๆ อาจเป็นเรื่องเกี่ยวกับความโง่กลโกงการแก้เผ็ด การแสดงปฏิภาณไหวพริบ การพนันขันต่อการ
เดินทางและการผจญภัยที่ก่อเรื่องผิดปกติในแง่ขบขันต่าง ๆ ซึ่งการแบ่งนิทานตามรูปแบบของนิทานตลก
ขบขันนิยมน ามาใช้แบ่งนิทานของไทยกันมาก 

 3. แบ่งตามชนิดของนิทาน (type index) เป็นการแบ่งแยกนิทานให้ละเอียดมากขึ้นแบ่ง
ออกเป็น 3 ประเภท คือ 

3.1 นิทานเกี่ยวกับสัตว์แยกออกได้เป็นสัตว์ป่าสัตว์บ้าน 
3.2 นิทานชาวบ้านทั่วไป แยกออกได้อีกหลายแบบ เช่น นิทานเก่ียวกับเวทมนตร์

คาถา นิทานทางศาสนา 
3.3 นิทานตลกขบขันแยกออกไปได้หลายชนิด เช่น นิทานเกี่ยวกับคนโง่นิทาน

เกี่ยวกับสามีภรรยา นิทานโกหก 
 4. แบ่งนิทานตามสารัตถะ (motif index) เป็นการแบ่งเพ่ือจัดหมวดหมู่จัดระเบียบของ

นิทานให้ชัดเจน ประกอบด้วยลักษณะส าคัญ 3 ประการคือ 
4.1 ตัวส าคัญในเรื่องนิทานจะต้องแปลกพิสดารกว่าตัวอ่ืน ๆ ในเรื่องอาจเป็นเทวดา

สัตว์ประหลาดหรือคนที่มีความแปลกพิเศษออกไปอย่างใดอย่างหนึ่ง 
4.2 มีข้อส าคัญหรือสิ่งส าคัญอย่างใดอย่างหนึ่งที่จะเป็นต้นเหตุให้เรื่องนิทานนั้น

เกิดขึ้นและด าเนินไปอาจเป็นสิ่งของ เวทมนตร์คาถาความเชื่อถือ หรือขนบธรรมเนียม 
4.3 สารัตถะหนึ่งมีเหตุการณ์เดียว ถ้านิทานเรื่องหนึ่ง ๆ ประกอบด้วยเหตุการณ์

หลายๆเหตุการณ์เท่ากับว่าในนิทานเรื่องนั้นมีหลายสารัตถะ 
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ธวัช ปุณโณทก (2552, น. 15-18) จัดกลุ่มนิทานพ้ืนบ้านที่มีเนื้อหาหรือรูปแบบ คล้ายกัน
เป็น 7 ประเภท คือ 

1. นิทานมหัศจรรย์ คือ นิทานจักรๆ วงศ์ๆ หรือนิทานประโลมโลก 
2. นิทานวีรบุรุษ เป็นนิทานที่มีโครงเรื่องตามแนวปาฏิหาริย์ แต่ได้อ้างอิงชื่อ บุคคลใน

ประวัติศาสตร์ บุคคลที่เป็นวีรบุรุษประจ าชาติ เช่น เรื่องพระร่วง 
 3. นิทานประจ าถิ่น เป็นนิทานที่อธิบายความเป็นมาของท้องถิ่น แม้ว่าแนวเรื่องจะ เป็น

แนวปาฏิหาริย์ แต่ก็ปรากฏชื่อสถานที่ในท้องถิ่นจริง หรือมีหลักฐานเป็นสิ่งส าคัญของท้องถิ่น นั้นๆ จริง 
เช่น เรื่องพระยากงพระยาพาน (พระปฐมเจดีย์) 

 4. นิทานอธิบายเหตุ เป็นนิทานที่อธิบายปรากฏการณ์ธรรมชาติ อธิบายรูปร่าง ของสัตว์
และอธิบายความเป็นมาของพิธีกรรมต่างๆ เช่น ท าไมเมล็ดข้าวจึงเล็ก 

 5. นิทานเทวปกรณ์หรือเทพนิยาย เป็นนิทานที่เล่าความเป็นมาของโลก การ ก าเนิดของ
โลกและจักรวาลตามทัศนะความเชื่อของคนไทยและสรรพสิ่งต่างๆ ในโลก อธิบาย ปรากฏการณ์ธรรมชาติที่
อิงอยู่กับสิ่งศักดิ์สิทธิ์ เช่น เรื่องเมขลารามสูร 

 6. นิทานสอนใจ บางครั้งก็เรียกว่า “นิทานคติธรรม” แนวเรื่องจะยึดเรื่องคุณธรรม ความ
กตัญญ ความซื่อสัตย์ของตัวเอก และชี้ให้เห็นว่าการประกอบคุณงามความดีจะได้รับผลดีทั้ง ปัจจุบันและ
อนาคต มักจะน าเค้าเรื่องมาจากชาดก 

 7. นิทานมุขตลก เป็นนิทานสั้นๆ ตอนเดียวหรือสองตอนจบ โดยมุ่งจะให้ความ ขบขันกับ
ผู้ฟัง เช่น เรื่องล้อเลียนนักบวช เรื่องตลกคนพิการ 

 สรุปได้ว่า นิทานพ้ืนบ้านคือ นิทานที่เล่าสืบทอดกันมาในสังคมวัฒนธรรม ไทยนั้น แบ่ง
ออกได้หลายประเภทตามลักษณะของเนื้อเรื่อง ลักษณะตัวละคร รูปแบบของการเล่า ของนิทานแต่ละ
ประเภทในภาคต่างๆ ของประเทศไทย ตลอดจนวัตถุประสงค์ของการเล่า นักคติ ชนวิทยาจึงแบ่งนิทานไทย
พ้ืนบ้านเป็นประเภทต่างๆ ดังนี้ นิทานเทวปกรณ์ หรือต านานปรัมปรา นิทานมหัศจรรย์ นิทานชีวิต นิทาน
ประจ าถิ่น นิทานคติสอนใจ นิทานอธิบายสาเหตุ นิทานเรื่อง สัตว์ นิทานเรื่องผี นิทานมุขตลก นิทานเรื่อง
โกหก และนิทานเข้าแบบ เป็นนิทานที่ใช้สนทนา บรรยายเพลิดเพลิน แทรกความรู้ คติเตือนใจ เสริมปัญญา
ความรู้ และยังเป็นการฝึกให้นักเรียนรู้จักคิด รู้จักจับใจความส าคัญ อีกทั้งยังเป็นการลดช่องว่างระหว่าง
ผู้ใหญ่กับเด็กด้วย ซึ่งเป็นสิ่งที่เหมาะสมที่ จะน ามาใช้ในการเรียนการสอนได้ดี  
 

5.  แนวคิดเกี่ยวกับเกมมิฟิเคชั่น 
 
 การจัดการเรียนรู้ในรูปแบบของการออนไลน์ในปัจจุบันท าให้ขาดการปฎิสัมพันธ์ระหว่าง
ผู้สอนและนักเรียนอีกทั่งยังท าให้นักเรียนเกิดการเบื่อหน่ายในการเรียนรู้รูปแบบออนไลน์ ซึ่งการน าแนวคิด
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โดยใช้กลไกของเกม มาประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้ ก่อเกิดการสร้างแรงจูงใจและกระตุ้นให้เกิดปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้สอนและนักเรียน ซึ่งเกมมิฟิเคชั่นเป็นหนึ่งในเครื่องมือทางการตลาดที่ถูกใช้อย่างกว้างขวางใน
ต่างประเทศ แต่ส าหรับภาคการศึกษานั้น ในประเทศไทยหรือแม้แต่ในเอเชีย เกมมิฟิเคชั่น ถือเป็นเรื่องใหม่
ที่ยังไม่ได้รับความสนใจ ซึ่งแท้จริงแล้ว เกมมิฟิเคชั่น คือหนึ่งในทางออกที่สามารถยกระดับการเรียนการ
สอนให้มีประสิทธิภาพมากขึ้นในที่นี้จะกล่าวถึง ความหมายของเกมมิฟิเคชั่น หลักการของเกมมิฟิเคชั่น  
องค์ประกอบของเกมมิฟิเคชั่น และประโยชน์ของเกมมิฟิเคชั่นกับการจัดการเรียนรู้ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
 5.1 ความหมายของเกมมิฟิเคชั่น  
  นักวิชาการได้กล่าวถึงความหมายของเกมมิฟิเคชั่นไว้ดังนี้  
  Karl, M. Kapp. (2012, pp. 9-49) ได้ให้ความหมายของเกมมิฟิเคชั่นไว้ว่า การใช้
กลศาสตร์ สุนทรีย์ศาสตร์ และหลักการของการคิดเกมมาเป็นฐานในการออกแบบกิจกรรมที่กระตุ้นให้
นักเรียนมีส่วนร่วม เสริมสร้างแรงจูงใจในการท างานส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ และการคิดแก้ปัญหา และ
สร้างสรรค์  
  ชนัตถ์พูนเดช และ ธนิตา เลิศพรกุลรัตน์ (2559, น.3 31-338) ได้ให้ความหมายไว้ว่า เกม
มิฟิเคชั่น คือ การน าเอาหลักการพ้ืนฐานในการออกแบบเกม กลไกการเล่นเกม มาใช้ในบริบทอ่ืนที่ไม่ใช่การ
เล่นเกม โดยแนวคิดนี้เป็นวิธีที่ช่วยเพ่ิมความผูกพันแก่ผู้เข้าร่วมกิจกรรม ที่ได้รับความนิยมและประสบ 
ความส าเร็จเป็นอย่างมากในภาคธุรกิจ รวมทั้งในวงการการศึกษาได้มีการศึกษาวิจัยเพ่ือนาเอาแนวคิดนี้ 
มาช่วยยกระดับคุณภาพของนักเรียนเช่นกัน การน าแนวคิดเกมมิฟิเคชั่นมาใช้ในการจัดการการเรียนรู้  
เป็นหนึ่งในวิธีการและเทคนิคทางการศึกษาที่สามารถสร้างแรงจูงใจและความผูกพันในการเรียนของ 
นักเรียนได้เป็นอย่างดี 
  กุลชัย กุลตวนิช และรัตตมา รัตนวงศา (2559, น. 97-104) ให้ความหมายไว้ว่า เกมมิฟิ-
เคชั่นเป็นการน าแนวคิด องค์ประกอบและกลไกของเกมมาประยุกต์ใช้ในบริบทอ่ืนๆ ที่ไม่ใช่เกม เพ่ือ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรม สร้างแรงจูงใจและเพ่ิมการมีส่วนร่วมทางดิจิทัลเพ่ือให้บรรลุผลตามเป้าหมายที่ตั้งไว้ 
  อัรฮาวี เจ๊ะสะแม, นันทวัน นาคอร่าม และส าราญ ผลดี (2560, น. 14-23) ได้ให้
ความหมายของเกมมิฟิเคชั่นว่าเป็นแนวคิดของการน าองค์ประกอบของเกม ไม่ว่าจะเป็นแต้ม ระดับที่เล่น 
เก็บค่าประสบการณ์ ผ่านภารกิจและเงื่อนไขต่าง ๆ  รับของรางวัลและเพ่ิมสถานะให้เก่งขึ้นกว่าเดิมมาปรับ
ใช้ในสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่นอกเหนือจากเกม ซึ่งรวมไปถึงการตลาดและกลยุทธ์ทางดิจิทัลต่าง ๆ  การน าเอาแนวคิด
ที่เกี่ยวกับเกมและการออกแบบเกมมาประยุกต์ใช้ในการจูงใจและท าให้นักเรียนสนใจที่จะเรียนรู้ผ่านความ
พยายามที่จะบรรลุเป้าหมายใดเป้าหมายหนึ่ง ส่วนใหญ่จะอยู่ในรูปของการจ าลองสถานการณ์ต่าง ๆ เพ่ือให้
นักเรียนได้เล่นและเรียนรู้ไปพร้อม ๆ กัน 



51 

  สรุปความหมายได้ว่า การน าแนวคิดและกลไกในการออกแบบเกมมาใช้ในกิจกรรมการ
เรียนการสอน เพ่ือท าการกระตุ้นและสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ให้กับนักเรียน ท าให้นักเรียนตื่นตัว  
มีความกระตือรือร้นในการเรียน 
 
 
 
 5.2 องค์ประกอบพื้นฐานของเกมมิฟิเคชั่น 
  การจัดการเรียนการสอนที่น าเอาแนวคิดเกมมิฟิเคชั่นมาใช้ เป็นส่วนหนึ่งในกิจกรรมการ
เรียนการสอนนั้นเพ่ือที่จะสร้างแรงจูงใจและเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน สิ่งที่ส าคัญคือ 
ครูผู้สอนจะต้องศึกษาองค์ประกอบที่ส าคัญของเกมมิฟิเคชั่น ซึ่งนักวิชาการและนักการศึกษาได้เสนอไว้ดังนี้ 
  KarlM. Kapp (2012, pp. 9-12) เกมมิฟิเคชั่นเป็นการน าเอากลไกของเกมมาสร้างความ
น่าสนใจในการเรียนรู้ เพ่ือสร้างแรงจูงใจและความน่าตื่นเต้นในการเรียนรู้ ท าให้เกิดเป็นสภาพแวดล้อม 
การเรียนรู้ที่ดีมีกระบวนการที่ง่ายต่อการเข้าใจในสิ่งที่ซับซ้อน โดยใช้เหตุการณ์ในชีวิตประจ าวันในความ
เป็นจริงมาจัดเป็นกิจกรรมในลักษณะของเกมซึ่งมีองค์ประกอบที่ส าคัญอยู่ 9 องค์ประกอบ ดังนี้ 
  1. เกมเป็นฐาน (Game-based) เกมถือเป็นโครงสร้างหลักของเกมมิฟิเคชันซึ่งมี
เป้าหมาย เพ่ือสร้างระบบที่นักเรียนผู้เล่นหรือผู้ใช้งานมีส่วนร่วมในกิจกรรมที่ท้าทายภายใต้กฎเกณฑ์การ
ติดต่อสื่อสารและการตอบสนองของระบบซึ่งส่งผลก่อให้เกิดปฏิกิริยาทางอารมณ์เพ่ือสร้างกิจกรรมที่ผู้ใช้
ต้องการที่จะทุ่มเทความสามารถเวลาและพลังงานของตน 
  2. กลไกของเกม (Mechanics) กลไกของการเล่นเกม ประกอบไปด้วย ระดับ (Levels) 
ได้รับเหรียญตรา แต้มพิเศษ คะแนน และการจ ากัดเวลา 
  3. สุนทรียภาพ (Aesthetics) ส่วนติดต่อผู้ใช้ของระบบจะต้องน่าสนใจ และสื่อถึง
ประสบการณ์ท่ีผู้ใช้งานจะได้รับ ซึ่ง ส่งผลอย่างมากต่อความสมัครใจในการใช้ระบบที่พัฒนาด้วยแนวคิดเกม
มิฟิเคชัน 
  4. แนวการคิดแบบเกม (Game Thinking) ถือเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญที่สุดของการน า
แนวคิดเกมมิฟิเคชันไปประยุกต์ใช้แนวการคิดแบบเกมนี้คือการคิดเชื่อมโยงประสบการณ์ ในชีวิตประจ าวัน
ไปใช้ในกิจกรรมซึ่งมีองค์ประกอบของการแข่งขัน การร่วมมือ การสืบเสาะค้นหาและการด าเนินเรื่อง 
  5. มีส่วนร่วม (Engage) เป้าหมายที่ชัดเจนของกระบวนการที่ออกแบบโดยเกมมิฟิเคชัน
คือ เพ่ือให้ได้รับความสนใจจากผู้ใช้และท าให้ผู้ใช้เข้าไปมีส่วนเกี่ยวข้องกับกระบวนกับกระบวนการนั้น 
พฤติกรรมการมีส่วนร่วมของผู้ใช้จ าเป็นเป้าหมายหลักของเกมมิฟิเคชัน 
  6. กลุ่มเป้าหมาย (People) เป็นไปได้ทั้งนักเรียนกลุ่ม ลูกค้าหรือผู้ใช้ซึ่งกลุ่มคนเหล่านี้
จะถูกจูงใจให้เข้าไปมีส่วนร่วมใน กระบวนการหรือกิจกรรมที่ออกแบบขึ้นส่งผลให้เกิดการกระท าต่อไป 
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  7. การกระตุ้นการกระท า (Motivate Action) แรงจูงใจ คือ กระบวนการของการใช้
พลังงานและความสนใจอย่างมีทิศทางโดยมีเจตนาเพ่ือให้เกิดพฤติกรรมหรือการกระท าตามมาความท้าทาย
ของกิจกรรมต้องไม่ยากหรือง่ายจนเกินไป การสร้างให้เกิดกระบวนการมีส่วนร่วมในการท างานหรือกิจกรรม
ถือเป็นอีกหนึ่งหลักส าคัญของเกมมิฟิเคชัน 
  8. ส่งเสริมการเรียนรู้ (Promote Learning) เกมมิฟิเคชันสามารถน ามาใช้เพ่ือส่งเสริม
การเรียนรู้ เช่น การให้คะแนนส าหรับการท ากิจกรรมการแนะน าข้อเสนอแนะเพ่ือแก้ไข ข้อผิดพลาดการ
กระตุ้นการท า งานร่วมกันด้วยกิจกรรมที่ออกแบบ โดยผสมผสานเกมมิฟิเคชันที่ทั้งส่งเสริมและกระตุ้นให้
เกิดการเรียนรู้ 
  9. การแก้ปัญหา (Solve Problems) เกมมิฟิเคชันมีศักยภาพสูงที่ช่วยในการแก้ปัญหา 
ธรรมชาติของเกมที่มุ่งเน้นความร่วมมือในการแก้ปัญหาเป็นกลุ่ม รวมถึงธรรมชาติของเกมด้านการแข่งขันซึง่
เป็นแรงจูงใจให้สมาชิกในกลุ่มพยายามที่จะแก้ไขปัญหาให้ดีที่สุด เพ่ือให้สามารถไปถึงเป้ าหมายหรือ
เพ่ือที่จะ เป็นผู้ชนะ 
  วรวิสุทธิ์ ภิญโญยาง (2556) ได้เสนอองค์ประกอบของเกมมิฟิเคชั่นไว้ดังนี้ 
  1. คะแนนสะสม (Point) เป็นผลที่เกิดจากสะสมแต้มคะแนนที่มาจากเข้าร่วมกิจกรรม
ต่างๆ เป็นเครื่องมือใช้วัดความส าเร็จจากการท างานได้ 
  2. เหรียญตรา (Badges) เป็นสิ่งที่บ่งบอกถึงความสามารถพิเศษบางอย่าง เป็นสิ่งที่จะ
ได้รับก็ต่อเมื่อปฏิบัติกิจกรรมอย่างอย่างที่ก าหนดไว้จนส าเร็จ 
  3. ระดับชั้น (Level) เป็นการก าหนดให้ผู้เล่นต้องใช้ความพยายามในการเอาชนะหรือ
แก้ปัญหาต่าง ๆ เนื่องจากเกมจะมีระดับความยากเพ่ิมข้ึนเรื่อย ๆ หากสามารถเอาชนะได้ก็จะเกิดความ
ภาคภูมิใจ 
  4. ตารางอันดับ (Leaderboard) เป็นการแสดงอันดับผู้เข้าแข่งขันจากการสะสมแต้ม
คะแนนในช่วงระยะใดระยะหนึ่ง เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เล่นเกิดแรงขับในการแข่งขันกับผู้อื่นภายในเกม 
  5. ความท้าทาย (Challenges) เป็นภารกิจที่ยากเกินที่จะท าคนเดียว ดังนั้นจึงเป็น
ภารกิจที่ต้องชักชวนเพ่ือน ๆ ให้มาร่วมกันท ากิจกรรม 
  ภาสกร ใหลสกุล (2557) กล่าวว่า หัวใจส าคัญของเกมมิฟิเคชั่นมีองค์ประกอบ 2 ส่วน
ดังนี้ 
            1. กลไกลของเกม (Game Mechanics) คือ กฎเกณฑ์และการโต้ตอบต่าง ๆ  ในเกมที่จะ
ท าให้เกิดความสนุกสนานเกิดขึ้น ซึ่งสามารถน าไปใช้กับสิ่งที่ไม่ใช่เกมให้เกิดเป็นเกมขึ้นมาได้ ซึ่งจะมีอยู่
หลายรูปแบบ หรือบางครั้ งก็ผสมผสานกัน เช่น คะแนน (Points) ระดับ (Levels) ความท้าทาย 
(Challenges) สินค้าเสมือน (Virtual Goods and Spaces) กระดานจัดอันดับ (Leaderboards) การให้ของ
รางวัล (Gifts and Charity) เป็นต้น 
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              2. พลวัตของเกม (Game Dynamics) คือ การขับเคลื่อนของเกมโดยพฤติกรรมของ
มนุษย์ซึ่งอาจหมายถึง ความต้องการพ้ืนฐานของมนุษย์ เช่น ต้องการเป็นผู้ชนะ ต้องการได้รับรางวัลตอบ
แทนหรือสัญลักษณ์เชิงสมมุติ 
  จุฑามาศ มีสุข (2558, น. 81-90) กล่าวว่า เกมมิฟิเคชั่นมี 5 องค์ประกอบ ดังนี้ 
  1. แนวคิดและกลไกของเกม  
  2. พฤติกรรมของกลุ่มเป้าหมายที่ต้องการให้เกิดขึ้น 
  3. กลุ่มเป้าหมาย   
  4. รางวัลจูงใจ 
  5. เกณฑ์ในการวัดพฤติกรรม 
  โดยในงานที่วิจัยนี้ ผู้วิจัยได้เลือกองค์ประกอบของเกมมิฟิเคชั่นเพ่ือมาใช้ในการออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 1. คะแนน 2. เหรียญตรา 3. ระดับชั้น 4. กระดานจัดอันดับ 5. รางวัล 6. กฎกติกา 
7. เวลา 8. ผลป้อนกลับ  

 5.4 ข้อดีของเกมมิฟิเคชั่นกับการจัดการเรียนรู้ 
  ส่วนใหญ่จะน าเกมมิฟิเคชั่นไปใช้ในวงการธุรกิจ แต่แท้จริงแล้วการน าแนวคิดของเกม
มิฟิ-เคชั่นมาประยุกต์ในกิจกรรมการเรียนการสอน ก่อให้เกิดประโยชน์ ดังต่อไปนี้ 
  Hsin-Yuan Huang Wand Soman D. A (2013) กล่าวถึงข้อดีของการน าเกมมิฟิเคชั่นว่า 

1. ท าให้ห้องเรียนมีชีวิตชีวา ลดบรรยากาศตึงเครียดในห้องเรียน 
2. สามารถประยุกต์ใช้เข้ากับการเรียนการสอนทุกระดับและทุกสาขาวิชา 
3. การออกแบบสภาพแวดล้อมของเกมมีผลต่อสภาพและการเสาะหาของนักเรียนส่งผล

ต่อผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักเรียน 
4. เกมสามารถกระตุ้นเร้าความสนใจให้กับนักเรียนและสร้างประสบการณ์ในการเรียนรู้

ให้กับนักเรียน 
5. การมีส่วนร่วมและศักยภาพในการแก้ปัญหาของนักเรียน 
6. เป็นผลส าคัญที่เกิดจากธรรมชาติและการออกแบบเกม 

  Deese (1979) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของเกมมิฟิเคชั่นไว้ ดังนี้ 
1. ส่งเสริมกระบวนการคิด 
2. เพ่ิมระดับการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
3. ไม่มีข้อจ ากัดในการเรียนรู้ 

  Lee and Hammer (2014, pp. 335-336) กล่าวว่า ประโยชน์ของเกมมิฟิเคชั่นมีดังนี้ 
1. จูงใจให้นักเรียนมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
2. เป็นเครื่องมือของครูในการแนะแนวและให้รางวัลแก่นักเรียน 
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3. ท าให้การเรียนรู้เป็นประสบการณ์ที่สนุกสนาน อันจะน านักเรียนไปสู่การเรียนรู้อย่าง
เหมาะสมได้ 
  สุคนธา ทองรักษ์ (2558) กล่าวว่า เกมมิฟิเคชั่นช่วยสร้างแรงจูงใจให้บุคลคลเกิดความ
กระตือรือร้นต่อการศึกษาค้นคว้า ท าให้สามารถเรียนรู้ จดจ า เข้าใจ และน าไปใช้จุทามาศ มีสุข (2558) 
กล่าวว่า เกมมิฟิเคชั่นมีประโยชน์ดังนี้ 

1. ส่งเสริมการเรียนรู้ กระบวนการคิดแก้ปัญหาและพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
2. ท าให้บุคคลเกิดแรงจูงใจ 
3. ช่วยพัฒนาและปรับปรุงพฤติกรรมของบุคคล 
4. พัฒนาความฉลาดทางอารณ์หรืออีคิวของนักเรียน 

    เบญจภัค จงหมื่นไวย์, กริช กองศรีมา, แสงเพ็ชร พระฉาย, สายสุนีย์ จับโจร และอรัญ  
ซุยกระเดื่อง (2561, น. 34-43) ได้กล่าวว่า หลักกลไกของเกม ท าให้นักเรียนมีความตื่นตัวมีความ
กระตือรือร้นในการเรียน โดยแนวคิดเกมมิฟิเคชั่นสามารถประยุกต์ใช้เข้ากับการเรียนการสอนทุกระดับและ
ทุกสาขาวิชา รวมทั้งสามารถบูรณาการโครงสร้างของเกมมาใช้ในการออกแบบบทเรียน ท าให้เนื้อหามีความ
น่าสนใจและส่งเสริมให้นักเรียนเกิดพฤติกรรมการมีส่วนร่วมกับการเรียนได้ 
  ณัฐพงศ์ มีใจธรรม (2563, น. 76-90) ได้ระบุว่า การเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคเกมมิฟิ-
เคชั่นประกอบด้วยองค์ประกอบที่เป็นประโยชน์ และน่าสนใจอาทิเช่น 

1. มีระบบการสะสมแต้มเพ่ือแลกของรางวัลที่สามารถจูงใจให้นักเรียนเกิดความสนใจได้ 
2. รางวัลต่าง ๆ อยู่ในความสนใจของนักเรียน รวมถึงรางวัลที่มีระดับความยากง่ายของ

การได้มาที่แตกต่างกันจึงท าให้นักเรียนเกิดความท้าทาย 
3. สื่อการเรียนรู้รวมถึงสัญลักษณ์ต่าง ๆ  ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ ถูกออกแบบให้มีสีสัน

สวยงามเหมาะสมกับวัยของนักเรียน 
4. กิจกรรมต่าง  เปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีการแข่งกัน การร่วมมือท างานเป็นกลุ่มการมี

ปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือน เกิดความท้าทาย สนุกสนาน และในขณะเดียวกันก็แฝงเนื้อหาการเรียนรู้ที่พัฒนา
นักเรียนในทักษะต่าง ๆ 

5. การจัดการเรียนรู้มีการจัดล าดับประสบการณ์การเรียนรู้ที่เชื่อมโยงความรู้ที่มีอยู่เดิม
กับการเรียนรู้ใหม่ ท าให้นักเรียนรู้สึกว่าการเรียนการสอน ไม่ชับซ้อนเกิดความมั่นใจในการเรียนและกล้า
แสดงออกในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ 

6. การจัดอันดับคะแนนส่งเสริมให้นักเรียนแต่ละคนยอมรับความสามารถของตนเองและ
พัฒนาอย่างต่อเนื่อง ในขณะเดียวกันกิจกรรมการเรียนการสอนยังส่งเสริมการท างานกลุ่ม ให้นักเรียนมี
โอกาสได้ร่วมงานกับคนที่มีคะแนนสูงกว่า จึงท าให้นักเรียนสามารถยอมรับความสามารถของผู้อื่น 
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ดังนั้นสรุปได้ว่า เกมมิฟิเคชั่นมีประโยชน์ต่อการจัดการเรียนการสอน เนื่องจากนักเรียนมี
ความสนุกสนานและดึงดูงความสนใจในการเรียนรู้เกิดแรงจูงในการเรียน ท าให้สามารถเรียนรู้ จดจ า เข้าใจ 
และมีปฎิสัมพันธ์ในห้องเรียน เป็นอย่างดี 

 
 
 
 

6.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องในที่นี้จะกล่าวถึงงานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ ซึ่งมีรายละเอียด
ดังนี้ 

 6.1 งานวิจัยในประเทศ  
  งานวิจัยในประเทศจะขอกล่าวถึงงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการอ่านจับใจความและการเขียน

เชิงสร้างสรรค์ ดังนี้  
  6.1.1 งานวิจัยในประเทศที่เกี่ยวข้องกับการอ่านจับใจความ 

   กนกวรรณ ศรีชุมพวง (2550) ได้ศึกษาผลการสอนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคใต้ที่มี
ต่อผลสัมฤทธิ์ต้านการอ่านจับใจความภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน ประชาวิทยา 
จังหวัดตรัง มีวัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ด้านการอ่านจับใจความ ภาษาไทย ก่อนเรียนและหลงั
เรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียน โดยใช้นิทานพ้ืนบ้าน ภาคใต้ กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนประชาวิทยา จังหวัดตรัง ภาคเรียน ที่ 2 ปีการศึกษา 2550 จ านวน 35 คน ได้
จากการสุ่มแบบกลุ่ม ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียน โดย ใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคใต้เป็นสื่อการเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านการอ่านจับใจความ ภาษาไทยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .01 

   สุรีย์ ชินวะโร (2553) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์การจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานพ้ืนบ้าน
เพ่ือพัฒนาการอ่านจับใจของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านวังผา จังหวัดเลย  
มีวัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านจับใจความส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เปรียบเทียบ
ผลสัมฟทธิ์การเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนด้วยนิทานพื้นบ้านเพ่ือพัฒนา
ทักษะการอ่านตจับใจความ กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนโรงเรียนบ้านวังผา ภาคเรียน ที่ 2 ปีการศึกษา 2553 
จ านวน 32 ได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียน ด้วยแผนการการจัดการเรียนรู้โดยใช้
นิทานพ้ืนบ้านเพ่ือพัมนาการอ่านจับใจความหลังเรียนคะแนนสูงกว่าก่อนเรียนทางระดับสถิติอยู่ที่ .05 
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   ขิ่น ด าแก้ว (2556) ได้ศึกษาผลการสอนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านมุสลิมปัตตานีที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านจับใจความวิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ที่ 2 โรงเรียนชุมชนบ้าน-
ต้นสน จังหวัดปัตตานี มีวัตถุประสงค์ เปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจับใจความวิชาภาษาไทยโดยใช้
นิทานพ้ืนบ้านมุสลิมปัตตานีเป็นสื่อการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ที่2 โรงเรียนชุมชนบ้านต้นสน 
จังหวัดปัตตานี ระหวางก่อนเรียนและหลังเรียนกลุ่มตัวอยางเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่2 โรงเรียน
ชุมชนบ้านต้นสน จังหวัดปัตตานี ภาคเรียนที่ 1 ปี การศึกษา 2556 จ านวน 28 คน ได้มาจากการสุ่มแบบ
กลุ่ม ผลการวิจัยพบวา ความสามารถในการอ่านจับใจความวิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนชุมชนบ้านต้นสน จังหวัดปัตตานี ที่เรียนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านมุสลิมปัตตานี หลังเรียนสูงกว่า 
ก่อนเรียนอยางมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
    กัณนิฐา ไกรนรา ( 2564 ) ได้ศึกษาผลการใช้วิธีสอนอ่านแบบ SQ5R ร่วมกับ
นิทานพ้ืนบ้านจังหวัดสุราษฎร์ธานีที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
กลุ่มเครือข่ายสินปุน-ตาปีจังหวัดสุราษฎร์ธานี นี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) เปรียบเทียบความสามารถในการ
อ่านจับใจความก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการสอนโดยใช้วิธีสอน
อ่านแบบSQ5R ร่วมกับนิทานพ้ืนบ้านจังหวัดสุราษฎร์ธานี กลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
ที่ก าลังเรียนในภาคเรียนที่ 2ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนบ้านบางรูป ในกลุ่มเครือข่ายสินปุน-ตาปี จังหวัด 
สุราษฎร์ธานี จ านวน 39 คน ได้มาจากการสุ่มแบบหลายขั้นตอน ผลการวิจัยปรากฏว่า ความสามารถในการ
อ่านจับใจความของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการสอนโดยใช้วิธีสอนอ่านแบบ SQ5R ร่วมกับ
นิทานพ้ืนบ้านจังหวัดสุราษฎร์ธานี หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

  จากงานวิจัยข้างต้น พบว่า นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อในการพัฒนาการอ่านจับ
ใจความ ทางการอ่านจับใจความของนักเรียนสูงขึ้น 

  6.1.2 งานวิจัยในประเทศที่เกี่ยวข้องกับการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
    งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเขียนเชิงสร้างสรรค์มีดังนี้  

   ชาติชาย ทนะขว้าง (2551) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาแบบฝึกการเขียนเชิง 
สร้างสรรค์จากสื่อสิ่งพิมพ์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคม อ าเภอ ท่าวังผา 
จังหวัดน่าน มีความมุ่งหมายเพ่ือพัฒนาแบบฝึกการเขียนเชิงสร้างสรรค์จากสื่อสิ่งพิมพ์ ส าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคม อ าเภอท่าวังผา จังหวัดน่าน กลุ่ม ตัวอย่างคือ นักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนท่าวังผาพิทยาคม อ าเภอท่าวังผา จังหวัดน่าน จ านวน 40 คน ประจ าภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2550 ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม ใช้เวลาในการ ทดลอง 20 คาบ คาบละ 50 นาที 
ผลการวิจัยพบว่า 1) แบบฝึกการเขียนเชิงสร้างสรรค์จากสื่อ สิ่งพิมพ์ มีประสิทธิภาพ 81.27/85.13  
2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการสอนโดยใช้แบบ ฝึกการเขียนเชิงสร้างสรรค์จากสื่อสิ่งพิมพ์  
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มีความสามารถทางการเขียนเชิงสร้างสรรค์หลังการ เรียนสูงกว่าก่อนการเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 

   ผ่องพรรณ แก้วกล้า (2552) ได้ศึกษาการใช้ชุดกิจกรรมพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
เพ่ือส่งเสริมการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือสร้างชุด
กิจกรรมพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เพ่ือส่งเสริมการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีที่ 5 
2) เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีที่ 5 ก่อนและ 
หลังการสอนการเขียนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้ชุดกิจกรรมพัฒนาความคิด สร้างสรรค์ และ 3) เพ่ือศึกษา
พฤติกรรมทางการเขียนเชิงสร้างสรรค์ จากการใช้ชุดกิจกรรมพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือส่งเสริมการ
เขียนเชิงสร้างสรรค์ ประชากรที่ใช้ในการศึกษาคือ นักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสาธิต -
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย อ าเภอเมือง จังหวัดเชียงราย ปีการศึกษา 2554 จ านวน 65 คน ผลการศึกษา 
พบว่า 1) ได้ชุดกิจกรรมพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือส่งเสริมการเขียนเชิงสร้างสรรค์ จ านวน 10 ชุด  
2) นักเรียนที่ใช้ชุดกิจกรรมพัฒนาความคิด สร้างสรรค์เพ่ือส่งเสริมการเขียนเชิงสร้างสรรค์มีคะแนนเฉลี่ย
ทางการเขียนเชิงสร้างสรรค์ หลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียน 3) นักเรียนส่วนใหญ่มีพฤติกรรมทางการเขียน 
เชิงสร้างสรรค์ที่แสดงออกมามาก ที่สุด ระหว่างปฏิบัติกิจกรรม คือ มีความสนุกสนาน ร่าเริง ในการเขียน
และรองลงมาคือ แสดง ความรู้สึกผ่านงานเขียนด้วยอารมณ์ขัน เศร้า ยินดี พิศวง ซาบซึ้ง คิดเป็นร้อยละ 
71.85 และ 62.62 ตามล าดับ 

   นงลักษณ์ เดชะ (2553, น. 67) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้สื่อนิทานเพ่ือพัฒนาความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนดรุณราษฎร์วิทยา จังหวัดเชียงราย เพ่ือ 1) เปรียบเทียบความสามารถในการ
เขียนเชิงสร้างสรรค์ขอนักเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 2) เพ่ือศึกษา
ความพึงพอใจของกิจกรรมการเรียนโดยใช้สื่อนิทาน ประชากรที่ใช้ในการท าวิจัยคือ นักเรียนระดับ  
ชั้นประถมศึกษาปัที่ 4 โรงเรียนดรุณราษฎร์วิทยา จังหวัดเชียงราย ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 จ านวน 
30 คนผลการวิจัย พบว่า1) ความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สือ่นิทาน หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีคะแนนเฉลี่ยเพ่ิมขึ้นร้อยละ 66.81 
2)นักเรียนมีความพึงพอใจจาการจัดกิจกรรมโดยใช้นิทานเป็นสื่ออยู่ระดับมากที่สุด 

   สมาพร กอเซ็ม (2553) ได้ท าการวิจัยเรื่องการสร้างแบบฝึกการเขียน 
เชิงสร้างสรรค์เพ่ือพัฒนาการเขียนเรียงความส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวัดลุ่ม มหาชัย-
ชุมพล มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างแบบฝึกการเขียนเชิงสร้างสรรค์เพ่ือพัฒนาการเขียน เรียงความส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 กลุ่ม ตัวอย่างเป็นนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/3 โรงเรียนวัดลุ่มมหาชัยชุมพล สังกัดเทศบาลนคร ระยอง ต าบลท่าประดู่ อ าเภอ
เมือง จังหวัดระยอง ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2551 จ านวน 30 คน ซึ่ง ได้มาโดยวิธีสุ่มห้องเรียนด้วยการ
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จับฉลาก (Cluster Sampling) ผลการวิจัยพบว่า แบบฝึกการเขียน เชิงสร้างสรรค์เพ่ือพัฒนาการเขียน
เรียงความส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนวัดลุ่ม มหาชัยชุมพล มีประสิทธิภาพ 
86.22/88.34 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 

   จากผลการวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเขียนเชิงสร้างสรรค์ที่กล่าวมานี้ ส่วนใหญ่จะมี 
การจัดกระท าสิ่งเร้าเพ่ือกระตุ้นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ และแสดงออกทางการเขียน ซึ่งสิ่งเร้าที่ ใช้เป็นสื่อ
จึงควรได้ศึกษาและจัดกระท า สิ่งเร้าเพ่ือกระตุ้นนักเรียนในทุกๆ ประเภทให้ครบถ้วน จะท าให้นักเรียนมี
ความสามารถการเขียน เชิงสร้างสรรค์สูงยิ่งขึ้น และเป็นการพัฒนาศักยภาพของนักเรียนอย่างเต็ม
ความสามารถ ซึ่งได้แก่ แบบฝึก ชุดกิจกรรม และสื่อสิ่งพิมพ์  ซึ่งสิ่งเร้าดังกล่าวสามารถพัฒนาความสามารถ
ในการเขียนเชิงสร้างสรรค์  

  6.1.3 งานวิจัยในประเทศที่เกี่ยวข้องกับความสัมพันธ์ระหว่างการอ่านกับการเขียน 
   อัฉราวดี ปราศภัย (2548) ได้ท าการวิจัยเรื่องการใช้สารภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นสื่อ 

พัฒนาทักษะการอ่านและการเขียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านเขาช่องลม จังหวัด
ระยอง กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านเขาช่องลม จังหวัด ระยอง จ านวน  
27 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการเรียนรู้ 15 แผน แบบฝึกหัดการอ่าน และการเขียน 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านและการเขียนก่อนเรียนและหลังเรียน ผลการวิจัยพบว่า 1) การ
พัฒนาทักษะการอ่านของนักเรียนด้านพุทธิพิสัยมีคะแนนเฉลี่ย 7.09 ด้าน ทักษะพิสัยมีค่าเฉลี่ยร้อยละ 
99.51 และด้านจิตพิสัยมีค่าเฉลี่ยร้อยละ 98.02 ส่วนการพัฒนาทักษะ การเขียนของนักเรียนด้านพุทธิพิสัย
มีคะแนนเฉลี่ย 7.59 ด้านทักษะพิสัยมีค่าเฉลี่ยร้อยละ 93.58 และ ด้านจิตพิสัยมีค่าเฉลี่ยร้อยละ 98.02  
2) คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 3) คะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเขียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี นัยส าคัญที่ระดับ .05 4) ผลสัมฤทธิ์ทางการอ่าน
และการเขยีนมีความสัมพันธ์กันที่ระดับ 51 โดยมี นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

   พิสมัย กองธรรม (2552) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลการเรียนแบบร่วมมือแบบ ซี ไอ -
อาร์ ซี ผสมผสานกับวิธีซินเนคติกส์ ต่อความสามารถการอ่านจับใจความและการเขียนเชิง สร้างสรรค์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาและเปรียบเทียบ ความสามารถการอ่านจับใจความ
และการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนแบบร่วมมือแบบ ซี ไอ อาร์ ซี 
ผสมผสานกับวิธีซินเนคติกส์ ระหว่างก่อนเรียนและหลัง เรียน โดยด าเนินการวิจัยแบบแผนการวิ จัย 
กลุ่มเดียว ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน กลุ่มตัวอย่างที่ ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ปีการศึกษา 2552 โรงเรียนบ้านจับไม้ อ าเภอเฝ้าไร่ จังหวัดหนองคาย จ านวน 21 คน ที่ได้มาโดยการเลือก
แบบเจาะจง ผลการวิจัยสรุปได้ว่า ความสามารถการอ่านจับใจความของนักเรียนที่เรียนแบบร่วมมือแบบ  
ซี ไอ อาร์ ซี ผสมผสาน กับวิธีซินเนคติกส์ ก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 21.29 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 53.23 
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หลังเรียนมี ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 31.38 คิดเป็นร้อยละ 78.45 เมื่อเปรียบเทียบคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่าง มีนัยส าคญัที่ระดับ .05 

   วิไลวรรณ อุ่นจันทร์ (2553) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบความสามารถใน 
การอ่านเชิงวิเคราะห์ การเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างการจัด กิจกรรม
การเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฎีพหุปัญญากับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก มีความมุ่งหมาย
เพ่ือ 1) พัฒนาแผนการกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฎีพหุปัญญาและแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
80/80 2) ศึกษาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย ประยุกต์ใช้ทฤษฎีพหุปัญญาและ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 3) เปรียบเทียบความสามารถการอ่าน 
เชิงวิเคราะห์และการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ระหว่างก่อนเรียน และหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฎีพหุ ปัญญาและการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก 
และ 4) เปรียบเทียบความสามารถการอ่าน เชิงวิเคราะห์และการเขียนเชิงสร้างสรรค์ หลังเรียนของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างการจัด กิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฎีพหุปัญญากับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 62 และ 1/3 โรงเรียน
เซกา อ าเภอเซกา จังหวัด หนองคาย ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2552 จ านวน 2 ห้อง ห้องเรียนละ 40 คน 
ได้มาโดยการสุ่มแบบ กลุ่ม ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 1) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฎี
พหุปัญญาและ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.86/81.18 และ 83.82/81.14 ตามล าดับ 2) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยประยุกต์ใช้ทฤษฎีพหุปัญญาและการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ผังกราฟิก กลุ่มสาระ การเรียนรู้
ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.6904 และ 0.6857 หมายความว่านักเรียน
มีความก้าวหน้าทางการเรียนคิดเป็นร้อยละ 69.04 และ 68.57 ตามล าดับ 3) นักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้ทฤษฎีพหุปัญญาและกลุ่มที่รับการ จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้  
ผังกราฟิก มีความสามารถการอ่านเชิงวิเคราะห์และการเขียนเชิง สร้างสรรค์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แต่มีความสามารถใน การอ่านเชิงวิเคราะห์และการเขียน 
เชิงสร้างสรรค์หลังเรียนไม่แตกต่างกัน 

พิมพ์พรรณ์ พูลสวัสดิ์ (2556) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การใช้นิทานพ้ืนบ้านจังหวัด
สระแก้วพัฒนาการอ่านจับใจความสู่การเขียนสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 1 โรงเรียนบีกริม 
จังหวัดสระแก้วมีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ การอ่านจับใจความก่อนเรียนและหลังเรียน
โดยใช้นิทานพ้ืนบ้านจังหวัดสระแก้วเป็นสื่อของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 1โรงเรียนบีกริม จังหวัด
สระแก้ว (2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ การเขียนเชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้าน
จังหวัดสระแก้วเป็นสื่อ ของนักเรียนดังกล่าว และ (3) ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างคะแนนผลสัมฤทธิ์  
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การอ่านจับใจความกับคะแนนผลสัมฤทธิ์ การเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนดังกล่าว กลุ่มตัวอย่างเป็น
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบีกริม อ าเภออรัญประเทศจังหวัดสระแก้ว ภาคเรียนที่ 1  
ปีการศึกษา 2556 จ านวน 30 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม ผลการวิจัยพบว่า (1) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 โรงเรียนบีกริม ที่เรียนโดยใช้นิทานพื้นบ้านจังหวัดสระแกวเป็นสื่อ มีผลสัมฤทธิ์การอ่านจับใจ
ความหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (2) นักเรียนที่เรียนโดยใช้นิทาน
พ้ืนบ้านจังหวัดสระแก้วเป็นสื่อผลสัมฤทธิ์ การเขียนเชิงสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่ างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ (3) คะแนนผลสัมฤทธิ์ การอ่านจับใจความกับคะแนนผลสัมฤทธิ์   
การเขียนเชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียนของนักเรียนไม่ มีความสัมพันธ์กัน ส่วนคะแนนผลสัมฤทธิ์ การอ่าน 
จับใจความกับคะแนนผลสัมฤทธิ์ การเขียนเชิงสร้างสรรค์หลังเรียนของนักเรียน มีความสัมพันธ์กันอย่างมี
นัยส าคัญทาง สถิติท่ีระดับ .05 
    จากงานวิจัยข้างต้น พบว่า การอ่าน และการเขียนมีความสัมพันธ์กัน เป็น
กระบวนการที่ส่งเสริมซึ่งกันและกัน ดังนั้นการจะพัฒนา ความสามารถทางด้านใดด้านหนึ่งไม่สามารถจะ
กระท าโดยเอกเทศได้ ดังนั้นจึง ควรพัฒนาทั้งการอ่านและ การเขียนควบคู่กันไป 

  6.1.4 งานวิจัยในประเทศที่เกี่ยวข้องกับการใช้นิทานพื้นบ้านเป็นสื่อพัฒนาการอ่าน
และการเขียน 

   อรทัย ชีตารักษ์ (2546) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคเหนือเป็น 
สื่อการเรียน เพ่ือพัฒนาการอ่านและการเขียนภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้าน-
แม่โปง จังหวัดเชียงใหม่ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านก่อนเรียน และหลังเรียน
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียน โดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคเหนือ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเขียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียน โดยใช้นิทานพ้ืนบ้าน
ภาคเหนือ 3) ศึกษาเจตติต่อการอ่านภาษาไทยของนักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้นิทาน
พ้ืนบ้านภาคเหนือ และ 4) ศึกษาเจตติต่อการเขียนภาษาไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียน 
โดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคเหนือ กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านแม่โป่ง 
จังหวัดเชียงใหม่ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2546 จ านวน 30 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนที่เรียน โดย
ใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคเหนือเป็นสื่อการเรียน มีผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2) นักเรียน ที่เรียนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคเหนือเป็นสื่อการเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเขียนหลังเรียนสูงกว่า ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 3) นักเรียนที่เรียน 
โดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคเหนือ เป็นสื่อการเรียนมีเจตติที่ดีต่อการอ่านภาษาไทยในระดับค่อนข้างดี  
4) นักเรียนที่เรียน โดยใช้นิทาน พ้ืนบ้านภาคเหนือเป็นสื่อการเรียนมีเจตติที่ดีต่อการเขียนภาษาไทยใน
ระดับค่อนข้างดี 
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   ปทุมกาญจน์ ศรีสุวรรณ (2549) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การใช้วรรณกรรมท้องถิ่นเป็น 
สื่อพัฒนาการอ่านและการเขียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในอ าเภอทุ่งยางแดง จังหวัดปัตตานี
จ านวน 28 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) แผน การเรียนรู้ จ านวน 
17 แผน 2) แบบฝึกหัดการอ่านและการเขียนที่ใช้วรรณกรรมท้องถิ่น จ านวน 16 เรื่อง 3) แบบสังเกต
พฤติกรรมการอ่านและการเขียน 4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านและ การเขียนก่อนเรียนและ 
หลังเรียน ผลการวิจัยพบว่า 1) การพัฒนาทักษะการอ่านและการเขียนของ นักเรียนด้านพุทธิพิสัยมีคะแนน
เฉลี่ย 6.72 และ 7.14 ด้านทักษะพิสัยมีค่าเฉลี่ยร้อยละ 98.89 และ 97.99 ส่วนด้านจิตพิสัยทั้งทักษะ 
การอ่านและการเขียนมีค่าเฉลี่ยร้อยละ 98.71 เท่ากัน 2) คะแนนผลสัมฤทธิ์ ในการอ่านหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) คะแนนผลสัมฤทธิ์ใน การเขียนหลังเรียนสูงกว่า 
ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 4) ผลสัมฤทธิ์ในการอ่าน และเขียนมีความสัมพันธ์กัน 
ที่ระดับ .92 โดยมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  6.1.5 งานวิจัยในประเทศที่เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเกมมิฟิเคชั่น 
    จุฑามาศ มีสุข (2558) ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้าง
พฤติกรรมการมีส่วนร่วมของนักเรียนโดยใช้เทคนิคเกมมิฟิเคชั่น ส าหรับนักเรียนห้องเรียนพิเศษ
วิทยาศาสตร์กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 30 คน โดยใช้แบบสังเกตพฤติกรรม 
การมีส่วนร่วมของนักเรียน แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบวัดความพึงพอใจเป็นเครื่องมือ 
ในการรวบรวมข้อมูลผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคเกม  
มิฟิเคชั่นมีพฤติกรรมการมีส่วนร่วมกับการเรียนอย่างสม่ าเสมอ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงและมีความ 
พึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
    ณัฐดนัย คุณกมุท (2560) ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้าน โดยใช้เทคนิค SQ4R ร่วมกับกลยุทธ์เกมมิฟิเคชั่นเพ่ือส่งเสริมการอ่านจับใจความ วิชา
ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนารูปแบบห้องเรียนกลับด้าน
โดยใช้เทคนิคโดยใช้เทคนิค SQ4R ร่วมกับกลยุทธ์เกมมิฟิเคชั่นเพ่ือส่งเสริมการอ่านจับใจความ 2) เพ่ือ
ตรวจสอบความตรงและความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้ และ 3) เพ่ือศึกษาผลการใช้รูปแบบ 
การเรียนรู้รูปแบบการวิจัยในครั้งนี้ โดยด าเนินการเก็บข้อมูลจากนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
จ านวน 30 คน ผลการวิจัยพบว่า การน ารูปแบบการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นมานั้นท าให้นักเรียนมีคะแนน
ความสามารถการอ่านจับใจความหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
    วรพงษ์ แสงประเสริฐ (2563) ท าการวิจัยเรื่อง ผลการสอนการอ่านโดยใช้เกม 
มิฟิเคชั่นที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ในการอ่านภาษาอังกฤษ เพ่ือความเข้าใจและเจตคติที่มีต่อการสอนอ่านของ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยมีวัตถุประสงค์ เพ่ือเปรียบเทียบความเข้าใจในการอ่านภาษาอังกฤษ
ก่อนและหลังใช้การจัดการเรียนรู้แบบเกมมิฟิเคชั่น ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย และเพ่ือศึกษา
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เจตคติของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่มีต่อการสอนอ่านภาษาอังกฤษ ด าเนินการวิจัยโดยการ
เก็บข้อมูลจากนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 30 คน ผลการวิจัยพบว่า ความเข้าใจในการอ่าน
ภาษาอังกฤษของนักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้ทักษะการอ่านโดยใช้เกมมิฟิเคชั่นหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ ์
ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และเจตคติของนักเรียนต่อการสอนอ่านภาษาอังกฤษโดย
ใช้เกมมิฟิเคชั่นโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (M = 4.51, SD = .08) 
    ณัฐพงศ์ มีใจธรรม (2563) ท าวิจัยเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ภาษาอังกฤษ โดยใช้เทคนิคเกมมิฟิเคชั่น ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยมีวัตถุประสงค์  
เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใช้
เทคนิคเกมมิฟิเคชั่น และเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิค
เกมมิฟิเคชั่น กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านทุ่งทอง จังหวัดพิจิตร ที่ก าลัง
ศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 18 คน ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคเกม
มิฟิเคชั่นสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และความพึงพอใจของนักเรียนต่อกิจกรรม
การเรียนการสอนภาษาอังกฤษโดยใช้เทคนิคเกมมิฟิเคชั่น อยู่ในระดับมาก 
 6.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
  6.2.1 งานวิจัยต่างประเทศที่เกี่ยวกับนิทานพื้นบ้าน 

   คอนราด (Konrad, 1989) ได้ศึกษาการพัฒนาทักษะการคิดด้วยนิทานพ้ืนบ้าน
ที่มาจากวัฒนธรรมต่างๆ กัน โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาการใช้นิทานพ้ืนบ้านที่มาจากวัฒนธรรมต่างๆ  
ในการส่งเสริมการพัฒนาทักษะการคิดและสนับสนุนการใช้กระบวนการคิดระดับสูง 3 ขั้นตอน ของบลูม 
นอกจากนี้ ยังศึกษาถึงความเหมาะสมและคุณค่าของการใช้นิทานพ้ืนบ้านในชั้นเรียน ใน สังคมที่มีหลาย
วัฒนธรรม การทดลองใช้เวลา 6 สัปดาห์ในชั้นเรียนระดับ 3 และใช้กรอบค าถาม ตามล าดับขั้น การเรียนรู้
ของบลูม การทดลองประกอบด้วยการให้นักเรียนฟังนิทานแต่ละเรื่อง จากนั้นจึงเปิดอภิปรายโดยการใช้
ค าถาม 6 ระดับของบลูม เมื่ออภิปรายจบแล้วจึงให้นักเรียนเขียน หรือวาครูปเพื่อตอบค าถามประเภท
วิเคราะห์ สังเคราะห์และการประมาณค่า ผลการวิจัยพบว่า การบูรณาการทักษะการคิดด้วยนิทานพ้ืนบ้าน
และเทพนิยายต่างๆ มีประโยชน์ต่อการสอนนักเรียน ระดับ 3 ในการที่จะปรับปรุงทักษะการคิด รวมทั้ง 
การฟัง การอ่านและการเขียน ความส าเร็จใน การศึกษาครั้งนี้คือ นักเรียน ครู ผู้ปกครอง เห็นด้วยกับ
ประโยชน์ที่ได้รับและจากการสังเกตของครู และผู้ปกครองพบว่า นักเรียนให้ความร่วมมืออย่างดียิ่งทั้งใน
และนอกห้องเรียนและมีแผนที่จะ ด าเนินโครงการนี้ซ้ัาอีก โดยปรับปรุงให้ดีขึ้นเพ่ือใช้กับนักเรียนระดับ  
3 ในปีการศึกษาต่อไป 

   กัททรี (Guthrie, 1997) ได้ศึกษาการน านิทานพ้ืนเมืองของเคนทักกี (Kentucky) 
สหรัฐอเมริกา มาใช้เป็นแหล่งความรู้ในการจัดโปรแกรมการสอนวิชาภาษาอังกฤษ ในระดับชั้น มัธยมปลาย
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ในรัฐเคนตัคกี กลุ่มตัวอย่างเป็นหัวหน้าหมวดวิชาในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายในรัฐ เคนตัคกี ประเทศ
สหรัฐอเมริกา จ านวน 30 คน จากหัวหน้าหมวดทั้งหมด 152 คน ผลการวิจัยปรากฏ ว่า ร้อยละ 40 เสนอให้
ใช้นิทานพ้ืนเมืองในการจัดโปรแกรมการสอน และร้อยละ 60 เห็นว่า นิทาน พื้นเมืองเป็นสิ่งมีค่ามาก  
การเรียนรู้ของบลูม การทดลองประกอบด้วยการให้นักเรียนฟังนิทานแต่ละ เรื่อง จากนั้นจึงเปิดอภิปราย
โดยการใช้ค าถาม 6 ระดับของบลูม เมื่ออภิปรายจบแล้วจึงให้นักเรียน เขียนหรือวาดรูปเพ่ือตอบค าถาม
ประเภทวิเคราะห์ สังเคราะห์และการประมาณค่า ผลการวิจัยพบว่า การบูรณาการทักษะการคิดด้วยนิทาน
พ้ืนบ้านและเทพนิยายต่างๆ มีประโยชน์ต่อการสอนนักเรียน ระดับ 3 ในการที่จะปรับปรุงทักษะการคิด 
รวมทั้งการฟัง การอ่านและการเขียน ความส าเร็จใน การศึกษาครั้งนี้คือ นักเรียน ครู ผู้ปกครอง เห็นด้วย
กับประโยชน์ที่ได้รับและจากการสังเกตของครู และผู้ปกครองพบว่า นักเรียนให้ความร่วมมืออย่างดียิ่งทั้งใน
และนอกห้องเรียนและมีแผนที่จะ ด าเนินโครงการนี้ซ้ัาอีก โดยปรับปรุงให้ดีขึ้นเพ่ือใช้กับนักเรียนระดับ  
3 ในปีการศึกษาต่อไป 

 6.2.2 งานวิจัยต่างประเทศที่เกี่ยวข้องกับเกมมิฟิเคชั่น  
   Dominquez, De-Morcos, Fernandez-Sanz, Pegas, and Jose-Javier (2012) 

ได้พัฒนาระบบการเรียนการสอนแบบอีเลิร์นนิงด้วยเทคนิคเกมมิฟิเคชั่น มีกลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาใน
มหาวิทยาลัย ผลการวิจัยพบว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคเกมมิฟิเคชั่นผ่านระบบอีเลิร์นนิ่งท าให้
นักเรียนมีความท้าทาย มีคะแนนในการท าแบบฝึกหัดและมีแรงจูงใจในการเรียนเพ่ิมขึ้นด้วย 

   Gabriel (2013) ได้ศึกษาผลของการปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนโดยใช้
เทคนิคเกมมิฟิเคชั่น เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ของนักศึกษาระดับปริญญาโท ด้วยการให้คะแนน แสดงอันดับ
ผู้น าผลการวิจัยพบว่า เทคนิคเกมมิฟิเคชั่นท าให้บทเรียนมีความน่ใจมากขึ้นและมีช่วยกระตุ้นให้นักศึกษามี
ส่วนร่วมในการเรียนรู้ผ่านบทเรียนออนไลน์เพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญ 

   Banfield and Wilkerson (2014) ได้ศึกษาถึงการเพ่ิมแรงจูงใจภายใน และความ
เชื่อมั่นในความสามารถของตนเองของนักเรียนโดยผ่านการใช้รูปแบบการสอนด้วยแนวคิดของเกมมิฟิเคชั่น
โดยทดลองใช้รูปแบบการสอนนี้กับนักศึกษาในระดับปริญญาตรีที่เรียนในวิชาการบริหารจัดการระบบและ
ความปลอดภัย (System administration and security) ซึ่งผลการศึกษาพบว่า นักเรียนร้อยละ 96  
มีแรงจูงใจภายใน และความเชื่อมั่นในความสามารถของตนเองในระดับที่สูงเมื่อใช้รูปแบบการสอนตาม
แนวคิดของเกมมิฟิเคชั่น 
  จากงานวิจัยดังกล่าว สรุปได้ว่าการสอนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกม
มิฟิเคชั่นน่าจะสามารถพัฒนาการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนได้ และ
ความสัมพันธ์ระหว่างความสามารถการอ่านจับใจความและความสามารถการเขียนเชิงสร้างสรรค์มีผล
สัมพันธ์ต่อกัน ควรที่จะพัฒนาควบคู่กันและที่ส าคัญคือจะต้องมีสื่อที่นักเรียนชื่นชอบ สนใจจึงจะสามารถ
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พัฒนาความสามารถด่านต่าง ๆ  ได้อย่างเหมาะสม โดยการน านิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับการใช้
เทคนิคเกมมิฟิเคชั่นเพ่ือเพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนมากยิ่งขึ้น 
 
 



บทที่ 3 

วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
 
 

การวิจัยเรื่อง ผลการสอนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒองครักษ์ ผู้วิจัยด าเนินการวิจัยตามล าดับ ดังนี้ 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
3. การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ 
4. การเก็บรวบรวมข้อมูล  
5. การวิเคราะห์ข้อมูล  
6. สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  

 

1.  ประชำกรและกลุม่ตวัอย่ำง 
 
 การวิจัยครั้งนี ้ผู้วิจยัได้ท าการวจิัย โดยใช้ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ดังนี้ 
     1.1 ประชำกร ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิต 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 มีจ านวน  
4 ห้อง จ านวนนักเรียน 101 คน  
 1.2 กลุ่มตัวอย่ำง กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ซึ่งได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster 
sampling) ซึ่งได้จ านวน 1 ห้อง จ านวน 30 คน 
 

2.  เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจยั 
 

 2.1 เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย มีดังนี้ 
  2.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้การสอนอ่านจับใจความเพื่อพัฒนาการเขียนสร้างสรรค์
โดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น แผนการจัดการเรียนรู้เตรียมความพร้อมเพ่ือ 
การอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 1 แผน ใช้เวลา 2 ชั่วโมงและแผนการจัดการเรียนรู้ส าหรับ
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ใช้สอน การอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อ จ านวน  
9 แผนใช้เวลาสอน 18 ชั่วโมง รวม 10 แผน ใช้เวลาสอนทั้งหมด 20 ชั่วโมง ซึ่งมีแบบวัดความสามารถ 
การอ่านจับใจความแบบปรนัย 4 ตัวเลือก แผนละ 10 ข้อ และเป็นแบบวัดความสามารถการเขียน 
เชิงสร้างสรรค์แผนละ 1 ข้อ 
  2.1.2 แบบวัดความสามารถทางการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
ประกอบด้วย 
    1) แบบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความและความสามารถการเขียน
สร้างสรรคก์่อนเรียน ประกอบด้วยแบบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความเรื่อง ก าเนิดงูพิษ แบบปรนัย  
4ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ และแบบวัดความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์จ านวน 1 ข้อ 
    2) แบบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความและความสามารถการเขียน
สร้างสรรค์หลังเรียน ประกอบด้วย แบบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความ เรื่อง บึงพระอาจารย์ แบบ
ปรนัย 4ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ และแบบวัดความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์จ านวน 1 ข้อ 
 

3.  กำรสร้ำงเครื่องมือที่ใชใ้นกำรวิจัย 
 
 การวิจัยในครั้งนี้ ก่อนการสร้างเครื่องมือ แผนการจัดการเรียนรู้การใช้นิทานพื้นบ้านภาค
กลางร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น ผู้วิจัยได้ด าเนินการคัดเลือกนิทานพ้ืนบ้านภาคกลาง และสร้างแบบฝึกหัดท้าย
เรื่องจากนิทานพ้ืนบ้านภาคกลาง ซึ่งเป็นส่วนประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ ตามขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
 3.1 กำรคดัเลือกนิทำนพืน้บ้ำนภำคกลำง ด าเนนิการดังนี ้   
  3.1.1 ศึกษานิทานพ้ืนบ้านภาคกลางจากเรื่องเล่าที่ถ่ายทอดจากปราชญ์ชาวบ้าน  
ในจังหวัดนั้นได้แก่ นครนายก ปราจีนบุรี สระบุรี ฉะเชิงเทรา ปทุมธานี มาถอดความจากการสัมภาษณ์ และ
จากวิจัยที่รวบรวมเกี่ยวกับนิทานพ้ืนบ้าน และรวมถึงวรรณกรรมพ้ืนบ้านที่มีผู้รวบรวมไว้ซึ่งถ่ายทอดเป็น
ภาษาถิ่นและภาษาไทยมาตราฐาน เพ่ือหาระดับความยากง่ายโดยศึกษานิทานทั้งหมด 38 เรื่อง  
                    3.1.2 น านิทานที่คัดเลือกไว้มาเรียบเรียงภาษาและเนื้อหาบางส่วนให้เหมาะสมโดย
ค านึงถึงความเหมาะสมกับเนื้อหา ความยากง่ายของเนื้อเรื่องและเหมาะสมกับวัยของนักเรียนหลังจากนั้น
ส่งให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจพิจารณาก่อนจะน าส่งผู้เชี่ยวชาญต่อไป  
                  3.1.3 น านิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเสนอผู้เชี่ยวชาญทั้ง3ท่านที่มีความรู้ด้านคติชนวิทยา 
ด้านภาษาไทย และด้านนิทานพ้ืนบ้านเพ่ือหาความเหมาะสม และความสอดคล้องของเนื้อหาในการน าไปใช้
เพ่ือพัฒนาการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ซึ่ง เนื้อหามีความเหมาะสมมาก ส าหรับนักเรียน
ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งได้คัดเลือกตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญโดยจะพิจารณาชื่อเรื่อง  
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เนื้อเรื่อง ลักษณะตัวละคร  แก่นเรื่อง ฉาก องค์ประกอบของเรื่อง และความเหมาะสมกับวัยของนักเรียน 
ซึ่งได้มาจ านวน 18 เรื่อง หลังจากนั้นน าไปปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าให้ถูกต้องและสมบูรณ์  
  3.1.4 น านิทานทั้ง 18 ที่ผ่านการคัดเลือกแล้ว ไปให้นักเรียนในระดับประชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 30 คน อ่านและท าแบบส ารวจความสนใจนิทานพ้ืนบ้านภาคกลาง โดยให้
นักเรียนเลือกเรื่องที่ชื่นชอบและให้ความสนใจมากที่สุดคนละ 10 เรื่อง หลังจากนั้นคัดเลือกนิทานที่นักเรยีน
ชื่นชอบและให้ความสนใจซึ่งมาได้ทั้งหมด 12 เรื่องดังนี้  
 
ตารางที่ 3.1  ผลการคัดเลือกนทิานพ้ืนบ้านภาคกลาง 
 

ล ำดับที ่ ชื่อเรื่องนิทำนพืน้บ้ำนภำคกลำง คิดเป็นร้อยละ 
1 บึงพระอาจารย์  76.66 

2 ดาวลูกไก ่ 76.66 

3 ก าเนิดงูพิษ 76.66 

4 นกกระจอก 63.33 
5 กระรอกเจาะมะพร้าว 63.33 

6 น้ าตกสาริกา 60.00 

7 อีกากับนกยูง 60.00 

8 เสาร้องไห ้ 60.00 
9 สระวิเศษ 56.66 
10 ท้าวกกขนาก 50.00 
11 กระต่ายบนดวงจันทร ์ 50.00 

12 พญาหงส์ทอง 50.00 

13 
14 
15 
16 
17 
18 

งูเหลือม 
ตาเหลวตกปลาไหล 
เต่าไม่มีกระดูกหุ้มเนื้อ 
หมาป่าโชคด ี
กล้วยไข่เจ็ดหว ี
มหาเศรษฐีใจบุญ 

46.66 
46.66 
46.66 
40.00 
40.00 
36.33 
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  3.1.5 น านิทานที่นักเรียนชอบมากที่สุด 12 เรื่อง ไปเรียบเรียงปรับภาษาให้เหมาะสมกับ
ระดับชั้นเรียน ปรับนิทานให้ได้ความยาวเรื่องละ 300-500 ค า น าไปด าเนินการดังนี้ 1) น าไปสร้าง
แบบฝึกหัดท้ายแผนการเรียนรู้จ านวน 10 แผน โดยใช้นิทานแผนละ 1 เรื่อง รวม 10 เรื่อง 2) น านิทาน
พ้ืนบ้านภาคกลางไปสร้างแบบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความก่อนเรียนจ านวน 1 เรื่องและหลังเรียน
จ านวน 1 เรื่อง รวม 2 เรื่อง 3) น านิทานพ้ืนบ้านภาคกลางไปสร้างแบบวัดความสามารถการเขียน 
เชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียนจ านวน 1 เรื่องและหลังเรียนจ านวน 1 เรื่อง รวม 2 เรื่อง และ 4) น านิทานพ้ืนบ้าน
ภาคกลาง 1 เรื่อง ไปใช้ในแผนเตรียมความพร้อมวิธีการสอนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางร่วมกับเกมมิฟิ-
เคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค ์
    3.2 กำรสรำ้งเครื่องมือ ด ำเนินกำรดังนี้ 
  3.2.1 กำรสร้ำงแผนกำรจัดกำรเรียนรู้กำรใช้นิทำนพื้นบ้ำนภำคกลำงร่วมกับเกมมิฟิ-
เคชั่นที่มีต่อควำมสำมำรถในกำรอ่ำนจับใจควำมและกำรเขียนเชิงสร้ำงสรรค์ ด าเนินการดังนี้ 
    1) ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ศึกษา
หลักสูตรสถานศึกษา ศึกษาตัวชี้วัดมาตรฐาน ตัวชี้วัดของกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยดังนี้ 
     สาระที่ 1 อ่าน 
     มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้
ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการด าเนินชีวิต  และมีนิสัยรักการอ่าน 
     ตัวชี้วัด 
     ท 1.1 ป.6/3 อ่านเรื่องสั้นๆ อย่างหลากหลายโดยจับเวลาแล้วถามเกี่ยวกับเรือ่ง
ที่อ่าน 
     ท 1.1 ป.6/4 แยกข้อเท็จจริงและข้อคิดเห็นจากเรื่องที่อ่าน 
     ท 1.1 ป.6/5 อธิบายการน าความรู้และความคิดจากเรื่องที่อ่านไปตัดสินใจ
แก้ปัญหาในการด าเนินชีวิต 
     ท 1.1 ป.6/ 8 อ่านหนังสือตามความสนใจและอธิบายคุณค่าที่ได้รับ 
     สาระที่ 2 การเขียน 
     มาตรฐาน ท 2.1 ใช้กระบวนการเขียนเขียนสื่อสาร เขียนเรียงความ ย่อความ 
และเขียนเรื่องราวในรูปแบบต่างๆ เขียนรายงานข้อมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาค้นคว้าอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
     ตัวชี้วัด 
     ท 2.1 ป.6/5 เขียนย่อความจากเรื่องที่อ่าน 
     ท 2.1 ป.6/8 เขียนเรื่องตามจินตนาการและสร้างสรรค์ 
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     สาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม 
     มาตรฐาน ท 5.1 เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม
ไทยอย่างเห็นคุณค่าและน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 
     ตัวชี้วัด 
     ท 5.1 ป.6/1 แสดงความคิดเหน็จากวรรณคดีหรือวรรณกรรมที่อ่าน 
     ท 5.1 ป.6/2 เล่านิทานพ้ืนบ้านท้องถิ่นตนเองและนิทานพ้ืนบ้านของท้องถิ่น
อ่ืน 
     ท 5.1 ป.6/3 อธิบายคุณค่าของวรรณคดี และวรรณกรรมที่อ่านและน าไประ
ยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 
    2) ศึกษาเอกสารทางวิชาการที่เกี่ยวข้องกับ แนวการสอนอ่านจับใจความ  
การสอนเขียนเชิงสร้างสรรค์ ขั้นตอนการ วิธีการสอน รูปแบบและข้อเสนอแนะต่างในการที่จะน าไป
ประยุกต์ เพ่ือน าไปใช้ในการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 
        3) ศึกษาวิธีการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ จากเอกสารวิชาการต่าง ๆ  ได้แก่ 
คู่มือครู คู่มือการจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย หนังสือคู่มือการสอนอ่านและเขียน
ของกระทรวงศึกษาธิการ และจัดท ากรอบแผนการเรียนรู้ซึ่งในแต่ละแผนจะประกอบด้วย 

(1) แนวคิด/สาระส าคัญ 
(2) จุดประสงค์การเรียนรู ้
(3) สาระการเรียนรู ้
(4) กิจกรรมการเรยีนรู ้  

ขั้นที ่1 อ่านชื่อเรื่องแล้วท าความเข้าใจความหมายของชื่อเรื่องโดยยัง 
ไม่อ่านเนื้อเรื่อง หากยังไม่เข้าใจให้ใช้พจนานุกรมหาความหมาย  

ขั้นที ่2 อ่านเนื้อเรื่อง ใช้วิธีอ่านละเอียดทุกถ้อยค าตั้งแต่ต้นจนจบเพื่อ
ความเข้าใจรายละเอียดของเนื้อเรื่อง  

ขั้นที่ 3 คิดทบทวนเรื่องราวที่อ่าน โดยไม่ต้องอ่านซ้ าแล้วหาแนวคิดของ
เรื่องโดยพิจารณาว่าตรงกับชื่อเรื่องที่ตั้งไว้หรือไม่  

ขั้นที ่4 อ่านซ้ าเพ่ือท าการวิเคราะห์ในประเด็นที่เห็นด้วยและประเด็นที ่
ไม่เห็นด้วย ซึ่งต้องการปรับเปลี่ยนตามที่ตนเห็นว่าแหมาะสม เช่นปรับเปลี่ยนเรื่อง ชื่อเรื่อง สถานที่ 
พฤติกรรมของตัวละคร 

ขั้นที ่5 จดบันทึกประเด็นที่ต้องการจะเปลี่ยนแปลง เพ่ือเป็นเครื่องเตือน
ความจ าและสะดวกต่อการเขียน 
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ขั้นที่ 6 ลงมือเขียน เป็นการเขียนเรื่องใหม่โดยอาศัยแนวคิดจากเรื่องเดิม
และมีการปรับเปลี่ยนประเด็นต่าง ๆ ตามที่ได้ระบุไว้ในบันทึก 

ขั้นที ่7 อ่านทบทวนงานเขียน เพ่ือแก้ไขข้อบกพร่อง  
ขั้นที ่8 น าเสนอผลงานเพ่ือแลกเปลี่ยนกันอ่างระหว่างเพ่ือครูผู้สอนเพ่ือ

แก้ไขให้สมบูรณ์และน าเสนอผลงานต่อไป 
     (5) สื่อการเรียนการสอน 
     (6) การวัดผลและประเมินผล 
.    4) ศึกษาวิธีการ หลักการ แนวคิด ทฤษฎีและเทคนิคการสอน ด้วยการใช้นิทาน
พ้ืนบ้านภาคกลางร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิง
สร้างสรรค ์
         5) สร้างแผนการจัดการเรียนรู้การใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น
ที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดย
จัดท าแผนเพ่ือเตรียมพร้อม การใช้รูปแบบ การใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น 
ที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์  จ านวน 1 แผนโดย 
มีวัตถุประสงค์เพ่ือเตรียมความพร้อมส าหรับนักเรียน และหลังจากนั้นสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 
10 แผน ใช้เวลาในการสอนครั้งละ 2 ชั่วโมง โดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางจ านวน 1 แผนต่อ 1 เรื่อง ซึ่งใน
แผนการตัดการเรียนรู้นี้ จะประกอบไปด้วยแบบฝึกหัดวัดความสามารถในการอ่านจับใจความ จ านวน 10 
ข้อ และแบบฝึกหัดวัดความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์ จ านวน 1 ข้อ ซึ่งแบบฝึกหัดวัดความสามารถใน
การอ่านจับใจความนั้นจัดท าตามแนวคิดของบลูม (Bloom) คือการวัดพฤติกรรม ความรู้ ความจ า ความ
เข้าใจ การน าไปใช้ จ านวน 6 ข้อ และการวิเคราะห์ สังเคราะห์ การประเมินค่า จ านวน 4 ข้อ ดังปรากฎใน
แผนต่อไปนี้  
     แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 การเตรียมความพร้อมในการอ่านจับใจความสู่การ
เขียนเชิงสร้างสรรค์ เรื่อง ดาวลูกไก่  
     แผนการจดัการเรยีนรู้ที่ 2  นกกระจอก 
     แผนการจดัการเรยีนรู้ที่ 3 น้ าตกสาริกา 
     แผนการจดัการเรยีนรู้ที่ 4 เสารอ้งไห้ 

     แผนการจดัการเรยีนรู้ที่ 5 สระวิเศษ 
     แผนการจดัการเรยีนรู้ที่ 6 กระต่ายบนดวงจันทร ์
     แผนการจดัการเรยีนรู้ที่ 7 อีกากับนกยูง 
     แผนการจดัการเรยีนรู้ที่ 8 ท้าวกกขนาก 
     แผนการจดัการเรยีนรู้ที่ 9 พญาหงส์ทอง 
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     แผนการจดัการเรยีนรู้ที่ 10 กระรอกเจาะมะพร้าว 
    6) น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นให้อาจารยืที่ปรึกษาตรวจสอบ 
รูปแบบเนื้อหา ตลอดจนขอค าแนะน าในการแก้ไขปรับปรุงก่อนส่งผู้เชี่ยวชาญ 
    7) น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่านซึ่ง
ประกอบไปด้วย ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนภาษาไทย ด้านเนื้อหาการสอนภาษาไทย และด้าน
การเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ตรวจสอบ ความถูกต้องของเนื้อหา ความเหมาะสม ความสอดคล้องระหว่าง
จุดประสงค์กับเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือน าข้อบกพร่องมาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของ
ผู้เชี่ยวชาญโดยผู้เชี่ยวชาญได้ให้ค าชี้แนะในส่วนของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน พร้อมด้วยแบบ
ประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งมีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคอร์ท 
(Likert) (บุญชม ศรีสะอาด, 2553 น. 121) ซึ่งมี 5 ระดับ โดยใช้เกณฑ์ ดังนี้ 

4.51 – 5.00  คะแนน  หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด                                  
3.51 – 4.50  คะแนน  หมายถึง  เหมาะสมมาก 
2.51 - 3.50  คะแนน หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
1.51 - 2.50  คะแนน  หมายถึง  เหมาะสมน้อย 
1.00 - 1.50 คะแนน  หมายถึง  เหมาะสมน้อยที่สุด 
ผลการประเมินแผนจัดกิจกรรมการใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางร่วมกับเกมมิฟิ-

เคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของผู้เชี่ยวชาญ พบว่า 
มีค่าเฉลี่ยความเหมาะสมอยู่ในระดับ 4.60 โดยผู้เชี่ยวชาญเสนอให้ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะโดย 
มีข้อเสนอแนะ ดังนี้  

(1) แผนการจัดการเรียนรู้ต้องปรับแก้ไขค าถูกค าผิด 
(2) จุดประสงค์การเรียนรู้ให้ระบุให้ชัดเจนว่าต้องการนักเรียนต้องได้สิ่งใด 
(3) เขียนรายละเอียดในการท ากิจกรรมในแต่ละขั้นตอนให้ชัดเจน ขั้นตอนการ

ด าเนินกิจกรรม 
(4) ควรเพ่ิมกิจกรรมการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับเกมิฟิเคชั่นให้มากขึ้น 

  8) ปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรยีนรู้ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
    9) น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนที่

ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ-
องครักษ์ อ าเภอองครักษ์ จังหวัดนครนายก จ านวน 30 คน จ านวน 10 แผนการจัดการเรียนรู้ เพ่ือหา
ข้อบกพร่องเกี่ยวกับเวลาสถานการณ์ ลักษณะกิจกรรมและปริมาณเนื้อหาว่ามีความเหมาะสมเพียงใด อีกทั่ง
ล าดับขั้นตอนการสอน  เพ่ือปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสมก่อนน าไปทดลองจริงกับกลุ่มตัวอย่าง 

    10) ปรับปรุง แก้ไขหลังจากได้น าไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ดังนี้ 
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(1) แก้ไขระยะเวลาในการจัดกิจกรรมให้เหมาะสม 
(2) ปรับเปลีย่นการสรุปบทเรียนใหช้ัดเจน 
(3) ปรับปรุงเรื่องวิดีทัศน์ให้เหมาะสมกับวัยของผู้เรยีน 

    11) น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ทดลองใช้แล้วไปปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง 
จัดพิมพ์เป็นเครื่องมือในการวิจัยและน าไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง 
    12) น าแผนการจัดการเรียนรู้โดย การใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางร่วมกับเกมมิฟิ-
เคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ฉบับสมบูรณ์จัดพิมพ์ แล้วไป
ด าเนินการสอนนักเรียนกลุ่มตัวอย่างเพ่ือท าการศึกษาต่อไป  

3.2.2 แบบวัดความสามารถทางการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
ด าเนินการดังนี้  
    แบบวัดความสามารถทางการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ สร้างขึ้น
จากเนื้อหานิทานพ้ืนบ้านภาคกลาง ซึ่งจะแบ่งเป็น 2 ตอนดังนี้  
    ตอนที่ 1 แบบวัดความสามารถทางการอ่านจับใจความ โดยมีการสร้างค าถามเพ่ือ
วัดความสามารถในการอ่านจับใจความโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลาง  ฉบับละ10 ข้อเป็นแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

1) ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทยกับสาระการเรียนรู้ สาระที่ 1 การอ่านจับใจความ มาตราฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดในชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 

2) ศึกษาแนวทางการจัดท าข้อสอบด้านการอ่านจับใจความ ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ตามแนวคิดของบลูม (Bloom) และก าหนดแผนผังการสร้างแบบวัดความสามารถในการ
อ่านจับใจความ ตามแนวคิดของบลูม (Bloom) เนื้อหาพฤติกรรมที่ต้องการวัด โดยวิเคราะห์ผลการเรียนรู้
ทางพฤติกรรม ดังแผนการวิเคราะห์การสร้างแบบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความ 

3) ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ ก าหนดเนื้อหาและแบบวัดความสามารถที่จะ
สร้างก าหนดแผนผังการสร้างแบบวัดความสามารถ โดยการให้น้ าหนักคะแนน เนื้อหาพฤติกรรมที่ต้องการ
วัดและจ านวนแบบวัดความสามารถ 

4) สร้างแบบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความ แบบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก โดยการน านิทานพ้ืนบ้านภาคกลาง จ านวน 2 เรื่อง มาสร้างเป็นแบบวัดความสามารถในการอ่าน
จับใจความส าคัญก่อนเรียนจ านวน 1 เรื่อง และหลังเรียนจ านวน 1 เรื่อง เรื่องละ 10 ข้อ 

5) น าแบบทดสอบส่งให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไข 
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6) น าเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่านตรวจพิจารณาถึงรูปแบบการใช้ภาษา ความ
เที่ยงตรงของเนื้อหา โดยพิจารณาความสอดคล้องระหว่างค าถามเนื้อสาระและจุดประสงค์การเรียนรู้ ซึ่งได้
ค่า IOC ระหว่าง 0.67-1.00 

7) ปรับปรุงแก้ไข ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญดังนี้ 
พิจารณาตรวจสอบการเว้นวรรคของนิทาน และตรวจสอบค าในการพิมพ์  

ให้ถูกต้องตามหลักไวยกรณ์ของภาษาไทย  
พิจารณาให้ปรับข้อค าถาม ให้เหมาะสมกับระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
พิจารณาการเรียบเรียงประโยคให้กระชับเข้าใจได้ง่ายขึ้น  

8) น าแบบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความทั้ง 2 ฉบับที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว  
ไปทดลองใช้ เพ่ือหาคุณภาพกับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 30 คน แล้วน าคะแนนไปวิเคราะห์
หาค่าอ านาจจ าแนก(r) และค่าความยากง่าย (p) และค่าความเที่ยง ดังนี้   

8.1) แบบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความก่อนเรียน ค่าอ านาจจ าแนก 
(r) อยู่ระหว่าง 0.31-0.88 และค่าความยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.31-0.75และค่าความเที่ยงเท่ากับ 0.89 

8.2) แบบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความหลังเรียน ค่าอ านาจจ าแนก 
(r)อยู่ระหว่าง 0.2-0.88 และค่าความยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.38-0.75และค่าความเที่ยงเท่ากับ 0.91 

9) น าแบบวัดความสามารถที่มีคุณภาพแล้ว ไปใช้วัดความสามารถการอ่าน 
จับใจความกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
    ตอนที่ 2 แบบวัดความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์ โดยใช้เนื้อหา แนวคิด จาก
นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเรื่องเดียวกับการแบบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความ ซึ่งแบบวัดการเขียน 
เชิงสร้างสรรค์มีจ านวน 1 ข้อ โดยปรับเปลี่ยนเหตุการณ์ พฤติกรรมของตัวละคร ฉาก บรรยายกาศ จาก
นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเรื่องที่อ่าน มีข้ันตอนด าเนินการดังนี้  
    1) ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทยกับสาระการเรียนรู้ สาระที่ 2 การเขียนเชิงสร้างสรรค์ มาตราฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดใน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   
    2) ศึกษาการสร้างแบบวัดความสามารถการเขียนเชิงสร้างสร้างสรรค์ด้วยการอ่าน
จับใจความจากหนังสือคู่มือการเรียนการสอนภาษาไทย เรื่อง สร้างเด็กไทยอ่านเก่ง อ่านเร็ว ส านักวิชาการ
และมาตราฐานการศึกษา (2552, น. 75-76)  
    3) สร้างแบบวัดความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์จากแนวคิดของนิทาน
พ้ืนบ้านภาคกลางโดยให้นักเรียนเขียนเชิงสร้างสรรค์ แบบทดสอบก่อนเรียนเรื่อง บึงพระอาจารย์ และ 
แบบทดสอบหลังเรียนเรื่อง ก าเนิดงูพิษ โดยแบบทดสอบแต่ละฉบับ ฉบับละ 1 ข้อ คะแนนเต็ม 20 คะแนน  
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4) สร้างเกณฑ์การประเมินการเขียนเชิงสร้างสรรค์เพ่ือให้สอดคล้องกับลักษณะ
ของการวัดการประเมินการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ดังนี้  
 
ตารางที่ 3.2  เกณฑ์การประเมินการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
 

ประเด็นกำร
ประเมนิ 

เกณฑ์กำรให้คะแนน 
4 3 2 1 

1. ด้านเนือ้หา (2) เนื้อหามคีวามสัมพันธ์ 
กับช่ือเรื่อง มีการ
เรยีงล าดับใจความ 
ที่ต่อเนื่องสอดคล้อง
กัน 3 ประเด็นขึ้นไป 

เนื้อหามคีวามสัมพันธ์
กับช่ือเรื่อง มีการ
เรยีงล าดับใจความ 
ที่ต่อเนื่องสอดคล้อง
กัน 2 ประเด็น 

เนื้อหามคีวามสัมพันธ์
กับช่ือเรื่อง มีการ
เรยีงล าดับใจความ 
ที่ต่อเนื่องสอดคล้อง
กัน 1 ประเด็น 

เนื้อหาไม่มี
ความสมัพันธ์กับ 
ช่ือเรื่องไมม่ี
เรยีงล าดับใจความ 
ที่ต่อเนื่อง 

2. ด้านความคดิ
สรา้งสรรค์ (4) 

ปรับเปลี่ยนจากเรื่อง 
เดมิ 5 อย่างขึ้นไป 

ปรับเปลี่ยนจากเรื่อง 
เดมิ 3-4 อย่าง 

ปรับเปลี่ยนจากเรื่อง 
เดมิ 1- 2อย่าง 

ไมม่ีการเปลี่ยนแปลง 
คงสภาพเดิม 
ทุกประการ 

3. การใช้ภาษา 
(3) 

ใช้ภาษาสละสลวย
เรยีงล าดับประโยค 
ถูกต้องตามหลักภาษา 
 

ใช้ภาษาสละสลวย
เรยีงล าดับประโยค 
ไม่ถูกต้องตามหลัก 
ภาษา 1 ประโยค 

ใช้ภาษาสละสลวย
เรยีงล าดับประโยค 
ไม่ถูกต้องตามหลัก 
ภาษา 2-3  ประโยค 
 

ใช้ภาษาสละสลวย
เรยีงล าดับประโยค 
ไม่ถูกต้องตามหลัก
ของภาษาประโยค
ตั้งแต่ 4 ประโยค 
ขึ้นไป 

4. การเขียนค า 
(1) 

สะกดค าใช้ 
สัญลักษณ์ อักษรย่อ 
เครื่องหมายวรรค 
ตอนถูกต้องทุกค า 

สะกดค าใช้ สัญลักษณ์ 
อักษรยอ่ เครื่องหมาย
วรรคตอนผดิ1-2 ที ่

สะกดค าใช้สญัลักษณ์ 
อักษรยอ่เครื่องหมาย 
วรรคตอนผดิ 3-4 ที ่

สะกดค าใช้
สัญลักษณ์ อักษรย่อ
เครื่องหมาย  
วรรคตอนผดิ 5 ที ่
ขึ้นไป 

รวมคะแนน 20     

  
    5) น าแบบวัดความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์ที่สร้างขึ้นพร้อมเกณฑ์ 
การประเมินที่ก าหนดให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไข 
    6) น าแบบวัดความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์ที่สร้างขึ้นพร้อมเกณฑ์ 
การประเมินที่ก าหนดให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่านตรวจสอบความตรงด้านเนื้อหา โดยหาค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (IOC) โดยมีผลวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดความการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ได้ค่า 
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(IOC) เท่ากับ 1.00  และค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบประเมินการเขียนเชิงสร้างสรรค์ได้ค่า (IOC) 
เท่ากับ 0.95 
    7) ปรับปรุงแก้ไข ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญดังนี้ 
     เกณฑ์การประเมินในการเขียนเชิงสร้างสรรค์บางข้อให้ปรับเกณฑ์ให้สอดคล้อง
กับความยากง่ายให้เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 
     ปรับเปลี่ยนน้ าหนักคะแนนด้านความคิดสร้างสรรค์ให้เพ่ิมขึ้นและเขียนอธิบาย
ให้ชัดเจนเพ่ือนักเรียนจะได้เข้าใจก่อนจะลงมือท าแบบวัดความสามารถในการเขียนสร้างสรรค ์
    8) น าแบบวัดความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์ทั้ง 2 ฉบับที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว 
ไปทดลองใช้ เพ่ือหาคุณภาพกับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 30 คน แล้วตรวจด้วยเกณฑ์ให้
คะแนนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพ่ือน าคะแนนไปวิเคราะห์หาค่าอ านาจจ าแนก(r) และค่าความยากง่าย (p) และค่า
ความเที่ยง ดังนี้  

8.1) แบบวัดความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์ก่อนเรียน ค่าอ านาจจ าแนก
(r) เท่ากับ 0.34 และค่าความยาก (p) เท่ากับ0.60  

8.2) แบบวัดความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์หลังเรียน ค่าอ านาจจ าแนก 
(r) เท่ากับ 0.31และค่าความยาก (p) เท่ากับ 0.58     
     9) น าแบบวัดความสามารถทั้งสองฉบับไปหาค่าความเที่ยง โดยใช้สูตรการหา
สัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient)  พบว่าแบบทดสอบก่อนเรียนวัด
ความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์เรื่อง บึงพระอาจารย์ และแบบทดสอบหลังเรียนวัดความสามารถ 
การเขียนเชิงสร้างสรรค์เรื่อง ก าเนิดงูพิษ มีค่าความเที่ยงเท่ากับ 0.70  
    10) น าแบบวัดความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์ที่มีคุณภาพแล้ว ไปใช้วัด
ความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 

4.  กำรเกบ็รวบรวมข้อมลู 
 
 รูปแบบการวิจัยเรื่อง ผลการสอนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่

มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒองครักษ์ เป็นรูปแบบวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi – Experimental 
Research) มีแบบแผนการวิจัยเป็นแบบ The One-Group Pratest-Posttest Design วรรณี แกมเกตุ 
(2555) โดยมีรูปแบบดังนี้  

 
 E     O1     X     O2 
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E กลุ่มทดลอง 

O1 การทดสอบก่อนเรียน 
X    การสอนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นเพ่ือพัฒนา 
         ความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชงิสรา้งสรรค์ 

O2 การทดสอบหลังเรยีน 
 

 ซึ่งในการเก็บรวบรวมข้อมูลผู้วิจัยได้น าแผนการจัดการเรียนการใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลาง
ร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ แบบวัด
ความสามารถในการอ่านจับใจความ แบบวัดความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์ ก่อนเรียนแลหลังเรียน 
และแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อวิธีการใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ที่ผ่านการตรวจสอบของผู้เชี่ยวชาญ ไปใช้
กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนคริน-
ทรวิโรฒองครักษ์ อ าเภอองครักษ์ จังหวัดนครนายก จ านวน 30 คน ดังนี้ ซึ่งประกอบด้วย แผนการจัดการ
เรียนรู้โดยการใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและ
การเขียนเชิงสร้างสรรค์ จ านวน 10 แผน จ านวน 10 แผน จ านวน 4 สัปดาห์ ใช้เวลาการสอนแผนละ  
2 ชั่วโมง การเก็บข้อมูลเป็นไปตามล าดับดังนี้  
 
ตารางที่ 3.3  ขั้นตอนการทดลอง 

สัปดำห ์ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ กิจกรรมด ำเนนิกำรทดลอง 
1 - ทดสอบก่อนเรียน 
 - สอนแผนเตรียม 
 1 ดาวลูกไก ่
 2 นกกระจอก 
2 3 น้ าตกสารกิา 
 4 เสารอ้งไห ้
 5 สระวเิศษ 
3 6 กระตา่ยบนดวงจันทร ์
 7 อีกากับนกยูง 
 8 ท้าวกกขนาก 
4 9 พญาหงส์ทอง 
 10 กระรอกเจาะมะพรา้ว 
 - ทดสอบหลังเรียน 
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 จากนั้นท าการเก็บรวบรวมข้อมูล เรยีบเรยีงข้อมูลที่รวบรวมได้เตรียมวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 
 

5.  กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 
 ในการวิจยัครั้งนี้ ผูว้ิจัยได้ด าเนนิการวิเคราะห์ข้อมูล โดยด าเนนิการวิเคราะห์ข้อมูลต่าง ๆ 
ดังนี้ 
 4.1 เปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจับใจความของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ระหว่างคะแนนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยการใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้          
ค่าเฉลี่ย (M) และส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐาน (SD) ของคะแนนความสามารถในการอ่านจับใจความ และ 
ค่าทดสอบค่าท ี
 4.2 เปรียบเทียบความสามารถการเขียนเชิงสร้งสรรค์ความของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ระหว่างคะแนนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยการใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้
ค่าเฉลี่ย (M) และส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐาน (SD) ของคะแนนความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์ และ 
ค่าทดสอบค่าท ี
 4.3 ศึกษาความสัมพันธ์รูปแบบของเพียร์สัน (Pearson’s Product Moment Correlation 
Coefficient) ระหว่างความสามารถในการอ่านจับใจความกับการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยมีเกณฑ์การหาค่าความสัมพันธ์ระหว่างสองตัวแปร ชูศรี วงศ์รัตนะ (2544, น. 134) 
ดังนี้  
  ค่าเฉลี่ย 0.80 - 1.00  ก าหนดให้หมายถึง มีความสัมพันธ ์สูงมาก  
  ค่าเฉลี่ย 0.60 - 0.79  ก าหนดให้หมายถึง มีความสัมพันธ ์ค่อนข้างสูง  
  ค่าเฉลี่ย 0.40 – 0.59  ก าหนดให้หมายถึง มีความสัมพันธ ์ปานกลาง  
  ค่าเฉลี่ย 0.20 - 0.39  ก าหนดให้หมายถึง มีความสัมพันธ ์ค่อนข้างน้อย  
  ค่าเฉลี่ย 0.00 - 0.19  ก าหนดให้หมายถึง มีความสัมพันธ ์น้อยมาก 
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6.  สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล            
 
 การวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าที 
(t-test) และสถิติท่ีใช้ในการหาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบซึ่งมีรายละเอียดดังนี้  
 5.1 สถิติในกำรหำคุณภำพเครื่องมือ  
  5.1.1 ค่าความสอดคล้องของแบบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความ โดยใช้สูตร 
ดังนี้ พิสณุ ฟองศรี(2549,น.139) 
 

IOC     =     
∑𝑅

𝑛
 

 

  เมื่อ IOC แทน ค่าความสอดคล้องของเนื้อหาแผนการเรียนรู้ 

     ∑𝑅 แทน ผลรวมคะแนนการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 

     𝑛 แทน จ านวนผู้เชีย่วชาญ 
 

 5.1.2 ค่าอ านาจจ าแนก (r) โดยใช้สตูร 
 

r     =     
𝑅𝐻−𝑅𝐿

𝑛

2

 
 

  เมื่อ r แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
    RH แทน  จ านวนผู้สอบที่ตอบถูกในกลุ่มสงู 
    RL แทน จ านวนผู้สอบที่ตอบถูกในกลุ่มต่ า 
    n แทน จ านวนผู้เข้าสอบกลุ่มสูงหรือกลุ่มต่ า 
 

5.1.3 ค่าความยากง่าย (p) โดยใช้สตูร 
 

p     =     
𝑅𝐻+𝑅𝐿

𝑁𝐻+𝑁𝐿
 

 

  เมื่อ p  แทน ค่าความยากของข้อสอบ  
    RH  แทน จ านวนคนในกลุ่มสงูตอบข้อสอบถูก  
    RL  แทน จ านวนคนในกลุ่มต่ าตอบข้อสอบถูก  
    NH  แทน จ านวนคนสอบทั้งหมดในกลุ่มสงู 

  NL  แทน จ านวนคนสอบทั้งหมดในกลุ่มต่ า 
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  5.1.4 ค่าความเที่ยง (Reliability) โดยใช้สูตร KR-20 (พิสณุ ฟองศรี, 2550, น. 180-
181) ดังนี้ 

KR-20     =     
𝑘

𝑘−1

[1−∑𝑝𝑞]

𝑆2
 

 

    เมื่อ KR-20 แทน  ค่าสัมประสิทธิ์ของความเที่ยง 
      k แทน  จ านวนข้อสอบ 
      pq แทน  ผลคูณของสัดสว่นผู้ตอบถูกข้อนั้นถูกกับสัดส่วนของ 

ผู้ตอบข้อนั้นผิด 
      S2 แทน ความแปรปรวนของคะแนน 

    โดย S2 = 
𝑛∑𝑋2−(∑𝑋)2

𝑛(𝑛−1)
 

    เมื่อ S2 แทน  ความแปรปรวนของเครื่องมือทั้งฉบับ 
      n แทน  จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
      X แทน  จ านวนผู้ตอบค าถามถูก 
 5.2 สถิติพื้นฐำน  
  5.2.1 ค่าร้อยละ 
 

P     =     
𝑓𝑥100

𝑛
 

 

    เมื่อ  p แทน ค่าร้อยละ 
      f แทน ความถี่ของข้อมูลที่ต้องการทราบค่าร้อยละ 

      𝑛 แทน จ านวนความถี่ท้ังหมด 
 

  5.2.2 ค่าเฉลี่ย โดยใช้สูตรดังนี ้(พิสณุ ฟองศรี, 2550, น. 163) 

   �̅� = 
∑𝑋

𝑛
 

  เมื่อ  �̅� แทน ค่าเฉลี่ย 

   ∑𝑋 แทน ผลรวมคะแนนทั้งหมด 

   𝒏 แทน จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 
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  5.2.3 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้
สูตรดังนี้ (พิสณุ ฟองศรี, 2550, น. 165-166)  
 

S.D.     =     √
𝑛∑𝑋2−(∑𝑋)2

𝑛(𝑛−1)
 

 

    เมื่อ S.D. แทน ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

      ∑𝑥 แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

      (∑𝑋)2 แทน ผลรวมคะแนนทั้งหมดยกก าลังสอง 

      𝒏 แทน จ านวนคนในกลุ่มตวัอย่าง 
 

 5.3 สถิติที่ใช้ในทดสอบสมมุติฐำน  
  5.3.1 การทดสอบค่าที (T-Test Dependent) โดยใช้สูตร ดังนี้ (พิสณุ ฟองศรี, 2550, 
น. 174)  

t     =     
∑𝐷

√𝑛∑𝐷2−(∑𝐷)2
 

                                                                     𝑛 − 1 
 

t  หมายถึง ค่าสถิติท่ีจะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤตเพ่ือทราบความนัยส าคัญ 
D  หมายถึง ค่าผลต่างระหว่างคู่ขนาน 

𝑛  หมายถึง จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 
 

  5.3.2 สถิติที่ใช้วิเคราะห์หาค่าความสัมพันธ์ 
    การวิเคราะห์ค่าความสัมพันธ์ของความสามารถในการอ่านจับใจความและ
ความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์ การวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้เลือกใช้การวิเคราะห์สหสัมพันธ์แบบ 
เพียร์สัน (Pearson’s Product Moment Correlation Coefficient) หาค่าความสัมพันธ์ของตัวแปร 2 ตัว 
โดยที่ตัวแปรแต่ละตัวมีระดับการวัดของข้อมูลแตกต่างกัน (วิเชียร เกตุสิงห์, 2541, น. 72) ใช้สูตรดังนี้ 
 

rxy     =     
𝑁∑𝑥𝑦−∑𝑥∑𝑦

√{𝑁∑𝑋2−(∑𝑋)2}{𝑁∑𝑌2−(∑𝑌2)}
 

 

    เมื่อ  rxy แทน ค่าสัมประสิทธิ์สัมพันธ ์

     ∑𝑋 แทน ผลรวมของคะแนน X 

   ∑𝑌 แทน ผลรวมของคะแนน Y 

   ∑𝑋2 แทน ผลรวมของคะแนนชุด X แต่ละตัวยกก าลังสอง 
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   ∑𝑌2 แทน ผลรวมของคะแนนชุด Y แต่ละตัวยกก าลังสอง 

   ∑𝑋𝑌 แทน ผลรวมของผลคูณระหวา่ง X และ Y ทุกคู่ 
   n แทน จ านวนคนหรือกลุ่มตวัอย่าง 

    กำรแปลควำมหมำยค่ำสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ 
    ค่าสหสัมพันธ ์ตั้งแต่ 0-.20 มีความสัมพันธ์ในระดับต่ ามาก 
    ค่าสหสัมพันธ ์ตั้งแต่ .21-.40 มีความสัมพันธ์ในระดับต่ า 
    ค่าสหสัมพันธ ์ตั้งแต่ .41-.60 มีความสัมพันธ์ในระดับปานกลาง 
    ค่าสหสัมพันธ ์ตั้งแต่ .61-.80 มีความสัมพันธ์ในระดับสูง 
    ค่าสหสัมพันธ ์มากกว่า .80 มีความสัมพันธ์ในระดับสูงมาก 
 



บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 

         การวิจัย เรื่อง ผลการสอนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒองครักษ์ ผู้วิจัยได้เสนอการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับดังนี้  
 ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจับใจความของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 6 ระหว่างคะแนนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยการใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   
 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ความของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างคะแนนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยการใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางร่วมกับเกม
มิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์  ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6   
 ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างความสามารถในการอ่านจับใจความกับการเขียน
เชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
 สัญลักษณ์ที่ใช้ในการน าเสนอผลการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้ก าหนดสัญลักษณ์ที่ใช้ในการน าเสนอการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือให้เกิดความเข้าใจใน
การแปลความหมายและเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลให้ถูกต้อง ตลอดจนการสื่อความหมายที่ถูกต้องตรงกัน  
 N   แทน   จ านวนนักเรียน 
 M  แทน   คะแนนเฉลี่ย (Mean) 
 SD  แทน   ส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐานของคะแนน (Standard Deviation) 
 t  แทน   ค่าสถิติท่ีจะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤติเพ่ือทราบความมีนัยส าคัญ  
 Df  แทน   ระดับชั้นของความเสรี 

 D̅  แทน   ค่าความต่าง (คะแนนการพัฒนา)  
 P   แทน    ค่าความยาก 
 r  แทน   ค่าสัมประสิทธิ์สัมพันธ์ 
 ผู้วิจัยได้ทดลองการใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการ
อ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 30 คน 
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ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจับใจความของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างคะแนนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยการใช้นิทาน
พื้นบ้านภาคกลางร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นเพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่าน 
จับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

 
 การศึกษาการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจับใจความของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
6 ระหว่างคะแนนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยการใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดย
ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาและมีผลการศึกษา ดังนี้ 
 1.1 ผลคะแนนความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญแต่ละแผนการเรียนรู้ จากการใช้
แผนการจัดการเรียนรู้ ด้วยวิธีการใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการ
อ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 คะแนนที่ได้จากการท า
แบบฝึกหัดท้ายแผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 10 แผน จากคะแนนเต็ม 10 คะแนนนักเรียนมีความสามารถ
ในการอ่านจับใจความ ปรากฏดังตารางที่ 4.1ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4.1  ความสามารถในการอ่านจับใจความแตล่ะแผนการเรียนรู ้ 
 

แบบฝึกหัดท้ายแผนที ่ ชื่อนิทาน M SD 
          1 เรื่อง ดาวลูกไก ่ 8.67 1.65  
 2 เรื่อง นกกระจอก 8.80 1.56 
 3 เรื่อง น้ าตกสาริกา 8.57 0.90 
 4 เรื่อง เสาร้องไห ้ 8.83 0.99 
 5 เรื่อง สระวิเศษ 8.63 1.61 
 6 เรื่อง กระต่ายบนดวงจันทร ์ 8.57 1.50 
 7 เรื่อง อีกากับนกยูง 8.77 1.10 
 8 เรื่อง ท้าวกกขนาก 8.97 0.81 
 9 เรื่อง พญาหงส์ทอง 8.87 0.94 
 10 เรื่อง กระรอกเจาะมะพร้าว 9.10 0.88 

เฉลี่ยรวม 8.78 0.17 
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กราฟแสดงค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถการอา่นจบัใจความของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6
จากการสอนโดย การใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางรว่มกบัเกมมิฟิเคชั่น

เพื่อพัฒนาความสามารถการอ่านจับใจความและการเขยีนเชิงสรา้งสรรค์ 

ชื่อนิทานตามแผนการจดัการเรียนรู้

จากตารางที่ 4.1 พบว่าวิธีการอ่านจับใจความ โดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อ
ร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นพบว่านักเรียนทั้ง 30 คนมีคะแนนจากการท าแบบฝึกหัดท้ายเรื่องจาก
แผนการเรียนรู้ทั้ ง 10 แผน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 8.78 ค่าเบี่ยงเบนมาตราฐานเท่ากับ 0.17 และ 
มีคะแนนพัฒนาสูงสุด ได้แก ่แบบฝึกหัดท้ายเรื่องที่ 10 เรื่องกระรอกเจาะมะพร้าว มีค่าเฉลี่ย 9.10 รองลงมา
ได้แก่ แบบฝึกหัดท้ายเรื่องที่ 8 เรื่องท้าวกกขนาก มีค่าเฉลี่ย 8.97 และรองลงมาอีกแบบฝึกหัด ได้แก่ 
แบบฝึกหัดท้ายเรื่องที่ 9 เรื่อง พญาหงส์ทอง มีค่าเฉลี่ย 8.87 ซึ่งข้อมูลจากตารางน ามาแสดงความสัมพันธ์
เป็นกราฟ พบว่านักเรียนมีความสามารถในการอ่านจับใจความเพ่ิมขึ้น ซึ่งสามารถแสดงเป็นกราฟได้ดังนี้ 

 
 
 
   

  
 
 
 

  
 

ภาพที่ 4.1  แสดงค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการอ่านจับใจความ 
ของนักเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 

 
1.2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจับใจความก่อนและหลังโดยใช้นิทาน

พ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจับ
ใจความก่อนเรียนและหลังเรียนจากคะแนนเต็ม 10 คะแนนนักเรียนมีความสามารถในการอ่านจับใจความ
ดังปรากฏในตารางที่ 4.2 
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ตารางที่ 4.2  คะแนนความสามารถในการอ่านจบัใจความก่อนเรียนและหลังเรียน 
 

คนที ่ คะแนนทดสอบก่อนเรียน คะแนนทดสอบหลังเรียน คะแนนพัฒนา (D) 
1 6 7 1 
2 7 10 3 
3 5 10 5 
4 7 10 3 
5 8 10 2 
6 8 10 2 
7 7 8 1 
8 7 8 1 
9 6 8 2 
10 7 10 3 
11 7 10 3 
12 8 10 2 
13 7 10 3 
14 8 10 2 
15 5 8 3 
16 8 10 2 
17 8 10 2 
18 7 9 2 
19 4 9 5 
20 8 10 2 
21 5 9 4 
22 7 10 3 
23 6 9 3 
24 6 9 3 
25 4 8 4 
26 8 10 2 
27 8 10 2 
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ตารางที่ 4.2  (ต่อ) 
 

คนที ่ คะแนนทดสอบก่อนเรียน คะแนนทดสอบหลังเรียน คะแนนพัฒนา (D) 
28 9 10 1 
29 6 8 2 
30 7 10 3 

เฉลี่ย 6.80 9.33 2.53 

 
จากตารางที่ 4.2 พบว่า คะแนนของความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ ก่อนเรียน 

ได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 6.80 และหลังเรียนได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 9.33 ค่าคะแนนพัฒนาเฉลี่ยรวมมีค่าเท่ากับ 2.53 
1.3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจับใจความก่อนและหลัง โดยใช้นิทาน

พ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจับ
ใจความก่อนเรียนและหลังเรียนจากคะแนนเต็ม 10 คะแนนนักเรียนมีความสามารถในการอ่านจับใจความ
ดังปรากฏในตารางที่ 4.3 

 
ตารางที่ 4.3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจับใจความ ระหว่างคะแนนก่อนเรียนกับหลัง

เรียน โดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการ
อ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

 

ความสามารถการอ่าน 
จับใจความ 

N M SD �̅� df t P 

ก่อนเรียน 30 6.80 1.27     
    2.53 29 13.32 .000** 
หลังเรียน 30 9.33 0.92     

** มีนัยส าคัญทางสถิติท่ี 0.01 
 

จากตารางที่ 4.3 พบว่านักเรียนมีความสามารถในอ่านจับใจความ โดยใช้นิทานพ้ืนบ้าน
ภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  
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ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรคค์วามของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างคะแนนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้นิทานพื้นบ้าน
ภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นเพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่าน 
จับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   

 
 การศึกษาการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ความของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างคะแนนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับ
เกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาและมีผลการศึกษา ดังนี้ 

2.1 ผลคะแนนความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์แต่ละแผนการเรียนรู้ จากการใช้
แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการ
อ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 คะแนนที่ได้จากการท า
แบบฝึกหัดท้ายแผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 10 แผน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนนนักเรียนมีความสามารถ
ในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ปรากฏดังตารางที่ 4.4 ดังนี้ 

 
ตารางที่ 4.4  ความสามารถในการเขียนเชิงสรา้งสรรค์ แตล่ะแผนการเรียนรู้  
 

แบบฝึกหัดท้ายแผนที ่ ชื่อนิทาน M SD 
          1 เรื่อง ดาวลูกไก ่ 13.30 1.93 
 2 เรื่อง นกกระจอก 14.73 1.28 
 3 เรื่อง น้ าตกสาริกา 14.37 1.25 
 4 เรื่อง เสาร้องไห ้ 15.03 1.16 
 5 เรื่อง สระวิเศษ 15.63 0.89 
 6 เรื่อง กระต่ายบนดวงจันทร ์  16.67 1.06 
 7 เรื่อง อีกากับนกยูง 16.70 0.75 
 8 เรื่อง ท้าวกกขนาก 14.50 1.01 
 9 เรื่อง พญาหงส์ทอง 16.87 0.86 
 10 เรื่อง กระรอกเจาะมะพร้าว 16.93 1.14 

เฉลี่ยรวม 15.47 1.27 
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กราฟแสดงค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรคข์องนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6

จากการสอนโดย การใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางร่วมกับเกมมิฟิเคช่ัน
เพื่อพัฒนาความสามารถการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสรา้งสรรค์ 

จากตารางที่ 4.4 พบว่าวิธีการเขียนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางร่วมกับ
เกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์  ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นพบว่านักเรียนทั้ง 30 คน มีคะแนนจากการท าแบบฝึกหัดท้ายเรื่อง
จากแผนการเรียนรู้ทั้ง 10 แผน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 15.47 ค่าเบี่ยงเบนมาตราฐานเท่ากับ 1.27 และมีคะแนน
พัฒนาสูงสุด ได้แก่ แบบฝึกหัดท้ายเรื่องที่ 10 เรื่องกระรอกเจาะมะพร้าว มีค่าเฉลี่ย 16.93 รองลงมา ได้แก่ 
แบบฝึกหัดท้ายเรื่องที่ 9 เรื่องพญาหงส์ทอง มีค่าเฉลี่ย 16.87 และรองลงมาอีกแบบฝึกหัด ได้แก ่แบบฝึกหัด
ท้ายเรื่องที่ 7 เรื่องอีกากับนกยูง มีค่าเฉลี่ย 16.70 ซึ่งข้อมูลจาตารางน ามาแสดงความสัมพันธ์เป็นกราฟ 
พบว่านักเรียนมีความสามารถในเขียงเชิงสร้างสรรค์เพ่ิมขึ้น ซึ่งสามารถแสดงเป็นกราฟได้ดังนี้ 
 
 
  
 
 
 
 
 
  
 
 
 

ภาพที่ 4.2  แสดงค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

 
ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ก่อนและหลัง โดยใช้นิทาน

พ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลังเรียนจากคะแนนเต็ม 20 คะแนนนักเรียนมีความสามารถในการเขียนเชิง
สร้างสรรคด์ังปรากฎในตารางที่ 4.5  
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ตารางที่ 4.5  คะแนนความสามารถในการเขียนเชงิสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลังเรยีน 
 

คนที ่ คะแนนทดสอบก่อนเรียน คะแนนทดสอบหลังเรยีน คะแนนพัฒนา (D) 
1 10 17 7 
2 14 19 5 
3 12 19 7 
4 13 17 4 
5 14 19 5 
6 14 19 4 
7 14 17 3 
8 13 18 5 
9 10 18 8 
10 14 20 6 
11 14 20 6 
12 14 19 5 
13 12 19 7 
14 15 20 5 
15 12 18 6 
16 13 20 7 
17 14 20 6 
18 13 19 6 
19 10 19 9 
20 14 19 5 
21 10 18 8 
22 12 20 8 
23 12 19 7 
24 12 19 7 
25 12 20 8 
26 15 20 5 
27 14 20 6 
28 15 20 5 
29 12 18 6 
30 14 20 6 

เฉลี่ย 12.90 18.96 6.06 
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 จากตารางที่ 4.5 พบว่า คะแนนของความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ก่อนเรียนได้
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 12.90 และหลังเรียนได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.96 ค่าคะแนนพัฒนาเฉลี่ยรวมมีค่าเท่ากับ 6.06  
 
ตารางที่ 4.6 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ระหว่างคะแนนก่อนเรียนกับ 

หลังเรียน จากการใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการ
อ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   

 

ความสามารถการเขียน 
เชิงสร้างสรรค ์

N M SD �̅� df t P 

ก่อนเรียน 30 12.90 1.51     
    6.06 29 24.78 .000** 
หลังเรียน 30 18.96 0.98     

** มีนัยส าคัญทางสถิติท่ี 0.01 
 
 จากตารางที่ 4.6 พบว่านักเรียนมีความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้วิธีสอน 
การใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นเพ่ือพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความและ 
การเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ .01  

ข้อสังเกต/ข้อค้นพบ จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้นิทานพื้นบ้าน 
ภาคกลางร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นเพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียน 
เชิงสร้างสรรค์ พบว่า 

1. ด้านสื่อ เมื่อใช้นิทานพ้ืนบ้านเป็นแบบฝึกหัดท้ายบทนักเรียนจะสนุกสนานกับ 
การเขียนเชิงสร้างสรรค์ โดยเฉพาะเรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับสัตว์หรือเทพนิยายที่มีเวทมนตร์ ซึ่งจะท าให้
นักเรียนเขียนและสร้างสรรค์ผลงานออกได้อย่างดีเยี่ยมซึ่งจะต่างกับเรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับ มนุษย์อย่างเห็น
ได้ชัดเจน  

2. ด้านบรรยากาศในการเรียนการสอน โดยปกติแล้วการเรียนการสอนรูปแบบออนไลน์
นักเรียนจะไม่ตอบค าถาม และเป็นแบบฝึกหัดซ้ าในรูปแบบเดิม ซึ่งจะท าให้นักเรียนเบื่อหน่าย แต่เมื่อมีการ
น าเกมมิฟิเคชั่นมาใช้ในกระบวนการจัดการเรียนรู้ท าให้นักเรียนต้องการคะแนนสะสม จึงมีการแสดงความ
คิดเห็น การพูดคุยซักถามในชั้นเรียน และท าผลงานท้ายบทเรียนออกได้เป็นอย่างดี โดยจะใช้ สิ่งที่นักเรียน
ต้องการน ามาเป็นของรางวัลเช่น บัตรเติมเงิน Truemoney  
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3. ด้านนักเรียน จากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนจะสังเกตเห็นถึงกระบวนการเขียน
สร้างสรรค์ที่แปลกใหม่โดยนักเรียนมักจะมีการวาดภาพระบายสีเพ่ิมเติมในแบบฝึกหัดเหมือนนักเรียนสร้าง
นิทานเป็นของตนเองโดยไม่ใช่แค่การเขียนแต่นักเรียนยังสร้างสรรค์วาดภาพอีกด้วย 

4. ด้านเนื้อหา จากการตรวจแบบฝึดหัดท้ายเรื่องของทุกแผนการจัดการเรียนท าให้เห็น
ถึงความส าคัญของการเลือกเนื้อหานิทานที่เหมาะสมกับวัย โดยจะต้องไม่ยาวมาก ตัวละครไม่สลับซับซ้อน 
เนื่องจากเวลานักเรียนน าเรื่องมาเขียนสร้างสรรค์เรื่องใหม่จะท าให้นักเรี ยนเขียนได้ไม่ครบถ้วนและ 
ไม่สมบูรณ์เนื่องจากเนื้อหาในเรื่องที่ยาวเกินไป  
 

ตอนที่ 3  ผลการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างความสามารถในการอ่านจับใจความกับ
ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

 
ผลการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างความสามารถทางการอ่านจับใจความกับการเขียนเชิง

สร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ จาก
คะแนนของแบบทดสอบหลังเรียน ปรากฏผลดังตารางที่ 4.7 

 
ตารางที่ 4.7  ผลการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างความสามารถทางการอ่านจับใจความกับการเขียนเชิง

สร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 (n=30) 

ความสัมพันธ์ระหว่างความสามารถใน
การอ่านจับใจความกับความสามารถ 

การเขียนเชิงสร้างสรรค ์

ความสามารถในการอ่าน 
จับใจความ 

ความสามารถในการเขียน 
เชิงสร้างสรรค ์

ความสามารถในการอ่านจับใจความ 1 .647** 
ความสามารถในการเขียนเชิงสรา้งสรรค์ .647** 1 

** มีนัยส าคัญทางสถิติท่ี 0.01 
 

จากตารางที่ 4.7 พบว่า ค่าความสัมพันธ์ระหว่างความสามารถในการอ่านจับใจความกับ
ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ มีความสัมพันธ์กันโดยจ าแนกเป็นประเด็น ดังนี้ 

 ความสามารถในการอ่านจับใจความมีความสัมพันธ์กับความสามารถในการเขียนเชิง
สร้างสรรค ์โดยมีความสัมพันธ์เชิงบวก (r = .647**) มีนัยส าคัญทางสถิติท่ี 0.01  
 



บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 

การวิจัยเรื่อง ผลการสอนโดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒองครักษ์ ได้สรุปการวิจัย อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ ดังนี้  

 

1.  สรุปการวิจัย  
 

1.1 วัตถุประสงค์ของการวิจัย การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ  
  1.1.1 เปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจับใจความระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน

โดยการใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความ
และการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   
  1.1.2 เปรียบเทียบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ระหว่างก่อนเรียนและ 
หลังเรียนโดยการใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับ
ใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   
  1.1.3 เพื ่อศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างความสามารถในการอ่านจับใจความกับ
ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์โดยการใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มี
ต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   

 1.2 วิธีดำเนินการวิจัย  
  1.2.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิต 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ที่กำลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 มีจำนวน  
4 ห้อง จำนวนนักเรียน 101 คน  
          1.2.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิต 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ ซึ่งได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม( Cluster sampling) ซึ่งได้
จำนวน 1 ห้อง จำนวนนักเรียน 30 คน 
  1.2.3 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
   1) ตัวแปรอิสระ (independent variable) ได้แก่ การสอนโดยใช้นิทานพื้นบ้าน
ภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
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            2) ตัวแปรตาม (Dependent Variable) ได้แก่ ความสามารถในการอ่านจับ
ใจความ ความสามารถการเขียนสร้างสรรค์  

 1.3.4 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย  
   1) แผนการจัดการเรียนรู้การสอนอ่านจับใจความเพื่อพัฒนาการเขียนสร้างสรรค์
โดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น ซึ่งมีค่าเฉลี่ยความเหมาะสมอยู่ในระดับ 4.60  
แผนการจัดการเรียนรู้เตรียมความพร้อมเพื่อ การอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 1 แผน  
ใช้เวลา 2 ชั่วโมงและแผนการจัดการเรียนรู้สําหรับใช้สอน การอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์
โดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อ จํานวน 9 แผนใช้เวลาสอน 18 ชั่วโมง รวม 10 แผน ใช้เวลาสอน
ทั้งหมด 20 ชั่วโมง ซึ่งมีแบบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความ แผนละ 10 ข้อ และเป็นแบบวัด
ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์แผนละ 1 ข้อ 
   2) แบบวัดความสามารถทางการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
ประกอบด้วย 

(1) แบบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความและความสามารถในการเขียน
เชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียน ประกอบด้วยแบบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความเรื่อง บึงพระอาจารย์ 
จำนวน 10 ข้อซึ่งมีค่าอำนาจจำแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.31-0.88 และค่าความยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.31-0.75
แ ล ะ 
ค่าความเที่ยงเท่ากับ 0.89   และแบบวัดความสามารถการเขียนสร้างสรรค์จำนวน 1 ฉบับมีค่าอำนาจ
จำแนก (r) เท่ากับ 0.34 และค่าความยาก (p) เท่ากับ0.60  

(2) แบบวัดความสามารถทางการอ่านจับใจความและความสามารถการเขียน
สร้างสรรค์หลังเรียน ประกอบด้วย แบบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความ เรื่อง กำเนิดงูพิษ จำนวน  
10 ข้อซึ่งมี ค่าอำนาจจำแนก (r)อยู่ระหว่าง 0.2-0.88 และค่าความยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.38-0.75 และ 
ค่าความเที่ยงเท่ากับ 0.91 และแบบวัดความสามารถการเขียนสร้างสรรค์จำนวน 1 ฉบับ มี ค่าอำนาจ
จำแนก (r) เท่ากับ  0.31และค่าความยาก (p) เท่ากับ 0.58 

 1.3.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล ในการวิจัยครั้งนี้เป็นรูปแบบวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi – 
Experimental Research) มีแบบแผนการว ิจ ัยเป ็นแบบ The One-Group Pratest-Posttest Design  
ซ่ึงผู้วิจัยได้ดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้  

1) นำแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่องบึงพระอาจารย์ ทดสอบกับนักเรียน  
2) เตรียมความพร้อมโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน 1 แผน 2 ชั่วโมง 
3) ดำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 2-10 ใช้เวลาครั้งละ 2 ชั่วโมง 

จำนวน  9 ครั้ง และทำแบบฝึกหัด 
4) นำแบบทดสอบหลังเรียนเรียน เรื่อง กำเนิดงูพิษ ทดสอบกับนักเรียน  
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5) นำคะแนนที่ได้จากการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน แบบฝึกหัดการอ่านจับ
ใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ มาทำการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ  

1.3.6 การวิเคราะห์ข้อมูล ในการวิจัยเรื่องนี้ ผู้วิจัยได้ดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้
สถิติ ดังนี้  

1) รวบรวมข้อมูลโดยใช้ค่าสถิติพื ้นฐานได้แก่ ค่าเฉลี ่ย และส่วนเบี ่ยงเบน-
มาตราฐานค่า T-test  

2) เปรียบเทียบความสามารถของนักเรียนที่ได้จากทำแบบทดสอบก่อนเรียนและ
หลังเรียนโดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับ
ใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้สถิติ (T-Test Dependent ) 

3) ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ของเพียร์สัน (Pearson Product 
Moment Correlation)  

1.4 สรุปผลการวิจัย  
  จากการพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์โดยใช้

นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียน
เชิงสร้างสรรค ์ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปรากฎผลการวิจัยดังนี้  

1.4.1 ความสามารถในการอ่านจับใจความหลังเรียน โดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลาง
เป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

1.4.2 ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ หลังเรียน โดยใช้นิทานพื้นบ้านภาค
กลางเป็นสื ่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั ่นที ่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 
  1.4.3 ผลการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างความสามารถในการอ่านจับใจความกับ
ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า ความสามารถในการ
อ่านจับใจความ กับความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ โดยการใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางร่วมกับเกม
มิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ มีความสัมพันธ์เชิงบวก  
อยู่ระดับสูง 

2.  อภิปรายผล  
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จาการดำเนินการศึกษาผลของการสอนโดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมฟิิ-
เคชั ่นที ่ม ีต ่อความสามารถในการอ่านจ ับใจความและการเข ียนเชิงสร้างสรรค์  สำหรับนักเร ียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒองครักษ์ ผลการศึกษาสามารถนำมา
อภิปรายผลได้ดังนี้  

 2.1 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจับใจความของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 โดยการใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับ
ใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ ระดับ .01 เป็นไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้ ที่เป็นเช่นนี้เพราะ กระบวนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยได้นำมาใช้นั้นตอบสนองต่อการเรียนรู้ของนักเรียนได้อย่างชัดเจน นักเรียนชื่น
ชอบ และสนุกสนานในการทำกิจกรรมการเรียนรู้โดยเฉพาะการนำเอาเนื้อเรื่องนิทานภาคกลางได้แก่จังหวัด 
นครนายก ปราจีนบุรี สระบุรี ฉะเชิงเทรา และปทุมธานี ซึ่งเป็นนิทานท้องถิ่นของแต่ละจังหวัดใกล้เคียงกับ
พ้ืนที่ตั้งของโรงเรียนมาสร้างเป็นสื่อ โดยนำมาปรับความยากง่าย ให้เหมาะสมกับระดับการอ่านที่ตรงตามวัย
ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และให้นักเรียนได้คัดเลือกนิทานที่ชื่นชอบและสนใจที่จะอ่าน 
เนื้อเรื่อง จึงทำให้นักเรียนเข้าใจเรื่องที่อ่านได้ง่ายอีกทั้งการที่นักเรียนได้ฝึกฝนบ่อยๆก็จะทำให้นักเรียน 
มีทักษะการอ่านจับใจความดียิ่งขึ้นดังที่ สุนันทา มันเศรษฐวิทย์ (2554, น. 5-27) กล่าวไว้ว่า การให้นักเรียน
ได้รับการฝึกฝนบ่อยๆ เป็นวิธีการที่จะช่วยให้นักเรียนมีทักษะในการอ่านจับใจความได้ดี  โดยเฉพาะขั้นที่ 2 
อ่านเนื้อเรื ่อง ซึ่งนักเรียนต้องอ่านละเอียดทุกถ้อยคำตั้งแต่ต้นจนจบเพื่อทำให้เข้าใจรายละเอียดของ 
เนื้อเรื่อง และขั้นที่ 3 คิดทบทวน โดยนักเรียนจะทบทวนเรื่องราวที่อ่านไป แล้วหาแนวคิดของเรื่องเพ่ือสรุป
เรื่องราวที่อ่านอีกทั่ง ประกอบกับการที่นักเรียนได้ฝึกฝนจาก แบบฝึกหัดท้ายบทของแต่ละแผนการจัดการ
เรียนรู้ ที่สร้างขึ้นโดยการใช้หลักของบลูม (สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ , 2550, น. 85) ได้ปรับวัตถุประสงค์
ทางด้านพุทธิพิสัยของ บลูม (Bloom’s Taxonomy) มาประยุกต์ใช้ในการอ่านจับใจความ ประกอบด้วย  
รู้-จำ เข้าใจ นำไปใช้ วิเคราะห์ สังเคราะห์ และประเมินค่า  ซึ่งปรากฏว่าคะแนนการทำแบบฝึกหัดท้ายเรื่อง
พบว่าจากแผนการจัดการเรียนรู้ทั้ง 10 มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ เท่ากับ 8.78 ค่าเบี่ยงเบนมาตราฐานเท่ากับ 0.17 
และมีคะแนนพัฒนาสูงสุดได้แก่แบบฝึกหัดท้ายเรื ่องที่ 10 เรื ่องกระรอกเจาะมะพร้าวมีค่าเฉลี่ย 9.10 
รองลงมาได้แก่แบบฝึกหัดท้ายเรื่องที่ 8 เรื่องท้าวกกขนาก มีค่าเฉลี่ย 8.97 และรองลงมาอีกแบบฝึกหัด
ได้แก่แบบฝึกหัดท้ายเรื่องที่ 9 เรื่อง พญาหงส์ทองมีค่าเฉลี่ย 8.87 ซึ่งผลการวิจัยดังกล่าว สอดคล้องกับ
ผลการวิจัยของ ขิ ่น ดำแก้ว (2556) ได้ศึกษาผลการสอนโดยใช้นิทานพื้นบ้านมุสลิมปัตตานีที ่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านจับใจความวิชาภาษาไทยของนักเรียนระดับบชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนโดยใช้
นิทานพื้นบ้านมุสลิมปัตานี หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับ สุรีย์ 
ชินวะโร (2553, น. 101-102)ได้ทำการศึกษาผลสัมฤทธิ ์การจัดการเรียนรู ้โดยใช้นิทานพื้นบ้านเพ่ือ
พัฒนาการอ่านจับใจของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนทางระดับ



95 

สถิติอยู่ที่ .05 และสอดคล้องกับกัณนิฐา ไกนนรา (2564) ได้ศึกษาเรื่อง ผลการใช้วิธีสอนอ่านแบบ SQ5R 
ร่วมกับนิทานพื้นบ้านจังหวัดสุราษฎร์ธานี ที่มีผลต่อความสามารถในการอ่านจับใจความ ของนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มเครือข่ายสินปุน-ตาปี จังหวัดสุราษฎรานีพบว่า ความสามารถการอ่าน 
จับใจความโดยใช้วิธีสอนอ่านแบบ SQ5R ร่วมกับนิทานพื้นบ้านจังหวัดสุราษฎร์ธานี ของนักเรียนระดับ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 อีกทั้งการนำ
กระบวนการของเกมมิฟิเคชั่นมีประยุกต์ในใช้ในการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ โดยจัดกิจรรมการ
เรียนรู้ที่เน้นบทบาทของนักเรียนเป็นสำคัญในหอ้งเรียน เน้นการมีส่วนร่วมของนักเรียนและความสนุกสนาน
ในการเรียนรู้ โดยอาศัยกลไกของแอปพลิเคชั่นที่นักเรียนสนใจ ได้แก่ Kahoot, Quizzes, Plickers เข้ามา
เป็นสื่อในการจัดกิจกรรมการสอนควบคู่กับนิทานพื้นบ้านภาคกลางจึงทำให้คะแนนหลังเรียนของนักเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนสอดคล้องกับ วรพงษ์ แสงประเสริฐ (2563) ได้ศึกษาผลการสอนการอ่านโดยใช้เกมมิฟิ-
เคชั่นที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ในการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจและเจตคติที่มีต่อการสอนอ่านของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และสอดคล้องกับ 
ณัฐดนัย คุณกมุท (2560) ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน โดยใช้เทคนิค 
SQ4R ร่วมกับกลยุทธ์เกมมิฟิเคชั่น เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการอ่านจับใจความวิชาภาษาไทย สำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่าการนำรูปแบบการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นมานั้นทำให้นักเรียนมีคะแนน
ความสามารถในการอ่านจับใจความหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ดังนั้น 
การสอนโดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นเพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่าน 
จับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จะช่วยให้ความสามารถของ 
การอ่านจับใจความของนักเรียนสูงขึ้นและสามารถพัฒนาต่อยอดได้ตามลำดับ  
 2.2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ความของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างคะแนนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยการใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางร่วมกับ
เกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ ระดับ .01 เป็นไปตาม
สมมุติฐานที่ตั้งไว้ เพราะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และสื่อที่นำมาใช้ในการประกอบเนื้อหาในบทเรียนแต่ละ
ชั่วโมงมีความน่าสนใจ กระตุ้นพฤติกรรมการเรียนรู้ ทำให้นักเรียนไม่รู้สึกเบื่อหน่าย เกิดจินตนาการ ทำให้
นักเรียนได้ฝึกความสามารถการเขียนได้อย่างเต็มที่ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการนำนิทานพื้นบ้านมีสร้างเป็น
แบบฝึกหัดท้ายแผนของแต่ละครั้ง เพราะนิทานคือสื่อที่สร้างสรรค์ ทั้งตัวละคร ฉาก แนวคิด กลวิธีดำเนิน
เรื่อง และมีข้อคิดคติเตือนใจ เมื่อเวลานักเรียนได้ศึกษานิทานแต่ละเรื่องทำให้นักเรียนได้ฝึกการคิดการ
สร้างสรรค์ และการค้นหาที่ต้องการปรับเปลี่ยนให้เป็นนิทานของตนเอง ซึ่งทำให้เกิดการเขียนสร้างสรรค์
และพัฒนาการเขียนเชิงสร้างมากยิ่งขึ้น จากการพิจารณาคะแนนการทำแบบฝึกหัดท้ายเรื่อง พบว่าจาก
แผนการเรียนรู้ทั้ง 10แผนมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 15.47 ค่าเบี่ยงเบนมาตราฐานเท่ากับ 1.27 และมีคะแนน
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พัฒนาสูงสุด ได้แก ่แบบฝึกหัดท้ายเรื่องที่ 10 เรื่องกระรอกเจาะมะพร้าว มีค่าเฉลี่ย 16.93 รองลงมา ได้แก่ 
แบบฝึกหัดท้ายเรื่องที่ 9 เรื่องพญาหงส์ทอง มีค่าเฉลี่ย 16.87 และรองลงมาอีกแบบฝึกหัด ได้แก ่แบบฝึกหัด
ท้ายเรื่องที่ 7 เรื่องอีกากับนกยูง มีค่าเฉลี่ย 16.70 สอดคล้องกับ นงลักษณ์ เดชะ (2553, น. 67) ได้ศึกษา
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อนิทานเพื่อพัฒนาความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ภาษาไทย ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนดรุณราษฎร์วิทยา พบว่าความสามารถในการ
เขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อนิทาน 
หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีคะแนนเฉลี่ยเพ่ิมขึ้นร้อยละ 66.81 และสอดคล้องกับ พิมพ์พรรณ์ พูลสวัสดิ์ 
(2556, น. 93) ได้ศึกษา การใช้นิทานพื้นบ้านจังหวัดสระแก้วพัฒนาการอ่านจับใจความสู่การเขียน
สร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 1 โรงเรียนบีกริม จังหวัดสระแก้วพบว่า การใช้นิทานพื้นบ้าน 
ทำให้นักเรียนเกิดความเพลิดเพลินจากการอ่านนิทาน และก่อให้เกิดการพัฒนาด้านภาษาจากการอ่านจับ
ใจความ และสามารถเขียนสรุปข้อคิดจากนิทานได้ ส่งเสริมพัฒนาการด้านอื่นๆ เช่น ด้านอารมณ์ ทำให้
นักเรียนเกิดจินตนาการ ปลูกฝั่งคุณธรรมและจริยธรรม ค่านิยมความดีงาม และสร้างประสบการณ์ให้กับ
นักเรียน เพื่อจะนำไปปรับประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงในปัจจุบัน นิทานสามารถสร้างเป็นแบบฝึกหัดที่ใช้ใน 
การพัฒนาทักษะการวิเคราะห์และปรับปรุงเปลี่ยนแปลงนำไปสู่กิจกรรมต่างๆ เช่น การเขียนเชงิสรา้งสรรค์ 
การแต่งนิทาน นอกจากนั้น ยังสอดคล้องกับ สุนันทา มั ่นเศรษฐวิทย์ (2552, น. 68-69) กล่าวไว้ว่า  
การสร้างสรรค์เรื่องใหม่เป็นการเขียนที่เกิดการคิดริเริ่มโดยมีพื้นฐานจากการอ่านจับใจความ เมื่ออ่านแล้ว
เกิดจินตนาการและความรู้สึกที่แตกต่างจากผู้เขียน ต้องการจะเปลี่ยนแปลงเป็นเรื่องใหม่ทั้งหมด หรือ  
อาจเปลี่ยนเป็นบางอย่างเพื่อให้เป็นไปตามที่ตนต้องการ โดยนำเสนอเป็นงานเรื่องใหม่ที่สร้างสรรค์ขึ้นมา 
ทั้งนี้อาศัยประสบการณ์ทางภาษาที่ได้จากการอ่านดังนั้น แนวทางในการอ่านจับใจความเพ่ือสร้างสรรค์เรื่อง
ใหม่ ตามลำดับขั้นดังนี้ 1) อ่านชื่อเรื่อง แล้วทำความเข้าใจความหมายของชื่อเรื่อง 2) อ่านเนื้อเรื่อง ใช้วิธี
อ่านละเอียดทุกถ้อยคำตั้งต้นจนจบเพ่ือทำความเข้าใจรายละเอียดของชื่อเรื่อง 3) คิดทบทวนเรื่องราวที่อ่าน
แล้วหาแนวคิดของเรื่อง 4) อ่านซ้ำเพื่อทำการวิเคราะห์ในประเด็นที่เห็นด้วย และประเด็นที่ไม่เห็นด้วย  
ซึ่งต้องการปรับเปลี่ยนตามที่ตนเห็นว่าเหมาะสม 5) จดบันทึก ประเด็นที่ต้องการจะเปลี่ยนแปลง 6) ลงมือ
เขียนเรื่องใหม่โดยอาศัยแนวคิดจากเรื่องเดิมและมีการปรับเปลี่ยนประเด็นต่างๆ ตามที่ระบุ นอกจากสื่อ
นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางแล้วการที่นักเรียนมีการพัฒนาความสามารถสนใจอย่างมากในการเรียนการสอนคือ
การนำเสนอผลงานของตนเอง ผ่านทางออนไลน์โดยจะให้เพ่ือนๆเข้ามาร่วมอ่านและให้คะแนนซึ่งเป็นกลวิธี
ของการจัดการเรียนรู้ด้วยเกมมิฟิเคชั่นในการเก็บสะสม points เพื่อแลกแต้มคะแนนต่างๆ ในกิจกรรมการ
เรียนรู้จึงสอดคล้องกับ สุคนธา ทองรักษ์ (2558) กล่าวว่า เกมมิฟิเคชั่นช่วยสร้างแรงจูงใจให้บุคลคลเกิด
ความกระตือรือร้นต่อการศึกษาค้นคว้า ทำให้สามารถเรียนรู้ จดจำ เข้าใจ และนำไปใช้พัฒนาต่อยอดด้าน
ความคิดสร้างสรรค์ และสอดคล้องกับผลการวิจัยของ จุฑามาศ มีสุข (2558) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้
เพื่อเสริมสร้างพฤติกรรมการมีส่วนร่วม ของนักเรียนโดยใช้เทคนิคเกมมิฟิเคชั่น สำหรับนักเรียนห้องเรียน
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พิเศษวิทยาศาสตร์ พบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคเกมมิฟิเคชั่นมีพฤติกรรม
การมี ส่วนร่วมกับการเรียนอย่างสม่ำเสมอ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงและมีความพึงพอใจต่อการจัด 
กิจกรรมการเรียนรู้ สรุปได้ว่า การสอนโดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จะช่วย
ให้ความสามารถของการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนสูงขึ้นเกิดการสร้างสรรค์เรื่องใหม่ที่น่าสนใจโดยมี
พื้นฐานจากการอ่านจับใจความ เมื่ออ่านแล้วเกิดจินตนาการและความคิดที่แตกต่างจากผู้เขียน จึงนำไปสู่
การเปลี่ยนแปลงเรื่องใหม่ทั้งหมด โดยในการนำเสนอเรื่องใหม่ทั้งนี้ต้องอาศัยประสบการณ์ทางภาษาและ
ความคิดสร้างสรรค์ในการที่จะเขียนเชิงสร้างสรรค์ให้สมบูรณ์  

2.3 ผลการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างความสามารถในการอ่านจับใจความกับ
ความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 6จากคะแนนการทำ
แบบทดสอบหลังเรียน พบว่า ค่าความสัมพันธ์ระหว่างความสามารถในการอ่านจับใจความกับความสามารถ
ในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ มีความสัมพันธ์อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นความสัมพันธ์
ทางบวกเมื ่อพิจารณาคะแนนความสามารถในการอ่านจับใจความและความสามารถในการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ พบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที ่เหมาะสมและมีการฝึกฝนอย่างต่อเนื่องจากทุก
แผนการจัดการเรียนรู้สอดคล้องตามทฤษฎีการเรียนรู้ของธอร์นไดค์ (Thorndike, 1913, p. 344) โดยยึดกฏ 
3 ข้อ คือ กฎแห่งความพร้อม กฎแห่งการฝึกหัดและกฎแห่งผล เมื่อนักเรียนได้รับการฝึกฝนอย่างสม่ำเสมอ
จะส่งผลให้นักเรียนมีความสามารถในการอ่านจับใจความที่มีคะแนนสูงขึ้น ซึ่งจะส่งผลไปยังความสามารถ 
ในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ให้สูงขึ้นอีกด้วย สอดคล้องกับผลการวิจัยของ พิมพ์พรรณ์ พูลสวัสดิ์ (2556,  
น. 94-95) พบว่า ความสัมพันธ์ระหว่างการอ่านจับใจความกับการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่1 ความสัมพันธ์ระหว่างคะแนน การอ่านจับใจความกับคะแนนการเขียนเชิงสร้างสรรค์หลัง
เรียน มีความสัมพันธ์อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 การอ่านและการเขียนมีความสัมพันธ์กันใน
ทางบวก เป็นกระบวนการที่ส่งเสริมซึ่งกันและกัน ดังนั้นการจะพัฒนา ความสามารถทางด้านใดด้านหนึ่งไม่
สามารถจะกระทำโดยเอกเทศได้ ควรพัฒนาทั้งการอ่านและการเขียนควบคู่กันไป จะเห็นๆ ได้ว่า การอ่าน
จับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์เป็นทักษะที่มีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน สอดคล้องกับ ประดับ 
จันทร์สุขศรี (2551, น. 22) ได้กล่าวสรุปไว้ว่า การอ่านกับการเขียนมีความสัมพันธ์กันคือ เมื่อผู้เขียนเขียน
ข้อความ ผู้อ่านรับสารก็จะอ่านข้อความ เมื่ออ่านแล้วเกิดความรู้สึก ความคิดเห็น ความเข้าใจ หรือไม่ 
อย่างไร ก็จะส่งสารออกมาโดยการเขียน สุนันทา มั ่นเศรษฐวิทย์ (2552, น. 68-69) ได้อธิบายไว้ว่า  
การสร้างสรรค์เรื่องใหม่เป็นการเขียนที่เกิดการคิดริเริ่มโดยมีพื้นฐานจากการอ่านจับใจความ เมื่ออ่านแล้ว
เกิดจินตนาการและความรู้สึกที่แตกต่างจาก ผู้เขียน ต้องการจะเปลี่ยนแปลงเป็นเรื่องใหม่ทั้งหมด หรืออาจ
เปลี่ยนเป็นบางอย่างเพื่อให้เป็นไป ตามที่ตนต้องการ โดยนำเสนอเป็นงานเรื่องใหม่ที่สร้างสรรค์ขึ้นมา ทั้งนี้
ต้องอาศัยประสบการณ์ทางภาษาที่ได้จากการอ่านจับใจความจึงจะสามารถสร้างสรรค์เรื่องใหม่ได้เป็นอย่าง
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ดีอีกทั่งยังสอดคล้องกับผลการวิจัยของ ปทุมกาญจน์ ศรีสุวรรณ (2549, น. 75-76) ได้ทำการวิจัยเรื่อง การ
ใช้วรรณกรรมท้องถิ่นเป็นสื่อพัฒนาทักษะการอ่านและการเขียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ใน
อำเภอทุ่งยางแดง จังหวัดปัตตานี พบว่า ผลสัมฤทธิ์ในการอ่านและเขียนมีค่าสัมประสิทธิ์ สหสัมพันธ์ที่  
0.92 โดยมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สรุปได้ว่าความสามารถในการอ่านจับใจความและความสามารถ
ในการเขียนเชิงสร้างสรรค์มีความสัมพันธ์กันในทางบวก ซึ่งทักษะทั้งสองอย่างจะต้องพัฒนาไปพร้อมกัน
เพราะเป็นทักษะที่เอื้อต่อ มีผลกระทบต่อกัน ดังนั้นการที่จะพัฒนานักเรียนให้ประสบผลสำเร็จจึงควร
จะต้องพัฒนาทักษะทั้งสองพร้อมกัน 

 

3.  ข้อเสนอแนะ  
 
 3.1 ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้  

  3.1.1 ครูจะต้องเตรียมความพร้อมเป็นอย่างดี โดยศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการจัดการ
เรียนการสอน สื่อ อุปกรณ์ในการสอนออนไลน์ เพ่ือให้การจัดการเรียนการสอนเป็นไปตามลำดับขั้นตอน 

  3.1.2 ครูจะต้องวางแผนในการสอนให้เหมาะสม เนื่องจากว่าวิธีการสอนโดยใช้นิทาน
พื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิง
สร้างสรรค ์มีหลายขั้นตอน ทำให้ใช้เวลามากกว่าที่กำหนด  

  3.1.3 ในการพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ใน 
ครั้งนี้ เป็นการเรียนในรูปแบบออนไลน์ ครูควรส่งเสริมพฤติกรรมด้าน พุทธิพิสัย ทักษะพิสัยและจิตพิสัย
ของนักเรียนอย่างต่อเนื่อง   

 3.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป  
  3.2.1 ควรนำวิธีการสอนการสอนโดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิ-

เคชั่นไป พัฒนาความสามารถด้านการเขียนอ่ืนๆ เช่น การเขียนเรียงความ การเขียนเรื่องสั้น   
  3.2.2 ควรศึกษาเทคนิคหรือรูปแบบการสอนอ่ืนๆและนำมาเปรียบเทียบ เช่น แบบใช้เกม 

(Games-based Learning) ในการพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความ และการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
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เรื่อง    ขอเรียนเชิญเปน็ผู้ทรงคณุวฒิุพิจารณาเครื่องมือวิจัย 

เรียน    ............................................................................................... 

สิ่งที่สง่มาด้วย โครงการวิทยานพินธ์  จ านวน  1  ชุด 

 ด้วย  นายอิศเรศ  สุขชม  นักศึกษาหลักสูตรศึกษาศาสตร์มหาบัณฑิต แขนงวิชาหลักสูตรและการสอน 
วิชาเอกภาษาไทย สาขาวิชาศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ได้รับอนุมัติให้ท าวิทยานิพนธ์ เรื่อง ผลการ
สอนอ่านจับใจความเพื่อพัฒนาการเขียนสร้างสรรค์โดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีผลต่อ
ความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิต มศว 
องครักษ์ อ าเภอองครักษ์ จังหวัดนครนายก ตามโครงการวิทยานิพนธ์ที่แนบมาด้วยนี้ 
 การจัดท าวิทยานิพนธ์เรื่องดังกล่าว นักศึกษาได้จัดท าเครื่องมือที่จะเก็บรวบรวมข้อมูลและได้รับความ
เห็นชอบเบื้องต้นจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ไว้ชั้นหนึ่งแล้ว แต่เพื่อให้เครื่องมือที่จัดท านั้นมีความครอบคลุม
เนื้อหาวิชา แนวปฏิบัติ และสอดคล้องกับหลักและกระบวนการวิจัย ทางสาขาวิชา จึงขอความอนุเคราะห์จากท่านใน
ฐานะผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาไทย หลักสูตรและการสอน การจัดการเรียนรู้ การวัดและการประเมินผล และได้โปรด
พิจารณาตรวจสอบและให้ความคิดเห็นเพื่อการปรับปรุงเครื่องมือการวิจัยของนักศึกษาผู้นี้ด้วย ส าหรับรายละเอียดอื่น 
ๆ นักศึกษาจะน าเรียนด้วยตนเอง 
 สาขาวิชาศึกษาศาสตร์ หวังเป็นอย่างย่ิงว่าคงจะได้รับความอนุเคราะห์จากท่านเป็นอย่างดี จึงขอบคุณมา ณ 
โอกาสนี้ 

ขอแสดงความนบัถอื 
 

(รองศาสตราจารย์ ดร.นรินาท แสนสา)   
ประธานกรรมการประจ าสาขาวชิาศึกษาศาสตร ์

 
 
 
ฝ่ายบัณฑิตศกึษา 
โทร.  0-2504-8505 
โทรสาร.  0-2503-3566-7 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนการสอนภาษาไทย 
 

1. ชื่อ  ดร. ณัฐกิตติ์  สิริวฒันาทากุล 
สถานที่ท างาน  ประธานหลักสูตรสาขาการสอนภาษาไทย   
  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัมหามกุฏราชวิทยาลยั วิทยาเขตอีสาน 

  วุฒิการศึกษา  ปร.ด. (หลักสูตรและการสอน-การสอนภาษาไทย) คณะศึกษาศาสตร ์  
มหาวิทยาลัยศิลปากร 
ศษ.ม. (การสอนภาษาไทย) คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัขอนแก่น 
ศษ.บ. (ภาษาไทย) คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลัยศลิปากร 

 
2.   ชื่อ  ดร.สง่า  วงศ์ไชย 

สถานที่ท างาน  อาจารย์ประจ าภาควิชาหลักสูตรและการสอน   
  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัรามค าแหง 
วุฒิการศึกษา  ปร.ด. (หลักสูตรและการสอน-การสอนภาษาไทย) คณะศึกษาศาสตร ์ 
  มหาวิทยาลัยศิลปากร 
  ศษ.ม. (การสอนภาษาไทย) คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัรามค าแหง 
  ศษ.บ. (ภาษาไทย) (เกียรตินิยมอันดับสอง) คณะศึกษาศาสตร์  
  มหาวิทยาลัยรามค าแหง 

 
3.   ชื่อ  ดร. กิ่งกาญจน์  บูรณสินวัฒนกูล 

สถานที่ท างาน  อาจารย์ประจ าภาควิชาหลักสูตรและการสอน  คณะศึกษาศาสตร์    
  มหาวิทยาลัยศิลปากร 
วุฒิการศึกษา ปร.ด. (หลักสูตรและการสอน-การสอนภาษาไทย) คณะศึกษาศาสตร ์
                 มหาวิทยาลัยศิลปากร 
                   ศษ.ม. (การสอนภาษาไทย) คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศิลปากร 
              กศ.บ. การศึกษาบัณฑิต (ภาษาไทย) มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ   
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดผลและประเมินผล 
 

1.   ชื่อ  นายอนันต์  ปิยพงศ์ธนัชต ์
สถานที่ท างาน  ข้าราชการครู โรงเรียนเมืองแกพิทยาสรรค์ อ าเภอท่าตูม จ.สุรนิทร์ 
วุฒิการศึกษา  ระดับปริญญาตร ีครุศาสตรบัณฑิต เกียรตินิยมอันดับ 1 
  คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฎับุรีรัมย ์
  ระดับปริญญาโท ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  

สาขาวชิาการวัดและประเมินผลการศึกษา คณะศึกษาศาสตร ์
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

 
2.   ชื่อ  นางณัฐกาญจน์  เปรมกมล 

สถานที่ท างาน  อาจารยโ์รงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ” มหาวิทยาลัยบรูพา 
วุฒิการศึกษา  วิทยาศาสตร์บัณฑิต (สถิติ) มหาวิทยาลยับูรพา 
                   ประกาศนียบัตรวิชาชีพครู มหาวิทยาลัยบรูพา 
                 วิทยาศาสตร์มหาบัณฑิต สาขาวิจัย วัดผลและสถิติการศึกษา  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
 

3.   ชื่อ  นางสาวภัสสุภา  สุขสวัสดิ ์
สถานที่ท างาน  ข้าราชการครู โรงเรียนบึงศรรีาชาพิทยาคม  
วุฒิการศึกษา     ระดับปริญญาตร ีศึกษาศาสตร ์เอกวิทยาศาสตร์ สาขาการสอนฟิสิกส์  
                      ระดับปริญญาโท ศึกษาศาสตรม์หาบัณฑิต สาขาวชิาการวัดผลสถิติการศึกษา   
                  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญด้านนทิานพื้นบ้านภาคกลาง 
 

1.  ชื่อ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์กิตติชัย  พินโน 
สถานที่ท างาน  ภาควชิาภาษาตะวนัออก  คณะโบราณคดี  มหาวิทยาลัยศิลปากร 
วุฒิการศึกษา  อ.ม. (ภาษาศาสตร์) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั  
                     ศศ.บ. (ภาษาไทย) เกียรตินิยมอันดับหนึ่ง มหาวิทยาลัยศลิปากร   

   
2.   ชื่อ  ผู้ชว่ยศาสตราจารย์อมรชัย  คหกิจโกศล 

สถานที่ท างาน  ภาควชิาภาษาตะวนัออก คณะโบราณคดี มหาวิทยาลัยศิลปากร 
วุฒิการศึกษา  ศษ.ม. (หลักสูตรและการสอน) มหาวิทยาลัยสโุขทัยธรรมาธิราช   
                    ศศ.บ. (ภาษาไทย) เกียรตินิยมอันดับสอง มหาวิทยาลัยศิลปากร   
                     ศศ.บ. (สื่อสารมวลชน) มหาวิทยาลัยรามค าแหง   

 
3.   ชื่อ  ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร. ภาณุพงศ์  อุดมศิลป์ 

สถานที่ท างาน  ภาควชิาภาษาไทยและภาษาตะวันออก คณะมนุษยศาสตร ์ 
มหาวิทยาลัยศรีนครนิทรวโิรฒ 

วุฒิการศึกษา   ค.บ. ภาษาไทย วิทยาลัยครสูกลนคร   
  อ.ม. ภาษาไทย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั   
                   อ.ด. ภาษาไทย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั    
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ภาคผนวก ข 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

-  แบบทดสอบวัดความสามารถทางการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค ์
ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

-  แผนการจัดการเรียนรู้การสอนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น 
ที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชงิสรา้งสรรค์ 
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เร่ือง “บึงพระอาจารย์” 

เรื่องเล่าว่ามีอาจารย์คนหนึ่ง สามารถแปลงร่างเป็นจระเข้ได้ วันหนึ่งอาจารย์คนนี้กับ

ศิษย์อีกสองคน เดินทางเพ่ือไปธุระทางที่จะผ่านเป็นบึงซึ่งใหญ่และเป็นบึงน้ าลึก ไม่สามารถข้าม

น้ าได้อาจารย์จึงแปลงเป็นจระเข้ตัวใหญ่ขวางบึงนั้นเพ่ือที่จะให้ศิษย์เหล่านั้นเดินข้ามไปได้ก่อนที่

จะแปลงร่างเป็นจระเข้ท่านได้ท าน้ ามนต์แล้วบอกศิษย์ว่าเมื่อศิษย์คนสุดท้ายข้ามฝั่งได้ให้เอา

น้ ามนต์รดที่ศีรษะของตน ซึ่งอยู่ในสภาพจระเข้ ตนเองก็จะกลับร่างเป็นมนุษย์อย่างเดิม แต่มี

ข้อแม้อยู่ว่าห้ามเหยียบหัวจระเข้ เพราะพระอาจารย์จะไม่สามารถยับยั้งการเป็นจระเข้ได้ แต่

ศิษย์คนสุดท้ายไม่สามารถเอาน้ ามนต์รดที่ศีรษะของอาจารย์ได้เพราะเกิดความกลัวอย่างสุดขีด

เนื่องจากได้เหยียบหัวจระเข้จนจมูกได้จมลงศิษย์คนสุดท้ายจึงตกใจ ท าบาตรน้ ามนต์หลุดมือ 

เพราะร่างของอาจารย์แปลงอยู่นั้นน่ากลัวมาก ฉะนั้นอาจารย์จึงต้องอยู่ในสภาพที่มีร่างเป็น

จระเข้ ณ บริเวณบึงแห่งนั้นชั่วอายุขัย บึงนั้นจึงมีชื่อว่า บึงพระอาจารย์ 

 

 

แบบทดสอบวัดความสามารถ 
การอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียน 

  
 

ตอนที่ 1 แบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความก่อนเรียนชุดนี้ มีจ านวน 10 ข้อ  
ข้อละ 1 คะแนน 
 ตอนที่ 2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียนชุดนี้มีจ านวน 1 ข้อ  
ข้อละ 20 คะแนน 
 
ตอนที่ 1  
ค าชี้แจง ให้นักเรียนอ่านนิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเรื่อง บึงพระอาจารย์ แล้วตอบค าถามตั้งแต่ข้อ 1-10  

ให้ถูกต้อง 
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1.  อาจารย์แปลงร่างเปน็สัตวช์นิดใด       (รู้จ า)  
ก. ช้าง 
ข. แมว 
ค. จระเข ้
ง. งูเหลือม 

2.  พระอาจารย์ให้ลูกศิษย์คนสดุท้ายท าอะไรกับตนเองหลังจากที่เดินข้ามบึงแล้ว   (รู้จ า) 
ก. พาจระเข้ข้ึนฝั่ง  
ข. ตามศิษย์ที่เหลือมาช่วยอาจารย ์
ค. เอาน้ ามนต์รดศีรษะจระเข้ 
ง. ท่องคาถาเพ่ือให้อาจารย์กลับคืนร่างเดิม  

3.  เพราะเหตุใดอาจารย์จึงต้องแปลงกายเป็นจระเข้      (เข้าใจ ) 
ก. เพราะเดินทางได้อย่างรวดเรว็ 
ข. เพราะลูกศิษย์ถูกท าร้าย 
ค. เพราะต้องการให้ลูกศิษย์ข้ามแม่น้ า 
ง. เพราะต้องสู้รบกับศัตรูที่ข้างแม่น้ า 

4.  บึงพระอาจารย์ มีที่มาจากอะไร        (เข้าใจ)  
ก. เพราะมีพระมาธุดงค์แล้วเสียชวีติที่บึง 
ข. เพราะมีงูคอยดูแลบึงแห่งนี ้
ค. เพราะมีเจ้าเมืองตั้งชื่อให้ 
ง. เพราะเกิดจากที่อาจารย์แปลงรา่งเป็นจระเข้ ไม่สามารถเป็นคนได้จึงเป็นจระเข้เฝ้าบึง 

5.  นักเรียนจะน าคุณค่าของนิทานเรื่องนี้ไปประยุกต์ใช้ในชีวติอย่างไร    (น าไปใช้) 
ก. สมชายมีความขยันหมั่นเพียร  
ข. กานดามีความอดทนในการเรียน 
ค. ปรีชาไม่ประมาทในการด าเนนิชีวิต 
ง. ซาลารักในธรรมชาติและรักสัตว์ 

6.  ถ้านักเรียนต้องการพาครอบครัวไปเที่ยว “บีงพระอาจารย์” นักเรียนจะพาครอบครวัไปจังหวัดใด 
(น าไปใช้) 

ก. ปราจีนบุร ี
ข. นครนายก 
ค. สระบุร ี
ง. ปทุมธาน ี
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7.  จากนิทานเรื่องนี้เหตุการณท์ี่แสดงให้เห็นถึงวา่อาจารยเป็นผู้มีความเสียสละ  (วิเคราะห์) 
ก. อาจารย์ต้องอยู่ในสภาพร่างเป็นจระเข้ต่อไป 
ข. ศิษย์ไม่สามารถข้ามบึงใหญ่ได้อาจารย์จึงแปลงรา่งเป็นจระเข ้
ค. ศิษย์คนสุดท้ายไม่สามารถเอาน้ ามนต์รดที่ศีรษะอาจารย ์
ง. ศิษย์กับอาจารย์จะต้องเดินทางไปท าธุระ 

8.  จากเหตุการณ์ในนิทานตรงกับส านวนไทยข้อใดมากที่สุด  (สังเคราะห์) 
ก. ช้าช้าได้พร้าเล่มงาม 
ข. งมเข็มในมหาสมุทร 
ค. ขี่ช้างจับตั๊กแตน 
ง. ท าคุณบูชาโทษ 

9.  ข้อใดเป็นความจริง  (ประเมินค่า) 
ก. อาจารย์แปลงร่างเป็นจระเข้ 
ข. ต าบลบึงพระอาจารย์อยู่ในจังหวัดนครนายก 
ค. น้ ามนต์จะสามารถชว่ยให้อาจารย์กลับมาเป็นคน 
ง. ง.บึงพระอาจารย์เกิดจากอาจารย์ที่แปลงกายเปน็จระเข ้

10. ถ้าลูกศิษย์คนสุดท้ายไม่เหยียบหัวจระเข้เหตุการณ์น่าจะเป็นอย่างไร (ประเมินค่า)  
ก. พระอาจารย์กลายร่างมาเป็นคน 
ข. ไม่มีใครสามารถข้ามบึงได้ 
ค. พระอาจารย์จะต้องเป็นจระเข้อยู่บึงนั้นตลอดไป 
ง. ลูกศิษย์จะถูกจระเข้กิน 
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. 
 
ตอนที่ 2 การเขียนเชิงสรา้งสรรค์ (20 คะแนน) 
 ให้นักเรียนเขียนเชิงสร้างสรรค์จากการอ่านเรื่องต่อไปนี้ แล้วน าแนวคิดของเรื่อง บึงพระ
อาจารย์ น ามาปรับเปลี่ยนตามที่นักเรียนขีดเส้นใต้เอาไว้อย่างน้อย 5 เหตุการณ์ โดยถ่ายทอดผ่าน
จินตนาการของนักเรียน ความยาวประมาณ 10-12 บรรทัด 

 
เรื่อง............................................................... 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……..…………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………..……………………………………………………………………………………………………………………………………
………………..………………………………………………………………………………………………………………………………
……..…………………………………………………………………………………………………………………………………………
………..………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………..………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………..…………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………......…………………………………………………………………..………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………..………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………..………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………..………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………..………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………….……………………………………………………………
………………………………………………………………………………………....................................................................... 
………………………………………………………………………………….……………………………………………………………
………………………………………………………………………………………....................................................................... 
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เรื่อง “ก าเนิดงูพิษ” 
มีเรื่องเล่ากันเป็นนิทานชาวบ้านมาแต่โบราณ แรกเริ่มเมื่อมีสัตว์ชนิดต่าง ๆ เกิดขึ้นใน

โลก และพระเจ้าผู้สร้างได้ประทานอาวุธให้สัตว์เกือบทุกชนิด ไว้ป้องกันตัวท าร้ายศัตรู แต่งู
พระเจ้าไม่ได้ประทานอาวุธอะไรให้เลย แต่งูเป็นสัตว์ฉลาด เจ้าความคิด ไม่ยอมน้อยหน้าต่าง
ทะเยอทะยานมีพิษให้เทียมสัตว์อ่ืน จึงนัดประชุมกัน ทุกชนิดต่าง ก็เลื้อยหลั่งไหลกันเข้ามา ณ 
ลานกว้าง ลานประชุมจึงแออัดไปด้วยทุกชนิด มีงูตัวหนึ่งเป็นงูขนาดใหญ่อันดับหนึ่ง ร้อง
ประกาศ สัตว์อ่ืนเขามีอาวุธเป็นอ านาจเกือบทั่วหน้า พวกเราควรที่จะให้งตัวใดตัวหนึ่งไปขอ
อาวุธประจ าตัวจากพระอิศวร เมื่องูนั้นกล่าวจบงูทั้งหลายจึงลงความเห็นให้งูเหลือมรับหน้าที่
เป็นเสียงเดียวกันหมด เพราะมีร่างใหญ่ก าลังมากสามารถจะเดินทางไปเฝ้าพระอิศวรได้ งู
เหลือมก็จ าต้องไป จึงเลื้อย ออกจากที่นั่น มุ่งขึ้นสู่ยอดเขาไกรลาศที่ประทับของอิศวร กว่าจะ
ถึงก็บอบช้ า เหน็ดเหนื่อย อุตส่าห์พยายามเลื้อยขึ้นมาถึงที่ประทับ พระอิศวรก็ฉงนพระทัย ทรง
ถามงูว่ามาเพ่ือประสงค์อะไร งูเหลือมทูลตอบว่า มาขอประทานอาวุธสักอย่างหนึ่ง พระอิศวร
เห็นใจในความพยายาม จึงประทานพรให้พิษร้ายเข้าบรรจุเต็มตัว งูเหลือมดีใจมิช้านานก็ลง
มาถึงพ้ืนโลก ข่าวความส าเร็จของงูเหลือม งูทั้งหลายพากันตื่นเต้น 

 
งูทั้งหลายพากันตื่นเต้นหวังมาขอส่วนแบ่งมาก ๆ เข้าห้อมล้อมงูเหลือม แต่เสียงอ้อนวอนร้อง
ดังแซ่เหล่านั้น ไม่เกิดผลงูเหลือมเกิดเปลี่ยนใจ คิดหักหลังทรยศ ข้าไม่ยอมให้เพราะกว่าจะ
ได้มาเหนื่อยจึงขู่ ฟ้อ ๆ เลื้อยไล่งูต่าง ๆ ให้กระเจิดกระเจิงไป เมื่องูทั้งหลายพากันขยาดเตลิด
หนีไปหมดแล้วจึงเข้าไปขดตัวนอนอยู่ในกอไผ่พักเหนื่อย 

ครั้งนั้นยังมีชายคนหนึ่งชื่อ เอ้ือย ว่ากันว่าเป็นหมองู แม้ว่างูกัดก็ไม่ตาย ชาวบ้านจงึ

 

แบบทดสอบวัดความสามารถ 
การอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์หลังเรียน 

  
 
 ตอนที่ 1 แบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความหลังเรียนชุดนี้ มีจ านวน 10 ข้อ  
ข้อละ 1 คะแนน 
 ตอนที่ 2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค์หลังเรียนชุดนี้มีจ านวน 1 ข้อ  
ข้อละ 20 คะแนนตอนที่ 1 
 
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนอ่านนิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเรื่อง ก าเนิดงูพิษ แล้วตอบค าถามตั้งแต่ข้อ 1-10  

ให้ถูกต้อง 
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หวังมาขอส่วนแบ่งมาก ๆ เข้าห้อมล้อมงูเหลือม แต่เสียงอ้อนวอนร้องดังแซ่เหล่านั้น ไม่เกิดผล 
งูเหลือมเกิดเปลี่ยนใจ คิดหักหลังทรยศ ข้าไม่ยอมให้เพราะกว่าจะได้มาเหนื่อยจึงขู่ ฟ้อ ๆ เลื้อย
ไล่งูต่าง ๆ ให้กระเจิดกระเจิงไป เมื่องูทั้งหลายพากันขยาดเตลิดหนีไปหมดแล้วจึงเข้าไปขด 
ตัวนอนอยู่ในกอไผ่พักเหนื่อย 

ครั้งนั้นยังมีชายคนหนึ่งชื่อ เอ้ือย ว่ากันว่าเป็นหมองู แม้ว่างูกัดก็ไม่ตาย ชาวบ้าน
จึงเชื่อกันว่า เอ้ือยเป็นหมองูที่เก่งทนการกัดของงูได้ดี เพราะงูยังไม่มีพิษสงอะไรเลย วันหนึ่ง
หมองูเอ้ือยไปตัดกอไผ่กอที่งูเหลือมซ่อนอยู่ งูเหลือมมองเห็นคนบังอาจรุกรานจึงฉกลงไปกัดที่
เท้าของเอ้ือย หมองูขาดใจตาย เป็นการลองอาวุธของพระอิศวรด้วย 

หลังจากที่เอ้ือยตายแล้ว ชาวบ้านเดินมาเห็นเอ้ือยนอนตาย แต่เพราะเคยเชื่อกันว่า
เอ้ือยต้องไม่ตาย จึงพูดกันว่า เอ้ือยไม่ตาย ๆ งูเหลือมได้ยินคิดเสียใจกับพิษที่ไม่มีประโยชน์อัน
ใด จึงคายพิษลงดินเสียจนหมด บรรดางูรู้ข่าวว่างูเหลือมคายพิษ จึงรีบมา ก่อนก็ได้ดื่มพิษมาก 
มาหลัง ๆ ก็ได้พิษไปนิดหน่อย งูน้ าได้มากเมื่อไปถึงน้ า มันคิดว่าพิษมากนัก ต้องคายให้ลอย
เหนือน้ าไว้ก่อน ต้องการเมื่อใดจึงค่อยดื่มเอา เมื่อคายออกพิษก็ลอยไปกันหมด บางส่วนไปติด
อยู่ตามครีบปลาบางชนิด งูที่มีพิษได้แก่งูจงอาง งูเห่า ถัดรองกันลงมาเป็นล าดับ งูจึงมีพิษ
ตั้งแต่นั้นมา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



123 

1.  ใครเป็นผู้ประทานอาวธุให้สตัว์ทั้งหลาย  (รู้จ า) 
ก. พระอินทร์ 
ข. พระอิศวร 
ค. พระพรหม 
ง. พระนารายณ ์

2.  งูชนดิใดที่ได้พิษไปมาก จึงคายพิษออกลอยเหนือน้ า     (รู้จ า)  
ก. งูจงอาง 
ข. งูน้ า 
ค. งูเห่า 
ง. งูเขียว 

3.  เพราะเหตุใดงูเหลือมจึงไม่มีพิษ        (เข้าใจ ) 
ก. เพราะพระอิศวรดึงพิษคืนจากงูเหลือม 
ข. เพราะงูเหลือมถูกหมองูฆ่าเอาพิษ 
ค. เพราะงูเหลือมคายพิษของตัวเองทิ้ง 
ง. เพราะงูน้ าต่อสู้กับงูเหลือมจนได้พิษจากงูเหลือม 

4.  ข้อใดคอืจุดมุ่งหมายของเรื่อง        (เข้าใจ ) 
ก. บอกถึงที่มาของพิษที่อยู่ในงูแต่ละชนิด 
ข. อธิบายเกี่ยวกับประวัติของพระอิศวร 
ค. เล่าเรื่องหมองูที่ตายจากงู 
ง. ชี้แจงเหตุผลที่ท าไมงูน้ าถึงมีพิษ 

5.  พฤติกรรมใดของงูเหลือม ทีน่ักเรียนเหน็ว่างูเหลือมท าถูกต้อง  (น าไปใช้) 
ก. งูโวยวาย เสียใจ ไม่มีสติ จึงคายพิษทิ้ง 
ข. งูเหลือมขู่งูตัวอ่ืนๆ เพราะหวงพิษที่อยู่ในตัวเอง 
ค. งูเหลือมต้องการทดลองพิษ โดยการคิดฆ่าเอ้ือย 
ง. การที่งูเหลือมพยามเดินทางในการไปขอพรพระอิศวร 

6.  เหตุการณ์ใดคือต้นเหตุที่ท าให้งูชนิดต่างๆ มีพิษ  (วิเคราะห์ ) 
ก. เพราะได้รับผลจากพระอิศวร 
ข. เพราะงูเหลือมตาย 
ค. เพราะงูเหลือมคายพิษออกมา 
ง. เพราะงูเหลือมถูกหมองูดึงพิษออกมา 
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7.  เพราะสาเหตุใดพระอิศวรจึงประทานพรให้กับงูเหลือม  (วิเคราะห์)  
ก. ก.เพราะงูเหลือมมีความเพียรพยาม 
ข. ข.เพราะงูเหลือมมีพละก าลังมาก 
ค. ค.เพราะงูเหลือมมีขนาดใหญ่กวา่งูชนิดอ่ืน 
ง. ง.เพราะงูเหลือมมีความกตัญญ ู

8.  จากส านวนไทยที่ว่า “กระตา่ยตื่นตูม”ตรงกับเหตุการณ์ใด  (สังเคราะห์) 
ก. งูเหลือมพยายามเลื้อยไปเข้าเฝ้าพระอิศวร 
ข. หมองูตายเพราะถูกพิษงูเหลือม 
ค. งูเหลือมเสียใจที่พิษตัวเองไม่สามารถฆ่าหมองูได้ 
ง. บรรดางชูนิดอ่ืนๆต่างเรง่รีบตื่นเต้น ไปกินพิษงูเหลือม 

9.  นักเรียนคิดว่าบทประพันธ์ใดที่สอดคล้องกับการกระท าของงูเหลือม มากที่สุด  (สังเคราะห์) 
 ก.       ปากเป็นเอกเหมือนเสกมนตร์ให้คนเชื่อ  ฉลาดเหลือวาจาปรชีาฉาน 
 จะกล่าวถ้อยร้อยค าไม่ร าคาญ    เป็นรากฐานเทิดตนพ้นล าเค็ญ 
 ข.       เราทุกคนมีโอกาสจะพลาดผิด   รู้แล้วคิดป้องกันด้วยมันสมอง 
 ยึดสิ่งดีที่หนึ่งไว้ไม่เป็นรอง   คือจะต้องไม่ประมาทยามยาตรา 
 ค.       จะนุ่งห่มดูพอสมศักดิ์สงวน   ให้สมควรรับพักตร์ตามศักดิ์ศรี 
 จะผัดหน้าทาแป้งแต่งอินทรีย ์   ดูฉวีผิวเนื้ออย่าเหลือเกิน 
 ง.       แลว้สอนวา่อย่าไว้ใจมนษุย์   มันแสนสุดลึกล้ าเหลือก าหนด 
 ถึงเถาวัลย์พันเกี่ยวที่เลี้ยวลด   ก็ไม่คดเหมือนหนึ่งในน้ าใจคน 
10.  จากเหตุการณ์ในนิทานเรื่องนี้การที่งูเหลือมกัดเอ้ือยจนตายนักเรียนคิดว่างเูหลือมมีพฤติกรรมที่

เหมาะสมหรือไม่ เพราะเหตุใด  (ประเมินค่า) 
ก. ไม่เหมาะสมเพราะ งูเหลือม ไม่ได้คิดทบทวนให้รอบคอบ 
ข. เหมาะสม เพราะ จะเป็นการชว่ยให้งูชนิดอ่ืนๆ มีพิษ 
ค. เหมาะสม เพราะ เป็นการสิ่งเดยีวที่จะท าให้งูตัวอ่ืนชื่นชม งูเหลือม 
ง. ไม่เหมาะสม เพราะ งูเหลือมท าร้ายคนอ่ืนเพียงแค่ต้องการจะลองของวิเศษในตัวเอง 
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ตอนที่ 2 การเขียนเชิงสรา้งสรรค์ (20 คะแนน )  
 ให้นักเรียนเขียนเชิงสร้างสรรค์จากการอ่านเรื่องต่อไปนี้ แล้วน าแนวคิดของเรื่อง ก าเนิดงูพิษ  
น ามาปรับเปลี่ยนตามที่นักเรียนขีดเส้นใต้เอาไว้อย่างน้อย 5 เหตุการณ์ โดยถ่ายทอดผ่านจินตนาการ
ของนักเรียน ความยาวประมาณ 10-12 บรรทัด 
 

เรื่อง............................................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………….……………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………….…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………................................................................... 
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เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถ 
การอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 
เรื่อง ข้อที่  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
ก่อนเรียน เรื่อง บึงพระอาจารย ์ ค ค ง ง ค ข ข ง ข ก 
หลังเรียน เรื่อง ก าเนิดงูพิษ ข ข ค ก ง ค ก ค ข ง 
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แบบประเมินการเขียนเชงิสร้างสรรค์จาก ผลการสอนโดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลาง 
เป็นสื่อร่วมกบัเกมมิฟิเคชั่นเพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความและ 

การเขียนเชงิสร้างสรรค์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
โรงเรียนสาธติมหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒองครักษ์ 

 

 
ก าหนดเกณฑ์การประเมินผลความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค ์
 คะแนนระหว่าง  18 -20  หมายถึง การเขียนเชิงสร้างสรรค์อยู่ในเกณฑ์ ดีมาก 
 คะแนนระหว่าง 15-17  หมายถึง การเขียนเชิงสร้างสรรค์อยู่ในเกณฑ์   ดี 
 คะแนนระหว่าง 11-14  หมายถึง การเขียนเชิงสร้างสรรค์อยู่ในเกณฑ์   ปานกลาง 
 คะแนนต่ ากว่า 10 หมายถึง การเขียนเชิงสร้างสรรค์อยู่ในเกณฑ์ ปรับปรุง 

ประเด็นการ
ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน 
4 3 2 1 

1.ด้านเนื้อหา (2)   เนื้อหามคีวามสัมพันธ์
กับช่ือเรื่อง มีการ 
เรยีงล าดับใจความ 
ที่ต่อเนื่องสอดคล้อง
กัน 3 ประเด็นขึ้นไป 

เนื้อหามี 
ความสมัพันธ์กับช่ือ
เรื่อง มีการ เรยีงล าดบั
ใจความ 
ที่ต่อเนื่องสอดคล้อง
กัน 2 ประเด็น 

เนื้อหามี 
ความสมัพันธ์กับ 
ช่ือเรื่อง มีการ 
เรยีงล าดับใจความ 
ที่ต่อเนื่องสอดคล้อง
กัน 1 ประเด็น 

เนื้อหาไม่มี 
ความสมัพันธ์กับ 
ช่ือเรื่องไมม่ี 
เรยีงล าดับใจความที่
ต่อเนื่อง 

2.ด้านความคิด
สร้างสรรค ์(4)   

ปรับเปลี่ยนจากเรื่อง 
เดมิ 5 อย่างขึ้นไป 
     

ปรับเปลี่ยนจากเรื่อง 
เดมิ 3-4 อย่าง  

ปรับเปลี่ยนจากเรื่อง 
เดมิ 1- 2อย่าง 

ไมม่ีการเปลี่ยนแปลง 
คงสภาพเดิมทกุ 
ประการ 

3.การใชภ้าษา 
(3)  

ใช้ภาษาสละสลวย
เรยีงล าดับประโยค 
ถูกต้องตามหลักภาษา 
 

ใช้ภาษาสละสลวย
เรยีงล าดับประโยคไม่ 
ถูกต้องตามหลัก 
ภาษา 1 ประโยค 

 ใช้ภาษาสละสลวย
เรยีงล าดับประโยค
ไม่ ถกูต้องตามหลัก 
ภาษา 2-3  ประโยค 
 

ใช้ภาษาสละสลวย
เรยีงล าดับประโยคไม่ 
ถูกต้องตามหลักของ
ภาษาประโยคตั้งแต่  
4  ประโยคขึ้นไป 

4.การเขียนค า 
(1) 

สะกดค าใช้ 
สัญลักษณ์ อักษรย่อ 
เครื่องหมายวรรค 
ตอนถูกต้อง 
ทุกค า 

สะกดค าใช้ 
สัญลักษณ์ อักษรย่อ 
เครื่องหมายวรรค 
ตอนผิด  1-2 ที ่

สะกดค าใช้
สัญลักษณ์ อักษรย่อ
เครื่องหมาย วรรค
ตอนผิด 3-4 ที ่

สะกดค าใช้สญัลักษณ์ 
อักษรยอ่เครื่องหมาย 
วรรคตอนผดิ 5 ที่ข้ึน
ไป 

รวมคะแนน 20     
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แผนการจัดการเรียนรู้การสอนโดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเปน็สื่อร่วมกบัเกมมิฟิเคชั่น 
ที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์

 
 แผนการจดัการเรยีนรู้ที่ 1 การเตรียมความพร้อมในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิง

สร้างสรรค์เรื่อง ดาวลูกไก่  
 แผนการจดัการเรยีนรู้ที ่2 เรื่อง นกกระจอก 
 แผนการจดัการเรยีนรู้ที่ 3 เรื่อง น้ าตกสาริกา 
 แผนการจดัการเรยีนรู้ที่ 4 เรื่อง เสาร้องไห้ 

แผนการจดัการเรยีนรู้ที่ 5 เรื่อง สระวิเศษ 
แผนการจดัการเรยีนรู้ที ่6 เรื่อง กระต่ายบนดวงจันทร ์
แผนการจดัการเรยีนรู้ที่ 7 เรื่อง อีกากับนกยูง 
แผนการจดัการเรยีนรู้ที่ 8 เรื่อง ท้าวกกขนาก 
แผนการจดัการเรยีนรู้ที ่9 เรื่อง พญาหงส์ทอง 
แผนการจดัการเรยีนรู้ที่ 10 เรื่อง กระรอกเจาะมะพร้าว 
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แผนการจัดการเรียนรู้หน่วยที่ 1 
แผนเตรียมความพร้อมการอ่านจับใจความและการเขยีนเชิงสร้างสรรค์ เรื่อง ดาวลูกไก ่

กลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย            ชั้นประถมศกึษาปีที ่6 
รายวิชาภาษาไทย  รหัสวชิา  ท 16101            เวลาเรียน 2 ชั่วโมง 

***************************************************  
 
1. แนวคิด 

1.1 การอ่านเป็นทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียน ซึ่งทักษะการอ่าน 
จับใจความคือทักษะพ้ืนฐานที่ควรฝึกฝนและมีความส าคัญ 

1.2 การเขียนเชิงสร้างสรรค์เป็นการเขียนที่เสริมสร้างความคิดริเริ่ม โดยใช้จินตนาการและ
ประสบการณ์ของนักเรียนเพ่ือเชื่อมโยงความคิดโดยไม่เลียนแบบผู้อื่น 
 
2. จุดประสงค์การเรียนรู ้

2.1 อ่านเรื่องแล้วตอบค าถามได้อยูถู่กต้องอย่างน้อยร้อยละ 60  
2.2 เขียนสร้างสรรค์จากแนวคิดของเรื่องที่ก าหนดให้ได้อย่างถูกต้องอย่างน้อยร้อยละ 60  
2.3 ปฏิบัติตนได้ถูกต้องตามหลักการอ่านจับใจความ 
2.4 ปฏิบัติได้ถูกต้องตามหลักการเขียนเชิงสร้างสรรค ์

 
3. สาระการเรียนรู ้
 3.1 หลักการอ่านจับใจความ  
  3.1.1 การอ่านส ารวจ เพ่ือตรวจหาค าส าคัญและประโยคส าคญั 

1) เตรียมร่างกายให้พร้อมด้วยการนั่ง ท่าสบาย ตัวตรง หนังสือห่างจากตัวเราระยะ  
1 ฟุต 

2) เริ่มจากการอ่านชื่อเรื่อง แล้วท าความเข้าใจ 
3) อ่านค าที่เป็นตัวหนา ตัวเอน หรือค าที่ขีดเส้นใต้ และค าที่อยู่ในเครื่องหมายค าพูด 
4) วางสายตาเป็นจุดเพ่งที่กึ่งกลางบรรทัดแรกของข้อความ และเคลื่อนสายตาผ่านจุด

กลางบรรทัดอ่ืนๆ เพ่ือค้นหาค าส าคัญ 
  3.1.2 การอ่านละเอียด เพ่ือหาแนวคิดของเรื่อง 

1) อ่านชื่อเรื่องแล้วท าความเข้าใจ ความหมายของชื่อเรื่อง 
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2) เริ่มต้นด้วยการเพ่งตาที่ค าแรกของบรรทัดแรก เคลื่อนสายตาผ่านค าทุกค าของแต่
ละบรรทัดโดยจะต้องมีความเข้าใจค าทุกค า  

3) ท าความเข้าใจเรื่องราวในแต่ละย่อหน้า หรือแต่ละข้อความโดยต้องอ่านให้จบและ
ต้องมีการจดบันทึกส าหรับเมื่อพบประเด็นที่ส าคัญ ควบคู่กับการอ่านอย่างละเอียด 

4) เมื่ออ่านจบแล้วผู้เรียนจะต้องจดบันทึกพร้อมทั้งเชื่อมโยงประเด็นส าคัญของแต่ละ 
ย่อหน้าเป็นใจความของเรื่อง  

5) สรุปใจความที่บันทึกไว้ให้เป็นประโยคที่สั้นที่สุด เพ่ือเป็นแนวคิดของเรื่อง ที่อ่าน 
           3.1.3 การอ่านคร่าวๆ หมายถึง การอ่านเพ่ือตรวจสอบ เป็นการทบทวน พิจารณาค าหรือ
กลุ่มค าหรือประโยคที่เขียนเรียบเรียงนั้นมีความหายครอบคลุมกับเนื้อหาหรือแก่นของเรื่องได้ 

1) ตรวจสอบความเข้าใจในเนื้อเรื่องที่อ่านแต่ละย่อหน้า 
2) อ่านสิ่งบันทึกและต้องการที่จะเปลี่ยนแปลง 
3) ตรวจสอบความถูกต้องของประโยคส าคัญ 
4) ตรวจสอบเนื้อเรื่องที่เขียนให้มีความสอดคล้องกัน 

 3.1.4 การอ่านจับใจความเพื่อพัฒนาการเขียนสร้างสรรค ์
1) อ่านชื่อเรื่อง โดยการท าความเข้าใจความหมายของชื่อเรื่อง โดยที่ยังไม่อ่านเนื้อ

เรื่อง  
2) อ่านเนื้อเรื่อง ใช้วิธีอ่านละเอียดทุกถ้อยค าตั้งแต่ต้นจนจบเพ่ือท าความเข้าใจ

รายละเอียดของเนื้อเรื่อง 
3) คิดทบทวนเรื่องที่อ่าน โดยไม่ต้องอ่านซ้ า แล้วหาแนวคิดของเรื่อง โดยพิจารณาว่า

ตรงกับชื่อเรื่องที่ตั้งไว้หรือไม่ 
4) อ่านซ้ าเพ่ือท าการวิเคราะห์ในประเด็นที่เห็นด้วย และประเด็นที่ไม่เห็นด้วย จากนั้น

นักเรียนต้องการต้องการปรับเปลี่ยนตามที่ตนเอง เห็นว่าเหมาะสม โดยศึกษาจากรูปแบบ จาก การปรับรูป
นิทาน เช่น ชื่อเรื่อง เวลา ลักษณะของอาชีพ พฤติกรรม สถานที่   

5) จดบันทึกประเด็นที่ต้องการเปลี่ยนแปลง เพ่ือเป็นเครื่องเตือนความจ าและสะดวก
ต่อการเขียนพร้อมทั้งให้นักเรียนเขียนแผนภูมิแสดงความแตกต่างของสิ่งที่เปลี่ยน 

6) ลงมือเขียน ให้นักเรียนลงมือเขียนเรื่องใหม่โดยอาศัยแนวคิดจากเรื่องเดิมและมีการ
ปรับเปลี่ยนประเด็นต่างๆตามที่จดบันทึกและแผนผังที่แสดงในแผนภูมิ 

7) อ่านทบทวนงานเขียน เพ่ือแก้ไขข้อบกพร่องและท าการปรับเปลี่ยนข้อบกพร่องให้
สมบูรณ ์

8) น าเสนอผลงานเพ่ือแลกเปลี่ยนกันอ่านระหว่างเพ่ือน ครูผู้สอนเพ่ือให้แนวทางแก้ไข
ให้สมบูรณ์ก่อนที่จะน าผลงานลงเผยแพร่ในสื่อออนไลน์  
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 3.2 หลักการเขียนเชิงสรา้งสรรค ์

1)  เนื้อหามีความสัมพันธ์กัน เรียงล าดับเหตุการณ์ต่อเนื่องสอดคล้องกัน 
2) ความสร้างสรรค์ คือ การปรบัเปลี่ยนรูปจากเหตุการณ์เดิมเป็นเหตุการณ์ใหม่ 
3) การใชภ้าษา เขียนค า เขียนประโยค ต้องถูกต้องตามหลักภาษา 

 3.3 นิทานพืน้บ้านภาคกลาง เรื่อง ดาวลูกไก ่
 
4.  กิจกรรมการเรียนรู ้

ขั้นน า ใช้เวลา 20 นาที  
1. น าเสนอการจัดการเรียนรู้ด้วยการท าความเข้าใจเกี่ยวกับ www.classdojo.com ให้นักเรียน

ทุกคนได้รู้จักและเข้าใจเกี่ยวกับการเรียน จะท าให้ผู้เรียนรู้จัดการใช้งาน classdojo  ท าข้อตกลงเกี่ยวกับ
การเรียนให้ชัดเจน คะแนนสะสม (Points) ระดับขั้น (Levels) รางวัล (Reward) ถ้านักเรียนสะสมแต้มครบ
ทุก ๆ 200 แต้ม จะได้รับเงินเสมือน 1 สตรีมพอยท์ (Steam Points) ซึ่งสามารถน าไปแลกซื้อของรางวัล
พิเศษต่างๆ ได้ เช่น ซื้อค าใบ้เพ่ือเป็นตัวช่วยส าหรับทายปริศนาต่าง ๆ ซื้อเวลาเพ่ิมเพ่ือขยายระยะเวลาใน
การท างานมอบหมายที่ก าหนด เป็นต้นหลังจากนั้นให้นักเรียนท ากิจกรรม สังเกตภาพที่ถูกต้องในการอ่าน
หนังสือ และ วิดีทัศน์จาก youtube  หลังจากนั้น ให้นักเรียนช่วยกันอภิปรายเกี่ยวกับการนั่ง การจับ
หนังสือ การอ่านหนังสือ ว่าต้องมีท าอย่างไร โดยให้นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการตอบค าถามใน โปรแกรม 
mentimeter หลังจากนั้นให้ตัวแทนนักเรียนออกมาสาธิตผ่านทาง Microsoft Team ให้เพ่ือนๆ ดูเพ่ือแลก
กับคะแนนสะสม (Points) และร่วมกันอภิปรายต่อไป 

2. นักเรียนร่วมกันอภิปราย วิธีการอ่าน วิธีจับหนังสือ และวิธีการใช้สายตาผ่านแผนผังง่ายๆ  
3. นักเรียนศึกษาวิธีการอ่านส ารวจจากแผนภูมิแสดงหลักการอ่านส ารวจ ผ่านทาง Microsoft 

Team บอกวัตถุประสงค์ของการอ่านเพ่ือค้นหาค าส าคัญหรือประโยคส าคัญ โดยครูผู้สอนจะสาธิตวิธีและ
ให้นักเรียนได้ปฏิบัติตามผ่านทาง Microsoft Team   

4. นักเรียนศึกษาวิธีการอ่านละเอียดจากแผนภูมิแสดงหลักการอ่านละเอียดบอกวัตถุประสงค์ของ
การอ่านเพ่ือค้นหาค าส าคัญหรือประโยคส าคัญ โดยครูผู้สอนจะสาธิตวิธีและให้นักเรียนได้ปฏิบัติตาม  

5. นักเรียนศึกษาวิธีการอ่านคร่าวๆจากแผนภูมิแสดงหลักการอ่านละเอียด บอกวัตถุประสงค์ของ
การอ่านเพ่ือหาประเด็นส าคัญและสรุปเป็นแนวคิดของเรื่อง โดยครูผู้สอนจะสาธิตวิธีให้นักเรียนดู และ
นักเรียนปฏิบัติตาม   

6. สรุปวิธีการอ่านส ารวจและวิธีการอ่านละเอียดและการอ่านคร่าวๆเพ่ือใช้ในการจับใจความ
ส าคัญของเรื่องที่อ่าน โดยใช้แผนภูมิแสดงหลักการอ่านจับใจความเพ่ือสร้างสรรค์เรื่องใหม่  
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7. ทบทวนวิธีการเขียนเชิงสร้างสรรค์ สรุปหลักการเขียนเชิงสร้างสรรค์จากแผนภูมิการเขียนเชิง
สร้างสรรค์ ได้แก่ เนื้อหามีความสัมพันธ์กัน เรียงล าดับเหตุการณ์ต่อเนื่องสอดคล้องกัน มีความคิด
สร้างสรรค์ ปรับเปลี่ยนเหตุการณ์จากเรื่องเดิม การใช้ภาษา เขียนค าและประโยคถูกต้องตามหลักภาษา  

ขั้นสอน ใช้เวลา 60 นาที 
8. เปิด ภาพเรื่อง ดาวลูกไก่ ผ่าน Microsoft Team ให้นักเรียนท าการส ารวจโดยกวาดสายตาหา 

ค าส าคัญ แล้วช่วยกัน ขีดเส้นใต้ค าส าคัญของเรื่องในแต่ละย่อหน้า 
9. ให้นักเรียนอ่านละเอียดตามที่ได้รับค าแนะน าจากแผนภูมิในตอนต้นโดยก าหนดเวลา 10 นาที

ให้อ่านนิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเรื่อง ดาวลูกไก่ แล้วให้นักเรียนตอบค าถาม 
10. อธิบายเกี่ยวกับของค าถามแต่ละข้อว่าวัดการคิดในด้านใด ให้สังเกตค าถามของแต่ละข้อ เช่น  

1) วัดความรู้ ซึ่งจะมีค าตอบในเนื้อเรื่องนิทานที่นักเรียนอ่าน ข้อ 1-3 วัดความเข้าใจ ค าตอบจะอยู่ในเนื้อ
เรื่องโดยให้ค้นหาแนวคิดซึ่งเป็นข้อสรุปที่สั้นที่สุด ข้อ 5 วัดการน าไปใช้ ค าตอบจะเป็นการน าแนวคิดที่ได้
จากเนื้อเรื่องไปใช้ในชีวิตประจ าวัน ส่วนข้อ 6 วัดการวิเคราะห์ ค าตอบจะเป็นการวิเคราะห์องค์ประกอบ
ย่อยที่ปรากฏในเนื้อ เรื่อง วิเคราะห์นิสัยตัวละคร การประพฤติตนแต่ชี้บ่งโดยอาศัยค าที่มีความหมาย
โดยนัย ข้อ 7-8 วัดการสังเคราะห์ ค าตอบจะเป็นการน าแนวคิดของเรื่องเปรียบเทียบกับเรื่องอ่ืนหรือ
เปรียบเทียบกับสุภาษิตค าพังเพย สร้างสถานการณ์ใหม่ที่มีแนวคิดคล้ายเรื่องที่อ่าน และข้อ 9-10 วัดการ
ประเมินค่า ค าตอบจะเป็นแนวคิดใหม่มีมุมมองที่แปลกใหม่ที่มีความเป็นไปได้โดยแยกเหตุและผลความจริง
กับขอ้คิดเห็น กาคาดคะเนเหตุการณ์ท่ีจะเกิดขึ้นต่อไป รวมทั้งประโยชน์ที่ได้รับจากการอ่านเรื่อง  

11. ให้นักเรียนอ่านนิทานเรื่อง ดาวลูกไก่ อย่างละเอียดอีกครั้งใช้เวลา 10 นาที ขณะอ่านต้องท า
ความเข้าใจความหมายของค า กลุ่มค าและประโยค พร้อมทั้งขีดเส้นใต้ประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้า แล้ว
ให้ช่วยเสนอ น าค าขึ้นดังตัวอย่างต่อไปนี้ โดยให้นักเรียนพิมพ์ค าตอบลงในช่อง chat  
    ย่อหน้าที่ 1 ตากับยายอาศัยอยูบ่นเชิงเขากับแม่ไก่และลูก 
  ย่อหน้าที่ 2 มีพระธุดงค์มาปักกลดบนเชิงเขา 

12. ให้นักเรียนเชื่อมโยงประโยคส าคัญของทุกย่อหน้าเป็นใจความของเรื่องแล้ว สรุปให้สั้นที่สุด
เพียง 1 ประโยค เขียนเป็นแนวคิดของเรื่อง ลงในสมุดของตนเอง ( แนวค าตอบ) ลูกไก่ทั้ง7ตัวกระโดดลง 
กองไฟแพร้อมกับแม่ 

13. สุ่มค าตอบที่นักเรียนเขียนในสมุด โดยให้นักเรียนอ่านเป็นตัวอย่าง 2-3 ตัวอย่างพร้อมทั้ง
อภิปรายร่วมกันเกี่ยวกับสิ่งที่ต้องปรับปรุง   

14. ให้นักเรียนอภิปรายเกี่ยวกับพฤติกรรมของตัวละคร และวิเคราะห์ในหัวข้อที่นักเรียนเห็นด้วย
และไม่เห็นด้วย ซึ่งสิ่งเหล่านี้คือสิ่งที่นักเรียนต้องการปรับเปลี่ยนตามที่นักเรียนเห็นว่าเหมาะสม โดยจะมี
การยกตัวอย่างเหตุการณ์ท่ีต้องการปรับเปลี่ยนไปจากเดิม ให้นักเรียนแต่ละคนออกไปพิมพ์ข้อความ ในช่อง
แชท โดยการสุ่ม 3 คน ให้แต่ละคนพิมพ์ลง แชท คนละ 1 เหตุการณ์ แล้วช่วยกันเปลี่ยนแปลงเหตุการณ์
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ร่วมกันให้เป็นตัวอย่าง ให้นักเรียนคนอ่ืนได้เข้าใจ หลังจากนั้นให้นักเรียนแต่ละคนพิมพ์เหตุการณ์ที่จะ
เปลี่ยนแปลง โดยจะมีคะแนนสะสม (Points)   ให้ส าหรับนักเรียนที่ตอบค าถามได้อย่างชัดเจน 

15. ให้นักเรียนช่วยกันเขียนเป็นเรื่องใหม่ตามเหตุการณ์ที่ได้เขียนโดยมีครูเป็นผู้พิมพ์เนื้อเรื่อง
ผ่านหน้าจอ 

16. ให้นักเรียนช่วยกันสรุปว่าวิธีเขียนเรื่อง เช่นนี้ เรียกว่า วิธีการเขียนเชิงสร้างสรรค์เรื่องใหม่ 
โดยใช้เนื้อเรื่องจากการอ่าน โดยใช้แผนภูมิแสดงหลักการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ได้แก่ อ่านเนื้อเรื่องให้ละเอียด 
โดยการจับประเด็นเรียบเรียงเหตุการณ์ให้ต่อเนื่องและสอดคล้องกัน แล้วเขียนเรื่องใหม่ โดยการใช้แนวคิด
จากเรื่องเดิมและปรับเปลี่ยนเหตุการณ์อย่างสร้างสรรค์ การใช้ภาษา และประโยคที่ถูกต้องตามหลักของ
ภาษา 

17. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนอ่านเนื้อเรื่อง ท าแบบทดสอบการอ่านจับใจความหลังเรียน
จ านวน 10 ข้อ โดยใช้วิธีการอ่านละเอียด หลังจากนั้นนักเรียนเริ่มท าการเขียนเชิงสร้างสรรค์จากการศึกษา
แนวคิดจากเรื่องที่อ่าน แล้วให้นักเรียนปรับเปลี่ยนเหตุการณ์ อย่างน้อย 5 เหตุการณ์ท่ีนักเรียนเตรียมเอาไว้
จากการอ่านโดยเนื้อเรื่องมีความยาวประมาณ 10-12 บรรทัด  
 ขั้นสรุป ใช้เวลา 10 นาท ี 

18. นักเรียนร่วมกันสรุปวิธีการอ่านส ารวจ  อ่านละเอียด อ่านคร่าวๆ การค้นหาแนวคิดจากเรื่องที่
อ่าน และวิธีการเขียนเชิงสร้างสรรค์ โดยการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันในชั้นเรียนโดยผ่านโปรแกรม 
mentimeter หลังจากนั้นครูท ากิจกรรมตอบค าถามและให้ คะแนนสะสมเพ่ือเป็น รางวัล (Reward) แก่
นักเรียน จ านวน 3 คน 
 
5.  สื่อการเรียนรู ้

5.1 นิทานพ้ืนบ้านเรื่อง ดาวลูกไก่ 
5.2 powerpoint เรื่อง การอ่านจับใจความสู่การเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
5.3 powerpoint เรื่อง วิธีการเขียนเชิงสรา้งสรรค ์
5.4 youtube เพลง ผ่อนคลาย 

 
6.  การวัดผลประเมินผล 

6.1 ตอบค าถามได้จากเรื่องที่ก าหนดได้ 6 ใน 10 
6.2 วัดผลการเขียนเชิงสร้างสรรค์จากแนวคิดเรื่องโดยใช้เกณฑ์การประเมินการเขียน (Writing 

Rubrics) 
6.3 สังเกตการณ์ปฎิบัติตนในการอ่านจับใจความโดยใช้แบบสังเกต 
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ชื่อ – นามสกุล.................................................................................เลขที่...........ชั้น........... 
 
 

ตอนที่ 1 การอ่านจับใจความส าคัญ (10 คะแนน)  
 
ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย × ทับตัวอักษรหน้าข้อที่ตรงกับค าตอบที่ถูกที่สุด 
1.  สองตายายอาศัยอยู่กับแม่ไก่และลูกไก่อย่างละกี่ตัว      (รู้, จ า)  

ก. แม่ไก่ 1 ตัว ลูกไก่ 7 ตัว 
ข. แม่ไก่ 1 ตัว ลูกไก่ 17 ตัว 
ค. แม่ไก่ 7 ตัว ลูกไก่ 1 ตัว 
ง. แม่ไก่ 17 ตัว ลูกไก่ 1 ตัว 

2.  บรรดาลูกไก่เมื่อตายไปแล้วได้ไปเกิดเป็นสิ่งใด      (รู้, จ า) 
ก. กลุ่มดาว 7 ดวง เรียกว่า ดาวลกูไก่ 
ข. กลุ่มดาว 7 ดวง เรียกว่า ดาวลกูเจี๊ยบ 
ค. กลุ่มก้อนเมฆ 7 ก้อนลอยบนท้องฟ้า 
ง. เด็กผู้หญิงจ านวน 7 คน 

3.  เพราะเหตุใดลูกไก่จึงคิดจะตายตามแม่ไก่       (เข้าใจ) 
ก. เพราะสองตายายต่อว่าให ้
ข. เพราะแม่สั่งเสียทิ้งไว้ก่อนตาย 
ค. เพราะกลัวไม่มีใครหาข้าวให้กิน 
ง. เพราะความรักแม่ยิ่งชวีิต 

4.  ข้อใดคือจุดมุ่งหมายของเรื่อง        (เข้าใจ) 
ก. บอกที่มาของกลุ่มดาวลูกไก่ 
ข. ให้ทุกคนเห็นความส าคัญของการท าบุญ 
ค. บอกเล่าความผูกพันธ์ของแม่กับลูก 
ง. ให้รู้จักกตัญญูต่อผู้มีประคุณ 
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5.  นักเรียนจะน าคุณค่าของนิทานเรื่องนี้ไปประยุกต์ใช้ในชีวติอย่างไร  (น าไปใช้) 
ก. ชมพู่มีความกตัญญูต่อพ่อและแม่ 
ข. แตงโมชอบไปท าบุญที่วัด 
ค. สาลี่น าอาหารไปแจกคนยากไร ้
ง. ส้มเลิกกินเนื้อสัตว์ตลอดชีวติ 

6.  บุคคลในข้อใดที่นักเรียนควรปฏิบัติตาม  (น าไปใช้) 
ก. น้อยหน่าซื้อเสื้อผ้าราคาแพงใหพ่้อแม่ทุกวัน 
ข. กล้วยลอกข้อสอบเพ่ือนจะได้สอบผ่านให้พ่อแม่ได้ภูมิใจ 
ค. เชอร์รี่ชว่ยพ่อแม่ท างานบ้านเทา่ที่ท าได้ 
ง. องุ่นไม่ไปโรงเรียนจะได้ช่วยพ่อแม่ประหยัดเงิน 

7.  แม่ไก่มีคติธรรมในข้อใด  (วิเคราะห์) 
ก. มีน้ าใจช่วยเหลือผู้อื่น 
ข. เมตตาเอ้ือเฝื้อเผื่อแผ่ 
ค. ซื่อสัตย์สุจริต 
ง. กตัญญู ตอบแทนผู้ผู้มีพระคุณ 

8.  เพราะสาเหตุใดลูกไก่จึงได้ไปเกิดเป็นกลุ่มดาว 7 ดวง  (วิเคราะห์) 
ก. เพราะแม่ไก่ได้ขอพระทิ้งไว้ก่อนตาย 
ข. เพราะชาติที่ก่อนเป็นกลุ่มดาวอยู่แล้ว 
ค. เพราะอานิสงสผ์ลบุญจากความกตัญญู 
ง. เพราะมีจ านวนครบ 7 ตัวพอดี 

9.  จากส านวนไทยที่ว่า “อยู่บ้านท่านอย่านิ่งดูดาย ปั้นววั ปัน้ควาย ให้ลูกท่านเล่น” ตรงกับเหตุการณ์ใด 
  (สังเคราะห์) 

ก. สองตายายเห็นพระมาปักกลดบริเวณใกล้บ้านจึงรีบท าอาหารมาถวายเพล 
ข. แม่ไก่เห็นว่าสองตายายเลีย้งดูตนกับลูกมาอย่างดีจึงอยากตอบแทนด้วยการยอมตาย 
ค. สองตายายเมื่อเห็นว่าผักในสวนหมดแลว้ จึงเกิดความคิดที่จะฆ่าแม่ไก่ 
ง. ลูกไก่ขอให้ได้ไปเกิดเป็นดวงดาว จะได้เฝ้าดูสองตายายจากบนท้องฟ้าได้ 
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10. แก้วใสเป็นเด็กนักเรียนที่มีความขยัน เรียนเก่งสอบได้ที่ 1 ของระดับชั้นอยู่เสมอ แต่ครอบครัวที่บ้านมี
ฐานะยากจนแก้วใสจึงรับจ้างท าการบ้าน รายงาน ให้เพ่ือน และยังให้เพ่ือนลอกข้อสอบแลกกับค่าจ้าง 
แล้วน าเงินที่ได้ไปให้พ่อกับแม่  (ประเมินค่า) 
จากข้อความข้างบนนักเรียนคิดว่าแก้วใสมีความกตัญญูต่อพ่อแม่ที่เหมาะสมหรือไม่เพราะเหตุใด 

ก. ไม่เหมาะสมเพราะ ควรเก็บเงินไว้ใช้จ่ายส่วนตัวไม่ควรเอาไปใหพ่้อแม่ 
ข. เหมาะสม เพราะ เป็นการหารายได้ให้ตัวเองและครอบครวั 
ค. ไม่เหมาะสม เพราะ ถึงแม้แก้วใสอยากจะชว่ยแบ่งเบาภาระพ่อแม่ แต่การรับจ้างท าการบ้าน 

และให้เพ่ือนลอกข้อสอบเป็นสิ่งที่ผิด 
ง. เหมาะสม เพราะ ได้ใช้ความรู้ความสามารถของตนให้เกิดประโยชน์ในทางที่ดี 
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ตอนที่ 2 การเขียนเชิงสรา้งสรรค์ (20 คะแนน)  
 ให้นักเรียนเขียนเชิงสร้างสรรค์จากการอ่านเรื่องต่อไปนี้ แล้วน าแนวคิดของเรื่อง ดาวลูกไก่ 
น ามาปรับเปลี่ยนตามที่นักเรียนขีดเส้นใต้เอาไว้อย่างน้อย 5 เหตุการณ์ โดยถ่ายทอดผ่านจินตนาการ
ของนักเรียน ความยาวประมาณ 10-12 บรรทัด 
 

เรื่อง............................................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……...........................................................................................................................………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………............................................................... 
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เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความหลงัเรียน 
 

 
 

  

เรื่อง ข้อที่  
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

หลังเรียน เรื่อง ดาวลูกไก่ ก ก ง ง ก ค ง ค ข ค 
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แผนการจัดการเรียนรู้หน่วยที ่2 
เรื่อง นกกระจอก 

กลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย            ชั้นประถมศกึษาปีที ่6 
รายวิชาภาษาไทย  รหัสวชิา  ท 16101                    เวลาเรยีน 2 ชั่วโมง 

*************************************************** 
 
1.  แนวคิด 

1.1 การอ่านเป็นทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียน ซึ่งทักษะการอ่าน 
จับใจความคือทักษะพ้ืนฐานที่ควรฝึกฝนและมีความส าคัญ 

1.2 การเขียนเชิงสร้างสรรค์เป็นการเขียนที่เสริมสร้างความคิดริเริ่ม โดยใช้จินตนาการและ
ประสบการณ์ของนักเรียนเพ่ือเชื่อมโยงความคิดโดยไม่เลียนแบบผู้อื่น 
 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู ้

2.1 เรื่องที่ก าหนดให้แลว้ตอบค าถามได้อย่างถูกต้องอย่างน้อยร้อยละ 60 
2.2 เขียนเชิงสร้างสรรค์จากแนวคิดเรื่องที่ก าหนดให้ได้อย่างน้อยร้อยละ 60  

 
3.  สาระการเรียนรู ้

3.1 หลักการอ่านจับใจความ 
3.2 หลักการเขียนเชิงสร้างสรรค ์
3.3 หลักการอ่านละเอียด 
3.4 นิทานพ้ืนบ้านเรื่อง นกกระจอก 

 
4.  กิจกรรมการเรียนรู ้

ขั้นน า ใช้เวลา 20 นาท ี
1. ทบทวนผลงานของนักเรียนที่ผ่านมา โชว์งานที่โดดเด่น พร้อมแจก คะแนนสะสม (Points) ให้

นักเรียนคนที่คะแนนสูงที่สุดจ านวน 5 คน หลังจากนั้นสามารถให้นักเรียนไปศึกษาดูจากหน้าโพสต์ ใน
โปรแกรม Microsoft Team พร้อมเน้นย้ านักเรียน 200 แต้มจะสามารถแลก 1 สตรีมพอยท์ (Steam 
Points)  

2. นักเรียนฟังเพลง “นกกระจอกออกจากรัง” ครูตั้งค าถามเกี่ยวกับ เพลงที่ฟังและตั้งข้อสังเกต 
เกี่ยวกับวิถีชีวิตของ นกกระจอกโดยตอบค าถามลงใน ช่อง chat ในโปรแกรม Microsoft Team  
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  ตัวอย่างค าถาม  นักเรยีนเคยเห็นนกกระจอกหรือไม่ 
  นักเรียนรู้หรือไม่ว่า นกกระจอก หากินเละมีลูกได้อย่างไร   

3. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม เกมจับผิดภาพ  ซึ่งจะมีจุดผิดอยู่ 10 จุด ซึ่งเป็นภาพนกกระจอกก าลัง
ป้อนอาหารลูก  โดยผู้เรียนสามารถ กดปุ่ม “ยกมือ” เพ่ือตอบค าถามจากภาพนั้นได้ โดยครูมีคะแนนสะสม 
(Points) จ านวน คนละ5 แต้ม ส าหรับนักเรียนที่ตอบค าถามได้อย่างถูกต้อง 

4. ครูสรุปเกีย่วกับ ชีวิตของนกระจอกให้นักเรียนฟังเพ่ือกระตุ้นความสนใจ  
 ขั้นสอน ใชเ้วลา 60 นาท ี
 5. ครูน าเสนอวิธีการเรียนรู้ในโปรแกรม Microsoft Team เรื่อง นกกระจอก ให้นักเรียนอ่านและ
ปฎิบัติตามขั้นตอนดังต่อไปนี้  

5.1 อ่านชื่อเรื่อง นกกระจอก แล้วให้นักเรียนท าความเข้าใจกับชื่อเรื่อง และคาดการณ์ว่าเนื้อ
เรื่องเกี่ยวกับอะไรและมีการสนทนาถามตอบลงในช่อง แชท chat ในโปรแกรม Microsoft Team  

5.2 อ่านส ารวจเนื้อเรื่อง โดยใช้เวลา 5 นาที แล้วให้นักเรียน บอกค าส าคัญของเนื้อเรื่อง ผ่าน
โปรแกรม Word Wall หลังจากนั้น ครูผู้สอน เน้นค าส าคัญให้นักเรียนดูผ่านหน้าจอ  

5.3 นักเรียนอ่านละเอียดใช้เวลา 10 นาที  แล้วเขียนเส้นใต้ประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้า 
5.4 ให้นักเรียนช่วยกันพิมพ์ ประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้าที่เขียนเส้นใต้ไว้เพ่ือตรวจทาง

ความถูกต้องโดยให้คะแนนสะสมส าหรับนักเรียนที่ท างานได้ถูกต้องและรวดเร็ว 
5.5 นักเรียนท ากิจกรรมกลุ่มผ่านเกม liveworksheets คือนักเรียนเขาวาง ประโยคที่ก าหนด

ไว้ ให้เชื่อมโยง ประโยคส าคัญของทุกย่อหน้า เพ่ือสรุปเป็นใจความส าคัญ แล้วถ้ามั่นใจให้กด ยก มือ เพ่ือท า
การตรวจสอบความถูกต้อง ตัวแทนกลุ่ม อ่านและน าเสนอให้เพ่ือนในห้องเรียน เข้าใจ โดยถ้ากลุ่มไหน
สามารถตอบค าถามได้จะได้คะแนนสะสมจ านวน 10 คะแนนทุกคนในทีม 

5.6 หลังจากนั้นให้นักเรียนช่วยกันย่อใจความจากเรื่องที่สรุปให้สั้นที่สุดเหลือเพียง 1 ประโยค 
ซึ่งนั้นก็คือ แนวคิดของเรื่อง ได้แก่ (แนวค าตอบ) คนเราจะต้องรักษาค าพูดของตนเอง 

5.7 นักเรียนอภิปรายสร้างสรรค์ความคิดเกี่ยวกับเหตุการณ์และตัวละคร โดยช่วยกันวิเคราะห์
ในประเด็นที่เห็นด้วยและไม่เห็นด้วย ถ้าไม่เห็นด้วยต้องการปรับเปลี่ยนเป็นอย่างไรให้ช่วยกันแสดงความ
คิดเห็น โดยให้นักเรียน กดปุ่ม ยกมือ แล้วจึงรออนุญาตจากครู ให้นักเรียนพูด ยกตัวอย่าง เหตุการณ์เดิม
และเหตุการณ์ท่ีควรเปลี่ยนไปจากเดิมเป็นความคิดใหม่ที่ได้แนวคิดจากการอ่านเรื่อง  

5.8 มอบหมายให้นักเรียนเขียนเป็นเรื่องใหม่ตามเหตุการณ์ที่ต้องการจะคงไว้และต้องการจะ
ปรับเปลี่ยนเหตุการณ์ สถานที่ และนิสัยของตัวละคร อย่างน้อย 5 อย่าง ความยาว 10-12 บรรทัด 

5.9 มอบหมายงานให้นักเรียนอ่านทบทวนนิทานพ้ืนบ้านเรือ่ง นกกระจอก โดยวิธีการอ่านแบบ
ละเอียดอีกครั้งเพ่ือมิให้เกิดข้อผิดพลาดเหตุการณ์ส าคัญของเรื่อง แล้วท าแบบฝึกหัดการอ่าน 10 ข้อ ในงาน
ที่มอบหมาย  
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 ขั้นสรุป ใช้เวลา 10 นาที 
 6. นักเรียนช่วยกันสรุปวิธีการอ่านแบบส ารวจ แบบละเอียด การค้นหาแนวคิดจากเรื่องที่อ่าน
วิธีการเขียนสร้างสรรค์จากเรื่องที่อ่าน 
 
5.  สื่อการเรียนรู ้

5.1 วิดีทัศน์เรื่อง นกกระจอก 
5.2 ภาพส าหรบั เกมจับผิดภาพ 
5.3 นิทานพ้ืนบ้านเรื่อง นกกระจอก 

 
6.  การวัดผลและประเมินผล 

6.1 วัดผลจากการท าแบบฝึกหัดเรื่อง นกกระจอก จ านวน 10 ข้อ ผ่านเกณฑ์อย่างน้อยร้อยละ 60  
6.2 เขียนเชียงสร้างสรรค์จากแนวคดินิทานพ้ืนบ้านเรื่อง นกกระจอก ผ่านเกณฑ์อย่างน้อยร้อยละ 

60  โดยใช้เกณฑ์การประเมินการเขียน (Writing Rubrics)  
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ชื่อ – นามสกุล.................................................................................เลขที่...........ชั้น........... 
 
 

ตอนที่ 1 การอ่านจับใจความส าคัญ (10 คะแนน)  
 
ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย × ทับตัวอักษรหน้าข้อที่ตรงกับค าตอบที่ถูกที่สุด 
1.  นกกระจอกน้อย 2 ผัวเมียท ารังอยู่ที่ใด       (รู้, จ า) 

ก. บนศรีษะของฤๅษี 
ข. เคราของฤาษี 
ค. บนต้นไม้หน้าบ้านของฤาษ ี
ง. บนหลังคาบา้นของฤๅษี 

2.  ท้าววรกิตได้ถอดจิตไปไว้กับสิ่งใด เพ่ือท าให้สิ่งนั้นพูดได้     (รู้, จ า) 
ก. หมอนกับเครื่องใช้ต่างๆ 
ข. นกกระจอก 
ค. ผลไม้ และอาหารว่าง  
ง. สาวใช้คนสนิท 

3.  เพราะเหตุใดพระราชา จึงไดป้ระกาศให้ผู้มีวิชาดี มารักษาลกูสาวของตน  (เข้าใจ) 
ก. เพราะนางเกิดมาหน้าตาอัปลักษณ์ 
ข. เพราะนางเกิดมาไม่ยอมพูดกับชายคนใดเลย 
ค. เพราะนางเกิดมาเปน็นกกระจอก 
ง. เพราะนางเกิดมามีรูปร่าง กายใหญ่โต 

4.  จากเหตุการณ์ไฟไหม้ป่า ท าให้แม่นกกับลูกน้อยตายในเปลวไฟ แต่เพราะเหตุใดพ่อนกจึงรอดตาย 
(เข้าใจ) 

ก. พ่อนกแปลงกายเป็นลมและลอยหนีไป 
ข. พ่อนกแอบไปหานกตัวอ่ืน 
ค. พ่อนกออกไปหาอาหารข้างนอก 
ง. พ่อนกทนความร้อนไม่ไหวจึงบนิหนีไป  
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5.  นักเรียนคิดว่านางจันทะจรขาดสิ่งใดไป จึงท าให้สุดท้ายถึงได้กล่าวค าพูดออกมา  (น าไปใช้) 
ก. เพราะความลุ่มหลงมวัเมา 
ข. เพราะขาดความรู้ความสามารถ 
ค. เพราะขาดสติปัญญาจงึถูกหลอก 
ง. เพราะขาดสต ิด้วยความโกรธ 

6.  บุคคลในข้อใดที่นักเรียนไม่ควรปฏิบัติตาม  (น าไปใช้) 
ก. สมคิดลอกข้อสอบเพ่ือน เมื่อโดนจับได้ จึงโยนความผดิให้เพ่ือนฝ่ายเดยีว 
ข. สมชายเห็นเพ่ือนถูกรังแกจึงเข้าไปช่วยเหลือเพ่ือน 
ค. สมหมายถูกครูสั่งให้ไปยกของ สมปองเห็นว่าของมีเยอะจึงอาสาตัวไปชว่ย 
ง. สมจิตเห็นว่าสมคิดไม่ได้ห่อข้าวกลางวันมา จึงแบ่งข้าวของตนให้เพ่ือน ไม่ปล่อยให้เพ่ือนหิว 

7.  เพราะสาเหตุใดนางจนัทะจรจึงไม่ยอมพูดกับชายใดเลยตั้งแต่เกิดมา  (วิเคราะห์) 
ก. เพราะนางเป็นใบ้ 
ข. เพราะก่อนตายได้สาบานว่าจะไม่พูดกับผู้ชายเป็นอันขาด   
ค. เพราะนางจะพูดกับผู้ชายที่เป็นสามีเท่านั้น  
ง. เพราะพระราชาสั่งห้ามไม่ให้พูดกับผู้ชาย 

8.  จากพฤติกรรมของนางจนัทะจร ที่ไม่ยอมพูดกับชายคนใดเลย มีลักษณะคล้ายกับส านวนเปรียบเปรยใน
ข้อใด  (สังเคราะห์) 

ก. กลัวดอกพิกุลจะร่วง 
ข. สิบปากว่า ไม่เท่าตาเห็น 
ค. ปากคนยาวกว่าปากกา 
ง. น้ าท่วมปาก 

9.  นักเรียนคิดว่าเพราะสาเหตุใด ท้าววรกิตจึงต้องเลา่นิทานที่เป็นนิทานโจมตีให้ร้ายผู้หญิง  (สังเคราะห์) 
ก. เพราะเคยโดนผูห้ญิงต่อว่าให้ จงึโกรธแค้น 
ข. เพราะคิดว่านางจนัทะจรเปน็ผูห้ญิงที่มีนิสัยแบบนั้น 
ค. เพราะไม่ชอบนิสัยของผู้หญิง 
ง. เพ่ือยั่วยุให้นางจันทะจรเอ่ยปากพูดด้วย 
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10. “สองหนุ่มเดือด ขับรถปาดหน้าจึงเกิดเหตุท าให้รถชนกันเสียหายหนัก ฝ่ายนึงโกรธรีบพุ่งเข้าไปชกหน้า  
อีกฝ่ายสวนกลับ ไม่มีใครยอมใคร ส่งผลให้บาดเจ็บสาหัส ทั้งคู่ถูกน าตัวส่งโรงพยาบาลทันที” จาก
ข้อความข้างบนนักเรียนคิดว่าพฤติกรรมของชายหนุ่มทั้งสองคนเหมาะสมหรือไม่เพราะเหตุใด 

(ประเมินค่า) 
ก. ไม่เหมาะสม เพราะ ค่ารักษาพยาบาลแพง 
ข. ไม่เหมาะสม เพราะ การขาดสต ิไม่มีการยับยั้งชั่งใจ ท าให้เกิดความเสยีหายหนักตามมา 
ค. เหมาะสม เพราะ เมื่อเราโกรธ ต้องยับยั้งด้วยการลงมือและใชก้ าลัง 
ง. เหมาะสม เพราะ เมื่อเราถูกท าร้ายร่างกาย ควรยอมอีกฝ่าย ไม่ควรตอบโต้กลับ 
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ตอนที่ 2 การเขียนเชิงสรา้งสรรค์ (20 คะแนน ) 
 ให้นักเรียนเขียนเชิงสร้างสรรค์จากการอ่านเรื่องต่อไปนี้ แล้วน าแนวคิดของเรื่อง นกกระจอก  
น ามาปรับเปลี่ยนตามที่นักเรียนขีดเส้นใต้เอาไว้อย่างน้อย 5 เหตุการณ์ โดยถ่ายทอดผ่านจินตนาการ
ของนักเรียน ความยาวประมาณ 10-12 บรรทัด 
 

เรื่อง............................................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………...................................................................………… 
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เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความหลงัเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

เรื่อง ข้อที่  
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

หลังเรียน เรื่อง นกกระจอก ข ก ข ง ง ก ข ก ง ข 
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แผนการจัดการเรียนรู้หน่วยที ่3 
เรื่อง น้ าตกสาริกา 

กลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย            ชั้นประถมศกึษาปีที ่6 
รายวิชาภาษาไทย  รหัสวชิา  ท 16101                    เวลาเรยีน 2 ชั่วโมง 

*************************************************** 
 
1.  แนวคิด 

1.1 การอ่านเป็นทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียน ซึ่งทักษะการอ่าน 
จับใจความคือทักษะพ้ืนฐานที่ควรฝึกฝนและมีความส าคัญ 

1.2 การเขียนเชิงสร้างสรรค์เป็นการเขียนที่เสริมสร้างความคิดริเริ่ม โดยใช้จินตนาการและ
ประสบการณ์ของนักเรียนเพ่ือเชื่อมโยงความคิดโดยไม่เลียนแบบผู้อื่น 
 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู ้

2.1 อ่านเรื่องที่ก าหนดให้แล้วตอบค าถามได้อย่างถูกต้องอย่างน้อยร้อยละ 60 
2.2 เขียนเชิงสร้างสรรค์จากแนวคิดเรื่องที่ก าหนดให้ได้อย่างน้อยร้อยละ 60  

 
3.  สาระการเรียนรู ้
 3.1 หลักการอ่านจับใจความ 
 3.2 หลักการเขียนเชิงสร้างสรรค ์
 3.3 หลักการอ่านละเอียด 
 3.4 นิทานพ้ืนบ้านเรื่อง น้ าตกสาริกา 
 
4.  กิจกรรมการเรียนรู ้
 ขั้นน า ใช้เวลา 20 นาท ี

1. ท ากิจกรรม “วงล้อสุ่มนักอ่าน” การให้นักเรียนน าเสนอผลงานที่ผ่านมาของตนเอง จ านวน 2 
คนและให้เพ่ือนๆในชั้นเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับ ผลงานของเพ่ือนเพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้หลังจากนั้นให้
คะแนนสะสม (Points) ส าหรับตัวแทนนักเรียนที่น าเสนอผลงานที่ผ่านมา 

2. นักเรียนชมวิดีทัศน์ “10ที่เที่ยวนครนายก” หลังจากนั้นครูท าการสอบถามพูดคุยกับนักเรียน  
ว่าเคยไปสถานที่เหล่านี้หรือไม่ ถ้าไปแล้วชอบไปที่ไหนมากที่สุด โดยการสุ่มให้เด็กๆ 2-3 เล่าเรื่อง  
ถ้านักเรียนคนใด แสดงศักยภาพในการน าเสนอครูจะให้คะแนนสะสม (Points) จ านวนคนละ 10 คะแนน 



156 

หลังจากนั้นครูเปิดภาพ น้ าตกสาริกา น้ าตกนางรอง แล้วให้นักเรียนลองสังเกตว่า น้ าตก 2 แห่งนี้มีอะไรที่
เหมือนกัน และแตกต่างกันโดยจะใช้ โปรแกรม mentimeter ให้นักเรียนแต่ละคน ได้แสดงความคิดเห็น  
  ตัวอย่างประเด็นที่นักเรียนน าเสนอ เช่น ชื่อของน้ าตก  ที่อยู่ของน้ าตก ประวัติและความเปน็มา 
ความสวยงาม กิจกรรมภายในน้ าตก 
 3. นักเรียนชมวิดีทัศน์ การตูนย์เรื่องสาริกา โดยที่ครูจะไม่เปิดตอนจบของเรื่องให้นักเรียนชมเพ่ือ
สร้างความน่าสนใจในการอ่านนิทานต่อไป         
 ขั้นสอน ใชเ้วลา 60 นาท ี
 4. ครูน าเสนอวิธีการเรียนรู้ในโปรแกรม Microsoft Team เรื่อง สาริกาให้นักเรียนอ่านและปฎบิตัิ
ตามขัน้ตอนดังต่อไปนี้  

4.1 อ่านชื่อเรื่อง สาริกา แล้วให้นักเรียนท าความเข้าใจกับชื่อเรื่อง และคาดการณ์ว่าเนื้อเรื่อง
เกี่ยวกับอะไรและมีการสนทนาถามตอบลงในช่อง แชท chat ในโปรแกรม Microsoft Team  

4.2 อ่านส ารวจเนื้อเรื่อง โดยใช้เวลา 5 นาที แล้วให้นักเรียน บอกค าส าคัญของเนื้อเรื่อง ผ่าน
ทางวิดีโอ หลังจากนั้น ครูผู้สอน เน้นค าส าคัญให้นักเรียนดูผ่านหน้าจอของ โปรแกรม Microsoft Team   

4.3 นักเรียนอ่านละเอียดใช้เวลา 10 นาที แล้วเขียนเส้นใต้ประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้า
ผ่านโปรแกรม Microsoft Team   

4.4 ให้นักเรียนช่วยกันพิมพ์ ประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้าที่เขียนเส้นใต้ไว้เพ่ือตรวจทาน
ความถูกต้อง 
                        ย่อหน้าที่ 1 สาริกา 
                        ย่อหน้าที่ 2 ความรักของสาริกาและตาด 
                        ย่อหน้าที่ 3  ทั้งสองกระโดดหนา้ผา 
  4.5 นักเรียนช่วยกันบอกประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้าที่ขีดเส้นใต้ไว้เพ่ือตรวจทานความ
ถูกต้องผ่านโปรแกรม Microsoft Team   
  4.6 นักเรียนช่วยกันเชื่อมโยงประโยคส าคัญของทุกย่อหน้า เพ่ือสรุปเป็นใจความส าคัญแล้ว
หลังจากนั้นครูพิมพ์ ข้อความของนักเรียนขึ้นยังหน้าจอ Microsoft Team สุ่มนักเรียนจาก แอพพลิเคชั่น 
วงล้อ เพ่ือสุ่มเลขที่ให้นักเรียนอ่าน 2-3 คน ให้อ่านใจความส าคัญจากเรื่องที่ช่วยกันสรุป และให้คะแนน
สะสม (Points) ส าหรับนักเรียนจ านวน 5 แต้ม 
  4.7 หลังจากนั้นให้นักเรียนช่วยกันย่อใจความจากเรื่องที่สรุปให้สั้นที่สุดเหลือเพียง 1 ประโยค  
ซึ่งนั้นก็คือ แนวคิดของเรื่อง ได้แก่ (แนวค าตอบ) น้ าตกสาริกาเกิดจากความรักของสาริกาและตาด ที่ทั้งคู่
สละชีวิตตัวเองเพ่ือความรัก 
  4.8 นักเรียนอภิปรายสร้างสรรค์ความคิดเกี่ยวกับเหตุการณ์และตัวละคร โดยช่วยกันวิเคราะห์
ในประเด็นที่เห็นด้วยและไม่เห็นด้วย ถ้าไม่เห็นด้วยต้องการปรับเปลี่ยนเป็นอย่างไรให้ช่วยกันแสดงความ



157 

คิดเห็น โดยให้นักเรียน กดปุ่ม ยกมือ แล้วจึงรออนุญาตจากครู ให้นักเรียนพูด ยกตัวอย่าง เหตุการณ์เดิม
และเหตุการณ์ท่ีควรเปลี่ยนไปจากเดิมเป็นความคิดใหม่ที่ได้แนวคิดจากการอ่านเรื่อง  
 5. มอบหมายให้นักเรียนเขียนเป็นเรื่องใหม่ตามเหตุการณ์ที่ต้องการจะคงไว้และต้องการจะ
ปรับเปลี่ยนเหตุการณ์ สถานที่ และนิสัยของตัวละคร อย่างน้อย 5 อย่าง ความยาว 10-12 บรรทัด ใช้เวลา  
45 นาที โดยนักเรียนอาจจะใช้การพิมพ์ผ่าน microsoft word การเขียนผ่าน ipad, note หรือการเขียนลง
กระดาษ 
 6. สุ่มเรื่องตัวอย่าง 2-3 เรื่อง จาก แอพพลิเคชั่น วงล้อ เพ่ือสุ่มเลขที่ให้นักเรียนอ่าน 2-3 เรื่องแล้ว
ให้ช่วยกันวิเคราะห์ข้อความที่เปลี่ยนแปลงเพ่ือจะได้เขียนให้ถูกต้องในครั้งต่อไป  
 7. ให้นักเรียนอ่านทบทวนนิทานพ้ืนบ้านเรื่อง สาริกา โดยวิธีการอ่านแบบละเอียดอีกครั้งเพ่ือมิให้
เกิดข้อผิดพลาดเหตุการณ์ส าคัญของเรื่อง แล้วท าแบบฝึกหัดการอ่าน 10 ข้อ ในงานที่มอบหมาย โดยจะ
ก าหนดเวลา 30 นาที       

8. เฉลยแบบฝึกหัดพร้อมทั้งร่วมกันวิเคราะห์ข้อสอบจ านวน 10 ข้อ ถ้านักเรียนคนใดที่ได้คะแนน
เต็ม 10 ครูจะให้คะแนนสะสม 10 แต้มส าหรับนักเรียนที่ท าได้เต็ม  
 ขั้นสรุป ใช้เวลา 10 นาท ี
 9. นักเรียนช่วยกันสรุปวิธีการอ่านแบบส ารวจ แบบละเอียด การค้นหาแนวคิดจากเรื่องที่อ่าน
วิธีการเขียนสร้างสรรค์จากเรื่องที่อ่านลงใน โปรแกรม mentimeter แบบ mindmap  
 
5.  สื่อการเรียนรู ้

5.1 วิดีทัศน์เรื่อง 10 ที่เที่ยวนครนายก 
5.2 วิดีทัศน์เรื่อง นิทานเรื่อง สาริกา 
5.3 นิทานพ้ืนบ้านเรื่อง สาริกา 

 
6.  การวัดผลและประเมินผล 
 6.1 วัดผลจากการท าแบบฝึกหัดเรื่อง สาริกา จ านวน 10 ข้อ ผ่านเกณฑ์อย่างน้อยร้อยละ 60  
 6.2 เขียนเชียงสร้างสรรค์จากแนวคิดนิทานพ้ืนบ้านเรื่อง สาริกา ผ่านเกณฑ์อย่างน้อยร้อยละ 60 
โดยใช้เกณฑ์การประเมินการเขียน ( Writing Rubrics )  
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ชื่อ – นามสกุล.................................................................................เลขที่...........ชั้น........... 
 
 

ตอนที่ 1 การอ่านจับใจความส าคัญ (10 คะแนน)  
 
ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย × ทับตัวอักษรหน้าข้อที่ตรงกับค าตอบที่ถูกที่สุด 
1.  จากเรื่องที่อ่าน เป็นการบอกเล่าเรื่องราวที่เกิดขึ้นในสมัยใด    (รู้, จ า) 

ก. สมัยสุโขทัย 
ข. สมัยกรุงศรีอยุธยา  
ค. สมัยธนบุร ี
ง. สมัยรัตนโกสินทร ์

2.  กษัตริย์ผู้ปกครองเมือง  มีลกูสาวชื่อว่าอะไร     (รู้, จ า) 
ก. นางสาริกา 
ข. นางสวีล ี
ค. นางสีดา 
ง. นางสาละวัน  

3.  เพราะเหตุใด ตาด จึงต้องเดนิทางกลับไปยังบ้านเกิดของตน (เข้าใจ) 
ก. เพราะโดนพระราชาขับไล ่
ข. เพราะปลดประจ าการแล้ว 
ค. เพราะแม่ของตาดป่วยหนักจึงตอ้งกลับไปดูแล 
ง. เพราะถูกเกณฑ์ไปเป็นทหารอีกเมืองหนึ่ง 

4.  เพราะเหตุใดสาริกาและตาด จึงตัดสินใจหนีตามกันไป (เข้าใจ) 
ก. เพราะสาริการตั้งครรภ ์
ข. เพราะอยากไปเริ่มต้นชวีิตใหม ่
ค. เพราะถูกไล่ล่าจากพระราชา 
ง. เพราะทั้งคู่เป็นคนรักที่ต่างชนชัน้วรรณะ 
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5.  นักเรียนจะน าคุณค่าของนิทานเรื่องนี้ไปประยุกต์ใช้ในชีวติอย่างไร (น าไปใช้) 
ก. อิงอรมีน้ าใจช่วยเหลือผู้อื่นอยู่เสมอ 
ข. อิงค์มีความกตัญญูต่อพ่อแม่ 
ค. อันชัญมีความเห็นใจเพ่ือนมนุษย์ด้วยกัน 
ง. อิงดาวเชื่อฟังพ่อแม่ไม่ออกนอกลู่นอกทาง 

6.  หากนักเรียนอยากไปเที่ยวทีน่้ าตกสาริกา นักเรียนจะต้องเดินทางไปยังจังหวัดใด (น าไปใช้) 
ก. นครสวรรค์ 
ข. นครนายก 
ค. นครราชสีมา 
ง. นครศรีธรรมราช 

7.  นักเรียนคิดว่า ตัวละครพระราชาขาดคุณธรรม ตรงกับข้อใด (วิเคราะห์) 
ก. ขาดความซื่อสัตย ์ลักทุจริต 
ข. ขูดเลือดขูดเนื้อประชาชน 
ค. ไม่มีความเห็นใจ เมตตาปราณ ี
ง. เห็นแก่ตัว เอารัดเอาเปรียบผู้อืน่  

8.  เพราะสาเหตุใดสถานที่แห่งนั้นจึงถูกเรียกว่า “น้ าตกตาดสาริกา”  (วิเคราะห์) 
ก. เพราะมีต านานเรื่องราวของนางสาริกาและตาด 
ข. เพราะมีคนเขียนสลักชื่อสถานทีไ่ว้ 
ค. เพราะคนเฒ่าคนแก่บอกต่อกันมา 
ง. เพราะก่อนตายทั้งคู่ได้ขอให้ตั้งชื่อไว้ 

9.  บทค าประพันธ์ในข้อใดที่สอดคล้องกับพฤติกรรมของสาริกาและตาดมากที่สุด  (สังเคราะห์) 
ก. หากมีรักสักครั้งหวังเต็มที ่

               ขออย่ามีรักลวงเพียงลมแผว่ 
               รักแค่เพ้อผ่านปีไร้วี่แวว 

  เหมือนดั่งแก้วรอน้ าช้ าทั้งป ี
ข. เกิดมาจนหม่นไหม้ไร้ทรัพย์สิน 
 คนดูหมิ่นนินทาเบะหน้าใส ่
 ทั้งแมวหมาพาเมินเดินจากไป 
 ไม่มีใครไหนมองหมองระทม 
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ค. คิดจะปลูกต้นรักอีกสักครั้ง 
 จะวาดหวังรังรองให้ผ่องใส 
 จะรักแน่แค่เธอเสมอไป 
 จะไม้ให้ใครท้อรอรักแท้ 
ง. หนึ่งความรักคนนี้อาจมิกว้างใหญ่ 
 มีมากมายจะให้เธอทุกสิ่ง 
 รักจากฉันหมดดวงใจไม่ทอดทิ้ง 
 เธอคือยิ่งยอดห่วงดั่งดวงใจ 

10. นักเรียนคิดว่าการตัดสินใจ และการกระท าของพระราชาที่ให้ทหารออกติดตามตัว และมีค าสั่งให้ฆ่า
ตาด เหมาะสมหรือไม่ เพราะเหตุใด (ประเมินค่า) 

ก. เหมาะสม เพราะ ตาดไปลักพาตัวลูกสาวของพระราชามาก่อน 
ข. เหมาะสม เพราะ พระราชามีอ านาจเด็ดขาดในการสั่งค าสั่ง 
ค. ไม่เหมาะสม เพราะ เป็นค าสัง่ที่ขาดสติ และไม่มีความเห็นใจจึงส่งผลให้เกิดเหตุการณ์น่าสลด

เช่นนี ้
ง. ไม่เหมาะสม เพราะ ไม่ควรสั่งให้ฆ่าควรสั่งจบัมาขังก็พอแล้ว 
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ตอนที่ 2 การเขียนเชิงสรา้งสรรค์ (20 คะแนน ) 
 ให้นักเรียนเขียนเชิงสร้างสรรค์จากการอ่านเรื่องต่อไปนี้ แล้วน าแนวคิดของเรื่อง น้ าตกสาริกา 
น ามาปรับเปลี่ยนตามที่นักเรียนขีดเส้นใต้เอาไว้อย่างน้อย 5 เหตุการณ์ โดยถ่ายทอดผ่านจินตนาการ
ของนักเรียน ความยาวประมาณ 10-12 บรรทัด 
 

เรื่อง............................................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………................................................................... 

 
 
 
 
 
 



163 

เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความหลงัเรียน 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  

เรื่อง ข้อที่  
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

หลังเรียน เรื่อง น้ าตกสาริกา ข ก ข ง ง ก ข ก ง ค 
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แผนการจัดการเรียนรู้หน่วยที ่4 
เรื่อง เสาร้องไห ้

กลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย            ชั้นประถมศกึษาปีที ่6 
รายวิชาภาษาไทย  รหัสวชิา  ท 16101                     เวลาเรียน 2 ชั่วโมง 

*************************************************** 
 
1.  แนวคิด 
 1.1 การอ่านเป็นทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียน ซึ่งทักษะการอ่าน 
จับใจความคือทักษะพ้ืนฐานที่ควรฝึกฝนและมีความส าคัญ 
 1.2 การเขียนเชิงสร้างสรรค์เป็นการเขียนที่เสริมสร้างความคิดริเริ่ม โดยใช้จินตนาการและ
ประสบการณ์ของนักเรียนเพ่ือเชื่อมโยงความคิดโดยไม่เลียนแบบผู้อื่น 
 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู ้
 2.1 อ่านเรื่องที่ก าหนดให้แล้วตอบค าถามได้อย่างถูกต้องอย่างน้อยร้อยละ 60 
 2.2 เขียนเชิงสร้างสรรค์จากแนวคิดเรื่องที่ก าหนดให้ได้อย่างน้อยร้อยละ 60  
 
3.  สาระการเรียนรู ้
 3.1 หลักการอ่านจับใจความ 
 3.2 หลักการเขียนเชิงสร้างสรรค ์
 3.3 หลักการอ่านละเอียด 
 3.4 นิทานพ้ืนบ้านเรื่อง เสาร้องไห ้
 
4.  กิจกรรมการเรียนรู ้
 ขั้นน า ใช้เวลา 20 นาท ี
 1. ท ากิจกรรม “วงล้อสุ่มนักอ่าน” การให้นักเรียนน าเสนอผลงานที่ผ่านมาของตนเอง จ านวน  
2 คนและให้เพ่ือนๆ ในชั้นเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับ ผลงานของเพ่ือนเพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้หลังจากนั้น
ให้คะแนนสะสม (Points) ส าหรับตัวแทนนักเรียนที่น าเสนอผลงานที่ผ่านมา 

2. นักเรียนท ากิจกรรม โยกเอวกับ“ร าวงสระบุรี” ผ่านโปรแกรม Microsoft Team โดยการเชิญ
ชวนนักเรียนเปิด กล้อง และท าท่าทางตามผู้สอนเพ่ือสร้างความน่าสนใจในการเรียนรู้ หลังจากนั้นนักเรียน 
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นักเรียนท ากิจกรรม “เสี่ยงเสียมซีออนไลน์”ศาลเจ้าแม่ตะเคียน เสาร้องไห้ หลังจากนั้น ตั้งค าถามให้
นักเรียนกระตุ้นการคิด 
  เช่น นักเรียนรู้จัก “เสาร้องไห้” หรือไม่  
   นักเรียนเคยคิดวา่ “เสาร้องไห ้ได้อย่างไร” 
   นักเรียนเคยได้ยินต านาน “เสาร้องไห้” หรือไม่ 
 2. นักเรียนสนทนาร่วมพูดคุยเกี่ยวกับ ที่มาของ เสาร้องไห้ โดยการพูดคุยผ่าน โปรแกรม 
Microsoft Team   
 ขั้นสอน ใชเ้วลา 60 นาท ี
 3. ครูน าเสนอวิธีการเรียนรู้ในโปรแกรม Microsoft Team เรื่อง “เสาร้องไห้” ให้นักเรียนอ่านและ
ปฎิบัติตามขั้นตอนดังต่อไปนี้    
     3.1 อ่านชื่อเรื่อง เสาร้องไห้ แล้วให้นักเรียนท าความเข้าใจกับชื่อเรื่อง และคาดการณ์ว่า 
เนื้อเรื่องเกี่ยวกับอะไรและมีการสนทนาถามตอบลงในช่อง แชท chat ในโปรแกรม Microsoft Team  
  3.2 อ่านส ารวจเนื้อเรื่อง โดยใช้เวลา 5 นาที แล้วให้นักเรียน บอกค าส าคัญของเนื้อเรื่อง ผ่าน
ทางวิดีโอ หลังจากนั้น ครูผู้สอน เน้นค าส าคัญให้นักเรียนดูผ่านหน้าจอของ โปรแกรม Microsoft Team   
  3.3 นักเรียนอ่านละเอียดใช้เวลา 10 นาที แล้วเขียนเส้นใต้ประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้า
ผ่านโปรแกรม Microsoft Team   
  3.4 ให้นักเรียนช่วยกันพิมพ์ ประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้าที่เขียนเส้นใต้ไว้เพ่ือตรวจทาง
ความถูกต้อง 
   ย่อหน้าที่ 1 นายต๊ะ ตะแก เป็นคนที่มีวิชาความรู้ในทางไสยศาสตร์ 
   ย่อหน้าที่ 2 บางกอกก าลังจัดประสาทราชวังกันเป็นการใหญ่ ต้องใช้เสา 
   ย่อหน้าที่ 3 ต้นตะเคียนต้นนี้มีนางไม้สิง 
  3.5 นักเรียนช่วยกันบอกประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้าที่ขีดเส้นใต้ไว้เพ่ือตรวจทานความ
ถูกต้องผ่าน โปรแกรม Microsoft Team   
  3.6 นักเรียนช่วยกันเชื่อมโยงประโยคส าคัญของทุกย่อหน้า เพ่ือสรุปเป็นใจความส าคัญแล้ว
หลังจากนั้นครูพิมพ์ ข้อความของนักเรียนขึ้นยังหน้าจอ Microsoft Team สุ่มนักเรียนจาก แอพพลิเคชั่น 
วงล้อ เพ่ือสุ่มเลขที่ให้นักเรียนอ่าน 2-3 คน ให้อ่านใจความส าคัญจากเรื่องที่ช่วยกันสรุปหลังจากนั้นให้
คะแนนสะสม 5 แต้ม ส าหรับนักเรียนที่เป็นตัวแทน  
  3.7 หลังจากนั้นให้นักเรียนช่วยกันย่อใจความจากเรื่องที่สรุปให้สั้นที่สุดเหลือเพียง 1 ประโยค  
ซึ่งนั้นก็คือ แนวคิดของเรื่อง ได้แก่ (แนวค าตอบ) นายต๊ะถูกฆ่าตาย นางร้องไห้คร่ าครวญเสียใจที่ไม่ได้เป็น
เสาเอกตามที่ได้ตกลงกันไว้กับนายต๊ะ  
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  3.8 นักเรียนอภิปรายสร้างสรรค์ความคิดเกี่ยวกับเหตุการณ์และตัวละคร โดยช่วยกันวิเคราะห์
ในประเด็นที่เห็นด้วยและไม่เห็นด้วย ถ้าไม่เห็นด้วยต้องการปรับเปลี่ยนเป็นอย่างไรให้ช่วยกันแสดงความ
คิดเห็น โดยให้นักเรียน กดปุ่ม ยกมือ แล้วจึงรออนุญาตจากครู ให้นักเรียนพูด ยกตัวอย่าง เหตุการณ์เดิม
และเหตุการณ์ท่ีควรเปลี่ยนไปจากเดิมเป็นความคิดใหม่ที่ได้แนวคิดจากการอ่านเรื่อง  
  3.9 มอบหมายให้นักเรียนเขียนเป็นเรื่องใหม่ตามเหตุการณ์ที่ต้องการจะคงไว้และต้องการจะ
ปรับเปลี่ยนเหตุการณ์ สถานที่ และนิสัยของตัวละคร อย่างน้อย 5 อย่าง ความยาว 10-12 บรรทัด ใช้เวลา  
45 นาที โดยนักเรียนอาจจะใช้การพิมพ์ผ่าน microsoft word การเขียนผ่าน ipad, note หรือการเขียนลง
กระดาษ 
  3.10 สุ่มเรื่องตัวอย่าง 2-3 เรื่อง จาก แอพพลิเคชั่น วงล้อ เพ่ือสุ่มเลขที่ให้นักเรียนอ่าน  
2-3 เรื่องแล้วให้ช่วยกันวิเคราะห์ข้อความที่เปลี่ยนแปลงเพ่ือจะได้เขียนให้ถูกต้องในครั้งต่อไป  
 4. ให้นักเรียนอ่านทบทวนนิทานพ้ืนบ้านเรื่อง เสาร้องไห้โดยวิธีการอ่านแบบละเอียดอีกครั้งเพ่ือมิ
ให้เกิดข้อผิดพลาดเหตุการณ์ส าคัญของเรื่อง แล้วท าแบบฝึกหัดการอ่าน 10 ข้อ ในงานที่มอบหมาย โดยจะ
ก าหนดเวลา 30 นาที       

5. เฉลยแบบฝึกหัดพร้อมทั้งร่วมกันวิเคราะห์ข้อสอบจ านวน 10 ข้อ ถ้านักเรียนคนใดที่ได้คะแนน
เต็ม 10 ครูจะให้คะแนนสะสม 10 แต้มส าหรับนักเรียนที่ท าได้เต็ม  
 ขั้นสรุป ใช้เวลา 10 นาท ี
 6. นักเรียนช่วยกันสรุปวิธีการอ่านแบบส ารวจ แบบละเอียด การค้นหาแนวคิดจากเรื่องที่อ่าน
วิธีการเขียนสร้างสรรค์จากเรื่องที่อ่านลงใน โปรแกรม mentimeter แบบ mindmap  
 
5.  สื่อการเรียนรู ้
 5.1 วิดีทัศน์เพลง ร าวงสระบุรี 
 5.2 เสียมซีออนไลน์ 
 5.3 นิทานพ้ืนบ้านเรื่อง เสาร้องไห้ 
 
6.  การวัดผลและประเมินผล 
 6.1 วัดผลจากการท าแบบฝึกหัดเรื่อง เสาร้องไห้ จ านวน 10 ข้อ ผ่านเกณฑ์อย่างน้อยร้อยละ 60  
 6.2 เขียนเชียงสร้างสรรค์จากแนวคิดนิทานพ้ืนบ้านเรื่อง เสาร้องไห้ ผ่านเกณฑ์อย่างน้อยร้อยละ 
60  โดยใช้เกณฑ์การประเมินการเขียน (Writing Rubrics)  
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ชื่อ – นามสกุล.................................................................................เลขที่...........ชั้น........... 
 
 

ตอนที่ 1 การอ่านจับใจความส าคัญ (10 คะแนน)  
 
ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย × ทับตัวอักษรหน้าข้อที่ตรงกับค าตอบที่ถูกที่สุด 
1.  นายต๊ะ ตะแก เปน็คนที่มีวชิาความรู้ในเรื่องใด (รู้จ า) 

ก. ความรู้ในทางไสยศาสตร์เวทมนตร์ 
ข. ความรู้เรื่องวชิาปรุงยาสมุนไพร 
ค. ความรู้ในต่อสู้ดว้ยแม่ไม้มวยไทย 
ง. ความรู้เรื่องต ารับการรักษาคนด้วยยาแผนจนี 

2.  พวกที่อิจฉานายต๊ะได้ปลอมตัวเป็นผู้ถือศีลพวกเถร และหลอกว่ามาจากจังหวัดใด  (รู้จ า) 
ก. นครสวรรค์ 
ข. นครนายก 
ค. นครราชสีมา 
ง. นครศรีธรรมราช 

3.  เพราะเหตุใดสถานที่แห่งนั้นจึงถูกเรียกว่า “ทุ่งผียนืตาย” ตัง้แต่นั้นเป็นต้นมา   (เข้าใจ) 
ก. เพราะเป็นสถานที่ ที่นายต๊ะถูกแทงข้างหลังขณะยืนท าพิธีอยู่ 
ข. เพราะเป็นสถานที่ ที่นายต๊ะถูกจับมัดให้ยืนอยู่อย่างนั้นจนขาดใจตาย 
ค. เพราะเป็นสถานที่ ที่นายต๊ะถูกยิงตายขณะยืนอยู่ 
ง. เพราะเป็นสถานที่ ที่ศพนายต๊ะถูกน าไปยืนพิงไว้กับต้นไม้ที่กลางทุ่งนา 

4.  ข้อใดคือจุดมุ่งหมายของเรื่อง       (เข้าใจ) 
ก. บอกเล่าต านานและที่มาของชื่อ บ้านเสาไห ้
ข. เตือนใจให้คนไม่เข้าใกล้ต้นตะเคียน 
ค. ให้ความรู้แก่คนที่อ่านว่าไม่ควรตัดไม้ท าลายป่า 
ง. ให้ทุกคนพากันเกลียดชังผู้ที่ถือศีลแบบพวกเถร 
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5.  หากนักเรียนอยากชวนผู้ปกครองไปไหว้ศาลนางตะเคียนที่วดัสูง นักเรยีนต้องเดินทางไปยงัสถานที่ใด  
  (น าไปใช้) 

ก. อ าเภอเสาไห ้จังหวัดสระบุรี 
ข. อ าเภอเสาไห ้จังหวัดสระแก้ว 
ค. อ าเภอเสาตะเคียนไห้ จังหวัดสระบุรี 
ง. อ าเภอเสาตะเคียนไห้ จังหวัดสระแก้ว 

6.  พฤติกรรมใดของนายต๊ะตะแก ที่นักเรียนควรน ามาเป็นแบบอย่าง  (น าไปใช้) 
ก. ศึกษาความรู้เรื่องผี จะได้สื่อสารและชว่ยเหลือผีทุกตัวได ้
ข. เป็นคนที่มีวิชาความรู้ติดตวั และใช้ความรู้นั้นใหเ้กิดประโยชนอั์นดีต่อผู้อื่น 
ค. ฝึกความสามารถ เรื่อง ฟันไม่เข้า ยิงไม่ออก จะได้ใช้ป้องกันตัวเอง 
ง. หมั่นสร้างชื่อเสียงใหต้นเอง ผู้คนจะได้ต้องการตัวเรา 

7.  จากสถานการณ์ที่นายต๊ะอัญเชิญนางไม้ให้ออกมาปรากฏกาย และขออนุญาตตัดต้นตะเคียน ข้อใดคือ
ความต้องการของนางไม้ หากนางยอมให้ตัดไม้แล้ว (วิเคราะห์) 

ก. นายต๊ะต้องทิ้งวิชา คาถา อาคมทั้งหมด ให้สิน้ไป 
ข. นายต๊ะต้องน าไม้ตะเคียนให้ลอยน้ าไปที่บางกอกเอง 
ค. นายต๊ะต้องร่ายเวทมนต์ให้นางไม้กลับมาเป็นคนปกต ิ
ง. นายต๊ะต้องเป็นผู้พาต้นตะเคียนกับนางไม้ไปส่งที่บางกอกด้วยตัวเอง 

8.  หากนักเรียนไม่มีความเชื่อเรื่อง ภูตผีปีศาจ และไม่เห็นด้วยกับความเชื่อเหล่านี้ นักเรียนจะมีวิธีการ
แสดงออกอย่างไรให้เหมาะสม (สังเคราะห์) 

ก. พิสูจน์ความจริง และหาหลักฐานมาโต้แย้ง 
ข. อัดคลิปวิดีโอต่อว่าคนที่เชื่อเรื่องเหล่านีว้่างมงาย 
ค. ไม่แสดงความคิดเหน็ที่ลบหลู่ หรือดูถูกความเชื่อคนอ่ืน 
ง. แอบเข้าไปท าลายสิ่งศักดิ์สิทธิ์ทีม่ีความเชื่อเหล่านี้ 

9.  จากเรื่องราวบอกเล่าว่า ต้นตะเคียน มักจะมีนางไม้สิงอยู่ จึงเป็นที่มาของชื่อ นางตะเคียน ข้อใดสัมพันธ์
กับข้อความดังกล่าว (สังเคราะห์) 

ก. นางตาน ี
ข. ผีกระสือ 
ค. กุมารทอง 
ง. ควายธน ู
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10. การกระท าของพวกอิจฉาทั้ง 7 คน ที่ฆ่านายต๊ะ แล้วสุดท้ายพวกตนก็ถูกฆ่าตายตามนั้น เหมาะสมกับ
ส านวนสุภาษิตไทยที่ว่า กงเกวียนก าเกวียน หรือไม่ อย่างไร  (ประเมินค่า) 

ก. เหมาะสม เพราะ ทั้ง 7 คนฆ่านายต๊ะที่ทุ่งนา เมื่อตายไปจะได้เป็นผีสิงที่เกวียน 
ข. เหมาะสม เพราะ ท าสิ่งใดไว้กับใคร ย่อมได้รับสิ่งนั้นตอบแทน 
ค. ไม่เหมาะสม เพราะ ไม่เกี่ยวข้องกับเกวียนไถนาเลย  
ง. ไม่เหมาะสม เพราะ ไม่ทราบความหมายของส านวนดังกล่าว 
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ตอนที่ 2 การเขียนเชิงสรา้งสรรค์ (20 คะแนน )   
 ให้นักเรียนเขียนเชิงสร้างสรรค์จากการอ่านเรื่องต่อไปนี้ แล้วน าแนวคิดของเรื่อง เสาร้องไห้ 
น ามาปรับเปลี่ยนตามที่นักเรียนขีดเส้นใต้เอาไว้อย่างน้อย 5 เหตุการณ์ โดยถ่ายทอดผ่านจินตนาการ
ของนักเรียน ความยาวประมาณ 10-12 บรรทัด 
 

เรื่อง............................................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………......................................................................... 
……………………………………………………………………………………......................................................................... 
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เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความหลงัเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

เรื่อง ข้อที่  
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

หลังเรียน เรื่อง เสาร้องไห ้ ก ก ง ก ก ข ง ค ก ข 
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แผนการจัดการเรียนรู้หน่วยที ่5 
เรื่อง สระวิเศษ 

กลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย            ชั้นประถมศกึษาปีที ่6 
รายวิชาภาษาไทย  รหัสวชิา  ท 16101                    เวลาเรยีน 2 ชั่วโมง 

*************************************************** 
 
1.  แนวคิด 
 1.1 การอ่านเป็นทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียน ซึ่งทักษะการอ่าน 
จับใจความคือทักษะพ้ืนฐานที่ควรฝึกฝนและมีความส าคัญ 
 1.2 การเขียนเชิงสร้างสรรค์เป็นการเขียนที่เสริมสร้างความคิดริเริ่ม โดยใช้จินตนาการและ
ประสบการณ์ของนักเรียนเพ่ือเชื่อมโยงความคิดโดยไม่เลียนแบบผู้อื่น 
 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู ้
 2.1 อ่านเรื่องที่ก าหนดให้แล้วตอบค าถามได้อย่างถูกต้องอย่างน้อยร้อยละ 60 
 2.2 เขียนเชิงสร้างสรรค์จากแนวคิดเรื่องที่ก าหนดให้ได้อย่างน้อยร้อยละ 60  
 
3.  สาระการเรียนรู ้
 3.1 หลักการอ่านจับใจความ 
 3.2 หลักการเขียนเชิงสร้างสรรค ์
 3.3 หลักการอ่านละเอียด 
 3.4 นิทานพ้ืนบ้านเรื่อง สระวเิศษ 
 
4.  กิจกรรมการเรียนรู ้
 ขั้นน า ใช้เวลา 20 นาท ี
  1. ท ากิจกรรม “นักอ่านยอดฮิต” โดยการให้นักเรียนตรวจสอบจ านวนผู้เข้าชมผลงานจาก 
แอพพลิเคชั่น READ A WRITE และน าเสนอผลงานที่ผ่านมาของตนเอง จ านวน 2 คนและให้เพ่ือนๆ ในชั้น
เรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับ ผลงานของเพ่ือนเพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้หลังจากนั้นให้คะแนนสะสม (Points) 
ส าหรับตัวแทนนักเรียนที่น าเสนอผลงานที่ผ่านมา 

2. นักเรียนชมวิดีทัศน์เรื่อง “เที่ยวสระบุรี” หลังจากนั้นสอบถามว่านักเรียนคนไหนเคยไปเที่ยว
จังหวัดสระบุรีจากนั้นผู้สอนเล่าเรื่อง ต านานเมือง สระบุรีให้เด็กฟัง 
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 3. นักเรียนสนทนาร่วมพูดคุยเกี่ยวกับ จังหวัดสระบุรี โดยการพูดคุยผ่าน โปรแกรม Microsoft 
Team โดยให้นักเรียนตัวแทนจ านวน 2 คนเล่าเรื่องเกี่ยวกับจังหวัดสระบุรี โดยจะให้คะแนนสะสม 5 แต้ม
ส าหรับตัวแทน 
 ขั้นสอน ใชเ้วลา 60 นาท ี
 4. ครูน าเสนอวิธีการเรียนรู้ในโปรแกรม Microsoft Team เรื่อง “สระวิเศษ” ให้นักเรียนอ่านและ
ปฎิบัติตามขั้นตอนดังต่อไปนี้    
     4.1 อ่านชื่อเรื่อง “สระวิเศษ” แล้วให้นักเรียนท าความเข้าใจกับชื่อเรื่อง และคาดการณ์ว่า 
เนื้อเรื่องเกี่ยวกับอะไรและมีการสนทนาถามตอบลงในช่อง แชท chat ในโปรแกรม Microsoft Team  
  4.2 อ่านส ารวจเนื้อเรื่อง โดยใช้เวลา 5 นาที แล้วให้นักเรียน บอกค าส าคัญของเนื้อเรื่อง ผ่าน
ทางวิดีโอ หลังจากนั้น ครูผู้สอน เน้นค าส าคัญให้นักเรียนดูผ่านหน้าจอของ โปรแกรม Microsoft Team   
  4.3 นักเรียนอ่านละเอียดใช้เวลา 10 นาที แล้วเขียนเส้นใต้ประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้า
ผ่านโปรแกรม Microsoft Team   
  4.4 ให้นักเรียนช่วยกันพิมพ์ ประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้าที่เขียนเส้นใต้ไว้เพ่ือตรวจทาง
ความถูกต้อง 
   ย่อหน้าที่ 1 สระน้ านี้เป็นสระน้ าวิเศษมาก 
   ย่อหน้าที่ 2 มียักษ์ตนหนึ่งเป็นผู้รักษาเอาไว้   
   ย่อหน้าที่ 3 หมู่บ้านนั้นก็มีหญิงที่เห็นแก่ตัวอยู่คนหนึ่ง เห็นคนอ่ืนไปขอได้ก็อยากจะได้มา
ล้างเนื้อล้างตัวให้ สวยมากขึ้น 
  4.5 นักเรียนช่วยกันบอกประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้าที่ขีดเส้นใต้ไว้เพ่ือตรวจทานความ
ถูกต้องผ่านโปรแกรม Microsoft Team   
  4.6 นักเรียนช่วยกันเชื่อมโยงประโยคส าคัญของทุกย่อหน้า เพ่ือสรุปเป็นใจความส าคัญแล้ว
หลังจากนั้นครูพิมพ์ ข้อความของนักเรียนขึ้นยังหน้าจอ Microsoft Team สุ่มนักเรียนจาก แอพพลิเคชั่น 
วงล้อ เพ่ือสุ่มเลขที่ให้นักเรียนอ่าน 2-3 คน ให้อ่านใจความส าคัญจากเรื่องที่ช่วยกันสรุป 

 4.7 หลังจากนั้นให้นักเรียนช่วยกันย่อใจความจากเรื่องที่สรุปให้สั้นที่สุดเหลือเพียง 1 ประโยค  
ซึ่งนั้นก็คือ แนวคิดของเรื่อง ได้แก่ (แนวค าตอบ) ยักษ์ท่ีดูสระน้ าจะให้น้ าวิเศษแก่คนที่ท าดีคิดดี แต่ส าหรับ
หญิงคนนั้นเพียงแค่ต้องการความสวยจึงโกหกยักษ์จึงโดนสาป 
  4.8 นักเรียนอภิปรายสร้างสรรค์ความคิดเกี่ยวกับเหตุการณ์และตัวละคร โดยช่วยกันวิเคราะห์
ในประเด็นที่เห็นด้วยและไม่เห็นด้วย ถ้าไม่เห็นด้วยต้องการปรับเปลี่ยนเป็นอย่างไรให้ช่วยกันแสดงความ
คิดเห็น โดยให้นักเรียน กดปุ่ม ยกมือ แล้วจึงรออนุญาตจากครู ให้นักเรียนพูด ยกตัวอย่าง เหตุการณ์เดิม
และเหตุการณ์ท่ีควรเปลี่ยนไปจากเดิมเป็นความคิดใหม่ที่ได้แนวคิกจากการอ่านเรื่อง  
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 5. มอบหมายให้นักเรียนเขียนเป็นเรื่องใหม่ตามเหตุการณ์ที่ต้องการจะคงไว้และต้องการจะ
ปรับเปลี่ยนเหตุการณ์ สถานที่ และนิสัยของตัวละคร อย่างน้อย 5 อย่าง ความยาว 10-12 บรรทัด ใช้เวลา  
45 นาที โดยนักเรียนอาจจะใช้การพิมพ์ผ่าน microsoft word การเขียนผ่าน ipad, note หรือการเขียนลง
กระดาษและโพสต์ในแอพพลิเคชั่น READ A WRITE  
 6. สุ่มเรื่องตัวอย่าง 2-3 เรื่อง จาก แอพพลิเคชั่น วงล้อ เพ่ือสุ่มเลขที่ให้นักเรียนอ่าน 2-3 เรื่องแล้ว
ให้ช่วยกันวิเคราะห์ข้อความที่เปลี่ยนแปลงเพ่ือจะได้เขียนให้ถูกต้องในครั้งต่อไป  
 7. ให้นักเรียนอ่านทบทวนนิทานพ้ืนบ้านเรื่อง สระวิเศษ โดยวิธีการอ่านแบบละเอียดอีกครั้งเพ่ือมิ
ให้เกิดข้อผิดพลาดเหตุการณ์ส าคัญของเรื่อง แล้วท าแบบฝึกหัดการอ่าน 10 ข้อ ในงานที่มอบหมาย โดยจะ
ก าหนดเวลา 30 นาที       

8. เฉลยแบบฝึกหัดพร้อมทั้งร่วมกันวิเคราะห์ข้อสอบจ านวน 10 ข้อ ถ้านักเรียนคนใดที่ได้คะแนน
เต็ม 10 ครูจะให้คะแนนสะสม 10 แต้มส าหรับนักเรียนที่ท าได้เต็ม  
 ขั้นสรุป ใช้เวลา 10 นาท ี
 9. นักเรียนช่วยกันสรุปวิธีการอ่านแบบส ารวจ แบบละเอียด การค้นหาแนวคิดจากเรื่องที่อ่าน
วิธีการเขียนสร้างสรรค์จากเรื่องที่อ่านลงใน โปรแกรม mentimeter แบบ mindmap  
 
5.  สื่อการเรียนรู้ 
 5.1 วิดีทัศน์ “เที่ยวสระบุรี” 
 5.2 ภาพสภานที่ท่องเที่ยในจังหวัดสระบุรี 
 5.3 นิทานพ้ืนบ้านเรื่อง สระวิเศษ 
 
6.  การวัดผลและประเมินผล 
 6.1 วัดผลจากการท าแบบฝึกหัดเรื่อง สระวิเศษ จ านวน 10 ข้อ ผ่านเกณฑ์อย่างน้อยร้อยละ 60  
 6.2 เขียนเชียงสร้างสรรค์จากแนวคิดนิทานพ้ืนบ้านเรื่อง สระวิเศษ ผ่านเกณฑ์อย่างน้อยร้อยละ 
60  โดยใช้เกณฑ์การประเมินการเขียน ( Writing Rubrics)  
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ชื่อ – นามสกุล.................................................................................เลขที่...........ชั้น...........  
 

ตอนที่ 1 การอ่านจับใจความส าคัญ (10 คะแนน)  
 
ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย × ทับตัวอักษรหน้าข้อที่ตรงกับค าตอบที่ถูกที่สุด 
1.  หากน าน้ าวิเศษไปให้คนเจ็บคนป่วยกิน จะส่งผลอย่างไร    (รู้จ า) 

ก. คนป่วยจะเสียชวีิตทันท ี
ข. คนป่วยจะป่วยหนักขึ้น 
ค. คนป่วยจะหายจากอาหารป่วย 
ง. คนป่วยจะสามารถขอพรให้ 1 ข้อ 

2.  ชายคนแรกมาขอน้ าวเิศษไปให้ใคร      (รู้จ า) 
 ก. พ่อที่บาดเจ็บ 

ข. แม่ที่ป่วย 
ค. ภรรยาที่ใกล้ตาย  
ง. ตัวเองที่อยากดูดีขึ้น 

3.  เมื่อยักษ์สาปค าสาปเสร็จแล้ว ได้หนหีายไปอยู่ที่ใด     (รู้จ า) 
ก. ยักษ์กลับเข้าถ้ าลึก 
ข. ยักษ์ก็เหาะไปอยู่นอกฟ้าป่าหิมพานต์  
ค. ยักษ์โดดลงสระน้ าและไม่กลับขึ้นมาอีก 
ง. ยักษ์กลายร่างเป็นคนท าให้ไม่มีคนหาตัวเจออีก 

4.  เพราะเหตุใดยักษ์จึงต้องถามค าถามต่าง ๆ กับคนที่มาขอน้ าที่สระวิเศษ   (เข้าใจ) 
ก. เพราะอยากวัดไหวพริบ และความฉลาด 
ข. เพราะไม่อยากให้ใครตอบค าถามได้ จะได้ไม่ต้องเอาน้ าวิเศษไป 
ค. เพราะอยากทดสอบเปน็ข้อแลกเปลี่ยน 
ง. เพราะตนเหงาจึงหาเรื่องพูดคุยกับผู้อื่น 
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5.  จากตอนจบของนิทานเรื่องนี้ ค าสาปของยักษ์ จึงเป็นที่มาของสิ่งใด   (เข้าใจ) 
ก. มนุษย์จึงต้องดื่มน้ าให้ครบวันละ 8 แก้ว 
ข. มนุษย์จึงต้องออกตามหายักษ์เพ่ือปลดปล่อยค าสาป 
ค. มนุษย์เราจึงไม่มีน้ าวิเศษไว้ใช้กนิยามเจ็บปว่ย 
ง. มนุษย์เราจะมีน้ าตา ยามที่รู้สึกไม่สบายใจหรือรู้สึกเจ็บปว่ย 

6.  นักเรยีนจะน าคุณค่าของนิทานเรื่องนี้ไปประยุกต์ใช้ในชีวติอย่างไร                     (น าไปใช้) 
ก. แก้วตานึกถึงประโยชนส์่วนรวมมาก่อนส่วนตนเสมอ 
ข. แก้วใจแอบหยิบของบริจาคเกินมาหลายชิ้น 
ค. แก้วใสไปกินบุฟเฟต์แต่กินไม่หมดและกลัวถูกปรับเงิน จึงแอบห่อกลับมากินต่อที่บ้าน 
ง. ลูกแก้วไม่อยากตต่อคิวซื้อของจึงขอแซงคิวกับเพ่ือนของตนที่ต่อคิวอยู่ก่อนแล้ว 

7.  ชายสามคนแรกที่มาขอน้ าวเิศษณ์จากยักษ์ มีคุณธรรมในขอ้ใด  (วิเคราะห์) 
ก. ซื่อสัตย์ พูดความจริง ไม่โกหก 
ข. มีน้ าใจ เอ้ือเฝื้อเผื่อแผ่ 
ค. สามัคคีในหมู่คณะ 
ง.  กล้าหาญ เสียสละ 

8.  พฤติกรรมของหญิงสาวเปรยีบเทียบได้กับพฤติกรรมของใครต่อไปนี้ (วิเคราะห์) 
ก. แพรวขโมยเงินคุณแม่แอบไปซื้อขนม 
ข. พราวแอบลอกข้อสอบเพ่ือน เมื่อคะแนนออกมาได้น้อย จึงไปต่อว่าเพ่ือน 
ค. พลอยอยากได้มือถือใหม่จึงไปขอร้องคุณยาย 
ง. พริ้งโมโหเพ่ือนที่ไม่มาตามนัด จึงได้กล่าวต่อว่าไป 

9.  การกระท าของหญิงสาวเมื่อตนได้น้ าวิเศษมา แต่เมื่อน ามาใช้กลับท าให้ ฟันร่วง และลูกตาหลุด จึงหัน
ไปโมโหใส่ยักษ์ สอดคล้องกับส านวนสุภาษิตไทยในข้อใด  (สังเคราะห์) 

ก. ขายผ้าเอาหนา้รอด 
ข. ขี่ช้าง จับตั๊กแตน 
ค. มือไม่พาย เอาเท้าราน้ า 
ง. ร าไม่ดี โทษปี่โทษกลอง 
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10. ดาว เดือน ดารา เป็นเพ่ือนเรียนอยู่ในห้องเดียวกัน วันหนึ่งคุณครูเข้ามาประกาศว่าต้องเลือกหัวหน้า
ห้อง ทั้ง 3 คนจึงได้ลงแข่งขัน เมื่อถึงวันตัดสิน คุณครูได้ให้แต่ละคนออกมาแนะน าตัวและพูดข้อดี
ข้อเสียของตน ดาวอยากเป็นหัวหน้าห้องมากจึงพูดแต่ข้อดีเข้าข้างตัวเองไม่ยอมพูดถึงข้อเสียเลย คน
ต่อมาคือ เดือน ได้ออกมาพูดข้อดีของตนและได้กล่าวพาดพิงข้อเสียของดาวให้คนอ่ืนได้ฟัง ส่วนคน
สุดท้ายคือ ดาราได้ออกมาพูดข้อดีและข้อเสียของตนเท่าๆกั นเพ่ือให้เพ่ือนในห้องได้ตัดสินใจเลือกคนที
เหมาะสมที่สุดที่จะมาเป็นหัวหน้าห้อง จากข้อความข้างบนนักเรียนคิดว่านักเรียนคนใดมีความ
เหมาะสมที่จะได้รับเลือกเป็นหัวหน้าห้องที่สุด (ประเมินค่า) 

ก. ดาว เพราะ พูดแต่ข้อดีของตนเป็นเรื่องที่เหมาะสม            
ข. เดือน เพราะ เดือนมีข้อมูลข้อเสียของดาว 
ค. ทั้งเดือนและดาว เหมาะสมทั้งคู่           
ง. ดารา เพราะได้พูดแต่เรื่องที่เป็นความจริง และไม่ว่าร้ายพาดพิงให้ใคร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



181 

 
ตอนที่ 2 การเขียนเชิงสรา้งสรรค์ (20 คะแนน )   
 ให้นักเรียนเขียนเชิงสร้างสรรค์จากการอ่านเรื่องต่อไปนี้ แล้วน าแนวคิดของเรื่อง สระวิเศษ 
น ามาปรับเปลี่ยนตามที่นักเรียนขีดเส้นใต้เอาไว้อย่างน้อย 5 เหตุการณ์ โดยถ่ายทอดผ่านจินตนาการ
ของนักเรียน ความยาวประมาณ 10-12 บรรทัด 
 

เรื่อง............................................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………......................................................................... 
……………………………………………………………………………………......................................................................... 
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เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความหลงัเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

เรื่อง ข้อที่  
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

หลังเรียน เรื่อง สระวิเศษ ค ก ข ค ง ก ก ข ง ง 
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แผนการจัดการเรียนรู้หน่วยที ่6 
เรื่อง กระต่ายบนดวงจันทร ์

กลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย            ชั้นประถมศกึษาปีที ่6 
รายวิชาภาษาไทย  รหัสวชิา  ท 16101                    เวลาเรยีน 2 ชั่วโมง 

*************************************************** 
 
1.  แนวคิด 
 1.1 การอ่านเป็นทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียน ซึ่งทักษะการอ่านจับ
ใจความคือทักษะพ้ืนฐานที่ควรฝึกฝนและมีความส าคัญ 
 1.2 การเขียนเชิงสร้างสรรค์เป็นการเขียนที่เสริมสร้างความคิดริเริ่ม โดยใช้จินตนาการและ
ประสบการณ์ของนักเรียนเพ่ือเชื่อมโยงความคิดโดยไม่เลียนแบบผู้อื่น 
 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู ้
 2.1 อ่านเรื่องที่ก าหนดให้แล้วตอบค าถามได้อย่างถูกต้องอย่างน้อยร้อยละ 60 
 2.2 เขียนเชิงสร้างสรรค์จากแนวคิดเรื่องที่ก าหนดให้ได้อย่างน้อยร้อยละ 60  
 
3.  สาระการเรียนรู ้
 3.1 หลักการอ่านจับใจความ 
 3.2 หลักการเขียนเชิงสร้างสรรค ์
 3.3 หลักการอ่านละเอียด 
 3.4 นิทานพ้ืนบ้านเรื่อง กระต่ายบนดวงจันทร ์
 
4.  กิจกรรมการเรียนรู ้
 ขั้นน า ใช้เวลา 20 นาท ี
 1. ท ากิจกรรม “นักอ่านยอดฮิต” โดยการให้นักเรียนตรวจสอบจ านวนผู้เข้าชมผลงานจาก 
แอพพลิเคชั่น READ A WRITE และน าเสนอผลงานที่ผ่านมาของตนเอง จ านวน 2 คนและให้เพ่ือนๆ ในชั้น
เรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับ ผลงานของเพ่ือนเพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้หลังจากนั้นให้คะแนนสะสม (Points) 
ส าหรับตัวแทนนักเรียนที่น าเสนอผลงานที่ผ่านมา 
 2. นักเรียนฟังเพลง “จันทร์เจ้าเอ่ย” โดยหน้าจอจะแชร์ ภาพ ดวงจันทร์ ครูตั้งค าถามเกี่ยวกับ
เพลงที่ได้ฟังให้นักเรียนร่วมกันอภิปราย โดยการเปิดกล้องผ่านโปรแกรม Microsoft Team    
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  ตัวอย่างค าถาม ดวงจันทร์ต้องเป็นวงกลม 
                        ดวงจันทร์เกิดขึ้นได้อย่างไร 
                     ท าไมคนโบราณมักจะบอกว่ามีกระต่ายในดวงจันทร์ 
 3. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม ที่คั่นหนังสือ กระต่ายบนดวงจันทร์ โดยการพับกระดาษ อย่างง่าย  
เพ่ือผ่อนคลายนักเรียนก่อนเริ่มเรียนรู้ต่อไป  
 ขั้นสอน ใช้เวลา 60 นาท ี
 4. ครูน าเสนอวิธีการเรียนรู้ในโปรแกรม Microsoft Team เรื่อง กระต่ายบนดวงจันทร์ ให้นักเรียน
อ่านและปฎิบัติตามขั้นตอนดังต่อไปนี้  
     4.1 อ่านชื่อเรื่อง กระต่ายบนดวงจันทร์ แล้วให้นักเรียนท าความเข้าใจกับชื่อเรื่อง และ
คาดการณ์ว่าเนื้อเรื่องเกี่ยวกับอะไรและมีการสนทนาถามตอบลงในช่อง แชท chat ในโปรแกรม Microsoft 
Team  
ถ้านักเรียนคนใดตอบถูกผู้สอนจะกดสติ๊กเกอร์ให้ในช่องแชท  
  4.2 อ่านส ารวจเนื้อเรื่อง โดยใช้เวลา 5 นาที แล้วให้นักเรียน บอกค าส าคัญของเนื้อเรื่อง  
ผ่านโปรแกรม Word Wall หลังจากนั้น ครูผู้สอน เน้นค าส าคัญให้นักเรียนดูผ่านหน้าจอ  
  4.3 นักเรียนอ่านละเอียดใช้เวลา 10 นาที  แล้วเขียนเส้นใต้ประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้า 
  4.4 ให้นักเรียนช่วยกันพิมพ์ ประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้าที่เขียนเส้นใต้ไว้เพ่ือตรวจทาง
ความถูกต้อง 
  4.5 นักเรียนท ากิจกรรม “ผู้ก ากับหนัง” คือนักเรียนเขาวาง ประโยคที่ก าหนดไว้ ให้เชื่อมโยง 
ประโยคส าคัญของทุกย่อหน้า เพ่ือสรุปเป็นใจความส าคัญ แล้วถ้ามั่นใจให้กด ยก มือ เพ่ือท าการตรวจสอบ
ความถูกต้องอ่านและน าเสนอให้เพ่ือนในห้องเรียน เข้าใจ   
  4.6  หลังจากนั้นให้นักเรียนช่วยกันย่อใจความจากเรื่องที่สรุปให้สั้นที่สุดเหลือเพียง 1 ประโยค  
ซึ่งนั้นก็คือ แนวคิดของเรื่อง ได้แก่ (แนวค าตอบ) กระต่ายเป็นสัตว์ที่ยึดมั่นในค าพูดและการกระท าของ
ตนเอง 
  4.7 นักเรียนอภิปรายสร้างสรรค์ความคิดเกี่ยวกับเหตุการณ์และตัวละคร โดยช่วยกันวิเคราะห์
ในประเด็นที่เห็นด้วยและไม่เห็นด้วย ถ้าไม่เห็นด้วยต้องการปรับเปลี่ยนเป็นอย่างไรให้ช่วยกันแสดงความ
คิดเห็น โดยให้นักเรียน กดปุ่ม ยกมือ แล้วจึงรออนุญาตจากครู ให้นักเรียนพูด ยกตัวอย่าง เหตุการณ์เดิม
และเหตุการณ์ท่ีควรเปลี่ยนไปจากเดิมเป็นความคิดใหม่ที่ได้แนวคิกจากการอ่านเรื่อง  
  4.8 นักเรียนอภิปรายสร้างสรรค์ความคิดเกี่ยวกับเหตุการณ์และตัวละคร โดยช่วยกันวิเคราะห์
ในประเด็นที่เห็นด้วยและไม่เห็นด้วย ถ้าไม่เห็นด้วยต้องการปรับเปลี่ยนเป็นอย่างไรให้ช่วยกันแสดงความ
คิดเห็น โดยให้นักเรียน กดปุ่ม ยกมือ แล้วจึงรออนุญาตจากครู ให้นักเรียนพูด ยกตัวอย่าง เหตุการณ์เดิม
และเหตุการณ์ท่ีควรเปลี่ยนไปจากเดิมเป็นความคิดใหม่ที่ได้แนวคิกจากการอ่านเรื่อง  
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 5. มอบหมายให้นักเรียนเขียนเป็นเรื่องใหม่ตามเหตุการณ์ที่ต้องการจะคงไว้และต้องการจะ
ปรับเปลี่ยนเหตุการณ์ สถานที่ และนิสัยของตัวละคร อย่างน้อย 5 อย่าง ความยาว 10-12 บรรทัด ใช้เวลา  
45 นาที โดยนักเรียนอาจจะใช้การพิมพ์ผ่าน microsoft word การเขียนผ่าน ipad, note หรือการเขียนลง
กระดาษโพสต์ในแอพพลิเคชั่น READ A WRITE 
 6. สุ่มเรื่องตัวอย่าง 2-3 เรื่อง จาก แอพพลิเคชั่น วงล้อ เพ่ือสุ่มเลขที่ให้นักเรียนอ่าน 2-3 เรื่องแล้ว
ให้ช่วยกันวิเคราะห์ข้อความที่เปลี่ยนแปลงเพ่ือจะได้เขียนให้ถูกต้องในครั้งต่อไป  และน าโพสต์ลง
แอพพลิเคชั่น READ A WRITE 
 7. ให้นักเรียนอ่านทบทวนนิทานพ้ืนบ้านเรื่อง กระต่ายบนดวงจันทร์ โดยวิธีการอ่านแบบละเอียด
อีกครั้งเพ่ือมิให้เกิดข้อผิดพลาดเหตุการณ์ส าคัญของเรื่อง แล้วท าแบบฝึกหัดการอ่าน 10 ข้อ ในงานที่
มอบหมาย โดยจะก าหนดเวลา 30 นาที       

8. เฉลยแบบฝึกหัดพร้อมทั้งร่วมกันวิเคราะห์ข้อสอบจ านวน 10 ข้อ ถ้านักเรียนคนใดที่ได้คะแนน
เต็ม 10 ครูจะให้คะแนนสะสม 10 แต้มส าหรับนักเรียนที่ท าได้เต็ม  
 ขั้นสรุป ใช้เวลา 10 นาท ี
 9. นักเรียนช่วยกันสรุปวิธีการอ่านแบบส ารวจ แบบละเอียด การค้นหาแนวคิดจากเรื่องที่อ่านวิธี 
การเขียนสร้างสรรค์จากเรื่องที่อ่านลงใน โปรแกรม mentimeter แบบ mindmap 
 
5.สื่อการเรียนรู ้
 5.1 วิดีทัศน์เรื่อง “จันทร์เจ้าเอ่ย” 
 5.2 อุปกรณ์พับกระดาษ รูปกระต่าย 
 5.3 นิทานพ้ืนบ้านเรื่อง นกกระจอก 
 
6.  การวัดผลและประเมินผล 
 6.1 วัดผลจากการท าแบบฝึกหัดเรื่อง กระต่ายบนดวงจันทร์จ านวน 10 ข้อ ผ่านเกณฑ์อย่างน้อย    
ร้อยละ 60  
 6.2 เขียนเชียงสร้างสรรค์จากแนวคิดนิทานพ้ืนบ้านเรื่อง กระต่ายบนดวงจันทร์ ผ่านเกณฑ์อย่าง
น้อยร้อยละ 60 โดยใช้เกณฑ์การประเมินการเขียน (Writing Rubrics)  
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ชื่อ – นามสกุล.................................................................................เลขที่...........ชั้น........... 
 
 

ตอนที่ 1 การอ่านจับใจความส าคัญ (10 คะแนน)  
 
ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย × ทับตัวอักษรหน้าข้อที่ตรงกับค าตอบที่ถูกที่สุด 
1.  สัตว์ป่าทั้ง 4 ชนิด ได้แก่ชนดิใดบ้าง      (รู้จ า) 

ก. กระต่าย เสือ ลิง และแมว 
ข. หมี เสือ ลิง และแมว 
ค. หมี เสือ ลิง และช้าง 

 ง. กระต่าย หม ีลิง และแมว 
2.  จากเหตุการณ์ดังกล่าวสัตวช์นิดใดที่หนีและเอาชีวติรอดมาได้    (รู้จ า) 
 ก. ลิง 

ข. แมว 
ค. กระต่าย 

 ง. หม ี
3.  ลูกชายของชายที่เข้ามาตัดไม้ในป่าได้ป่วยเป็นอะไร                (รูจ้ า) 

ก. ป่วยเป็นคนพิการเดินไม่ได้ 
ข. ป่วยเป็นไข้ป่า 
ค. ป่วยเป็นฝีขึ้นตามตัว 
ง. ป่วยเป็นคนบ้า  

4.  หลงัจากที่ชายคนตัดไม้ได้ตัดหางของกระต่ายไปแลว้เกิดเหตุการณ์ใดเป็นล าดับต่อมา         (เข้าใจ) 
ก. กระต่ายนอนซมอยู่ในโพรงเพราะความเจ็บปวด 
ข. กระต่ายตายลงทันที 
ค. กระต่ายโกรธแค้นออกตามหาหางของตน 

 ง. กระต่ายตามพรรคพวกมาท าร้ายชายคนนั้น 
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5.  ข้อใดกล่าวถึงลักษณะนิสัยของกระต่ายไม่ถูกต้อง (เข้าใจ) 
ก. มีน้ าใจ 
ข. มีจิตใจเอ้ืออารี เอ้ือเฝื้อ 
ค. หยาบคาย ไม่มีมารยาท 

       ง. ขี้สงสาร ชอบชว่ยเหลือผู้อื่น 
6.  บุคคลในข้อใดที่นักเรียนไม่ควรปฏิบัติตาม (น าไปใช้) 

ก. น้ าเพชรช่วยคุณครูถือของเพราะสงสารที่คุณครูต้องถือของหนัก 
ข. ต้นน้ าช่วยคุณครูยกเอกสารจะได้แอบดูข้อสอบ 
ค. น้ าเหนือชว่ยคุณพ่อคุณแม่ท างานบ้าน ท่านเห็นถึงความตั้งใจ จึงเพ่ิมค่าขนมให้ โดยที่น้ าเหนอื

ไม่ได้ร้องขอ   
 ง. น้ ามนต์ เป็นเด็กวัดที่อาศัยข้าววัดกิน จึงท าทุกอย่างที่หลวงพ่อขอให้ช่วยด้วยความเต็มใจ 
7.  ข้อใดคือสาเหตุที่ท าให้กระต่ายจึงต้องนอนเจ็บปวด   (วิเคราะห์) 

ก. เพราะเป็นไข้ป่า 
ข. เพราะโดนแอบตัดหางไปขาย 
ค. เพราะเสียสละหางให้ชายคนตัดไม้น าไปท ายา 

 ง. เพราะโดนไฟป่าคลอก 
8.  ส านวนสุภาษิตในข้อใดมีที่มาเกี่ยวข้องกับนิทานเรื่อง กระต่ายบนดวงจนัทร์ที่สุด (สังเคราะห์) 

ก. กระต่ายขาเดียว 
ข. กระต่ายหมายจนัทร ์
ค. กระต่ายตื่นตูม 
ง. กระต่ายแหย่เสือ 

9.  จากนิทาน เรื่องกระต่ายบนดวงจันทร ์ตวัละครกระต่ายเปน็ตัวอย่างของความด ีในเรื่องใดน้อยที่สุด  
  (สังเคราะห์) 

ก. สงสาร ชอบชว่ยเหลือผู้อื่น 
ข. มีน้ าใจ เสยีสละ 
ค. เห็นใจเพ่ือนรว่มโลก  
ง. เอาตัวรอดในสถานการณ์คับขันได้ 
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10. จากสถานการณ์ในนิทาน หากนักเรียนเป็นกระต่าย นักเรียนจะยอมถูกตัดหางเพ่ือช่วยชีวิตลูกของชาย
คนตัดไม้หรือไม่ เพราะเหตุใด  (ประเมินค่า) 

ก. ไม่ยอม เพราะ ชวีิตใครใครก็รัก 
ข. ไม่ยอม เพราะ ชายคนตัดไม้ไม่ยอมน าสิ่งของมาแลก 
ค. ยอม เพราะ สามารถชว่ยชวีิตคนได้อีกคนหนึ่ง 

 ง. ยอม เพราะ จะได้สิ่งตอบแทนทีม่ีค่ามากกว่าเดิม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



190 

 
ตอนที่ 2 การเขียนเชิงสรา้งสรรค์ (20 คะแนน )  
 ให้นักเรียนเขียนเชิงสร้างสรรค์จากการอ่านเรื่องต่อไปนี้ แล้วน าแนวคิดของเรื่อง กระต่ายบน
ดวงจันทร์ น ามาปรับเปลี่ยนตามที่นักเรียนขีดเส้นใต้เอาไว้อย่างน้อย 5 เหตุการณ์ โดยถ่ายทอดผ่าน
จินตนาการของนักเรียน ความยาวประมาณ 10-12 บรรทัด 
 

เรื่อง............................................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………….................................................................. 
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เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความหลงัเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

เรื่อง ข้อที่  
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

หลังเรียน เรื่อง กระต่ายบนดวงจันทร์ ง ค ข ก ค ข ค ข ง ค 
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แผนการจัดการเรียนรู้หน่วยที ่7 
เรื่อง อกีากบันกยูง 

กลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย            ชั้นประถมศกึษาปีที ่6 
รายวิชาภาษาไทย  รหัสวชิา  ท 16101                     เวลาเรียน 2 ชั่วโมง 

*************************************************** 
 
1.  แนวคิด 
 1.1 การอ่านเป็นทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียน ซึ่งทักษะการอ่าน 
จับใจความคือทักษะพ้ืนฐานที่ควรฝึกฝนและมีความส าคัญ 
 1.2 การเขียนเชิงสร้างสรรค์เป็นการเขียนที่เสริมสร้างความคิดริเริ่ม โดยใช้จินตนาการและ
ประสบการณ์ของนักเรียนเพ่ือเชื่อมโยงความคิดโดยไม่เลียนแบบผู้อื่น 
 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู ้
 2.1 อ่านเรื่องที่ก าหนดให้แล้วตอบค าถามได้อย่างถูกต้องอย่างน้อยร้อยละ 60 
 2.2 เขียนเชิงสร้างสรรค์จากแนวคิดเรื่องที่ก าหนดให้ได้อย่างน้อยร้อยละ 60  
 
3.  สาระการเรียนรู ้
 3.1 หลักการอ่านจับใจความ 
 3.2 หลักการเขียนเชิงสร้างสรรค ์
 3.3 หลักการอ่านละเอียด 
 3.4 นิทานพ้ืนบ้านเรื่อง อีกากับนกยูง 
 
4.  กิจกรรมการเรียนรู ้
 ขั้นน า ใช้เวลา 20 นาท ี
 1. ท ากิจกรรม “นักอ่านยอดฮิต” โดยการให้นักเรียนตรวจสอบจ านวนผู้เข้าชมผลงานจาก 
แอพพลิเคชั่น READ A WRITE และน าเสนอผลงานที่ผ่านมาของตนเอง จ านวน 2 คนและให้เพ่ือนๆ ในชั้น
เรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับ ผลงานของเพ่ือนเพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้หลังจากนั้นให้คะแนนสะสม (Points) 
ส าหรับตัวแทนนักเรียนที่น าเสนอผลงานที่ผ่านมา  
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2. นักเรียนดูวิดีทัศน์นิทานเรื่อง มดกับตั๊กแตน หลังจากนั้นให้นักเรียนร่วมกันสรุปแนวคิด
เกี่ยวกับเรื่องที่ดูเช่น นิทานเรื่องมดกับตั๊กแตนมีแนวคิดให้พอใจในสิ่งที่ตนมี รักษาค าพูด ซื่อสัตย์ และ
ขยันหมั่นเพียร 
 3. ครูซักถามนักเรียนเกี่ยวกับนิทานที่นักเรียนเคยอ่านที่มีแนวติดคล้ายๆ กับเรื่อง มดกับตั๊กแตน 
จากนั้น น าค าตอบขอบนักเรียนมาร่วมกันคิดสังเกตว่าเรื่องใดไม่เคยได้ยิน หลังจากนั้นจึงค่อยศึกษาต่อไป   
 ขั้นสอน ใช้เวลา 60 นาท ี
 4. ครูน าเสนอวิธีการเรียนรู้ในโปรแกรม Microsoft Team เรื่อง อีกากับนกยูง ให้นักเรียนอ่าน
และปฎิบัติตามขั้นตอนดังต่อไปนี้  
     4.1 อ่านชื่อเรื่อง อีกากับนกยูง แล้วให้นักเรียนท าความเข้าใจกับชื่อเรื่อง และคาดการณ์ว่า 
เนื้อเรื่องเกี่ยวกับอะไรและมีการสนทนาถามตอบลงในช่อง แชท chat ในโปรแกรม Microsoft Team  
ถ้านักเรียนคนใดตอบถูกผู้สอนจะกดสติ๊กเกอร์ให้ในช่องแชท  
  4.2 อ่านส ารวจเนื้อเรื่อง โดยใช้เวลา 5 นาที แล้วให้นักเรียน บอกค าส าคัญของเนื้อเรื่อง ผ่าน
โปรแกรม Word Wall หลังจากนั้น ครูผู้สอน เน้นค าส าคัญให้นักเรียนดูผ่านหน้าจอ  
  4.3 นักเรียนอ่านละเอียดใช้เวลา 10 นาที  แล้วเขียนเส้นใต้ประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้า 
  4.4 ให้นักเรียนช่วยกันพิมพ์ ประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้าที่เขียนเส้นใต้ไว้เพ่ือตรวจทาง
ความถูกต้อง 
  4.5 นักเรียนท ากิจกรรม “นักแต่งนิทานน้อย” คือนักเรียนเขาวาง ประโยคท่ีก าหนดไว้ ให้
เชื่อมโยง ประโยคส าคัญของทุกย่อหน้า เพ่ือสรุปเป็นใจความส าคัญ แล้วถ้ามั่นใจให้กด ยก มือ เพ่ือท าการ
ตรวจสอบความถูกต้องอ่านและน าเสนอให้เพ่ือนในห้องเรียน เข้าใจ  
  4.6 หลังจากนั้นให้นักเรียนช่วยกันย่อใจความจากเรื่องที่สรุปให้สั้นที่สุดเหลือเพียง 1 ประโยค  
ซึ่งนั้นก็คือ แนวคิดของเรื่อง ได้แก่ (แนวค าตอบ) อีกากับนกยูงมุ่งสอนให้รักษาค าพูดและพอใจในสิ่งที่ตนมี 
  4.7 นักเรียนอภิปรายสร้างสรรค์ความคิดเกี่ยวกับเหตุการณ์และตัวละคร โดยช่วยกันวิเคราะห์
ในประเด็นที่เห็นด้วยและไม่เห็นด้วย ถ้าไม่เห็นด้วยต้องการปรับเปลี่ยนเป็นอย่างไรให้ช่วยกันแสดงความ
คิดเห็น โดยให้นักเรียน กดปุ่ม ยกมือ แล้วจึงรออนุญาตจากครู ให้นักเรียนพูด ยกตัวอย่าง เหตุการณ์เดิม
และเหตุการณ์ท่ีควรเปลี่ยนไปจากเดิมเป็นความคิดใหม่ที่ได้แนวคิกจากการอ่านเรื่อง  
  4.8 นักเรียนอภิปรายสร้างสรรค์ความคิดเกี่ยวกับเหตุการณ์และตัวละคร โดยช่วยกันวิเคราะห์
ในประเด็นที่เห็นด้วยและไม่เห็นด้วย ถ้าไม่เห็นด้วยต้องการปรับเปลี่ยนเป็นอย่างไรให้ช่วยกันแสดงความ
คิดเห็น โดยให้นักเรียน กดปุ่ม ยกมือ แล้วจึงรออนุญาตจากครู ให้นักเรียนพูด ยกตัวอย่าง เหตุการณ์เดิม
และเหตุการณ์ท่ีควรเปลี่ยนไปจากเดิมเป็นความคิดใหม่ที่ได้แนวคิกจากการอ่านเรื่อง  
 5. มอบหมายให้นักเรียนเขียนเป็นเรื่องใหม่ตามเหตุการณ์ที่ต้องการจะคงไว้และต้องการจะ
ปรับเปลี่ยนเหตุการณ์ สถานที่ และนิสัยของตัวละคร อย่างน้อย 5 อย่าง ความยาว 10-12 บรรทัด ใช้เวลา  
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45 นาที โดยนักเรียนอาจจะใช้การพิมพ์ผ่าน microsoft word การเขียนผ่าน ipad, note หรือการเขียนลง
กระดาษและน าโพสต์ลงแอพพลิเคชั่น READ A WRITE 
 6. สุ่มเรื่องตัวอย่าง 2-3 เรื่อง จาก แอพพลิเคชั่น วงล้อ เพ่ือสุ่มเลขที่ให้นักเรียนอ่าน 2-3 เรื่องแล้ว
ให้ช่วยกันวิเคราะห์ข้อความที่เปลี่ยนแปลงเพ่ือจะได้เขียนให้ถูกต้องในครั้งต่อไป  
 7. ให้นักเรียนอ่านทบทวนนิทานพ้ืนบ้านเรื่องอีกากับนกยูง โดยวิธีการอ่านแบบละเอียดอีกครั้ง
เพ่ือมิให้เกิดข้อผิดพลาดเหตุการณ์ส าคัญของเรื่อง แล้วท าแบบฝึกหัดการอ่าน 10 ข้อ ในงานที่มอบหมาย 
โดยจะก าหนดเวลา 30 นาที       

8. เฉลยแบบฝึกหัดพร้อมทั้งร่วมกันวิเคราะห์ข้อสอบจ านวน 10 ข้อ ถ้านักเรียนคนใดที่ได้คะแนน
เต็ม 10 ครูจะให้คะแนนสะสม 10 แต้มส าหรับนักเรียนที่ท าได้เต็ม  
 ขั้นสรุป ใช้เวลา 10 นาท ี
 9. นักเรียนช่วยกันสรุปวิธีการอ่านแบบส ารวจ แบบละเอียด การค้นหาแนวคิดจากเรื่องที่อ่าน
วิธีการเขียนสร้างสรรค์จากเรื่องที่อ่านลงใน โปรแกรม mentimeter แบบ mindmap 
 
5.  สื่อการเรียนรู ้
 5.1 วิดีทัศน์เรื่อง ตั๊กแตนกับมด 
 5.2 บัตรค าส าหรับกิจกรรม “ นักแต่งนิทานน้อย” 
 5.3 นิทานพ้ืนบ้านเรื่อง นกกระจอก 
 
6.  การวัดผลและประเมินผล 
 6.1 วัดผลจากการท าแบบฝึกหัดเรื่อง อีกากับนกยูง จ านวน 10 ข้อ ผ่านเกณฑ์อย่างน้อย 
ร้อยละ 60  
 6.2 เขียนเชียงสร้างสรรค์จากแนวคิดนิทานพ้ืนบ้านเรื่อง อีกากับนกยูง ผ่านเกณฑ์อย่างน้อย 
ร้อยละ 60  โดยใช้เกณฑ์การประเมินการเขียน (Writing Rubrics)  
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ชื่อ – นามสกุล.................................................................................เลขที่...........ชั้น........... 
 
 

ตอนที่ 1 การอ่านจับใจความส าคัญ (10 คะแนน)  
 
ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย × ทับตัวอักษรหน้าข้อที่ตรงกับค าตอบที่ถูกที่สุด 
1.  ตัวละครหลักในเรื่องคือสัตวช์นิดใดบ้าง      (รู้จ า) 

ก. นกยูงกับไก่ฟ้า 
ข. นกยูงกับหงส ์
ค. อีกากับไก่ฟ้า 
ง. อีกากับนกยูง 

2.  นกยูงสัง่ห้ามไม่ให้อีกาไปกินสิ่งใด       (รู้จ า) 
ก. หนูเน่า กับ หนอนเน่า 
ข. หมาเน่า กับ หนเูน่า 
ค. หมาเน่า กับ หมูเน่า 
ง. หนอนเน่า กับ หนเูน่า 

3.  ข้อใดบอกลักษณะของนกยูงได้ ไม่ถูกต้อง      (รู้จ า) 
ก. ขนสีด ามืดสนิท 
ข. เป็นสัตว์ที่มีขน  
ค. ขนมีสีสันที่สวยงาม 
ง. ขนมีลวดลายงดงาม 

4.  ข้อใด ไม่ใช่ ลักษณะนิสัยของอีกาจากในเรื่อง      (เข้าใจ) 
ก. รักเพ่ือน  
ข. มีความคิดสร้างสรรค ์ชอบตกแต่งงานศิลปะ 
ค. ไม่ชอบทะเลาะกับใคร 
ง. ชอบลักขโมยของผู้อื่น 
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5.  ข้อใดต่อไปนี้เปรียบเทียบลกัษณะความแตกต่างระหวา่งนกยูงกับอีกาได้เห็นภาพชัดเจนและถูกต้องที่สุด            
          (เข้าใจ) 

ก. นกยูงมีขนที่สีสันสวยงาม มีลวดลาย สว่นอีกามีขนสีด า 
ข. นกยูงชอบกินพืช และของสดใหม่ ส่วนอีกาชอบกินของเน่า 
ค. นกยูงเป็นผู้หญิง เพราะขนมีสสีนั สว่นอีกาเป็นผูช้าย เพราะมีสีด า 
ง. นกยูงไม่รักเพ่ือนเพราะไม่ยอมแต่งขนให้ สว่นอีการักเพ่ือนจึงยอมแต่งขนให้เพ่ือนก่อน 

6.  นักเรียนจะน าความรู้ทีได้จากนิทานเรื่องนี้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตอย่างไร (น าไปใช้) 
ก. ไม่กินของเน่าเสีย เพราะจะมีกลิ่นออกมาจากตัว 
ข. แยกแยะความแตกต่างของนกยูงกับอีกาได้ 
ค. เรียกเพ่ือนที่มีผิวสีเข้มว่า อีกา 
ง. ชมคนที่แต่งตัวได้สวยงามมีสีสนัว่าเหมือนนกยูง 

7.  อีกา ขาดคุณธรรมในเรื่องใด (วิเคราะห์) 
ก. ไม่รักษาสัญญา ผิดค าพูด 
ข. ไม่รักเพ่ือน 
ค. สกปรก ชอบกินของเน่าเสีย 
ง. ขี้โกหก ไม่ยอมรับว่าตนผิด 

8.  จากในเรื่อง เพราะสาเหตุใดนกยูงจึงต้องด าสีด ามาเทลงบนตัวของอีกา (วิเคราะห์) 
ก. เพราะขนของนกยูงใหญ่ จึงเผลอปัดถังสีตกใส่ตัวอีกา 
ข. เพราะเกดความหมันไส้ กลวัวา่อีกาจะมีขนที่สวยกว่าตน 
ค. เพราะได้กลิ่นเหม็นมาจากอีกา จึงรู้ว่าอีกาแอบไปกินหมูเน่ามา และได้ผิดสัญญากับตน 
ง. เพราะได้กลิ่นเหม็นมาจากอีกา จึงเกลียดชงัเลยใช้สีด าเทเพ่ือกลบกลิ่น 

9.  จากส านวนไทยที่มีท่ีมา มาจากสีด าบนตวัอีกา ข้อใดไม่ได้มีการเปรียบเทียบเหมือความหมายดังกล่าว  
  (สังเคราะห ์

ก. ตัวด าเหมือนอีกา 
ข. ลูกนกลูกกา 
ค. ใจด าเหมือนอีกา 
ง. กาในฝูงหงส ์
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10. พฤติกรรมของใครที่นักเรียนไม่ควรน ามาเปน็แบบอย่าง  (ประเมินค่า) 
ก. ก้อยล้อแก้มว่าด าเหมือนอีกา และตั้งฉายาให้วา่ อีกาแก้ม 
ข. นุ้ยกล่าวชมน้อยว่าเปรียบเสมือนนกยูงมีแววที่วงหาง เมื่ออยู่ในฝูงชนจงึดูโดดเด่นอย่างมาก 
ค. ป้องไม่ให้โป้งยืมปากกา โป้งจึงด่าว่าใจด าเหมือนอีกา เมื่อป้องได้ยินอย่างนั้นจึงยอมแบ่ง

ปากกาให้เพ่ือน  
ง. เพลินชมชุดกระโปรงของเพลงวา่มีสีสันสวยงามคล้ายกับปีกของนกยูง 
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ตอนที่ 2 การเขียนเชิงสรา้งสรรค์ (20 คะแนน )   
 ให้นักเรียนเขียนเชิงสร้างสรรค์จากการอ่านเรื่องต่อไปนี้ แล้วน าแนวคิดของเรื่อง อีกากับ
นกยูง น ามาปรับเปลี่ยนตามที่นักเรียนขีดเส้นใต้เอาไว้อย่างน้อย 5 เหตุการณ์ โดยถ่ายทอดผ่าน
จินตนาการของนักเรียน ความยาวประมาณ 10-12 บรรทัด 
 

เรื่อง............................................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………….................................................................. 
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เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความหลงัเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

เรื่อง ข้อที่  
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

หลังเรียน เรื่อง อีกากับนกยูง ง ค ก ง ก ข ก ค ข ก 
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แผนการจัดการเรียนรู้หน่วยที ่8 
เรื่อง ท้าวกกขนาก 

กลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย            ชั้นประถมศกึษาปีที ่6 
รายวิชาภาษาไทย  รหัสวชิา  ท 16101                    เวลาเรยีน 2 ชั่วโมง 

*************************************************** 
 
1.  แนวคิด 
 1.1 การอ่านเป็นทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียน ซึ่งทักษะการอ่าน 
จับใจความคือทักษะพ้ืนฐานที่ควรฝึกฝนและมีความส าคัญ 
 1.2 การเขียนเชิงสร้างสรรค์เป็นการเขียนที่เสริมสร้างความคิดริเริ่ม โดยใช้จินตนาการและ
ประสบการณ์ของนักเรียนเพ่ือเชื่อมโยงความคิดโดยไม่เลียนแบบผู้อื่น 
 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู ้
           2.1 อ่านเรื่องที่ก าหนดให้แล้วตอบค าถามได้อย่างถูกต้องอย่างน้อยร้อยละ 60 
 2.2 เขียนเชิงสร้างสรรค์จากแนวคิดเรื่องที่ก าหนดให้ได้อย่างน้อยร้อยละ 60  
 
3.  สาระการเรียนรู ้
 3.1 หลักการอ่านจับใจความ 
 3.2 หลักการเขียนเชิงสร้างสรรค ์
 3.3 หลักการอ่านละเอียด 
 3.4 นิทานพ้ืนบ้านเรื่อง ท้าวกกขนาก  
 
4.  กิจกรรมการเรียนรู ้
 ขั้นน า ใช้เวลา 20 นาท ี
 1. ท ากิจกรรม “นักอ่านยอดฮิต” โดยการให้นักเรียนตรวจสอบจ านวนผู้เข้าชมผลงานจาก 
แอพพลิเคชั่น READ A WRITE และน าเสนอผลงานที่ผ่านมาของตนเอง จ านวน 2 คนและให้เพ่ือนๆ ในชั้น
เรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับ ผลงานของเพ่ือนเพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้หลังจากนั้นให้คะแนนสะสม (Points) 
ส าหรับตัวแทนนักเรียนที่น าเสนอผลงานที่ผ่านมา 
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 2. นักเรียนฟังเพลง “สีดา” หลังจากนั้น ดูภาพ วาดจิตรกรรม เกี่ยวกับ รามเกียรติ์ โดยครูผู้สอน
ตั้งค าถามเกี่ยวกับเรื่องราวในเรื่อง ว่าเรื่องนี้ ให้ข้อคิดเกี่ยวกับสิ่งใด เรื่องของการท าความดี หลังจากนั้นให้
นักเรียนลองเล่า เรื่องราวในเรื่องรามเกียรติ์ ในตอนที่นักเรียนเคยได้ยินและเคยได้ฟัง 
 3. ครูให้นักเรียนสังเกตภาพ “ท้าวกกขนาก” หลังจากนั้นให้นักเรียนสังเกตสิ่งที่เห็นในภาพ  
ว่าเกิดอะไรขึ้นและในภาพคือตัวละครใด  
 ขั้นสอน ใช้เวลา 60 นาท ี
 4. ครูน าเสนอวิธีการเรียนรู้ในโปรแกรม Microsoft Team เรื่อง ท้าวกกขนาก ให้นักเรียนอ่าน
และปฎิบัติตามขั้นตอนดังต่อไปนี้  
     4.1 อ่านชื่อเรื่อง ท้าวกกขนาก แล้วให้นักเรียนท าความเข้าใจกับชื่อเรื่อง และคาดการณ์ว่า 
เนื้อเรื่องเกี่ยวกับอะไรและมีการสนทนาถามตอบลงในช่อง แชท chat ในโปรแกรม Microsoft Team  
ถ้านักเรียนคนใดตอบถูกผู้สอนจะกดสติ๊กเกอร์ให้ในช่องแชท  
  4.2 อ่านส ารวจเนื้อเรื่อง โดยใช้เวลา 5 นาที แล้วให้นักเรียน บอกค าส าคัญของเนื้อเรื่อง ผ่าน
โปรแกรม Word Wall หลังจากนั้น ครูผู้สอน เน้นค าส าคัญให้นักเรียนดูผ่านหน้าจอ  
  4.3 นักเรียนอ่านละเอียดใช้เวลา 10 นาที  แล้วเขียนเส้นใต้ประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้า 
  4.4 ให้นักเรียนช่วยกันพิมพ์ ประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้าที่เขียนเส้นใต้ไว้เพ่ือตรวจทาง
ความถูกต้อง 
  4.5 นักเรียน ช่วยกันประโยคที่ก าหนดไว้ ให้เชื่อมโยง ประโยคส าคัญของทุกย่อหน้า เพ่ือสรุป
เป็นใจความส าคัญและสุ่มนักเรียนในห้องห้อง อ่านใจความส าคัญของเรื่อง  
  4.6 หลังจากนั้นให้นักเรียนช่วยกันย่อใจความจากเรื่องที่สรุปให้สั้นที่สุดเหลือเพียง 1 ประโยค  
ซึ่งนั้นก็คือ แนวคิดของเรื่อง ได้แก่ (แนวค าตอบ) ท้าวกกขนากถูกสาปเนื่องจากขัดขวางพระราม 
  4.7 นักเรียนอภิปรายสร้างสรรค์ความคิดเกี่ยวกับเหตุการณ์และตัวละคร โดยช่วยกันวิเคราะห์
ในประเด็นที่เห็นด้วยและไม่เห็นด้วย ถ้าไม่เห็นด้วยต้องการปรับเปลี่ยนเป็นอย่างไรให้ช่วยกันแสดงความ
คิดเห็น โดยให้นักเรียน กดปุ่ม ยกมือ แล้วจึงรออนุญาตจากครู ให้นักเรียนพูด ยกตัวอย่าง เหตุการณ์เดิม
และเหตุการณ์ท่ีควรเปลี่ยนไปจากเดิมเป็นความคิดใหม่ที่ได้แนวคิกจากการอ่านเรื่อง  
  4.8 นักเรียนอภิปรายสร้างสรรค์ความคิดเกี่ยวกับเหตุการณ์และตัวละคร โดยช่วยกันวิเคราะห์
ในประเด็นที่เห็นด้วยและไม่เห็นด้วย ถ้าไม่เห็นด้วยต้องการปรับเปลี่ยนเป็นอย่างไรให้ช่วยกันแสดงความ
คิดเห็น โดยให้นักเรียน กดปุ่ม ยกมือ แล้วจึงรออนุญาตจากครู ให้นักเรียนพูด ยกตัวอย่าง เหตุการณ์เดิม
และเหตุการณ์ท่ีควรเปลี่ยนไปจากเดิมเป็นความคิดใหม่ที่ได้แนวคิกจากการอ่านเรื่อง  
 5. มอบหมายให้นักเรียนเขียนเป็นเรื่องใหม่ตามเหตุการณ์ที่ต้องการจะคงไว้และต้องการจะ
ปรับเปลี่ยนเหตุการณ์ สถานที่ และนิสัยของตัวละคร อย่างน้อย 5 อย่าง ความยาว 10-12 บรรทัด ใช้เวลา  
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45 นาที โดยนักเรียนอาจจะใช้การพิมพ์ผ่าน microsoft word การเขียนผ่าน ipad, note หรือการเขียนลง
กระดาและโพสต์ในแอพลิเคชั่น READ A WRITE 
 6. สุ่มเรื่องตัวอย่าง 2-3 เรื่อง จาก แอพพลิเคชั่น วงล้อ เพ่ือสุ่มเลขที่ให้นักเรียนอ่าน 2-3 เรื่องแล้ว
ให้ช่วยกันวิเคราะห์ข้อความที่เปลี่ยนแปลงเพ่ือจะได้เขียนให้ถูกต้องในครั้งต่อไป  
 7. ให้นักเรียนอ่านทบทวนนิทานพ้ืนบ้านเรื่อง ท้าวกกขนาก โดยวิธีการอ่านแบบละเอียดอีกครั้ง
เพ่ือมิให้เกิดข้อผิดพลาดเหตุการณ์ส าคัญของเรื่อง แล้วท าแบบฝึกหัดการอ่าน 10 ข้อ ในงานที่มอบหมาย 
โดยจะก าหนดเวลา 30 นาที       

8. เฉลยแบบฝึกหัดพร้อมทั้งร่วมกันวิเคราะห์ข้อสอบจ านวน 10 ข้อ ถ้านักเรียนคนใดที่ได้คะแนน
เต็ม 10 ครูจะให้คะแนนสะสม 10 แต้มส าหรับนักเรียนที่ท าได้เต็ม  
 ขั้นสรุป ใช้เวลา 10 นาท ี
 9. นักเรียนช่วยกันสรุปวิธีการอ่านแบบส ารวจ แบบละเอียด การค้นหาแนวคิดจากเรื่องที่อ่าน
วิธีการเขียนสร้างสรรค์จากเรื่องที่อ่านลงใน โปรแกรม mentimeter แบบ mindmap 
 
5.  สื่อการเรียนรู ้
 5.1 วิดีทัศน์เพลง “สีดา” 
 5.2 ภาพวาดรามเกียรติ ์
 5.3 นิทานพ้ืนบ้านเรื่อง ท้าวกกขนาก 
 
6.  การวัดผลและประเมินผล 
 6.1 วัดผลจากการท าแบบฝึกหัดเรื่อง ท้าวกกขนาก จ านวน 10 ข้อ ผ่านเกณฑ์อย่างน้อย  
ร้อยละ 60  
 6.2 เขียนเชียงสร้างสรรค์จากแนวคิดนิทานพ้ืนบ้านเรื่อง ท้าวกกขนาก ผ่านเกณฑ์อย่างน้อยร้อย
ละ 60  โดยใช้เกณฑ์การประเมินการเขียน (Writing Rubrics)  
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ชื่อ – นามสกุล.................................................................................เลขที่...........ชั้น...........  
 

ตอนที่ 1 การอ่านจับใจความส าคัญ (10 คะแนน)  
 
ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย × ทับตัวอักษรหน้าข้อที่ตรงกับค าตอบที่ถูกที่สุด 
1.  นิทานเรื่อง เรื่องท้าวกกขนาก มีความเชื่อกันวา่เป็นเรื่องจรงิที่เกิดขึ้นในจังหวัดใด (รู้จ า) 

ก. จังหวัดสุพรรณบุร ี
ข. จังหวัดลพบุรี  
ค. จังหวัดเพชรบุร ี
ง. จังหวัดปราจีนบุร ี

2.  นิทานเรื่อง ท้าวกกขนาก เปน็นิทานพ้ืนบ้านที่มีเรื่องราวปนกับวรรณคดีเรื่องใด (รู้จ า) 
 ก. รามเกียรติ ์

ข. รามายณะ 
ค. พระอภัยมณี 
ง. ไกรทอง 

3.  ท้าวกกขนาก เป็นชื่อใหม่ โดยชื่อเดิมของท้าวองค์นี้มีชื่อว่าอะไร   (รู้จ า) 
 ก. ท้าวทศกัณฐ์ 

ข. ท้าวมหาสิงขร 
ค. ท้าวอุณาราช 
ง. ท้าวพระราม 

4.  ข้อใดบอกลักษณะของนางประจัน ไม่ถูกต้อง     (เข้าใจ) 
ก. มีความสามารเรื่องการทอผา้ 
ข. มีความกตัญญูรู้คุณต่อบิดา 
ค. สามารถแปลงกายได้ 
ง. ชอบกลิ่นของน้ าส้มสายชูจึงต้องแอบไปซื้อ 
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5.  ข้อใดคือจุดมุ่งหมายของเรื่อง       (เข้าใจ) 
ก. ต้องการให้คนที่จังหวัดละบุรีไม่ขายน้ าส้มสายชู 
ข. ให้ชายหนุ่มระวังตวัถูกนางประจันหลอกล่อไปเป็นอาหารให้พอ่ 
ค. ต้องการบอกเล่าต านานที่มาของชื่อ เขานางพระจันทร์หรือวงพระจันทร ์
ง. บอกให้ทราบว่าหากไฟไหม้เมืองลพบุรีครั้งใด แปลวา่หนุมานได้ปรากฏตวัขึ้นแลว้ 

6.  คุณธรรมในข้อใดของ นางประจัน ที่นักเรียนควรน าเอามาเป็นแบบอย่างในการใช้ชวีิตได้ (น าไปใช้) 
ก. การใช้หน้าตาที่สละสลวยใหเ้ปน็ประโยชน ์
ข. กตัญญูต่อบุพการี 
ค. ฝึกฝนการทอผ้า และงานฝีมือ 
ง. ช่วยพ่อแม่ท างานบ้าน เชน่ ไปจ่ายตลาด 

7.  ข้อใดจัดเป็นข้อเท็จจริง ไม่ใช่ข้อคิดเห็น (วิเคราะห์)  
ก. ไฟไหม้ลพบุรีเพราะหนุมานมาตอกศรให้แน่นขึ้น 
ข. เขานางพระจันทร์มีรอยพระพุทธบาทจ าลอง 
ค. คนในตลาดไม่ขายน้ าส้มสายช ูเพราะกลัวว่านางศรีประจันจะซือ้ไปถอนศรกก 
ง. นางประจันแปลงกายเป็นสาวสวยหลอกล่อชายหนุ่มไปเปน็อาหาร 

8.  เพราะสาเหตุใดนางประจันจึงต้องใช้เวลาว่างทอผ้าใยบวั (วิเคราะห์) 
ก. เพ่ือเตรียมจีวรถวายพระศรีอารย์ ที่จะมาท าให้ท้าวกกขนากพ้นทุกข์ 
ข. จะได้ใช้ห่มไปซื้อของที่ตลาดยามแปลงกายเป็นสาวสวย 
ค. เพ่ือเตรียมใช้รัดคอหนุมานหากเข้ามาตอกศรกกให้แน่นขึ้น 
ง. เพ่ือใช้ปิดปากถ้ าป้องกันไม่ให้คนเข้ามาท าร้ายนางและพ่อในถ้ า 

9.  ข้อใดกล่าวไม่ถูกต้องเกี่ยวกับ เขานางพระจันทร ์ (สังเคราะห์) 
ก. เรียกอีกชื่อว่า วงพระจันทร ์
ข. อยู่ห่างจากตัวเมืองลพบุร ีไปทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือประมาณ ๒๕ กิโลเมตร 
ค. บนยอดเขามีรอยพระพุทธบาทจ าลอง 
ง. ในถ้ ามีร่างของท้าวกกขนากและนางประจันอยู ่
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10. นักเรียนคิดว่าการกระท าของนางศรีประจัน ที่แปลงกายเป็นสาวสวย หลอกให้ผู้ชายมาเป็นอาหารให้พอ่ 
ของตน เป็นพฤติกรรมที่ถูกต้องตามหลักคุณธรรมหรือไม่ อย่างไร (ประเมินค่า) 

ก. เหมาะสม เพราะ ยักษ์ก็ต้องกินคนเป็นธรรมดาอยู่แล้ว 
ข. เหมาะสม เพราะ เราเป็นลูกควรมีความกตัญญูไม่ปล่อยให้พ่อต้องหิว 
ค. ไม่เหมาะสม เพราะ ถึงจะมีความกตัญญูต่อบุพการีแต่ก็ท าให้ผู้อ่ืนเดือดร้อนจนถึงเสียชวีิต 
ง. ไม่เหมาะสม เพราะ พ่ออาจจะอยากกินอาหารมากกวา่มนุษย์ก็เป็นได้ 
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ตอนที่ 2 การเขียนเชิงสรา้งสรรค์ (20 คะแนน ) 
 ให้นักเรียนเขียนเชิงสร้างสรรค์จากการอ่านเรื่องต่อไปนี้ แล้วน าแนวคิดของเรื่อง ท้าวกกขนาก 
น ามาปรับเปลี่ยนตามที่นักเรียนขีดเส้นใต้เอาไว้อย่างน้อย 5 เหตุการณ์ โดยถ่ายทอดผ่านจินตนาการ
ของนักเรียน ความยาวประมาณ 10-12 บรรทัด 

 
เรื่อง............................................................... 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………….................................................................. 
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เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความหลงัเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

เรื่อง ข้อที่  
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

หลังเรียน เรื่อง ท้าวกกขนาก ข ก ค ง ค ข ข ก ง ค 
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แผนการจัดการเรียนรู้หน่วยที ่9 
เรื่อง พญาหงษ์ทอง 

กลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย            ชั้นประถมศกึษาปีที ่6 
รายวิชาภาษาไทย  รหัสวชิา  ท 16101                     เวลาเรียน 2 ชั่วโมง 

*************************************************** 
 
1.  แนวคิด 
 1.1 การอ่านเป็นทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียน ซึ่งทักษะการอ่าน 
จับใจความคือทักษะพ้ืนฐานที่ควรฝึกฝนและมีความส าคัญ 
 1.2 การเขียนเชิงสร้างสรรค์เป็นการเขียนที่เสริมสร้างความคิดริเริ่ม โดยใช้จินตนาการและ
ประสบการณ์ของนักเรียนเพ่ือเชื่อมโยงความคิดโดยไม่เลียนแบบผู้อื่น 
 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู ้
 2.1 อ่านเรื่องที่ก าหนดให้แล้วตอบค าถามได้อย่างถูกต้องอย่างน้อยร้อยละ 60 
 2.2 เขียนเชิงสร้างสรรค์จากแนวคิดเรื่องที่ก าหนดให้ได้อย่างน้อยร้อยละ 60  
 
3.  สาระการเรียนรู ้
 3.1 หลักการอ่านจับใจความ 
 3.2 หลักการเขียนเชิงสร้างสรรค ์
 3.3 หลักการอ่านละเอียด 
 3.4 นิทานพ้ืนบ้านเรื่อง พญาหงษ์ทอง 
 
4.  กิจกรรมการเรียนรู ้
 ขั้นน า ใช้เวลา 20 นาท ี
 1. ท ากิจกรรม “นักอ่านยอดฮิต” โดยการให้นักเรียนตรวจสอบจ านวนผู้เข้าชมผลงานจาก 
แอพพลิเคชั่น READ A WRITE และน าเสนอผลงานที่ผ่านมาของตนเอง จ านวน 2 คนและให้เพ่ือนๆ ในชั้น
เรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับ ผลงานของเพ่ือนเพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้หลังจากนั้นให้คะแนนสะสม (Points) 
ส าหรับตัวแทนนักเรียนที่น าเสนอผลงานที่ผ่านมา 
 2. นักเรียนท ากิจกรรม จับคู่ส านวนไทย โดยบัตรค าในส านวนไทย จะเน้นเรื่องของแนวคิด
เกี่ยวกับ ความโลภ เพ่ือเป็นการกระตุ้นให้นักเรียนตั้งข้อสังเกตผ่านเกม Blooket   
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  ตัวอย่างข้อค าถาม 
1. จับปลาสองมือ 
2. ได้คืบจะเอาศอก ได้ศอกจะเอาวา 
3. เหยียบเรือสองแคม 
4. โลภมากลาภหาย 

 3. นักเรียนสนทนาเกี่ยวกับส านวนไทย และ การกระท าที่เป็นตัวอย่าง ข้อคิดที่ได้จากเกม 
 ขั้นสอน ใช้เวลา 60 นาท ี
 4. ครูน าเสนอวิธีการเรียนรู้ในโปรแกรม Microsoft Team เรื่อง พญาหงส์ทอง ให้นักเรียนอ่าน
และปฎิบัติตามขั้นตอนดังต่อไปนี้  
     4.1 อ่านชื่อเรื่องพญาหงษ์ทองแล้วให้นักเรียนท าความเข้าใจกับชื่อเรื่อง และคาดการณ์ว่าเนื้อ
เรื่องเกี่ยวกับอะไรและมีการสนทนาถามตอบลง wordwall  
  4.2  อ่านส ารวจเนื้อเรื่อง โดยใช้เวลา 5 นาที แล้วให้นักเรียน บอกค าส าคัญของเนื้อเรื่อง ผ่าน
โปรแกรม Microsoft Team หลังจากนั้น ครูผู้สอน เน้นค าส าคัญให้นักเรียนดูผ่านหน้าจอ  
  4.3 นักเรียนอ่านละเอียดใช้เวลา 10 นาที  แล้วเขียนเส้นใต้ประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้า 
  4.4 ให้นักเรียนช่วยกันพิมพ์ ประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้าที่เขียนเส้นใต้ไว้เพ่ือตรวจทาง
ความถูกต้อง 
  4.5 นักเรียนช่วยกันเชื่อมโยงประโยคส าคัญของทุกย่อหน้า เพ่ือสรุปเป็นใจความแล้ว น าเสนอ
ผ่าน หน้าจอ mentimeter สุ่มนักเรียน 2-3 คนช่วยกันอ่านใจความของเรื่องที่สรุป  
  4.6 หลังจากนั้นให้นักเรียนช่วยกันย่อใจความจากเรื่องที่สรุปให้สั้นที่สุดเหลือเพียง 1 ประโยค  
ซึ่งนั้นก็คือ แนวคิดของเรื่อง ได้แก่ (แนวค าตอบ) การกระท าของทั้ง3 คนที่ท าต่อพญาหงษ์ทองนั้นแสดงให้
เห็นถึงความโลภของมนุษย์สุดท้ายความโลภก็สูญเปล่า  
  4.7 นักเรียนอภิปรายสร้างสรรค์ความคิดเกี่ยวกับเหตุการณ์และตัวละคร โดยช่วยกันวิเคราะห์
ในประเด็นที่เห็นด้วยและไม่เห็นด้วย ถ้าไม่เห็นด้วยต้องการปรับเปลี่ยนเป็นอย่างไรให้ช่วยกันแสดงความ
คิดเห็น โดยให้นักเรียน กดปุ่ม ยกมือ แล้วจึงรออนุญาตจากครู ให้นักเรียนพูด ยกตัวอย่าง เหตุการณ์เดิม
และเหตุการณ์ท่ีควรเปลี่ยนไปจากเดิมเป็นความคิดใหม่ที่ได้แนวคิกจากการอ่านเรื่อง  
  4.8 นักเรียนอภิปรายสร้างสรรค์ความคิดเกี่ยวกับเหตุการณ์และตัวละคร โดยช่วยกันวิเคราะห์
ในประเด็นที่เห็นด้วยและไม่เห็นด้วย ถ้าไม่เห็นด้วยต้องการปรับเปลี่ยนเป็นอย่างไรให้ช่วยกันแสดงความ
คิดเห็น โดยให้นักเรียน กดปุ่ม ยกมือ แล้วจึงรออนุญาตจากครู ให้นักเรียนพูด ยกตัวอย่าง เหตุการณ์เดิม
และเหตุการณ์ท่ีควรเปลี่ยนไปจากเดิมเป็นความคิดใหม่ที่ได้แนวคิกจากการอ่านเรื่อง  
 5. มอบหมายให้นักเรียนเขียนเป็นเรื่องใหม่ตามเหตุการณ์ที่ต้องการจะคงไว้และต้องการจะ
ปรับเปลี่ยนเหตุการณ์ สถานที่ และนิสัยของตัวละคร อย่างน้อย 5 อย่าง ความยาว 10-12 บรรทัด ใช้เวลา  
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45 นาที โดยนักเรียนอาจจะใช้การพิมพ์ผ่าน microsoft word การเขียนผ่าน ipad, note หรือการเขียนลง
กระดาษและโพสต์ลงแอพลิเคชั่น READ A WRITE 
 6. สุ่มเรื่องตัวอย่าง 2-3 เรื่อง จาก แอพพลิเคชั่น วงล้อ เพ่ือสุ่มเลขที่ให้นักเรียนอ่าน 2-3 เรื่องแล้ว
ให้ช่วยกันวิเคราะห์ข้อความที่เปลี่ยนแปลงเพ่ือจะได้เขียนให้ถูกต้องในครั้งต่อไป  
 7. ให้นักเรียนอ่านทบทวนนิทานพ้ืนบ้านเรื่อง พญาหงส์ทอง โดยวิธีการอ่านแบบละเอียดอีกครั้ง
เพ่ือมิให้เกิดข้อผิดพลาดเหตุการณ์ส าคัญของเรื่อง แล้วท าแบบฝึกหัดการอ่าน 10 ข้อ ในงานที่มอบหมาย 
โดยจะก าหนดเวลา 30 นาที       

8. เฉลยแบบฝึกหัดพร้อมทั้งร่วมกันวิเคราะห์ข้อสอบจ านวน 10 ข้อ ถ้านักเรียนคนใดที่ได้คะแนน
เต็ม 10 ครูจะให้คะแนนสะสม 10 แต้มส าหรับนักเรียนที่ท าได้เต็ม  
 ขั้นสรุป  ใช้เวลา 10 นาท ี
 9. นักเรียนช่วยกันสรุปวิธีการอ่านแบบส ารวจ แบบละเอียด การค้นหาแนวคิดจากเรื่องที่ 
อ่านวิธีการเขียนสร้างสรรค์จากเรื่องที่อ่านลงใน โปรแกรม mentimeter แบบ mindmap 
 
5.  สื่อการเรียนรู ้
 5.1 เกม จ าคู่ส านวนไทย 
 5.2 นิทานพ้ืนบ้านเรื่อง พญาหงส์ทอง 
 
6.  การวัดผลและประเมินผล 
 6.1 วัดผลจากการท าแบบฝึกหัดเรื่อง พญาหงส์ทอง จ านวน 10 ข้อ ผ่านเกณฑ์อย่างน้อย 
ร้อยละ 60  
 6.2 เขียนเชียงสร้างสรรค์จากแนวคิดนิทานพ้ืนบ้านเรื่อง พญาหงษ์ทอง ผ่านเกณฑ์อย่างน้อย 
ร้อยละ 60 โดยใช้เกณฑ์การประเมินการเขียน (Writing Rubrics)  
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ชื่อ – นามสกุล.................................................................................เลขที่...........ชั้น........... 
 
 

ตอนที่ 1 การอ่านจับใจความส าคัญ (10 คะแนน)  
 
ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย × ทับตัวอักษรหน้าข้อที่ตรงกับค าตอบที่ถูกที่สุด 
1.  สองตายายประกอบอาชีพอะไร       (รู้จ า) 

ก. ท านา 
ข. ท าไร่ปลูกถั่วปลูกงา 
ค. เลี้ยงสัตว ์
ง. เก็บของป่าขาย 

2.  พญาหงส์ทองจะมาหาหญิงสาว และก่อนจากไปจะทิ้งสิ่งใดไว้ให้ทุกครั้ง   (รู้จ า) 
 ก. ทองแท่ง 1 แท่ง 

ข. สร้อยทอง 1 เส้น  
ค. ขนทอง 1 เส้น 
ง. ไข่ทองค า 1 ฟอง 

3.  สองตายายได้มอบหมายหนา้ที่ใดให้กับลูกสาว     (รู้จ า) 
ก. ท าหน้าที่คอยไล่นกไล่กาที่จะมาจิกกินถั่วกินงา 
ข. มีหน้าที่ท างานบ้าน คอยปดักวาดเช็ดถ ู
ค. มีหน้าที่เป็นคนท าอาหาร 
ง. ท าหน้าที่คอยตากถั่วและงาให้แห้ง 

4.  เพราะเหตุใดลูกสาวจงึเห็นดว้ยกับแผนการชัว่ร้ายของสองตายาย    (เข้าใจ) 
ก. รังเกียจที่สามีของตนที่เป็นหงส ์
ข. อยากได้ขนทองจ านวนมากจะได้น าไปขาย 
ค. นางเบื่อพญาหงส์ทองที่นานๆ ทีจะมาหา  
ง. พญาหงส์ทองไม่มีสิ่งใดมาให้ตอบแทน 
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5.  หงส์เป็นสตัว์ที่มีขนลักษณะคล้ายกับสัตวช์นิดใด (น าไปใช้) 
ก. สุนัข แมว หน ู
ข. ห่าน เปด็ ไก่ 
ค. เสือ เสือดาว สิงโต 
ง. หมี กระต่าย เม่น 

6.  พฤติกรรมของใคร นักเรียนไม่ควรปฏิบัติตาม (น าไปใช้)  
ก. ทองหยอด อยากได้กินขนม แต่ไม่มีเงิน จึงแอบหยิบไปตอนที่เจ้าของร้านไม่ทันมอง 
ข. ทองหยิบ อยากไดโ้ทรศัพท์มือถือจึงตั้งใจเก็บเงินซื้อเอง 
ค. ทองม้วน อยากได้เงินค่าขนมเพ่ิม จึงแกล้งบอกคุณแม่ว่าตอนเชา้ยังไม่ได้รับเงิน 
ง. ทองหยด และ ทองม้วน 

7.  ข้อใดคือต้นเหตุของปัญหาที่ท าให้พญาหงส์ทองถูกดึงขนหมดออกทั้งตัว จนเจบ็ปวดถึงตาย (วิเคราะห์) 
ก. ความโลภของสองตายายและลกูสาว 
ข. ความใจดีมีเมตตาของตน 
ค. ความรักที่มีให้ต่อภรรยา 
ง. ความไว้ใจที่มีต่อภรรยา 

8.  ค าพูดใดต่อไปนี้ของภรรยาย คือจุดเปลีย่นที่ท าให้พญาหงส์ทองเห็นนิสัยใจจริงนาง   (วิเคราะห์) 
ก. ข้าว่ามันคงไม่ว่าหรอกเพราะเราไม่ได้ไปฆ่าไปแกงผัวมันเสียเมือ่ไร 
ข. เจ้าท าไมใจร้ายอย่างนี ้ท ากับผวัได้ลงคอ เจ้าไม่เห็นแก่ความรกัที่ข้าให้กับเจ้าจนหมดหวัใจ 
ค. ข้าต้องท าอย่างนี้เพราะข้าอยากมีเงินมีทองใช้จ่ายไม่ขาดมือ เจ้าจะให้ข้ารอตั้ง 7 วันกว่าเจ้าจะ

สลัดขนทองให้ข้าสักอันหนึ่ง มันนานเกินไป แล้วก็น้อยเกินไปด้วย เจ้าทนเจ็บเอาหน่อยก็แล้ว
กัน 

ง. ดีละ เจ้าท ากับข้าอย่างนี้ แลว้เจ้าจะต้องเสียใจในการกระท าของเจ้า 
9.  หากจะแต่งค าคมสอนใจใหส้อดคล้องกับข้อคิดที่ได้จากนิทานเรื่อง พญาหงส์ทอง ข้อใดเหมาะสมที่สุด    
  (สังเคราะห์)  

ก. เตือนตัวเองเสมอ อย่าคดโกง อย่าเนรคุณ 
ข. อยากได้ในสิ่งที่ไม่เคยได้ ต้องท าในสิ่งที่ไม่เคยท า 
ค. สิ่งใดที่ไม่ใช่ของเรา ก็คือไม่ใช่ อย่าคิดไปเอาของคนอ่ืนมาเป็นของตน  
ง. กรรมใดใครก่อ กรรมนั้นย่อมคืนสนอง 
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10. จากการอ่านนิทานนักเรียนคิดว่า ข้อใดไม่ใช่ข้อคิดที่ได้รับจากเรื่องนี้              (ประเมินค่า) 
ก. ไม่ควรโลภมาก ไม่ควรอยากได้ของผู้อื่นมาเป็นของตนเอง  
ข. ไม่ควรท าร้ายผู้อื่นเพ่ือแย่งชิงในสิ่งที่ตนต้องการ 
ค. ควรมีความกตัญญูตอบแทนพระคุณคนที่เคยช่วยเหลือเรา  
ง. หากเรามีทรัพย์สินเงินทองมากควรแบ่งปันผู้อื่นให้มาก จะได้ไม่ถูกท าร้าย 
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ตอนที่ 2 การเขียนเชิงสรา้งสรรค์ (20 คะแนน )  
 ให้นักเรียนเขียนเชิงสร้างสรรค์จากการอ่านเรื่องต่อไปนี้ แล้วน าแนวคิดของเรื่อง พญา
หงส์ทอง น ามาปรับเปลี่ยนตามที่นักเรียนขีดเส้นใต้เอาไว้อย่างน้อย 5 เหตุการณ์ โดยถ่ายทอดผ่าน
จินตนาการของนักเรียน ความยาวประมาณ 10-12 บรรทัด 
 

เรื่อง............................................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………….................................................................. 
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เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความหลงัเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

เรื่อง ข้อที่  
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

หลังเรียน เรื่อง พญาหงส์ทอง ข ค ก ข ข ง ก ค ค ง 
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แผนการจัดการเรียนรู้หน่วยที ่10 
เรื่อง กระรอกเจาะมะพร้าว 

กลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย            ชั้นประถมศกึษาปีที ่6 
รายวิชาภาษาไทย  รหัสวชิา  ท 16101                     เวลาเรียน 2 ชั่วโมง 

*************************************************** 
 
1.  แนวคิด 
 1.1 การอ่านเป็นทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียน ซึ่งทักษะการอ่านจับ
ใจความคือทักษะพ้ืนฐานที่ควรฝึกฝนและมีความส าคัญ 
 1.2 การเขียนเชิงสร้างสรรค์เป็นการเขียนที่เสริมสร้างความคิดริเริ่ม โดยใช้จินตนาการและ
ประสบการณ์ของนักเรียนเพ่ือเชื่อมโยงความคิดโดยไม่เลียนแบบผู้อื่น 
 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู ้
 2.1 อ่านเรื่องที่ก าหนดให้แล้วตอบค าถามได้อย่างถูกต้องอย่างน้อยร้อยละ 60 
 2.2 เขียนเชิงสร้างสรรค์จากแนวคิดเรื่องที่ก าหนดให้ได้อย่างน้อยร้อยละ 60  
 
3.  สาระการเรียนรู ้
 3.1 หลักการอ่านจับใจความ 
 3.2 หลักการเขียนเชิงสร้างสรรค ์
 3.3 หลักการอ่านละเอียด 
 3.4 นิทานพ้ืนบ้านเรื่อง กระรอกเจาะมะพร้าว   
 
4.  กิจกรรมการเรียนรู ้
 ขั้นน า ใช้เวลา 20 นาท ี
 1. ท ากิจกรรม “นักอ่านยอดฮิต” โดยการให้นักเรียนตรวจสอบจ านวนผู้เข้าชมผลงานจาก 
แอพพลิเคชั่น READ A WRITE และน าเสนอผลงานที่ผ่านมาของตนเอง จ านวน 2 คนและให้เพ่ือนๆ ในชั้น
เรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับ ผลงานของเพ่ือนเพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้หลังจากนั้นให้คะแนนสะสม (Points) 
ส าหรับตัวแทนนักเรียนที่น าเสนอผลงานที่ผ่านมา 
 2. นักเรียนดูวิดีทัศน์เรื่อง พระมหาชนก หลังจากนั้นพูดคุยเกี่ยวกับแนวคิด การกระท าของ 
ตัวละคร ให้นักเรียน ยกตัวอย่างและข้อคิดที่ได้รับจากเรื่อง   
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 3. ให้นักเรียนแต่ละคนคิดทบทวน สถานการณ์หรือเหตุการณ์ ที่แสดงให้เห็นถึง ความเพียร ของ
ตนเองที่ผ่านในเมื่อวานนี้ พร้อมทั้งสุ่ม เล่าให้เพ่ือนๆฟัง 2 คน เพ่ือเชื่อมโยงเข้าสู่เนื้อหาเนื้อ 
 ขั้นสอน ใช้เวลา 60 นาท ี
 4. ครูน าเสนอวิธีการเรียนรู้ในโปรแกรม Microsoft Team เรื่อง กระรอกเจาะมะพร้าว ให้นักเรียน
อ่านและปฎิบัติตามขั้นตอนดังต่อไปนี้  
     4.1 อ่านชื่อเรื่อง กระรอกเจาะมะพร้าว แล้วให้นักเรียนท าความเข้าใจกับชื่อเรื่อง และ
คาดการณ์ว่าเนื้อเรื่องเกี่ยวกับอะไรและมีการสนทนาถามตอบลงในช่อง แชท chat ในโปรแกรม Microsoft 
Team  
ถ้านักเรียนคนใดตอบถูกผู้สอนจะกดสติ๊กเกอร์ให้ในช่องแชท  
  4.2 อ่านส ารวจเนื้อเรื่อง โดยใช้เวลา 5 นาที แล้วให้นักเรียน บอกค าส าคัญของเนื้อเรื่อง ผ่าน
โปรแกรม Word Wall หลังจากนั้น ครูผู้สอน เน้นค าส าคัญให้นักเรียนดูผ่านหน้าจอ  
  4.3 นักเรียนอ่านละเอียดใช้เวลา 10 นาที  แล้วเขียนเส้นใต้ประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้า 
  4.4  ให้นักเรียนช่วยกันพิมพ์ ประโยคส าคัญของแต่ละย่อหน้าที่เขียนเส้นใต้ไว้เพ่ือตรวจทาง
ความถูกต้อง 
  4.5 นักเรียนช่วยกันเชื่อมโยงประโยคส าคัญของทุกย่อหน้า เพ่ือสรุปเป็นใจความแล้ว น าเสนอ
ผ่าน หน้าจอ mentimeter สุ่มนักเรียน 2-3 คนช่วยกันอ่านใจความของเรื่องที่สรุป  
  4.6 หลังจากนั้นให้นักเรียนช่วยกันย่อใจความจากเรื่องที่สรุปให้สั้นที่สุดเหลือเพียง 1 ประโยค  
ซึ่งนั้นก็คือ แนวคิดของเรื่อง ได้แก่ (แนวค าตอบ) พวกกระรอกเป็นสัตว์ที่มีความสามัคคีและเพียรพยามจึง
ส าเร็จ 
  4.7 นักเรียนอภิปรายสร้างสรรค์ความคิดเกี่ยวกับเหตุการณ์และตัวละคร โดยช่วยกันวิเคราะห์
ในประเด็นที่เห็นด้วยและไม่เห็นด้วย ถ้าไม่เห็นด้วยต้องการปรับเปลี่ยนเป็นอย่างไรให้ช่วยกันแสดงความ
คิดเห็น โดยให้นักเรียน กดปุ่ม ยกมือ แล้วจึงรออนุญาตจากครู ให้นักเรียนพูด ยกตัวอย่าง เหตุการณ์เดิม
และเหตุการณ์ท่ีควรเปลี่ยนไปจากเดิมเป็นความคิดใหม่ที่ได้แนวคิกจากการอ่านเรื่อง  
  4.8 นักเรียนอภิปรายสร้างสรรค์ความคิดเกี่ยวกับเหตุการณ์และตัวละคร โดยช่วยกันวิเคราะห์
ในประเด็นที่เห็นด้วยและไม่เห็นด้วย ถ้าไม่เห็นด้วยต้องการปรับเปลี่ยนเป็นอย่างไรให้ช่วยกันแสดงความ
คิดเห็น โดยให้นักเรียน กดปุ่ม ยกมือ แล้วจึงรออนุญาตจากครู ให้นักเรียนพูด ยกตัวอย่าง เหตุการณ์เดิม
และเหตุการณ์ท่ีควรเปลี่ยนไปจากเดิมเป็นความคิดใหม่ที่ได้แนวคิดจากการอ่านเรื่อง  
 5. มอบหมายให้นักเรียนเขียนเป็นเรื่องใหม่ตามเหตุการณ์ที่ต้องการจะคงไว้และต้องการจะ
ปรับเปลี่ยนเหตุการณ์ สถานที่ และนิสัยของตัวละคร อย่างน้อย 5 อย่าง ความยาว 10-12 บรรทัด ใช้เวลา  
45 นาที โดยนักเรียนอาจจะใช้การพิมพ์ผ่าน microsoft word การเขียนผ่าน ipad, note หรือการเขียนลง
กระดาษและโพสต์ลงในแอพพลิเคชั่น READ A WRITE 
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 6. สุ่มเรื่องตัวอย่าง 2-3 เรื่อง จาก แอพพลิเคชั่น วงล้อ เพ่ือสุ่มเลขที่ให้นักเรียนอ่าน 2-3 เรื่องแล้ว
ให้ช่วยกันวิเคราะห์ข้อความที่เปลี่ยนแปลงเพ่ือจะได้เขียนให้ถูกต้องในครั้งต่อไป  
 7. ให้นักเรียนอ่านทบทวนนิทานพ้ืนบ้านเรื่อง กระรอกเจาะมะพร้าว โดยวิธีการอ่านแบบละเอียด
อีกครั้งเพ่ือมิให้เกิดข้อผิดพลาดเหตุการณ์ส าคัญของเรื่อง แล้วท าแบบฝึกหัดการอ่าน 10 ข้อ ในงานที่
มอบหมาย โดยจะก าหนดเวลา 30 นาที       

8. เฉลยแบบฝึกหัดพร้อมทั้งร่วมกันวิเคราะห์ข้อสอบจ านวน 10 ข้อ ถ้านักเรียนคนใดที่ได้คะแนน
เต็ม 10 ครูจะให้คะแนนสะสม 10 แต้มส าหรับนักเรียนที่ท าได้เต็ม  
 ขั้นสรุป ใช้เวลา 10 นาท ี
 9. นักเรียนช่วยกันสรุปวิธีการอ่านแบบส ารวจ แบบละเอียด การค้นหาแนวคิดจากเรื่องที่อ่าน
วิธีการเขียนสร้างสรรค์จากเรื่องที่อ่านลงใน โปรแกรม mentimeter แบบ mindmap 
 
5.  สื่อการเรียนรู ้
 5.1 วิดีทัศน์เรื่อง “พระมหาชนก” 
 5.2 เพลง “ต่อสู้จึงจะชนะ” 
 5.3 นิทานพ้ืนบ้านเรื่อง นกกระจอกเจาะมะพร้าว 
 
6.  การวัดผลและประเมินผล 
 6.1 วัดผลจากการท าแบบฝึกหัดเรื่อง กระรอกเจาะมะพร้าว จ านวน 10 ข้อ ผ่านเกณฑ์อย่างน้อย
ร้อยละ 60  
 6.2 เขียนเชียงสร้างสรรค์จากแนวคิดนิทานพ้ืนบ้านเรื่อง กระรอกเจาะมะพร้าว ผ่านเกณฑ์อย่าง
น้อยร้อยละ 60 โดยใช้เกณฑ์การประเมินการเขียน (Writing Rubrics)  
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ชื่อ – นามสกุล.................................................................................เลขที่...........ชั้น........... 
 
 

ตอนที่ 1 การอ่านจับใจความส าคัญ (10 คะแนน)  
 
ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย × ทับตัวอักษรหน้าข้อที่ตรงกับค าตอบที่ถูกที่สุด 
1.  หมู่บ้านเล็ก ๆ แห่งนี้มีสัตวป์ระเภทใดอาศัยอยู่     (รู้จ า) 

ก. สัตว์ทุกประเภทอาศัยอยู่เพราเป็นป่ารกอุดมสมบูรณ ์
ข. ไม่มีสัตว์ใดอาศัยอยู่เลย ไม่มีบ้านคน เปน็ป่ารก 
ค. สัตว์เล็กสัตว์น้อยอาศัยอยู่ เช่น แมลง แมงมุม 
ง. สัตว์เล็กสัตว์น้อยอาศัยอยู่ เช่น พวกกระรอก กระแต 

2.  ต้นไม้ชนิดใดที่ข้ึนอยู่ริมฝั่งคลองในป่าแห่งนี ้     (รู้จ า) 
ก. ต้นสนขนาดใหญ ่
ข. ต้นตาล 
ค. ต้นมะพร้าว 
ง. ต้นปาล์ม 

3.  ฝูงกระรอกใช้วิธีใดในการกลบัข้ามมาฝั่งอาศัยเดิมของตน    (รู้จ า) 
ก. ว่ายน้ าข้ามฟากกลับ 
ข. ช่วยกันลงไปอมน้ าในแม่น้ า แลว้น ามากรอกใส่ในลูกมะพร้าวทกุลูก  

เพ่ือให้ต้นมะพร้าวเอนไปยังอีกฝั่ง 
ค. ช่วยกันต่อแพข้ามฝั่ง 
ง. ต่อตัวกันเป็นสะพานแลว้ข้ามกลับทีละตัว 

4.  ข้อใดเรียงล าดับเหตุการณ์ได้อย่างถูกต้อง      (เข้าใจ) 
1. ต้นมะพร้าวเอียงลงมา  
2. น้ ามะพร้าวแห้งหมดทุกลูกแลว้  
3. กระรอกพากันข้ามฝั่งไปกินน้ ามะพร้าว 
4. กระรอกช่วยกันอมน้ ามาใส่ต้นมะพร้าว  
5. ต้นมะพร้าวก็เอนกลับไปยังที่เดมิ 
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6. กระรอกข้ามฝั่งกลับมาได้ 
ก. 1 – 2 – 3 – 4 – 5 - 6 
ข. 1 – 3 – 2 – 5 – 4 – 6  
ค. 3 – 1 - 2 – 4 - 5 - 6   
ง. 3 – 2 – 5 – 1 – 4 – 6 

5.  ข้อใดบอกลักษณะของฝูงกระรอกไม่ถูกต้อง     (เข้าใจ) 
ก. ต่างคนต่างเอาตัวรอด 
ข. ช่วยกันแก้ไขปัญหา  
ค. มีความสามัคคี 
ง. เชื่อฟังผู้น า 

6.  นักเรียนจะน าคุณค่าของนิทานเรื่องนี้ไปประยุกต์ใช้ในชีวติอย่างไร  (น าไปใช้) 
ก. ช่วยเหลือเพ่ือนในการท างานกลุ่ม งานจะได้ออกมาส าเร็จ  
ข. ปล่อยให้เพ่ือนที่เป็นหัวหน้ากลุม่ท างานคนเดียว เพราะเลือกเขามาเป็นหัวหน้าแลว้ 
ค. ช่วยท างานกลุ่มเพียงเล็กน้อย เพราะกลัวถูกนินทา 
ง. ช่วยเพ่ือนท าเวรความสะอาดห้องเรียน ในขณะที่คุณครูอยู่ จะได้ถูกชม 

7.  สมาชิกในฝูงกระรอกมีคุณธรรม ไม่สอดคล้องกับข้อใด (วิเคราะห์) 
ก. สามัคคีคือพลัง  
ข. น้ าหนึ่งใจเดยีว 
ค. มีสุขร่วมเสพ มีทุกข์ร่วมต้าน 
ง. ตัวใครตัวมัน 

8.  ข้อใดคือใจความส าคัญของนิทานเรื่อง กระรอกเจาะมะพร้าว (วิเคราะห์) 
ก. เตือนใจว่าอย่าไปกินของคนอ่ืนหากไมได้รับอนุญาต 
ข. เตือนใจให้ระวังตวัอยู่เสมอ เพราะวันหนึ่งเราอาจตกอยู่ในสถานการณ์ท่ีอันตราย 
ค. แสดงให้เหน็ว่าอย่าดูถูกความพยายามของสัตว์ตัวเล็ก 
ง. ชี้ให้เห็นถึงความเพียรพยายามและความสามัคคีในหมู่คณะ  

9.  ส านวนไทยในข้อใด ไม่สอดคล้องกับพฤติกรรมของฝูงกระรอก (สังเคราะห์) 
ก. คนละไม้คนละมือ 
ข. น้ าพ่ึงเรือเสือพ่ึงป่า 
ค. น้ าหนึ่งใจเดยีวกัน 
ง. กระต่ายขูดมะพร้าว 
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10. จากการกระท าของหัวหน้ากระรอก ถูกต้องตามหลักคุณธรรมหรือไม่ อย่างไร   (ประเมินค่า) 
ก. ถูกต้อง เพราะ เป็นหวัหน้าไม่ตอ้งเสนอความคิด ปล่อยใหลู้กนอ้งคิดกันเองดีแล้ว 
ข. ถูกต้อง เพราะ ยามมีความสุข ก็สุขด้วยกัน ยามมีความทุกข์ ก็ช่วยกันแก้ปัญหา 
ค. ไม่ถูกต้อง เพราะ ไม่ควรให้ลูกน้องเสนอความคิด เราอาจจะถกูแย่งหน้าที่  
ง. ไม่ถูกต้อง เพราะ หัวหน้าไม่ควรลงแรงไปชว่ย ควรออกค าสั่งเพียงอย่างเดียว 
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ตอนที่ 2 การเขียนเชิงสร้างสรรค์ (20 คะแนน )  

ให้นักเรียนเขียนเชิงสร้างสรรค์จากการอ่านเรื่องต่อไปนี้ แล้วน าแนวคิดของเรื่อง กระรอกเจาะ
มะพร้าว น ามาปรับเปลี่ยนตามที่นักเรียนขีดเส้นใต้เอาไว้อย่างน้อย 5 เหตุการณ์ โดยถ่ายทอดผ่าน
จินตนาการของนักเรียน ความยาวประมาณ 10-12 บรรทัด 
 

เรื่อง............................................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………….................................................................. 
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เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความหลงัเรียน 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

เรื่อง ข้อที่  
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

หลังเรียน เรื่อง พญาหงส์ทอง ง ค ข ข ก ก ง ง ค ง 
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ภาคผนวก ค 
การหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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สรุปแบบส ารวจความสนใจนิทานพื้นบ้านภาคกลาง 
จากนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 30 คน ซึ่งไม่ใช่กลุ่มที่ผู้วิจัยจะท าการทดลอง   

 
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนอ่านนิทาน หลงัจากนั้น เลือกนิทานที่นักเรียนชืน่ชอบและให้ความสนใจจ านวน  

10 เรื่อง  
 
ล าดับที ่ ชื่อเรื่องนิทานพืน้บ้าน 

ภาคกลาง 
จ านวนนักเรียน 
มีความสนใจ 

คิดเป็นร้อยละ ล าดับความสนใจ 

1 ตาเหลวตกปลาไหล 19 63.33 ความสนใจสูง 

2 บึงพระอาจารย ์ 23 76.66 ความสนใจสูงสุด 

3 น้ าตกสาลิกา 18 60.00 ความสนใจสูง 

4 กระรอกเจาะมะพร้าว 19 63.33 ความสนใจสูง 

5 นกกระจอก 18 60.00 ความสนใจสูง 

6 ดาวลูกไก ่ 23 76.66 ความสนใจสูงสุด 

7 เสาร้องไห ้ 18 60.00 ความสนใจสูง 

8 เต่าไม่มีกระดูกหุ้มเนื้อ 15 50.00 ความสนใจปานกลาง 

9 งูเหลือม 14 46.66 ความสนใจปานกลาง 

10 กระต่ายบนดวงจันทร ์ 15 50.00 ความสนใจปานกลาง 

11 สระวิเศษ 17 56.66 ความสนใจสูง 

12 อีกากับนกยูง 14 46.66 ความสนใจปานกลาง 

13 หมาป่าโชคด ี 12 40.00 ความสนใจน้อย 

14 ท้าวกกขนาก 15 50.00 ความสนใจปานกลาง 

15 ก าเนิดงูพิษ 23 76.66 ความสนใจสูง 

16 มหาเศรษฐีใจบุญ 11 36.33 ความสนใจน้อย 

17 พญาหงส์ทอง 14 46.66 ความสนใจปานกลาง 

18 กล้วยไข่เจ็ดหว ี 12 40.00 ความสนใจน้อย 
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แบบสรุปความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
จากแผนการจัดการเรียนรู้ ด้วยการสอนโดยใช้นทิานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสื่อรว่มกับ 
เกมมิฟิเคชั่นทีม่ีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์  

ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเหน็ของ
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

รวม เฉลี่ย สรุปผล 
คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 3 

ด้านสาระส าคัญ 
1. สาระส าคัญชัดเจน ท าใหเ้ห็นประเด็น

ส าคญัในการจดัการเรยีนรู ้
5 5 4 14 4.66 เหมาะสมมากที่สดุ 

2. สาระส าคัญสอดคล้องกบัจดุประสงค ์ 5 5 4 14 4.66 เหมาะสมมากที่สดุ 
ด้านจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
3. มีความชัดเจน สอดคล้องกับเนื้อหา 

5 5 4 14 4.66 เหมาะสมมากที่สดุ 

4. สอดคลอ้งกับกจิกรรมการเรียนรู ้ 5 5 4 14 4.66 เหมาะสมมากที่สดุ 
5. สอดคลอ้งกับสื่อการเรยีนรู ้ 5 5 4 14 4.66 เหมาะสมมากที่สดุ 
6. สอดคลอ้งกับการประเมนิผล 5 5 3 13 4.33 เหมาะสมมาก 
ด้านสาระการเรียนรู้ 
7. เหมาะสมกบัวัย/ระดับช้ันของผูเ้รยีน 

5 5 4 14 4.66 เหมาะสมมากที่สดุ 

8. เรียงล าดับจากง่ายไปยาก 5 5 3 13 4.33 เหมาะสมมาก 
ด้านกจิกรรมการเรียนรู้ 
9. กิจกรรมการเรยีนรู้ที่ใช้วิธีสอนการสอน

อ่านจับใจความเพื่อพัฒนาการเขยีน
สรา้งสรรคโ์ดยใช้นิทานพื้นบา้นภาคกลาง
เป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟเิคช่ัน ช่วยให้
นักเรยีนสรุปใจความส าคัญได้อยา่งง่าย
ขึ้น 

5 5 3 13 4.33 เหมาะสมมาก 

10. กิจกรรมการเรยีนรู้ที่ใช้วิธีการสอนอ่าน
จับใจความเพื่อพัฒนาการเขียน
สรา้งสรรคโ์ดยใช้นิทานพื้นบา้นภาค
กลางเปน็สื่อร่วมกับเกมมิฟเิคช่ัน ช่วยให้
นักเรยีนเขียนเชิงสรา้งสรรคไ์ด้ดีขึ้น 

5 5 3 13 4.33 เหมาะสมมาก 
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รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเหน็ของ
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

รวม เฉลี่ย สรุปผล 
คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 3 

11. เหมาะสมกบัวัย/ระดับช้ันของผูเ้รียน 
5 5 4 14 4.66 

เหมาะสมมากที่สดุ 
 

12. กิจกรรมการเรยีนรู้เปน็ไปตามล าดับ
ขั้นตอน  

5 5 3 13 4.33 เหมาะสมมาก 

13. มีกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย 
น่าสนใจ 

5 5 4 14 4.66 เหมาะสมมากที่สดุ 

14. ระยะเวลาในการจดักิจกรรมการเรยีนรูม้ี
ความเหมาะสม 

5 5 3 13 4.33 เหมาะสมมาก 

15. กิจกรรมการเรยีนรู้ที่ใช้การสอนอ่านจับ
ใจความเพื่อพัฒนาการเขยีนสรา้งสรรค์
โดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเป็นสือ่
ร่วมกบัเกมมิฟิเคช่ัน สรา้งให้นักเรยีนให้
ความส าคญัเกีย่วกบัการอ่านจับใจความ
มากขึน้ 

5 5 3 13 4.33 เหมาะสมมาก 

ด้านสือ่/แหล่งเรียนรู้ 
16. สื่อมีความหลากหลายและเหมาะสมกบั

วัย เนื้อหา และกจิกรรม 
5 5 4 14 4.66 เหมาะสมมากที่สดุ 

17. สอดคล้องกับกจิกรรมการเรียนรูแ้ละ
น่าสนใจ  

5 5 4 14 4.66 เหมาะสมมากที่สดุ 

18. ส่งเสรมิใหผู้้เรียนมีพัฒนาการอ่านจับ
ใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค ์

5 5 4 14 4.66 เหมาะสมมากที่สดุ 

ด้านการวัดและประเมนิผล 
19. มีการวัดผลทีส่อดคล้องกับจดุประสงค์

การเรียนรู ้
5 5 4 14 4.66 เหมาะสมมากที่สดุ 

20. ใช้เครื่องมือวัดผลเหมาะสมกับวยัของ
ผู้เรียน 

5 5 3 
13 
104 

4.33 เหมาะสมมาก 

รวม 276 4.60 เหมาะสมมากที่สดุ 
เฉลี่ย 13.80  
ร้อยละ 94.00 
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แบบสรุปผลการประเมินความสอดคลอ้งของแบบทดสอบวัดความสามารถในการอา่นจับใจความ 
(ค่า IOC) โดยผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน 

 
ฉบับที่ 1 แบบทดสอบก่อนเรียนเรื่อง บึงพระอาจารย ์

 
การวิเคราะห์ค่าความเที่ยงตรงของเนื้อหา (IOC) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่าน 
จับใจความ 
 

ข้อที่ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ รวม ค่าเฉลี่ย ผลการ 
วิเคราะห ์คนที ่1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
13 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
14 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
15 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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แบบสรุปผลการประเมินความสอดคลอ้งของแบบทดสอบวัดความสามารถในการอา่นจับใจความ 
(ค่า IOC) โดยผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน 

 
ฉบับที่ 1 แบบทดสอบหลังเรียนเรื่อง ก าเนิดงูพิษ 

 
การวิเคราะห์ค่าความเที่ยงตรงของเนื้อหา (IOC) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการ 
อ่านจับใจความ 
 

ข้อที่ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ รวม ค่าเฉลี่ย ผลการ 
วิเคราะห ์คนที ่1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
13 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
14 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
15 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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สรุปแบบความคดิเห็นของผูเ้ชีย่วชาญ 
ฉบับที่ 2 แบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบวดัความสามารถในการเขียน 

เชิงสร้างสรรค ์
การวเิคราะห์คา่ความเที่ยงตรงของเน้ือหา (IOC) ของแบบทดสอบวดัความสามารถในการ 

เขยีนเชิงสรา้งสรรค์ 
 

ข้อที่ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC ความหมาย 
คนที ่1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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สรุปแบบความคดิเห็นของผูเ้ชีย่วชาญ 
ฉบับที่ 3 แบบประเมินความสอดคล้องของเกณฑก์ารตรวจให้คะแนนการเขยีนสรา้งสรรค์ 

ของนักเรยีนระดบัชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
การวเิคราะห์คา่ความเที่ยงตรงของเน้ือหา (IOC) ของเกณฑก์ารตรวจให้คะแนนการเขียน

สรา้งสรรคข์องนักเรียนระดบัชั้นประถมศกึษาปีที ่6 
 

ข้อที่ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC ความหมาย 
คนที ่1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

3.1 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.2 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.3 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
3.4 0 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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สรุปแบบความคดิเห็นของผูเ้ชีย่วชาญ 
ฉบับที่ 4 แบบประเมินการเขียนสรา้งสรรค์จากผลการสอนโดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็นสือ่

ร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มตี่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชงิสรา้งสรรค์  
ส าหรับนักเรยีนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6  

การวเิคราะห์คา่ความเที่ยงตรงของเน้ือหา (IOC)  
 

ข้อที่ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC ความหมาย 
คนที ่1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

  



240 

ตารางแสดงค่าความยากงา่ย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r)  
ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความก่อนเรียนเรื่อง  

เรื่อง บงึพระอาจารย์ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

ข้อ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
1 0.72 0.44 
2 0.76 0.80 
3 0.76 0.56 
4 0.74 0.68 
5 0.74 0.76 
6 0.56 0.56 
7 0.68 0.72 
8 0.70 0.68 
9 0.58 0.60 
10 0.62 0.52 
11 0.56 0.56 
12 0.66 0.52 
13 0.62 0.60 
14 0.52 0.64 
15 0.50 0.76 
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ตารางแสดงค่าความยากงา่ย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r)  
ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความหลงัเรียนเรื่อง เรื่อง ก าเนิดงูพิษ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ข้อ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
1 0.80 0.48 
2 0.72 0.72 
3 0.72 0.48 
4 0.70 0.60 
5 0.72 0.64 
6 0.56 0.48 
7 0.66 0.68 
8 0.54 0.48 
9 0.60 0.48 
10 0.62 0.56 
11 0.60 0.56 
12 0.68 0.48 
13 0.62 0.60 
14 0.56 0.64 
15 0.56 0.72 
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ตารางแสดงค่าความยากงา่ย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r)  
ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์ ก่อนเรียนเรื่อง  

เรื่อง บงึพระอาจารย์ 
 

 
 
 
 

ตารางแสดงค่าความยากงา่ย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r)  
ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์ หลังเรยีนเรื่อง เรื่อง ก าเนิดงูพิษ 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
1 0.45 0.30 

ข้อ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
1 0.40 0.20 
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ภาคผนวก ง 
กระบวนการสร้างเครื่องมือในการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล 
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แบบประเมินนทิานพื้นบ้านภาคกลาง ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 
 
ค าชี้แจง โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านต่อ ชื่อเรื่องนิทาน ว่ามีความเหมาะสมเพียงใดโดยท าเครื่องหมาย 

√ ลงในช่องเกณฑ์     
 + 1 เมื่อแน่ใจว่า เนื้อหาอยู่ในจังหวัดภาคกลางตามที่ระบุ และมีเนื้อหาที่เหมาะสมกับวัยของ

นักเรียน  
    0 เมื่อไม่แน่ใจว่า เนื้อหาของนิทานอยู่ในจังหวัดภาคกลางตามที่ระบุ และมีเนื้อหาที่เหมาะสม

กับวัยของนักเรียน  
 - 1 เมื่อแน่ใจว่าไม่ เนื้อหาของนิทานไม่อยู่ในจังหวัดภาคกลางตามที่ระบุ และมีเนื้อหาที่ 

ไม่เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 
 

ที ่
 

รายการ ระดับความคดิเห็น ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

1 รายชื่อนิทานจังหวัดนครนายก     
 1. ตาเหลวตกปลาไหล     

2. บึงพระอาจารย ์     
3. น้ าตกสาริกา     
4. พญาคักคาก     
5. ขุนทึง     
6. ท้าวแบ ้     
7. ท าไมงูเหลือมไม่มีพิษ     
8. ผาแดง นางไอ่     
9. ไก่แก้วหอมฮู     
10. สองเกลอดูหมอล าพวน     

2. รายชื่อนิทานจังหวัดปทุมธาน ี     
 1. ต านานเมืองสามโคก     

2. จระเข้ในธงกฐิน     
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ที ่
 

รายการ ระดับความคดิเห็น ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

3. รายชื่อนิทานจังหวัดปราจนีบรุี     
 1. กระต่ายบนดวงจันทร ์     

2. กระรอกเจาะมะพร้าว     
3. นกกระจอก     
4. ดาวลูกไก ่     

4 รายชื่อนิทานจังหวัดสระบุร ี     
 1. ต านานบ่อพรานลา้งเนื้อ     

2. ต านานพระพุทธบาทสระบุร ี     
3. ท้าวกกขนาก     
4. เสาร้องไห ้     
5. สระวิเศษ     

5 รายชื่อนิทานจังหวัดฉะเชิงเทรา     
1. เต่ามีกระดูกหุ้มเนื้อ     
2. ท้าวแสนปม      
3. วันสงกรานต ์     
4. ก าเนิดการบวชนาค     
5. รูปกระต่ายในดวงจันทร์      
6. หมาจิ้งจอกหางด้วน     
7. อีกากับนกยูง     
8. หมาป่าโชคด ี     
9. จระเข้กับลิง     
10. ศรีธนัญชัย “ตอนไก่ตัวผู้”     
11. เจ้าหญิงนกกระจาบ     
12. ก าเนิดงูพิษ     
13. มหาเศรษฐีใจบุญ     
14. ดาวจระเข ้     
15. งูเหลือม     
16. พญาหงส์ทอง     
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ที ่
 

รายการ ระดับความคดิเห็น ข้อเสนอแนะ 
-1 0 +1 

17. นางผมหอม     
18. กล้วยไข่เจ็ดหว ี     

 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้ประเมิน 
(.............................................................................) 

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาไทย/คตชินวิทยา/นิทานพ้ืนบ้าน 
 



แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง ผลการสอนโดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเปน็สื่อร่วมกบัเกมมิฟิเคชั่นเพื่อพัฒนา 
ความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนักเรยีนชั้น 

ประถมศกึษาปีที ่6 โรงเรียนสาธติมหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ ์กลุ่มสาระการเรยีนรู้ภาษาไทย 
 
ค าชี้แจง แบบประเมินนี้เป็นแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 6 ด้าน ด้านสาระส าคัญ ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ ด้านสาระการเรียนรู้ ด้านกระบวนการเรียนรู้  

ด้านสื่อ/แหล่งเรียนรู้ แบบประเมินชุดนี้เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) มี 5 ระดับ คือ 
5 หมายถึง  มีความเหมาะสมมากที่สุด 
4 หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
3 หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
2 หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 
1 หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
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รายการประเมิน 

ระดับความคดิเห็น 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 
การเตรียมความพร้อมใน
การอ่านจับใจความและ 
การเขียนเชิงสร้างสรรค ์

เรื่อง ดาวลูกไก ่

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 
เรื่อง นกกระจอก 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3 
เรื่อง น้ าตกสาริกา 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4 
เรื่อง เสาร้องไห ้

 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2  1 5 4 3 2 1 
ด้านสาระส าคัญ 
1. สาระส าคัญชัดเจน ท าใหเ้หน็
ประเด็นส าคัญในการจัดการ
เรียนรู ้

                    

2. สาระส าคัญสอดคล้องกับ
จุดประสงค ์

                    

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู ้
3. มีความชัดเจน สอดคล้องกับ
เนื้อหา 

                    

4. สอดคล้องกับกิจกรรมการ
เรียนรู ้

                    

5. สอดคล้องกับสื่อการเรยีนรู ้                     

252 247 



248 

 
รายการประเมิน 

ระดับความคดิเห็น 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 
การเตรียมความพร้อมใน
การอ่านจับใจความและ 
การเขียนเชิงสร้างสรรค ์

เรื่อง ดาวลูกไก ่

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 
เรื่อง นกกระจอก 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3 
เรื่อง น้ าตกสาริกา 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4 
เรื่อง เสาร้องไห ้

 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2  1 5 4 3 2 1 
6. สอดคล้องกับการประเมินผล                     
ด้านสาระการเรียนรู ้
7. เหมาะสมกับวัย/ระดับชั้นของ
ผู้เรียน 

                    

8. เรียงล าดับจากง่ายไปยาก                     
ด้านกิจกรรมการเรียนรู ้
9. กิจกรรมการเรียนรู้ที่ใชว้ิธี
สอนการสอนอ่านจับใจความเพ่ือ
พัฒนาการเขียนสร้างสรรค์โดยใช้
นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเปน็สื่อ
ร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น ชว่ยให้
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รายการประเมิน 

ระดับความคดิเห็น 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 
การเตรียมความพร้อมใน
การอ่านจับใจความและ 
การเขียนเชิงสร้างสรรค ์

เรื่อง ดาวลูกไก ่

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 
เรื่อง นกกระจอก 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3 
เรื่อง น้ าตกสาริกา 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4 
เรื่อง เสาร้องไห ้

 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2  1 5 4 3 2 1 
นักเรียนสรปุใจความส าคัญได้
อย่างง่ายขึ้น 
10. กิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้
วิธีการสอนอ่านจับใจความเพ่ือ
พัฒนาการเขียนสร้างสรรค์โดยใช้
นิทานพ้ืนบ้านภาค 
กลางเป็นสื่อรว่มกับเกมมิฟิเคชั่น 
ช่วยให้นักเรียนเขียนเชงิ
สร้างสรรค์ได้ดีขึ้น 

                    

11. เหมาะสมกับวัย/ระดับชั้น
ของผู้เรียน 
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รายการประเมิน 

ระดับความคดิเห็น 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 
การเตรียมความพร้อมใน
การอ่านจับใจความและ 
การเขียนเชิงสร้างสรรค ์

เรื่อง ดาวลูกไก ่

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 
เรื่อง นกกระจอก 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3 
เรื่อง น้ าตกสาริกา 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4 
เรื่อง เสาร้องไห ้

 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2  1 5 4 3 2 1 
12. กิจกรรมการเรียนรูเ้ป็นไป
ตามล าดับขั้นตอน  

                    

13. มีกิจกรรมการเรยีนรู้ที่
หลากหลาย น่าสนใจ 

                    

14.ระยะเวลาในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้มีความเหมาะสม 

                    

15. กิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้การ
สอนอ่านจับใจความเพ่ือ
พัฒนาการเขียนสร้างสรรค์โดยใช้
นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเปน็สื่อ
ร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น สร้างให้

                    

252 
250 



251 

 
รายการประเมิน 

ระดับความคดิเห็น 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 
การเตรียมความพร้อมใน
การอ่านจับใจความและ 
การเขียนเชิงสร้างสรรค ์

เรื่อง ดาวลูกไก ่

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 
เรื่อง นกกระจอก 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3 
เรื่อง น้ าตกสาริกา 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4 
เรื่อง เสาร้องไห ้

 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2  1 5 4 3 2 1 
นักเรียนให้ความส าคัญเกี่ยวกับ
การอ่านจับใจความมากขึ้น 
ด้านสื่อ/แหล่งเรียนรู ้
16. สื่อมีความหลากหลายและ
เหมาะสมกับวยั เนื้อหา และ
กิจกรรม 

                    

17. สอดคล้องกับกิจกรรมการ
เรียนรู้และน่าสนใจ  

                    

18. ส่งเสริมให้ผู้เรยีนมี
พัฒนาการอ่านจับใจความและ
การเขียนเชิงสร้างสรรค ์
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252 

 
รายการประเมิน 

ระดับความคดิเห็น 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 
การเตรียมความพร้อมใน
การอ่านจับใจความและ 
การเขียนเชิงสร้างสรรค ์

เรื่อง ดาวลูกไก ่

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 
เรื่อง นกกระจอก 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3 
เรื่อง น้ าตกสาริกา 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4 
เรื่อง เสาร้องไห ้

 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2  1 5 4 3 2 1 
ด้านการวัดและประเมินผล 
19. มีการวัดผลที่สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

                    

20. ใช้เครื่องมือวัดผลเหมาะสม
กับวัยของผู้เรียน 

                    

 
 

252 
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255 

 
รายการประเมิน 

ระดับความคดิเห็น 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5 

เรื่อง สระวิเศษ 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่6 
เรื่องกระตา่ยบนดวงจนัทร ์

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่7 
เรื่อง อีกากับนกยูง 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่8 
เรื่อง ท้าวกกขนาก 

 
5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2  1 5 4 3 2 1 

ด้านสาระส าคัญ 
1. สาระส าคัญชัดเจน ท าใหเ้หน็
ประเด็นส าคัญในการจัดการ
เรียนรู ้

                    

2. สาระส าคัญสอดคล้องกับ
จุดประสงค ์

                    

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู ้
3. มีความชัดเจน สอดคล้องกับ
เนื้อหา 

                    

4. สอดคล้องกับกิจกรรมการ
เรียนรู ้

                    

5. สอดคล้องกับสื่อการเรยีนรู ้                     
6. สอดคล้องกับการประเมินผล                     
                     

260 

255 

255 

253 
255 
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255 

 
รายการประเมิน 

ระดับความคดิเห็น 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5 

เรื่อง สระวิเศษ 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่6 
เรื่องกระตา่ยบนดวงจนัทร ์

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่7 
เรื่อง อีกากับนกยูง 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่8 
เรื่อง ท้าวกกขนาก 

 
5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2  1 5 4 3 2 1 

ด้านสาระการเรียนรู ้
7. เหมาะสมกับวัย/ระดับชั้นของ
ผู้เรียน 

                    

8. เรียงล าดับจากง่ายไปยาก                     
ด้านกิจกรรมการเรียนรู ้
9. กิจกรรมการเรียนรู้ที่ใชว้ิธสีอน
การสอนอ่านจับใจความเพ่ือ
พัฒนาการเขียนสร้างสรรค์โดยใช้
นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเปน็สื่อ
ร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น ชว่ยให้
นักเรียนสรปุใจความส าคัญได้
อย่างง่ายขึ้น 

                    

10. กิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้
วิธีการสอนอ่านจับใจความเพ่ือ
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รายการประเมิน 

ระดับความคดิเห็น 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5 

เรื่อง สระวิเศษ 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่6 
เรื่องกระตา่ยบนดวงจนัทร ์

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่7 
เรื่อง อีกากับนกยูง 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่8 
เรื่อง ท้าวกกขนาก 

 
5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2  1 5 4 3 2 1 

พัฒนาการเขียนสร้างสรรค์โดยใช้
นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเปน็สื่อ
ร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น ชว่ยให้
นักเรียนเขียนเชิงสร้างสรรค์ไดด้ี
ขึ้น 
11. เหมาะสมกับวัย/ระดับชั้นของ
ผู้เรียน 

                    

12. กิจกรรมการเรียนเป็นไป
ตามล าดับขั้นตอน  

                    

13. มีกิจกรรมการเรยีนที่
หลากหลาย น่าสนใจ 

                    

14. ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมมี
ความเหมาะสม 
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รายการประเมิน 

ระดับความคดิเห็น 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5 

เรื่อง สระวิเศษ 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่6 
เรื่องกระตา่ยบนดวงจนัทร ์

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่7 
เรื่อง อีกากับนกยูง 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่8 
เรื่อง ท้าวกกขนาก 

 
5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2  1 5 4 3 2 1 

15. กิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้การ
สอนอ่านจับใจความเพ่ือ
พัฒนาการเขียนสร้างสรรค์โดยใช้
นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเปน็สื่อ
ร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น สร้างให้
นักเรียนให้ความส าคัญเกี่ยวกับ
การอ่านจับใจความมากขึ้น 

                    

ด้านสื่อ/แหล่งเรียนรู ้
16. สื่อมีความหลากหลายและ
เหมาะสมกับวยั เนื้อหา และ
กิจกรรม 

                    

17. สอดคล้องกับกิจกรรมการ
เรียนรู้และน่าสนใจ  
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รายการประเมิน 

ระดับความคดิเห็น 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5 

เรื่อง สระวิเศษ 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่6 
เรื่องกระตา่ยบนดวงจนัทร ์

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่7 
เรื่อง อีกากับนกยูง 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่8 
เรื่อง ท้าวกกขนาก 

 
5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2  1 5 4 3 2 1 

18. ส่งเสริมให้ผู้เรยีนมีพัฒนาการ
อ่านจับใจความและการเขียนเชงิ
สร้างสรรค ์

                    

ด้านการวัดและประเมินผล 
19. มีการวัดผลที่สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

                    

20. ใช้เครื่องมือวัดผลเหมาะสม
กับวัยของผู้เรียน 
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รายการประเมิน 

ระดับความคดิเห็น 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่9  

เรื่อง พระยาหงส์ทอง 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่10  
เรื่อง กระรอกเจาะมะพรา้ว 

 

   

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1            
ด้านสาระส าคัญ 
1. สาระส าคัญชัดเจน ท าให้
เห็นประเดน็ส าคัญในการ
จัดการเรียนรู ้

                    

2. สาระส าคัญสอดคล้องกับ
จุดประสงค ์

                    

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู ้
3. มีความชัดเจน สอดคล้อง
กับเนื้อหา 

                    

4. สอดคล้องกับกิจกรรมการ
เรียนรู ้

                    

5. สอดคล้องกับสื่อการเรยีนรู ้                     
6. สอดคล้องกับการ
ประเมินผล 

                    

258 



259 

 
รายการประเมิน 

ระดับความคดิเห็น 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่9  

เรื่อง พระยาหงส์ทอง 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่10  
เรื่อง กระรอกเจาะมะพรา้ว 

 

   

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1            
ด้านสาระการเรียนรู ้
7. เหมาะสมกับวัย/ระดับชั้น
ของผู้เรียน 

                    

8. เรียงล าดับจากง่ายไปยาก                     
ด้านกิจกรรมการเรียนรู ้
9. กิจกรรมการเรียนรู้ที่ใชว้ิธี
สอนการสอนอ่านจับใจความ
เพ่ือพัฒนาการเขียนสร้างสรรค์
โดยใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลาง
เป็นสื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น 
ช่วยให้นักเรียนสรุปใจความ
ส าคัญได้อย่างง่ายขึ้น 
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260 

 
รายการประเมิน 

ระดับความคดิเห็น 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่9  

เรื่อง พระยาหงส์ทอง 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่10  
เรื่อง กระรอกเจาะมะพรา้ว 

 

   

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1            
10. กิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้
วิธีการสอนอ่านจับใจความเพ่ือ
พัฒนาการเขียนสร้างสรรค์โดย
ใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็น
สื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น ชว่ย
ให้นักเรียนเขียนเชิงสร้างสรรค์
ได้ดีขึ้น 

                    

11. เหมาะสมกับวัย/ระดับชั้น
ของผู้เรียน 

                    

12. กิจกรรมการเรียนเป็นไป
ตามล าดับขั้นตอน  

                    

13. มีกิจกรรมการเรยีนที่
หลากหลาย น่าสนใจ 
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261 

 
รายการประเมิน 

ระดับความคดิเห็น 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่9  

เรื่อง พระยาหงส์ทอง 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่10  
เรื่อง กระรอกเจาะมะพรา้ว 

 

   

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1            
14. ระยะเวลาในการจัด
กิจกรรมมีความเหมาะสม 

                    

15. กิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้
การสอนอ่านจับใจความเพ่ือ
พัฒนาการเขียนสร้างสรรค์โดย
ใช้นิทานพ้ืนบ้านภาคกลางเป็น
สื่อร่วมกับเกมมิฟิเคชั่น สร้าง
ให้นักเรียนให้ความส าคัญ
เกี่ยวกับการอ่านจับใจความ
มากขึ้น 

                    

ด้านสื่อ/แหล่งเรียนรู ้
16. สื่อมีความหลากหลายและ
เหมาะสมกับวยั เนื้อหา และ
กิจกรรม 
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262 

 
รายการประเมิน 

ระดับความคดิเห็น 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่9  

เรื่อง พระยาหงส์ทอง 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่10  
เรื่อง กระรอกเจาะมะพรา้ว 

 

   

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1            
17. สอดคล้องกับกิจกรรมการ
เรียนรู้และน่าสนใจ  

                    

18. ส่งเสริมให้ผู้เรยีนมี
พัฒนาการอ่านจับใจความและ
การเขียนเชิงสร้างสรรค ์

                    

ด้านการวัดและประเมินผล 
19. มีการวัดผลที่สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู ้

                    

20. ใช้เครื่องมือวัดผล
เหมาะสมกับวยัของผู้เรียน 

                    

 
ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
(......................................................................) 

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาไทย/การวัดและประเมินผล 
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แบบประเมินความสอดคลอ้งของเกณฑ์การตรวจให้คะแนนการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 โรงเรียนสาธิต มศว องครักษ์ อ าเภอองครักษ์  

จังหวัดนครนายก 
 

ค าชี้แจง   เกณฑ์นี้สร้างขึ้นมาจากนิยามของการเขียนสรา้งสรรค์ ดังนี ้
“การเขียนสร้างสรรค์หมายถึง การเขียนที่มีลักษณะที่เป็นการคิดริเริ่มโดยมีพ้ืนฐานจากการอ่าน 
จับใจความโดยใช้จินตนาการ องค์ความรู้ และประสบการณ์ทางภาษาเชื่อมโยงกับความคิด แล้ว
สามารถน ามาเขียนเรื่องใหม่หรือเปลี่ยนแปลงเนื้อเรื่องไปจากเดิมโดย ไม่ลอกเลียนแบบด้วยการ
ใช้ภาษาสละสลวย การเขียนค าที่ถูกต้องตามหลักภาษา” 
โปรดแสดงความคิดเห็นของท่าต่อข้อความในแต่ละรายการว่ามีความเหมาะสมเพียงใด โดยท า
เครื่องหมาย / ลงในช่องตามเกณฑ์ต่อไปนี้  

+1 = แน่ใจว่าสอดคล้องกับการประเมินการเขียนเชิงสร้างสรรค์ 
  0 = ไม่แน่ใจว่าสอดคล้องกับการประเมินการเขียนเชิงสรา้งสรรค์ 
 -1 = แน่ใจว่าไม่สอดคล้องกับการประเมินการเขียนเชิงสรา้งสรรค์ 

 
รายการประเมิน ประเมิน

ผู้เชี่ยวชาญ 
ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
1. เกณฑ์มีความสอดคล้องกับนยิามศัพท์      
2. เกณฑ์การประเมินเขียนได้อย่างครบถ้วน     

3. ความเหมาะสมแตล่ะองค์ประกอบ   
    3.1 ด้านเนื้อหา     
    3.2 ด้านความคิดสร้างสรรค์     
    3.3 ด้านการใช้ภาษา     
    3.4 ด้านการเขียนค า     
4. เกณฑ์การประเมินมีความเหมาะสมที่จะ
ใช้ประเมินการเขียนสร้างสรรค ์
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ค าแนะน า 
................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................ 
 

ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน 
(......................................................................) 

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาไทย/การวัดและประเมินผล 
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แบบประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญค่าดัชนคีวามสอดคล้อง (IOC) ขององค์ประกอบ 
และความเหมาะสมของแบบทดสอบวัดความสามารถการเขยีนเชิงผลการสอนโดยใช ้
นิทานพืน้บ้านภาคกลางเป็นสือ่ร่วมกับเกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่าน 

จับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 
โรงเรียนสาธติมหาวิทยาลัยศรนีครนิทรวิโรฒ องครกัษ ์

 
เกณฑ์การประเมนิการเขียนเชิงสร้างสรรค ์

+1 = แนใ่จว่ามีความเหมาะสม 
  0 = ไมแ่น่ใจวา่มีความเหมาะสมหรอืไม ่
 -1 = แน่ใจว่าไม่มีความเหมาะสม 
 

ประเด็นการประเมนิ รายการประเมิน ประเมนิผู้เชี่ยวชาญ 
+1 0 -1 

1. ค าชี้แจง  
 

1.1 ค าช้ีแจงมคีวามชัดเจนและเข้าใจง่าย    
1.2 มคีวามถูกต้องตามจุดประสงค ์    
1.3 มคีวามเหมาะสมกบัวัยของนักเรยีน     

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 

2.1 สามารถประเมินจุดประสงค์การเรยีนรู ้       
2.2 ข้อความมคีวามชัดเจนเขา้ใจง่าย          
2.3 สอดคล้องกับเนื้อหาวิชา    

3. สาระการเรียนรู้      3.1 สอดคล้องกับจดุประสงค์การเรียนรู้          
3.2 เหมาะสมกบัระดบัช้ัน         
3.3 ช่วยพัฒนาการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์    

4. รูปแบบ       4.1 มคีวามเหมาะสมของตวัอักษรและจ านวนบรรทดั    
4.2 ความถูกต้องของการใช้ภาษา          

5. การวัดผลประเมินผล     
 

5.1 สอดคล้องกับจดุประสงค์การเรียนรู้        
5.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้        
5.3 ช่วยพัฒนาการเขยีนเชิงสร้างสรรค ์    

 
ลงช่ือ...................................................ผูป้ระเมิน 

(......................................................................) 
ผู้ทรงคณุวุฒิด้านภาษาไทย/การวัดและประเมนิผล 

แบบประเมินความคดิเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
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แบบประเมินการเขียนเชิงสรา้งสรรคจ์ากผลผลการสอนโดยใช้นิทานพื้นบ้านภาคกลางเปน็สื่อร่วมกับ 
เกมมิฟิเคชั่นที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและการเขียนเชิงสร้างสรรค์ของนกัเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

ผู้ประเมิน.......................................................................................................................................................... 
ต าแหน่ง.....................................................................................ระดับ............................................................. 
สังกัด................................................................................................................................................................ 

 
ประเด็นการ

ประเมนิ 
เกณฑ์การให้คะแนน ประเมนิ

ผู้เชี่ยวชาญ 
4 3 2 1 +1 0 -1 

1. ด้าน
เนื้อหา (2) 

เนื้อหามี
ความสมัพันธ์ 
กับช่ือเรื่อง  
มีการ
เรยีงล าดับ
ใจความที่
ต่อเนื่อง
สอดคล้องกัน  
3 ประเด็นขึน้ไป 

เนื้อหามี 
ความสมัพันธ์กับ
ช่ือเรื่อง มีการ 
เรยีงล าดับ
ใจความทีต่่อเนื่อง
สอดคล้องกัน  
2 ประเด็น 

เนื้อหามี 
ความสมัพันธ์กับ
ช่ือเรื่อง มีการ 
เรยีงล าดับใจความ
ที่ต่อเนื่อง
สอดคล้องกัน  
1 ประเด็น 

เนื้อหาไม่มี 
ความสมัพันธ์กับ
ช่ือเรื่อง ไมม่ีการ
เรยีงล าดับ
ใจความที่ 
ต่อเนื่อง 

   

2. ด้าน
ความคิด
สร้างสรรค์
(4) 

ปรับเปลี่ยนจาก
เรื่องเดมิ 5 
อย่างขึ้นไป 

ปรับเปลี่ยนจาก
เรื่องเดมิ 3-4 
อย่าง  

ปรับเปลี่ยนจาก
เรื่องเดมิ 1- 2
อย่าง 

ไมม่ีการ
เปลี่ยนแปลง  
คงสภาพเดิม 
ทุกประการ 

   

3. การใช้
ภาษา (3) 

ใช้ภาษา
สละสลวย
เรยีงล าดับ
ประโยค ถูกต้อง
ตามหลักภาษา 
 

ใช้ภาษาสละสลวย
เรยีงล าดับ
ประโยคไม่ถูกตอ้ง
ตามหลัก ภาษา 1 
ประโยค 

ใช้ภาษาสละสลวย
เรยีงล าดับ
ประโยคไม่ถูกตอ้ง
ตามหลัก ภาษา 2-
3 ประโยค 
 

ใช้ภาษา
สละสลวย
เรยีงล าดับ
ประโยคไม่
ถูกต้องตามหลัก
ของภาษา
ประโยคตั้งแต่ 4 
ประโยคขึ้นไป 
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ประเด็นการ
ประเมนิ 

เกณฑ์การให้คะแนน ประเมนิ
ผู้เชี่ยวชาญ 

4 3 2 1 +1 0 -1 
4. การเขียน
ค า (1) 

สะกดค าใช้ 
สัญลักษณ์ 
อักษรยอ่ 
เครื่องหมาย
วรรคตอน
ถูกต้องทุกค า 

สะกดค าใช้ 
สัญลักษณ์  
อักษรยอ่ 
เครื่องหมาย 
วรรคตอนผดิ  
1-2 ที ่

สะกดค าใช้
สัญลักษณ์  
อักษรยอ่
เครื่องหมาย  
วรรคตอนผดิ  
3-4 ที ่

สะกดค าใช้
สัญลักษณ์  
อักษรยอ่
เครื่องหมาย  
วรรคตอนผดิ 5  
ที่ข้ึนไป 

    

รวมคะแนน 
20 

       

 
ก าหนดเกณฑ์การประเมินผลความสามารถในการเขียนเชิงสร้างสรรค ์

คะแนนระหว่าง  18 -20  หมายถึง การเขียนเชิงสร้างสรรค์อยู่ในเกณฑ์ ดีมาก 
คะแนนระหว่าง 15-17  หมายถึง การเขียนเชิงสร้างสรรค์อยู่ในเกณฑ์   ดี 
คะแนนระหว่าง 11-14  หมายถึง การเขียนเชิงสร้างสรรค์อยู่ในเกณฑ์   ปานกลาง 
คะแนนระหว่าง ต่ ากวา่ 10  หมายถึง การเขียนเชิงสร้างสรรค์อยู่ในเกณฑ์ ปรับปรงุ 
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ประวัติผู้วิจัย 
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