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บทคัดย่อ 
 
 การศึกษาครั งนี มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล ้าค่า
น่าเรียนรู้ ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ  จังหวัดเพชรบูรณ์  ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก้าหนด (2) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เรื่อง  เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้ 
 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ้านวน 30 คน ของโรงเรียน                  
พุขามครุฑมณีอุทิศ จังหวัดเพชรบูรณ์ ที่เรียนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 ได้มาโดยการสุ่ม
แบบกลุ่ม เครื่องมือในการศึกษาและรวบรวมข้อมูล ได้แก่ (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์
ล ้าค่าน่าเรียนรู้ (2) แบบทดสอบหลังเรียน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งเครื่องมือได้ผ่านการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ 8 ท่าน สถิติท่ีใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน   
 ผลการศึกษาพบว่า (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง  เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้ ส้าหรับ
นักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ 82.63/83.67 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก้าหนด 80/80 และ 
(2) ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง  เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่า
เรียนรู้ อยู่ในระดับมาก ( X = 4.12) 
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Abstract 
  
 The objectives of this study were (1) to Construction of an e-Book 
Entitled: Learning the local language Phetchabun province for Mathayom Suksa  P 
Students of Phukham Khrutmani Uthit School in Phetchabun Province based on the 
predetermined efficiency criterion; (2) to study the satisfaction of students with             
e-Book Entitled : Learning the local language Phetchabun province.  
 The research sample consisted of 30 Mathayom Suksa P students in an  
intact classroom of Phukham Khrutmani Uthit School in Phetchabun province during 
the frist semester of the 2016 academic year, obtained by cluster sampling.  The 
employed study  instruments were (1) e-Book Entitled : Learning the local language 
Phetchabun province; (2) a questionnaire on satisfaction of the students with e-Book.  
Statistics employed for data analysis were the E1/E2 efficiency index, mean, and 
standard deviation.   
 The study findings showed that (1) the The Construction of an e-Book 
Entitled : Learning the local language Phetchabun province for MathayomSuksa  P   
Course was efficient at 82.63/83.67, thus meeting the 80/80 efficiency criterion; and 
(2)   the students were satisfied with e-Book Entitled : Learning the local language 
Phetchabun province at the high level. 
 
Keywords:   e-Book, Mathayom Suksa  



ฉ 

กิตติกรรมประกาศ 
 
 

 การศึกษาค้นคว้าอิสระในเรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล ้าค่า      
น่าเรียนรู้ ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่  2 โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ  จังหวัดเพชรบูรณ์               
ส้าเร็จลุล่วงตามหลักสูตรการศึกษาศาสตรมหาบัณฑิตที่ก้าหนดไว้ ด้วยความกรุณาของ                         
รองศาสตราจารย์ธนรัชฏ์  ศิริสวัสดิ์  ที่ให้ค้าปรึกษา แนะน้า และให้ความรู้เป็นอย่างดีตลอดมา                 
ผู้ศึกษาขอขอบคุณมา ณ โอกาสนี  
 ขอขอบคุณผู้ทรงคุณวุฒิด้านภูมิปัญญาท้องถิ่นทั ง 3 ท่าน คือ นายบรรทูล  อ่ิมสุขศรี 
ผู้อ้านวยการส้านักงานวัฒนธรรมจังหวัดเพชรบูรณ์ นายสุกิจ  รัตนวิบูลย์ ผู้อ้านวยการส้านักงาน
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมจังหวัดเพชรบูรณ์  และนายธนิต  จิตละมัย ผู้อ้านวยการ
ส้านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดเพชรบูรณ์ที่ตรวจสอบข้อมูลแหล่งเรียนรู้ในจังหวัดเพชรบูรณ์ 
และให้ค้าแนะน้าอันเป็นประโยชน์ จึงขอขอบคุณมา ณ โอกาสนี เช่นกัน 
 ขอขอบคุณผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือทั ง 8 ท่าน คือ อาจารย์เสกสรร  หินแก้ว 
อาจารย์สุพัชชาวดี  ไกรโชค  อาจารย์มิ่งขวัญ  สุขมาก  อาจารย์สุพัชชา  น้อยเจริญ  อาจารย์พชรมน  
รัตนมณี  อาจารย์สุจิลา เจริญขวัญ  อาจารย์ชาญวิทย์ สุวรรณรอ และศึกษานิเทศก์ปาริชาติ  เข่งแก้ว 
ที่ตรวจสอบให้ค้าแนะน้าในการแก้ไขเครื่องมือในการศึกษาครั งนี      
 ขอขอบคุณผู้บริหาร คณะครู และนักเรียนโรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ จังหวัดเพชรบูรณ์ 
ที่ให้ความกรุณาในการเก็บรวบรวมข้อมูล และค้าแนะน้าที่เป็นประโยชน์จนท้าให้ได้ข้อมูลที่มีความ
สมบูรณ์สามารถน้ามาใช้ในการวิจัยได้เป็นอย่างดี 
 ท้ายนี ขอขอบพระคุณบิดา มารดา ที่อบรมเลี ยงดูมาเป็นอย่างดี และครูบาอาจารย์            
ที่ประสิทธิประสาทวิชาให้ความรู้ มีความพากเพียรพยายามในการศึกษาเล่าเรียนท้าให้การท้าวิจัย
ส้าเร็จลุล่วงด้วยดี จึงขอขอบพระคุณเช่นกัน 
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บทท่ี 1 

บทน ำ 
 
 

1.  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 
 การสร้างสื่อเพ่ือใช้ในการเรียนการสอนนับว่ามีความส าคัญต่อการจัดการเรียนรู้ใน
ปัจจุบันตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และแก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545  
และ (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 หมวด 4 มาตรา 22 ได้กล่าวว่า การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียน
ทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้  และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด กระบวนการ
จัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ และมาตรา 
24 กล่าวถึงการจัดกระบวนการเรียนรู้ว่า  ให้สถานศึกษาและหน่วยงานที่เกี่ยวข้องด าเนินการจัด
เนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียน โดยค านึงถึงความ
แตกต่างระหว่างบุคคล  ฝึกทักษะ  กระบวนการคิด  การจัดการ  การเผชิญสถานการณ์  และการ
ประยุกต์ความรู้มาใช้เพ่ือป้องกันและแก้ปัญหา  จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง  
ฝึกการปฏิบัติให้ท าได้  ท าเป็น  รักการอ่านและเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง  จัดการเรียนการสอนโดย
ผสมผสานสาระความรู้ด้านต่าง ๆ อย่างได้สัดส่วนสมดุลกัน  รวมทั้งปลูกฝังคุณธรรม ค่านิยมที่ดีงาม  
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้ในทุกวิชา  ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศ  
สภาพแวดล้อม สื่อการเรียน  และอ านวยความสะดวกเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้   
ทั้งนี้ผู้สอนและผู้เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกันจากสื่อการเรียนการสอน  และแหล่งวิทยาการประเภท
ต่าง ๆ และจัดการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นได้ทุกเวลาทุกสถานที่  มีการประสานความร่วมมือกับบิดา  
มารดา  ผู้ปกครอง  และบุคคลในชุมชนทุกฝ่าย  เพ่ือร่วมกันพัฒนาผู้เรียนตามศักยภาพ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2553: 8 - 9)    
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นสื่ออิเล็กทรอนิกส์ชนิดหนึ่งทีน่ิยมน ามาใช้ในการจัดการเรียน
การสอนในศตวรรษท่ี 21 ซึ่งมีคุณลักษณะเด่นอยู่ทีใ่ช้ง่าย และสะดวกรวดเร็วสามารถใช้ได้ทุกที่ทุก
เวลาถ้ามีอุปกรณ์สื่อสารอิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถเรียนได้ด้วยตนเอง  
เนื้อหาสาระที่น าเสนอจะอยู่ในรูปของสื่อประสมหรือที่เรียกกันว่ามัลติมีเดียก็เพราะว่ามีความ
หลากหลายในการน าเสนอ ได้แก่  ตัวอักษร รูปภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว ผู้เรียนสามารถ
ปฏิสัมพันธ์กับสื่อได้อย่างสนุกสนาน ท าให้เขา้ใจในสิ่งที่เรียนได้ดียิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับการจัดการ
เรียนรู้ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  ผู้สอนต้องพยายามคัดสรร
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กระบวนการเรียนรู้ จัดการเรียนรู้  เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้     
พัฒนาทักษะต่าง ๆ อันเป็นสมรรถนะส าคัญที่ต้องการให้เกิดแก่ผู้เรียน เน้นให้ความส าคัญทั้ง
ความรู้  และคุณธรรม  โดยใช้การจัดกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย  เช่น  กระบวนการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์จริง  กระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง  ผู้สอนต้องออกแบบการจัดการเรียนรู้โดยเลือกใช้
วิธีสอนและเทคนิคการสอน  จัดหาสื่อการเรียนรู้ที่สามารถจัดท าและพัฒนาขึ้นเองได้  ซึ่งควร
ด าเนินการ  ดังนี้  (1) จัดให้มีแหล่งเรียนรู้  ศูนย์สื่อการเรียนรู้ระบบสารสนเทศ  เพื่อการศึกษา
ค้นคว้าและแรกเปลี่ยนประสบการณ์เรียนรู้ระหว่างสถานศึกษา  ท้องถิ่น  ชุมชน  สังคมโลก  (2) 
จัดท าและจัดหาสื่อการเรียนรู้ส าหรับการศึกษาค้นคว้าของผู้เรียน  (3) เลือกใช้สื่อการเรียนรู้ที่มี
คุณภาพ  มีความเหมาะสม  มีความหลากหลาย  สอดคล้องกับวิธีการเรียนรู้  ธรรมชาติของสาระการ
เรียนรู้  และความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน  (4) ประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ที่ใช้อย่างเป็น
ระบบ  (5) ศึกษาค้นคว้า  วิจัย  เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน  และ (6) จัดให้มีการก ากับ  ติดตาม  ประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพเกี่ยวกับสื่อและการ
ใช้สื่อการเรียนรู้เป็นระยะๆ  และสม่ าเสมอการเรียนรู้สื่อ/แหล่งเรียนรู้  เพ่ือให้ผู้เรียนได้พัฒนาเต็ม
ตามศักยภาพและบรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้ซึ่งเป็นเป้าหมายที่ก าหนด  (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2551: 25, 27)    
 การจัดการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นตาม
หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551  มุ่งเน้นให้ผู้เรียนพัฒนาความรู้  กระบวนการคิด
วิเคราะห์  วิจารณ์  และสร้างสรรค์  เป็นสื่อแสดงภูมิปัญญาของบรรพบุรุษด้านวัฒนธรรม ประเพณี  
สุนทรียภาพ  เป็นสมบัติล้ าค่าควรแก่การเรียนรู้  อนุรักษ์และสืบสานให้คงอยู่คู่ชาติไทยตลอดไป   
โดยการศึกษาข้อมูล  แนวความคิด  คุณค่าของงานประพันธ์  และเพ่ือความเพลิดเพลิน  การเรียนรู้
และท าความเข้าใจเพลงพ้ืนบ้านที่เป็นภูมิปัญญาไทย  ที่ถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิด  ค่านิยม  
ขนบธรรมเนียมประเพณี  เรื่องราวของสังคมในอดีต  และความงดงามของภาษา  เพื่อให้ซาบซึ้งและ
ภูมิใจในบรรพบุรุษที่ได้สั่งสมสืบทอดมาจนถึงปัจจุบัน  ซึ่งเมื่อผู้เรียนได้เรียนจบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
แล้ว  ผู้เรียนต้องมีคุณภาพใน  5  ด้าน  ได้แก่  (1) สามารถอ่านออกเสียงบทร้อยแก้วและบทร้อย
กรองเป็นท านองเสนาะได้ถูกต้อง  (2) สามารถเขียนสื่อสารด้วยลายมือที่อ่านง่ายชัดเจน  (3) สามารถ
พูดแสดงความคิดเห็น  วิเคราะห์  วิจารณ์  ประเมินสิ่งที่ได้จากการฟังและการดู  (4) สามารถเข้าใจ
และใช้ค าราชาศัพท์  ค าบาลี  สันสกฤต  ค าภาษาถ่ิน  ค าภาษาต่างประเทศ  ค าทับศัพท์  และศัพท์
บัญญัติในภาษาไทย  วิเคราะห์ความแตกต่างในภาษาพูด  ภาษาเขียน  โครงสร้างของประโยค  
ลักษณะของภาษาที่เป็นทางการ  กึ่งทางการและไม่เป็นทางการ  แต่งบทร้อยกรองประเภทกลอน
สุภาพ  กาพย์  และโครงสี่สุภาพ  และ (5) สามารถสรุปเนื้อหาจากวรรณคดีและวรรณกรรมที่อ่าน  
วิเคราะห์ตัวละครส าคัญ  วิถีชีวิตไทย  และคุณค่าที่ได้รับจากวรรณคดี  วรรณกรรมและบทอาขยาน  
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พร้อมทั้งสรุปความรู้  ข้อคิดเพ่ือน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจริง (หลักสูตรแกนกลางการศึกษา      
ขั้นพ้ืนฐาน, 2551 : 37-38,41)   
 โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ได้ด าเนินการจัดการ
เรียนการสอนตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551  ครอบคลุมสาระทั้ง 5 สาระ
ได้แก่ (1) การอ่าน (2) การเขียน (3) การฟัง การดู และการพูด (4) หลักการใช้ภาษาไทย และ
(5) วรรณคดีและวรรณกรรม ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ผู้ศึกษาได้รับมอบหมายให้ปฏิบัติ
หน้าที่ในการจัดการเรียนรู้ ได้ด าเนินการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการทั้ง 5 สาระ มีการ
ส่งเสริมทักษะการอ่านที่เป็นเนื้อหาใกล้ตัวนักเรียน ซึ่งเป็นความรู้เกี่ยวกับท้องถิ่นของตนเอง
เพ่ือให้นักเรียนมีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นตามจุดมุ่งหมายของ
หลักสูตร โดยใช้วิธีจัดการเรียนการสอนแบบครูเป็นศูนย์กลางแบบบรรยายเนื้อหาสาระประกอบ
หนังสือเรียน  มีการใช้สื่อประเภทแผ่นภาพและสไลด์คอมพิวเตอร์เป็นบางครั้ง และการ จัดการ
เรียนการสอนโดยนักเรียนเป็นศูนย์กลางแบบให้นักเรียนแบ่งกลุ่มกันท างานและน าเสนอผลงาน
หน้าชั้นเรียน  ไม่พบว่ามีการจัดการเรียนการสอนที่เน้นให้นักเรียนเรียนด้วยตนเองด้วยสื่อ
อิเลคทรอนิกส์หรือสื่อคอมพิวเตอร์ที่เป็นชุดการสอนส าเร็จรูป  ท าให้เกิดปัญหาในการเรียนของ
นักเรียนที่จะต้องศึกษาเนื้อหาจากต าราเรียนเป็นส่วนใหญ่และมีเนื้อหาสาระจ านวนมากท าให้
นักเรียนไม่สนใจเรียน  จึงท าให้นักเรียนขาดทักษะตามที่หลักสูตรก าหนดทั้ง 5 สาระดังกล่าว  
เพราะขาดแรงจูงใจในการเรียนโดยเฉพาะสื่อประสมที่มีความหลากหลายที่ช่วยกระตุ้นให้
นักเรียนใฝ่เรียนใฝ่รู้ตามทฤษฎีการเรียนรู้ของสกินเนอร์  ที่กล่าวว่าการกระท าใดๆ ถ้าได้รับการ
เสริมแรง  จะมีแนวโน้มที่จะเกิดข้ึนอีก  ส่วนการกระท าที่ไม่มีการเสริมแรง  แนวโน้มที่ความถ่ีของการ
กระท านั้นจะลดลงและหายไปในที่สุด (Hergenhahn and Olson, 1993: 80-119, อ้างในทิศนา 
แขมมณี, 2551: 57-58)  จากปัญหาดังกล่าวจึงส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนใน
วิชาภาษาไทยของนักเรียนอยู่ในเกณฑ์ต่ าเป็นจ านวนมาก  ดังรายงานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาภาษาไทย  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ  จังหวัดเพชรบูรณ์  ปี
การศึกษา  2557-2558  พบว่า  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในเกณฑ์สูงร้อยละ  7.50       
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในเกณฑ์ปานกลางร้อยละ 35.40  และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ใน
เกณฑ์ต่ าร้อยละ 57.10  (โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ, 2558: 27) 
 ผู้ศึกษาได้ท าการศึกษาหลักการ  ปรัชญา  แนวคิด  ทฤษฎีการสอนและวิธีการสอนที่
เน้นการใช้สื่อประสมประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกส์  พบว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถใช้แก้ปัญหา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนได้เป็นอย่างดีตามท่ีครรชิต มาลัยวงศ์ (2540, น. 44) ได้กล่าวถึง
ประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สรุปได้ว่า สามารถสร้างแรงจูงใจในการเรียนแก่ผู้เรียนด้วยภาพสี 
เสียง และภาพเคลื่อนไหว ท าให้ผู้เรียนรู้สึกตื่นเต้นและไม่เบื่อ  และท าให้การเรียนมีประสิทธิภาพและ
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มีประสิทธิผล มีประสิทธิภาพในแง่ท่ีลดเวลาลดค่าใช้จ่าย สนองความต้องการและความสามารถของ
บุคคล มีประสิทธิผลในแง่ท่ีท าให้ผู้เรียนบรรลุจุดมุ่งหมาย   
 นอกจากนี้ผู้ศึกษายังได้ศึกษางานวิจัยที่ใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แก้ปัญหาเรื่องผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนได้ผลดีมาแล้ว  ได้แก่  งานวิจัยของ
พัชรี สุขสบำย (2554) ได้ท าการวิจัยเรื่อง เรื่อง ผลการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เล่าเรื่อง
เมืองชัยนาท ที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและเจตคติต่อท้องถิ่นของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ชัยนาท จังหวัด พบว่า คะแนนความสามารถในการ
อ่านจับใจความของนักเรียนหลังเรียนโดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เล่าเรื่องเมืองชัยนาท 
สูงกว่าก่อนเรียน     
 ดังนั้น  จากการทีผู่้ศึกษาได้กล่าวมาแล้วข้างต้นจะเห็นว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อ
ประสมที่สามารถใช้แก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนได้เป็นอย่างดี และนักเรียนมีความ
พึงพอใจต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์อยู่ในระดับมาก ซึ่งสอดคล้องกับความต้องการในการจัดการเรียน
การสอนในวิชาภาษาไทย  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ  จังหวัดเพชรบูรณ์  
ที่ต้องการสื่อการสอนประเภทมัลติมิเดียมาใช้ในการเรียนการสอน เพ่ือให้นักเรียนเรียนด้วยตนเอง 
เรียนได้ทุกที่และทุกเวลาที่มีความพร้อมและความสนใจของตัวนักเรียน ในการเรียนรู้เกี่ยวกับ
ท้องถิ่นของตนเอง มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นตามจุดมุ่งหมายของ
หลักสูตร ทั้งนี้ครูจะต้องปรับเปลี่ยนวิธีการสอนจากครูเป็นศูนย์กลางปรับเปลี่ยนเป็นการสอนโดย
นักเรียนเป็นศูนย์กลางให้มากขึ้น  โดยเน้นการใช้สื่อการสอนที่มีประสิทธิภาพ  ทันสมัย  ใช้ง่าย 
สะดวก สอดคล้องกับความต้องการของนักเรียน  และบริบทของโรงเรียน ผู้ศึกษาจึงได้สนใจเลือก
สร้างหนังสืออิเลคทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   
เพ่ือพัฒนาทักษะของนักเรียนตามท่ีหลักสูตรก าหนดทั้ง 5 สาระ และแก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนในรายวิชาภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้สูงขึ้นต่อไป    
 

2.  วัตถุประสงค์กำรศึกษำ 
 
 2.1  เพื่อสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง  เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้ ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรยีนพุขามครุฑมณีอุทิศ จังหวัดเพชรบูรณ์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 
 2.2  เพื่อศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง  
เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้ 
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3.  สมมติฐำนกำรศึกษำ 
 
 3.1  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง  เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 
 3.2  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ อยู่ในระดับมาก  
 

4.  ขอบเขตกำรศึกษำ 
 
 4.1  ประชำกรและกลุม่ตัวอย่ำงท่ีใช้ในกำรศึกษำ  

4.1.1  ประชากร  คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ  
จังหวัดเพชรบูรณ์ที่เรียนในภาคเรียนที่  1  ปีการศึกษา  2559  จ านวน  85  คน 3  ห้องเรียน  

4.1.2  กลุ่มตัวอย่าง  คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียนพุขามครุฑมณี
อุทิศ  จังหวัดเพชรบูรณ์  ที่เรียนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559  จ านวน 1 ห้องเรียน 30  คน             
โดยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม  
 4.2  ตัวแปรในกำรศึกษำ  ตัวแปรต้น  ได้แก่  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  และตัวแปรตาม  
ได้แก่  ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์   
 4.3  ระยะเวลำกำรศึกษำ  ภาคเรียนที่  1  ปีการศึกษา  2559 
 4.4  ขอบเขตเนื้อหำ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้ ประกอบด้วย
เนื้อหา 4 หน่วย ครอบคลุม (1) เพชรบูรณ์ในอดีตและปัจจุบัน (2) แหล่งเรียนรู้ประเภทบุคคล (3) 
แหล่งเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ และ (4) แหล่งเรียนรู้ประเภทวัตถุและอาคารสถานที่ 
 

5.  นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 
 5.1  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  หมายถึง  สื่อการเรียนการสอนที่ผู้ศึกษาสร้างข้ึน                   
มีลักษณะเป็นหนังสือที่สร้างขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซ่ึงประกอบด้วยภาพ ตัวอักษร เสียง และ
วีดิทัศน์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้ มีเนื้อหาทั้งหมดจ านวน 4 หน่วย ได้แก่ เพชรบูรณ์ในอดีต
และปัจจุบัน แหล่งเรียนรู้ประเภทบุคคล  แหล่งเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ และแหล่งเรียนรู้
ประเภทวัตถุและอาคารสถานที่ เพ่ือให้นักเรียนได้ใช้เรียนด้วยตนเองจนเกิดความรู้  ความเข้าใจ
เพ่ิมข้ึน  โดยใช้วิธีการเรียนผ่านสื่อคอมพิวเตอร์  
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 5.2  แหล่งเรียนรู้  หมายถึง  สถานที่  บุคคล  หรือสื่อที่เป็นศูนย์รวมให้ข้อมูลข่าวสาร  
ความรู้หรือกจิกรรมการเรียนรู้  ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ฝึกปฏิบัติหรือได้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  
 5.3  แหล่งเรียนรู้จังหวัดเพชรบูรณ์  หมายถึง   แหล่งเรียนรู้ประเภทบุคคล  แหล่ง
เรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ  และแหล่งเรียนรู้ประเภทวัตถุและอาคารสถานที่ในจังหวัด
เพชรบูรณ์ 
 5.4  ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  หมายถึง  คุณภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้  ซึ่งพิจารณาจากเกณฑ์ 80/80 โดย 80 ตัวแรก 
หมายถึง  ค่าเฉลี่ยของคะแนนจากการท ากิจกรรมท้ายหน่วยของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง 
เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้  อย่างน้อยร้อยละ 80 และ 80 ตัวหลัง หมายถึง ค่าเฉลี่ยของคะแนนจาก
การทดสอบหลังเรียนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้  อย่างน้อยร้อยละ 
80 โดยมีเกณฑ์การยอมรับประสิทธิภาพ คือ เท่ากับเกณฑ์ที่ก าหนด คือ 80/80 สูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนดแต่ไม่เกิน + 2.5 % และต่ ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนดแต่ไม่เกิน – 2.5 %  
 5.5  ควำมพึงพอใจของนักเรียน  หมายถึง  ความรู้สึกของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา           
ปีที่ 2 ที่มีต่อการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง  เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้  ครอบคลุม  
ความรู้สึกด้านคุณภาพด้านส่วนประกอบทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ความรู้สึกด้านคุณภาพ 
ด้านตัวอักษรที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และความรู้สึกด้านคุณภาพด้านภาพประกอบที่ใช้ใน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 

6.  ประโยชน์ที่ได้รับ 
 
 6.1  ได้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง  เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้  ส าหรับนักเรียน               
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด  
 6.2  ได้ต้นแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง  เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้  ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  เพ่ือน าไปผลิตในเรื่องอ่ืน 
 6.3  เพ่ือแก้ปัญหาทางการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย ให้นักเรียนสามารถเรียนได้ด้วย
ตนเองจากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่มีคุณภาพ 



  

บทท่ี 2 

วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 
 
 

 ในการศึกษาเรื่องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง  เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้   
ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ  จังหวัดเพชรบูรณ์ ผู้ศึกษาได้ศึกษา
วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง  ครอบคลุม  (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  (2) แหล่งเรียนรู้  (3) แหล่งเรียนรู้ใน
จังหวัดเพชรบูรณ์ (4) การทดสอบประสิทธิภาพ และ (5) งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
    

1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
  
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เป็นสื่อในรูปแบบที่ทันสมัยและก้าลังเป็นที่นิยมใช้กันมากในสื่อ
สังคมออนไลน์ แต่ในการศึกษาครั งนี จะกล่าวถึงหนังสืออิเลคทรอนิกส์เพ่ือใช้ในการเรียนการสอน 
ครอบคลุม (1) ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (2) องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์     
(3) รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (4) ขั นตอนการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (5) ประโยชน์ของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  และ(6) ทฤษฎีการเรียนรู้เกี่ยวกับการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์   
 1.1  ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์   

มีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไว้หลายท่าน 
แต่ที่เก่ียวข้องกับงานวิจัยนี  ได้แก่ 

ครรชิต  มาลัยวงศ์ (2540, น. 23) ได้กล่าวว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง  
รูปแบบของการจัดเก็บและการน้าเสนอข้อมูลที่หลากหลายรูปแบบ ที่ประกอบด้วยข้อความ ตัวเลข  
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงประกอบ ซึ่งข้อมูลเหล่านี มีวิธีเก็บในลักษณะพิเศษท่ีสามารถเรียกดู
ข้อมูลหลาย ๆ ข้อมูลพร้อมกันได้ โดยที่ข้อมูลนั นอาจจะอยู่ในแฟ้มเดียวกันหรืออยู่ในแฟ้มอ่ืน ๆ ที่
เกี่ยวข้อง ซึ่งข้อมูลที่เป็นข้อความตัวอักษรหรือตัวเลขจะเรียกว่า ข้อความหลายมิติ และถ้าข้อมูลที่
เป็นเสียงและภาพเคลื่อนไหวก็จะเรียกว่า สื่อประสมหรือสื่อหลายมิติ 

กิดานันท ์ มะลิทอง (2543, น. 10) ได้ให้ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ว่า 
เป็นสิ่งพิมพ์ที่ได้มีการแปลงและบันทึกลงสื่อด้วยระบบดิจิทัล ได้แก่ ซีดีรอม หรือหนังสือที่พิมพ์ลงบน
สื่อดิจิทัลแทนที่จะพิมพ์ลงบนกระดาษเหมือนสิ่งพิมพ์ธรรมดาทั่วไป เช่น  นิตยสารนอทิลุส ที่ผลิต
ออกมาด้วยการบันทึกบทความภาพและเสียงลงบนซีดีรอม และส่งให้สมาชิกตามบ้านเช่นเดียวกับ
นิตยสารทั่วไป 
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คณาจารย์มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต (2548, น. 218) กล่าวว่า หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ คือ หนังสือหรือเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ ผู้อ่านสามารถอ่านผ่านทางอินเทอร์เน็ตหรือ
อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์แบบพกพาได้ และมีความหมายรวมถึงเนื อหาที่ถูกดัดแปลงอยู่ในรูปแบบที่
สามารถแสดงผลออกมาได้โดยเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งยังคงลักษณะที่คล้ายคลึงและสอดคล้องกับ
การอ่านหนังสือธรรมดาทั่ว ๆ ไป โดยจะมีลักษณะพิเศษ คือ เข้าถึงข้อมูลได้ง่าย สะดวกรวดเร็วในการ
คันหา และผู้อ่านสามารถอ่านพร้อม ๆ กันได้หลายคนโดยไม่ต้องรอให้อีกฝ่ายหนึ่งคืนห้องสมุด
เช่นเดียวกับหนังสือในห้องสมุดทั่วไป 

ไพฑูรย์  ศรีฟ้า (2551, น. 14) ได้กล่าวไว้ว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ว่าเป็นหนังสือ 
ที่สร้างขึ นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีลักษณะเป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งถูกเก็บให้อยู่ในรูปของ
แฟ้มข้อมูลที่สามารถเปิดอ่านทางหน้าจอคอมพิวเตอร์ได้ทั งในระบบออฟไลน์และออนไลน์ โดย
สามารถเชื่อมโยงจุดไปยังส่วนต่าง ๆ ของหนังสือหรือเว็บไซต์ต่าง ๆ ตลอดจนมีปฏิสัมพันธ์ที่สามารถ
โต้ตอบกับผู้เรียนได้ เพราะว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถแทรกภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว 
แบบทดสอบ และสามารถสั่งพิมพ์เอกสารที่ต้องการออกทางเครื่องพิมพ์ได้อีกด้วย และที่ส้าคัญก็คือ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยได้ตลอดเวลา ซึ่งคุณสมบัติเหล่านี ไม่มีใน
หนังสือธรรมดาทั่วไป 

โดยสรุป  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง สื่อประสมที่ถูกเก็บในรูปแบบของไฟล์          
ที่ประกอบด้วยข้อความที่เป็นตัวหนังสือหรือตัวเลข ภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว และเสียง เพื่อใช้แทน
สื่อสิ่งพิมพ์ที่เป็นกระดาษที่มีข้อจ้ากัด เป็นสื่อที่ใช้ง่ายสะดวกสามารถเปิดอ่านได้จากอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ โน้ตบุ๊ก และโทรศัพท์มือ 
 1.2  องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ในการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้นั น จะต้องประกอบไปด้วยส่วนต่าง ๆ หลาย
ส่วนมารวมเข้าไว้ด้วยกัน เช่น ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง เพื่อรวมกันให้เกิดเป็น
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์หนึ่งชุดหรือหนึ่งเล่ม ซึ่งองค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นั น จะต้อง
ประกอบไปด้วยสิ่งต่างๆ ดังต่อไปนี  (ปลันธนา  สงวนบุญพงศ์  และทรงศักดิ์  ลิ มมณี (2550, เว็บไซต์) 

1.2.1  อักขระหรือข้อความตัวอักษร เป็นองค์ประกอบของโปรแกรมมัลติมิเดีย 
สามารถน้ามาออกแบบให้เป็นส่วนหนึ่งของภาพ หรือสัญลักษณ์ การก้าหนดหน้าที่การเชื่อมโยง     
การน้าเสนอเนื อหาที่เป็น เสียง ภาพกราฟิก หรือวีดีทัศน์ เพ่ือให้ผู้ใช้เลือกข้อมูลที่จะศึกษาการใช้
อักขระเป็นตัวก้าหนดหน้าที่ในการสื่อความหมายในคอมพิวเตอร์ ควรที่จะต้องค้านึงถึงลักษณะที่
ส้าคัญ ดังนี  

1)  การสื่อความหมายให้ชัดเจน เพ่ืออธิบายความส้าคัญที่ต้องการน้าเสนอ
ส่วนของเนื อหา และสรุปแนวคิดท่ีได้เรียนรู้ 
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2)  การเชื่อมโยงอักขระบนจอภาพ เพื่อการมีปฏิสัมพันธ์ในมัลติมิเดีย
สามารถเชื่อมโยงได้หลายรูปแบบ จากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่งในระบบเครือข่ายด้วยแฟ้มเอกสาร
ข้อมูลด้วยเดียวกันหรือต่างแฟ้มกันได้ทันที ในลักษณะรูปแบบของตัวอักษร (font) เครื่องหมายหรือ
สัญลักษณ์ (symbol) ส้าหรับการเลือกใช้แบบอักขระ เครื่องหมายหรือสัญลักษณ์ และการให้สีแบบ
ใดนั นให้ดูองค์ประกอบการจัดวางทางด้านศิลป์เพ่ือให้มีความเหมาะสมอีกด้วย 

3)  การก้าหนดความยาวของเนื อหาให้เหมาะสม ในการดึงข้อมูลมาใช้งาน
ผู้ผลิตโปรแกรมสามารถใช้เทคนิคการแบ่งข้อมูลให้แยกออกเป็นส่วนย่อยๆ แล้วเชื่อมโยงข้อมูลเข้า
ด้วยกัน หากต้องการที่จะศึกษาข้อมูลส่วนใดก็สามารถเข้าถึงส่วนต่างๆ ที่เชื่อมโยงกันอยู่ได้ทันที     
การเชื่อมโยงเนื อหาสามารถท้าได้ใน 3 ลักษณะ คือ ลักษณะเส้นตรง ลักษณะสาขา และลักษณะ
ผสมผสานหลายมิติ  

4)  การสร้างการเคลื่อนไหวให้กับอักขระ เป็นการเพ่ิมลูกเล่นหรือเทคนิค
ให้กับอักขระหรือตัวอักษรเพ่ือสร้างความน่าสนใจ สามารถท้าได้หลายวิธี เช่น การเคลื่อนย้าย
ต้าแหน่ง การหมุน การก้าหนดให้เห็นเป็นช่วงๆ จังหวะ เป็นต้น แต่มีข้อควรระวังคือความเหมาะสม
กับวัยของผู้ใช้ เพราะเป็นสื่อกลางที่ส้าคัญที่ใช้ในการติดต่อสื่อสารระหว่างผู้ใช้กับมัลติมิเดีย ฉะนั น
การออกแบบการน้าเสนออักขระ ตัวอักษร สัญลักษณ์หรือเครื่องหมายใด ๆ ควรให้มีความสัมพันธ์กัน
กับเนื อหาในบทเรียน สามารถท้าความเข้าใจได้ง่าย และรวดเร็ว 

1.2.2  ภาพนิ่ง เป็นภาพกราฟิก เช่น ภาพวาด ภาพถ่าย ภาพลายเส้น แผนที่ 
แผนภูมิ เป็นต้น ทั งที่ได้จากการสร้างภายในด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และที่ได้จากการน้าเข้าจาก
ภาพนอกคอมพิวเตอร์ ภาพที่ได้เหล่านี จะประมวลผลออกมาเป็นจุดภาพ (pixel) แต่ละจุดบนภาพจะ
แทนที่ด้วยค่าความสว่าง (brightness) และค่าสี (color) ส่วนความละเอียดของภาพจะขึ นอยู่กับ
จ้านวนจุดและขนาดของจุดภาพ แต่ภาพที่เหมาะสมกับการน้ามาใช้ไม่ได้อยู่ที่ขนาดของภาพ แต่อยู่ที่
ขนาดของไฟล์ภาพ ถ้าจัดเก็บภาพที่มีขนาดของข้อมูลขนาดใหญ่ก็จะท้าให้สิ นเปลืองเนื อที่ในการ
จัดเก็บและท้าให้การดึงข้อมูลมาใช้ต้องใช้เวลามาก ซึ่งมีวิธีการแก้ไขก็คือต้องลดขนาดข้อมูลลงด้วย
การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่มีคุณสมบัติบีบอัดไฟล์ภาพเสียก่อนที่จะน้าภาพมาจัดเก็บ 

1.2.3  ภาพเคลื่อนไหว เกิดจากชุดภาพที่มีความแตกต่างน้ามาแสดงเรียง
ต่อเนื่องกันไป ความแตกต่างของภาพแต่ละภาพที่น้ามาเสนอท้าให้มองเห็นเป็นการเคลื่อนไหวของ         
สิ่งต่าง ๆ เช่นเดียวกันกับภาพพยนต์การ์ตูน ภาพเคลื่อนไหวจะท้าให้สามารถน้าเสนอความคิดที่
ซับซ้อนหรือยุ่งยากให้ง่ายต่อการเข้าใจ ซึ่งเราสามารถที่จะก้าหนดเทคนิคหรือลูกเล่นให้กับลักษณะ
และเส้นทางที่จะให้ภาพนั นเคลื่อนที่ไปมาตามต้องการได้ คล้ายกับการสร้างภาพยนตร์ขึ นมาตอนหนึ่ง
นั นเอง การแสดงสี การลบภาพ โดยการท้าให้ภาพเลือนจางหายไป หรือการท้าให้ภาพขึ นมาใน
รูปแบบต่าง ๆ กัน โปรแกรมที่สนับสนุนการสร้างภาพเคลื่อนไหวมีหลายโปรแกรมตามความต้องการ
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ของผู้ใช้ โดยสามารถจัดเก็บเป็นไฟล์สกุล gif ที่มีขนาดเล็ก และยังสามารถท้าให้พื นของภาพเป็นแบบ
โปร่งใสได้ สามารถเรียกดูได้กับกราฟิกบราวเซอร์ได้ทุกตัว แต่สามารถแสดงผลได้เพียง 256 สีเท่านั น 

1.2.4  เสียง เป็นสื่อช่วยเสริมสร้างความเข้าใจในเนื อหาได้ดีขึ น และท้าให้
คอมพิวเตอร์มีชีวิตชีวามากขึ น ด้วยการเพ่ิมการ์ดเสียงและโปรแกรมการสนับสนุนเสียง อาจอยู่ในรูป
ของเสียงดนตรี เสียงสังเคราะห์ปรุงแต่ง ซึ่งการใช้เสียงในมัลติมิเดียนั น ผู้สร้างต้องแปลงสัญญาณเสียง
ไฟฟ้าเป็นสัญญาณเสียงอนาล็อคผ่านเครื่องเล่นซีดี หรือเครื่องคอมพิวเตอร์ การอัดเสียงผ่าน
ไมโครโฟนที่มีการ์ดเสียงคุณภาพดีย่อมจะท้าให้คุณภาพเสียงออกมาดีด้วยเช่นกัน ไฟล์เสียงมีหลาย
แบบหลายสกุล เช่น   WAV และ MIDI และMP3 แต่ไฟล์สกุล WAV ใช้เนื อที่ในการเก็บมากใน
ปัจจุบันนิยมใช้ไฟล์สกุล MIDI และ MP3 ที่มีเนื อที่ในการจัดเก็บน้อยกว่า 

1.2.5  ภาพวีดิทัศน์หรือวีดีโอ เป็นภาพเหมือนจริงที่ถูกจัดเก็บอยู่ในรูปของดิจิทัล 
มีลักษณะแตกต่างจากภาพเคลื่อนไหวที่ถูกสร้างขึ นจากคอมพิวเตอร์ ภาพวีดีทัศน์สามารถต่อสายตรง
จากเครื่องเล่นเข้าสู่คอมพิวเตอร์ด้วยวิธีแคบเจอร์ (capture) ระบบวีดีทัศน์มีการท้างานที่ต้องใช้เนื อที่
มากจึงต้องมีการบีบอัดไฟล์ให้มีขนาดเล็กลงเสียก่อน เพ่ือที่จะเพ่ิมประสิทธิภาพและความเร็วในการ
น้าเสนอ และยังต้องอาศัยการ์ดวีดีทัศน์ในการท้าหน้าที่ดังกล่าว รูปแบบของไฟล์วีดีทัศน์มีหลายชนิด
แต่ส่วนใหญ่จะเป็นไฟล์สกุล AVI MOV MPEG และ MP4 ข้อเสียของการดูภาพวีดีทัศน์ในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ก็คือไฟล์ภาพจะมีขนาดใหญ่ตั งแต่ 500 กิโลไบท์ หรือมากกว่า 10 เมกะไบท์ ซึ่งจะ           
ท้าให้เสียเวลาในการดาวน์โหลดมาก 

1.2.6  การเชื่อมโยงข้อมูลแบบปฏิสัมพันธ์ หมายถึง การที่ผู้ใช้มัลติมิเดียสามารถ
เลือกใช้ข้อมูลได้ตามความต้องการโดยใช้ตัวอักษร ปุ่ม หรือภาพ ส้าหรับตัวอักษรที่จะสามารถ
เชื่อมโยงได้จะเป็นตัวอักษรที่มีสีแตกต่างจากตัวอักษรอ่ืนๆ ส่วนปุ่มก็จะมีลักษณะคล้ายกับปุ่มเพ่ือชม
ภาพยนตร์ เมื่อคลิกท่ีปุ่มก็สามารถเข้าถึงข้อมูลได้ทันที มัลติมิเดียปฏิสัมพันธ์เป็นการสื่อสารผ่าน
คอมพิวเตอร์ที่มีลักษณะสื่อสารแบบสองทางระหว่างผู้ใช้กับคอมพิวเตอร์ โดยผู้ใช้สามารถเลือกได้ว่า
จะดูข้อมูลภาพ หรือเสียง หรือวีดีทัศน์ซึ่งรูปแบบการปฏิสัมพันธ์อาจอยู่ในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง 
ดังต่อไปนี  

1)  การใช้เมนู ลักษณะที่พบเห็นได้ทั่วไปของการใช้เมนูคือการจัดล้าดับ
หัวข้อ ท้าให้ผู้ใช้สามารถเลือกข่าวสารข้อมูลได้ตามต้องการและสนใจ เมนูมักจะประกอบไปด้วย เมนู
หลักซ่ึงแสดงหัวข้อหลักให้เลือก และเมื่อเข้าไปในเมนูหลักก็จะพบเมนูย่อยให้เลือกไปยังเนื อหาส่วน
นั น ๆ เลยทันที 

2)  การใช้ฐานข้อมูลไฮเปอร์มิเดีย เป็นรูปแบบปฏิสัมพันธ์ที่ให้ผู้ใช้สามารถ
เลือกไปทางเส้นทางที่เชื่อมโยงส่วนอื่นๆ เช่น ข้อความ เสียง หรือภาพ ส่วนต่าง ๆ เหล่านี จะเชื่อมโยง
กันอยู่ในลักษณะเหมือนใยแมงมุม โดยสามารถเดินหน้าและถอยหลังได้ตามความต้องการ 
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1.2.7  การจัดเก็บข้อมลูมัลติมิเดีย เนื่องจากในปัจจุบันได้มีการพัฒนาสื่อการ
เรียนรู้คอมพิวเตอร์แบบสื่อประสมที่เป็นการน้าสื่อหลายชนิดมาผสมผสานกัน ประกอบกับเทคโนโลยี
สื่อประสมมีจ้านวนมาก ท้าให้จ้าเป็นต้องใช้เนื อที่ในการจัดเก็บข้อมูลเหล่านั นเป็นจ้านวนมาก สื่อที่ใช้
เก็บจะต้องมีขนาดความจุเพียงพอที่จะรองรับไฟล์รูปแบบวีดีโอ รูปภาพ ข้อความได้ ปัจจุบันแผ่น
ซีดีรอม แผ่นดีวีดี แฟลตไดร์ฟ และฮาร์ดดิสก์ภายนอกก้าลังเป็นที่นิยมมากเพราะสามารถเก็บข้อมูลได้
ในปริมาณมาก จึงกล่าวได้ว่าเป็นสื่ออีกชนิดหนึ่งที่ปฏิวัติรูปแบบการเรียนรู้ นอกจากนี ยังท้าให้ผู้เรียน
สามารถทบทวนและเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตามความสะดวก และสามารถใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

สรุปได้ว่า องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประกอบด้วย อักขระ
หรือข้อความตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ภาพวีดิทัศน์หรือวีดีโอ การเชื่อมโยงข้อมูลแบบ
ปฏิสัมพันธ์ และการจัดเก็บข้อมูลมัลติมิเดีย 
 1.3  รปูแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถแบ่งออกได้หลายรูปแบบ ครอบคลุม (1) รูปแบบ
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่แบ่งตามลักษณะของการเข้าถึงข้อมูลและการอ่าน (2) รูปแบบของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่แบ่งตามช่องทางการสื่อสาร (3) รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่แบ่งตาม
หน้าที่ และ (4) รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่แบ่งตามชนิดของข้อมูลข่าวสารและเครื่องอ้านวย
ความสะดวก (บุญเลิศ อรุณพิบูลย์, น. 2-3) 

1.3.1  รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่แบ่งตามลักษณะของการเข้าถึง
ข้อมูลและการอ่าน รูปแบบนี เป็นการแบ่งประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ชัดเจนมากท่ีสุดกว่า
ทุก ๆ รูปแบบ โดยแบ่งได้ดังนี  

1)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์อ้างอิง เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้การเข้าถึง
ข้อมูลในลักษณะการสุ่ม ผู้อ่านสามารถค้นหาค้าท่ีต้องการและอ่านจนจบเนื อหานั น จากนั นแล้วค่อย
ค้นหาค้าอ่ืนต่อไป หนังสืออิเล็กทรอนิกส์อ้างอิงนี สามารถดูภาพจากฐานข้อมูลเอนไซโคลปีเดียได้ 
จัดเป็นแหล่งทรัพยากรซึ่งผู้ใช้สามารถค้นหาหรือเลือกอ่านหนังสือที่มีอยู่ได้ง่ายมาก ในอนาคตหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี จะมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วมาก ไม่ว่าจะเป็นด้านคุณภาพหรือปริมาณ
ในการบรรจุของฐานข้อมูล และช่องทางที่ผู้อ่านสามารถค้นหาและใช้ข่าวสารแต่ยังต้องคงไว้ซึ่งโมเดล
การอ้างอิงอยู่ 

2)  หนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์ มีลักษณะการเข้าถึงข้อมูลส่วนใหญ่แบบ
อ่านไปตามล้าดับ จากนั นก็จะมีการอ่านเนื อหาเหล่านั นไปเรื่อย ๆ จนจบบท และอาจจะอ่านต่อไป
ตามล้าดับหรือเลือกหัวข้อใหม่ตามความสนใจของผู้อ่าน หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี เป็นตัวเสริม
ค้านิยามของหนังสือเรียน โดยจะขยายความรู้ความเข้าใจกับผู้เรียนทางอ้อมโดยใช้สื่อหลากหลายชนิด 
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1.3.2  รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่แบ่งตามช่องทางการสื่อสาร สามารถ
แบ่งออกได้เป็น 2 ประเภท คือ  

1)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้ช่องทางการสื่อสารทางเดียว เป็นหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที่ผู้อ่านสามารถรับสารได้เพียงช่องทางเดียว เช่น ใช้ตาดู หรือใช้หูฟังแต่เพียงอย่างใด
อย่างหนึ่งเท่านั น ได้แก่ หนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ภาพนิ่ง และหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์หลายภาษา 

2)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้ช่องทางการสื่อสารหลายทาง เป็นหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที่ผู้อ่านสามารถรับข่าวสารได้หลายช่องทาง เช่น ใช้ตาดู หรือใช้หูฟัง แต่ต้องสัมผัส
หน้าจอ ได้แก่ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สื่อประสม หนังสืออิเล็กทรอนิกส์รวมสื่อ และหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ไฮเปอร์มิเดีย 

1.3.3  รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่แบ่งตามหน้าที่ สามารถแบ่งออกได้
เป็น 4 รูปแบบ คือ 

1)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ส้าหรับเก็บเอกสารส้าคัญ จะมีที่เก็บข้อมูล
ข่าวสารขนาดใหญ่ในรูปแบบของฐานข้อมูลที่มีวิธีใช้งานที่ผู้ใช้ขั นปลายสามารถใช้งานได้หลากหลาย
รูปแบบ ตัวอย่างหนังสือประเภทนี  ได้แก่ สารานุกรมโกรเลียร์ และสารานุกรมมัลติมิเดียคอมพ์ตั น 
เป็นต้น 

2)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้ข่าวสารความรู้ จะมีลักษณะคาบเกี่ยวกับ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์รูปแบบแรก แต่ข่าวสารจะกินความแคบกว่าแบบแรกและมีลักษณะเฉพาะ
มากกว่า มีความสัมพันธ์กับหัวข้อเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะ ตัวอย่างเช่น หนังสือเรียนแพทย์
ศาสตร์อ๊อกซฟอร์ดบนซีดีรอม และหนังสือรายชื่อเพลงนิมบัส เป็นต้น 

3)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือการสอน เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มี
ประสิทธิภาพและมีประโยชน์อย่างมากในการถ่ายทอดความรู้ความช้านาญ เพื่อใช้สนับสนุนการ
เรียนรู้และสามารถทราบความก้าวหน้าของตนเองได้ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี บางส่วนจะมี
การประเมินและประยุกต์ตามรูปแบบการเรียนรู้ของแต่ละคน จะใช้การน้าเสนอที่เหมาะกับผู้เรียน   
แต่ละคน ตัวอย่างเช่น หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีการออกแบบหน้าจอส้าหรับคอมพิวเตอร์พื นฐานการ
อบรม 

4)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบตั งค้าถาม เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มี
จุดมุ่งหมายเพ่ือการทดสอบ สอบย่อย และประเมินผลกิจกรรม โดยวัดจากความรู้ที่ได้จากการศึกษา
หัวขอ้ที่เก่ียวข้อง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบตั งค้าถามประกอบด้วย 3 ลักษณะที่ส้าคัญ คือ ธนาคาร
ตั งค้าถามหรือแบบฝึกหัด ข้อสอบ ลักษณะการประเมินผลและระบบผู้เชี่ยวชาญ จะมีการวิเคราะห์ผล
ที่ได้จากการเรียน   
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1.3.4  รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่แบ่งตามชนิดของข้อมูลข่าวสารและ
เครื่องอ านวยความสะดวก สามารถแบ่งออกได้เป็น 10 ประเภท คือ 

1)  หนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เป็นหนังสือที่ในระยะแรกมีโครงสร้างเป็น
ตัวอักษร ต่อมาพัฒนาเป็นมัลติมิเดียโดยใช้คุณสมบัติของไฮเปอร์ในการน้าเสนอ 

2)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ภาพนิ่ง เป็นหนังสือที่ประกอบไปด้วยภาพนิ่ง
หลาย ๆ ภาพรวมกัน แต่ละภาพจะมีคุณสมบัติที่แตกต่างกันไปตามความเหมาะสมของงาน 

3)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ภาพเคลื่อนไหว เป็นหนังสือที่มีส่วนประกอบจาก
ภาพเคลื่อนไหวสั น ๆ หรือภาพวีดีโอ หรือทั งสองอย่างรวมกัน 

4)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์หลายภาษา เป็นหนังสือที่มีลักษณะเป็นเนื อหา
ประกอบค้าบรรยาย เพ่ือให้ง่ายต่อการรับรู้ของผู้อ่าน 

5)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สื่อประสม เป็นหนังสือที่รวมช่องทางการสื่อสาร
หลายช่องทางเข้าด้วยกันเพ่ือเข้ารหัสข่าวสาร เป็นการรวมตัวอักษร ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหวไว้
ด้วยกันตามโครงสร้างแบบเส้นตรง เมื่อผลิตเสร็จจะออกมาในรูปของสื่อเดี่ยว เช่น จานแม่เหล็กหรือ
ซีดีรอม 

6)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์รวมสื่อ เป็นหนังสือที่มีลักษณะตรงกันข้ามกับ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สื่อประสม โดยใช้การรวมสื่อท่ีแตกต่างกัน ได้แก่ จานแม่เหล็กหรือซีดีรอม 
กระดาษ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ และอ่ืน ๆ เพื่อส่งข้อมูลข่าวสารไปยังผู้ใช้ 

7)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไฮเปอร์มิเดีย เป็นหนังสือที่มีลักษณะคล้ายกับ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สื่อประสม คือใช้การสื่อสารหลายช่องทาง แต่จะมีโครงสร้างแบบนันลิเนียร์ 
โครงสร้างแบบใยแมงมุม 

8)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ผู้เชี่ยวชาญ เป็นหนังสือที่มีการบรรจุเทคนิค
ปัญญาเทียม เช่น ระบบผู้เชี่ยวชาญ และระบบเครือข่ายประสาทซึ่งสามารถท้าให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้และประยุกต์ให้เข้ากับพฤติกรรมของผู้เรียนแต่ละคนที่มีความแตกต่างกัน 

9)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สื่อทางไกล เป็นหนังสือที่ต้องอาศัยการสื่อสาร
ทางไกลช่วยในการน้าเสนอเนื อหา เช่น การเรียนการสอนในระบบการประชุมทางไกล การส่ง
ข้อความทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ และทรัพยากรในการสอนทางไกลที่อยู่ในห้องสมุดดิจิทัล 

10)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไซเบอร์บุ๊ค เป็นหนังสือที่ใช้เทคนิคของความ
จริงเสมือนในการสร้างสถานการณ์จ้าลองเพ่ือให้ผู้เรียนรู้สึกเสมือนได้เข้าไปอยู่ในประสบการณ์จริง 

กล่าวโดยสรุป รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มี 4 รูปแบบ ได้แก่      
(1) รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่แบ่งตามลักษณะของการเข้าถึงข้อมูลและการอ่าน (2) รูปแบบ
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่แบ่งตามช่องทางการสื่อสาร (3) รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่แบ่ง
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ตามหน้าที่ และ (4) รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่แบ่งตามชนิดของข้อมูลข่าวสารและเครื่อง
อ้านวยความสะดวก 
 1.4  ขั้นตอนการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในปัจจุบันมีการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์หลาย
โปรแกรมช่วยในการสร้าง แต่ในการศึกษาครั งนี จะกล่าวถึงหลักการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จาก
หลักการออกแบบระบบการเรียนการสอน หรือที่เรียกว่า ADDIE ซึ่งมีอยู่ 5 ขั นตอนใหญ่ ๆ ดังต่อไปนี  
(วารินทร์ รัศมีพรหม, 2542: 48)  

ขั นที ่1 ขั นการวิเคราะห์ ในการออกแบบระบบการเรียนการสอนต้องมีการ
วิเคราะห์สิ่งต่างๆ เช่น การวิเคราะห์หลักสูตร การวิเคราะห์ผู้เรียน การวิเคราะห์เนื อหา และการ
วิเคราะห์ทรัพยากรที่เก่ียวข้อง เป็นต้น 

ขั นที ่2 ขั นการออกแบบบทเรียน ในขั นตอนนี ต้องก้าหนดโครงร่างวิธีการให้บรรลุ
ถึงเป้าหมายการเรียนการสอน ซึ่งได้รับการวินิจฉัยในระหว่างขั นตอนการวิเคราะห์ที่ประกอบด้วย  
การออกแบบบทเรียน การออกแบบผังงาน และการออกแบบหน้าจอภาพ ในขั นตอนการออกแบบนี 
ควรเลือกเค้าโครงเรื่องและเขียนวิธีด้าเนินการซึ่งเป็นเรื่องย่อตั งแต่ต้นจบ 

ขั นที่ 3 ขั นการพัฒนา เป็นขั นตอนที่มีรายละเอียดต่าง ๆ มากพอท่ีจะน้าไปสร้างได้ 
ซึ่งมีขั นตอนย่อย ๆ อยู่ 3 ขั น คือ  

1)  ขั นการปฏิบัติการเค้าโครงเรื่อง เป็นขั นบรรยายให้เห็นภาพที่จะน้าเสนอลงไป
ในสื่อ เป็นขั นของการสร้างสรรค์ความคิด ขั นนี อาจอยู่ในขั นการออกแบบก็ได้ 

2)  ขั นเขียนบทภาพ โดยเป็นการให้รายละเอียดทั งด้านภาพและด้านเสียง 
ตลอดจนมุมมองของภาพและสัญลักษณ์ของเสียงด้วย 

3)  ขั นเขียนบทเรื่อง เพ่ือให้เป็นการได้ทราบรายละเอียดของงานกราฟิก           
ซึ่งสามารถน้าไปผลิตได้ 

ขั นที ่4 ขั นการน้าไปใช้ ขั นนี ต้องท้าควบคู่กันไปกับขั นการประเมินผล เพ่ือให้ได้มี
การปรับปรุงตลอดเวลา เป็นขั นที่ต้องน้าเสนอโดยการด้าเนินการจัดการเรียนการสอน เพ่ือหา
ประสิทธิภาพของสื่อแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนามตามล้าดับ แล้วน้าไปปรับปรุงแก้ไขตาม
ข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 

ขั นที ่5 ขั นการประเมินบทเรียน เป็นขั นตอนที่ตรวจสอบวงจรของการออกแบบ
และพัฒนาระบบการสอนนั นสมบูรณ์แล้วข้อมูลย้อนกลับ จึงเป็นส่วนส้าคัญท่ีได้จากการประเมินผล 
เพ่ือน้าไปปรับปรุงแต่ละขั นตอนให้ดีขึ นตามวัตถุประสงค์   
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ดังนั้นสรุปได้ว่า ขั นตอนการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มี 5 ขั นตอน ได้แก่          
(1) ขั นการวิเคราะห์ (2) ขั นการออกแบบบทเรียน (3) ขั นการพัฒนา (4) ขั นการน้าไปใช้ และ              
(5) ขั นการประเมินบทเรียน 
 1.5  ประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์   

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีประโยชน์หลายด้านตามที่นักการศึกษาหลายท่านได้กล่าว
ไว้ แต่ที่ส้าคัญและเกี่ยวข้องกับงานวิจัยนี  มีดังนี  

ครรชิต  มาลัยวงศ์ (2540, น. 44) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ไว้ 6 ประการ ดังนี  

1)  สามารถสร้างแรงจูงใจในการเรียนแก่ผู้เรียนด้วยภาพสี เสียง และ
ภาพเคลื่อนไหว ท้าให้ผู้เรียนรู้สึกตื่นเต้นและไม่เบื่อ   

2)  ท้าให้การเรียนมีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผล มีประสิทธิภาพในแง่ท่ีลดเวลา
ลดค่าใช้จ่าย สนองความต้องการและความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผลในแง่ท่ีท้าให้ผู้เรียนบรรลุ
จุดมุ่งหมาย 

3)  สามารถแสดงข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงได้พร้อมกัน หรือจะ
เลือกให้แสดงเพียงอย่างใดอย่างหนึ่งก็ได้  

4)  สามารถปรับเปลี่ยนแก้ไข เพิ่มเติมข้อมูลได้ง่ายสะดวกและรวดเร็ว ท้าให้
สามารถปรับปรุงบทเรียนให้ทันสมัยกับเหตุการณ์ได้เป็นอย่างดี 

5)  การจัดเก็บข้อมูลสามารถจัดเก็บเป็นไฟล์แยกระหว่างตัวอักษร ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียงได้ โดยใช้เท็กซ์ไฟล์เป็นศูนย์รวมแล้วเรียกมาใช้ร่วมกันได้โดยการเชื่อมโยง
ข้อมูลจากสื่อต่างๆ ที่อยู่คนละที่เข้าด้วยกัน 

6)  ผู้สอนมีเวลาติดตามความก้าวหน้าของผู้เรียนแต่ละคนได้มากขึ น และมีเวลา
ศึกษาและพัฒนาความสามรถของตนเองได้มากขึ น 

ณัฐกร  สงคราม (2554, น. 12) ได้กล่าวว่า ประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
หรือมัลติมิเดียเพ่ือการเรียนรู้มีดังนี  

1)  ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และสามารถเข้าใจเนื อหาได้ดี อธิบายสิ่งซับซ้อน       
ได้ง่ายขึ น ขยายสิ่งที่เป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรม สามารถทบทวนบทเรียนซ ้าได้ตามความต้องการ
และความแตกต่างแต่ละบุคคล 

2)  มีการออกแบบให้ใช้งานง่าย โดยผู้ใช้ไม่จ้าเป็นต้องมีทักษะการใช้งาน
คอมพิวเตอร์อย่างช้านาญก็สามรถใช้งานได้ หรือเพียงได้รับค้าแนะน้าเล็กน้อยก็สามารถใช้งานได้ 

3)  ผู้เรียนสามารถวางแผนการเรียน แก้ปัญหาและฝึกคิดอย่างมีเหตุผล 
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4)  ประหยัดก้าลังคน เวลา และงบประมาณ โดยลดความจ้าเป็นที่จะต้องใช้ผู้สอน
ที่มีประสบการณ์สูงหรือในสาขาท่ีขาดแคลน หรือเครื่องมือมีราคาแพงหรือมีอันตราย ท้าให้ครูมีเวลา
มากขึ นในการช่วยเหลือผู้เรียนที่ประสบปัญหา 

5)  เข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้ในวงกว้าง ลดช่องว่างระหว่างผู้เรียนในเมืองและชนบท 
เพราะสามารถส่งโปรแกรมบทเรียนไปยังสถานที่ที่มีคอมพิวเตอร์ได้ หรือในชนบทที่ห่างไกลก็สามารถ
ส่งไปยังศูนย์กลางของชุมชนต่าง ๆ ได้ 

สรุปได้ว่า ประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีหลายด้าน ได้แก่  สามารถสร้าง
แรงจูงใจให้กับผู้เรียนด้วยภาพสี เสียง และภาพเคลื่อนไหวท้าให้ไม่เบื่อ ท้าให้การเรียนมีประสิทธิภาพ
และประสิทธิผล สามรถแสดงได้ทั งข้อความ ภาพ และภาพนิ่งได้ สามารถแก้ไขปรับเปลี่ยนข้อมูลได้
ง่าย สามารถจัดเก็บข้อมูลเป็นไฟล์แยกระหว่างตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงได้  ผู้สอน
มีเวลาติดตามความก้าวหน้าของผู้เรียน ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และเข้าใจเนื อหาได้ดี มีการ
ออกแบบให้ใช้งานง่าย ผู้เรียนสามารถวางแผนการเรียน แก้ปัญหา และฝึกคิดอย่างมีเหตุผล ประหยัด
ก้าลังคน เวลา และงบประมาณ และสามารถเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้ในวงกว้าง 
 1.6  ทฤษฎีการเรียนรู้เกี่ยวกับการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  

ในการศึกษาครั งนี ผู้ศึกษาได้รวบรวมทฤษฎีการเรียนรู้เกี่ยวกับการสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ครอบคลุม  (1) ทฤษฎีการเชื่อมโยงของธอร์นไดค์ (2) ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบ     
โอเปอร์แรนต์ของสกินเนอร์ (3) การจัดการเรียนการสอนโดยเน้นกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง และ
(4) การจัดการเรียนการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์  

1.6.1  ทฤษฎีการเชื่อมโยงของธอร์นไดค์ มีนักการศึกษาที่กล่าวถึงทฤษฎีการ
เชื่อมโยงของธอร์นไดค์  ดังต่อไปนี  

ทิศนา  แขมมณี (2551, น. 51-52) ได้กล่าวถึง ทฤษฎีการเรียนรู้ และ
หลักการจัดการศึกษาหรือการสอนของทฤษฎีการเชื่อมโยงของธอร์นไดค์  ไว้ดังนี       

1)  ทฤษฎีการเรียนรู้ ธอร์นไดค์เชื่อว่าการเรียนรู้เกิดจากการเชื่อมโยง
ระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนอง ซึ่งมีหลายรูปแบบ บุคคลจะมีการลองผิดลองถูกปรับเปลี่ยนไป   
เรื่อย ๆ จนกว่าจะพบรูปแบบการตอบสนองที่สามารถให้ผลที่พึงพอใจมากที่สุด เมื่อเกิดการเรียนรู้
แล้วบุคคลจะใช้รูปแบบการตอบสนองที่เหมาะสมเพียงรูปแบบเดียว และจะพยายามใช้รูปแบบนั น
เชื่อมโยงกับสิ่งเร้าในการเรียนรู้ต่อไปเรื่อย ๆ โดยมีกฎของการเรียนรู้สรุปได้ดังนี    

ก)  กฎแห่งความพร้อม การเรียนรู้จะเกิดขึ นได้ดีถ้าผู้เรียนมีความ
พร้อมทั งทางร่างกายและจิตใจ 

ข)  กฎแห่งการฝึกหัด การฝึกหัดหรือกระท้าบ่อย ๆ ด้วยความเข้าใจ
จะท้าให้การเรียนรู้นั นคงทนถาวร 
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ค)  กฎแห่งการใช้ การเรียนรู้เกิดจากการเชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้ากับ
การตอบสนอง ความมั่นคงของการเรียนรู้จะเกิดขึ น หากได้มีการน้าไปใช้บ่อย ๆ หากไม่มีการน้าไปใช้
อาจมีการลืมเกิดขึ นได้ 

ง)  กฎแห่งผลที่พึงพอใจ เมื่อบุคคลได้รับผลที่พึงพอใจย่อมอยากจะ
เรียนรู้ต่อไป แต่ถ้าได้รับผลที่ไม่พึงพอใจจะไม่อยากเรียนรู้ ดังนั นการได้รับผลที่พึงพอใจจึงเป็นปัจจัย
ส้าคัญในการเรียนรู้ 

2)  หลักการจัดการศึกษาหรือการสอน 
ก)  การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนแบบลองผิดลองถูกบ้าง จะช่วยให้

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในวิธีการแก้ปัญหาจดจ้าการเรียนรู้ได้ดี และเกิดความภาคภูมิใจในการท้าสิ่ง        
ต่าง ๆ ด้วยตนเอง   

ข)  การส้ารวจความพร้อมหรือการสร้างความพร้อมของผู้เรียน เป็น
สิ่งจ้าเป็นที่ต้องกระท้าก่อนการสอนบทเรียน เช่น การสร้างบรรยากาศให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้
อยากเห็น การเชื่อมโยงความรู้เดิมมาสู่ความรู้ใหม่ การส้ารวจความรู้ใหม่ การส้ารวจความรู้พื นฐาน
เพ่ือดูว่าผู้เรียนมีความพร้อมที่จะเรียนต่อไปหรือไม่ 

ค)  หากต้องการให้ผู้เรียนมีทักษะในเรื่องใดจะต้องช่วยให้เขาเกิดความ
เข้าใจในเรื่องนั นอย่างแท้จริง แล้วให้ฝึกฝนโดยกระท้าสิ่งนั นบ่อย ๆ แต่ควรระมัดระวังอย่าให้ถึงกับ
ซ ้าซาก จะท้าให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่าย 

ง)  เมื่อผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แล้วควรให้ผู้เรียนฝึกน้าการเรียนรู้นั นไปใช้
บ่อย ๆ  

จ)  การให้ผู้เรียนได้รับผลที่ตนพึงพอใจ จะช่วยให้การเรียนการสอน
ประสบผลส้าเร็จ การศึกษาว่าสิ่งใดเป็นสิ่งเร้าหรือรางวัลที่ผู้เรียนพึงพอใจ จึงเป็นสิ่งส้าคัญที่จะช่วยให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 

สุมิตรา  อังวัฒนกุล (2537, น. 87-88) ได้อ้างถึงทฤษฎีการเชื่อมโยง
ของธอร์นไดค์ว่า การเรียนรู้เป็นกระบวนการแก้ปัญหา เมื่อผู้เรียนประสบปัญหาที่ไม่เคยพบมาก่อน
เข้าจะแสดงอาการตอบสนองต่อสิ่งเร้าหรือสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหานั นอย่างเดาสุ่ม ซึ่งเรียกว่า การ
เรียนรู้แบบลองผิดลองถูก หรือการเรียนรู้โดยการเลือกและเชื่อมโยง ผู้เรียนจะลองท้าหลาย ๆ วิธี     
มีอาการตอบสนองหลาย ๆ อย่าง จนกระทั่งประสบความส้าเร็จในที่สุด การเลือกเอาพฤติกรรม
ตอบสนองมาเชื่อมโยงกับสิ่งเร้าที่เหมาะสม ความเชื่อมโยงนี คือการเรียนรู้โดยกฎของการเรียนรู้ที่
ส้าคัญคือ กฎแห่งความพร้อม กฎแห่งการฝึกซ่ึงเก่ียวข้องกับกฎแห่งการใช้และกฎแห่งการไม่ใช้ และ
กฎแห่งผล ซึ่งกฎทั ง 3 นี สามารถอธิบายเรื่องการเรียนรู้ได้อย่างกว้างขวาง 



18 

สรุปได้ว่า ทฤษฎีการเชื่อมโยงของธอร์นไดค์  เชื่อว่าการเรียนรู้เกิดจากการ
เชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนองที่มีหลายรูปแบบ โดยมีกฎของการเรียนรู้ ได้แก่ กฎแห่ง
ความพร้อม กฎแห่งการฝึกหัด กฎแห่งการใช้ และกฎแห่งผลที่พึงพอใจ ส่วนหลักการจัดการสอนคือ 
การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนแบบลองผิดลองถูก การส้ารวจความพร้อมหรือการสร้างความพร้อม
ของผู้เรียน การให้ผู้เรียนมีทักษะในเรื่องใดจะต้องช่วยให้เขาเกิดความเข้าใจในเรื่องนั นอย่างแท้จริง 
เมื่อผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แล้วควรให้ผู้เรียนฝึกน้าการเรียนรู้นั นไปใช้บ่อย ๆ และการให้ผู้เรียนได้รับผล
ที่ตนพึงพอใจจะช่วยให้การเรียนการสอนประสบผลส้าเร็จ 

1.6.2  ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบโอเปอร์แรนต์ของสกินเนอร์ มีนักการศึกษาได้
กล่าวถึงทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบโอเปอร์แรนต์ของสกินเนอร์ ดังนี  

สุมิตรา  อังวัฒนกุล (2537, น. 88-89) ได้กล่าวว่า สกินเนอร์ ได้แบ่ง
พฤติกรรมของมนุษย์ออกเป็น 2 ชนิดคือ (1) พฤติกรรมที่ต้องมีการกระท้าอย่างใดอย่างหนึ่งก่อนจึง
จะเกิดพฤติกรรมที่ต้องการในภายหลัง และ (2) พฤติกรรมที่อยู่ภายใต้การควบคุมของสิ่งเร้าโดยตรง 
โดยที่สกินเนอร์เชื่อว่าการท้าโทษอาจเป็นไปได้ทั งตัวเสริมแรงบวกหรือเป็นสิ่งเร้าในทางลบ และยัง
เชื่อว่าการเรียนรู้ภาษาก็เหมือนกับการเรียนรู้พฤติกรรมอ่ืน ๆ ถ้าจัดสภาพสิ่งเร้าที่เหมาะสมให้กับเด็ก 
เด็กจะแสดงพฤติกรรมทางภาษาไปในทิศทางที่สิ่งเร้านี กระตุ้น และเมื่อเด็กมีการแสดงออกทางภาษา
และได้รับผลตามมา ผลนั นจะปรับแต่งพฤติกรรมการใช้ภาษาของเด็กให้เป็นที่ยอมรับและเสริมแรงให้
เด็กแสดงออกทางภาษาเพ่ิมมากขึ น โดยมีกระบวนการเรียนรู้ภาษา 6 ประการ คือ 

1)  การเสริมแรงทางบวก คือ ผลที่เกิดขึ นตามหลังพฤติกรรมซึ่งท้าให้เด็ก
แสดงออกทางภาษาเพ่ิมมากขึ น เช่น เมื่อเด็กพูด “ขอบคุณ” ก็จะได้ของเล่น 

2)  การลงโทษ คือ ผลที่เกิดขึ นตามหลังพฤติกรรมซึ่งยุติการกระท้าหรือลด
การกระท้าลง เช่น การดุเด็กเมื่อพูดค้าหยาบ 

3)  การยุดยั ง คือ การเลือกให้การเสริมแรงทางบวกต่อพฤติกรรมการใช้
ภาษาของเด็ก เช่น การที่เด็กเรียกผู้หญิงอื่นท่ีไม่ใช่แม่ของตนว่า “แม่” และผู้หญิงคนนั นไม่แสดง
ความสนใจเด็ก 

4)  การควบคุมโดยสิ่งเร้า คือ การที่เด็กสามารถแยกแยะได้ว่าสถานการณ์
สิ่งเร้าใดเขาควรจะแสดงพฤติกรรมใดเพ่ือรับผลใด เช่น เด็กสามารถแยกแยะอากัปกิริยาของแม่เมื่อ
แม่เดินมาด้วยใบหน้ายิ มแย้มเด็กก็จะส่งเสียงเรียก แต่ถ้าแม่เดินมาด้วยสีหน้าเคร่งเครียดเด็กก็จะไม่ส่ง
เสียงเรียกใด ๆ  

5)  การแต่งพฤติกรรม คือ การปรับเปลี่ยนพฤติกรรมไปตามขั นตอนเพ่ือ
ไปสู่เป้าหมายที่ต้องการ เช่น เด็กเรียกแม่ว่า “แม่” และแม่บอกว่าให้เรียกว่า “แม่จ๋า”  
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6)  การสรุปอ้างอิง คือ การที่เด็กพบสภาพสิ่งเร้าเดียวกันแต่แสดง
พฤติกรรมในลักษณะที่แตกต่างกัน เช่น แม่สอนให้ลูกพูดว่า “สวัสดีครับคุณแม่” และเมื่อเด็กพบ         
คุณตาก็จะพูดว่า “สวัสดีครับคุณตา” หรือการที่เด็กแสดงพฤติกรรมในลักษณะเดียวกันแม้ว่าสิ่งเร้าจะ
แตกต่างกัน เช่น พูดค้าหยาบที่บ้านและเมื่อไปโรงเรียนก็จะพูดค้าหยาบเช่นเดียวกัน 

ทิศนา  แขมมณี (2551, น. 57-58) ได้กล่าวถึงทฤษฎีการเรียนรู้ และ
หลักการจัดการศึกษาหรือการสอนของทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบโอเปอร์แรนต์ของสกินเนอร์ 
ดังต่อไปนี    

1)  ทฤษฎีการเรียนรู้  
ก)  การกระท้าใด ๆ ถ้าได้รับการเสริมแรงจะมีแนวโน้มที่จะเกิดขึ นอีก 

ส่วนการกระท้าที่ไม่มีการเสริมแรงแนวโน้มที่ความถ่ีของการกระท้านั นจะลดลงและหายไปในที่สุด 
ข)  การเสริมแรงที่แปรเปลี่ยนท้าให้การตอบสนองคงทนกว่าการ

เสริมแรงท่ีตายตัว 
ค)  การลงโทษท้าให้เรียนรู้ได้เร็วและลืมเร็ว 
ง)  การให้แรงเสริมหรือให้รางวัลเมื่ออินทรีย์กระท้าพฤติกรรมที่

ต้องการ สามารถช่วยปรับหรือปลูกฝังนิสัยที่ต้องการได้ 
2)  หลักการจัดการศึกษาหรือการสอน 

ก)  ในการสอน การให้การเสริมแรงหลังการตอบสนองที่เหมาะสมของ
เด็กจะช่วยเพิ่มอัตราการตอบสนองที่เหมาะสมนั น 

ข)  การเว้นระยะการเสริมแรงอย่างไม่เป็นระบบ หรือเปลี่ยนรูปแบบ
การเสริมแรงจะช่วยให้การตอบสนองของผู้เรียนคงทนถาวร 

ค)  การลงโทษที่รุนแรงเกินไปมีผลเสียมาก ผู้เรียนอาจไม่ได้เรียนรู้หรือ
จ้าในสิ่งที่เรียนได้เลย ควรใช้วิธีการงดการเสริมแรงเมื่อนักเรียนมีพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ 

ง)  หากต้องการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมหรือปลูกฝังนิสัยให้แก่ผู้เรียน 
การแยกแยะขั นตอนของปฏิกิริยาตอบสนองออกเป็นล้าดับขั น โดยพิจารณาให้เหมาะสมกับ
ความสามารถของผู้เรียน เมื่อนักเรียนแสดงพฤติกรรมที่พึงประสงค์ก็ให้การเสริมแรงที่เหมาะสม
ในทันที 

กล่าวโดยสรุป ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบโอเปอร์แรนต์ของสกินเนอร์      
ได้แบ่งพฤติกรรมของมนุษย์ออกเป็น 2 ชนิด คือ พฤติกรรมที่ต้องมีการกระท้าอย่างใดอย่างหนึ่งก่อน
จึงจะเกิดพฤติกรรมที่ต้องการในภายหลัง และพฤติกรรมที่อยู่ภายใต้การควบคุมของสิ่งเร้าโดยตรง  
ส่วนหลักการสอน คือ การให้การเสริมแรงหลังการตอบสนองที่เหมาะสมของเด็กจะช่วยเพิ่มอัตราการ
ตอบสนองที่เหมาะสม การเว้นระยะการเสริมแรงอย่างไม่เป็นระบบจะช่วยให้การตอบสนองของ
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ผู้เรียนคงทนถาวร การลงโทษที่รุนแรงเกินไปมีผลเสียมาก  และการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมหรือปลูกฝัง
นิสัยให้แก่ผู้เรียนให้พิจารณาให้เหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน 

1.6.3  การจัดการเรียนการสอนโดยเน้นกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง มีนักการ
ศึกษาได้กล่าวถึงการจัดการเรียนการสอนโดยเน้นกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง ดังต่อไปนี  

ทิศนา  แขมมณี (2551, น. 145-146) ได้กล่าวถึง หลักการ นิยาม และตัว
บ่งชี  ของการจัดการเรียนการสอนโดยเน้นกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง ดังนี   

1)  หลักการ ผู้เรียนทุกคนมีความสนใจใฝ่รู้อยู่เป็นธรรมชาติ หากได้รับการ
ส่งเสริมให้รับผิดชอบการเรียนรู้ของตนเองและได้รับการฝึกฝนทักษะที่จ้าเป็นต่อการศึกษาหาความรู้
ด้วยตนเอง ผู้เรียนจะสามารถเรียนรู้ในสิ่งที่ตนสนใจได้ตลอดชีวิต 

2)  นิยาม การจัดการเรียนการสอนโดยเน้นกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
หมายถึง การจัดสภาพของการเรียนการสอนที่ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนด้าเนินการศึกษาหาความรู้
ด้วยตนเอง ผู้เรียนสามารถเลือกหัวข้อ เนื อหา วิธีการ และสื่อการเรียนการสอนได้ตามความสนใจ 
โดยมีผู้สอนช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความใฝ่รู้ ช่วยพัฒนาทักษะในการเรียนรู้ด้วยตนเอง และช่วยให้
ค้าปรึกษาแนะน้าตามความเหมาะสมเกี่ยวกับการหาแหล่งความรู้ วิธีการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ การ
วิเคราะห์และสรุปข้อความรู้ 

3)  ตัวบ่งชี  การจัดการเรียนการสอนโดยเน้นกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง
มีตัวบ่งชี จ้านวน 6 ตัวบ่งชี  ดังนี  

ก)  ผู้เรียนมีการเลือกหัวข้อ เนื อหา วิธีการ และสื่อการเรียนการสอน
ได้ตามความสนใจ หรือความถนัด 

ข)  ผู้สอนมีการจัดเตรียม หรือออกแบบเนื อหา วัสดุ สื่อ กิจกรรมให้
ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง 

ค)  ผู้สอนมีการพูดคุยกับผู้เรียนเกี่ยวกับการศึกษาหาความรู้ด้วย
ตนเอง โดยให้ค้าแนะน้าหรือให้ความรู้เกี่ยวกับหัวข้อ เนื อหา วิธีการ และสื่อการเรียนการสอนที่
ผู้เรียนเลือก 

ง)  ผู้เรียนมีการด้าเนินการศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง 
จ)  ผู้สอนมีการพบปะพูดคุยกับผู้เรียนเป็นระยะ ๆ มีการน้าผลงาน

การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองมาพูดคุย อภิปรายในแง่มุมต่าง ๆ เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจ และ
ความถูกต้องของข้อความรู้ มีการชี แนะสิ่งที่ผิดพลาด มีการพูดคุยกันถึงประเด็นปัญหาต่าง ๆ และมี
การกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความใฝ่รู้ใฝ่เรียนต่อไป 

ฉ)  ผู้สอนมีการวัดและประเมินผลการเรียน ทั งทางด้านเนื อหาและ
กระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
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วชิราพร  อัจฉริยโกศล (2555, น. 5-11-5-15) ได้กล่าวว่า กระบวนการ
เรียนรู้ด้วยตนเองเป็นการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลที่ช่วยให้ผู้เรียนมีลักษณะแตกต่างกันเกิดผล
การเรียนรู้เท่ากัน หรือเกือบเท่ากันโดยผู้สอนจะต้องมีการปรับการเรียนการสอน และการให้ผู้เรียน
ควบคุมการเรียน ดังต่อไปนี  

1)  การปรับการเรียนการสอน ในกรณีที่ผู้เรียนต้องเรียนตามหลักสูตรและ
เนื อหาเดียวกัน การสอนรายบุคคลกระท้าได้โดยการปรับการเรียนการสอนให้แตกต่างกันในลักษณะ
ต่างๆ เพื่อให้สอดคล้องกับลักษณะที่แตกต่างกันของผู้เรียน ตามที่ฟลานาแกน ได้สรุปแนวคิดในเรื่อง
การปรับการสอนให้เป็นการสอนรายบุคคล ดังนี  

ก)  การปรับเวลาการเรียนตามอัตราการเรียนรู้ของผู้เรียนด้วยการใช้
วัสดุการเรียนเดียวกัน 

ข)  การปรับวัตถุประสงค์การเรียนให้ตรงกับวัตถุประสงค์ของผู้เรียน 
ค)  การลบความแตกต่างระหว่างบุคคล ณ จุดเริ่มเรียนบทใด ๆ 
ง)  การใช้วิธีการเรียนการสอนที่แตกต่างกันส้าหรับผู้เรียนที่แตกต่าง

กัน 
จ)  การมอบหมายงานการเรียนให้ท้าแตกต่างกันตามที่ผู้เรียนแต่ละคน

จะท้าได้ส้าเร็จ 
ฉ)  การเปิดโอกาสให้เลือกเรียนวิชาต่าง ๆ ตามความถนัดและสนใจ 

2)  การให้ผู้เรียนควบคุมการเรียน เป็นแนวคิดท่ีพัฒนามาจากหลักการ
พื นฐานการสอนรายบุคคลที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีอิสระในการเลือกวิธีการเรียน โดยควบคุมก้ากับ
กระบวนการเรียนของตนเอง คือ โปรแกรมควบคุมการเรียน ผู้เรียนควบคุมการเรียน และผู้เรียน
ควบคุมการเรียนพร้อมด้วยมีค้าแนะน้าให้   

ดังนั้นสรุปได้ว่า การจัดการเรียนการสอนโดยเน้นกระบวนการเรียนรู้ด้วย
ตนเองเป็น  การจัดสภาพของการเรียนการสอนที่ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนด้าเนินการศึกษาหา
ความรู้ด้วยตนเองเป็นรายบุคคลที่ช่วยให้ผู้เรียนมีลักษณะแตกต่างกันเกิดผลการเรียนรู้เท่ากัน หรือ
เกือบเท่ากัน   

1.6.4  การจัดการเรียนการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ มีนักการศึกษาได้กล่าวถึง
การจัดการเรียนการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ ดังต่อไปนี  

อรพินธ์  ประสิทธิ์รัตน์ (2530, น. 167) ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนการ
สอนโดยใช้คอมพิวเตอร์นั นจะต้องค้านึงถึงผลที่จะเกิดขึ นกับตัวนักเรียนเป็นหลัก  ซึ่งควรยึดแนวทาง
ในการปฏิบัติ ดังนี  



22 

1)  ต้องชี แจงให้นักเรียนทราบหัวข้อส้าคัญที่จะเรียนรวมทั งจุดมุ่งหมายของ
การเรียน 

2)  ต้องอธิบายวิธีการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนเข้าใจทุกครั ง       
ในกรณีนักเรียนไม่คุ้นเคยกับเครื่องคอมพิวเตอร์จะต้องสอนวิธีการใช้เครื่อง และให้นักเรียนฝึกจน
สามารถท้าได้ 

3)  ต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามและแสดงความคิดเห็นหลังจากการ
เรียนจาก คอมพิวเตอร์แล้ว 

4)  กรณีท่ีใช้คอมพิวเตอร์เพื่อทบทวนบทเรียนหรือท้าแบบฝึกหัดนั น     
ต้องควบคุมดูแลอย่างใกล้ชิดเนื่องจากกิจกรรมที่นักเรียนท้ามักจะซ ้า ๆ กันท้าให้เกิดความเบื่อหน่าย
ได้ 

5)  ในส่วนที่ต้องการให้นักเรียนได้แสดงออกด้านความคิดเห็นหรือการ
สร้างสรรค์ควรใช้การอภิปรายเสริม 

6)  เพ่ือไม่ให้ขาดทักษะด้านการเรียน ควรเพิ่มแบบฝึกหัดลักษณะเขียน
ตอบข้อความ ต่อเนื่อง ย่อความ สรุปความ แล้วแต่กรณี ซึ่งจะช่วยให้เกิดความเข้าใจได้ดียิ่งขึ น 

7)  คอมพิวเตอร์ไม่อาจสนทนาโต้ตอบกับผู้เรียนได้ ครูจึงควรกล่าวค้าติชม
ให้ก้าลังใจนักเรียนเพ่ิมเติมให้มากเท่าที่จะท้าได้    

ทิศนา  แขมมณี (2551, น. 151-152) ได้กล่าวถึง หลักการ นิยาม และตัว
บ่งชี ของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ ดังนี    

1)  หลักการ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์มีหลักการอยู่ 2 
ข้อ คือ 

ก)  คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือที่สามารถน้ามาขยายขอบเขต
ความสามารถในการเรียนรู้ของผู้เรียน ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้เร็วและเรียนรู้ได้ดี รวมทั งช่วย
ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเองตามความสามารถของผู้เรียน 

ข)  เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์สามารถน้ามาใช้ให้เป็นประโยชน์ต่อทั ง
ผู้เรียนและผู้สอน และสามารถน้าไปใช้งานทางการศึกษาด้านอื่น ๆ ด้วย เช่น งานการบริหาร การ
สอบ การประเมินผล เป็นต้น 

2)  นิยาม การจัดการเรียนการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ หมายถึง การน้า
คอมพิวเตอร์มาใช้ในการเรียนการสอน เพื่อช่วยขยายขอบเขตความสามารถในการเรียนรู้ของผู้เรียน 
และความสามารถในการสอนของครู โดยการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ขึ นมา หรือจัดหาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ที่เหมาะสมที่มีผู้สร้างไว้แล้วมาให้ผู้เรียน หรือเขียนโปรแกรมให้ผู้เรียนและผู้สอนสามารถ
สร้างบทเรียนขึ นเอง และใช้คอมพิวเตอร์ในการน้าเสนอบทเรียนด้วยวิธีใดวิธีหนึ่ง โดยมีการน้าสื่อ
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ประสมเข้ามาช่วยในการน้าเสนอ เช่น ข้อความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ผู้เรียนเป็นผู้ด้าเนินการ
เรียนรู้ตามการน้าเสนอของบทเรียน ซึ่งจะออกแบบไว้ให้ผู้เรียนรับผลย้อนกลับตามการตอบสนองของ
ตน และเม่ือเรียนจบผู้เรียนจะได้รับการประเมินผลการเรียนรู้ของตน และทราบผลการเรียนรู้ของตน 
การน้าเสนอบทเรียนมีหลายแบบที่นิยมคือ แบบทบทวนความรู้ซึ่งเป็นการทบทวนความรู้เดิมหรือ
น้าเสนอเนื อหาใหม่ การน้าเสนอบทเรียนแบบฝึกปฏิบัติเป็นลักษณะของการท้าแบบฝึกหัดและ
แบบทดสอบจนสามารถเข้าใจบทเรียนนั น ๆ ได้ดี บทเรียนแบบเกมสามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ไปพร้อม ๆ กับการเล่นอย่างเพลิดเพลิน การน้าเสนอบทเรียนแบบสถานการณ์จ้าลอง ผู้เรียน
สามารถเข้าไปเล่นและใช้ข้อมูลที่มีในการตัดสินใจแก้ปัญหา และได้รับผลจากการตัดสินใจนั น ๆ  

3)  ตัวบ่งชี  การจัดการเรียนการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์มีตัวบ่งชี  ดังนี  
ก)  มีบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่ผู้สอนสร้างขึ น หรือผู้อ่ืนสร้างไว้แล้ว หรือ

มีโปรแกรมการสร้างบทเรียนส้าหรับผู้เรียนและมีเครื่องคอมพิวเตอร์ 
ข)  ผู้เรียนมีความสามารถในการใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ 
ค)  ผู้สอนมีการชี แจงวัตถุประสงค์ เนื อหา และวิธีการในการเรียนรู้ให้

ผู้เรียนเข้าใจ และส้ารวจความพร้อมและความเข้าใจของผู้เรียนก่อนให้ผู้เรียนด้าเนินการ 
ง)  ผู้เรียนมีการด้าเนินการเรียนรู้ตามท่ีก้าหนดไว้ในบทเรียน

คอมพิวเตอร์ โดยผู้สอนท้าหน้าที่ดูแลให้ความช่วยเหลือ อ้านวยความสะดวกในการเรียนรู้ และให้
ค้าปรึกษาแนะน้าตามความจ้าเป็น 

จ)  เมื่อเรียนจบบทเรียน ผู้เรียนได้รับการทดสอบ และได้รับทราบผล
การเรียนรู้ของตนเอง 

กล่าวโดยสรุป การจัดการเรียนการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ เป็นการใช้
คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือช่วยในการเรียนการสอน เพ่ือให้เกิดประโยชน์ต่อทั งผู้เรียนและผู้สอน ทั งนี 
จะต้องค้านึงถึงผลที่จะเกิดขึ นกับตัวนักเรียนเป็นหลัก   
 

2.  แหล่งเรียนรู้ 
 
 แหล่งเรียนรู้ ครอบคลุม (1) ความหมายแหล่งเรียนรู้ (2) ประเภทของแหล่งเรียนรู้      
(3) ความส้าคัญของแหล่งเรียนรู้ และ (4) ประโยชน์ของแหล่งเรียนรู้   
 2.1  ความหมายแหล่งเรียนรู้ 

ส้านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (2547, น.1) ได้ก้าหนดความหมาย
ของแหล่งเรียนรู้ไว้ว่า หมายถึง “แหล่ง” หรือ “รวม” เป็นสถานที่ ศูนย์รวมที่ประกอบด้วยข้อมูล
ข่าวสาร ความรู้ และกิจกรรมที่มีกระบวนการเรียนรู้ หรือกระบวนการเรียนการสอนที่มีรูปแบบ
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แตกต่างจากกระบวนการเรียนการสอนที่มีครูเป็นผู้สอนเป็นผู้กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ ก้าหนดเวลา
เกิดการเรียนรู้ยืดหยุ่น สอดคล้องกับความต้องการและความพร้อมของผู้เรียน การประเมินและการ
วัดผลการเรียนมีลักษณะเฉพาะ สร้างขึ นให้เหมาะสมกับการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องไม่จ้าเป็นต้องแบบ
เดียวกับการประเมินผลในชั นเรียน  

กระทรวงศึกษาธิการ (2544, น. 32) แหล่งเรียนรู้ หมายถึง แหล่งที่ผู้เรียนผู้สอน
สามารถศึกษาหาความรู้ หรือเรียนรู้จากแหล่งความรู้ที่มีอยู่ในโรงเรียนและในชุมชนท้องถิ่น ดังนี  

1)  ภูมิปัญญาท้องถิ่น ปราชญ์ชาวบ้านที่มีความรู้ความสามารถ มีประสบการณ์
และประสบความส้าเร็จในงาน อาชีพที่มีอยู่ในชุมชนท้องถิ่น ผู้น้า ชุมชน ฯลฯ 

2)  แหล่งวิทยาการ ได้แก่ สถาบัน องค์กร หน่วยงาน ห้องสมุด ศูนย์วิชาการทั ง
ภาครัฐและเอกชน ซึ่งบริการความรู้เรื่องต่าง ๆ 

3)  สถานประกอบการ สถานประกอบวิชาชีพอิสระ โรงงานอุตสาหกรรม        
หน่วยงานวิจัยในท้องถิ่น ซึ่งให้บริการความรู้ ฝึกอบรมเกี่ยวกับงาน และวิชาชีพต่าง ๆ 

4)  ทรัพยากรธรรมชาติสิ่งแวดล้อม เช่น อุทยานแห่งชาติ สวนสัตว ์พิพิธภัณฑ์ 
ฯลฯ 

5)  สื่อสิ่งพิมพ์ต่าง ๆ เช่น แผ่นพับ วารสาร หนังสืออ้างอิง หนังสือพิมพ์ ฯลฯ 
6)  สื่ออีเล็กทรอนิกส์ เช่น อินเตอร์เน็ต ซีดี-รอม วีซีดี วิดิทัศน์ คอมพิวเตอร์          

ช่วยสอน (CAI) ฯลฯ    
ศิริกาญจน์  โกสุมภ์ และดารณี  ค้าวัจนัง (2545, น. 18) ได้อธิบายความหมายของ

แหล่งเรียนรู้ หมายถึง สภาพแวดล้อมทั งในโรงเรียนและนอกโรงเรียนที่จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
และเป็นแหล่งที่จะให้ผู้สอนสามารถออกแบบการเรียนรู้ให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติหรือได้ศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกันระหว่างกลุ่มเพ่ือนระหว่างครูกับ
ผู้เรียน ระหว่างวิทยากรประจ้าแหล่งเรียนรู้กับครูและผู้เรียน รวมทั งเป็นแหล่งเรียนรู้ที่ผู้เรียนอาจ
อาศัยการสืบค้นของตนเองเพ่ือแสวงหาความรู้เพ่ิมเติม 

กล่าวโดยสรุป  แหล่งเรียนรู้หมายถึง  ศูนย์รวมข้อมูลหรือประสบการณ์ทั งใน
โรงเรียนและนอกโรงเรียนเพ่ือการค้นคว้า สืบค้นข้อมูลและการถ่ายทอดประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้ 
ซึ่งแตกต่างจากการจัดการเรียนการสอนในห้องเรียน 
 2.2  ประเภทของแหล่งเรียนรู้   

แหล่งเรียนรู้มีมากมายหลายประเภทไม่ว่าจะเป็นแหล่งเรียนรู้ที่เป็นตัวบุคคล 
สถานที่ที่เกิดขึ นเองตามธรรมชาติหรือสถานที่ที่มนุษย์สร้างขึ นซึ่งล้วนเป็นแหล่งที่ให้ความรู้ทั งสิ น ซึ่งมี
ผู้เสนอประเภทของแหล่งเรียนรู้ไว้ดังนี  
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สุจิต  ศิลารักษ์ (ม.ป.ป., น. 4 - 5) ได้แบ่งแหล่งเรียนรู้หรือแหล่งวิทยาการออกเป็น 
5 ประเภท คือ 

1)  แหล่งวิทยาการประเภทข่าวสาร เอกสาร วารสาร สิ่งพิมพ์ ฯลฯ แหล่ง
วิทยาการประเภทนี  จะท้าให้ผู้ใช้มีความรู้ ความคิดเห็นต่อเหตุการณ์บ้านเมือง 

2)  แหล่งวิทยาการที่เป็นสถานที่ต่าง ๆ ได้แก่ ห้องสมุด ตลอดจนสถานที่ที่ให้
คุณค่าทางวัฒนธรรม แหล่งวิทยาการประเภทนี ให้ประสบการณ์ตรงแก่ผู้เรียน 

3)  แหล่งวิทยาการประเภทบุคคล หรือกลุ่มคนเป็นบุคคลที่มีความรู้ ความสามารถ
มีความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาต่าง ๆ บุคคลเหล่านี ไม่จ้าเป็นต้องมีวุฒิทางการศึกษา 

4)  แหล่งวิทยาการที่เป็นธรรมชาติ ได้แก่ ดิน หิน ทราย แร่ น ้าตก ธารน ้าไหล         
ป่าไม้แหล่งวิทยาการประเภทนี  จะท้าให้ผู้เรียนเห็นความส้าคัญของทรัพยากรในท้องถิ่นของตนเอง
รู้จักถนอมใช้คิดพัฒนาดัดแปลง อนุรักษ์ ซึ่งครูสามารถเลือกมาใช้ได้ตามความเหมาะสม 

5)  แหล่งวิทยาการที่เป็นกิจกรรมที่จัดขึ นเป็นครั งคราว ได้แก่ การจัดนิทรรศการ
การจัดโต้วาที การจัดอภิปรายปัญหาชุมชน จัดฉายภาพยนตร์ การขอความร่วมมือจากหน่วยงาน
สมาคม มาช่วยกันจัดแหล่งเรียนรู้ให้ 

รัชนีกร  ทองสุขดี (2542, น. 14 -17) ได้จ้าแนกประเภทของแหล่งวิทยาการหรือ
แหล่งเรียนรู้ออกเป็น 6 ประเภทคือ 

1)  ทรัพยากรบุคคล หมายถึง บุคคลที่มีความรู้ความสามารถในด้านต่าง ๆ ที่
สามารถถ่ายทอดความรู้ที่ตนมีอยู่ให้ผู้ที่สนใจต้องการเรียนรู้ในท้องถิ่น ได้แก่ บุคคลที่มีทักษะ
ความสามารถในสาขา วิชาต่าง ๆ เช่น ช่างฝีมือ ช่างทอง ช่างไม้ หรือผู้เชียวชาญในสาขาวิชาต่าง ๆ 
อาทิ ศิลปินทุกแขนง นักกฎหมาย นักหนังสือพิมพ์ ผู้ทรงคุณวุฒิหรือผู้อาวุโสที่มีประสบการณ์
มากมาย 

2)  ทรัพยากรธรรมชาติ หมายถึง สิ่งต่าง ๆ ที่เกิดขึ นโดยธรรมชาติและให้ประโยชน์
ต่อมนุษย์ ได้แก่ ดิน น ้า อากาศ ป่าไม้ สัตว์ พืช และแร่ธาตุ เป็นต้น ทรัพยากรธรรมชาติเหล่านี           
ล้วนแต่เป็นสิ่งจ้าเป็นในการด้ารงชีวิตของมนุษย์ชาติ ท้องถิ่นใดมีทรัพยากรธรรมชาติอุดมสมบูรณ์
ท้องถิ่นนั นจะเป็นดินแดนแห่งความมั่นคง แหล่งเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติได้แก่ อุทยาน
แห่งชาติ วนอุทยาน เขตรักษาพันธุ์สัตว์ป่า สวนพฤกษศาสตร์ และศูนย์ศึกษาธรรมชาติ ซึ่งเป็นแหล่ง
เรียนรู้เฉพาะตัวตามเขตภูมิศาสตร์ และภูมิอากาศมีคุณค่าในการศึกษาค้นคว้าทั งทางวิทยาศาสตร์ 
ประวัติศาสตร์และอารยธรรม 

3)  ทรัพยากรวัตถุและสถานที่ หมายถึง อาคาร สิ่งก่อสร้าง และวัสดุอุปกรณ์ใน
ท้องถิ่นที่ประชาชนสามารถศึกษาหาความรู้ให้ได้มาซึ่งค้าตอบหรือสิ่งที่ต้องการ เช่นโรงท้าน ้าประปา
ที่ว่าการอ้าเภอ โรงพยาบาลและสิ่งต่าง ๆที่อยู่รอบตัวเราที่สามารถพบเห็นในชีวิตประจ้าวัน เป็นต้น 
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โดยแหล่งวิทยาการที่เป็นทรัพยากรวัตถุและสถานที่นับเป็นการให้ความรู้แบบประสบการณ์ตรงแก่
ผู้เรียน ท้าให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจสิ่งที่ต้องการศึกษาได้ง่ายมากขึ น และเกิดมโนคติท่ีถูกต้องการได้
เห็น ได้ยินและได้สัมผัสสิ่งที่ตนอยากเรียนรู้นับเป็นการช่วยเสริมแรงให้เกิดความใฝ่รู้เพ่ิมขึ นเรื่อย ๆ 
แหล่งวิทยาการที่เป็นวัตถุและสถานที่ที่มีอยู่รอบ ๆ ตัวเรา ซึ่งได้แก่ สถานที่ทางประวัติศาสตร์ 
พิพิธภัณฑ์ วัด สถานประกอบการ ห้องสมุด ศาสนสถาน สถาบันการศึกษาหน่วยงานภาครัฐและ
เอกชน ที่อ่านหนังสือประจ้าหมู่บ้าน สถานีอนามัยและโรงพยาบาล ตลาดและนิทรรศการ 

4)  ทรัพยากรประเภทสื่อ หมายถึง บุคคลหรือสิ่งที่ติดต่อให้ถึงกันหรือชักน้าให้รู้จัก
กันท้าหน้าที่เป็นสื่อกลางในการถ่ายทอดเนื อหาความรู้ ทักษะ และเจตคติ ด้วยการส่งผ่านทาง
ประสาทสัมผัสทั ง 5 แหล่งเรียนรู้ประเภทสื่อที่ท้าให้กระบวนการเรียนรู้ของมนุษยชาติสามารถด้าเนิน
ไปอย่างรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพสูง ที่ส้าคัญที่สุดคือ สามารถกระจายความรู้ไปสู่ทุก ๆ พื นโลก
อย่างทั่วถึงและต่อเนื่อง ทรัพยากรประเภทสื่อสามารถจ้าแนกได้ 2 ลักษณะคือ สื่อสิ่งพิมพ์และสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ 

5)  ทรัพยากรประเภทเทคนิค หมายถึง สิ่งที่แสดงถึงความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี
และนวัตกรรมด้านต่าง ๆ ซึ่งเป็นสิ่งประดิษฐ์คิดค้น สิ่งที่มนุษย์ท้าการปรับปรุง อาทิ โรงงานที่ทันสมัย
ระบบการสื่อสารคมนาคม ศูนย์คอมพิวเตอร์ เครื่องมือหรือระบบใหม่ ๆ ที่น้าเข้ามาใช้ในท้องถิ่นนั น ๆ 
ซึ่งช่วยให้เรียนรู้ถึงความก้าวหน้าของมนุษย์ช่วยให้ผู้เรียนเกิดจินตนาการ เกิดแรงบันดาลใจในการ
สร้างสรรค์ทั งด้านความคิดและสิ่งประดิษฐ์คิดค้น 

6)  ทรัพยากรประเภทกิจกรรม หมายถึง การปฏิบัติทางด้านประเพณีและ
วัฒนธรรมต่างๆ การปฏิบัติงานของหน่วยราชการ ตลอดจนความเคลื่อนไหวเพ่ือแก้ไขปัญหาและ
ปรับปรุงพัฒนาสภาพต่าง ๆ ในท้องถิ่น การเข้าไปมีส่วนร่วมในกิจกรรมต่าง ๆ เหล่านี จะท้าให้เกิดการ
เรียนรู้ที่เป็นรูปธรรม อาทิ การรณรงค์ป้องกันยาเสพติด การส่งเสริมการเลือกตั งตามระบอบ
ประชาธิปไตย และ การรณรงค์ความปลอดภัยของเด็กและสตรีในท้องถิ่น เป็นต้น 

นฤมล  ตันธสุรเศษฐ์ (2553, น. 15 - 28) ได้จ้าแนกประเภทของแหล่งเรียนรู้
ออกเป็น 4 ประเภท ดังนี  

1)  แหล่งเรียนรู้ประเภทบุคคล หมายถึง เป็นศูนย์รวมหรือบ่อเกิดของวิชาความรู้ที่
เป็นบุคคลในชุมชน ซึ่งเป็นผู้คิดค้น จดจ้า ถ่ายทอด และสร้างสรรค์วิทยาการต่าง ๆ มาตั งแต่ในอดีต
จนถึงปัจจุบัน และต่อเนื่องไปถึงอนาคต บุคคลที่เป็นแหล่งเรียนรู้ยังสามารถแบ่งออกได้เป็น 5 
ประเภท ได้แก่ (1) ประเภทบุคคลที่ได้รับแต่งตั งเป็นทางการ เช่น ก้านัน ผู้ใหญ่บ้าน พัฒนากร ครู 
และแพทย์ประจ้าต้าบล เป็นต้น (2) ประเภทบุคคลที่เป็นตามสถานะและบทบาทในสังคม เช่น ผู้น้า
ทางศาสนา ผู้น้าชุมชน และผู้อาวุโส เป็นต้น (3) ประเภทบุคคลที่เป็นโดยการงานอาชีพ เช่น แพทย์ 
พยาบาล ทหาร ต้ารวจ และเกษตรกร เป็นต้น (4) ประเภทบุคคลที่เป็นความสามารถเฉพาะตัว เช่น 
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ศิลปิน ช่างฝีมือ ผู้เชี่ยวชาญ และผู้ปฏิบัติที่เรียนรู้ค้นคว้ามามาก เป็นต้น และ (5) ประเภทบุคคลที่
เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น เช่น ผู้รู้ หรือผู้อาวุโสที่เป็นที่เคารพนับถือของชาวบ้าน หมอพื นบ้าน และ
ศิลปินพื นบ้านทั งทางด้านหัตถกรรม จิตรกรรม ดนตรี หรือการละเล่น เป็นต้น 

2)  แหล่งเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ หมายถึง เป็นสิ่งที่เกิดขึ นเองตาม
ธรรมชาติที่เป็นประโยชน์ต่อมนุษย์ในด้านการศึกษาหาความรู้ทั งในส่วนที่เป็นประวัติความเป็นมาของ
มนุษย์ และสภาพสิ่งแวดล้อมรอบ ๆ ตัวมนุษย์ ซึ่งแบ่งออกได้เป็น 3 ประเภท ได้แก่ (1) ประเภทที่
มนุษย์พยายามให้คงความเป็นธรรมชาติมากที่สุด เช่น อุทยานแห่งชาติเขาใหญ่ อุทยานแห่งชาติภู
พาน และอุทยานแห่งชาติภูหลวง เป็นต้น (2) ประเภทที่มนุษย์เข้าไปเสริมแต่งแต่ก็ยังพยายามให้คง
ความเป็นธรรมชาติมากที่สุด เช่น วนอุทยาน และเขตรักษาพันธุ์สัตว์ป่า เป็นต้น และ (3) ประเภท          
ที่มนุษย์เข้าไปดัดแปลงปรับปรุงเพื่อใช้ประโยชน์ในด้านการศึกษา หรือเพ่ือความเพลิดเพลิน เช่น  
สวนพฤกษศาสตร์ และศูนย์ศึกษาธรรมชาติ เป็นต้น 

3)  แหล่งเรียนรู้ประเภทสื่อ หมายถึง แหล่งเรียนรู้ที่เป็นตัวกลางที่เป็นวัสดุอุปกรณ์ 
หรือสิ่งที่เป็นวัสดุอุปกรณ์ท่ีบุคคลสามารถไปศึกษาค้นคว้า หรือรับการถ่ายทอดความรู้ทางการเห็น 
การฟัง หรือทั งสองอย่าง ซึ่งมี 2 ประเภท ได้แก่ (1) สื่อสิ่งพิมพ์ เป็นสื่อที่เก่าแก่ที่สุดที่สามารถให้
ความรู้แก่มวลชนได้กว้างขวาง สามารถกระจายข่าวสารได้รวดเร็วและเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายเป็น
จ้านวนมาก สามารถอ่านได้ทันทีที่ต้องการ เช่น หนังสือพิมพ์ นิตยสาร วารสาร หนังสือเล่ม โปสเตอร์ 
ป้ายประกาศ แผ่นพับ และจุลสาร เป็นต้น และ (2) สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เป็นสื่อที่อาศัยเทคนิคด้าน
อิเล็กทรอนิกส์สร้างเสียง ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว บุคคลสามารถรับรู้ได้ทั งการได้ยินและการ
มองเห็น มี 2 พวก คือ สื่อที่ให้เสียง เช่น วิทยุกระจายเสียง โทรศัพท์ และคอมพิวเตอร์ เป็นต้น    
ส่วนสื่อที่ให้ทั งภาพและเสียง เช่น วิทยุโทรทัศน์ ภาพยนตร์ และวีดีทัศน์ เป็นต้น 

4)  แหล่งเรียนรู้ประเภทวัตถุและอาคารสถานที่ หมายถึง เป็นวัตถุและอาคาร
สถานที่ที่ประชาชนในชุมชนจะได้ใช้ศึกษาค้นคว้า และแสวงหาความรู้ นอกจากสถาบันการศึกษาแล้ว
ยังมีศาสนสถาน โบราณสถาน โบราณวัตถุ สถานประกอบการธุรกิจ ห้องสมุดประชาชน ที่อ่าน
หนังสือพิมพ์ประจ้าหมู่บ้าน พิพิธภัณฑ์ และอุทยานการศึกษา  

โดยสรุป ประเภทของแหล่งเรียนรู้จัดได้ 2 ประเภทใหญ่ คือ แหล่งเรียนรู้ใน
โรงเรียน และแหล่งเรียนรู้นอกโรงเรียนที่อยู่ในชุมชนท้องถิ่น ซึ่งในการศึกษาครั งนี ผู้ศึกษาได้แบ่ง
ประเภทของแหล่งเรียนรู้ออกเป็น 3 ประเภท ได้แก่  (1) แหล่งเรียนรู้ประเภทบุคคล (2) แหล่งเรียนรู้
ประเภททรัพยากรธรรมชาติ และ (3) แหล่งเรียนรู้ประเภทวัตถุและอาคารสถานที่  
 2.3  ความส าคัญของแหล่งเรียนรู้ 

ประนอม  อรุณานันท์ (2545, น. 13) ได้ให้ความคิดเห็นถึงปัจจัยส้าคัญในการ
สนับสนุนกระบวนการเรียนรู้ว่า แหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายและเพียงพอจะท้าให้ผู้เรียนได้ใช้เป็นแหล่ง
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ค้นคว้าหาความรู้ ตามความถนัดและความสนใจ ซึ่งตรงกับแนวความคิดของกษมา วรวรรณ ณ 
อยุธยา (อ้างในประนอม  อรุณานันท์ 2545: 14) ที่ได้ชี ให้เห็นถึงความส้าคัญของแหล่งเรียนรู้ว่า  
“การเรียนรู้จากสิ่งรอบตัวอย่างลึกซึ ง และเชื่อมโยงจากสิ่งต่าง ๆ รอบตัวจะท้าให้เด็กเกิดความรู้ที่มี
ความหมาย น้าไปใช้ได้จริง เด็กทุกคนควรได้เรียนในสิ่งที่คอยสนองความสามารถ ความถนัด และ
ความสนใจของแต่ละคน ไม่จ้าเป็นต้องเรียนพร้อมกันหรือจบพร้อมกัน เพราะเด็กมีความแตกต่างกัน
ในทุกเรื่อง สังคมของเราก้าลังปฏิรูปการศึกษา ปฏิรูปการเรียนรู้ มุ่งให้ผู้เรียนใฝ่รู้ มีความสามารถที่จะ
แสวงหาความรู้ที่เกี่ยวกับตนเองได้ โดยเฉพาะความรู้จากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ที่ให้ประสบการณ์ตรง 
และประสบการณ์ที่เป็นจริงกับเด็ก มีชีวิตชีวาไม่แห้งแล้งเหมือนแบบเรียนในชั นเรียน” 

ศิริกาญจน์  โกสุมภ์ และดารณี ค้าวัจนัง (2545, น. 23) ได้กล่าวถึงความส้าคัญ
ของแหล่งเรียนรู้ มีความส้าคัญทั งโดยนัยของการเป็นแหล่งที่มีความรู้หลากหลาย พร้อมที่จะให้ผู้เรียน
เข้าไปศึกษาค้นคว้าด้วยกระบวนการการจัดการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน เป็นแหล่งเชื่อมโยงการเรียนรู้ของ
โรงเรียนและชุมชนเข้าด้วยกันและเป็นแหล่งเรียนรู้ที่ท้าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความสุขตาม
หลักการปฏิรูปที่เน้นการเรียนรู้ผู้เรียนเป็นส้าคัญท่ีสุด ที่ผู้เรียนเรียนรู้จากการคิดปฏิบัติเองและสร้าง
ความรู้ด้วยตนเอง ในเรื่องที่สอดคล้องกับการด้ารงชีวิตจากแหล่งเรียนรู้รอบตัวอีกทั งชุมชนกับ
สิ่งแวดล้อมใกล้บริเวณเขตบริการของโรงเรียน จัดเป็นแหล่งเรียนรู้ที่ให้วิธีการคิดที่ส้าคัญของผู้เรียน 
เพราะผู้เรียนจะได้เรียนรู้การคิดจากชุมชนอย่างหลากหลาย 

วิเชียร  วงศ์ค้าจันทร์ (ม.ป.ป., เว็บไซต์)ได้แบ่งความส้าคัญของแหล่งเรียนรู้
ออกเป็น 8 ข้อด้วยกันคือ 

1)  เป็นแหล่งเสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
2)  เป็นแหล่งศึกษาตามอัธยาศัย 
3)  เป็นแหล่งเรียนรู้ตลอดชีวิต 
4)  เป็นแหล่งสร้างความรู้ ความคิด วิชาการและประสบการณ์ 
5)  เป็นแหล่งปลูกฝังค่านิยมรักการอ่านและแหล่งศึกษาค้นคว้าหาความรู้ด้วย

ตนเอง 
6)  เป็นแหล่งสร้างความคิดเกิดอาชีพใหม่สู่ความเป็นสากล 
7)  เป็นแหล่งเสริมประสบการณ์ตรง 
8)  เป็นแหล่งส่งเสริมมิตรภาพความสัมพันธ์ระหว่างคนในชุมชนหรือผู้เป็น               

ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
จรูญ  ชูลาภ (2545, เว็บไซต์) ได้ชี ให้เห็นถึงความส้าคัญของแหล่งเรียนรู้ว่ามีความ

จ้าเป็นต่อการจัดประสบการณ์โดยผู้บริหารมีบทบาทส้าคัญในการส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถ
จัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม สื่อการเรียน และอ้านวยความสะดวกเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
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รวมทั งกระตุ้นส่งเสริมให้มีการวิจัยในชั นเรียน และใช้กระบวนการวิจัยในกระบวนการเรียนรู้          
จัดประชุมสัมมนาหรือส่งเสริมให้ครูได้พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง นอกจากนี ผู้บริหารควรจัด
สิ่งแวดล้อมในสถานศึกษาให้เอื อต่อการเรียนรู้ มีการแสวงหาและประสานความร่วมมือกับชุมชน 
ผู้ปกครอง ผู้น้าท้องถิ่น และแหล่งวิทยาการในชุมชน เพ่ือระดมทรัพยากร และใช้ประโยชน์จากแหล่ง
วิทยาการ ภูมิปัญญาท้องถิ่น มาใช้ในการพัฒนาผู้เรียนตามศักยภาพและตามความสนใจของผู้เรียน 

กล่าวโดยสรุป ความส้าคัญของแหล่งเรียนรู้ กล่าวคือ แหล่งเรียนรู้มีความส้าคัญต่อ
การเรียนของนักเรียนในการสืบค้น และการได้รับการถ่ายทอดประสบการณ์ตรงที่แตกต่างจากการ
เรียนในห้องเรียน แหล่งเรียนรู้ช่วยเพื่อพัฒนาให้เกิดการเรียนด้วยตนเองเรียนได้ตลอดชีวิต ตามความ
ต้องการ และตามศักยภาพของผู้เรียน 
 2.4  ประโยชน์ของแหล่งเรียนรู้ 

การจัดการเรียนการสอนโดยเน้นให้ผู้เรียนเรียนด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
จะก่อให้เกิดประโยชน์ต่อการเรียนของผู้เรียนเป็นอย่างยิ่ง เพราะเป็นการสร้างประสบการณ์ให้กับ
ผู้เรียน ซึ่งมีผู้ศึกษาประโยชน์ของแหล่งเรียนรู้ไว้หลายท่าน ดังนี  

สุขสวัสดิ์  ภาษิต และอนันต์ธนา  อังกินันท์ (2528, น. 19) ได้กล่าวถึงประโยชน์
ของการน้าแหล่งความรู้ในชุมชนมาใช้ในการเรียนการสอนจะช่วยให้เด็กมีโอกาสได้รับประสบการณ์
อย่างกว้างขวางให้แก่เด็กโดยตรง โดยอาจแจกแจงได้ดังนี  

1)  ช่วยให้เด็กได้รับความรู้ที่เป็นประโยชน์มากขึ นและมีประสบการณ์ตามความ       
มุ่งหมายของการศึกษา 

2)  ช่วยให้เด็กเรียนได้ผลดี เรียนรู้ได้ง่าย และฝังแน่นในความทรงจ้า เพราะ
สอดคล้องกับหลักการที่ว่า เด็กจะเรียนได้ดีถ้าได้เรียนจากของจริง 

3)  ช่วยให้หลักสูตรมีความหมาย น่าสนใจ และมีผลในทางปฏิบัติ 
4)  ช่วยให้เด็กได้เรียนรู้ ก่อให้เกิดความเข้าใจและความทราบซึ่งในคุณค่าของ

ชุมชน 
5)  ช่วยส่งเสริมความสัมพันธ์ระหว่างการเรียนการสอนกับชีวิตความเป็นอยู่ของ

ชุมชนและชีวิตประจ้าวันของเด็ก เด็กสามารถน้าความรู้จากโรงเรียนมาใช้กับชุมชน ในชีวิตจริงที่ตน
อาศัยอยู่ 

6)  ช่วยปลูกฝังความปรารถนาจะปรับปรุงชุมชนให้ดีขึ น 
7)  ช่วยแก้ปัญหาบางอย่างที่เกิดขึ นในห้องเรียน เช่น การขาดแคลนแหล่งความรู้

และอุปกรณ์การสอน 
8)  ช่วยประหยัดเวลาในการสอน 
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9)  ช่วยเพิ่มพูนความรู้ให้ทั งนักเรียนและครู เพราะนักเรียนสามารถน้าความรู้จาก
ชุมชนกลับมาเข้าชั นเรียน เพ่ืออภิปราย ทดสอบ และทบทวนกันได้ต่อไปอีก 

พิสมัย  ถีถะแก้ว (2540, น. 127) ได้กล่าวถึงการใช้แหล่งวิทยาการเพ่ือให้เกิด
ประโยชน์ ผู้บริหารควรที่จะได้พิจารณาวางแนวทางในการใช้แหล่งวิทยาการ โดยมีการส้ารวจแหล่ง
วิทยาการแต่ละประเภทมีการบันทึกข้อมูลที่ส้าคัญของแหล่งวิทยาการนั น ๆ มาจัดท้าทะเบียนแหล่ง
วิทยาการซึ่งอาจแบ่งตามประเภทหรือแบ่งตามลักษณะเพ่ือความสะดวกในการน้ามาใช้ประโยชน์ 
ส่งเสริมและสนับสนุนให้ครูได้ใช้แหล่งวิทยาการประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน อาจจัด
นิทรรศการแนะน้าแหล่งวิทยาการหรือจัดท้าเอกสารแจกเผยแพร่แก่ครูในโรงเรียน เพ่ือ
ประชาสัมพันธ์แหล่งวิทยาการต่าง ๆ และให้ฝ่ายที่เกี่ยวข้องด้าเนินการตรวจสอบและปรับปรุง
ทะเบียนแหล่งวิทยาการให้เป็นปัจจุบันอยู่เสมอ ซึ่งเมื่อโรงเรียนแต่ละแห่งมีการวางแนวทางการใช้
แหล่งวิทยาการในท้องถิ่นอย่างเป็นระบบระเบียบแล้วครูในฐานะผู้น้ากิจกรรมการเรียนการสอนต้อง
ศึกษาและเข้าใจวิธีการใช้ทรัพยากรดังกล่าวจึงจะท้าให้แหล่งวิทยาการที่มีอยู่นั นเกิดประโยชน์ต่อการ
เรียนการสอนได้อย่างเต็มท่ี โดยมีขั นตอนวิธีการใช้แหล่งวิทยาการ 4 ขั นตอน ดังนี  

1)  ขั นเตรียมการใช้แหล่งวิทยาการ โดยมีการส้ารวจวางแผนการใช้แหล่งวิทยาการ
ติดต่อขออนุญาต นัดหมายบุคคลหรือสถานที่ ที่ใช้เป็นแหล่งวิทยาการเพื่อขอชมหรือรับฟังค้าบรรยาย
ตามก้าหนดเวลาสถานที่ มีการเตรียมการประชุมนัดหมายผู้ร่วมงาน นักเรียนให้รู้และเข้าใจถึง
หลักการและกิจกรรมที่ต้องกระท้าขณะที่ท้าการศึกษาในแหล่งวิทยาการและหลังจากกลับจากแหล่ง
วิทยาการ รวมทั งเตรียมการเดินทาง ก้าหนดการ ยานพาหนะ สัมภาระ และค่าใช้จ่ายต่าง ๆ ที่ใช้ใน
การเดินทางไปศึกษาในแหล่งวิทยาการ 

2)  ขึ นด้าเนินการ เมื่อเตรียมการเรียบร้อยแล้วเมื่อถึงก้าหนดการก็ให้ปฏิบัติการ
ตามแผนคือเมื่อเดินทางถึงแหล่งวิทยาการ ติดต่อพบกับเจ้าของสถานที่หรือผู้น้าชม หรือวิทยากร 
ศึกษาหาความรู้ ทักษะ ประสบการณ์จากแหล่งวิทยาการและวิทยากร จดบันทึก ถ่ายภาพ 
บันทึกเสียงเกี่ยวกับความรู้และประสบการณ์ที่ได้พบเห็นจากแหล่งวิทยาการไว้เป็นหลักฐานใน
การศึกษา 

3)  ขั นการเสนอผลงาน เมื่อนักเรียนเดินทางกลับจากการศึกษาจากแหล่ง
วิทยาการแล้วให้นักเรียนน้าเสนอผลงานจากการศึกษา เชน่ การอภิปรายรายงานแสดงผลงาน 
นิทรรศการ และการประเมินผลการศึกษาแหล่งวิทยาการ เป็นต้น 

4)  ขั นการประเมินผล เป็นขั นที่จะประเมินผล ดูว่าการศึกษาจากแหล่งวิทยาการ
ได้บรรลุตรงตามจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนไว้มากน้อยเพียงใด โดยใช้วิธีการสังเกต สัมภาษณ์
ทดสอบ และตรวจสอบผลงาน แล้วประเมินผลการศึกษาจากแหล่งวิทยาการและเก็บผลไว้เป็น
หลักฐานหรือเพ่ือประโยชน์ในการศึกษาในครั งต่อไป 
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ภพ  เลาหไพบูลย์ (2542, น. 240 – 241) กล่าวถึงประโยชน์ที่ได้รับจากการใช้
แหล่งเรียนรู้และการศึกษานอกสถานที่ โดยสรุปได้ดังนี  การใช้แหล่งเรียนรู้ชุมชนและการศึกษา           
นอกสถานที่ เป็นการเรียนรู้จากการได้ปฏิสัมพันธ์กับแหล่งเรียนรู้นั น ๆ จนเกิดการรับรู้การคิดและ 
การกระท้าซึ่งจะน้าไปสู่การสรุป หรือการค้นพบด้วยตนเอง ท้าให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ตรงที่เป็น
รูปธรรม น้าไปสู่การสรุปและการค้นพบความรู้ด้วยตนเอง 

สรุปได้ว่า จากที่นักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงประโยชน์ของแหล่งเรียนรู้
สามารถสรุปได้ว่าแหล่งเรียนรู้มีประโยชน์ต่อการน้ามาใช้ส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนด้วยตนเองจากแหล่ง
เรียนรู้ต่างๆ สามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียนเพ่ิมขึ นเพราะได้เรียนรู้จากสภาพ
ความเป็นจริง ได้ลงมือท้าหรือปฏิบัติจริงอย่างหลากหลาย ได้รับประสบการณ์ตรง ฝึกทักษะในการคิด
วิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ และการไปศึกษายังแหล่งเรียนรู้สามารถปลูกฝังเจตคติให้เป็นไปตามที่พึง
ประสงค์ ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่อบทบาทหน้าที่ของตนต่อสังคม รักและผูกพันกับ
ท้องถิ่นและสิ่งแวดล้อม 
 

3.  แหล่งเรียนรู้ในจังหวัดเพชรบูรณ์ 
 
 แหล่งเรียนรู้ในจังหวัดเพชรบูรณ์ที่ใช้ในการศึกษาครั งนี  ครอบคลุม (1) ประวัติความ
เป็นมา  (2) ที่ตั งและอาณาเขต  (3) ลักษณะภูมิประเทศ  (4) ประชากรและภาษาถิ่น และ (5) 
ประเภทของแหล่งเรียนรู้ในจังหวัดเพชรบูรณ์ (http://www.phetchabun.go.th/ สืบค้นวันที่ 7 
มีนาคม 2558) 
 3.1  ประวัติความเป็นมา  

จังหวัดเพชรบูรณ์เป็นเมืองโบราณ ไม่ปรากฏหลักฐานแน่ชัดว่าสร้างขึ นในสมัยใด 
แต่มีซากป้อม ปราการปรากฏอยู่แสดงว่าเคยเป็นเมืองส้าคัญเพราะอยู่ในวงภูเขาล้อมรอบ มีแม่น ้าป่า
สักไหลผ่านกลางเมืองเหมาะแก่การป้องกันข้าศึก สมเด็จฯกรมพระยาด้ารงราชานุภาพทรงสันนิษฐาน
ว่าเป็นเมืองสร้างสมัยสุโขทัยเป็นราชธานีเพราะในเขตอ้าเภอเมืองเพชรบูรณ์ปัจจุบันมีเจดีย์โบราณอยู่
ในวัดมหาธาตุ สันนิษฐานว่ารุ่นราวคราวเดียวกับสมัยสุโขทัย ที่อ้าเภอศรีเทพมีโบราณสถานเก่าแก่ชื่อ
เมืองศรีเทพ ท้าให้น่าเชื่อว่าเพชรบูรณ์มีอายุไม่ต่้ากว่า 1,000 ปี  และเป็นเมืองที่ขอมสร้างขึ นใน
ระยะเวลาใกล้เคียงกับเมืองพิมาย ลพบุรีและจันทบุรี เพ่ือเป็นจุดเผยแพร่วัฒนธรรมของขอมไปสู่
อาณาจักรทวาราวดี  จึงเป็นหลักฐานแสดงให้เห็นว่าเป็นฝีมือของขอมที่ได้รับอารยะธรรมจากอินเดีย 

นอกจากนั น ยังมีหลักฐานเกี่ยวกับความเป็นมาของเมืองเพชรบูรณ์เพ่ิมเติมอีก เช่น 
ได้มีการขุดพระเจดีย์องค์ใหญ่ที่วัดมหาธาตุ ต้าบลในเมือง อ.เมืองเพชรบูรณ์ โดยกรมศิลปากรได้
บูรณะซ่อมแซมและน้าโบราณวัตถุที่บรรจุในพระเจดีย์ขึ นมาด้วย และหลักฐานส้าคัญที่พบอีกอย่าง
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หนึ่ง คือ ลานทองจารึก 3 แผ่นบรรจุในท้องหมูที่ ท้าด้วยสัมฤทธิ์ มีข้อความตามอักษรจารึกในแผ่น
หนึ่งว่า “พระเจ้าเพชรบูรญ์ผู้เป็นลูกพญาอันปรดีสถาแล” เขียนเป็นค้าปัจจุบันได้ว่า พระเจ้า
เพชรบูรณ์ผู้เป็นลูกพระยาอันรง ประดิษฐานไว้ จึงท้าให้ทราบว่า เพชรบูรณ์ แต่เดิมนั นเป็น เพชรบุร 

หลักฐานทางประวัติศาสตร์ที่กล่าวถึงเมืองเพชรบูรณ์เท่าที่ค้นพบเห็นมีปรากฏ
ชัดเจนในสมัย กรุงศรีอยุธยา และกรุงธนบุรี (ตามพระราชพงศาวดารกรุงศรีอยุธยา ในแผ่นดินสมเด็จ
พระมหาธรรมราชา และแผ่นดินสมเด็จพระเจ้ากรุงธนบุรี) นอกจากนี ไม่กล่าวถึงเมืองเพชรบูรณ์อีก
เลยจนกระท่ังถึงสมัยกรุง รัตนโกสินทร์ ความปรากฏชัดเจนเมื่อมีการจัดตั งมณฑลเทศาภิบาลขึ นใน
รัชกาลที ่5 ได้จัดรวบรวมหัวเมือง เข้าเป็นมณฑล โดยในปี พ.ศ. 2440 ได้ยกฐานะเมืองเพชรบูรณ์ขึ น
เป็นมณฑลเพชรบูรณ์ ให้ผู้ว่าราชการ เมืองเพชรบูรณ์ด้ารงต้าแหน่งสมุหเทศาภิบาล ยกฐานะอ้าเภอ
หล่มสักขึ นเป็นจังหวัดหล่มสัก และแต่งตั งเจ้าเมืองหล่มสัก ในปี พ.ศ. 2447 ยุบมณฑลเพชรบูรณ์ไป
ขึ นมณฑลพิษณุโลก เพราะเห็นว่ามีแต่จะสิ นเปลือง ค่าใช้จ่าย ต่อมาในปี พ.ศ. 2450 ทรงพระกรุณา
โปรดเกล้าฯ ตั งมณฑลเพชรบูรณ์ขึ นอีกเป็นครั งที่สอง จนกระท่ังถึงปี พ.ศ. 2485 ยุบมณฑลเพชรบูรณ์
ไปขึ นกับมณฑลพิษณุโลก จึงมีฐานะเป็นเมืองเพชรบูรณ์ตามเดิมตั งแต่นั นเป็นต้นมา 

กล่าวโดยสรุป  จังหวัดเพชรบูรณ์เป็นเมืองโบราณ ไม่ปรากฏหลักฐานแน่ชัดว่า
สร้างขึ นในสมัยใด สมเด็จฯกรมพระยาด้ารงราชานุภาพทรงสันนิษฐานว่าเป็นเมืองสร้างสมัยสุโขทัย
เป็นราชธานี มีอายุไม่ต่้ากว่า 1,000 ปี  และเป็นเมืองที่ขอมสร้างขึ นในระยะเวลาใกล้เคียงกับเมือง        
พิมาย ลพบุรีและจันทบุรี ต่อมาในสมัยกรุงรัตนโกสินทร์มีการจัดตั งมณฑลเทศาภิบาลขึ นในรัชกาล          
ที ่5 ได้ยกฐานะเมืองเพชรบูรณ์ขึ นเป็นมณฑลเพชรบูรณ์ให้ผู้ว่าราชการ จนกระทั่งถึงปี พ.ศ. 2485 
ยุบมณฑลเพชรบูรณ์ไปขึ นกับมณฑลพิษณุโลก จึงมีฐานะเป็นเมืองเพชรบูรณ์ตั งแต่นั นเป็นต้นมา 
 3.2  ที่ตั้งและอาณาเขต  

จังหวัดเพชรบูรณ์ตั งอยู่ภาคกลางตอนบนของประเทศไทย  มีพื นท่ีประมาณ 
12,668.416 ตารางกิโลเมตร ส่วนกว้างวัดจากทิศตะวันออกถึงทิศตะวันตกยาว 55 กม. ส่วนยาววัด
จากเหนือถึงใต้ยาว 296 กม.  อยู่สูงจากระดับน ้าทะเลประมาณ 114 เมตร ห่างจากกรุงเทพฯ 346 
กิโลเมตร มีอาณาเขตติดต่อกับจังหวัดใกล้เคียง ดังนี  ทิศเหนือติดต่อกับจังหวัดเลย ทิศใต้ติดต่อกับ
จังหวัดลพบุรี ทิศตะวันออกติดต่อกับจังหวัดชัยภูมิ และจังหวัดขอนแก่น และทิศตะวันตกติดต่อกับ
จังหวัดพิจิตร จังหวัดพิษณุโลก และจังหวัดนครสวรรค์ 

สรุปได้ว่า จังหวัดเพชรบูรณ์ตั งอยู่ภาคกลางตอนบนของประเทศไทย  มีพื นที่
ประมาณ 12,668.416 ตารางกิโลเมตร  มีอาณาเขตทิศเหนือติดต่อกับจังหวัดเลย ทิศใต้ติดต่อกับ
จังหวัดลพบุรี ทิศตะวันออกติดต่อกับจังหวัดชัยภูมิ และจังหวัดขอนแก่น และทิศตะวันตกติดต่อกับ
จังหวัดพิจิตร จังหวัดพิษณุโลก และจังหวัดนครสวรรค์ 
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 3.3  ลักษณะภูมิประเทศ   
เป็นที่ลุ่มแบบท้องกระทะ ประกอบด้วยเนินเขา ป่าและท่ีราบเป็นตอน ๆ สลับกัน

ไป พื นที่มีลักษณะลาดชันจากเหนือลงใต้ ทางตอนเหนือมีทิวเขาสูง ตอนกลางเป็นที่ต่้า มีแม่น ้าส้าคัญ 
คือ แม่น ้าป่าสัก ไหลผ่านกลางเมืองเพชรบูรณ์จากเหนือลงใต้ มีความยาวประมาณ 350 กม. ต้น
แม่น ้ามีถิ่นก้าเนิดที่ภูเขาผาลาจังหวัดเลย ซึ่งเกิดจากล้าน ้าหลายแห่งรวมตัวกันไหลผ่านอ้าเภอหล่มเก่า 
อ้าเภอ หล่มสัก อ้าเภอเมือง อ้าเภอหนองไผ่ อ้าเภอบึงสามพัน อ้าเภอวิเชียรบุรี และอ้าเภอศรีเทพ 
รวมทั งจังหวัด ลพบุรี จังหวัดสระบุรี และจังหวัดพระนครศรีอยุธยา 

โดยสรุป ลักษณะภูมิประเทศของจังหวัดเพชรบูรณ์เป็นที่ลุ่มแบบท้องกระทะ 
ประกอบด้วยเนินเขา ป่าและที่ราบเป็นตอน ๆ สลับกันไป พื นที่มีลักษณะลาดชันจากเหนือลงใต้      
มีแม่น ้าป่าสักไหลผ่านกลางเมืองเพชรบูรณ์จากเหนือลงใต้ 
 3.4  ประชากรและภาษาถิ่น  

จ้านวนประชากรของจังหวัดเพชรบูรณ์ตามที่ส้านักงานการปกครองจังหวัด
เพชรบูรณ์ได้ส้ารวจ ณ เดือนกันยายน พ.ศ. 2557  รวมทั งสิ น  995,102 คน  ซึ่งประกอบด้วย
ประชากรที่เป็นคนพื นบ้านซึ่งพูดภาษาถ่ินที่แตกต่างกันแต่ละท้องที่ ประชากรที่อพยพจากส่วนต่าง ๆ 
ของประเทศไทยใช้ภาษาถ่ินเดิมของตน และชาวไทยภูเขาที่พูดภาษาของเผ่าตน จึงท้าให้วัฒนธรรม
ทางภาษาถ่ินของเพชรบูรณ์มีความหลากหลาย ภาษาถ่ินที่ใช้กันในจังหวัดเพชรบูรณ์มีหลายภาษา
พอจะสรุปได้มี  6  กลุ่มภาษา  ดังนี   

1)  กลุ่มภาษาหล่ม เป็นภาษาถิ่นที่ใช้กันในเขตตอนบนของจังหวัด ได้แก่ อ้าเภอ
หล่มเก่า อ้าเภอหล่มสัก อ้าเภอน ้าหนาว ประชากรในเขตพื นที่นี ส่วนใหญ่เป็นคนท้องถิ่นเดิม ภาษาพูด
เป็นภาษาถ่ินดั งเดิมเม่ือครั งอพยพมาจากเมืองหลวงพระบาง ประเทศลาว ภาษาหล่มมีการใช้ค้าศัพท์
ที่คล้ายกับภาษาไทยในภาคอีสานแต่แตกต่างกันที่ส้าเนียง  ซึ่งในต้าบลต่าง ๆ ของแต่ละอ้าเภอจะมี
ส้าเนียงพูดจะแตกต่างกันเล็กน้อย แต่ภาษาสื่อสารกันได้เพราะใช้ศัพท์ใกล้เคียงกัน 

2)  กลุ่มภาษาเพชรบูรณ์  กลุ่มภาษานี จะพูดกันในเขตอ้าเภอเมืองเป็นภาษาที่มี
ส้าเนียงเป็นเอกลักษณ์ เฉพาะตัว ค้าศัพท์ที่ใช้มีทั งภาษาไทยภาคกลาง และภาษาเพชรบูรณ์ 

3)  กลุ่มภาษาเพชรบูรณ์ตอนใต้ หมายถึงภาษาที่ใช้กันในเขตอ้าเภอตอนใต้ของ
จังหวัด ซึ่งได้แก่ อ้าเภอบึงสามพัน อ้าเภอวิเชียรบุรี อ้าเภอศรีเทพ ภาษาท่ีใช้พูดจะแบ่งเป็น 2 กลุ่ม 
คือ กลุ่มแรกเป็นภาษาถิ่นไทยภาคกลางซึ่งส่วนใหญ่จะเป็นคนท้องถิ่นเดิม และกลุ่มสองเป็นภาษาพูด
ที่เป็นภาษาอีสาน ซึ่งส่วนใหญ่เป็นประชากรที่อพยพมาจากจังหวัดต่าง ๆ ของภาคอีสาน แต่
ประชากรส่วนใหญ่สามารถพูดภาษาเพชรบูรณ์ตอนใต้ได้ทั งสองกลุ่มภาษา 
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4)  กลุ่มภาษาถิ่นไทยภาคกลาง เป็นภาษาท่ีใช้พูดทั่วไปในเขตจังหวัดเพชรบูรณ์ 
เพราะเพชรบูรณ์เป็นเมืองที่มีประชากรมาจากหลายท้องที่อพยพเข้ามา จึงใช้ภาษาถ่ินไทยภาคกลาง
ในการสื่อสาร แต่การใช้ภาษาจะมีศัพท์ภาษาเดิมผสมผสานกันบ้าง 

5)  ภาษากลุ่มชาวบน ชาวบนเป็นกลุ่มชนดั งเดิมของเพชรบูรณ์ สืบเชื อสายมาจาก
ละว้า มีภาษาพูดเป็นภาษาชาวบน ซึ่งค้าศัพท์แตกต่างไปจากภาษากลุ่มอ่ืน ๆ โดยมีลักษณะน ้าเสียง   
2 ลักษณะ คือ  ลักษณะแรกน ้าเสียงจะใหญ่ทุ้มต่้า  (เสียงก้อง  มีลม)  เช่น ชุ่ร หมายถึง แมลง, เน่จ 
หมายถึง ผ้า  และลักษณะที่สองน ้าเสียงจะปกติและสูง-ตก เช่น ชุร หมายถึง สุนัข, เนจ หมายถึง เล็ก  
เป็นต้น  ปัจจุบันประชากรเชื อสายชาวบนเป็นชนกลุ่มน้อย ซึ่งมีชุมชนอยู่ที่บ้านน ้าเลา บ้านห้วยไคร้ 
อ้าเภอเมือง และบ้านท่าด้วง อ้าเภอหนองไผ่ 

6)  ภาษากลุ่มชาวเขา จังหวัดเพชรบูรณ์มีภูเขาสูงล้อมรอบทุกด้าน จึงมีประชากร
ส่วนหนึ่งอาศัยอยู่บนเขา ชาวเขาในจังหวัดเพชรบูรณ์ประกอบด้วยชาวเขาเผ่าม้งเป็นส่วนใหญ่  และ
ยังมีเผ่าอื่น ๆ อาศัยอยู่ด้วย เช่น เผ่าลีซอ เป็นต้น  

สรุปได้ว่า จ้านวนประชากรของจังหวัดเพชรบูรณ์ประมาณ 995,102 คน ภาษาถ่ิน
ที่ใช้กันในจังหวัดเพชรบูรณ์มี 6  กลุ่มภาษา ได้แก่  กลุ่มภาษาหล่ม กลุ่มภาษาเพชรบูรณ์ กลุ่มภาษา
เพชรบูรณ์ตอนใต้ กลุ่มภาษาถิ่นไทยภาคกลาง ภาษากลุ่มชาวบน และภาษากลุ่มชาวเขา 
 3.5  ประเภทของแหล่งเรียนรู้ในจังหวัดเพชรบูรณ์  

ตามท่ีผู้ศึกษาได้ท้าการศึกษาค้นคว้าข้อมูลของแหล่งเรียนรู้ในจังหวัดเพชรบูรณ์จาก
แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ สามารถจัดกลุ่มของแหล่งเรียนรู้ในจังหวัดเพชรบูรณ์ออกเป็น 4 ประเภท 
ดังต่อไปนี  

3.5.1  แหล่งเรียนรู้ประเภทบุคคล เป็นแหล่งเรียนรู้ที่บุคคลหรือกลุ่มบุคคลใน
จังหวัดเพชรบูรณ์ได้เผยแพร่เกีย่วกับการประกอบอาชีพ ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี และการแสดง
ท้องถิ่น ซึ่งมีอยู่หลายหลายแต่ที่เป็นเอกลักษณ์ที่ส้าคัญ ได้แก่   

1)  กลุ่มอาชีพสตรีตัดเย็บต้าบลน ้าร้อน 
2)  การทอผ้ามุกบ้านติ ว 
3)  การจักสานกระเป๋า 
4)  การสานกระติบข้าวบ้านหวาย 
5)  การท้าเก้าอี ไม้ไผ่ 
6)  การท้าขนมหม้อแกงบ้านนางั่ว 
7)  สวนมะขามไร่สีทอง 
8)  กลุ่มมะขามหวานแปรรูปไร่บุญคง 
9)  กลุ่มเส็งกลอง 
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10)  การแสดงแมงตับเต่า 
11)  ประเพณีอุ้มพระด้าน ้า 

3.5.2  แหล่งเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ เป็นแหล่งเรียนรู้ที่เกิดขึ นเอง
ตามธรรมชาติในจังหวัดเพชรบูรณ์ท่ีมีชื่อเสียง ได้แก่ 

1)  อุทยานแห่งชาติทุ่งแสลงหลวง (หนองแม่นา) 
2)  อุทยานแห่งชาติภูหินร่องกล้า 
3)  อุทยานแห่งชาติตาดหมอก 
4)  อุทยานแห่งชาติน ้าหนาว 
5)  อุทยานแห่งชาติเขาค้อ 
6)  วนอุทยานน ้าตกธารทิพย์  
7)  สวนรุกขชาติซับชมพู 
8)  ภูทับเบิก   
9)  ภูเขาหินปะการัง   
10)  ศูนย์เพาะช้ากล้าไม้เพชรบูรณ์ (เขารัง)  
11)  แก่งบางระจัน 
12)  ดงรอยเท้าไดโนเสาร์   
13)  จุดชมวิวพระอาทิตย์ตก (ถ ้าผาหงษ์) 
14)  น ้าตกศรีดิษฐ์ 
15)  อ่างเก็บน ้าอู่เรือ บึงสามพัน  
16)  ถ ้าใหญ่น ้าหนาว (ภูน ้าริน) 

3.5.3  แหล่งเรียนรู้ประเภทสื่อ เป็นแหล่งที่ใช้เผยแพร่ข้อมูลเพ่ือประชาสัมพันธ์
หรือให้ความรู้ของจังหวัดเพชรบูรณ์ แบ่งออกได้เป็น 3 แหล่งเรียนรู้ ได้แก่ 

1)  แหล่งเรียนรู้ที่เป็นเว็บไซต์ เป็นแหล่งเรียนรู้ที่เผยแพร่ทางอินเตอร์เน็ต  
ที่มีอยู่หลายเว็บไซต์ เช่น เว็บไซต์จังหวัดเพชรบูรณ์ www.phetchabun.go.th  เว็บไซต์องค์การ
บริหารส่วนจังหวัดเพชรบูรณ์ www.phetchabunpao.go.th และเว็บไซต์ส้านักงานทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อมจังหวัดเพชรบูรณ์ http://phetchabun.mnre.go.th/ เป็นต้น 

2)  แหล่งเรียนรู้ที่เป็นสื่อมัลติมีเดีย เป็นแหล่งเรียนรู้ที่เผยแพร่ข้อมูลอยู่ใน
รูปแบบของมัลติมีเดีย เช่น สื่อมัลติมีเดียหอวัฒนธรรมนครบาลเพชรบูรณ์ สื่อมัลติมีเดียอุทยาน
ประวัติศาสตร์ศรีเทพ และสื่อมัลติมีเดียหอสมุดนานาชาติเขาค้อ เป็นต้น 

3)  แผ่นพับ และโปสเตอร์ข้อมูลของสถานที่ท่องเที่ยว เป็นแหล่งเรียนรู้ที่
เผยแพร่ข้อมูลอยู่รูปของสื่อสิ่งพิมพ์ เช่น แผ่นพับและโปสเตอร์ข้อมูลของหอวัฒนธรรมนครบาล
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เพชรบูรณ์ แผ่นพับและโปสเตอร์ข้อมูลของอุทยานประวัติศาสตร์ศรีเทพ แผ่นพับและโปสเตอร์ข้อมูล
ของหอสมุดนานาชาติเขาค้อ แผ่นพับและโปสเตอร์ข้อมูลขององค์การบริหารส่วนจังหวัด เพชรบูรณ์ 
และแผ่นพับและโปสเตอร์ข้อมูลของส้านักงานการท่องเทีย่วแห่งประเทศไทยจังหวัดพิษณุโลก เป็นต้น  

3.5.4  แหล่งเรียนรู้ประเภทวัตถุและอาคารสถานที่ เป็นแหล่งเรียนรู้ที่มี
ความส้าคัญทางด้านศาสนา ศิลปวัฒนธรรม และความเป็นมาทางด้านประวัติศาสตร์ในจังหวัด
เพชรบูรณ์ ซึ่งมีอยู่หลากหลายแหล่งเรียนรู้ ได้แก่ 

1)  วัดมหาธาตุ 
2)  วัดวิเชียรบ้ารุง 
3)  วัดช้างเผือก 
4)  วัดไตรภูมิ 
5)  วัดศรีมงคล (วัดนาทราย) 
6)  วัดพระแก้ว 
7)  พุทธธรรมสถานพระธาตุผาซ่อนแก้ว 
8)  เจดีย์พระบรมสารีริกธาตุเขาค้อ 
9)  พระต้าหนักเขาค้อ 
10)  อนุสาวรีย์พ่อขุนผาเมือง 
11)  อนุสรณ์สถานผู้เสียสละเขาค้อ 
12)  หอวัฒนธรรมนครบาลเพชรบูรณ์ 
13)  หอสมุดนานาชาติเขาค้อ 
14)  ศาลสมเด็จพระนเรศวรมหาราช 
15)  ศาลเจ้าพ่อหลักเมืองเพชรบูรณ์ 
16)  หลักเมืองหล่มเก่า 
17)  ฐานอิทธิ (พิพิธภัณฑ์อาวุธ) 
18)  อุทยานประวัติศาสตร์ศรีเทพ 
19)  ถ ้าฤาษีสมบัต ิ
20)  สวนภูพนา 
21)  ศูนย์บริการท่องเที่ยวเชิงเกษตร อ.น ้าหนาว 
22)  หมู่บ้านท่องเที่ยวชาวดอย (ม้ง) เล่าลือ 
23)  หมู่บ้านวัฒนธรรมชาวเขาบ้านเข็กน้อย 
24)  ทุ่งทานตะวันที่บึงสามพัน 
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ดังนั้นสรุปได้ว่า ประเภทของแหล่งเรียนรู้ในจังหวัดเพชรบูรณ์แบ่งออกเป็น 
4 ประเภท ครอบคลุม (1) แหล่งเรียนรู้ประเภทบุคคล (2) แหล่งเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ 
(3) แหล่งเรียนรู้ประเภทสื่อ และ (4) แหล่งเรียนรู้ประเภทวัตถุและอาคารสถานที่  

ในการศึกษาครั งนี ผู้ศึกษาได้น้าข้อมูลของแหล่งเรียนรู้ในจังหวัดเพชรบูรณ์
ดังกล่าว ไปสอบถามความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิในจังหวัดเพชรบูรณ์บูรณ์ จ้านวน 3 คน ได้แก่ 
ผู้อ้านวยการส้านักงานวัฒนธรรมจังหวัดเพชรบูรณ์ ผู้อ้านวยการส้านักงานทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมจังหวัดเพชรบูรณ์ และผู้อ้านวยการส้านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดเพชรบูรณ์ 
(รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิแสดงในภาคผนวก) ได้ให้ความเห็นโดยให้ปรับแก้ประเภทของแหล่งเรียนรู้ใน
จังหวัดเพชรบูรณ์ และปรับแกแ้หล่งเรียนรู้แหล่งต่าง ๆ ให้ลดน้อยลงเหลือเฉพาะที่ส้าคัญและก้าลัง
เป็นที่น่าสนใจ ดังนั นผู้ศึกษาจึงได้ปรับแกต้ามข้อแนะน้าของผู้ทรงคุณวุฒิโดยแบ่งประเภทของแหล่ง
เรียนรู้ในจังหวัดเพชรบูรณ์ออกเป็น 3 ประเภท ซ่ึงมีรายละเอียด ดังต่อไปนี  

ประเภทที่ 1 แหล่งเรียนรู้ประเภทบุคคล ประกอบด้วย 4 แหล่งเรียนรู้ 
ได้แก่ (1) การสานกระติบข้าวบ้านหวาย (2) กลุ่มมะขามหวานแปรรูปไร่บุญคง (3) การเส็งกลอง และ 
(4) การแสดงแมงตับเต่า 

ประเภทที่ 2 แหล่งเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ ประกอบด้วย 6 
แหล่งเรียนรู้ ได้แก่ (1) อุทยานแห่งชาติทุ่งแสลงหลวง (หนองแม่นา) (2) อุทยานแห่งชาติภูหินร่องกล้า 
(3) อุทยานแห่งชาติเขาค้อ (4) ภูทับเบิก (5) ภูเขาหินปะการัง และ (6) ดงรอยเท้าไดโนเสาร์ 

ประเภทที่ 3 แหล่งเรียนรู้ประเภทวัตถุและอาคารสถานที่ ประกอบด้วย 4 
แหล่งเรียนรู้ ได้แก่ (1) พุทธธรรมสถานพระธาตุผาซ่อนแก้ว (2) เจดีย์พระบรมสารีริกธาตุเขาค้อ (3) 
อนุสาวรีย์พ่อขุนผาเมือง และ (4) อุทยานประวัติศาสตร์ศรีเทพ 
 

4.  การทดสอบประสิทธิภาพ 
 
 การทดสอบประสิทธิภาพสื่อการสอนผู้ที่พัฒนาขึ น คือ ศาสตราจารย์ ดร.ชัยยงค์         
พรหมวงศ์ ในปี พ.ศ. 2520 จึงน้าการทดสอบประสิทธิภาพมาใช้ในการตรวจสอบประสิทธิภาพ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ซ่ึงเป็นการน้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ได้ผลิตขึ นไปทดลองใช้เบื องต้น แล้ว
น้ามาปรับปรุงก่อนน้าไปใช้ทดลองสอนจริง เพ่ือให้ทราบว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นั นมีคุณภาพในการ
ท้าให้นักเรียนเกดิการเรียนรู้เพ่ิมขึ นหรือไม่   การก้าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระท้าได้โดยการ
ประเมินผลพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท คือ (วาสนา ทวีกุลทรัพย,์ 2554: 15-65 – 15-74)   
 1)  ประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง คือ การประเมินผลต่อเนื่องซึ่งประกอบด้วยพฤติกรรม
ย่อยหลายๆ พฤติกรรม เรียกว่า “กระบวนการ” ที่สังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุ่ม และ
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รายบุคคลได้แก่ งานที่มอบหมาย และกิจกรรมอ่ืนใดที่ผู้สอนก้าหนดไว้ โดยก้าหนดค่าประสิทธิภาพ
เป็น E1 
 2)  ประเมินพฤติกรรมขั นสุดท้าย คือ ประเมินผลลัพธ์ โดยพิจารณาจากการสอบหลัง
เรียน และการสอบไล่ โดยก้าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E2  
 ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะก้าหนดเป็นเกณฑ์ท่ีผู้สอนคาดหมายว่า 
นักเรียนจะเปลี่ยนเป็นที่พึงพอใจ โดยก้าหนดให้เป็นเปอร์เซ็นต์ของผลเฉลี่ยของคะแนนการท้างาน 
และการประกอบกิจกรรมของนักเรียนทั งหมดต่อเปอร์เซ็นต์ของผลสอบหลังเรียนของนักเรียนทั งหมด 
นั่นคือ E1 / E2  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ / ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ การก้าหนดเกณฑ์ให้มี
ค่าเท่าใดนั น ให้ผู้สอนเป็นผู้พิจารณาตามความพอใจ โดยปรกติเนื อหาที่เป็นความรู้ความจ้ามักจะตั ง
ไว้ 80/80 , 85/85 หรือ 90/90 ส่วนเนื อหาที่เป็นทักษะ 75/75 เป็นต้น อย่างไรก็ตามไม่ควรตั งเกณฑ์
ไว้ต่้าเพราะตั งเกณฑ์ไว้เท่าใดก็มักจะได้ผลเท่านั น 
 การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้สูตร (E1/E2) มีดังนี  
 

                                    E1     =     100
A

N

X




            

                      
                     E1      คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/คะแนนเฉลี่ยร้อยละของ 
   คะแนนรวมของกิจกรรมระหว่างเรียนด้วยหนังสือ 
   อิเล็กทรอนิกส์ 
                  X  คือ คะแนนรวมของการท้ากิจกรรมระหว่างเรียนของนักเรียน 
                      A         คือ คะแนนเต็มของการท้ากิจกรรมของนักเรียน 
       N คือ จ้านวนนักเรียน 
 

                              E2     =       100
B

N

F




        

             

                    E2           คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์/คะแนนเฉลี่ยร้อยละของคะแนน 
   รวมหลังเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
                F        คือ คะแนนรวมของการทดสอบหลังเรียนของนักเรียน                                  
                   B     คือ คะแนนเต็มของคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียน 
     N คือ จ้านวนนักเรียน 
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 วิธีการการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีขั นตอน 2 ขั นตอนหลัก คือ 
ขั นทดลองใช้เบื องต้น และขั นทดลองใช้จริง  ดังรายละเอียดต่อไปนี      
 1)  ขั นทดลองใช้เบื องต้น เป็นขั นน้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไปทดลองใช้กับผู้เรียนที่เป็น
ตัวแทนกลุ่มตัวอย่างใน 3 ขั น คือ แบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม 

ขั นที่ 1 การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว คือ ทดลองกับนักเรียน 1-3 คน 
หมายถึงผู้สอน 1 คน กับนักเรียน 1 คน โดยทดลอง 3 ครั งกับนักเรียนอ่อน ปานกลาง และเก่ง 
ค้านวณหาประสิทธิภาพ น้าผลที่ได้มาเทียบกับเกณฑ์ท่ีก้าหนด เสร็จแล้วปรับปรุงให้ดีขึ น เพื่อให้
พร้อมที่จะน้าไปทดสอบแบบกลุ่ม  

ขั นที่ 2 การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม หมายถึง ผู้สอน 1 คนกับนักเรียน 6-12 
คน ทดลองเพียงครั งเดียว โดยคละนักเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน ค้านวณหาประสิทธิภาพ น้าผลที่
ได้มาเทียบกับเกณฑ์ท่ีก้าหนด เสร็จแล้วปรับปรุงเพื่อให้พร้อมที่จะน้าไปทดสอบแบบภาคสนาม 

ขั นที่ 3 การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม หมายถึง ผู้สอน 1 คน กับนักเรียน
ทั งชั น ควรเลือกห้องเรียนที่มีระดับผลการเรียนนักเรียนคละกัน เก่ง ปานกลาง และอ่อน  ค้านวณหา
ประสิทธิภาพ น้าผลที่ได้มาเทียบกับเกณฑ์ที่ก้าหนดแล้วปรับปรุง ผลลัพธ์ที่ได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์
ที่ตั งไว้ หากต่้ากว่าเกณฑ์ไม่เกิน 2.5% ก็ให้ยอมรับ หากแตกต่างกันมากผู้สอนต้องก้าหนดเกณฑ์
ประสิทธิภาพโดยยึดสภาพความจริงเป็นเกณฑ์ 
 2)  ขั นทดลองใช้จริง เป็นขั นน้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ได้ปรับปรุงถึงเกณฑ์แล้วไป
ทดลองใช้ในสถานการณ์จริง คือ ในห้องเรียนชั่วระยะเวลาหนึ่ง กับโรงเรียนเป้าหมาย ท้าการเปรียบ
กับเกณฑ์ท่ีตั งไว้ แล้วปรับปรุงเพ่ือให้พร้อมที่จะน้าไปเผยแพร่ต่อไป 

การยอมรับหรือไม่ยอมรับประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ให้ยึดค่าความ

คาดเคลื่อนที่ระดับ 2.5 นั นคือ ประสิทธิภาพของชุดการสอนไม่ควรต่้ากว่า หรือสูงกว่า  2.5 %          
ซึ่งก้าหนดไว้ 3 ระดับ คือ   

1)  สูงกว่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั งไว้           
มีค่าเกิน 2.5% ขึ นไป ต้องปรับกิจกรรมและแบบทดสอบ และทดลองใหม่ หากยังสูงเกิน 2.5 % ต้อง
ปรับเกณฑ์ให้สูงขึ น 

2)  เท่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เท่ากับ หรือสูงต่้ากว่า

เกณฑ์ที่ตั งไว้ แต่ไม่เกิน  2.5 % 
3)  ต่้ากว่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ต่้ากว่าเกณฑ์ที่ตั งไว้  

มีค่าต่้ากว่า – 2.5 % ผู้สอนต้องก้าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพใหม่โดยยึดสภาพความจริงเป็นเกณฑ์ 
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สรุปได้ว่า  การทดสอบประสิทธิภาพ เป็นการน้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ได้ผลิตขึ น
ไปทดลองใช้เบื องต้น แล้วน้ามาปรับปรุงก่อนน้าไปใช้ทดลองสอนจริง เพ่ือให้ทราบว่าหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์นั นมีคุณภาพในการท้าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้เพ่ิมขึ นหรือไม่     
 

5.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 ในการศึกษาเรื่องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง  เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้   
ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ผู้ศึกษาได้ศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวกับการสร้าง และการพัฒนา
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในระดับชั นมัธยมศึกษาตอนต้น ในช่วงปี พ.ศ. 2552-2554  พบว่ามจี้านวน 6  
เรื่อง ดังนี   
 ฐิติรัตน์  มะหาเสน่ห์ (2552, น. 4, 66) ได้ศึกษาค้นคว้า เรื่อง การสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ความเชื่อในสวัสดิรักษา ฉบับสุนทรภู่ สา้หรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนพัทยาเมือง 5 วัตถุประสงค์การศึกษาเพ่ือ (1) สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ความ
เชื่อในสวัสดิรักษา ฉบับสุนทรภู่ สา้หรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 และ (2) ประเมินคุณภาพ
ของสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ความเชื่อในสวัสดิรักษา ฉบับสุนทรภู่ สา้หรับนักเรียนชั น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยผู้เชี่ยวชาญ กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนพัทยา
เมือง 5 เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาได้แก่ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ความเชื่อในสวัสดิรักษา 
ฉบับสุนทรภู่ และแบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ผลการศึกษาพบว่า (1) ได้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ความเชื่อในสวัสดิรักษา ฉบับสุนทรภู่ สา้หรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนพัทยาเมือง 5 และ (2) ผลการประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ความเชื่อใน
สวัสดิรักษา ฉบับสุนทรภู่ โดยภาพรวมอยู่ในระดับดี  
 ดวงจันทร์  เก้าเกศเกียรติกุล (2553, น. 4, 62) ได้ท้าศึกษาค้นคว้า เรื่อง การสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบการสอนอ่านตามหลักสูตรท้องถิ่น ส้าหรับนักเรียนชั น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนแวงน้อยศึกษา อ้าเภอแวงน้อย จังหวัดขอนแก่น วัตถุประสงค์
การศึกษาเพ่ือ (1) หาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบการสอนอ่านตามหลักสูตร
ท้องถิ่น ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนแวงน้อยศึกษา อ้าเภอแวงน้อย จังหวัด
ขอนแก่น ตามเกณฑ์ 80/80 และ (2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนและหลังของ
นักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบการสอนอ่านตาม
หลักสูตรท้องถิ่น ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนแวงน้อยศึกษา อ้าเภอแวงน้อย 
จังหวัดขอนแก่น  กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1/1 โรงเรียนแวงน้อยศึกษา 
อ้าเภอแวงน้อย จังหวัดขอนแก่น ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2552 จ้านวน 33 คน เครื่องมือที่ใช้
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ในการศึกษาค้นคว้าได้แก่ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบการสอนอ่านตามหลักสูตรท้องถิ่น 
แบบฝึกทักษะระหว่างเรียน และแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน ผลการศึกษาค้นคว้าพบว่า     
(1) ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบการสอนอ่านตามหลักสูตรท้องถิ่น มี
ประสิทธิภาพ 84.55/83.33  (2) นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส้าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 พิสุทธา  จันทร์สมบัติ (2553, น. 84-85) ได้ท้าการศึกษาค้นคว้า เรื่อง การพัฒนา
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ นิทานพื นบ้าน ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 วัตถุประสงค์การศึกษาเพ่ือ (1) 
พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ นิทานพื นบ้าน ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
มาตรฐาน 80/80 (2) หาค่าดัชนีประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ นิทานพื นบ้าน ที่สร้างขึ น 
และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ นิทาน
พื นบ้าน กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนขามแก่นนคร ที่เรียนในภาค
เรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2552 จ้านวน 42 คน เครื่องมือที่ใช้ ได้แก่ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ นิทาน
พื นบ้าน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบวัดความพึงพอใจหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ นิทานพื นบ้าน ผลการศึกษาพบว่า (1) ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
นิทานพื นบ้าน ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เท่ากับ 88.87/86.80  (2) ค่าดัชนีประสิทธิผลของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ นิทานพื นบ้าน ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เท่ากับ 0.7925 คิดเป็นร้อยละ 79.25 และ 
(3) นักเรียนที่เรียนโดยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ นิทานพื นบ้าน ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความ         
พึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
 หงส์หยก  ปลาตะเพียนทอง  (2554, น. 38-40) ได้ท้าการศึกษาค้นคว้า เรื่อง           
การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เยือนถิ่นกาญจนบุรี ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ในจังหวัดกาญจนบุรี วัตถุประสงค์การศึกษาค้าคว้าเพ่ือ (1) สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง 
เยือนถิ่นกาญจนบุรี ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 3  สังกัดสา้นักงานเขตพื นที่การศึกษา
มัธยมศึกษาเขต 8 (2) หาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เยือนถิ่นกาญจนบุรี 
ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑ์ 80/80 และ (3) ศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เยือนถิ่นกาญจนบุรี ของนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มตัวอย่าง
คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 3 สังกัดส้านักงานเขตพื นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 8            
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2553 จ้านวน 42 คน เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า ได้แก่ 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เยือนถิ่นกาญจนบุรี  แบบทดสอบวัดผลระหว่างเรียนและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็นเพ่ือวัดความพึงพอใจของนักเรียนต่อการใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ผลการศึกษาค้าคว้าพบว่า (1) ได้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เยือนถิ่นกาญจนบุรี 
ของนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีคุณภาพ (2) ผลการหาประสิทธิภาพของหนังสือ
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อิเล็กทรอนิกส์ เท่ากับ 83.03/81.11 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก้าหนด 80/80  และ (3) ได้ผล
การศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์อยู่ในระดับสูงมากที่สุดทุกข้อ   
 พัชรี  สุขสบาย (2554, น.150) ได้ท้าการวิจัยเรื่อง เรื่อง ผลการใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เล่าเรื่องเมืองชัยนาท ที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและเจตคติ
ต่อท้องถิ่นของนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ชัยนาท จังหวัดชัยนาท 
วัตถุประสงค์การวิจัยเพ่ือ (1) สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ วิชาภาษาไทย เรื่อง เล่าเรื่องเมือง
ชัยนาท เพ่ือพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความและเจตคติต่อท้องถิ่นของนักเรียนชั น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ชัยนาท จังหวัดชัยนาท ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์
ที่ก้าหนด 85/85 (2) เปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจับใจความของนักเรียนชั น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เล่าเรื่องเมืองชัยนาท 
และ (3) เปรียบเทียบเจตคติต่อท้องถิ่นก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ชัยนาท จังหวัดชัยนาท ที่เรียนโดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง         
เล่าเรื่องเมืองชัยนาท กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนอยู่ในภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2554 โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ชัยนาท จ้านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ได้แก่ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แผนการจัดการเรียนรู้  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การอ่าน          
จับใจความ และแบบวัดเจตคติของนักเรียน ผลการวิจัยพบว่า (1) การจัดการเรียนรู้ด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที่สร้างขึ นมีประสิทธิภาพ 88.50/88.67 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก้าหนด (2) คะแนน
ความสามารถในการอ่านจับใจความของนักเรียนหลังเรียนโดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง    
เล่าเรื่องเมืองชัยนาท สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส้าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ (3) นักเรียน        
ที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เล่าเรื่องเมืองชัยนาท มีเจตคติต่อท้องถิ่นสูงกว่า           
ก่อนเรียนอย่างอย่างมีนัยส้าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   
 สุธารัตน์  ช้านาญเหนาะ (2554, น. 4-6, 74-75)  ได้ท้าการวิจัย เรื่อง การสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) ประกอบการสอนหลักสูตรท้องถิ่นเพ่ือพัฒนาทักษะการอ่าน 
ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 3 วัตถุประสงค์การวิจัยเพ่ือ (1) สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
(e-book) ประกอบการสอนหลักสูตรท้องถิ่นเพ่ือพัฒนาทักษะการอ่าน ส้าหรับนักเรียนชั น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 (2) หาประสิทธิภาพสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) ประกอบการสอน
หลักสูตรท้องถิ่นเพ่ือพัฒนาทักษะการอ่าน ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ตามเกณฑ์ 
80/80 (3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนกับหลังการใช้หนังหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ (e-book) ประกอบการสอนหลักสูตรท้องถิ่นเพ่ือพัฒนาทักษะการอ่าน สา้หรับ
นักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 3  และ(4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนการสอน
โดยใช้หนังหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) ประกอบการสอนหลักสูตรท้องถิ่นเพ่ือพัฒนาทักษะ
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การอ่าน ที่สร้างขึ น กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2554 ของ
โรงเรียนปะเหลียนผดุงศิษย์ อ้าเภอปะเหลียน จังหวัดตรัง จ้านวน 35 คน เครื่องมือที่ใช้ในการ
วิจัยได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน และแบบสอบถามความ      
พึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) ประกอบการสอนหลักสูตร
ท้องถิ่นเพ่ือพัฒนาทักษะการอ่าน ผลการวิจัยพบว่า (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) 
ประกอบการสอนหลักสูตรท้องถิ่นเพ่ือพัฒนาทักษะการอ่าน มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์เท่ากับ 
83.43/82.30 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ก้าหนดไว้ (2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลัง
การใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสา้คัญทางสถิติ .01 และ (3) 
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) อยู่ในระดับมาก 
 โดยสรุป จากงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้าง และการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก้าหนด นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และนักเรียนมีความพึงพอใจ
ต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์อยู่ในระดับมากถึงมากที่สุด 
 



  

บทท่ี  3 

วิธีด ำเนินกำรศึกษำ 
 
 
 การศึกษาค้นคว้าในครั้งนี้เป็นการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง  เพชรบูรณ์ล้้าค่า   
น่าเรียนรู้   ส้าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ  จังหวัดเพชรบูรณ์        
มีวัตถุประสงคเ์พ่ือ (1) สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง   เพชรบูรณ์ล้้าค่าน่าเรียนรู้   ส้าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ  จังหวัดเพชรบูรณ์  ให้มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ที่ก้าหนด และ (2) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง   
เพชรบูรณ์เพชรบูรณ์ล้้าค่าน่าเรียนรู้   
 การด้าเนินการศึกษาในครั้งนี้ ผู้ศึกษาได้ด้าเนินการ (1) การก้าหนดประชากรและกลุ่ม
ตัวอย่าง (2) การสร้างเครื่องมือในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวมข้อมูล และ (4) การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

1.  กำรก ำหนดประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 
 1.1  ประชำกรที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียนพุขาม   
ครุฑมณีอุทิศ  จังหวัดเพชรบูรณ์    ที่เรียนในภาคเรียนที่  1  ปีการศึกษา  2559  จ้านวน  85  คน 3  
ห้องเรียน 
 1.2  กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรศึกษำ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียนพุขาม
ครุฑมณีอุทิศ  จังหวัดเพชรบูรณ์  ที่เรียนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559  จ้านวน 1 ห้องเรียน 30  
คน  โดยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม ดังนี้ 

1.2.1  สุ่มห้องเรียน ได้ห้องเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/1 มีนักเรียนจ้านวน 30 คน 
จาก 3 ห้องเรียน คือ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/1 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/2 และ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/3 
โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ จังหวัดเพชรบูรณ์ 

1.2.2  จ ำแนกระดับผลกำรเรียนของนักเรียน โดยใช้คะแนนผลการเรียนในรายวิชา
ภาษาไทย ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 ผลการเรียนของนักเรียนที่เก่งอยู่ในระดับ 4.00 ผลการเรียน
ของนักเรียนที่เรียนปานกลาง อยู่ในระดับ 2.00-3.50 และผลการเรียนของนักเรียนที่เรียนอ่อน อยู่ใน
ระดับ 0 -1.50 (ตามเกณฑ์การวัดและประเมินผลของหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551)   

1.2.3  เกณฑ์กำรจัดกลุ่มระดับคะแนนผลกำรเรียนของนักเรียน ในรายวิชา
ภาษาไทย มีเกณฑ์ดังนี้ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/1 จ้านวน 30 คน นักเรียนที่มีผลการเรียนเก่ง 
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จ้านวน 5 คน นักเรียนที่มีผลการเรียนปานกลาง จ้านวน 20 คน และ นักเรียนที่มีผลการเรียนอ่อน 
จ้านวน 5 คน 

1.2.4  สุ่มนักเรียนเพื่อทดสอบประสิทธิภำพแบบเดี่ยว ได้นักเรียนที่มีผลการเรียนใน
แต่ละกลุ่ม จ้านวน 3 คน จ้าแนกตามระดับผลการเรียนของนักเรียน ดังนี้ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/1 
ที่มีผลการเรียนเก่ง จ้านวน 1 คน นักเรียนที่มีผลการเรียนปานกลาง จ้านวน 1 คน และ นักเรียนที่มีผล
การเรียนอ่อน จ้านวน 1 คน 

1.2.5  สุ่มนักเรียนเพื่อทดสอบประสิทธิภำพแบบกลุ่ม ได้นักเรียนที่มีผลการเรียนใน
แต่ละกลุ่ม จ้านวน 6 คน จ้าแนกตามระดับผลการเรียนของนักเรียน ดังนี้ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/1 
ที่มีผลการเรียนเก่ง จ้านวน 2 คน นักเรียนที่มีผลการเรียนปานกลาง จ้านวน 2 คน และนักเรียนที่มีผล         
การเรียนอ่อน จ้านวน 2 คน (ไม่ใช่นักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว) 

1.2.6  สุ่มนักเรียนในกำรทดสอบประสิทธิภำพแบบภำคสนำม เป็นนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2/1 จ้านวน 30 คน ที่มีผลการเรียนเก่ง จ้านวน 5 คน นักเรียนที่มีผลการเรียนปานกลาง 
จ้านวน 20 คน และ นักเรียนที่มีผลการเรียนอ่อน จ้านวน 5 คน (ไม่ใช่นักเรียนในการทดสอบคุณภาพ
แบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม) 
 

2.  เครื่องมือในกำรศึกษำ 
 
 เครื่องมือในการศึกษา มีดังนี ้(1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง  เพชรบูรณ์ล้้าค่าน่าเรียนรู้  
(2) แบบทดสอบหลังเรียน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 
 2.1  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง  เพชรบูรณ์ล  ำค่ำน่ำเรียนรู้  

การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง  เพชรบูรณ์ล้้าค่าน่าเรียนรู้ ผู้ศึกษาได้ใช้
แนวทางหลักการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จากหลักการออกแบบระบบการเรียนการสอน หรือที่
เรียกว่า ADDIE ซึ่งมีอยู่ 5 ขั้นตอนใหญ่ๆ ดังต่อไปนี้ (วารินทร์  รัศมีพรหม, 2542: 48)   

ขั นที่ 1 ขั นกำรวิเครำะห์ ครอบคลุม (1) ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตร (2) ศึกษา
ข้อมูลแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นจังหวัดเพชรบูรณ์ และ (3) ศึกษาเอกสารต้าราเกี่ยวกับการสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

1.1  ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตร โดยศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตร
การศึกษาข้ันพ้ืนฐานปีพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
เพ่ือวิเคราะห์สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง ค้าอธิบายรายวิชา 
และผลการเรียนรู้ พบว่า สาระที่ 1 การอ่าน มาตรฐาน  ท 1.1  ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และ
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ความคิดเพ่ือน้าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการด้าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน ม.2 ตัวชี้วัดที่ 2           
จับใจความส้าคัญ สรุปความ และอธิบายรายละเอียดจากเรื่องที่อ่าน สาระการเรียนรู้แกนกลาง          
การอ่านจับใจความจากสื่อต่าง ๆ เช่น เรื่องราวจากบทเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย และ
กลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน และตัวชี้วัดที่ 7 อ่านหนังสือ บทความ หรือค้าประพันธ์อย่างหลากหลาย 
และประเมินคุณค่าหรือแนวคิดที่ได้จากการอ่าน เพื่อน้าไปใช้แก้ปัญหาในชีวิต สาระการเรียนรู้
แกนกลาง การอ่านตามความสนใจ เช่น หนังสืออ่านนอกเวลา หนังสือที่นักเรียนสนใจและเหมาะสม
กับวัย และหนังสือที่ครูและนักเรียนก้าหนดร่วมกัน สาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม มาตรฐาน        
ท 5.1 เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่า และน้ามา
ประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง ม. 2 ตัวชี้วัดที่ 1 สรุปเนื้อหาวรรณคดีและวรรณกรรมที่อ่านในระดับที่ยากขึ้น 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง วรรณคดีและวรรณกรรมที่เก่ียวกับ ศาสนา ประเพณี พิธีกรรม สุภาษิต      
ค้าสอน เหตุการณ์ประวัติศาสตร์ บันเทิงคดี และบันทึกการเดินทาง ตัวชี้วัดที่ 4 สรุปความรู้และ
ข้อคิดจากการอ่านไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง สาระการเรียนรู้แกนกลาง การวิเคราะห์คุณค่าและข้อคิด
จากวรรณคดี วรรณกรรม และวรรณกรรมท้องถิ่น  

1.2  ศึกษาข้อมูลแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นจังหวัดเพชรบูรณ์ การศึกษา
ค้นคว้าหาข้อมูลแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นจังหวัดเพชรบูรณ์ ผู้ศึกษาได้ด้าเนินการตามข้ันตอนดังนี้ต่อไปนี้ 

1.2.1  ศึกษาหลักการ และทฤษฎีเกี่ยวกับการจัดประเภทของแหล่ง
เรียนรู้จากเอกสารต้ารา และงานวิจัยต่าง ๆ ได้แบ่ง ประเภทของแหล่งเรียนรู้เป็น 3 ประเภท คือ          
(1) แหล่งเรียนรู้ประเภทบุคคล (2) แหล่งเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ และ (3) แหล่งเรียนรู้
ประเภทวัตถุและอาคารสถานที่ 

1.2.2  ส้ารวจรายการแหล่งเรียนรู้แตล่ะประเภทจากเอกสาร
เผยแพร่ของหน่วยงานต่าง ๆ ในจังหวัดเพชรบูรณ์ สอบถามผู้ทรงคุณวุฒิในท้องถิ่น และจากเว็บไซด์
ต่าง ๆ แล้วน้าไปสังเคราะห์จัดเข้ากลุ่มในแต่ละประเภททั้ง 3 ประเภท  

1.2.3  จัดท้าแบบสอบถามความคิดเห็นของภูมิปัญญาท้องถิ่นที่มี
รายชื่อแหล่งเรียนรู้ประเภทต่างๆ แล้วน้าไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ้านวน 3 คน ตรวจสอบความถูกต้อง 
ได้แก่ (1) นายบรรทูล อ่ิมสุขศรี ผุ้อ้านวยการส้านักงานวัฒนธรรมจังหวัดเพชรบูรณ์ (2) นายสุกิจ  
รัตนวิบูลย์ผู้อ้านวยการส้านักงานทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมจังหวัดเพชรบูรณ์ และ              
(3) นายธนิต  จิตละมัย ผู้อ้านวยการส้านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดเพชรบูรณ์ (รายชื่อ
ผู้ทรงคุณวุฒิแสดงในภาคผนวก ก) ได้ค่า I.O.C. เท่ากับ 1.00 คิดเป็นร้อยละ 100 ผลการพิจารณา 
ใช้ได้ 

1.2.4  ปรับปรุงแก้ไขรายการของแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นจังหวัด
เพชรบูรณ์ ตามข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือน้าไปศึกษาข้อมูลโดยละเอียดในล้าดับต่อไป  
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1.2.5  ศึกษาข้อมูลแหล่งเรียนรู้ที่ได้ในแต่ละรายการโดยละเอียด 
ได้แก่ การสัมภาษณ์ การศึกษาจากแหล่งเรียนรู้ในสถานที่จริง การค้นคว้าข้อมูลเพ่ิมเติมจากเอกสาร
เผยแพร่ ต้ารา และข้อมูลจากเว็บไซด์ของหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 

1.2.6  วางแผนในการจัดท้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยการวาง         
เค้าโครงเรื่องและเนื้อหา แล้วน้าไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาภาษาไทยตรวจสอบ จ้านวน 3 คน  
(รายชื่อผู้เชี่ยวชาญแสดงในภาคผนวก ก) 

1.2.7  น้าข้อมูลที่ได้ทั้งหมด เช่น ภาพ เสียง ตัวอักษร มาจัดพิมพ์ 
และล้าดับเนื้อหาให้สมบูรณ์เพ่ือใช้จัดท้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  

1.3  ศึกษาเอกสารต้าราเกี่ยวกับการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โปรแกรม
ซอฟแวร์ที่น้ามาใช้ ได้แก่  Flip Album เพ่ือน้าไปใช้ในการจัดท้าเค้าโครงเนื้อหา จัดล้าดับเนื้อหา
สาระการเรียนรู้ให้สอดคล้องเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน และความถูกต้อง ความทันสมัย และความ
น่าสนใจของเนื้อหาสาระ    

ขั นที่ 2 ขั นกำรออกแบบบทเรียน โดยการจัดท้าเค้าโครงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เรื่อง เพชรบูรณ์ล้้าค่าน่าเรียนรู้ ได้แบ่งเนื้อหาออกเป็น 4 หน่วย ซึ่งในแต่ละหน่วยก้าหนดหัวเรื่องย่อย 
ดังนี้  

หน่วยที่ 1 เพชรบูรณ์ในอดีตและปัจจุบัน 
1.1  ความเป็นมา 
1.2  ที่ตั้งและอาณาเขต 
1.3  ลักษณะภูมิประเทศ 
1.4  ตราประจ้าจังหวัดและค้าขวัญประจ้าจังหวัด 
1.5  ประชากรและภาษาถิ่น 

หน่วยที่ 2 แหล่งเรียนรู้ประเภทบุคคล 
2.1  การสานกระติบข้าวบ้านหวาย 
2.2  กลุ่มมะขามหวานแปรรูปไร่บุญคง 
2.3  การเส็งกลอง 
2.4  การแสดงแมงตับเต่า 

หน่วยที่ 3 แหล่งเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ 
3.1  อุทยานแห่งชาติทุ่งแสลงหลวง (หนองแม่นา) 
3.2  อุทยานแห่งชาติภูหินร่องกล้า 
3.3  อุทยานแห่งชาติเขาค้อ  
3.4  ภูทับเบิก 
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3.5  ภูเขาหินปะการัง 
3.6  ดงรอยเท้าไดโนเสาร์ 

หน่วยที่ 4 แหล่งเรียนรู้ประเภทวัตถุและอาคารสถานที่ 
4.1  พุทธธรรมสถานพระธาตุผาซ่อนแก้ว 
4.2  เจดีย์พระบรมสารีริกธาตุเขาค้อ 
4.3  อนุสาวรีย์พ่อขุนผาเมือง 
4.4  อุทยานประวัติศาสตร์ศรีเทพ 

ขั นที่ 3 ขั นกำรพัฒนำ ด้าเนินการจัดสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง  
เพชรบูรณ์เพชรบูรณ์ล้้าค่าน่าเรียนรู้ ด้วยโปรแกรมออกแบบและสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ Flip 
Album Vista Pro 7.0 เพ่ือใช้จัดท้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โปรแกรมตกแต่งภาพ โปรแกรมแปลงไฟล์
และตกแต่งเสียง และโปรแกรมบันทึกไฟล์ลงแผ่นดีวีดี โดยด้าเนินการสร้างและพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ตามข้ันตอนต่อไปนี้ 

3.1  การออกแบบหน้าจอภาพ เป็นการก้าหนดรูปแบบของรูปเล่ม             
การตั้งค่าแบบตัวอักษร การก้าหนดปกหน้าและปกหลัง  การก้าหนดจ้านวนแผ่นของกระดาษในเล่ม  
และการก้าหนดสีพื้นของกระดาษ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.1 การออกแบบหน้าจอภาพ 
 
3.2  การใส่เนื้อหา ภาพ เสียง และวีดิทัศนล์งในหนังสือ เป็นการใส่

ข้อความอักษรและภาพลงในหนังสือตามเค้าโครงที่วางไว้  
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ภาพที่ 3.2 การใส่เนื้อหา ภาพ เสียง และวีดิทัศน์ลงในหนังสือ 
 

3.3  การบันทึกไฟล์เพ่ือกลับมาแก้ไข เป็นการเก็บข้อมูลที่ได้จัดท้าแล้วไว้
ในเครื่องคอมพิวเตอร์เพ่ือความสะดวกในการแก้ไขในภายหลัง 

3.4  การน้าเสนอข้อมูลส้าหรับน้ามาใช้งาน เป็นการน้าข้อมูลที่ได้สร้าง
เสร็จสมบูรณ์แล้วน้าออกมาใช้งานโดยบันทึกลงแผ่นดีวีดี   

ขั นที่ 4 ขั นกำรน ำไปใช้  ครอบคลุม (1) น้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้อาจารย์           
ที่ปรึกษาค้นคว้าอิสระตรวจสอบเบื้องต้น (2) ตรวจสอบคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และ (3) 
น้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปตรวจสอบประสิทธิภาพกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ดัง
รายละเอียดต่อไปนี้ 

4.1  น้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้อาจารย์ที่ปรึกษาค้นคว้าอิสระตรวจสอบ
เบื้องต้น เพ่ือตรวจสอบในภาพรวมถึงความเหมาะสม และความสอดคล้องตรงตามวัตถุประสงค์ของ
การศึกษา 

4.2  ตรวจสอบคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ น้าหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา จ้านวน 3 คน ผู้เชี่ยวชาญด้าน
เนื้อหา จ้านวน 3 คน และผู้เชี่ยวชาญด้านวัดและประเมินผล จ้านวน 3 คน (รายชื่อผู้เชี่ยวชาญแสดง
ในภาคผนวก ก) โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้  

4.2.1  ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา ตรวจสอบความคุณภาพ 
4 ด้าน ประกอบด้วย (1) คุณภาพด้านส่วนประกอบทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (2) คุณภาพด้าน
ตัวอักษรที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (3) คุณภาพด้านภาพประกอบที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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และ (4) คุณภาพด้านเทคนิคการน้าเสนอในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (รายละเอียดของแบบประเมิน
คุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แสดงในภาคผนวก ค) การตรวจสอบคุณภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ พบว่า ผลการประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล้้าค่าน่า
เรียนรู้ อยู่ในระดับค่า 0.66 ถึง 1.00  คุณภาพใช้ได้ และผู้เชี่ยวชาญได้ให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุง
และผู้วิจัยได้ปรับปรุง ดังนี้ 

1)  สีของตัวอักษรหัวข้อชื่อของแหล่งเรียนรู้ควรเน้นสีให้
เด่นชัดมากกว่านี้ ผู้วิจัยได้เปลี่ยนสีของตัวอักษรหัวข้อชื่อของแหล่งเรียนรู้เป็นสีที่เด่นชัดตัดกับสี้พื้น 

2)  ภาพประกอบแหล่งเรียนรู้ประเภทบุคคล การสาน
กระติบข้าวบ้านหวาย ภาพขั้นตอนการท้าไม่ชัดเจนมีขนาดเล็กเกินไป ผู้วิจัยได้เปลี่ยนภาพประกอบ
การสานกระติบข้าวบ้านหวาย ในขั้นตอนการท้าใหม่ให้ชัดเจนและมีขนาดใหญ่ขึ้น   

4.2.2  ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา ตรวจสอบความคุณภาพ 4 ด้าน 
ประกอบด้วย (1) คุณภาพด้านส่วนประกอบทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (2) คุณภาพด้าน
ตัวอักษรที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (3) คุณภาพด้านภาพประกอบที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
และ (4) คุณภาพด้านเนื้อหา และประโยชน์ที่ได้รับจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์(รายละเอียดของแบบ
ประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แสดงในภาคผนวก ค) การตรวจสอบคุณภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ พบว่า ผลการประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล้้าค่าน่า
เรียนรู้ อยู่ในระดับค่า 0.66 ถึง 1.00  คุณภาพใช้ได้ ไม่มีข้อเสนอแนะในการปรับปรุง  

4.2.3  ผู้เชี่ยวชาญด้านวัดและประเมินผล ตรวจสอบความคุณภาพ 
11 รายการ  (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แสดงในภาคผนวก ค) 
การตรวจสอบคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ พบว่า ผลการประเมินคุณภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล้้าค่าน่าเรียนรู้ อยู่ในระดับค่า 0.66 ถึง 1.00  คุณภาพใช้ได้ ไม่มี
ข้อเสนอแนะในการปรับปรุง  

4.3  น้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปตรวจสอบประสิทธิภาพ
กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม 
(รายละเอียดแสดงในบทที่ 4 และภาคผนวก ง)  

ขั นที่ 5 ขั นประเมินบทเรียน  น้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ได้ผ่านกระบวนการ
ขั้นตอนการสร้างทั้ง 4 ขั้นตอน มาประเมินในภาพรวมทั้งหมด เช่น การตรวจสอบความถูกต้อง  
ความสมบูรณ์ ของขั้นตอนการน้าไปใช้จริง แล้วจัดพิมพ์และบันทึกข้อมูลหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ฉบับ
สมบูรณ์มูลลงแผ่นบันทึกข้อมูล เพ่ือน้าไปใช้จริงในล้าดับต่อไป 
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 2.2  แบบทดสอบหลังเรียน  
แบบทดสอบหลังเรียนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล้้าค่าน่าเรียนรู้  เป็น

แบบทดสอบแบบอัตนัยแบบเขียนตอบ มีจ้านวนทั้งหมด 8 ข้อ คะแนนเต็ม 40 คะแนน  ใช้เวลาท้า
แบบทดสอบชุดนี้ 60 นาที  ได้ด้าเนินการสร้าง ดังนี้ 

ขั นที่ 1 ศึกษำต ำรำ และเอกสำร เกี่ยวกับกำรสร้ำงแบบทดสอบ และเนื อหำที่ใช้
สร้ำงแบบทดสอบ คือ แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นจังหวัดเพชรบูรณ์ ครอบคลุม (1) แหล่งเรียนรู้ประเภท
บุคคล (2) แหล่งเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ และ (3) แหล่งเรียนรู้ประเภทวัตถุและอาคาร
สถานที่ 

ขั นที่ 2 วิเครำะห์เนื อหำและก ำหนดรูปแบบของแบบทดสอบ เป็นแบบทดสอบแบบ
อัตนัยแบบเขียนตอบ มีจ้านวนทั้งหมด 8 ข้อ คะแนนเต็ม 40 คะแนน  ใช้เวลาท้าแบบทดสอบชุดนี้ 60 
นาท ี

ขั นที่ 3 สร้ำงแบบทดสอบ  การสร้างแบบทดสอบหลังเรียนแบบอัตนัยให้เขียนตอบ 
วัดพฤติกรรมด้านคิดวิเคราะห์ ด้านการสังเคราะห์ และด้านการน้าไปใช้  ที่ประกอบด้วยค้าชี้แจงในการ
ท้าแบบทดสอบ และโจทย์ของแบบทดสอบ โดยก้าหนดเกณฑ์การตรวจให้คะแนน ดังนี้  

เกณฑ์การตรวจให้คะแนน แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง เพชรบูรณ์ล้้าค่าน่าเรียนรู้ 
ส้าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 วิชาภาษาไทย เป็นค้าถามแบบอัตนัยให้นักเรียนเขียนตอบ 
จ้านวนทั้งหมด 8 ข้อ คะแนนเต็มข้อละ 5 คะแนน รวมทั้งหมด 40 คะแนน โดยแต่ละข้อได้ก้าหนด
เกณฑ์การตรวจให้คะแนน ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

1)  ตอบค้าถามครบทุกประเด็น                   ได้คะแนน    1     คะแนน 
2)  อธิบายได้ชัดเจน และตรงประเด็น             ได้คะแนน    2     คะแนน 
3)  แสดงความคิดเห็นอย่างสมเหตุสมผล          ได้คะแนน    1     คะแนน 
4)  ใช้ภาษาในการตอบได้ถูกต้องตามหลักภาษา  ได้คะแนน    1     คะแนน 

     รวม    5     คะแนน 
ขั นที่ 4 ตรวจสอบคุณภำพของแบบทดสอบโดยผู้เชี่ยวชำญ ผู้ศึกษาได้น้า

แบบทดสอบที่สร้างเสร็จแล้วไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพโดยใช้แบบประเมินคุณภาพของ
แบบทดสอบหลังเรียน  (ดังแสดงรายละเอียดในภาคผนวก ค) จ้านวน 3 คน ประกอบด้วยผู้เชี่ยวชาญ
ด้านวัดและประเมินผล จ้านวน 2 คน และผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา จ้านวน 1 คน มีรายการประเมิน
ทั้งหมด จ้านวน 11 ข้อ ผลการตรวจสอบคุณภาพได้ค่า I.O.C ระหว่าง 0.66-1.00 อยู่ในเกณฑ์ใช้ได้   
โดยมีข้อเสนอแนะได้แก่ ควรมีเนื้อที่ว่างส้าหรับให้นักเรียนตอบค้าถามอย่างเพียงพอมากกว่านี้ 

ขั นที่ 5 ปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบ น้าแบบทดสอบไปปรับปรุงแก้ไขตาม
ข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ โดยปรับแก้เพ่ิมพ้ืนที่ว่างส้าหรับให้นักเรียนตอบค้าถามมากขึ้น   
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ขั นที่ 6 จัดท ำแบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ จัดพิมพ์เป็นแบบทดสอบแบบอัตนัยให้
นักเรียนเขียนตอบ จ้านวนทั้งหมด 8 ข้อ คะแนนเต็มข้อละ 5 คะแนน รวมทั้งหมด 40 คะแนน แล้ว
น้าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล้้าค่าน่าเรียนรู้ 
 2.3  แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียนหลังเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนหลังเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์        
มีจ้านวน 2 ตอน ตอนที่ 1   ลักษณะเป็นแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า จ้านวน 5 ด้าน       
ด้านที ่1 ความพึงพอใจของนักเรียนด้านคุณภาพด้านส่วนประกอบทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์           
มีจ้านวน 5 รายการ   ด้านที่ 2 ความพึงพอใจของนักเรียนด้านคุณภาพด้านตัวอักษรที่ใช้ในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ มีจ้านวน 4 รายการ ด้านที่ 3 ความพึงพอใจของนักเรียนด้านคุณภาพด้าน
ภาพประกอบที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีจ้านวน 6 รายการ ด้านที่ 4 ความพึงพอใจของนักเรียน 
ด้าน คุณภาพด้านเทคนิคการน้าเสนอในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีจ้านวน 12 รายการ และด้านที่ 5 
ความพึงพอใจของนักเรียนด้านคุณภาพด้านเนื้อหา และประโยชน์ที่ได้รับจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์    
มีจ้านวน 11 รายการ และตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะ มีจ้านวน 1 ข้อ เป็นแบบสอบถามแบบเขียนตอบ    
มีข้ันตอนการสร้าง ดังนี้ 

2.3.1  ศึกษาหลักการ และทฤษฎีการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจจากเอกสาร
ต้าราเรียน และงานวิจัยต่าง ๆ ที่สอดคล้องกับการสอนโดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์   

2.3.2  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนจ้านวน 4 ด้าน  โดยสอบถาม
เกี่ยวกับ (1) คุณภาพด้านส่วนประกอบทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (2) คุณภาพด้านตัวอักษรที่ใช้
ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (3) คุณภาพด้านภาพประกอบที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และ (4) 
คุณภาพด้านเทคนิคการน้าเสนอในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน
ที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ซึ่งก้าหนด           
ค่าคะแนนเป็น 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิร์ท  (Likert’s scale) คือ พึงพอใจมากท่ีสุด พึงพอใจมาก           
พึงพอใจปานกลาง  พึงพอใจน้อย และพึงพอใจน้อยที่สุด   

2.3.3  น้าแบบสอบถามความพึงพอใจเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาค้นคว้าอิสระ 
ตรวจสอบ และท้าการปรับปรุงแก้ไข เพ่ือจัดท้าฉบับสมบูรณ์ (รายละเอียดผลของแบบประเมินความ
พึงพอใจแสดงในภาคผนวก จ)   

2.3.4  น้าแบบสอบถามความพึงพอใจไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การศึกษา(รายละเอียดผลของการแบบประเมินความพึงพอใจแสดงในภาคผนวก จ) และน้าเสนอผล
การวิเคราะห์ข้อมูลไว้ในบทที่ 4 ของการศึกษาค้นคว้าอิสระนี้ 
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3.  กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
การน้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง  เพชรบูรณ์ล้้าค่าน่าเรียนรู้  ไปทดลองใช้กับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ จังหวัดเพชรบูรณ์ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 
ซ่ึงเก็บรวบรวมข้อมูล มีข้ันตอนดังนี้ 

3.1  จัดเตรียมห้องเรียน วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ ได้แก่ เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้ส้าหรับเปิด
โปรแกรมไว้ส้าหรับนักเรียนคนละ 1 เครื่อง  

3.2  ชี้แจงขั้นตอน และวิธีการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยอธิบายการเข้าสู่
โปรแกรมเพ่ือศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ สัญลักษณ์ต่างๆ ที่นักเรียนต้องรู้  และการออกจาก
โปรแกรม 

3.3  ผู้ศึกษาใช้เวลาทดลองกับกลุ่มตัวอย่างจ้านวน 16 ชั่วโมง โดยใช้เวลาศึกษา 4 
หน่วย ๆ ละ 4 ชั่วโมง   

3.4  เมื่อนักเรียนเรียนครบทั้ง 4 หน่วยแล้ว  แจกแบบสอบถามความพึงพอใจของ
นักเรียนหลังใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง  เพชรบูรณ์ล้้าค่าน่าเรียนรู้ ให้นักเรียนประเมิน แล้วน้า
ข้อมูลมาวิเคราะห์และประเมินค่า 

3.5  น้าข้อมูลที่ได้ทั้งหมดมาวิเคราะห์และประเมินค่าทางสถิติ 
 

4.  กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 

ผู้ศึกษาได้วิเคราะห์ข้อมูล  คือ การวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของนักเรียนทีเ่รียนด้วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยการหาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  การวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้
แบบสอบถามเรียงล้าดับการให้คะแนน ดังนี้ 
 ความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด ให้น้้าหนัก 5 คะแนน 
 ความพึงพอใจระดับมาก ให้น้้าหนัก 4 คะแนน 
 ความพึงพอใจระดับปานกลาง ให้น้้าหนัก 3 คะแนน 
 ความพึงพอใจระดับน้อย ให้น้้าหนัก 2 คะแนน 
 ความพึงพอใจระดับน้อยที่สุด ให้น้้าหนัก 1 คะแนน 
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การวิเคราะห์ข้อมูลโดยค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ดังนี้ 
4.1  ค่ำเฉลี่ย (ล้วน สายยศ  และอังคณา สายยศ, 2538, น. 73) มีสูตร ดังนี้ 

 

                  X   =  
N
x  

                  เมื่อก้าหนดให้   X  คือ   คะแนนเฉลี่ย 
    x  คือ   ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 
     N คือ   จ้านวนผู้ตอบแต่ละข้อค้าถาม 
 การวิเคราะห์แบบสอบถาม ก้าหนดช่วงของค่าเฉลี่ยตามแนวของ จอห์น ดับบลิว เบสท์ 
และเจมส์ วี คาห์น (Best John W.  and  Kahn James V., 1986, pp. 181-182) ดังนี้ 

 
   ค่ำเฉลี่ย   ควำมหมำย 
4.50 - 5.00  ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
3.50 - 4.49   ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
2.50 - 3.49  ความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 
1.50 - 2.49  ความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 
1.00 - 1.49  ความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 

4.2  ค่ำเบี่ยงเบนมำตรฐำน (Standard Deviation – S.D.) ใช้สูตร (ล้วน สายยศ  และ
อังคณา สายยศ, 2538, น. 79) ดังนี้ 

 

                     S.D.  =  
 

 1

22



 
NN

XXN
 

 
  เมื่อก้าหนดให้    S.D. คือ   ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

         2X   คือ   ผลรวมยกก้าลังสองของคะแนนทุกจ้านวน 

         2X   คือ   ผลรวมของคะแนนทุกจ้านวนยกก้าลังสอง 
         N คือ   จ้านวนผู้ตอบแบบสอบถามทั้งหมด 



  

บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการศึกษา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง  เพชรบูรณ์ล ้าค่า
น่าเรียนรู้ ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ  จังหวัดเพชรบูรณ์      
แบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ  ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะห์การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์   
และตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ผู้ศึกษาได้
น้าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล้าดับดังนี  
 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์การทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 
 ผลการวิเคราะห์การทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์      
ล ้าค่าน่าเรียนรู ้ได้ด้าเนินการทดสอบประสิทธิภาพเบื องต้นจ้านวน 3 ครั ง ครอบคลุม (1) การทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม และ (3) การทดสอบประสิทธิภาพแบบ
ภาคสนาม ผลการวิเคราะห์ดังตารางที่ 4.1 – 4.3 
 
ตารางที่ 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว กับนักเรียนจ้านวน 3 คน ที่เรียนด้วยหนังสือ   
  อิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง  เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้  (n = 3)              
                

 
 จากตารางที่ 4.1 พบว่า ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง  เพชรบูรณ์ล ้าค่า
น่าเรียนรู้ มีประสิทธิภาพ E1/ E2  =  76.67/78.33 
 หลังจากทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แล้ว ได้สัมภาษณ์นักเรียน 
จ้านวน 3 คน และน้าไปปรับปรุงแก้ไข ดังนี  

หน่วยที่ 
ร้อยละของคะแนน 
กิจกรรมท้ายหน่วย  

(E1) 

ร้อยละของคะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 
E1/ E2 

1 – 4  76.67 78.33 76.67/78.33 
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 1)  เนื อหาและภาพประกอบ นักเรียนให้ค้าสัมภาษณ์โดยสรุปได้ว่า เนื อหาและ
ภาพประกอบในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความชัดเจนเข้าใจง่ายสามารถศึกษาด้วยตนเองได้ 
 2)  สีของตัวอักษร นักเรียนให้ค้าสัมภาษณ์โดยสรุปได้ว่า สีของตัวอักษรที่เป็นหัวเรื่อง  
ไม่ชัดเจนดูกลมกลืนกับสีพื นของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ผู้วิจัยได้ปรับแก้ไขเปลี่ยนสีของตัวอักษรที่เป็น
หัวเรื่องใหมใ่ห้ชัดเจนสบายตาตัดกับสีพื นของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
 3)  ค้าถามกิจกรรมท้ายหน่วย นักเรียนให้ค้าสัมภาษณ์โดยสรุปได้ว่า ค้าถามกิจกรรม
ท้ายหน่วยที่ 1 ข้อ 1 ข้อ 2 และ ข้อ 4 ไม่ชัดเจน ผู้วิจัยได้ปรับแก้ไขค้าถามกิจกรรมท้ายหน่วยใหม่ให้
ชัดเจน  
 
ตารางที่ 4.2  การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม กับนักเรียนจ้านวน 6 คน ที่เรียนด้วยหนังสือ 
  อิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้ (n = 6)  
 

 
 จากตารางที่ 4.2 พบว่า ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล ้าค่า
น่าเรียนรู้ มีประสิทธิภาพ E1/ E2  =  79.17/80.42 
 หลังจากทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แล้ว ได้สัมภาษณ์นักเรียน 
จ้านวน 6 คน และน้าไปปรับปรุงแก้ไขดังนี  
 1)  เสียงบรรยายประกอบ นักเรียนให้ค้าสัมภาษณ์โดยสรุปได้ว่า เสียงบรรยายประกอบ
เรื่องการสารกระติบข้าวบ้านหวายในหน่วยที่ 1 มีเสียงไม่ชัดเจน ผู้วิจัยได้ปรับแก้ไขใหม่ให้เสียง
บรรยายประกอบชัดเจนยิ่งขึ น 
 2)  ค้าถามกิจกรรมท้ายหน่วย นักเรียนให้ค้าสัมภาษณ์โดยสรุปได้ว่า ค้าถามกิจกรรม
ท้ายหน่วยที่ 3 ข้อ 2 ยาวเกินไปอ่านเข้าใจค้าถามยาก ผู้วิจัยได้ปรับแก้ไขค้าถามกิจกรรมท้ายหน่วย
ใหม่ให้สั นกระชับได้ใจความชัดเจน  
 
 
 
 

หน่วยที่ 
ร้อยละของคะแนน 

กิจกรรมระหว่างเรียน  
(E1) 

ร้อยละของคะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 
E1/ E2 

1 – 4  79.17 80.42 79.17/80.42 



 57 

ตารางที่ 4.3  การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม กับนักเรียนจ้านวน 30 คน ที่เรียนด้วยหนังสือ 
  อิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้ (n = 30)  
 

 

 จากตารางที่ 4.3 พบว่า ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล ้าค่า
น่าเรียนรู้ มีประสิทธิภาพ E1/ E2  =  82.63/83.67 
 

ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนหลังใชห้นังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 

 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์
ล ้าค่าน่าเรียนรู้ ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ครอบคลุม (1) ความพึงพอใจของนักเรียน
ด้านคุณภาพด้านส่วนประกอบทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  (2) ความพึงพอใจของนักเรียนด้าน
คุณภาพด้านตัวอักษรที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (3) ความพึงพอใจของนักเรียนด้านคุณภาพด้าน
ภาพประกอบที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และ (4) ความพึงพอใจของนักเรียนด้านคุณภาพด้าน
เทคนิคการน้าเสนอในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ดังตารางที่ 4.4   
 

ตารางที่ 4.4  ความพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้  
  ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (n = 30)                             
 

รายการ 
X  S.D ระดับความพึงพอใจ 

ด้านที่ 1 คุณภาพด้านส่วนประกอบทั่วไปของหนังสือ 
           อิเล็กทรอนิกส์ 

1.1 การออกแบบรูปเล่มสวยงามสอดคล้องกับ 
เนื อหา 

 
 

4.30 

 
 

2.07 

 
 

มาก 

1.2 การออกแบบหน้าจอมีความสวยงามและเป็น
มาตรฐานเดียวกัน 

4.20 2.05 มาก 

1.3 ค้าแนะน้าการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความ 
ชัดเจน 

3.80 1.95 มาก 

หน่วยที่ 
ร้อยละของคะแนน 

กิจกรรมระหว่างเรียน  
(E1) 

ร้อยละของคะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 
E1/ E2 

1 – 4  82.83 83.67 82.63/83.67 
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ตารางที่ 4.4  (ต่อ)                             
 

รายการ 
X  S.D ระดับความพึงพอใจ 

1.4 เนื อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีการจัดล้าดับ 
ได้เหมาะสม 

4.03 2.01 มาก 

1.5 กิจกรรมท้ายหน่วยมีจ้านวนข้อที่เหมาะสมกับ 
เนื อหา 

4.07 2.02 มาก 

ด้านที่ 2 คุณภาพด้านตัวอักษรที่ใช้ในหนังสือ 
2.1 ตัวอักษรมีความชัดเจนสวยงาม และอ่านง่าย   

 
4.00 

 
2.00 

 
มาก 

2.2 ตัวอักษรมีความเหมาะสมกับขนาดของหน้าจอ   4.20 2.05 มาก 
2.3 สีของตัวอักษรและสีพื นมีความเหมาะสม 

สบายตา   
4.10 2.02 

มาก 

2.4 ตัวอักษรหัวข้อหรือตัวอักษรส่วนข้อความ 
ที่ส้าคัญมีความเด่นชัด 

4.30 2.07 มาก 

ด้านที่ 3 คุณภาพด้านภาพประกอบที่ใช้ในหนังสือ 
3.1 ภาพประกอบมีสีสันสวยงาม 

 
4.30 

 
2.07 

 
มาก 

3.2 ความชัดเจนของภาพประกอบ 4.20 2.05 มาก 
3.3 ความถูกต้องของภาพประกอบ   4.10 2.02 มาก 
3.4 ภาพประกอบสอดคล้องกับเนื อหา 4.00 2.00 มาก 
3.5 ขนาดของภาพประกอบมีความเหมาสม 4.17 2.04 มาก 
3.6 ภาพประกอบท้าให้เข้าใจเนื อหาได้ดียิ่งขึ น 4.23 2.06 มาก 

ด้านที่ 4 คุณภาพด้านเทคนคิการน าเสนอในหนังสือ 
4.1 เสียงประกอบมีความชัดเจน 

4.20 2.05 
มาก 

4.2 มีเสียงการเปิดหนังสือที่เร้าความสนใจ   3.80 1.95 มาก 
4.3 เสียงบรรยายประกอบสอดคล้องกับเนื อหา  4.10 2.02 มาก 
4.4 เสียงบรรยายประกอบท้าให้เข้าใจเนื อหาได้ดี 

ยิ่งขึ น 
4.20 2.05 

มาก 

4.5 ภาพเคลื่อนไหวมีความชัดเจน 4.03 2.01 มาก 
4.6 ภาพเคลื่อนไหวมีความถูกต้อง 3.93 1.98 มาก 
4.7 ความต่อเนื่องของภาพเคลื่อนไหว 3.90 1.97 มาก 
4.8 ภาพเคลื่อนไหวช่วยเร้าความสนใจ 4.30 2.07 มาก 
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ตารางที่ 4.4  (ต่อ)                             
 

รายการ 
X  S.D ระดับความพึงพอใจ 

4.9 ภาพเคลื่อนไหวท้าให้เข้าใจเนื อหาได้ดียิ่งขึ น 4.27 2.07 มาก 
4.10 ปุ่มต่าง ๆ วางต้าแหน่งได้เหมาะสมง่ายต่อการ 

ใช้ 
4.00 2.00 

มาก 

4.11 มีการเชื่อมโยงหน้าต่างได้อย่างถูกต้องและ 
รวดเร็ว 

4.07 2.02 
มาก 

4.12 การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับสื่อมีความ 
สอดคล้อง เหมาะสม 

4.27 2.07 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.12 2.03 มาก 

 
 จากตารางที่ 4.4 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง 
เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้ อยู่ในระดับมากทุกข้อโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.12) เมื่อ
พิจารณารายข้อ พบว่า นักเรียนมีระดับความพึงพอใจที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์อยู่ในระดับมากถึง 
23 ข้อ ที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดเท่ากัน ( X = 4.30) จ้านวน 3 รายการ คือ การออกแบบรูปเล่มสวยงาม
สอดคล้องกับเนื อหา ตัวอักษรหัวข้อหรือตัวอักษรส่วนข้อความท่ีส้าคัญมีความเด่นชัด และ
ภาพประกอบมีสีสันสวยงาม ที่เหลืออยู่ในระดับมากที่มีค่าเฉลี่ยต่้าสุดเท่ากัน ( X = 3.80) จ้านวน 2 
รายการ คือ ค้าแนะน้าการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความชัดเจน และมีเสียงการเปิดหนังสือที่เร้า
ความสนใจ    
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บทท่ี 5 

สรุปการศึกษา อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 

 การศึกษา เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง  เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้   
ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ  จังหวัดเพชรบูรณ์  ผู้ศึกษา        
ได้ทดสอบประสิทธิภาพแล้วสรุปการศึกษา อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ ดังนี  
 

1.  สรุปการศึกษา 
 
 1.1  วัตถุประสงค์ในการศึกษา 

1.1.1  เพ่ือสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง   เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้  ส้าหรับ
นักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ  จังหวัดเพชรบูรณ์  ให้มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ที่ก้าหนด 

1.1.2  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง  
เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้ 
 1.2  สมมติฐานการศึกษา 

1.2.1  หนังสืออิเลคทรอนิกส์  เรื่อง  เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้ ส้าหรับนักเรียนชั น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก้าหนด 80/80 

1.2.2  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อหนังสืออิเลคทรอนิกส์ อยู่ในระดับมาก   
 1.3  การด าเนินการศึกษา 

1.3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการศึกษา 
1)  ประชากรที่ใช้ในการศึกษา  คือ  นักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่  2  

โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ  จังหวัดเพชรบูรณ์  จ้านวน  85  คน   
2)  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา คือ นักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ  จังหวัดเพชรบูรณ์  ที่เรียนในภาคเรียนที่  1  ปีการศึกษา  2559  
จ้านวน  1  ห้องเรียน  30 คน  โดยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม 

1.3.2  เครื่องมือในการศึกษา เครื่องมือในการศึกษามี 3 ประเภท ได้แก่             
(1)  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง  เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้  ผู้วิจัยน้ามาทดสอบประสิทธิภาพ         
(2) แบบทดสอบหลังเรียน ได้ผ่านการตรวจสอบคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญแล้ว และ (3) แบบสอบถาม
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ความพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ได้ผ่านการตรวจสอบคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ
แล้ว 

1.3.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล การเก็บรวบรวมข้อมูลผู้ศึกษาได้น้าหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง  เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้ ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โรงเรียน        
พุขามครุฑมณีอุทิศ  จังหวัดเพชรบูรณ์ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 ซึ่งเก็บรวบรวมข้อมูลในการ
ทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม มีขั นตอนเหมือนกันดังนี  (1) จัดเตรียมห้องเรียน 
วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ ได้แก่ เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้ส้าหรับเปิดโปรแกรมไว้ส้าหรับนักเรียนคนละ 1 เครื่อง  
(2) ชี แจงขั นตอน และวิธีการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยอธิบายการเข้าสู่โปรแกรมเพ่ือศึกษา
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ สัญลักษณ์ต่างๆ ที่นักเรียนต้องรู้ การท้ากิจกรรมท้ายหน่วย และการท้า
แบบทดสอบหลังเรียน และการออกจากโปรแกรม (3) ผู้ศึกษาใช้เวลาทดลองกับกลุ่มตัวอย่างจ้านวน 
16 ชั่วโมง โดยใช้เวลาศึกษา 4 หน่วยๆ ละ 4 ชั่วโมง  (4) เมื่อนักเรียนเรียนครบทั ง 4 หน่วยแล้วแจก
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง  เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้ 
ให้นักเรียนประเมิน แล้วน้าข้อมูลมาวิเคราะห์และประเมินค่า และ (6) น้าข้อมูลที่ได้ทั งหมดมา
วิเคราะห์และประเมินค่าทางสถิติ  

1.3.4  การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้ศึกษาได้วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้ โดยการหาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน   
 1.4  ผลการศึกษา 

จากการศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้ ส้าหรับ
นักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่  2  สรุปผลได้ดังนี  

1.4.1  หนังสืออิเลคทรอนิกส์  เรื่อง  เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้ ส้าหรับนักเรียนชั น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ 82.63/83.67 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก้าหนด 80/80  

1.4.2  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง  
เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้ อยู่ในระดับมาก ( X = 4.12) 
 

2.  อภิปรายผล 
 
 การอภิปรายผลตามสมมติฐานที่ตั งไว้ คือ  (1) ประสิทธิภาพของหนังสือเล็กทรอนิกส์ 
และ (2) ความพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้หนังสือเล็กทรอนิกส์ 
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 2.1  ประสิทธิภาพของหนังสือเล็กทรอนิกส์ 
จากผลการศึกษาในครั งนี  พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง  เพชรบูรณ์ล ้าค่า          

น่าเรียนรู้ ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ผู้ศึกษาสร้างขึ นมีประสิทธิภาพ 82.63/83.67 สูงกว่า
เกณฑ์ที่ก้าหนด 80/80  ทั งนี อาจเนื่องมาจากสาเหตุ ดังต่อไปนี  

2.1.1  ขั้นตอนการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ผู้ศึกษาได้สร้างขึ นโดยใช้
กระบวนการผลิตตามขั นตอนการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ADDIE ของวารินทร์ รัศมีพรหม (2542, 
น. 48) ที่มีอยู่ 5 ขั นตอน ได้แก่  (1) ขั นการวิเคราะห์ ในการออกแบบระบบการเรียนการสอนต้องมี
การวิเคราะห์สิ่งต่าง ๆ เช่น การวิเคราะห์หลักสูตร การวิเคราะห์ผู้เรียน การวิเคราะห์เนื อหา และการ
วิเคราะห์ทรัพยากรที่เก่ียวข้อง (2) ขั นการออกแบบบทเรียน เป็นการก้าหนดโครงร่างวิธีการให้บรรลุ
ถึงเป้าหมายการเรียนการสอน ซึ่งได้รับการวินิจฉัยในระหว่างขั นตอนการวิเคราะห์ที่ประกอบด้วย  
การออกแบบบทเรียน การออกแบบผังงาน และการออกแบบหน้าจอภาพ ในขั นนี ควรเลือกเค้าโครง
เรื่องและเขียนวิธีด้าเนินการซึ่งเป็นเรื่องย่อตั งแต่ต้นจบ (3) ขั นการพัฒนา เป็นขั นตอนที่มีรายละเอียด
ต่าง ๆ มากพอที่จะน้าไปสร้างได้ ซึ่งมีขั นตอนย่อย ๆ อยู่ 3 ขั น คือ ขั นการปฏิบัติการเค้าโครงเรื่อง 
ขั นเขียนบทภาพ และขั นเขียนบทเรื่อง (4) ขั นการน้าไปใช้ ขั นนี ต้องท้าควบคู่กันไปกับขั นการ
ประเมินผล เพื่อให้ได้มีการปรับปรุงตลอดเวลา เป็นขั นที่ต้องน้าเสนอโดยการด้าเนินการจัดการเรียน
การสอน เพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนามตามล้าดับ แล้วน้าไป
ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ และ (5) ขั นการประเมินบทเรียน เป็นขั นตอนที่
ตรวจสอบวงจรของการออกแบบและพัฒนาระบบการสอนนั นสมบูรณ์แล้วข้อมูลย้อนกลับ จึงเป็น
ส่วนส้าคัญท่ีได้จากการประเมินผลเพื่อน้าไปปรับปรุงแต่ละขั นตอนให้ดีขึ นตามวัตถุประสงค์ ผู้ศึกษา
ได้ด้าเนินการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ครบถ้วนตามขั นตอนการสร้างดังกล่าว อีกทั งในเนื อหาของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่สร้างขึ นยังประกอบไปด้วยสื่อที่หลากหลายที่มีทั งภาพ เสียง และวีดีโอ ที่ช่วย
เร้าความสนใจของผู้เรียนให้มีความอยากท่ีจะเรียนรู้ ดังนั นจึงท้าให้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ผู้ศึกษา
สร้างขึ นมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก้าหนด     

2.1.2  การวิเคราะห์และการสังเคราะห์เนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
หนังสืออิเลคทรอนิกส์ที่ผู้ศึกษาสร้างขึ นประกอบด้วยเนื อหา จ้านวน 4 หน่วย ได้แก่ หน่วยที่ 1  
เพชรบูรณ์ในอดีตและปัจจุบัน หน่วยที่ 2 แหล่งเรียนรู้ประเภทบุคคล หน่วยที่ 3 แหล่งเรียนรู้ประเภท
ทรัพยากรธรรมชาติ และหน่วยที่ 4 แหล่งเรียนรู้ประเภทวัตถุและอาคารสถานที่ โดยทั ง 4 หน่วยได้
ผ่านการพิจารณากลั่นกรอง และได้รับข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิในจังหวัดเพชรบูรณ์จ้านวน 3 คน 
คือ ผู้อ้านวยการส้านักงานวัฒนธรรมจังหวัดเพชรบูรณ์ ผู้อ้านวยการส้านักงานทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อมจังหวัดเพชรบูรณ์ และผู้อ้านวยการส้านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดเพชรบูรณ์ 
(รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิแสดงในภาคผนวก ก) ได้พิจารณาตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมของ
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เนื อหา และให้ข้อเสนอแนะต่าง ๆ ที่จะน้ามาบรรจุอยู่ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ จึงท้าให้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที่ผู้ศึกษาสร้างขึ นมีเนื อหาที่ถูกต้องเหมาะสม และทันสมัย มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ี
ก้าหนด และสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั งไว้  

2.1.3  ผลการศึกษามีความสอดคล้องกับงานวิจัยอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้อง ในการสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ครั งนี พบว่า ได้ผลการศึกษาท่ีสอดคล้องกับการศึกษาค้นคว้าของฐิติรัตน์       
มะหาเสน่ห์ (2552, น. 4, 66) ได้ท้าการศึกษาค้นคว้า เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์            
เรื่อง ความเชื่อในสวัสดิรักษา ฉบับสุนทรภู่ ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน           
พัทยาเมือง 5 พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง ความเชื่อในสวัสดิรักษา ฉบับสุนทรภู่ โดย
ภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดี การศึกษาค้นคว้าของดวงจันทร์ เก้าเกศเกียรติกุล (2553, น. 4, 
62) ได้ท้าศึกษาค้นคว้า เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบการสอนอ่านตามหลักสูตร
ท้องถิ่น ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนแวงน้อยศึกษา อ้าเภอแวงน้อย           
จังหวัดขอนแก่น พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบการสอนอ่านตามหลักสูตรท้องถิ่น           
มีประสิทธิภาพ 84.55/83.33 ตามเกณฑ์ที่ก้าหนด 80/80 การศึกษาค้นคว้าของพิสุทธา        
จันทร์สมบัติ (2553, น. 84-85) ได้ท้าการศึกษาค้นคว้า เรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
นิทานพื นบ้าน ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ นิทานพื นบ้าน ชั นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 88.87/86.80 ตามเกณฑ์ที่ก้าหนด 80/80 การศึกษาค้นคว้าของ
หงษ์หยก ปลาตะเพียนทอง  (2554, น. 38-40) ได้ท้าการศึกษาค้นคว้า เรื่อง การพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เยือนถิ่นกาญจนบุรี ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ในจังหวัด
กาญจนบุรี พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เยือนถิ่นกาญจนบุรี มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 
83.03/81.11 ตามเกณฑ์ที่กา้หนด 80/80 งานวิจัยของพัชรี สุขสบาย (2554, น. 150) ได้ท้าการ
วิจัยเรื่อง เรื่อง ผลการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เล่าเรื่องเมืองชัยนาท ที่มีต่อความสามารถ
ในการอ่านจับใจความและเจตคติต่อท้องถิ่นของนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนศึกษา
สงเคราะห์ชัยนาท จังหวัดชัยนาท พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เรื่อง เล่าเรื่องเมืองชัยนาท ที่มี
ต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและเจตคติต่อท้องถิ่นมีประสิทธิภาพ 88.50/88.67        
ตามเกณฑ์ที่ก้าหนด 85/85 และงานวิจัยของสุธารัตน์ ช านาญเหนาะ (2554, น. 4-6, 74-75)  
ได้ท้าการวิจัย เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) ประกอบการสอนหลักสูตร
ท้องถิ่นเพ่ือพัฒนาทักษะการอ่าน ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ (e-book) ประกอบการสอนหลักสูตรท้องถิ่นเพ่ือพัฒนาทักษะการอ่าน                
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.43/82.30 ตามเกณฑ์ที่ก้าหนด 80/80 ทั งนี เนื่องจากการสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้ ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ผู้ศึกษาได้
สร้างขึ นนั น ได้ด้าเนินการสร้างตามกรอบในการศึกษาอย่างครบถ้วนตามกระบวนการวิจัย
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เช่นเดียวกับงานวิจัยอ่ืนที่ได้อ้างถึงแล้วนั น แสดงว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ผู้ศึกษาสร้างขึ นมี
ความเหมาะสมที่สามารถจะน้าไปใช้ในการเรียนการสอนเพ่ือแก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ต้่าของนักเรียนได้จริง 
 2.2  ความพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์   

จากผลการศึกษาในครั งนี  พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง  เพชรบูรณ์ล ้าค่า            
น่าเรียนรู้ ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ผู้ศึกษาสร้างขึ นมีระดับความพึงพอใจค่าเฉลี่ยรวมอยู่
ในระดับมาก ( X = 4.12)  เป็นไปตามสมมตฐิานที่ตั งไว้ ทั งนี อาจเป็นเพราะสาเหตุ  ดังต่อไปนี  

2.2.1  ผลที่ได้รับจากการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ นักเรียนที่เรียนด้วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง  เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรยีนรู้ พบวา่ (1) เกิดการเรียนรู้ได้มากขึ นเพราะ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วยกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้  และ (2) นักเรียนมีความสนใจในบทเรียนมากขึ น
เมื่อเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ซึ่งสอดคล้องกับครรชิต มาลัยวงศ์ (2540, น. 44) ได้กล่าวถึง
ประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไว้ว่า หนังสืออิเลคทรอนิกส์สามารถสร้างแรงจูงใจในการเรียนแก่
ผู้เรียนด้วยภาพสี เสียง และภาพเคลื่อนไหว ท้าให้ผู้เรียนรู้สึกตื่นเต้นและไม่เบื่อ และท้าให้การเรียนมี
ประสิทธิภาพและมีประสิทธิผล มีประสิทธิภาพในแง่ที่ลดเวลาลดค่าใช้จ่าย สนองความต้องการและ
ความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผลในแง่ท่ีท้าให้ผู้เรียนบรรลุจุดมุ่งหมาย และสอดคล้องกับณัฐกร 
สงคราม (2554, น. 12) ได้กล่าวว่า ประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
และสามารถเข้าใจเนื อหาได้ดี อธิบายสิ่งซับซ้อนได้ง่ายขึ น ขยายสิ่งที่เป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรม 
สามารถทบทวนบทเรียนซ ้าได้ตามความต้องการและความแตกต่างแต่ละบุคคล ดังนั นจึงท้าให้
นักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง  เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู ้มีความสุขในการเรียน และ
มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

2.2.2  ความน่าสนใจของเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ จากการที่ผู้ศึกษาได้น้า
เนื อหาที่จะใช้บรรจุอยู่ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิในจังหวัดเพชีบูรณ์ จ้านวน 3 คน  
ได้พิจารณาตรวจสอบท้าให้เนื อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ผู้ศึกษาได้สร้างขึ นมีความถูกต้อง             
ความเหมาะสม และความทันสมัย อีกทั งเป็นเนื อหาที่ใกล้ตัวนักเรียนเพราะเป็นแหล่งเรียนรู้ในจังหวัด
เพชรบูรณ์ท่ีนักเรียนอาศัยอยู่  จึงท้าให้นักเรียนมีความพึงพอใจและต้องการที่จะเรียนรู้ซึ่งสอดคล้อง
กับทฤษฎีการเรียนรู้ของธอร์นไดค์ (อ้างในทิศนา แขมมณี, 2551: 51-52) ที่เชื่อว่าการเรียนรู้เกิดจาก
การเชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนอง และเมื่อบุคคลได้รับผลที่พึงพอใจย่อมอยากจะเรียนรู้
ต่อไป แต่ถ้าได้รับผลที่ไม่พึงพอใจจะไม่อยากเรียนรู้ ดังนั นการได้รับผลที่พึงพอใจจึงเป็นปัจจัยส้าคัญ
ในการเรียนรู้ และหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ผู้ศึกษาได้สร้างขึ นในครั งนี เป็นการส่งเสริมให้นักเรียนศึกษา
หาความรู้ได้ด้วยตนเองตามความถนัดและความสนใจ ท้าให้นักเรียนมีอิสระในการเลือกเนื อหาที่จะ
เรียนได้ด้วยตนเอง สอดคล้องกับการจัดการเรียนการสอนโดยเน้นกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเองของ 
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วชิราพร  อัจฉริยโกศล (2555, น. 5-11-5-15) ที่กล่าวว่า กระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเองเป็นการ
จัดการเรียนการสอนที่ช่วยให้ผู้เรียนมีลักษณะแตกต่างกันเกิดผลการเรียนรู้เท่ากัน หรือเกือบเท่ากัน
โดยผู้สอนจะต้องมีการปรับการเรียนการสอน และการให้ผู้เรียนควบคุมการเรียนโดยเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนมีอิสระในการเลือกวิธีการเรียน ควบคุมก้ากับกระบวนการเรียนของตนเองตามค้าแนะน้าของ
คร ูดังนั นจะเห็นได้ว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ผู้ศึกษาสร้างขึ นมีเนื อหาที่น่าสนใจที่นักเรียนเรียน
สามารถเรียนด้วยตนเองอย่างอิสระ จึงท้าให้นักเรียนมีความพึงพอใจต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์               
เรื่อง เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้ อยู่ในระดับมาก 

2.2.3  ผลการศึกษาความพึงพอใจมีความสอดคล้องกับงานวิจัยอ่ืน ๆ ที่
เกี่ยวข้อง ในการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ครั งนี  พบว่า ได้ผลการศึกษาความพึงพอใจที่สอดคล้อง
กับการศึกษาค้นคว้าของพิสุทธา จันทร์สมบัติ (2553, น. 84-85) ได้ท้าการศึกษาค้นคว้า เรื่อง          
การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ นิทานพื นบ้าน ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า นักเรียนที่เรียนโดย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ นิทานพื นบ้าน  มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด หงษ์หยก ปลา
ตะเพียนทอง  (2554, น. 38-40) ได้ท้าการศึกษาค้นคว้า เรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เรื่อง เยือนถิ่นกาญจนบุรี สา้หรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ในจังหวัดกาญจนบุรี พบว่า 
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เยือนถิ่นกาญจนบุรี อยู่ในระดับสูง
มากที่สุดทุกข้อ  และสุธารัตน์ ช านาญเหนาะ (2554, น. 4-6, 74-75)  ได้ท้าการวิจัย เรื่อง          
การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) ประกอบการสอนหลักสูตรท้องถิ่นเพ่ือพัฒนาทักษะ
การอ่าน ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) อยู่ในระดับมาก ดังนั นการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง 
เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้ ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ผู้ศึกษาได้สร้างขึ นนั น ท้าให้
นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทุกข้อ อาจเป็นเพราะผู้ศึกษาได้ดา้เนินการศึกษาและ
สร้างตามกรอบของการวิจัยอย่างครบถ้วนกระบวนการวิจัยเช่นเดียวกับงานวิจัยอ่ืนที่ได้อ้างถึง
แล้วนั น ท้าให้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ผู้ศึกษาสร้างขึ นมีความเหมาะสมที่สามารถจะน้าไปใช้ใน
การเรียนการสอนเพ่ือส่งเสริมการอ่านให้กับนักเรียนเรียนอย่างมีความสุขได้จริง 
 

3.  ข้อเสนอแนะ 
 
 การศึกษาเรื่องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง  เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้                    
มีข้อเสนอแนะ  คือ (1) ข้อเสนอแนะในการน้าผลการศึกษาไปใช้ และ (2) ข้อเสนอแนะในการศึกษา
ครั งต่อไป 
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 3.1  ข้อเสนอแนะในการน าผลการศึกษาไปใช้ 
3.1.1  การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เรื่อง เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้ ส้าหรับ

นักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ควรจะได้น้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ดังกล่าวไปใช้ในการสอนประเภทหนังสืออ่านเพ่ิมเติมโดยวิธีเรียนด้วยตนเอง ส้าหรับนักเรียนชั น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ในโรงเรียนสังกัดส้านักงานเขตพื นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 40   ต่อไป 

3.1.2  การเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่าเรียนรู้ 
ส้าหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้เกิดประสิทธิผลสูงสุดสิ่งที่ต้องปฏิบัติ มีดังนี  

1)  ครูผู้สอนต้องให้ค้าแนะน้าแก่นักเรียนในการเรียนด้วยตนเองด้วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ถึงขั นตอนการเรียน วิธีการใช้เครื่องคอมพิวเตอร์หรือเครื่องมือสื่อสารเพื่อเปิด
อ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และการวัดประเมินผล 

2)  นักเรียนต้องวางแผนการเรียนโดยก้าหนดเวลาเรียนและเรียนด้วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยตนเอง อย่างน้อยครั งละ 1 หน่วย หรือครั งละ 1 หัวเรื่องเป็นอย่างน้อย 
และท้ากิจกรรมระหว่างเรียนตามท่ีก้าหนดให้ครบถ้วน 

3)  การจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ นักเรียน
ต้องจัดสภาพแวดล้อมทางกายภาพ โดยจัดสถานที่เรียนให้มีอากาศถ่ายเทได้สะดวก มีแสงสว่าง
เพียงพอ จัดสภาพแวดล้อมทางจิตภาพ โดยนักเรียนต้องเตรียมตัวเตรียมใจให้พร้อมและวางแผน
ก้าหนดเวลาเรียนด้วยตนเอง และจะต้องจัดสภาพแวดล้อมทางสังคม โดยนักเรียนต้องประสานกับผู้ที่
อยู่ใกล้ชิดและผู้ที่เกี่ยวข้องในการใช้สถานที่เรียน และประสานการเข้าใช้เครื่องคอมพิวเตอร์หรือ
เครื่องมือสื่อสารที่ใช้ในการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยตนเอง 

4)  เพ่ือความสะดวกในการใช้งานและมีความทันสมัย ครูควรน้าหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์เผยแพร่ในระบบอินเตอร์เน็ตให้นักเรียนสามารถเปิดอ่านได้จากเครื่องมือสื่อสาร
อิเล็กทรอนิกส์ได้   
 3.2  ข้อเสนอแนะในการศึกษาครั้งต่อไป 

จากการศึกษาครั งนี  พบว่า ยังมีข้อเสนอแนะเพ่ือน้าไปพัฒนาในการศึกษาครั ง
ต่อไป ดังนี  

3.2.1  จากผลการศึกษาความพึงพอใจ พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์อยู่ในระดับมากที่มีค่าเฉลี่ยต่้าสุดอยู่ 2 รายการ ได้แก่ ค้าแนะน้าการใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์มีความชัดเจน และมีเสียงการเปิดหนังสือที่เร้าความสนใจ X = 3.80 ดังนั นใน
การศึกษาครั งต่อไป ควรสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้มีค้าแนะน้าการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้มี
ความชัดเจน และมีเสียงการเปิดหนังสือท่ีเร้าความสนใจมากขึ น 
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3.2.2  การปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ควรสร้างหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ให้สามารถโต้ตอบกับนักเรียนให้มากขึ น เช่น สามารถให้นักเรียนท้าแบบฝึกหัดหรือ
กิจกรรมต่าง ๆ ลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และสามารถทราบผลคะแนนได้ทันที 

3.2.3  การศึกษาค้นคว้าเรื่องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ในรายวิชาภาษาไทย 
ควรน้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่สร้างขึ นไปใช้แก้ปัญหาในการอ่านกับนักเรียนกลุ่มอ่อนเพื่อยกระดับ
ผลสัมฤทธิ์ให้สูงขึ นต่อไป 

3.2.4  การศึกษาค้นคว้าเรื่องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ควรมีการพัฒนาและ
น้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์น้าไปใช้แก้ปัญหาหรือฝึกทักษะทางด้านภาษาในด้านอื่น ๆ เช่น ทักษะด้าน
การฟัง ทักษะด้านการพูด ทักษะด้านการเขียน และทักษะการสรุปข้อความให้มากขึ นต่อไป 

3.2.5  การศึกษาค้นคว้าเรื่องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ควรมีการพัฒนาโดย
น้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไปเผยแพร่ในเว็บไซต์แบบเสมือนจริง  
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือในการศึกษา 

       1.  รายนามผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือในการศึกษา 
       2.  รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือในการศึกษา 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือในการศึกษา 
 
 

1.  นายบรรทูล อ่ิมสุขศรี 
 

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ผู้อ านวยการส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดเพชรบูรณ์ 

2.  นายสุกิจ  รัตนวิบูลย์ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ผู้อ านวยการส านักงานทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
จังหวัดเพชรบูรณ์ 

3.  นายธนิต  จิตละมัย 
 

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ผู้อ านวยการส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดเพชรบูรณ์   
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รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือในการศึกษา 
 
 

1.  นายเสกสรร  หินแก้ว   
 

ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
ต าแหน่งครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ  
โรงเรียนนิยมศิลป์อนุสรณ์ อ าเภอวิเชียรบุรี  จังหวัดเพชรบูรณ์ 

วุฒิการศึกษา  การศึกษามหาบัณฑิต (เทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา)  มหาวิทยาลัยนเรศวร   

2.  นางสาวสุพัชชาวดี  ไกรโชค ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
ต าแหน่งครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ  
โรงเรียนวิทยานุกูลนารี  อ าเภอเมือง  จังหวัดเพชรบูรณ์ 

วุฒิการศึกษา  การศึกษามหาบัณฑิต (เทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา)  มหาวิทยาลัยนเรศวร   

3.  นางมิ่งขวัญ  สุขมาก   ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
ต าแหน่งครู วิทยฐานะครูช านาญการ  
โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการนนทบุรี อ าเภอเมือง  

จังหวัดนนทบุรี  

วุฒิการศึกษา  ครุศาสตรมหาบัณฑิต (เทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา) มหาวิทยาลัยราชภัฏจันเกษม   

4.  นางสุพัชชา  น้อยเจริญ ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา และวัดและประเมินผล 
ต าแหน่งครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ  
โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค์   อ าเภอศรีเทพ  จังหวัดเพชรบูรณ์ 

วุฒิการศึกษา  การศึกษามหาบัณฑิต (การสอนภาษาไทย) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร   

5.  นางพชรมน  รัตนมณี 
 

ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 
ต าแหน่งครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ  
โรงเรียนนิยมศิลป์อนุสรณ์    อ าเภอวิเชียรบุรี  จังหวัดเพชรบูรณ์ 

วุฒิการศึกษา  การศึกษามหาบัณฑิต (การสอนภาษาไทย) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร   
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รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือในการศึกษา (ต่อ) 
 
 

6.  นางสุจิลา เจริญขวัญ   ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 
ต าแหน่งครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ  
โรงเรียนโนนคูณวิทยาคารรัชมังคลาภิเษก  อ าเภอคอนสาร  

จังหวัดชัยภูมิ  

วุฒิการศึกษา  การศึกษามหาบัณฑิต (หลักสูตรและการสอน

ภาษาไทย) มหาวิทยาลัยขอนแก่น   

7.  นายชาญวิทย์  สุวรรณรอ   ผู้เชี่ยวชาญด้านวัดและประเมินผล 
ต าแหน่งครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ  
โรงเรียนนิยมศิลป์อนุสรณ์    อ าเภอวิเชียรบุรี  จังหวัดเพชรบูรณ์ 

วุฒิการศึกษา  การศึกษามหาบัณฑิต (การวัดผลการศึกษา) 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร     

8.  นางปาริชาติ  เข่งแก้ว     ผู้เชี่ยวชาญด้านวัดและประเมินผล 
ต าแหน่งศึกษานิเทศก์ วิทยฐานะศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเพชรบูรณ์  เขต  3 

วุฒิการศึกษา  การศึกษามหาบัณฑิต (การวัดผลการศึกษา) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 

 
 

 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

                               1.  แบบสอบถามความคิดเห็นของภูมิปัญญาท้องถิ่น 
                                 2.  แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้านเนื้อหา 
                                 3.  แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้านเทคโนโลยี 
                                     การศึกษา 
                                 4.  แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบหลังเรียน 
                                 5.  แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 
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แบบสอบถามความคิดเหน็ของภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 
 

ค าชี้แจง  โปรดพิจารณาความถูกต้องเหมาะสมของเนื้อหา ตามเกณฑ์ต่อไป 
  1. เป็นแหล่งเรียนรู้ของจังหวัดเพชรบูรณ์ 
 2. เนื้อหาเหมาะสมกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ให้ท าเครื่องหมาย e ลงในช่องที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน 
 + 1  ถูกต้องเหมาะสม 
            0  ไม่แน่ใจว่าถูกต้องเหมาะสมหรือไม่ 
  - 1  ไม่ถูกต้องเหมาะสม 
 

ข้อที่ หัวข้อ/เนื้อหา 
คะแนนความคิดเห็น ผลการ

พิจารณา + 1 0 - 1 
1. แหล่งเรียนรู้ประเภทบุคคล 

1.1 การสานกระติบข้าวบ้านหวาย 
1.2 กลุ่มมะขามหวานแปรรูปไร่บุญคง 
1.3 การเส็งกลอง 
1.4 การแสดงแมงตับเต่า 

      

 รวมคะแนนความคิดเห็นข้อที่ 1        
2. แหล่งเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ 

2.1 อุทยานแห่งชาติทุ่งแสลงหลวง (หนองแม่นา) 
2.2 อุทยานแห่งชาติภูหินร่องกล้า 
2.3 อุทยานแห่งชาติเขาค้อ  
2.4 ภูทับเบิก 
2.5 ภูเขาหินปะการัง 
2.6 ดงรอยเท้าไดโนเสาร์ 

      

 รวมคะแนนความคิดเห็นข้อที่ 2       
3. แหล่งเรียนรู้ประเภทวัตถุและอาคารสถานที่ 

3.1 พุทธธรรมสถานพระธาตุผาซ่อนแก้ว 
3.2 เจดีย์พระบรมสารีริกธาตุเขาค้อ 
3.3 อนุสาวรีย์พ่อขุนผาเมือง 
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ข้อที่ หัวข้อ/เนื้อหา 
คะแนนความคิดเห็น ผลการ

พิจารณา + 1 0 - 1 
3.4 อุทยานประวัติศาสตร์ศรีเทพ 

 รวมคะแนนความคิดเห็นข้อที่ 3       
 
 

     ลงชื่อ................................................ผู้ประเมิน 
          (.................................................) 
                ต าแหน่ง................................................................... 
       วันที่.........เดือน..................................พ.ศ.................. 
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แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้ 

วิชาภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   
 

.................................................................................................................................  
 

ค าชี้แจง  โปรดพิจารณาความถูกต้องเหมาะสมของเนื้อหาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ 
            ล้ าค่าน่าเรียนรู้ โดยท าเครื่องหมาย e  ลงในช่องที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน 
 + 1  ถูกต้องเหมาะสม 
            0  ไม่แน่ใจว่าถูกต้องเหมาะสมหรือไม่ 
  - 1  ไม่ถูกต้องเหมาะสม 
 
ด้านที่ 1 คุณภาพด้านส่วนประกอบทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที ่ รายการประเมิน 
คะแนนความ

คิดเห็น 
ผลการ

พิจารณา 
+ 1 0 - 1 

1.1 การออกแบบรูปเล่มสวยงามสอดคล้องกับเนื้อหา     
1.2 เนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีการจัดล าดับได้เหมาะสม     
1.3 กิจกรรมท้ายหน่วยมีจ านวนข้อที่เหมาะสมกับเนื้อหา      

 
ด้านที่ 2  คุณภาพด้านตัวอักษรที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที ่ รายการประเมิน 
คะแนนความ

คิดเห็น 
ผลการ

พิจารณา 
+ 1 0 - 1 

2.1 ตัวอักษรมีความชัดเจนสวยงาม และอ่านง่าย        
2.2 ตัวอักษรมีความเหมาะสมกับขนาดของหน้าจอ        
2.3 ตัวอักษรหัวข้อหรือตัวอักษรส่วนข้อความที่ส าคัญมีความ

เด่นชัด 
    

ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 
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ด้านที่ 3 คุณภาพด้านภาพประกอบที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที่ รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น ผลการ

พิจารณา + 1 0 - 1 
3.1 ความชัดเจนของภาพประกอบ         
3.2 ความถูกต้องของภาพประกอบ           
3.3 ภาพประกอบสอดคล้องกับเนื้อหา          
3.4 ขนาดของภาพประกอบมีความเหมาสม        
3.5 ภาพประกอบท าให้เข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น     

 

ด้านที่ 4 คุณภาพด้านเนื้อหา และประโยชน์ที่ได้รับจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที่ รายการประเมิน 
คะแนนความ

คิดเห็น 
ผลการ

พิจารณา 
+ 1 0 - 1 

4.1 เนื้อหามีความทันสมยั        
4.2 เนื้อหามีความน่าสนใจ     
4.3 เนื้อหาภาษาที่ใช้มีความถูกต้อง     
4.4 ปริมาณของเนื้อหามีความเหมาะสม     
4.5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน       
4.6 ภาษาที่ใช้มีความสละสลวยน่าอ่าน       
4.7 ภาษาที่ใช้ในบทเรียนอ่านเข้าใจง่ายชัดเจน      
4.8 ภาษาที่ใช้มีความเหมาะสมกับวยัของผู้เรียน     
4.9 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้เข้าใจเนื้อหาที่อ่านได้เร็วขึ้น     
4.10 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้ได้ฝกึทักษะการอ่านด้วยตนเอง       
4.11 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วยกระตุน้ให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการ

อ่าน   
    

4.12 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วยส่งเสริมการอ่านได้มากข้ึน        
4.13 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ส่งเสริมให้เกิดความตระหนัก ความรัก 

และความภูมิใจในท้องถิ่นของตน   
    

  

                                                          ลงชื่อ...............................................ผู้ประเมิน 
                                                                (..............................................) 
                                                      ต าแหน่ง............................................................... 

                                          วันที่............เดือน............................พ.ศ...............              
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แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้ 

วิชาภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   
 

................................................................................................ ................................. 
 

ค าชี้แจง  โปรดพิจารณาความถูกต้องเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่า 
            น่าเรียนรู ้ โดยท าเครื่องหมาย e  ลงในช่องที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน 
 + 1  ถูกต้องเหมาะสม 
            0  ไม่แน่ใจว่าถูกต้องเหมาะสมหรือไม่ 
  - 1  ไม่ถูกต้องเหมาะสม 
 
ด้านที่ 1 คุณภาพด้านส่วนประกอบทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที ่ รายการประเมิน 
คะแนนความ

คิดเห็น 
ผลการ

พิจารณา 
+ 1 0 - 1 

1.1 การออกแบบรูปเล่มสวยงามสอดคล้องกับเนื้อหา     
1.2 การออกแบบหน้าจอมีความสวยงามและเป็นมาตรฐาน

เดียวกัน 
    

1.3 ค าแนะน าการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความชัดเจน     
1.4 เนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีการจัดล าดับได้เหมาะสม     
1.5 กิจกรรมท้ายหน่วยมีจ านวนข้อที่เหมาะสมกับเนื้อหา      

 
 
 
 
 
 

ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
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ด้านที่ 2  คุณภาพด้านตัวอักษรที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที ่ รายการประเมิน 
คะแนนความ

คิดเห็น 
ผลการ

พิจารณา 
+ 1 0 - 1 

2.1 ตัวอักษรมีความชัดเจนสวยงาม และอ่านง่าย        
2.2 ตัวอักษรมีความเหมาะสมกับขนาดของหน้าจอ        
2.3 สีของตัวอักษรและสีพื้นมีความเหมาะสมสบายตา       
2.4 ตัวอักษรหัวข้อหรือตัวอักษรส่วนข้อความที่ส าคัญมีความ

เด่นชัด 
    

 
ด้านที่ 3 คุณภาพด้านภาพประกอบที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที่ รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น ผลการ

พิจารณา + 1 0 - 1 
3.1 ภาพประกอบมีสสีันสวยงาม       
3.2 ความชัดเจนของภาพประกอบ         
3.3 ความถูกต้องของภาพประกอบ           
3.4 ภาพประกอบสอดคล้องกับเนื้อหา          
3.5 ขนาดของภาพประกอบมีความเหมาสม        
3.6 ภาพประกอบท าให้เข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น     

 
ด้านที่ 4 คุณภาพด้านเทคนิคการน าเสนอในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที่ รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น ผลการ

พิจารณา + 1 0 - 1 
4.1 เสียงประกอบมีความชัดเจน     
4.2 มีเสียงการเปิดหนังสือที่เร้าความสนใจ        
4.3 เสียงบรรยายประกอบสอดคล้องกับเนื้อหา       
4.4 เสียงบรรยายประกอบท าให้เข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น     
4.5 ภาพเคลื่อนไหวมีความชัดเจน     
4.6 ภาพเคลื่อนไหวมีความถูกต้อง     
4.7 ความต่อเนื่องของภาพเคลื่อนไหว     
4.8 ภาพเคลื่อนไหวช่วยเร้าความสนใจ     
4.9 ภาพเคลื่อนไหวท าให้เข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น     
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ที่ รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น ผลการ

พิจารณา + 1 0 - 1 
4.10 ปุ่มต่างๆ วางต าแหน่งได้เหมาะสมง่ายต่อการใช้     
4.11 มีการเชื่อมโยงหน้าตา่งได้อย่างถูกต้องและรวดเร็ว      
4.12 การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกบัสื่อมีความสอดคล้อง

เหมาะสม  
    

 
ด้านที่ 5 คุณภาพด้านเนื้อหา และประโยชน์ที่ได้รับจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที่ รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น ผลการ

พิจารณา + 1 0 - 1 
5.1 เนื้อหามีความถูกต้อง     
5.2 เนื้อหามีความทันสมยั        
5.3 เนื้อหามีความน่าสนใจ     
5.4 ปริมาณของเนื้อหามีความเหมาะสม      
5.5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน      
5.6 ภาษาที่ใช้ในบทเรียนอ่านเข้าใจง่าย      
5.7 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้เข้าใจเนื้อหาที่อ่านได้เร็วขึ้น     
5.8 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้ได้ฝกึทักษะการอ่านด้วยตนเอง       
5.9 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วยกระตุน้ให้ผู้เรียนเกิดความสนใจใน

การอ่าน   
    

5.10 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วยส่งเสริมการอ่านได้มากข้ึน        
5.11 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ส่งเสริมให้เกิดความตระหนัก ความรัก 

และความภูมิใจในท้องถิ่นของตน   
    

 
                                                            ลงชื่อ...............................................ผู้ประเมิน 
                                                                  (..............................................) 
                                                        ต าแหน่ง............................................................... 

                                              วันที่............เดือน............................พ.ศ...............              
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แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบหลังเรียน  
เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้  วิชาภาษาไทย  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2   

 

.................................................................................................................... ............. 
 

ค าชี้แจง  โปรดพิจารณาความถูกต้องเหมาะสมของแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง  เพชรบูรณ์ล้ าค่า 
            น่าเรียนรู ้โดยท าเครื่องหมาย e  ลงในช่องที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน 
 + 1  ถูกต้องเหมาะสม 
            0  ไม่แน่ใจว่าถูกต้องเหมาะสมหรือไม่ 
  - 1  ไม่ถูกต้องเหมาะสม 
 

ที ่ รายการประเมิน 
คะแนนความ

คิดเห็น 
ผลการ

พิจารณา 
+ 1 0 - 1 

1. แบบทดสอบมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์     
2. แบบทดสอบมีความสอดคล้องกับเนื้อหา      
3. แบบทดสอบครอบคลุมเนื้อหาทั้งหมด     
4. แบบทดสอบมีจ านวนข้อที่เหมาะสมกับระยะเวลา     
5. ค าถามใช้ภาษาท่ีอ่านเข้าใจง่าย ชัดเจน     
6. ค าถามไม่สั้นจนขาดความสมบูรณ์       
7. ค าถามไม่ยาวเกินไป      
8. ค าถามมีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน      
9. ค าถามไม่ชีแนะค าตอบ     
10. ค าถามมีค าตอบที่ชัดเจนสามารถวัดได้      
11. มีพ้ืนที่ว่างส าหรับให้นักเรียนตอบค าถามอย่างเพียงพอ         
 
                                                             ลงชื่อ...............................................ผูป้ระเมิน 
                                                                  (..............................................) 
                                                        ต าแหน่ง............................................................... 
                                                       วันที่............เดือน............................พ.ศ...............             

ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านวัดและประเมินผล 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้ 

  
................................................................................................... .............................. 

 
ค าชี้แจง  โปรดท าเครื่องหมาย  e  ในช่องระดับความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อหนังสือ 
            อิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้  โดยพิจารณาตามเกณฑ์ดังนี้ 
 5 หมายถึง ระดับความพึงพอใจมากที่สุด 
 4 หมายถึง ระดับความพึงพอใจมาก 
 3 หมายถึง ระดับความพึงพอใจปานกลาง 
 2 หมายถึง ระดับความพึงพอใจน้อย 
 1 หมายถึง ระดับความพึงพอใจน้อยที่สุด 
 
ด้านที่ 1 คุณภาพด้านส่วนประกอบทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที ่ รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1.1 การออกแบบรูปเล่มสวยงามสอดคล้องกับเนื้อหา      
1.2 การออกแบบหน้าจอมีความสวยงามและเป็นมาตรฐาน

เดียวกัน 
     

1.3 ค าแนะน าการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความชัดเจน      
1.4 เนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีการจัดล าดับได้เหมาะสม      
1.5 กิจกรรมท้ายหน่วยมีจ านวนข้อที่เหมาะสมกับเนื้อหา       

 
 
 
 
 
 
 

ส าหรับนักเรียน 
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ด้านที่ 2  คุณภาพด้านตัวอักษรที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที ่ รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
2.1 ตัวอักษรมีความชัดเจนสวยงาม และอ่านง่าย         
2.2 ตัวอักษรมีความเหมาะสมกับขนาดของหน้าจอ         
2.3 สีของตัวอักษรและสีพื้นมีความเหมาะสมสบายตา        
2.4 ตัวอักษรหัวข้อหรือตัวอักษรส่วนข้อความที่ส าคัญมีความ

เด่นชัด 
     

 
ด้านที่ 3 คุณภาพด้านภาพประกอบที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที ่ รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
3.1 ภาพประกอบมีสีสันสวยงาม        
3.2 ความชัดเจนของภาพประกอบ          
3.3 ความถูกต้องของภาพประกอบ            
3.4 ภาพประกอบสอดคล้องกับเนื้อหา           
3.5 ขนาดของภาพประกอบมีความเหมาสม         
3.6 ภาพประกอบท าให้เข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งข้ึน      

 
ด้านที่ 4 คุณภาพด้านเทคนิคการน าเสนอในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที ่ รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
4.1 เสียงประกอบมีความชัดเจน      
4.2 มีเสียงการเปิดหนังสือที่เร้าความสนใจ         
4.3 เสียงบรรยายประกอบสอดคล้องกับเนื้อหา        
4.4 เสียงบรรยายประกอบท าให้เข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น      
4.5 ภาพเคลื่อนไหวมีความชัดเจน      
4.6 ภาพเคลื่อนไหวมีความถูกต้อง      
4.7 ความต่อเนื่องของภาพเคลื่อนไหว      
4.8 ภาพเคลื่อนไหวช่วยเร้าความสนใจ      
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ที ่ รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
4.9 ภาพเคลื่อนไหวท าให้เข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น      
4.10 ปุ่มต่างๆ วางต าแหน่งได้เหมาะสมง่ายต่อการใช้      
4.11 มีการเชื่อมโยงหน้าต่างได้อย่างถูกต้องและรวดเร็ว       
4.12 การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับสื่อมีความสอดคล้อง

เหมาะสม  
     

 
ด้านที่ 5 คุณภาพด้านเนื้อหา และประโยชน์ที่ได้รับจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที ่ รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
5.1 เนื้อหามีความถูกต้อง      
5.2 เนื้อหามีความทันสมัย         
5.3 เนื้อหามีความน่าสนใจ      
5.4 ปริมาณของเนื้อหามีความเหมาะสม       
5.5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน       
5.6 ภาษาท่ีใช้ในบทเรียนอ่านเข้าใจง่าย       
5.7 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้เข้าใจเนื้อหาที่อ่านได้เร็วขึ้น      
5.8 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้ได้ฝึกทักษะการอ่านด้วยตนเอง        
5.9 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ

ในการอ่าน   
     

5.10 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วยส่งเสริมการอ่านได้มากข้ึน         
5.11 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ส่งเสริมให้เกิดความตระหนัก ความ

รัก และความภูมิใจในท้องถิ่นของตน   
     

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
............................................................................................................. ................................................ 
............................................................................................................................. ................................ 
.............................................................................................................................................................  

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ผลการประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

                               1.  แบบสรุปความคิดเห็นของภูมิปัญญาท้องถิ่น 
                               2.  แบบสอบถามความคิดเห็นของภูมิปัญญาท้องถิ่น 
                               3.  แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้านเนื้อหา 
                               4.  สรุปภาพรวมผลของคะแนนประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
                                   ด้านเนื้อหา  
                               5.  แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้านเทคโนโลย ี

    การศึกษา 
                               6.  สรุปภาพรวมผลของคะแนนประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
                                   ด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
                               7.  แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบหลังเรียน 
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ตารางภาคผนวกที่ 1  แบบสรุปความคิดเห็นของภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 

ข้อที่ 
ผลการตรวจสอบผู้เชี่ยวชาญ 

ผลรวมของคะแนน ค่าร้อยละ ผลการพิจารณา 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. + 1 + 1 + 1 1.00 100 ใช้ได้ 
2. + 1 + 1 + 1 1.00 100 ใช้ได้ 
3. + 1 + 1 + 1 1.00 100 ใช้ได้ 
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แบบสอบถามความคิดเหน็ของภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 
 

ค าชี้แจง  โปรดพิจารณาความถูกต้องเหมาะสมของเนื้อหา ตามเกณฑ์ต่อไป 
  1. เป็นแหล่งเรียนรู้ของจังหวัดเพชรบูรณ์ 
 2. เนื้อหาเหมาะสมกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ให้ท าเครื่องหมาย e  ลงในช่องที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน 
 + 1  ถูกต้องเหมาะสม 
            0  ไม่แน่ใจว่าถูกต้องเหมาะสมหรือไม่ 
  - 1  ไม่ถูกต้องเหมาะสม 
 

ข้อที่ หัวข้อ/เนื้อหา 
คะแนนความคิดเห็น 

ผลการพิจารณา 
+ 1 0 - 1 

1. แหล่งเรียนรู้ประเภทบุคคล 
1.1 การสานกระติบข้าวบ้านหวาย 
1.2 กลุ่มมะขามหวานแปรรูปไร่บุญคง 
1.3 การเส็งกลอง 
1.4 การแสดงแมงตับเต่า 

  
e 
e 
e 
e 

    
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

 รวมคะแนนความคิดเห็นข้อที่ 1  + 1   ใช้ได้ 
2. แหล่งเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ 

2.1 อุทยานแห่งชาติทุ่งแสลงหลวง (หนองแม่นา) 
2.2 อุทยานแห่งชาติภูหินร่องกล้า 
2.3 อุทยานแห่งชาติเขาค้อ  
2.4 ภูทับเบิก 
2.5 ภูเขาหินปะการัง 
2.6 ดงรอยเท้าไดโนเสาร์ 

 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

   
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

 รวมคะแนนความคิดเห็นข้อที่ 2 + 1   ใช้ได้ 
3. แหล่งเรียนรู้ประเภทวัตถุและอาคารสถานที่ 

3.1 พุทธธรรมสถานพระธาตุผาซ่อนแก้ว 
3.2 เจดีย์พระบรมสารีริกธาตุเขาค้อ 
3.3 อนุสาวรีย์พ่อขุนผาเมือง 

 
e 
e 
e 

   
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
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ข้อที่ หัวข้อ/เนื้อหา 
คะแนนความคิดเห็น 

ผลการพิจารณา 
+ 1 0 - 1 

3.4 อุทยานประวัติศาสตร์ศรีเทพ e ใช้ได้ 
 รวมคะแนนความคิดเห็นข้อที่ 3 + 1   ใช้ได้ 

 
           ลงชื่อ................................................ผู้ประเมิน 

              (นายบรรทูล อิ่มสุขศรี) 
           ต าแหน่ง ผู้อ านวยการส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดเพชรบูรณ์ 
               วันที่.........เดือน..................................พ.ศ.................. 
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แบบสอบถามความคิดเหน็ของภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 
 

ค าชี้แจง  โปรดพิจารณาความถูกต้องเหมาะสมของเนื้อหา ตามเกณฑ์ต่อไป 
  1. เป็นแหล่งเรียนรู้ของจังหวัดเพชรบูรณ์ 
 2. เนื้อหาเหมาะสมกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ให้ท าเครื่องหมาย e  ลงในช่องที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน 
 + 1  ถูกต้องเหมาะสม 
            0  ไม่แน่ใจว่าถูกต้องเหมาะสมหรือไม่ 
  - 1  ไม่ถูกต้องเหมาะสม 
 
 

ข้อที่ หัวข้อ/เนื้อหา 
คะแนนความคิดเห็น 

ผลการพิจารณา 
+ 1 0 - 1 

1. แหล่งเรียนรู้ประเภทบุคคล 
1.1 การสานกระติบข้าวบ้านหวาย 
1.2 กลุ่มมะขามหวานแปรรูปไร่บุญคง 
1.3 การเส็งกลอง 
1.4 การแสดงแมงตับเต่า 

  
e 
e 
e 
e 

    
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

 รวมคะแนนความคิดเห็นข้อที่ 1  + 1   ใช้ได้ 
2. แหล่งเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ 

2.1 อุทยานแห่งชาติทุ่งแสลงหลวง (หนองแม่นา) 
2.2 อุทยานแห่งชาติภูหินร่องกล้า 
2.3 อุทยานแห่งชาติเขาค้อ  
2.4 ภูทับเบิก 
2.5 ภูเขาหินปะการัง 
2.6 ดงรอยเท้าไดโนเสาร์ 

 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

   
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

 รวมคะแนนความคิดเห็นข้อที่ 2 + 1   ใช้ได้ 
3. แหล่งเรียนรู้ประเภทวัตถุและอาคารสถานที่ 

3.1 พุทธธรรมสถานพระธาตุผาซ่อนแก้ว 
3.2 เจดีย์พระบรมสารีริกธาตุเขาค้อ 

 
e 
e 

   
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
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ข้อที่ หัวข้อ/เนื้อหา 
คะแนนความคิดเห็น 

ผลการพิจารณา 
+ 1 0 - 1 

3.3 อนุสาวรีย์พ่อขุนผาเมือง 
3.4 อุทยานประวัติศาสตร์ศรีเทพ 

e 
e 

ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

 รวมคะแนนความคิดเห็นข้อที่ 3 + 1   ใช้ได้ 
 

     ลงชื่อ................................................ผู้ประเมิน 
                  (นายสุกิจ  รัตนวิบูลย์) 
                                            ต าแหน่ง ผู้อ านวยการส านักงานทรัพยากรธรรมชาติ 
                                                                 และสิ่งแวดล้อมจังหวัดเพชรบูรณ์ 
      วันที่.........เดือน..................................พ.ศ.................. 
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แบบสอบถามความคิดเหน็ของภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 
 

ค าชี้แจง  โปรดพิจารณาความถูกต้องเหมาะสมของเนื้อหา ตามเกณฑ์ต่อไป 
  1. เป็นแหล่งเรียนรู้ของจังหวัดเพชรบูรณ์ 
 2. เนื้อหาเหมาะสมกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ให้ท าเครื่องหมาย e  ลงในช่องที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน 
 + 1  ถูกต้องเหมาะสม 
            0  ไม่แน่ใจว่าถูกต้องเหมาะสมหรือไม่ 
  - 1  ไม่ถูกต้องเหมาะสม 
 

ข้อที่ หัวข้อ/เนื้อหา 
คะแนนความคิดเห็น 

ผลการพิจารณา 
+ 1 0 - 1 

1. แหล่งเรียนรู้ประเภทบุคคล 
1.1 การสานกระติบข้าวบ้านหวาย 
1.2 กลุ่มมะขามหวานแปรรูปไร่บุญคง 
1.3 การเส็งกลอง 
1.4 การแสดงแมงตับเต่า 

  
e 
e 
e 
e 

    
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

 รวมคะแนนความคิดเห็นข้อที่ 1  + 1   ใช้ได้ 
2. แหล่งเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ 

2.1 อุทยานแห่งชาติทุ่งแสลงหลวง (หนองแม่นา) 
2.2 อุทยานแห่งชาติภูหินร่องกล้า 
2.3 อุทยานแห่งชาติเขาค้อ  
2.4 ภูทับเบิก 
2.5 ภูเขาหินปะการัง 
2.6 ดงรอยเท้าไดโนเสาร์ 

 
e 
e 
e 
e 
e 
e 

   
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 

 รวมคะแนนความคิดเห็นข้อที่ 2 + 1   ใช้ได้ 
3. แหล่งเรียนรู้ประเภทวัตถุและอาคารสถานที่ 

3.1 พุทธธรรมสถานพระธาตุผาซ่อนแก้ว 
3.2 เจดีย์พระบรมสารีริกธาตุเขาค้อ 
3.3 อนุสาวรีย์พ่อขุนผาเมือง 

 
e 
e 
e 

   
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
ใช้ได้ 
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ข้อที่ หัวข้อ/เนื้อหา 
คะแนนความคิดเห็น 

ผลการพิจารณา 
+ 1 0 - 1 

3.4 อุทยานประวัติศาสตร์ศรีเทพ e ใช้ได้ 
 รวมคะแนนความคิดเห็นข้อที่ 3 + 1   ใช้ได้ 

 

          ลงชื่อ................................................ผู้ประเมิน 
                   (นายธนิต  จิตละมัย) 
               ต าแหน่ง ผู้อ านวยการส านักงานการท่องเที่ยว 
                                                                        และกีฬาจังหวัดเพชรบูรณ์   
         วันที่.........เดือน..................................พ.ศ.................. 
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แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้ 

วิชาภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   
 

................................................................................... .............................................. 
 

ค าชี้แจง  โปรดพิจารณาความถูกต้องเหมาะสมของเนื้อหาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่า 
                น่าเรียนรู้ โดยท าเครื่องหมาย e  ลงในช่องที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน 
 + 1  ถูกต้องเหมาะสม 
            0  ไม่แน่ใจว่าถูกต้องเหมาะสมหรือไม่ 
  - 1  ไม่ถูกต้องเหมาะสม 
 
ด้านที่ 1 คุณภาพด้านส่วนประกอบทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที ่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

ค่า 
I.O.C. 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

1.1 การออกแบบรูปเล่มสวยงามสอดคล้องกับเนื้อหา + 1 + 1 + 1 1.00 
1.2 เนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีการจัดล าดับได้

เหมาะสม 
+ 1 + 1 + 1 1.00 

1.3 กิจกรรมท้ายหน่วยมีจ านวนข้อที่เหมาะสมกับเนื้อหา  + 1 + 1 + 1 1.00 
 

ด้านที่ 2  คุณภาพด้านตัวอักษรที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที ่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

ค่า 
I.O.C. 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

2.1 ตัวอักษรมีความชัดเจนสวยงาม และอ่านง่าย    + 1 + 1 + 1 1.00 
2.2 ตัวอักษรมีความเหมาะสมกับขนาดของหน้าจอ    + 1 + 1 + 1 1.00 
2.3 ตัวอักษรหัวข้อหรือตัวอักษรส่วนข้อความที่ส าคัญมีความ

เด่นชัด 
+ 1 + 1 + 1 1.00 

ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 
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ด้านที่ 3 คุณภาพด้านภาพประกอบที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที ่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

ค่า 
I.O.C. 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

3.1 ความชัดเจนของภาพประกอบ     + 1 + 1 + 1 1.00 
3.2 ความถูกต้องของภาพประกอบ       + 1 + 1 + 1 1.00 
3.3 ภาพประกอบสอดคล้องกับเนื้อหา      + 1 + 1 0 0.66 
3.4 ขนาดของภาพประกอบมีความเหมาสม    + 1 + 1 + 1 1.00 
3.5 ภาพประกอบท าให้เข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งข้ึน 0 + 1 + 1 0.66 

 
ด้านที่ 4 คุณภาพด้านเนื้อหา และประโยชน์ที่ได้รับจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที ่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

ค่า 
I.O.C. 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

4.1 เนื้อหามีความทันสมัย    + 1 + 1 + 1 1.00 
4.2 เนื้อหามีความน่าสนใจ + 1 + 1 + 1 1.00 
4.3 เนื้อหาภาษาที่ใช้มีความถูกต้อง + 1 + 1 + 1 1.00 
4.4 ปริมาณของเนื้อหามีความเหมาะสม + 1 + 1 + 1 1.00 
4.5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน   + 1 + 1 + 1 1.00 
4.6 ภาษาท่ีใช้มีความสละสลวยน่าอ่าน   + 1 + 1 + 1 1.00 
4.7 ภาษาท่ีใช้ในบทเรียนอ่านเข้าใจง่ายชัดเจน  + 1 + 1 + 1 1.00 
4.8 ภาษาท่ีใช้มีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน + 1 + 1 + 1 1.00 
4.9 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้เข้าใจเนื้อหาที่อ่านได้เร็วขึ้น + 1 0 + 1 0.66 
4.10 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้ได้ฝึกทักษะการอ่านด้วยตนเอง   + 1 + 1 + 1 1.00 
4.11 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความ

สนใจในการอ่าน   
0 + 1 + 1 0.66 

4.12 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วยส่งเสริมการอ่านได้มากข้ึน    + 1 + 1 0 0.66 
4.13 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ส่งเสริมให้เกิดความตระหนัก 

ความรัก และความภูมิใจในท้องถิ่นของตน   
0 + 1 + 1 0.66 
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ตารางภาคผนวกที่ 2 สรุปภาพรวมผลของคะแนนประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
                          เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้ ของผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนนที่

ได้ (I.O.C.) 
ผลการ

พิจารณา 
ด้านที่ 1 คุณภาพด้านสว่นประกอบทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 1.00  ใช้ได้ 
ด้านที่ 2  คุณภาพด้านตัวอักษรที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 1.00 ใช้ได้ 
ด้านที่ 3 คุณภาพด้านภาพประกอบที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 0.66 – 1.00  ใช้ได้ 
ด้านที่ 4 คุณภาพด้านเนื้อหา และประโยชน์ที่ได้รับจากหนังสือ 
           อิเล็กทรอนิกส์ 

0.66 – 1.00  ใช้ได้ 
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แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้ 

วิชาภาษาไทย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   
 

............................................................................................................................. .... 
 

ค าชี้แจง  โปรดพิจารณาความถูกต้องเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่า 
            น่าเรียนรู ้ โดยท าเครื่องหมาย e  ลงในช่องที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน 
 + 1  ถูกต้องเหมาะสม 
            0  ไม่แน่ใจว่าถูกต้องเหมาะสมหรือไม่ 
  - 1  ไม่ถูกต้องเหมาะสม 
 

ด้านที่ 1 คุณภาพด้านส่วนประกอบทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที ่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

ค่า 
I.O.C. 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

1.1 การออกแบบรูปเล่มสวยงามสอดคล้องกับเนื้อหา + 1 + 1 + 1 1.00 
1.2 การออกแบบหน้าจอมีความสวยงามและเป็นมาตรฐานเดียวกัน + 1 + 1 + 1 1.00 
1.3 ค าแนะน าการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความชัดเจน + 1 0 + 1 0.66 
1.4 เนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีการจัดล าดับได้เหมาะสม 0 + 1 + 1 0.66 
1.5 กิจกรรมท้ายหน่วยมีจ านวนข้อที่เหมาะสมกับเนื้อหา  + 1 + 1 + 1 1.00 

 

ด้านที่ 2  คุณภาพด้านตัวอักษรที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที ่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

ค่า 
I.O.C. 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

2.1 ตัวอักษรมีความชัดเจนสวยงาม และอ่านง่าย    + 1 + 1 + 1 1.00 
2.2 ตัวอักษรมีความเหมาะสมกับขนาดของหน้าจอ    + 1 + 1 + 1 1.00 
2.3 สีของตัวอักษรและสีพื้นมีความเหมาะสมสบายตา   + 1 + 1 + 1 1.00 
2.4 ตัวอักษรหัวข้อหรือตัวอักษรส่วนข้อความที่ส าคัญมี

ความเด่นชัด 
+ 1 + 1 + 1 1.00 

ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
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ด้านที่ 3 คุณภาพด้านภาพประกอบที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที ่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

ค่า 
I.O.C. 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

3.1 ภาพประกอบมีสีสันสวยงาม   + 1 + 1 + 1 1.00 
3.2 ความชัดเจนของภาพประกอบ     + 1 + 1 + 1 1.00 
3.3 ความถูกต้องของภาพประกอบ       0 + 1 + 1 0.66 
3.4 ภาพประกอบสอดคล้องกับเนื้อหา      + 1 + 1 0 0.66 
3.5 ขนาดของภาพประกอบมีความเหมาสม    + 1 + 1 + 1 1.00 
3.6 ภาพประกอบท าให้เข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งข้ึน + 1 0 + 1 0.66 

 
ด้านที่ 4 คุณภาพด้านเทคนิคการน าเสนอในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที ่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

ค่า 
I.O.C. 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

4.1 เสียงประกอบมีความชัดเจน + 1 + 1 + 1 1.00 
4.2 มีเสียงการเปิดหนังสือที่เร้าความสนใจ    + 1 + 1 + 1 1.00 
4.3 เสียงบรรยายประกอบสอดคล้องกับเนื้อหา   + 1 + 1 + 1 1.00 
4.4 เสียงบรรยายประกอบท าให้เข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น + 1 + 1 + 1 1.00 
4.5 ภาพเคลื่อนไหวมีความชัดเจน + 1 + 1 + 1 1.00 
4.6 ภาพเคลื่อนไหวมีความถูกต้อง + 1 + 1 + 1 1.00 
4.7 ความต่อเนื่องของภาพเคลื่อนไหว + 1 + 1 + 1 1.00 
4.8 ภาพเคลื่อนไหวช่วยเร้าความสนใจ + 1 + 1 + 1 1.00 
4.9 ภาพเคลื่อนไหวท าให้เข้าใจเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น + 1 0 + 1 0.66 
4.10 ปุ่มต่างๆ วางต าแหน่งได้เหมาะสมง่ายต่อการใช้ + 1 + 1 + 1 1.00 
4.11 มีการเชื่อมโยงหน้าต่างได้อย่างถูกต้องและรวดเร็ว  + 1 + 1 + 1 1.00 
4.12 การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับสื่อมีความสอดคล้อง

เหมาะสม  
+ 1 + 1 0 0.66 
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ด้านที่ 5 คุณภาพด้านเนื้อหา และประโยชน์ที่ได้รับจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ที ่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา 

ค่า 
I.O.C. 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

5.1 เนื้อหามีความถูกต้อง + 1 + 1 + 1 1.00 
5.2 เนื้อหามีความทันสมัย    + 1 + 1 + 1 1.00 
5.3 เนื้อหามีความน่าสนใจ + 1 + 1 + 1 1.00 
5.4 ปริมาณของเนื้อหามีความเหมาะสม  0 + 1 + 1 0.66 
5.5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  + 1 + 1 + 1 1.00 
5.6 ภาษาท่ีใช้ในบทเรียนอ่านเข้าใจง่าย  + 1 + 1 + 1 1.00 
5.7 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้เข้าใจเนื้อหาที่อ่านได้เร็วขึ้น + 1 0 + 1 0.66 
5.8 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้ได้ฝึกทักษะการอ่านด้วย

ตนเอง   
+ 1 + 1 + 1 1.00 

5.9 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความ
สนใจในการอ่าน   

+ 1 0 + 1 0.66 

5.10 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ช่วยส่งเสริมการอ่านได้มากข้ึน    0 + 1 + 1 0.66 
5.11 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ส่งเสริมให้เกิดความตระหนัก 

ความรัก และความภูมิใจในท้องถิ่นของตน   
+ 1 0 + 1 0.66 

 
ตารางภาคผนวกที่ 3 สรุปภาพรวมผลของคะแนนประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
                           เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้ ของผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนนที่ได้ 

(I.O.C.) 
ผลการ

พิจารณา 
ด้านที่ 1 คุณภาพด้านส่วนประกอบทั่วไปของหนังสือ 
           อิเล็กทรอนิกส์ 

0.66 – 1.00  ใช้ได้ 

ด้านที่ 2 คุณภาพด้านตัวอักษรที่ใช้ในหนังสือ 
           อิเล็กทรอนิกส์ 

1.00 ใช้ได้ 

ด้านที่ 3 คุณภาพด้านภาพประกอบที่ใช้ในหนังสือ 
           อิเล็กทรอนิกส์ 

0.66 – 1.00  ใช้ได้ 

ด้านที่ 4 คุณภาพด้านเทคนิคการน าเสนอในหนังสือ 
           อิเล็กทรอนิกส์ 

0.66 – 1.00  ใช้ได้ 
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แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบหลังเรียน  
เรื่อง แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นจังหวัดเพชรบูรณ์  วิชาภาษาไทย  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2   

............................................................................................................................. .... 
 

ค าชี้แจง  โปรดพิจารณาความถูกต้องเหมาะสมของแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง แหล่งเรียนรู้ 
            ในท้องถิ่นจังหวัดเพชรบูรณ์ โดยท าเครื่องหมาย  e   ลงในช่องที่ตรงกับระดับ 
            ความคิดเห็นของท่าน 
 + 1  ถูกต้องเหมาะสม 
            0  ไม่แน่ใจว่าถูกต้องเหมาะสมหรือไม่ 
  - 1  ไม่ถูกต้องเหมาะสม 
 

ที ่ รายการประเมิน 
ผลการพิจารณา ค่า 

I.O.C. คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
1. แบบทดสอบมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 0 + 1 + 1 0.66 
2. แบบทดสอบมีความสอดคล้องกับเนื้อหา  + 1 + 1 0 0.66 
3. แบบทดสอบครอบคลุมเนื้อหาทั้งหมด + 1 + 1 + 1 1.00 
4. แบบทดสอบมีจ านวนข้อที่เหมาะสมกับระยะเวลา + 1 + 1 + 1 1.00 
5. ค าถามใช้ภาษาท่ีอ่านเข้าใจง่าย ชัดเจน + 1 + 1 + 1 1.00 
6. ค าถามไม่สั้นจนขาดความสมบูรณ์   + 1 + 1 + 1 1.00 
7. ค าถามไม่ยาวเกินไป  + 1 + 1 + 1 1.00 
8. ค าถามมีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  + 1 + 1 0 1.00 
9. ค าถามไม่ชีแนะค าตอบ + 1 + 1 + 1 1.00 
10. ค าถามมีค าตอบที่ชัดเจนสามารถวัดได้  + 1 + 1 + 1 1.00 
11. มีพ้ืนที่ว่างส าหรับให้นักเรียนตอบค าถามอย่างเพียงพอ     + 1 0 + 1 0.66 
 

 

ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านวัดและประเมินผล 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
ผลคะแนนของการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม 

1. ผลคะแนนของการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของนักเรียน จ านวน 3 คน ที่เรียน
ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

2. ผลคะแนนของการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มของนักเรียน จ านวน 6 คน ที่เรียน
ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

3. ผลคะแนนของการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามของนักเรียน จ านวน 25 คน 
ที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



105 

 การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามเกณฑ์ 80/80 โดยใช้สูตร (E1/E2) (ชัยยงค์  

พรหมวงศ ์สมเชาว์ เนตรประเสริฐและสุดา สินสกุล, 2520, น.  49) มีดังนี ้

 

                                       E1     =     100
A

N

X




            

                      
                          E1      คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/คะแนนเฉลี่ยร้อยละของ 
     คะแนนรวมของกิจกรรมระหว่างเรียนด้วยหนงัสือ 

อิเล็กทรอนิกส์ 
                         X  คือ คะแนนรวมของการท ากิจกรรมระหว่างเรียนของนักเรียน 
                             A           คือ คะแนนเต็มของการท ากิจกรรมของนักเรียน 
            N คือ จ านวนนักเรียน 
 

                                    E2     =      100
B

N

F




        

             
                        E2          คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์/คะแนนเฉลี่ยร้อยละของ 

คะแนนรวมของการทดสอบหลังเรียนด้วยหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส์ 

                         F    คือ คะแนนรวมของการทดสอบหลังเรียนของนักเรียน                                  
                        B     คือ คะแนนเต็มของคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียน 
   N คือ จ านวนนักเรียน 
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ตารางภาคผนวกท่ี 4  ผลคะแนนของการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของนักเรียน จ านวน 3 คน  
             ที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้ 
 

คนที่ 

คะแนนระหว่างเรียน (E1) คะแนนหลัง
เรียน (E2) 

(40 คะแนน) 
หน่วยที่ 1   
(5 คะแนน) 

หน่วยที่ 2   
(5 คะแนน) 

หน่วยที่ 3   
(5 คะแนน) 

หน่วยที่ 4   
(5 คะแนน) 

รวม (20 
คะแนน) 

1 4 3 4 5 16 32 

2 3 4 5 3 15 32 

3 3 5 3 4 15 30 

 
 

46 94 

  15.33 31.33 

ค่าประสิทธิภาพ (E1,E2) 76.67 78.33 

                             
แทนค่า  
  

                                    E1      =     100
A

N

X




            

 

        =          100 

        =   76.67 
 

                                  E2      =       100
B

N

F




        

 

       =        100 

       =   78.33 
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ตารางภาคผนวกท่ี 5  ผลคะแนนของการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มของนักเรียน จ านวน 6 คน  
                          ที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้ 
 

คนที่ 

คะแนนระหว่างเรียน (E1) คะแนนหลัง
เรียน (E2) 

(40 คะแนน) 
หน่วยที่ 1   
(5 คะแนน) 

หน่วยที่ 2   
(5 คะแนน) 

หน่วยที่ 3   
(5 คะแนน) 

หน่วยที่ 4   
(5 คะแนน) 

รวม (20 
คะแนน) 

1 4 5 4 4 17 32 

2 4 4 4 4 16 32 

3 3 4 5 4 16 34 

4 3 3 4 5 15 32 

5 4 4 3 4 15 32 

6 3 4 4 5 16 31 
 

95 193 

  15.83 32.17 

ค่าประสิทธิภาพ (E1,E2) 79.17 80.42 

แทนค่า  

                                    E1      =    100
A

N

X




            

 

        =          100 

        =   79.17 
 

                                  E2      =       100
B

N

F




        

 

        =       ×  100 

        =   80.42 
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ตารางภาคผนวกท่ี 6  ผลคะแนนของการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามของนักเรียน จ านวน   
       30 คน ทีเ่รียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้ 
 

คนที่ 

คะแนนระหว่างเรียน (E1) คะแนนหลัง
เรียน (E2) 

(40 คะแนน) 
หน่วยที่ 1   
(5 คะแนน) 

หน่วยที่ 2   
(5 คะแนน) 

หน่วยที่ 3   
(5 คะแนน) 

หน่วยที่ 4   
(5 คะแนน) 

รวม  (20 
คะแนน) 

1 3 3 4 5 15 30 

2 5 4 4 3 16 32 

3 3 5 5 4 17 34 

4 3 3 4 5 15 31 

5 4 4 3 5 16 32 

6 3 4 4 5 16 31 

7 4 4 5 4 17 36 

8 3 5 4 4 16 32 

9 4 4 5 5 18 37 

10 3 5 5 4 17 35 

11 5 4 4 4 17 34 

12 4 4 5 4 17 35 

13 5 3 4 5 17 35 

14 4 4 4 5 17 34 

15 3 3 4 5 15 31 

16 3 5 5 3 16 33 

17 4 4 5 5 18 37 

18 5 4 3 5 17 36 

19 4 4 5 5 18 38 

20 4 4 5 3 16 30 
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ตารางภาคผนวกท่ี 6  ผลคะแนนของการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามของนักเรียน จ านวน 
30 คน ที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล้ าค่าน่าเรียนรู้ (ต่อ) 

 

คนที่ 
คะแนนระหว่างเรียน (E1) คะแนนหลัง

เรียน (E2) 
(40 คะแนน) 

หน่วยที่ 1   
(5 คะแนน) 

หน่วยที่ 2   
(5 คะแนน) 

หน่วยที่ 3   
(5 คะแนน) 

หน่วยที่ 4   
(5 คะแนน) 

รวม  (20 
คะแนน) 

21 3 4 4 5 16 32 

22 5 3 5 5 18 37 

23 4 4 3 5 16 31 

24 4 4 4 4 16 32 

25 5 4 4 4 17 35 

26 4 5 5 3 17 34 

27 4 3 4 5 16 32 

28 4 4 4 4 16 31 

29 5 3 5 5 18 35 

30 4 3 5 4 16 32 
 

497 1004 

  16.57 33.47 

ค่าประสิทธิภาพ (E1,E2) 82.83 83.67 

     
แทนค่า  
  

                                    E1      =     100
A

N

X




            

 

        =          100 

        =   82.83 
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                                  E2      =       100
B

N

F




        

 

        =        100 

 
        =   83.67 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
คะแนนความถี่ของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 

หลังใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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ตารางภาคผนวกท่ี 7 ความพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่า
เรียนรู้ แบบภาคสนาม (n = 30) 

 

ด้านที่ 1 คุณภาพด้านส่วนประกอบทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 
ที ่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 
รวม 

5 4 3 2 1 

1.1 การออกแบบรูปเล่มสวยงามสอดคล้องกับเนื อหา 13 14 2 1 0 30 

1.2 การออกแบบหน้าจอมีความสวยงามและเป็น
มาตรฐานเดียวกัน 

11 15 3 1 0 30 

1.3 ค้าแนะน้าการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความ
ชัดเจน 

7 15 4 3 1 30 

1.4 เนื อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีการจัดล้าดับได้
เหมาะสม 

10 13 5 2 0 30 

1.5 กิจกรรมท้ายหน่วยมีจ้านวนข้อที่เหมาะสมกับ
เนื อหา 

9 16 3 2 0 30 

 
ด้านที่ 2  คุณภาพด้านตัวอักษรที่ใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 
 

ที ่ รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

รวม 
5 4 3 2 1 

2.1 ตัวอักษรมีความชัดเจนสวยงาม และอ่านง่าย   10 14 3 2 1 30 

2.2 ตัวอักษรมีความเหมาะสมกับขนาดของหน้าจอ   11 15 3 1 0 30 

2.3 สีของตัวอักษรและสีพื นมีความเหมาะสมสบายตา   10 16 2 1 1 30 

2.4 
ตัวอักษรหัวข้อหรือตัวอักษรส่วนข้อความที่ส้าคัญมี
ความเด่นชัด 

12 15 3 0 0 30 
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ตารางภาคผนวกท่ี 7 ความพึงพอใจของนักเรียนหลังใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง เพชรบูรณ์ล ้าค่าน่า
เรียนรู้ แบบภาคสนาม (n = 30) (ต่อ) 

 

ด้านที่ 3 คุณภาพด้านภาพประกอบที่ใชใ้นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 
ที่ รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 
รวม 

5 4 3 2 1 

3.1 ภาพประกอบมีสสีันสวยงาม  12 16 1 1 0 30 

3.2 ความชัดเจนของภาพประกอบ    11 15 3 1 0 30 

3.3 ความถูกต้องของภาพประกอบ       9 16 4 1 0 30 

3.4 ภาพประกอบสอดคล้องกับเนื อหา      10 14 3 2 1 30 

3.5 ขนาดของภาพประกอบมีความเหมาสม   10 16 3 1 0 30 

3.6 ภาพประกอบทา้ให้เข้าใจเนื อหาได้ดียิ่งขึ น 11 16 2 1 0 30 
 

ด้านที่ 4 คุณภาพด้านเทคนิคการน าเสนอในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 

ที่ รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

รวม 
5 4 3 2 1 

4.1 เสียงประกอบมีความชัดเจน 9 18 3 0 0 30 

4.2 มีเสียงการเปิดหนังสือที่เร้าความสนใจ   7 15 4 3 1 30 

4.3 เสียงบรรยายประกอบสอดคล้องกับเนื อหา  10 14 5 1 0 30 

4.4 เสียงบรรยายประกอบท้าให้เข้าใจเนื อหาได้ดียิ่งขึ น 10 17 2 1 0 30 

4.5 ภาพเคลื่อนไหวมีความชัดเจน 9 15 4 2 0 30 

4.6 ภาพเคลื่อนไหวมีความถูกต้อง 9 14 4 2 1 30 

4.7 ความต่อเนื่องของภาพเคลื่อนไหว 8 14 5 3 0 30 

4.8 ภาพเคลื่อนไหวช่วยเร้าความสนใจ 11 17 2 0 0 30 

4.9 ภาพเคลื่อนไหวท้าให้เข้าใจเนื อหาได้ดียิ่งขึ น 10 18 2 0 0 30 

4.10 ปุ่มต่างๆ วางตา้แหน่งได้เหมาะสมง่ายต่อการใช้ 8 17 3 1 1 30 

4.11 มีการเชื่อมโยงหน้าตา่งได้อย่างถูกต้องและรวดเร็ว 9 17 2 1 1 30 

4.12 
การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับสื่อมีความสอดคล้อง
เหมาะสม 

10 18 2 0 0 30 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
กิจกรรมท้ายหน่วย และแบบทดสอบหลังเรียนและเกณฑ์การตรวจให้คะแนน 

               1. กิจกรรมท้ายหน่วยที่ 1 – 4  
               2. แบบทดสอบหลังเรียนและเกณฑ์การตรวจให้คะแนน 
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กิจกรรมท้ายหน่วยที ่1 
เพชรบูรณ์ในอดีตและปัจจุบัน 

 
ค าชี้แจง   หลังจากนักเรียนได้ศึกษา เรื่อง เพชรบูรณ์ในอดีตและปัจจุบัน ในหน่วยที่ 1 แล้ว  
             ให้ตอบค าถามต่อไปนี้  จ านวนทั้งหมด  5 ข้อ คะแนนเต็ม  25  คะแนน  
 
1. ค ากล่าวที่ว่า "เพชรบูรณ์เป็นประตูสู่ภาคอีสาน" นักเรียนเห็นด้วยหรือไม่  เพราะเหตุใด  
   (5 คะแนน) 
2. ในสมัยจอมพล ป.พิบูลสงคราม เป็นนายกรัฐมนตรี เคยคิดจะย้ายเมืองหลวงของประเทศไทย 
   มาอยู่ที่จังหวัดเพชรบูรณ์ ถ้าเป็นสมัยปัจจุบันนี้นักเรียนคิดว่าเหมาะสมหรือไม่  อย่างไร  
   (5 คะแนน) 
3. ถ้านักเรียนได้รับมอบหมายให้ออกแบบตราประจ าจังหวัดเพชรบูรณ์ขึ้นมาใหม่  นักเรียน 
   จะออกแบบโดยใช้สัญลักษณ์อะไรบ้าง และมีความหมายอย่างไร (5 คะแนน) 
4. นักเรียนชอบค าขวัญประจ าจังหวัดเพชรบูรณ์หรือไม่  เพราะอะไร (5 คะแนน) 
5. นักเรียนจะมีแนวทางในการอนุรักษ์ภาษาถ่ินของเพชรบูรณ์อย่างไร จงอธิบาย (5 คะแนน) 
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กิจกรรมท้ายหน่วยที ่2 
แหล่งเรียนรู้ประเภทบุคคล 

 
ค าชี้แจง   หลังจากนักเรียนได้ศึกษา เรื่อง แหล่งเรียนรู้ประเภทบุคคล  หน่วยที่ 2 แล้ว  
            ให้ตอบค าถามต่อไปนี้จ านวนทั้งหมด  5 ข้อ คะแนนเต็ม  25  คะแนน  
 
1. กระติบข้าวนอกจากสานด้วยไม้ไผ่แล้ว นักเรียนคิดว่ายังมีวัสดุอื่นที่สามารถน ามาสานได้อีก 
   หรือไม่อย่างไร (5 คะแนน) 
2. นักเรียนชอบผลิตภัณฑ์แปรรูปมะขามหวานชนิดใดมากที่สุด  เพราะเหตุใด (5 คะแนน) 
3. นักเรียนคิดว่าการแสดงเส็งกลองของชาวอ าเภอหล่มสัก  มีจุดเด่นในเรื่องใด  จงอธิบาย  
   (5 คะแนน) 
4. นักเรียนจะมีแนวทางในการอนุรักษ์การแสดงแมงตับเต่า  อย่างไร จงอธิบาย (5 คะแนน) 
5. นักเรียนคิดว่าแหล่งเรียนรู้ประเภทบุคคลในท้องถิ่นจังหวัดเพชรบูรณ์  มีคุณค่าคู่ควรอนุรักษ์หรือ 
   สืบสานให้คงไว้ต่อไปหรือไม่  เพราะเหตุใด (5 คะแนน) 
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กิจกรรมท้ายหน่วยที ่3 
แหล่งเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ 

 
ค าชี้แจง  หลังจากที่นักเรียนได้เรียน เรื่อง แหล่งเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ  ในหน่วยที ่3  
            แล้ว  ให้ตอบค าถามต่อไปนี้จ านวนทั้งหมด  5 ข้อ คะแนนเต็ม  25  คะแนน  
 
1. นักเรียนคิดว่าจะอนุรักษ์ส่วนใดในอุทยานแห่งชาติทุ่งแสลงหลวงเป็นอันดับแรกมากท่ีสุด  
   เพราะอะไร (5 คะแนน) 
2. นักเรียนคิดว่าส่วนใดในอุทยานแห่งชาติภูหินร่องกล้า ที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติที่น่าอัศจรรย์ 
   ที่สุด เพราะเหตุใด (5 คะแนน) 
3. อุทยานแห่งชาติเขาค้อ มีแหล่งเรียนรู้อะไรบ้างที่นักเรียนประทับใจ เพราะอะไร (5 คะแนน) 
4. ถ้านักเรียนได้มีโอกาสไปที่ภูทับเบิก นักเรียนจะมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์คุณค่าของภูทับเบิก 
   ให้คงไว้ ได้อย่างไร (5 คะแนน) 
5. ภูเขาหินปะการังกับดงรอยเท้าไดโนเสาร์ เป็นแหล่งเรียนรู้ที่ให้คุณค่าที่เหมือนกันในด้านใด 
   มากที่สุด (5 คะแนน) 
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กิจกรรมท้ายหน่วยที ่4 
แหล่งเรียนรู้ประเภทวัตถแุละอาคารสถานที่ 

 
ค าชี้แจง  เมื่อนักเรียนได้ศึกษา เรื่อง แหล่งเรียนรู้ประเภทวัตถุและอาคารสถานที่ หน่วยที่ 4 แล้ว 
            ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้จ านวนทั้งหมด  5  ข้อ  คะแนนเต็ม  25  คะแนน 
 
1. ถ้าเพ่ือนของนักเรียนที่อยู่ต่างจังหวัดต้องการจะไปเที่ยวที่พุทธธรรมสถานพระธาตุผาซ่อนแก้ว 
   นักเรียนจะแนะน าเพื่อนให้ไปชมแหล่งเรียนรู้ใดเป็นล าดับแรก เพราะเหตุใด  (5 คะแนน) 
2. นักเรียนคิดว่าเจดีย์พระบรมสารีริกธาตุเขาค้อ มีคุณค่าด้านใด เพราะเหตุใด (5 คะแนน) 
3. นักเรียนคิดว่าพ่อขุนผาเมืองทรงเป็นตัวอย่างให้คนไทยเรื่องใดมากท่ีสุด เพราะเหตุใด  
   (5 คะแนน) 
4. นักเรียนประทับใจสถานที่ใดในอุทยานประวัติศาสตร์ศรีเทพ มากที่สุด เพราะอะไร (5 คะแนน) 
5. นักเรียนคิดว่าแหล่งเรียนรู้ประเภทวัตถุและอาคารสถานที่ในท้องถิ่นจังหวัดเพชรบูรณ์ มีคุณค่า 
   ในด้านใดมากที่สุด เพราะเหตุใด (5 คะแนน) 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
เร่ือง แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นจังหวัดเพชรบูรณ์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

วิชาภาษาไทย 
......................................................................... ........... 

 
ค าชี้แจง  แบบทดสอบนี้เป็นแบบทดสอบแบบอัตนัยแบบเขียนตอบ จ านวนทั้งหมด 8 ข้อ  
           คะแนนเต็ม 40 คะแนน ให้นักเรียนท าทุกข้อ มีเวลาท าแบบทดสอบชุดนี้ 60 นาที  
 
1. นักเรียนประทับใจข้อมูลของจังหวัดเพชรบูรณ์เรื่องใดมากที่สุด จงยกตัวอย่างมา 1 เรื่อง  
   พร้อมทั้งอธิบายเหตุผลประกอบ (5 คะแนน) 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
2. นักเรียนคิดว่าจังหวัดเพชรบูรณ์ในปัจจุบันมีพัฒนาการต่างจากอดีตอย่างไร และจังหวัดเพชรบูรณ์ 
   ในอนาคตน่าจะมีลักษณะอย่างไร (5 คะแนน) 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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3. จงบอกแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นจังหวัดเพชรบูรณ์ประเภทบุคคล ที่สามารถสร้างอาชีพในครัวเรือนได้ 
   มา 1 ประเภท พร้อมทั้งอธิบายเหตุผลประกอบ (5 คะแนน) 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
4. จงบอกแหล่งเรียนรู้ในจังหวัดเพชรบูรณ์ประเภทบุคคลด้านการละเล่นพื้นบ้านมา 1 ประเภท 
   พร้อมทั้งระบุคุณค่าของการละเล่นดังกล่าว (5 คะแนน) 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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5. นักเรียนชอบแหล่งเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติของจังหวัดเพชรบูรณ์ท่ีใดมากท่ีสุด  
   เพราะเหตุใด อธิบายเหตุผลประกอบ (5 คะแนน) 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
6. จงอธิบายลักษณะเด่นที่ส าคัญ มา 2 ข้อ ที่ท าให้นักท่องเที่ยวนิยมมาท่องเที่ยวแหล่งเรียนรู้ 
   ประเภททรัพยากรธรรมชาติของจังหวัดเพชรบูรณ์มากท่ีสุด (5 คะแนน) 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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7. ให้นักเรียนระบุแหล่งเรียนรู้ประเภทวัตถุและอาคารสถานที่ในจังหวัดเพชรบูรณ์ที่ควรอนุรักษ์ 
   มากที่สุดมา 1 ประเภท พร้อมทั้งอธิบายเหตุผลประกอบ  (5 คะแนน) 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
8. ถ้านักเรียนมีเพ่ือนเป็นชาวต่างชาติที่ต้องการจะเข้ามาศึกษาแหล่งเรียนรู้ในจังหวัดเพชรบูรณ์ 
   ประเภทวัตถุและอาคารสถานที่ นักเรียนจะแนะน าให้เพื่อนไปศึกษาแหล่งเรียนรู้ใด ให้ระบุมา  
   3 แหล่งเรียนรู้ พร้อมทั้งอธิบายเหตุผลประกอบ (5 คะแนน) 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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เกณฑ์การตรวจให้คะแนน 
 แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นจังหวัดเพชรบูรณ์ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 วิชาภาษาไทย เป็นค าถามแบบอัตนัยให้นักเรียนเขียนตอบ จ านวนทั้งหมด 8 ข้อ 
คะแนนเต็มข้อละ 5 คะแนน รวมทั้งหมด 40 คะแนน โดยแต่ละข้อได้ก าหนดเกณฑ์การตรวจให้
คะแนนดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 
1. ตอบค าถามครบทุกประเด็น  ได้คะแนน  1  คะแนน 
2. อธิบายได้ชัดเจน และตรงประเด็น  ได้คะแนน  2  คะแนน 
3. แสดงความคิดเห็นอย่างสมเหตุสมผล ได้คะแนน  1  คะแนน 
4. ใช้ภาษาในการตอบได้ถูกต้องตามหลักภาษา ได้คะแนน  1  คะแนน 
                                                        รวม  5  คะแนน 

 
 
 


