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Abstract 
 
 The objectives of this research were (1) to develop a computer assisted instruction 
program in the Career and Technology Learning Area on the topic of Basic Technical Work 
for Mathayom Suksa II Students of Wat Khunchong School based on the set efficiency 
criterion; (2) to study the learning progress of students who learned from the computer assisted 
instruction program in the Career and Technology Learning Area on the topic of Basic 
Technical Work; and (3) to study the satisfaction of students with the computer assisted 
instruction program in the Career and Technology Learning Area on the topic of Basic 
Technical Work.  
 The research sample consisted of 39 Mathayom Suksa II students studying in the 
first semester of the 2019 academic year at Wat Khunchong School, obtained by cluster random 
sampling. The employed research instruments comprised (1) a computer assisted instruction 
program in the Career and Technology Learning Area on the topic of Basic Technical 
Work; (2) two parallel forms of an achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a 
questionnaire on student’s satisfaction with the computer assisted instruction program.  Statistics 
for data analysis were the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test.  

Research findings showed that (1) the developed computer assisted instruction 
program in the Career and Technology Learning Area on the topic of Basic Technical Work 
was efficient at 80.33/80.67, thus meeting the set efficiency criterion of 80/80; (2) the students 
who learned from the computer assisted instruction program in the Career and Technology 
Learning Area on the topic of Basic Technical Work achieved learning progress significantly 
at the .05 level; and (3) the students were satisfied with the computer assisted instruction program 
in the Career and Technology Learning Area on the topic of Basic Technical Work at the 
high level. 
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ดวยดี 
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บทท่ี  1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

 การศึกษาเปนกระบวนการสําคัญในการพัฒนาคุณภาพมนุษย  และมนุษยเปนรากฐานของ

การพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม   ดังนั้นการศึกษาจึงเปนรากฐานของการพัฒนาท้ังปวง  และผลของการพัฒนาจะ

สะทอนกลับไปพัฒนาการศึกษาใหกาวหนา  และพัฒนามากยิ่งขึ้น  สังคมไทยในยุคไทยแลนด 4.0  

จึงควรมีพลเมืองท่ีเปนคนเกง และเปนคนดี มีความพอดีใน  เรื่องของเศรษฐกิจ   มีความม่ันคงในเอก

ราชและวัฒนธรรมของชาติมีความกาวหนาดานวิทยาศาสตร  เทคโนโลยี  และสามารถอยูรวมกับ

ชาวตางชาติ ตางภาษา ตางวัฒนธรรมไดนั้นคือการศึกษาจะเอื้อตอสภาพสังคมโดยการศึกษาในยุค

ไทยแลนด 4.0  จะตองเปนสังคมแหงการเรียนรูตลอดชีวิต รูหลักการอยูรวมกัน รูเรื่องเก่ียวกับ

ตนเอง  รูการกินการอยู เรียนรูความรูรอบโลก และเรียนรูจากสังคมขาวสารท่ีทันสมัย สังคมใน

ปจจุบันจึงเปนสังคมท่ีตองใชความรูเปนหลักในการสรางความเจริญของประเทศ (ศิริรัตน แอดสกุล , 

2554 , น. 28) สอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 6  ไดมีความมุง

หมายและหลักการ คือการจัดการศึกษาตองเปนไปเพ่ือพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณท้ัง

รางกาย จิตใจ สติปญญา   ความรู  และคุณธรรม  มีจริยธรรมในการดํารงชีวิต  สามารถอยูรวมกับ

ผูอื่นไดอยางมีความสุข และมาตรา 22 กลาววา  การจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมี

ความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได  และถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการจัดการ

ศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ  (กระทรวงศึกษาธิการ, 

2551) 

 ปจจุบันความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทอยางมากในวง

การศึกษา โดยนํามาประยุกตใชในรูปของสื่อการศึกษาประเภทตางๆ เพ่ือเปนตัวกลางในการนํา

ความรูความเขาใจสูผูเรียน  เทคโนโลยีดานการศึกษาเพ่ือสนับสนุนการเรียนรูมีหลายดาน เชน 

คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted Instruction : CAI) การคนหาขอมูลขาวสารเพ่ือการ

เรียนรูดวย World Wide Web การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส และสื่อท่ีมีบทบาทสําคัญในปจจุบันคือ

อินเทอรเน็ต (Internet) ซ่ึงใชในหลายรูปแบบ เชน ในการสื่อสารสวนบุคคล การคนควาสืบคนหา

ขอมูลตางๆ การสงขอมูลระหวางกลุม ซ่ึงมีสวนชวยนักเรียนท่ีกําลังศึกษาอยูใหสามารถเรียนรู คนควา

หาขอมูลความรูท้ังในหองเรียนและนอกหองเรียนเพ่ือเพ่ิมพูนความรู การเขาถึงขาวสารขอมูลตางๆ 
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ไดอยางไมมีขีดจํากัด (จันทนี รุงเรืองธนาผล, 2558, น.3) ดังนั้น นักเรียน นักศึกษา ครูอาจารยจึงตอง

พัฒนาทักษะทางดานคอมพิวเตอร การใชอินเทอรเน็ต การใชเทคโนโลยีอยูตลอดเวลา เพ่ือใหทันตอ

ความกาวหนาทางเทคโนโลยีท่ีมีการพัฒนาประสิทธิภาพอยูอยางสมํ่าเสมอ ดานตัวนักเรียน นักศึกษา

จําเปนตองศึกษาคนควาจากแหลงเรียนรูตาง ๆ ดวยตนเองมากข้ึน เพ่ือการพัฒนาตนเองใหความรู

ความสามารถ ท่ีตรงกับความตองการมากท่ีสุด และสามารถเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่อง จนกลาย

มาเปนสังคมเรียนรูท่ียั่งยืน (สุกานดา ดีโพธิ์กลาง, 2550, น. 39) 

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อเทคโนโลยีการศึกษาท่ีมีผลดานความรูสึกนึกคิด 

ดานการแสดงออกและดานการเห็นความสําคัญและประโยชนตอการเรียนรูผานบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนเพ่ือพัฒนาความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตร (เนาวรัตน สารภี, 

2553, น. 91) บทเรียนคอมพิวเตอรทําใหผูเรียนสนุกกับการเรียน เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรท่ีสราง

ข้ึนมีประสิทธิภาพ มีความนาสนใจ สามารถนําเสนอเนื้อหาไดดี นักเรียนมีการโตตอบกันไดในระหวาง

ผูเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร จะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูท่ีดี และชวยใหนักเรียนมีความพึงพอใจ

ตอการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร นอกจากนี้คอมพิวเตอรยังมีความสามารถในการตอบสนอง

ตอขอมูลท่ีนักเรียนปอนเขาไปไดในทันทีซ่ึงเปนการชวยเสริมแรงใหแกนักเรียน ในแตละบทเรียนจะมี

ตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว รวมท้ังเสียงประกอบ ทําใหนักเรียนสนุกไปกับการ

เรียนไมรูสึกเบื่อหนาย (กิดานันท มลิทอง, 2552, น. 238) 

 วิชาการงานอาชีพ เปนวิชาท่ีชวยพัฒนาใหนักเรียนมีความรู ความเขาใจ  มีทักษะ

พ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต  และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง  สามารถนําความรูเก่ียวกับการ

ดํารงชีวิต  การอาชีพ  มาใชประโยชนในการทํางาน  อยางมีความคิดสรางสรรค และแขงขันใน

สังคมไทยและสากล  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการทํางาน และมีเจตคติท่ีดีตอการ

ทํางาน สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียงและมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, 

น.84)     

 การจัดการเรียนการสอนวิชาการงานอาชีพ จึงจัดตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ

พุทธศักราช 2542  และจัดใหสอดคลองตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 

2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  ท่ียึดหลักผูเรียนเปนสําคัญ  โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวาง

บุคคลและมุงสงเสริมใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเอง  จึงไดมีการนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาใชพัฒนา

สื่อการสอน  เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรูใหกับนักเรียนตอไป 

 จากความสําคัญของเทคโนโลยีท่ีมีบทบาทตอการจัดการเรียนการสอนและสอดคลองกับ

วิสัยทัศนของโรงเรียนวัดขุนซอง ท่ีมุงเนนความกาวหนาเทคโนโลยี บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

(CAI) กอใหเกิดประโยชนตอการจัดการเรียนการสอนของโรงเรียนใหมีประสิทธิภาพ ซ่ึงจะสงผลให
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นักเรียนสามารถนําความรูความเขาใจและทักษะท่ีไดไปประยุกตใชในการดํารงชีวิตเพ่ือใหเกิด

ประโยชนตอไป 

 1.1 สภาพท่ีพึงประสงค  

  สภาพท่ีพึงประสงคในการเรียนการสอน วิชา การงานอาชีพ ของโรงเรียนวัดขุนซอง 

ผูวิจัยขอนําเสนอ ครอบคลุม  (1)  การจดัการเรียนสอน และ (2)  สื่อการสอน ดังนี้ 

  1.1.1 ดานการจัดการเรียนการสอน  กลาวคือ การดําเนินงานการจัดการเรียนการ

สอน  ไดดําเนินการตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 

พ.ศ. 2560)  ท่ีมุงสงเสริมใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเอง เกิดการเรียนรูตอเนื่องตลอดชีวิต  และนํา

วิธีการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนใหนักเรียนเปนสําคัญ (กระทรวงศึกษาธกิาร, 2551 , น .8-10) 

  1.1.2 ดานส่ือการสอน  กลาวคือ การเรียนโดยใชสื่อการสอนควรสอดคลองกับ 

จุดมุงหมาย เนื้อหา วัยและประสบการณของนักเรียน อีกท้ังควรเลือกใชสื่อท่ีมีคุณภาพและ

หลากหลาย โดยเฉพาะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อท่ีมีท้ัง ภาพ เสียง ตัวอักษร ภาพนิ่ง 

แผนภูมิ และกราฟ นักเรียนสามารถโตตอบกับคอมพิวเตอรได ทําใหนักเรียนมีสื่อท่ีมีความ

หลากหลายและมีชองทางในการเรียนมาก และนักเรียนสามารถศึกษาดวยตนเอง และทําใหนักเรียน

สนุกสนานไปกับการเรียน (เกริก ทวมกลาง และจินตนา ทวมกลาง, 2555)  

 1.2 สภาพปจจุบัน 

  สภาพปจจุบันในการเรียนการสอน วิชา การงานอาชีพ ของโรงเรียนวัดขุนซอง 

ผูวิจัยขอนําเสนอ ครอบคลุม  (1)  การจัดการเรียนสอน และ  (2)  สื่อการสอน  ดังนี้ 

  1.2.1 ดานการจัดการเรียนการสอน  กลาวคือ การจัดการเรียนการสอน มีการ

จัดการสอนท้ังในภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ  ผูสอนสวนใหญใชการบรรยายประกอบการสาธิต  ให

นักเรียนปฏิบัติตาม  สวนการสอนยึดผูสอนเปนศูนยกลาง  เนื้อหาภาคทฤษฎีครูผูสอนใชการสอน

แบบบรรยายเพียงอยางเดียว สวนมากจะยึดหนังสือแบบเรียนเปนหลัก  ซ่ึงในบางเนื้อหาบางกิจกรรม

อาจจะไมตรงกับความสามารถพ้ืนฐานและความตองการของนักเรียน (งานประกันคุณภาพการศึกษา 

โรงเรียนวัดขุนซอง, 2561) 

  1.2.2 ดานส่ือการสอน กลาวคือ การจัดการเรียนการสอนของครู ใชสื่อประเภท

หนังสือเรียน หนังสือแบบฝกหัด ใบความรู ใบงาน และมีการใชสไลดคอมพิวเตอร เพ่ือใหนักเรียนมี

ความสนใจในการเรียนมากข้ึน (งานประกันคุณภาพการศึกษา โรงเรียนวัดขุนซอง, 2561) 

 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 

  สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนในการเรียนการสอน วิชา การงานอาชีพ ของโรงเรียนวัดขุน

ซอง ผูวิจัยขอนําเสนอครอบคลุม (1) การจดัการเรียนสอน และ (2) สื่อการสอน ดังนี้ 
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  1.3.1 ดานการจัดการเรียนการสอน  กลาวคือ ดังท่ีกลาวมาแลววาปจจุบันครูผูสอน 

วิชา การงานอาชีพ ยึดครูผูสอนเปนศูนยกลาง  มีวิธีการสอนแบบบรรยาย  ซ่ึงการสอนดวยวิธีนี้ครู  

จะสามารถอธิบายใหนักเรียนเขาใจในบทเรียนไดระดับหนึ่ง  สําหรับเนื้อหาภาคปฏิบัติครูจะใชวิธีการ

บรรยายประกอบการสาธิตใหนักเรียนปฏิบัติตามไปพรอมกัน  แตในภาคทฤษฎีท่ีมีเนื้อหาซับซอน

หลายข้ันตอน อาจทําใหนักเรียนบางคนไมสามารถเขาใจได  จึงทําใหนักเรียนเกิดความเบื่อหนายใน

การเรียนไมอยากเรียนในเรื่องนั้นๆ  สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนคอนขางต่ํากวาท่ีควร

จะเปน ซ่ึงอยูในระดับผลการเรียนเฉลี่ย 2.26 (งานประกันคุณภาพการศึกษา โรงเรียนวัดขุนซอง, 2561) 

  1.3.2 ดานส่ือการสอน  กลาวคือ  สื่อการเรียนการสอนท่ีใชในปจจุบัน  สวนใหญใช

สื่อสิ่งพิมพ เชน หนังสือเรียน หนังสือแบบฝกหัด ใบความรู ใบงาน ซ่ึงไมสามารถดึงดูดใหนักเรียนมี

ความสนใจ  และความกระตือรือรนในการเรียนการสอนไดมากเทาท่ีควร  เนื่องจากนักเรียนแตละคน

มีสมรรถนะในการเรียนรูท่ีแตกตางกันเม่ือเรียนรูแลวนักเรียนไมสามารถทบทวนบทเรียนไดดวย

ตนเองอยางอิสระ (งานประกันคุณภาพการศึกษา โรงเรียนวัดขุนซอง, 2561) 

 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 

  ความพยายามในการแกปญหาในการเรียนการสอน วิชา การงานอาชีพ ของโรงเรียน

วัดขุนซอง ผูวิจัยขอนําเสนอนําเสนอ ครอบคลุม (1) การจดัการเรียนสอน และ (2) สื่อการสอน  ดังนี้ 

  1.4.1 ดานการจัดการเรียนการสอน กลาวคือ จากปญหาท่ีเกิดข้ึนดังกลาว  มีความ

พยายามในการแกปญหา  โดยไดดําเนินการจัดทําโครงการพัฒนาศักยภาพดานครูผูสอน วิชา การงาน

อาชีพ โดยสงครูผูสอนท่ีเก่ียวของ  เขารับการฝกอบรมเพ่ือพัฒนาความสามารถดานการจัดการเรียน

การสอน เชน การฝกอบรมกิจกรรมการสอนโดยใชสะเต็ม การฝกอบรมชุมชนการเรียนรูทางวิชาชีพ  

การทํางานเปนทีมของครู ผูบริหาร นักการศึกษา เพ่ือพัฒนานักเรียน และการออกแบบกิจกรรมการ

เรียนรูท่ีเนนนักเรียนเปนสําคัญ 

  1.4.2 ดานส่ือการสอน  กลาวคือ  ไดดําเนินการสงครูผูสอนฝกอบรมตามหลักสูตร

การพัฒนาการผลิต และการใชสื่อการเรียนรูกับหนวยงานตางๆ ท่ีจัดข้ึนอีกท้ังยังเปนผูดําเนินการ

จัดการฝกอบรมดวยตนเองสงเสริมใหครูมีการใชสื่อการเรียนรูท่ีหลากหลาย  รวมท้ังไดมีการจัดซ้ือ

หนังสือแบบเรียนเพ่ิมเติมในสวนท่ีไมเพียงพอ  หรือชํารุดเพ่ือใหเพียงพอแกความตองการของนักเรียน 

ความพยายามในการแกปญหาในสวนท่ีเปนงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา มี

งานวิจัยดังนี้  

มาตุภูมิ คํารัตน , ไพรัช วงศยุทธไกร และสุดใจ  เหงาสีไพร (2550 , น.53 – 

60)  วิจัย เรื่อง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี วิชาชางเดินสายไฟฟาในอาคาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนฤทธิยะวรรณา

ลัยกรุงเทพมหานคร ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย วิชาชางเดิน
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สายไฟฟาในอาคารท่ีสรางข้ึนหนวยการเรียนรูเรื่องไฟฟาเบื้องตนมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  

89.33 / 91.33  หนวยการเรียนรูเรื่องความปลอดภัยมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  88.33 / 

90.33 หนวยการเรียนรูเรื่องเครื่องมือชางไฟฟามีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  86.00 / 90.66  

หนวยการเรียนรูเรื่องการอานและการเขียนแบบมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  87.33 / 92.00  

หนวยการเรียนรูเรื่องการดําเนินการเดินสายมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  84.33/92.66  

หนวยการเรียนรูเรื่องการตรวจซอมและบริการมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  86.33 / 92.00  

และสรุปทุกหนวยการเรียนมีประสิทธิภาพ 86.95/91.50 

อนันตเดช ประพันธพจน (2553)  วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน วิชางานชางพ้ืนฐาน (ง 013) เรื่องงานไฟฟาเบื้องตน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนปราสาท

รัฐประชากิจ อําเภอดําเนินสะดวก จังหวัดราชบุรี ผลการวิจัยพบวา (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน วิชางานชางพ้ืนฐาน (ง 013) เรื่อง งานไฟฟาเบื้องตน มีประสิทธิภาพ 89.73/89.33 ซ่ึงสูงกวา

เกณฑ 80/80 ท่ีกําหนดไว และ(2) นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูใน

ระดับมาก 

วาริน แซตู (2553) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ระบบคอมพิวเตอร วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนบางบอวิทยาคม ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนกวานักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีปกติ  อยางมี

นัยสําคัญท่ีระดับท่ีระดับ .01  และนักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนอยูในระดับมากท่ีสุด 

โดยสรุป การจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ

ทําใหนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนกวานักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีปกติ  มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงข้ึน และนักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวามีคุณภาพใน

ระดับมากและมากท่ีสุด 

 1.5 แนวทางในการดําเนินการแกปญหา 

  จากความเปนมาและแนวคิดดังกลาว  ทําใหผูวิจัยสนใจท่ีจะศึกษาและพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงการวิจัยครั้งนี้  โดยพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาการ

งานอาชีพ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง  สังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1  เพ่ือใหนักเรียนไดรับความรูความเขาใจ มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน และเปนแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอนใน วิชา 

การงานอาชีพ ตอไป 
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2. วัตถุประสงคการวิจัย 

 

 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

  เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนวัดขุนซอง  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาจันทบุรีเขต  1  

 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

  2.2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชาง

พ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนวัดขุนซอง ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี

กําหนด 

  2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  

  2.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา 

การงานอาชีพ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  

 

3.  สมมติฐานการวิจัย 

 

 3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน ท่ีพัฒนาข้ึน  มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑท่ีกําหนด  80/80 

 3.2 นักเรียนที่เร ียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน มี

ความกาวหนาทางการเรียนสูงข้ึน  โดยมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 3.3 นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  

ในระดับพึงพอใจมาก 
 

4. ขอบเขตการวิจัย 
 

 4.1 รูปแบบการวิจัย 

  การวิจัยและพัฒนา 

 4.2 ประชากร 

  ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  ภาคเรียนท่ี 1  ป

การศึกษา 2562  ในโรงเรียนวัดขุนซอง  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต  1  

จํานวน 77 คน 
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 4.3 ขอบขายดานเนื้อหาสาระ 

  ขอบขายดานเนื้อหาท่ีใชในการจัดทํา  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา 

การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนวัดขุนซอง  

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1 ครอบคลุม  (1) 29งานไม 29  (2) 29งานปูน  

และ (3) งานประปา  

 4.4 ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย 

  4.4.1 ตัวแปรตน  ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง 

งานชางพ้ืนฐาน 

  4.4.2 ตัวแปรตาม ไดแก   

ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

    ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา 

การงานอาชีพ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  

 4.5  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

  4.5.1  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน   

  4.5.2  แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนานเพ่ือวัด

ความกาวหนาทางการเรียนกอนและหลังจากเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

  4.5.3  แบบสอบถามความพึงพอใจ ของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  

 4.6  ระยะเวลาท่ีใชในการดําเนินการวิจัย 

  ภาคเรียนท่ี  1  ปการศึกษา  2562 

 

5. นิยามศัพทเฉพาะ 

 

 5.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง สื่อการเรียนท่ีออกแบบและการพัฒนาข้ึน

โดยใชคอมพิวเตอรเปนสื่ออิเล็กทรอนิกสในการเสนอเนื้อหา มีลักษณะในการผสมผสานสื่อในรูปแบบ  

ขอความ ภาพ ภาพเคลื่อนไหว  และเสียงในการนําเสนอ  และมีแบบทดสอบกอนเรียน  ศึกษาเนื้อหา  

ทําแบบฝกปฏิบัติ และแบบทดสอบหลังเรยีน  เปนบทเรียน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนวัดขุนซอง สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาจันทบุรี  เขต 1 โดยใชแนวทางของ อเลสซ่ี และโทรลิป ในการพัฒนาบทเรยีน 
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 5.2  งานชางพ้ืนฐาน  หมายถึง  เนื้อหาสาระตามหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดขุน

ซอง พ.ศ.2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2562)  วิชา การงานอาชีพ  ครอบคลุม (1) 29งานไม 29  (2) 29งานปูน  

และ  (3) งานประปา  

 5.3  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง คุณภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงค และเปนไปตาม

เกณฑ   80/80  คุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน ท่ี

ไดจากกระบวนการ  และผลลัพธ  กลาวคือ  คา  80  ตัวเลขแรก  หมายถึงคะแนนรอยละประสิทธิภาพ

ของกระบวนการ  E1 ไดจากคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน   และ คา 80  ตัวเลขหลัง   หมายถึง  

คะแนนรอยละประสิทธิภาพของผลลัพธ  E2  ท่ีไดจากคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียนการยอมรับ

ประสิทธิภาพ ยอมรับเม่ือเทากับเกณฑสูงกวาและต่ํากวาเกณฑไมเกิน  +2.5  

 5.4  ความกาวหนาทางการเรียน หมายถึง การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนกอน

เรียนกับคาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียน จากการวัดพฤติกรรมดานพุทธพิสัย หลังการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

 5.5  ความพึงพอใจของนักเรียน  หมายถึง  ความรูสึกนึกคิดของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง  ปการศึกษา  2562  ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  

เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน ครอบคลุม 2 ดาน คือ (1) ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

และ (2) ดานความรูท่ีไดรับ 

 5.6  นักเรียน  หมายถึง  ผูท่ีกําลังศึกษาชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนวัดขุนซอง   อําเภอ

แกงหางแมว  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต  1  ท่ีลงทะเบียนเรียนภาคเรียน

ท่ี 1  ปการศึกษา 2562 ท่ีไมเคยเรียน วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

 5.7  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1 หมายถึง  หนวยงาน

ทางการศึกษาท่ีรับผิดชอบในการจัดการศึกษาระดับประถมศึกษา ซ่ึงมีสถานศึกษาในสังกัดสํานักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1 สถานศึกษาท่ีอยูในเขตพ้ืนท่ีอําเภอรับผิดชอบ 

ประกอบดวย อําเภอเมือง อําเภอทาใหม อําเภอนายายอาม และอําเภอแกงหางแมว 
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6. ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

 6.1 ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนวัดขุนซอง  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา

จันทบุรีเขต 1 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ   80/80 

 6.2 ไดตนแบบชิ้นงานในการผลิตคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งาน

ชางพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ในหนวยอ่ืนๆ ตอไป 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ  
 

 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งาน

ชางพ้ืนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  2 โรงเรียนวัดขุนซอง  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม  (1) 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) การจัดการเรียนการสอน วิชา การงานอาชีพ  (3) โรงเรียนวัดขุน

ซอง  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรี เขต 1 และ (4) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 ในการวิจัยครั้งนี้เปนการพัฒนาชุดการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

(Computer-Assisted Instruction: CAI) จากการศึกษา คนควา และรวบรวมวรรณกรรมท่ีเก่ียวของ

กับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ครอบคลุม  (1) ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) 

ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (3) ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (4) 

ข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (5) องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

(6) ทฤษฎีการเรียนรู ท่ี เ ก่ียวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (7) การประเมินและหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (8) ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

และ (9) ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ดังนี้ 

 1.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  นักวิชาการหลายทานไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนไวดังนี้ 

  ยืน ภูวรวรรณ (2551, น.121)  กลาวไววา คอมพิวเตอรชวยสอนเปนการนํา

คอมพิวเตอรซ่ึงจัดเปนอุปกรณชนิดหนึ่งมาชวยในการจัดการเรียนการสอนของครู  การทบทวน การ

ทําแบบฝกหัดและการวัดผล โดยครูเปนผูผลิตสื่อข้ึนมาแลวนําไปใชกับนักเรียน  ซ่ึงเครื่องคอมพิวเตอร

จะเปนตัวกลางในการถายถอดความรูจากครูไปสูนักเรียน  โดยโปรแกรมคอมพิวเตอรจะนําเนื้อหาวิชา

และลําดับวิธีการสอนท่ีบันทึกเก็บไวมาเสนอในรูปแบบท่ีเหมาะสมสําหรับนักเรียนแตละคน 

  กิดานันท  มลิทอง (2552, น.200) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปน

บทเรียนท่ีเรียกอีกอยางหนึ่งวา “บทเรียนซีเอไอ” เปนการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อการสอนท่ีเปน

เทคโนโลยีระดับสูง ทําใหเกิดการเรียนการสอน มีการโตตอบกันระหวางนักเรียนกับคอมพิวเตอร  
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เหมือนครูกับนักเรียนอยูในหองเรียนตามปกติ โดยการสรางโปรแกรมบทเรียนหรือจะใชโปรแกรม

สําเร็จรูปทางดานการศึกษาก็ได เพ่ือเรียนในรูปแบบตางๆ ไดแก การสอน การฝกหัด สถานการณ

จําลอง เกม การคนพบ และการแกปญหา โดยใหนักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองเปนการเรียน

สามารถมีปฏิสัมพันธโตตอบกับโปรแกรมท่ีเสนอบทเรียนในลักษณะของตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว และเสียงโดยนักเรียนจะเรียนเนื้อหาซ่ึงเปนสิ่งเราและมีการตอบสนอง โปรแกรมจะ

ประเมินการตอบสนองนักเรียนและใหขอมูลปอนกลับเพ่ือเสริมแรงนักเรียน  นักเรียนสามารถเลือก

เรียนเนื้อหาตามลําดับตอไปจนจบบทเรียน  

  ไพโรจน เบาใจ (2552, น.73) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนการใชสื่อ

หลายชนิดรวมกันในการสอนอาจมีภาพและเสียง มีตัวหนังสือ สวนภาพมีท้ังภาพนิ่ งและ

ภาพเคลื่อนไหวแอนนิเมชนั และสวนของเสียงมีท้ังบรรยาย สนทนา เสียงเพลง และเสียงประสม 

  เกริก ทวมกลาง และ จิตนา ทวมกลาง (2555, น. 93) กลาววา คอมพิวเตอรชวย

สอน (Computer-Assisted Instruction) เปนการใชคอมพิวเตอรในการจัดการเรียนการสอน

รายบุคคล โดยใชโปรแกรมท่ีดําเนินการสอนภายใตการควบคุมของคอมพิวเตอร ซ่ึงชวยใหนักเรียนได

เรียนรูเนื้อหาสาระ และฝกจากคอมพิวเตอรตามลําดับข้ันตอนของเนื้อหาสาระท่ีกําหนดตามอัตรา

ความสามารถของแตละคน เปนการตอบสนองการเรียนรูของนักเรียนแตละคนไดตามความสามารถ 

นิยมใชชื่อวา CAI 

  โดยสรุป คอมพิวเตอรชวยสอน หรือ CAI  หมายถึง  สื่อชนิดหนึ่งท่ีชวยในการจัดการ

เรียนรู โดยใชคุณสมบัติของคอมพิวเตอรท่ีมีอยูในลักษณะของสื่อประสม ในการดึงดูดความสนใจและชวย

ในการนําเสนอหรือถายทอดความรู  และตอบสนองการเรียนรูของนักเรียนแตละคนไดตาม

ความสามารถ 

 1.2 ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  นักวิชาการหลายทานไดแบงลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ไวดังนี้ 

  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2543, น. 8) กลาววา ลักษณะท่ีเปนองคประกอบสําคัญ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงสรุปไดดังนี้  

  1.  สารสนเทศ (Information) หมายถึง เนื้อหาสาระท่ีไดรับการเรียบเรียงแลวเปน

อยางดี ซ่ึงทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู หรือไดรับทักษะอยางหนึ่งอยางใดตามท่ีผูสรางไดกําหนด

วัตถุประสงคไว โดยการนําเสนอเนื้อหาในรูปแบบตาง ๆ  

  2.  ความแตกตางระหวางบุคคล (Individualization) คือ ลักษณะสําคัญของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บุคคลแตละบุคคลมีความแตกตางกันทางการเรียนรูซ่ึงเกิดจาก

บุคลิกภาพ สติปญญา ความสนใจพ้ืนฐานความรูท่ีแตกตางกันออกไป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
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เปนสื่อการเรียนการสอนรายบุคคลประเภทหนึ่งจึงตองไดรับการออกแบบใหมีลักษณะท่ีตอบสนอง

ความแตกตางสวนบุคคลใหมากท่ีสุด 

2.1 การควบคุมเนื้อหาท่ีจะเรียนสวนใด ขามสวนใดออกจากบทเรียนเม่ือใด หรือ

ยอนกลับมาในสวนท่ีเปนเนื้อหาท่ียังไมไดเรียน 

2.2 ควบคุมลําดับของการเรียน การเลือกท่ีจะเรียนสวนใดกอน-หลัง หรือสราง

ลําดับของการเรียนดวยตนเอง 

  3.  การโตตอบ (Interaction) คือ การมีปฏิสัมพันธกันระหวางผูเรียนกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบท่ีดีท่ีสุด คือการเรียนการสอนในลักษณะท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดมี

ปฏิสัมพันธกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมากท่ีสุด 

  4.  การใหผลปอนกลับโดยทันที (Immediate Feedback) ตามแนวคิดของสกิน

เนอร (Skinner) แลวการใหผลปอนกลับแกนักเรียนในทันทีหมายถึงการท่ีบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนท่ีสมบูรณจะตองมีการทดสอบหรือประเมินความเขาใจของผูเรียนในเนื้อหาหรือทักษะตาง ๆ 

ตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว 

  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะไดแนวคิดมาจากบทเรียนแบบโปรแกรมแต

คอมพิวเตอรชวยสอน สามารถทําในสิ่งท่ีบทเรียนแบบโปรแกรมทําไมไดหลายประการ และในการ

ออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design) ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะตอง

ครอบคลุมคุณลักษณะท่ีสําคัญท้ัง 4 ประการดังกลาวขางตน ตลอดจนการใชคุณสมบัติพิเศษ 

(Attributes) ของคอมพิวเตอรเพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุดตอการนําเสนอเนื้อหา 

  อลิสา  เสนามนตรี (2551, น.29-30)  ไดกลาววาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบง

ตามโครงสรางได 2 รูปแบบคือ 

  1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบเสนทางเดียว  (Linear Program)  เปนการ

สรางกรอบเนื้อหาหรือคําถามท่ีมีลําดับการตอบสนองอยางตอเนื่อง  ไปในทิศทางเดียวกัน 

  2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบแตกก่ิง (Branching Program)  เปนรูปแบบ

ท่ีเหมาะตอการเรียนรูของผูเรียนเพราะสามารถเลือกตามระดับความรูความเขาใจ  และความสามารถ

ของผูเรียน โดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบแตกก่ิงยังสามารถแบงออกเปนรูปแบบยอย ๆ ได

ดังนี้ 

2.1 แบบยอนกรอบ  มีรูปแบบคลายกับแบบเสนทางเดียวแตมีคําถามแทรก

ระหวางกรอบเนื้อหา  หากผูเรียนตอบคําถามไมถูกตองจะไมสามารถเขาสูเนื้อหากรอบถัดไปได 

2.2 แบบสอบกอนขาม  รูปแบบนี้ผูเรียนตองทําแบบทดสอบกอนการเรียน

เนื้อหา หากทดสอบผานก็สามารถขามไปเนื้อหาถัดไปไดเลย  ซ่ึงเปนรูปแบบท่ีตอบสนองตอความ

แตกตางระหวางบุคคล 
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2.3  แบบขามและยอนกรอบ  รูปแบบนี้กรอบเนื้อหาจะมีลําดับลักษณะ

เดียวกับแบบเสนทางเดียว แตใหผูเรียนไปยังกรอบตางๆ ไดตามความสามารถและความรูความเขาใจ 

ซ่ึงผูเรียนสามารถเรียนขามกรอบหรือกลับมาทบทวนเนื้อหาท่ีผานไปแลวได 

2.4  แบบทางเดินหลายเสน  รูปแบบนี้จะประกอบดวยเสนทางเดินหลายระดับ

ซ่ึงในแตละระดับนั้นจะมีการเชื่อมตอกัน  เสนทางเดินระดับหนึ่งจะประกอบดวยเนื้อหาหลักท่ีมี

คําอธิบายรายละเอียดไมมากนัก  สวนเสนทางเดินระดับอ่ืนๆ  จะประกอบดวยเนื้อหาท่ีเปนเรื่อง

เดียวกัน แตจะมีการขยายความและรายละเอียดใหชัดเจนยิ่งข้ึนตามระดับของเสนทางเดิน 

2.5  แบบกรอบซอมเสริมเดี่ยว  รูปแบบนี้คลายคลึงกับแบบยอนกรอบ โดย

ผูเรียนตองตอบคําถามใหถูกตองจึงจะเขาสูกรอบเนื้อหาถัดไปได  แตหากตอบผิดก็จะเขาสูกรอบเสริม

กอนแลวจึงไปยังเนื้อหาถัดไปได 

2.6  แบบมีหวงกรอบซอมเสริม  รูปแบบนี้มีลักษณะคลายแบบกรอบซอมเสริม

เดี่ยวแตตางกันท่ีกรอบซอมเสริมจะมีลักษณะเปนกรอบหลายกรอบประกอบกันเปนชุดบทเรียนยอย 

2.7  แบบกรอบซอมเสริมหลายก่ิง รูปแบบนี้จะประกอบดวย กรอบเนื้อหาแลว

จึงตามดวยกรอบคําถาม หากตอบคําถามถูกตองจึงเขาสูเนื้อหาตอไปได  แตถาตอบผิดจะมีก่ิง แยก

ออกมาหลายก่ิงตามจํานวนตัวเลือกในคําถาม  ผูเรียนตองศึกษาเนื้อหาในกรอบซอมเสริมกอนแลว

กลับมาตอบคําถามในกรอบเดิมอีกครั้ง เม่ือตอบถูกจึงสามารถเขาสูกรอบเนื้อหาใหมได 

2.8  แบบแตกก่ิงคู รูปแบบนี้จะประกอบดวยเนื้อหาโดยท่ีแตละกรอบนั้นมีการ

แตกออกเปนกรอบซอมเสริม 2 กรอบ  ผูเรียนจะตองศึกษากรอบเนื้อหา และตอบปญหา    

หากตอบถูกจึงเขาสูกรอบเนื้อหาใหม แตถาตอบผิดจะตองเขาสูกรอบซอมเสริม

เพ่ือศึกษาและกลับมายังกรอบเนื้อหาเดิม เพ่ือตอบปญหาอีกครั้ง 

2.9 แบบก่ิงประกอบ รูปแบบนี้จะประกอบดวยกรอบเนื้อหา แลวตามดวย

กรอบคําถามซ่ึงเปนคําตอบแบบ ใชหรือไมใช โดยคําตอบแตละรูปแบบจะแยกไปสูกรอบเนื้อหาตาม

ระดับความรูของผูเรียน 

แฮนนาฟ น  และแพค  (Hannafin and Peck, 2000, p.71–74) กล า ว ว า 

ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดีมีลักษณะดังนี้ 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรทําใหนักเรียนมีความรู ทักษะ และ

เจตคติตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว และนักเรียนสามารถประเมินผลไดดวยตนเองวาบรรลุวัตถุประสงคแต

ละขอหรือไม 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรเหมาะสมกับลักษณะของนักเรียน 

การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตองคํานึงถึงนักเรียนเปนสําคัญ 
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3. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรมีปฏิสัมพันธกับนักเรียนใหมากท่ีสุด 

โดยมีประสิทธิภาพมากกวาการเรียนจากหนังสือ เพราะสามารถสื่อสารกับนักเรียนไดสองทาง 

4. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรมีลักษณะของการเรียนการสอน

รายบุคคล นักเรียนสามารถเลือกเรียนตามหัวขอท่ีสนใจได และสามารถขามบทเรียนท่ีตนเองเขาใจ

แลวได แตถาบทเรียนใดท่ีศึกษาแลวไมเขาใจก็สามารถเรียนซอมเสริมจากขอแนะนําได 

5. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรคํานึงถึงความสนใจของนักเรียน 

เพ่ือใหนักเรียนมีความกระตือรือรนท่ีจะเรียน 

6. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรสรางความรูสึกทางบวกกับนักเรียน 

เพ่ือใหนักเรียนเกิดความรูสึกเพลิดเพลินเกิดกําลังใจ 

7. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรสามารถแสดงผลยอนกลับไปยัง

นักเรียนได 

8. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรเหมาะกับสภาพแวดลอมทางการเรียน

การสอน 

9. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรมีการประเมินผลการประเมินผลการ

ปฏิบัติงานของนักเรียนอยางเหมาะสม โดยหลีกเลี่ยงคําถามท่ีงายและตรงเกินไป 

10. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรใชคอมพิวเตอรเพ่ือเปนแหลง

ทรัพยากรทางการเรียนอยางฉลาด 

11. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรไดรับการออกแบบท่ีเหมาะสมตาม

หลักการออกแบบ 

12. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรมีการประเมินผลทุก ๆดาน เชน 

ประเมินนักเรยีน ประเมินประสทิธิภาพของนักเรียน ความสวยงาม ความตรงและเจตคติของนักเรียน 

โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น มีลักษณะเปนเนื้อหาสาระท่ีเรียบ

เรียงแลวเปนอยางดี  มีความแตกตางระหวางบุคคล มีการโตตอบ การใหผลปอนกลับโดยทันที เปน

บทเรียนโปรแกรมเชิงเสน แบบแตกก่ิง  แบบเสนทางเดียว  ซ่ึงคุณลักษณะท่ีดีนั้นมีความเหมาะสมใน

การนําไปใชแตกตางกันไป  สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียน  ผูสอนจึงควรพิจารณาตาม

ความสามารถในการเรียนรูของนักเรียนวาจะมีความเหมาะสมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน

รูปแบบใด จงึจะทําใหนักเรียนไดรับประโยชนและเกิดการเรียนรูไดสูงสุด 

 1.3 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  นักวิชาการหลายทานไดแบงประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ไวดังนี้ 

วรวิทย  นิเทศศิลป (2551, น.226) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจําแนก

ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอนได ดังนี้   
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  1. แบบฝกปฏิบัติ (Drill and Practice) ประกอบดวยชุดของคําถามหรือแบบฝกหัด 

โดยแบบฝกหัดนั้นจะมีการเสริมแรงทุก ๆ คําถาม สวนใหญมักเปนการฝกปฏิบัติวิชาคณิตศาสตร การ

แปลภาษาตางประเทศ การสรางคําศัพทกับรูปประโยคเปนตน 

  2. แบบเรียนทบทวน (Tutorial) การใชคอมพิวเตอรสอนนักเรียนในเนื้อหานั้น ๆ 

โดยจะมีเนื้อหาวิชาบางตอนสําหรับนักเรียนท่ีเรียนไมทันหรือขาดเรียนในเนื้อหานั้น ๆ 

  3. แบบแกปญหา (Problem solving) เนนการฝกทักษะการคิด การตัดสินใจ โดยมี

การกําหนดเกณฑใหแลวผูเรียนพิจารณาไปตามเกณฑ มีการใหคะแนนหรือน้ําหนักคะแนนแตละขอ 

  4. แบบสรางสถานการณจําลอง (Simulation) เปนโปรแกรมท่ีจําลองสถานการณ

ใหใกลเคียงกับสถานการณในชีวิตจริงของนักเรียน โดยมีเหตุการณสมมติตาง ๆ นักเรียนสามารถท่ีจะ

เปลี่ยนแปลงหรือจัดกระทําได มีการโตตอบและมีตัวแปรหรือทางเลือกไดหลายทาง 

  5. แบบเลนเกม (Gaming) เกมคอมพิวเตอรเปนสิ่งท่ีใชเราใจผูเรียนไดเปนอยางดี 

โปรแกรมประเภทนี้เปนแบบพิเศษของการจําลองสถานการณโดยมีเหตุการณท่ีมีการแขงขัน สามารถ

เลนเพียงคนเดียวหรือหลายคน มีการใหคะแนน 

  6. แบบสนทนา (Dialoque) เปนการเลียนแบบการสอนในหองเรียน มีการพูดคุย

ระหวางผูสอนกับผูเรียน โดยใชตัวอักษรบนจอภาพ มีการสอนดวยการตั้งคําถาม 

  7 .  แบบสาธิต  (Demonstration) จะมีลั กษณะคล าย กับการสาธิตของครู   

แตการสาธิตโดยใชคอมพิวเตอรนาสนใจกวา เพราะคอมพิวเตอรใหกราฟกท่ีสวยงาม ตลอดท้ังสี 

และเสียงดวย 

  8. แบบทดสอบ (Testing) การใชคอมพิวเตอรชวยสอนจะตองมีการรวมการทดสอบ

เปนการวัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนไปดวย โดยผูทําตองคํานึงถึงหลักการตาง ๆ คือ การสรางขอสอบ 

การตรวจใหคะแนน การวิเคราะหขอสอบเปนรายขอ การสรางคลังขอสอบ และการจัดใหผูสอบเลือก

สอบเองได 

  9. แบบไตถาม (Inquiry) เปนการใชในการคนหาขอเท็จจริง  ความรอบยอด  

หรือขาวสารท่ีเปนประโยชน ซ่ึงสามารถแสดงไดทันทีท่ีผูเรียนตองการ 

  10. การรวมวิธีการตางๆ เขาดวยกัน (Combination) คอมพิวเตอรสามารถสราง

วิธีการสอนหลายแบบรวมกันไดตามธรรมชาติของการเรียนการสอน ซ่ึงมีความตองการวิธีการสอน

หลายๆ แบบ 

  สุคนธ สินธพานนท (2552, น. 74-75) กลาววา รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียสรุปไดดังนี้ 

  1. การฝกและปฏิบัติ  รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียการฝกและปฏิบัติ 

เปนการสอนโดยสรางโปรแกรมท่ีเนนการฝกทักษะ และการปฏิบัติใหผูเรียนไดฝกอยางเปนข้ันตอน 



16 

  2. การสอนเสริม รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียการสอนเสริม วิธีนี้

คอมพิวเตอรทําหนาท่ีคลายผูสอน โปรแกรมถูกออกแบบมาใหสามารถโตตอบกับผูเรียนได 

  3. เกม รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบเกม ซ่ึงมีจุดเดนอยูท่ีวิธีการสอน

กลาวคือ อาจจะไมมีการโดยตรงจากครูแตใหผูเรียนมีสวนรวมในการฝก 

  4. สถานการณจําลอง รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและสถานการณ

จําลองเปนการจําลองสถานการณตางๆ ท่ีเกิดข้ึนใหปรากฏเปนรูปราง ซ่ึงจะลดระดับความยาก 

ของเนื้อหา เวลา สถานท่ี ทําใหผูเรียนสามารถเห็นไดชัดเจนข้ึน 

  5. การคนพบ รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบการคนพบ จะมีการ

ออกแบบโปรแกรมใหผูเรียนคนหาคําตอบเอง ผูเรียนจะเรียนจากสวนยอยแลวไปสรุปเปนกฎเกณฑ 

ซ่ึงถือเปนการคนพบ 

  6. การแกปญหา รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบการแกปญหา คือทํา

โปรแกรมใหผูเรียนสรางโปรแกรมและปญหาเองแลวใหเครื่องคอมพิวเตอรชวยคนหาคําตอบ โดย

เครื่องจะชวยคนขอมูลจากฐานขอมูลตาง ๆ เพ่ือแกปญหาของผูเรียนท่ีสรางข้ึนได 

  เกริก ทวมกลาง และจินตนา ทวมกลาง (2555, น.95) แบงประเภทของคอมพิวเตอร

ชวยสอนไดดังนี้ 

  1. การนําเสนอเนื้อหา (Tutorial Instruction) เปนการนําเสนอเนื้อหาสาระการ

เรียนรูแกผูเรียนโดยเรียงเนื้อหาสาระการเรียนรูอยางตอเนื่องกันไป ผูเรียนศึกษาตามลําดับเนื้อหา

สาระท่ีวางไวจากงายไปหายาก มีการแทรกคําถาม กิจกรรมเพ่ือทบทวนและตรวจสอบความรูความ

เขาใจของผูเรียน โปรแกรมคอมพิวเตอรจะวิเคราะหคําตอบและใหขอมูลยอนกลับ (Feed Back)  

หากตอบผิดก็จะใหทบทวนจนกวาจะตอบถูก แลวใหเรียนเนื้อหาสาระใหมตอไปและมีการเสริมแรง

บทเรียนประเภทนี้เหมาะกับการนําเสนอขอมูลเก่ียวกับขอเท็จจริงเพ่ือการเรียนรูเรื่องกฎเกณฑหรือ

วิธีแกปญหาตางๆ 

  2. การฝกฝนหรือแบบฝกหัด (Drills and Practice) เปนบทเรียนท่ีนําเสนอ

แบบฝกหัด เพ่ือใหผู เรียนไดฝกหัดตอเรื่องท่ีครูสอนมาแลว เปนการวัดความเขาใจ ทักษะ  

ความชํานาญ ลักษณะแบบฝกหัดท่ีนิยมมากคือ จับคู ถูกผิด เลือกขอถูก การใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ประเภทนี้ผูเรียนจะตองมีความรูความเขาใจเรื่องท่ีเรียนมาแลวเปนอยางดี 

  3.  การสรางสถานการณจํ าลอง (Simulation) เปนบทเรียนในการจํ าลอง

สถานการณมาใหผู เรียนได เรียนรูแทนสถานการณจริง เปนบทเรียนท่ีผู เรียนไดฝกเรียนรู 

จากคอมพิวเตอรในสถานการณตางๆ อยางกวางขวาง รูปแบบประกอบดวยการนําเสนอเนื้อหา ขอมูล

การแนะนําทักษะปฏิบัติในการเรียน และใหผูเรียนไดฝกในสถานการณจําลองในรูปแบบตางๆ 
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บทเรียนคอมพิวเตอรประเภทนี้ชวยลดคาใชจายในเรื่อวัสดุอุปกรณทางหองปฏิบัติการได ชวยลด

ระยะเวลาและลดอันตรายได 

  4. เกมเพ่ือการเรียนการสอน (Instruction Games) เปนบทเรียนท่ีใชเกมเพ่ือการ

เรียนการสอน กระตุนใหผูเรียนอยากเรียนรู สนุกกับการเลนเกมการศึกษาซ่ึงทําใหบรรยากาศการ

เรียนดีข้ึน เปนการพัฒนาการคิด การแกปญหา ผูเรียนไดรับความรูและสนุกไปพรอม ๆ กัน เปาหมาย

หลักของเกม คือ การศึกษา ใหผูเรียนไดเรียนรูเปนสําคัญ 

  5.  การคนพบ (Discovery) เปนบทเรียนท่ีเปดโอกาสใหผู เรียนได มี โอกาส 

ทําสิ่งตางๆ กอน  จนกระท่ังสามารถหาขอสรุปไดดวยตนเอง โปรแกรมจะเสนอปญหาใหขอมูล 

ในการแกไขโดยลองผิดลองถูกจนกวาจะคนพบขอสรุปท่ีถูกตองและดีท่ีสุด 

  6. การแกปญหา (Problem Solving) เปนแบบฝกหัดใหผู เรียนไดฝกการคิด

แกปญหา เนนใหผูเรียนฝกคิด ฝกตัดสินใจ โดยกําหนดเกณฑใหผูเรียนพิจารณาฝกแกปญหาไปตาม

เกณฑ มีการใหคะแนนแตละขอ ซ่ึงผูเรียนตองเขาใจและมีความสามารถในการแกปญหาจึงจะเรียนรู

ได 

  7. การทดสอบ (Testing) เปนบทเรียนท่ีใชในการทดสอบแบบปรนัยมีตัวเลือกหรือ

คําถาม เปนการทดสอบท่ีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอร ทําใหผูเรียนเกิดความสนุก 

นาสนใจ ผูเรียนตองใชความสามารถท่ีจะนําความรูมาใชตอบคําถาม ซ่ึงตางจากการสอบแบบเกาท่ีมุง

วัดแตความรูของผูเรียนเพียงอยางเดียว ผูสรางบทเรียนประเภทนี้ตองคํานึงถึงหลักการสราง 

ขอทดสอบ การจัดการสอบ การตรวจใหคะแนน การวิเคราะหขอสอบรายขอ และการประเมินผล 

การสอบของผูเรียน 

  8 .  แบบสนทนา (Dialogue) เปนบทเรียนรูปแบบการเลียนแบบการสอน 

ในหองเรียน คือ เปนการพูดคุยระหวางผูเรียนและผูสอน โดยการอานอักษรจากหนาจอแทนเสียงพูด

ของผูสอน และมีการสอนดวยการตั้งคําถามในลักษณะการใชแบบสอบถาม เปนการแกปญหาอยางใด

อยางหนึ่ง 

  9. แบบไตถาม (Inquiry) เปนบทเรียนใหขอมูลขาวสาร โดยคอมพิวเตอรชวยสอน

จะทําหนาท่ีเปนแหลงเก็บขอมูลขาวสารท่ีเปนประโยชน สามารถแสดงขอมูลขาวสารไดทันที เพียงกด

หมายเลขหรือรหัสการไดถาม จะตอบคําถามของผูเรียนตามตองการ 

  10. แบบผูเชี่ยวชาญ (Expert System) เปนบทเรียนท่ีบรรจุความรู กฎเกณฑ 

ในการแกปญหาไวในโปรแกรม เปนโปรแกรมท่ีฉลาด สามารถโตตอบกับผูเรียนไดในลักษณะท่ีปรึกษา

จนสามารถใหคําตอบหรือขอสงสัยของผูเรียนได 

  11. แบบรวมวิธีตางๆ เขาดวยกัน (Combination) เปนบทเรียนท่ีรวบรวมหลาย ๆ 

รูปแบบมารวมกัน ซ่ึงสัมพันธกับธรรมชาติการเรียนการสอนท่ีตองใชวิธีการหลายๆ แบบ เพ่ือให
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สอดคลองกับวัตถุประสงคในการเรียนการสอน บทเรียนประเภทนี้จึงมีหลายรูปแบบมารวมอยูดวยกัน

อาจเปนการสอน เกม ประสบการณแกปญหาเขาดวยกัน 

  โดยสรุป คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถนํามาใชในการเรียนการสอนไดหลาย

ประเภท โดยมีประเภทหลักๆ ไดแก  แบบเสนอเนื้อหา  ฝกและปฏิบัติ  สถานการณจําลอง  แกปญหา  

เกม  แบบทดสอบ  และการรวมวิธีตางๆ เขาดวยกัน  ข้ึนอยูกับวัตถุประสงคของผูออกแบบและ

บทเรียนท่ีจะนําเสนออยางไรท่ีจะชวยใหนักเรียนสามารถศึกษาเรียนรูและทบทวนความรูไดดวย

ตนเองตลอดเวลา และใหผลยอนกลับใหนักเรียนทราบไดอยางรวดเร็ว 

 1.4 ข้ันตอนและการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  นักวิชาการหลายทานกลาวถึงข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี้ 

  ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2551, น.15-27) กลาวถึง ข้ันตอนการผลิตบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงแยกออกเปน 4 ข้ันตอน คือ 

  1. ข้ันวางแผน แบงออกได 3 สวน คือ 

1.1 การวิเคราะหหลักสูตร เนื้อหา และผูเรียน เปนการวิเคราะหสภาพท่ัวไป 

ท่ีเก่ียวกับปญหา โครงสราง วัตถุประสงค และความตองการท้ังในสวนท่ีเก่ียวของกับหลักสูตร เนื้อหา 

และกลุมเปาหมาย 

1.2 การกําหนดวิธีการผลิตและลักษณะการใหบริการ เปนการกําหนดโปรแกรม

ท่ีจะนํามาใชใหเหมาะสมกับรายวิชา และเปนการกําหนดลักษณะการใหบริการวาจะเปนการใหบริ

การแบบใกลหรือแบบไกล แบบการใชงานเครื่องเดี่ยวหรือแบบการใชงานแบบเครือขาย เปนตน 

1.3 การกําหนดผูเขียนเนื้อหา เปนการกําหนดผูรับผิดชอบการเตรียมและเขียน

เนื้อหา ซ่ึงจะตองเปนผูเชี่ยวชาญเก่ียวกับเนื้อหา และเพ่ือใหการเตรียมเนื้อหาเปนไปดวยความ

รอบคอบ มีการกลั่นกรองตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมของเนื้อหา และวิธีการนําเสนอ ก็อาจ

กําหนดใหเปนการดําเนินการในลักษณะเปนคณะกรรมการกลุมผลิตชุดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  2. การเตรียมการ สิ่งท่ีตองคํานึงในข้ันตอนการเตรียมการมี 3 สวน ดังนี้ 

2.1 การเตรียมผูเขียนเนื้อหา ผูเขียนเนื้อหาจะตองมีพ้ืนฐานความรูและตอง

ศึกษาคนควาขอมูลเพ่ิมเติมตามความเหมาะสม มีความรูความเขาใจเก่ียวกับโครงสรางวิธีการนําเสนอ

ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีจะนํามาใชในการผลิตบทเรียน 

2.2 การเตรียมผูผลิตบทเรียน การนําเนื้อหาท่ีจัดเตรียมไวมาผลิตใหอยูใน

รูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ รวดเร็ว เหมาะสม ท้ังในเชิง

ปริมาณและคุณภาพไดดี บุคลากรท่ีรับผิดชอบดานการผลิตตองมีทักษะในการเขียนโปรแกรมหรือการ

ใชโปรแกรมสําเร็จรูปมาใชเปนเครื่องมือในการสรางบทเรียนไดอยางเหมาะสม 
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2.3 การเตรียมอุปกรณและวัสดุสิ้นเปลือง ในการเลือกใชโปรแกรมสําเร็จรูปบาง

โปรแกรมอาจตองมีการจัดหา หรือปรับปรุงอุปกรณท่ีมีอยูแลวใหมีคุณลักษณะตามกําหนด เชน การ

เพ่ิมหนวยความจํา การเปลี่ยนจอภาพ เครื่องสแกนเนอร เปนตน นอกจากนี้ในการผลิตบทเรียนตอง

ใชวัสดุสิ้นเปลืองสวนอ่ืนอีก เชน แบบฟอรมการบันทึกเนื้อหาสําหรับแตละเฟรม กระดาษตอเนื่อง ผา

หมึก และแผนดิสเก็ต เปนตน 

  3. ข้ันดําเนินการ ในการดําเนินการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงมีวิธีการ

สรางและรูปแบบการนําเสนอท่ีคอนขางหลากหลาย สามารถแบงการดําเนินการออกเปน 2 สวน คือ 

3.1 การเขียนเนื้อหาโดยผูผลิตเนื้อหา เปนการดําเนินการเตรียมออกแบบ

บทเรียนและเขียนเนื้อหารวมกันระหวางผูเชี่ยวชาญดานสื่อการสอนและผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

3.2 การสรางบทเรียนโดยฝายผลิตบทเรียน ฝายบทเรียนจะรับขอมูลตางๆ ท่ีถูก

บันทึกลงในแบบฟอรมการบันทึกเนื้อหาไปผลิตเปนบทเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร ใหเปน

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสมบูรณ 

  4. การประเมิน การประเมินสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน แบงไดเปน 

4.1 การประเมินหลังการผลิตบทเรียน เปนการตรวจสอบและทดสอบการทํางาน

ของบทเรียน เพ่ือใหการทํางานของบทเรียนเปนไปอยางสมบูรณ และกอนท่ีจะนําบทเรียนไปใชจริง

ควรใหมีการทดสอบระบบกับกลุมตัวอยางขนาดเล็ก เพ่ือเปนการตรวจสอบความถูกตองชัดเจนของ

สาระ คูมือการใช สื่อประกอบ (หากมี) และปญหาอ่ืนๆ ท่ีอาจมีข้ึน 

4.2 การประเมินหลังการใชบทเรียน สามารถแบงยอยออกเปน 2 สวน 

4.2.1 การประเมินเพ่ือทดสอบผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน เปนการประเมินเพ่ือให

ทราบวาหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว สื่อดังกลาวมีผลตอการเรียนรูหรือการพัฒนา

ทักษะของผูเรียนหรือไม เพียงใด 

4.2.2 การประเมินเพ่ือทดสอบปญหาในการใชและความพึงพอใจของผูเรียน

ในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  วรวิทย   นิ เทศศิลป  (2551, น.228-230)  ไดกลาววา ข้ันตอนการออกแบบ

คอมพิวเตอรชวยสอนนั้น  เปนข้ันตอนสําคัญท่ีสงผลตอประสิทธิภาพของคอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอน

จึงควรศึกษาข้ันตอนในการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด  เพ่ือนํามาเปนแนวทางใน

การประยุกตใชกอนลงมือสรางเครื่องมือ  โดยข้ันตอนในการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนมีดังนี้ 

  1. ข้ันตอนการเตรียม เปนการกําหนดเปาหมายและวัตถุประสงคของบทเรียนวา

ผูเรียนจะศึกษาเรื่องใดในลักษณะใด  รวมท้ังเปนการกําหนดวัตถุประสงคในการเรียนดวยวาเม่ือเรียบ

จบแลวผูเรียนสามารถทําอะไรไดบาง 
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  2.  ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน เปนข้ันตอนท่ีครอบคลุมถึงการทอนความคิดการ

วิเคราะหงาน และแนวคิดในการออกแบบบทเรียนข้ันแรก  การประเมิน และการแกไขการออกแบบ 

  3.  ข้ันตอนการเขียนแผนงาน เปนข้ันตอนท่ีเขียนอธิบายข้ันตอนการทํางานของ

โปรแกรม เปนสิ่งสําคัญเนื่องจากคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดีตองมีปฏิสัมพันธอยางสมํ่าเสมอ  และ

ถายทอดออกมาไดอยางชัดเจน 

  4.  ข้ันตอนการสรางสตอรี่บอรด เปนข้ันตอนของการเตรียมการนําเสนอขอความ

ภาพ รวมท้ังสื่อในรูปแบบตางๆ ลงบนกระดาษ เพ่ือเปนการรางรูปแบบท่ีจะนําเสนอลงบนหนาจอ

คอมพิวเตอรตอไป 

  5. ข้ันตอนการสรางเขียนโปรแกรม เปนข้ันตอนในการเปลี่ยนสตอรี่บอรดใหเปน

คอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงผูสอนควรเลือกโปรแกรมเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีสรางดวย 

  6.  ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน เปนข้ันตอนในการสรางเอกสาร

ประกอบบทเรียนซ่ึงอาจแบงออกเปน  คูมือการใชของผูเรียน  คูมือการใชของผูสอน  คูมือสําหรับ

แกปญหาเทคนิคตางๆ และเอกสารประกอบเพ่ิมเติมท่ัวไป เนื่องจากผูเรียนและผูสอนจะมีความ

ตองการแตกตางกัน ดังนั้นคูมือของผูเรียนและผูสอนจึงแตกตางกัน 

  7.  ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน เปนข้ันตอนการประเมินบทเรียนและ

เอกสารท้ังหมด โดยเฉพาะการนําเสนอและการทํางานของบทเรียน ในการประเมินการทํางานของ

บทเรียนนั้น  ควรสังเกตจากพฤติกรรมของผูเรียนในขณะท่ีใชบทเรียนดวย 

  เกริก ทวมกลาง และจินตนา ทวมกลาง (2555, น.96-98) กลาววา ข้ันตอนการ

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี้ 

  1. สํารวจเรื่องท่ีจะสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ศึกษาสภาพปญหา อุปสรรคในการจัดการเรียนรูท่ีผานมา สาระการเรียนรูใดท่ี

ผูเรียนขาดความรู ความเขาใจ เนื้อหาสาระการเรียนรูใดท่ีผูเรียนรูสึกเบื่อหนายตอการเรียน เนื้อหา

สาระท่ียาก มีความซับซอนยากแกการเขาใจ เนื้อหาสาระการเรียนรูใหม สาระการเรียนรู ท่ีขาด

เอกสารสําหรับใหผูเรียนไดศึกษาคนควา ท่ีจะสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา 

  2. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ทําใหผูสรางเขาใจหลักการสรางท่ีถูกตอง ทําใหบทเรียนท่ีสรางข้ึนเปนไปตาม

หลักการ ทฤษฎีท่ีจะสงผลใหผูเรียนมีคุณภาพ 

  3. กําหนดประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การเลือกประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความสําคัญ เพราะผูสราง

ตองคํานึงถึงจุดประสงคของการสราง การนําเสนอเนื้อหาสาระการเรียนรู ผูเรียนในแตละระดับชั้น 
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ระยะเวลาท่ีใช ดังนั้นการเลือกประเภทบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหผูสรางสามารถเลือก

ประเภทและสรางไดตรงกับความตองการ สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู ถูกตองตามหลักการ

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแตละประเภทมากยิ่งข้ึน 

  4. กําหนดสาระการเรียนรู จุดประสงคการเรียนรู 

เปนการนําสาระการเรียนรูหลักมาแตกเปนกรอบยอย ๆ ตามตองการ โดยเรียง

เนื้อหาสาระตามลําดับความสําคัญ ตามลําดับความยากงาย เพ่ือใหเนื้อหาสาระการเรียนรูมีความ

ตอเนื่องกันตั้งแตตนจนจบ ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงการเรียนรูไดดี จากนั้นนําสาระการเรียนรูแตละ

กรอบยอยมากําหนดจุดประสงคการเรียนรู วาตองการใหผูเรียนมีความรูความเขาใจทักษะใดในการ

เรียนรูเรื่องนั้นๆ 

  5. เขียนเนื้อหาสาระยอยของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เปนกระบวนการศึกษาคนควา เพ่ือนําเนื้อหาสาระการเรียนรูจากการคนควาจาก

หนังสือ แหลงเรียนรูตางๆ มาเรียบเรียงใหมีเนื้อหาสาระครอบคลุม ชัดเจน อานเขาใจงาย และ 

มีความสมบูรณเหมาะสมกับระดับชั้นและวัยของผูเรียน 

  6. ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันแรก 

เปนการนําเนื้อหาสาระท่ีไดศึกษาคนควาไวอยางสมบูรณ ครบถวน และ

พอเหมาะกับระดับชั้นเรียนมาจัดเรียงลําดับเนื้อหาใหสอดคลองกับหลักการเรียนรูจากงายไปหายาก

แลวจึงกําหนดโครงสราง เรื่อง การนําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  7. เขียนผังการทํางาน 

โดยเขียนแสดงความสัมพันธของเนื้อหาสาระท่ีตองการนําเสนอ แบบฝกหรือ

กิจกรรมการประเมินผล เพ่ือใหเห็นถึงการเชื่อมโยงของบทเรียนอยางตอเนื่องสัมพันธในทุกชั้น

ตอนบนหนาจอคอมพิวเตอร 

  8. สรางแผนเรื่องราวบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เปนการออกแบบนําเสนอเนื้อหาสาระการเรียนรู  กิจกรรม แบบฝก หรือ

ประมวลผลใหลักษณะขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว กราฟก สี แสง เสียง ตัวอักษร ลักษณะ

แบบทดสอบ กิจกรรม ใหเปนบนหนาจอแทนกระดาษ 

  9. สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เปนการใชภาษาหรือโปรแกรมสําหรับสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงมี

ใหเลือกหลายโปรแกรม ผูสรางเลือกโปรแกรมท่ีเหมาะสมกับประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนท่ีสราง และควรขอคําแนะนําจากผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอรใหทําหนาท่ีดูแลชวยเหลือเพ่ือ

บทเรียนท่ีสรางจะไดมีคุณภาพท้ังขอความ ภาพ เสียง กิจกรรมและการประเมินผล 
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  10. ประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสําเร็จแลวตองนํามาประเมินความเหมาะสม

กอนนําไปใชจริง เพ่ือความเขาใจวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนมีความเหมาะสมท้ัง

เนื้อหาสาระ ภาพ เสียง ดนตรี กิจกรรม ควรนําเสนอผูเชี่ยวชาญดานการจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนเพ่ือประเมินความเหมาะสมอีกครั้ง โดยยึดเกณฑการประเมินคาเฉลี่ยตั้งแต 3.50 ข้ึนไป จึง

เปนท่ียอมรับวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนมีความเหมาะสม 

  11. หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเม่ือประเมินความเหมาะสมโดยผูเชี่ยวชาญถือ

เปนท่ียอมรับระดับหนึ่ง แตเพ่ือใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ

อยางแทจริง ควรนําไปทดลองใชกับผูเรียนเพ่ือใหแนใจวาบทเรียนท่ีสรางข้ึนจะตองปรับปรุงให

สมบูรณท่ีสุด โดยดําเนินการหาประสิทธิภาพใน 3 ข้ันตอน คือ การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง (One-

to-One Testing) การทดลองแบบกลุมเล็ก (Small-Group Testing) และการทดลองภาคสนาม 

(Field Testing) เม่ือมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานประสิทธิภาพแลวจึงนําไปใชจริงตอไป  

อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985, pp.น.274-278)  กลาวถึง 

ข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  7  ข้ันตอนดังนี้ 

ข้ันท่ี  1  ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอยดังนี้ 

1)  กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค  หมายถึง  การตั้งเปาหมายวานักเรียน

จะสามารถใชบทเรียนนี้เพ่ือศึกษาในเรื่องใดและลักษณะใด  เชน  ใชเปนบทเรียนหลักหรือบทเรียน

เสริม ใชเปนแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบรวมท้ังกําหนดวัตถุประสงคในการเรียนคือเม่ือนักเรียนเรียน

จบบทเรียนแลวจะสามารถทําอะไรไดบาง เชน  นักเรียนสามารถยกตัวอยางหรืออธิบายไดเปนตน 

2)  เก็บรวบรวมขอมูล  หมายถึง  การเตรียมพรอมในเรื่องเนื้อหาท้ังหมดท้ังท่ี

เก่ียวกับเนื้อหาท่ีจะนํามาสรางบทเรียนและเนื้อหาท่ีเก่ียวกับการพัฒนา   และออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

3)  เรียนรูเนื้อหา  หมายถึง  ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หาก

เปนผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาก็จะตองหาความรูทางดานการออกแบบบทเรียนเพ่ิมเติม  หรือหาก

เปนผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบบทเรียน  แลวก็จะตองหาความรูทางดานเนื้อหาเพ่ิมเติม 

4)  สรางความคิด  หมายถึง  การระดมสมองการกระตุนใหเกิดความคิด

สรางสรรคเพ่ือใหไดขอคิดเห็นตางๆ  เปนจํานวนมากจากทีมงานในข้ันการสรางความคิดนี้จะยึดถือ

ปริมาณมากกวาการประเมินคาความถูกตองเหมาะสม 

ข้ันท่ี  2  ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดวย

ข้ันตอนยอยดังนี้ 
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1)  ทอนความคิดหลังจากการระดมสมองแลวผูออกแบบจะนําความคิดท้ังหมด

มาประเมินวาขอคิดใดท่ีนาสนใจ  การทอนความคิดจะเริ่มจากการคิดเอาสิ่งท่ีไมนาปฏิบัติไดหรือเปน

ขอคิดท่ีซับซอนออกไป  และรวบรวมความคิดท่ีนาสนใจมาพิจารณาอีกครั้ง 

2)  วิเคราะหงานและแนวความคิด  หมายถึง  การวิเคราะหข้ันตอนเนื้อหาท่ี

นักเรียนจะตองศึกษาจนทําใหเกิดการเรียนรูท่ีตองการและเพ่ือคิดวิเคราะหหาหลักการเรียนรูท่ี

เหมาะสมของเนื้อหานั้นๆ  และเพ่ือใหไดแผนงานสําหรับการออกแบบบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 

3)  ออกแบบบทเรียนข้ันแรก  ผูออกแบบจะนํางานและแนวคิดท่ีกําหนดไว มา

ออกแบบใหเปนบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ  ประกอบดวยการกําหนดประเภทของการเรียนรูประเภท

ของคอมพิวเตอรชวยสอนการกําหนดข้ันตอนและทักษะท่ีจําเปนการกําหนดปจจัยหลัก  ท่ีตองคํานึง

ในการออกแบบ  โดยยดึทฤษฎกีารเรียนรูเปนองคประกอบพ้ืนฐาน 

4)  ประเมินและแกไขการออกแบบการประเมินจะตองทําเปนระยะๆ ใน

ระหวางการออกแบบควรมีการประเมิน  โดยผูเชี่ยวชาญเนื้อหาผูเชี่ยวชาญการออกแบบและประเมิน

จากนักเรียนเพ่ือนํามาปรับปรุงแกไขจุดบกพรองกอนนําไปใชตอไป 

ข้ันท่ี 3 ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson)  ผังงานหรือชุดของ

สัญลักษณตางๆ  ซ่ึงอธิบายข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม การเขียนผังงานเปนสิ่งสําคัญ  การเขียน

ผังงานจะไมนําเสนอรายระเอียดหนาจอเหมือนการเขียนสตอรี่บอรด  แตการเขียนผังงานจะนําเสนอ

ลําดับข้ันตอน  โครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เสนอขอมูลเก่ียวกับโปรแกรม  เชน  

อะไรจะเกิดข้ึนเม่ือนักเรียนตอบคําถามผิดหรือเม่ือไรท่ีจะมีการจบบทเรียน เปนตน 

ข้ันท่ี  4  ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) เปน

ข้ันตอนการเตรียมการนําเสนอขอความ ภาพ รวมท้ังสื่อในรูปแบบมัลติมีเดียตางๆ  ลงบนกระดาษ 

เพ่ือใหการนําเสนอขอความและสื่อในรูปแบบตางๆ  เหลานี้เปนไปอยางเหมาะสมบนหนาจอ

คอมพิวเตอร  ในชั้นนี้ควรมีการประเมินและทบทวนแกไขบทเรียนจากสอตรีบอรดจนพอใจ  เพ่ือชวย

ในการตรวจสอบเนื้อหาท่ีอาจจะสับสน  ไมชัดเจน  ตกหลนและเนื้อหาท่ีอาจจะยากหรืองายจนเกินไป

สําหรับนักเรียน 

ข้ัน ท่ี  5 ข้ันตอนการสราง/เ ขียนโปรแกรม (Program Lesson) ข้ันนี้ เปน

กระบวนการเปลี่ยนสตอรี่บอรดใหกลายเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  การเขียนโปรแกรม 

หมายถึง  การใชโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการสรางบทเรียน   ผูออกแบบ

ตองรูจักเลือกใชโปรแกรมท่ีเหมาะสม  เพ่ือใหตรงกับความตองการและลดเวลาในการสรางไดในสวน

หนึ่ง 

ข้ันท่ี 6 ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting 

Materials) เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบงไดเปน  4 ประเภท  คือ  คูมือการใชของนักเรียน  คูมือ
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การใชของผูสอน  คูมือสําหรับแกปญหาเทคนิคตาง ๆ  และเอกสารประกอบเพ่ิมเติมท่ัว ๆ ไป  เชน  

ใบงาน 

ข้ันท่ี 7 ข้ันตอนการประเมินและแก ไขบทเรียน (Evaluate and Revise) 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและเอกสารท้ังหมด  ควรท่ีจะไดรับการประเมิน  โดยเฉพาะในสวนของ

การนําเสนอและการทํางานของบทเรียน  ในสวนของการนําเสนอนั้น  ผูท่ีทําการประเมินคือผูท่ีมี

ประสบการณในการออกแบบมากอน  ในการประเมินการทํางานของบทเรียนนั้น  ผูออกแบบควรท่ี

จะทําการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในขณะท่ีใชบทเรียนหรือสัมภาษณนักเรียนหลังการใชบทเรียน 

อาจทําการทดสอบความรูนักเรียน  หลังจากท่ีไดทําการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นๆ 

แลว  โดยนักเรียนจะตองมาจากนักเรียนในกลุมเปาหมายข้ันตอนนี้อาจครอบคลุมการทดสอบนํารอง

และการประเมินจากผูเชี่ยวชาญได 

โดยสรุป ข้ันตอนและสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น จําเปนอยางยิ่งท่ี

จะตองทําการวิเคราะหเนื้อหาในหลักสูตรและลักษณะในการสรางรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนอยางละเอียด ซ่ึงงานวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยใชแนวทางการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    

ของอเลสซ่ี และโทรลิป มีข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 7 ข้ันตอน ไดแก ข้ันตอน

การเตรียม  การออกแบบบทเรียน  เขียนผังงาน  เขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา   สราง/เขียนโปรแกรม 

ผลิตเอกสารประกอบบทเรียน  การประเมินและแกไขบทเรียน 

 1.5 องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 มีนักวิชาการหลายทานกลาวถึงองคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ดังนี้ 

  วุฒิชัย ประสารสอย (2547, น.12) กลาววา องคประกอบของคอมพิวเตอรชวยสอน

ตามวัตถุประสงคของการสอนมีดังนี้ 

  1.  การเรียนโดยใชคอมพิวเตอร 

เปนการใชคอมพิวเตอรสรางปฏิสัมพันธใหกับผูเรียนติดตามหรือคนหาความรูใน

บทเรียนและสงเสริมใหเรียนรูและประสบผลสําเร็จดวยวิธีการของตนเองโดยยึดหลักท่ีสําคัญคือ

บทเรียนจะตองมีความงายและความสะดวกท่ีจะใช ความสวยงาม ดูดีและเปดโอกาสใหผูเรียนไดรับ

ความรูท่ีถูกตอง แมนยํา รวดเร็วและครบถวน การเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นใช

เทคนิควิธีการท่ีแตกตางไปจากการเรียนแบบอ่ืนเนื่องจากการท่ีจะนําไปใชชวยครูสอนหรือการใชสอน

แทนครู หรือใชฝกอบรมเปนรายบุคคล เพ่ือใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคไดในระดับใดนั้นข้ึนอยูกับ

ธรรมชาติโครงสรางของเนื้อหาเทคนิควิธีการนําเสนอบทเรียนและกลยุทธถายโยงความรูตลอดจน

แบบแผนการวัดและประเมินผลท่ีมีประสิทธิภาพเพ่ือรับประกันไดวาสามารถใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนนั้นชวยสอนและใชสอนแทนครูได 
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  2. การออกแบบบทเรียนกอนการเรียนการสอน 

ปจจุบันนี้อัตราสวนความรับผิดชอบของผูสอนตอผูเรียนมีมากข้ึน ดังนั้นการสอน

จึงตองเนนการประยุกตเอาเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษามาใชใหมากข้ึนโดยผูสอนจะออกแบบการสอน

และประยุกตใชเทคโนโลยีพัฒนาสื่อตามวัตถุประสงคของเนื้อหาวิชาการออกแบบบทเรียนจําเปนตอง

เริ่มตนจากการวิเคราะหและออกแบบการสอน ท้ังในดานปริมาณเนื้อหา วิธีประมวลความรู แผนการ

ผลิตสื่อและการตรวจสอบประสิทธิภาพเพ่ือใหไดสื่อ ท่ีนําไปใชกระตุนกระบวนการใสใจและ

กระบวนการรูจักสภาพแวดลอมรอบตัวผูเรียน 

  3. ผูเรียนโตตอบกับบทเรียนผานคอมพิวเตอร 

ไดแกการใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอรหรือการโตตอบระหวางผูเรียน

กับโปรแกรมบทเรียนอยางตอเนื่องตลอดท้ังบทเรียน ดังนั้นผูออกแบบโปรแกรมบทเรียน 

จึงตองเขาใจวิธีสรางปฏิสัมพันธและควรจะเตรียมความพรอมใหผูเรียนสามารถใชคอมพิวเตอรได 

นอกจากนี้ยังจําเปนตองเขาใจวิธีเสริมสรางความรูสึกในทางบวกแกผูเรียนตอการโตตอบกับเครื่อง

คอมพิวเตอร เชน สรางสวนการทักทายกับผูเรียน ใชหลักการออกแบบจอภาพและโครงสรางบทเรียน

เพ่ือสรางการนําเสนอท่ีสงเสริมใหผูเรียนมีสิทธิ์ท่ีจะคิดและตัดสินใจโดยไมรูสึกวาตนถูกลิดรอนอํานาจ

การตัดสินใจในเรื่องตาง ๆ 

  4. หลักความแตกตางระหวางบุคคล 

ไดแก ความแตกตางในดานความนึกคิด อารมณ และความรูสึกภายในของบุคคล

ท่ีแตกตางกันออกไปบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดีจะตองมีลักษณะยืดหยุนมากพอท่ีผูเรียนจะมี

อิสระในการควบคุมบทเรียนของตนเองรวมท้ังเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเลือกรูปแบบการเรียนท่ี

เหมาะสมกับตนเองไดตัวอยาง เชน การควบคุมเนื้อหา การควบคุมลําดับและอัตราการเรียนการ

ควบคุมการฝกปฏิบัติ เปนตน 

  ลินดา (Linda, 1995. pp. 5-7) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวม

ความสามารถหลายดาน ชวยสรางความสนใจในสื่อมีท้ังระบบในการนําเสนอภาพและเสียงพรอมกัน 

ชวยลดปริมาณงานท่ีเปนเอกสารเพ่ิมระบบการคนหาคําท่ีเปนระบบในงานเอกสาร เพ่ิมความมี

ชีวิตชีวาในงาน ฉะนั้นบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะตองประกอบดวยองคประกอบท่ีสําคัญ ดังนี้ 

  1. ขอความ หมายถึง ตัวหนังสือและขอความท่ีสามารถสรางไดหลายรูปแบบหลาย

ขนาด การออกแบบใหขอความเคลื่อนไหวใหสวยงามแปลกตา และนาสนใจไดตามความตองการท้ัง

ยังสามารถสรางขอความใหมีการเชื่อมโยงกับคําสําคัญอ่ืน ๆ ซ่ึงอาจเนนความสําคัญเหลานั้นดวยสี 

หรือ ขีดเสนใต ท่ีเรียกวา ไฮเปอรเท็กซ ซ่ึงสามารถทําไดโดยการเนนสีตัวอักษรเพ่ือใหผูใชทราบ

ตําแหนงท่ีจะเขาสูคําอธิบายเพ่ิมเติม ท้ังนี้คําอธิบายเหลานั้นอาจสรางไวในรูปแบบท่ีนาสนใจ เชน 
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กลองแสดงขอความ ภาพเคลื่อนไหวภาพวีดีทัศน เสียง เปนตน การใชขอความเพ่ือสื่อความหมายกับ

ผูใชบทเรียน ควรมีหลักการใช ดังนี้ 

1.1 สื่อความหมายใหชัดเจน ขอความตาง ๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เปนสิ่งสําคัญในการสื่อความหมายกับผูใชบทเรียน การออกแบบสรางปายแสดงหัวขอ เรื่อง เมนูและ

ปุมบนจอภาพนั้น ควรจะตองใหความสําคัญในการเลือกขอความ คําพูด พยายามใชขอความท่ีมี

น้ําหนัก กระชับ กะทัดรัด และใหความหมายท่ีชัดเจนไมคลุมเครือ เชน “กลับไปท่ีเดิม” แทนคําวา 

“กอนหนานี้” “เลิก” แทนคําวา “ปด” และ “ดีมาก” แทนคําวา “คําตอบถูกตอง” เปนตน 

1.2 เม่ือใชขอความเปนเมนูสําหรับนําทางเดินนั้น ผูใชบทเรียนมีปฏิสัมพันธกับ

บทเรียน โดยการกดปุมบนแปนพิมพ คลิกเมาส หรือแตะจอภาพสัมผัสเมนูท่ีสรางอาจเปนรูปแบบ 

งาย ๆ ประกอบดวย รายชื่อบทเรียนในรูปแบบเดียวกับหนาสารบัญของหนังสือแลวใหผูใชบทเรียน

คลิกเลือกใชบทเรียนท่ีตองการ รูปแบบการคลิกแลวแสดงผลนี้เปนท่ีเขาใจกันอยางกวางขวางในกลุม

ผูใชคอมพิวเตอรสวนใหญ รายการเมนูจะมีกรอบลอมรอบหรือสรางใหคลายกับปุมสําหรับเลือกกด

คลิกไดอยางสะดวก และเพ่ือเปนการประหยัดพ้ืนท่ีควรใชคําท่ีสั้นและใหความชัดเจนแกผูใช 

1.3 ปุมขอความบนจอภาพสําหรับการมีปฏิสัมพันธ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน ปุมจอภาพเปนเสมือนวัตถุท่ีเม่ือคลิกก็จะมีการแสดงผลอยางใดอยางหนึ่ง ปุมบนจอภาพท่ีสราง

อาจเปนปุมท่ีมีรูปแบบอักษร เครื่องหมาย หรือสัญลักษณปรากฏอยูปุมเหลานี้ อาจมีรูปแบบ

หลากหลายการเลือกปุมใดท่ีเหมาะสมข้ึนกับการทอลองดูวา รูปแบบอักษร เครื่องหมายหรือ

สัญลักษณ การเวนวรรค และการใหสีแบบใดท่ีดูแลวมีความเหมาะสม 

1.4 เนื้อหายาวไมควรอานจากจอคอมพิวเตอร การอานขอความท่ียาวมาก ๆ 

จากจอคอมพิวเตอรเปนสิ่งท่ีควรหลีกเลี่ยง เพราะขอความท่ียาว ๆ บนจอคอมพิวเตอรนั้นท้ังอานยาก

และจะอานไดชากวาจากการอานเอกสาร ยกเวนในกรณีท่ีบทเรียนนั้นใชตัวอักษรขนาดใหญและเสนอ

ไมก่ียอหนา และควรเลือกใชรูปแบบอักษรท่ีเรียบงายแทนรูปแบบอักษรท่ีมีลวดลายและอานยาก 

1.5 การใชหนาตางเ ม่ือเนื้อหายาวเกินหนาจอ ถาเนื้อหานั้นยาวเกิน 1 

หนาจอภาพควรใชวิธีใสขอความไวในหนาตางนั้น ๆ หรือใชวิธีแบงเนื้อหาออกเปนแตละหนา และ

สรางปุมสําหรับพลิกใหกลับไปมาได 

1.6 สรางชีวิตชีวาและภาพเคลื่อนไหวใหกับขอความ เม่ือใชขอความแสดงผล

อาจสรางความสนใจกับผูใชบทเรียนไดหลายวิธี เชน ใหขอความเคลื่อนท่ีในลักษณะบินหรือคอย ๆ 

ปรากฏทีละตัว หรือทีละหัวขอ ใหขอความกระพริบ ใหขอความจางหายไปทีละตัว หรือหมุนเอียงใน

แนวตาง ๆ หรือหมุนรอบแกน เปนตน ท่ีสําคัญท่ีตองระวัง คือ ไมควรใชเอฟเฟคเหลานี้มากเกินไปจน

นาเบื่อและนารําคาญ 



27 

1.7 ตองใชเวลาคุนเคยกับเครื่องหมายและสัญลักษณ เครื่องหมายและสัญลักษณ

นั้นจัดเปนตัวอักษรในรูปแบบกราฟกท่ีใหความหมายในตัว มักเรียกเครื่องหมายและสัญลักษณเหลานี้

วาสัญลักษณภาพ สัญลักษณภาพใชเปนสื่อกลางท่ีสําคัญในการติดตอกับผู เรียนในบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีปฏิสัมพันธ 

  2. เสียง เปนการนําเสียงประกอบในการนําเสนอท่ีเสมือนจริง และใหผูใชรูสึกวาได

อยูในเหตุการณจริง 

  3. ภาพ นําเสนอภาพวาด ภาพถายหรือนําเสนอในรูปไอคอนแทนการนําเสนอภาพ

ท้ังหมดในเวลาเดียวกัน ซ่ึงไอคอนนี้ผูใชสามารถเขาไปสูรายละเอียดท้ังหมดได 

3.1 ภาพนิ่ง สามารถสรางไดโดยการสแกนภาพมาเก็บไว หรือใชโปรแกรม

สําหรับสรางภาพข้ึนมา 

3.2 ภาพเคลื่อนไหว เกิดจากการนําภาพนิ่งท่ีตอเนื่องกันมาแสดงติดตอกันดวย

ความเร็วท่ีสายตาไมสามารถจับได จํานวนภาพท่ีใชสําหรับทีวีท่ัวไป 30 ภาพตอวินาที ภาพนิ่ง 1 ภาพ 

เรียกวา 1 เฟรม 

  3. การปฏิสัมพันธ นับเปนคุณสมบัติท่ีมีความโดดเดนกวาสื่ออ่ืนท่ีผูใชสามารถ

โตตอบกับสื่อไดดวยตนเอง และมีโอกาสเลือกท่ีจะเขาสูสวนใดสวนหนึ่งของการนําเสนอเพ่ือศึกษาได

ตามความพอใจ 

  โดยสรุป องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ครอบคลุม (1) การเสนอ

สิ่งเราใหกับผูเรียน ไดแก เนื้อหา ภาพนิ่ง คําถาม ภาพเคลื่อนไหว (2) การประเมินการตอบสนองของ

ผูเรียน ไดแก การตัดสินคําตอบ (3) การใหขอมูลยอนกลับเพ่ือการเสริมแรง ไดแก การใหรางวัล หรือ

คะแนน และ (4) การปฏิสัมพันธโตตอบกับบทเรียน 

 1.6 ทฤษฎีการเรียนรูท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  มีนักวิชาการหลายทานท่ีกลาวถึงทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับการเรียนรูของมนุษย ดังนี้ 

  สุรางค  โควตระกูล (2541, น.185-190) กลาวถึง ทฤษฎีหลักๆ ท่ีเก่ียวกับการเรียนรู

ของมนุษยและสงผลกระทบตอแนวคิดในการออกแบบโครงสรางของคอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี้ 

  1. ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) มีพ้ืนฐานความคิด (Assumption) ดังนี้ 

1.1 พฤติกรรมทุกอยางเกิดข้ึนโดยการเรียนรูและสามารถสังเกตได 

1.2 พฤติกรรมแตละชนิดเปนผลรวมของการเรียนรูท่ีเปนอิสระหลายอยาง 

1.3 แรงเสริม (Reinforcement) ชวยทําใหพฤติกรรมเกิดข้ึนได 

  สกินเนอร ในป ค.ศ.1954 (อางอิงใน สุรางค โควตระกูล, 2541) ไดเสนอแนะวิธี

สอนโดยใชเครื่องชวยสอน (Teaching Machines) หรอืการสอนแบบโปรแกรม คอมพิวเตอรชวยสอน

ท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยมของสกินเนอรนั้น จะมีโครงสรางของบทเรียนใน
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ลักษณะเชิงเสนตรง (Linear) โดยผูเรียนทุกคนจะไดรับการเสนอเนื้อหาในลําดับท่ีเหมือนกันและ

ตายตัว ซ่ึงเปนลําดับท่ีผูสอนไดพิจารณาแลววาเปนลําดับการสอนท่ีดี และผูเรียนจะสามารถเรียนรูได

อยางมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด  นอกจากนั้นจะมีการตั้งคําถามผูเรียนอยางสมํ่าเสมอ โดยผูเรียนตอบ

ถูกก็จะไดรับผลปอนกลับทางบวกหรือรางวัล (Reward) ในทางตรงกันขามถาตอบผิดก็จะไดผล

ปอนกลับในทางลบ และคําอธิบาย หรือการลงโทษ คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีออกแบบตามแนวคิดของ

ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมจะบังคับใหผูเรียนผานการประเมินตามเกณฑท่ีกําหนดไวตามวัตถุประสงค

เสียกอน จึงจะสามารถผานไปศึกษายังมีเนื้อหาของวัตถุประสงคตอไปได หากไมผานตามเกณฑท่ี

กําหนด ผูเรียนจะตองกลับไป ศึกษาเนื้อหาเดิมอีกครั้งจนกวาจะผานการอบรม 

  1. ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism) เกิดข้ึนตามแนวคิดของซอมสก้ี (Chomsky) 

ซ่ึงมีแนวคิดท่ีแตกตางจากแนวคิดของสกินเนอร โดยซอมสก่ี เชื่อวา พฤติกรรมมนุษยนั้นเปนเรื่อง

ภายในจิตใจของมนุษยมีความนึกคิด อารมณจิตใจ และความรูสึกภายในท่ีแตกตางกันออกไป  

แนวคิดนี้สงผลตอการออกแบบบทเรียนในสาขา (Branching) ของคราวเดอร 

(Crowder) เม่ือเปรียบเทียบกับการออกแบบบทเรียนตามแนวพฤติกรรมนิยมแลว การออกแบบ

บทเรียนตามแนวปญญานิยมแลว ผูเรียนจะมีอิสระมากข้ึนในการควบคุมการเรียนรูของตนเอง เชน 

การเลือกลําดับของการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนท่ีเหมาะสมกับตน ผูเรียนสามารถเรียนเนื้อหาใน

ลําดับท่ีไมเหมือนกัน โดยเรียนตามความสามารถ ความถนัด และความสนใจของผูเรียนเอง 

  1. ทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema Theory) ภายใตทฤษฎีปญญานิยมไดเกิด

ทฤษฎีโครงสรางความรู ซ่ึงเปนแนวคิดท่ีเชื่อวาโครงสรางภายในของความรูท่ีมนุษยมีอยูนั้นจะมี

ลักษณะเปนกลุมท่ีมีการเชื่อมโยงกันอยู การท่ีมนุษยเรียนรูอะไรใหม ๆ นั้น มนุษยจะตองนํา ความรู

ใหมๆ  ท่ีเพ่ิงจะไดรับนั้น ไปเชื่อมโยงกับกลุมความรูท่ีมีอยูเดิม (Pre-existing knowledge) หนาท่ีของ

โครงสรางความรู คือการนําไปสูการรับรูขอมูล (Perception) การรับรูขอมูลนั้นจะไมสามารถเกิดข้ึน

ไดหากขาดโครงสรางความรู (Scherma) ท้ังนี้เพราะการรับรูขอมูลนั้นเปนการสรางความหมาย โดย

การถายโอนความรูใหมเขากับความรูเดิม ภายในกรอบความรูเดิมท่ีมีอยู และจากการกระตุนโดย

เหตุการณหนึ่งๆ ท่ีชวยใหเกิดการเชื่อมโยงความรูนั้นๆ เขาดวยกัน นอกจากนี้โครงสรางความรูยังชวย

ในการระลึก (Recall) ถึงสิ่งตางๆ ท่ีเราเคยเรียนรูมา 

  2. ทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา (Cognitive Flexibility Theory) 

  3. ทฤษฎีการออกแบบการมองภาพ (Visual Design) 

การออกแบบการสอบถามหลักของ Gagne 

  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2543, น. 51-53) กลาวถึง แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวของ

กับการเรียนรูของมนุษยและสงผลตอการออกแบบโครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี้ 



29 

  1. ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) เปนทฤษฎีซ่ึงเชื่อวา มนุษยและการเรียนรู

ของมนุษยเปนสิ่งท่ีสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมภายนอก นอกจากนี้ยังมีแนวคิดเก่ียวกับ

ความสัมพันธระหวางสิ่งเราและการตอบสนอง ซ่ึงเชื่อวาการตอบสนองกับสิ่งเราของมนุษยจะเกิดข้ึน

ควบคูกันในชวงเวลาท่ีเหมาะสม การเรียนรูของมนุษยเปนพฤติกรรมนิยมจะมีโครงสรางของบทเรียน

ในลักษณะเชิงเสนตรง (Linear) โดยนักเรียนทุกคนจะไดรับการเสนอเนื้อหาในลําดับท่ีเหมือนกันและ

ตายตัว 

  2. ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism) พฤติกรรมมนุษยเปนเรื่องของกายและใจ

มนุษยไมใชผาขาวท่ีจะใสอะไรลงไปก็จะกลายเปนสีนั้น มนุษยมีความนึกคิด มีอารมณ มีจิตใจ และ

ความรูสึกภายในท่ีแตกตางกันออกไป ดังนั้นการออกแบบการเรียนการสอนก็ควรจะดําเนินการเรียน

การสอนก็ควรท่ีจะคํานึงถึงความแตกตางภายในของมนุษยดวยทฤษฎีปญญานิยม ทําใหเกิดแนวคิด

เก่ียวกับการออกแบบในลักษณะสาขา (Brariching) ของกราวเดอร (Crowder) 

  3. ทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema Theory) โครงสรางภายในของความรูของ

มนุษยท่ีมีอยูนั้นจะมีลักษณะเปนเหมือนโหนดหรือกลุมท่ีมีการเชื่อมโยงกันอยูในการท่ีมนุษยจะเรียนรู

อะไรใหมๆ นั้นมนุษยจะนําความรูใหมๆ ท่ีเพ่ิงไดรับนั้นไปเชื่อมโยงกับกลุมความรูท่ีมีอยูเดิม (Pre-

existing Knowledge)  

  4 .  ทฤษฎี ความยื ดหยุ นทา งปญญา  (Cognitive Flexibility) ความรู แ ต ล ะ

องคประกอบความนั้นมีโครงสรางท่ีแนชัดและสลับซับซอนมากนอยแตกตางกันไป แนวคิดในเรื่อง

ความยืดหยุนทางปญญานั้นสงผลใหเกิดความคิดในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพ่ือ

ตอบสนองโครงสรางของความรูท่ีแตกตางกัน ซ่ึงไดแก แนวคิดในการออกแบบบทเรียนแบบสื่อหลาย

มิติ (Hypermedia) นั่นเอง 

  โดยสรุป แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับการเรียนรูของมนุษยและสงผลตอการ

ออกแบบโครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ครอบคลุม  ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism)  

ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism)  ทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema Theory) และ  ทฤษฎีความ

ยืดหยุนทางปญญา (Cognitive Flexibility)  

1.7 การประเมินและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  นักวิชาการหลายทานไดกลาวถึงการประเมินและหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี้ 

  พิสุทธา  อารีราษฎร (2551, น. 143-171) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ถือเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรประเภทหนึ่งท่ีประยุกตใชในดานการศึกษา ดังนั้นเม่ือมีการพัฒนาแลว

จึงจะตองไดรับการประเมินเพ่ือตรวจสอบโครงสรางภายใน ประเมินผลลัพธ ประเมินสิ่งตางๆ ท่ี

ประกอบเปนโครงสรางภายใน ประเมินผลลัพธ ประเมินสิ่งตางๆ ท่ีประกอบเปนโครงสรางภายใน เชน 
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ดานเนื้อหา ดานการออกแบบจอภาพ ความสะดวกในการใชงาน เปนตน ซ่ึงการประเมินจะ

ประกอบดวยวิธีการท่ีใชดังตอไปนี้ 

  1. การประเมินองคประกอบ เปนการประเมินตามแนวทางการศึกษาท่ีเนนประเมิน

ในดานเนื้อหาและแบบทดสอบ ดานการออกแบบอ่ืนๆ เชน โครงสรางภายใน ประเมินผลลัพธ

ประเมินสิ่งตางๆ ท่ีประกอบเปนโครงสรางภายใน เชน ดานเนื้อหา ดานการออกแบบเก่ียวกับจอภาพ

ความยากงายในการใชงาน เปนตน  ในการประเมินจะใชแบบสอบถาม โดยสวนใหญจะใชแบบมาตร

สวนประมาณคา สอบถามผูทดลองใชสื่อ ไดแก ผูเชี่ยวชาญการพัฒนาโปรแกรม ผูเชี่ยวชาญในดานสื่อ 

ผูสอน และนักเรียนท่ัวๆ ไป ท้ังนี้ การท่ีจะใชประเมินเปนกลุมใด ผูออกแบบตองเลือกอยางเหมาะสม

และสอดคลองกับรายการท่ีจะประเมิน รายละเอียดท่ีผูออกแบบสามารถเลือกใชประเมินสื่อ มี

ดังตอไปนี้ 

1.1 ดานเนื้อหา เปนสวนท่ีสําคัญในการพัฒนาสื่อ เนื่องจากเนื้อหาเปนสวนท่ีจะให

ความรูแกนักเรียน ดังนั้นในการประเมินจะประเมินในประเด็นตาง ๆ ดังนี้ 

1.1.1 ดานความเหมาะสมของเนื้อหา เปนการประเมินในดานความเหมาะสม

ของเนื้อหากับนักเรียน สื่อท่ีดีควรจะมีคุณลักษณะอยางหนึ่ง คือ มีเนื้อหาท่ีตรงกับระดับของนักเรียน 

โดยมีการใชภาษาท่ีเหมาะสม มีการสอดแทรกการอธิบายดวยภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว 

1.1.2 ดานความถูกตองของเนื้อหา เปนประเด็นสําคัญท่ีจะตองมีการตรวจสอบ

และประเมิน เนื้อหาท่ีนําเสนอในสื่อจะตองเปนเนื้อหาท่ีถูกตองและครบถวนไมคลุมเครือนอกจากนี้

จะตองใชภาษา สะกดคําหรือใชไวยากรณไดอยางถูกตองและครบถวน 

1.1.3 คุณคาของเนื้อหา เปนเนื้อหาท่ีนําเสนอในสื่อมีคุณคาเพียงไรตอนักเรียน 

เชน เนื้อหาท่ีมุงแตความเพลิดเพลิน ความรุนแรง หรือเนื้อหาท่ีนําเสนอในแงการเหยียดผิว เชื้อชาติ 

เปนตน  ซ่ึงเนื้อหาท่ีกลาวถึงนี้ถือวาเปนเนื้อหาท่ีไมมีคุณคาและไมเกิดประโยชนตอนักเรียน  

แตอยางใด โดยเฉพาะอยางยิ่งถานักเรียนเปนเด็กเล็ก ผูออกแบบควรจะระมัดระวัง ดังนั้นการประเมิน

คุณคาของเนื้อหาจึงเปนสิ่งท่ีสําคัญ 

1.2 ดานการออกแบบ เปนลักษณะโครงสรางของจอภาพท่ีนําเสนอ การใชสีและ

ตัวอักษร และการใชสื่อประสม ดังนี้ 

1.2.1 การใชพ้ืนท่ีหนาจอเนื่องจากจอภาพคอมพิวเตอรเปนสวนท่ีจะใชติดตอ

กับนักเรียน ดังนั้น  การออกแบบการใชพ้ืนท่ีของจอภาพควรออกแบบใหมีความสมดุล งายและ

สะดวกตอการใชของนักเรียน มีการจัดวางการนําเสนอของจอภาพอยางเปนสัดสวนชัดเจนและ

สมํ่าเสมอตลอดท้ังสื่อ 

1.2.2 การใชสีและตัวอักษร เปนองคประกอบหนึ่งในการนําเสนอของจอภาพ  

สีท่ีใชควรเปนสีสบายตาและผอนคลายนักเรียน นอกจากนี้จะตองเนนความสวยงามและความชัดเจน 
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ในสวนของตัวอักษรก็เชนกัน ควรจะเปนตัวอักษรท่ีมีขนาดเหมาะสม และใชสีของตัวอักษรโดยมีหลัก

คือ สีของตัวอักษรเขมบนสีพ้ืนท่ีออนหรือใชสีตัวอักษรบนพ้ืนเขม 

1.2.3 การใชสื่อประสม เปนการใชเสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว หรือขอความ

ในสื่อ ทําใหสื่อมีการอธิบายท่ีหลากหลาย แตอยางไรก็ตามการสรางสื่อประสม ควรจะพิจารณาให

เหมาะสมกับวัยหรือระดับของนักเรียน เหมาะสมกับสถานการณในสื่อและควรเปดโอกาสใหนักเรียน

ไดควบคุมการแสดงผลบนจอภาพในดานสื่อประสมดวยตนเองได 

1.3 ดานกิจกรรม ในการออกแบบสื่อสวนหนึ่งท่ีจะตองออกแบบควบคูกันไป ไดแก 

กิจกรรมท่ีจะใหนักเรียนไดมีปฏิสัมพันธเพ่ือใหมีสวนรวมหรือเพ่ือทําการทดสอบความรูนักเรียน 

กิจกรรมท่ีออกแบบในสื่อจะตองสอดคลองกับเนื้อหาท่ีกําลังนําเสนอ และถาเปนกิจกรรมท่ีเปนแบบ

การตอบคําถามหรือแบบทดสอบจะตองเปนแบบทดสอบท่ีผานการหาความยากงาย คาอํานาจจําแนก

หรือคาความเชื่อม่ันมากอน และจะตองเปนคําถามท่ีชัดเจนสอดคลองกับเนื้อหาท่ีจะนําเสนอ 

นอกจากนี้ กิจกรรมตางๆ ท่ีนักเรียนไดมีปฏิสัมพันธควรจัดใหมีการเสริมแรงในจังหวะท่ีเหมาะสมกับ

เวลาและระดับของนักเรียน 

1.4 ดานการจัดการสื่อ เปนวิธีการควบคุมสื่อ ความชัดเจนของคําสั่งในตัวสื่อ การ

จัดทําเอกสารประเด็นตางๆ เหลานี้ จะมีการออกแบบอยางเหมาะสมและสมบูรณ ดังนี้ 

1.4.1 สวนของวิธีการควบคุมสื่อ เปนนักเรียนมีโอกาสในการควบคุมสื่อเปน

อยางไร สื่อเสนอหัวขอยอยสอดคลองกันหรือไมอยางไร ตลอดจนการมีสิ่งอํานวยความสะดวกในสื่อท่ี

ใหนักเรียนไดจัดการเองได เชน การปรับแตงเรื่อง การตั้งเวลาใหความชวยเหลือ เปนตน 

1.4.2 ความชัดเจนของคําสั่งในสื่อ เปนการท่ีนักเรียนสามารถจัดการสื่อไดงาย

ไมสับสนโดยไมตองรองขอความชวยเหลือจากผูสอน หรือนักเรียนท่ีไมมีพ้ืนความรูดานคอมพิวเตอรก็

สามารถใชงานสื่อได 

1.4.3 สวนการจัดทําเอกสารถือเปนสวนหนึ่งท่ีจําเปนตองจัดทํา เนื่องจาก

สามารถใชเอกสารเปนแหลงอางอิง และสามารถใชเปนคูมือในการใชสื่อได เอกสารท่ีดีควร

ประกอบดวย รายละเอียดท่ีเก่ียวกับอุปกรณท่ีจําเปน การแนะนําสื่อ วัตถุประสงคของสื่อ การใชงาน

สื่อและปญหาท่ีอาจจะพบไดในการใชสื่อ 

  2. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนความสามารถของบทเรียน

ในการสรางผลสัมฤทธิ์ใหนักเรียนบรรลุวัตถุประสงคตามระดับท่ีคาดหวัง โดยการทําแบบสอบถาม

หรือแบบฝกหัดระหวางสื่อและแบบทดสอบหลังเรียน โดยวิธีการหาประสิทธิภาพของบทเรียน จะใช

คะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหรือกิจกรรมระหวางเรียนมาคํานวณรอยละซ่ึงจะเรียกวา Event 

1 หรือ E1 มาเปรียบเทียบกับคะแนนเฉลี่ยในรูปของรอยละจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนซ่ึงจะ
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เรียกวา Event 2 หรือ E2 โดยนํามาเปรียบเทียบกันในรูปแบบ E1/E2 อยางไรก็ตามคารอยละของ 

E1/E2 ท่ีคํานวณไดจะตองนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑมาตรฐานท่ีตั้งไว ดังนี้ 

เกณฑมาตรฐานเปนสิ่งท่ีกําหนดข้ึนมา เพ่ือใชเปนเกณฑในการวัดและประเมิน

ประสิทธิภาพของบทเรียน เกณฑท่ีใชวัดโดยท่ัวไปจะกําหนดไวไมต่ํากวารอยละ 80 เชน 80/80 โดย

คาท่ีกําหนดไวมีความหมาย ดังนี้ 

80 ตัวแรก คือ เกณฑของประสิทธิภาพของสื่อจากการทําแบบฝกหัดหรือการ

ปฏิบัตกิิจกรรมในระหวางเรียนบทเรียน 

80 ตัวหลัง คือ เกณฑของประสิทธิภาพของสื่อจากการทําแบบทดสอบหลังการ

เรียน 

การกําหนดเกณฑมาตรฐานไมควรกําหนดใหมีคาสูงเกินไปหรือตํ่าเกินไป แตควร

กําหนดใหสอดคลองกับระดับนักเรียนท่ีจะเปนผูใชสื่อ โดยมีแนวการกําหนดไวกวางๆ ดังนี้ 

2.1 บทเรียนสําหรับเด็กเล็กควรจะกําหนดเกณฑไวระหวางรอยละ 95-100 

2.2 บทเรียนสําหรับเนื้อหาทฤษฎี หลักการความคิดรวบยอดและเนื้อหาพ้ืนฐาน

ควรกําหนดเกณฑไวระหวางรอยละ 90-95 

2.3 บทเรียนท่ีมีเนื้อหาวิชาท่ียากและซับซอนตองใชระยะเวลาในการศึกษา

มากกวาปกติกําหนดไวระหวางรอยละ 85-90 

2.4 บทเรียนวิชาปฏิบัติ วิชาประลองหรือวิชาทฤษฎีถึงปฏิบัติ ควรกําหนดไว

ระหวาง 80-85 

2.5 บทเรียนสําหรับบุคคลท่ัวไป ไดระบุกลุมเปาหมายท่ีชัดเจน ไดระบุ

กลุมเปาหมายท่ีชัดเจน ควรกําหนดไวรอยละ 80-85 

  3. การประเมินโดยใชผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนความสามารถของนักเรียนในการ

แสดงออกโดยการทําแบบทดสอบใหถูกตองหลังจากไดผานการศึกษาจากสื่อแลว ถานักเรียน

แสดงออกถึงความสามารถมากโดยทดสอบแลวไดคะแนนสูงจะถือวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนสูง ซ่ึงความสามารถท่ีมีของนักเรียนนี้เปนผลมาจากการไดศึกษาเนื้อหาความรูจากสื่อ ดังนั้น จึง

เปนการวัดคุณภาพของสื่อไดเชนกัน ถาสื่อมีคุณภาพดีเม่ือใหนักเรียนไดเรียนเนื้อหาผานสื่อแลว 

อาจจะมีผลทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ําหรือคอนขางต่ําไดเชนกัน การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

โดยท่ัวไปจะหาไดโดยการเปรียบเทียบกับเหตุการณ 2 เหตุการณข้ึนไป ซ่ึงเม่ือเปรียบเทียบแลว จะทํา

ใหทราบวาแตกตางกัน หรือดีข้ึน หรือดีกวาอยางไร โดยสถิติท่ีใชทดสอบ ไดแก z-test, t-test และ 

F-test นอกจากนี้ในการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนของนักเรียนจะตองใชรูปแบบการ

ทดลอง เพ่ือเปนแบบแผนในการทดลองและจะตองเขียนสมมติฐานในการทดลองเพ่ือเปนตัวชี้นํา

คําตอบในการทดลองดวย 
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  4. การวัดความคงทนของการเรียนรู เปนการวัดความทนของการเรียนรูจะเกิด

หลังจากนักเรียน ไดผานการจัดกิจกรรมการเรียนรูมาแลว แตไมควรจะอยูในชวงเวลาท่ีเก่ียวพันกับ

การสอบวัดผลเนื่องจาก ชวงเวลาดังกลาวนักเรียนจะมีการทบทวนความรูเพ่ือการสอบ ซ่ึงอาจจะ

สงผลทําใหการวัดความคงทนของการเรียนรูของนักเรียนไมไดขอมูลท่ีตรงกับความเปนจริง 

  เกณฑในการประเมินผลความคงทนในการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนเนื้อหาผาน

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะใชเกณฑ คือ เม่ือเวลาผานไป 7 วันหลังการวัดผลหลังเรียน ความ

คงทนในการเรียนรูของนักเรียนจะตองลดลงไมเกิน 10% และเม่ือเวลาผานไป 30 วันหลังการวัดผล

หลังเรียน ความคงทนในการเรียนรูของนักเรียนจะลดลงไมเกิน 30% 

  5.  การประเมินความพึงพอใจ เปนความรูสึกของบุคคลท่ีมีตอสิ่งหนึ่งโดยเฉพาะ 

ความรูสึกนั้นทําใหบุคคลเอาใจใสและอาจกระทําการบรรลุถึงความมุงหมายท่ีบุคคลตอสิ่งนั้น ในการ

วัดหรือประเมินประสิทธิภาพของสื่อคอมพิวเตอร การประเมินในดานความพึงพอใจของผูใช

สื่อคอมพิวเตอร โดยอาจจะเปนผูสอนหรือนักเรียน ก็ถือวิธีการหนึ่งในการวัดประสิทธิภาพของ

สื่อคอมพิวเตอร ถาผูใชงานมีความพึงพอใจตอสื่อจะเปนผลทําใหนักเรียนยอมรับและตอบสนองการ

เรียนดวยความเต็มใจ โดยการสนใจการเรียนหรือการรวมกิจกรรม ซ่ึงมีผลทําใหนักเรียนมีผลการเรียน

ดีข้ึน 

  ในการวัดผลหรือประเมินความพึงพอใจ จะใชแบบสอบถามวัดทัศนคติตามวิธีของ 

ลิเคิรทซ่ึงจะแบงความรูสึกออกเปน 5 ชวง หรือ 5 ระดับ ดังนี้ 

  ระดับ  5  หมายถึง  มีความพอใจมากท่ีสุด 

  ระดับ  4  หมายถึง  มีความพอใจมาก 

  ระดับ  3  หมายถึง  มีความพอใจปานกลาง 

  ระดับ  2  หมายถึง  มีความพอใจนอย 

  ระดับ  1  หมายถึง  มีความพอใจนอยท่ีสุด 

  สําหรับหัวขอในการประเมินความพอใจของผูใชงาน โดยท่ัวไปจะเก่ียวกับสวนการ

นําเขา สวนประมวลผลและสวนแสดงผล ผูออกแบบจะตองพิจารณาแตละสวนวาควรมีคําถาม

อะไรบางท่ีเก่ียวกับความพอใจนักเรียน 

 ชัยยงค  พรหมวงศ (2556, น. 7-11) กลาวถึง การทดสอบประสทิธิภาพในการผลิต

คอมพิวเตอรชวยสอนเปนการนําสื่อไปทดสอบดวยกระบวนการสองข้ันตอนคือ การทดสอบ

ประสิทธิภาพการใชเบื้องตน (Try Out) และทดสอบประสิทธิภาพการสอนจริง (Trial Run) เพ่ือหา

คุณภาพของสื่อตามข้ันตอนท่ีกําหนด คือ การทําใหผูเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึน การชวยใหผูเรียนผาน

กระบวนการเรียนและทําแบบประเมินสุดทายไดดี และการทําใหผูเรียนมีความพึงพอใจ นําผลท่ีไดมา

ปรับปรุงแกไข กอนท่ีจะผลิตเพ่ือใชจริง  
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1. เกณฑการประเมินพฤติกรรมของผูเรียน แบงเปน 2 ประเภท ดังนี้ 

1.1 ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transitional Behavior) เปนการประเมิน

ตอเนื่องท่ีประกอบดวยพฤติกรรมยอยของผูเรียน เรียกวา “กระบวนการ” (Process) ท่ีเกิดจากการ

ประกอบกิจกรรมกลุม ไดแก การทําโครงการ หรือทํารายงานเปนกลุม และรายงานบุคคล ไดแก  

งานท่ีมอบหมาย และกิจกรรมอ่ืนใดท่ีผูสอนกําหนดไว 

1.2 ประเมินพฤติกรรมสุดทาย (Terminal Behavior) การประเมินผลลัพธ 

(Product) ของผูเรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและสอบไล 

  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จะมีการกําหนดเปนเกณฑ 

ท่ีผูสอนคาดหมายวาผูเรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรมเปนท่ีพึงพอใจ โดยกําหนดใหผลเฉลี่ยของคะแนน 

การทํางานและการประกอบกิจกรรมของผูเรียนท้ังหมดตอรอยละของผลการประเมินหลังเรียน

ท้ังหมด คือ E1/E2 = ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  2. การคํานวณหาประสิทธิภาพ กระทําได 2 วิธี คือ โดยใชสูตรและโดยการคํานวณ

ธรรมดา ดังนี้ 

2.1 กระทําโดยใชสูตรตอไปนี้ 

 

  สูตรท่ี 1    1001 ×=

∑

A
N

X

E       หรือ      
𝑋𝑋�

𝐴𝐴
 x 100 

 

เม่ือ      E1     คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

   ∑𝑋𝑋   คือ คะแนนรวมของแบบฝกกิจกรรมหรืองานท่ีทําระหวางเรียน 

ท้ังท่ีเปนกิจกรรมในหองเรียน นอกหองเรียนหรือออนไลน 

A       คือ คะแนนเต็มของแบบฝกปฏิบัติทุกชิ้นรวมกัน 

N       คือ จํานวนผูเรียน 

 สูตรท่ี 2    1002 ×=

∑

B
N

F

E       หรือ      
𝐹𝐹�

𝐵𝐵
 x 100 

เม่ือ     E2   คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  ∑𝐹𝐹  คือ คะแนนรวมของผลลัพธของการประเมินหลังเรียน 

 B     คือ คะแนนเต็มของการประเมินสุดทายของแตละหนวย  

       ประกอบดวย  ผลการสอบหลังเรียนและคะแนนจากการ 

       ประเมินงานสุดทาย 

 N    คือ จํานวนผูเรียน 
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2.2 การคํานวณธรรมดา ดังนี้ 

E1 คือคาประสิทธิภาพของงานและแบบฝกปฏิบัติ กระทําไดโดยการนํา

คะแนนงานทุกชิ้นของนักเรียนในแตละกิจกรรม แตละคนมารวมกัน แลวหาคาเฉลี่ยและเทียบสวน

โดยเปนรอยละ 

E2 คือ ประสิทธิภาพผลลัพธของการประเมินหลังเรียนของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนแตละชุด กระทําโดยการเอาคะแนนจากการสอบหลังเรียนและคะแนนจากงาน

สุดทายของนักเรียนท้ังหมดรวมกันหาคาเฉลี่ยแลวเทียบสวนรอยละ เพ่ือหาคารอยละ 

  หลังจากคํานวณคา E1 และ E2 ตองแปรความหมายของผลลัพธโดยยึดหลักความ

คลาดเคลื่อนหรือความแปรปรวนของผลลัพธไดไมเกิน .05 จากชวงต่ําไปสูง = ±2.5 ทําใหผลลัพธ

ของคา E1 หรือ E2 ท่ีถือวาเปนไปตามเกณฑ มีคาต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5% และสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว

ไมเกิน 2.5% 

  โดยสรุป การประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวย องคประกอบ  

การออกแบบ ผลสัมฤทธิ์ ความพึงพอใจ การกําหนดเกณฑมาตรฐานไมควรกําหนดใหมีคาสูงเกินไป

หรือต่ําเกินไป แตควรกําหนดใหสอดคลองกับระดับนักเรียนท่ีจะเปนผูใชสื่อและตองมีการหา

ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชคาประสิทธิภาพ E1/E2  

 1.8 ขอดขีองบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  มีนักวิชาการหลายทานไดกลาวถึงขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 

  ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2551, น.15-17) กลาววา ขอดีของคอมพิวเตอรชวย

สอนมี  ดังนี้ 

1. สามารถโตตอบหรือใหผลยอนกลับไดทันที 

2. มีความเปนอิสระและความเปนสวนตัวในการเรียนรู 

3. ชวยกระตุนและเราความสนใจไดดี 

4. เปนการประหยัดและไมเปนอันตรายหากมีขอผิดพลาด 

5. สามารถเก็บขอมูลการใชบทเรียนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดอยางเปนระบบ 

  วรวิทย  นิเทศศิลป (2551,น.277) กลาววาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีขอดี

หลายประการดังนี้ 

  1. สงเสริมผูเรียนใหเรียนตามเอกัตภาพ 

  2. มีการปอนกลับของขอมูลทันที มีภาพ เสียง และสีสันตางๆ ทําใหผูเรียนไมเกิด

ความเบื่อหนาย 

  3.  ผูเรียนไมสามารถพลิกดูคําตอบไดกอนจึงเปนการบังคับใหผูเรียนไดเรียนรูกอน

ทําแบบทดสอบจริง   และไมสามารถดูเฉลยและนํามาตอบได 
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  4.  ผูเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาหรือบทเรียนท่ีเคยเรียนในหองเรียนได 

  5.  ผูเรียนสามารถเรียนรูไดเร็วกวาการสอนแบบปกติ 

  6.  ผูเรียนไดเรียนแบบกระทําดวยตนเอง 

  7.  ฝกใหผูเรียนคิดอยางมีเหตุผล 

  8.  ผูเรียนสามารถเรียนดวยตนเองได 

  9.  เปนการสรางนิสัยความรับผิดชอบใหแกผูเรียน 

  10.  ทําใหผูเรียนมีทัศนคติท่ีดีตอวิชาท่ีเรียน 

  เกริก  ทวมกลาง และจินตนา ทวมกลาง (2555, น.95) กลาววา บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนถูกนํามาใชในการจัดการเรียนการสอนในหลายรูปแบบ ซ่ึงมีท้ังขอดี ดังนี้ 

1. มีเทคนิคนําเสนอ สี เสียง ภาพ ภาพเคลื่อนไหวดึงดูดความสนใจ 

2. การนําเสนอเนื้อหาสาระไดหลายรูปแบบนาสนใจ 

3. ฝกกิจกรรมท่ีซับซอนยากแกการสอนปฏิบัติจริงไดดี 

4. สอนทักษะท่ีเปนงานเสี่ยงอันตรายไดดี 

5. มีความเร็วในการโตตอบผูเรียนแตละคน เสริมใหอยากเรียนรูมากข้ึน 

6. มีความสามารถในการจําสูง บันทึกการทํากิจกรรมและนํากลับมาใชใหม 

7. กระตุนความรูสึกของผูเรียนเนื่องจากมีความแปลกใหมในการนําเสนอ 

8. ผูเรียนมีความเปนสวนตัวในการเรียนแตละคน 

9. ผูเรียนเลือกเวลาเรียนไดตามตองการ 

10. คอมพิวเตอรปราศจากอารมณไมมีความเหนื่อยลา 

  โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เปนสื่อการสอนยุคใหมท่ีมีประสิทธิภาพ     

สามารถโตตอบหรือใหผลยอนกลับไดทันที  เปนสวนตัวในการเรียนรูกระตุนและเราความสนใจ  

ประหยัดและไมเปนอันตราย  เก็บขอมูลและผลสัมฤทธิ์ไดอยางเปนระบบ  มีการปอนกลับของขอมูล

ทันที มีภาพ เสียง และสีสันตาง ๆ  ไมสามารถพลิกดูคําตอบไดกอน  สามารถทบทวนเนื้อหาบทเรียน

ท่ีเคยเรียน  ฝกใหผูเรียนคิดอยางมีเหตุผล  สรางนิสัยความรับผิดชอบ  ทําให้มีทัศนคติท่ีดีตอวิชาท่ีเรียน  

และสามารถเลือกเวลาเรียนไดตามตองการ 

 1.9 ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  มีนักวิชาการหลายทานไดกลาวถึงขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 

  ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2551, น.15-17) กลาววา ขอจํากัดของคอมพิวเตอร

ชวยสอนมีดังนี้ 

  1. บทเรียนท่ีมีเนื้อหาตรงกับสาระวิชาหรือหลักสูตรมีจํานวนจํากัด 
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  2. การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือสรางบทเรียนและการผลิตบทเรียนใชเวลาและมี

คาใชจายสูง 

  3. ตองมีการลงทุนและคาใชจายในการดําเนินการสูง 

  เกริก ทวมกลาง และจินตนา ทวมกลาง (2555, น.95) กลาววา บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนถูกนํามาใชในการจัดการเรียนการสอนในหลายรูปแบบ ซ่ึงมีขอจํากัด ดังนี้ 

1. คอมพิวเตอรราคาแพง อุปกรณคอนขางมาก 

2. โปรแกรมการเรียนรูมีคุณภาพคอนขางจํากัด 

3. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตองจัดทําหลายข้ันตอน 

4. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนลงทุนสูง 

5. การออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอรใชเวลามาก 

6. ความซับซอนของโปรแกรมคอมพิวเตอรทําใหยากตอการเรียนรู 

7. ครูใชคอมพิวเตอรมีความรูไมเพียงพอ 

8. บางโรงเรียนมีเครื่องคอมพิวเตอรไมเพียงพอ 

9. ครูผูสอนบางคนไมชอบการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร 

10. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไมสามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคได 

  กิดานันท  มลิทอง (2552, น.237-238) กลาววา ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน ดังนี้ 

  1. การนําคอมพิวเตอรมาใชในวงการศึกษาบางสถานท่ีนั้นจําเปนตองมีการพิจารณา

กันอยางรอบคอบเพ่ือใหคุมกับคาใชจายตลอดจนการดูแลรักษา 

  2. การออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือใชในการเรียนการสอนยังมีนอยเม่ือเทียบ

กับการออกแบบโปรแกรมเพ่ือใชในวงการดานอ่ืน ๆ ทําใหโปรแกรมบทเรียนเพ่ือการเรียนการสอนมี

จํานวนและขอบเขตจํากัดท่ีจะนํามาใชเรียนในวิชาตาง ๆ 

  3. ขาดอุปกรณท่ีไดคุณภาพมาตรฐานระดับเดียวกัน เพ่ือใหสามารถใชไดกับเครื่อง

คอมพิวเตอรตางระบบกัน 

  4. การใหผูสอนเปนผูออกแบบโปรแกรมบทเรียนเองนั้นเปนงานท่ีตองอาศัยเวลา 

สติปญญาและความสามารถเปนอยางยิ่ง ทําใหเปนการเพ่ิมภาระของผูสอน 

  5. บทเรียนคอมพิวเตอรเปนการวางโปรแกรมบทเรียนไวลวงหนาจึงมีลําดับข้ันตอน

ในการสอนทุกอยางตามท่ีวางไว ดังนั้นการใชคอมพิวเตอรชวยสอนจึงอาจไมสามารถชวยในการ

พัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนไดมากเทาท่ีควร 

  6. ผูเรียนบางคนอาจจะไมชอบโปรแกรมท่ีเรียนตามข้ันตอน ทําใหเปนอุปสรรค 

ในการเรียนรู 
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  โดยสรุป การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคาใชจายและการลงทุนคอนขาง

สูง ขาดอุปกรณท่ีไดคุณภาพมาตรฐาน  ตองอาศัยเวลาสติปญญาและความสามารถมาก  อีกท้ังมี

ความซับซอนของโปรแกรมคอมพิวเตอรทําใหยากตอการเรียนรู  ครูท่ีใชคอมพิวเตอรมีความรูไม

เพียงพอและไมชอบการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร   

 

2.  การจัดการเรียนการสอน วิชา การงานอาชีพ  

 

 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดขุนซอง  พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2562) 

 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดขุนซอง พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2562)  วิชา การ

งานอาชีพ เปนวิชาท่ีมุงพัฒนานักเรียนใหมีความรู  ความเขาใจ  และมีความสามารถเก่ียวกับงาน

อาชีพ  มีทักษะการทํางาน ทักษะการจัดการ สามารถนําเทคโนโลยีจากภูมิปญญาพ้ืนบาน  ภูมิปญญา

ไทย  และเทคโนโลยีสากลมาใชในการทํางานอยางถูกตอง เหมาะสม คุมคา และมีศีลธรรม  คุณธรรม  

สรางและพัฒนาผลิตภัณฑหรือวิธีการใหม สามารถทํางานเปนหมูคณะ  มีนิสัยรักการทํางาน  เห็น

คุณคา และมีเจตคติที่ดีตองาน ตลอดจน  มีศีลธรรม  คุณธรรมจริยธรรม  และคานิยมท่ีเปนพ้ืนฐาน  

ไดแก  ความขยัน  ซ่ือสัตย ประหยัดและอดทน   อันจะนําไปสูการเปนนักเรียนท่ีสามารถชวยเหลือ

ตนเอง  และพ่ึงตนเองไดตามพระราชดําริเศรษฐกิจพอเพียง  สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมี

ความสุข  รวมมือและแขงขันในระดับสากลภายใตบริบทของสังคมไทย  

 2.1 ความสําคัญ ธรรมชาติ และลักษณะเฉพาะของ วิชา การงานอาชีพ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิชา การงานอาชีพ 

ความรู้ ความสามารถ ความด ี

พัฒนาศักยภาพการทาํงาน 

พึ่งตนเอง 

ประสิทธิภาพในการทาํงาน / อาชีพ 
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 2.2 วิสัยทัศนและคุณภาพของผูเรียน 

  วิสัยทัศน   

  วิชาการงานอาชีพ  เปนวิชาท่ีเนนการทํางาน กระบวนการทํางานและการจัดการอยาง

เปนระบบ  พัฒนาความคิดสรางสรรค  ตลอดจนนําเทคโนโลยีจากภูมิปญญาพ้ืนบาน  ภูมิปญญาไทย

และเทคโนโลยีสากลมาใชและประยุกตใชในการทํางานรวมท้ังการสราง  พัฒนาผลิตภัณฑ  หรือวิธีการ

ใหม ๆ เนนการใชทรัพยากรธรรมชาติ  สิ่งแวดลอม  และพลังงานอยางประหยัดและคุมคา เพ่ือให

บรรลุวิสัยทัศนดังกลาว วิชา การงานอาชีพ จึงกําหนดวิสัยทัศนเปน  “การเรียนรูท่ียึดการทํางานและ

การแกปญหาเปนสําคัญ  บนพ้ืนฐานของการใชหลักการและทฤษฎี เปนหลักในการทํางาน และการ

แกปญหา” งานท่ีนํามาฝกฝนเพ่ือบรรลุวิสัยทัศนนั้น เปนงานเพ่ือการดํารงชีวิตในครอบครัวและสังคม 

และงานเพ่ือการประกอบอาชีพ ซ่ึงงานท้ัง  2  ประเภทนี้   เม่ือนักเรียนไดรับการปลูกฝงและพัฒนาให

มีคุณภาพและมีศีลธรรม  การเรียนรูจากการทํางานและการแกปญหาของ วิชา การงานอาชีพ  จึงเปน

การเรียนรูท่ีเกิดจากการบูรณาการ  ความรู ความสามารถ ทักษะ และความดีท่ีหลอมรวมกันจนกอเกิดเปน

คุณลักษณะของนักเรียนตามมาตรฐานการเรียนรูท่ีกําหนด 

  คุณภาพของผูเรียน 

  วิชาการงานอาชีพ  มุงพัฒนานักเรียนแบบองครวม เพ่ือใหเปนคนดี มีความรู  

ความสามารถ โดยมีคุณลักษณะท่ีพึงประสงคดังนี้ 

  มีความรู ความเขาใจเก่ียวกับการดํารงชวีิตและครอบครวั การอาชีพ และเทคโนโลยีเพ่ือ

การทํางานและอาชีพ 

  มีทักษะในการทํางาน การประกอบอาชีพ การจัดการ การแสวงหาความรู สามารถ

ทํางานอยางมีกลยุทธ  สรางและพัฒนาผลิตภัณฑหรือวิธีการใหมมีความรับผิดชอบ ซ่ือสัตย ขยัน 

อดทน รักการทํางาน ประหยัด อดออม ตรงตอเวลา เอ้ือเฟอ เสียสละและมีวินัยในการทํางาน  เห็น

คุณคาความสําคัญของงานและอาชีพสุจริต ตระหนักถึงความสําคัญของสารสนเทศ  การอนุรักษ

ทรัพยากรธรรมชาติ สิ่งแวดลอม และพลังงาน       

 2.3 สาระและขอบขายของ วิชา การงานอาชีพ 

  สาระท่ี 1  การดํารงชีวิตและครอบครัว 

  มาตรฐาน ง 1.1  เขาใจการทํางาน  มีความคิดสรางสรรค  มีทักษะกระบวนการ

ทํางาน ทักษะการจัดการทักษะกระบวนการแกปญหา  ทักษะการทํางานรวมกัน และทักษะการ

แสวงหาความรู  มีคุณธรรม  และลักษณะนิสัยในการทํางาน  มีจิตสํานึกในการใชพลังงาน ทรัพยากร 

และสิ่งแวดลอมเพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัว 
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 สาระท่ี   2  การงานอาชีพ 

 มาตรฐาน  ง 2.1  เขาใจ มีทักษะท่ีจําเปน  มีประสบการณ  เห็นแนวทางในงานอาชีพ  

สามารถใชเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ  มีคุณธรรม  และมี เจตคติท่ีดีตออาชีพ รวมถึงมีคุณธรรม

จริยธรรมในการทํางาน 

 

 

 

ตัวช้ีวัด ผูเรียนรูอะไร ผูเรียนทําอะไรได 

1.  ใชทักษะการแสวงหา

ความรูเพ่ือพัฒนา การ

ทํางาน  

 

 

 

    การศึกษาการทํางาน เพ่ือ

การดํารงชีวิต ตองใชทักษะ

การแสวงหาความรูซ่ึง

ประกอบดวยการศึกษา 

คนควา รวบรวม  สังเกต  

สํารวจ  และบันทึกเพ่ือใช 

    การใชทักษะการแสวงหา

ความรูเพ่ือพัฒนา การทํางาน  

 

2. ใชทักษะกระบวนการ

แกปญหาในการทํางาน 

 

 

 

    เม่ือมีปญหาเกิดข้ึนในการ 

ทํางาน จะตองใชทักษะ

กระบวนการแกปญหาตาม

ข้ันตอนคือ การสังเกต

วิเคราะห สรางทางเลือก และ

ประเมินทางเลือก  

    ใชทักษะกระบวนการ

แกปญหาในการทํางานได 

 

 

3. มีจิตสํานึกในการทํางาน

และใชทรัพยากรในการ

ปฏิบัติงาน อยางประหยัดแล 

     การทํางานใหบรรลุ

เปาหมายไดนั้นตองทํางานไป

ตามลําดับข้ันตอนดวยความ

ขยัน  อดทน รบัผิดชอบและ

ซ่ือสัตย  ปฏิบัติตนอยางมี

มารยาท  โดยใชพลังงานและ

ทรัพยากรอยางประหยัดและ

คุมคา 

     มีจิตสํานึกในการทํางานและ

ใชทรัพยากรในการปฏิบัติงาน 

อยางประหยัดและคุมคา 
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 สาระและขอบขายของวิชาการงานอาชีพ  นอกจากจะมุงเนน  การบูรณาการภายในและ

ภายนอกแลว  ยังใหความสําคัญกับการบูรณาการ  การอนุรักษพลังงานและสิ่งแวดลอม ความปลอดภัยใน

การทํางาน และการนําเทคโนโลยีตาง ๆ จากภูมิปญญาพ้ืนบาน ภูมิปญญาไทย  และเทคโนโลยีสากลมา

ใชในการทํางาน ซ่ึงหมายความวา ในการใหนักเรียนทํา “งาน” ในแตละหนวยการเรียนรูนั้น  ผูสอน

จะตองฝกฝนนักเรียนใชพลังงานและสิ่งแวดลอมอยางคุมคา ทํางานดวยความปลอดภัย และใช

เทคโนโลยีในการทํางาน  

 ขอบขาย 

 ขอบขายของวิชาการงานอาชีพ  เปนเนื้อหาความรูท่ีสถานศึกษาจะตองจัดใหนักเรียนได

ศึกษาและฝกปฏิบัติตลอด  12 ป  ซ่ึงกระทรวงศึกษาธิการ กําหนดขอบขายสาระการเรียนรูเปนกรอบ

ใหสถานศึกษาท่ัวประเทศ  ไดยึดถือเปนแนวเดียวกัน แตรายละเอียดความลุมลึกของเนื้อหา ใหอยูใน

ดุลพินิจของสถานศึกษาเปนผูกําหนด โดยใหเหมาะสมกับสภาพของนักเรียนและทองถ่ิน     

 โดยสรุป  สาระและมาตรฐานการเรียนรูการงานอาชีพ  มุงพัฒนานักเรียนใหมีความรู ความ

เขาใจและมีความสามารถเก่ียวกับงานอาชีพ  มีทักษะการทํางาน ทักษะการจัดการ สามารถนําเทคโนโลยี

ตัวช้ีวัด ผูเรียนรูอะไร ผูเรียนทําอะไรได 

1. อธิบายการเสริมสราง  

ประสบการณอาชีพ 

1.  ความรูและทักษะพ้ืนฐานท่ี

จําเปนการประกอบอาชีพ 

2.  แนวโนมตลาดแรงงาน 

    วิธีการสืบคนและสํารวจ

แนวโนมดานอาชีพท่ีตลาด

ตองการ 

2. ระบุการเตรียมตัวเขาสู

อาชีพ 

    รูจักตนเองดานความรู

ความสามารถ ความสนใจความ

ถนัด และทักษะอาชีพกอน

ตัดสินใจเลือกอาชีพ 

    วิเคราะหและประเมินตนเอง

จากแบบทดสอบความถนัด

ทางดานอาชีพ 

 

3. มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปน

สําหรับการประกอบอาชีพท่ี

สนใจ 

    ทักษะกระบวนการทํางาน

และทักษะกระบวนการแกปญหา 

 

    ประเมินและวิเคราะห

ความรูความสามารถ ความถนัด

และความสนใจ ท่ีสอดคลองกับ

อาชีพตางๆ 

วางแผนในการศึกษาเพ่ือเตรียม

ความพรอมเขาสูอาชีพท่ีสนใจ 
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จากภูมิปญญาพ้ืนบาน ภูมิปญญาไทยและเทคโนโลยีสากลมาใชในการทํางานอยางถูกตอง เหมาะสม 

สามารถทํางานเปนหมูคณะ  มีนิสัยรักการทํางาน  เห็นคุณคาและมีเจตคติท่ีดีตองาน  ตลอดจนมีศีลธรรม  

คุณธรรมจริยธรรม และคานิยมท่ีเปนพ้ืนฐาน และพ่ึงตนเองไดตามพระราชดําริเศรษฐกิจพอเพียง  

สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมีความสุข 

 

3.  บริบทโรงเรียนวัดขุนซอง  สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1

  

 ประวัติความเปนมา 

 ชื่อโรงเรียนวัดขุนซอง ท่ีตั้ง 4  หมูท่ี 3   ตําบลขุนซอง  อําเภอแกงหางแมว  จังหวัด

จันทบุรี สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรี เขต 1โทร 039-308942  โทรสาร 

039-308942  เปดสอนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 1  ถึงระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  เนื้อท่ี  110  ไร - 

ตารางวา  เขตพ้ืนท่ีบริการจํานวน  8 หมูบาน ไดแก   หมู 1 , 2 , 3 , 9 , 10 , 11 , 16  และหมู 18 

 โรงเรียนวัดขุนซอง  เริ่มกอตั้งเม่ือ  14  มิถุนายน  ปพุทธศักราช 2482   มีพ้ืนท่ี  110  

ไร  เปดสอนตั้งแตชั้นอนุบาล  ถึง  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  ซ่ึงมีโรงเรียนสาขา  1  โรงเรียน  คือ  

โรงเรียนวัดขุนซองสาขาบานโปงเกตุ  และ  1  หองเรียน  คือ  หองเรียนบานคลองโปรง  ได

ดําเนินการจัดการเรียนการสอนตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พุทธศักราช 2542  โดย

ชุมชนเขามามีสวนรวมในการจัดการศึกษารวมกันกําหนดทิศทางในการพัฒนาการศึกษาอยางชัดเจน  

ตามมาตรฐานตลอดจนสรางวิสัยทัศน  และพัฒนาการเรียนอยางตอเนื่อง 

 ในการจัดการศึกษา  โรงเรียนวัดขุนซอง  จัดการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  3  ระดับ  คือ   

 1.  ระดับกอนประถมศึกษา ชั้นอนุบาลปท่ี 1-2 

 2.  ระดับประถมศึกษา ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1-6 

 3.  ชั้นมัธยมศึกษา  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1-3 
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แผนท่ีโรงเรียน 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.1 แสดงแผนท่ีโรงเรียนวัดขุนซอง จังหวัดจันทบุรี 

ท่ีมา : งานประกันคุณภาพการศึกษา โรงเรียนวัดขุนซอง 2561 
 

 ขอมูลสภาพชุมชนโดยรวม 

 1) สภาพชุมชน ในเขตพ้ืนท่ีบริการของโรงเรียนมีลักษณะเปนราบและภูเขา  พ้ืนท่ี

โดยท่ัวไปเปนปาไมอุดมสมบูรณ  สภาพชุมชนกระจัดกระจาย  หางไกลโรงเรียน  เปนสาเหตุหนึ่งท่ีทํา

ใหการเดินทางมาโรงเรียนของนักเรียนลําบาก  เนื่องจากโรงเรียนมีเขตพ้ืนท่ีท่ีใหบริการหลายหมูบาน  

ในชุมชนมีประชากรโดยรวมประมาณ  1,200  ครัวเรือน  สวนใหญประกอบอาชีพ  ทําสวนยาง  รอย

ละ  20  ทําไรมันสําประหลัง  รอยละ  63  อาชีพรับจางท่ัวไป รอยละ 10   อาชีพคาขาย  รอยละ 5 

และอาชีพรับราชการ รอยละ 2  สภาพฐานะทางเศรษฐกิจสวนใหญคอนขางยากจน เนื่องจากการ

ประกอบอาชีพเปนการทําไร  และรับจาง  ซ่ึงมีรายไดท่ีไมแนนอน  ประชากรสวนใหญนับถือศาสนา

พุทธ  คิดเปนรอยละ  95  ท่ีเหลือนับถือศาสนาอ่ืน  เชน  ศาสนาคริสต  ศาสนาอิสลาม  ในชุมชนมี

ประเพณี/วัฒนธรรมทองถ่ินท่ีปฏิบัติสืบเนื่องกันมา  คือ  การทําบุญตามเทศกาลวันสําคัญ  

    2) ผูปกครองสวนใหญ จบการศึกษาระดับประถมศึกษาภาคบังคับ รอยละ 80   ฐานะ

ทางสวนใหญนับถือศาสนาพุทธ  เศรษฐกิจ/รายไดโดยเฉลี่ย ตอครอบครัว ตอป  40,000 บาท  

จํานวนคนเฉลี่ยตอครอบครัว  5  คน  

 3) โอกาสและขอจํากัดของโรงเรียน 

โอกาส – โรงเรียนวัดขุนซอง  มีพ้ืนท่ี  110 ไร  มีจุดมุงเนน  คือ  การสงเสริมทางดาน

เศรษฐกิจพอเพียง ตามแนวคิดปรัชญาของพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวภูมิพลอดุลยเดชมหาราช   
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สถานท่ีตั้งของโรงเรียนอยูในหมูบาน มีประชากรอยูกันอยางกระจัดกระจาย ตาม สวน และไร ของตน  

ผูปกครองสวนใหญใหความสนใจและสนับสนุน  การจดัการเรียนการสอนของโรงเรียน เปนอยางดี  

ขอจํากัด – ผูปกครองสวนใหญมีอาชีพเกษตรกรรมและรับจาง มีฐานะยากจน 

วิสัยทัศน 

โรงเรียนวัดขุนซองรวมกับชุมชนในการพัฒนาศักยภาพของบุคลากรและนักเรียนให

เปนคนดีมีคุณธรรมมีจิตสํานึกรักการเรียนรู รักสุขภาพ อนุรักษสิ่งแวดลอม รักทองถ่ิน ภูมิใจในความ

เปนไทย และพัฒนาโรงเรียนใหเปนแหลงเรียนรูของชุมชน 

คําขวัญ 

รอบรูทันยุค  สุขภาพดี  มีคุณธรรม นอมนําปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

พันธกิจ 

1. สรางจิตสํานึกใหนักเรียนเปนคนดี มีคุณธรรม รักการเรียนรู ดูแลสุขภาพ 

2. รวมกับชุมชนในการอนุรักษสิ่งแวดลอม 

3. ประสานความรวมมือกับชุมชนจัดกิจกรรมสงเสริมใหรักทองถ่ิน ภูมิใจในความเปนไทย 

4. พัฒนาโรงเรียนใหเปนแหลงเรียนรูของชุมชน 

เปาหมาย 

1. นักเรียนมีคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษา 

2. นักเรียนเปนคนดี มีคุณธรรม ขยัน ซ่ือสัตย ประหยัด อดทน 

3. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมต่ํากวาเกณฑมาตรฐานการศึกษาชาติ 

4. นักเรียนมีความรูเรื่องสุขอนามัย 

5. ชุมชนและผูปกครองมีสวนรวมในการจัดการศึกษา 

6. ครูมีการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

7. โรงเรียนเปนแหลงเรียนรูของชุมชน 

8. โรงเรียนและชุมชนรวมมือกันจัดกิจกรรมสงเสริมการเรียนรู 

 

4.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

 ในการศึกษางานวิจัยเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ ไดพบ

งานวิจัยจํานวนมาก จึงไดยกงานวิจัย  เรื่อง  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา การงาน

อาชีพ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  ท่ีเก่ียวของ ดังนี้ 

 มาตุภูมิ คํารัตน , ไพรัช วงศยุทธไกร และสุดใจ  เหงาสีไพร (2550, น.53 – 60)  วิจัย เรื่อง 

การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
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เทคโนโลยี  วิชาชางเดินสายไฟฟาในอาคาร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนฤทธิยะวรรณาลัย

กรุงเทพมหานคร  ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย วิชาชางเดินสายไฟฟา

ในอาคารท่ีสรางข้ึนหนวยการเรียนรูเรื่องไฟฟาเบื้องตนมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  89.33 / 

91.33  หนวยการเรียนรูเรื่องความปลอดภัยมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  88.33 / 90.33 หนวย

การเรียนรูเรื่องเครื่องมือชางไฟฟามีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  86.00 / 90.66  หนวยการเรียนรู

เรื่องการอานและการเขียนแบบมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  87.33 / 92.00  หนวยการเรียนรู

เรื่องการดําเนินการเดินสายมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  84.33/92.66  หนวยการเรียนรูเรื่องการ

ตรวจซอมและบริการมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  86.33 / 92.00  และสรุปทุกหนวยการเรียนมี

ประสิทธิภาพ 86.95/91.50 

 อนันตเดช  ประพันธพจน (2553)  วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา

งานชางพ้ืนฐาน (ง 013) เรื่องงานไฟฟาเบื้องตน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนปราสาทรัฐประชากิจ 

อําเภอดําเนินสะดวก จังหวัดราชบุรี ผลการวิจัยพบวา  (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชางานชาง

พ้ืนฐาน (ง 013) เรื่อง งานไฟฟาเบื้องตน มีประสิทธิภาพ 89.73/89.33 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนด

ไว  และ(2) นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับมาก 

 วาริน   แซตู (2553)  วิจัยเรื่อง  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง  ระบบคอมพิวเตอร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  โรงเรียนบางบอวิทยาคม  

ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด  ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีความกาวหนาทางการเรียน

เพ่ิมข้ึนกวานักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีปกติ  อยางมีนัยสําคัญท่ีระดับท่ีระดับ .01  และนักเรียนมีความพึง

พอใจตอบทเรียนอยูในระดับมากท่ีสุด 

 โดยสรุป จากงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางและ

พัฒนาข้ึนมา  เม่ือนําไปใชเปรียบเทียบกับวิธีสอนแบบปกติ  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน  มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑหรือสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว  นักเรียนมีความพึงพอใจและมีเจตคติท่ีดีตอการเรียน

ในระดับมากและมากท่ีสุด  ผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สําหรับชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 วิชา การงานอาชีพ  โดยใชกระบวนการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เพ่ือใชในการพัฒนานักเรียนใหมีความกาวหนาทางการเรียนตอไป 
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บทท่ี 3 

การดําเนินการวิจัย 
 

 

 การศึกษาวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนวัดขุนซอง  

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1  เปนการวิจัยและพัฒนา ซ่ึงมี

รายละเอียดในการดําเนินการวิจัย  ดังนี้  (1) ประชากรและกลุมตัวอยาง (2) เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

(3) การเก็บรวบรวมขอมูล และ (4) การวิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

 1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้  ไดแก  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  2  ปการศึกษา 

2562  โรงเรียนวัดขุนซอง  จังหวัดจันทบุรี  จํานวน  2  หองเรียน  77  คน 

 1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้  ไดแก  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ป

การศึกษา  2562  โรงเรียนวัดขุนซอง   จังหวัดจันทบุรี  จํานวน  39  คน ไดมาโดยวิธีการสุมแบบ

กลุม  มีข้ันตอนดังนี้ 

  1.2.1 สุมหองเรียน  ไดแก  หองเรียนในโรงเรียนวัดขุนซอง  จังหวัดจันทบุรี จาก

จํานวน  2  หองเรียน  คือ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  2/1 และ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  2/2 โรงเรียนวัดขุนซอง 

จังหวัดจันทบุรี  โดยสุมอยางงายดวยวิธีการจับฉลาก จํานวน 1  หองเรียน  ไดหองเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี  2/2  จาํนวน  39  คน 

  1.2.2 จําแนกนักเรียนตามผลการเรียน ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  

จํานวน  39  คน  เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ  โดยจําแนกตามผลการเรียนของนักเรียนในวิชา การ

งานอาชีพ  ปการศึกษา 2562  มีเกณฑในการจําแนกผลการเรียนดังนี้  คือ  ผลการเรียนระดับ  3  

และ  4  จัดเปนกลุมผลการเรียนดี ระดับ 2  จัดเปนกลุมผลการเรียนปานกลาง และระดับ  1  และ  

0  จัดเปนกลุมผลการเรียนออน ไดนักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี  จํานวน  19  คน ปานกลาง  จํานวน  

13 คน และออน  จํานวน   7  คน 

  1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  ไดแก  การสุมอยางงายจับสลาก

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี  1  คน  ปานกลาง  1  คน  และออน  1  คน  รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบ

แบบเดี่ยว  จํานวน  3  คน 
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  1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม  โดยใชการสุมอยางงายจับสลาก

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี  2  คน  ปานกลาง  2  คน  และออน  2  คน  รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบ

แบบกลุม  จํานวน  6  คน 

  1.2.5 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  ไดนักเรียนจํานวน  30  คน  ท่ีมีผล

การเรียนคละความสามารถ  คือ  นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี  จํานวน  16  คน  ปานกลาง  จํานวน  

10  คน  และออน  จํานวน  4  คน 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย  (1)  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงาน

อาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน (2)  แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน และ 

(3)  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา 

การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

 2.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา 

การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  มีข้ันตอนดังนี้ 

  2.1.1 ศึกษาเอกสารตํารา เก่ียวกับการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  การ

ทดสอบประสิทธิภาพและเนื้อหาสาระ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

  2.1.2 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ผูวิจัยดําเนินการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  โดยยึดหลักการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ อเลสซ่ี และโทรลิป 

(Alessi and Trollip , 1985, p. 274-278)  ตามข้ันตอนดังนี้ 

1) ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 

(1) กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน มีวัตถุประสงค ดังนี้ 

ก. หลังจากศึกษา เรื่อง งานชางพ้ืนฐานแลว นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายและประเภท การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานไมไดถูกตอง 

ข. หลังจากศึกษา เรื่อง งานชางพ้ืนฐานแลว นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายและประเภท การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานปูนไดถูกตอง 

ค. หลังจากศึกษา เรื่อง งานชางพ้ืนฐานแลว นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายและประเภท การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานประปาไดถูกตอง 
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(2)  วิเคราะหรูปแบบ โดยผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล ประมวล

เนื้อหาท่ีจะนํามาจัดทําเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการแบงเนื้อหา วิชา การงานอาชีพ  

ออกเปน 15 หนวย  ใชเวลาสอน 40 ชั่วโมง ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.1 รายชื่อหนวยเนื้อหาและประเภทของเนื้อหา วิชา การงานอาชีพ 
 

หนวยท่ี ชื่อหนวย ประเภท เวลา/ชั่วโมง 

1 ทักษะเบื้องตนในการทํางาน พุทธิพิสัย 3 

2 การใชทรัพยากรการติดตอสื่อสาร ทักษะพิสัย 2 

3 คุณธรรมจรยิธรรมในการทํางาน จิตพิสัย 2 

4 การจัดและตกแตงบาน พุทธิพิสัย 3 

5 กระบวนการแกปญหาการจัดและ ตกแตงบาน ทักษะพิสัย 3 

6 การจัดและตกแตงสวนในบริเวณบาน ทักษะพิสัย 3 

7 
กระบวนการแกปญหาการจัดและตกแตงสวนในบริเวณ

บาน 

ทักษะพิสัย 3 

8 แนวคิดเก่ียวกับงานชาง พุทธิพิสัย 2 

9 งานชางพ้ืนฐาน พุทธิพิสัย 2 

10 สาเหตุการเกิดอุบัติเหตุจากการปฏิบัติงานชาง พุทธิพิสัย 2 

11 การปฐมพยาบาลจากการปฏิบัติงานชาง ทักษะพิสัย 3 

12 ชนิดของเครื่องดื่ม พุทธิพิสัย 2 

13 การประกอบเครื่องดื่ม ทักษะพิสัย 3 

14 การตกแตงและบริการเครื่องดื่ม ทักษะพิสัย 3 

15 การประกอบเครื่องดื่มเพ่ือสุขภาพ ทักษะพิสัย 3 
 

 

ผูวิจัยนําเนื้อหาหนวยที่ 9 เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน มาจัดทําเปนบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เนื่องจากเปนเนื้อหาท่ีเขาใจยาก และควรมีการนําเสนอโดยใชภาพประกอบ 

เพ่ือใหเกิดความชัดเจนยิ่งข้ึน 

(3) เรียนรูเนื้อหา ผูวิจัยศึกษาคนควาเพ่ือเรียนรูเนื้อหา เรื่อง งานชาง

พ้ืนฐานแลว  ทําการสรุปเนื้อหาจัดแบงเปนหัวเรื่องไดดังนี้ 

หนวยท่ี 9  งานชางพ้ืนฐาน   
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ตอนท่ี 1 งานไม 

ตอนท่ี 2 งานปูน 

ตอนท่ี 3 งานประปา 

(4) สรางความคิด ทําการระดมสมองในการสรางแนวคิดสําหรับการ

ดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบตาง ๆ คิดเทคนิคและวิธีการนําเสนอและการ

ออกแบบจอภาพเพ่ือใหเกิดความนาสนใจ โดยทําการคิดวางรูปแบบไวอยางหลากหลาย 

2) ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดวย

ข้ันตอนยอย ดังนี้ 

(1) ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูวิจัยนําความคิดเก่ียวกับ

รูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร มาคัดเลือกโดยการตัดท้ิงสิ่งท่ีปฏิบัติไมไดหรือเปนความคิดท่ี

ซับซอนเกินระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 และนําแนวคิดท่ีจําเปนตอการเรียนรูของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2  มาพิจารณาเพ่ือคัดเลือกใหเหลือเพียงรูปแบบเดียวท่ีจะนําไปพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร  

(2) วิเคราะหงานและแนวความคิด โดยการวิเคราะหเนื้อหาท่ีนักเรียนตอง

ศึกษา และหาหลักการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาแลวนํามาเขียนเปนแผนการสอน ท่ีครอบคลุม 

หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน และการประเมินผล  

(3) ออกแบบบทเรียนข้ันแรก ประกอบดวย 

ก. กําหนดประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนประเภท

การสอนเนื้อหา (Tutorial Instructive)  

ข. กําหนดองคประกอบหลักของบทเรียน ไดแก ชื่อบทเรียน แนะนํา

วิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหาการเรียนรู กิจกรรมระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

และขอมูลเก่ียวกับผูสอน 

ค.  ออกแบบหนาจอ แบงหนาจอคอมพิวเตอรออกเปน 3 สวน คือ 

สวนท่ี 1 สวนบนของหนาจอ สวนท่ี 2 เมนูหลักดานลาง และสวนท่ี 3 สวนเนื้อหาและกิจกรรม  

สวนท่ี 1 สวนบนของหนาจอ แสดงชื่อมหาวิทยาลัย  ชื่อบทเรียน 

คอมพิวเตอรชวยสอน และชื่อผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

สวนที่ 2 เมนูหลักดานลาง ประกอบดวย (1) แนะนําวิธีการเรียน 

(2) แบบทดสอบกอนเรียน (3) เนื้อหาการเรียนรู (4) กิจกรรมระหวางเรียน  (5) แบบทดสอบหลัง

เรียน และ (6) ขอมูลเก่ียวกับผูสอน  
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สวนท่ี 3 สวนเสนอเนื้อหาและกิจกรรมเปนสวนท่ีใชในการนําเสนอ

เนื้อหาของบทเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน การออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

แสดงภาพ 
 

   
 

ภาพท่ี 3.1 การออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 

(4) ประเมินและแกไขการออกแบบ โดยการนําเสนอการออกแบบหนาจอ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหผูทรงคุณวุฒิประเมิน แลวนําขอมูลจากการประเมินมาปรับปรุง

แกไขขอบกพรอง 

3) ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) 

การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง งานชางพ้ืนฐานมี

ข้ันตอนตามผังงาน  ตอไปนี้ 
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ภาพท่ี 3.2  ผังงานของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

4) ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) ในการ

เขียนแผนภูมิโครงสรางเนื้อหา ผูวิจัยดําเนินการโดยเขียนกรอบของเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอในแตละ

หนาจอ โดยในแตละกรอบประกอบดวยรายละเอียดของขอความ และภาพ 

ไมใช 

เริ่มตน 

ลงช่ือเขาใชเรียน 

ทดสอบหลังเรียน 

จบการทํางาน 

แนะนําวิธีเรียน 

เรียนครบทุกตอน 

ทดสอบกอนเรียน 

ตอนท่ี 1 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 1 

ตอนท่ี 2 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 3 

ตอนท่ี 3 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 2 

ใช 
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5) ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) ดําเนินการดังนี้ 

(1) เลือกโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีเหมาะสม โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี

นํามาใชสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนโปรแกรมท่ีสามารถสรางภาพกราฟกไดสวยงาม 

รองรับการใชสื่อผสม ไดแก ภาพนิ่ง เสียง ผูพัฒนาบทเรียนสามารถเขียนคําสั่งเพ่ือควบคุมการทํางาน

ไดตามความตองการ ทําใหการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความยืดหยุนตามความ

ตองการของผูใช ไมจํากัดรูปแบบการนําเสนอ  

(2) จัดเตรียมรูปภาพ เสียง ไวใหพรอมท่ีจะใชงาน โดยสรางรูปภาพ เสียง

ไวเปนแฟมขอมูลคอมพิวเตอร 

(3) ปอนบทเรียนเขาเครื่องคอมพิวเตอร เขียนคําสั่งควบคุมการทํางานของ

โปรแกรม 

6) ข้ันตอนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ (Produce Supporting Material) การผลิต

เอกสารประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก  

(1) คูมือการใช เปนเอกสารสําหรับครูผูสอน ประกอบดวย รายละเอียด

วิชา การงานอาชีพ บทบาทของครูและนักเรียน การเตรียมตัวของครูและนักเรียน การจัดบรรยากาศ

ในหองเรียน สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และรายละเอียดของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

(2) คูมือการเรียน เปนเอกสารเพ่ือใชสําหรับนักเรียน ประกอบดวย 

บทบาทของนักเรียน ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การใชซีดีรอมบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน การประเมินการเรียน 

(3) แบบฝกปฏิบัติ ประกอบดวยแบบทดสอบกอนเรียน กิจกรรมระหวาง

เรียน แบบทดสอบหลงัเรียน เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

7) ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) ในการ

ประเมินและแกไขบทเรียน มีข้ันตอนดังนี้ 

(1) การประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบ

กอนทดสอบประสิทธิภาพ  ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนใหผูทรงคุณวุฒิ 

จํานวน 3 ทาน ประกอบดวย ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา จํานวน 1 ทาน ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยี

การศึกษา จํานวน 1 ทาน และผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 ทาน (รายชื่อ

ผูทรงคุณวุฒิ แสดงในภาคผนวก ข)  ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จากแบบ

ประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน พบวา ผลการประเมินคุณภาพของท้ัง 

3 ดาน อยูในระดับดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แสดงใน

ภาคผนวก ข) ผูทรงคุณวุฒิใหขอเสนอแนะ ในการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังนี้ 
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ก. ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา เสนอแนะใหเพ่ิมตัวอยางกิจกรรมมาชวย

ใหนักเรียนไดเขาใจและเกิดการเรียนรูไดจริง  

ข. ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา เสนอแนะใหแกไขปรับปรุง 

(1) การเขียนโปรแกรม  ควรออกแบบผังของสื่อใหชัดเจนตามหลักการของ CAI   เชน เมนูหลัก  เมนู

รอง  คําแนะนําวิธีการเรียนใหชัดเจน เปนตน (2) ควรเขียนใหเปนตัวคําสั่งท่ีทําใหโปรแกรมทํางานข้ึน

เอง  เพ่ือสะดวกในการใชงาน  (3) เนื้อหาควรมีเสียงบรรยายใหครบถวน  

ค. ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล เสนอแนะใหแกไขปรับปรุง 

แบบทดสอบบางขอท่ีมีคําตอบไมชัดเจน 

(2) การแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไข

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามขอเสนอแนะดังนี้ (1) เพิ่มตัวอยางกิจกรรมลงในบทเรียน (2) 

ออกแบบผังของสื่อใหชัดเจนตามหลักการของ CAI  ไดแก  เมนูหลัก  เมนูรอง  คําแนะนําวิธีการเรียน

ใหสมบูรณ  (3) จัดวางปุมเชื่อมโยงเนื้อหาและแบบฝกปฏิบัติ เพื่อใหนักเรียนสามารถเชื่อมโยงไปยัง

กิจกรรมในลําดับตอไป ทําใหนักเรียนมีความสะดวกมากขึ้น และ (4) ปรับเปลี่ยนตัวเลือกบางตัวใน

แบบทดสอบ เพ่ือใหตัวเลือกมีความชัดเจน 

  2.1.3 ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หลังจากทําการ

ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลวจึงนําไปทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเด่ียว แบบกลุม และ

แบบภาคสนาม (ผลการทดสอบแสดงในภาคผนวก จ)  

 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  

  ในการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน สําหรับใชในบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน ผูวิจัยไดสรางเปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

แบบคูขนาน ใชในการทดสอบกอนเรียนมีจํานวน 10 ขอ และทดสอบหลังเรียนมีจํานวน 10 ขอ มี

ข้ันตอนในการสรางดังนี้ 

  2.2.1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือเปนแนวทางในการออก

ขอสอบใหตรงกับเนื้อหาและวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว โดยยึดรูปแบบของเบนจามิน บลูม มี 6 ระดับ 

คือ ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคา 

แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน มี 3 ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ และการนําไปใช  ดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.2 การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

ชื่อเรื่อง 

พุทธิพิสัย 

รวม 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รว

ิเค
รา

ะห
 

กา
รส

ังเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

ตอนท่ี 1 งานไม 1 1 1 - - - 3 

ตอนท่ี 2 งานปูน 1 1 1 - - - 3 

ตอนท่ี 3 งานประปา 1 1 2 - - - 4 

รวม 3 3 4    10 

 

  2.2.2 ศึกษาตําราและเอกสารเก่ียวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใชสราง

แบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบคูขนานท่ี

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

  2.2.3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน เปนขอสอบแบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก และเปนแบบคูขนาน แบบทดสอบกอนเรียนจํานวน 10 ขอ และ

แบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ   

  2.2.4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียนวัดระดับ

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนานปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปนแบบทดสอบ

กอนเรยีนจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ 

  2.2.5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒ ิผูวิจัยไดนําแบบทดสอบ

ท่ีสรางเสร็จแลวใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใชและความถูกตองของ

แบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ผูทรงคุณวุฒิไดประเมินคุณภาพของ

แบบทดสอบจากแบบประเมินคุณภาพในระดับดี  

  2.2.6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คือ เปลี่ยนตัวเลือกของแบบทดสอบบางขอเพ่ือใหมีคําตอบคําถามท่ี

ชัดเจนมากยิ่งข้ึน 

  2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลองใชกับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง หองท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 28 คน ท่ีเคยเรียน

ในวิชาการงานอาชีพมาแลว เพ่ือนําผลการทดลองมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจ
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จําแนก (r) เพ่ือแบงเปนกลุมสูง และกลุมต่ํา โดยใชเทคนิคของ จุง เตหฟาน (Chung Teh Fan)     

โดยใหขอท่ีตอบถูกเปน 1 ขอท่ีตอบผิดเปน 0 เพ่ือหาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก และเลือก

ขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง .20-.80 คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต .20-1.00 จากการ

วิเคราะหเปนรายขอ สรุปวาแบบทดสอบท้ัง 10 ขอ เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด ตามคาความยากงาย

และอํานาจจําแนก (รายละเอียดดังภาคผนวก ง) 

 

ตารางท่ี 3.3 คาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 9 

แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 

กอนเรียน 0.36 - 0.79 0.29 – 0.64 

หลังเรียน 0.57 – 0.79 0.36 – 0.71 

 

 จากนั้นวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ แบบทดสอบ

ท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson) ผลการวิเคราะหหาคาความเท่ียงของ

แบบทดสอบ มีดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.4 คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

หนวยท่ี 9 

คาความเชื่อม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

0.76 0.77 

   

  2.2.8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ  ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ 

เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เพ่ือนําไปใช

ทดสอบจริงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

 2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน ในการทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดสราง

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ 

เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดบั จํานวน 17 ขอ มีข้ันตอนการ

สรางดังนี้ 

  2.3.1 กําหนดสิ่งท่ีจะสอบถาม สิ่งท่ีจะสอบถามมี 2 ดาน คือ (1) ดานการออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (2) ดานความรูท่ีไดรับ 
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1) ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก การจัดวาง

สวนประกอบตาง ๆ รูปแบบตัวอักษร เสียงดนตรีประกอบ ภาพประกอบเนื้อหา ปุมเชื่อมโยง จํานวน

ขอความ และความนาสนใจ  

2) ดานความรูท่ีไดรับ ไดแก แบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน กิจกรรม

ระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน เนื้อหาเขาใจงาย ความรูท่ีไดรับ ความม่ันใจในการเรียน ความ

รับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเอง ความชอบในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ

ความตองการในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในวิชาอ่ืน ๆ 

  2.3.2 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเก่ียวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม ประเภท 

วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 

  2.3.3 กําหนดรูปแบบท่ีใชเปนแบบสอบถาม มี 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 แบบสอบถาม

แบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ ตามแนวคิดของลิเคิรท (Likert Rating Scale) และตอนท่ี 2 

ขอเสนอแนะเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  2.3.4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 

จํานวน 17 ขอคําถาม และแบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ ซ่ึงตอนท่ี 1 แบบสอบถามแบบ

มาตรประมาณคา 5 ระดับของลิเคิรท (Likert Rating Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ

ความพึงพอใจ ดังนี้ 

   ระดับความพึงพอใจ 5  หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด 

   ระดับความพึงพอใจ 4  หมายถึง พึงพอใจมาก 

   ระดับความพึงพอใจ 3  หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 

   ระดับความพึงพอใจ 2  หมายถึง พึงพอใจนอย 

   ระดับความพึงพอใจ 1  หมายถึง พึงพอใจนอยท่ีสุด 

  2.3.5 ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยนําแบบสอบถามความพึงพอใจ ให

ผูทรงคุณวุฒิเพ่ือตรวจสอบขอคําถาม ผูทรงคุณวุฒิเสนอแนะขอควรปรับปรุง คือ แบบทดสอบยังไม

ครอบคลุมวัตถุประสงค และตัวเลือกบางขอมีความหมายไมชัดเจน หลังจากนั้นผูวิจัยไดทําการแกไข

ปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

  2.3.6 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ีปรับปรุง

เรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียน  จํานวน 6 คน ซ่ึงเปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  ของ

โรงเรียนบานโคกวัด อําเภอแกงหางแมว จังหวัดจันทบุรี เพ่ือทดสอบความเขาใจในคําถามของ

แบบสอบถาม 

  2.3.7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความพึง

พอใจฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้  
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3. การเก็บรวบรวมขอมูล 

 

 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งาน

ชางพ้ืนฐาน  ผูวิจัยไดทําการทดสอบประสิทธิภาพดวยตนเอง  โดยใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

โรงเรียนวัดขุนซอง  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1 ปการศึกษา 2562 

ท่ีเปนกลุมตัวอยาง จํานวน 39 คน การเก็บรวบรวมขอมูล ครอบคลุม (1) การเตรียมสถานที่ใชใน

การวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ (3) การเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน (4) 

ขั้นตอนกอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (5) ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

 3.1 การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย 

  การทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทั้ง 3 ครั้ง 

ใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ของโรงเรียนวัดขุนซอง  ประกอบดวยคอมพิวเตอรท้ังหมด 30 เครื่อง 

สามารถรองรับการทํางานระบบมัลติมีเดีย ปรับตั้งคาความละเอียดของหนาจอไวท่ี 800 x 600 

Pixels เพ่ือใหมีความเหมาะสมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึน ติดตั้งหูฟงไวสําหรับทุก

เครื่อง แผนผังการจัดหองเรียนแสดงดังภาพ  
 

 
 

                                                                             

 
 

                                                                           
           

                                                                  
 

                                                                 
 

                                                                 
 

                                                                 
 

                                                                         
 

ภาพท่ี 3.3 แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนวัดขุนซอง 
 

คร ู  

จอภาพ 
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 3.2 วันและเวลาในการทดลอบประสิทธิภาพ ในการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ผูวิจัยทําการทดสอบตามวันและเวลา

ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.5 กําหนดวันและเวลาการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

การทดสอบแบบเดี่ยว 

การทดสอบแบบกลุม 

การทดสอบแบบภาคสนาม 

23 กรกฎาคม 2562 

30 กรกฎาคม 2562 

6 สิงหาคม 2562 

08.30 – 10.30 น. 

08.30 – 10.30 น. 

08.30 – 10.30 น. 
  

 3.3 การเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน ผูวิจัยไดจัดเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน 

ท่ีจะทําการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยการอธิบายข้ันตอนวิธีการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน การฝกและทบทวนทักษะการใชปุมเชื่อมโยงตาง ๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เปนตน 

 3.4 ข้ันตอนกอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

ผูวิจัยไดดําเนินการในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังนี้ 

  3.4.1 กําหนดเครื่องคอมพิวเตอร โดยกําหนดให  นักเรียน 2  คน ตอคอมพิวเตอร 1  

เครื่อง ใน 9  เครื่อง และ นักเรียน 1  คน ตอคอมพิวเตอร 1 เครื่อง  ใน  21  เครื่อง 

  3.4.2 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและการทดลองเพ่ือหา

ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน พรอมท้ังแนะนําการใชบทเรียน 

แจกคูมือการเรียน และแบบฝกปฏิบัติแกนักเรียน 

 3.5 ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน แสดงดัง

ตารางท่ี 3.6 
 

ตารางท่ี 3.6 ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และการเก็บรวบรวมขอมูล 
 

ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 1 ประเมินกอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน โดยการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

คะแนนการทดสอบกอนเรียน  

เพ่ือนํามาทดสอบคาที 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาเนื้อหาสาระจากบทเรียนคอมพิวเตอร           

ชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญ 

- 
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ตารางท่ี 3.6 (ตอ) 
 

ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 3 ดําเนินกิจกรรมโดยใหนักเรียนทํากิจกรรม

ระหวางเรียน 

คะแนนกิจกรรมในแบบฝกปฏิบัติ เพ่ือนํามา

หาประสิทธิภาพคา 1E  

ข้ันท่ี 4 ประเมินหลังเรียนเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทําแบบทดสอบ

หลังเรียน 

คะแนนทดสอบหลังเรียนเพ่ือนํามาหา 

ประสิทธิภาพ คา 2E และการทดสอบคาที 

 

  การเก็บขอมูลจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผูวิจัยดําเนินการ ดังนี้      

(1) เก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน (2) การสัมภาษณ

แบบเดี่ยวและแบบกลุม และ (3) การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจ 

  3.5.1 การเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวาง

เรียน จากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบ

ภาคสนาม 

  3.5.2 การสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม เม่ือนักเรียนไดทดสอบประสิทธิภาพ

แบบเดี่ยวและแบบกลุมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน 3 คน 

ในการทดลองแบบเด่ียว แลวนํามาปรับปรุง และในการทดลองแบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือหา

ขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงและแกไข  

  3.5.3 การเก็บแบบสอบถามความพึงพอใจ หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบ

ภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความพึงพอใจนักเรียน จํานวน 30 คน โดยผูวิจัยไดแจกและเก็บ

แบบสอบถามดวยตนเอง ไดรับแบบสอบถามฉบับสมบูรณกลับคืนมา จํานวน 30 ฉบับ คิดเปนรอยละ 

100 นํามาวิเคราะหขอมูลตอไป 

 

4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน และ (3) การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 4.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสอน  
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  เปนการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑ 80/80  

ใชสูตร ดังนี้  (ชัยยงค  พรหมวงค, 2556, น. 10) 
 

𝐸𝐸1 =  �
∑𝑋𝑋
𝑁𝑁
𝐴𝐴
�  𝑥𝑥 100 

  และ 

𝐸𝐸2 =  �
∑F
𝑁𝑁
𝐵𝐵
�  𝑥𝑥 100 

  

 เม่ือกําหนดให E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

   E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

   ∑X คือ คะแนนรวมของผูเรียนการปฏิบัติภารกิจในบทเรียน 

   ∑F คือ คะแนนรวมของผลการสอบหลังเรียน 

   N  คือ จํานวนผูเรียนท้ังหมด 

   A  คือ คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 

   B  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    

  เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (William Sealy Gosset 

and David Wechsler, อ า ง ใ น  Glass, V. and Hopkins, Kenneth D, 1987, pp. 217-220 and 

240-242) 

              t   =  
( )
1n

DDn

D

22

−
∑ ∑
∑

 -
        เม่ือ df = n-1 

 

  เม่ือกําหนดให    t   คือ คานัยสําคัญ 

    N  คือ จํานวนนกัเรียน 

    D  คือ ความแตกตางของคะแนนแตละคน 

 4.3 การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  การวิเคราะหใชคาเฉลี่ย ( X ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  (บุญชม ศรีสะอาด, 

2553) 
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  4.3.1 การหาคาเฉล่ีย ใชสูตร ดังนี้ 
 

  
N

X
    X
∑

=
 

 

 เม่ือกําหนดให      X  แทน   คะแนนเฉลี่ย 

     X∑  แทน   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

   N แทน   จํานวนผูตอบแตละขอคําถาม 

การวิเคราะหแบบสอบถาม กําหนดชวงของคาเฉลี่ยตามแนวของ ลิเคิรท 

(Likert อางโดยบุญชม ศรีสะอาด, 2553) ดังนี้ 

  คาเฉลี่ย   ความหมาย 

 4.50 - 5.00  ความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 

 3.50 - 4.49   ความพึงพอใจในระดับมาก 

 2.50 - 3.49  ความพึงพอใจในระดับปานกลาง 

 1.50 - 2.49  ความพึงพอใจในระดับนอย 

 1.00 - 1.49  ความพึงพอใจในระดับนอยท่ีสุด 

  4.3.2 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D 

Standard Deviation) โดยใชสูตร ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 

1)-N(N

X)( - XN
    S.D.

22 ∑∑
=  

 

เม่ือกําหนดให    S.D.  แทน คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

    
2

XN∑  แทน ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนทุกจํานวน 

    )X(
2∑  แทน ผลรวมของคะแนนทุกจํานวนยกกําลังสอง 

    N  แทน จํานวนผูตอบแบบสอบถามท้ังหมด 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 ผลการวิเคราะหขอมูลของการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ 

เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง สังกัดสํานักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1 แบงการวิเคราะหขอมูลเปน 3 ข้ันตอน คือ ตอนท่ี 1 การ

ทดสอบประสิทธิภาพ ตอนท่ี 2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรยีน ตอนท่ี 3 ความพึงพอใจของ

นักเรียน  และตอนท่ี 4 ขอเสนอแนะ 

  

ตอนที่ 1 การทดสอบประสิทธิภาพ  

 

 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งาน

ชางพ้ืนฐาน มี 3 ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และภาคสนาม ดังรายละเอียดตอไปนี้                                                                                                                                              

 1.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบเดี่ยว ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง จํานวน 3 คน ซ่ึง

มีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวม

จํานวนนักเรียนท้ังหมด 3 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.1 

 

ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน    

 ในการทดสอบแบบเดี่ยว (n = 3)  

                                                                                                                                                

การทดสอบประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบเดี่ยว 75.83 73.33 75.83/73.33 
  

 จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน มีประสิทธิภาพ 75.83/73.33 ซ่ึงไมเปนไปตาม

เกณฑท่ีกําหนด 
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 หลังจากทดลองใหนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได

สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงใน

ภาคผนวก ช) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุง ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.2  ผลการสัมภาษณและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 

1. ตัวอักษรมีขนาดเล็กเกินไป  1. ปรับขนาดตัวอักษรใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน 

2. ภาพประกอบเนื้อหานอยเกินไป 2. เพ่ิมภาพประกอบ เพ่ือสรางความเขาใจใน

เนื้อหาใหมากยิ่งข้ึน 

3. กิจกรรมท่ีใหนักเรียนไดฝกปฏิบัตินอย 3. ไดเพ่ิม แบบฝกปฏิบัติกิจกรรมมากยิ่งข้ึน 
 

 

 หลังจากปรบัปรุงแลว ไดนํามาทดสอบแบบกลุม   

 1.2 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบกลุม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง จํานวน 6 คน ซ่ึง

มีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวม

จํานวนนักเรียนท้ังหมด 6 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.3 

 

ตารางท่ี 4.3  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  

ในการทดสอบแบบกลุม (n = 6) 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบกลุม 78.75 78.33 78.75/78.33 

  

 จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน มีประสิทธิภาพ 78.75/78.33  ซ่ึงไมเปนไปตาม

เกณฑท่ีกําหนด 
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 หลังจากการทดลองใหนักเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได

สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงใน

ภาคผนวก ช)  หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุง ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.4  ผลการสัมภาษณและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ 

ประสิทธิภาพแบบกลุม 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 

1. ภาพประกอบเนื้อหานอยเกินไป 1. เพ่ิมภาพประกอบ เพ่ือสรางความเขาใจใน

เนื้อหาใหมากยิ่งข้ึน 

  

 หลังจากปรบัปรุงแลว ไดนํามาทดสอบแบบภาคสนาม 

 1.3 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบภาคสนาม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง จํานวน 30 

คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 16 คน ปานกลางจํานวน 10 คน 

และออนจํานวน 4 คน รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 30 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) 

ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.5 

 

ตารางท่ี 4.5 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

 ในการทดสอบแบบภาคสนาม (n = 30) 
 

การทดสอบประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบภาคสนาม 80.33 80.67 80.33/80.67 
  

 จากตารางท่ี 4.5 พบวา ในการทดสอบแบบกลุม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน               

วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน มีประสิทธิ์ภาพ E1/E2 = 80.33/80.67  ซ่ึงเปนไปตาม

เกณฑท่ีกําหนด 
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ตอนที่ 2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  

 

 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  ในภาคสนาม ปรากฏดังตารางท่ี 4.6 

 

ตารางท่ี 4.6  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน (n = 30) 
 

การทดสอบ 
คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน 

t-test 
 S.D.  S.D. 

แบบภาคสนาม 4.07 0.98 8.07 0.98 21.54 

      

*p<.05 , df = 29 , t = 1.6991 
 

 จากตารางท่ี 4.6 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงาน

อาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม จํานวน 30 คน มีคะแนน

เฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน แสดงวาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพ่ิมข้ึนกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 

ตอนที่ 3 ความพึงพอใจของนักเรียน 

 

 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา 

การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน ในการทดสอบแบบภาคสนาม ปรากฏดังตารางท่ี 4.7  

 

  

X X
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ตารางท่ี 4.7 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ   

เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  (n = 30) 

 

ความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 

แปลความหมาย 
 S.D. 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของ

บทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม 

4.47 0.51 พึงพอใจมาก 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 4.33 0.61 พึงพอใจมาก 

    1.3 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 4.13 0.43 พึงพอใจมาก 

    1.4 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด 4.30 0.47 พึงพอใจมาก 

    1.5 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม 

นักเรียนมีความสะดวกในการใชงาน 

4.20 0.55 พึงพอใจมาก 

    1.6 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ี

เหมาะสม 

4.10 0.66 พึงพอใจมาก 

    1.7 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย 4.17 0.53 พึงพอใจมาก 

เฉลี่ย 4.24 0.54 พึงพอใจมาก 

2. ดานความรูท่ีไดรับ    

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบ

ความรูเดิม 

4.23 0.43 พึงพอใจมาก 

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอม

กอนเรียน 

4.27 0.45 พึงพอใจมาก 

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวน

ความรูเดิม 

4.17 0.53 พึงพอใจมาก 

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจ

งาย 

4.13 0.51 พึงพอใจมาก 

 

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน 

4.43 0.50 พึงพอใจมาก 

    2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน  4.30 0.47 พึงพอใจมาก 

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเอง

มากข้ึน 

4.23 0.43 พึงพอใจมาก 

 

X
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ตารางท่ี 4.7 (ตอ) 
 

ความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 

แปลความหมาย 
 S.D. 

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  4.23 0.43 พึงพอใจมาก 

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 
 

4.27 0.45 พึงพอใจมาก 

เฉลี่ย 4.25 0.47 พึงพอใจมาก 

รวมเฉลี่ย 4.25 0.50 พึงพอใจมาก 

  

 จากตารางท่ี 4.7 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา 

การงานอาชีพ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน โดยภาพรวมในระดับพึงพอใจมาก ( X  = 4.25) 

ในรายขอคําถามดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนมีความ

พึงพอใจในระดับพึงพอใจมาก จํานวน 7 ขอ โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ คือ การจัดวาง

สวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม ( X  = 4.47) 

สําหรับในรายขอคําถามดานความรูท่ีไดรับ พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับพึง

พอใจมาก จํานวน 10 ขอ โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ คือ นักเรียนไดรับความรูจากการ

เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน ( X  = 4.43) 

 

ตอนที่ 4 ขอเสนอแนะ  

 

ผลวิเคราะหขอมูลแสดงขอเสนอแนะการใชสื่ออิเล็กทรอนิกสในการเรียนการสอนราย 

วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง มีดังนี้ 

1) ควรปรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหใชไดกับสมารทโฟนและแท็บเล็ต (15 คน) 

2) ควรผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเรื่องหรือหัวขออ่ืนๆ อีก (9 คน) 

3) ควรผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทเกมเพ่ือการสอน (6 คน) 

X



บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน 
 

 

 ในการวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งาน

ชางพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1  มีตนแบบชิ้นงานไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา 

การงานอาชีพ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  มีรายละเอียดดังนี้ 

 ภาคท่ี 1  คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1. รายละเอียดของ วิชา การงานอาชีพ 

2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 

3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 

4. บทบาทของครูและนักเรียน 

5. สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

6. แผนการสอน 

 ภาคท่ี 2  คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

2. บทบาทของนักเรียน 

3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

4. การใชซีดีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ภาคท่ี 3  แบบฝกปฏิบัติ 

1. แบบทดสอบกอนเรียน 

2. กิจกรรมระหวางเรียน 

3. แบบทดสอบหลังเรียน 

4. เฉลยกิจกรรม/แบบทดสอบหลังเรียน 

 ภาคท่ี 4  รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1. หนาหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2. แนะนําการเรียน 

3. แบบทดสอบกอนเรียน 

4. บทเรียน 
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5. กิจกรรมระหวางเรียน 

6. แบบทดสอบหลังเรียน 

7. เก่ียวกับผูสอน 
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ภาคที่ 1 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

 

 

 

 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางกนกพร   เมโฆ 
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คํานํา 

 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ผลิตข้ึนเพ่ือใชเปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน เปน

สือ่ประกอบการสอน  

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ท่ีพัฒนาข้ึนนี้ จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

             กนกพร  เมโฆ    

                                                                                                             ผูผลิต 
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1. รายละเอียด วิชา การงานอาชีพ 
  

 

 

1.1 คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษา คนควา รวบรวม สังเกต สํารวจ และบันทึก แสวงหาความรู เพ่ือใชในการ

พัฒนาการทํางาน การจัดและตกแตงบาน  การดูแลรักษาและตกแตงสวน การจัดการผลผลิต โดยใช

ทักษะกระบวนการแกปญหาในการทํางาน ในการเตรียม ประกอบ จัด ตกแตง และบริการ

เครื่องดื่ม  การประดิษฐของใช ของตกแตงจากวัสดุในโรงเรียน หรือทองถ่ิน  การเลี้ยงสัตวในบริเวณ

บาน  และมีจิตสํานึกและใชทรัพยากรอยางประหยัดและคุมคาเปนธรรมในการทํางาน อธิบาย

กระบวนการเทคโนโลยี และสรางสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยี ทําใหเกิด

การทํางานท่ีเปนระบบ สามารถยอนกลับมาแกไขไดงาย มีความคิดสรางสรรคในการแกปญหาหรือ

สนองความตองการในงานท่ีผลิตเอง เลือกใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรคตอชีวิต สังคม สิ่งแวดลอม 

และมีการจัดการเทคโนโลยีดวยการลดการใชทรัพยากรหรือเลือกใชเทคโนโลยีท่ีไมมีผลกระทบตอ

สิ่งแวดลอม  การเสริมสรางประสบการณอาชีพ การเตรียมตัวเขาสูอาชีพ และมีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปน

สําหรับการประกอบอาชีพท่ีนาสนใจ 

เพ่ือใหเกิดความตระหนัก และเห็นคุณคาของการทํางาน สามารถนําความรูไป

ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน มีความสามารถในการตัดสินใจ มีจริยธรรม คุณธรรม และคานิยมท่ี

เหมาะสม และมีจิตสํานึกในการใชพลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดลอม 

 1.2 ตัวช้ีวัด 

ง  1.1  ม  1/1  ม.  1/2  ม.  1/3 

           ง  2.1  ม  1/1  ม.  1/2  ม.  1/3 

รวมท้ังหมด  6  ตัวชี้วัด       

สาระสําคัญของ วิชา การงานอาชีพ (งานชางพ้ืนฐาน) 

1. ความหมายและประเภท การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานไม 

2. ความหมายและประเภท การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานปูน 

3. ความหมายและประเภท การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานประปา 

 1.3 หนวยการเรียนรู 

  หนวยท่ี 1 ทักษะเบื้องตนในการทํางาน 

  หนวยท่ี 2 การใชทรัพยากรการติดตอสื่อสาร 

  หนวยท่ี 3 คุณธรรมจรยิธรรมในการทํางาน 

  หนวยท่ี 4 การจัดและตกแตงบาน 

  หนวยท่ี 5 กระบวนการแกปญหาการจัดและ ตกแตงบาน 
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2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 

  หนวยท่ี 6 การจัดและตกแตงสวนในบริเวณบาน 

  หนวยท่ี 7 กระบวนการแกปญหาการจัดและตกแตงสวนในบริเวณบาน 

  หนวยท่ี 8 แนวคิดเก่ียวกับงานชาง 

  หนวยท่ี 9 งานชางพ้ืนฐาน 

  หนวยท่ี 10 สาเหตุการเกิดอุบัติเหตุจากการปฏิบัติงานชาง 

  หนวยท่ี 11 การปฐมพยาบาลจากการปฏิบัติงานชาง 

  หนวยท่ี 12 ชนิดของเครื่องดื่ม 

  หนวยท่ี 13 การประกอบเครื่องดื่ม 

  หนวยท่ี 14 การตกแตงและบริการเครื่องดื่ม 

  หนวยท่ี 15 การประกอบเครื่องดื่มเพ่ือสุขภาพ 
 

 

 

 2.1 กอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 1) ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 

 2) ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ  

  (1) ตรวจสภาพการใชงานของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

   (2) เตรียมคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบมัลติมีเดียสําหรับนักเรียนคนละ 1 ชุด 

 3) เตรียมคูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบฝกปฏิบัติสําหรับ

นักเรียนคนละ 1 ชุด 

 4) ติดตอประสานงานกับเจาหนาท่ีดานเทคนิคคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหาหากเครื่อง

เกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียนการสอน 

 2.2 ขณะใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 1) ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน พรอมท้ังแนะนําข้ันตอนการเรียน และแจกคูมือการเรียนและแบบฝกปฏิบัติแก

นักเรียน 

 2) ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามลําดับดังนี้ 

  (1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกปฏิบัติโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ

คอมพิวเตอรหรือในเอกสารแบบฝกปฏิบัติ เวลา 20 นาที 
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3. แผนผังการจัดช้ันเรียน 

  (2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละตอน หลังจากนั้น 

ทํากิจกรรมและแบบฝกปฏิบัติจนครบทุกหัวเรื่อง  

  (3) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน แบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกปฏิบัติโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ

คอมพิวเตอรหรือในเอกสารแบบฝกปฏิบัติ เวลา 20 นาที 

 2.3 หลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 1) เก็บแบบฝกปฏิบัติของนักเรียนไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม 

และความกาวหนาของนักเรียน 

 2)  ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียน จัดเก็บเขาท่ีใหเรียบรอย 

 

 

  

 

 
 

                                                                             

 
 

                                                                           
           

                                                                  
 

                                                                 
 

                                                                 
 

                                                                 
 

                                                                         

 

 

คร ู  

จอภาพ 
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4. บทบาทของครูและนักเรียน 

 

5.  สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 

  

 4.1 บทบาทของครู การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอนมีบทบาท ดังนี้ 

 1) กํากับดูแลการเรียนใหนักเรียนศึกษาบทเรียนดวยตนเอง   

 2) ใหคําแนะนําแกนักเรียนเม่ือพบปญหาขณะเรียน 

 3) ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 

 4) ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 

 4.2 บทบาทของนักเรียน 

 1) ศึกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญ 

 2) ทําแบบฝกปฏิบัติ 

 3) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
 

  

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 ประกอบดวยรายการหลัก 6 รายการ ไดแก (1) แนะนําวิธีเรียน (2) แบบทดสอบ

กอนเรยีน (3) เนื้อหาการเรียนรู (4) กิจกรรมระหวางเรียน (5) แบบทดสอบหลังเรียน และ (6) ขอมูล

เก่ียวกับผูสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 5.1 แนะนําวิธีเรียน เปนรายการท่ีแนะนําใหนักเรียนทราบวิธีการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวยหัวขอตอไปนี้ 

 1) คําอธิบายรายวิชา 

 2) หนวยการเรียน 

 3) แผนการสอน 

 4) ข้ันตอนการเรียน 

 5.2 แบบทดสอบกอนเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  

ซ่ึงประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  จํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือ

นักเรียนทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที 

 5.3 เนื้อหาการเรียนรู เปนรายการสําหรับใหนักเรียนศึกษาบทเรียน โดยแบงเปน 3 ตอน 

ไดแก 
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 ตอนท่ี 1 งานไม 

 ตอนท่ี 2 งานปูน 

 ตอนท่ี 3 งานประปา 

 เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละตอนเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทํากิจกรรมการเรียน

ของแตละตอน 

 5.4 กิจกรรมระหวางเรียน ในรายการนี้แบงแบบฝกปฏิบัติออกเปน 3 ตอน เชนเดียวกับ

เนื้อหา โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแตละตอนแลวบันทึกสาระสําคัญ หลังจากนั้นจึงทําแบบฝกปฏิบัติ 

 5.5 แบบทดสอบหลังเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน  

ซ่ึงประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือ

นักเรียนทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที  โดยนักเรียนตองทําแบบฝกปฏิบัติใหครบทุก

ตอนกอนจึงจะสามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนได 

 5.6 เกี่ยวกับผูสอน แสดงขอมูลเก่ียวกับผูพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  



79 

6.  แผนการสอน 

 

 

 

 

แผนการสอน 

วิชา  การงานอาชีพ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

หนวยท่ี 9 งานชางพ้ืนฐาน         เวลา 2 ช่ัวโมง 

หัวเรื่อง 

        ตอนท่ี 1 งานไม 

        ตอนท่ี 2 งานปูน 

        ตอนท่ี 3 งานประปา 

แนวคิด 

           1) งานไม เปนงานท่ีนําทรัพยากรไมมาประดิษฐเปนสิ่งของตาง ๆ จําแนกเปน 4 ประเภท 

คือ  (1) งานไมกอสราง  (2)  งานไมครุภัณฑ  (3)  งานไมออกแบบ  และ  (4)  งานไมแกะสลัก  ซ่ึง

เครื่องมือท่ีใชในการปฏิบัติงาน ไดแก 38ตลับเมตร 38  38ฉากเหล็ก 38  38ขอขีดไม  38เลื่อย 38 38กบไสไม สิ่ว สวาน 

และคอน และในขณะปฏิบัติงานควรศึกษา38ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานไม38ใหถูกตอง  

          2) งานปูน เปนงานท่ีสรางหรือผลิตและปรับปรุงชิ้นงานใหเสร็จภายในกําหนดเวลาการ

แข็งตัวของปูนซีเมนตและวัสดุผสม จําแนกเปน 4 ประเภท คือ  (1) งานปูนโครงสราง  (2) งานปูน

ประณีต  (3) งานปูนเฟอรนิเจอร  และ (4) งานปูนสุขภัณฑ ซ่ึงเครื่องมือท่ีใชในการปฏิบัติงาน ไดแก 

เกรียง คอนปอนด คีมผูกเหล็ก จอบ พลั่ว ฉากเหล็ก ตลับเมตร ประแจดัดเหล็ก  เหล็กสกัด  ลูกดิ่ง

และระดับน้ํา และ38ในขณะปฏิบัติงานควรศึกษา38ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานปูน38ใหถูกตอง  

          3) งานประปา เปนงานท่ีเก่ียวกับการวัด การตัดตอทอ ขอทอ และการซอมแซมแกไขปญหา

ท่ีเกิดข้ึนในระบบประปาและระบบการระบายน้ําตาง ๆ ซ่ึงเครื่องมือท่ีใชในการปฏิบัติงาน ไดแก คีม

คอมา  คีมล็อก  เลื่อยเหล็ก และตลับเมตร และ38ในขณะปฏิบัติงานควรศึกษา 38ความปลอดภัยในการ

ปฏิบัตงิานประปา38ใหถูกตอง   

วัตถุประสงค 

1) หลังจากศึกษา เรื่อง งานชางพ้ืนฐานแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและ

ประเภท  การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานไมไดถูกตอง 

2) หลังจากศึกษา เรื่อง งานชางพ้ืนฐานแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและ

ประเภท  การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานปูนไดถูกตอง 

3) หลังจากศึกษา เรื่อง งานชางพ้ืนฐานแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและ

ประเภท  การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัตงิานประปาไดถูกตอง 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 

           1) ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

           2) ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญ 

           3) ทําแบบฝกปฏิบัติแตละหัวเรื่องลงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

           4) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

           1) ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

           2) ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญ 

           3) ทําแบบฝกปฏิบัติแตละหัวเรื่องลงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

           4) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

ส่ือการเรียนรู 

          1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

          2) แบบฝกปฏิบัติ 

 

การประเมินผลการเรียนรู 

          1) จากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

          2) จากการทําแบบฝกปฏิบัติ 
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ภาคที่ 2 

คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

 

 

 

 

คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชา การงานอาชีพ  เรือ่ง งานชางพ้ืนฐาน  

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางกนกพร   เมโฆ 
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คํานํา 

 

 คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชาง

พ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ผลิตข้ึนเพ่ือเปนคูมือในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนสําหรับนักเรียน รายละเอียดประกอบดวยการเตรียมตัวและบทบาทของนักเรียน ข้ันตอนการ

เรียนและวิธีการใชซีดีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี

พัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

                                                                                         

กนกพร  เมโฆ 

                                                                                    ผูผลิต   
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1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

2. บทบาทของนักเรียน 
 

3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 

  

  

 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

นักเรียนตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 

 1) ศึกษารายละเอียดการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในคูมือการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 

 2) ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน หากพบปญญาใหแจงครูผูสอนทันที 

 3) เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบฝกปฏิบัติ 

 

 

 

 ในขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชาง

พ้ืนฐาน นักเรียนมีบทบาทดังนี้ 

 1) ศึกษาเนื้อหาของบทเรียนเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญอยางตั้งใจ 

 2) ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามลําดับข้ันตอนอยางเต็มความสามารถ 

 3) หากพบปญหาในการใชบทเรียนขณะกําลังเรียนอยู ใหนักเรียนรีบแจงครูผูสอนโดย

ทันที 

 4) ไมรบกวนผูอ่ืนขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 

 

 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  

มีลําดับข้ันตอนในการเรียนดังนี้ 

 1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรยีนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกปฏิบัติ โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรหรือ

เอกสารแบบฝกปฏิบัติ เวลา 20 นาที 

  2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละหัวเรื่องและบันทึก

สาระสําคัญ 
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4. การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 

 
 

 3) หลังจากศึกษาบทเรียนแตละหัวเรื่องเสร็จแลวใหทํากิจกรรมในแบบฝกปฏิบัติ 

4) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกปฏิบัติ  โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรหรือ

ในเอกสารแบบฝกปฏิบัติ เวลา 20 นาที 

 

 
 

  

 การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  มี

ข้ันตอนในการใช ดังนี ้
 1) ใสแผนซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในชองอานซีดีรอม 

 2) รอสักครู โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะเริ่มทํางานเองโดยอัตโนมัติ 

 3) เม่ือโปรแกรมทํางานแลว ใหนักเรียนเริ่มเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ตามลําดับตอไปนี้ 

 (1) เม่ือพบหนาจอแรกของบทเรียนท่ีแสดง ชื่อและรายละเอียดเก่ียวกับบทเรียน ให

นักเรียนคลิกปุม เขาสูบทเรียน เพ่ือเขาสูบทเรียน 
 

 
 

 (2) ใหนักเรียนพิมพชื่อ และนามสกุลของนักเรียน แลวคลิกปุม ตกลง 
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 (3) คลิกเลือกรายการ แนะนําวิธีเรียน เพ่ือศึกษารายละเอียดของหนวยการเรียนรูและ

ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
 

 

 
 

1 

2 

3 

4 

6 

5 
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 (4) เม่ือเขาใจวิธีการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรเรียบรอยแลว ใหนักเรียนคลิกท่ี

รายการ แบบทดสอบกอนเรียน และคลกิปุม เริ่มแบบทดสอบ เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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 (5) คลิกเลือกรายการ เนื้อหาการเรียนรู เพ่ือศึกษาเนื้อหา  
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(6) เม่ือจบเนื้อหาในแตละตอน ใหนักเรียนคลิกปุม กิจกรรมระหวางเรียน เพ่ือทําแบบฝกปฏิบัติ 

 

 

 

 (7) เม่ือศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกปฏิบัติเรียบรอยทุกตอนแลว ใหนักเรียนคลิกท่ี

รายการ แบบทดสอบหลังเรียน และคลิกปุม เริ่มแบบทดสอบ เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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 (8) คลิกรายการ เก่ียวกับผูสอน เพ่ือดูรายละเอียดเก่ียวกับครูผูสอน 
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ภาคที่ 3 

แบบฝกปฏิบัต ิ
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

 

 

 

 

แบบฝกปฏิบัติ 
วิชา การงานอาชีพ  เรือ่ง งานชางพ้ืนฐาน  

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางกนกพร   เมโฆ 
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คํานํา 

 

 แบบฝกปฏิบัติประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง งาน

ชางพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ผลิตข้ึนเพ่ือใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติขณะท่ีเรียน

โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

กนกพร  เมโฆ  

                                                                                 ผูผลิต 
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คําช้ีแจงการใชแบบฝกปฏิบัต ิ

วิชา การงานอาชีพ เร่ือง งานชางพ้ืนฐาน 

 

 แบบฝกปฏิบัติประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง งาน

ชางพ้ืนฐาน ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน กิจกรรมระหวางเรียน แบบทดสอบ

หลังเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอนและหลังเรียน 

 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

 1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 2. ศึกษาแผนการสอน 

 3. ทํากิจกรรมระหวางเรียน 

 4. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 

วิชา การงานอาชีพ  เร่ือง งานชางพ้ืนฐาน 
 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวตอบลงในกระดาษคําตอบ 

1. ขอใดกลาวถึง ความหมายของ “งานไม” ไดถูกตอง 

  ก. เปนงานท่ีเก่ียวกับการวัด การตัดตอทอ ขอทอ 

  ข. เปนงานท่ีนําทรัพยากรธรรมชาติท่ีเปนไมมาประดิษฐเปนสิ่งของตางๆ 

  ค. เปนงานท่ีเก่ียวกับเครื่องใชไฟฟา 

  ง. เปนงานปรับปรุงชิ้นงานใหเสร็จตามเวลาการแข็งตัวของปูนซีเมนตและวัสดุผสม 

2.  สิ่วปากบาง เปนเครื่องมืองานไมท่ีมีวิธีการใชงานตามขอใด 

              ก.  ใชขูดผิวไมหรือปากไมใหเรียบ 

              ข.  ใชวัดขีดมุมฉาก 

              ค.  ใชขีดทําแนวเพ่ือการเลื่อย  

              ง.   ใชในการวัดบงชี้บอกระยะหรือขนาดในการกําหนดตําแหนง 

3.  ขอใด ไมใช หลักความปลอดภัยในการปฏิบัติงานไม 

         ก.  ไมควรใชใบมีดท่ีไมคมเพราะจะทําใหลื่นและอาจพลาดไปถูกสวนตาง ๆ ของ 

   รางกาย 

         ข.  ตองระวังเปนพิเศษเม่ือใชนิ้วหรือมือในการสตารทเครื่องจักร 

         ค.  นิ้วมือควรจะใหหางจากคมมีดของเครื่องมือ และใชไมหรือวัสดุอ่ืนตัด 

         ง.   ควรทดสอบความคมของเครื่องมือดวยอวัยวะของรางกาย  

4.  ขอใดเปนความหมายของงานปูน 

              ก. เปนงานท่ีเก่ียวกับการวัด การตัดตอทอ ขอทอ 

   ข. เปนงานท่ีนําทรัพยากรธรรมชาติท่ีเปนไมมาประดิษฐเปนสิ่งของตางๆ 

   ค. เปนงานท่ีเก่ียวกับเครื่องใชไฟฟา การสรางหรือผลิต 

   ง. เปนงานปรับปรุงชิ้นงานใหเสร็จตามเวลาการแข็งตัวของปูนซีเมนตและวัสดุผสม 

5.  จอบท่ีใชผสมปูน มีลักษณะใด 

  ก. ปลายจอบเวา 

  ข. มีลักษณะเรียบตรง 

  ค. ปลายจอบกลมมน 

  ง. ปลายจอบแหลม 
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6.  ขอใด ไมใช หลักความปลอดภัยในการปฏิบัติงานปูน 

   ก.  ควรเสื้อแขนสั้นหรือเสื้อฝกงานเพราะจะไดไมรอน 

   ข.  ควรเก็บหรือรวบรวมผมท่ียาวใหหางจากเครื่องจักรท่ีกําลังทํางาน 

   ค.  หลีกเลี่ยงการเลนอยางคึกคะนองและใหความสนใจปายเตือนตาง ๆ 

   ง.  ปรึกษาผูใหคําแนะนําในการทํางานท่ีถูกตองและปลอดภัย 

7.   ขอใดคือความหมายของ งานประปา 

   ก.  เปนงานปรับปรุงชิ้นงานใหเสร็จตามเวลาการแข็งตัวของปูนซีเมนตและวัสดุผสม    

   ข.  เปนงานท่ีนําทรัพยากรธรรมชาติท่ีเปนไมมาประดิษฐเปนสิ่งของตางๆ 

   ค.  เปนงานท่ีเก่ียวกับเครื่องใชไฟฟา การสรางหรือผลิต 

   ง.  เปนงานท่ีเก่ียวกับการวัด การตัดตอทอ ขอทอ และซอมแซมระบบระบายน้ํา 

8.  เครื่องมือท่ีในงานประปา คือขอใด 

    ก.   คีมคอมา 

    ข.   เทปพันเกลียว 

    ค.   กอกน้ํา 

    ง.   ทอประปา 

9.  ในการเก็บรักษาเครื่องมืองานประปา ควรปฏิบัติตามขอใด 

               ก.  ทําความสะอาดเช็ดดวยน้ํามันหลอลื่น 

               ข.  ทําความสะอาดดวยผงซักฟอก 

               ค.  เช็ดใหสะอาดแลวเก็บใหหางมือเด็ก 

               ง.  เก็บในท่ีอากาศถายเทไดสะดวก 

10.  ขอใดเปนความปลอดภัยในการปฏิบัติงานชางประปา 

   ก. เก็บเครื่องมือและอุปกรณตางๆ ไวรวมกันไมตองแยกประเภท 

   ข. เดินทอน้ําใหหางไกลจากสายไฟฟา 

   ค. เปดทอน้ําหลักกอนการซอมบํารุงทุกครั้ง 

   ง.  ปฏิบัติงานในสถานท่ีท่ีมีสิ่งกีดขวางจํานวนมาก 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 

วิชา การงานอาชีพ เร่ือง งานชางพ้ืนฐาน 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 
  

คะแนนท่ีได 
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แผนการสอน 

 

วิชา  การงานอาชีพ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

หนวยท่ี 9 งานชางพ้ืนฐาน         เวลา 2 ช่ัวโมง 

หัวเรื่อง 

        ตอนท่ี 1 งานไม 

        ตอนท่ี 2 งานปูน 

        ตอนท่ี 3 งานประปา 

แนวคิด 

          1) งานไม เปนงานท่ีนําทรัพยากรไมมาประดิษฐเปนสิ่งของตาง ๆ จําแนกเปน 4 ประเภท 

คือ  (1) งานไมกอสราง  (2)  งานไมครุภัณฑ  (3)  งานไมออกแบบ  และ  (4)  งานไมแกะสลัก  ซ่ึง

เครื่องมือท่ีใชในการปฏิบัติงาน ไดแก 38ตลับเมตร38  38ฉากเหล็ก38  38ขอขีดไม  38เลื่อย38 38กบไสไม สิ่ว สวาน 

และคอน และในขณะปฏิบัติงานควรศึกษา38ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานไม38ใหถูกตอง  

          2) งานปูน เปนงานท่ีสรางหรือผลิตและปรับปรุงชิ้นงานใหเสร็จภายในกําหนดเวลาการ

แข็งตัวของปูนซีเมนตและวัสดุผสม จําแนกเปน 4 ประเภท คือ  (1) งานปูนโครงสราง  (2) งานปูน

ประณีต  (3) งานปูนเฟอรนิเจอร  และ (4) งานปูนสุขภัณฑ ซ่ึงเครื่องมือท่ีใชในการปฏิบัติงาน ไดแก 

เกรียง คอนปอนด คีมผูกเหล็ก จอบ พลั่ว ฉากเหล็ก ตลับเมตร ประแจดัดเหล็ก  เหล็กสกัด  ลูกดิ่ง

และระดับน้ํา และ38ในขณะปฏิบัติงานควรศึกษา38ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานปูน38ใหถูกตอง  

          3) งานประปา เปนงานท่ีเก่ียวกับการวัด การตัดตอทอ ขอทอ และการซอมแซมแกไขปญหา

ท่ีเกิดข้ึนในระบบประปาและระบบการระบายน้ําตาง ๆ ซ่ึงเครื่องมือท่ีใชในการปฏิบัติงาน ไดแก คีม

คอมา  คีมล็อก  เลื่อยเหล็ก และตลับเมตร  และ38ในขณะปฏิบัติงานควรศึกษา 38ความปลอดภัยในการ

ปฏิบัตงิานประปา38ใหถูกตอง   

วัตถุประสงค 

1) หลังจากศึกษา เรื่อง งานชางพ้ืนฐานแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและ

ประเภท  การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานไมไดถูกตอง 

2) หลังจากศึกษา เรื่อง งานชางพ้ืนฐานแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและ

ประเภท  การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานปูนไดถูกตอง 

3) หลังจากศึกษา เรื่อง งานชางพ้ืนฐานแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและ

ประเภท  การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัตงิานประปาไดถูกตอง 
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กิจกรรมระหวางเรียน ตอนที่ 1 

งานไม 

คําช้ีแจง เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหา ตอนท่ี 1 งานไม  ใหนักเรียนเลือกคําตอบใหตรงกับขอความท่ีระบุ

ไวในแตละขอวาถูกหรือผิด ดังนี้ 
  

 
 

กิจกรรมระหวางเรียน ตอนที่ 2 

งานปูน 
 

คําช้ีแจง เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหา ตอนท่ี 2 งานปูน  ใหนักเรียนเลือกคําตอบใหตรงกับขอความท่ี

ระบุไวในแตละขอวาถูกหรือผิด ดังนี้ 
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กิจกรรมระหวางเรียน ตอนที่ 3 

งานประปา 
 

 

คําช้ีแจง เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหา ตอนท่ี 3 งานประปา  ใหนักเรียนเลือกคําตอบใหตรงกับขอความ

ท่ีระบุไวในแตละขอวาถูกหรือผิด ดังนี้ 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

วิชา การงานอาชีพ  เร่ือง งานชางพ้ืนฐาน 
 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวตอบลงในกระดาษคําตอบ 

1.  ความหมายของ “งานไม” คือขอใด 

 ก. งานวัด การตัดตอทอ ขอทอ 

 ข. การปรับปรุงชิ้นงานใหเสร็จตามเวลาการแข็งตัวของปูนซีเมนตและวัสดุผสม 

 ค. งานท่ีซอมแซมเครื่องใชไฟฟา 

 ง. เปนงานท่ีนําทรัพยากรธรรมชาติท่ีเปนไมมาประดิษฐเปนสิ่งของตางๆ 

2.  ขอใดคือวิธีการใชงานของ “สิ่วปากบาง” 

ก.  ใชขีดทําแนวเพ่ือการเลื่อย  

ข.  ใชวัดขีดมุมฉาก 

ค.  ใชขูดผิวไมหรือปากไมใหเรียบ 

ง.   ใชในการวัดกําหนดตําแหนง 

3.  ทุกขอ คือหลักความปลอดภัยในการปฏิบัติงานไม ยกเวน ขอใด  

ก.  ควรทดสอบความคมของเครื่องมือดวยอวัยวะของรางกาย 

ข.  ตองระวังเปนพิเศษเม่ือใชนิ้วหรือมือในการสตารทเครื่องมือ 

ค.  นิ้วมือควรจะใหหางจากคมมีดของเครื่องมือ และใชไมหรือวัสดุอ่ืนตัด 

ง.   ตองม่ันใจวาเครื่องมือท่ีใชอยูในสภาพดีไมแตกหักหรือหลวม 

4.  งานปูน เปนงานท่ีมีความหมายตรงกับขอใด 

ก.  เปนงานระบบประปาและระบบการระบายน้ําโสโครกในอาคารบานเรือน 

ข.  เปนงานปรับปรุงชิ้นงานใหเสร็จตามเวลาการแข็งตัวของปูนซีเมนตและวัสดุผสม 

ค.  งานท่ีเก่ียวกับเครื่องใชไฟฟา การสรางหรือผลิต 

ง.  เปนงานท่ีเก่ียวของกับไมประเภทตางๆ 

5.  ลกัษณะของจอบท่ีใชผสมปูน ตรงกับขอใด 

 ก.  ปลายจอบเวา 

 ข.  ปลายจอบกลมมน 

 ค.  ปลายจอบแหลม 

 ง.  มีลักษณะเรียบตรง 
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6.  ทุกขอ เปนหลักความปลอดภัยในการปฏิบัติงานปูน ยกเวน ขอใด 

ก.  หลีกเลี่ยงการเลนอยางคึกคะนอง 

ข.  ใหความสนใจปายเตือนตาง ๆ 

ค.  ควรเสื้อแขนสั้นหรือเสื้อฝกงานเพราะจะไดไมรอน 

ง.  ฟงคําแนะนําในการทํางานอยางถูกตองและปลอดภัย 

7.  งานประปา มีความหมายตรงกับขอใด 

 ก.  เปนงานท่ีเก่ียวกับการวัด การตัดตอทอ ขอทอ และซอมแซมระบบระบายน้ํา    

 ข.  นําไมมาประดิษฐเปนสิ่งของตางๆ 

 ค.  ปฏิบัติงานใหเสร็จตามเวลาการแข็งตัวของปูน  

 ง.  การซอมแซมเครื่องใชไฟฟา การสรางหรือผลิต  

8.  ขอใดเปนเครื่องมือท่ีใชในงานประปา  

ก.  ขอตอพีวีซี  

ข.  น้ํายาประสานทอ 

ค.  กอกน้ํา 

ง.  คีมคอมา 

9.  เครื่องมือท่ีใชในงานประปา มีวิธีการเก็บรักษาอยางไร 

ก.  เก็บไวในท่ีชื้นจะไดไมรอน 

ข.  เช็ดใหสะอาดแลวเก็บใหหางมือเด็ก 

ค.  เช็ดดวยน้ํามันหลอลื่น 

ง.  ลางดวยผงซักฟอก 

10.  หลักความปลอดภัยในการปฏิบัติงานชางประปา คือขอใด 

 ก.  เดินทอน้ําใหหางไกลจากสายไฟฟา 

 ข.  สามารถปฏิบัติงานในสถานท่ีท่ีมีสิ่งกีดขวางได 

 ค.  ไมตองแยกประเภทเครื่องมือ 

 ง.  การปฏิบัติงานท่ีมีความเรงดวนไมจําเปนตองตรวจสอบความเรียบรอยของสถานท่ี 

เพราะเปนการเสียเวลา 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 

วิชา การงานอาชีพ  เร่ือง งานชางพ้ืนฐาน 

 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

  

คะแนนท่ีได 
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เฉลยแบบทดสอบ 

 

 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

ขอ้ 1.    ข. 

ขอ้ 2.     ก. 

ขอ้ 3.     ง. 

ขอ้ 4.     ง. 

ขอ้ 5.     ข. 

ขอ้ 6.     ก. 

ขอ้ 7.     ง. 

ขอ้ 8.     ก. 

ขอ้ 9.     ค. 

ขอ้ 10.   ข. 

 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

ขอ้ 1.     ง. 

ขอ้ 2.     ค. 

ขอ้ 3.     ก. 

ขอ้ 4.     ข. 

ขอ้ 5.     ง. 

ขอ้ 6.     ค. 

ขอ้ 7.     ก. 

ขอ้ 8.     ง. 

ขอ้ 9.     ข. 

ขอ้ 10.   ก. 
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ภาคที่ 4 

รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  

ประกอบดวย 7 องคประกอบหลัก ไดแก สวนนํา แนะนําการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา 

แบบฝกปฏิบัติ แบบทดสอบหลังเรียน และเก่ียวกับผูสอน ซ่ึงผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน แสดงดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1. สวนนําของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 สวนนําของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวย 3 หนาดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.1 หนาจอแรก แนะนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.2 หนาจอลงชื่อเพ่ือเขาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.3 หนาจอรายการหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 

 

1 

2 

3 

4 

6 

5 
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2. แนะนําวิธีการเรียน 

 สวนแนะนําวิธีการเรียน ประกอบดวย 5 หนาหลักดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.4 หนาจอแนะนําวิธีการเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.5 หนาจอคําอธิบายรายวิชาของ วิชา การงานอาชีพ 

 

1 

3 2 

4 
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ภาพท่ี 5.6 หนาจอหนวยการเรียนของ วิชา การงานอาชีพ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.7 หนาจอแผนการสอนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.8 หนาจอข้ันตอนการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

3. แบบทดสอบกอนเรียน 

 สวนแบบทดสอบกอนเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี ้

 

 
 

ภาพท่ี 5.9 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 

 



112 

 
 

ภาพท่ี 5.10 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.11 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 2 
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ภาพท่ี 5.12 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 3 

 

 
 

ภาพท่ี 5.13 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 4 
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ภาพท่ี 5.14 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 5 

 

 
 

ภาพท่ี 5.15 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 6 
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ภาพท่ี 5.16 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 7 

 

 
 

ภาพท่ี 5.17 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 8 
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ภาพท่ี 5.18 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 9 

 

 
 

ภาพท่ี 5.19 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 10 
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4. เนื้อหา 

 สวนเนื้อหาของบทเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.20 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.21 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.22 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 2 

 

 
 

ภาพท่ี 5.23 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 3 
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5. กิจกรรมระหวางเรียน 

 สวนกิจกรรมระหวางเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.24 หนาจอรายการสําหรับเลือกทํากิจกรรมระหวางเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.25 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทํากิจกรรมระหวางเรียน ตอนท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.26 หนาจอกิจกรรมระหวางเรียน ตอนท่ี 1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.27 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทํากิจกรรมระหวางเรียน ตอนท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.28 หนาจอกิจกรรมระหวางเรียน ตอนท่ี 2 

 

 
 

ภาพท่ี 5.29 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทํากิจกรรมระหวางเรียน ตอนท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.30 หนาจอกิจกรรมระหวางเรียน ตอนท่ี 3 

  

6. แบบทดสอบหลังเรียน 

 สวนแบบทดสอบหลังเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.31 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาพท่ี 5.32 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.33 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 2 
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ภาพท่ี 5.34 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 3 

 

 
 

ภาพท่ี 5.35 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 4 
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ภาพท่ี 5.36 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 5 

 

 
 

ภาพท่ี 5.37 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 6 
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ภาพท่ี 5.38 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 7 

 

 
 

ภาพท่ี 5.39 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 8 
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ภาพท่ี 5.40 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 9 

 

 
 

ภาพท่ี 5.41 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 10 
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7. ขอมูลเกี่ยวกับผูสอน 

 รายการเก่ียวกับผูสอน มีหนาจอดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.42 หนาจอแสดงขอมูลเก่ียวกับผูสอน 



บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ  
 

 

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1 ครอบคลุม สรุปการวิจัย อภิปรายผลและขอเสนอแนะ ดังรายละเอียด

ตอไปนี้ 

 

1. สรุปการวิจัย 

 

 1.1 รูปแบบการวิจัย การวิจัยและพัฒนา 

 1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชาง

พ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1 

  1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  

1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งาน

ชางพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  

2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  

3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

 1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

  1.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน ท่ี

พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80 

  1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง 

งานชางพ้ืนฐาน มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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  1.3.3 นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ 

เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน ในระดับพึงพอใจมาก 

 1.4 วิธีดําเนินการวิจัย 

  1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

1) ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ปการศึกษา 2562 โรงเรียน

วัดขุนซอง จังหวัดจันทบุรี จํานวน 77 คน 

2) กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ปการศึกษา 2562 โรงเรียน

วัดขุนซอง จังหวัดจันทบุรี จํานวน 39 คน ไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม 

  1.4.2 เครื่องมือการวิจัย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก  

1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1 

2) แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนานเพ่ือวัด

ความกาวหนาทางการเรียนกอนและหลังจากเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ 

เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

  1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล  ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 

คือ (1) สถานท่ีในการวิจัย คือ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียนวัดขุนซอง ประกอบดวยเครื่อง

คอมพิวเตอร จํานวน 30 เครื่อง (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ เปนเวลา 3 วัน ใชเวลา 

2 ชั่วโมง ตั้งแตเวลา 08.30 – 10.30 น. ของทุกวัน (3) ข้ันตอนการเรียนประกอบดวย ทดสอบกอน

เรียน นําเขาสูบทเรียน ศึกษาเนื้อหา ทําแบบฝกปฏิบัติ และทดสอบหลังเรียน (4) ผูวิจัยไดเก็บคะแนน

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝกปฏิบัติ มาวิเคราะหขอมูล และ (5) ผูวิจัยได

สัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยวและแบบกลุม และสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนโดย

ใชแบบสอบถามความพึงพอใจในการทดสอบแบบภาคสนาม 

  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การ

วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคา E1/E2 (2) การวิเคราะห

ความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดสอบคาที และ (3) 

การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคาเฉลี่ย และ

คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
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 1.5 ผลการวิจัย ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง 

งานชางพ้ืนฐาน ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้  

  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา มี

ประสิทธิภาพ 80.33/80.67  ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด คือ 80/80 

  1.5.2 ผลการหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ .05 

  1.5.3 ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจ ในระดับพึงพอใจมาก 

 

2. อภิปรายผล 

 

 2.1 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนผูวิจัยพัฒนาตาม

ข้ันตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ของอเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 

1985, pp. 274-278) ไดแก (1) ข้ันตอนการเตรียม ประกอบดวย กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค 

เก็บรวบรวมขอมูล เรียนรูเนื้อหา และสรางความคิด (2) ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน ประกอบดวย 

ทอนความคิด วิเคราะหงานและแนวความคิด ออกแบบบทเรียนข้ันแรก และประเมินแกไขการ

ออกแบบ (3) ข้ันตอนการเขียนผังงาน (4) ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (5) ข้ันการสราง/

เขียนโปรแกรม (6) ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน และ (7) ข้ันตอนการประเมินและแกไข

บทเรียน  

  ดวยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามข้ันตอนการออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ของอเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985, pp. 274-278) ดังกลาว

ขางตน จึงทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด จากการ

สังเกตจะเห็นไดวา การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน เปนการกระตุนใหนักเรียนเกิดความ

สนใจและความกระตือรือรนในการเรียนรู จึงทําใหนักเรียนมีความตั้งใจในการเรียน และสามารถ

พัฒนาศักยภาพในการเรียนรูไดเต็มความสามารถของตนเอง จากการสอบถามความพึงพอใจของ

นักเรียนพบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความพึงพอใจ ในระดับพึงพอใจ

มาก ( X  = 4.25) ซ่ึงในประเด็นนี้สอดคลองกับ วรวิทย นิเทศศิลป (2551, น. 228-230) กลาววา 

ข้ันตอนการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นเปนข้ันตอนสําคัญท่ีสงผลตอประสิทธิภาพของ
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คอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอนจึงควรศึกษาข้ันตอนในการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด

เพ่ือนํามาเปนแนวทางในการประยุกตใชกอนลงมือสรางเครื่องมือ และเกริก ทวมกลาง และจินตนา 

ทวมกลาง (2555, น. 96-98) กลาววา การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนการนําเนื้อหา

สาระท่ีไดศึกษาคนควาไวอยางสมบูรณ ครบถวน และพอเหมาะกับระดับชั้นเรียนมาจัดเรียงลําดับ

เนื้อหาใหสอดคลองกับหลักการเรียนรูจากงายไปหายาก ทําใหนักเรียนเกิดความกระตือรือรนและมี

ความสุขในการเรียนรู  

 2.2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน การวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว คือ นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .05  ซ่ึงการนําเสนอบทเรียนดังกลาวทําใหนักเรียนเกิดความสนใจและเกิดแรงกระตุนใน

การเรียน จึงทําใหคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน ประเด็นนี้สอดคลองกับ     

วรวิทย  นิเทศศิลป (2551, น. 277)  ท่ีกลาววา นักเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาหรือบทเรียนท่ีเคย

เรียนและสามารถเรียนรูไดเร็วกวาการสอนแบบปกติ ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีข้ึน  

และผลการวจิัยของ มาตุภูมิ คํารัตน , ไพรัชวงศ ยุทธไกร และสุดใจ  เหงาสีไพร (2550 , น.53 – 60)  

วิจัย เรื่อง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี  วิชาชางเดินสายไฟฟาในอาคาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ผลการวิจัยพบวา คาดัชนี

ประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน อยูใน

ระดับมาก 

 2.3 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการศึกษา

ความพึงพอใจของนักเรียนตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจ ในระดับพึงพอใจมาก ( X  = 4.25)  สอดคลองกับสมมติฐาน

ท่ีตั้งไว 

 มีขอสังเกตเก่ียวกับความพึงพอใจของนักเรียน คือ คาเฉลี่ยของความพึงพอใจของ

นักเรียนท่ีสูงท่ีสุด คือ ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน นักเรียนมีความพึงพอใจ ใน

ระดับพึงพอใจท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ การจัดวางสวนประกอบตาง ๆ บนหนาจอของบทเรียน มีความ

สมดุล เหมาะสม ( X  = 4.47) เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ท่ีผูจัดทําสรางข้ึน ไดแบงการ

จัดวางจอภาพอยางเปนสัดสวน ชัดเจน งายและสะดวกตอการใชงาน ซ่ึงสอดคลองกับ พิสุทธา  อารี

ราษฎร (2551, น. 143-171) ท่ีกลาววา การออกแบบการใชพ้ืนท่ีของจอภาพ ควรออกแบบใหมีความ

สมดุล งาย และสะดวกตอการใชของนักเรียน มีการแบงการจัดวางการนําเสนอของจอภาพ อยางเปน

สัดสวน ชัดเจนและสมํ่าเสมอ 
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 ดานความรูท่ีไดรับ นักเรียนมีความพึงพอใจ ในระดับพึงพอใจสูงท่ีสุด คือ นักเรียนไดรับ

ความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน ( X  = 4.43)  เนื่องจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ท่ีผูจัดทําสรางข้ึน ชวยสงเสริมการเรียนรูรายบุคคล มีแบบทดสอบกอนเรียน 

เนื้อหา แบบฝกปฏิบัติ และแบบทดสอบหลังเรียน มีการโตตอบและใหผลยอนกลับไดทันที ทําให

ผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดรวดเร็ว ซ่ึงสอดคลองกับ  วรวิทย  นิเทศศิลป (2551, น.277) กลาววา บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนชวยสงเสริมใหผูเรียนเรียนตามเอกัตภาพ มีการปอนกลับของขอมูลทันที 

สามารถทบทวนเนื้อหาท่ีเคยเรียนและสามารถเรียนรูไดเร็วกวาการสอนแบบปกติ 

 

3. ขอเสนอแนะ 

 

 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

  3.1.1 การเตรียมความพรอมของครูผูสอน ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ จัดเตรียมคูมือการ

เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบฝกปฏิบัติสําหรับนักเรียน รวมถึงติดตอประสานงาน

กับเจาหนาท่ีดานเทคนิคคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหาหากเครื่องเกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียน

การสอน  

  3.1.2 การเตรียมความพรอมของนักเรียน นักเรียนตองศึกษารายละเอียดการใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในคูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 

ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน หากพบปญญาใหแจงครูผูสอนทันที และเตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบฝกปฏิบัติ  

  3.1.3 การประกอบกิจกรรม ในการประกอบกิจกรรมการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ครูผูสอนทําหนาท่ีกํากับดูแลใหนักเรียนดําเนินการศึกษาบทเรียนใหเปนไปตาม

ข้ันตอน ไดแก (1) ศึกษาวิธีการเรียน (2) ทําแบบทดสอบกอนเรียน (3) ศึกษาเนื้อหาการเรียนรู  

(4) ทํากิจกรรมระหวางเรียน และ (5) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป   

  3.2.1 ในการวิจัยครั้งนี้ มีนักเรียนเสนอแนะใหผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ในรูปแบบของออฟไลน หรือปรับไดกับสมารทโฟนหรือแท็บเล็ต  จึงควรวิจัยการพัฒนาบทเรียน

ออฟไลนท่ีสามารถประยุกตใชกับสมารทโฟนหรือแท็บเล็ตได 

  3.2.2 ในการวิจัยครั้งนี้ มีนักเรียนเสนอแนะใหผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน

เรื่องหรือหัวขออ่ืนๆ อีก  จึงควรวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเรื่องหรือหัวขออ่ืนๆ 
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ภาคผนวก ก 

รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

1.  รศ.ดร.สารีพันธุ  ศุภวรรณ  ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

อาจารยประจําภาควิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

2.  อาจารยชัยฉลอง  เดชบุรัมย16  ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

     อาจารย16ประจาํแผนกวิชาชางกอสราง   

16วิทยาลัยเทคนิคจันทบุรี 

3.  อาจารยวาณี  บุณยะไวโรจน  ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

ฝายจัดระบบและวิจัยสื่อการศึกษา 

สํานักเทคโนโลยีการศึกษา  

 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน 

 (สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียน

เครื่องหมาย ลงในชอง  “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. องคประกอบดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

 1.1 คําอธิบายในการปฏิบัติบทเรียนชัดเจน      

 1.2 การจัดวางสวนประกอบตาง ๆ บนหนาจอมีความเหมาะสม 

งายตอการใชงาน สัดสวนของพ้ืนท่ีมีความเหมาะสม 

     

 1.3 ลักษณะ ขนาด ส ีของตัวอักษรชัดเจน อานงาย เหมาะสม    

กับระดับนักเรียน 

     

 1.4 ปริมาณขอมูลในแตละหนาจอมีความเหมาะสม      

 1.5 ความเหมาะสมของสีพ้ืนหลัง      

2. องคประกอบดานมัลติมีเดีย      

 2.1 ภาพนิ่งประกอบเนื้อหามีความคมชัด สวยงาม สอดคลอง

กับเนื้อหา 

     

 2.2 คุณภาพการใชเสียงประกอบบทเรียน มีความเหมาะสม 

นาสนใจ 

     

 2.3 ปริมาณของภาพนิ่ง ประกอบเนื้อหามีความเหมาะสม      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

3. องคประกอบดานปฏิสัมพันธ      

 3.1 การโตตอบระหวางนักเรียนกับบทเรียนทําไดงาย ไมซับซอน          

 3.2 การใหผลยอนกลับแกนักเรียนมีความถูกตอง เหมาะสม        

 3.3 นักเรียนมีสวนรวมในขณะท่ีเรียนอยูตลอดเวลา      

 3.4 คําสั่งหรือคําแนะนําในการทํากิจกรรมขณะเรียนมีความ

ชัดเจน 

     

4. องคประกอบดานโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

 4.1 การเขาใชโปรแกรม ใชงานงาย ไมยุงยาก ซับซอน      

 4.2 การควบคุมเสนการเดินบทเรียน (Navigation) ชัดเจน 

ถูกตองและสามารถยอนกลับไปยังจุดตาง ๆ ไดงาย ไมซับซอน 

     

 4.3 โปรแกรมบทเรียนสามารถควบคุมใหนักเรียนทํากิจกรรมท่ี

สําคัญไดตามลําดับกอนหลัง ไมขามข้ันตอน 

     

5. องคประกอบดานเทคนิคการนําเสนอบทเรียน      

 5.1 ใชสื่อผสมท่ีหลากหลายในการนําเสนอเนื้อหา ทําให

บทเรียนนาสนใจ  

     

 5.2 การนําเสนอเนื้อหาแตละตอนมีอิสระตอกัน สงเสริมการ

เรียนรูเปนรายบคุคล 

     

       

 

 โดยภาพรวมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

           (รศ.ดร.สารีพันธุ  ศุภวรรณ) 

         ผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคโนโลยี 
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แบบประเมินคุณภาพของเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน 

 (สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาการงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  2  มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียน

เครื่องหมาย   ลงในชอง   “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  ดานความถูกตอง เหมาะสมของเนื้อหา      

 1.1 เนื้อหาสาระถูกตองตามหลักวิชาวิทยาศาสตร      

 1.2 เนื้อหาครบถวน ครอบคลุมตามโครงสรางรายวิชา และ

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

     

 1.3 มีความสอดคลองและครอบคลุมวัตถุประสงคการเรียนรู      

 1.4 เนื้อหามีความทันสมัย        

 1.5 ความยากงายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน      

 1.6 ปริมาณของเนื้อหาแตละตอนท่ีนําเสนอมีความเหมาะสม      

 1.7 การจัดเรียงเนื้อหาจากงายไปยากมีความเหมาะสม      

 1.8 ไมขัดตอความม่ันคงของชาติและคุณธรรมจริยธรรม      

2.  ภาพประกอบเนื้อหา      

 2.1 ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      

 2.2 ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคลองกับเนื้อหา      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

3.  ดานการใชภาษา      

 3.1 ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน เขาใจงาย      

 3.2 ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักภาษา       

 3.3 ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักวิชาการ      

       

 

 โดยภาพรวมเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง  งานชาง

พ้ืนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

            (16นายชัยฉลอง  เดชบุรัมย16) 

           ผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน 

 (สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  2  มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียน

เครื่องหมาย   ลงในชอง   “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. แบบทดสอบกอนเรียน      

 1.1 รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      

 1.2 แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      

 1.3 แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

 1.4 จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญของ

เนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 1.5 คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน สื่อความหมาย เขาใจ

งาย 

     

 1.6 ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา

แบบทดสอบได 

     

 1.7 การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      

 1.8 การเฉลยและตรวจแบบทดสอบมีความถูกตองและเหมาะสม      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2. แบบทดสอบหลังเรียน      

 2.1 รูปแบบของแบบทดสอบหลังเรียน มีความเหมาะสม      

 2.2 แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      

 2.3 แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

 2.4 จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญของ

เนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 2.5 คําถามในแบบทดสอบหลังเรียนชัดเจน สื่อความหมาย เขาใจ

งาย 

     

 2.6 ตัวลวงในแบบทดสอบหลังเรียนสามารถลวงผูทําแบบทดสอบ

ได 

     

 2.7 การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      

 2.8 การเฉลยและตรวจแบบทดสอบมีความถูกตองและเหมาะสม      

       

 

 โดยภาพรวมการวัดและประเมินผลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ

เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  2   มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

         (อาจารยวาณี  บณุยะไวโรจน) 

    ผูทรงคุณวุฒิทางดานวัดและประเมินผล 
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ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในการสรางแบบทดสอบ 
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ตารางท่ี 1  ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม วิชา การงานอาชีพ หนวยท่ี 9  เรื่อง  งานชาง

พ้ืนฐาน 

 

เนื้อหา วัตถุประสงค 

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

ตอนท่ี 1 ชางไม นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมาย การใชเครื่องมือ

และความปลอดภัยในการ

ปฏิบัติงานไมไดถูกตอง 

 

 
 
 
 

 
 

   

ตอนท่ี 2 ชางปูน นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมาย การใชเครื่องมือ

และความปลอดภัยในการ

ปฏิบัติงานปูนไดถูกตอง 

 

 
 
 
 

 
 

   

ตอนท่ี 3 ชางประปา นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมาย การใชเครื่องมือ

และความปลอดภัยในการ

ปฏิบัติงานประปาไดถูกตอง 

 

 
 
 
 
 

 

 

   

รวม 3 3 4    

 

 

 

 

 

 

 



149 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก(r)  และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และหาคา

ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

  1) คาอํานาจจําแนก (Discrimination) วิเคราะหโดยใชสูตร Brennan Index             

(บุญชม ศรีสะอาด, 2553, น. 89)  

      D  =  

2
N

RR LU −
 

  เม่ือกําหนดให 

     D = คาอํานาจจําแนก       

     RU = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมเกง 

     RL = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมออน 

     N =  จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออน 

  2) คาความยากงาย (Difficulty) วิเคราะหโดยใชสูตร P (บุญชม ศรีสะอาด, 

2553, น. 90)  

      P   =  N

R
 

เม่ือกําหนดให 

     P = คาความยาก 

     R = จํานวนคนท่ีตอบแบบทดสอบถูกในกลุมสูงและกลุมต่ํา 

     N = จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
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ตารางท่ี  2  คาอํานาจจําแนก (r) และคาความยาก (p)  ของแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน         

หนวยท่ี 9 เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน   

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (P
) 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (P
) 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

1 0.57 0.29 ความรู 1 0.75 0.50 ความรู 

2 0.57 0.43 ความเขาใจ 2 0.68 0.50 ความเขาใจ 

3 0.36 0.29 การนําไปใช 3 0.61 0.36 การนําไปใช 

4 0.57 0.57 ความรู 4 0.68 0.64 ความรู 

5 0.46 0.50 ความเขาใจ 5 0.57 0.71 ความเขาใจ 

6 0.61 0.50 การนําไปใช 6 0.79 0.43 การนําไปใช 

7 0.43 0.43 ความรู 7 0.68 0.64 ความรู 

8 0.79 0.29 ความเขาใจ 8 0.68 0.50 ความเขาใจ 

9 0.68 0.36 การนําไปใช 9 0.71 0.43 การนําไปใช 

10 0.46 0.64 การนําไปใช 10 0.64 0.43 การนําไปใช 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.36 – 0.79 

คา r อยูระหวาง  0.29 - 0.64 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.57 – 0.79 

คา r อยูระหวาง 0.36 – 0.71 
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3) คาความเช่ือม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบ วิเคราะหโดยใชสูตร  KR–20 (บุญ

ชม ศรีสะอาด, 2553, น. 90) 

       rtt =  





 ∑

−
− 2S

pq
1

1n
n

t
  

 เม่ือกําหนดให 

     rtt  =  แทนความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

     n   =  จํานวนขอสอบ 

     St
2 =  คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 

     P   =  สัดสวนของผูตอบถูกกับคนท้ังหมด 

     q   =  สัดสวนของผูตอบผิดในขอหนึ่งคือ (1 – p) 
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ตารางท่ี  3   คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 9 เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

ขอท่ี 

 คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

2 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 81 

3 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 7 49 

4 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

6 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

7 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 8 64 

8 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

9 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 

10 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

11 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 7 49 

12 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 4 16 

13 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 4 16 

14 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 7 49 

15 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 

16 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 5 25 

17 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 5 25 

18 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 4 16 

19 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 2 4 

20 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 

21 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 4 16 

22 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 2 4 

23 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 4 16 

24 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 4 16 

25 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 4 16 

26 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 2 4 

27 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 4 16 

28 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 4 16 

∑  16 16 10 15 13 17 15 21 20 13 156 1074 

P 0.57 0.57 0.36 0.54 0.46 0.61 0.54 0.75 0.71 0.46   

Q 0.43 0.43 0.64 0.46 0.54 0.39 0.46 0.25 0.29 0.54   

Pq 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.24 0.25 0.19 0.21 0.25 2.34  
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    ∑ pq     = 2.34  

    2
tS     = 7.32 

     คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.76  

ตารางท่ี  4  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรยีน หนวยท่ี 9 เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน   
 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

2 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

4 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

6 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

8 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 8 64 

9 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 8 64 

10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

15 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 4 16 

16 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 5 25 

17 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 5 25 

18 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 4 16 

19 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 4 16 

20 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 4 16 

21 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 4 16 

22 0 0 1 1 0 0 0 0 1 1 4 16 

23 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 4 16 

24 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 4 16 

25 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 4 16 

26 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 5 25 

27 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 4 16 

28 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 4 16 
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ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

∑  21 19 17 19 16 22 19 19 20 18   

P 0.75 0.68 0.61 0.68 0.57 0.79 0.68 0.68 0.71 0.64   

Q 0.25 0.32 0.39 0.32 0.43 0.21 0.32 0.32 0.29 0.36   

Pq 0.19 0.22 0.24 0.22 0.25 0.17 0.22 0.22 0.21 0.23 2.15  
 

    ∑ pq     = 2.15 

    2
tS     = 7.03 

     คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.77 
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ภาคผนวก จ 

ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ  แบบเด่ียว  แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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ตารางท่ี  5   คะแนนทดสอบประสิทธภิาพแบบเด่ียว ของนักเรียนจํานวน 3 คน ท่ีเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน หนวยท่ี 9 เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน   

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 6 31 8 

2 8 34 9 

3 3 26 5 

∑ X  17 91 22 

คาเฉลี่ย 5.67 30.33 7.33 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 75.83 2E = 73.33 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

         E1 =  
91
3

40
 x 100 

 

= 75.83 

แทนคา 

สูตร  1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

          E2 =  
22
3

10
 x 100 

 

= 73.33 

1E / 2E        = 75.83/73.33 
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ตารางท่ี  6  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ของนักเรียนจํานวน 6 คน ท่ีเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน หนวยท่ี 9 เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน   

 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 7 34 9 

2 7 34 10 

3 6 32 8 

4 5 30 7 

5 4 30 7 

6 3 29 6 

∑ X  32 189 47 

คาเฉลี่ย 5.33 31.50 7.83 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 78.75 2E = 78.33 

 

 

 

 

 

   

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

         E1 =  
189

6
40

 x 100 

 

= 78.75 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

         E2 =  
47
6

10
 x 100 

 

= 78.33 

1E / 2E        = 78.75/78.33 
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ตารางท่ี  7  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ของนักเรียนจํานวน 30 คน ท่ีเรียนจาก

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หนวยท่ี 9  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน   

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 4 33 8 

2 3 30 8 

3 4 34 9 

4 4 30 7 

5 4 24 8 

6 6 34 10 

7 4 32 8 

8 4 35 8 

9 3 33 7 

10 4 36 8 

11 3 26 7 

12 4 35 8 

13 3 33 7 

14 4 35 8 

15 6 39 10 

16 3 30 7 

17 3 26 7 

18 5 32 8 

19 3 37 10 

20 3 27 8 

21 5 37 8 

22 4 31 7 

23 4 35 8 

24 4 31 9 

25 2 25 6 
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ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

26 5 33 9 

27 5 32 8 

28 4 33 8 

29 5 33 9 

30 5 33 9 

∑ X  120 964 242 

คาเฉลี่ย 4 32.13 8.07 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 80.33 2E = 80.67 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

𝐸𝐸1 =
964
30
40

× 100 

                       = 80.33 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

𝐸𝐸2 =
242
30
10

× 100 

                       =  80.67 

1E / 2E        = 80.33/80.67  
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ตารางท่ี  8  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร                  

ชวยสอน หนวยท่ี 9  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน   

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D  2D  
1 4 8 4 16 

2 3 8 5 25 

3 4 9 5 25 

4 3 7 4 16 

5 4 8 4 16 

6 6 10 4 16 

7 3 8 5 25 

8 3 8 5 25 

9 5 7 2 4 

10 3 8 5 25 

11 3 7 4 16 

12 5 8 3 9 

13 4 7 3 9 

14 4 8 4 16 

15 4 10 6 36 

16 2 7 5 25 

17 5 7 2 4 

18 5 8 3 9 

19 4 10 6 36 

20 5 8 3 9 

21 5 8 3 9 

22 4 7 3 9 

23 4 8 4 16 

24 4 9 5 25 

25 2 6 4 16 
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ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D  2D  
26 5 9 4 16 

27 5 8 3 9 

28 4 8 4 16 

29 5 9 4 16 

30 5 9 4 16 

รวม 122 242 120 510 

คาเฉลี่ย 4.07 8.07 4.00 17.00 

คา S.D. 0.98 0.98 1.02 8.24 

 

 

 

( )
1

22

−
−

≡
∑ ∑
∑

n
DDn

D
t  

∑D  = 120 

∑ 2DN  = 15,300 

( )2∑D  = 14,400 

n-1 = 29 

t  = 
120

�15,300−14,400
29

 

 

    t   =    21.54 

 

 

 

 

 

 

 

 



163 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ 

ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนักเรียน 

ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตารางท่ี  9  คาความถ่ีของคะแนนความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

                     

ความพึงพอใจ 

ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตาง ๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความ

สมดุล เหมาะสม 14 16 0 

 

0 

 

0 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 12 16 2 0 0 

    1.3 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 5 24 1 0 0 

    1.4 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด  9 21 0 0 0 

    1.5 ปุมตาง ๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมี

ความสะดวกในการใชงาน 8 20 2 

 

0 

 

0 

    1.6 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม 8 17 5 0 0 

    1.7 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย 7 21 2 0 0 

2. ดานความรูท่ีไดรับ      

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม 7 23 0 0 0 

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน 8 22 0 0 0 

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม 7 21 2 0 0 

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีไดเรียน

จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 7 22 1 

 

0 

 

0 

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย  6 22 2 0 0 

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนเพ่ิมมากข้ึน 13 17 0 

 

0 

 

0 

    2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน  9 21 0 0 0 

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน 7 23 0 0 0 

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  7 23 0 0 0 

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน

เรื่องหรือวิชาอ่ืน ๆ อีก 8 22 0 

 

0 

 

0 
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ภาคผนวก ช 

แบบสัมภาษณแบบเดี่ยว และแบบกลุม และแบบสอบถามความพึงพอใจ 
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แบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 

วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน   
 

1. เนื้อหาของบทเรียน 

1.1 ปริมาณเนื้อหา................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................ 

1.2 ความเขาใจในเนื้อหา ........................................................................................................ 

............................................................................................................................................................... 

 1.3 ภาษาและการสะกดคํา ………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.1 ตัวอักษร ............................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 2.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................ 

 2.3 เมนู ................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................ 

 2.4 การเชื่อมโยงหนาจอคอมพิวเตอร ..................................................................................... 

................................................................................................................................................................ 

 2.5 สีพ้ืนของจอภาพ ............................................................................................................... 

................................................................................................................................................................ 

 2.6 คําชี้แจง …………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.1 การอธิบายข้ันตอนการเรียน ............................................................................................. 

................................................................................................................................................................ 

3.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................ 
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4 . แบบฝกปฏิบัติ 

4.1 คําชี้แจง ............................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

4.2 คําถาม ............................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................ 

4.3 เฉลย ................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................ 

 4.4 ปริมาณของแบบฝกปฏิบัต ิ……………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 4.5 เวลา ………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน   

คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนแสดงความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  

เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง 

“ระดับความพึงพอใจ” ตามความพึงพอใจของนักเรียน ดังนี้ 

ระดับความพึงพอใจ 5 หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด 

ระดับความพึงพอใจ 4 หมายถึง พึงพอใจมาก 

ระดับความพึงพอใจ 3 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง  

ระดับความพึงพอใจ 2 หมายถึง พึงพอใจนอย 

ระดับความพึงพอใจ 1 หมายถึง พึงพอใจนอยท่ีสุด 

 

ความพึงพอใจ 

ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตาง ๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความ

สมดุล เหมาะสม 

     

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย      

    1.3 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม      

    1.4 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด       

    1.5 ปุมตาง ๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมี

ความสะดวกในการใชงาน 

     

    1.6 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม      

    1.7 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย      

2. ดานความรูท่ีไดรับ      

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม      

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน      

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม      

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีไดเรียน

จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ความพึงพอใจ 

ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย       

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนเพ่ิมมากข้ึน 

     

    2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน       

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน      

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน

เรื่องหรือวิชาอ่ืน ๆ อีก 

     

 

ขอเสนอแนะ 

……………………………………………......……………………………………………………………………………………………

…………………………………………...…………………………………………………………………………………………………

…………………...……………………………………………………………………………………………………………………...… 
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ประวัติผูศึกษา 

 

 

ช่ือ   นางกนกพร  เมโฆ 

วัน  เดือน  ปเกิด 1  กันยายน  2518 

จังหวัดท่ีเกิด  จังหวัดจันทบุรี 

การศึกษา  วุฒิปริญญาตรี ครุศาสตรบัณฑิต  (ค.บ.) วิชาเอก  สังคมศึกษา 

   จากสถาบัน  มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี  (พ.ศ.2541) 

สถานท่ีทํางาน  โรงเรียนวัดขุนซองอําเภอแกงหางแมว  จังหวัดจันทบุรี 

   สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรี เขต 1   

ตําแหนง  ครู  วิทยฐานะ  ชํานาญการ   

 


	1.4.1 ด้านการจัดการเรียนการสอน กล่าวคือ จากปัญหาที่เกิดขึ้นดังกล่าว  มีความพยายามในการแก้ปัญหา  โดยได้ดำเนินการจัดทำโครงการพัฒนาศักยภาพด้านครูผู้สอน วิชา การงานอาชีพ โดยส่งครูผู้สอนที่เกี่ยวข้อง  เข้ารับการฝึกอบรมเพื่อพัฒนาความสามารถด้านการจัดการเรี...
	ตอนที่ 1 งานไม้
	ตอนที่ 2 งานปูน
	ตอนที่ 3 งานประปา
	ตอนที่ 1
	ตอนที่ 2
	ตอนที่ 3
	สาระสำคัญของ วิชา การงานอาชีพ (งานช่างพื้นฐาน)
	ภาคผนวก
	ภาคผนวก ก
	ภาคผนวก ข
	ภาคผนวก ค
	ภาคผนวก ง
	ภาคผนวก จ
	ภาคผนวก ฉ
	ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
	ภาคผนวก ช

