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 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ  (1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงาน

อาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง ใหมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑท่ีกําหนด  (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน และ  (3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน 
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วิจัย ประกอบดวย  (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  (2) 

แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน และ  (3) แบบสอบถามความพึงพอใจ

ของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คา

ประสิทธิภาพ E1/E2  คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที 

 ผลการวิจัยปรากฏวา  (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งาน

ชางพ้ืนฐาน มีประสิทธิภาพ 80.33/80.67 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80  (2) นักเรียนท่ีเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน มีความกาวหนาทางการเรียน

เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ  (3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน ในระดับมาก 
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Abstract 
 
 The objectives of this research were (1) to develop a computer assisted instruction 
program in the Career and Technology Learning Area on the topic of Basic Technical Work 
for Mathayom Suksa II Students of Wat Khunchong School based on the set efficiency 
criterion; (2) to study the learning progress of students who learned from the computer assisted 
instruction program in the Career and Technology Learning Area on the topic of Basic 
Technical Work; and (3) to study the satisfaction of students with the computer assisted 
instruction program in the Career and Technology Learning Area on the topic of Basic 
Technical Work.  
 The research sample consisted of 39 Mathayom Suksa II students studying in the 
first semester of the 2019 academic year at Wat Khunchong School, obtained by cluster random 
sampling. The employed research instruments comprised (1) a computer assisted instruction 
program in the Career and Technology Learning Area on the topic of Basic Technical 
Work; (2) two parallel forms of an achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a 
questionnaire on student’s satisfaction with the computer assisted instruction program.  Statistics 
for data analysis were the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test.  

Research findings showed that (1) the developed computer assisted instruction 
program in the Career and Technology Learning Area on the topic of Basic Technical Work 
was efficient at 80.33/80.67, thus meeting the set efficiency criterion of 80/80; (2) the students 
who learned from the computer assisted instruction program in the Career and Technology 
Learning Area on the topic of Basic Technical Work achieved learning progress significantly 
at the .05 level; and (3) the students were satisfied with the computer assisted instruction program 
in the Career and Technology Learning Area on the topic of Basic Technical Work at the 
high level. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Keywords: Computer assisted instruction program, Basic Technical Work,  
   Mathayom Suksa  
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อยางสูงมา ณ ท่ีนี้ 

 ขอขอบพระคุณทานผูทรงคุณวุฒิทุกทาน ไดแก รศ.ดร.สารีพันธุ ศุภวรรณ ผูทรงคุณวุฒิ

ดานเทคโนโลยีการศึกษา อาจารยชัยฉลอง เดชบุรัมย ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา และอาจารยวาณี  

บุณยะไวโรจน ผูทรงคุณวุฒิดานการวัดและประเมินผล ท่ีใหความกรุณาตรวจประเมินเครื่องมือวิจัย ให

คําชี้แนะ ปรับปรุง แกไขจนทําใหงานวิจัยสําเร็จลงดวยดี 

 ขอขอบพระคุณคณาจารยทุกทานของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช โดยเฉพาะ รอง

ศาสตราจารย ดร.วรางคณา โตโพธิ์ไทย และ รองศาสตราจารย ดร.ศันสนีย สังสรรคอนันต ท่ีได

ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรูตางๆ นับแตเริ่มเขารับการศึกษาจนทําใหผูวิจัยไดมีความรูความเขาใจใน

กระบวนการทํางานวิจัยเลมนี้ 

 ขอขอบพระคุณผูอํานวยการ คณะครู และนักเรียนโรงเรียนวัดขุนซอง ท่ีใหความรวมมือใน

การวิจัยเปนอยางดีทําใหไดขอมูลท่ีมีประโยชน สามารถนํามาประกอบงานวิจัยจนสําเร็จลุลวงไปได

ดวยดี 

 ขอขอบพระคุณกัลยาณมิตรทุกทานในแขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาท่ีไดให

ความชวยเหลือและเปนกําลังใจในการทํางานวิจัยตลอดมา 

 คุณคาและประโยชนอันพ่ึงเกิดจากงานวิจัยเลมนี้ ผูวิจัยขอมอบเปนเครื่องบูชาพระคุณของ

บิดา–มารดา ครู-อาจารย และผูมีพระคุณทุกทานดวยความเคารพ 
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บทท่ี  1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

 การศึกษาเปนกระบวนการสําคัญในการพัฒนาคุณภาพมนุษย  และมนุษยเปนรากฐานของ

การพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม   ดังนั้นการศึกษาจึงเปนรากฐานของการพัฒนาท้ังปวง  และผลของการพัฒนาจะ

สะทอนกลับไปพัฒนาการศึกษาใหกาวหนา  และพัฒนามากยิ่งขึ้น  สังคมไทยในยุคไทยแลนด 4.0  

จึงควรมีพลเมืองท่ีเปนคนเกง และเปนคนดี มีความพอดีใน  เรื่องของเศรษฐกิจ   มีความม่ันคงในเอก

ราชและวัฒนธรรมของชาติมีความกาวหนาดานวิทยาศาสตร  เทคโนโลยี  และสามารถอยูรวมกับ

ชาวตางชาติ ตางภาษา ตางวัฒนธรรมไดนั้นคือการศึกษาจะเอื้อตอสภาพสังคมโดยการศึกษาในยุค

ไทยแลนด 4.0  จะตองเปนสังคมแหงการเรียนรูตลอดชีวิต รูหลักการอยูรวมกัน รูเรื่องเก่ียวกับ

ตนเอง  รูการกินการอยู เรียนรูความรูรอบโลก และเรียนรูจากสังคมขาวสารท่ีทันสมัย สังคมใน

ปจจุบันจึงเปนสังคมท่ีตองใชความรูเปนหลักในการสรางความเจริญของประเทศ (ศิริรัตน แอดสกุล , 

2554 , น. 28) สอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 6  ไดมีความมุง

หมายและหลักการ คือการจัดการศึกษาตองเปนไปเพ่ือพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณท้ัง

รางกาย จิตใจ สติปญญา   ความรู  และคุณธรรม  มีจริยธรรมในการดํารงชีวิต  สามารถอยูรวมกับ

ผูอื่นไดอยางมีความสุข และมาตรา 22 กลาววา  การจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมี

ความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได  และถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการจัดการ

ศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ  (กระทรวงศึกษาธิการ, 

2551) 

 ปจจุบันความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทอยางมากในวง

การศึกษา โดยนํามาประยุกตใชในรูปของสื่อการศึกษาประเภทตางๆ เพ่ือเปนตัวกลางในการนํา

ความรูความเขาใจสูผูเรียน  เทคโนโลยีดานการศึกษาเพ่ือสนับสนุนการเรียนรูมีหลายดาน เชน 

คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted Instruction : CAI) การคนหาขอมูลขาวสารเพ่ือการ

เรียนรูดวย World Wide Web การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส และสื่อท่ีมีบทบาทสําคัญในปจจุบันคือ

อินเทอรเน็ต (Internet) ซ่ึงใชในหลายรูปแบบ เชน ในการสื่อสารสวนบุคคล การคนควาสืบคนหา

ขอมูลตางๆ การสงขอมูลระหวางกลุม ซ่ึงมีสวนชวยนักเรียนท่ีกําลังศึกษาอยูใหสามารถเรียนรู คนควา

หาขอมูลความรูท้ังในหองเรียนและนอกหองเรียนเพ่ือเพ่ิมพูนความรู การเขาถึงขาวสารขอมูลตางๆ 
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ไดอยางไมมีขีดจํากัด (จันทนี รุงเรืองธนาผล, 2558, น.3) ดังนั้น นักเรียน นักศึกษา ครูอาจารยจึงตอง

พัฒนาทักษะทางดานคอมพิวเตอร การใชอินเทอรเน็ต การใชเทคโนโลยีอยูตลอดเวลา เพ่ือใหทันตอ

ความกาวหนาทางเทคโนโลยีท่ีมีการพัฒนาประสิทธิภาพอยูอยางสมํ่าเสมอ ดานตัวนักเรียน นักศึกษา

จําเปนตองศึกษาคนควาจากแหลงเรียนรูตาง ๆ ดวยตนเองมากข้ึน เพ่ือการพัฒนาตนเองใหความรู

ความสามารถ ท่ีตรงกับความตองการมากท่ีสุด และสามารถเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่อง จนกลาย

มาเปนสังคมเรียนรูท่ียั่งยืน (สุกานดา ดีโพธิ์กลาง, 2550, น. 39) 

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อเทคโนโลยีการศึกษาท่ีมีผลดานความรูสึกนึกคิด 

ดานการแสดงออกและดานการเห็นความสําคัญและประโยชนตอการเรียนรูผานบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนเพ่ือพัฒนาความสามารถในการตัดสินใจโดยใชความรูทางวิทยาศาสตร (เนาวรัตน สารภี, 

2553, น. 91) บทเรียนคอมพิวเตอรทําใหผูเรียนสนุกกับการเรียน เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรท่ีสราง

ข้ึนมีประสิทธิภาพ มีความนาสนใจ สามารถนําเสนอเนื้อหาไดดี นักเรียนมีการโตตอบกันไดในระหวาง

ผูเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร จะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูท่ีดี และชวยใหนักเรียนมีความพึงพอใจ

ตอการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร นอกจากนี้คอมพิวเตอรยังมีความสามารถในการตอบสนอง

ตอขอมูลท่ีนักเรียนปอนเขาไปไดในทันทีซ่ึงเปนการชวยเสริมแรงใหแกนักเรียน ในแตละบทเรียนจะมี

ตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว รวมท้ังเสียงประกอบ ทําใหนักเรียนสนุกไปกับการ

เรียนไมรูสึกเบื่อหนาย (กิดานันท มลิทอง, 2552, น. 238) 

 วิชาการงานอาชีพ เปนวิชาท่ีชวยพัฒนาใหนักเรียนมีความรู ความเขาใจ  มีทักษะ

พ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต  และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง  สามารถนําความรูเก่ียวกับการ

ดํารงชีวิต  การอาชีพ  มาใชประโยชนในการทํางาน  อยางมีความคิดสรางสรรค และแขงขันใน

สังคมไทยและสากล  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการทํางาน และมีเจตคติท่ีดีตอการ

ทํางาน สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียงและมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, 

น.84)     

 การจัดการเรียนการสอนวิชาการงานอาชีพ จึงจัดตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ

พุทธศักราช 2542  และจัดใหสอดคลองตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 

2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  ท่ียึดหลักผูเรียนเปนสําคัญ  โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวาง

บุคคลและมุงสงเสริมใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเอง  จึงไดมีการนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาใชพัฒนา

สื่อการสอน  เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรูใหกับนักเรียนตอไป 

 จากความสําคัญของเทคโนโลยีท่ีมีบทบาทตอการจัดการเรียนการสอนและสอดคลองกับ

วิสัยทัศนของโรงเรียนวัดขุนซอง ท่ีมุงเนนความกาวหนาเทคโนโลยี บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

(CAI) กอใหเกิดประโยชนตอการจัดการเรียนการสอนของโรงเรียนใหมีประสิทธิภาพ ซ่ึงจะสงผลให



3 

นักเรียนสามารถนําความรูความเขาใจและทักษะท่ีไดไปประยุกตใชในการดํารงชีวิตเพ่ือใหเกิด

ประโยชนตอไป 

 1.1 สภาพท่ีพึงประสงค  

  สภาพท่ีพึงประสงคในการเรียนการสอน วิชา การงานอาชีพ ของโรงเรียนวัดขุนซอง 

ผูวิจัยขอนําเสนอ ครอบคลุม  (1)  การจดัการเรียนสอน และ (2)  สื่อการสอน ดังนี้ 

  1.1.1 ดานการจัดการเรียนการสอน  กลาวคือ การดําเนินงานการจัดการเรียนการ

สอน  ไดดําเนินการตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 

พ.ศ. 2560)  ท่ีมุงสงเสริมใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเอง เกิดการเรียนรูตอเนื่องตลอดชีวิต  และนํา

วิธีการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนใหนักเรียนเปนสําคัญ (กระทรวงศึกษาธกิาร, 2551 , น .8-10) 

  1.1.2 ดานส่ือการสอน  กลาวคือ การเรียนโดยใชสื่อการสอนควรสอดคลองกับ 

จุดมุงหมาย เนื้อหา วัยและประสบการณของนักเรียน อีกท้ังควรเลือกใชสื่อท่ีมีคุณภาพและ

หลากหลาย โดยเฉพาะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อท่ีมีท้ัง ภาพ เสียง ตัวอักษร ภาพนิ่ง 

แผนภูมิ และกราฟ นักเรียนสามารถโตตอบกับคอมพิวเตอรได ทําใหนักเรียนมีสื่อท่ีมีความ

หลากหลายและมีชองทางในการเรียนมาก และนักเรียนสามารถศึกษาดวยตนเอง และทําใหนักเรียน

สนุกสนานไปกับการเรียน (เกริก ทวมกลาง และจินตนา ทวมกลาง, 2555)  

 1.2 สภาพปจจุบัน 

  สภาพปจจุบันในการเรียนการสอน วิชา การงานอาชีพ ของโรงเรียนวัดขุนซอง 

ผูวิจัยขอนําเสนอ ครอบคลุม  (1)  การจัดการเรียนสอน และ  (2)  สื่อการสอน  ดังนี้ 

  1.2.1 ดานการจัดการเรียนการสอน  กลาวคือ การจัดการเรียนการสอน มีการ

จัดการสอนท้ังในภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ  ผูสอนสวนใหญใชการบรรยายประกอบการสาธิต  ให

นักเรียนปฏิบัติตาม  สวนการสอนยึดผูสอนเปนศูนยกลาง  เนื้อหาภาคทฤษฎีครูผูสอนใชการสอน

แบบบรรยายเพียงอยางเดียว สวนมากจะยึดหนังสือแบบเรียนเปนหลัก  ซ่ึงในบางเนื้อหาบางกิจกรรม

อาจจะไมตรงกับความสามารถพ้ืนฐานและความตองการของนักเรียน (งานประกันคุณภาพการศึกษา 

โรงเรียนวัดขุนซอง, 2561) 

  1.2.2 ดานส่ือการสอน กลาวคือ การจัดการเรียนการสอนของครู ใชสื่อประเภท

หนังสือเรียน หนังสือแบบฝกหัด ใบความรู ใบงาน และมีการใชสไลดคอมพิวเตอร เพ่ือใหนักเรียนมี

ความสนใจในการเรียนมากข้ึน (งานประกันคุณภาพการศึกษา โรงเรียนวัดขุนซอง, 2561) 

 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 

  สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนในการเรียนการสอน วิชา การงานอาชีพ ของโรงเรียนวัดขุน

ซอง ผูวิจัยขอนําเสนอครอบคลุม (1) การจดัการเรียนสอน และ (2) สื่อการสอน ดังนี้ 
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  1.3.1 ดานการจัดการเรียนการสอน  กลาวคือ ดังท่ีกลาวมาแลววาปจจุบันครูผูสอน 

วิชา การงานอาชีพ ยึดครูผูสอนเปนศูนยกลาง  มีวิธีการสอนแบบบรรยาย  ซ่ึงการสอนดวยวิธีนี้ครู  

จะสามารถอธิบายใหนักเรียนเขาใจในบทเรียนไดระดับหนึ่ง  สําหรับเนื้อหาภาคปฏิบัติครูจะใชวิธีการ

บรรยายประกอบการสาธิตใหนักเรียนปฏิบัติตามไปพรอมกัน  แตในภาคทฤษฎีท่ีมีเนื้อหาซับซอน

หลายข้ันตอน อาจทําใหนักเรียนบางคนไมสามารถเขาใจได  จึงทําใหนักเรียนเกิดความเบื่อหนายใน

การเรียนไมอยากเรียนในเรื่องนั้นๆ  สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนคอนขางต่ํากวาท่ีควร

จะเปน ซ่ึงอยูในระดับผลการเรียนเฉลี่ย 2.26 (งานประกันคุณภาพการศึกษา โรงเรียนวัดขุนซอง, 2561) 

  1.3.2 ดานส่ือการสอน  กลาวคือ  สื่อการเรียนการสอนท่ีใชในปจจุบัน  สวนใหญใช

สื่อสิ่งพิมพ เชน หนังสือเรียน หนังสือแบบฝกหัด ใบความรู ใบงาน ซ่ึงไมสามารถดึงดูดใหนักเรียนมี

ความสนใจ  และความกระตือรือรนในการเรียนการสอนไดมากเทาท่ีควร  เนื่องจากนักเรียนแตละคน

มีสมรรถนะในการเรียนรูท่ีแตกตางกันเม่ือเรียนรูแลวนักเรียนไมสามารถทบทวนบทเรียนไดดวย

ตนเองอยางอิสระ (งานประกันคุณภาพการศึกษา โรงเรียนวัดขุนซอง, 2561) 

 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 

  ความพยายามในการแกปญหาในการเรียนการสอน วิชา การงานอาชีพ ของโรงเรียน

วัดขุนซอง ผูวิจัยขอนําเสนอนําเสนอ ครอบคลุม (1) การจดัการเรียนสอน และ (2) สื่อการสอน  ดังนี้ 

  1.4.1 ดานการจัดการเรียนการสอน กลาวคือ จากปญหาท่ีเกิดข้ึนดังกลาว  มีความ

พยายามในการแกปญหา  โดยไดดําเนินการจัดทําโครงการพัฒนาศักยภาพดานครูผูสอน วิชา การงาน

อาชีพ โดยสงครูผูสอนท่ีเก่ียวของ  เขารับการฝกอบรมเพ่ือพัฒนาความสามารถดานการจัดการเรียน

การสอน เชน การฝกอบรมกิจกรรมการสอนโดยใชสะเต็ม การฝกอบรมชุมชนการเรียนรูทางวิชาชีพ  

การทํางานเปนทีมของครู ผูบริหาร นักการศึกษา เพ่ือพัฒนานักเรียน และการออกแบบกิจกรรมการ

เรียนรูท่ีเนนนักเรียนเปนสําคัญ 

  1.4.2 ดานส่ือการสอน  กลาวคือ  ไดดําเนินการสงครูผูสอนฝกอบรมตามหลักสูตร

การพัฒนาการผลิต และการใชสื่อการเรียนรูกับหนวยงานตางๆ ท่ีจัดข้ึนอีกท้ังยังเปนผูดําเนินการ

จัดการฝกอบรมดวยตนเองสงเสริมใหครูมีการใชสื่อการเรียนรูท่ีหลากหลาย  รวมท้ังไดมีการจัดซ้ือ

หนังสือแบบเรียนเพ่ิมเติมในสวนท่ีไมเพียงพอ  หรือชํารุดเพ่ือใหเพียงพอแกความตองการของนักเรียน 

ความพยายามในการแกปญหาในสวนท่ีเปนงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา มี

งานวิจัยดังนี้  

มาตุภูมิ คํารัตน , ไพรัช วงศยุทธไกร และสุดใจ  เหงาสีไพร (2550 , น.53 – 

60)  วิจัย เรื่อง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย กลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี วิชาชางเดินสายไฟฟาในอาคาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนฤทธิยะวรรณา

ลัยกรุงเทพมหานคร ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย วิชาชางเดิน
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สายไฟฟาในอาคารท่ีสรางข้ึนหนวยการเรียนรูเรื่องไฟฟาเบื้องตนมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  

89.33 / 91.33  หนวยการเรียนรูเรื่องความปลอดภัยมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  88.33 / 

90.33 หนวยการเรียนรูเรื่องเครื่องมือชางไฟฟามีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  86.00 / 90.66  

หนวยการเรียนรูเรื่องการอานและการเขียนแบบมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  87.33 / 92.00  

หนวยการเรียนรูเรื่องการดําเนินการเดินสายมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  84.33/92.66  

หนวยการเรียนรูเรื่องการตรวจซอมและบริการมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  86.33 / 92.00  

และสรุปทุกหนวยการเรียนมีประสิทธิภาพ 86.95/91.50 

อนันตเดช ประพันธพจน (2553)  วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน วิชางานชางพ้ืนฐาน (ง 013) เรื่องงานไฟฟาเบื้องตน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนปราสาท

รัฐประชากิจ อําเภอดําเนินสะดวก จังหวัดราชบุรี ผลการวิจัยพบวา (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน วิชางานชางพ้ืนฐาน (ง 013) เรื่อง งานไฟฟาเบื้องตน มีประสิทธิภาพ 89.73/89.33 ซ่ึงสูงกวา

เกณฑ 80/80 ท่ีกําหนดไว และ(2) นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูใน

ระดับมาก 

วาริน แซตู (2553) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ระบบคอมพิวเตอร วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนบางบอวิทยาคม ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนกวานักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีปกติ  อยางมี

นัยสําคัญท่ีระดับท่ีระดับ .01  และนักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนอยูในระดับมากท่ีสุด 

โดยสรุป การจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ

ทําใหนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนกวานักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีปกติ  มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงข้ึน และนักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวามีคุณภาพใน

ระดับมากและมากท่ีสุด 

 1.5 แนวทางในการดําเนินการแกปญหา 

  จากความเปนมาและแนวคิดดังกลาว  ทําใหผูวิจัยสนใจท่ีจะศึกษาและพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงการวิจัยครั้งนี้  โดยพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาการ

งานอาชีพ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง  สังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1  เพ่ือใหนักเรียนไดรับความรูความเขาใจ มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน และเปนแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอนใน วิชา 

การงานอาชีพ ตอไป 
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2. วัตถุประสงคการวิจัย 

 

 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

  เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนวัดขุนซอง  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาจันทบุรีเขต  1  

 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

  2.2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชาง

พ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนวัดขุนซอง ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี

กําหนด 

  2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  

  2.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา 

การงานอาชีพ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  

 

3.  สมมติฐานการวิจัย 

 

 3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน ท่ีพัฒนาข้ึน  มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑท่ีกําหนด  80/80 

 3.2 นักเรียนที่เร ียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน มี

ความกาวหนาทางการเรียนสูงข้ึน  โดยมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 3.3 นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  

ในระดับพึงพอใจมาก 
 

4. ขอบเขตการวิจัย 
 

 4.1 รูปแบบการวิจัย 

  การวิจัยและพัฒนา 

 4.2 ประชากร 

  ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  ภาคเรียนท่ี 1  ป

การศึกษา 2562  ในโรงเรียนวัดขุนซอง  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต  1  

จํานวน 77 คน 
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 4.3 ขอบขายดานเนื้อหาสาระ 

  ขอบขายดานเนื้อหาท่ีใชในการจัดทํา  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา 

การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนวัดขุนซอง  

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1 ครอบคลุม  (1) 29งานไม 29  (2) 29งานปูน  

และ (3) งานประปา  

 4.4 ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย 

  4.4.1 ตัวแปรตน  ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง 

งานชางพ้ืนฐาน 

  4.4.2 ตัวแปรตาม ไดแก   

ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

    ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา 

การงานอาชีพ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  

 4.5  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

  4.5.1  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน   

  4.5.2  แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนานเพ่ือวัด

ความกาวหนาทางการเรียนกอนและหลังจากเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

  4.5.3  แบบสอบถามความพึงพอใจ ของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  

 4.6  ระยะเวลาท่ีใชในการดําเนินการวิจัย 

  ภาคเรียนท่ี  1  ปการศึกษา  2562 

 

5. นิยามศัพทเฉพาะ 

 

 5.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง สื่อการเรียนท่ีออกแบบและการพัฒนาข้ึน

โดยใชคอมพิวเตอรเปนสื่ออิเล็กทรอนิกสในการเสนอเนื้อหา มีลักษณะในการผสมผสานสื่อในรูปแบบ  

ขอความ ภาพ ภาพเคลื่อนไหว  และเสียงในการนําเสนอ  และมีแบบทดสอบกอนเรียน  ศึกษาเนื้อหา  

ทําแบบฝกปฏิบัติ และแบบทดสอบหลังเรยีน  เปนบทเรียน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนวัดขุนซอง สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาจันทบุรี  เขต 1 โดยใชแนวทางของ อเลสซ่ี และโทรลิป ในการพัฒนาบทเรยีน 
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 5.2  งานชางพ้ืนฐาน  หมายถึง  เนื้อหาสาระตามหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดขุน

ซอง พ.ศ.2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2562)  วิชา การงานอาชีพ  ครอบคลุม (1) 29งานไม 29  (2) 29งานปูน  

และ  (3) งานประปา  

 5.3  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง คุณภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงค และเปนไปตาม

เกณฑ   80/80  คุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน ท่ี

ไดจากกระบวนการ  และผลลัพธ  กลาวคือ  คา  80  ตัวเลขแรก  หมายถึงคะแนนรอยละประสิทธิภาพ

ของกระบวนการ  E1 ไดจากคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน   และ คา 80  ตัวเลขหลัง   หมายถึง  

คะแนนรอยละประสิทธิภาพของผลลัพธ  E2  ท่ีไดจากคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียนการยอมรับ

ประสิทธิภาพ ยอมรับเม่ือเทากับเกณฑสูงกวาและต่ํากวาเกณฑไมเกิน  +2.5  

 5.4  ความกาวหนาทางการเรียน หมายถึง การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนกอน

เรียนกับคาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียน จากการวัดพฤติกรรมดานพุทธพิสัย หลังการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

 5.5  ความพึงพอใจของนักเรียน  หมายถึง  ความรูสึกนึกคิดของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง  ปการศึกษา  2562  ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  

เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน ครอบคลุม 2 ดาน คือ (1) ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

และ (2) ดานความรูท่ีไดรับ 

 5.6  นักเรียน  หมายถึง  ผูท่ีกําลังศึกษาชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนวัดขุนซอง   อําเภอ

แกงหางแมว  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต  1  ท่ีลงทะเบียนเรียนภาคเรียน

ท่ี 1  ปการศึกษา 2562 ท่ีไมเคยเรียน วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

 5.7  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1 หมายถึง  หนวยงาน

ทางการศึกษาท่ีรับผิดชอบในการจัดการศึกษาระดับประถมศึกษา ซ่ึงมีสถานศึกษาในสังกัดสํานักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1 สถานศึกษาท่ีอยูในเขตพ้ืนท่ีอําเภอรับผิดชอบ 

ประกอบดวย อําเภอเมือง อําเภอทาใหม อําเภอนายายอาม และอําเภอแกงหางแมว 
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6. ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

 6.1 ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนวัดขุนซอง  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา

จันทบุรีเขต 1 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ   80/80 

 6.2 ไดตนแบบชิ้นงานในการผลิตคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งาน

ชางพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ในหนวยอ่ืนๆ ตอไป 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ  
 

 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งาน

ชางพ้ืนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  2 โรงเรียนวัดขุนซอง  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม  (1) 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) การจัดการเรียนการสอน วิชา การงานอาชีพ  (3) โรงเรียนวัดขุน

ซอง  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรี เขต 1 และ (4) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 ในการวิจัยครั้งนี้เปนการพัฒนาชุดการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

(Computer-Assisted Instruction: CAI) จากการศึกษา คนควา และรวบรวมวรรณกรรมท่ีเก่ียวของ

กับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ครอบคลุม  (1) ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) 

ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (3) ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (4) 

ข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (5) องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

(6) ทฤษฎีการเรียนรู ท่ี เ ก่ียวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (7) การประเมินและหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (8) ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

และ (9) ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ดังนี้ 

 1.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  นักวิชาการหลายทานไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนไวดังนี้ 

  ยืน ภูวรวรรณ (2551, น.121)  กลาวไววา คอมพิวเตอรชวยสอนเปนการนํา

คอมพิวเตอรซ่ึงจัดเปนอุปกรณชนิดหนึ่งมาชวยในการจัดการเรียนการสอนของครู  การทบทวน การ

ทําแบบฝกหัดและการวัดผล โดยครูเปนผูผลิตสื่อข้ึนมาแลวนําไปใชกับนักเรียน  ซ่ึงเครื่องคอมพิวเตอร

จะเปนตัวกลางในการถายถอดความรูจากครูไปสูนักเรียน  โดยโปรแกรมคอมพิวเตอรจะนําเนื้อหาวิชา

และลําดับวิธีการสอนท่ีบันทึกเก็บไวมาเสนอในรูปแบบท่ีเหมาะสมสําหรับนักเรียนแตละคน 

  กิดานันท  มลิทอง (2552, น.200) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปน

บทเรียนท่ีเรียกอีกอยางหนึ่งวา “บทเรียนซีเอไอ” เปนการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อการสอนท่ีเปน

เทคโนโลยีระดับสูง ทําใหเกิดการเรียนการสอน มีการโตตอบกันระหวางนักเรียนกับคอมพิวเตอร  
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เหมือนครูกับนักเรียนอยูในหองเรียนตามปกติ โดยการสรางโปรแกรมบทเรียนหรือจะใชโปรแกรม

สําเร็จรูปทางดานการศึกษาก็ได เพ่ือเรียนในรูปแบบตางๆ ไดแก การสอน การฝกหัด สถานการณ

จําลอง เกม การคนพบ และการแกปญหา โดยใหนักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองเปนการเรียน

สามารถมีปฏิสัมพันธโตตอบกับโปรแกรมท่ีเสนอบทเรียนในลักษณะของตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว และเสียงโดยนักเรียนจะเรียนเนื้อหาซ่ึงเปนสิ่งเราและมีการตอบสนอง โปรแกรมจะ

ประเมินการตอบสนองนักเรียนและใหขอมูลปอนกลับเพ่ือเสริมแรงนักเรียน  นักเรียนสามารถเลือก

เรียนเนื้อหาตามลําดับตอไปจนจบบทเรียน  

  ไพโรจน เบาใจ (2552, น.73) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนการใชสื่อ

หลายชนิดรวมกันในการสอนอาจมีภาพและเสียง มีตัวหนังสือ สวนภาพมีท้ังภาพนิ่ งและ

ภาพเคลื่อนไหวแอนนิเมชนั และสวนของเสียงมีท้ังบรรยาย สนทนา เสียงเพลง และเสียงประสม 

  เกริก ทวมกลาง และ จิตนา ทวมกลาง (2555, น. 93) กลาววา คอมพิวเตอรชวย

สอน (Computer-Assisted Instruction) เปนการใชคอมพิวเตอรในการจัดการเรียนการสอน

รายบุคคล โดยใชโปรแกรมท่ีดําเนินการสอนภายใตการควบคุมของคอมพิวเตอร ซ่ึงชวยใหนักเรียนได

เรียนรูเนื้อหาสาระ และฝกจากคอมพิวเตอรตามลําดับข้ันตอนของเนื้อหาสาระท่ีกําหนดตามอัตรา

ความสามารถของแตละคน เปนการตอบสนองการเรียนรูของนักเรียนแตละคนไดตามความสามารถ 

นิยมใชชื่อวา CAI 

  โดยสรุป คอมพิวเตอรชวยสอน หรือ CAI  หมายถึง  สื่อชนิดหนึ่งท่ีชวยในการจัดการ

เรียนรู โดยใชคุณสมบัติของคอมพิวเตอรท่ีมีอยูในลักษณะของสื่อประสม ในการดึงดูดความสนใจและชวย

ในการนําเสนอหรือถายทอดความรู และตอบสนองการเรียนรูของนักเรียนแตละคนไดตาม

ความสามารถ 

 1.2 ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  นักวิชาการหลายทานไดแบงลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ไวดังนี้ 

  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2543, น. 8) กลาววา ลักษณะท่ีเปนองคประกอบสําคัญ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงสรุปไดดังนี้  

  1.  สารสนเทศ (Information) หมายถึง เนื้อหาสาระท่ีไดรับการเรียบเรียงแลวเปน

อยางดี ซ่ึงทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู หรือไดรับทักษะอยางหนึ่งอยางใดตามท่ีผูสรางไดกําหนด

วัตถุประสงคไว โดยการนําเสนอเนื้อหาในรูปแบบตาง ๆ  

  2.  ความแตกตางระหวางบุคคล (Individualization) คือ ลักษณะสําคัญของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บุคคลแตละบุคคลมีความแตกตางกันทางการเรียนรูซ่ึงเกิดจาก

บุคลิกภาพ สติปญญา ความสนใจพ้ืนฐานความรูท่ีแตกตางกันออกไป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
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เปนสื่อการเรียนการสอนรายบุคคลประเภทหนึ่งจึงตองไดรับการออกแบบใหมีลักษณะท่ีตอบสนอง

ความแตกตางสวนบุคคลใหมากท่ีสุด 

2.1 การควบคุมเนื้อหาท่ีจะเรียนสวนใด ขามสวนใดออกจากบทเรียนเม่ือใด หรือ

ยอนกลับมาในสวนท่ีเปนเนื้อหาท่ียังไมไดเรียน 

2.2 ควบคุมลําดับของการเรียน การเลือกท่ีจะเรียนสวนใดกอน-หลัง หรือสราง

ลําดับของการเรียนดวยตนเอง 

  3.  การโตตอบ (Interaction) คือ การมีปฏิสัมพันธกันระหวางผูเรียนกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบท่ีดีท่ีสุด คือการเรียนการสอนในลักษณะท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดมี

ปฏิสัมพันธกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมากท่ีสุด 

  4.  การใหผลปอนกลับโดยทันที (Immediate Feedback) ตามแนวคิดของสกิน

เนอร (Skinner) แลวการใหผลปอนกลับแกนักเรียนในทันทีหมายถึงการท่ีบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนท่ีสมบูรณจะตองมีการทดสอบหรือประเมินความเขาใจของผูเรียนในเนื้อหาหรือทักษะตาง ๆ 

ตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว 

  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะไดแนวคิดมาจากบทเรียนแบบโปรแกรมแต

คอมพิวเตอรชวยสอน สามารถทําในสิ่งท่ีบทเรียนแบบโปรแกรมทําไมไดหลายประการ และในการ

ออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design) ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะตอง

ครอบคลุมคุณลักษณะท่ีสําคัญท้ัง 4 ประการดังกลาวขางตน ตลอดจนการใชคุณสมบัติพิเศษ 

(Attributes) ของคอมพิวเตอรเพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุดตอการนําเสนอเนื้อหา 

  อลิสา  เสนามนตรี (2551, น.29-30)  ไดกลาววาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบง

ตามโครงสรางได 2 รูปแบบคือ 

  1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบเสนทางเดียว  (Linear Program)  เปนการ

สรางกรอบเนื้อหาหรือคําถามท่ีมีลําดับการตอบสนองอยางตอเนื่อง  ไปในทิศทางเดียวกัน 

  2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบแตกก่ิง (Branching Program)  เปนรูปแบบ

ท่ีเหมาะตอการเรียนรูของผูเรียนเพราะสามารถเลือกตามระดับความรูความเขาใจ  และความสามารถ

ของผูเรียน โดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบแตกก่ิงยังสามารถแบงออกเปนรูปแบบยอย ๆ ได

ดังนี้ 

2.1 แบบยอนกรอบ  มีรูปแบบคลายกับแบบเสนทางเดียวแตมีคําถามแทรก

ระหวางกรอบเนื้อหา  หากผูเรียนตอบคําถามไมถูกตองจะไมสามารถเขาสูเนื้อหากรอบถัดไปได 

2.2 แบบสอบกอนขาม  รูปแบบนี้ผูเรียนตองทําแบบทดสอบกอนการเรียน

เนื้อหา หากทดสอบผานก็สามารถขามไปเนื้อหาถัดไปไดเลย  ซ่ึงเปนรูปแบบท่ีตอบสนองตอความ

แตกตางระหวางบุคคล 
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2.3  แบบขามและยอนกรอบ  รูปแบบนี้กรอบเนื้อหาจะมีลําดับลักษณะ

เดียวกับแบบเสนทางเดียว แตใหผูเรียนไปยังกรอบตางๆ ไดตามความสามารถและความรูความเขาใจ 

ซ่ึงผูเรียนสามารถเรียนขามกรอบหรือกลับมาทบทวนเนื้อหาท่ีผานไปแลวได 

2.4  แบบทางเดินหลายเสน  รูปแบบนี้จะประกอบดวยเสนทางเดินหลายระดับ

ซ่ึงในแตละระดับนั้นจะมีการเชื่อมตอกัน  เสนทางเดินระดับหนึ่งจะประกอบดวยเนื้อหาหลักท่ีมี

คําอธิบายรายละเอียดไมมากนัก  สวนเสนทางเดินระดับอ่ืนๆ  จะประกอบดวยเนื้อหาท่ีเปนเรื่อง

เดียวกัน แตจะมีการขยายความและรายละเอียดใหชัดเจนยิ่งข้ึนตามระดับของเสนทางเดิน 

2.5  แบบกรอบซอมเสริมเดี่ยว  รูปแบบนี้คลายคลึงกับแบบยอนกรอบ โดย

ผูเรียนตองตอบคําถามใหถูกตองจึงจะเขาสูกรอบเนื้อหาถัดไปได  แตหากตอบผิดก็จะเขาสูกรอบเสริม

กอนแลวจึงไปยังเนื้อหาถัดไปได 

2.6  แบบมีหวงกรอบซอมเสริม  รูปแบบนี้มีลักษณะคลายแบบกรอบซอมเสริม

เดี่ยวแตตางกันท่ีกรอบซอมเสริมจะมีลักษณะเปนกรอบหลายกรอบประกอบกันเปนชุดบทเรียนยอย 

2.7  แบบกรอบซอมเสริมหลายก่ิง รูปแบบนี้จะประกอบดวย กรอบเนื้อหาแลว

จึงตามดวยกรอบคําถาม หากตอบคําถามถูกตองจึงเขาสูเนื้อหาตอไปได  แตถาตอบผิดจะมีก่ิง แยก

ออกมาหลายก่ิงตามจํานวนตัวเลือกในคําถาม  ผูเรียนตองศึกษาเนื้อหาในกรอบซอมเสริมกอนแลว

กลับมาตอบคําถามในกรอบเดิมอีกครั้ง เม่ือตอบถูกจึงสามารถเขาสูกรอบเนื้อหาใหมได 

2.8  แบบแตกก่ิงคู รูปแบบนี้จะประกอบดวยเนื้อหาโดยท่ีแตละกรอบนั้นมีการ

แตกออกเปนกรอบซอมเสริม 2 กรอบ  ผูเรียนจะตองศึกษากรอบเนื้อหา และตอบปญหา    

หากตอบถูกจึงเขาสูกรอบเนื้อหาใหม แตถาตอบผิดจะตองเขาสูกรอบซอมเสริม

เพ่ือศึกษาและกลับมายังกรอบเนื้อหาเดิม เพ่ือตอบปญหาอีกครั้ง 

2.9 แบบก่ิงประกอบ รูปแบบนี้จะประกอบดวยกรอบเนื้อหา แลวตามดวย

กรอบคําถามซ่ึงเปนคําตอบแบบ ใชหรือไมใช โดยคําตอบแตละรูปแบบจะแยกไปสูกรอบเนื้อหาตาม

ระดับความรูของผูเรียน 

แฮนนาฟ น  และแพค  (Hannafin and Peck, 2000, p.71–74) กล า ว ว า 

ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดีมีลักษณะดังนี้ 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรทําใหนักเรียนมีความรู ทักษะ และ

เจตคติตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว และนักเรียนสามารถประเมินผลไดดวยตนเองวาบรรลุวัตถุประสงคแต

ละขอหรือไม 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรเหมาะสมกับลักษณะของนักเรียน 

การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตองคํานึงถึงนักเรียนเปนสําคัญ 
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3. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรมีปฏิสัมพันธกับนักเรียนใหมากท่ีสุด 

โดยมีประสิทธิภาพมากกวาการเรียนจากหนังสือ เพราะสามารถสื่อสารกับนักเรียนไดสองทาง 

4. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรมีลักษณะของการเรียนการสอน

รายบุคคล นักเรียนสามารถเลือกเรียนตามหัวขอท่ีสนใจได และสามารถขามบทเรียนท่ีตนเองเขาใจ

แลวได แตถาบทเรียนใดท่ีศึกษาแลวไมเขาใจก็สามารถเรียนซอมเสริมจากขอแนะนําได 

5. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรคํานึงถึงความสนใจของนักเรียน 

เพ่ือใหนักเรียนมีความกระตือรือรนท่ีจะเรียน 

6. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรสรางความรูสึกทางบวกกับนักเรียน 

เพ่ือใหนักเรียนเกิดความรูสึกเพลิดเพลินเกิดกําลังใจ 

7. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรสามารถแสดงผลยอนกลับไปยัง

นักเรียนได 

8. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรเหมาะกับสภาพแวดลอมทางการเรียน

การสอน 

9. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรมีการประเมินผลการประเมินผลการ

ปฏิบัติงานของนักเรียนอยางเหมาะสม โดยหลีกเลี่ยงคําถามท่ีงายและตรงเกินไป 

10. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรใชคอมพิวเตอรเพ่ือเปนแหลง

ทรัพยากรทางการเรียนอยางฉลาด 

11. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรไดรับการออกแบบท่ีเหมาะสมตาม

หลักการออกแบบ 

12. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี ควรมีการประเมินผลทุก ๆดาน เชน 

ประเมินนักเรยีน ประเมินประสทิธิภาพของนักเรียน ความสวยงาม ความตรงและเจตคติของนักเรียน 

โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น มีลักษณะเปนเนื้อหาสาระท่ีเรียบ

เรียงแลวเปนอยางดี  มีความแตกตางระหวางบุคคล มีการโตตอบ การใหผลปอนกลับโดยทันที เปน

บทเรียนโปรแกรมเชิงเสน แบบแตกก่ิง  แบบเสนทางเดียว  ซ่ึงคุณลักษณะท่ีดีนั้นมีความเหมาะสมใน

การนําไปใชแตกตางกันไป  สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียน  ผูสอนจึงควรพิจารณาตาม

ความสามารถในการเรียนรูของนักเรียนวาจะมีความเหมาะสมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน

รูปแบบใด จงึจะทําใหนักเรียนไดรับประโยชนและเกิดการเรียนรูไดสูงสุด 

 1.3 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  นักวิชาการหลายทานไดแบงประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ไวดังนี้ 

วรวิทย  นิเทศศิลป (2551, น.226) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจําแนก

ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอนได ดังนี้   
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  1. แบบฝกปฏิบัติ (Drill and Practice) ประกอบดวยชุดของคําถามหรือแบบฝกหัด 

โดยแบบฝกหัดนั้นจะมีการเสริมแรงทุก ๆ คําถาม สวนใหญมักเปนการฝกปฏิบัติวิชาคณิตศาสตร การ

แปลภาษาตางประเทศ การสรางคําศัพทกับรูปประโยคเปนตน 

  2. แบบเรียนทบทวน (Tutorial) การใชคอมพิวเตอรสอนนักเรียนในเนื้อหานั้น ๆ 

โดยจะมีเนื้อหาวิชาบางตอนสําหรับนักเรียนท่ีเรียนไมทันหรือขาดเรียนในเนื้อหานั้น ๆ 

  3. แบบแกปญหา (Problem solving) เนนการฝกทักษะการคิด การตัดสินใจ โดยมี

การกําหนดเกณฑใหแลวผูเรียนพิจารณาไปตามเกณฑ มีการใหคะแนนหรือน้ําหนักคะแนนแตละขอ 

  4. แบบสรางสถานการณจําลอง (Simulation) เปนโปรแกรมท่ีจําลองสถานการณ

ใหใกลเคียงกับสถานการณในชีวิตจริงของนักเรียน โดยมีเหตุการณสมมติตาง ๆ นักเรียนสามารถท่ีจะ

เปลี่ยนแปลงหรือจัดกระทําได มีการโตตอบและมีตัวแปรหรือทางเลือกไดหลายทาง 

  5. แบบเลนเกม (Gaming) เกมคอมพิวเตอรเปนสิ่งท่ีใชเราใจผูเรียนไดเปนอยางดี 

โปรแกรมประเภทนี้เปนแบบพิเศษของการจําลองสถานการณโดยมีเหตุการณท่ีมีการแขงขัน สามารถ

เลนเพียงคนเดียวหรือหลายคน มีการใหคะแนน 

  6. แบบสนทนา (Dialoque) เปนการเลียนแบบการสอนในหองเรียน มีการพูดคุย

ระหวางผูสอนกับผูเรียน โดยใชตัวอักษรบนจอภาพ มีการสอนดวยการตั้งคําถาม 

  7 .  แบบสาธิต  (Demonstration) จะมีลั กษณะคล าย กับการสาธิตของครู   

แตการสาธิตโดยใชคอมพิวเตอรนาสนใจกวา เพราะคอมพิวเตอรใหกราฟกท่ีสวยงาม ตลอดท้ังสี 

และเสียงดวย 

  8. แบบทดสอบ (Testing) การใชคอมพิวเตอรชวยสอนจะตองมีการรวมการทดสอบ

เปนการวัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนไปดวย โดยผูทําตองคํานึงถึงหลักการตาง ๆ คือ การสรางขอสอบ 

การตรวจใหคะแนน การวิเคราะหขอสอบเปนรายขอ การสรางคลังขอสอบ และการจัดใหผูสอบเลือก

สอบเองได 

  9. แบบไตถาม (Inquiry) เปนการใชในการคนหาขอเท็จจริง  ความรอบยอด  

หรือขาวสารท่ีเปนประโยชน ซ่ึงสามารถแสดงไดทันทีท่ีผูเรียนตองการ 

  10. การรวมวิธีการตางๆ เขาดวยกัน (Combination) คอมพิวเตอรสามารถสราง

วิธีการสอนหลายแบบรวมกันไดตามธรรมชาติของการเรียนการสอน ซ่ึงมีความตองการวิธีการสอน

หลายๆ แบบ 

  สุคนธ สินธพานนท (2552, น. 74-75) กลาววา รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียสรุปไดดังนี้ 

  1. การฝกและปฏิบัติ  รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียการฝกและปฏิบัติ 

เปนการสอนโดยสรางโปรแกรมท่ีเนนการฝกทักษะ และการปฏิบัติใหผูเรียนไดฝกอยางเปนข้ันตอน 
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  2. การสอนเสริม รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียการสอนเสริม วิธีนี้

คอมพิวเตอรทําหนาท่ีคลายผูสอน โปรแกรมถูกออกแบบมาใหสามารถโตตอบกับผูเรียนได 

  3. เกม รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบเกม ซ่ึงมีจุดเดนอยูท่ีวิธีการสอน

กลาวคือ อาจจะไมมีการโดยตรงจากครูแตใหผูเรียนมีสวนรวมในการฝก 

  4. สถานการณจําลอง รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียและสถานการณ

จําลองเปนการจําลองสถานการณตางๆ ท่ีเกิดข้ึนใหปรากฏเปนรูปราง ซ่ึงจะลดระดับความยาก 

ของเนื้อหา เวลา สถานท่ี ทําใหผูเรียนสามารถเห็นไดชัดเจนข้ึน 

  5. การคนพบ รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบการคนพบ จะมีการ

ออกแบบโปรแกรมใหผูเรียนคนหาคําตอบเอง ผูเรียนจะเรียนจากสวนยอยแลวไปสรุปเปนกฎเกณฑ 

ซ่ึงถือเปนการคนพบ 

  6. การแกปญหา รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบการแกปญหา คือทํา

โปรแกรมใหผูเรียนสรางโปรแกรมและปญหาเองแลวใหเครื่องคอมพิวเตอรชวยคนหาคําตอบ โดย

เครื่องจะชวยคนขอมูลจากฐานขอมูลตาง ๆ เพ่ือแกปญหาของผูเรียนท่ีสรางข้ึนได 

  เกริก ทวมกลาง และจินตนา ทวมกลาง (2555, น.95) แบงประเภทของคอมพิวเตอร

ชวยสอนไดดังนี้ 

  1. การนําเสนอเนื้อหา (Tutorial Instruction) เปนการนําเสนอเนื้อหาสาระการ

เรียนรูแกผูเรียนโดยเรียงเนื้อหาสาระการเรียนรูอยางตอเนื่องกันไป ผูเรียนศึกษาตามลําดับเนื้อหา

สาระท่ีวางไวจากงายไปหายาก มีการแทรกคําถาม กิจกรรมเพ่ือทบทวนและตรวจสอบความรูความ

เขาใจของผูเรียน โปรแกรมคอมพิวเตอรจะวิเคราะหคําตอบและใหขอมูลยอนกลับ (Feed Back)  

หากตอบผิดก็จะใหทบทวนจนกวาจะตอบถูก แลวใหเรียนเนื้อหาสาระใหมตอไปและมีการเสริมแรง

บทเรียนประเภทนี้เหมาะกับการนําเสนอขอมูลเก่ียวกับขอเท็จจริงเพ่ือการเรียนรูเรื่องกฎเกณฑหรือ

วิธีแกปญหาตางๆ 

  2. การฝกฝนหรือแบบฝกหัด (Drills and Practice) เปนบทเรียนท่ีนําเสนอ

แบบฝกหัด เพ่ือใหผู เรียนไดฝกหัดตอเรื่องท่ีครูสอนมาแลว เปนการวัดความเขาใจ ทักษะ  

ความชํานาญ ลักษณะแบบฝกหัดท่ีนิยมมากคือ จับคู ถูกผิด เลือกขอถูก การใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ประเภทนี้ผูเรียนจะตองมีความรูความเขาใจเรื่องท่ีเรียนมาแลวเปนอยางดี 

  3. การสรางสถานการณจํ าลอง (Simulation) เปนบทเรียนในการจํ าลอง

สถานการณมาใหผู เรียนได เรียนรูแทนสถานการณจริง เปนบทเรียนท่ีผู เรียนไดฝกเรียนรู 

จากคอมพิวเตอรในสถานการณตางๆ อยางกวางขวาง รูปแบบประกอบดวยการนําเสนอเนื้อหา ขอมูล

การแนะนําทักษะปฏิบัติในการเรียน และใหผูเรียนไดฝกในสถานการณจําลองในรูปแบบตางๆ 
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บทเรียนคอมพิวเตอรประเภทนี้ชวยลดคาใชจายในเรื่อวัสดุอุปกรณทางหองปฏิบัติการได ชวยลด

ระยะเวลาและลดอันตรายได 

  4. เกมเพ่ือการเรียนการสอน (Instruction Games) เปนบทเรียนท่ีใชเกมเพ่ือการ

เรียนการสอน กระตุนใหผูเรียนอยากเรียนรู สนุกกับการเลนเกมการศึกษาซ่ึงทําใหบรรยากาศการ

เรียนดีข้ึน เปนการพัฒนาการคิด การแกปญหา ผูเรียนไดรับความรูและสนุกไปพรอม ๆ กัน เปาหมาย

หลักของเกม คือ การศึกษา ใหผูเรียนไดเรียนรูเปนสําคัญ 

  5. การคนพบ (Discovery) เปนบทเรียนท่ีเปดโอกาสใหผู เรียนได มี โอกาส 

ทําสิ่งตางๆ กอน  จนกระท่ังสามารถหาขอสรุปไดดวยตนเอง โปรแกรมจะเสนอปญหาใหขอมูล 

ในการแกไขโดยลองผิดลองถูกจนกวาจะคนพบขอสรุปท่ีถูกตองและดีท่ีสุด 

  6. การแกปญหา (Problem Solving) เปนแบบฝกหัดใหผู เรียนไดฝกการคิด

แกปญหา เนนใหผูเรียนฝกคิด ฝกตัดสินใจ โดยกําหนดเกณฑใหผูเรียนพิจารณาฝกแกปญหาไปตาม

เกณฑ มีการใหคะแนนแตละขอ ซ่ึงผูเรียนตองเขาใจและมีความสามารถในการแกปญหาจึงจะเรียนรู

ได 

  7. การทดสอบ (Testing) เปนบทเรียนท่ีใชในการทดสอบแบบปรนัยมีตัวเลือกหรือ

คําถาม เปนการทดสอบท่ีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอร ทําใหผูเรียนเกิดความสนุก 

นาสนใจ ผูเรียนตองใชความสามารถท่ีจะนําความรูมาใชตอบคําถาม ซ่ึงตางจากการสอบแบบเกาท่ีมุง

วัดแตความรูของผูเรียนเพียงอยางเดียว ผูสรางบทเรียนประเภทนี้ตองคํานึงถึงหลักการสราง 

ขอทดสอบ การจัดการสอบ การตรวจใหคะแนน การวิเคราะหขอสอบรายขอ และการประเมินผล 

การสอบของผูเรียน 

  8.  แบบสนทนา  (Dialogue) เปนบทเรียนรูปแบบการเลียนแบบการสอน 

ในหองเรียน คือ เปนการพูดคุยระหวางผูเรียนและผูสอน โดยการอานอักษรจากหนาจอแทนเสียงพูด

ของผูสอน และมีการสอนดวยการตั้งคําถามในลักษณะการใชแบบสอบถาม เปนการแกปญหาอยางใด

อยางหนึ่ง 

  9. แบบไตถาม (Inquiry) เปนบทเรียนใหขอมูลขาวสาร โดยคอมพิวเตอรชวยสอน

จะทําหนาท่ีเปนแหลงเก็บขอมูลขาวสารท่ีเปนประโยชน สามารถแสดงขอมูลขาวสารไดทันที เพียงกด

หมายเลขหรือรหัสการไดถาม จะตอบคําถามของผูเรียนตามตองการ 

  10. แบบผูเชี่ยวชาญ (Expert System) เปนบทเรียนท่ีบรรจุความรู กฎเกณฑ 

ในการแกปญหาไวในโปรแกรม เปนโปรแกรมท่ีฉลาด สามารถโตตอบกับผูเรียนไดในลักษณะท่ีปรึกษา

จนสามารถใหคําตอบหรือขอสงสัยของผูเรียนได 

  11. แบบรวมวิธีตางๆ เขาดวยกัน (Combination) เปนบทเรียนท่ีรวบรวมหลาย ๆ 

รูปแบบมารวมกัน ซ่ึงสัมพันธกับธรรมชาติการเรียนการสอนท่ีตองใชวิธีการหลายๆ แบบ เพ่ือให
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สอดคลองกับวัตถุประสงคในการเรียนการสอน บทเรียนประเภทนี้จึงมีหลายรูปแบบมารวมอยูดวยกัน

อาจเปนการสอน เกม ประสบการณแกปญหาเขาดวยกัน 

  โดยสรุป คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถนํามาใชในการเรียนการสอนไดหลาย

ประเภท โดยมีประเภทหลักๆ ไดแก  แบบเสนอเนื้อหา  ฝกและปฏิบัติ  สถานการณจําลอง  แกปญหา  

เกม  แบบทดสอบ  และการรวมวิธีตางๆ เขาดวยกัน  ข้ึนอยูกับวัตถุประสงคของผูออกแบบและ

บทเรียนท่ีจะนําเสนออยางไรท่ีจะชวยใหนักเรียนสามารถศึกษาเรียนรูและทบทวนความรูไดดวย

ตนเองตลอดเวลา และใหผลยอนกลับใหนักเรียนทราบไดอยางรวดเร็ว 

 1.4 ข้ันตอนและการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  นักวิชาการหลายทานกลาวถึงข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี้ 

  ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2551, น.15-27) กลาวถึง ข้ันตอนการผลิตบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงแยกออกเปน 4 ข้ันตอน คือ 

  1. ข้ันวางแผน แบงออกได 3 สวน คือ 

1.1 การวิเคราะหหลักสูตร เนื้อหา และผูเรียน เปนการวิเคราะหสภาพท่ัวไป 

ท่ีเก่ียวกับปญหา โครงสราง วัตถุประสงค และความตองการท้ังในสวนท่ีเก่ียวของกับหลักสูตร เนื้อหา 

และกลุมเปาหมาย 

1.2 การกําหนดวิธีการผลิตและลักษณะการใหบริการ เปนการกําหนดโปรแกรม

ท่ีจะนํามาใชใหเหมาะสมกับรายวิชา และเปนการกําหนดลักษณะการใหบริการวาจะเปนการใหบริ

การแบบใกลหรือแบบไกล แบบการใชงานเครื่องเดี่ยวหรือแบบการใชงานแบบเครือขาย เปนตน 

1.3 การกําหนดผูเขียนเนื้อหา เปนการกําหนดผูรับผิดชอบการเตรียมและเขียน

เนื้อหา ซ่ึงจะตองเปนผูเชี่ยวชาญเก่ียวกับเนื้อหา และเพ่ือใหการเตรียมเนื้อหาเปนไปดวยความ

รอบคอบ มีการกลั่นกรองตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมของเนื้อหา และวิธีการนําเสนอ ก็อาจ

กําหนดใหเปนการดําเนินการในลักษณะเปนคณะกรรมการกลุมผลิตชุดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  2. การเตรียมการ สิ่งท่ีตองคํานึงในข้ันตอนการเตรียมการมี 3 สวน ดังนี้ 

2.1 การเตรียมผูเขียนเนื้อหา ผูเขียนเนื้อหาจะตองมีพ้ืนฐานความรูและตอง

ศึกษาคนควาขอมูลเพ่ิมเติมตามความเหมาะสม มีความรูความเขาใจเก่ียวกับโครงสรางวิธีการนําเสนอ

ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีจะนํามาใชในการผลิตบทเรียน 

2.2 การเตรียมผูผลิตบทเรียน การนําเนื้อหาท่ีจัดเตรียมไวมาผลิตใหอยูใน

รูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ รวดเร็ว เหมาะสม ท้ังในเชิง

ปริมาณและคุณภาพไดดี บุคลากรท่ีรับผิดชอบดานการผลิตตองมีทักษะในการเขียนโปรแกรมหรือการ

ใชโปรแกรมสําเร็จรูปมาใชเปนเครื่องมือในการสรางบทเรียนไดอยางเหมาะสม 
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2.3 การเตรียมอุปกรณและวัสดุสิ้นเปลือง ในการเลือกใชโปรแกรมสําเร็จรูปบาง

โปรแกรมอาจตองมีการจัดหา หรือปรับปรุงอุปกรณท่ีมีอยูแลวใหมีคุณลักษณะตามกําหนด เชน การ

เพ่ิมหนวยความจํา การเปลี่ยนจอภาพ เครื่องสแกนเนอร เปนตน นอกจากนี้ในการผลิตบทเรียนตอง

ใชวัสดุสิ้นเปลืองสวนอ่ืนอีก เชน แบบฟอรมการบันทึกเนื้อหาสําหรับแตละเฟรม กระดาษตอเนื่อง ผา

หมึก และแผนดิสเก็ต เปนตน 

  3. ข้ันดําเนินการ ในการดําเนินการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงมีวิธีการ

สรางและรูปแบบการนําเสนอท่ีคอนขางหลากหลาย สามารถแบงการดําเนินการออกเปน 2 สวน คือ 

3.1 การเขียนเนื้อหาโดยผูผลิตเนื้อหา เปนการดําเนินการเตรียมออกแบบ

บทเรียนและเขียนเนื้อหารวมกันระหวางผูเชี่ยวชาญดานสื่อการสอนและผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

3.2 การสรางบทเรียนโดยฝายผลิตบทเรียน ฝายบทเรียนจะรับขอมูลตางๆ ท่ีถูก

บันทึกลงในแบบฟอรมการบันทึกเนื้อหาไปผลิตเปนบทเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร ใหเปน

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสมบูรณ 

  4. การประเมิน การประเมินสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน แบงไดเปน 

4.1 การประเมินหลังการผลิตบทเรียน เปนการตรวจสอบและทดสอบการทํางาน

ของบทเรียน เพ่ือใหการทํางานของบทเรียนเปนไปอยางสมบูรณ และกอนท่ีจะนําบทเรียนไปใชจริง

ควรใหมีการทดสอบระบบกับกลุมตัวอยางขนาดเล็ก เพ่ือเปนการตรวจสอบความถูกตองชัดเจนของ

สาระ คูมือการใช สื่อประกอบ (หากมี) และปญหาอ่ืนๆ ท่ีอาจมีข้ึน 

4.2 การประเมินหลังการใชบทเรียน สามารถแบงยอยออกเปน 2 สวน 

4.2.1 การประเมินเพ่ือทดสอบผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน เปนการประเมินเพ่ือให

ทราบวาหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว สื่อดังกลาวมีผลตอการเรียนรูหรือการพัฒนา

ทักษะของผูเรียนหรือไม เพียงใด 

4.2.2 การประเมินเพ่ือทดสอบปญหาในการใชและความพึงพอใจของผูเรียน

ในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  วรวิทย   นิ เทศศิลป  (2551, น.228-230)  ไดกลาววา ข้ันตอนการออกแบบ

คอมพิวเตอรชวยสอนนั้น  เปนข้ันตอนสําคัญท่ีสงผลตอประสิทธิภาพของคอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอน

จึงควรศึกษาข้ันตอนในการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด  เพ่ือนํามาเปนแนวทางใน

การประยุกตใชกอนลงมือสรางเครื่องมือ  โดยข้ันตอนในการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนมีดังนี้ 

  1. ข้ันตอนการเตรียม เปนการกําหนดเปาหมายและวัตถุประสงคของบทเรียนวา

ผูเรียนจะศึกษาเรื่องใดในลักษณะใด  รวมท้ังเปนการกําหนดวัตถุประสงคในการเรียนดวยวาเม่ือเรียบ

จบแลวผูเรียนสามารถทําอะไรไดบาง 
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  2.  ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน เปนข้ันตอนท่ีครอบคลุมถึงการทอนความคิดการ

วิเคราะหงาน และแนวคิดในการออกแบบบทเรียนข้ันแรก  การประเมิน และการแกไขการออกแบบ 

  3.  ข้ันตอนการเขียนแผนงาน เปนข้ันตอนท่ีเขียนอธิบายข้ันตอนการทํางานของ

โปรแกรม เปนสิ่งสําคัญเนื่องจากคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดีตองมีปฏิสัมพันธอยางสมํ่าเสมอ  และ

ถายทอดออกมาไดอยางชัดเจน 

  4.  ข้ันตอนการสรางสตอรี่บอรด เปนข้ันตอนของการเตรียมการนําเสนอขอความ

ภาพ รวมท้ังสื่อในรูปแบบตางๆ ลงบนกระดาษ เพ่ือเปนการรางรูปแบบท่ีจะนําเสนอลงบนหนาจอ

คอมพิวเตอรตอไป 

  5. ข้ันตอนการสรางเขียนโปรแกรม เปนข้ันตอนในการเปลี่ยนสตอรี่บอรดใหเปน

คอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงผูสอนควรเลือกโปรแกรมเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีสรางดวย 

  6.  ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน เปนข้ันตอนในการสรางเอกสาร

ประกอบบทเรียนซ่ึงอาจแบงออกเปน  คูมือการใชของผูเรียน  คูมือการใชของผูสอน  คูมือสําหรับ

แกปญหาเทคนิคตางๆ และเอกสารประกอบเพ่ิมเติมท่ัวไป เนื่องจากผูเรียนและผูสอนจะมีความ

ตองการแตกตางกัน ดังนั้นคูมือของผูเรียนและผูสอนจึงแตกตางกัน 

  7.  ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน เปนข้ันตอนการประเมินบทเรียนและ

เอกสารท้ังหมด โดยเฉพาะการนําเสนอและการทํางานของบทเรียน ในการประเมินการทํางานของ

บทเรียนนั้น  ควรสังเกตจากพฤติกรรมของผูเรียนในขณะท่ีใชบทเรียนดวย 

  เกริก ทวมกลาง และจินตนา ทวมกลาง (2555, น.96-98) กลาววา ข้ันตอนการ

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี้ 

  1. สํารวจเรื่องท่ีจะสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ศึกษาสภาพปญหา อุปสรรคในการจัดการเรียนรูท่ีผานมา สาระการเรียนรูใดท่ี

ผูเรียนขาดความรู ความเขาใจ เนื้อหาสาระการเรียนรูใดท่ีผูเรียนรูสึกเบื่อหนายตอการเรียน เนื้อหา

สาระท่ียาก มีความซับซอนยากแกการเขาใจ เนื้อหาสาระการเรียนรูใหม สาระการเรียนรู ท่ีขาด

เอกสารสําหรับใหผูเรียนไดศึกษาคนควา ท่ีจะสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา 

  2. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ทําใหผูสรางเขาใจหลักการสรางท่ีถูกตอง ทําใหบทเรียนท่ีสรางข้ึนเปนไปตาม

หลักการ ทฤษฎีท่ีจะสงผลใหผูเรียนมีคุณภาพ 

  3. กําหนดประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การเลือกประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความสําคัญ เพราะผูสราง

ตองคํานึงถึงจุดประสงคของการสราง การนําเสนอเนื้อหาสาระการเรียนรู ผูเรียนในแตละระดับชั้น 
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ระยะเวลาท่ีใช ดังนั้นการเลือกประเภทบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหผูสรางสามารถเลือก

ประเภทและสรางไดตรงกับความตองการ สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู ถูกตองตามหลักการ

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแตละประเภทมากยิ่งข้ึน 

  4. กําหนดสาระการเรียนรู จุดประสงคการเรียนรู 

เปนการนําสาระการเรียนรูหลักมาแตกเปนกรอบยอย ๆ ตามตองการ โดยเรียง

เนื้อหาสาระตามลําดับความสําคัญ ตามลําดับความยากงาย เพ่ือใหเนื้อหาสาระการเรียนรูมีความ

ตอเนื่องกันตั้งแตตนจนจบ ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงการเรียนรูไดดี จากนั้นนําสาระการเรียนรูแตละ

กรอบยอยมากําหนดจุดประสงคการเรียนรู วาตองการใหผูเรียนมีความรูความเขาใจทักษะใดในการ

เรียนรูเรื่องนั้นๆ 

  5. เขียนเนื้อหาสาระยอยของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เปนกระบวนการศึกษาคนควา เพ่ือนําเนื้อหาสาระการเรียนรูจากการคนควาจาก

หนังสือ แหลงเรียนรูตางๆ มาเรียบเรียงใหมีเนื้อหาสาระครอบคลุม ชัดเจน อานเขาใจงาย และ 

มีความสมบูรณเหมาะสมกับระดับชั้นและวัยของผูเรียน 

  6. ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนข้ันแรก 

เปนการนําเนื้อหาสาระท่ีไดศึกษาคนควาไวอยางสมบูรณ ครบถวน และ

พอเหมาะกับระดับชั้นเรียนมาจัดเรียงลําดับเนื้อหาใหสอดคลองกับหลักการเรียนรูจากงายไปหายาก

แลวจึงกําหนดโครงสราง เรื่อง การนําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  7. เขียนผังการทํางาน 

โดยเขียนแสดงความสัมพันธของเนื้อหาสาระท่ีตองการนําเสนอ แบบฝกหรือ

กิจกรรมการประเมินผล เพ่ือใหเห็นถึงการเชื่อมโยงของบทเรียนอยางตอเนื่องสัมพันธในทุกชั้น

ตอนบนหนาจอคอมพิวเตอร 

  8. สรางแผนเรื่องราวบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เปนการออกแบบนําเสนอเนื้อหาสาระการเรียนรู  กิจกรรม แบบฝก หรือ

ประมวลผลใหลักษณะขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว กราฟก สี แสง เสียง ตัวอักษร ลักษณะ

แบบทดสอบ กิจกรรม ใหเปนบนหนาจอแทนกระดาษ 

  9. สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เปนการใชภาษาหรือโปรแกรมสําหรับสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงมี

ใหเลือกหลายโปรแกรม ผูสรางเลือกโปรแกรมท่ีเหมาะสมกับประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนท่ีสราง และควรขอคําแนะนําจากผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอรใหทําหนาท่ีดูแลชวยเหลือเพ่ือ

บทเรียนท่ีสรางจะไดมีคุณภาพท้ังขอความ ภาพ เสียง กิจกรรมและการประเมินผล 
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  10. ประเมินความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสําเร็จแลวตองนํามาประเมินความเหมาะสม

กอนนําไปใชจริง เพ่ือความเขาใจวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนมีความเหมาะสมท้ัง

เนื้อหาสาระ ภาพ เสียง ดนตรี กิจกรรม ควรนําเสนอผูเชี่ยวชาญดานการจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนเพ่ือประเมินความเหมาะสมอีกครั้ง โดยยึดเกณฑการประเมินคาเฉลี่ยตั้งแต 3.50 ข้ึนไป จึง

เปนท่ียอมรับวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนมีความเหมาะสม 

  11. หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเม่ือประเมินความเหมาะสมโดยผูเชี่ยวชาญถือ

เปนท่ียอมรับระดับหนึ่ง แตเพ่ือใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ

อยางแทจริง ควรนําไปทดลองใชกับผูเรียนเพ่ือใหแนใจวาบทเรียนท่ีสรางข้ึนจะตองปรับปรุงให

สมบูรณท่ีสุด โดยดําเนินการหาประสิทธิภาพใน 3 ข้ันตอน คือ การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง (One-

to-One Testing) การทดลองแบบกลุมเล็ก (Small-Group Testing) และการทดลองภาคสนาม 

(Field Testing) เม่ือมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานประสิทธิภาพแลวจึงนําไปใชจริงตอไป  

อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985, pp.น.274-278)  กลาวถึง 

ข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  7  ข้ันตอนดังนี้ 

ข้ันท่ี  1  ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอยดังนี้ 

1)  กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค  หมายถึง  การตั้งเปาหมายวานักเรียน

จะสามารถใชบทเรียนนี้เพ่ือศึกษาในเรื่องใดและลักษณะใด  เชน  ใชเปนบทเรียนหลักหรือบทเรียน

เสริม ใชเปนแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบรวมท้ังกําหนดวัตถุประสงคในการเรียนคือเม่ือนักเรียนเรียน

จบบทเรียนแลวจะสามารถทําอะไรไดบาง เชน  นักเรียนสามารถยกตัวอยางหรืออธิบายไดเปนตน 

2)  เก็บรวบรวมขอมูล  หมายถึง  การเตรียมพรอมในเรื่องเนื้อหาท้ังหมดท้ังท่ี

เก่ียวกับเนื้อหาท่ีจะนํามาสรางบทเรียนและเนื้อหาท่ีเก่ียวกับการพัฒนา   และออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

3)  เรียนรูเนื้อหา  หมายถึง  ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หาก

เปนผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาก็จะตองหาความรูทางดานการออกแบบบทเรียนเพ่ิมเติม  หรือหาก

เปนผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบบทเรียน  แลวก็จะตองหาความรูทางดานเนื้อหาเพ่ิมเติม 

4)  สรางความคิด  หมายถึง  การระดมสมองการกระตุนใหเกิดความคิด

สรางสรรคเพ่ือใหไดขอคิดเห็นตางๆ  เปนจํานวนมากจากทีมงานในข้ันการสรางความคิดนี้จะยึดถือ

ปริมาณมากกวาการประเมินคาความถูกตองเหมาะสม 

ข้ันท่ี  2  ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดวย

ข้ันตอนยอยดังนี้ 
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1)  ทอนความคิดหลังจากการระดมสมองแลวผูออกแบบจะนําความคิดท้ังหมด

มาประเมินวาขอคิดใดท่ีนาสนใจ  การทอนความคิดจะเริ่มจากการคิดเอาสิ่งท่ีไมนาปฏิบัติไดหรือเปน

ขอคิดท่ีซับซอนออกไป  และรวบรวมความคิดท่ีนาสนใจมาพิจารณาอีกครั้ง 

2)  วิเคราะหงานและแนวความคิด  หมายถึง  การวิเคราะหข้ันตอนเนื้อหาท่ี

นักเรียนจะตองศึกษาจนทําใหเกิดการเรียนรูท่ีตองการและเพ่ือคิดวิเคราะหหาหลักการเรียนรูท่ี

เหมาะสมของเนื้อหานั้นๆ  และเพ่ือใหไดแผนงานสําหรับการออกแบบบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 

3)  ออกแบบบทเรียนข้ันแรก  ผูออกแบบจะนํางานและแนวคิดท่ีกําหนดไว มา

ออกแบบใหเปนบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ  ประกอบดวยการกําหนดประเภทของการเรียนรูประเภท

ของคอมพิวเตอรชวยสอนการกําหนดข้ันตอนและทักษะท่ีจําเปนการกําหนดปจจัยหลัก  ท่ีตองคํานึง

ในการออกแบบ  โดยยดึทฤษฎกีารเรียนรูเปนองคประกอบพ้ืนฐาน 

4)  ประเมินและแกไขการออกแบบการประเมินจะตองทําเปนระยะๆ ใน

ระหวางการออกแบบควรมีการประเมิน  โดยผูเชี่ยวชาญเนื้อหาผูเชี่ยวชาญการออกแบบและประเมิน

จากนักเรียนเพ่ือนํามาปรับปรุงแกไขจุดบกพรองกอนนําไปใชตอไป 

ข้ันท่ี 3 ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson)  ผังงานหรือชุดของ

สัญลักษณตางๆ  ซ่ึงอธิบายข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม การเขียนผังงานเปนสิ่งสําคัญ  การเขียน

ผังงานจะไมนําเสนอรายระเอียดหนาจอเหมือนการเขียนสตอรี่บอรด  แตการเขียนผังงานจะนําเสนอ

ลําดับข้ันตอน  โครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   เสนอขอมูลเก่ียวกับโปรแกรม  เชน  

อะไรจะเกิดข้ึนเม่ือนักเรียนตอบคําถามผิดหรือเม่ือไรท่ีจะมีการจบบทเรียน เปนตน 

ข้ันท่ี  4  ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) เปน

ข้ันตอนการเตรียมการนําเสนอขอความ ภาพ รวมท้ังสื่อในรูปแบบมัลติมีเดียตางๆ  ลงบนกระดาษ 

เพ่ือใหการนําเสนอขอความและสื่อในรูปแบบตางๆ  เหลานี้เปนไปอยางเหมาะสมบนหนาจอ

คอมพิวเตอร  ในชั้นนี้ควรมีการประเมินและทบทวนแกไขบทเรียนจากสอตรีบอรดจนพอใจ  เพ่ือชวย

ในการตรวจสอบเนื้อหาท่ีอาจจะสับสน  ไมชัดเจน  ตกหลนและเนื้อหาท่ีอาจจะยากหรืองายจนเกินไป

สําหรับนักเรียน 

ข้ัน ท่ี  5 ข้ันตอนการสราง/เ ขียนโปรแกรม  (Program Lesson) ข้ันนี้ เปน

กระบวนการเปลี่ยนสตอรี่บอรดใหกลายเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  การเขียนโปรแกรม 

หมายถึง  การใชโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการสรางบทเรียน   ผูออกแบบ

ตองรูจักเลือกใชโปรแกรมท่ีเหมาะสม  เพ่ือใหตรงกับความตองการและลดเวลาในการสรางไดในสวน

หนึ่ง 

ข้ันท่ี 6 ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting 

Materials) เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบงไดเปน  4 ประเภท  คือ  คูมือการใชของนักเรียน  คูมือ
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การใชของผูสอน  คูมือสําหรับแกปญหาเทคนิคตาง ๆ  และเอกสารประกอบเพ่ิมเติมท่ัว ๆ ไป  เชน  

ใบงาน 

ข้ันท่ี 7 ข้ันตอนการประเมินและแก ไขบทเรียน (Evaluate and Revise) 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและเอกสารท้ังหมด  ควรท่ีจะไดรับการประเมิน  โดยเฉพาะในสวนของ

การนําเสนอและการทํางานของบทเรียน  ในสวนของการนําเสนอนั้น  ผูท่ีทําการประเมินคือผูท่ีมี

ประสบการณในการออกแบบมากอน  ในการประเมินการทํางานของบทเรียนนั้น  ผูออกแบบควรท่ี

จะทําการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในขณะท่ีใชบทเรียนหรือสัมภาษณนักเรียนหลังการใชบทเรียน 

อาจทําการทดสอบความรูนักเรียน  หลังจากท่ีไดทําการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นๆ 

แลว  โดยนักเรียนจะตองมาจากนักเรียนในกลุมเปาหมายข้ันตอนนี้อาจครอบคลุมการทดสอบนํารอง

และการประเมินจากผูเชี่ยวชาญได 

โดยสรุป ข้ันตอนและสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น จําเปนอยางยิ่งท่ี

จะตองทําการวิเคราะหเนื้อหาในหลักสูตรและลักษณะในการสรางรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนอยางละเอียด ซ่ึงงานวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยใชแนวทางการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    

ของอเลสซ่ี และโทรลิป มีข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 7 ข้ันตอน ไดแก ข้ันตอน

การเตรียม  การออกแบบบทเรียน  เขียนผังงาน  เขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา   สราง/เขียนโปรแกรม 

ผลิตเอกสารประกอบบทเรียน  การประเมินและแกไขบทเรียน 

 1.5 องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 มีนักวิชาการหลายทานกลาวถึงองคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ดังนี้ 

  วุฒิชัย ประสารสอย (2547, น.12) กลาววา องคประกอบของคอมพิวเตอรชวยสอน

ตามวัตถุประสงคของการสอนมีดังนี้ 

  1.  การเรียนโดยใชคอมพิวเตอร 

เปนการใชคอมพิวเตอรสรางปฏิสัมพันธใหกับผูเรียนติดตามหรือคนหาความรูใน

บทเรียนและสงเสริมใหเรียนรูและประสบผลสําเร็จดวยวิธีการของตนเองโดยยึดหลักท่ีสําคัญคือ

บทเรียนจะตองมีความงายและความสะดวกท่ีจะใช ความสวยงาม ดูดีและเปดโอกาสใหผูเรียนไดรับ

ความรูท่ีถูกตอง แมนยํา รวดเร็วและครบถวน การเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นใช

เทคนิควิธีการท่ีแตกตางไปจากการเรียนแบบอ่ืนเนื่องจากการท่ีจะนําไปใชชวยครูสอนหรือการใชสอน

แทนครู หรือใชฝกอบรมเปนรายบุคคล เพ่ือใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคไดในระดับใดนั้นข้ึนอยูกับ

ธรรมชาติโครงสรางของเนื้อหาเทคนิควิธีการนําเสนอบทเรียนและกลยุทธถายโยงความรูตลอดจน

แบบแผนการวัดและประเมินผลท่ีมีประสิทธิภาพเพ่ือรับประกันไดวาสามารถใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนนั้นชวยสอนและใชสอนแทนครูได 
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  2. การออกแบบบทเรียนกอนการเรียนการสอน 

ปจจุบันนี้อัตราสวนความรับผิดชอบของผูสอนตอผูเรียนมีมากข้ึน ดังนั้นการสอน

จึงตองเนนการประยุกตเอาเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษามาใชใหมากข้ึนโดยผูสอนจะออกแบบการสอน

และประยุกตใชเทคโนโลยีพัฒนาสื่อตามวัตถุประสงคของเนื้อหาวิชาการออกแบบบทเรียนจําเปนตอง

เริ่มตนจากการวิเคราะหและออกแบบการสอน ท้ังในดานปริมาณเนื้อหา วิธีประมวลความรู แผนการ

ผลิตสื่อและการตรวจสอบประสิทธิภาพเพ่ือใหไดสื่อ ท่ีนําไปใชกระตุนกระบวนการใสใจและ

กระบวนการรูจักสภาพแวดลอมรอบตัวผูเรียน 

  3. ผูเรียนโตตอบกับบทเรียนผานคอมพิวเตอร 

ไดแกการใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอรหรือการโตตอบระหวางผูเรียน

กับโปรแกรมบทเรียนอยางตอเนื่องตลอดท้ังบทเรียน ดังนั้นผูออกแบบโปรแกรมบทเรียน 

จึงตองเขาใจวิธีสรางปฏิสัมพันธและควรจะเตรียมความพรอมใหผูเรียนสามารถใชคอมพิวเตอรได 

นอกจากนี้ยังจําเปนตองเขาใจวิธีเสริมสรางความรูสึกในทางบวกแกผูเรียนตอการโตตอบกับเครื่อง

คอมพิวเตอร เชน สรางสวนการทักทายกับผูเรียน ใชหลักการออกแบบจอภาพและโครงสรางบทเรียน

เพ่ือสรางการนําเสนอท่ีสงเสริมใหผูเรียนมีสิทธิ์ท่ีจะคิดและตัดสินใจโดยไมรูสึกวาตนถูกลิดรอนอํานาจ

การตัดสินใจในเรื่องตาง ๆ 

  4. หลักความแตกตางระหวางบุคคล 

ไดแก ความแตกตางในดานความนึกคิด อารมณ และความรูสึกภายในของบุคคล

ท่ีแตกตางกันออกไปบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดีจะตองมีลักษณะยืดหยุนมากพอท่ีผูเรียนจะมี

อิสระในการควบคุมบทเรียนของตนเองรวมท้ังเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเลือกรูปแบบการเรียนท่ี

เหมาะสมกับตนเองไดตัวอยาง เชน การควบคุมเนื้อหา การควบคุมลําดับและอัตราการเรียนการ

ควบคุมการฝกปฏิบัติ เปนตน 

  ลินดา (Linda, 1995. pp. 5-7) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวม

ความสามารถหลายดาน ชวยสรางความสนใจในสื่อมีท้ังระบบในการนําเสนอภาพและเสียงพรอมกัน 

ชวยลดปริมาณงานท่ีเปนเอกสารเพ่ิมระบบการคนหาคําท่ีเปนระบบในงานเอกสาร เพ่ิมความมี

ชีวิตชีวาในงาน ฉะนั้นบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะตองประกอบดวยองคประกอบท่ีสําคัญ ดังนี้ 

  1. ขอความ หมายถึง ตัวหนังสือและขอความท่ีสามารถสรางไดหลายรูปแบบหลาย

ขนาด การออกแบบใหขอความเคลื่อนไหวใหสวยงามแปลกตา และนาสนใจไดตามความตองการท้ัง

ยังสามารถสรางขอความใหมีการเชื่อมโยงกับคําสําคัญอ่ืน ๆ ซ่ึงอาจเนนความสําคัญเหลานั้นดวยสี 

หรือ ขีดเสนใต ท่ีเรียกวา ไฮเปอรเท็กซ ซ่ึงสามารถทําไดโดยการเนนสีตัวอักษรเพ่ือใหผูใชทราบ

ตําแหนงท่ีจะเขาสูคําอธิบายเพ่ิมเติม ท้ังนี้คําอธิบายเหลานั้นอาจสรางไวในรูปแบบท่ีนาสนใจ เชน 
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กลองแสดงขอความ ภาพเคลื่อนไหวภาพวีดีทัศน เสียง เปนตน การใชขอความเพ่ือสื่อความหมายกับ

ผูใชบทเรียน ควรมีหลักการใช ดังนี้ 

1.1 สื่อความหมายใหชัดเจน ขอความตาง ๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เปนสิ่งสําคัญในการสื่อความหมายกับผูใชบทเรียน การออกแบบสรางปายแสดงหัวขอ เรื่อง เมนูและ

ปุมบนจอภาพนั้น ควรจะตองใหความสําคัญในการเลือกขอความ คําพูด พยายามใชขอความท่ีมี

น้ําหนัก กระชับ กะทัดรัด และใหความหมายท่ีชัดเจนไมคลุมเครือ เชน “กลับไปท่ีเดิม” แทนคําวา 

“กอนหนานี้” “เลิก” แทนคําวา “ปด” และ “ดีมาก” แทนคําวา “คําตอบถูกตอง” เปนตน 

1.2 เม่ือใชขอความเปนเมนูสําหรับนําทางเดินนั้น ผูใชบทเรียนมีปฏิสัมพันธกับ

บทเรียน โดยการกดปุมบนแปนพิมพ คลิกเมาส หรือแตะจอภาพสัมผัสเมนูท่ีสรางอาจเปนรูปแบบ 

งาย ๆ ประกอบดวย รายชื่อบทเรียนในรูปแบบเดียวกับหนาสารบัญของหนังสือแลวใหผูใชบทเรียน

คลิกเลือกใชบทเรียนท่ีตองการ รูปแบบการคลิกแลวแสดงผลนี้เปนท่ีเขาใจกันอยางกวางขวางในกลุม

ผูใชคอมพิวเตอรสวนใหญ รายการเมนูจะมีกรอบลอมรอบหรือสรางใหคลายกับปุมสําหรับเลือกกด

คลิกไดอยางสะดวก และเพ่ือเปนการประหยัดพ้ืนท่ีควรใชคําท่ีสั้นและใหความชัดเจนแกผูใช 

1.3 ปุมขอความบนจอภาพสําหรับการมีปฏิสัมพันธ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน ปุมจอภาพเปนเสมือนวัตถุท่ีเม่ือคลิกก็จะมีการแสดงผลอยางใดอยางหนึ่ง ปุมบนจอภาพท่ีสราง

อาจเปนปุมท่ีมีรูปแบบอักษร เครื่องหมาย หรือสัญลักษณปรากฏอยูปุมเหลานี้ อาจมีรูปแบบ

หลากหลายการเลือกปุมใดท่ีเหมาะสมข้ึนกับการทอลองดูวา รูปแบบอักษร เครื่องหมายหรือ

สัญลักษณ การเวนวรรค และการใหสีแบบใดท่ีดูแลวมีความเหมาะสม 

1.4 เนื้อหายาวไมควรอานจากจอคอมพิวเตอร การอานขอความท่ียาวมาก ๆ 

จากจอคอมพิวเตอรเปนสิ่งท่ีควรหลีกเลี่ยง เพราะขอความท่ียาว ๆ บนจอคอมพิวเตอรนั้นท้ังอานยาก

และจะอานไดชากวาจากการอานเอกสาร ยกเวนในกรณีท่ีบทเรียนนั้นใชตัวอักษรขนาดใหญและเสนอ

ไมก่ียอหนา และควรเลือกใชรูปแบบอักษรท่ีเรียบงายแทนรูปแบบอักษรท่ีมีลวดลายและอานยาก 

1.5 การใชหนาตางเ ม่ือเนื้อหายาวเกินหนาจอ ถาเนื้อหานั้นยาวเกิน 1 

หนาจอภาพควรใชวิธีใสขอความไวในหนาตางนั้น ๆ หรือใชวิธีแบงเนื้อหาออกเปนแตละหนา และ

สรางปุมสําหรับพลิกใหกลับไปมาได 

1.6 สรางชีวิตชีวาและภาพเคลื่อนไหวใหกับขอความ เม่ือใชขอความแสดงผล

อาจสรางความสนใจกับผูใชบทเรียนไดหลายวิธี เชน ใหขอความเคลื่อนท่ีในลักษณะบินหรือคอย ๆ 

ปรากฏทีละตัว หรือทีละหัวขอ ใหขอความกระพริบ ใหขอความจางหายไปทีละตัว หรือหมุนเอียงใน

แนวตาง ๆ หรือหมุนรอบแกน เปนตน ท่ีสําคัญท่ีตองระวัง คือ ไมควรใชเอฟเฟคเหลานี้มากเกินไปจน

นาเบื่อและนารําคาญ 
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1.7 ตองใชเวลาคุนเคยกับเครื่องหมายและสัญลักษณ เครื่องหมายและสัญลักษณ

นั้นจัดเปนตัวอักษรในรูปแบบกราฟกท่ีใหความหมายในตัว มักเรียกเครื่องหมายและสัญลักษณเหลานี้

วาสัญลักษณภาพ สัญลักษณภาพใชเปนสื่อกลางท่ีสําคัญในการติดตอกับผู เรียนในบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีปฏิสัมพันธ 

  2. เสียง เปนการนําเสียงประกอบในการนําเสนอท่ีเสมือนจริง และใหผูใชรูสึกวาได

อยูในเหตุการณจริง 

  3. ภาพ นําเสนอภาพวาด ภาพถายหรือนําเสนอในรูปไอคอนแทนการนําเสนอภาพ

ท้ังหมดในเวลาเดียวกัน ซ่ึงไอคอนนี้ผูใชสามารถเขาไปสูรายละเอียดท้ังหมดได 

3.1 ภาพนิ่ง สามารถสรางไดโดยการสแกนภาพมาเก็บไว หรือใชโปรแกรม

สําหรับสรางภาพข้ึนมา 

3.2 ภาพเคลื่อนไหว เกิดจากการนําภาพนิ่งท่ีตอเนื่องกันมาแสดงติดตอกันดวย

ความเร็วท่ีสายตาไมสามารถจับได จํานวนภาพท่ีใชสําหรับทีวีท่ัวไป 30 ภาพตอวินาที ภาพนิ่ง 1 ภาพ 

เรียกวา 1 เฟรม 

  3. การปฏิสัมพันธ นับเปนคุณสมบัติท่ีมีความโดดเดนกวาสื่ออ่ืนท่ีผูใชสามารถ

โตตอบกับสื่อไดดวยตนเอง และมีโอกาสเลือกท่ีจะเขาสูสวนใดสวนหนึ่งของการนําเสนอเพ่ือศึกษาได

ตามความพอใจ 

  โดยสรุป องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ครอบคลุม (1) การเสนอ

สิ่งเราใหกับผูเรียน ไดแก เนื้อหา ภาพนิ่ง คําถาม ภาพเคลื่อนไหว (2) การประเมินการตอบสนองของ

ผูเรียน ไดแก การตัดสินคําตอบ (3) การใหขอมูลยอนกลับเพ่ือการเสริมแรง ไดแก การใหรางวัล หรือ

คะแนน และ (4) การปฏิสัมพันธโตตอบกับบทเรียน 

 1.6 ทฤษฎีการเรียนรูท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  มีนักวิชาการหลายทานท่ีกลาวถึงทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับการเรียนรูของมนุษย ดังนี้ 

  สุรางค  โควตระกูล (2541, น.185-190) กลาวถึง ทฤษฎีหลักๆ ท่ีเก่ียวกับการเรียนรู

ของมนุษยและสงผลกระทบตอแนวคิดในการออกแบบโครงสรางของคอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี้ 

  1. ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) มีพ้ืนฐานความคิด (Assumption) ดังนี้ 

1.1 พฤติกรรมทุกอยางเกิดข้ึนโดยการเรียนรูและสามารถสังเกตได 

1.2 พฤติกรรมแตละชนิดเปนผลรวมของการเรียนรูท่ีเปนอิสระหลายอยาง 

1.3 แรงเสริม (Reinforcement) ชวยทําใหพฤติกรรมเกิดข้ึนได 

  สกินเนอร ในป ค.ศ.1954 (อางอิงใน สุรางค โควตระกูล, 2541) ไดเสนอแนะวิธี

สอนโดยใชเครื่องชวยสอน (Teaching Machines) หรอืการสอนแบบโปรแกรม คอมพิวเตอรชวยสอน

ท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยมของสกินเนอรนั้น จะมีโครงสรางของบทเรียนใน
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ลักษณะเชิงเสนตรง (Linear) โดยผูเรียนทุกคนจะไดรับการเสนอเนื้อหาในลําดับท่ีเหมือนกันและ

ตายตัว ซ่ึงเปนลําดับท่ีผูสอนไดพิจารณาแลววาเปนลําดับการสอนท่ีดี และผูเรียนจะสามารถเรียนรูได

อยางมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด  นอกจากนั้นจะมีการตั้งคําถามผูเรียนอยางสมํ่าเสมอ โดยผูเรียนตอบ

ถูกก็จะไดรับผลปอนกลับทางบวกหรือรางวัล (Reward) ในทางตรงกันขามถาตอบผิดก็จะไดผล

ปอนกลับในทางลบ และคําอธิบาย หรือการลงโทษ คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีออกแบบตามแนวคิดของ

ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมจะบังคับใหผูเรียนผานการประเมินตามเกณฑท่ีกําหนดไวตามวัตถุประสงค

เสียกอน จึงจะสามารถผานไปศึกษายังมีเนื้อหาของวัตถุประสงคตอไปได หากไมผานตามเกณฑท่ี

กําหนด ผูเรียนจะตองกลับไป ศึกษาเนื้อหาเดิมอีกครั้งจนกวาจะผานการอบรม 

  1. ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism) เกิดข้ึนตามแนวคิดของซอมสก้ี (Chomsky) 

ซ่ึงมีแนวคิดท่ีแตกตางจากแนวคิดของสกินเนอร โดยซอมสก่ี เชื่อวา พฤติกรรมมนุษยนั้นเปนเรื่อง

ภายในจิตใจของมนุษยมีความนึกคิด อารมณจิตใจ และความรูสึกภายในท่ีแตกตางกันออกไป  

แนวคิดนี้สงผลตอการออกแบบบทเรียนในสาขา (Branching) ของคราวเดอร 

(Crowder) เม่ือเปรียบเทียบกับการออกแบบบทเรียนตามแนวพฤติกรรมนิยมแลว การออกแบบ

บทเรียนตามแนวปญญานิยมแลว ผูเรียนจะมีอิสระมากข้ึนในการควบคุมการเรียนรูของตนเอง เชน 

การเลือกลําดับของการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนท่ีเหมาะสมกับตน ผูเรียนสามารถเรียนเนื้อหาใน

ลําดับท่ีไมเหมือนกัน โดยเรียนตามความสามารถ ความถนัด และความสนใจของผูเรียนเอง 

  1. ทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema Theory) ภายใตทฤษฎีปญญานิยมไดเกิด

ทฤษฎีโครงสรางความรู ซ่ึงเปนแนวคิดท่ีเชื่อวาโครงสรางภายในของความรูท่ีมนุษยมีอยูนั้นจะมี

ลักษณะเปนกลุมท่ีมีการเชื่อมโยงกันอยู การท่ีมนุษยเรียนรูอะไรใหม ๆ นั้น มนุษยจะตองนํา ความรู

ใหมๆ  ท่ีเพ่ิงจะไดรับนั้น ไปเชื่อมโยงกับกลุมความรูท่ีมีอยูเดิม (Pre-existing knowledge) หนาท่ีของ

โครงสรางความรู คือการนําไปสูการรับรูขอมูล (Perception) การรับรูขอมูลนั้นจะไมสามารถเกิดข้ึน

ไดหากขาดโครงสรางความรู (Scherma) ท้ังนี้เพราะการรับรูขอมูลนั้นเปนการสรางความหมาย โดย

การถายโอนความรูใหมเขากับความรูเดิม ภายในกรอบความรูเดิมท่ีมีอยู และจากการกระตุนโดย

เหตุการณหนึ่งๆ ท่ีชวยใหเกิดการเชื่อมโยงความรูนั้นๆ เขาดวยกัน นอกจากนี้โครงสรางความรูยังชวย

ในการระลึก (Recall) ถึงสิ่งตางๆ ท่ีเราเคยเรียนรูมา 

  2. ทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา (Cognitive Flexibility Theory) 

  3. ทฤษฎีการออกแบบการมองภาพ (Visual Design) 

การออกแบบการสอบถามหลักของ Gagne 

  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2543, น. 51-53) กลาวถึง แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวของ

กับการเรียนรูของมนุษยและสงผลตอการออกแบบโครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี้ 



29 

  1. ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) เปนทฤษฎีซ่ึงเชื่อวา มนุษยและการเรียนรู

ของมนุษยเปนสิ่งท่ีสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมภายนอก นอกจากนี้ยังมีแนวคิดเก่ียวกับ

ความสัมพันธระหวางสิ่งเราและการตอบสนอง ซ่ึงเชื่อวาการตอบสนองกับสิ่งเราของมนุษยจะเกิดข้ึน

ควบคูกันในชวงเวลาท่ีเหมาะสม การเรียนรูของมนุษยเปนพฤติกรรมนิยมจะมีโครงสรางของบทเรียน

ในลักษณะเชิงเสนตรง (Linear) โดยนักเรียนทุกคนจะไดรับการเสนอเนื้อหาในลําดับท่ีเหมือนกันและ

ตายตัว 

  2. ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism) พฤติกรรมมนุษยเปนเรื่องของกายและใจ

มนุษยไมใชผาขาวท่ีจะใสอะไรลงไปก็จะกลายเปนสีนั้น มนุษยมีความนึกคิด มีอารมณ มีจิตใจ และ

ความรูสึกภายในท่ีแตกตางกันออกไป ดังนั้นการออกแบบการเรียนการสอนก็ควรจะดําเนินการเรียน

การสอนก็ควรท่ีจะคํานึงถึงความแตกตางภายในของมนุษยดวยทฤษฎีปญญานิยม ทําใหเกิดแนวคิด

เก่ียวกับการออกแบบในลักษณะสาขา (Brariching) ของกราวเดอร (Crowder) 

  3. ทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema Theory) โครงสรางภายในของความรูของ

มนุษยท่ีมีอยูนั้นจะมีลักษณะเปนเหมือนโหนดหรือกลุมท่ีมีการเชื่อมโยงกันอยูในการท่ีมนุษยจะเรียนรู

อะไรใหมๆ นั้นมนุษยจะนําความรูใหมๆ ท่ีเพ่ิงไดรับนั้นไปเชื่อมโยงกับกลุมความรูท่ีมีอยูเดิม (Pre-

existing Knowledge)  

  4 .  ทฤษฎี ความยื ดหยุ นทา งปญญา  (Cognitive Flexibility) ความรู แ ต ล ะ

องคประกอบความนั้นมีโครงสรางท่ีแนชัดและสลับซับซอนมากนอยแตกตางกันไป แนวคิดในเรื่อง

ความยืดหยุนทางปญญานั้นสงผลใหเกิดความคิดในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพ่ือ

ตอบสนองโครงสรางของความรูท่ีแตกตางกัน ซ่ึงไดแก แนวคิดในการออกแบบบทเรียนแบบสื่อหลาย

มิติ (Hypermedia) นั่นเอง 

  โดยสรุป แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับการเรียนรูของมนุษยและสงผลตอการ

ออกแบบโครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ครอบคลุม  ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism)  

ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism)  ทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema Theory) และ  ทฤษฎีความ

ยืดหยุนทางปญญา (Cognitive Flexibility)  

1.7 การประเมินและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  นักวิชาการหลายทานไดกลาวถึงการประเมินและหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี้ 

  พิสุทธา  อารีราษฎร (2551, น. 143-171) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ถือเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรประเภทหนึ่งท่ีประยุกตใชในดานการศึกษา ดังนั้นเม่ือมีการพัฒนาแลว

จึงจะตองไดรับการประเมินเพ่ือตรวจสอบโครงสรางภายใน ประเมินผลลัพธ ประเมินสิ่งตางๆ ท่ี

ประกอบเปนโครงสรางภายใน ประเมินผลลัพธ ประเมินสิ่งตางๆ ท่ีประกอบเปนโครงสรางภายใน เชน 
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ดานเนื้อหา ดานการออกแบบจอภาพ ความสะดวกในการใชงาน เปนตน ซ่ึงการประเมินจะ

ประกอบดวยวิธีการท่ีใชดังตอไปนี้ 

  1. การประเมินองคประกอบ เปนการประเมินตามแนวทางการศึกษาท่ีเนนประเมิน

ในดานเนื้อหาและแบบทดสอบ ดานการออกแบบอ่ืนๆ เชน โครงสรางภายใน ประเมินผลลัพธ

ประเมินสิ่งตางๆ ท่ีประกอบเปนโครงสรางภายใน เชน ดานเนื้อหา ดานการออกแบบเก่ียวกับจอภาพ

ความยากงายในการใชงาน เปนตน  ในการประเมินจะใชแบบสอบถาม โดยสวนใหญจะใชแบบมาตร

สวนประมาณคา สอบถามผูทดลองใชสื่อ ไดแก ผูเชี่ยวชาญการพัฒนาโปรแกรม ผูเชี่ยวชาญในดานสื่อ 

ผูสอน และนักเรียนท่ัวๆ ไป ท้ังนี้ การท่ีจะใชประเมินเปนกลุมใด ผูออกแบบตองเลือกอยางเหมาะสม

และสอดคลองกับรายการท่ีจะประเมิน รายละเอียดท่ีผูออกแบบสามารถเลือกใชประเมินสื่อ มี

ดังตอไปนี้ 

1.1 ดานเนื้อหา เปนสวนท่ีสําคัญในการพัฒนาสื่อ เนื่องจากเนื้อหาเปนสวนท่ีจะให

ความรูแกนักเรียน ดังนั้นในการประเมินจะประเมินในประเด็นตาง ๆ ดังนี้ 

1.1.1 ดานความเหมาะสมของเนื้อหา เปนการประเมินในดานความเหมาะสม

ของเนื้อหากับนักเรียน สื่อท่ีดีควรจะมีคุณลักษณะอยางหนึ่ง คือ มีเนื้อหาท่ีตรงกับระดับของนักเรียน 

โดยมีการใชภาษาท่ีเหมาะสม มีการสอดแทรกการอธิบายดวยภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว 

1.1.2 ดานความถูกตองของเนื้อหา เปนประเด็นสําคัญท่ีจะตองมีการตรวจสอบ

และประเมิน เนื้อหาท่ีนําเสนอในสื่อจะตองเปนเนื้อหาท่ีถูกตองและครบถวนไมคลุมเครือนอกจากนี้

จะตองใชภาษา สะกดคําหรือใชไวยากรณไดอยางถูกตองและครบถวน 

1.1.3 คุณคาของเนื้อหา เปนเนื้อหาท่ีนําเสนอในสื่อมีคุณคาเพียงไรตอนักเรียน 

เชน เนื้อหาท่ีมุงแตความเพลิดเพลิน ความรุนแรง หรือเนื้อหาท่ีนําเสนอในแงการเหยียดผิว เชื้อชาติ 

เปนตน  ซ่ึงเนื้อหาท่ีกลาวถึงนี้ถือวาเปนเนื้อหาท่ีไมมีคุณคาและไมเกิดประโยชนตอนักเรียน  

แตอยางใด โดยเฉพาะอยางยิ่งถานักเรียนเปนเด็กเล็ก ผูออกแบบควรจะระมัดระวัง ดังนั้นการประเมิน

คุณคาของเนื้อหาจึงเปนสิ่งท่ีสําคัญ 

1.2 ดานการออกแบบ เปนลักษณะโครงสรางของจอภาพท่ีนําเสนอ การใชสีและ

ตัวอักษร และการใชสื่อประสม ดังนี้ 

1.2.1 การใชพ้ืนท่ีหนาจอเนื่องจากจอภาพคอมพิวเตอรเปนสวนท่ีจะใชติดตอ

กับนักเรียน ดังนั้น  การออกแบบการใชพ้ืนท่ีของจอภาพควรออกแบบใหมีความสมดุล งายและ

สะดวกตอการใชของนักเรียน มีการจัดวางการนําเสนอของจอภาพอยางเปนสัดสวนชัดเจนและ

สมํ่าเสมอตลอดท้ังสื่อ 

1.2.2 การใชสีและตัวอักษร เปนองคประกอบหนึ่งในการนําเสนอของจอภาพ  

สีท่ีใชควรเปนสีสบายตาและผอนคลายนักเรียน นอกจากนี้จะตองเนนความสวยงามและความชัดเจน 
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ในสวนของตัวอักษรก็เชนกัน ควรจะเปนตัวอักษรท่ีมีขนาดเหมาะสม และใชสีของตัวอักษรโดยมีหลัก

คือ สีของตัวอักษรเขมบนสีพ้ืนท่ีออนหรือใชสีตัวอักษรบนพ้ืนเขม 

1.2.3 การใชสื่อประสม เปนการใชเสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว หรือขอความ

ในสื่อ ทําใหสื่อมีการอธิบายท่ีหลากหลาย แตอยางไรก็ตามการสรางสื่อประสม ควรจะพิจารณาให

เหมาะสมกับวัยหรือระดับของนักเรียน เหมาะสมกับสถานการณในสื่อและควรเปดโอกาสใหนักเรียน

ไดควบคุมการแสดงผลบนจอภาพในดานสื่อประสมดวยตนเองได 

1.3 ดานกิจกรรม ในการออกแบบสื่อสวนหนึ่งท่ีจะตองออกแบบควบคูกันไป ไดแก 

กิจกรรมท่ีจะใหนักเรียนไดมีปฏิสัมพันธเพ่ือใหมีสวนรวมหรือเพ่ือทําการทดสอบความรูนักเรียน 

กิจกรรมท่ีออกแบบในสื่อจะตองสอดคลองกับเนื้อหาท่ีกําลังนําเสนอ และถาเปนกิจกรรมท่ีเปนแบบ

การตอบคําถามหรือแบบทดสอบจะตองเปนแบบทดสอบท่ีผานการหาความยากงาย คาอํานาจจําแนก

หรือคาความเชื่อม่ันมากอน และจะตองเปนคําถามท่ีชัดเจนสอดคลองกับเนื้อหาท่ีจะนําเสนอ 

นอกจากนี้ กิจกรรมตางๆ ท่ีนักเรียนไดมีปฏิสัมพันธควรจัดใหมีการเสริมแรงในจังหวะท่ีเหมาะสมกับ

เวลาและระดับของนักเรียน 

1.4 ดานการจัดการสื่อ เปนวิธีการควบคุมสื่อ ความชัดเจนของคําสั่งในตัวสื่อ การ

จัดทําเอกสารประเด็นตางๆ เหลานี้ จะมีการออกแบบอยางเหมาะสมและสมบูรณ ดังนี้ 

1.4.1 สวนของวิธีการควบคุมสื่อ เปนนักเรียนมีโอกาสในการควบคุมสื่อเปน

อยางไร สื่อเสนอหัวขอยอยสอดคลองกันหรือไมอยางไร ตลอดจนการมีสิ่งอํานวยความสะดวกในสื่อท่ี

ใหนักเรียนไดจัดการเองได เชน การปรับแตงเรื่อง การตั้งเวลาใหความชวยเหลือ เปนตน 

1.4.2 ความชัดเจนของคําสั่งในสื่อ เปนการท่ีนักเรียนสามารถจัดการสื่อไดงาย

ไมสับสนโดยไมตองรองขอความชวยเหลือจากผูสอน หรือนักเรียนท่ีไมมีพ้ืนความรูดานคอมพิวเตอรก็

สามารถใชงานสื่อได 

1.4.3 สวนการจัดทําเอกสารถือเปนสวนหนึ่งท่ีจําเปนตองจัดทํา เนื่องจาก

สามารถใชเอกสารเปนแหลงอางอิง และสามารถใชเปนคูมือในการใชสื่อได เอกสารท่ีดีควร

ประกอบดวย รายละเอียดท่ีเก่ียวกับอุปกรณท่ีจําเปน การแนะนําสื่อ วัตถุประสงคของสื่อ การใชงาน

สื่อและปญหาท่ีอาจจะพบไดในการใชสื่อ 

  2. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนความสามารถของบทเรียน

ในการสรางผลสัมฤทธิ์ใหนักเรียนบรรลุวัตถุประสงคตามระดับท่ีคาดหวัง โดยการทําแบบสอบถาม

หรือแบบฝกหัดระหวางสื่อและแบบทดสอบหลังเรียน โดยวิธีการหาประสิทธิภาพของบทเรียน จะใช

คะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหรือกิจกรรมระหวางเรียนมาคํานวณรอยละซ่ึงจะเรียกวา Event 

1 หรือ E1 มาเปรียบเทียบกับคะแนนเฉลี่ยในรูปของรอยละจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนซ่ึงจะ
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เรียกวา Event 2 หรือ E2 โดยนํามาเปรียบเทียบกันในรูปแบบ E1/E2 อยางไรก็ตามคารอยละของ 

E1/E2 ท่ีคํานวณไดจะตองนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑมาตรฐานท่ีตั้งไว ดังนี้ 

เกณฑมาตรฐานเปนสิ่งท่ีกําหนดข้ึนมา เพ่ือใชเปนเกณฑในการวัดและประเมิน

ประสิทธิภาพของบทเรียน เกณฑท่ีใชวัดโดยท่ัวไปจะกําหนดไวไมต่ํากวารอยละ 80 เชน 80/80 โดย

คาท่ีกําหนดไวมีความหมาย ดังนี้ 

80 ตัวแรก คือ เกณฑของประสิทธิภาพของสื่อจากการทําแบบฝกหัดหรือการ

ปฏิบัตกิิจกรรมในระหวางเรียนบทเรียน 

80 ตัวหลัง คือ เกณฑของประสิทธิภาพของสื่อจากการทําแบบทดสอบหลังการ

เรียน 

การกําหนดเกณฑมาตรฐานไมควรกําหนดใหมีคาสูงเกินไปหรือตํ่าเกินไป แตควร

กําหนดใหสอดคลองกับระดับนักเรียนท่ีจะเปนผูใชสื่อ โดยมีแนวการกําหนดไวกวางๆ ดังนี้ 

2.1 บทเรียนสําหรับเด็กเล็กควรจะกําหนดเกณฑไวระหวางรอยละ 95-100 

2.2 บทเรียนสําหรับเนื้อหาทฤษฎี หลักการความคิดรวบยอดและเนื้อหาพ้ืนฐาน

ควรกําหนดเกณฑไวระหวางรอยละ 90-95 

2.3 บทเรียนท่ีมีเนื้อหาวิชาท่ียากและซับซอนตองใชระยะเวลาในการศึกษา

มากกวาปกติกําหนดไวระหวางรอยละ 85-90 

2.4 บทเรียนวิชาปฏิบัติ วิชาประลองหรือวิชาทฤษฎีถึงปฏิบัติ ควรกําหนดไว

ระหวาง 80-85 

2.5 บทเรียนสําหรับบุคคลท่ัวไป ไดระบุกลุมเปาหมายท่ีชัดเจน ไดระบุ

กลุมเปาหมายท่ีชัดเจน ควรกําหนดไวรอยละ 80-85 

  3. การประเมินโดยใชผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนความสามารถของนักเรียนในการ

แสดงออกโดยการทําแบบทดสอบใหถูกตองหลังจากไดผานการศึกษาจากสื่อแลว ถานักเรียน

แสดงออกถึงความสามารถมากโดยทดสอบแลวไดคะแนนสูงจะถือวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนสูง ซ่ึงความสามารถท่ีมีของนักเรียนนี้เปนผลมาจากการไดศึกษาเนื้อหาความรูจากสื่อ ดังนั้น จึง

เปนการวัดคุณภาพของสื่อไดเชนกัน ถาสื่อมีคุณภาพดีเม่ือใหนักเรียนไดเรียนเนื้อหาผานสื่อแลว 

อาจจะมีผลทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ําหรือคอนขางต่ําไดเชนกัน การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

โดยท่ัวไปจะหาไดโดยการเปรียบเทียบกับเหตุการณ 2 เหตุการณข้ึนไป ซ่ึงเม่ือเปรียบเทียบแลว จะทํา

ใหทราบวาแตกตางกัน หรือดีข้ึน หรือดีกวาอยางไร โดยสถิติท่ีใชทดสอบ ไดแก z-test, t-test และ 

F-test นอกจากนี้ในการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนของนักเรียนจะตองใชรูปแบบการ

ทดลอง เพ่ือเปนแบบแผนในการทดลองและจะตองเขียนสมมติฐานในการทดลองเพ่ือเปนตัวชี้นํา

คําตอบในการทดลองดวย 
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  4. การวัดความคงทนของการเรียนรู เปนการวัดความทนของการเรียนรูจะเกิด

หลังจากนักเรียน ไดผานการจัดกิจกรรมการเรียนรูมาแลว แตไมควรจะอยูในชวงเวลาท่ีเก่ียวพันกับ

การสอบวัดผลเนื่องจาก ชวงเวลาดังกลาวนักเรียนจะมีการทบทวนความรูเพ่ือการสอบ ซ่ึงอาจจะ

สงผลทําใหการวัดความคงทนของการเรียนรูของนักเรียนไมไดขอมูลท่ีตรงกับความเปนจริง 

  เกณฑในการประเมินผลความคงทนในการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนเนื้อหาผาน

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะใชเกณฑ คือ เม่ือเวลาผานไป 7 วันหลังการวัดผลหลังเรียน ความ

คงทนในการเรียนรูของนักเรียนจะตองลดลงไมเกิน 10% และเม่ือเวลาผานไป 30 วันหลังการวัดผล

หลังเรียน ความคงทนในการเรียนรูของนักเรียนจะลดลงไมเกิน 30% 

  5.  การประเมินความพึงพอใจ เปนความรูสึกของบุคคลท่ีมีตอสิ่งหนึ่งโดยเฉพาะ 

ความรูสึกนั้นทําใหบุคคลเอาใจใสและอาจกระทําการบรรลุถึงความมุงหมายท่ีบุคคลตอสิ่งนั้น ในการ

วัดหรือประเมินประสิทธิภาพของสื่อคอมพิวเตอร การประเมินในดานความพึงพอใจของผูใช

สื่อคอมพิวเตอร โดยอาจจะเปนผูสอนหรือนักเรียน ก็ถือวิธีการหนึ่งในการวัดประสิทธิภาพของ

สื่อคอมพิวเตอร ถาผูใชงานมีความพึงพอใจตอสื่อจะเปนผลทําใหนักเรียนยอมรับและตอบสนองการ

เรียนดวยความเต็มใจ โดยการสนใจการเรียนหรือการรวมกิจกรรม ซ่ึงมีผลทําใหนักเรียนมีผลการเรียน

ดีข้ึน 

  ในการวัดผลหรือประเมินความพึงพอใจ จะใชแบบสอบถามวัดทัศนคติตามวิธีของ 

ลิเคิรทซ่ึงจะแบงความรูสึกออกเปน 5 ชวง หรือ 5 ระดับ ดังนี้ 

  ระดับ  5  หมายถึง  มีความพอใจมากท่ีสุด 

  ระดับ  4  หมายถึง  มีความพอใจมาก 

  ระดับ  3  หมายถึง  มีความพอใจปานกลาง 

  ระดับ  2  หมายถึง  มีความพอใจนอย 

  ระดับ  1  หมายถึง  มีความพอใจนอยท่ีสุด 

  สําหรับหัวขอในการประเมินความพอใจของผูใชงาน โดยท่ัวไปจะเก่ียวกับสวนการ

นําเขา สวนประมวลผลและสวนแสดงผล ผูออกแบบจะตองพิจารณาแตละสวนวาควรมีคําถาม

อะไรบางท่ีเก่ียวกับความพอใจนักเรียน 

 ชัยยงค  พรหมวงศ (2556, น. 7-11) กลาวถึง การทดสอบประสทิธิภาพในการผลิต

คอมพิวเตอรชวยสอนเปนการนําสื่อไปทดสอบดวยกระบวนการสองข้ันตอนคือ การทดสอบ

ประสิทธิภาพการใชเบื้องตน (Try Out) และทดสอบประสิทธิภาพการสอนจริง (Trial Run) เพ่ือหา

คุณภาพของสื่อตามข้ันตอนท่ีกําหนด คือ การทําใหผูเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึน การชวยใหผูเรียนผาน

กระบวนการเรียนและทําแบบประเมินสุดทายไดดี และการทําใหผูเรียนมีความพึงพอใจ นําผลท่ีไดมา

ปรับปรุงแกไข กอนท่ีจะผลิตเพ่ือใชจริง  
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1. เกณฑการประเมินพฤติกรรมของผูเรียน แบงเปน 2 ประเภท ดังนี้ 

1.1 ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transitional Behavior) เปนการประเมิน

ตอเนื่องท่ีประกอบดวยพฤติกรรมยอยของผูเรียน เรียกวา “กระบวนการ” (Process) ท่ีเกิดจากการ

ประกอบกิจกรรมกลุม ไดแก การทําโครงการ หรือทํารายงานเปนกลุม และรายงานบุคคล ไดแก  

งานท่ีมอบหมาย และกิจกรรมอ่ืนใดท่ีผูสอนกําหนดไว 

1.2 ประเมินพฤติกรรมสุดทาย (Terminal Behavior) การประเมินผลลัพธ 

(Product) ของผูเรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและสอบไล 

  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จะมีการกําหนดเปนเกณฑ 

ท่ีผูสอนคาดหมายวาผูเรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรมเปนท่ีพึงพอใจ โดยกําหนดใหผลเฉลี่ยของคะแนน 

การทํางานและการประกอบกิจกรรมของผูเรียนท้ังหมดตอรอยละของผลการประเมินหลังเรียน

ท้ังหมด คือ E1/E2 = ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  2. การคํานวณหาประสิทธิภาพ กระทําได 2 วิธี คือ โดยใชสูตรและโดยการคํานวณ

ธรรมดา ดังนี้ 

2.1 กระทําโดยใชสูตรตอไปนี้ 

 

  สูตรท่ี 1    1001 ×=

∑

A
N

X

E       หรือ      
𝑋𝑋�

𝐴𝐴
 x 100 

 

เม่ือ      E1     คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

   ∑𝑋𝑋   คือ คะแนนรวมของแบบฝกกิจกรรมหรืองานท่ีทําระหวางเรียน 

ท้ังท่ีเปนกิจกรรมในหองเรียน นอกหองเรียนหรือออนไลน 

A       คือ คะแนนเต็มของแบบฝกปฏิบัติทุกชิ้นรวมกัน 

N       คือ จํานวนผูเรียน 

 สูตรท่ี 2    1002 ×=

∑

B
N

F

E       หรือ      
𝐹𝐹�

𝐵𝐵
 x 100 

เม่ือ     E2   คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  ∑𝐹𝐹  คือ คะแนนรวมของผลลัพธของการประเมินหลังเรียน 

 B     คือ คะแนนเต็มของการประเมินสุดทายของแตละหนวย  

       ประกอบดวย  ผลการสอบหลังเรียนและคะแนนจากการ 

       ประเมินงานสุดทาย 

 N    คือ จํานวนผูเรียน 
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2.2 การคํานวณธรรมดา ดังนี้ 

E1 คือคาประสิทธิภาพของงานและแบบฝกปฏิบัติ กระทําไดโดยการนํา

คะแนนงานทุกชิ้นของนักเรียนในแตละกิจกรรม แตละคนมารวมกัน แลวหาคาเฉลี่ยและเทียบสวน

โดยเปนรอยละ 

E2 คือ ประสิทธิภาพผลลัพธของการประเมินหลังเรียนของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนแตละชุด กระทําโดยการเอาคะแนนจากการสอบหลังเรียนและคะแนนจากงาน

สุดทายของนักเรียนท้ังหมดรวมกันหาคาเฉลี่ยแลวเทียบสวนรอยละ เพ่ือหาคารอยละ 

  หลังจากคํานวณคา E1 และ E2 ตองแปรความหมายของผลลัพธโดยยึดหลักความ

คลาดเคลื่อนหรือความแปรปรวนของผลลัพธไดไมเกิน .05 จากชวงต่ําไปสูง = ±2.5 ทําใหผลลัพธ

ของคา E1 หรือ E2 ท่ีถือวาเปนไปตามเกณฑ มีคาต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5% และสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว

ไมเกิน 2.5% 

  โดยสรุป การประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวย องคประกอบ  

การออกแบบ ผลสัมฤทธิ์ ความพึงพอใจ การกําหนดเกณฑมาตรฐานไมควรกําหนดใหมีคาสูงเกินไป

หรือต่ําเกินไป แตควรกําหนดใหสอดคลองกับระดับนักเรียนท่ีจะเปนผูใชสื่อและตองมีการหา

ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชคาประสิทธิภาพ E1/E2  

 1.8 ขอดขีองบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  มีนักวิชาการหลายทานไดกลาวถึงขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 

  ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2551, น.15-17) กลาววา ขอดีของคอมพิวเตอรชวย

สอนมี  ดังนี้ 

1. สามารถโตตอบหรือใหผลยอนกลับไดทันที 

2. มีความเปนอิสระและความเปนสวนตัวในการเรียนรู 

3. ชวยกระตุนและเราความสนใจไดดี 

4. เปนการประหยัดและไมเปนอันตรายหากมีขอผิดพลาด 

5. สามารถเก็บขอมูลการใชบทเรียนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดอยางเปนระบบ 

  วรวิทย  นิเทศศิลป (2551,น.277) กลาววาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีขอดี

หลายประการดังนี้ 

  1. สงเสริมผูเรียนใหเรียนตามเอกัตภาพ 

  2. มีการปอนกลับของขอมูลทันที มีภาพ เสียง และสีสันตางๆ ทําใหผูเรียนไมเกิด

ความเบื่อหนาย 

  3.  ผูเรียนไมสามารถพลิกดูคําตอบไดกอนจึงเปนการบังคับใหผูเรียนไดเรียนรูกอน

ทําแบบทดสอบจริง   และไมสามารถดูเฉลยและนํามาตอบได 
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  4.  ผูเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาหรือบทเรียนท่ีเคยเรียนในหองเรียนได 

  5.  ผูเรียนสามารถเรียนรูไดเร็วกวาการสอนแบบปกติ 

  6.  ผูเรียนไดเรียนแบบกระทําดวยตนเอง 

  7.  ฝกใหผูเรียนคิดอยางมีเหตุผล 

  8.  ผูเรียนสามารถเรียนดวยตนเองได 

  9.  เปนการสรางนิสัยความรับผิดชอบใหแกผูเรียน 

  10.  ทําใหผูเรียนมีทัศนคติท่ีดีตอวิชาท่ีเรียน 

  เกริก  ทวมกลาง และจินตนา ทวมกลาง (2555, น.95) กลาววา บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนถูกนํามาใชในการจัดการเรียนการสอนในหลายรูปแบบ ซ่ึงมีท้ังขอดี ดังนี้ 

1. มีเทคนิคนําเสนอ สี เสียง ภาพ ภาพเคลื่อนไหวดึงดูดความสนใจ 

2. การนําเสนอเนื้อหาสาระไดหลายรูปแบบนาสนใจ 

3. ฝกกิจกรรมท่ีซับซอนยากแกการสอนปฏิบัติจริงไดดี 

4. สอนทักษะท่ีเปนงานเสี่ยงอันตรายไดดี 

5. มีความเร็วในการโตตอบผูเรียนแตละคน เสริมใหอยากเรียนรูมากข้ึน 

6. มีความสามารถในการจําสูง บันทึกการทํากิจกรรมและนํากลับมาใชใหม 

7. กระตุนความรูสึกของผูเรียนเนื่องจากมีความแปลกใหมในการนําเสนอ 

8. ผูเรียนมีความเปนสวนตัวในการเรียนแตละคน 

9. ผูเรียนเลือกเวลาเรียนไดตามตองการ 

10. คอมพิวเตอรปราศจากอารมณไมมีความเหนื่อยลา 

  โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เปนสื่อการสอนยุคใหมท่ีมีประสิทธิภาพ     

สามารถโตตอบหรือใหผลยอนกลับไดทันที  เปนสวนตัวในการเรียนรูกระตุนและเราความสนใจ  

ประหยัดและไมเปนอันตราย  เก็บขอมูลและผลสัมฤทธิ์ไดอยางเปนระบบ  มีการปอนกลับของขอมูล

ทันที มีภาพ เสียง และสีสันตาง ๆ  ไมสามารถพลิกดูคําตอบไดกอน  สามารถทบทวนเนื้อหาบทเรียน

ท่ีเคยเรียน  ฝกใหผูเรียนคิดอยางมีเหตุผล  สรางนิสัยความรับผิดชอบ  ทําให้มีทัศนคติท่ีดีตอวิชาท่ีเรียน  

และสามารถเลือกเวลาเรียนไดตามตองการ 

 1.9 ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  มีนักวิชาการหลายทานไดกลาวถึงขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 

  ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ (2551, น.15-17) กลาววา ขอจํากัดของคอมพิวเตอร

ชวยสอนมีดังนี้ 

  1. บทเรียนท่ีมีเนื้อหาตรงกับสาระวิชาหรือหลักสูตรมีจํานวนจํากัด 
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  2. การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือสรางบทเรียนและการผลิตบทเรียนใชเวลาและมี

คาใชจายสูง 

  3. ตองมีการลงทุนและคาใชจายในการดําเนินการสูง 

  เกริก ทวมกลาง และจินตนา ทวมกลาง (2555, น.95) กลาววา บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนถูกนํามาใชในการจัดการเรียนการสอนในหลายรูปแบบ ซ่ึงมีขอจํากัด ดังนี้ 

1. คอมพิวเตอรราคาแพง อุปกรณคอนขางมาก 

2. โปรแกรมการเรียนรูมีคุณภาพคอนขางจํากัด 

3. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตองจัดทําหลายข้ันตอน 

4. การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนลงทุนสูง 

5. การออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอรใชเวลามาก 

6. ความซับซอนของโปรแกรมคอมพิวเตอรทําใหยากตอการเรียนรู 

7. ครูใชคอมพิวเตอรมีความรูไมเพียงพอ 

8. บางโรงเรียนมีเครื่องคอมพิวเตอรไมเพียงพอ 

9. ครูผูสอนบางคนไมชอบการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร 

10. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไมสามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคได 

  กิดานันท  มลิทอง (2552, น.237-238) กลาววา ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน ดังนี้ 

  1. การนําคอมพิวเตอรมาใชในวงการศึกษาบางสถานท่ีนั้นจําเปนตองมีการพิจารณา

กันอยางรอบคอบเพ่ือใหคุมกับคาใชจายตลอดจนการดูแลรักษา 

  2. การออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือใชในการเรียนการสอนยังมีนอยเม่ือเทียบ

กับการออกแบบโปรแกรมเพ่ือใชในวงการดานอ่ืน ๆ ทําใหโปรแกรมบทเรียนเพ่ือการเรียนการสอนมี

จํานวนและขอบเขตจํากัดท่ีจะนํามาใชเรียนในวิชาตาง ๆ 

  3. ขาดอุปกรณท่ีไดคุณภาพมาตรฐานระดับเดียวกัน เพ่ือใหสามารถใชไดกับเครื่อง

คอมพิวเตอรตางระบบกัน 

  4. การใหผูสอนเปนผูออกแบบโปรแกรมบทเรียนเองนั้นเปนงานท่ีตองอาศัยเวลา 

สติปญญาและความสามารถเปนอยางยิ่ง ทําใหเปนการเพ่ิมภาระของผูสอน 

  5. บทเรียนคอมพิวเตอรเปนการวางโปรแกรมบทเรียนไวลวงหนาจึงมีลําดับข้ันตอน

ในการสอนทุกอยางตามท่ีวางไว ดังนั้นการใชคอมพิวเตอรชวยสอนจึงอาจไมสามารถชวยในการ

พัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนไดมากเทาท่ีควร 

  6. ผูเรียนบางคนอาจจะไมชอบโปรแกรมท่ีเรียนตามข้ันตอน ทําใหเปนอุปสรรค 

ในการเรียนรู 
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  โดยสรุป การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคาใชจายและการลงทุนคอนขาง

สูง ขาดอุปกรณท่ีไดคุณภาพมาตรฐาน  ตองอาศัยเวลาสติปญญาและความสามารถมาก  อีกท้ังมี

ความซับซอนของโปรแกรมคอมพิวเตอรทําใหยากตอการเรียนรู  ครูท่ีใชคอมพิวเตอรมีความรูไม

เพียงพอและไมชอบการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร   

 

2.  การจัดการเรียนการสอน วิชา การงานอาชีพ  

 

 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดขุนซอง  พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2562) 

 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดขุนซอง พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2562)  วิชา การ

งานอาชีพ เปนวิชาท่ีมุงพัฒนานักเรียนใหมีความรู  ความเขาใจ  และมีความสามารถเก่ียวกับงาน

อาชีพ  มีทักษะการทํางาน ทักษะการจัดการ สามารถนําเทคโนโลยีจากภูมิปญญาพ้ืนบาน  ภูมิปญญา

ไทย  และเทคโนโลยีสากลมาใชในการทํางานอยางถูกตอง เหมาะสม คุมคา และมีศีลธรรม  คุณธรรม  

สรางและพัฒนาผลิตภัณฑหรือวิธีการใหม สามารถทํางานเปนหมูคณะ  มีนิสัยรักการทํางาน  เห็น

คุณคา และมีเจตคติที่ดีตองาน ตลอดจน  มีศีลธรรม  คุณธรรมจริยธรรม  และคานิยมท่ีเปนพ้ืนฐาน  

ไดแก  ความขยัน  ซ่ือสัตย ประหยัดและอดทน   อันจะนําไปสูการเปนนักเรียนท่ีสามารถชวยเหลือ

ตนเอง  และพ่ึงตนเองไดตามพระราชดําริเศรษฐกิจพอเพียง  สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมี

ความสุข  รวมมือและแขงขันในระดับสากลภายใตบริบทของสังคมไทย  

 2.1 ความสําคัญ ธรรมชาติ และลักษณะเฉพาะของ วิชา การงานอาชีพ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิชา การงานอาชีพ 

ความรู้ ความสามารถ ความด ี

พัฒนาศักยภาพการทาํงาน 

พึ่งตนเอง 

ประสิทธิภาพในการทาํงาน / อาชีพ 
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 2.2 วิสัยทัศนและคุณภาพของผูเรียน 

  วิสัยทัศน   

  วิชาการงานอาชีพ  เปนวิชาท่ีเนนการทํางาน กระบวนการทํางานและการจัดการอยาง

เปนระบบ  พัฒนาความคิดสรางสรรค  ตลอดจนนําเทคโนโลยีจากภูมิปญญาพ้ืนบาน  ภูมิปญญาไทย

และเทคโนโลยีสากลมาใชและประยุกตใชในการทํางานรวมท้ังการสราง  พัฒนาผลิตภัณฑ  หรือวิธีการ

ใหม ๆ เนนการใชทรัพยากรธรรมชาติ  สิ่งแวดลอม  และพลังงานอยางประหยัดและคุมคา เพ่ือให

บรรลุวิสัยทัศนดังกลาว วิชา การงานอาชีพ จึงกําหนดวิสัยทัศนเปน  “การเรียนรูท่ียึดการทํางานและ

การแกปญหาเปนสําคัญ  บนพ้ืนฐานของการใชหลักการและทฤษฎี เปนหลักในการทํางาน และการ

แกปญหา” งานท่ีนํามาฝกฝนเพ่ือบรรลุวิสัยทัศนนั้น เปนงานเพ่ือการดํารงชีวิตในครอบครัวและสังคม 

และงานเพ่ือการประกอบอาชีพ ซ่ึงงานท้ัง  2  ประเภทนี้   เม่ือนักเรียนไดรับการปลูกฝงและพัฒนาให

มีคุณภาพและมีศีลธรรม  การเรียนรูจากการทํางานและการแกปญหาของ วิชา การงานอาชีพ  จึงเปน

การเรียนรูท่ีเกิดจากการบูรณาการ  ความรู ความสามารถ ทักษะ และความดีท่ีหลอมรวมกันจนกอเกิดเปน

คุณลักษณะของนักเรียนตามมาตรฐานการเรียนรูท่ีกําหนด 

  คุณภาพของผูเรียน 

  วิชาการงานอาชีพ  มุงพัฒนานักเรียนแบบองครวม เพ่ือใหเปนคนดี มีความรู  

ความสามารถ โดยมีคุณลักษณะท่ีพึงประสงคดังนี้ 

  มีความรู ความเขาใจเก่ียวกับการดํารงชวีิตและครอบครวั การอาชีพ และเทคโนโลยีเพ่ือ

การทํางานและอาชีพ 

  มีทักษะในการทํางาน การประกอบอาชีพ การจัดการ การแสวงหาความรู สามารถ

ทํางานอยางมีกลยุทธ  สรางและพัฒนาผลิตภัณฑหรือวิธีการใหมมีความรับผิดชอบ ซ่ือสัตย ขยัน 

อดทน รักการทํางาน ประหยัด อดออม ตรงตอเวลา เอ้ือเฟอ เสียสละและมีวินัยในการทํางาน  เห็น

คุณคาความสําคัญของงานและอาชีพสุจริต ตระหนักถึงความสําคัญของสารสนเทศ  การอนุรักษ

ทรัพยากรธรรมชาติ สิ่งแวดลอม และพลังงาน       

 2.3 สาระและขอบขายของ วิชา การงานอาชีพ 

  สาระท่ี 1  การดํารงชีวิตและครอบครัว 

  มาตรฐาน ง 1.1  เขาใจการทํางาน  มีความคิดสรางสรรค  มีทักษะกระบวนการ

ทํางาน ทักษะการจัดการทักษะกระบวนการแกปญหา  ทักษะการทํางานรวมกัน และทักษะการ

แสวงหาความรู  มีคุณธรรม  และลักษณะนิสัยในการทํางาน  มีจิตสํานึกในการใชพลังงาน ทรัพยากร 

และสิ่งแวดลอมเพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัว 
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 สาระท่ี   2  การงานอาชีพ 

 มาตรฐาน  ง 2.1  เขาใจ มีทักษะท่ีจําเปน  มีประสบการณ  เห็นแนวทางในงานอาชีพ  

สามารถใชเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ  มีคุณธรรม  และมี เจตคติท่ีดีตออาชีพ รวมถึงมีคุณธรรม

จริยธรรมในการทํางาน 

 

 

 

ตัวช้ีวัด ผูเรียนรูอะไร ผูเรียนทําอะไรได 

1.  ใชทักษะการแสวงหา

ความรูเพ่ือพัฒนา การ

ทํางาน  

 

 

 

    การศึกษาการทํางาน เพ่ือ

การดํารงชีวิต ตองใชทักษะ

การแสวงหาความรูซ่ึง

ประกอบดวยการศึกษา 

คนควา รวบรวม  สังเกต  

สํารวจ  และบันทึกเพ่ือใช 

    การใชทักษะการแสวงหา

ความรูเพ่ือพัฒนา การทํางาน  

 

2. ใชทักษะกระบวนการ

แกปญหาในการทํางาน 

 

 

 

    เม่ือมีปญหาเกิดข้ึนในการ 

ทํางาน จะตองใชทักษะ

กระบวนการแกปญหาตาม

ข้ันตอนคือ การสังเกต

วิเคราะห สรางทางเลือก และ

ประเมินทางเลือก  

    ใชทักษะกระบวนการ

แกปญหาในการทํางานได 

 

 

3. มีจิตสํานึกในการทํางาน

และใชทรัพยากรในการ

ปฏิบัติงาน อยางประหยัดแล 

     การทํางานใหบรรลุ

เปาหมายไดนั้นตองทํางานไป

ตามลําดับข้ันตอนดวยความ

ขยัน  อดทน รบัผิดชอบและ

ซ่ือสัตย  ปฏิบัติตนอยางมี

มารยาท  โดยใชพลังงานและ

ทรัพยากรอยางประหยัดและ

คุมคา 

     มีจิตสํานึกในการทํางานและ

ใชทรัพยากรในการปฏิบัติงาน 

อยางประหยัดและคุมคา 
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 สาระและขอบขายของวิชาการงานอาชีพ  นอกจากจะมุงเนน  การบูรณาการภายในและ

ภายนอกแลว  ยังใหความสําคัญกับการบูรณาการ  การอนุรักษพลังงานและสิ่งแวดลอม ความปลอดภัยใน

การทํางาน และการนําเทคโนโลยีตาง ๆ จากภูมิปญญาพ้ืนบาน ภูมิปญญาไทย  และเทคโนโลยีสากลมา

ใชในการทํางาน ซ่ึงหมายความวา ในการใหนักเรียนทํา “งาน” ในแตละหนวยการเรียนรูนั้น  ผูสอน

จะตองฝกฝนนักเรียนใชพลังงานและสิ่งแวดลอมอยางคุมคา ทํางานดวยความปลอดภัย และใช

เทคโนโลยีในการทํางาน  

 ขอบขาย 

 ขอบขายของวิชาการงานอาชีพ  เปนเนื้อหาความรูท่ีสถานศึกษาจะตองจัดใหนักเรียนได

ศึกษาและฝกปฏิบัติตลอด  12 ป  ซ่ึงกระทรวงศึกษาธิการ กําหนดขอบขายสาระการเรียนรูเปนกรอบ

ใหสถานศึกษาท่ัวประเทศ  ไดยึดถือเปนแนวเดียวกัน แตรายละเอียดความลุมลึกของเนื้อหา ใหอยูใน

ดุลพินิจของสถานศึกษาเปนผูกําหนด โดยใหเหมาะสมกับสภาพของนักเรียนและทองถ่ิน     

 โดยสรุป  สาระและมาตรฐานการเรียนรูการงานอาชีพ  มุงพัฒนานักเรียนใหมีความรู ความ

เขาใจและมีความสามารถเก่ียวกับงานอาชีพ  มีทักษะการทํางาน ทักษะการจัดการ สามารถนําเทคโนโลยี

ตัวช้ีวัด ผูเรียนรูอะไร ผูเรียนทําอะไรได 

1. อธิบายการเสริมสราง  

ประสบการณอาชีพ 

1.  ความรูและทักษะพ้ืนฐานท่ี

จําเปนการประกอบอาชีพ 

2.  แนวโนมตลาดแรงงาน 

    วิธีการสืบคนและสํารวจ

แนวโนมดานอาชีพท่ีตลาด

ตองการ 

2. ระบุการเตรียมตัวเขาสู

อาชีพ 

    รูจักตนเองดานความรู

ความสามารถ ความสนใจความ

ถนัด และทักษะอาชีพกอน

ตัดสินใจเลือกอาชีพ 

    วิเคราะหและประเมินตนเอง

จากแบบทดสอบความถนัด

ทางดานอาชีพ 

 

3. มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปน

สําหรับการประกอบอาชีพท่ี

สนใจ 

    ทักษะกระบวนการทํางาน

และทักษะกระบวนการแกปญหา 

 

    ประเมินและวิเคราะห

ความรูความสามารถ ความถนัด

และความสนใจ ท่ีสอดคลองกับ

อาชีพตางๆ 

วางแผนในการศึกษาเพ่ือเตรียม

ความพรอมเขาสูอาชีพท่ีสนใจ 
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จากภูมิปญญาพ้ืนบาน ภูมิปญญาไทยและเทคโนโลยีสากลมาใชในการทํางานอยางถูกตอง เหมาะสม 

สามารถทํางานเปนหมูคณะ  มีนิสัยรักการทํางาน  เห็นคุณคาและมีเจตคติท่ีดีตองาน  ตลอดจนมีศีลธรรม  

คุณธรรมจริยธรรม และคานิยมท่ีเปนพ้ืนฐาน และพ่ึงตนเองไดตามพระราชดําริเศรษฐกิจพอเพียง  

สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมีความสุข 

 

3.  บริบทโรงเรียนวัดขุนซอง  สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1

  

 ประวัติความเปนมา 

 ชื่อโรงเรียนวัดขุนซอง ท่ีตั้ง 4  หมูท่ี 3   ตําบลขุนซอง  อําเภอแกงหางแมว  จังหวัด

จันทบุรี สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรี เขต 1โทร 039-308942  โทรสาร 

039-308942  เปดสอนระดับชั้นอนุบาลปท่ี 1  ถึงระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  เนื้อท่ี  110  ไร - 

ตารางวา  เขตพ้ืนท่ีบริการจํานวน  8 หมูบาน ไดแก   หมู 1 , 2 , 3 , 9 , 10 , 11 , 16  และหมู 18 

 โรงเรียนวัดขุนซอง  เริ่มกอตั้งเม่ือ  14  มิถุนายน  ปพุทธศักราช 2482   มีพ้ืนท่ี  110  

ไร  เปดสอนตั้งแตชั้นอนุบาล  ถึง  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  ซ่ึงมีโรงเรียนสาขา  1  โรงเรียน  คือ  

โรงเรียนวัดขุนซองสาขาบานโปงเกตุ  และ  1  หองเรียน  คือ  หองเรียนบานคลองโปรง  ได

ดําเนินการจัดการเรียนการสอนตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พุทธศักราช 2542  โดย

ชุมชนเขามามีสวนรวมในการจัดการศึกษารวมกันกําหนดทิศทางในการพัฒนาการศึกษาอยางชัดเจน  

ตามมาตรฐานตลอดจนสรางวิสัยทัศน  และพัฒนาการเรียนอยางตอเนื่อง 

 ในการจัดการศึกษา  โรงเรียนวัดขุนซอง  จัดการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  3  ระดับ  คือ   

 1.  ระดับกอนประถมศึกษา ชั้นอนุบาลปท่ี 1-2 

 2.  ระดับประถมศึกษา ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1-6 

 3.  ชั้นมัธยมศึกษา  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1-3 
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แผนท่ีโรงเรียน 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.1 แสดงแผนท่ีโรงเรียนวัดขุนซอง จังหวัดจันทบุรี 

ท่ีมา : งานประกันคุณภาพการศึกษา โรงเรียนวัดขุนซอง 2561 
 

 ขอมูลสภาพชุมชนโดยรวม 

 1) สภาพชุมชน ในเขตพ้ืนท่ีบริการของโรงเรียนมีลักษณะเปนราบและภูเขา  พ้ืนท่ี

โดยท่ัวไปเปนปาไมอุดมสมบูรณ  สภาพชุมชนกระจัดกระจาย  หางไกลโรงเรียน  เปนสาเหตุหนึ่งท่ีทํา

ใหการเดินทางมาโรงเรียนของนักเรียนลําบาก  เนื่องจากโรงเรียนมีเขตพ้ืนท่ีท่ีใหบริการหลายหมูบาน  

ในชุมชนมีประชากรโดยรวมประมาณ  1,200  ครัวเรือน  สวนใหญประกอบอาชีพ  ทําสวนยาง  รอย

ละ  20  ทําไรมันสําประหลัง  รอยละ  63  อาชีพรับจางท่ัวไป รอยละ 10   อาชีพคาขาย  รอยละ 5 

และอาชีพรับราชการ รอยละ 2  สภาพฐานะทางเศรษฐกิจสวนใหญคอนขางยากจน เนื่องจากการ

ประกอบอาชีพเปนการทําไร  และรับจาง  ซ่ึงมีรายไดท่ีไมแนนอน  ประชากรสวนใหญนับถือศาสนา

พุทธ  คิดเปนรอยละ  95  ท่ีเหลือนับถือศาสนาอ่ืน  เชน  ศาสนาคริสต  ศาสนาอิสลาม  ในชุมชนมี

ประเพณี/วัฒนธรรมทองถ่ินท่ีปฏิบัติสืบเนื่องกันมา  คือ  การทําบุญตามเทศกาลวันสําคัญ  

    2) ผูปกครองสวนใหญ จบการศึกษาระดับประถมศึกษาภาคบังคับ รอยละ 80   ฐานะ

ทางสวนใหญนับถือศาสนาพุทธ  เศรษฐกิจ/รายไดโดยเฉลี่ย ตอครอบครัว ตอป  40,000 บาท  

จํานวนคนเฉลี่ยตอครอบครัว  5  คน  

 3) โอกาสและขอจํากัดของโรงเรียน 

โอกาส – โรงเรียนวัดขุนซอง  มีพ้ืนท่ี  110 ไร  มีจุดมุงเนน  คือ  การสงเสริมทางดาน

เศรษฐกิจพอเพียง ตามแนวคิดปรัชญาของพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวภูมิพลอดุลยเดชมหาราช   



44 

สถานท่ีตั้งของโรงเรียนอยูในหมูบาน มีประชากรอยูกันอยางกระจัดกระจาย ตาม สวน และไร ของตน  

ผูปกครองสวนใหญใหความสนใจและสนับสนุน  การจดัการเรียนการสอนของโรงเรียน เปนอยางดี  

ขอจํากัด – ผูปกครองสวนใหญมีอาชีพเกษตรกรรมและรับจาง มีฐานะยากจน 

วิสัยทัศน 

โรงเรียนวัดขุนซองรวมกับชุมชนในการพัฒนาศักยภาพของบุคลากรและนักเรียนให

เปนคนดีมีคุณธรรมมีจิตสํานึกรักการเรียนรู รักสุขภาพ อนุรักษสิ่งแวดลอม รักทองถ่ิน ภูมิใจในความ

เปนไทย และพัฒนาโรงเรียนใหเปนแหลงเรียนรูของชุมชน 

คําขวัญ 

รอบรูทันยุค  สุขภาพดี  มีคุณธรรม นอมนําปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

พันธกิจ 

1. สรางจิตสํานึกใหนักเรียนเปนคนดี มีคุณธรรม รักการเรียนรู ดูแลสุขภาพ 

2. รวมกับชุมชนในการอนุรักษสิ่งแวดลอม 

3. ประสานความรวมมือกับชุมชนจัดกิจกรรมสงเสริมใหรักทองถ่ิน ภูมิใจในความเปนไทย 

4. พัฒนาโรงเรียนใหเปนแหลงเรียนรูของชุมชน 

เปาหมาย 

1. นักเรียนมีคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษา 

2. นักเรียนเปนคนดี มีคุณธรรม ขยัน ซ่ือสัตย ประหยัด อดทน 

3. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมต่ํากวาเกณฑมาตรฐานการศึกษาชาติ 

4. นักเรียนมีความรูเรื่องสุขอนามัย 

5. ชุมชนและผูปกครองมีสวนรวมในการจัดการศึกษา 

6. ครูมีการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

7. โรงเรียนเปนแหลงเรียนรูของชุมชน 

8. โรงเรียนและชุมชนรวมมือกันจัดกิจกรรมสงเสริมการเรียนรู 

 

4.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

 ในการศึกษางานวิจัยเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ ไดพบ

งานวิจัยจํานวนมาก จึงไดยกงานวิจัย  เรื่อง  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา การงาน

อาชีพ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  ท่ีเก่ียวของ ดังนี้ 

 มาตุภูมิ คํารัตน , ไพรัช วงศยุทธไกร และสุดใจ  เหงาสีไพร (2550, น.53 – 60)  วิจัย เรื่อง 

การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
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เทคโนโลยี  วิชาชางเดินสายไฟฟาในอาคาร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนฤทธิยะวรรณาลัย

กรุงเทพมหานคร  ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย วิชาชางเดินสายไฟฟา

ในอาคารท่ีสรางข้ึนหนวยการเรียนรูเรื่องไฟฟาเบื้องตนมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  89.33 / 

91.33  หนวยการเรียนรูเรื่องความปลอดภัยมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  88.33 / 90.33 หนวย

การเรียนรูเรื่องเครื่องมือชางไฟฟามีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  86.00 / 90.66  หนวยการเรียนรู

เรื่องการอานและการเขียนแบบมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  87.33 / 92.00  หนวยการเรียนรู

เรื่องการดําเนินการเดินสายมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  84.33/92.66  หนวยการเรียนรูเรื่องการ

ตรวจซอมและบริการมีประสิทธิภาพของบทเรียนเทากับ  86.33 / 92.00  และสรุปทุกหนวยการเรียนมี

ประสิทธิภาพ 86.95/91.50 

 อนันตเดช  ประพันธพจน (2553)  วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา

งานชางพ้ืนฐาน (ง 013) เรื่องงานไฟฟาเบื้องตน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนปราสาทรัฐประชากิจ 

อําเภอดําเนินสะดวก จังหวัดราชบุรี ผลการวิจัยพบวา  (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชางานชาง

พ้ืนฐาน (ง 013) เรื่อง งานไฟฟาเบื้องตน มีประสิทธิภาพ 89.73/89.33 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนด

ไว  และ(2) นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับมาก 

 วาริน   แซตู (2553)  วิจัยเรื่อง  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง  ระบบคอมพิวเตอร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  โรงเรียนบางบอวิทยาคม  

ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด  ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีความกาวหนาทางการเรียน

เพ่ิมข้ึนกวานักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีปกติ  อยางมีนัยสําคัญท่ีระดับท่ีระดับ .01  และนักเรียนมีความพึง

พอใจตอบทเรียนอยูในระดับมากท่ีสุด 

 โดยสรุป จากงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางและ

พัฒนาข้ึนมา  เม่ือนําไปใชเปรียบเทียบกับวิธีสอนแบบปกติ  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน  มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑหรือสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว  นักเรียนมีความพึงพอใจและมีเจตคติท่ีดีตอการเรียน

ในระดับมากและมากท่ีสุด  ผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สําหรับชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 วิชา การงานอาชีพ  โดยใชกระบวนการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เพ่ือใชในการพัฒนานักเรียนใหมีความกาวหนาทางการเรียนตอไป 
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บทท่ี 3 

การดําเนินการวิจัย 
 

 

 การศึกษาวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนวัดขุนซอง  

สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1  เปนการวิจัยและพัฒนา ซ่ึงมี

รายละเอียดในการดําเนินการวิจัย  ดังนี้  (1) ประชากรและกลุมตัวอยาง (2) เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

(3) การเก็บรวบรวมขอมูล และ (4) การวิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

 1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้  ไดแก  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  2  ปการศึกษา 

2562  โรงเรียนวัดขุนซอง  จังหวัดจันทบุรี  จํานวน  2  หองเรียน  77  คน 

 1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้  ไดแก  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ป

การศึกษา  2562  โรงเรียนวัดขุนซอง   จังหวัดจันทบุรี  จํานวน  39  คน ไดมาโดยวิธีการสุมแบบ

กลุม  มีข้ันตอนดังนี้ 

  1.2.1 สุมหองเรียน  ไดแก  หองเรียนในโรงเรียนวัดขุนซอง  จังหวัดจันทบุรี จาก

จํานวน  2  หองเรียน  คือ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  2/1 และ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  2/2 โรงเรียนวัดขุนซอง 

จังหวัดจันทบุรี  โดยสุมอยางงายดวยวิธีการจับฉลาก จํานวน 1  หองเรียน  ไดหองเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี  2/2  จาํนวน  39  คน 

  1.2.2 จําแนกนักเรียนตามผลการเรียน ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  

จํานวน  39  คน  เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ  โดยจําแนกตามผลการเรียนของนักเรียนในวิชา การ

งานอาชีพ  ปการศึกษา 2562  มีเกณฑในการจําแนกผลการเรียนดังนี้  คือ  ผลการเรียนระดับ  3  

และ  4  จัดเปนกลุมผลการเรียนดี ระดับ 2  จัดเปนกลุมผลการเรียนปานกลาง และระดับ  1  และ  

0  จัดเปนกลุมผลการเรียนออน ไดนักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี  จํานวน  19  คน ปานกลาง  จํานวน  

13 คน และออน  จํานวน   7  คน 

  1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  ไดแก  การสุมอยางงายจับสลาก

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี  1  คน  ปานกลาง  1  คน  และออน  1  คน  รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบ

แบบเดี่ยว  จํานวน  3  คน 



47 

  1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม  โดยใชการสุมอยางงายจับสลาก

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี  2  คน  ปานกลาง  2  คน  และออน  2  คน  รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบ

แบบกลุม  จํานวน  6  คน 

  1.2.5 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  ไดนักเรียนจํานวน  30  คน  ท่ีมีผล

การเรียนคละความสามารถ  คือ  นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี  จํานวน  16  คน  ปานกลาง  จํานวน  

10  คน  และออน  จํานวน  4  คน 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย  (1)  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงาน

อาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน (2)  แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน และ 

(3)  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา 

การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

 2.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา 

การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  มีข้ันตอนดังนี้ 

  2.1.1 ศึกษาเอกสารตํารา เก่ียวกับการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  การ

ทดสอบประสิทธิภาพและเนื้อหาสาระ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

  2.1.2 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ผูวิจัยดําเนินการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  โดยยึดหลักการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ อเลสซ่ี และโทรลิป 

(Alessi and Trollip , 1985, p. 274-278)  ตามข้ันตอนดังนี้ 

1) ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 

(1) กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน มีวัตถุประสงค ดังนี้ 

ก. หลังจากศึกษา เรื่อง งานชางพ้ืนฐานแลว นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายและประเภท การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานไมไดถูกตอง 

ข. หลังจากศึกษา เรื่อง งานชางพ้ืนฐานแลว นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายและประเภท การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานปูนไดถูกตอง 

ค. หลังจากศึกษา เรื่อง งานชางพ้ืนฐานแลว นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายและประเภท การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานประปาไดถูกตอง 
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(2)  วิเคราะหรูปแบบ โดยผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล ประมวล

เนื้อหาท่ีจะนํามาจัดทําเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการแบงเนื้อหา วิชา การงานอาชีพ  

ออกเปน 15 หนวย  ใชเวลาสอน 40 ชั่วโมง ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.1 รายชื่อหนวยเนื้อหาและประเภทของเนื้อหา วิชา การงานอาชีพ 
 

หนวยท่ี ชื่อหนวย ประเภท เวลา/ชั่วโมง 

1 ทักษะเบื้องตนในการทํางาน พุทธิพิสัย 3 

2 การใชทรัพยากรการติดตอสื่อสาร ทักษะพิสัย 2 

3 คุณธรรมจรยิธรรมในการทํางาน จิตพิสัย 2 

4 การจัดและตกแตงบาน พุทธิพิสัย 3 

5 กระบวนการแกปญหาการจัดและ ตกแตงบาน ทักษะพิสัย 3 

6 การจัดและตกแตงสวนในบริเวณบาน ทักษะพิสัย 3 

7 
กระบวนการแกปญหาการจัดและตกแตงสวนในบริเวณ

บาน 

ทักษะพิสัย 3 

8 แนวคิดเก่ียวกับงานชาง พุทธิพิสัย 2 

9 งานชางพ้ืนฐาน พุทธิพิสัย 2 

10 สาเหตุการเกิดอุบัติเหตุจากการปฏิบัติงานชาง พุทธิพิสัย 2 

11 การปฐมพยาบาลจากการปฏิบัติงานชาง ทักษะพิสัย 3 

12 ชนิดของเครื่องดื่ม พุทธิพิสัย 2 

13 การประกอบเครื่องดื่ม ทักษะพิสัย 3 

14 การตกแตงและบริการเครื่องดื่ม ทักษะพิสัย 3 

15 การประกอบเครื่องดื่มเพ่ือสุขภาพ ทักษะพิสัย 3 
 

 

ผูวิจัยนําเนื้อหาหนวยที่ 9 เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน มาจัดทําเปนบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เนื่องจากเปนเนื้อหาท่ีเขาใจยาก และควรมีการนําเสนอโดยใชภาพประกอบ 

เพ่ือใหเกิดความชัดเจนยิ่งข้ึน 

(3) เรียนรูเนื้อหา ผูวิจัยศึกษาคนควาเพ่ือเรียนรูเนื้อหา เรื่อง งานชาง

พ้ืนฐานแลว  ทําการสรุปเนื้อหาจัดแบงเปนหัวเรื่องไดดังนี้ 

หนวยท่ี 9  งานชางพ้ืนฐาน   
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ตอนท่ี 1 งานไม 

ตอนท่ี 2 งานปูน 

ตอนท่ี 3 งานประปา 

(4) สรางความคิด ทําการระดมสมองในการสรางแนวคิดสําหรับการ

ดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบตาง ๆ คิดเทคนิคและวิธีการนําเสนอและการ

ออกแบบจอภาพเพ่ือใหเกิดความนาสนใจ โดยทําการคิดวางรูปแบบไวอยางหลากหลาย 

2) ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน  (Design Instruction) ประกอบดวย

ข้ันตอนยอย ดังนี้ 

(1) ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูวิจัยนําความคิดเก่ียวกับ

รูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร มาคัดเลือกโดยการตัดท้ิงสิ่งท่ีปฏิบัติไมไดหรือเปนความคิดท่ี

ซับซอนเกินระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 และนําแนวคิดท่ีจําเปนตอการเรียนรูของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2  มาพิจารณาเพ่ือคัดเลือกใหเหลือเพียงรูปแบบเดียวท่ีจะนําไปพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร  

(2) วิเคราะหงานและแนวความคิด โดยการวิเคราะหเนื้อหาท่ีนักเรียนตอง

ศึกษา และหาหลักการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาแลวนํามาเขียนเปนแผนการสอน ท่ีครอบคลุม 

หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน และการประเมินผล  

(3) ออกแบบบทเรียนข้ันแรก ประกอบดวย 

ก. กําหนดประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนประเภท

การสอนเนื้อหา (Tutorial Instructive)  

ข. กําหนดองคประกอบหลักของบทเรียน ไดแก ชื่อบทเรียน แนะนํา

วิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหาการเรียนรู กิจกรรมระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

และขอมูลเก่ียวกับผูสอน 

ค.  ออกแบบหนาจอ แบงหนาจอคอมพิวเตอรออกเปน 3 สวน คือ 

สวนท่ี 1 สวนบนของหนาจอ สวนท่ี 2 เมนูหลักดานลาง และสวนท่ี 3 สวนเนื้อหาและกิจกรรม  

สวนท่ี 1 สวนบนของหนาจอ แสดงชื่อมหาวิทยาลัย  ชื่อบทเรียน 

คอมพิวเตอรชวยสอน และชื่อผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

สวนที่ 2 เมนูหลักดานลาง ประกอบดวย (1) แนะนําวิธีการเรียน 

(2) แบบทดสอบกอนเรียน (3) เนื้อหาการเรียนรู (4) กิจกรรมระหวางเรียน  (5) แบบทดสอบหลัง

เรียน และ (6) ขอมูลเก่ียวกับผูสอน  



50 

สวนท่ี 3 สวนเสนอเนื้อหาและกิจกรรมเปนสวนท่ีใชในการนําเสนอ

เนื้อหาของบทเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน การออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

แสดงภาพ 
 

   
 

ภาพท่ี 3.1 การออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 

(4) ประเมินและแกไขการออกแบบ โดยการนําเสนอการออกแบบหนาจอ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหผูทรงคุณวุฒิประเมิน แลวนําขอมูลจากการประเมินมาปรับปรุง

แกไขขอบกพรอง 

3) ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) 

การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง งานชางพ้ืนฐานมี

ข้ันตอนตามผังงาน  ตอไปนี้ 
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ภาพท่ี 3.2  ผังงานของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

4) ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) ในการ

เขียนแผนภูมิโครงสรางเนื้อหา ผูวิจัยดําเนินการโดยเขียนกรอบของเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอในแตละ

หนาจอ โดยในแตละกรอบประกอบดวยรายละเอียดของขอความ และภาพ 

ไมใช 

เริ่มตน 

ลงช่ือเขาใชเรียน 

ทดสอบหลังเรียน 

จบการทํางาน 

แนะนําวิธีเรียน 

เรียนครบทุกตอน 

ทดสอบกอนเรียน 

ตอนท่ี 1 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 1 

ตอนท่ี 2 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 3 

ตอนท่ี 3 

แบบฝกปฏิบัติท่ี 2 

ใช 
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5) ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) ดําเนินการดังนี้ 

(1) เลือกโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีเหมาะสม โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี

นํามาใชสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนโปรแกรมท่ีสามารถสรางภาพกราฟกไดสวยงาม 

รองรับการใชสื่อผสม ไดแก ภาพนิ่ง เสียง ผูพัฒนาบทเรียนสามารถเขียนคําสั่งเพ่ือควบคุมการทํางาน

ไดตามความตองการ ทําใหการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความยืดหยุนตามความ

ตองการของผูใช ไมจํากัดรูปแบบการนําเสนอ  

(2) จัดเตรียมรูปภาพ เสียง ไวใหพรอมท่ีจะใชงาน โดยสรางรูปภาพ เสียง

ไวเปนแฟมขอมูลคอมพิวเตอร 

(3) ปอนบทเรียนเขาเครื่องคอมพิวเตอร เขียนคําสั่งควบคุมการทํางานของ

โปรแกรม 

6) ข้ันตอนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ (Produce Supporting Material) การผลิต

เอกสารประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก  

(1) คูมือการใช เปนเอกสารสําหรับครูผูสอน ประกอบดวย รายละเอียด

วิชา การงานอาชีพ บทบาทของครูและนักเรียน การเตรียมตัวของครูและนักเรียน การจัดบรรยากาศ

ในหองเรียน สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และรายละเอียดของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

(2) คู มือการเรียน เปนเอกสารเพ่ือใชสําหรับนักเรียน ประกอบดวย 

บทบาทของนักเรียน ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การใชซีดีรอมบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน การประเมินการเรียน 

(3) แบบฝกปฏิบัติ ประกอบดวยแบบทดสอบกอนเรียน กิจกรรมระหวาง

เรียน แบบทดสอบหลงัเรียน เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

7) ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) ในการ

ประเมินและแกไขบทเรียน มีข้ันตอนดังนี้ 

(1) การประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบ

กอนทดสอบประสิทธิภาพ  ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนใหผูทรงคุณวุฒิ 

จํานวน 3 ทาน ประกอบดวย ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา จํานวน 1 ทาน ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยี

การศึกษา จํานวน 1 ทาน และผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 ทาน (รายชื่อ

ผูทรงคุณวุฒิ แสดงในภาคผนวก ข)  ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จากแบบ

ประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน พบวา ผลการประเมินคุณภาพของท้ัง 

3 ดาน อยูในระดับดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แสดงใน

ภาคผนวก ข) ผูทรงคุณวุฒิใหขอเสนอแนะ ในการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังนี้ 
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ก. ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา เสนอแนะใหเพ่ิมตัวอยางกิจกรรมมาชวย

ใหนักเรียนไดเขาใจและเกิดการเรียนรูไดจริง  

ข. ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา เสนอแนะใหแกไขปรับปรุง 

(1) การเขียนโปรแกรม  ควรออกแบบผังของสื่อใหชัดเจนตามหลักการของ CAI   เชน เมนูหลัก  เมนู

รอง  คําแนะนําวิธีการเรียนใหชัดเจน เปนตน (2) ควรเขียนใหเปนตัวคําสั่งท่ีทําใหโปรแกรมทํางานข้ึน

เอง  เพ่ือสะดวกในการใชงาน  (3) เนื้อหาควรมีเสียงบรรยายใหครบถวน  

ค. ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล เสนอแนะใหแกไขปรับปรุง 

แบบทดสอบบางขอท่ีมีคําตอบไมชัดเจน 

(2) การแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไข

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามขอเสนอแนะดังนี้ (1) เพิ่มตัวอยางกิจกรรมลงในบทเรียน (2) 

ออกแบบผังของสื่อใหชัดเจนตามหลักการของ CAI  ไดแก  เมนูหลัก  เมนูรอง  คําแนะนําวิธีการเรียน

ใหสมบูรณ  (3) จัดวางปุมเชื่อมโยงเนื้อหาและแบบฝกปฏิบัติ เพื่อใหนักเรียนสามารถเชื่อมโยงไปยัง

กิจกรรมในลําดับตอไป ทําใหนักเรียนมีความสะดวกมากขึ้น และ (4) ปรับเปลี่ยนตัวเลือกบางตัวใน

แบบทดสอบ เพ่ือใหตัวเลือกมีความชัดเจน 

  2.1.3 ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หลังจากทําการ

ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลวจึงนําไปทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเด่ียว แบบกลุม และ

แบบภาคสนาม (ผลการทดสอบแสดงในภาคผนวก จ)  

 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  

  ในการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน สําหรับใชในบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน ผูวิจัยไดสรางเปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

แบบคูขนาน ใชในการทดสอบกอนเรียนมีจํานวน 10 ขอ และทดสอบหลังเรียนมีจํานวน 10 ขอ มี

ข้ันตอนในการสรางดังนี้ 

  2.2.1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือเปนแนวทางในการออก

ขอสอบใหตรงกับเนื้อหาและวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว โดยยึดรูปแบบของเบนจามิน บลูม มี 6 ระดับ 

คือ ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคา 

แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน มี 3 ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ และการนําไปใช  ดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.2 การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

ชื่อเรื่อง 

พุทธิพิสัย 

รวม 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รว

ิเค
รา

ะห
 

กา
รส

ังเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

ตอนท่ี 1 งานไม 1 1 1 - - - 3 

ตอนท่ี 2 งานปูน 1 1 1 - - - 3 

ตอนท่ี 3 งานประปา 1 1 2 - - - 4 

รวม 3 3 4    10 

 

  2.2.2 ศึกษาตําราและเอกสารเก่ียวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใชสราง

แบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบคูขนานท่ี

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

  2.2.3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน เปนขอสอบแบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก และเปนแบบคูขนาน แบบทดสอบกอนเรียนจํานวน 10 ขอ และ

แบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ   

  2.2.4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียนวัดระดับ

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนานปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปนแบบทดสอบ

กอนเรยีนจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ 

  2.2.5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒ ิผูวิจัยไดนําแบบทดสอบ

ท่ีสรางเสร็จแลวใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใชและความถูกตองของ

แบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ผูทรงคุณวุฒิไดประเมินคุณภาพของ

แบบทดสอบจากแบบประเมินคุณภาพในระดับดี  

  2.2.6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คือ เปลี่ยนตัวเลือกของแบบทดสอบบางขอเพ่ือใหมีคําตอบคําถามท่ี

ชัดเจนมากยิ่งข้ึน 

  2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลองใชกับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง หองท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 28 คน ท่ีเคยเรียน

ในวิชาการงานอาชีพมาแลว เพ่ือนําผลการทดลองมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจ
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จําแนก (r) เพ่ือแบงเปนกลุมสูง และกลุมต่ํา โดยใชเทคนิคของ จุง เตหฟาน (Chung Teh Fan)     

โดยใหขอท่ีตอบถูกเปน 1 ขอท่ีตอบผิดเปน 0 เพ่ือหาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก และเลือก

ขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง .20-.80 คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต .20-1.00 จากการ

วิเคราะหเปนรายขอ สรุปวาแบบทดสอบท้ัง 10 ขอ เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด ตามคาความยากงาย

และอํานาจจําแนก (รายละเอียดดังภาคผนวก ง) 

 

ตารางท่ี 3.3 คาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 9 

แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 

กอนเรียน 0.36 - 0.79 0.29 – 0.64 

หลังเรียน 0.57 – 0.79 0.36 – 0.71 

 

 จากนั้นวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ แบบทดสอบ

ท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson) ผลการวิเคราะหหาคาความเท่ียงของ

แบบทดสอบ มีดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.4 คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

หนวยท่ี 9 

คาความเชื่อม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

0.76 0.77 

   

  2.2.8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ  ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ 

เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เพ่ือนําไปใช

ทดสอบจริงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

 2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน ในการทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดสราง

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ 

เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดบั จํานวน 17 ขอ มีข้ันตอนการ

สรางดังนี้ 

  2.3.1 กําหนดสิ่งท่ีจะสอบถาม สิ่งท่ีจะสอบถามมี 2 ดาน คือ (1) ดานการออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (2) ดานความรูท่ีไดรับ 
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1) ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก การจัดวาง

สวนประกอบตาง ๆ รูปแบบตัวอักษร เสียงดนตรีประกอบ ภาพประกอบเนื้อหา ปุมเชื่อมโยง จํานวน

ขอความ และความนาสนใจ  

2) ดานความรูท่ีไดรับ ไดแก แบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน กิจกรรม

ระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน เนื้อหาเขาใจงาย ความรูท่ีไดรับ ความม่ันใจในการเรียน ความ

รับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเอง ความชอบในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ

ความตองการในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในวิชาอ่ืน ๆ 

  2.3.2 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเก่ียวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม ประเภท 

วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 

  2.3.3 กําหนดรูปแบบท่ีใชเปนแบบสอบถาม มี 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 แบบสอบถาม

แบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ ตามแนวคิดของลิเคิรท (Likert Rating Scale) และตอนท่ี 2 

ขอเสนอแนะเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  2.3.4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 

จํานวน 17 ขอคําถาม และแบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ ซ่ึงตอนท่ี 1 แบบสอบถามแบบ

มาตรประมาณคา 5 ระดับของลิเคิรท (Likert Rating Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ

ความพึงพอใจ ดังนี้ 

   ระดับความพึงพอใจ 5  หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด 

   ระดับความพึงพอใจ 4  หมายถึง พึงพอใจมาก 

   ระดับความพึงพอใจ 3  หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 

   ระดับความพึงพอใจ 2  หมายถึง พึงพอใจนอย 

   ระดับความพึงพอใจ 1  หมายถึง พึงพอใจนอยท่ีสุด 

  2.3.5 ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยนําแบบสอบถามความพึงพอใจ  ให

ผูทรงคุณวุฒิเพ่ือตรวจสอบขอคําถาม ผูทรงคุณวุฒิเสนอแนะขอควรปรับปรุง คือ แบบทดสอบยังไม

ครอบคลุมวัตถุประสงค และตัวเลือกบางขอมีความหมายไมชัดเจน หลังจากนั้นผูวิจัยไดทําการแกไข

ปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

  2.3.6 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ีปรับปรุง

เรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียน  จํานวน 6 คน ซ่ึงเปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  ของ

โรงเรียนบานโคกวัด อําเภอแกงหางแมว จังหวัดจันทบุรี เพ่ือทดสอบความเขาใจในคําถามของ

แบบสอบถาม 

  2.3.7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความพึง

พอใจฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้  
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3. การเก็บรวบรวมขอมูล 

 

 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งาน

ชางพ้ืนฐาน  ผูวิจัยไดทําการทดสอบประสิทธิภาพดวยตนเอง  โดยใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

โรงเรียนวัดขุนซอง  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1 ปการศึกษา 2562 

ท่ีเปนกลุมตัวอยาง จํานวน 39 คน การเก็บรวบรวมขอมูล ครอบคลุม (1) การเตรียมสถานที่ใชใน

การวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ (3) การเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน (4) 

ขั้นตอนกอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (5) ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

 3.1 การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย 

  การทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทั้ง 3 ครั้ง 

ใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ของโรงเรียนวัดขุนซอง  ประกอบดวยคอมพิวเตอรท้ังหมด 30 เครื่อง 

สามารถรองรับการทํางานระบบมัลติมีเดีย ปรับตั้งคาความละเอียดของหนาจอไวท่ี 800 x 600 

Pixels เพ่ือใหมีความเหมาะสมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึน ติดตั้งหูฟงไวสําหรับทุก

เครื่อง แผนผังการจัดหองเรียนแสดงดังภาพ  
 

 
 

                                                                             

 
 

                                                                           
           

                                                                  
 

                                                                 
 

                                                                 
 

                                                                 
 

                                                                         
 

ภาพท่ี 3.3 แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนวัดขุนซอง 
 

คร ู  

จอภาพ 
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 3.2 วันและเวลาในการทดลอบประสิทธิภาพ ในการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ผูวิจัยทําการทดสอบตามวันและเวลา

ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.5 กําหนดวันและเวลาการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

การทดสอบแบบเดี่ยว 

การทดสอบแบบกลุม 

การทดสอบแบบภาคสนาม 

23 กรกฎาคม 2562 

30 กรกฎาคม 2562 

6 สิงหาคม 2562 

08.30 – 10.30 น. 

08.30 – 10.30 น. 

08.30 – 10.30 น. 
  

 3.3 การเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน ผูวิจัยไดจัดเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน 

ท่ีจะทําการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยการอธิบายข้ันตอนวิธีการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน การฝกและทบทวนทักษะการใชปุมเชื่อมโยงตาง ๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เปนตน 

 3.4 ข้ันตอนกอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

ผูวิจัยไดดําเนินการในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังนี้ 

  3.4.1 กําหนดเครื่องคอมพิวเตอร โดยกําหนดให  นักเรียน 2  คน ตอคอมพิวเตอร 1  

เครื่อง ใน 9  เครื่อง และ นักเรียน 1  คน ตอคอมพิวเตอร 1 เครื่อง  ใน  21  เครื่อง 

  3.4.2 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและการทดลองเพ่ือหา

ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน พรอมท้ังแนะนําการใชบทเรียน 

แจกคูมือการเรียน และแบบฝกปฏิบัติแกนักเรียน 

 3.5 ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน แสดงดัง

ตารางท่ี 3.6 
 

ตารางท่ี 3.6 ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และการเก็บรวบรวมขอมูล 
 

ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 1 ประเมินกอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน โดยการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

คะแนนการทดสอบกอนเรียน  

เพ่ือนํามาทดสอบคาที 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาเนื้อหาสาระจากบทเรียนคอมพิวเตอร           

ชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญ 

- 
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ตารางท่ี 3.6 (ตอ) 
 

ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 3 ดําเนินกิจกรรมโดยใหนักเรียนทํากิจกรรม

ระหวางเรียน 

คะแนนกิจกรรมในแบบฝกปฏิบัติ เพ่ือนํามา

หาประสิทธิภาพคา 1E  

ข้ันท่ี 4 ประเมินหลังเรียนเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทําแบบทดสอบ

หลังเรียน 

คะแนนทดสอบหลังเรียนเพ่ือนํามาหา 

ประสิทธิภาพ คา 2E และการทดสอบคาที 

 

  การเก็บขอมูลจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผูวิจัยดําเนินการ ดังนี้      

(1) เก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน (2) การสัมภาษณ

แบบเดี่ยวและแบบกลุม และ (3) การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจ 

  3.5.1 การเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวาง

เรียน จากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบ

ภาคสนาม 

  3.5.2 การสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม เม่ือนักเรียนไดทดสอบประสิทธิภาพ

แบบเดี่ยวและแบบกลุมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน 3 คน 

ในการทดลองแบบเด่ียว แลวนํามาปรับปรุง และในการทดลองแบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือหา

ขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงและแกไข  

  3.5.3 การเก็บแบบสอบถามความพึงพอใจ หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบ

ภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความพึงพอใจนักเรียน จํานวน 30 คน โดยผูวิจัยไดแจกและเก็บ

แบบสอบถามดวยตนเอง ไดรับแบบสอบถามฉบับสมบูรณกลับคืนมา จํานวน 30 ฉบับ คิดเปนรอยละ 

100 นํามาวิเคราะหขอมูลตอไป 

 

4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

 ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน และ (3) การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 4.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสอน  
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  เปนการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑ 80/80  

ใชสูตร ดังนี้  (ชัยยงค  พรหมวงค, 2556, น. 10) 
 

𝐸𝐸1 =  �
∑𝑋𝑋
𝑁𝑁
𝐴𝐴
�  𝑥𝑥 100 

  และ 

𝐸𝐸2 =  �
∑F
𝑁𝑁
𝐵𝐵
�  𝑥𝑥 100 

  

 เม่ือกําหนดให E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

   E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

   ∑X คือ คะแนนรวมของผูเรียนการปฏิบัติภารกิจในบทเรียน 

   ∑F คือ คะแนนรวมของผลการสอบหลังเรียน 

   N  คือ จํานวนผูเรียนท้ังหมด 

   A  คือ คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 

   B  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    

  เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (William Sealy Gosset 

and David Wechsler, อ า ง ใ น  Glass, V. and Hopkins, Kenneth D, 1987, pp. 217-220 and 

240-242) 

              t   =  
( )
1n

DDn

D

22

−
∑ ∑
∑

 -
        เม่ือ df = n-1 

 

  เม่ือกําหนดให    t   คือ คานัยสําคัญ 

    N  คือ จํานวนนกัเรียน 

    D  คือ ความแตกตางของคะแนนแตละคน 

 4.3 การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  การวิเคราะหใชคาเฉลี่ย ( X ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  (บุญชม ศรีสะอาด, 

2553) 
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  4.3.1 การหาคาเฉล่ีย ใชสูตร ดังนี้ 
 

  
N

X
    X
∑

=
 

 

 เม่ือกําหนดให      X  แทน   คะแนนเฉลี่ย 

     X∑  แทน   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

   N แทน   จํานวนผูตอบแตละขอคําถาม 

การวิเคราะหแบบสอบถาม กําหนดชวงของคาเฉลี่ยตามแนวของ ลิเคิรท 

(Likert อางโดยบุญชม ศรีสะอาด, 2553) ดังนี้ 

  คาเฉลี่ย   ความหมาย 

 4.50 - 5.00  ความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 

 3.50 - 4.49   ความพึงพอใจในระดับมาก 

 2.50 - 3.49  ความพึงพอใจในระดับปานกลาง 

 1.50 - 2.49  ความพึงพอใจในระดับนอย 

 1.00 - 1.49  ความพึงพอใจในระดับนอยท่ีสุด 

  4.3.2 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D 

Standard Deviation) โดยใชสูตร ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 

1)-N(N

X)( - XN
    S.D.

22 ∑∑
=  

 

เม่ือกําหนดให    S.D.  แทน คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

    
2

XN∑  แทน ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนทุกจํานวน 

    )X(
2∑  แทน ผลรวมของคะแนนทุกจํานวนยกกําลังสอง 

    N  แทน จํานวนผูตอบแบบสอบถามท้ังหมด 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 ผลการวิเคราะหขอมูลของการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ 

เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง สังกัดสํานักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1 แบงการวิเคราะหขอมูลเปน 3 ข้ันตอน คือ ตอนท่ี 1 การ

ทดสอบประสิทธิภาพ ตอนท่ี 2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรยีน ตอนท่ี 3 ความพึงพอใจของ

นักเรียน  และตอนท่ี 4 ขอเสนอแนะ 

  

ตอนที่ 1 การทดสอบประสิทธิภาพ  

 

 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งาน

ชางพ้ืนฐาน มี 3 ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และภาคสนาม ดังรายละเอียดตอไปนี้                                                                                                                                              

 1.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบเดี่ยว ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง จํานวน 3 คน ซ่ึง

มีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวม

จํานวนนักเรียนท้ังหมด 3 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.1 

 

ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน    

 ในการทดสอบแบบเดี่ยว (n = 3)  

                                                                                                                                                

การทดสอบประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบเดี่ยว 75.83 73.33 75.83/73.33 
  

 จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน มีประสิทธิภาพ 75.83/73.33 ซ่ึงไมเปนไปตาม

เกณฑท่ีกําหนด 
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 หลังจากทดลองใหนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได

สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงใน

ภาคผนวก ช) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุง ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.2  ผลการสัมภาษณและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 

1. ตัวอักษรมีขนาดเล็กเกินไป  1. ปรับขนาดตัวอักษรใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน 

2. ภาพประกอบเนื้อหานอยเกินไป 2. เพ่ิมภาพประกอบ เพ่ือสรางความเขาใจใน

เนื้อหาใหมากยิ่งข้ึน 

3. กิจกรรมท่ีใหนักเรียนไดฝกปฏิบัตินอย 3. ไดเพ่ิม แบบฝกปฏิบัติกิจกรรมมากยิ่งข้ึน 
 

 

 หลังจากปรบัปรุงแลว ไดนํามาทดสอบแบบกลุม   

 1.2 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบกลุม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง จํานวน 6 คน ซ่ึง

มีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวม

จํานวนนักเรียนท้ังหมด 6 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.3 

 

ตารางท่ี 4.3  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  

ในการทดสอบแบบกลุม (n = 6) 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบกลุม 78.75 78.33 78.75/78.33 

  

 จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน มีประสิทธิภาพ 78.75/78.33  ซ่ึงไมเปนไปตาม

เกณฑท่ีกําหนด 
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 หลังจากการทดลองใหนักเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได

สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงใน

ภาคผนวก ช)  หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุง ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.4  ผลการสัมภาษณและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ 

ประสิทธิภาพแบบกลุม 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 

1. ภาพประกอบเนื้อหานอยเกินไป 1. เพ่ิมภาพประกอบ เพ่ือสรางความเขาใจใน

เนื้อหาใหมากยิ่งข้ึน 

  

 หลังจากปรบัปรุงแลว ไดนํามาทดสอบแบบภาคสนาม 

 1.3 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบภาคสนาม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง จํานวน 30 

คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 16 คน ปานกลางจํานวน 10 คน 

และออนจํานวน 4 คน รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 30 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) 

ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.5 

 

ตารางท่ี 4.5 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

 ในการทดสอบแบบภาคสนาม (n = 30) 
 

การทดสอบประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบภาคสนาม 80.33 80.67 80.33/80.67 
  

 จากตารางท่ี 4.5 พบวา ในการทดสอบแบบกลุม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน               

วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน มีประสิทธิ์ภาพ E1/E2 = 80.33/80.67  ซ่ึงเปนไปตาม

เกณฑท่ีกําหนด 
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ตอนที่ 2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  

 

 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  ในภาคสนาม ปรากฏดังตารางท่ี 4.6 

 

ตารางท่ี 4.6  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน (n = 30) 
 

การทดสอบ 
คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน 

t-test 
 S.D.  S.D. 

แบบภาคสนาม 4.07 0.98 8.07 0.98 21.54 

      

*p<.05 , df = 29 , t = 1.6991 
 

 จากตารางท่ี 4.6 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงาน

อาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม จํานวน 30 คน มีคะแนน

เฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน แสดงวาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพ่ิมข้ึนกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 

ตอนที่ 3 ความพึงพอใจของนักเรียน 

 

 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา 

การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน ในการทดสอบแบบภาคสนาม ปรากฏดังตารางท่ี 4.7  

 

  

X X
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ตารางท่ี 4.7 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ   

เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  (n = 30) 

 

ความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 

แปลความหมาย 
 S.D. 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของ

บทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม 

4.47 0.51 พึงพอใจมาก 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 4.33 0.61 พึงพอใจมาก 

    1.3 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 4.13 0.43 พึงพอใจมาก 

    1.4 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด 4.30 0.47 พึงพอใจมาก 

    1.5 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม 

นักเรียนมีความสะดวกในการใชงาน 

4.20 0.55 พึงพอใจมาก 

    1.6 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ี

เหมาะสม 

4.10 0.66 พึงพอใจมาก 

    1.7 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย 4.17 0.53 พึงพอใจมาก 

เฉลี่ย 4.24 0.54 พึงพอใจมาก 

2. ดานความรูท่ีไดรับ    

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบ

ความรูเดิม 

4.23 0.43 พึงพอใจมาก 

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอม

กอนเรียน 

4.27 0.45 พึงพอใจมาก 

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวน

ความรูเดิม 

4.17 0.53 พึงพอใจมาก 

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจ

งาย 

4.13 0.51 พึงพอใจมาก 

 

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน 

4.43 0.50 พึงพอใจมาก 

    2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน  4.30 0.47 พึงพอใจมาก 

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเอง

มากข้ึน 

4.23 0.43 พึงพอใจมาก 

 

X
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ตารางท่ี 4.7 (ตอ) 
 

ความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 

แปลความหมาย 
 S.D. 

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  4.23 0.43 พึงพอใจมาก 

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 
 

4.27 0.45 พึงพอใจมาก 

เฉลี่ย 4.25 0.47 พึงพอใจมาก 

รวมเฉลี่ย 4.25 0.50 พึงพอใจมาก 

  

 จากตารางท่ี 4.7 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา 

การงานอาชีพ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน โดยภาพรวมในระดับพึงพอใจมาก ( X  = 4.25) 

ในรายขอคําถามดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนมีความ

พึงพอใจในระดับพึงพอใจมาก จํานวน 7 ขอ โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ คือ การจัดวาง

สวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม ( X  = 4.47) 

สําหรับในรายขอคําถามดานความรูท่ีไดรับ พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับพึง

พอใจมาก จํานวน 10 ขอ โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ คือ นักเรียนไดรับความรูจากการ

เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน ( X  = 4.43) 

 

ตอนที่ 4 ขอเสนอแนะ  

 

ผลวิเคราะหขอมูลแสดงขอเสนอแนะการใชสื่ออิเล็กทรอนิกสในการเรียนการสอนราย 

วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง มีดังนี้ 

1) ควรปรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหใชไดกับสมารทโฟนและแท็บเล็ต (15 คน) 

2) ควรผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเรื่องหรือหัวขออ่ืนๆ อีก (9 คน) 

3) ควรผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทเกมเพ่ือการสอน (6 คน) 

X



บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน 
 

 

 ในการวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งาน

ชางพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1  มีตนแบบชิ้นงานไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา 

การงานอาชีพ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  มีรายละเอียดดังนี้ 

 ภาคท่ี 1  คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1. รายละเอียดของ วิชา การงานอาชีพ 

2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 

3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 

4. บทบาทของครูและนักเรียน 

5. สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

6. แผนการสอน 

 ภาคท่ี 2  คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

2. บทบาทของนักเรียน 

3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

4. การใชซีดีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ภาคท่ี 3  แบบฝกปฏิบัติ 

1. แบบทดสอบกอนเรียน 

2. กิจกรรมระหวางเรียน 

3. แบบทดสอบหลังเรียน 

4. เฉลยกิจกรรม/แบบทดสอบหลังเรียน 

 ภาคท่ี 4  รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1. หนาหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2. แนะนําการเรียน 

3. แบบทดสอบกอนเรียน 

4. บทเรียน 
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5. กิจกรรมระหวางเรียน 

6. แบบทดสอบหลังเรียน 

7. เก่ียวกับผูสอน 
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ภาคที่ 1 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

 

 

 

 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางกนกพร   เมโฆ 
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คํานํา 

 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ผลิตข้ึนเพ่ือใชเปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน เปน

สือ่ประกอบการสอน  

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ท่ีพัฒนาข้ึนนี้ จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

             กนกพร  เมโฆ    

                                                                                                             ผูผลิต 
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1. รายละเอียด วิชา การงานอาชีพ 
  

 

 

1.1 คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษา คนควา รวบรวม สังเกต สํารวจ และบันทึก แสวงหาความรู เพ่ือใชในการ

พัฒนาการทํางาน การจัดและตกแตงบาน  การดูแลรักษาและตกแตงสวน การจัดการผลผลิต โดยใช

ทักษะกระบวนการแกปญหาในการทํางาน ในการเตรียม ประกอบ จัด ตกแตง และบริการ

เครื่องดื่ม  การประดิษฐของใช ของตกแตงจากวัสดุในโรงเรียน หรือทองถ่ิน  การเลี้ยงสัตวในบริเวณ

บาน  และมีจิตสํานึกและใชทรัพยากรอยางประหยัดและคุมคาเปนธรรมในการทํางาน อธิบาย

กระบวนการเทคโนโลยี และสรางสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยี ทําใหเกิด

การทํางานท่ีเปนระบบ สามารถยอนกลับมาแกไขไดงาย มีความคิดสรางสรรคในการแกปญหาหรือ

สนองความตองการในงานท่ีผลิตเอง เลือกใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรคตอชีวิต สังคม สิ่งแวดลอม 

และมีการจัดการเทคโนโลยีดวยการลดการใชทรัพยากรหรือเลือกใชเทคโนโลยีท่ีไมมีผลกระทบตอ

สิ่งแวดลอม  การเสริมสรางประสบการณอาชีพ การเตรียมตัวเขาสูอาชีพ และมีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปน

สําหรับการประกอบอาชีพท่ีนาสนใจ 

เพ่ือใหเกิดความตระหนัก และเห็นคุณคาของการทํางาน สามารถนําความรูไป

ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน มีความสามารถในการตัดสินใจ มีจริยธรรม คุณธรรม และคานิยมท่ี

เหมาะสม และมีจิตสํานึกในการใชพลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดลอม 

 1.2 ตัวช้ีวัด 

ง  1.1  ม  1/1  ม.  1/2  ม.  1/3 

           ง  2.1  ม  1/1  ม.  1/2  ม.  1/3 

รวมท้ังหมด  6  ตัวชี้วัด       

สาระสําคัญของ วิชา การงานอาชีพ (งานชางพ้ืนฐาน) 

1. ความหมายและประเภท การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานไม 

2. ความหมายและประเภท การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานปูน 

3. ความหมายและประเภท การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานประปา 

 1.3 หนวยการเรียนรู 

  หนวยท่ี 1 ทักษะเบื้องตนในการทํางาน 

  หนวยท่ี 2 การใชทรัพยากรการติดตอสื่อสาร 

  หนวยท่ี 3 คุณธรรมจรยิธรรมในการทํางาน 

  หนวยท่ี 4 การจัดและตกแตงบาน 

  หนวยท่ี 5 กระบวนการแกปญหาการจัดและ ตกแตงบาน 
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2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 

  หนวยท่ี 6 การจัดและตกแตงสวนในบริเวณบาน 

  หนวยท่ี 7 กระบวนการแกปญหาการจัดและตกแตงสวนในบริเวณบาน 

  หนวยท่ี 8 แนวคิดเก่ียวกับงานชาง 

  หนวยท่ี 9 งานชางพ้ืนฐาน 

  หนวยท่ี 10 สาเหตุการเกิดอุบัติเหตุจากการปฏิบัติงานชาง 

  หนวยท่ี 11 การปฐมพยาบาลจากการปฏิบัติงานชาง 

  หนวยท่ี 12 ชนิดของเครื่องดื่ม 

  หนวยท่ี 13 การประกอบเครื่องดื่ม 

  หนวยท่ี 14 การตกแตงและบริการเครื่องดื่ม 

  หนวยท่ี 15 การประกอบเครื่องดื่มเพ่ือสุขภาพ 
 

 

 

 2.1 กอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 1) ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 

 2) ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ  

  (1) ตรวจสภาพการใชงานของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

   (2) เตรียมคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบมัลติมีเดียสําหรับนักเรียนคนละ 1 ชุด 

 3) เตรียมคูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบฝกปฏิบัติสําหรับ

นักเรียนคนละ 1 ชุด 

 4) ติดตอประสานงานกับเจาหนาท่ีดานเทคนิคคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหาหากเครื่อง

เกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียนการสอน 

 2.2 ขณะใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 1) ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน พรอมท้ังแนะนําข้ันตอนการเรียน และแจกคูมือการเรียนและแบบฝกปฏิบัติแก

นักเรียน 

 2) ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามลําดับดังนี้ 

  (1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกปฏิบัติโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ

คอมพิวเตอรหรือในเอกสารแบบฝกปฏิบัติ เวลา 20 นาที 
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3. แผนผังการจัดช้ันเรียน 

  (2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละตอน หลังจากนั้น 

ทํากิจกรรมและแบบฝกปฏิบัติจนครบทุกหัวเรื่อง  

  (3) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน แบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกปฏิบัติโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ

คอมพิวเตอรหรือในเอกสารแบบฝกปฏิบัติ เวลา 20 นาที 

 2.3 หลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 1) เก็บแบบฝกปฏิบัติของนักเรียนไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม 

และความกาวหนาของนักเรียน 

 2)  ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียน จัดเก็บเขาท่ีใหเรียบรอย 

 

 

  

 

 
 

                                                                             

 
 

                                                                           
           

                                                                  
 

                                                                 
 

                                                                 
 

                                                                 
 

                                                                         

 

 

คร ู  

จอภาพ 
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4. บทบาทของครูและนักเรียน 

 

5.  สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 

  

 4.1 บทบาทของครู การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอนมีบทบาท ดังนี้ 

 1) กํากับดูแลการเรียนใหนักเรียนศึกษาบทเรียนดวยตนเอง   

 2) ใหคําแนะนําแกนักเรียนเม่ือพบปญหาขณะเรียน 

 3) ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 

 4) ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 

 4.2 บทบาทของนักเรียน 

 1) ศึกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญ 

 2) ทําแบบฝกปฏิบัติ 

 3) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
 

  

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 ประกอบดวยรายการหลัก 6 รายการ ไดแก (1) แนะนําวิธีเรียน (2) แบบทดสอบ

กอนเรยีน (3) เนื้อหาการเรียนรู (4) กิจกรรมระหวางเรียน (5) แบบทดสอบหลังเรียน และ (6) ขอมูล

เก่ียวกับผูสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 5.1 แนะนําวิธีเรียน เปนรายการท่ีแนะนําใหนักเรียนทราบวิธีการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวยหัวขอตอไปนี้ 

 1) คําอธิบายรายวิชา 

 2) หนวยการเรียน 

 3) แผนการสอน 

 4) ข้ันตอนการเรียน 

 5.2 แบบทดสอบกอนเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  

ซ่ึงประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  จํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือ

นักเรียนทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที 

 5.3 เนื้อหาการเรียนรู เปนรายการสําหรับใหนักเรียนศึกษาบทเรียน โดยแบงเปน 3 ตอน 

ไดแก 
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 ตอนท่ี 1 งานไม 

 ตอนท่ี 2 งานปูน 

 ตอนท่ี 3 งานประปา 

 เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละตอนเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทํากิจกรรมการเรียน

ของแตละตอน 

 5.4 กิจกรรมระหวางเรียน ในรายการนี้แบงแบบฝกปฏิบัติออกเปน 3 ตอน เชนเดียวกับ

เนื้อหา โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแตละตอนแลวบันทึกสาระสําคัญ หลังจากนั้นจึงทําแบบฝกปฏิบัติ 

 5.5 แบบทดสอบหลังเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน  

ซ่ึงประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือ

นักเรียนทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที  โดยนักเรียนตองทําแบบฝกปฏิบัติใหครบทุก

ตอนกอนจึงจะสามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนได 

 5.6 เกี่ยวกับผูสอน แสดงขอมูลเก่ียวกับผูพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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6.  แผนการสอน 

 

 

 

 

แผนการสอน 

วิชา  การงานอาชีพ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

หนวยท่ี 9 งานชางพ้ืนฐาน         เวลา 2 ช่ัวโมง 

หัวเรื่อง 

        ตอนท่ี 1 งานไม 

        ตอนท่ี 2 งานปูน 

        ตอนท่ี 3 งานประปา 

แนวคิด 

           1) งานไม เปนงานท่ีนําทรัพยากรไมมาประดิษฐเปนสิ่งของตาง ๆ จําแนกเปน 4 ประเภท 

คือ  (1) งานไมกอสราง  (2)  งานไมครุภัณฑ  (3)  งานไมออกแบบ  และ  (4)  งานไมแกะสลัก  ซ่ึง

เครื่องมือท่ีใชในการปฏิบัติงาน ไดแก 38ตลับเมตร 38  38ฉากเหล็ก 38  38ขอขีดไม  38เลื่อย 38 38กบไสไม สิ่ว สวาน 

และคอน และในขณะปฏิบัติงานควรศึกษา38ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานไม38ใหถูกตอง  

          2) งานปูน เปนงานท่ีสรางหรือผลิตและปรับปรุงชิ้นงานใหเสร็จภายในกําหนดเวลาการ

แข็งตัวของปูนซีเมนตและวัสดุผสม จําแนกเปน 4 ประเภท คือ  (1) งานปูนโครงสราง  (2) งานปูน

ประณีต  (3) งานปูนเฟอรนิเจอร  และ (4) งานปูนสุขภัณฑ ซ่ึงเครื่องมือท่ีใชในการปฏิบัติงาน ไดแก 

เกรียง คอนปอนด คีมผูกเหล็ก จอบ พลั่ว ฉากเหล็ก ตลับเมตร ประแจดัดเหล็ก  เหล็กสกัด  ลูกดิ่ง

และระดับน้ํา และ38ในขณะปฏิบัติงานควรศึกษา38ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานปูน38ใหถูกตอง  

          3) งานประปา เปนงานท่ีเก่ียวกับการวัด การตัดตอทอ ขอทอ และการซอมแซมแกไขปญหา

ท่ีเกิดข้ึนในระบบประปาและระบบการระบายน้ําตาง ๆ ซ่ึงเครื่องมือท่ีใชในการปฏิบัติงาน ไดแก คีม

คอมา  คีมล็อก  เลื่อยเหล็ก และตลับเมตร และ38ในขณะปฏิบัติงานควรศึกษา 38ความปลอดภัยในการ

ปฏิบัตงิานประปา38ใหถูกตอง   

วัตถุประสงค 

1) หลังจากศึกษา เรื่อง งานชางพ้ืนฐานแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและ

ประเภท  การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานไมไดถูกตอง 

2) หลังจากศึกษา เรื่อง งานชางพ้ืนฐานแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและ

ประเภท  การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานปูนไดถูกตอง 

3) หลังจากศึกษา เรื่อง งานชางพ้ืนฐานแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและ

ประเภท  การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัตงิานประปาไดถูกตอง 



80 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

           1) ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

           2) ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญ 

           3) ทําแบบฝกปฏิบัติแตละหัวเรื่องลงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

           4) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

           1) ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

           2) ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญ 

           3) ทําแบบฝกปฏิบัติแตละหัวเรื่องลงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

           4) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

ส่ือการเรียนรู 

          1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

          2) แบบฝกปฏิบัติ 

 

การประเมินผลการเรียนรู 

          1) จากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

          2) จากการทําแบบฝกปฏิบัติ 
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ภาคที่ 2 

คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

 

 

 

 

คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชา การงานอาชีพ  เรือ่ง งานชางพ้ืนฐาน  

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางกนกพร   เมโฆ 
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คํานํา 

 

 คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชาง

พ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ผลิตข้ึนเพ่ือเปนคูมือในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนสําหรับนักเรียน รายละเอียดประกอบดวยการเตรียมตัวและบทบาทของนักเรียน ข้ันตอนการ

เรียนและวิธีการใชซีดีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี

พัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

                                                                                         

กนกพร  เมโฆ 

                                                                                    ผูผลิต   
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1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

2. บทบาทของนักเรียน 
 

3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 

  

  

 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

นักเรียนตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 

 1) ศึกษารายละเอียดการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในคูมือการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 

 2) ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน หากพบปญญาใหแจงครูผูสอนทันที 

 3) เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบฝกปฏิบัติ 

 

 

 

 ในขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชาง

พ้ืนฐาน นักเรียนมีบทบาทดังนี้ 

 1) ศึกษาเนื้อหาของบทเรียนเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญอยางตั้งใจ 

 2) ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามลําดับข้ันตอนอยางเต็มความสามารถ 

 3) หากพบปญหาในการใชบทเรียนขณะกําลังเรียนอยู ใหนักเรียนรีบแจงครูผูสอนโดย

ทันที 

 4) ไมรบกวนผูอ่ืนขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 

 

 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  

มีลําดับข้ันตอนในการเรียนดังนี้ 

 1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรยีนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกปฏิบัติ โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรหรือ

เอกสารแบบฝกปฏิบัติ เวลา 20 นาที 

  2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละหัวเรื่องและบันทึก

สาระสําคัญ 
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4. การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 

 
 

 3) หลังจากศึกษาบทเรียนแตละหัวเรื่องเสร็จแลวใหทํากิจกรรมในแบบฝกปฏิบัติ 

4) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกปฏิบัติ  โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรหรือ

ในเอกสารแบบฝกปฏิบัติ เวลา 20 นาที 

 

 
 

  

 การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  มี

ข้ันตอนในการใช ดังนี ้
 1) ใสแผนซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในชองอานซีดีรอม 

 2) รอสักครู โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะเริ่มทํางานเองโดยอัตโนมัติ 

 3) เม่ือโปรแกรมทํางานแลว ใหนักเรียนเริ่มเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ตามลําดับตอไปนี้ 

 (1) เม่ือพบหนาจอแรกของบทเรียนท่ีแสดง ชื่อและรายละเอียดเก่ียวกับบทเรียน ให

นักเรียนคลิกปุม เขาสูบทเรียน เพ่ือเขาสูบทเรียน 
 

 
 

 (2) ใหนักเรียนพิมพชื่อ และนามสกุลของนักเรียน แลวคลิกปุม ตกลง 
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 (3) คลิกเลือกรายการ แนะนําวิธีเรียน เพ่ือศึกษารายละเอียดของหนวยการเรียนรูและ

ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
 

 

 
 

1 

2 

3 

4 

6 

5 
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 (4) เม่ือเขาใจวิธีการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรเรียบรอยแลว ใหนักเรียนคลิกท่ี

รายการ แบบทดสอบกอนเรียน และคลกิปุม เริ่มแบบทดสอบ เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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 (5) คลิกเลือกรายการ เนื้อหาการเรียนรู เพ่ือศึกษาเนื้อหา  
 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



90 

(6) เม่ือจบเนื้อหาในแตละตอน ใหนักเรียนคลิกปุม กิจกรรมระหวางเรียน เพ่ือทําแบบฝกปฏิบัติ 

 

 

 

 (7) เม่ือศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกปฏิบัติเรียบรอยทุกตอนแลว ใหนักเรียนคลิกท่ี

รายการ แบบทดสอบหลังเรียน และคลิกปุม เริ่มแบบทดสอบ เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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 (8) คลิกรายการ เก่ียวกับผูสอน เพ่ือดูรายละเอียดเก่ียวกับครูผูสอน 
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ภาคที่ 3 

แบบฝกปฏิบัต ิ
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

 

 

 

 

แบบฝกปฏิบัติ 
วิชา การงานอาชีพ  เรือ่ง งานชางพ้ืนฐาน  

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางกนกพร   เมโฆ 
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คํานํา 

 

 แบบฝกปฏิบัติประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง งาน

ชางพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ผลิตข้ึนเพ่ือใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติขณะท่ีเรียน

โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

กนกพร  เมโฆ  

                                                                                 ผูผลิต 



95 

คําช้ีแจงการใชแบบฝกปฏิบัต ิ

วิชา การงานอาชีพ เร่ือง งานชางพ้ืนฐาน 

 

 แบบฝกปฏิบัติประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง งาน

ชางพ้ืนฐาน ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน กิจกรรมระหวางเรียน แบบทดสอบ

หลังเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอนและหลังเรียน 

 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

 1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 2. ศึกษาแผนการสอน 

 3. ทํากิจกรรมระหวางเรียน 

 4. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 

วิชา การงานอาชีพ  เร่ือง งานชางพ้ืนฐาน 
 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวตอบลงในกระดาษคําตอบ 

1. ขอใดกลาวถึง ความหมายของ “งานไม” ไดถูกตอง 

  ก. เปนงานท่ีเก่ียวกับการวัด การตัดตอทอ ขอทอ 

  ข. เปนงานท่ีนําทรัพยากรธรรมชาติท่ีเปนไมมาประดิษฐเปนสิ่งของตางๆ 

  ค. เปนงานท่ีเก่ียวกับเครื่องใชไฟฟา 

  ง. เปนงานปรับปรุงชิ้นงานใหเสร็จตามเวลาการแข็งตัวของปูนซีเมนตและวัสดุผสม 

2.  สิ่วปากบาง เปนเครื่องมืองานไมท่ีมีวิธีการใชงานตามขอใด 

              ก.  ใชขูดผิวไมหรือปากไมใหเรียบ 

              ข.  ใชวัดขีดมุมฉาก 

              ค.  ใชขีดทําแนวเพ่ือการเลื่อย  

              ง.   ใชในการวัดบงชี้บอกระยะหรือขนาดในการกําหนดตําแหนง 

3.  ขอใด ไมใช หลักความปลอดภัยในการปฏิบัติงานไม 

         ก.  ไมควรใชใบมีดท่ีไมคมเพราะจะทําใหลื่นและอาจพลาดไปถูกสวนตาง ๆ ของ 

   รางกาย 

         ข.  ตองระวังเปนพิเศษเม่ือใชนิ้วหรือมือในการสตารทเครื่องจักร 

         ค.  นิ้วมือควรจะใหหางจากคมมีดของเครื่องมือ และใชไมหรือวัสดุอ่ืนตัด 

         ง.   ควรทดสอบความคมของเครื่องมือดวยอวัยวะของรางกาย  

4.  ขอใดเปนความหมายของงานปูน 

              ก. เปนงานท่ีเก่ียวกับการวัด การตัดตอทอ ขอทอ 

   ข. เปนงานท่ีนําทรัพยากรธรรมชาติท่ีเปนไมมาประดิษฐเปนสิ่งของตางๆ 

   ค. เปนงานท่ีเก่ียวกับเครื่องใชไฟฟา การสรางหรือผลิต 

   ง. เปนงานปรับปรุงชิ้นงานใหเสร็จตามเวลาการแข็งตัวของปูนซีเมนตและวัสดุผสม 

5.  จอบท่ีใชผสมปูน มีลักษณะใด 

  ก. ปลายจอบเวา 

  ข. มีลักษณะเรียบตรง 

  ค. ปลายจอบกลมมน 

  ง. ปลายจอบแหลม 
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6.  ขอใด ไมใช หลักความปลอดภัยในการปฏิบัติงานปูน 

   ก.  ควรเสื้อแขนสั้นหรือเสื้อฝกงานเพราะจะไดไมรอน 

   ข.  ควรเก็บหรือรวบรวมผมท่ียาวใหหางจากเครื่องจักรท่ีกําลังทํางาน 

   ค.  หลีกเลี่ยงการเลนอยางคึกคะนองและใหความสนใจปายเตือนตาง ๆ 

   ง.  ปรึกษาผูใหคําแนะนําในการทํางานท่ีถูกตองและปลอดภัย 

7.   ขอใดคือความหมายของ งานประปา 

   ก.  เปนงานปรับปรุงชิ้นงานใหเสร็จตามเวลาการแข็งตัวของปูนซีเมนตและวัสดุผสม    

   ข.  เปนงานท่ีนําทรัพยากรธรรมชาติท่ีเปนไมมาประดิษฐเปนสิ่งของตางๆ 

   ค.  เปนงานท่ีเก่ียวกับเครื่องใชไฟฟา การสรางหรือผลิต 

   ง.  เปนงานท่ีเก่ียวกับการวัด การตัดตอทอ ขอทอ และซอมแซมระบบระบายน้ํา 

8.  เครื่องมือท่ีในงานประปา คือขอใด 

    ก.   คีมคอมา 

    ข.   เทปพันเกลียว 

    ค.   กอกน้ํา 

    ง.   ทอประปา 

9.  ในการเก็บรักษาเครื่องมืองานประปา ควรปฏิบัติตามขอใด 

               ก.  ทําความสะอาดเช็ดดวยน้ํามันหลอลื่น 

               ข.  ทําความสะอาดดวยผงซักฟอก 

               ค.  เช็ดใหสะอาดแลวเก็บใหหางมือเด็ก 

               ง.  เก็บในท่ีอากาศถายเทไดสะดวก 

10.  ขอใดเปนความปลอดภัยในการปฏิบัติงานชางประปา 

   ก. เก็บเครื่องมือและอุปกรณตางๆ ไวรวมกันไมตองแยกประเภท 

   ข. เดินทอน้ําใหหางไกลจากสายไฟฟา 

   ค. เปดทอน้ําหลักกอนการซอมบํารุงทุกครั้ง 

   ง.  ปฏิบัติงานในสถานท่ีท่ีมีสิ่งกีดขวางจํานวนมาก 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 

วิชา การงานอาชีพ เร่ือง งานชางพ้ืนฐาน 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 
  

คะแนนท่ีได 
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แผนการสอน 

 

วิชา  การงานอาชีพ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

หนวยท่ี 9 งานชางพ้ืนฐาน         เวลา 2 ช่ัวโมง 

หัวเรื่อง 

        ตอนท่ี 1 งานไม 

        ตอนท่ี 2 งานปูน 

        ตอนท่ี 3 งานประปา 

แนวคิด 

          1) งานไม เปนงานท่ีนําทรัพยากรไมมาประดิษฐเปนสิ่งของตาง ๆ จําแนกเปน 4 ประเภท 

คือ  (1) งานไมกอสราง  (2)  งานไมครุภัณฑ  (3)  งานไมออกแบบ  และ  (4)  งานไมแกะสลัก  ซ่ึง

เครื่องมือท่ีใชในการปฏิบัติงาน ไดแก 38ตลับเมตร38  38ฉากเหล็ก38  38ขอขีดไม  38เลื่อย38 38กบไสไม สิ่ว สวาน 

และคอน และในขณะปฏิบัติงานควรศึกษา38ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานไม38ใหถูกตอง  

          2) งานปูน เปนงานท่ีสรางหรือผลิตและปรับปรุงชิ้นงานใหเสร็จภายในกําหนดเวลาการ

แข็งตัวของปูนซีเมนตและวัสดุผสม จําแนกเปน 4 ประเภท คือ  (1) งานปูนโครงสราง  (2) งานปูน

ประณีต  (3) งานปูนเฟอรนิเจอร  และ (4) งานปูนสุขภัณฑ ซ่ึงเครื่องมือท่ีใชในการปฏิบัติงาน ไดแก 

เกรียง คอนปอนด คีมผูกเหล็ก จอบ พลั่ว ฉากเหล็ก ตลับเมตร ประแจดัดเหล็ก  เหล็กสกัด  ลูกดิ่ง

และระดับน้ํา และ38ในขณะปฏิบัติงานควรศึกษา38ความปลอดภัยในการปฏิบัติงานปูน38ใหถูกตอง  

          3) งานประปา เปนงานท่ีเก่ียวกับการวัด การตัดตอทอ ขอทอ และการซอมแซมแกไขปญหา

ท่ีเกิดข้ึนในระบบประปาและระบบการระบายน้ําตาง ๆ ซ่ึงเครื่องมือท่ีใชในการปฏิบัติงาน ไดแก คีม

คอมา  คีมล็อก  เลื่อยเหล็ก และตลับเมตร  และ38ในขณะปฏิบัติงานควรศึกษา 38ความปลอดภัยในการ

ปฏิบัตงิานประปา38ใหถูกตอง   

วัตถุประสงค 

1) หลังจากศึกษา เรื่อง งานชางพ้ืนฐานแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและ

ประเภท  การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานไมไดถูกตอง 

2) หลังจากศึกษา เรื่อง งานชางพ้ืนฐานแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและ

ประเภท  การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัติงานปูนไดถูกตอง 

3) หลังจากศึกษา เรื่อง งานชางพ้ืนฐานแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและ

ประเภท  การใชเครื่องมือและความปลอดภัยในการปฏิบัตงิานประปาไดถูกตอง 
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กิจกรรมระหวางเรียน ตอนที่ 1 

งานไม 

คําช้ีแจง เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหา ตอนท่ี 1 งานไม  ใหนักเรียนเลือกคําตอบใหตรงกับขอความท่ีระบุ

ไวในแตละขอวาถูกหรือผิด ดังนี้ 
  

 
 

กิจกรรมระหวางเรียน ตอนที่ 2 

งานปูน 
 

คําช้ีแจง เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหา ตอนท่ี 2 งานปูน  ใหนักเรียนเลือกคําตอบใหตรงกับขอความท่ี

ระบุไวในแตละขอวาถูกหรือผิด ดังนี้ 
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กิจกรรมระหวางเรียน ตอนที่ 3 

งานประปา 
 

 

คําช้ีแจง เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหา ตอนท่ี 3 งานประปา  ใหนักเรียนเลือกคําตอบใหตรงกับขอความ

ท่ีระบุไวในแตละขอวาถูกหรือผิด ดังนี้ 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

วิชา การงานอาชีพ  เร่ือง งานชางพ้ืนฐาน 
 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวตอบลงในกระดาษคําตอบ 

1.  ความหมายของ “งานไม” คือขอใด 

 ก. งานวัด การตัดตอทอ ขอทอ 

 ข. การปรับปรุงชิ้นงานใหเสร็จตามเวลาการแข็งตัวของปูนซีเมนตและวัสดุผสม 

 ค. งานท่ีซอมแซมเครื่องใชไฟฟา 

 ง. เปนงานท่ีนําทรัพยากรธรรมชาติท่ีเปนไมมาประดิษฐเปนสิ่งของตางๆ 

2.  ขอใดคือวิธีการใชงานของ “สิ่วปากบาง” 

ก.  ใชขีดทําแนวเพ่ือการเลื่อย  

ข.  ใชวัดขีดมุมฉาก 

ค.  ใชขูดผิวไมหรือปากไมใหเรียบ 

ง.   ใชในการวัดกําหนดตําแหนง 

3.  ทุกขอ คือหลักความปลอดภัยในการปฏิบัติงานไม ยกเวน ขอใด  

ก.  ควรทดสอบความคมของเครื่องมือดวยอวัยวะของรางกาย 

ข.  ตองระวังเปนพิเศษเม่ือใชนิ้วหรือมือในการสตารทเครื่องมือ 

ค.  นิ้วมือควรจะใหหางจากคมมีดของเครื่องมือ และใชไมหรือวัสดุอ่ืนตัด 

ง.   ตองม่ันใจวาเครื่องมือท่ีใชอยูในสภาพดีไมแตกหักหรือหลวม 

4.  งานปูน เปนงานท่ีมีความหมายตรงกับขอใด 

ก.  เปนงานระบบประปาและระบบการระบายน้ําโสโครกในอาคารบานเรือน 

ข.  เปนงานปรับปรุงชิ้นงานใหเสร็จตามเวลาการแข็งตัวของปูนซีเมนตและวัสดุผสม 

ค.  งานท่ีเก่ียวกับเครื่องใชไฟฟา การสรางหรือผลิต 

ง.  เปนงานท่ีเก่ียวของกับไมประเภทตางๆ 

5.  ลกัษณะของจอบท่ีใชผสมปูน ตรงกับขอใด 

 ก.  ปลายจอบเวา 

 ข.  ปลายจอบกลมมน 

 ค.  ปลายจอบแหลม 

 ง.  มีลักษณะเรียบตรง 
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6.  ทุกขอ เปนหลักความปลอดภัยในการปฏิบัติงานปูน ยกเวน ขอใด 

ก.  หลีกเลี่ยงการเลนอยางคึกคะนอง 

ข.  ใหความสนใจปายเตือนตาง ๆ 

ค.  ควรเสื้อแขนสั้นหรือเสื้อฝกงานเพราะจะไดไมรอน 

ง.  ฟงคําแนะนําในการทํางานอยางถูกตองและปลอดภัย 

7.  งานประปา มีความหมายตรงกับขอใด 

 ก.  เปนงานท่ีเก่ียวกับการวัด การตัดตอทอ ขอทอ และซอมแซมระบบระบายน้ํา    

 ข.  นําไมมาประดิษฐเปนสิ่งของตางๆ 

 ค.  ปฏิบัติงานใหเสร็จตามเวลาการแข็งตัวของปูน  

 ง.  การซอมแซมเครื่องใชไฟฟา การสรางหรือผลิต  

8.  ขอใดเปนเครื่องมือท่ีใชในงานประปา  

ก.  ขอตอพีวีซี  

ข.  น้ํายาประสานทอ 

ค.  กอกน้ํา 

ง.  คีมคอมา 

9.  เครื่องมือท่ีใชในงานประปา มีวิธีการเก็บรักษาอยางไร 

ก.  เก็บไวในท่ีชื้นจะไดไมรอน 

ข.  เช็ดใหสะอาดแลวเก็บใหหางมือเด็ก 

ค.  เช็ดดวยน้ํามันหลอลื่น 

ง.  ลางดวยผงซักฟอก 

10.  หลักความปลอดภัยในการปฏิบัติงานชางประปา คือขอใด 

 ก.  เดินทอน้ําใหหางไกลจากสายไฟฟา 

 ข.  สามารถปฏิบัติงานในสถานท่ีท่ีมีสิ่งกีดขวางได 

 ค.  ไมตองแยกประเภทเครื่องมือ 

 ง.  การปฏิบัติงานท่ีมีความเรงดวนไมจําเปนตองตรวจสอบความเรียบรอยของสถานท่ี 

เพราะเปนการเสียเวลา 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 

วิชา การงานอาชีพ  เร่ือง งานชางพ้ืนฐาน 

 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

  

คะแนนท่ีได 
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เฉลยแบบทดสอบ 

 

 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

ขอ้ 1.    ข. 

ขอ้ 2.     ก. 

ขอ้ 3.     ง. 

ขอ้ 4.     ง. 

ขอ้ 5.     ข. 

ขอ้ 6.     ก. 

ขอ้ 7.     ง. 

ขอ้ 8.     ก. 

ขอ้ 9.     ค. 

ขอ้ 10.   ข. 

 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

ขอ้ 1.     ง. 

ขอ้ 2.     ค. 

ขอ้ 3.     ก. 

ขอ้ 4.     ข. 

ขอ้ 5.     ง. 

ขอ้ 6.     ค. 

ขอ้ 7.     ก. 

ขอ้ 8.     ง. 

ขอ้ 9.     ข. 

ขอ้ 10.   ก. 
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ภาคที่ 4 

รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  

ประกอบดวย 7 องคประกอบหลัก ไดแก สวนนํา แนะนําการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา 

แบบฝกปฏิบัติ แบบทดสอบหลังเรียน และเก่ียวกับผูสอน ซ่ึงผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน แสดงดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1. สวนนําของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 สวนนําของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวย 3 หนาดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.1 หนาจอแรก แนะนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



108 

 
 

ภาพท่ี 5.2 หนาจอลงชื่อเพ่ือเขาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.3 หนาจอรายการหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 

 

1 

2 

3 

4 

6 

5 
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2. แนะนําวิธีการเรียน 

 สวนแนะนําวิธีการเรียน ประกอบดวย 5 หนาหลักดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.4 หนาจอแนะนําวิธีการเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.5 หนาจอคําอธิบายรายวิชาของ วิชา การงานอาชีพ 

 

1 

3 2 

4 
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ภาพท่ี 5.6 หนาจอหนวยการเรียนของ วิชา การงานอาชีพ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.7 หนาจอแผนการสอนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.8 หนาจอข้ันตอนการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

3. แบบทดสอบกอนเรียน 

 สวนแบบทดสอบกอนเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี ้

 

 
 

ภาพท่ี 5.9 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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ภาพท่ี 5.10 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.11 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 2 
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ภาพท่ี 5.12 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 3 

 

 
 

ภาพท่ี 5.13 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 4 

 

 

 



114 

 
 

ภาพท่ี 5.14 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 5 

 

 
 

ภาพท่ี 5.15 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 6 
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ภาพท่ี 5.16 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 7 

 

 
 

ภาพท่ี 5.17 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 8 
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ภาพท่ี 5.18 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 9 

 

 
 

ภาพท่ี 5.19 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 10 
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4. เนื้อหา 

 สวนเนื้อหาของบทเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.20 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.21 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.22 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 2 

 

 
 

ภาพท่ี 5.23 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน ตอนท่ี 3 
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5. กิจกรรมระหวางเรียน 

 สวนกิจกรรมระหวางเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.24 หนาจอรายการสําหรับเลือกทํากิจกรรมระหวางเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.25 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทํากิจกรรมระหวางเรียน ตอนท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.26 หนาจอกิจกรรมระหวางเรียน ตอนท่ี 1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.27 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทํากิจกรรมระหวางเรียน ตอนท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.28 หนาจอกิจกรรมระหวางเรียน ตอนท่ี 2 

 

 
 

ภาพท่ี 5.29 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทํากิจกรรมระหวางเรียน ตอนท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.30 หนาจอกิจกรรมระหวางเรียน ตอนท่ี 3 

  

6. แบบทดสอบหลังเรียน 

 สวนแบบทดสอบหลังเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.31 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาพท่ี 5.32 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.33 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 2 
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ภาพท่ี 5.34 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 3 

 

 
 

ภาพท่ี 5.35 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 4 

 

 

 

 



125 

 
 

ภาพท่ี 5.36 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 5 

 

 
 

ภาพท่ี 5.37 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 6 
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ภาพท่ี 5.38 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 7 

 

 
 

ภาพท่ี 5.39 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 8 
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ภาพท่ี 5.40 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 9 

 

 
 

ภาพท่ี 5.41 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 10 
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7. ขอมูลเกี่ยวกับผูสอน 

 รายการเก่ียวกับผูสอน มีหนาจอดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.42 หนาจอแสดงขอมูลเก่ียวกับผูสอน 



บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ  
 

 

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1 ครอบคลุม สรุปการวิจัย อภิปรายผลและขอเสนอแนะ ดังรายละเอียด

ตอไปนี้ 

 

1. สรุปการวิจัย 

 

 1.1 รูปแบบการวิจัย การวิจัยและพัฒนา 

 1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชาง

พ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1 

  1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  

1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งาน

ชางพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  

2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  

3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

 1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

  1.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน ท่ี

พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80 

  1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง 

งานชางพ้ืนฐาน มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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  1.3.3 นักเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ 

เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน ในระดับพึงพอใจมาก 

 1.4 วิธีดําเนินการวิจัย 

  1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

1) ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ปการศึกษา 2562 โรงเรียน

วัดขุนซอง จังหวัดจันทบุรี จํานวน 77 คน 

2) กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ปการศึกษา 2562 โรงเรียน

วัดขุนซอง จังหวัดจันทบุรี จํานวน 39 คน ไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม 

  1.4.2 เครื่องมือการวิจัย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก  

1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดขุนซอง สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาจันทบุรีเขต 1 

2) แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนานเพ่ือวัด

ความกาวหนาทางการเรียนกอนและหลังจากเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ 

เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

  1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล  ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 

คือ (1) สถานท่ีในการวิจัย คือ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียนวัดขุนซอง ประกอบดวยเครื่อง

คอมพิวเตอร จํานวน 30 เครื่อง (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ เปนเวลา 3 วัน ใชเวลา 

2 ชั่วโมง ตั้งแตเวลา 08.30 – 10.30 น. ของทุกวัน (3) ข้ันตอนการเรียนประกอบดวย ทดสอบกอน

เรียน นําเขาสูบทเรียน ศึกษาเนื้อหา ทําแบบฝกปฏิบัติ และทดสอบหลังเรียน (4) ผูวิจัยไดเก็บคะแนน

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝกปฏิบัติ มาวิเคราะหขอมูล และ (5) ผูวิจัยได

สัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยวและแบบกลุม และสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนโดย

ใชแบบสอบถามความพึงพอใจในการทดสอบแบบภาคสนาม 

  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การ

วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคา E1/E2 (2) การวิเคราะห

ความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดสอบคาที และ (3) 

การวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคาเฉลี่ย และ

คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
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 1.5 ผลการวิจัย ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง 

งานชางพ้ืนฐาน ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้  

  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา มี

ประสิทธิภาพ 80.33/80.67  ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด คือ 80/80 

  1.5.2 ผลการหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ .05 

  1.5.3 ผลการหาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจ ในระดับพึงพอใจมาก 

 

2. อภิปรายผล 

 

 2.1 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนผูวิจัยพัฒนาตาม

ข้ันตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ของอเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 

1985, pp. 274-278) ไดแก (1) ข้ันตอนการเตรียม ประกอบดวย กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค 

เก็บรวบรวมขอมูล เรียนรูเนื้อหา และสรางความคิด (2) ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน ประกอบดวย 

ทอนความคิด วิเคราะหงานและแนวความคิด ออกแบบบทเรียนข้ันแรก และประเมินแกไขการ

ออกแบบ (3) ข้ันตอนการเขียนผังงาน (4) ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (5) ข้ันการสราง/

เขียนโปรแกรม (6) ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน และ (7) ข้ันตอนการประเมินและแกไข

บทเรียน  

  ดวยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามข้ันตอนการออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ของอเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985, pp. 274-278) ดังกลาว

ขางตน จึงทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด จากการ

สังเกตจะเห็นไดวา การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน เปนการกระตุนใหนักเรียนเกิดความ

สนใจและความกระตือรือรนในการเรียนรู จึงทําใหนักเรียนมีความตั้งใจในการเรียน และสามารถ

พัฒนาศักยภาพในการเรียนรูไดเต็มความสามารถของตนเอง จากการสอบถามความพึงพอใจของ

นักเรียนพบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความพึงพอใจ ในระดับพึงพอใจ

มาก ( X  = 4.25) ซ่ึงในประเด็นนี้สอดคลองกับ วรวิทย นิเทศศิลป (2551, น. 228-230) กลาววา 

ข้ันตอนการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นเปนข้ันตอนสําคัญท่ีสงผลตอประสิทธิภาพของ
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คอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอนจึงควรศึกษาข้ันตอนในการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด

เพ่ือนํามาเปนแนวทางในการประยุกตใชกอนลงมือสรางเครื่องมือ และเกริก ทวมกลาง และจินตนา 

ทวมกลาง (2555, น. 96-98) กลาววา การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนการนําเนื้อหา

สาระท่ีไดศึกษาคนควาไวอยางสมบูรณ ครบถวน และพอเหมาะกับระดับชั้นเรียนมาจัดเรียงลําดับ

เนื้อหาใหสอดคลองกับหลักการเรียนรูจากงายไปหายาก ทําใหนักเรียนเกิดความกระตือรือรนและมี

ความสุขในการเรียนรู  

 2.2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน การวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว คือ นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .05  ซ่ึงการนําเสนอบทเรียนดังกลาวทําใหนักเรียนเกิดความสนใจและเกิดแรงกระตุนใน

การเรียน จึงทําใหคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน ประเด็นนี้สอดคลองกับ     

วรวิทย  นิเทศศิลป (2551, น. 277)  ท่ีกลาววา นักเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาหรือบทเรียนท่ีเคย

เรียนและสามารถเรียนรูไดเร็วกวาการสอนแบบปกติ ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีข้ึน  

และผลการวจิัยของ มาตุภูมิ คํารัตน , ไพรัชวงศ ยุทธไกร และสุดใจ  เหงาสีไพร (2550 , น.53 – 60)  

วิจัย เรื่อง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี  วิชาชางเดินสายไฟฟาในอาคาร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ผลการวิจัยพบวา คาดัชนี

ประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน อยูใน

ระดับมาก 

 2.3 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการศึกษา

ความพึงพอใจของนักเรียนตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจ ในระดับพึงพอใจมาก ( X  = 4.25)  สอดคลองกับสมมติฐาน

ท่ีตั้งไว 

 มีขอสังเกตเก่ียวกับความพึงพอใจของนักเรียน คือ คาเฉลี่ยของความพึงพอใจของ

นักเรียนท่ีสูงท่ีสุด คือ ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน นักเรียนมีความพึงพอใจ ใน

ระดับพึงพอใจท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ การจัดวางสวนประกอบตาง ๆ บนหนาจอของบทเรียน มีความ

สมดุล เหมาะสม ( X  = 4.47) เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ท่ีผูจัดทําสรางข้ึน ไดแบงการ

จัดวางจอภาพอยางเปนสัดสวน ชัดเจน งายและสะดวกตอการใชงาน ซ่ึงสอดคลองกับ พิสุทธา  อารี

ราษฎร (2551, น. 143-171) ท่ีกลาววา การออกแบบการใชพ้ืนท่ีของจอภาพ ควรออกแบบใหมีความ

สมดุล งาย และสะดวกตอการใชของนักเรียน มีการแบงการจัดวางการนําเสนอของจอภาพ อยางเปน

สัดสวน ชัดเจนและสมํ่าเสมอ 
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 ดานความรูท่ีไดรับ นักเรียนมีความพึงพอใจ ในระดับพึงพอใจสูงท่ีสุด คือ นักเรียนไดรับ

ความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน ( X  = 4.43)  เนื่องจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ท่ีผูจัดทําสรางข้ึน ชวยสงเสริมการเรียนรูรายบุคคล มีแบบทดสอบกอนเรียน 

เนื้อหา แบบฝกปฏิบัติ และแบบทดสอบหลังเรียน มีการโตตอบและใหผลยอนกลับไดทันที ทําให

ผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดรวดเร็ว ซ่ึงสอดคลองกับ  วรวิทย  นิเทศศิลป (2551, น.277) กลาววา บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนชวยสงเสริมใหผูเรียนเรียนตามเอกัตภาพ มีการปอนกลับของขอมูลทันที 

สามารถทบทวนเนื้อหาท่ีเคยเรียนและสามารถเรียนรูไดเร็วกวาการสอนแบบปกติ 

 

3. ขอเสนอแนะ 

 

 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

  3.1.1 การเตรียมความพรอมของครูผูสอน ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ จัดเตรียมคูมือการ

เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบฝกปฏิบัติสําหรับนักเรียน รวมถึงติดตอประสานงาน

กับเจาหนาท่ีดานเทคนิคคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหาหากเครื่องเกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียน

การสอน  

  3.1.2 การเตรียมความพรอมของนักเรียน นักเรียนตองศึกษารายละเอียดการใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในคูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 

ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน หากพบปญญาใหแจงครูผูสอนทันที และเตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบฝกปฏิบัติ  

  3.1.3 การประกอบกิจกรรม ในการประกอบกิจกรรมการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ครูผูสอนทําหนาท่ีกํากับดูแลใหนักเรียนดําเนินการศึกษาบทเรียนใหเปนไปตาม

ข้ันตอน ไดแก (1) ศึกษาวิธีการเรียน (2) ทําแบบทดสอบกอนเรียน (3) ศึกษาเนื้อหาการเรียนรู  

(4) ทํากิจกรรมระหวางเรียน และ (5) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป   

  3.2.1 ในการวิจัยครั้งนี้ มีนักเรียนเสนอแนะใหผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ในรูปแบบของออฟไลน หรือปรับไดกับสมารทโฟนหรือแท็บเล็ต  จึงควรวิจัยการพัฒนาบทเรียน

ออฟไลนท่ีสามารถประยุกตใชกับสมารทโฟนหรือแท็บเล็ตได 

  3.2.2 ในการวิจัยครั้งนี้ มีนักเรียนเสนอแนะใหผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน

เรื่องหรือหัวขออ่ืนๆ อีก  จึงควรวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเรื่องหรือหัวขออ่ืนๆ 
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ภาคผนวก ก 

รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

1.  รศ.ดร.สารีพันธุ  ศุภวรรณ  ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

อาจารยประจําภาควิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

2.  อาจารยชัยฉลอง  เดชบุรัมย16  ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

     อาจารย16ประจาํแผนกวิชาชางกอสราง   

16วิทยาลัยเทคนิคจันทบุรี 

3.  อาจารยวาณี  บุณยะไวโรจน  ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

ฝายจัดระบบและวิจัยสื่อการศึกษา 

สํานักเทคโนโลยีการศึกษา  

 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน 

 (สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียน

เครื่องหมาย ลงในชอง  “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. องคประกอบดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

 1.1 คําอธิบายในการปฏิบัติบทเรียนชัดเจน      

 1.2 การจัดวางสวนประกอบตาง ๆ บนหนาจอมีความเหมาะสม 

งายตอการใชงาน สัดสวนของพ้ืนท่ีมีความเหมาะสม 

     

 1.3 ลักษณะ ขนาด ส ีของตัวอักษรชัดเจน อานงาย เหมาะสม    

กับระดับนักเรียน 

     

 1.4 ปริมาณขอมูลในแตละหนาจอมีความเหมาะสม      

 1.5 ความเหมาะสมของสีพ้ืนหลัง      

2. องคประกอบดานมัลติมีเดีย      

 2.1 ภาพนิ่งประกอบเนื้อหามีความคมชัด สวยงาม สอดคลอง

กับเนื้อหา 

     

 2.2 คุณภาพการใชเสียงประกอบบทเรียน มีความเหมาะสม 

นาสนใจ 

     

 2.3 ปริมาณของภาพนิ่ง ประกอบเนื้อหามีความเหมาะสม      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

3. องคประกอบดานปฏิสัมพันธ      

 3.1 การโตตอบระหวางนักเรียนกับบทเรียนทําไดงาย ไมซับซอน          

 3.2 การใหผลยอนกลับแกนักเรียนมีความถูกตอง เหมาะสม        

 3.3 นักเรียนมีสวนรวมในขณะท่ีเรียนอยูตลอดเวลา      

 3.4 คําสั่งหรือคําแนะนําในการทํากิจกรรมขณะเรียนมีความ

ชัดเจน 

     

4. องคประกอบดานโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

 4.1 การเขาใชโปรแกรม ใชงานงาย ไมยุงยาก ซับซอน      

 4.2 การควบคุมเสนการเดินบทเรียน (Navigation) ชัดเจน 

ถูกตองและสามารถยอนกลับไปยังจุดตาง ๆ ไดงาย ไมซับซอน 

     

 4.3 โปรแกรมบทเรียนสามารถควบคุมใหนักเรียนทํากิจกรรมท่ี

สําคัญไดตามลําดับกอนหลัง ไมขามข้ันตอน 

     

5. องคประกอบดานเทคนิคการนําเสนอบทเรียน      

 5.1 ใชสื่อผสมท่ีหลากหลายในการนําเสนอเนื้อหา ทําให

บทเรียนนาสนใจ  

     

 5.2 การนําเสนอเนื้อหาแตละตอนมีอิสระตอกัน สงเสริมการ

เรียนรูเปนรายบคุคล 

     

       

 

 โดยภาพรวมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

           (รศ.ดร.สารีพันธุ  ศุภวรรณ) 

         ผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคโนโลยี 
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แบบประเมินคุณภาพของเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน 

 (สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาการงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  2  มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียน

เครื่องหมาย   ลงในชอง   “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  ดานความถูกตอง เหมาะสมของเนื้อหา      

 1.1 เนื้อหาสาระถูกตองตามหลักวิชาวิทยาศาสตร      

 1.2 เนื้อหาครบถวน ครอบคลุมตามโครงสรางรายวิชา และ

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

     

 1.3 มีความสอดคลองและครอบคลุมวัตถุประสงคการเรียนรู      

 1.4 เนื้อหามีความทันสมัย        

 1.5 ความยากงายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน      

 1.6 ปริมาณของเนื้อหาแตละตอนท่ีนําเสนอมีความเหมาะสม      

 1.7 การจัดเรียงเนื้อหาจากงายไปยากมีความเหมาะสม      

 1.8 ไมขัดตอความม่ันคงของชาติและคุณธรรมจริยธรรม      

2.  ภาพประกอบเนื้อหา      

 2.1 ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      

 2.2 ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคลองกับเนื้อหา      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

3.  ดานการใชภาษา      

 3.1 ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน เขาใจงาย      

 3.2 ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักภาษา       

 3.3 ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักวิชาการ      

       

 

 โดยภาพรวมเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ เรื่อง  งานชาง

พ้ืนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

            (16นายชัยฉลอง  เดชบุรัมย16) 

           ผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา 

 



145 

แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน 

 (สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  2  มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียน

เครื่องหมาย   ลงในชอง   “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. แบบทดสอบกอนเรียน      

 1.1 รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      

 1.2 แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      

 1.3 แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

 1.4 จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญของ

เนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 1.5 คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน สื่อความหมาย เขาใจ

งาย 

     

 1.6 ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา

แบบทดสอบได 

     

 1.7 การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      

 1.8 การเฉลยและตรวจแบบทดสอบมีความถูกตองและเหมาะสม      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2. แบบทดสอบหลังเรียน      

 2.1 รูปแบบของแบบทดสอบหลังเรียน มีความเหมาะสม      

 2.2 แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      

 2.3 แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

 2.4 จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญของ

เนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 2.5 คําถามในแบบทดสอบหลังเรียนชัดเจน สื่อความหมาย เขาใจ

งาย 

     

 2.6 ตัวลวงในแบบทดสอบหลังเรียนสามารถลวงผูทําแบบทดสอบ

ได 

     

 2.7 การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      

 2.8 การเฉลยและตรวจแบบทดสอบมีความถูกตองและเหมาะสม      

       

 

 โดยภาพรวมการวัดและประเมินผลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ

เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  2   มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

         (อาจารยวาณี  บณุยะไวโรจน) 

    ผูทรงคุณวุฒิทางดานวัดและประเมินผล 
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ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในการสรางแบบทดสอบ 
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ตารางท่ี 1  ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม วิชา การงานอาชีพ หนวยท่ี 9  เรื่อง  งานชาง

พ้ืนฐาน 

 

เนื้อหา วัตถุประสงค 

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

ตอนท่ี 1 ชางไม นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมาย การใชเครื่องมือ

และความปลอดภัยในการ

ปฏิบัติงานไมไดถูกตอง 

 

 
 
 
 

 
 

   

ตอนท่ี 2 ชางปูน นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมาย การใชเครื่องมือ

และความปลอดภัยในการ

ปฏิบัติงานปูนไดถูกตอง 

 

 
 
 
 

 
 

   

ตอนท่ี 3 ชางประปา นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมาย การใชเครื่องมือ

และความปลอดภัยในการ

ปฏิบัติงานประปาไดถูกตอง 

 

 
 
 
 
 

 

 

   

รวม 3 3 4    
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ภาคผนวก ง 

คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก(r)  และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และหาคา

ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

  1) คาอํานาจจําแนก (Discrimination) วิเคราะหโดยใชสูตร Brennan Index             

(บุญชม ศรีสะอาด, 2553, น. 89)  

      D  =  

2
N

RR LU −
 

  เม่ือกําหนดให 

     D = คาอํานาจจําแนก       

     RU = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมเกง 

     RL = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมออน 

     N =  จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออน 

  2) คาความยากงาย (Difficulty) วิเคราะหโดยใชสูตร P (บุญชม ศรีสะอาด, 

2553, น. 90)  

      P   =  N

R
 

เม่ือกําหนดให 

     P = คาความยาก 

     R = จํานวนคนท่ีตอบแบบทดสอบถูกในกลุมสูงและกลุมต่ํา 

     N = จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
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ตารางท่ี  2  คาอํานาจจําแนก (r) และคาความยาก (p)  ของแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน         

หนวยท่ี 9 เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน   

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (P
) 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (P
) 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

1 0.57 0.29 ความรู 1 0.75 0.50 ความรู 

2 0.57 0.43 ความเขาใจ 2 0.68 0.50 ความเขาใจ 

3 0.36 0.29 การนําไปใช 3 0.61 0.36 การนําไปใช 

4 0.57 0.57 ความรู 4 0.68 0.64 ความรู 

5 0.46 0.50 ความเขาใจ 5 0.57 0.71 ความเขาใจ 

6 0.61 0.50 การนําไปใช 6 0.79 0.43 การนําไปใช 

7 0.43 0.43 ความรู 7 0.68 0.64 ความรู 

8 0.79 0.29 ความเขาใจ 8 0.68 0.50 ความเขาใจ 

9 0.68 0.36 การนําไปใช 9 0.71 0.43 การนําไปใช 

10 0.46 0.64 การนําไปใช 10 0.64 0.43 การนําไปใช 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.36 – 0.79 

คา r อยูระหวาง  0.29 - 0.64 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.57 – 0.79 

คา r อยูระหวาง 0.36 – 0.71 
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3) คาความเช่ือม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบ วิเคราะหโดยใชสูตร  KR–20 (บุญ

ชม ศรีสะอาด, 2553, น. 90) 

       rtt =  





 ∑

−
− 2S

pq
1

1n
n

t
  

 เม่ือกําหนดให 

     rtt  =  แทนความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

     n   =  จํานวนขอสอบ 

     St
2 =  คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 

     P   =  สัดสวนของผูตอบถูกกับคนท้ังหมด 

     q   =  สัดสวนของผูตอบผิดในขอหนึ่งคือ (1 – p) 
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ตารางท่ี  3   คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 9 เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน 

ขอท่ี 

 คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

2 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 81 

3 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 7 49 

4 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

6 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

7 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 8 64 

8 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

9 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 

10 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

11 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 7 49 

12 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 4 16 

13 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 4 16 

14 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 7 49 

15 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 

16 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 5 25 

17 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 5 25 

18 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 4 16 

19 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 2 4 

20 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 

21 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 4 16 

22 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 2 4 

23 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 4 16 

24 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 4 16 

25 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 4 16 

26 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 2 4 

27 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 4 16 

28 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 4 16 

∑  16 16 10 15 13 17 15 21 20 13 156 1074 

P 0.57 0.57 0.36 0.54 0.46 0.61 0.54 0.75 0.71 0.46   

Q 0.43 0.43 0.64 0.46 0.54 0.39 0.46 0.25 0.29 0.54   

Pq 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.24 0.25 0.19 0.21 0.25 2.34  
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    ∑ pq     = 2.34  

    2
tS     = 7.32 

     คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.76  

ตารางท่ี  4  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรยีน หนวยท่ี 9 เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน   
 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

2 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

4 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

6 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

8 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 8 64 

9 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 8 64 

10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

15 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 4 16 

16 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 5 25 

17 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 5 25 

18 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 4 16 

19 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 4 16 

20 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 4 16 

21 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 4 16 

22 0 0 1 1 0 0 0 0 1 1 4 16 

23 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 4 16 

24 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 4 16 

25 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 4 16 

26 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 5 25 

27 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 4 16 

28 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 4 16 
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ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

∑  21 19 17 19 16 22 19 19 20 18   

P 0.75 0.68 0.61 0.68 0.57 0.79 0.68 0.68 0.71 0.64   

Q 0.25 0.32 0.39 0.32 0.43 0.21 0.32 0.32 0.29 0.36   

Pq 0.19 0.22 0.24 0.22 0.25 0.17 0.22 0.22 0.21 0.23 2.15  
 

    ∑ pq     = 2.15 

    2
tS     = 7.03 

     คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.77 
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ภาคผนวก จ 

ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ  แบบเด่ียว  แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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ตารางท่ี  5   คะแนนทดสอบประสิทธภิาพแบบเด่ียว ของนักเรียนจํานวน 3 คน ท่ีเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน หนวยท่ี 9 เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน   

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 6 31 8 

2 8 34 9 

3 3 26 5 

∑ X  17 91 22 

คาเฉลี่ย 5.67 30.33 7.33 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 75.83 2E = 73.33 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

         E1 =  
91
3

40
 x 100 

 

= 75.83 

แทนคา 

สูตร  1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

          E2 =  
22
3

10
 x 100 

 

= 73.33 

1E / 2E        = 75.83/73.33 
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ตารางท่ี  6  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ของนักเรียนจํานวน 6 คน ท่ีเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน หนวยท่ี 9 เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน   

 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 7 34 9 

2 7 34 10 

3 6 32 8 

4 5 30 7 

5 4 30 7 

6 3 29 6 

∑ X  32 189 47 

คาเฉลี่ย 5.33 31.50 7.83 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 78.75 2E = 78.33 

 

 

 

 

 

   

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

         E1 =  
189

6
40

 x 100 

 

= 78.75 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

         E2 =  
47
6

10
 x 100 

 

= 78.33 

1E / 2E        = 78.75/78.33 
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ตารางท่ี  7  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ของนักเรียนจํานวน 30 คน ท่ีเรียนจาก

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หนวยท่ี 9  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน   

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 4 33 8 

2 3 30 8 

3 4 34 9 

4 4 30 7 

5 4 24 8 

6 6 34 10 

7 4 32 8 

8 4 35 8 

9 3 33 7 

10 4 36 8 

11 3 26 7 

12 4 35 8 

13 3 33 7 

14 4 35 8 

15 6 39 10 

16 3 30 7 

17 3 26 7 

18 5 32 8 

19 3 37 10 

20 3 27 8 

21 5 37 8 

22 4 31 7 

23 4 35 8 

24 4 31 9 

25 2 25 6 
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ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

26 5 33 9 

27 5 32 8 

28 4 33 8 

29 5 33 9 

30 5 33 9 

∑ X  120 964 242 

คาเฉลี่ย 4 32.13 8.07 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 80.33 2E = 80.67 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

𝐸𝐸1 =
964
30
40

× 100 

                       = 80.33 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

𝐸𝐸2 =
242
30
10

× 100 

                       =  80.67 

1E / 2E        = 80.33/80.67  
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ตารางท่ี  8  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร                  

ชวยสอน หนวยท่ี 9  เรื่อง  งานชางพ้ืนฐาน   

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D  2D  
1 4 8 4 16 

2 3 8 5 25 

3 4 9 5 25 

4 3 7 4 16 

5 4 8 4 16 

6 6 10 4 16 

7 3 8 5 25 

8 3 8 5 25 

9 5 7 2 4 

10 3 8 5 25 

11 3 7 4 16 

12 5 8 3 9 

13 4 7 3 9 

14 4 8 4 16 

15 4 10 6 36 

16 2 7 5 25 

17 5 7 2 4 

18 5 8 3 9 

19 4 10 6 36 

20 5 8 3 9 

21 5 8 3 9 

22 4 7 3 9 

23 4 8 4 16 

24 4 9 5 25 

25 2 6 4 16 
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ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D  2D  
26 5 9 4 16 

27 5 8 3 9 

28 4 8 4 16 

29 5 9 4 16 

30 5 9 4 16 

รวม 122 242 120 510 

คาเฉลี่ย 4.07 8.07 4.00 17.00 

คา S.D. 0.98 0.98 1.02 8.24 

 

 

 

( )
1

22

−
−

≡
∑ ∑
∑

n
DDn

D
t  

∑D  = 120 

∑ 2DN  = 15,300 

( )2∑D  = 14,400 

n-1 = 29 

t  = 
120

�15,300−14,400
29

 

 

    t   =    21.54 
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ภาคผนวก ฉ 

ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนักเรียน 

ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตารางท่ี  9  คาความถ่ีของคะแนนความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

                     

ความพึงพอใจ 

ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตาง ๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความ

สมดุล เหมาะสม 14 16 0 

 

0 

 

0 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 12 16 2 0 0 

    1.3 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 5 24 1 0 0 

    1.4 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด  9 21 0 0 0 

    1.5 ปุมตาง ๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมี

ความสะดวกในการใชงาน 8 20 2 

 

0 

 

0 

    1.6 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม 8 17 5 0 0 

    1.7 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย 7 21 2 0 0 

2. ดานความรูท่ีไดรับ      

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม 7 23 0 0 0 

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน 8 22 0 0 0 

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม 7 21 2 0 0 

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีไดเรียน

จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 7 22 1 

 

0 

 

0 

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย  6 22 2 0 0 

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนเพ่ิมมากข้ึน 13 17 0 

 

0 

 

0 

    2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน  9 21 0 0 0 

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน 7 23 0 0 0 

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  7 23 0 0 0 

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน

เรื่องหรือวิชาอ่ืน ๆ อีก 8 22 0 

 

0 

 

0 
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ภาคผนวก ช 

แบบสัมภาษณแบบเดี่ยว และแบบกลุม และแบบสอบถามความพึงพอใจ 
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แบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 

วิชา การงานอาชีพ  เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน   
 

1. เนื้อหาของบทเรียน 

1.1 ปริมาณเนื้อหา................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................ 

1.2 ความเขาใจในเนื้อหา ........................................................................................................ 

............................................................................................................................................................... 

 1.3 ภาษาและการสะกดคํา ………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.1 ตัวอักษร ............................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 2.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................ 

 2.3 เมนู ................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................ 

 2.4 การเชื่อมโยงหนาจอคอมพิวเตอร ..................................................................................... 

................................................................................................................................................................ 

 2.5 สีพ้ืนของจอภาพ ............................................................................................................... 

................................................................................................................................................................ 

 2.6 คําชี้แจง …………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.1 การอธิบายข้ันตอนการเรียน ............................................................................................. 

................................................................................................................................................................ 

3.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................ 
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4 . แบบฝกปฏิบัติ 

4.1 คําชี้แจง ............................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

4.2 คําถาม ............................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................ 

4.3 เฉลย ................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................ 

 4.4 ปริมาณของแบบฝกปฏิบัต ิ……………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 4.5 เวลา ………………………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชา การงานอาชีพ เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน   

คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนแสดงความพึงพอใจท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพ  

เรื่อง งานชางพ้ืนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง 

“ระดับความพึงพอใจ” ตามความพึงพอใจของนักเรียน ดังนี้ 

ระดับความพึงพอใจ 5 หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด 

ระดับความพึงพอใจ 4 หมายถึง พึงพอใจมาก 

ระดับความพึงพอใจ 3 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง  

ระดับความพึงพอใจ 2 หมายถึง พึงพอใจนอย 

ระดับความพึงพอใจ 1 หมายถึง พึงพอใจนอยท่ีสุด 

 

ความพึงพอใจ 

ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตาง ๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความ

สมดุล เหมาะสม 

     

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย      

    1.3 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม      

    1.4 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด       

    1.5 ปุมตาง ๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมี

ความสะดวกในการใชงาน 

     

    1.6 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม      

    1.7 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย      

2. ดานความรูท่ีไดรับ      

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม      

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน      

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม      

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีไดเรียน

จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ความพึงพอใจ 

ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย       

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนเพ่ิมมากข้ึน 

     

    2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน       

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน      

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน

เรื่องหรือวิชาอ่ืน ๆ อีก 

     

 

ขอเสนอแนะ 

……………………………………………......……………………………………………………………………………………………

…………………………………………...…………………………………………………………………………………………………

…………………...……………………………………………………………………………………………………………………...… 
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ประวัติผูศึกษา 

 

 

ช่ือ   นางกนกพร  เมโฆ 

วัน  เดือน  ปเกิด 1  กันยายน  2518 

จังหวัดท่ีเกิด  จังหวัดจันทบุรี 

การศึกษา  วุฒิปริญญาตรี ครุศาสตรบัณฑิต  (ค.บ.) วิชาเอก  สังคมศึกษา 

   จากสถาบัน  มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี  (พ.ศ.2541) 

สถานท่ีทํางาน  โรงเรียนวัดขุนซองอําเภอแกงหางแมว  จังหวัดจันทบุรี 

   สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาจันทบุรี เขต 1   

ตําแหนง  ครู  วิทยฐานะ  ชํานาญการ   
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