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บทคัดยอ 

 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชา        

การออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด          

(2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค 

จังหวัดเพชรบูรณ ท่ีเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของ

นักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร      

 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค 

จํานวน 39 คน  ไดมาโดยการสุมแบบกลุม  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย (1) ชุดการเรียน

ผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน  (2) แบบทดสอบ

กอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน  และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ี

มีตอชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร  สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาประสิทธิภาพ 

E1/E2 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที 

 ผลการวิจัยพบวา (1) ชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบ

ผลิตภัณฑ  เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน มีประสิทธิภาพ 82.44/81.66 เปนไปตามเกณฑ 80/80  

(2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค ท่ีเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐานมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05  และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรอยูใน

ระดับมาก 
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Abstract 
 

 The purposes of this research were (1) to develop an electronic learning 
package via computer network in the Product Design Course on the topic of Creation 
of Basic Three-Dimension Objects based on the pre-determined efficiency criterion; 
(2) to study the learning progress of Mathayom Suksa III students of Srithep 
Prachasan School in Phetchabun province who learned from the electronic learning 
package via computer network; and (3) to study opinions of the students toward the 
electronic learning package via computer network. 
 The research sample consisted of 39 Mathayom Suksa III students of 
Srithep Prachasan School in Phetchabun province, obtained by cluster sampling.  The 
employed research instruments comprised (1) an electronic learning package via 
computer network in the Product Design Course on the topic of Creation of Basic 
Three-Dimension Objects; (2) two parallel forms of an achievement test for pre-
testing and post-testing; and (3) a questionnaire on student’s opinions toward the 
electronic learning package via computer network.  Statistics for data analysis were 
the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test. 
 Research findings were that (1) the developed electronic learning package 
via computer network in the Product Design Course on the topic of Creation of Basic 
Three-Dimension Objects was efficient at 82.44/81.66, thus meeting the 80/80 
efficiency criterion; (2) Mathayom Suksa III students of Srithep Prachasan School 
who learned from the electronic learning package via computer network on the topic 
of Creation of Three-Dimension Objects achieved learning progress significantly at 
the .05 level; and (3) the students’ opijnions toward the electronic learning package 
via computer network were at the highly positive level. 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มุงพัฒนาผูเรียนทุกคน ซ่ึงเปน

กําลังของชาติใหเปนมนุษยท่ีมีความสมดุลท้ังดานรางกาย ความรู คุณธรรม มีจิตสานึกในความเปน

พลเมืองไทยและเปนพลโลก ยึดม่ันในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรง

เปนประมุข มีความรูและทักษะพ้ืนฐาน รวมท้ัง เจตคติ ท่ีจําเปนตอการศึกษาตอ การประกอบอาชีพและ

การศึกษาตลอดชีวิต โดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อวา ทุกคนสามารถเรียนรูและ

พัฒนาตนเองไดเต็มตามศักยภาพ โดยมีการกําหนดเปนจุดหมายเพ่ือใหเกิดกับผูเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม 

และคานิยมท่ีพึงประสงค เห็นคุณคาของตนเอง มีวินัยและปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา 

หรือศาสนาท่ีตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มีความรู ความสามารถในการสื่อสาร 

การคิด การแกปญหา การใชเทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย 

และรักการออกกําลังกาย มีความรักชาติ มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและพลโลก ยึดม่ันในวิถี

ชีวิตและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข มีจิตสานึกในการ

อนุรักษวัฒนธรรมและภูมิปญญาไทย การอนุรักษและพัฒนาสิ่งแวดลอม มีจิตสาธารณะท่ีมุงทําประโยชน

และสรางสิ่งท่ีดีงามในสังคม และอยูรวมกันในสังคมอยางมีความสุข (สํานักวิชาการและมาตรฐาน

การศึกษา 2551: 1-4) และหลักสูตรสถานศึกษามุงสงเสริมใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเอง เรียนรูอยาง

ตอเนื่องตลอดชีวิต และใชเวลาอยางสรางสรรครวมท้ังมีความยืดหยุนสนองความตองการของนักเรียนได

จากสื่อการเรียนรู แหลงเรียนรูทุกประเภทรวมท้ังเครือขายการเรียนรูตางๆ ท่ีมีอยูในทองถ่ิน ชุมชนและ

แหลงอ่ืนๆ เนนสื่อท่ีนักเรียนและผูสอนใชศึกษาคนควาหาความรูดวยตนเอง นักเรียน ผูสอนสามารถ

จัดทํา และพัฒนาสื่อการเรียนรูข้ึนเอง หรือนําสื่อตางๆ ท่ีมีอยูรอบตัวและในระบบสารสนเทศมาใชใน

การเรียนรูโดยใชวิจารณญาณในการเลือกใชสื่อ และแหลงเรียนรู (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ

2544: 23) 

 1.1 สภาพท่ีพึงประสงคในการเรียนการสอนวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ 

  สภาพท่ีพึงประสงคในการจัดการเรียนการสอนวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ โรงเรียน 

ศรีเทพประชาสรรค การเรียนการสอนในปจจุบันมี 3 ดาน ครอบคลุม (1) ดานการจัดการเรียนการสอน 

(2) ดานวิธีการเรียนการสอน และ (3) ดานสื่อการเรียนการสอน 
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  ดานการจัดการเรียนการสอนวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ สวนใหญมีเนื้อหาสาระ

ประเภทพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย มีวิธีการสอนท่ีเหมาะสมคือ วิธีการสอนโดยใชการบรรยายการสอน

โดยใชการสาธิต การสอนโดยใชการสอนโดยใชกรณีตัวอยาง การสอนโดยใชศูนยการเรียน การสอนโดย

ใชบทเรียนโปรแกรม (ทิศนา แขมมณี 2543: 323) 

  จากการสอนหลากหลายวิธีท่ีกลาวมาขางตน วิธีการสอนโดยใชบทเรียนโปรแกรม เปน

วิธีการสอนท่ีชวยในการเรียนการสอนวิชา การออกแบบผลิตภัณฑ เพราะสอดคลองกับพระราชบัญญัติ

การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และแกไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 ใชการใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา 

ประยุกตเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมีความกาวหนาในปจจุบันมาใชในการศึกษา ชวยแกไขความแตกตาง

ระหวางบุคคลและนักเรียนสามารถศึกษาความรูดวยตนเอง ตามความสามารถ ความสนใจและความ

สะดวกของนักเรียน (ชัยยงค พรหมวงศ 2553: 356) 

  ดานสื่อการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกับวิธีการสอนโดยใชบทเรียนแบบโปรแกรมมี

หลากหลายประเภทโดยเฉพาะอยางชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส เปนชุดสื่อประสมท่ีใชคอมพิวเตอรเปน

สื่อหลัก ผลิตอยางเปนระบบ เพ่ือใหเปนสื่อการสอนท่ีสอดคลองกับวิชา หนวย หัวเรื่องและวัตถุประสงค 

เพ่ือใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนอยางมีประสิทธิภาพ (ชัยยงศ พรหมวงศ และนิคมทาแดง 

อางถึงในปองพจน ชาญโลหะ 2547: 36) ในปจจุบันนิยมนํามาใชเปนเครื่องมือในการเรียนการสอน 

เพ่ือใหนักเรียนศึกษาดวยตนเองจากชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส ในสถานการณและสภาพแวดลอมท่ีจัด

ไวใหนักเรียนไดเรียนรูและใครครวญตามทีละนอยตามลาํดับข้ัน ไดรวมกิจกรรมการเรียนอยาง

กระฉับกระเฉง ไดรับคําติชมทันทวงที และไดรับประสบการณท่ีเปนความสําเร็จและเกิดความภาคภูมิใจ 

(ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย 2540: 113) 

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันในการเรียนการสอนวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ 

  การจัดการเรียนการสอนวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ของ

โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค ไดมีการจัดการเรียนการสอนในแตละสวนดังนี้ (1) การจัดการเรียนการสอน 

(2) วิธีการสอน และ (3) สื่อการสอน 

   ดานการจัดการเรียนการสอนวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ กลาวคือสภาพการเรียน

การสอนท่ีเปนอยูปจจุบัน การเรียนการสอนมุงพัฒนานักเรียนใหมีคุณภาพตามมาตรฐานท่ีกําหนดไวใน

หลักสูตร มีสมรรถนะสําคัญดานการสื่อสาร การคิด การแกปญหา การใชทักษะชีวิตและการใชเทคโนโลยี 

ตลอดจนพัฒนานักเรียนใหมีคุณลักษณะอันพึงประสงคและทําประโยชนใหสังคม เพ่ือใหสามารถ

ดํารงชีวิตอยูรวมกับผูอ่ืนในสังคมโลกไดอยางมีความสุข 

  ดานวิธีการสอน กลาวคือ วิธีการสอนท่ีเปนอยูปจจุบัน ครูใชวิธีการเรียนการสอนท่ียึด

ครูเปนศูนยกลาง การเรียนการสอนท่ีครูเปนผูนําความรูมาให ผูเรียนจะนั่งฟงครู หรือฟงและจดตามครู

อยางเดียวและปฏิบัติ จนกระท้ังทําใหเกิดความเคยชินกับการถายทอดความรูดวยตนเอง สวนตัวผูเรียน
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เปนเพียงผูรอรับ การเรียนการสอนจึงขาดการฝกการแสวงหาความรูดวยตนเอง ไมมีการตอยอด เพราะ

การเรียนการสอนสิ้นสุดแคในชั้นเรียน กิจกรรมการสอนมุงใหนักเรียนทําตามคําสั่งไมไดออกแบบให

นักเรียนมีสวนรวมในการดําเนินกิจกรรมการเรียน หรือคนควาเนื้อหาสาระดวยตนเอง 

  ดานสื่อการสอน กลาวคือ สื่อการสอนมีสวนสําคัญยิ่งในกระบวนการเรียนการสอน 

ผูสอนและผูเรียนจะสามารถดําเนินการและ มีสวนรวมในกระบวนการสอนอยางไดผลดี ถามีสื่อท่ี

เหมาะสมกับเนื้อหา และเทคนิควิธีสอน สภาพปจจุบันสื่อการสอนท่ีครูใชสอน คือ สื่อประเภทสื่อสิ่งพิมพ 

ขอความและภาพนิ่ง ไดแก หนังสือ ใบงาน ใบความรู กระดานไวบอรด การเรียนการสอนยังขาดสื่อ

อิเล็กทรอนิกส สื่อมัลติมีเดีย ท่ีเปนสื่อเสริมชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาสาระดวยตนเอง แทนการศึกษา

ในหองเรียนการโดยครูเปนผูสอนเทานั้น ซ่ึงการเรียนการสอนจะสิ้นสุดในคาบเรียน นักเรียนไมไดฝก

ทบทวนเพ่ิมเติมหรือแสวงหาความรูดวยตนเอง นอกจากนี้ การเรียนการสอนจะไดผลดีตองใชสื่อหลายๆ 

ประเภท 

 1.3 สภาพท่ีเปนปญหาในการเรียนการสอน  

  การจัดการเรียนการสอนวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ จากสภาพท่ีพึงประสงคท่ีเปนอยู

ในปจจุบันในการจัดการเรียนการสอน สามารถพิจารณาสภาพปญหา โดยแยกตามท่ีอยูในปจจุบัน พบวา

มีปญหา 3 ประการ คือ 

  ดานการจัดการเรียนการสอน กลาวคือ ดานการจัดการเรียนการสอนวิชาการออกแบบ

ผลิตภัณฑ พบวามีปญหาในสวนของผูเรียนยังไมคอยเขาใจเนื้อหา บางคนเรียนไมทันเพราะความสามารถ

ในการับรูของผูเรียนมีความแตกตางกัน บางคนก็สามารถรับรูไดเร็ว บางคนก็ตองใชเวลาในการเรียน

มากกวาคนอ่ืน เม่ือมีขอสงสัยก็ไมกลาถามเนื่องจากอายเพ่ือนในหอง หรือกรณีผูเรียนบางคนไมสามารถ

เขาเรียนไดในชั่วโมงเรียนก็สงผลใหเรียนไมทันเพ่ือน 

  ดานวิธีสอน กลาวคือ ดานวิธีการสอนมีปญหาท่ีเกิดจากครูใชวิธีการสอนท่ียึดครูเปน

ศูนยกลาง การเรียนการสอนสวนใหญจึงเปนลักษณะครูถายทอดความรูใหกับผูเรียนสวนผูเรียนเปนฝาย

รับความรูจากครูในขณะท่ีครูสวนใหญมีความคิดท่ีวาจะตองถายทอดเนื้อหาใหกับผูเรียนใหมากท่ีสุด

เพราะเนื้อหาท่ีสอนนั้นมีประโยชนกับตัวผูเรียน ดังนั้นบรรยากาศการเรียนการสอนสวนใหญ ครูจึงเปน 

ผูมีบทบาทอยูตลอดเวลาไมไดออกแบบใหนักเรียนดําเนินกิจกรรมการเรียน คนควาเนื้อหาสาระดวย

ตนเอง  

  ดานสื่อการสอน เนื่องจากสื่อการสอนท่ีใชในการเรียนการสอนไดแก แบบเรียนและ

สไลดคอมพิวเตอรเปนวิชาท่ีนักเรียนตองปฏิบัติกับเครื่องคอมพิวเตอรเปนสวนใหญ หากนักเรียนไม

สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง หรือไมมีโอกาสในการแสวงหาความรูและทบทวนเนื้อหาตางๆ ไดตามความ

ตองการ สงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ต่ํา 
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 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 

  โรงเรียนศรีเทพประชาสรรคไดตระหนักและเล็งเห็นเปนหาท่ีเกิดข้ึนใจการจัดการเรียน

การสอน พยายามสงเสริมใหครูไดนําเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอรเขามาปรับใชกับการเรียนการสอน

ในทุกรูปแบบ ไมวาจะเปนการจัดอบรมเชิงปฏิบัติการจัดทําสื่อการสอนในทุกๆ ปการศึกษา เพ่ือให

ครูผูสอนเพ่ิมทักษะความสามารถในการผลิตสื่อการเรียนการสอนสามารถนําความรูท่ีไดมาผลิตสื่อเพ่ือ

ดําเนินการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ จากปญหาเก่ียวกับการเรียนการสอนวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ 

พบวาไมมีงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการเรียนการสอนวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ  แตมีงานวิจัยท่ีใกลเคียง

ท่ีกลาวถึงการเรียนดวยชุดการเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขาย หรือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน

เครือขายหรือการเรียนผานเครือขาย  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีดังนี้ 

  วิชิต วงษทอง (2550) ไดวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขายเรื่องการพัฒนาเว็บเพจดวยภาษา PHP & MySQL สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย จังหวัดนครศรีธรรมราช พบวาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขายเรื่องการพัฒนาเว็บเพจดวยภาษา PHP & MySQL มีประสิทธิภาพ 81.00/80.50, 82.91/81.25, 

และ 80.20/80.25 ถึงเกณฑ 80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนมีความคิดเห็นวาชอบและพึงพอใจในชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรใน

ระดับดีมาก 

  สุภาพร  กอนเทียน (2550) ไดวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร

ผานเครือขาย วิชาการนําเสนอดวยคอมพิวเตอร เรื่องการนําเสนอและการจัดเก็บสไลดคอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 เขตพ้ืนท่ีการศึกษาเพชรบูรณเขต 2 พบวาชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการนําเสนอดวยคอมพิวเตอร เรื่องการนําเสนอและการจัดเก็บสไลด

คอมพิวเตอร มีประสิทธิภาพ 84.63/86.96, 83.88/85.65 และ 85.51/84.35 ตามเกณฑท่ีกําหนด 

85/85 นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายอยูในระดับเห็นดวยมาก 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  ถนอม เกเย็น (2551) ไดวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง พรรณไมจิ๋วในแกว สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 3 ในเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเชียงรายเขต 3 พบวาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง พรรณไมจิ๋วในแกว มีประสิทธิภาพ 80.74/79.67, 

80.59/80.33 และ79.41/80.00 ตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนผาน

เครือขายในระดับเหมาะสมมากมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

  ศิริขวัญ นันทวงษ (2554) ไดวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการซอมแซมเสื้อผาดวยมือสําหรับ
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นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 สังกัดกองการศึกษาเทศบาลเมืองตาก พบวาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร

ผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีเรื่องการซอมแซมเสื้อผาดวยมือ มี

ประสิทธิภาพ 79.19/79.35, 79.18/78.71 และ 77.61/78.87 เปนไปตามเกณฑ 80/80 นักเรียนมีความ

คิดเห็นตอคุณภาพชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายในระดับ เห็นดวยมาก 

  จากงานวิจัยท่ีกลาวมาแลวขางตน พบวา ผลการวิจัยเหมือนกัน คือ (1) ชุดการเรียน

ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร

ผานเครือขาย ทําใหนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการ

เรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายในระดับเห็นดวยมาก 

 1.5 แนวทางในการดําเนินการแกปญหา 

  จากความพยายามในการแกปญหาตามท่ีไดกลาวมา แตในความเปนจริงการเรียนการ

สอนวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ ยังไมไดมีการพัฒนาและปรับปรุงแบบการเรียนการสอนใหเหมาะสม 

ยังคงใชวิธีการสอนโดยการอธิบายตามภาพหรือเอกสารประกอบการสอน ผูสอนสวนใหญยังใชยังใช

วิธีการสอนแบบตัวเองเปนศูนยกลาง การนําเสนอเนื้อหายังไมเปนไปตามข้ันตอนและยังไมเนนใหผูเรียน

ไดมีประสบการณการเรียนดวยตนเอง การเรียนการสอนยังมีขีดจํากัดเวลาเรียนเฉพาะในคาบเรียนเทานั้น 

การเรียนการสอนโดยใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรทําใหเกิดการเรียนการสอนนอก

สถานศึกษา โดยไมจํากัดเวลา และสถานท่ีข้ึนตามแนวการจัดการศึกษา จัดการเรียนรูใหเกิดข้ึนไดทุก

เวลาทุกสถานท่ี มีการประสานความรวมมือกับบิดามารดา ผูปกครอง และบุคคลในชุมชนทุกฝาย เพ่ือ

รวมกันพัฒนาผูเรียนตามศักยภาพ  ผูวิจัยไดเห็นถึงความจําเปนในการแกปญหาขอจํากัดของการเรียน

แบบเดิม และคํานึงถึงการใชประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ผูวิจัยจึงมีความตั้งใจ

พัฒนาชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่อง การสรางงาน 3 มิติ

พ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค จังหวัดเพชรบูรณ อีกท้ังเปน

วิธีการเรียนดวยตนเองในการเรียนการสอนวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ โดยดําเนินการสรางชุดการเรียน

ท่ีแสดงผลบนเว็บเพจ เพ่ือทําการการเรียนการสอนวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

 

2.  วัตถุประสงคของการวิจัย 

 

 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

  เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่อง

การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค จังหวัด

เพชรบูรณ 
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 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

  2.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน 3 มิติ

พ้ืนฐานสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  

   2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนผาน

เครือขายคอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน    

  2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่องการ

สรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

 

3.  สมมติฐานของการวิจัย 

 

 3.1 ชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 

3 มิติพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค จังหวัดเพชรบูรณ ใหมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

 3.2 นักเรียนท่ีเรียนชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 3.3 นักเรียนมีความคิดเห็นตอคุณภาพของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่องการ

สรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน มีความคิดเห็นวาเหมาะสมในระดับเห็นดวยมาก 

 

4.  ขอบเขตการวิจัย 

 

 4.1 รูปแบบการวิจัย การวิจัยและพัฒนา 

 4.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

  4.2.1 ประชากร ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ภาคเรียน

ท่ี 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค จังหวัดเพชรบูรณ จํานวน 220 คน จํานวน 6 หอง 

  4.2.2 กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีกําลัง

ศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค จํานวน 39 คน จํานวนนักเรียน 1 

หองเรียน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม 

 4.3 ขอบเขตดานเนื้อหาสาระ ครอบคลุมเนื้อหาท่ีเก่ียวกับการออกแบบผลิตภัณฑและ

ข้ันตอนการทําประกอบดวยเนื้อหา 3 เรือ่งไดแก (1) การออกแบบการสรางของอแบบเจาะรู (2) การ
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สรางแกลลอนพรอมท่ีจับแบบเจาะ (3) การสรางกลองและฝาบานพับ ซ่ึงอยูในหลักสูตรสถานศึกษา

โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 

 4.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก (1) ชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการ

ออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน (2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลัง

เรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนมีตอชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

 4.5. ระยะเวลาในการวิจัย ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 

 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 

 

 5.1 ชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร หมายถึง ชุดการเรียนท่ีเสนอเนื้อหาเรื่อง การ

ออกแบบผลิตภัณฑ มีการนําเสนอสื่อประสมหรือมัลติมีเดีย ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 

เสียง ฐานความรู กระดานสนทนา ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส การตรวจคะแนนผานทางเครือขาย

คอมพิวเตอร โดยในบทเรียนนี้ประกอบดวยเนื้อหาจํานวน 3 หัวเรื่อง ไดแก (1) การออกแบบการสราง

ของอแบบเจาะรู (2) การสรางแกลลอนพรอมท่ีจับแบบเจาะ (3) การสรางกลองและฝาบานพับ สรางข้ึน

โดยนําหลักการออกแบบของโรเบิรต กาเย มาประยุกตใชในการนําเสนอชุดการเรียนมุงเนนท่ีเนื้อหา

ผูสอนและเนื้อหาจากขอมูลการโตตอบดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 

 5.2 การเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร หมายถึง การเรียนท่ีผูเรียนสามารถศึกษาเนื้อหา

โดยผานทางเครือขายคอมพิวเตอร เปนการเรียนท่ีไมตองเผชิญหนาระหวางผูเรียนกับผูสอน แตผูสอน

สามารถติดตามพฤติกรรมการเรียนของผูเรียนไดตลอด ผานทางฐานขอมูลท่ีถูกบันทึกไวในเครื่องแมขาย 

การมีปฏิสัมพันธในการเรียนผานทางเครือขายคอมพิวเตอรจึงเปนการมีปฏิสัมพันธแบบยืดหยุน การ

ติดตอถึงกันสามารถกระทําไดโดยผานทางชองทางสื่อสารท่ีไดจัดไวใหภายในชุดการเรียน โดยผานทาง

จดหมายอิเล็กทรอนิกส และทางกระดานขาวในการสนทนา 

 5.3 วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน หมายถึง รายวิชา

เพ่ิมเติมสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ของ

หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนศรีเทพประชาสรรค จังหวัดเพชรบูรณ ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556   

 5.4 เกณฑประสิทธิภาพ 80/80 หมายถึง การประเมินชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่อง การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐานโดยการวิเคราะหหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ 80/80 โดย 
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  80 ตัวเลขแรก หมายถึง คาประสิทธิภาพของกระบวนการคิดเปนรอยละของคะแนน 

(E1) ไดจากคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน 

  80 ตัวเลขหลัง หมายถึง คะแนนรอยละประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ท่ีไดจาก

คะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียน การยอมรับประสิทธิภาพ ยอมรับเม่ือเทากับเกณฑ สูงกวาและต่ํา

กวาเกณฑไมเกิน + 2.5  

 5.5 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน หมายถึง การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของ

คะแนนกอนเรียนกับคาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียน หลังจากการเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร 

 5.6 ความคิดเห็นของนักเรียน หมายถึง น้ําหนักความเห็นท่ีใหในแบบสอบถามของ

นักเรียนใชระดับ คือ ระดับมากท่ีสุด ระดับมาก ระดับปานกลาง ระดับนอย และระดับนอยท่ีสุด โดย

ประเมิน 2 ดาน คือ 1) ดานการออกแบบชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร และ 2) ดานการ

นําเสนอเนื้อหา 

 5.7 นักเรียน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2           

ปการศึกษา 2556 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค จังหวัดเพชรบูรณ  

 

6.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

 6.1 สรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑท่ีกําหนด 80/80 

 6.2 ไดตนแบบชิ้นงานในชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบ

ผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาชุดการเรียน

ผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค จังหวัดเพชรบูรณ วรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับการ

วิจัยครั้งนี้ เปนวรรณกรรมท่ีใชเนื้อหาสาระอันเปน (1) ชุดการเรียน (2) ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร

ผานเครือขาย (3) การเรียนการสอนผานเครือขาย (4) การทดสอบประสิทธิภาพ (5) ทฤษฎีการเรียนรู 

(6) การเรียนการสอนวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ (7) โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค และ (8) งานวิจัยท่ี

เก่ียวของ มีเนื้อหาดังตอไปนี้ 

 

1.  ชุดการเรียน 

 

 ผูวิจัยไดทําการศึกษาเก่ียวกับชุดการเรียน ครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการเรียน 

(2) ประเภทของชุดการเรียน (3) องคประกอบของชุดการเรียน (4) คุณคาของชุดการเรียน และ (5) 

ข้ันตอนการสรางชุดการเรียน        

 1.1 ความหมายของชุดการเรียน 

  นักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของคาวา “ชุดการเรียน” ไวดังนี้  

  กรองกาญจน อรุณรัตน (2536: 265) ไดกลาววา ชุดการเรียน หมายถึง ชุดของ

โปรแกรมสื่อประสมท่ีมีการนําวิธีการจัดระบบมาใชในการนําเสนอเนื้อหา และจัดกิจกรรมการเรียน

เพ่ือใหผูเรียนไดศึกษาดวยตนเองตามความสามารถในการเรียนและรูปแบบการเรียน (Learning 

Style) ของผูเรียนแตละคน  

  กาญจนา เกียรติประวัติ (2542: 174) ไดกลาววา ความแตกตางระหวางคําวา       

ชุดการเรียน (Learning Package) และคําวา ชุดการสอน (Instruction Package) ชุดการสอนเปน

คําท่ีใชมาตั้งแตดั้งเดิม แตการใชคําวาชุดการสอนทําใหครูเกิดแนวคิดวา สื่อการเรียนท้ังหลายท่ีจัด

รวบรวมไวเพ่ือใหครูเปนคนลงมือใช ดังนั้นผูท่ีทํากิจกรรมก็คือครู ผูเรียนเปนฝายฟงและสังเกต ใน

ปจจุบันนักการศึกษาจึงหันมาใชคาวาชุดการเรียน เพ่ือยึดถึงแนวการสอนท่ียึดผูเรียนเปนศูนยกลางให

ผูเรียนไดมีโอกาสใชสื่อตางๆ ในชุดการเรียนเพ่ือการศึกษาดวยตนเอง ซ่ึงจะสงผลใหครูลดบทบาทใน

การเรียนการสอนและสามารถนาไปใชในการเรียนการซอมเสริมดวยตนเองได ชุดการเรียนเปนระบบ
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สื่อผสม และการนําสื่อการเรียนเปนศูนยกลางใหผูเรียนมีโอกาสใชสื่อตางๆ ท่ีสัมพันธกับเนื้อหามาสงเสริม

ใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู ตามจุดประสงคอยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน การเรียนใน

ลักษณะนี้จะยึดผูเรียนเปนศูนยกลางใหผูเรียนใชสื่อตางๆ ใน ชุดการเรียนเพ่ือการศึกษาดวยตนเอง โดยครู

จะมีบทบาทนอยลง เปนการสงเสริมการเรียนดวยตนเอง เพ่ือพัฒนาความรับผิดชอบของผูเรียน  

  ชัยยงค พรหมวงศ (2533: 118) ไดกลาววา ชุดการเรียนหรือชุดการสอน 

(Instructional Package) เปนสื่อประสมประเภทหนึ่ง ซ่ึงมีจุดมุงหมายเฉพาะเรื่องท่ีจะสอน โดยการ

ผลิตและการนําสื่อการสอนท่ีสอดคลองกับวิชา หนวย หัวเรื่องและวัตถุประสงคเพ่ือชวยใหการเปลี่ยน

พฤติกรรมการเรียนมีประสิทธิภาพ  

  บุญชม ศรีสะอาด (2537: 95) ไดกลาววา ชุดการเรียนหรือชุดการสอนนั้น เปน

รูปแบบการเรียนการสอนท่ีสามารถใชสําหรับผูเรียนเปนรายบุคคลแลว ยังใชประกอบการสอนแบบ

อ่ืน เชน ประกอบการบรรยาย ใชสําหรับการเรียนเปนกลุมยอย การใชชุดการสอนสําหรับเรียนเปน

กลุมยอยจะจัดในรูปของศูนยการเรียน (Learning Center) มีชื่อเรียกหลายอยาง เชน Learning 

Package, Instructional Package, Instructional Kits  

  มอรค (Moorc, 1974: 329) ไดกลาววา ชุดการเรียนเปนการศึกษารายบุคคลท่ีเปน

ระบบ ท่ีผูเรียนสามารถบรรลุเปาประสงคในการเรียนตอเนื่องกันไปอยางมีประสิทธิภาพ โดยใชสื่อ

และกิจกรรมท่ีจัดไว  

  โดยสรุป ชุดการเรียน เปนสื่อหลายชนิดรวมกันเรียกวาสื่อประสมท่ีจัดทําข้ึนโดยใช

สื่อหลายๆ อยางประกอบกันเปนชุด สําหรับผูเรียนเปนรายบุคคลหรือ การเรียนเปนกลุมยอย และยัง

ใชประกอบการสอนแบบอ่ืน เชน ประกอบการบรรยาย โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลเปน

หลัก เพ่ือใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง ผูเรียนจะดําเนินกิจกรรมการเรียนและปฏิบัติกิจกรรม

ตางๆ ตามเนื้อหาท่ีกําหนดไว เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคอยางมีประสิทธิภาพ  

 1.2 ประเภทของชุดการเรียน 

  ชุดการเรียนอาจสามารถแบงตามลักษณะการใชเชนเดียวกับชุดการสอน ซ่ึงสามารถ

จําแนกได 3 ประเภท (ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล (2520: 53-54) 

ไดแก 

  1. ชุดการสอนประกอบคําบรรยาย  เปนชุดการสอนท่ีกําหนดกิจกรรมและสื่อการ

สอนใหครูใชประกอบการสอนแบบบรรยาย เพ่ือเปลี่ยนบทบาทของครูใหนอยลง และเปดโอกาสให

นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนมากยิ่งข้ึน เนื่องจากเปนชุดการสอนท่ีครูเปนผูใชบางครั้งจึง

เรียกวา “ชุดการสอนสําหรับครู” ชุดการสอนประกอบการบรรยายจะมีเนื้อหาเพียงอยางเดียว โดย

แบงเปนหัวขอท่ีจะบรรยายประกอบกิจกรรมไวตามลําดับข้ัน สื่อท่ีใชอาจจะเปนแผนคําสอน สไลด

ประกอบเสียงบรรยายในเทป แผนภูมิ แผนภาพ ภาพยนตรโทรทัศนและกิจกรรมกลุมเพ่ือใหผูเรียนได
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อภิปรายปญหาและหัวขอท่ีครูกําหนดให เพ่ือความเรียบรอยในการใชชุดการสอนประเภทนี้มักจะ

บรรจุใสกลองท่ีมีขนาดพอเหมาะกับจํานวนสื่อการสอน อยางไรก็ตามหากเปนวัสดุอุปกรณท่ี (1) มี

ราคาแพงเกินไป (2) ขนาดเล็กหรือใหญเกินไป (3) แตกหรือเสียงาย และ (4) เปนสิ่งมีชีวิตจะไมใสไว

ในชุดการสอนแตจะกําหนดไวในสิ่งท่ีเก่ียวกับสิ่งท่ีครูตองตระเตรียมลวงหนากอนทําการสอนใน “คูมือ

ครู” วัสดุอุปกรณเหลานี้นิยมจัดไวในหองปฏิบัติการ 

  2. ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมกลุม  การเรียนในปจจุบันมิไดถือวาครูเปนแหลง

ความรูหลักอีกตอไปแลว ดังนั้น ครูท่ีพูดไมเกงจึงไมตองกังวลวาตนเองจะเปนครูท่ีดีไมไดเพราะครูทํา

หนาท่ีเปนผูตระเตรียมสภาพการเปนผูอํานวยการและผูประสานงานการเรียนการสอนไมจําเปน “ผู

แสดง” อีกตอไป ผูเรียนรูจากชุดการสอนแบบกิจกรรมท่ียึดระบบผลิตสื่อการสอนตามหนวยและหัว

เรื่องท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดประกอบกิจกรรมรวมกันโดยเฉพาะอยางยิ่งในหองเรียนแบบกิจกรรมท่ี

เรียกวา “หองเรียนแบบศูนยการเรียน” ชุดการสอนแบบกิจกรรมกลุมจะประกอบดวย   ชุดยอยตาม

จํานวนศูนยท่ีแบงไวในแตละหนวยในแตละศูนยมีสื่อหรือบทเรียนครบชุดตามจํานวนผูเรียนในศูนย

กิจกรรมนั้นๆ สื่อท่ีใชในศูนยจัดไวในรูปสื่อประสม อาจใชเปนสื่อสายบุคคลหรือสื่อสําหรับผูเรียนท้ัง

ศูนยจะใชรวมกันได ผูเรียนท่ีเรียนจากชุดการสอนแบบกิจกรรมกลุมจะตองการความชวยเหลือจากครู

เพียงเล็กนอยในระยะเริ่มเรียนเทานั้น หลังจากเคยชินตอวิธีการใชแลว ผูเรียนจะสามารถชวยเหลือ

กันและกันไดเอง ระหวางประกอบกิจกรรมการเรียนหากมีปญหาผูเรียนสามารถชวยเหลือกันและกัน

ไดเองระหวางประกอบกิจกรรมการเรียน หากมีปญหาผูเรียนสามารถซักถามครูไดเสมอ 

  3. ชุดการสอนรายบุคคล  เปนชุดการสอนท่ีจัดระบบข้ึน เพ่ือใหผูเรียนใชเรียนดวย

ตนเองตามลําดับข้ันท่ีระบุไว โดยมีหองเรียนพิเศษท่ีเรียกวา “หองเรียนรายบุคคล” ท่ีมีคูหาจัดเตรียม

ไวผูเรียนจะนําชุดการสอนไปใชในคูหา เม่ือมีปญหาระหวางการเรียนผูเรียนจะปรึกษากันได ผูสอน

พรอมท่ีจะใหความชวยเหลือทันทีในฐานะผูประสานงาน ผูเรียนอาจนําชุดการสอนประเภทนี้ไปเรียน

ท่ีบานไดดวย โดยมีผูปกครองหรือบุคลากรอ่ืนๆ คอยใหความชวยเหลือ ชุดการสอนรายบุคคล จะสามารถ

ฝกฝนและสงเสริมนิสัยของนักเรียนในการแสวงหาความรูดวยตนเองเปนอยางดี ชุดการสอนรายบุคคลนี้

เนนหนวยการสอนยอยจึงนิยมเรียกวา “โมดูล” (Mudules) นอกจากชุดการสอนประกอบการบรรยาย 

ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมกลุม และชุดการสอนรายบุคคลแลว ยังมีชุดการสอนประเภทอ่ืนแตกตาง

กันไปแลวแตวัตถุประสงคท่ีจะใช อาทิการสอนประกอบการผลิตและการใชรายการโทรทัศนศึกษา 

และชุดการสอนสําหรับผูปกครองชวยสอนนักเรียนท่ีบาน นอกจากนี้ยังแบงเปนชุดการสอนสําหรับ

นักเรียนท่ีเรียนเร็ว และชุดการสอนซอมเสริม เปนตน 

  โดยสรุป ประเภทของชุดการเรียนไดแก ชุดการสอนประกอบคําบรรยาย ชุดการ

สอนสําหรับกิจกรรมกลุมและชุดการสอนรายบุคคล 
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 1.3 องคประกอบของชุดการเรียน 

  ชุดการเรียนประกอบดวยสื่อประสมในรูปของวัสดุ อุปกรณ และวิธีการตั้งแตสอง

อยางข้ึนไปนํามาบูรณาการ โดยใชวิธีการจัดระบบ เพ่ือใหชุดการเรียนแตละชุดมีประสิทธิภาพและมี

ความสมบูรณเบ็ดเสร็จไปในตัวเอง ทวามีความสัมพันธระหวางหนวยและเนื้อหาท่ีจัดระบบไวแลว   

ชุดการเรียนอาจอยูในแฟมหรือกลุม มีจํานวนเทากับหนวยการสอนในแตละวิชาการ ผลิตชุดการเรียน 

จึงตองมีการจัดระบบท่ีเหมาะสม ชุดการเรียนจะมีลักษณะอยางไร และประกอบดวยสื่อประเภทใดบาง

ข้ึนอยูกับวัตถุประสงคอาจใชสื่อท่ีมีราคาแพง เชน ระบบบันทึก ภาพฟลม สไลดหรือสื่อราคาถูก เชน 

กราฟก รูปภาพตางๆ และใบไมหญาท่ีจะสามารถจัดหาไดในทองถ่ินสวนประกอบของชุดการเรียนมี  

4 สวน (ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล 2520: 105-106) ดังนี้ 

  1. คูมือและแบบฝกปฏิบัติ สําหรับครูผูใชชุดการเรียนและผูเรียนท่ีตองการเรียนจาก

ชุดการเรียน 

  2. คําสั่งหรือการมอบงาน เพ่ือกําหนดแนวทางการเรียนใหนักเรียน 

  3. เนื้อหาสาระ อยูในรูปสื่อการสอนแบบประสม และกิจกรรมการเรียน การสอน   

ท้ังแบบกลุมและรายบุคคล ซ่ึงกําหนดไวตามประสงคเชิงพฤติกรรม 

  4. การประเมินผล เปนการประเมินผลของกระบวนการ ไดแก แบบฝกหัด รายงาน 

การคนควา ฯลฯ และผลการเรียนรูในรูปของแบบสอนตางๆ สวนประกอบท้ังหมดจะอยูในกลองหรือ

ชองโดยจัดเปนหมวดหมู เพ่ือสะดวกตอการใช 

  โดยสรุป องคประกอบของชุดการเรียน มี 4 สวน ดังนี้ (1) คูมือและแบบฝกปฏิบัติ 

(2) คําสั่งหรือการมอบงาน (3) เนื้อหาสาระและ (4) การประเมินผล 

 1.4 คุณคาของชุดการเรียน 

  สําหรับชุดการเรียนซ่ึงเปนชุดสื่อประสมท่ีพรอมนําไปใชในการเรียนการสอนนั้นยอม

มีคุณคาตอการเพ่ิมคุณภาพการเรียนรูในการเรียนการสอน (ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ 

และสุดา สินสกุล 2520: 54-55) ดังนี้คือ 

  1. ชวยใหผูสอนถายทอดเนื้อหาและประสบการณ ท่ีสลับซับซอนและมีลักษณะเปน

นามธรรมสูงท่ีซ่ึงผูสอนไมสามารถถายทอดดวยการบรรยายไดดี  

  2. ชวยเราความสนใจของผูเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา เพราะชุดการสอนจะเปดโอกาส

ใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนของตนเองและสังคม 

  3. เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นฝกการตัดสินใจ แสวงหาความรู     

ดวยตนเอง และมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

  4. ชวยสรางความพรอมและม่ันใจแกผูสอน เพราะชุดการเรียนผลิต ไวเปนหมวดหมู 

สามารถหยิบไปใชไดทันที โดยเฉพาะผูท่ีไมคอยมีเวลาในการเตรียมการลวงหนา 
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  5. ทําใหการเรียนการสอนของผูเรียนอิสระจากอารมณของผูสอน ชุดการเรียน

สามารถทําใหผูเรียนเรียนไดตลอดเวลา ไมวาอาจารยผูสอนจะมีสภาพหรือความขัดของทางอารมณ

มากนอยเพียงใด 

  6. ชวยใหการเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของผูสอน เนื่องจากชุดการเรียนทํา

หนาท่ีถายทอดความรูแทนครูแมครูจะพูดหรือสอนไมเกงก็สามารถเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพจาก

ชุดการเรียนท่ีไดผานการทดสอบประสิทธิภาพมาแลว 

  โดยสรุป คุณคาของชุดการเรียน มีคุณคาตอการเพ่ิมคุณภาพการเรียนรูในการเรียน

การสอน ชวยใหผูสอนถายทอดเนื้อหาและประสบการณ ชวยเราความสนใจของผูเรียนตอสิ่งท่ีกําลัง

ศึกษา เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นฝกการตัดสินใจ ชวยสรางความพรอมและม่ันใจแก

ผูสอน ทําใหการเรียนการสอนของผูเรียนอิสระจากอารมณของผูสอนและเปนอิสระจากบุคลิกภาพ

ของผูสอน 

 1.5 ข้ันตอนในการผลิตชุดการเรียน 

  ข้ันตอนในการผลิตชุดการสอนโดยนําวิธีระบบเขามาใชในระบบการผลิตชุดการสอน

แผนจุฬาฯ ซ่ึงเปนชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรมเหมาะสําหรับการสอนแบบศูนยการเรียนมีท้ังหมด 

10 ข้ันตอน คือ กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ กําหนดหนวยการสอน กําหนดหัวเรื่อง 

กําหนดความคิดรวบยอดและหลักการกําหนดวัตถุประสงคใหสอดคลองกับหนวยและหัวเรื่อง กําหนด

กิจกรรมการเรียน กําหนดแบบประเมินผล เลือกและผลิตสื่อการสอน หาประสิทธิภาพ ชุดการสอน

และการใชชุดการสอนดังรายละเอียดตอไปนี้ 

  1.5.1 กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ อาจจะกําหนดเปนหมวดวิชาหรือ

บูรณาการเปนแบบสหวิทยาการ ตามท่ีเห็นเหมาะสม 

  1.5.2 กําหนดหนวยการสอน แบงเนื้อหาวิชาออกเปนหนวยการสอนโดยประมาณ

เนื้อหาวิชาท่ีจะใหครูสามารถถายทอดความรูแกนักเรียนไดในหนึ่งสัปดาหหรือหนึ่งครั้ง 

  1.5.3 กําหนดหัวเรื่อง ผูสอนจะตองถามตนเองวาในการสอนแตละหนวยควรให

ประสบการณออกมาเปน 4-6 หัวเรื่อง 

  1.5.4 กําหนดความคิดรวบยอดและหลักการ จะตองใหสอดคลองกับหนวยและหัว

เรื่องโดยสรุปรวมแนวคิด สาระ และหลักเกณฑสําคัญไวเพ่ือเปนแนวทางในการจัดเนื้อหาท่ีสอนให

สอดคลองกัน 

  1.5.5 กําหนดวัตถุประสงคใหสอดคลองกับหนวยและหัวเรื่อง เปนวัตถุประสงค

ท่ัวไปกอนแลวเปลี่ยนเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีตองมีเง่ือนไข และเกณฑพฤติกรรมไวทุกครั้ง 

  1.5.6 กําหนดกิจกรรมการเรียน ใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ซ่ึงจะ

เปนแนวทางในการเลือกและการผลิตสื่อการสอน กิจกรรมการเรียน หมายถึง กิจกรรมทุกอยางท่ี
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ผูเรียนปฏิบัติ เชน การอาน บัตรคําสั่ง ตอบคําถาม เขียนภาพทําการทดลองทางวิทยาศาสตร เลนเกม 

ฯลฯ 

  1.5.7 กําหนดแบบประเมินผล ตองออกแบบประเมินผลใหตรงกับวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม โดยใชการสอบแบบอิงเกณฑ (การวัดผลท่ียึดเกณฑหรือเง่ือนไขท่ีกําหนดไวในวัตถุประสงค 

โดยไมมีการนําไปเปรียบเทียบกับคนอ่ืน) เพ่ือใหผูสอนทราบวา หลังจากผานกิจกรรมมาเรียบรอยแลว 

ผูเรียนไปเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไวหรือไม 

  1.5.8 เลือกและผลิตสื่อการสอน วัสดุอุปกรณและวิธีการท่ีครูใชถือเปนสื่อการสอน

ท้ังสิ้น เม่ือผลิตสื่อการสอนของแตละหัวเรื่องแลวก็จัดสื่อการสอนเหลานั้นไวเปนหมวดหมูในกลองท่ี

เตรียมไว กอนนําไปทดลองหาประสิทธิภาพ เรียกวา “ชุดการสอน” 

  1.5.9 หาประสิทธิภาพชุดการสอน เพ่ือเปนการประกันวา ชุดการสอนท่ีสรางข้ึนมา

มีประสิทธิภาพในการสอน ผูสรางจําตองกําหนดเกณฑข้ึนลวงหนา โดยคํานึงถึงหลักการท่ีวาการ

เรียนรูเปนการเพ่ือชวยใหการเปลี่ยนพฤติกรรมของผูเรียนบรรลุผล 

  1.5.10 การใชชุดการสอน ชุดการสอนท่ีไดปรับปรุงและมีประสิทธิภาพตามเกณฑ

ท่ีตั้งไวแลว สามารถนําไปสอนผูเรียนไดตามประเภทของชุดการสอนและระดับการศึกษาโดยกําหนด

ข้ันตอนการใชดังนี้ 

   1) ทําแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือพิจารณาพ้ืนฐานความรูเดิมของผูเรียน (ใช

เวลาประมาณ 10 –15 นาที) 

   2) ข้ันนําเขาสูบทเรียน 

   3) ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน (ข้ันสอน) ผูสอนบรรยายหรือแบงกลุม

ประกอบกิจกรรมการเรียน 

   4) ข้ันสรุปผลการสอน เพ่ือสรุปความคิดรวบยอดและหลักการท่ีสําคัญ 

   5) ทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือดูพฤติกรรมการเรียนรูท่ีเปลี่ยนไปแลว          

(ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล 2520: 84 -85) ดังนี้คือ 

  โดยสรุป การผลิตชุดการเรียนมีท้ังหมด 10 ข้ันตอน คือ กําหนดหมวดหมูเนื้อหา

และประสบการณ กําหนดหนวยการสอน กําหนดหัวเรื่อง กําหนดความคิดรวบยอดและหลักการ

กําหนดวัตถุประสงคใหสอดคลองกับหนวยและหัวเรื่อง กําหนดกิจกรรม การกําหนดแบบประเมินผล 

เลือกและผลิตสื่อการสอน หาประสิทธิภาพชุดการสอน และการใชชุดการสอน 
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2.  ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

 

 ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ครอบคลุม (1)  ความหมายของชุดการเรียน 

ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย (2) หลักการผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย (3) 

องคประกอบของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย (4) สื่อท่ีใชในการผลิตชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย (5) หลักการออกแบบหนาจอ (6) ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย (7) การประเมินชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย และ (8) 

ประโยชนของการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

 2.1 ความหมายของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

  ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย หมายถึง ชุดสื่อประสมท่ีใชคอมพิวเตอร

ผานเครือขายเปนสื่อหลัก ผลิตอยางเปนระบบ เพ่ือใหเปนสื่อการสอนท่ีสอดคลองกับวิชา หนวย         

หัวเรื่อง และวัตถุประสงค เพ่ือชวยใหเกิดการเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนอยางมีประสิทธิภาพ เพราะ

ไดสรางและพัฒนาอยางมีระบบ โดยมีการวางโปรแกรมไวลวงหนา ดวยการกําหนดเนื้อหาสาระสื่อ

การสอน กิจกรรมการเรียน สภาพแวดลอม และการประเมินผล ทําใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียน

อยางกระฉับกระเฉง ไดรับคําติชมทันที ไดรับการเสริมแรงท่ีเปนความสําเร็จและความภาคภูมิใจ และ

ไดใครครวญเรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ัน ตามความสะดวกและความสนใจของแตละบุคคล (ชัยยงค 

พรหมวงศ อางอิงใน ปองพจน ชายโลหะ (2547: 36) 

  โดยสรุป ความหมายชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายคือ ชุดสื่อประสมท่ี

ใชคอมพิวเตอรผานเครือขายเปนสื่อหลักผลิตอยางเปนระบบ เพ่ือใหเปนสื่อการสอนท่ีสอดคลองกับ

วิชา หนวย หวัเรื่อง และวัตถุประสงค เพ่ือชวยใหเกิดการเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนอยางมี

ประสิทธิภาพ เพราะไดสรางและพัฒนาอยางมีระบบ 

 2.2 หลักการผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย มีดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ 

2546: 7)  

  1. ความเหมาะสมของเนื้อหา ตองวิเคราะหเนื้อหาเพ่ือสรางแผนผังแนวคิดระดับ

วิชา หนวย และโมดูลท่ีจะทําเปน E-Lesson 

  2. ความสะดวกในการเขาถึงบทเรียน ตองมีรายการ (Menu) ท่ีชัดเจนครบถวน 

  3. การนําเสนอเนื้อหา ตองเสนอตามลําดับ และจําแนกเปนข้ันๆ ตามลําดับจากงาย

ไปหายาก จากเนื้อหาคราวๆ ไปหาละเอียดโดยแบงระดับ (Layer/Level) เพ่ือนําเสนอท่ีละข้ันตอน

และหลีกเลี่ยงการเลื่อนจอข้ึนลง (Scrolling) ซ่ึงจะทําใหนักเรียนเบื่อหนาย 
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  4. มีภาพและเสียงมัลติมีเดีย โดยใช Off-line CD เปนสื่อเสริม เพ่ือความรวดเร็วใน

การเรียกขอมูลจากเครือขาย 

  5. มีศูนยความรูหรือฐานความรู สําหรับบรรจุเนื้อหาสาระของบทเรียนและมีการ

เชื่อมโยงใหเขาถึงไดอยางงายและรวดเร็ว 

  6. มีชองทางสําหรับการแสดงความคิดเห็น ระหวางนักเรียนกับนักเรียน และ 

นักเรียนกับครูผูสอน โดยจัดในรูป Chat Room หรือ Vritual Classroom 

  7. มีการมอบหมายงาน (Activities/Assignments) พรอมแนวตอบ (Feedback) 

เพ่ือใหนักเรียนไดทราบความกาวหนาทางการเรียน และใหครูผูสอนสามารถตรวจสอบการเรียนและ

เก็บคะแนน 

   8. มีระบบการประเมินอยางตอเนื่อง ท้ังกอนเรียน (Pretest) ระหวางเรียน

(Formative/Concurrent) และหลังเรียน (Summative/Posttest) 

  โดยสรุป ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายมีหลักการผลิต คือ (1) ความ

เหมาะสมของเนื้อหา (2) ความสะดวกในการเขาถึงบทเรียน (3) การนําเสนอเนื้อหาตามลําดับ และ

จําแนกเปนข้ัน (4) มีภาพและเสียงมัลติมีเดีย (5) มีศูนยความรูหรือฐานความรู (6) มีชองทางสําหรับการ

แสดงความคิดเห็น (7) มีการมอบหมายงาน พรอมแนวตอบ และ (8) มีระบบการประเมินอยางตอเนื่อง 

 2.3 องคประกอบของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

  การเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร หรือท่ีเรียกกันโดยท่ัวไปวาการเรียนแบบ

ออนไลน มีองคประกอบท่ีสําคัญ 4 สวน คือ เนื้อหาของบทเรียน ระบบบริหารการเรียน การ

ติดตอสื่อสาร และการสอบ/วดัผลการเรียน โดยแตละสวนจะตองไดรับการออกแบบมาเปนอยางดี

เพราะเม่ือนํา มาประกอบเขาดวยกันแลวระบบท้ังหมดจะตองทํา งานประสานกันไดอยางลงตัว 

  2.3.1 เนื้อหาของบทเรียน สาํหรับการเรียนแลวไมวาจะเรียนอยางไรก็ตามเนื้อหา

ถือวาเปนสิ่งท่ีสําคัญท่ีสุด อยางไรก็ตามเนื่องจากการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรถือวาเปนการ

เรียนรูแบบใหมสํา หรับวงการการศึกษาในประเทศไทย ดังนั้นเนื้อหาของการเรียนท่ีพัฒนาเสร็จ

เรียบรอยแลว จึงมีอยูนอยมากทํา ใหไมเพียงพอกับความตองการในการฝกอบรม เพ่ิมพูนความรู 

พัฒนาศักยภาพท้ังของบุคคลโดยสวนตัวและของหนวยงานตางๆ 

  2.3.2 ระบบบริหารการเรียน เนื่องจากการเรียนแบบออนไลนเปนการเรียนท่ี

สนับสนุนใหผูเรียนไดศึกษาเรียนรูไดดวยตัวเองระบบบริหารการเรียนท่ีทําหนาท่ีเปนศูนยกลาง

กําหนดลําดับของเนื้อหาในบทเรียนนําสงบทเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรไปยังผูเรียน ประเมินผล

ความสําเร็จของบทเรียน ควบคุม และสนับสนุนการใหบริการท้ังหมดแกผูเรียน จึงถือวาเปน

องคประกอบของการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรท่ีสําคัญมาก เราเรียกระบบนี้วาระบบบริหาร

การเรียน (LMS : e-Learning Management System) ถาจะกลาวโดยรวม LMS จะทําหนาท่ีตั้งแต
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ผูเรียนเริ่มเขามาเรียนโดยจัดเตรียมหลักสูตรบทเรียนท้ังหมดเอาไวพรอมท่ีจะใหผูเรียนไดเขามาเรียน 

เม่ือผูเรียนไดเริ่มตนบทเรียนแลวระบบจะเริ่มทํา งานโดยสงบทเรียนตามคําขอของผูเรียนผาน

เครือขายคอมพิวเตอร (อินเทอรเน็ต, อินทราเน็ต หรือเครือขายคอมพิวเตอรอ่ืนๆ) ไปแสดงท่ีWeb 

browser ของผูเรียน จากนั้นระบบก็จะติดตามและบันทึกความกาวหนา รวมท้ังสรางรายงาน

กิจกรรมและผลการเรียนของผูเรียนในทุกหนวยการเรียนอยางละเอียด จนกระท่ังจบหลักสูตร 

  2.3.3 การติดตอส่ือสาร การเรียนทางไกลโดยท่ัวไปแลวมักจะเปนการเรียนดวย

ตัวเอง โดยไมตองเขาชั้นเรียนปกติ ซ่ึงผูเรียนจะเรียนจากสื่อการเรียนการสอนประเภทสิ่งพิมพ 

วิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทัศน และสื่ออ่ืน การเรียนแบบออนไลนก็เชนกันถือวาเปนการเรียน

ทางไกลแบบหนึ่ง แตสิ่งสําคัญท่ีทําใหการเรียนออนไลนมีความโดดเดนและแตกตางไปจากการเรียน

ทางไกลท่ัวๆ ไปก็คือการนํารูปแบบการติดตอสื่อสารแบบ 2 ทาง มาใชประกอบในการเรียนเพ่ือเพ่ิม

ความสนใจความตื่นตัวของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนใหมากยิ่งข้ึน เชน ในระหวางเรียนถามีคําถามซ่ึงเปน

การทดสอบยอยในบทเรียนเม่ือคําถามปรากฏข้ึนมาผูเรียนก็จะตองเลือกคําตอบและสงคําตอบ

กลับมายังระบบในทันที เหตุการณดังกลาวจะทํา ใหผูเรียนรักษาระดับความสนใจในการเรียนไดเปน

ระยะเวลามากข้ึน นอกจากนี้วัตถุประสงคสําคัญอีกประการของการติดตอแบบ 2 ทางก็คือใชเปน

เครื่องมือท่ีจะชวยใหผูเรียนไดติดตอสอบถาม ปรึกษาหารือ และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางตัว

ผูเรียนกับครู อาจารยผูสอน และระหวางผูเรียนกับเพ่ือนรวมชั้นเรียนคนอ่ืนๆ โดยเครื่องมือท่ีใชใน

การติดตอสื่อสารอาจแบงไดเปน 2 ประเภท คือ 

   1) ประเภท real-time ไดแก Chat (message, voice), White 

board/Text slide, Real-time Annotations, Interactive poll, Conferencing และอ่ืนๆ 

   2) ประเภท non real-time ไดแก Web-board, e-mail 

  2.3.4 การสอบ/วัดผลการเรียน โดยท่ัวไปแลวการเรียนไมวาจะเปนการเรียนใน

ระดับใด หรือเรียนวิธีใด ก็ยอมตองมีการสอบ/การวัดผลการเรียนเปนสวนหนึ่งอยูเสมอ การสอบ/วัดผล

การเรียนจึงเปนสวนประกอบสําคัญท่ีจะทํา ใหการเรียนแบบออนไลน เปนการเรียนท่ีสมบูรณ กลาวคือ

ในบางวิชาจํา เปนตองวัดระดับความรูกอนเขาสมัครเขาเรียน เพ่ือใหผูเรียนไดเลือกเรียนในบทเรียน 

หลักสูตรท่ีเหมาะสมกับเขามากท่ีสุด ซ่ึงจะทําใหการเรียนท่ีจะเกิดข้ึนเปนการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพสูงสุด 

เม่ือเขาสูบทเรียนในแตละหลักสูตรก็จะมีการสอบยอยทายบทและการสอบใหญกอนท่ีจะจบหลักสูตร 

ระบบบริหารการเรียนจะเรียกขอสอบท่ีจะใชมากจากระบบบริหารคลังขอสอบ (Test Bank System) ซ่ึง

เปนสวยยอยท่ีรวมอยูในระบบบริหารการเรียน (http://www.thai2learn.com/ elearning/index.php) 

  โดยสรุป องคประกอบท่ีสําคัญสําหรับการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร ไดแก 

เนื้อหาของบทเรียน ระบบบริหารการเรียน การติดตอสื่อสาร และการสอบ/วัดผลการเรียน ซ่ึงท้ัง 4 
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องคประกอบถือวาเปนองคประกอบท่ีมีความจํา เปนและขาดไมไดในการผลิตชุดการเรียนผาน

เครือขายคอมพิวเตอร 

 2.4 ส่ือท่ีใชในการผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

  การผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายในการวิจัยครั้งนี้ประกอบดวย 

(1) ขอความ (2) ภาพนิ่ง (3) เสียง และ (4) ภาพเคลื่อนไหว และ ภาพเสมือนจริง จากการศึกษาชุด

สื่อประสมการศึกษาไรพรมแดน คณะกรรมการการพัฒนาระบบการศึกษาทางไกล มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยี สุรนารี (2540: 24-25) กลาวไวดังนี้ 

  1. ขอความ ไดแก หัวขอ ชื่อเรื่อง ชื่อเรื่องรอง และคําบรรยายตางๆ ท่ีเปนขอความ 

ทําหนาท่ีสื่อความหมายในสิ่งท่ีนักเรียนสามารถจินตนาการไดโดยอาศัยหลักตรรกวิทยาซ่ึงหลักเกณฑ

ดังกลาวจะนํามาซ่ึงความเขาใจในสิ่งท่ีเปนจริงและมีเหตุผล ไมสามารถบิดเบือนขอมูลไปจากความ

เปนจริงไดดวยจินตนาการสวนบุคคล 

     2. ภาพนิ่ง คือ ภาพชนิดตางๆ และการผสมผสานกันขององคประกอบตางๆ บน

จอภาพ ไดแก ภาพเหมือน ภาพจําลอง กราฟ แผนท่ีแผนภูมิ แผนผัง เครื่องหมายตาง (Logo and 

Icons) ตลอดจนการจัดความสัมพันธขององคประกอบตางๆ เขาดวยกัน การเคลื่อนเขาสูขอมูล

รูปแบบตางๆ จากขอความไปสูภาพ หรือจากภาพท่ีหนึ่งไปสูภาพท่ีสองเปนตน (Sequencing and 

Visual Effects) ภาพนึ่งจึงทําหนาท่ีสื่อความหมายใหชัดเจนยิ่งข้ึน และยังชวยลดเวลาในการสราง

ความเขาใจ ทําใหนักเรียนเขาใจไดเร็วข้ึน  

  3. เสียง มี 3 แบบ ไดแก (1) เสียงบรรยาย (2) เสียงดนตรี และ (3) เสียงประกอบอ่ืน 

   1) เสียงบรรยาย ทําหนาท่ีเชนเดียวกับขอความ นักเรียนสามารถใชจินตนาการ

โดยอาศัยหลักตรรกวิทยาไดในขณะท่ีรับฟง โดยไมตองใชเวลาในการอานคําอธิบาย สามารถชวยลด

ระยะเวลาในการทําความเขาใจและสื่อความหมายไดดีข้ึน นอกจากนี้อิทธิพลของเสียงพูดยังมีอํานาจ

ในการดึงดูดความสนใจ โนมนาวจิตใจ และใหความรูสึกตางๆ ไดลึกซ้ึงกวาสื่อชนิดอ่ืนในบาง

สถานการณ 

   2) เสียงดนตรี ทําหนาท่ีโนมนาวและเสริมสรางจินตนาการใหสมบูรณแบบยิ่งข้ึน 

การนําดนตรีมาเปนสวนประกอบของสื่อคอมพิวเตอรตองอาศัยผูรู และผูเชี่ยวชาญซ่ึงมีความเขาใจใน

ธรรมชาติของดนตรี ตลอดจนเครื่องดนตรี และดนตรีชนิดตางๆ 

   3) เสียงประกอบอ่ืน ทําหนาท่ีสื่อความหมายในตัวเอง เสริมความเขาใจดวยการ

โนมนาวความรูสึกของนักเรียน การใชเสียงสามารถนํามาใชไดโดยอาศัยความเขาใจในเรื่องของ

สัญชาตญาณ การรับเสียงของคนเราวาเสียงชนิดใดทําใหเกิดอารมณหรือความรูสึกอยางไร 

  4. ภาพเคลื่อนไหว ไดแก ภาพเคลื่อนไหวท่ีจําลองการเคลื่อนไหวจากของจริง

ภาพเคลื่อนไหวท่ีเกิดจากจินตนาการตางๆ ทําหนาท่ีสื่อความหมายขอมูลท่ีมีความซับซอน สามารถ
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นําเสนอขอมูลซับซอนใหเขาใจไดงายข้ึน ดึงดูดความสนใจนักเรียนและชวยใหนักเรียนจําสาระตางๆ 

ไดแมนยํายิ่งข้ึน 

   ภาพเคลื่อนไหวเสมือนจริง ภาพเคลื่อนไหวเสมือนจริง ไดแก ภาพท่ีไดจากการ

บันทึกภาพจากของจริง เชน การสงยานอวกาศ และถูกบันทึกไวใน Video Format คุณสมบัติพิเศษ

ของวีดีโอ คือ นําสิ่งท่ีเกิดข้ึนจริงมาสูนักเรียนในรูปแบบท่ีเหมือนจริงมากท่ีสุด พรอมท้ังนําเสนอ

รายละเอียดตางๆ อยางสมบูรณแบบและวีดีโอยังสามารถนําเสนอขอมูลท่ีเปนท้ัง 3 และ 4 มิติ เม่ือมี

เรื่องของเวลาเขามาเก่ียวของ 

  โดยสรุป การผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย คือ (1) ขอความ (2) 

ภาพนิ่ง (3) เสียง (4) ภาพเคลื่อนไหวภาพเสมือนจริง ท่ีบันทึกไวใน Video Format ใชชือ่ มัลติมีเดีย 

 2.5 หลักการออกแบบหนาจอ 

  การผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย นอกจากเนื้อหาท่ีผานมา

วิเคราะห และสื่อท่ีถูกสรางข้ึนมาอยางสวยงามแลว ถาหากจะใหการเรียนการสอนประสบผลสําเร็จ

ตองมีปจจัยในเรื่องการออกแบบหนาจอ ถาหากหนาจอไมสวยงามการเขาไปเรียนไมสะดวก จะมีผล

ทําใหนักเรียนเกิดความเบื่อหนายได มีนักวิชาการหลายทานท่ีใหแนวทางในการออกแบบหนาจอดังนี้ 

  ไฮนิค โมแลนดา และรัสเซล (Heinich, Molenda and Russel, 1982: 378) ได

ศึกษาเก่ียวกับการเคลื่อนท่ีของตาในการมองภาพจากการออกแบบหนาจอ พบวาคนเราจะมองสาระ

ของภาพท่ีอยูในตําแหนงซายบนเปนตําแหนงแรก ถัดมาเปนซายลาง ขวาบน และขวาลาง ตามลําดับ

นอกจากนี้ยังเสนอแนะวา ควรจัดองคประกอบของภาพใหมีความสมดุลและเปนไปตามธรรมชาติของ

เนื้อหานั้น และจอคอมพิวเตอรควรมีเนื้อหาท่ีเสนอ 3 ใน 4  ของจอภาพ 

  ปวีณา  ธิติวรนันท (2538: 51) ไดศึกษาเก่ียวกับเรื่องของสีตัวอักษร ซ่ึงเปนสวน

หนึ่งท่ีมีผลตอผูใช จากงานวิจัยเรื่องสีและขนาดของตัวอักษรบนพ้ืนท่ีมีตอความเขาใจในการอานบน

จอคอมพิวเตอร พบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 มีความเห็นตอสีท่ีชอบ และการอานตัวอักษรได

งายท่ีมีคาสูงสุด คือตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีดําในตัวอักษรขนาดเล็ก และตัวอักษรสีขาวบนพ้ืนสีมวงใน

ตัวอักษรขนาดใหญ มีคารองลงมาคือตัวอักษรสีเหลืองบนพ้ืนสีน้ําเงินในตัวอักษรขนาดเล็กและ

ตัวอักษรสีเขียวบนพ้ืนสีดําในตัวอักษรขนาดใหญ 

  ไบรเลย (Bailey, 1982: 335) ไดกลาวถึงการใชสีบนจอคอมพิวเตอรไววา สีของ

ตัวอักษรและพ้ืนหลังควรสอดคลองและเขากันได ไมควรกําหนดสีมากกวา 2-3 สี ในการแสดงบน

จอภาพในครั้งเดียว แตควรกําหนดสีเพียงสีเดียวในการแสดงตัวอักษรบนจอ เชน ขวา เทา และดํา ซ่ึง

อาจรวมถึงสีเหลือง สม และเขียวดวย สวนสีน้ําเงิน และสีแดง บั่นทอนสายตาในขณะท่ีอาน ควรใชใน

กรณีการเนนคํา หรือทําใหตัวอักษรเดนชัดเจนเหมาะสมกวา 
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  นอกจากนี้ กิดานันท มะลิทอง (2542: 23-26) ไดกลาวถึงการออกแบบหนาจอท่ี

เก่ียวกับการสรางเว็บไซตไววาองคประกอบของการออกแบบหนาเว็บไซตจะเก่ียวเนื่องถึงขนาดของ

หนาจอ การจัดหนา พ้ืนหลัง และศิลปะการใชตัวพิมพ โดยมีแนวทางในการออกแบบ ดังนี้ 

  1. ขนาดของหนาจอ 

   1) จํากัดขนาดแฟมของแตละหนา โดยการกําหนดขีดจํากัดเปนกิโลไบต สําหรับ 

“น้ําหนัก” ของแตละหนา ซ่ึงหมายถึง จํานวนรวมกิโลไบตของภาพกราฟกท้ังหมดใบหนาโดยรวม

ภาพพ้ืนหลังดวย  

   2) ใชแคชของโปรแกรมคนผาน (Web Browser) โปรแกรมคนผานท่ีใชกัน ทุก

วันนี้ จะเก็บบันทึกภาพกราฟกไวในแฟม ซ่ึงหมายถึงการท่ีโปรแกรมเก็บภาพกราฟกไวบนฮารดิสก 

เพ่ือท่ีโปรแกรมจะไดไมตองบรรจุภาพเดียวกันนั้นมากกวาหนึ่งครั้ง จึงเปนการดีท่ีจะนําภาพนั้นมา

เสนอซํ้า เม่ือใดก็ไดบนเว็บไซต นับเปนการประหยัดเวลาการบรรจุลงสําหรับผูอานและลดภาระใหแก

เครื่องบริการดวย 

  2. การจัดหนา 

   1) การกําหนดความยาวของหนา  โดยควรมีความยาวระหวาง 200 – 500 คํา 

ในแตละหนาใสสารสนเทศสําคัญสุดในสวนบนของหนา ถาเปรียบเทียบเว็บไซตกับสถานท่ีแหงหนึ่ง 

เนื้อท่ีท่ีมีคาท่ีสุดจะอยูในสวนหนา ซ่ึงก็คือ สวนบนสุดของหนาจอภาพนั่นเอง ทุกคนท่ีเขามาใน

เว็บไซตจะมองเห็นสวนบนของจอภาพไดเปนอันดับแรก ถาผูอานไมอยากท่ีจะใช แถบเลื่อนเพ่ือเลื่อน

จอภาพลงมา ก็จะยังคงเห็นสวนชนของจอภาพอยูไดตลอดเวลา ดังนั้น ถาไมตองการจะใหผูอาน

พลาดสาระสําคัญของเนื้อหา ก็ควรใสไวสวนบนของหนาซ่ึงอยูภายในประมาณ 300 จุดภาพ 

   2) ใชความไดเปรียบของตาราง ตารางจะเปนสิ่งท่ีอํานวยความประโยชนและ

ชวยนักออกแบบไดเปนอยางมาก การใชตารางจําเปนสําหรับการสรางหนาท่ีซับซอนหรือท่ีไมเรียบ

ธรรมดา โดยเฉพาะอยางยิ่งเม่ือเราตองการใชคอลัมน ตารางจะใชไดเปนอยางดีเม่ือใชในการจัด

ระเบียบหนา เชน การแบงแยกภาพกราฟก หรือเครื่องมือนําทางออกจากขอความ หรือการจัดแบง

ขอความออกเปนคอลัมน 

  3. พ้ืนหลัง 

   1) ความยาก-งายในการอาน พ้ืนหลังท่ีมีลวดลายมากจะทําใหหนาเว็บมีความ

ยากลําบากในการอานเปนอยางยิ่ง การใชสีรอนท่ีมีความเปรียบตางสูงจะทําใหไมสบายตาในการอาน

เชนกัน ดังนั้นจึงไมควรใชพ้ืนหลังท่ีมีลวดลายเกินความจําเปนและควรใชสีเย็นเปนพ้ืนหลังจะทําให 

Webpage นั้นนาอานมากกวา 
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   2) ทดสอบการอาน การทดสอบท่ีดีท่ีสุดในเรื่องของความสามารถในการอานเม่ือ

ใชพ้ืนหลัง คือ ใหผูใดก็ไดท่ีไมเคยอานเนื้อหาของเรามากอนลองอานขอความท่ีอยูบนพ้ืนหลังท่ีจัดทํา

ไว หรืออีกวิธีหนึ่งคือ ทดสอบการอานดวยตนเอง ถาอานไดแสดงวาสมารถใชพ้ืนหลังนั้นได 

  4. ศิลปะการใชตัวพิมพ 

   1) ความจํากัดของการใชตัวพิมพ นักออกแบบจะถูกจํากัดในเรื่องของศิลปะการ

ใชตัวพิมพบนเว็บไซตมากกวาในสื่อสิ่งพิมพ โปรแกรมคนผานรุนเกาๆ จะสามารถใชตัวอักษรไดเพียง 

2 แบบเทานั้น อยางไรก็ตาม โปรแกรมรุนใหมจะสามารถใชแบบอักษรไดหลายแบบมากข้ึน 

นอกจากนี้การพิมพในเว็บไซตจะไมสามารถควบคุมชวงบรรทัด (Leading) ซ่ึงเปนเนื้อท่ีระหวาง

บรรทัดหรือชองไฟ ระหวางตัวอักษร (Tracking) ได  

   2) ระวังความแตกตางระหวางระบบและการใชโปรแกรมคนผาน โปรแกรมคน

ผานในเว็บไซต (Web Browser) แตละตัวจะมีตัวเลือกในการใชแบบอักษรท่ีแตกตางกันซ่ึงตรงนี้

ผูอานสามารถเปลี่ยนแปลงคาตางๆ ของแบบตัวอักษรไดดวยตนเอง 

   3) สรางแบบการพิมพเปนแนวทางไว ถึงแมจะมีขอจํากัดในเรื่องการใชตัวพิมพ

บนเว็บไซตก็ตาม แตนักออกแบบก็สามารถระบุระดับของหัวเรื่องและเนื้อหาไวไดเชนเดียวกับการ

พิมพในหนังสือ 

   4) ใชลักษณะกราฟกแทนตัวอักษรธรรมดาใหนอยท่ีสุด ถึงแมจะสามารถใช

ลักษณะกราฟกแทนตัวอักษรธรรมไดก็ตาม แตไมควรใชมากเกิดกวา 2-3 บรรทัด ท้ังนี้เพราะจะทําให

เสียเวลาในการบรรจุลงมากกวาปกติ 

  โดยสรุป หลักการออกแบบหนาจอในการผลิตชุดกรเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขายขาย คือ (1) กําหนดขนาดหนาจอ (2) การจัดหนา (3) สีพ้ืนหลัง และ (4) ใชตัวอักษร 

 2.6 ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

  หลักการสําหรับการผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ชัยยงค พรหมวงศ 

(2546: 16-23) ไดเสนอข้ันตอนเพ่ือเปนแนวทางในการดําเนินการ 10 ข้ันตอน ดังนี้ 

  1. วิเคราะหและออกแบบเนื้อหา (Analyze and Design) แบงเปนข้ันตอนยอย 4 ข้ันคือ 

   1) ศึกษาคําอธิบายรายวิชา (Study Course Description) เปนการศึกษา

ขอกําหนดดานเนื้อหาสาระท่ีกําหนดไวในหลักสูตร ขอบขายเนื้อหาสาระวาจะมุงเนนความรู    (พุทธิ

พิสัย) และทําความเขาใจในวัตถุประสงคของวิชาโดยศึกษาจากคําอธิบายรายวิชาและวัตถุประสงค

ของวิชาท่ีไดกําหนดไวแลว 

   (1) ขอกําหนดดานเนื้อหาสาระ ท่ีเขียนไวในหลักสูตรเปนกรอบเนื้อหาท่ีจะ

สอนและประสบการณท่ีคาดวานักเรียนจะไดรับ เพ่ือเปนฐานในการวิเคราะหและจําแนกเนื้อหาท่ีจะ

สอน ณ ชวงเวลาท่ีกําหนด 
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   (2) ขอบขายเนื้อสาระ เพ่ือศึกษาจุดเนนดานพุทธิพิสัย และระดับความยาก

งายของวิชาเปนระดับพ้ืนฐานท่ีเนนภาคทฤษฏี 

   (3) วัตถุประสงครายวิชา เปนจุดหมายท่ัวไปท่ีกําหนดพฤติกรรมท่ีคาดหวังวา

จะเปลี่ยนแปลงไปหลังจากการเรียนการสอนผานไปแลว                             

   2) วิเคราะหเนื้อหา (conduct Content Mapping) เปนการนําคําอธิบาย

รายวิชามาจําแนกเปนเนื้อหายอย ดวยการเขียนผังแนวคิด กําหนดชื่อเรื่อง และจําแนกหัวเรื่อง

ออกเปนหัวขอยอยๆ เพ่ือใหนักเรียนเรียนตามเวลาท่ีกําหนด มี 3 ข้ันตอน คือ  

   ข้ันท่ี 1  จับกลุมเนื้อหา ตามธรรมชาติของเนื้อหาของวิชา สวนใหญ จําแนก

เปน 3 ประเภทตาม Organizers ไดแก (1) กลุมท่ีเสนอภาพรวมลวงหนา ไดแกแนวคิดพ้ืนฐานเพ่ือให

เปนหลักการทฤษฎี (Advance Organizers) ประมาณ 1-2 กลุม (2) กลุมท่ีเสนอรายละเอียดของ

เนื้อหาท่ีแสดงกระบวนการ อาจประกอบดวย 3-4 กลุม และ(3) กลุมท่ีสรุป ประยุกต และเสนอ

ประเด็นปญหาหรือแนวโนม (Post Organizers) ท้ังนี้จํานวนหนวยในแตละกลุมไมเทากัน 

   ข้ันท่ี 2  จําแนกกลุมเนื้อหาออกเปนเรื่องยอย โดยจําแนกตามหัวขอขนาด

ใหญ หัวขอขนาดกลาง และหัวขอขนาดเล็ก หรือตามธรรมชาติโครงสรางเนื้อหาท่ีอาจจําแนกได    2 

แบบ คือ (1) ในกรณีเปนชุดวิชา จําแนกได 3 ระดับ คือ หนวยการสอน ตอน และหัวเรื่อง และ   (2) 

ในกรณีเปนรายวิชา ใหจําแนกไดเปน 2 ระดับ คือ หนวยการสอนและหัวเรื่อง 

   ข้ันท่ี 3  เขียนรายการผลการวิเคราะห เพ่ือใหเห็นความสัมพันธของหัวขอท้ัง 

3 ระดับใหชัดเจน 

   3) เขียนแผนผังแนวคิด (Write Concept Mapping) เปนการนําเนื้อหาท่ี

วิเคราะหไวแลวมาทําแผนผังแสดงความสัมพันธของแนวคิด (Concept) 

   แผนผังแนวคิดเปนการนําเนื้อหาท่ีวิเคราะหไวแลวมาทําแผนผังของ 

“คําหลัก” และคําหลักยอย เพ่ือแสดงลําดับข้ันท่ีเปนมากกวาโครงราง เพราะการเขียนในรูปโครงราง

มีจุดออนไมสามารถแสดงความสัมพันธและความเชื่อมโยง ไดชัดเจนจึงนิยมเขียนในรูปแบบจําลอง

แผนผังแนวคิดข้ึน การเขียนแบบจําลองความคิด อาจทําได 3 แบบคือ แบบจําลองแนวตั้ง แนวนอน

และวงกลม 

   4) ออกแบบลําดับเนื้อหา (Design Content Story Board) เปนการนําเนื้อหา

จากแผนผังแนวคิดมากําหนดเปนลําดับตามระดับจากกวางไปแคบ เพ่ือใหนักเรียนเขาถึงไดอยาง

รวดเร็ว เพ่ือใหเนื้อหาแตละดับมีความสมบูรณในตัวเองท้ังอักษร ภาพ และเสียง การออกแบบลําดับ

เนื้อหามีการดําเนินการ 2 ข้ันตอนคือ 

   ข้ันตอนท่ี 1  พิจารณาสวนท่ีจะนําเสนอดวยการเขียนบรรยายแตละระดับ

เนื้อหา เปนการพิจารณาขอความท่ีจะแสดงบนหนาเนื้อหาใน 3 ระดับคือ (ระดับหนวยและระดับตอน
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แสดงเฉพาะหัวขอในรูปรายการเชื่อมโยง หรือ Menu นั้น สวนการอธิบายจะเสนอในระดับท่ี 3 เทานั้น) 

สิ่งท่ีตองทําใหข้ันนี้ คือ (1) เขียนประโยคสาระสําคัญ ของคําหลักแตละคําท่ีตองการสอนหรืออธิบาย 

(2) กําหนดรายการวัสดุเนื้อหา และ(3) กําหนดกิจกรรมตอเนื่องท่ีนักเรียนตองทําเม่ือเรียนไปแลว 

   ข้ันตอนท่ี 2  พิจารณาประเด็นนําเสนอดวยภาพ และหรือเสียง เปนสวนท่ี

ผูเขียนตองการใหมีเสียงบรรยายดวย หรือภาพประกอบวัตถุประสงคท่ีชัดเจน โดยเสียงดนตรีใหใช

เม่ือจําเปนเทานั้น เพราะหากมีมากจะทําใหนาเบื่อ และเปลืองพ้ืนท่ีบน Server สําหรับภาพประกอบ

ตองเปนภาพท่ีมีความหมายชวยใหนักเรียนเขาใจบทเรียนไดดียิ่งข้ึน 

  2. เขียนเนื้อหา (Write the Content) เปนข้ันเสนอรายละเอียดเนื้อหาของแตละ 

“หนา” โดยประกอบดวยสวนสําคัญ 3 สวน คือ คําอธิบาย เสียงประกอบ และมัลติมีเดีย คือเสนอท้ัง

ภาพและเสียงในรูปภาพเคลื่อนไหว การนําเสนอเนื้อหาสาระประกอบดวย 

   1) ความนํา เปนการเกริ่นนํา เพ่ืออธิบายเรื่อง เปนการนําไปสูเรื่องท่ีนักเรียน

จะตองอาน 

   2) สวนอธิบายเนื้อหา ประกอบดวยเนื้อหาหลัก และเนื้อหารอง เนื้อหาหลักเปน

สวนท่ีผูเขียนนําคําหลัก จากขอความท่ีเปนแนวคิดมากําหนดเปน “หัวขอระดับ 1” การนําเสนอแต

ละหัวขอ ตองมีการเกริ่นนํา และตองเสนอแนวคิดยอย ท่ีตองมีคําหลักเชนเดียวกัน คําหลักเหลานี้จะ

ใชเปนหัวขอระดับ 2 และระดับ 3 ตามลําดับ 

   3) สวนขยายเนื้อหา เปนสวนอธิบาย ไดแก การยกตัวอยาง รายกรณีโดย

นําเสนอเทาท่ีจําเปนเพ่ือใหครอบคลุมแนวคิดในแงมุมตางๆ ท่ีตองรูและความรู บางสวนรวมท้ังการ

เสนอตัวอยาง 

   4) สวนสรุป เปนสวนท่ีชวยสรปุยอเรื่องท่ีนําเสนอ เพ่ือใหนักเรียนเขาใจได

ถูกตอง ชัดเจนยิ่งข้ึน 

  3. กําหนดกิจกรรม แนวตอบ และสรางแบบประเมิน (Give Assignment/ 

Feedback and Self-Tests)  เปนข้ันกําหนดกิจกรรมหรืองานท่ีมอบหมายใหนักเรียนทําระหวาง

การศึกษาจากชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายอิเล็กทรอนิกส ชัยยงค พรหมวงศ (2546 1: 

38-44) ไดกลาวถึงการกําหนดกิจกรรม แนวตอบและการสรางแบบประเมิน ไวดังนี้ 

   1) การกําหนดกิจกรรม ประกอบดวย 

   (1) ตอบคําถาม เปนการมุงใหวิเคราะหเนื้อหาสาระ และสรุปรวมคําตอบ

ไมใชใหนักเรียนจดจําหรือลอกเนื้อหามาตอบ 

   (2) ศึกษารายกรณี เปนการกําหนดใหนักเรียนนําหลักการหรือทฤษฎีมา

วิเคราะห สังเคราะหและหาทางแกปญหา หรือเสนอแนะแนวทางใหม 
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   (3) พัฒนา/เสนอแบบจําลอง แนวคิดดวยตนเอง จากตัวอยางและ หลักการ

หรือทฤษฎีท่ีไดเรียนในตอนนั้น 

   (4) ศึกษาแผนภูมิ ตาราง ขอมูล เพ่ือหาคําตอบในประเด็นท่ีกําหนด 

   (5) เขียนสรุปรายงานผล เปนการไปศึกษาคนควาเอกสาร การสัมภาษณผูรูใน

เรื่องใดเรื่องหนึ่งแลวเขียนสรุป 

   2) แนวตอบ การใหแนวตอบกิจกรรมเปนการใหคําติชม เพ่ือใหนักเรียนทราบวา

สิ่งท่ีตนเองทําไปถูกตองหรือไม อยางไร สวนท่ีเปนแนวตอบจะอยูสวนทายของบทเรียนรูปแบบของ

แนวตอบประกอบดวย          

   (1) ใหเฉลย ในกรณีท่ีเปนกิจกรรมท่ีมีคําถามซ่ึงมีคําตอบตายตัว แนนอน เชน 

เฉลยคําตอบคําถามแบบปรนัย คําตอบโจทยคณิตศาสตร 

   (2) ชี้แนวทาง ในการตอบท่ีใหนักเรียนทํากิจกรรมท่ีเปนการแสดงความคิดเห็น 

   (3) ตอบใหดูพอเปนตัวอยาง ผูเขียนอาจยกตัวอยางท่ีใกลเคียงกับกิจกรรมท่ี

กําหนดและใหนักเรียนดูเปนแบบอยาง 

   (4) ชี้แหลงคําตอบ ในกรณีท่ีมีแหลงคําตอบแนนอน ผูเขียนก็อาจระบุแหลง

คําตอบท่ีนักเรียนตรวจสอบได 

   (5) ใหธง เปนการใหแนวตอบท่ีมีคําหลัก ท่ีคาดหวังวา จะไดพบ หรือ มีในคําตอบ 

   3) การสรางแบบประเมิน การสรางแบบประเมินตนเองกอนเรียนและหลังเรียน 

   (1) แบบประเมินตนเองกอนเรียน เปนแบบทดสอบท่ีมุงใหนักเรียนประเมิน

ความรูเดิมของตนเองกอนเรียนในแตละหนวย ผลท่ีไดจากการประเมินจะชวยใหนักเรียนวางแผนท่ีจะ

เรียนไดดีข้ึน แบบประเมินตนเองกอนเรียนอาจเปนแบบใหเลือกตอบท่ีมีตัวเลือกหรือแบบตอบสั้น ใช

ระยะเวลาในการทําขอสอบไมมากนัก 

   (2) แบบประเมินตนเองหลังเรียน เปนแบบประเมินท่ีขนานกันกับแบบ

ประเมินตนเองกอนเรียน มุงใหนักเรียนประเมินความรูหลังจากศึกษาเนื้อหาสาระ ของหนวยท่ีศึกษา

ไปแลวา มีความรูเพ่ิมข้ึนมากนอยเพียงใด แบบประเมินตนเองกอนเรียนอาจเปนแบบใหเลือกตอบท่ีมี

ตัวเลือกหรือแบบตอบสั้น ใชระยะเวลาในการทําขอสอบไมมากนัก 

  4. ผลิตงานเสียงและภาพ (Produce Sound and  Image Work) เปนสวนท่ีจะ

ขยายความเขาในในเนื้อหาสาระ ดวยการใสเสียงและภาพ 

   1) การใสเสียง ใชเพ่ืออธิบายหรือคําบรรยายนําเรื่อง หรือบรรยายภาพนิ่ง 

   2) การใสภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว ใชเพ่ือแสดงกระบวนการท่ีไมสามารถอธิบาย

ไดดวยอักษรหรือการอธิบายดวยเสียงโดยใชจากเทปภาพหรือภาพเคลื่อนไหวท่ีผลิตจากโปรแกรม

สําเร็จรูป 
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  5. เสนอบทเรียนข้ึนเครือขาย (Upload E-lesson Files) เปนข้ันนําองคประกอบ

ของบทเรียนท่ีไดเตรียมไวในระดับตางๆ เขาสูโปรแกรมสําเร็จรูปเพ่ือสงข้ึนสูเครือขาย 

  6. ผลิตสื่อเสริม (Produce Supplementary Media) เปนข้ันผลิตสื่อเพ่ิมเติมจากท่ี

เสนอผานเครือขาย เชน เทปภาพ และเทปเสียงท่ีมีความยาวมากเกินกวาท่ีจะสงผานเครือขายโดย

บรรจุลงซีดีแทน 

  บางกรณีอาจตองมีสื่อสิ่งพิมพเปนสื่อเสริม ในรูปประมวลสาระ ตํารา หรือเอกสาร

ชุดความรู (Source Book) หรือสารานุกรม (Encyclopedia) เพ่ือใหนักเรียนมีชองทางศึกษาหา

ความรูเพ่ิมข้ึนหากเปนการสอนแบบปฏิสัมพันธผานจอภาพ (On-Screen Interactive Instruction-

OSII) ก็จะตองผลิตเอกสารโสตทัศน (Audio-Vision Materials) ท่ีกําหนดข้ันตอนกิจกรรมและเปด

โอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมอยางกระฉับกระเฉง 

  7. จัดทําคูมือการเรียน (Write Study Guide and/or Course Bulletin) เปนการ

จัดทําเอกสารคูมือการเรียน (Study Guide) สําหรับใชเปนเอกสารแนะนําข้ันตอนการเรียนท้ังจาก

เครือขาย และจากสื่ออ่ืน คูมือการเรียน เปนเอกสารแนะแนวทางใหนักเรียนศึกษาหาความรูดวย

ตนเอง ดวยการประเมินตนเองกอนเรียน อานเสนทางการเรียน ศึกษาแผนการสอนประจําหนวย  

แผนการสอนประจําตอน อานสาระสังเขป ทํากิจกรรมระหวางเรียนโดยไมเก็บคะแนน ทํากิจกรรม

ภาคปฏิบัติเสริมประสบการณเพ่ือเก็บคะแนน และประเมินตนเองหลังเรียน พรอมท้ังตรวจสอบ

กิจกรรมและการประเมินตนเองจากแนวตอบท่ีกําหนดให 

   กิจกรรมเหลานี้ สวนหนึ่งจัดไวในบทเรียนผานเครือขาย และบางสวนอาจจัดไว

นอกเครือขาย เชน การสอนในหองเรียน การศึกษาจากการอานตําราหรือประมวลสาระ ฯลฯ ดังนั้น 

เอกสารคูมือการเรียนจึงเปนตัวเชื่อมประสานการเรียนจากสื่อท้ังสองระบบ  

  8. ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (Conduct Developmental 

Testing and Revise E-package) เปนข้ันการนําชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายไป

ตรวจสอบวาจะทําใหนักเรียนไดรับความรูเพ่ิมข้ึน เกิดการเรียนตามเกณฑประสิทธิภาพ และเปนพึง

พอใจของครูผูสอนและนักเรียนหรือไม 

   1) การทดสอบประสิทธิภาพ มี 2 ข้ันตอน คือการทดลองใชเบื้องตนและทดลองใชจริง 

   ข้ันท่ี 1 การทดลองเบื้องตน (Try out) เปนการทดลองใชนักเรียน 3 ข้ันตอน 

คือ แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

   ข้ันท่ี 2 การทดสอบใชจริง (Trial Run) นําไปใชในสถานการณจริงใน

ระยะเวลาหนึ่ง เชน 1 ภาคการศึกษา เพ่ือหาขอดีและขอดอย แลวนํามาปรับปรุงใหไดประสิทธิภาพ

ตามเกณฑท่ีกําหนด 
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   2) เกณฑ (Criterion) หมายถึง ระดับต่ําสุดของการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการ

เรียนรูท่ีครูผูสอนพึงพอใจ มี 3 ประเภท 

   (1) ความกาวหนาในผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลตางอยางมีนัยสําคัญระหวาง

คะแนนประเมินหลังเรียนและคะแนนกอนเรียน 

   (2) ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ผลลัพธ (E1/E2)      

   E1 คือ รอยละของคะแนนท่ีไดจากการประกอบกิจกรรมระหวางเรียน 

เชน แบบฝกหัด รายงาน ฯลฯ  

   E2 คือ รอยละของคะแนนท่ีไดจากการประเมินหลังเรียนเสร็จแลว เชน 

ผลการทดสอบหลังเรียนและคะแนนงานสุดทาย 

   (3) ความพึงพอใจของครูผูสอนและนักเรียน โดยถามความคิดเห็นของ

ครูผูสอนและนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

  9. นําเสนอและถายทอดการสอน (Delivery Course Content) เปนการเปดสอน

วิชาท้ังหมดหรือบางสวนท่ีจัดทําในรูปชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ข้ึนอยูกับการ

ออกแบบวาจะใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายในแบบใดจาก 3 แบบ คือ 

   1) ใชเปนสื่อหลัก คือ เรียนจากชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายท้ังหมด 

   2) ใชเปนสื่อเสริม คือ เสริมการสอนในหองเรียน 

   3) ใชเปนสื่อแบบคูขนาน คือ ใหนักเรียนเปนผูเลือกวาจะเรียนชองทางใด 

  10. ติดตามและประเมินการสอน (Monitoring and Evaluate E-Learning 

Packages) เปนการติดตามผลการสอน และประเมินการสอน ท้ังระหวางสอน และหลังจากสอนเสร็จ

เรียบรอยแลวเพ่ือนําขอมูลมาปรับปรุงชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายใหดีข้ึนกอนท่ีจะใช

ในการสอนภาคการศึกษาตอไป 

  โดยสรุป ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ประกอบดวย 

(1) วิเคราะหและออกแบบเนื้อหา (2) เขียนเนื้อหา (3) กําหนดกิจกรรม แนวตอบ และสรางแบบ

ประเมิน (4) ผลิตงานเสียงและภาพ (5) สงบทเรียนข้ึนเครือขาย (6) ผลิตสื่อเสริม (7) จัดทําคูมือการ

เรียน (8) ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงการเรียน (9) นําเสนอและถายทอดการสอน และ (10) 

ติดตามและประเมินการสอน 

 2.7 การประเมินชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2546: 12-14) กลาวถึงเกณฑการประเมินชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขายไว 7 ประการ ประกอบดวย 
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  1. ทัศนลักษณ(Lock and Feel) เปนภาพท่ีปรากฏและความรูสึกท่ีเกิดข้ึนท่ีมีผลตอ

การอยากเขาสูบทเรียน บทเรียนท่ีดีตองมีองคประกอบหนาท่ีสวยงาม ไมรกรุงรัง ไมใชสีสันท่ีหลากหลาย

หรือพยายามยัดเยียดขอมูลจํานวนมากในหนาเดียวกัน 

  2. กระบวนการสรางหรือพัฒนาชุดวิชา (Course Creation/Development 

Process) เปนองคประกอบของการเสนอเนื้อหา ประกอบดวย ประมวลวิชา (Syllabus) แผนการ

สอน (Lesson Plan) และรายละเอียดเนื้อหาของวิชา (Course Content) รายชื่อหนวยการสอน 

(Course Units) และแผนผังแนวคิด (Concept Mapping) เพ่ือสะทอนข้ันตอนการสรางหรือพัฒนา

ชุดวิชาอยางมีระบบ    

  3. การใชมีปฏิสัมพันธในการเรียน (Learning Interactivity) เปนกิจกรรมท่ีนักเรียน

ตองทําเพ่ือนําความรูมาประยุกตอยางฉับพลัน สามารถโตตอบกันไดระหวางนักเรียนกับครูผูสอนและ

เพ่ือนๆ และการตอบโตกับสื่อเอง โดยพิจารณาจากการนําเสนอ (Presentation) การสอนเสริมหรือ

การสอนทบทวน (Tutorial) การใหทํากิจกรรมหรือมอบหมายงานพรอมคําติชม (Assignment and 

Feedback) และการฝกปฏิบัติ (Practical work) 

  4. การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Evaluation of Learning Achievement) 

เปนสวนท่ีเปดโอกาสใหนักเรียนไดประเมินตนเองและมีเฉลยใหตรวจสอบดวยทําผิดหรือถูก หรือตอง

ปรับปรุงแกไขอยางไร โดยมีการประเมินตนเองกอนเรียน (Pretest) และการประเมินตนเองหลังเรียน 

(Posttest) รวมท้ังมีแบบซอมสอบใหนักเรียนไดทดสอบดูกอนท่ีจะเขาสอบไล 

  5. เครื่องมือการติดตอสื่อสาร (Communication Tools) เปนสวนท่ีเปดโอกาสให

นักเรียนไดสื่อสารพูดคุยกันทางตัวอักษร เสียง (Audio) เห็นภาพเคลื่อนไหว (Video/Images) มีหอง

พูดคุย (Chartroom) กระดานขาว (Webboard Discussion) และรายชื่อเพ่ือติดตอทางไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส (E-mailing List) 

  6. หองเรียนหรอืสภาพแวดลอมเสมือนจริง Virtual Classroom/Environment) 

เปนการจําลองหองเสมือนจริง เพ่ือนใหนักเรียนมีความรูสึกวา มีการเรียนในหองเรียน ไดแก การ

ถายทอดการสอนสด (Live Broadcast) การสงสัญญาณภาพและเสียงตามคําขอ (Video/Audio on 

Demand) การสอน อภิปรายหรือตอบโตในเวลาจริง (Real-Time Presentation/Discussion) โดย

จัดสภาพแวดลอมเสมือนจริงใหเกิดข้ึนในระดับใดระดับหนึ่ง 

  7. การเชื่อมตอหรือการแสวงหาขอมูลภายนอก (External Accessibility : Link 

and Search) เปนการเชื่อมตอกับหองสมุด ศูนยความรู และแหลงขอมูลอ่ืน นอกมหาวิทยาลัยโดยจัด

ใหมี Library Link หรือ Link search กับ Web Site อ่ืนๆ 

  โดยสรุป เกณฑการประเมินชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ครอบคลุม 

(1) ทัศนลักษณ (2) กระบวนการสรางหรือพัฒนาชุดวิชา (3) การใชมีปฏิสัมพันธในการเรียน (4) การ
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ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (5) เครื่องมือติดตอสื่อสาร (6) หองเรียนหรือสภาพแวดลอมเสมือน

จริง และ (7) การเชื่อมตอหรือแสวงหาแหลงขอมูลภายนอก 

 2.8 ประโยชนของการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545: 18-20) กลาวถึงประโยชนของการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย ดังนี้ 

  1. ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน เพราะถายทอดเนื้อหาผานทาง

มัลติมีเดีย สามารถทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดดีกวาการเรียนจากสื่อขอความเพียงอยางเดียว 

  2. ชวยใหครูผูสอนตรวจสอบความกาวหนาพฤติกรรมการเรียน ของนักเรียนไดอยาง

ละเอียดและตลอดเวลา 

  3. ชวยใหนักเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได เนื่องจากการนําเทคโนโลยี

สื่อหลายมิติมาประยุกตใช ซ่ึงสามารถแสดงเนื้อหาในรูปแบบใยแมงมุมไดจึงสามารถเขาถึงขอมูลใด

กอนหลังไดโดยไมตองเรียงลําดับ 

  4. เปดโอกาสใหนักเรียนเรียนรูไดตามพ้ืนฐานความรู ความถนัดและความสนใจของ

ตน มีอิสระในการควบคมการเรียนของตนเอง 

  5. ชวยใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางครูผูสอนกับนักเรียน นักเรียนกับนักเรียนเนื่องจาก

มีเครื่องมือ เชน หองสนทนา กระดานขาว และไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 

  6. ชวยสงเสริมใหเกิดทักษะการเรียนรูใหม เนื้อหาท่ีมีความทันสมัยและตอบสนอง

ตอเรื่องราวในปจจุบันไดเปนอยางดี 

  7. ทําใหสามารถลดตนทุนในการเรียนได ในกรณีท่ีมีการจัดการเรียนการสอน

สําหรับนักเรียนจํานวนมาก และเปดกวางสําหรับบุคคลท่ัวไป 

  โดยสรุป ประโยชนของการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ไดแก (1) ชวยให

การเรียนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน (2) ครูผูสอนตรวจสอบความกาวหนาพฤติกรรมการเรียนของ

นักเรียนไดตลอดเวลา (3) นักเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได (4) เปดโอกาสใหนักเรียน

เรียนรูไดตามความถนัดและความสนใจ (5) ชวยใหเกิดปฏิสมัพันธระหวางครูผูสอนกับนักเรียน 

นักเรียนกับนักเรียน (6) สงเสริมใหเกิดทักษะการเรียนรูใหม (7) ทําใหเกิดรูปแบบการเรียนในวงกวาง

มากข้ึน และ (8) ทําใหสามารถลดตนทุนในการเรียนได 
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3.  การเรียนการสอนผานเครือขาย 

 

 การเรียนการสอนผานเครือขาย ครอบคลุม (1) ความหมายของการเรียนการสอนผาน

เครือขาย (2) หลักการพ้ืนฐานของการจัดการเรียนการสอนผานเครือขาย และ (3) การจัดสภาพแวดลอม

ทางการเรียนการสอนผานเครือขาย 

 3.1 ความหมายของการเรียนการสอนผานเครือขาย 

  การเรียนการสอนผานเครือขาย เปนการเรียนผานคอมพิวเตอรและโทรคมนาคม

เพ่ือสนับสนุนปฏิกิริยาสองทางระหวางนักเรียนกับครูผูสอน และนักเรียนกับนักเรียนดวยกันเอง ดวย

การผสมผสานการเรียนผานจอภาพและการสอนผานเครือขาย โดยระบบถายทอดการสอนในรูป

ดิจิทัลหรือแอนาลอก ตางเวลากันหรือพรอมกัน และตามสายหรือไรสาย (ชัยยงค พรหมวงศ 2546:4) 

  โดยสรุป ความหมายของการเรียนการสอนผานเครือขาย คือ เปนการเรียนผาน

คอมพิวเตอรและโทรคมนาคมเพ่ือสนับสนุนปฏิกิริยาสองทางระหวางนักเรียนกับครูผูสอน และ

นักเรียนกับนักเรียนดวยกันเอง ดวยการผสมผสานการเรียนผานจอภาพและการสอนผานเครือขาย 

 3.2 หลักการพ้ืนฐานของการจัดการเรียนการสอนผานเครือขาย 

  แองเจลโล (Angelo, 1993 อางใน วิชุดา รัตนเพียร 2542: 30-32) ไดสรุปหลักการ

พ้ืนฐานของการจัดการเรียนการสอนผานเครือขายไว 5 ประการ ดังนี้ 

  1. สงเสริมใหนักเรียนและครูสอนสามารถติดตอสื่อสารกันไดตลอดเวลา การติดตอ

ระหวางนักเรียนและครูผูสอนมีสวนสําคัญในการสรางความกระตือรือรนกับการเรียนการสอน โดย

ครูผูสอนสามารถใหความชวยเหลือนักเรียน ไดตลอดเวลาในขณะกําลังศึกษา ท้ังยังชวยเสริมสราง

ความคิดและความเขาใจ นักเรียนท่ีเรียนผานเครือขายสามารถสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นรวมท้ัง

ซักถามขอของใจกับครูผูสอนไดโดยทันทีทันใด เชน การมอบหมายงานสงผานอินเทอรเน็ตจากครูผูสอน 

นักเรียนเม่ือไดรับมอบหมายก็จะสามารถทํางานท่ีไดรับมอบหมายและสงผานอินเทอรเน็ตกลับไปยัง

ครูผูสอน หลังจากนั้นครูผูสอนสามารถตรวจและใหคะแนนพรอมท้ังสงผลยอนกลับไปยังนักเรียนไดใน

เวลาอันรวดเร็วหรือในทันทีทันดี 

  2. สนับสนุนใหมีการพัฒนาความรวมมือระหวางนักเรียนและความรวมมือระหวาง

กลุมนักเรียน จะชวยพัฒนาความคิดความเขาใจไดดีกวาทํางานคนเดียว ท้ังยังสรางความสัมพันธเปน

ทีมโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางกันเพ่ือหาแนวทางท่ีดีท่ีสุด เปนการพัฒนาการแกไขปญหา

การเรียนรูและการยอมรับความคิดเห็นของคนอ่ืนมาประกอบเพ่ือหาแนวทางท่ีดีท่ีสุด นักเรียนท่ีเรียน

ผานเครือขาย แมวาจะเรียนจากคอมพิวเตอรท่ีอยูกันคนละท่ีแตดวยความสามารถของเครือขาย

อินเทอรเน็ตท่ีเชื่อมโยงเครือขายคอมพิวเตอรท่ัวโลกไวดวยกันทําใหนักเรียนสามารถติดตอสื่อสารกัน
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ทันทีทันใด เชน การใชบริการสนทนาแบบออนไลนท่ีสนับสนุนใหนักเรียนติดตอสื่อสารกันไดตั้งแต 2 

คนข้ึนไปจนถึงนักเรียนท่ีเปนกลุมใหญ 

  3. สนับสนุนใหนักเรียนรูจักแสวงหาความรูดวยตนเอง (Active Learners) หลีกเลี่ยง

การกํากับใหครูผูสอนเปนผูปอนขอมูลหรือคําตอบ นักเรียนควรเปนผูขวนขวายใฝหาขอมูลองคความรู

ตางๆ เองโดยการแนะนําของครูผูสอน เปนท่ีทราบดีอยูแลววาอินเทอรเน็ตเปนแหลงขอมูลท่ีใหญท่ีสุด

ในโลก ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนผานเครือขายนี้ จะชวยใหนักเรียนสามารถหาขอมูลไดดวย

ความสะดวกและรวดเร็ว ท้ังยังหาขอมูลไดจากแหลงขอมูลท่ัวโลกเปนการสรางความกระตือรือรนใน

การใฝหาความรู 

  4. ใหผลยอนกลับแกนักเรียนโดยทันทีทันใดชวยใหนักเรียนไดทราบถึงความสามารถ

ของตน อีกท้ังยังชวยใหนักเรียนสมารถปรับแนวทางวิธีการหรือพฤติกรรมใหถูกตองได นักเรียนท่ี

เรียนผานเครือขายสามารถไดรับผลยอนกลับจากท้ังครูผูสอนเองหรือแมกระท่ังจากนักเรียนคนอ่ืนๆ 

ไดทันทีทันใด แมวานักเรียนแตละคนจะไมไดนั่งเรียนในชั้นเรียนแบบเผชิญหนากันก็ตาม 

  5. สนับสนุนการจัดการเรียนการสอนท่ีไมมีขีดจํากัด สําหรับบุคคลท่ีใฝหาความรู 

การเรียนการสอนผานเครือขายเปนการขยายโอกาสใหกับทุกๆ คนท่ีสนใจศึกษา เนื่องจากนักเรียนไม

จําเปนจะตองเดินทางไปเรียน ณ ท่ีใดท่ีหนึ่ง ผูท่ีสนใจสามารถเรียนไดดวยตนเองในเวลาท่ีสะดวก 

  โดยสรุป หลักการพ้ืนฐานของการจัดการเรียนการสอนผานเครือขายประกอบดวย 

(1) สงเสริมใหนักเรียนและครูผูสอนสามารถติดตอสื่อสารกันไดตลอดเวลา (2) สนับสนุนใหมีการ

พัฒนาความรวมมือระหวางนักเรียนและความรวมมือระหวางกลุมนักเรียน (3) สนับสนุนใหนักเรียน

รูจักแสวงหาความรูดวยตนเอง (4) ใหผลยอนกลับแกนักเรียนโดยทันทีทันใดชวยใหนักเรียนไดทราบ

ถึงความสามารถของตน และ (5) สนับสนุนการจัดการเรียนการสอนท่ีไมมีขีดจํากัด 

 3.3 การจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนการสอนผานเครอืขาย 

  การจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนการสอนผานเครือขาย แบงออกเปน 3 สวน

ไดแก (1) การจัดสภาพแวดลอมทางกายภาพ (2) การจัดสภาพแวดลอมทางจิตภาพ และ (3) การจัด

สภาพแวดลอมทางสังคม ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 

  3.3.1 การจัดสภาพแวดลอมทางกายภาพ ประกอบดวย องคประกอบพ้ืนฐานของ

หองปฏิบัติการ แสงสวาง เสียง อุณหภูมิ ชุดอุปกรณคอมพิวเตอร และสิ่งอํานวยความสะดวก จันทร

พิมพ สายสมร (2539: 80) ไดกลาวถึง การจัดสภาพแวดลอมทางกายภาพ ดังนี้ 

   1) องคประกอบพ้ืนฐานของหอง ไดแก โครงสรางของหอง ขนาดพ้ืนท่ีของ

หอง โตะ เกาอ้ี 

   2) แสงสวาง มีขนาดพอเหมาะท่ีจะตัดแสงบนจอภาพโดยอาศัยแสงจาก

ธรรมชาติหรือดวงไฟ 
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   3) เสียง ไมมีเสียงรบกวนจากเครื่องมือหรือจากภายหองเรียน ภายใน

หองเรียนไมควรเกิน 40 เดซิเบล 

   4) อุณหภูมิ การระบายอากาศระบบเครื่องปรับอากาศดีกวามาจากธรรมชาติ 

อุณหภูมิพอเหมาะประมาณ 20-25 องศาเซลเซียส 

   5) ชุดอุปกรณคอมพิวเตอร แผนดิสก พรอมกลองบรรจุ 

   6) สิ่งอํานวยความสะดวก ไดแก ปลั๊กไฟฟา และมาน 

   7) แหลงความรูเสริม ท่ีมีขอมูลหรือเนื้อหาสาระท่ีเสริมวิชานั้นๆ 

  3.3.2 การจัดสภาพแวดลอมทางจิตภาพ ไดแก สภาพแวดลอมเก่ียวกับบุคลิกภาพ 

อารมณ และการเปดใจรับฟงความคิดเห็นของนักเรียน ครูผูสอนมีความกระตือรือรนในการสอนมี

ความรูและทักษะความทางดานคอมพิวเตอรเปนอยางดี มีความเขาใจภูมิหลังและสภาพจิตใจของ

นักเรียน สามารถปรับบุคลิกภาพ ควบคุมอารมณ มีความเปนกันเอง มีการกลาวคําชมเชย หรือแสดง

ทาทางยินดี เม่ือนักเรียนทําชิ้นงานไดยอดเยี่ยม หรือตอบคําถามไดถูก เพ่ือกระตุนใหนักเรียน 

สามารถปรับบุคลิกภาพ ควบคุมอารมณ มีความเปนกันเอง มีการกลาวคําชมเชย หรือแสดงทาทาง

ยินดี เม่ือนักเรียนทําชิ้นงานไดยอดเยี่ยม หรือตอบคําถามไดถูกเพ่ือกระตุนใหนักเรียนสนใจท่ีจะ

ทํางานหรือแสดงความคิดเห็นในเรื่องตอๆ ไป สวนนักเรียนจะไดดีเพียงใดข้ึนอยูกับพ้ืนฐานของ

นักเรียน (ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย 2548: 9)  

  3.3.3 การจัดสภาพแวดลอมทางสังคม เปนการสรางความสัมพันธระหวาง

ครูผูสอนกับนักเรียน และนักเรียนกับนักเรียน นักเรียนตองกลาซักถามครูผูสอนเวลามีปญหา และ

ครูผูสอนควรมีเวลาสําหรับการไขขอของใจของนักเรียน สวนนักเรียนและนักเรียนควรมีโอกาส

แลกเปลี่ยนความรูกับเพ่ือน โดยเพ่ือนจะทําหนาท่ีชวยใหนักเรียนรูสึกวาเขาไดรับความสําเร็จในการ

เรียนรู จะทําใหบรรยากาศของหองเรียนและสังคมโรงเรียนดีข้ึน อีกท้ังยังจะทําใหการจัดการเรียน

การสอนบรรลุวัตถุประสงคไปพรอมกันดวย (ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย 2548 : 9)  

  โดยสรุป การจัดสภาพแวดลอมการเรียนการสอนผานเครือขาย ประกอบดวย (1) 

การจัดสภาพแวดลอมดวยกายภาพ (2) การจัดสภาพแวดลอมดานจิตภาพ และ (3) การจัด

สภาพแวดลอมดานสังคม 

 

4.  การทดสอบประสิทธภิาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

 

 ผูวิจัยไดนําหลักการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนของชัยยงค พรหมวงศ,                 

สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล ทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
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เครือขาย ท่ีครอบคลุม (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความจําเปนท่ีจะตองหา

ประสิทธิภาพ (3) เกณฑประสิทธิภาพ (4) วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพ (5) ข้ันตอนการดําเนินการ

ทดสอบประสิทธิภาพ และ (6) การยอมรับประสิทธิภาพ 

 4.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 

  การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ตรงกับ

ภาษาอังกฤษวา “Development Testing” หมายถึงการนําชุดการเรียนไปทดลองใช (Try out) เพ่ือ

ปรับปรุงแลวไปทดลองจริง (Trial run) นําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข เสร็จแลวจึงผลิตออกมาเปน

จํานวน (ชัยยงค พรหมวงศ เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล 2520: 134) 

  โดยสรุป ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ คือ การนําชุดการเรียนไป

ทดลองใช เพ่ือปรับปรุงแลวไปทดลองจริง นําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข เสร็จแลวจึงผลิตออกมาเปน

จํานวน 

 4.2 ความจําเปนท่ีจะตองหาประสิทธิภาพ 

  การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย มีความจําเปน

ดวยเหตุผลหลายประการ คือ (ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล 2520: 134) 

  1. สําหรับหนวยงานผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย เปนการ

ประกันคุณภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายวาอยูในข้ันสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุน

ผลิตออกมาเปนจํานวนมาก หากไมมีการหาประสิทธิภาพเสียกอนแลวหากผลิตออกมาใชประโยชนไม

ดีก็ตองทําใหมเปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงานและเงินทอง 

  2. สําหรับผูใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขายทําหนาท่ีสอนโดยท่ีชวยสรางสภาพการเรียนรูใหนักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรม

ตามท่ีมุงหวัง บางครั้งตองชวยครูผูสอน บางครั้งตองสอนแทนครูผูสอน (อาทิในโรงเรียนครูผูสอนคน

เดียว) ดังนั้นกอนนําชุกการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายไปใชครูผูสอนจึงควรม่ันใจวา ชุดการ

เรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายนั้นมีประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจริง การ

หาประสิทธิภาพตามลําดับข้ันจะชวยใหเราไดชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายมีคุณคา

ทางการสอนจริงตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

  3. สําหรับผูผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย การทดสอบ

ประสิทธิภาพจะทําใหผูผลิตม่ันใจไดวาเนื้อหาสาระท่ีบรรจุลงในชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขายเหมาะสม งายตอการเขาใจ อันจะชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูงข้ึนเปนการประหยัด

แรงสมอง แรงงาน เวลาและเงินทองในการเตรียมตนแบบ 

  โดยสรุป ความจําเปนท่ีจะตองหาประสิทธิภาพชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย คือ (1) เปนการประกันคุณภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายวาอยูในข้ัน
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สูง เหมาะสมท่ีจะลงทุน (2) ชดุการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายทําหนาท่ีสอนโดยท่ีชวยสราง

สภาพการเรียนรูใหนักเรียนรูใหนักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมตามท่ีมุงหวัง และ(3) ทําใหผูผลิตม่ันใจไดวา

เนื้อหาสาระท่ีบรรจุลงในชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายเหมาะสม และงายตอการเขาใจ 

 4.3 เกณฑประสิทธิภาพ 

  เกณฑประสิทธิภาพชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย หมายถึง ระดับ

ประสิทธิภาพชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายท่ีชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูในระดับท่ี

ผูผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย หรือครูผูสอนพึงพอใจ 

  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพกระทําไดโดยการประเมินผลพฤติกรรมของนักเรียน 

2 ประเภท คือพฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดยกําหนด

ประสิทธิภาพเปน E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) (ชัยยงค พรหมวงศ  

สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล 2520: 135) 

  4.3.1 ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transitional Behavior) คือ การ

ประเมินผลตอเนื่อง ประกอบดวยพฤติกรรมยอยหลาย ๆ พฤติกรรม เรียกวา “กระบวนการ” 

(Process) ของนักเรียนท่ีสังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุม (รายงานของกลุม) และรายงานบุคคล 

ไดแกงานท่ีมอบหมาย และกิจกรรมอ่ืนใดท่ีครูผูสอนกําหนดได 

  4.3.2 ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal Behavior) คือประเมินผลลัพธ 

(Product) ของนักเรียน โดยพิจารณาจากการทดสอบหลังเรียน และการสอบไล 

   ประสิทธิภาพของชุดการเรียน จะกําหนดเปนเกณฑท่ีครูผูสอนคาดหมายวา 

นักเรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรมเปนท่ีพึงพอใจ โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยนของคะแนน

การทํางานและการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของผลการทดสอบหลังเรียน

ของนักเรียนท้ังหมดนั้นคือ E1/E2 คือประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

   การกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้นใหครูผูสอนเปนผูพิจารณาตาม

ความพอใจ โดยปกติเนื้อหาท่ีเปนความรูความจํามักจะตั้งไว 80/80,85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ี

เปนทักษะหรือเจคติศึกษาอาจตั้งไวต่ํากวานี้ 75/75 เปนตน 

  โดยสรุป  ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย เรื่องการนําเสนอและการ

จัดเก็บสไลดคอมพิวเตอร ท่ีผูวิจัยไดพัฒนามีเนื้อหาท่ีเปนพุทธิพิสัย มีการกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ

ของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ท่ี 80/80 

 4.4 วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพ 

  การหาประสิทธิภาพของกระบวนการ ใชสูตรดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว           

เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล 2520: 136) 
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E1       =        100×

∑

A
N

X

              (หรือ   100×
A
X

) 

 

  E1   คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

  ΣX   คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบระหวางเรียน 

  A   คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นรวมกัน 

  N  คือ   จํานวนนักเรียน 

 

  การหาประสิทธิภาพของผลลัพธ ใชสูตรดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว               

เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล 2520: 136)  

  

E2       =        100×

∑

B
N

F

                           (หรือ   100×
B
F

) 

 

  E1  คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  ΣF  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

  B   คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

  N  คือ   จํานวนนักเรียน 

 

 4.5 ข้ันตอนการดําเนินการทดสอบประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล (2520: 137-138)

กลาววา เม่ือผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายข้ึนเปนตนแบบแลว ตองนําชุดการเยน

ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายไปหาประสิทธิภาพเบื้องตน ตามข้ันตอน ดังนี้ (1) การทําสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม และ (3) การทดสอบประสิทธิภาพ

แบบภาคสนาม 

  4.4.1 การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว คือการทดสอบกับนักเรียน 3 คน โดย

ใชนักเรียนท่ีมีผลการเรียนออน ปานกลาง และเกง คํานวณหาประสิทธิภาพเสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึน

โดยปกติคะแนนท่ีไดจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวนี้จะไดคะแนนต่ํากวาเกณฑมาก เม่ือ

ปรับปรุงแลวจะสูงข้ึนมากเกือบเทาเกณฑ โดยเฉลี่ยจะหางจากเกณฑประมาณ 10 เปอรเซ็นต นั่นคือ 

E1/E2 ท่ีไดมีคาประมาณ 60/60 
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  4.4.2 การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม คือ การทดลองกับนักเรียน 6-10 คน 

โดยคละนักเรียนท่ีมีผลการเรียนออน ปานกลาง และเกง คํานวณหาประสิทธิภาพแลวปรับปรุงในข้ัน

นี้คะแนนของนักเรียนจะเพ่ิมข้ึนเกือบเทาเกณฑ โดยเฉลี่ยจะหางจากเกณฑประมาณ 10 เปอรเซ็นต 

นั้นคือ E1/E2 ท่ีไดมีคาประมาณ 70/70 

  4.4.3 การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม คือ การทดลองกับนักเรียน 40-

100 คน ควรเลือกหองเรียนท่ีมีนักเรียนคละกัน ท่ีมีระดับผลการเรียนออน ปานกลาง และเกง 

คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทําการปรับปรุง ผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับเกณฑท่ีกําหนด เพ่ือให

พรอมในการนําชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายไปใชในสถานการณจริง หากผลท่ีออกมา

ยังไมมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไว ตองดําเนินการปรับปรุงชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขายแลวดําเนินการหาประสิทธิภาพดังกลาวอีกจนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไว 

  โดยสรุป ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย ของ ศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ มี 3 ข้ันตอน คือ (1) การทดสอบประสิทธิภาพ

แบบเดี่ยว (2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม และ(3) การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 

 4.6 การยอมรับประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520 : 142) กลาววา

กรณีท่ีประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย โดยกําหนดประสิทธิภาพไว 3 

ระดับคือ 

  “สูงกวาเกณฑ” เม่ือประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายสูง

กวาเกณฑท่ีตั้งไวมีคาเกิน 2.5 %  

  “เทาเกณฑ” เม่ือประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย

เทากับเกณฑท่ีตั้งไวแตไมเกิน 2.5% 

  “ต่ํากวาเกณฑ” เม่ือประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย

ต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว แตไมต่ํากวา 2.5% ถือวาประสิทธิภาพยอมรับได 

  โดยสรุป เกณฑประสิทธิภาพ 80/80 โดยมีเกณฑการยอมรับ 3 เกณฑ คือ เทา

เกณฑ 85/85 สูงกวาเกณฑ 2.5% และต่ํากวาเกณฑ 2.5% 

 

5.  ทฤษฎีการเรียนรู 

 

 การเรียนรูคือกระบวนการท่ีทําใหคนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ความคิด คนสามารถเรียน

ไดจาการไดยินการสัมผัส การอาน การใชเทคโนโลยี การเรียนรูของเด็กและผูใหญจะตางกัน เด็กจะ
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เรียนรูจะเกิดข้ึนจากประสบการณท่ีผูสอนนําเสนอ โดยการปฏิสัมพันธระหวางผูสอนและผูเรียน 

ผูสอนจะเปนผูท่ีสรางบรรยากาศทางจิตวิทยาท่ีเอ้ืออํานวยตอการเรียนรู ท่ีจะไดเกิดข้ึนเปนรูปแบบใด

ก็ไดเชน ความเปนกันเอง ความเขมงวดกวดขัน หรือความไมมีระเบียบวินัย สิ่งเหลานี้ผูสอนจะเปน

ผูสรางเง่ือนไข และสถานการณเรียนรูใหกับผูเรียน ดังนั้น ผูสอนจะตองพิจารณาเลือกรูปแบบการ

สอน รวมท้ังการสรางปฏิสัมพันธกับผูเรียน (จากวิกีพีเดีย http://th.wikipedia.org) 

 ทฤษฎีการเรียนรูของโรเบิรต กาเย (Robert Gange') ไดนําเอาแนวแนวความคิด 9 

ประการ มาใชประกอบการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร เพ่ือใหไดบทเรียนท่ีเกิดจากการออกแบบ

ในลักษณะการเรียนการสอนจริง โดยยึดหลักการนําเสนอเนื้อหาและจัดกิจกรรมการเรียนรูจากการมี

ปฏิสัมพันธ หลักการสอนท้ัง 9 ประการไดแก  

1. เรงเราความสนใจ (Gain Attention)  

2. บอกวัตถุประสงค (Specify Objective)  

3. ทบทวนความรูเดิม (Activate Prior Knoeledge)  

4. นําเสนอเนื้อหาใหม (Present New Information)  

5. ชี้แนะแนวทางการเรียนรู (Guide Learning)  

6. กระตุนการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response)  

7. ใหขอมูลยอนกลับ (Provide Feedback)  

8. ทดสอบความรูใหม (Assess Performance)  

9. สรุปและนําไปใช (Review and Transfer)  

  โดยในแตประการจะมีรายละเอียด ดังนี้ 

1 1. เรงเราความสนใจ (Gain Attention) กอนท่ีจะเริ่มการนําเสนอเนื้อหาบทเรียน 

ควรมีการจูงใจและเรงเราความสนใจใหผูเรียนอยากเรียน ดังนั้น บทเรียนคอมพิวเตอรจึงควรเริ่มดวย

การใชภาพ แสง สี เสียง หรือใชสื่อประกอบกันหลายๆ อยาง โดยสื่อท่ีสรางข้ึนมานั้นตองเก่ียวของกับ

เนื้อหาและนาสนใจ ซ่ึงจะมีผลโดยตรงตอความสนใจของผูเรียน นอกจากเรงเราความสนใจแลว ยัง

เปนการเตรียมความพรอมใหผูเรียนพรอมท่ีจะศึกษาเนื้อหาตอไปในตัวอีกดวย  

1 2. บอกวัตถุประสงค (Specify Objective) วัตถุประสงคของบทเรียน นับวาเปนสวน

สําคัญยิ่งตอกระบวนการเรียนรู ท่ีผูเรียนจะไดทราบถึงความคาดหวังของบทเรียนจากผูเรียน นอกจาก

ผูเรียนจะทราบถึงพฤติกรรมข้ันสุดทายของตนเองหลังจบบทเรียนแลว จะยังเปนการแจงใหทราบ

ลวงหนาถึงประเด็นสําคัญของเนื้อหา รวมท้ังเคาโครงของเนื้อหาอีกดวย การท่ีผูเรียนทราบถึงขอบเขต

ของเนื้อหาอยางคราวๆจะชวยใหผูเรียนสามารถผสมผสานแนวความคิดในรายละเอียดหรือสวนยอย

ของเนื้อหาใหสอดคลองและสัมพันธกับเนื้อหาในสวนใหญได ซ่ึงมีผลทําใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพ
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ยิ่งข้ึน นอกจากจะมีผลดังกลาวแลว ผลการวิจัยยังพบดวยวา ผูเรียนท่ีทราบวัตถุประสงคของการเรียน

กอนเรียนบทเรียน จะสามารถจําและเขาใจในเนื้อหาไดดีข้ึนอีกดวย  

1 3. ทบทวนความรูเดิม (Activate Prior Knowledge) การทบทวนความรูเดิมกอนท่ี

จะนําเสนอความรูใหมแกผูเรียน มีความจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองหาวิธีการประเมิน ความรูท่ีจําเปน

สําหรับบทเรียนใหม เพ่ือไมใหผูเรียนเกิดปญหาในการเรียนรู วิธีปฏิบัติโดยท่ัวไปสําหรับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนก็คือ การทดสอบกอนบทเรียน (Pre-test) ซ่ึงเปนการประเมินความรูของผูเรียน 

เพ่ือทบทวนเนื้อหาเดิมท่ีเคยศึกษาผานมาแลว และเพ่ือเตรียมความพรอมในการรับเนื้อหาใหม 

นอกจากจะเปนการตรวจวัดความรูพ้ืนฐานแลว บทเรียนบางเรื่องอาจใชผลจากการทดสอบกอน

บทเรียนมาเปนเกณฑจัดระดับความสามารถของผูเรียน เพ่ือจัดบทเรียนใหตอบสนองตอระดับ

ความสามารถของผูเรียน เพ่ือจัดบทเรียนใหตอบสนองตอระดับความสามารถท่ีแทจริงของผูเรียนแต

ละคน แตอยางไรก็ตาม ในข้ันการทบทวนความรูเดิมนี้ไมจําเปนตองเปนการทดสอบเสมอไป หากเปน

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนเปนชุดบทเรียนท่ีเรียนตอเนื่องกันไปตามลําดับ การทบทวน

ความรูเดิม อาจอยูในรูปแบบของการกระตุนใหผูเรียนคิดยอนหลังถึงสิ่งท่ีไดเรียนรูมากอนหนานี้ก็ได 

การกระตุนดังกลาวอาจแสดงดวยคําพูด คําเขียน ภาพ หรือผสมผสานกันแลวแตความเหมาะสม 

ปริมาณมากนอยเพียงใดนั้นข้ึนอยูกับเนื้อหา ตัวอยางเชน การนําเสนอเนื้อหาเรื่องการตอตัวตานทาน

แบบผสม ถาผูเรียนไมสามารถเขาใจวิธีการหาความตานทานรวม กรณีนี้ควรจะมีวิธีการวัดความรูเดิม

ของผูเรียนกอนวามีความเขาใจเพียงพอท่ีจะคํานวณหาคาตางๆ ในแบบผสมหรือไม ซ่ึงจําเปนตองมี

การทดสอบกอน ถาพบวาผูเรียนไมเขาใจวิธีการคํานวณ บทเรียนตองชี้แนะใหผูเรียนกลับไปศึกษา

เรื่องการตอตัวตานทานแบบอนุกรมและแบบขนานกอน หรืออาจนําเสนอบทเรียนยอยเพ่ิมเติมเรื่อง

ดังกลาว เพ่ือเปนการทบทวนกอนก็ได  

1 4. นําเสนอเนื้อหาใหม (Present New Information) หลักสําคัญในการนําเสนอ

เนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนก็คือ ควรนําเสนอภาพท่ีเก่ียวของกับเนื้อหา ประกอบกับ

คําอธิบายสั้นๆ งาย แตไดใจความ การใชภาพประกอบ จะทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหางายข้ึน และมี

ความคงทนในการจําไดดีกวาการใชคําอธิบายเพียงอยางเดียว โดยหลักการท่ีวา ภาพจะชวยอธิบายสิ่ง

ท่ีเปนนามธรรมใหงายตอการรับรู แมในเนื้อหาบางชวงจะมีความยากในการท่ีจะคิดสรางภาพประกอบ 

แตก็ควรพิจารณาวิธีการตางๆ ท่ีจะนําเสนอดวยภาพใหได แมจะมีจํานวนนอย แตก็ยังดีกวาคําอธิบาย

เพียงคําเดียว อยางไรก็ตามการใชภาพประกอบเนื้อหาอาจไมไดผลเทาท่ีควร หากภาพเหลานั้นมี

รายละเอียดมากเกินไป ใชเวลามากไปในการปรากฏบนจอภาพ ไมเก่ียวของกับเนื้อหา ซับซอน เขาใจยาก 

และไมเหมาะสมในเรื่องเทคนิคการออกแบบ เชน ขาดความสมดุลย องคประกอบภาพไมดี เปนตน  

 5. ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู (Guide Learning) ตามหลักการและเง่ือนไขการเรียนรู 

(Condition of Learning) ผูเรียนจะจําเนื้อหาไดดี หากมีการจัดระบบการเสนอเนื้อหาท่ีดีและ
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สัมพันธกับประสบการณเดิมหรือความรูเดิมของผูเรียน บางทฤษฎีกลาวไววา การเรียนรูท่ีกระจางชัด 

(Meaningfull Learning) นั้น ทางเดียวท่ีจะเกิดข้ึนไดก็คือการท่ีผูเรียนวิเคราะหและตีความในเนื้อหา

ใหมลงบนพ้ืนฐานของความรูและประสบการณเดิม รวมกันเกิดเปนองคความรูใหม ดังนั้น หนาท่ีของ

ผูออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนในข้ันนี้ก็คือ พยายามคนหาเทคนิคในการท่ีจะกระตุนใหผูเรียนนํา

ความรูเดิมมาใชในการศึกษาความรูใหม นอกจากนั้น ยังจะตองพยายามหาวิถีทางท่ีจะทําให

การศึกษาความรูใหมของผูเรียนนั้นมีความกระจางชัดเทาท่ีจะทําได เปนตนวา การใชเทคนิคตางๆ 

เขาชวย ไดแก เทคนิคการใหตัวอยาง (Example) และตัวอยางท่ีไมใชตัวอยาง (Non-example) 

อาจจะชวยทําใหผูเรียนแยกแยะความแตกตางและเขาใจมโนคติของเนื้อหาตางๆ ไดชัดเจนข้ึน  

ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียอาจใชวิธีการคนพบ (Guided Discovery) ซ่ึงหมายถึง การ

พยายามใหผูเรียนคิดหาเหตุผล คนควา และวิเคราะหหาคําตอบดวยตนเอง โดยบทเรียนจะคอยๆ 

ชี้แนะจากจุดกวางๆ และแคบลงๆ จนผูเรียนหาคําตอบไดเอง นอกจากนั้น การใชคําอธิบายกระตุนให

ผูเรียนไดคิด ก็เปนเทคนิคอีกประการหนึ่งท่ีสามารถนําไปใชในการชี้แนวทางการเรียนรูได สรุปแลวใน

ข้ันตอนนี้ผูออกแบบจะตองยึดหลักการจัดการเรียนรู จากสิ่งท่ีมีประสบการณเดิมไปสูเนื้อหาใหม จาก

สิ่งท่ียากไปสูสิ่งท่ีงายกวา ตามลําดับข้ัน  

 6. กระตุนการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response) นักการศึกษากลาววา การ

เรียนรูจะมีประสิทธิภาพมากนอยเพียงใดนั้นเก่ียวของโดยตรงกับระดับและข้ันตอนของการ

ประมวลผลขอมูล หากผูเรียนไดมีโอกาสรวมคิด รวมกิจกรรมในสวนท่ีเก่ียวกับเนื้อหา และรวมตอบ

คําถาม จะสงผลใหมีความจําดีกวาผูเรียนท่ีใชวิธีอานหรือคัดลอกขอความจากผูอ่ืนเพียงอยางเดียว 

บทเรียนคอมพิวเตอร มีขอไดเปรียบกวาโสตทัศนูปการอ่ืนๆ เชน วิดิทัศน ภาพยนตร สไลด เทปเสียง 

เปนตน ซ่ึงสื่อการเรียนการสอนเหลานี้จัดเปนแบบปฏิสัมพันธไมได (Non-interactive Media) 

แตกตางจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูเรียนสามารถมีกิจกรรมรวมในบทเรียนได

หลายลักษณะ ไมวาจะเปนการตอบคําถาม แสดงความคิดเห็น เลือกกิจกรรม และปฏิสัมพันธกับ

บทเรียน กิจกรรมเหลานี้เองท่ีไมทําใหผูเรียนรูสึกเบื่อหนาย เม่ือมีสวนรวม ก็มีสวนคิดนําหรือติดตาม

บทเรียน ยอมมีสวนผูกประสานใหความจําดีข้ึน  

 7. ใหขอมูลยอนกลับ (Provide Feedback) ผลจากการวิจัยพบวา บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนจะกระตุนความสนใจจากผูเรียนไดมากข้ึน ถาบทเรียนนั้นทาทาย โดยการบอก

เปาหมายท่ีชัดเจน และแจงใหผูเรียนทราบวาขณะนั้นผูเรียนอยูท่ีสวนใด หางจากเปาหมายเทาใด การ

ใหขอมูลยอนกลับดังกลาว ถานําเสนอดวยภาพจะชวยเรงเราความสนใจ 

ไดดียิ่งข้ึน โดยเฉพาะถาภาพนั้นเก่ียวกับเนื้อหาท่ีเรียน อยางไรก็ตาม การใหขอมูลยอนกลับดวยภาพ 

หรือกราฟกกอาจมีผลเสียอยูบางตรงท่ีผูเรียนอาจตองการดูผล วาหากทําผิด แลวจะเกิดอะไรข้ึน 

ตัวอยางเชน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบเกมการสอนแบบแขวนคอสําหรับการสอนคําศัพท
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ภาษาอังกฤษ ผูเรียนอาจตอบโดยการกดแปนพิมพไปเรื่อยๆ โดยไมสนใจเนื้อหา เนื่องจากตองการดู

ผลจากการแขวนคอ วิธีหลีกเลี่ยงก็คือ เปลี่ยนจากการนําเสนอภาพ ในทางบวก เชน ภาพเลนเรือเขา

หาฝง ภาพขับยานสูดวงจันทร ภาพหนูเดินไปกินเนยแข็ง เปนตน ซ่ึงจะไปถึงจุดหมายไดดวยการตอบ

ถูกเทานั้น หากตอบผิดจะไมเกิดอะไรข้ึน อยางไรก็ตามถาเปนบทเรียนท่ีใชกับกลุมเปาหมายระดับสูง

หรือเนื้อหาท่ีมีความยาก การใหขอมูลยอนกลับดวยคําเขียนหรือกราฟจะเหมาะสมกวา  

 8. ทดสอบความรูใหม (Assess Performance) การทดสอบความรูใหมหลังจาก

ศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรียกวา การทดสอบหลังบทเรียน (Post-test) เปนการเปด

โอกาสใหผูเรียนไดทดสอบความรูของตนเอง นอกจากนี้จะยังเปนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวา

ผานเกณฑท่ีกําหนดหรือไม เพ่ือท่ีจะไปศึกษาในบทเรียนตอไปหรือตองกลับไปศึกษาเนื้อหาใหม การ

ทดสอบหลังบทเรียนจงึมีความจําเปนสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทุกประเภท นอกจากจะ

เปนการประเมินผลการเรียนรูแลว การทดสอบยังมีผลตอความคงทนในการจดจําเนื้อหาของผูเรียน

ดวย แบบทดสอบจึงควรถามแบบเรียงลําดับตามวัตถุประสงคของบทเรียน ถาบทเรียนมีหลายหัวเรื่อง

ยอย อาจแยกแบบทดสอบออกเปนสวนๆ ตามเนื้อหา โดยมีแบบทดสอบรวมหลังบทเรียนอีกชุดหนึ่งก็

ได ท้ังนี้ข้ึนอยูกับวาผูออกแบบบทเรียนตองการแบบใด  

 9. สรุปและนําไปใช (Review and Transfer) การสรุปและนําไปใช จัดวาเปนสวน

สําคัญในข้ันตอนสุดทายท่ีบทเรียนจะตองสรุปมโนคติของเนื้อหาเฉพาะประเด็นสําคัญๆ รวมท้ัง

ขอเสนอแนะตางๆ เพ่ือเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีโอกาสทบทวนความรูของตนเองหลังจากศึกษาเนื้อหา

ผานมาแลว ในขณะเดียวกัน บทเรียนตองชี้แนะเนื้อหาท่ีเก่ียวของหรือใหขอมูลอางอิงเพ่ิมเติม เพ่ือ

แนะแนวทางใหผูเรียนไดศึกษาตอในบทเรียนถัดไป หรือนําไปประยุกตใชกับงานอ่ืนตอไป สืบคน

(http://www.kroobannok.com/92) 

 โดยสรุป ทฤษฎีการเรียนรูคือกระบวนการท่ีทําใหคนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ความคิด 

คนสามารถเรียนไดจาการไดยินการสัมผัสทฤษฎีโดยการเรียนรูของโรเบิรต กาเย (Robert Gange') 

ไดนําเอาแนวแนวความคิด 9 ประการ มาใชประกอบการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร เพ่ือใหได

บทเรียนท่ีเกิดจากการออกแบบในลักษณะการเรียนการสอนจริง ดังนี้   (1) เรงเราความสนใจ                      

(2) บอกวัตถุประสงค (3) ทบทวนความรูเดิม  (4) นําเสนอเนื้อหาใหม (5) ชี้แนะแนวทางการเรียนรู  

(6) กระตุนการตอบสนองบทเรียน (7) ใหขอมูลยอนกลับ  (8) ทดสอบความรูใหม  และ (9) สรุปและ

นําไปใช  
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6.  การเรียนการสอนวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ 

 

 วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เปนวิชาเพ่ิมเติมสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 กลุม

สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ของหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนศรีเทพประชาสรรค  

ปการศึกษา 2556 จังหวัดเพชรบูรณ มีรายละเอียดดังนี้ 

 6.1 มาตรฐานการเรียนรูชวงช้ัน 

  มาตาฐาน ง 2.1 เขาใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสราง

สิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางมีความคิดสรางสรรค เลือกใชเทคโนโลยี

ในทางสรางสรรคตอชีวิต สังคม สิ่งแวดลอม และมีสวนรวมในการจัดการเทคโนโลยีท่ียังยื่น 

 6.2 คําอธิบายรายวิชา 

  ศึกษาองคประกอบของระบบเทคโนโลยี  วิเคราะหระบบเทคโนโลยี การสรางและ

พัฒนาสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยี การใชซอฟตแวรชวยในการการ

ออกแบบหรือนําเสนอผลงาน หลักการวิเคราะหผลิตภัณฑเบื้องตน ภาพฉายแสดงรายละเอียดของ

ชิ้นงาน ลักษณะของความคิดสรางสรรค   การวิเคราะหผลดี ผลเสีย การประเมิน การตัดสินใจเพ่ือ

เลือกใชเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม และการเลือกใชสิ่งของเครื่องใชอยางสรางสรรค  

  ปฏิบัติการสราง และพัฒนาสิ่งของเครื่องใช หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยี

อยางปลอดภัย มีความคิดสรางสรรค การถายทอดความคิดเปนภาพฉาย และแบบจําลอง การใช

ซอฟตแวรชวยในการออกแบบหรือนําเสนอผลงาน ในการชวยรางภาพ ทําภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ โดย

คํานึงถึงหลักการวิเคราะหผลิตภัณฑเบื้องตน  

  เพ่ือใหมีความรู ความเขาใจ และมีทักษะในการวิเคราะห ออกแบบ การสราง 

พัฒนาและเลือกใชสิ่งของเครื่องใชตามกระบวนการเทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต สังคม 

สิ่งแวดลอม และมีสวนรวมในการจัดการเทคโนโลยีท่ียั่งยืนได 

 6.3 ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

  6.3.1 สามารถบอกประโยชนและจุดเดนของโปรแกรม Pro/DESKTOP  ได  

  6.3.2 นักเรียนสามารถบอกสวนประกอบเครื่องมือและคําสั่งควบคุมตางๆ ของ

โปรแกรมได 

  6.3.3 นักเรียนสามารถสรางชิ้นงานตามแบบท่ีกําหนดใหได 

  6.3.4 นักเรียนสามารถประกอบและตกแตงชิ้นงานได 

  6.3.5 นักเรียนสามารถสรางชิ้นงานตามจินตนาการได 
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  โดยสรุป  วชิาการออกแบบผลิตภัณฑ เปนวิชาเพ่ิมเติมสําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษา   ปท่ี 3 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี จัดการเรียนการสอนเพ่ือให

นักเรียนเพ่ือใหมีความรู ความเขาใจ และมีทักษะในการวิเคราะห ออกแบบ การสราง พัฒนาและ

เลือกใชสิ่งของเครื่องใชตามกระบวนการเทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต 

 6.4 วิธีการสอนวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ 

  วิธีการสอนท่ีเหมาะสมกับกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีท่ีผูวิจัย

นํามาใชในการวิจัย ไดแก (1) การสอนสาธิต (2) การสอนฝกปฏิบัติ (3) การสอนรายบุคคล และ(4) 

การสอนรายบุคคลระบบเครือขาย 

  6.4.1 การสอนสาธิต 

   การสอนสาธิต หมายถึง การสอนท่ีครูผูสอนแสดงหรือกระทําใหดูเปน

ตัวอยางพรอมๆ กับการบอก อธิบาย เพ่ือใหนักเรียนไดประสบการณตรงในเชิงรูปธรรม นักเรียนจะ

เกิดการเรียนรูจากการสังเกตกระบวนการข้ันตอนการสาธิตนั้นๆ เม่ือนักเรียนไดเห็นข้ันตอนการ

ปฏิบัติตางๆ จะชวยใหนักเรียนเกิดความเขาใจไดอยางแจมแจง และสามารถปฏิบัติตามได (อาภรณ          

ใจเท่ียง 2540: 101)  

   จํานง พรายแยมแข (2536: 67) กลาวถึง เกณฑในการพิจารณาความ

เหมาะสมของการสอนแบบสาธิต ดังนี้ 

   1. การทดลองบางรายการเปนการทดลองท่ียุงยากซับซอน ไมอาจพลิกแพลง

ใชอุปกรณชนิดงายๆ ได เพราะจะไมไดผลสมบูรณตามความเปนจริง 

   2. เปนการเราความสนใจไปสูการตั้งคําถามหรือปญหา บางครั้งกอนท่ี

ครูผูสอนจะเริ่มสอนบทเรียนใด อาจใชวิธีการสาธิตทดลองเปนเครื่องเราความสนใจ 

   3. ชวยแกปญหาในทางกลับกันของขอ 2 ครูผูสอนอาจใชการสาธิตการ

ทดลองชวยตอบปญหาหรือชวยปญหาใหกระจางไดดีกวาการบรรยายแตอยางเดียว 

   4. เปนการทดลองหลายๆ อยางในคราวเดียวกัน ในการสอนเรื่องบางเรื่อง

หากจะใหเกิดความเขาใจอยางชัดเจนตองมีการทดลองชุดประกอบกัน ซ่ึงอาจทําใหเกิดความโกลาหล

วุนวาย เพ่ือตัดปญหาดังกลาวครูผูสอนจึงควรใชวิธีการสอนสาธิต 

  6.4.2 การสอนฝกปฎิบัติ 

   การสอนฝกปฏิบัติ เปนวิธีการสอนทักษะใหกับนักเรียนท่ียังทํางานไมเปนและ

ฝกฝนทักษะนักเรียนท่ีทํางานเปนแลวเกิดความชํานาญ เพ่ือใหการดําเนินการสอนประสบผลสําเร็จ      

(นวจิตต เชาวกีรติพงศ 2544: 208) 

   กระทรวงศึกษาธิการ กรมวิชาการ (2527: 1) ใหความสําคัญของการสอน

แบบฝกปฏิบัติ ดังนี้ 
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   1. กระตุนใหนักเรียนมีใจอยากเรียนรู ฝกฝนและปฏิบัติตามความรูความ

เขาใจใหเกิดทักษะในการทํางาน 

   2. สามารถนําความรูไปประยุกตใชใหเกิดประโยชน 

   3. สงเสริมใหนักเรียนเกิดความคิดริเริ่มสรางสรรค 

   4. พัฒนานิสัยในการทํางานท่ีเจตคติท่ีดี 

   5. ม่ันใจตองานท่ีปฏิบัติ 

   6. เพ่ือใหมองเห็นปญหาและวิธีแกปญหาไดอยางถูกตอง 

  6.4.3 การสอนรายบุคคล 

   ประศักดิ์ หอมสนิท (2539: 225) กลาววา การสอนรายบุคคลเปนการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ท้ังดานความรู ความเขาใจทักษะ 

ความสนใจ วิธีการเรียน และอัตราการเรียน เพ่ือใหนักเรียนกาวหนาไปตามความสามารถ ความ

ตองการ และความสนใจของตนเอง ท้ังนี้ครูผูสอนจะเปนผูอํานวยความสะดวกในการเรียนแนะนํา ให

คําปรึกษา กําหนด สื่อการสอน แหลงการเรียน กิจกรรม วิธีการประเมินผล และรวบรวมผลการเรียน

ของนักเรียนแตละคน ซ่ึงวิธีการสอนรายบุคคลมีลักษณะท่ีสําคัญดังนี้ 

   1. เปนวิธีการสอนท่ีมุงเนนท่ีวิธีการเรียนของนักเรียน เพราะนักเรียนท่ี

แตกตางกันยอมตองการวิธีท่ีแตกตางกัน 

   2. การท่ีนักเรียนเรียนดวยตนเองนั้น สื่อการสอนจึงนับวาสําคัญมากเพราะใน

วิธีการสอนรายบุคคล นักเรียนตองเรียนจากสื่อการสอนตางๆ  

   3. ประสบการณการเรียนรูท่ีนักเรียนไดรับนั้นเกิดจากการกํากับตนเอง (Self 

– Directed) ดําเนินการเอง (Self – Administered) และจัดเวลาเรียนเอง (Self – Scheduled) 

   4. วิธีการสอนท่ีจัดเตรียมใหแกนักเรียนตองเปนวิธีท่ีชวยสนับสนุนใหนักเรียน

แสวงหาและเรียนรูสิ่งท่ีเปนประโยชน รูจักแกปญหา และตัดสินใจดวยตนเอง 

   5. การเรียนรูเปนประสบการณท่ีตอเนื่องกัน การจัดวิธีการสอนจึงตอง

คํานึงถึงประสบการณพ้ืนฐานของนักเรียน เนื้อหาและประสบการณตองเริ่มจากสิ่งท่ีงายไปสูสิ่งท่ียาก

ข้ึนและจากสิ่งท่ีเปนรูปธรรมไปสูสิ่งท่ีเปนนามธรรม  

  6.4.4 การสอนรายบุคคลระบบเครือขาย 

   ประศักดิ์ หอมสนิท (2539: 235-237) กลาววา การสอนรายบุคคลระบบ

เครือขาย เปนวิธีการสอนท่ีเหมาะสมกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมยุคสังคมสารสนเทศ ซ่ึงมีการสราง

ขอมูลความรูมากมาย จนนักเรียนไมสามารถติดตามความรูไดทัน ก็คือ วิธีการสอนระบบเครือขายจะ

ชวยสงเสริมการเรียนรูไดรวดเร็ว ตรงกับความตองการของนักเรียน และอํานวยความสะดวกให

นักเรียนสามารถศึกษาหาความรูไดจากแหลงตางๆ ท้ังจากหองเรียน หองสมุดศูนยบริการการศึกษา 
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หรือท่ีบาน ซ่ึงระบบเครือขายคอมพิวเตอรมีประโยชนตอการเรียนการสอนรายบุคคลหลายประการ 

ดังนี้ 

   1. นักเรียนสามารถเขาถึงขอมูลตางๆ ในสถานท่ีตางๆ ไดดวยตนเอง ทําให

สามารถศึกษาคนควาไดตามตองการ ตามความสนใจของตนเอง ขอมูลท่ีไดมีความทันสมัย

หลากหลายและครอบคลุมหลายสาขา 

   2. นักเรียนสามารถคนหาขอมูล เพ่ือการศึกษาไดโดยไมจํากัดเวลา 

   3. นักเรียนมีโอกาสท่ีจะติดตอขอขอมูลเพ่ิมเติมจากผูอ่ืนท่ีไมใชครูผูสอน ทํา

ใหนักเรียนไดมุมมองใหมในการเรียน และการคนควา 

   4. เปดโอกาสใหนักเรียนไดควบคุมสิ่งท่ีตนเองศึกษาคนควา และดวยวิธีการ

ของตนเองมากยิ่งข้ึนกวาวิธีอ่ืนๆ 

   5. สนับสนุนและสงเสริมใหนักเรียนติดตามคนควาขอมูลในเรื่องท่ีตนเอง

สนใจ สรางนิสัยการเรียนรูใหแกนักเรียน 

   6. นักเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธกับครูผูสอน หรือเพ่ือนนักเรียน 

  โดยสรุป วิธีการสอนท้ัง 4 แบบ ไดแก (1) การสอนฝกปฏิบัติ (2) การสอนสาธิต (3) 

การสอนรายบุคคล และ (4) การสอนรายบุคคลระบบเครือขายมาใชในการจัดการสอนเพราะวิธีการ

สอนดังกลาวเปนวิธีการสอนท่ีเหมาะสมกับวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

 6.5 การวัดและการประเมินผลวิชา การออกแบบผลิตภัณฑ 

  กระทรวงศึกษาธิการ กรมวิชาการ (2546: 105-106) ไดกําหนดแนวการวัดผลและ

ประเมินผลของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เนนการวัดและประเมินผลตาม

สภาพจริงคือ เม่ือจบแตละหนวยการเรียนแลวจะตองมีผลงานเชิงประจักษ ผลงานท่ีเปนรูปธรรม

ออกมา ซ่ึงผลงานนั้นจะเปนสิ่งท่ีสะทอนความเปนจริงของนักเรียนวารูจริง ดีจริง หรือไม การวัดและ

ประเมินผลตามสภาพจริงมีองคประกอบหลัก 4 ประการ คือ 

  1. พฤติกรรมความสามารถ เปนความรู ทักษะ ท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน 

  2. เครื่องมือวัดท่ีหลากหลาย ไดแก แบบสัมภาษณ แบบทดสอบ แบบวัดทักษะ 

แฟมสะสมงาน การสังเกต บันทึกพฤติกรรม หรืออ่ืนๆ ท่ีครูผูสอนคิดคน 

  3. เครื่องมือวัดท่ีหลากหลาย ไดแก วัดโดยเพ่ือน ครูผูสอน ผลงาน การปฏิบัติงาน 

วัดกอน ขณะและหลังเรียน โดยสามารถเลือกวิธีการวัดไดหลากหลายใหเหมาะสมกับสภาพ 

  4. เกณฑ กําหนดโดยนักเรียน ผูสอน สถานศึกษา การวัดและประเมินผลตามสภาพ

จริงของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเนนการ วัดพฤติกรรมความสามารถ 

เครื่องมือการวัดและวิธีการวัดจะตองหลากหลาย 
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  โดยสรุป การวัดและประเมินผลตามสภาพจริงของกลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี เพ่ือวัดและประเมินผลนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย ดังนี้ (1) พฤติกรรมความสามารถดานความรูและทักษะ (2) เครื่องมือการวัดท่ีใช ไดแก 

แบบสัมภาษณ แบบสอบถาม แบบฝกหัด และแบบทดสอบ (3) วิธีการวัดโดยครูผูสอนในการทดสอบ 

กอนเรียน ขณะเรียนหรือระหวางเรียน และหลังเรียน และ (4) เกณฑซ่ึงครูผูสอนเปนผูกําหนดเพ่ือให

นักเรียนบรรลุวัตถุประสงค 

 

7.  โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค 

 

 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค เปนโรงเรียนมัธยมศึกษาประจําอําเภอ สังกัดสํานักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 40 เปดทําการสอนครั้งแรกเม่ือวันท่ี 5 มิถุนายน พ.ศ. 2516 มีพ้ืนท่ี 

46 ไร 2 งาน 80 ตารางวา สถานท่ีตั้ง เลขท่ี 58 หมู 12  ตําบลสระกรวด อําเภอศรีเทพ จังหวัด

เพชรบูรณ ปจจุบันโรงเรียนศรีเทพประชาสรรคเปนโรงเรียนสหวิทยาเขต มีการจัดการเรียนการสอน

ท้ังระดับมัธยมศึกษาตอนตน-ปลาย มีนักเรียนจํานวนท้ังสิ้น 1,120 คน ครูและบุคลากรทางการศึกษา 

55 คน ครอบคลุม (1) วิสัยทัศน (2) พันธกิจ และ(3) เปาประสงค 

 7.1 วิสัยทัศน โรงเรียนศรีเทพประชาสรรคเปนองคแหงความรู เชิดชูความเปนไทย ใช

เทคโนโลยีจัดการศึกษา สืบทอดภูมิปญญา มุงพัฒนาผูเรียนใหเปนบุคคลแหงการเรียนรูคูคุณธรรม 

 7.2 พันธกิจโรงเรียนศรีเทพประชาสรรค  

  7.2.1 จัดบรรยากาศและสภาพแวดลอมใหเอ้ือตอการเรียนรู จัดแหลงเรียนรูท่ี

หลากหลาย 

  7.2.2 สงเสริมใหมีการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาในการจัดการเรียนรู 

  7.2.3 พัฒนาบุคลากรของโรงเรียนอยางตอเนื่อง เพ่ือการจัดการเรียนการสอนท่ีมี

ประสิทธิภาพ 

  7.2.4 พัฒนาหลักสูตรใหสอดคลองกับความตองการของผูเรียนและทองถ่ิน 

  7.2.5 พัฒนากระบวนการจัดการเรียนรูของครูใหเนนผูเรียนเปนสําคัญ และมีการ

ประเมินผลผูเรียนตามสภาพจริง 

  7.2.6 พัฒนาระบบการบริหารโรงเรียนใหสอดคลองกับการกระจายอํานาจทาง

การศึกษา 

  7.2.7 สนับสนุน สงเสริม การจัดกิจกรรมเพ่ือปลูกฝงคุณธรรม จริยธรรมและ

ลักษณะของความเปนไทย 
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 7.3 เปาประสงค โรงเรียนศรีเทพประชาสรรคนักเรียนมีความรูและคุณลักษณะตาม

มาตรฐานคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนสามารถท่ีจะประกอบอาชีพและศึกษาตอในระดับสูงตอไปได 

 โดยสรุป โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค เปนโรงเรียนมัธยมศึกษาประจําอําเภอ สังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 40 มีการจัดการเรียนการสอนจัดองคความรู แหลง

ความรูท่ีหลากหลายใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาในการจัดการเรียนรูเพ่ือจัดการเรียน

การสอนท่ีมีประสิทธิภาพ 

                        

8.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

                         

 ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการเรียนการสอน วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ  

เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐานท่ีจัดทําระหวางป พ.ศ. 2545 – 2549 พบวาไมมีงานวิจัยท่ีเก่ียวของ

กับการเรียนการสอนวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ แตมีงานวิจัยท่ีเก่ียวกับชุดการเรียนคอมพิวเตอรผาน

เครือขายในวิชาคอมพิวเตอรเพ่ือนํามาเปนแนวทางวิจัยในครั้งนี้ ซ่ึงแบงเปนงานวิจัยในประเทศ และ

งานวิจัยภายนอกประเทศ ดังนี้ 

 8.1 งานวิจัยภายในประเทศ 

  ผูวิจัยไดทําการศึกษาคนควาและรวบรวมงานวิจัยภายในประเทศท่ีทําการวิจัย

เก่ียวกับชุดการเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขายในวิชาคอมพิวเตอร ในระดับชั้นมัธยมศึกษา

มัธยมศึกษาปท่ี 3 แบงเปน (1) งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร (2) 

งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับสื่อการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร และ (3) งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการพัฒนา

สื่อการเรียนการสอนผานเครือขายวิชาคอมพิวเตอร ดังนี้ 

  8.1.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับชุดการเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขายในวิชา

คอมพิวเตอร  ผูวิจัยไดทําการศึกษาจํานวน 7 เรื่อง ระหวางป พ.ศ. 2542 -2554 มีดังนี้ 

   ชูติวรรณ  โชดกวัชร (2542) ไดวิจัยเก่ียวกับการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร โดยใชคอมพิวเตอรหนึ่งเครื่องตอนักเรียนหนึ่งคน กับคอมพิวเตอรหนึ่ง

เครื่องตอนักเรียนสองคน ผลการวิจัยพบวา ผลการวิจัยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติท่ีเรียนวิชา

คอมพิวเตอรของนักเรียนท่ีเรียนแบบหนึ่งคนตอเครื่องคอมพิวเตอรหนึ่งเครื่อง กับการเรียนแบบสอง

คนรวมกันตอคอมพิวเตอรหนึ่งเครื่องไมแตกตางกัน 

   ศิริลักษณ  โทพล (2545) ไดวิจัยเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนท่ีเนน

นักเรียนเปนสําคัญตามรูปแบบการจัดประสบการเรียนรู วิชาคอมพิวเตอร ในโรงเรียนมัธยมศึกษา 
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สังกัดกรมสามัญจังหวัดรอยเอ็ด ผลการวิจัยพบวา ครูผูสอนคอมพิวเตอร ใชรูปแบบการจัดการเรียน

การสอนท่ีเนนนักเรียนเปนสําคัญในชั้นเรียน 

   สายฝน  คาขาย (2545) ไดวิจัยเก่ียวกับปจจัยท่ีสงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาคอมพิวเตอร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนเทศบาล สังกัดเทศบาลนครอุดรธานี 

จังหวัดอุดรธานี ผลการวิจัยพบวา ตัวแปรท่ีเปนสาเหตุทางตรงตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คอมพิวเตอร คือ ความสนใจท่ีมีตอการเรียนวิชาคอมพิวเตอรและความรูพ้ืนฐานเดิม ตัวแปรท่ีมีผล

ทางออม ไดแก แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ เจตคติตอวิชาคอมพิวเตอรและความถนัดดานเหตุผล 

   วิชิต วงษทอง (2550) ไดวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขายเรื่องการพัฒนาเว็บเพจดวยภาษา PHP & MySQL สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย จังหวัดนครศรีธรรมราช พบวาชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขายเรื่องการพัฒนาเว็บเพจดวยภาษา PHP & MySQL มีประสิทธิภาพ 

81.00/80.50, 82.91/81.25, และ 80.20/80.25 ถึงเกณฑ 80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนมีความคิดเห็นวาชอบและพึงพอใจ

ในชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรในระดับดีมาก 

   สุภาพร  กอนเทียน (2550) ไดวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการนําเสนอดวยคอมพิวเตอร เรื่องการนําเสนอและการจัดเก็บสไลด

คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 เขตพ้ืนท่ีการศึกษาเพชรบูรณเขต 2 พบวาชุดการ

เรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการนําเสนอดวยคอมพิวเตอร เรื่องการนําเสนอและการ

จัดเก็บสไลดคอมพิวเตอร มีประสิทธิภาพ 84.63/86.96, 83.88/85.65 และ 85.51/84.35 ตาม

เกณฑท่ีกําหนด 85/85 นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายอยูใน

ระดับเห็นดวยมาก อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

   ถนอม เกเย็น (2551) ไดวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร

ผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีเรื่อง พรรณไมจิ๋วในแกว สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเชียงรายเขต 3 พบวาชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขายกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง พรรณไมจิ๋วในแกว 

มีประสิทธิภาพ 80.74/79.67, 80.59/80.33 และ79.41/80.00 ตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 นักเรียน

มีความคิดเห็นตอชุดการเรียนผานเครือขายในระดับเหมาะสมมากมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

   ศิริขวัญ นันทวงษ (2554) ไดวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการซอมแซม

เสื้อผาดวยมือสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 สังกัดกองการศึกษาเทศบาลเมืองตาก พบวาชุด

การเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการ
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ซอมแซมเสื้อผาดวยมือ มีประสิทธิภาพ 79.19/79.35, 79.18/78.71 และ 77.61/78.87 เปนไปตาม

เกณฑ 80/80 นักเรียนมีความคิดเห็นตอคุณภาพชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายในระดับ 

เห็นดวยมาก 

  โดยสรุป จากงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร            

ท่ีกลาวมาขางตนเก่ียวกับครูผูสอน วิธีการเรียน รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนนนักเรียนท่ีเปนสําคัญ 

และปจจัยท่ีสงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร ผลการวิจัยพบวา คุณลักษณะของครู

คอมพิวเตอรในโรงเรียนมัธยมศึกษาท่ีเห็นสอดคลองกันมากท่ีสุดลําดับแรก คือ ความซ่ือสัตย สุจริต 

นักเรียนท่ีเรียนแบบหนึ่งคนตอเครื่องคอมพิวเตอรหนึ่งเครื่องกับการเรียนแบบ     สองคนรวมกันตอ

คอมพิวเตอรหนึ่งเครื่อง ไมแตกตางกัน และสวนมากครูผูสอนคอมพิวเตอร       ใชรูปแบบการจัดการ

เรียนการสอนท่ีเนนนักเรียนเปนสําคัญในชั้นเรียน 

  8.1.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนผานเครือขายรายวิชา

คอมพิวเตอร จํานวน 3 เรื่อง ระหวาง 2544 -2549 ดังนี้ 

   อรรถพล  กิจปราชญ (2544) ไดวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนโปรแกรม

ผานเครือขายอินทราเน็ต เรื่องสวนประกอบของคอมพิวเตอร พบวา บทเรียนโปรแกรมผานเครือขาย

อินทราเน็ต เรื่องสวนประกอบของคอมพิวเตอร ผลการวิจัยพบวา บทเรียนโปรแกรมผานเครือขาย

อินทราเน็ต เรื่องสวนประกอบของคอมพิวเตอร มีประสิทธิภาพ 86.06/84.74 สูงกวาเกณฑมาตรฐาน 

80/80 และนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนโปรแกรมผานเครือขาย มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

   สรชาติ  ปรางคนอย (2548)  ไดวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนบนระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร 1 เรื่องควนขนุน 

จังหวัดพัทลุง ผลการวิจัยพบวา บทเรียนบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศและคอมพิวเตอร 1 เรื่องหลักการแกปญหาและโปรแกรมเบื้องตน ประสิทธิภาพเทากับ 

81.33/82.17 จากการศึกษา งานวิจัยชิ้นนี้ไดรับความรูเก่ียวกับการใชตัวชนิดอักษร (font) ขนาด 

(Size) และสีของตัวอักษร, การสรางภาพกราฟฟก การสรางภาพเคลื่อนไหว, การเก็บและบันทึกเสียง, 

ความสามารถในการตอเชื่อมของโปรแกรม เปนตน ซ่ึงจะเปนแนวทางในการนํา ความรูเหลานี้ไป

สําหรับสรางชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

   สุภาณี  คงกระโทก (2549) ไดวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนบทเครือขาย

เรื่องเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี ผลการวิจัยพบวาบทเรียนบนเครือขาย เรื่องเครือขายอินเทอรเน็ต มีประสิทธิภาพ 

87.04/80.83 มีดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.52 และนักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียน

บทเครือขายอยูในระดับมาก จากการศึกษาในงานวิจัยครั้งนี้ไดรับทราบลักษณะท่ีเหมาะสมของ
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โปรแกรมชวยสรางบทเรียนบทเครือขายในดานรูปแบบตัวอักษร การกําหนดแบบและลายตางๆ ของ

ภาพท่ีวาดดวยเครื่องมือ รูปแบบสี การสรางปฏิสัมพันธในบทเรียนและการกําหนด Special Effect 

แบบตางๆ ในการปรากฏบนหนาจอ ซ่ึงจะเปนแนวทางในการนํามาสรางชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร สําหรับรายวิชาเทคโนโลยีในงานสารสนเทศตอไป ซ่ึงในการสรางลักษณะการใชภาพ

กราฟฟก การทํา ภาพ Special Effect จะมีลักษณะท่ีคลายคลึงกัน 

   โดยสรุป จากท่ีไดศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของ สรุปไดวา (1) ชุดการเรียนท่ี

พัฒนาข้ึนทํา ใหผูเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรูเพ่ิมข้ึน (2) ผูเรียนมีความพึงพอใจจากการใชชุด

การเรียน (3) การเรียนยึดหลักการเรียนรูโดยเปดโอกาสใหผูเรียนไดศึกษาเรียนรูดวยตนเอง ตลอดจน

ไดรับความรูในสวนท่ีเก่ียวของกับวิธีการสรางชุดการเรียน เชน การสรางภาพกราฟก การสราง

ภาพเคลื่อนไหวลักษณะของสีท่ีตองนํามาใช เปนตน ซ่ึงผูวิจัยจะไดนําความรูท่ีไดศึกษาเปนแนวทางใน

การทํา วิจัยและพัฒนาชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรตอไป 

 



บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 

 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา มีวัตถุประสงค (1) เพ่ือการพัฒนาชุดการ

เรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค จังหวัดเพชรบูรณ ในภาคเรียนท่ี 2 ป

การศึกษา 2556  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80  (2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทาง

เรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร (3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของ

นักเรียนท่ีเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร ซ่ึงผูวิจัยดําเนินการตามข้ันตอน ดังนี้ (1) กําหนดประชากร

และกลุมตัวอยาง (2) สรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) เก็บรวบรวมขอมูล (4) วิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

  

 1.1 ประชากร ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ปการศึกษา 

2556 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค จังหวัดเพชรบูรณ จํานวน 210 คน จํานวน 6 หองเรียน 

 1.2 กลุมตัวอยาง กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนผาน

เครือขายคอมพิวเตอร ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 จํานวน 

39 คน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม โดยมีข้ันตอนการสุมกลุมตัวอยาง ดังนี้  

  1.2.1 สุมหองเรียนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในโรงเรียนศรีเทพประชาสรรค 

จากจํานวน 6 หอง ไดนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 

จํานวน 39 คน 

  1.2.2 จําแนกนักศึกษา 39 คน เพ่ือใหทดสอบประสิทธิภาพ โดยจําแนกตามผล

การเรียนของนักเรียน วิชาคอมพิวเตอร ปการศึกษา 2556  มีเกณฑในการจําแนกผลการเรียนดังนี้ 

คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดีในระดับคะแนน 70 – 100  ผลการเรียนดีปานกลางระดับคะแนน  60 

– 69 และผลการเรียนต่ําระดับคะแนน 50 – 59 โดยเลือกนักเรียนกลุมผลการเรียนดี จํานวน 13 คน 

กลุมผลการเรียนปานกลางจํานวน 13 คน  กลุมผลการเรียนออนจํานวน 13 คน  รวมท้ังหมดจํานวน 

39 คน 

  1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ในแตละกลุมนักเรียนจํานวน 3 คน 

ดังนี้ คือ ผลการเรียนดี จํานวน 1 คน ปานกลาง จํานวน 1 คนและต่ําจํานวน 1 คน 
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  1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ในแตละกลุมนักเรียนจํานวน 6 คน 

ดังนี้ คือ ผลการเรียนดี จํานวน 2 คน ผลการเรียนปานกลาง จํานวน 2 คน และผลการเรียนต่ํา

จํานวน 2 คน 

  1.2.5 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ไดนักเรียนจํานวน 30 คน ท่ีมีผลการ

เรียนคละกัน ดังนี้ คือ ผลการเรียนดี จํานวน 10 คน ผลการเรียนปานกลาง จํานวน 10 คนและผล

การเรียนต่ําจํานวน 10 คน 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยในการเก็บรวบรวมขอมูลครั้งนี้ ประกอบดวย (1) ชุดการเรียน

ผานเครือขายคอมพิวเตอรเรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐานโดยมีท่ีตั้งอยู http://www.srithep.ac.th/ 

krusarita  (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จํานวน 10 ขอ  (3) แบบทดสอบความคิดเห็น

นักเรียนมีตอคุณภาพของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

 2.1 ชุดการเรียนผานเครือขาย วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ 

  การพัฒนาชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่อง     

การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค จังหวัด

เพชรบูรณ เปนเครื่องมือตนแบบชิ้นงานท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึน  

  ชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร  1 เรื่องประกอบดวย การลงทะเบียน การ

เขาสูระบบ หนาหลัก แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน หนวยการเรียน แบบฝกหัดระหวางเรียน 

ฐานความรู กระดานสนทนา ตรวจคะแนนทดสอบ และไปรษณียอิเล็กทรอนิกส มีข้ันตอนการสราง

ดังนี้ 

  2.1.1 ผูวิจัยไดศึกษา หลักสูตรวิชาเพ่ิมเติมสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาการออกแบบผลิตภัณฑของหลักสูตร

สถานศึกษาโรงเรียนศรีเทพประชาสรรค  

  2.1.2 วิเคราะหวัตถุประสงครายวิชาและเนื้อหา วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ         

รหัสวิชา ง 23210 มีจํานวน 1.0 หนวยกิต 1 ภาคเรียน กําหนดจํานวนคาบเรียน 40 คาบตลอด         

20 สัปดาห โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

   วัตถุประสงควิชาการออกแบบผลิตภัณฑ 

   1. สามารถบอกประโยชนและจุดเดนของโปรแกรม Pro/DESKTOP  ได  
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   2. นักเรียนสามารถบอกสวนประกอบเครื่องมือและคําสั่งควบคุมตางๆ ของ

โปรแกรมได 

   3. นักเรียนสามารถสรางชิ้นงานตามแบบท่ีกําหนดใหได 

   4. นักเรียนสามารถประกอบและตกแตงชิ้นงานได 

   5. นักเรียนสามารถสรางชิ้นงานตามจินตนาการได                    

   วิเคราะหเนื้อหาวิชา การออกแบบผลิตภัณฑ ผูวิจัยแบงเนื้อหาการสรางงาน  

3 มิติพ้ืนฐาน เพ่ือใหนักเรียนเรียนตามเวลาท่ีกําหนด โดยไดจําแนกเนื้อหายอยออกเปน 15 หนวย ได

ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.1  รายชื่อหนวยเนื้อหา 

 

หนวยท่ี ช่ือหนวยเนื้อหา พฤติกรรมท่ีประเมิน 

หนวยท่ี 1 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับโปรแกรม Pro/Desktop 8.0 พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

หนวยท่ี 2 การติดตั้งโปรแกรม/การใชแถบเครื่องมือ พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

หนวยท่ี 3 การออกแบบวัตถุเบื้องตน พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

หนวยท่ี 4 การลบเหลี่ยมและการเจาะกลางวัตถุ พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

หนวยท่ี 5 การออกแบบวัตถุโดยการยืด พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

หนวยท่ี 6 การออกแบบโดยการเพ่ิมหรือตัดเนื้อวัตถุ พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

หนวยท่ี 7 การออกแบบวัตถุโดยใชรูปทรงหลาย Sketch พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

หนวยท่ี 8 การออกแบบวัตถุโดยใชการหมุนรอบแกน พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

หนวยท่ี 9 การออกแบบรูปทรงโดยใชเสนนําทาง พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

หนวยท่ี 10 การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

หนวยท่ี 11 การลงสีพ้ืนผิววัตถุ พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

หนวยท่ี 12 การสรางรูปการเคลื่อนไหว Animation 

ในการหมุนเปนวงกลม 

พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

หนวยท่ี 13 การสรางรูปการเคลื่อนไหว Animation  

ในการหมุนเปนแนวดิ่ง 

พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

หนวยท่ี 14 การออกแบบภาพฉาย พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

หนวยท่ี 15 การออกแบบโดยใชหลักการประกบชิ้นงาน 

และการประกอบชิ้นงาน 

พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
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  2.1.3 กําหนดเนื้อหาท่ีใชการพัฒนาชุดการเรียนผานเครอืขาย     

   เลือกเนื้อหาท่ีเปนกลุมตัวอยางของเนื้อหาเรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

จากหนวยท่ี 10โดยเนื้อหาท่ีสามารถเปนตัวแทนของเนื้อหาท้ังหมด จํานวน 3 ตอน ไดแก ตอนท่ี 

10.1 การออกแบบของอและเจาะรู ตอนท่ี 10.2 การสรางแกลลอนพรอมท่ีจับแบบเจาะ ตอนท่ี 10.3     

การสรางกลองและฝาบานพับ โดยเลือกมาแบบเจาะจง 

  2.1.4 วิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

   วิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยวิเคราะหจากเนื้อหาและจะตอง

สอดคลองกับหัวเรื่องดังนี้                  

   ตอนท่ี 10.1  การออกแบบของอและเจาะรู มีวัตถุประสงคดังนี้ 

   1. หลังจากศึกษาเรื่อง “การออกแบบของอและเจาะรู” แลวผูเรียนมีทักษะ

การใชโปรแกรม Pro/Desktop 8.0 

   2. หลังจากศึกษาเรื่อง “การออกแบบของอและเจาะรู” แลวผูเรียนมีทักษะ

การใชแถบเครื่องมือตาง ๆ โปรแกรม Pro/Desktop 8.0 สรางงานการออกแบบชิ้นงาน 

   3. หลังจากศึกษาเรื่อง “การออกแบบของอและเจาะรู” แลวผูเรียนสามารถ

สรางชิ้นงานตามแบบท่ีกําหนดไดออกแบบ ประยุกตใชงานและสรางชิ้นงานอยางสรางสรรค 

   ตอนท่ี 10.2  การสรางแกลลอนพรอมท่ีจับแบบเจาะ มีวัตถุประสงคดังนี้ 

   1. หลังจากศึกษาเรื่อง “การสรางแกลลอนพรอมท่ีจับแบบเจาะ” แลวผูเรียน

มีทักษะการใชโปรแกรม Pro/Desktop 

   2. หลังจากศึกษาเรื่อง “การสรางแกลลอนพรอมท่ีจับแบบเจาะ” แลวผูเรียน

มีทักษะการใชแถบเครื่องมือตาง ๆโปรแกรม Pro/Desktop 8.0 สรางงานการออกแบบชิ้นงาน 

   3. หลังจากศึกษาเรื่อง “การสรางแกลลอนพรอมท่ีจับแบบเจาะ” แลวผูเรียน

สามารถสรางชิ้นงานตามแบบท่ีกําหนดได ออกแบบ ประยุกตใชงาน และสรางชิ้นงาน              

อยางสรางสรรค  

   ตอนท่ี 10.3  การสรางกลองและฝาบานพับ มีวัตถุประสงคดังนี้ 

   1. หลังจากศึกษาเรื่อง “การสรางกลองและฝาบานพับ” แลวผูเรียนมีทักษะ

การใชโปรแกรม Pro/Desktop 

   2. หลังจากศึกษาเรื่อง “การสรางกลองและฝาบานพับ” แลวผูเรียนมีทักษะ

การใชแถบเครื่องมือตาง ๆ โปรแกรม Pro/Desktop 8.0 สรางงานการออกแบบชิ้นงาน 

   3. หลังจากศึกษาเรื่อง “การสรางกลองและฝาบานพับ” แลวผูเรียนสามารถ

สรางชิ้นงานตามแบบท่ีกําหนดได ออกแบบ ประยุกตใชงาน และสรางชิ้นงานอยางสรางสรรค 
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  2.1.5 กําหนดกิจกรรมการเรียน 

   1) กําหนดกิจกรรมการเรียนแตละหนวยไดสอดคลองกับวัตถุประสงค                  

เชิงพฤติกรรม ซ่ึงไดออกแบบกิจกรรมการเรียนดังนี้ 

    (1) ข้ันทําแบบทดสอบกอนเรียน 

    (2) ข้ันเสนอเนื้อหา 

    (3) ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน 

    (4) ข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน 

   2) การเขียนผังงานบทเรียน เปนการนําเสนอลําดับ ข้ันตอนการทํางานของ

บทเรียนในรูปของผังงานใหเห็นโครงสรางและความสัมพันธของบทเรียนไดอยางชัดเจน ลําดับข้ันตอน

ของเนื้อหาปฏิสัมพันธ การโตตอบ เง่ือนไขการตัดสินใจจากเหตุการณ ขอมูลปอนกลับ การเสริมแรง 

การเลือกรายการ การยอนกลับ การวนซํ้า การวนซํ้า การจบบทเรียนแสดงดังภาพท่ี 3.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



54 

 
 

ภาพท่ี 3.1  แสดงแผนผังโครงสรางชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

 

   จากแผนผังโครงสรางชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการ

ออกแบบผลิตภัณฑ เรื่อง การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน ไดนําหลักการออกแบบหนาเว็บไซต และการ

ออกแบบสวนตอประสานกับผูใช (ถนอมพร ตันติพิพัฒน เลาหจรัสแสง 2541: 160-161) มา

ประยุกตใชในการออกแบบซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 

   1. หนวยการเรียนท่ี 10 ไดแก ตอนท่ี 10.1 การออกแบบของอและเจาะรู    

ตอนท่ี 10.2 การออกแบบรูปทรงแกลลอนพรอมท่ีจับแบบเจาะ ตอนท่ี10.3 การออกแบบกลองและ

ฝาแบบบานพับ ในหนาแรกกอนเขาสูเนื้อหาเปนการบอกวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือบอกให

ผูเรียนทราบวัตถุประสงคของการเรียน สําหรับการบอกวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมไดนําหลักการ
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ออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนผานเครือขายของ โรเบิรต กาเย มาประยุกตใชในการออกแบบ 

โดยคํานึงถึงเกณฑคือ ใชคําท่ีเขาใจงาย กระชับ หลีกเลี่ยงคําท่ีไมเปนท่ีรูจัก บอกใหผูเรียนทราบวา

หลังจากเรียนจบแลวผูเรียนรูอะไรบาง 

   2. แบบทดสอบกอนเรียน ไดยึดหลักการออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอน

ผานเครือขายของโรเบิรต กาเย มาประยุกตใชสรางเปนแบบทดสอบกอนเรียน ผูเรียนไดทํากิจกรรม

การเรียนดวยตนเอง ตรวจผลการเรียนของตนเองไดทันทีการเสริมแรงจะไดพิจารณาและทําความ

เขาใจ เพ่ือไมใหทําเกิดความทอถอย และเพ่ือเปนการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนวา

ผูเรียนมีความกาวหนาเพียงใด 

   3. เนื้อหา ผูวิจัยไดออกแบบโดยคํานึงถึงความถนัดและความสามารถในการ

เรียนรูของแตละบุคคล การเรียนรูควรเปนการเรียนรูท่ีมีลักษณะยืดหยุนมากพอ และควรใหอิสระแก

ผูเรียน ทําการเรียนการสอนใหเปนเรื่องสนุกสนาน ซ่ึงสอดคลองกับคุณลักษณะสําคัญของคอมพิวเตอร

ชวยสอนท่ีกลาววาในการจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยท่ีดีนั้น ควรคํานึงถึงความแตกตางระหวาง

บุคคล การโตตอบและการใหผลยอนกลับโดยทันทีเปนองคประกอบท่ีสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน 

ซ่ึงผูวิจัยไดนํามาประยุกตใชโดยนําหลักการเหลานั้นมาออกแบบสรางชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร

ผานเครือขายตอไป 

   4. วิธีการนําเสนอ ในการนําเสนอชุดการเรียนรูดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย

ผูวิจัยไดนําหลักการออกแบบของโรเบิรต กาเย มาประยุกตใช คือ การสรางเนื้อหาใหมโดยการ

นําเสนอภาพท่ีเก่ียวของกับเนื้อหาประกอบดวยคําพูดท่ีเขาใจไดงายเปนนามธรรม ใชภาพเคลื่อนไหว

หรือใชเทคนิคการนําเสนอภาพกราฟกเขาชวย เพ่ือแสดงการเคลื่อนไหวของภาพการเรียนการสอน 

มุงเนนท่ีเนื้อหาผูสอนและเนื้อหาจากขอมูลการตอบโตดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 

   5. กรอบแบบฝกหัด ผูวิจัยไดใชหลักการออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอน

ผานเครือขายของโรเบิรต กาเย มาประยุกตใช คือ การวัดผลการเรียนรู เพ่ือใหผูเรียนมีสวนรวมใน

การคิด รวมกระทําในสวนท่ีเก่ียวกับเนื้อหา ซ่ึงมีการออกแบบกิจกรรมแบบฝกปฏิบัติในชุดการเรียนไว

หลายลักษณะ เชน แบบตัวเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จับคู เปนตน กิจกรรมเหลานี้จะทําใหผูเรียนไมรูสึก

เบื่อหนาย อีกท้ังหลังจากทําแบบฝกหัด มีการเฉลยผลการกระทําของผูเรียนสอดคลองกับจิตวิทยา

การเรียนการสอนของโรเบิรต กาเย เม่ือผูเรียนไดแสดงพฤติกรรมการเรียนรูแลว ถาไดผลท่ีพึงพอใจ

ยอมทําใหผูเรียนอยากเรียนรูอีกตอไป 

   6. แบบทดสอบหลังเรียน เปนการเรียนรูซ่ึงผูเรียนตองรับผิดชอบในการวาง

แผนการเรียน การประเมินผลความกาวหนาทางการเรียนของตนเอง ในการทดสอบนั้นผูเรียน

หลังจากเรียนแลวจะเฉลยผลการกระทําของผูเรียนทันที และเม่ือสิ้นสุดการเรียนภายในหนาจอจะ
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แสดงคะแนนเพ่ือใหผูเรียนทราบถึงความกาวหนาของตนเองสอดคลองกับหลักการออกแบบโปรแกรม

การเรียนการสอนผานเครือขายของโรเบิรต กาเย ในเรื่องการทดสอบพฤติกรรม 

  2.1.6 การกําหนดรูปแบบชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

   1) กําหนดวิธีการเรียน ดวยการผนวกแนวคิดท้ังหลักการสอน วิชาหลักการ

ออกแบบและพัฒนาโปรแกรม หลักการดานชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร และหลักการดานจัดการ

เรียนการสอนทางเครือขาย โดยประกอบดวย สวนท่ีผูเรียนใชในการเรียนและจัดการขอมูลสวนตางๆ 

ของตนเอง โดยมีการเชื่อมโยงไปสู 8 สวนดวยกันคือ 

    (1) ลงทะเบียน เปนสวนท่ีผูเรียนใหมใชลงทะเบียนรายละเอียดของตนเอง

เพ่ือใชอางอิงกับการเรียนท่ีเกิดข้ึนในกิจกรรมตางๆ 

    (2) ลืมรหัสผาน เปนสวนท่ีผูเรียนใชคนหารหัสผานของตนเองในกรณีท่ีลืม

รหัสผาน 

    (3) ผลการเรียน เปนสวนท่ีผูเรียนใชในการดูคะแนนท่ีเกิดข้ึนจากการ

ปฏิบัติกิจกรรมในชุดการเรียนของตนเอง 

    (4) แนะนําการเรียน เปนสวนท่ีแสดงรายละเอียดตางๆ ของชุดการเรียน

ผานเครือขายคอมพิวเตอร ซ่ึงประกอบดวย คําอธิบายรายวิชา วิธีการเรียนและการประเมินผล 

    (5) บทเรียน เปนสวนท่ีผูเรียนใชในการเรียนเนื้อหา มีการออกแบบใหมี

การเรียนอยางเปนข้ันตอนและสอดคลองกับหลักการตางๆ ท่ีกลาวมาแลว 

    (6) ฐานความรู เปนสวนท่ีสนับสนุนการเรียน โดยท้ังหมดจะเปนเนื้อหาใน

สิ่งท่ีควรรู เนื้อหาท่ีนาสนใจท่ีผูเรียนสามารถใชฐานความรูเม่ือมีปญหาหรือความตองการความรูท่ี

ขยายรายละเอียดมากข้ึน 

    (7) กระดานขาว เปนสวนท่ีผูเรียนใชในการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นโดยมี

ลักษณะตั้งประเด็นหัวขอ และมีการแสดงความคิดเห็นอยางเปดเผย 

    (8) สวนผูจัดทําและพัฒนาบทเรียน 

   2) เขียนผังงานรวม แสดงการทํางานภาพรวมท้ังหมดดวยการนําผังงานสวน

ตางๆ ประกอบเขาดวยกันท้ังหมด 

   3) เขียนบทเรียนบนกระดาษโดยทําเปนแผนเรื่องราวมีลักษณะเปนภาพราง

สวนประกอบเนื้อหาสําคัญท่ีนําเสนอบนเว็บเพจ 

  2.1.7 ผลิตชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

   1) เขียนโปรแกรม โดยการแปลงผังงานและบทเรียนบนกระดาษเปนขอมูลท่ี

สามารถแสดงผลบนเครือขายอินเทอรเน็ตได 
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   2) ทดสอบการทํางานของโปรแกรม โดยการทดสอบบทเครือขาย

คอมพิวเตอร 

   3) ผลิตเอกสารประกอบ ไดแก คูมือในการใชชุดการเรียน 

  2.1.8 ใหผูทรงคุณวุฒิประเมิน นําชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรท่ีสราง

เสร็จเรียบรอยแลวอัพโหลดไปท่ี http://www.srithep.ac.th/krusarita แลวใหผูทรงคุณวุฒิประเมิน

คุณภาพและใหขอแนะนําและทําการปรับปรุงแกไข  

  2.1.9 ทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียน 

   ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร ท่ีผานการตรวจสอบและ

ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิไปทดลองกับกลุมตัวอยางเพ่ือหาประสิทธิภาพ E1/E2           

(ชัยยงค พรหมวงศ 2521: 136) ของชุดการเรียนโดยมีข้ันตอนทางทดลองดังนี้ 

   1. ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว นําชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร

ไดมาปรับปรุงตามคําแนะนําไปใชในกลุมนักเรียนจํานวน 3 คน โดยกลุมตัวอยางยังไมเคยผานการ

เรียน ดังนี้ คือ ผลการเรียนดี จํานวน 1 คน ปานกลาง จํานวน 1 คนและต่ําจํานวน 1 คน จํานวน       

3 คน พิจารณาจากเกรดวิชาคอมพิวเตอร เทอมท่ีผานมาของนักเรียนแตละคน โดยใหนักเรียนทํา

แบบทดสอบกอนเรียนทําการเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร และทําการทดสอบ

หลังเรียนในการทดลองข้ันตอนนี้มุงพิจารณาความสมบูรณของเนื้อหา การออกแบบชุดการเรียน เพ่ือ

พิจารณาขอดี ขอผิดพลาดและทําการปรับปรุง                       

   2. ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม นําชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

ท่ีไดปรับปรุงแลวจากการทดลองแบบเดี่ยวไปใชในกลุมนักเรียนจํานวน 6 คน โดยกลุมตัวอยางยังไม

เคยผานการเรียน ดังนี้ คือ ผลการเรียนดี จํานวน 2 คน ปานกลาง จํานวน  2  คนและต่ําจํานวน 2 

คน  พิจารณาจากเกรดวิชาคอมพิวเตอร เทอมท่ีผานมาของนักเรียนแตละคน โดยใหนักเรียนทํา

แบบทดสอบกอนเรียนทําการเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร และทําการทดสอบ

หลังเรียนในการทดลองเพ่ือปรับปรุงชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรอีกครั้งหนึ่ง 

   3. ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม นําชุดการเรียนคอมพิวเตอรผาน

เครือขายท่ีไดปรับปรุงแลวจากการทดลองแบบกลุมไปทดลองกับนักเรียนจํานวน 30 คน ท่ีมีผลการ

เรียนคละกัน ดังนี้ คือ ผลการเรียนดี จํานวน 10 คน ผลการเรียนปานกลาง จํานวน 10 คนและผล

การเรียนต่ํา จํานวน 10 คน คํานวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลัพธ 

  2.1.10 ปรับปรุงชุดการเรียนใหสมบูรณ 

   ผูวิจัยไดปรับปรุงชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายใหสมบูรณและ

มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 โดยผานข้ันตอนการทดลองการพัฒนาและแกไขตามกระบวนการวิจัย
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เพ่ือใหไดผลสรุปตามเกณฑประสิทธิภาพท่ีตั้งไว 80/80 และเปนชุดการเรียนท่ีมีลักษณะเปนกลุมเว็บเพจ

ท่ีใชแสดงบนเครือขายคอมพิวเตอร 

 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  

  ในการสรางแบบทดสอบ กอนเรียนและหลังเรียน สําหรับใชในชุดการเรียนผาน

เครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน ผูวิจัยไดสรางเปน

แบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบคูขนาน ใชในการทดสอบกอนเรียนมีจํานวน 

10 ขอ และทดสอบหลังเรียนมีจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบวัดทักษะพิสัย มีข้ันตอนในการสราง

ดังนี้ 

  2.2.1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือเปนแนวทางในการ

ออกขอสอบใหตรงกับเนื้อหาและวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว โดยยึดรูปแบบของเบนจามิน บลูม มี  6 

ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคา 

แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน มี 3 ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ และการวิเคราะห ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.2  การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

ช่ือหนวย 

พุทธิพิสัย 

ทักษะพิสัย 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

หนวยท่ี 10 การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 10 - -  - -  

รวม 10      3 

 

  2.2.2 ศึกษาตําราและเอกสารเกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใชสราง

แบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบคูขนานท่ี

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

  2.2.3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน เปนขอสอบแบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก และเปนแบบคูขนาน แบบทดสอบกอนเรียนจํานวน 10 ขอ และ

แบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ   
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  2.2.4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียนวัดระดับ

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนานปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปนแบบทดสอบ

กอนเรียนจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ 

  2.2.5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ ผูวิจัยไดนําชุดการ

เรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายท่ีสรางข้ึนใหผูทรงคุณวุฒิ 5 ทานตรวจสอบ ซ่ึงเปนผูทรงคุณวุฒิ

ดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน ดานเทคโนโลยีการศึกษาจํานวน 1 ทาน และผูทรงคุณวุฒิดานประเมินผล 

จํานวน 1 ทาน (รายชื่อผูทรงคุณวุฒิปรากฏอยูในภาคผนวก ก หนา 150)  

 1) ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา เสนอแนะใหปรับปรุงแกไข (1) เนื้อหาควรเกริ่น

นํากอนทุกเรื่อง และสรุปใจความสําคัญ และ (2) รูปภาพไมชัดเจน ควรเปลี่ยนรูปภาพใหชัดเจนข้ึน 

และ (3) เนื้อหาควรมีภาพประกอบใหมากข้ึนเพ่ือใหนักเรียนไดเขาใจเนื้อหาไดดียิ่งข้ึน 

 2) ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล เสนอแนะใหแกไขปรับปรุง (1) 

แบบฝกหัด หากนําเสนอผานเครือขาย ควรใชวิธีการท่ีหลากหลายมากกวานี้ (2) ภาษาท่ีใชในการตั้ง

คําถามควรเขาใจงาย ชัดเจน และ (3) ภาพท่ีใชในขอสอบบางภาพไมชัดเจน 

 3) ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา เสนอแนะใหแกไขปรับปรุง (1) การ

พิมพตัวอักษรบางตัวยังผิด และอานไมได ควรแกไขใหถูกตอง (2) รูปภาพประกอบบางภาพ        

เล็กเกินไปมองไมชัดเจน 

   จากขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิท้ัง 3 ทาน ผูวิจัยไดดําเนินการปรับปรุงตาม

ขอเสนอแนะ ดังนี้  

 1. ดานเนื้อหา มีการปรับปรุง (1) เปลี่ยนรูปภาพบางภาพใหชัดเจนข้ึน และ 

(2) เพ่ิมภาพประกอบเนื้อหาใหมากข้ึน  

   2. ดานแบบทดสอบ มีการปรับปรุง (1) แกไขรูปแบบแบบฝกปฏิบัติให

หลากหลาย ไดแก ถูก-ผิด และเรียงลําดับข้ันตอนการทํางาน (2) ปรับปรุงภาษาท่ีใชในการตั้งคําถาม

ใหเขาใจไดงายข้ึน และ (3) เปลี่ยนภาพในขอสอบบางภาพท่ีไมชัดเจนออก  

   3. ดานชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร มีการปรับปรุง (1) แกไข ตรวจทาน

ตัวหนังสือท่ีพิมพผิดและอานไมได โดยการเปลี่ยนรูปแบบตัวอักษร (2) ปรับขนาดของรูปภาพใหใหญ

ข้ึน เพ่ือใหมองเห็นรายละเอียดชัดเจน  

  2.2.6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คือ เปลี่ยนตัวเลือกของแบบทดสอบบางขอเพ่ือใหมีคําตอบคําถามท่ี

ชัดเจนมากยิ่งข้ึน 

  2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลองใช

กับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน ท่ีเคยเรียนในวิชาการออกแบบผลิตภัณฑมาแลว เพ่ือ
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นําผลการทดลองมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) เพ่ือแบงเปนกลุมสูง และ

กลุมต่ํา โดยใชเทคนิคของ จุง เตหฟาน (Chung Teh Fan) โดยใหขอท่ีตอบถูกเปน 1 ขอท่ีตอบผิด

เปน 0 เพ่ือหาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก และเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) 

ระหวาง .20-.80 คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต .20-1.00 จากการวิเคราะหเปนรายขอ สรุปวา

แบบทดสอบ ท้ัง 10 ขอ เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดตามคาความยากงายและอํานาจจําแนก 

 

ตารางท่ี 3.3  คาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 10 

แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก(r) 

กอนเรียน 0.43 - 0.70 0.20 – 0.60 

หลังเรียน 0.53 – 0.73 0.27 – 0.47 

 

 จากนั้นวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ แบบทดสอบ

ท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson) มีดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.4  คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 10 

คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

0.67 0.65 

  

  2.2.8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ 

เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เพ่ือนําไปใช

ทดสอบจริงในชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

 2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ในการทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดสราง

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการ

ออกแบบผลิตภัณฑ เรื่อง การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา     

5 ระดับ จํานวน 18 ขอ มีข้ันตอนการสรางดังนี้ 
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  2.3.1 กําหนดส่ิงท่ีจะสอบถาม สิ่งท่ีจะสอบถามมี 5 ดาน คือ (1) ดานสวนนํา (2) 

ดานการนําเสนอเนื้อหา (3) ดานการออกแบบหนาจอ (4) ดานการจัดการในบทเรียน และ (5) คูมือ

การใชชุดการเรียนผานเครือขาย จํานวน 18 ขอ 

  2.3.2 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเกี่ยวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม 

ประเภท วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 

  2.3.3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม มี 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 

แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับตามแนวคิดของริคเคอร (Likert Rating Scale) และ

ตอนท่ี 2 เสนอความคิดเห็นและขอเสนอแนะเก่ียวกับชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

  2.3.4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 

จํานวน 18 ขอคําถาม และแบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ ซ่ึงตอนท่ี 1 แบบสอบถามแบบ

มาตรประมาณคา 5 ระดับของริคเคอร (Likert Rating Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ

ความคิดเห็น ดังนี้ 

   ระดับความคิดเห็น 5  หมายถึง เห็นดวยมากท่ีสุด 

   ระดับความคิดเห็น 4  หมายถึง เห็นดวยมาก 

   ระดับความคิดเห็น 3  หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

   ระดับความคิดเห็น 2  หมายถึง เห็นดวยนอย 

   ระดับความคิดเห็น 1  หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 

  2.3.5 ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยนําแบบสอบถามความคิดเห็นให

ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผลเพ่ือตรวจสอบขอคําถาม ผูทรงคุณวุฒิเสนอแนะขอควรปรับปรุง 

คือ แบบทดสอบยังไมครอบคลุมวัตถุประสงค และตัวเลือกบางขอมีความหมายไมชัดเจน หลังจากนั้น

ผูวิจัยไดทําการแกไขปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

  2.3.6 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ี

ปรับปรุงเรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือ

ทดสอบความเขาใจในคําถามของแบบสอบถาม 

  2.3.7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความ

คิดเห็นฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้  
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3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

 

 ผูวิจัยไดรวบรวมขอมูล โดยไดนําชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่องการสราง

งาน 3 มิติพ้ืนฐานสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ไปทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดดําเนินการ

จํานวน 3 ข้ันตอน ครอบคลุม (1) การจัดเตรียมสถานท่ี (2) วันเวลาในการทดสอบ และ (3) ข้ันตอน

ของการทดลอง โดยมีรายละเอียดแตละข้ันดังนี้ 

 3.1 การจัดเตรียมสถานท่ี คือ การจัดเตรียมอุปกรณประกอบการเรียนการสอนและ       

สิ่งอํานวยความสะดวกในการเรียนการสอน โดยใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 

3 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค ประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 39 เครื่อง โดยใหนักเรียนนั่ง

เครื่องละ 1 คน และคอมพิวเตอรสามารถเลนอินเทอรเน็ตไดเปนอยางดี ดังภาพท่ี 3.2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.2  แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนศรีเทพประชาสรรค 

 

 3.2 วันเวลาในการทดสอบ  

  

ตารางท่ี 3.5  กําหนดวันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

แบบเดี่ยว 

แบบกลุม 

แบบภาคสนาม 

14 พฤศจิกายน 2556 

28 พฤศจิกายน 2556 

2  ธันวาคม 2556 

08.30-11.30 น. 

08.30-11.30 น. 

08.30-11.30 น. 

โป
รเ

จ็ค  

โตะคอมพิวเตอร 

โตะคร ู



63 

 3.3 ข้ันตอนของการทดลอง  

  3.3.1 ผูวิจัยไดชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพ

ชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร พรอมท้ังแนะนําการใชชุดการเรียนและแจกคูมือการเรียน  

 

ตารางท่ี 3.6  ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรและการเก็บรวบรวมขอมูล 

 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียน                   

ผานเครือขายคอมพิวเตอร 
การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 1  ประเมินกอนเรียน โดยการทํา

แบบทดสอบ กอนเรียน  

แบบทดสอบกอนเรียนนํามาทดสอบคาที  

ข้ันท่ี 2  ดําเนินการเรียนจากชุดการเรียนดวย 

คอมพิวเตอรผานเครือขาย  

- 

ข้ันท่ี 3  ดําเนินกิจกรรมโดยใหนักเรียนทํา 

แบบฝกหัดเรียนระหวางและทําแบบฝก

ปฏิบัติดานพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย  

ดําเนินกิจกรรมโดยการทําแบบฝกหัด  

เพ่ือนํามาหาประสิทธิภาพ คา E1  

ข้ันท่ี 4  ประเมินหลังเรียน โดยการทํา

แบบทดสอบ หลังเรียน  

แบบทดสอบหลังเรียนนํามาหาประสิทธิภาพ 

คา E2  และการทดสอบคาที  

               

  3.3.2 หลังจากทดสอบแบบเดี่ยว และแบบกลุม ผูวิจัยไดสัมภาษณกลุมทดลองท้ัง

สองกลุมแลวนําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไขใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

  3.3.3 หลังการทดสอบแบบสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีตอชุด

การเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

 

4.  การวิเคราะหขอมูล 

  

 ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูล โดยไดแบงเปน 3 ข้ันตอน ดังนี้ 

 4.1 ข้ันการวิเคราะห ประสิทธิภาพชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

  สถิติท่ีใชในการหาประสิทธิภาพชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร คือ สถิติท่ี

แสดงคา E1/E2 (ชัยยงค พรหมวงศ 2525: 335) 
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                        สูตรท่ี 1               E 1      = 








∑
N

x
 

                                                                       

 

  เม่ือ  E 1  แทน   คาประสิทธิภาพของกระบวนการคิดเปนรอยละของคะแนนท่ี

นักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบฝกหัดและกิจกรรม 

   ∑ x  แทน   คะแนนรวมของแบบฝกหัดและงาน 

   A    แทน   คะแนนเต็มของแบบฝกหัดทุกชิ้นรวมกัน 

   N   แทน   จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

 

                          สูตรท่ี 2             2E          =  








∑
N

F
 

                                                                       

                      

  เม่ือ  2E  แทน   คาประสิทธิภาพผลลัพธของชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอรในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของนักเรียน 

   ∑F  แทน   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

   B   แทน   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

   N     แทน   จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

 

 4.2 ข้ันการวิเคราะห ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนชุดการเรียนผาน

เครือขายคอมพิวเตอร 

  สถิติท่ีใชวัดความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน คือ การทดสอบคาท่ี แบบ                  

t-dependent ใชทดสอบนัยสําคัญ โดยใชสูตรดังนี้ (นิคม ทาแดง และคณะ 2540: 301) 

 

  เม่ือ df = n-1 

    t  =           ∑D  

                                                            2∑Dn - ( )∑D 2  
 

 

 

X  100 
A 

X  100 
B 

N-1 



65 

  เม่ือ t  แทน   คานัยสําคัญ 

   n  แทน   จํานวนคู 

     D  แทน   ความแตกตางของคะแนน 

 

 4.3 ข้ันการวิเคราะห ความคิดเห็นของนักเรียนของชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร 

  สถิติท่ีใชศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

คือคาเฉลี่ย (Mean - X ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation – S.D.) โดยใชเกณฑใน

การแปลความหมายระดับความคิดเห็นเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) ดังนี้ 

  ระดับความคิดเห็นของนักเรียนตอความเหมาะสมของชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร ซ่ึงกําหนดน้ําหนัก ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด 2543: 99-102) 

ดีมาก   ใหคาน้ําหนัก 5   คะแนน 

ดี   ใหคาน้ําหนัก 4   คะแนน 

ปานกลาง  ใหคาน้ําหนัก 3   คะแนน 

พอใช    ใหคาน้ําหนัก 2   คะแนน 

ควรแกไข  ใหคาน้ําหนัก 1   คะแนน 

  เกณฑการแปลความหมายคาเฉลี่ย ( X ) ดังนี้ 

คาเฉลี่ย 4.51 - 5.00 แปลความหมายวา   เห็นดวยมากท่ีสุด 

คาเฉลี่ย 3.51 - 4.50 แปลความหมายวา   เห็นดวยมาก 

คาเฉลี่ย 2.51 - 3.50 แปลความหมายวา   เห็นดวยปานกลาง 

คาเฉลี่ย 1.51 - 2.50 แปลความหมายวา   เห็นดวยนอย 

คาเฉลี่ย 1.00 - 1.50 แปลความหมายวา   เห็นดวยนอยท่ีสุด 

 

คาเฉลี่ย (Arithmetic Mean. - X ) โดยใชสูตรดังนี ้

                            x     =   ∑ x  

                                        

 

เม่ือ x    แทน   คาเฉลี่ย 

 ∑ x   แทน   ผลรวมของคะแนนท้ังหมดในกลุม 

       แทน   จํานวนคะแนนในกลุม 

N 

N 
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คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation – S.D.) โดยใชสูตรดังนี้ 

 

                 S.D.   =  ( )∑ −
2

xx  

                                               

 

เม่ือ S.D.  แทน   สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 x     แทน   คะแนนแตละตัว 

 x    แทน   คาเฉลี่ย 

                  แทน   จํานวนคะแนนในกลุม 

∑   แทน   ผลรวมของคะแนนท้ังหมดในกลุม 

 

 

N-1 

N 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 ผลการวิเคราะหขอมูลของการพัฒนาชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการ

ออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน แบงการวิเคราะหขอมูลเปน 3 ข้ันตอน คือ 

ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพ  ตอนท่ี 2 ผลความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  และ

ตอนท่ี 3 ผลความคิดเห็นของนักเรียน 

  

ตอนที่ 1  ผลการทดสอบประสิทธิภาพ  

 

 การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน 3 

มิติพ้ืนฐาน มี 3 ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และภาคสนาม ดังรายละเอียดตอไปนี้                                                                                                                                              

 1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร ในการ

ทดสอบแบบเดี่ยว ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค 

จํานวน 3 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ  นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และ

ออน 1 คน รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 3 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดัง

ตารางท่ี 4.1 

 

ตารางท่ี 4.1  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร                        

เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน ในการทดสอบแบบเดี่ยว (n = 3) 

 

ชุดการเรียนเรื่องการ

สรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบเดี่ยว 72.22 70.00 72.22/70.00 

  

  จากตารางท่ี 4.1 พบวา ประสิทธิภาพของกระบวนการกับผลลัพธ 72.22/70.00 ไม

ถึงเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนดแบบเดี่ยวของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน 3 

มิติพ้ืนฐาน   
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  หลังจากทดลองใหนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรแลว 

ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณ

แสดงในภาคผนวก ฉ หนา 177) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร ปรับปรุง ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.2  ผลการสัมภาษณและปรับปรุงชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร ในการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 

1. ลําดับข้ันเสนอเนื้อหาไมตอเนื่องไมสามารถ

ยอนกลับได 

1. ปรับลําดับการเสนอเนื้อหาใหม นักเรียน

สามารถท่ีจะเลือกเรียนตามชอบของตนเอง

และสามารถยอนกลับไปทบทวนความรูเดิมได 

2. รูปแบบของตัวอักษร และขนาดเล็กไปทําให

นักเรียนอานไมเขาใจ 

2. ปรับขนาดอักษรใหมีขนาดใหญ สีอักษร เวน

วรรค การพิมพ  

3. การประเมินผลนักเรียนไมทราบคะแนน 3. กําหนดคุณสมบัติในโปรแกรมใหนักเรียน

สามารถดูคะแนนของแบบทดสอบและแบบ

ฝกปฏิบัติได  

4. ไมมีแหลงขอมูลเพ่ิมเติมท่ีเชื่อมโยงเนื้อหา

ของบทเรียน 

4. เพ่ิมฐานความรูแหลงขอมูลเพ่ิมเติมของเนื้อหา

บทเรียน 

5. คูมือผูเรียนยังไมสามารถปฏิบัติไดจริงตาม

ข้ันตอน 

5. ปรับปรุงคูมือผูเรียนใหม โดยแสดงท่ีละ

ข้ันตอน นักเรียนสามารถทําตามคูมือได 

 

 1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร ในการ

ทดสอบแบบกลุม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค 

จํานวน 6 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ  นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน  ปานกลาง 2 คน และ

ออน 2 คน รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 6 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดัง

ตารางท่ี 4.3 
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ตารางท่ี 4.3  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร                       

เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน ในการทดสอบแบบกลุม (n = 6) 

 

ชุดการเรียนเรื่องการ

สรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบกลุม 78.88 71.66 78.88/71.66 

 

  จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของชุดการเรียนผาน

เครือขายคอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน มีประสิทธิภาพ 78.88/71.66 

  หลังจากการทดลองใหนักเรียนเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

แลว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน (รายละเอียดของแบบ

สัมภาษณแสดงในภาคผนวก ฉ หนา 178) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําชุดการเรียนผาน

เครือขายคอมพิวเตอร มาปรับปรุง ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.4  ผลการสัมภาษณและปรับปรุงชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร ในการทดสอบ 

ประสิทธิภาพแบบกลุม 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 

1. เนื้อหาบทเรียนบางหัวขอไมชัดเจน 1. ทําการปรับปรุงแกไขเนื้อหาบทเรียนท่ีอาน

เขาใจงาย 

2.คําสั่งและคําถามของแบบฝกปฏิบัติอานแลว

เขาใจยาก 

2. ทําการปรับปรุงแกไขคําสั่งและคําถามของ

แบบฝกปฏิบัติอานแลวเขาใจงาย 

  

  นอกจากนี้ไดปรับแบบฝกหัดใหมีความยากมากยิ่งข้ึน เนื่องจากคะแนนระหวางเรียน 

(E1) มีคาสูงกวาคะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) หลังจากปรับปรุงแลว ไดนํามาทดสอบแบบภาคสนาม 

 1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร ในการ

ทดสอบแบบภาคสนาม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียน                  

ศรีประชาสรรค จํานวน 30 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 10 คน 
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ปานกลางจํานวน  10  คน และออนจํานวน 10 คน รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 30 คน โดยใชสูตร

การหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.5 

 

ตารางท่ี 4.5  แสดงคาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และคาประสิทธิผลของผลลัพธ (E2 )  ของ 

ชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน ในการทดสอบ

แบบภาคสนาม (n = 30) 

 

ชุดการเรียนเรื่องการ

สรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบภาคสนาม 82.44 81.66 82.44/81.66 

 

 จากตารางท่ี 4.5 พบวา ในการทดสอบแบบสนาม ชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน มีประสิทธิภาพ E1/E2 =  82.44/81.66 ซ่ึงเปนไปตาม

เกณฑท่ีกําหนด 

 

ตอนที่ 2  ผลความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  

 

 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวยชุดการเรียนผาน

เครือขายคอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน จากการสัมภาษณในภาคสนาม ปรากฏดัง

ตารางท่ี 4.6 

 

ตารางท่ี 4.6  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนภาคสนามท่ีเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน (n = 30) 

 

ชุดการเรียนเรื่องการสราง

งาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน 
t-test 

X  S.D. X  S.D. 

แบบภาคสนาม 5.06 0.98 8.06 1.20 10.02* 

      

*p<.05 , df = 29 , t = 1.699 
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 จากตารางท่ี 4.6 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่อง

การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามจํานวน 30 คน มีคะแนน

เฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน แสดงวาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพ่ิมข้ึนกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 

ตอนที่ 3  ผลความคิดเห็นของนักเรียน 

    

 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐานในการทดสอบแบบภาคสนาม ปรากฏดัง

ตารางท่ี 4.7  

 

ตารางท่ี 4.7  ผลความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร                    

เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน (n=30) 

 

ความคิดเห็น 
ระดับความ

คิดเห็น 
แปลความหมาย 

 X  S.D.  

1. การลงทะเบียนเรียนงาย 4.47 0.68 เห็นดวยมาก 

2. ใหคําแนะนาํการใชบทเรียนเขาใจงาย 4.10 0.66 เห็นดวยมาก 

3. การเชื่อมโยงหนาโฮมเพจไปสูหนาเมนูเนื้อหาอยางรวดเร็ว 4.33 0.61 เห็นดวยมาก 

4. การลําดบัเนื้อหาจากงายไปหายาก 4.40 0.56 เห็นดวยมาก 

5. นําเสนอเนื้อหานาสนใจ 4.20 0.81 เห็นดวยมาก 

6. นําเสนอเนื้อหาพรอมภาพประกอบ 4.10 0.80 เห็นดวยมาก 

7. การจัดลาํดับข้ันตอนเสนอเนือ้หา 4.00 0.64 เห็นดวยมาก 

8. คุณภาพของวีดิทัศนประกอบบทเรียน มีความคมชัดของ  

ภาพและเสียงบรรยาย 

4.20 0.71 เห็นดวยมาก 

9. ปริมาณของภาพนิ่งและวีดิทศันประกอบเนื้อหามีความ

เหมาะสม 

3.67 0.88 เห็นดวยปานกลาง 

10. รูปแบบอักษรที่ใชนําเสนอเนื้อหาอานงาย     4.33 0.68 เห็นดวยมาก 

11. ขนาดตัวอักษรในการนาํเสนอเหมาะสม   3.13 0.57 เห็นดวยมาก 

12. การเลือกใชสีตัวอักษรเหมาะสม 4.30 0.65 เห็นดวยมาก 
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ตารางท่ี 4.7  (ตอ) 

 

ความคิดเห็น 
ระดับความ

คิดเห็น 
แปลความหมาย 

 X  S.D.  

13. การใชสีพื้นจอภาพเหมาะสม 4.57 0.68 เห็นดวยมากที่สุด 

14. สีตัวอักษรที่ใชเชื่อมโยงหนาเว็บเพจ 4.40 0.72 เห็นดวยมาก 

15. คําสั่งแตละหนาจอเขาใจงาย 4.20 0.66 เห็นดวยมาก 

16. การแสดงวิธีการโตตอบในบทเรียนเขาใจดี 4.90 0.68 เห็นดวยมากที่สุด 

17. สรุปผลคะแนนทายแบบทดสอบไดชัดเจน 4.57 0.50 เห็นดวยมากที่สุด 

18. คูมือการใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  4.53 0.57 เห็นดวยมากที่สุด 

เฉลี่ย 4.25 0.68 เห็นดวยมาก 

 

 จากตารางท่ี 4.7 พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่อง การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน โดยภาพรวมในระดับเห็นดวยมาก โดย

มีคะแนนคาเฉลี่ย ( X  = 4.25) ซ่ึงนักเรียนมีความเห็นในประเด็นดังตอไปนี้มากท่ีสุดไดแก นักเรียนมี

ความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด จํานวน 4  ขอ โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ คือ สรุปผล

คะแนนทายแบบทดสอบไดชัดเจน ( X  = 4.57) นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมาก จํานวน 13 ขอ 

โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ คือ การลงทะเบียนเรียนงาย ( X  = 4.47) และมีความ

คิดเห็นในระดับปานกลาง 1 ขอ คือ ปริมาณของภาพนิ่งและวีดิทัศนประกอบเนื้อหามีความเหมาะสม 

( X  = 3.67) เปนไปในแนวเดียวกัน 



บทท่ี 5 

ตนแบบชิ้นงาน 
 

 

 ในการวิจัยเรื่อง ชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ 

เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค 

จังหวัดเพชรบูรณ มีตนแบบชิ้นงานไดแก ชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบ

ผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐานมีรายละเอียดดังนี้ 

ภาคท่ี 1 คูมือครูการใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร ประกอบดวย  

 1.1 ปกคูมือครูในการใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

 1.2 คํานํา 

 1.3 สารบัญ  

 1.4 สวนประกอบของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

 1.5 การใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

 1.6 ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

 1.7 การเตรียมตัวของครูผูสอนและนักเรียน  

 1.8 บทบาทของครูผูสอนและนักเรียน  

 1.9 กําหนดการในการเรียน  

 ภาคท่ี 2 คูมือการเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร ประกอบดวย  

 2.1 ปกคูมือการเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

 2.2 คํานํา 

 2.3 สารบัญ  

 2.4 ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

 2.5 ข้ันตอนการใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

 2.6 การเตรียมตัวของนักเรียน  

 2.7 บทบาทของนักเรียน  

 2.8 กําหนดการในการเรียน 
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 ภาคท่ี 3 รายละเอียดของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบ

ผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน ประกอบดวย  

 3.1 หนาแรก  

 3.2 หนาเขาสูระบบ  

 3.3 หนาสมัครสมาชิก  

 3.4 หนาลืมรหัสผาน  

 3.5 หนาหลัก  

 3.6 แนะนําการเรียน  

 3.7 บทเรียนหนวยท่ี 10 ตอนท่ี 10.1 ตอนท่ี 10.2 และตอนท่ี 10.3 

 3.8 ฐานความรู 

 3.9 ตรวจคะแนน 

 3.10 E-mail 

 3.11 ออกจากระบบ 
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ภาคที่ 1 

คูมือครูการใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 
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คูมือคร ู

การใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ 

เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 
 

 
 

 

 

 

จัดทําโดย นางสาวสริตา  วิทยา 
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กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการ

สรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน ประกอบดวย (1) สวนประกอบของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

(2) ระบบการใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร (3) การเตรียมตัวของครู (4) บทบาทของครู 

และ (5) กําหนดการในการเรียน  

สําหรับชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการ

สรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน ไดผานการทดสอบประสิทธิภาพเบื้องตนพบวาชุดการเรียนท้ัง 1 หนวยมีประ

สิทธิ ภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 คือ 82.44/81.66 

คูมือครูในการใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ 

เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน เปนสวนประกอบสําคัญของ ชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

ครูผูสอนจําเปนตองศึกษาอยางละเอียดเพ่ือใชเปนแนวทางในการจัดการเรียนรูดวยชุดการเรียนผาน

เครือขายคอมพิวเตอรใหกับนักเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ  

 

 

 

 

สริตา  วิทยา 

ผูจัดทําชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คํานํา 

ก 
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คํานํา ก 

สารบัญ ข 

สวนประกอบของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 79 

การใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 83 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 86 

การเตรียมตัวของครูผูสอนและนักเรียน  88 

บทบาทของครูผูสอนและนักเรียน  90 

กําหนดการในการเรียน 91 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สารบัญ 

ข 
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 ชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ  เรื่องการสรางงาน 

3 มิติพ้ืนฐาน ครอบคลุมเนื้อหาหนวยท่ี 10 เรื่อง การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐานดังนี้  

 ตอนท่ี 10.1 การออกแบบของอและเจาะรู 

 ตอนท่ี 10.2 การออกแบบรูปทรงแกลลอนพรอมท่ีจับแบบเจาะ  

 ตอนท่ี10.3 การออกแบบกลองแบบฝาแบบบานพับ  

 สวนประกอบของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ 

เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน ประกอบดวย (1) หนาหลัก (2) แนะนําการเรียน (3) แบบทดสอบ

กอนเรียน (4) หนวยท่ี 10 ตอนท่ี 10.1 ตอนท่ี 10.2 และตอนท่ี 10.3 (5) แบบทดสอบหลังเรียน (6) 

ฐานความรู (7) ตรวจคะแนน (8) กระดานสนทนา (9) E-mail และ(10) ผูจัดทํา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สวนประกอบของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 
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 เปนหนาหลักของชุดการเรียน ชี้แจงรายละเอียดของชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน ซ้ึงประกอบดวยเมนูหลัก ไดแก แนะนําการเรียน 

แบบทดสอบกอนเรียนหนวยท่ี 10 แบบทดสอบหลังเรียน ฐานความรู กระดานสนทนา ตรวจคะแนน 

E-mail และผูจัดทํา 

 

 

 

 

เปนการแนะนําข้ันตอนการเรียนบนชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

ประกอบดวยเมนูยอย ไดแก (1) คําอธิบายรายวิชา (2) หนวยการเรียน (3) วัตถุประสงค (4) แผนการ

สอน และ (5) ข้ันตอนการเรียน  

              

 

 

 

เปนแบบทดสอบเพ่ือประเมินผูเรียนกอนเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร ประกอบดวย แบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จานวน 10 ขอ  

 

 

 

 

เปนการแสดงเนื้อหาเก่ียวกับวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ โดยแบงเนื้อหาเปน 15 หนวย 

และไดเลือกเนื้อหาเพ่ือเปนตัวแทนในการนํามาจัดทําชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร จํานวน 

1 หนวย ไดแก ตอนท่ี 10.1 การออกแบบของอและเจาะรู ตอนท่ี 10.2 การออกแบบรูปทรงแกลลอน

พรอมท่ีจับแบบเจาะ และตอนท่ี 10.3 การออกแบบกลองแบบฝาแบบบานพับ 

 

 

 

1. หนาหลัก 
 

2. แนะนําการเรียน 
 

4. บทเรียน 
 

3. แบบทดสอบกอนเรียน 
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 ทดสอบหลังเรียน เปนแบบทดสอบเพ่ือประเมินผูเรียนหลังเรียนดวยชุดการเรียนผาน

เครือขายคอมพิวเตอร ประกอบดวย แบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน      

10 ขอ  

 

 

 

 

 เปนสวนสนับสนุนการเรียน ท่ีจะเชื่อมโยงไปสูแหลงความรูเสริมในเรื่องการสรางงาน 3 

มิติพ้ืนฐาน ไปยังเว็บไซตหรือเซิฟเวอรท่ีมีขอมูลหรือเนื้อหาสาระ โดยนําเมาสไปคลิกท่ีเว็บไซต ท่ี

ตองการจะศึกษาเพ่ิมเติม รายละเอียดดังนี้  

 1) http://www.youtube.com/watch?v=Dak2Z3CweS4 แสดงเนื้อหาเก่ียวกับ

การศึกษาเรื่องการออกแบบสรางของอและเจาะรู 

 2) http://www.youtube.com/watch?v=0ErPdSEcZLw แสดงเนื้อหาเก่ียวกับการ

ออกแบบแกลลอนพรอมท่ีจับแบบเจาะ 

 3) http://www.youtube.com/watch?v=htxa5MO8h6U แสดงเนื้อหาเก่ียวกับการ

ออกแบบกลองและฝาบานพับ 

 

 

 

 

เปนสวนของการสนทนา แลกเปลี่ยนคําถามและคําตอบเก่ียวกับเนื้อหาของตอนท่ี

นักเรียนสงสัย โดยนักเรียนสามารถตั้งกระทูเพ่ือสอบถาม ตอบคําถาม หรือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

จากครูผูสอน หรือเพ่ือนรวมเรียน โดยผูจัดทําไดรวบรวมหัวขอท่ีผูเรียนไดตั้งกระทูในการสอบถามไว

ดังนี้ 

 

 

 

 

5. แบบทดสอบหลังเรียน 
 

7. กระดานสนทนา 
 

6. ฐานความรู 
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ตอนท่ี ช่ือกระทู 

ตอนท่ี 10.1 การออกแบบของอและเจาะรู การออกแบบของอและเจาะรู ใชแถบ

เครื่องมือใดบางในการออกแบบชิ้นงาน 

ตอนท่ี 10.2 การออกแบบรูปทรงแกลลอนพรอมท่ี

จับแบบเจาะ 

การออกแบบรูปทรงแกลลอนพรอมท่ีจับแบบ

เจาะ ใชแถบเครื่องมือใดบางในการออกแบบ

ชิ้นงาน 

ตอนท่ี 10.3 การออกแบบกลองแบบฝาแบบบาน

พับ 

การออกแบบกลองและฝาบานพับ นําไป

ประยุกตออกแบบชิ้นงานใดไดบาง 

 

 

 

 

เปนสวนแสดงรายละเอียดของคะแนนแตละตอน โดยครู (admin) สามารถดูคะแนน

ท้ังหมดของนักเรียนแตละคนท่ีไดเขามาศึกษาชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร แยกตามคะแนน

กอนเรียน และแตละตอนจะแสดง ระหวางเรียน และคะแนนหลังเรียน ตามลําดับ 

 

 

 

 

เปนชองทางสนับสนุนการเรียน โดยนักเรียนจะติดตอกับผูสอนโดยตรงในกรณีท่ีตองการ

สอบถามขอมูลหรือปญหาตางๆ ในการใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร รวมถึงขอสงสัยท่ี

เก่ียวกับเนื้อหาสาระในชุดการเรียน 

 

 

 

 

 เก่ียวกับผูจัดทํา แสดงรายละเอียดของผูจัดทําชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

 

 

8. ตรวจคะแนน 
 

9. E-mail 
 

10. ผูจัดทํา 
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 การใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสราง

งาน 3 มิติพ้ืนฐาน ประกอบดวย (1) การลงชื่อเขาใช (2) การเก็บคะแนน (3) การเขาระบบสําหรับ

ผูดูแลระบบ และ (4) การเรียกดูคะแนนสําหรับนักเรียน 

 

 

 

 

เปนหนาแรกของการเขามาใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร ท่ีนักเรียนจะตอง

ลงชื่อเขาใชทุกครั้ง จึงสามารถท่ีจะเขาสูชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรไดข้ันตอนในการลงชื่อ

เขาใช ประกอบดวย  

 1) ปอน ชื่อผูใช เลขประจําตัวนักเรียน และใสรหัสผาน  

 2) นําเมาสมาคลิกท่ีปุม “Login” เพ่ือเขาสูชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

 3) สําหรับผูท่ียังไมมีชื่อเขาใช ควรคลิกท่ีปุม “ลงทะเบียนเรียน” แลวกรอกรายละเอียด

ตามแบบฟอรมท่ีปรากฏบนหนาจอ แลวคลิกท่ีปุม ลงทะเบียนเรียน 

 

 

 

 

การเก็บคะแนนชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่อง

การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน ประกอบดวย  

  1) แบบทดสอบกอนเรียน เม่ือนักเรียนคลิกเลือกหนวยการเรียน ท่ีตองการศึกษาแลวจะ

เขาสูแบบทดสอบกอนเรียน ประกอบดวย แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน    

10 ขอ เม่ือนักเรียนทําแบบทดสอบแบบปรนัยเสร็จแลว ตองสงคําตอบในแตละขอโดยการคลิกปุม 

“ดูผลคะแนน” เพ่ือเก็บบันทึกคะแนน และแสดงผลคะแนนใหนักเรียนทราบทางหนาจอทันที 

โปรแกรมจะบันทึกคาคะแนนครั้งแรกท่ีนักเรียนเขาไปทําเพียงครั้งเดียวเทานั้น  

  2) แบบฝกทักษะนักเรียนนําสงครูผูสอนดวยตนเองในชั้นเรียนหรือสงมาทาง E-mail 

ของผูสอนตามระยะเวลาท่ีกําหนดไว  

การใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

 

1. การลงช่ือเขา

  

 

2. การเก็บ
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 3) แบบทดสอบหลังเรียน เม่ือนักเรียนเรียนครบทุกหัวเรื่องแลว จะตองทําแบบทดสอบ

หลังเรียน ประกอบดวย แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ ตองสงคําตอบ

ในแตละขอโดยการคลิกปุม “ดูผลคะแนน” เพ่ือเก็บบันทึกคะแนน และแสดงผลคะแนนใหนักเรียน

ทราบทางหนาจอทันที โปรแกรมจะบันทึกคาคะแนนครั้งแรกท่ีนักเรียนเขาไปทําเพียงครั้งเดียวเทานั้น  

 

 

 

 

ผูดูแลระบบ/ครูผูสอน สามารถเขาระบบไดโดยปฏิบัติ ดังนี้  

 1) ปอนชื่อผูใช admin และใส รหัสผาน admin 161227 ดังรูปท่ี 5.1  

 2) นําเมาสมาคลิกท่ีปุม login เพ่ือยืนยันการเขาระบบสําหรับผูดูแลระบบ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.1  การลงชื่อเขาใชของผูดูแลระบบ/ครูผูสอน 

 

หนาจอการเขาใชสําหรับผูดูแลระบบ/ครูผูสอน ประกอบดวย (1) แนะนําการเรียน (2) 

แบบทดสอบกอนเรียน (3) หนวยท่ี 10 (4) แบบทดสอบหลังเรียน (5) ฐานความรู (6) กระดาน

สนทนา (7) ตรวจคะแนน (8) E-mail และ (8) ผูจัดทํา 

 

3. การเขาระบบสําหรับผูดูแลระบบ/ครูผูสอน 
 

ป้อนช่ือผู้ใช้และรหสัผา่น 
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ภาพท่ี 5.2  หนาจอการเขาใชสําหรับผูดูแลระบบ/ครูผูสอน 

 

 

 

 

เม่ือเขาสูระบบสําหรับผูดูแลระบบ/ครูผูสอนแลว สามารถเรียกดูคะแนนของนักเรียนท่ี

ลงทะเบียนเรียนไดท้ังหมด โดยนําเสนอรายละเอียดเปนรายบุคคลไดดังนี้  

 1) นําเมาสไปคลิกท่ีเมนู ตรวจคะแนน ดังภาพท่ี 5.3 

 

 
 

ภาพท่ี 5.3  การเรียกดูคะแนนของนักเรียน 

4. การเรียกดูคะแนนของนักเรียน 
 

เมนู ตรวจคะแนน 
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กอนใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร ควรใหนักเรียนศึกษาคูมือการเรียนให

ละเอียดกอน เพ่ือใหการเรียนเกิดประสิทธิภาพตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว 

 

 

 

 

 นักเรียนจะตองศึกษาแนะนําการเรียนใหเขาใจ กอนท่ีจะเขาไปศึกษาในสวนของเนื้อหา 

ท้ังนี้แนะนําการเรียนจะประกอบดวย คําอธิบายรายวิชา หนวยการเรียน วัตถุประสงคการเรียน 

แผนการสอนและข้ันตอนการเรียน สื่อการเรียน  

 

 

 

 

นักเรียนควรทําแบบทดสอบ กอนเรียน ประกอบดวย แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 

4 ตัวเลือก จานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียนทําแบบทดสอบแบบปรนัยเสร็จแลว ตองสงคําตอบในแตละขอ

โดยการคลิกปุม “ดูผลคะแนน” เพ่ือเก็บบันทึกคะแนน และแสดงผลคะแนนใหนักเรียนทราบทางหนาจอ

ทันที โปรแกรมจะบันทึกคาคะแนนครั้งแรกท่ีนักเรียนเขาไปทําเพียงครั้งเดียวเทานั้น สวนแบบฝก

ทักษะนักเรียนนําสงครูผูสอนทาง E-mail หรือนําสงดวยตนเองในชั้นเรียนตามระยะเวลาท่ีกําหนดไว 

 

 

 

 

หลังจากท่ีนักเรียนศึกษาแนะนําการเรียนและทําแบบทดสอบกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา 

หนวยท่ี 10 ประกอบดวย ตอนท่ี 10.1 ตอนท่ี 10.2 และ ตอนท่ี 10.3 จะเขาสูเนื้อหาของหนวยการ

ขั้นตอนการเรียนด้วยชุดการเรียนผ่านเครือข่ายคอมพวิเตอร์

  

 
1. ศึกษาคูมือการเรียน 
 

2. ศึกษาแผนการเรียน 
 

3. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
 

4. ศึกษาเนื้อหา 
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เรียน ซ่ึงประกอบดวย (1) วัตถุประสงค (2) หัวขอยอยของแตละตอน เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาในหัว

เรื่องนั้นแลว และเปนแบบฝกทักษะแบบเลือกปฏิบัติตามความเหมาะสม จํานวน 1 ขอ นักเรียนนําสง

ครูผูสอนดวย E-mail หรือสงดวยตนเองในชั้นเรียนตามระยะเวลาท่ีกําหนดไว   

 

 

 

 

เม่ือนักเรียน เรียนครบทุกหัวเรื่องแลว จะตองทําแบบทดสอบหลังเรียน ประกอบดวย 

แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียนทําแบบทดสอบแบบปรนัย

เสร็จแลว ตองสงคําตอบในแตละขอโดยการคลิกปุม “ดูผลคะแนน” เพ่ือเก็บบันทึกคะแนน และ

แสดงผลคะแนนใหนักเรียนทราบทางหนาจอทันที โปรแกรมจะบันทึกคาคะแนนครั้งแรกท่ีนักเรียน

เขาไปทําเพียงครั้งเดียวเทานั้น  

 

 

 

 

เปนสวนสนับสนุนการเรียนท่ีจะเชื่อมโยงไปสูแหลงความรูเสริมในเรื่องการสรางงาน 3 

มิติพ้ืนฐาน ไปยงัเว็บไซตหรือเซิฟเวอรท่ีมีขอมูลหรือเนื้อหาสาระ โดยนําเมาสไปคลิกท่ีเว็บไซต ท่ี

ตองการจะศึกษาเพ่ิมเติม แลวควรจะกลับเขาสูเนื้อหาสาระของชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร 

 

 

 

 

เปนสวนของการสนทนา แลกเปลี่ยนคําถามและคําตอบเก่ียวกับเนื้อหาของหนวยท่ี

นักเรียนสงสัย โดยนักเรียนสามารถตั้งกระทูเพ่ือสอบถาม ตอบคําถาม หรือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

ระหวางครูผูสอน หรือเพ่ือนรวมเรียน 

 

 

 

 

5. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 

7. กระดานสนทนา 
 

6. ศึกษาฐานความรู 
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1) ครูผูสอนควรศึกษาคูมือครูในการใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรใหเขาใจ  

2) ครูผูสอนควรจัดทํา กระดานสนทนาใหทันสมัย เพียงพอและครอบคลุมเนื้อหาในแต

ละตอนเพ่ือประโยชนของนักเรียน  

3) ครูผูสอนควรศึกษาเนื้อหาในแตละหนวยการเรียนใหเขาใจอยางชัดเจน  

4) ครูผูสอนควรศึกษาระบบการทํางานบนเครือขายอินเทอรเน็ต ประกอบดวย ระบบ

แลน และการเชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ตใหสามารถเชื่อมตอไดอยางตอเนื่อง  

5) ครูผูสอนควรเตรียมอุปกรณคอมพิวเตอรในการเชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ต

ใหพรอม  

6) ครูผูสอนตองกําหนดวันและเวลา ในการเขาใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขายไดแก (1) กําหนดการลงทะเบียนเรียน (2) กําหนดการทําแบบทดสอบกอนเรียน (3) 

กําหนดการทําแบบฝกหัด และ (4) กําหนดการทําแบบทดสอบหลังเรียน  

7) ครูผูสอนควรรวบรวมคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกหัดระหวางเรียน และ

แบบทดสอบหลังเรียน และนํามาวิเคราะหผลการเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การเตรียมตัวของครูผูสอนและนักเรียน 

 

 

1. การเตรียมตัวของครูผูสอน  
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1) นักเรียนควรศึกษาคูมือชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรอยางละเอียดกอนท่ีจะ

ดําเนินการใช เพ่ือใหสามารถใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรไดอยางมีประสิทธิภาพ  

2) นักเรียนควรศึกษารายละเอียดในเมนูหลัก แนะนําการเรียน ซ่ึงประกอบไปดวย 

คําอธิบายรายวิชา การแบงเนื้อหาตาง การประเมินผล กอนท่ีจะดําเนินการศึกษาในแตละหนวยการ

เรียน  

3) นักเรียนควรเตรียมอุปกรณดานคอมพิวเตอรท่ีมีการเชื่อมตอระบบอินเทอรเน็ต และ

โปรแกรมสนับสนุนการเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เชน โปรแกรม Internet 

Explorer ใหพรอม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. การเตรียมตัวของนักเรียน 
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1) ครูผูสอนตองคอยตรวจสอบอุปกรณการเรียนใหพรอมใชงานเพ่ือไมใหเปนอุปสรรค

ตอการเรียนรูของนักเรียน  

2) ครูผูสอนตองเปนแหลงความรู ในกรณีท่ีนักเรียนไมเขาใจเก่ียวกับเรื่องท่ีศึกษา  

3) ครูผูสอนตองเปนกัลยาณมิตรในการใหคําแนะนําเม่ือนักเรียนพบปญหาหรืออุปสรรค

ในการเรียน  

4) ครูผูสอนตองกํากับดูแลใหนักเรียนศึกษาชุดการเรียนตามคําแนะนําการเรียนอยาง

เครงครัด  

5) ครูผูสอนตองคอยติดตามสวนสนับสนุนการเรียนอยางตอเนื่อง เชน กระดานสนทนา 

เพ่ือรับทราบปญหาหรือขอซักถามของนักเรียนเพ่ือใหนักเรียนไดรับความกระจางและเขาใจเก่ียวกับ

เนื้อหาสาระท่ีศึกษาไดอยางรวดเร็ว 

 

 

 

 

1) นักเรียนควรตั้งใจเรียน  

2) นักเรียนศึกษาหาความรูดวยตนเองตามข้ันตอนท่ีกําหนด  

3) นักเรียนทําแบบประเมินผลการเรียน ประกอบดวย (1) ทําแบบทดสอบกอนเรียน (2) 

ทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และ (3) ทําแบบทดสอบหลังเรียน  

4) นักเรียนแสดงความคิดเห็นโดยผานชองทางท่ีครูผูสอนเตรียมไว ดังนี้ (1) กระดาน

สนทนา และ (2) E-mail 

5) นักเรียนสงงานตามตารางการเรียนท่ีกําหนด 

 

 

 

 

1. บทบาทของครูผูสอน 
 

บทบาทของครูผูสอนและนักเรียน 

 

 

2. บทบาทของนักเรียน 
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การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

แบบเดี่ยว 

แบบกลุม 

แบบภาคสนาม 

14 พฤศจิกายน 2556 

28 พฤศจิกายน 2556 

2  ธันวาคม 2556 

08.30-11.30 น. 

08.30-11.30 น. 

08.30-11.30 น. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กําหนดการในการเรียน 
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ภาคที่ 2 

คูมือการเรียนการใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 
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คูมือการเรียน 

ชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

วิชา การออกแบบผลิตภัณฑ 

เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 
 

 

 

 

 

 

                                                             จัดทําโดย นางสาวสริตา  วิทยา 
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คูมือการเรียน เปนคูมือสําหรับนักเรียนในการเรียนรูดวยชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ  เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน ประกอบดวย (1) ข้ันตอน

การเรียนชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร (2) การใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน (3) การเตรียมตัวของนักเรียน และ (4) 

บทบาทของนักเรียน  

คูมือการเรียน เปนสวนประกอบสําคัญของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน นักเรียนจําเปนตองศึกษาอยางละเอียด

เพ่ือใชเปนแนวทางในการเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร ไดอยางมีประสิทธิภาพ  

 

 

 

 

นางสาวสริตา  วิทยา 

ผูจัดทําชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คํานํา 

 

ก 
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คํานํา ก 

สารบัญ ข 

ข้ันตอนการเรียนชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 96 

ข้ันตอนการเขาใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 99 

             1. การเขาใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 99 

             2. การลงทะเบียนเรียน  100 

             3. การเขาสูเมนูหลัก  103 

             4. การเขาสูเมนูแนะนําการเรียน  404 

             5. การเขาสูแบบทดสอบกอนเรียน 105 

             6. การเขาสูเมนูหนวยท่ี 10 106 

             7. การเขาสูแบบทดสอบหลังเรียน  107 

             8. ฐานความรู 108 

             9. การใชกระดานสนทนา  109 

           10. การตรวจสอบคะแนน  110 

การเตรียมตัวของนักเรียน  111 

บทบาทของนักเรียน  111 

กําหนดการเรียน 111 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สารบัญ 

ข 
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เปนข้ันตอนแรกเม่ือนักเรียนเขามาใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการ

ออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐานโดยนักเรียนจะตองลงทะเบียนในการเรียนกอน

ทุกครั้ง (สําหรับผูท่ียังไมเคยลงทะเบียนเรียน) จึงสามารถท่ีจะเขาใชชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร ได ข้ันตอนในการลงทะเบียนเรียนประกอบดวย  

1) ลงชื่อเขาใช และปอนรหัสผาน (สําหรับผูท่ีลงทะเบียนแลว)  

2) ลงทะเบียนเรียน (สําหรับผูท่ียังไมไดลงทะเบียนเรียน)  

3) สําหรับผูท่ีลืมรหัสผาน สามารถสอบถามรหัสผานของตนเองได ถาจําชื่อผูใชได หรือ

ติดตอผูสอน  

เม่ือปอนชื่อผูใช และ รหัสผาน เรียบรอยแลว นักเรียนสามารถคลิกท่ีปุม Login เพ่ือ

ยืนยันการเขาในระบบชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

 

 

 

 

นักเรียนจะตองศึกษาแนะนําการเรียนใหเขาใจ กอนท่ีจะเขาไปทําแบบทดสอบกอนเรียน 

และศึกษาในสวนของเนื้อหาตามลําดับ ท้ังนี้จะประกอบดวยคําอธิบายรายวิชา หนวยการเรียน 

วัตถุประสงคการเรียนรู แผนการสอน และข้ันตอนการเรียน 

 

 

 

 

หลังจากเม่ือนักเรียนศึกษาแนะนําการเรียนแลวนักเรียนควรทําแบบทดสอบกอนเรียน 

โดยแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียนทําแบบทดสอบแบบ

ปรนัยเสร็จแลว ตองสงคําตอบในแตละขอโดยการคลิกปุม “ดูผลคะแนน” เพ่ือเก็บบันทึกคะแนน 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขาย

 

 
การลงทะเบียนเรียน 
 

การทําแบบทดสอบกอนเรียน 
 

การศึกษาแนะนําการเรียน 
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และแสดงผลคะแนนใหนักเรียนทราบทางหนาจอทันที โปรแกรมจะบันทึกคาคะแนนครั้งแรกท่ี

นักเรียนเขาไปทําเพียงครั้งเดียวเทานั้น  

 

 

 

 

ศึกษาเนื้อหา หนวยท่ี 10 ประกอบดวย ตอนท่ี 10.1, 10.2 และ10.3 หลังจากท่ีนักเรียน

ศึกษาการเรียนของหนวย ประกอบดวย (1) วัตถุประสงค (2) หัวขอยอยของแตละตอน และ (3) สวน

แบบฝกทักษะปฏิบัติ นักเรียนนําสงครูผูสอนทาง E-mail หรือนําสงดวยตนเองในชั้นเรียนตาม

ระยะเวลาท่ีกําหนดไว 

 

 

 

 

 เม่ือนักเรียนเรียนครบทุกหัวเรื่องแลว จะตองทําแบบทดสอบหลังเรียน โดยแบบทดสอบ

ปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียนทําแบบทดสอบแบบปรนัยเสร็จแลว ตอง

สงคําตอบในแตละขอโดยการคลิกปุม “ดูผลคะแนน” เพ่ือเก็บบันทึกคะแนน และแสดงผลคะแนนให

นักเรียนทราบทางหนาจอทันที โปรแกรมจะบันทึกคาคะแนนครั้งแรกท่ีนักเรียนเขาไปทําเพียงครั้ง

เดียวเทานั้น 

 

 

 

 

เปนสวนสนับสนุนการเรียน ท่ีจะเชื่อมโยงไปสูแหลงความรูเสริมในเรื่องการสรางงาน 3 

มิติพ้ืนฐาน ไปยังเว็บไซตหรือเซิฟเวอรท่ีมีขอมูลหรือเนื้อหาสาระ โดยนาเมาสไปคลิกท่ีเว็บไซต ท่ี

ตองการจะศึกษาเพ่ิมเติม แลวควรจะกลับเขาสูเนื้อหาสาระของชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร 

 

 

 

 

การศึกษาเนื้อหา 
 

การทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 

ศึกษาฐานความรู 
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 เปนสวนของการสนทนาแลกเปลี่ยนคําถามและคําตอบเก่ียวกับเนื้อหาของตอนท่ี

นักเรียนสงสัย โดยนักเรียนสามารถตั้งกระทูเพ่ือสอบถาม ตอบคําถามหรือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

ระหวางครูผูสอนหรือเพ่ือนรวมเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การใชกระดานสนทนา 
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การเขาสูชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน ให

นักเรียนพิมพชื่อเว็บไซต http://www.srithep.ac.th/krusarita เพ่ือเขาสูระบบเครือขายท่ีเชื่อมโยง

ไปยังชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน  

 

ภาพท่ี 5.4  ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

 

หนาจอแสดงรายละเอียดของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบ

ผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน จากนั้นนักเรียนคลิกท่ี [เขาสูหนาหลัก] 

 

 

ข้ันตอนการเขาใชชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร 

   

1. การเขาใชชุดการเรียนผานเครือขาย
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เม่ือนักเรียนเขาสูชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน 3 มิติ

พ้ืนฐาน จะเขาสูหนาแรกของชุดการเรียน ในกรณีท่ีเพ่ิงใชเปนครั้งแรกใหนักเรียนทําการลงทะเบียน

เรียนกอน เพ่ือจะไดมีชื่อผูใช และรหัสผาน ในการเขาสูชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร และ

เปนฐานขอมูลการเรียน การลงทะเบียนเรียนปฏิบัติไดดังนี้  

1) คลิกท่ีปุม “ลงทะเบียนเรียน”  

 
 

ภาพท่ี 5.5  การเขาสูชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

 

หนาจอจะแสดงหนาลงทะเบียนเรียน นักเรียนกรอกรายละเอียด 2 สวน ดังนี้ สวนท่ี 1 

สรางบัญชีผูใชและกําหนดรหัสผาน และสวนท่ี 2 ขอมูลสวนตัว ใหนักเรียนปอนรายละเอียดของ

ตนเองตามท่ีกําหนดใหครบทุกชอง จากนั้นคลิกท่ีปุม “ลงทะเบียนเรียน”  

 

 

2. การลงทะเบียนเรียน 
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ภาพท่ี 5.6  รายละเอียดการลงทะเบียนเรียน 

 

         
 

ภาพท่ี 5.7  การกรอกรายละเอียดการลงทะเบียนเรียน 

 

 หลังจากคลิกท่ีปุม ลงทะเบียนเรียนแลว หนาจอจะแสดงคําวา คุณสมัครสมาชิก

เรียบรอยแลว แสดงวาโปรแกรมไดทําการบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูลเสร็จเรียบรอยแลว จากนั้น 

คลิกท่ี เขาสูระบบ เพ่ือเขาสูหนาหลักของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  
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ภาพท่ี 5.8  โปรแกรมไดบันทึกขอมูลการลงทะเบียนเรียนลงในฐานขอมูลเรียบรอยแลว 

 

2) กรณีท่ีไดมีการลงทะเบียนเรียนแลว ใหปอนชื่อผูใช และรหัสผาน จากนั้นคลิกท่ีปุม 

เขาสูระบบ เพ่ือเขาสูชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

 

 
 

ภาพท่ี 5.9  การลงชื่อเขาใช และรหัสผาน 

 

3) กรณีลืมรหัสผาน นักเรียนสามารถสอบถามรหัสผานจากโปรแกรม โดยคลิกท่ี       

[ลืมรหัสผาน] จากนั้นปอนชื่อผูใช แลวคลิกท่ีปุม “ขอรหัสผาน” ดังภาพท่ี 5.10 โปรแกรมจะแสดง

รหัสผานทางหนาจอทันที  
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ภาพท่ี 5.10  สอบถามรหัสผานจากโปรแกรม 

 

 
 

ภาพท่ี 5.11  โปรแกรมจะแสดงรหัสผานทางหนาจอ 

 

จากนั้นคลิกท่ีปุม “กลับหนาหลัก” โปรแกรมจะเชื่อมโยงไปยังหนา การลงชื่อเขาใช 

ปอนรายละเอียดตามภาพท่ี 5.9 เพ่ือเขาสูหนาหลักของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่อง

การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน ตอไป 

 

 

 

 

เม่ือโปรแกรมเขาสูหนาหลัก หนาจอจะแสดงรายชื่อผูเขาใช รายละเอียดของวิชาการ

ออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน และเมนูหลัก 10  เมนู ประกอบดวย (1) แนะนํา

การเรียน (2)  แบบทดสอบกอนเรียน  (3) ตอนท่ี 10.1 (4) ตอนท่ี 10.2 (5) ตอนท่ี 10.3 (6) 

แบบทดสอบหลังเรียน (7) ฐานความรู (8) กระดานสนทนา(9) ตรวจคะแนน (10) E-mail และ (11) 

3. การเขาสูเมนูหลัก 

 
 



104 

ผูจัดทํา นักเรียนสามารถเขาสูเมนูหลัก โดยการคลิกท่ีเมนูนั้นๆโปรแกรมจะทําการเชื่อมโยงไปยัง

หนาท่ีตองการ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.12  แสดงรายละเอียดของวิชา และเมนูหลัก 
 

 

 

 

การเขาสูเมนูแนะนําการเรียน โดยคลิกท่ีเมนูหลัก แนะนําการเรียน เปนเมนูท่ีแนะนํา

รายละเอียดของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร ประกอบดวยเมนูยอย (1) คําอธิบายรายวิชา (2) หนวย

การเรียน (3) วัตถุประสงคการเรียนรู  (4) แผนการสอน และ (5) ข้ันตอนการเรียน  

 
 

ภาพท่ี 5.13  การเขาสูเมนูแนะนําการเรียน 

4. การเขาสูเมนูแนะนําการ
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เม่ือเขาสูเมนูยอย ทดสอบกอนเรียน หนาจอจะแสดงรายละเอียดของแบบทดสอบกอน

เรียน ประกอบดวยแบบทดสอบ 2 ตอน ตอนท่ี 1 เปนขอสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

จํานวน 10 ขอ 

  
 

ภาพท่ี 5.14  แสดงแบบทดสอบกอนเรียน 

 

เม่ือทําแบบทดสอบกอนเรียนตอนท่ี 1 เสร็จแลว ควรคลิกท่ีปุม ดูผลคะแนน เพ่ือให     

โปรแกรมประมวลผล และโปรแกรมจะแสดงผลคะแนนและเฉลยคําตอบใหนักเรียนทราบทันที 

ทางหนาจอ  

 
 

ภาพท่ี 5.15  แสดงผลคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน 

 

 

5. แบบทดสอบกอนเรียน 
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การเขาสูเมนู ตอนท่ี 10.1, 10.2 และ10.3 โดยคลิกท่ีเมนูหลัก ตอนท่ี 10.1, 10.2 และ 

10.3  (ในตัวอยางนี้ขอใชตัวอยางตอนท่ี 10.1  ) เปนเมนูท่ีแสดงรายละเอียดของเนื้อหาในตอนท่ี 

10.1   ประกอบดวยเมนูยอย (1) วัตถุประสงค (2) เขาสูบทเรียน (3) ทําแบบฝกทักษะปฏิบัติ 

นักเรียนนําสงครูผูสอนทาง E-mail หรือนําสงดวยตนเองในชั้นเรียนตามระยะเวลาท่ีกําหนดไวเพ่ือ

ประเมินชิ้นงาน  (4) และกอนทําการเรียนหนวยท่ี 10.1 นักเรียนควรปฏิบัติตามข้ันตอนท่ีไดแสดงไว  

 

 
 

ภาพท่ี 5.16  การเขาสูเมนู ตอนท่ี 10.1 

 

 1) เม่ือเขาสูเมนู วัตถุประสงค และบทเรียน หนาจอจะแสดงรายละเอียดวัตถุประสงค 

และบทเรียน ของหนวยท่ี 10.1  
 

 
 

ภาพท่ี 5.17  การเขาสูเมนูข้ันตอนการออกแบบ 

6. การเขาสูเมนู ตอนท่ี 10.1 ตอนท่ี 10.2 และตอนท่ี 10.3 

 
 



107 

เม่ือนักเรียนคลิกท่ี [ ทําแบบฝกหัด ] จะปรากฏหนาจอ  

 

 
 

ภาพท่ี 5.18  แบบฝกหัดระหวางเรียน 

 

 

 

 

ทดสอบหลังเรียน เม่ือเขาสูเมนูยอย ทดสอบหลังเรียน หนาจอจะแสดงรายละเอียดของ

แบบทดสอบหลังเรียน เปนขอสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ  

 

 
 

ภาพท่ี 5.19  การเขาสูเมนูยอย ทดสอบหลังเรียน 

 

เม่ือทําแบบทดสอบหลังเรียน ควรคลิกท่ีปุม “ดูผลคะแนน” เพ่ือใหโปรแกรมประมวลผล 

และโปรแกรมจะแสดงผลคะแนนและเฉลยคําตอบใหนักเรียนทราบทันทีทางหนาจอ และนักเรียน

สามารถดูคะแนนท้ังหมดในหนวยท่ี 10 ได โดยคลิกท่ี [ตรวจสอบผลการเรียนหนวยท่ี 10]  

7. แบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาพท่ี 5.20  แสดงผลคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 

 

หรือตองการดูคะแนนท้ังหมดของหนวยท่ี 10 ใหคลิกท่ี [ตรวจสอบผลการเรียนหนวยท่ี 

10] แลวโปรแกรมจะแสดงรายละเอียดของคะแนนท้ังหมด จากนั้นใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาในหนวย

ถัดไป 

 

 

 

 

การเขาสูฐานความรูในขณะท่ีนักเรียนกําลังศึกษาอยู สามารถจะเขาฐานความรูไดโดย

ปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้  

1) นําเมาสมาคลิกท่ีเมนู ฐานความรู จะปรากฏหนาฐานความรู  

 

 
 

ภาพท่ี 5.21  การเขาสูฐานความรู 

8. การเขาสูฐานความรู 
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หนาจอจะแสดงรายชื่อเว็บไซต ซ่ึงแตละเว็บไซตจะเชื่อมโยงไปสูแหลงความรูเสริมใน

เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน โดยนําเมาสไปคลิกท่ีเว็บไซต ท่ีตองการจะศึกษาเพ่ิมเติม  

 

 

 

 

เปนสวนของการสนทนา แลกเปลี่ยนคําถามและคําตอบเก่ียวกับเนื้อหาของตอนท่ี

นักเรียนสงสัย โดยนักเรียนสามารถตั้งกระทูเพ่ือสอบถาม ตอบคําถาม หรือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

ระหวางครูผูสอน หรือเพ่ือนรวมเรียน โดยปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้  

1) นําเมาสมาคลิกท่ีเมนู กระดานสนทนา จะปรากฏรายละเอียดของชื่อกระทูตางๆ ท่ี

นักเรียนเกิดคําถาม ขอสงสัย เพ่ือใหครูหรือเพ่ือนรวมเรียน ไดแสดงความคิดเห็น  

 

 
 

ภาพท่ี 5.22  การเขาสูกระดานสนทนา 

 

 2) ถานักเรียนตองการตั้งกระทูใหม ใหคลิกท่ี [ตั้งกระทูใหม] เพ่ือตั้งคําถามขอสงสัย  

 เม่ือตั้งคําถามหรือขอสงสัยในชอง ชื่อกระทู และใสรายละเอียดตางๆ ลงในชอง ขอความ

แลว นักเรียนคลิกท่ีปุม “Submit” ชื่อกระทูจะไปปรากฏยังหนา ประเด็นคําถามตามเดิม  

9. การใชกระดานสนทนา  
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ภาพท่ี 5.23  การตั้งกระทูใหม 

 

 

 

 

หลังจากนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเรียบรอยแลวและตองการทราบผลการ

ประเมินท้ังหมด สามารถปฏิบัติไดดังนี้  

1) คลิกท่ีเมนู ตรวจคะแนน โปรแกรมจะแสดงผลคะแนนท้ังหมดใหนักเรียนทราบทาง

หนาจอทันที  

 

 
 

ภาพท่ี 5.24  แสดงคะแนนท้ังหมดในชุดการเรียนเปนรายบุคคล 

 

 

 

10. การตรวจสอบคะแนน 
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การเตรียมตัวของนักเรียนประกอบดวย  

1) นักเรียนควรศึกษาคูมือชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร อยางละเอียดกอนท่ีจะ

ดําเนินการใช เพ่ือใหสามารถใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร ไดอยางมีประสิทธิภาพ  

2) นักเรียนควรศึกษารายละเอียดในเมนูหลัก แนะนําการเรียน ซ่ึงประกอบดวย 

คําอธิบายรายวิชา การแบงเนื้อหา การประเมินผล และหนังสืออางอิง กอนท่ีจะดําเนินการศึกษาใน

แตละหนวยการเรียน  

3) นักเรียนควรเตรียมอุปกรณดานคอมพิวเตอรท่ีมีการเชื่อมตอระบบอินเทอรเน็ต และ

โปรแกรมสนับสนุนการเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เชน โปรแกรม Internet 

Explorer ใหพรอม  

 

 

 

บทบาทของนักเรียน ประกอบดวย  

1) นักเรียนควรตั้งใจเรียน  

2) นักเรียนศึกษาหาความรูดวยตนเองตามข้ันตอนท่ีกําหนด  

3) นักเรียนทําแบบประเมินผลการเรียน ประกอบดวย (1) แบบทดสอบกอนเรียน (2) 

แบบฝกหัดระหวางเรียน และ (3) แบบทดสอบหลังเรียน  

4) นักเรียนแสดงความคิดเห็นโดยผานชองทางท่ีครูผูสอนเตรียมไว ดังนี้ (1) กระดาน

สนทนาและ (2) E-mail 

 

 

 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

แบบเดี่ยว 

แบบกลุม 

แบบภาคสนาม 

14 พฤศจิกายน 2556 

28 พฤศจิกายน 2556 

2  ธันวาคม 2556 

08.30-11.30 น. 

08.30-11.30 น. 

08.30-11.30 น. 

 

การเตรียมตัวของนักเรียน 
 

บทบาทของนักเรียน นักเรียน 

 

กําหนดการในการเรียน 
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ภาคที่ 3 

รายละเอียดของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 
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รายละเอียดของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ 

เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 
 

 
 

 

 

 

จัดทาโดย นางสาวสริตา  วิทยา 

 

 

 



114 

 

 

 

หนาแรก  115 

หนาเขาสูระบบ  115 

หนาลงทะเบียนเรียน  115 

ตอบรับการลงทะเบียน 116 

หนาลืมรหัสผาน  116 

แจงรหัสผาน (กรณีลืมรหัสผาน) 116 

หนาหลัก  117 

แนะนําการเรียน  117 

แบบทดสอบกอนเรียน 122 

ตอนท่ี 10.1 การออกแบบของอและเจาะรู 123 

แบบฝกปฏิบัติตอนท่ี 10.1 การออกแบบของอและเจาะรู 123 

ตอนท่ี 10.2 การออกแบบรูปทรงแกลลอนพรอมท่ีจับแบบเจาะ 123 

แบบฝกปฏิบัติตอนท่ี 10.2 การออกแบบรูปทรงแกลลอนพรอมท่ีจับแบบเจาะ 124 

ตอนท่ี 10.3 การออกแบบกลองแบบฝาแบบบานพับ 124 

แบบฝกปฏิบัติตอนท่ี 10.3 การออกแบบกลองแบบฝาแบบบานพับ 124 

แบบทดสอบหลังเรียน 125 

ฐานความรู 125 

กระดานสนทนา 126 

ตรวจคะแนน 126 

E-mail 126 

ผูจัดทํา 127 

ออกจากระบบ 127 

 

 

 

 

 

สารบัญ 
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หนาแรก 

 
 

หนาเขาสูระบบ 

 
 

หนาลงทะเบียนเรียน 
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การตอบรับการลงทะเบียน 

 
 

หนาลืมรหัสผาน 

 
 

แจงรหัสผาน (กรณีลืมรหัสผาน) 
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หนาหลัก 

 
 

แนะนําการใชบทเรียน 

คําอธิบายรายวิชา 

 
 

หนวยการเรียนรู 

 
 

 



118 

วัตถุประสงคการเรียนรู     

 
 

แผนการสอน 

 
 

แผนการสอน 
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แผนการสอน 

 
       

ข้ันตอนการเรียน 

        ลําดับท่ี 1 แนะนําการเรียน 

 
 

      ลําดับท่ี 2 ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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      ลําดับท่ี 3 เนื้อหา ตอนท่ี 10.1 ,10.2. และ10.3 

 
          

      ลําดับท่ี 4 แบบฝกปฏิบัติ 

 
          

     ลําดับท่ี 5 แบบทดสอบหลังเรียน 
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     ลําดับท่ี 6  ฐานความรู 

 
          

     ลําดับท่ี  7 กระดานขาว 

 
          

     ลําดับท่ี 8 ตรวจคะแนน 
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      ลําดับท่ี  9  E-mail 

 
 

แบบทดสอบกอนเรียน 

 
แจงผลคะแนนสอบกอนเรียน 
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ตอนท่ี 10.1 การออกแบบของอและเจาะรู 

 
 

แบบฝกปฎิบัติ ตอนท่ี 10.1 การออกแบบของอและเจาะรู 

 
 

ตอนท่ี 10.2 การออกแบบรูปทรงแกลลอนพรอมท่ีจับแบบเจาะ 
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แบบฝกปฎิบัติ ตอนท่ี 10.2 การออกแบบแกลลอนพรอมท่ีจับแบบเจาะ 

 
 

ตอนท่ี 10.3  การออกแบบกลองฝาแบบบานพับ 

 
 

แบบฝกปฎิบัติ ตอนท่ี 10.3 การออกแบบกลองฝาแบบบานพับ 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

 
 

แจงผลคะแนนหลังเรียน 

 
 

ฐานความรู 
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กระดานขาว 

 
 

ตรวจคะแนน 

 
 

E-mail 

 



127 

ผูจัดทํา 

 
 

ออกจากระบบ 

 
 

 

ออกจากระบบ 



บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การวิจัยครั้งนี้เปนการพัฒนาชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน    

3 มิติพ้ืนฐาน วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค 

จังหวัดเพชรบูรณ เพ่ือใหมีประสิทธิภาพสามารถนําไปใชในการเรียนการสอนไดจริง ผูวิจัยไดสรุป

ผลการวิจัย อภิปรายผลและขอเสนอแนะดังนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 

 

 1.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยเและพัฒนา 

 1.2. วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

   เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบ

ผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียน             

ศรีเทพประชาสรรค จังหวัดเพชรบูรณ 

  1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  

   1) เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่อง การสรางงาน            

3 มิติพ้ืนฐานสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

   2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนผาน

เครือขายคอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน   

   3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่อง 

การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

 1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

  1.3.1 ชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่อง การ

สรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค จังหวัด

เพชรบูรณ ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

  1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่อง การสรางงาน      

3 มิติพ้ืนฐาน มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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  1.3.3 นักเรียนมีความคิดเห็นตอคุณภาพของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

เรื่อง การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน มีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก 

 1.4 วิธีดําเนินการวิจัย 

  1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

   1) ประชากร ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3          

ปการศึกษา 2556 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค จังหวัดเพชรบูรณ จํานวน 210 คนจํานวนนักเรียน

ท้ังหมด 6 หองเรียน  

   2) กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ป

ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 2 การศึกษา 2556 จํานวน 39 คน โดยการสุมกลุมตัวอยางแบบกลุม 

  1.4.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

   เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก (1) ชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน โดยศึกษาเนื้อหาจาก

บทเรียนและทําแบบฝกหัดระหวางเรียนโดยการตอบคําถาม ทายหนวยและทําแบบฝกปฏิบัติ (2) 

แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน แบบทดสอบวัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ แบบทดสอบมีคาความยากงายอยูระหวาง 0.30-

0.80 คาอํานาจจําแนกระหวาง 0.20-0.73 และคาความเชื่อม่ันระหวาง 0.61-0.72 และแบบทดสอบ

วัดพฤติกรรมดานทักษะพิสัย จํานวน 1 ขอ พรอมเกณฑการประเมินผลงาน และ (3) แบบสอบถาม

ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ 

เรื่อง การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน เปนแบบมาตรวัดประมาณคา จํานวน 18 ขอ เครื่องมือท่ีใชในการ

วิจัยไดผานการตรวจสอบจากผูคุณวุฒิแลว   

  1.4.3 การเก็บและรวบรวมขอมูล 

  การเก็บ และรวบรวมขอมูลของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่อง 

การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน รายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ ซ่ึงเก็บไวในเครื่องเซิฟเวอรท่ีภายใตชื่อ 

http://www.srithep.ac.th/krusarita เพ่ือแสดงผลผานเครือขายอินเทอรเน็ต และการทดลองเพ่ือ

เก็บรวบรวมขอมูลในครั้งนี้กระทํา 3 ข้ันตอน ดังนี้ ข้ันการทดลองแบบเดี่ยว กลุมตัวอยางจํานวน  3 

คน การทดลองแบบกลุม กลุมตัวอยางจํานวน 6 คน และการทดลองภาคสนาม กลุมตัวอยางจํานวน 

30 คน โดยดําเนินการเก็บขอมูลดังนี้(1) สถานท่ีในการวิจัย คือ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของ

โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค ประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 40 เครื่อง (2) วันและเวลาใน

การทดสอบประสิทธิภาพ เปนเวลา 3 วัน ใชเวลา 2 ชั่วโมง ตั้งแตเวลา 08.30 – 10.30 น. ของทุกวัน 

(3) ข้ันตอนการเรียนประกอบดวย ประเมินกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา ทําแบบกิจกรรมระหวางเรียน 

และประเมินหลังเรียน (4) ผูวิจัยไดเก็บคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝก
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ปฏิบัติมาวิเคราะหขอมูล และ (5) ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยวและแบบกลุม 

และสอบถามนักเรียนโดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นในการทดสอบแบบสนาม 

  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล 

   1) ชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ  เรื่อง 

การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในโรงเรียนศรีเทพประชาสรรค  วิเคราะห

ขอมูลโดยหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ของชุดการเรียน

ผานเครือขายคอมพิวเตอร ดวยเกณฑ E1/E2 โดยตั้งเกณฑไวท่ี 80/80 โดยยอมรับความคลาดเคลื่อน 

+ 2.5 

   2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน วิเคราะหขอมูลโดยหาความกาวหนา

ของผูเรียน โดยการนําคะแนนการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมาคํานวณหาความแตกตางแตละคู 

และนําไปคํานวณคาทีแบบ t-dependent              

   3) แบบสอบถามความคิดเห็น วิเคราะหขอมูลโดยการนําคะแนนท่ีไดจาก

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรมาคํานวณหา

คาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐานแลวแปลผลตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

 1.5 ผลการวิจัย ในการพัฒนาชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการ

ออกแบบผลิต เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร เรื่อง 

การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน คือ 82.44/81.66 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

  1.5.2 ผลการศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียน

ผานเครือขายคอมพิวเตอร พบวามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  1.5.3 ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอคุณภาพของชุดการเรียนผาน

เครือขายคอมพิวเตอร พบวานักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับเหมาะสมมาก 

 

2.  อภิปรายผล 

 

 2.1 ประสิทธิภาพของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบ

ผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในโรงเรียนศรีเทพประชาสรรค 

จังหวัดเพชรบูรณ ผูวิจัยไดสรางข้ึนตามกระบวนการวิจัยพบวา ท้ัง 3 ตอน มีประสิทธิภาพตามเกณฑ

ท่ีกําหนดไว 80/80 และเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว สาเหตุท่ีเปนเชนนี้เปนเพราะชุดการเรียนผาน

เครือขายคอมพิวเตอร ไดถูกสรางอยางมีระบบ ผานการตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา 
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ทรงคุณวุฒิทางดานการวัดและประเมินผล และทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีทางการศึกษา และผานการ

ปรับปรุงแกไขขอบกพรองตางๆ ตามขอเสนอแนะของอาจารยท่ีปรึกษาหลัก และท่ีปรึกษารวม อีกท้ัง

ไดผานกระบวนการทดลองแบบเดี่ยว โดยใชนักเรียนจํานวน 3 คน ไดผานการทดลองแบบกลุม โดย

ใชนักเรียนจํานวน 6 คน และผานการทดลองภาคสนามโดยใชนักเรียนจํานวน 30 คน 

  นอกจากนี้ ขอดีของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร ดังกลาวมีลักษณะท่ี

สงผลใหมีประสิทธิภาพ คือ ชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรมีองคประกอบท่ีสรางแรงจูงใจให

นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนไดดีและรวดเร็ว นักเรียนมีความพึงพอใจกับวิธีการเรียนท่ีแตกตาง

ไปจากการเรียนตามปกติในหองเรียน โดยไดใชเทคโนโลยีเครือขายอินเทอรเน็ตของบทเรียนท่ีเสนอ

เนื้อหาเปนลําดับข้ันตอน สามารถศึกษาไดดวยตนเองจากการวางรูปแบบหนา    เว็บเพจท่ีเหมาะสม 

ท้ังการเชื่อมโยง ปุม สี รูปภาพ และกราฟก  สามารถรูผลการประเมินไดทันที ซ่ึงตรงตามทฤษฎีการ

เรียนรูดวยตนเอง เปนการเรียนซ่ึงผูเรียนรับผิดชอบในการวางแผน การปฏิบัติและการประเมินผล

ความกาวหนาของการเรียนดวยตนเองเปนลักษณะท่ีผูเรียนทุกคนมีอยูในสถานการณการเรียน ผูเรียน

สามารถถายโอนความรูและทักษะท่ีเกิดจากการเรียนจากสถานการณหนึ่งในอีกสถานการณหนึ่งได 

ท้ังนี้ผูเรียนอาจไดรับความชวยเหลือจากผูอ่ืน หรือไมไดรับเลยก็ไดสามารถหาทางเลือกของตนเองมี

ศักยภาพและพัฒนาศักยภาพของตนเองอยางไมมีขีดจํากัด มีความรับผิดชอบตอตนเองและผูอ่ืน 

(Hiemstry and Brockett, 1994 อางใน บุญเรือง เนียมหอม 2540) 

 2.2 ความกาวหนาในการเรียนของนักเรียนท่ีใชชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่อง การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 

3 ในโรงเรียนศรีเทพประชาสรรค จังหวัดเพชรบูรณ ท่ีผูวิจัยคาดวา สิ่งท่ีทําใหเกิดความกาวหนา

ทางการเรียนก็คือความกระตือรือรนทางการเรียน อันเนื่องมาจากชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร มีสวนของขอมูลปอนกลับ เชน คะแนนและการใหแรงเสริม การใหกําลังใจ และ

ขอความชมเชย ตรงตามพ้ืนฐานทางจิตวิทยา : 4 สถานการณท่ีเอ้ือตอการเรียนดวยตนเอง กลาวคือ

ตองประยุกตเง่ือนไขการเกิดการเรียนรู ใหผูเรียนมีสวนรวมอยางกระฉับกระเฉง ไดรับคําติชมทันที

ไดรับประสบการณท่ีเปนความสําเร็จ และไดเรียนรูไปท่ีละนอยตามลําดับข้ัน (ชัยยงค พรหมวงศ 

2545: 6) ท้ังนี้เนื่องจาก (1) ชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรท่ีพัฒนาข้ึนนี้มีความสอดคลองกัน

อยางเปนระบบระหวางเนื้อหา วิธีการ นําเสนอ และสื่อท่ีใช มีการจัดแบงเนื้อหาออกเปนสวนยอยๆ 

และจัดลําดับใหเหมาะสมกับผูเรียนคํานึงถึงความแตกตางความพรอมและแรงจูงใจในการเรียนรูของ

แตละคน โดยใชคอมพิวเตอร เปนสื่อกลางและชองทางในการนําเสนอเนื้อหาสาระเชน ฐานความรู 

กระดานสนทนาและE-mail  (2) การทําแบบฝกหัดระหวางเรียนเปนการตอบคําถามจากแบบฝกหัด

ทายหนวยและการฝกปฏิบัติจากแบบฝกทักษะ ชวยใหนักเรียนไดรับความรูความเขาใจเนื้อหาและได
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ทบทวนเนื้อหาท่ีเรียนมาแลวพรอมท้ังฝกทักษะเพ่ือใหเกิดความชํานาญสงผลทําใหนักเรียนทําคะแนน

หลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียน 

 2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอความเหมาะสมของชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่อง การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 3 

ในโรงเรียนศรีเทพประชาสรรค จังหวัดเพชรบูรณ พบวามีความคิดเห็นกับชุดการเรียนอยูในระดับ

เหมาะสมมาก ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ซ่ึงสวนใหญนักเรียนเห็นเนื้อหาบทเรียนมีความชัดเจน

และสอดคลองกับวัตถุประสงค การลงทะเบียนเรียนงาย ใหคําแนะนําการใชบทเรียนเขาใจงาย การ

เชื่อมโยงหนาโฮมเพจไปสูหนาเมนูเนื้อหาอยางรวดเร็ว การลําดับเนื้อหาจากงายไปหายาก การนําเสนอ

เนื้อหาพรอมภาพประกอบ การจัดลําดับข้ันตอนเสนอเนื้อหา ปริมาณของภาพนิ่งและวีดีทัศนประกอบ

เนื้อหามีความเหมาะสม รูปแบบอักษรท่ีใชนําเสนอเนื้อหาอานงาย การเลือกใชสีตัวอักษรอักษรเหมาะสม 

การใชสีตัวอักษรท่ีใชเชื่อมโยงหนาเว็บเพจ คําสั่งแตละหนาจอเขาใจงาย และพบวามีความคิดเห็นชุด

การเรียนอยูในระดับเหมาะมากท่ีสุด  การแสดงวิธีการโตตอบในบทเรียนเขาใจดี สรุปผลคะแนนทาย

แบบทดสอบไดชัดเจน คูมือการใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร โดยรวมแลวนักเรียนเห็นวา

ชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร มีความเหมาะสมการจัดการเรียนการสอนมากท่ีสุด  

 

3.  ขอเสนอแนะ 

 

 จากการศึกษาวิจัยและพัฒนาชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบ

ผลิตภัณฑ เรื่อง การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในโรงเรียน                                  

ศรีเทพประชาสรรค จังหวัดเพชรบูรณ มีขอเสนอแนะ 2 ประการดังตอไปนี้ 

 3.1 ขอเสนอแนะเพ่ือนําผลการวิจัยไปใช 

  3.1.1 สําหรับครูผูสอน สามารถนําชุดการเรียนไปใชได แตจะตองศึกษาคูมือการใช

ชุดการเรียนใหเขาใจกอน 

  3.1.2 สําหรับครูผูสอน ควรเสริมฐานความรูดวยการอัพเดทขอมูลหรือหา

แหลงขอมูลใหมๆ เพ่ิมเติม 

  3.1.3 สําหรับผูใชท่ียังไมมีชื่อในบัญชีผูใชระบบ หรือผูท่ียังไมเคยลงทะเบียนจะตอง

สมัครเขาไปเปนสมาชิกในชุดการเรียนกอน แลวจึงจะสามารถเขาใชชุดการเรียนในฐานะผูเรียนได 

  3.1.4 ในการใชงานชุดการเรียนควรตรวจสอบระบบอินเตอรเน็ต และสิ่งอํานวย

ความสะดวกเชน ชุดลําโพง หรือหูฟงกอนวามีความพรอมหรือไม 

  3.1.5 ในกรณีการใชลําโพง ไมควรเปดเสียงดังเกินไปจนรบกวนผูเรียนคนอ่ืน 
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  3.1.6 นักเรียนสามารถใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบ

ผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในโรงเรียนศรีเทพประชาสรรค 

จังหวัดเพชรบูรณ ไปใชในการเรียนดวยตนเองตามความพรอมและความในใจ              

 3.2 ขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยครั้งตอไป 

  3.2.1 การวิจัยครั้งนี้พบวา ปริมาณภาพนิ่งไมเหมาะสมเพราะความคิดเห็นในระดับ

ปานกลาง ควรพิจารณาชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรในหนวยอ่ืนๆ ใหมีมัลติมีเดียเพ่ิมมากข้ึน 

  3.2.2 ควรพัฒนาชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรในการเรียนวิชาและระดับชั้น

อ่ืนตอไป 

      

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บรรณานุกรม 
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บรรณานุกรม 

 

“ทฤษฎีการเรียนรู”  (2556)  คนคืนวันท่ี 16 ตุลาคม 2556 จาก http://th.wikipedia.org 

“ทฤษฎีการเรียนรูของโรเบิรต กาเย”  (2550)  คนคืนวันท่ี 16 ตุลาคม 2556 จาก 

http://www.kroobannok.com/92 

“ระบบบริหารการเรียน”  คนคืนวันท่ี 16 พฤศจิกายน 2556 จาก 

http://www.thai2learn.com/elearning/index.php 

กรมวิชาการ  (2527)  ประมวลศัพทบัญญัติวิชาการศึกษา กรุงเทพมหานคร โรงพิมพคุรุสภา 

กรมวิชาการ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ  (2544)   

กรองกาญจน  อรุณรัตน  (2537)  ชุดการเรียนการสอน  มหาวิทยาลัยเชียงใหม  คณะศึกษาศาสตร 

กระทรวงศึกษาธิการ  (2551)  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551              

กรุงเทพมหานคร  ชุมนุมสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทย  

__________.  (2551)  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  

กรุงเทพมหานคร  ชุมนุมสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทย 

การออกแบบกลองและฝาบานพับ  (2555)  คนคืนวันท่ี 16 ตุลาคม 2556 จาก                

http://www.youtube.com/watch?v=htxa5MO8h6U 

การออกแบบแกลลอนพรอมท่ีจับแบบเจาะ  (2553)  คนคืนวันท่ี 16 ตุลาคม 2556 จาก                  

http://www.youtube.com/watch?v=0ErPdSEcZLw  

การออกแบบสรางของอและเจาะรู (2555)  คนคืนวันท่ี 16 ตุลาคม 2556 จาก                

http://www.youtube.com/watch?v=Dak2Z3CweS4 

กิดานันท  วัฒนาณรงค  (2536)  เทคโนโลยีเทคนิคศึกษา  กรุงเทพมหานคร  สถาบันเทคโนโลยี                

พระจอมเกลาพระนครเหนือ  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

คณะกรรมการจัดทําธรรมนูญโรงเรียนศรีเทพประชาสรรค  (2551)  ธรรมนูญโรงเรียนศรีเทพ      

ประชาสรรค  เพชรบูรณ  โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค 

คณะกรรมการพัฒนาระบบการศึกษาทางไกล มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี  (2540)  ชุดสื่อประสม                  

การศึกษาไรพรมแดน  นครราชสีมา  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 

จํานง  พรายแยมแข  (2536)  เทคนิคการสอน กลุมสรางเสริมประสบการณชีวิต  กรุงเทพมหานคร  

พิมพครั้งท่ี 5  ไทยวฒันาพานิช 
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ชัยยงค  พรหมวงค  (2523)  “กระบวนการสันนิเวทนาการและระบบสื่อการสอน”  ใน  เอกสารการ

สอนชุดวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนวยท่ี 2  หนา 120-123  นนทบุรี  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

ชัยยงค  พรหมวงค  (2523)  “เทคโนโลยีการศึกษา”  ใน  เอกสารการสอนชุดวิชาเทคโนโลยีและ

สื่อสารการศึกษา หนวยท่ี 1  หนา 49-54  นนทบุรี  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

__________.  (2546)  การผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  กรุงเทพมหานคร  เอมพันธ 

ชัยยงค พรหมวงศ  และคณะ  (2521)  ระบบสื่อการสอน  กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณ  

มหาวิทยาลัย 

ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล  (2520)  ระบบสื่อการสอน      

กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย  (2540)  “การจัดสภาพแวดลอมทางการศึกษา”  ใน 

เอกสารการสอนชุดวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา (ฉบับปรับปรุง) หนวยท่ี 6                    

หนา 9  นนทบุรี  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

ชูติวรรณ  โชดกวัชร  (2542)  “การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการเรียนวิชาคอมพิวเตอร โดยใช                  

คอมพิวเตอรหนึ่งเครื่องตอนักเรียนหนึ่งคนกับคอมพิวเตอรหนึ่งเครื่องตอนักเรียนสองคน”  

วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา  

มหาวิทยาลัยบูรพา 

ถนอม (ตันติพัฒน) เลาหจรัสแสง (2545)  Designing e-learning หลักการออกแบบและการสรางเว็บ 

เพ่ือการเรียนการสอน  กรุงเทพมหานคร  อรุณการพิมพ 

บุญชม  ศรีสะอาด  (2537)  การพัฒนาการสอน  กรุงเทพมหานคร  สุวีริยาสาสน 

__________.  (2543)  การวิจัยเบื้องตน  กรุงเทพมหานคร  พิมพครั้งท่ี 6  สุวีริยาสาสน 

ประศักดิ์  หอมสนิท  (2539)  “วิธีการเรียนการสอน”  ใน  เอกสารการสอนชุดวิชาเทคโนโลยีการสอน  

หนวยท่ี 6  หนา 225-226 และ 235-237  นนทบุรี  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  

สาขาวิชาศึกษาศาสตร  

ปวีณา  ธิตินันทร  (2538)  “สีและขนาดของตัวอักษรบนสีพ้ืนท่ีมีตอความเขาใจในการอานบน

จอคอมพิวเตอรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตร             

มหาบัณฑิต  ภาควิชาโสตทัศนศึกษาคณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

เปรื่อง  กุมุท  (2519)  เทคโนโลยีทางการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  เจริญวิทยการพิมพ 
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วิชุดา  รัตนเพียร  (2542)  “การเรียนการสอนผานเว็บ”  ทางเลือกใหมของเทคโนโลยีการศึกษาไทย” 

วารสารครุศาสตร 273 (มีนาคม): 29-35 

ศิริลักษณ  โทพล  (2545)  “การจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญตามรูปแบบการจัด     

ประสบการณการเรียนรูรายวิชาคอมพิวเตอรในโรงเรียนมัธยมศึกษา สังกัดกรมสามัญ            

ศึกษา จังหวัดรอยเอ็ด”  การศึกษาคนควาอิสระ ปริญญานิพนธการศึกษามหาบัณฑิต  

สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

สรชาต  ปรางคนอย  (2548)  “การพัฒนาบทเรียนบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวน         

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ และคอมพิวเตอร 1 เรื่องหลักการแกปญหาและการโปรแกรม

เบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1”  

สายฝน  คาขาย  (2545)  “ปจจัยท่ีสงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนเทศบาล สังกัดเทศบาลนครอุดรธานี จังหวัดอุดรธานี”  

วิทยานิพนธปริญญาศิลปศาสตรมหาบัณฑิต  สถาบันราชภัฎอุบลราชธานี 

สุกรี  รอดโพธิ์ทอง  (2539)  “การออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน”  เอกสารประกอบการฝกอบรม 

กรุงเทพมหานคร  ม.ป.พ. 

สุภาณี  คงกระโทก  (2549)  “การพัฒนาบทเรียนบทเครือขาย เรื่อง เครือขายอินเทอรเน็ต วิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ 2 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี”  การศึกษา

คนควาอิสระ ปริญญานิพนธการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  

บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

อรรถพล  กิจปราชญ  (2544)  “การพัฒนาบทเรียนโปรแกรมผานเครือขายอินทราเน็ต เรื่อง

สวนประกอบของคอมพิวเตอร”  วิทยานิพนธปริญญาวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 

สาขาวิชาการศึกษาวิทยาศาสตร  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร

ลาดกระบัง 

อาภรณ  ใจเท่ียง  (2540)  หลักการสอน  กรุงเทพมหานคร  โอ.เอส.พริ้นติ้ง เฮาส 
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ภาคผนวก ก 

รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

1.  อาจารยนพวรรณ  จํานวน  ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

อาจารย 

มหาวิทยาลัยราชภัฎเพชรบูรณ อําเภอเมือง 

จังหวัดเพชรบูรณ   

 

2.  อาจารยอิศราพร  ชัยงาม  ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

อาจารย 

มหาวิทยาลัยราชภัฎเพชรบูรณ อําเภอเมือง 

จังหวัดเพชรบูรณ   

 

3.  อาจารยฐินาภัณฑ  นิธิยุวิทย  ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

อาจารย 

มหาวิทยาลัยราชภัฎเพชรบูรณ อําเภอเมือง 

จังหวัดเพชรบูรณ   

 

4.  อาจารยทัศนันทน  ตรีนันทรัตน ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

อาจารย 

มหาวิทยาลัยราชภัฎเพชรบูรณ อําเภอเมือง 

จังหวัดเพชรบูรณ   

 

5.  อาจารยอนุพงษ  สุขประเสริฐ  ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

อาจารย 

มหาวิทยาลัยราชภัฎเพชรบูรณ อําเภอเมือง 

จังหวัดเพชรบูรณ   
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินคุณภาพชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร สําหรับผูทรงคุณวุฒิ 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

วิชา การออกแบบผลิตภัณฑ เร่ืองการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่อง 

การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3  มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ   

ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง  “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของ

ทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  เห็นดวยอยางยิ่ง 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  เห็นดวยมาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  เห็นดวย 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  ไมเห็นดวย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  ควรปรับปรุง 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  สวนนํา      

 1.1  ใหคําแนะนําการใชบทเรียนเขาใจงาย       

 1.2  การลงทะเบียนเรียนงาย      

 1.3  การเชื่อมโยงหนาโฮมเพจไปสูหนาเมนูเนื้อหาอยางรวดเร็ว      

2.  ดานการนําเสนอเนื้อหา      

 2.1  การลําดับเนื้อหาจากงายไปหายาก      

 2.2  นําเสนอเนื้อหานาสนใจ      

 2.3  นําเสนอเนื้อหาพรอมภาพประกอบ      

 2.4  การจัดลําดับข้ันตอนเสนอเนื้อหา      

 2.5  คุณภาพของวีดิทัศนประกอบบทเรียน  มีความคมชัดท้ังภาพ

และเสียงบรรยาย  สอดคลองกับเนื้อหา 

     

 2.6  ปริมาณของภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  และวีดิทัศนประกอบ

เนื้อหามีความเหมาะสม 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

3.  ดานการออกแบบหนาจอ      

 3.1  รูปแบบอักษรท่ีใชนําเสนอเนื้อหาอานงาย          

 3.2  ขนาดตัวอักษรในการนําเสนอเหมาะสม        

 3.3  การเลือกใชสีตัวอักษรเหมาะสม      

 3.4  การใชสีพ้ืนจอภาพเหมาะสม      

 3.5  สีตัวอักษรท่ีใชเชื่อมโยงหนาเว็บเพจ      

4.  ดานการจัดการในบทเรียน      

 4.1  คําสั่งแตละหนาจอเขาใจงาย      

 4.2  การแสดงวิธีการโตตอบในบทเรียนเขาใจดี      

 4.3  สรุปผลคะแนนทายแบบทดสอบไดชัดเจน      

5.  คูมือการใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการ

ออกแบบผลิตภัณฑ 

     

 5.1  ใชสื่อผสมท่ีหลากหลายในการนําเสนอเนื้อหา  ทําใหบทเรียน

นาสนใจ  

     

 5.2  การนําเสนอเนื้อหาแตละตอนมีอิสระตอกัน  สงเสริมการ

เรียนรูเปนรายบุคคล 

     

 

โดยภาพรวมชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน   

3 มิติพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง                ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

          (........................................) 

       ผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคโนโลย ี
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

วิชา การออกแบบผลิตภัณฑ  เร่ือง  การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาชุดการเรียนผานเครือขาย วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 

มิติพ้ืนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม  

โดยเขียนเครื่องหมาย ลงในชอง  “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  เห็นดวยอยางยิ่ง 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  เห็นดวยมาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  เห็นดวย 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  ไมเห็นดวย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  ควรปรับปรุง 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  ดานความถูกตอง  เหมาะสมของเนื้อหา      

2.  เนื้อหาของบทเรียนสามารถอานและเขาใจไดงาย      

3.  เนื้อหาท่ีนําเสนอตรงและครอบคลุมตามจุดประสงค      

4.  ความยากงายของเนื้อหาแตละหนวยมีความเหมาะสมกับระดับชั้น      

5.  ระยะเวลาในการเรียนมีความเหมาะสมกับเนื้อหา      

6.  มีกิจกรรมและการประเมินผลท่ีครอบคลุมจุดประสงค      

7.  มีสวนประกอบทางการเรียนการสอนครบถวนในรูปของกิจกรรม 

แบบฝกหัดและแบบทดสอบ 

     

8. ปริมาณของเนื้อหาแตละหัวขอเหมาะสมหรือไม      

9. ความเหมาะสมกับความสนใจและวัยของผูเรียน      

10. คูมือการเรียนมีความเหมาะสมเพียงใด      
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โดยภาพรวมชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ  เรื่อง  การสรางงาน 

3 มิติพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง                ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

         (........................................) 

         ผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

วิชา การออกแบบผลิตภัณฑ  เร่ือง  การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาชุดการเรียนผานเครือขาย วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน  

3 มิติพ้ืนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดให

หรือไม  โดยเขียนเครื่องหมาย ลงในชอง  “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  เห็นดวยอยางยิ่ง 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  เห็นดวยมาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  เห็นดวย 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  ไมเห็นดวย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  ควรปรับปรุง 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  แบบทดสอบกอนเรียน      

 1.1  แบบทดสอบมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 

     

 1.2  แบบทดสอบเปนขอสอบแบบคูขนาน      

 1.3  คําถามชัดเจน      

 1.4  คําถามมีความสอดคลองกับเนื้อหา      

 1.5  คําถามไมแนะคําตอบ      

 1.6  ตัวเลือกมีความสอดคลองกับคําถาม      

 1.7  ตัวเลือกท่ีไมถูกไมเดนชัด      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2.  แบบทดสอบหลังเรียน      

 2.1  แบบทดสอบมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 

     

 2.2  แบบทดสอบเปนขอสอบแบบคูขนาน      

 2.3  คําถามชัดเจน      

 2.4  คําถามมีความสอดคลองกับเนื้อหา      

 2.5  คําถามในแบบทดสอบหลังเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  

เขาใจงาย 

     

 2.6  ตัวเลือกมีความสอดคลองกับคําถาม      

 2.7  ตัวเลือกท่ีไมถูกไมเดนชัด      

 

โดยภาพรวมชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน   

3 มิติพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง                ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

          (........................................) 

   ผูทรงคุณวุฒิทางดานวัดและประเมินผล 

 

 

 

 

 

 

 

 



148 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในการสรางแบบทดสอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



149 

ตารางท่ี 1  ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ                               

หนวยท่ี 10 การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

 

เนื้อหา วัตถุประสงค 

พฤติกรรมดาน 

พุทธิพิสัยและ 

ทักษะพิสัย 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รส

ังเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เม

ินค
า 

ตอนท่ี 10.1  นักเรียนสามารถอธิบายคําสั่งและ

ข้ันตอนท่ีสําคัญในรูปทรงของอและ

เจาะรไูดถูกตอง 

       

ตอนท่ี 10.2  นักเรียนสามารถอธิบายคําสั่งและ

ข้ันตอนท่ีสําคัญในรูปทรงแกลลอน

พรอมมือจบัไดไดถูกตอง 

       

ตอนท่ี 10.3  สามารถอธิบายคําสั่งและข้ันตอนท่ี

สําคัญในการประกอบและประกบ

ช้ินงานกลองพรอมฝาได 

       

รวม 10/10 3 
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ภาคผนวก ง 

ตารางคา IOC  คาความยากงาย (p)  คาอํานาจจําแนก(r)  และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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การหาคาความตรงเชิงเนื้อหา 

 

 ความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) หมายถึง การท่ีเครื่องมือมีขอคําถามตรงตามเรื่องท่ี

ตองการจะวัด วิธีการวิเคราะหจะดําเนินการหลังจากไดสรางเครื่องมือวัดแลว โดยมีวิธีการดังนี้ 

1. ใหผูเชี่ยวชาญหรือผูมีประสบการณในวิชานั้นอยางนอย 3 คน ชวยประเมินเปนรายบุคคล

วาขอคําถามแตละขอสามารถวัดไดตรงกับจุดประสงคท่ีกําหนดหรือไม โดยใหคะแนนตามเกณฑ ดังนี้ 

 ถาขอคําถามวัดไดตรงจุดประสงค   ได  +1 คะแนน 

 ถาไมแนใจวาขอคําถามนั้นวัดตรงจุดประสงคได  ได    0 คะแนน 

 ถาขอคําถามวัดไดไมตรงจุดประสงค   ได   -1 คะแนน 

 2. นําคะแนนของผูเชี่ยวชาญทุกคนท่ีประเมินมากรอกลงในแบบวิเคราะหความสอดคลอง

ของขอคําถามกับจุดประสงคเพ่ือหาคาเฉลี่ย สําหรับขอคําถามแตละขอใชสูตรดังนี้ 

IOC  = ∑
N

R
 

 

IOC  แทน     คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค 

                         (Index of Item – Objective Congruence) 

∑R
  แทน     ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

N    แทน     จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

  

 เกณฑการคัดเลือกขอคําถาม 

 1. ขอคําถามท่ีมีคา IOC  ตั้งแต 0.5-1.00 คัดเลือกไวใชได 

 2. ขอคําถามท่ีมีคา IOC  ตั้งแต 0.5 ควรพิจารณาปรับปรุงหรือตัดท้ิง 
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ตารางท่ี 2  การหาคาความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับจุดประสงค 

 

จุดประสงค 

ขอท่ี 

แบบทดสอบ 

ขอท่ี 

ดัชนีความสอดคลอง (IOC) 
การแปล 

ความหมาย 
ความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ  

X  1 2 3 

1. 1. 1 0 1 0.67 ใชได 

2. 1 1 0 0.67 ใชได 

3. 1 1 1 1.00 ใชได 

4. 1 1 1 1.00 ใชได 

5. 1 1 1 1.00 ใชได 

6. 1 1 1 1.00 ใชได 

7. 1 1 1 1.00 ใชได 

8. 1 1 1 1.00 ใชได 

9. 1 0 1 0.67 ใชได 

10. 1 1 0 0.67 ใชได 

2. 1. 1 1 1 1.00 ใชได 

2. 1 0 1 0.67 ใชได 

3. 1 1 1 1.00 ใชได 

4. 1 0 1 0.67 ใชได 

5. 1 1 1 1.00 ใชได 

6. 1 1 1 1.00 ใชได 

7. 1 0 1 0.67 ใชได 

8. 1 1 1 1.00 ใชได 

9. 1 1 1 1.00 ใชได 

10. 1 1 1 1.00 ใชได 
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ตารางท่ี 2  (ตอ) 

 

จุดประสงค 

ขอท่ี 

แบบทดสอบ 

ขอท่ี 

ดัชนีความสอดคลอง (IOC) 
การแปล 

ความหมาย 
ความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ  

X  1 2 3 

3. 1. 1 0 1 0.67 ใชได 

2. 1 1 1 1.00 ใชได 

3. 1 1 1 1.00 ใชได 

4. 1 1 1 1.00 ใชได 

5. 1 1 1 1.00 ใชได 

6. 1 1 0 0.67 ใชได 

7. 1 1 1 1.00 ใชได 

8. 1 1 1 1.00 ใชได 

9. 1 0 1 0.67 ใชได 

10. 1 1 1 1.00 ใชได 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และหาคาความ

เชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 1) คาอํานาจจําแนก (Discrimination) วิเคราะหโดยใชสูตร Brennan Index             

(ลวน สายยศ และอังคนา สายยศ 2537: 211)  

D  =  

2
N

RR LU −
 

  เม่ือกําหนดให 

  D  =   คาอํานาจจําแนก       

  RU  =   จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมเกง 

  RL  =   จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมออน 

  N  =   จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออน 

 

 2) คาความยากงาย (Difficulty) วิเคราะหโดยใชสูตร P (บุญชม ศรีสะอาด 2535: 90)  

P   =  
N

R
 

 เม่ือกําหนดให 

 P   =   คาความยาก 

 R   =   จํานวนคนท่ีตอบแบบทดสอบถูกในกลุมสูงและกลุมต่ํา 

 N   =   จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
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ตารางท่ี 3  คาอํานาจจําแนก(r) และคาความยาก(p)  ของแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน         

หนวยท่ี 10 การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (
P)

 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (
r)

 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (
P)

 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (
r)

 

1 0.67 0.40 ความรูความจํา 1 0.73 0.27 ความรูความจํา 

2 0.70 0.20 ความรูความจํา 2 0.57 0.43 ความรูความจํา 

3 0.43 0.60 ความรูความจํา 3 0.63 0.37 ความรูความจํา 

4 0.67 0.27 ความรูความจํา 4 0.60 0.40 ความรูความจํา 

5 0.57 0.47 ความรูความจํา 5 0.67 0.40 ความรูความจํา 

6 0.60 0.27 ความรูความจํา 6 0.63 0.33 ความรูความจํา 

7 0.60 0.27 ความรูความจํา 7 0.67 0.40 ความรูความจํา 

8 0.53 0.27 ความรูความจํา 8 0.63 0.47 ความรูความจํา 

9 0.57 0.33 ความรูความจํา 9 0.67 0.40 ความรูความจํา 

10 0.70 0.47 ความรูความจํา 10 0.73 0.27 ความรูความจํา 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.43 – 0.70 

คา r อยูระหวาง  0.20-0.60 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.57 – 0.73 

คา r อยูระหวาง 0.27 – 0.47 
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3) คาความเช่ือม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบ วิเคราะหโดยใชสูตร  KR–20                

(ลวน สายยศ และ อังคนา สายยศ 2538: 198) 

rtt =  





 ∑

−
− 2S

pq
1

1n
n

t
 

  เม่ือกําหนดให 

  rtt  =   แทนความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

  n  =   จํานวนขอสอบ 

  St
2  =   คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 

  P  =   สัดสวนของผูตอบถูกกับคนท้ังหมด 

  q  =   สัดสวนของผูตอบผิดในขอหนึ่งคือ (1 – p) 



157 

ตารางท่ี 4  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี  10 การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 4 16 

2 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 3 9 

3 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 8 64 

4 1 0 0 1 1 1 0 1 0 0 5 25 

5 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 6 36 

6 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 8 64 

7 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 4 16 

8 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 7 49 

9 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 7 49 

10 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 5 25 

11 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 4 16 

12 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 3 9 

13 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

14 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 8 64 

15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

16 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 4 16 

17 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 7 49 

18 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 4 16 

19 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 4 16 

20 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 5 25 

21 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

22 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 8 64 

23 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 7 49 

24 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 6 36 

25 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

26 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 

27 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 5 25 

28 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 4 16 

29 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 3 9 

30 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 6 36 
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ตารางท่ี 4  (ตอ) 

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

∑  19 12 9 18 20 19 15 11 18 25 

∑ pq  = 2.24 
p 0.67 0.70 0.43 0.67 0.57 0.60 0.60 0.53 0.57 0.70 

q 0.33 0.30 0.57 0.33 0.43 0.40 0.40 0.47 0.40 0.30 

pq 0.22 0.21 0.25 0.22 0.25 0.23 0.24 0.24 0.25 0.21 

 

 n = 10          ∑ pq   = 2.24   2
tS    = 5.64 

 

     คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.67 
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ตารางท่ี 5  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี  10 การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

2 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 7 49 

4 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 8 64 

5 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

6 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 8 64 

7 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 7 49 

8 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

9 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 8 64 

10 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8 64 

11 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 64 

12 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

13 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 6 36 

14 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

15 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

16 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 4 16 

17 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 6 36 

18 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 4 16 

19 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 3 9 

20 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 5 25 

21 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 4 16 

22 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 6 36 

23 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 4 16 

24 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 4 16 

25 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 4 16 

26 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 6 36 

27 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 5 25 

28 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 6 36 

29 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 4 16 

30 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 5 25 
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ตารางท่ี 5  (ตอ) 

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

∑  19 14 14 16 23 16 17 14 11 17 

∑ pq = 2.38 
p 0.63 0.47 0.47 0.63 0.77 0.53 0.57 0.47 0.37 0.57 

q 0.37 0.53 0.53 0.47 0.23 0.47 0.43 0.53 0.63 0.43 

pq 0.23 0.25 0.25 0.25 0.18 0.25 0.25 0.25 0.23 0.25 

 

 n = 10          ∑ pq   = 2.38   2
tS    = 5.76 

 

 สรุป       คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.65 

                                   แปลความหมายไดวา ขอสอบฉบับนี้มีความเชื่อม่ันระดับปานกลาง 
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ภาคผนวก จ 

ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ  แบบเดี่ยว  แบบกลุม และแบบภาคสนาม 



162 

ตารางท่ี 6  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของนักเรียน จํานวน 3 คน ท่ีเรียนจากชุดการ

เรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร หนวยท่ี 10  การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 4 24 6 

2 6 21 7 

3 3 25 8 

∑ X  13 70 21 

คาเฉลี่ย 4.33 23.33 7.00 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 72.22 2E = 70.00 

 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
30
3

70

1 ×=E  

= 72.22 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
3
21

2 ×=E  

= 70.00 

1E / 2E        = 72.22/70.00 
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ตารางท่ี 7  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของนักเรียน จํานวน 6 คน ท่ีเรียนจากชุดการเรียน

ผานเครือขายคอมพิวเตอร หนวยท่ี 10  การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 3 19 6 

2 5 21 7 

3 6 27 8 

4 4 25 7 

5 3 22 6 

6 6 28 9 

∑ X  27 140 43 

คาเฉลี่ย 4.50 23.66 7.16 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 77.92 2E = 71.66 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
30
6

142

1 ×=E  

= 78.88 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
6
43

2 ×=E  

= 71.66 

1E / 2E        = 78.88/71.66 
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ตารางท่ี 8  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามของนักเรียน จํานวน 30 คน ท่ีเรียนจาก   

ชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร หนวยท่ี 10  การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 3 25 9 

2 7 24 7 

3 2 28 9 

4 5 20 7 

5 5 26 8 

6 5 21 6 

7 4 27 9 

8 3 22 8 

9 6 27 8 

10 6 27 10 

11 5 24 9 

12 3 21 7 

13 4 25 9 

14 4 26 9 

15 5 22 7 

16 6 28 10 

17 5 23 7 

18 5 28 9 

19 3 22 8 

20 7 30 10 

21 6 21 8 

22 4 29 9 

23 4 26 8 

24 5 24 8 

25 3 23 7 
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ตารางท่ี 8  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

26 3 24 8 

27 4 26 9 

28 5 26 9 

29 3 22 8 

30 5 25 9 

∑ X  135 742 245 

คาเฉลี่ย 7 26 9 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 82.44 2E = 81.66 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
30
30
742

1 ×=E  

= 82.44 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
30
245

2 ×=E  

= 81.66 

1E / 2E        = 82.44/81.66 
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ตารางท่ี 9  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร หนวยท่ี 10  การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D  2D  
1 4 6 2 4 

2 5 10 5 25 

3 6 10 4 16 

4 4 9 5 25 

5 5 8 3 9 

6 4 9 5 25 

7 5 9 4 16 

8 5 9 4 16 

9 4 9 5 25 

10 4 9 5 25 

11 2 7 2 4 

12 6 6 0 0 

13 5 6 1 1 

14 6 7 1 1 

15 6 8 2 4 

16 7 8 1 1 

17 5 8 3 9 

18 4 7 3 9 

19 6 7 1 1 

20 6 10 4 16 

21 4 8 4 16 

22 6 8 2 4 

23 5 8 3 9 

24 5 8 3 9 

25 5 8 3 9 
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ตารางท่ี 9  (ตอ) 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D  2D  
26 5 7 2 4 

27 6 6 0 0 

28 6 10 8 2 

29 3 8 9 6 

30 5 8 3 9 

รวม 152 242 90 348 

คาเฉลี่ย 5.06 8.06   

คา S.D. 0.98 1.20   

 

 

( )
1

22

−
−

≡
∑ ∑
∑

n
DDn

D
t  

∑D  = 90 

∑ 2DN  = 10440 

( )2∑D  = 8100 

n-1 = 29 

t  = 

29

8100010440

100

−
 

    t   =    10.02 
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ภาคผนวก ฉ 

ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 

ท่ีมีตอชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 
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ตารางท่ี 10  คาความถ่ีของคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร   

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. สวนนํา      

 1.1  การลงทะเบียนเรียนงาย 17 10 3 0 0 

 1.2  ใหคําแนะนาํการใชบทเรียนเขาใจงาย 8 17 5 0 0 

 1.3  การเชื่อมโยงหนาโฮมเพจไปสูหนาเมนูเนื้อหาอยางรวดเร็ว 12 15 2 1 0 

2. ดานการนําเสนอเน้ือหา      

 2.1  การลําดบัเนื้อหาจากงายไปหายาก 13 16 1 0 0 

 2.2  นําเสนอเนื้อหานาสนใจ 13 10 7 0 0 

 2.3  นําเสนอเนื้อหาพรอมภาพประกอบ 9 17 2 2 0 

 2.4  การจัดลําดบัข้ันตอนเสนอเนื้อหา 4 24 1 1 0 

 2.5  คุณภาพของวีดิทัศนประกอบบทเรียน  มีความคมชัด       ภาพ

และเสียงบรรยายสอดคลองกับเนื้อหา 

10 17 2 1 0 

 2.6  ปริมาณของภาพนิ่ง  และวดีิทัศนประกอบเนื้อหามีความเหมาะสม 4 7 12 7 3 

3. ดานการออกแบบหนาจอ      

 3.1  รูปแบบอักษรที่ใชนําเสนอเนื้อหาอานงาย     15 14 1 0 0 

 3.2  ขนาดตัวอักษรในการนาํเสนอเหมาะสม   7 20 3 0 0 

 3.3  การเลือกใชสีตัวอักษรเหมาะสม 12 15 2 1 0 

 3.4  การใชสีพื้นจอภาพเหมาะสม 19 13 3 0 0 

 3.5  สีตัวอักษรที่ใชเชื่อมโยงหนาเว็บเพจ 15 13 2 0 0 

4. ดานการจัดการในบทเรียน      

 4.1  คําสั่งแตละหนาจอเขาใจงาย 10 17 2 1 0 

 4.2  การแสดงวิธีการโตตอบในบทเรียนเขาใจด ี 4 7 12 7 3 

 4.3  สรุปผลคะแนนทายแบบทดสอบไดชัดเจน 15 13 2 0 0 

5. คูมือการใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบ

ผลิตภัณฑ 

17 12 1 0 0 
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ภาคผนวก ช 

แบบสัมภาษณแบบเดี่ยว และแบบกลุม และแบบสอบถามความคิดเห็น 
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แบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 

วิชา การออกแบบผลิตภัณฑ เร่ือง การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

 

1. เนื้อหาของบทเรียน 

1.1 ปริมาณเนื้อหา.................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

1.2 ความเขาใจในเนื้อหา ...................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 13. ภาษาและการสะกดคํา …………………………………...………………………………………………….. 

............................................................................................................................................................. 

 

2. ชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

2.1 ตัวอักษร .......................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 2.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 2.3 ภาพเคลื่อนไหว .............................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 2.4 เมนู ................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 2.5 การเชื่อมโยงหนาจอคอมพิวเตอร ................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 2.6 สีพ้ืนของจอภาพ ............................................................................................................. 

............................................................................................................................................................ 

 2.7 เสียงบรรยาย .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................ 

 2.8 คําชี้แจง …………………………………………………………………………………………………………… 

............................................................................................................................................................. 
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3. คูมือการใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

3.1 การอธิบายข้ันตอนการเรียน ........................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

3.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

4 . แบบฝกปฏิบัติ 

4.1 คําชี้แจง ........................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

4.2 คําถาม ............................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

4.3 เฉลย ................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

 4.4 ปริมาณของแบบฝกปฏิบัติ ………………………………………………………………………………….. 

............................................................................................................................................................. 

 4.5 กระดานสนทนา …………………………………………………………………………………………….….. 

............................................................................................................................................................. 
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แบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่มีตอชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

วิชา การออกแบบผลิตภัณฑ เร่ือง การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน 

 

 

คําช้ีแจง  

โปรดพิจารณาวาชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่อง 

การสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ     

ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียนเครื่องหมาย ลงในชอง  “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็นของ

ทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  เห็นดวยอยางยิ่ง 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  เห็นดวยมาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  เห็นดวย 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  ไมเห็นดวย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  ควรปรับปรุง 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  สวนนํา      

 1.1  ใหคําแนะนําการใชบทเรียนเขาใจงาย       

 1.2  การลงทะเบียนเรียนงาย      

 1.3  การเชื่อมโยงหนาโฮมเพจไปสูหนาเมนูเนื้อหาอยางรวดเร็ว      

2.  ดานการนําเสนอเนื้อหา      

 2.1  การลําดับเนื้อหาจากงายไปหายาก      

 2.2  นําเสนอเนื้อหานาสนใจ      

 2.3  นําเสนอเนื้อหาพรอมภาพประกอบ      

 2.4  การจัดลําดับข้ันตอนเสนอเนื้อหา      

 2.5  คุณภาพของวีดิทัศนประกอบบทเรียน  มีความคมชัด       

ภาพและเสียงบรรยายสอดคลองกับเนื้อหา 

     

 2.6  ปริมาณของภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  และวีดิทัศน

ประกอบเนื้อหามีความเหมาะสม 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

 

3.  ดานการออกแบบหนาจอ      

 3.1  รูปแบบอักษรท่ีใชนําเสนอเนื้อหาอานงาย          

 3.2  ขนาดตัวอักษรในการนําเสนอเหมาะสม        

 3.3  การเลือกใชสีตัวอักษรเหมาะสม      

 3.4  การใชสีพ้ืนจอภาพเหมาะสม      

 3.5  สีตัวอักษรท่ีใชเชื่อมโยงหนาเว็บเพจ      

4.  ดานการจัดการในบทเรียน      

 4.1  คําสั่งแตละหนาจอเขาใจงาย      

 4.2  การแสดงวิธีการโตตอบในบทเรียนเขาใจดี      

 4.3  สรุปผลคะแนนทายแบบทดสอบไดชัดเจน      

5.  คูมือการใชชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการ

ออกแบบผลิตภัณฑ 

     

 

ความคิดเห็นเพ่ิมเติม 

……………………………………………......……………………………………………………………………………………………

…………………………………………...…………………………………………………………………………………………………

…………………...……………………………………………………………………………………………………………………...…

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ช่ือ นางสริตา  วิทยา 

วัน เดือน ปเกิด 23 กรกฎาคม 2520 

สถานท่ีเกิด อําเภอวิเชียรบุรี จังหวัดเพชรบูรณ 

ประวัติการศึกษา บริหารธุรกิจบัณฑิต (คอมพิวเตอรธุรกิจ) มหาวิทยาลัยวงษชวลิตกุล 

  ปการศึกษา 2543 

สถานท่ีทํางาน โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค จังหวัดเพชรบูรณ 
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