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บทคัดยอ 

 

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียน

ธรรมโชติศึกษาลัย จังหวัดสุพรรณบุรี ใหมปีระสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด (2) ศึกษาความกาวหนา

ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของ

นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็น

ของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คา

ประสิทธิภาพ E1/E2  คาเฉลีย่ สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที 

ผลการวิจัยปรากฏวา (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผลิตขึ้น มีประสิทธิภาพ 

80.83/78.33 ตามเกณฑที่กําหนด 80/80 (2) ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงขึ้น อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความ

คิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวามีคุณภาพในระดับมาก 
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Abstract 

 

 The objectives of this research were (1) to develop a computer-assisted 

instruction program in the Career and Technology Learning Area on the topic of Businss for 

Life for Mathayom Suksa III students at Thammachote Suksalai School in Suphan Buri 

province based on the set efficiency criterion; (2) to study the learning progress of students 

who learned from the computer-assisted instruction program; and (3) to study opinions of 

the students who learned from the computer-assisted instruction program. 

 The research sample consisted of 41 Mathayom Suksa III students at 

Thammachote Suksalai School in Suphan Buri province, obtained by cluster sampling.  The 

employed research instruments comprised (1) a computer-assisted instruction program in 

the Career and Technology Learning Area on the topic of Business for Life; (2) two parallel 

forms of an achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire on 

student’s opinions toward the computer-assisted instruction program.  Statistics employed 

for data analysis were the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test. 

 Research findings showed that (1) the developed computer-assisted instruction 

program was efficient at 80.83/78.33, thus meeting the set 80/80 efficiency criterion; (2) the 

students learning from the computer-assisted instruction program achieved learning 

progress significantly at the .05 level; and (3) the students had opinions that quality of the 

computer-assisted instruction program was at the high level.  

 

Keywords: Computer-assisted instruction program, Business for Life, Mathayom Suksa 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

 ปจจุบันคอมพิวเตอรเขามามีบทบาทอยางมาก  และมีการพัฒนาไปอยางรวดเร็ว  ไดรับ

ความสนใจอยางมากจากหนวยงานและสถานศึกษาตางๆ  ซ่ึงมีการจําเปนคอมพิวเตอรไปใชในการ

ปฏิบัติงานกันอยางแพรหลาย  คอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทตอการศึกษา  มีการนําเอา

คอมพิวเตอรเขามาประยุกตใชงานการศึกษาในดานตางๆ  เชน  การวางแผนหลักสูตร  การพัฒนา

บุคคลากรหองสมุด  ดานการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรมีความสะดวกในการใชงาน  สามารถ

ชวยใหผูเรียนเกิดความสนใจ  และศึกษาหาขอมูล  เรียนรูสิ่งตางๆ  ไดเขาใจงายยิ่งข้ึน  มี

ความสามารถในการนําเสนอ  มีท้ังเสียง  และภาพเคลื่อนไหว  สามารถนําเสนอบทเรียนไดอยาง

หลากหลาย  กอใหเกิดความจํา  และสามารถเรียกกลับมาดูซํ้าไดเม่ือตองการ  อีกท้ังยังสามารถถาม

คําถาม  รับคําตอบ  ตรวจคําตอบ  และแสดงผลการเรียน  ในรูปแบบของขอมูลปอนกลับ  จึงเหมาะ

กับการเรียนการสอนในปจจุบันท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง  คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล

เพราะผูเรียนสามารถเรียนไปตามความสามารถและตามอัตราความเร็ว  ในการเรียนรูของตน  

(เสาวณีย  สิกขาบัณฑิต  2538)  

 การเรียนการสอนท่ีใชบทเรียนคอมพิวเตอรเปนสื่อการเรียนการสอน เปนการนํา

เทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนใหสอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษา

แหงชาติ พ.ศ. 2542 ในหมวดดังกลาว เนื่องจากการเรียนการสอน เปนแนวการจัดการศึกษาท่ีเนน

ผูเรียนเปนสําคัญ และสอดคลองกับหลักสูตรแกนกลาง 2551 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยีท่ีชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความรูความเขาใจ มีทักษะพ้ืนฐานตอการดํารงชีวิตและรูเทาทัน

การเปลี่ยนแปลง สามารถนําความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิต การงานอาชีพและเทคโนโลยี มาใช

ประโยชนในการทํางานอยางสรางสรรค (หลักสูตรแกนกลาง  2551: 204) ซ่ึงบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เปนสื่อการเรียนรูชนิดใหมท่ีนักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง เพ่ือความเจริญงอกงาม

ของบุคคลและสังคมโดยการถายทอดความรู  การฝก  การสืบสารทางวัฒนธรรม  การสรางสรรค

ความกาวหนาทางวิชาการ  การสรางองคความรูอันเกิดจากการจัดสภาพแวดลอมแหงการเรียนรูและ

ปจจัยเก้ือหนุนใหบุคคลเกิดการเรียนรูอยางตอเนื่องตลอดชีวิต  (กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ  

2544) 
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1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 

  สภาพท่ีพึงประสงคในการเรียนการสอน  มีสภาพท่ีพึงประสงค 3 ดานดังนี้              

(1) ดานวิธีการเรียนการสอน  (2) ดานสื่อการสอน  และ (3) ดานรูปแบบการเรียน 

  1.1.1 ดานวิธีการเรียนการสอน  วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เปนวิชาใน

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีจุดมุงหมาย

ท่ีจะพัฒนานักเรียนใหมีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นตามท่ีระบุในคูมือการจัดการเรียนรู

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีวา เม่ือนักเรียนเรียนจบชวงชั้นท่ี 3 แลว นักเรียน

สามารถเขาใจ  มีทักษะท่ีจําเปนมีประสบการณ  เห็นแนวทางในงานอาชีพ  ใชเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนา

อาชีพ  มีคุณธรรมและมีเจตคติท่ีดีตออาชีพ  (หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  

2551) 

  1.1.2 ดานส่ือการสอน  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  มีการ

ใชสื่อการเรียนการสอนท่ีหลากหลายมาประกอบในการจัดการเรียนการสอน เชนสื่อประสม 

(Multimedia) ซ่ึงประกอบดวย ภาพเคลื่อนไหว วิดิทัศน และการคนควาหาความรูเพ่ิมเติมจาก

อินเตอรเน็ต โดยใชเครื่องคอมพิวเตอรเปนสื่อในการจัดการเรียนการสอนดวย  และสื่อสิ่งพิมพ เชน 

ใบงาน ใบความรู หนังสือแบบเรียน 

  1.1.3 ดานรูปแบบการเรียน  กลุมสาระวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี มีเนื้อหา

ท้ังภาคทฤษฎีท่ีซับซอน  จึงมีรูปแบบการเรียนท่ีหลากหลาย และสามารถเลือกใชวิธีการเรียนให

สอดคลองกับเนื้อหาและหลักสูตรแกนกลาง เชน การเรียนโดยใหผูเรียนเปนศูนยกลาง ซ่ึงเนนใหเด็ก

เขาใจ  มีทักษะท่ีจําเปน  มีประสบการณ  เห็นแนวทางในงานอาชีพใชเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ    

มีคุณธรรมและมีเจตคติท่ีดีตออาชีพ  ซ่ึงจะมองเห็นเปนนามธรรมไดจากบทบาทการแสดงออกของ

ผูเรียนในกิจกรรมหรือกระบวนการเรียนรู 

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบัน 

  โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย เปนโรงเรียนสหศึกษาขนาดใหญ สังกัดสํานักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 9 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 

มีการจัดการเรียนรูโดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ มีสภาพท่ีเปนเปนอยูในปจจุบัน 3 ดานดังนี้                  

(1) ดานวิธีการเรียนการสอน  (2) ดานสื่อการสอน  และ (3)ดานรูปแบบการเรียน 

 1.2.1 ดานวิธีการเรียนการสอนท่ีเปนอยูในปจจุบัน  การเรียนการสอนกลุมสาระ

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ในโรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย ครูมีวิธีการเรียนดังนี้  (1) ครูใช

วิธีการเรียนการสอนแบบบรรยายเปนสวนใหญจากเนื้อหาสาระท่ีเตรียมมา  หรือจากหนังสือเรียน  

นักเรียนจดบันทึกและทองจํา  การสื่อสารระหวางครูกับนักเรียนเปนรูปแบบการสื่อสารทางเดียว  

จากครู  การใชสื่อประกอบการบรรยาย  (2) วิธีการสอนแบบฝกปฏิบัติท่ีปฏิบัติตามกระบวนข้ันตอน   
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นักเรียนเพียงไดรับจากการฝกจากแบบฝกปฏิบัติท่ีครูกําหนดหลังจากบรรยายจบแตละหนวยการเรียน  

(3) วิธีการสอนแบบกลุมกิจกรรม  ท่ีใหนักเรียนรวมมือในการทํางานจนสําเร็จเพ่ือใหเกิดชิ้นงาน 

 1.2.2 ดานส่ือการสอนท่ีเปนอยูในปจจุบัน สื่อการสอนท่ีใชในกลุมสาระวิชาการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี  คือ  สื่อประเภทสิ่งพิมพ หนังสือเรียน แบบฝกหัด ใบความรู สื่อประเภท

โสตทัศน เชน ซีดี สื่ออุปกรณ  เครื่องฉาย  ไดแก  โดยสื่อประเภทบทเรียนคอมพิวเตอรยังมีจํานวน 

ไมเพียงพอตอความตองการของนักเรียน 

 1.2.3 ดานรูปแบบการเรียนท่ีเปนอยูในปจจุบัน  ไดแก  (1) รูปแบบการเรียนกับ

ครูหรือครูเปนสื่อหลัก  มีการใชสื่อประกอบการบรรยาย  และการสงเสริมใหนักเรียนทํากิจกรรม   

(2) รูปแบบการเรียนดวยตนเองดวยการศึกษาคนควา  สืบคนขอมูลจากแหลงความรู  และรูปแบบ

การเรียนท่ีนักเรียนเรียนกับเพ่ือน  ดวยวิธีการใหคําแนะนําปรึกษา  รูปแบบเพ่ือนชวยเพ่ือน  นํามาใช

ในการเรียนการสอน 

 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 

  สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนจะประกอบดวย 3 ดาน ไดแก (1) ปญหาดานรูปแบบการเรียน

การสอน  (2) ปญหาดานสื่อการเรียนการสอน  และ  (3) ปญหาดานรูปแบบการเรียนการสอนซ่ึงมี

รายละเอียดดังนี้  

 1.3.1 ปญหาดานการจัดการเรียนการสอน  เนื่องจากสภาพท่ีจัดการเรียนการสอน

กลุมสาระวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ในโรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย ครูมีวิธีการเรียนดังนี้  (1)  

ครูใชวิธีการเรียนการสอนแบบบรรยายเปนสวนใหญจากเนื้อหาสาระท่ีเตรียมมา  หรือจากหนังสือ

เรียนมีนอย  นักเรียนจดบันทึกและทองจํา  การสื่อสารระหวางครูกับนักเรียนเปนรูปแบบการสื่อสาร

ทางเดียวจากครู  การใชสื่อประกอบการบรรยาย  (2) วิธีการสอนแบบฝกปฏิบัติท่ีปฏิบัติตามกระบวน

ข้ันตอน  นักเรียนเพียงไดรับจากการฝกจากแบบฝกปฏิบัติท่ีครูกําหนดหลังจากบรรยายจบแตละ

หนวยการเรียน  (3) วิธีการสอนแบบกลุมกิจกรรม  ท่ีใหนักเรียนรวมมือในการทํางานจนสําเร็จเพ่ือให

เกิดชิ้นงานมีนอย 

 1.3.2 ปญหาดานส่ือการเรียนการสอน สื่อการสอนท่ีใชในกลุมสาระวิชาการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี  คือ  สื่อประเภทสิ่งพิมพ หนังสือเรียน แบบฝกหัด ใบความรู สื่อประเภทโสตทัศน  

เชน  ซีดี  สื่ออุปกรณ  เครื่องฉาย  ไดแก  โดยสื่อประเภทบทเรียนคอมพิวเตอรยังมีจํานวนไมเพียงพอ

ตอความตองการของนักเรียน 

 1.3.3 ปญหาดานรูปแบบการเรียนการสอน  คือ  ไดแก  (1) รูปแบบการเรียนกับ

ครูหรือครูเปนสื่อหลัก  มีการใชสื่อประกอบการบรรยาย  และการสงเสริมใหนักเรียนทํากิจกรรม   

(2) รูปแบบการเรียนดวยตนเองดวยการศึกษาคนควา  สืบคนขอมูลจากแหลงความรู  และรูปแบบ



4 

การเรียนท่ีนักเรียนเรียนกับเพ่ือน  ดวยวิธีการใหคําแนะนําปรึกษา  รูปแบบเพ่ือนชวยเพ่ือน  นํามาใช

ในการเรียนการสอน 

 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 

  ในการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  โรงเรียนธรรม

โชติศึกษาลัย  จังหวัดสุพรรณบุรี ไดดําเนินการตามรายละเอียดดังนี้ 

  1.4.1 ความพยายามในการแกปญหาในการจัดการเรียนการสอน โดยทาง

โรงเรียนไดสงเสริมและสนับสนุนในการจัดอบรมเชิงปฏิบัติการครูผูสอน  เรื่องการจัดการเรียนการนท่ี

ยืดผูเรียนเปนศูนยกลาง  จัดฝกอบรมเก่ียวกับหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนวิชาการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี 

  1.4.2 ความพยายามในการแกปญหาดานส่ือการเรียนการสอน  โดยทางโรงเรียน

ไดจัดงบประมาณเพ่ือจัดซ้ือ   สื่อ  เชน  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เพ่ิมข้ึน  เพ่ือใหเพียงพอตอ

การจัดการเรียนการสอนของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

  1.4.3 ความพยายามในการแกปญหาดานรูปแบบการเรียนการสอน                

ความพยายามในการแกปญหาดานรูปแบบการเรียนการสอน  โดยทางโรงเรียนเม่ือไดสื่อบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมาแลว  ผูศึกษาจึงสนใจท่ีจะสรางบทเรียนคอมพิวเตอร  เรื่อง  ธุรกิจเพ่ือชีวิต  

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เพ่ือสรางความรูความเขาใจในเรื่อง  ธุรกิจเพ่ือชีวิต  ใหแกนักเรียน

ท่ีเรียน  เขาใจ  มีทักษะท่ีจําเปนมีประสบการณ  เห็นแนวทางในงานอาชีพใชเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนา

อาชีพ  มีคุณธรรมและมีเจตคติท่ีดีตออาชีพ  เพ่ือใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพไดดียิ่งข้ึน     

  นอกจากนี้ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใน

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีตั้งแตป 2551-2554  มีจํานวน 2 เรื่องดังนี้ 

  ศรัณยา  ศรีจันทร  (2551) ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย  เรื่องงานธุรกิจ  วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยีชวงชั้นท่ี  3 ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 81.77/84.22   

  สุมินตรา  ศรีเนตร  (2552) ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนามัลติมีเดียชุด  “ธุรกิจ

เงินทุนหลักทรัพย” ผานอินเตอรเน็ต  ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ประสิทธิภาพ 82.77/84.22   

  โดยสรุป การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีผลทําใหนักเรียนมี

ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน และนักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

 1.5 แนวทางในการแกปญหา 

  สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนจะประกอบดวย 3 ดาน ไดแก (1) ปญหาดานรูปแบบการเรียน

การสอน  (2) ปญหาดานสื่อการเรียนการสอน  และ  (3) ปญหาดานรูปแบบการเรียนการสอน 
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  จากผลการวิจัยท่ีผานมาพบวา การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในวิชาการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี  ทําใหนักเรียนมีผลการเรียนสูงข้ึนนั้น   เปนการแกปญหาในการจัดการ

เรียนการสอนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ไดอยางบรรลุวัตถุประสงค ในรูปแบบท่ีเรียกวา 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณลักษณะท่ีสอดคลองกับ

สภาพท่ีพึงประสงคในการจัดการเรียนรู คือ (1) คุณลักษณะดานรูปแบบการเรียนการสอน  เนน

รายบุคคล คอมพิวเตอรชวยสอนทําใหนักเรียนมีอิสระในการเรียนรู ลดผลกระทบในการเรียนรูท่ีอาจ

เกิดจากครูผูสอน หรือเพ่ือนในชั้นเรียน  (2) คุณลักษณะดานสื่อการเรียนการสอน  บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อท่ีมีความเปนมัลติมีเดีย สามารถดึงดูดความสนใจแกนักเรียนไดเปนอยาง

ดี มีความยืดหยุนสนองตอความแตกตางของนักเรียนเปนรายบุคคล นักเรียนไดทํากิจกรรมการเรียน

และไดผลยอนกลับ เพ่ือปรับปรุงขอบกพรองไดทันที ทําใหนักเรียนมีความรูความเขาใจในบทเรียน

ไดมากยิ่งข้ึน และ (3) คุณลักษณะดานรูปแบบการเรียนการสอนเพ่ือเชื่อม่ันวาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนมีประสิทธิภาพสามารถพัฒนานักเรียนใหมีความกาวหนาทางการเรียนไดจริง  

  ดวยเหตุนี้ ผูวิจัยจึงพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีเรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยใชกระบวนการทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

 

 

2.  วัตถุประสงคการวิจัย 

 

 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

  เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 

ธุรกิจเพ่ือชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัยจังหวัดสุพรรณบุรี 

 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  

  2.2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต  สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

  2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง  ธุรกิจเพ่ือชีวิต    

  2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต 
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3.  สมมติฐานการวิจัย 

 

 3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง ธุรกิจเพ่ือ

ชีวิตสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต  มี

ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 3.3 นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิตใน

ระดับเห็นดวยมาก 

 

4.  ขอบเขตการวิจัย 

 

 4.1 รูปแบบการวิจัย การวิจัยและพัฒนา 

 4.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

  4.2.1 ประชากร ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปท่ี  3  

ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย   จํานวน 9  หอง  มีนักเรียนท้ังหมด  

347  คน 

  4.2.2 กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3/2 ป

การศึกษา 2557 โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย  เขตพ้ืนท่ีการศึกษาสุพรรณบุรี เขต 9 จํานวน 41 คน  

จากนักเรียนท้ังหมด 9 หองเรียน ไดมาโดยการสุมกลุมตัวอยางแบบกลุม 

 4.3 เนื้อหาท่ีในการวิจัย ไดแก เนื้อหา วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ในหนวยการ

เรียนรูท่ี 4 เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต  ครอบคลุม  (1) ความหมายและความสําคัญของธุรกิจ  (2) 

องคประกอบและหนาท่ีของธุรกิจ  (3)ประโยชนและคุณลักษณะของธุรกิจ  และ  (4)จรรยาบรรณ

ของธุรกิจ 

 4.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

  4.4.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ธุรกิจเพ่ือ

ชีวิต  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  

โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย จังหวัดสุพรรณบุรี   

  4.4.2 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบคูขนาน 

  4.4.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต 



7 

 4.5 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

  1) คาประสิทธิภาพ E1/E2   2) การทดสอบคาทีแบบ t-Dependent  3) คาเฉลี่ย

รอยละ และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 4.6 ระยะเวลาท่ีใชในการวิจัย ไดแก ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 

 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 

 

 5.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อกลางใน

การถายทอดเนื้อหาของบทเรียนเรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  โดยนักเรียน

สามารถเลือกบทเรียนไดตามความสนใจ และความสามารถของตนเอง นักเรียนและคอมพิวเตอรมี

ปฏิสัมพันธโตตอบกันในขณะท่ีเรียน โดยมีการนําเสนอเนื้อหา และลําดับวิธีการสอนเปนข้ันตอน มี

การประเมินผลของนักเรียนและการใหขอมูลยอนกลับเพ่ือเสริมแรงแกนักเรียน ในบทเรียนแตละบท

จะมีท้ังขอความ รูปภาพ ท้ังภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวสีสันสวยงาม มีเสียงประกอบ  บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนยังออกแบบในลักษณะท่ีเนนความแตกตางของนักเรียนเปนสําคัญเพ่ือ

ตอบสนองกับความแตกตางของนักเรียนไดเปนอยางดี 

 5.2 วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี หมายถึง วิชาเพ่ิมเติมสําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 3 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ของหลักสูตรสถานศึกษา 

โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย ปการศึกษา 2557 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาสุพรรณบุรี    

 5.3 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑ 80/80 หมายถึง 

คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต   

ท่ีไดจากกระบวนการและผลลัพธ กลาวคือ คา 80 ตัวเลขแรก หมายถึง คะแนนรอยละประสิทธิภาพ

ของกระบวนการ (E1) ไดจากคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน และ คา 80 ตัวเลขหลัง หมายถึง 

คะแนนรอยละประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ท่ีไดจากคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียน การ

ยอมรับประสิทธิภาพ ยอมรับเม่ือเทากับเกณฑ สูงกวาและต่ํากวาเกณฑไมเกิน + 2.5  

 5.4 นักเรียน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 1  

ปการศึกษา 2557 โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย   อําเภอเดิมบางนางบวช  จังหวัดสุพรรณบุรี  ท่ีไมเคย

เรียนเรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต 

 5.5 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน หมายถึง การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของ

คะแนนกอนเรียนกับคาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนจากการวัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย หลังจากการ

เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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 5.6 ความคิดเห็นของนักเรียน หมายถึง น้ําหนักการแสดงความเห็นของนักเรียนท่ีใหตอ

ขอคําถาม 5 ระดับ คือ ระดับเห็นดวยมากท่ีสุด ระดับเห็นดวยมาก ระดับเห็นดวยปานกลาง ระดับ

เห็นดวยนอย และระดับเห็นดวยนอยมาก โดยครอบคลุม  2  ดาน  ไดแก  1) การออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  2) ดานความรูท่ีไดรับ  

 5.7 โรงเรียน หมายถึง โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

สุพรรณบุรี เขต 9 ตั้งอยู  ณ  103  หมูท่ี  4  ตําบลเขาพระ อําเภอเดิมบางนางบวช  จังหวัด

สุพรรณบุรี  จํานวนนักเรียนท้ังสิ้น  2,099  คน    

 

6.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

 6.1 ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง ธุรกิจเพ่ือ

ชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

 6.2 ไดตนแบบชิ้นงานในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี  เรื่อง  ธุรกิจเพ่ือชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในหนวยอ่ืนตอไป 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 การวิจัยเรื่องบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย สํานักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษาสุพรรณบุรี เขต 9  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม  

(1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) การเรียนการสอนรายบุคคล (3) การทดสอบประสิทธิภาพ      

(4) การเรียนการสอนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี และ (5) โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย 

 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนนวัตกรรมท่ีนับวันจะมีความสําคัญและไดรับ 

การนําไปใชในการเรียนมากข้ึน เนื่องจากมีคุณลักษณะพิเศษท่ีเหมาะสมเอ้ือตอการเรียนรู 

อยางมีประสิทธิภาพ ตัวคอมพิวเตอรไดรับการพัฒนาใหมีขนาดเล็กลงแตประสิทธิภาพสูง ราคาถูกลง

สามารถซ้ือไวใชในบาน โรงเรียนหลายแหงสามารถซ้ือไวประจํา ในดานโปรแกรมการสอนวิชาตางๆ 

ไดรับการพัฒนาใหมีคุณภาพสูงข้ึน แนวโนมและพัฒนาการดังกลาวนี้ดําเนินตอไปอยางไมหยุดยั้ง ใน

อนาคตคอมพิวเตอรจะยิ่งมีประสิทธิภาพสูงข้ึน โดยท่ีราคาถูกลงและโปรแกรมท่ีใชจะมีคุณภาพสูงข้ึน 

มนุษยจะเรียนรูโดยใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือในการสอนมากข้ึน  

 1.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผูวิจัยและนักการศึกษา 

ใหความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไว ดังนี้ 

  เกย  กลาววา (1976) กลาววา  การวิจัยและพัฒนา  คือ  กระบวนการพัฒนา

ผลิตภัณฑสําหรับใชในโรงเรียนซ่ึงผลิตจากการวิจัยและพัฒนา  ยังหมายรวมถึงวัสดุอุปกรณตางๆ          

ท่ีใชในการฝกอบรม  วัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียนรู  การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  สื่อการสอน  

และระบบการจัดการ  การวิจัยและพัฒนายังครอบคลุมถึงการกําหนดจุดประงค  ลักษณะของบุคคล

และระยะเวลาและผลิตภัณฑยังครอบคลุมถึงการกําหนดจะประสงค  ลักษณะของบุคคลและระยะเวลา

และผลิตภัณฑท่ีพัฒนาจากการวิจัยและพัฒนาจะเปนไปตามความตองการ  และข้ึนอยูกับรายละเอียดท่ี

ตองการ 

  บอรกและอลล (1979) ไดใหความหมาย  ของการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 

(Educational Research and Development) วาเปนกระบวนการพัฒนาและผลผลิตทางการ
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ศึกษาใหดีข้ึน โดยผลผลิตไมไดหมายความวาสิ่งตางๆ เทานั้น จะรวมถึง หนังสือ ตํารา ฟลมท่ีใชใน

การเรียนการสอน โปรแกรมคอมพิวเตอร  รวมท้ังวิธีการดวย ซ่ึงวิธีการคือการสอนและโปรแกรม

ตางๆ ในการสอน  

  โดยสรุป  งานวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา  จึงหมายถึงการพัมนาผลผลิตทาง

การศึกษาตางๆ  เพ่ือใหไดมาซ่ึงผลิตภัณฑท่ีสามารถนําไปใชไดจริงท่ีโรงเรียน  

  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541) กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง 

สื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่ง ซ่ึงใชความสามารถของคอมพิวเตอร ในการ

นําเสนอสื่อประสม ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง กราฟก แผนภูมิ กราฟ ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศนและเสียง 

เพ่ือถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรูในลักษณะท่ีใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียนมากท่ีสุด  

  สุรางค โควตระกูล (2541) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หรือ CAI 

หมายถึง การใชคอมพิวเตอรชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูเปนรายบุคคล โดยใชหลักการเรียนรูจาก

ทฤษฎีการเรียนรูทางพฤติกรรมนิยมของสกินเนอร ทฤษฎีการเรียนรูทางสังคมของดูรา (Modeling) 

และทฤษฎีการเรียนรูปญญานิยม การประมวลขอมูลขาวสาร (Information Processing)  

  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) (กรมการศึกษานอก

โรงเรียน 2542) กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนําบทเรียนคอมพิวเตอร             

ชวยสอนมาชวยสอนวิชาตางๆ ใหมนุษย โดยการนําเนื้อหาวิชาและลําดับการสอนมาบันทึกไวใน

คอมพิวเตอรชวยสอนโดยใหเครื่องคอมพิวเตอรกับนักเรียนโตตอบกันเอง ท้ังนี้รวมถึงการสอนใหคน

รูจักเขียนโปรแกรมสั่งงานคอมพิวเตอร แตไมรวมถึงการสอนใหรูจักวิธีใชคอมพิวเตอรหรือรูวา

คอมพิวเตอรเปนอยางไร บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนเพียงเครื่องมืออยางหนึ่งท่ีครูนํามาใช

เปนสื่อในการสอน 

  กิดานันท มลิทอง (2543) กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนํา

คอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อในการสอน จะทําใหการเรียนการสอนมีการโตตอบกันไดระหวางนักเรียนกับ

เครื่องคอมพิวเตอรเชนเดียวกับการเรียนการสอนระหวางครูกับนักเรียนท่ีอยูในหองเรียนตามปกติ  

  บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543) กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง 

วิธีการสอนรายบุคคล โดยอาศัยความสามารถของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีจะจัดหาประสบการณท่ีมี

ความสัมพันธกันมีการแสดงเนื้อหาตามลําดับท่ีตางกันดวยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอยางเหมาะสม 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนเครื่องมือชวยสอนอยางหนึ่งท่ีนักเรียนเรียนดวยตนเองเปนผูท่ี

จะตองปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ท่ีสงมาทางจอภาพ นักเรียนจะตอบคําถามทางแปนพิมพแสดงออกมา

ทางจอภาพ มีท้ังรูปภาพและตัวหนังสือ หรือบางทีอาจใชรวมกันกับอุปกรณอยางอ่ืนดวย เชน สไลด 

เทป วีดิทัศน เปนตน  
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  สุวิทย มูลคํา และ อรทัย มูลคํา (2545) กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

หมายถึง กระบวนการเรียนรูของนักเรียนท่ีอาศัยคอมพิวเตอร ซ่ึงเปนเทคโนโลยีระดับสูงมา

ประยุกตใชเปนสื่อหรือเครื่องมือสําหรับการเรียนรู โดยจัดเนื้อหาสาระหรือประสบการณสําหรับให

นักเรียนไดเรียนรู  

  ฟอรเซียร (Forcier, 1996) กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง  

การนําเอาคอมพิวเตอรมาใชในการจัดการเรียนการสอน ซ่ึงลักษณะของบทเรียนจะเปนการโตตอบกัน

ระหวางนักเรียนกับคอมพิวเตอร คอมพิวเตอรจะทําหนาท่ีเสนอเนื้อหาตางๆ ใหนักเรียนไดศึกษาจน

ชํานาญ และนักเรียนสามารถท่ีจะเรียนรูไดดวยตนเอง  

  โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อกลาง 

ในการถายทอดเนื้อหาของบทเรียนไปยังนักเรียนเรียน นักเรียนสามารถเลือกบทเรียนไดตามความ

สนใจ และความสามารถของตนเอง นักเรียนและคอมพิวเตอรมีปฏิสัมพันธโตตอบกันในขณะท่ีเรียน 

โดยมีการนําเสนอเนื้อหา และลําดับวิธีการสอนเปนข้ันตอน มีการประเมินผลของนักเรียนและการให

ขอมูลยอนกลับเพ่ือเสริมแรงแกนักเรียน ในบทเรียนแตละบทจะมีท้ังขอความ รูปภาพ ท้ังภาพนิ่งและ

ภาพเคลื่อนไหวสีสันสวยงาม มีเสียงประกอบ นอกจากนี้ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังออกแบบ

ในลักษณะท่ีเนนความแตกตางของนักเรียนเปนสําคัญเพ่ือตอบสนองกับความแตกตางของนักเรียนได

เปนอยางดี 

 1.2 คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คุณลักษณะของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมี 4 ประการ (4I’s) ไดแก (1) สารสนเทศ (2) ความแตกตางระหวางบุคคล             

(3) การโตตอบ และ (4) การใหผลตอบกลับโดยทันที  

  1.2.1 สารสนเทศ (Information) สารสนเทศ หมายถึง เนื้อหาสาระท่ีไดรับการ

เรียบเรียงแลวเปนอยางดี ซ่ึงทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูหรือไดรับทักษะอยางหนึ่งอยางใด ตามท่ี

ผูสรางไดกําหนดวัตถุประสงคไวโดยการนําเสนอเนื้อหานี้อาจจะเปนการนําเสนอในรูปแบบตางๆ  

  1.2.2 ความแตกตางระหวางบุคคล (Individualization) การตอบสนองความ

แตกตางระหวางบุคคลคือลักษณะสําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บุคคลแตละบุคคลมีความ

แตกตางกันทางการเรียนรู ซ่ึงเกิดจากบุคลิกภาพ สติปญญา ความสนใจพ้ืนฐาน ความรูท่ีแตกตางกัน

ไป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงเปนสื่อการเรียนการสอนรายบุคคลประเภทหนึ่ง จึงตองไดรับการ

ออกแบบใหมีลักษณะท่ีตอบสนองตอความแตกตางสวนบุคคลใหมากท่ีสุด มีความยืดหยุนมากพอท่ีจะ

ใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียน ท้ังการควบคุมเนื้อหา การควบคุมลําดับของการเรียน การ

ควบคุมการฝกปฏิบัติหรือการทดสอบ 
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  1.2.3 การโตตอบ (Interaction) การโตตอบ คือการมีปฏิสัมพันธกันระหวาง

นักเรียนกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปดโอกาสใหนักเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับผูสอนไดมากท่ีสุด 

เพ่ือใหเอ้ือตอการเรียนรู 

  1.2.4 การใหผลปอนกลับโดยทันที (Immediate Feedback) ตามแนวคิดของ      

สกินเนอร (Skinner) กลาววา ผลปอนกลับหรือการใหคําตอบถือเปนการเสริมแรงอยางหนึ่งแกนักเรียน 

การท่ีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีการใหผลปอนกลับแกนักเรียนทันทีทําใหนักเรียนตรวจสอบ  

การเรียนของตนเองได 

  โดยสรุป คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 4 ประการ (4I’s) ไดแก 

(1) สารสนเทศ (2) ความแตกตางระหวางบุคคล (3) การโตตอบ และ (4) การใหผลตอบกลับโดยทันที 

 1.3 ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนตอการเรียนการสอน ดังนี้   

  1.3.1 ใชในการฝกฝนทักษะและเพ่ิมเติมความรู กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอนเกิดจากความพยายามในการท่ีจะชวยใหนักเรียนท่ีเรียนออนสามารถใชเวลานอกเวลาเรียน

ในการฝกฝนทักษะ และเพ่ิมเติมความรูเพ่ือท่ีจะปรับปรุงการเรียนของตนใหทันนักเรียนอ่ืนได  

ดังนั้นผูสอนจึงสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปชวยในการสอนเสริมหรือทบทวนการสอน

ปกตใินชั้นเรียนได โดยท่ีผูสอนไมจําเปนตองเสียเวลาในการสอนซํ้ากับนักเรียนท่ีตามไมทันหรือจัดการ

สอนเพ่ิมเติม 

  1.3.2 ใชในการเรียนดวยตนเอง กลาวคือ นักเรียนสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนไปใชในการเรียนดวยตนเองในเวลา และสถานท่ีท่ีนักเรียนสะดวก เชน แทนท่ีจะตองเดินทาง

มายังชั้นเรียนตามปกติ นักเรียนก็สามารถเรียนดวยตนเองท่ีบานได 

  1.3.3 ใชสรางแรงจูงใจแกนักเรียน กลาวคือ นักเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ท่ีไดรับการออกแบบมาอยางดี ถูกตองตามหลักการของการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

นั้น สามารถท่ีจะจูงใจนักเรียนใหเกิดความกระตือรือรนท่ีจะเรียนและสนุกสนานไปกับการเรียนดวย 

  1.3.4 สงเสริมการเรียนตามเอกัตภาพ  กลาวคือ นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวย

ตนเองตามความพรอมและพัฒนาความรูไดตามศักยภาพของตนเอง 

  1.3.5 ใชในการทบทวนความรู กลาวคือ นักเรียนมีโอกาสเรียนไดหลายครั้งเทาท่ี

ตองการ 

  1.3.6 ใชเพ่ือการศึกษานักเรียนรายบุคคล กลาวคือ ความสามารถในการเก็บขอมูล

ของเครื่องคอมพิวเตอร ทําใหสามารถนํามาใชในลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี โดย

สามารถกําหนดบทเรียนใหแกนักเรียนแตละคนและแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที 
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  1.3.7 ใชในบันทึกขอมูลเพ่ือการออกแบบการเรียน กลาวคือ ความสามารถของ

หนวย ความจําของเครื่องคอมพิวเตอร ชวยในการบันทึกคะแนน และพฤติกรรมตางๆ ของนักเรียน 

เพ่ือใชในการวางแผนบทเรียนในข้ันตอไปได 

  1.3.8 นักเรียนสามารควบคุมการเรียนดวยตนเอง กลาวคือ นักเรียนมีโอกาส

โตตอบกับคอมพิวเตอรและควบคุมการเรียนเองได 

  1.3.9 ชวยใหนักเรียนสนใจบทเรียน กลาวคือ มีภาพ มีภาพเคลื่อนไหว มีสีและ

เสียง ท่ีทําใหนักเรียนไมเบื่อหนายตอการเรียน 

  1.3.10 ใชในการเรียนท่ีนักเรียนเปนศูนยกลาง  กลาวคือ ตัวนักเรียนเปน

ศูนยกลางการเรียนรู ความแตกตางของนักเรียนไมมีผลตอการเรียนรูดังเชนวิธีการอ่ืนๆ 

  1.3.11 ชวยใหนักเรียนสามารถเรียนไปตามข้ันตอน กลาวคือ นักเรียนไดเรียนจาก

งายไปหายาก หรือเลือกเรียนในหัวขอท่ีตนเองสนใจกอนได 

  1.3.12 ชวยฝกนักเรียนใหคิดอยางมีเหตุผล กลาวคือ นักเรียนตองตอบโตกับ

บทเรียนตลอดเวลาเพ่ือแกปญหาหรือตอบคําถาม 

  1.3.13 ชวยใหผูสอนควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด กลาวคือ นักเรียนสามารถใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียนรู ทําใหผูสอนมีเวลาเพียงพอในการดูแลนักเรียนอยาง

ใกลชิดมากข้ึน  

  โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชน คือ ผูสอนสามารถนําบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนไปชวยในการสอนเสริมหรือทบทวนการสอนปกติในชั้นเรียนได โดยท่ีผูสอนไม

จําเปนตองเสียเวลาในการสอนซํ้ากับนักเรียนท่ีตามไมทันหรือจัดการสอนเพ่ิมเติม นักเรียนสามารถนํา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชในการเรียนดวยตนเองในเวลาและสถานท่ีท่ีนักเรียนสะดวก 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถจูงใจนักเรียนใหเกิดความกระตือรือรน ท่ีจะเรียนและ

สนุกสนานไปกับการเรียน สงเสริมใหนักเรียนสามารถเรียนไดตามเอกัตภาพ การบันทึกผลการเรียน

ลงในเครื่องคอมพิวเตอรเปนประโยชนในการนําไปใชในการวางแผนบทเรียนในข้ันตอไป นักเรียน

สามารถควบคุมการเรียนไดดวยตนเอง ฝกทักษะในการคิดแกปญหาใหแกนักเรียน และทําใหครูผูสอน

มีเวลาในการควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด 

 1.4 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

  1.4.1 ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ขอดีในการสงเสริมการเรียนการสอน กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดรับการยอมรับแลววา

มีขอดีตอการพัฒนาการเรียนการสอนเพ่ือชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรูของนักเรียน โดยเฉพาะ

อยางยิ่งในการเรียนรูเพ่ือสนองตอบตอการเรียนรูเปนรายบุคคล โดยกลาววา ขอดีของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับนักเรียนและครู มีดังนี้  
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   1) ขอดีสําหรับนักเรียน 

    (1) นักเรียนสามารถเรียนไดอยางเปนอิสระ 

     (2) มีการใหผลขอมูลยอนกลับทันที ดวยภาพ เสียง สีสันท่ีสวยงามทําให

นักเรียนเกิดความสนุกสนาน ตื่นเตน ไมเบื่อหนายตอบทเรียน 

   (3) ชวยใหนักเรียนเรียนไดดีและรวดเร็วกวาการเรียนปกติ 

   (4) สามารถประเมินผลการเรียนรูไดทันทวงที 

   (5) ฝกใหนักเรียนคิดอยางมีเหตุผล 

    (6) ปลูกฝงนิสัยความรับผิดชอบใหนักเรียน เนื่องจากเปนการศึกษา

รายบุคคล นักเรียนตองรับผิดชอบการเรียนรูดวยตนเอง 

   (7) นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนอยางเต็มท่ี 

   (8) นักเรียนเลือกบทเรียนไดหลายแบบ ไมทําใหเกิดความเบื่อหนาย 

   (9) สรางแรงจูงใจใหแกนักเรียน เพราะเปนสิ่งแปลกใหม 

   2) ขอดีสําหรับผูสอน 

    (1) ผูสอนมีเวลาในการดูแลเอาใจใสการเรียนของนักเรียนเพ่ิมข้ึน 

      (2) ผูสอนมีเวลาในการศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม เพ่ือพัฒนาความสามารถ

และประสิทธิภาพในการสอนของตนเองใหดีข้ึน 

      (3) ชวยลดเวลาในการสอนบทเรียนหนึ่งๆ เพราะผลจากการวิจัยสวนใหญ

พบวา บทเรียนท่ีมีลักษณะเปนลักษณะแบบโปรแกรม สามารถสอนเนื้อหาไดมากกวาการสอนแบบ

อ่ืนๆ โดยใชเวลานอยกวา ผูสอนจึงสามารถเพ่ิมเติมเนื้อหาและแบบฝกหัดไดอยางเต็มท่ีตามความ

เหมาะสม และความตองการของนักเรียน หรือตามท่ีผูสอนเห็นสมควร 

     (4) เปนเครื่องมือสําหรับผูสอนในการสาธิตเรื่องท่ียาก และซับซอนใหเขาใจ

งาย ดวยการใชภาพ แสง สี เสียง และภาพเคลื่อนไหวตางๆในบทเรียน 

     (5) ผูสอนสามารถปรับปรุงแกไขบทเรียนไดโดยงาย โดยสามารถเพ่ิมเติม

เนื้อหาและรายละเอียดของบทเรียนไดตามตองการ 

     (6) ชวยในเรื่องของบันทึกการตอบคําถามและประเมินผลของนักเรียน 

ผูสอนสามารถควบคุมคุณภาพของบทเรียนและผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนได 

   ขอดีตอการเรียนการสอนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีตอการเรียน

การสอนดังนี้ 

   1) ทําใหการเรียนการสอนเปนมาตรฐานมากข้ึน กลาวคือ นักเรียนไดเรียน

เหมือนกันและเทากัน ความรูท่ีไดมีความแนนอน โดยไมตองกังวลกับอารมณของครูผูสอน เชน  
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ความหงุดหงิด หรือความเบื่อหนายท่ีตัวเองสอนวิชาเดียวกันซํ้าๆ หลายหน ก็อาจทําใหคุณภาพ 

การสอนลดลง 

   2) การปรับปรุงการสอน กลาวคือ สามารถนําขอมูลผลการเรียนของนักเรียน

มาใชในการปรับปรุงการเรียนการสอน หรือหลักสูตรเพ่ือใหมีความกาวหนาและเกิดผลดีตอการเรียนรู

ของนักเรียนมากข้ึน 

   3) การแกไขปรับปรุงบทเรียนสามารถทําไดงายข้ึนโดยแกไขเฉพาะสวนท่ี

ตองการไดไมตองแกไขใหมท้ังบทเรียน 

   4) สามารถใหผลขอมูลยอนกลับในทันที โดยเม่ือนักเรียนตอบคําถาม 

บทเรียนก็จะมีการตอบสนองคําตอบนั้นกับนักเรียนไดเร็วกวาครูผูสอน 

   5) สามารถสอนหรืออบรมในลักษณะท่ีสมจริงใหกับนักเรียนได เนื่องจาก

เนื้อหาบางอยางไมสามารถท่ีจะเรียนรูไดจากของจริง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถจําลอง

สถานการณจริง หรือเหตุการณจริงมาใหนักเรียนไดศึกษา เชน การทดลองวิทยาศาสตร เปนตน 

   6) สามารถแกปญหาการขาดแคลนครูได จึงเปดสอนไดหลายสาขาตามท่ี

นักเรียนตองการ โดยไมตองคํานึงถึงจํานวนผูสอน หรือนักเรียนวามีเพียงพอท่ีจะเปดสอนหรือไม 

   7) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใชรวมกับสื่ออ่ืนๆได เชน  

วีดิทัศน สไลด วิทยุ เทป เปนตน เพ่ือชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอนใหมีความนาสนใจ

มากยิ่งข้ึน 

   ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไว ดังนี้  

    1) เพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนรูใหแกนักเรียน เนื่องจากการเรียนดวย

คอมพิวเตอรเปนประสบการณท่ีแปลกใหม 

    2) การสรางความเราใจแกนักเรียน กลาวคือ การใชสี ภาพลายเสนท่ีแลดู

คลายเคลื่อนไหว ตลอดจนเสียงดนตรี จะเปนการเพ่ิมความเหมือนจริงและเราใจนักเรียนใหเกิดความ

อยากเรียนรูทําแบบฝกหัด หรือทํากิจกรรมตางๆ 

    3) ชวยในการวางแผนบทเรียน กลาวคือ ความสามารถของหนวยความจํา

ของเครื่องคอมพิวเตอรชวยในการบันทึกคะแนนและพฤติกรรมตางๆ ของนักเรียนไว เพ่ือใช 

ในการวางแผนบทเรียนในข้ันตอไปได 

    4) ชวยในการศึกษานักเรียนเปนรายบุคคล กลาวคือ ความสามารถในการเก็บ

ขอมูลของเครื่อง ทําใหสามารถนําไปใชไดในลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี โดย

สามารถกําหนดบทเรียนใหแกนักเรียนแตละคนและแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที 

    5) สรางความเปนสวนตัวแกนักเรียน กลาวคือ ลักษณะของโปรแกรม

บทเรียนท่ีใหความเปนสวนตัวแกนักเรียน เปนการชวยใหนักเรียนท่ีเรียนชาสามารถเรียนไดตาม
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ความสามารถของตนโดยสะดวกอยางไมรีบเรง โดยไมตองอายผูอ่ืนและไมตองอายเครื่องเม่ือตอบ

คําถามผิด 

    6) ชวยใหผูสอนดวบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด กลาวคือบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนชวยขยายความสามารถของผูสอนในการควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด 

เนื่องจากสามารถบรรจุขอมูลไดงายและสะดวกในการนําออกมาใช 

  1.4.2 ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ในการพัฒนาและใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีขอจํากัด กลาววา ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในประเทศไทย 

แมวาในปจจุบันการนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนจะมีความจําเปนและมีแนวโนมเพ่ิมข้ึน 

แตก็ประสบปญหาการขาดแคลนบทเรียนท่ีมีคุณภาพ โดยท่ัวไปการนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียน

การสอนพบขอบกพรอง ดังนี้  

   1) ประสิทธิภาพของปฏิสัมพันธ กลาวคือ รูปแบบของการมีปฏิสัมพันธ

ระหวางนักเรียนกับบทเรียนยังไมมีประสิทธิภาพดีพอ การโตตอบมักถูกจํากัดเพียงแคใหนักเรียน

เลือกตอบจากรายการท่ีกําหนดใหเทานั้น 

    2) ความยืดหยุน กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังมีลักษณะ 

ไมยืดหยุน เนื้อหาบทเรียนมีคําอธิบายตายตัว และไมสามารถสนองลักษณะการเรียนรูในรูปแบบตางๆ 

ใหเหมาะสมกับนักเรียนได 

    3) การนําเสนอบทเรียน กลาวคือ ใชวิธีการแสดงบทเรียนเหมือนตําราท่ัวไป 

ท้ังๆ ท่ีคอมพิวเตอรมีความสามารถดานการมีปฏิสัมพันธ (Interactive) และความไมอยูนิ่ง 

(Dynamic) การเสนอบทเรียนควรแตกตางจากหนังสือแตตองไมมีขอความแนนจอภาพมากนัก  

การใชกราฟกตองพอดีและมีความหมาย 

    4) ความสนุกสนาน กลาวคือ ใชวิธีการท่ีเนนการสรางความสนุกสนานมาก

เกินไป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบางบทเรียนนําเกมเขามาแทรกในบทเรียนมากเกินไป  

เพ่ือเนนใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานเพียงอยางเดียว โดยไมคํานึงถึงผลตอการเรียนรู 

    5) เนื้อหา กลาวคือ เนื้อหาไมตรงกับสาระวิชาหรือหลักสูตร เพราะสวนใหญ

ผูสรางมักกําหนดโครงสรางและรายละเอียดของเนื้อหาเอง 

    6) ข้ันตอนการพัฒนาบทเรียน กลาวคือ การจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนยังไมเปนไปตามข้ันตอนหรือแนวทางการพัฒนาบทเรียน 

  โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีในการชวยใหนักเรียนเกิดความสนใจ

ในเนื้อหา รูสึกสนุกสนานไมเบื่อหนาย ฝกการคิดอยางมีเหตุผล นักเรียนสามารถกําหนดเสนทางใน

การเรียนไดเอง มีอิสระในการเรียน ไดรับผลยอนกลับทันทีทําใหแกไขจุดบกพรองของตนเองได

ทันเวลา ครูผูสอนสามารถนําผลการเรียนท่ีบันทึกไวในโปรแกรมคอมพิวเตอรมาใชในการออกแบบ
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บทเรียนเพ่ือพัฒนานักเรียนตอไปได สามารถแกไขหรือพัฒนาบทเรียนไดงาย มีเวลาในการควบคุม

และใหคําปรึกษานักเรียนเปนรายบุคคลมากข้ึน สามารถลดปญหาการขาดแคลนครูได สวนขอจํากัด

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ขอจํากัดเรื่องรูปแบบของปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับ

โปรแกรมบทเรียนซ่ึงนักเรียนสามารถตอบโตกับบทเรียนไดตามรายการท่ีกําหนดไวเทานั้น คําอธิบาย

ในบทเรียนถูกวางไวตายตัว ไมมีความยืดหยุน การเนนความสนุกสนานมากกวาการเสนอเนื้อหาสาระ  

 1.5 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสรุปได ดังนี้ 

  1.5.1 การสอนเนื้อหาหรือสอนเสริม (Tutorial Instructive) บทเรียนใน

ลักษณะแบบนี้จะเปนโปรแกรมท่ีเสนอเนื้อหาความรูเปนเนื้อหายอยๆ แกนักเรียนในรูปแบบของ

ขอความ ภาพ เสียง หรือทุกรูปแบบรวมกันแลวใหนักเรียนตอบคําถาม เม่ือนักเรียนใหคําตอบแลว 

คําตอบนั้นจะไดรับการวิเคราะหเพ่ือใหขอมูลยอนกลับทันทีแตถานักเรียนตอบคําถามนั้นซํ้า และยัง

ผิดอีกก็จะมีการใหเนื้อหาเพ่ือทบทวนใหมจนกวานักเรียนจะตอบถูกแลวจึงใหตัดสินวาจะยังคงเรียน

เนื้อหาในบทนั้นอีกหรือจะเรียนในบทใหมตอไป บทเรียนในรูปแบบของบทเรียนโปรแกรมแบบสาขา

โดยสามารถใชสอนไดในทุกสาขาวิชานับตั้งแตดานมนุษยศาสตรไปจนถึงวิทยาศาสตร และเปน

บทเรียนท่ีเหมาะสมในการสอนเนื้อหาขอมูลท่ีเก่ียวกับขอเท็จจริง เพ่ือการเรียนรูทางดานกฎเกณฑ

หรือทางดานวิธีการแกปญหาตางๆ สําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบนี้สามารถแบงออกได

เปน 2 รูปแบบ คือ 

   1) บทเรียนแบบเสนตรง (Linear Program) โปรแกรมประเภทนี้ใชสําหรับ

การเสนอเนื้อหาของวิชาตางๆ ใหแกนักเรียน ดังนั้นคอมพิวเตอรจะมีบทบาทเปนผูสอน หรือ Tutor 

เนื้อหาของบทเรียน การสอนเนื้อหาอาจจะเสนอเปนเฟรมๆ ตั้งแตเฟรมแรกไปจนถึงเฟรมสุดทายแลว

ใหตอบคําถามทายบทเรียนหรืออีกวิธีหนึ่งคือเสนอเนื้อหาเปนตอนๆ แตละตอนอาจจะตองมีตั้งแต 1 

เฟรมข้ึนไปพอจบบทเรียนแตละตอนแลวมีคําถามทายบท ถาการตอบคําถามทายบทไมผานเกณฑท่ี

กําหนด นักเรียนสามารถกลับไปทบทวนเรียนใหมกอนจะข้ึนบทเรียนหรือตอนใหมตอไป 

   2) บทเรียนแบบสาขา (Branching Tutorial ) เปนการนําเสนอเนื้อหาและ

บทเรียนหลายๆ หัวขอแลวใหนักเรียนเลือกบทเรียนตามความตองการ ดังนั้นจึงเหมาะกับบทเรียนท่ีมี

เนื้อหามากๆ การสอนเนื้อหาแบงเปนหัวขอยอยตามความเหมาะสมกับระดับชั้น เพ่ือใหไมใชเวลามาก 

และนาเบื่อจนเกินไป การสอนเนื้อหาแบบใด หัวขอใด เรื่องใด ควรเนนเรื่องใดมากอนหลัง หลังจาก

การศึกษาบทเรียนแตละเรื่องแลวอาจจะมีคําถามทายบท บทเรียนแบบนี้การออกแบบและการสราง

ยุงยากกวาแบบเสนตรง แตสรางบทเรียนไดครอบคลุมเนื้อหาไดกวางและลึก นักเรียนสามารถเลือก

บทเรียนไดตามความถนัดและความสนใจ 
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  1.5.2 แบบฝกหัด (Drill and Practice) บทเรียนในการฝกหัดเปนโปรแกรมท่ีไม

ตองการเสนอเนื้อหาความรูแกนักเรียนกอน แตจะมีการใหคําถามหรือปญหาท่ีไดคัดเลือกมาจากการ

สุมหรือออกแบบมาโดยเฉพาะ โดยการนําเสนอคําถามหรือปญหานั้นซํ้าแลวซํ้าเลาเพ่ือใหนักเรียน

ตอบ แลวมีการใหคําตอบท่ีถูกตอง เพ่ือการตรวจสอบยืนยันหรือแกไข และพรอมกับใหคําถามหรือ

ปญหาตอไปอีกจนถึงระดับเปนท่ีนาพอใจ ดังนั้นในการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการฝกหัดนี้นักเรียนจึง

จําเปนตองมีความคิดรวบยอด และมีความรูความเขาใจในเรื่องราวและกฎเกณฑเก่ียวกับเรื่องนั้นๆ 

เปนอยางดีมากอนแลวจึงจะสามารถตอบคําถามหรือแกปญหาได โปรแกรมบทเรียนในการฝกหัดนี้จะ

สามารถใชไดในหลายสาขาวิชาท้ังทางดานคณิตศาสตร ภูมิศาสตร ประวัติศาสตร วิทยาศาสตร การ

เรียนคําศัพท และการแปลภาษา 

  1.5.3 การจําลองหรือสถานการณจําลอง (Simulation) การสรางโปรแกรม

บทเรียนท่ีเปนการจําลองเพ่ือใชในการเรียนการสอน ซ่ึงจําลองความเปนจริงโดยตัดรายละเอียดตางๆ 

หรือการนํากิจกรรมท่ีใกลเคียงกับความเปนจริงมาใหนักเรียนไดศึกษานั้น เปนการเปดโอกาสให

นักเรียน ไดพบเห็นภาพจําลองของเหตุการณฝกทักษะเพ่ือการเรียนรูไดโดยไมตองเสี่ยงภัย หรือเสีย

คาใชจายมากนัก รูปแบบของโปรแกรมบทเรียนการจําลองอาจจะประกอบดวยการเสนอความรูขอมูล 

การแนะนํานักเรียนเก่ียวกับทักษะการฝกปฏิบัติ เพ่ือเพ่ิมพูนความชํานาญและความคลองแคลว และ

การใหเขาถึงการเรียนรูตางๆ ในบทเรียนจะประกอบดวยสิ่งท้ังหมดเหลานี้ หรือมีเพียงอยางหนึ่งอยาง

ใดก็ได ในโปรแกรมบทเรียนการจําลองนี้จะมีโปแกรมบทเรียนยอยแทรกอยูดวย ไดแก โปรแกรมการ

สาธิต โปรแกรมนี้ไมใชเปนการสอนเหมือนกับโปรแกรมการสอนธรรมดาซ่ึงเปนการเสนอเนื้อหา

ความรู แลวจึงใหนักเรียนทํากิจกรรม แตโปรแกรมการสาธิตเปนเพียงการแสดงใหนักเรียนไดชม

เทานั้น เชน ในการเสนอการจําลองของระบบสุริยะจักรวาลวามีดาวนพเคราะหอะไรบางท่ีโคจรรอบ

ดวงอาทิตย ในโปรแกรมนี้อาจมีการสาธิตการหมุนรอบตัวเองของดาวนพเคราะหเหลานั้น และการ

หมุนรอบดวงอาทิตยใหชมดวย การสรางบทเรียนลักษณะนี้จะเปนการสรางใหสมจริงและนาสนใจ แต

คอนขางจะสรางยาก ตองใชผูท่ีมีความรูทางคอมพิวเตอร และตองใชเวลานานในการสราง แตอยางไร

ก็ดี นับเปนบทเรียนท่ีใหผลการเรียนรูท่ีดีประเภทหนึ่งเชนกัน 

  1.5.4 เกมเพ่ือการเรียนการสอน (Instructional Games) มีลักษณะเปนเกมท่ี

มุงเนนใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานและทาทาย แตมิใชเปนเพียงแคสนุกสนานอยางเดียวเหมือนกับ

เกมท่ัวไป แตเปนท่ีใหเกิดการเรียนรูดวย ซ่ึงบทเรียนในลักษณะนี้จะชวยใหนักเรียนเรียนรูไดอยาง

สนุกสนาน มีเจตคติท่ีดีตอบทเรียนอีกดวย การใชเกมเพ่ือการเรียนการสอนกําลังเปนท่ีนิยมมาก 

เนื่องจากเปนสิ่งท่ีกระตุนนักเรียนใหเกิดความอยากเรียนรูไดอยางงาย เราสามารถใชเกมในการสอน

และเปนสื่อท่ีจะใหความรูแกนักเรียนไดเชนกันในเรื่องของกฎเกณฑ แบบแผนของระบบ กระบวนการ 

ทัศนคติตลอดจนทักษะตางๆ นอกจากนี้ การใชเกมยังชวยเพ่ิมบรรยากาศในการเรียนรูใหดีข้ึน และ
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ชวยมิใหนักเรียนเกิดอาการเหมอลอย หรือฝนกลางวันซ่ึงเปนอุปสรรคในการเรียน เนื่องจากมีการ

แขงขันกัน จึงทําใหนักเรียนตองมีการตื่นตัวอยูเสมอ รูปแบบโปรแกรมบทเรียนของเกมเพ่ือการเรียน

การสอนคลายคลึงกับโปรแกรมบทเรียนการจําลอง แตแตกตางกันโดยการเพ่ิมบทบาทของผูแขงขัน

เขาไปดวย 

  1.5.5 การคนหา (Discovery) เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนสามารถเรียนรูจาก

ประสบการณของตนเองใหมากท่ีสุด โดยการเสนอปญหาใหนักเรียนแกไขดวยการลองผิดลองถูก หรือ

โดยวิธีการจัดระบบเขามาชวย โปรแกรมคอมพิวเตอรจะชวยใหขอมูลแกนักเรียนเพ่ือชวยในการ

คนพบนั้นจนกวาจะไดขอสรุปท่ีดีท่ีสุด ตัวอยางเชน นักขายท่ีมีความสนใจจะขายสินคาเพ่ือเอาชนะ

คูแขงโปรแกรมจะจัดใหมีสินคนมากมายหลายประเภท เพ่ือใหนักขายทดลองจัดแสดงเพ่ือดึงดูดความ

สนใจของลูกคา และเลือกวิธีการดูวาจะขายสินคนประเภทใดดวยวิธีการใดจึงจะทําใหลูกคาซ้ือสินคา

ของตน เพ่ือนําไปสูขอสรุปวาควรจะมีวิธีการขายอยางไรท่ีจะสามารถเอาชนะคูแขงได 

  1.5.6 การแกปญหา (Problem-Solving) เปนการใหนักเรียนฝกความคิด  

การตัดสินใจ โดยการมีการกําหนดเกณฑนั้น โปรแกรมท่ีใหนักเรียนเขียนเอง นักเรียนจะเปนผูกําหนด

ปญหาและเขียนโปรแกรมสําหรับแกปญหานั้น โดยท่ีคอมพิวเตอรจะชวยในการคิดคํานวณและหา

คําตอบท่ีถูกตองให ในกรณีนี้คอมพิวเตอรจะเปนเครื่องชวยสอนใหนักเรียนบรรลุถึงทักษะของการ

แกปญหาโดยการคํานวณขอมูล และจัดการสิ่งท่ียุงยากซับซอนใหงายตอการเรียนรู แตถาเปนการ

แกปญหาโดยใชโปรแกรมท่ีมีผูเขียนไวแลว คอมพิวเตอรจะทําการคํานวณให ในขณะท่ีนักเรียนเปน

ผูจัดการกับปญหาเหลานั้นเอง เชน ในการหาพ้ืนท่ีของดินแปลงหนึ่ง ปญหามิไดอยูท่ีวานักเรียนจะ

คํานวณหาพ้ืนท่ีไดเทาไรแตข้ึนอยูกับวาจะจัดการหาพ้ืนท่ีไดอยางไรเสียกอนเปนตน 

  1.5.7 การทดสอบ (Test) การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือการทดสอบ มิใชเปน

การใชเพียงเพ่ือปรับปรุงคุณภาพของแบบทดสอบเพ่ือวัดความรูของนักเรียนเทานั้น แตยังชวยให

ผูสอนมีความรูสึกท่ีเปนอิสระจากการผูกมัดทางดานกฎเกณฑตาง ๆ เก่ียวกับการทดสอบไดอีกดวย 

หรือคําถามจากบทเรียนมาเปนการทดสอบแบบมีปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกับนักเรียนหรือผูท่ี

ไดรับการทดลองซ่ึงเปนท่ีนาสนุกสนใจกวา พรอมกันนั้นก็อาจเปนการสะทอนถึงความสามารถของ

นักเรียนท่ีจะนําความรูตางๆ มาใชในการตอบไดอีกดวย 

  1.5.8 บทสนทนา (Dialogue) เปนการเรียนแบบการสอนในหองเรียนกลาวคือ 

พยายามใหเปนการคุยระหวางผูสอนและนักเรียน เพียงแตวาท่ีจะใชก็เปนตัวอักษรบนจอภาพแลวมี

การสอน โดยการตั้งปญหาถาม ลักษณะในการใชแบบสอบถามก็เปนการแกปญหาอยางหนึ่ง 

  1.5.9 การสาธิต (Demonstration) การสาธิตโดยใชคอมพิวเตอรนาสนใจเพราะ

ใหการแสดงดวยภาพประกอบมีเสียงบรรยายหรือบรรเลงเพลงประกอบ 
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  โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 9 ประเภท ดังนี้ (1) การสอนเนื้อหาหรือ

สอนเสริม แบงออกไดเปน 2 รูปแบบ คือ บทเรียนแบบเสนตรง และบทเรียนแบบสาขา (2) 

แบบฝกหัด เปนโปรแกรมท่ีไมตองการเสนอเนื้อหา แตจะมีการใหคําถามหรือปญหาซํ้าแลวซํ้าเลา

เพ่ือใหนักเรียนตอบ (3) การจําลอง เปนการสรางโปรแกรมบทเรียนท่ีเปนการจําลองเพ่ือใชในการ

เรียนการสอน (4) เกมเพ่ือการเรียนการสอน เปนเกมท่ีมุงเนนใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานทาทาย 

(5) การคนหา เปนการเสนอปญหาใหนักเรียนแกไขดวยการลองผิดลองถูก (6) การแกปญหา เปนการ

ใหนักเรียนฝกความคิด การตัดสินใจ โดยการมีการกําหนดเกณฑนั้น (7) การทดสอบ เปนการใช

โปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือการทดสอบ (8) บทสนทนา เปนการเรียนแบบการสอนท่ีใชการพูดคุยกัน

เปนตัวอักษรบนจอภาพแลวมีการสอน โดยการตั้งปญหาถาม (9) การสาธิต เปนการสาธิตข้ันตอนใน

การปฏิบัติสําหรับนักเรียน 

 1.6 การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมีความนาสนใจ และตรงตามจุดประสงค 

ท่ีตั้งไว ผูสรางควรทําความเขาใจข้ันตอนและวิธีการสรางบทเรียนกอน มีผูกลาวถึงหลักการและ

ข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไว ดังนี้  

  1.6.1 กระบวนการในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีข้ันตอนดังนี้  

   ข้ันท่ี 1 การออกแบบและพัฒนาบทเรียน  ประกอบกิจกรรมดวยข้ันตอนตางๆ 

คือ การวิเคราะหกระบวนการวิชา (Course Analysis) การกําหนดวัตถุประสงคบทเรียน (Tutorial 

Objectives) การวิเคราะหเนื้อหาและกิจกรรม (Content and Activities Analysis) การกําหนด

ขอบขายของบทเรียน และการกําหนดวิธีการนําเสนอ (Presentation) 

   ข้ันท่ี 2 การเขียนแผนภูมิโครงรางของบทเรียน (Storyboard)  หมายถึง 

เรื่องราวของบทเรียนท่ีประกอบดวยเนื้อหาท่ีแบงเปนกรอบเนื้อหายอย (Frame) ตามวัตถุประสงค

และการนําเสนอโดยรางแตละกรอบเนื้อหาเรียงลําดับไวตั้งแตกรอบท่ี 1 จนถึงสุดทาย นอกจากนี้แลว

ยังตองระบุภาพท่ีใชแตละกรอบเนื้อหายอย พรอมเง่ือนไขตางๆ ท่ีเก่ียวของ เชน ลักษณะของภาพ 

เสียงประกอบ แผนภูมิ โครงรางนี้จะเปนแนวทางการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตอไป         

ดังนั้นการสรางแผนภูมิโครงรางท่ีละเอียด และสมบูรณมากเทาใดก็จะทําใหการสรางบทเรียน        

เปนระบบมากข้ึน 

   ข้ันท่ี 3 การสรางบทเรียน (Courseware Construction) หมายถึง การ

ดําเนินการตามแผนภูมิโครงรางท่ีวางไวท้ังหมด นับตั้งแตการออกแบบกรอบเนื้อหาเปลา หนาจอ  

การกําหนดสีท่ีจะใชงานจริง รูปแบบของอักษรท่ีจะใช ขนาดของตัวอักษร สีพ้ืนและสีของตัวอักษร 

นอกจากนั้นแลวยังมีขอมูลตางๆ ท่ีเก่ียวของ เชน การใสเนื้อหาและกิจกรรม ซ่ึงประกอบดวย ขอมูลท่ี

จะแสดงบนจอสิ่งท่ีคาดหวังและการตอบสนอง ขอมูลสําหรับการควบคุมการตอบสนอง การใสขอมูล
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บันทึกการสอน การสรางบทเรียนนั้นสวนใหญแลวผูสรางจะสรางโดยใช Authoring System ไดแก

การสรางภาพ เชน ภาพลายเสน ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ฯลฯ การบันทึกเสียง การสรางเง่ือนไขของ

บทเรียน เชน การโตตอบ การยอนกลับ 

   ข้ันท่ี 4 การตรวจสอบและประเมินผล  ในข้ันสุดทายของการนําบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนไปใชงานจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองผานกระบวนการตรวจสอบและประเมิน  

การเรียน (Courseware Testing and Evaluating) กอนเพ่ือประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอร        

ชวยสอนในข้ันแรกวามีคุณภาพอยางไร การตรวจสอบนั้นจะตองทําตลอดเวลา หมายถึง การตรวจสอบ

ในแตละข้ันตอนของการออกแบบบทเรียน การตรวจสอบการใชงานบทเรียน โปรแกรมบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนจําเปนตองมีการทดสอบบทเรียนกอนท่ีจะนําไปใชงาน เพ่ือตรวจสอบความ

ถูกตองในการใชงานของบทเรียน 

  1.6.2 ข้ันตอนการพัฒนาตามกระบวนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร มีข้ันตอน 5 

ข้ันดังนี้  

   ข้ันท่ี 1 ข้ันตอนการวิเคราะหเนื้อหา 

   1) สรางแผนภูมิระดมสมอง โดยการศึกษาและวิเคราะหหลักสูตรของรายวิชา 

จัดทําแผนภูมิขายงานใหมีความสัมพันธตอเนื่องกัน แสดงลําดับกอนหลังของหัวเรื่องตางๆ ของเนื้อหา 

   2) สรางแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ จัดแบงเนื้อหาแตละหนวยออกเปนหัวเรื่อง

สําคัญ พรอมเรียงลําดับของเนื้อหา 

   3) สรางแผนภูมิโครงขายเนื้อหา กําหนดขอบเขตของเนื้อหาท่ีตองการ

นําเสนอในบทเรียน จัดแบงเนื้อหาออกเปนหัวเรื่องยอย  

   ข้ันท่ี 2 การออกแบบการสอนบทเรียน 

   1) กําหนดวิธีการนําเสนอ และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  โดยการกําหนด

เทคนิควิธีการในการนําเสนอเนื้อหาดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พรอมระบุวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรมท่ีตองการพัฒนานักเรียน 

   2) สรางแผนภูมิการนําเสนอในแตละหนวย เขียนแผนภูมิแสดงลําดับข้ันตอน

ของการนําเสนอเนื้อหาของแตละหนวยตามลําดับข้ันตอน 

   ข้ันท่ี 3 การพัฒนากรอบเนื้อหา 

   1) เขียนรายละเอียดของเนื้อหา โดยการเขียนอธิบายรายละเอียดเนื้อหาตาม

รูปแบบท่ีไดกําหนดไวเปนกรอบเนื้อหา 

   2) จัดลําดับเนื้อหา เปนการนํากรอบเนื้อหามาเรียบเรียงตามลําดับการ

นําเสนอ 
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   3) นําเสนอคณะกรรมการผูควบคุม โดยนําเสนอคณะกรรมการผูควบคุม

วิทยานิพนธเพ่ือตรวจเนื้อหาท่ียังเปนสิ่งพิมพ 

   4) นําเสนอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือทําการตรวจเนื้อหาท่ียังเปนสิ่งพิมพ 

   ข้ันท่ี 4 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

   1) เลือกโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีเหมาะสม โดยพิจารณาเพ่ือเลือกโปรแกรม

สําเร็จรูปท่ีจะนํามาจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

   2) จัดเตรียมรูปภาพ เสียง โดยจัดเตรียมไวใหพรอมท่ีจะใชงาน ดวยการสราง

ไวเปนแฟม 

   3) นําเสนอผูเชี่ยวชาญ  เพ่ือทําการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนและนํามาแกไข 

   4) ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดลองรายบุคคล 

   5) ทดลองกลุมยอย โดยทดลองกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง แลวนํามา

ปรับปรุง 

   6) ทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยนําบทเรียนท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับ

นักเรียนกลุมตัวอยาง 

   ข้ันท่ี 5 การประเมินคา (Evaluation) เปนข้ันตอนในการติดตามผลการใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือทําการประเมินและปรับปรุงแกไข 

  1.6.3 ข้ันตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 7 ข้ันตอน ดังนี้  

   ข้ันท่ี 1 ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 

   1) กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค หมายถึง การตั้งเปาหมายวานักเรียน

จะสามารถใชบทเรียนนี้ เพ่ือศึกษาในเรื่องใดและลักษณะใด เชน ใชเปนบทเรียนหลัก หรือบทเรียนเสริม 

ใชเปนแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบ รวมท้ังกําหนดวัตถุประสงคในการเรียน คือ เม่ือนักเรียนเรียนจบ

บทเรียนแลวจะสามารถทําอะไรไดบาง เชน นักเรียนสามารถยกตัวอยางหรืออธิบายไดเปนตน 

   2) เก็บรวบรวมขอมูล หมายถึง การเตรียมพรอมในเรื่องเนื้อหาท้ังหมดท้ังท่ี

เก่ียวกับเนื้อหาท่ีจะนํามาสรางบทเรียน และเนื้อหาท่ีเก่ียวกับการพัฒนา และออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

   3) เรียนรูเนื้อหา หมายถึง ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

หากเปนผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาก็จะตองหาความรูทางดานการออกแบบบทเรียนเพ่ิมเติม หรือ

หากเปนผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบบทเรียนแลวก็จะตองหาความรูทางดานเนื้อหาเพ่ิมเติม 
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   4) สรางความคิด หมายถึง การระดมสมอง การกระตุนใหเกิดความคิด

สรางสรรคเพ่ือใหไดขอคิดเห็นตางๆ เปนจํานวนมากจากทีมงาน ในข้ันการสรางความคิดนี้จะยึดถือ

ปริมาณมากกวาการประเมินคาความถูกตองเหมาะสม 

   ข้ันท่ี 2 ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดวย 

ข้ันตอนยอย ดังนี้ 

   1) ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูออกแบบจะนําความคิด

ท้ังหมดมาประเมินวาขอคิดใดท่ีนาสนใจ การทอนความคิดจะเริ่มจากการคิดเอาสิ่งท่ีไมนาปฏิบัติได

หรือเปนขอคิดท่ีซับซอนออกไป และรวบรวมความคิดท่ีนาสนใจมาพิจารณาอีกครั้ง 

   2) วิเคราะหงานและแนวความคิด หมายถึง การวิเคราะหข้ันตอนเนื้อหาท่ี

นักเรียนจะตองศึกษาจนทําใหเกิดการเรียนรูท่ีตองการ และเพ่ือคิดวิเคราะหหาหลักการเรียนรูท่ี

เหมาะสมของเนื้อหานั้น ๆ และเพ่ือใหไดแผนงานสําหรับการออกแบบบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 

   3) ออกแบบบทเรียนข้ันแรก ผูออกแบบจะนํางานและแนวคิดท่ีกําหนดไว          

มาออกแบบใหเปนบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ ประกอบดวยการกําหนดประเภทของการเรียนรูประเภท

ของคอมพิวเตอรชวยสอน การกําหนดข้ันตอนและทักษะท่ีจําเปน การกําหนดปจจัยหลักท่ีตองคํานึง

ในการออกแบบ โดยยึดทฤษฎีการเรียนรูเปนองคประกอบพ้ืนฐาน 

   4) ประเมินและแกไขการออกแบบ การประเมินจะตองทําเปนระยะๆ  

ในระหวางการออกแบบ ควรมีการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญการออกแบบและ

ประเมินจากนักเรียน เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไขจุดบกพรอง กอนนําไปใชตอไป 

   ข้ันท่ี 3 ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) ผังงานหรือชุดของ

สัญลักษณตางๆ ซ่ึงอธิบายข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม การเขียนผังงานเปนสิ่งสําคัญ การเขียน

ผังงานจะไมนําเสนอรายระเอียดหนาจอเหมือนการเขียนสตอรีบอรด แตการเขียนผังงานจะนําเสนอ

ลําดับข้ันตอน โครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เสนอขอมูลเก่ียวกับโปรแกรม เชน อะไร

จะเกิดข้ึนเม่ือนักเรียนตอบคําถามผิดหรือเม่ือไรท่ีจะมีการจบบทเรียน เปนตน 

   ข้ันท่ี 4 ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard)         

เปนข้ันตอนการเตรียมการนําเสนอขอความ ภาพ รวมท้ังสื่อในรูปแบบมัลติมีเดียตางๆ ลงบนกระดาษ 

เพ่ือใหการนําเสนอขอความและสื่อในรูปแบบตางๆ เหลานี้เปนไปอยางเหมาะสมบนหนาจอ

คอมพิวเตอร ในชั้นนี้ควรมีการประเมินและทบทวนแกไขบทเรียนจากสอตรีบอรดจนพอใจ เพ่ือชวย

ในการตรวจสอบเนื้อหาท่ีอาจจะสับสน ไมชัดเจน ตกหลนและเนื้อหาท่ีอาจจะยากหรืองายจนเกินไป

สําหรับนักเรียน 

   ข้ันท่ี 5 ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) ข้ันนี้เปน

กระบวนการเปลี่ยนสตอรีบอรดใหกลายเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การเขียนโปรแกรม 
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หมายถึง การใชโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการสรางบทเรียน ผูออกแบบตอง

รูจักเลือกใชโปรแกรมท่ีเหมาะสมเพ่ือใหตรงกับความตองการและลดเวลาในการสรางไดในสวนหนึ่ง 

   ข้ันท่ี 6 ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting 

Materials) เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบงไดเปน 4 ประเภท คือ คูมือการใชของนักเรียน  

คูมือการใชของผูสอน คูมือสําหรับแกปญหาเทคนิคตางๆ และเอกสารประกอบเพ่ิมเติมท่ัวๆไป  

เชน ใบงาน 

   ข้ันท่ี 7 ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและเอกสารท้ังหมด ควรท่ีจะไดรับการประเมิน โดยเฉพาะในสวนของ

การนําเสนอและการทํางานของบทเรียน ในสวนของการนําเสนอนั้น ผูท่ีทําการประเมินคือผูท่ีมี

ประสบการณในการออกแบบมากอน ในการประเมินการทํางานของบทเรียนนั้น ผูออกแบบควรท่ีจะ

ทําการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในขณะท่ีใชบทเรียนหรือสัมภาษณนักเรียนหลังการใชบทเรียน 

อาจทําการทดสอบความรูนักเรียน หลังจากท่ีไดทําการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นๆ 

แลว โดยนักเรียนจะตองมาจากนักเรียนในกลุมเปาหมาย ข้ันตอนนี้อาจครอบคลุมการทดสอบนํารอง

และการประเมินจากผูเชี่ยวชาญได 

  1.6.4 ข้ันตอนในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี้ 

   ข้ันท่ี 1 ศึกษาหลักสูตร เพ่ือท่ีจะทราบรายละเอียดของเนื้อหาวิชา พ้ืนความรู

และความพรอมของนักเรียน เพ่ือนํามาใชในการวางแผนและประกอบการสรางบทเรียน 

   ข้ันท่ี 2 กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม หรือสิ่งท่ีคาดหวังของหลักสูตร 

เพ่ือกําหนดรูปแบบและลักษณะของการนําเสนอเนื้อหาและกิจกรรม 

   ข้ันท่ี 3 วิเคราะหเนื้อหา จัดทําแผนภูมิขายงานใหมีความสัมพันธตอเนื่องกัน  

แสดงลําดับกอนหลังของหัวเรื่องตางๆ อยางสมบูรณ 

   ข้ันท่ี 4 จัดแบงเนื้อหาออกเปนสวนยอยๆ โดยนําหัวเรื่องท่ีไดจัดแบงไวมา

แยกเปนหัวเรื่องยอย โดยใหครอบคลุมเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอท้ังหมด 

   ข้ันท่ี 5 สรางขอความในแตละกรอบเนื้อหาท่ีกําหนดไว ขอความของกรอบ

ควรสัมพันธกับเนื้อหาและหนาท่ีของแตละกรอบ ซ่ึงจะประกอบดวยกรอบตางๆ 4 กรอบ คือ  

(1) กรอบหลัก เปนกรอบท่ีใหขอมูล โดยนักเรียนสามารถเรียนรูในเรื่องท่ีไมเคยเรียนมากอน  

(2) กรอบฝกหัด เปนกรอบท่ีจะใหนักเรียนฝกหัดขอมูลท่ีไดจากกรอบหลัก  (3) กรอบรองสงทาย เปน

กรอบท่ีเขียนเพ่ือแกไขความเขาใจผิด หรือตอบผิดซ่ึงอาจจะขามกรอบนี้ไปถานักเรียนตอบถูก  และ 

(4) กรอบสงทาย เปนกรอบทดสอบโดยนักเรียนจะนําความรูในกรอบหลักมาตอบ 

   ข้ันท่ี 6 เขารหัสตามโปรแกรมท่ีตั้งไว ซ่ึงตองแปลงรหัสตามโปรแกรม

คอมพิวเตอรท่ีใช ซ่ึงอาจข้ึนอยูกับโปรแกรมท่ีใช 
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   ข้ันท่ี 7 ปอนบทเรียนเขาเครื่องคอมพิวเตอร ข้ันตอนนี้ตองใชเวลา และทักษะ

ทางคอมพิวเตอรพอสมควรในการสรางบทเรียน ซ่ึงสามารถศึกษาเพ่ิมเติมไดในเรื่อง การสราง

คอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรมสําเร็จรูป 

   ข้ันท่ี 8 ตรวจสอบความถูกตอง โดยตรวจสอบความเรียบรอยของ

คอมพิวเตอรชวยสอนและตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาตามแผนท่ีกําหนดไว 

   ข้ันท่ี 9 ทดลองใช โดยทําการทดลองใชกับนักเรียนเพ่ือหาขอบกพรอง        

เพ่ือแกไขกอนนําไปใชจริง 

   ข้ันท่ี 10 นําไปใชจริงในสถานการณท่ีกําหนดข้ึน เพ่ือหาประสิทธิภาพของ

บทเรียน 

   ข้ันท่ี 11 ติดตามผล เพ่ือพัฒนาและปรับปรุงแกไขตอไป โดยนําผลท่ีไดจาก

การหาประสิทธิภาพของบทเรียนมาพัฒนาและปรับปรุงใหมีประสิทธิภพสูงสุด 

  โดยสรุป การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีข้ันตอนดังนี้ คือ (1) ข้ันตอน

การเตรียม (2) ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (3) ข้ันตอนการเขียนผังงาน (4) ข้ันตอนการเขียน

แผนภูมิโครงรางเนื้อหา (5) ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (6) ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบ

บทเรียน และ (7) ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน  

 1.7 ทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  พรเทพ เมืองแมน (2544) ไดกลาวไววา การออกแบบและพัฒนาคอมพิวเตอรชวย

สอนจําเปนตองใชทฤษฎี และหลักการเขามาเก่ียวของเพ่ือใหเกิดกระบวนการเรียนรูอยางถูกตอง 

ไดแก ทฤษฎีทางจิตวิทยา และทฤษฎีการเรียนรูตางๆ การออกแบบคอมพิวเตอรตองอาศัยแนวคิด

เดียวกับการออกแบบบทเรียนโปรแกรมและท่ีมาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นก็พัฒนามาจาก

บทเรียนโปรแกรม ซ่ึงการท่ีจะเกิดความคิด ในการนําคอมพิวเตอรมาสรางเปนบทเรียนแบบโปรแกรม

ก็เพราะวาคอมพิวเตอรมีศักยภาพประกอบเหนือกวาสื่อสิ่งพิมพในหลายประการดวยกัน แตขอ

ไดเปรียบท่ีสําคัญท่ีคอมพิวเตอรมีเหนือสื่อสิ่งพิมพ ไดแก ความสามารถในการนําเสนอในลักษณะของ

สื่อหลายมิติ และความสามารถในการใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนไดเปนอยางดี  

  1.7.1 ทฤษฎีการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชุดา รัตนเพียร              

(2540) ถนอมพร ตันพิพัฒน (2541) พรเทพ เมืองแมน (2544)  กลาววา  ทฤษฎกีารเรียนรูท่ีมี

ความสําคัญตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดแก  

   1) ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism Theory) นักจิตวิทยาในกลุมนี้ท่ีมี

ความเชื่อในทฤษฎีพฤติกรรมนิยมท่ีมีชื่อเสียงมากท่ีสุด ไดแก สกินเนอร (B.F Skinner) โดยนักจิตวิทยา

ในกลุมนี้มีความเชื่อวา การเรียนรูของมนุษยเปนสิ่งท่ีสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมภายนอก และ

เชื่อในทฤษฎีเก่ียวกับการวางเง่ือนไข (Operant Conditioning) โดยมีแนวคิดเก่ียวกับความสัมพันธ
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ระหวางสิ่งเรา และการตอบสนอง (S-R Theory) และการใหการเสริมแรง (Reinforcement) ทฤษฎี

นี้เชื่อวาการเรียนรูเกิดจากการท่ีมนุษยตอบสนองตอสิ่งเรา และพฤติกรรมการตอบสนองจะเขมขนข้ึน

หากไดรับการเสริมแรงท่ีเหมาะสม สกินเนอรไดสรางเครื่องชวยสอน (Teaching Machine) ข้ึน และ

ตอมาไดพัฒนามาเปนบทเรียนแบบโปรแกรม โดยท่ีบทเรียนแบบโปรแกรมของสกินเนอรจะเปน

บทเรียนในลักษณะเสนตรง (Linear) ซ่ึงเปนบทเรียนท่ีนักเรียนทุกคน จะไดรับการเสนอเนื้อหาเรียง

ตามลําดับตั้งแตตนจนจบเหมือนกัน นอกจากนั้นก็จะมีคําถามในระหวางการเรียนเนื้อหา แตละตอน

อยางสมํ่าเสมอใหนักเรียนตอบ และเม่ือนักเรียนตอบแลวก็จะมีคําเฉลยท้ังมีแรงเสริมโดยอาจจะเปน

การเสริมแรงทางบวก เชน คําชมเชย หรือเสริมแรงทางลบ เชน การใหกลับไปศึกษาบทเรียนอีกครั้ง

หรือคําอธิบายเพ่ิมเติม เปนตน  นักออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยึดหลักการ

และทฤษฎีการเรียนรูดังนี้ 

   (1) การใหผลยอนกลับ (Contiguity) การใหผลยอนกลับทันทีท่ีนักเรียน

ตอบสนองตอสิ่งเราจะชวยสนับสนุนใหเกิดการเรียนรู ดังนั้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนจึงควรใหความสําคัญกับการใหผลยอนกลับทันทีท่ีมีการตอบสนองตอสิ่งเรา เชน การใหคํา

ชมเชยในการตอบคําถามไดอยางถูกตองการใหกําลังใจเปนคําพูดท่ีใหนักเรียนเกิดความพยายาม เปน

ตน 

   (2) การปฏิบัติหลายๆ ครั้ง (Repetition) การท่ีนักเรียนไดมีโอกาสเรียนรู

เนื้อหาบทเรียนหลายๆ ครั้งหรือการใหฝกปฏิบัติบอยๆ จะชวยสงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและมี

ความคงทนในการจําดีข้ึน 

   (3) การใหขอมูลยอนกลับ (Feedback) การใหผลยอนกลับแกนักเรียน

ทันทีนักเรียนจะตอบสนองตอสิ่งเราของนักเรียนวามีความถูกตองเหมาะสมหรือไมอยางไร ท้ังนี้เพ่ือ

สนับสนุนใหนักเรียนเกิดการเรียนรู การใหผลยอนกลับแบบทันทีทันใดนั้นไมอาจทําไดหรือทําไดยาก

ในชั้นเรียนปกติ แตดวยการท่ีคอมพิวเตอรสามารถประเมินผลการตอบสนองตอสิ่งเราของนักเรียน

รายบุคคลได เชน การใหนักเรียนไดทราบผลการเรียนหลังจากทําแบบทดสอบ ซ่ึงคอมพิวเตอร

สามารถนําเสนอผลยอนกลับไดทันทีทันใดซ่ึงขอมูลยอนกลับนี้เปนสวนประกอบท่ีทําใหบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณคาและไดเปรียบกับสื่อการสอนประเภทอ่ืนๆ 

   2) ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism Theory) ทฤษฎีปญญานิยม มีแนวคิดท่ี

แตกตางไปจากทฤษฎีพฤติกรรมนิยม โดยทฤษฎีนี้จะเนนในเรื่องของความแตกตางระหวางบุคคล             

เชื่อวามนุษยมีความแตกตางกันท้ังในดานความรูสึกนึกคิด อารมณ ความสนใจ และความถนัด ดังนั้น      

ในการเรียนรูก็จะมีกระบวนการหรือข้ันตอนแตกตางกัน นักจิตวิทยาท่ีมีชื่อเสียงในกลุมนี้ไดแก            

คราวเดอร (Crowder) โดยคราวเดอรไดออกแบบเรียนแบบโปรแกรมในลักษณะสาขา (Branching) 

ซ่ึงเปนบทเรียนในลักษณะท่ีใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนเองมากข้ึน โดยเฉพาะ
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อยางยิ่งการมีอิสระในการเลือกลําดับของการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนท่ีเหมาะสมกับตนเอง นักเรียน

แตละคนไมจําเปนตองเรียนตามลําดับท่ีเหมือนกัน เนื้อหาของบทเรียนจะไดรับการนําเสนอโดยข้ึนอยู

กับ ความสนใจ ความถนัด และความสามารถของนักเรียนเปนสําคัญ ดังนั้นทฤษฎีการเรียนรูปญญา

นิยมไดนํามาใชเปนหลักการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  คือ 

   (1) การผสมผสานความรูใหมกับความรูเดิม (Orientation and Recall) 

เปนการเรียนรูเกิดจากการผสมผสานระหวางความรูเดิมกับความรูใหม ดังนั้น บทเรียนจึงควรกระตุน

ใหนักเรียนไดมีโอกาสไดใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิมกอนเรียนรูเนื้อหาใหมเพ่ือจะไดสามารถ

เชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหมท่ีจะนําเสนอ เพ่ือใหเกิดความงายและรวดเร็วในการเรียนรู 

   (2) ความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน (Individualization and 

Recall)  เปนการเรียนรูซ่ึงเชื่อวามนุษยแตละคนมีความแตกตางกัน การจัดการเรียนการสอนท่ี

ตอบสนองความแตกตางของนักเรียนแตละคนจึงเปนปจจัยท่ีสําคัญยิ่ง 

   3) ทฤษฎีโครงสรางความรู (Scheme Theory) ทฤษฎีโครงสรางความรูเปน

ทฤษฎีท่ีอยูภายใตทฤษฎีปญญานิยม เพียงแตทฤษฎีโครงสรางความรูเนนในเรื่องของโครงสรางภายใน

ของความรูของมนุษยนั้น มีลักษณะท่ีเชื่อมโยงกันเปนกลุม หรือโหนด (Node) การท่ีมนุษยจะเรียนรู

อะไรใหมๆ นั้นจะเปนการนําความรูใหมๆ นั้นไปเชื่อมโยงกับกลุมความรูท่ีมีอยูเดิม นอกจากนั้นทฤษฎี

นี้ยังมีความเชื่อเก่ียวกับความสําคัญของการรับรู โดยเชื่อวาการรับรูเปนสิ่งสําคัญของการเรียนรู ไมมี

การเรียนรูใดเกิดข้ึนโดยปราศจากความรับรู จากการกระตนเหตุการณหนึ่งๆ ทําใหเกิดการรับรู และ

การรับรูจะเปนการสรางความหมายโดยการถายทอดโอนความรูใหมเขากับความรูเดิมนอกจากนั้น 

โครงสรางความรูยังชวยในการระลึก (Recall) ถึงสิ่งตางๆ ท่ีเราเคยเรียนรูมาอีกดวย  

   ทฤษฎีโครงสรางความรูมีผลตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน           

ในลักษณะการใหเนื้อหาท่ีเชื่อมโยงกันไปมา คลายใยแมงมุม (Webs) หรือบทเรียนในลักษณะท่ีมี

หลายมิติ (Hypermedia) โดยมีผลงานการวิจัยหลายเรื่องท่ีสนับสนุนเรื่องการจัดโครงสรางความรูการ

นําเนื้อหาของบทเรียนในลักษณะหลายมิติจะตอบสนองวิธีการเรียนรูของมนุษยในความพยายามท่ีจะ

เชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิมไดเปนอยางดี 

   4) ทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา (Cognitive Flexibility Theory)             

เปนทฤษฎีท่ีพัฒนามาจากทฤษฎีโครงสรางความรู โดยมีความเชื่อวาเก่ียวกับโครงสรางความรูเชนกัน 

แตไดศึกษาเก่ียวกับลักษณะโครงสรางขององคความรูของสาขาวิชาตางๆ และไดขอสรุปวา ความรูแต

ละองคความรูแนชัดและสลับซับซอนมากมายแตกตางกันไป โดยองคความรูบางประเภทสาขาวิชา 

เชน คณิตศาสตร หรือวิทยาศาสตรกายภาพนั้น จะมีลักษณะโครงสรางท่ีตายตัวไมสลับซับซอน

เนื่องจากมีความเปนตรรกะและเปนเหตุเปนผลท่ีแนนอน ในขณะท่ีองคความรูบางประเภทสาขาวิชา 

เชน จิตวิทยาหรือสังคมวิทยาจะมีลักษณะโครงสรางท่ีสลับซับซอนและไมตายตัว อยางไรก็ตาม               
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ในสาขาวิชาหนึ่งๆ นั้นมิใชวาจะมีลักษณะโครงสรางท่ีตายตัวหรือสลับซับซอนท้ังหมด ในบางสวนของ

องคความรูอาจจะมีโครงสรางท่ีตายตัว ในขณะท่ีบางสวนขององคความรูก็อาจจะมีโครงสรางท่ี

สลับซับซอนได ทฤษฎีนี้สงผลตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสื่อหลายมิติดวย

เชนกัน เพราะการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียนแบบสื่อหลายมิติ สามารถตอบสนองความแตกตางของ

โครงสรางองคความรูท่ีไมชัดเจนหรือสลับซับซอนได 

  1.7.2 จิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

   ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541) กลาววา  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน นอกจากพิจารณาถึงทฤษฎีการเรียนรูท่ีกลาวมาขางตนแลวนั้น ยังตองคํานึงถึงหลักจิตวิทยา

การเรียนรูควบคูกันไปดวย จึงจะทําใหการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีไดรับการออกแบบ

และพัฒนามีประสิทธิภาพจิตวิทยาท่ีเก่ียวกับการพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก   

   1) ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง (Attention and perception) การ

เรียนรูเกิดจากความสนใจของมนุษยตอสิ่งเรา (Stimuli) และรับรู (Perception) สิ่งเรานั้นถูกตอง

อยางไรก็ตามหากมีสิ่งเราเขามาหลายตัวพรอมกัน และมนุษยไมใหความสนใจอยางเต็มท่ีกับการรับรูท่ี

ตองการก็ไมอาจเกิดข้ึนได หรือเกิดข้ึนไดนอย 

   2) การจดจํา (Memory) สิ่งท่ีมนุษยรับรูจะถูกเก็บเอาไวและเรียกกลับมาใช

งานในภายหลัง แมวามนุษยสามารถท่ีจะจดจําเรื่องตางๆ ไดมากมาย แตการท่ีจะแนใจไดวาสิ่งตางๆท่ี

รับรูนั้นไดถูกจัดเก็บไวอยางเปนระเบียบ และพรอมท่ีจะนํามาใชภายหลังนั้นเปนสิ่งท่ียากจะควบคุมได 

โดยเฉพาะอยางยิ่งเม่ือสิ่งท่ีรับรูมีจํานวนมาก เชน คําศัพทในภาษาตางๆ ดังนั้น จึงตองมีวิธีการจัด

โครงสรางเนื้อหาใหเปนระเบียบหรือจัดระบบเนื้อหาออกเปน 3 ลักษณะ คือ ลักษณะเชิงเสน ลักษณะ

สาขา และลักษณะสื่อหลายมิติ 

   (1) ลักษณะเชิงเสน (Linear) การจัดโครงสรางขอมูลลักษณะนี้เปน

แนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม เปนการนําเสนอเนื้อหาแบบมีลําดับท่ี เชน ก ไป ข   ข ไป ค                

ค ไป ง ตามลําดับไปเรื่อยๆ 

   (2) ลักษณะสาขา (Branching) การจัดโครงสรางขอมูลในลักษณะสาขา

เปนแนวคิดของทฤษฎีปญญานิยม เปนการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะแตกก่ิง 

   (3) ลักษณะสื่อหลายมิติ (Hypertext or Hypermedia) การจัดโครงสราง

ขอมูลลักษณะนี้ เกิดจากแนวความเชื่อเก่ียวกับทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา (Cognitive Flexibility) 

ซ่ึงเชื่อวาความรูแตละองคความรูนั้นมีโครงสรางท่ีแนชัด และสลับซับซอนมากนอยแตกตางกันไปและ

ทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema theory) ซ่ึงเชื่อวาโครงสรางภายในของความรูท่ีมนุษยมีอยูนั้นจะ

มีลักษณะเปนกลุมท่ีมีความเชื่อมโยงกันอยู อันจะนําไปสูการรับรูขอมูล (Perception) การจัด
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โครงสรางขอมูลลักษณะสื่อหลายมิติ เปนการวางระเบียบเนื้อหาในลักษณะของใยแมงมุม ซ่ึงแสดงให

เห็นโครงสรางความสัมพันธท่ีสลับซับซอน (Criss Crossing Relationship) 

   3) ความเขาใจ (Comprehension) การท่ีมนุษยจะนําความรูไปใชในชีวิต 

ประจําวันไดนั้นมนุษยจะตองผานข้ันตอนในการนําสิ่งท่ีมนุษยรับรูนั้นมาตีความและบูรณาการใหเขา

กับประสบการณและความรูในปจจุบันโดยการเรียนรูนั้นนอกจากการจําและการเรียนสิ่งท่ีจํานั้น

กลับคืนมาแลวยังรวมถึงความสามารถท่ีจะอธิบาย เปรียบเทียบ แยกแยะ และประยุกตใชความรูนั้น

ในสภาวะท่ีเหมาะสม 

   4) ความกระตือรือรนในการเรียน (Active Learning)  การมีปฏิสัมพันธใน

การเรียนเกิดจากความสนใจในการเรียน ชวยทําใหเกิดความรูและทักษะใหมๆ ในสิ่งท่ีเรียน 

   5) แรงจูงใจ (Motivation) แรงจูงใจเปนสิ่งสําคัญตอการเรียนรู ทฤษฎี 

แรงจูงใจท่ีสามารถนํามาประยุกตใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ทฤษฎี

แรงจูงใจภายใน และแรงจูงใจภายนอก (Intrinsic and Extrinsic Motivation) ซ่ึงเชื่อวาแรงจูงใจท่ี

ใชในบทเรียนควรท่ีจะเปนแรงจูงใจภายในหรือแรงจูงใจท่ีเก่ียวเนื่องกับบทเรียน มากกวาแรงจูงใจ

ภายนอก ซ่ึงเปนแรงจูงใจท่ีไมเก่ียวเนื่องกับบทเรียน แตเปนสิ่งท่ีนักเรียนตองการ เชน การไดเลนเกม

สนุกๆ หลังจากบทเรียน การสรางแรงจูงใจนี้สามารถทําไดท้ังระบบมหภาค (Macro Level) และ

จุลภาค (Micro level) กลาวคือ ท้ังในระดับของกลยุทธในการพัฒนาบทเรียนโดยรวม เชน เปาหมาย

ของการเรียน รูปแบบการสอน ประเภทของปญหา ความยากงายของปญหา เปนตน และระดับการ

ออกแบบคุณลักษณะตางๆ ของบทเรียน เชน เทคนิคการนําเขาสูบทเรียน เทคนิคการใหผลปอนกลับ 

หรือการใชสื่อรูปแบบตางๆ เปนตน ทฤษฎีการสรางแรงจูงใจของ Maslow ปจจัย 4 ประการท่ีทําให

เกิดแรงจูงใจตามทฤษฎีนี้ ไดแก ความทาทาย จินตนาการ ความอยากรูอยากเห็น และความรูสึกท่ีได

ควบคุมบทเรียน 

   6) การควบคุมบทเรียน (Learner Control) การออกแบบการควบคุม

บทเรียน ไดแก การควบคุมลําดับการเรียน เนื้อหา ประเภทของบทเรียน ฯลฯ การควบคุมบทเรียนมี

อยู 3 ลักษณะ คือ การใหโปรแกรมเปนผูควบคุม (Program Control) การใหนักเรียนเปนผูควบคุม

(Learner Control) และ การผสมผสานระหวางโปรแกรมและนักเรียน (Combination) 

   7) การถายโอนการเรียนรู (Transfer of Learning) เปนการนําความรูท่ีได

จากการเรียนในบทเรียนมาขัดเกลาแลวนําไปประยุกตใช สิ่งท่ีมีอิทธิพลตอความสามารถของมนุษยใน

การถายโอนการเรียนรู ไดแก ความเหมือนจริง (Fidelity) ของบทเรียน ประเภท ปริมาณ และความ

หลากหลายของปฏิสัมพันธ และประเภทของบทเรียน 

   8) ความแตกตางระหวางบุคคล (Individual difference) เนื่องจากมนุษยมี

ความแตกตางกันไป ท้ังในดานบุคลิกภาพ สติปญญา วิธีการเรียนรูและลําดับการเรียนรู แตละคนมี
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การเรียนรูไดชาเร็วตางกัน การออกแบบใหบทเรียนมีความยืดหยุน เพ่ือท่ีจะตอบสนองความสามารถ

ทางการเรียนของนักเรียนแตละคนไดเปนสิ่งสําคัญ 

  โดยสรุป ทฤษฎกีารเรียนรูท่ีมีความสําคัญตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน ไดแก ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมและทฤษฎีปญญา จิตวิทยาการเรียนรูท่ีเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง การจดจํา ความเขาใจ ความ

กระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมบทเรียน การถายโอนการเรียนรู และความแตกตาง

ระหวางบุคคล  

 

2.  การเรียนการสอนรายบุคคล 

 

 การเรียนการสอนรายบุคคล ครอบคลุม (1) ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

(2) วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล และ (3) กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 

 2.1 ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 356) กลาววา การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลักความ

แตกตางระหวางบุคคล โดยการจัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักเรียนไดศึกษาหาความรูดวยตนเองมาก

นอยตามความสามารถ ความสนใจ และความสะดวกของนักศึกษาเอง การเรียนการสอนรายบุคคล

แยกเปนการเรียนรายบุคคลและการสอนรายบุคคล 

  1) การเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียนเองตามธรรมชาติ         

ไมตองใหใครมาบังคับ การเรียนเชนนี้มักเกิดข้ึนดวยการลองผิดลองถูกอยางดีก็อาจถามผูอยูใกลชิด

เม่ือมีปญหาเกิดข้ึน การเรียนตามธรรมชาตินี้อาจเกิดข้ึนท้ังท่ีเปดการศึกษาตามปรกติวิสัย การศึกษา

นอกระบบโรงเรียนหรือการศึกษาในระบบโรงเรียนโดยยึดหลักท่ีวานักศึกษาตองกําหนดวัตถุประสงค

ดวยตนเอง 

  2) การสอนรายบุคคล เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียม

สภาพการณ  สื่อการเรียน และวิธีการไว เม่ือนักศึกษาปฏิบัติตามกระบวนท่ีโปรแกรมไวแลวดวย

ตนเองก็จะเกิดการเรียนรูข้ึน 

  โดยสรุป การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลักความแตกตางระหวางบุคคล โดยการ

จัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักศึกษาไดศึกษาหาความรูดวยตนเองมากนอยตามความสามารถ ความ

สนใจและความสะดวกของนักศึกษาเอง โดยการเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียน

เองตามธรรมชาติ และการสอนรายบุคคล เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียม

สภาพการณ  สื่อการเรียน และวิธีการไว 
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 2.2 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2523 ) กลาววา  วธิีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลมี 2 

แบบ ประกอบดวย (1) การเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะและ (2) การ

เรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางกันถ่ิน 

  ผูวิจัยไดนําการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะมาใชในการ

วิจัยซ่ึงการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ หมายถึง การเรียนท่ีนักเรียนตอง

มาอยูรวมกับนักศึกษาคนอ่ืน ในสิ่งแวดลอมของหองเรียนหรือโรงเรียนท่ีผูสอน ไดเตรียมสื่อการเรียน

ไวลวงหนาแลว นักศึกษาจะไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง ตรวจสอบผลของการเรียนไดเอง  

มีความภาคภูมิใจในความสําเร็จและคอยเรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ัน สภาพการณท่ีเตรียมไวใน

การเรียนการสอนรายบุคคลมีข้ันตอนดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว 

  ข้ันท่ี 2 เตรียมชุดการเรียนหนวยยอย ซ่ึงมีสื่อประสมจัดไวเปนระบบ 

ประกอบดวย แบบทดสอนกอนเรียนและหลังเรียน คําสั่ง เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน

แบบฝกปฏิบัติ และเฉลย 

  ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน ใหนักศึกษาไดศึกษาตามความสนใจแบงได 5 

ข้ันคือ ทําแบบทดสอบกอนเรียน เขาสูบทเรียน ทํากิจกรรมการเรียน สรุป และทําแบบทดสอบหลัง

เรียน 

  ข้ันท่ี 4 ประเมินกาวหนา แบงออกเปน 2 ระยะ คือ ระหวางประกอบกิจกรรม และ

หลังการประกอบกิจกรรม 

  โดยสรุป วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลมี 2 แบบ คือ การเรียนการสอน

รายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะและการเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางกันถ่ิน

โดยมีข้ันตอน คือ (1) แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว (2) เตรียมชดุการเรียน

หนวยยอย (3) ประกอบกิจกรรมการเรียน และ (4) ประเมินกาวหนา  

 2.3 กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2523) กลาววา  กิจกรรมท่ีใชในการเรียนการสอนรายบุคคล  

มี 3 ข้ันตอน คือ  

  ข้ันท่ี 1 ข้ันทําแบบทดสอนกอนเรียน เพ่ือตรวจพ้ืนความรูเดิมของนักศึกษา 

  ข้ันท่ี 2  ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียนในชุดการเรียน 

  ข้ันท่ี 3 ข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือตรวจสอบวานักศึกษาไดเรียนรูตาม 

วัตถุประสงคตามท่ีกําหนดไวหรือไม หากคะแนนสอบไดถึงเกณฑก็สามารถไปศึกษาในหนวยอ่ืนตอไป 
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  โดยสรุป กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล มี 3 ข้ันตอน คือ ข้ันทําแบบทดสอบ

กอนเรียน ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียน และข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

3.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

 

 ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520) กลาววา  การหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนนั้นเปนข้ันตอนท่ีมีความสําคัญในการใหไดมาซ่ึงเครื่องมือท่ีมีคุณภาพและมี

ความนาเชื่อถือ เพราะถาไมมีการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือเสียกอนและถาผลิตออกมาแลวใช

ประโยชนไมไดก็จะทําใหเสียเวลาและคาใชจายไปโดยเปลาประโยชน การหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีข้ันตอนดังนี้ 

 3.1 ความจําเปนของการหาประสิทธิภาพ การหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน มีความจําเปนอยูหลายประการ คือ 

  3.1.1. เปนการประกันคุณภาพวาอยูในข้ันสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเปน

จํานวนมาก หากไมมีการหาประสิทธิภาพกอน เม่ือผลิตออกมาแลวใชประโยชนไมไดดีจะตองทําใหม

เปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงาน และเงินทอง 

  3.1.2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําหนาท่ีสอน โดยสรางสภาพการเรียนรูให

นักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมตามท่ีมุงหวัง บางครั้งตองสอนแทนครู กอนนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนไปใชครูตองม่ันใจไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียน

เกิดการเรียนรูจริง การหาประสิทธิภาพตามลําดับข้ัน จะชวยใหเราไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี

มีคุณคาทางการสอนตามเกณฑท่ีกําหนด 

  3.1.3 การทดสอบประสิทธิภาพ ทําใหผูผลิตม่ันใจวาเนื้อหาสาระ ท่ีบรรจุลงใน

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเหมาะสม งายตอการเขาใจ อันชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูงข้ึนและ

เปนการประหยัดแรงงาน สมอง เวลา และเงินทองในการเตรียมตนฉบับ 

  โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความจําเปนเพ่ือ 

เปนการประกันคุณภาพวาอยูข้ันสูง สามารถใชในการสอนได และผูสอนเกิดความม่ันใจในเนื้อหา

สาระของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 3.2 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร     

ชวยสอนจะพึงพอใจวาหากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลว แสดงวา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีคุณคาท่ีจะนําไปสอนนักเรียน และคุมกับการลงทุนผลิตออกมา
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เปนจํานวนมาก การท่ีจะกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น กระทํา

โดยการประเมินพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และ

พฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดยกําหนดคาประสิทธิภาพเปน E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) 

E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะกําหนดเปนเกณฑท่ี

ผูสอนคาดหมายวานักเรียนจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเปนท่ีพอใจ โดยกําหนด ใหเปนเปอรเซ็นตของ

ผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานท้ังหมด นั่นคือ E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/

ประสิทธิภาพของผลลัพธ การท่ีจะกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้นผูสอนเปนผูพิจารณา โดย

ปกติเนื้อหาท่ีเก่ียวกับความรูความจํามักตั้งไวท่ี 80/80 85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะ

หรือเจตคติอาจตั้งไว 70/70 หรือ 75/75 (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ 2520: 135-136) การกําหนด

ประสิทธิภาพของบทเรียนนิยมกําหนดเปน 80/80 สําหรับเนื้อหาเก่ียวกับความรูความจํา โดยมีความ

คลาดเคลื่อน ± 2.5 (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ 2520: 142) 

  โดยสรุป การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ เปนการกําหนดระดับประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนพึงพอใจ โดยกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ 

 3.3 วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน                

  ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520) กลาววา  การหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชสูตร E1/E2 ซ่ึงประยุกตมาจากแนวคิดในการหาประสิทธิภาพชุดการ

สอนของ ชัยยงค พรหมวงศ ท่ีกําหนดวา E1 เปนประสิทธิภาพของกระบวนการ และ E2 เปน

ประสิทธิภาพของผลลัพธ โดยมีวิธีการคํานวณตามสูตรดังนี้  
 

E1 = 100
A
N

X

×
∑

 
 

E1  คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

ΣX  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบระหวางเรียน 

A  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นรวมกัน 

N  คือ   จํานวนนักเรียน 
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E2 = 100
B
N

F

×
∑

 
 

E2  คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

ΣF  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

B  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

N  คือ   จํานวนนักเรียน 
 

  โดยสรุป วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําโดย

ใชสูตร E1/E2 

 3.4 ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน          

เม่ือสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลวจะตองไปทดลองหาประสิทธิภาพตามข้ันตอนดังนี้         

  3.4.1 ทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง (One to one Testing) โดยนําบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนไปทดลองกับนักเรียน 3 คน โดยเลือกระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง 

และต่ํา ระดับละ 1 คน เพ่ือเปนการศึกษาถึงขอบกพรองท่ีควรแกไขในดานสํานวนภาษา กราฟก 

ความเหมาะสมของระยะเวลาท่ีกําหนดในบทเรียนและขอเสนอแนะอ่ืนๆ เพ่ือนําไปปรับปรุงแกไข 

  3.4.2 การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก (Small Group Testing) เปน

การศึกษาถึงความเหมาะสมของบทเรียนในดานตางๆ เชน การใชภาษาในบทเรียน นักเรียนในกลุม

เล็ก ความเขาใจตรงกันหรือไม ภาษาท่ีใชคลุมเครือหรือไม ระยะเวลาท่ีกําหนดไวมีความเหมาะสม

หรือไมผลเปนอยางไร เม่ือนําผลการทําแบบทดสอบระหวางเรียนและผลการทดสอบหลังเรียนดวย

บทเรียนไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพแลวไดตามเกณฑท่ีกําหนดไวหรือไมนําขอมูลท่ีไดในข้ันตอนนี้ไป

ปรับปรุงแกไขบทเรียนตอไป 

  3.4.3 การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมใหญ (Field Testing) เพ่ือนําผลการทํา

แบบทดสอบระหวางเรียน และผลการทดสอบหลังการเรียนดวยบทเรียนไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียน 

  โดยสรุป ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ประกอบดวย การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก และการทดลองใน

ข้ันทดลองกับกลุมใหญ 

 3.5 เกณฑประสิทธิภาพของบทเรียน ประสิทธิภาพของบทเรียนจะกําหนดใหเปน

เกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวานักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมเปนท่ีนาพึงพอใจ โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นต

ผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานและการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของ      
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ผลการสอนหลังการเรียนของนักเรียนท้ังหมดนั่นคือ E1/ E2 หรือประสิทธิภาพของกระบวนการ/

ประสิทธิภาพของผลลัพธประสิทธิภาพของกระบวนการ คือ การประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง 

(Transitional Behavior) ของนักเรียน ไดแก การประเมินกิจกรรม งานท่ีมอบหมายและกิจกรรมอ่ืนๆ  

ท่ีผูสอนกําหนดไวประสิทธิภาพของผลลัพธ คือ การประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal 

Behavior) โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล 

  โดยสรุป เกณฑประสิทธิภาพของบทเรียน เปนการกําหนดเปอรเซ็นตผลเฉลี่ยของ

คะแนนในการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของผลการสอนหลังการเรียนของ

นักเรียนท้ังหมด 

 

4.  การเรียนการสอนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 

 วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เปนวิชาเพ่ิมเติมสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3   

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ของหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย   

ปการศึกษา 2557 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาสุพรรณบุรี เขต 9 มีรายละเอียดดังนี้ 

 4.1 มาตรฐานการเรียนรูชวงช้ัน 

  มาตาฐาน ง4.1  เขาใจ  มีทักษะท่ีจําเปนมีประสบการณ  เห็นแนวทางในงานอาชีพ

ใชเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ  มีคุณธรรมและมีเจตคติท่ีดีตออาชีพ 

 4.2 คําอธิบายรายวิชา 

  ธุรกิจเปนกิจกรรมท่ีประกอบดวยการซ้ือขายหรือแลกเปลี่ยนสินคาและบริการตางๆ

เพ่ือให  มนุษยมีรายไดมาใชในการดําเนินชีวิตอยางสะดวกสบายและอุดมสมบูรณยิ่งข้ึน  ผูท่ีจะ

ประกอบธุรกิจนั้นตองรูจักตนเอง  มีความรู  ความคิดสรางสรรค  และกลาในการตัดสินใจ  ความ

พยายาม  อดทน  มีความสามารถในการแกปญหาเฉพาะหนา  มีเงินทุนและผูสนับสนุน  จะทําให

ธุรกิจประสบผลสําเร็จ 

 4.3 ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

  4.3.1 นักเรียนมีความเขาใจความหมายและความสําคัญของธุรกิจ 

  4.3.2 นักเรียนเขาใจวัตถุประสงคของธุรกิจ 

  4.3.3 นักเรียนสามารถแยกประเภทของธุรกิจได 

  4.3.4 นักเรียนมีสามารถแยกองคประกอบของธุรกิจ 

  4.3.5 นักเรียนมีความเขาใจหนาท่ีของธุรกิจ 

  4.3.6 นักเรียนมีความรูประโยชนของธุรกิจ 
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  4.3.7 นักเรียนสามารถอธิบายคุณลักษณะสําคัญของผูประกอบธุรกิจ 

  4.3.8 นักเรียนมีความรูหนาจรรยาบรรณในการประกอบธุรกิจ 

  โดยสรุป  วชิาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เปนวิชาเพ่ิมเติมสําหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี จัดการเรียนการสอนเพ่ือให

นักเรียนมีความรูความเขาใจธุรกิจเพ่ือชีวิต และการประกอบธุรกิจใหประสบผลสําเร็จได 

 

5.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 งานวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี   

เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม (1) บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน และ (2) การเรียนการสอนวิชาวิชาการงานอาชีพ 

และเทคโนโลยี   

 5.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

  งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร ชวง

ชั้นท่ี 3 มีจํานวน 3 เรื่อง ดังนี้ 

  ณัชชา  จองธุรกิจ  (2542) ไดทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   

เรื่อง  พิมพสกีน  ซ่ึงจากผลการวิจัย  สรุปไดวา  บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีพัฒนาข้ึน   

มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐาน  90/90  ท่ีตั้งไว  การเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนตามความสามารถอยางอิสระ  เม่ือผูเรียนเรียนเนื้อหา

แลวไมเขาสามารถทบทวนบทเรียนใหมได  ซ่ึงเปนการเรียนบทเรียนโดยมีสวนรวมในกิจกรรมอยู

ตลอดมีการจัดรูปแบบในการนําเสนอท่ีชัดเจน  โดยการแบงสวนหนาจออยางมีระบบ  ทําใหผูเยน

สามารถเขาใจเนื้อหาไดงายและชัดเจมากข้ึน  การถามตอบในแตละกรอบของบทเรียนสามารถทราบ

ผลคะแนนทันที  เปนการเสริมแรงทําใหผูเรียนมีสวนในกิจกรรมการเรียน  สนใจอยากศึกษาและ

เรียนรูนอกจากนี้ยังเสริมแรงทําใหผูเรียนชวยเหลือตนเองและมีความรับผิดชอบตอตนเองมาก 

  สุมินตรา  ศรีเนตร  (2543) ไดพัฒนามัลติมีเดียชุด  ธุรกิจเงินทุนหลักทรัพย   

ผานอินเตอรเน็ต  พบวาผูเรียนมีความสนใจในการเรียนเปนพิเศษ  และยังมีความสะดวกสบายใน 

การสืบคนขอมูล 

  นภดล  หองดอกไม  (2542)  ไดทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเพ่ือ

การฝกอบรมเรื่อง เงินฝากประจํา  ของธนาคารนครหลวงไทยจํากัด  (มหาชน) ผลการวิจัยพบวา

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติเดียท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว  เพ่ือ  มีประสิทธิภาพ  



 37 

95.22/96.08  ตามเกณฑมาตรฐาน  95/95 สวนการเรียนเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบวา  

คาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเขารับการอบรมโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียสูงกวา    

ผูเขารับการอบรมมีการเรียนดวยวิธีการอบรมตามแบบของธนาคารอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 

  สรุปงานวิจัยท่ีเก่ียวของไดวา  บทเรียนคอมพิวเตอรไดรับความสนใจในการท่ีจะ

ศึกษาและใชเปนสื่อทอดความรูใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  มีคุณภาพสูง  เปนท่ีตองการ 

ในปจจุบัน  คอมพิวเตอรชวยสอน  ชวยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน  และชวยใหผูเรียน

รูสึกกระตือรือรนสนุกสนานกับการเรียน 

 5.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการเรียนการสอนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

  งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรชวยสอน มีจํานวน 1 เรื่อง คือ 

  ศรัณยา  ศรีจันทร  (2551)  ไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  เรื่องงานธุรกิจ  

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีกลุมสาระการเรียนรูการเรียนอาชีพและเทคโนโลยี  ของนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  มีคุณภาพดานเนื้อหาระดับดีมาก  มีคุณภาพดานเทคโนโลยีการศึกษา 

ในระดับดี  และมีประสิทธิภาพ  88.87/91.47  ตามเกณฑ  85/85  ท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรู

แบบปกติ มีวัตถุประสงค เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และผลการปฏิบัติงานรายวิชา

คอมพิวเตอรชวยสอนของนักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูดวยสื่อการเรียนการสอนกับ  

การจัดการเรียนรูแบบปกติ กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนธรรมโชติ

ศึกษาลัย ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 จํานวน 32 คน โดยแบงเปนกลุมทดลองท่ีเรียนโดยการ

จัดการเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเน็ตจํานวน  32 คน และกลุมควบคุม  ท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรู

แบบปกติ จํานวน 32 คน ผลการวิจัยพบวา คะแนนความรูหลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ของนักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเน็ตสูงกวานักเรียนท่ีเรียนโดยจัดการ

เรียนรูแบบปกติ อยางมี นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 คะแนนผลการปฏิบัติงานหลังเรียนรายวิชา

คอมพิวเตอรสรางสรรคของนักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเน็ตสูงกวา

นักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .01  

  โดยสรุป จากงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา มีการวิจัยเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  และมีการวิจัย

เก่ียวกับรายวิชาอ่ืนท่ีเก่ียวของกับคอมพิวเตอร แตอยางไรก็ตาม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีจัดการเรียนรูโดยไมผานเครือขายอินเทอรเน็ต ดังนั้น ผูวิจัยจึง

มีแนวคิดในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  สาํหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ข้ึน โดยใชกระบวนการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เพ่ือใชในการพัฒนานักเรียนใหมีความกาวหนาทางการเรียนในวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี   



บทท่ี 3 

การดําเนินการวิจัย 
 

 

 การวิจัยนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี   เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต  สําหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) ศึกษาความกาวหนาทางเรียน

ของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน 

ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการดําเนินการวิจัยครั้งนี้ครอบคลุม (1) การกําหนด

ประชากรและกลุมตัวอยาง (2) การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) เก็บรวบรวมขอมูล และ               

(4) วิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

 1.1 ประชากร ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ปการศึกษา 2557 

โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาสุพรรณบุรเีขต 9  

 1.2 กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ของโรงเรียน                  

โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาสุพรรณบุรีภาคเรียนท่ี  1 ปการศึกษา 2557 

จํานวน 32 คน โดยวิธีการสุมแบบกลุม มีข้ันตอนดังนี้ 

  1.2.1 สุมหองเรียน ไดแก ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 จากจํานวน 9 หอง คือ 3/1 3/2 

3/3 3/4 3/5 3/6 3/7 3/8  และ 3/9 โดยสุมอยางงายดวยวิธีการสุมตัวอยาง  อยางงาย  โดยการ 

จับฉลาก จํานวน 1 หอง ไดนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3/2 จํานวน 32 คน 

  1.2.2. จําแนกนักเรียนตามผลการเรียน ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

จํานวน 32  คน เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ โดยจําแนกตามผลการเรียนของนักเรียนในวิชาวิชาการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี ภาคเรียนท่ี  2   ปการศึกษา 2556   มีเกณฑในการจําแนกผลการเรียนดังนี้ 

คือ ผลการเรียนระดับ 3 จัดเปนกลุมผลการเรียนดี ระดับ 2 จัดเปนกลุมผลการเรียนปานกลาง และ

ระดับ 1 จัดเปนกลุมผลการเรียนออน ไดนักเรียนท่ีมีผลการเรียนดีจํานวน 12 คน ปานกลางจํานวน 

17 คน และออนจํานวน 3 คน 
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  1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ไดแก การสุมอยางงายจับสลาก

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบเดี่ยว

จํานวน 3 คน 

  1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม โดยใชการสุมอยางงายจับสลาก

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบกลุม

จํานวน 6 คน 

  1.2.5 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ไดนักเรียนจํานวน 32 คน ท่ีมีผลการ

เรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 12 คน ปานกลาง จํานวน 17 คน และออน 

จํานวน 3 คน 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี   เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต (2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบ

หลังเรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

 2.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต ยึดหลักการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ของ อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985) มีข้ันตอนดังนี้ 

  2.1.1 ศึกษาเอกสารตํารา เกี่ยวกับการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การ

เรียนการสอนรายบุคคล การทดสอบประสิทธิภาพและเนื้อหาสาระเรื่องแนวคิดเก่ียวกับธุรกิจเพ่ือชีวิต 

  2.1.2 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ผูวิจัยดําเนินการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  โดยใชแนวคิดของ ฟอรเซียร (Forcier, 1996) ตามข้ันตอนดังนี้ 

   1) ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 

    (1) กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่อง  ธุรกิจเพ่ือชีวิต มีวัตถุประสงค ดังนี้ 

    ก. หลังจากศึกษา เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิตแลว นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมาย และความสําคัญของธุรกิจไดถูกตอง 

    ข. หลังจากศึกษาเรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิตแลว นักเรียนสามารถจําแนก

ประเภทและองคประกอบของธุรกิจไดถูกตอง 



 40 

    ค. หลังจากศึกษาเรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิตแลว   นักเรียนสามารถอธิบาย

หนาท่ี   ประโยชนและคุณลักษณะสําคัญของธุรกิจไดถูกตอง 

    ง. หลังจากศึกษาเรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิตแลว นักเรียนสามารถอธิบาย

จรรยาบรรณในการประกอบธุรกิจไดถูกตอง 

    (2) เก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการประมวลเนื้อหาท่ีจะนํามาจัดทํา

เปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการแบงเนื้อหาวิชาการงานและเทคโนโลยี   ออกเปน 8   

หนวย แตละหนวยใชเวลาสอน 2 ชั่วโมง ดังนี ้

 

ตารางท่ี 3.1  รายชื่อหนวยเนื้อหาและประเภทของเนื้อหา วิชาการงานและเทคโนโลยี 

 

หนวยท่ี ช่ือหนวย ประเภท 

1 การดูแลเสื้อผา พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

2 อาหารประเภทสํารับ พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

3 การประดิษฐบรรจุภัณฑจากวัสดุธรรมชาติ พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

4 ธุรกิจเพ่ือชีวิต พุทธิพิสัย 

5 การขยายพันธุพืช พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

6 การติดตั้งและประกอบผลิตภัณฑ พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

7 กาวทันเทคโนโลย ี พุทธิพิสัย 

8 สูโลกอาชีพ พุทธิพิสัย 

 

  ผูวิจัยนําเนื้อหาหนวยท่ี 4  เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต มาจัดทําเปนบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย 

    (3) เรียนรูเนื้อหา ผูวิจัยศึกษาคนควาเพ่ือเรียนรูเนื้อหาในหนวยท่ี 4   

เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต  แลวทําการสรุปเนื้อหาจัดแบงเปนหัวเรื่องไดดังนี้ 

     หนวยท่ี 4  ธุรกิจเพ่ือชีวิต 

     ตอนท่ี 4.1  ความหมาย ความสําคัญ   และวัตถุประสงคของธุรกิจ 

     เรื่องท่ี 4.1.1  ความหมายของธุรกิจ 

     เรื่องท่ี 4.1.2  ความสําคัญของธุรกิจ 

     เรื่องท่ี 4.1.3  วัตถุประสงคของธุรกิจ 
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     ตอนท่ี 4.2  องคประกอบ  หนาท่ีของธุรกิจ 

     เรื่องท่ี 4.2.1  องคประกอบของธุรกิจ 

     เรื่องท่ี 4.2.2  หนาท่ีของธุรกิจ  

     ตอนท่ี 4.3  ประโยชน และ คุณลักษณะสําคัญของธุรกิจ 

     เรื่องท่ี 4.3.1  ประโยชนของธุรกิจ 

     เรื่องท่ี 4.3.2  คุณลักษณะสําคัญของธุรกิจ  

     ตอนท่ี 4.4  จรรยาบรรณของธุรกิจ 

     เรื่องท่ี 4.4.1  จรรยาบรรณของธุรกิจ 

    (4) สรางความคิด ทําการระดมสมองในการสรางแนวคิดสําหรับ 

การดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบตางๆ คิดเทคนิคและวิธีการนําเสนอและ

การออกแบบจอภาพเพ่ือใหเกิดความนาสนใจ โดยทําการคิดวางรูปแบบไวอยางหลากหลาย 

   2) ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน  (Design Instruction) ประกอบดวย

ข้ันตอนยอย ดังนี้ 

    (1) ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูวิจัยนําความคิดเก่ียวกับ

รูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรสรางสรรค มาคัดเลือกโดยการตัดเอาสิ่งท่ีปฏิบัติไมไดหรือเปน

ความคิดท่ีซับซอนเกินระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ออก และนําแนวคิดท่ีจําเปนตอการเรียนรูของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มาพิจารณาเพ่ือคัดเลือกใหเหลือเพียงรูปแบบเดียวท่ีจะนําไปพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรสรางสรรค  

    (2) วิเคราะหงานและแนวความคิด โดยการวิเคราะหเนื้อหาท่ีนักเรียนตอง

ศึกษา และหาหลักการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาแลวนํามาเขียนเปนแผนการสอน ท่ีครอบคลุม หัว

เรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน และการประเมินผล  

    (3) ออกแบบบทเรียนข้ันแรก ประกอบดวย 

     ก. กําหนดประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนประเภท 

การสอนเนื้อหา (Tutorial Instructive)  

     ข. กําหนดองคประกอบหลักของบทเรียน ไดแก ชื่อบทเรียน แนะนํา

วิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา กิจกรรมระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน  

และขอมูลเก่ียวกับครูผูสอน 

     ค. ออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการนํา

องคประกอบหลักมาจัดวางบนหนาจอ โดยแบงหนาจอออกเปน 3 สวน ไดแก (1) สวนหัวของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนสวนท่ีแสดงชื่อของมหาวิทยาลัย ชื่อบทเรียน ชื่อวิชา และผูผลิต

บทเรียน (2) สวนเมนูหลัก เปนสวนท่ีแสดงเมนูของบทเรียนเพ่ือทําการเชื่อมโยงไปหนาตางๆ  
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เม่ือทําการคลิกเลือกเมนู มีท้ังหมด 6 เมนู คือ แนะนําวิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา 

แบบฝกปฏิบัติ แบบทดสอบหลังเรียน และขอมูลเก่ียวกับผูสอน และ (3) สวนเสนอเนื้อหาและ

กิจกรรม เปนสวนท่ีใชในการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน การออกแบบ

หนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แสดงดังภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.1 การออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

ภาพท่ี 3.1  การออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

  (4) ประเมินและแกไขการออกแบบ โดยการนําเสนอการออกแบบหนาจอ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหผูทรงคุณวุฒิประเมิน แลวนําขอมูลจากการประเมินมาปรับปรุง

แกไขขอบกพรอง 

 3) ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) 

  การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องแนวคิดเก่ียวกับธุรกิจ

เพ่ือชีวิต มีข้ันตอนตามผังงานตอไปนี้ 

แขนงวิชาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

ผลิตโดย นางสาวสุนันทา  ทองสรอย 

 

ธุรกิจเพื่อชวีิต 

แนะนําวธิีการเรียน 

แบบทดสอบกอนเรียน 

เนื้อหา 

  ตอนที่ 4.1 

  ตอนที่ 4.2 

  ตอนที่ 4.3 

  ตอนที่ 4.4 

แบบฝกปฏิบัติ 

แบบทดสอบหลังเรียน 

ขอมูลเกี่ยวกับผูสอน 

สวนท่ี 3 สวนนําเสนอเนื้อหาและกิจกรรม 

สวนท่ี 1 สวนหัวของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

สวนท่ี 2 สวนเมนูหลัก 
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ภาพท่ี 3.2  ผังงานของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เริ่มตน 

ลงช่ือเขา

 

ตอนที่ 4.1 

ความหมาย 

ความสําคัญ  

วัตถุประสงคของ

ธุรกิจ 

ตอนที่ 4.2 

องคประกอบ   

หนาที่ของธุรกจิ 

 

ตอนที่ 4.3  

ประโยชน  

คุณลักษณะของ

ธุรกิจ 

ตอนที่ 4.4  

จรรยาบรรณของ

ธุรกิจ 

 

แบบฝกหัด 

ท่ี 4.1 

แบบฝกหัด 

ท่ี 4.2 

แบบฝกหัด 

ท่ี 4.3 

แบบฝกหัด 

ท่ี 4.4 

ทดสอบหลังเรียน 

จบการทํางาน 

แนะนําวิธีเรียน 

เรียนครบทุกตอน 

ใช 

ไมใช 

ทดสอบกอนเรียน 
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4) ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) ในการ

เขียนแผนภูมิโครงสรางเนื้อหา ผูวิจัยทําเนินการโดยเขียนกรอบของเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอในแตละ

หนาจอ โดยในแตละกรอบประกอบดวยรายละเอียดของขอความ เสียงบรรยาย และภาพ  

5) ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) ดําเนินการดังนี้ 

(1) เลือกโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีเหมาะสม โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี

นํามาใชสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนโปรแกรมท่ีสามารถสรางภาพกราฟกไดสวยงาม 

รองรับการใชสื่อผสม ไดแก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และวีดิทัศน ผูพัฒนาบทเรียนสามารถ

เขียนคําสั่งเพ่ือควบคุมการทํางานไดตามความตองการ ทําใหการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนมีความยืดหยุนตามความตองการของผูใช ไมจํากัดรูปแบบการนําเสนอ  

(2) จัดเตรียมรูป ภาพ เสียง ไวใหพรอมท่ีจะใชงาน โดยสรางรูปภาพ เสียง

ไวเปนแฟมขอมูลคอมพิวเตอร 

(3) ปอนบทเรียนเขาเครื่องคอมพิวเตอร เขียนคําสั่งควบคุมการทํางานของ

โปรแกรม 

6) ข้ันตอนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ (Produce Supporting Material) การผลิต

เอกสารประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก  

(1) คูมือการใช เปนเอกสารสําหรับครู ผูสอน ประกอบดวย รายละเอียด

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี   บทบาทของครูและนักเรียน การเตรียมตัวของครูและนักเรียน 

การจัดบรรยากาศในหองเรียน สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และรายละเอียดของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

(2) คูมือการเรียน เปนเอกสารเพ่ือใชสําหรับนักเรียน ประกอบดวย 

บทบาทของนักเรียน ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การใชซีดีรอมบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน การประเมินการเรียน 

(3) แบบฝกหัด ประกอบดวยแบบทดสอบกอนเรียน กิจกรรมการเรียน 

เฉลยกิจกรรมการเรียน แบบทดสอบหลังเรียน เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

7) ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) ในการ

ประเมินและแกไขบทเรียน มีข้ันตอนดังนี้ 

(1) การประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบ

กอนทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนให ผูทรงคุณวุฒิ 

จํานวน 3 ทาน ประกอบดวย ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา จํานวน 1 ทาน ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยี

การศึกษา จํานวน 1 ทาน และผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 ทาน ตรวจสอบคุณภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัย
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สรางข้ึน พบวา ผลการประเมินคุณภาพ อยูในระดับดี  ผูทรงคุณวุฒิใหขอเสนอแนะ ในการปรับปรุง

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังนี้ 

ก. ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาเสนอแนะใหแกไขปรับปรุง  

 

ขอเสนอแนะ ปรับปรุง 

1. อธิบายเนื้อหาของความหมายธุรกิจมากไป 1. อธิบายเนื้อหาของความหมายธุรกิจ             

กระชับข้ึน 

2. อธิบายคุณลักษณะของผูประกอบธุรกิจ  

มากไป 

2. อธิบายคุณลักษณะของผูประกอบธุรกิจ

กระชับข้ึน 

 

ข. ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา เสนอแนะ ใหแกไขปรับปรุง 

 

ขอเสนอแนะ ปรับปรุง 

1. ปุมสําหรับกดควบคุมไมได  ทําใหนักเรียนทํา

กิจกรรมขามข้ันตอน 

1. สรางปุมสําหรับควบคุม  เพ่ือไมใหนักเรียน

ทํากิจกรรมขามข้ันตอน 

2. ปุมสําหรับหยุดพักเสียงบรรยาย 2. สรางปุมสําหรับหยุดพักเสียงบรรยาย 

 

ค. ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล เสนอแนะใหปรับปรุง 

 

ขอเสนอแนะ ปรับปรุง 

1. แบบทดสอบกอนเรียนขอ 2 ตัวเลือกยากไป 1. ปรับเปลี่ยนคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 

ขอ 2 เรียบรอย 

2. แบบทดสอบหลังเรียนขอ 8 ตัวเลือกยากไป 2. ปรับเปลี่ยนตัวเลือกบางตัวในแบบทดสอบ 

ขอ 8 เพ่ือใหตัวเลือกมีความชัดเจน 

 

(2) การแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไข

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามขอเสนอแนะดังนี้ (1) ปรับเนื้อหาโดยการตัดรายละเอียดปลีกยอย

ท่ีไมจําเปนออก (2) ปรับเปลี่ยนการยกตัวอยางประกอบเนื้อหา โดยเลือกเฉพาะตัวอยางท่ีนักเรียน

เคยพบเห็น (3) เขียนคําสั่งเพ่ือควบคุมใหโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทํางานตามลําดับ 

คือ ทําการทดสอบกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา ทํากิจกรรมระหวางเรียน และทําการทดสอบหลังเรียน  
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(4) จัดวางปุมเชื่อมโยงเพ่ิมข้ึน เพ่ือใหนักเรียนสามารถเชื่อมโยงไปยังหนาจอท่ีศึกษาหรือทํากิจกรรม

ในลําดับตอไป ทําใหนักเรียนมีความสะดวกมากข้ึน และ (5) ปรับเปลี่ยนตัวเลือกบางตัวใน

แบบทดสอบ เพ่ือใหตัวเลือกมีความชัดเจน 

  2.1.3 ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หลังจากทําการ

ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลวจึงนําไปทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และ

แบบภาคสนาม  

 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  

  ในการสรางแบบทดสอบ กอนเรียนและหลังเรียน สําหรับใชในบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต  ผูวิจัยไดสรางเปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

แบบคูขนาน ใชในการทดสอบกอนเรียนมีจํานวน 20 ขอ และทดสอบหลังเรียนมีจํานวน 20 ขอ มี

ข้ันตอนในการสรางดังนี้ 

  2.2.1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือเปนแนวทางในการ

ออกขอสอบใหตรงกับเนื้อหาและวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว โดยยึดรูปแบบของเบนจามิน บลูม  

มี 6 ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมิน

คา แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน มี 3 ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ และการวิเคราะห ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.2  การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

ช่ือหนวย 

พุทธิพิสัย 

รวม 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

หนวยท่ี 4   ธุรกิจเพ่ือชีวิต 

 

9 9 - 1 - - 20 

 

  2.2.2 ศึกษาตําราและเอกสารเกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใชสราง

แบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบคูขนานท่ี

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
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  2.2.3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน เปนขอสอบแบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก และเปนแบบคูขนาน แบบทดสอบกอนเรียนจํานวน 20 ขอ และ

แบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 20 ขอ   

  2.2.4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียนวัดระดับ

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนานปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปนแบบทดสอบ

กอนเรียนจํานวน 20 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 20 ขอ 

  2.25 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ ผูวิจัยไดนํา

แบบทดสอบท่ีสรางเสร็จแลวใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใชและความ

ถูกตองของแบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมผูทรงคุณวุฒิไดประเมินคุณภาพของ

แบบทดสอบจากแบบประเมินคุณภาพในระดับดี  

  2.2.6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คือ เปลี่ยนตัวเลือกของแบบทดสอบบางขอเพ่ือใหมีคําตอบคําถามท่ี

ชัดเจนมากยิ่งข้ึน 

  2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลองใช

กับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 41 คน ท่ีเคยเรียนในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มาแลว 

เพ่ือนําผลการทดลองมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) เพ่ือแบงเปนกลุมสูง 

และกลุมต่ํา โดยใชเทคนิคของ จุง เตหฟาน (Chung Teh Fan) โดยใหขอท่ีตอบถูกเปน 1 ขอท่ีตอบ

ผิดเปน 0 เพ่ือหาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก และเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) 

ระหวาง .20-.80 คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต .20-1.00 จากการวิเคราะหเปนรายขอ สรุปวา

แบบทดสอบท้ัง 20 ขอ เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด ตามคาความยากงายและอํานาจจําแนก 

 

ตารางท่ี 3.3  คาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 4 

แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก(r) 

กอนเรียน 0.43 - 0.70 0.20 – 0.60 

หลังเรียน 0.53 – 0.73 0.27 – 0.47 

 

   จากนั้นวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ 

แบบทดสอบท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson) ผลการวิเคราะหหาคาความ

เท่ียงของแบบทดสอบ มีดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.4  คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 4 

คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

0.57 0.42 

 

  2.2.8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ 

เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 20 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 20 ขอ เพ่ือนําไปใช

ทดสอบจริงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

 2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ในการทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดสราง

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีเรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 20 ขอ  

มีข้ันตอนการสรางดังนี้ 

  2.3.1 กําหนดส่ิงท่ีจะสอบถาม สิ่งท่ีจะสอบถามมี 2 ดาน คือ (1) ดานการออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (2) ดานการนําเสนอเนื้อหา และความรูท่ีไดรับ 

   1) ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก การจัดวาง

สวนประกอบตางๆ ไดแก ตัวอักษร เสียงบรรยาย เสียงดนตรี ภาพประกอบเนื้อหา วีดีทัศนประกอบ

บทเรียน และปุมเชื่อมโยง  

   2) ดานความรูท่ีไดรับ ไดแก แบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน แบบฝกหัด 

แบบทดสอบหลังเรียน ความรูท่ีไดรับ ความม่ันใจในการเรียน ความรับผิดชอบในการเรียนรูดวย

ตนเอง ความชอบในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และความตองการในการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนในวิชาอ่ืนๆ 

  2.3.2 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเกี่ยวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม 

ประเภท วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 

  2.3.3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม มี 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 

แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับตามแนวคิดของริคเคอร (Likert Rating Scale) และ

ตอนท่ี 2 เสนอความคิดเห็นและขอเสนอแนะเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  2.3.4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 

จํานวน 19 ขอคําถาม และแบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ ซ่ึงตอนท่ี 1 แบบสอบถามแบบ
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มาตรประมาณคา 5 ระดับของริคเคอร (Likert Rating Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ

ความคิดเห็น ดังนี้ 

   ระดับความคิดเห็น 5  หมายถึง เห็นดวยมากท่ีสุด 

   ระดับความคิดเห็น 4  หมายถึง เห็นดวยมาก 

   ระดับความคิดเห็น 3  หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

   ระดับความคิดเห็น 2  หมายถึง เห็นดวยนอย 

   ระดับความคิดเห็น 1  หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 

  2.3.5 ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยนําแบบสอบถามความคิดเห็นให

ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผลเพ่ือตรวจสอบขอคําถาม ผูทรงคุณวุฒิเสนอแนะขอควรปรับปรุง 

คือ แบบทดสอบยังไมครอบคลุมวัตถุประสงค และตัวเลือกบางขอมีความหมายไมชัดเจน หลังจากนั้น

ผูวิจัยไดทําการแกไขปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

  2.3.6 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ี

ปรับปรุงเรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน  

เพ่ือทดสอบความเขาใจในคําถามของแบบสอบถาม 

  2.3.7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความ

คิดเห็นฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้  

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล  

 

 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต  ผูวิจัยได

ทําการทดสอบประสิทธิภาพดวยตนเอง โดยใชนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนธรรมโชติศึกษา

ลัย  ปการศึกษา 2557 ท่ีเปนกลุมตัวอยาง จํานวน  32 คน การเก็บรวบรวมขอมูล ครอบคลุม (1) 

การเตรียมสถานท่ีใชในการวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ และ (3) ข้ันตอนการ

เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 3.1 การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย 

  การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท้ัง 3 ครั้ง  

ใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ของโรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย  ประกอบดวยคอมพิวเตอรท้ังหมด  

40 เครื่อง สามารถรองรับการทํางานระบบมัลติมีเดีย ปรับตั้งคาความละเอียดของหนาจอไวท่ี 

1024x768 Pixels เพ่ือใหมีความเหมาะสมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึน ติดตั้งหูฟงไว

สําหรับทุกเครื่อง แผนผังการจัดหองเรียนแสดงดังภาพ  
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ภาพท่ี 3.3  แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย 

 

 3.2 วันและเวลาในการทดลอบประสิทธิภาพ ในการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ผูวิจัยทําการทดสอบตามวันและเวลา

ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.5  กําหนดวันและเวลาการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

การทดสอบแบบเดี่ยว 

การทดสอบแบบกลุม 

การทดสอบแบบภาคสนาม 

2  กรกฎาคม 2557 

9  กรกฏาคม 2557 

16  กรกฏาคม 2557 

09.00 – 11.00 น. 

09.00 – 11.00 น. 

09.00 – 11.00 น. 

คร ู

จอภาพ 
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 3.3 การเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน ผูวิจัยไดจัดเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน

ท่ีจะทําการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยการอธิบายข้ันตอนวิธีการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน การฝกและทบทวนทักษะการใชปุมเชื่อมโยงตางๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน เปนตน 

 3.4 ข้ันตอนกอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต 

ผูวิจัยไดดําเนินการในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังนี้ 

  3.4.1 กําหนดเครื่องคอมพิวเตอร โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร  

1 เครื่อง 

  3.4.2 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและการทดลอง 

เพ่ือหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต พรอมท้ังแนะนํา การใช

บทเรียน แจกคูมือการเรียน และแบบฝกหัดแกนักเรียน 

 3.5 ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต    

แสดงดังตารางท่ี 3.7 

 

ตารางท่ี 3.6  ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และการเก็บรวบรวมขอมูล 

 

ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 1 ประเมินกอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร   ชวย

สอน โดยการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนการทดสอบกอนเรียน 

เพ่ือนํามาทดสอบคาที 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาเนื้อหาสาระจากบทเรียนคอมพิวเตอร           

ชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญ 

 - 

ข้ันท่ี 3 ดําเนินกิจกรรมโดยใหนักเรียนทํากิจกรรมระหวาง

เรียน 

 คะแนนกิจกรรมในแบบฝกหัด 

เพ่ือนํามาหาประสิทธิภาพคา 

1E  

ข้ันท่ี 4 ประเมินหลังเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน โดยการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนทดสอบหลังเรียนเพ่ือ

นํามาหาประสิทธิภาพ 

คา 2E และการทดสอบคาที 
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  การเก็บขอมูลจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผูวิจัยดําเนินการ ดังนี้      

(1) เก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน (2) การสัมภาษณ

แบบเดี่ยวและแบบกลุม และ (3) การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็น 

  3.5.1 การเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรม

ระหวางเรียน จากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบ

ภาคสนาม 

  3.5.2 การสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม เม่ือนักเรียนไดทดสอบประสิทธิภาพ

แบบเดี่ยวและแบบกลุมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน 3 

คน ในการทดลองแบบเดี่ยว แลวนํามาปรับปรุง และในการทดลองแบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือหา

ขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงและแกไข  

  3.5.3 การเก็บแบบสอบถามความคิดเห็น หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบ

ภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความคิดเห็นนักเรียน จํานวน 32 คน โดยผูวิจัยไดแจกและเก็บ

แบบสอบถามดวยตนเอง ไดรับแบบสอบถามฉบับสมบูรณกลับคืนมา จํานวน 32 ฉบับ คิดเปนรอยละ 

100 นํามาวิเคราะหขอมูลตอไป 

 

4.  วิเคราะหขอมูล 

 

 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน (2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน และ (3) การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 4.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑ 80/80 ใชสูตรดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ  

สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล 2520: 136-137) 
 

100
A

N

X

1E ×

∑

=
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  เม่ือกําหนดให  

   E1  คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเปนรอยละของคะแนนท่ี

นักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 

   ∑X  คือ   ผลรวมของคะแนนในการทําแบบฝกหัด 

      ระหวางเรียนของนักเรียนกลุมตัวอยาง 

   N  คือ   จํานวนนักเรียน 

   A  คือ   คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 

 และ  
 

100
B

N

F

2E ×

∑

=
 

 

  เม่ือกําหนดให  

   E2  คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ คิดเปนรอยละของคะแนน 

     ท่ีนักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

   ∑F  คือ   ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนกลุมตัวอยาง 

   N  คือ   จํานวนนักเรียน 

   B  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

  เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบ          

กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (William Sealy 

Gosset and David Wechsler อางใน Glass, V. and Hopkins, Kenneth D., 1987: 217-220 

และ 240-242) 
 

t   =  
( )
1n

DDn

D

22

−
∑ ∑
∑

 -
        ,เม่ือ df = n-1 

 

 เม่ือกําหนดให t คือ   คานัยสําคัญ 

  N คือ   จํานวนนักเรียน 

  D คือ   ความแตกตางของคะแนนแตละคน 
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 4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การวิเคราะหใชคาเฉลี่ย ( X ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (Best, John W. and Kahn, james 

V., 1986: 181-182) 

  4.3.1 การหาคาเฉล่ีย ใชสูตร ดังนี้ 
 

X  = 
N

fx∑
 

 

เม่ือกําหนดให X    คือ   คะแนนเฉลี่ย 

 ∑X  คือ   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

 F   คือ   จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 

 N  คือ   จํานวนกลุมตัวอยาง 
 

   การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กําหนดชวงของคาเฉลี่ย ตามแนวคิดของริเคอร (Likert Rating Scale) ดังนี้ 

 คาเฉลี่ย 4.50 - 5.00  หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 

 คาเฉลี่ย 3.50 - 4.49  หมายถึง  เห็นดวยมาก 

 คาเฉลี่ย 2.50 – 3.49  หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

 คาเฉลี่ย 1.50 – 2.49  หมายถึง เห็นดวยนอย 

 คาเฉลี่ย 1.00 – 1.49  หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 

  4.3.2 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D 

Standard Deviation) โดยใชสูตร ดังนี้ (Lefferty, Peter and Rowe, Julain, 1995) 
 

S.D. = 
( )

( )1nn

XXn
22

-
- ∑∑

 

 

เม่ือ  2
S  คือ   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

∑ 2
X  คือ   ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน                   

∑X  คือ   คะแนนดิบ 

 n  คือ   จํานวนกลุมตัวอยาง 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 ผลการวิเคราะหขอมูลของการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต แบงการวิเคราะหขอมูลเปน 3ข้ันตอน คือ ตอนท่ี 1  

การวิเคราะหประสิทธิภาพ ตอนท่ี 2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน และ ตอนท่ี 3  

ความคิดเห็นของนักเรียน 

  

ตอนที่ 1 การทดสอบประสิทธิภาพ  

 

 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต มี 3 

ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และภาคสนาม ดังรายละเอียดตอไปนี้                                                                                                                                           

 1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบเดี่ยว ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย  จํานวน 

3 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ  นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปลานกลาง 1 คน  

และออน 1 คน รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 3 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2)  

ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.1 

 

ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต  

ในการทดสอบแบบเดี่ยว (n = 3)                                                                                                                                                 

 

การทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบเดี่ยว 74.17 60.00 74.17/60.00 

 

 จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต มีประสิทธิภาพ 

74.17/60.00  ซ่ึงไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
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 หลังจากทดลองใหนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได

สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุง ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.2  ผลการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 

1. รายละเอียดของเนื้อหาแตละตอนมีมาก 

นักเรียนไมมีเวลาพอท่ีจะทบทวนบทเรียนใน

สวนท่ีตนเองยังไมเขาใจ  

1. ปรับเนื้อหาใหมีความกระชับมากยิ่งข้ึน  

โดยใชการสรุปความไมใชคําฟุมเฟอยและ

ยกตัวอยางใหนอยลง  

2. เม่ือสิ้นสุดการนําเสนอเนื้อหาในแตละตอน

แลว ไมมีคําชี้แจงวาจบเนื้อหา ทําใหนักเรียน

ไมเขาใจวาตองทําอยางไรตอไป  

2. เม่ือสิ้นสุดเนื้อหาในแตละตอน เพ่ิมคําชี้แจง

วานักเรียนควรไปท่ีรายการใดตอไป  

3. มีเสียงดนตรีดังตลอดเวลาขณะท่ีมีเสียง

บรรยายเนื้อหา ทําใหนักเรียนฟงคําบรรยาย

ไมชัดเจนบางชวงท่ีเสียงดนตรีมีเสียงสูงข้ึน  

3. ปรับเสียงบรรยาย โดยใหมีดนตรีเฉพาะเกริ่น

นําและตอทายเสียงบรรยาย ไมใหมี

เสียงดนตรีขณะท่ีเปนเสียงคนบรรยาย  

4. ในสวนเนื้อหาท่ีนําเสนอโดยวีดิทัศน ไมมี

ขอความประกอบ นักเรียนทําความเขาใจได

ยาก และบันทึกสาระสําคัญไมทันคําบรรยาย 

ทําใหตองเสียเวลายอนกลับไปกลับมาเพ่ือชม

วีดิทัศนหลายครั้ง 

4. ในสวนเนื้อหาท่ีนําเสนอโดยวีดิทัศน  

เพ่ิมขอความประกอบวีดิทัศน โดยจัดทําปุม

ใหนักเรียนสามารถแสดงหรือซอนขอความ

ได 

 

 นอกจากนี้ไดปรับแบบฝกหัดใหมีความยากมากยิ่งข้ึน เนื่องจากคะแนนระหวางเรียน 

(E1) มีคาสูงกวาคะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) เกินกวารอยละ 2.5 หลังจากปรับปรุงแลว ไดนํามา

ทดสอบแบบกลุม 

 1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบกลุม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย จํานวน 6 

คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ  นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปลานกลาง 2 คน และออน 2 คน 

รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 6 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.3 
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ตารางท่ี 4.3  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต  ใน

การทดสอบแบบกลุม (n = 6) 

 

การทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบกลุม 77.92 68.33 77.92/68.33 

 

 จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต มีประสิทธิภาพ 

77.92/68.33  ซ่ึงไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

 หลังจากการทดลองใหนักเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได

สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน  หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุง ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.4  ผลการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ ประสิทธิภาพแบบกลุม 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 

1. รายละเอียดของเนื้อหาแตละตอนมีมาก 

นักเรียนบางคนไมมีเวลาพอท่ีจะทบทวน

บทเรียนในสวนท่ีตนเองยังไมเขาใจ  

1. ปรับเนื้อหาใหมีความกระชับมากยิ่งข้ึน  

2. เสียงดนตรีขณะเสนอแบบทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียนทําใหรบกวนสมาธิของนักเรียน 

2. ตัดเสียงดนตรีขณะเสนอแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียนออก 

 

 นอกจากนี้ไดปรับแบบฝกหัดใหมีความยากมากยิ่งข้ึน เนื่องจากคะแนนระหวางเรียน 

(E1) มีคาสูงกวาคะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) เกินกวารอยละ 2.5 หลังจากปรับปรุงแลว ไดนํามา

ทดสอบแบบภาคสนาม 

 1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบภาคสนาม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนธรรมโชตศึิกษาลัย 

จํานวน 32 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 12 คน ปานกลาง
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จํานวน 17 คน และออนจํานวน 3 คน รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 32 คน โดยใชสูตรการหา

ประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.5 

 

ตารางท่ี 4.5  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต   ใน

การทดสอบแบบภาคสนาม (n = 32) 

 

การทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบภาคสนาม 81.18 78.4 80.83/78.33 

 

 จากตารางท่ี 4.5 พบวา ในการทดสอบแบบสนาม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน               

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี   เรื่อง  ธุรกิจเพ่ือชีวิต มีประสิทธิภาพ  E1/E2 =  80.83/78.33  

ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

 

ตอนที่ 2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  

 

 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี   เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต  จากการสัมภาษณ 

ในภาคสนาม ปรากฏดังตารางท่ี 4.6 

 

ตารางท่ี 4.6  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน                                                                                            

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี   เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต   (n = 32) 

 

การทดสอบ 
คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน 

t-test 
X  S.D. X  S.D. 

แบบภาคสนาม 4.80 1.28 7.88 1.32 12.62* 

      

*p<.05 , df = 31 , t = 1.699 
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 จากตารางท่ี 4.6 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี  เรือ่งธุรกิจเพ่ือชีวิต  จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามจํานวน  

32 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน แสดงวาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพ่ิมข้ึนกวาคะแนน

เฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 

ตอนที่ 3 ความคิดเห็นของนักเรียน 

    

 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต ในการทดสอบแบบืภาคสนาม ปรากฏดังตารางท่ี 4.7  

 

ตารางท่ี 4.7  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต  (n=32) 

 

ความคิดเห็น 
ระดับความ

คิดเห็น 
แปลความหมาย 

 X  S.D.  

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของ

บทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม 

4.10 0.66 มาก 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 4.13 0.57 มาก 

    1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน 3.50 0.82 มาก 

    1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 3.77 0.57 มาก 

    1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด  3.97 0.49 มาก 

    1.6 วีดิทัศนประกอบบทเรียนมีความคมชัด 4.13 0.57 มาก 

    1.7 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม 

นักเรียนมีความสะดวกในการใชงาน 

4.27 0.74 มาก 

    1.8 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ี

เหมาะสม 

3.47 0.73 ปานกลาง 

    1.9 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย 4.47 0.57 มาก 
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ความคิดเห็น 
ระดับความ

คิดเห็น 
แปลความหมาย 

 X  S.D.  

2. ดานความรูท่ีไดรับ 

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบ

ความรูเดิม 

4.40 0.56 มาก 

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอม

กอนเรียน 

4.20 0.81 มาก 

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวน

ความรูเดิม 

4.10 0.80 มาก 

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบ

ความรูท่ีไดเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

4.03 0.56 มาก 

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจ

งาย  

4.17 0.70 มาก 

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน 

4.80 0.55 มากท่ีสุด 

    2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน  4.20 0.71 มาก 

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเอง

มากข้ึน 

3.37 0.61 ปานกลาง 

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  4.53 0.68 มากท่ีสุด 

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

4.43 0.63 มาก 

เฉล่ีย 4.11 0.65 มาก 

 

 จากตารางท่ี 4.7 พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต โดยภาพรวมในระดับเห็นดวยมาก ( X  = 4.11)  

ในรายขอคําถามดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนมี

ความคิดเห็นในระดับมาก จํานวน 8 ขอ โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ คือ บทเรียนมีความ

นาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย ( X  = 4.47) และมีความคิดเห็นในระดับปานกลาง 1 ขอ คือ 

จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม ( X  = 3.47) 
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สําหรับในรายขอคําถามดานการนําเสนอเนื้อหาและความรูท่ีไดรับ พบวา นักเรียนมี

ความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด จํานวน 12 ขอ โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ คือ นักเรียน

ไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน ( X  = 4.80) มีความคิดเห็น

ในระดับมากจํานวน 7 ขอ และความคิดเห็นในระดับปานกลางจํานวน 1 ขอ คือ นักเรียนมีความ

รับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน ( X  = 3.37)  



บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน 
 

 

ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพ 

และเทคโนโลยี  เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิตสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาสุพรรณบุรี  เขต 9  มีตนแบบชิ้นงานไดแก บทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต  มีรายละเอียดดังนี้ 

 ภาคท่ี 1  คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 1. รายละเอียดของวิชาวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี   

 2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 

 3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 

 4. บทบาทของครูและนักเรียน 

 5. สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ภาคท่ี 2  คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

 2. บทบาทของนักเรียน 

 3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 4. การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ภาคท่ี 3 แบบฝกหัด 

 1. แบบทดสอบกอนเรียน 

 2. กิจกรรมระหวางเรียน 

 3. แบบทดสอบหลังเรียน 

 4. เฉลยกิจกรรม/แบบทดสอบหลังเรียน 

 ภาคท่ี 4  รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 1. หนาหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 2. แนะนําการเรียน 

 3. แบบทดสอบกอนเรียน 

 4. บทเรียน 

 5. กิจกรรมระหวางเรียน 

 6. แบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาคที่ 1 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

 

 

 

 

 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ร่ืองธุรกิจเพ่ือชีวิต   

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 
 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางสาวสุนันทา  ทองสรอย   
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คํานํา 

 

 คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ 

และเทคโนโลยี เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลิตข้ึนเพ่ือใชเปนแนวทาง

สําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต เปนสื่อประกอบการสอน  

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนนี้ จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

 

 

สุนันทา  ทองสรอย 

ผูผลิต 
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สารบัญ 

 

เนื้อหา หนา 

รายละเอียดของวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี   1 

การเตรียมตัวของครูผูสอน   2 

แผนผังการจัดชั้นเรียน   3 

บทบาทของครูและนักเรียน   3 

สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   4 
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1. รายละเอียดวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 

1.1 คําอธิบายรายวิชา 

  ธุรกิจเปนกิจกรรมท่ีประกอบดวยการซ้ือขายหรือแลกเปลี่ยนสินคาและบริการตางๆ  

เพ่ือใหมนุษยมีรายไดมาใชในการดําเนินชีวิตอยางสะดวกสบายและอุดมสมบูรณยิ่งข้ึน  ผูท่ีจะ

ประกอบธุรกิจนั้นตองรูจักตนเอง  มีความรู  ความคิดสรางสรรค  ความกลาในการตัดสินใจ   

ความพยายาม  อดทน  มีความสามารถในการแกปญหาเฉพาะหนา  มีเงินทุนและผูสนับสนุน   

จะทําใหธุรกิจประสบผลสําเร็จ 

 1.2 ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

     1) นักเรียนมีความรูความเขาใจความหมายและความสําคัญของธุรกิจ 

     2) นักเรียนมีความรูความเขาใจวัตถุประสงคของธุรกิจ 

     3) นักเรียนมีความรูความเขาใจเก่ียวกับประเภทของธุรกิจ 

     4) นักเรียนมีความรูความเขาใจเก่ียวกับองคประกอบของธุรกิจ 

     5) นักเรียนมีความรูความเขาใจเก่ียวกับหนาท่ีของธุรกิจ 

     6) นักเรียนมีความรูความเขาใจเก่ียวกับประโยชนของธุรกิจ 

     7) นักเรียนมีความรูความเขาใจเก่ียวกับคุณลักษณะสําคัญของผูประกอบธุรกิจ 

     8) นักเรียนมีความรูความเขาใจเก่ียวกับจรรยาบรรณในการประกอบธุรกิจ 

1.3 หนวยการเรียนรู 

  หนวยท่ี 1 การดูแลเสื้อผา 

  หนวยท่ี 2 อาหารประเภทสํารับ 

  หนวยท่ี 3 การประดิษฐบรรจุภัณฑจากวัสดุธรรมชาติ 

  หนวยท่ี 4 ธุรกิจเพ่ือชีวิต 

  หนวยท่ี 5 การขยายพันธุพืช 

  หนวยท่ี 6 การติดตั้งและประกอบผลิตภัณฑ 

  หนวยท่ี 7 กาวทันเทคโนโลย ี

  หนวยท่ี 8 สูโลกอาชีพ 
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 2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 

 

 2.1 กอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1) ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 

  2) ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ  

      (1) ตรวจสภาพการใชงานของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

      (2) จัดเตรียมคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบมัลติมีเดียสําหรับนักเรียน          

คนละ 1 ชุด 

  3) จัดเตรียมคูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบฝกหัดสําหรับ

นักเรียนคนละ 1 ชุด 

  4) ติดตอประสานงานกับเจาหนาท่ีดานเทคนิคคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหาหาก

เครื่องเกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียนการสอน 

 2.2 ขณะใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1) ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต พรอมท้ังแนะนําข้ันตอนการเรียน และแจกคูมือการเรียนและแบบฝกหัด 

แกนักเรียน 

  2) ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามลําดับดังนี้ 

      (1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิด

เลือกตอบจํานวน 20 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกหัดโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอหรือใน

เอกสารแบบฝกหัด 

      (2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละตอน หลังจากนั้น

ทํากิจกรรมและแบบฝกหัดจนครบทุกหัวเรื่อง  

      (3) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบจํานวน 20 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกหัดโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอร

หรือในเอกสารแบบฝกหัด เวลา 20 นาที 

 2.3 หลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1) เก็บแบบฝกหัดของนักเรียนไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและ

ความกาวหนาของนักเรียน 

  2)  ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียน จัดเก็บเขาท่ีใหเรียบรอย 
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3. แผนผังการจัดช้ันเรียน 

 

 

 

                                                  

      

      

      

      

      
 

 

 4. บทบาทของครูและนักเรียน 

 

 4.1 บทบาทของคร ูการสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอนมีบทบาท ดังนี้ 

      1) กํากับดูแลการเรียนใหนักเรียนศึกษาบทเรียนดวยตนเอง   

     2) ใหคําแนะนําแกนักเรียนเม่ือพบปญหาขณะเรียน 

     3) ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 

     4) ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 

4.2 บทบาทของนักเรียน 

     1) ศึกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญ 

     2) ทําแบบฝกหัด 

     3) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 
 

 

คร ู

จอภาพ 
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 5.  สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี   เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ประกอบดวยรายการหลัก 6 รายการ ไดแก (1) แนะนําวิธีเรียน 

(2) ทดสอบกอนเรียน (3) เนื้อหา (4) กิจกรรมระหวางเรียน (5) ทดสอบหลังเรียน (6) ขอมูลเก่ียวกับ

ผูสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 5.1 แนะนําวิธีเรียน เปนรายการท่ีแนะนําใหนักเรียนทราบวิธีการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวยหัวขอตอไปนี้ 

  1) คําอธิบายรายวิชา 

  2) หนวยการเรียน 

  3) วัตถุประสงค 

  4) แผนการสอน 

  5) ข้ันตอนการเรียน 

 5.2 แบบทดสอบกอนเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  

ซ่ึงประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4ตัวเลือก จํานวน 20ขอ  

เม่ือนักเรียนทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที 

 5.3 เนื้อหา เปนรายการสําหรับใหนักเรียนศึกษาบทเรียน โดยแบงเปน 4 ตอน ไดแก 

     ตอนท่ี 4.1 ความหมาย   ความสําคัญ  และวัตถุประสงคของธุรกิจ 

     ตอนท่ี 4.2 องคประกอบ  และหนาท่ีของธุรกิจ   

     ตอนท่ี 4.3 ประโยชน  คุณลักษณะของธุรกิจ 

     ตอนท่ี 4.4 จรรยาบรรณของธุรกิจ 

เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละตอนเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทํากิจกรรมการเรียนของแตละตอน 

 5.4 กิจกรรมระหวางเรียน ในรายการนี้แบงแบบฝกปฏิบัติออกเปน 4 ตอนเชนเดียวกับ

เนื้อหา โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแตละตอนแลวบันทึกสาระสําคัญ หลังจากนั้นจึงทําแบบฝกหัด 

 5.5 แบบทดสอบหลังเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน  

ซ่ึงประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ  

เม่ือนักเรียนทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที โดยนักเรียนตองทําแบบฝกหัดใหครบทุก

ตอนกอนจึงจะสามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนได 

 5.6 เกี่ยวกับผูสอน แสดงขอมูลเก่ียวกับผูพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาคที่ 2 

คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 

 

 

 

 

 

คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เร่ืองธุรกิจเพ่ือชีวิต 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 
 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางสาวสุนันทา  ทองสรอย 
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คํานํา 

 

 คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีเรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลิตข้ึนเพ่ือเปนคูมือ 

ในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับนักเรียน รายละเอียดประกอบดวยการเตรียมตัว 

และบทบาทของนักเรียน ข้ันตอนการเรียนและวิธีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี

พัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

 

 

สุนันทา  ทองสรอย 

ผูผลิต 
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สารบัญ 

 

เนื้อหา หนา 

การเตรียมตัวของนักเรียน   1 

บทบาทของนักเรียน   1 

ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   1 

การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   2 
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 1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

 

 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี   เรื่อง

ธุรกิจเพ่ือชีวิต นักเรียนตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 

 1) ศึกษารายละเอียดการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในคูมือการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 

 2) ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน หากพบปญญาใหแจงครูผูสอนทันที 

 3) เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบฝกหัด 

 

 2. บทบาทของนักเรียน 

 

 ในขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง

ธุรกิจเพ่ือชีวิต นักเรียนมีบทบาทดังนี้ 

 1) ศึกษาเนื้อหาของบทเรียนเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญ 

อยางตั้งใจ 

 2) ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามลําดับข้ันตอนอยางเต็มความสามารถ 

 3) หากพบปญหาในการใชบทเรียนขณะกําลังเรียนอยู ใหนักเรียนรีบแจงครูผูสอน 

โดยทันที 

 4) ไมรบกวนผูอ่ืนขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี   เรื่อง

ธุรกิจเพ่ือชีวิต ลําดับข้ันตอนในการเรียนดังนี้ 

 1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 20 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในเอกสารแบบฝกหัดโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอร

หรือเอกสารแบบฝกหัด เวลา 20 นาที 

  2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละหัวเรื่องและบันทึก

สาระสําคัญ 
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 3) ทําแบบฝกหัด โดยทําลงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

4) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 20 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกหัด โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรหรือใน

เอกสารแบบฝกหัด เวลา 20 นาที 

 

 4. การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี   เรื่องธุรกิจเพ่ือ

ชีวิตมีข้ันตอนในการใช ดังนี้ 

 1) ใสแผนซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในชองอานซีดีรอม 

 2) รอสักครู โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะเริ่มทํางานเองโดยอัตโนมัติ 

 3) เม่ือโปรแกรมทํางานแลว ใหนักเรียนเริ่มเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ตามลําดับตอไปนี้ 

 

     (1) เม่ือพบหนาจอแรกของบทเรียนท่ีแสดง ชื่อและรายละเอียดเก่ียวกับบทเรียน  

ใหนักเรียนคลิกปุม  เพ่ือเขาสูบทเรียน  
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 (2) ใหนักเรียนพิมพชื่อ และนามสกุลของนักเรียน แลวคลิกปุม  

 

 
 

(3) คลิกเลือกรายการ แนะนําวิธีเรียน เพ่ือศึกษารายละเอียดของหนวยการเรียนและ

ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
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(4) เม่ือเขาใจวิธีการการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรเรียบรอยแลว ใหนักเรียนคลิก

ท่ีรายการ ทดสอบกอนเรียน เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 

 
 

(5) คลิกเลือกศึกษาเนื้อหา โดยจําเปนตองเรียงลําดับเนื้อหา 
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(6) เม่ือศึกษาเนื้อหา และทํากิจกรรมของแตละตอนแลวใหนักเรียนทําแบบฝกหัด 

 

 
 

 (7) เม่ือศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกหัดเรียบรอยทุกตอนแลว ใหนักเรียนคลิกรายการ 

ทดสอบหลังเรียน แลวเริ่มทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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     (8) คลิกรายการ เก่ียวกับผูสอน เพ่ือดูรายละเอียดเก่ียวกับครูผูสอน 
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ภาคที่ 3 

แบบฝกหัด 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 

 

 

 

 

แบบฝกหัด 

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง ธุรกิจเพ่ือชีวิต 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางสาวสุนันทา  ทองสรอย 
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คํานํา 

 

 แบบฝกหัดประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลิตข้ึนเพ่ือใหนักเรียนทํา

แบบฝกหัดขณะท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต 

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

 

 

สุนันทา  ทองสรอย 

ผูผลิต 
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คําช้ีแจงการใชแบบฝกหัด 

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ืองธุรกิจเพ่ือชีวิต 

 

 แบบฝกหัดประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต  ประกอบดวย 

แบบทดสอบกอนการเรียน แผนการสอน กิจกรรมการการเรียน เฉลยกิจกรรมการเรียน แบบทดสอบ

หลังการเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอนและหลังการเรียน 

 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

2. ศึกษาแผนการสอน 

3. ทํากิจกรรมระหวางเรียน 

4. ตรวจสอบคําตอบกิจกรรม 

5. ทําแบบทดสอบหลังการเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  หนวยท่ี 4  ธุรกิจเพ่ือชีวิต   

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวกาลงในกระดาษคําตอบ 

 

1.  ขอใดหมายถึงธุรกิจไดถูกตอง 

     ก.    การแลกเปลี่ยนสินคากัน 

     ข.    กระบวนการคาขายท่ีกลุมหรือบุคคลหวังกําไร 

     ค.    กระบวนการท่ีบุคคลหรือกลุมรวมกันดําเนินการซ้ือเก่ียวของกับการผลิตการซ้ือ   

การขายแลกเปลี่ยนสินคาบริการโดยมุงหวังกําไรคาตอบแทนเปนตัวเงิน 

     ง.    กระบวนการท่ีบุคคลหรือกลุมรวมกันผลิตโดยอาศัยเทคโนโลยีเขามาชวยมีจุดมุงหมายสง             

สินคาหรือบริการไปจําหนายตางประเทศ 

2.  ขอใดไมใชความสําคัญของธุรกิจ   

     ก.    ทําใหประชาชนทุกคนมีฐานะดีข้ึน  

     ข.    ทําใหเศรษฐกิจกาวหนา 

     ค.    ทําใหเกิดเทคโนโลยีใหมๆ 

     ง.    ทําใหปญหาสังคมลดลง 

3.   ขอใดไมใชวัตถุประสงคของธุรกิจ 

     ก.    ตองการผลกําไร 

     ข.    ความอยูรอด 

     ค.    ความนาเชื่อถือของเจาของธุรกิจ  

     ง.    ความรับผิดชอบตอสังคม 

4.  วัตถุประสงคหลักของธุรกิจ  คือ  กําไร สวนองคกรทางรัฐมีวัตถุประสงคหลักท่ีสําคัญ 

ท่ีสุดในขอใด 

     ก.    กําไร   

     ข.    ใหบริการกับประชาชน   

     ค.    ตองการความม่ันคงและเจริญกาวหนา 

     ง.    ผลตอบแทน 
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5.  กิจการท่ีมีบุคคลตั้งแต  2  คนข้ึนไป  ตกลงทํากิจการรวมกันเปนนิติบุคคลหรือไมเปนนิติก็ได  คือ

กิจการประเภทใด 

     ก.    หางหุนสวน    

     ข.    บริษัทจํากัด 

     ค.    ธุรกิจแฟรนไชส   

     ง.    สหกรณ 

6.  กิจการจัดตั้งข้ึน  จุดประสงค  คือ  แกไขปญหา  พอคาคนกลาง    คือกิจการประเภทใด 

     ก.    หางหุนสวน    

     ข.    บริษัทจํากัด 

     ค.    ธุรกิจแฟรนไชส 

     ง.    สหกรณ 

7.  เตยเปนเจาของสวนยางพารา  แสดงวาเตย  ทําธุรกิจท่ีจัดอยูในประเภทใด        

     ก.    ธุรกิจเหมืองแร           

     ข.    ธุรกิจพาณิชย 

     ค.    ธุรกิจอุตสาหกรรม             

     ง.    ธุรกิจการเกษตร 

8.  ขอใดไมใชลักษณะของกิจการเจาของคนเดียว  

     ก.    มีเจาของกิจการเพียงคนเดียว  

     ข.    เจาของกิจการรับผิดในหนี้สินไมจํากัดจํานวน 

     ค.    เปนนิติบุคคล 

     ง.    ควบคุมการดําเนินงานดวยเจาของกิจการคนเดียว 

9.  บริษัทจํากัด  เปนธุรกิจท่ีมีผูจัดตั้ง   ตั้งแตก่ีคนข้ึนไป 

     ก.    3  คนข้ึนไป    

     ข.    5  คนข้ึนไป   

     ค.    7  คนข้ึนไป   

     ง.    15  คนข้ึนไป   

10.  ขอใดคือความหมายของการคาสง 

      ก.    การกระจายสินคาแทนผลผลิต 

      ข.    การขายสินคาใหแกผูซ้ือท่ีมีวัตถุประสงคในการนําไปขายตออีกทอดหนึ่ง 

      ค.    ระบบการขายโดยผานตัวแทนจําหนาย 

      ง.    การมีสินคาหลากหลายใหผูซ้ือมีตัวเลือกในการซ้ือไดมาก 
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11.  ธุรกิจท่ีดําเนินการไมเก่ียวกับการผลิตสินคาไดแกขอใด 

      ก.    ธุรกิจการเกษตร 

      ข.    ธุรกิจเหมืองแร 

      ค.    ธุรกิจอุตสาหกรรม  ธุรกิจกอสราง  

      ง.    ธุรกิจคาปลีก 

12.  ธุรกิจท่ีจัดตั้งข้ึนดวยทุนท้ังหมดของรัฐบาลหรือรัฐบาลมีทุนรวมดวยมากกวา  50 %   

คือรูปแบบธุรกิจใด 

      ก.    รัฐวิสาหกิจ  

      ข.    สหกรณ 

      ค.    บริษัทจํากัด       

      ง.    หางหุนสวนจํากัด 

13.  ธุรกิจประเภทการใหบริการเนนอํานวยความสะดวกแกผูบริโภคในดานการดําเนินชีวิตประจําวัน

ไดแก 

      ก.    การขนสงมวลชน 

      ข.    รานเสริมสวย 

      ค.    รานซักรีด 

      ง.    สถานบันเทิง 

14.  ขอเสียของธุรกิจประเภทกิจการเจาของคนเดียวคือขอใด 

      ก.    ใชเงินทุนนอย    

      ข.     รักษาความลับของกิจการไดดี 

      ค.    การเลิกกิจการทําไดงาย  

      ง.    การขยายกิจการใหใหญทําไดยาก 

15.  ขอใดคือองคประกอบท่ีสําคัญท่ีชวยขับเคลื่อนธุรกิจ 

      ก.    คน 

      ข.    เงิน 

      ค.    วสัดุ 

      ง.    วัตถุดิบ 
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16.  ขอใด  คือ  หนาท่ีหลักของธุรกิจ 

      ก.    การผลิตสินคา 

      ข.    การใหบริการ 

      ค.    การแจกจายและจัดจําหนายสินคา 

      ง.    การจัดซ้ือ 

17.  ธุรกิจชวยลดปญหาอาชญากรรมไดอยางไร 

      ก.    เม่ือคนมีงานทํา  มีเงินใชจึงไมกอใหปญหาอาชญากรรม 

      ข.    ธุรกิจสามารถวาจางพนักงานดูแลรักษาความภัยไดตลอด  24  ชม.        

      ค.    การติดตังกลองวงจรปดภายในอาคารประกอบธุรกิจชวยลดปญหาอาชญกรรมได       

      ง.    เม่ือบุคคลในธุรกิจไดรับการฝกอบรมกอนทํางานจะชวยลดปญหาอาชญากรรมได 

18.  เพราะเหตุใดธุรกิจตางๆจึงตองมีการจัดทําโฆษณา. 

      ก.    เพราะเปนการกระจายสินคาหรือบริการไปใหแกผูบริโภคไดงายและรวดเร็วท่ีสุด 

      ข.    เพราะเปนการเผยแพรขอมูลใหผูบริโภครูจักและตัดสินใจซ้ือสินคาหรือใชบริการ 

      ค.    เพราะเปนการสรางความพึงพอใจใหแกผูบริโภคเม่ือมาซ้ือสินคาหรือบริการ 

      ง.    เพราะชวยลดงบปริมาณในการวาจางพนักงานมาทํางาน 

19.  ใครมีคุณลักษณะเหมาะสมจะเปนผูประกอบธุรกิจมากท่ีสุด 

      ก.    ลิขิต  มีจิตใจดีและตัดสินใจตามสิ่งท่ีลูกนองชอบ    

      ข.    บุญรอด  ตัดสินใจไดรวดเร็วใชความรูและประการณมาใชในการวิเคราะห 

      ค.    วีระชัย  ชอบความทาทายพัฒนาเครื่องมือใหทันสมัยอยูเสมอ  

      ง.    พิมผกา  มาทํางานสายแตอยูทํางานจนดึกเสมอ 

20.  ขอใดไมใชจรรยาบรรณในการประกอบธุรกิจ 

      ก.    สรางสรรคสินคา  ผลิตภัณฑ  และบริการท่ีเปนประโยชนตอสังคม   

      ข.    ไมตองเคารพและปฏิบัติตามกฏหมาย 

      ค.    ไมเอาเปรียบลูกจางและผูบริโภค  

      ง.    เปนมิตรตอสิ่งแวดลอม 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี   หนวยท่ี 4  ธุรกิจเพ่ือชีวิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

11     

12     

13     

14     

15     

16     

17     

18     

19     

20     

คะแนนท่ีได 
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แผนการสอน 

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 

หนวยท่ี  4  ธุรกิจเพ่ือชีวิต เวลา 3 ช่ัวโมง 

 

หัวเรื่อง 

ตอนท่ี  4.1 ความหมาย และความสําคัญของธุรกิจ 

เรื่องท่ี 4.1.1 ความหมายของธุรกิจ 

เรื่องท่ี 4.1.2 ความสําคัญของธุรกิจ 

เรื่องท่ี 4.1.3 ประเภทของธุรกิจ 

ตอนท่ี  4.2 องคประกอบ  หนาท่ีของธุรกิจ   

เรื่องท่ี 4.2.1 องคประกอบของธุรกิจ 

                  เรื่องท่ี 4.2.2 หนาท่ีของธุรกิจ   

ตอนท่ี  4.3 ประโยชนของธุรกิจ 

เรื่องท่ี 4.3.1 ประโยชนของธุรกิจ 

เรื่องท่ี 4.3.2 คุณลักษณะสําคัญของผูประกอบธุรกิจ 

ตอนท่ี 4.4 จรรยาบรรณในการประกอบธุรกิจ 

เรื่องท่ี 4.4.1 จรรยาบรรณในการประกอบธุรกิจ 

 

แนวคิด  

ธุรกิจมีความสําคัญตอการดําเนินชีวิตของมนุษยในสังคมปจจุบันมาก  เพราะธุรกิจท้ัง

ขนาดเล็กหรือขนาดใหญจะทําใหเกิดการมีรายไดประชาชน  ทําใหความเปนอยูของคนในสังคมดี

ข้ึน  ซ่ึงการดําเนินชีวิตของของในสังคมจะตองเก่ียวของกับธุรกิจอยางหลีกเลี่ยงไมได  เพราะทุก

คนตองมีการบริโภคจึงจําเปนตองมีการซ้ือขาย  แลกเปลี่ยนสินคาและบริการระหวางผูผลิตกับ

ผูบริโภค  เพ่ือตอบสนองความตองการของตนเอง  ฉะนั้นการดําเนินธุรกิจซ่ึงเปนกิจกรรมท่ี

เก่ียวของกับคนจํานวนมาก  จึงมีความสําคัญหลายประการ  สรุปไดดังนี้ 

1. ธุรกิจเปนแหลงรายได  เพราะธุรกิจกอใหเกิดอาชีพซ่ึงกอใหเกิดรายไดแกสังคม 

2. ชวยยกระดับมาตรฐานการครองชีพของประชาชนใหสูงข้ึน  เปนผลมาจากการแบงงาน

กันทําตามถนัด  ทําใหเพ่ิมผลผลิตท้ังปริมาณและคุณภาพ  ประชาชนไดบริโภคสินคาและบริการ

ตามความตองการ 

3. ธุรกิจเปนแหลงท่ีมาของรายไดของรัฐโดยการจัดเก็บภาษีอากรมาพัฒนาประเทศ  

4. เพ่ือสรางความรูความเขาใจในเรื่อง  ธุรกิจเพ่ือชีวิต  ใหแกนักเรียนท่ีเรียน  0ใจ  มีทักษะ 
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ท่ีจําเปน  มีประสบการณ  เห็นแนวทางในงานอาชีพ0  ใชเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ  มีคุณธรรม

และมีเจตคติท่ีดีตออาชีพ   

 

วัตถุประสงค 

1. หลังจากศึกษาเรื่อง ความหมายและความสําคัญของธุรกิจแลว นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมาย และความสําคัญของธุรกิจไดถูกตอง 

2. หลังจากศึกษาเรื่อง ประเภทของธุรกิจ แลว นักเรียนสามารถจําแนกประเภทของธุรกิจ

ไดถูกตอง 

3. หลังจากศึกษาเรื่อง ประโยชนของธุรกิจ แลว นักเรียนสามารถอธิบายประโยชนของ

ธุรกิจไดถูกตอง 

4. หลังจากศึกษาเรื่อง จรรยาบรรณ แลว นักเรียนสามารถอธิบายจรรยาบรรณไดถูกตอง 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ทดสอบกอนเรียน 

2. ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญ 

3. ทําแบบฝกหัดแตละหัวเรื่องลงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

4. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

ส่ือการเรียนรู 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต 

2. แบบฝกหัด 

 

การประเมินผลการเรียนรู 

1. จากการทําทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2. จากการทําแบบฝกหัด 
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บันทึกสาระสําคัญ เรื่องท่ี 4.1 

ความหมายและความสําคัญของธุรกิจ 

 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 4.1 ความหมายและความสําคัญ  และวัตถุประสงคของธุรกิจ

แลวบันทึกสาระสําคัญในประเด็นตอไปนี้ 

 

1)  ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญ  เก่ียวกับ  ความหมาย  ความสําคัญ  และวัตถุประสงคของธุรกิจ 

  1.1  ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญ   เรื่องความหมายของธุรกิจ   

  ตอบ   ธุรกิจ  หมายถึง……………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

  1.2 ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญ  เรื่อง ความสําคัญของธุรกิจ   

  ตอบ   ธุรกิจมีความสําคัญตอชีวิต  สังคม  และประเทศดังนี้ 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

  1.3 ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญ   เรื่อง  วัตถุประสงคของธุรกิจ   

  ตอบ……………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 
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บันทึกสาระสําคัญ เรื่องท่ี 4.2 

องคประกอบของธุรกิจ 

 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 4.2 ประเภทของธุรกิจแลวบันทึกสาระสําคัญในประเด็น

ตอไปนี้ 

 

2)  ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญเกี่ยวกับประเภท และองคประกอบของธุรกิจ 

2.1  ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญ เรื่องประเภทของธุรกิจ   

 ตอบ ……………………………………………………………………..…………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 94 

บันทึกสาระสําคัญ เรื่องท่ี 4.3 

ประโยชนของธุรกิจ 

 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 4.3ประโยชนของธุรกิจแลวบันทึกสาระสําคัญ 

ในประเด็นตอไปนี้ 

 

3)  ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญเกี่ยวกับประโยชนและคุณลักษณะสําคัญของธุรกิจ 

 3.1  ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญ เรื่องประโยชนของธุรกิจ   

 ตอบ …………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 3.2  ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญ เรื่องคุณลักษณะสําคัญของธุรกิจ 

 ตอบ…………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 
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บันทึกสาระสําคัญ เรื่องท่ี 4.4 

จรรยาบรรณของผูประกอบธุรกิจ 

 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 4.4จรรยาบรรณของผูประกอบธุรกิจ  แลวบันทึกสาระสําคัญ

ในประเด็นตอไปนี้ 

 

4)  ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญ จรรยาบรรณในการประกอบธุรกิจ 

 4.1  ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญ  จรรยาบรรณในการประกอบธุรกิจ 

 ตอบ…………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 

 ………………………………………………………………………………………… 
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เฉลยกิจกรรมระหวางเรียน 
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เฉลยแบบฝกหัดท่ี 4.1 

ความหมาย  ความสําคัญของธุรกิจ 

 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 4.1 ความหมาย  และความสําคัญของธุรกิจ  แลวอธิบาย

เขียนลงในชองใหถูกตอง 

 

1) ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญ เก่ียวกับ  ความหมาย  ความสําคัญ  และวัตถุประสงคของธุรกิจ 

 1 .1  ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญ  เรื่องความหมายของธุรกิจ   

  ตอบ   ธุรกิจ  หมายถึง  กระบวนการหรือกิจกรรมทางเศรษฐกิจท่ีบุคคลหรือกลุม

คณะรวมกัน  ดําเนินการ  ซ่ึงเก่ียวของกับการผลิต  การซ้ือ  การขาย  หรือแลกเปลี่ยนสินคาและ

บริการตางๆ โดยมุงหวังกําไรเปนตัวเงิน 

 1.2 ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญ  เรื่องความสําคัญของธุรกิจ   

  ตอบ   ธุรกิจมีความสําคัญตอชีวิต  สังคม  และประเทศดังนี้ 

   1. สรางงานสรางอาชีพใหกับประชาชน 

   2. เกิดความกาวหนาทางเทคโนโลย ี

   3. กระตนเศรษฐกิจในประเทศและสรางเสริมรายไดใหภาครัฐ 

 1.3 ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญ  เรื่อง วัตถุประสงคของธุรกิจ   

  ตอบ 1. กําไร 

   2. ใหสิ่งท่ีดีท่ีสุดแกผูบริโภค   

   3. ความม่ันคงทางธุรกิจ 

   4. ความกาวหนาและการเจริญเติบโตของธุรกิจ 
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เฉลยแบบฝกหัดท่ี 4.2 

องคประกอบของธุรกิจ 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 4.2 องคประกอบของธุรกิจ  แลวทําแบบฝกหัดตอไปนี้ 

 

2)  ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญ  เก่ียวกับ  ประเภท  และ  องคประกอบของธุรกิจ 

  2 .1   ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญ   เรื่องประเภทของธุรกิจ   

  ตอบ   ธุรกิจมีหลายประเภทดังนี้ 

   1.  ธุรกิจแบงตามกิจกรรมการดําเนินงานของธุรกิจนั้นๆแบงเปนกลุมใหญ ดังนี้ 

    -  การผลิตสินคา 

    -  การพาณิชย 

    -  การใหบริการ 

   2.  ธุรกิจ แบงเปน  5  ประเภท   ดังนี้ 

    -  กิจการเจาของคนเดียว 

    -  หางหุนสวนจํากัด 

    -  บริษัทจํากัด 

    -  สหกรณ 

    -  รัฐวิสาหกิจ 

  2 .2   ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญของ  องคประกอบของธุรกิจ 

   ตอบ  

    -  เงิน 

    - วัสดุหรือวัตถุดิบ 

    - เทคโนโลย ี

    - การจัดการ 

    - การตลาด 
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เฉลยแบบฝกหัดท่ี 4.3 

ประโยชน  และคุณลักษณะของธุรกิจ 

 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 4.3 ประโยชน และ คุณลักษณะสําคัญของธุรกิจแลวตอบ

คําถามตอไปนี้ 

 

3)  ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญ เก่ียวกับประโยชน  และ  คุณลักษณะสําคัญของธุรกิจ 

 3.1  ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญ  เรื่องประโยชนของธุรกิจ   

  ตอบ   ธุรกิจมีประโยชนตอผูบริโภคเปนอยางมาก  ท้ังทางตรงและทางออม  ดังนี้ 

   ประโยชยทางตรง   

   1. ยกระดับความเปนอยูของผูบริโภคใหดีข้ึน   

   2. สินคาและบริการมีการกระจายออกไปสูพ้ืนท่ีตางๆอยางท่ัวถึง 

   ประโยชนทางออม 

   1. สรางทางเลือกใหกับผูบริโภค 

   2. ลดปญหาอาชญากรรม 

 3.2  ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญ  เรื่องคุณลักษณะสําคัญของธุรกิจ 

  ตอบ 1. รูจักตนเอง 

    2. มีความรู  ความสามารถในธุรกิจของตน  

    3. มีความสามารถดานมนุษยสัมพันธ 

    4. มีความสามารถในการติดตอสื่อสาร 

    5. มีความคิดสรางสรรค 

    6. มีวิสัยทัศน  มองการณไกล 

    7. มีความกาวหนาและความเปนผูนํา 

    8. มีความพยายาม  อดทน 

    9. มีไหวพริบ 
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เฉลยแบบฝกหัดท่ี 4.4 

จรรยาบรรณของผูประกอบธุรกิจ 

 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 4.4จรรยาบรรณในการประกอบธุรกิจแลวตอบคําถาม

ตอไปนี้ 

 

4)  ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญ จรรยาบรรณในการประกอบธุรกิจ 

 4.1 ใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญจรรยาบรรณในการประกอบธุรกิจ 

ตอบ  จรรยาบรรณ  หมายถึง  หลักจริยธรรมท่ีผูหนึ่งพึงควรปฏิบัติในการประกอบ

วิชาชีพซ่ึงนักธุรกิจควรมีจรรยาบรรณในการประกอบธุรกิจดังนี้ 

 1. สรางสรรคสินคา  ผลิตภัณฑ  และบริการท่ีเปนประโยชน 

 2. เคารพและปฏิบัติตามกฎหมาย 

 3. ไมเอาเปรียบลูกจางและผูบริโภค 

 4. เปนมิตรตอสิ่งแวดลอม 

 5. สนับสนุนชุมชนและชวยเหลือสังคม  
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แบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยท่ี 4  ธุรกิจเพ่ือชีวิต วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวกาลงในกระดาษคําตอบ 

 

1.  ขอใด ใหความหมาย  ธุรกิจไดถูกตอง 

ก.  กระบวนการท่ีบุคคลหรือกลุมรวมกันผลิตโดยอาศัยเทคโนโลยีเขามาชวยมีจุดมุงหมายสง

สินคาหรือบริการไปจําหนายตางประเทศ       

ข.  กระบวนการคาขายท่ีกลุมหรือบุคคลหวังกําไร 

ค.  กระบวนการท่ีบุคคลหรือกลุมรวมกันดําเนินการซ้ือเก่ียวของกับการผลิตการซ้ือ  การขาย  

ง.  การแลกเปลี่ยนสินคากัน 

2.  ขอใดไมใชความสําคัญของธุรกิจ   

ก.  ทําใหเศรษฐกิจกาวหนา 

ข.  ทําใหประชาชนทุกคนมีฐานะดีข้ึน              

ค.  ทําใหเกิดเทคโนโลยีใหมๆ 

ง.  ทําใหปญหาสังคมลดลง 

3.  วัตถุประสงคของธุรกิจในขอใดไมเก่ียวของ 

ก.  ตองการผลกําไร 

ข.  ความอยูรอด 

ค.  ความนาเชื่อถือของเจาของธุรกิจ  

ง.  ความรับผิดชอบตอสังคม 

4.  องคกรของรัฐมีวัตถุประสงคหลักท่ีสําคัญท่ีสําคัญคือขอใด 

       ก.   ใหบริการกับประชาชน   

       ข.  กําไร        

       ค.  ตองการความม่ันคงและเจริญกาวหนา 

       ง.   ผลตอบแทน 
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5.  หางหุนสวนตองมีบุคคลตั้งแตก่ีคนข้ึนไป 

    ก.  2  คนข้ึนไป  

    ข.  5 คนข้ึนไป 

    ค.  7  คนข้ึนไป   

     ง.  15  คนข้ึนไป 

6. การแกไขปญหาพอคาคนกลาง  คือจุดประสงคของธุรกิจใด 

    ก.  หางหุนสวน    

    ข.  บริษัทจํากัด 

    ค.  ธุรกิจแฟรนไชส   

     ง.  สหกรณ 

7.  พิณเปนเจาของสวนมะมวง  แสดงวาพิณ  ทําธุรกิจท่ีจัดอยูในประเภทใด        

     ก.  ธุรกิจเหมืองแร           

     ข.  ธุรกิจพาณิชย 

     ค.  ธุรกิจอุตสาหกรรม             

     ง.  ธุรกิจการเกษตร 

8.  กิจการเจาของคนเดียว    ในขอใดกลาวไมถูกตอง  

     ก.  มีเจาของกิจการเพียงคนเดียว  

     ข.  เจาของกิจการรับผิดในหนี้สินไมจํากัดจํานวน 

     ค.  ควบคุมการดําเนินงานดวยเจาของกิจการคนเดียว 

      ง.  เปนนิติบุคคล 

9.  ขอดีของ  ธุรกิจใด  มีความม่ันคงทางการเงินสูง 

     ก.  บริษัทจํากัด    

     ข.  หางหุนสวนจํากัด   

     ค.  สหกรณ 

  ง.  รัฐวิสาหกิจ   

10.  การคาสง  ขอใดมีความหมายถูกตอง 

ก.  การกระจายสินคาแทนผลผลิต  

ข.  การขายสินคาใหแกผูซ้ือท่ีมีวัตถุประสงคในการนําไปขายตออีกทอดหนึ่ง 

ค.  ระบบการขายโดยผานตัวแทนจําหนาย 

ง.  การมีสินคาหลากหลายใหผูซ้ือมีตัวเลือกในการซ้ือไดมาก 
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11.  ธุรกิจท่ีดําเนินการไมเก่ียวกับการผลิตสินคาไดแกขอใด 

  ก.  ธุรกิจการเกษตร 

  ข.  ธุรกิจเหมืองแร 

  ค.  ธุรกิจอุตสาหกรรม  ธุรกิจกอสราง 

  ง.  ธุรกิจคาปลีก 

12.  รัฐวิสาหกิจ  รัฐบาลตองมีทุนรวมดวยมากกวาก่ี  % 

     ก.  25  % 

     ข.  50  % 

     ค.  75  %       

     ง.  85 % 

13.  ในชีวิตประจําวันธุรกิจประเภทบริการเนนความสะดวกคือ 

     ก.  รานเสริมสวย 

     ข.  การขนสงมวลชน  

     ค.  รานซักรีด 

    ง.  สถานบันเทิง  

14.  ธุรกิจประเภทกิจการเจาของคนเดียวขอเสีย 

     ก.  การขยายกิจการใหใหญทําไดยาก  

     ข.  รักษาความลับของกิจการไดดี 

    ค.  การเลิกกิจการทําไดงาย  

     ง.  ใชเงินทุนนอย  

15.  องคประกอบท่ีสําคัญท่ีชวยขับเคลื่อนธุรกิจคือขอใด 

    ก.  คน 

    ข.  เงิน 

    ค.  วัสดุ 

    ง.  วัตถุดิบ 

16.  หนาท่ีหลักของธุรกิจ คือ ขอใด     

     ก.  การผลิตสินคา 

     ข.  การใหบริการ 

     ค.  การแจกจายและจัดจําหนายสินคา 

     ง.  การจัดซ้ือ 
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17.  ธุรกิจชวยลดปญหาอาชญากรรมไดอยางไร 

     ก.  เม่ือคนมีงานทํา  มีเงินใชจึงไมกอใหปญหาอาชญากรรม 

     ข.  ธุรกิจสามารถวาจางพนักงานดูแลรักษาความภัยไดตลอด  24  ชม.        

     ค.  การติดตั้งกลองวงจรปดภายในอาคารประกอบธุรกิจชวยลดปญหาอาชญากรรมได       

     ง.  เม่ือบุคคลในธุรกิจไดรับการฝกอบรมกอนทํางานจะชวยลดปญหาอาชญากรรมได 

18.  การจัดทําโฆษณาจัดทําข้ึนเพ่ือเพราะเหตุใด 

 ก.  เพราะเปนการกระจายสินคาหรือบริการไปใหแกผูบริโภคไดงายและรวดเร็วท่ีสุด 

 ข.  เพราะเปนการเผยแพรขอมูลใหผูบริโภครูจักและตัดสินใจซ้ือสินคาหรือใชบริการ 

 ค.  เพราะเปนการสรางความพึงพอใจใหแกผูบริโภคเม่ือมาซ้ือสินคาหรือบริการ 

 ง.  เพราะชวยลดงบปริมาณในการวาจางพนักงานมาทํางาน 

19.  ใครมีคุณลักษณะเหมาะสมจะเปนผูประกอบธุรกิจมากท่ีสุด 

     ก.  ลิขิต  มีจิตใจดีและตัดสินใจตามสิ่งท่ีลูกนองชอบ    

     ข.  บุญรอด  ตัดสินใจไดรวดเร็วใชความรูและประการณมาใชในการวิเคราะห 

     ค.  วีระชัย  ชอบความทาทายพัฒนาเครื่องมือใหทันสมัยอยูเสมอ  

     ง.  พิมผกา  มาทํางานสายแตอยูทํางานจนดึกเสมอ 

20.  จรรยาบรรณในการประกอบธุรกิจขอใดไมถูกตอง 

     ก.  สรางสรรคสินคา  ผลิตภัณฑ  และบริการท่ีเปนประโยชนตอสังคม    

     ข.  ไมตองเคารพและปฏิบัติตามกฏหมาย 

     ค.  ไมเอาเปรียบลูกจางและผูบริโภค  

     ง.  เปนมิตรตอสิ่งแวดลอม 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยท่ี 4  ธุรกิจเพ่ือชีวิต   วิชาการงานอาชีพและธุรกิจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

11     

12     

13     

14     

15     

16     

17     

18     

19     

20     

คะแนนท่ีได 
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เฉลยแบบทดสอบ 

 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

1. ก 1. ง 

2. ก 2. ข 

3 ค 3 ค 

4. ข 4. ก 

5. ก 5. ก 

6. ง 6. ง 

7. ง 7. ง 

8. ค 8. ง 

9. ค 9. ก 

10. ข 10. ข 

11. ง 11. ง 

12. ก 12. ข 

13. ก 13. ข 

14. ง 14. ก 

15. ก 15. ก 

16. ก 16. ก 

17. ก 17. ก 

18. ข 18. ข 

19. ข 19. ข 

20. ข 20. ข 
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ภาคที่ 4 

รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี    

เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต  ประกอบดวย 6 องคประกอบหลัก ไดแก สวนนํา แนะนําการเรียนแบบทดสอบ

กอนเรียน เนื้อหา แบบฝกหัด แบบทดสอบหลังเรียน และเก่ียวกับผูสอน ซ่ึงผลการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน แสดงดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1. สวนนําของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 สวนนําของบทเรียนธุรกิจเพ่ือชีวิตประกอบดวย 3 หนาดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.1 หนาจอแรก แนะนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.2 หนาจอลงชื่อเพ่ือเขาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.3 หนาจอลงชื่อเพ่ือเขาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลวคลิกปุม  
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ภาพท่ี 5.4 หนาจอรายการหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

2. แนะนําวิธีการเรียน  สวนแนะนําวิธีการเรียน ประกอบดวย 5 หนาหลักดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.5 หนาจอคําอธิบายบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต 
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ภาพท่ี 5.6 หนาจอหนวยการเรียนรูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต 

 

 
 

ภาพท่ี 5.7 หนาจอหนาจอผลเรียนรูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต 
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ภาพท่ี 5.8 หนาจอแบบทดสอบกอนเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.9 หนาจอข้ันตอนการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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3. แบบทดสอบกอนเรียน 
 

 สวนแบบทดสอบกอนเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.10 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.11 หนาจอแสดงใหนักเรียนพิมพชื่อ  แลวคลิกปุม 
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ภาพท่ี 5.12 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.13 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 2 
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ภาพท่ี 5.14 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 3 

 

 
 

ภาพท่ี 5.15 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 4 
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ภาพท่ี 5.16 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 5 

 

 
 

ภาพท่ี 5.17 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 6 
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ภาพท่ี 5.18 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 7 

 

 
 

ภาพท่ี 5.19 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 8 
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ภาพท่ี 5.20 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 9 

 

 
 

ภาพท่ี 5.21 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 10 
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ภาพท่ี 5.22 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 11 

 

 
 

ภาพท่ี 5.23 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 12 
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ภาพท่ี 5.24 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 13 

 

 
 

ภาพท่ี 5.25 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 14 
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ภาพท่ี 5.26 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 15 

 

 
 

ภาพท่ี 5.27 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 16 
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ภาพท่ี 5.28 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 17 

 

 
 

ภาพท่ี 5.29 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 18 
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ภาพท่ี 5.30 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 19 

 

 
 

ภาพท่ี 5.31 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 20 
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ภาพท่ี 5.32  หนาจอสรุปผลการทําแบบทดสอบของนักเรียน 

 

4. เนื้อหา  สวนเนื้อหาของบทเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.33 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนท่ี 4.1 
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ภาพท่ี 5.34 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนท่ี 1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.35 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.36 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนท่ี 3 

 

 
 

ภาพท่ี 5.37 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนท่ี 4 
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5. แบบฝกหัด  สวนแบบฝกหัดของบทเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.38 หนาจอรายการสําหรับเลือกทําแบบฝกหัดตอนท่ี 1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.39 หนาจอรายการสําหรับเลือกทําแบบฝกหัดตอนท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.40 หนาจอรายการสําหรับเลือกทําแบบฝกหัดตอนท่ี 3 

 

 
 

ภาพท่ี 5.41 หนาจอรายการสําหรับเลือกทําแบบฝกหัดตอนท่ี 4 
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6. แบบทดสอบหลังเรียน  สวนแบบทดสอบหลังเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.42 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.43 หนาจอสรุปผลการทําแบบทดสอบของนักเรียน 
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7. ขอมูลเกี่ยวกับผูสอน  รายการเก่ียวกับผูสอน มีหนาจอดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.44 หนาจอแสดงขอมูลเก่ียวกับผูสอน 



บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย จังหวัด

สุพรรณบุรี ครอบคลุม สรุปการวิจัย อภิปรายผลและขอเสนอแนะ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 

 

 1.1 รูปแบบการวิจัย   เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 

 1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

   เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย จังหวัด

สุพรรณบุรี   

  1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  

   1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี

กําหนด 80/80 

   2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรือ่งธุรกิจเพ่ือชีวิต    

   3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต   

 1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

  1.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องธุรกิจ

เพ่ือชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย จังหวัดสุพรรณบุรี  

มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
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  1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต  มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.05 

  1.3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและ

เทคโนโลย ี เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต  มีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี  เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต  ในระดับเห็นดวยมาก 

 1.4 วิธีดําเนินการวิจัย 

  1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

   1) ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 

2557 โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย  จังหวัดสุพรรณบุรี  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 9 

จํานวนนักเรียน 347 คน 

   2) กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 

2557 โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย   จังหวัดสุพรรณบุรี  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต  

9  จํานวนนักเรียน 32 คนโดยวิธีการสุมแบบกลุม  

  1.4.2 เครื่องมือการวิจัย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก  

   1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต  กลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3  โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย   

จังหวัดสุพรรณบุรี   

   2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบคูขนาน 

   3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอร         

ชวยสอน  เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต   

  1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล  ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 

คือ (1) สถานท่ีในการวิจัย คือ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย  

ประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 40 เครื่อง (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ เปน

เวลา 3 วัน ใชเวลา 2 ชั่วโมง ตั้งแตเวลา 09.00 – 11.00 น. ของทุกวัน (3) ข้ันตอนการเรียน

ประกอบดวย ทดสอบกอนเรียน นําเขาสูบทเรียน ศึกษาเนื้อหา ทําแบบฝกหัด และทดสอบหลังเรียน 

และ (4) ผูวิจัยไดเก็บคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝกหัด มาวิเคราะหขอมูล  

  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การ

วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคา E1/E2 (2) การวิเคราะห

ความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดสอบคาที และ  
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(3) การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคาเฉลี่ย 

และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

 1.5 ผลการวิจัย ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี  เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต  ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้  

  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา  

มีประสิทธิภาพ 80.83/78.33 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ คือ 80/80 

  1.5.2 ผลการหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ .05 

  1.5.3 ผลการหาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับ เห็นดวยมาก 

 

2.  อภิปรายผล 

 

 2.1 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต  ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 

ตามเกณฑ 80/80 สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี

พัฒนาข้ึนมีลักษณะดังนี้ (1) การจัดรูปแบบท่ีสอดคลองกับคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน (2) การออกแบบหนาจอของบทเรียน และ (3) การใชสื่อแบบมัลติมีเดีย ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 

  2.1.1 การจัดรูปแบบท่ีสอดคลองกับคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร           

ชวยสอน ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต ผูวิจัยพัฒนาตามแนวคิด

ดานคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541) ท่ีกลาววา

คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 4 ประการ ไดแก (1) สารสนเทศ (2) ความแตกตาง

ระหวางบุคคล  (3) การโตตอบ และ (4) การใหผลตอบกลับโดยทันที โดยมีรายละเอียดในแตละ

คุณลักษณะดังนี้ 

   1) สารสนเทศ (Information) ท่ีใชในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิตเปนเนื้อหาท่ีมีการเรียบเรียงแลวเปนอยางดี และตรงกับความตองการของนักเรียน 

ดังนั้นจึงทําใหนักเรียนมีความสนใจเพราะเนื้อหาสามารถทําใหผุเรียนเกิดการเรียนรูหรือไดรับทักษะ

อยางหนึ่งอยางใด 
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   2) ความแตกตางระหวางบุคคล (Individualization) บทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนสามารถตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดีเพราะ

บทเรียนมีความมีความยืดหยุนเพราะใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียน ควบคุมเนื้อหาและ 

การควบคุมลําดับของการเรียนของนักเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดเอง   

   3) การโตตอบ (Interaction) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยพัฒนา

ข้ึนเปดโอกาสใหมีการโตตอบกับบทเรียนโดยในบทเรียนไดสรางกิจกรรมไวหลากหลาย เชน เม่ือ

นักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติแลว  สามารถตรวจคําตอบเองได  หากตรวจแลวคําตอบไมถูกตอง  

นักเรียนสามารถทําใหมได เพ่ือใหนักเรียนไดทําการโตตอบกับบทเรียนเปนการเปดโอกาสใหนักเรียน

ไดมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนไดมากท่ีสุด 

   4) การใหผลปอนกลับโดยทันที (Immediate Feedback)  เม่ือนักเรียนทํา

กิจกรรมในแบบฝกปฏิบัติเสร็จแลว นักเรียนจะสามารถทราบผลยอนกลับไดทันที เพ่ือเปนการอธิบาย

วาคําตอบนั้นถูกหรือผิดซ่ึงเปนการเสริมแรงอยางหนึ่งทําใหนักเรียนตรวจสอบการเรียนของตนเองได 

  2.2.2 การออกแบบหนาจอของบทเรียน ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน ผูวิจัยไดจัดแบงหนาจอออกเปน 3 สวน ประกอบดวย สวนหัวของบทเรียนซ่ึงเปนสวนท่ีระบุ

รายละเอียดตางๆ ของบทเรียน สวนเมนูหลัก ประกอบดวยปุมสําหรับการเชื่อมโยงไปยังตําแหนง

ตางๆ ในบทเรียน ขนาดและสีของปุมและตัวอักษรมีความชัดเจน จัดเรียงลําดับของการเรียนไวอยาง

เปนระเบียบ นักเรียนสามารถเชื่อมโยงไดอยางสะดวก เขาใจงาย ประกอบกับมีการใหคําอธิบาย

ข้ันตอนในการใชงานบทเรียนไวอยางชัดเจนท้ังในโปรแกรมบทเรียนและในเอกสารคูมือการใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สวนพ้ืนท่ีสําหรับนําเสนอเนื้อหาหรือกิจกรรม มีพ้ืนท่ีมากพอท่ีจะแสดง

ท้ังขอความและรูปภาพไดอยางชัดเจน มีเสียงบรรยายเพ่ืออธิบายข้ันตอนและเนื้อหาสาระสําคัญ 

   1) ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน การวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต เปนไปตามสมมติฐาน

ท่ีตั้งไว คือ นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดย

นักเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียนท้ังนี้เกิดจาก จุดเดนของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน คือ นักเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเอง ตามความตองการและความสนใจ และ

สามารถทบทวนเนื้อหาไดตลอดเวลา ทําใหนักเรียนท่ีเรียนออนมีอิสระในการเรียน เรื่อง ธุรกิจเพ่ือ

ชีวิต ไดเสนอเนื้อหาสาระในรูป ขอความเชิงบรรยาย และมีเสียงประกอบการบรรยาย และมี ภาพนิ่ง

ประกอบ ทําใหนักเรียนเกิดความสนใจในการเรียน ไมเบื่อหนายตางจากการบรรยายในหองเรียน   

ขอ ดี นี้ทําใหนักเรียนเกิดความสนใจในการเรียน เม่ือนักเรียนสนใจ นักเรียนจะตั้งใจเรียนสงผลให

นักเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนได แบบฝกหัดระหวางเรียนมี หลากหลายรูปแบบไมนาเบื่อ 

นักเรียนสามารถทําแบบฝกหัดไดดวยตนเองหลังจากเรียนแลว และสามารถตรวจสอบ คําตอบไดทันที 
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ทําใหนักเรียนไดปรับปรุงการเรียนอยูตลอดเวลา ดวยเหตุนี้เองจึงทําใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลัง

เรียนสูงกวากอนเรียน 

 2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการศึกษาความ

คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องธุรกิจเพ่ือชีวิต โดยภาพรวมนักเรียนมี

ความคิดเห็นในระดับมาก ( X  = 4.80) สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว 

  มีขอสังเกตเก่ียวกับความคิดเห็นของนักเรียน คือ คาเฉลี่ยของความคิดเห็นของ

นักเรียนท่ีมากท่ีสุด คือ นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมาก

ข้ึน ( X  = 4.80) ท้ังนี้เพราะ พบวา นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนเพ่ิมมากข้ึน เปนเพราะวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องนี้มีสีสันสวยงาม ทันสมัยและใกลตัว

นักเรียน นอกจากนี้ ยังมีเนื้อหาขอความท่ีเหมาะสมและภาพนิ่งท่ีสัมพันธกับเนื้อหา ทําใหนักเรียน

สามารถเรียนดวยตนเองมีอิสระในการเรียน และการใชบทเรียนท่ีสะดวกและรวดเร็ว ดังนั้น นักเรียน

จึงมีความเห็นเหมือนกันวานักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิม

มากข้ึน 

 

3.  ขอเสนอแนะ 

 

 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

  3.1.1 การเตรียมความพรอมดานสถานท่ี ในการจัดสถานท่ีสําหรับการเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ท่ีมีพ้ืนท่ีกวางเหมาะสมกับการเรียน

และการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน มีอุณหภูมิท่ีเหมาะสม และแสงสวางเพียงพอ  

  3.1.2 การเตรียมความพรอมดานวัสดุอุปกรณ  ควรจัดเตรียมเครื่องคอมพิวเตอรท่ี

สามารถรองรับระบบการทํางานแบบมัลติมีเดีย ควรใชหูฟงสําหรับนักเรียนแตละคน 

  3.1.3 การเตรียมความพรอมของครูผูสอน ในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

เรื่อง การแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ ผูสอนตองศึกษาคูมือการเรียนบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนตรวจความพรอมของคอมพิวเตอร ซีดีรอม และอุปกรณหูฟง แนะนําการใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหแกนักเรียน 

  3.1.4 การเตรียมความพรอมของนักเรียน นักเรียนท่ีจะเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ควรไดรับการฝกทักษะในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน ไดแก การใชโปรแกรม

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การใชปุมเชื่อมโยง เปนตน 
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  3.1.5 การประกอบกิจกรรม ในการประกอบกิจกรรมการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ครูผูสอนทําหนาท่ีกํากับดูแลและอธิบายข้ันตอนการศึกษาดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนใหนักเรียนดําเนินการศึกษาบทเรียนใหเปนไปตามข้ันตอน ไดแก ศึกษาข้ันตอน

การเรียน ทําแบบทดสอบกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา ทํากิจกรรมการเรียน ทําแบบฝกหัด และทดสอบ

หลังเรียน  

 3.1.6 ระยะเวลา ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง  ธุรกิจเพ่ือ

ชีวิต  ใชระยะเวลา 2 ชั่วโมง จํานวน 3 วัน 

 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป  

  3.2.1 เนื้อหาสาระ ในการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยไดนําเนื้อหาในกลุมสาระการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี  หนวยท่ี 4 เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต  มาสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

และทําการทดสอบประสิทธิภาพ พบวา ทําใหมีประสิทธิภาพในการเรียนมากข้ึน ในการวิจัยในครั้ง

ตอไป ควรทดลองในเนื้อหาหนวยอ่ืน ๆ ท่ีเปนเนื้อหาดานพุทธิพิสัย และทักษะพิสัย มาพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  วาทําใหนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมสูงข้ึนหรือไม 

  3.2.2 กิจกรรม  ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยออกแบบกิจกรรมในลักษณะกิจกรรมเดี่ยว 

เปนการเรียนรายบุคคล พบวา นักเรียนท่ีมีพ้ืนฐานและทักษะในการใชงานคอมพิวเตอร สามารถท่ีจะ

ศึกษาเนื้อหาตาง ๆ ในชุดการเรียนไดเปนอยางดี ประสิทธิภาพในการเรียนของนักเรียนเพ่ิมข้ึน แต

ปญหาท่ีพบในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   จะเกิดข้ึนกับนักเรียนท่ีไมมีความชํานาญในการ

ใชคอมพิวเตอร ท่ีไมเทากับเพ่ือนในหองเรียน ก็จะไมมีการปฏิสัมพันธกับการศึกษาเนื้อหาในบทเรียน

คอมพิวเตอร และไมยอมทํากิจกรรมตาง ๆ ตอ ดังนั้น ในการทํากิจกรรมในครั้งตอไป ควรใหนักเรียน

ไดทดลองปฏิบัติเปนคูคละกันโดยใหนักเรียนท่ีเรียนเกงจับคูกับนักเรียนท่ีเรียนกอน นักเรียนท่ีเรียน

ปานกลางจับคูกัน จากนั้นใหสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนวาจะมีความคงทนในการจดจํา

ความรูท่ีไดทําการศึกษาหรือไม  

  3.2.3 แบบทดสอบ  ควรใหนักเรียนไดทําแบบทดสอบท้ังในบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนและในสื่อสิ่งพิมพควบคูกันไป ควรมีการชมเชย เม่ือนักเรียนตอบถูก และแจงใหนักเรียน

ทราบ เม่ือนักเรียนตอบผิด และแจงใหทราบดวยวา ผิดเพราะสาเหตุใด 
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บรรณานุกรม 

 

กรมวิชาการ  (2542)  แนวการจัดการเรียนรูเกษตรแบบเศรษฐกิจพอเพียงในหลักสูตร ฉบับปรับปรุง  

พ.ศ.2533  กรุงเทพมหานคร  กระทรวงศึกษาธิการ 

ก่ิงพร  ทองใบ  (2541)  การบริหารงานขายและการจัดจําหนาย  พิมพครั้งท่ี 13  นนทบุรี  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

จรูญ  โกสียไกรนิรมล  (ม.ป.ป.)  หนังสือธุรกิจ 1  กรงเทพมหานคร  แม็ค 

ชม  ภูมิภาค  (2528)  เทคโนโลยีทางการสอนและการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  ประสานมิตร 

ชัยยงค พรหมวงค  นิคม ทาแดง  และศรีสุดา จริยกุล  (2533)  “นวกรรมการศึกษา (1)”  ใน  

เอกสารการสอนชุดวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนวยท่ี 11 พิมพครั้งท่ี 2  

นนทบุรี  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

ชัยยงค พรหมวงค  และวาสนา ทวีกุลทรัพย  (2540)  “สื่อการศึกษาพัฒนสรร”  ใน  เอกสาร           

การสอนชุดวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนวยท่ี 4  หนา 113-121  นนทบุรี  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

เชาว  โรจนแสง  (2541)  การบริหารงานขายและการจัดจําหนาย  พิมพครั้งท่ี 13  นนทบุรี  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

_________.  (2546)  ธุรกิจท่ัวไป  กรุงเทพมหานคร  วังอักษร 

ดํารงศักดิ์ ชัยสนิท  และวีนัส อัศวสิทธถาวร  (2549)  งานธุรกิจ  กรุงเทพมหานคร  ม.ป.ท. 

พัชรี สงางทรัพย  และคณะ  (2547)  งานธุรกิจ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  กรุงเทพมหานคร                        

คุรุสภาลาดพราว 

ไพโรจน  เบาใจ  (2537)  “บูรณาการทางหลักสูตรของสื่อการสอน”  ใน  เอกสารประกอบการสอน

กรุงเทพมหานคร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  (อัดสําเนา) 

มนตชัย  เทียนทอง  (2539)  “การพัฒนาบทเยนคอมพิวเตอรชวยสอนระบบมัลติมีเดียสําหรับ

ฝกอบรมครูอาจารยและนักฝกอบรม เรื่องการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน” 

ดุษฏีนิพนธปริญญาครุศาสตรอุตสาหกรรมดุษฎีบัณฑิต  สาขาบริหารเทคนิคศึกษา  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  (อัดสําเนา) 

ฤทธิชัย  ออนม่ิง  (ม.ป.ป)  การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ภาควิชา

เทคโนโลยีการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  (อัดสําเนา) 

ลวน สายยศ  และอังคณา สายยศ  (2538)  เทคนิคการวิจัยทางการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 4  

กรุงเทพมหานคร  สุวีริยาสาสน 
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วุฒิชัย  ประสารสอย  (2543)  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  นวัตกรรมเพ่ือการศึกษา  

กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ศิริพร  อนันตรศิริชัย  (2547)  งานธุรกิจ  กรุงเทพมหานคร  แม็ค 

สงา  ธีรนรวนิชย  (2543)  ธุรกิจท่ัวไป  กรุงเทพมหานคร  ฟสิกสเซ็นเตอร 

สมพิศ  เล็กเฟองฟู  (2548)  งานธุรกิจ  กรุงเทพมหานคร  วัฒนาพาณิช  

_________.   (2548)  งานธุรกิจ  กรุงเทพมหานคร  วัฒนาพานิช 

สําลี  รักสุทธิ  (2545)  ตารางวิเคราะหหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 กลุมสาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีสูการจัดหลักสูตรการศึกษา ชวงชั้นท่ี 3   

กรุงเทพมหานคร  พัฒนาศึกษา 

สุกรี  รอดโพธิ์ทอง  (2538)  “การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน”  เอกสารประกอบการ

สัมมนาวิชาการเรื่อง การผลิตและการใชมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา  หนวยพัฒนา

คณาจารยฝายวิชาการรวมกับศูนยหนังสือจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  (อัดสําเนา) 

สุขเกษม  อุยโต  (2540)  “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอบ วิชาการถายภาพหลักสูตรศิลปะ

ภาพถายระดับปริญญาตรี”  ปริญญานิพนธการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยี

การศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  (อัดสําเนา) 

สุมินตรา  ตรีเนตร  (2543)  “การพัฒนามัลติมีเดียชุด  “ธุรกิจเงินทุนหลักทรัพย”  ผาน

อินเตอรเน็ต”  สารนิพนธการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีการศึกษา  

มหาวิทยาลัย ศรีนครินทรวิโรฒ  (อัดสําเนา) 

สุษม  ศุภนิตย  (2545)  คําอธิบายกฎหมายคุมครองผูบริโภค  พิมพครั้งท่ี 4  กรุงเทพมหานคร  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

อรพันธุ  ประสิทธิรัตน  (2530)  คอมพิวเตอรเพ่ือการเรียนสอน  พิมพครั้งท่ี 2  กรุงเทพมหานคร  

ดราฟแมนเพรส 
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ภาคผนวก ก 

รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 

1.  ผูชวยศาสตราจารย ดร. ทวีวัฒน  วฒันกุลเจริญ ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

ผูชวยศาสตราจารยประจําภาควิชา

ศึกษาศาสตร  

 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

2.  นายจักรกฤษณ  มะโหฬาร ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

 หัวหนากลุมงานกิจกรรมศิลปวัฒนธรรมและ 

 พัฒนาวินัย 

 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ  

 ศูนยสุพรรณบุรี        

 

3.  นางกนกวรรณ  จุลบุญญาสิทธิ์ ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

 ครูชํานาญพิเศษ  โรงเรียนธรรมโชติศึกษาลัย 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง  ธุรกิจเพ่ือชีวิต 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี                  

เรื่อง  ธุรกิจเพ่ือชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3  มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ  

ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง   “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็น

ของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  องคประกอบดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

 1.1  การจัดวางสวนประกอบตางๆ  บนหนาจอมีความเหมาะสม 

งายตอการใชงาน  สัดสวนของพื้นที่มีความเหมาะสม  

     

 1.2  การใชสีมีความเหมาะสม      

 1.3  ลักษณะ  ขนาด สี ของตัวอักษรชัดเจน  อานงาย  เหมาะสม    

กับระดับนักเรียน 

     

 1.4  ปริมาณขอมูลในแตละหนาจอมีความเหมาะสม      

2.  องคประกอบดานมัลติมีเดยี      

 2.1  ภาพนิ่งประกอบเนื้อหามีความคมชัด  สวยงาม  สอดคลองกับ

เนื้อหา 

     

 2.2  ภาพเคลื่อนไหว  มีความชดัเจน  ทําใหบทเรียนนาสนใจ      

 2.3  คุณภาพการใชเสียงดนตรีประกอบบทเรียน  เสียงบรรยาย            

มีความเหมาะสม ชัดเจน นาสนใจ 

     

 2.4  คุณภาพของวีดิทัศนประกอบบทเรียน  มีความคมชัด  ทั้งภาพ

และเสียงบรรยาย  สอดคลองกับเนื้อหา 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

 2.5  ปริมาณของภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  และวีดทิัศนประกอบ

เนื้อหามีความเหมาะสม 

     

3.  องคประกอบดานปฏิสัมพันธ      

 3.1  การโตตอบระหวางนักเรียนกับบทเรียนทําไดงาย  ไมซบัซอน          

 3.2  การใหผลยอนกลับแกนักเรียนมีความถูกตอง  เหมาะสม        

 3.3  นักเรียนมีสวนรวมในขณะที่เรียนอยูตลอดเวลา      

 3.4  คําสั่งหรือคําแนะนําในการทํากิจกรรมขณะเรียนมีความชัดเจน      

4.  องคประกอบดานโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

 4.1  การเขาใชโปรแกรม ใชงานงาย ไมยุงยาก ซับซอน      

 4.2  การควบคุมเสนการเดินบทเรียน (Navigation) ชัดเจน 

ถูกตองและสามารถยอนกลบัไปยังจุดตางๆ ไดงาย  ไมซับซอน 

     

 4.3  โปรแกรมบทเรียนสามารถควบคุมใหนักเรียนทํากิจกรรม 

ที่สําคัญไดตามลําดบักอนหลัง  ไมขามข้ันตอน 

     

5.  องคประกอบดานเทคนิคการนําเสนอบทเรียน      

 5.1  ใชสื่อผสมที่หลากหลายในการนําเสนอเนื้อหา  ทาํใหบทเรียน

นาสนใจ  

     

 5.2  การนําเสนอเนื้อหาแตละตอนมีอิสระตอกัน  สงเสริมการ

เรียนรูเปนรายบุคคล 

     

 

โดยภาพรวมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง ธุรกิจ

เพ่ือชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3  มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี          ปานกลาง             ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

   (ผศ. ดร. ทววีัฒน  วัฒนกุลเจริญ) 

       ผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคโนโลย ี
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง  ธุรกิจเพ่ือชีวิต 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี         

เรื่อง  ธุรกิจเพ่ือชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ  

ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง   “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็น

ของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  ดานความถูกตอง  เหมาะสมของเนื้อหา      

 1.1  มีความถูกตองตามหลักวิชา  การอางอิง  แหลงท่ีมาของ

เนื้อหามีความนาเชื่อถือ 

     

 1.2  เนื้อหาครบถวน  ครอบคลุมตามโครงสรางรายวิชา  และ

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

     

 1.3  มีความสอดคลองและครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีตองการ

นําเสนอ  

     

 1.4  เนื้อหามีความทันสมัย        

 1.5  ความยากงายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับ

นักเรียน 

     

 1.6  ปริมาณของเนื้อหาแตละตอนท่ีนําเสนอมีความเหมาะสม      

 1.7  การจัดเรียงเนื้อหาจากงายไปยากมีความเหมาะสม      

 1.8  ไมขัดตอความม่ันคงของชาติและคุณธรรมจริยธรรม      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2.  ภาพประกอบเนื้อหา      

 2.1  ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      

 2.2  ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคลองกับเนื้อหา      

 2.3  คําอธิบายภาพมีความชัดเจนถูกตอง      

3.  ดานการใชภาษา      

 3.1 ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน  เขาใจงาย      

 3.2  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักภาษา       

 3.3  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักวิชาการ      

 

โดยภาพรวมเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี   

เรื่อง  ธุรกิจเพ่ือชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3  มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี          ปานกลาง             ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

        (นายจักรกฤษณ  มะโหฬาร) 

        ผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง  ธุรกิจเพ่ือชีวิต 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี                  

เรื่อง  ธุรกิจเพ่ือชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ  

ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง   “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็น

ของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  แบบทดสอบกอนเรียน      

 1.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      

 1.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      

 1.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

 1.4  จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญ

ของเนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 1.5  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  

เขาใจงาย 

     

 1.6  ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา

แบบทดสอบได 

     

 1.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2.  แบบทดสอบหลังเรียน      

 2.1  รูปแบบของแบบทดสอบหลังเรียน มีความเหมาะสม      

 2.2  แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      

 2.3  แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

 2.4  จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญ

ของเนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 2.5  คําถามในแบบทดสอบหลังเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  

เขาใจงาย 

     

 2.6  ตัวลวงในแบบทดสอบหลังเรียนสามารถลวงผูทํา

แบบทดสอบได 

     

 2.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      

 

โดยภาพรวมการวัดและประเมินผลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี  เรื่อง  ธุรกิจเพ่ือชีวิต  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3  มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี          ปานกลาง             ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

     (นางกนกวรรณ  จุลบุญญาสิทธิ์) 

ผูทรงคุณวุฒิทางดานวัดและประเมินผล 
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ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในการสรางแบบทดสอบ 
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ตารางท่ี 1  ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี                                

หนวยท่ี 4  ธุรกิจเพ่ือชีวิต 

 

เนื้อหา วัตถุประสงค 

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

ตอนท่ี 10.1 

ความหมาย 

ความสําคัญและ

วัตถุประสงคของ

ธุรกิจ 

นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมาย ความสําคัญ

และวัตถุประสงคของธุรกิจ

ไดถูกตอง 

      

ตอนท่ี 10.2 

องคประกอบ  และ

หนาท่ีของธุรกิจ 

นักเรียนสามารถจําแนก

องคประกอบ  และหนาท่ี

ของธุรกิจไดถูกตอง 

      

ตอนท่ี 10.3 

 ประโยชนและ

คุณลักษณะของ

ธุรกิจ 

นักเรียนสามารถอธิบาย

ประโยชน  และคุณลักษณะ

ของธุรกิจ 

ไดถูกตอง 

      

ตอนท่ี 10.4  

จรรยาบรรณของ

ธุรกิจ 

นักเรียนสามารถอธิบาย

จรรยาบรรณของธุรกิจ 

ไดถูกตอง 


 

     

รวม 5 4  1   
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ภาคผนวก ง 

คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และหาคา

ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 1) คาอํานาจจําแนก (Discrimination) วิเคราะหโดยใชสูตร Brennan Index             

(ลวน สายยศ และอังคนา สายยศ 2537)  

      D  =  

2
N

RR LU −
 

  เม่ือกําหนดให 

     D = คาอํานาจจําแนก       

     RU = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมเกง 

     RL = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมออน 

     N =  จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออน 

 2)  คาความยากงาย (Difficulty) วิเคราะหโดยใชสูตร P (บุญชม ศรีสะอาด 2535)  

      P   =  
N

R
 

เม่ือกําหนดให 

     P = คาความยาก 

     R = จํานวนคนท่ีตอบแบบทดสอบถูกในกลุมสูงและกลุมต่ํา 

     N = จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
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ตารางท่ี 2  คาอํานาจจําแนก (r) และคาความยาก (p)  ของแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน         

หนวยท่ี 4  ธุรกิจเพ่ือชีวิต   

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

ก

งา
ย 

(P
) 

คา
อํา

นา
จ

จํา
แน

ก 
(r

) 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

ก

งา
ย 

(P
) 

คา
อํา

นา
จ

จํา
แน

ก 
(r

) 

1 0.67 0.40 ความรูความจํา 1 0.73 0.27 ความรูความจํา 

2 0.70 0.20 ความเขาใจ 2 0.53 0.40 ความเขาใจ 

3 0.43 0.60 ความรูความจํา 3 0.63 0.47 ความรูความจํา 

4 0.67 0.27 การวิเคราะห 4 0.60 0.27 การวิเคราะห 

5 0.57 0.47 ความเขาใจ 5 0.67 0.40 ความเขาใจ 

6 0.63 0.33 ความรูความจํา 6 0.60 0.27 ความรูความจํา 

7 0.60 0.27 ความเขาใจ 7 0.63 0.33 ความเขาใจ 

8 0.57 0.33 ความรูความจํา 8 0.57 0.33 ความรูความจํา 

9 0.60 0.40 ความเขาใจ 9 0.63 0.33 ความเขาใจ 

10 0.70 0.47 ความจํา 10 0.73 0.27 ความจํา 

11 0.70 0.47 ความจํา  11 0.73 0.27 ความจํา 

12 0.60 0.40 ความเขาใจ  12 0.63 0.33 ความเขาใจ 

13 0.67 0.40 ความรูความจํา  13 0.73 0.27 ความรูความจํา 

14 0.70 0.20 ความเขาใจ  14 0.53 0.40 ความเขาใจ 

15 0.60 0.27 ความเขาใจ  15 0.63 0.33 ความเขาใจ 

16 0.57 0.33 ความรูความจํา  16 0.57 0.33 ความรูความจํา 

17 0.63 0.33 ความรูความจํา  17 0.60 0.27 ความรูความจํา 

18 0.60 0.27 ความเขาใจ  18 0.63 0.33 ความเขาใจ 

19 0.43 0.60 ความรูความจํา  19 0.63 0.47 ความรูความจํา 

20 0.67 0.27 การวิเคราะห  20 0.60 0.27 การวิเคราะห 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.43 – 0.70 

คา r อยูระหวาง  0.20-0.60 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.53 – 0.73 

คา r อยูระหวาง 0.27 – 0.47 
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 3) คาความเช่ือม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบ วิเคราะหโดยใชสูตร  KR–20 (ลวน 

สายยศ และ อังคนา สายยศ 2538) 

       rtt =  





 ∑

−
− 2S

pq
1

1n
n

t
  

 เม่ือกําหนดให 

     rtt = แทนความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

     n =  จํานวนขอสอบ 

     St
2 =  คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 

     P = สัดสวนของผูตอบถูกกับคนท้ังหมด 

     q = สัดสวนของผูตอบผิดในขอหนึ่งคือ (1 – p) 
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ตารางท่ี 3  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี  4 ธุรกิจเพ่ือชีวิต 

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

2 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

3 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 8 64 

4 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

5 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 7 49 

6 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 6 36 

7 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 8 64 

8 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

9 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 8 64 

10 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

11 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 7 49 

12 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 8 64 

13 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 7 49 

14 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 7 49 

15 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 8 64 

16 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 6 36 

17 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 6 36 

18 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 6 36 

19 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 5 25 

20 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 3 9 

21 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 2 4 

22 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 4 16 

23 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 2 4 

24 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 4 16 

25 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 4 16 

26 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 5 25 

27 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 5 25 

28 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 4 16 

29 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 4 16 

30 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 4 16 
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ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

31 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 6 36 

32 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 4 16 

∑  20 21 13 20 17 19 18 17 18 21 184 1272 

p 0.67 0.70 0.43 0.67 0.57 0.63 0.60 0.57 0.60 0.70 0.39  

q 0.33 0.30 0.57 0.33 0.43 0.37 0.40 0.43 0.40 0.30 0.60  

pq 0.22 0.21 0.25 0.22 0.25 0.23 0.24 0.25 0.24 0.21 2.34  

 

    ∑ pq     = 2.34   

    2
tS     = 4.78 

   คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.57 
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ตารางท่ี 4  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี  4  ธุรกิจเพ่ือชีวิต 

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

2 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 7 49 

4 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 8 64 

5 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

6 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 8 64 

7 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 6 36 

8 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

9 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 8 64 

10 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8 64 

11 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 8 64 

12 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

13 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 6 36 

14 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

15 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

16 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 4 16 

17 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 6 36 

18 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 4 16 

19 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 3 9 

20 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 5 25 

21 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 4 16 

22 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 6 36 

23 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 4 16 

24 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 4 16 

25 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 4 16 

26 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 6 36 

27 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 5 25 

28 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 6 36 

29 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 4 16 

30 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 5 25 
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ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

31 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 4 16 

32 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 4 16 

∑  22 16 19 18 20 18 19 17 19 22 190 1314 

p 0.73 0.53 0.63 0.60 0.67 0.60 0.63 0.57 0.63 0.73 6.33  

q 0.27 0.47 0.37 0.40 0.33 0.40 0.37 0.43 0.37 0.27 3.67  

pq 0.20 0.25 0.23 0.24 0.22 0.24 0.23 0.25 0.23 0.20 2.28  

 

    ∑ pq     = 2.28   

    2
tS     = 3.67 

     คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.42 
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ภาคผนวก จ 

ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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ตารางท่ี 5  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ของนักเรียนจํานวน  3  คน ท่ีเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  หนวยท่ี  4  ธุรกิจเพ่ือชีวิต 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 4 32 6 

2 6 27 5 

3 3 30 7 

∑ X  13 89 18 

คาเฉลี่ย 4.33 29.67 6.00 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 74.17 2E = 60.00 

 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
40
3

89

1 ×=E  

= 74.17 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
3

18

2 ×=E  

= 60.00 

1E / 2E        = 74.17/60.00 
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ตารางท่ี 6  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ของนักเรียนจํานวน  6  คน ท่ีเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน หนวยท่ี 4  ธุรกิจเพ่ือชีวิต 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 2 27 5 

2 5 34 7 

3 6 35 8 

4 4 29 7 

5 3 26 5 

6 6 36 9 

∑ X  26 187 41 

คาเฉลี่ย 4.33 31.17 6.83 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 77..92 2E = 68.33 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
40
6

187

1 ×=E  

= 77.92 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
6
41

2 ×=E  

= 68.33 

1E / 2E        = 77.92/68.33 
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ตารางท่ี 7  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ของนักเรียนจํานวน  32  คน ท่ีเรียนจาก

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หนวยท่ี 4  ธุรกิจเพ่ือชีวิต 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 7 36 8 

2 3 32 6 

3 5 35 9 

4 2 27 6 

5 5 31 8 

6 5 29 5 

7 4 34 8 

8 3 27 7 

9 6 31 8 

10 6 37 10 

11 5 30 8 

12 3 28 6 

13 4 35 8 

14 4 33 8 

15 5 30 7 

16 6 36 10 

17 5 33 6 

18 5 34 9 

19 3 30 7 

20 7 35 10 

21 6 28 6 

22 4 39 9 

23 4 30 8 

24 5 30 8 

25 3 29 7 
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ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

26 4 32 8 

27 3 36 9 

28 3 36 9 

29 5 32 8 

30 5 35 9 

31 5 33 7 

32 4 36 9 

∑ X  145 1039 251 

คาเฉลี่ย 7 36 8 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 81.18 2E = 78.4 

 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
40
32

1039

1 ×=E  

= 81.18 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
32
251

2 ×=E  

= 78.4 

1E / 2E        = 81.18/78.4 
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ตารางท่ี 8  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร 

             ชวยสอน หนวยท่ี 4  ธุรกิจเพ่ือชีวิต 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D  2D  
1 7 8 1 1 

2 3 6 3 9 

3 5 9 4 16 

4 2 6 4 16 

5 5 8 3 9 

6 5 5 0 0 

7 4 8 4 16 

8 3 7 4 16 

9 6 8 2 4 

10 6 10 4 16 

11 5 8 3 9 

12 3 6 3 9 

13 4 8 4 16 

14 4 8 4 16 

15 5 7 2 4 

16 6 10 4 16 

17 5 6 1 1 

18 5 9 4 16 

19 3 7 4 16 

20 7 10 3 9 

21 6 6 0 0 

22 4 9 5 25 

23 4 8 4 16 

24 5 8 3 9 

25 3 7 4 16 
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ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D  2D  
26 4 8 4 16 

27 3 9 6 36 

28 3 9 6 36 

29 5 8 3 9 

30 5 9 4 16 

31 4 8 4 16 

32 3 7 4 16 

รวม 142 250 108 426 

คาเฉลี่ย 4.50 7.83   

คา S.D. 1.28 1.32   

 

 

( )
1

22

−
−

≡
∑ ∑
∑

n
DDn

D
t  

∑D  = 100 

∑ 2DN  = 11820 

( )2∑D  = 10000 

n-1 = 31 

t  = 

31

1000011820

100

−
 

    t   =    12.62 
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ภาคผนวก ฉ 

ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 

ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตารางท่ี 9  คาความถ่ีของคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

                     

ความคิดเห็น 

ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความ

สมดุล เหมาะสม 

8 19 5 0 0 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 8 20 4 0 0 

    1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน 3 14 13 1 1 

    1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 2 19 9 1 1 

    1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด  3 23 6 0 0 

    1.6 วีดิทัศนประกอบบทเรียนมีความคมชัด 7 20 5 0 0 

    1.7 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมี

ความสะดวกในการใชงาน 

12 15 4 1 0 

    1.8 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม 3 15 11 3 0 

    1.9 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย 15 14 3 0 0 

2. ดานความรูท่ีไดรับ      

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม 13 16 3 0 0 

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน 13 12 7 0 0 

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม 9 17 4 2 0 

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีไดเรียน

จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

4 24 3 1 0 

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย  10 17 5 0 0 

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนเพ่ิมมากข้ึน 

26 4 2 0 0 

    2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน  12 17 2 1 0 

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน 4 9 12 7 3 

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  19 10 3 0 0 

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน

เรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

15 15 2 0 0 
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ภาคผนวก ช 

แบบสัมภาษณแบบเดี่ยว และแบบกลุม และแบบสอบถามความคิดเห็น 
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แบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 

วิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต 

 

1. เนื้อหาของบทเรียน 

1.1 ปริมาณเนื้อหา.................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

1.2 ความเขาใจในเนื้อหา ...................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 13. ภาษาและการสะกดคํา ……………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………… 

 

2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.1 ตัวอักษร .......................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 2.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 2.3 ภาพเคลื่อนไหว .............................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 2.4 เมนู ................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 2.5 การเชื่อมโยงหนาจอคอมพิวเตอร ................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 2.6 สีพ้ืนของจอภาพ ............................................................................................................. 

............................................................................................................................................................ 

 2.7 เสียงบรรยาย .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................ 

 2.8 คําชี้แจง ……………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………. 
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3. คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.1 การอธิบายข้ันตอนการเรียน ........................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

3.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

4 . แบบฝกปฏิบัติ 

4.1 คําชี้แจง ........................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

4.2 คําถาม ............................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

4.3 เฉลย ................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

 4.4 ปริมาณของแบบฝกปฏิบัติ …………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………. 

 4.5 เวลา ……………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 172 

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต 

 

 

คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี  เรื่อง ธุรกิจเพ่ือชีวิต สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  โดยเขียนเครื่องหมาย   

ลงในชอง “ระดับความคิดเห็น” ตามความคิดเห็นของนักเรียน ดังนี้ 

ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง เห็นดวยมากท่ีสุด 

ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง เห็นดวยมาก 

ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง เห็นดวยนอย 

ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 

 

ความคิดเห็น 

ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความ

สมดุล เหมาะสม 

     

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย      

    1.3 เสียงบรรยายมีความชัดเจน      

    1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม      

    1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด       

    1.6 วีดิทัศนประกอบบทเรียนมีความคมชัด      

    1.7 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมี

ความสะดวกในการใชงาน 

     

    1.8 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม      

    1.9 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย      

2. ดานความรูท่ีไดรับ      

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม      



173 

ความคิดเห็น 

ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน      

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม      

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีไดเรียน

จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

     

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย       

    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนเพ่ิมมากข้ึน 

     

    2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน       

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน      

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน

เรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

     

 

ความคิดเห็นเพ่ิมเติม 

……………………………………………......……………………………………………………………………………………………

…………………………………………...…………………………………………………………………………………………………

…………………...……………………………………………………………………………………………………………………...… 
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 ประวัติผูศึกษา  

 

 

ช่ือ นางสาวสุนันทา  ทองสรอย 

วัน เดือน ปเกิด 29  ธันวาคม  2531 

สถานท่ีเกิด อําเภอเดิมบางนางบวช  จังหวัดสุพรรณบุรี 

ประวัติการศึกษา บริหารธุรกิจบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศธุรกิจ 

 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ  2554 

สถานท่ีทํางาน ศูนยการเรียนรูเพ่ือปวงชนชัยนาท  หมู  11  ตําบลบานเชี่ยน  อําเภอหันคา   

 จังหวัดชัยนาท 

ตําแหนง เลขานุการสํานักงาน 
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