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บทคัดย่อ 

 

 การศึกษาคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ (1)  สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทาน

อาเซียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

ศูนยว์ิจยัและพฒันาการศึกษา และ (2) เพื่อตรวจสอบคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง 

นิทานอาเซียนท่ีสร้างข้ึน 

 ผูใ้ห้ข้อมูล  ได้แก่ ผูเ้ช่ียวชาญ จาํนวน 3 ท่าน และนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 2 

โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา จาํนวน 10 คน 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษา ไดแ้ก่ (1) หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียนท่ีสร้างข้ึน (2) แบบ

ประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ สําหรับผูเ้ช่ียวชาญ และ (3) แบบประเมินความพึงพอใจ

ของนักเรียนต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าดัชนีความ

สอดคลอ้ง ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 ผลการศึกษามีดงัน้ี (1) หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างข้ึน เร่ือง นิทานอาเซียน สําหรับ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์ิจยัและพฒันา

การศึกษา ประกอบดว้ย  แบบทดสอบก่อน-หลงัเรียน คาํช้ีแจงวิธีการเรียน นิทาน 10 เร่ือง แต่ละ

เร่ืองมีกิจกรรมท้ายเร่ืองและภาพประกอบท่ีสอดคล้องกับเน้ือเร่ือง และ (2) ผลการตรวจสอบ

คุณภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียนโดยผูเ้ช่ียวชาญ มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 1.00 

และ (3) การประเมินความพึงพอใจจากนกัเรียนมีค่าความพึงพอใจ อยูใ่นระดบัสูงมาก 
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Abstract 
 
 The objectives of this study were (1) to construct an electronic book 
entitled the ASEAN Fables for Prathom Suksa II students of Kasetsart University 
Demonstration School, Center of Educational Research and Development; and (2) to 
verify quality of the developed electronic book entitled the ASEAN Fables.  
 The research informants consisted of three experts and 10 Prathom Suksa 
II students of Kasetsart University Demonstration School, Center of Educational 
Research and Development.  The employed instruments for the study were ( 1)  the 
constructed electronic book entitled the ASEAN Fables; (2) an electronic book quality 
assessment form for the experts; and (3) a questionnaire on student’s satisfaction with  
the electronic book.  Statistics for data analysis were the IOC index, mean, and 
standard deviation. 
 The results of this study showed that (1) the developed electronic book 
entitled the ASEAN Fables for Prathom Suksa II students contained pre-tests and 
post-tests, instructions for study, 10 fables each of which had illustrations, and end-of-
lesson activities; (2) results of quality verification of the book by the experts showed 
that the IOC for content validity of the book was 1.00; and (3) the assessment result of 
students’ satisfaction with the developed electronic book showed that the students’ 
satisfaction with the book was at the very high level. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Keywords: Electronic Book, ASEAN Fables, Prathom Suksa 



ฉ 

กติตกิรรมประกาศ 

 

 

 การศึกษ าค้นคว้าอิส ระฉ บับ น้ี  ผู ้ศึกษ าได้รับ ความอนุ เคราะห์ อย่างดียิ่ งจาก 

รองศาสตราจารย์วรรณา  บัวเกิด ท่ีปรึกษาค้นควา้อิสระ ท่ีได้กรุณาให้ค ําแนะนําและติดตาม 

การทาํงานคน้ควา้อิสระน้ีอย่างใกล้ชิดเสมอมา นับตั้งแต่เร่ิมต้นจนสําเร็จเรียบร้อย ผูศึ้กษารู้สึก

ซาบซ้ึงในความกรุณาของท่านเป็นอยา่งยิง่ และขอขอบพระคุณเป็นอยา่งสูงไว ้ณ ท่ีน้ี 

 ผูศึ้กษาขอขอบพระคุณรองศาสตราจารยว์รรณา   สุติวิจิตร  ผูช่้วยศาสตราจารยภ์าวนา  

ภูมิศรีสะอาด และวา่ท่ี ร.ท.ดร.วงษส์ถิตย ์ วฒันเสรี  ท่ีไดก้รุณาใหค้าํแนะนาํและเป็นผูท้รงคุณวุฒิ

ตรวจสอบและแกไ้ขเคร่ืองมือในการศึกษาคร้ังน้ี 

 สุดทา้ยน้ีขอขอบพระคุณบิดา มารดาและครอบครัว ท่ีใหก้ารสนบัสนุนและเป็น

กาํลงัใจท่ีดีตลอดมา 

 คุณค่าและประโยชน์อนัพึงจะมีท่ีไดจ้ากการศึกษาน้ี ผูศึ้กษาขอมอบบูชาแด่พระคุณ

ของบิดา มารดา ครู อาจารยแ์ละผูมี้พระคุณทุกท่าน 

 

 

 

 

         วลีรัตน์  ปานเพียร 

         พฤษภาคม  2561 



ช 

สารบัญ 

 

หนา้ 

บทคดัยอ่ภาษาไทย   ง 

บทคดัยอ่ภาษาองักฤษ   จ 

กิตติกรรมประกาศ   ฉ 

สารบญัตาราง   ฌ 

บทท่ี 1 บทนาํ   1 

 ความเป็นมาและความสาํคญัของปัญหา   1 

 วตัถุประสงคก์ารวจิยั   2 

 ขอบเขตของการวจิยั   3 

 นิยามศพัทเ์ฉพาะ   3 

 ประโยชน์ท่ีไดรั้บ   4 

บทท่ี 2 วรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง   5 

 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์   6 

 นิทานอาเซียน   20 

 สาระการอ่าน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ของหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย   23 

 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง   24 

บทท่ี 3 วธีิดาํเนินการวจิยั   27 

 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง   27 

 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั   28 

 การเก็บรวบรวมขอ้มูล   30 

 การวเิคราะห์ขอ้มูล   31 

บทท่ี 4 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล   33 

 ผลการตรวจสอบคุณภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน  

สาํหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 

ศูนยว์จิยัและพฒันาการศึกษา   33 



ซ 

สารบัญ (ต่อ) 

 

หนา้ 

 ผลการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน สําหรับนกัเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์จิยั 

และพฒันาการศึกษา   35 

บทท่ี 5 สรุปการวจิยั อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะ   40 

 สรุปการวจิยั   40 

 อภิปรายผล   42 

 ขอ้เสนอแนะ   44 

บรรณานุกรม   45 

ภาคผนวก   49 

 ก รายนามผูเ้ช่ียวชาญดา้นภาษาไทยและดา้นเทคโนโลยทีางการศึกษา  50 

 ข แบบประเมินคุณภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง  นิทานอาเซียน ของผูเ้ช่ียวชาญ 

ดา้นภาษาไทย  และดา้นเทคโนโลยทีางการศึกษา  54 

 ค แบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์  

เร่ือง นิทานอาเซียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  57 

ประวติัผูศึ้กษา   59 

 

 



ฌ 

สารบัญตาราง 

 

หนา้ 

ตารางท่ี 4.1 แสดงผลการตรวจสอบคุณภาพโดยผูเ้ช่ียวชาญ   35 

ตารางท่ี 4.2 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน   38 



1 

บทที ่1 

บทนํา 

 

 

1.  ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

 

 โลกปัจจุบนัมีวิวฒันาการทางดา้นเทคโนโลยี กล่าวไดว้่าเทคโนโลยีเขา้มามีบทบาท

สาํคญัในการดาํรงชีวติ การศึกษาไดน้าํเทคโนโลยมีาใชม้ากข้ึนเพื่อเพิ่มศกัยภาพของผูเ้รียนทั้งน้ีเพื่อ

พัฒนาคนทั้ งทางด้านสติปัญญา ร่างกาย และจิตใจ  เพื่อแข่งขันกับนานาประเทศได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ ผูส้อนจาํเป็นตอ้งปรับการเรียนการสอนโดยใชส่ื้อเทคโนโลยเีขา้มามีบทบาทมากข้ึน 

ใหส้อดคลอ้งกบันโยบายไทยแลนด ์4.0 การผลิตนวตักรรมต่าง ๆ จึงเป็นเร่ืองท่ีควรศึกษา เพื่อนาํมา

เพิ่มศกัยภาพการเรียนการสอนโดยมีเป้าหมายหลกัคือพฒันาผูเ้รียน ส่ือเทคโนโลยมีีหลากหลาย เช่น 

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) การเรียนแบบออนไลน์ (E- Learning) การเรียนการสอนผ่านเว็บ 

(Web-based Instruction)  ส่ื อ อิ เล็ ก ท ร อ นิ ก ส์ เพื่ อ ก า ร เรี ย น รู้  (Learning Object)  ห นั ง สื อ

อิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Book) ฯลฯ ส่ือเหล่าน้ีสามารถนาํมาใช้ในการเรียนการสอนเพื่อพฒันา

ผูเ้รียนใหเ้กิดการเรียนรู้มากข้ึน 

 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์(Electronic Book) เป็นนวตักรรมทางเทคโนโลยีท่ีสามารถ

นาํมาใชเ้ป็นส่ือการเรียนการสอน ทาํให้ผูเ้รียนเขา้ใจในบทเรียนไดดี้และเร็วข้ึน เพราะเป็นส่ือท่ีรวม

เอาส่ือรูปแบบต่าง ๆ มาไวใ้นส่ือตัวเดียว คือสามารถแสดงภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง มี

ปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ช ้แกไ้ขปรับปรุงไดต้ลอดเวลา สามารถเช่ือมโยงไปสู่ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งได ้ถา้เป็น

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ออนไลน์ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต จะทาํให้กระจายส่ือได้อย่างรวดเร็ว 

กวา้งขวาง ตอบสนองความต้องการของผูเ้รียนสามารถใช้ได้ทุกท่ี ทุกเวลา ผู ้สอนใช้เป็นส่ือ

ประกอบการสอนไดทุ้กเร่ือง  

 ภาษาไทยเป็นเคร่ืองมือในการติดต่อส่ือสารเพื่อสร้างความเข้าใจ เป็นทักษะท่ีต้อง

ฝึกฝนจนเกิดความชาํนาญในการใช้ภาษาเพื่อการส่ือสาร การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพในทุก ๆ 

วิชา การหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ และนาํไปใช้ในชีวิตจริง การอ่านจึงมีความสําคญัยิ่ง ยิ่ง

อ่านมากก็ยิ่งรู้มาก โดยกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน

พุทธศกัราช 2551 ไดก้าํหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรู้สาระท่ี 1 การอ่าน มาตรฐาน ท 1.1 ใช้

กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิด เพื่อนาํไปใชต้ดัสินใจ  



2 

 การจดักิจกรรมการเรียนการสอนภาษาไทย  ผูศึ้กษาพบว่านักเรียนหลายคนมีปัญหา 

เร่ืองการอ่าน อ่านไม่คล่อง ไม่สามารถจบัใจความเร่ืองท่ีอ่านได ้ เพราะขาดทกัษะ ขาดความสนใจ

ในการเรียน ผูว้จิยัจึงพยายามศึกษาหาวิธีการต่างๆ  เพื่อแกปั้ญหาโดยใชนิ้ทานอาเซียนมาพฒันาการ

อ่าน เพราะเป็นเร่ืองราวท่ีน่าสนใจ ต่ืนเตน้ ชวนติดตาม ทั้งยงัไดเ้รียนรู้วิถีชีวิตความเป็นอยู่ ความ

เช่ือ ภูมิปัญญาและวฒันธรรมของแต่ละประเทศในกลุ่มประชาคมอาเซียน จะช่วยให้นกัเรียนเกิด

ความกระตือรือร้นในการอ่านมากยิง่ข้ึน   

 นิทานมีความสาํคญัต่อเด็ก ช่วยใหเ้ด็กมีความสุขให้ขอ้คิด คติสอนใจ ปลูกฝังคุณธรรม

และจริยธรรมกลา้แสดงออก แกปั้ญหาได ้มีจินตนาการ การจดัประสบการณ์ให้เด็กโดยใช้นิทาน

เป็นส่ิงจาํเป็นเพราะนิทานเป็นเคร่ืองมือในการพฒันาและเตรียมความพร้อมให้กับเด็ก เพื่อให้

สอดคล้องกับพระราชบญัญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542แก้ไขเพิ่มเติมฉบับท่ี 3 พ.ศ. 2553 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2553, น. 1-19) การจดัการศึกษาท่ีเน้นความสําคญัทั้ งความรู้ คุณธรรม 

กระบวนการเรียนรู้และบูรณาการตามความเหมาะสมในเร่ืองความสัมพนัธ์ของตนเองกบัสังคม 

ไ ด้ แ ก่ ค ร อ บ ค รั ว  ชุ ม ช น  ช า ติ  แ ล ะ สั ง ค ม โ ล ก  ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ  www.thairath.co.th/ 

content/556171:(2558) ท่ีกล่าวว่ากลุ่มประเทศเอเชียตะวนัออกเฉียงใตไ้ด้ประกาศเขา้สู่การเป็น 

“ประชาคมอาเซียน”แบบเตม็ตวัในปีพ.ศ. 2559 ดงันั้นการเรียนรู้ภาษาและวฒันธรรมของสมาชิกใน

กลุ่มประเทศอาเซียจึงมีความสําคญัในการดาํรงชีวิต ประกอบกบัความเจริญทางดา้นเทคโนโลยีท่ี

เข้ามามีบทบาทอย่างมากในวงการศึกษาดังกล่าวมาแล้วขั้นต้น หนังสืออิเล็กทรอนิกส์จึงเป็น

ทางเลือกใหม่ท่ีใช้สนองความตอ้งการของมนุษย ์เป็นนวตักรรมทางการศึกษาท่ีนักเรียนสามารถ

เรียนรู้เป็นรายบุคคล  สนองความแตกต่างระหว่างบุคคล  และยงัช่วยพฒันาให้นักเรียนรู้จกัคิด 

แกปั้ญหา แก้ปัญหาตดัสินใจ  รวมทั้งเป็นการส่งเสริมให้นกัเรียนสามารถแสวงหาความรู้ไดด้ว้ย

ตนเอง  สามารถทาํความเขา้ใจในบทเรียนมากยิ่งข้ึน เพื่อลดขอ้จาํกดัจากการอ่านหนงัสือทัว่ไปไม่

วา่จะเป็นในเร่ืองการพกพา บางคร้ังหนงัสือเล่มใหญ่ทาํใหพ้กพาไม่สะดวก หนงัสือมีราคาแพง 

 ผู ้ศึกษาจึงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ือง นิทานอาเซียน สําหรับนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ข้ึน เพื่อพฒันาความสามารถใน

การอ่าน  

 

2. วตัถุประสงค์การวจิัย 

 

 2.1 เพื่อสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองนิทานอาเซียน สาํหรับนกัเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์จิยัและพฒันาการศึกษา 

http://www.thairath.co.th/%0bcontent/556171
http://www.thairath.co.th/%0bcontent/556171
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 2.2 เพื่อศึกษาคุณภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ืองนิทานอาเซียน สําหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์จิยัและพฒันาการศึกษา 

 

3. ขอบเขตของการวจิัย 

 

 3.1  รูปแบบการวจัิย เป็นการพฒันานวตักรรม 

 3.2  วธีิการตรวจสอบคุณภาพของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ โดยใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 

2 คน และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีการศึกษา 1 คนและนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียน

สาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ศูนยว์ิจยัและพฒันาการศึกษา ท่ีศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศึกษา 2560 จาํนวน 10 คน 

 3.3  ระยะเวลาในการศึกษาวจัิย เป็นการศึกษาวจิยัในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 

 3.4  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

  3.4.1  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน สาํหรับนกัเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์จิยัและพฒันาการศึกษา 

  3.4.2  แบบประเมินคุณภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สาํหรับผูเ้ช่ียวชาญ 

  3.4.3  แบบประเมินคุณภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สาํหรับนกัเรียน    

3.5  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล การหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ค่าเฉล่ีย (X)  

และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน(S.D.) 

 

4.  นิยามศัพท์เฉพาะ 

 

 4.1  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง หนงัสือท่ีสร้างข้ึนดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มี

ลกัษณะคลา้ยหนงัสือจริง แต่แตกต่างจากหนงัสือปกติ คือมีการนาํเสนอในรูปแบบส่ือประสมท่ีมี

ความหลากหลาย  โดยมีการนาํเสนอ ภาพและเสียง รวมถึงยงัแทรกเน้ือหาความรู้ไวใ้นแต่ละหน้า 

ผูเ้รียนสามารถมีปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนในระบบออฟไลน์ ในรูปแบบขอ้ความและส่ือหลายมิติ

รวมถึงการมีปฏิสัมพนัธ์ โตต้อบกบัผูเ้รียนได ้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีผูศึ้กษาสร้างข้ึนมีเน้ือหาเป็น

นิทานอาเซียน 

 4.2  คุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  หมายถึง ผลการประเมินคุณภาพโดย

ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา จาํนวน 2 คน และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีการศึกษา จาํนวน 1 คนและการ

ประเมินความพึงพอใจโดยนกัเรียน จาํนวน 10 คน  
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5.  ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

 

 ไดห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมี

คุณภาพ 
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บทที ่ 2 

วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 

 

 

 เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการศึกษาคน้ควา้เพื่อสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

เร่ื อ ง นิ ท า น อ า เซี ย น  สํ า ห รั บ นั ก เรี ย น ชั้ น ป ร ะ ถ ม ศึ ก ษ า ปี ท่ี  2 โ ร ง เรี ย น ส า ธิ ต แ ห่ ง

มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์จิยัและพฒันาการศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ผูศึ้กษาได้

ทาํการคน้ควา้เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งดงัน้ี 

 1.  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

1.1 ความหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

1.2 ประเภทของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

1.3 ขอ้ดีและขอ้จาํกดัของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

1.4 ความแตกต่างของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (e – book) กบัหนงัสือทัว่ไป    

1.5 องคป์ระกอบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

1.6 โครงสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (e – book Construction) 

1.7 ขั้นตอนการสร้างหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ 

1.8 ประโยชน์ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 2.  นิทานอาเซียน 

2.1 ความหมายของนิทานอาเซียน 

2.2 ความสาํคญัของนิทานอาเซียน 

2.3 เน้ือหานิทานอาเซียนในหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 3.  สาระการอ่าน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ของหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

 4.  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
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1. หนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ (Electronic-Book) 

 

 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นเทคโนโลยีท่ีมีบทบาทและไดรั้บความนิยมในวงการศึกษา 

โดยนาํมาเป็นส่ือประกอบการเรียนการสอน เร้าความสนใจผูเ้รียนอยากให้เรียนรู้มากข้ึน ทาํให้

เขา้ใจจากส่ิงท่ีเป็นนามธรรมใหเ้ป็นรูปธรรม ผูเ้รียนสนใจมากกวา่ท่ีผูส้อนเป็นผูอ้ธิบาย ตลอดจนทาํ

ให้เกิดปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งส่ือกบัผูเ้รียน ผูเ้รียนเขา้ถึงการศึกษา ลดขอ้จาํกดัและขยายโอกาสท่ีเกิด

จากการอ่านหนงัสือทัว่ไป หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถเช่ือมโยงไปยงัส่ือต่างๆ ไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

ซ่ึงส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้อยา่งกวา้งขวางตามความตอ้งการและตามสภาพของตนเอง 

 1.1 ความหมายของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 

  บาร์เคอร์ และฟิลิป  (1992) อา้งถึงใน สภา กรรณสูต และคณะ. (2553) กล่าวว่า 

เป็นส่ือประสม เรียกวา่ “หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ มลัติมีเดีย (Multimedia Electronic Book)” ซ่ึงรวม

ช่องทางการส่ือสารมาไวด้ว้ยกนัและผลิตออกมาในรูปของส่ือเดียว  

  ครรชิต มาลยัวงศ์และบุปผชาติ ทฬัหิกรณ์ (2540, หนา้ 86) ไดใ้ห้ความหมายของ

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วา่ คือการนาํเสนอและจดัเก็บขอ้มูลท่ีหลากหลาย ซ่ึงผูอ่้านสามารถเปิดดูได้

ทนัที สะดวก รวดเร็ว พร้อมไปดว้ยขอ้มูลมลัติมีเดียในรูปหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ผูเ้รียนสามารถ

เลือกเรียนไดต้ามความตอ้งการไม่จาํกดัเวลาและสถานท่ี  

  ธี  เอ็นไซโคลพี เดีย  (1999,หน้า 1) ได้กล่าวสอดคล้องกับ  Electronic Book- 

Webopedia Definition ว่าเป็นอุปกรณ์ฉบับกระเป๋าท่ีแสดงข้อมูลอยู่ในรูปอิเล็กทรอนิกส์ จดัทาํ

สาํเนา หมายเหตุและบุค๊มาร์คประกอบได ้พกพาสะดวก นํ้าหนกัเบา เก็บขอ้มูลไดถึ้ง 4,000 หนา้ 

  คมสัน ธไนศวรรย์ (2544) และทองสุข คําแก้ว (2553) ได้กล่าวว่า หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ (E-Book หรือ Electronic Book) คือการประยกุตเ์ทคโนโลยีสารสนเทศกบัการอ่าน

เขา้ด้วยกนัในรูปแบบส่ือประสม สะดวกในการเขา้ถึงข้อมูล ไม่ตอ้งแบกหนังสือหนาและหนัก

ระหวา่งการเดินทาง  

  สุภาภรณ์ สิปปเวสม์ (2545) ไดใ้ห้ความหมายไวว้่า เป็นเอกสารดิจิทลัท่ีนาํเสนอ

ขอ้มูล จดัเก็บในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ เช่ือมโยงผ่านจอคอมพิวเตอร์ไม่ว่าเน้ือหาจะอยู่ในแฟ้ม

เดียวกนัหรือคนละแฟ้ม ขอ้มูลเป็นตวัอกัษรหรือตวัเลข เรียกวา่ ขอ้ความหลายมิติ (Hypertext) และ

ขอ้มูลท่ีเป็นภาพ เสียง และภาพเคล่ือนไหว เรียกวา่ ส่ือหลายมิติ (Hypermedia)  

  รวีวรรณ ขาํพล (2550) กล่าวว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Books - E-

Books) เป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ท่ีผูอ่้านสามารถอ่านผา่นอินเทอร์เน็ตหรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์

พกพาอ่ืนๆ มีการบนัทึกและนาํเสนอเน้ือหาสาระของหนงัสือในรูปสัญญาณดิจิทลั มีการบนัทึกลง
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ในส่ือประเภทต่างๆ เช่น ซีดี-รอม (CD-ROM) ปาล์มบุ๊ค (Plam Book) หนังสือในระบบเครือข่าย 

(Online Book) และส่ืออิเล็กทรอนิกส์อ่ืนๆ  

  ไพฑูรย ์ศรีฟ้าและวิไลพร วงศ์กรวรศิลป์ (2551) กล่าวว่า เป็นหนังสือท่ีสร้างข้ึน

ดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีลกัษณะเป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ ท่ีอ่านผ่านจอคอมพิวเตอร์ไดท้ั้ง

ระบบออฟไลน์และออนไลน์ ภายในหน้าหนงัสือสามารถเช่ือมโยงไปยงัส่วนต่าง ๆของหนังสือ

แล ะเว็บ ไซ ด์ อ่ืน  ๆ ได้  มี การป ฏิ สั ม พัน ธ์  รวม ทั้ งโต้ตอบ กับ ผู ้เรียน ได้ แท รกเสี ยง ภาพ 

ภาพเคล่ือนไหว  วีดิทศัน์ แบบทดสอบได ้รวมถึงสั่งพิมพเ์อกสารท่ีตอ้งการ และปรับปรุงขอ้มูลให้

ทนัสมยัไดต้ลอดเวลา ซ่ึงคุณสมบติัเหล่าน้ี จะไม่มีในหนงัสือธรรมดาทัว่ไป    

  สุรีย์ กลัดบุบผา (ออนไลน์ , 2554) และอัครเดช ศรีมณีพันธ์ (2547)  ได้สรุป

ความหมายว่า คือรูปแบบการนําเสนอข้อมูลผ่านส่ือคอมพิวเตอร์โดยใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

นาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบขอ้ความและส่ือหลายมิติ โดยการเช่ือมโยงเน้ือหาเขา้ดว้ยกนัทั้งท่ีอยูต่่าง

แฟ้มและแฟ้มเดียวกนั  

  สรุปได้ว่า หนังสืออิ เล็กทรอนิกส์  เป็นหนังสือท่ีส ร้างข้ึนด้วยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ มีลกัษณะคลา้ยหนงัสือจริง แต่แตกต่างจากหนงัสือทัว่ไป คือมีการนาํเสนอในรูปแบบ

ส่ือประสมท่ีมีความหลากหลาย ทั้งสี ภาพและเสียง รวมถึงยงัแทรกเน้ือหาความรู้ไวใ้นแต่ละหน้า 

สามารถเช่ือมโยงขอ้มูลผา่นจอคอมพิวเตอร์ไดท้ั้งระบบออฟไลน์และออนไลน์ในรูปแบบขอ้ความ

และส่ือหลายมิติรวมถึงการมีปฏิสัมพนัธ์ โตต้อบกบัผูเ้รียนได ้ 

 1.2  ประเภทของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 

  ท อ ง สุ ข  เอ่ี ย ม ศิ ริ . (2009) แ ล ะ https://krunanthanit.wordpress.com/2014/06/26

หนงัสืออิเล็ก/  ไดแ้บ่งหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ แบ่งออกเป็น 10 ประเภท ดงัน้ี 

  1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบตํารา (Textbooks) ในระยะแรกเป็นรูปหนังสือ

ปกติท่ีพบเห็นทัว่ไป ต่อมาจะเป็นมลัติมีเดียมากข้ึน โดยมีการแปลงหนงัสือจากสภาพส่ิงพิมพเ์ป็น

สัญญาณดิจิตอล เพื่อเพิ่มศกัยภาพเดิม การนําเสนอ การปฏิสัมพนัธ์�ระหว่างผูอ่้านกบัหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ดว้ยศกัยภาพของคอมพิวเตอร์ขั้นพื้นฐาน เช่น การเปิดหนา้หนงัสือ การสืบคน้ การ

คดัลอก เป็นตน้ 

  2.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เสียงอ่านหรือหลายภาษา (Talking Books) มีลกัษณะ

เป็นเน้ือหาประกอบคาํบรรยาย เพื่อให้ง่ายต่อการรับรู้ของผูอ่้านเหมาะสําหรับเด็กเร่ิมเรียน หรือฝึก

พูดออกเสียง เป็นตน้ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดน้ีเน้นคุณลกัษณะด้านการนาํเสนอเน้ือหาท่ีเป็น

ตวัอกัษร และเสียงเป็นหลกั  นิยมใช้กับผูอ่้านท่ีมีทกัษะการฟังหรือการอ่านค่อนข้างตํ่า เหมาะ

สาํหรับการเร่ิมตน้เรียนภาษาของเด็ก ๆ หรือเร่ิมฝึกภาษาท่ีสอง เป็นตน้  

https://krunanthanit.wordpress.com/2014/06/26%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%81/
https://krunanthanit.wordpress.com/2014/06/26%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%81/
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  3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ภาพน่ิง หรืออัลบั้มภาพ(Static Picture Books) เป็น

หนงัสือท่ีเน้นการจดัเก็บขอ้มูลและนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบภาพน่ิงหรืออลับั้มภาพเป็นหลกั การ

นาํศกัยภาพคอมพิวเตอร์มาใชต้ามความเหมาะสมของงาน เช่น การเลือกภาพตามความตอ้งการ ยอ่

หรือขยายขนาดของ ตวัอกัษร ภาพ การสําเนาหรือการถ่ายโอน การตกแต่ง เพิ่มการเช่ือมโยงขอ้มูล

ภายใน (Linking information) มาใช้ในการนาํเสนอ เช่น เช่ือมขอ้มูลอธิบายเพิ่มเติม  เช่ือมขอ้มูล

เสียงประกอบ เป็นตน้                       

  4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ภาพเคลื่อนไหว (Moving Picture Books) คือหนังสือท่ี

เน้นการนาํเสนอเน้ือหาในรูปแบบภาพยนตร์สั้ น (Films Clips) หรือภาพวีดิทศัน์ (Video Clip) รวม

กบัขอ้มูลสารสนเทศท่ีอยูใ่นรูปตวัอกัษร ผูอ่้านเลือกชมศึกษาขอ้มูลได ้ ส่วนใหญ่นิยมนาํเสนอขอ้มูล

เหตุการณ์ประวติัศาสตร์ หรือเหตุการณ์ท่ีสําคญั เช่น   ภาพเหตุการณ์การเกิดสงครามโลก  ภาพการ

กล่าวสุนทรพจน์ของบุคคลสําคญัในโอกาสต่างๆ ภาพเหตุการณ์ความสําเร็จหรือสูญเสียของโลก 

เป็นตน้ 

  5. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือส่ือประสม (Multimedia Books) เป็นหนงัสือ

ท่ีเน้นการนาํเสนอขอ้มูลเน้ือหาสาระ ในรูปแบบส่ือผสมระหว่างภาพ (Visual Media) ท่ีเป็นภาพน่ิง

และภาพเคล่ือนไหวรวมถึงส่ือประเภทเสียง (Audio Media) ในลกัษณะต่างๆ เพื่อผลิตส่ือออกมาใน

รูปของส่ือเดียว 

  6. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ส่ือหลากหลาย (Poly media Books) เป็นหนังสือ ท่ีมี

ลักษณะเหมือนกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบส่ือประสมแต่มีความหลากหลายในด้านความ

เช่ือมโยงระหวา่งขอ้มูลภายในเล่มท่ีบนัทึก เช่น ตวัหนงัสือ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว  เสียงดนตรี เป็น

ตน้ เพื่อส่งขอ้มูลข่าวสารไปยงัผูใ้ช ้

  7. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ส่ือเช่ือมโยง (Hypermedia Books) คือหนังสือท่ีใช้การ

ส่ือสารหลายช่องทาง สามารถเช่ือมโยงเน้ือหาสาระภายในเล่ม (Internal Information Linking) 

เช่นเดียวกนักบับทเรียนโปรแกรมแบบแตกก่ิง มีโครงสร้างแบบใยแมงมุม ผูอ่้านสามารถดูเน้ือหา

สาระท่ีออกแบบเช่ือมโยงกันภายใน นอกจากน้ียงัสามารถเช่ือมโยงกับแหล่ง เอกสารภายนอก 

(External or Information Sources) เม่ือเช่ือมต่อกบัระบบอินเตอร์เน็ต  

  8. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะ (Intelligent Electronic Books) เป็นหนงัสือส่ือ

ประสมท่ีใชโ้ปรแกรมชั้นสูง มีการบรรจุเทคนิคความฉลาดเท่าเทียมกบัคน สามารถปฏิสัมพนัธ์กบั

ผูอ่้านเหมือนหนงัสืออจัฉริยะ มีการคาดคะเนในการโต�้ตอบกบัผูอ่้าน นาํมาประยุกตใ์ชใ้ห้เขา้กบั

พฤติกรรมของผูเ้รียนแต่ละคน 
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  9. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส่ือทางไกล (Telemedia Electronic Books) หนังสือ 

ประเภทน้ีมีคุณลกัษณะ คลา้ยกบัหนงัสือส่ือเช่ือมโยง ตอ้งอาศยัการส่ือสารทางไกลนาํเสนอขอ้มูล 

เนน้การเช่ือมโยงกบัแหล่งขอ้มูลภายนอกผา่นระบบเครือข่ายเปิด และเครือข่ายเฉพาะสมาชิก  

  10. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือไซเบอร์เสปซ (Cyberspace Books) เป็น

หนังสือท่ีนาํหลากหลายรูปแบบมาผสมผสานเขา้ด้วยกนั ใช้เทคนิคการสร้างสถานการณ์จาํลอง 

เพื่อให้ผูเ้รียนรู้สึกเหมือนได้เขา้ไปอยู่ในประสบการณ์จริง (โครงการตน้แบบศูนยท์างไกลเพื่อ

การศึกษาแลพฒันาชนบท 2550,หนา้ 3) 

  สรุปไดว้า่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มี 10 ประเภท คือ  

  1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือแบบตํารา (Textbooks) เป็นหนงัสือโดยทัว่ไปท่ีอยู่

ในรูปมลัติมีเดีย  

  2.  หนังสืออิ เล็กทรอนิกส์ภาพ น่ิง (Static Picture Books) เป็นอัลบั้ มภาพท่ี

สามารถยอ่ ขยายภาพและตวัอกัษร สาํเนาหรือถ่ายโอน แต่งเติมและเลือกเฉพาะส่วนได ้

  3.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ภาพเคลื่อนไหว (Moving Picture Books) นาํเสนอใน

รูปแบบวดิีทศัน์พร้อมขอ้มูลตวัหนงัสือ 

  4.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์หลายภาษา (Talking Books) นําเสนอเน้ือหาเป็น

ตวัอกัษรและเสียงเป็นหลกั เหมาะกบัเด็กท่ีเร่ิมเรียนภาษา 

  5.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบส่ือประสม (Multimedia Books) คือการผสมผสาน

ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหวและเสียงเขา้ดว้ยกนั 

  6.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบรวมส่ือ (Poly Media Books) มีลกัษณะคล้ายส่ือ

ประสมแต่มีความหลากหลายมากกวา่ เช่น มีเสียงดนตรี 

  7.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไฮเปอร์มี เดีย (Hypermedia Books) ผู ้อ่านสามารถ

เช่ือมโยงเน้ือหาภายในกบัภายนอกได ้มีโครงสร้างแบบใยแมงมุม 

  8.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ผู้เช่ียวชาญ (Intelligent Electronic Books) เป็นหนงัสือ

ท่ีใชโ้ปรแกรมขั้นสูง มีปฏิสัมพนัธ์กบัผูอ่้านได ้ 

  9.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ส่ือทางไกล (Telemedia Electronic Books) มีลกัษณะ

คลา้ยกบัหนงัสือไฮเปอร์มีเดีย เนน้การเช่ือมโยงขอ้มูลภายนอกผา่นระบบเครือข่าย 

  10.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบไซเบอร์บุ๊ค (Cyberbook Books) เป็นหนงัสือท่ีมี

หลากหลายรูปแบบ ใช้เทคนิคการสร้างสถานการณ์จาํลองให้ผูเ้รียนได้สัมผสักบัประสบการณ์

โดยตรง 
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  จากข้อมูลดังกล่าวทําให้ทราบว่า ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นั้ นมี

หลากหลาย การนาํมาใชต้อ้งดูบริบทของเร่ืองท่ีจะสร้าง เพราะหนงัสือแต่ละประเภทมีวตัถุประสงค์

ในการใช้งานแตกต่างกันเพื่อให้เกิดความถูกตอ้ง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ท่ีผูศึ้กษาพฒันาข้ึนมี

ลกัษณะเป็นบทเรียนท่ีสร้างโดยจดัเน้ือหาตามลาํดบั  มีเน้ือหานิทาน คาํศพัทท์า้ยบท คาํถาม ซ่ึงตวั

คาํถามจะเป็นกิจกรรมแบ่งออกเป็น 4 กิจกรรมในแต่ละบท ยกเวน้บทท่ี 1,12 จะมีแค่ 2 กิจกรรม 

ตอนท่ี 1 เป็นการเรียนรู้เก่ียวกบัคาํศพัท์ของแต่ละบท เช่นหาความหมายคาํศพัท์โดยการโยงเส้น

จบัคู่คาํกบัความหมาย โยงเส้นจบัคู่คาํกบัภาพ หาคาํท่ีมีความหมายตรงกนัขา้ม นาํคาํศพัทม์าเติมใน

ช่องว่างให้ถูกต้อง ตอนท่ี 2 เป็นการเลือกตอบบทละ 5 ข้อ ตอนท่ี 3 เป็นการเขียนตอบโดยให้

วิเคราะห์ตวัละคร ตอนท่ี 4 เขียนตอบขอ้คิดท่ีได้จากเร่ืองท่ีอ่าน หากผูเ้รียนอ่านแล้วยงัไม่เขา้ใจ

สามารถอ่านซํ้ าก่ีคร้ังก็ได้ เพื่อให้เข้าใจและตอบคําถามได้อย่างถูกต้อง ในการทําหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์คร้ังน้ีผูศึ้กษาเลือกใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบตาํรา (Textbooks) รูปแบบเหมือน

หนังสือธรรมดาทั่วไป แต่สามารถแปลงหนังสือจากส่ิงพิมพ์ให้เป็นสัญญาณดิจิตอล เพื่อเพิ่ม

ศกัยภาพของคอมพิวเตอร์ขั้นพื้นฐาน เช่น การเปิดหน้าหนังสือ การสืบคน้ การคดัลอก เป็นต้น 

สาเหตุท่ีผูว้ิจยัเลือกสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบตาํรา เพราะผูอ่้านเป็นนักเรียนระดับชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 2 ยงัไม่ไดเ้รียนโปรแกรมมากนกั จะเน้นเปิด-ปิดเคร่ือง การพิมพ ์การใชเ้มาส์ให้

คล่อง การสืบคน้ขอ้มูล การคดัลอกเป็นส่วนใหญ่ ดงันั้นการเลือกหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบตาํรา

จึงเหมาะสมแลว้ 

  ข้อดีและข้อจํากดัของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 

  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นเทคโนโลยีท่ีมีประสิทธิภาพอย่างหน่ึง ซ่ึงได้รับการ

ยอมรับจากนักวิชาการแล้วว่ามีข้อดีหลายประการแต่ก็มีข้อจาํกัดด้วยเช่นกันนุชนารถ โพธิ

โคตร(2554   http://ebookbybam.blogspot.com/p/2.html) ไดก้ล่าวถึงขอ้ดีและขอ้จาํกดัของหนงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์ไวด้งัน้ี 

  ข้อดีของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์  

  1.  การตอบสนองท่ีรวดเร็วของคอมพิวเตอร์ท่ีมีทั้งสีสัน ภาพ และเสียงเป็นส่ิงเร้า

ความสนใจ  

  2.  ช่วยให้การเรียนมีประสิทธิภาพคือประหยดัเวลา ค่าใช้จ่าย ตอบสนองความ

ตอ้งการและความสามารถของบุคคล และมีประสิทธิผลทาํใหผู้เ้รียนประสบความสาํเร็จ 

            3.  สะดวกต่อการทาํสาํเนา ทั้งในรูปเอกสารและลงในแผน่ซีดีรอมหรือฮาร์ดดิสก ์

4.  ผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนหัวขอ้ท่ีสนใจขอ้ใดก่อนก็ได ้และสามารถกลบัไป

จุดเร่ิมตน้ใหม่ หรือยอ้นกลบัไปกลบัมาในเอกสาร (Home Page) เพื่อเป็นการทบทวนบทเรียนใน

https://plus.google.com/110728718436522961419
https://plus.google.com/110728718436522961419
http://ebookbybam.blogspot.com/p/2.html
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ส่วนท่ียงัไม่เข้าใจได้อย่างสะดวกรวดเร็ว พร้อมทั้ งเลือกเรียนได้ตามความสนใจในเวลา และ

สถานท่ีท่ีตนตอ้งการ 

  5.  นอกจากแสดงเน้ือหา ตวัอกัษรแลว้ ยงัสามารถแสดงภาพเคล่ือนไหว และเสียง

อยา่งใดอยา่งหน่ึงหรือพร้อมกนัก็ได ้ 

            6.  สามารถจดัเก็บขอ้มูลเป็นไฟล์ รวมทั้งปรับเปล่ียน แกไ้ขเพิ่มเติมขอ้มูลไดง่้าย 

สะดวกและรวดเร็ว ทาํใหส้ามารถปรับปรุงเน้ือหาในบทเรียนใหท้นัสมยัไดต้ลอดเวลา 

           7.  การสร้างและการพิมพท์าํไดร้วดเร็วกวา่กระดาษ  

            8.  ผูเ้รียนคน้หาขอ้มูล ท่ีเก่ียวขอ้งไดอ้ยา่งไม่จาํกดั เพียงแค่ใชเ้มาส์ (Mouse) คลิก 

(Click) ไปในตาํแหน่งขอ้ความ (Link) ท่ีสนใจ โปรแกรม Browser จะทาํหน้าท่ี เช่ือมโยงข้อมูล

หรือเน้ือหามาใหอ่้านไดท้นัที 

            9. ทาํให้ผูเ้รียนเป็นคนมีเหตุผล มีความคิดและไตร่ตรองอยา่งรอบคอบเพราะการ

โตต้อบกบัคอมพิวเตอร์ ผูเ้รียนจะตอ้งทาํอยา่งมีขั้นตอน มีระเบียบมีเหตุผล เป็นการฝึกลกัษณะนิสัย

ท่ีดีใหผู้เ้รียน 

  10.  ผูเ้รียนสามารถบูรณาการการเรียนการสอนในวิชาต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนัไดอ้ย่าง

เหมาะสม             

  11.  ผูส้อนมีเวลาติดตาม ตรวจสอบความกา้วหน้าของผูเ้รียนแต่ละคนไดม้ากข้ึน  

รวมถึงมีเวลาท่ีจะศึกษาคน้ควา้ เพื่อพฒันาความรู้ของตนเองได้มากข้ึน ซ่ึงนับว่าเป็นพฒันาทาง

วชิาการ อีกรูปแบบหน่ึงทั้งในปัจจุบนัและอนาคต  

  ข้อจํากดัของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
           1.   ผูเ้รียนจะตอ้งตั้งใจเรียนและ มีทกัษะการใชเ้ครือข่ายคอมพิวเตอร์  

            2.  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เล่มเดียวกนั ถา้อ่านดว้ยโปรแกรมต่างกนัอาจแสดงผล

ในลกัษณะท่ีต่างกนั หากตอ้งการรูปภาพท่ีชดัเจน สวยงามก็ตอ้งใช้คอมพิวเตอร์ท่ีมีความละเอียด

หนา้จอสูงเพราะคอมพิวเตอร์ท่ีมีความละเอียดหนา้จอตํ่า คุณภาพความชดัเจนของรูปภาพก็จะตํ่าไป

ดว้ย 

           3.  ความเร็วของระบบเครือข่ายส่งผลต่อการอ่านหรือการเขา้ถึงเน้ือหา ถา้ความเร็ว

นอ้ยก็จะเขา้ถึงไดช้า้ 

            4.  ความสามารถในการพกพา การอ่านท่ีต้องเปิดคอมพิวเตอร์รอดาวน์โหลด

โปรแกรมบางสถานท่ีทาํไดช้า้ 

           5.  ความสามารถในการอ่าน หากมีเน้ือหามากผูอ่้านอาจอ่านหลงบรรทัดหรือ

สับสนกบัเน้ือหานั้นได ้ซ่ึงมีผลต่อการเรียนรู้ 
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            6.  ความสามารถในการอ่านหนังสือของแต่ละคน  จะส่งผลกระทบต่อการทาํ

ความเขา้ใจกบัเน้ือหาได ้

            7.  การออกแบบเน้ือหาให้ง่ายต่อการอ่านและการเรียนรู้ โดยใชค้อมพิวเตอร์ส่งผล

ต่อผูเ้รียนวา่จะประสบผลสาํเร็จต่อการเรียนตามตอ้งการหรือไม่  

  จากขอ้ดีและขอ้จาํกดัของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สรุปไดว้า่ ผูใ้ชไ้ม่วา่จะเป็นผูส้อน

หรือตวัผูเ้รียนจะตอ้งเลือกให้เหมาะสมกบัตนเอง สถานท่ี เวลาและโอกาส เพื่อให้ได้ประโยชน์

สูงสุดในการใชง้าน 

 1.4  ความแตกต่างของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ (e – book) กบัหนังสือทัว่ไป    
  ไพฑูรย ์ ศรีฟ้า  (2551) ไดก้ล่าวถึงความแตกต่างของหนงัสือทั้งสองประเภทวา่อยู่

ท่ีรูปแบบการสร้าง การผลิตและการใชง้าน ดงัน้ี 

  1.  หนงัสือทัว่ไปเป็นกระดาษ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่ใชก้ระดาษ 

  2.  หนงัสือทัว่ไปมีขอ้ความและภาพประกอบ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มี

ภาพเคล่ือนไหว 

  3.  หนงัสือทัว่ไปไม่มีเสียงประกอบ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ทาํใหเ้กิดเสียงได ้

  4.  หนงัสือทัว่ไปแกไ้ขปรับปรุงไดย้าก หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แกไ้ข ปรับปรุงได้

ตลอดเวลา 

  5.  หนังสือทั่วไปสมบูรณ์ในตัวเอง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสร้างจุด

เช่ือมโยงกบัขอ้มูลภายนอกได ้

  6.  หนงัสือทัว่ไปมีตน้ทุนการผลิตสูง  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีตน้ทุนการผลิตตํ่า 

  7.  หนงัสือทัว่ไปมีขอ้จาํกดัในการจดัพิมพ ์หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่มีขอ้จาํกดั         

ในการจดัพมิพ ์สามารถทาํสาํเนาไดง่้ายไม่จาํกดัจาํนวน 

  8.  หนงัสือทัว่ไปเปิดอ่านจากเล่ม หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เปิดอ่านดว้ยโปรแกรม  

ผา่นจอคอมพิวเตอร์ 

  9.  หนังสือทัว่ไปอ่านได้อย่างเดียว หนังสืออิเล็กทรอนิกส์นอกจากอ่านแล้วยงั

สามารถสั่งพิมพไ์ด ้

  10.  หนงัสือทัว่ไปอ่านได ้1 คน ต่อ 1 เล่ม หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 1 เล่ม สามารถ

อ่านไดไ้ม่จาํกดัจาํนวน 

  11.  หนงัสือทัว่ไปพกพาไม่สะดวก หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์พกพาสะดวกเพราะเก็บ

อยูใ่นรูปแฮนด้ีไดรฟ์หรือซีดี 
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  12.  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นนวตักรรมท่ีเป็นมิตรกบัส่ิงแวดลอ้ม เพราะไม่ตอ้ง

ใชก้ระดาษทาํใหส้ิ้นเปลืองทรัพยากรธรรมชาติ 

  จากความแตกต่างของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์กบัหนงัสือธรรมดาทัว่ไปสรุปไดว้่า

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไดเ้ปรียบกวา่หนงัสือธรรมดาทัว่ไปทั้งในดา้นตน้ทุนการผลิต ภาพประกอบ 

เสียง การปรับปรุงแกไ้ข การพกพา สะดวก รวดเร็ว หนงัสือหน่ึงเล่มสามารถอ่านไดค้ร้ังละหลาย ๆ 

คนในเวลาเดียวกนัและเป็นมิตรต่อส่ิงแวดลอ้ม 

 1.5  องค์ประกอบของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 

  สุรศกัด์ิ ไวทยวงศส์กุล (2550) ไดก้ล่าวไวว้า่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสมบูรณ์ควร

ประกอบดว้ยส่ือมากกวา่ 2 ส่ือตามองค์ประกอบ ดงัน้ี ตวัอกัษร ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง การ

เช่ือมโยงในรูปปฏิสัมพนัธ์ และวีดิทัศน์ เป็นต้น โดยองค์ประกอบเหล่าน้ีมีสําคญัของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ๆ  มีดงัน้ี 

  1. อักขระ (Text) หรือข้อความ  เป็นองค์ประกอบของโปรแกรมมัลติมี เดีย 

สามารถนาํอกัขระมาออกแบบเป็นภาพ หรือสัญลกัษณ์ กาํหนดหน้าท่ีการเช่ือมโยงนาํเสนอเน้ือหา 

เสียง ภาพกราฟิก หรือวีดิทัศน์ เพื่อให้ผูใ้ช้เลือกให้เหมาะกับหน้าท่ีในการส่ือความหมายใน

คอมพิวเตอร์ควรมีลกัษณะ ดงัน้ี 

1.1 ส่ือความหมายให้ชัดเจน เพื่ออธิบายถึงความสําคญัท่ีต้องการนําเสนอใน

ส่วนของขอ้มูล สรุปแนวคิดท่ีเกิดจากการเรียนรู้ 

1.2 การเช่ือมโยงอกัขระบนจอภาพสําหรับการมีปฏิสัมพนัธ์โดย การเช่ือมโยง

สามารถทาํไดห้ลายวธีิจากจุดหน่ึงไปจุดหน่ึงในระบบเครือข่าย ดว้ยแฟ้มขอ้มูลดว้ยกนัหรือต่างแฟ้ม

กนัไดใ้นทนัที  ในลกัษณะของตวัอกัษร (Font) สัญลกัษณ์หรือเคร่ืองหมาย (Symbol) การให้สีให้ดู

การจดัวางองคป์ระกอบดา้นศิลป์ท่ีมีความเหมาะสมรวมไปถึงการเลือกใช ้

1.3 กาํหนดความยาวเน้ือหาให้เหมาะสม ผูผ้ลิตโปรแกรมสามารถใชเ้ทคนิคการ

แบ่งขอ้มูลออกเป็นส่วนๆ แลว้เช่ือมโยงขอ้มูลเขา้ดว้ยกนั หากตอ้งการศึกษาขอ้มูลส่วนใดก็สามารถ

ดูขอ้มูลส่วนต่างๆ ท่ีเช่ือมโยงกนัอยูไ่ด ้การเช่ือมโยงทาํได ้3 ลกัษณะดว้ยกนั คือ ลกัษณะเส้นตรง  

ลกัษณะสาขา และลกัษณะผสมผสานหลายมิติ 

1.4 สร้างการเคล่ือนไหวใหอ้กัขระ เพื่อเร้าความสนใจก่อนนาํเสนอขอ้มูล ทาํได้

หลายวิธี เช่น การเคล่ือนยา้ยตาํแหน่ง การหมุน การกาํหนดให้เห็นเป็นช่วง ๆ เป็นตน้ ขอ้สําคญัคือ 

ควรศึกษาถึงจิตวิทยาความตอ้งการในการรับรู้กบัความถ่ีการใชเ้ทคนิคการเคล่ือนไหวให้เหมาะสม

กบัผูเ้รียน 
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1.5 สัญลกัษณ์และ เคร่ืองหมาย คือส่ือกลางท่ีสําคญัในการติดต่อกบัผูเ้รียน ให้

เกิดการปฏิสัมพนัธ์ ต้องมีความสอดคล้องกับเน้ือหาในบทเรียน สามารถทาํความเข้าใจได้ง่าย 

รวดเร็ว 

ดงันั้นจะเห็นไดว้า่อกัขระเป็นส่วนหน่ึงท่ีสําคญัต่อการเรียน การทาํความเขา้ใจ 

การนาํเสนอความหมาย ท่ีจะเกิดประโยชน์กบัผูเ้รียน  

ปิลันธนา  สงวนบุญพงษ์ (2542,หน้า 32) ได้กล่าวไวว้่า รูปภาพ  สัญลักษณ์ 

ภาพเคล่ือนไหวและเสียง ช่วยทาํให้ผูเ้รียนนึกและจาํไดง่้ายข้ึน ในขณะท่ีอกัขระมีประสิทธิผลใน

การส่ือเน้ือหาท่ีตรงและชดัเจนไดดี้ มลัติมีเดียคือเคร่ืองมือท่ีมีความสามารถในการผสมผสาน ภาพ  

สี  เสียง อกัขระ สัญลกัษณ์ และวดิีทศัน์เขา้ดว้ยกนั ทาํใหเ้พิ่มคุณค่าในเน้ือหาและน่าสนใจมากข้ึน 

  2. ภาพน่ิง (Still Image) คือ  ภาพกราฟิก เช่น ภาพลายเส้น ภาพวาด ภาพถ่าย  

แผนท่ี แผนภูมิ ท่ีไดจ้ากการสร้างดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และภาพท่ีไดจ้ากการสแกนจากแหล่ง

เอกสารภายนอก ภาพเหล่าน้ีจะประมวลผลออกมาเป็นจุดภาพและถูกแทนค่าสี ค่าความสวา่ง ส่วน

ความละเอียดของภาพข้ึนอยูก่บัขนาดและจาํนวนของภาพ  ภาพท่ีเหมาะสมไม่ไดข้ึ้นอยูท่ี่ขนาดของ

ภาพ แต่ข้ึนอยู่กบัขนาดของไฟล์ภาพ การจดัเก็บภาพท่ีมีขนาดขอ้มูลมาก  จะทาํให้การดึงขอ้มูล

เป็นไปไดย้าก เสียเวลา การ แกไ้ขทาํไดโ้ดยลดขนาดขอ้มูล บีบอดัขอ้มูลดว้ยโปรแกรมใหเ้รียบร้อย

ก่อนจดัเก็บขอ้มูล เพื่อประหยดัเน้ือท่ีในการเก็บไฟล ์ กราฟิกท่ีใชใ้นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบส่ือ

ประสม แบ่งได ้3 ไฟล ์ คือ 

2.1 ไฟล์สกุล GIF (Graphic Interchange Format) ไฟล์ชนิดบิตแมต มีการบีบ

อดัขอ้มูลภาพไฟล์ มีขนาดไฟล์ตํ่า สูญเสียขอ้มูลน้อย สามารถทาํพื้นหลงัของภาพให้เป็นพื้นแบบ

โปร่งใส (Transparent) มักใช้กับภาพการ์ตูนและภาพวาด มีระบบแสดงผลแบบไม่ละเอียด ถ้า

ต้องการเพิ่มความละเอียดให้ใช้ ระบบอินเทอร์เลช (Interlace) จุดเด่นคือ มีโปรแกรมให้เลือก

จาํนวนมาก สามารถเรียกดูไดก้บักราฟิกบราวเซอร์ (Graphics Browser) ทุกชนิด นาํเสนอภาพแบบ

เคล่ือนไหวได ้(Gif Animation) จุดดอ้ยคือ แสดงไดเ้พียง 256 สี 
2.2 ไฟล์สกุล JPEG (Joint Photographic Experts Group) คือไฟล์ท่ีเหมาะสม

กบัภาพถ่ายมีความละเอียดสูง จุดเด่นคือ มีจาํนวนสีมากถึง 24 บิต (16.7 ลา้นสี) การบีบอดัขอ้มูล

ไฟล์สกุล JPEG ทาํได้หลายระดบั ดงัน้ี  Max, High, Medium และ Low  การบีบอดัขอ้มูลจาํนวน

มากทาํให้ลบขอ้มูลบางส่วนท่ีซํ้ าซ้อนกนัออกจากภาพได ้มีระบบการแสดงผลแบบหยาบและค่อย 

ๆ ขยายไปสู่ละเอียด  มีโปรแกรมสนบัสนุนการสร้างเป็นจาํนวนมาก ตั้งค่าบีบไฟล์ได ้เรียกดูไดก้บั

บราวเซอร์ (Graphics Browser) ทุกตวั จุดดอ้ย คือ ไม่สามารถทาํใหพ้ื้นของรูปโปร่งใสได ้
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2.3 ไ ฟ ล์ ส กุ ล  PNG (Portable Network Graphics) มี จุ ด เด่ น คื อ ส า ม า ร ถ

กาํหนดค่าการบีบไฟลต์ามตอ้งการ (8 บิต, 24 บิต, 64 บิต) ใชง้านขา้มระบบได ้มีการบีบอดัแบบยุบ 

ทาํให้ไม่มีการสูญเสีย แสดงผลรวดเร็ว สามารถทาํพื้นโปร่งใส แต่มีโปรแกรมสนับสนุนในการ

สร้างน้อย กาํหนดค่าการบีบไฟล์ไวสู้งจะใช้เวลาในการคลายไฟล์นาน แต่ขนาดของไฟล์จะตํ่าไม่

สนบัสนุนกบัการใชบ้ราวเซอร์ (Graphics Browser) รุ่นเก่า ซ่ึงถือไดว้า่เป็นจุดดอ้ย           
  3. ภาพเคลื่อนไหว (Animation) เกิดจากการนาํชุดภาพท่ีมีความแตกต่างมาเรียง

ต่อกนั ความแตกต่างน้ีทาํให้มองเห็นเป็นภาพเคล่ือนไหว ซ่ึงใชเ้ทคนิคเดียวกบัภาพยนตร์การ์ตูน  

ทาํให้การนําเสนอมีความซับซ้อนหรือยุ่งยากให้ง่ายต่อการเข้าใจ สามารถกาํหนดเส้นทางหรือ

ลกัษณะท่ีจะทาํให้ภาพเคล่ือนไหวตามตอ้งการ เหมือนกบัการสร้างภาพยนตร์  การแสดงสี การลบ

ภาพ ทาํให้ภาพจางหายหรือทาํให้ภาพปรากฏข้ึนในรูปแบบต่างๆ  นบัเป็นส่ือมลัติมีเดียท่ีดีอีกชนิด

หน่ึง ผูใ้ช้สามารถเลือกใชโ้ปรแกรมการสร้างไดห้ลากหลายตามความตอ้งการ การจดัเก็บภาพเป็น

ไฟล์สกุล  Gif  ซ่ึงมีขนาดไฟล์ตํ่า และทาํพื้นของภาพให้โปร่งใสได้ (Transparent) เรียกดูได้กับ

บราวเซอร์ (Graphics Browsers) ทุกชนิด แต่แสดงผลได ้256 สี (ทรงศกัด์ิ  ล้ิมบรรจงมณี, 2542) 

  4. เสียง (Sound) คือส่ือท่ีทาํให้เข้าใจเน้ือหาได้ดีข้ึนและเพิ่มความมีชีวิตให้กับ

คอมพิวเตอร์ เพราะการ์ดและโปรแกรมสนบัสนุนเสียง   เช่นเสียงดนตรี เสียงปรุงแต่ง ผูส้ร้างตอ้ง

แปลงสัญญาณเสียงไฟฟ้าให้เป็นสัญญาณเสียง analog  ผ่านเคร่ืองเล่นซีดี เทปคาสเซ็ท วิทยุ   การ

อดัเสียงผา่นไมโครโฟนต่อเขา้กบัการ์ดเสียงไดโ้ดยตรง เสียงท่ีมีความชดัเจนเกิดจากการ์ดเสียงท่ีมี

คุณภาพเช่นเดียวกบั ไฟล์เสียงมีหลายชนิด เช่นไฟล์สกุล WAV และ MIDI ( Musica Instrument 

Digital Interface) ไฟ ล์  WAV ใช้ เน้ือ ท่ี ในการเก็บ สูงมากส่ วนไฟ ล์  MIDI มักใช้ในการเก็บ

เสียงดนตรี 

  5. ภาพวีดิทัศน์ (Video) มีลักษณะต่างจากภาพเคล่ือนไหวท่ีถูกสร้างข้ึนจาก

คอมพิวเตอร์ เป็นภาพเสมือนจริงท่ีถูกเก็บในรูปดิจิทัล เหมือนภาพยนตร์การ์ตูน ภาพวีดิทัศน์

สามารถต่อสายตรงจากเคร่ืองเล่นเขา้สู่เคร่ืองคอมพิวเตอร์ดว้ยวิธีการ Capture ระบบจะทาํงานจาก

ฮาร์ดดิสก์ท่ีไม่มีการบีบอดัสัญญาณภาพ  ตอ้งการพื้นท่ีว่างในฮาร์ดดิสก์มาก    ดงันั้นการบีบอดั

ขอ้มูลใหมี้ขนาดเล็กจะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพและความเร็วในการส่งสูงแต่ภาพยงัคงชดัเจนโดยตอ้ง

ใช้การ์ดในการทาํหน้าท่ีดงักล่าว  การนาํภาพวีดีทศัน์มาใช้ในมลัติมีเดียตอ้งมีอุปกรณ์หลายอย่าง 

เช่น ดิจิทลั วีดิทศัน์การ์ด (Digital Video Card) การทาํงานในระบบวินโดวส์ ภาพวีดิทศัน์จะถูกเก็บ

ไว้ในไฟล์ตระกูลเอวีไอ ( AVI : Audio Video Interleave) มูฟวี่ (MOV) และเอ็มเพ็ก (MPEG : 

MovingPictures Experts Group)  การสร้างภาพวีดิทศัน์เต็มจอ 30 เฟรมต่อวินาที  ผลเสียของการดู
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ภาพวีดีทศัน์ ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ คือ ทาํให้เสียเวลาในการดาวน์โหลดเพราะใช้เวลานาน 

เพราะไฟลข์องภาพจะมีขนาดใหญ่ตั้งแต่ 500 กิโลไบทห์รือมากกวา่ 10 เมกะไบท ์ 

  6. การเช่ือม โยงแบ บ ป ฏิ สั ม พั น ธ์  (Interactive Links) ห ม ายถึ ง  การท่ี ผู ้ใช้

มลัติมีเดียสามารถเลือกขอ้มูลไดต้ามตอ้งการโดยใช้ตวัอกัษร ปุ่ม  หรือภาพสําหรับตวัอกัษรท่ีจะ

สามารถเช่ือมโยงได ้  จะเป็นตวัอกัษรท่ีมีสีแตกต่างจากอกัษรตวัอ่ืนๆ  ส่วนปุ่มก็จะมีลกัษณะคลา้ย

กบัปุ่มเพื่อชมภาพยนตร์หรือคลิกลงบนปุ่มเพื่อเข้าไปหาขอ้มูลท่ีตอ้งการหรือเปล่ียนหน้าขอ้มูล 

ส่วนมลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์ (Interactive Multimedia) คือลกัษณะการส่ือสารผา่นคอมพิวเตอร์ท่ีมีการ

โตต้อบระหวา่งผูใ้ชค้อมพิวเตอร์และการมีปฏิสัมพนัธ์  ผูใ้ชส้ามารถเลือกดูไดต้ามความตอ้งการ ไม่

วา่จะดูขอ้มูล  ภาพหรือภาพวดิีทศัน์ ฟังเสียง มี 

รูปแบบ ดงัน้ี 

6.1 การใชเ้มนู (Menu Driven) การใชเ้มนูมีลกัษณะโดยทัว่ไปคือ การจดัลาํดบั

หัวขอ้ ทาํให้ผูใ้ช้สามารถเลือกขอ้มูลไดต้ามความสนใจ ประกอบด้วยเมนูหลกั (Main Menu) ซ่ึง

แสดงหวัขอ้หลกัให้เลือก ภายในหวัขอ้หลกัจะประกอบไปดว้ยเมนูยอ่ยซ่ึงมีหวัขอ้แยกไปยงัเน้ือหา

หรือส่วนนั้น ๆ ไดท้นัที 

6.2 ก ารใช้ฐาน ข้อมู ล ไฮ เป อร์มี เดีย  (Hypermedia Database) คื อ รูป แบ บ

ปฏิสัมพนัธ์ท่ีผูใ้ชส้ามารถเลือกเช่ือมไปยงัคาํสําคญั อาจเป็นคาํ ขอ้ความ ภาพหรือเสียง ซ่ึงเช่ือมโยง

กนัอยูใ่นลกัษณะเหมือนใยแมงมุม สามารถเดินหนา้ ถอยหลงัไดต้ามความตอ้งการ 

  7. การจัดเก็บข้อมูลมัลติมี เดีย  เน่ืองจากมีการพัฒนาส่ือการเรียนการสอน

คอมพิวเตอร์แบบใช้หลายส่ือผสมกนั (Multimedia) เทคโนโลยีส่ือมลัติมีเดียมีจาํนวนมาก  ทาํให้

จาํเป็นตอ้งใช้เน้ือท่ีเก็บขอ้มูลเป็นจาํนวนมาก การจดัเก็บตอ้งมีขนาดความจุมากพอท่ีจะรองรับ

ขอ้มูลในรูปแบบวีดิโอ  ขอ้ความ รูปภาพ    ในปัจจุบนัแผ่นดีวีดี ( DVD ) และ แผ่นซีดีรอม (CD-

ROM :Compact Disk Read Only Memory) ไดรั้บความนิยมแพร่หลาย สามารถเก็บขอ้มูลไดสู้งมาก 

จึงสามารถเก็บขอ้มูลแฟ้มขอ้มูลอ่ืนๆไดม้ากเท่าท่ีตอ้งการ ดงันั้นจึงกล่าวไดว้า่ดีวิดีและซีดีรอมคือ

ส่ือท่ีทาํให้รูปแบบการเรียนการสอนเปล่ียนไป  นอกจากน้ีผูเ้รียนสามารถเรียนรู้และทบทวน

บทเรียนไดด้ว้ยตวัเองตลอดเวลาอยา่งมีประสิทธิภาพ  

  กล่าวโดยสรุปไดว้า่องคป์ระกอบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบดว้ย อกัขระ

อยูใ่นรูปแบบตวัอกัษร เคร่ืองหมายหรือสัญลกัษณ์ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียงภาพวีดิทศัน์ การ

เช่ือมโยงแบบปฏิสัมพนัธ์และ การจดัเก็บขอ้มูลมลัติมีเดีย  
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 1.6  โครงสร้างหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ (e – book Construction) 

  ไพฑูรย ์ ศรีฟ้า  (2551, น.17 -18) กล่าวถึง โครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

จะมีลกัษณะคลา้ยคลึงกบัหนงัสือธรรมดาท่ีพิมพล์งบนกระดาษ แต่มีความแตกต่างท่ีกระบวนการ

ผลิต รูปแบบ และวธีิการอ่านหนงัสือ ประกอบดว้ย 

  1. หน้าปก (Front Cover) หมายถึง ปกด้านหน้าของหนังสือจะอยู่เป็นส่วนแรก

และเป็นส่ิงท่ีบอกใหรู้้วา่หนงัสือช่ืออะไร ใครเป็นผูแ้ต่ง 

  2. คาํนํา (Introduction) หมายถึง คาํบอกกล่าวของผูเ้ขียนเพื่อสร้างความรู้ ความ

เขา้ใจเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา และเร่ืองราวต่างๆ ของหนงัสือเล่มนั้น 

  3. สารบญั (Contents) หมายถึง หัวขอ้สําคญัท่ีอยู่ในเล่มว่ามีอะไรบา้ง อยู่หน้าใด 

สามารถเช่ือมโยงไปยงัหนา้ต่างๆภายในเล่มได ้

  4. สาระของหนงัสือแต่ละหน้า (Pages Contents) หมายถึง ส่วนประกอบสําคญัท่ี

ปรากฏอยูใ่นแต่ละหนา้ภายในเล่ม ดงัน้ี 

4.1 หนา้หนงัสือ (Page Number) 

4.2 ขอ้ความ (Texts) 

4.3 ภาพประกอบ (Graphics) .jpg , .gif , .bmp , .png , .psd , .pcd , .ico , .pcx , 

.wmf และ .tiff 

4.4 ภาพเคล่ือนไหว (Video Clips) .mpeg และ.avi 

4.5 เสียง (Sounds) .mp3, .wav และ .midi 

4.6 จุดเช่ือมโยง (Links) 

  5. อา้งอิง (Reference) หมายถึง แหล่งขอ้มลูท่ีนาํมาใชอ้า้งอิงอาจเป็นตาํรา เอกสาร

หรือเวบ็ไซตก์็ได ้

  6. ดัชนี (Index) หมายถึง การระบุคําหลักหรือคําสําคัญต่างๆท่ีอยู่ในเล่มโดย

เรียงลาํดบัตวัอกัษร พร้อมระบุเลขหนา้และจุดเช่ือมโยงเพื่อสะดวกต่อการคน้หา 

  7. ปกหลงั ( Back Cover) หมายถึง ปกดา้นหลงัของหนงัสือซ่ึงอยูส่่วนทา้ยของเล่ม 

  สรุปไดว้่าโครงสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบดว้ย หนา้ปก คาํนาํ สารบญั 

เน้ือหา (ในเน้ือหามีขอ้ความ ภาพประกอบหรือภาพเคล่ือนไหว เสียง) อา้งอิงและดชันี 

 1.7  ข้ันตอนการสร้างหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 

     การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นั้นลดัดา  ศุขปรีดี (2532, น.26-29) และธีระชัย   

ปูรณโชติ  (2532, การสร้างผลงานทางวิชาการเพื่อพฒันาการเรียนการสอน) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนของ

การสร้างไวค้ลา้ยคลึงกนั  ดงัน้ี 
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  1.7.1  ตั้ งจุดมุ่งหมายของบทเรียน การตั้งจุดมุ่งหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ตอ้งตั้งเป็นจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม  เพื่อใหผู้เ้รียนเปล่ียนแปลงพฤติกรรมขั้นสุดทา้ย 

  1.7.2  วเิคราะห์ภารกิจ  คือ  การจาํแนกจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนออกเป็น

จุดมุ่งหมายยอ่ยๆ  หรือการจาํแนกจุดมุ่งหมาย เพื่อใหเ้ห็นลาํดบัขั้นตอนของการเรียนการสอน

ตลอดจนการใชส่ื้อการสอน การวเิคราะห์ภารกิจจะช่วยช้ีใหเ้ห็นจุดมุ่งหมายของการเรียนรู้วา่ก่อน

ผูเ้รียนจะมีพฤติกรรมขั้นสุดทา้ยเขาจะตอ้งทาํอะไรก่อน 

  1.7.3  สร้างแบบทดสอบ  แบบทดสอบมีความสาํคญัต่อการสร้างหนงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์มาก เพราะจะช่วยใหท้ราบถึงระดบัพฤติกรรมของผูเ้รียนตั้งแต่เบ้ืองตน้  พฤติกรรมขั้น

รองสุดทา้ย  และพฤติกรรมขั้นสุดทา้ยตามท่ีระบุไวใ้นขั้นภารกิจก่อนเร่ิมเรียนบทเรียน 

  1.7.4  จดัลาํดบัและกาํหนดเน้ือหาท่ีจะสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ระดบัชั้นเรียน

แลว้ศึกษาเอกสาร  หลกัสูตร  คู่มือครู แบบเรียน  เพื่อศึกษาความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ

เน้ือหากบัหลกัสูตร  หลงัจากวิเคราะห์ภารกิจแลว้จะตอ้งมีการกาํหนดเน้ือหาและลาํดบัขั้นของการ

เรียนรู้ท่ีจะนาํผูเ้รียนไปสู่จุดมุ่งหมายสุดทา้ย ในการจดัลาํดบัเน้ือหาผูส้ร้างบทเรียนตอ้งเลือกวธีิการท่ี

เหมาะสม  โดยการเลือกลาํดบัเน้ือหาท่ีจะช่วยทาํใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้และบรรลุจุดมุ่งหมาย 

1)  การเลือกส่ือ  ส่ือท่ีใช้ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ จะช่วยเร้าให้ผูเ้รียนเกิด

ความสนใจและเขา้ใจในบทเรียนไดดี้และรวดเร็วข้ึน  การเลือกส่ือข้ึนอยูก่บัจุดมุ่งหมายของการเรียน

การสอน  ผูส้ร้างบทเรียนอาจเลือกใชส่ื้อต่างๆ  ประกอบกนัก็ไดข้ึ้นอยูก่บัความเหมาะสม 

2)  ทํากรอบการเรียนการสอน การจัดลําดับเน้ือหาและส่ือในหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์จะตอ้งเป็นขั้นๆ ตามลําดับต่อเน่ืองกัน  เพื่อช่วยให้ผูเ้รียนค่อยๆ เรียนและบรรลุ

พฤติกรรมขั้นสุดทา้ย  ดงันั้นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ จะประกอบดว้ยการสอนและการสอบ 

3)  ทดลองกลุ่มเล็ก หรือทดลองผูเ้รียนเป็นรายบุคคล  นาํบทเรียนท่ีสร้างข้ึน

ไปทดลองกบัผูเ้รียนเป็นรายบุคคลหรือกบัผูเ้รียนกลุ่มเล็ก  เพื่อช่วยใหท้ราบขอ้มูลยอ้นกลบัและความ

เหมาะสมของลาํดบัขั้นเน้ือหา การช้ีแนะ  และส่ือการเรียนการสอนตามทศันคติของผูเ้รียน  แลว้นาํ

ขอ้มูลจากการทดลองมาวเิคราะห์และปรับปรุงบทเรียน 

4)  ทดลองในสภาพท่ีเป็นจริง  โดยการนําไปทดลองกับนักเรียนเป็นกลุ่ม

ใหญ่แลว้นาํขอ้มูลจากการทดลองมาวิเคราะห์ และหาทางปรับปรุงใหม่ถา้ยงัมีขอ้บกพร่อง  แต่ถ้า

ผูเ้รียนบรรลุเป้าหมายแลว้ก็แสดงวา่บทเรียนนั้นนาํไปใชไ้ดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

5)  ภาคสนาม  นาํบทเรียนท่ีไดรั้บการปรับปรุงแกไ้ขหลงัการทดลองกลุ่มเล็ก 

ไปทดลองกบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งท่ีเลือกไว ้เป็นขั้นสุดทา้ยของการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ใน

ขั้นน้ีผูว้จิยัยงัคงตอ้งการขอ้มูลยอ้นกลบัจากครูและนกัเรียนเพื่อนาํมาปรับปรุงในการจดัทาํคร้ังต่อไป 
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ดงันั้นจึงสรุปได้ว่า ขั้นตอนการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความจาํเป็น

อยา่งยิ่ง เพื่อใหเ้กิดความถูกตอ้งเป็นระบบ เป็นขั้นตอน มีการวางแผนและจุดมุ่งหมาย การตรวจสอบ

หรือแมแ้ต่การทดลอง แก้ไข ปรับปรุงให้มีประสิทธิภาพสูงสุด เพื่อให้การจดัสร้างมีความถูกตอ้ง

และส่ิงสาํคญัคือตอ้งเกิดประโยชน์สูงสุดแก่ผูเ้รียน 

 1.8  ประโยชน์ของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 

  มีนกัวิชาการศึกษาหลายท่านไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไว้

หลายท่าน เช่น  

  กฤษมันต์  วฒันาณรงค์ (2541,หน้า138) ครรชิต มาลัยวงศ์ (2540 ,น.44)  และ

เสาวลกัษณ์  ญาณสมบติั (2545, น.32 ) พอสรุปไดด้งัต่อไปน้ี  

  1.  ช่วยให้ผูเ้รียนเขา้ใจในบทเรียนมากยิ่งข้ึน เพราะสามารถทบทวนบทเรียนได้

ตลอดเวลาตามความตอ้งการ และสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก 

            2. การตอบสนองไดอ้ยา่งรวดเร็วของคอมพิวเตอร์ท่ีให้ทั้งสีสัน ภาพและเสียงทาํ

ใหเ้ร้าความสนใจและไม่รู้สึกเบ่ือหน่าย 

  3. ช่วยใหก้ารเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ สนองความตอ้งการและความสามารถ

ส่วนบุคคล ประหยดัเวลา ลดค่าใชจ่้าย ส่วนประสิทธิผลทาํใหผู้เ้รียนประสบผลสาํเร็จ 

  4. ผูเ้รียนเลือกเรียนหัวข้อท่ีสนใจข้อใดก่อนก็ได้ และสามารถยอ้นกลับไปท่ี

จุดเร่ิมตน้ หรือยอ้นกลบัไปมาไดอ้ยา่งสะดวก รวดเร็ว 

  5. สามารถแสดงขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียงอยา่งใดอยา่งหน่ึงหรือ

ใหแ้สดงพร้อมกนั 

  6. การจัดเก็บข้อมูลจะสามารถจัดเก็บไฟล์แยกระหว่างตัวอักษร  ภาพน่ิง 

ภาพเคล่ือนไหวและเสียงไดโ้ดยใช้เท็กซ์ไฟล์เป็นศูนยก์ลางและสามารถเรียกใชโ้ดยการเช่ือมโยง

ขอ้มูลจากส่ือต่างๆ ท่ีอยูค่นละท่ีเขา้ดว้ยกนั 

            7. สามารถปรับเปล่ียนแก้ไข เพิ่มเติมข้อมูลได้ง่าย สะดวกและรวดเร็ว ทาํให้

ปรับปรุง แกไ้ขบทเรียนใหท้นัสมยัไดต้ลอดเวลา 

            8. ผูเ้รียนสามารถคน้ควา้หาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองท่ีเรียนจากแฟ้มเอกสารอ่ืนๆ 

ท่ีเช่ือมโยงอยูไ่ดอ้ยา่งไม่จาํกดั 

            9. ทาํใหผู้เ้รียนคิดไตร่ตรองอยา่งมีวจิารณญาณ รอบคอบเป็นคนมีเหตุผล เพราะการ

โตต้อบกบัคอมพิวเตอร์ ผูเ้รียนตอ้งทาํเป็นขั้นตอน มีระเบียบ และเหตุผล ส่งผลให้เกิดคุณลกัษณะท่ีดี

ต่อผูเ้รียน 

  10. ผูเ้รียนสามารถบูรณาการการเรียนการสอนในวชิาต่างๆไดอ้ยา่งเหมาะสม 
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            11. ผูส้อนมีเวลาติดตามความกา้วหนา้ของผูเ้รียนแต่ละคนไดม้ากข้ึน 

            12. ผูส้อนมีเวลาศึกษาและพฒันาความสามารถของตนไดม้ากข้ึน 

  13. ช่วยผูส้อนพฒันาผลงานทางวชิาการ  

  จากประโยชน์ดังกล่าวสรุปได้ว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นนวตักรรมท่ีทาํให้

ผูเ้รียนไดรั้บความรู้ท่ีหลากหลาย มีส่ือท่ีน่าสนใจทั้งภาพ เสียงหรือเทคนิคต่างๆ ท่ีหนงัสือทัว่ไปทาํ

ไม่ได้ ลดค่าใช้จ่ายในการซ้ือหนังสือ สามารถเปิดอ่านได้ทุกท่ี ทุกเวลาท่ีมีการเช่ือมโยง เขา้ถึงได้

รวดเร็ว มีขั้นตอนการสร้างอย่างเป็นระบบ รวมถึงประโยชน์ในการจดัการเรียนการสอน ต่อผูส้อน

ให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน นํามาใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีกระตุน้ความสนใจของ

ผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี และสามารถศึกคน้ควา้ไดด้ว้ยตนเอง 

 

2.  นิทานอาเซียน  

 

 นกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงนิทานอาเซียนไวด้งัน้ี 

 2.1  ความหมายของนิทานอาเซียน 

  เกริก ยุน้พนัธ์ (2539, น.8) และวไิล มาศจรัส (2545, น.12) กล่าววา่ นิทาน 

หมายถึง เร่ืองราวท่ีเล่าสืบต่อกนัมาตั้งแต่สมยัโบราณ แต่งเร่ืองข้ึนเพื่อความสนุกสนาน สอดแทรก

ขอ้คิด คติสอนใจสามารถนาํไปใชใ้นชีวติประจาํวนัได ้เช่น นิทานอีสป นิทานชาดก ถือเป็นมรดก

ทางวฒันธรรมท่ีมีคุณค่า 

  กุลยา ตนัติผลาชีวะ (2541, น.2-10) กล่าววา่ นิทาน คือ ส่ิงท่ีมีประสิทธิภาพ

สาํหรับการเรียนรู้ใหก้บัเด็กปฐมวยัไม่มีเด็กคนใดไม่ชอบฟังนิทาน นิทานสามารถสร้างจินตนาการ 

ความฝัน ความคิด ความเขา้ใจและการรับรู้ใหก้บัเด็ก 

  เกษลดา มานะจุติและอภิญญา มนูญศิลป์ (2544, น.1) กล่าววา่ นิทานเป็นเร่ืองเล่า

โดยแสดงภาพประกอบหรือใช้อุปกรณ์ต่างๆ เช่น หนังสือภาพ หุ่นมือ หุ่นเชิด การแสดงบทบาท

สมมติ เดิมทีเล่ากนัปากต่อปากเพื่อความบนัเทิงในเวลาวา่ง และถ่ายทอดความเช่ือ ความศรัทธาของ

ส่ิงศกัด์ิสิทธ์ิซ่ึงเป็นเคร่ืองยดึเหน่ียวจิตใจของกลุ่มคน 

  ประคอง นิมมานเหมินทร์ (2550, น.9) กล่าวว่า นิทานเป็นเร่ืองเล่าจากคน

สมยัก่อน โดยไม่ทราบวา่ใคร เป็นผูแ้ต่ง เช่น เร่ืองสังข์ทอง ปลาบู่ทอง โสนน้อยเรือนงามฯลฯ เล่า

ต่อกนัมาตั้งแต่สมยัปู่ ยา่ตายาย เป็นทอดๆ ต่อๆ กนัไปรุ่นแลว้รุ่นเล่า บางคร้ังก็แพร่ไปไกลจากแห่ง

หน่ึงไปยงัอีกแห่งหน่ึง อาจมีเค้าโครงเร่ืองท่ีแตกต่างกันแล้วแต่ความทรงจาํ ความเช่ือ และ

วฒันธรรมในแต่ละทอ้งถ่ิน 
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  สรุปไดว้า่นิทาน หมายถึง เร่ืองราวท่ีเล่าสืบต่อกนัมาตั้งแต่สมยัโบราณ โดยไม่

ทราบวา่ใครเป็นผูแ้ต่ง เพื่อใหเ้กิดความสนุกสนาน สอดแทรกขอ้คิด คติสอนใจท่ีสามารถนาํไปใช้

ในการดาํรงชีวติ รวมทั้งเป็นการถ่ายทอดความเช่ือ ความศรัทธาของคนในแต่ละทอ้งถ่ิน 

  ดงันั้นนิทานอาเซียน หมายถึง เร่ืองราวของกลุ่มประเทศสมาชิกอาเซียนแต่ละ

ประเทศท่ีเล่าสืบต่อกนัมา เพื่อใหเ้กิดความสนุกสนาน สอดแทรกขอ้คิด คติสอนใจท่ีสามารถ

นาํไปใชใ้นการดาํรงชีวติ รวมทั้งเป็นการถ่ายทอดวถีิชีวติ ความเป็นอยู ่ความเช่ือ ความศรัทธาของ

คนในแต่ละประเทศ 

 2.2  ความสําคัญของนิทานอาเซียน 

  เกริก ยุน้พันธ์ (2547, น.55 - 56) และ วิเชียร เกษประทุม  (2550, น.9-10) ได้

กล่าวถึงความสาํคญัของนิทาน ดงัน้ี 

  1.  ทาํใหเ้ด็กเกิดความเพลิดเพลินผอ่นคลายและสดช่ืนแจ่มใส 

  2.  มีสมาธิหรือความตั้งใจท่ีมีระยะเวลามากข้ึน  

  3.  เด็กจะถูกปลูกฝังคุณธรรมและจริยธรรมผา่นนิทานทาํใหเ้ขา้ใจง่าย 

  4.  รู้จกัการรับและการให ้มองโลกในแง่ดี 

  5.  เด็กไดใ้ชก้ระบวนการคิดผา่นการพิจารณาเพื่อแกปั้ญหา 

  6.  ส่งเสริมความกลา้โดยการแสดงออกท่ีผา่นกระบวนการคิดท่ีมีประสิทธิภาพ 

  7.  สร้างเสริมจินตนาการท่ีกวา้งไกล 

  วเิชียร เกษประทุม (2550, น.9-10)ไดก้ล่าววา่ความสําคญัของนิทานมีคุณค่าและมี

ประโยชน์ ดงัน้ี 

  1.  ทาํให้เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน เป็นการผ่อนคลายความเครียดและช่วย

ใหเ้วลาผา่นไปอยา่งมีคุณค่า 

  2.  ช่วยกระชบัความสัมพนัธ์ในครอบครัวเด็กบางคนอาจมองผูใ้หญ่วา่เป็นบุคคล

ท่ีข้ีบ่นชอบดุด่า น่าเบ่ือหน่วยหรือน่าเกรงขาม แต่ถา้ผูใ้หญ่มีเวลาเล่านิทานให้เด็กฟังบา้ง นิทานท่ี

สนุกๆ ก็จะช่วยใหเ้ด็กอยากอยูใ่กลชิ้ดผูใ้หญ่ความเกรงกลวัหรือเบ่ือหน่ายผูใ้หญ่ลดลง 

  3.  ทาํใหเ้กิดความรู้และเสริมสร้างจินตนาการ 

  4.  ไดข้อ้คิดและคติสอนใจ ปลูกฝังคุณธรรมต่างๆ ท่ีสังคมตอ้งการให้แก่ผูฟั้งเช่น 

ซ่ือสัตย ์ เช่ือฟังผูใ้หญ่ พดูจาไพเราะ มีความเอ้ือเฟ้ือเผือ่แผ ่ความเพียรพยายาม เป็นตน้ 

  5.  สะทอ้นให้เห็นสภาพของสังคมในอดีตในหลายๆดา้น เช่น วถีิชีวิตความเป็นอยู่

ของคนในสังคมตลอดจนประเพณี ค่านิยมและความเช่ือ เป็นตน้  
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  สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550, น.11-16) ได้ระบุถึงความสําคญั ของ

นิทานว่านิทานเป็นส่ิงท่ีสําคัญ ต่อชีวิตทั้ งและผูใ้หญ่ เพราะนอกจากนิทาน จะช่วยให้เด็กๆ มี

ความสุขสนุกหรรษาแลว้ ยงัเป็นโลกแห่งจินตนาการท่ีสมบูรณ์แบบท่ีคอยช่วยถกัทอสายใยความรัก

ความฝัน สานสัมพนัธ์อนัอบอุ่น ความละมุนละไมในกลุ่มสมาชิกของครอบครัว อีกทั้งนิทานยงัให้

แง่คิดคติสอนใจ และปรัชญาชีวติอนัลาํ ลึกแก่เด็ก  

  นิทานมีความสาํคญัต่อพฒันาการของเด็กดงัน้ี 

  1. ช่วยพฒันาเด็กทางดา้นลกัษณะชีวิต เด็กไดเ้รียนรู้ถึงลกัษณะชีวิตท่ีดีผา่นนิทาน

ท่ีปรารถนาใหเ้ด็กมีพฤติกรรมท่ีดีเช่น มีความกลา้หาญ มีความคุณธรรม ยติุธรรม 

  2. การพฒันาเด็กดา้นบุคลิกภาพ บุคลิกภาพเป็นองคป์ระกอบท่ีมีอยูม่ากในนิทาน

ซ่ึงเด็กจะไดรั้บรู้ถึงบุคลิกภาพท่ีดีท่ีจะช่วยให้อยูใ่นสังคมไดอ้ย่างมีความสุข เช่น ความเช่ือมัน่ใน

ตนเอง ความสุภาพอ่อนโยน ความเป็นผูน้าํและมีกิริยามารยาท 

  3. ทาํใหเ้ด็กมีพฒันาดา้นความรู้และสติปัญญา 

  4. ทาํใหเ้ด็กเกิดทกัษะและมีความสามารถ 

  5. ทําให้เด็กมีสุขภาพกายและใจท่ีดี เพราะนิทานเป็นกระบวนการท่ีกําหนด

บทบาท ในด้านสุขภาพให้เกิดแก่เด็ก เม่ือเด็กได้อ่านหรือฟังนิทานจะเกิดการเรียนรู้ในการรักษา

สุขภาพกายและสุขภาพจิตของตน 

  น อก จาก น้ี  บ วร  งาม ศิ ริ อุด ม  (http://www.sk-hospital.com สื บ ค้น เม่ื อ ว ัน ท่ี

10/05/2554) ไดก้ล่าววา่ความสาํคญั ท่ีไดจ้ากนิทาน คือ 

  1. ส่งเสริมพฒันาการดา้นการเรียนรู้ของเด็ก 

  2. เด็กเรียนรู้คาํต่างๆ จากรูปภาพในนิทาน 

  3. ทาํใหเ้ด็กกลา้แสดงออก พฒันาความคิด จินตนาการ 

  4. เม่ือไดฟั้งนิทานแลว้ทาํใหเ้ด็กเกิดความรู้สึกท่ีดี 

  5. มีความสนุกสนาน และทาํใหเ้ด็กแกปั้ญหาไดด้ว้ยตนเอง 

  สรุปความสําคญัของนิทานได้ว่า นิทานให้ความเพลิดเพลิน สนุกสนาน สร้าง

เสริมจินตนาการ ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม สร้างความสัมพนัธ์ท่ีดีต่อคนในครอบครัว สะทอ้นให้

เห็นสภาพความเป็นอยูข่องคนในอดีต  ช่วยพฒันาเด็กให้มีทกัษะชีวติ บุคลิกภาพ ความรู้ สติปัญญา 

และทกัษะทางภาษา 

  นิทานอาเซียนก็เช่นกนันอกจากจะใหค้วามสนุกสนาน ยงัใหข้อ้คิดท่ีหลากหลาย

แลว้นิทานอาเซียนยงัมีความสาํคญัหลายประการ คือ 

  1. เป็นการถ่ายทอดวฒันธรรมท่ีหลากหลายในกลุ่มประเทศอาเซียน 
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  2. เรียนรู้คุณธรรม จริยธรรมของกลุ่มคนในประเทศอาเซียน 

  3. รู้ถึงวถีิชีวติ ความเช่ือ ทศันคติ ภูมิปัญญาท่ีมีคุณค่า 

  4. เป็นการแลกเปล่ียนความคิด ความเขา้ใจดา้นวรรณกรรมของกลุ่มประเทศ

อาเซียน 

  5. ส่งเสริมใหย้อมรับซ่ึงกนัและกนั ทาํใหอ้ยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งมีความสุข 

  ดงันั้นเราจึงควรอ่านนิทานอาเซียนเพื่อเป็นการศึกษาเอกลกัษณ์ทางวฒันธรรมผา่น

ทางภาษาท่ีมีความงดงาม อีกทั้งเป็นการใชเ้วลาวา่งใหเ้กิดประโยชน์ ส่งเสริมใหมี้นิสัยรักการอ่าน 

และอ่านหนงัสือไดค้ล่องอีกดว้ย 

 2.3  เนือ้หานิทานอาเซียนในหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 

  เน้ือหาในนิทานอาเซียนมีทั้งหมด 12 บทดงัน้ี 

  บทท่ี 1 มารู้จกัอาเซียนกนัเถอะ   

  บทท่ี 2 นิทานประเทศกมัพชูา เร่ือง หมาป่ากบักุง้ฝอย 

  บทท่ี 3 นิทานประเทศนิทานประเทศบรูไน เร่ือง ภูเขาทองคาํกบัเมล็ดขา้ว 

  บทท่ี 4 นิทานประเทศพม่า เร่ือง กระต่ายเจา้ปัญญา 

  บทท่ี 5 นิทานประเทศฟิลิปปินส์ เร่ือง ดาวและเดือน 

  บทท่ี 6 นิทานประเทศมาเลเซีย เร่ือง เรือวเิศษ 

  บทท่ี 7 นิทานประเทศลาว เร่ือง บาเจียง 

  บทท่ี 8 นิทานประเทศเวยีดนาม เร่ือง ถดัซาน 

  บทท่ี 9 นิทานประเทศสิงคโปร์ เร่ือง บาดงัผูท้รงพลงั 

  บทท่ี 10 นิทานประเทศอินโดนีเซีย เร่ือง ลูกกระจงนอ้ยกบัจระเข ้

  บทท่ี 11 นิทานประเทศไทย เร่ือง ตาอินกบัตานา 

  บทท่ี 12 นิทานน้ีมีประโยชน์ 

 

3.  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปีที ่2     

 

 สาระที ่1 การอ่าน 

 มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิด เพื่อนาํไปใช้ตดัสินใจ 

แกปั้ญหาในการดาํเนินชีวติและมีนิสัยรักการอ่าน  
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 ตัวช้ีวดั 

 1.  อธิบายความหมายของคาํและขอ้ความท่ีอ่าน 

 2.  ตั้งคาํถามและตอบคาํถามเก่ียวกบัเร่ืองท่ีอ่าน 

 3.  ระบุใจความสาํคญัและรายละเอียดจากเร่ืองท่ีอ่าน 

 4.  แสดงความคิดเห็นและคาดคะเนเหตุการณ์จากเร่ืองท่ีอ่าน 

 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 1.  การอ่านออกเสียงและการบอกความหมายของคาํ คาํคลอ้งจอง ขอ้ความ และบท

ร้อยกรองง่ายๆ ท่ีประกอบดว้ยคาํพื้นฐานเพิ่มจาก ป.1 ไม่น้อยกวา่ 800 คาํ รวมทั้งคาํท่ีใช้เรียนรู้ใน

กลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน ประกอบดว้ย 

1.1  คาํท่ีมีรูปวรรณยกุตแ์ละไม่มีรูปวรรณยกุต ์

1.2  คาํท่ีมีตวัสะกดตรงตามมาตราและไม่ตรงตามมาตรา 

1.3  คาํท่ีมีพยญัชนะควบกลํ้า 

1.4  คาํท่ีมีอกัษรนาํ 

1.5  คาํท่ีมีตวัการันต ์

1.6  คาํท่ีมี รร 

1.7  คาํท่ีมีพยญัชนะและสระท่ีไม่ออกเสียง 

 2.  การอ่านจบัใจความจากส่ือต่าง ๆ เช่น 

2.1  นิทาน 

2.2  เร่ืองเล่าสั้น ๆ 

 

4.  งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 

 4.1  งานวจัิยในประเทศ 

  เพญ็นภา พทัรชนม ์(2544) ไดท้าํการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เร่ือง กราฟิก

เบ้ืองตน้ โดยทดลองกบันกัศึกษาคณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์วทิยาเขตปัตตานี 

จาํนวน 30 คน ซ่ึงผลการวจิยัพบวา่ คะแนนของการทดลองหลงัเรียนสูงกวา่คะแนนจากการทดลอง

ก่อนเรียน 

  พิเชษฐ เพียรเจริญ (2546) ไดท้าํการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง ส่ือการ

สอนโดยไดท้ดลองกบันกัศึกษาสาขาเทคโนโลยกีารศึกษา มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์ วทิยาเขต

ปัตตานี จาํนวน 55 คน ผลการวจิยัพบวา่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง ส่ือการสอน มีประสิทธิภาพ
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82.0/ 82.5 สูงกวา่เกณฑม์าตรฐาน 80/ 80 และผลสัมฤทธ์ิทางดา้นการเรียนของนกัศึกษาหลงัจากท่ี

เรียนโดยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง ส่ือการสอน สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ี

ระดบั .01จากการวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบั e-Book พอจะสรุปไดว้า่ การพฒันารูปแบบของหนงัสือใหมี้

ความทนัสมยั โดยการนาํไปประยกุตใ์ชก้บัคอมพิวเตอร์ ซ่ึงนอกจากจะเป็นการเพิ่มประสิทธิภาพ

ของหนงัสือใหมี้การส่ือสารไดร้วดเร็วยิง่ข้ึนแลว้ เม่ือนาํมาใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน

ยงัสามารถทาํใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของผูเ้รียนสูงข้ึนดว้ย 

  กฤษณะ  ทองเช้ือ  และคณะ (2551) ไดท้าํการวิจยั  เร่ือง การพฒันาหนงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์  เร่ือง  วดัชลธาราสิงเห (วดัพิทกัษแ์ผน่ดินไทย)  ผลการวจิยัพบวา่  ผลการ

เปรียบเทียบ ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนพบวา่หลงัเรียนโดยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์มี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที ระดบั .05  และความคิดเห็น

ของนกัเรียนท่ีมีต่อหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์อยูใ่นระดบัดีมาก    

  วชิรภรณ์  แกว้บุญเรือง  (2552)  ไดท้าํการวจิยั  เร่ือง  การพฒันาหนงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์  เร่ือง  ความฉลาดการบริโภค กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษาสาํหรับ

นกัเรียนชนัประถมศึกษาปีท่ี   5  กลุ่มเครือข่ายสถานศึกษาแม่ทะ 2 สงักดัสาํนกังานเขตพื้นท่ี

การศึกษาลาํปางเขต 2  ผลการวจิยัพบวา่ มีประสิทธิภาพ  81.78/82.00  เป็นไปตามเกณฑท่ี์กาํหนด  

นกัเรียนท่ีเรียนจากหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์มีความกา้วหนา้ ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัสาํคญั  

  สมชยั  สัตตะนนัท ์ (2552) ไดศึ้กษาผลการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์วชิาภาษาไทย 

ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิและเจตคติทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบา้นทุ่งสวา่ง 

จงัหวดับุรีรัมย ์ กลุ่มตวัอยา่ง 22 คน ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม  สรุปผลการวจิยัพบวา่ หนงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 80.58/81.25  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลงัเรียนสูงกวา่

ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั.05 

  สรุปไดว้า่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถทาํใหป้ระสิทธิภาพทางการเรียนการ

สอนสูงข้ึน เป็นส่ือการสอนท่ีเรียนรู้ง่าย นาํเสนอไดห้ลากหลาย ผูเ้รียนใหค้วามสนใจเน่ืองจากการ

ออกแบบท่ีมีความหลากหลาย ตอบสนองความตอ้งการต่อความแตกต่างระหวา่งบุคคลอยา่งมี

ประสิทธิภาพ ผลการวจิยัสามารถนาํมาเป็นแนวทางในการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เพื่อแกไ้ข

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนใหสู้งข้ึน 

 4.2  งานวจัิยต่างประเทศ 

  ฮิกกินส์ (1998) ไดศึ้กษาการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อสนับสนุนการพฒันา

ดา้นคาํศพัท ์โดยแบ่งผูเ้รียนออกเป็น 2 กลุ่ม ไดแ้ก่ กลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง ผูเ้รียนท่ีไดรั้บการ

สอนคาํศพัท์เพิ่มเติมในกลุ่มทดลองสามารถบอกความหมายคาํศพัทไ์ดท้ั้งหมด 6 คาํ ในการวดัผล
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หลงัเรียน ขณะท่ีไม่มีผูเ้รียนคนใดในกลุ่มควบคุมสามารถบอกความหมายคาํศพัทเ์หล่านั้นได ้จาก

ผลการศึกษาพบวา่มีความแตกต่างเล็กน้อยในการเลือกคาํศพัท์ของผูเ้รียนทั้งสองกลุ่ม จาํนวนการ

เลือกตอบคาํศพัทใ์ห้ตรงความหมายในกลุ่มควบคุมเฉล่ียได ้7.64 ส่วนในกลุ่มทดลองเฉล่ียได ้8.18 

แสดงใหเ้ห็นวา่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อสนบัสนุนดา้นคาํศพัทมี์ประสิทธิภาพอยูใ่นระดบัพอใช ้

  ชีราทัดดิน   โมนิกา  ฟอร์เบ สและชาฮิซาน  (Shiratudin Monica Forbes and 

Shahizan. 2001) ได้ทําวิจัยเร่ือง  E-book Technology  and  Its Potential Applications in Distance 

Education.โดยศึกษาเทคโนโลยีหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ได้

รายงานเก่ียวกับสภาพแวดล้อม  ความสะดวกในการใช้ซอฟแวร์ของผู ้ให้บริการหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ ผา่นเวบ็ท่ีมีรูปแบบแตกต่างกนั  โดยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในการปรับปรุงการมี

ปฏิสัมพนัธ์กนัระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียนในการเรียนทางไกลในระยะเวลา  1 ภาคเรียน  โดยใชก้าร

สอน  เคร่ืองมือการเรียนและการนาํเสนอเก่ียวกบัการมอบหมายงานเพื่อใชใ้นการศึกษาวิจยัพบว่า  

นกัเรียนสนใจท่ี จะใช้เทคโนโลยีหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  เพราะสามารถกระตุน้ความตอ้งการใน

การเรียนและมีผลต่อการศึกษาทางไกล    

  ฮิว แมทธิวส์ เกรซเซอร์และสุซาล่า (2002) ได้พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

รูปแบบการบนัทึกไฟล์แบบ.exe ท่ีมีระบบอจัฉริยะ มีขั้นตอนท่ีสําคญัในการสร้าง รักษาโครงสร้าง

เน้ือหาท่ีสําคัญและวิธีการท่ีเข้าใจง่าย มีฟังชั่นในการควบคุมการป้องกันการเข้าโดยไม่ได้รับ

อนุญาต มีความสะดวกในการเรียนรู้และง่ายในการใช้งาน พบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็น

เคร่ืองมือท่ีจะจดัการระบบฐานขอ้มูลกบัจุดเด่นท่ีมีลกัษณะพิเศษสามารถใช้ในการสร้างหลกัสูตร

การเรียนรู้ท่ีทนัสมยั   เพื่อการเรียนการสอนแบบติวเตอร์ดว้ยคอมพิวเตอร์ท่ีเฉลียวฉลาด 

  ซินหยิน  เชน  (2011)  ได้ทําการวิจัยเร่ือง  The Relationship  between E-book 

Users’ Learning Performance and  Related  Factors. จากการใช้บริการของ E - book (รุ่น  CD - 

ROM)  เป็นตําราเรียนในห้องเรียนท่ีเป็นปรากฏการณ์ ท่ีค่อนข้างใหม่  ผลการวิจัยเก่ียวกับ

ความสัมพนัธ์ระหว่างผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้และปัจจยัท่ีเก่ียวข้อง  เช่น แรงจูงใจในการเรียนรู้  

กลยุทธ์การเรียนรู้และส่ือการสอนคือ ยงัมีการศึกษาน้อยเก่ียวกับการสอน E-book เก่ียวกับ

ความสัมพนัธ์เหล่าน้ี  ผลการวิจยัคร้ังน้ีนักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียนรู้ภาษาองักฤษในระดบัสูง 

แรงจูงใจจากการเรียนรู้และทศันคติจากส่ือการเรียนการสอน E - book สูงปานกลาง 
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บทที ่3 

วธีิดาํเนินการศึกษา 

 

 

 การศึกษาคร้ังน้ีเป็นการพฒันานวตักรรม ประเภทหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง อาเซียน 

สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์ิจยัและ

พฒันาการศึกษา มีวตัถุประสงค ์คือ  

 1. เพื่ อส ร้างหนังสืออิเล็กท รอนิกส์  เร่ือง นิท านอาเซียน  สําหรับนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 2  โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์จิยัและพฒันาการศึกษา  

 2. เพื่อตรวจสอบคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน สําหรับ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์ิจยัและพฒันา

การศึกษา  

 ผูศึ้กษาคน้ควา้ไดด้าํเนินการตามลาํดบัดงัน้ี 

1. กลุ่มท่ีใชใ้นการตรวจสอบคุณภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษา 

2.1  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี 2   

2.2  แบบประเมินคุณภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

3. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

4. การวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

1.  กลุ่มทีใ่ช้ในการประเมนิคุณภาพของนวตักรรม 

 

 1.1  การประเมินคุณภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จากผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 3 คน ไดแ้ก่ 

ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 2 คน ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยทีางการศึกษา 1 คน 

 1.2  การประเมินความพึงพอใจจากนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่ง

มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์จิยัและพฒันาการศึกษา จาํนวน 10 คน 
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2.  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย 

 

 ในการศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ี เคร่ืองมือท่ีใชศึ้กษามีดงัน้ี 

 2.1  หนังสืออิเลก็ทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่2  

  การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เร่ือง นิทานอาเซียน สําหรับนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 2 มีขั้นตอนการดาํเนินการดงัน้ี 

  2.1.1  ศึกษาเอกสารหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย สาระท่ี 1 การอ่าน ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 เพื่อวิเคราะห์เน้ือหา

และจุดประสงค ์                                                                                                          

มาตรฐาน ท 1.1 ใชก้ระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพื่อนาํไปใช้

ตดัสินใจ แกปั้ญหาในการดาํเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน ตวัช้ีวดัท่ี 2 อธิบายความหมายของคาํ

และข้อความท่ีอ่าน ตวัช้ีวดัท่ี 3 ตั้ งคาํถามและตอบคาํถามเก่ียวกับเร่ืองท่ีอ่าน ตวัช้ีวดัท่ี 4 ระบุ

ใจความสาํคญัและรายละเอียดจากเร่ืองท่ีอ่าน 

  2.1.2 ศึกษาเอกสารเก่ียวกบัขั้นตอนการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ผูศึ้กษาได้

สร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใชห้ลกัการของ ไพฑูรย ์ศรีฟ้า (2551,หนา้ 17-18)  

  2.1.3 รวบรวมและเรียบเรียงนิทานอาเซียน จาํนวน 10 เร่ือง ซ่ึงเป็นของประเทศ

สมาชิกประเทศละ 1 เร่ือง โดยมีบทแรกให้ความรู้เก่ียวกับอาเซียน และบทสุดท้ายเก่ียวกับ

ประโยชน์ของนิทาน รวม12 บท ดงัน้ี 

บทท่ี 1 มารู้จกัอาเซียนกนัเถอะ   

บทท่ี 2 นิทานประเทศกมัพชูา เร่ือง หมาป่ากบักุง้ฝอย 

บทท่ี 3 นิทานประเทศนิทานประเทศบรูไน เร่ือง ภูเขาทองคาํกบัเมล็ดขา้ว 

บทท่ี 4 นิทานประเทศพม่า เร่ือง กระต่ายเจา้ปัญญา 

บทท่ี 5 นิทานประเทศฟิลิปปินส์ เร่ือง ดาวและเดือน 

บทท่ี 6 นิทานประเทศมาเลเซีย เร่ือง เรือวเิศษ 

บทท่ี 7 นิทานประเทศลาว เร่ือง บาเจียง 

บทท่ี 8 นิทานประเทศเวยีดนาม เร่ือง ถดัซาน 

บทท่ี 9 นิทานประเทศสิงคโปร์ เร่ือง บาดงัผูท้รงพลงั 

บทท่ี 10 นิทานประเทศอินโดนีเซีย เร่ือง ลูกกระจงนอ้ยกบัจระเข ้

บทท่ี 11 นิทานประเทศไทย เร่ือง ตาอินกบัตานา 

บทท่ี 12 นิทานน้ีมีประโยชน์ 
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  2.1.4  เขียนบทเน้ือหา เร่ืองนิทานอาเซียน (Storyboard) และจดัทาํบทหนงัสือ 

(Script) เพื่อแสดงรายละเอียดของแต่ละเฟรมตั้งแต่ตน้จนจบ 

  2.1.5  ออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ตามส่วนประกอบของหนงัสือโดยแต่ละ

บทจะประกอบดว้ยเน้ือหานิทานประกอบภาพ ความหมายศพัทแ์ละกิจกรรมทา้ยบท 

  2.1.6  ดาํเนินการจดัทาํหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน สาํหรับ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ตามบทท่ีเขียนข้ึนโดยสร้างดว้ยโปรแกรม  ดงัน้ี 

1)  Flip Builder จดัทาํหนงัสือ 

2) โปรแกรมท่ีใชใ้นการตกแต่งภาพ 

  2.1.7  นําหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ท่ีสร้างข้ึนไปให้ผู ้เช่ียวชาญด้านการสอน

ภาษาไทยจาํนวน 2 คน และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีการศึกษา จาํนวน 1 คน ตรวจสอบคุณภาพ

ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  โดยหาค่าดชันีความสอดคล้อง (IOC) ได้ค่าดชันีความสอดคล้องท่ี

เหมาะสม ตั้งแต่ 0.67 ข้ึนไป  จากผลการตรวจสอบพบว่า  มีค่าดชันีความสอดคลอ้งระหว่าง 0.67- 

1.00 นาํขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญมาปรับปรุง ดงัน้ี 

1)  แกค้าํท่ีพิมพผ์ดิและคาํท่ีควรใชใ้หเ้หมาะสมกบัผูเ้รียน  

2)  สีตวัอกัษรเปล่ียนจากสีนํ้ าเงินเป็นสีดาํเพื่อใหช้ดัเจนข้ึน 

3)  ปรับคาํถามในกิจกรรมบางขอ้ใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือเร่ือง  

4)  ปรับขนาดของภาพในแต่ละหนา้ใหเ้หมาะสมตรงตามเน้ือเร่ือง 

5)  ปรับภาพในกิจกรรมบางเร่ืองให้เขา้ใจง่ายส่ือความหมายไดต้รงกบัคาํศพัท ์

  2.1.8  นาํหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ท่ีปรับปรุงแลว้ ไปใหน้กัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์จิยัและพฒันาการศึกษา จาํนวน 10 คน 

ประเมินเพื่อตรวจสอบคุณภาพของหนงัสือแลว้หาค่าเฉล่ียความคิดพึงพอใจในการใชห้นงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองนิทานอาเซียนโดยใชม้าตรประมาณค่า 3 ระดบั (Rating Scale) คือ ระดบั ดีมาก 

ปานกลางและพอใช ้ 

   3   หมายถึง มาก 

   2   หมายถึง ปานกลาง 

   1   หมายถึง นอ้ย 

 2.2  แบบตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา เป็นแบบประเมินความสอดคลอ้ง โดยหาค่า

ดชันีความสอดคลอ้ง จากผูเ้ช่ียวชาญมีขั้นตอนการดาํเนินการดงัน้ี 

  2.2.1  ศึกษาลกัษณะของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ วธีิสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

เพื่อเป็นแนวทางในการกาํหนดรายการประเมินดา้นเน้ือหาและดา้นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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  2.2.2  สร้างแบบประเมิน เพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง โดยกาํหนดเกณฑ์

ประเมินดงัน้ี 

+1   หมายถึง แน่ใจวา่สอดคลอ้ง 

0     หมายถึง ไม่แน่ใจวา่สอดคลอ้ง 

-1   หมายถึง แน่ใจวา่ไม่สอดคลอ้ง 

  2.2.3  นาํแบบตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา เป็นแบบประเมินความสอดคลอ้ง 

โดยหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง ใหผู้เ้ช่ียวชาญประเมิน 

 2.3  แบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน เป็นแบบประเมิน แบบมาตรประมาณค่า

มีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 

  2.3.1  ศึกษาทฤษฎีเก่ียวกบัแบบประเมินความพึงพอใจจากงานวจิยัต่างๆ 

  2.3.2  สร้างแบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนจาํนวน 12 ขอ้ เพื่อสอบถาม

ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีลกัษณะเป็นมาตรประมาณค่า 

(Rating Scale) ซ่ึงกาํหนดค่าคะแนนเป็น 3 ระดบั ดีมาก ปานกลางและพอใช ้ 
   3   หมายถึง มาก 

   2   หมายถึง ปานกลาง 

   1   หมายถึง นอ้ย 

  การแปลความหมายค่าคะแนนเฉลีย่ ใช้เกณฑ์การแปลความหมายแบ่งเป็น 3 ระดับ

ตามมาตรประเมินค่าของลเิคอร์ท (Likert Scale) ดังนี ้

  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 2.34-3.00   หมายถึง  ความพึงพอใจมาก 

  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 1.68-2.33   หมายถึง  ความพึงพอใจปานกลาง 

  คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 1.00-1.67   หมายถึง  ความพึงพอใจนอ้ย 

  2.3.3  นาํแบบประเมินความพึงพอใจไปใชก้บันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์จิยัและพฒันาการศึกษา ท่ีมีผลการเรียนวชิา

ภาษาไทยคละความสามารถเก่ง ปานกลาง อ่อน จาํนวน 10 คน 

 

3.  การเกบ็รวมรวมข้อมูล 

 

 มีขั้นตอนดงัน้ี 

 3.1  นาํหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ  จาํนวน 3 คน   

ตรวจสอบคุณภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ และนาํขอ้เสนอแนะมาปรับปรุง ดงัน้ี 
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  แกค้าํท่ีพิมพผ์ดิและคาํท่ีควรใชใ้หเ้หมาะสม สีตวัอกัษรเปล่ียนจากสีนํ้าเงินเป็นสี

ดาํเพื่อใหช้ดัเจนข้ึน ปรับคาํถามในกิจกรรมบางขอ้ใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือเร่ือง ปรับขนาดของภาพใน

แต่ละหนา้ใหเ้หมาะสมตรงตามเน้ือเร่ืองและปรับภาพในกิจกรรมบางเร่ืองใหเ้ขา้ใจง่ายส่ือ

ความหมายไดต้รงกบัคาํศพัท ์

 3.2  นาํหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน ไปใชก้บันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี

ท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์ิจยัและพฒันาการศึกษา จาํนวน 10 คน  

ตรวจสอบคุณภาพหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ 

 

4. การวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 ผูศึ้กษาคน้ควา้ดาํเนินการวิเคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 

 4.1  หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) จากความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ จาํนวน 3 คน 

เก่ียวกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน โดยหาค่าดชันีของความสอดคลอ้ง (Index of 

Item Objective Congruence หรือ IOC)  
4.2  หาค่าเฉ  ( X )  ของคะแนนการประเมินความพึงพอใจต่อการใชห้นงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์ 

 4.3  เกณฑก์ารแปลความหมายคะแนน 

  4.3.1  ค่า IOC ของแบบประเมินคุณภาพ ท่ีมีเกณฑก์ารแปลความหมาย ดงัน้ี  

1) แบบแน่ใจวา่สอดคลอ้ง  (38+1)  

2) ไม่แน่ใจวา่สอดคลอ้ง (0) 

3) แน่ใจวา่ไม่สอดคลอ้ง (-1) 

38เกณฑท่ี์น่าพอใจแต่ละรายการคือ ตั้งแต่ 0.67 ข้ึนไป (สุวมิล ติรกานนัท ์: 2550) 

38  4.3.2  ค่าเฉล่ียการประเมินความพึงพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ใช้

เกณฑก์ารแปลความหมายออกเป็น 3 ระดบัคือ 

383  หมายถึง  มีความพึงพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ระดบัมาก 

382  หมายถึง  มีความพึงพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ระดบัปานกลาง 

381  หมายถึง  มีความพึงพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ระดบันอ้ย 

  การแปลความหมายค่าคะแนนเฉลีย่  

  แปลผลตามเกณฑข์อง (ธานินท ์ศิลป์จารุ, 2553) ซ่ึง ใชเ้กณฑก์ารแปลความหมาย

แบ่งเป็น 3 ระดบัดงัน้ี 
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  2.34 – 3.00 ความหมาย   ระดบัความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 

  1.68 – 2.33 ความหมาย   ระดบัความพึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 

  1.00 – 1.67 ความหมาย   ระดบัความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ย 

  เกณฑ์ท่ีน่าพอใจแต่ละรายการคือ 2.50-3.0 และมีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานไม่เกิน 

1.0 
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บทที ่ 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 

 การศึกษาคน้ควา้อิสระ การสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน สาํหรับ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์ิจยัและพฒันา

การศึกษา ปีการศึกษา 2560 ผูศึ้กษาไดเ้สนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลตามลาํดบัดงัน้ี 

 1. ผลการสร้างหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน  

 2. ผลการตรวจสอบคุณภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน 

 

1.  ผลการสร้างหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน สําหรับนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปีที ่2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนย์วจิัย 

และพฒันาการศึกษา 

 

 1.1  ส่วนประกอบของหนังสือ   

  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

ประกอบดว้ย 

  1.1.1  หน้าปก มีขอ้ความเก่ียวกบั ช่ือเร่ือง ระดบัชั้นของผูเ้รียน ช่ือผูเ้รียบเรียงและ

ภาพประกอบท่ีเก่ียวกบันิทานอาเซียน 

  1.1.2  คํานํา เป็นการช้ีแจงและบอกท่ีมาในการจดัทาํหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

  1.1.3  สารบัญ ช้ีแจงรายละเอียดในส่วนต่าง ๆ ของเน้ือหา 

  1.1.4  คําช้ีแจง เป็นการอธิบายขั้นตอนในการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์สาํหรับ

ผูเ้รียน โดยอธิบายพร้อมภาพประกอบ 

  1.1.5  แบบทดสอบก่อนเรียน เป็นแบบทดสอบปรนยัแบบเลือกตอบ ตวัเลือก 3 

ตวัเลือกจาํนวน 20 ขอ้  

  1.1.6  เน้ือหา  เน้ือหาของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน สาํหรับ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 มีลกัษณะเน้ือหาเป็นนิทานความเรียงแบบร้อยแกว้ จาํนวน 10 เร่ือง 

โดยมีบทแรกใหค้วามรู้เก่ียวกบัอาเซียน และบทสุดทา้ยเก่ียวกบัประโยชน์ของนิทาน รวม 12 บท 

ดงัน้ี 
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บทท่ี 1 มารู้จกัอาเซียนกนัเถอะ   

บทท่ี 2 นิทานประเทศกมัพชูา เร่ือง หมาป่ากบักุง้ฝอย 

บทท่ี 3 นิทานประเทศนิทานประเทศบรูไน เร่ือง ภูเขาทองคาํกบัเมล็ดขา้ว 

บทท่ี 4 นิทานประเทศพม่า เร่ือง กระต่ายเจา้ปัญญา 

บทท่ี 5 นิทานประเทศฟิลิปปินส์ เร่ือง ดาวและเดือน 

บทท่ี 6 นิทานประเทศมาเลเซีย เร่ือง เรือวเิศษ 

บทท่ี 7 นิทานประเทศลาว เร่ือง บาเจียง 

บทท่ี 8 นิทานประเทศเวยีดนาม เร่ือง ถดัซาน 

บทท่ี 9 นิทานประเทศสิงคโปร์ เร่ือง บาดงัผูท้รงพลงั 

บทท่ี 10 นิทานประเทศอินโดนีเซีย เร่ือง ลูกกระจงนอ้ยกบัจระเข ้

บทท่ี 11 นิทานประเทศไทย เร่ือง ตาอินกบัตานา 

บทท่ี 12 นิทานน้ีมีประโยชน์ 

  1.1.7  คําศัพท์น่ารู้ รวบรวมคาํศพัทย์ากท่ีปรากฏในเน้ือเร่ือง 

  1.1.8  กจิกรรมท้ายบท สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เป็นกิจกรรมท่ี

เลือกตอบและเขียนตอบ ในใบกิจกรรมซ่ึงแยกจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ กิจกรรมแต่ละเร่ืองมี

ความหลากหลายเหมาะสมกบัระดบัชั้นของผูเ้รียน 

  1.1.9  แบบทดสอบหลังเรียน เป็นแบบทดสอบปรนยัแบบเลือกตอบ ตวัเลือก 3 

ตวัเลือกจาํนวน 20 ขอ้  

  1.1.10  ใบกจิกรรมสําหรับกจิกรรมท้ายบท เป็นเอกสารโดยครู  ผูส้อนเป็นผูต้รวจ

กิจกรรมทา้ยบท 

 1.2  องค์ประกอบของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 

  1.2.1  โปรแกรมทีจั่ดสร้าง หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน จดัสร้าง

ดว้ยโปรแกรม Flip Builder  

  1.2.2  ภาพ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างข้ึนมีภาพประกอบทุกเฟรมทั้งในส่วน

เน้ือหาและกิจกรรม มีภาพเก่ียวกบัอาเซียน ภาพประกอบนิทาน ภาพท่ีใชเ้ป็นภาพวาดประกอบ

นาํมาจากในเวบ็ไซตต่์างๆ เป็นภาพสีทั้งหมด  

  1.2.3  พืน้หนังสือ ตวัพื้นหนงัสือผูศึ้กษาไดอ้อกแบบเป็นสีส้มอ่อนกวา่ 80 

เปอร์เซ็นต ์

  1.2.4  ตัวอักษร ตวัอกัษรท่ีใชห้ลายขนาดตามความเหมาะสม เน้ือเร่ืองใชต้วัอกัษร 

Th Sarabun ขนาด 24 สีของตวัอกัษรเป็นสีดาํ ช่ือเร่ืองใชต้วัอกัษรหนาสีดาํมีขนาด 24 ซ่ึงขนาดของ
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ตวัอกัษรสามารถปรับไดต้ามความตอ้งการจะยอ่ใหเ้ล็กโดยไปท่ีเคร่ืองหมาย- หรือจะขยายใหใ้หญ่

ข้ึนก็ไปท่ีเคร่ืองหมาย+ บนหนา้จอ 

  1.2.5  การนําเสนอ ทั้งในส่วนเน้ือหาและกิจกรรมใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการ

สร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยนาํเสนอท่ีละเฟรม ผูเ้รียนจะใชปุ่้มกดตรงลูกศรและสามารถ

ยอ้นกลบัไปยงัหนา้ท่ีผา่นมาได ้แต่ไม่สามารถขา้มไปยงัเฟรมท่ียงัไม่ไดศึ้กษา 

  1.2.6  แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน เป็นแบบแบบทดสอบปรนยัแบบเลือกตอบ 

ตวัเลือก 3 ตวัเลือกจาํนวน 20 ขอ้ ใชโ้ปรแกรมFlip Builder ผูเ้รียนตอบโดยกดท่ีตวัอกัษรท่ีอยู่

ดา้นหนา้คาํตอบ ถา้ตอบถูกจะเป็นเสียงบร้ิง บร้ิง หากตอบผดิจะมีเสียงแอด๊ แอ๊ด  

 

2.  ผลการตรวจสอบคุณภาพหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน  

สําหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที ่2 โรงเรียนสาธิตแห่ง

มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนย์วจิัยและพฒันาการศึกษา 

 

 2.1  ผลการตรวจสอบคุณภาพโดยผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) มี

ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่ง 0.67 - 1.00 โดยมีรายการท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง ดงัตารางท่ี 4.1 

ต่อไปน้ี 

 

ตารางท่ี  4.1  แสดงผลการตรวจสอบคุณภาพโดยผูเ้ช่ียวชาญ 

 

รายการท่ีประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 

รวม IOC=N/C ความหมาย 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1. เนือ้หา       

1.1 จุดประสงคส์อดคลอ้งกบัตวัช้ีวดัสาระ

วรรณคดีและวรรณกรรม ระดบัชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 2 

+ 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

1.2 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์ + 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

1.3 เน้ือหานิทานเหมาะกบัระดบัชั้นของ

ผูเ้รียน 
+ 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 
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ตารางท่ี  4.1  (ต่อ) 

 

รายการท่ีประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 

รวม IOC=N/C ความหมาย 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1.4 ปริมาณเน้ือหาของนิทานเหมาะกบั

ระดบัชั้นของผูเ้รียน 
+ 1 + 1 0 3 0.67 เหมาะสม 

1.5 คาํศพัทค์รอบคลุมเน้ือหาและอธิบาย

ความหมายชดัเจน 
+ 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

1.6 ภาษาถูกตอ้งและเหมาะกบัระดบัชั้น

ของผูเ้รียน 
0 + 1 + 1 2 0.67 เหมาะสม 

1.7 ภาษาส่ือความหมายไดช้ดัเจนและ

เขา้ใจง่าย 
+ 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

1.8 กิจกรรมสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์ + 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

1.9 กิจกรรมเหมาะกบัระดบัชั้นของผูเ้รียน + 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

1.10 กิจกรรมมีความหลากหลาย + 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

2.ด้านหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์       

2.1 ตวัอกัษรในนิทานอ่านง่าย 0 + 1 + 1 3 0.67 เหมาะสม 

2.2 ความเหมาะสมของขนาดและรูปแบบ

ตวัอกัษร 
+ 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

2.3 การเลือกใชสี้มีความหมายเหมาะสม 

กลมกลืน 
+ 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

2.4 ความเหมาะสมของรูปแบบการจดัวาง

เน้ือหาสาระ 
+ 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

2.5 ความสัมพนัธ์ระหวา่งภาพกบัเน้ือหา + 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

2.6 ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหา + 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

2.7 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือ

ความหมาย 
+ 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

2.8 ภาพประกอบส่ือความหมายตรงตาม

จุดประสงคข์องเน้ือหา 
+ 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 
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ตารางท่ี  4.1  (ต่อ) 

 

รายการท่ีประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 

รวม IOC=N/C ความหมาย 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

2.9 การออกแบบจอภาพมีความสวยงาม

และเหมาะสม 
+ 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

2.10 ความเหมาะสมของความยดืหยุน่ การ

ลาํดบัเน้ือหาและแบบฝึก 
0 + 1 + 1 2 0.67 เหมาะสม 

2.11 ความสะดวกต่อการเรียนรู้การใช้

โปรแกรมดว้ยตนเอง 
+ 1 + 1 0 2 0.67 เหมาะสม 

2.12 ผูเ้รียนกบัหนงัสือมีความปฏิสัมพนัธ์

กนั 
0 + 1 + 1 2 0.67 เหมาะสม 

 

 จากตารางรายการท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 1.00 ดา้นเน้ือหาคือ  

 1.1 จุดประสงค์สอดคล้องกับตัวช้ีวดัสาระวรรณคดี และวรรณกรรม ระดับชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 2 

 1.2 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์ 

 1.3 เน้ือหานิทานเหมาะกบัระดบัชั้นของผูเ้รียน 

 1.5 คาํศพัทค์รอบคลุมเน้ือหาและอธิบายความหมายชดัเจน 

 1.7 ภาษาส่ือความหมายไดช้ดัเจนและเขา้ใจง่าย 

 1.8 กิจกรรมสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

 1.9 กิจกรรมเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 

 1.10 กิจกรรมมีความหลากหลาย 

 จากตารางรายการท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 1.00 ดา้นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์คือ  

 2.2 ความเหมาะสมของขนาดและรูปแบบตวัอกัษร 

 2.3 การเลือกใชสี้มีความเหมาะสม กลมกลืน 

 2.4 ความเหมาะสมของรูปแบบการจดัวางเน้ือหาสาระ 

 2.5 ความสัมพนัธ์ระหวา่งภาพกบัเน้ือหา 

 2.6 ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหา 
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 2.7 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย 

 2.8 ภาพปรกอบส่ือความหมายตรงตามจุดประสงคข์องเน้ือหา 

 2.9 การออกแบบจอภาพมีความสวยงามและเหมาะสม 

 ส่วนรายการท่ีเหลือทุกรายการทั้งดา้นเน้ือหาและดา้นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีค่าดชันี

ความสอดคลอ้ง 0.67 

 2.2 ผลการตรวจสอบคุณภาพโดยนกัเรียน  

 นาํหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียนไปให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์ิจยัและพฒันาการศึกษา จาํนวน 10 คน เพื่อ

ตรวจสอบคุณภาพของหนงัสือแลว้หาค่าเฉล่ียความพึงพอใจในการใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง 

นิทานอาเซียน สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 

ศูนยว์จิยัและพฒันาการศึกษา 

 ผูศึ้กษาใช้แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

เร่ือง นิทานอาเซียน สําหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 โดยเฉล่ียพบว่า

นกัเรียนมีระดบัความพึงพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ภาพรวมอยูใ่นระดบัมากและแสดง

ค่าเฉล่ียรายการ ปรากฏดงัตารางท่ี 4.2 ต่อไปน้ี 

 

ตารางท่ี 4.2 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน 

 

รายการประเมิน X  S.D. ระดบัคุณภาพ ลาํดบั 

1. เนือ้หา     

1.1  เน้ือหานิทานอาเซียนเหมาะสมกบันกัเรียน 3.00 0.00 มาก 1 

1.2  จาํนวนหนา้ของนิทานอาเซียนแต่ละเร่ือง

เหมาะสมกบันกัเรียน 2.90 0.32 
มาก 3 

1.3  ภาษาอ่านแลว้เขา้ใจง่าย 2.90 0.32 มาก 3 

1.4  กิจกรรมมีความเหมาะสมกบันกัเรียน 3.00 0.00 มาก 1 

1.5  ภาพกบัเน้ือหาสอดคลอ้งกนั  2.70 0.48 มาก 5 

1.6  การลาํดบัเน้ือหาและแบบฝึกเหมาะสม 2.80 0.42 มาก 4 

2.หนังสืออิเลก็ทรอนิกส์     

2.1  คาํช้ีแจงเขา้ใจง่ายชดัเจน   3.00 0.00 มาก 1 

2.2  ขนาดและตวัอกัษรชดัเจน 2.80 0.42 มาก 4 
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ตารางท่ี 4.2 (ต่อ) 

 

รายการประเมิน X  S.D. ระดบัคุณภาพ ลาํดบั 

2.3  ขนาดภาพท่ีใชมี้ความเหมาะสม 2.90 0.32 มาก 3 

2.4  ภาพช่วยใหเ้ขา้ใจเน้ือหาดีข้ึน 2.90 0.32 มาก 3 

2.5  กิจกรรมทา้ยบทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสม 3.00 0.00 มาก 1 

2.6  กิจกรรมทา้ยบทเรียนมีความหลากหลาย 2.90 0.32 มาก 4 

2.7  กิจกรรมทา้ยบทเรียนมีความน่าสนใจ 3.00 0.00 มาก 3 

2.8  กิจกรรมทา้ยบทเรียนช่วยใหเ้ขา้ใจเน้ือหามากข้ึน 2.90 0.32 มาก 1 

2.9  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความสะดวกในการใช ้ 2.80 0.42 มาก 3 

2.10  นกัเรียนสามารถเรียนดว้ยตนเองโดยใชห้นงัสือ 

         อิเล็กทรอนิกส์ 2.90 0.32 มาก 2 

ระดบัคะแนนเฉล่ีย 2.90 0.25 มาก  

 

 การแสดงผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการใช้หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

เร่ือง นิทานอาเซียน สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จาํนวน 10 คนไดค้่าเฉล่ียความพึงพอใจ

ระหวา่ง 2.90 โดยมีค่าเฉล่ียประเมินความพึงพอใจ ดงัตารางระดบัมาก และปานกลาง 

 จากตาราง  แสดงว่านกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง 

นิทานอาเซียนมีค่าเฉล่ียสูงสุดเท่ากัน 5 รายการ โดยมีคะแนนเท่ากับ 3.00 อยู่ในระดับมาก คือ

เน้ือหานิทานเหมาะสมกบันกัเรียน กิจกรรมมีความเหมาะสมกบันกัเรียน คาํช้ีแจงเขา้ใจง่ายชดัเจน 

กิจกรรมทา้ยบทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสมและ กิจกรรมทา้ยบทเรียนมีความน่าสนใจ รายการ

ประเมินท่ีมีคะแนนนอ้ยคือ 2.70 ภาพกบัเน้ือหาสอดคลอ้งกนั  

เม่ือพิจารณารายขอ้  พบวา่นกัเรียนมีระดบัความพึงพอใจต่อการใชห้นงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์  เร่ือง นิทานอาเซียน สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่ง

มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์จิยัและพฒันาการศึกษา อยูใ่นระดบัมากและระดบัปานกลาง  

( X =  2.90) เม่ือพิจารณาระดบัค่าความพึงพอใจโดยรวมอยูใ่นระดบัมาก  
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บทที ่ 5 

สรุปการศึกษา อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

 

 จากการศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ีผูศึ้กษาไดส้ร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน 

สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์ิจยัและ

พฒันาการศึกษา สรุปผลการศึกษาเป็น 3 ส่วนดงัน้ี 

 1.  สรุปผลการศึกษา 

 2.  อภิปรายผล 

 3.  ขอ้เสนอแนะ 

 

1.  สรุปผลการศึกษา 

 

 1.1  วตัถุประสงค์การศึกษา 

  1.1.1  เพื่อสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์จิยัและพฒันาการศึกษา  

  1.1.2  เพื่อตรวจสอบคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน 

สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์ิจยัและ

พฒันาการศึกษา 

 1.2  วธีิดําเนินการวจัิย 

  1.2.1  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาคร้ังน้ีเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์จิยัและพฒันาการศึกษา ปีการศึกษา 2560 กลุ่ม

ตัวอย่างได้มาโดยใช้วิ ธีการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง จํานวน 10 คนมาทดลองใช้หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์เร่ือง นิทานอาเซียนแลว้ทาํแบบประเมินความพึงพอใจเพื่อใหห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์

ท่ีสร้างข้ึนมีความสมบรูณ์ในดา้นคุณภาพและการใช ้

  1.2.2  เคร่ืองมือการศึกษา ผูศึ้กษาได้ทาํการศึกษาและพฒันาเคร่ืองมือโดยการ

คน้ควา้ขอ้มูลการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์และจดัทาํหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน  

 

 



41 

 1.3  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

  1.3.1  นําหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เร่ือง นิทานอาเซียน สําหรับนัก เรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 2 ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ จาํนวน 3 คนตรวจสอบคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

แลว้ปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 

  1.3.2  นําหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เร่ือง นิทานอาเซียน สําหรับนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ไปใชก้บันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่ง

มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์ิจยัและพฒันาการศึกษาจาํนวน 10 คน ตรวจสอบคุณภาพหนงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์ 

  1.3.3  นาํขอ้มลูท่ีไดม้าวเิคราะห์ทางสถิติ 
 1.4  การวเิคราะห์ข้อมูล 

  การวเิคราะห์ขอ้มูล มีดงัน้ี 

  1.4.1  หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของความเห็นจากผูเ้ช่ียวชาญ จาํนวน 3 

คน ต่อคุณภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน  

  1.4.2  หาค่าเฉล่ีย ( X ) ของความพึงพอใจจากนกัเรียน จาํนวน 10 คน ต่อการใช้

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน   

 1.5  ผลการศึกษา 

  จากการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน สําหรับนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์ิจยัและพฒันาการศึกษา ผู ้

ศึกษาไดด้าํเนินการตามขั้นตอนการสร้างของ ไพฑูรย ์ ศรีฟ้า (2551, น.17-18)  ดงัน้ี หน้าปก คาํนาํ 

สารบญั เน้ือหา (ในเน้ือหามีขอ้ความ ภาพประกอบหรือภาพเคล่ือนไหว เสียง) อา้งอิงและดชันีและ

นาํขอ้มูลท่ีไดม้าวเิคราะห์หาค่าทางสถิติ  

  1.5.1  ผลการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียนส่งเสริม สําหรับ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์ิจยัและพฒันา

การศึกษา มีการตรวจสอบคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญด้านการสอนภาษาไทย 2 คน ผูเ้ช่ียวชาญด้าน

เทคโนโลยีทางการศึกษา 1 คน ตรวจสอบคุณภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยหาค่าดชันีความ

สอดคลอ้ง (IOC) จากผลการตรวจสอบ   พบว่ามีค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.67 - 1.00  ตามวิธี

ของสุวมิล  ติรกานนัท ์(2550) หมายถึง หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ มีความเหมาะสมทุกรายการสามารถ

นาํไปใชไ้ดจ้ริง  

  1.5.2  ผลการตรวจสอบคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน 

สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์ิจยัและ
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พัฒนาการศึกษา ผู ้ศึกษาได้นําแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการใช้หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียนไปให้นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่ง

มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์ิจยัและพฒันาการศึกษา จาํนวน 10 คน ประเมินเพื่อตรวจสอบ

คุณภาพของหนังสือแล้วหาค่าเฉล่ียความพึงพอใจในการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองนิทาน

อาเซียนพบว่า ไดค้่าเฉล่ียระหว่างสูงสุดเท่ากนัถึง 5 รายการ คือ รายการประเมินขอ้ท่ี 1,4,7,11,13 

เท่ากบั 4.90 ในเร่ืองความสะดวกต่อการเรียนรู้โดยการใชโ้ปรแกรมดว้ยตนเอง รายการประเมินขอ้

ท่ี 2,3 เท่ากบั 4.80 ในเร่ืองผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ดว้ยตนเองโดยใช้หนังสือ e-book ได ้ตามวิธีของ 

ลิเคิร์ท (Likert’s scale) อา้งถึงในธานินทร์ ศิลป์จารุ (2553) 

 

2.  อภิปรายผล 

 

 การศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เร่ือง นิทาน

อาเซียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

ศูนยว์ิจยัและพฒันาการศึกษาและเพื่อตรวจสอบคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทาน

อาเซียน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

ศูนยว์จิยัและพฒันาการศึกษาสามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี 

 2.1  การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เร่ือง นิทานอาเซียน สําหรับนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์ิจยัและพฒันาการศึกษา ผู ้

ศึกษาไดส้ร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ดว้ยโปรแกรม Flip Builder ตามกระบวนการในการออกแบบ

พฒันาและประเมินส่ือ E-book ของลดัดา ศุขปรีดี (2555, น.37-53) และอคัรเดช ศรีมณีพนัธ์ (2547) 

ซ่ึงระบุขั้นตอนการออกแบบอย่างเป็นระบบ ประกอบด้วย 9 ขั้นตอน แต่ผูศึ้กษาทาํ 6 ขั้นตอน 

เพราะไม่ไดท้ดลองเพียงหาคุณภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เท่านั้น ไดแ้ก่ (1) ตั้งจุดมุ่งหมายของ

บทเรียน (2) การวิเคราะห์ภารกิจ (3) การสร้างแบบทดสอบ (4) การจดัและกาํหนดเน้ือหาท่ีจะสร้าง

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (5) การเลือกส่ือ (6) ทาํกรอบการเรียนการสอน ผูศึ้กษาไดมี้การกาํหนดโครง

เร่ืองโดยแบ่งออกเป็น 10 เร่ือง ตามสมาชิกกลุ่มประเทศอาเซียน ประเทศละ 1 เร่ือง โดยมีบทแรก

ใหค้วามรู้เก่ียวกบัอาเซียน และบทสุดทา้ยเก่ียวกบัประโยชน์ของนิทาน รวม12 บท ดงัน้ี 

  บทท่ี 1 มารู้จกัอาเซียนกนัเถอะ   

  บทท่ี 2 นิทานประเทศกมัพชูา เร่ือง หมาป่ากบักุง้ฝอย 

  บทท่ี 3 นิทานประเทศนิทานประเทศบรูไน เร่ือง ภูเขาทองคาํกบัเมล็ดขา้ว 

  บทท่ี 4 นิทานประเทศพม่า เร่ือง กระต่ายเจา้ปัญญา 
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  บทท่ี 5 นิทานประเทศฟิลิปปินส์ เร่ือง ดาวและเดือน 

  บทท่ี 6 นิทานประเทศมาเลเซีย เร่ือง เรือวเิศษ 

  บทท่ี 7 นิทานประเทศลาว เร่ือง บาเจียง 

  บทท่ี 8 นิทานประเทศเวยีดนาม เร่ือง ถดัซาน 

  บทท่ี 9 นิทานประเทศสิงคโปร์ เร่ือง บาดงัผูท้รงพลงั 

  บทท่ี 10 นิทานประเทศอินโดนีเซีย เร่ือง ลูกกระจงนอ้ยกบัจระเข ้

  บทท่ี 11 นิทานประเทศไทย เร่ือง ตาอินกบัตานา 

  บทท่ี 12 นิทานน้ีมีประโยชน์ 

 2.2  ผลการตรวจสอบคุณภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน สาํหรับ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ของผูเ้ช่ียวชาญกบันกัเรียนอยูใ่นระดบัเห็นดว้ยและความพึงพอใจ

ในระดบัมาก ทั้งน้ีเน่ืองจาก 

  2.2.1  ส่วนประกอบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ผูศึ้กษาไดส้ร้างหนงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์โดยใชห้ลกัการของ ไพฑูรย ์ศรีฟ้า (2551,หนา้ 17-18) ซ่ึงมีส่วนประกอบคือ  

1) หน้าปก 2) คาํนํา 3) สารบัญ 4) คาํช้ีแจง 5) แบบทดสอบก่อนเรียน 6) 

เน้ือหา 7) คาํศพัทน่์ารู้ 8) กิจกรรมทา้ยบท 9) แบบทดสอบหลงัเรียน 10) เฉลย 11) ปกหลงั มาสร้าง

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิต

แห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ศูนยว์ิจยัและพฒันาการศึกษา โดยมีการตรวจสอบคุณภาพโดย

ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอนภาษาไทย 2 คน ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีทางการศึกษา 1 คน รวม 3 คน 

เพื่อหาค่าดชันีความสอดคล้อง (IOC) ซ่ึงมีค่าดชันีความสอดคล้องระหว่าง 0.67 - 1.00 หมายถึง 

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ มีความเหมาะสมทุกรายการสามารถนาํไปใชไ้ดจ้ริง  

2)  องคป์ระกอบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์       

ผูศึ้กษาไดส้ร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์โดยมีองคป์ระกอบตามแบบของ

สุรศกัด์ิ ไวทยวงศส์กุล  (2550) 

(1)  โปรแกรมท่ีจดัสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน 

จดัสร้างดว้ยโปรแกรม Flip Builder  

(2)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสร้างข้ึนมีภาพประกอบทุกเฟรมทั้งในส่วน

เน้ือหาและกิจกรรม มีภาพเก่ียวกบัอาเซียน ภาพประกอบนิทาน ภาพท่ีใชเ้ป็นภาพวาดประกอบ

นาํมาจากในเวบ็ไซต ์ต่าง ๆ เป็นภาพสีทั้งหมด  

3)  พื้นหนงัสือ ตวัพื้นหนงัสือผูศึ้กษาไดอ้อกแบบเป็นสีส้มอ่อนกวา่ 80 

เปอร์เซ็นต ์
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4)  ตวัอกัษร ตวัอกัษรท่ีใชห้ลายขนาดตามความเหมาะสม เน้ือเร่ืองใช้

ตวัอกัษร Th Sarabun ขนาด 24 สีของตวัอกัษรเป็นสีดาํ ช่ือเร่ืองใชต้วัอกัษรหนาสีดาํมีขนาด 24 ซ่ึง

ขนาดของตวัอกัษรสามารถปรับไดต้ามความชอบจะยอ่ให้เล็กโดยไปท่ีเคร่ืองหมาย (-) หรือจะขยาย

ใหใ้หญ่ข้ึนก็ไปท่ีเคร่ืองหมาย (+) บนหนา้จอ 

5)  การนาํเสนอทั้งในส่วนเน้ือหาและกิจกรรมใชโ้ปรแกรม Flip Builder 

โดยนาํเสนอท่ีละเฟรม ผูเ้รียนจะใชปุ่้มกดตรงลูกศรและสามารถยอ้นกลบัไปยงัหนา้ท่ีผา่นมาได ้แต่

ไม่สามารถขา้มไปยงัเฟรมท่ียงัไม่ไดศึ้กษา 

6)  แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน เป็นแบบแบบทดสอบปรนยัแบบ

เลือกตอบ ตวัเลือก 3 ตวัเลือกจาํนวน 15 ขอ้ ใชโ้ปรแกรม Flip Builder ผูเ้รียนตอบโดยกดท่ี

ตวัอกัษร มีส่วนเฉลยขอ้ถูกเป็นเสียง บร้ิง บร้ิง มีขอ้ผดิเป็นเสียง แอด๊ แอด๊ 

 

3.  ข้อเสนอแนะ 

 

 3.1  ข้อเสนอแนะในการนําผลการศึกษาไปใช้ 

  3.1.1  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถใช้เป็นส่ือสอนซ่อมเสริมและทบทวน

บทเรียนสาํหรับนกัเรียนได ้

  3.1.2  ผูเ้รียนควรมีพื้นฐานและทกัษะเบ้ืองตน้ในการใชค้อมพิวเตอร์ ก่อนท่ีผูเ้รียน

จะศึกษาเน้ือหาบทเรียน ควรศึกษาคาํช้ีแจงในการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เสียก่อน เม่ือเขา้ใจ

วธีิการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์แลว้ จะทาํใหใ้ชง้านไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

  3.1.3  ควรมีเครือข่ายสถานศึกษาในการรวบรวมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เก่ียวกบั

นิทาน 

 3.2  ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าคร้ังต่อไป 

  3.2.1  ควรมีการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ผา่นระบบเครือข่าย ท่ีสามารถเรียนรู้

ไดด้ว้ยตนเอง สะดวก พร้อมทบทวนเน้ือหาการเรียนรู้ไดต้ลอดเวลา สามารถเผยแพร่ใหผู้ส้นใจ

ทัว่ไปไดเ้รียนรู้  

  3.2.2  ควรมีการสร้างหนงัสือเพือ่พฒันาความสามารถในการฟังและดูของนกัเรียน 
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  1.  ช่ือ     นางสาววรรณา   สุติวจิิตร  (ขา้ราชการบาํนาญ)          

  สถานทีท่าํงาน โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์จิยัและพฒันาการศึกษา

   วุฒิการศึกษา ครุศาสตร์มหาบณัฑิต (ค.ม.)  สาขาการประถมศึกษา   จากจุฬาลงกรณ์

มหาวทิยาลยั           ประสบการณ์หรือความชํานาญ       ตาํแหน่ง    รองศาสตราจารย ์                                                                                           

      ประสบการณ์   1. เป็นอาจารยส์อนวชิาภาษาไทย   ระดบัประถมศึกษา  37 ปี      

                          2. เป็นอนุกรรมการแต่งหนงัสือภาษาพาที ระดบัประถมศึกษาชั้นป.1-ป.6            

                          3. เป็นผูท้รงคุณวฒิุตรวจผลงานวชิาการในการขอตาํแหน่งของครูในสังกดัสพฐ. 

              4. เป็นท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์นิสิตปริญญาโท สาขาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์  

                              มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 

                          5. เป็นวทิยากรรับเชิญเก่ียวกบัการสอนภาษาไทย 

                          6. เป็นอาจารยโ์ครงการแลกเปล่ียนการสอนภาษาและวฒันธรรมไทย  

                             ณ ประเทศสหรัฐอเมริกา 

                          7. สอนนิสิตปริญญาโท คณะศึกษาศาสตร์ เอกปฐมวยัเก่ียวกบัการพฒันาการ 

                             ของเด็กแต่ละวยั                                                                                        

2.   ช่ือ นางภาวนา  ภูมิศรีสอาด         

      สถานที่ทาํงาน โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์จิยัและพฒันาการศึกษา 

  วุฒิการศึกษา  ครุศาสตร์มหาบณัฑิต (ค.ม.) สาขาการประถมศึกษา  จากจุฬาลงกรณ์

มหาวทิยาลยั     

      ประสบการณ์หรือความชํานาญ      ตาํแหน่ง  ผูช่้วยศาสตราจารย ์                                                                           

      ประสบการณ์     1. เป็นอาจารยส์อนวชิาภาษาไทย ระดบัประถมศึกษา 37 ปี   

                            2. เป็นหวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

                            3. เป็นวทิยากรการบรรยายและปฏิบติัการโครงการไทยเขม้แขง็ 

                            4. เป็นวทิยากรจดัอบรมกระบวนการเรียนการสอนภาษาไทยใหก้บัโรงเรียนสงักดั 

                               กรุงเทพมหานครและโรงเรียนวดัเหมืองแดง จงัหวดั แพร่ 

                            5. เป็นคณะกรรมการสร้างและปรับปรุงเอกสารประกอบการเรียนวชิาภาษาไทย    

                               ระดบัประถมศึกษา 
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3.   ช่ือ วา่ท่ีร.ท.ดร.วงษส์ถิตย ์ วฒันเสรี          

        สถานทีท่าํงาน โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ ศูนยว์จิยัและพฒันาการศึกษา            

   วุฒิการศึกษา ครุศาสตรดุษฎีบณัฑิต (ค.ด.) สาขาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา   

        จากจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั     

   ประสบการณ์หรือความชํานาญ 

                       1.  เป็นอาจารยส์อนวชิาวทิยาศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย 38 ปี  

                    2.  เป็นอาจารยพ์ิเศษภาควชิาวจิยัการศึกษา ระดบัปริญญาโท คณะศึกษาศาสตร์       

                        มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์     

3.  เป็นอาจารยส์อนระดบัปริญญาตรี สาขาการสอนวชิาวิทยาศาสตร์  

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 

4. เป็นอาจารยนิ์เทศการศึกษา ใหก้บันิสิตคณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 

5. เป็นอาจารยบ์ณัฑิตวทิยาลยั ของมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 
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ภาคผนวก  ข 

แบบประเมินคุณภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง  นิทานอาเซียน ของผูเ้ช่ียวชาญดา้นภาษาไทย 

และดา้นเทคโนโลยทีางการศึกษา 
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ตารางท่ี 1 แสดงผลการตรวจสอบคุณภาพโดยผูเ้ช่ียวชาญ 

 

รายการทีป่ระเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 

รวม IOC=N/C ความหมาย 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

1. เนือ้หา       

1.1 จุดประสงคส์อดคลอ้งกบัตวัช้ีวดัสาระ

วรรณคดีและวรรณกรรม ระดบัชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 2 

+ 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

1.2 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์ + 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

1.3 เน้ือหานิทานเหมาะกบัระดบัชั้นของ

ผูเ้รียน 
+ 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

1.4 ปริมาณเน้ือหาของนิทานเหมาะกบั

ระดบัชั้นของผูเ้รียน 
+ 1 + 1 0 3 0.67 เหมาะสม 

1.5 คาํศพัทค์รอบคลุมเน้ือหาและอธิบาย

ความหมายชดัเจน 
+ 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

1.6 ภาษาถูกตอ้งและเหมาะกบัระดบัชั้นของ

ผูเ้รียน 
0 + 1 + 1 2 0.67 เหมาะสม 

1.7 ภาษาส่ือความหมายไดช้ดัเจนและเขา้ใจ

ง่าย 
+ 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

1.8 กิจกรรมสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์ + 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

1.9 กิจกรรมเหมาะกบัระดบัชั้นของผูเ้รียน + 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

1.10 กิจกรรมมีความหลากหลาย + 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

2.ด้านหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์       

2.1 ตวัอกัษรในนิทานอ่านง่าย 0 + 1 + 1 3 0.67 เหมาะสม 

2.2 ความเหมาะสมของขนาดและรูปแบบ

ตวัอกัษร 
+ 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

2.3 การเลือกใชสี้มีความหมายเหมาะสม 

กลมกลืน 
+ 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

2.4 ความเหมาะสมของรูปแบบการจดัวาง + 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 
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รายการทีป่ระเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 

รวม IOC=N/C ความหมาย 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

เน้ือหาสาระ 

2.5 ความสัมพนัธ์ระหวา่งภาพกบัเน้ือหา + 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

2.6 ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหา + 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

2.7 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือ

ความหมาย 
+ 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

2.8 ภาพประกอบส่ือความหมายตรงตาม

จุดประสงคข์องเน้ือหา 
+ 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

2.9 การออกแบบจอภาพมีความสวยงามและ

เหมาะสม 
+ 1 + 1 + 1 3 1.00 เหมาะสม 

2.10 ความเหมาะสมของความยดืหยุน่ การ

ลาํดบัเน้ือหาและแบบฝึก 
0 + 1 + 1 2 0.67 เหมาะสม 

2.11 ความสะดวกต่อการเรียนรู้การใช้

โปรแกรมดว้ยตนเอง 
+ 1 + 1 0 2 0.67 เหมาะสม 

2.12 ผูเ้รียนกบัหนงัสือมีความปฏิสัมพนัธ์

กนั 
0 + 1 + 1 2 0.67 เหมาะสม 
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ภาคผนวก ค 

แบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง นิทานอาเซียน 

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
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ตารางท่ี  2 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับคุณภาพ ลาํดับ 

1. เนือ้หา     

1.1  เน้ือหานิทานอาเซียนเหมาะสมกบันกัเรียน 3.00 0.00 มาก 1 

1.1 จาํนวนหนา้ของนิทานอาเซียนแต่ละเร่ือง

เหมาะสมกบันกัเรียน 2.90 0.32 
มาก 3 

1.3  ภาษาอ่านแลว้เขา้ใจง่าย 2.90 0.32 มาก 3 

1.4  กิจกรรมมีความเหมาะสมกบันกัเรียน 3.00 0.00 มาก 1 

1.5 ภาพกบัเน้ือหาสอดคลอ้งกนั  2.70 0.48 มาก 5 

1.6 การลาํดบัเน้ือหาและแบบฝึกเหมาะสม 2.80 0.42 มาก 4 

2.หนังสืออิเลก็ทรอนิกส์     

2.1 คาํช้ีแจงเขา้ใจง่ายชดัเจน   3.00 0.00 มาก 1 

2.2 ขนาดและตวัอกัษรชดัเจน 2.80 0.42 มาก 4 

2.3 ขนาดภาพท่ีใชมี้ความเหมาะสม 2.90 0.32 มาก 3 

2.4 ภาพช่วยใหเ้ขา้ใจเน้ือหาดีข้ึน 2.90 0.32 มาก 3 

2.5 กิจกรรมทา้ยบทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสม 3.00 0.00 มาก 1 

2.6 กิจกรรมทา้ยบทเรียนมีความหลากหลาย 2.90 0.32 มาก 4 

2.7 กิจกรรมทา้ยบทเรียนมีความน่าสนใจ 3.00 0.00 มาก 3 

2.8 กิจกรรมทา้ยบทเรียนช่วยใหเ้ขา้ใจเน้ือหามากข้ึน 2.90 0.32 มาก 1 

2.9 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความสะดวกในการใช ้ 2.80 0.42 มาก 3 

2.10 นกัเรียนสามารถเรียนดว้ยตนเองโดยใช้

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 2.90 0.32 
มาก 2 

ระดับคะแนนเฉลีย่ 2.90 0.25 มาก  
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ประวตัิผู้ศึกษา 

 

 

ช่ือ   นางสาววลีรัตน์  ปานเพียร 

วนั เดือน ปีเกดิ  2  กุมภาพนัธ์  2512 

สถานทีเ่กดิ  กรุงเทพมหานคร 

ประวตัิการศึกษา  พ.ศ. 2535 ปริญญาตรี คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัสวนดุสิต 

สถานทีท่าํงาน  พ.ศ. 2535 โรงเรียนราชินี 

   พ.ศ. 2543 โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์  

ศูนยว์จิยัและพฒันาการศึกษา 

ตําแหน่ง  อาจารยผ์ูส้อนวชิาภาษาไทย 
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