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บทคัดย่อ 

 

 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์(1) เพื่อสร้างบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภค

อย่างฉลาดสําหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวดัหว่านบุญ จงัหวดัปทุมธานี และ  

(2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้บทเรียนโปรแกรม

การ์ตูนเร่ืองการบริโภคอยา่งฉลาด ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวดัหวา่นบุญ จงัหวดั

ปทุมธานี 

กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวดัหว่านบุญ 

จาํนวน 30 คน ไดม้าโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ประกอบดว้ย (1) บทเรียน

โปรแกรมการ์ตูน (2) แผนการจดัการเรียนรู้ และ (3) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  สถิติ

ท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มลู คือ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 

ผลจากการศึกษาคน้ควา้ปรากฏว่า (1) บทเรียนโปรแกรมการ์ตูนท่ีสร้างข้ึนจาํนวน 5 ตอน 

มีคุณภาพโดยมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตรงกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ และ (2) ผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนโดยใช้บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาด ของนักเรียนหลังเรียน 

มีค่าสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
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Abstract 
 

The purposes of this research were (1) to develop a cartoon learning program in 
the topic of Smart Consumers for Prathom Suksa IV students at Wat Wanboon School in 
Pathum Thani province; and (2) to compare learning achievements in the topic of Smart 
Consumers of Prathom Suksa IV students at Wat Wanboon School in Pathum Thani 
province, who learned the topic with the use of the cartoon learning program. 

The research sample consisted of 30 Prathom Suksa IV students of Wat 
Wanboon School in Pathum Thani province, obtained by cluster sampling.  The research 
instruments were (1) a cartoon learning program in the topic of Smart Consumers,  
(2) learning management plans, and (3) a learning achievement test. The data were 
statistically analyzed by using arithmetic mean, standard deviation, and t-test. 

The results of the study were as follows: (1) the developed five-part cartoon 
learning program in the topic of Smart Consumers had quality as indicated by the IOCs 
being relevant to the learning objectives; and (2) the post-learning achievement of students 
who learned from the cartoon learning program in the topic of Smart Consumers was 
higher than their pre-learning counterpart achievement at the .01 level of statistical 
significance. 
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บทที ่ 1 

บทนํา 

 

 

1.   ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

 

         การศึกษาเป็นเคร่ืองมือท่ีสําคัญในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ให้กับสังคม และ

ประเทศชาติ  เพราะการศึกษานอกจากจะทาํหน้าท่ีถ่ายทอดมรดกทางสังคมจากบรรพบุรุษถึงคน 

รุ่นหลงั แล้วยงัทาํหน้าท่ีพฒันาความรู้ความสามารถ ทกัษะ เจตคติ ค่านิยมต่างๆ เพื่อเสริมสร้าง

พฒันาความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ และสังคมของประเทศ ดงันั้นการจดัการศึกษาให้กบัเยาวชน

ของชาติให้มีความรู้ความสามารถก้าวทันกับความเจริญก้าวหน้าของเทคโนโลยีต่างๆ รวมทั้ ง 

กา้วทนัต่อการเปล่ียนแปลงของสังคมเศรษฐกิจจึงเป็นส่ิงจาํเป็นอยา่งยิ่งในยุคปัจจุบนัของประเทศ

ไทย    พระราชบญัญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 หมวด 4 แนวการจดัการศึกษา มาตรา 22 

(สํานกังานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา 2547: 12) ระบุการจดัการศึกษาตอ้งยึด

หลกัวา่  ผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถท่ีจะเรียนรู้ และพฒันาตนเองได ้และถือวา่ผูเ้รียนมีความสาํคญั

ท่ีสุด  กระบวนการจดัการศึกษาจะตอ้งส่งเสริมให้ผูเ้รียนพฒันาตามธรรมชาติและเต็มตามศกัยภาพ            

โดยจดักระบวนการเรียนการสอนตามความสนใจและความถนดัของผูเ้รียน ซ่ึงตอ้งเนน้ความสําคญั

ทั้ งความรู้ คุณธรรม กระบวนการเรียนรู้ และบูรณาการตามความเหมาะสมของแต่ละระดับ

การศึกษา โดยเฉพาะความรู้และทกัษะด้านสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมเป็นอีกวิชาหน่ึง 

ท่ีตอ้งให้สถานศึกษาจดัการเรียนการสอน เพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์จริงฝึกปฏิบติั 

ใหเ้กิดความชาํนาญและเกิดการเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง  

         การจดัการเรียนการสอนดา้นสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมของครูผูส้อนท่ีผา่นมา 

พบว่า ไม่ประสบผลสําเร็จเท่าท่ีควร ปัญหาการขาดแคลนส่ือการเรียนการสอนท่ีสอดคล้องกับ

เน้ือหา ในขณะท่ีเน้ือหาท่ีตอ้งสอนมีมาก ครูจึงสอนโดยยึดตาํราเป็นแบบเรียนมากเกินไป และยึด

การเรียนการสอนแบบบรรยายท่ีเนน้ครูเป็นศูนยก์ลาง โดยไม่คาํนึงความสามารถและความแตกต่าง

ระหวา่งบุคคลของนกัเรียน และมีการนาํส่ือการสอนสาํเร็จรูปไปใช ้เพื่อใหน้กัเรียนไดศึ้กษาคน้ควา้

ดว้ยตนเองนอ้ย โดยเฉพาะสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมซ่ึงเป็นวชิาท่ีมีลกัษณะเป็นนามธรรม 

ครูไม่สามารถส่ือส่ิงท่ีเป็นนามธรรมนั้นออกมาให้นกัเรียนเขา้ใจได ้ทาํให้นกัเรียนขาดความสนใจ 

และเกิดความรู้สึกว่าวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมเป็นวิชาท่ีเขา้ใจยาก มีทศันคติท่ีไม่ดี 



2 

ต่อวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เกิดความท้อแท้เบ่ือหน่าย ไม่อยากเรียน และมี

ผลสัมฤทธ์ิตํ่า (กรมวิชาการ. 2546: 142-143) ในขณะท่ีธรรมชาติของนกัเรียนซ่ึงเป็นวยัเด็กมีความ

สนใจในการอ่านการ์ตูนตลอดจนมีจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ ผูว้ิจยัจึงสนใจพฒันา

บทเรียนโปรแกรม ซ่ึงเป็นบทเรียนท่ีมีการจดัเรียงเน้ือหาเป็นลาํดบัขั้นตอนแต่ละขั้นตอนมีขนาด

เล็ก โดยเรียงลาํดบัเน้ือหาจากง่ายไปหายากพร้อมกบัมีคาํถามและคาํเฉลยบรรจุลงในกรอบหรือ

เฟรม (Frame) และในการเรียนผูเ้รียนสามารถท่ีจะเรียนดว้ยตนเองตามความสามารถของผูเ้รียนแต่

ละคน  (กรองกาญจน์ อรุณรัตน์. 2546: 13) บทเรียนโปรแกรมสามารถใชแ้ทนการสอนโดยวิธีปกติ

ของครูไดเ้ป็นอย่างดี มีการถามให้ผูเ้รียนตอบสนอง และตรวจสอบผลการตอบสนองของตนได้

ทนัทีวา่ถูกหรือผิด เม่ือเรียนจบบทเรียน ผูเ้รียนสามารถประเมินผลการเรียนรู้ของตนเอง และทราบ

ผลการเรียนรู้ของตนเองไดท้นัที ผูเ้รียนสามารถศึกษาบทเรียน โดยใช้เวลาตามความสามารถหรือ

ความตอ้งการของตน (ทิศนา แขมมณี.2550: 149) 

         ถึงแมบ้ทเรียนโปรแกรมจะมีคุณสมบติัท่ีดีหลายประการแต่ก็มีขอ้จาํกดั คือ ถ้ามีแต่

ตวัหนงัสือ เม่ือนกัเรียนศึกษาไปนานๆก็จะเบ่ือ เราสามารถแกปั้ญหาขอ้จาํกดัน้ี โดยการนาํการ์ตูน

มาประกอบในบทเรียนโปรแกรม โดยใชคุ้ณสมบติัของบทเรียนโปรแกรมและการ์ตูนมาใชร่้วมกนั 

ซ่ึงตวัการ์ตูนจะเป็นตวัดาํเนินเร่ืองในการนาํเสนอเน้ือหาในบทเรียนโปรแกรมไปทีละกรอบตั้งแต่

ตน้จนจบได ้ซ่ึงการ์ตูนสามารถดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน ส่ือสารไดง่้ายและแฝงความขบขนัไว้

ด้วย สามารถนําไปใช้ได้กับทุกระดับ ทั้งน้ีการ์ตูนเป็นภาษาท่ีใครๆก็ชอบไม่ว่าเด็กหรือผูใ้หญ่  

จึงปรากฏว่าครูท่ี รู้จักนําภาพการ์ตูนมาใช้กับบทเรียนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

จะประสบความสําเร็จเป็นอย่างดี (ดวงพร วิฆเนศ. 2546: 60) การ์ตูนจึงเป็นอีกทางเลือกหน่ึงท่ีเขา้มามี

บทบาทในการช่วยส่งเสริมการสอนของครูให้มีความน่าสนใจ กระตุน้และเร้าความสนใจของ

ผูเ้รียน โดยนาํเสนอเน้ือหาดว้ยภาพ และคาํบรรยายท่ีสามารถดึงดูดความสนใจ สนุกสนานในการ

เรียนโดยไม่น่าเบ่ือ เด็กเกิดการเรียนรู้ท่ีดี สามารถถ่ายทอดเน้ือหาสาระไปยงัผูเ้รียนให้เขา้ใจเน้ือหา

บทเรียนไดต้รงกบัท่ีผูส้อนตอ้งการแมแ้ต่เด็กท่ียงัอ่านหนังสือไม่ออกก็สามารถลาํดบัเร่ืองไดจ้าก

ภาพ ตลอดจนสามารถพกติดตวัไปได้ทุกหน ทุกแห่งและจะหยิบมาอ่านเม่ือไหร่ เวลาไหนก็ได ้

(ดวงพร วฆิเนศ   2546: 58) 

        ปรากฏการณ์การบริโภคอย่างไม่ฉลาดในสังคมปัจจุบนัพบได้ทัว่ไป นอกจากการ

บริโภคตามความตอ้งการ ท่ีมีการบริโภคตามอิทธิพลชกัจูงจากการโฆษณา เพราะสังคมปัจจุบนัเป็น

สั งคมข้อมู ลข่ าวสาร ความเจริญทางเทคโนโลยีและการส่ื อสารทําให้ สั งคมไทยเข้าสู่ สั งคม 

โลกาภิวตัน์ ข่าวสารขอ้มูลสามารถกระจายไปสู่ผูรั้บโดยไม่จาํกดัเวลาสถานท่ี ข่าวสารกลายเป็นส่ิง

ตอ้งเสพในชีวติประจาํวนั นอกจากน้ีสังคมปัจจุบนัจะมีลกัษณะเป็นสังคมข่าวสารแลว้ยงัเป็นสังคม
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แห่งการแข่งขนัเทคนิคการตลาดและการโฆษณา ไดย้ ัว่ยุให้นกัเรียนอยากซ้ือ อยากบริโภค อยากไดจ้น

เกินความจาํเป็นขั้นพื้นฐานของชีวิต ยุคปัจจุบนันักเรียนจึงจาํเป็นตอ้งรู้จกัใช้สติปัญญา คิดไตร่ตรอง  

เพื่อใชข้่าวสารความรู้ใหเ้ป็นประโยชน์แก่ชีวติ(วลันิกา ฉลากบาง. 2548) การบริโภคอยา่งเหมาะสม

จึงมีหลกัสําคญัอยูท่ี่การเลือก และการรับ โดยคาํนึงถึงคุณค่าท่ีแทจ้ริง เพื่อพฒันาคุณภาพชีวิต ของ

นกัเรียน และสําหรับนกัเรียนสามารถให้มีเร่ืองความเอร็ดอร่อย สวยงาม โกเ้ก๋ ไดบ้า้งแต่มีหลกัว่า

จะตอ้งเป็นการเลือกและรับท่ีมีความพอดีไดคุ้ณค่าท่ีแทจ้ริง ไม่ทาํให้ตนเอง ผูอ่ื้นและส่ิงแวดลอ้ม

เดือดร้อน เสียหาย (พระพรหมคุณาภรณ์. 2550) 

         จากเหตุผลดงักล่าว ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาการนาํบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน 

วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  เร่ืองการบริโภคอย่างฉลาด มาใช้ในการจดัการเรียนการ

สอน  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวดัหว่านบุญ จงัหวดัปทุมธานี  โดยการ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

ดว้ยบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ืองการบริโภคอย่างฉลาด เพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาผลการเรียนรู้

ของนกัเรียน  และเป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมต่อไป 

 

2.  วตัถุประสงค์ของการวจิัย 

 

         2.1  เพื่อสร้างบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาด ของนักเรียน

ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวดัหวา่นบุญ จงัหวดัปทุมธานี 

         2.2  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใชบ้ทเรียน

โปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาด ของนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน 

วดัหวา่นบุญ จงัหวดัปทุมธานี 

 

3.  สมมุติฐานของการวจิัย 

 

         ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ของนกัเรียนระดบัชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนดว้ยบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนเร่ือง การบริโภคอยา่งฉลาด หลงัเรียนสูง

กวา่ก่อนเรียน  
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4.  ขอบเขตการวจิัย 

 

         4.1  ประชากรประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

                  4.1.1  ประชากรที่จะใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ภาค

เรียนท่ี 1   ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนวดัหว่านบุญ จงัหวดัปทุมธานี จาํนวน 2 ห้อง มีนักเรียน

ทั้งหมด 60 คน 

                     4.1.2  กลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 ภาค

เรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนวดัหวา่นบุญ จงัหวดัปทุมธานี จาํนวน 30 คน ไดม้าโดยการสุ่ม

แบบกลุ่ม 

         4.2  ตัวแปรทีศึ่กษา 

                 2.1.1  ตัวแปรอิสระ ได้แก่  

         1)  การสอนโดยใชบ้ทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ืองการบริโภคอยา่งฉลาด 

 2.1.2  ตัวแปรตาม ได้แก่ 

        2)  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองการบริโภคอยา่งฉลาด 

          4.3 เนือ้หาทีใ่ช้ในการวจัิย 

                  เน้ือหาสาํหรับการทดลองเป็นเน้ือหากลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ

วฒันธรรม วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม รหสัวิชา ส 14101 ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

หน่วยการเรียนรู้ เร่ืองการบริโภคอยา่งฉลาด  

         4.4  ระยะเวลาในการทดลอง 

                  การวิจยัคร้ังน้ีจะทาํการทดลองในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 โดยใช้เวลา 

ในการทดลองสอน 10 ชัว่โมง ชัว่โมงละ 60 นาที 

         4.5  สถานทีท่ีท่าํการวจัิย 

  โรงเรียนวดัหวา่นบุญ จงัหวดัปทุมธานี  
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5.  นิยามศัพท์เฉพาะ 

 

         เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจตรงกนัและเป็นการกาํหนดขอบข่ายในการวจิยั จึงให้ความหมาย

ของศพัทบ์างคาํท่ีใชใ้นการวจิยั ดงัน้ี 

         5.1 บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน  หมายถึง เอกสารท่ีนําเสนอความรู้แก่นักเรียน 

ตามลาํดบัของความสําคญัจากง่ายไปหายาก โดยจดัเน้ือหาออกเป็นส่วนยอ่ยๆ ท่ีเรียกวา่กรอบหรือ

เฟรมประกอบไปดว้ยกรอบเน้ือหาท่ีให้นกัเรียนไดศึ้กษาดว้ยตนเอง แบบฝึกหัดให้นกัเรียนฝึกทาํ

เม่ือเรียนจบใน แต่ละตอน และเฉลยแบบฝึกหดั ใหน้กัเรียนสามารถตรวจคาํตอบไดด้ว้ยตนเอง  

         5.2  การบริโภคอย่างฉลาด  หมายถึง การใชป้ระโยชน์จากส่ิงของและบริการเพือ่สนอง

ความตอ้งการของมนุษยโ์ดยตรง อยา่งคุม้ค่า และเกิดประโยชน์สูง 

         5.3  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนท่ีได้จากการทดสอบความรู้หลงัจาก

ศึกษาดว้ยบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอยา่งฉลาด  

 

6.  ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

 

         6.1  นกัเรียนไดเ้รียนรู้อยา่งสนุกสนานสอดคลอ้งกบัธรรมชาติของผูเ้รียน 

         6.2  ไดแ้นวทางสําหรับครูผูส้อนท่ีจะพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนและเป็น

แนวทางในการพฒันาบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนในเน้ือหาอ่ืนของ รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ

วฒันธรรมต่อไป 
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วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 

 

 

         การในการพัฒนาบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาด ท่ี มีต่อ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวดัหวา่นบุญ จงัหวดัปทุมธานี

ผูว้ิจยัได้ศึกษาวรรณกรรมและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องครอบคลุม (1) การพฒันาบทเรียนโปรแกรม  

(2) การ์ตูนเพื่อการเรียนการสอน (3) แนวคิดและหลกัการเก่ียวกบัหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม (4) แนวคิด

เก่ียวกบัการบริโภคอยา่งฉลาด (5) โรงเรียนวดัหวา่นบุญ (6) งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

1.  แนวคดิและหลกัการทีเ่กีย่วข้องกบับทเรียนโปรแกรม 

 

         1.1  ความหมายของบทเรียนโปรแกรม 

    กรองกาญจน์ อรุณรัตน์ (2546: 13) ไดส้รุปความหมายของบทเรียนโปรแกรมไว้

วา่เป็นบทเรียนท่ีมีการจดัเรียงเน้ือหาเป็นลาํดบัขั้นตอนขั้นตอนละเล็กๆ โดยเรียงลาํดบัของเน้ือหา

จากง่ายไปหายากพร้อมกบัมีคาํถามและคาํเฉลยบรรจุลงในกรอบหรือเฟรม (Frame) และในการ

เรียนผูเ้รียนสามารถท่ีจะเรียนดว้ยตนเองตามความสามารถของผูเ้รียนแต่ละคน 

     จรีพรรณ  ปิยะสุนทรา (2546: 34) บทเรียนโปรแกรม เป็นบทเรียนท่ีสร้างข้ึน 

เพื่อให้นักเรียนได้เรียนด้วยตนเอง และก้าวข้ึนไปตามความสามารถของตน เน้ือหาจะถูกแบ่ง

ออกเป็นส่วนย่อย และเป็นขั้นๆจากง่ายไปสู่ยาก กรอบท่ีเขียนต่อเน่ืองกนันั้นจะตอ้งคาํนึงถึงวิธี

สอนท่ีจะให้นกัเรียนไดค้น้พบคาํตอบดว้ยตนเองแต่ละกรอบจะมีคาํถามและเฉลยไว ้เม่ือเรียนจบ

บทเรียนแลว้นกัเรียนจะไดรั้บความรู้ตามจุดประสงคท่ี์ตั้งไว ้

    ทิศนา แขมมณี (2550: 149) กล่าวว่าบทเรียนแบบโปรแกรมหมายถึงการดาํเนินการ 

ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงโดยให้ผูเ้รียนศึกษาบทเรียนแบบโปรแกรมเร่ืองนั้นดว้ย

ตนเองบทเรียนแบบน้ีนาํเสนอเน้ือหาสาระทีละขั้นตอนยอ่ยๆท่ีมีความต่อเน่ืองไปตามลาํดบัซ่ึงเรียก

กนัวา่ เฟรม (frame) และมีการถามใหผู้เ้รียนตอบสนอง และตรวจสอบผลการตอบสนองของตนได้

ทนัทีว่าถูกหรือผิด เม่ือเรียนจบบทเรียน ผูเ้รียนสามารถประเมินผลการเรียนรู้ของตนเองทราบผล
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การเรียนรู้ของตนเองไดท้นัที ผูเ้รียนสามารถศึกษาบทเรียนโดยใชเ้วลาตามความสามารถหรือความ

ตอ้งการของตน 

                  จากความหมายของบทเรียนโปรแกรมพอสรุปได้ว่า บทเรียนโปรแกรมนั้นเป็น

บทเรียนท่ีเป็นการจดัเรียงเน้ือหาเป็นลาํดบัขั้นตอนโดยเรียงจากง่ายไปยาก เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการ

เรียนรู้ในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงโดยสามารถศึกษาไดด้ว้ยตนเองมีความต่อเน่ืองกนัไปโดยบรรจุเน้ือหาอยู่

ในกรอบ หรือเฟรม (Frame) พร้อมกบัมีคาํถามและเฉลยไว ้ซ่ึงเม่ือจบบทเรียนแลว้ผูเ้รียนจะไดรั้บ

ความรู้ตามจุดประสงคท่ี์ตั้งไว ้

         1.2 ทฤษฎทีางจิตวทิยาทีเ่กีย่วข้องกบับทเรียนโปรแกรม 

                  กรองกาญจน์ อรุณรัตน์ (2546: 17) ได้กล่าวถึงการเรียนรู้คือการเปล่ียนแปลง

พฤติกรรมในเม่ือการเรียนรู้คือการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม ดงันั้นในการเรียนการสอนจุดมุ่งหมาย

ของการเรียนการสอนก็ คือ การมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนเกิดการเปล่ียนแปลงของพฤติกรรมในการเรียนการ

สอนแบบโปรแกรมก็มีจุดหมายเช่นเดียวกบัการเรียนการสอนโดยทัว่ไปดว้ยเหตุน้ีจึงไดมี้การนาํเอา

ทฤษฎีจิตวิทยาพฤติกรรมมาใช้ในการเรียนการสอนแบบโปรแกรม ซ่ึงทฤษฎีท่ีสําคญัๆและท่ี

เก่ียวขอ้งกบัการสอนแบบโปรแกรมคือ ทฤษฎีหลกัจิตวทิยาการเรียนรู้และทฤษฎีการเสริมแรง 

                   1)   ทฤษฎีการเสริมแรง (Reinforcement theory) 

 ทอร์นไดค์ มีความเห็นว่า การเรียนรู้จะเกิดข้ึนเน่ืองมาจากมีการเช่ือมโยง

ระหว่าง ส่ิงเร้า (S) และการตอบสนอง (R) โดยเน้นว่าส่ิงท่ีสําคญัท่ีก่อให้เกิดการเรียน คือ การ

เสริมแรงซ่ึงจะเป็นตวักระตุน้ให้เกิดการเช่ือมโยงระหวา่ง S-R (ส่ิงเร้าและการตอบสนอง) มากข้ึน 

จากการทดลองของทอร์นไดค ์เป็นท่ีมาของกฎการเรียนรู้ 3 กฎ ดงัน้ี 

                             (1)  กฎแห่งผล (Law of Effect) 

       เป็นกฎท่ีกล่าวถึงการเช่ือมโยงระหว่างส่ิงเร้าและการตอบสนองทั้งสอง

ส่ิงน้ีจะเช่ือมโยงกนัได ้ถา้เราสามารถสร้างสภาพอนัพึงพอใจแก่ผูเ้รียนได ้เพราะจะทาํให้ผูเ้รียนมี

ความแน่ใจวา่การตอบสนอง หรือพฤติกรรมของตนท่ีแสดงออกมานั้นถูกตอ้ง  

                            (2)  กฎแห่งการฝึกหดั (Law of Exercise) 

                                  เม่ือผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ข้ึนแลว้จะมีการเช่ือมโยงกนัระหว่างส่ิงเร้ากับ

การตอบสนองข้ึนผูเ้ขียนบทเรียนอาจจะเขียนหรือสร้างคาํถามข้ึนเพื่อเป็นตวัเร้าให้ผูเ้รียนเกิดการ

ตอบสนอง 

                            (3)  กฎแห่งความพร้อม (Law of Readiness) 

                                เม่ือร่างกายพร้อมท่ีจะกระทาํหรือแสดงพฤติกรรมใดๆออกมา ถ้ามีโอกาส 

ไดก้ระทาํข้ึนเม่ือใดแลว้ยอ่มเป็นท่ีพึงพอใจ แต่ถา้ไม่มีโอกาสไดก้ระทาํยอ่มก่อใหเ้กิดความไม่พอใจ 
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                  จากทฤษฎีการเสริมแรงของทอร์นไดค์ดงักล่าวนาํไปสู่การเรียนแบบโปรแกรม

โดยอาศยัหลกัท่ีวา่ 

                            (1) ผูเ้รียนแต่ละคนจะเรียน หรือ เปล่ียนแปลงพฤติกรรมของตนจากการ

สังเกตถึงผลของการกระทาํของตน 

 (2)  ผลของการกระทาํท่ีเกิดข้ึนบ่อย ๆ นั้นเรียกวา่การเสริมแรง 

 (3)  การให้การเสริมแรงในทันทีทันใดภายหลังจากท่ีผู ้เรียนได้กระทํา

พฤติกรรมท่ีตอ้งการแลว้ก็จะทาํใหเ้กิดพฤติกรรมนั้นซํ้ าแลว้ซํ้ าอีก 

 (4)  การเสริมแรงยิ่งเกิดข้ึนบ่อยคร้ังเท่าใดก็ยิ่งจะทาํให้ผูเ้รียนนั้ นเกิดการ

กระทาํข้ึนบ่อยคร้ังเท่านั้น 

                            (5)  การท่ีไม่ให้มีการเสริมแรงเลยหรือให้การเสริมแรงภายหลังจากการ

กระทาํของผูเ้รียนชา้เกินไปการกระทาํซํ้ าก็จะเกิดข้ึนชา้ตามไปดว้ย 

 (6)  การเสริมแรงท่ีให้ในระหว่างท่ีผูเ้รียนกระทาํพฤติกรรมนั้น จะเป็นการ

ช่วยเพิ่มระยะเวลาการทาํงานของผูเ้รียนใหค้งอยูไ่ดน้านได ้โดยไม่ตอ้งมีการเสริมแรงอีก 

 (7)  พฤติกรรมการเรียนของผูเ้รียนสามารถพฒันา หรือ ค่อยๆ ดดัไดโ้ดยท่ีให้

การเสริมแรงในลักษณะท่ีต่างๆกัน ซ่ึงเม่ือให้การเสริมแรงแล้วจะทาํให้พฤติกรรมของผูเ้รียน

ดงักล่าวเกิดข้ึนซํ้ าแล้วซํ้ าอีก และจะไม่ให้การเสริมแรงถ้าหากว่าผูเ้รียนกระทาํพฤติกรรมท่ีไม่

ตอ้งการนั้น 

                             (8)  การเสริมแรงจะช่วยทาํให้กิจกรรมของผูเ้รียนนั้ นมีเพิ่มมากข้ึน ทาํให้

ผูเ้รียนไดก้า้วหนา้ไปอยา่งเร็วและช่วยเพิ่มความสนใจของผูเ้รียนให้สูงข้ึน ซ่ึงเราเรียกการกระทาํใน

ลกัษณะเช่นน้ีวา่“ผลการจูงใจของการเสริมแรง”(Motivational Effects) 

 (9)  พฤติกรรมของผู ้เรียนสามารถพัฒนาไปเป็นพฤติกรรมท่ีมี รูปแบบ

ซบัซ้อนได ้โดยจะค่อยๆดดัจากพฤติกรรมท่ีมีรูปแบบง่ายๆและค่อยๆพฒันาไปสู่รูปแบบท่ีมีความ

ยากและสลบัซบัซอ้นมากข้ึน 

                   2)  ทฤษฎีการกาํหนดเง่ือนไข (Conditioning Theory) ทฤษฎีการกาํหนดเง่ือนไข

แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 

 (1)  ทฤษฎีการกาํหนดเง่ือนไขแบบคลาสสิค (Classical Conditioning)                

   ผูจ้ากทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบคลาสสิค ไดมี้การนาํเอาหลกัการท่ีไดไ้ป

ใชใ้นวงการศึกษา คือ 

         ก.   ความใกลชิ้ด ท่ีนกัจิตวิทยาในกลุ่มน้ีบางคนเห็นวา่ การเรียนรู้เกิดข้ึน

ไดเ้น่ืองจากความใกลชิ้ดของส่ิงเร้าและการตอบสนอง เช่น ครูชูบตัรคาํ “ไก่” (ส่ิงเร้า) และให้เด็ก
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อ่านบตัรคาํนั้นทนัที (การตอบสนอง) ฉะนั้นในการจดัการสอนครูจะตอ้งคาํนึงถึงความใกลชิ้ดของ

ส่ิงเร้า และการตอบสนอง 

         ข.  การฝึกหัด หมายถึง การทาํพฤติกรรมตอบสนองต่อส่ิงเร้าหน่ึงซํ้ าๆ 

เพื่อ ใหจ้าํไดอ้ยา่งคงทน ซ่ึงถือวา่ส่ิงท่ีจาํเป็นในการเรียนพวกทกัษะต่างๆ แต่การทาํซํ้ าๆจะทาํใหไ้ม่

เกิดประโยชน์กบัการเรียนพวกกฎเกณฑ์ หรือ Concept ต่างๆ เพราะส่ิงเหล่าน้ีตอ้งเรียนดว้ยความ

เขา้ใจ ไม่ใช่เรียนดว้ยการท่องจาํ 

 (2)   ทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบการกระทาํ (Operant Conditioning Theory)               

บี.เอฟ.สกินเนอร์ ( B.F Skinner 1904 )มีความเห็นสอดคล้องกับ  Thorndike ว่า Reinforcement  

เป็นส่ิงสําคญัในการเรียนรู้ เขากล่าววา่ “การกระทาํใดๆ ถา้ไดรั้บการเสริมแรงจะมีแนวโนม้ให้เกิด

การกระทาํนั้นอีก ส่วนการกระทาํใดท่ีไม่มีการเสริมแรง ยอ่มมีแนวโน้มให้ความถ่ีของการกระทาํ

นั้นค่อยๆ หายไปในท่ีสุด” สกินเนอร์มีความคิดเห็นเก่ียวกบัการเรียนรู้วา่ การเรียนรู้  มี 2 ชนิด คือ 

          (1)   Classical Conditioning เกิดข้ึนเน่ืองจากมีส่ิงเร้าจากภายนอกมาทํา

การกระตุน้ใหค้นแสดงพฤติกรรม ซ่ึงมีลกัษณะท่ีเป็นไปโดยอตัโนมติั 

  (2)   Operant Conditionig การเรียนรู้ชนิดน้ีผูเ้รียนจะตอ้งเป็นผูก้ระทาํเองโดย

มิตอ้งรอใหส่ิ้งเร้าจากภายนอกมากระตุน้ แต่เกิดจากส่ิงเร้าภายในตวัของผูเ้รียนเองเป็นตวักระตุน้ให้คน

แสดงพฤติกรรม การแสดงพฤติกรรมเช่นน้ีไดแ้ก่ การเดิน การพดู การเล่น การทาํงาน ฯลฯ  

                               การนาํเอาทฤษฎีของสกินเนอร์ไปใช้ในบทเรียนโปรแกรม  จากทฤษฎี

ของสกินเนอร์ทาํใหไ้ดห้ลกัการท่ีนาํมาใชก้ารเขียนบทเรียนแบบโปรแกรมอีกหลายประการ คือ 

                              (1)   เง่ือนไขของการตอบสนอง (Operant Conditioning) พฤติกรรมใน

ส่วนมากของมนุษยป์ระกอบดว้ยการตอบสนองท่ีแสดงออกมา การตอบสนองเหล่าน้ีถือวา่เป็นส่วน

หน่ึงของพฤติกรรมท่ีแสดงออกมาเร่ือยๆในเม่ือมนุษยย์งัมีชีวิตอยู่ และพฤติกรรมน้ีเกิดข้ึนก่ีคร้ัง

หรือบ่อยคร้ังแค่ไหนก็ดว้ยความถ่ีอนัหน่ึงซ่ึงเรียกวา่ อตัราการตอบสนองหรืออตัราการแสดงออก

ของพฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีมีความจาํเป็นต่อการเปล่ียนแปลงของอตัราการตอบสนองนั้น และ การ

เปล่ียนแปลงจะเกิดข้ึนไดเ้พราะการเสริมแรง 

                              (2)   การเสริมแรง (Reniforcement) เม่ือส่ิงมีชีวิตมีการตอบสนอง ผูฝึ้ก

สามารถท่ีจะให้ส่ิงเร้าใหม่ ซ่ึงอาจจะทาํให้อตัราการตอบสนองเปล่ียนแปลง หรืออาจจะไม่ทาํให้

อตัราการตอบสนองเปล่ียนแปลง แต่ถา้ส่ิงเร้านั้นสามารถทาํใหอ้ตัราการตอบสนองเปล่ียนแปลงเรา

เรียกส่ิงเร้าใหม่นั้นวา่ ตวัเสริมแรง (reinforce) ถา้ส่ิงนั้นไม่มีผลต่อการทาํใหอ้ตัราการตอบสนองเกิด

การเปล่ียนแปลงเราเรียกวา่ไม่เป็นตวัเสริมแรง 
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                             (3)   การเสริมแรงทนัทีทันใด (Immediate of Reinforcement) หลังจากท่ี

ไดก้ารตอบสนองหรือเม่ือไดค้าํตอบ การเสริมแรงจะตอ้งเกิดข้ึนทนัที ถา้ไม่ทาํเช่นนั้นผูเ้รียนอาจมี

การตอบสนองอีกอย่างท่ีเราไม่ต้องการ จากการทดสอบพบว่าคําตอบท่ีถูกต้องจะต้องมีการ

เสริมแรงภายใน 5 วนิาที ถา้เกินนั้นไปอาจไม่ไดป้ระโยชน์อยา่งท่ีเราตอ้งการ 

                             (4)   ส่ิงเร้าท่ีมีเง่ือนไขเฉพาะ (Descriminated stimuli) มีบางคร้ังท่ีเราจะ

ตอ้งการตอบสนองของผูเ้รียนเฉพาะ เราอาจจะทาํไดโ้ดยใหส่ิ้งเร้าเฉพาะสําหรับการตอบสนองท่ีเรา

ตอ้งการนัน่ๆ 

                             (5) การยุติการตอบสนอง  (Extinction) ถ้าการตอบสนองนั้ น มีการ

เสริมแรงแลว้จะมีอตัราในการตอบสนองสูง เราอาจจะลดอตัราการตอบสนองให้ลงมาอยูใ่นระดบั

เดิมของมนัได ้โดยไม่มีการเสริมแรงของการตอบสนองนั้น การตอบสนองก็จะลดความถ่ีลงเร่ือยๆ

จนกระทัง่ถือวา่ไม่มีความสาํคญัหรือไม่ทาํใหเ้กิดการเรียนรู้ 

                            (6)   การปรับพฤติกรรม (Shaping) พฤติกรรมการเรียนรู้บางอย่างมีความ

ซบัซ้อนมากมกัจะประกอบดว้ยขั้นต่างๆต่อเน่ืองกนัไปเร่ือยๆโดยพฤติกรรมแต่ละขั้นจะไม่เกิดมา

เด่ียวๆ วิธีการของการตอบสนองเป็นขั้นๆ คือ การรู้ว่าพฤติกรรมขั้นสุดท้ายเป็นอะไรแล้วมีการ

เสริมแรงแต่ละขั้นไปเร่ือยๆ โดยเร่ิมจากขั้นแรกและการเสริมแรงหรือเสริมกาํลงัในขั้นสุดทา้ย ซ่ึง

จะทาํใหบ้รรลุผลไดก้็เพราะการทาํมาเป็นขั้นๆนัน่เอง 

                            ผูว้จิยัไดน้าํทฤษฎีของทอร์นไดคแ์ละสกินเนอร์มาใชเ้ป็นหลกัการในการ

เขียนบทเรียนโปรแกรม โดยไดมี้การนาํเสนอเน้ือหาท่ีเป็นลาํดบัขั้นจากง่ายไปหายาก พร้อมทั้งมี

คาํถามไวถ้ามผูเ้รียนเก่ียวกบัเน้ือหาดงักล่าว โดยถือวา่คาํถามนั้นเป็นส่ิงเร้าท่ีจะเร้าให้ผูเ้รียนนั้นเกิด

การตอบสนอง ผูเ้รียนจะตอบสนองโดยการตอบคาํถาม เม่ือผูเ้รียนตอบคาํถามแลว้ผูเ้รียนก็ไดท้ราบ

คาํตอบในทนัทีจากคาํเฉลย ซ่ึงจากคาํเฉลยจะบอกให้ผูเ้รียนทราบว่าเขาตอบถูกหรือผิด มากน้อย

เพียงใดเม่ือผูเ้รียนผูเ้รียนทราบถึงผลสะทอ้นกลบัก็จะทาํใหผู้เ้รียนอยากเรียนต่อไป 

         1.3 ชนิดของบทเรียนโปรแกรม 

   ในการเขียนบทเรียนโปรแกรมเพื่อให้สามารถนาํไปใชไ้ดก้บัผูเ้รียนนั้นมีการแบ่ง

บทเรียนโปรแกรมตามวธีิการเขียนไดเ้ป็น 3 ชนิดดว้ยกนัคือ (กรองกาญจน์ อรุณรัตน์, 2546: 62) 

 1)   บทเรียนโปรแกรมชนิดเส้นตรง (Linear Program, Constructed ResponseType, 

Skinnerian หรือ Intrinsic program) 

                  บทเรียนโปรแกรมชนิดเส้นตรงเป็นบทเรียนท่ีคิดโดยSkinnerลักษณะของ

บทเรียนโปรแกรมชนิดเส้นตรงน้ี ภายในกรอบ (Frame) นั้นจะประกอบไปดว้ยเน้ือหาเป็นขั้นตอน

ขั้นละเล็กๆ โดยเน้ือหาในแต่ละกรอบจะมีความยาวประมาณ 2-3 บรรทดั การจดัเรียงเน้ือหาเป็น
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ลาํดบัจากง่ายไปหายากท่ีผูเ้รียนทุกคนจะตอ้งไดเ้รียนเป็นลาํดบัเหมือนกนัหมด คือ ตั้งแต่กรอบแรก

ไปจนกระทัง่ถึงกรอบสุดทา้ย จะเรียนข้ามกรอบใดกรอบหน่ึงไปไม่ได้ ดงัแสดงให้เห็นในภาพ

ขา้งล่าง 

 

  

 

 

 

ภาพท่ี 1.1   แสดงลกัษณะการจดัวางกรอบของบทเรียนโปรแกรมชนิดเส้นตรง 

 

ท่ีมา:  กรองกาญจน์  อรุณรัตน์, 2546: 62 

 

          เม่ือผูเ้รียนศึกษาเน้ือหาภายในกรอบนั้นจบแลว้ก็จะมีคาํถามท่ีถามในลกัษณะ

ของการเติมคาํ เลือกตอบ หรือ ขีดถูกขีดผิด และ ให้ผูเ้รียนไดต้อบคาํถามดงักล่าวหลงัจากท่ีตอบ

คาํถามเสร็จแลว้ ผูเ้รียนสามารถทราบคาํตอบท่ีตนตอบไดท้นัทีจากการเปิดดูคาํเฉลยในหนา้ถดัไป

หรือในตอนทา้ยของกรอบเน้ือหานั้นในกรณีท่ีผูเ้รียนตอบผิดการเฉลยคาํตอบให้ผูเ้รียนทราบเช่นน้ี

จะทาํให้ผูเ้รียนยอ้นกลบัไปทบทวนเน้ือหาเดิมนั้นใหม่ทนัทีและถา้ผูเ้รียนตอบถูกก็สามารถกา้วไป

ศึกษาเน้ือหาในกรอบต่อไปได ้

                  2)   บทเรียนแบบโปรแกรมชนิดแตกก่ิงหรือสาขา (Branching Program, Crowder 

Typeและ Intrinsic Programming) บทเรียนชนิดน้ีคิดข้ึนโดย นอร์แมน เอ คราวเดอร์ (Norman A. 

Crowder) บทเรียนโปรแกรมชนิดแตกก่ิงภายในกรอบหน่ึงๆ จะมีการให้เน้ือหาเป็นตอนใหญ่ คือ มี

ความยาวประมาณ 1-2 ย่อหน้า และจะมีคาํถามในลกัษณะเลือกตอบซ่ึงตวัเลือกจะมีประมาณ 2-3 

ตวัเลือกโดยในตอนทา้ยของตวัเลือกแต่ละตวัมีคาํสั่งให้เปิดดูคาํเฉลยในหนา้ต่างๆ หากผูเ้รียนตอบ

ถูกก็จะถูกสั่งให้ไปเรียนในกรอบต่อไปได ้แต่ถา้ตอบผิดจะมีคาํสั่งให้กลบัไปศึกษาในกรอบเดิม

ใหม่ หรือให้อ่านคําอธิบายเพิ่มเติมแล้วจึงกลับไปตอบคาํถามในกรอบท่ี 1 ใหม่ ในบทเรียน

โปรแกรมชนิดแตกก่ิงผูเ้รียนไม่จาํเป็นตอ้งเรียนทุกกรอบ ผูเ้รียนท่ีเก่งอาจจะเรียนขา้มกรอบไดเ้ลย  
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ภาพท่ี 2.2  แสดงการจดัวางกรอบของบทเรียนโปรแกรมชนิดแตกก่ิงหรือสาขา 

 

ท่ีมา:  กรองกาญจน์ อรุณรัตน์,  2546: 100 

 

                 3)  บทเรียนโปรแกรมชนิดให้เหตุผลโดยอตัโนมติั (Auto – Elucidative)  เรียก

บทเรียนโปรแกรมชนิดน้ีว่า Auto – Elucidative หรือเรียกย่อๆ  ว่า A – E วิธีการของการเขียน

บทเรียนโปรแกรมชนิด A – E มีลักษณะดังน้ี คือ จะประกอบไปด้วยขั้นตอนท่ีเป็นตาํราเป็น

ขั้นตอนใหญ่ๆ ติดตามดว้ยคาํถามแบบเลือกตอบ โดยท่ีผูเ้รียนจะตอ้งเลือกตอบในบตัรคาํตอบท่ีทาํ

ไวเ้ฉพาะ และมีคาํตอบท่ีถูกตอ้งเฉลยใหท้ราบผลการตอบไดท้นัทีเพื่อท่ีจะไดเ้ขา้ใจมากยิง่ข้ึน 

          การวิจยัน้ี ไดใ้ช้การเขียนโปรแกรมแบบเส้นตรง โดยท่ีเน้ือหาในแต่ละกรอบ

นั้นจะมีความยาวประมาณ 2-3 บรรทดั การจดัเรียงเน้ือหาเป็นลาํดบัจากง่ายไปหายากผูเ้รียนทุกคน

จะตอ้งเรียนเป็นลาํดบัเหมือนกนัหมด คือ ตั้งแต่กรอบแรกจนกระทัง่ถึงกรอบสุดทา้ย จะเรียนขา้ม

กรอบใดกรอบหน่ึงไปไม่ได ้

         1.4  ลกัษณะของบทเรียนโปรแกรม 

   บทเรียนโปรแกรมไดร้วบรวมเอาทั้งความเป็นจริงของเน้ือหาวิชา ตลอดจนทกัษะ

ต่างๆเขา้ไวด้ว้ยกนัในรูปแบบของการเรียน โดยใช้หลกัจิตวิทยาว่าดว้ยการเสริมแรงเป็นตวันาํให้

ผูเ้รียนเกิดความเขา้ใจในเน้ือหานั้นๆ ดงันั้นบทเรียนโปรแกรมท่ีดีควรจะประกอบดว้ยคุณลกัษณะ

พิเศษ ดงัต่อไปน้ี (กรองกาญจน์ อรุณรัตน์, 2546: 36)  

    1)   ตั้ งข้อสมมุติในการเขียนมีความให้ เด่นชัด(AssumptionsStated Clearly in 

Writing) ในการเขียนบทเรียนโปรแกรมผูเ้ขียนจะตอ้งตั้งขอ้สมมุติไวว้่าจะให้ใครเป็นผูเ้รียนบทเรียน

โปรแกรมท่ีจดัทาํข้ึน  

   2)   กาํหนดวตัถุประสงค์ให้ชัดเจน ( Explicitly Stated Objectives ) โดยผูเ้ขียน

บทเรียนโปรแกรมจะตอ้งกาํหนดวตัถุประสงคข์องการเรียนบทเรียนโปรแกรมโดยจะตอ้งกาํหนด
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พฤติกรรมสุดทา้ยท่ีตอ้งการให้ผูเ้รียนแสดงออกมาเม่ือเขาเรียนบทเรียนโปรแกรมจบแลว้พร้อมกบั

ระบุเง่ือนไขท่ีจะทาํใหผู้เ้รียนไดแ้สดงพฤติกรรมนั้นออกมาอยา่งชดัเจน โดยวตัถุประสงคท่ี์ไดเ้ขียน

ข้ึนดงักล่าวเขียนออกมาในรูปของวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

   3)   การทดสอบบทเรียนโปรแกรม (Empirical Testing) ภายหลังจากท่ีได้เขียน

บทเรียนโปรแกรมเสร็จเรียบร้อยแลว้ ผูเ้ขียนก็จะตอ้งนาํบทเรียนโปรแกรมน้ีไปทดลองใชก้บักลุ่ม

ตวัอยา่ง ภายในกรอบจะประกอบไปดว้ยส่วนท่ีเป็นเน้ือหาและเป็นขอ้สอบ 

   4)   การจดัเรียงเน้ือหาเป็นลาํดบัขั้นๆละเล็กๆ (Logical Sequence of Small Steps ) 

เน้ือหาวชิาจะถูกแบ่งเป็นลาํดบัขั้นๆละเล็กๆ โดยมีการจดัเรียงลาํดบัก่อนหลงัหรือจากง่ายไปหายาก

ตามลาํดบั ทั้งน้ีเพื่อท่ีผูเ้รียนจะไดเ้รียนและพฒันาข้ึนไปตามขั้นตอน 

   5)   การตอบสนองอย่างกระฉับกระเฉง (Active Responding) ในการเรียนจาก

บทเรียนโปรแกรมนั้นตอ้งการปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนและตวับทเรียนโปรแกรม ดว้ยเหตุน้ี ในช่วง

แรก ๆ ของบทเรียนโปรแกรมจึงมีการจดัส่ิงเร้า ( คาํถาม ) เพื่อท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียนหาคาํตอบง่าย ๆได ้

เม่ือนกัเรียนทาํไปก็จะไดรั้บการเสริมแรง  

   6)   ผูเ้รียนทราบคาํตอบท่ีจะทาํไปไดท้นัที (Immediate Feedback of Information) 

ภายหลงัจากท่ีผูเ้รียนตอบคาํถามไปแลว้ บทเรียนโปรแกรมจะบอกให้ผูเ้รียนทราบว่าเขาตอบถูก

หรือผดิอยา่งไร  

   7)   อัตราความก้าวหน้าของผู ้เรียนในแต่ละคน  (Individual Rate) การเรียน

บทเรียนผูเ้รียนจะตอ้งเป็นผูก้าํหนดตามความสามารถ และแรงจูงใจของผูเ้รียนท่ีมีอยู ่โดยปราศจาก

อิทธิพลจากภายนอก ซ่ึงความสําคญัของความก้าวหน้าของผูเ้รียนแต่ละคนน้ีจะเห็นได้จากการ

สังเกตผูเ้รียนสองคนท่ีถึงแม้จะใช้เวลาในการเรียนบทเรียนโปรแกรมทั้งหมดเท่ากันก็ตาม แต่

เน่ืองจากผูเ้รียนแต่ละคนมีความแตกต่างกนัในเร่ืองภูมิหลงัประสบการณ์ และความรู้ท่ีมีมาก่อน  

   8)   การประเมินผลคงท่ี (Constant Evaluation) การใช้บทเรียนแบบโปรแกรมนั้น

ทาํใหค้รูผูส้อนมีเกณฑท่ี์คงท่ีต่อกิจกรรมการเรียน 

    9)   การตอบแบบเปิดเผย (Overt Responding) ในการเรียนบทเรียนโปรแกรม 

ผูเ้รียนจะทาํการตอบสนองต่อคาํถามในแบบบทเรียนโปรแกรมท่ีกาํหนดให้ไดอ้ยา่งชดัเจนและจะ

ตอบบ่อยคร้ังทั้งน้ีเพื่อท่ีจะแสดงใหเ้ห็นถึงความกา้วหนา้ในการเรียนของผูเ้รียน 
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         1.5 รูปแบบของบทเรียนโปรแกรม 

    รูปแบบของของบทเรียนโปรแกรมนอกจากจะแบ่งตามวธีิการเขียนแลว้สามารถ

แบ่งบทเรียน โปรแกรม โดยแยกตามประเภทของส่ืออีกซ่ึงสามารถแบ่งได ้3 ประเภท คือ (กรองกาญจน์ 

อรุณรัตน์ 2546:48) 

     1)   บทเรียนโปรแกรมแบบเป็นเล่ม 

   (1)  แบบการ์ตูน คือ บทเรียนโปรแกรมท่ีใชก้าร์ตูน ในการนาํเสนอเน้ือหา 

   (2) แบบบตัรต่อเน่ือง คือ บทเรียนโปรแกรมท่ีเขียนเน้ือหาออกมาในลกัษณะ

ของบตัร และจะนาํบตัรแต่ละบตัรมาติดเป็นแถบยาวต่อเน่ืองกนัไปคลา้ยหนงัสือใบลาน 

   (3) แบบขอ้ความอยา่งเดียว คือ บทเรียนโปรแกรมท่ีไดเ้ขียนเน้ือข้ึนโดยจะมี

เฉพาะเน้ือหาท่ีเขียนออกมาในลกัษณะของบทเรียนโปรแกรม 

   (4) แบบขอ้ความและมีภาพประกอบ หมายถึง บทเรียนโปรแกรมนอกจากจะ

นาํเสนอเน้ือหาโดยการใช้ขอ้ความแต่เพียงอย่างเดียวแลว้ ยงัใช้ภาพประกอบการนาํเสนอเน้ือหา

ดงักล่าวดว้ย 

     2)   บทเรียนโปรแกรมท่ีใชก้บัเคร่ือง 

   (1)  บทเรียนโปรแกรมท่ีใช้กับเคร่ืองสอน  (Teaching Machine) ใช้เคร่ือง

นาํเสนอเน้ือหา และผูเ้รียนจะตอบสนองโดยการกดปุ่ม เพื่อตอบคาํถามกบัเคร่ืองสอนนั้น 

   (2)  บทเรียนโปรแกรมท่ีใช้กับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ คือ บทเรียนท่ีนําเสนอ

ขอ้มูลโดยผ่านเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ผูเ้รียนสามารถเรียนไดด้้วยตนเองและสามารถตอบสนองกบั

เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

    3)  บทเรียนโปรแกรมส่ือประสม 

              บทเรียนส่ือประสม หมายถึง บทเรียนโปรแกรมท่ีไดใ้ชส่ื้อการสอนสองอยา่ง

ข้ึนไปในการนาํเสนอขอ้มูลความรู้ให้แก่ผูเ้รียน โดยบทเรียนโปรแกรมส่ือประสมจะปรากฏอยูใ่น

รูปแบบต่างๆกนั คือ 

 (1)  บทเรียนโปรแกรมแบบขอ้ความกบัเทปบนัทึกเสียง 

 (2)  บทเรียนสไลด-์เทปโปรแกรม 

 (3)  บทเรียนโปรแกรมแบบขอ้ความกบัภาพยนตร์ 

 (4)   บทเรียนโปรแกรมแบบขอ้ความกบัรายการโทรทศัน์ 

                            สําหรับบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนท่ีผูว้ิจยัไดส้ร้างข้ึนน้ีมีลกัษณะเป็นรูปแบบ

เล่ม ประกอบดว้ย แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน จาํนวน 20 ขอ้ บทเรียนการ์ตูนแบ่งเป็น 5 ตอน 

ท่ีมีขอ้ความพร้อมกบัมีรูปภาพประกอบ และคาํถามชุดท่ี 1-5 พร้อมเฉลย 
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          1.6  ข้ันตอนการสร้างบทเรียนโปรแกรม 

                  ขั้นตอนการสร้างบทเรียนโปรแกรม มี 14 ขั้นตอน คือ (ธีระชยั ปูรณโชติ (2539 : 27-37) 

                  ขั้นท่ี 1  ศึกษารูปแบบการเขียนเร่ืองบทเรียนโปรแกรมรูปแบบต่างๆ จนเขา้ใจแจ่มแจง้

ทั้งศึกษาทางตาราและศึกษาจากผูรู้้  

                   ขั้นท่ี 2  กาํหนดและเลือกวชิาท่ีจะเขียน และระดบัชั้นท่ีจะใชใ้นบทเรียนโปรแกรมนั้น  

ขั้นท่ี 3 เลือกหน่วยการเรียนวา่จะเขียนในเร่ืองใด  

     ขั้นท่ี 4  กาํหนดหวัขอ้ต่าง ๆ  ท่ีเขียนจากหลกัสูตรประมวลการสอนโครงการสอน คู่มือ

ครู และหนงัสือ วา่กาํหนดใหน้กัเรียนเลือกหวัขอ้เร่ืองท่ีจะเขียน 

                   ขั้นท่ี 5  ศึกษาลกัษณะของผูเ้รียน ไดแ้ก่ อาย ุระดบัชั้น พื้นฐานความรู้เดิมและทกัษะท่ี

นกัเรียนเคยไดรั้บการฝึกฝนมาก่อน ทั้งน้ีบทเรียนโปรแกรม มีหลกัสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคลของ

ผูเ้รียนในดา้นต่าง  ๆ 

     ขั้นท่ี 6  ตั้งจุดมุ่งหมายสําหรับบทเรียนโปรแกรมท่ีจะเขียนโดยตอ้งตั้งจุดมุ่งหมาย

ทัว่ไปและจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรมซ่ึงเป็นจุดมุ่งหมายเฉพาะอนัจะเป็นแนวทางในการเขียนกรอบ

ต่างๆ ในบทเรียนเป็นอย่างดี และยงัมีประโยชน์ต่อการสร้างแบบทดสอบซ่ึงจะให้ทดสอบกับ

นักเรียนก่อนและหลังเรียน การเขียนวตัถุประสงค์ของการเรียนการสอน ควรแยกเป็นขอ้ ๆ ให้

วตัถุประสงค ์เด่นชดัข้ึนและตอ้งบรรยายทา้ยคาํท่ีให้ตีความหมายไดช้ดัเจนรัดกุม สามารถมองภาพ

การแสดงออกของผูเ้รียนได ้เช่น การเขียน การบอก จาํแนก เปรียบเทียบ ทดลอง เป็นตน้ 

                   ขั้นท่ี 7 วางโครงเร่ืองท่ีเป็นลาํดบัเร่ืองราวก่อนหลงั จากง่ายไปหายาก เพราะบทเรียน

โปรแกรมจะตอ้งแบ่งเน้ือหาออกเป็นตอนๆ ยอ่ย ๆ และแต่ละตอนจะตอ้งต่อเน่ืองสัมพนัธ์กนั  

                   ขั้นท่ี  8 ลงมือเขียนบทเรียนโปรแกรมตามจุดมุ่งหมายท่ีวางไว  ้โดยแบ่งบทเรียน

ออกเป็นตอน ๆ ในบทเรียน ตามหลักของการเขียนบทเรียนโปรแกรม การเขียนกรอบในบทเรียนจะ

เร่ิมตน้ดว้ยกรอบให้ความรู้ แลว้ติดตามดว้ยกรอบแบบฝึกหัดและกรอบทดสอบเป็นตอน ๆ ไปจาํนวน

กรอบจะมากจะนอ้ยเพียงไรข้ึนอยูก่บัผูเ้รียนถา้เด็กเก่งจาํนวนกรอบอาจนอ้ยกวา่บทเรียนสาหรับเด็กอ่อน  

     ขั้ นท่ี  9 ควรนาบทเรียนโปรแกรมท่ี เขียนแล้วไปให้ครูท่ีสอนวิชานั้ นๆหรือ

ผูท้รงคุณวฒิุใหข้อ้ติชม เพื่อนามาแกไ้ขปรับปรุงกรอบต่าง ๆ ในบทเรียนสาหรับเด็กอ่อนก็ได ้ 

                   ขั้นท่ี 10 นาํบทเรียนโปรแกรมท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้มาพิมพ ์โดยยงัไม่ใส่คาํตอบ

ของคาํตอบต่างๆ เพื่อจะนาํบทเรียนไปทดลองใช้กบันกัเรียนในขั้นของการทดลอง หน่ึงต่อหน่ึง

หรือในแบบทดสอบท่ีเรียกวา่การทดลองขั้นหน่ึงคน  

     ขั้นท่ี 11 สร้างแบบทดสอบข้ึนหน่ึงชุด ตามจุดมุ่งหมายท่ีวางไวใ้ห้ครบถ้วน

ครอบคลุมทุกเร่ืองตามบทเรียน บทเรียนใดมีเน้ือหามากก็ออกมาก บทเรียนใดมีเน้ือหาน้อยก็ออก
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นอ้ย สําหรับแบบทดสอบท่ีมากนั้นจะตอ้งนาํไปวิเคราะห์แบบทดสอบรายขอ้และเพื่อหาความง่าย 

ค่าจาํแนกและปรับปรุงแก้ไขให้มีความยากท่ีเหมาะสม คือ 0.20 ถึง 0.80 และอาํนาจจาํแนกท่ี

เหมาะสมคือ 0.20 ข้ึนไป 

     ขั้นท่ี 12 นาบทเรียนโปรแกรมท่ีเขียนเสร็จตามขอ้ท่ี 10 ไปทดลองใช้กบันกัเรียน

หน่ึงคน โดยเร่ิมทาแบบทดสอบก่อนเรียนแล้วจบัเวลาไวเ้พื่อจะทราบว่าแบบทดสอบดังกล่าว

นกัเรียนสามารถทาํเสร็จภายในเวลาก่ีนาทีเม่ือนกัเรียนทาํแบบทดสอบเสร็จแลว้ก็ให้นกัเรียนเรียน

บทเรียนท่ีโปรแกรมสร้างข้ึน โดยครูผูส้อนจะตอ้งอธิบายความมุ่งหมาย และวิธีการเรียนเสียก่อน 

นกัเรียนจะตอ้งอ่าน บทเรียนไปทีละคาํ เม่ือนกัเรียนตอบคาํถามผูส้อนจะเฉลยคาํตอบท่ีถูกตอ้งทนัที 

ผูส้อนจะอภิปรายกบันกัเรียนเพื่อหาแนวทางปรับปรุงแกไ้ขบทเรียนในกรอบนั้นหรือคาถามให้ดี

ข้ึน  แล้วนํามาปรับปรุง แก้ไข  หลังจากท่ีนักเรียนศึกษาบทเรียนเสร็จแล้ว ก็ให้นักเรียนทํา

แบบทดสอบ หลงัเรียนเพื่อเปรียบเทียบคะแนนทาํแบบทดสอบสองคร้ังวา่นกัเรียนมีความรู้ความ

เขา้ใจเพิ่มข้ึนหรือไม่ ผลการเปรียบเทียบควรแสดงให้นักเรียนเห็นว่ามีความกา้วหน้าข้ึน หรือไม่

หลงัจากท่ีใชบ้ทเรียนโปรแกรม 

                   ขั้นท่ี  13 นําบทเรียนโปรแกรมไปทดสอบกับนักเรียนกลุ่มเล็ก ท่ี เรียนอยู่ใน

ระดบัชั้นปานกลาง จาํนวน 10 คน มีวิธีการทดลองเหมือนขั้นท่ี 1 ต่างกนัก็เพียงบทเรียนโปรแกรมจะ

มีคาํถามและคาํตอบไวใ้ห้เสร็จ มีลักษณะเป็นบทเรียนท่ีนาไปใช้ได้จริง นักเรียนต้องเรียนตาม

บทเรียนท่ีกรอบและตรวจคาํตอบในเฉลยท่ีใหไ้วใ้นบทเรียนและในบทเรียนโปรแกรมจะเขียนไว ้ซ่ึง

นกัเรียนจะตอ้งทาํความเขา้ใจเสียก่อนจึงลงมือเรียนตามบทเรียน นกัเรียนทาํเสร็จแลว้บนัทึกเวลาท่ี

ควรใชใ้นการเรียนบทเรียนต่อไป เม่ือทดลองเสร็จแลว้ นาผลการปรับปรุงแกไ้ขเน้ือหาในกรอบนั้น  

     ขั้นท่ี 14 การทดลองภาคสนามกบันกัเรียน 100 คน ไม่เจาะจงว่าเป็นนักเรียนเก่ง

หรืออ่อน แต่เป็นตวัแทนของนกัเรียนทั้งหมดโดยมีวตัถุประสงค์เพื่อทราบวา่บทเรียนโปรแกรมท่ี

สร้างข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐานท่ียอมรับโดยทัว่ไปหรือไม่ 

         1.7  การนําบทเรียนโปรแกรมไปใช้ในการสอน 

    นาํบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนไปใช้ในการจดักิจกรรมการสอนตามขั้นตอน ดงัน้ี 

(มหาวทิยาลยั สุโขทยัธรรมธิราช  2539: 151) 

                   1) การนําเข้าสู่บทเรียน ก่อนท่ีจะแจกบทเรียนโปรแกรมแก่ผูเ้รียนเพื่อให้ผูเ้รียน

สนใจในบทเรียนควรเร้าใจหรือกระตุ้นผูเ้รียนให้มีความรู้สึกอยากจะเรียนเสียก่อน ผูส้อนก็ควรจะ

อธิบายเน้ือหา พอสังเขปเก่ียวกบับทเรียนนั้นๆ 

    2) การแนะนาํวธีิการศึกษา ในกรณีท่ีผูเ้รียนยงัไม่เคยมีประสบการณ์ในการเรียนดว้ย 
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บทเรียนแบบโปรแกรม ผูส้อนควรอธิบายหลกัเกณฑ์และวิธีการศึกษาเสียก่อน เพื่อให้เขา้ใจถึง

วิธีการท่ีถูกตอ้ง ผูส้อนควรจะเน้นในเร่ืองความซ่ือสัตยต่์อตนเองให้ผูเ้รียนตระหนกัไว ้เพราะการ

สอนโดยใช้แบบเรียนแบบโปรแกรมนั้นมีคาํเฉลยไวพ้ร้อมแลว้ ถา้ผูเ้รียนไม่ซ่ือสัตยแ์ละบงัคบัใจ

ตนเองไม่ได ้โดยไปดูคาํเฉลยก่อนท่ีจะขบคิดปัญหาท่ีถามทาํใหก้ารเรียนการสอนไม่ไดผ้ล 

   3)   อธิบายเง่ือนไขของบทเรียนแบบโปรแกรม แล้วลงมือแจกบทเรียนให้กับ

ผูเ้รียนปฏิบติั 

    4)   ควบคุมการเรียนการสอน ขณะผูเ้รียนกาํลงัศึกษาบทเรียนแบบโปรแกรมอยู่

นั้น ผูส้อนก็ควรควบคุมการเรียนการสอนอยูห่่างๆ คอยช่วยเหลือเม่ือถึงคราวท่ีผูเ้รียนตอ้งการความ

ช่วยเหลือ 

   5)   สรุปเน้ือหา เม่ือนักเรียนไดศึ้กษาบทเรียนแบบโปรแกรมจบแล้วผูส้อนอาจ

สรุปเน้ือหาท่ีเรียนมาอยา่งสั้นๆ เพื่อความเขา้ใจไดอ้ยา่งชดัเจน 

    6)   การประเมินผลหลงัจากการสอน ควรมีการประเมินผลหลงัจากการสอน โดย

มีการใชบ้ทเรียนแบบโปรแกรมไปแลว้ เพื่อตรวจสอบวา่ผูเ้รียนมีความเขา้ใจในเน้ือหาเพียงใด และ

การใชบ้ทเรียนแบบน้ีมีปัญหาใดหรือไม่ 

         1.8  ประโยชน์ของบทเรียนโปรแกรม 

    ประโยชน์ของบทเรียนโปรแกรม มีดงัน้ี (ภกัพิง  พิลาลยั 2553) 

    1)  นกัเรียนมีโอกาสเรียนดว้ยตนเอง และดาํเนินไปตามความสามารถของตนเอง

คลา้ยกบันกัเรียนไดมี้โอกาสเรียนกบัครูแบบตวัต่อตวั 

    2)  ช่วยใหค้รูทาํงานนอ้ยลงโดยเฉพาะเก่ียวกบัเร่ืองการสอนขอ้เทจ็จริงต่างๆ ครูก็

จะไดมี้เวลาเตรียมบทเรียนอ่ืนท่ียุง่ยากลึกซ้ึงกา้วหนา้ไปอีก 

    3)  หากนักเรียนตอบผิดก็จะไม่ มีผู ้เยาะเย ้ยเพราะไม่ มีใครเห็นและเม่ือผิด 

ก็สามารถแกค้วามเขา้ใจผดิของตนไดท้นัที 

    4)   สนองต่อความสามารถและความแตกต่างระหวา่งบุคคล 

    5)   เป็นการแกก้ารศึกษาในปัจจุบนัท่ีนิยมทาํงานเป็นกลุ่มและสนใจในเน้ือหาวชิา

นอ้ยไป 

    6)   แกปั้ญหาการขาดแคลนครู เพราะครูคนเดียวสามารถท่ีจะคุมนกัเรียนให้เรียน

จากบทเรียนโปรแกรมไดค้ราวละหลายส่ิงคน 

    7)   ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดค้น้ควา้หาความรู้เพิ่มเติมหรือทบทวนไดด้ว้ยตนเอง 

    8)   นกัเรียนท่ีขาดเรียนมีโอกาสช่วยเหลือตนเองใหต้ามผูอ่ื้นไดท้นั 

    9)   ครูมีโอกาสใหค้วามสนใจดูแลนกัเรียนเป็นรายบุคคลไดม้ากข้ึน 
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2.  แนวคดิและหลกัการทาํบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน 

 

         2.1  ความหมายของบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน 

    ดวงพร วิฆเนศ (2546:60) ได้ให้ความหมายของบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนไวว้่า

บทเรียนโปรแกรมการ์ตูนเป็นการนาํภาพการ์ตูนมาประกอบในการสร้างบทเรียนโปรแกรม เพื่อให้

ผูเ้รียนนั้นได้เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินจากภาพการ์ตูนพร้อมทั้งได้รับความรู้จากเน้ือหาท่ี

เรียนพร้อมๆกนัซ่ึงสามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ 

     1)   บทเรียนโปรแกรมการ์ตูนท่ีใชภ้าพการ์ตูนในการบรรยายเร่ืองราวหรือดาํเนิน

เร่ืองไปทีละกรอบตั้งแต่ตน้ไปจนจบ 

    2)   บทเรียนโปรแกรมการ์ตูนใช้ตวัการ์ตูนประกอบ โดยจะมีภาพตวัการ์ตูนและ

เน้ือหาท่ีมีความสัมพนัธ์กนัเป็นการใช้ภาพการ์ตูน เพื่อดึงดูดความสนใจ หรือเพื่อตกแต่งบทเรียน

ใหมี้ความสวยงามเท่านั้น 

          ดังนั้ น  บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน  จึงหมายถึง การนําการ์ตูนมาประกอบใน

บทเรียนโปรแกรม โดยใชคุ้ณสมบติัของบทเรียนโปรแกรม และการ์ตูนมาใชร่้วมกนั ซ่ึงตวัการ์ตูน

จะเป็นตวัดาํเนินเร่ืองในการนาํเสนอเน้ือหาในบทเรียนโปรแกรมไปทีละกรอบตั้งแต่ตน้จนจบ 

         2.2  หลกัการเขียนการ์ตูน 

    ในการเขียนการ์ตูน มีหลกัเกณฑใ์นการเขียนดงัน้ี (วชัรพงศ ์หงส์สุวรรณ 2546: 68) 

     1)  โครงเร่ือง หรือ เรียกว่าความคิดรวบยอดของเร่ือง โดยกาํหนดเป็นแนวทาง

ของเร่ืองวา่ตอ้งการให้เร่ืองดาํเนินไปในทิศทางใด รวมทั้งตอ้งวิเคราะห์วา่แนวเร่ืองนั้นเป็นอยา่งไร 

เช่น เป็นเร่ืองเก่ียวกบัความรัก การต่อสู้ ฯลฯ ทั้งตวัการ์ตูน ฉากหลงัและเน้ือเร่ืองควรจะเป็นอยา่งไร 

     2)  เน้ือเร่ือง คือ เร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนหรืออาจเรียกวา่เป็นรายละเอียดจากโครงเร่ืองท่ี

เราเอามาวางไว ้ซ่ึงจะช่วยขยายความใหเ้ขา้ใจเหตุผลของเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนโดยวธีิการสร้างเน้ือเร่ือง

มีอยู ่4ขั้นตอน คือ จะทาํอะไร อยูท่ี่ไหน มีปัญหาอะไรเกิดข้ึนและผลท่ีไดรั้บคืออะไร 

    3)  บทสรุป หมายถึง บทสรุปของเร่ืองเร่ิมตน้จากโครงเร่ืองแลว้ก็อธิบายเน้ือเร่ือง

จนผูดู้สามารถเขา้ใจเร่ืองราวนั้น คือ บทสรุป  

                 การ์ตูนมีคุณค่าและประโยชน์ต่อผูเ้รียน และต่อการจดักิจกรรมการเรียนการสอน

เป็นอย่างมากหากผูส้อนสามารถเลือกภาพการ์ตูนได้อย่างเหมาะสมสอดคล้องกับเน้ือหาวิชาการ

เขียนการ์ตูนให้สามารถดาํเนินเร่ืองท่ีผูเ้รียนสามารถศึกษาเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ซ่ึงผูเ้รียนจะสามารถ

เขา้ใจเน้ือหาไดโ้ดยไม่ตอ้งอ่านมากเพียงแต่อ่านขอ้ความท่ีบรรยายเล็กนอ้ยก็สามารถเขา้ใจเน้ือหาได ้
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        2.3  การแบ่งลกัษณะเนือ้หาของหนังสือการ์ตูนทีส่อดคล้องกบัวัยของผู้เรียน 

 ในการแบ่งลกัษณะเน้ือหาของหนงัสือการ์ตูนท่ีสอดคลอ้งกบัวยัของผูเ้รียนสามารถแบ่งได้

เป็น 4 กลุ่ม ดงัน้ี (ธนากิต ฉตัรภูติ 2545:31) 

  1)  กลุ่มเด็กก่อนวยัเรียน (3-5 ปี) 

        เน้ือหาการ์ตูนควรมีลกัษณะ แปลก เพอ้ฝัน เกินความจริง อาจมีความกา้วร้าวบา้งโดย

ผูช้นะ และทาํความดีจะเป็นพระเอก ซ่ึงอาจเป็นการ์ตูนรูปสัตว ์หรือให้สัตวมี์ท่าทางเหมือนกบัคน 

การดาํเนินเร่ืองเร็ว ชดัเจน และเน้ือเร่ืองขนาดสั้น 

  2)  กลุ่มเด็กวยัเรียน (6-12 ปี) 

        ลักษณะการ์ตูนคล้ายกลุ่มแรกแต่มีรูปสัญลักษณ์ตัวการ์ตูนเป็นคนมากกว่าสัตว ์                  

มีการเคล่ือนไหวท่ีชดัเจนและเป็นจริง เช่น วาดภาพเด็กกินผลไมก้็ตอ้งให้เห็นวา่กินจริงๆ ตวัละคร             

อาจมีลกัษณะของกลุ่ม เน้ือหาซบัซอ้น และยาวมากข้ึน 

  3)  กลุ่มวยัรุ่น (13-20 ปี) 

        ภาพการ์ตูนมีความเหมือนจริงมากข้ึน ลกัษณะของตวัการ์ตูนท่ีคลา้ยสัตวจ์ะไม่เป็น ท่ี

น่าสนใจของเด็กกลุ่มน้ีแลว้ เน้ือเร่ืองตอ้งมีลกัษณะของการคน้หาความจริงสัจจะแห่งการดาํเนิน

ชีวติ คุณธรรมอาจมีเร่ืองเพศเขา้มาเก่ียวขอ้ง 

  4)  กลุ่มผูใ้หญ่ (21 ปีข้ึนไป) 

       โดยทัว่ไปผูใ้หญ่จะอ่านการ์ตูนเพื่อจะผ่อนคลายพกัผอ่น เพราะผูใ้หญ่จะมีจิตใจอยู่ 3 

ห้อง ห้องท่ี 1 เป็นเด็กมีความรู้สึกอยากเล่นอยากพกัผ่อน ห้องท่ี 2 เป็นพ่อแม่มีความรู้สึกอยาก

พิทกัษ์ปกป้อง และห้องท่ี 3 เป็นผูใ้หญ่ท่ีมีความคิดท่ีจะสั่งการจดัการหรือทาํงาน การ์ตูนสําหรับ

ผูใ้หญ่จึงสามารถนาํเสนอไดห้ลากหลายรูปแบบเด็กทุกวยัมีความสนใจในการอ่านแตกต่างกนั ทั้งน้ี

ไดข้ึ้นอยู่กบัเพศและวยั เช่น เด็กท่ีอยู่ในวยัประถมศึกษาหรือวยัเรียน (อายุ 6-12 ปี) จะเป็นเด็กท่ีมี

อารมณ์เพอ้ฝัน คน้หาวีรบุรุษในดวงใจใฝ่คุณธรรม ดงันั้นการท่ีจะสร้างหนงัสือการ์ตูนสําหรับเด็ก

จึงตอ้งคาํนึงถึงความเหมาะสมสาํหรับเด็กในการพฒันานิสัยรักการอ่านและการสร้างเสริมคุณธรรม

จริยธรรมแก่เด็กซ่ึงจะเป็นอนาคตสาํคญัของชาติ 

         2.4  ประโยชน์ของการ์ตูนทีม่ีต่อการเรียนการสอน 

                   ปัจจุบนัไดมี้ผูศึ้กษาหลายท่านไดน้าํการ์ตูนมาใช้ประโยชน์ในการเรียนการสอน

ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนั เน่ืองจากการ์ตูนมีความสามารถในการดึงดูดความสนใจผูเ้รียนไดดี้ ดงันั้น

จึงมีผูศึ้กษาหลายท่านไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของการนาํการ์ตูนมาใชใ้นการเรียนการสอน ดงัน้ี   

     1) การ์ตูนช่วยส่งเสริมการสอนของครู ช่วยให้บทเรียนน่าสนใจและจะทาํให้

ผูเ้รียน เรียนโดยไม่เบ่ือหน่าย 
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    2) การ์ตูนช่วยให้ผูเ้รียนเขา้ใจในบทเรียนเร็วยิ่งข้ึน เพราะว่าการ์ตูนจะช่วยส่ือ

ความหมายใหเ้กิดความเขา้ใจเร็วข้ึน 

    3) การ์ตูนจะช่วยให้นกัเรียนเกิดความสนใจสนุกสนาน และติดตามการสอนของครู 

โดยตลอด 

    4) การ์ตูนช่วยผอ่นคลายอารมณ์ความเครียด ทาํให้บทเรียนเกิดความสนุกสนาน 

และน่าติดตามโดยไม่เบ่ือ 

    ดวงพร วิฆเนศ (2546: 58) ไดก้ล่าวถึงการนาํการ์ตูนมาใชป้ระกอบในการสอนนั้น

จะช่วยใหก้ารเรียนการสอนเป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพยิง่ข้ึน ซ่ึงประโยชน์ของการ์ตูน มีดงัต่อไปน้ี 

    1)   สามารถกระตุน้หรือเร้าความสนใจของผูเ้รียน 

    2)   สร้างบรรยากาศและสภาพแวดลอ้มท่ีผอ่นคลายในชั้นเรียน 

    3)   ประกอบการอธิบายความรู้ใหเ้ห็นความจริงเชิงรูปธรรม 

    4)   สร้างความประทบัใจและก่อใหเ้กิดความจดจาํไดน้านยิง่ข้ึน 

    5)   สร้างเสริมความสามารถในการอ่านภาพไดข้องผูเ้รียน 

    6)   สร้างทศันคติ ค่านิยม และจิตสาํนึกท่ีดีแก่ผูเ้รียน 

   7)   สร้างเสริมประสบการณ์ชีวติ และโลกทศัน์ท่ีกวา้งไกลแก่ผูเ้รียน 

    ดงันั้น ผูว้ิจยัพิจารณาเห็นว่าการ์ตูนเป็นอีกทางเลือกหน่ึงมีบทบาทในการช่วย

ส่งเสริมการสอนของครู การเสนอสาระความรู้ ทาํให้บทเรียนน่าสนใจ และสอดคลอ้งกบัธรรมชาติ

ของผูเ้รียน ซ่ึงเป็นวยัเด็กท่ีชอบอ่านการ์ตูน บทเรียนโปรมแกรมการ์ตูนจึงกระตุน้และเร้าความ

สนใจของผูเ้รียนโดยการนาํเสนอเน้ือหาดว้ยภาพ และคาํบรรยายท่ีสามารถดึงดูดความสนใจ และ

สนุกสนานในการเรียนโดยไม่น่าเบ่ือ เด็กจะเกิดการเรียนรู้ท่ีดี สามารถท่ีจะถ่ายทอดเน้ือหาสาระ 

ไปยงัผูเ้รียนให้เขา้ใจเน้ือหาบทเรียนได้ตรงกบัท่ีผูส้อนนั้นตอ้งการ แมแ้ต่เด็กท่ียงัอ่านหนังสือไม่

ออกก็สามารถจะลาํดบัเร่ืองราวไดจ้ากภาพ ตลอดจนมีความสะดวกในการพกพาทาํให้ง่ายต่อการ

เรียนรู้ 

 

3 .  แนวคิดและหลักการที่ เกี่ยวข้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

 พทุธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 

 

         3.1  วสัิยทศัน์ 

    หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคน ซ่ึงเป็นกาํลงัของ

ชาติให้เป็นมนุษยท่ี์มีความสมดุลทั้งดา้นร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตสํานึกในความเป็นพลเมือง
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ไทยและเป็นพลโลกยึดมัน่ในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็น

ประมุข มีความรู้และทกัษะพื้นฐาน รวมทั้ง เจตคติ ท่ีจาํเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพและ

การศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นท่ีผูเ้รียนเป็นสําคญับนพื้นฐานความเช่ือท่ีว่าทุกคนสามารถเรียนรู้

และพฒันาตนเองไดเ้ตม็ตามศกัยภาพ 

         3.2 หลกัการ 

                หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีหลกัการท่ีสาํคญั ดงัน้ี 

  1)   เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ ท่ีมีจุดหมาย และ

มาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายสําหรับพฒันาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทกัษะ เจตคติ และ 

คุณธรรมบนพื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กบัความเป็นสากล 

 2)   เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อปวงชนท่ีประชาชนทุกคนนั้ นมีโอกาสได้รับ

การศึกษาอยา่งเสมอภาคและมีคุณภาพ 

 3)   เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายของอาํนาจให้สังคมไดมี้ส่วนร่วม

ในการจดัการศึกษาใหส้อดคลอ้งกบัสภาพและความตอ้งการของทอ้งถ่ิน 

 4)   เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยืดหยุ่นดา้นสาระการเรียนรู้ เวลา และ 

การจดัการเรียนรู้ 

 5)   เป็นหลกัสูตรการศึกษาท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั 

 6)   เป็นหลักสูตรการศึกษาสําหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และ ตาม

อธัยาศยั ท่ีมีการครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์ 

         3.3  จุดหมาย 

                 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนให้เป็นคนดี มีปัญญา  

มีความสุขมีศกัยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงกาํหนดเป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกับ

ผูเ้รียน เม่ือจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน ดงัน้ี 

    1)   มีคุณธรรมจริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค ์เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัย

และปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือยึดหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง 

    2)  มีความรู้ ความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแกปั้ญหา การใชเ้ทคโนโลย ี

และมีทกัษะชีวติ 

                 3)   มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย และรักการออกกาํลงักาย 

                 4)   มีความรักชาติ มีจิตสํานึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมัน่ในวิถี

ชีวติและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข 
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                  5)   มีจิตสํานึกในการอนุรักษ์วฒันธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์พฒันา

ส่ิงแวดลอ้มมีจิตสาธารณะท่ีมุ่งทาํประโยชน์และสร้างส่ิงท่ีดีงามในสังคมและอยู่ร่วมกนัในสังคม

อยา่งมีความสุข 

         3.4  สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน และคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

                 ในการพฒันาผูเ้รียนตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งเน้นพฒันา

ผูเ้รียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานท่ีกําหนด ซ่ึงจะช่วยให้ผูเ้รียนนั้ นเกิดสมรรถนะสําคัญและ

คุณลกัษณะอนัพึงประสงคด์งัน้ี 

                  3.4.1 ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร  

มีวฒันธรรมในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สึก และทศันะของตนเอง

เพื่อแลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารและประสบการณ์อนัจะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและสังคม 

รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจดัและลดปัญหาความขดัแยง้ต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับขอ้มูล

ข่าวสารด้วยหลกัเหตุผลและความถูกตอ้งตลอดจนการเลือกใช้วิธีการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ 

โดยคาํนึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสังคม 

                 3.4.2 ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์  การคิด

สังเคราะห์ การคิดอยา่งสร้างสรรค ์การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อนาํไปสู่การ

สร้างองคค์วามรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสังคมไดอ้ยา่งเหมาะสม 

                 3.4.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแกปั้ญหาอุปสรรค

ต่างๆ ท่ีเผชิญไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรมและขอ้มูลสารสนเทศ 

เขา้ใจความสัมพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์

ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคาํนึงถึง

ผลกระทบท่ีเกิดข้ึนต่อตนเอง สังคมและส่ิงแวดลอ้ม 

                 3.4.4  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการนาํกระบวนการ

ต่าง ๆ ไปใชใ้นการดาํเนินชีวติประจาํวนั การเรียนรู้ดว้ยตนเอง การเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง การทาํงาน 

และการอยูร่่วมกนัในสังคมดว้ยการสร้างเสริมความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งบุคคล การจดัการปัญหา

และความขดัแยง้ต่างๆอย่างเหมาะสม การปรับตวัทนักับการเปล่ียนแปลงของสังคม และภาพ

แวดลอ้ม และการรู้จกัหลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงคท่ี์ส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น 

                 3.4.5  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช ้

เทคโนโลยีด้านต่าง ๆและมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพฒันาตนเองและสังคม  

ในดา้นการเรียนรู้ การส่ือสารการทาํงาน การแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค ์ถูกตอ้ง เหมาะสม และมี

คุณธรรม 
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         3.5  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

                 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนให้มีคุณลกัษณะอนัพึง

ประสงค ์เพื่อให้สามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสังคมไดอ้ยา่งมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทย และ 

พลโลก ดงัน้ี 

                 1)   รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์

                 2)   ซ่ือสัตยสุ์จริต 

     3)   มีวนิยั 

                 4)   ใฝ่เรียนรู้ 

                 5)   อยูอ่ยา่งพอเพียง 

                 6)   มุ่งมัน่ในการทาํงาน 

                 7)   รักความเป็นไทย 

                 8)   มีจิตสาธารณะ 

          นอกจากน้ีสถานศึกษาสามารถกําหนดคุณลักษณะอนัพึงประสงค์เพิ่มเติมให้

สอดคลอ้งตามบริบทและจุดเนน้ของตนเอง 

         3.6  มาตรฐานการเรียนรู้และสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 

                 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรมว่าด้วยการอยู่ร่วมกนัใน

สังคม ท่ีมีความเช่ือมสัมพนัธ์กนั และมีความแตกต่างกนัอยา่งหลากหลาย เพื่อช่วยให้สามารถปรับ

ตนเองกบับริบทสภาพแวดล้อม เป็นพลเมืองดี มีความรับผิดชอบ มีความรู้ ทกัษะ คุณธรรม และ

ค่านิยมท่ีเหมาะสม  โดยไดก้าํหนดสาระต่างๆไว ้ดงัน้ี 

                  3.6.1  ศาสนา ศีลธรรม และจริยธรรม แนวคิดพื้นฐานท่ีเก่ียวขอ้งกบัศาสนาและ

ศีลธรรม จริยธรรม หลกัธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือ การนาํหลกัธรรมคาํ

สอนไปใช้ปฏิบัติในการพัฒนาตนเอง และ การอยู่ร่วมกันอย่างสันติสุขเป็นผูก้ระทาํความดี  

มีค่านิยมท่ีดีงาม พฒันาตนเองอยูเ่สมอ รวมทั้งบาํเพญ็ประโยชน์ต่อสังคมและส่วนรวม 

                   3.6.2 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรมและการดําเนินชีวิต ระบบการเมือง และการ

ปกครองในสังคมปัจจุบนัการปกครองระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข 

ลกัษณะและความสําคญั การเป็นพลเมืองดี ความแตกต่างและความหลากหลายทางวฒันธรรม 

ค่านิยม ความเช่ือ ปลูกฝังค่านิยมด้านประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข สิทธิ 

หนา้ท่ี เสรีภาพการดาํเนินชีวติอยา่งสันติสุขในสังคมไทยและสงัคมโลก 
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                   3.6.3  เศรษฐศาสตร์ การผลิต การแจกจ่าย และ การบริโภคสินคา้และบริการ การ

บริหารจดัการทรัพยากรท่ีมีอยู่อย่างจาํกดัอย่างมีประสิทธิภาพ การดาํรงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ และ 

การนาํหลกัเศรษฐกิจพอเพียงไปใชใ้นชีวติประจาํวนั   

                  3.6.4 ประวัติศาสตร์ เวลา แบ่งยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ และ  วิธีการทาง

ประวติัศาสตร์ พฒันาการของมนุษยชาติจากอดีตถึงปัจจุบนัความสัมพนัธ์และเปล่ียนแปลงของ

เหตุการณ์ต่างๆ ผลกระทบท่ีเกิดจากเหตุการณ์สําคัญในอดีตบุคคลสําคัญท่ีมีอิทธิพลต่อการ

เปล่ียนแปลงต่างๆจากในอดีต ความเป็นมาของชาติไทย วฒันธรรมและภูมิปัญญาไทย แหล่งอารย

ธรรมท่ีสาํคญัของโลก   

                   3.6.5 ภูมิศาสตร์ ลักษณะของโลกทางกายภาพ ลักษณะทางกายภาพแหล่ง

ทรัพยากรและภูมิอากาศของประเทศไทย และ ภูมิภาคต่างๆของโลก การใช้แผนท่ีและเคร่ืองมือ

ทางภูมิศาสตร์ ความสัมพนัธ์กันของส่ิงต่างๆ ในระบบธรรมชาติ ความสัมพนัธ์ของมนุษยก์ับ

สภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ และส่ิงท่ีมนุษย์สร้างข้ึน การนําเสนอข้อมูลภูมิสารสนเทศ การ

อนุรักษส่ิ์งแวดลอ้มเพื่อการพฒันาท่ีย ัง่ยนื 

           การวิจยัเก่ียวกบัการบริโภคอยา่งฉลาดจึงเป็นส่วนหน่ึงของการจดัการเรียน

การสอนสาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร์ มาตรฐานท่ี 3.1 และตวัช้ีวดัท่ีเก่ียวขอ้งดงัน้ี 

           มาตรฐาน ส.3.1 เขา้ใจและสามารถบริหารจดัการทรัพยากรในการผลิต และ

การบริโภคการใชท้รัพยากรท่ีมีอยูจ่าํกดัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและไดคุ้ม้ค่ารวมทั้งเขา้ใจหลกัการ

ของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อการดาํรงชีวติอยา่งมีดุลยภาพ  

           ตวัช้ีวดั ป.4/1 ระบุปัจจยัท่ีมีผลต่อการเลือกซ้ือสินคา้และบริการ 

           ตวัช้ีวดั ป.4/2 บอกสิทธิพื้นฐานและรักษาผลประโยชน์ของตนเองในฐานะ

ผูบ้ริโภค 

           โดยไดก้าํหนดโครงสร้างของหน่วยการเรียนรู้ เร่ือง การบริโภคอยา่งฉลาด 

ซ่ึงประกอบดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้ จาํนวน 5 แผน ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 
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ตารางท่ี 2.1  โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้  การบริโภคอยา่งฉลาด 

 

รายวชิา  สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม                                                    รหัสวชิา  ส 14101 

ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4 เวลา   10  ช่ัวโมง                              คะแนน 20 คะแนน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม 

 

ช่ือหน่วย 

การเรียนรู้ 
แผนการจดัการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 

เวลา 

(ช่ัวโมง) 

นํา้หนัก 

คะแนน  (20) 

การบริโภค 

อย่างฉลาด 

1. อยากรู้จงัความหมายและ

 ประเภทของการบริโภค            

ส 3.1 ป.4/1 ระบุปัจจยัท่ีมีผลต่อ

การเลือกซ้ือสินคา้และบริการ 
2 4 

2. ปัจจัยใดหนอท่ีมีผลต่อ

 การเลือกซ้ือสินค้าและ

 บริการ        

ส 3.1 ป.4/1 ระบุปัจจยัท่ีมีผลต่อ

การเลือกซ้ือสินคา้และบริการ 2 4 

3. มาเลือกบ ริโภคสิน ค้า

 และบริการอย่างฉลาด

 กนัเถอะ 

ส 3.1 ป.4/2  บอกสิทธิพ้ืนฐาน

และรักษาผลประโยชน์ของ

ตนเองในฐานะผูบ้ริโภค 

2 4 

4. หนูอยากรู้สิทธิพ้ืนฐาน

 การบริโภค 

ส 3.1 ป.4/2  บอกสิทธิพ้ืนฐาน

และรักษาผลประโยชน์ของ

ตนเองในฐานะผูบ้ริโภค 

2 4 

5. หนูจะทําอย่างไรดี  เม่ือ

 เกิ ด ปั ญ ห าใ น ก า ร ใ ช้

 สินคา้หรือบริการ      

ส 3.1 ป.4/2 บอกสิทธิพ้ืนฐาน

และรักษาผลประโยชน์ของ

ตนเองในฐานะผูบ้ริโภค 

2 4 
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4.  แนวคดิทีเ่กีย่วกบัการบริโภคอย่างฉลาด 

 

         4.1  ความหมายของการบริโภค 

                 ผกาพนัธ์  อินตะแกว้ (2543: 13) การบริโภค หมายถึง การใชป้ระโยชน์จากส่ิงของ 

และบริการ เพื่อสนองความตอ้งการของมนุษยโ์ดยตรง เช่น เม่ือกระหายนํ้ าก็ด่ืมนํ้ า การด่ืมนํ้ าถือ

เป็นการบริโภค    

   ว.วชิรเมธี กล่าวว่า การบริโภคมีสองอยา่ง หน่ึงการบริโภคอยา่งขาดสติ สองการ

บริโภคอย่างมีสติหรือท่ีพูดอีกอย่างหน่ึง คือ การบริโภคแบบคุณค่าเทียม และ การบริโภคแบบ

คุณค่าแท ้  การบริโภคแบบคุณค่าเทียมก็คือ การท่ีเรามีโทรศพัทเ์คร่ืองหน่ึงแลว้ใชโ้ทรศพัทถ่์ายรูป

เป็นหลกัการบริโภคแบบคุณค่าแทข้องโทรศพัทก์็คือตอ้งเอาไวโ้ทร ก็คือคุณใชผ้ดิวตัถุประสงค ์คุณ

มีรถสักคนัหน่ึง คุณค่ารถท่ีแทก้็คือใช้เป็นยวดยานพาหนะขบัข่ีไปถึงเป้าหมาย แต่คุณค่าเทียมของ

มนัก็คือ คุณมีรถท่ีแพงๆหรูๆสักรุ่นหน่ึงแลว้ขบัไปโชว ์ขบัไปจีบสาวก็ได ้ข่ีไปโออ้วดไปโชวอ์คัร

ฐานทางการเงินของคุณว่าระดบัไหน การเป็นคนระดบัเอลิสต์ในสายตาของสาวๆ น่ีก็คือคุณค่า

เทียมของรถ แต่คุณค่าแทข้องมนัก็คือนาํพาเราไปถึงท่ีหมาย เราจึงตอ้งปรับเปล่ียนวธีิในการบริโภค

ของชาวโลก สังเกตไหมเวลาท่ีชาวโลกรวมตวักนัประชุมแต่ละคร้ังกลุ่มผูน้าํทั้งหลายจะประชุมคุย

กนัเร่ืองปัญหาโลกร้อนคุยแต่เร่ืองชั้นบรรยากาศโลกเป็นอยา่งนั้นเป็นอยา่งน้ี แต่จะไม่คุยกนัในเร่ือง

การบริโภคของมนุษย ์เพราะถา้คุยกนัวา่มนุษยเ์ราบริโภคอยา่งไรทรัพยากรจึงถูกทาํร้ายของก็จะขาย

ไม่ออกมนุษยพ์ากนับอกว่าปัญหาคือส่ิงแวดลอ้ม แต่พุทธศาสนาจะบอกว่า ปัญหาคือวิธีในการ

บริโภคของพวกคุณนัน่เอง 

    อดุลย ์จาตุรงคกุล และ ดลยา จาตุรงคกุล (2549) ไดใ้ห้ความหมายของการบริโภค

วา่ คือ วิธีการ สถานท่ี และเวลาท่ีบุคคลไดบ้ริโภคสินคา้และบริการ เช่น วธีิการ บริโภคสินคา้ การ

ตดัสินใจดา้นเวลาในการบริโภค เป็นตน้ 

                  สรุปการบริโภค (Consumption) หมายถึง การใช้จ่าย ซ้ือสินค้าและบริการ เพื่อ

สนองความตอ้งการในการอุปโภคบริโภคของแต่ละคน ซ่ึงการบริโภคในทางเศรษฐศาสตร์ นั้นจึง

มิไดห้มายถึงเฉพาะการรับประทานอาหารเท่านั้น แต่ยงัรวมไปถึงการใช้สินค้าและบริการเพื่อ

สนองความต้องการของผูบ้ริโภค โดยใช้วิธีการบริโภคในความหมาย อ่ืนๆ ด้วย เช่น การชม

ภาพยนตร์ การฟังเพลง การซ้ือเส้ือผา้ การเช่าบา้น การรับบริการตรวจรักษา การโดยสาร รถประจาํทาง 

และการใชส่ื้อทางอินเทอร์เน็ต 
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         4.2  ประเภทของการบริโภค 

    พนารัช  ปรีดากรณ์ (2555: 50-51) การบริโภคแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ 

                  1)   การบริโภคสินคา้ 

         สินคา้ หมายถึง ส่ิงของท่ีซ้ือขายกนัจบัตอ้งได ้แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ  

         (1)  สินคา้คงทน คือ สินคา้ท่ีใช้แล้วไม่หมดไป ยงัคงใช้ประโยชน์ต่อได้อีก 

เช่น เกา้อ้ี โตะ๊ หนงัสือ โทรทศัน์ ตูเ้ยน็ บา้น รถยนต ์โทรศพัท ์เส้ือผา้ เป็นตน้ 

         (2)  สินคา้ส้ินเปลือง คือ สินคา้ท่ีใช้แลว้หมดไปหรือเส่ือมไป เช่น อาหาร สบู่ 

ยาสีฟัน แป้ง นํ้าหอม ผงซกัฟอก นํ้าด่ืม ยารักษาโรค เป็นตน้ 

                   2)   การใชบ้ริการ 

          การบริการ หมายถึง ส่ิงท่ีจะอาํนวยความสะดวกหรือสร้างความพอใจให้กบั

ผูบ้ริโภคเป็นส่ิงท่ีไม่มีตวัตน จึงจบัตอ้งและเคล่ือนยา้ยไม่ได ้เช่น การรักษาพยาบาล ร้านตดัผม การ

โดยสารรถประจาํทาง การไปชมภาพยนตร์ เป็นตน้ 

         4.3  ปัจจัยทีม่ีผลต่อการเลอืกซ้ือสินค้าและบริการ 

                   เอกรินทร์  ส่ีมหาศาล  และคณะ 41 (2551: 34) การเลือกซ้ือสินคา้และบริการต่าง ๆ 

ของคนเราข้ึนอยูก่บัปัจจยัสาํคญัดงัน้ี 

                   1)  รายได ้รายไดข้องผูบ้ริโภคจะแตกต่างกนั ซ่ึงจะทาํให้ความสามารถของการ

เลือกซ้ือสินคา้และบริการแตกต่างกนัดว้ย 

                   2)  ราคา ถา้สินคา้ราคาถูกและมีคุณภาพ จะทาํให้คนเลือกซ้ือมากกวา่สินคา้ราคา

เดียวกนัแต่ไม่มีคุณภาพ 

             3)  รสนิยม หรือความชอบส่วนบุคคล เช่น คนในภาคอีสานจะนิยมกินขา้วเหนียว

มากกวา่ขา้วเจา้ ดงันั้นการทาํนาในภาคอีสานก็จะปลูกขา้วเหนียวเป็นส่วนใหญ่ 

            4)  ขนบธรรมเนียม ประเพณี ความเช่ือ เป็นส่ิงสําคญัอยา่งหน่ึงท่ีผูผ้ลิตควรพิจารณา 

เช่น ชาวมุสลิมไม่บริโภคเน้ือหมู 

    5)  ระบบสินเช่ือท่ีมีผลต่อการบริโภคสินคา้โดยเฉพาะกบัผูท่ี้มีรายไดน้อ้ย เพราะ

การใหสิ้นเช่ือทาํใหผู้บ้ริโภคสามารถซ้ือสินคา้ไดโ้ดยการผอ่นชาํระ 

                   6)  การเลียนแบบการบริโภค การบริโภคสินคา้และบริการของผูบ้ริโภค บางคร้ัง

ก็เกิดจากการเลียนแบบคนอ่ืน เช่น ถา้หากเพื่อนของนกัเรียนมีเคร่ืองเขียนแบบใหม่ นกัเรียนก็อาจ

รบเร้าใหผู้ป้กครองไปซ้ือให้บา้ง เป็นตน้ 
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  7)  การโฆษณา เม่ือมีการโฆษณาในโทรทศัน์ หนังสือพิมพ์ หรือแหล่งอ่ืนก็จะ

กระตุน้ให้เกิดความสนใจและนาํไปสู่การตดัสินใจซ้ือ นอกจากนั้นการส่งเสริมการขายในรูปแบบ

ต่างๆ เช่น การแถมสินคา้ 

         อดุลยแ์ละดลยา  จาตุรงค์กุล (2546) กล่าวถึง การตดัสินใจของผูบ้ริโภคมีความ

หลากหลายและแตกต่างกนัไปในแต่ละรูปแบบ เน่ืองจากสาเหตุและปัจจยัหลายอยา่ง ซ่ึงสามารถจดั

กลุ่มไดด้งัน้ี 

  1)  ตวักระตุ้นทางการตลาด (Marketing stimuli) ตวักระตุ้นทางการตลาด หรือ

ข่าวสารทางการตลาด หมายถึง เคร่ืองมือท่ีนักการตลาด ใช้ เพื่อจูงใจผูบ้ริโภค ซ่ึงตัวกระตุ้น

ดงักล่าว ก็คือส่วนประสมทางการตลาด (4P’s) นัน่เอง 

 2)   อิท ธิพ ล จาก ส่ิ งแวดล้อม  ผู ้บ ริโภค อาศัยอยู่ ใน ส่ิ งแวดล้อม ท่ี มี ค วาม

สลบัซบัซ้อนกบักระบวนการการตดัสินใจ และพฤติกรรมของผูบ้ริโภคอาจไดรั้บจากวฒันธรรมชั้น

ทางสังคม และอิทธิพลจากตวับุคคล เป็นตน้  

 3)  อิทธิพลและความแตกต่างของตัวบุคคล เป็นปัจจัยภายในท่ีมีอิทธิพลต่อ

พฤติกรรมต่อผูบ้ริโภคมีความแตกต่างกันท่ีทรัพยากรมนุษยแ์ละความรู้ของผูบ้ริโภค การจูงใจ 

ทศันคติบุคลิกภาพและแบบของการใชชี้วติ (lifestyle) เป็นตน้ 

 4)   กระบวนการทางจิตวทิยา โดยทัว่ไปเก่ียวขอ้งกบัการแสดงออกของความรู้สึก

ท่ีมีอยูภ่ายในท่ีสะทอ้นใหเ้ห็นถึงความโนม้เอียงของบุคคลวา่ชอบหรือไม่ชอบส่ิงต่าง ๆ  

         พนารัช ปรีดากรณ์ (2555: 54) กล่าวว่า การตดัสินใจเลือกซ้ือสินคา้และบริการ

ต่างๆ มาบริโภคข้ึนอยูก่บัปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมการบริโภค ดงัน้ี   

 1)  รายไดข้องผูบ้ริโภค การบริโภคจะมากหรือน้อยข้ึนอยูก่บัรายไดข้องผูบ้ริโภค 

กล่าวคือ  ถา้มีรายไดม้ากข้ึนก็จะเพิ่มการบริโภค แต่ถา้รายไดล้ดลงก็จะลดการบริโภคลง 

 2)  ราคาของสินค้า และบริการ ปริมาณการบริโภคข้ึนอยู่กับราคาสินค้า หรือ

บริการชนิดนั้น กล่าวคือ ถ้าราคาสินคา้เพิ่มสูงข้ึนปริมาณการบริโภคจะลดลง แต่ถ้าราคาสินค้า

ลดลงปริมาณการบริโภคจะเพิ่มข้ึน  

 3)  รสนิยม หรือ ค่านิยมในการบริโภค ซ่ึงมีผลต่อพฤติกรรมการบริโภค และ

แตกต่างกนัตามบุคคล อาย ุเพศ ระดบัการศึกษา รายได ้อาชีพ สังคมและสภาพแวดลอ้ม เป็นตน้   

 4)   ฤดูกาล  ปริมาณ การบริโภคสินค้าบางชนิดจะมีความแตกต่างกันตาม

ฤดูกาล เช่น ความตอ้งการใชเ้ส้ือกนัหนาวจะมากข้ึนในฤดูหนาว ส่วนในฤดูร้อนปริมาณการบริโภค

นํ้าแขง็จะเพิ่มข้ึน เป็นตน้ 



29 
 

 5) การคาดคะเนเก่ียวกบัราคาเป็นการคาดการณ์การเปล่ียนแปลงราคาสินคา้ใน

อนาคต ซ่ึงส่งผลต่อปริมาณการบริโภค เช่น ถา้คาดการณ์วา่ราคานํ้ามนัจะเพิ่มข้ึน ผูบ้ริโภคก็จะเติม

นํ้ามนัไวก่้อนท่ีราคานํ้ามนัจะปรับตวัสูงข้ึน เป็นตน้ 

 6)   เทคนิคการขาย การให้สินเช่ือทาํให้ผูบ้ริโภคมีอาํนาจซ้ือสินคา้และบริการมา

สนองต่อความตอ้งการไดม้ากข้ึน 

 7)   การโฆษณา เป็นแรงจูงใจท่ีให้ผูบ้ริโภคมีความต้องการบริโภคสินคา้ หรือ 

บริการชนิดนั้นเพิ่มข้ึน  

         4.4  หลกัและวธีิการเลอืกบริโภคสินค้าและบริการ 

   พนารัช ปรีดากรณ์ (2555: 54-55) การตดัสินใจซ้ือหรือบริโภคสินคา้และบริการ 

ตอ้งดูคุณภาพประโยชน์ท่ีไดรั้บ และความพึงพอใจสูงสุดของตน โดยท่ีคาํนึงถึงจาํนวนเงินท่ีตอ้ง

จ่ายไปและสนองความตอ้งการในการใชง้านหลกั และวธีิการเลือกบริโภคสินคา้และบริการ มีดงัน้ี 

   1) สินค้าและบริการต้องมีคุณภาพดีการพิจารณาว่าสินค้าท่ีต้องการซ้ือนั้ นมี

คุณภาพท่ีดีหรือไม่นั้น ผูบ้ริโภคจะตอ้งมีการศึกษาขอ้มูลอย่างถว้นถ่ี อย่างไรก็ตามในการบริโภค

สินคา้หลายประเภทก็มีวิธีการพิจารณาในเบ้ืองตน้ ท่ีไดจ้ากการรับรองคุณภาพสินคา้ของหน่วยงาน

ท่ีเช่ือถือได ้โดยสังเกตไดจ้ากเคร่ืองหมายมาตรฐานรับรองคุณภาพ ดงัน้ี 

  (1)  เคร่ืองหมายมาตรฐานสินค้าอุตสาหกรรม (มอก) เป็นเคร่ืองหมายท่ี

กระท รวงอุตส าห กรรม จัดทํา ข้ึน  เพื่ อควบ คุ ม ให้ ผู ้ผ ลิ ตผลิ ตสิ น ค้าท่ี คุณ ภาพ ม าตรฐาน

ผลิตภัณ ฑ์ อุตสาห กรรม มีความครอบ คลุมสิ นค้าหลายป ระเภท  ได้แก่  ป ระเภท อาห าร 

เคร่ืองใชไ้ฟฟ้า ยานพาหนะ ส่ิงทอ เป็นตน้ 

  16 ก. เคร่ืองหมายมาตรฐานทั่วไป เป็นเคร่ืองหมายรับรองคุณภาพของ

ผลิตภณัฑ์ท่ี สํานกังานมาตรฐานผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรมกาํหนดมาตรฐานของผลิตภณัฑ์นั้นไวแ้ลว้ 

ซ่ึงผูผ้ลิตจะสามารถท่ีจะยื่นขอการรับรองคุณภาพ  โดยสมัครใจเพื่อการพัฒนาคุณภาพของ

ผลิตภณัฑ์ให้เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกาํหนดในมาตรฐานและหลกัประกนัให้กบัผูบ้ริโภคหรือผูซ้ื้อว่า

ผลิตภัณฑ์มีคุณภาพ มีความปลอดภัยคุ้มค่าและเหมาะสมกับราคา เช่น ผลิตภัณฑ์อาหารวสัดุ

ก่อสร้าง เคร่ืองใชไ้ฟฟ้า วสัดุสาํนกังาน เป็นตน้ 

       ข. เคร่ืองหมายมาตรฐานบังคับ 16เป็นเคร่ืองหมายรับรองผลิตภัณฑ์ท่ี

กฎหมายไดก้าํหนดให้ตอ้งเป็นไป ตามมาตรฐาน (มาตรฐานบงัคบั) ทั้งน้ีเพื่อความปลอดภยัของ 

ผู ้บริโภคและป้องกนัความเสียหายอนัอาจจะเกิดต่อเศรษฐกิจและ สังคม โดยส่วนรวมโดยกฎหมาย

บงัคบัผูผ้ลิต ผูน้ําเขา้และผูจ้าํหน่าย จะต้องผลิต นําเข้า และจาํหน่ายแต่ผลิตภณัฑ์ท่ีเป็นไปตาม

มาตรฐานแล้วเท่านั้น ซ่ึงจะตอ้งมีเคร่ืองหมายมาตรฐานบงัคบัติดแสดงไวทุ้กหน่วย เพื่อแสดงว่า
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ผลิตภณัฑ์นั้นไดผ้่านการตรวจสอบรับรองแล้วตามกฎหมาย เช่น ไมขี้ดไฟ สายไฟฟ้า บลัลาสต ์ 

ถงัดบัเพลิงท่อพีวซีี ผงซกัฟอก ผลิตภณัฑ ์เหล็ก ของเล่นเด็ก หมวกกนัน๊อค เป็นตน้ 

  (2)  เคร่ืองหมายเลขทะเบียนอาหารและยา (อย.) ซ่ึงเป็นเคร่ืองหมายท่ี

สํานักงานคณะกรรมการอาหารและยาออกให้สําหรับผลิตภัณฑ์อาหารและยาท่ีได้คุณภาพ

เหมาะสม และท่ีไม่เป็นอนัตรายแก่ผูบ้ริโภค 

  (3)  เคร่ืองหมายประหยดัพลงังาน เบอร์ ๕ เป็นเคร่ืองหมายท่ีการไฟฟ้าฝ่าย

ผลิตแห่งประเทศไทย (กฟผ.) จัดทําข้ึนเพื่อส่งเสริมให้ผู ้ผลิตหรือนําเข้า ผลิตและนําเข้า

เคร่ืองใช้ไฟฟ้าหรืออุปกรณ์ไฟฟ้าท่ีมีคุณภาพสูง ราคาเหมาะสมและประหยดัพลงังาน เช่น ตูเ้ยน็ 

เคร่ืองปรับอากาศ เป็นตน้ 

                2)   สินคา้และบริการตอ้งมีราคา คุณภาพและปริมาณท่ีเหมาะสม 

      การตดัสินใจซ้ือหรือบริโภคสินคา้และบริการใดก็ตาม ควรมีการเปรียบเทียบ

ราคากบัคุณภาพและปริมาณ เพือ่ใหก้ารบริโภคสินคา้และบริการคุม้ค่าและประหยดั 

  (1)   ราคากบัคุณภาพ สินคา้ท่ีขายมีความหลากหลายคุณภาพ หลายราคา ควร

จะซ้ือสินคา้ท่ีมีคุณภาพเหมาะสมกบัการใชง้าน และราคาท่ีเหมาะสมกบัเงินท่ีมีอยู ่

   (2)  ราคากับปริมาณ  การซ้ือสินค้าต้องซ้ือในปริมาณท่ีเหมาะสมกับการ

บริโภคไม่ควรซ้ือปริมาณมากไปจนเหลือทิ้ง 

 3)  สถานท่ีซ้ือการซ้ือสินคา้จากร้านคา้ปลีกต่างๆ ผูบ้ริโภคควรมีเหตุผลการเลือก

สถานท่ีซ้ือ เช่น เลือกซ้ือจากตลาด ร้านใกลบ้า้นหรือใกลโ้รงเรียน ผูบ้ริโภคจะไดรั้บความสะดวก 

ไม่เสียเวลาและค่าใชจ่้ายในการเดินทางไปซ้ือ 

 4)   เวลา ระยะเวลาท่ีเหมาะสมในการซ้ือช่วยใหเ้กิดการประหยดั และไดสิ้นคา้ท่ีมี

คุณภาพในราคาท่ียุติธรรม ดงันั้นจะตอ้งมีการวางแผนในการซ้ือล่วงหนา้ ดูเวลาท่ีสินคา้ออกสู่ตลาด 

จะไดซ้ื้อในราคาไม่แพงและมีคุณภาพดี เช่น ซ้ือผลไมท่ี้ออกตามฤดูกาล เป็นตน้ 

 5)  อายุของสินคา้ การซ้ือสินคา้ประเภทอาหารและยา จะตอ้งดูวนัหมดอายุของ

สินคา้นั้น เพื่อให้ไดสิ้นคา้ท่ีสภาพดี ไม่เน่าเสีย และสามารถหลีกเหล่ียงผลเสียท่ีเกิดจากการบริโภค

อาหารและยาท่ีหมดอายุเพราะหากผูบ้ริโภคไม่ได้พิจารณาหรือสังเกตถึงการหมดอายุของสินคา้ 

และซ้ือไปบริโภคก็อาจเกิดอนัตรายต่อสุขภาพและชีวติได ้
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         เพญ็ศิริ จารุจินดา (2550) กล่าววา่  ผูบ้ริโภคควรคาํนึงถึงหลกัการเลือกบริโภคท่ีดี  ดงัน้ี 

คือ                             

 1)   ความจาํเป็น หมายถึง ส่ิงท่ีจาํเป็นตอ้งบริโภค มิฉะนั้นจะทาํให้เกิดอนัตรายต่อ

ตนเองหรือครอบครัว ส่วนใหญ่ต้องการส่ิงท่ีมีความจาํเป็นในการครองชีพ คือ ปัจจยัส่ี ได้แก่ 

อาหาร ท่ีอยูอ่าศยัเคร่ืองนุ่งห่ม ยารักษาโรค 

                 2)   ความมีประโยชน์ หมายถึง การบริโภคในส่ิงท่ีเป็นประโยชน์ต่อตนเอง และ

ครอบครัว โดยไม่ทาํใหผู้อ่ื้นหรือสงัคมเดือดร้อน 

 3)   ความปลอดภยั หมายถึง เม่ือไดบ้ริโภคสินค้าหรือบริการนั้นแล้วจะไม่เกิด

อนัตรายต่อตนเองและส่ิงแวดลอ้ม โดยการอ่านฉลากสินคา้ พิจารณาส่วนประกอบ วนัผลิต และวนั

หมดอายหุรือการรับรองคุณภาพสินคา้จากหน่วยงานท่ีถูกตอ้งตามกฎหมายและน่าเช่ือถือ  

 4)   ความประหยดั หมายถึง การประมาณการบริโภคไม่มากหรือนอ้ยเกินไป โดย

คาํนึงถึงคุณภาพสินคา้ ราคาท่ีเหมาะสม ใชจ่้ายตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง พอประมาณ 

มีเหตุผลไม่เลียนแบบการบริโภค ไม่ฟุ่มเฟือย ทาํใหใ้ชป้ระโยชน์จากสินคา้และบริการอยา่งคุม้ค่า 

         สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ กล่าวว่า ผู ้บริโภคใช้

หลกัการบริโภคท่ีหนัมาให้ความสําคญักบัส่ิงแวดลอ้มเป็นภาพท่ีเห็นเด่นชดัในประเทศแถบยุโรป 

หรือแมแ้ต่ประเทศญ่ีปุ่นท่ีมาตรการดา้นส่ิงแวดลอ้มถูกกาํหนดใช้ในหลายประเทศรวมถึงประเทศ

ไทยในฐานะเป็นศูนย์กลางการผลิตสินค้าต้นนํ้ าส่งออกไปยังผู ้บริโภค  ซ่ึงผู ้บ ริโภคจะให้

ความสาํคญักบัส่ิงแวดลอ้มบริโภค โดยไม่ทาํลายส่ิงแวดลอ้ม 

         เอกวิทย ์ณ ถลาง (2540) กล่าววา่ การใชห้ลกัวกีารเลือกบริโภคสินคา้และบริการท่ีเป็น   

ผลิตภณัฑ์ภูมิปัญญาท่ีมนุษยเ์ราไดป้ฏิบติัสืบต่อกนัมาเป็นระยะเวลายาวนาน ซ่ึงเป็นการนาผลผลิต

จากการปลูกพืชและเล้ียงสัตวม์าเปล่ียนสภาพดว้ยวิธีการต่างๆ ให้เป็นผลิตภณัฑ์ท่ีมีรูปร่างลกัษณะ

แตกต่างไปจากเดิม โดยมีประโยชน์มากมายหลายประการจากการบริโภค ดงัน้ี 1) การช่วยเก็บ

รักษาผลผลิตทางการเกษตรไวบ้ริโภคในครัวเรือนเป็นเวลานานโดยท่ีไม่เน่าเสีย 2) ทาํให้เกิดผล

ผลิตภณัฑ์ใหม่ๆ ท่ีมีรูปแบบและรสชาติแตกต่างจากเดิม ช่วยเพิ่มความหลากหลายให้แก่ผลผลิต

ทางการเกษตร 3) ช่วยเพิ่มมูลค่าของผลผลิต 4) ช่วยให้บริโภคสะดวกและง่ายข้ึน 5) ผลิตภณัฑ์แปร

รูปสามารถนาํมาจาํหน่าย เพื่อสร้างรายไดใ้ห้แก่ตนเองและครอบครัวและ 6) ช่วยป้องกนัปัญหา

ผลผลิตทางการเกษตรลน้ตลาด 
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          4.5  สิทธิพืน้ฐานของผู้บริโภค 

 พนารัช  ปรีดากรณ์ ( 2555: 56-57 ) พระราชบญัญติัคุม้ครองผูบ้ริโภค พ.ศ. 2552 

ซ่ึงไดแ้กไ้ขเพิ่มเติมโดยพระราชบญัญติัคุม้ครองผูบ้ริโภค (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2551 และไดบ้ญัญติัสิทธิ

ของผูบ้ริโภคไว ้ดงัน้ี 

  1)   สิทธิท่ีจะได้รับข้อมูลข่าวสารรวมทั้ งค ําพรรณนาคุณภาพท่ีถูกต้องและ

เพียงพอเก่ียวกบัสินคา้หรือบริการ หมายถึง สิทธิท่ีจะไดรั้บการโฆษณาหรือการแสดงฉลาก ตาม

ความเป็นจริงและปราศจากพิษภยัต่อผูบ้ริโภค รวมตลอดถึงสิทธิท่ีจะไดรั้บขอ้มูลเก่ียวกบัสินคา้

หรือบริการท่ีเพียงพอท่ีจะไม่ทาํใหเ้กิดความเขา้ใจผดิในการซ้ือสินคา้หรือบริการ 

  2)   สิทธิท่ีจะมีอิสระในการเลือกหาสินคา้ หรือบริการ หมายถึง การผูบ้ริโภค

สามารถจะเลือกซ้ือสินคา้หรือบริการดว้ยความสมคัรใจและมีอิสระในการตดัสินใจ โดยปราศจาก

การชกัจูงอนัไม่เป็นธรรมทั้งปวง 

    3)   สิทธิท่ีจะไดรั้บความปลอดภยัจากการใชสิ้นคา้ หรือบริการ หมายถึง ผูบ้ริโภค

ท่ีใชสิ้นคา้หรือบริการใดก็ตาม สินคา้หรือบริการนั้นตอ้งมีสภาพและคุณภาพไดม้าตรฐานเหมาะแก่

การใชไ้ม่ก่อใหเ้กิดอนัตรายต่อชีวติร่างกายหรือทรัพยสิ์นในกรณีใชต้ามคาํแนะนาํหรือระมดัระวงั

ตามสภาพของสินคา้หรือบริการนั้นแลว้ 

    4)  สิทธิท่ีไดรั้บความเป็นธรรมในการทาํสัญญา หมายถึง สิทธิท่ีไดรั้บขอ้สัญญา

โดยไม่ถูกเอารัดเอาเปรียบจากผูป้ระกอบธุรกิจ เช่น บตัรเครดิตท่ีมีขอ้สัญญาของการเปล่ียนแปลง                

เง่ือนไข การใชบ้ตัร ค่าธรรมเนียม ค่าบริการ ดอกเบ้ียคา้งชาํระ ผูป้ระกอบธุรกิจไม่ตอ้ง โดยแจง้ให้

ทราบล่วงหนา้ผูป้ระกอบธุรกิจจะยกเลิกสัญญาการใชบ้ตัรเครดิตเม่ือใดก็ได ้โดยท่ีไม่ตอ้งมีการแจง้

เหตุผลให้กับผูบ้ริโภคทราบ ซ้ึงไม่มีการระบุสิทธิของผูบ้ริโภคในการยกเลิกสัญญาบตัรเครดิต  

ขอ้สัญญาเหล่าน้ีถือวา่ไม่เป็นธรรมต่อผูบ้ริโภค 

                 5)   สิทธิท่ีจะไดรั้บการพิจารณาและชดเชยความเสียหาย หมายถึง กรณีท่ีผูบ้ริโภค

ถูกผูป้ระกอบธุรกิจละเมิดสิทธิก่อให้เกิดความเสียหายผูบ้ริโภคมีสิทธิในการท่ีจะเรียกร้องไปให้ผู ้          

ประกอบธุรกิจชดใชส่ิ้งท่ีเกิดจากการกระทาํนั้น เช่น มีการร้องเรียนไปท่ีสํานกังานคณะกรรมการ

คุม้ครองผูบ้ริโภคหรือหน่วยงานอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้งกบัสินคา้หรือบริการนั้นใหด้าํเนินการช่วยเหลือ 

          4.6  การร้องเรียนเมื่อเกดิปัญหาในการใช้สินค้าหรือบริการ 

     พนารัช ปรีดากรณ์ (2555: 57-58) ในกรณีท่ีเกิดปัญหาเก่ียวกบัการใช้สินค้า

หรือบริการ ผูบ้ริโภคสามารถร้องเรียนไดท่ี้หน่วยงานต่อไปน้ี 

     1) หากไม่ได้รับความเป็นธรรมจากการซ้ือสินค้าและบริการก็สามารถ 

จะร้องเรียนไปท่ีสาํนกังานคณะกรรมการคุม้ครองผูบ้ริโภค (สคบ.) โทรศพัทส์ายด่วน 1166 
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  2)  ร้องเรียนเก่ียวกบัผลิตภณัฑ์อาหาร ยา เคร่ืองสําอาง ส่ิงเสพติด วตัถุมีพิษ 

เคร่ืองมือแพทย ์สามารถร้องเรียนไปท่ี สํานกังานคณะกรรมการอาหารและยา (อย.) โทรศพัท์สาย

ด่วน 1156 หรือท่ีหมายเลข 0 2590 7000 

 3)  หากมีข้อร้องเรียนหรือข้อสงสัยเก่ียวกับคุณภาพ และเมาตรฐานของ

ผลิตภณัฑ์นั้นสามารถร้องเรียนไดท่ี้สํานกังานมาตรฐานผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรม (สมอ.)โทรศพัท ์ 

0 2202 3301-4 

 

5.  โรงเรียนวดัหว่านบุญ 

 

         5.1  ข้อมูลพืน้ฐานโรงเรียนวดัหว่านบุญ 

                 5.1.1  ประวัติ 

                             โรงเรียนวดัหว่านบุญ เร่ิมก่อตั้งเม่ือ พ.ศ.2450 ใชศ้าลาการเปรียญวดัหวา่น

บุญเป็นสถานท่ีจดัการเรียนการสอน มีนกัเรียนประมาณ 100 คน ขุนรักษานิกรเป็นครูใหญ่ มีครู  

4 คน ภิกษุเป็น ครูสอน 1 รูป 

   1 กรกฎาคม พ.ศ. 2479 เจา้อาวาสวดัหว่านบุญ และประชาชน ร่วมกันบริจาค

ทรัพยก่์อสร้างโรงเรียนเป็นสถานท่ีการจดัการเรียนการสอน และใหช่ื้อโรงเรียนประชาบาล ตาํบลบึงจระเข ้

(วดัหวา่นบุญ) โดยมีพระสงวน ถีระวานิช เป็นครูใหญ่ เปิดทาํการสอนตั้งแต่ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ถึงชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4  

   14 กรกฎาคม พ.ศ. 2484 นายเทียม นยัประสิทธ์ิ ครูใหญ่ ไดเ้ปล่ียนช่ือโรงเรียน 

เป็นช่ือ โรงเรียนประชาบาลตาํบลคลองหก 2 (วดัหวา่นบุญ) และลาออกราชการ นายอุทยั อุทิศผล ไดรั้บ

แต่งตั้งใหด้าํรงตาํแหน่งครูใหญ่ และเปล่ียนช่ือโรงเรียนเป็น โรงเรียนวดัหวา่นบุญ จนถึงปัจจุบนั 

   ปีพ.ศ.2542 มีการเปล่ียนแปลงทางการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษา

แห่งชาติ พ.ศ. 2542 ยุบรวมโรงเรียนประถมศึกษา และมัธยมศึกษาเข้าด้วยกัน เป็นการศึกษาระดับ

การศึกษาขั้นพื้นฐาน สังกดัสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ และ

จดัระบบโครงสร้างทางการศึกษา กระจายอาํนาจการจดัการศึกษาเป็นเขตพื้นท่ี และสถานศึกษา 

   ปี พ.ศ.2553 แก้ไขเพิ่มเติมพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ (ฉบบัท่ี 3)

พ.ศ. 2553 และพระราชบญัญติัระเบียบบริหารราชการกระทรวงศึกษาธิการ (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ.2553 

กาํหนดให้มีเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา และเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาแยกการบริหารจดั

การศึกษาออกจากกนั แต่ยงัข้ึนอยูใ่นสังกดัสํานกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน เดียวกนั

ในปัจจุบนัโรงเรียนวดัหวา่นบุญ สังกดั สํานกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1 
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สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ ตั้ งอยู่เลขท่ี 19/1 หมู่ท่ี 3 ตาํบล 

คลองหก อาํเภอคลองหลวง จงัหวดัปทุมธานี เน้ือท่ี 6 ไร่ เป็นท่ีดินของกรมราชทณัฑ์กระทรวงการคลงั 

และอยูใ่นเขตทอ้งท่ีบริหารทอ้งถ่ินขององคก์ารบริหารส่วนตาํบลคลองหก  

  5.1.2  ข้อมูลนักเรียน  

               ณ วันท่ี  10 มิ ถุนายน 2558 นักเรียนชาย 240 คน นักเรียนหญิง 208 คน  

รวมนกัเรียนทั้งหมด 448 คน ทั้งหมด 14 หอ้งเรียน 

  5.1.3  ปรัชญาโรงเรียน 

   เสริมสร้างคุณธรรม    เลิศลํ้าวชิาการ 

   ส่ือสารเทคโนโลย ี  สร้างคนดีสู่สังคม 

  5.1.4  ปณธิาน 

   นกัเรียนทุกคนไดรั้บการพฒันาอยา่งรอบดา้นเตม็ศกัยภาพ 

  5.1.5 วิสัยทศัน์ 

   คุณธรรมนาํชีวติ  ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   หลีกเหล่ียงอบายมุข วถีิพุทธ ภูมิปัญญา 

   พฒันาแหล่งเรียนรู้  สู่ประชาคมอาเซียน 

 

         5.2  สภาพของนักเรียนโรงเรียนวดัหว่านบุญ 

    โรงเรียนวดัหว่านบุญเป็นโรงเรียนท่ีตั้งอยู่ใกลก้บัเขตของชุมชนเมืองและชนบท 

นกัเรียนท่ีเขา้รับการศึกษาจะมาจากเขตชุมชนเมือง และชนบท ซ่ึงลกัษณะสภาพของนกัเรียนจะมี

ความแตกต่างกนัอยา่งมาก นกัเรียนท่ีอยู่ในเขตชุมชนเมือง เช่น ชุมชนเคหะจะมีสภาพการดาํเนิน

ชีวิตท่ีตอ้งเร่งรีบกับการเดินทางมาโรงเรียนและท่ีสําคญันักเรียนส่วนใหญ่ไม่ได้มีภูมิลาํเนาอยู่

จงัหวดัปทุมธานี จะยา้ยตามสถานท่ีการทาํงานของผูป้กครอง และจะมีสภาพครอบครัวแตกแยก 

พ่อแม่แยกทางกันบางคนต้องอยู่กับปู่ ย่าตายาย ทําให้นักเรียนขาดความอบอุ่นจากครอบครัว 

ในขณะท่ีนักเรียนท่ีอยู่ในเขตพื้นท่ีชนบทส่วนใหญ่จะเป็นครอบครัวท่ีสมบูรณ์แบบมีพ่อแม่คอย

เล้ียงดูความอบอุ่นจากครอบครัว 

  จากสภาพการดาํเนินชีวิต และ สภาพครอบครัวท่ีแตกต่างกนัของนักเรียน ซ่ึงก็

ไม่ใช่ปัญหาการอยู่ร่วมกนัของนักเรียนในโรงเรียน นกัเรียนรู้จกัช่วยเหลือเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่กนั รู้จกั

การให้ความร่วมมือกบัคนอ่ืน นกัเรียนจะรู้สึกมีความสุขและสนุกสนานกบัการอยูร่่วมกนักบัผูอ่ื้น

ในโรงเรียนนกัเรียนมีความประพฤติดีมีคุณธรรมจริยธรรม มีวินยัในตนเอง ขยนัหมัน่เพียร อดทน 

ซ่ือสัตย ์เสียสละ มีความสามารถในการคิด การทาํงาน การตดัสินใจในการเรียน 
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6. งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 

         6.1  งานวจัิยในประเทศ 

                  ดวงพร วิฆเนศ (2545) ได้ศึกษาเร่ือง การพฒันาบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน วิชา

สังคมศึกษา เร่ือง ทวีปออสเตรเลีย สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวดัห้วยจระเข้

วทิยาคม อาํเภอเมือง จงัหวดันครปฐม ตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีกาํลงัศึกษาอยูใ่น

ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2543 ของโรงเรียนวดัห้วยจระเขว้ทิยาคม จาํนวน 70 คน ซ่ึงไดจ้ากการสุ่ม

ตัวอย่างแบบกลุ่มขั้นตอนเดียว และแบ่งเป็นกลุ่มทดลองจาํนวน 35 คน สอนโดยใช้บทเรียน

โปรแกรมการ์ตูน และกลุ่มควบคุม จาํนวน 35 คน สอนโดยการสอนปกติผลการวิจัย มีค่า

ประสิทธิภาพบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน 94.91 / 83.23 โดยใชเ้กณฑ์ 80/80 และ คะแนนผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของกลุ่มทดลองท่ีเรียนจากบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน (x=19.63) และกลุ่มควบคุม 

ท่ีเรียนจากการสอนปกติ  (x = 18.69) ภายหลังการทดลองมีผลการทดลองและมีผลการเรียนรู้ 

ไม่แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

                  เพ็ญพะนอ พ่วงแพ (2550) ได้ศึกษา เร่ืองการพฒันาบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน  

เร่ือง จงัหวดัราชบุรี สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนในสังกดัเทศบาลเมืองราชบุรี 

พบว่าบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ืองจงัหวดัราชบุรี ท่ีสร้างข้ึนมีค่าประสิทธิภาพ 87.89/88.11 ซ่ึง

ถือว่าบทเรียนมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกําหนดให้ 80/80 นักเรียนท่ีได้เรียนในบทเรียน

โปรแกรมการ์ตูน เร่ือง จงัหวดัราชบุรี มีผลการเรียนรู้หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัสําคญั 

ท่ีระดบั .01 และนกัเรียนไดมี้ความคิดเห็นต่อบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ืองจงัหวดัราชบุรี ท่ีผูว้ิจยั

สร้างข้ึนอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด โดยมีความคิดเห็นวา่ บทเรียนโปรแกรมการ์ตูนนั้นจะช่วยใหน้กัเรียน

เขา้ใจบทเรียน และมีความสนุกสนานต่อ การเรียนสนองตอบต่อความสามารถและความแตกต่าง

ระหว่างบุคคลของผูเ้รียน ทาํให้ผูเ้รียนมีโอกาสเรียนด้วยตนเองตามความสามารถและมีอิสระ 

ในการเรียน 

                  เสง่ียม แสนสุด (2545) ไดศึ้กษา เร่ือง การสร้างบทเรียนโปรแกรมวชิาสังคมศึกษา 

เร่ือง ประวติัศาสตร์สมยัอยุธยาสําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการศึกษาพบว่าการสร้าง

บทเรียนโปรแกรมเพื่อการสอนวิชาสังคมศึกษา ประเทศของเรา 3 เร่ือง ประวติัศาสตร์ในสมยั

อยุธยาสําหรับนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ตามกระบวนการสร้างท่ีเป็นระบบ ได้ค่าดัชนี

ประสิทธิผลเท่ากบั 0.67 และค่าประสิทธิภาพของบทเรียนโปรแกรมเท่ากบั 87.27/82.51 บรรลุตาม

วตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้
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                  สุชาติ เทสันตะ (2542) ได้ทาํการวิจยั เร่ือง การสร้างบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน 

เร่ือง วิถีชีวิตแบบประชาธิปไตย สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการ

ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนสาํโรงทาบวทิยาคม 

จาํนวน 52 คน ไดม้าโดยการสุ่มอยา่งง่าย ผลการวิจยัพบวา่ ประสิทธิภาพของบทเรียนสูงกวา่เกณฑ์

มาตรฐาน และนกัเรียนส่วนใหญ่ใหค้วามสนใจ รุ้สึกสนุกสนานไม่เบ่ือหน่าย 

                  องัคณา ตุงคะสมิต (2541) ไดท้าํการวจิยั เร่ือง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนในกลุ่มวชิาสร้างเสริมประสบการชีวิต เร่ือง พระพุทธศาสนา ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 

6 ระหวา่งการสอนโดยใชบ้ทเรียนโปรแกรมการ์ตูนประกอบ กบัการสอนตามคู่มือครู โดยทดลอง

กบันกัเรียน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6กลุ่มโรงเรียนสะแบง และกลุ่มโรงเรียนกั้งวงัฮาง สังกดัสาํนกังาน

การประถมศึกษา อาํเภอหนองหาน จงัหวดัอุดรธานี ผลการวิจยัพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

โดยใช้บทเรียนโปรแกรมท่ีมีภาพการ์ตูนประกอบสูงกว่าการสอนตามคู่มือครู อย่างมีนัยสําคญั 

ทางสถิติท่ีระดบั .05 

        6.2  งานวจัิยต่างประเทศ 

                  อัลฮาททิ (Alharthi.1991: 210) ได้ทําการวิจัย เร่ือง ผลของบทเรียนโปรแกรม 

ในการสอนภูมิศาสตร์กบัเด็กระดบักลางในประเทศซาอุดิอาระเบีย มีวตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบ

ผลบทเรียนโปรแกรมกบัการสอนในรูปแบบเดิมสําหรับวชิาภูมิศาสตร์ โดยศึกษากบันกัเรียน 500 

คน แบ่งเป็น 5 กลุ่มทดลอง คือ (1) เรียนดว้ยบทเรียนโปรแกรมโดยอิสระดว้ยตนเอง (2) เรียนดว้ย

บทเรียนโปรแกรม โดยมีอาจารยเ์ป็นผูค้วบคุม (3) เรียนดว้ยบทเรียนโปรแกรมแลว้ตามดว้ยวิธีการ

สอนเดิม (4) เรียนตามวิธีการเดิมแลว้จึงเรียนดว้ยบทเรียนโปรแกรม (5) เรียนดว้ยวิธีการเดิมเพียง

อย่างเดียว ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนกลุ่มทดลองท่ี 1-4 มีคะแนนผลการเรียนรู้สูงกว่ากลุ่มทดลอง  

ท่ี 5 อย่างมีนัยสําคญัทางสถิติ การวิจยัคร้ังน้ีสรุปว่า การใช้บทเรียนโปรแกรมช่วยทาํให้ผลการ

เรียนรู้ในการเรียนดีข้ึนของวิชาภูมิศาสตร์ และนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนโปรแกรมมีความรู้สึก

ทางบวกกบับทเรียนโปรแกรม 

                  สการ์แลนด์ สตีเฟนส์ และเฟรนเบริก เซท (Scanlan Stephen, and Feinberg Seth. 

2000: 127-139) ไดศึ้กษาเก่ียวกบัการใชก้าร์ตูน เร่ือง Simpson ในการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษา

และ ปรากฏวา่ผลการวิจยัท่ีสามารถยนืยนัไดว้า่ การใชก้าร์ตูนในการจดัการเรียนการสอนเป็นวธีิท่ีดี

ท่ีสุดท่ีจะช่วยให้นกัเรียนไดเ้กิดทกัษะการคิดและมองเห็นถึงลกัษณะทางดา้นสังคมไดอ้ยา่งชดัเจน 

เพราะมีความทนัสมยัและสอดคลอ้งกบัเหตุการณ์ปัจจุบนั ผลการเรียนรู้ของนกัเรียนสูงข้ึน นกัเรียน

เกิดความพึงพอใจและสนุกกบัการเรียน 
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                  จากการศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวกบัการนาํบทเรียนโปรแกรมมาใชใ้นการจดัการเรียน

การสอน ดงักล่าวขา้งตน้ พบวา่บทเรียนโปรแกรมเป็นส่ือท่ีมีประสิทธิภาพ และ มีความเหมาะสม

ต่อการนําไปใช้ในการจดัการเรียนการสอน เพื่อช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความรู้ความเข้าใจในเน้ือหา

บทเรียนไดเ้ป็นอยา่งดี นอกจากน้ีแลว้บทเรียนโปรแกรมยงัสนองตอบต่อความสามารถ และความ

แตกต่างระหว่างบุคคลของผูเ้รียน ทาํให้ผูเ้รียนมีโอกาสเรียนดว้ยตนเองตามความสามารถ และมี

อิสระในการเรียนท่ีไม่มีขอ้จาํกดัในเร่ืองเวลาและสถานท่ี ถึงแมว้า่บทเรียนโปรแกรมจะมีขอ้ดีหลาย

ประการ แต่ก็มีขอ้จาํกดั คือ หากนาํเสนอบทเรียนโปรแกรมในลกัษณะของรูปเล่มท่ีมีแต่ตวัหนงัสือ

หรือขอ้ความเพียงอย่างเดียว ก็จะทาํให้ผูเ้รียนซ้ึงโดยเฉพาะอยา่งยิ่งผูเ้รียนในชั้นประถมศึกษาเกิด

ความเบ่ือหน่าย ดงันั้นหากมีการนาํการ์ตูนมาใชป้ระกอบกบับทเรียนโปรแกรมก็น่าจะช่วยเร้าความ

สนใจของผูเ้รียน ทาํให้ผูเ้รียนนั้นเกิดความกระตือรือร้นในการเรียน มีความตั้งใจเรียน และศึกษา

บทเรียนดว้ยความสนุกสนาน เพลิดเพลิน และไม่เบ่ือหน่าย ตลอดจนช่วยให้ผูเ้รียนเขา้ใจบทเรียน

ไดดี้ข้ึน ดว้ยเหตุน้ีหากมีการนาํการ์ตูนมาใชช่้วยในการนาํเสนอในบทเรียนโปรแกรม แลว้ก็น่าจะมี

ส่วนช่วยให้ผูเ้รียนนั้นมีความเขา้ใจในเน้ือหาได้ดียิ่งข้ึนประกอบกบัผลการวิจยัเก่ียวกบับทเรียน

โปรแกรมการ์ตูนในขา้งตน้ไดช้ี้ให้เห็นวา่บทเรียนโปรแกรมการ์ตูนสามารถท่ีจะนาํไปใช้ เพื่อช่วย

ให้ผูเ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจในเน้ือหาบทเรียนไดเ้ป็นอย่างดี ผูศึ้กษาจึงคิดว่าหากนาํบทเรียน

โปรแกรมการ์ตูนมาใชใ้นการเรียนการสอนก็น่าจะมีส่วนช่วยใหก้ารเรียนของผูเ้รียนดีข้ึน และน่าจะ

ทาํใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนสูงข้ึนตามไปดว้ย 

 



 

บทที ่ 3 

วธีิดาํเนินการวจิัย 

 

 

         การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการศึกษาการพฒันาบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาด  

ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนกัเรียนในชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวดัหวา่นบุญ จงัหวดัปทุมธานี 

ท่ีเรียนดว้ยบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนเร่ืองการบริโภคอยา่งฉลาดโดยผูว้จิยัไดก้าํหนดวธีิการดาํเนินกาวจิยั

ซ่ึงจะกล่าวรายละเอียดดงัน้ี (1) ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง (2) เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทาํวิจยั (3) การสร้าง

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทาํวิจยั (4) การรวบรวมขอ้มูล (5) การวิเคราะห์ขอ้มูล (6) สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์

ขอ้มลู 

 

1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 

         1.1 ประชากรที่จะใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นกัเรียนในชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ในภาค

เรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนวดัหวา่นบุญ จงัหวดัปทุมธานี จาํนวน 2 หอ้ง มีนกัเรียนทั้งหมด 

60 คน 

         1.2  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นกัเรียนในชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1 ในภาค

เรียนท่ี 1  ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนวดัหวา่นบุญ จงัหวดัปทุมธานี จาํนวน 30 คน ไดม้าโดยวิธีการ

สุ่มแบบกลุ่ม 

 

2.  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการทาํวจิัย 

 

          เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีประกอบดว้ย 

          2.1  บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน  บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอยา่งฉลาด 

ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนโดยมีการนาํเสนอเป็นเอกสารประกอบการสอนท่ีมีบทสนทนาของตวัการ์ตูนตาม

เน้ือหาของแต่ละตอน ซ่ึงมีทั้งหมด 5 ตอน คือ  

     ตอนท่ี 1  อยากรู้จงัความหมายและประเภทของการบริโภคสินคา้และบริการ 

     ตอนท่ี 2  ปัจจยัใดหนอท่ีมีผลต่อการเลือกซ้ือสินคา้และบริการ 

 ตอนท่ี 3  มาเลือกบริโภคสินคา้และบริการอยา่งฉลาดกนัเถอะ 



39 
 

     ตอนท่ี 4  หนูอยากรู้สิทธิพื้นฐานการบริโภค 

     ตอนท่ี 5  หนูจะทาํอยา่งไรดีเม่ือเกิดปัญหาในการใชสิ้นคา้และบริการ 

 

         2.2  แผนการจัดการเรียนรู้ 

                  แผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนโปรแกรมการ์ตูนเร่ืองการบริโภคอย่างฉลาด 

โดยมีขั้นตอนการสอน 3 ขั้นตอน คือ ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน ขั้นสอน และขั้นสรุป ซ่ึงประกอบด้วย 5 

แผนการจดัการเรียนรู้ แผนการจดัการเรียนรู้ละ 2 ชัว่โมง ชัว่โมงละ 60 นาที รวมทั้งหมด 10 ชัว่โมง คือ 

    แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ืองอยากรู้จงัความหมาย และประเภทการบริโภคสินค้า

และบริการ 

    แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ืองปัจจยัใดหนอท่ีมีผลต่อการเลือกซ้ือสินคา้และบริการ 

    แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ืองมาเลือกบริโภคสินคา้และบริการท่ีฉลาดกนัเถอะ 

    แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ืองหนูอยากรู้สิทธิพื้นฐานการบริโภค 

 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ืองหนูจะทาํอย่างไรดีเม่ือเกิดปัญหาในการใช้สินคา้และ

บริการ 

         2.3  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

                แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 

หน่วยการเรียนรู้ เร่ืองการบริโภคอยา่งฉลาด แบบปรนยั 4 ตวัเลือก เพื่อใช้วดัความสามารถในการ

เรียนรู้ของนกัเรียนท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน จาํนวน 20 ขอ้  

  

3.  การสร้างเคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการทาํวจิัย 

 

         ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดด้าํเนินการสร้าง และหาคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 

โดยท่ีผูว้จิยัไดด้าํเนินการตามลาํดบั ดงัน้ี 

          3.1  การสร้างบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอยา่งฉลาด ในรายวิชาสังคม

ศึกษาศาสนาและวฒันธรรม สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ไดด้าํเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 

 3.1.1 ศึกษาหลกัสูตรและเน้ือหารายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม รหัส 

ส14101 ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 หน่วยการเรียนรู้ เร่ืองการบริโภคอยา่งฉลาด  

              3.1.2 ศึกษารายละเอียดท่ีเก่ียวกบั หลกัการ วธีิการสร้างบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน

จากตาํรา เอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน 

ท่ีจะใชใ้นการทดลอง 
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                3.1.3  กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ และ เขียนบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภค

อยา่งฉลาด ใหส้อดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  จาํนวน 5 ตอน  

             3.1.4  นาํบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนท่ีไดส้ร้างข้ึนมาปรึกษากบัอาจารยท่ี์ปรึกษา 

และใหผู้มี้เช่ียวชาญประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) จากแบบประเมินความสอดคลอ้งของบทเรียน

โปรแกรมการ์ตูนกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

   1)  การประเมินความสอดคล้อง (IOC) จากแบบประเมินความสอดคลอ้ง

ของบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนโดยผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน ซ่ึงประกอบด้วยผูเ้ช่ียวชาญในด้านเน้ือหา 

ดา้นเทคโนโลยแีละดา้นการวดัประเมินผล โดยกาํหนดเกณฑป์ระเมิน คือ 

   +1  หมายถึง     แน่ใจว่าบ ท เรียน โป รแกรม การ์ตูน ส อดคล้องกับ

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

   0   หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนสอดคล้องกับ

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

  -1  หมายถึง แน่ใจว่าบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนไม่สอดคล้องกับ

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

    เม่ือผูเ้ช่ียวชาญประเมินเสร็จแลว้ นาํขอ้มูลมาคาํนวณหาค่าดชันีความ

สอดคลอ้ง โดยค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.67 ข้ึนไป แสดงว่าบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนนั้นมี

ความสอดคลอ้งและ สามารถนาํไปใช้จดักิจกรรมการเรียนรู้ได ้ถ้าค่าดชันีความสอดคลอ้งตํ่ากว่า 

0.67 ตอ้งปรับปรุงแกไ้ขตามคาํแนะนาํของผูเ้ช่ียวชาญ ซ่ึงการวิจยัคร้ังน้ีพบวา่ ผลการพิจารณาความ

สอดคลอ้งของบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนมีค่าดชันีความสอดคลอ้งอยูร่ะหวา่ง 0.67–1.00 ซ่ึงอยูใ่น

เกณฑท่ี์นาํไปใชไ้ด ้

         3.2  การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน 

                แผนการจดัการเรียนรู้การเรียนด้วยบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภค

อยา่งฉลาด วชิาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ไดด้าํเนินการตามลาํดบัขั้นตอนดงัน้ี 

          3.2.1 ศึกษาหลกัสูตรของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 และเน้ือหารายวชิาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ส14101 

                3.2.2 วิเคราะห์ผลการเรียนรู้รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม ส14101 

เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาด แล้วแบ่งเน้ือหาเป็นเร่ืองย่อยเพื่อสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ให้

เหมาะสมกบัเวลาท่ีจะสอน 

                3.2.3  สร้างแผนการจดัการเรียนรู้ตามเน้ือหาท่ีเลือกไว ้และใชบ้ทเรียนโปรแกรม

การ์ตูนประกอบแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ จาํนวน 5 แผน    
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                3.2.4 นําแผนการจดัการเรียนรู้บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน จาํนวน 5 แผนการ

จดัการเรียนรู้หารืออาจารยท่ี์ปรึกษา และให้ผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ท่าน ตรวจสอบความสอดคลอ้ง (IOC) 

จากแบบประเมินความสอดคล้องของแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรมการ์ตูนโดยกาํหนด

เกณฑใ์นการประเมิน คือ 

                       +1  หมายถึง  แน่ใจวา่องคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้มีความ 

  สอดคลอ้งกนั 

                         0  หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่องคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้มีความ 

 สอดคลอ้งกนั 

                        -1  หมายถึง แน่ใจวา่องคป์ระกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ไม่ 

  สอดคลอ้งกนั 

    เม่ือผู ้เช่ียวชาญประเมินเสร็จแล้ว นําข้อมูลมาคํานวณหาค่าดัชนีความ

สอดคล้อง โดยค่าดชันีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.67 ข้ึนไป แสดงว่าแผนการจดัการเรียนรู้มีความ

สอดคลอ้ง สามารถนาํไปใชจ้ดักิจกรรมการเรียนรู้ได ้ถา้ค่าดชันีความสอดคลอ้งตํ่ากวา่ 0.67 จะตอ้ง

ปรับปรุงแกไ้ขตามแนะนาํของผูเ้ช่ียวชาญผลของการพิจารณาความสอดคลอ้งของแผนการจดัการ

เรียนรู้โดยใช้บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน มีค่าดชันีความสอดคลอ้งอยู่ระหว่าง 0.67 -1.00 ซ่ึงอยู่ใน

เกณฑท่ี์นาํไปใชไ้ด ้

   3.2.5 นาํแผนการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียนโปรแกรมการ์ตูน มาใชท้ดลองกบั

นกัเรียนกลุ่มทดลอง จาํนวน 30 คนท่ีไดม้าจากวธีิการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม 

        4.3  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

                การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองการบริโภคอยา่งฉลาด ของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ผูว้จิยัสร้างข้ึน โดยมีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 

      4.3.1  ศึกษาหลกัสูตรในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวฒันธรรม 

วิเคราะห์เน้ือหา จุดประสงคก์ารเรียนรู้ เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาด วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ

วฒันธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

 4.3.2 ศึกษาทฤษฎี และวิธีการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ จากเอกสารท่ี

เก่ียวขอ้ง 

 4.3.3  สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบคู่ขนานก่อนเรียนและ

หลงัเรียน  
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วชิาสังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เร่ืองการบริโภคอยา่งฉลาด ให้ครอบคลุมในเน้ือหา และใน

จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนเป็นแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 30 

ขอ้ เพื่อจะคดัเลือกใหไ้ดแ้บบทดสอบท่ีดีจาํนวน 20 ขอ้  

   4.3.4 นาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ

วฒันธรรม เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาด  ท่ีไดส้ร้างข้ึนนาํไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่านตรวจสอบความ

เท่ียงตรงของเน้ือหา โดยหาค่าดชันีความสอดคล้องของเน้ือหากบัจุดประสงค์การเรียนรู้โดยได้

กาํหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนดงัน้ี 

+1 หมายถึง     แน่ใจวา่ขอ้สอบขอ้นั้นวดัไดส้อดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

 การเรียนรู้ 

 0 หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบขอ้นั้นวดัไดส้อดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

 การเรียนรู้ 

-1 หมายถึง แน่ใจวา่ขอ้สอบขอ้นั้นวดัไดไ้ม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

 การเรียนรู้ 

 หลงัจากนั้นนาํผลการตรวจสอบความคิดเห็นจากผูเ้ช่ียวชาญมาคาํนวณหา

ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างข้อคาํถามกับวตัถุประสงค์เพื่อคดัเลือกขอ้สอบท่ีมีค่า IOC 

ตั้งแต่ 0.67 ข้ึนไป ไดแ้บบทดสอบมีความสอดคลอ้ง จาํนวน 20 ขอ้ (ภาคผนวก ข) ผลการพิจารณา

ความสอดคลอ้งของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีค่าดชันีความสอดคลอ้งอยูท่ี่ระหวา่ง 

0.67 – 1.00 ซ่ึงอยูใ่น เกณฑท่ี์นาํไปใชไ้ด ้

 4.3.5  นาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน นาํไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั้น 

ป. 5 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนวดัหว่านบุญ จาํนวน 20 ท่ีผ่านการเรียนเน้ือหา เร่ืองการบริโภค

อยา่งฉลาดมาแลว้ เพื่อหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) 

 4.3.6  นาํกระดาษคาํตอบมาตรวจให้คะแนน จากนั้นนาํคะแนนมาวิเคราะห์หาค่า

ความยากง่าย (p) ค่าอาํนาจจาํแนก (r) เลือกขอ้สอบท่ีมีค่าความยากง่าย ตั้งแต่ 0.20-0.80 ไดค้่าความ

ยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.35–0.80 และเลือกขอ้สอบท่ีมีค่าอาํนาจจาํแนกตั้งแต่ 0.20 ข้ึนไป ได้ค่า

อาํนาจจาํแนกระหวา่ง 0.20–0.600 คดัเลือกไวเ้ป็นแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จาํนวน

ทั้งหมด 20 ขอ้ (ภาคผนวก ข) 

 4.3.7   นําแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จาํนวน 20 ข้อ ไปทดลองใช้กับ

นักเรียน ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 5 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนวดัหว่านบุญ ท่ีเคยเรียนเน้ือหาเร่ืองการ

บริโภคอย่างฉลาดมาแล้ว เพื่อจะหาค่าความเช่ือมัน่ (rtt) ของแบบทดสอบทั้งฉบบั โดยใช้สูตร KR-20 

ของคูเดอร์ริชาร์ดสันไดค้่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.91  
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4.  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 

0         การเก็บรวบรวมข้อมูล ผูว้ิจยัได้ทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูลด้วยตนเองทั้ งหมด  

โดยมีขั้นตอนดาํเนินการตามลาํดบัขั้นตอนดงัน้ี 

         4.1  การวิจัยคร้ังนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Design of Experimental Research) โดย

ใชแ้บบแผนกรณีเดียว/กลุ่มเดียวทดสอบก่อน–หลงั: One Case/One Group Pretest - Posttest Design 

ซ่ึงมีแบบแผนการทดลองดงัแสดงไวใ้นภาพท่ี 4.1 

                    กลุ่ม  สอบก่อน ทดลอง  สอบหลงั 

 

   

ภาพท่ี 4.1  แบบแผนการทดลอง 

 

 G1 แทน กรณีเดียวหรือกลุ่มเดียว 

 O1 แทน การสอบวดัก่อน (Pretest) 

 T แทน การใหก้ารทดลอง (Treatment) 

 O2 แทน การสอบวดัหลงั (Posttest) 
 

         4.2  ข้ันตอนการทดลอง 

     โดยผูว้จิยัดาํเนินการทดลองตามขั้นตอน ดงัน้ี 

 4.2.1  ดาํเนินการทดลอง โดยให้นักเรียนในชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ซ่ึงเป็นกลุ่ม

ทดลอง เรียนจากบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ืองการบริโภคอยา่งฉลาด โดยอธิบายการเรียนจากใน

บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน วิธีการเรียนและขั้นตอนต่างๆในการเรียน พร้อมทั้งช้ีแจงจุดประสงคใ์น

การเรียน และ เง่ือนไข ในการเรียนใหน้กัเรียนกลุ่มทดลองทราบ   

 4.2.2   เม่ือนักเรียนกลุ่มทดลองไดเ้รียนจบบทเรียนแลว้ ให้นักเรียนทาํแบบทดสอบ

หลงัเรียน เร่ืองการบริโภคอยา่งฉลาดแบบปรนยั 4 ตวัเลือก จาํนวน 20 ขอ้ ท่ีผูว้จิยัไดส้ร้างข้ึนในวนัเวลา

เดียวกนั โดยใชเ้วลาในการทาํขอ้สอบ 40 นาที (ภาคผนวก ค) 

 4.2.3   นาํขอ้มูลท่ีไดไ้ปวเิคราะห์เพื่อทดสอบสมมติฐาน  

 

 

 

     G1                 O1                T             O2 
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5.  การวเิคราะห์ข้อมูล 

 

         การวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัดาํเนินการวเิคราะห์ขอ้มูลดงัต่อไปน้ี 

 5.1 วเิคราะห์ความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหากบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ (IOC) 

 5.2 วเิคราะห์ค่าความยากง่าย (p) 

 5.3 วเิคราะห์หาค่าอาํนาจจาํแนก (r) 

 5.4 วเิคราะห์หาค่าความเช่ือมัน่ของขอ้สอบ (rtt) 

 5.5 การวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ก่อนเรียน -หลงั

เรียนของนักเรียนกลุ่มท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน 0 t-test for 

dependent Samples 

 

6.  สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

         สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล มีดงัน้ี 

 

         6.1  สถิติพืน้ฐาน 

    6.1.1 หาค่าเฉลี่ย (Mean) ของคะแนน ใช้สูตรคํานวณ ดงัน้ี 

   

สูตร  
N

X
X ∑=  

 

                         เม่ือ      X  แทน  ค่าเฉล่ีย 

    ∑X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

     N แทน จาํนวนคะแนนในกลุ่ม 
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     6.1.2  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ใช้สูตรคํานวณ ดงัน้ี  

 

  สูตร   ( )
( )1nn

XXn
S.D.

22

−
−

= ∑∑  

    

  เม่ือ  S.D  แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

    X แทน คะแนนของแต่ละคน 

    X2 แทน ผลรวมกาํลงัสองของคะแนนทั้งหมด 

    X  แทน ค่าเฉล่ีย 

    ∑  แทน ผลรวม 

     n แทน จาํนวนคะแนนกลุ่ม 

 

         6.2  สถิติทีใ่ช้ในการหาคุณภาพเคร่ืองมือ 

 6.2.1  การหาค่าความสอดคล้องระหว่าเน้ือหากับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) 

โดยใช้สูตรคํานวณ ดงัน้ี 

    สูตร  IOC = 
N
R∑  

   เม่ือ IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหากบั 

   จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 ∑R  แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

   ทั้งหมด 

 N แทน จาํนวนผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 

   6.2.2  หาค่าความยากง่าย (p) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

ใช้สูตรคํานวณ ดังน้ี 

 

สูตร  p  = 
N
R

 

  เม่ือ  p แทน ดชันีค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ 

 R แทน จาํนวนผูท่ี้ตอบขอ้สอบนั้นถูก 

    N แทน จาํนวนผูต้อบขอ้สอบทั้งหมด 
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                 6.2.3  หาค่าอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใช้

สูตรคํานวณ ดงัน้ี 

สูตร  r  = ( )
N/2

RR LH −  

เม่ือ  r แทน ค่าอาํนาจจาํแนก 

  RH แทน จาํนวนผูท่ี้ตอบถูกขอ้นั้นในกลุ่มเก่ง 

  RL แทน จาํนวนผูท่ี้ตอบถูกขอ้นั้นในกลุ่มอ่อน 

    N แทน จาํนวนผูส้อบทั้งหมด 

     6.2.4   หาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทั้งฉบับ โดยใช้สูตร 

KR- 20 ของ  คูเดอร์ ริชาร์ดสัน  ดงัน้ี 

    สูตร  Rtt  = 
1−K

K
  



 Σ
− ZS

pq1  

เม่ือ Rtt     แทน   ความเท่ียงของแบบทดสอบ 

    K    แทน   จาํนวนขอ้สอบ 

    P    แทน    ความยากง่ายของขอ้สอบแต่ละขอ้(สัดส่วน 

                  ท่ีตอบถูก) 

    q  แทน    สัดส่วนท่ีตอบผดิ (1-p) 

    S2     แทน  ความแปรปรวนของคะแนนรวมของ 

      แบบทดสอบ 

 

  6.2.5   ทดสอบสมมติฐาน0เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ 0โดยใช้ 

 t-test for Independent Samples จะใช้สูตร ดงัน้ี 

 

สูตร          t =  

 

df =   

เม่ือ    แทน  ความแตกต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่ 

 n   แทน จาํนวนคู่ 



บทที ่ 4  

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 

         การวิเคราะห์ขอ้มูลของการวิจยั เร่ือง ผลการใช้บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การ

บริโภคอย่างฉลาด ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวดั

หวา่นบุญ จงัหวดัปทุมธานี ผูว้จิยัไดน้าํเสนอลาํดบัการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 

 

1.  ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

         ในการวเิคราะห์ขอ้มูลนั้นผูว้จิยัไดด้าํเนินการสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องวจิยั ดงัน้ี 

 

  1.1  การสร้างบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ืองการบริโภคอย่างฉลาดของนักเรียนระดับช้ัน

 ประถมศึกษาปีที ่ 4  โรงเรียนวดัหว่านบุญ จังหวดัปทุมธานี 

 

          1.1.1  ศึกษารายละเอียดของเน้ือหา เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาด และขั้นตอนของ

การสร้างบทเรียนโปรมแกรมการ์ตูน จากแหล่งเรียนรู้ในหอ้งสมุด งานวิจยัของนกัวิจยัท่านอ่ืน และ

จากอินเตอร์เน็ต  

           1.1.2  สร้างบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน จาํนวน  5  ตอน ประกอบดว้ย  

                          ตอนท่ี 1 ช่ือตอนอยากรู้จงัความหมายและประเภทของการบริโภคสินค้า

และบริการ มีลกัษณะเป็นการสนทนาเน้ือหาเก่ียวกบั ความหมายของการบริโภคสินคา้และบริการ 

ประเภทการบริโภคสินคา้และบริการ ของตวัการ์ตูนท่ีประกอบดว้ย พ่อ แม่ และลูก ตอนทา้ยของ

บทเรียนตอนท่ี  1 ก็จะประกอบดว้ยคาํถามชุดท่ี 1 

                          ตอนท่ี 2 ช่ือตอนปัจจยัใดหนอท่ีมีผลต่อการเลือกซ้ือสินคา้และบริการ ซ่ึงมี

ลกัษณะเป็นการสนทนาเน้ือหาเก่ียวกบัปัจจยัท่ีมีผลต่อการเลือกซ้ือสินคา้และบริการของตวัการ์ตูน

ท่ีประกอบดว้ย พอ่ แม่ และลูก ตอนทา้ยของบทเรียนตอนท่ี 2 ก็จะประกอบดว้ยคาํถามชุดท่ี 2  

                          ตอนท่ี 3 ช่ือตอนมาเลือกบริโภคสินค้าและบริการอย่างฉลาดกันเถอะมี

ลกัษณะเป็นการสนทนาเน้ือหาเก่ียวกบัหลกัการและวิธีการของการเลือกซ้ือสินคา้และบริการ ไดแ้ก่ 

ความหมายของสัญลกัษณ์หรือเคร่ืองหมายรับรองคุณภาพสินคา้และบริการ การตดัสินใจบริโภค
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ประกอบดว้ย ราคา สถานท่ีซ้ือ เวลา อายุของสินคา้ ความจาํเป็น ความปลอดภยั ความประหยดั ใน

การสนทนาของตวัการ์ตูนท่ีประกอบด้วย พ่อ แม่ และลูก ตอนท้ายของบทเรียนตอนท่ี 3 ก็จะ

ประกอบดว้ยคาํถามชุดท่ี 3 

                          ตอนท่ี 4 ช่ือตอนหนูอยากรู้สิทธิพื้นฐานการบริโภค มีลกัษณะเป็นของการ

สนทนาเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัสิทธิพื้นฐานของผูบ้ริโภคไดแ้ก่  1) สิทธิท่ีจะไดรั้บข่าวสารรวมทั้งคาํ

พรรณนาคุณภาพท่ีถูกตอ้งและเพียงพอเก่ียวกบัสินคา้หรือบริการ  2) สิทธิท่ีมีอิสระในการเลือกหา

สินคา้ หรือบริการ  3) สิทธิท่ีจะไดรั้บความปลอดภยัจากการใช้สินคา้ หรือ บริการ  4) สิทธิท่ีจะ

ไดรั้บความเป็นธรรมในการทาํสัญญา 5) สิทธิท่ีจะไดรั้บการพิจารณาและชดเชยความเสียหาย ใน

การสนทนาของตวัการ์ตูนท่ีประกอบด้วย พ่อ แม่ และลูก ตอนท้ายของบทเรียนตอนท่ี 4 ก็จะ

ประกอบดว้ยคาํถามชุดท่ี 4 

                          ตอนท่ี 5 ช่ือตอนหนูจะทาํอย่างไรดีเม่ือเกิดปัญหาการใชสิ้นคา้หรือบริการ  

มีลกัษณะเป็นการสนทนาในเน้ือหาเก่ียวกบัการร้องเรียนเม่ือเกิดปัญหาในการใช้สินคา้หรือบริการ

ในการสนทนาของตวัการ์ตูนท่ีประกอบดว้ย พ่อ แม่ ลูก และคนขบัแท็กซ่ี ตอนทา้ยของบทเรียน

ตอนท่ี 5 ก็จะประกอบดว้ยคาํถามชุดท่ี 5 

                1.2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนโดยใช้

บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน ผลปรากฏดัง ตารางที ่4.1 

 

ตารางท่ี  4.1   เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนโดยใช้

 บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน  

 

ทดสอบภาคสนาม 
กลุ่มตวัอยา่ง  

จาํนวนนกัเรียน 

คะแนนผลสมัฤทธ์ิ 

ทางการเรียน t-test 

Χ  ( ).S D  

ทดสอบก่อนเรียน 30 8.83 4.28 
**1.85 

ทดสอบหลงัเรียน 30 14.80 4.92 

** มีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 

 

         จากตารางท่ี  4.1  พบวา่ คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีไดจ้ากการ

ทดสอบ ก่อนเรียน และทดสอบหลงัเรียน โดยการใช้บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน วิชาสังคมศึกษา 

ศาสนาและวฒันธรรม เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาด แตกต่างกนัอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดบั 
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0.01 โดยนักเรียนมีคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบหลงัเรียนสูงกว่าคะแนนเฉล่ียทดสอบก่อนเรียน

เท่ากบั 8.83 และ 14.80 ตามลาํดบั และ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 4.28 และ 4.92 ตามลาํดบั 



 
 

บทที ่ 5 

สรุปผลการวจิัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

 

         การวิจยัเร่ือง ผลการใช้บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ืองการบริโภคอย่างฉลาด ท่ีมีต่อ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวดัหวา่นบุญ จงัหวดัปทุมธานี 

ผูว้จิยัขอนาํเสนอสรุปการวจิยั อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี 

 

 1.  สรุปผลการวจิัย 

  

         1.1  วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

               1.1.1  เพื่อสร้างบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาดของนักเรียน

ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวดัหวา่นบุญ จงัหวดัปทุมธานี 

               1.1.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน และหลงัเรียนโดยการใช้

บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาด ของนักเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

โรงเรียน วดัหวา่นบุญ จงัหวดัปทุมธานี 

         1.2  สมมุติฐานของการวจัิย 

    ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ของนักเรียน

ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนดว้ยบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนเร่ือง การบริโภคอยา่งฉลาด หลงัเรียน

สูงกวา่ก่อนเรียน  

          1.3  วธีิการดําเนินการวจัิย 

                1.3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

              ประชากรท่ีจะใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี คือ นักเรียนในชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนวดัหว่านบุญ จงัหวดัปทุมธานี จาํนวน 2 ห้อง มีนักเรียน

ทั้งหมด 60 คน 

              กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 4  

ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนวดัหวา่นบุญ จงัหวดัปทุมธานี จาํนวน 30 คน ไดม้าโดยการ

สุ่มแบบกลุ่ม 
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                 1.3.2 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการทาํวิจัย ประกอบดว้ย 

                         1)  บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาด  ท่ีผูว้ิจยัไดส้ร้างข้ึน 

โดยการนาํเสนอเป็นเอกสารประกอบการสอนท่ีมีบทสนทนาของตวัการ์ตูนตามเน้ือหาของแต่ละตอน 

ซ่ึงมีทั้งหมด 5 ตอน คือ  

 ตอนท่ี 1 อยากรู้จงัความหมายและประเภทของการบริโภคสินคา้และ

บริการ 

 ตอนท่ี  2  ปัจจยัใดหนอท่ีมีผลต่อการเลือกซ้ือสินคา้และบริการ 

 ตอนท่ี  3  มาเลือกบริโภคสินคา้และบริการอยา่งฉลาดกนัเถอะ 

 ตอนท่ี  4  หนูอยากรู้สิทธิพื้นฐานการบริโภค 

 ตอนท่ี  5  หนูจะทาํอยา่งไรดีเม่ือเกิดปัญหาในการใชสิ้นคา้หรือบริการ 

                          2)   แผนการจัดการเรียนรู้ 

                                       แผนการจดัการเรียนรู้โดยการใช้บทเรียนโปรแกรมการ์ตูนเร่ืองการ

บริโภคอย่างฉลาด โดยมีขั้นตอนในการสอนทั้งหมด 3 ขั้นตอน คือ ขั้นนาํเขา้สู่บทเรียน ขั้นสอน 

และ ขั้นสรุป ซ่ึงประกอบดว้ย 5 แผนการจดัการเรียนรู้ แผนการจดัการเรียนรู้ละ 2 ชัว่โมง ชัว่โมงละ 

60 นาที รวมทั้งหมด 10 ชัว่โมง คือ 

                                   แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  1   เร่ือง   อยากรู้จงัความหมาย และ ประเภท

การบริโภคสินคา้และบริการ 

       แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  2   เร่ือง  ปัจจยัใดหนอท่ีมีผลต่อการเลือกซ้ือ

สินคา้ และบริการ 

  แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  3   เร่ือง  มาเลือกบริโภคสินคา้และบริการท่ี

ฉลาดกนัเถอะ 

  แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  4   เร่ือง  หนูอยากรู้สิทธิพื้นฐานการบริโภค

  แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  5   เร่ือง   หนูจะทาํอยา่งไรดีเม่ือเกิดปัญหาใน

การใชสิ้นคา้หรือบริการ 

                          3)  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และ

วฒันธรรม หน่วยการเรียนรู้ เร่ืองการบริโภคอย่างฉลาด แบบปรนยั 4 ตวัเลือก เพื่อใช้วดัความสามารถ

ในการเรียนรู้ของนกัเรียนท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน จาํนวน 20 ขอ้ 
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                1.3.3 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

                         ผู ้วิจ ัยได้นําเคร่ืองมือท่ีได้สร้างข้ึนไปทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 

ด้วยตนเองทั้งหมด โดยให้นักเรียนในชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ซ่ึงเป็นกลุ่มตวัอย่าง เรียนบทเรียน

โปรแกรมการ์ตูน เร่ืองการบริโภคอย่างฉลาด ซ่ึงผูว้ิจยัไดช้ี้แจงจุดประสงค์ในการเรียน พร้อมทั้ง

อธิบายวิธี การเรียน  ขั้นตอนและเง่ือนไขต่างๆ ในการเรียนให้นักเรียนทราบแล้วให้นักเรียนทาํ

แบบทดสอบหลังเรียน เร่ืองการบริโภคอย่างฉลาด และนําข้อมูลท่ีได้ไปวิเคราะห์เพื่อทดสอบ

สมมติฐาน  

         1.4  ผลการวจัิย 

 14.1  ผลของการสร้างบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน ผูว้ิจยัไดส้ร้างบทเรียนโปรแกรม

การ์ตูนจาํนวน 5 ตอน ประกอบดว้ย 1) อยากรู้จงัความหมายและประเภทของการบริโภคสินคา้และ

บริการ 2) ปัจจยัใดหนอท่ีมีผลต่อการเลือกซ้ือสินคา้และบริการ 3) มาเลือกบริโภคสินคา้และบริการ

อย่างฉลาดกนัเถอะ 4) หนูอยากรู้สิทธิพื้นฐานการบริโภค 5) หนูจะทาํอย่างไรดีเม่ือเกิดปัญหาใน

การใช้สินคา้หรือบริการ พร้อมทั้งมีคู่มือการสอนสําหรับครู ทั้งน้ีบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนไดถู้ก

ประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญ ซ่ึงพบวา่ บทเรียนโปรแกรมการ์ตูนท่ีสร้างข้ึน มีค่าดชันีความสอดคลอ้งกบั

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ ระดบั 0.67-1.00 ซ่ึงอยูใ่นเกณฑท่ี์นาํไปใชไ้ด ้

 14.2   ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนกัเรียนก่อนเรียน 

และหลังเรียน เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาด โดยใช้บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน พบว่า ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียน สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 

 

2.  อภิปรายผลการวจิัย 

 

         จากการศึกษา ผลการใชบ้ทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอยา่งฉลาด ท่ีมีต่อ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวดัหวา่นบุญ จงัหวดัปทุมธานี  

สามารถนาํมาอภิปรายผลดงัน้ี  

         2.1 จากการสร้างบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน ซ่ึงพบว่า บทเรียนโปรแกรมการ์ตูนใน

ภาพรวมมีคุณภาพและมีความเหมาะสม ทั้ งน้ีเน่ืองจากผูว้ิจยัได้ทาํศึกษาตวัช้ีวดัหลักสูตรและ

กาํหนดจุดประสงค์การเรียนรู้  มีการกาํหนดเน้ือหาให้สอดคล้องกบัจุดประสงค์ ตามหลกัสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551  มีการจดัลาํดบัเน้ือหาเป็นลาํดบัขั้นตอนย่อยๆ  

ในรูปแบบของกรอบความรู้แต่ละกรอบอยา่งเป็นลาํดบัขั้นตอนจากง่ายไปหายาก จะประกอบดว้ย 

เน้ือหา คาํอธิบาย พร้อมแบบฝึกหดัและเฉลย เพื่อให้ผูเ้รียนทราบผลการเรียนทนัทีเป็นการเสริมแรง
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ให้ผูเ้รียนประสบความสําเร็จในบทเรียน ซ่ึงเป็นไปตามกฎการเรียนรู้ของธอร์ไดค์ (Thorndike)            

(อา้งถึงใน กรองกาญจน์ อรุณรัตน์ (2546: 17) ไดก้ล่าวถึงกฎแห่งผล วา่การเช่ือมโยงระหวา่งส่ิงเร้า

กบัการตอบสนองจะดีข้ึน เม่ือผูเ้รียนแน่ใจวา่พฤติกรรมการตอบสนองของตนถูกตอ้ง การใหร้างวลั

จะช่วยส่งเสริมการแสดงพฤติกรรมนั้นอีก อีกทั้งสกินเนอร์ (Skinner) ได้กล่าวถึงหลักของการ

เสริมแรงว่า ผูเ้รียนจะเกิดกาํลงัใจตอ้งการเรียนต่อไปในขั้นตอนท่ีเหมาะสม และเม่ือผูเ้รียนแสดง

อาการตอบสนองออกมานั้นถูกตอ้งก็จะเสริมแรงไดดี้กวา่การไดรั้บรางวลัอ่ืนใด และการเสริมแรง

ตอ้งกระทาํทนัทีทนัใด 

         สําหรับการสร้างบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนนั้น ผูว้ิจยัไดส้ร้างบทเรียนโปรแกรม

การ์ตูน  โดยจดัทาํรูปภาพประกอบเน้ือหาซ่ึงมีตัวละครเดินเร่ืองอย่างเหมาะสมกับบริบทของ

นักเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับเน้ือหา มีการออกแบบด้านการวดัผลและ

ประเมินผลอยา่งเหมาะสม โดยผูว้ิจยัไดย้ึดแนวทางในการจดัทาํบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนในคร้ังน้ี

ตามหลกัการสร้างบทเรียนโปรแกรมชนิดเส้นตรงตามขั้นตอนของ กรองกาญจน์  อรุณรัตน์ (2546: 62)  

ท่ีระบุว่าเม่ือผูเ้รียนศึกษาเน้ือหาภายในกรอบนั้นจบแลว้ก็จะมีคาํถามท่ีถามในลกัษณะของการเติมคาํ 

เลือกตอบ หรือขีดถูกขีดผิด และให้ผูเ้รียนตอบคาํถามดังกล่าวหลังจากท่ีตอบคาํถามเสร็จแล้ว 

ผูเ้รียนจะสามารถทราบคาํตอบท่ีตนตอบไดท้นัทีจากการเปิดดูคาํเฉลยในหนา้ถดัไปหรือในตอนทา้ยของ

กรอบเน้ือหานั้ นในกรณีท่ีผูเ้รียนตอบผิดการเฉลยคาํตอบให้ผูเ้รียนทราบเช่นน้ีจะทาํให้ผูเ้รียน

ยอ้นกลบัไปทบทวนเน้ือหาเดิมนั้นใหม่ทนัทีและถา้ผูเ้รียนตอบถูกก็สามารถกา้วไปศึกษาเน้ือหาใน

กรอบต่อไปได ้และ หลกัการเขียนการ์ตูนตามหลกัเกณฑ์ในการเขียนของ วชัรพงศ ์หงส์สุวรรณ (2546: 68) 

ท่ีมีหลกัเกณฑ์การเขียน คือ 1) โครงเร่ือง โดยไดก้าํหนดให้เร่ืองดาํเนินไปในทิศทางใด รวมทั้งตอ้ง

วิเคราะห์วา่แนวเร่ืองนั้นเป็นอยา่งไร ทั้งตวัการ์ตูน ฉากหลงัและเน้ือเร่ืองควรจะเป็นอยา่งไร 2) เน้ือเร่ือง 

คือ เร่ืองราวที่เกิดข้ึนจากโครงเร่ืองท่ีเราเอามาวางไว ้โดยวิธีการสร้างเน้ือเร่ืองมีอยู่ 4 ขั้นตอน 

คือ จะทําอะไร อยู่ท่ีไหน มีปัญหาอะไรเกิดข้ึนและผลท่ีได้รับคืออะไร 3) บทสรุป หมายถึง 

บทสรุปของเร่ืองเร่ิมต้นจากโครงเร่ืองแล้วอธิบายเน้ือเร่ืองจนผูดู้สามารถเข้าใจเร่ืองราวนั้น คือ 

บทสรุป  

         นอกจากน้ี ผูว้ิจยัได้เตรียมการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้  บทเรียนโปรแกรม

การ์ตูน การสร้างเคร่ืองมือวดัผล ประเมินผล และการนําไปทดลองใช้ ถูกตอ้งตามหลกัวิชาการ 

โดยเคร่ืองมือต่าง ๆ ท่ีใชใ้นการวิจยัไดผ้า่นการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา 

ดา้นเทคโนโลยีสาระสนเทศ ดา้นการวดัและประเมินผล ซ่ึงกระบวนการดงักล่าวทาํให้ไดบ้ทเรียน

โปรแกรมการ์ตูนท่ีมีคุณภาพ และมีความเหมาะสมท่ีจะนาํไปใช้เป็นส่ือการสอน หรือในการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้อยา่งแพร่หลาย ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของนกัวจิยัต่างๆท่ีทาํการวจิยัการสร้าง
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ของบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน แลว้พบวา่มีคุณภาพสูง เช่น เสง่ียม แสนสุด (2545) ไดศึ้กษา เร่ืองการสร้าง

บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน วิชาสังคมศึกษา เร่ือง ประวติัศาสตร์สมยัอยุธยา สําหรับนักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการศึกษา พบวา่ ไดค้่าดชันีประสิทธิผลเท่ากบั 0.67 และค่าประสิทธิภาพของ

บทเรียนโปรแกรมเท่ากบั 87.27/82.51และ  สุชาติ เทสันตะ (2542) ไดท้าํการวิจยั เร่ือง การสร้าง

บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ืองวิถีชีวิตแบบประชาธิปไตย สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

พบว่า การสร้างบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน ทาํให้นักเรียนส่วนใหญ่มีความสนใจ รู้สึกสนุกสนาน 

ไม่เบ่ือหน่ายกบัการเรียน 

         2.2  ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อน และหลงัเรียน โดยใช้

บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน โดยภาพรวม พบวา่ คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน

หลังเรียนโดยใช้บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาด ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

โรงเรียนวดัหว่านบุญ มีค่าเพิ่มสูงกว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนอย่างมี

นัยสําคญัทางสถิติท่ีระดับ .01 ทั้งน้ีเน่ืองมาจาก 1) บทเรียนโปรแกรมการ์ตูนเป็นส่ือการสอนท่ี

แปลกใหม่ นักเรียนไม่เคยใช้ทําให้นักเรียนเกิดความสนใจเป็นพิ เศษเกิดความสนุกสนาน

เพลิดเพลินจากภาพการ์ตูน พร้อมทั้งได้รับความรู้เน้ือหาท่ีเรียนไปพร้อมๆกนั 2) สนองตอบต่อ

ความสามารถ ความแตกต่างระหว่างบุคคลของผูเ้รียน ทาํให้ผูเ้รียนมีโอกาสเรียนดว้ยตนเองตาม

ความสามารถ 3) มีอิสระในการเรียนโดยไม่มีขอ้จาํกดัในเร่ืองเวลา และสถานท่ี 4) ความสอดคลอ้ง

กับธรรมชาติของนักเรียนระดับประถมศึกษาเป็นวยัท่ีชอบอ่านการ์ตูน เพราะการ์ตูนช่วยส่ือ

ความหมายให้ เกิดความเข้าใจเร็วข้ึน 5) เหตุการณ์ ท่ีใช้ เดิน เร่ืองเป็นเหตุการณ์ ท่ีนักเรียน 

มีความคุน้เคยกบัวถีิชีวติของนกัเรียน เป็นเร่ืองใกลต้วัในชีวิตประจาํวนั ซ่ึงเป็นความรู้ท่ีนกัเรียนพบ

เห็นความจริงเชิงรูปธรรมและเสริมประสบการณ์ชีวิต 6) บทเรียนโปรแกรมการ์ตูนไดส้ร้างความ

ประทับใจให้กับนักเรียน เน่ืองจากเป็นเร่ืองราวท่ีนักเรียนสนใจ เม่ือเรียนแล้วเกิดความเข้าใจ 

สนุกสนานกบัการเรียน และก่อให้เกิดความจดจาํไดน้านยิ่งข้ึน ดว้ยเหตุผลดงักล่าวทาํให้นกัเรียน

สามารถพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยทาํแบบทดสอบหลงัเรียนไดค้ะแนนผา่นเกณฑ์สูงกว่า

คะแนนก่อนเรียนท่ีไดค้ะแนนไม่ผ่านเกณฑ์  ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยั เพ็ญพะนอ  พ่วงแพ (2550) 

ได้ทาํการวิจยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน  เร่ือง จงัหวดัราชบุรี สําหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนในสังกดัเทศบาลเมืองราชบุรี พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช้

บทเรียนโปรแกรมการ์ตูนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัท่ีระดบั .01 และงานวิจยัของ

องัคณา ตุงคะสมิต (2541) ไดท้าํการวจิยั เร่ือง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใน กลุ่มวิชา

สร้างเสริมประสบการชีวิต เร่ืองพระพุทธศาสนา ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มโรงเรียน
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สะแบง และกลุ่มโรงเรียนกั้งวงัฮาง  พบวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชบ้ทเรียนโปรแกรมท่ีมีภาพ

การ์ตูนประกอบสูงกวา่การสอนตามคู่มือครู อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 

3.  ข้อเสนอแนะ 

 

         3.1  ข้อเสนอแนะในการนําผลการวจัิยไปใช้ 

                    3.1.1 ก่อนสร้างบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน ครูควรท่ีจะศึกษาถึงคุณสมบติัของ

บทเรียนโปรแกรมและคุณสมบติัของการ์ตูนให้ละเอียดตลอดจนขั้นตอนในการสร้างบทเรียน

โปรแกรมใหเ้ขา้ใจก่อนท่ีจะนาํมาใชใ้นการสร้างบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน 

    3.1.2  การออกแบบตวัการ์ตูนควรศึกษาหลกัการเขียนการ์ตูนในดา้นการวางโครง

เร่ืองและเน้ือเร่ืองให้เขา้ใจ เพื่อจะไดก้าํหนดลกัษณะของการ์ตูนท่ีจะใชว้า่จะออกแบบอยา่งไรให้มี

ความเหมาะกบัเน้ือเร่ืองและเหมาะสมกบัผูอ่้าน 

                 3.1.3  บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาด วิชาสังคมศึกษา 

ศาสนาและวฒันธรรม สําหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 4 สามารถนําไปใช้ในการสอน 

ในห้องเรียน การสอนเสริม และใช้เป็นหนังสือเสริมประสบการณ์นอกเวลาเรียนได้ เน่ืองจาก 

ไดผ้า่นการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญ และไดท้ดลองใชส้อนแลว้ โดยผา่นการวจิยัคร้ังน้ี  

         3.2  ข้อเสนอแนะในการวจัิยคร้ังต่อไป 

                  3.2.1 ควรมีการวิจยัและพฒันาบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนในรายวิชาสังคมศึกษา 

ศาสนาและวฒันธรรม ในเน้ือหาอ่ืนๆ หรือระดบัชั้นอ่ืนๆ โดยเฉพาะเน้ือหาท่ีมีความยาก ซบัซ้อน 

เพื่อใหน้กัเรียนไดเ้รียนอยา่งมีความสุข และการเรียนมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

                 3.2.2 ควรมีการวิจยัและการพฒันาบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนในกลุ่มสาระการ

เรียนรู้อ่ืนๆ         

                 3.2.3 ควรมีการวิจัย เพื่ อ ท่ี จะพัฒ นาเก่ียวกับ ส่ือการเรียนการสอนการ์ตูน 

ในลกัษณะอ่ืนๆ  เช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส่ือมลัติมีเดีย และ บทเรียนผ่านเวบ็ท่ีเอ้ือต่อ

การเรียนการสอนท่ีจะทาํใหผู้เ้รียนมีประสิทธิภาพสูงสุด 

                 3.2.4 ควรศึกษาทดลองดว้ยการใชก้าร์ตูนหลายๆลกัษณะ เป็นตวัดาํเนินเร่ือง เช่น 

การ์ตูนไทย การ์ตูนต่างประเทศ กบัลกัษณะการเรียนรู้ของนกัเรียน จิตวทิยาการเรียนรู้ บุคลิกภาพ 

หรือ วธีิการสอนในรูปแบบต่างๆ 
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รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



61 

รายนามผู้ทรงคุณวุฒ ิการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
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วฒิุการศึกษา ศษ.ม. สาขาหลกัสูตรและการสอน  คณะศึกษาศาสตร์  

มหาวทิยาลยัรามคาํแหง 

  ครูชาํนาญการพิเศษ โรงเรียนสตรีพทัลุง 

 

2. นางมุกดา   อรุณรังษี 

ผูท้รงคุณวุฒิดา้นเทคโนโลยีการศึกษา 

วฒิุการศึกษา วท.ม. การจดัการเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวทิยาลยัรังสิต 

  ครูชาํนาญการ โรงเรียนปากพะยนูพิทยาคาร 

 

3.  นางอมราลกัษณ์  อบัดลลาเฮียน 
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  ครูชาํนาญการ โรงเรียนปากพะยนูพิทยาคาร 
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ภาคผนวก ข 

ผลของการหาคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
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ตารางภาคผนวก 1 

ค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียน 

 

เร่ือง  การบริโภคอย่างฉลาดตามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

คะแนนความคิดเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ รวม 
ค่าเฉลีย่ 

IOC 
สรุปผล 

คนที1่  คนที2่ คนที ่3 

1. เร่ืองอยากรู้จงัความหมายและ      

 ประเภทของการบริโภคสินคา้ 

 และบริการ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2. เร่ืองปัจจยัใดหนอท่ีมีผลต่อการ 

 เลือกซ้ือสินคา้และบริการ 
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3. เร่ืองมาเลือกบริโภคสินคา้และ 

 บริการท่ีฉลาดกนัเถอะ 
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4. เร่ืองหนูอยากรู้สิทธิพื้นฐานการ 

 บริโภค 
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5. เร่ืองหนูจะทาํอยา่งไรดีเม่ือเกิด 

 ปัญหาในการใชสิ้นคา้ หรือ 

 บริการ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางภาคผนวก 2 

ค่าดัชนีความสอดคล้องของบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน 

 

เร่ือง  การบริโภคอย่างฉลาด ตามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

รายการ 

คะแนนความคิดเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ รวม 
ค่าเฉลีย่ 

IOC 
สรุปผล 

คนที1่  คนที2่ คนที ่3 

1. เน้ือหาสาระครอบคลุม 

 วตัถุประสงคท่ี์กาํหนดไว ้
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2. เน้ือหาสาระมีความถูกตอ้ง +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3. เน้ือหาสาระมีความเหมาะสม 

 กบัวยัของผูเ้รียน 
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4. เน้ือหาสาระมีความทนัสมยั +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5. เน้ือหาระนาํมาประยกุตใ์ชก้บั 

 ชีวติประจาํวนัได ้
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

6. เน้ือหาระเรียงลาํดบัจากง่ายไปหายาก +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

7. ภาษาท่ีเขียนในเน้ือหาสาระมี 

 ความเขา้ใจง่าย 
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

8. ภาพประกอบสอดคลอ้งกบั 

 เน้ือหาสาระ 
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

9. ภาพประกอบช่วยใหเ้ขา้ใจ 

 เน้ือหาสาระดียิง่ข้ึน 
+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางภาคผนวก 3 

ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 

เร่ือง   การบริโภคอย่างฉลาด ตามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

ข้อสอบ 

ข้อที่ 

คะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ รวม ค่าเฉลีย่ 

IOC 

สรุปผล 

คนที1่  คนที2่ คนที ่3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

3 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

4 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

5 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

6 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

7 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

8 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

9 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

10 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

11 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

12 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

13 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

14 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

15 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

16 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

17 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

18 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

19 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

20 +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางภาคผนวกที ่4  

ค่าความยากง่ายและอาํนาจจําแนกรายข้อ 

ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนประถมศึกษาปีที ่4 

 

   ข้อที่ ค่าความยากง่าย(P ) ค่าอาํนาจจําแนก (r ) ผลการพจิารณา 

1 0.444 0.277 คดัเลือก 

2 0.361 0.388 คดัเลือก 

3 0.416 0.224 คดัเลือก 

4 0.25 0.444 คดัเลือก 

5 0.25 0.222 คดัเลือก 

6 0.444 0.277 คดัเลือก 

7 0.416 0.388 คดัเลือก 

8 0.361 0.277 คดัเลือก 

9 0.361 0.232 คดัเลือก 

10 0.333 0.222 คดัเลือก 

11 0.444 0.388 คดัเลือก 

12 0.222 0.388 คดัเลือก 

13 0.361 0.555 คดัเลือก 

14 0.472 0.444 คดัเลือก 

15 0.416 0.277 คดัเลือก 

16 0.444 0.5 คดัเลือก 

17 0.388 0.277 คดัเลือก 

18 0.305 0.277 คดัเลือก 

19 0.361 0.388 คดัเลือก 

20 0.361 0.222 คดัเลือก 
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ตารางภาคผนวกที ่5 

แสดงค่าเฉลีย่และเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อน  

และหลงัการสอนโดยใช้บทเรียนโปรแกรมการ์ตูนเป็นรายบุคคล 

 

ที่ ทดสอบก่อนเรียน(X1) ทดสอบหลงัเรียน(X2) ค่าความก้าวหน้า 

1 10 14 4 

2 12 15 3 

3 10 16 6 

4 13 17 4 

5 9 15 7 

6 4 12 8 

7 6 14 8 

8 10 15 5 

9 7 12 5 

10 9 16 7 

11 10 14 4 

12 8 15 7 

13 8 17 9 

14 7 15 8 

15 9 18 9 

16 10 15 5 

17 10 17 7 

18 11 17 6 

19 9 12 3 

20 8 11 3 

21 10 17 7 

22 12 18 6 

23 7 13 6 

24 4 10 6 
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ตารางภาคผนวกที ่5 (ต่อ) 

   

ที่ ทดสอบก่อนเรียน(X1) ทดสอบหลงัเรียน(X2) ค่าความก้าวหน้า 

25 5 12 7 

26 7 14 7 

27 10 17 7 

28 11 19 8 

29 10 15 5 

30 9 12 3 
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ภาคผนวก ค 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาด 

ช้ันประถมศึกษาปีที ่4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

โรงเรียนวดัหว่านบุญ อาํเภอคลองหลวง จังหวดัปทุมธานี 

สํานักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต ๑ 

ปีการศึกษา ๒๕๕๘ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

 

โรงเรียนวดัหว่านบุญ       กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม             

วชิาสังคมศึกษาฯ    ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4          ภาคเรียนที ่ 1                ปีการศึกษา  2558 

หน่วยการเรียนรู้  เร่ืองการบริโภคอย่างฉลาด  จํานวน 10  ช่ัวโมง 

แผนการสอนที ่ 1   เร่ือง อยากรู้จังความหมายและประเภทของสินค้าและบริการ    เวลา   2   ช่ัวโมง 

ผู้สอน  นางสาวจันทิมา   ชูพงค์      สอนวนัที ่ ...................เดือน.......................  พ.ศ.  2558 

_________________________________________________________________________ 

1.  มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั 

 ส 3.1 ป.4/1 ระบุปัจจยัท่ีมีผลต่อการเลือกซ้ือสินคา้และบริการ 

2.  สาระสําคัญ 

          สินคา้ หมายถึง ส่ิงของท่ีซ้ือขายกนัจบัตอ้งได ้โดยแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ  1) สินคา้

คงทน  เช่น โตะ๊ เกา้อ้ี หนงัสือ 2) สินคา้ส้ินเปลือง  เช่น อาหาร สบู่ ยาสีฟัน 

 การบริการ หมายถึง ส่ิงท่ีอาํนวยความสะดวก หรือสร้างความพอใจให้กบัผูบ้ริโภคเป็นส่ิง

ท่ีไม่มีตวัตน จึงจบัตอ้งและเคล่ือนยา้ยไม่ได ้เช่น การรักษาพยาบาล ร้านตดัผม 

3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

  1)  บอกความหมายของสินคา้และการบริการได ้

  2)  ระบุประเภทของสินคา้และการบริการได ้

4.  สาระการเรียนรู้ 

1)  ความหมายของสินคา้และการบริการ 

2)  ประเภทของสินคา้และการบริการ 

5.  สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

  5.1  ความสามารถในการส่ือสาร 

  5.2  ความสามารถในการคดิ 

      1)  ทกัษะการสาํรวจคน้หา 

      2)  ทกัษะการระบุ  

  5.3  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวติ 
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6.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

  6.1  ซ่ือสัตย์สุจริต   

  6.2  มีวนัิย 

  6.3  อยู่อย่างพอเพยีง 

7.  หลกัฐานการเรียนรู้ 

 7.1  ช้ินงาน 

 - 

 7.2  ภาระงาน 

        กระบวนการทาํงานรายบุคคล 

8.  กจิกรรมการเรียนรู้  

 ข้ันนําเข้าสู่บทเรียน 

  1. ครูทักทายนักเรียน และแจง้ตวัช้ีวดัชั้นปีและจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียน

ทราบ 

   2. ครูให้นักเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ การบริโภคอย่างฉลาด 

จาํนวน 20 ขอ้ เวลา 20 นาที 

             3. ครูอธิบายให้นักเรียนเข้าใจว่า ในการดาํเนินชีวิตของมนุษยไ์ม่ได้มีความต้องการ

บริโภคเฉพาะอาหารเพียงอยา่งเดียวแต่ยงัมีความตอ้งการบริโภคสินคา้ชนิดอ่ืนดว้ย ดงันั้นจึงมีการผลิต

สินคา้และบริการอยา่งหลากหลายและมีความแตกต่างทั้งดา้นราคาและคุณภาพ 

 ข้ันสอน 

      1.  ครูให้นกัเรียนผลดักนัออกมาเล่าประสบการณ์เดิมของนกัเรียนท่ีเคยบริโภคสินคา้

และบริการ ซ่ึงนกัเรียนอาจตอบหลากหลาย  

             2.  ครูแจกบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอยา่งฉลาด ให้นกัเรียนคนละเล่ม 

และใหน้กัเรียนร่วมกนัศึกษาหาความรู้ในตอนท่ี 1 อยากรู้จงัความหมายและประเภทของสินคา้ และ               

การบริการประเด็นต่อไปน้ี 

     1)  ความหมายของสินคา้และการบริการ 

     2)  ประเภทของสินคา้และการบริการ 

 3.  ครูอธิบายเพิ่มเติมในเร่ือง ความหมายและประเภทของสินคา้และการบริการ พร้อม

ทั้งใหน้กัเรียนดูภาพประเภทของสินคา้และการบริการ เพื่อประกอบการเรียนรู้ของนกัเรียน 

 4.  ครูให้นักเรียนทําคาํถามชุดท่ี 1 เร่ือง สินค้าและบริการจากนั้ นครูและนักเรียน

ร่วมกนัเฉลยคาํตอบในแบบฝึกหดั 
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       ข้ันสรุป 

  1.  ครูให้นักเรียนแต่ละคนยกตัวอย่างสินค้าเพื่อการบริโภคและอุปโภคมาอย่างละ 5  

ตวัอยา่ง พร้อมบอกความแตกต่างของสินคา้ใหถู้กตอ้ง  

  2.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้เร่ือง สินคา้และการบริการ 

9.  ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 

  9.1  บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาด 

  9.2  รูปภาพสินค้า และการบริการ 

 

10.  วดัผลและประเมินผล 

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

ใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน 

หน่วยการเรียนรู้เร่ืองการบริโภค

อยา่งฉลาด 

แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการ

เรียนรู้ เร่ือง การบริโภคอยา่งฉลาด 

(ประเมินตาม 

สภาพจริง) 

ใหน้กัเรียนทาํคาํถามชุดท่ี 1 เร่ือง 

สินคา้และบริการในบทเรียน

โปรแกรมการ์ตูน 

คาํถามชุดท่ี1 

เร่ือง สินคา้และบริการ 
ร้อยละ 60 ผา่นเกณฑ์ 

สังเกตพฤติกรรมการทาํงาน

รายบุคคล 

แบบสังเกตพฤติกรรมการทาํงาน

รายบุคคล 

ระดบัคุณภาพ 2 ผา่น

เกณฑ ์
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บันทกึหลงัการจัดกจิกรรม 

 

ผลการเรียนท่ีเกิดกบัผูเ้รียน 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

ปัญหาหรือส่ิงท่ีตอ้งการพฒันา 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

แนวทางการแกไ้ขปัญหา 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

  

 

                                                              (ลงช่ือ)...................................................ครูผูส้อน 

                              (นางสาวจนัทิมา  ชูพงค)์ 

                      .........../.........................../.............. 

 

 

                                   ความเห็นผูอ้าํนวยการสถานศึกษา  

           ................................................................................ 

           ................................................................................                                                                                          

                                                  (ลงช่ือ)................................................................................ 

                                (นายภิรมย ์  วงษส์มาจารย)์ 

                   ............../.................................../............... 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทาํงานรายบุคคล 
 

คําช้ีแจง: ใหผู้ส้อนสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน แลว้ขีด 

     ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 

ลาํดบัท่ี 

ช่ือ – สกุล 

ของผู้รับการ 

ประเมิน 

ความมีวินัย 

ความ

ซ่ือสัตย์ 

 

การรับฟัง 

ความคิดเห็น 

การแสดง 

ความคิดเห็น 

การอยู่

ร่วมกนัอย่าง

พอเพยีง 

รวม 

15 

I;,

รวม 

iร 

 3  2  1  3  2  1  3  2  1  3  2  1  3  2  1 

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

 

ลงช่ือ...................................................ผูป้ระเมิน 

         ............../.................../................ 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมอยา่งสมํ่าเสมอ ให ้ 3    คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให ้  2    คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง ให ้  1    คะแนน 

เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
 

 ช่วงคะแนน ระดบัคุณภาพ  

 12 - 15 ดี  

 8 - 11 พอใช ้  

 ตํ่ากวา่ 8 ปรับปรุง  

แผนการจัดการเรียนรู้ 
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โรงเรียนวดัหว่านบุญ        กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม             

วชิาสังคมศึกษาฯ                ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4        ภาคเรียนที ่ 1                 ปีการศึกษา  2558 

หน่วยการเรียนรู้  เร่ือง   การบริโภคอย่าฉลาด                                  จํานวน 10 ช่ัวโมง 

แผนการสอนที ่ 2   เร่ือง   ปัจจัยใดหนอทีม่ีผลต่อการเลอืกซ้ือสินค้าและบริการ        เวลา   2  ช่ัวโมง 

ผู้สอน  นางสาวจันทิมา   ชูพงค์      สอนวนัที ่ ...................เดือน.......................  พ.ศ.  2558 

___________________________________________________________________________ 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั 

 ส 3.1   ป.4/1  ระบุปัจจยัท่ีมีผลต่อการเลือกซ้ือสินคา้และบริการ 

2. สาระสําคัญ  

         ปัจจยัท่ีมีผลต่อการเลือกซ้ือสินคา้และบริการมีหลายดา้น เช่น รายไดข้องผูบ้ริโภค ราคา       

ของสินคา้และบริการ รสนิยมของผูบ้ริโภค ระบบสินเช่ือ  มีผลต่อการบริโภคสินคา้ การเลียนแบบ            

การบริโภค ฯลฯ 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

         3.1 อธิบายปัจจยัท่ีมีผลต่อการเลือกซ้ือสินคา้และบริการได ้ 

4. สาระการเรียนรู้ 

         4.1  ปัจจยัท่ีมีผลต่อการเลือกซ้ือสินคา้และบริการท่ีมีมากมาย ซ่ึงข้ึนอยูก่บั ผูซ้ื้อ ผูข้าย และ         

ตวัสินคา้ เช่น รายไดข้องผูบ้ริโภค ราคาของสินคา้และบริการ รสนิยมของผูบ้ริโภค ระบบสินเช่ือ 

มีผลต่อการบริโภค  การเลียนแบบการบริโภค  ฯลฯ 

5. สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

         5.1  ความสามารถในการส่ือสาร 

         5.2  ความสามารถในการคดิ 

     1)  ทกัษะการสาํรวจคน้หา  

     2)  ทกัษะการระบุ  

     5.3  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวติ 

6.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

         6.1  ซ่ือสัตย์สุจริต   

          6.2  มีวนัิย 

          6.3  อยู่อย่างพอเพยีง 
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7.  หลกัฐานการเรียนรู้ 

         7.1  ช้ินงาน 

   - 

          7.2  ภาระงาน 

   กระบวนการกลุ่ม 

8.  กจิกรรมการเรียนรู้  

    ข้ันนําเข้าสู่บทเรียน  

 1.  ครูนําบัตรภาพการโฆษณาขายสินค้า มาให้นักเรียนดู แล้วให้นักเรียนแสดงความ

คิดเห็นวา่ถา้นกัเรียนเจอเหตุการณ์ในภาพจะตดัสินใจซ้ือสินคา้หรือไม่ อธิบายเหตุผลประกอบ 

  2.  ครูอธิบายเช่ือมโยงให้นกัเรียนเขา้ใจวา่ เราทุกคนอยูใ่นฐานะผูบ้ริโภค ปัจจยัท่ีมีผลต่อ

การเลือกซ้ือสินคา้และบริการมีอยู่มากมาย  เช่น รายไดข้องผูบ้ริโภค ราคาของสินคา้และบริการ

รสนิยมของผูบ้ริโภค ระบบสินเช่ือมีผลต่อการบริโภค  การเลียนแบบการบริโภค  ฯลฯ 

 ข้ันสอน  

   1. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 4-5 คน แล้วให้แต่ละกลุ่มร่วมกนัศึกษาความรู้เร่ือง ปัจจยัท่ีมี

อิทธิพลต่อการเลือกซ้ือสินคา้และบริการ ในตอนท่ี 2 ปัจจยัใดหนอท่ีมีผลต่อการเลือกซ้ือสินคา้และ

บริการจากบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนท่ีแจกใหค้นละเล่ม 

   2. ครูยกตวัอย่างสินคา้ท่ีใช้ในชีวิตประจาํวนั แลว้ให้นกัเรียนแต่ละคนเขียนขอ้ความเพื่อ

บอกเล่าเร่ืองราวการตดัสินใจเลือกซ้ือสินคา้ลงในสมุด 

    3. สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มผลดักนัอ่านขอ้ความท่ีตนเองเขียนให้สมาชิกในกลุ่มฟัง แลว้

ช่วยกนัตรวจสอบความถูกตอ้งของการเลือกซ้ือสินคา้ และเลือกนาํเสนอผลงานการเขียนท่ีดีท่ีสุด

ของกลุ่มท่ีหนา้ชั้นเรียน 

  4. ให้นกัเรียนแต่ละกลุ่มทาํคาํถามชุดท่ี 2 เร่ือง ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการเลือกซ้ือสินคา้ในตอน

ท่ี 2 จากบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เม่ือทาํเสร็จแลว้ใหต้รวจสอบความถูกตอ้งจากเฉลยคาํถามชุดท่ี 2 

    ข้ันสรุป 

 ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการเลือกซ้ือสินคา้และบริการ 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 

         9.1  บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาด 

         9.2  บัตรภาพการโฆษณาขายสินค้า 
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10. วดัผลและประเมินผล 

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

ใหน้กัเรียนทาํคาํถามชุดท่ี 2 เร่ือง 

ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการเลือกซ้ือ

สินคา้ในตอนท่ี 2 จากบทเรียน

โปรแกรมการ์ตูน 

คาํถามชุดท่ี 2 เร่ือง ปัจจยัท่ีมี

อิทธิพลต่อการเลือกซ้ือสินคา้ 

ร้อยละ 60 ผา่น

เกณฑ ์

สังเกตพฤติกรรมการทาํงานรายบุคคล แบบสังเกตพฤติกรรมการ

ทาํงานรายบุคคล 

ระดบัคุณภาพ 2 

ผา่นเกณฑ์ 

สังเกตพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม แบบสังเกตพฤติกรรมการ

ทาํงานกลุ่ม 

ระดบัคุณภาพ 2 

ผา่นเกณฑ์ 
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บันทกึหลงัการจัดกจิกรรม 

 

ผลการเรียนท่ีเกิดกบัผูเ้รียน 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

ปัญหาหรือส่ิงท่ีตอ้งการพฒันา 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

แนวทางการแกไ้ขปัญหา 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

  

 

                                                              (ลงช่ือ)...................................................ครูผูส้อน 

                              (นางสาวจนัทิมา  ชูพงค)์ 

                      .........../.........................../.............. 

 

 

                                   ความเห็นผูอ้าํนวยการสถานศึกษา  

           ............................................................................ 

           ............................................................................                                                                                          

                                                  (ลงช่ือ)............................................................................ 

                                (นายภิรมย ์  วงษส์มาจารย)์ 

      ............../.................................../............... 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทาํงานรายบุคคล 
 

คําช้ีแจง: ใหผู้ส้อนสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน แลว้ขีด  

   ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 

ลาํดบัท่ี 

ช่ือ – สกุล 

ของผู้รับการ 

ประเมิน 

ความมีวินัย 

ความ

ซ่ือสัตย์ 

 

การรับฟัง 

ความคิดเห็น 

การแสดง 

ความคิดเห็น 

การอยู่

ร่วมกนัอย่าง

พอเพยีง 

รวม 

15 

I;,

รวม 

iร 

 3  2  1  3  2  1  3  2  1  3  2  1  3  2  1 

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

 

ลงช่ือ...................................................ผูป้ระเมิน 

         ............../.................../................ 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมอยา่งสมํ่าเสมอ ให ้ 3    คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให ้   2    คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง ให ้   1    คะแนน 

เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
 

 ช่วงคะแนน ระดบัคุณภาพ  

 12 - 15 ดี  

 8 - 11 พอใช ้  

 ตํ่ากวา่ 8 ปรับปรุง  
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม 
 

ช่ือกลุ่ม                      ชั้น    
 

คําช้ีแจง : ใหผู้ส้อนสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน แลว้ขีด  

    ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 
 

ลาํดับที ่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1 การแบ่งหนา้ท่ีกนัอยา่งเหมาะสม    

2 ความร่วมมือกนัทาํงาน    

3 การแสดงความคิดเห็น    

4 การรับฟังความคิดเห็น    

5 ความมีนํ้าใจช่วยเหลือกนั    

รวม  

 

ลงช่ือ...................................................ผูป้ระเมิน 

        ............../.................../................ 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมอยา่งสมํ่าเสมอ ให ้ 3    คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให ้   2    คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง ให ้   1    คะแนน 

 

เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
 

 ช่วงคะแนน ระดบัคุณภาพ  

 12 - 15 ดี  

 8 - 11 พอใช ้  

 ตํ่ากวา่ 8 ปรับปรุง  
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

 

โรงเรียนวดัหว่านบุญ        กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม             

วชิาสังคมศึกษาฯ      ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4      ภาคเรียนที ่ 1         ปีการศึกษา  2558 

หน่วยการเรียนรู้    เร่ือง  การบริโภคอย่างฉลาด                                               จํานวน 10 ช่ัวโมง 

แผนการสอนที ่ 3   เร่ือง มาเลอืกบริโภคสินค้าและบริการอย่างฉลาดกนัเถอะ         เวลา   2  ช่ัวโมง 

ผู้สอน  นางสาวจันทิมา   ชูพงค์      สอนวนัที ่ ...................เดือน.......................  พ.ศ.  2558 

___________________________________________________________________________ 

1.  มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั 

         ส 3.1  ป.4/2 บอกสิทธิพื้นฐานและรักษาผลประโยชน์ของตนเองในฐานะผูบ้ริโภค 

2.  สาระสําคัญ 

         หลักและวิธีการเลือกบริโภคสินคา้และบริการ โดยสังเกตได้จากเคร่ืองหมายมาตรฐาน

รับรองคุณภาพ เช่น อย. มอก เคร่ืองหมายประหยดัพลงังาน เบอร์ ๕ สินคา้และบริการตอ้งมีราคา 

คุณภาพและปริมาณท่ีเหมาะสม  สถานท่ีซ้ือ เวลาท่ีเหมาะสม 

3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

         3.1  บอกความหมายของสัญลกัษณ์หรือเคร่ืองหมายรับรองคุณภาพสินคา้และบริการได ้

         3.2  ระบุสินคา้และบริการท่ีมีเคร่ืองหมายรับรองคุณภาพได ้

4.  สาระการเรียนรู้ 

         4.1  หลกัและวธีิการเลอืกบริโภคสินค้าและบริการ 

  1)  สินคา้และบริการท่ีมีเคร่ืองหมายคุณภาพ 

  2)  สินคา้และบริการตอ้งมีราคา คุณภาพและปริมาณท่ีเหมาะสม 

  3)  สถานท่ีซ้ือ   

  4)  เวลา 

  5)  อายขุองสินคา้    

5.  สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

         5.1  ความสามารถในการคดิ 

    1)  ทกัษะการสาํรวจคน้หา 

    2)  ทกัษะการระบุ 

         5.2 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวติ 
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6.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

         6.1  ซ่ือสัตยสุ์จริต   

         6.2  มีวนิยั 

         6.3  อยูอ่ยา่งพอเพียง 

7.  ภาระงาน / ช้ินงาน 

         7.1  ช้ินงาน 

     - 

         7.2  ภาระงาน 

  กระบวนการกลุ่ม 

8.  กจิกรรมการเรียนรู้  

    ข้ันนําเข้าสู่บทเรียน 

     1.  ครูนาํบตัรภาพเคร่ืองหมายรับรองคุณภาพสินคา้และบริการ มาให้นกัเรียนดู แลว้ถาม

นกัเรียนวา่เคยเห็นสัญลกัษณ์เหล่าน้ีหรือไม่ และหมายถึงอะไร 

         2.  นักเรียนร่วมกันสนทนาหลักและวิธีการเลือกบริโภคสินค้าและบริการ จนมีความ

คิดเห็นท่ีตรงกนัวา่ เคร่ืองหมายรับรองคุณภาพสินคา้และบริการ หมายถึง สัญลกัษณ์ท่ีบ่งบอกให้

ทราบถึงคุณภาพและมาตรฐานของสินคา้และบริการนั้นๆ ท่ีหน่วยงานภาครัฐไดก้าํหนดไว ้และ 

สินคา้บริการ ตอ้งมีราคา คุณภาพและปริมาณท่ีเหมาะสม  สถานท่ีซ้ือ เวลาท่ีเหมาะสม 

 ข้ันสอน 

  1. ครูให้นกัเรียนรวมกลุ่มเดิม แลว้ให้แต่ละกลุ่มร่วมกนัศึกษาความรู้ เร่ือง มาเลือกบริโภค

สินคา้ และบริการอยา่งฉลาดกนัเถอะในตอนท่ี 3 จากบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนท่ีแจกใหค้นละเล่ม 

        2.  นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกนัทาํคาํถามชุดท่ี 3  เร่ือง เคร่ืองหมายรับรองคุณภาพสินคา้และ

บริการ 

  3.  ครูใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกนัตรวจสอบเคร่ืองใชภ้ายในบา้นหรือท่ีโรงเรียน วา่มีเคร่ืองหมาย

รับรองคุณภาพประเภทใดบา้ง แลว้บนัทึกขอ้มูลลงในบทเรียน พร้อมกบัให้นกัเรียนเฉลยคาํตอบ จากเฉลย

คาํถามชุดท่ี 3   

 ข้ันสรุป 

  1.  นกัเรียนแต่ละกลุ่มออกมานาํเสนอคาํถามชุดท่ี 3   เร่ือง เคร่ืองหมายรับรองคุณภาพสินคา้ 

และบริการหนา้ชั้นเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกตอ้งอีกคร้ัง 

   2.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้เร่ือง เคร่ืองหมายรับรองคุณภาพสินคา้และบริการ 
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9.  ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 

 ส่ือ  

  1) บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอยา่งฉลาด 

  2) บตัรภาพ เคร่ืองหมายรับรองคุณภาพสินคา้และบริการ 

 แหล่งการเรียนรู้ 

  1) หอ้งสมุด 

  2) แหล่งขอ้มูลสารสนเทศ 

   - www.oknation.net 

 

10.  วดัผลและประเมินผล 

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

ใหน้กัเรียนทาํคาํถามชุดท่ี 3 เร่ือง    

มาเลือกบริโภคสินคา้และบริการ

อยา่งฉลาดกนัเถอะ                 

คาํถามชุดท่ี 3 เร่ือง เคร่ืองหมาย

รับรองคุณภาพสินคา้และบริการ 
ร้อยละ 60 ผา่นเกณฑ์ 

ประเมินการนาํเสนอผลงาน แบบประเมินการนาํเสนอผลงาน 
ระดบัคุณภาพ 2 

ผา่นเกณฑ์ 

สังเกตพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม แบบสังเกตพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม 
ระดบัคุณภาพ 2 

ผา่นเกณฑ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.oknation.net/
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บันทกึหลงัการจัดกจิกรรม 

 

ผลการเรียนท่ีเกิดกบัผูเ้รียน 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

ปัญหาหรือส่ิงท่ีตอ้งการพฒันา 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

แนวทางการแกไ้ขปัญหา 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 

 

                                                              (ลงช่ือ)...................................................ครูผูส้อน 

                              (นางสาวจนัทิมา  ชูพงค)์ 

                      .........../.........................../.............. 

 

 

                                   ความเห็นผูอ้าํนวยการสถานศึกษา  

           ............................................................................ 

           ............................................................................                                                                                          

                                                     (ลงช่ือ)............................................................................ 

                                (นายภิรมย ์  วงษส์มาจารย)์ 

       ............../.................................../............... 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม 
 

ช่ือกลุ่ม                      ชั้น   
 

คําช้ีแจง: ใหผู้ส้อนสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน แลว้ขีด  

   ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 
 

ลาํดับที ่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1 การแบ่งหนา้ท่ีกนัอยา่งเหมาะสม    

2 ความร่วมมือกนัทาํงาน    

3 การแสดงความคิดเห็น    

4 การรับฟังความคิดเห็น    

5 ความมีนํ้าใจช่วยเหลือกนั    

รวม  

 

ลงช่ือ...................................................ผูป้ระเมิน 

         ............../.................../................ 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมอยา่งสมํ่าเสมอ ให ้ 3    คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให ้ 2    คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง ให ้ 1    คะแนน 

 

เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
 

 ช่วงคะแนน ระดบัคุณภาพ  

 12 - 15 ดี  

 8 - 11 พอใช ้  

 ตํ่ากวา่ 8 ปรับปรุง  
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แบบประเมนิการนําเสนอผลงาน 

 

คําช้ีแจง: ใหผู้ส้อนสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน แลว้ขีด  

   ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 
 

ลาํดับที ่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1 ความถูกตอ้งของเน้ือหา    

2 ความคิดสร้างสรรค ์    

3 วธีิการนาํเสนอผลงาน    

4 การนาํไปใชป้ระโยชน์    

5 การตรงต่อเวลา    

                                                                                 รวม  

 

ลงช่ือ...................................................ผูป้ระเมิน 

      ............../.................../................ 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคลอ้งกบัรายการประเมินสมบูรณ์ชดัเจน ให ้ 3 คะแนน 

 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคลอ้งกบัรายการประเมินเป็นส่วนใหญ่ ให ้ 2 คะแนน 

 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคลอ้งกบัรายการประเมินบางส่วน  ให ้ 1 คะแนน 

 

เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
 

 ช่วงคะแนน ระดบัคุณภาพ  

 12 - 15 ดี  

 8 - 11 พอใช ้  

 ตํ่ากวา่ 8 ปรับปรุง  
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

โรงเรียนวดัหว่านบุญ                          กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม             

วชิาสังคมศึกษาฯ                 ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4     ภาคเรียนที ่ 1             ปีการศึกษา  2558 

หน่วยการเรียนรู้    เร่ือง  การบริโภคอย่างฉลาด                           จํานวน 10 ช่ัวโมง 

แผนการสอนที ่ 4   เร่ือง   หนูอยากรู้สิทธิพืน้ฐานการบริโภค             เวลา   2   ช่ัวโมง 

ผู้สอน  นางสาวจันทิมา   ชูพงค์      สอนวนัที ่ ...................เดือน.......................  พ.ศ.  2558 

___________________________________________________________________________ 

1.  มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั 

         ส 3.1  ป.4/2  บอกสิทธิพื้นฐานและรักษาผลประโยชน์ของตนเองในฐานะผูบ้ริโภค 

2.  สาระสําคัญ 

         การศึกษาเก่ียวกบัสิทธิพื้นฐานของผูบ้ริโภคทาํให้ทราบถึงสิทธิท่ีจะไดรั้บความเป็นธรรม

ในการบริโภคสินคา้และบริการ เช่น สิทธิท่ีจะไดรั้บข่าวสารรวมทั้งคาํพรรณนาคุณภาพท่ีถูกตอ้ง

และเพียงพอเก่ียวกบัสินคา้หรือบริการ  สิทธิท่ีจะมีอิสระในการเลือกหาสินคา้หรือบริการ  สิทธิท่ี

จะได้รับความปลอดภยัจากการใช้สินค้าหรือบริการ  สิทธิท่ีจะได้รับความเป็นธรรมในการทาํ

สัญญา  และสิทธิท่ีจะไดรั้บการพิจารณาและชดเชยความเสียหาย   

3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

         3.1  สามารถบอกสิทธิพืน้ฐานของผู้บริโภคได้  

4.  สาระการเรียนรู้ 

          4.1  สิทธิพืน้ฐานของผู้บริโภค 

5.  สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

         5.1  ความสามารถในการส่ือสาร 

         5.2  ความสามารถในการคดิ 

     1)   ทกัษะการสาํรวจคน้หา  

     2)   ทกัษะการระบุ  

         5.3  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวติ 

6.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

         6.1  ซ่ือสัตย์สุจริต   

         6.2 มีวนัิย 

     6.3  อยู่อย่างพอเพยีง 
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7.  ภาระงาน / ช้ินงาน 

         7.1  ช้ินงาน 

         - 

         7.2  ภาระงาน 

            กระบวนการกลุ่ม 

8.  กจิกรรมการเรียนรู้  

    ข้ันนําสู่บทเรียน  

   ครูให้นกัเรียนแต่ละคนเขียนแสดงความคิดเห็นของตนเอง เก่ียวกบัสิทธิพื้นฐานของผูบ้ริโภค  คนละ 

5  ขอ้ เม่ือนกัเรียน เขียนเสร็จเรียบร้อยใหจ้บัคู่กนัในกลุ่ม แลว้เปรียบเทียบความแตกต่างของผลงาน 

   ข้ันสอน  

          1. นกัเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาความรู้เร่ือง สิทธิพื้นฐานของผูบ้ริโภค จากบทเรียนโปรแกรม

การ์ตูน เร่ือง การบริโภคอยา่งฉลาด ตอนท่ี 4  หนูอยากรู้สิทธิพื้นฐานการบริโภค 

          2. ครูให้นักเรียนสํารวจการซ้ือสินค้าและบริการของตนว่ามีความสอดคล้องกับสิทธิ

พื้นฐานของผูบ้ริโภคอยา่งไรบา้ง แลว้ร่วมกนัวเิคราะห์วจิารณ์ในประเด็นท่ีครูกาํหนด  

  3. นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกนัหาข่าวการละเมิดสิทธิพื้นฐานของผูบ้ริโภค จากแหล่งการ

เรียนรู้ต่างๆ (ครูอาจให้นักเรียนเตรียมไวล่้วงหน้า) แลว้เขียนสรุปว่า เป็นการละเมิดสิทธิพื้นฐาน

ของผูบ้ริโภคอยา่งไร และเสนอแนะวิธีท่ีจะปรับปรุงแกไ้ข หรือขอ้แนะนาํในการปฏิบติัท่ีเหมาะสม

กับข่าว แล้วบันทึกลงในคาํถามชุดท่ี 4 เร่ือง การละเมิดสิทธิพื้นฐานของผูบ้ริโภค ในบทเรียน

โปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาด ตอนท่ี 4 หนูอยากรู้สิทธิพื้นฐานการบริโภค  

เม่ือนกัเรียนทาํใบงานเสร็จ แลว้ใหต้รวจสอบความถูกตอ้งจากเฉลยชุดคาํถามท่ี 4 

  ข้ันสรุป 

    นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันสรุปความรู้ท่ีได้รับจากการศึกษา เร่ือง สิทธิพื้นฐานของ

ผูบ้ริโภคพร้อมบอกแนวทางในการนาํไปปรับใชใ้นการดาํเนินชีวติประจาํวนั 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 

    9.1  บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอยา่งฉลาด 
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10. วดัผลและประเมินผล 

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

ใหน้กัเรียนทาํคาํถามชุดท่ี 4  

เร่ืองสิทธิพื้นฐานของผูบ้ริโภค   

ในบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง 

การบริโภคอยา่งฉลาด ตอนท่ี 4   

สิทธิพื้นฐานของผูบ้ริโภค  

คาํถามชุดท่ี 4 เร่ือง สิทธิพื้นฐาน

ของผูบ้ริโภค 

ร้อยละ 60 ผา่น

เกณฑ ์

ประเมินการนาํเสนอผลงาน 
แบบประเมินการนาํเสนอผลงาน 

ระดบัคุณภาพ 2 

ผา่นเกณฑ์ 

สังเกตพฤติกรรมการทาํงานรายบุคคล แบบสังเกตพฤติกรรมการทาํงาน

รายบุคคล 

ระดบัคุณภาพ 2 

ผา่นเกณฑ์ 

สังเกตพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม แบบสังเกตพฤติกรรมการทาํงาน

กลุ่ม 

ระดบัคุณภาพ 2 

ผา่นเกณฑ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



91 

บันทกึหลงัการจัดกจิกรรม 

 

ผลการเรียนท่ีเกิดกบัผูเ้รียน 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

ปัญหาหรือส่ิงท่ีตอ้งการพฒันา 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

แนวทางการแกไ้ขปัญหา 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 

 

                                                              (ลงช่ือ)...................................................ครูผูส้อน 

                              (นางสาวจนัทิมา  ชูพงค)์ 

                      .........../.........................../.............. 

 

 

                                   ความเห็นผูอ้าํนวยการสถานศึกษา  

           ................................................................................ 

           ................................................................................                                                                                          

                                               (ลงช่ือ)................................................................................ 

                                (นายภิรมย ์  วงษส์มาจารย)์ 

                     ............../.................................../............... 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทาํงานรายบุคคล 
 

คําช้ีแจง: ใหผู้ส้อนสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน แลว้ขีด  

   ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 
 

ลาํดบัท่ี 

ช่ือ – สกุล 

ของผู้รับการ 

ประเมิน 

ความมีวินัย 

ความ

ซ่ือสัตย์ 

 

การรับฟัง 

ความคิดเห็น 

การแสดง 

ความคิดเห็น 

การอยู่

ร่วมกนัอย่าง

พอเพยีง 

 

รวม 

15 
 3  2  1  3  2  1  3  2  1  3  2  1  3  2  1 

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

 

ลงช่ือ...................................................ผูป้ระเมิน 

        ............../.................../................ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมอยา่งสมํ่าเสมอ ให ้ 3    คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให ้ 2    คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง ให ้ 1    คะแนน 

 

เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
 

 ช่วงคะแนน ระดบัคุณภาพ  

 12 - 15 ดี  

 8 - 11 พอใช ้  

 ตํ่ากวา่ 8 ปรับปรุง  
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม 
 

ช่ือกลุ่ม                      ชั้น    
 

คําช้ีแจง : ใหผู้ส้อนสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน แลว้ขีด  

   ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 
 

ลาํดับที ่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1 การแบ่งหนา้ท่ีกนัอยา่งเหมาะสม    

2 ความร่วมมือกนัทาํงาน    

3 การแสดงความคิดเห็น    

4 การรับฟังความคิดเห็น    

5 ความมีนํ้าใจช่วยเหลือกนั    

รวม  

 

ลงช่ือ...................................................ผูป้ระเมิน 

        ............../.................../................ 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมอยา่งสมํ่าเสมอ ให ้ 3    คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให ้ 2    คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง ให ้ 1    คะแนน 

 

เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
 

 ช่วงคะแนน ระดบัคุณภาพ  

 12 - 15 ดี  

 8 - 11 พอใช ้  

 ตํ่ากวา่ 8 ปรับปรุง  
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แบบประเมนิการนําเสนอผลงาน 
 

คําช้ีแจง : ใหผู้ส้อนสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน แลว้ขีด  

   ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 
 

ลาํดับที ่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1 ความถูกตอ้งของเน้ือหา    

2 ความคิดสร้างสรรค ์    

3 วธีิการนาํเสนอผลงาน    

4 การนาํไปใชป้ระโยชน์    

5 การตรงต่อเวลา    

                                                                                 รวม  

 

ลงช่ือ...................................................ผูป้ระเมิน 

         ............../.................../................ 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคลอ้งกบัรายการประเมินสมบูรณ์ชดัเจน ให ้ 3 คะแนน 

 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคลอ้งกบัรายการประเมินเป็นส่วนใหญ่ ให ้ 2 คะแนน 

 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคลอ้งกบัรายการประเมินบางส่วน  ให ้ 1 คะแนน 

 

เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
 

 ช่วงคะแนน ระดบัคุณภาพ  

 12 - 15 ดี  

 8 - 11 พอใช ้  

 ตํ่ากวา่ 8 ปรับปรุง  
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

โรงเรียนวดัหว่านบุญ                           กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม             

วชิาสังคมศึกษาฯ             ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 4          ภาคเรียนที ่ 1                    ปีการศึกษา  2558 

หน่วยการเรียนรู้   เร่ือง   การบริโภคอย่างฉลาด                                   จํานวน 10 ช่ัวโมง 

แผนการสอนที ่5  เร่ือง หนูจะทาํอย่างไรดีเมื่อเกดิปัญหาในการใช้สินค้าหรือบริการ   เวลา  2 ช่ัวโมง 

ผู้สอน  นางสาวจันทิมา   ชูพงค์      สอนวนัที ่ ...................เดือน.......................  พ.ศ.  2558 

___________________________________________________________________________ 

1.  มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั 

         ส 3.1 ป.4/2  บอกสิทธิพื้นฐานและรักษาผลประโยชน์ของตนเองในฐานะผูบ้ริโภค 

2.  สาระสําคัญ 

         การไดรั้บความคุม้ครองของผูบ้ริโภคเป็นสิทธิพื้นฐานท่ีผูบ้ริโภคพึงไดรั้บ เพื่อใหก้ารซ้ือ

ขายแลกเปล่ียนสินคา้และบริการเป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ 

3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

         3.1  บอกวธีิการรักษาผลประโยชน์ของตนเองในฐานะผู้บริโภคได้ 

4.  สาระการเรียนรู้ 

         4.1  การร้องเรียนเมื่อเกดิปัญหาในการใช้สินค้าหรือบริการ       

5.  สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

         5.1  ความสามารถในการส่ือสาร 

         5.2  ความสามารถในการคดิ 

      1)  ทกัษะการสาํรวจคน้หา  

    2)  ทกัษะการระบุ  

    5.3  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวติ 

6.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

         6.1  ซ่ือสัตย์สุจริต   

         6.2  มีวนัิย 

         6.3  อยู่อย่างพอเพยีง 
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7.  ภาระงาน / ช้ินงาน 

        7.1  ช้ินงาน 

               1)  ป้ายนิเทศ 

        7.2  ภาระงาน 

  กระบวนการกลุ่ม 

8.  กจิกรรมการเรียนรู้  

   ข้ันนําเข้าสู่บทเรียน  

 1.  ครูให้นกัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัการซ้ือสินคา้และบริการว่า นักเรียน

เคยถูกเอาเปรียบหรือไม่ได ้รับความเป็นธรรมจากการซ้ือสินคา้และบริการบา้งหรือไม่  

   2.  ครูอธิบายเช่ือมโยงให้นักเรียนเขา้ใจเก่ียวกับการป้องกันไม่ให้ผูบ้ริโภคได้รับความ

เดือดร้อนจากการซ้ือสินคา้ท่ีไม่เป็นธรรมว่าตอ้งมีพระราชบญัญติัคุม้ครองผูบ้ริโภค และสถาบนั

คุม้ครองผูบ้ริโภค 

 ข้ันสอน 

   1. ครูให้นักเรียนกลุ่มเดิมร่วมกันศึกษาความรู้เร่ือง การคุ้มครองผู ้บริโภค จากบทเรียน

โปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอย่างฉลาด ตอนท่ี 5 เร่ือง หนูจะทาํอยา่งไรดีเม่ือเกิดปัญหาในการใช้

สินคา้หรือบริการเพื่อให้นกัเรียนเขา้ใจเก่ียวกบัการคุม้ครองผูบ้ริโภคเพื่อให้ไดรั้บความเป็นธรรม ความ

ปลอดภยั และความประหยดั ในการบริโภคสินคา้ 

          2. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันทําคําถามชุดท่ี 5 เร่ือง การคุ้มครองผู ้บริโภค จากบทเรียน

โปรแกรมการ์ตูน พร้อมกบัเฉลยคาํตอบจากเฉลย คาํถามชุดท่ี 5 

          3. นกัเรียนแต่ละกลุ่ม านาํเสนอใหเ้พื่อนและครูฟัง เพื่อช่วยกนัตรวจสอบความถูกตอ้ง  

 ข้ันสรุป 

  1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้และบอกแนวทางในการป้องกนัไม่ใหไ้ดรั้บความ

เดือดร้อนจากการซ้ือสินคา้และบริการ 

   2. ครูใหน้กัเรียนแต่ละคนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน การบริโภคอยา่งฉลาด จาํนวน 20 ขอ้ 

 กจิกรรมรวบยอด 

   1.  จดัป้ายนิเทศการบริโภคสินคา้และบริการอยา่งฉลาด 

9.  ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 

     9.1 บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน เร่ือง การบริโภคอยา่งฉลาด  

 

 



97 

10.  วดัผลและประเมินผล 

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

ใหน้กัเรียนทาํคาํถามชุดท่ี 5 เร่ือง การ

คุม้ครองผูบ้ริโภค จากบทเรียน

โปรแกรมการ์ตูน ตอนท่ี 5 เร่ือง หนู

จะทาํอยา่งไรดีเม่ือเกิดปัญหาในการ

ใชสิ้นคา้หรือบริการ 

คาํถามชุดท่ี 5  เร่ือง  การคุม้ครองผูบ้ริโภค 
ร้อยละ 60 ผา่น

เกณฑ ์

ประเมินการนาํเสนอผลงาน แบบประเมินการนาํเสนอผลงาน 
ระดบัคุณภาพ 2 

ผา่นเกณฑ์ 

ใหน้กัเรียนจดัป้ายนิเทศการบริโภค

สินคา้และบริการอยา่งฉลาด 
แบบประเมินการจดัป้ายนิเทศ 

ระดบัคุณภาพ 2 

ผา่นเกณฑ์ 

สังเกตพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม แบบสังเกตพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม 
ระดบัคุณภาพ 2 

ผา่นเกณฑ์ 
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บันทกึหลงัการจัดกจิกรรม 

 

ผลการเรียนท่ีเกิดกบัผูเ้รียน 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

ปัญหาหรือส่ิงท่ีตอ้งการพฒันา 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

แนวทางการแกไ้ขปัญหา 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

  

 

                                                              (ลงช่ือ)...................................................ครูผูส้อน 

                              (นางสาวจนัทิมา  ชูพงค)์ 

                      .........../.........................../.............. 

 

 

                                   ความเห็นผูอ้าํนวยการสถานศึกษา  

           ............................................................................. 

           .............................................................................                                                                                          

                                                   (ลงช่ือ)............................................................................ 

                                (นายภิรมย ์  วงษส์มาจารย)์ 

                    ............../.................................../............... 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม 
 

ช่ือกลุ่ม          ชั้น    
 

คําช้ีแจง : ใหผู้ส้อนสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน แลว้ขีด  

   ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 
 

ลาํดับที ่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1 การแบ่งหนา้ท่ีกนัอยา่งเหมาะสม    

2 ความร่วมมือกนัทาํงาน    

3 การแสดงความคิดเห็น    

4 การรับฟังความคิดเห็น    

5 ความมีนํ้าใจช่วยเหลือกนั    

รวม  

 

ลงช่ือ...................................................ผูป้ระเมิน 

         ............../.................../................ 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมอยา่งสมํ่าเสมอ ให ้ 3    คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให ้ 2    คะแนน 

 ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง ให ้ 1    คะแนน 

 

เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
 

 ช่วงคะแนน ระดบัคุณภาพ  

 12 - 15 ดี  

 8 - 11 พอใช ้  

 ตํ่ากวา่ 8 ปรับปรุง  
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แบบประเมนิการจัดป้ายนิเทศ 

 

ที่ 
ช่ือกลุ่ม 

 

ความถูกต้องของ 

เนือ้หาสาระ 
ความคดิสร้างสรรค์ รวม หมายเหตุ 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1   

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

              

 

   ลงช่ือ........................................................ผูป้ระเมิน 

      วนัท่ี.........เดือน.........................พ.ศ............... 
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แบบประเมนิการจัดป้ายนิเทศ 

 

รายการประเมิน ระดับการประเมินคะแนน 

5 คะแนน 4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

1. ความถูกตอ้ง   

 ของเน้ือหา

 สาระ 

เขียนแสดง

เน้ือหา 

ไดถู้กตอ้ง

ครบถว้นทุก

ประเด็น 

เขียนแสดง

เน้ือหา 

ไดถู้กตอ้ง 

80% 

เขียนแสดง

เน้ือหา 

ไดถู้กตอ้ง 

70% 

เขียนแสดง

เน้ือหา 

ไดถู้กตอ้ง 

60% 

เขียนแสดง

เน้ือหา 

ไดถู้กตอ้งไม่

ถึง 50% 

2. ความคิด

 สร้างสรรค ์

ป้ายนิเทศ

สวยงาม 

แปลกใหม่

แสดงถึงการ

คิดริเร่ิมทุก

แห่ง 

ป้ายนิเทศ

สวยงาม 

แปลกใหม่

แสดงถึงการ

คิดริเร่ิมเป็น

ส่วนใหญ่ 

ป้ายนิเทศ

สวยงาม 

แปลกใหม่

แสดงถึงการ

คิดริเร่ิมเป็น

บางแห่ง 

ป้ายนิเทศ

สวยงาม 

แปลกใหม่

แสดงถึงการ

คิดริเร่ิมนอ้ย

มาก 

ป้ายนิเทศ

สวยงาม 

ไม่มีแปลก

ใหม่ 

 

 

เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 

 

ช่วงคะแนน ระดบัคุณภาพ 

10 - 8 ดี 

5- 7 พอใช ้

1 – 4 ปรับปรุง 
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แบบประเมนิการนําเสนอผลงาน 

 

คําช้ีแจง : ใหผู้ส้อนสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนในระหวา่งเรียนและนอกเวลาเรียน แลว้ขีด 

      ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 
 

ลาํดับที ่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1 ความถูกตอ้งของเน้ือหา    

2 ความคิดสร้างสรรค ์    

3 วธีิการนาํเสนอผลงาน    

4 การนาํไปใชป้ระโยชน์    

5 การตรงต่อเวลา    

                                                                                 รวม  

 

ลงช่ือ...................................................ผูป้ระเมิน 

 วนัท่ี.........เดือน.........................พ.ศ............... 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคลอ้งกบัรายการประเมินสมบูรณ์ชดัเจน  ให ้ 3 คะแนน 

 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคลอ้งกบัรายการประเมินเป็นส่วนใหญ่  ให ้ 2 คะแนน 

 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคลอ้งกบัรายการประเมินบางส่วน   ให ้ 1 คะแนน 

 

เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
 

 ช่วงคะแนน ระดบัคุณภาพ  

 12 - 15 ดี  

 8 - 11 พอใช ้  

 ตํ่ากวา่ 8 ปรับปรุง  
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คาํนํา 

            

         คู่มือผูส้อนในการใชชุ้ดบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนา

และวฒันธรรม เร่ืองการบริโภคอย่างฉลาด เป็นคู่มือสําหรับผูส้อนใช้ประกอบการเรียนการสอน  

ในสาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร์ 

         คู่มือผูส้อนในการใชชุ้ดบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา

และวฒันธรรม เร่ืองการบริโภคอยา่งฉลาด ประกอบดว้ย เน้ือหาเป็นการ์ตูนท่ีมีสนทนาภาษาไทย

พร้อมกบัคาํถามและเฉลย มีทั้งหมด 5 ตอน คือ ตอนท่ี 1 อยากรู้จงัความหมายและประเภทของการ

บริโภคสินคา้และบริการ ตอนท่ี 2 ปัจจยัใดหนอท่ีมีผลต่อการเลือกซ้ือสินคา้และบริการ ตอนท่ี 3  

มาเลือกบริโภคสินคา้และบริการอย่างฉลาดกนัเถอะ ตอนท่ี 4 หนูอยากรู้สิทธิพื้นฐานการบริโภค 

และตอนท่ี 5 หนูจะทาํอยา่งไรดี เม่ือเกิดปัญหาในการใชสิ้นคา้หรือบริการ 

         คู่มือผูส้อนในการใชชุ้ดบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา

และวฒันธรรม เร่ืองการบริโภคอย่างฉลาด จะเป็นส่วนประกอบสําคญัของชุดบทเรียนโปรแกรม

การ์ตูน ซ่ึงผูส้อนจะต้องศึกษาอย่างละเอียด เพื่อใช้เป็นแนวทางในการเรียนด้วยชุดบทเรียน

โปรแกรมการ์ตูน 

        

 

 

 

 

          จนัทิมา  ชูพงค ์

                                                                           ผูผ้ลิตชุดบทเรียนโปรแกรมการ์ตูน 
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ข้อเสนอแนะในการใช้บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน 

เร่ือง   การบริโภคอย่างฉลาด 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ดา้นความรู้ความคิด(K) 

 อธิบายความรู้เบ้ืองตน้ของการบริโภคอยา่งฉลาดได ้

 2. ดา้นทกัษะ/กระบวนการ (P) 

 วเิคราะห์หลกัการของการบริโภคอยา่งฉลาดได ้

3. ดา้นคุณลกัษณะ(A) 

 สามารถนาํแนวทางการบริโภคไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนัได ้

บทเรียนโปรแกรมการ์ตูนฉบับนี ้จัดทาํขึน้เพือ่วตัถุประสงค์ดังนี ้

1. เพื่อให้นักเรียนไดใ้ช้บทเรียนโปรแกรมการ์ตูนน้ี ศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติม นอกเหนือจาก

เอกสารประกอบการเรียนท่ีมีอยู ่

2. เพื่อให้นักเรียนได้รับความรู้ตรงตามสาระวิชาท่ีถูกต้องสมบูรณ์ และเป็นไปตาม

จุดประสงคก์ารเรียนรู้  

3. เพื่อใหค้รูผูส้อนไดมี้บทเรียนโปรแกรมการ์ตูน ควบคู่กบัการเรียนของนกัเรียน 

บทเรียนโปรแกรมการ์ตูนประกอบด้วย 

 1. จุดประสงค์การเรียนรู้ กาํหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ เพื่อมุ่งให้เกิดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน เม่ือศึกษาแลว้ไดรั้บประโยชน์จากการเรียนอยา่งไรและใหน้กัเรียนทราบถึงขอบข่ายของสาระ

การเรียนรู้และจุดเนน้ท่ีตอ้งการ ซ่ึงจะเป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอนไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

2. ส่วนประกอบ มีเน้ือหาเป็นการ์ตูน ท่ีมีสนทนาภาษาไทย พร้อมกบัคาํถามและเฉลย มี

ทั้งหมด 5 ตอน คือ  

 ตอนท่ี 1 อยากรู้จงัความหมายและประเภทของการบริโภคสินคา้และบริการ 

 ตอนท่ี 2 ปัจจยัใดหนอท่ีมีผลต่อการเลือกซ้ือสินคา้และบริการ 

 ตอนท่ี 3 มาเลือกบริโภคสินคา้และบริการอยา่งฉลาดกนัเถอะ 

 ตอนท่ี 4 หนูอยากรู้สิทธิพื้นฐานการบริโภค 

 ตอนท่ี 5 หนูจะทาํอยา่งไรดีเม่ือเกิดปัญหาในการใชสิ้นคา้หรือบริการ 
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   คาํแนะนําในการเรียนด้วยตนเอง 

 

 

1. ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน 20 ขอ้ 

2. ทาํความเขา้ใจจุดมุ่งหมายของการเรียนใหเ้ขา้ใจอยา่งชดัเจน 

3. ศึกษาเน้ือหาของบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนทีละกรอบ ไม่ควรรีบร้อนเกินไป 

4. เม่ือเขา้ใจในสาระการเรียนรู้ของบทเรียนโปรแกรมการ์ตูนแต่ละกรอบแล้ว ให้ตอบ

คาํถามในแต่ละชุดคาํถาม  

5. เปิดดูเฉลยคาํตอบในแต่ละกรอบวา่ท่ีตอบคาํถามไปแลว้ถูกตอ้งหรือไม่ 

6. ถา้ถูกตอ้งให้นกัเรียนเรียนตอนต่อไป แต่ถา้ตอบผิด ให้นกัเรียนอ่านและทาํความเขา้ใจ

ใหม่แลว้จึงเรียนในกรอบต่อไป 

7. ทาํแบบทดสอบหลงัเรียน 

 8. ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนจากเฉลยแลว้ เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 

 

คําช้ีแจง  ใหน้กัเรียนทาํเคร่ืองหมาย X ทบัตวัอกัษรหนา้ขอ้ความท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอ้เดียว 

 

1.  การบริโภคมีความหมายตรงกบัขอ้ใด (ความรู้ความจาํ) 

     ก.  การซ้ือ           

     ข.  การผลิต 

     ค.  การใชป้ระโยชน์จากสินคา้และบริการเพื่อสนองความตอ้งการของมนุษย ์

     ง.  การซ้ือและการขาย 

2.  การเลือกบริโภคสินคา้และบริการ ข้ึนอยูก่บัปัจจยัขอ้ใดมากท่ีสุด (วเิคราะห์) 

     ก. ความสะดวกสบาย    ข.  ความคงทนถาวร 

     ค.  ความสวยงาม                   ง.  ความจาํเป็น 

3.  ใครใชห้ลกัการบริโภคไดถู้กตอ้ง (วเิคราะห์) 

     ก.  นกซ้ือนํ้าอดัลมด่ืม                             ข.  จุ๋มซ้ือเส้ือนกัเรียนใส่ 

     ค.  เก่งซ้ือหมากฝร่ังเค้ียว                ง.  เกดซ้ือหนงัสือการ์ตูนอ่าน  

4.  สินคา้ประเภทใดไม่จดัเป็นสินคา้คงทน (ความรู้ความจาํ) 

     ก.  ผลไม ้     ข.  เส้ือผา้ 

     ค.  รถยนต ์     ง.  เตารีด 

5.  สินคา้ในขอ้ใดเป็นสินคา้ประเภทส้ินเปลือง (ความรู้ความจาํ) 

      ก.  ผกั ผลไม ้                                                  ข.  โทรทศัน์ 

      ค.  เคร่ืองซกัผา้                                           ง.  รถจกัรยาน 

6.  การบริการมีความหมายวา่อยา่งไร (ความรู้ความจาํ) 

     ก.  ส่ิงท่ีมีตวัตน จบัตอ้งได ้    ข.  ส่ิงท่ีไม่มีการซ้ือขาย 

     ค.  ส่ิงท่ีใชแ้ลว้หมดไป   ง.  ส่ิงท่ีไม่มีตวัตนจบัตอ้งเคล่ือนยา้ยไม่ได ้

7.  ปัจจยัใดท่ีส่งผลต่อการเลือกซ้ือสินคา้และบริการ (ความรู้ความจาํ) 

     ก.  การโฆษณา     ข.  รายได ้

     ค.  รสนิยม       ง.  ถูกทุกขอ้ 
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8.  รายไดส่้งผลต่อการบริโภคอยา่งไร (วเิคราะห์) 

     ก.  ทาํใหเ้ราไดข้องทุกอยา่งตามท่ีตอ้งการ        

     ข.  รายไดคื้อตวักาํหนดความสามารถในการซ้ือ   

     ค.  ถา้มีรายไดน้อ้ยลงแม่คา้ขายของไดเ้พิ่มข้ึน    

     ง.  ทาํใหทุ้กคนมีความสามารถในการซ่ือเท่ากนั 

9.  รสนิยมของผูบ้ริโภคมีลกัษณะอยา่งไร (ความรู้ความจาํ) 

      ก.  ความชอบส่วนบุคคล   ข.  การซ้ือสินคา้ตามผูอ่ื้น 

      ค.  มีลกัษณะผอ่นชาํระ   ง.  การซ้ือสินคา้ท่ีซํ้ าๆ 

10. ขอ้ใดไม่ใช่ช่องทางท่ีเหมาะสมในการโฆษณาสินคา้และบริการ (การนาํไปใช)้ 

      ก.  โทรทศัน์       ข.  หนงัสือพิมพ ์

      ค.  โบชวัร์      ง.  ติดป้ายประกาศท่ีป้ายสญัลกัษณ์จราจร   

11. สินคา้คุณภาพดีเกิดผลดีต่อผูบ้ริโภคอยา่งไร (วเิคราะห์) 

      ก.  ไดรั้บประโยชน์ในการบริโภคอยา่งเตม็ท่ี ข.  ทาํใหผู้บ้ริโภคมีกาํลงัในการซ้ือมาก 

      ค.  ผูบ้ริโภคพึงพอใจ    ง.  ประหยดัค่าใชจ่้าย 

12. (อย.) เป็นเคร่ืองหมายท่ีใชส้าํหรับอะไร (ความรู้ความจาํ) 

      ก.  ผลิตภณัฑอ์าหารและยา   ข.  เคร่ืองใชไ้ฟฟ้า 

      ค.  ยานพาหนะ    ง.  อุปกรณ์ไฟฟ้า 

13.สินคา้ใดเป็นสินคา้ท่ีมีตรา มอก. กาํกบั (ความรู้ความจาํ) 

      ก.  กระทะไฟฟ้า    ข.  ผงซกัฟอก 

      ค.  ยาสระผม     ง.  สบู่  

14. เคร่ืองหมายใดท่ีแสดงถึงการประหยดัพลงังาน (ความรู้ความจาํ) 

      ก.  เคร่ืองหมายมาตรฐานทัว่ไป  ข.  อย. 

      ค.  เบอร์ 5      ง.  เคร่ืองหมายมาตรฐานบงัคบั 

15. ขอ้ใดคือวธีิเลือกซ้ือสินคา้ท่ีเหมาะสม (การนาํไปใช)้ 

      ก.  ซ้ือผลไมต้ามฤดูกาล   ข.  ซ้ือสินคา้จากสถานท่ีไกลบา้น 

      ค.  ซ้ือยาท่ีไม่มีเคร่ืองหมาย อย.  ง.  ซ้ือเน้ือหมูท่ีมีสีแดงสด 
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16. เพราะเหตุใดเราควรรู้ และเขา้ใจสิทธิหนา้ท่ีของผูบ้ริโภค (การนาํไปใช)้ 

       ก.  เพื่อใชสิ้ทธิของตนในการเลือกซ้ือสินคา้และบริการและไดรั้บความเป็นธรรมจากผูผ้ลิต 

       ข.  เพื่อใหส้ามารถทาํหนา้ท่ีเป็นผูบ้ริโภคสินคา้และบริการท่ีมีช่ือเสียงเป็นท่ียอมรับ 

       ค.  เพื่อช่วยใหก้ารบริการเงินในการเลือกซ้ือสินคา้หรือบริการไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

       ง.  เพื่อใหส้ามารถเรียกร้องค่าเสียหายได ้

17. ผูป้ระกอบธุรกิจไม่แจง้ดอกเบ้ียการจา้งชาํระล่วงหนา้แสดงวา่ผูบ้ริโภคถูกละเมิดสิทธิขอ้ใด 

      (ความรู้ความจาํ) 

      ก.  สิทธิท่ีจะมีอิสระในการเลือกซ้ือ       

      ข.  สิทธิท่ีจะไดรั้บความเป็นธรรมในการทาํสัญญา 

      ค.  สิทธิท่ีจะไดรั้บการชดเชยค่าเสียหาย     

       ง.  สิทธิท่ีจะไดรั้บความปลอดภยั 

18. หน่วยงานใดท่ีทาํหนา้ท่ีในการคุม้ครองสิทธิผูบ้ริโภคไดก้วา้งขวางมากท่ีสุด (ความรู้ความจาํ) 

      ก.  สาํนกังานคณะกรรมการอาหารและยา 

      ข.  สาํนกังานคณะกรรมการคุม้ครองผูบ้ริโภค 

      ค.  สาํนกังานมาตรฐานผลิตภณัฑอุ์ตสาหกรรม 

      ง.  คณะอนุกรรมการคุม้ครองผูบ้ริโภคประจาํจงัหวดั 

19. หากผูบ้ริโภคไม่ไดรั้บความเป็นธรรมในการซ้ือเคร่ืองสาํอางตอ้งร้องเรียนไปท่ีหน่วยงานใด  

      (ความรู้ความเขา้ใจ) 

      ก.  สคบ.     ข.  อย. 

      ค.  สมอ.     ง.  สถานีตาํรวจ 

20. ใครเป็นผูบ้ริโภคท่ีเป็นแบบอยา่งท่ีดี (ประเมินค่า) 

      ก.  เอ๋ไม่ยอมใชเ้งินเลย   ข.  เก่งใชเ้งินซ้ือของท่ีจาํเป็น 

      ค.  เอกชอบซ้ือนํ้าหอมราคาแพง  ง.  จอยซ้ือเส้ือแบบใหม่ทุกสัปดาห์ 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ค  2.  ง  3.  ข  4.  ก  5.  ก 

6.  ง  7.  ง  8.  ข  9.  ก  10. ง 

11. ก  12. ก  13. ก  14. ค  15. ก 

16  ก  17  ข  18  ข  19  ข   20  ข 
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ตอนท่ี 1 อยากรู้จงัความหมายและประเภท

ของการบริโภคสินคา้และบริการ 

 

การบริโภคอย่างฉลาด 
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อธิบายความหมาย

และประเภทของการ

บริโภคสินคา้และ

บริการได ้

 
 

 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
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                   คาํถามชุดที ่1 สินค้าและการบริการ 

 

ตอนที ่1   คําช้ีแจง ใหน้กัเรียนสาํรวจสินคา้และการบริการท่ีพบเห็นในชุมชนแลว้บนัทึกลงในตาราง   

สินค้า การบริการ 

  

  

  

  

  

  

  

                                                

ตอนที ่2   คําช้ีแจง  ใหน้กัเรียนดูภาพแลว้ตอบคาํถาม   

 

1. ส่ิงของน้ี คือ     

2. จดัเป็น    สินคา้    การบริการ 

เพราะ     

      

3. ประโยชน์ใชส้อย คือ   
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เฉลยคาํถามชุดที ่1 เร่ือง สินค้าและการบริการ 

ตอนที่ 1  คําช้ีแจง ใหน้กัเรียนสาํรวจสินคา้และการบริการท่ีพบเห็นในชุมชนแลว้บนัทึกลงในตาราง   

สินค้า การบริการ 

 -  ผกั  

 - รองเท้า  

 -  นม  

 -  นํา้มนั  

 -  นํา้ผลไม้  

 - นาฬิกา  

 

 -บริการตัดผม  

 -บริการรถประจาํทาง  

 -บริการรักษาพยาบาล  

 -บริการอาบอบนวด  

 

 

(พิจารณาตามคาํตอบของนักเรียน โดยให้อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน) 

ตอนที ่2   คําช้ีแจงใหน้กัเรียนดูภาพ แลว้ตอบคาํถาม   

 

                                                          1. ส่ิงของน้ี คือ  พัดลม                                                         

2. จดัเป็น       สินคา้    การบริการ 

                                                                เพราะ     เป็นสินค้าท่ีใช้แล้ว ใช้ได้อีก  

                                                                        3. ประโยชน์ใชส้อย คือ 1) พัดให้เกิดลมเยน็แก่ร่างกาย 

                                            2) ช่วยผ่อนคลายความร้อนของอากาศ   
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ตอนท่ี 2 ปัจจยัใดหนอท่ีมีผลต่อ           

การเลือกซ้ือสินคา้และบริการ 

 

การบริโภคอย่างฉลาด 
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จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

อธิบายปัจจยัท่ีมีผล

ต่อการเลือกซ้ือ

สินคา้และบริการ
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      คําถามชุดที ่2 ปัจจัยทีม่ีอทิธิพลต่อการเลอืกซ้ือสินค้า 

 

คําช้ีแจง  ใหน้กัเรียนดูภาพแลว้ตอบคาํถาม 

                                               1)  สินคา้ชนิดน้ี คือ............................................................ 

                                  2)  ถา้นกัเรียนจะซ้ือ นกัเรียนจะคิดถึงส่ิงใดเป็นอนัดบัแรก 

      ราคา 

      คุณภาพ 

      ความจาํเป็น 

      อ่ืน ๆ 

     เพราะ........................................................................... 

               ........................................................................... 

 

      

                                          1)  สินคา้ชนิดน้ี คือ........................................................... 

                                2)  ถา้นกัเรียนจะซ้ือ นกัเรียนจะคิดถึงส่ิงใดเป็นอนัดบัแรก 

           ราคา 

           คุณภาพ 

                    ความจาํเป็น 

           อ่ืน ๆ 

                                      เพราะ.................................................................................... 

        ........................................................................... 
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เฉลยคาํถามชุดที ่2 เร่ือง ปัจจัยทีม่อีทิธิพลต่อการเลอืกซ้ือสินค้า 

 

คําช้ีแจง  ใหน้กัเรียนดูภาพแลว้ตอบคาํถาม 

 

    1)  สินคา้ชนิดน้ี คือ โทรศัพท์มือถือ 

                 2)  ถา้นกัเรียนจะซ้ือ นกัเรียนจะคิดถึงส่ิงใดเป็นอนัดบัแรก                                       

                              ราคา 

        คุณภาพ 

              ความจาํเป็น 

      อ่ืน ๆ 

     เพราะ ถ้านักเรียนยงัไม่มีความจาํเป็นท่ีจะต้องใช้จริงๆกไ็ม่ควรซ้ือ 

 

                                                      1)  สินคา้ชนิดน้ี คือ  เส้ือผา้ 

                                2)  ถา้นกัเรียนจะซ้ือ นกัเรียนจะคิดถึงส่ิงใดเป็นอนัดบัแรก 

     ราคา 

     คุณภาพ 

 ความจาํเป็น 

     อ่ืน ๆ 

               เพราะ  ถ้าของเดิมท่ีมีอยู่ เก่าหรือขาดแล้วกซ้ื็อใหม่ได้                  

เน่ืองจากเส้ือผ้าเป็นปัจจัยขัน้พืน้ฐานท่ีจาํเป็นในการดาํรงชีวิต  
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ตอนท่ี 3 มาเลือกบริโภคสินคา้         

และบริการอยา่งฉลาดกนัเถอะ 

 

การบริโภคอย่างฉลาด 
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จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

  1) บอกความหมายของ

สญัลกัษณ์หรือเคร่ืองหมายรับรอง

คุณภาพสินคา้และบริการได ้

  2) ระบุสินคา้และบริการท่ีมี

เคร่ืองหมายรับรองคุณภาพได ้
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                  คาํถามชุดที ่3 เคร่ืองหมายรับรองคุณภาพสินค้าและบริการ 

คาํช้ีแจง ใหน้กัเรียนบอกความหมายของสัญลกัษณ์ในวงกลม 

1. 

 

 

 

 

 

 

                        

  

  

2.  

 

 

 

 

 

 

                                    

  

  

3. 

 

 

 

 

 

 

  

  

  

4.  
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เฉลยคาํถามชุดที ่  3   เคร่ืองหมายรับรองคุณภาพสินค้าและบริการ 

คาํช้ีแจง ใหน้กัเรียนบอกความหมายของสัญลกัษณ์ในวงกลม 

1. 

 

 

 

 

 

 

    เคร่ืองหมายประหยดัไฟ เบอร์ 5 เป็นเคร่ืองหมาย

รับรองผลิตภัณฑ์ท่ีมีคุณสมบัติในการประหยดัไฟ  

 

2.  

 

 

 

 

 

 

   เคร่ืองหมาย OTOP ย่อมาจากคาํว่า  

“หน่ึงตาํบล หน่ึงผลิตภัณฑ์” เป็นเคร่ืองหมาย

มาตรฐานสาํหรับผลิตภัณฑ์ชุมชน 

3.  

 

 

 

 

 

 

  เคร่ืองหมายฮาลาล เป็นเคร่ืองหมายท่ีใช้กาํกับสินค้า

ของอิสลามรับรองโดยสาํนักงานคณะกรรมการกลาง

อิสลามแห่งประเทศไทย 

4.  

 

 

 

 

 

 

   เคร่ืองหมาย อย. เป็นเคร่ืองหมายท่ีแสดงว่า

ผ่านการพิจารณาจากคณะกรรมการอาหาร

และยาว่ามีความปลอดภัยในการใช้ 
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ตอนท่ี 4 

หนูอยากรู้สิทธิพ้ืนฐานการบริโภค 

 

การบริโภคอย่างฉลาด 
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จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

สามารถบอก

สิทธิพ้ืนฐานของ

ผูบ้ริโภคได ้
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 นายอาํพล อุดมพล ร้องทุกขว์า่  เม่ือวนัท่ี 7 กรกฎาคม 2256 เวลา 13.00 น. นาํนาฬิกายี่หอ้  ไซโก ้

ท่ีหา้งสรรพสินคา้โรบินสันรัชดา ชั้นใตดิ้น เป็นร้านเช่าใกลก้บัซุปเปอร์มาร์เก็ต  ซ่ึงนาฬิกาของนายอาํพล 

แกนเมด็มะยมมีปัญหา และตอ้งการใหช่้างลา้งเคร่ืองดว้ย ทางร้านไดต้รวจสอบเบ้ืองตน้ จึงตกลงราคาค่า

ซ่อมจาํนวน 1,450 บาท และกาํหนดรับคืนในวนท่ี 14 กรกฎาคม 2556 

 ต่อมาวนัท่ี 19 กรกฎาคม 2556 ช่างซ่อมนาฬิกาโทรศพัทม์าแจง้วา่ นาฬิกายงัซ่อมไม่เสร็จ และ

บอกวา่จะตอ้งเปล่ียนแบตเตอร่ี ตอ้งเสียเงินเพิ่มอีกประมาณ 300 บาท และช่างอา้งวา่ตอ้งนาํนาฬิกาไป

ซ่อมท่ีวงัหิน ซ่ึงเป็นสาขาของร้าน  นายอาํพล ไดข้อยกเลิกและขอนาฬิกาคืนจากทางร้านซ่อม แต่ทาง

ร้านซ่อมไดข้อค่าลา้งเคร่ืองนาฬิกาจาํนวน 950 บาท นายอาํพล เห็นวา่เป็นการกระทาํท่ีไม่ถูกตอ้งและไม่

เป็นธรรม  

คาํถามชุดที ่4 การละเมดิสิทธิพืน้ฐานของผู้บริโภค 

คําช้ีแจง  ใหน้กัเรียนสืบคน้ขอ้มูลเก่ียวกบัข่าวการละเมิดสิทธิพื้นฐานของผูบ้ริโภค แลว้นาํมา 

   วเิคราะห์และตอบคาํถาม 

    

 

 

 

 

 

 

 

 จากข่าวเป็นการละเมิดสิทธิพื้นฐานของผูบ้ริโภคอยา่งไร 

      

       

       

 นกัเรียนจะเสนอแนะวธีิท่ีจะปรับปรุงแกไ้ขอยา่งไร 

      

      

       

ขอ้เสนอแนะในการปฏิบติัท่ีเหมาะสมกบัข่าว 
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 นายอาํพล อุดมพล ร้องทุกขว์า่  เม่ือวนัท่ี 7 กรกฎาคม 2256 เวลา 13.00 น. นาํนาฬิกา

ยีห่อ้  ไซโก ้ท่ีหา้งสรรพสินคา้โรบินสันรัชดา ชั้นใตดิ้น เป็นร้านเช่าใกลก้บัซุปเปอร์มาร์เก็ต  

ซ่ึงนาฬิกาของนายอาํพล แกนเมด็มะยมมีปัญหา และตอ้งการใหช่้างลา้งเคร่ืองดว้ย ทางร้านได้

ตรวจสอบเบ้ืองตน้ จึงตกลงราคาค่าซ่อมจาํนวน 1,450 บาท และกาํหนดรับคืนในวนท่ี 14 

กรกฎาคม 2556 

 ต่อมาวนัท่ี 19 กรกฎาคม 2556 ช่างซ่อมนาฬิกาโทรศพัทม์าแจง้วา่ นาฬิกายงัซ่อมไม่

เสร็จ และบอกวา่จะตอ้งเปล่ียนแบตเตอร่ี ตอ้งเสียเงินเพิ่มอีกประมาณ 300 บาท และช่างอา้งวา่

ตอ้งนาํนาฬิกาไปซ่อมท่ีวงัหิน ซ่ึงเป็นสาขาของร้าน  นายอาํพล ไดข้อยกเลิกและขอนาฬิกาคืน

จากทางร้านซ่อม แต่ทางร้านซ่อมไดข้อค่าลา้งเคร่ืองนาฬิกาจาํนวน 950 บาท นายอาํพล เห็นวา่

  

เฉลยคาํถามชุด ที ่4 เร่ือง การละเมดิสิทธิพืน้ฐานของผู้บริโภค 

คําช้ีแจง ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเก่ียวกับข่าวการละเมิดสิทธิพื้นฐานของผูบ้ริโภคแล้วนํามา

 วเิคราะห์และตอบคาํถาม 

    

 

 

 

 

 

 

 จากข่าวเป็นการละเมิดสิทธิพื้นฐานของผูบ้ริโภคอยา่งไร 

ละเมิดสิทธิท่ีจะได้รับความเป็นธรรม โดยนายอาํพล ถกูเอาเปรียบจากผู้ประกอบธุรกิจคือ

ร้านซ่อมนาฬิกา 

 นกัเรียนจะเสนอแนะวธีิท่ีจะปรับปรุงแกไ้ขอยา่งไร 

ไม่ควรจ่ายงานตามท่ีทางร้านเรียกร้องเม่ือไม่มีความเป็นธรรม และควรเจรจากันด้วย

เหตุผลและหลักฐาน 

 ขอ้เสนอแนะในการปฏิบติัท่ีเหมาะสมกบัข่าว 

 เม่ือไม่ได้รับความเป็นธรรม สามารถร้องเรียนไปได้ท่ีสาํนักงานคณะกรรมการคุ้มครอง

 ผู้บริโภค 
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ตอนท่ี 5 หนูจะทาํอยา่งไรดี           

เม่ือเกิดปัญหาในการใชสิ้นคา้หรือบริการ 

 

การบริโภคอย่างฉลาด 
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จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

       บอกวธีิการรักษา

ผลประโยชน์ของตนเอง

ในฐานะผูบ้ริโภคได ้
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ไปห้างสรรพสินค้า จีพี ครับ 

2 

แต่วนัก่อนจ่ายแค่  

100 บาท เองนะคะ 

1 

ค่าโดยสาร 200 บาท ครับ 

3 

แย่จงั ! 

1 

พ่อเราไม่ได้รับความเป็นธรรม 

ทาํอย่างไรดี ? 

2 

เดี่ยวพอ่จะโทรไปท่ี สคบ. 1166 
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คําถามชุดที ่5 การคุ้มครองผู้บริโภค 

คําช้ีแจง  ใหน้กัเรียนอ่านกรณีศึกษา แลว้ตอบคาํถาม 

กรณีศึกษา 

        สุดสวยตอ้งการจะมีผวิขาวใสดัง่ประกายมุก ดงัท่ีครีมทาผวิยีห่อ้หน่ึงลงโฆษณาไวใ้น

หนงัสือพิมพ ์เธอจึงไปซ้ือครีมทาผวิยีห่อ้น้ีมาใช ้โดยไม่สนใจดูรายละเอียดท่ีฉลากสินคา้ 

เม่ือใชไ้ปได ้3 วนั ปรากฏวา่ ผวิหนงัเกิดอาการแพอ้ยา่งรุนแรง 

 

1. ในฐานะผูบ้ริโภค นกัเรียนคิดวา่ สุดสวยปฏิบติัตนไดถู้กตอ้งหรือไม่ เพราะอะไร  

           

           

            

2. เม่ือมีอาการแพเ้กิดข้ึน สุดสวยควรปฏิบติัอยา่งไร  

           

           

            

3. ถา้นกัเรียนเป็นเพื่อนของสุดสวย นกัเรียนจะแนะนาํสุดสวยอยา่งไร เก่ียวกบัการใชสิ้ทธิของ

 ผูบ้ริโภค 

           

           

            

4. การมีพระราชบญัญติัคุม้ครองผูบ้ริโภค และสถาบนัคุม้ครองผูบ้ริโภคมีเป้าหมายหลกัอยา่งไร  
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เฉลยคาํถามชุดที ่5  เร่ือง การคุ้มครองผู้บริโภค 

 

คําช้ีแจง   ใหน้กัเรียนอ่านกรณีศึกษา แลว้ตอบคาํถาม 

 

กรณีศึกษา 

        สุดสวยต้องการจะมีผิวขาวใสดั่งประกายมุก ดังท่ีครีมทาผิวยี่ห้อหน่ึงลงโฆษณาไวใ้น

หนังสือพิมพ์ เธอจึงไปซ้ือครีมทาผิวยี่ห้อน้ีมาใช้ โดยไม่สนใจดูรายละเอียดท่ีฉลากสินคา้เม่ือใช ้

ไปได ้3 วนั ปรากฏวา่ ผวิหนงัเกิดอาการแพอ้ยา่งรุนแรง 

 

 

 1.  ในฐานะผูบ้ริโภค นกัเรียนคิดวา่ สุดสวยปฏิบติัตนไดถู้กตอ้งหรือไม่ เพราะอะไร  

   ตอบ  ไม่ถกูต้อง  เพราะ สุดสวยซ้ือสินค้าโดยไม่ดูฉลากเคร่ืองหมายการค้า และรายละเอียด  

      ของสินค้า 

 

 2.  เม่ือมีอาการแพเ้กิดข้ึน สุดสวยควรปฏิบติัอยา่งไร  

      ตอบ  ร้องเรียนไปท่ี สาํนกังานคณะกรรมการอาหารและยา (อย.) 

 

 3.  ถา้นกัเรียนเป็นเพื่อนของสุดสวย นกัเรียนจะแนะนาํสุดสวยอยา่งไร เก่ียวกบัการใชสิ้ทธิของ   

   ผูบ้ริโภค 

        ตอบ  ก่อนท่ีจะซ้ือสินค้าต่างๆควรตรวจสอบคุณภาพของสินค้าทุกคร้ังโดยฉลากเคร่ืองหมาย  

      การค้า และรายละเอียดของสินค้า ไม่เช่ือคาํโฆษณาท่ีเกินความเป็นจริง 

 

 4.  การมีพระราชบญัญติัคุม้ครองผูบ้ริโภค และสถาบนัคุม้ครองผูบ้ริโภคมีเป้าหมายหลกัอยา่งไร  

        ตอบ  เพ่ือคุ้มครองผู้บริโภคเม่ือเกิดปัญหา เก่ียวกับการใช้สินค้าและบริการ 

 

 

 

 

 

 



142 
 

แบบทดสอบหลงัเรียน 

 

คําช้ีแจง  ใหน้กัเรียนทาํเคร่ืองหมาย X  ทบัตวัอกัษร  หนา้ขอ้ความท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอ้เดียว 

 

1.  การกระทาํของบุคคลใดต่อไปน้ีไม่ถือเป็นผูบ้ริโภค (วเิคราะห์) 

 ก.  ดาํข้ึนรถโดยสารประจาํทางไปทาํงาน          ข.  แดงกินก๋วยเต่ียว  

 ค.  เขียวนัง่สมาธิ                ง.  เหลืองไปใชบ้ริการร้านตดัผม 

2. ขอ้ใดไม่ใช่ปัจจยัในการเลือกซ้ือสินคา้และบริการ (ความรู้ความจาํ) 

 ก.   ความจาํเป็น                ข.  การลดราคา 

 ค.  คุณภาพสินคา้                  ง.  การเปรียบเทียบราคา  

3.  ใครใชห้ลกัการบริโภคไม่ถูกตอ้ง (ความรู้ความจาํ) 

  ก. จิวซ้ือสมุดคดัลายมือ                       ข.  จุ๋มซ้ือนมด่ืม 

  ค.  ฟิวซ้ือรองเทา้นกัเรียน                                   ง.  นิวซ้ือบุหร่ีมาสูบ 

4.  สินคา้ชนิดใด จดัเป็นสินคา้ประเภทคงทน (ความรู้ความจาํ) 

  ก.  ยาสีฟัน                  ข.  อาหาร 

  ค.  เส้ือผา้                   ง.  ผงซกัฟอก 

5.  สินคา้ส้ินเปลืองคือสินคา้ท่ีมีลกัษณะอยา่งไร (ความรู้ความจาํ) 

   ก.  เก็บไวใ้ชไ้ดน้าน 2 วนั                                  ข.  ไม่บูด 

   ค.  ใชแ้ลว้หมดไป                                             ง.  ใชแ้ลว้ยงัคงใชป้ระโยชน์ต่อได ้

6.  ขอ้ใดท่ีจดัวา่เป็นการบริการ (ความรู้ความจาํ) 

      ก.  ยารักษาโรค ข.  การรักษาพยาบาล 

      ค.  โทรศพัท ์ ง.  รถจกัรยานยนต ์

7.  ขอ้ใดไม่ใช่ปัจจยัท่ีส่งผลต่อการเลือกซ้ือสินคา้และบริการ (ความรู้ความจาํ) 

      ก.  รายได ้ ข.  รสนิยม 

      ค.  ราคา ง.  การถูกบงัคบั 

8.  ถา้เรามีรายไดจ้าํกดัไม่ควรซ้ือของในขอ้ใด (การนาํไปใช)้ 

      ก.  อาหาร                         ข.  เส้ือผา้ 

      ค.  ของเล่น ง.  รองเทา้ 
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9.  ขอ้ใดต่อไปน้ีเกิดจากปัจจยัรสนิยมในการเลือกซ้ือสินคา้และการบริการ (วเิคราะห์) 

      ก.  มานีซ้ือนาฬิกาเลียนแบบเพื่อน         ข.  มานพชอบสีฟ้าแต่เลือกซ้ือหมวกสีชมพ ู

      ค.  มานะซ้ือขา้วเหนียวเพราะชอบกินขา้วเหนียว       ง.   มานิตซ้ือกุง้ทอดเพราะเกรงใจแม่คา้ 

10. การโฆษณาสินคา้มีอิทธิพลต่อผูบ้ริโภคอยา่งไร (การนาํไปใช)้ 

ก. ผูบ้ริโภครู้จกัสินคา้นั้น  

ข. ผูบ้ริโภครู้ขอ้มูลของสินคา้ 

ค. ผูบ้ริโภคเลือกสินคา้ท่ีโฆษณา 

ง. ผูบ้ริโภคเกิดความสนใจในจุดเด่นของสินคา้ 

 11. นกัเรียนควรเลือกซ้ือสินคา้ท่ีมีลกัษณะอยา่งไร  (ความรู้ความจาํ) 

ก.  ราคาถูก คุณภาพดี                  ข.  ราคาถูก ไม่มีคุณภาพ 

ค.  ราคาแพง คุณภาพดี                    ง.  ราคาแพง ไม่มีคุณภาพ 

12. สินคา้ใดเป็นสินคา้ท่ีมีตรา อย. กาํกบั  (ความรู้ความจาํ) 

     ก.  หมอ้หุงขา้ว                   ข.  ยาสีฟัน  

   ค.  พดัลม                      ง.  เตารีด 

13. สินคา้ใดเป็นสินคา้ท่ีไม่มีตรา มอก. กาํกบั (ความรู้ความจาํ)  

   ก.  หมอ้หุงขา้ว                   ข.  ไมขี้ดไฟ 

   ค.  สายไฟฟ้า                    ง.  ปลากระป๋อง  

14. สินคา้ใดเป็นสินคา้ท่ีมีตรา เบอร์ 5 กาํกบั (ความรู้ความจาํ) 

   ก.  ตูเ้ยน็                         ข.  หมวกกนัน็อค 

   ค.  ยาสระผม                  ง.  ยาพารา 

15. ขอ้ใดไม่ใช่วธีิเลือกซ้ือสินคา้ท่ีเหมาะสม (ความรู้ความจาํ) 

  ก.  ซ้ือสินคา้ท่ีไม่ทาํลายส่ิงแวดลอ้ม     

  ข.  ซ้ือขนมท่ีไม่บูด 

  ค.  ซ้ือสินคา้ท่ีปริมาณกบัราคาเหมาะสมกนั    

  ง.  ซ้ือปลากระป๋องท่ีกระป๋องบุบเพราะราคาถูก 

16. ขอ้ใดไม่ใช่สิทธิพื้นฐานของผูบ้ริโภค  (ความรู้ความจาํ) 

   ก.  ไดรั้บพิจารณาและชดเชยค่าเสียหาย      ข.  ไดรั้บคาํชมจากผูข้าย 

   ค.  ไดรั้บความปลอดภยัจากการใชสิ้นคา้       ง.  อิสระในการเลือกซ้ือ 
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17.  ผูบ้ริโภคคนใดไม่ได้รับสิทธิท่ีจะมีอิสระในการเลือกซ้ือสินคา้และบริการ (วเิคราะห์) 

  ก.  ใบโบกไปใชบ้ริการร้านตดัผมเพราะฝีมือช่างเป็นแรงจูงใจ          

  ข.  ใบบวัอยากกินมะม่วงจึงตดัสินใจซ้ือมะม่วง 

  ค.  ใบเตยใชบ้ริการแทก็ซ่ีดว้ยความสมคัรใจ 

  ง.  ใบตองด่ืมนมตามคาํสั่งของแม่ 

18.  (สคบ.) เป็นช่ือยอ่ของหน่วยงานใด (ความรู้ความจาํ) 

    ก. สาํนกันายกรัฐมนตรี              

      ข.  องคก์ารอาหารและยา  

    ค.  สาํนกังานคณะกรรมการคุม้ครองผูบ้ริโภค      

    ง.  สาํนกังานมาตรฐานผลิตภณัฑอุ์ตสาหกรรม 

19.  ถา้ผูบ้ริโภคร้องเรียนไปท่ี สคบ. แสดงวา่ผูบ้ริโภคไม่ไดรั้บความเป็นธรรมในเร่ืองใด 

      (ความรู้ความจาํ) 

    ก.  โดนแทก็ซ่ีเก็บค่าโดยสารเกินราคา         

      ข.  ซ้ืออาหารหมดอายมุารับประทาน 

    ค.  ซ้ือหมอ้หุงขา้วมาไม่ไดม้าตรฐานใชง้านไม่ได ้ 

      ง.  ด่ืมนํ้าผลไมแ้ละทาํใหเ้กิดทอ้งเสียอยา่งรุนแรง 

  20. ใครเป็นผูบ้ริโภคท่ีไม่เป็นแบบอยา่งท่ีดี (วเิคราะห์) 

    ก.  พลอยซ้ืออาหารท่ีมีประโยชน์        

    ข.  แกว้ซ้ือเส้ือผา้ตามความจาํเป็น 

    ค.  ปอยไม่ซ้ือของเล่น             

    ง.  หมิวรับทานอาหารขณะนัง่รถโดยสารประจาํทาง 
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     เฉลยแบบทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ค  2.  ข  3.  ง  4.  ค  5.  ค 

6.  ข  7.  ง  8.  ค  9.  ข  10.  ข 

11. ก  12. ข  13. ก  14. ก  15. ง 

16. ข  17. ง  18. ค  19. ก   20. ง 
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ประวตัิผู้ศึกษา 

 

 

ช่ือ   นางสาวจนัทิมา   ชูพงค ์

วนั เดือน ปีเกดิ  12 กรกฎาคม พ.ศ. 2531 

สถานทีเ่กดิ  122 หมู่ 8 ตาํบลนาขยาด อาํเภอควนขนุน จงัหวดัพทัลุง 93110 

ประวติัการศึกษา พ.ศ. 2555 สาํเร็จการศึกษาปริญญาตรี การศึกษาบณัฑิต 

วชิาเอกสังคมศึกษา (เกียรตินิยมอนัดบั 2) มหาวทิยาลยัทกัษิณ  

อาํเภอเมือง จงัหวดัสงขลา 

สถานทีท่าํงาน โรงเรียนปากพะยนูพิทยาคาร หมู่ท่ี 11 ตาํบลดอนประดู่ อาํเภอปากพะยนู 

จงัหวดัพทัลุง 

ตําแหน่ง  ครู คศ. 1 
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