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บทคัดย่อ 
 

 การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ (1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
เร่ืองความน่าจะเป็นของนกัเรียนชั้นมธัยศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนเบตต้ีดูเมน 2 ช่องเมก็ จงัหวดั
อุบลราชธานี ก่อนและหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน และ (2) ศึกษาความพึง
พอใจของนกัเรียนดงักล่าวท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน  
 กลุ่มตวัอย่างคือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนเบ็ตต้ีดูเมน 2 ช่องเม็ก จงัหวดั
อุบลราชธานี ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 1 ห้องเรียน นกัเรียน 30 คน ไดม้าโดยการสุ่ม
แบบกลุ่ม เคร่ืองมือการวิจยัคือ แผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ืองความน่าจะเป็น 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองความน่าจะเป็น และแบบสอบถามวดัความพึงพอใจ
ของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้ สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 
 ผลการวิจยัปรากฏว่า (1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์หลงัเรียน เร่ืองความ
น่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเบตต้ีดูเมน 2 ช่องเม็ก สูงกว่าผลสัมฤทธ์ิ
ดงักล่าวก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ (2) นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานอยูใ่นระดบัมาก 
 
 
ค าส าคัญ กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  การใชปั้ญหาเป็นฐาน  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

คณิตศาสตร์  ความน่าจะเป็น  ความพึงพอใจ  มธัยมศึกษา 
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Abstract 

 

 The purposes of this research were (1) to compare mathematics learning 

achievements in the topic of Probability of Mathayom Suksa III students at Betty 

Dumaine 2 Chong Mek School in Ubon Ratchathani province before and after 

undertaking problem-based mathematics learning activities; and (2) to study the 

students’ satisfaction with problem-based mathematics learning activities. 

 The sample consisted of 30 Mathayom Suksa III students in an intact 

classroom of Betty Dumaine 2 Chong Mek School in Ubon Ratchathani province 

during the first semester of the 2014 academic year, obtained by cluster sampling.  

The employed research instruments were learning management plans using problem-

based mathematics learning activities in the topic of Probability, a mathematics 

learning achievement test in the topic of Probability, and a questionnaire on student’s 

satisfaction with learning activities.  Statistics for data analysis were the mean, 

standard deviation, and t-test. 

 Research findings revealed that (1) the post-learning mathematics 

achievement in the topic of Probability of Mathayom Suksa III students at Betty 

Dumaine 2 Chong Mek School was significantly higher than their pre-learning 

counterpart achievement at the .05 level; and (2) the students’ satisfaction with 

problem-based learning activities was at the high level.  
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บทที ่ 1 

บทน ำ 
 
 

1.  ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 
 การส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพนั้น จ าเป็นตอ้งอาศยัหลกัการหรือ
วิธีการท่ีเหมาะสม ในระยะทศวรรษของการศึกษาท่ีผ่านมามีทฤษฏีการเรียนรู้เกิดข้ึนหลายทฤษฏี  
ทฤษฏีท่ีไดรั้บความสนใจมากในปัจจุบนั คือ ทฤษฏีกลุ่มสร้างสรรค์นิยม (Constructivism) ซ่ึงเช่ือ
ว่าการเรียนรู้จะเกิดข้ึนเม่ือผูเ้รียนได้สร้างความรู้ท่ีเป็นของตนเองข้ึนมาจากความรู้เดิมหรือจาก
ความรู้ท่ีไดรั้บมาใหม่ แนวคิดน้ีเป็นแนวคิดหลกัของการเรียนรู้ท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญั มีรูปแบบ
การเรียนรู้ท่ีเกิดจากแนวคิดน้ีหลายรูปแบบ เช่น  การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) 
การเ รียน รู้แบบช่วย เหลือกัน  (Collaborative Learning)  การเ รียน รู้โดยการค้นคว้า อิสระ 
(Independent investigation Learning) การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) 
หรือเรียกยอ่วา่ PBL (พิจิตร อุตตะโปน 2550: 3)  
 การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจะมุ่งให้ผูเ้รียนสร้างความรู้ใหม่จากการใช้ปัญหาท่ี
เกิดข้ึนในโลกแห่งความเป็นจริงเป็นบริบทของการเรียนรู้ เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดทกัษะในการคิด
วิเคราะห์และแกปั้ญหารวมทั้งไดค้วามรู้ตามศาสตร์ในสาขาท่ีศึกษาดว้ย การเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานจึงเป็นผลมาจากกระบวนการท างานท่ีตอ้งอาศยัความเขา้ใจและทกัษะการแกปั้ญหาเป็น
หลกั (มณัฑรา ธรรมบุศย ์2545: 11-17) การเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานมีลกัษณะท่ีส าคญัคือผูเ้รียน
เป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้  ท่ีมุ่งเน้นผูเ้รียนให้ได้รับการพฒันาทกัษะในกระบวนการศึกษา
คน้ควา้ด้วยตนเอง พฒันาทกัษะการแก้ปัญหาร่วมกนัระหว่างผูเ้รียนด้วยกนั ครูผูส้อนเป็นเพียง
ผูส้นบัสนุนการเรียนรู้เท่านั้น ซ่ึงจะสร้างความสนใจความกระตือรือร้นในการท่ีจะคน้หาขอ้มูลของ
ปัญหาและระดมความคิดเห็นเพื่อหาขอ้สรุปเสนอแนวทางแกปั้ญหาและการพฒันาให้เกิดข้ึนได้
นัน่เอง   ส่วนการประเมินผลจะประเมินจากสถานการณ์จริงโดยดูจากความสามารถในการปฏิบติั 
ซ่ึงการเรียนรู้ในลกัษณะน้ีมีความสอดคลอ้งกบัแนวการจดัการศึกษาตามพระราชบญัญติัการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2542 และสอดคลอ้งกบัมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในสาระ
ท่ี 6 (ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ) อีกดว้ย (อนุภาพ เลขะกุล  2551) 
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 การเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน มี 6 ขั้นตอน คือ ก าหนดปัญหา ท าความเขา้ใจปัญหา ด าเนิน
การศึกษาคน้ควา้ สังเคราะห์ความรู้ สรุปและประเมินค่าของค าตอบ น าเสนอและประเมินผลงาน 
(สมทรง สิทธิ  ม.ป.ป.: 31) เป็นรูปแบบการสอนท่ีสามารถน ามาใชใ้นการพฒันาคุณภาพการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียนท่ีดีมากท่ีสุดวิธีหน่ึง เพราะสอดคลอ้งกบัแนวการจดัการศึกษาตามพระราชบญัญติัการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2542 คือท าให้ผูเ้รียนเกิดทักษะในการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา และคิดอย่าง
สร้างสรรค์ ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนและไดล้งมือปฏิบติัมากข้ึน นอกจากน้ียงัมีโอกาสออกไป
แสวงหาความรู้ดว้ยตนเองจากแหล่งทรัพยากรเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกสถานศึกษา ในส่วน
ของผูส้อนก็จะลดบทบาทของการเป็นผูค้วบคุมในชั้นเรียนลง แต่ผูเ้รียนจะมีอ านาจในการจดัการ
ควบคุมตนเอง ส่วนจะหาความรู้ใหม่ไดม้ากหรือน้อยแค่ไหนก็แล้วแต่ความประสงค์ของผูเ้รียน
เน่ืองจากผูเ้รียนเป็นฝ่ายรับผิดชอบการเรียนรู้ของตนเอง การท่ีผูเ้รียนตอ้งหาความรู้อยา่งต่อเน่ือง ท า
ให้การเรียนรู้เป็นกระบวนการตลอดชีวิต (Lifelong Process) เพราะความรู้เก่าท่ีผูเ้รียนมีอยู่จะถูก
น ามาเช่ือมโยงให้เขา้กบัความรู้ใหม่ตลอดเวลา จึงท าให้ผูเ้รียนเป็นคนไม่ลา้หลงั ทนัเหตุการณ์ ทนั
โลก และสามารถปรับตวัใหเ้ขา้กบัสังคมโลกในอนาคตไดอ้ยา่งดีท่ีสุด (มณัฑรา ธรรมบุศย ์2545: 7-
8) 
 จากผลการทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติขั้นพื้นฐาน หรือโอเน็ต (O-NET ) ระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3  ปีการศึกษา 2555  คะแนนเฉล่ียต ่ากว่าร้อยละ  50 ของคะแนนเต็ม (รายงานผล
การทดสอบระดบัชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET ) สถาบนัการทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ (องค์กร
มหาชน) )    และจากการจดัการเรียนการสอนของโรงเรียนเบ็ตต้ีดูเมน 2 ช่องเมก็ พบวา่ผลสัมฤทธ์ิท่ี
ไดใ้นรายวชิาคณิตศาสตร์อยูใ่นระดบั “ปรับปรุง” โดยเฉพาะในดา้นการแกปั้ญหาเร่ืองความน่าจะเป็น ซ่ึงมี
เน้ือหาท่ีค่อนขา้งยากและซบัซ้อน รวมทั้งยงัเป็นเน้ือหาท่ีตอ้งมีการทดลองประกอบดว้ยจึงจะเห็น
ภาพท่ีชดัเจน ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากสาเหตุการจดัการเรียนการสอนของครู ซ่ึงใชว้ธีิการสอนแบบเก่า 
ซ่ึงเป็นการบรรยายและฝึกเน้ือหา ครูเป็นผูก้  าหนดรูปแบบการเรียนใหผู้เ้รียน การสอนจะเนน้เน้ือหา
เป็นศูนยก์ลางไม่ค  านึงถึงผูเ้รียนและความแตกต่างระหวา่งบุคคล ดงันั้นครูจึงเป็นผูมี้บทบาทส าคญั
ในการจดัการเรียนการสอนใหบ้รรลุตามจุดประสงคท่ี์ก าหนดไวใ้นหลกัสูตร ครูจึงจ าเป็นตอ้งมีการ
พฒันาใหมี้ความรู้ความสามารถยิ่งข้ึนเพราะครูท่ีมีสมรรถภาพสูงยอ่มมีความสามารถในการจดัการ
เรียนการสอนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพซ่ึงจะมีผลให้นกัเรียนไดมี้การพฒันาเป็นไปตามจุดประสงคท่ี์
ก าหนดไว ้(วราภรณ์     มีหนกั 2545: 58-59) 
 ในการจดัการเรียนการสอนนั้น ผูส้อนจ าเป็นตอ้งรู้ถึงความพึงพอใจของผูเ้รียน เพื่อ
น ามาใช้ในการปรับปรุงการเรียนการสอน เช่น ความพึงพอใจต่อวิชาท่ีเรียน  ต่อการสอนของ
ครูผูส้อน  ต่อเน้ือหา  ต่อการจดักิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียน เป็นตน้ ซ่ึงการวดัความพึง
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พอใจสามารถวดัไดห้ลายวิธี วิธีการวดัความพึงพอใจท่ีดีท่ีสุดคือ การให้รายงานตนเอง ถึงแมว้า่จะ
เป็นวิธีการท่ีไดข้อ้มูลค่อนขา้งจะไม่ตรงกบัความเป็นจริงเท่าไรก็ตามแต่เม่ือเทียบกบัการวดักบัวิธี
อ่ืนๆแล้ว วิธีน้ีจะมีความตรงและความเท่ียงมากกว่า ส าหรับการวดัความพึงพอใจท่ีให้ผูเ้รียน
รายงานตนเอง จะต้องใช้เคร่ืองมือว ัดท่ีเรียกว่า แบบสอบถามวดัความพึงพอใจ (กาญจนา   
ลินทรัตนศิริกุล 2554: 9-12) 
 การจัดการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem based Learning) เป็น
แนวทางหน่ึงของการจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั คือให้นกัเรียนเกิดทกัษะในการ
คิดวิเคราะห์ คิดแกปั้ญหาและคิดอย่างสร้างสรรค์ นกัเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้และได้ลงมือ
ปฏิบติัมากข้ึน นอกจากน้ียงัมีโอกาสออกไปแสวงหาความรู้ด้วยตนเองจากแหล่งทรัพยากรการ
เรียนรู้ต่างๆ (ทิวาวรรณ จิตภาค 2548: 2 ) อีกทั้งยงัมุ่งให้ผูเ้รียนสร้างความรู้ใหม่จากการใชปั้ญหาท่ี
เกิดข้ึนในโลกแห่งความเป็นจริงเป็นบริบทของการเรียนรู้ เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดทกัษะในการคิด
วิเคราะห์และแกปั้ญหา รวมทั้งไดค้วามรู้ตามศาสตร์ในสาขาท่ีศึกษาดว้ย การเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานจึงเป็นผลมาจากกระบวนการท างานท่ีตอ้งอาศยัความเขา้ใจและทกัษะในการแกปั้ญหา ซ่ึง
มีลกัษณะท่ีส าคญัคือผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางของการเรียนรู้ การเรียนรู้จะเกิดข้ึนในกลุ่มผูเ้รียนท่ีมี
ขนาดเล็ก ครูเป็นผูอ้  านวยความสะดวกใชปั้ญหาเป็นตวักระตุน้ให้เกิดการเรียนรู้ ปัญหาท่ีน ามาใชมี้
ลกัษณะท่ีมีวิธีหาค าตอบไดห้ลายทาง ผูเ้รียนเป็นคนแกปั้ญหาโดยแสวงหาขอ้มูลใหม่ดว้ยตนเอง 
ส่วนการประเมินผลจะประเมินจากสถานการณ์จริงโดยดูจากความสามารถในการปฏิบติั ซ่ึงการ
เรียนรู้ในลกัษณะน้ีมีความสอดคลอ้งกบัแนวการจดัการศึกษาตามพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ 
พ.ศ. 2542 และสอดคลอ้งกบัมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในสาระท่ี 6 คือ 
ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ (พิจิตร อุตตะโปน 2550: 3-4)  
 ผูว้ิจยัคิดวา่ถา้น าวิธีการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานมาใชใ้นการจดักิจกรรมใน
บทเรียนเร่ืองความน่าจะเป็น จะช่วยให้ผูเ้รียนสามารถเดาเหตุการณ์ได้อย่างมีหลกัเกณฑ์ ช่วยในการ
ตดัสินใจไดถู้กตอ้งมากยิง่ข้ึน  อีกทั้งจะท าใหผู้เ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิสูงข้ึน  โดยเช่ือตามแนวคิดของคอน
สตรัคติวิสต์ ซ่ึงถือว่าการเรียนรู้ของผูเ้รียนเกิดข้ึนดว้ยตวัของผูเ้รียนเอง ไม่มีใครสามารถสอนให้
ผูเ้รียนสร้างความรู้ได้ ผูเ้รียนตอ้งเป็นผูล้งมือกระท า และฝึกคิดหาความรู้ด้วยตนเองเป็นส าคัญ 
ครูผูส้อนมีหนา้ท่ีเพียงจดักิจกรรมให้ผูเ้รียน โดยการใชปั้ญหาเป็นฐานใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาดว้ยตนเอง
มากกว่าครูเป็นผูบ้อกความรู้ให้จดจ า เม่ือผูเ้รียนผ่านกิจกรรมน้ีแลว้จะเกิดทกัษะในการแกปั้ญหา
และตดัสินใจได้อย่างเหมาะสมและเป็นผูท่ี้มีความคิดวิเคราะห์ วิจารณ์อย่างมีเหตุผล รวมทั้งมี
ความสามารถในการส่ือสารกบัผูอ่ื้นเป็นอยา่งดี 
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 ดว้ยเหตุผลดงักล่าวขา้งตน้ ผูว้ิจยัจึงสนใจศึกษาวา่ถา้น ารูปแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใชปั้ญหาเป็นฐานจะช่วยให้นกัเรียนรู้เร่ือง ความน่าจะเป็น ไดห้รือไม่ และจะสามารถท าให้ผูเ้รียนมี
ความพึงพอใจในการเรียนมากข้ึนไดเ้พียงใด  ซ่ึงการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานเป็นรูปแบบการ
เรียนรู้ท่ีช่วยใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะความสามารถในการแกปั้ญหา ท าใหผู้เ้รียนสามารถน าความรู้
ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาต่อไปได้อย่างมีประสิทธิภาพ ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถปรับตัวได้
เหมาะสมต่อการเปล่ียนแปลงของโลกในยุคปัจจุบนั เสริมสร้างความสามารถในการใชท้รัพยากรให้เกิด
ประโยชน์สูงสุด ส่งเสริมการสะสมองคค์วามรู้และการตดัสินใจแบบองคร์วมไดดี้ข้ึน และการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจะส่งผลให้ผูเ้รียนเรียนอย่างเขา้ใจและสามารถจดจ าได้นาน  เกิดเป็นการ
เรียนรู้อยา่งแทจ้ริง 
 

2. วตัถุประสงค์กำรวจิัย  
 
 2.1  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง  ความน่าจะเป็น 
ระหวา่งก่อนและหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
 2.2  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน  
 

3. สมมติฐำนกำรวจิัย     
 
 3.1  นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เร่ืองความน่าจะเป็น 
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 3.2  ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานอยู่ในระดบัมาก  
 

4. ขอบเขตกำรวจิัย 
 
 การวจิยัคร้ังน้ีใชแ้บบแผนการวจิยัก่อนการทดลอง แบบแผนวดัก่อนและหลงัการ
ทดลองกลุ่มเดียว โดยมีขอบเขตการวจิยัดงัน้ี 
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 3.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
  3.1.1  ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี  เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  ปี
การศึกษา  2557  โรงเรียนเบ็ตต้ีดูเมน 2 ช่องเมก็ ต าบลช่องเมก็ อ าเภอสิรินธร  จงัหวดัอุบลราชธานี 
จ านวน  4 หอ้งเรียน จ านวน  135  คน  ซ่ึงทางโรงเรียนไดจ้ดัผูเ้รียนของแต่ละหอ้งแบบคละ
ความสามารถ 
  3.1.2  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี ไดม้าโดยสุ่มแบบกลุ่ม  จ  านวน  1  หอ้งเรียน 
จ านวน  30  คน    
 3.2  ตัวแปรทีศึ่กษำ  ไดแ้ก่ 
  3.2.1  ตวัแปรอิสระ  คือ  การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
  3.2.2  ตวัแปรตาม   คือ   

1)  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองความน่าจะเป็น                             
2)  ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน 
3)  เน้ือหาท่ีใช ้  ไดแ้ก่  เร่ือง  ความน่าจะเป็น กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  ประกอบดว้ย 
(1)  แนวคิดเก่ียวกบัความน่าจะเป็น    
(2)  การทดลองสุ่มและผลลพัธ์จากการทดลองสุ่ม    
(3)  เหตุการณ์   
(4)  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์    
(5)  ความน่าจะเป็นกบัการตดัสินใจ   

4)  ระยะเวลาในการทดลอง    ปีการศึกษา  2557       
  3.2.3  รูปแบบการศึกษา   ใชแ้บบแผนการวจิยัก่อนการทดลอง แบบวดัก่อนและหลงัการ
ทดลองกลุ่มเดียว  
 

5.  นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 
 5.1  กำรจัดกจิกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้ปัญหำเป็นฐำน  หมายถึง   สภาพการจดัการเรียน
การสอนท่ีใชปั้ญหาเป็นเคร่ืองมือในการช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมาย เนน้การใหผู้เ้รียน
เผชิญสถานการณ์ปัญหาจริง หรือสภาพการณ์ใหผู้เ้รียนเผชิญปัญหา   ขั้นตอนการจดัการเรียนเรียนรู้มี  
6  ขั้นตอน คือ ขั้นท่ี  1 ก าหนดปัญหาขั้นท่ี 2 ท าความเขา้ใจปัญหา    ขั้นท่ี 3 ด าเนินการศึกษาคน้ควา้    
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ขั้นท่ี 4 สังเคราะห์ความรู้ ขั้นท่ี 5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ   และขั้นท่ี 6 น าเสนอและ
ประเมินผล      
 5.2  ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนวชิำคณติศำสตร์ หมายถึง คะแนนความสามารถของ
ผูเ้รียนดา้นความรู้ ความเขา้ใจ การน าไปใชท้างการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น 
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีวดัไดจ้ากแบบทดสอบ ท่ีผูศึ้กษาคน้ควา้สร้างข้ึน 
 5.3  ควำมพึงพอใจต่อกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้ปัญหำเป็นฐำน หมายถึง ความรู้สึก
ช่ืนชอบของนกัเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดย
ใชปั้ญหาเป็นฐาน  ไดม้าจากแบบวดัความพึงพอใจ  มาตรวดัแบบลิเคิร์ท ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน 

 
6.  ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
 
 6.1  ไดรู้ปแบบในการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน  และเป็นการพฒันาความรู้
ความสามารถของนกัเรียนให้สามารถน าความรู้และประสบการณ์ท่ีไดรั้บไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัและเป็น
พื้นฐานส าหรับการเรียนรู้ในระดบัท่ีสูงข้ึนต่อไป 
 6.2  เป็นแนวทางให้ครูและผูเ้ก่ียวขอ้งกบัหลกัสูตรและการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์ไดน้ าเอารูปแบบการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานประยุกต์ใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนใหเ้หมาะสมกบัเน้ือหาและจุดมุ่งหมายของคณิตศาสตร์ 

 



บทที ่ 2 

วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 
 
 
 ในการวิจยัคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งส าหรับเป็นพื้นฐานในการ
ด าเนินการวจิยั  ตามหวัขอ้ดงัต่อไปน้ี 
 1. การจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
 3. ความพึงพอใจในการเรียนรู้ 
 4. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

1.  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 
 การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นรูปแบบการเรียนรู้ท่ีให้นกัเรียนสร้างความรู้ใหม่
จากการใช้ปัญหาท่ีเกิดข้ึนในโลกแห่งความเป็นจริงเป็นบริบทของการเรียนรู้ เพื่อให้ผูเ้รียนเกิด
ทักษะในการคิดวิเคราะห์และคิดแก้ปัญหาการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจึงเป็นผลมาจาก
กระบวนการท างานท่ีตอ้งอาศยัความเขา้ใจและแก้ปัญหาเป็น   ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดก้ าหนด
กรอบในการศึกษาไวด้งัน้ี    
 1.1  ความเป็นมาและความหมายของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  นกัการศึกษาไดศึ้กษาความเป็นมาของการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน รวมถึงได้
ใหค้วามหมายของการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานดงัน้ี 
  1.1.1  ความเป็นมาของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีการพฒันาข้ึนคร้ังแรกในช่วงปลาย ค.ศ. 
1969 โดยคณะวิทยาศาสตร์สุขภาพของมหาวิทยาลยัแมคมาสเตอร์ ท่ีประเทศแคนาดา โดยเร่ิมใช้
กบันกัศึกษาแพทยฝึ์กหดั หลงัจากนั้นไดข้ยายไปสู่มหาวทิยาลยัในสหรัฐอเมริกาอีกหลายแห่ง ส่วน
ใหญ่น าไปใช้กบัหลกัสูตรของนักศึกษาแพทย ์เน่ืองจากผูเ้รียนสาขาการแพทยน์ั้นตอ้งใช้ทกัษะ
วิเคราะห์ปัญหาทางการรักษาสูง ต่อมาในปี ค.ศ. 1980 การจดัการเรียนรู้แบบน้ีไดข้ยายไปสู่สาขา
อ่ืน อาทิ สาขาวทิยาศาสตร์และสังคมศาสตร์ และไดมี้การน าไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้ในหลกัสูตร
สาขาต่างๆอีกดว้ย (ประพนัธ์ศิริ สุเสารัจ  2548)  
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  ในประเทศไทยการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเร่ิมใช้คร้ังแรกในหลักสูตร
แพทยศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ในปี พ.ศ. 2531 และประยุกต์ใช้ในหลกัสูตรสาธารณสุข
ศาสตร์ พยาบาลศาสตร์ ทั้งน้ีการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นวิธีการเรียนการสอนแบบหน่ึงท่ี
น ามาปรับใช้ได้ในหลายๆกลุ่มสาระการเรียนรู้ ซ่ึงการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานได้รับการ
ยอมรับว่าเป็นการเรียนการสอนท่ีให้ประสบการณ์ ทา้ทายความคิด ลกัษณะนิสัยและการปฏิบติั
ร่วมกบัการแกปั้ญหาเป็นการจูงใจให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้การแกปั้ญหาโดยผ่านการสืบเสาะหาความรู้ 
และเรียนดว้ยการคน้พบดว้ยตนเองและจากการท างานเป็นกลุ่ม (รัชนีกร  หงส์พนสั  2547: 45) 
  การเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน  มาจากค าในภาษาองักฤษวา่  Problem – Based 
Learning (PBL) มีนกัการศึกษาหลายคนไดเ้รียกช่ือแตกต่างกนั เช่น  การเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็น
หลกั (ทองจนัทร์ หงศล์ดารมภ ์2545: 5) การจดัการเรียนการสอนท่ีใชปั้ญหาเป็นหลกั (ทิศนา แขม
มณี  2545: 136; สุปรียา วงษต์ระหง่าน  2546: 25) การเรียนรู้จากปัญหา (นิรมล ศตวฒิุ  2547: 70)  
และการเรียนแบบใชปั้ญหาเป็นหลกั (รัชนีกร หงส์พนสั  2547: 44) การเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็น
ฐานเป็นรูปแบบการเรียนรู้ท่ีเกิดจากแนวคิดตามทฤษฎีการเรียนรู้แบบสร้างสรรคนิ์ยม โดยให้
นกัเรียนสร้างความรู้ใหม่จากการใชปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนในโลกแห่งความเป็นจริงเป็นบริบทของการ
เรียนรู้ เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะในการคิดวิเคราะห์และคิดแกปั้ญหา รวมทั้งไดค้วามรู้ตามศาสตร์ใน
สาขาวิชาท่ีตนศึกษา การเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานจึงเป็นผลมาจากกระบวนการท างานท่ีตอ้งอาศยั
ความเขา้ใจและแกปั้ญหาเป็น   ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัจะใชค้  าวา่การเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน    
  1.1.2  ความหมายของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน   

มีนกัการศึกษาใหค้วามหมายของการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานดงัน้ี 
กาล์เลเกอร์ (Gallagher, Shelagh A. 1997: 332-362) บาเรลล์ (Barell, John. 

1998: 7) และ ชวลิต ชูก าแพง (2551: 135) ไดใ้ห้ความหมายของการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานวา่ 
เป็นรูปแบบการเรียนรู้ท่ีเกิดจากแนวคิดตามทฤษฏีการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์นิยม โดยให้ผูเ้รียน
สร้างความรู้จากการใช้ปัญหาท่ีเกิดข้ึนในโลกแห่งความเป็นจริงเป็นบริบทของการเรียนรู้ เป็นการ
เรียนรู้ท่ีนกัเรียนตอ้งเรียนรู้จากการเรียน (learn to learn) โดยนกัเรียนจะท างานร่วมกนัเป็นกลุ่มเพื่อ
คน้ควา้วิธีการแกปั้ญหา ส ารวจเพื่อจะตอบค าถามส่ิงท่ีอยากรู้อยากเห็น ขอ้สงสัยและความไม่มัน่ใจ
เก่ียวกบัปรากฏการณ์ธรรมชาติในชีวิตจริงท่ีมีความซับซ้อน ปัญหาท่ีใช้ในกระบวนการเรียนรู้จะ
เป็นปัญหาท่ีไม่ชดัเจน มีความยากหรือมีขอ้สงสัยมาก สามารถตอบค าถามไดห้ลายค าตอบ โดยจะ
บูรณาการความรู้ท่ีตอ้งการให้นกัเรียนไดรั้บการแกปั้ญหาเขา้ดว้ยกนั ปัญหาท่ีใชมี้ลกัษณะเก่ียวกบั
ชีวิตประจ าวนัและมีความสัมพนัธ์กบันกัเรียน  การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจะมุ่งเน้นพฒันา
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นกัเรียนในดา้นทกัษะการเรียนรู้มากกวา่ความรู้ท่ีนกัเรียนจะไดม้าและพฒันานกัเรียนสู่การเป็นผูท่ี้
สามารถเรียนรู้โดยการช้ีน าตนเองได ้  
  ดูซ (Duch,B.J.,1995) อีเดนส์ (Edens, K.M. 2000: 55) และ ทอร์พและเซจ (Torp, 
L. and Sage, S. 1998: 14-16) ไดใ้ห้ความหมายของการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานในแนวเดียวกนั
ว่าเป็นวิธีการเรียนการสอนท่ีมีลกัษณะใช้ปัญหาเก่ียวกบัชีวิตประจ าวนัของนักเรียน ท่ีให้ผูเ้รียน
สร้างความรู้ด้วยตนเอง   ฝึกให้นักเรียนคิดวิเคราะห์และพฒันาทกัษะการแก้ปัญหา นักเรียนจะ
เรียนรู้ทกัษะการเรียนรู้ตลอดชีวติ ซ่ึงประกอบดว้ยความสามารถในการคน้ควา้และใชท้รัพยากรการ
เรียนรู้อยา่งมีคุณภาพและความรู้ต่างๆ ท่ีมีอยูแ่ลว้เป็นส่ิงท่ีมีความส าคญั ในกระบวนการเรียนรู้ดว้ย
วิธีน้ีครูจะเป็นผูร่้วมในการแกปั้ญหาให้ค  าแนะน าและออกแบบสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ ส่งเสริม
ใหน้กัเรียนไดคิ้ดและส ารวจ  มีหนา้ท่ีในการสร้างความสนใจ สร้างความกระตือรือร้นในการเรียนรู้
ใหก้บันกัเรียน เป็นผูแ้นะน าและอ านวยความสะดวกเพื่อใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้อยา่งสมบูรณ์   
  ทิศนา แขมมณี (2550:  136) กล่าวถึงการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานว่า
เป็นการจดัสภาพการณ์ของการเรียนรู้ท่ีใชปั้ญหาเป็นเคร่ืองมือ เพื่อช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตาม
เป้าหมาย โดยผูส้อนอาจน าผูเ้รียนไปเผชิญสถานการณ์ปัญหาจริง หรือจดัสภาพการณ์ให้ผูเ้รียน
เผชิญปัญหา ฝึกกระบวนการวิเคราะห์ปัญหาและแกปั้ญหาร่วมกนัเป็นกลุ่มซ่ึงจะช่วยให้ผูเ้รียนเกิด
ความเขา้ใจในปัญหานั้นอยา่งชดัเจน 
  ชนัญธิดา  พรมมา (2554: 10)  มยุรี  ชาภกัดี (2553: 26) เมธาวี พิมวนั (2549: 11) 
และมณัฑรา ธรรมบุศย  ์(2549:  42-43)  ไดใ้ห้ความหมายของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานใน
แนวเดียวกนัวา่ เป็นกระบวนการเรียนรู้โดยใชส้ถานการณ์ปัญหา กรณีปัญหาท่ีเป็นจริงหรือก าหนด
ข้ึน ท่ีมีแนวทางในการแก้ปัญหาอย่างหลากหลายเป็นตัวกระตุ้นให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ คิด
วิเคราะห์ปัญหานั้นให้เขา้ใจอยา่งชดัเจน คน้ควา้หาความรู้เพิ่มเติมดว้ยตนเองโดยการสืบคน้ขอ้มูล
หาความรู้หรือทกัษะต่างๆ เพื่อเป็นขอ้มูลในการตดัสินใจเลือกแนวทางแก้ปัญหาอย่างเหมาะสม 
แลว้น าความรู้ท่ีคน้หามาเล่าสู่กนัฟังพร้อมทั้งร่วมกนัอภิปรายร่วมกนัเรียนรู้แลว้ลงสรุปความรู้ใหม่ 
การด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้จะเน้นการเรียนรู้โดยการช้ีน าตนเองและการเรียนรู้โดยใช้กลุ่มเล็ก 
ผูส้อนจะมีบทบาทเป็นผูแ้นะน าและอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้  ตลอดจนเป็นแหล่งการ
เรียนรู้หน่ึงของผูเ้รียนดว้ย      
 1.2  ลกัษณะส าคัญ ลกัษณะของปัญหา และขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน 
  นกัการศึกษาไดศึ้กษาถึงลกัษณะส าคญั ลกัษณะของปัญหาและขั้นตอนของการ
จดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานไวด้งัน้ี 
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  1.2.1  ลักษณะส าคัญของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
นกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงลกัษณะส าคญัของการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็น

ฐานไวค้ลา้ยคลึงกนั ดงัน้ี  (Duch, B.J.1995; Barrows,Haward S. and Tamblyn,Poblyn M.1980: 
191-192;  วาสนา ก่ิมเทิ้ง  2553: 16; Wilkerson, L. and Gijselears, W.H. 1996: 5-6 และ Edens, 
K.M. 2000: 56) 

1.  เป็นวธีิการจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั ผูเ้รียนไดรั้บ
มอบหมายใหมี้ความรับผดิชอบมากข้ึนเพื่อการเรียนของตนเองและกลายเป็นอิสระจากครู การ
จดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานผูเ้รียนท่ีเป็นอิสระจะเป็นผูท่ี้สามารถเรียนรู้ต่อไปดว้ยตนเองใน
ชีวติและการอาชีพท่ีไดเ้ลือก ความรับผดิชอบของครูในการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานคือ 
จดัหาวสัดุอุปกรณ์ทางการเรียนและช้ีแนะส่ิงท่ีอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้   

2.  ปัญหาท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้เป็นปัญหาท่ีซบัซอ้น และทา้ทาย เพื่อเป็น
การกระตุน้ผูเ้รียนใหเ้กิดกระบวนการเรียนรู้   วธีิการจดัการเรียนรู้อาศยัโลกแห่งความเป็นจริง ซ่ึง
ในการเรียนรู้น้ีอาศยัปัญหาท่ียุง่เหยงิ (messy) ซบัซอ้นท่ีอยูใ่นโลกของความจริงเป็นตวักระตุน้เพื่อ
การเรียนรู้และเพื่อการบูรณาการ และการประยกุตใ์ชก้บัปัญหาในอนาคต การออกแบบปัญหาน้ี
จะตอ้งทา้ทายผูเ้รียน เพื่อท่ีจะพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาและการคิดเชิงวจิารณญาณท่ีมี
ประสิทธิภาพ 

3.  ผูเ้รียนเรียนรู้โดยการน าตนเอง (Self – Directed Learning) คน้หาและ
แสวงหาความรู้ค าตอบดว้ยตนเอง ดงันั้นผูเ้รียนจึงตอ้งวางแผนการเรียนรู้ดว้ยตนเอง บริหารเวลาเอง
คดัเลือกวธีิการเรียนรู้และประสบการณ์การเรียนรู้ รวมทั้งประเมินผลการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

4.  ผูเ้รียนเรียนรู้เป็นกลุ่มยอ่ย เพื่อประโยชน์ในการคน้หาความรู้ขอ้มูล
ร่วมกนั เป็นการพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาดว้ยเหตุผล ฝึกใหผู้เ้รียนมีทกัษะในการรับส่งขอ้มูล 
เรียนรู้เก่ียวกบัความแตกต่างระหวา่งบุคคล และฝึกการจดัระบบตนเองเพื่อพฒันาความสามารถใน
การท างานร่วมกนัเป็นกลุ่ม ความรู้ ค  าตอบท่ีไดมี้ความหลากหลายองคค์วามรู้จะผา่นการวเิคราะห์
โดยผูเ้รียน มีการสังเคราะห์และตดัสินใจร่วมกนั การจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานน้ีนอกจาก
จดัการเรียนเป็นกลุ่มแลว้ยงัสามารถจดัใหผู้เ้รียนเรียนรู้เป็นรายบุคคลได ้แต่อาจท าให้ผูเ้รียนขาด
ทกัษะในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 

5.  การประเมินผลเป็นการประเมินผลจากสภาพจริง โดยพิจารณาจากการ
ปฏิบติังานความกา้วหนา้ของผูเ้รียนในแต่ละขั้นตอนของการเรียนรู้ควบคู่ไปกบัการประเมินผลการ
เรียนรู้ของตนเองและกลุ่มผูเ้รียน โดยผูเ้รียนและสมาชิกในกลุ่มจะมีส่วนร่วมในการประเมินผลการ
เรียนรู้ของตนเองและกลุ่ม 
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  1.2.2  ลักษณะของปัญหาทีใ่ช้ในการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
การจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานส่ิงส าคญัท่ีสุดคือปัญหาหรือ

สถานการณ์ท่ีจะเป็นตวักระตุน้ใหเ้กิดกระบวนการเรียนรู้ มีผูก้ล่าวถึงลกัษณะส าคญัของปัญหา ดงัน้ี 
ดูช (Duch, B.J. 1995 ) ทอร์ป และเซจ (Torp, L. and Sage, S. 1998: 20) 

และอีเดน (Edens, K.M. 2000: 55-56) ไดใ้หแ้นวทางเก่ียวกบัลกัษณะของปัญหาท่ีดี ตลอดจนการ
ตั้ง/สร้างปัญหา ดงัน้ี 

1.  ปัญหาท่ีมีประสิทธิภาพควรตอ้งดึงดูดใจผูเ้รียนเป็นประการแรกและ
กระตุน้ใหผู้เ้รียนส ารวจเพื่อความเขา้ใจมโนทศัน์ท่ีลึกซ้ึงมากข้ึน ซ่ึงปัญหานั้นควรสัมพนัธ์กบัโลก
ความเป็นจริง 

2.  ปัญหาท่ีดีตอ้งการใหผู้เ้รียนไดต้ดัสินใจหรือพิจารณาโดยใชข้อ้เทจ็จริงท่ี
พอหาได/้ขอ้สนเทศ/เหตุผล/และการมีหลกัการและเหตุผล นอกจากน้ีปัญหานั้นควรตอ้งใหผู้เ้รียน
ไดใ้หนิ้ยามขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ท่ีตอ้งการจ าเป็น เพื่อท่ีจะกล่าวถึงขอ้สนเทศใดท่ีเก่ียวขอ้งหรือขั้นตอน
ใด หรือการปฏิบติัใดท่ีตอ้งการจ าเป็นท่ีจะเขา้ถึงปัญหาได้ 

3.  ความร่วมมือจากสมาชิกทั้งหมดของกลุ่มผูเ้รียนมีความจ าเป็น เพื่อท่ีจะ
ไดท้  างานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ผา่นปัญหาท่ีมีความยากและความซบัซอ้นของปัญหา ปัญหา
จะตอ้งไดรั้บการควบคุมเพื่อวา่ผูเ้รียนจะไดต้ระหนกัในแง่ท่ีวา่ “การแข่งและชยัชนะ” ซ่ึงไม่ใช่กล
ยทุธ์ของการแกปั้ญหาท่ีมีประสิทธิภาพ 

4.  ค  าตอบตอนเร่ิมแรกในปัญหาควรแสดงถึงลกัษณะท่ีเก่ียวขอ้งกบัสมาชิก
ของกลุ่มในการอภิปราย ซ่ึงลกัษณะเหล่าน้ีรวมถึงปัญหาปลายเปิดท่ีไม่จ  ากดัวา่มีค าตอบเดียว ซ่ึง
เก่ียวขอ้งกบัความรู้ท่ีเรียนไปก่อนแลว้ และมีการประเมินปัญหาดว้ยวธีิการท่ีหลากหลาย ซ่ึงจะเป็น
ตวักระตุน้ผูเ้รียนใหดึ้งความรู้และแนวคิดซ่ึงกนัและกนัออกมา 

5.  วตัถุประสงคเ์น้ือหาของรายวชิาควรรวมเขา้ไวใ้นปัญหาดว้ย เช่ือมโยงความรู้
เดิมกบัมโนทศัน์ใหม่และเช่ือมโยงความรู้ใหม่กบัมโนทศัน์ในรายวชิาอ่ืนและ/สาขาวชิาอ่ืน 

ส านกัมาตรฐานการศึกษาและพฒันาการเรียนรู้ (2550: 3-4) และธนวฒัน์ 
สุวรรณจรัส (2546: 7) กล่าวถึงลกัษณะส าคญัของปัญหา ดงัน้ี 

1.  เป็นปัญหาท่ีเกิดข้ึนในชีวิตจริงและเกิดจากประสบการณ์ของผูเ้รียนหรือ
ผูเ้รียนอาจมีโอกาสเผชิญกบัปัญหานั้น 

2.  เป็นปัญหาท่ีพบบ่อย มีความส าคญั มีขอ้มูลประกอบเพียงพอส าหรับการ
คน้ควา้ 
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3.  เป็นปัญหาท่ียงัไม่มีค  าตอบชดัเจนตายตวั เป็นปัญหาท่ีมีความซบัซอ้น 
คลุมเครือหรือผูเ้รียนเกิดความสงสัย 

4.  เป็นปัญหาท่ีเป็นประเด็นขดัแยง้ ขอ้ถกเถียงในสังคมยงัไม่มีขอ้ยติุ 
5.  เป็นปัญหาท่ีอยูใ่นความสนใจ เป็นส่ิงท่ีอยากรู้แต่ไม่รู้ 
6.  เป็นปัญหาท่ีสร้างความเดือดร้อน เสียหาย เกิดโทษภยัและเป็นส่ิงไม่ดี

หากใชข้อ้มูลโดยล าพงัอาจท าใหต้อบปัญหาผดิพลาด 
7.  เป็นปัญหาท่ีมีการยอมรับวา่จริง ถูกตอ้ง แต่ผูเ้รียนไม่เช่ือวา่จริง ไม่

สอดคลอ้งกบัความคิดของผูเ้รียน 
8.  เป็นปัญหาท่ีอาจมีค าตอบหรือมีแนวทางในการแสวงหาค าตอบไดห้ลาย

ทาง ครอบคลุมการเรียนรู้ท่ีกวา้งขวางหลากหลายเน้ือหา 
9. เป็นปัญหาท่ีมีความยากง่ายเหมาะสมกบัพื้นฐานของผูเ้รียน 
10. เป็นปัญหาท่ีไม่สามารถหาค าตอบไดท้นัที ตอ้งการการส ารวจคน้ควา้

และการรวบรวมขอ้มูลหรือทดลองดูก่อนจึงจะไดค้  าตอบ ไม่สามารถท่ีจะคาดเดาหรือท านายได้
ง่ายๆ วา่ตอ้งใชค้วามรู้อะไร ยทุธวธีิในการสืบเสาะหาความรู้จะเป็นอยา่งไรหรือค าตอบ หรือผล
ของความรู้เป็นอยา่งไร 

11. เป็นปัญหาท่ีส่งเสริมความรู้ดา้นเน้ือหาทกัษะ สอดคลอ้งกบัหลกัสูตร
การศึกษา 

จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้สามารถสรุปลกัษณะของปัญหาวา่ตอ้งเป็น
สถานการณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวิตจริงท่ีพบในชีวติประจ าวนั ควรมีความซบัซอ้น คลุมเครือ ไม่ชดัเจน
ท าใหน้กัเรียนตอ้งใชค้วามคิดมากๆ ค าตอบของปัญหาจะมีหลายค าตอบ วธีิแกปั้ญหาไม่สามารถ
ท านายไดอ้ยา่งรวดเร็ววา่ควรใชค้วามรู้อะไร ยทุธวธีิอะไรและผลออกมาเป็นอยา่งไร ซ่ึงนกัเรียน
จะตอ้งอาศยัการวเิคราะห์ ส ารวจ คน้ควา้ สังเคราะห์ และรวบรวมขอ้มูลเขา้ช่วยในการแกปั้ญหา 
  1.2.3  ข้ันตอนของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นรูปแบบของการจดัการเรียนการ
สอนท่ีเร่ิมตน้จากปัญหา เพื่อแกปั้ญหาหรือสถานการณ์เก่ียวกบัชีวิตประจ าวนั ตวัปัญหาจะเป็นจุด
ตั้งต้นของกระบวนการเรียนรู้และเป็นตวักระตุ้นการพฒันาทกัษะการแก้ปัญหา มุ่งเน้นพฒันา
ผูเ้รียนในดา้นทกัษะและกระบวนการเรียนรู้ และพฒันาผูเ้รียนให้สามารถเรียนรู้โดยการช้ีน าตนเอง 
ซ่ึงมีขั้นตอนในการจดัการเรียนรู้ดงัน้ี   
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  ศูนยก์ารเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  (Center for Problem-Based Learning) ของ
มหาวิทยาลยัอิลลินอยส์  (Illinois University) สหรัฐอเมริกา ได้กล่าวถึงขั้นตอนการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน ดงัน้ี 
  ขั้นท่ี 1 ขั้นเตรียมความพร้อมของผูเ้รียน ในขั้นน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อเตรียมให้ผูเ้รียน
มีความพร้อมในการเป็นผูเ้ผชิญกบัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ซ่ึงการเตรียมความพร้อมน้ี
ข้ึนอยู่กบัอายุ ความสนใจ ภูมิหลงัของผูเ้รียน ในการเตรียมความพร้อมน้ีจะให้ผูเ้รียนได้อภิปราย
เก่ียวเน่ืองถึงเร่ืองท่ีจะสอนอยา่งกวา้งๆซ่ึงจะตอ้งตระหนกัวา่การเตรียมความพร้อมน้ีไม่ใช่การสอน
เน้ือหาก่อน เพราะการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานต่างจากการเรียนรู้แบบอ่ืนตรงท่ีความรู้หรือ
ทกัษะท่ีผูเ้รียนไดรั้บจะเป็นผลมาจากการแกปั้ญหา 
  ขั้นท่ี 2 ขั้นพบปัญหา ในขั้นน้ีมีจุดมุ่งหมายสนับสนุนให้ผูเ้รียนก าหนดบทบาท
ของตนในการแกปั้ญหาและกระตุน้ให้ผูเ้รียนตอ้งการท่ีจะแกปั้ญหา ซ่ึงครูอาจจะใช้ค  าถามในการ
กระตุน้ให้นกัเรียนไดอ้ภิปรายและเสนอความคิดเห็นต่อปัญหา เม่ือมองเห็นถึงความเป็นไปไดใ้น
การแกปั้ญหา 
  ขั้นท่ี 3 ขั้นนิยามวา่ เรารู้อะไร (What We Know) เราจ าเป็นตอ้งรู้อะไร (What We 
Need to Know) และแนวคิดของเราคืออะไร (Our Ideas) ในขั้นน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อส่งเสริมให้
ผูเ้รียนไดพ้ฒันาส่ิงท่ีตนรู้ อะไรท่ีจ าเป็นตอ้งรู้ และแนวคิดอะไรท่ีไดจ้ากสถานการณ์ปัญหา ส่งเสริม
ให้ผูเ้รียนไดพ้ิจารณาถึงความรู้ท่ีตนเองมีท่ีเก่ียวกบัสถานการณ์ปัญหาและเตรียมให้ผูเ้รียนพร้อมท่ี
จะรวบรวมขอ้มูล เพื่อน าไปแก้ปัญหา ในขั้นน้ีผูเ้รียนจะท าความเขา้ใจปัญหาและพร้อมท่ีส ารวจ 
คน้ควา้หาความรู้เพื่อการแกปั้ญหา ครูจะให้นกัเรียนไดก้ าหนดส่ิงท่ีตนรู้จากสถานการณ์ปัญหา ส่ิง
ท่ีจ  าเป็นตอ้งเรียนรู้เพิ่มเติมท่ีจะมาส่งเสริมให้สามารถแกปั้ญหาได ้ซ่ึงจะระบุแหล่งขอ้มูลส าหรับ
คน้ควา้และแนวคิดในการแกปั้ญหา โดยเขียนลงในตารางอยา่งสัมพนัธ์กนัทั้ง 3 สดมภ ์ดงัน้ี 
 

  
 
 

  ขั้นท่ี 4 ขั้นก าหนดปัญหา จุดมุ่งหมายในขั้นน้ีเพื่อสนบัสนุนใหผู้เ้รียนก าหนด
ปัญหาท่ีแทจ้ริงจากสถานการณ์ท่ีไดเ้ผชิญ และก าหนดเง่ือนไขท่ีขดัแยง้กบัเง่ือนไขท่ีปรากฏใน
สถานการณ์ปัญหาท่ีก าหนดให ้ซ่ึงจะช่วยใหไ้ดค้  าตอบของปัญหาท่ีดี 
  ขั้นท่ี 5 ขั้นการคน้ควา้ รวบรวมขอ้มูล และเสนอขอ้มูล ผูเ้รียนจะช่วยกนัคน้ควา้
ขอ้มูลท่ีจ  าเป็นตอ้งรู้จากแหล่งขอ้มูลท่ีก าหนดไวแ้ล้วน าขอ้มูลเหล่านั้นมาเสนอต่อกลุ่มให้เขา้ใจ
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ตรงกนัจุดมุ่งหมายในขั้นน้ี ประการแรกเพื่อสนบัสนุนให้ผูเ้รียนวางแผนและด าเนินการรวบรวม
ขอ้มูลอย่างมีประสิทธิภาพ พร้อมทั้งเสนอขอ้มูลนั้นต่อกลุ่ม ประการท่ีสองเพื่อส่งเสริมให้ผูเ้รียน
เขา้ใจว่าขอ้มูลใหม่ท่ีคน้ควา้มาท าให้เขา้ใจปัญหาอย่างไร และจะประเมินขอ้มูลใหม่เหล่านั้นว่า
สามารถช่วยเหลือให้ เข้าใจปัญหาได้อย่างไรด้วย  ประการท่ีสามเพื่ อส่งเสริมให้ผู ้เรียนมี
ความสามารถทางการส่ือสารและการเรียนรู้แบบร่วมมือ ซ่ึงช่วยใหก้ารแกปั้ญหามีประสิทธิภาพ 
  ขั้น ท่ี  6 ขั้นการหาค าตอบท่ีเป็นไปได้ จุดมุ่งหมายในขั้นน้ี เพื่อให้ผู ้เรียนได้
เช่ือมโยงระหว่างขอ้มูลท่ีค้นควา้กบัปัญหาท่ีก าหนดไวแ้ล้วแก้ปัญหาบนฐานขอ้มูลท่ีค้นควา้มา 
เน่ืองจากปัญหาท่ีใช้ในการเรียนรู้สามารถมีค าตอบไดห้ลายค าตอบ  ดงันั้นในขั้นน้ีผูเ้รียนจะตอ้ง
คน้หาค าตอบท่ีสามารถเป็นไปไดใ้หม้ากท่ีสุด 
  ขั้นท่ี 7 ขั้นการประเมินค่าของค าตอบ จุดมุ่งหมายในขั้นน้ีเพื่อสนบัสนุนให้ผูเ้รียน
ท าการประเมินค่าส่ิงท่ีมาช่วยในการแกปั้ญหา (ขอ้มูลท่ีคน้ควา้มา) และผลของค าตอบท่ีไดใ้นแต่ละ
ปัญหาว่าท าให้เรียนรู้อะไร ซ่ึงนกัเรียนจะแสดงเหตุผลและร่วมกนัอภิปรายในกลุ่มโดยใชข้อ้มูลท่ี
คน้ควา้มาเป็นพื้นฐาน 
  ขั้นท่ี 8 ขั้นการแสดงค าตอบและการประเมินผลงาน ในขั้นน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อ
สนับสนุนให้ผูเ้รียนเช่ือมโยงและแสดงถึงส่ิงท่ีผูเ้รียนได้เรียนรู้ ได้ความรู้มาอย่างไร และท าไม
ความรู้นั้นถึงส าคญั ในขั้นน้ีนกัเรียนจะเสนอผลงานออกมาท่ีแสดงถึงกระบวนการเรียนรู้ตั้งแต่ตน้
จนไดค้  าตอบของปัญหา ซ่ึงเป็นการประเมินผลงานของตนเองและกลุ่มไปดว้ย 
  ขั้นท่ี 9 ขั้นตรวจสอบปัญหาเพื่อขยายการเรียนรู้ ในขั้นน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้
ผูเ้รียนร่วมกนัก าหนดส่ิงท่ีตอ้งการเรียนรู้ต่อไป นักเรียนจะพิจารณาจากปัญหาท่ีไดด้ าเนินการไป
แลว้วา่มีประเด็นอะไรท่ีตนสนใจอยากเรียนรู้อีก เพราะในขณะด าเนินการเรียนรู้นกัเรียนอาจจะมีส่ิง
ท่ีอยากรู้นอกจากท่ีครูจดัเตรียมไวใ้ห้ 
  จากขั้นท่ี 1 ถึงขั้นท่ี 9 การด าเนินการเรียนรู้จะด าเนินเป็นวงจร หากขั้นใดมีขอ้
สงสัยก็ยอ้นกลบัไปยงัขั้นก่อนหนา้นั้นได ้และเม่ือจบการเรียนรู้จากปัญหาหน่ึงๆ แลว้จะก าหนด
ปัญหาใหม่ของการเรียนรู้จากขั้นท่ี 9 ท่ีนกัเรียนมีความตอ้งการเรียนรู้ และในแต่ละขั้นจะ
ประกอบดว้ยการประเมินผลการเรียนรู้ไปพร้อมดว้ย 
  ดีไลเซิล (Delisle, R. 1997: 26-36) ไดก้ าหนดขั้นตอนในการเรียนรู้โดยใชปั้ญหา
เป็นฐาน ดงัน้ี 
  ขั้นท่ี 1 ขั้นเช่ือมโยงปัญหา (Connecting with the problem) เป็นขั้นตอนในการ
สร้างปัญหา เพราะในการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน ผูเ้รียนจะตอ้งมีความรู้สึกวา่ปัญหานั้นมี
ความส าคญัต่อตนก่อน ครูควรเลือกหรือ 
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ออกแบบปัญหาให้สอดคลอ้งกบัผูเ้รียน ดงันั้นในขั้นน้ีครูจะส ารวจประสบการณ์ความสนใจของ
ผูเ้รียนแต่ละบุคคลก่อนเพื่อเป็นแนวทางในการเลือกหรือออกแบบปัญหา โดยครูจะยกประเด็นท่ี
เก่ียวข้องกบัปัญหาข้ึนมาร่วมกนัอภิปรายก่อน แล้วครูและนักเรียนช่วยกนัสร้างปัญหาท่ีผูเ้รียน
สนใจข้ึนมา เพื่อน าไปเป็นปัญหาส าหรับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  ประเด็นท่ีครูยกมานั้น
จะตอ้งเป็นประเด็นท่ีมีความสัมพนัธ์กบัความรู้ในเน้ือหาวิชาและทกัษะท่ีตอ้งการใหน้กัเรียนไดรั้บดว้ย 
  ขั้นท่ี 2 ขั้นจดัโครงสร้าง (Setting up the Structure) ประกอบดว้ย แนวความคิดต่อ
ปัญหา (Ideas) ขอ้เท็จจริงจากปัญหา (Facts) ส่ิงท่ีตอ้งเรียนรู้เพิ่มเติม (Learning Issued) และ
แผนการเรียนรู้ (Action Plan) โดยเสนอใหเ้ป็นรูปตารางเพื่อจะไดเ้ห็นความสัมพนัธ์แต่ละหวัขอ้
ดงัน้ี 
 

แนวความคิดต่อปัญหา ข้อเทจ็จริงจากปัญหา ส่ิงทีต้่องเรียนรู้เพิม่เติม แผนการเรียนรู้ 

    
      

  ขั้นท่ี 3 ขั้นศึกษาปัญหา (Visiting the Problem) ในขั้นน้ีผูเ้รียนจะใช้กระบวนการ
กลุ่มในการส ารวจปัญหาตามโครงสร้างของการเรียนรู้ในขั้นท่ี 2 คือนักเรียนในกลุ่มจะร่วมกัน
เสนอแนวคิดต่อปัญหาว่ามีแนวทางเป็นไปไดห้รือไม่ในการแกปั้ญหา จะแกปั้ญหานั้นดว้ยวิธีใด 
ความรู้อะไรท่ีจะน ามาเป็นฐานของการแก้ปัญหา จากนั้นนักเรียนในกลุ่มจะร่วมกนัอภิปรายถึง
ขอ้เท็จจริงท่ีโจทยก์ าหนดมาให้ แลว้ก าหนดส่ิงท่ีตอ้งเรียนรู้เพิ่มเติม เพื่อจะไดน้ ามาเป็นฐานความรู้
ในการแกปั้ญหา พร้อมทั้งก าหนดวิธีการหาความรู้และแหล่งทรัพยากรของความรู้นั้นดว้ย ในแต่ละ
ขอ้จะเขียนลงในตารางดา้นบน โดยเขียนเรียงเป็นขอ้ ในขอ้หน่ึง ๆ จะเขียนแต่ละสดมภใ์ห้สัมพนัธ์
กนัเม่ือกลุ่มก าหนดทุกหัวขอ้เสร็จแลว้กลุ่มจะมอบหมายให้สมาชิกในกลุ่มไปศึกษาคน้ควา้ตาม
แผนการเรียนรู้ท่ีก าหนดไว ้แล้วน าความรู้ท่ีได้ศึกษามารายงานต่อกลุ่ม ท าเช่นน้ีเร่ือย ๆ จนได้
ความรู้เพียงพอส าหรับการแก้ปัญหา ในขั้นน้ีผูเ้รียนมีอิสระในการก าหนดในแต่ละหัวข้อ ครู
เพียงแต่สังเกตและอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้เท่านั้น 
  ขั้นท่ี  4 ขั้นศึกษาปัญหาอีกคร้ัง (Reversing the Problem) เม่ือกลุ่มได้ไปศึกษา
ความรู้ตามแผนการเรียนรู้แลว้ กลุ่มจะร่วมกนัสังเคราะห์ความรู้ท่ีไดม้านั้นวา่เพียงพอท่ีจะแกปั้ญหา
นั้นหรือไม่ ถ้าความรู้ท่ีได้มานั้ นไม่เพียงพอ กลุ่มก็จะก าหนดส่ิงท่ีต้องการเรียนรู้เพิ่มเติมและ
แผนการเรียนรู้อีกคร้ัง แลว้ท าตามแผนการเรียนรู้จนกว่าจะไดค้วามรู้ท่ีจะสามารถน าไปแกปั้ญหา
ได ้ในขั้นตอนน้ีนกัเรียนในกลุ่มตอ้งใชก้ารวิเคราะห์และสังเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดม้าจากการศึกษาตาม
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แผนการเรียนรู้ ท าให้นักเรียนพัฒนาความสามารถในการส่ือสาร  การพูด การวิเคราะห์  และ
สังเคราะห์ขอ้มูล 
  ขั้นท่ี 5 ขั้นผลิตผลงาน (Producing a Product or Performance) ในขั้นน้ีผูเ้รียนจะ
ใชค้วามรู้ท่ีไดศึ้กษามาแกปั้ญหาหรือสร้างผลผลิตขั้นสุดทา้ยของการเรียนรู้ และน าเสนอผลผลิตนั้น
ใหช้ั้นเรียนไดท้ราบผลทัว่กนั 
  ขั้นท่ี 6 ขั้นประเมินผลงานและปัญหา (Evaluating Performance and the Problem) 
ในการประเมินผลงานของนกัเรียน ทั้งครูและผูเ้รียนจะมีความรับผิดชอบร่วมกนั ในการประเมินจะ
ประเมินดา้นความรู้ ทกัษะดา้นการเรียนรู้ไดแ้ก่การแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร และทกัษะ
ทางดา้นสังคมไดแ้ก่การท างานร่วมกนัเป็นทีม นอกจากท่ีจะประเมินนกัเรียนแลว้ครูยงัตอ้งประเมิน
ปัญหาท่ีใชใ้นการเรียนรู้ดว้ยวา่มีประสิทธิภาพหรือไม่ 
  รังสรรค์ ทองสุกนอก (2547:  26-28 ) และกุลยา ตนัติผลาชีวะ (2548: 79)    ได้
ก าหนดขั้นตอนของการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานส าหรับการจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
ดงัน้ี 
  ขั้นตอนท่ี 1 ขั้นการจดักลุ่ม อนัดบัแรกสมาชิกในกลุ่มท าความคุน้เคยกนั สมาชิก
ในกลุ่มแนะน าตนเองบอกถึงความสามารถท่ีมี ความสนใจ และประสบการณ์ต่างๆ ท่ีจะมี
ประโยชน์ต่อกลุ่มแลว้กลุ่มก าหนดบทบาทของสมาชิกในกลุ่มอยา่งชดัเจน ในกลุ่มตอ้งมีประธาน 
รองประธาน และเลขานุการท่ีคอยจดบนัทึกกิจกรรมภายในกลุ่ม ในขั้นน้ีจะเป็นขั้นเร่ิมตน้ของการ
ประเมินผลการด าเนินกิจกรรมของนกัเรียนดว้ย ซ่ึงการประเมินผลจะด าเนินไปพร้อมกบัทุก
ขั้นตอนของการเรียนรู้ 
  ขั้นตอนท่ี 2 ขั้นเช่ือมโยงปัญหาและระบุปัญหา ขั้นน้ีครูจะเสนอสถานการณ์ท่ีมี
ความสัมพนัธ์กบัเน้ือหาท่ีจะสอนและปัญหาท่ีจะใช้ในการกระตุน้การเรียนรู้ ให้นกัเรียนร่วมกนั
อภิปรายเพื่อเตรียมความพร้อมใหก้บันกัเรียนก่อนท่ีจะเจอปัญหา เม่ือครูเสนอปัญหาให้แลว้สมาชิก
ในกลุ่มจะตอ้งเสนอแนวคิดต่อปัญหาในแง่ของแนวทางท่ีเป็นไปไดใ้นการแกปั้ญหาและก าหนด
ขอ้เทจ็จริงท่ีปรากฏอยูใ่นปัญหา หากในกลุ่มมีผูท่ี้มีประสบการณ์สัมพนัธ์กบัปัญหานั้นตอ้งเสนอให้
กลุ่มไดรั้บทราบ จากนั้นช่วยกนัระบุตวัปัญหายอ่ยท่ีถูกตอ้งตรงกนั การระบุปัญหายอ่ยทั้งหมด โดย
สมาชิกในกลุ่มจะตอ้งมีความเขา้ใจต่อปัญหายอ่ยนั้นไดอ้ยา่งชดัเจน ในปัญหาเร่ิมตน้หน่ึงปัญหาท่ี
ครูเสนอให้ อาจมีปัญหายอ่ยออกมาอีกก็ไดข้ึ้นอยูก่บัการวเิคราะห์ปัญหาหรือมีความไม่เขา้ใจอะไร
ตรงไหนของกลุ่ม 
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  ขั้นตอนท่ี 3 ขั้นการสร้างสมมุติฐาน เม่ือระบุปัญหาแล้วนักเรียนในกลุ่มก็จะ
ร่วมกนัวิเคราะห์ปัญหายอ่ยแต่ละขอ้และตั้งสมมุติฐานให้สอดคลอ้งกบัปัญหายอ่ยๆนั้น สมมุติฐาน
ท่ีตั้งมีลกัษณะท่ีเป็นค าตอบของปัญหายอ่ยๆ ท่ีตั้งอยูบ่นเหตุผลและความรู้ท่ีมีอยูก่่อน 
  ขั้นตอนท่ี 4 ขั้นเตรียมการการศึกษาคน้ควา้ ประกอบดว้ย 
  1. ก าหนดส่ิงท่ีตอ้งเรียนรู้เพิ่มเติม เป็นการก าหนดวา่จะตอ้งคน้ควา้อะไร เพื่อท่ีจะ
สามารถน าส่ิงนั้นมาตรวจสอบสมมุติฐานท่ีไดต้ั้งไว ้เป็นการวางเป้าหมายของการเรียนรู้ 
  2. สร้างแผนการเรียนรู้ เป็นกลวธีิท่ีใชใ้นการศึกษาส่ิงท่ีตอ้งเรียนรู้เพิ่มเติม 
  3. ก าหนดแหล่งขอ้มูลท่ีสอดคลอ้งกบัแผนการเรียนรู้ 
  ขั้นตอนท่ี 5 ขั้นการศึกษาคน้ควา้ เม่ือเตรียมการการศึกษาคน้ควา้แลว้ สมาชิกแต่
ละคนของกลุ่มจะมีหน้าท่ีความรับผิดชอบในการแสวงหาขอ้มูลเพิ่มเติมจากภายนอกกลุ่ม โดย
สามารถหาไดจ้ากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีผูว้ิจยัไดก้ าหนดไวแ้ลว้ ซ่ึงการศึกษาคน้ควา้จะท าเป็นกลุ่ม
หรือเป็นรายบุคคลก็ได้ ในการศึกษาค้นควา้สมาชิกในกลุ่มจะต้องศึกษาอย่างละเอียดให้เข้าใจ
สามารถอธิบายใหส้มาชิกคนอ่ืนเขา้ใจได ้โดยเลขานุการจดบนัทึกส่ิงท่ีศึกษาคน้ควา้นั้นไวด้ว้ย 
  ขั้นตอนท่ี 6 ขั้นการสังเคราะห์ขอ้มูลและน าไปใชใ้นการตรวจสอบสมมุติฐาน ใน
ขั้นน้ีนกัเรียนจะสังเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดศึ้กษาคน้ควา้มาวา่เพียงพอกบัการตรวจสอบสมมุติฐานท่ีตั้งไว้
หรือไม่ แลว้น าขอ้มูลท่ีไดไ้ปตรวจสอบสมมุติฐานและแกปั้ญหา ถา้ไม่เพียงพอกลุ่มจะตอ้งก าหนด
ส่ิงท่ีตอ้งเรียนรู้เพิ่มเติม แผนการเรียนรู้ และแหล่งขอ้มูลแลว้ด าเนินการศึกษาอีกคร้ังหน่ึงเพื่อให้ได้
ขอ้มูลท่ีสมบูรณ์ก่อน 
  ขั้นตอนท่ี 7 ขั้นการสะทอ้นผลการเรียนรู้ ในขั้นตอนน้ีจะประกอบดว้ยการเสนอ
ผลงานหรือผลการแก้ปัญหา โดยจะเสนอแผนการด าเนินงานกลุ่มทั้งหมดตั้งแต่ขั้นตอนท่ี 1 ถึง
ขั้นตอนท่ี 6 ในขั้นน้ีจะเปิดโอกาสให้นกัเรียนในชั้นเรียนไดป้ระเมินผลงานของกลุ่มอ่ืน ๆ ดว้ย ใน
ขั้นน้ีครูและนกัเรียนจะช่วยกนัสรุปขอ้มูลหรือความรู้ท่ีแต่ละกลุ่มไดศึ้กษาคน้ควา้มาอีกคร้ัง 
  ขั้นตอนท่ี 8 ขั้นสรุป ในขั้นน้ีจะสรุปผลของการประเมินผลทั้งดา้นความรู้ ด้าน
ทกัษะทางการเรียน และดา้นทกัษะทางสังคม การประเมินผลประกอบดว้ยการประเมินผลของครู
และการประเมินผลตนเองของนกัเรียนทั้ง 3 ดา้นดงักล่าว โดยท่ีนกัเรียนและครูจะประเมินไปพร้อม
กบัการด าเนินกิจกรรมทุกขั้นตอน 
  ส านกัมาตรฐานการศึกษาและพฒันาการเรียนรู้ (2550: 7-8) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนใน
การจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน ดงัน้ี 
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  ขั้นท่ี 1 ก าหนดปัญหา เป็นขั้นท่ีผูส้อนจดัสถานการณ์ต่าง ๆ กระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิด
ความสนใจ และมองเห็นปัญหา สามารถก าหนดส่ิงท่ีเป็นปัญหาท่ีผูเ้รียนอยากรู้อยากเรียนไดแ้ละ
เกิดความสนใจท่ีจะคน้หาค าตอบ 
  ขั้นท่ี 2 ท าความเขา้ใจกบัปัญหา ผูเ้รียนจะตอ้งท าความเขา้ใจกบัปัญหาท่ีตอ้งการ
เรียนรู้ ซ่ึงผูเ้รียนจะตอ้งสามารถอธิบายส่ิงต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหาได ้
  ขั้นท่ี 3 ด าเนินการศึกษาค้นควา้ ผูเ้รียนก าหนดส่ิงท่ีต้องเรียน ด าเนินการศึกษา
คน้ควา้ดว้ยตนเองดว้ยวธีิการหลากหลาย 
  ขั้นท่ี 4 สังเคราะห์ความรู้ เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนน าความรู้ท่ีได้ค้นควา้มาแลกเปล่ียน
เรียนรู้ร่วมกนั อภิปรายผลและสังเคราะห์ความรู้ท่ีไดม้าวา่มีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด 
  ขั้นท่ี 5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงานของกลุ่ม
ตนเองและประเมิน  ผลงานว่าขอ้มูลท่ีศึกษาคน้ควา้มีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด โดยพยายาม
ตรวจสอบแนวคิดภายในกลุ่มของตนเองอยา่งอิสระทุกกลุ่มช่วยกนัสรุปองคค์วามรู้ในภาพรวมของ
ปัญหาอีกคร้ัง 
  ขั้นท่ี 6 น าเสนอและประเมินผลงาน ผูเ้รียนน าขอ้มูลท่ีไดม้าจดัระบบองค์ความรู้
และน าเสนอเป็นผลงานในรูปแบบท่ีหลากหลาย  ผูเ้รียนทุกกลุ่มรวมทั้งผูท่ี้เก่ียวข้องกับปัญหา
ร่วมกนัประเมินผลงาน 
  จากขั้นตอนของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานท่ีกล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่าการ
จดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เป็นรูปแบบของการจดัการเรียนการสอนท่ีเร่ิมตน้จากปัญหา เพื่อ
แกปั้ญหาหรือสถานการณ์เก่ียวกบัชีวติประจ าวนั ตวัปัญหาจะเป็นจุดตั้งตน้ของกระบวนการเรียนรู้
และเป็นตัวกระตุ้นการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา มุ่งเน้นพัฒนาผู ้เรียนในด้านทักษะและ
กระบวนการเรียนรู้ และพฒันาผูเ้รียนให้สามารถเรียนรู้โดยการช้ีน าตนเอง ซ่ึงมีขั้นตอนในการ
จดัการเรียนรู้ดงัน้ี 
  ขั้นท่ี 1 การเช่ือมโยงและน าเสนอปัญหา เป็นขั้นท่ีผูส้อนจะเสนอสถานการณ์
ปัญหาท่ีมีความสัมพนัธ์กบัเน้ือหาท่ีจะสอนและปัญหาท่ีจะใชใ้นการกระตุน้การเรียนรู้ เพื่อให้ผูเ้รียน
มองเห็นปัญหา และเกิดความสนใจท่ีจะคน้หาค าตอบ 
  ขั้นท่ี 2 ท าความเขา้ใจกบัปัญหา เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนจะตอ้งท าความเขา้ใจกบัปัญหา
และสามารถอธิบายส่ิงต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหาได ้
  ขั้นท่ี 3 ด าเนินการศึกษาคน้ควา้ เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนด าเนินการศึกษาคน้ควา้ดว้ย
ตนเองหรือเป็นกลุ่มดว้ยวธีิการท่ีหลากหลาย โดยสามารถหาไดจ้ากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีผูว้จิยัได้
ก าหนดไวแ้ลว้ 
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  ขั้นท่ี 4 สังเคราะห์ความรู้ เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนน าความรู้ท่ีไดค้น้ควา้มาแลกเปล่ียน
เรียนรู้ร่วมกนั อภิปรายผลและสังเคราะห์ความรู้ท่ีไดม้าวา่มีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด 
  ขั้นท่ี 5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ ผูส้อนใหผู้เ้รียนร่วมกนัอภิปรายและสรุป
ความคิดรวบยอดเก่ียวกบัความรู้ท่ีไดจ้ากการท ากิจกรรม แลว้ใหน้กัเรียนท าใบงานประจ าหน่วยการ
เรียน 
  ขั้นท่ี 6 น าเสนอและประเมินผล ขั้นน้ีนกัเรียนน าขอ้มูลท่ีไดม้าจดัระบบองคค์วามรู้
และน าเสนอเป็นผลงานในรูปแบบท่ีหลากหลาย ครูประเมินผลการเรียนรู้และทกัษะกระบวนการ 
โดยการน าเสนอใบงาน 
 1.3  บทบาทของผู้เรียน ผู้สอน และการประเมินผลในการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  บทบาทของครูและนักเรียนในการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  รวมถึงการ
ประเมินผลการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน มีดงัน้ี 
  1.3.1  บทบาทของครู  

จอห์นสัน  ฟิ นู เคน  และ  พ รีดีอัค  (Johnson, S.M. ; Finucane, P.M. and 
Prideaux, D.J. 1999: 353-354) ไดก้ล่าวถึงบทบาทของครูท่ีจะท าให้การเรียนรู้ของนกัเรียนประสบ
ความส าเร็จวา่ บทบาทหลกัของครู คือ การส่งเสริมให้นกัเรียนเป็นศูนยก์ลางมากท่ีสุด และส่งเสริม
ให้นกัเรียนท างานเป็นทีมในการแกปั้ญหา นัน่คือ ครูจะเป็นผูอ้  านวยความสะดวกให้กบัการเรียนรู้
โดยการช้ีน าตนเองของนักเรียน ครูจะตอ้งหลีกเล่ียงการเป็นผูต้ดัสินหรือสรุปในการเรียนรู้ของ
นกัเรียน ตวัอยา่งเช่น ถา้มีสมมุติฐานในการทดสอบ 2 สมมุติฐาน ท่ีสร้างมาจากนกัเรียนในกลุ่ม ครู
จะตอ้งไม่ตดัสินหรือสรุปวา่สมมุติฐานใดถูกหรือผิด แต่จะใช้ค  าถามในการกระตุน้ให้นกัเรียนไป
คน้ควา้หาขอ้มูลมาเพื่อการตดัสินเอง ครูจะตอ้งไม่เขา้ไปแทรกแซงการเรียนรู้ของนกัเรียน แต่จะให้
อิสระในการด าเนินการเรียนรู้และก าหนดทิศทางการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ในการประเมินผลครูตอ้ง
มอบภาระการประเมินผลให้นักเรียนได้ประเมินผลตนเองด้วย  ซ่ึงการประเมินผลตนเองของ
นกัเรียนช่วยสนับสนุนให้นักเรียนไดท้  าความเขา้ใจกบัปัญหาท่ีเกิดกบักระบวนการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานในแต่ละขั้นตอน ช่วยให้นักเรียนสามารถแกปั้ญหาได้และช่วยในการประเมินผล
การเรียนรู้ท่ีท าโดยครู 

ทองจนัทร์ หงส์ลดารมณ์ (2537:  12-17) ไดก้ล่าวถึงบทบาทของครูในการการ
เรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน ดงัน้ี  

การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ครูจะมีบทบาทท่ีแตกต่างไปจากการเรียน
การสอนแบบเดิม คือ ไม่ใช่ผูเ้ช่ียวชาญท่ีท าหน้าท่ีให้ความรู้ ถ่ายทอดความรู้แก่ผูเ้รียนเพียงอย่าง
เดียว แต่จะเป็นผูจ้ดัประสบการณ์ให้ผูเ้รียนรักในวิชานั้นให้มีวิธีเรียนท่ีถูกวิธีและเสริมสร้างปัญญา
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ในระดบัสูง  นอกจากน้ียงัมีบทบาทเป็นผูอ้  านวยความสะดวกในการเรียน สร้างบทเรียนท่ีเป็น
สถานการณ์ปัญหาท่ีจะกระตุน้ให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้ในเน้ือหาท่ีเป็นแนวคิดส าคญัของปัญหานั้น 
ตลอดจนการประเมินผลการเรียนการเป็นผูอ้  านวยความสะดวกในการเรียน   

ส านักมาตรฐานการศึกษาและพฒันาการเรียนรู้  (2550: 9-13) ได้กล่าวถึง
บทบาทของครูในการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน ดงัน้ี 

1. มุ่งมัน่ ตั้งใจสูง รู้จกัแสวงหาความรู้เพื่อพฒันาตนเองอยูเ่สมอ 
2. รู้จักผูเ้รียนเป็นรายบุคคล  เข้าใจศักยภาพของผู ้เรียนเพื่อสามารถให้

ค  าแนะน า ช่วยเหลือผูเ้รียนไดทุ้กเม่ือทุกเวลา 
3. เขา้ใจขั้นตอนของแนวทางการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานอย่าง

ถ่องแทช้ดัเจนทุกขั้นตอน เพื่อจะไดแ้นะน าใหค้  าปรึกษาแก่ผูเ้รียนไดถู้กตอ้ง 
4. มีทกัษะและศกัยภาพสูงในการจดัการเรียนรู้ และการติดตามประเมินผล

การพฒันาของผูเ้รียน 
5. เป็นผูอ้  านวยความสะดวกดว้ยการจดัหา สนบัสนุนส่ืออุปกรณ์เรียนรู้ให้

เหมาะสมเพียงพอ  จดัเตรียมแหล่งเรียนรู้ จดัเตรียมหอ้งสมุด อินเทอร์เน็ต ฯลฯ 
6. มีจิตวิทยาสร้างแรงจูงใจแก่ผูเ้รียน เพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดการต่ืนตวัในการ

เรียนรู้ตลอดเวลา    
7. ช้ีแจงและปรับทศันคติของผูเ้รียนให้เขา้ใจและเห็นคุณค่าของการเรียนรู้

แบบน้ี 
8. มีความรู้ ความสามารถ ดา้นการวดัและประเมินผลผูเ้รียนตามสภาพจริง

ใหค้รอบคลุมทั้งดา้นความรู้ ทกัษะกระบวนการและเจตคติใหค้รบทุกขั้นตอนของการจดัการเรียนรู้ 
กล่าวโดยสรุปบทบาทของผูส้อนในการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานท่ีกล่าว

มาขา้งตน้ ควรมีลกัษณะดงัน้ี  
1) เป็นผูอ้อกแบบการเรียนรู้ โดยการพิจารณาเลือกเน้ือหาสาระความรู้ 

ทกัษะท่ีตอ้งการใหผู้เ้รียนไดรั้บ รวมถึงออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจะสามารถส่งเสริมการเรียนรู้
ของผูเ้รียนให้เป็นผูเ้รียนรู้โดยการช้ีน าตนเองได ้

2)  สร้างปัญหาท่ีใชเ้ป็นตวักระตุน้การเรียนรู้ของผูเ้รียน 
3)  เป็นผูแ้นะน า อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ใหก้บัผูเ้รียน ใชค้  าถาม

ในการกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดคิ้ดในขณะเรียนรู้ผูส้อนจะตอ้งเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดคิ้ดมากท่ีสุด 
ส่งเสริมใหผู้เ้รียนสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 
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4)  เป็นผูป้ระเมินผล รวมทั้งการประเมินผลปัญหาท่ีใชใ้นการเรียนรู้ 
ประเมินผลผูเ้รียนทั้งในดา้นทกัษะและดา้นความรู้ และประเมินผลตนเอง 
  1.3.2  บทบาทของนักเรียน 

ทองจนัทร์ หงส์ลดารมณ์ (2537:  12-17) ไดก้ล่าวถึงบทบาทของนกัเรียนใน
กลุ่มยอ่ยในการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน ดงัน้ี 

บทบาทของผูเ้รียนในกลุ่มยอ่ย เป็นกระบวนการหน่ึงของการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานโดยผูเ้รียนจะตอ้งมีบทบาทร่วมกนัเพื่อแกปั้ญหาท่ีไดรั้บ ใหค้วามร่วมมือภายในกลุ่ม
เพื่อสร้างวตัถุประสงคก์ารศึกษา ถกเถียง ต่อรอง เพื่อสร้างกฎเกณฑข์องกลุ่ม  ร่วมกนัท างานอยา่งมี
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลพร้อมท่ีจะให้ค  าติชมอยา่งเปิดเผยตรงไปตรงมาต่อสมาชิกของกลุ่ม
ทุกคน และตอ้งมีความซ่ือสัตยต่์อกลุ่ม โดยทุกคนท างานท่ีกลุ่มมอบหมายใหต้รงตามเวลาท่ีก าหนด  
จุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนแบบกลุ่มยอ่ย คือ การเรียนการสอนในระหวา่งสมาชิกดว้ยกนั
เป็นกลุ่มร่วมมือกนัท างานทั้งในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียน จะตอ้งมีผูท้  าหนา้ท่ีเป็นผูน้ ากลุ่มในการ
ด าเนินการเรียนการสอน ไดแ้ก่ ประธาน และเลขาของกลุ่ม ดงันั้น สมาชิกทุกคนในกลุ่มจะตอ้ง
ผลดักนัเป็นผูน้ ากลุ่มเพื่อเพิ่มพนูประสบการณ์ในการเป็นผูน้ ากลุ่มไดท้ัว่ทุกคน 

ส านกัมาตรฐานการศึกษาและพฒันาการเรียนรู้ (2550:  9-13) ไดก้ล่าวถึง
บทบาทของนกัเรียนในการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน ดงัน้ี 

1. ตอ้งปรับทศันคติในบทบาทหนา้ท่ีและการเรียนรู้ของตนเอง 
2.  ตอ้งมีคุณลกัษณะดา้นการใฝ่รู้ ใฝ่เรียน มีความรับผดิชอบสูง รู้จกัการ

ท างานร่วมกนัอยา่งเป็นระบบ 
3. ตอ้งไดรั้บการวางพื้นฐาน และฝึกทกัษะท่ีจ าเป็นในการเรียนรู้ตาม

รูปแบบการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั เช่น กระบวนการคิด การสืบคน้ขอ้มูล การท างานกลุ่ม 
การอภิปราย การสรุป การน าเสนอผลงานและการประเมินผล 

4. ตอ้งมีทกัษะการส่ือสารท่ีดีพอ 
กล่าวโดยสรุป บทบาทของผูเ้รียนในการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานท่ีกล่าวมา

ขา้งตน้ ควรมีลกัษณะดงัน้ี  
1) มีส่วนร่วมในการออกแบบการเรียนรู้ บอกถึงความสนใจ ความถนดั  

ประสบการณ์ต่างๆ ท่ีตนมีใหก้บัผูส้อนเพื่อรับทราบ และแสดงความคิดเห็นในการคดัเลือกกิจกรรมการ
เรียนรู้และการสร้างปัญหาในการเรียนรู้ 

2) เป็นผูส้ร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง โดยมีปัญหาเป็นตวักระตุน้ ผูเ้รียนเป็น
ผูก้  าหนดทิศทางการเรียนรู้ของตนเองตามขั้นตอนของการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
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3) ตอ้งพฒันาตนเองใหเ้ป็นผูเ้รียนรู้โดยการช้ีน าตนเอง 
4) เป็นผูป้ระเมินผลร่วมกบัครู ประเมินผลตนเองเพื่อทราบความกา้วหนา้

ในการเรียนรู้ ประเมินผลผูส้อนเพื่อสะทอ้นใหผู้ส้อนไดรั้บทราบแลว้น าไปปรับปรุง 
  1.3.3  การประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

ในชั้นเรียนแบบเดิมจะใชก้ารประเมินผลเพื่อช้ีวดัความสามารถและแบ่งชั้น
ความสามารถของนกัเรียนมากกวา่ท่ีจะประเมินเพื่อการแกปั้ญหาการเรียนรู้ของนกัเรียน และวธีิการ
ประเมินจะประเมินจากการทดสอบหรือจากผลงานท่ีนกัเรียนท า  เพื่อวดัวา่นกัเรียนเกิดการเรียนรู้
อะไร ระดบัใด ผา่นเกณฑ์หรือไม่ผา่น แต่การเรียนรู้โดยการช้ีน าตนเองเป็นเป้าหมายของการสอน
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  ซ่ึงได้ก าหนดไวว้่า “ความรับผิดชอบหลักของผูเ้รียนคือ  กิจกรรมการ
วางแผน การด าเนินการตามแผน และการประเมินผลการเรียนรู้ดว้ยตนเอง” ดงันั้นเคร่ืองมือในการ
ประเมินผลท่ีใช้จึงตอ้งประเมินพฒันาการของผูเ้รียนโดยสอดคลอ้งกบัหลกัการทางการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานดว้ย (พวงรัตน ์บุญญานุรักษ ์2544: 123; อา้งอิงจาก Brockett, 1991) 

ดีไลเซิล (Delisle, R. 1997: 37-47) ไดก้ล่าวถึงการประเมินผลการเรียนรู้ใน
กระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานว่า การประเมินผลตอ้งบูรณาการตั้งแต่ขั้นตอนการสร้าง
ปัญหา ขั้นตอนการเรียนรู้ ความสามารถและผลงานท่ีผูเ้รียนแสดงออก โดยเสนอว่าการประเมิน
ควรท าทั้ง 3 ส่วน คือ การประเมินนกัเรียน การประเมินตวัครูและการประเมินปัญหาท่ีใช้เป็นฐาน
ในการเรียนรู้ ซ่ึงผูเ้รียนจะมีส่วนร่วมประเมินตลอดช่วงเวลาท่ีมีกระบวนการการเรียนรู้เกิดข้ึน มี
รายละเอียดดงัน้ี 

1.  การประเมินนกัเรียน เป็นการประเมินผลดา้นความสามารถของนกัเรียน
ตั้งแต่วนัแรกของการเรียนรู้จนถึงวนัสุดทา้ยท่ีได้เสนอผลงานออกมา ครูจะใช้ขั้นตอนการเรียนรู้
เป็นเคร่ืองมือในการติดตามความสามารถของนกัเรียน ซ่ึงจะพิจารณาทั้งในดา้นความรู้ ทกัษะและ
การท างานเป็นทีม การประเมินผลนกัเรียนนั้นนอกจากจะเป็นหน้าท่ีของครูแลว้ นกัเรียนยงัตอ้งมี
บทบาทในการประเมินตนเองด้วย โดยมีเป้าหมายเพื่อประเมินความสามารถของตนท่ีมีต่อการ
ท างานในกลุ่มและเพื่อทราบบทบาทของตนเองท่ีมีต่อกลุ่ม 

2.  การประเมินตวัครู ในขณะท่ีผูเ้รียนสะทอ้นผลการเรียนรู้และ
ความสามารถออกมา ครูก็ควรท่ีจะพิจารณาตนเองถึงทกัษะและบทบาทของตนเองท่ีไดแ้สดง
ออกไปวา่ส่งเสริมผูเ้รียนหรือไม่อยา่งไรดว้ย การประเมินตนเองของครูมี 2 รูปแบบ  คือรูปแบบท่ี
เขียนบรรยาย และแบบใหเ้ลือกระดบัความสามารถวา่ดีมาก ดี หรือ พอใช ้ของแต่ละพฤติกรรมท่ีครู
แสดง เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ใหก้บันกัเรียน   
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3.  การประเมินปัญหาท่ีใชเ้ป็นฐานในการเรียนรู้  ในขณะท่ีผูเ้รียนประเมิน
ตนเองและครูท าการประเมินผลผูเ้รียนและตนเอง ก็ควรท าการประเมินปัญหาเพื่อดูความมี
ประสิทธิภาพของปัญหาในการส่งเสริมการเรียนการสอนดว้ย 

วาสนา ก่ิมเทิ้ง (2553: 38)  เอกเกน และคอเซก (Eggen, P.D. and Kauchak, D.P. 
2001: 256-259) และ บาเรลล ์(Barell, John. 1998: 159-160) ไดก้ล่าวถึงการประเมินผลของการเรียนรู้โดย
ใชปั้ญหาเป็นฐานท่ีคลา้ยคลึงกนั ดงัน้ี  

1. การประเมินผลผูเ้รียน ผูส้อนท าการประเมินผูเ้รียนทั้งในดา้นของความรู้ 
ทกัษะและการท างานกลุ่ม 

2. การประเมินผลของตวัผูส้อนเอง เพื่อเป็นการสะทอ้นตวัผูส้อนเองวา่
ผูเ้รียนบรรลุผลการเรียนรู้หรือไม่จากการจดักิจกรรมโดยใชปั้ญหาเป็นฐาน และเพื่อเป็นการปรับปรุงในการ
เรียนการสอนคร้ังต่อไป 

3. การประเมินปัญหาท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้ เพื่อดูวา่เหมาะสมกบัผูเ้รียน
หรือไม่และปัญหานั้นท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเองหรือไม่ 

4.  ใชว้ธีิการในการประเมินท่ีหลากหลาย ไม่ประเมินผลดว้ยการสอนเพียง
อยา่งเดียว และประเมินผูเ้รียนตั้งแต่เร่ิมแรกจนจบบทเรียน 

5. ประเมินผลตามสภาพจริง โดยใหมี้ความสัมพนัธ์กบัประสบการณ์ของ
ผูเ้รียนท่ีสามารถพบในชีวิตประจ าวนั เป็นการวดัผลการปฏิบติังานของผูเ้รียนโดยตรงผา่นชีวติจริง 
เช่น การแกปั้ญหา การด าเนินการดา้นการสืบสวนคน้ควา้ การร่วมมือกนัท างานในกลุ่ม ในการ
แกปั้ญหา การวดัผลจากการปฏิบติังานจริง เป็นตน้ 
 1.4  การเปรียบเทยีบระหว่างการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานกบัการเรียนแบบอืน่ๆ  
  วูดส์ (Woods, D.R. 1994) และมณัฑรา ธรรมบุศย์ (2545: 16)  ได้แบ่งการสอน
ออกเป็น 3 กลุ่มใหญ่ๆ คือ  การสอนโดยใช้ครูเป็นฐาน ใช้ต าราหรือส่ือการสอนเป็นฐาน และ ใช้
ปัญหาเป็นฐาน หากน าการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน ไปเปรียบเทียบกบัวธีิสอนกลุ่มอ่ืนท่ี
ใชฐ้านในการสอนต่างกนั จะเห็นถึงความรับผิดชอบในการเรียนรู้  ของครูและผูเ้รียนท่ีแตกต่างกนั 
ดงัเปรียบเทียบในตารางท่ี 2.1 
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ตารางท่ี 2.1  เปรียบเทียบวธีิสอนท่ีใชค้รูเป็นฐาน  ใชต้  าราหรือส่ือการสอนเป็นฐาน  และใชปั้ญหา
เป็นฐาน  

 

ปัจจยัการเรียนรู้ 
 

ครูเป็นฐาน ต าราเป็นฐาน 
 

ปัญหาเป็นฐาน 
 

การจดัเตรียม
สภาพแวดลอ้มในการ
เรียนรู้ และส่ือการสอน  
 

ครูเป็นผูเ้ตรียมการและ
เป็นผูน้ าเสนอ  
 

ครูเป็นผูเ้ตรียมการและ
เป็นผูน้ าเสนอ  
 

1. ครูเป็นผูน้ าเสนอ 
สถานการณ์การเรียนรู้  
2. นกัเรียนเป็นผูเ้ลือกส่ือ 
การเรียน  

การจดัล าดบัการเรียนรู้    
 

ครูเป็นผูก้  าหนด ครูเป็นผูก้  าหนด  
 

นกัเรียนเป็นผูก้  าหนด 
การจดัเวลาในการท าแบบ 
ฝึก/ปัญหา  

  

 

ครูใหแ้บบฝึกหดั
หลงัจากเสร็จส้ินการ
สอน 

 

ครูน าเสนอส่ือการสอน 
ตั้งแต่ตน้ แต่จะใชส่ื้อ
ตามล าดบัของเน้ือหา 

ครูน าเสนอปัญหาก่อน
เสนอส่ือการสอนอ่ืน ๆ 

ความรับผดิชอบต่อการ 
เรียนรู้  

    

 

ครูเป็นผูรั้บผิดชอบ นกัเรียนเป็น
ผูรั้บผดิชอบ 

นกัเรียนเป็นผูรั้บผดิชอบ  
(เรียนรู้ดว้ยตนเอง) 

ความเป็นมืออาชีพ    
 

ครูแสดงภาพลกัษณ์
ความ เป็นมืออาชีพ 

ครูแสดงภาพลกัษณ์
ความเป็นมืออาชีพไดไ้ม่
เตม็ท่ี 

ครูแสดงภาพลกัษณ์  
ความเป็นมืออาชีพ  

 

การประเมินผล    
 

ครูจดัท าแบบประเมิน 
และเป็นผูป้ระเมิน 

ครูอาจใหน้กัเรียน
ประเมินตนเองส่วน
หน่ึง 

นกัเรียนเป็นผู ้
ประเมินตนเอง  

 

การควบคุม    
 

ครูควบคุมนกัเรียน นกัเรียนควบคุมตนเอง  
 

นกัเรียนควบคุมตนเอง 
 
 สถาบนัคณิตศาสตร์และวทิยาศาสตร์แห่งอิลินอยส์ (Illinois Mathematic  and Science 
Academy   (IMSA), 2006) เปรียบเทียบการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานกบัการเรียนแบบบรรยายโดย
พิจารณาท่ีหลกัสูตรการเรียน ดงัตารางท่ี 2.2   
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ตารางท่ี 2.2 เปรียบเทียบการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานกบัการเรียนแบบบรรยายโดยพิจารณาท่ี
หลกัสูตรการเรียน 

 
หลกัสูตรการเรียนแบบบรรยาย หลกัสูตรการเรียนแบบใชปั้ญหาเป็นฐาน 

1. มาจากแนวคิดของครูหรือผูเ้ช่ียวชาญ 1. มาจากแนวคิดของนกัเรียนหรือผูเ้รียน 
2. เป็นลกัษณะเส้นตรงและจดัตามหลกัการ 2. มีการเช่ือมโยงสัมพนัธ์กนั 
3. จดัขอ้มูลจากส่วนยอ่ยๆไปสู่ส่วนรวม 3. จดัขอ้มูลจากส่วนรวมไปสู่ส่วนยอ่ยๆ 
4. การสอนเป็นการถ่ายทอด  4. การสอนเป็นการอ านวยความสะดวก 
5. การเรียนคือการรับความรู้  5. การเรียนคือการสร้างความรู้ 
6. บรรยากาศส่ิงแวดลอ้มมีโครงสร้างแน่นอน 6. บรรยากาศส่ิงแวดลอ้มมีความยดืหยุน่ 
 
 ถา้พิจารณาเปรียบเทียบการเรียนแบบใชปั้ญหาเป็นฐานกบัการเรียนแบบบรรยายโดย
พิจารณาประเด็นอ่ืนๆ สามารถสรุปไดด้งัตารางท่ี 2.3 
 
ตารางท่ี 2.3  การเปรียบเทียบการเรียนแบบใชปั้ญหาเป็นฐานกบัการเรียนแบบบรรยาย   
 
ประเด็นในการเปรียบเทียบ การเรียนแบบบรรยาย การเรียนแบบใชปั้ญหาเป็นฐาน 

1. บทบาทของครู เป็นผูเ้ช่ียวชาญ 
1. คิดเอง 
2. ครอบครองความรู้ 
3. ประเมินผลการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียนดว้ยตนเอง 
 

เป็นผูฝึ้ก/แนะแนว 
1. น าเสนอสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา 
2. เป็นตวัแบบ/ผูฝึ้ก 
3. มุ่งมัน่ในกระบวนการเรียนเสมือน
เป็นผูแ้สวงหาความรู้ท่ีมีส่วนร่วม 
4. ประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพ
จริง 

2. บทบาทของนกัเรียน เป็นผูรั้บความรู้ 
1. ไม่กระตือรือร้น 
2. อยูเ่ฉยๆ 
3. วา่งเปล่า 

เป็นผูมี้ส่วนร่วม 
1.มีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม
เก่ียวกบัสถานการณ์ท่ีมีความซบัซอ้น 
2. แสวงหาความรู้และวธีิการ
แกปั้ญหาจากส่ิงท่ีมีอยู ่
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ตารางท่ี 2.3  (ต่อ)   
 
ประเด็นในการเปรียบเทียบ การเรียนแบบบรรยาย การเรียนแบบใชปั้ญหาเป็นฐาน 

3.จุดเนน้ดา้นพุทธิพิสัย นกัเรียนไดรั้บความรู้เท่าท่ี
จ  าเป็นและน าไปใชใ้น
สถานการณ์การทดสอบ
ความรู้ 

นกัเรียนตั้งสมมติฐานและสร้างองค์
ความรู้เพื่อน าไปแกปั้ญหาตาม
แนวทางและเง่ือนไขท่ีคน้พบดว้ย
ตนเอง 

4. ลกัษณะของปัญหา 1.มีโครงสร้างแน่นอน  มี
วธีิการหาค าตอบชดัเจน 
2.น าเสนอเพื่อให้จ  าความรู้
นั้นๆ 

1. สามารถหาค าตอบไดห้ลากหลาย
แนวทาง 
2. น าเสนอในรูปสถานการณ์ซ่ึง
ประกอบไปดว้ยปัญหาท่ีตอ้งมีการ
นิยามวธีิการหาค าตอบ 

5. การจดัการขอ้มูล จดัการและน าเสนอโดย
ผูส้อน 

1. น าเสนอโดยผูเ้รียน  
2. คน้หาและวเิคราะห์ขอ้มูลโดย
นกัเรียนเอง 

 
 จากการเปรียบเทียบระหวา่งการเรียนโดยใชปั้ญหาเป็นฐานกบัการเรียนแบบอ่ืนๆ  
สามารถสรุป ไดว้า่การเรียนรู้แบบอ่ืนๆนั้นครูจะมีบทบาทเป็นผูก้  าหนด วางแผน น าเสนอเพื่อให้จ  า
ความรู้และครูเป็นผูป้ระเมินความรู้ของนกัเรียน  นกัเรียนมีบทบาทเป็นผูรั้บความรู้เท่าท่ีจ  าเป็นเพื่อ
น าไปใชใ้นการทดสอบ ส่วนการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานนั้นครูจะมีบทบาทเป็นผูน้ าเสนอ
สถานการณ์การเรียนรู้ท่ีทา้ทาย เพื่อใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองโดยการแสวงหาขอ้มูลจาก
แหล่งเรียนรู้ต่างๆท่ีครูจดัไวเ้พื่ออ านวยความสะดวก ส าหรับการประเมินการเรียนรู้นกัเรียนจะเป็นผู ้
ประเมินตนเอง 
 1.5  ข้อดีและข้อจ ากดัของการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน  
  การสอนแบบใชปั้ญหาเป็นฐานจะช่วยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียน เน่ืองจากผูเ้รียนมี
ส่วนร่วมในการเรียนรู้ มากกว่าการรับฟังเน้ือหาจากครูผู ้สอนเพียงฝ่ายเดียว  ส่ิงส าคัญก็คือ
สถานการณ์ปัญหาฐานหรือกรณีศึกษาท่ีน ามาใช้เป็นแรงกระตุน้และผลกัดนัให้ผูเ้รียนน าความรู้  
หรือประสบการณ์ท่ีมีอยู่เดิมมาใชแ้กปั้ญหา ดงันั้นลกัษณะของปัญหาตอ้งมีความน่าสนใจ ทา้ทาย
และน่าคน้หาค าตอบ รวมทั้งควรเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กบัผูเ้รียน เพื่อผูเ้รียนจะไดแ้สดงความสามารถใน
การแกปั้ญหาโดยการระบุประเด็น โครงสร้าง และเสนอแนวทางในการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง 
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  อยา่งไรก็ตาม การสอนแบบใชปั้ญหาเป็นฐาน ยงัมีขอ้จ ากดั  เพราะในการน ามาใช้
ตอ้งมีการวางแผน  และเตรียมการเป็นอย่างดี ผูส้อนจะตอ้งมีทกัษะในการเป็นผูส้อนประจ ากลุ่ม 
ผูเ้รียนจะตอ้งมีความรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตนเองและให้ความร่วมมือในการเรียนร่วมกนั 
เป็นหอ้งเรียนท่ีเปิดกวา้ง และมีแหล่งเรียนรู้ท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ ใหผู้เ้รียนศึกษาไดอ้ยา่งอิสระ 
  1.5.1  ข้อดีของการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน  

บาโรวส์ และแทมบลิน (Barrows,Haward S. and Tamblyn,Poblyn M.1980: 
193)  มีโล  และ เอฟเวนเซน    ( Hmelo, C.E.  and Evensen, D.H. 2000: 6 ) และ  วนัดี  ต่อเพ็ง 
(2553: 28)  กล่าวถึงขอ้ดีของการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานท่ีมีลกัษณะคลา้ยกนัดงัน้ี  

1. นักเรียนได้รับความรู้ในเน้ือหาวิชาท่ีเป็นบูรณาการ และสามารถน า
ความรู้ไปประยกุตใ์ชเ้ป็นเคร่ืองมือในการจดัการแกปั้ญหาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  

2. นกัเรียนได้พฒันาความสามารถในการแกปั้ญหา การไดเ้ผชิญกบัปัญหา
เป็นโอกาสท่ีไดฝึ้กทกัษะในการแกปั้ญหา การใชเ้หตุผลในการวเิคราะห์และตดัสินใจ 

3. นักเรียนมีการพฒันาทกัษะในการเรียนรู้ด้วยตนเอง  ส่งเสริมผูเ้รียนให้
เรียนรู้ดว้ยตนเอง การท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้วิธีการเรียนโดยการก าหนดจุดมุ่งหมายการเรียนรู้ วิธีการ
แสวงหาความรู้จากแหล่งความรู้ต่างๆ รวบรวมความรู้ และน ามาสรุปเป็นความรู้ใหม่ เป็นลกัษณะ
ของการเรียนรู้ด้วยตนเอง  ซ่ึงเป็นทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต  การให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการ
อภิปราย มีวิธีการแสวงหาความรู้และไตร่ตรองความรู้เดิม  ซ่ึงเป็นกระบวนการท่ีมีความหมายส าคญั 
ช่วยใหผู้เ้รียนเป็นผูเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง  

4. นักเรียนได้พฒันาทักษะกระบวนการ  การท างานเป็นทีม และพฒันา
ความคิด การเรียนเป็นกลุ่มย่อยท าให้นักเรียนไดมี้โอกาสแสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนแนวคิดกบั
ผูอ่ื้นท าใหมี้ความกวา้งขวางมากข้ึน ซ่ึงเป็นการพฒันาทกัษะทางสังคม  

5. นกัเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้และมีแรงจูงใจในการเรียนเพิ่มข้ึน 
นอกจากน้ี สถาบันคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์แห่งอิลินอยส์  (Illinois 

Mathematic  and Science Academy   (IMSA), 2006)   ไดก้ล่าวถึงขอ้ดีของการเรียนรู้โดยใชปั้ญหา
เป็นฐานท่ีคลา้ยคลึงกนัวา่ การเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานมีส่วนช่วยส่งเสริมในเร่ืองต่อไปน้ี  

1. การมีแรงจูงใจ  การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานท าให้นักเรียนมีความ
มุ่งมัน่ในการเรียนมากข้ึน เน่ืองจากผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียน ดงันั้นตอ้งพยายามในการคน้หา
ค าตอบของปัญหาอย่างมาก เพราะมีความรู้สึกว่าได้รับความไวว้างใจในการคน้หาค าตอบหรือ
ท างานนั้น  
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2. การเห็นความเช่ือมโยงระหว่างเน้ือหา  การเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน
จะช่วยให้นกัเรียนสามารถตอบค าถามไดอ้ยา่งชดัเจนแจ่มแจง้วา่ “ท าไมเราจึงตอ้งเรียนในเน้ือหาน้ี” 
และ “ฉนัก าลงัทาอะไรท่ีเก่ียวขอ้งกบัส่ิงต่าง ๆในโลกแห่งความเป็นจริง ในขณะท่ีอยูใ่นโรงเรียน”  

3. การคิดระดบัสูง   ปัญหาท่ีมีลกัษณะท่ีสามารถหาค าตอบไดห้ลากหลาย
จะเป็นตวักระตุน้ให้นกัเรียนคิดอยา่งมีวิจารณญาณและความคิดอยา่งสร้างสรรค์  โดยผูเ้รียนจะจด
จ่อกบัการเดา คาดคะเนวา่ “อะไรคือค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีครูตอ้งการใหเ้ขาคน้หา”  

4. การคน้พบวิธีเรียนรู้   ส่งเสริมผูเ้รียนให้เรียนรู้ไดด้้วยตนเอง การเรียนรู้
โดยใชปั้ญหาเป็นหลกัช่วยส่งเสริมการท่ีบุคคลระลึกวา่ตนรู้อะไร ยงัไม่รู้ในส่ิงใด สามารถควบคุม
และตรวจสอบความคิดทั้งหมดของตนเองได ้และการเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยการถามใหน้กัเรียนคน้
คิดยุทธวิธีส าหรับนิยามปัญหา การจดัการขอ้มูล การวิเคราะห์ขอ้มูล การตั้งสมมุติฐาน และการ
ทดสอบสมมุติฐานดว้ยตนเอง มีการเปรียบเทียบขอ้มูลยุทธวิธีท่ีคน้พบกบัคนอ่ืน แลกเปล่ียนความ
คิดเห็นซ่ึงกนัและกนักบัเพื่อนและเปรียบเทียบกบัยทุธวธีิของครู 

5. การเช่ือมโยงปัญหากบัสภาพจริง  ผูเ้รียนสามารถประยุกตโ์ดยน าความรู้
ไปใชแ้กปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนในอนาคตได ้ การเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานจะมุ่งเนน้ให้นกัเรียนเรียนรู้
ขอ้มูลท่ีมีลกัษณะคลา้ยคลึงกบัส่ิงท่ีเคยเรียนผา่นมา หรือสามารถระลึกได้ และมีผลต่อสภาวการณ์
ในอนาคต และประเมินผลการเรียนรู้ในแนวทางท่ีบ่งถึงความเขา้ใจไม่ใช่แค่การจ าเท่านั้น 
  1.5.2  ข้อจ ากดัของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  

การเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานมีขอ้จ ากดั คือ เป็นการเรียนท่ีเหมาะกบับาง
วิชาเท่านั้น ในการน ามาใช้ตอ้งมีการวางแผนและเตรียมการเป็นอยา่งดี ผูส้อนตอ้งมีทกัษะในการ
เป็นผูส้อนประจ ากลุ่มและมีความมุ่งมัน่ในการท่ีจะสอนในแนวการสอนน้ี ผูเ้รียนจะตอ้งมีความ
รับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตนเองและให้ความร่วมมือในการเรียนรู้ร่วมกนั เป็นห้องเรียนท่ีเปิด
กวา้งและมีแหล่งเรียนรู้ท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ให้ผูเ้รียนไดศึ้กษาอยา่งอิสระ ดงัท่ี บาโรวส์ และแทมบ
ลิน  (Barrows,Haward S. and Tamblyn,Poblyn M.1980 :  13 -14) กล่าวว่า “ความส าเร็จของการ
เรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานน้ีข้ึนอยูก่บัวินยัการเรียนรู้ดว้ยตนเองของผูเ้รียนเพื่อท างานกบัส่ิงท่ีไม่รู้
และปัญหาท่ีเป็นปริศนาซ่ึงท้าทายผูเ้รียนให้เกิดการพฒันาทักษะการแก้ปัญหา และกระตุ้นให้
ผูเ้รียนมีการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ผูส้อนจะตอ้งมีทกัษะท่ีจ าเป็นเพื่อช้ีทิศทางและแนะแนวทางผูเ้รียน
เก่ียวกบักระบวนการและการออกแบบการคน้หาค าตอบ ซ่ึงเสมือนเป็นการผลิตหรือรวบรวมส่ือ
อุปกรณ์ในการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน” 

มนสภรณ์ วิทูรเมธา (2551: 67) และ วนัดี ต่อเพ็ง (2553) ได้กล่าวถึงขอ้จ ากัด
ของการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานไวด้งัน้ี  
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  1. ผูส้อนจะตอ้งปรับเปล่ียนรูปแบบการสอนใหม่ เปล่ียนบทบาทเป็นผูอ้  านวยการ
สอน จ าเป็นตอ้งมีการอบรมก่อนท่ีจะวางแผนและจดักิจกรรมการเรียนรู้  
  2. ผูส้อนจะตอ้งมีทกัษะและมีความช านาญในการเตรียมและเลือกส่ือการเรียนทั้ง
ท่ีเป็นเอกสาร โสตนทศันูปกรณ์ต่างๆ จึงจะท าใหก้ารเรียนรู้บรรลุวตัถุประสงค ์ 
  3. สภาพและบรรยากาศในห้องเรียนจะตอ้งมีแหล่งเรียนรู้ท่ีเอ้ือต่อการแสวงหา
ความรู้ มีการเปล่ียนแปลงส่ิงอ านวยความสะดวกต่างๆ เช่นห้องเรียนตอ้งมีห้องประชุมกลุ่มย่อย 
หอ้งสมุด อุปกรณ์ช่วยสอน    
  4. นกัเรียนจะตอ้งมีวนิยัและรับผดิชอบต่อการเรียนรู้ตนเอง  

 
2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์ 
 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ในการวิจยัคร้ังน้ี ครอบคลุมเฉพาะดา้นพุทธิพิสัย 
ซ่ึงหมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในดา้นความรู้คณิตศาสตร์ ท่ีสะทอ้นออกมาวา่ผูเ้รียนมีความรู้
ความเขา้ใจเน้ือหาคณิตศาสตร์ในเร่ือง ค าศพัท์ ขอ้เท็จจริง ความคิดรวบยอด บทนิยาม ทฤษฏีบท 
หลกัการ ล าดบัขั้นตอน กฎ สูตร โดยแสดงออกด้วยพฤติกรรมต่างๆ ดงัน้ี ( Wilson, Jame. 1971: 
645-696 อา้งถึงใน ชานนท ์จนัทรา 2554  หนา้ 14-30 ถึง 14 – 32) 
 
ตารางท่ี  2.4  พฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงความสามารถของผูเ้รียนดา้นพุทธิพิสัยทางคณิตศาสตร์ 
 

ดา้น การแสดงออก พฤติกรรมท่ีแสดงออก 
1. ความรู้ ความจ า 
และการคิดค านวณ 
(Computation) 

บอก บ่งช้ี เลือก 
บรรยาย ก าหนด นิยาม 
ระบุ ระลึก คิดค านวณ 

- บอกความหมาย ค าศพัท ์บทนิยาม ทฤษฏีบท กฎ 
สูตร วธีิการ ขั้นตอน ขอ้เทจ็จริง และขอ้ตกลงต่างๆ 
- ปฏิบติัตามค าสั่งโดยใชก้ระบวนการคิดค านวณ
อยา่งง่ายๆได ้

2. ความเขา้ใจ 
(Comprehension) 

อธิบาย ยกตวัอยา่ง 
แปล สรุป จดัล าดบั 
จ าแนก เปรียบเทียบ 
ตีความ เขียนอธิบาย 
แสดงใหเ้ห็น คาดคะเน 
เลือก 

- อธิบายและยกตวัอยา่งประกอบ 
- เปรียบเทียบความเหมือนหรือแตกต่างกนั 
- สรุปหรือบอกความหมายของเร่ืองราวท่ีเคยเรียน
มาแลว้ โดยใชค้  าพดูของตนเอง หรือเลือก
ความหมายท่ีก าหนดใหซ่ึ้งเขียนข้ึนในรูปใหม่ท่ี
แตกต่างไปจากท่ีเคยเรียนมาในชั้นเรียน 
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ตารางท่ี  2.4  (ต่อ) 
 

ดา้น การแสดงออก พฤติกรรมท่ีแสดงออก 
  - สรุปความหมายของเร่ืองใหเ้ป็นกฎ หลกัการหรือ

สรุปเป็นกรณีทัว่ไป หรือหาค่าสัญลกัษณ์โดยอาศยั
โครงสร้างทางคณิตศาสตร์ 
- แปลงหรือเปล่ียนรูปจากขอ้ความท่ีเป็นภาษาให้
เป็นสัญลกัษณ์หรือภาพ หรือจากสัญลกัษณ์ใหเ้ป็น
ภาพหรือสลบักนั 
- ช้ีบ่งความสมเหตุสมผลของขอ้ความทาง
คณิตศาสตร์ได ้
- แปลความหรือตีความโจทยปั์ญหาท่ีก าหนดใหไ้ด้
วา่ขอ้ความนั้นก าหนดอะไรให ้และตอ้งการถามหา
อะไร 

3. การน าไปใช ้
(Application) 

ใช ้เลือก สร้าง แสดง 
แกปั้ญหา หาค าตอบ 
สาธิต ปฏิบติั อธิบาย 
ด าเนินการ ดดัแปลง 

- น าความรู้ไปใชใ้นการแกส้ถานการณ์ท่ีก าหนดให้
หรือเกิดข้ึนจริง 
- ใชค้วามคิดรวบยอด และหลกัการกบัสถานการณ์
ใหม่ๆได ้

4. การวเิคราะห์ 
(Analysis) 

บ่งช้ี จ  าแนก แยกแยะ 
คน้หา เลือก 
เปรียบเทียบ บอกความ
แตกต่าง ความ
คลา้ยคลึง พิสูจน์ 
ตรวจสอบ 

- แยกแนวคิดท่ีซบัซอ้นออกเป็นส่วนๆ 
- แกปั้ญหาท่ีมีความซบัซอ้น หรือปัญหาท่ีไม่
ธรรมดา 
- คน้หาความสัมพนัธ์ 
- บอกความเหมือนและความแตกต่าง 
- พิสูจน์เอกลกัษณ์ กฎ สูตร หรือขอ้ความทาง
คณิตศาสตร์ 
- วพิากษว์จิารณ์การพิสูจน์ขอ้ความทาง
คณิตศาสตร์ 
- ตั้งสมมติฐานเก่ียวกบันยัทัว่ไปและตรวจสอบ
ความถูกตอ้งของนยัทัว่ไป 
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3. ความพงึพอใจต่อการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 
 ความพึงพอใจ (satisfaction) เป็นทศันคติท่ีเป็นนามธรรม ไม่สามารถมองเห็นเป็น
รูปร่างได ้การท่ีเราจะทราบวา่ บุคคลมีความพึงพอใจหรือไม่ สามารถสังเกตโดยการแสดงออกท่ี
ค่อนขา้งสลบัซบัซอ้น จึงเป็นการยากท่ีจะวดัความพึงพอใจโดยตรง แต่สามารถวดัไดโ้ดยทางออ้ม 
โดยการวดัความคิดเห็นของบุคคลเหล่านั้น และการแสดงความคิดเห็นนั้นจะตอ้งตรงกบัความรู้สึก
ท่ีแทจ้ริงจึงจะสามารถวดัความพึงพอใจนั้นได ้ ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดก้  าหนดขอบเขตของความ
พึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้  คือ  ความหมายของความพึงพอใจ และความพึงพอใจต่อการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน  
 3.1  ความหมายของความพงึพอใจ 
  ค าวา่ “ความพึงพอใจ” ตรงกบัภาษาองักฤษวา่ “Satisfaction” ซ่ึงนกัวชิาการและ
นกัจิตวทิยาใหค้วามหมายท่ีคลา้ยคลึงกนัเป็น 2 ประเด็น คือ (ราชบณัฑิตยสถาน 2554: 840  

สมหมาย  เปียถนอม 2551:  5   กาญจนา อรุณสุขรุจี 2546: 5   มยรีุ ชาภกัดี  2553:  48  กู๊ด (Good, 
Carter V. 1973: 320)  และ บาร์สก้ี (Barsky, Jonathan. 1995: 2)     
  ความพึงพอใจ หมายถึง  ความรู้สึกของบุคคลต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง ซ่ึงจะส่งผลท าให้
มนุษยแ์สดงพฤติกรรมความรู้สึกนั้นออกมา 
  อีกประเด็นหน่ึงคือ ความพึงพอใจเป็นทศันคติอยา่งหน่ึงท่ีมีลกัษณะเป็นนามธรรม 
ไม่สามารถมองเห็นรูปร่างได ้  และเป็นส่ิงท่ีก าหนดพฤติกรรมในการแสดงออกของบุคคลท่ีมีผล
ต่อการเลือกท่ีจะปฏิบัติในกิจกรรมนั้ นๆ  การท่ีเราจะทราบว่า บุคคลมีความพึงพอใจหรือไม่ 
สามารถสังเกตโดยการแสดงออกท่ีค่อนขา้งสลบัซบัซ้อน และตอ้งมีส่ิงท่ีตรงต่อความตอ้งการของ
บุคคล จึงจะท าใหบุ้คคลเกิดความพึงพอใจ   
  นอกจากน้ี  คอตเลอร์ (Kotler, Philip. 2000: 36) และโดมาบีเดียน (Domabedian, 
A.1980  อา้งถึงใน วาณี ทองเสวต: 2548)   ไดใ้หค้วามหมายเพิ่มเติมวา่ เป็นความรู้สึกของบุคคลเม่ือ
ไดรั้บความสุขหรือความผดิหวงัซ่ึงเกิดจากการเปรียบเทียบการรับรู้กบัความคาดหวงัในผลลพัธ์ของ
ส่ิงท่ีตอ้งการ ถา้การรับรู้ต่อส่ิงท่ีตอ้งการพอดีกบัความคาดหวงัก็จะเกิดความพึงพอใจ  แต่ถา้ส่ิงนั้น
สร้างความรู้สึกผดิหวงัไม่บรรลุจุดมุ่งหมาย ก็จะท าใหเ้กิดความรู้สึกทางลบเป็นความรู้สึกไม่พึงพอใจ 
 3.2  ความพงึพอใจต่อการจัดกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  ความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้ คือความรู้สึกชอบของผูเ้รียนต่อการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้ ซ่ึงการพิจารณาความพึงพอใจของผูเ้รียนต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานครอบคลุมประเด็นต่อไปน้ี 
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  สถานการณ์ปัญหา 
  1) เป็นปัญหาท่ีดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน  พบบ่อย  เกิดข้ึนในชีวิตจริงและเกิด
จากประสบการณ์ของผูเ้รียนหรือผูเ้รียนอาจมีโอกาสเผชิญกบัปัญหานั้น 
  2) เป็นปัญหาท่ียงัไม่มีค  าตอบชัดเจนตายตวั   ท่ีเป็นประเด็นขดัแยง้ ขอ้ถกเถียงใน
สังคมยงัไม่มีขอ้ยติุ  ท่ีมีความซบัซอ้น คลุมเครือหรือผูเ้รียนเกิดความสงสัย 
  3) เป็นปัญหาท่ีอยูใ่นความสนใจ เป็นส่ิงท่ีอยากรู้แต่ไม่รู้  หรือเป็นปัญหาท่ีมีการ
ยอมรับวา่จริง ถูกตอ้ง แต่ผูเ้รียนไม่เช่ือวา่จริง ไม่สอดคลอ้งกบัความคิดของผูเ้รียน 
  4) เป็นปัญหาท่ีอาจมีค าตอบหรือมีแนวทางในการแสวงหาค าตอบได้หลายทาง 
ครอบคลุมการเรียนรู้ท่ีกวา้งขวางหลากหลายเน้ือหา 
  5) เป็นปัญหาท่ีมีความยากง่ายเหมาะสมกบัพื้นฐานของผูเ้รียน     
  6) เป็นปัญหาท่ีไม่สามารถหาค าตอบไดท้นัที ตอ้งการการส ารวจคน้ควา้และการ
รวบรวมขอ้มูลหรือทดลองดูก่อนจึงจะไดค้  าตอบ ไม่สามารถท่ีจะคาดเดาหรือท านายได้ง่าย ๆ ว่า
ตอ้งใชค้วามรู้อะไร ยุทธวิธีในการสืบเสาะหาความรู้จะเป็นอยา่งไรหรือค าตอบ หรือผลของความรู้
เป็นอยา่งไร 
  บทบาทของครูในการเอือ้อ านวยให้เกดิการแก้ปัญหา 
  1) เป็นผูอ้อกแบบการเรียนรู้ โดยการพิจารณาเลือกเน้ือหาสาระความรู้ ทกัษะท่ี
ตอ้งการให้ผูเ้รียนไดรั้บ รวมถึงออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจะสามารถส่งเสริมการเรียนรู้ของผูเ้รียน
ใหเ้ป็นผูเ้รียนรู้โดยการช้ีน าตนเองได ้
  2)  สร้างปัญหาท่ีใชเ้ป็นตวักระตุน้การเรียนรู้ของผูเ้รียน 
  3)  เป็นผูแ้นะน า อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ให้กบัผูเ้รียน ใช้ค  าถามในการ
กระตุน้ให้ผูเ้รียนไดคิ้ดในขณะเรียนรู้ผูส้อนจะตอ้งเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดคิ้ดมากท่ีสุด  ส่งเสริมให้
ผูเ้รียนสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 
  4) เป็นผูป้ระเมินผล รวมทั้งการประเมินผลปัญหาท่ีใช้ในการเรียนรู้ ประเมินผล
ผูเ้รียนทั้งในดา้นทกัษะและดา้นความรู้ และประเมินผลตนเอง 
  บทบาทของนักเรียนในการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  1) มีส่วนร่วมในการออกแบบการเรียนรู้ บอกถึงความสนใจ ความถนดั  
ประสบการณ์ต่างๆ ท่ีตนมีใหก้บัผูส้อนเพื่อรับทราบ และแสดงความคิดเห็นในการคดัเลือกกิจกรรมการ
เรียนรู้และการสร้างปัญหาในการเรียนรู้ 
  2)  เป็นผูส้ร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง โดยมีปัญหาเป็นตวักระตุน้ ผูเ้รียนเป็นผู ้
ก  าหนดทิศทางการเรียนรู้ของตนเองตามขั้นตอนของการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
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  3)  ตอ้งพฒันาตนเองใหเ้ป็นผูเ้รียนรู้โดยการช้ีน าตนเอง 
  4)  เป็นผูป้ระเมินผลร่วมกบัครู ประเมินผลตนเองเพื่อทราบความกา้วหนา้ในการ
เรียนรู้ ประเมินผลผูส้อนเพื่อสะทอ้นใหผู้ส้อนไดรั้บทราบแลว้น าไปปรับปรุง 
  การค้นพบความรู้ 
  1)  เผชิญสถานการณ์ปัญหา สภาพการณ์จริง 
  2)  แสวงหาความรู้และวธีิการแกปั้ญหาจากส่ิงท่ีมีอยู ่
  3)  มีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมเก่ียวกบัสถานการณ์ท่ีมีความซบัซอ้น 
  4)  ตั้งสมมติฐานและสร้างองคค์วามรู้เพื่อน าไปแกปั้ญหาตามแนวทางและเง่ือนไข
ท่ีคน้พบดว้ยตนเอง 
 3.3  การวดัความพงึพอใจต่อการจัดกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  เป็นการวดัความรู้สึกชอบ ไม่ชอบ ต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็น
ฐาน มีวิธีการวดัหลายวิธี เช่น การสังเกต การสัมภาษณ์ การให้ผูเ้รียนรายงานตนเอง ผูว้ิจยัเลือกใช้
วิธีให้ผูเ้รียนรายงานตนเอง โดยตอบแบบวดัความพึงพอใจโดยใชม้าตรวดัแบบลิเคิร์ท ดว้ยเหตุผล
ดงัน้ี (กญัจนา ลินทรัตนศิริกุล 2554: 9-12 ถึง 9-15)  

1. สเกลท่ีวดัมีความเป็นเอกพนัธ์ 
2. ผูต้อบสามารถระบุความรู้สึกไดต้ามระดบัหรือความเขม้ของความรู้สึก 
3. คะแนนท่ีไดมี้การกระจายหรือมีความแปรปรวนสูง 
4. เป็นวธีิการวดัท่ีใชก้นัมากท่ีสุดในการวดัความพึงพอใจ   
5. มีความเท่ียงตรงสูงกวา่แบบอ่ืนอีกดว้ย  

  ลกัษณะของมาตรวดัแบบลิเคิร์ท  มาตรวดัแบบลิเคิร์ท  หรือเรียกอีกอยา่งหน่ึงวา่ 
วธีิการรวมค่าประเมิน (Method of Summated  Ratings) วธีิน้ีลิเคิร์ทพฒันาในปี ค.ศ. 1932 เป็น
วธีิการหน่ึงท่ีใชก้นัอยา่งกวา้งขวางมากท่ีสุดในการวดัความพึงพอใจ มาตรวดัแบบลิเคิร์ทใชใ้นการ
ประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อส่ิงต่างๆโดยมีขอ้ความเก่ียวกบัส่ิงท่ีจะประเมิน และใหผู้อ้บระบุวา่
เห็นดว้ยหรือไม่ โดยมีสเกลใหเ้ลือกตั้งแต่  เห็นดว้ยอยา่งยิง่  เห็นดว้ย  ไม่แน่ใจ ไม่เห็นดว้ย ไม่เห็น
ดว้ยอยา่งยิง่  โดยการก าหนดตวัเลขใหก้บัแต่ละสเกลซ่ึงปกติจะมี  5 ค่า คือมีตวัเลขตั้งแต่ 1 ถึง 5 
แลว้น าค่าตวัเลขในแต่ละสเกลมารวมกนัก็จะเป็นความพึงพอใจของผูต้อบท่ีมีต่อเร่ืองนั้นๆ 
  ส าหรับค าตอบของมาตรวดัแบบลิเคิร์ท มีหลายลกัษณะเช่น 
  ชอบมาก   ชอบ   ไม่แน่ใจ   ไม่ชอบ    และไม่ชอบมาก 
  หรือเหมาะสมมาก   เหมาะสม   ปานกลาง   ไม่เหมาะสม   ไม่เหมาะสม   ไม่
เหมาะสมมาก 



34 

  หรือเห็นดว้ยอยา่งยิง่  ค่อนขา้งเห็นดว้ย  ไม่แน่ใจ   ค่อนขา้งไม่เห็นดว้ย   ไม่เห็น
ดว้ยอยา่งยิง่ 
  หรือ  ดีมาก   ดี   ไม่แน่ใจ   ไม่ดี   ไม่ดีมาก 
  การสร้างมาตรวดัแบบลิเคิร์ท   มีลกัษณะการสร้างดงัน้ี 
  1.  ขอ้ความควรเป็นปัจจุบนัมากกวา่อดีต 
  2.  ขอ้ความควรสั้น   ชดัเจน  ใชภ้าษาท่ีเขา้ใจง่าย และใชป้ระโยคธรรมดามากกวา่
ประโยคท่ีมีความซ ้ าซอ้น 
  3.  ไม่ควรใชข้อ้ความท่ีเป็นเทจ็หรือสามารถแปลความหมายท่ีเป็นเทจ็ 
  4.  ไม่ควรใชค้  าท่ีมีลกัษณะคลุมเครือ ก ากวม และสามารถแปลความหมายได้
หลายอยา่ง 
  5.  ไม่ควรใชข้อ้ความท่ีมีการแนะค าตอบ และขอ้ความท่ีจะท าใหผู้ต้อบตอบ
ปฏิเสธ  
  6.  แต่ละขอ้ความควรถามประเด็นเดียว 
  7.  ขอ้ความท่ีเป็นบวกหรือลบควรมีจ านวนเท่ากนั และควรจะกระจาย   
  8.  ค  าถามท่ีมีลกัษณะไวต่อความรู้สึกควรจะอยูต่รงกลางของขอ้ค าถามอ่ืนๆ และ
ควรกระจายขอ้ค าถามท่ีไวต่อความรู้สึกและขอ้ค าถามท่ีไม่ไวต่อความรู้สึก 
  9.  ควรใชม้าตรการวดัประมาณ 3-7 ระดบั 
  10.  ไม่ควรใชค้  าตอบในมาตรประเมินค่า โดยจ ากดัเฉพาะเห็นดว้ย – ไม่เห็นดว้ย แต่
ควรอยูก่บัคุณลกัษณะท่ีวดั 

 

4. งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 
 การศึกษางานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งน้ีผูว้จิยัไดศึ้กษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์
โดยใชปั้ญหาเป็นฐานรวม 6 เร่ือง  ไดแ้ก่  รายงานการวจิยัของ รังสรรค ์ทองสุกนอก (2547) เมธาว ี 
พิมวนั (2549) มยรีุ  ชาภกัดี (2553) วนัดี ต่อเพง็ (2553) วาสนา ก่ิมเทิ้ง (2553) และ ชนญัธิดา  พรมมา 
(2554)  ผูว้จิยัขอเสนอสาระส าคญัของงานวิจยัทั้ง 6 เร่ือง ดงัน้ี 
 รังสรรค์  ทองสุกนอก (2547) ท าวิจยัเร่ืองชุดการเรียนการสอนท่ีใช้ปัญหาเป็นฐานใน
การเรียนรู้ (Problem-Based Learning) เร่ืองทฤษฏีจ านวนเบ้ืองต้น ระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
วตัถุประสงค์การวิจยั คือ เพื่อสร้างชุดการเรียนการสอนท่ีปัญหาเป็นฐานในการเรียนรู้ เร่ืองทฤษฏี
จ านวนเบ้ืองตน้ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  และ เพื่อศึกษาผลการเรียนของนกัเรียน จากการเรียน
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ดว้ยชุดการเรียนการสอนท่ีใช้ปัญหาเป็นฐานในการเรียนรู้ เร่ืองทฤษฏีจ านวนเบ้ืองตน้ ระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4   กรอบแนวคิดและสมมติฐานของการวิจยั คือ จ านวนนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
4 ท่ีเรียนเร่ืองทฤษฏีจ านวนเบ้ืองตน้ โดยใชชุ้ดการเรียนการสอนท่ีใชปั้ญหาเป็นฐานในการเรียนรู้ มี
ผลการเรียนผ่านเกณฑ์เป็นจ านวนมากกว่าร้อยละ 50 ของจ านวนนกัเรียนทั้งหมด  ตวัแปรท่ีศึกษา 
ตวัแปรอิสระ คือ ชุดการเรียนการสอนท่ีใชปั้ญหาเป็นฐานในการเรียนรู้ เร่ืองทฤษฏีจ านวนเบ้ืองตน้   
ตวัแปรตาม คือ ผลการเรียนของนกัเรียนหลงัจากเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอนท่ีใชปั้ญหาเป็นฐาน
ในการเรียนรู้ เร่ืองทฤษฏีจ านวนเบ้ืองตน้ ใชรู้ปแบบการวิจยั วดัก่อนและหลงัการทดลองกลุ่มเดียว  
ประชากรคือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนเมืองคง  อ าเภอคง จงัหวดันครราชสีมา 120 คน 
กลุ่มตวัอย่างได้มาโดย จากการอาสาสมคัร จ านวน  15 คน   เคร่ืองมือวิจยัและแบบวดัท่ีใช้    1) 
แบบประเมินผลตนเองของนักเรียนประจ าแต่ละหน่วยการเรียน  2) แบบประเมินผลการด าเนิน
กิจกรรมการเรียนรู้รายกลุ่มประจ าแต่ละหน่วยการเรียน  3) แบบทดสอบยอ่ยประจ าแต่ละหน่วยการ
เรียน    4) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   และ 5) แบบวดัความพึงพอใจต่อการเรียนรู้
โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน    การวเิคราะห์ขอ้มูล ใชส้ถิติพื้นฐานไดแ้ก่  ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ียเลขคณิต ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน  สถิติท่ีใชใ้นการหาคุณภาพของแบบทดสอบ ไดแ้ก่ สถิติหาค่าความยากง่าย   ค่า
อ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมั่น  สถิติท่ีใช้ทดสอบสมมติฐาน ได้แก่ การทดสอบทวินาม   
ผลการวิจยัพบว่า นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนเร่ืองทฤษฏีจ านวนเบ้ืองตน้ โดยใช้ชุดการ
เรียนการสอนท่ีใชปั้ญหาเป็นฐานในการเรียนรู้ ซ่ึงผูว้ิจยัสร้างข้ึน มีผลการเรียนผา่นเกณฑ์ตั้งแต่ร้อย
ละ 60 ข้ึนไปของคะแนนเต็ม เป็นจ านวนมากกว่าร้อยละ 50 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ท่ีระดบั
นยัส าคญั .01 
  เมธาวี  พิมวนั (2549)  ท าวิจยัเร่ืองชุดการเรียนการสอนท่ีใช้ปัญหาเป็นฐานเร่ือง
พื้นท่ีผวิ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 วตัถุประสงคก์ารวจิยั คือ  1) เพื่อสร้างชุดการเรียนการสอนโดย
ใชปั้ญหาเป็นฐานเร่ืองพื้นท่ีผวิ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3   2) เพื่อศึกษาผลการเรียนรู้โดยใชปั้ญหา
เป็นฐานเร่ืองพื้นท่ีผิว ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ืองพื้นท่ีผิว ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  กรอบแนวคิดและสมมติฐาน
ของการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เร่ืองพื้นท่ีผวิ มีผลการ
เรียนรู้ผ่านเกณฑ์มากกว่าร้อยละ 60 ข้ึนไปของจ านวนนักเรียนทั้งหมด  ตวัแปรท่ีศึกษา ตวัแปร
อิสระ คือ  ชุดการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ือง พื้นท่ีผิว  ตวัแปรตาม คือ 1) ผลการ
เรียนรู้ของนกัเรียนหลงัจากเรียนดว้ยชุดการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ืองพื้นท่ีผิว และ 
2) ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ือง พื้นท่ีผิว   ใช้รูปแบบการ
วจิยั วดัก่อนและหลงัการทดลองกลุ่มเดียว   ประชากรคือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนศรี
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สุขวิทยา อ าเภอโนนสูง  จังหวดันครราชสีมา จ านวน 184 คน    กลุ่มตัวอย่างได้มาโดย การ
อาสาสมคัร จ านวน 16 คน แบ่งเป็น 4 กลุ่ม คละความสามารถ พิจารณาจากผลการเรียนเฉล่ียวิชา
คณิตศาสตร์ในระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 และ 2  ท่ีไม่เคยเรียนเน้ือหาเร่ืองพื้นท่ีผิว มาก่อน    
เคร่ืองมือวิจยัและแบบวดัท่ีใช ้ 1) แบบประเมินผลตนเองของนกัเรียนประจ าแต่ละหน่วยการเรียน  
2) แบบประเมินผลการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้รายกลุ่มประจ าแต่ละหน่วยการเรียน  3) 
แบบทดสอบยอ่ยประจ าแต่ละหน่วยการเรียน    4) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ 5) 
แบบวดัความพึงพอใจต่อการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  การวิเคราะห์ข้อมูล ใช้สถิติพื้นฐาน
ได้แก่  ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ียเลขคณิต ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  สถิติท่ีใช้ในการหาคุณภาพของ
แบบทดสอบ ได้แก่ สถิติหาค่าความยากง่าย   ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมั่น  สถิติท่ีใช้
ทดสอบสมมติฐาน ไดแ้ก่ การทดสอบทวินาม  ผลการวิจยัพบว่า นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ี
เรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานเร่ืองพื้นท่ีผิวดว้ยชุดการเรียนการสอนโดยใชปั้ญหาเป็นฐาน ซ่ึงผูว้ิจยั
สร้างข้ึน   มีผลการเรียนผ่านเกณฑ์ตั้ งแต่ร้อยละ 60 ข้ึนไปของคะแนนเต็ม เป็นจ านวนมากกว่า 
ร้อยละ 50 ของจ านวนนกัเรียนทั้งหมด ท่ีระดบันยัส าคญั .01 และนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการ
เรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานในระดบัมาก 
  มยรีุ  ชาภกัดี (2553) ท าการวจิยัเร่ือง  การพฒันาการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ดว้ยการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  วตัถุประสงค์
การวิจยั คือ 1) เพื่อพฒันาการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน (PBL) เร่ือง ความน่าจะ
เป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75   2) เพื่อหาดชันีประสิทธิผลของการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้  3) เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียน  และ  4) เพื่อ
ศึกษาความพึงพอใจในการจดักิจกรรมการเรียนรู้  กรอบแนวคิดและสมมติฐานของการวิจัย  
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนด้วยการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
เร่ืองความน่าจะเป็น มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  ตัวแปรท่ีศึกษาคือ  
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ใช้รูปแบบการวิจยัคือ วดัก่อนและหลงัการทดลองกลุ่ม
เดียว  ประชากรคือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนในสังกดัองค์การบริหารส่วนจงัหวดัศรี
สะเกษ เขต 1 จงัหวดัศรีสะเกษ   จ านวน  5  โรงเรียน  จ  านวน 225 คน  กลุ่มตวัอยา่งไดม้าโดย การ
สุ่มแบบกลุ่ม ใช้หน่วยสุ่มเป็นห้องเรียน เคร่ืองมือวิจยัและแบบวดัท่ีใช้  ได้แก่ 1) แผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 2) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์    
และ 3) แบบวดัความพึงพอใจ  การวิเคราะห์ขอ้มูลใช้สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานและการทดสอบสมมติฐานใช ้t-test  ผลการวิจยัพบวา่ 1) แผนการจดัการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 81.79 / 
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80.75 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด 2) ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 เท่ากับ 0.6642 แสดงว่านักเรียนมี
ความก้าวหน้าในการเรียนรู้ร้อยละ  66.42    3) นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีคะแนน
ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  และ 4) นักเรียนท่ี
ไดรั้บการสอนดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 
  วนัดี ต่อเพ็ง (2553) ท าการวิจยัเร่ือง  ผลของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
หลกัท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัสมการเชิงเส้นตวัแปร
เดียว ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 วตัถุประสงค์การวิจยัคือ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนขั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ก่อนและหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นหลกั เร่ือง โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว  2) เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นหลกั เร่ืองโจทยปั์ญหาเก่ียวกบัสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวกบัเกณฑ์ร้อยละ 60    
กรอบแนวคิดและสมมติฐานการวิจยั   กรอบแนวคิด คือขั้นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็น
หลัก มี 3 ขั้นตอน คือ ขั้ นน า  ขั้นด าเนินการ และขั้นสรุป  ซ่ึงมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์  สมมติฐานการวิจยั คือ 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหา
เก่ียวกบัสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นหลกัสูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดัการเรียนรู้  2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์
เร่ือง โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียวของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัไดรั้บ
การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลักสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60  ตวัแปรท่ีศึกษา ได้แก่  ตวัแปร
อิสระ คือ การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลัก  ตัวแปรตาม  คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์ ใช้รูปแบบการวิจยั  วดัก่อนและหลงัการทดลองกลุ่มเดียว  ประชากรคือ นกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนวดัราษฏร์บ ารุง (งามศิริวทิยาคาร) เขตบางแค กรุงเทพมหานคร จ านวน 4 
หอ้งเรียน รวมทั้งส้ิน  140 คน  กลุ่มตวัอยา่งไดม้าโดย การสุ่มแบบกลุ่ม โดยใชห้้องเรียนเป็นหน่วย
สุ่ม จ านวน 1 ห้องเรียน นักเรียน 35 คน   เคร่ืองมือวิจยัและแบบวดัท่ีใช้   ได้แก่ แผนการจดัการ
เรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นหลกั เร่ืองโจทยปั์ญหาเก่ียวกบัสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว และแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  การวิเคราะห์ขอ้มูลใชส้ถิติ t-test for Dependent  Samples  
และ t-test one  group  ผลการวิจยัพบวา่  1)  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียน หลงั
ไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าก่อนไดรั้บการจดัการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .01 และ 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนหลงัไดรั้บการจดัการ
เรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นหลกั สูงกวา่เกณฑ ์ร้อยละ 60 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
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  วาสนา ก่ิมเทิ้ง (2553) ท าวิจยัเร่ือง ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน  
ท่ีมีต่อทกัษะการแกปั้ญหา ทกัษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ และความใฝ่รู้ใฝ่เรียนของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  วตัถุประสงค์วิจยัคือ  เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
ทกัษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ และความใฝ่รู้ใฝ่เรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ก่อนและ
หลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้  โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และเปรียบเทียบทกัษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และทกัษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์กบัเกณฑ์  กรอบแนวคิด คือ  การจดักิจกรรม
การเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน  น าไปสู่ ทกัษะการแกปั้ญหา  ทกัษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
และความใฝ่รู้ใฝ่เรียน   สมมติฐานของการวิจยั คือ 1) ทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนหลังได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สูงกว่าก่อนได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  2) ทกัษะการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนกลงัไดรั้บการจดักิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สูงกว่าก่อนเกณฑ์ ร้อยละ 65 3) ทักษะการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนหลงัได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สูงกว่าก่อน
ไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 4) ทกัษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนหลงัไดรั้บการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน สูงกวา่เกณฑ์ร้อยละ 65  และ  5) ความใฝ่รู้ใฝ่เรียนของ
นักเรียนหลังได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สูงกว่าก่อนได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  ตวัแปรท่ีศึกษาคือ  ตวัแปรอิสระ  ได้แก่ การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน  ตวัแปรตาม ไดแ้ก่  ทกัษะการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์  ทกัษะการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ และความใฝ่รู้ใฝ่เรียน   ใช้รูปแบบการวิจยั  One – group Pretest – Posttest Design  
ประชากรคือ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2552 โรงเรียนป้อมนาคราช
สวาทยานนท์ จงัหวดัสมุทรปราการ จ านวน 12 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 456 คน ท่ีแต่ละห้องจดั
ผูเ้รียนคละความสามารถ  กลุ่มตวัอย่างไดม้าโดย การสุ่มแบบกลุ่ม โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการ
สุ่ม  เคร่ืองมือวิจัยและแบบวดัท่ีใช้  คือแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
แบบทดสอบวดัทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ แบบทดสอบวดัทักษะการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ และแบบสอบถามวดัความใฝ่รู้ใฝ่เรียน   การวิเคราะห์ข้อมูล ใช้ค่าสถิติ t-test for 
Dependent  Samples  และ  t-test for One Sample  ผลการวิจยัพบว่า  1) ทักษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง หลงัไดรั้บการสอน  โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหา
เป็นฐานสูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 2) ทกัษะ
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มตวัอย่างหลังได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานสูงกวา่เกณฑ์ร้อยละ 65 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  3) ทกัษะ
การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มตวัอย่างหลังได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรมการ
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เรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานสูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .01   4) ทกัษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งหลงัไดรั้บการสอนโดย
ใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 65 อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .01 และ  5) ความใฝ่รู้ใฝ่เรียนของนกัเรียนกลุ่มตวัอย่าง หลงัไดรั้บการสอนโดยใช้กิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าก่อนไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .01 
  ชนญัธิดา  พรมมา (2554) ท าการวจิยัเร่ือง การใชก้ารเรียนรู้ท่ีใชปั้ญหาเป็นฐานใน
การเรียนการสอน เร่ือง ทฤษฏีกราฟเบ้ืองตน้ ระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเชียงแสนวิทยาคม 
จงัหวดัเชียงราย  วตัถุประสงคก์ารวิจยั คือ ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และความ
สนใจและความตระหนกัถึงประโยชน์ของคณิตศาสตร์จากการใชก้ารเรียนรู้ท่ีใชปั้ญหาเป็นฐานใน
การเรียนการสอน เร่ือง ทฤษฏีกราฟเบ้ืองตน้ ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเชียง
แสนวิทยาคม จงัหวดัเชียงราย  กรอบแนวคิดและสมมติฐานของการวิจยั คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานในการเรียนการสอน เร่ือง ทฤษฏี
กราฟเบ้ืองตน้ มีผลการเรียนผา่นเกณฑ์เป็นจ านวนมากกวา่ร้อยละ 50 ของจ านวนนกัเรียนทั้งหมด 
และการใช้ปัญหาเป็นฐานในการเรียนการสอนท าให้นักเรียนมีความสนใจและตระหนักถึง
ประโยชน์ของคณิตศาสตร์อย่างน่าพอใจ  ตวัแปรท่ีศึกษา คือ ตวัแปรอิสระไดแ้ก่ แผนการจดัการ
เรียนรู้  ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสนใจ ความตระหนกัถึงประโยชน์ของ
คณิตศาสตร์จากการใช้การเรียนรู้ท่ีใช้ปัญหาเป็นฐานในการเรียนการสอน เร่ือง ทฤษฏีกราฟ
เบ้ืองต้น   ใช้รูปแบบการวิจยั วดัก่อนและหลังการทดลองกลุ่มเดียว  ประชากร คือ นักเรียน
ระดับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนเชียงแสนวิทยาคม จงัหวดั
เชียงราย   กลุ่มตวัอยา่งไดม้าโดย การสุ่มแบบกลุ่ม โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม  เคร่ืองมือวจิยั
และแบบวดัท่ีใช้ คือ แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ืองทฤษฏีกราฟเบ้ืองต้น  แบบ
สังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียน  แบบบนัทึกหลงัการสอนของครู สะทอ้นคิดการเรียนรู้ของนักเรียน 
และแบบสัมภาษณ์อยา่งไม่เป็นทางการ  การวเิคราะห์ขอ้มูล ใชส้ถิติพื้นฐาน ไดแ้ก่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย
เลขคณิต และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  ผลการวิจยัพบว่า คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งทุกคนสูงกวา่เกณฑ์ร้อยละ 50  และ การใชปั้ญหาเป็นฐานใน
การเรียนการสอนท าให้นกัเรียนมีความสนใจและตระหนกัถึงประโยชน์ของคณิตศาสตร์อยา่งน่า
พอใจ 
  จากการศึกษางานวิจยัทั้ ง 6 เร่ือง เป็นการวิจยัแบบกลุ่มเดียว วดัก่อนและหลังการ
ทดลอง  งานวิจยัทุกเร่ือง ศึกษาตวัแปรตามด้านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  มีงานวิจยั
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จ านวน 3 เร่ือง ศึกษาตวัแปรตามอ่ืนอีกนอกจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ คือ ศึกษาตวั
แปรตามความพึงพอใจ  ทกัษะการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ ทกัษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์และ
ความใฝ่รู้ใฝ่เรียน  ความสนใจและความตระหนกัถึงประโยชน์ของคณิตศาสตร์   
  ในบรรดางานวจิยัท่ีศึกษาตวัแปรผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบวดัก่อนและหลงัการ
ทดลอง พบว่าทุกเร่ืองได้ผลตามสมมติฐานการวิจยั และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานสูงกวา่ก่อนเรียน 
  ส าหรับการศึกษาตวัแปรตามอ่ืนๆ คือ  ความพึงพอใจต่อการเรียนรู้โดยใชปั้ญหา
เป็นฐาน พบวา่นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานในระดบัมาก   ตวัแปร
ทกัษะการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ พบว่าทกัษะการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนกลุ่ม
ตวัอยา่งหลงัไดรั้บการสอนสูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้  ตวัแปรทกัษะการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์และความใฝ่รู้ใฝ่เรียน  พบวา่ ทกัษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์และความใฝ่รู้ใฝ่
เรียน ของนักเรียนกลุ่มตวัอย่างหลังได้รับการสอนสูงกว่าก่อนได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้   
และ ตวัแปรตามทกัษะความสนใจและความตระหนกัถึงประโยชน์ของคณิตศาสตร์ พบวา่การใช้
ปัญหาเป็นฐานในการเรียนการสอนท าให้นักเรียนมีความสนใจและตระหนักถึงประโยชน์ของ
คณิตศาสตร์อยา่งน่าพอใจ 
  จากผลการศึกษารายงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งทั้ง 6 เร่ือง ไดข้อ้สรุปท่ีเป็นแง่คิดเก่ียวกบั
การวจิยัการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน   ดงัน้ี 
  1. กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน คือ สภาพการจดัการเรียน
การสอนท่ีใช้ปัญหาเป็นเคร่ืองมือในการช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมาย เน้นการให้ผูเ้รียน
เผชิญสถานการณ์ปัญหาจริง หรือสภาพการณ์ใหผู้เ้รียนเผชิญปัญหา วธีิการเรียนรู้ท่ีเร่ิมตน้ดว้ยการใช้
ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้ผูเ้รียนไปศึกษาค้นควา้  แสวงหาความรู้ ด้วยวิธีการต่าง ๆ จากแหล่ง
วิทยาการท่ีหลากหลาย เพื่อน ามาใช้ในการแก้ปัญหา โดยท่ีมิไดมี้การศึกษา หรือเตรียมตวัล่วงหน้า
เก่ียวกบัปัญหาดงักล่าวมาก่อน ขั้นตอนการจดัการเรียนเรียนรู้มี  6 ขั้นตอน คือ ขั้นท่ี  1 ก าหนดปัญหา   
ขั้นท่ี 2 ท าความเขา้ใจปัญหา  ขั้นท่ี 3 ด าเนินการศึกษาคน้ควา้    ขั้นท่ี 4 สังเคราะห์ความรู้    ขั้นท่ี 5 
สรุปและประเมินค่าของค าตอบ  ขั้นท่ี 6 น าเสนอและประเมินผล    โดยครูจะใชส้ถานการณ์ปัญหา
ในการกระตุน้ให้นักเรียนเกิดการคิด การอภิปรายร่วมกัน เน้นการท างานเป็นกลุ่มให้นักเรียนมี
ปฏิสัมพนัธ์กบัเพื่อน และสถานการณ์ปัญหาท่ีน ามาเป็นปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีสอดคลอ้งและตรง
ตามสภาพจริงในชีวิตประจ าวนั เหมาะกบัวยัและความสนใจ จุดมุ่งหมายของกิจกรรมเพื่อกระตุน้
ใหน้กัเรียนไดคิ้ดและน าความรู้พื้นฐานในการแกปั้ญหาสถานการณ์ท่ีหลากหลายมาประยุกตใ์ชเ้พื่อ
หาค าตอบของปัญหา 
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  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หมายถึง คะแนนความสามารถของ
ผูเ้รียนดา้นความรู้ ความเขา้ใจ การน าไปใชท้างการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น 
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีวดัไดจ้ากแบบทดสอบ ท่ีผูศึ้กษาคน้ควา้สร้างข้ึน  
  3. ความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน หมายถึง 
ความรู้สึกช่ืนชอบของนกัเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน  ไดม้าจากแบบวดัความพึงพอใจ  มาตรวดัแบบลิเคิร์ท ท่ีผูว้จิยั
สร้างข้ึน 

  จากแง่คิดขา้งตน้  ผูว้จิยัจึงก าหนดกรอบแนวคิดการวจิยัและสมมติฐานการวิจยั ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 2.1  กรอบแนวคิดการวจิยั 
 

 ผูว้จิยัก าหนดสมมติฐานการวจิยั ดงัน้ี 
 1.  นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เร่ืองความน่าจะเป็น มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 2. ความพึงพอใจของผูเ้รียนที่มีต่อการจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานอยู่ในระดบัมาก 

กจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

-  ก าหนดปัญหา 
-  ท าความเขา้ใจปัญหา 
-  ด าเนินการศึกษาคน้ควา้ 
- สังเคราะห์ความรู้ 
- สรุปและประเมินค่าของค าตอบ 
- น าเสนอและประเมินผล 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณติศาสตร์  
การวดัความรู้ขั้น 

- ความรู้ ความจ า และการคิดค านวณ 
- ความเขา้ใจ 
- การน าไปใช ้
- การวเิคราะห์ 

 ความพงึพอใจต่อการจัดกจิกรรมการเรียนรู้  
ในดา้น 

- ดา้นครูผูส้อน 
- ดา้นเน้ือหา  
- ดา้นการถ่ายทอดเน้ือหาและเทคนิควธีิการสอน     
- ดา้นกิจกรรมการเรียนการสอน    



บทที ่3 

วธีิด ำเนินกำรวจิัย 
 

 

 การวิจยัเร่ือง ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ือง 
ความน่าจะเป็น ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนเบ็ตต้ีดู
เมน 2 ช่องเม็ก จงัหวดัอุบลราชธานี การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัวดัก่อนและหลงัการทดลองแบบกลุ่ม
เดียว  ผูว้จิยัจะกล่าวตามหวัขอ้ต่อไปน้ี 

1.  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
2.  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3.  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
4.  การวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

1.  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง  
 
 1.1  ประชำกร  ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี  เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 ปี
การศึกษา  2557  โรงเรียนเบ็ตต้ีดูเมน 2 ช่องเมก็ ต าบลช่องเมก็ อ าเภอสิรินธร  จงัหวดัอุบลราชธานี 
จ านวน  4 หอ้งเรียน จ านวน  135  คน  ซ่ึงทางโรงเรียนไดจ้ดัผูเ้รียนของแต่ละหอ้งแบบคละ
ความสามารถ 
 1.2  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  ภาคเรียนท่ี  
1 ปีการศึกษา  2557  จ  านวน   1  หอ้งเรียน   จ  านวน  30  คน  ไดม้าโดยสุ่มแบบกลุ่ม 
 

2. เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในกำรวจิัย    
 

 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี  ประกอบดว้ย  1)  แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เร่ือง  ความน่าจะเป็น ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3   2)  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน  เร่ือง ความน่าจะเป็น   และ  3) แบบสอบถามวดัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
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 2.1  แผนกำรจัดกจิกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้ปัญหำเป็นฐำน เร่ือง  ควำมน่ำจะเป็น    
  ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการสร้างแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน เร่ือง ความน่าจะเป็น ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 โดยมีขั้นตอน  ดงัน้ี 
  2.1.1  วเิคราะห์เน้ือหาเร่ืองความน่าจะเป็น จ านวน 6 เร่ือง พร้อมก าหนดเวลาท่ีใช้
สอนในแต่ละเร่ือง ดงัน้ี 

1)  แนวคิดเก่ียวกบัความน่าจะเป็น      จ านวน 1 คาบ 
2)  การทดลองสุ่มและผลลพัธ์จากการทดลองสุ่ม จ านวน  3  คาบ 
3)  เหตุการณ์       จ านวน  2  คาบ 
4)  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์      จ านวน  5  คาบ 
5)  การน าความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นไปใช ้ จ านวน  2  คาบ 
6)  ความน่าจะเป็นกบัการตดัสินใจ     จ านวน  2  คาบ 

  2.1.2  สร้างสถานการณ์ปัญหาประกอบการเรียนการสอนในแต่ละคาบ 
  2.1.3  จดัท าใบกิจกรรม ใบงานในแต่ละคาบ 
  2.1.4  จดัท าแผนการจดัการเรียนรู้จ านวน 12 แผน และในแต่ละแผนการเรียนรู้มี
รายละเอียดเก่ียวกับเน้ือหาความน่าจะเป็น และน าแผนการจัดการเรียนรู้ให้อาจารย์ท่ีปรึกษา
ตรวจสอบเพื่อปรับปรุงแกไ้ข ผูว้ิจยัท าการปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของอาจารยท่ี์ปรึกษา 
รายละเอียดแผนการจดัการเรียนรู้ อยูใ่นภาคผนวก ก 
 2.2  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนคณติศำสตร์ 
  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ซ่ึงผูว้จิยัไดด้ าเนินการสร้างตาม
ขั้นตอนดงัน้ี 
  2.2.1  ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ดา้นความรู้ เพื่อใชเ้ป็นเป้าหมายการทดสอบ และ
วเิคราะห์ระดบัความคิดของจุดประสงคก์ารเรียนรู้ พร้อมทั้งก าหนดจ านวนขอ้สอบรวมทั้งฉบบัท่ี
เหมาะสมกบัเวลาท่ีใชด้ าเนินการสอบ และก าหนดจ านวนขอ้สอบส าหรับจุดประสงคก์ารเรียนรู้แต่ละขอ้ 
เพื่อจดัท าเป็นตารางวเิคราะห์ขอ้สอบ ดงัรายละเอียดในภาคผนวก ข 
  2.2.2  เขียนค าถามและตวัเลือกของขอ้สอบแต่ละขอ้ใหส้อดคลอ้งกบัตารางวเิคราะห์
ขอ้สอบ 
  2.2.3  น าขอ้สอบทั้งหมดใหท่ี้ปรึกษาตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา 
  2.2.4  ยกร่างแบบทดสอบและน าแบบทดสอบไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั้น ม. 4 ท่ีไม่ใช่
กลุ่มตวัอย่าง แต่เรียนเร่ือง ความน่าจะเป็นมาแล้ว ปรับปรุงขอ้สอบท่ีมีค่าความยาก น้อยกว่า 0.20 หรือ
มากกวา่ 0.80 และอ านาจจ าแนกนอ้ยกวา่ 0.20 
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  2.2.5  น าแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแลว้ไปใชส้อบกบันกัเรียนกลุ่มเดิมโดยเวน้ระยะเวลา 2 
สัปดาห์ หาค่าคุณภาพของแบบทดสอบพบวา่ 

ค่าความยาก    มีค่าตั้งแต่     0.45     ถึง    0.58 
ค่าอ านาจจ าแนก    มีค่าตั้งแต่     0.43     ถึง    0.77 
ค่าความเท่ียง  มีค่าเท่ากบั    0.987 
ผูว้ิจยัใช้แบบทดสอบน้ีกบักลุ่มตวัอย่างโดยใช้เป็นขอ้สอบก่อนเรียนและหลัง

เรียน รายละเอียดอยูใ่นภาคผนวก ค 
 2.3  แบบสอบถำมวัดควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้
ปัญหำเป็นฐำน 
  การสร้างแบบสอบถามวดัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานผูว้จิยัด าเนินการดงัน้ี 
  2.3.1  ก าหนดค าอธิบายความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหา
เป็นฐาน ครอบคลุม 4 ประเด็น คือ  ดา้นครูผูส้อน   ดา้นเน้ือหา  ดา้นการถ่ายทอดเน้ือหาและเทคนิค
วธีิการสอน   และ ดา้นกิจกรรมการเรียนการสอน     
  2.3.2  เขียนขอ้กระทงโดยใชม้าตรวดัแบบลิเคิร์ทในแต่ละประเด็น จ านวน 4 
ประเด็น รวมขอ้กระทงทั้งหมด 23 ขอ้กระทง 
  2.3.3  น ามาตรวดัให้อาจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบและแกไ้ขตามค าแนะน า 
รายละเอียดมาตรวดัอยูใ่นภาคผนวก ง 
  ก าหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนความพึงพอใจดงัน้ี 

5   หมายถึง   เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
4   หมายถึง   เห็นดว้ยมาก 
3   หมายถึง   เห็นดว้ยปานกลาง 
2   หมายถึง   เห็นดว้ยนอ้ย 
1   หมายถึง   เห็นดว้ยนอ้ยท่ีสุด 
และก าหนดเกณฑก์ารแปลผลค่าเฉล่ีย ดงัน้ี 
คะแนนเฉล่ีย               ระดบัความพอใจ 
4.50 – 5.00   พอใจมากท่ีสุด 
3.50 – 4.49   พอใจมาก 
2.50 – 3.49   พอใจปานกลาง 
1.50 – 2.49   พอใจนอ้ย 
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1.00 – 1.49    พอใจนอ้ยท่ีสุด 
 

3. กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 
 ผูว้จิยัท าการเก็บรวบรวมขอ้มูลดงัน้ี 
 3.1  ก่อนท าการทดลองสอนผูว้ิจยัไดท้  าการทดสอบก่อนเรียนกบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง
ดว้ยแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผา่นการปรับปรุง
แกไ้ขแลว้  ในวนัท่ี  4 มิถุนายน 2557 
 3.2  เร่ิมด าเนินการทดลองสอน โดยการช้ีแจงให้นกัเรียนเขา้ใจเก่ียวกบัรูปแบบการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และด าเนินการสอนตามขั้นตอนในแผนการจดักิจกรรม
การเรียนรู้ วนัละ  1 คาบ   จ านวน  15 คาบ ตั้งแต่วนัท่ี  9  มิถุนายน 2557 -  31 กรกฎาคม  2557    โดย
แบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน   โดยจะคละนกัเรียนท่ีเก่ง  ปานกลาง และอ่อน  แต่ละคาบ
ท่ีท าการทดลองนั้นบางวนันักเรียนจะมาเรียนครบ บางวนัมีนักเรียนท่ีขาดเรียน หรือติดกิจกรรม
ของโรงเรียนบา้ง  ซ่ึงในแต่ละคาบเรียนจะใหแ้ต่ละกลุ่มท ากิจกรรมร่วมกนั แลว้ส่งตวัแทนน าเสนอ
หน้าชั้นเรียน ส่วนการบา้นจะให้ท าเป็นรายบุคคล แลว้ส่งให้ครูตรวจก่อนเรียนในคาบเรียนต่อไป 
ครูแจกการบ้านท่ีตรวจแล้วคืนให้กับนักเรียนแต่ละคน พร้อมกับอธิบายหรือเฉลยการบ้านท่ี
นกัเรียนท าผิดกนัมาก  ส าหรับนักเรียนท่ีเรียนอ่อนครูไดอ้ธิบายเพิ่มเติม รวมทั้งให้แบบฝึกทกัษะ
เพิ่มเติมเพื่อเสริมความรู้ความเขา้ใจยิง่ข้ึน 
 3.3  เม่ือส้ินสุดการสอนครบทุกแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แลว้ จึงท าการสอบหลงัเรียน 
ดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และท าการวดัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน  ในวนัท่ี  31 กรกฎาคม  2557  

 

4.  กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 
 การวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการวิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อตรวจสอบวตัถุประสงคข์องการ
วจิยัดงัน้ี 
 4.1  ใชค้่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานในการวิเคราะห์ขอ้มูลผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
และความพึงพอใจ 
 4.2  ใชส้ถิติทดสอบทีในการเปรียบเทียบค่าเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียน 
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ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 
 

 จากผลการใช้กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ือง ความน่าจะ
เป็น การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลของการวิจัย ผูว้ิจ ัยขอน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล
ตามล าดบัหวัขอ้ดงัต่อไปน้ี 
 1.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  
 2.  ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
 

1. การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์  
 
 การวิเคราะห์ขอ้มูลน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อทดสอบสมมติฐานการวิจยัวา่ “นกัเรียนท่ีเรียน
ดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เร่ืองความน่าจะเป็น มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน    อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05” 
 ผลการทดสอบสมมติฐานแบบทางเดียวของผลต่างค่าเฉล่ียระหวา่งตวัแปรผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน  ก่อนและหลงัการจดักิจกรรมพบวา่  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้ สูงกว่า ค่าเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนการจดักิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05 ดงัตารางท่ี 4.1 

  
ตารางท่ี 4.1  ผลการทดสอบความแตกต่างค่าเฉล่ียระหวา่งผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์

ระหวา่งก่อนและหลงัเรียนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
 

 �̅� S.D.  

 
S.D.d t dt p 

ก่อนเรียน 8.67 1.900      
หลงัเรียน 15.70 2.562      
ผลต่าง   7.03 2.282 16.884 29 .000 

  �̅�d                                
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2.  ความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ต่ีอการจัดกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน   
 
 การวิเคราะห์ขอ้มูลน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อทดสอบสมมติฐานการวิจยัว่า “ความพึงพอใจ
ของผูเ้รียนที่มีต่อการจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานอยู่ใน
ระดบัมาก” 
 ผลการวิเคราะห์การศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ือง ความน่าจะเป็น ผูว้ิจยัไดน้ าคะแนนจากแบบสอบถามวดัความพึงพอใจของ
นกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน  เม่ือพิจารณาความพึงพอใจของนกัเรียนในแต่ละดา้น จะพบว่านกัเรียนพอใจในระดบัมาก
ทุกดา้น  โดยเรียงล าดบัตามค่าเฉล่ียจากมากไปนอ้ยดงัน้ี   ดา้นการถ่ายทอดเน้ือหาและเทคนิคการสอน  
(4.21)   ดา้นกิจกรรมการเรียนการสอน  (4.04)  ดา้นเน้ือหา (4.03)  และดา้นครูผูส้อน (4.01)   
 เม่ือพิจารณาความพึงพอใจของนกัเรียนในรายละเอียดของแต่ละดา้น พบว่านกัเรียนพึง
พอใจในระดบัมาก โดยเรียงล าดบัค่าเฉล่ียจากมากไปนอ้ย 3 อนัดบัแรกดงัน้ี 
 ด้านการถ่ายทอดเน้ือหาและเทคนิควิธีการสอน    มีวธีิการถ่ายทอดใหผู้เ้รียนเขา้ใจ
เน้ือหาวชิา (4.37)  วธีิการน าเขา้สู่บทเรียนน่าสนใจ (4.33)   จดักิจกรรมการเรียนการสอนอยา่ง
หลากหลายและมีความเหมาะสม (4.23)     
 ด้านกจิกรรมการเรียนการสอน  นกัเรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมร่วมกนั  (4.33)  
นกัเรียนมีการแลกเปล่ียนแสดงความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั  (4.27)  นกัเรียนใชส่ื้อการเรียนรู้ต่างๆ 
ร่วมกนั (4.10)     
 ด้านเน้ือหา  จ านวนค าถามในใบงานมีความเหมาะสม (4.37)  โจทยปั์ญหามีความ
น่าสนใจ  (4.20)   ค  าถามในใบงานท่ีท าเป็นการบา้นตรงกบัเน้ือหาท่ีเรียน (4.10)   
 ด้านครูผู้สอน   ช้ีแจงกิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานให้นกัเรียนเขา้ใจอยา่ง
ชดัเจน (4.47)   ครูจดัแบ่งกลุ่มนกัเรียนเหมาะสม (4.07)     ส่งเสริม สนบัสนุนให้เกิดการเรียนรู้ตาม
ศกัยภาพของผูเ้รียน (3.93)  
 และเม่ือพิจารณาในภาพรวมนกัเรียนพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมในระดบัมาก (4.07)   ซ่ึง
เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้  ดงัตารางท่ี 4.2  
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ตารางท่ี 4.2   ผลการวเิคราะห์ความพงึพอใจในการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เร่ือง  
ความน่าจะเป็น 

ขอ้ท่ี รายการ  S.D. ระดบัความพึงพอใจ 
 ดา้นครูผูส้อน 4.01 0.84 มาก 
1 ช้ีแจงกิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานให้

นกัเรียนเขา้ใจอยา่งชดัเจน 
4.47 0.73 มาก 

2 ครูจดัแบ่งกลุ่มนกัเรียนเหมาะสม 4.07 0.78 มาก 
3 ส่งเสริม สนบัสนุนใหเ้กิดการเรียนรู้ตามศกัยภาพผูเ้รียน   3.93 0.78 มาก 
4 สร้างบรรยากาศในการเรียนการสอนใหผู้เ้รียนมี

ความสุข 
3.80 0.98 มาก 

5 สรุปเน้ือหา บทเรียนไดถู้กตอ้ง และง่ายต่อการเขา้ใจ 3.80 1.03 มาก 

 ดา้นเน้ือหา 4.03 0.84 มาก 
6 เน้ือหาเรียงล าดบัจากง่ายไปสู่ยาก 3.97 0.93 มาก 
7 การจดัเน้ือหาเหมาะสมกบัเวลาเรียน 3.57 0.86 มาก 

8 การใชภ้าษาง่ายต่อความเขา้ใจ 4.00 0.79 มาก 

9 โจทยปั์ญหามีความเหมาะสม 4.00 0.83 มาก 

10 โจทยปั์ญหามีความน่าสนใจ 4.20 0.81 มาก 

11 ค าถามในใบงานท่ีท าเป็นการบา้นตรงกบัเน้ือหาท่ีเรียน 4.10 0.92 มาก 

12 จ านวนค าถามในใบงานมีความเหมาะสม 4.37 0.72 มาก 

 ด้านการถ่ายทอดเนือ้หาและเทคนิควธีิการสอน 4.21 0.73 มาก 
13 จดักิจกรรมการเรียนการสอนอยา่งหลากหลายและมี

ความเหมาะสม 
4.23 0.68 มาก 

14 ส่ือความหมายไดช้ดัเจน ผูเ้รียนเขา้ใจและบรรลุ
วตัถุประสงค ์

4.07 0.91 มาก 

15 วธีิการน าเขา้สู่บทเรียนน่าสนใจ 4.33 0.61 มาก 

16 มีวธีิการถ่ายทอดใหผู้เ้รียนเขา้ใจเน้ือหาวชิา 4.37 0.61 มาก 

17 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ 4.07 0.83 มาก 

  

�̅� 
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ตารางท่ี 4.2   (ต่อ) 
 
ขอ้ท่ี รายการ  S.D. ระดบัความพึงพอใจ 

 ด้านกจิกรรมการเรียนการสอน 4.04 0.90 มาก 
18 นกัเรียนใชส่ื้อการเรียนรู้ต่างๆ ร่วมกนั 4.10 0.88 มาก 

19 นกัเรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมร่วมกนั 4.33 0.96 มาก 

20 นกัเรียนไดอ้ธิบายความรู้ให้สมาชิกอ่ืนๆ ในกลุ่มฟัง 3.70 0.95 มาก 

21 นกัเรียนมีการแลกเปล่ียนแสดงความคิดเห็นซ่ึงกนัและ
กนั 

4.27 0.83 มาก 

22 นกัเรียนไดฝึ้กทกัษะการส่ือสารระหวา่งสมาชิก  เช่น 
การตดัสินใจ      การแกปั้ญหา ฯลฯ 

3.83 0.95 มาก 

23 ผูเ้รียนปฏิบติักิจกรรมเป็นไปตามล าดบัขั้นตอน 4.03 0.81 มาก 
 เฉล่ียรวม 4.07 0.83 มาก 
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สรุปการวจิัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 

 การเสนอผลการวิจยั เร่ือง ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชปั้ญหาเป็น
ฐาน   เร่ือง  ความน่าจะเป็น ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 3 โรงเรียนเบต็ต้ีดูเมน 2 ช่องเมก็  จงัหวดัอุบลราชธานี  ครอบคลุมเน้ือหาสาระท่ีส าคญัดงัน้ี 

 
1. สรุปผลการวจิัย 
 
 1.1 วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
  การวิจัยคร้ังน้ี มีว ัตถุประสงค์เพื่อ  1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์ เร่ือง  ความน่าจะเป็น ระหว่างก่อนและหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน และ 2)  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน  
  วธีิการด าเนินการวจัิย  

  1.2.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
ประชากร คือนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  โรงเรียนเบ็ตต้ีดูเมน 2 ช่องเม็ก 

ต าบลช่องเม็ก อ าเภอสิรินธร  จงัหวดัอุบลราชธานี ปีการศึกษา 2557 จ านวน   4 ห้องเรียน 135 คน 
ซ่ึงทางโรงเรียนไดจ้ดัผูเ้รียนของแต่ละห้องแบบคละความสามารถ ส าหรับกลุ่มตวัอยา่ง ไดม้าโดย
แบบสุ่มกลุ่ม จ านวน   1  หอ้งเรียน   30  คน   
  1.2.2  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย  

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี ประกอบด้วย 1)  แผนการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เร่ือง  ความน่าจะเป็น ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3    2) แบบทดสอบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง ความน่าจะเป็น   และ  3) แบบสอบถามวดัความพึงพอใจของ
นกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
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  1.2.3  การเกบ็รวบรวมข้อมูล  
ผูว้ิจ ัยได้ท าการทดสอบก่อนเรียนกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างด้วยแบบวดั

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  จากนั้นด าเนินการทดลอง โดยการช้ีแจงให้นกัเรียนเขา้ใจเก่ียวกบัรูปแบบ
การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานแล้วด าเนินการสอนตามขั้นตอนในแผนการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้  และเม่ือส้ินสุดการสอนครบทุกแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แลว้ จึงท าการ
สอบหลังเรียนด้วยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และท าการวดัความพึงพอใจของ
นกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
  1.2.4  การวิเคราะห์ข้อมูล 

โดยใชค้่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 
 1.3  ผลการวจัิย  

1.3.1  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลงั
เรียนพบวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของกลุ่มตวัอยา่งสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05   
  1.3.2  การศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน  พบวา่ค่าเฉล่ียความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานอยูใ่นระดบัมาก 
 

2.  อภิปรายผล 
 
 จากการวิจยัเร่ือง ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เร่ือง 
ความน่าจะเป็น ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรง
เรียนเบต็ต้ีดูเมน 2 ช่องเมก็ จงัหวดัอุบลราชธานี คร้ังน้ี ผูว้จิยัอภิปรายผลดงัน้ี 
 2.1 การเปรียบเทียบผลต่างค่าเฉล่ียระหว่างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อน
เรียนและหลงัเรียน พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนระหวา่งก่อนและหลงั
การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 3 มีความแตกต่างกนัอย่างมีนัยส าคญั  โดยหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานสูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบใชปั้ญหาเป็นฐาน  อยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05  ซ่ึงพอจะสรุปวา่อาจจะมาจากสาเหตุต่อไปน้ี 
  1. การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  มีลักษณะท่ีส่งเสริมให้ผู ้เรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการ 
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เรียนคณิตศาสตร์สูงข้ึนดงัน้ี  
1.1  ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้และปฏิบติังานเป็นกลุ่ม ผูเ้รียนมีอิสระในการแสดงความ

คิดเห็น รู้จกัวิเคราะห์ส่ิงท่ีเป็นข้อมูล รู้จกัแสวงหาข้อมูลเพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ รวมทั้ ง
สามารถคิดและตดัสินใจแกปั้ญหา ประยุกต์ใชค้วามรู้ไดอ้ยา่งเหมาะสม ซ่ึงสอดคลอ้งกบับาโรวส์ 
และแทมบลิน กับ มีโล และ เอฟเวนเซน  ( Barrows, Haward S. and Tamblyn, Poblyn M.1980 : 
193  and  Hmelo, C.E. and  Evensen, D.H. 2000: 6) ท่ีกล่าวถึงข้อดีของการจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานวา่ ช่วยพฒันาให้ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจในบทเรียนมากข้ึน โดยไดรั้บความรู้ใน
เน้ือหาวิชาท่ีเป็นบูรณาการ สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้เป็นเคร่ืองมือในการจดัการปัญหาได้
อยา่งมีประสิทธิภาพ 

1.2 เป็น รูปแบบการจัดการเรียน รู้ ท่ี ให้ผู ้เรียนได้ เผ ชิญกับ ปัญหาท่ี ใน
ชีวติประจ าวนั ซ่ึงฝึกใหรู้้จกัคิดวเิคราะห์และพฒันาทกัษะการแกปั้ญหา นกัเรียนจะเรียนรู้ทกัษะการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตซ่ึงสอดคล้องกับวนัดี  ต่อเพ็ง (2553: 28) ท่ีได้สรุปข้อดีของการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานไวว้่า เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีช่วยเพิ่มแรงจูงใจให้กบัผูเ้รียนเน่ืองจากผูเ้รียนมีส่วน
ร่วม  ส่งเสริมผูเ้รียนให้เรียนรู้ดว้ยตนเองซ่ึงเป็นพื้นฐานของทกัษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต   พฒันา
ทกัษะกระบวนการ การท างานเป็นทีม และพฒันาความคิด รวมทั้งผูเ้รียนยงัสามารถน าความรู้ไปใช้
แกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนในอนาคตได ้ 

2. ครูผูส้อนได้เตรียมความพร้อมทุกด้าน ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เช่น 
เตรียมส่ือ เตรียมแบบฝึกหัด เตรียมตวันกัเรียนให้พร้อมในการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน คือใช้
ปัญหาเป็นประเด็นให้นักเรียนศึกษาด้วยตนเอง ครูช้ีแจงรูปแบบการสอนให้นักเรียนเข้าใจถึง
กระบวนการและขั้นตอนในการเรียนรู้ ตลอดจนการตรวจและการให้คะแนนระหว่างกิจกรรม 
เพื่อให้นักเรียนเขา้ใจตรงกัน นักเรียนสามารถใช้วิธีการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ท่ีหลากหลายวิธี 
กระตุ้นให้นักเรียนเข้าใจบทบาทหน้าท่ีในการปฏิบติักิจกรรมกลุ่ม ให้เสนอวิธีการหาค าตอบท่ี
เหมาะสม ครูสังเกตนักเรียนขณะปฏิบติักิจกรรมในกลุ่มย่อย กระตุน้ให้นักเรียนแสดงออกอย่าง
เต็มท่ี หากกลุ่มใดมีปัญหาตอ้งการความช่วยเหลือ ครูก็คอยช่วยเหลือโดยการช้ีแจงหรือช้ีแนะให้
นกัเรียนเห็นแนวทางในการแกปั้ญหา ท าให้นกัเรียนสามารถแกปั้ญหาไดแ้ละเกิดความภูมิใจท่ีหา
แนวทางแก้ปัญหาด้วยตนเองได้ เป็นผลให้นักเรียนท่ีเรียนด้วยการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง   
  ผลการวิจยัน้ีได้สอดคล้องกับผลงานของ มยุรี  ชาภกัดี  (2553) ท่ีได้ท าการวิจยั
เร่ือง การพฒันาการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ือง
ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผลการวิจยัพบว่า  นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  มี
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คะแนนทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  เช่นเดียวกบั  
วนัดี ต่อเพ็ง (2553)  ท่ีได้ศึกษา ผลของการจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาเก่ียวกบัสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว ของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1   ผลการวจิยัพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาเก่ียวกบั
สมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานสูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดัการเรียนรู้อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01   
  นอกจากน้ียงัสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ วาสนา  ก่ิมเทิ้ง (2553)  ท่ีไดศึ้กษา  ผลการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  ท่ีมีต่อทกัษะการแก้ปัญหา ทกัษะการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ และความใฝ่รู้ใฝ่เรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3   ผลการวิจยัพบวา่ ทกัษะการ
แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 หลงัไดรั้บการสอนโดยใชกิ้จกรรมการ
เรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานสูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .01 ทกัษะการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 หลงัไดรั้บการสอน
โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานสูงกวา่เกณฑ์ร้อยละ 65 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .01  ทกัษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 หลงัได้รับการ
สอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าก่อนไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 ทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 หลงัไดรั้บการสอนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกวา่เกณฑ์
ร้อยละ 65 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01   
 2.2 การศึกษาความพึงพอใจในการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชปั้ญหาเป็น
ฐาน เร่ือง ความน่าจะเป็น พบว่านกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้อยู่ในระดบั
มาก อาจเป็นเพราะการเรียนท่ีใชปั้ญหาเป็นฐานจะช่วยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียน เน่ืองจากผูเ้รียนมี
ส่วนร่วมในการเรียนรู้ มากกวา่การรับฟังเน้ือหาจากครูผูส้อนเพียงฝ่ายเดียว  อีกทั้งเน้ือหาเร่ืองความ
น่าจะเป็น มีเน้ือหาสาระท่ีไม่ยากเกินความรู้ความสามารถของผูเ้รียน เป็นเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกับ
ชีวิตประจ าวนัของนักเรียน  และผูเ้รียนสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้  มี
การศึกษาดว้ยตนเองและการศึกษาเป็นกลุ่ม ไดป้ฏิบติักิจกรรมต่างๆ มีโอกาสไดแ้ลกเปล่ียนเรียนรู้
และไดร่้วมกิจกรรมเป็นกลุ่ม มีการช่วยเหลือเพื่อในกลุ่ม ท าให้นกัเรียนเห็นคุณค่าของตนเองมาก
ข้ึน นกัเรียนมีความกระตือรือร้นสนใจในการเรียน และสนุกกบัการเรียน  ส่งผลให้เกิดแรงจูงใจใน
การเรียน ผลจากการศึกษายงัสอดคลอ้งกบังานวิจยัมยุรี  ชาภกัดี  (2553) ท่ีไดท้  าการวิจยัเร่ือง การ
พฒันาการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เร่ืองความน่าจะ
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เป็นชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้
โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก   

 
3. ข้อเสนอแนะ 
 
 จากการศึกษาค้นควา้คร้ังน้ี ผูว้ิจ ัยมีข้อเสนอแนะซ่ึงอาจจะเป็นประโยชน์ต่อการ
น าไปใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  และการศึกษาคน้ควา้ใน
คร้ังต่อไป ดงัน้ี 
 3.1  ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้  
  3.1.1 ผูส้อนตอ้งค านึงถึงพื้นฐานการเรียนรู้แบบกลุ่มยอ่ยของนกัเรียน การแนะน า
เบ้ืองตน้จะเป็นการกระตุน้ใหน้กัเรียนตระหนกัถึงบทบาทของสมาชิกกลุ่ม การอภิปรายแลกเปล่ียน
เรียนรู้ร่วมกนัใหน้กัเรียนเกิดความตระหนกัและกระตือรือร้นในการเรียนรู้มากข้ึน 
  3.1.2 การก าหนดปัญหา ตอ้งค านึงถึงสถานการณ์จริงใกลต้วั อยูใ่นความสนใจ ทา้
ทายความสามารถ และมีโอกาสเกิดข้ึนกบันกัเรียนมากท่ีสุด รวมทั้งเป็นสถานการณ์ท่ีมีลกัษณะเป็น
ปัญหาปลายเปิดหรือมีความซบัซอ้นเพียงพอท่ีจะกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ ให้นกัเรียนคิด
ไดอ้ยา่งหลากหลาย 
  3.1.3 การใชถ้ามน า จะตอ้งเป็นค าถามท่ีสอดคลอ้งกบัปัญหาหรือสถานการณ์ท่ี
ก าหนดไว ้เพื่อน าทางผูเ้รียนใหค้น้ควา้ความรู้ไปสู่การแกปั้ญหาตามสถานการณ์ท่ีก าหนดไว ้
  3.1.4 ทรัพยากรการเรียนรู้ ตอ้งมีแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย และมี
ความหมายเอ้ือต่อการคน้ควา้ การแสวงหาความรู้ของนกัเรียน ผูส้อนตอ้งจดัเตรียม จดัหา โดย
วเิคราะห์จากปัญหาท่ีใชเ้ป็นฐานในการเรียนรู้ เพื่อใหเ้พียงพอกบัความตอ้งการของนกัเรียน 
 3.2  ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าคร้ังต่อไป 
   3.2.1  ควรศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียนทั้งกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง  และ
กลุ่มอ่อน ท่ีไดรั้บการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานวา่กลุ่มใดมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกา้วหนา้ข้ึน
หรือไม่ อยา่งไร 
  3.2.2  ควรมีการศึกษาถึงลกัษณะของการจดักลุ่มท่ีจะท าใหก้ารเรียนรู้มี
ประสิทธิภาพมากข้ึน ระหวา่งกลุ่มท่ีครูจดัใหก้บักลุ่มท่ีนกัเรียนเลือกเอง 
  3.2.3 ควรไดท้  าการเปรียบเทียบระหวา่งการสอนโดยใชปั้ญหาเป็นฐานกบัวธีิการ
สอนอ่ืนๆ เพื่อเปรียบเทียบวา่การจดัการเรียนการสอนแบบใดจะท าใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนท่ีสูงข้ึน 
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  3.2.4  ควรมีการศึกษาการจดัการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานกบัสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ในเน้ือหาอ่ืนๆในระดบัอ่ืนดว้ยเพื่อจะไดย้กระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิา
คณิตศาสตร์ใหสู้งข้ึน 
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที่ 1 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์      ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ช่ือหน่วยการเรียนรู้    ความน่าจะเป็น        เวลา 15    คาบ 
เร่ือง   แนวคิดเก่ียวกบัความน่าจะเป็น      จ  านวน   1  คาบ 

สาระส าคัญ 
1. ในชีวติประจ าวนัมีเหตุการณ์หรือสถานการณ์ต่าง ๆ เกิดข้ึนอยา่งมากมายรอบตวัเราการ

ตดัสินใจเก่ียวกบัโอกาสท่ีเหตุการณ์หรือสถานการณ์ต่าง ๆ จะเกิดข้ึนจึงตอ้งใชเ้หตุผลและขอ้มูล
เพื่อสรุปเหตุการณ์หรือสถานการณ์นั้น 

2. ความน่าจะเป็น หมายถึง โอกาสท่ีเหตุการณ์หน่ึง ๆ จะเกิดข้ึน ซ่ึงเหตุการณ์นั้นอาจจะ
เกิดข้ึนอยา่งแน่นอน อาจจะเกิดข้ึนหรือไม่ก็ได ้หรือไม่เกิดข้ึนอยา่งแน่นอน 
ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 

1. นกัเรียนสามารถบอกไดว้า่เหตุการณ์ท่ีก าหนดใหเ้หตุการณ์ใดเกิดข้ึนแน่นอน เหตุการณ์
ใดไม่เกิดข้ึนแน่นอน และเหตุการณ์ใดมีโอกาสเกิดข้ึนไดม้ากกวา่กนั 
สาระการเรียนรู้ 

แนวคิดเก่ียวกบัความน่าจะเป็น 
กจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

ขั้นที ่1  ก าหนดปัญหา   
 ครูสนทนากบันกัเรียนเก่ียวกบัการด าเนินชีวติของเราทุกคนวา่ต่างก็ตอ้งเผชิญกบัความ
ไม่แน่นอน ในแต่ละวนัเราจึงมีค าถามท่ีเก่ียวกบัความเป็นไปได ้หรือความเป็นไปไม่ไดข้อง
เหตุการณ์ต่างๆ อยูม่ากมาย เช่น ถา้เราซ้ือสลากกินแบ่งรัฐบาล เราจะถูกรางวลัหรือไม่  ถา้เราส่ง
ไปรษณียบตัรไปทายผลฟุตบอลโลก เราจะมีโอกาสเป็นผูโ้ชคดีไดรั้บรางวลัต่างๆหรือไม่ พรุ่งน้ีฝน
จะตกหรือไม่ คุณนา้จะคลอดบุตรเป็นหญิงหรือเป็นชาย ใหน้กัเรียนช่วยกนัยกตวัอยา่งเหตุการณ์ท่ี
เป็นไปได ้และเหตุการณ์ท่ีเป็นไปไม่ได ้
 ขั้นที ่ 2  ท าความเข้าใจปัญหา 
 ครูตั้งค  าถามใหน้กัเรียนช่วยกนัตอบ  ดงัน้ี 

1) ในแต่ละวนัท่ีนกัเรียนเดินทางมาโรงเรียนนกัเรียนคิดไหมวา่อาจจะประสบอุบติัเหตุได ้
เพราะเหตุใด 

2) นกัเรียนคนใดเคยประสบอุบติัเหตุจากการเดินทางบา้ง เป็นอุบติัเหตุอยา่งไร 
3) นกัเรียนคิดวา่โอกาสของเหตุการณ์กบัเหตุการณ์แตกต่างกนัหรือไม่ 
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ขั้นที ่3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
ครูก าหนดประโยคบนกระดานแลว้ใหน้กัเรียนช่วยกนัพิจารณาวา่ประโยคใดเป็นเหตุการณ์

ท่ีเกิดข้ึนอยา่งแน่นอน เหตุการณ์ใดไม่เกิดข้ึนอยา่งแน่นอน และเหตุการณ์ใดอาจจะเกิดข้ึนหรือไม่ก็
ได ้

1.  ความตาย 
2.  ถูกรางวลัท่ี 1 จากการซ้ือสลากกินแบ่งรัฐบาล 
3.  ดวงอาทิตยข้ึ์นทางทิศตะวนัออก 
4.  น ้าท่วมดอยสุเทพ 
5.  การประสบอุบติัเหตุขณะขา้มถนน 
6.  ววัออกลูกเป็นไข่ 
ครูอธิบายเพื่อสรุปเหตุการณ์ หรือประโยคท่ีนกัเรียนแต่ละคนยกตวัอยา่งวา่เป็นค าพดูท่ี

เก่ียวกบัการคาดคะเน การท านาย โอกาส หรือความเป็นไปไดท่ี้จะเกิดเหตุการณ์ท่ีกล่าวถึงเหล่านั้น 
แต่จะไม่สามารถบอกไดแ้น่ชดัวา่ เหตุการณ์เหล่านั้น จะเกิดข้ึนหรือไม่  จนกวา่จะถึงเวลาท่ีก าหนด 

ขั้นที ่4 สังเคราะห์ความรู้ 
ครูก าหนดสถานการณ์ ใหน้กัเรียนช่วยกนัพิจารณาวา่เหตุการณ์ท่ีก าหนดให้น่าจะเป็นไป

ไดม้ากนอ้ยเพียงใด  พร้อมกบัตั้งค  าถามใหน้กัเรียนช่วยกนัตอบ ดงัน้ี 
สถานการณ์ที ่ 1  ครูน าขวดโหลใบหน่ึงมีลูกกวาดสีแดงอยู ่ 100  เมด็   สีขาว  25  เมด็  สุ่ม

นกัเรียน 1 คนออกมาเขยา่ให้ลูกกวาดในขวดโหลคละกนัอยา่งดี แลว้หยบิลูกกวาดออกมาหน่ึงก า
มือ  นกัเรียนคิดวา่จะไดลู้กกวาดสีใดมากกวา่ เพราะเหตุใด    

สถานการณ์ที ่ 2  ครูน าถุงใบหน่ึงซ่ึงมีลูกบอลสีแดง 3 ลูก  สีน ้าเงิน 3 ลูก  ลูกบอลทั้งหมดมี
ขนาดเท่ากนั สุ่มนกัเรียน 1 คน ออกมาเขยา่ถุงแลว้หลบัตาหยบิลูกบอลออกมา  1 ลูก จะไดลู้กบอล
สีใด นกัเรียนคิดวา่ควรจะไดลู้กบอลสีใดมากกวา่ เพราะเหตุใด 

สถานการณ์ที ่3 ครูน าสลากกินแบ่งรัฐบาลข้ึนมา  1  ฉบบั  ครูถามนกัเรียนวา่โอกาสท่ีครูจะ
ถูกรางวลัท่ีหน่ึงมีมากนอ้ยแค่ไหน เพราะเหตุใด 

สถานการณ์ที ่ 4 โรงเรียนพิบูลมงัสาหาร  ประกาศรับนกัเรียนเขา้ศึกษาในระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 300 คน มีผูเ้ขา้สอบเพื่อรับการคดัเลือกทงัส้ิน  2,000  คน  ซ่ึงนายบุญมี
เป็นหน่ึงในจ านวนนั้น 

1)  นกัเรียนคิดวา่นายบุญมีจะไดรั้บการคดัเลือกเขา้ศึกษาในโรงเรียนนั้นหรือไม่ เพราะเหตุ
ใด 
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2) ถา้นกัเรียนรู้ขอ้มูลเพิ่มเติม เช่น  ถา้รู้วา่บุญมีเป็นเด็กเรียนดี ไดค้ะแนนสะสมปลายปีใน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ถึง  3.85   โอกาสท่ีบุญมีจะไดรั้บการคดัเลือกเป็นอยา่งไร เพราะเหตุใด 

3) ถา้นางสาวบุญมาเป็นหน่ึงในจ านวนผูเ้ขา้สอบ 2,000 คน และจบชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  
มาจากโรงเรียนเดียวกบับุญมี  โดยบุญมาไดค้ะแนนเฉล่ียสะสม  2.58   นกัเรียนคิดวา่ระหวา่งบุญมี
กบับุญมา  ใครมีโอกาสไดรั้บการคดัเลือกมากกวา่กนั  เพราะเหตุใด 

4) ถา้บุญมาไดรั้บคดัเลือก  เราแน่ใจไดไ้หมวา่บุญมีจะตอ้งไดรั้บการคดัเลือกดว้ย เพราะ
เหตุใด 

ขั้นที ่ 5  สรุปและประเมินค่าของค าตอบ 
ครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายและสรุปเก่ียวกบัการคาดคะเนวา่ใชเ้พื่อตดัสินใจในปัญหา

แต่ละขอ้และการคาดคะเนนั้นอาจจะถูกหรือผิดก็ได ้ ในทางคณิตศาสตร์มีการก าหนดค่าเป็นตวัเลข
เพื่อบอกค่าของการคาดคะเนวา่มีโอกาสจะเกิดข้ึนตามท่ีคาดคะเนไวม้ากนอ้ยเพียงใด  เรียกวา่  
“ความน่าจะเป็น” 

ครูแบ่งนกัเรียนเป็นกลุ่ม ๆ ละ 5 คน ท่ีคละความสามารถในอตัราส่วน เก่ง : ปานกลาง : 
อ่อน ในอตัรา    1 : 3 : 1  ท าใบงานท่ี 1  “ คิดอยา่งไร ”   

ขั้นที ่ 6   น าเสนอและประเมินผล 
ใหต้วัแทนนกัเรียนกลุ่มท่ี  1 - 2  น าเสนอสถานการณ์ท่ี  1   กลุ่มท่ี  3 - 4  น าเสนอ

สถานการณ์ท่ี  2  กลุ่มท่ี  5 - 6  น าเสนอสถานการณ์ท่ี  3   โดยการเขียนค าตอบบนกระดานและ
อธิบายประกอบ ครูและเพื่อนนกัเรียนกลุ่มท่ีเหลือร่วมกนัพิจารณาค าตอบแต่ละกลุ่ม   ครูถาม
นกัเรียนกลุ่มอ่ืนๆวา่ค าตอบถูกตอ้งหรือไม่  ถา้ผดิ ผิดตรงไหน  ครูถามนกัเรียนกลุ่มท่ีเหลือวา่ได้
ค  าตอบท่ีแตกต่างจากกระดานบา้งหรือไม่ อยา่งไร  ถา้ไดต่้างจากค าตอบบนกระดานใหอ้อกมาเขียน
ค าตอบบนกระดาน 

ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัการคาดคะเนวา่ใชเ้พื่อตดัสินใจในปัญหาแต่ละขอ้และ
การคาดคะเนนั้นอาจจะถูกหรือผิดก็ได ้ ในทางคณิตศาสตร์มีการก าหนดค่าเป็นตวัเลขเพื่อบอกค่า
ของการคาดคะเนวา่มีโอกาสจะเกิดข้ึนตามท่ีคาดคะเนไวม้ากนอ้ยเพียงใด  เรียกวา่  “ความน่าจะ
เป็น” 

ครูใหน้กัเรียนทุกคนท าใบงานท่ี  2  “ไดเ้ปรียบหรือไม่” เป็นการบา้น   
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ส่ือการเรียนการสอน  
1. ใบงานท่ี 1  “คิดอยา่งไร”   และ ใบงานท่ี 2   “ไดเ้ปรียบหรือไม่” 

การวดัและประเมินผล 
1.   สังเกตพฤติกรรมระหวา่งเรียนแต่ละกลุ่ม 
2.   สังเกตการน าเสนอรายงานหนา้ชั้นเรียน ใบงานท่ี 1 “คิดอยา่งไร” 
3.   การท าใบงานท่ี  2  “ไดเ้ปรียบหรือไม่” 
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ใบงานที ่  1   คดิอย่างไร 

 

สถานการณ์  1     วนัน้ีเป็นวนัหยดุ  แกว้ตากเส้ือผา้บนราวตั้งแต่เชา้ ประมาณเท่ียง  แกว้เห็นฟ้าคร้ึม
และลมแรง  แกว้จึงเดินไปเก็บเส้ือผา้ท่ีตากไวเ้ขา้มาผึ่งในบา้น แกว้คิดอยา่งไรจึงท าเช่นนั้น 
 

สถานการณ์ที ่2  ออ้ก าลงัจะสอบเขา้เรียนต่อชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  4 จึงไปสมคัรเขา้สอบไวท่ี้โรงเรียน 
ก  และโรงเรียน ข    ใกลว้นัสอบออ้ไปดูยอดผูส้มคัรสอบของโรงเรียนทั้งสอง  โรงเรียน ก มี
ผูส้มคัร  405  คน   รับเขา้เรียน 120  คน  โรงเรียน ข  มีผูส้มคัรสอบ  492   คน   รับเขา้เรียน  180  
คน   วนัสอบออ้ไปสอบท่ีโรงเรียน ข   ออ้คิดอยา่งไรจึงท าเช่นนั้น 
 

สถานการณ์ที ่3 

 จากแผนผงั  บา้นของกอ้งอยูใ่นซอยตรงจุด A  ทุกเชา้กอ้งจะเดินออกมาข้ึนรถเมลท่ี์ป้าย
ตรงจุด B  บางวนัก็ตอ้งรอนานมาก เพราะรถเมลข์าดระยะและคนแน่นเบียดข้ึนไม่ได ้ วนัน้ีกอ้งยนื
รอรถเมลอ์ยูท่ี่ป้ายตรงจุด B  ประมาณ 15  นาที  จึงเดินยอ้นกลบัไปทางมุมถนนเพื่อไปรอท่ีป้าย
ก่อนหนา้ตรงจุด C  กอ้งคิดอยา่งไรจึงท าเช่นนั้น 

 

 

 

 

 

C 
A 

B 
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ใบงานที ่ 2   ได้เปรียบหรือไม่ 

 

มีกล่อง   3  กล่อง  บรรจุลูกแกว้สีต่างๆกนั 

 

 

 

นิดกบัหน่อยเล่นเกมโดยผลดักนัหลบัตาหยบิลูกแกว้จากในกล่องใดกล่องหน่ึงมา 1 ลูก   เม่ือหยบิดู
สีแลว้ใส่คืนกล่องเดิม  โดยมีเง่ือนไขในการเล่นเกม ดงัน้ี 
ถา้นิดหยบิไดลู้กแกว้สีแดง  ได ้ 1 คะแนน  หยบิไดลู้กแกว้สีเขียว  ได ้ 0  คะแนน 
ถา้หน่อยหยบิไดลู้กแกว้สีเขียว  ได ้ 1 คะแนน  หยบิไดลู้กแกว้สีแดง  ได ้ 0  คะแนน 
ใหน้กัเรียนตอบค าถามต่อไปน้ี 

1. นิดตอ้งหยบิลูกแกว้จากกล่องใด  จึงจะมีโอกาสชนะมากกวา่ เพราะเหตุใด 
…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………… 

2. หน่อยตอ้งหยบิลูกแกว้จากกล่องใด จึงจะมีโอกาสชนะมากกวา่  เพราะเหตุใด 
…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………… 

3. นิดหยบิลูกแกว้จากกล่องใด จึงจะไม่มีโอกาสชนะ  เพราะเหตุใด 
…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………… 

4. ถา้ตอ้งการใหนิ้ดและหน่อยมีโอกาสชนะเทา่กนั ควรใหห้ยบิลูกแกว้จากกล่องใด เพราะเหตุ
ใด 
…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………… 
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที่ 2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์      ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ช่ือหน่วยการเรียนรู้    ความน่าจะเป็น        เวลา  15 คาบ 
เร่ือง   ความหมายและลกัษณะของการทดลองสุ่ม    จ านวน  1  คาบ 

 

สาระส าคัญ 
   การทดลองสุ่ม หมายถึง การทดลองหรือการกระท าท่ีสามารถบอกผลลพัธ์ท่ีเป็นไปได้
ทั้งหมดจากการทดลองนั้นๆ แต่ไม่สามารถบอกหรือระบุช้ีชดัลงไปไดอ้ยา่งแน่นอนวา่ผลลพัธ์จะ
เกิดข้ึนในคร้ังนั้นๆเป็นอะไร      
ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 

1. นกัเรียนสามารถบอกความหมายและลกัษณะของการทดลองสุ่มได ้ 
2. นกัเรียนสามารถยกตวัอยา่งการทดลองสุ่มได ้

สาระการเรียนรู้ 

การทดลองสุ่ม  

กจิกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นที ่1 ก าหนดปัญหา   
1.  ครูสนทนาซกัถามนกัเรียนเก่ียวกบัการสุ่มจบัสลากของขวญัเน่ืองในวนัปีใหม่ หรือ

โอกาสส าคญัๆ วา่จะจบัสลากไดร้างวลัท่ีนกัเรียนตอ้งการหรือไม่  เพราะเหตุใด   
2.  ครูสนทนาซกัถามนกัเรียนต่อไปวา่ถา้หยบิลูกบอลออกมาจากกล่องทึบท่ีมีลูกบอล 3 สี  

สีละ 1 ลูก จะเป็นการทดลอง หรือการทดลองสุ่ม  แลว้เกิดผลอยา่งไรบา้ง  ถา้โยนเหรียญ 1 เหรียญ 
1 คร้ัง จะเกิดผลอะไรบา้ง   นกัเรียนสามารถบอกไดล่้วงหนา้หรือไม่วา่ เหรียญจะหงายดา้นใดแน่     
และถา้ทอดลูกเต๋าหน่ึงลูกหน่ึงคร้ัง นกัเรียนคิดวา่ลูกเต๋าอาจจะข้ึนหนา้ใดไดบ้า้ง นกัเรียนบอกล่วง
ไดล่้วงหนา้แน่นอนหรือไม่วา่ลูกเต๋าข้ึนแตม้ใด    
 ขั้นที ่2 ท าความเข้าใจปัญหา  

1.  ครูน าของขวญัจ านวน 3 ช้ิน วางหนา้ชั้นเรียน   นกัเรียนสุ่มนกัเรียนจ านวน 3 คน 
ออกมาจบัสลาก  โดยก่อนท่ีจะจบัสลากครูใหน้กัเรียนบอกวา่ อยากไดข้องขวญัช้ินใด   แลว้จึงให้
นกัเรียนจบัสลากข้ึนมา ครูใหน้กัเรียนทั้งชั้นสังเกตวา่ ส่ิงของท่ีเพื่อนทั้ง 3 คน จบัสลากไดต้รงกบั
ความตอ้งการหรือไม่ ครูตั้งค  าถามเพิ่มเติมวา่ เพราะเหตุใดส่ิงของท่ีจบัไดจึ้งไม่ตรงความตอ้งการ
ของผูจ้บั  
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2.  ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัวเิคราะห์หาสาเหตุท่ีตวัแทนนกัเรียนจบัสลากส่ิงของได้
ไม่ตรงตามความตอ้งการ โดยครูตั้งค  าถามนกัเรียน ดงัน้ี 

- สลากแต่ละใบมีโอกาสถูกจบัข้ึนมาเท่ากนัหรือไม่ เพราะเหตุใด 
- นกัเรียนจะตอ้งจบัก่ีคร้ังจึงจะไดส้ลากใบท่ีตอ้งการ 

 

ขั้นที ่3  ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 

ครูใหน้กัเรียนแต่ละคนน าเหรียญบาท 1 เหรียญข้ึนมาแลว้แต่ละกลุ่มช่วยกนัพิจารณาถึง
ลกัษณะของเหรียญ  พร้อมกบัซกัถามนกัเรียนวา่ เหรียญบาทหรือเหรียญกษาปณ์ท ามาจากอะไร  มี
น ้าหนกัและ มีความหนาเท่าไร  (ถา้นกัเรียนตอบไม่ได ้ใหแ้ต่ละกลุ่มไปศึกษาคน้ควา้หาค าตอบ 
พร้อมน าเสนอในคาบต่อไป)  จากนั้นใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกนัพิจารณาวา่ถา้โยนเหรียญ    1 
คร้ัง อาจจะเกิดผลอยา่งไรบา้ง นกัเรียนสามารถบอกไดล่้วงหนา้หรือไม่วา่ เหรียญจะหงายดา้นใด
แน่ แลว้ใหท้ดลองโยนดู  และในท านองเดียวกนัถา้ทอดลูกเต๋า 1 ลูก  1 คร้ัง นกัเรียนคิดวา่ลูกเต๋า
อาจจะหงายข้ึนหนา้ใดไดบ้า้ง นกัเรียนบอกล่วงหนา้แน่นอนหรือไม่วา่ลูกเต๋าข้ึนแตม้ใด แลว้
ทดลองทอดดู  

ขั้นที ่4 สังเคราะห์ความรู้ 
1.  จากการทดลองจบัสลากของขวญั  ทดลองโยนเหรียญ และการทอดลูกเต๋า  ครูใชก้าร

ถามตอบแนะแนวทางเพื่อให้นกัเรียนสามารถเขา้ใจและสรุปไดว้า่ การกระท าท่ีทราบวา่ผลทั้งหมด
ท่ีอาจจะเกิดข้ึนไดว้า่มีอะไรบา้ง  แต่ไม่สามารถบอกไดอ้ยา่งถูกตอ้งแน่นอนวา่จะเกิดผลอะไรจาก
ผลทั้งหมดท่ีเป็นไปไดเ้หล่านั้น  เรียกวา่  การทดลองสุ่ม 

2.  ครูซกัถามนกัเรียนวา่ การทดลองการกบัทดลองสุ่ม เหมือนกนัหรือต่างกนัหรือไม่ 
เพราะอะไร 

ขั้นที ่5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ 
ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปลกัษณะของการทดลองสุ่มวา่ เป็นการกระท าท่ีทราบวา่ผล

ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนไดว้า่มีอะไรบา้ง  แต่ไม่สามารถบอกไดอ้ยา่งถูกตอ้งแน่นอนวา่จะเกิดผล

อะไรจากผลทั้งหมดท่ีเป็นไปไดเ้หล่านั้น  จากนั้นใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่ม ท าใบงานท่ี 1   

ขั้นที ่6 น าเสนอและประเมินผล 
1. ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มส่งตวัแทนน าเสนอค าตอบหนา้ชั้นเรียน  นกัเรียนกลุ่มท่ีเหลือ

พิจารณาถึงความถูกตอ้งของค าตอบ  ครูซกัถามกลุ่มอ่ืนวา่ค าตอบท่ีตวัแทนกลุ่มน าเสนอถูกตอ้ง
หรือไม่ กลุ่มใดไดค้  าตอบท่ีแตกต่าง   ใหอ้อกมาน าเสนอพร้อมอธิบายถึงเหตุผล 



72 

2.  ใหน้กัเรียนทุกคนท าใบงานท่ี 2 เป็นการบา้น 

ส่ือการเรียนการสอน  
1.  ของขวญัจ านวน  3 ช้ิน 
2. เหรียญบาท    
3. ลูกเต๋า 
4. ใบงานท่ี  1  และ ใบงานท่ี 2 

 
การวดัและประเมินผล 

1. สังเกตพฤติกรรมระหวา่งเรียนแต่ละกลุ่ม 
2. การท าใบงานท่ี  1  และ  2    
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ใบงานที ่ 1     

การกระท าต่อไปน้ีเป็นการทดลองสุ่มหรือไม่   เพราะอะไร 

1. การออกรางวลัหวยบนดินของรัฐบาล 

  เป็น        ไม่เป็น    

เพราะ____________________________________________ 

2. การเส่ียงเซียมซี 

  เป็น        ไม่เป็น    

เพราะ____________________________________________ 

3. การเดินทางไปโรงเรียน 

  เป็น        ไม่เป็น    

เพราะ____________________________________________ 

4. การแข่งขนัฟุตบอลกีฬาสีของโรงเรียน 

  เป็น        ไม่เป็น    

เพราะ_____________________________________________ 

5. การส ารวจเพศของบุตรในครอบครัวหน่ึง 

  เป็น        ไม่เป็น    

เพราะ_____________________________________________ 

6. การถอนเงินจากธนาคาร 

  เป็น        ไม่เป็น    

เพราะ_____________________________________________ 

7. ปณตเล้ียงปลาไวใ้นอ่าง 50  ตวั  และปณตชอ้นปลา  1  คร้ัง 

  เป็น        ไม่เป็น    

เพราะ_____________________________________________ 

8. ไตรภพทอดลูกเต๋า  2 ลูกพร้อมกนัหน่ึงคร้ัง 

  เป็น        ไม่เป็น    

เพราะ_____________________________________________ 
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9. สัญญาโยนเหรียญ 3 เหรียญพร้อมกนัหน่ึงคร้ัง 

  เป็น        ไม่เป็น    

เพราะ_____________________________________________ 

10.  ดนยัหยบิไพ ่2 ใบ พร้อมกนัจากไพส่ ารับหน่ึงท่ีมี  52  ใบ 

          เป็น        ไม่เป็น    เพราะ____________________________________________ 
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ใบงานที ่2 ทดลองสุ่มหรือเปล่า 
 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนพิจารณาเหตุการณ์ท่ีก าหนดให ้แลว้บอกวา่เป็นการทดลองสุ่มหรือไม่ พร้อมทั้งบอก

เหตุผล 
 

1) ในวนัข้ึนปีใหม่ส่งทา้ยปีเก่า ครูและนกัเรียนร่วมกนัจดัให้มีการจบัสลากของขวญั 
 ตอบ   เพราะ    
 

2) การโยนเหรียญ 2 เหรียญ 1 คร้ัง 
ตอบ    เพราะ    

 
3) ผลการเรียนของเด็กชายขยนัภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2554 

 ตอบ   เพราะ    
 

4) การหยบิลูกแกว้ 1 ลูก จากกล่องปิดเก็บแสง 
 ตอบ   เพราะ    
 

5) ครูช้ีให ้ด.ญ.จริยา ยนืข้ึนตอบค าถาม 
 ตอบ   เพราะ    
 

6) นกัเรียนจบัตวัเลข 2 ตวั จากสลาก 10 ใบ 
 ตอบ   เพราะ    
 

7) การส ารวจเพศของผูเ้ขา้ประชุม 
 ตอบ   เพราะ    
 

8) ครูสุ่มหยบิตวัเลขท่ีเป็นเลขท่ีของนกัเรียน เพื่อตอบค าถาม 
 ตอบ   เพราะ    
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที่ 3 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์      ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ช่ือหน่วยการเรียนรู้    ความน่าจะเป็น        เวลา 15 คาบ 
เร่ือง     ผลลพัธ์ทั้งหมดจากการทดลองสุ่ม     จ านวน  1  คาบ 

สาระส าคัญ 

    ผลลพัธ์จากการทดลองสุ่ม หมายถึง กลุ่มของผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมดจากการทดลอง
สุ่ม  นิยมเขียนแทนดว้ยสัญลกัษณ์  “S” โดยเขียนผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมดจากการทดลองสุ่มใน
วงเล็บปีกกา และคัน่ดว้ยเคร่ืองหมายจุลภาค “ , ” เช่น การสุ่มหยบิลูกบอล 1 ลูกจากกล่องทึบท่ีมีลูก
บอล 4 ลูก แต่ละลูกมีหมายเลขก ากบัลูกละหมายเลข คือ หมายเลข 1, 2, 3 และ 4 จะไดว้า่    S = {1, 
2, 3, 4}  
ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 

นกัเรียนสามารถบอกผลลพัธ์ทั้งหมดจากการทดลองสุ่มได ้

สาระการเรียนรู้  

 ผลลพัธ์ทั้งหมดจากการทดลองสุ่ม 

กจิกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นที ่1 ก าหนดปัญหา   
ครูและนกัเรียนทบทวนความรู้เดิมเร่ืองการทดลองสุ่ม โดยครูซกัถามนกัเรียนวา่การท่ีครู

เรียกนกัเรียนตอบค าถามครูแต่ละคนนั้นเป็นการทดลองสุ่มหรือไม่  เพราะอะไร   
ขั้นที ่2 ท าความเข้าใจปัญหา  

 ครูก าหนดสถานการณ์ใหน้กัเรียนบอกวา่การทดลองต่อไปน้ีเป็นการทดลองสุ่มหรือไม่ 
พร้อมกบัใหเ้หตุผลในการตอบดว้ย 

1) การส่งช้ินส่วนของสินคา้ไปชิงโชค    
2) ไปซ้ือของใชใ้นตลาด 
3) การชูต้ลูกบาสเกตบอล 1 ลูกหน่ึงคร้ัง     
4) การนัง่รถเมลไ์ปท างาน 
5) จบัสลากช่ือนกัเรียนในหอ้งข้ึนมา 1 คน     
6) หยบิสินคา้ 3  ช้ิน ท่ีโรงงานผลิตข้ึนมาตรวจสอบสภาพวา่ช ารุดหรือไม่     
7) โยนลูกเต๋า 1 ลูก 2 คร้ัง    
8) การหาผลบวกของจ านวนสองจ านวน    
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9) เลือกนกัเรียนท่ีมีน ้าหนกัมากท่ีสุดในหอ้ง     
10) การเลือกหยบิลูกแกว้สีขาว 1 ลูก จากกล่องใสท่ีมีลูกแกว้สีขาว 1 ลูก สีแดง 1 ลูก 

และ สีด า 2 ลูก ลูกแกว้ทุกลูกมีขนาดและน ้าหนกัเท่ากนั     
11) การโยนเหรียญ 1 เหรียญ 1 คร้ัง      
12)  การจบัใบด าใบแดงเวลาคดัเลือกทหาร    

 ขั้นที ่3 ท าความเข้าใจปัญหา  
ครูน าแป้นวงกลมท่ีไดจ้ากการแบ่งวงกลมเป็นยีสิ่บช่องเท่ากนั และมีหมายเลข 1 - 20 ก ากบั

อยูม่าวางหนา้ชั้นเรียน  แลว้สุ่มใหน้กัเรียนออกมาหมุนแป้นวงกลม  1  คร้ัง   เม่ือแป้นหยดุหมุนให้
นกัเรียนบนัทึกตวัเลขท่ีอยูใ่นช่องท่ีเขม็ช้ี  ซ่ึงครูบอกนกัเรียนวา่การหมุนแต่ละคร้ังมีโอกาสเท่าๆ 
กนัท่ีแป้นจะหยดุในช่องใดช่องหน่ึง  ครูถามนกัเรียนดงัน้ี 

1)  จากการหมุนแป้นวงกลม  1  คร้ัง   ผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนเป็นอะไรไดบ้า้ง  มี
จ านวนเท่าไร 

2)  จากการหมุนแป้น  1  คร้ัง  ผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการท่ีเขม็จะหยดุช้ีใน
ช่องจ านวนคู่เป็นอะไรไดบ้า้ง  มีจ  านวนเท่าไร 

3)  ผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการท่ีเขม็จะหยดุช้ีในช่องจ านวนเตม็ลบเป็นอะไรได้
บา้ง เพราะเหตุใด 

ขั้นที ่4  ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
1. ครูแจกลูกเต๋ากลุ่มละ 1 ลูก ใหน้กัเรียนพิจารณา  พร้อมกบัสนทนาซกัถามนกัเรียนวา่รู้จกั

ลูกเต๋าหรือไม่  ลูกเต๋าโดยทัว่ไปมีลกัษณะอยา่งไร  การใชจ้  านวนจุดแทนค่าของแตม้บนหนา้ลูกเต๋า
ก าหนดอยา่งไร  ลูกเต๋าจะมี 6 หนา้เสมอไปหรือไม่    นกัเรียนรู้จกัลูกเต๋าจากกิจกรรมใดมากท่ีสุด  
ครูสุ่มถามนกัเรียนถึงลกัษณะของการเล่นการพนนัวา่เล่นอยา่งไร  ส่วนมากผูเ้ล่นจะไดเ้งินหรือเสีย
เงิน เพราะเหตุใด  ครูอธิบายถึงลกัษณะของลูกเต๋าท่ีเจา้มือใชใ้นการเล่นการพนนัวา่จะเป็นลูกเต๋าท่ี
สั่งท าพิเศษใหห้นกัหนา้ใดหนา้หน่ึงเพื่อเจา้มือจะชนะผูเ้ล่นจะเสียเปรียบ  หรือเจา้มือจะโกงโดยฝัง
แม่เหล็กไวท่ี้น้ิวและฝังแม่เหล็กท่ีลูกเต๋า ถา้เอาน้ิวนั้นไวใ้กล้ๆ   ลูกเต๋าจะข้ึนหนา้นั้น  พร้อมกบั
ก าชบันกัเรียนไม่ใหเ้ล่นการพนนั เพราะจะเสียเปรียบกลโกงของเจา้มือ ท าให้เสียเงิน หมดเน้ือหมด
ตวั จากนั้นครูท าการทดลองใหน้กัเรียนพิจารณาวา่ถา้หากทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง ผลการทดลอง
จากการทอดลูกเต๋าจะไดเ้ป็นอะไรบา้ง ซ่ึงนกัเรียนควรจะตอบวา่  ผลท่ีไดจ้ากการทดลองทอด
ลูกเต๋า 1 ลูก  1  คร้ังคือ ไดแ้ตม้ท่ีหงายเป็นแตม้ 1, 2, 3, 4, 5 หรือ 6  

2. ครูซกัถามนกัเรียนวา่ถา้หากท าการทดลองโยนเหรียญบาท  1 เหรียญ  1  คร้ัง ผลท่ีไดจ้ะ
เป็นอะไรบา้ง  
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ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มท าการทดลองและช่วยกนับอกผลการทดลองท่ีอาจเป็นไปไดท้ั้งหมดทีละ
ขอ้ ดงัน้ี 

1) โยนเหรียญ  1 เหรียญ    2  คร้ัง  
2) ทอดลูกเต๋า  1 ลูก  2  คร้ัง  
3) หยบิลูกบอล  2  ลูก พร้อมกนั จากกล่องทึบท่ีมีลูกบอลสีแดง  2  ลูก  สีเขียว  1  ลูก   

3.  สุ่มนกัเรียนแต่ละกลุ่ม ออกมาเขียนผลการทดลองทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการ
ทดลองสุ่มบนกระดาน   ครูซกัถามนกัเรียนคนอ่ืนวา่ค าตอบท่ีตวัแทนกลุ่มเขียนบนกระดานถูกตอ้ง
หรือไม่    มีกลุ่มใดไดค้  าตอบท่ีแตกต่างจากท่ีตวัแทนกลุ่มเขียนบนกระดานบา้ง ให้น าเสนอพร้อม
อธิบายถึงเหตุผล 

ขั้นที ่5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ 
4. ครูใหน้กัเรียนพิจารณาถึงผลของการทดลองสุ่มในขั้นน้ีวา่  การทดลองสุ่มทุกคร้ังจะต้อง

มีผลการทดลองเกดิขึน้เสมอ  โดยเขียนผลลพัธ์ทีเ่ป็นไปได้ทั้งหมดจากการทดลองสุ่มในวงเลบ็ปีก
กาและคั่นด้วยเคร่ืองหมายจุลภาค  “ , ”  เช่น โยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 คร้ัง ถา้ก าหนดให ้H แทน ผล
การทดลองท่ีเกิดหวั  และ T แทน ผลการทดลองท่ีเกิดกอ้ย   ผลลพัธ์ท่ีได ้คือ    S = { 
HH,HT,TH,TT}   

5.  ครูใชก้ารถามตอบสรุปขั้นตอนวธีิการหาผลท่ีเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่มพร้อมทั้งอธิบาย
เพิ่มเติมในส่วนท่ีนกัเรียนยงัไม่เขา้ใจ    จากนั้นให้นกัเรียนทุกกลุ่มท าใบงานท่ี  1   

ขั้นที ่6 น าเสนอและประเมินผล 
1.  ครูสุ่มจบัสลากตวัแทนกลุ่มน าเสนอใบงาน จ านวน 2  กลุ่มน าเสนอค าตอบสถานการณ์

ท่ี  1 และสถานการณ์ท่ี 2   บนกระดาน  ให้นกัเรียนกลุ่มอ่ืนๆพิจารณาถึงความถูกตอ้งของค าตอบ  
2.  ครูซกัถามกลุ่มอ่ืนวา่ค าตอบท่ีตวัแทนกลุ่มเขียนบนกระดานถูกตอ้งหรือไม่    มีกลุ่มใด

ไดค้  าตอบท่ีแตกต่างจากท่ีตวัแทนกลุ่มเขียนบนกระดานบา้ง ใหน้ าเสนอพร้อมอธิบายถึงเหตุผล 
3.  นกัเรียนทุกคนท าใบงานท่ี 2  เป็นการบา้น  

ส่ือการเรียนการสอน  
1. แป้นวงกลมยีสิ่บช่อง ช่องละเท่าๆกนั  ท่ีมีหมายเลข 1 - 20 
2. ลูกบอลสีแดง  2 ลูก  สีเขียว  1 ลูก   
3. เหรียญบาท  เหรียญหา้บาท   และเหรียญสิบบาท 
4. ลูกเต๋า 6 ลูก 
5. ใบงานท่ี 3 และ 4 
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การวดัและประเมินผล 
1.  สังเกตพฤติกรรมระหวา่งเรียนแต่ละกลุ่ม 
2.  การน าเสนอหนา้ชั้นเรียน ใบงานท่ี  1 
3.  การท าใบงานท่ี 2 
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ใบงานที ่1 
 
ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนเขียนผลลพัธ์ทั้งหมดจากการทดลองสุ่มจากสถานการณ์ท่ีก าหนดใหต่้อไปน้ี 

สถานการณ์ที ่1 กล่องทึบแสงใบหน่ึงมีลูกปิงปอง 5 ลูก มีตวัเลขเขียนก ากบัลูกละ 1 ตวั คือ 0,  1,  3,  5,  
7   หากหยบิลูกปิงปอง คร้ังละ 1 ลูก 2 คร้ัง จงหาผลลพัธ์ทั้งหมดจากการทดลองสุ่ม  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

 

สถานการณ์ที ่2  กล่องทึบแสงใบหน่ึงมีลูกบอลสีส้ม 4 ลูก และสีขาว 2 ลูก โดยลูกบอลมีขนาดและ 

      น ้าหนกั เท่ากนั  หากหยบิลูกปิงปอง 2 ลูก พร้อมกนั จงหาผลลพัธ์ทั้งหมดจากการทดลองสุ่ม  

   ก าหนดให ้ ส  แทนลูกบอลสีส้ม ซ่ึงมี 4 ลูก ไดแ้ก่ ส1 ส2  ส3 ส4 

     ข  แทนลูกบอลสีขาว ซ่ึงมี 2 ลูก ไดแ้ก่ ข1 ข2   

 

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  
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ใบงานที ่2 

 

1.  จงเขียนผลลพัธ์ทั้งหมดจากการทดลองสุ่มของการทอดลูกเต๋า  2  ลูก  1  คร้ัง 

 

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

  

2.  จงเขียนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนได ้ จากการส ารวจเพศของบุตรในครอบครัวหน่ึงท่ีมีบุตร

สองคน 

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที่ 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์      ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ช่ือหน่วยการเรียนรู้    ความน่าจะเป็น        เวลา 15 คาบ 
เร่ือง    วธีิการหาผลลพัธ์จากการทดลองสุ่ม    จ านวน  1  คาบ 

 

สาระส าคัญ 
ในการหาผลลพัธ์จากการทดลองสุ่มสามารถท าไดห้ลายวธีิ เช่น  ใชแ้ผนภาพตน้ไม ้ ใชก้าร

เขียนแจกแจงในตาราง ใช้การแจงนับ และ ใช้คู่อนัดบั  ซ่ึงผลลพัธ์ท่ีเกิดข้ึนทั้งหมดในแต่ละวิธี
เหมือนกนั แตกต่างกนัเฉพาะรูปแบบการเขียน การเขียนผลลพัธ์ทั้งหมดอาจข้ึนอยูก่บัความสนใจวา่
ต้องการแสดงรายละเอียดต่างๆให้สมบูรณ์ชัดเจนมากน้อยเพียงใด หรือต้องการความสะดวก 
รวดเร็ว หรือตอ้งการเขียนใหส้ะดวกและถูกตอ้ง เพื่อการน าไปใช้  
ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 

นกัเรียนสามารถบอกการหาผลลพัธ์จากการทดลองสุ่มในแต่ละวธีิได ้
สาระการเรียนรู้ 

ผลลพัธ์จากการทดลองสุ่ม 
กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที ่1 ก าหนดปัญหา     
ครูก าหนดปัญหาให้นกัเรียนช่วยกนัตอบดงัน้ี 
หยบิลูกบอลจากกล่องท่ีมีลูกบอลสีแดง 5 ลูก  สีน ้าเงินและสีเหลืองอยา่งละ 3 ลูก  สุ่มหยบิ

ลูกบอล 2 ลูก พร้อมกนัหน่ึงคร้ัง  จะไดลู้กบอลสีอะไรบา้ง  ถา้สุ่มหยบิลูกบอลทีละลูก  2 คร้ัง โดย
ไม่ใส่คืน ก่อนหยบิคร้ังต่อไป จะไดลู้กบอลสีอะไรบา้ง  
 

ขั้นที ่2 ท าความเข้าใจปัญหา 
1. ครูน ากล่องทึบท่ีบรรจุลูกบอลสีแดง 5 ลูก  สีน ้าเงินและสีเหลือง อยา่งละ 3 ลูก   สุ่ม

นกัเรียน 1 คน  ออกมาท าการทดลองสุ่มหยบิลูกบอล  ใหเ้พื่อนนกัเรียนช่วยกนัพิจารณาหาค าตอบ
ของการสุ่มหยบิลูกบอลโดยครูใชว้ธีิการซกัถามดงัน้ี 

1) ถา้เพื่อนสุ่มหยบิลูกบอล 2 ลูก พร้อมกนัหน่ึงคร้ัง ผลลพัธ์จะไดเ้ป็นอะไรบา้ง 
2) ถา้เพื่อนสุ่มหยบิลูกบอลทีละลูก 2 คร้ัง โดยไม่ใส่กลบัคืน ก่อนหยบิคร้ังต่อไป ผลลพัธ์จะไดเ้ป็น

อะไรบา้ง 
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3) ถา้เพื่อนสุ่มหยบิลูกบอลทีละ 2 ลูก โดยใส่กลบัคืน ก่อนหยบิคร้ังต่อไป ผลลพัธ์จะไดเ้ป็น
อะไรบา้ง 

2. จากการหาผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการสุ่มหยบิส่ิงของ ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุป
ไดว้า่  การสุ่มหยบิพร้อมกนัหน่ึงคร้ัง  ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ะ ไม่มีเร่ืองอนัดบั เขา้มาเก่ียวขอ้ง เช่น (แดง 
เขียว) กบั (เขียว แดง) ถือวา่เป็นผลลพัธ์เดียวกนั 

แต่ถา้สุ่มหยบิข้ึนทีละหน่ึงมากกวา่หน่ึงคร้ัง  ทั้งท่ี ใส่กลบัคืน  และ  ไม่ใส่กลบัคืน   ก่อนหยบิ
คร้ังต่อไป  

ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ะ มีเร่ืองอนัดบั เขา้มาเก่ียวขอ้ง เช่น (เหลือง แดง) แสดงวา่ หยบิคร้ังท่ีหน่ึง
ไดสี้เหลือง หยบิคร้ังท่ีสองไดสี้แดง  แต่ (แดง เหลือง) แสดงวา่หยบิคร้ังท่ีหน่ึงไดสี้แดง หยบิคร้ังท่ี
สองไดสี้เหลือง  

ทั้งนีต้้องใส่วงเลบ็ด้วย เพือ่แสดงให้ทราบว่าเป็นการสุ่มหยบิพร้อมกนัในคร้ังน้ันๆ 
ขั้นที ่3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
1.  ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มท าการทดลองสุ่มโยนเหรียญบาท  3 เหรียญพร้อมกนั 1  คร้ัง 

เพื่อหาผลลพัธ์ท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่ม จากนั้นสุ่มตวัแทนนกัเรียนจ านวน  1 กลุ่ม ออกมา
เขียนค าตอบท่ีไดบ้นกระดาน  ดงัน้ี        S = { HHH, HHT, HTT, HTH, THH, THT, TTH, TTT }    

2.  ครูถามนกัเรียนวา่ผลลพัธ์   HHH, HHT, THH หรือ  TTT เป็นผลลพัธ์ท่ีเหมือนกนั
หรือไม่ เพราะเหตุใด   เพื่อใหน้กัเรียนเห็นความแตกต่างครูใหแ้ต่ละกลุ่มน าเหรียญท่ีมีขนาดต่างกนั 
ไดแ้ก่ เหรียญบาท เหรียญหา้บาท และเหรียญสิบบาท  แลว้ใหท้  าการทดลองโยนเหรียญ 3 เหรียญ
พร้อมกนั 1 คร้ัง  ครูและนกัเรียนพิจารณาถึงผลการทดลองวา่ผลลพัธ์ เช่น  HHT  หรือ  THH   เป็น
ผลลพัธ์ท่ีไม่เหมือนกนั  เน่ืองจากเราถือเร่ืองอนัดบัเป็นส าคญั    

3.  ครูสนทนาซกัถามนกัเรียนวา่ในการหาผลลพัธ์จากการทดลองสุ่ม นกัเรียนใชว้ธีิ
ใดบา้งในการหาผลลพัธ์  โดยครูก าหนดสถานการณ์  ถ้าให้โยนลูกบอลลงห่วง  3 คร้ัง จะโยนลง
ห่วง หรือไม่ลงห่วง    ใหแ้ต่ละกลุ่มแสดงความคิดเห็น พร้อมทั้งอธิบายถึงเหตุผลในวิธีท่ีใช ้  

ขั้นที ่4 สังเคราะห์ความรู้ 
1.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายเพิ่มเติมวา่การหาผลลพัธ์จากกการทดลองสุ่มสามารถท าได้

หลายวธีิ  ดงัน้ี  
1)  ใช้แผนภาพต้นไม้   เม่ือสนใจผลการโยนลูกบาสเกตบอลในแต่ละคร้ังวา่ ลงห่วง

หรือไม่ลงห่วง  ให้  Y  แทนลูกบาสเกตบอลลงห่วง   N แทนลูกบาสเกตบอลไม่ลงห่วง 
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คร้ังที ่1    คร้ังที ่2   คร้ังที ่3   ผลลพัธ์ 

 

  

 

 

 

 

 

 

  

2. ครูซกัถามนกัเรียนวา่ถา้เขียนแจกแจงวธีิการหาผลลพัธ์ลงในตารางจะเป็นอยา่งไร  สุ่ม

นกัเรียน 1 กลุ่มใหช่้วยกนัหาค าตอบบนกระดาน  จะไดด้งัน้ี  

2) ใช้การแจกแจงเขียนในตาราง 

คร้ังที ่1 คร้ังที ่2 คร้ังที ่3 ผลลพัธ์ 
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Y Y N YNN 

Y N Y YNY 

Y N N YNN 

N Y Y NYY 

N Y N NYN 

N N Y NNY 

N N N NNN 

Y 

N 

Y 

N 

Y 
N 

Y 

N 

Y 

N 

Y 

N 

Y 

N 

YYY 

YYN 

YNY

N YNN 

NYY 

NYN 

NNY 

NNN 



85 

3)  ใช้การแจงนับ เม่ือสนใจผลการโยนลูกบาสเกตบอลในแต่ละคร้ัง โดยเขียน
ตวัอกัษร Y และ N เรียงกนัตามคร้ังท่ีโยน  ดงัน้ี S =   {YYY, YYN, YNY, YNN, NYY, NYN , 
MMY, NNN} 

4) ใช้คู่อนัดับ เม่ือสนใจจ านวนคร้ังท่ีโยนลูกบาสเกตบอลลงห่วงและไม่ลงห่วง โดย
สมาชิกตวัหนา้แสดงจ านวนคร้ังท่ีลูกบาสเกตบอลลงห่วงและสมาชิกตวัหลงัแสดงจ านวนคร้ังท่ีลูก
บาสเกตบอลไม่ลงห่วง  ดงัน้ี 
                     S =   {(3,0) ,  (2,1) , (1,2) , (0,3)} 

 
ขั้นที ่5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ 
1.  ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัสรุปวา่ ในการเขียนแสดงผลทั้งหมดท่ีเกิดจากการทดลอง

สุ่มในแต่ละวธีินั้นจะแสดงผลไดอ้ยา่งไรบา้ง 
2.  ครูซกัถามนกัเรียนจนไดข้อ้สรุปร่วมกนัวา่ผลท่ีเกิดข้ึนทั้งหมดในแต่ละวธีิเหมือนกนั 

แตกต่างกนัเฉพาะรูปแบบการเขียน การเขียนผลทั้งหมดอาจข้ึนอยูก่บัความสนใจของนกัเรียนวา่
ตอ้งการแสดงรายละเอียดต่างๆใหส้มบูรณ์ชดัเจนมากนอ้ยเพียงใด หรือตอ้งการความสะดวก 
รวดเร็ว หรือตอ้งการเขียนให้สะดวกและถูกตอ้ง เพื่อการน าไปใช้  

ครูถามนกัเรียนเพิ่มเติมวา่ จากการพิจารณาวธีิการเขียนผลทั้งหมดจากการทดลองสุ่มทั้ง 4 
วธีิ   นกัเรียนคิดวา่วธีิใดใหค้วามชดัเจนและสะดวกกวา่กนั  เพราะเหตุใด   จากนั้นให้นกัเรียนทุก
กลุ่มท าใบงานท่ี  5    

ขั้นที ่6 น าเสนอและประเมินผล 
1.  ครูสุ่มตวัแทนกลุ่ม จ านวน 2 กลุ่ม ออกมาแสดงวธีิท าและหาค าตอบของใบงานท่ี 1 ขอ้ 

กลุ่มละ 1 ขอ้ บนกระดาน ครูซกัถามนกัเรียนกลุ่มท่ีเหลือวา่ค าตอบท่ีตวัแทนกลุ่มเขียนนั้นถูกตอ้ง
หรือไม่ กลุ่มไหนท่ีมีวธีิคิดท่ีแตกต่างจากท่ีเขียนบนกระดานแต่ไดค้  าตอบท่ีเหมือนกนั ใหอ้อกมา
เขียนวธีิคิดบนกระดาน  

2.  นกัเรียนทุกคนท าใบงานท่ี 2  เป็นการบา้น  

ส่ือการเรียนการสอน  

1. กล่องทึบท่ีบรรจุลูกบอลสีแดง  2 ลูก  สีน ้าเงินและสีเหลืองอยา่งละ  1 ลูก   

2. เหรียญบาท  เหรียญหา้บาท   และเหรียญสิบบาท 

3. ใบงานท่ี  1 และ  2 
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การวดัและประเมินผล 

1.  สังเกตพฤติกรรมระหวา่งเรียนแต่ละกลุ่ม 

2.  การน าเสนอหนา้ชั้นเรียน ใบงานท่ี 1  

3.  การท าใบงานท่ี  2   
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ใบงานที ่ 1 

 

1.  จงบอกผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมดของการแต่งกาย จากเส้ือ 3 ตวั ไดแ้ก่ สีขาว  สีน ้าเงิน  
สีชมพ ู   และกางเกง 2 ตวั  ไดแ้ก่  กางเกงขายาว และกางเกงขาสั้น 
 

  

 

 

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

 

2.  จงบอกผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมดจากการหยบิลูกปิงปองจากกล่องทึบแสงใบหน่ึงมีลูก
ปิงปองสีเดียวกนั ขนาดเดียวกนัและน ้าหนกัเท่ากนั ซ่ึงเขียนตวัเลข 1 ถึง 4  ลูกละ 1 ตวั  หยบิลูก
ปิงปองคร้ังละ 1 ลูก จ  านวน 2 คร้ัง โดยใส่คืนกล่องก่อนหยบิในคร้ังท่ี 2   
.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  
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ใบงานที ่2 

ค าช้ีแจง    ใหน้กัเรียนหาค าตอบของโจทยต่์อไปน้ี   

1.  จงเขียนผลลพัธ์ท่ีอาจจะเกิดข้ึนของการทอดลูกเต๋า  1  ลูก  และ โยนเหรียญหน่ึงเหรียญ พร้อม

กนั  1  คร้ัง 

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

 

2.  จงเขียนผลลพัธ์ท่ีอาจจะเกิดข้ึนไดจ้ากการหยบิลูกบอล  2  ลูก จากกล่องทึบแสงทีละ 1 ลูก ซ่ึงมี

ลูกบอลสีขาว      สีเหลือง และสีฟ้า ท่ีมีขนาดและน ้าหนกัเท่ากนั โดยหยบิทีละลูกแลว้ใส่คืน 

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที่ 5 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์      ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ช่ือหน่วยการเรียนรู้    ความน่าจะเป็น      เวลา 15 คาบ 
เร่ือง   แนวคิดเก่ียวกบัเหตุการณ์       เวลา  1  คาบ 

 

สาระส าคัญ 

เหตุการณ์ คือ กลุ่มของผลลพัธ์ท่ีสนใจจากผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีเกิดจากการทดลองสุ่ม  นิยม
เขียนแทนดว้ยสัญลกัษณ์ “E” 
ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 

นกัเรียนสามารถเขียนเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มนั้น ๆ ได ้   
สาระการเรียนรู้ 

เหตุการณ์   

กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที ่1 ก าหนดปัญหา    
 ครูสนทนาซักถามกบันกัเรียนถึงค าว่า เหตุการณ์ จากแหล่งข่าวต่างๆ หนงัสือพิมพ์ วิทย ุ
โทรทศัน์ และส่ือส่ิงพิมพอ่ื์นๆ เช่น เม่ือวนัท่ี 8 มีนาคม 2557 เคร่ืองบินโบอ้ิง 777 เท่ียวบิน M370 ของ
สายการบินมาเลเซีย แอร์ไลน์ส หายไปอย่างไร้ร่องรอย  ยงัไม่ทราบชะตากรรมของลูกเรือและ
ผูโ้ดยสาร  หรือ เม่ือวนัท่ี 16 เมษายน 2557 เรือขา้มฟาก (เรือเฟอร์ร่ีเชวอล) บรรทุกผูโ้ดยสารจ านวน  
476 คน จากเมืองอินชอนไปเกาะเซจูของเกาหลีล่มกลางทะเล  เป็นเหตุให้มีผูเ้สียชีวิตและสูญหาย
เป็นจ านวนมาก   จากนั้นให้นกัเรียนช่วยกนัยกตวัอยา่งเหตุการณ์ต่างๆท่ีเคยไดย้ินจากส่ือต่างๆ กลุ่ม
ละ  1 เหตุการณ์ ใหแ้ต่ละกลุ่มส่งตวัแทนน าเสนอและบอกเหตุผลท่ียกตวัอยา่งเหตุการณ์นั้น 
 ขั้นที ่2 ท าความเข้าใจปัญหา  
 ครูและนักเรียนช่วยกันให้ความหมายของค าว่า เหตุการณ์  ตามพจนานุกรมว่า เร่ืองท่ี
เกิดข้ึน เช่น การรายงานข่าวเหตุการณ์ ท่ี เกิดข้ึนใน 3 จังหวดัภาคใต้   และความหมายทาง
คณิตศาสตร์ว่า ผลท่ีเกิดข้ึนจากการทดลอง และเป็นส่วนหน่ึงท่ีเราสนใจ   เช่น  ว่าถา้ทดลองโยน
เหรียญบาท 1 เหรียญพร้อมกนั  2 คร้ัง   ผลลพัธ์ท่ีอาจจะเกิดข้ึนคืออะไรบา้ง    ถา้สนใจเหรียญข้ึน
หัวเหมือนกัน  เหตุการณ์ได้เป็นอะไรบ้าง  ถ้าสนใจเหรียญข้ึนแต้มต่างกัน  เหตุการณ์ได้เป็น
อะไรบา้ง   อาจใหน้กัเรียนทายผลก่อนการทดลองทอดลูกเต๋า 
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 ขั้นที ่3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
 ครูน ากล่องทึบแสงใบหน่ึงมีบัตร 5 ใบ ซ่ึงเขียนหมายเลข 2 , 4 , 7 , 8 และ 9 บัตรละ 1 
หมายเลข หยิบบตัรคร้ังละ 3  ใบ พร้อมกนั   ให้นกัเรียนช่วยกนัหาผลลพัธ์ทั้งหมดจากการทดลอง
สุ่ม  โดยวธีิการแจงนับ  แลว้สุ่มนกัเรียน 2 คนออกมาเขียนผลลพัธ์ที่สนใจบนกระดาน  โดยครูถาม
นกัเรียนท่ีออกมาเขียนว่าเหตุใดจึงสนใจผลเหล่าน้ี ครูถามนกัเรียนต่อไปอีกวา่ ผลท่ีเพื่อนเลือกมา
เพียงบางส่วนจากผลลพัธ์ทั้งหมดน้ีเรียกวา่อะไร 

ขั้นที ่4  สังเคราะห์ความรู้ 
ครูให้นกัเรียนช่วยกนัพิจารณาวา่ในบางคร้ังเราอาจจะไม่สนใจผลทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึน

ของการทดลองสุ่ม แต่เราอาจจะสนใจเพียงบางส่วนของผลท่ีเกิดข้ึน เช่น  สนใจตวัเลขในบตัรท่ี
หยิบไดโ้ดยเขียนตวัเลขเรียงจากนอ้ยไปหามาก  ดงัน้ี  247, 248, 249, 278, 279, 289, 478, 479, 489, 
789   ซ่ึงจะเรียกส่ิงท่ีเราสนใจจากการทดลองน้ีวา่   เหตุการณ์ ( Events) โดยทัว่ไปจะเขียนสัญลกัษณ์    
“E”   แทนเหตุการณ์ หรืออาจจะใช้อักษรอ่ืนๆแทนก็ได้เช่น A, B,C,…   แต่นิยมใช้ตัวอักษร  E 
เพราะเป็นอกัษรตวัแรกของค าวา่  Events ซ่ึงง่ายและสะดวกในการจ า ซ่ึงในบทเรียนน้ีเราจะใช้  E  
แทนค าว่าเหตุการณ์   ดงันั้นจะเขียนเหตุการณ์ท่ีตวัเลขในบตัรท่ีหยิบไดโ้ดยเขียนตวัเลขเรียงจาก
นอ้ยไปหามาก  ไดด้งัน้ี  E = { 247, 248, 249, 278, 279, 289, 478, 479, 489, 789 }  เป็นตน้ 
 ขั้นที ่5  สรุปและประเมินค่าของค าตอบ 

1.  ครูซกัถามนกัเรียนเพื่อร่วมกนัสรุปลกัษณะของเหตุการณ์วา่ เป็นกลุ่มของผลลพัธ์ท่ีเรา
สนใจจากผลลพัธ์ทั้งหมดจากการทดลองสุ่ม    

2.  ครูก าหนดสถานการณ์ให้แต่ละกลุ่มช่วยกนัหาค าตอบและแสดงความคิดเห็น  ดงัน้ี 
สถานการณ์ที ่ 1  กล่องทึบใบหน่ึงบรรจุลูกปิงปองขนาดเท่ากนั 5 ลูก ซ่ึงเขียนตวัเลข 1, 2, 

3, 4, 5 สุ่มหยบิลูกปิงปองคร้ังละ 1 ลูก จ  านวน  2 คร้ัง โดยไม่ใส่ลูกปิงปองคืนก่อนหยบิคร้ังท่ี 2 
แลว้น าลูกปิงปองท่ีหยบิไดว้างเรียงตามล าดบัคร้ังท่ีหยบิ จะไดจ้  านวนท่ีมีเลขสองหลกั   

ใหน้กัเรียนช่วยกนัก าหนดเหตุการณ์จากการหยบิบตัรคร้ังน้ี  แลว้ใหช่้วยกนัตอบค าถาม 
สถานการณ์ที ่2  ฟ้าใสซ้ือดินสอและปากกาเป็นเงิน 23 บาท เธอจ่ายเงินเหรียญทั้งหมดโดย

ไม่มีการทอน ( ซ่ึงเหรียญท่ีใชเ้ป็นเหรียญชนิด  1,  2,  5  และ 10 บาท )  ใหน้กัเรียนตอบค าถาม
ต่อไปน้ี 
 1)  จ  านวนเงินท่ีฟ้าใสจ่ายประกอบดว้ยเหรียญชนิดใดบา้ง 

 2) ถา้ใชจ้  านวนเหรียญนอ้ยท่ีสุดจะตอ้งเป็นเหรียญชนิดใดบา้ง 

3) ถา้ใชจ้  านวนเหรียญมากท่ีสุดจะตอ้งเป็นเหรียญชนิดใดบา้ง 
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 4) ถา้ฟ้าใสใชเ้หรียญทั้งหมด 6 เหรียญ นกัเรียนคิดวา่จะเป็นไปไดห้รือไม่ ถา้เป็นไปไดจ้ะ
เป็นเหรียญใดไดบ้า้ง 

5) ถา้ฟ้าใสบอกวา่ เธอใชเ้หรียญทั้งหมด  8 เหรียญ อยากทราบวา่จะเป็นไปไดห้รือไม่ เพราะ
เหตุใด 
 ขั้นที ่6 น าเสนอและประเมินผล 

ใหแ้ต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมาน าเสนอค าตอบของสถานการณ์ท่ี 1 และสถานการณ์ท่ี 2 
หนา้ชั้นเรียนครูซกัถามนกัเรียนวา่ค าตอบท่ีตวัแทนแต่ละกลุ่มน าเสนอนั้นถูกตอ้งหรือไม่ ใครท่ีได้
ค  าตอบแตกต่าง  ให้ออกมาน าเสนอวธีิคิดพร้อมให้เหตุผลประกอบ  จากนั้นใหน้กัเรียนทุกคนท าใบ
งานท่ี  1   เป็นการบา้น 
ส่ือการเรียนการสอน  

1. เหรียญบาท  เหรียญหา้บาท   และเหรียญสิบบาท 
2. กล่องทึบแสง และบตัรหมายเลข 1  2  3  และ  4  
3. สถานการณ์ท่ี 1 และ 2 
4. ใบงานท่ี 1  

การวดัและประเมินผล 
1.  สังเกตพฤติกรรมระหวา่งเรียนแต่ละกลุ่ม 
2.  การน าเสนอหนา้ชั้นเรียน สถานการณ์ท่ี  1 และ 2 
3.  การท าใบงานท่ี   1  
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ใบงานที่ 1 

 
1. จากการสอบถามนกัเรียนหอ้งหน่ึงจ านวน  40 คน  ใหบ้อกช่ือกีฬาท่ีตนเองชอบมากท่ีสุด 

ผลการสอบถามเป็นดงัตาราง  ดงัน้ี 
 

กีฬาท่ี

นกัเรียน

ชอบ 

ฟุตบอล กอลฟ์ 
 ฟัน

ดาบ 
บาสเกตบอล 

ชก

มวย 

มวย

ปล ้า 
รวม 

จ านวน

(คน) 

21 6 2 5 5 1 40 

 
1.1 เหตุการณ์ท่ีนกัเรียนชอบกีฬาเป็นทีม 
1.2  เหตุการณ์ท่ีนกัเรียนชอบกีฬาเป็นคู่ 
1.3 เหตุการณ์ท่ีนกัเรียนชอบกีฬาในน ้า 
1.4 เหตุการณ์ท่ีนกัเรียนชอบกีฬาบนบก 
1.5 เหตุการณ์ท่ีนกัเรียนชอบกีฬาในน ้าหรือบนบก 

 
2. จากการทอดลูกเต๋า 2 ลูก พร้อมกนั 1 คร้ัง จงหา 

2.1 เหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าทั้งสองลูกข้ึนแตม้ค่ี 
2.2 เหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าทั้งสองลูกข้ึนแตม้คู่ 
2.3 เหตุการณ์ท่ีไดบ้วกบวกเป็น 3 หรือ 11 
2.4 เหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าทั้งสองลูกข้ึนแตม้เป็นจ านวนเฉพาะ 
2.5 เหตุการณ์ท่ีผลบวกของลูกเต๋ามากกวา่ 6 
2.6 เหตุการณ์ท่ีผลคูณของลูกเต๋าเป็นจ านวนเฉพาะ 
2.7 เหตุการณ์ท่ีผลต่างของลูกเต๋านอ้ยกวา่ 3 
2.8 เหตุการณ์ท่ีผลบวกของลูกเต๋าเป็นพหุคูณของ 4  
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที่ 6 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์      ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ช่ือหน่วยการเรียนรู้    ความน่าจะเป็น        เวลา 15 คาบ 
เร่ือง    เหตุการณ์         เวลา  1  คาบ 

 
สาระส าคัญ 

เหตุการณ์ คือ กลุ่มของผลลพัธ์จากการทดลองสุ่มท่ีสนใจ  นิยมเขียนแทนดว้ยสัญลกัษณ์ 
“E” 
ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 

สามารถก าหนดเหตุการณ์  เขียนผลลพัธ์ของเหตุการณ์ และบอกจ านวนของเหตุการณ์ได ้   
สาระการเรียนรู้ 

เหตุการณ์  
กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที ่1  ก าหนดปัญหา   
ครูสนทนาซกัถามนกัเรียนเพื่อทบทวนการเขียนเหตุการณ์  ดว้ยการก าหนดเซตของจ านวน

นบั จาก 1 - 30  ดงัน้ี   S = { 1, 2, 3, 4,…, 30 }    แลว้ตั้งค  าถามใหน้กัเรียนช่วยกนัตอบดงัน้ี 
1)  ถา้สนใจจ านวนท่ีเป็นจ านวนคู่   เหตุการณ์น้ีคืออะไร มีจ านวนสมาชิกเท่าไร 
2)  ถา้สนใจจ านวนท่ีเป็นจ านวนเฉพาะ   เหตุการณ์น้ีคืออะไร  มีจ  านวนเท่าไร 
3)  ถา้สนใจจ านวนท่ีเป็นพหุคูณของ 3  เหตุการณ์น้ีคืออะไร  มีจ  านวนเท่าไร 
4)  ถา้สนใจจ านวนท่ี 5 หารลงตวั   เหตุการณ์น้ีคืออะไร  มีจ  านวนเท่าไร 

ขั้นที ่2  ท าความเข้าใจปัญหา 
ใหแ้ต่ละกลุ่มช่วยกนัหาค าตอบ จากโจทยท่ี์ก าหนดให ้ดงัน้ี 
สุ่มหยบิสลาก 1 ใบ จากกล่องทึบใบหน่ึงซ่ึงเขียนตวัเลขแทนจ านวน 1 ถึง 25 ตวัเลขละ  1 ใบ     

 จงเขียนเหตุการณ์และบอกจ านวนของเหตุการณ์ ท่ีก าหนดใหต่้อไปน้ี 
1) เหตุการณ์ท่ีไดส้ลากท่ีมีตวัเลขแทนจ านวนท่ีเป็นจ านวนเฉพาะ   
2) เหตุการณ์ท่ีไดส้ลากท่ีมีตวัเลขแทนจ านวนท่ีเป็นจ านวนคู่และมีค่ามากกวา่ 10    
3) เหตุการณ์ท่ีไดส้ลากท่ีมีตวัเลขแทนจ านวนท่ีเป็นจ านวนท่ี  2 และ 7 หารลงตวั  
4) เหตุการณ์ท่ีไดส้ลากท่ีมีตวัเลขแทนจ านวนท่ีเป็นจ านวนท่ี  3 หรือ 5  หารลงตวั   
ขั้นที ่3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกนัหาค าตอบ จากค าถามขอ้ท่ี 1-2  ดงัน้ี 
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ข้อที ่ 1  จากการโยนเหรียญบาท  1  เหรียญ 3 คร้ัง   จงเขียนเหตุการณ์ และบอกจ านวน
ของเหตุการณ์ ต่อไปน้ี 

1) เหรียญออกกอ้ย  1 คร้ัง 
2) เหรียญออกหวันอ้ยกวา่ออกกอ้ย 
3) เหรียญออกกอ้ยมากกวา่  2 คร้ัง 
4) เหรียญออกหวัและกอ้ยจ านวนคร้ังเท่ากนั 

ข้อที ่ 2  เขียนตวัอกัษรจากค าวา่  MUTUALLY  และค าวา่  EXCLUSIVE  ทุกตวัลงใน 
แผน่กระดาษแขง็แผน่ละตวัน ามาคละกนั แลว้น าไปใส่ในกล่องทึบใบหน่ึง  เม่ือสุ่มหยบิ
แผน่กระดาษข้ึนมาจากกล่อง 1 แผน่ จงเขียนเหตุการณ์และบอกจ านวนของเหตุการณ์ ต่อไปน้ี 

1)  เหตุการณ์ท่ีหยบิได ้ตวัอกัษรท่ีเป็นสระในภาษาองักฤษ  
2)  เหตุการณ์ท่ีหยบิได ้ตวัอกัษรท่ีไม่ใช่สระในภาษาองักฤษ 

ขั้นที ่4   สังเคราะห์ความรู้ 
ครูซกัถามนกัเรียนเพิ่มเติมจากค าถามขอ้ท่ี 1 – 2   ดงัน้ี 

1)  จากโจทยปั์ญหาท่ี  1  ค าถามขอ้ 3 และขอ้ 4  มีความแตกต่างกนัหรือไม่อยา่งไร
ใหน้กัเรียนอธิบายพร้อมให้เหตุผลประกอบ 

2)  การตอบค าถามจากขอ้ท่ี  1 นกัเรียนตอ้งใชค้วามรู้ทางคณิตศาสตร์เร่ืองใดบา้ง   
3)  ขอ้ท่ี  1 และ 2 เหมือนกนัหรือต่างกนัหรือไม่ อยา่งไร 
4)  ขอ้ท่ี  1 ค าถามขอ้ท่ี  4  เหตุการณ์มีโอกาสเกิดข้ึนไดห้รือไม่ เพราะเหตุใด 
5)  ขอ้ท่ี  3  ตวัอกัษรในภาษาองักฤษ มีทั้งหมดก่ีตวั   มีสระก่ีตวั   

ขั้นที ่5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ 
ครูและนกัเรียนอภิปรายร่วมกนัเพื่อสรุปการเขียนเหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม  

จากนั้นใหแ้ต่ละกลุ่มท าใบงานท่ี  1  
ขั้นที ่6  น าเสนอและประเมินผล 
สุ่มนกัเรียนจ านวน  2  กลุ่ม  ออกมาเขียนค าตอบของใบงานท่ี 1     โดยให้เขียนกลุ่มละ 1  

ขอ้ ใหเ้พื่อนๆ ร่วมกนัพิจารณาถึงความถูกตอ้งของค าตอบ  ครูซกัถามนกัเรียนท่ีเหลือวา่ค าตอบใน
แต่ละขอ้ถูกตอ้งหรือไม่  ใครท่ีไดค้  าตอบแตกต่าง ให้ออกมาเขียนค าตอบบนกระดานพร้อมอธิบาย
เหตุผลประกอบ  จากนั้นให ้นกัเรียนทุกคนท าใบงานท่ี  2  เป็นการบา้น 
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ส่ือการเรียนการสอน  
1. ลูกเต๋าประดิษฐ ์ 1 ลูก  
2. โจทยปั์ญหาจ านวน 3 ขอ้  
3.  ใบงานท่ี 1  

การวดัและประเมินผล 

1. สังเกตพฤติกรรมระหวา่งเรียนแต่ละกลุ่ม 
2. การน าเสนอหนา้ชั้นเรียน โจทยปั์ญหา  
3. การท าใบงานท่ี  2  
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ใบงานที ่ 1 

 

1.   ในกล่องทึบใบหน่ึงมีลูกแกว้ 5 ลูก  ลกัษณะเหมือนกนัทุกลูก  เป็นสีแดง 2 ลูก  สีด า  2  ลูก  สี
ขาว  1 ลูก  สุ่มหยบิมาพร้อมๆ กนั 2 ลูก  จงเขียนเหตุการณ์ ต่อไปน้ี 

1.1 เหตุการณ์ท่ีจะหยบิลูกแกว้ไดสี้แดงทั้ง  2 ลูก 
1.2 เหตุการณ์ท่ีจะหยบิลูกแกว้ไดสี้ด าทั้งสองลูก 
1.3 เหตุการณ์ท่ีจะหยบิลูกแกว้ไดสี้แดงอยา่งนอ้ย 1 ลูก 
1.4 เหตุการณ์ท่ีจะหยบิลูกแกว้สีเดียวกนัทั้ง 2 ลูก 
1.5 เหตุการณ์ท่ีจะหยบิลูกแกว้ไดสี้ต่างกนั 

 
2 จากการหมุนวงลอ้ท่ีแบ่งเป็นสามส่วนเท่าๆกนั โดยแต่ละส่วนเขียนหมายเลข 1 , 2 และ 3 ก ากบั

ไว ้และโยนเหรียญ 1 เหรียญ พร้อมกนั  จงเขียนเหตุการณ์และบอกจ านวนเหตุการณ์ ท่ีมี
เง่ือนไขต่อไปน้ี 

2.1 ไดห้มายเลขบนวงลอ้เป็นจ านวนค่ี 
2.2 ไดเ้หรียญออกหวั 
2.3 ไดห้มายเลขบนวงลอ้เป็นจ านวนค่ีและเหรียญออกหวั 
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ใบงานที ่ 2 

 

1. กล่องใบหน่ึงมีลูกแกว้จ านวน 10 ลูก โดยลูกแกว้แต่ละลูกเขียนตวัเลขโดด 0 – 9 ลูกละ 1 

หมายเลข  สุ่มหยบิลูกแกว้ข้ึนมา 2 ลูกพร้อมกนั  จงเขียนเหตุการณ์   จากเง่ือนไขต่อไปน้ี 

1.1 เหตุการณ์ท่ีลูกแกว้แต่ละลูกเป็นจ านวนค่ี 

1.2 เหตุการณ์ท่ีลูกแกว้ลูกท่ี 2 เป็นจ านวนคู่ 

1.3 เหตุการณ์ท่ีผลรวมของลูกแกว้ทั้งสองลูกเท่ากบั 10  

1.4 เหตุการณ์ท่ีผลต่างของลูกแกว้ทั้งสองลูกเท่ากบั 3 

 

 

2. ครอบครัวหน่ึงตั้งใจมีบุตรจ านวน 3 คน  จงเขียนเหตุการณ์และบอกจ านวนเหตุการณ์  จาก

เง่ือนไขต่อไปน้ี 

2.1 บุตรคนแรกเป็นชาย 
2.2 ไดบุ้ตรท่ีเป็นผูช้ายอยา่งนอ้ย 1  คน 
2.3  ไดบุ้ตรท่ีเป็นผูห้ญิงมากกวา่ผูช้าย 
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที่  7 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์      ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ช่ือหน่วยการเรียนรู้   ความน่าจะเป็น       เวลา 15 คาบ 
เร่ือง  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มโดยการทดลอง               เวลา  2  คาบ 

 

สาระส าคัญ 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลอง  เป็นการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จาก
จ านวนคร้ังท่ีเกิดข้ึนของเหตุการณ์ท่ีสนใจเทียบกบัจ านวนคร้ังทั้งหมดจากการทดลอง 

ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
สามารถหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีผลทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนไดจ้ากการทดลองสุ่ม

แต่ละตวัมีโอกาสท่ีจะเกิดข้ึนไดเ้ท่าๆกนั    
สาระการเรียนรู้ 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มโดยการทดลอง  

กจิกรรมการเรียนรู้ 

 ขั้นที ่ 1  ก าหนดปัญหา   
 ครูซกัถามนกัเรียนเก่ียวกบัการโยนเหรียญเท่ียงตรง 1 เหรียญ 10 คร้ัง ผลลพัธ์ทั้งหมดท่ี
อาจจะเกิดข้ึนมีทั้งหมดเท่าไร จะข้ึนหวัก่ีคร้ัง  จะข้ึนกอ้ยก่ีคร้ัง  โอกาสของเหตุการณ์ท่ีเหรียญจะข้ึน
หวัเม่ือเทียบกบัผลลพัธ์ทั้งหมดเป็นเท่าไร  และ โอกาสของเหตุการณ์ท่ีเหรียญจะข้ึนกอ้ยเม่ือเทียบ
กบัผลลพัธ์ทั้งหมดเป็นเท่าไร   ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มตอบพร้อมกบัใหเ้หตุผลดว้ยวา่ท าไมถึงเป็น
เช่นนั้น 
 ขั้นที ่2  ท าความเข้าใจปัญหา  
 ใหแ้ต่ละกลุ่มท าการทดลองโยนเหรียญ 1 เหรียญ 10 คร้ัง แลว้จดบนัทึกวา่ ข้ึนหวัก่ีคร้ัง ข้ึน
กอ้ยก่ีคร้ัง  แต่ละกลุ่มบอกผลท่ีได ้ ครูจดบนัทึกผลบนกระดาน นกัเรียนร่วมกนัพิจารณาและ
อภิปรายวา่ผลของการทดลองโยนเหรียญเหมือนกนัหรือแตกต่างกนัเพราะอะไร 
 ขั้นที ่3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
 นกัเรียนแต่ละกลุ่มท าการทดลองโยนเหรียญสองบาท และเหรียญ 1 บาท พร้อมกนัจ านวน 
10 คร้ัง แลว้จดบนัทึกเหรียญข้ึนหวั (H) หรือข้ึนกอ้ย (T)  ในแต่ละคร้ังนบัจ านวนท่ีเหรียญออก  HH , HT, 
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TH , TT  แต่ละกลุ่มน าผลท่ีได ้จากการทดลองของทุกกลุ่มมารวมกนั เพื่อหาจ านวนคร้ังของการเกิด
แต่ละเหตุการณ์ บนกระดาน ดงัตาราง 

 

กลุ่มที่ 
จ านวนคร้ังที่ออก 

HH HT TH TT 
1     
2     
3     
4     
5     
6     

 

 นกัเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกนัหาโอกาสของเหตุการณ์แต่ละเหตุการณ์  ดว้ยการหาสัดส่วนการเกิด
ของเหตุการณ์  (โดยน าจ านวนคร้ังท่ีเกิดข้ึนของเหตุการณ์ท่ีสนใจเทียบกบัจ านวนคร้ังทั้งหมดจาก
การทดลอง) 

โอกาสของเหตุการณ์ กลุ่มที1่ กลุ่มที่ 2 กลุ่มที3่ กลุ่มที4่ กลุ่มที่5 กลุ่มที่6 

โอกาสของเหตุการณ์ท่ีเหรียญออกหวัทั้งสองเหรียญ       
โอกาสของเหตุการณ์ท่ีเหรียญออกหวัและกอ้ย       
โอกาสของเหตุการณ์ท่ีเหรียญออกกอ้ยและหวั       
โอกาสของเหตุการณ์ท่ีเหรียญออกกอ้ยทั้งสองเหรียญ       

 
 ขั้นที ่4 สังเคราะห์ความรู้  
           1. ครูใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มพิจารณาผลการทดลองของทุกกลุ่ม และตั้ง
ค  าถามนกัเรียนวา่ จากผลจากการทดลองของแต่ละกลุ่มและการหาโอกาสของเหตุการณ์ทั้งส่ี 
นกัเรียนคิดวา่โอกาสของเหตุการณ์ดงักล่าวจะเป็นอยา่งไร 
 2.  ครูแจกอุปกรณ์ให้แต่ละกลุ่มดงัน้ี  กระดาษฟลิปชาร์ท  1  แผน่ และปากกาเคมี  1 ดา้ม 
ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มท ากิจกรรม “หวัหรือกอ้ย”  โดยใชเ้วลา 5 นาที 

  3.  แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนน าเสนอการท ากิจกรรม “หวัหรือกอ้ย” หนา้ชั้นเรียน ให้
เพื่อนๆร่วมกนั 
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พิจารณาถึงความถูกตอ้งของค าตอบ  ครูซกัถามนกัเรียนท่ีเหลือวา่ค าตอบในแต่ละขอ้ถูกตอ้งหรือไม่  
ใครท่ีไดค้  าตอบแตกต่าง ใหอ้อกมาเขียนค าตอบบนกระดานพร้อมอธิบายเหตุผลประกอบ 
           ขั้นที ่5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ 
                1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัพิจารณาวา่จากการทดลองโยนเหรียญสองบาท และเหรียญ 1 บาท 

พร้อมกนั   

และจากกิจกรรม “หวัหรือกอ้ย” จะมีเหตุการณ์ท่ีเหมือนกนัและจ านวนคร้ังท่ีทดลองเท่ากนั อาจจะ
มีโอกาสเท่ากนัหรือไม่เท่ากนัก็ได ้ทั้งน้ีอาจจะเกิดจากองคป์ระกอบอ่ืนๆท่ีแตกต่างกนั เช่น วธีิการ
โยนเหรียญของนกัเรียนแต่ละกลุ่ม ความสูงท่ีโยนเหรียญข้ึน ความแขง็แกร่งของกลา้มเน้ือแขน 
 2.  ครูใหน้กัเรียนพิจารณาถึงผลท่ีไดจ้ากการทดลองน้ี และอภิปรายสรุปร่วมกนัวา่โอกาสท่ี
จะเกิด 
เหตุการณ์จากการทดลองเราจะกล่าวไดว้า่เป็นความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลอง  ซ่ึงจะ
หาได้จากจ านวนคร้ังทีเ่กดิขึน้ของเหตุการณ์ทีส่นใจเทยีบกบัจ านวนคร้ังทั้งหมดจากการทดลอง 
    3.    ครูแนะน าเพิ่มเติมเก่ียวกบัการหาความน่าของเหตุการณ์โดยการ
ทดลองวา่ควรจะท าการทดลอง 

หลายๆคร้ังเพื่อใหไ้ดผ้ลลพัธ์ท่ีน่าเช่ือถือมากท่ีสุด  จากนั้นใหน้กัเรียนทุกกลุ่มท าใบงานท่ี  1    
          ขั้นที ่ 6  น าเสนอและประเมินผล 

สุ่มตวัแทนนกัเรียน 2 กลุ่ม น าเสนอการท าใบงานท่ี  1    หนา้ชั้นเรียน ใหเ้พื่อนๆร่วมกนั
พิจารณาถึง 

ความถูกตอ้งของค าตอบ  ครูซกัถามนกัเรียนท่ีเหลือวา่ค าตอบในแต่ละขอ้ถูกตอ้งหรือไม่  ใครท่ีได้
ค  าตอบแตกต่าง ให้ออกมาเขียนค าตอบบนกระดานพร้อมอธิบายเหตุผลประกอบ 
ส่ือการเรียนการสอน  

1. กระดาษฟลิปชาร์ทและปากกาเคมี กลุ่มละ 1 ชุด 

2. กิจกรรม “หวัหรือกอ้ย” 

3. ใบงานท่ี  1  

การวดัและประเมินผล 

 1.  สังเกตพฤติกรรมระหวา่งเรียนของแต่ละกลุ่ม 

 2.  การน าเสนอรายงานหนา้ชั้นเรียน กิจกรรม “หวัหรือกอ้ย” 

3.  การท าใบงานท่ี  1  



101 

กจิกรรมหัวหรือก้อย 
ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มเตรียมเงินเหรียญบาทกลุ่มละ 1 เหรียญ ท าการทดลอง แลว้บนัทึกผลกิจกรรม ดงัน้ี 

1. สมาชิกภายในกลุ่มแต่ละคนคาดเดาวา่ หากโยนเหรียญ 10 คร้ัง จะออกหวัก่ีคร้ัง 
2. แต่ละกลุ่มโยนเหรียญ 10 คร้ัง แลว้บนัทึกผลวา่ออกหวัก่ีคร้ัง ออกกอ้ยก่ีคร้ัง 
3. ท าซ ้ า ขอ้ 1 – 2 อีกคร้ัง แต่ใหเ้พิ่มจ านวนคร้ังของการโยนเหรียญเป็น 50 คร้ัง 
4. อภิปรายและสรุปผลจากการโยน พร้อมทั้งตอบค าถามชวนคิด 

ใบบันทกึผลกจิกรรม  : หัวหรือก้อย 
ค าช้ีแจง ใหค้าดเดาเหตุการณ์ท่ีจะเกิดหวัหรือกอ้ยจากการโยนเหรียญ และบนัทึกผลจากการคาดเดา
ลงในตารางท่ี 1 จากนั้นใหท้  าการทดลองโยนเหรียญ แลว้ท าเคร่ืองหมาย   ลงในช่องท่ีเกิด
เหตุการณ์ในตารางท่ี 2 แลว้น าขอ้มูลบนัทึกเหตุการณ์ท่ีเกิดจริง และหาผลต่างเติมลงในตารางท่ี 1   

รอบที่ 1 (โยนเหรียญ 10 คร้ัง) 
       ตารางที่ 1 

เหตุการณ์ หวั กอ้ย 
จากการคาดเดา   
เหตุการณ์ท่ีเกิดจริง   
ผลต่าง   

        ตารางที ่ 2   

คร้ังท่ี 
เหตุการณ์ท่ีเกิด 

 หวั กอ้ย 
1   
2   
3   
4   
5   
6   
7   
8   
9   

10   
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รอบที ่ 2  (โยนเหรียญ 50 คร้ัง) 
ตารางที ่ 1 

เหตุการณ์ หวั กอ้ย 
จากการคาดเดา   
เหตุการณ์ท่ีเกิดจริง   
ผลต่าง   
ตารางที ่ 2 

คร้ังท่ี 
เหตุการณ์ท่ีเกิด 

คร้ังท่ี 
เหตุการณ์ท่ีเกิด 

 หวั กอ้ย  หวั กอ้ย 
1   26   
2   27   
3   28   
4   29   
5   30   
6   31   
7   32   
8   33   
9   34   
10   35   
11   36   
12   37   
13   38   
14   39   
15   40   
16   41   
17   42   
18   43   
19   44   
20   45   
21   46   
22   47   
23   48   
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ใหส้มาชิกในกลุ่มพิจารณาค าถาม ร่วมกนัอภิปรายและสรุปค าตอบของกลุ่ม 
1. ผลการคาดเดาเหตุการณ์ท่ีเหรียญจะออกหวั ตรงกบัผลของเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนจริง
หรือไม่ อยา่งไร 
ตอบ 
.............................................................................................................................................. 
2. ค่าเฉล่ียของเหตุการณ์ท่ีเหรียญออกหวัของกลุ่ม(โยนเหรียญ 10 คร้ัง) เท่ากบัเท่าใด 
ตอบ 
.............................................................................................................................................. 
3. ค่าเฉล่ียของเหตุการณ์ท่ีเหรียญออกหวัของกลุ่ม(โยนเหรียญ 50 คร้ัง) เท่ากบัเท่าใด 
ตอบ 
.............................................................................................................................................. 
4. ถา้ใหค้าดเดาเหตุการณ์การโยนเหรียญ 10 คร้ัง ซ ้ าอีกคร้ัง จะทายวา่ออกหวัก่ีคร้ัง ออก
กอ้ยก่ีคร้ังเพราะเหตุใด 
ตอบ 
.............................................................................................................................................. 
5. ถา้ใหค้าดเดาเหตุการณ์การโยนเหรียญ 50 คร้ัง ซ ้ าอีกคร้ัง จะทายวา่ออกหวัก่ีคร้ัง ออก
กอ้ยก่ีคร้ังเพราะเหตุใด 
ตอบ 
.............................................................................................................................................. 
6. ถา้โยนเหรียญ 1,000,000,000 คร้ัง จะทายวา่ออกหวัก่ีคร้ัง เพราะเหตุใด 
ตอบ 
.............................................................................................................................................. 
7. ส่ิงท่ีนกัเรียนไดรั้บจากการท ากิจกรรมน้ี 

ตอบ 
.............................................................................................................................................. 
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ใบงานที ่ 1 

 

1. ในการทอดลูกเต๋าจ าลองท่ีจดัท าข้ึนลูกหน่ึงจ านวน 100 คร้ัง ไดผ้ลดงัน้ี 

แตม้ รอยขีดนบัแตม้จากการโยน จ านวนคร้ังท่ีโยน 
1  18 
2  20 
3  11 
4  15 
5  14 
6  22 

 

จงหาโอกาสของเหตุการณ์จากการทดลองท่ีแตม้ของลูกเต๋าจะเป็นจ านวนต่อไปน้ี 

1) แตม้เป็นจ านวนคู่ 

2) แตม้เป็นจ านวนค่ี 

3) แตม้เป็นจ านวนเฉพาะ 

 

2. ในการทดลองหมุนวงลอ้กลมท่ีสร้างข้ึนเอง ดงัรูป จ านวน 100 คร้ัง  และจดบนัทึกผลทั้งหมดท่ี

เกิดข้ึนไว ้ซ่ึงสามารถน าเสนอไดด้งัตาราง 

 

สี รอยขีดนบัสีจากการหมุน จ านวนคร้ังท่ีหมุน 
แดง      23 
น ้าเงิน  38 
เขียว  25 
เหลือง  14 

 

 จงหาโอกาสของเหตุการณ์จากการทดลองท่ีลูกศรจะช้ีตรงกบัสีต่อไปน้ี 

1)  สีแดง    2)  สีน ้าเงิน 

3)   สีเขียว    4)  สีเหลือง 
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที่  8 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์      ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ช่ือหน่วยการเรียนรู้   ความน่าจะเป็น        เวลา 15 คาบ 
เร่ือง   ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ตามทฤษฏี     เวลา  1  คาบ 

 

สาระส าคัญ 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์     =
จ านวนผลลพัธ์ท่ีเกิดในเหตุการณ์นั้น

จ านวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่ม
   

เม่ือผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่มแต่ละตวัมีโอกาสเกิดข้ึนไดเ้ท่าๆกนั 

  ถา้ก าหนดให ้ P(E) แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

      n(E) แทนจ านวนผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดข้องเหตุการณ์ 

      n(S) แทนจ านวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่ม  

  จะไดว้า่  P(E) = n(S)
n(E)  

ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 

สามารถหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม ท่ีผลลพัธ์แต่ละตวัมีโอกาสท่ี
จะเกิดข้ึนไดเ้ท่าๆกนั    

 
สาระการเรียนรู้ 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ตามทฤษฏี  

กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที ่1 ก าหนดปัญหา   

ครูซกัถามนกัเรียนเก่ียวกบัการโยนเหรียญเท่ียงตรง  1 เหรียญ 1 คร้ัง วา่ผลลพัธ์ทั้งหมดท่ี
อาจจะเกิดข้ึนมีอะไรบา้ง และมีจ านวนเท่าไร  ในแต่ละคร้ังเหรียญจะข้ึนหวัไดห้รือไม่  และเหรียญ
จะข้ึนกอ้ยไดห้รือไม่  ในการโยนเหรียญแต่ละคร้ังโอกาสท่ีเหรียญจะข้ึนหวัและกอ้ยมีเท่ากนั
หรือไม่  ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญข้ึนหวัเป็นเท่าไรเม่ือเทียบกบัจ านวนผลลพัธ์ทั้งหมด และความ
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น่าจะเป็นท่ีเหรียญข้ึนกอ้ยเป็นเท่าไรเม่ือเทียบกบัจ านวนผลลพัธ์ทั้งหมด   ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่ม
ตอบพร้อมกบัใหเ้หตุผลดว้ยวา่ท าไมถึงเป็นเช่นนั้น 
 ขั้นที ่2 ท าความเข้าใจปัญหา 

ครูก าหนดค าถาม ใหแ้ต่ละกลุ่มช่วยกนัหาค าตอบ ดงัน้ี 
ทอดลูกเต๋า 1 ลูก  1 คร้ัง    
1)  ผลลพัธ์ทั้งหมดจากการทดลองสุ่ม และจ านวนผลลพัธ์ทั้งหมดจากการทดลองสุ่ม  
2)  เหตุการณ์และจ านวนเหตุการณ์ ท่ีไดแ้ตม้ 1 และความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้ 1   
3)  เหตุการณ์และจ านวนเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้ 3   และความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้ 3    
4)  เหตุการณ์และจ านวนเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้คู่   และความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้คู่    
5)  เหตุการณ์และจ านวนเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้เป็นจ านวนเฉพาะ และความน่าจะเป็นของ

เหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้เป็นจ านวนเฉพาะ  
  
 ขั้นที ่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
 ครูสุ่มหยบิลูกกวาด 2 เมด็พร้อมกนัจากกล่องทึบใบหน่ึงท่ีมีลูกกวาดสีแดง 3 เมด็ สีด า 2 
เมด็ ใหแ้ต่ละกลุ่มตอบค าถามต่อไปน้ี 
 ผลลพัธ์ทั้งหมดจากการทดลองสุ่มและจ านวนผลลพัธ์ทั้งหมดจากการทดลองสุ่ม 

1) เหตุการณ์และจ านวนเหตุการณ์ท่ีจะหยบิไดลู้กกวาดสีแดง 1 เมด็ และสีด า 1 
เมด็  และความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิไดลู้กกวาดสีแดง 1 เมด็ และสีด า 1 เมด็    

2) เหตุการณ์และจ านวนเหตุการณ์ท่ีจะหยบิไดลู้กกวาดสีแดงทั้งสองเมด็   และ
ความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิไดลู้กกวาดสีแดงทั้งสองเมด็ 

3) เหตุการณ์และจ านวนเหตุการณ์ท่ีจะหยบิไดลู้กกวาดสีด าทั้งสองเมด็ และ
ความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิไดลู้กกวาดสีด าทั้งสองเมด็ 

 ขั้นที ่4  สังเคราะห์ความรู้ 
 สุ่มตวัแทนกลุ่มจ านวน 2 กลุ่ม ออกมาเขียนค าตอบท่ีไดบ้นกระดานทั้ง 2 ขอ้  กลุ่มอ่ืนๆท่ี
เหลือพิจารณาถึงความถูกตอ้งของค าตอบ ครูซกัถามกลุ่มท่ีเหลือวา่ค าตอบในแต่ละขอ้ถูกตอ้ง
หรือไม่  กลุ่มใดท่ีไดค้  าตอบแตกต่าง ให้ออกมาเขียนค าตอบบนกระดานพร้อมอธิบายเหตุผล
ประกอบ   ใหน้กัเรียนร่วมกนัพิจารณาถึงค าตอบท่ีตวัแทนกลุ่มออกไปเขียนบนกระดาน ครูซกัถาม
เพิ่มเติมวา่ ค  าตอบท่ีตวัแทนกลุ่มออกไปเขียนในแต่ละขอ้มีค่าเท่ากนัหรือไม่  ค  าตอบสามารถเขียน
ไดใ้นรูปแบบใดไดบ้า้ง ซ่ึงนกัเรียนควรจะตอบไดว้า่ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์สามารถเขียนได้
หลายรูปแบบ ทั้งในรูปของเศษส่วน ทศนิยมหรือร้อยละ  เช่น  ความน่าจะเป็นจากการทอดลูกเต๋า
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แลว้ไดเ้หตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้คู่ เท่ากบั  
3

6
  หรือ 

1

2
  หรือ 0.5 หรือ 50%    ความน่าจะเป็นท่ีทอดลูกเต๋า

แลว้ไดแ้ตม้เป็นจ านวนเฉพาะ เท่ากบั    
2

6
   หรือ   

1

3
 

 
 ขั้นที ่ 5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ 
 ครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายวา่ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์เกิดจากการน าจ านวน
ผลลพัธ์ท่ีเกิดในเหตุการณ์นั้น   เทียบกบั  จ  านวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่ม  
สามารถเขียนสรุปสูตรการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และเง่ือนไขการใชสู้ตร ซ่ึงจะไดด้งัน้ี        
 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ =
จ านวนผลลพัธ์ท่ีเกิดในเหตุการณ์นั้น

จ านวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่ม
  

 เม่ือผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่มแต่ละตวัมีโอกาสเกิดข้ึนไดเ้ท่าๆกนั 
ถา้ก าหนดให ้ P(E) แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
  n(E) แทนจ านวนผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดข้องเหตุการณ์ 
  n(S) แทนจ านวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่ม  

  จะไดว้า่ P(E) = n(S)
n(E)   

 ครูและนกัเรียนช่วยกนัสรุปสูตรการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และเง่ือนไขในการใช้
สูตร โดยการซกัถามนกัเรียน เพื่อใหน้กัเรียนมีความเขา้ใจยิง่ข้ึน 

ครูก าหนดค าถามให้นกัเรียนร่วมกนัหาค าตอบ ดงัน้ี 
อนุชิตและภรรยาวางแผนคอบครัวว่าจะมีบุตรด้วยกนั 3 คน ความน่าจะเป็นทีค่รอบครัวนี้
จะมีบุตรชายมากกว่าบุตรสาวเป็นเท่าไร 
 

 ขั้นที ่ 6 น าเสนอและประเมินผล 
 สุ่มนกัเรียน 1 คน ออกมาแสดงวธีิหาค าตอบบนกระดาน  นกัเรียนท่ีเหลือพิจารณาถึงความ
ถูกตอ้งของค าตอบ ครูซกัถามวา่ค าตอบถูกตอ้งหรือไม่  นกัเรียนคนใดท่ีไดค้  าตอบแตกต่าง  ให้
ออกมาเขียนค าตอบบนกระดานพร้อมอธิบายเหตุผลประกอบ  จากนั้นใหน้กัเรียนทุกคนท าใบงานท่ี  
1 เป็นการบา้น  
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ส่ือการเรียนการสอน  
1. สถานการณ์ / ขอ้ค าถาม 
2. ใบงานท่ี 1  

การวดัและประเมินผล 
 1.  สังเกตพฤติกรรมระหวา่งเรียนแต่ละกลุ่ม 
 2.  การน าเสนอรายงานหนา้ชั้นเรียน 
 3.  ใบงานท่ี  1  
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ใบงานที ่1 

 

กล่องทึบใบหน่ึงมีลูกปิงปองสีขาว 2 ลูก และลูกปิงปองสีแดง 3 ลูก มีขนาดและน ้าหนกัเท่ากนั หาก
สุ่มหยบิลูกปิงปองคร้ังละ 1 ลูก 2 คร้ัง โดยไม่มีการใส่คืน ก่อนหยบิคร้ังท่ี 2  
    ก าหนดให ้   w1  แทนลูกปิงปองสีขาวลูกท่ี 1   w2 แทนลูกปิงปองสีขาวลูกท่ี 2      
              r1   แทนลูกปิงปองสีแดงลูกท่ี  1 , r2 แทนลูกปิงปองสีแดงลูกท่ี 2 ,   
  r3 แทนลูกปิงปองสีแดงลูกท่ี 3 

จงหา  1. ผลลพัธ์ทั้งหมดจากการทดลองสุ่ม  
..................................................................................................................................................  

 2. เหตุการณ์ท่ีไดลู้กปิงปองสีแดงทั้งสองคร้ัง ไดแ้ก่   
..................................................................................................................................................  
3.  จ  านวนผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดข้องเหตุการณ์ท่ีไดลู้กปิงปองสีแดงทั้งสองคร้ัง 
..................................................................................................................................................  
4.  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีไดลู้กปิงปองสีแดงทั้งสองคร้ัง   
..................................................................................................................................................  
5.  เหตุการณ์ท่ีไดลู้กปิงปองสีขาวในคร้ังท่ี 1 และสีแดงในคร้ังท่ี 2     
..................................................................................................................................................  
6. จ  านวนผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดข้องเหตุการณ์ท่ีไดลู้กปิงปองสีขาวในคร้ังท่ี 1 และสีแดงในคร้ังท่ี 2   

..................................................................................................................................................  

7. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีไดลู้กปิงปองสีขาวในคร้ังท่ี 1 และสีแดงในคร้ังท่ี 2   
.................................................................................................................................................. 
8.   เหตุการณ์ท่ีไดลู้กปิงปองสีต่างกนัทั้งสองลูก     
.................................................................................................................................................. 
9. จ  านวนผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดข้องเหตุการณ์ท่ีไดลู้กปิงปองสีต่างกนัทั้งสองลูก   
.................................................................................................................................................. 
10. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีไดลู้กปิงปองสีต่างกนัทั้งสองลูก   
.................................................................................................................................................. 
11. เหตุการณ์ท่ีไดลู้กปิงปองสีเดียวกนัทั้งสองลูก  
.................................................................................................................................................. 
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12. จ  านวนผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดข้องเหตุการณ์ท่ีไดลู้กปิงปองสีเดียวกนัทั้งสองลูก   
.................................................................................................................................................. 
13. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีไดลู้กปิงปองสีเดียวกนัทั้งสองลูก   
..................................................................................................................................................  

  



111 

แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที่  9 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์      ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ช่ือหน่วยการเรียนรู้   ความน่าจะเป็น        เวลา 15 คาบ 
เร่ือง   ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ตามทฤษฏี     เวลา  1  คาบ 

 

สาระส าคัญ 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ =
จ านวนผลลพัธ์ท่ีเกิดในเหตุการณ์นั้น

จ านวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่ม
   

เม่ือผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่มแต่ละตวัมีโอกาสเกิดข้ึนไดเ้ท่าๆกนั 

  ถา้ก าหนดให ้ P(E) แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

      n(E) แทนจ านวนผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดข้องเหตุการณ์ 

      n(S) แทนจ านวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่ม  

     จะไดว้า่  P(E) = n(S)
n(E)  

ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
สามารถหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม ท่ีผลลพัธ์แต่ละตวัมีโอกาสท่ี

จะเกิดข้ึนไดเ้ท่าๆกนั    
สาระการเรียนรู้ 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ตามทฤษฏี  
กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที ่1  ก าหนดปัญหา    
ครูก าหนดโจทยปั์ญหาใหน้กัเรียนพิจารณา ดงัน้ี 

 1. โยนเหรียญท่ีมีความเทีย่งตรง  2  เหรียญ จ านวน 1  คร้ัง ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญทั้งสอง
ออกหนา้ต่างกนัเป็นเท่าไร 

2. ในการสุ่มหยบิตวัเลข 2 ตวั จาก 1, 2, 3, 4, 5 โดยหยบิมาทีละ 1 ตวั หยบิแล้วไม่ใส่คืน  
จงหาความน่าจะเป็นท่ี 

2.1  ไดต้วัเลข 2 ตวั ท่ีมีผลบวกเป็น 5  
2.2 ไดเ้ลขคู่ทั้ง  2  ตวั 
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2.3  ไดต้วัเลข 2 ตวั ท่ีผลบวกหารดว้ย 3 ไดล้งตวั 
 3. ในการทอดลูกเต๋า 2 ลูกพร้อมกนั 1 คร้ัง จงหาความน่าจะเป็นท่ี 

3.1 ลูกเต๋าข้ึนแตม้ 1 ทั้ง 2 ลูก 
3.2 ลูกเต๋าจะข้ึนแตม้เดียวกนั 
3.3 ไดแ้ตม้รวมเป็น 3 
3.4 ไดแ้ตม้รวมหารดว้ย 3 ลงตวั  

 ขั้นที ่2 ท าความเข้าใจปัญหา   
 ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัอภิปรายและหาค าตอบจากโจทยปั์ญหาท่ีครูก าหนดให้ 
 ขั้นที ่3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
 ครูตั้งค  าถามเพิ่มเติมเพื่อใหน้กัเรียนมีความเขา้ใจยิง่ข้ึน แลว้สุ่มนกัเรียนตอบ ดงัน้ี 
 1)  ในแต่ละขอ้สามารถเขียนแสดงผลลพัธ์ทั้งหมดของค าตอบไดโ้ดยวธีิใดบา้ง 
 2)  จากค าถามขอ้ท่ี 1 ท าไมจึงตอ้งก าหนดเหรียญท่ีมีความเท่ียงตรงในการทดลอง 
 3)  จากค าถามขอ้ท่ี 2 การหยบิส่ิงของท่ีมีขนาดและน ้าหนกัเท่ากนัหลายคร้ังโดยไม่ใส่คืน
ก่อนหยบิคร้ังต่อไป จะท าใหเ้กิดผลอะไรบา้ง 
 4)  จากค าถามขอ้ท่ี 3 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ขอ้ใดมีค่ามากท่ีสุดและนอ้ยท่ีสุด เพราะ
เหตุใด และความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทั้ง 4 เหตุการณ์จะเท่ากนัไดห้รือไม่ เพราะเหตุใด 
 ขั้นที ่4 สังเคราะห์ความรู้ 
 สุ่มนกัเรียนจ านวน  3  กลุ่มออกมาน าเสนอค าตอบโจทยปั์ญหาขอ้ท่ี 1-3   บนกระดานกลุ่ม
ละ  1 ขอ้   ให้เพื่อนๆร่วมกนัพิจารณาถึงความถูกตอ้งของค าตอบ  ครูซกัถามกลุ่มท่ีเหลือวา่ค าตอบ
ถูกตอ้งหรือไม่  กลุ่มใดท่ีไดค้  าตอบแตกต่าง ให้ออกมาเขียนค าตอบบนกระดานพร้อมอธิบาย
เหตุผลประกอบ 
 ขั้นที ่ 5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ 
 ครูซกัถามนกัเรียนถึงการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยการใชสู้ตร และเง่ือนไขใน
การใชสู้ตร  เพื่อใหน้กัเรียนมีความเขา้ใจยิง่ข้ึน แลว้ใหน้กัเรียนทุกกลุ่มท าใบงานท่ี  1    
 ขั้นที ่6  น าเสนอและประเมินผล 
 ใหน้กัเรียนจ านวน 2 กลุ่มท่ีเหลือ ออกมาน าเสนอค าตอบของใบงานท่ี 1  บนกระดานกลุ่ม
ละ  1 ขอ้   ให้เพื่อนๆร่วมกนัพิจารณาถึงความถูกตอ้งของค าตอบ  ครูซกัถามกลุ่มท่ีเหลือวา่ค าตอบ
ถูกตอ้งหรือไม่  กลุ่มใดท่ีไดค้  าตอบแตกต่าง ให้ออกมาเขียนค าตอบบนกระดานพร้อมอธิบาย
เหตุผลประกอบ 
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ส่ือการเรียนการสอน  
1. โจทยค์  าถาม 3 ขอ้  
2. ใบงานท่ี 1  

การวดัและประเมินผล 
1.  สังเกตพฤติกรรมระหวา่งเรียนแต่ละกลุ่ม 

 2.  การน าเสนอรายงานหนา้ชั้นเรียน 
3. ใบงานท่ี  1  
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ใบงานที ่ 1 
1. ถุงใบหน่ึงมีลูกบอลขนาดเท่ากนั น ้าหนกัเท่ากนั จ  านวน 12 ลูก เป็นลูกบอลสีแดง 3 ลูก  สีเขียว 4 
ลูก และสีฟ้า 5 ลูก ถา้สุ่มหยบิลูกบอลในถุงข้ึนมา 1 ลูก จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะได ้

1.1  ลูกบอลสีแดง 
1.2  ลูกบอลสีฟ้าหรือสีแดง 
1.3  ลูกบอลสีเขียว 

 
2.  ถา้เขียนพยญัชนะและสระแต่ละตวัจากค าวา่  ประเทศไทย ลงในแผน่กระดาษแผน่ละ 1 ตวั จะ
ไดจ้  านวน 9 แผน่ สลบักระดาษอยา่งทัว่ถึงและวางคว  ่าลงบนพื้นแลว้หยบิกระดาษข้ึนมา 1 แผน่ จง
หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีจะหยบิได ้

2.1 แผน่อกัษร “ท” 
2.2 แผน่ท่ีเป็นสระ 
2.3 แผน่ท่ีเป็นพยญัชนะ 
  

 
 
 
 

 

 

 

 

 

  



115 

แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที่  10 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์      ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ช่ือหน่วยการเรียนรู้   ความน่าจะเป็น        เวลา 15 คาบ 
เร่ือง   ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ตามทฤษฏี     เวลา  1  คาบ 

 

สาระส าคัญ 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ =
จ านวนผลลพัธ์ท่ีเกิดในเหตุการณ์นั้น

จ านวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่ม
   

เม่ือผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่มแต่ละตวัมีโอกาสเกิดข้ึนไดเ้ท่าๆกนั 

  ถา้ก าหนดให ้ P(E) แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

      n(E) แทนจ านวนผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดข้องเหตุการณ์ 

      n(S) แทนจ านวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่ม  

     จะไดว้า่  P(E) = n(S)
n(E)  

ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
สามารถหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม ท่ีผลลพัธ์แต่ละตวัมีโอกาสท่ี

จะเกิดข้ึนไดเ้ท่าๆกนั    
สาระการเรียนรู้ 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ตามทฤษฏี  
กจิกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นที ่ 1 ก าหนดปัญหา   
 1.  ทบทวนการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยครูก าหนดโจทยค์  าถามใหน้กัเรียนช่วยกนัหา
ค าตอบ  ดงัน้ี 

ทอดลูกเต๋า 2 ลูกพร้อมกัน จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่อไปน้ี 
1) ผลบวกเป็นจ านวนคู่ 
2) ผลบวกเป็นจ านวนค่ี 
3) ผลบวกเป็นจ านวนเฉพาะ 
4) ผลบวกเป็นพหุคูณของ 4 
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5) ผลบวกมากกวา่หรือเท่ากบั 7 

 ขั้นที ่2 ท าความเข้าใจปัญหา 
 จากโจทยท่ี์ก าหนดใหค้รูตั้งค  าถามเพื่อใหน้กัเรียนช่วยกนัวิเคราะห์ดงัน้ี 
 1)  จากการทอดลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง นกัเรียนมีวธีิหาผลลพัธ์ทั้งหมดของเหตุการณ์อยา่งไร
บา้ง 
 2)  จ  านวนใดบา้งใหผ้ลบวกเป็นจ านวนคู่  และจ านวนใดบา้งใหผ้ลบวกเป็นจ านวนค่ี 
 3)  จ  านวนค่ีเป็นพหุคูณของ 4  ไดห้รือไม่  เพราะเหตุใด 
 4)  พหุคูณของ 4 ท่ีเป็นผลบวกจากแตม้ของลูกเต๋ามีจ านวนใดบา้ง 
 5)  “ผลบวกท่ีเป็นจ านวนเฉพาะ” เง่ือนไขน้ีนกัเรียนมีความคิดเห็นอยา่งไร จ านวนเฉพาะ
บวกกบัจ านวนท่ีไม่ใช่จ านวนเฉพาะเป็นจ านวนเฉพาะหรือไม่  
 ขั้นที ่3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
 ครูแจกไพ่ให้นกัเรียนแต่ละกลุ่มพิจารณา กลุ่มละ 1 ส ารับ พร้อมกบัตั้งค  าถามให้นกัเรียน
ช่วยกนัตอบ เช่น  ไพ่ 1 ส ารับ มีก่ีชุด ชุดละก่ีใบ  แต่ละชุดมีอะไรบา้ง ไพ่แต่ละชุดมีความหมาย
อย่างไร  ท าไมไพ่ 1 ชุดถึงตอ้งมี 52 ใบ  ไพ่แต่ละส ารับมีไพ่สีด าและสีแดงอย่างละก่ีใบ หมายถึง
อะไร   ผลรวมของจ านวนแตม้บนหน้าไพ่ทั้งชุดเป็นเท่าไร   จ  านวนแตม้ของไพ่แจ็ค (J)  คิงส์ (K)  
และควีน (Q)  เป็นเท่าไร  ไพ่แจ็ค คิงส์ และควีนส์ หมายถึงอะไร  ไพ่แต่ละใบในชุดเดียวกัน
เหมือนกนัหรือต่างกนัหรือไม่ หมายความวา่อยา่งไร  ไพ่ดอกจิก ขา้วหลามตดั โพแดง และโพด าใช้
ส่ือความหมายถึงอะไร ลกัษณะของไพ่ในแต่ละชุดเหมือนกนัหรือต่างกนัหรือไม่  เพราะเหตุใด 
(หากนกัเรียนตอบไม่ไดใ้ห้นกัเรียนไปคน้ควา้หาค าตอบมาน าเสนอในชัว่โมงต่อไป)  พร้อมกบัให้
นกัเรียนอภิปรายถึงขอ้ดีขอ้เสียของการเล่นไพ่  จากนั้นให้แต่ละกลุ่มสุ่มหยิบไพ่ 1 ใบ จากส ารับ 
พร้อมกบัให้หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบไดไ้พ่ข้าวหลามตัด   และความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ท่ีหยิบได้ไพ่สีด า ครูสุ่มนกัเรียน  2  คน เป็นตวัแทนน าเสนอการหาความน่าจะเป็น โดย
เพื่อนๆ  ช่วยกันตรวจสอบค าตอบท่ีได้ ครูซักถามเพื่อนๆ  ว่าค  าตอบถูกตอ้งหรือไม่  มีใครท่ีได้
ค  าตอบแตกต่าง ใหอ้อกมาเขียนค าตอบบนกระดานพร้อมอธิบายเหตุผลประกอบ 
 ขั้นที ่4 สังเคราะห์ความรู้ 
 ครูก าหนดสถานการณ์ ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกนัหาความน่าจะเป็น ดงัน้ี 
 สถานการณ์   ทอดลูกเต๋า 2  ลูกพร้อมกนั 1  คร้ัง  จงหาความน่าจะเป็นท่ี 

1) ลูกเต๋าลูกแรกออกแตม้ 4 
2) ผลคูณของแตม้ลูกเต๋า 2 ลูกเป็นจ านวนเฉพาะ 
3) ผลต่างของแตม้ลูกเต๋า 2 ลูกเป็น  2 
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4) ลูกเต๋าข้ึนแตม้เหมือนกนั 
5) ลูกเต๋าข้ึนแตม้ต่างกนั 
6) ผลรวมของแตม้ลูกเต๋า 2 ลูกมากกวา่ 13  
7) ผลรวมของแตม้ลูกเต๋า 2 ลูกมากกวา่  1 

 
 1.  ครูซกัถามนกัเรียนเพิ่มเติมถึงค าตอบของขอ้ท่ี  6  และขอ้ท่ี  7  วา่มีความหมายอยา่งไร 
 2.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายถึงค าตอบของขอ้ท่ี  6 , 7  ดงัน้ี  
 ผลรวมของแต้มลูกเต๋า 2 ลูกมากกว่า 13 มีค่าเท่ากบั  0 ซ่ึงหาได้จากการใช้สูตร 

  𝐏(𝐄) =
𝐧(𝐄)

𝐧(𝐒)
 =  

0

36
= 0     ดงันั้น   P(E)= 0   

จะเรียกเหตุการณ์เช่นน้ีวา่  เหตุการณ์ทีเ่ป็นไปไม่ได้ 
 ผลรวมของแต้มลูกเต๋า 2 ลูกมากกว่า 1  มีค่าเท่ากบั  1 ซ่ึงหาได้จากการใช้สูตร  

             𝐏(𝐄) =
𝐧(𝐄)

𝐧(𝐒)
 =  

36

36
= 1      ดงันั้น   P(E) = 1   

 จะเรียกเหตุการณ์เช่นน้ีวา่  เหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้แน่นอน 
 ขั้นที ่5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ 
 1)  ครูซกัถามนกัเรียนเพิ่มเติมวา่ จากค าตอบของขอ้ 1-7  มีค่าตั้งแต่ 0 - 1 นั้น ถา้ค าตอบเขา้
ใกล ้ 1  มาก หมายความวา่อยา่งไร ถา้ค าตอบเขา้ใกล ้0 มาก  หมายความวา่อยา่งไร   ความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์มี ค่าเป็น 5  ไดห้รือไม่ เพราะเหตุใด   สามารถเป็นจ านวนเตม็ลบ เช่น  - 1  ไดห้รือไม่  
เพราะเหตุใด  หรือมีค่าเป็น 0 ไดห้รือไม่  เพราะเหตุใด 
 2)  ครูซกัถามนกัเรียนเพิ่มเติมวา่ลกัษณะของค าตอบจากขอ้ท่ี 1- 7  สามารถสรุปเป็นสมบติั
ของความน่าจะเป็นไดอ้ยา่งไรบา้ง 
 3)  ครูและนกัเรียนช่วยกนัพิจารณาถึงสมบติัท่ีส าคญัของความน่าจะเป็น ดงัน้ี 

3.1 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใดๆ จะมีค่าตั้งแต่  0  ถึง 1 เสมอ นัน่คือ   0 ≤

P(E) ≤ 1 
3.2  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้แน่นอน จะมีค่าเท่ากบั  1 
3.3   ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีไ่ม่มีโอกาสเกดิขึน้เลย จะมีค่าเท่ากบั  0 

4. ใหน้กัเรียนทุกกลุ่มท าใบงานท่ี  1     
 ขั้นที ่6  น าเสนอและประเมินผล 
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 สุ่มตวัแทนกลุ่ม  2  กลุ่มน าเสนอค าตอบของใบงานท่ี  1 บนกระดาน เพื่อนๆพิจารณาความ
ถูกตอ้งของค าตอบ ครูซกัถามแต่ละกลุ่มวา่ค าตอบถูกตอ้งหรือไม่  มีกลุ่มไหนท่ีไดค้  าตอบแตกต่าง 
ใหอ้อกมาเขียนค าตอบบนกระดานพร้อมอธิบายเหตุผลประกอบ  
ส่ือการเรียนการสอน  

1. โจทยปั์ญหา   
2. ไพ ่6 ส ารับ 
3. ใบงานท่ี 1  

 
การวดัและประเมินผล 

1.  สังเกตพฤติกรรมระหวา่งเรียนแต่ละกลุ่ม 
 2.  การน าเสนอรายงานหนา้ชั้นเรียน 

3   ใบงานท่ี  1  
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ใบงานที ่ 1 

1.  เม่ือเขียนตวัเลขแทนจ านวนท่ีมีสองหลกัลงในแผน่กระดาษจ านวนละ 1 แผน่ แลว้มว้นเป็น
หลอดกลมใส่ในกล่องทึบใบหน่ึงหยบิกระดาษอยา่งสุ่มข้ึนมา 1 มว้น จงหาความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ท่ีไดจ้  านวนต่อไปน้ี 

1.1   จ  านวนท่ีนอ้ยกวา่ 20 
1.2   จ  านวนท่ี 9 หารลงตวั  
1.3   จ  านวนท่ีเป็นพหุคูณของ 5 
1.4   จ  านวนท่ีมากกวา่ 99 
1.5   จ  านวนเฉพาะตั้งแต่ 10 ถึง  99 

 
2.  ถา้สุ่มหยบิไพ ่1 ใบ จากส ารับมาตรฐานท่ีสลบัไวดี้แลว้ จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีจะ
หยบิไดไ้พต่่อไปน้ี 

2.1  ไพ ่A ดอกจิก 
2.2  ไพ ่Q โพด า 
2.3  ไพห่นา้คนสีแดง 
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที่  11 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์      ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ช่ือหน่วยการเรียนรู้   ความน่าจะเป็น        เวลา 15 คาบ 
เร่ือง   การน าความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นไปใช ้     เวลา  2  คาบ 

 

สาระส าคัญ 

 ในการตดัสินใจปฏิบติัหรือเลือกแนวทางท่ีจะด าเนินการอยา่งใดอยา่งหน่ึง  อาจจะมีการน า
ความรู้เร่ืองความน่าจะเป็นมาใชป้ระกอบการพิจารณาได ้เพื่อใหก้ารตดัสินใจนั้นมีความเป็นเหตุเป็นผล
และเกิดความมัน่ใจมากข้ึน 
สาระการเรียนรู้ 

การน าความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นไปใช ้
กจิกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นที ่1  ก าหนดปัญหา   

 ครูสนทนาซกัถามนกัเรียนเก่ียวกบัการน าความน่าจะเป็นไปใช ้ ดงัน้ี 
1)  นกัเรียนคนใดเคยตดัสินใจเลือกโรงเรียน เลือกวชิาเรียนใดบา้ง และมีเหตุผลใด

ในการตดัสินใจ 
2)  นกัเรียนคนใดเคยเลือกตดัสินใจแลว้ผดิพลาดบา้ง และมาจากสาเหตุใด 
3)  นกัเรียนคิดวา่การเลือกโรงเรียน หรือวชิาเรียนเป็นการตดัสินใจจากความน่าจะ

เป็นหรือไม่  เพราะเหตุใด 
4) การพยาการณ์ของกรมอุตุนิยมวิทยาเก่ียวกบัลมฟ้าอากาศ ใชค้วามน่าจะเป็นใน

การคาดการณ์หรือไม่ เพราะเหตุใด 
5)  นักเรียนคิดว่าในชีวิตประจ าวนันักเรียนตอ้งใช้ความรู้จากการคาดการณ์กับ

ความน่าจะเป็นหรือไม่   
 ขั้นที ่2 ท าความเข้าใจปัญหา 
 1. ครูตั้งค  าถามและถามนักเรียน  ดงัน้ี   ถา้กรมอุตุนิยมวิทยาประกาศเตือนว่าในอีก 2 วนั
ขา้งหนา้ จะมีลมมรสุมพดัผา่นประเทศไทยเขา้สู่จงัหวดัอุบลราชธานี  ท่ีอ าเภอสิรินธร  และนกัเรียน
เป็นผูห้น่ึงท่ีพกัอาศยัอยูใ่นเขตอ าเภอสิรินธรหรืออ าเภอขา้งเคียง นกัเรียนจะเช่ือค าประกาศหรือไม่  
เพราะเหตุใด  และจะตดัสินใจอย่างไร   หรือ จากข่าวเกิดเหตุแผน่ดินไหว เม่ือวนัท่ี 5  พฤษภาคม  
2557  เกิดแผน่ดินไหวท่ีจงัหวดัเชียงราย และจงัหวดัเชียงใหม่  ถา้นกัธรณีวทิยาประกาศแจง้เตือนวา่
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ประเทศไทยทัว่ทุกภาคจะเกิดแผน่ดินไหว  นกัเรียนคิดวา่จงัหวดัอุบลราชธานี  จะเกิดแผน่ดินไหว
ไดห้รือไม่  เพราะเหตุใด   
 2. ครูใหน้กัเรียนยกตวัอยา่งกิจกรรมหรือเหตุการณ์ท่ีใชค้วามน่าจะเป็นในชีวิตประจ าวนั คนละ 
1 ตวัอยา่ง 
 ขั้นที ่3  ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
 ครูก าหนดสถานการณ์ปัญหาความน่าจะเป็น ให้นกัเรียนศึกษา ดงัน้ี 
 สถานการณ์ที ่ 1  ในการแข่งขนัฟุตบอลโลกนดัหน่ึง ระหวา่งทีมชาติฮอลแลนดก์บัทีมชาติ
ชิลี  เม่ือประเมินจากประสบการณ์ ความสามารถ แรงกดดนั และขวญัก าลงัใจของนกักีฬาแลว้ 
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการกีฬาคาดวา่ทีมชาติฮอลแลนดมี์โอกาสท่ีจะเป็นผูช้นะถึง 70% 
 จากขอ้มูลดงักล่าว ใหน้กัเรียนตอบค าถามดงัน้ี 
 1) จากการคาดหมายของผูเ้ช่ียวชาญดา้นการกีฬาดงักล่าว ทีมใดมีโอกาสเป็นผูช้นะมากกวา่
กนั 
 2) นกัเรียนคิดวา่เป็นไปไดห้รือไม่ท่ีทีมชาติฮอลแลนดจ์ะเป็นฝ่ายแพเ้ม่ือท าการแข่งขนัจริง  
เพราะเหตุใด 
 ครูตั้งค  าถามเพิ่มเติม เพื่อให้นกัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็น ดงัน้ี 
 1) การคาดการณ์ดงักล่าวใชค้วามน่าจะเป็นหรือไม่ เพราะเหตุใด 
 2) ถา้ผลการแข่งขนัสอดคลอ้งกบัการคาดการณ์ นกัเรียนคิดวา่เซียนผูน้ี้เป็นอยา่งไร 
 3) ถา้ผลการแข่งขนัไม่สอดคลอ้งกบัการคาดการณ์ นกัเรียนคิดวา่เซียนผูน้ี้เป็นอยา่งไร และ
เหตุใด  จึงคาดการณ์ผดิพลาด 
 4)  ถา้ใหน้กัเรียนเลือกด าเนินกิจกรรมบางอยา่งโดยใชข้อ้ความคาดการณ์จากความน่าจะ
เป็นนกัเรียนคิดวา่นกัเรียนจะประกนัผลส าเร็จไดห้รือไม่ เพราะเหตุใด 
 สถานการณ์ที ่2  จากการส ารวจความนิยมของประชาชนต่อผูส้มคัรรับเลือกตั้ง 3 คน ใน
เขตเลือกตั้งหน่ึง พบวา่ผูส้มคัรหมายเลข 1 ไดรั้บความนิยม 30% ผูส้มคัรหมายเลข 2 ไดรั้บความ
นิยม 32% และผูส้มคัรหมายเลข 3 ไดรั้บความนิยม 18%  ในขณะท่ีประชาชนอีก 20% ยงัไม่ระบุวา่มี
ความนิยมในตวัผูส้มคัรหมายเลขใด 
 จากผลการส ารวจดงักล่าวให้นกัเรียนตอบค าถาม ดงัน้ี 
 1)  นกัเรียนคิดวา่ความนิยมของประชาชนต่อผูส้มคัรรับเลือกตั้ง มีการเปล่ียนแปลงได้
หรือไม่  เพราะเหตุใด 
 2)  เป็นไปไดห้รือไม่ท่ีผูส้มคัรหมายเลข 2 ซ่ึงไดรั้บความนิยมสูงสุดในขณะน้ีจะไม่ใช่ผูช้นะการ
เลือกตั้ง 
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 3)  นกัเรียนคิดวา่ผูส้มคัรหมายเลข 3 จะชนะการเลือกตั้งไดห้รือไม่ เพราะเหตุใด  
 ขั้นที ่4 สังเคราะห์ความรู้           
 1. นกัเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัหาค าตอบของสถานการณ์ท่ี 1 และ  2    
 2. ครูซกัถามเพิ่มเติมและสุ่มนกัเรียนให้ตอบค าถาม  ดงัน้ี  นกัเรียนคิดวา่ความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์กบัสภาพความเป็นจริงท่ีเกิดข้ึนของเหตุการณ์นั้น จะสอดคลอ้งกนัไดห้รือไม่ เพราะ
เหตุใด และเหตุการณ์ใดท่ีความน่าจะเป็นของเหตุการณ์กบัสภาพความเป็นจริงจะสอดคลอ้งตรงกนั
อยา่งแน่นอน 
 ขั้นที ่5  สรุปและประเมินค่าของค าตอบ  
 1.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปวา่ในการน าความรู้เร่ืองความน่าจะเป็นไปใชป้ระโยชน์นั้น 
ควรค านึงอยู่เสมอว่า ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์เป็นการบ่งบอกถึงโอกาสท่ีจะเกิดข้ึนของ
เหตุการณ์ ว่ามีมากหรือน้อยเท่านั้น   ไม่ได้ยืนยนัว่าเหตุการณ์จะตอ้งเกิดข้ึนหรือไม่เกิดข้ึนอย่าง
แน่นอน บางเหตุการณ์มีความน่าจะเป็นท่ีจะเกิดข้ึนสูงมาก แต่เหตุการณ์จริงก็ไม่ได้เกิดข้ึน แต่
ในขณะท่ีบางเหตุการณ์มีความน่าจะเป็นท่ีจะเกิดข้ึนเพียงเล็กนอ้ย แต่เกิดเหตุการณ์ข้ึนจริง 
 2. ให้นกัเรียนทุกคนไปสืบคน้ขอ้มูลจากนิตยสาร หนงัสือพิมพ ์เวบ็ไซตใ์นอินเตอร์เน็ต ใน
ประเด็นเก่ียวกับ “กิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการตดัสินใจโดยใช้ความน่าจะเป็น” ให้นักเรียนเขียน
คดัลอกมา 1 อยา่ง พร้อมกบัใหเ้หตุผลในการเลือกกิจกรรมนั้น 
 ขั้นที ่6 น าเสนอและประเมินผล 
 สุ่มนกัเรียนกลุ่มละ  2 คน   ออกมาน าเสนอขอ้มูลท่ีไดศึ้กษาคน้ควา้ในหัวขอ้  “กิจกรรมท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการตดัสินใจโดยใช้ความน่าจะเป็น”  หน้ากระดาน   ครูคดัเลือกผลงานท่ีคิดว่าตรง
ประเด็นท่ีสุดจดับอร์ดท่ีหนา้ชั้นเรียน 
ส่ือการเรียนการสอน  

1. สถานการณ์ปัญหาความน่าจะเป็น 
2.   แหล่งเรียนรู้ต่างๆ    

การวดัและประเมินผล 
1.  สังเกตพฤติกรรมระหวา่งเรียนแต่ละกลุ่ม 

 2.  ประเมินการน าเสนอรายงานหนา้ชั้นเรียน 
3.   รายงาน “กิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการตดัสินใจโดยใชค้วามน่าจะเป็น” 
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แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที่  12 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์      ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ช่ือหน่วยการเรียนรู้   ความน่าจะเป็น        เวลา 15 คาบ 
เร่ือง   ความน่าจะเป็นกบัการตดัสินใจ      เวลา  2  คาบ 

 
สาระส าคัญ 

การตดัสินใจเหตุการณ์บางอยา่งอาศยัเพียงความน่าจะเป็นอยา่งเดียวคงท าให้ตดัสินใจยาก    
ส่ิงท่ีใชป้ระกอบกบัความน่าจะเป็นในการตดัสินใจ คือ ผลตอบแทนของการเกิดเหตุการณ์นั้น  หา
ไดจ้ากค่าคาดหมาย ซ่ึงหาไดจ้ากผลรวมของผลคูณระหวา่งความน่าจะเป็นของเหตุการณ์กบั
ผลตอบแทนของเหตุการณ์   

ค่าคาดหมาย  =  (G × P(G) )  + ( L× P(L) ) 
G  = ผลตอบแทนท่ีได ้   P(G)  =  ความน่าจะเป็นท่ีได ้
L =  ผลตอบแทนท่ีเสีย                    P(L)  =  ความน่าจะเป็นท่ีเสีย 

สาระการเรียนรู้ 
ความน่าจะเป็นกบัการตดัสินใจ 

กจิกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นที ่1 ก าหนดปัญหา   
 1.  ครูสนทนาซักถามนกัเรียนว่าเคยเห็นคนท่ีเล่นการพนันไม่ว่าจะโดยการซ้ือหวย หรือ
การเล่นไพ่ไฮโล แลว้มีฐานะร ่ ารวยข้ึนหรือไม่  นกัเรียนเคยสงสัยหรือไม่วา่ทั้งๆท่ีการพนนัเป็นส่ิงท่ี
ผดิกฎหมายแต่ท าไมประชาชนถึงชอบเล่นการพนนั  ทั้งท่ีผดิกฎหมายเช่น เล่นไพ่ หวยใตดิ้น  หรือ
ถูกกฎหมายอยา่งเช่น สลากกินแบ่งรัฐบาล ให้นกัเรียนแต่ละกลุ่มแสดงเหตุผล   โดยครูช้ีแจงและ
ตักเตือนว่าการพนันทุกชนิดเป็นอบายมุข ท าให้คนท่ี เล่นเสียเวลา เสียทรัพย์สินเงินทอง  
ส้ินเน้ือประดาตวั ครอบครัวแตกแยก บางรายตอ้งเป็นโจรปลน้จ้ี ท าเร่ืองผดิกฎหมายมากมายเพื่อให้
ไดเ้งินทองมาเล่นการพนนั   การท่ีครูใชส่ื้ออุปกรณ์หรือการยกตวัอยา่ง เช่น ไพ่ ลูกเต๋า หรือหวยใต้
ดิน เพราะเป็นสถานการณ์หรือส่ิงท่ีนกัเรียนคุน้เคย เพื่อใหน้กัเรียนมีความเขา้ใจมากข้ึนเท่านั้น 
 2.  ครูซักถามนกัเรียนวา่ถา้ครูซ้ือหวยใตดิ้นเลขทา้ย 2 ตวั ทุกตวั หรือซ้ือบางตวั ตามหลกั
แลว้จะขาดทุนหรือไม่ เพราะอะไร 
 
 
 



124 

 ขั้นที ่2 ท าความเข้าใจปัญหา          
 1.  ครูก าหนดสถานการณ์ให้นกัเรียนอภิปรายร่วมกนั ดงัน้ี 
 สถานการณ์ที ่ 1  โรงเรียนแห่งหน่ึงจดัใหมี้เกมการหมุนวงลอ้ โดยมีวงลอ้มาตรฐานอยู ่ 2 
วง  ดงัภาพ ถา้นกัเรียนและเพื่อนหมุนวงลอ้พร้อมกนั โดยมีกติกาวา่ ผูท่ี้ไดแ้ตม้สูงกวา่จะเป็นผูช้นะ 
นกัเรียนจะเลือกหมุนวงลอ้ใด เพราะเหตุใด 
 
 
 

 
      
     วงลอ้ท่ี 1           วงลอ้ท่ี 2 

 สถานการณ์ที่ 2   ถา้ให้เพื่อนนกัเรียน  2 คน ชาย 1 คน  หญิง  1  คน  พนนักนัโดยมี กติกา
คือ ให้นกัเรียนชายโยนเหรียญชนิดเดียวกนั  2 เหรียญ พร้อมกนั 1 คร้ัง   ถา้เหรียญท่ีโยนออกหวัทั้ง
คู่ แลว้นักเรียนชายจะจ่ายเงินให้นักเรียนหญิง 3 บาท แต่ถา้เหรียญออกเป็นอยา่งอ่ืน นกัเรียนหญิง
ตอ้งจ่ายเงินใหน้กัเรียนชาย 1 บาท  ท าการทดลอง  10  คร้ัง  ใครจะไดเ้งินมากกวา่กนั  เพราะเหตุใด 
 ขั้นที ่3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
 1.  ครูสุ่มนกัเรียน 2 คน โดยเป็นชาย 1 คน หญิง 1 คน ออกมาทดลองท าการเล่นพนนักนั   
กติกาคือ ใหน้กัเรียนชายโยนเหรียญชนิดเดียวกนั  2 เหรียญ  พร้อมกนั 1 คร้ัง   ถา้เหรียญท่ีโยนออก
หวัทั้งคู่ แลว้นกัเรียนชายจะจ่ายเงินให้นกัเรียนหญิง 3 บาท แต่ถา้เหรียญออกเป็นอยา่งอ่ืน นกัเรียน
หญิงตอ้งจ่ายเงินให้นกัเรียนชาย 1 บาท  ท าการทดลอง  10  คร้ัง  ใครจะไดเ้งินมากกว่ากนั  เพราะ
เหตุใด ใครจะไดเ้งินมากกวา่กนั 
 2.  ครูซักถามนักเรียนว่าในการหาค าตอบจากการพนันโยนเหรียญ  ข้างตน้ ถ้ามีการท้า
พนัน 50  คร้ัง จะมีวิธีในการหาค าตอบท่ีรวดเร็วได้อย่างไรบ้างและนักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกัน
อภิปรายถึงแนวทางการหาค าตอบ 
 3.  ให้กลุ่มท่ีได้แนวคิดส่งตวัแทนออกมาเสนอน าเสนอแนวคิดบนกระดานพร้อมกับ
อธิบายเหตุผล ครูและกลุ่มท่ีเหลือช่วยกนัพิจารณาถึงแนวคิดท่ีได ้  จากนั้นครูซกัถามนกัเรียนกลุ่มท่ี
เหลือวา่มีกลุ่มใดท่ีมีแนวคิดแตกต่างจากน้ีบา้งใหอ้อกมาน าเสนอ พร้อมกบัอธิบายเหตุผลประกอบ 
 
 
 



125 

 ขั้นที ่4 สังเคราะห์ความรู้ 
 1. นักเรียนร่วมกนัเสนอแนวคิดว่า ในการพนันขา้งตน้ มีผลตอบแทน  กับผลที่เสีย และ 
ความน่าจะเป็นที่จะได้  กับ ความน่าจะเป็นที่จะเสีย   ดงันั้น จะสามารถแทนค่าสรุปเป็นสูตรเพื่อ
ความง่ายและรวดเร็วในการหาค าตอบ ดงัน้ี  ให ้
 
                ผลตอบแทน แทนดว้ย   G      ( G  มาจากค าวา่  Gain  หมายถึง ผลตอบแทนท่ีได ้)    

ผลท่ีเสีย    แทนดว้ย      L      ( L มาจากค าวา่   Loss  หมายถึง ผลตอบแทนท่ีเสีย ) 
                 ความน่าจะเป็นท่ีจะได ้   แทนดว้ย    P(G)   

ความน่าจะเป็นท่ีจะเสีย    แทนดว้ย   P(L)   
สามารถแทนค่าในสูตรดังนี้      (G × P(G) )  + ( L× P(L) ) 

 ซ่ึงครูอธิบายเพิ่มเติมวา่ แนวคิดในการหาค าตอบน้ีเรียกวา่   ค่าคาดหมาย    
 2.  ครูใหแ้ต่ละกลุ่มหาค่าคาดหมายจากสูตร  จากการทดลองโยนเหรียญชนิดเดียวกนั 2 
เหรียญ  พร้อมกนั 1 คร้ัง   กลุ่มใดท่ีท าเสร็จก่อนใหอ้อกมาหาค่าคาดหมายบนกระดาน  เพื่อนกลุ่ม
อ่ืนพิจารณาถึงค าตอบท่ีได ้ดงัน้ี 
 ถา้เหรียญออกหวัทั้งคู่  นกัเรียนหญิงจะไดเ้งิน 3 บาท เป็นผลตอบแทนท่ีได ้  แทนดว้ย   +3 
 แต่ถา้ออกเป็นอยา่งอ่ืนนกัเรียนหญิงจะตอ้งเสียเงิน 1 บาท เป็นผลตอบแทนท่ีเสียซ่ึงแทน
ดว้ย   -1 

วธีิท า      ผลตอบแทนท่ีได ้  G  =  3                    ผลตอบแทนท่ีเสีย    L  =  -1   
     S = {HH,HT,TH,TT}    ดงันั้น    n(S)  =  4 

                ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญออกหวัทั้งคู่       P(G)  = 
1

4
               

      ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญไม่ออกหวัทั้งคู่     P(L)  = 
3

4
 

จากสูตร     ค่าคาดหมาย    = (G × P(G) )  + ( L× P(L) )   
แทนค่า     ค่าคาดหมาย     = (3 × P(G) )  + ( (-1) × P(L) )   

    =  3 ×
1

4
 +  (−1) ×

3

4
  

                                          =   
3

4
+  −

3

4
  

                                       =  0 
  ดังน้ัน  ค่าคาดหมายท่ีนกัเรียนชายจะไดเ้งิน  เท่ากบั   0   บาท   

แสดงวา่แต่ละคร้ังท่ีโยนเหรียญ 2  เหรียญ  1  คร้ัง    นกัเรียนชายและนกัเรียนหญิงจะมี
โอกาสไดเ้งินและเสียเงินเท่ากนั 
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 ครูเปล่ียนกติกา ดงัน้ี  ถ้าเหรียญทีโ่ยนออกหัวทั้งคู่แล้ว นักเรียนชายจะจ่ายเงินให้นักเรียน
หญงิ 5 บาท แต่ถ้าเหรียญออกเป็นอย่างอื่น นักเรียนหญงิต้องจ่ายเงินให้เด็กผู้ชาย 3 บาท  ใหแ้ต่ละ
กลุ่มช่วยกนัหาค่าคาดหมายพร้อมทั้งบอกวา่ควรจะเล่นเกมน้ีหรือไม่ เพราะอะไร 
 ขั้นที ่5  สรุปและประเมินค่าของค าตอบ 
 1.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายเพื่อสรุปถึงการหาค่าคาดหมาย ดงัน้ี 

ผลตอบแทน แทนดว้ย   G           ผลท่ีเสีย    แทนดว้ย      L        
              ความน่าจะเป็นท่ีจะได ้   แทนดว้ย    P(G)      ความน่าจะเป็นท่ีจะเสีย    แทนดว้ย   P(L)   

สามารถแทนค่าในสูตรดังนี้      (G × P(G) )  + ( L× P(L) ) 
 
 2.  ใหแ้ต่ละกลุ่มหาค าตอบของกิจกรรม “ไดเ้ปรียบหรือเสียเปรียบ” 
 ขั้นที ่ 6   น าเสนอและประเมินผล 
 1.  ใหแ้ต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมาน าเสนอค าตอบของกิจกรรม “ไดเ้ปรียบหรือเสียเปรียบ” 
บนกระดาน นกัเรียนกลุ่มท่ีเหลือพิจารณาถึงความถูกตอ้งของค าตอบ  ครูซกัถามกลุ่มอ่ืนวา่ค าตอบ
ท่ีตวัแทนกลุ่มเขียนบนกระดานถูกตอ้งหรือไม่ กลุ่มใดไดค้  าตอบท่ีแตกต่างจากท่ีตวัแทนกลุ่มเขียน
บนกระดาน ให้น าเสนอพร้อมอธิบายถึงเหตุผล 
 2.  ครูซกัถามนกัเรียนถึงค าตอบท่ีไดจ้ากการทดลองพนนัโยนเหรียญและการท ากิจกรรม 
“ไดเ้ปรียบหรือเสียเปรียบ” วา่ การพนนัทุกชนิดเจา้มือจะไดเ้ปรียบหรือเสียเปรียบเพราะอะไร  คนท่ี
เล่นการพนนัมีโอกาสท่ีจะร ่ ารวยหรือไม่ เพราะเหตุใด  นอกจากในดา้นการพนนัแลว้   ในปัจจุบนัมี
อาชีพใดบา้งท่ีน าความน่าจะเป็นและค่าคาดหมายมาช่วยในการท าธุรกิจ เพราะอะไร   จากนั้นให้
นกัเรียนทุกคนท าใบงานท่ี 1  เป็นการบา้น 
ส่ือการเรียนการสอน  

1. เหรียญบาท จ านวน 2 เหรียญ 
2.   กิจกรรม “ไดเ้ปรียบหรือเสียเปรียบ” 
3.   ใบงานท่ี 1   

การวดัและประเมินผล 
1.  สังเกตพฤติกรรมระหวา่งเรียนแต่ละกลุ่ม 

 2.  การน าเสนอรายงานหนา้ชั้นเรียน 
3.  ใบงานท่ี  1  
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“หวยใต้ดิน”   เป็นการเส่ียงโชคชนิดหน่ึง  มีกติกาง่ายๆ เช่น  ผูข้ายจะขายหวยหรือสลาก

แบบสองตวั  มีหมายเลขตั้งแต่  00   ถึง  99    ใหผู้ซ้ื้อ  โดยมีสร้อยทองค าหน่ึงเส้นเป็นรางวลัเพียง
รางวลัเดียว การออกรางวลัอาศยัเลขทา้ยสองตวัของสลากกินแบ่งรัฐบาล 
 อรุณีไดช้วนเพื่อนๆ มาเล่นหวยใตดิ้น    โดยขายสลากแบบสองตวั  หมายเลขละ  100 บาท  
มีรางวลัเป็นสร้อยทองค าหนกัหน่ึงสลึงหน่ึงเส้นราคา  5,000  บาท  ณชัชาไดซ้ื้อสลากไวห้น่ึง
หมายเลข  ณชัชาได้เปรียบหรือเสียเปรียบ 

จงตอบค าถามต่อไปน้ี 
 1.  ถา้มีการซ้ือหวยใตดิ้นคร้ังน้ี  2  หมายเลข  ค่าคาดหมายจะเป็นเท่าไร  และหมายความวา่
อยา่งไร  จงอธิบาย 

2. ถา้การซ้ือหวยใตดิ้นคร้ังน้ี  มีการขายสลากเพียงหมายเลขละ  50  บาท  และรางวลัยงัเท่า
เดิม  ผูข้ายจะไดก้ าไรหรือไม่  จงอธิบาย 
 3.  ถา้การเล่นหวยใตดิ้นคร้ังน้ี  มีการขายสลากราคาเดิม  แต่เพิ่มรางวลั  เป็นสร้อยคอ
ทองค าหนกั    2 สลึง  หน่ึงเส้น ราคา   10,000  บาท    ผูข้ายจะยงัไดก้  าไรหรือไม่  จงอธิบาย 
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ใบงานที ่1 
 

1.  จากการเล่นโยนเหรียญ 1  เหรียญและลูกเต๋า  1 ซ่ึงตั้งกติกาไวว้า่ ถา้ลูกเต๋าข้ึนแตม้  1  และเหรียญ
ข้ึนหวัจะไดรั้บเงิน  20  บาท   แต่ถา้ผลเป็นอยา่งอ่ืนจะตอ้งเสียเงิน  2  บาท  จงหาค่าคาดหมายพร้อม
ทั้งบอกวา่ควรจะเล่นเกมน้ีหรือไม่ 
2.  ธุรกิจขายตรงก าหนดเง่ือนไขดงัน้ี ความน่าจะเป็นท่ีจะขายได ้เป็น 0.15 ผลตอบแทน เป็น 
30,000 บาท ขายไม่ไดไ้ม่มีผลตอบแทน  ค่าคาดหมายท่ีจะไดรั้บเงินเป็นเท่าไร 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ภาคผนวก ข   
การวเิคราะห์เน้ือหาและจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

เร่ือง ความน่าจะเป็น   
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การวเิคราะห์เนือ้หาและจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
สาระการเรียนรู้คณติศาสตร์   ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่ 3   เร่ือง  ความน่าจะเป็น 

สาระการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
พฤติกรรม 

รวม 
(ข้อ) 

ความรู้-ความจ า 
(ข้อที่) 

ความเข้าใจ 
(ข้อที่) 

การน าไปใช้ 
(ข้อที่) 

การวเิคราะห์ 
(ข้อที่) 

- แนวคิดเกีย่วกบัความ
น่าจะเป็น 

1. บอกไดว้า่เหตุการณ์ท่ีก าหนดใหเ้หตุการณ์ใดเกิดข้ึน
แน่นอน เหตุการณ์ใดไม่เกิดข้ึนแน่นอน และเหตุการณ์ใด
มีโอกาสเกิดข้ึนไดม้ากกวา่กนั 

 1  2 2 

- การทดลองสุ่มและ
ผลลพัธ์จากการทดลองสุ่ม 

 

2.บอกความหมายของการทดลองสุ่มได ้  3   1 
3. สามารถยกตวัอยา่งการทดลองสุ่มได ้  4   1 
4. สามารถยกบอกผลลพัธ์จากการทดลองสุ่มได ้   5  1 

- เหตุการณ์  5.เขียนเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มนั้นๆได ้  6 7 8 3 

-  ความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ 

 

6. สามารถหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการ
ทดลองสุ่มท่ีผลแต่ละตวัมีโอกาสท่ีจะเกิดข้ึนเท่าๆกนัได ้ 9 10,11,12 

13,14,15,  
16 

17,18,19,20 12 

-ความน่าจะเป็นกบัการ
ตัดสินใจ 

7.ใชค้วามรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้
อยา่งสมเหตุสมผล 

   21, 22 2 

8.ใชค้วามรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นประกอบการตดัสินใจ   23 24,25 3 

รวม 25 
 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ค  

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง  ความน่าจะเป็น 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง  ความน่าจะเป็น 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์พืน้ฐาน     ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่ 3 

ค าช้ีแจง     

1. ขอ้สอบมีทั้งหมด   25 ขอ้   ใชเ้วลาท า  1  คาบ 

2. ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมาย   ×   ลงในช่องท่ีตรงกบัตวัเลือกในกระดาษค าตอบท่ีก าหนดให ้

 
1. ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นการทดลองสุ่ม 
  ก. การสอบคดัเลือกนกัเรียนเขา้เรียนต่อชั้น ม. 1 จากนกัเรียนทัว่ประเทศ 

    ข. การทดลองความสดของมะนาวเม่ือเก็บไวใ้นสถานท่ีต่างกนั 
 ค. การคดัมะม่วงท่ีไม่มีต าหนิออกจากกองมะม่วงซ่ึงมีทั้งหมด 40 ผล 
 ง. การออกหมายเลขสลากกินแบ่งรัฐบาลท่ีไดรั้บรางวลัโดยการหมุนลอ้ใหลู้กปิงปองท่ีมีตวัเลข
ออกมาจากวงลอ้ 

2.   พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี   
A : โอกาสท่ีจะถูกรางวลัท่ี 1 ของสลากกินแบ่งรัฐบาล เม่ือซ้ือสลาก 1 ใบ 
B : โอกาสท่ีเหรียญจะข้ึนกอ้ยเม่ือโยนเหรียญบาท 1 เหรียญ 1 คร้ัง 
C : โอกาสท่ีจะไดแ้ตม้ 4 เม่ือทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง 
ขอ้ใดมีโอกาสเกิดมากท่ีสุด 
ก.  A     ข. B 
ค.  C     ง.  เท่ากนัหมด 

 3.  พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี        
A :  การทดลองสุ่มเป็นการทดลองท่ีทราบวา่ผลลพัธ์อาจเป็นอะไรไดบ้า้ง 
B :  ผลลพัธ์ของการทดลองสุ่มแต่ละผลลพัธ์มีโอกาสเกิดข้ึนเท่าๆกนั 
ขอ้สรุปใดถูกตอ้ง  

ก.  A ถูก B   ถูก    ข.  A ถูก B  ผดิ     
ข.  A ผดิ B  ถูก      ง.  A ผดิ B  ผดิ   
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4. ผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนจากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ  2 คร้ัง ตรงกบัขอ้ใด 
ก.  { HH,HT,TT }   ข.  { HH,HT,TH,TT } 

 ค.  { HT}    ง.  { HH,TT } 

 
5. ศรรามไปเล่นเกมโชวท์างโทรทศัน์รายการหน่ึง โดยตอ้งหมุนแป้นวงกลมท่ีมีหมายเลข 0 ถึง 5  
ถา้ศรรามหมุนแป้น ผลท่ีไดแ้ตม้จะเป็นหมายเลขอะไรไดบ้า้ง 

ก.  { 0,1 }    ข.   { 0,1,2 } 

       ค.  { 0,1,2,3,4 }    ง.   { 0,1,2,3,4,5 } 

 6. จ านวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 คร้ัง ตรงกบัขอ้ใด 
ก.   6     ข.  16 

     ค.   26     ง.  36 

7. เหตุการณ์ท่ีเหรียญจะข้ึนกอ้ย จากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ  2 คร้ัง  ตรงกบัขอ้ใด 

 ก.  { TT }    ข.  { HT,TH } 

 ค.  { HT,TH,TT }   ง.   { T } 
  
8. ในการเลือกจ านวนเตม็จาก 1 ถึง 10  จ านวนของเหตุการณ์ท่ี  3  หารลงตวั ตรงกบัขอ้ใด     

ก.  2     ข. 3 
     ค.  4     ง.  5 
 
9. ค่าของความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทัว่ๆ ไปทั้งหมดตรงกบัขอ้ใด 
       ก. 0 ถึง 100     ข. 0 ถึง 10 
      ค. 0 ถึง 1     ง. 1 ถึง 10 
 
10.   ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนของเหตุการณ์จากการโยนเหรียญ 3 เหรียญ 1 คร้ัง แลว้ข้ึนหนา้
กอ้ย  ทั้งสามเหรียญเท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 1
8

     ข.  1
4

 

     ค. 1
3

     ง.  1
2
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11.   สุ่มหยบิไพ ่1 ใบ จากไพ ่1 ส ารับ  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิไดไ้พด่อกจิกเป็นเท่าใด 

    ก.   1
2

     ข.  1
3

 

      ค.   1
4

     ง.  1

52
  

 
12.  ในการทอดลูกเต๋า 2 ลูกพร้อมกนั 1 คร้ัง  ความน่าจะเป็นท่ีผลต่างของลูกเต๋าเท่ากบั 3  เท่ากบัขอ้
ใด 

    ก.  1
2

      ข.  1
3

 

      ค.   1
4

      ง.  1
6
  

13. เด็กคนหน่ึงเกิดในเดือนกนัยายน เขาบอกเพื่อนคนหน่ึงวา่วนัเกิดของเขาเป็นพหุคุณของ  3  
ความน่าจะเป็นท่ีเพื่อนจะทายวนัเกิดของเขาไดถู้กตอ้งคือขอ้ใด 

  ก. 
1

3
      ข. 

 2

3
 

 ค. 
11

15
      ง.  

11

30
 

 

14. สุ่มหยบิอกัษร 1 ตวั จากค าวา่ “algorithm” ความน่าจะเป็นท่ีจะไดส้ระตรงกบัขอ้ใด 

ก. 
1

9
      ข. 

 2

9
 

ค. 
𝟑

𝟗
      ง.  

4

9
 

 15.  จากผลการออกสลากกินแบ่งของรัฐบาล  ความน่าจะเป็นท่ีเลขทา้ย 2 ตวั จะออกเลขคู่ท่ีสมาชิก
ตวัหนา้เท่ากบัสมาชิกตวัหลงัคือขอ้ใด 

ก. 
1

90
      ข. 

1

50
 

     ค. 
1

25
      ง. 

1

10
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16.  ก าหนดใหค้นเกิดวนัจนัทร์ องัคาร พุธ  พฤหสับดี  ศุกร์ เสาร์ และอาทิตย ์ มีโอกาสเกิดข้ึนเท่าๆ 
กนั  ความน่าจะเป็นท่ีคน  2  คน ท่ีเลือกมาอยา่งสุ่มจะไม่เกิดในวนัเดียวกนั มีค่าตรงกบัขอ้ใด 

ก.  
1

7
        ข.   

6

7
    

ค.  
1

49
        ง.   

6

49
 

  
17. ขอ้ใดต่อไปน้ีไม่ถูกตอ้ง 
         ก. การท่ีจะทอดลูกเต๋า 2 ลูกพร้อมกนั 1 คร้ัง ใหไ้ดแ้ตม้เหมือนกนั ท าไดย้ากกวา่การทอดให้
ไดแ้ตม้ต่างกนั 
         ข. ความน่าจะเป็นท่ีจะท าใหเ้กิดเหตุการณ์อยา่งหน่ึงเป็น 1 หมายถึง เหตุการณ์นั้นเกิดข้ึนอยา่ง
แน่นอน 
         ค. ความน่าจะเป็นท่ีจะเกิดเหตุการณ์อยา่งหน่ึงเป็น 0 หมายถึง เหตุการณ์นั้นไม่มีทางจะเกิดข้ึนเลย 

        ง.  ความน่าจะเป็นท่ีจะโยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 คร้ัง ใหข้ึ้นหนา้เหมือนกนั มีค่าเท่ากบั  
1

3
  

 
18.   พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี 

ทาสีเหรียญสามเหรียญ ดงัน้ี    
  เหรียญแรก   ดา้นหน่ึงทาสีขาว  อีกดา้นหน่ึงทาสีแดง 

เหรียญท่ีสอง   ดา้นหน่ึงทาสีแดง  อีกดา้นหน่ึงทาสีฟ้า 
เหรียญท่ีสาม   ดา้นหน่ึงทาสีฟ้า  อีกดา้นหน่ึงทาสีขาว 

           โดยโยนเหรียญทั้งสามเหรียญข้ึนพร้อมกนั  1  คร้ัง  ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญจะข้ึนหนา้ต่างกนั
ทั้งหมดเป็นดงัขอ้ใด  

ก.  
1

2
      ข.   

1

4
    

ข.  
1

8
         ง.   

1

16
  

19. ครอบครัวหน่ึงตอ้งการมีบุตร 3 คน ขอ้ใดไม่เป็นจริง 
ก. ความน่าจะเป็นท่ีจะไดลู้กชายอยา่งนอ้ย 1 คน คือ   7

8
  

          ข. ความน่าจะเป็นท่ีจะไดลู้กชายเท่ากบัลูกสาวคือ  0 
          ค. ความน่าจะเป็นท่ีจะไดลู้กชายทั้ง 3 คน คือ   1

8
 

         ง. ความน่าจะเป็นท่ีครอบครัวน้ีจะมีลูกชายมากกวา่ความน่าจะเป็นท่ีจะมีลูกสาว 
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20. ทอดลูกเต๋า  2 ลูกพร้อมกนั ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ในขอ้ใดมีค่ามากท่ีสุด 
ก.   ลูกเต๋าออกแตม้เท่ากนั 
ข.   ผลรวมแตม้ของลูกเต๋าเป็น 6 
ค.   ลูกเต๋าออกแตม้  1 อยา่งนอ้ย 1 ลูก 
ง.   ผลต่างของแตม้ของลูกเต๋าเป็น  6 

 
 21. การคดัเลือกนกัฟุตบอลในต าแหน่งกองหนา้ จากนกัฟุตบอล 4 คน โดยมีสถิติดงัน้ี 

คนท่ี 1  ยงิ 18 คร้ัง ไดป้ระตู 8  คร้ัง 

คนท่ี 2  ยงิ 20 คร้ัง ไดป้ระตู 9 คร้ัง 

คนท่ี 3  ยงิ 5 คร้ัง ไดป้ระตู 4 คร้ัง 

คนท่ี 4  ยงิ 2 คร้ัง ไดป้ระตู 2 คร้ัง 

        ถา้ตอ้งการนกัฟุตบอล 2 คน นกัฟุตบอล 2 คนใดมีสถิติดีท่ีสุด 

ก.  คนท่ี 1 และ 2    ข.  คนท่ี 2 และ 3 

ค.  คนท่ี 3 และ 4    ง.  คนท่ี 1 และ 4 

 
22.  จากประโยค “การแข่งขนัฟุตบอลระหวา่งทีมไทยกบัทีมเวยีดนาม คาดวา่ไทยจะชนะ 5 ต่อ 2” 
       ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกตอ้ง 
    ก. การแข่งขนัในคร้ังน้ีเวยีดนามไม่มีโอกาสชนะเลย 
     ข. โอกาสท่ีทีมไทยจะชนะมีสูงกวา่  
    ค. โอกาสท่ีทีมเวยีดนามจะแพมี้มากกวา่ 
    ง. การแข่งขนัในคร้ังน้ีผูช้นะอาจจะเป็นเวยีดนามก็ได ้

23.  แอน ออ้ย และอุ๋ย เล่นเกมโยนเหรียญ 3 เหรียญ 1 คร้ัง  ดงัน้ี ถา้หงายหวัทั้ง 3 เหรียญ แอนเป็นฝ่ายชนะ 
ถา้หงายกอ้ย ทั้ง 3  เหรียญ  ออ้ยเป็นฝ่ายชนะ  ถา้หงายเป็นอยา่งอ่ืน อุ๋ยเป็นฝ่ายชนะ   การเล่นเกมน้ี
ใครมีโอกาสชนะมากท่ีสุด 

ก.    อุ๋ย     ข.    ออ้ย 
      ค.   แอน    ง.    โอกาสชนะเท่าๆกนัทั้ง 3 คน 
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24.  ธุรกิจขายตรงก าหนดเง่ือนไขใหส้มชาย ดงัน้ี  ความน่าจะเป็นท่ีสมชายจะขายไดเ้ป็น 0.50    จะ
ไดผ้ลตอบแทน 5,000 บาท   ถา้ขายไม่ไดจ้ะไม่ไดผ้ลตอบแทน  ค่าคาดหมายท่ีสมชายจะไดรั้บเงิน
เท่ากบัขอ้ใด 
  ก.    1,500  บาท     ข.   2,500  บาท 
  ค.    3,500  บาท    ง.    4,500  บาท 
  
25. อญัมณีไดช้วนเพื่อนๆ มาเล่นเกมหวยทอง โดยมีการขายสลากแบบสองตวั เช่น 12, 45,… 
หมายเลขละ 100 บาท มีรางวลัเป็นสร้อยทองค าหนกัหน่ึงสลึงหน่ึงเส้น  ราคา 5,000 บาท วารีไดซ้ื้อ
สลากไวห้น่ึงหมายเลข   วารีจะขาดทุนตรงกบัขอ้ใด 

ก. 55 บาท     ข. 60 บาท    
         ค. 65 บาท     ง. 70 บาท 
 
 
  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง  
แบบสอบถามวดัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เร่ือง ความน่าจะเป็น 
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แบบสอบถามวดัความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เร่ือง ความน่าจะเป็น 

วตัถุประสงค์ แบบสอบถามฉบบัน้ีสร้างข้ึนเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดั 
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน  

ค าช้ีแจง     ในการตอบค าถามของนกัเรียนคร้ังน้ีไม่มีถูกหรือผิด และไม่มีผลต่อการสอบไดห้รือตก  
ดงันั้น ขอให้ตอบตามความเป็นจริง โดยการท าเคร่ืองหมาย ลงในช่องวา่ง  ท่ีตรงกบั
ระดบัความพึงพอใจของตนเองเพียงช่องเดียวในแต่ละขอ้ ซ่ึงมี 5 ระดบั ดงัน้ี     5 หมายถึง 
เห็นดว้ยมากท่ีสุด  4 หมายถึง  เห็นดว้ยมาก  3  หมายถึง  เห็นดว้ยปานกลาง  2  หมายถึง  
เห็นดว้ยนอ้ย  และ  1 หมายถึง  เห็นดว้ยนอ้ยท่ีสุด 

ข้อที่ รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

              ด้านครูผู้สอน 
1 ครูไดช้ี้แจงกิจกรรมการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐานให้นกัเรียน

เขา้ใจอยา่งชดัเจน 
     

2 ครูจดัแบ่งกลุ่มนกัเรียนเหมาะสม      
3 ครูส่งเสริม สนบัสนุนให้เกิดการเรียนรู้ตามศกัยภาพผูเ้รียน        
4 ครูสร้างบรรยากาศในการเรียนการสอนใหผู้เ้รียนมีความสุข      
5 ครูสรุปเน้ือหา บทเรียนไดถู้กตอ้ง และง่ายต่อการเขา้ใจ      

              ด้านเนือ้หา 
6 เน้ือหาเรียงล าดบัจากง่ายไปสู่ยาก      
7 การจดัเน้ือหาเหมาะสมกบัเวลาเรียน      
8 การใชภ้าษาง่ายต่อความเขา้ใจ      
9 โจทยปั์ญหามีความเหมาะสม      

10 โจทยปั์ญหามีความน่าสนใจ      
11 ค าถามในใบงานท่ีท าเป็นการบา้นตรงกบัเน้ือหาท่ีเรียน      
12 จ านวนค าถามในใบงานมีความเหมาะสม      

              ด้านการถ่ายทอดเนื้อหาและเทคนิควธีิการสอน 
13 จดักิจกรรมการเรียนการสอนอยา่งหลากหลายและมีความเหมาะสม      
14 ส่ือความหมายไดช้ดัเจน ผูเ้รียนเขา้ใจและบรรลุวตัถุประสงค์      
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ข้อที่ รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 
15 วธีิการน าเขา้สู่บทเรียนน่าสนใจ      
16 มีวธีิการถ่ายทอดใหผู้เ้รียนเขา้ใจเน้ือหาวชิา      
17 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้      

                ด้านกจิกรรมการเรียนการสอน 
18 นกัเรียนใชส่ื้อการเรียนรู้ต่างๆ ร่วมกนั      
19 นกัเรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมร่วมกนั      
20 นกัเรียนไดอ้ธิบายความรู้ให้สมาชิกอ่ืนๆ ในกลุ่มฟัง      
21 นกัเรียนมีการแลกเปล่ียนแสดงความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั      
22 นกัเรียนไดฝึ้กทกัษะการส่ือสารระหวา่งสมาชิก  เช่น การตดัสินใจ 

การแกปั้ญหา ฯลฯ 
     

23 นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมเป็นไปตามล าดบัขั้นตอน      
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