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บทคัดย่อ 
 

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ (1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกับทศนิยมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัยาง จงัหวดั
เพชรบุรี ระหวา่งก่อนและหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั และ  
(2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกับทศนิยมของ
นกัเรียนดงักล่าวหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตักบัเกณฑร้์อยละ 75 

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 30 คนท่ี
โรงเรียนวดัยาง จงัหวดัเพชรบุรี โดยใชก้ารสุ่มแบบกลุ่ม เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ แผนการ
จดัการเรียนรู้ และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบั
ทศนิยม สถิติท่ีใชว้ิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ
ค่าที 

ผลการวิจยัปรากฏว่า (1) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัยาง มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัหลงั
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ (2) นักเรียนดงักล่าวมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม หลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 75 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
ค าส าคัญ   กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  การด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม   

    โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  ประถมศึกษา
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Abstract 

The purposes of this study were ( 1 )  to compare mathematics learning  

achievements in the topic of Decimal Operations of Prathom Suksa V students at Wat 

Yang School before and after learning from mathematics learning activities using the 

Geometer’s Sketchpad Program; and (2) to compare against the pre-determined 75 % 

criterion the mathematics learning  achievement in the topic of Decimal Operations of 

the students after learning from mathematics learning activities using the Geometer’s 

Sketchpad Program.    

The research sample consisted of 28 Prathom Suksa V students at at 

WatYang School in Phetchaburi province, obtained by cluster random sampling. The 

employed research instruments were learning management plans and a mathematics 

learning achievement test on the topic of Decimals Operations.  Statistics for data 

analysis were the percentage, mean, standard deviation, and t-test.  

The research findings showed that (1) the post-learning mathematics 

learning achievement in the topic of Decimal Operations of Prathom Suksa V students 

at Wat Yang School after learning from mathematics learning activities using the 

Geometer’s Sketchpad Program was significantly higher than their pre-learning 

counterpart achievement at the .05 level; and (2) the post-learning mathematics 

learning achievement in the topic of Decimal Operations of the students after learning 

from mathematics learning activities using the Geometer’s Sketchpad Program was 

significantly higher than the pre-determined 75 % criterion at the .05 level. 

Keywords: Mathematics learning achievement, Decimals Operations,    

Geometer’s Sketchpad Program and Elementary education 
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 บทที่ 1 

บทน ำ 
 
 

1.  ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
                     
                     คณิตศาสตร์เป็นเร่ืองเก่ียวกับการคิดค านวณและการคิดเชิงนามธรรม การสอน
คณิตศาสตร์ให้ประสบความส าเร็จไดน้ั้น นอกจากตอ้งอาศยัเทคนิคการสอนท่ีดีแลว้ ยงัจ าเป็นตอ้ง
อาศยัเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาช่วยประกอบในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนดว้ย เพื่อให้การ
สอนคณิตศาสตร์นั้นน่าสนใจ เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ท่ีเหมาะสมสามารถช่วยในการจดักิจกรรม
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้นกัเรียนเกิดความคิดรวบยอดไดอ้ยา่งรวดเร็ว และส่งเสริมให้ผูเ้รียนไดรั้บ
องค์ความรู้และมีความเขา้ใจในเน้ือหาคณิตศาสตร์ ซ่ึงจะน าไปสู่การเรียนรู้ท่ีมีความหมาย มีการ
เช่ือมโยงกบัความรู้พื้นฐานเดิมซ่ึงจะเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ส่ิงใหม่ ผูเ้รียนสามารถน าความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตประจ าวนัได้อย่างเต็มศกัยภาพ ตลอดจนอ านวยความสะดวกให้กับ
ครูผูส้อนและเป็นแหล่งการเรียนรู้ส าหรับครูและนกัเรียน (สมถวลิ โชติคณาทิศ  2556) 
                การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในปัจจุบันให้สอดคล้องกับแนวทางปฏิรูป
การศึกษาของประเทศท่ีประสงค์ให้ครูคณิตศาสตร์ทัว่ประเทศใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ช่วยใน
การจดัการเรียนการสอนในชั้นเรียนนั้นเป็นปัญหาใหญ่เน่ืองดว้ยธรรมชาติของวิชาท่ีมีเน้ือหาเป็น
นามธรรมสูง แนวทางในการจดัการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ท่ีมีประสิทธิภาพนั้นตอ้งให้
ความรู้กบัครูถึงบทบาทของตน และแนะแนวทางให้ครูมองเห็นบทบาทของผูเ้รียนในชั้นเรียนและ
นอกชั้นเรียนในการใช้เทคโนโลยีดว้ยเหตุน้ีสถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
(สสวท.) ได้ตระหนักถึงปัญหาของครูคณิตศาสตร์จึงได้ส่งเสริมให้มีการใช้โปรแกรมเรขาคณิต
พลวตั (The Geometer’s Sketchpad Program, GSP) เพื่อให้ผูเ้รียนไดบ้รรลุเป้าหมายทางการเรียนรู้
ดา้นทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์โดยใชส่ื้อเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ไดง่้ายข้ึน นอกจากน้ี
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัยงัสามารถสร้างส่ือคณิตศาสตร์ท่ีจะช่วยให้ผูส้นใจมีโอกาสสร้างความรู้
ใหม่ ๆ และเกิดความคิดรวบยอดต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ได้ดว้ยตนเอง (สถาบนัส่งเสริมการสอน
วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  2553) 
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 โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็นส่ือเทคโนโลยท่ีีพฒันาข้ึนเพื่อใชใ้นการเรียนการสอน
ท่ีครูสามารถน ามาใชใ้นกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ใชส้ร้างส่ือการสอนและใบงาน 
เน่ืองจากโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัสามารถใช้น าเสนอภาพเคล่ือนไหวจึงใช้ในการอธิบาย
เน้ือหาวชิาคณิตศาสตร์เพื่อใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย เนน้กระบวนการเรียนรู้ดว้ย
ตนเอง ไดศึ้กษา สังเกต เสาะหาขอ้มูล จดัระเบียบขอ้มูล พิจารณาหาขอ้สรุป คน้ควา้หาวธีิการต่าง ๆ 
ผา่นทางโปรแกรมซ่ึงช่วยใหเ้กิดความคิด จินตนาการ ความคิดสร้างสรรค ์ ช่วยใหเ้กิดความคิดรวบ
ยอดในเร่ืองนั้นไดแ้ละเป็นมิติใหม่ของการเรียนรู้คณิตศาสตร์อยา่งสนุก เขา้ใจง่าย และเป็นรูปธรรม
ใหแ้ก่เยาวชน (เสรี  สุขโยธิน 2556) 
  เน่ืองจากในการจดัการสอนคณิตศาสตร์ เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม ผูว้ิจยั
พบวา่ผูเ้รียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัยาง จงัหวดัเพชรบุรี มกัเกิดความสับสนเก่ียวกบัหลกั
เลขทศนิยม เม่ือด าเนินการเก่ียวกบัการบวกและการลบจึงท าให้เกิดความสับสนในการตั้งหลกัเลข
ทศนิยมเพื่อด าเนินการบวก การลบ การคูณ และการหารทศนิยม ผูเ้รียนยงัขาดทกัษะในการแสดง
วธีิการหาผลลพัธ์ของการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม รวมถึงมีปัญหาในการบอกต าแหน่งจุดทศนิยม
ของผลลพัธ์ท่ีได ้ซ่ึงปัญหาเหล่าน้ีจะส่งผลให้ผูเ้รียนมีปัญหาในการเรียนเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบั
ทศนิยม อาจส่งผลต่อการน าความรู้เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมไปใช้ในการเรียนเน้ือหาท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมและส่งผลไปถึงการน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวนัได ้
จึงเห็นวา่การมีส่ือเทคโนโลยมีาใชป้ระกอบในการจดัการเรียนการสอนเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบั
ทศนิยมร่วมกบัการใชห้นงัสือหรือเอกสารเป็นส่ือการสอนอาจจะท าใหน้กัเรียนมีความสนใจในการ
เรียนและเขา้ใจในเน้ือหามากยิง่ข้ึน 
  การแก้ปัญหาการจดัการเรียนการสอนเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมเพื่อให้
ผูเ้รียนเกิดความเขา้ใจจึงมีความส าคญั ผูว้ิจยัจึงเห็นว่าการใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัอาจจะช่วย
ให้ผูเ้รียนมีทกัษะในเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมมากข้ึนได้ เน่ืองจากโปรแกรมเรขาคณิต
พลวตัสามารถสร้างส่ือไดโ้ดยไม่ส้ินเปลือง ตั้งแต่เน้ือหาท่ีง่ายไปสู่เน้ือหาท่ีซบัซ้อนโดยใชเ้วลาไม่
มากนักและย ังสามารถสร้างเกมต่าง ๆ  ท่ี ดึงดูดใจได้หลากหลาย และสามารถน าเสนอ
ภาพเคล่ือนไหวโดยน ามาประยุกต์ใช้ในการเช่ือมโยงการอธิบายเน้ือหา ท่ีท าให้นกัเรียนเกิดทกัษะ
การแกปั้ญหาท่ีหลากหลาย เพื่อใชเ้ป็นส่ือการสอนท่ีท าให้ผูเ้รียนระดบัประถมศึกษาสนใจบทเรียน 
เรียนไดส้นุก เขา้ใจไดเ้ร็ว และน่าต่ืนเตน้อีกดว้ย ซ่ึงอาจจะส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเป็น
ประโยชน์ในการพฒันาการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ใหมี้ประสิทธิภาพยิง่ข้ึน   
 ดว้ยเหตุน้ีผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีจะพฒันาการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรม
เรขาคณิตพลวตั เป็นเคร่ืองมือเพื่อศึกษาว่าในการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เร่ืองการ

http://www.gotoknow.org/posts/385375
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ด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมจะสามารถใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัในการสร้างส่ือการเรียนการ
สอนท่ีมีความน่าสนใจและท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนสูงข้ึนไดห้รือไม่ 
 

2.  วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
 
 2.1 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง การด าเนินการเก่ียวกบั 
ทศนิยม ระหวา่งก่อนและหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 
 2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง การด าเนินการเก่ียวกบั
ทศนิยม หลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตักบัเกณฑร้์อยละ 75 
 

3.  สมมติฐานการวจิัย 
 
 3.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง การด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมโดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
 3.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง การด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมโดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั ผา่นเกณฑร้์อยละ 75 ของคะแนนเตม็ 
 

4.  ขอบเขตของการวจิัย 
 
         4.1 ประชำกร   
     ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัยาง  
จงัหวดัเพชรบุรี ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 
           4.2 กลุ่มตัวอย่ำงทีใ่ช้ในกำรวจัิย 

       กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั เป็นนกัเรียนจากประชากรจ านวน 1 ห้อง จ านวน 30 
คนโดยการสุ่มแบบกลุ่ม 
  4.3 ตัวแปรทีศึ่กษำ 

 ตัวแปรอสิระ คือ การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง การด าเนินการ 
เก่ียวกบัทศนิยมโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 
                 ตัวแปรตำม คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง การด าเนินการเก่ียวกบั
ทศนิยม 
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 4.4 เนือ้หำ 
                      การด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  
 4.5 ระยะเวลำในกำรวจัิย 
   ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 
 

5.  นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 5.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกับทศนิยม 
หมายถึงการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัได้พฒันาข้ึนเพื่อใช้ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์
พื้นฐานเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกับทศนิยม โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัช่วยในการจดัท า
สไลค์แสดงกระบวนการการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมเพื่อประกอบการบรรยาย ควบคู่กบัการใช้
แบบฝึกทกัษะของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5 โรงเรียนวดัยาง  จงัหวดัเพชรบุรี 

 5.2 โปรแกรมเรขาคณิตพลวัต  หมายถึงซอฟต์แวร์  (The Geometer’s Sketchpad 
Program, GSP)  ส ารวจเชิงคณิตศาสตร์ท่ีจดัท าข้ึนเพื่อใช้ในการจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ท่ี
ครูสามารถน าไปใช้เป็นเคร่ืองมือเพื่อช่วยให้การเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ ท าให้เกิด
จินตนาการในการคน้หาเหตุผลและน่าสนใจ  สามารถน าเสนอภาพเคล่ือนไหวมาใชอ้ธิบายเน้ือหา
ใหเ้ป็นรูปธรรมมากข้ึน 
   5.3 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถด้านการคิด
คณิตศาสตร์ก่อนและหลงัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม ซ่ึงวดัไดจ้าก
แบบ ทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม 
 

6.  ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
 
 6.1  เพื่อเป็นแนวทางในการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5  เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  
 6.2 เพื่อเป็นแนวทางส าหรับครูคณิตศาสตร์ในการใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็น
ส่ือในการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม 
  6.3 เพื่อเป็นแนวทางส าหรับการคน้ควา้และวจิยัเก่ียวกบัการใชโ้ปรแกรมเรขาคณิต 
พลวตัในการจดัการเรียนการสอนเน้ือหาเร่ืองอ่ืนและนกัเรียนในระดบัชั้นอ่ืน ๆ 
 



 

 

บทที ่2 

วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 
 
 
  การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการศึกษาผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชโ้ปรแกรม
เรขาคณิตพลวตัท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัยาง จงัหวดัเพชรบุรี ผูว้ิจยัไดศึ้กษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง
โดยน าเสนอตามหวัขอ้ ดงัน้ี 

1. การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 
2. การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เก่ียวกบัการด าเนินการทศนิยม 
3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
4. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

1.  การจัดกจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้โปรแกรมเรขาคณติพลวตั 
 
 การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัช่วยให้ครูผูส้อน
สร้างบรรยากาศของการเรียนท่ีส่งเสริมให้เกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ท่ีซับซ้อนให้สามารถ
เขา้ใจไดง่้ายและรวดเร็วข้ึน ส่งเสริมให้เกิดความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ตลอดจนการน าเสนอท่ีน่าต่ืนเตน้
เร้าใจ (ภีมวจัน์ ธรรมใจ2548: 1) เม่ือใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตันกัเรียนจะสามารถเรียนคณิตศาสตร์
โดยเห็นภาพไดง่้ายข้ึน เป็นรูปธรรมมากข้ึน นกัเรียนจึงสามารถเรียนคณิตศาสตร์ไดอ้ยา่งสนุกมากยิง่ข้ึน 
(ชยวรรศ มานะศิริ 2552) ในหัวขอ้การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิต
พลวตัจะกล่าวถึงแนวคิดพื้นฐานเก่ียวกบัโปรแกรมเรขาคณิตพลวตั ประโยชน์ของโปรแกรมและแนว
ทางการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัและสร้างส่ือการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั ดงัต่อไปน้ี 
 1.1  แนวคิดพืน้ฐานเกีย่วกบัโปรแกรมเรขาคณติพลวตั 
 โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั (GSP)ย่อมาจากThe Geometer’s Sketchpad Program 
ท่ีสถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (2548: 2-4) ได้กล่าวว่าเป็นโปรแกรมท่ีมี 
ประสิทธิภาพโปรแกรมหน่ึงท่ีสามารถน าไปใช้ในวิชาคณิตศาสตร์ได้หลากหลายโปรแกรมเรขาคณิต
พลวตัเป็นส่ือเทคโนโลยีท่ีช่วยให้ผูเ้รียนสามารถเรียนคณิตศาสตร์โดยมีโอกาสสร้างองคค์วามรู้ให้เป็น
รูปธรรมดว้ยตนเอง ให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้และเขา้ใจง่ายข้ึนเช่นเน้ือหาการแบ่งคร่ึงส่วนของเส้นตรงรูป
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แบบเดิมนกัเรียนจะใชไ้มบ้รรทดัวดัความยาว หรือและใชว้งเวียนแบ่งคร่ึงเส้นตรงโดยตั้งตน้ท่ีจุดเร่ิมตน้
ของเส้นตรง กางวงเวียนให้เลยจุดก่ึงกลางแลว้วาดเส้นโคง้ตั้งตน้ท่ีจุดส้ินสุดของเส้นตรงอีกด้านแล้ว
ลากเส้นโคง้โดยวิธีเดียวกนัเพื่อหาจุดตดัเป็นเส้นจุดก่ึงกลางของเส้นตรง หากใช้โปรแกรมเรขาคณิต
พลวตัก็ใช้วิธีการแบ่งคร่ึงเส้นตรงโดยยึดหลกัการเดียวกนัแต่จะเห็นว่าท าไดร้วดเร็วกว่ามากและเห็น
ขั้นตอนการเคล่ือนไหวอย่างต่อเน่ือง โปรแกรมน้ีจึงท าให้ครูและนักเรียนมีเวลาในการเรียนการสอน
มากข้ึนอีกทั้งยงัทบทวนไดง่้ายและบ่อยข้ึน เพราะโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัสามารถใช้สร้างแผนภาพ 
รูปร่าง รูปทรงสามมิติ รวมถึงสามารถสร้างตวัเลขสุ่มในการก าหนดโจทยปั์ญหาไดม้ากมาย โปรแกรม
เรขาคณิตพลวตัจึงเป็นมิติใหม่ของการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีสนุก เขา้ใจง่ายและเป็นรูปธรรมเสริมสร้าง
ประสิทธิภาพให้แก่เยาวชนทั้งดา้นความคิดและจินตนาการ อยา่งไรก็ตามโปรแกรมเรขาคณิตพลวตันั้น
เป็นเพียงเคร่ืองมือส่ิงส าคญัท่ีสุดก็คือวิธีการท่ีครูผูส้อนตอ้งใชใ้ห้เป็นและเกิดประโยชน์สูงสุดครูผูส้อน
จะตอ้งเขา้ใจและเตรียมการสอนเพื่อใหค้ณิตศาสตร์ในใจเด็กไทยงอกงามและเติบโต 
 1.2  ประโยชน์ของโปรแกรมเรขาคณติพลวตั 
      สมเกียรติ เพญ็ทอง และสุรัชน์ อินทสังข์ (2548) ร่วมกนัให้ความคิดเห็นวา่โปรแกรม
เรขาคณิตพลวตัสามารถสร้าง เกมสนุกๆ ทางคณิตศาสตร์ ได้มากมาย ดังท่ีปรากฏในหนังสือ 101 
Project Ideas for The Geometer’s Sketchpad การสร้างเกมคณิตศาสตร์โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั
สามารถสร้างแรงจูงใจให้นกัเรียนมีความชอบในวิชาคณิตศาสตร์  ถา้ครูผสมผสานเกมกบัสาระความรู้
ลงไปแล้วนักเรียนน่าจะเกิดแรงจูงใจในการเรียนเพิ่มข้ึนได ้ ยกตวัอย่างเช่น เด็กๆ จะได้สนุกกบัการ
ส ร้างใบหน้ าคน ท่ี แสดงอารมณ์ปกติและอารมณ์ โกรธและทดลองส ร้างภาพด้วยตัว เอง 
นอกจากนั้น ส าหรับนกัออกแบบโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัยงัใชส้ร้างแผนภาพ รูปร่าง รูปทรงสามมิติ
ไดม้ากมาย  
 เสรี สุขโยธิน (2556) แสดงขอ้คิดเห็นวา่ท าไมตอ้งเรียนรู้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัวา่  
ค  าถามน้ี อาจเกิดข้ึนในกลุ่มของบุคคลท่ียงัไม่รู้จกัโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัแต่หากไดท้ดลองใช้และ
ฝึกฝนจนเกิดความช านาญแลว้ ก็ตอ้งยอมรับว่าเป็นโปรแกรมท่ีดีมากโปรแกรมหน่ึง ซ่ึงน่าศึกษาเป็น
อย่างมาก เพราะนอกจากสร้างสรรค์ผลงานท่ีสวยงามได้แลว้ ยงัเป็นโปรแกรมท่ีสร้างเสริมเพิ่มพลงั
สมอง สามารถแสดงการทดลองทางคณิตศาสตร์ใหเ้ห็นจริง ท าให้วชิาคณิตศาสตร์สนุกและไม่น่าเบ่ือ ผู ้
ท่ีมีความสนใจสามารถเรียนรู้การใชง้านโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัไดเ้พราะเป็นโปรแกรมท่ีใช้ง่ายและ
สนุก ซ่ึงโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัมีประโยชน์ ดงัน้ี 

1.  สามารถแสดงเพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจในวชิาคณิตศาสตร์มากข้ึน 
2. ท าใหรู้้จกัการคิดวเิคราะห์เพื่อสร้างสมมุติฐานอนัจะน าไปสู่การสรุปผล 
3. ตอบปัญหาท่ีตอ้งคิดค านวณทางคณิตศาสตร์อยา่งยากล าบาก ไดอ้ยา่งง่ายดาย 
4. เพิ่มความสามารถในการสร้างสรรคผ์ลงานทางคณิตศาสตร์ในหลายรูปแบบ 
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5. สามารถน าโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัไปออกแบบสร้างหรือประดิษฐส่ื์อท่ี 
น่าสนใจ 
  นรีรัตน์ นาครินทร์ (2556) กล่าววา่ ในการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชใ้นการเรียน
การสอนคณิตศาสตร์ ท าใหผู้เ้รียนมีโอกาสพฒันาทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไดต้รงตาม 
มาตรฐานการเรียนรู้ท่ีจ  าเป็นส าหรับผูเ้รียนทุกคน โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็นโปรแกรมส าเร็จรูปท่ีใช้
ส าหรับสร้าง ส ารวจ และวิเคราะห์ส่ิงต่างๆ ท่ีเก่ียวกบัเน้ือหาคณิตศาสตร์หลายด้าน เราสามารถใช้
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัสร้างตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ท่ีมีปฏิสัมพนัธ์ไดห้ลากหลายตั้งแต่การคน้หาใน
ระดบัพื้นฐานซ่ึงเก่ียวกบัรูปร่างและจ านวนไปจนถึงภาพวาดขั้นสูงท่ีมีความซบัซอ้น และเคล่ือนไหวได ้ 
  ถา้ผูเ้รียนไดใ้ช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัไม่เพียงช่วยเสริมความรู้ความเขา้ใจเรขาคณิต
ในชั้นเรียนเท่านั้น แต่ยงัช่วยเสริมแนวคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีเก่ียวกบัพีชคณิต ตรีโกณมิติ แคลคูลสั 
และเร่ืองอ่ืน ๆ อีกด้วย ส าหรับผูส้อนการใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัจะเอ้ือต่อการอธิบายหลกัการ
คณิตศาสตร์ การตอบปัญหา และกระตุน้ให้ผูเ้รียนสร้างขอ้คาดการณ์ โดยผูส้อนอาจให้ผูเ้รียนฝึกท าเอง
บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ หรืออาจสาธิตใหดู้หนา้ชั้นได ้
  นกัวิจยัและผูส้นใจคณิตศาสตร์สามารถใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัในการทดลอง
หรือใชต้รวจสอบสมบติัของการสร้าง และช่วยในการคน้หาค าตอบใหม่ๆ ตลอดจนใชใ้นการสร้างภาพ
ทางคณิตศาสตร์ท่ีซับซ้อนส าหรับใช้ในการท ารายงานหรือในงานท่ีไดรั้บมอบหมาย ซ่ึงจะช่วยท าให้
ผูเ้รียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์สามารถพฒันาทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์และพฒันาพหุ
ปัญญาด้านต่างๆได้ นอกจากน้ีการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ยงัเป็นการบูรณาการทักษะทางด้าน
เทคโนโลยเีขา้ดว้ยกนั ท าใหผู้เ้รียนมีโอกาสพฒันาการคิดเชิงคณิตศาสตร์ต่อไป 
  จากการศึกษาประโยชน์ของโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัขา้งตน้นั้น จะเห็นวา่โปรแกรม
เรขาคณิตพลวตัสามารถสร้างส่ือการสอนเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม โดยการสร้างโจทยปั์ญหา
ทศนิยมท่ีสามารถสุ่มโจทยไ์ดท่ี้จะช่วยใหน้กัเรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ท่ีหลากหลายไดด้ว้ยตนเอง การ
ค านวณการคาดคะเนผลลพัธ์ แบบรูปของการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมและสามารถสร้างส่ือท่ีเป็นเกม
ท่ีก าหนดเวลาในการคิด เพื่อให้นกัเรียนมีความทา้ทายในการหาค าตอบ นอกจากน้ีโปรแกรมเรขาคณิต
พลวตัยงัสามารถสร้างส่ือตั้งแต่การค้นหาในระดับพื้นฐานซ่ึงเก่ียวกับรูปร่างและจ านวนไปจนถึง
ภาพวาดขั้นสูงท่ีมีความซับซ้อนและเคล่ือนไหวได ้ส าหรับผูส้อนโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัจะเอ้ือต่อ
การอธิบายหลกัการทางคณิตศาสตร์ การตอบปัญหาและกระตุน้ให้ผูเ้รียนสร้างขอ้คาดการณ์ โดยผูส้อน
อาจใหผู้เ้รียนฝึกท าเองบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์หรืออาจสาธิตใหดู้หนา้ชั้นก็ได ้
 1.3  แนวทางการจัดการเรียนรู้คณติศาสตร์โดยใช้โปรแกรมเรขาคณติพลวตั 
                            การใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัในการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์จะคลุม
กวา้งไปถึงการท่ีผูเ้รียน ครู มีส่วนในการท างานกบัคอมพิวเตอร์ เพื่อแกปั้ญหาหรือสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ๆ 
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เพื่อใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการเอ้ือประโยชน์ต่อการจดัการเรียนการสอนของครู ดงันั้นการใชค้อมพิวเตอร์
ในการสอนจะสามารถฝึกทกัษะนกัเรียนไดม้าก โดยใหน้กัเรียนใชก้ารสังเกต วิเคราะห์เน้ือหาตลอดจน
ให้นกัเรียนสามารถเกิดความคิดรวบยอดของเน้ือหาวชิาคณิตศาสตร์ได ้จากลกัษณะการใชค้อมพิวเตอร์
ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ กระทรวงศึกษาธิการ
(2542)ท่ีวา่การจดักระบวนการเรียนรู้เพื่อใหส้อดคลอ้งกบัความสนใจ ความถนดัของผูเ้รียนโดยค านึงถึง
ความแตกต่างระหว่างบุคคล เน้นฝึกฝนทักษะส าคัญ คือกระบวนการคิด การจัดการการเผชิญ
สถานการณ์ การประยุกตค์วามรู้มาใชเ้พื่อป้องกนัและแกไ้ขปัญหาของตนเอง การจดักระบวนการเรียน
การสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญัโดยจดักิจกรรมให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบติั
ให้ท าไดคิ้ดเป็นท าเป็น ใฝ่เรียนใฝ่รู้อยา่งต่อเน่ืองสม ่าเสมอ จึงเป็นภาระงานท่ีส าคญัยิ่ง และมีคุณค่าต่อ
ความเป็นครูมืออาชีพในยคุของการปฏิรูปการเรียนรู้ 
 ยนืภู่วรวรรณ(2533)ไดแ้สดงความคิดเห็นในการจดัการเรียนการสอนทางคณิตศาสตร์
ซ่ึงคณิตศาสตร์เป็นศาสตร์ท่ีเก่ียวข้องกับการสร้างสรรค์ส่ิงต่างๆ การแก้ปัญหา ทั้ งในด้านการใช้
ชีวิตประจ าวนัและดา้นอ่ืนๆการใชเ้หตุผลซ่ึงตอ้งอาศยัคณิตศาสตร์เป็นพื้นฐานทั้งส้ิน ท าอยา่งไรจึงจะ
ท าให้นกัเรียนอยากเรียนรู้ในปัจจุบนัปัญหาส่วนใหญ่ท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจ าวนัมีวิธีการแกปั้ญหาโดย
อาศยัหลกัของเหตุและผลจึงตอ้งอาศยัรูปแบบความคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีจะท าใหน้กัเรียนสามารถน ามา
ประยุกต์ใช้ไดจึ้งจ าเป็นตอ้งมีส่ือการสอนท่ีจะส่ือสารขอ้มูลในระดบัหน่ึงเพื่อมาช่วยในการตดัสินใจ
ตอบปัญหาท่ีต้องการอย่างไรก็ตามการแก้ปัญหาน้ีเป็นกลไกท่ีเกิดข้ึนในสมองของแต่ละคนแม้ว่า
ค าตอบท่ีได้จะเหมือนกันแต่ในด้านของวิธีการคิดของแต่ละบุคคลซ่ึงอาศัยพื้นฐานความคิดทาง
คณิตศาสตร์ความมีเหตุผลอาจจะแตกต่างกนัไปก็ได ้          
 สมชาย ชูชาติ(2529) กล่าวว่า ในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ทางการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์นั้นท าไดห้ลายแนวทางดว้ยกนั แต่ไม่ไดห้มายความว่าการใช้คอมพิวเตอร์ในการสอน 
คณิตศาสตร์มีเจตนาท่ีจะน าคอมพิวเตอร์มาสอนแทนครูแต่ประการใดเพราะครูเป็นบุคคลท่ีมีบทบาท
อยา่งส าคญัในการเรียนการสอนท่ีไม่อาจจะหาส่ิงใดมาทดแทนไดก้ารใชใ้นลกัษณะน้ีจ าเป็นจะตอ้งวาง
แผนการใชค้วรท่ีจะตอ้งมีล าดบัขั้นตอนในการน าเสนอเน้ือหาท่ีรัดกุมตลอดจนช้ีแนะแนวทางการ 
ประยุกตไ์วด้ว้ยนอกจากน้ียงัมีคณิตศาสตร์นนัทนาการคือปัจจุบนัมีโปรแกรมส าหรับคอมพิวเตอร์ท่ีใช้
ในการสร้างเกมอยูม่ากมายถา้หากครูไดรู้้จกัเลือกใหมี้เน้ือหาสาระเก่ียวกบัการฝึกทกัษะทางคณิตศาสตร์ 
เช่นการคิดค านวณการคิดหาเหตุผลหรือตรรกะท่ีมีระดบัความยากง่ายของเกมอยู่ในระดบัท่ีเหมาะสม
กับนักเรียนแล้วนักเรียนก็จะได้มีโอกาสได้ฝึกทกัษะทางคณิตศาสตร์ควบคู่ไปกับการเล่นเกม 
คอมพิวเตอร์ตลอดจนเป็นการเปล่ียนบรรยากาศการเรียนการสอนอีกทางหน่ึงแต่ทั้งน้ีครูจะต้อง 
ระมดัระวงัไม่เลือกเกมท่ีง่ายจนเกินไปเพราะจะท าให้นกัเรียนเกิดความเบ่ือหน่ายไม่เกิดความทา้ทาย 

http://www.school.net.th/library/snet2/paper/comp_m2.htm#a3
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 จากการศึกษาแนวทางการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั
นั้น สรุปไดว้่าในการจดัการเรียนการเรียนการสอนให้กบันกัเรียนนั้น นอกจากเราจะสอนดว้ยรูปแบบ
ของการบรรยายแล้วยงัต้องมีส่ือคอมพิวเตอร์ท่ีมาช่วยในการจดัการเรียนการสอนให้ทันสมัยเพื่อ
แกปั้ญหาหรือสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ๆ เปล่ียนบรรยากาศในการเรียนรู้เพื่อเอ้ือประโยชน์ต่อการจดัการเรียน
การสอนของครูอีกดว้ย 
 1.4  การสร้างส่ือการเรียนการสอนคณติศาสตร์โดยใช้โปรแกรมเรขาคณติพลวตั 
   การใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็นส่ือจะมีส่วนส าคญัท่ีจะช่วยให้นักเรียนเขา้ใจ
เน้ือหาและเรียนคณิตศาสตร์เป็นไปอยา่งสนุกสนานมากข้ึนและหากมีการน าความรู้ท่ีไดเ้รียนรู้ไปบูรณา
การกบัแหล่งการเรียนรู้ท่ีใกลต้วันกัเรียนจะท าให้การเรียนรู้ท่ีไดเ้ป็นความรู้ท่ีคงทนและเห็นความส าคญั
ต่อการเรียนรายวชิาคณิตศาสตร์ได(้จนัทิพย ์เครือจนัทร์  2548) 
 อรจรีย ์ณ ตะกัว่ทุ่ง (2543) กล่าววา่ส่ือจดัวา่เป็นองคป์ระกอบส าคญัอยา่งหน่ึงท่ีท าให้
กระบวนการเรียนการสอนครบบริบูรณ์และยงัอาจกล่าวไดว้า่เป็นตวัช้ีถึงประสิทธิภาพของการเรียนการ
สอนในคร้ังนั้นๆ เพราะตวัส่ือจะเป็นตวัการส าคญัท่ีน าเอาความรู้และประสบการณ์เขา้ไปสู่การรับรู้ของ
ผูเ้รียน ซ่ึงการรับรู้น้ีเองท่ีครูผูส้อนจะตอ้งเลือกช่องทางใหถู้กตอ้ง มิฉะนั้นแลว้ความรู้และประสบการณ์
จะไม่สามารถเกิดข้ึนแก่ผูเ้รียนไดต้ามประสงค์ของครูผูส้อน ซ่ึงจะเห็นไดว้่าผูเ้รียนจะรับรู้และเกิดผล
ของการเรียนรู้แตกต่างกนัไปตามประสบการณ์เดิมท่ีแตกต่างกนัของผูเ้รียน  
 แนวคิดด้านเทคโนโลยีการศึกษาจะถือว่าส่ือการสอนคือการท่ีท าให้ความเป็น
นามธรรมไปสู่ความเป็นรูปธรรมของเน้ือหาเพราะส่ือการสอนเป็นเสมือนสะพานเช่ือมระหว่าง
ครูผูส้อนและเน้ือหาท่ีครูผูส้อนเตรียมเพื่อถ่ายทอดไปสู่ผูเ้รียนดงัไดก้ล่าวมาแลว้วา่การเรียนการสอนมี
กระบวนการท่ีเป็นระบบส่ือการสอนก็จ  าเป็นตอ้งคิดอย่างเป็นระบบเช่นเดียวกนัโดยตอ้งพิจารณาเป็น
ระบบตั้งแต่เน้ือหาวตัถุประสงค์กิจกรรมการเรียนและคุณสมบติัของผูเ้รียนดว้ย ดว้ยเหตุน้ีการสร้างส่ือ
การสอนจึงตอ้งพิจารณาความสอดคลอ้งเหมาะสมจากแผนการจดัการเรียนรู้เพื่อใชเ้ป็นเคร่ืองมือส าคญั
ในการถ่ายทอดเน้ือหาของครูไปสู่นกัเรียนอยา่งมีประสิทธิภาพต่อไป  
 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2544)กล่าวว่าเน่ืองจาก
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็นโปรแกรมท่ีพฒันาข้ึนเพื่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยเฉพาะรูปท่ี
สร้างด้วยโปรแกรมน้ีสามารถท าให้เคล่ือนไหวและเปล่ียนแปลงขนาดได้โดยยงัคงรักษาสมบติัทาง
คณิตศาสตร์ไวเ้สมอ ขณะท่ีท าให้รูปมีการเปล่ียนแปลงความสัมพนัธ์ท่ีก าหนดไวใ้นขั้นตอนการสร้าง
จะยงัคงมีอยูเ่สมอ ส่วนสมบติับางอยา่งท่ีเปล่ียนแปลงไดจ้ะเป็นสมบติัท่ีไม่ไดก้  าหนดไวใ้นขั้นตอนการ
สร้างอยา่งแทจ้ริงรูปท่ีเปล่ียนแปลงไปจะท าให้สามารถส ารวจผลท่ีเป็นไปไดห้ลายๆ กรณีตามเง่ือนไข
การสร้าง  
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 จากการศึกษาการสร้างส่ือการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั
จะพบวา่ขอบเขตการใชง้านของโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัข้ึนอยูก่บัจินตนาการของผูใ้ช ้โปรแกรมน้ีจึง
น่าจะเป็นโปรแกรมท่ีครูคณิตศาสตร์เรียนรู้ไดไ้ม่ยากนกัและน่าจะน าไปใชใ้นการจดัการเรียนการสอน
ในห้องปฏิบติัการคณิตศาสตร์หรือห้องเรียนคณิตศาสตร์ได้เป็นอย่างดี เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้ตาม
มาตรฐานพฒันานักเรียนให้มีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ท าให้ผูเ้รียนมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ มี
จินตนาการ มีทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ สามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองตาม
ความสามารถของตน  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั 
 

2.  การจัดกจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์เกีย่วกบัการด าเนินการเกีย่วกบัทศนิยม 
 
 คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีมีความส าคญักบัผูเ้รียนเพราะผูเ้รียนทุกคนสามารถน าความรู้ไปใช้
ใหเ้ป็นประโยชน์ในชีวติประจ าวนั และเป็นพื้นฐานในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ในระดบัสูงข้ึนต่อไป  
นกัเรียนจะรู้จกัทศนิยมในการเรียนเร่ืองเงิน และจะเร่ิมเรียนเร่ืองทศนิยมตั้งแต่ชั้นประถมศึกษาปีท่ี4  
เป็นตน้ไป ดงันั้นเน้ือหาเร่ืองทศนิยมจึงมีความส าคญัส าหรับผูเ้รียนทุกคน 
 ในท่ีน้ีจะกล่าวถึงแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์และการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองทศนิยม ดงัต่อไปน้ี 

 2.1  แนวทางการจัดกจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ 
 สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(2544) กล่าววา่ การจดัการเรียนรู้ 
คณิตศาสตร์ตอ้งจดักิจกรรมหรือก าหนดสถานการณ์หรือปัญหา รวบรวมเร่ืองราวท่ีน่าสนใจ เพื่อพฒันา 
ผูเ้รียนให้บรรลุมาตรฐานด้านทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ท่ีจ าเป็น ครูผูส้อนตอ้งสามารถน า
ความรู้ในเน้ือหาวชิาท่ีสอนมาสร้างส่ือการสอนท่ีเหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนการสอนใหผู้เ้รียนได ้
คน้พบความรู้ด้วยตนเองและสามารถเช่ือมโยงความรู้เดิมสู่องค์ความรู้ใหม่ เพื่อช่วยให้ผูเ้รียนพฒันา
ความสามารถไปสู่เป้าหมาย 
  วชัรี กาญจน์กีรติ (2554)กล่าววา่คณิตศาสตร์เป็นวชิาท่ีมีโครงสร้างเหตุผล คณิตศาสตร์
จะเร่ิมตน้ด้วยเร่ืองง่ายก่อน เช่นเร่ิมตน้ด้วยการบวก การลบ การคูณ และการหาร เร่ืองง่ายๆน้ีจะเป็น
พื้นฐานน าไปสู่เร่ืองอ่ืนๆต่อไป เช่นเร่ืองเศษส่วน และทศนิยม เป็นตน้ถา้หากผูส้อนเลือกใชส่ื้อการสอน
ท่ีดี เหมาะสมกบัเน้ือหาและสอดคลอ้งกบักลุ่มผูเ้รียนท่ีมีความแตกต่างกนัจะท าให้การจดักิจกรรมการ
สอนคณิตศาสตร์ประสบความส าเร็จซ่ึงแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ให้
ประสบความส าเร็จได้นั้น ตอ้งท าให้ผูเ้รียนมองเห็นว่าคณิตศาสตร์เป็นส่ิงท่ีมีความหมายจากการจดั
ประสบการณ์การเรียนรู้ให้ผูเ้รียนซ่ึงต้องเร่ิมจากการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเป็นรูปธรรมเป็น
ประสบการณ์ท่ีผูเ้รียนได้กระท ากับวตัถุต่างๆควบคู่ไปกับสัญลักษณ์ซ่ึงจะช่วยให้นักเรียนเห็นว่า
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สัญลกัษณ์นั้นมีความหมาย แลว้จึงจดัประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเป็นก่ึงรูปธรรม เป็นประสบการณ์ท่ีให้
ผูเ้รียนได้รับส่ิงเร้าทางสายตาควบคู่ไปกับสัญลักษณ์ จากนั้ นเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเป็น
นามธรรม เป็นประสบการณ์ท่ีให้ผูเ้รียนไดรั้บโดยใช้สัญลกัษณ์เพียงอยา่งเดียวไม่ตอ้งมีการกระท ากบั
วตัถุหรือรับส่ิงเร้าจากสายตาเป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอน 
 ครรชิต แซ่โฮ่ (2554) กล่าววา่การพฒันาผูเ้รียนให้มีความรู้ความสามารถตามมาตรฐาน
การเรียนรู้ท่ีก าหนดไวใ้นหลกัสูตรการศึกษานั้น นอกจากจะข้ึนอยู่กบัตวัผูเ้รียน ครูผูส้อน และสภาพแวดลอ้ม
ของสถานศึกษาแลว้ ยงัมีปัจจยัส าคญัท่ีช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของผูเ้รียนให้มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึนคือ
วิธีการจดัการเรียนรู้ โดยครูผูส้อนจ าเป็นต้องศึกษาและพฒันาวิธีการจดัการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับ
เน้ือหาและผูเ้รียน โดยเฉพาะเน้ือหาท่ีนกัเรียนส่วนใหญ่เขา้ใจยากดงัเช่นกลุ่มสาระการเรียนคณิตศาสตร์ 
ซ่ึงเป็นกลุ่มสาระท่ีมีบทบาทส าคญัในการพฒันาศกัยภาพของบุคคลในดา้นการส่ือสารการสืบเสาะและ
การเลือกสรรสารสนเทศ การตั้งขอ้สมมติฐาน การให้เหตุผล การเลือกใชย้ทุธวธีิต่างๆ ในการแกปั้ญหา 
และยงัเป็นพื้นฐานในการพฒันาทางวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 
 2.2  การจัดกจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์เร่ืองทศนิยม 
        ทศนิยมเขา้มามีบทบาทในชีวติประจ าวนัของเราตลอด ไม่วา่จะเป็นการบอกค่า 
ของเงินท่ีเราใช ้อุณหภูมิของอากาศ การบอกเวลา การบอกหน่วยความยาวเป็นตน้ การจดักิจกรรมการ
เรียนรู้เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมนั้นจะตอ้งส่ือความหมายให้นกัเรียนมองเห็นถึงความส าคญั
ของการเรียนรู้เร่ืองทศนิยม เพื่อให้นักเรียนเห็นว่าการใช้หน่วยท่ีเป็นจ านวนเต็มนั้นไม่เพียงพอ ยงัมี
ปริมาณท่ีเป็นเศษของหน่วยหรือไม่เต็มหน่วย จึงตอ้งมีระบบการเขียนตวัเลขแทนปริมาณเหล่านั้นท่ี
เรียกวา่ระบบทศนิยม ในท่ีน้ีจะกล่าวถึงความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัทศนิยม จุดประสงคข์องการจดักิจกรรม
การเรียนรู้เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมหลกัการสอนคณิตศาสตร์เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบั
ทศนิยมและแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็นส่ือเร่ือง
การด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม ดงัน้ี 
 2.2.1  ความรู้พืน้ฐานเกีย่วกบัทศนิยม 
                      ความรู้เก่ียวกบัทศนิยมไดถู้กน ามาใชใ้นวชิาคณิตศาสตร์ตั้งแต่สมยั 
ศตวรรษท่ี 15 โดยได้น าทศนิยมมาใช้อย่างกวา้งขวางในการวดัความยาว การคิดค านวณในการสร้าง
บา้นเรือน การคิดราคา และการคิดภาษี เป็นตน้ ทั้งน้ีเน่ืองจากการใชห้น่วยท่ีเป็นจ านวนเตม็นั้นไม่ 
เพียงพอ การใชห้น่วยเล็ก ๆ จึงเป็นส่ิงจ าเป็น เพื่อใหไ้ดค้วามละเอียดในการวดัและการคิดค านวณ 
มากข้ึน                                                                                                                                     
 สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2556: 31-32) กล่าว
ว่า การบอกปริมาณของส่ิงของหรือจ านวนในชีวิตประจ าวนั  เช่น  ความกวา้ง  ความยาว  น ้ าหนัก 
อุณหภูมิของอากาศ  การคิดภาษี ฯลฯ  บางคร้ังไม่สามารถบอกปริมาณท่ีแท้จริงเป็นจ านวนเต็มได ้ 
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เน่ืองจากการใช้หน่วยท่ีเป็นจ านวนเต็มอย่างเดียวไม่เพียงพอ  ยงัมีปริมาณท่ีเป็นเศษของหน่วยหรือไม่
เต็มหน่วย  จึงตอ้งมีการเขียนตวัเลขแทนปริมาณเหล่านั้นอีกอยา่งหน่ึง เรียกวา่ ทศนิยม ซ่ึงมีการตกลงท่ี
เป็นสากล ดงัน้ีการเขียนทศนิยม ใช้ “ . ” เรียกว่า จุดทศนิยม คัน่ระหว่างจ านวนนับกบัเศษของหน่วย                                        
การอ่านทศนิยม ตวัเลขหนา้จุดทศนิยมอ่านแบบจ านวนนบั  ตวัเลขหลงัจุดทศนิยมอ่านแบบเรียงตวั 
   สิริพร  ทิพยค์ง (2554) ไดเ้ขียนไวใ้นหนงัสือเสริมทกัษะคณิตศาสตร์ เร่ือง
ทศนิยม วา่ประมาณปี 200 B.C. ชาวบาบิโลเนียนไดเ้ขียนทศนิยมในรูป 2  27  18  ซ่ึงหมายถึง 2 + 27

60
+ 

18

 602
ซ่ึงต่อมาชาวกรีกโบราณไดน้ ามาใช ้ในปี ค.ศ. 1579 เวียเตไดค้ดัคา้นการเขียนทศนิยมในรูปท่ีมีตวั

ส่วนเป็น 60ต่อมาในปี ค.ศ. 1585 ไซมอน สเตวนิไดพ้ิมพห์นงัสือช่ือ “The Tenth” 
ในปี ค.ศ. 1616 จอห์น เนเปียร์ไดพ้ิมพห์นงัสือช่ือ Descriptio ไดใ้ช“้,”หรือ “ . ”แยกระหวา่งจ านวนเต็ม
กบัทศนิยมต าแหน่งต่างๆ 
ปัจจุบนัในอเมริกาใช้จุดแทนทศนิยม เช่น 3.18ในองักฤษใชก้ารเขียนจุดตรงกลาง เช่น 3∙18ในฝร่ังเศส
และเยอรมนัใช ้“ , ” เช่น 3,18ในสแกนดิเนเวยีใช ้3,18 
นกัคณิตศาสตร์ชาวองักฤษช่ือ วิลเลียมแชงคไ์ดใ้ชเ้วลา 20 ปี ในการค านวณหาค่าของ π  จนไดท้ศนิยม 
707 ต าแหน่ง ต่อมา เกรกกอรี (Gregory)และ เดวดิ ชดันอฟสกี (David Chudnovsky)ไดค้่า 
ของ π  เป็นทศนิยม 530 ล้านต าแหน่ง และในเดือนสิงหาคม ปี  ค.ศ. 1989 วาสุมาสา คาเมดะ
(Yasumasa Kaneda)ไดค้่าของ π  เป็นทศนิยม 536,870,000 ต าเหน่ง พิมพบ์นกระดาษ 110,000 แผน่  
ในเวลา 67 ชัว่โมง 13 นาที บน Japan’s fastest supercomputer 
 จากการศึกษาความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัทศนิยมสามารถสรุปได้ว่าการด าเนินการเก่ียวกับ
ทศนิยมนั้นมีความส าคญัเน่ืองจากสามารถน าไปใช้ให้เป็นประโยชน์ในชีวิตประจ าวนั เช่น การคิด
ค านวณในการ การคิดราคา การชัง่น ้ าหนกั การวดัความยาว เป็นตน้ เน่ืองจากการใชห้น่วยท่ีเป็นจ านวน
เต็มนั้นไม่เพียงพอ การใช้หน่วยเล็กๆ จึงเป็นส่ิงจ าเป็น เพื่อให้ได้ความละเอียดในการวดัและการคิด
ค านวณมากข้ึน ซ่ึงเป็นพื้นฐานในการเรียนคณิตศาสตร์ในระดบัสูงต่อไป  
  2.2.2  จุดประสงค์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง การด าเนินการเกี่ยวกับ
ทศนิยม 
               สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2554) กล่าวว่า
จุดประสงคก์ารจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง การด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม ของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี4-6 เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถเขียนและอ่านทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่งสามารถแสดงการ
บวกทศนิยมและการลบทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่งทั้งท่ีไม่มีการทดและท่ีมีการทด และเม่ือก าหนด
โจทยปั์ญหาการบวก การลบ และการคูณทศนิยมให้นักเรียนสามารถวิเคราะห์โจทย ์หาค าตอบและ
แสดงวิธีท าไดส้ามารถคูณทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่งไดซ่ึ้งจะท าให้นกัเรียนมีความเขา้ใจในเน้ือหาท่ี
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เก่ียวกบัการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมมีทกัษะในดา้นการคิดค านวณ เขา้ใจหลกัการ กฎเกณฑ์ต่างๆ 
ตลอดจนสามารถแกโ้จทยปั์ญหาเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
   2.2.3  หลกัการสอนคณติศาสตร์เร่ืองการด าเนินการเกี่ยวกบัทศนิยม 
                  หลักการสอนคณิตศาสตร์ให้ได้ผลดีนั้ นต้องอาศัยทฤษฎีการเรียนรู้มา
ผสมผสานกับวิธีการสอนท่ีดีของครูผูส้อนถ้าครูใช้วิธีการสอนท่ีเหมาะสมกับการเรียนของผูเ้รียน
แล้ว  จะท าให้การเรียนรู้ของผู ้เรียนมีประสิทธิภาพ   และคงทนยัง่ยืน  ถ้าผูเ้รียนได้รับการสอนท่ี
สอดคลอ้งกบัวิธีการเรียนท่ีตนชอบ  จะท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน  มีทศันคติท่ีดีต่อการเรียน
คณิตศาสตร์โดยการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดคิ้ด และแกปั้ญหาดว้ยตนเอง ไดศึ้กษาคน้ควา้จากส่ือและ
เทคโนโลยีต่างๆโดยอิสระ   ผูส้อนมีส่วนช่วยในการจดัเน้ือหาสาระและกิจกรรมใหส้อดคลอ้งกบัความ
สนใจและความถนดัของผูเ้รียนโดยค านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคล ผูส้อนท าหนา้ท่ีเป็นท่ีปรึกษา
ให้ค  าแนะน าและช้ีแนะในข้อบกพร่องของผูเ้รียนในขั้นการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตร์ส่ิงส าคญัท่ีผูส้อนควรค านึงถึงคือความรู้พื้นฐานของผูเ้รียนส าหรับการเรียนรู้เน้ือหาใหม่ 
ส่วนขั้นเตรียมความพร้อมเพื่อน าเขา้สู่กิจกรรมผูส้อนสามารถใชค้  าถามเช่ือมโยงเน้ือหา หรือเร่ืองราวท่ี
เก่ียวขอ้งเพื่อน าไปสู่เน้ือหาใหม่หรือใช้ยุทธวิธีต่างๆ ในการทบทวนความรู้เดิมในขั้นปฏิบติักิจกรรม
ผูส้อนอาจใช้ปัญหาซ่ึงมีความเช่ือมโยงกบัเร่ืองราวในขั้นเตรียมความพร้อมและใช้ยุทธวิธีท่ีให้ผูเ้รียน
สามารถสรุปหรือเขา้ใจหลกัการ  แนวคิด  กฎ  สูตร  ดว้ยตนเองในขณะท่ีผูเ้รียนปฏิบติักิจกรรม  ผูส้อน
ควรให้อิสระทางความคิดกับผู ้เรียนให้ค  าแนะน าตามความจ าเป็น  เน่ืองจากลักษณะการเรียนรู้
คณิตศาสตร์จะต้องอาศัยความรู้พื้นฐานท่ีต่อเน่ืองกันในการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ส าหรับเด็ก
เล็ก   ผูส้อนควรให้ผูเ้รียนมีโอกาสเรียนรู้จากการปฏิบติัหรือท ากิจกรรมไดฝึ้กทกัษะและกระบวนการ 
โดยฝึกการสังเกต  ฝึกการให้เหตุผล และหาขอ้สรุปจากส่ือท่ีเป็นรูปธรรมหรือแบบจ าลองต่างๆ ก่อน
และขยายวงความรู้สู่นามธรรมใหก้วา้งข้ึน (กรมวชิาการ 2545 :188-189) 
    ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน(2558)กล่าวไวใ้นเว็บไซต์
หัวข้อการพฒันาวิชาชีพครูว่าจอห์น รอวลิ์งส์ ท่ีปรึกษาสภาการศึกษาท้องถ่ินประจ าเมืองนีทพอร์ต
ทาลบ็อต ร่วมกบัท่ีปรึกษาดา้นคณิตศาสตร์ ริชาร์ด ดนัน์ และครูประจ าชั้น พาเมลา มอร์กา ไดร่้วมกนั
ปฏิวติัการสอนคณิตศาสตร์เร่ืองทศนิยม โดยท ารายการพาไปชมชั้นเรียนชั้น ป.4-5 ของครูพาเมลาขณะ
ทดลองระบบการสอนท่ีเน้นย  ้าค  าศพัท์เก่ียวกบัทศนิยมและความสัมพนัธ์ระหว่างทศนิยมกบัเศษส่วน 
ก่อนเรียนนักเรียนในชั้นตอ้งทบทวนว่าทศนิยมและเศษส่วนนั้นอาจจะ "มีค่าเท่ากนั" แต่ "หน้าตาไม่
เหมือนกนั" แลว้จึงอภิปรายเก่ียวกบัความแตกต่างของ 0.12 และ 1.2 เม่ือแปลงเป็นเลขส่วนสิบ ตามดว้ย
กิจกรรมกลุ่มให้นักเรียนน าจ านวนแต่ละจ านวนมาแยกส่วนประกอบ เม่ือนักเรียนเร่ิมเรียนจ านวน 
1/1000 (thousandth) และทศนิยมสามต าแหน่ง ครูก็เน้นย  ้าค  าศัพท์คณิตศาสตร์อีกเช่นกัน สุดท้าย
นกัเรียนท างานกลุ่มเพื่อฝึกเขียนทศนิยมสามต าแหน่ง นกัเรียนบางกลุ่มยงัไดฝึ้กลบเลขทศนิยมโดยใชว้ิธี
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ท่ีพวกเขาเรียกวา่ “นบัเลขตลก(count funny number)” โดยแปลงทศนิยมสองต าแหน่งให้กลายเป็นสาม
ต าแหน่งเพื่อใหส้ามารถลบได ้ 
 หลงัจากนั้น จอห์น รอวลิ์งส์ ได้ท าการอภิปรายเร่ืองการสอนทศนิยมในระดบัชั้นประถม
ปลาย แลว้ให้ความเห็นเก่ียวกบัวิธีการต่าง ๆ ท่ีโรงเรียนในทอ้งถ่ินใช้ และการท างานกลุ่มว่ามีคุณค่า
อย่างไร และการท่ีให้นักเรียนพูดไปด้วยค านวณไปด้วยช่วยให้นักเรียนเข้าใจมากข้ึนได้อย่างไร 
นอกจากน้ียงักล่าวถึงเทคนิคท่ีเน้นว่าจ านวนทศนิยมเขียนไดห้ลายแบบแต่ยงัแทนค่าเท่าเดิม และยงัมี
เทคนิคอ่ืน ๆ เช่น ครูท่านหน่ึงใช้ไมจ้  านวนและเส้นจ านวนสอนเร่ืองทศนิยม และครูอีกท่านหน่ึงใช้
สถานการณ์ในชีวติประจ าวนั เช่น เงิน เป็นจุดเร่ิมตน้  
   2.2.4  แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิต
พลวตัเป็นส่ือเร่ืองการด าเนินการเกีย่วกบัทศนิยม 
                      การสอนโดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็นส่ือเป็นการสอนท่ีเน้นให้
นกัเรียนไดค้น้พบความรู้ดว้ยตนเอง เน่ืองจากโปรแกรมมีลกัษณะส าคญัคือกระตุน้ให้นกัเรียนมีความ
สนใจ ต่ืนเตน้ และสามารถท าความเขา้ใจหรือหาค าตอบดว้ยตนเองการน าโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัมา
ใชเ้ป็นส่ือจะเห็นภาพไดง่้ายข้ึนเป็นรูปธรรมเด็กจึงสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งสนุกข้ึน(ชยวรรศ มานะศิริ  2552) 
    ยุพิน  พิพิธกุล  และอรพรรณ  ตันบรรจง  (2531:17 - 20) ได้กล่าวถึง
ความส าคญัของส่ือการสอน ไวด้งัน้ี 

1. ส่ือการเรียนการสอนช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจบทเรียนไดดี้ยิง่ข้ึน 
2. ช่วยในการสอนนกัเรียนท่ีมีความแตกต่างกนั 
3. ช่วยเสริมสร้างความสนใจของนกัเรียน 
4. ประหยดัเวลาในการสอน 
5. ช่วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้จากส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม ซ่ึงจะน าไปสู่นามธรรม  
6. ใชส่ื้อการสอนเพื่อช่วยอธิบายขยายขอ้ความ  และสามารถหาขอ้สรุปได ้
7. เพื่อเสริมสร้างเจคติท่ีดีแก่นกัเรียน 
8. ส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

  สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2548:2-4) กล่าวว่า
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็นโปรแกรมเอนกประสงค ์ขอบเขตในการใชข้ึ้นอยูก่บัจินตนาการของผูใ้ช ้
ซ่ึงในการน าเสนอหน้าชั้นเรียน สามารถใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัออกแบบในการน าเสนอไปยงั
กลุ่มบุคคลต่างๆเช่น นกัเรียน เพื่อนร่วมชั้นเรียน หรือครู โดยปกติแลว้การน าเสนอท่ีมีกราฟิกท่ีสวยงาม 
เคล่ือนไหวได ้มีปุ่มค าสั่งแสดงการท างานต่างๆ ครูสามารถใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็นเคร่ืองมือท่ี
จะช่วยให้การสอนมีประสิทธิภาพ ถึงแมว้า่ไม่สามารถสอนในหอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ไดทุ้กวนั แต่
ก็สามารถน ามาสาธิตในห้องเรียนท่ีมีเคร่ืองคอมพิวเตอร์เพียงเคร่ืองเดียวพร้อมเคร่ืองฉายLCD ไดโ้ดย
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จะพบวา่ในการสร้างรูปต่างๆ บนจอคอมพิวเตอร์ จะใชเ้วลานอ้ยกวา่การสร้างดว้ยมือ นอกจากน้ีในการ
สร้างรูปด้วยโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัยงัได้เปรียบตรงท่ีสามารถท าให้รูปนั้ นเคล่ือนไหวได้แต่
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัสามารถประดิษฐ์เคร่ืองเล่นให้สามารถเคล่ือนไหวไดเ้หมือนของเล่นจริงแต่
เล่นบนจอคอมพิวเตอร์ได้  การสร้างเคร่ืองเล่นโดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตันั้นไม่ยากนัก  สร้าง
โดยใชเ้มนูการแปลงใชก้ารหมุน  การเล่ือนขนาน 
  เพ็ญฬภทัร์ ดีแก่นทราย  (2553) กล่าวว่าการจดักิจกรรมโดยใช้โปรแกรม
เรขาคณิตพลวตัท าใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองเศษส่วนและทศนิยมสูงข้ึน อาจเน่ืองมาจาก
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็นส่ือ มีการน าเสนอเน้ือหาท่ีนักเรียนสามารถ
ควบคุมการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง สามารถศึกษา ทบทวนและท าแบบทดสอบไดต้ามความตอ้งการ ท าให้
นกัเรียนเกิดองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง นกัเรียนสามารถส ารวจหาขอ้คน้พบ โดยการเคล่ือนไหวรูปภาพ และ
เส้นจ านวนของจ านวนเศษส่วนและทศนิยมได้ชัดเจนรวดเร็วและหลากหลายตัวอย่างมากข้ึนจาก
อุปกรณ์การเรียนปกติ 
  เว็บไซต์จีเอสพีแมธ (gspmath 2554)ได้กล่าวถึงส่ือแสดงปริมาณของ
ทศนิยม วา่มีค่านอ้ยกวา่หน่ึงเสมอ โดยสมมติใหก้ล่องรูปทรงลูกบาศกมี์ค่าเท่ากบั 1.00 การปรับเล่ือนค่า
ของทศนิยมแต่ละต าแหน่งจะท าใหน้กัเรียนมองเห็นถึงค่าประจ าหลกัท่ีเป็นรูปธรรมข้ึน 
  จากการศึกษาแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิต
พลวตัเป็นส่ือเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมแลว้จะเห็นวา่โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัสามารถสร้าง
ส่ือการสอนได้หลากหลายวิธี ตั้ งแต่เน้ือหาท่ีง่ายไปสู่เน้ือหาท่ีซับซ้อนโดยใช้เวลาไม่มากนัก และ
สามารถน าเสนอภาพเคล่ือนไหวโดยน ามาประยุกต์ใช้ในการเช่ือมโยงการอธิบายเน้ือหา ท่ีท าให้
นกัเรียนเกิดทกัษะการแกปั้ญหาท่ีหลากหลาย และท าใหน้กัเรียนเกิดความสนใจในบทเรียนได ้
 

3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์ 
 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์หมายถึงความสามารถของผูเ้รียนในการเรียนรู้จาก
วธีิการเรียนวชิาคณิตศาสตร์แลว้สามารถวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของผูเ้รียนไดจ้าก 
การท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยไดย้ึดแนวทางของ วิลสัน (Wilson, James W.1971: 
643-685) ซ่ึงไดจ้  าแนกไวด้งัน้ี 

1. ดา้นความรู้ความจ าความรู้ความจ าดา้นการคิดค านวณหมายถึงความสามารถในดา้น 
ความรู้ความจ าเก่ียวกบัการด าเนินการและความสามารถในการใชก้ระบวนการคิดท่ีมีความซบัซ้อนแบ่ง
ออกไดเ้ป็น 3 ขั้น คือ 
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 1.1 ความรู้ความจ าเก่ียวกบัขอ้เทจ็จริง 
 1.2ความรู้ความจ าเก่ียวกบัศพัทแ์ละนิยาม 
 1.3 ความสามารถในการใชก้ระบวนการคิดค านวณ 
 2.  ดา้นความเขา้ใจหมายถึงความสามารถในดา้นความเขา้ใจเก่ียวกบัโครงสร้างทาง 
คณิตศาสตร์ความสามารถในการเปล่ียนรูปแบบปัญหาการติดตามแนวทางของเหตุผลและการอ่าน
ตีความโจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์แบ่งออกเป็น 6 ขั้นคือ 

2.1 ความเขา้ใจเก่ียวกบัมโนคติ 
2.2 ความเขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการกฎทางคณิตศาสตร์และสรุปอา้งอิงเป็นกรณีทัว่ไป 
2.3 ความเขา้ใจในโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ 
2.4 ความสามารถในการเปล่ียนรูปแบบของปัญหาจากแบบหน่ึงไปเป็นอีกแบบหน่ึง 
2.5 ความสามารถในการติดตามแนวของเหตุผล 
2.6 ความสามารถในการอ่านและตีความโจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ 

 3.  การน าไปใช้หมายถึงความสามารถในการแก้ปัญหาเหตุการณ์ท่ีเป็นตั้งแต่หน่ึงเหตุมา
เช่ือมโยงกบัปัญหาท่ีประสบอยูใ่นระหวา่งเรียนพฤติกรรมในระดบัน้ีแบ่งออกเป็น 4 ขั้นคือ 

3.1ความสามารถในการแกปั้ญหาท่ีคลา้ยกบัปัญหาท่ีประสบอยูใ่นระหวา่งเรียน 
3.2 ความสามารถในการเปรียบเทียบ 
3.3 ความสามารถในการวเิคราะห์ขอ้มูล 
3.4 ความสามารถในการมองเห็นลกัษณะโครงสร้างท่ีเหมือนกนัและการสมมาตร 

 4.  การวิเคราะห์หมายถึงความสามารถในการแกโ้จทยท่ี์ไม่เคยประสบมาก่อนการคน้หา
ความสัมพนัธ์ซ่ึงส่วนใหญ่เป็นโจทยพ์ลิกแพลงแต่ก็อยูใ่นขอบเขตเน้ือหาวชิาท่ีเรียนพฤติกรรมในระดบั
น้ีถือวา่เป็นพฤติกรรมขั้นสูงสุดของการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ซ่ึงตอ้งใชส้มรรถภาพสมองระดบัสูง
แบ่งเป็น 5 ขั้นคือ 

4.1 ความสามารถในการแกโ้จทยท่ี์ไม่เคยประสบมาก่อน 
4.2 ความสามารถในการคน้หาความสัมพนัธ์ 
4.3 ความสามารถในการสร้างขอ้พิสูจน์ 
4.4ความสามารถในการวจิารณ์การพิสูจน์ 
4.5 ความสามารถในการสร้างสูตรและทดสอบความถูกตอ้งของสูตร 

 จากท่ีกล่าวมาสรุปได้ว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หมายถึงความรู้ทกัษะ
รวมถึงความสามารถและประสิทธิภาพของบุคคลท่ีเกิดจากการอบรมการสั่งสอนหรือผลของการเรียนรู้
ท่ีเกิดข้ึนในตวัผูเ้รียนหลงัจากท่ีไดรั้บการเรียนการสอนแลว้โดยใช้แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนวดัผลดา้นความรู้ดา้นการคิดค านวณความเขา้ใจการน าไปใช้ และการวเิคราะห์ 
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4. งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 
  งานวิจยัในปัจจุบนัมีการศึกษาเก่ียวกบัแนวคิดในการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์
โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็นส่ิงท่ีครูคณิตศาสตร์ทั้งในประเทศและต่างประเทศใหค้วามสนใจ 
วา่โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัจะสามารถส่งเสริมความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตร์ของผูเ้รียนให้มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนจากการจดัการเรียนการสอนแบบปกติมากน้อยเพียงใดซ่ึงงานวิจยัท่ี
เก่ียวขอ้งมีดงัน้ี 
 4.1 งานวจัิยในประเทศไทย 
    ผูว้จิยัไดศึ้กษางานวจิยัเก่ียวกบัการใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัในการจดักิจกรรมการ 
เรียนการสอนในประเทศ ดงัน้ี 
 ประนอม  นอบน้อม  (2550)  ไดท้  าการวิจยัเร่ืองกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง
เส้นขนาน โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี2 โรงเรียนประเทียบ
วิทยาทาน จงัหวดัสระบุรี มีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อน
และหลงัเรียนเร่ืองเส้นขนานโดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัและ 2)เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของนกัเรียนหลงัเรียน เร่ืองเส้นขนานโดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตักบัเกณฑ์ร้อยละ 75 ของ
คะแนนเตม็ กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี2 โรงเรียนประเทียบวิทยาทาน 
อ าเภอวิหารแดง จงัหวดัสระบุรี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2550  จ านวน 43 คน โดยใชก้ารสุ่มแบบกลุ่ม 
ผลการวจิยัพบวา่ 1) นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองเส้นขนานหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมี 
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และ 2) นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่เกณฑ์ (ร้อยละ 
75 ของคะแนนเต็ม) อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01ขอ้เสนอแนะท่ีไดจ้ากการวิจยัคือ 1) ควรจดัให้
มีการเรียนการสอนโดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัในรายวิชาคณิตศาสตร์ระดับชั้นอ่ืน ๆ  2) ควรจดั
ใหมี้กิจกรรมการเรียนการสอนสนบัสนุนใหผู้เ้รียนเป็นผูเ้รียนรู้ส่ือดว้ยตนเอง 
  เนตรภา วิญญาสุข  (2550)  ไดท้  าการวิจยัเร่ืองกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ืองทฤษฏีบทพีทา
โกรัส โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2โรงเรียนนาหนองทุ่มวิทยา 
จงัหวดัชยัภูมิ มีวตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนเร่ืองทฤษฏีบทพีทาโกรัสโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 
กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ปีการศึกษา 2550 ของโรงเรียนนาหนอง
ทุ่มวทิยา จงัหวดัชยัภูมิ จ  านวน 1 หอ้งเรียน นกัเรียน 40 คน ท่ีไดม้าจากวธีิการสุ่มแบบกลุ่ม ผลการวจิยั 
พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนหลงัการจดักิจกรรมการเรียนเร่ืองทฤษฏีบท
พีทาโกรัสโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.01 
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ขอ้เสนอแนะในการวิจยั 1) ควรมีการพฒันาแผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอน โดยใช้โปรแกรม
เรขาคณิตพลวตั กบัเน้ือหาอ่ืนในรายวชิาคณิตศาสตร์ และเน้ือหาในรายวชิาอ่ืน 2) การออกแบบส่ือ 
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั ควรเนน้การด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนในเน้ือหาท่ีให้นกัเรียนไดเ้กิด
การส ารวจ สังเกต เพื่อใหน้กัเรียนเกิดการคน้พบและสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 3) ควรจดัท าโปรแกรม
เรขาคณิตพลวตั ในการท าส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อศึกษาตวัแปรอ่ืนท่ีไม่ใช่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  เกษม สิทธิวงศ์ (2550) ได้ท าการวิจัยเร่ืองกิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองการแปลงทาง
เรขาคณิต โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนผาปังวิทยา 
จงัหวดัล าปาง วตัถุประสงค์การวิจยัเพื่อ เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2550 โรงเรียนผาปังวทิยา จงัหวดัล าปาง จ านวน 1 ห้องเรียนโดยการสุ่ม
แบบกลุ่มผลการวิจยัพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนผาปัง
วิทยา จงัหวดัล าปาง หลงัเรียนเร่ือง การแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั สูงกว่า
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 บุปผา  จารุพันธ์  (2552)  ได้ท าการวิจยัเร่ือง ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั เร่ืองความสัมพนัธ์ระหวา่งรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนตะกัว่ป่า “เสนานุกูล”  จงัหวดั
พงังามีวตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เร่ืองความสัมพนัธ์ระหวา่ง
รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ ระหว่างก่อนและหลังการจดัการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิต
พลวตั กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2552 
โรงเรียนตะกัว่ป่า “เสนานุกูล” จงัหวดัพงังา โดยการสุ่มแบบกลุ่มจากนักเรียน ทั้งหมด 10 ห้องเรียน  
ผลการวิจยัพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความสัมพนัธ์ระหวา่งรูปเรขาคณิตสอง
มิติและสามมิติโดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั  .05 
ขอ้เสนอแนะในการวิจยัคือ1)ควรให้นกัเรียนมีส่วนร่วมในการสร้างช้ินงานโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิต
พลวตั 2) ควรมีการท าวิจยัเก่ียวกบัแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 
กบัเน้ือหาเร่ืองอ่ืน ๆ วชิาอ่ืน ๆ และระดบัชั้นอ่ืน ๆ 
  เพญ็ฬภทัร์ ดีแก่นทราย(2553) ไดท้  าการวจิยัเร่ืองการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้กลุ่ม 
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองเศษส่วนและทศนิยม ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1ระหวา่งการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใชส่ื้อโปรแกรมเรขาคณิตพลวตั กบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามปกติ การวิจยั
คร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ1)พฒันากิจกรรมการเรียนรู้โดยใชส่ื้อโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเปรียบเทียบกบั
กิจกรรมการเรียนรู้ตามปกติกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เร่ืองเศษส่วนและทศนิยมของนกัเรียนชั้น
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มธัยมศึกษาปีท่ี 1ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์75/75 2)เพื่อหาดชันีประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใชส่ื้อโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัท่ีผูว้ิจยัไดพ้ฒันาข้ึนและกิจกรรมการเรียนรู้ตามปกติ 
3)เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองเศษส่วนและทศนิยมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
ระหว่างการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ส่ือโปรแกรมเรขาคณิตพลวตักบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้
ตามปกติ4)เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีต่อการเรียนดว้ยกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใชส่ื้อโปรมแกรมเรขาคณิตพลวตัท่ีผูว้ิจยัไดพ้ฒันาข้ึนกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามปกติ 
และ 5)เพื่อศึกษาความคงทนในการเรียนรู้เร่ืองเศษส่วนและทศนิยมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ี
จดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชส่ื้อโปรแกรมเรขาคณิตพลวตั กบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามปกติ 
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2553
โรงเรียนไตรรัตนวทิยาคม อ าเภอฆอ้งชยั จงัหวดักาฬสินธ์ุ จ  านวน 2 ห้องเรียนโดยการสุ่มแบบกลุ่มโดย
ใชห้้องเรียนเป็นหน่วยของการสุ่มผลการวิจยัสรุปวา่กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ส่ือโปรแกรมเรขาคณิต
พลวตัท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีคาดหวงั ดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใชส่ื้อโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเท่ากบั 70% และดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้ตามปกติ
เท่ากับ 60%พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงข้ึนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ.05และ
ผูเ้รียนมีระดบัความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยการกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ส่ือโปรแกรม
เรขาคณิตพลวตัโดยรวมอยูใ่นระดบัพอใจมากและมีความคงทนในการเรียนรู้หลงัไดเ้รียนไปแลว้ 
 ไกรสร ขุนวิเศษ (2556) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั เร่ืองพื้นท่ีผวิและปริมาตร ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี3 โรงเรียนพทัลุงพิทยาคม จงัหวดัพทัลุง  วตัถุประสงคก์ารวจิยัเพื่อ 1) เปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองพื้นท่ีผิวและปริมาตร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี3 
โรงเรียนพทัลุงพิทยาคม ก่อนและหลงัการเรียนแบบร่วมมือโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 
2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองพื้นท่ีผิวและปริมาตร ของนกัเรียนดงักล่าวหลงั
การเรียนแบบร่วมมือ โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั กบัเกณฑ์ร้อยละ 75  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใช้ในการ
วิจยัเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี3 โรงเรียนพทัลุงพิทยาคม จงัหวดัพทัลุง ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2556 จ านวน 1 หอ้ง โดยใชก้ารสุ่มแบบกลุ่ม  
ผลการวิจยัพบว่า 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองพื้นท่ีผิวและปริมาตร ของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี3 โรงเรียนพทัลุงพิทยาคม หลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใชโ้ปรแกรม
เรขาคณิตพลวตัสูงกว่าก่อนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ 2)  
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองพื้นท่ีผิวและปริมาตร ของนักเรียนดังกล่าว หลังการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
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  ธีร์ธวชั  โพธ์ิเจริญ (2557) ได้ท าการวิจัยเร่ือง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ปฏิบัติการโดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวัตท่ี มีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์และ
ความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ เร่ืองระบบสมการเชิงเส้นสองตวัแปร ของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี  3 กลุ่มโรงเรียนพระต าหนกั จงัหวดัอ่างทอง วตัถุประสงคก์ารวิจยัเพื่อ 1) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ระหว่างก่อนและหลงัการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้แบบปฏิบติัการโดยใช ้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั และ 2) ศึกษาความสามารถในการ
ส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัเป็นนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียนวดัทางพระ กลุ่มโรงเรียนพระต าหนกั จงัหวดั
อ่างทอง    
ผลการวิจยัพบว่า 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้สูง
กวา่ก่อนการไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05และ2) ความ 
สามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ดา้นการเขียนของนกัเรียนจากผลการตรวจวิเคราะห์ใบงานพบวา่
นกัเรียนมีความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ดา้นการเขียนในระดบัดีมาก คิดเป็นร้อยละ 10.71 
ระดบัดี คิดเป็นร้อยละ 28.57 ระดบัพอใชคิ้ดเป็นร้อยละ 60.72 ความสามารถในการส่ือสารดา้นการพูด 
ระดบัดีมาก คิดเป็นร้อยละ 28.75 ระดบัดีคิดเป็นร้อยละ 17.86 ระดบัพอใช้คิดเป็นร้อยละ 42.86 และ
ระดบัตอ้งปรับปรุง คิดเป็นร้อยละ 10.71  ขอ้เสนอแนะท่ีไดคื้อ 1) ควรมีการศึกษาการจดักิจกรรมการ 
เรียนรู้แบบปฏิบติัการโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัในเน้ือหาคณิตศาสตร์อ่ืนท่ีเหมาะสมกบัการใช้
โปรแกรม 2) ควรมีการศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั เปรียบเทียบ
กบักลุ่มท่ีเรียนปกติ  
 จากการศึกษางานวิจยัในประเทศท่ีเก่ียวขอ้งจะเห็นถึงความส าคญัในการพฒันาทกัษะการ
คิดเชิงคณิตศาสตร์ รวมถึงการเปรียบเทียบการจดักิจกรรมการเรียนการสอนปกติกบัการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนโดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็นส่ือเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม ครูสามารถ
น าโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัมาเป็นส่ือประยุกตใ์ช้ในกิจกรรมการเรียนการสอน สามารถสร้างส่ือการ
สอนและแบบฝึก เพื่อให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีหลากหลายเป็นการเรียนการสอนโดยเน้นผูเ้รียนเป็น
ส าคญั ซ่ึงท าให้นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงข้ึน มีความพึงพอใจและเจตคติท่ีดีต่อ
การเรียนคณิตศาสตร์มากข้ึน  
 4.2  งานวจัิยต่างประเทศ 
   ผูว้จิยัไดศึ้กษางานวจิยัเก่ียวกบัโปรแกรมเรขาคณิตพลวตั จ านวน 2 งานวจิยัดงัน้ี 
  ฟา(FarouqAlmeqdadi,2000) ได้ท าการวิจัยเร่ืองผลกระทบของการใช้โปรแกรม
เรขาคณิตพลวตัเพื่อท าความเขา้ใจแนวคิดทางเรขาคณิตในจอร์แดนของนกัเรียนเกรด 9 จ านวน 26 คน 
มีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างวิธีการสอนก่อนและหลงัการทดลองของ
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กลุ่มทดลอง2)เพื่อศึกษาทัศนคติของนักเรียนเก่ียวกับการใช้เทคโนโลยีการศึกษา  3)เพื่อศึกษาว่า
เทคโนโลยีท่ีใชใ้นการวิจยัท าให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ เน้นนกัเรียนเป็นศูนยก์ลางส่งเสริม
การเรียนแบบร่วมมือ และนักเรียนมีปฏิสัมพนัธ์กบัครูเพิ่มข้ึนหรือไม่ ผลการวิจยัพบว่านักเรียนท่ีใช้
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัแสดงให้เห็นว่ามีปฏิกิริยาเชิงบวกมากข้ึน มีทศันคติดีข้ึนในการจดักิจกรรม
การเรียนการสอนผลของการใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเพื่อให้นักเรียนเขา้ใจแนวคิดทางเรขาคณิต
พบวา่นกัเรียนเกิดแนวคิดทางเรขาคณิตมากข้ึนโดยไดรั้บคะแนนมากข้ึนหลงัการทดลองอาจเกิดจากการ
อธิบายโดยใช้วิธีปกติคือการเรียนการสอนซ่ึงใช้เฉพาะหนงัสือเพียงอยา่งเดียวยงัไม่ตอบสนองต่อการ
จดัการเรียนอย่างเป็นรูปธรรม ในขณะท่ีนกัเรียนในกลุ่มท่ีใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็นส่ือไดรั้บ
คะแนนเพิ่มข้ึนจากก่อนการทดลอง และไดข้อ้แนะน าตามผลของการศึกษา คือสามารถศึกษาต่อไปใน
ระดบัอ่ืนๆและควรมีการประเมินคุณภาพส่ือเทคโนโลยใีหช้ดัเจน 
  เบคา และคณะ(Kamariah Abu Bakar et al,2009) ได้ท าการวิจัยเร่ืองผลของการใช้
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัระดบัมธัยมศึกษา กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัเป็นนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา
จาก 2  โรงเรียนท่ีอยูใ่กลก้บัมหาวิทยาลยัปุตราประเทศมาเลเซีย (Universiti Putra Malaysia) จ  านวน 45 
คนโดยมีวตัถุประสงคข์องการวิจยัเพื่อ1)เปรียบเทียบผลการด าเนินงานทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนโดย
ใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัและค าแนะน าในการเรียนการสอน2)เปรียบเทียบประสิทธิ- ภาพการเรียน
การสอนวิชาคณิตศาสตร์โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัและการสอนแบบเดิมในการจดัการเรียนการ
สอนคณิตศาสตร์3)ตรวจสอบทศันคติของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้และการจดัการเรียนการสอนโดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัในการเรียนการสอนและการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในระดบัมธัยมศึกษา4)หา
ประสิทธิภาพการท างานและความคิดทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษา 
  เบคา และคณะ มีความเห็นวา่การใช้ประโยชน์จากโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัมีผลใน
การปรับปรุงการเรียนการสอนและการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ การศึกษาคร้ังน้ีจึงมีความพยายามท่ีจะ
ส ารวจและเปรียบเทียบผลของการบูรณาการโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัและกลยุทธ์การเรียนการสอน
แบบปกติในการจดัการเรียนการสอนโดยเฉพาะผลกระทบต่อประสิทธิภาพการท างานทางคณิตศาสตร์
ในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์มธัยมศึกษาและทศันคติของนกัเรียนท่ีมีต่อแต่ละวิธีท่ีใช้ในการ
สอนผลการวิจยัพบวา่ค่าเฉล่ียของผลการด าเนินงานโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัมีคะแนนเฉล่ียเป็น
11.78(SD = 4.10) ในขณะท่ีค่าเฉล่ียของผลการด าเนินงานโดยรวมส าหรับการเรียนการสอนปกติเป็น 
13.03 (SD = 3.65) ผลการวิจยัยงัช้ีให้เห็นว่าการใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัชักน าให้ผูเ้รียนเกิด
กระบวนการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์มีแนวโนม้ท่ีสูงข้ึน 
 จากงานวจิยัต่างประเทศท่ีเก่ียวขอ้งท่ีกล่าวมาขา้งตน้ มีการศึกษาเก่ียวกบัแนวคิดในการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัว่าจะมีแนวโน้มท่ีจะท าให้ผูเ้รียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงข้ึนหรือไม่ 
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 งานวิจัยในประเทศไทย ท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรม
เรขาคณิตพลวตัท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ ดว้ยรูปแบบการทดลองกลุ่มเดียว วดัก่อน
และหลังการทดลอง พบว่าเป็นการสอนเน้ือหาเร่ืองเส้นขนานทฤษฏีบทพีทาโกรัสการแปลงทาง
เรขาคณิตระบบสมการเชิงเส้นสองตวัแปรรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติเศษส่วนและทศนิยมและ
พื้นท่ีผิวและปริมาตรกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา ส่วนงานวิจยัต่างประเทศ
ทั้ง 2 เร่ือง เป็นงานวจิยัท่ีศึกษา นอกจากน้ีตวัแปรตามท่ีศึกษา ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
และทศันคติพบวา่ทั้ง 2 เร่ืองให้ผลสอดคลอ้งกนั คือการจดัการเรียนการสอนโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิต
พลวตัเป็นส่ิงท่ีสามารถส่งเสริมความสามารถทางการเรียน และมีแนวโนม้ท่ีจะท าใหผู้เ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงข้ึน 
 การจัดการเรียนการสอนโดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็นส่ือนั้ น เป็นส่ิงท่ี
ครูผูส้อนคณิตศาสตร์ทั้ งในประเทศและต่างประเทศมีความสนใจว่าโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัจะ
สามารถส่งเสริมความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตร์ใหสู้งข้ึนไดห้รือไม่ซ่ึงงานวจิยัท่ีพบยงัมีจ านวน
น้อยจึงส่งผลให้ผูว้ิจยัมีความสนใจท่ีจะท าการวิจยัถึงผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกับ
ทศนิยม ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัยางจงัหวดัเพชรบุรี 
 



บทที ่3 

วธีิด ำเนินกำรวจิัย 
 
 
 การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัท่ีใชก้ลุ่มตวัอยา่งกลุ่มเดียว วดัก่อนและหลงัการทดลองเพื่อ
ศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัท่ีมีต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกับทศนิยม ของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัยาง จงัหวดัเพชรบุรี มีวตัถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมระหวา่งก่อนและหลงัการจดักิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั มีวิธีการด าเนินการวิจยัซ่ึงจะกล่าวถึงประชากรและ
กลุ่มตวัอย่างเคร่ืองมือการวิจยั การรวบรวมขอ้มูล การวิเคราะห์ขอ้มูล ไดเ้รียบเรียงและน าเสนอ
ตามล าดบัดงัน้ี 
 

1.ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

 

1.1 ประชำกร                                                                                                                           

ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียน                                            

วดัยางจงัหวดัเพชรบุรีภาคเรียนท่ี 1ปีการศึกษา 2558 จ านวน 2 หอ้ง จ านวน 60 คน 

   1.2  กลุ่มตัวอย่ำงทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
    กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัเป็นนกัเรียนจากประชากร จ านวน 1ห้อง จ านวน 30 

คนโดยการสุ่มแบบกลุ่ม ทั้งน้ีในการด าเนินการสุ่มตวัอย่างนั้ น ได้ก าหนดหมายเลข 1-2 ให้กับ

หอ้งเรียนทั้ง 2 หอ้ง แลว้สุ่มข้ึนมาหน่ึงหมายเลขไดห้มายเลข 1 จ านวน 30 คน เป็นกลุ่มตวัอยา่ง 

 

2.เคร่ืองมอืกำรวจิัย 

 

  เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัยประกอบด้วยแผนการจดัการเรียนรู้และแบบทดสอบวดัผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม ดงัน้ี 
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 2.1 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง ได้แก่แผนการจัดการเรียนรู้เร่ืองการด าเนินการ

เก่ียวกบัทศนิยม โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 

2.2เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล ไดแ้ก่แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองการ

ด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม 

  โดยมีการสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัดงัน้ี                                                                                                                                            

   ผูว้ิจยัด าเนินการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง การด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม โดย

ใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั ดงัน้ี 

    1)  ศึกษาสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั จากหลกัสูตร

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนวดัยาง  จงัหวดัเพชรบุรี 

    2)  ศึกษาขอบเขตผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั รายละเอียดของเน้ือหาวิชา สาระส าคญั 

ความคิดรวบยอดแต่ละส่วนของเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกับทศนิยมพร้อมทั้ งวางแผนในการ

ด าเนินการสร้างส่ือการเรียนการสอน 

 3)  ศึกษาคู่มือการจดักิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามหลกัสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ของสถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลย ี

    4)  ศึกษาเอกสารงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้

โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเพื่อเป็นแนวทางในการจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้ 

   5)  ด าเนินการสร้างส่ือเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิต 

พลวตั     

     6)  สร้างแผนการจดัการเรียนรู้โดยศึกษารายละเอียดจากส่ือเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบั

ทศนิยมโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  ส าหรับในแต่ละแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แต่ละขั้น 

เพื่อใช้ในการน าเขา้สู่บทเรียน ขั้นสอนความคิดรวบยอด ขั้นฝึกทกัษะ และขั้นสรุปบทเรียน ตาม

รายละเอียดในตารางท่ี 3.1 ดงัต่อไปน้ี 
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ตารางท่ี 3.1  แสดงลกัษณะกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง การด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมโดยใชโ้ปรแกรม 

                            เรขาคณิตพลวตั 

แผนการจดักิจกรรม

การเรียนรู้/เวลา 

ลกัษณะกิจกรรมการใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 

ขั้นน า ขั้นสอน ขั้นสรุป 

แบบฝึกทกัษะ/

กิจกรรมท่ีให้

นกัเรียนปฏิบติั 

ท าแบบทดสอบ 

ก่อนเรียน 

(1 คาบ) 
   

แบบทดสอบวดั

ผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียน  

1.ทบทวน 
ความหมาย  
การอ่าน การ 
เขียนทศนิยม 
หน่ึงต าแหน่ง 
(1 คาบ) 

1.น าเสนอภาพท่ี 
พบเห็นได ้
ในชีวติประจ าวนั
และช้ีใหเ้ห็นวา่
ทศนิยมนั้นจะเขา้
มามีบทบาทใน
ชีวติประจ าวนัของ
เราอยา่งไร 

1.การบอกความหมาย 
ของรูปส่ีเหล่ียม 1 รูป 
ท่ีแบ่งเป็น 10 ส่วนๆ
ละเท่า ๆ กนัโดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิต
พลวตัแสดงตารางสิบ 
2.อ่านทศนิยมโดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิต
พลวตัแสดงตวัอยา่ง 

สรุปความหมาย 
การอ่าน และการ
เขียนทศนิยมหน่ึง
ต าแหน่ง 
 
 

1.ท าใบงาน เร่ือง
การอ่านและการ
เขียนทศนิยมหน่ึง
ต าแหน่ง  
เสร็จแลว้นกัเรียน
ร่วมกนัเฉลยค าตอบ
ของใบงาน 

2. ทบทวน  
ความหมาย  
ทศนิยม   
ไม่เกินสอง 
ต าแหน่ง 
 (1 คาบ) 
 

1. แนะน าวธีิการ
ชัง่โดยใชเ้คร่ืองชัง่
วา่เก่ียวขอ้งกบั
ทศนิยมอยา่งไร              
2. ทบทวนการหาร
จ านวนนบัดว้ย 
100 

1.ใหน้กัเรียนตอบ
ค าถามเก่ียวกบัทศนิยม
สองต าแหน่ง 
2.ใชโ้ปรแกรม
เรขาคณิตพลวตัเป็น
ส่ือเพื่อใหน้กัเรียน
บอกการเปรียบเทียบ
ทศนิยม  

นกัเรียนสรุป
ความหมายวธีิการ
เขียนและการอ่าน
ทศนิยม   

ท าใบงานเร่ืองการ
เขียนและการอ่าน
ทศนิยมสอง
ต าแหน่ง 
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ตารางท่ี 3.1 (ต่อ) 

แผนการจดักิจกรรม

การเรียนรู้/เวลา 

ลกัษณะกิจกรรมการใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 

ขั้นน า ขั้นสอน ขั้นสรุป 

แบบฝึกทกัษะ/

กิจกรรมท่ีให้

นกัเรียนปฏิบติั 

3. ทบทวนการ 
เปรียบเทียบ 
ทศนิยม 
(1 คาบ) 
 
 
 

ครูยกตวัอยา่งค าถาม
เพื่อใหน้กัเรียนตอบ
ค าถามแลว้ให้
นกัเรียนแสดง 
วธีิคิด 
เม่ือนกัเรียนแสดง
ความคิดเห็นแลว้ครู
สุ่มนกัเรียนออกมา
หนา้ชั้นเรียนเพ่ือ
เขียนทศนิยมเพื่อ
ตอบค าถาม 

1.เปรียบเทียบ
ทศนิยมหน่ึง
ต าแหน่งกบัทศนิยม
หน่ึงต าแหน่งโดย
ใชต้ารางสิบ 
2. ครูใหน้กัเรียนแต่
ละกลุ่มออกมา
น าเสนอผลงานตาม
ความพร้อมโดย
แสดงตวัอยา่ง
เพ่ือใหน้กัเรียนเกิด
ความ 
เขา้ใจมากยิง่ข้ึนโดย
ใชโ้ปรแกรม
เรขาคณิตพลวตัเป็น
ส่ือ 

นกัเรียนสรุป
หลกัการ 
ในการเปรียบเทียบ 
ทศนิยม 

ท าใบงานเร่ือง การ
เปรียบเทียบทศนิยม 
 

4.การบวกทศนิยม  
หน่ึงต าแหน่ง      
 (ไม่มีการทด) 
( 1 คาบ) 

1.ทบทวนการบวก 
จ านวนนบัท่ีไม่มี 
การทดโดยสุ่มถาม 
นกัเรียนเป็นราย 
บุคคล 
2.ใหน้กัเรียนช่วย 
กนัตอบค าถาม 
เก่ียวกบั 
ทศนิยมหน่ึง
ต าแหน่ง 

1.ใหน้กัเรียนดูภาพ
แสดงทศนิยมหน่ึง
ต าแหน่งโดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิต
พลวตั 
2.เม่ือนกัเรียนเขา้ใจ
การบวกทศนิยม
หน่ึงต าแหน่งท่ีไม่มี
การทดแลว้ฝึกท า
การบวกทศนิยม
หน่ึงต าแหน่ง 

สรุปความรู้ท่ีได้
เร่ืองการบวก
ทศนิยมและวธีิหรือ
ขั้นตอนการหา
ผลบวกทศนิยมหน่ึง
ต าแหน่งท่ีไม่มีการ
ทด 

ท าใบงาน เร่ืองการ
บวกทศนิยมหน่ึง
ต าแหน่งท่ีไม่มีการ
ทดโดยใชโ้ปรแกรม
เรขาคณิตพลวตั    
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ตารางท่ี 3.1 (ต่อ) 

แผนการจดักิจกรรม

การเรียนรู้ 

ลกัษณะกิจกรรมการใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 

ขั้นน า ขั้นสอน ขั้นสรุป 

แบบฝึกทกัษะ/

กิจกรรมท่ีให้

นกัเรียนปฏิบติั 

5. การบวกทศนิยม 
ไม่เกินสอง 
ต าแหน่ง  
(ไม่มีการทด) 
(1 คาบ) 

1.ครูสุ่มถามนกัเรียน 
เป็นรายบุคคล  
คนละ 1 ขอ้ เก่ียวกบั 
ทศนิยมสองต าแหน่ง  
โดยใหน้กัเรียน 
ตอบค าถามจากภาพ 
ตารางร้อย 
2.ครูยกตวัอยา่ง 
โจทยปั์ญหาแลว้ให ้
นกัเรียนตอบค าถาม 

1.ครูแบ่งนกัเรียนเป็น
กลุ่มใหแ้ต่ละกลุ่ม
ช่วยกนัหาค าตอบ 
โดยก าหนดโจทยก์าร 
บวกทศนิยมท่ีมี
ต าแหน่งเท่ากนัให้
นกัเรียนแสดงการหา
ผลบวกโดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิต
พลวตัและส่งตวัแทน
ออกแสดงการหา
ผลบวกท่ีหนา้ชั้น
เรียน 

นกัเรียนร่วมกนั
สรุปความรู้ท่ีได ้
เร่ืองการบวก
ทศนิยมถึงวธีิหรือ
ขั้นตอนการหา
ผลบวกทศนิยมไม่
เกินสองต าแหน่ง
และสามารถ
น าไปใชป้ระโยชน์
ในชีวติประจ าวนั
ไดอ้ยา่งไร 

ท าใบงานเร่ืองการ
บวกทศนิยมไม่เกิน
สองต าแหน่ง 
โดยใชโ้ปรแกรม
เรขาคณิตพลวตั 
 

6. การบวกทศนิยม 
ไม่เกินสอง 
ต าแหน่ง 
(มีการทด) 
(1 คาบ) 

1. ทบทวนการบวก 
จ านวนนบัท่ีมีการทด 
2.ใหน้กัเรียนตอบ
ค าถามเร่ืองทศนิยม
หน่ึงต าเหน่ง 

1.สุ่มตามเลขท่ีของ
นกัเรียนเพื่อออกมา
แสดงวธีิการหาผลบวก
ทศนิยม 
2.ครูแสดงภาพทศนิยม
สองต าเหน่งโดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิต
พลวตั 
3.ครูแบ่งนกัเรียน
ออกเป็นกลุ่มเพ่ือท า
กิจกรรมฝึกทกัษะโดย
ใชโ้ปรแกรมเรขาคณิต
พลวตั เร่ืองการบวก
ทศนิยมท่ีมีการทด 

ครูและนกัเรียน
ร่วมกนัสรุปความรู้
ท่ีได ้เร่ืองการบวก
ทศนิยม และวธีิ
หรือขั้นตอนการ
หาผลบวกทศนิยม
ไม่เกินสอง
ต าแหน่งท่ีมีการ
ทด 

ท าใบงานเร่ือง การ
บวกทศนิยมไม่เกิน
สองต าแหน่ง (มีการ
ทด) ซ่ึงครูเป็นผู ้
ก าหนดโจทยใ์ห้
โดยใชโ้ปรแกรม
เรขาคณิตพลวตั  
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ตารางท่ี 3.1 (ต่อ) 

แผนการจดักิจกรรม

การเรียนรู้ 

ลกัษณะกิจกรรมการใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 

ขั้นน า ขั้นสอน ขั้นสรุป 

แบบฝึกทกัษะ/

กิจกรรมท่ีให้

นกัเรียนปฏิบติั 

7. การลบทศนิยม 
หน่ึงต าแหน่ง  
(ไม่มีการยมื)  
(1 คาบ) 

1.ครูทบทวนขั้นตอน 
การลบจ านวนนบัพร้อม 
ยกตวัอยา่งโจทยปั์ญหา 
แลว้ใหน้กัเรียนตอบ 
ค าถาม 
 

1.ครูแสดงรูปโดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิต
พลวตั 
2. ครูใหน้กัเรียนหาผล
ลบทศนิยมหน่ึง
ต าแหน่งท่ีไม่มีการยมื 
โดยใชส่ื้อทศนิยมแสน
สนุก เร่ือง การลบ
ทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 

สรุปความรู้ท่ีได ้
เร่ืองการลบ
ทศนิยมหน่ึง
ต าแหน่งท่ีไม่มี 
การยมื 

ท าใบงานเร่ือง 
การลบทศนิยม
หน่ึงต าแหน่ง 
(ไม่มีการยมื) 
 

8. การลบทศนิยม 
ไม่เกินสอง 
ต าแหน่ง 
(ไม่มีการยมื) 
 (1 คาบ) 

1.ทบทวนจ านวนนบั
โดยครูสุ่มถามนกัเรียน
เป็นรายบุคคล 
2.ยกตวัอยา่ง
สถานการณ์ให้
นกัเรียนตอบค าถาม 

1.แสดงผลลบทศนิยม
โดยใชว้ธีิตั้งหลกั 
2.ครูแสดงรูปส่ีเหล่ียม
มุมฉากท่ีแบ่งเป็น 100 
ส่วนเท่าๆ กนัสองรูป
โดยใชโ้ปรแกรม
เรขาคณิตพลวตั 
3.ใหน้กัเรียนท า
กิจกรรมการลบทศนิยม
ไม่เกินสองต าแหน่งท่ี
ไม่มีการยมืโดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิต
พลวตั 
 

สรุปความรู้ท่ีได ้
เร่ืองการลบและ
วธีิหรือขั้นตอน
การลบทศนิยม
ไม่เกินต าแหน่ง
ท่ีไม่มีการยมื 

ท าใบงานเร่ือง 
การลบทศนิยม
ไม่เกินต าแหน่ง
(ไม่มีการยมื) 
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ตารางท่ี 3.1 (ต่อ) 

แผนการจดักิจกรรม

การเรียนรู้ 

ลกัษณะกิจกรรมการใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 

ขั้นน า ขั้นสอน ขั้นสรุป 

แบบฝึกทกัษะ/

กิจกรรมท่ีให้

นกัเรียนปฏิบติั 

9. การลบทศนิยม 
หน่ึงต าแหน่ง 
(มีการกระจาย)     
(1 คาบ) 

1.ใหน้กัเรียน 
ตอบค าถามโดยครู 
แสดงตารางสิบ 
การลบทศนิยม 
หน่ึงต าแหน่งท่ีมีการ 
กระจาย 
 

1.พิจารณาการแสดง
วธีิการหาผลลบ 
2. ยกตวัอยา่งการลบ
ทศนิยมหน่ึงต าแหน่งท่ี
มีการกระจาย 
3.อธิบายเพ่ิมเติมโดย
เนน้ใหน้กัเรียนได้
ตระหนกัถึงความ
สมเหตุสมผลของ
ค าตอบ 

นกัเรียนร่วมกนัสรุป
ความรู้ท่ีได ้ เร่ืองการ
ลบทศนิยมหน่ึง
ต าแหน่งท่ีมีการ
กระจายและขั้นตอน
การหาผลลบทศนิยม
หน่ึงต าแหน่งท่ีมีการ
กระจาย 

ท าใบงาน 
เร่ือง ทศนิยม 
หน่ึงต าแหน่งท่ีมี
การกระจาย  
 

10. การลบทศนิยม 
ไม่เกินสอง 
ต าแหน่ง   
(มีการกระจาย) 
 (1 คาบ) 

1.ครูสุ่มถามนกัเรียน
เป็นรายบุคคลโดย
ยกตวัอยา่งโจทย์
ปัญหาท่ีเก่ียวขอ้งกบั
ทศนิยมใน
ชีวติประจ าวนั 

1.ครูสุ่มนกัเรียนออกมา
แสดงการลบทศนิยมไม่
เกินสองต าแหน่งโดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิต
พลวตั 
2.แสดงการลบทศนิยม
โดยใชว้ธีิตั้งหลกัและ 
จุดทศนิยมใหต้รงกนัแลว้
ลบกนัเหมือนการลบ
จ านวนนบั 
3.ครูใหน้กัเรียนออกมา
ท ากิจกรรมการหาผลลบ
ทศนิยมสองหลกักบั
ทศนิยมท่ีมีหน่ึงหลกั 

นกัเรียนสรุปวธีิการ
หาลบทศนิยมไม่เกิน
สองต าแหน่ง 

ท าใบงานเร่ือง การ
ลบทศนิยมไม่เกิน
สองต าแหน่งท่ีมี
การกระจาย 
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ตารางท่ี 3.1 (ต่อ) 

แผนการจดักิจกรรม

การเรียนรู้ 

ลกัษณะกิจกรรมการใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 

ขั้นน า ขั้นสอน ขั้นสรุป 

แบบฝึกทกัษะ/

กิจกรรมท่ีให ้

นกัเรียนปฏิบติั 

11. การคูณ   
ทศนิยมหน่ึง 
ต าแหน่งกบั 
จ านวนนบั 
(1 คาบ) 

1.ทบทวนความรู้ 
เก่ียวกบัการคูณ 
จ านวนนบักบั 
จ านวนนบั 
 

1.ครูแสดงภาพโดย
ใชโ้ปรแกรม
เรขาคณิตพลวตั 
2. ครูแสดงการคูณ
โดยใชต้ารางท่ีแสดง
ค่าประจ าหลกัของ
ทศนิยม 

ร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีได ้
เร่ืองวธีิการหาผลคูณ
ทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง
กบัจ านวนนบั 

ท าใบงานเร่ือง การ
คูณทศนิยมหน่ึง
ต าแหน่งกบัจ านวน
นบั 

12. การคูณ 
ทศนิยมสอง 
ต าแหน่งกบั 
จ านวนนบั 
 (1คาบ) 

1.ทบทวนความรู้
เก่ียวกบัการคูณ
จ านวนนบักบั 
จ านวนนบั 
2.ยกตวัอยา่ง
สถานการณ์แลว้ให้
นกัเรียนตอบค าถาม 

1.ก าหนดโจทยก์าร
คูณทศนิยมสอง
ต าแหน่งกบัจ านวน
นบั โดยใหน้กัเรียน
ออกมาแสดงวธีิการ
หาค าตอบ 
2.ครูแสดงตารางท่ี
แสดงค่าประจ าหลกั
ของทศนิยมโดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิต
พลวตั 
3.นกัเรียนวเิคราะห์
และช่วยกนัเขียน
ประโยคสญัลกัษณ์
และแสดงวธีิท า 

นกัเรียนร่วมกนัสรุป
ความรู้  
เร่ืองการคูณทศนิยม
สองต าแหน่งกบั 
จ านวนนบัไดว้า่การคูณ
ทศนิยมอาจคูณ
เช่นเดียวกบัการคูณ
จ านวนนบั แลว้ใส่จุด
ทศนิยมท่ีผลลพัธ์ใหมี้
จ านวนต าแหน่งทศนิยม
ของผลลพัธ์เท่ากบั
ผลบวกของจ านวน
ต าแหน่งของทศนิยมท่ี
น ามาคูณกนัได ้

ท าใบงานเร่ืองการ
คูณทศนิยมสอง
ต าแหน่งกบัจ านวน
นบั 

 

 

 

 

 



31 
 

 
 

ตารางท่ี 3.1 (ต่อ) 

แผนการจดักิจกรรม

การเรียนรู้ 

ลกัษณะกิจกรรมการใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 

ขั้นน า ขั้นสอน ขั้นสรุป 

แบบฝึกทกัษะ/

กิจกรรมท่ีให้

นกัเรียนปฏิบติั 

13. การคูณ 
ทศนิยมหน่ึง 
ต าแหน่งกบั 
ทศนิยมหน่ึง 
ต าแหน่ง 
(1คาบ) 

1.ทบทวนวธีิการหา
ผลคูณของทศนิยมไม่
เกินสองต าแหน่งกบั
จ านวนนบั 
 

1.อธิบายเก่ียวกบัการ

หาผลคูณโดยการใช้

ภาพจากโปรแกรม

เรขาคณิตพลวตั 

2. นกัเรียนเล่นเกมบิง
โกการคูณทศนิยม
โดยใชโ้ปรแกรม
เรขาคณิตพลวตั 
 
 

นกัเรียนสรุปการหา
ผลคูณทศนิยมวา่อาจ
คูณเช่นเดียวกบัการ
คูณจ านวนนบั 
แลว้ใส่จุดทศนิยมท่ี
ผลลพัธ์ใหมี้จ านวน
ต าแหน่ง ทศนิยมของ
ผลลพัธ์เท่ากบัผลบวก
ของจ านวนต าแหน่ง
ของทศนิยมท่ีน ามา
คูณ 

1.เกมบิงโกการคูณ
ทศนิยมโดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิต
พลวตั 
2.ใบงานเร่ืองการ
คูณทศนิยมหน่ึง
ต าแหน่งกบัทศนิยม
หน่ึงต าแหน่ง 

14.การหารทศนิยม
หน่ึงต าแหน่งดว้ย
จ านวนนบั 
( 1 คาบ) 

1.ครูทบทวน
ความหมายของการ
หาร 
2.ใหน้กัเรียนอภิปราย
ถึงวธีิหาค าตอบ  ซ่ึงมี
หลายวธีิ  แลว้ครูจึง
เปล่ียนโจทยเ์ป็น
ทศนิยมหารดว้ย
จ านวนนบั 
 

1.นกัเรียนตอบ

ค าถามเก่ียวกบัการ

หารทศนิยมหน่ึง

ต าแหน่งกบัจ านวน

นบัโดยใชโ้ปรแกรม

เรขาคณิตพลวตัเป็น

ส่ือ 

2.แบ่งกลุ่มแลว้
นกัเรียนออกมาแสดง
การหารทศนิยมสอง
ต าแหน่งโดยใช ้
โปรแกรมเรขาคณิต

พลวตั 

นกัเรียนร่วมกนัสรุป
วธีิการหาผลหาร
ทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง
ดว้ยจ านวนนบั 
 วา่ไม่จ าเป็นตอ้งเขียน
จุดทศนิยมทุกบรรทดั 
โดยเวน้ช่องวา่งไว้
ตรงต าแหน่งท่ีเป็นจุด
ทศนิยม  

ท าใบงานเร่ืองการ
หารทศนิยมหน่ึง
ต าแหน่งดว้ย
จ านวนนบั 
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ตารางท่ี 3.1 (ต่อ) 

แผนการจดักิจกรรม

การเรียนรู้ 

ลกัษณะกิจกรรมการใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 

ขั้นน า ขั้นสอน ขั้นสรุป 

แบบฝึกทกัษะ/

กิจกรรมท่ีให้

นกัเรียนปฏิบติั 

15. การหาร 
ทศนิยมหน่ึง 
ต าแหน่งดว้ย 
ทศนิยมหน่ึง 
ต าแหน่ง 
(1 คาบ) 

1. ทบทวนความ 
หมายของการหาร 
โดยเปล่ียน 
โจทยเ์ป็นทศนิยมไม่เกินสอง
ต าแหน่ง 
ดว้ยทศนิยมหน่ึง 
ต าแหน่ง 

1.นกัเรียนช่วยกนัตอบ
ค าถามเก่ียวกบัการหาร
ทศนิยมไม่เกินสอง
ต าแหน่งดว้ย 
2. นกัเรียนพิจารณา
เปรียบเทียบระหวา่ง
การหารทศนิยม  และ
การหารจ านวนนบั 
3.ครูยกตวัอยา่งโจทย์
ปัญหาการหาร 
4.นกัเรียนแต่ละคนท า
แบบฝึกหดัท่ีใช้
โปรแกรมเรขาคณิต
พลวตัเร่ืองการหาร
ทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง
ดว้ยทศนิยมหน่ึง
ต าแหน่งโดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิต
พลวตัเป็นส่ือ 

สรุปวธีิการหา
ผลหารทศนิยมหน่ึง
ต าแหน่งดว้ย
ทศนิยมหน่ึง
ต าแหน่ง    วา่การ
หารทศนิยมดว้ย
ทศนิยม อาจท าได้
โดยการเปล่ียน
ตวัหารใหเ้ป็น
จ านวนนบัเสียก่อน
จะท าใหก้ารหารง่าย
ข้ึน 

ท าใบงานการหาร
ทศนิยมหน่ึง
ต าแหน่งดว้ย
ทศนิยมหน่ึง
ต าแหน่ง 
โดยใชโ้ปรแกรม
เรขาคณิตพลวตั 
 

ท าแบบทดสอบ 

หลงัเรียน 

(1 คาบ)    

แบบทดสอบ 

วดัผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนเร่ือง

การด าเนินการ

เก่ียวกบัทศนิยม 
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รายละเอียดของแผนการจดัการเรียนรู้ (ดูในภาคผนวก ข) 

   7)  น าแผนการจัดการเรียนรู้และส่ือ เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกับทศนิยมโดยใช้

โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ(ดูในภาคผนวก ก)ตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหา

และแบบฝึกทกัษะ และความเหมาะสมของส่ือท่ีใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 

 8)  ปรับปรุงแกไ้ขแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมโดยใช ้

โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั ตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ ในเร่ืองขั้นตอนการสอน การสร้างส่ือโดย

ใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัใหเ้หมาะสมกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

  9)  น าแผนการจัดการเรียนรู้และส่ือเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกับทศนิยมโดยใช้

โปรแกรมเรขาคณิตพลวตับางส่วนไปทดลองใช้กบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ซ่ึงไม่ใช่กลุ่ม

ตวัอย่างเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของระยะเวลา รูปแบบการน าเสนอในการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ 

  10)  น าแผนการจัดการเรียนรู้และส่ือเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกับทศนิยมโดยใช้

โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 

                   การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม 

ไดด้ าเนินการสร้างดงัน้ี 

1) ศึกษาหลักสูตรกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง ในเร่ืองการ

ด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม 

 2)  ศึกษาแนวคิด เน้ือหาท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างแบบทดสอบ เพื่อก าหนดขอบเขต

เน้ือหาส าหรับใชใ้นการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบั

ทศนิยม 

 3)  สร้างแบบทดสอบให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัซ่ึงเป็นแบบทดสอบ

ปรนยั แบบเลือกตอบ  4ตวัเลือก จ านวน 20ขอ้ 

 4)  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมท่ี

สร้างข้ึนจ านวน 20ขอ้ ไปขอค าแนะน าจากผูเ้ช่ียวชาญซ่ึงเป็นผูเ้ช่ียวชาญท่ีตรวจแผนการจดัการ

เรียนรู้ เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกับทศนิยมโดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั จ านวน 3 ท่าน 
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ตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหาพบว่าในการตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหาของขอ้สอบทั้ง 20 ขอ้มี

ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่ง0.67 ถึง 1.00 

 5)  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม 

จ านวน 20ขอ้ ท่ีผ่านการพิจารณาจากผูเ้ช่ียวชาญไปทดลองใช้กบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5

โรงเรียนวดัยาง จ านวน 30 คน ซ่ึงไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง เพื่อหาค่าความยาก ค่าอ านาจจ าแนก ค่าความ

เท่ียง 

 6)  ตรวจใหค้ะแนนแบบทดสอบ ขอ้ท่ีตอบถูกให้ 1 คะแนน ขอ้ท่ีตอบผดิหรือไม่ตอบ

หรือตอบมากกวา่ 1 ขอ้ ให้ 0 คะแนน น าผลการทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าความยาก และค่าอ านาจ

จ าแนกของขอ้สอบเป็นรายขอ้ ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองการ

ด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมจ านวน 20ขอ้ พบวา่มีค่าความยากอยูร่ะหวา่ง  0.28  ถึง 0.84   ค่าอ านาจ

จ าแนกอยู ่

 7)  ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตาม

ค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ แล้วน าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองการด าเนินการ

เก่ียวกับทศนิยมท่ีปรับปรุงแล้วจ านวน 20ข้อ ไปใช้เป็นเคร่ืองมือในการวิจยั โดยทดลองใช้กับ

นกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 30 คน เพื่อหาค่าความเท่ียงของแบบทดสอบจากสูตร Kuder – 

Richardson ท่ี 20 โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปพบว่าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีค่า

ความยากอยู่ระหว่าง0.48 ถึง 0.79ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง  0.46ถึง0.89 และมีค่าความเท่ียง

เท่ากบั 0.76 

 

3.  กำรรวบรวมข้อมูล 

 

     ในการเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูว้จิยัไดด้ าเนินการดงัน้ี 

 3.1  ทดสอบความรู้ก่อนเรียนกลุ่มตวัอยา่งโดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ 

เรียน เร่ือง การด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม 

   3.2  ผูว้จิยัท าการสอนกลุ่มตวัอยา่งตามแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง การด าเนินการ 
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เก่ียวกบัทศนิยมโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั จ านวน15คาบ คาบละ 50 นาที ตั้งแต่วนัท่ี  

19 พฤษภาคม ถึงวนัท่ี 20 มิถุนายน 2558 และในการจดักิจกรรมการสอนมีการทดสอบความรู้ 

เช่ือมโยงความรู้เพื่อให้นกัเรียนสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใชไ้ด้ โดยการสอนเน้นการถามตอบ

เป็นรายบุคคลให้นกัเรียนคิดวิเคราะห์โดยมีการใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็นส่ือมีการท าใบงาน

หลังจากมีการจดัการเรียนการสอนแล้วผูว้ิจยับนัทึกคะแนนจากการท าใบงานของนักเรียนเพื่อ

ตรวจสอบความรู้ท่ีนกัเรียนไดห้ลงัการจดัการเรียนการสอนแลว้ 

   3.3 ทดสอบความรู้หลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างโดยใช้แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมซ่ึงเป็นแบบทดสอบชุดเดียวกนักบั

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 

   3.4  ตรวจแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใช้ระบบการให้คะแนน 0 - 1 

คือ ตอบถูกให ้1 คะแนน ตอบผดิหรือตอบมากกวา่ 1 ค าตอบ หรือไม่ตอบ ให ้0 คะแนน                                              

 

4. กำรวเิครำะห์ข้อมูล 

  ในการวิเคราะห์ขอ้มูล ผูว้ิจยัใช้การวิเคราะห์ขอ้มูลโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปไดแ้บ่ง
ออกเป็นหวัขอ้ดงัต่อไปน้ี 

1.   การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนและหลงัเรียนเร่ืองการ 
ด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั โดยใชค้่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
การทดสอบค่าที(t-test dependent) 

2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียนกบัเกณฑร้์อยละ 75  
โดยใชก้ารทดสอบค่าที (one sample t-test) 
 



 
 

บทที ่4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 
 
 การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลองท่ีใชก้ลุ่มตวัอยา่งกลุ่มเดียว วดัก่อนและหลงัการ
ทดลองเพื่อศึกษาผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม
โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5 โรงเรียนวดัยาง จงัหวดั
เพชรบุรีผูว้จิยัไดว้เิคราะห์ขอ้มูลซ่ึงแบ่งออกเป็น                                                                                                                                            

1. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนและหลงัเรียน 
2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียนกบัเกณฑ ์ร้อยละ 75 
 

1. การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลงัเรียน  
 

  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลงัเรียนเร่ืองการ
ด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั โดยการค านวณค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานและการทดสอบค่าที ปรากฏดงัตารางท่ี 4.1  
 
ตารางท่ี 4.1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนและหลงัเรียนเร่ืองการด าเนินการ
 เก่ียวกบัทศนิยม โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 
 

การวดัผล n คะแนนเตม็ 𝑥̅ S.D   t 

ทดสอบก่อนเรียน 30 20 8.53 2.10   
18.36* 

ทดสอบหลงัเรียน 30 20 16.50 1.55   

*P < .05 
 
  จากตารางท่ี 4.1 พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนมีค่าเฉล่ีย 8.53 และส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.10 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนมีค่าเฉล่ีย 16.50 และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 1.55 และผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนและหลงัเรียนโดย
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ใช้การทดสอบค่าที พบวา่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อน
เรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
2. การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลงัเรียนกบัเกณฑ์ ร้อยละ 75 
 
 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียนกบัเกณฑ์ร้อยละ 75
ของคะแนนเต็มโดยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีจ านวนทั้งหมด 20 ขอ้ คิดเป็น 20 
คะแนน ดงันั้นการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียนกบัเกณฑ์ร้อยละ 75 
ของคะแนนเตม็ 20 คะแนน   คือ 15 คะแนน ปรากฏดงัตารางท่ี 4.2 
 
ตารางท่ี 4.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียนกบัเกณฑ์ร้อยละ 75 
 ของคะแนนเตม็ เร่ือง การด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  
 

การวดัผล n คะแนนเตม็ 𝑥̅ S.D Test - value t 

หลงัเรียน 30 20 16.50 1.55 15.00 1.31* 

*P < .05 
 
 จากตารางท่ี 4.3 พบวา่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่เกณฑ์ร้อยละ 75 อยา่ง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 



บทที ่5 

สรุปการวจิัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 
 การวจิยัคร้ังน้ีมุ่งท่ีจะศึกษาผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช ้
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบั
ทศนิยมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัยาง จังหวดัเพชรบุรีผูว้ิจ ัยได้สรุปผล
การศึกษาอภิปรายผล และขอ้เสนอแนะตามล าดบัดงัน้ี 
 

1. สรุปการวจิัย 
 

 ในการวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์ของการวิจยั วิธีการด าเนินการ และผลการวิจยั สรุป
ไดด้งัน้ี 
 1.1  วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

   1.1.1  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองการด าเนินการ 
เก่ียวกบัทศนิยมระหวา่งก่อนและหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 
   1.1.2  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองการด าเนินการ 
เก่ียวกบัทศนิยมหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตักบัเกณฑร้์อยละ 75 
   1.2  วธีิการด าเนินการ 

   ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดั
ยางจงัหวดัเพชรบุรีภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั เป็นนักเรียนจาก
ประชากรจ านวน 1 ห้อง จ านวน 30 คนโดยการสุ่มแบบกลุ่มจากประชากรจ านวน 2 ห้อง จ านวน 
60 คน 
   1.2.1  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย 
 1) แผนการจดัการเรียนรู้เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมโดยใชโ้ปรแกรม 
เรขาคณิตพลวตั จ านวน 15 แผนการจดัการเรียนรู้ 
 2)  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียนซ่ึงเป็น
แบบทดสอบปรนัย 4 ตวัเลือก จ านวน 20 ขอ้ มีค่าความยากในช่วง 0.48 ถึง 0.79 ค่าอ านาจจ าแนก
ในช่วง 0.46 ถึง 0.89 และค่าความเท่ียง 0.76 
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  1.2.2  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
     1)  ทดสอบความรู้ก่อนเรียนกบักลุ่มตวัอยา่งโดยใชแ้บบทดสอบวดัผล 

สัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม 
      2)  สอนกลุ่มตวัอยา่งตามแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบั 
ทศนิยม โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั เป็นเวลา 15 คาบ 
      3)  วดัความรู้กลุ่มตวัอย่าง โดยท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม โดยใชแ้บบทดสอบชุดเดียวกนักบัแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนเรียน 
    1.2.3  การวเิคราะห์ขอ้มูล 

       ในการวิเคราะห์ขอ้มูล ผูว้ิจยัใชก้ารวิเคราะห์โดยใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปโดย
ใชค้่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และค่าที 
  1.3  ผลการวจัิย 
       การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบั
ทศนิยมของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัยาง จงัหวดัเพชรบุรีผลการศึกษาสรุปผลได้
ดงัน้ี 
 1.3.1  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนและหลงัเรียน เร่ืองการ
ด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมพบวา่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 1.3.2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหล ังเรียนก ับ
เกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลงัเรียนสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 75 ของคะแนนเตม็อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 

2.อภิปรายผล 
 
  ผลการวจิยัในคร้ังน้ี พบวา่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัยาง ท่ีไดรั้บการ
จดัการเรียนการสอนเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็นส่ือ มี
ประเด็นส าคญัท่ีน ามาอภิปรายผล ดงัน้ี 
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  2.1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   2.1.1  จากการวจิยัคร้ังน้ีผลการวจิยัพบวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อน
เรียนมีค่าเฉล่ีย 8.53คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.10 คะแนน 
ส่วนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนมีค่าเฉล่ีย 16.50คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน และ
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน1.55คะแนนจากข้อมูลท่ีได้พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนมี
ค่าเฉล่ียน้อยกวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน จะเห็นวา่หลงัการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
นกัเรียนสามารถท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดค้ะแนนตามเกณฑ์หรือสูงกวา่เกณฑ์
ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็มแสดงให้เห็นถึงผลของการใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็นส่ือในการ
จดัการเรียนการสอน ท าใหน้กัเรียนมีความเขา้ใจในบทเรียนเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมมาก
ข้ึน  
 เม่ือพิจารณาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของการทดสอบด้วยแบบทดสอบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนมีค่าน้อยกว่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของการทดสอบด้วย
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนคะแนนท่ีไดอ้ยูใ่นระดบัใกลเ้คียงกนัมากกวา่ก่อน
เรียน แสดงให้เห็นวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัมีผลต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ท าให้นักเรียนมีความรู้ และมีคะแนนตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้อาจเน่ืองมาจาก
กิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนสามารถดึงดูดความสนใจ
จากกิจกรรมการเรียนการสอนซ่ึงมีเกมการแข่งขันท่ีมีการน าเสนอน่าต่ืนเต้นเร้าใจท่ีนักเรียน
สามารถแสดงความรู้ท่ีตนเองไดรั้บจากบทเรียนแลว้สามารถน ามาประยุกตใ์ช้ได้ซ่ึงสอดคลอ้งกบั  
ประนอม  นอบน้อม  (2550)  ท่ีไดท้  าการวิจยัเร่ือง กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองเส้นขนาน 
โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนประเทียบวิทยาทาน 
จงัหวดัสระบุรี ผลการวิจยัพบวา่   นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองเส้นขนานหลงัเรียนสูงกวา่
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และนกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูง
กวา่เกณฑ ์(ร้อยละ 75 ของคะแนนเตม็) อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  
  2.2.2  จากการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05ซ่ึงผลวิจยัเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้
อาจเน่ืองมาจากโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัสามารถสร้างส่ือการเรียนการสอนท่ีท าให้นกัเรียนเขา้ใจ
ไดง่้ายและรวดเร็วข้ึนนกัเรียนเกิดความสนใจในบทเรียนจากการเรียนรู้ท่ียืดหลกัผูเ้รียนเป็นส าคญั
เรียนรู้โดยการถาม-ตอบ รายบุคคล การให้ออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน การให้นักเรียน
อธิบายเหตุผลโดยครูมีบทบาทในการจดับริบทการเรียนรู้ตั้งค  าถามท่ีทา้ทายแลว้กระตุน้ให้นกัเรียน
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ตอบค าถามสนบัสนุนและให้ความช่วยเหลือในการสร้างความรู้เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม
อยา่งทัว่ถึงจาก นั้นมีการตรวจสอบค าตอบใหไ้ดข้ั้นตอนและค าตอบท่ีถูกตอ้ง 
  ผลการศึกษาสอดคลอ้งกบั เนตรภา วิญญาสุข  (2550)  ไดท้  าการวิจยัเร่ือง กิจกรรม
การเรียนรู้ เร่ืองทฤษฏีบทพีทาโกรัส โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั ส าหรับนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนนาหนองทุ่มวิทยา จงัหวดัชยัภูมิ ผลการวิจยัพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของนกัเรียนหลงัการจดักิจกรรมการเรียนเร่ืองทฤษฏีบทพีทาโกรัสโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิต
พลวตัสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  
  นอกจากน้ียงัสอดคล้องกบัเกษม สิทธิวงศ์ (2550) ไดท้  าการวิจยัเร่ืองกิจกรรมการ
เรียนรู้เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวัต ส าหรับนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนผาปังวิทยา จงัหวดัล าปาง ผลการวจิยัพบวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงั
เรียนเร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  และบุปผา  จารุพนัธ์  (2552)  ท่ีไดว้ิจยัเร่ืองผลการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิต 
พลวตัเร่ืองความสัมพนัธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนตะกัว่ป่า “เสนานุกูล”  จงัหวดัพงังา  
ผลการวิจยัพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 
  2.3.3  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง การด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมหลงั
การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตักบัเกณฑ์ร้อยละ 75อาจเน่ืองมาจากการ
ใช้แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัท่ีผ่านการสร้าง
ตามขั้นตอนอย่างเป็นระบบโดยการตรวจสอบและแก้ไขตามขอ้เสนอแนะของอาจารยท่ี์ปรึกษา
การศึกษาคน้ควา้อิสระ และผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีประสบการณ์ดา้นเน้ือหา จนสามารถน าไปใชไ้ดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ จึงมีส่วนท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์เร่ืองการด าเนินการเก่ียวกับ
ทศนิยม ท าให้นกัเรียนเกิดความเขา้ใจเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมไดม้ากข้ึนซ่ึงสอดคลอ้ง
กบั เพ็ญฬภทัร์ ดีแก่นทราย(2553)ท่ีไดว้ิจยัเร่ืองการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ เร่ืองเศษส่วนและทศนิยม ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ซ่ึงจากการวิจยัพบวา่การ
จดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ ์
75/75 
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 นอกจากน้ียงัสอดคลอ้งกบั ไกรสร ขุนวิเศษ  (2556) ได้ท าการวิจยัเร่ือง ผลการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั เร่ืองพื้นท่ีผิวและปริมาตร ท่ีมีต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี3 โรงเรียนพทัลุงพิทยาคม จงัหวดัพทัลุง  
ผลการวิจยัพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนดงักล่าว หลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือโดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ี 
ระดบั .05  
 

3.  ข้อเสนอแนะ 
 

  ผลการวจิยั เร่ืองผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิต
พลวตั  ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง การด าเนินการเก่ียวกับทศนิยม ได้ข้อ
คน้พบจากการวิจยั คือผลจากการใช้ส่ือคอมพิวเตอร์ให้เกิดประโยชน์ท าให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้และ
เขา้ใจถึงเน้ือหาเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยมไดดี้ข้ึน ในท่ีน้ีจะเสนอหัวขอ้ขอ้เสนอแนะใน
การน าผลการวจิยัไปใช ้และขอ้เสนอแนะในการศึกษาคน้ควา้คร้ังต่อไป 

    3.1  ข้อเสนอแนะในการน าผลการวจัิยไปใช้ 
 3.1.1  การใชแ้ผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง การด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม
โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัครูผูส้อนตอ้งกระตุน้ให้นกัเรียนในห้องเรียนทุกคนเกิดการเรียนรู้
อยา่งทัว่ถึงจากการท าแบบฝึกทกัษะท่ีมีการยกตวัอยา่งโจทยปั์ญหาโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั
เป็นส่ือท่ีช่วยในการแก้ปัญหา จะท าให้เกิดประโยชน์ต่อนักเรียนในการน าไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวติประจ าวนั   
     3.1.2  การใช้ส่ือการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้โปรแกรมเรขาคณิต
พลวตัเร่ืองการด าเนินการเก่ียวกับทศนิยมเป็นส่ือท่ีทนัสมยัโดยใช้ประโยชน์จากคอมพิวเตอร์
เพื่อให้นกัเรียนมีความสนใจในบทเรียนมากข้ึน ซ่ึงส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน  
ครูผูส้อนสามารถน ากิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัไปปรับใช้ให้
เหมาะสมกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์เพื่อให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการสร้าง
ผลงาน และน าเสนอผลงานท่ีสร้างความภูมิใจใหก้บัตวันกัเรียน  

    3.2  ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าคร้ังต่อไป 
 3.2.1  ควรท าการศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์โดย
ใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัท่ีสนบัสนุนใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ในเน้ือหาอ่ืน ๆ หรือระดบัชั้น 
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อ่ืน ๆ เพื่อให้เกิดความแปลกใหม่ และมีความหลากหลายในการใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็น
ส่ือมากข้ึน 
 3.2.2  ควรศึกษาเปรียบเทียบการจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์
โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็นส่ือกบัวิธีการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบอ่ืน ๆ เพื่อเป็น
การต่อยอดและขยายผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรม
เรขาคณิตพลวตัเป็นส่ือต่อไป 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้เช่ียวชาญ 

 

1. ช่ือ นายทแกลว้  อินทร์วงศกร 

        วฒิุการศึกษา ปริญญาตรี (คณิตศาสตร์) 

        ปัจจุบนั ด ารงต าแหน่งครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนหนองหญา้ปลอ้งวทิยา  

             อ าเภอหนองหญา้ปลอ้ง จงัหวดัเพชรบุรี 

 
2. นางสาวอาภาภรณ์  เหมพนัธ์ุ 

             วฒิุการศึกษา ปริญญาตรี (คณิตศาสตร์) 

        ปัจจุบนั ด ารงต าแหน่งครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนวดัหวักระบือ  

              ส านกังานเขตบางขุนเทียนกรุงเทพมหานคร 

 

3. นายสุพล  กระเช่ือมรัมย ์

             วฒิุการศึกษา ปริญญาตรี (คณิตศาสตร์) 

        ปัจจุบนั ด ารงต าแหน่งครูช านาญการ โรงเรียนวดัหวักระบือ  

              ส านกังานเขตบางขุนเทียนกรุงเทพมหานคร 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์                                                                         ช้ันประถมศึกษาปีที่  5 

เร่ือง ทบทวนความหมาย การอ่าน การเขียนทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง                                     เวลา  1  คาบ 

 

1. สาระส าคัญ  
     ทศนิยมหน่ึงต ำแหน่ง มีเลขโดดหลงัจุดทศนิยมหน่ึงตวั เลขโดดหลงัจุดทศนิยมเป็นกำรแสดงวำ่มี 
ก่ีส่วนจำก 10 ส่วน  กำรอ่ำนทศนิยม ตวัเลขท่ีอยูห่นำ้จุดทศนิยมใหอ่้ำนเหมือนจ ำนวนนบั ตวัเลขท่ีอยู่
หลงัจุดทศนิยมใหอ่้ำนแบบเรียงตวัจำกซำ้ยไปขวำ  

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1  ด้านความรู้ 

  อ่ำนและเขียนทศนิยมหน่ึงต ำแหน่งได ้    
3. สาระการเรียนรู้  

 - ควำมหมำยของทศนิยมหน่ึงต ำแหน่ง  
 - กำรอ่ำนทศนิยมหน่ึงต ำแหน่ง  
 - กำรเขียนทศนิยมหน่ึงต ำแหน่ง  

4.  กจิกรรมการเรียนรู้   
     ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูยกตวัอยำ่งตวัเลขทศนิยมท่ีนกัเรียนน่ำจะเคยพบในชีวิตประจ ำวนั เช่น กำรชัง่น ้ำหนกัตวั
ของนกัเรียน เป็นตน้ แลว้สอบถำมนกัเรียนวำ่นกัเรียนเคยพบเห็นส่ิงท่ีเก่ียวขอ้งกบัเลขทศนิยมในกำร
ด ำเนินชีวติประจ ำวนับำ้ง (รำคำสินคำ้, เคร่ืองคิดเงินในหำ้งสรรพสินคำ้ ฯลฯ) 

2. ครูทบทวนควำมรู้เดิมเร่ืองกำรหำรของนกัเรียน เช่น 
1 ÷ 10 = ?            ( 0.1 ) 
2 ÷ 10 = ?            ( 0.2 ) 
10 ÷ 10 = ?          ( 1.0 ) 
30 ÷ 10 = ?          ( 3.0 ) 

250 ÷ 10 = ?        ( 25.0 ) 
275 ÷ 10 = ?        ( 27.5 )                                     
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        นกัเรียนร่วมกนัสรุป เช่นจำก  1  ส่วน ใน 10  ส่วนท่ีเท่ำ ๆ กนัน้ี นอกจำกเขียนแทนดว้ยเศษส่วน
แลว้  เรำเขียนแทนไดด้ว้ยทศนิยม (0.1) และอ่ำนทศนิยมน้ีวำ่อยำ่งไร (ศูนยจุ์ดหน่ึง)  ซ่ึงจุดท่ีอยูร่ะหวำ่ง 
0 กบั 1 เรียกวำ่ จุดทศนิยม   
ขั้นสอน 

1. ครูน ำรูปส่ีเหล่ียม 1 รูป ท่ีแบ่งเป็น 10 ส่วน ๆ ละเท่ำ ๆ กนัมำแสดง และแนะน ำนกัเรียนวำ่  
“ในท่ีน้ีครูจะกล่ำววำ่ 10 ส่วน” แลว้ใหน้กัเรียนตอบค ำถำมดงัน้ี 

 
         - นกัเรียนเห็นรูปส่ีเหล่ียมผนืผำ้ก่ีรูป ( 1 รูป ) 
 
 
         - รูปส่ีเหล่ียมผนืผำ้น้ีถูกแบ่งออกเป็นก่ีส่วน ( 10 ส่วน ) 
         - แต่ละส่วนมีขนำดเท่ำกนัหรือไม่ ( เท่ำกนั ) 
และสรุปร่วมกบันกัเรียนวำ่ “ในท่ีน้ีครูจะกล่ำววำ่ 10 ส่วน” 
แลว้ใหน้กัเรียนดูภำพแสดงทศนิยมหน่ึงต ำเหน่งโดยใชโ้ปรแกรมเรขำคณิตพลวตั  ดงัภำพ 

 
 
 
 

 
        ครูสอบถำมนกัเรียนวำ่ จำกภำพมีรูปส่ีเหล่ียมผนืผำ้ท่ีแบ่งรูปออกเป็นรูปส่ีเหล่ียมเล็ก ๆ 10 รูป 
เท่ำ ๆ กนั ระบำยสีเพียง 1 รูป แลว้นกัเรียนคิดวำ่จะมีวธีิบอกจ ำนวนส่วนท่ีระบำยสีไดอ้ยำ่งไรบำ้ง                              

(อำจตอบวำ่เศษ 1 ใน 10) ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปวำ่ เศษ 1 ใน 10 หรือ (
1

10
) หมำยถึง 1 ส่วน จำก 

10 ส่วนท่ีเท่ำ ๆ กนั  
2. ครูแสดงภำพใหน้กัเรียนเห็นวำ่รูปส่ีเหล่ียมขนำดเท่ำกนัและแบ่งแต่ละรูปใหเ้ป็น 10 ส่วนเท่ำๆ 

กนั แลว้ระบำยสีเพิ่มคร้ังละ 1 ส่วน จนถึง 10 ส่วน แลว้ใหน้กัเรียนดูภำพแสดงทศนิยมหน่ึงต ำเหน่งโดย
ใชโ้ปรแกรมเรขำคณิตพลวตัดงัภำพ 
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แลว้ใหน้กัเรียนบอกวำ่ส่วนท่ีระบำยสีเขียนแทนดว้ยเศษส่วนไดอ้ยำ่งไรและเขียนเป็นทศนิยมไดอ้ยำ่งไร 
เช่น ครูถำมนกัเรียนวำ่ 0.1  มีตวัเลข 0 อยูห่นำ้จุดทศนิยม  แสดงวำ่  0.1  เป็นทศนิยมหน่ึงต ำแหน่งท่ี
มำกกวำ่  0   หรือนอ้ยกวำ่  0 ( มำกกวำ่ 0 ) แลว้มำกกวำ่หรือนอ้ยกวำ่ 1  ( นอ้ยกวำ่ 1 ) 
จนกระทัง่ระบำยสีหมด 10 ส่วน ใหน้กัเรียนคิดวำ่ส่วนท่ีแรเงำ 10 ส่วน จะเขียนแทนดว้ยทศนิยมได้

อยำ่งไร โดยใหน้กัเรียนสังเกตวำ่ กำรระบำยสีทั้ง 10 ส่วน จำกทั้งหมด 10 ส่วน เขียนแทนดว้ย ( 
10

10
 )  

ซ่ึงเท่ำกบั 1 หรือ 1.0 ก็คือกำรระบำยสีรูปส่ีเหล่ียมผนืผำ้ 1 รูป ดงันั้นจึงเขียน 1 แทนส่วนท่ีระบำยสีหรือ
เขียนทศนิยมไดเ้ป็น 1.0  
      ครูถำมนกัเรียนวำ่หำกระบำยสีรูปส่ีเหล่ียมผนืผำ้ 2 รูป ใหน้กัเรียนบอกทศนิยมแทนส่วนท่ีระบำยสี
จะไดเ้ป็นเท่ำใด ( 2.0 ) เป็นตน้ 

3.  ครูใหน้กัเรียนดูภำพโดยใชโ้ปรแกรมเรขำคณิตพลวตั ดงัภำพ 
 
 
 
 
 
 
ครูยกตวัอยำ่งกำรอ่ำนทศนิยมหน่ึงต ำแหน่ง เช่น 

 
ครูสุ่มถำมนกัเรียนวำ่ 

- ภำพดำ้นบนมีส่วนท่ีระบำยสีทั้งหมด 10 ส่วน จำกทั้งหมด 10 ส่วน สำมำรถเขียนแทนดว้ย
ทศนิยมไดอ้ยำ่งไร (1.0 หรือ 1) 

- จำกภำพมีส่วนท่ีเพิ่มมำก่ีส่วน ( 2 ส่วนใน 10 ส่วนของรูป ) สำมำรถเขียนแทนดว้ยเศษส่วน    

ไดอ้ยำ่งไร   ( 
2

10
 )  และสำมำรถเขียนแทนดว้ยทศนิยมไดอ้ยำ่งไร ( 0.2 )  

ครูถำมต่อไปวำ่ ส่วนท่ีระบำยสีทั้งหมดมีเท่ำไร (1 รูปกบั 2 ส่วนใน 10 ส่วนของรูป)  
                          เรำจะเขียนทศนิยมแทน 1 รูปกบั 2 ส่วนใน 10 ส่วนของรูปไดอ้ยำ่งไร ( 1.2 ) 
                          1.2 อ่ำนวำ่อยำ่งไร ( “หน่ึงจุดสอง” ) 
                          ครูใหน้กัเรียนเขียนเป็นตวัหนงัสือลงในสมุด ( หน่ึงจุดสอง ) 
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นกัเรียนสรุปร่วมกนัวำ่เน่ืองจำกกำรใชห้น่วยท่ีเป็นจ ำนวนเตม็อยำ่งเดียวไม่เพียงพอ เพรำะยงัมีปริมำณท่ี
เป็นเศษของหน่วยหรือไม่เต็มหน่วยจึงตอ้งมีกำรเขียนตวัเลขแทนปริมำณเหล่ำนั้นอีกอยำ่งหน่ึง  เรียกวำ่ 
ทศนิยม  กำรเขียนทศนิยม  ใช ้ “ . ”  เรียกวำ่  จุดทศนิยม  คัน่ระหวำ่งจ ำนวนนบักบัเศษของหน่วย 
ครูถำมนกัเรียนวำ่ 1.2  มีตวัเลข 1 อยูห่นำ้จุดทศนิยม  แสดงวำ่  1.2  เป็นทศนิยมหน่ึงต ำแหน่งท่ีมำกกวำ่  
1   หรือนอ้ยกวำ่  1 ( มำกกวำ่ 1 ) แลว้มำกกวำ่หรือนอ้ยกวำ่  2  ( นอ้ยกวำ่ 2 ) 
นกัเรียนร่วมกนัสรุปไดว้ำ่ตวัเลขท่ีอยูห่นำ้จุดทศนิยมใหอ่้ำนตำมค่ำประจ ำหลกั จุดทศนิยมใหอ่้ำนวำ่ จุด 
และตวัเลขท่ีอยูห่ลงัจุดทศนิยมใหอ่้ำนเรียงตวั ส่วนกำรเขียนก็จะเขียนในลกัษณะเดียวกนั                                      

       4. ครูใหน้กัเรียนทุกคนอ่ำนทศนิยมท่ีก ำหนดโดยโปรแกรมเรขำคณิตพลวตั โดยอธิบำยกำรใชว้ำ่
ตวัเลขท่ีก ำหนดเป็นกำรสุ่มตวัเลข เม่ือตอ้งกำรทดสอบตอ้งกดปุ่มสุ่มทศนิยมไม่เกินสองต ำแหน่งแลว้
กดปุ่มเดิมเพื่อหยดุกำรสุ่มแลว้ใหน้กัเรียนอ่ำนเลขทศนิยมท่ีปรำกฏ เช่น 

 

นกัเรียนอ่ำน 1.3 วำ่อยำ่งไร ( “หน่ึงจุดสำม” )                                                                                       
นกัเรียนเขียน 1.3  เป็นตวัหนงัสือลงในสมุด (หน่ึงจุดสำม )                                                                                             
6. ใหน้กัเรียนทุกคนท ำใบงำนท่ี 1 เร่ือง กำรเขียนและกำรอ่ำนทศนิยมหน่ึงต ำแหน่ง โดยครูเป็นผูสุ่้ม
ตวัเลขโดยใชโ้ปรแกรมเรขำคณิตพลวตั เม่ือเสร็จแลว้ให้นกัเรียนน ำใบงำนส่งครู เน่ืองจำกตอ้งกำร
ประเมินผลกำรท ำใบงำนของนกัเรียน 

  ข้ันสรุป                                                                                                                                                                 
1. นกัเรียนสรุปควำมหมำยและวธีิกำรเขียนและกำรอ่ำนทศนิยม  และสรุปไดว้ำ่ตวัเลขท่ีอยูห่นำ้จุด
ทศนิยมอ่ำนเหมือนจ ำนวนนบั  ตวัเลขท่ีอยูห่ลงัจุดทศนิยมอ่ำนแบบเรียงตวัจำกซำ้ยไปขวำ 

5.  ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  ส่ือการเรียนรู้ 

1) โปรแกรมเรขำคณิตพลวตั เร่ือง กำรด ำเนินกำรเก่ียวกบัทศนิยม 
2) ใบงำนท่ี 1 เร่ือง กำรเขียนและกำรอ่ำนทศนิยมไม่เกินสองต ำแหน่ง 

      5.2  แหล่งเรียนรู้ 
          1) หอ้งกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
6.  การวดัและการประเมินผล 
          1) ประเมินจำกใบงำนท่ี 1 
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ใบงานที่ 1  
 เร่ือง  การเขียนและการอ่านทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 

     ค าส่ัง 1.  ให้นักเรียนเขียนตัวเลขทศนิยมทีสุ่่มได้จากโปรแกรมเรขาคณติพลวตั                                                 

                   2.  เขียนค าอ่านของเลขทศนิยมที่ก าหนดให้ลงในกระดาษค าตอบ 

                        ตัวอย่าง   

                                                                                       ตอบ  หน่ึงจุดสาม 

                                                                                        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กระดำษค ำตอบ 

1…………………….. ตอบ………………………………………… 

2…………………….. ตอบ………………………………………… 

3……………………...ตอบ………………………………………… 

4…………………….. ตอบ………………………………………… 

5…………………….. ตอบ………………………………………… 

6……………………... ตอบ………………………………………… 

7……………………... ตอบ………………………………………… 

8……………………... ตอบ………………………………………… 

9………………………. ตอบ………………………………………… 

10……………………….ตอบ………………………………………… 

ช่ือ..................................................................................................ชั้น......................  

 



แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์                                                                         ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 5 

เร่ือง ทบทวนความหมาย การอ่าน การเขียนทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่ง                          เวลา  1  คาบ 

 

1. สาระส าคัญ  
     ทศนิยมสองต ำแหน่ง มีเลขโดดหลงัจุดทศนิยมสองตวั เลขโดดหลงัจุดทศนิยมเป็นกำรแสดงวำ่มีก่ี
ส่วนจำก 100 ส่วน  กำรอ่ำนทศนิยม ตวัเลขท่ีอยูห่นำ้จุดทศนิยมใหอ่้ำนเหมือนจ ำนวนนบั ตวัเลขท่ีอยู่
หลงัจุดทศนิยมใหอ่้ำนแบบเรียงตวัจำกซำ้ยไปขวำ  

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1  ด้านความรู้ 

 เขียนและอ่ำนทศนิยมไม่เกินสองต ำแหน่งได ้    
3. สาระการเรียนรู้  

 ควำมหมำย กำรอ่ำน และกำรเขียนทศนิยมไม่เกินสองต ำแหน่ง  
4.  กจิกรรมการเรียนรู้   
     ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูสอบถำมนกัเรียนวำ่นกัเรียนเคยชัง่น ้ำหนกัส่ิงของดว้ยเคร่ืองชัง่หรือไม่  และแนะน ำให ้

นกัเรียนรู้จกัวธีิกำรชัง่ส่ิงของโดยใชเ้คร่ืองชัง่วำ่เก่ียวขอ้งกบัทศนิยมอยำ่งไรโดยครูน ำเสนอภำพ เช่น 

ภำพเคร่ืองชัง่น ้ำหนกั สำยวดั ไมบ้รรทดั นำฬิกำ เป็นตน้ ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีเก่ียวขอ้งกบัทศนิยมท่ีนกัเรียน

สำมำรถพบเห็นไดใ้นชีวิตประจ ำวนัเพื่อแสดงใหเ้ห็นวำ่ทศนิยมนั้นจะเขำ้มำมีบทบำทในชีวติประจ ำวนั

ของนกัเรียนตลอด ไม่วำ่จะเป็นกำรบอกค่ำของเงินท่ีเรำใช ้กำรบอกเวลำ กำรชัง่น ้ำหนกัดว้ยเคร่ืองชัง่

ดิจิตอล กำรวดั กำรเขียนจ ำนวนเงิน เช่น กำรเขียนจ ำนวนเงิน 2 บำท 50 สตำงค ์เป็น 2.50 บำท          

เป็นตน้  โดยเสนอดงัภำพ 
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2. ครูทบทวนควำมรู้เดิมเร่ืองกำรหำรของนกัเรียน เช่น 
                                  1 ÷ 100 = ?        ( 0.01 ) 
                                35 ÷ 100 = ?        ( 0.35 ) 
                              259 ÷ 100 = ?        ( 2.59 ) 
                              275 ÷ 100 = ?        ( 2.75 )                                                                                                                  

 ขั้นสอน 
1. ครูน ำรูปส่ีเหล่ียม 1 รูป ท่ีแบ่งเป็น 100 ส่วน ๆ ละเท่ำ ๆ กนัมำแสดง และแนะน ำนกัเรียนวำ่  

“ในท่ีน้ีครูจะกล่ำววำ่ 100 ส่วน” แลว้ใหน้กัเรียนตอบค ำถำมดงัน้ี 
         - แต่ละส่วนมีขนำดเท่ำกนัหรือไม่ ( เท่ำกนั ) 
 
 
 
 
 
 

2.   ครูแสดงตำรำงร้อยท่ีแบ่งเป็น 100 ส่วน เท่ำ ๆ กนั แลว้ด ำเนินกิจกรรมเพื่อใหน้กัเรียนบอกไดว้ำ่ 
ทศนิยมสองต ำแหน่งเป็นกำรเปรียบเทียบจ ำนวนของส่วนท่ีแรเงำกบัจ ำนวนท่ีมีส่วนแบ่งทั้งหมด               
100 ส่วน ตวัเศษ คือ ส่วนท่ีแรเงำ และตวัส่วน คือ จ ำนวนทั้งหมด 100 ส่วน  
โดยครูให้นกัเรียนดูภำพโดยใชโ้ปรแกรมเรขำคณิตพลวตั ดงัภำพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
ครูถำมนกัเรียนวำ่จำกภำพ ระบำยสีทั้งหมดก่ีส่วน ( 9 ส่วน จำกทั้งหมด 100 ส่วน )  

สำมำรถเขียนแทนดว้ยเศษส่วนไดอ้ยำ่งไร   ( 
9

100
 )   
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สำมำรถเขียนแทนดว้ยทศนิยมไดอ้ยำ่งไร ( 0.09 )  
จำกทศนิยม 0.09 ครูถำมนกัเรียนวำ่ 
 
 
 
 
ครูถำมนกัเรียนวำ่อ่ำนทศนิยม 0.09 อยำ่งไร (“ศูนยจุ์ดศูนยเ์กำ้”) 
สำมำรถเขียนเป็นตวัหนงัสือไดอ้ยำ่งไร ( ศูนยจุ์ดศูนยเ์กำ้ ) 
ครูยกตวัอยำ่งเพิ่มเติม เช่น 
                        
 
 
 
 
 
 
 
ครูถำมนกัเรียนวำ่อ่ำนทศนิยม 0.25 อยำ่งไร (“ศูนยจุ์ดสองหำ้”) 
สำมำรถเขียนเป็นตวัหนงัสือไดอ้ยำ่งไร (ศูนยจุ์ดสองหำ้ ) 
 
                        
 
 
 
 
 
 
ครูถำมนกัเรียนวำ่อ่ำนทศนิยม 1.00 อยำ่งไร (“หน่ึงจุดศูนยศ์ูนย”์) 
สำมำรถเขียนเป็นตวัหนงัสือไดอ้ยำ่งไร ( หน่ึงจุดศูนยศ์ูนย ์) 
ครูถำมนกัเรียนวำ่กำรอ่ำนทศนิยม เช่น 65.32 อ่ำนวำ่อยำ่งไร (“หกสิบหำ้จุดสำมสอง”)                               
สำมำรถเขียนเป็นตวัหนงัสือไดอ้ยำ่งไร ( หกสิบหำ้จุดสำมสอง ) เป็นตน้                                                                

  ทศนิยมต ำแหน่งท่ีหน่ึง 
0.25 

  ทศนิยมต ำแหน่งท่ีสอง 

  ทศนิยมต ำแหน่งท่ีหน่ึง 
1.00 

  ทศนิยมต ำแหน่งท่ีสอง 

  เลข 0 เป็นทศนิยมต ำแหน่งท่ีเท่ำใด 
0.09 

  เลข 9 เป็นทศนิยมต ำแหน่งท่ีเท่ำใด 
 

  ทศนิยมต ำแหน่งท่ีหน่ึง 
0.09 

  ทศนิยมต ำแหน่งท่ีสอง 
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3. นกัเรียนร่วมกนัสรุปไดว้ำ่ตวัเลขท่ีอยูห่นำ้จุดทศนิยมใหอ่้ำนตำมค่ำประจ ำหลกั จุดทศนิยมใหอ่้ำนวำ่ 
จุด และตวัเลขท่ีอยูห่ลงัจุดทศนิยมใหอ่้ำนเรียงตวั ส่วนกำรเขียนก็จะเขียนในลกัษณะเดียวกนั                               
ครูใหน้กัเรียนทุกคนอ่ำนทศนิยมท่ีก ำหนดโดยโปรแกรมเรขำคณิตพลวตั โดยอธิบำยกำรใชว้ำ่ตวัเลขท่ี
ก ำหนดเป็นกำรสุ่มตวัเลข เม่ือตอ้งกำรทดสอบตอ้งกดปุ่มสุ่มทศนิยมไม่เกินสองต ำแหน่งแลว้กดปุ่มเดิม
เพื่อหยดุกำรสุ่มแลว้ใหน้กัเรียนอ่ำนเลขทศนิยมท่ีปรำกฏ เช่น 

 

นกัเรียนอ่ำน 260.16 วำ่อยำ่งไร ( “สองร้อยหกสิบจุดหน่ึงหก” )                                                         
นกัเรียนเขียน 260.16 เป็นตวัหนงัสือไดอ้ยำ่งไร ( สองร้อยหกสิบจุดหน่ึงหก )               

        4. ใหน้กัเรียนทุกคนท ำใบงำนท่ี 2 เร่ือง กำรเขียนและกำรอ่ำนทศนิยมสองต ำแหน่ง โดยครูเป็นผู ้
สุ่มตวัเลขโดยใชโ้ปรแกรมเรขำคณิตพลวตั เม่ือเสร็จแลว้ใหน้กัเรียนน ำใบงำนส่งครู เน่ืองจำกตอ้งกำร
ประเมินผลกำรท ำใบงำนของนกัเรียน 

        5. ครูใหก้ำรบำ้นนกัเรียนในหนงัสือเรียน เร่ือง กำรเขียนทศนิยมสองต ำแหน่ง หนำ้ท่ี 121-122 

  ข้ันสรุป 

        1. นกัเรียนสรุปควำมหมำยและวธีิกำรเขียนและกำรอ่ำนทศนิยม  และสรุปไดว้ำ่ตวัเลขท่ีอยูห่นำ้จุด
ทศนิยมอ่ำนเหมือนจ ำนวนนบั  ตวัเลขท่ีอยูห่ลงัจุดทศนิยมอ่ำนแบบเรียงตวัจำกซำ้ยไปขวำ 

5.  ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  ส่ือการเรียนรู้ 

1) โปรแกรมเรขำคณิตพลวตั เร่ือง กำรด ำเนินกำรเก่ียวกบัทศนิยม 
2) ใบงำนท่ี 2 เร่ือง กำรเขียนและกำรอ่ำนทศนิยมสองต ำแหน่ง 

      5.2  แหล่งเรียนรู้ 
          1) หอ้งกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
6.  การวดัและการประเมินผล 
          1) ประเมินจำกใบงำนท่ี 2 
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ใบงานที่ 2  
 เร่ือง  การเขียนและการอ่านทศนิยมสองต าแหน่ง 

     ค าส่ัง 1.  ให้นักเรียนเขียนตัวเลขทศนิยมทีสุ่่มได้จากโปรแกรมเรขาคณติพลวตั                                                 

                   2.  เขียนค าอ่านของเลขทศนิยมที่ก าหนดให้ลงในกระดาษค าตอบ 

                        ตัวอย่าง   

                                                                                                             ตอบ  สองร้อยหกสิบสามจุดแปดส่ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กระดำษค ำตอบ 

1…………………….. ตอบ………………………………………… 

2…………………….. ตอบ………………………………………… 

3……………………...ตอบ………………………………………… 

4…………………….. ตอบ………………………………………… 

5…………………….. ตอบ………………………………………… 

6……………………... ตอบ………………………………………… 

7……………………... ตอบ………………………………………… 

8……………………... ตอบ………………………………………… 

9………………………. ตอบ………………………………………… 

10……………………… ตอบ………………………………………… 

ช่ือ..................................................................................................ชั้น......................  

 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์                                                                            ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 5 

เร่ือง ทบทวนการเปรียบเทยีบทศนิยม                                                                                   เวลา  1  คาบ  

1. สาระส าคัญ 
    ทศนิยมสองจ ำนวนเม่ือน ำมำเปรียบเทียบกนัอำจมีค่ำเท่ำกนั  มำกกวำ่กนั  หรือนอ้ยกวำ่กนั 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    เม่ือก ำหนดทศนิยมไม่เกินสองต ำแหน่งใหส้องจ ำนวนนกัเรียนสำมำรถเปรียบเทียบค่ำของทศนิยม
สองจ ำนวนนั้นได ้  
3. สาระการเรียนรู้ 
    ทบทวนกำรเปรียบเทียบทศนิยม 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
    ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูถำมนกัเรียนวำ่ถำ้หำกนกัเรียนกบัเพื่อนตอ้งกำรซ้ือขนมเคก้คนละ 1 กอ้น ถำ้แม่คำ้บอกวำ่ 
มีเคก้ช็อกโกเลตอยู ่ 0.3 ของกอ้น และ 0.5 ของกอ้น ถำ้นกัเรียนตอ้งกำรกอ้นท่ีมีเคก้ช็อกโกเลตมำกกวำ่
อยำกรู้วำ่นกัเรียนจะมีวธีิคิดอยำ่งไร เม่ือนกัเรียนแสดงควำมคิดเห็นแลว้ ครูสุ่มนกัเรียนออกมำหนำ้ชั้น
เรียนเพื่อเขียนทศนิยมแสดงส่วนท่ีแรเงำ 
                                                                                                
                                                                                                          0.3 
 
                                                                                                          0.5 
      ใหน้กัเรียนสังเกตส่วนท่ีแรเงำและตอบค ำถำมดงัต่อไปน้ี 

- ส่วนท่ีแรเงำท่ีแสดงทศนิยม 0.3 มีส่วนท่ีแรเงำก่ีส่วน 
- ส่วนท่ีแรเงำท่ีแสดงทศนิยม 0.5 มีส่วนท่ีแรเงำก่ีส่วน 
- ส่วนท่ีแรเงำใดมีเน้ือท่ีมำกกวำ่กนั 
- นกัเรียนช่วยกนัสรุปวำ่ 

                  จำกรูป 0.3  นอ้ยกวำ่  0.5   เขียนแทนดว้ย   0.3  <    0.5 
                   หรือ    0.3  มำกกวำ่  0.5   เขียนแทนดว้ย   0.5   >   0.3 
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ขั้นสอน 

1. กำรเปรียบเทียบทศนิยม  1 ต ำแหน่งกบัทศนิยม 1 ต ำแหน่ง โดยพิจำรณำตวัอยำ่ง                      
0.6 กบั 0.8 

 
 
                     ตวัเลขหลกัหน่วยเท่ำกนั  คือ  0 ตวัเลขหลกัส่วนสิบต่ำงกนั คือ .8 > .6 

                                                 ดงันั้น   0.8 > 0.6 
2. ครูใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มออกน ำเสนอผลงำนตำมควำมพร้อม  โดยแสดงตวัอยำ่งเพื่อให้ 

นกัเรียนเกิดควำมเขำ้ใจมำกยิง่ข้ึนโดยใชโ้ปรแกรมเรขำคณิตพลวตั ดงัน้ี 
ครูยกตวัอยำ่งโจทยก์ำรเปรียบเทียบทศนิยมหน่ึงต ำแหน่ง  แลว้สุ่มนกัเรียนเพื่อตอบค ำถำมแลว้ถำมเพื่อน
ร่วมชั้นของนกัเรียนเพื่อตรวจสอบค ำตอบวำ่ถูกตอ้งหรือไม่ ถำ้หำกไม่ถูกตอ้งใหน้กัเรียนร่วมกนัแกไ้ข
ใหถู้กตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
เม่ือกดท่ีปุ่มเปรียบเทียบจะไดผ้ลดงัภำพ 
 
 
 
 
 
ครูถำมค ำถำมดงัน้ี  

- ภำพดำ้นบนเขียนแทนดว้ยทศนิยมไดอ้ยำ่งไร 
- ภำพดำ้นล่ำงเขียนแทนดว้ยทศนิยมไดอ้ยำ่งไร 

หลกัหน่วย หลกัส่วนสิบ 
0 6 
0 8 
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- เม่ือกดท่ีปุ่มเปรียบเทียบแลว้นกัเรียนเห็นส่วนใดท่ีเกินออกมำ 
- เกินออกมำก่ีส่วน 
- แสดงวำ่ภำพดำ้นล่ำงมีค่ำนอ้ยกวำ่หรือมำกกวำ่ 

3. ครูยกตวัอยำ่งโจทยก์ำรเปรียบเทียบทศนิยมสองต ำแหน่งแลว้ด ำเนินกำรตำมขั้นตอน 
เดียวกบัขอ้ 3โดยพิจำรณำตวัอยำ่ง  0.35 กบั 0.56 แสดงโดยใชโ้ปรแกรมเรขำคณิตพลวตั ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 

หลกัหน่วย หลกัส่วนสิบ หลกัส่วนร้อย 
0 3 5 
0 5 6 

                        ตวัเลขในหลกัหน่วยเท่ำกนั  คือ  0 ตวัเลขในหลกัส่วนสิบต่ำงกนั คือ   5   >   3 
                                                                ดงันั้น   0.56 > 0.35 

4. ครูถำมนกัเรียนกำรเปรียบเทียบทศนิยม  1 ต ำแหน่งกบัทศนิยม 2 ต ำแหน่ง โดยพิจำรณำ 
ตวัอยำ่ง 0.5 กบั 0.51  เขียนทศนิยม  1 ต ำแหน่งเป็นทศนิยมสองต ำแหน่งท่ีมีค่ำเท่ำเดิมได ้โดยเติม 0  
ต่อทำ้ยทศนิยมต ำแหน่งท่ีหน่ึงอีก  1 ตวั                   
เช่น 0.5    =   0.50 
จะเห็นวำ่  0.50 < 0.51 
ดงันั้น       0.5  <  0.51 
สรุปหลกัในกำรเปรียบเทียบทศนิยม 

- พิจำรณำจ ำนวนเตม็หนำ้จุดทศนิยม   ถำ้จ  ำนวนใดมำกกวำ่จ ำนวนนั้นมีค่ำมำกกวำ่  
เช่น   0.5   0.2  

- ถำ้จ ำนวนเตม็หนำ้จุดทศนิยมเท่ำกนั  ใหพ้ิจำรณำเลขโดดหลงัจุดทศนิยมในต ำแหน่งท่ี  1  ของ
จ ำนวนใด มำกกวำ่  จ  ำนวนนั้นก็จะมีค่ำมำกกวำ่ดว้ย เช่น  9.21  9.19 
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- ถำ้เลขโดดของทศนิยมต ำแหน่งท่ี 1 เท่ำกนั  ใหพ้ิจำรณำเลขโดดต ำแหน่งท่ี 2, 3,…  ดว้ยวธีิกำร

เดียวกนั  เช่น  7.54    7.52 
5.  ครูก ำหนดทศนิยม 3 จ ำนวน เช่น 0.5 กบั 0.7, 2.1 กบั 1.2, 2.95 กบั 2.42 แลว้ใหน้กัเรียน 
เปรียบเทียบทศนิยมทีละคู่ จำกนั้นใหน้กัเรียนน ำทศนิยมมำเรียงล ำดบัจำกนอ้ยไปมำก และจำก
มำกไปนอ้ย แลว้ทดสอบนกัเรียนวำ่เขำ้ใจบทเรียนมำกนอ้ยแค่ไหนโดยสุ่มถำมนกัเรียนเป็น
รำยบุคคล เช่น  ครูถำมนกัเรียนวำ่ 0.2 กบั 0.18 ค่ำใดมีค่ำมำกกวำ่กนั (0.2) 

0.36 กบั 0.5 ค่ำใดมีค่ำมำกกวำ่กนั (0.5) 
0.7 กบั 0.92 ค่ำใดมีค่ำมำกกวำ่กนั  (0.92) 
0.53 กบั 0.2  ค่ำใดมีค่ำมำกกวำ่กนั (0.53) 
0.76 กบั 0.38 ค่ำใดมีค่ำมำกกวำ่กนั (0.76) 
0.45 กบั 0.54 ค่ำใดมีค่ำมำกกวำ่กนั (0.54) 

สุ่มถำมนกัเรียนใหอ้อกมำแสดงกำรเรียงล ำดบัทศนิยมท่ีก ำหนดให ้เช่น 
จงเรียงล ำดบัจ ำนวนต่อไปน้ีจำกนอ้ยไปหำมำก 0.50   0.59    0.85   0.83   0.15  (0.15, 0.50, 0.59, 

0.83, 0.85) 
จงเรียงล ำดบัจ ำนวนต่อไปน้ีจำกมำกไปหำนอ้ย 0.97   0.76    0.99   0.75   0.43  (0.99, 0.97, 0.76, 

0.75, 0.43) 
6. ครูใหน้กัเรียนท ำใบงำนท่ี 3 กำรเปรียบเทียบทศนิยม แลว้ส่งในชัว่โมงเรียน 
7. ครูใหก้ำรบำ้นนกัเรียนในหนงัสือเรียน เร่ือง กำรเปรียบเทียบทศนิยม หนำ้ท่ี 127-129 

  ข้ันสรุป 
            นกัเรียนสรุปหลกัในกำรเปรียบเทียบทศนิยมวำ่กำรเปรียบเทียบทศนิยมไม่เกินสองต ำเหน่ง ให้
เปรียบเทียบจ ำนวนหนำ้ทศนิยมก่อน ถำ้เท่ำกนัให้เปรียบเทียบจ ำนวนหลงัจุดทศนิยม โดยเปรียบเทียบ
เลขโดดในหลกัส่วนสิบก่อน ถำ้เท่ำกนัจึงเปรียบเทียบส่วนร้อย 

5.  ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  ส่ือการเรียนรู้ 

 1) โปรแกรมเรขำคณิตพลวตั เร่ือง กำรเปรียบเทียบทศนิยม 
 2) ใบงำนท่ี 3 กำรเปรียบเทียบทศนิยม                                          

        5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
        1) หอ้งกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
6.  การวดัและการประเมินผล 
             ประเมินจำกใบงำนท่ี 3 
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       ใบงานที ่3 การเปรียบเทยีบทศนิยม 
 

ค าช้ีแจง   ใหเ้ขียนเคร่ืองหมำย   ,  หรือ = ระหวำ่งทศนิยมต่อไปน้ี 

1. 0.4    0.8   

2.  0.5              0.7   

3. 0.19  0.17 

4. 0.19  0.91 

5. 1.21  1.12 

6. 1.75  1.85 

7. 0.5   0.005 

8. 0.6   0.67 

9. 0.3   0.30 

10. 1.8   10.8 

 
 
 

 
ช่ือ.......................................................................................ชั้น......................เลขท่ี..........  

11.     20.4              2.04 

12.     9.05                    9.14 

13.    6.10               6.1 

14.    4.57         5.47 

15.    1.3                    1.71 

16.    2.25          2.24 

17.    1.84         1.75 

18.    3.6                    3.60 

19.    9.05            9.50 

20.   13.9          13.19 

 
 



 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์                                                                       ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 5 

เร่ือง การบวกทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง  (ไม่มีการทด)                                                           เวลา  1  คาบ  

1. สาระส าคัญ 
    การบวกทศนิยม ใชห้ลกัการเดียวกบัการบวกจ านวนนบั โดยน าจ านวนท่ีอยูใ่นหลกัเดียวกนัมา 
บวกกนั 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     เม่ือก ำหนดโจทยก์ำรบวกทศนิยมไม่เกินสองต ำแหน่งท่ีไม่มีกำรทดให ้สำมำรถหำค ำตอบ และแสดง
วธีิท ำได ้พร้อมทั้งตระหนกัถึงควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบท่ีได ้ 
3. สาระการเรียนรู้ 
      1. กำรบวกทศนิยมหน่ึงต ำแหน่งท่ีไม่มีกำรทด                              
4.  กจิกรรมการเรียนรู้   
    ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูทบทวนกำรบวกจ ำนวนนบัท่ีไม่มีกำรทดโดยสุ่มถำมนกัเรียนเป็นรำยบุคคล เช่น 
ครูถำมนกัเรียนวำ่  12 + 3    =  ?  
                              25 + 14  =  ?   
                              75 + 23  =  ?            
เม่ือนกัเรียนท่ีครูสุ่มถำมตอบค ำถำมแลว้ ครูจึงสุ่มถำมนกัเรียนอีกหน่ึงคนเพื่อตรวจสอบค ำตอบวำ่
ถูกตอ้งหรือไม่ เป็นตน้ 

2. ใหน้กัเรียนช่วยกนัตอบค ำถำมเก่ียวกบัทศนิยมต่อไปน้ี 
2.1 ทศนิยมหน่ึงต ำแหน่ง โดยใหน้กัเรียนตอบค ำถำมจำกภำพ  ดงัน้ี 

 
 

             -   จำกภำพ ส่วนท่ีแบ่งเท่ำ ๆ กนั มีทั้งหมดก่ีส่วน (10  ส่วน) 
             -  ส่วนท่ีระบำยสีเป็นเท่ำไรของทั้งหมด (3 ส่วนใน 10 ส่วน)  

             -  ส่วนท่ีระบำยสีเขียนแทนดว้ยเศษส่วนไดอ้ยำ่งไร (
10
3 )               

             -  ทศนิยมท่ีไดเ้ป็นทศนิยมก่ีต ำแหน่ง (หน่ึงต ำแหน่ง) 
             -  ส่วนท่ีระบำยสีเขียนแทนดว้ยทศนิยมไดอ้ยำ่งไร (0.3)   
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ขั้นสอน 
1. ใหน้กัเรียนดูภำพแสดงทศนิยมหน่ึงต ำเหน่งโดยใชโ้ปรแกรมเรขำคณิตพลวตั  ดงัภำพ 

 
 

               ครูถำมนกัเรียนวำ่ ส่วนท่ีระบำยสีทั้งหมดมีก่ีส่วน (2 ส่วนใน 10 ส่วนของรูป)  
                                            เรำจะเขียนทศนิยมแทน 2 ส่วนใน 10 ส่วนของรูปไดอ้ยำ่งไร ( 0.2 ) 

 ครูใหน้กัเรียนดูภำพแสดงทศนิยมหน่ึงต ำเหน่งโดยใชโ้ปรแกรมเรขำคณิตพลวตั ดงัภำพ 
 
 

               ครูถำมนกัเรียนวำ่ ส่วนท่ีระบำยสีทั้งหมดมีก่ีส่วน (3 ส่วนใน 10 ส่วนของรูป)  
                                            เรำจะเขียนทศนิยมแทน 3 ส่วนใน 10 ส่วนของรูปไดอ้ยำ่งไร ( 0.3 ) 
               ครูแสดงรูปทศนิยมหน่ึงต ำเหน่งโดยใชโ้ปรแกรมเรขำคณิตพลวตั ดงัภำพ 
 
 
 
              ครูถามนกัเรียนวา่  0.2 รวมกบั 0.3 เป็นเท่าใด (0.5)  เขียนแทนดว้ย  0.2 + 0.3   

ครูใหน้กัเรียนเขียนประโยคสัญลกัษณ์แสดงการบวกทศนิยมสองจ านวน พร้อมทั้งหาผลบวก   
จากภาพเขียนเป็นประโยคสัญลกัษณ์ได ้คือ 0.2 + 0.3 =  

2. ครูใหน้กัเรียนแสดงวธีิกำรบวกทศนิยมหน่ึงต ำแหน่งท่ีไม่มีกำรทด โดยใหน้กัเรียน 
เปรียบเทียบกำรหำผลบวกของทศนิยมสองจ ำนวนโดยใช้ตำรำงสิบกบักำรหำผลบวกโดยใชว้ธีิตั้ง
หลกัและจุดทศนิยมใหต้รงกนั โดยจดักิจกรรมต่อไปน้ี 

- วธีิกำรบวกทศนิยมหน่ึงต ำแหน่งโดยใหน้กัเรียนหำผลบวกของทศนิยมสองจ ำนวนโดยใช ้
ตำรำงสิบ แลว้ครูแสดง  

 
 

- ใหน้กัเรียนหำผลบวกของทศนิยมสองจ ำนวนโดยใชว้ธีิตั้งหลกัและจุดทศนิยมใหต้รงกนั 
                      0.2 + 0.3   =    

         0 . 2 
                       + 

          0 . 3 
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                      ผลลพัธ์จะเป็นเท่าใด                             0 . 2 

                         + 
           0 . 3 
           0 . 5 

ครูถำมนกัเรียนวำ่มีวธีิกำรบวกอยำ่งไรในกำรใชห้ลกักำรบวกจ ำนวนนบั (บวกจ ำนวนท่ีอยูใ่นหลกั    
เดียวกนัเขำ้ดว้ยกนั)  
ถำ้ใหใ้ส่จุดทศนิยมท่ีผลลพัธ์ตรงกบัจุดทศนิยมของตวัตั้งและตวับวก จะไดค้  ำตอบเท่ำใด                                   
(0.2 + 0.3 = 0.5) 

3. ครูแสดงภำพ   
 
 
สุ่มถำมนกัเรียนวำ่ภำพน้ีเรำสำมำรถเขียนใหอ้ยูใ่นรูปทศนิยมไดอ้ยำ่งไร ( 1 ในรูป 1.0)   
แลว้แสดงภำพ   
 
 
 
 
 
และถำมต่อไปวำ่เรำสำมำรถเขียน 1 ในรูป 1.00  ไดห้รือไม่ 
โดยครูให้นกัเรียนสังเกตจำกรูปเพื่อใหเ้ห็นวำ่ 

                                                     
10

10
  = 1 หรือ 1.0 

                                                   
100

100
  = 1 หรือ 1.00 

ดงันั้นเรำสำมำรถเขียน 0.2 เป็น 0.20, 0.3 เป็น 0.30 ได ้
ดงันั้นเรำอำจจะเขียน 0.2 + 0.3 =  เป็น 0.20 + 0.30 =  ก็ได ้แต่นิยมเขียน  0.2 + 0.3 =  
มำกกวำ่ 
ครูใหน้กัเรียนหำผลบวกของของ  0.2 + 0.3 =  
ครูถำมนกัเรียนวำ่ 
- เรำตอ้งบวกหลกัใด (หลกัส่วนสิบ) 
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                                                                                     0 . 2 

                        + 
            0 . 3 
                5 

- ขั้นต่อไปตอ้งใส่ทศนิยมใหต้รงหลกั 
                                                                                     0 . 2 

                       + 
            0 . 3 
              . 5 

- ขั้นต่อไปตอ้งบวกหลกัใด (หลกัหน่วย) 
ผลลพัธ์จะเป็นเท่าใด                                
                                                                                    0 . 2 

                       + 
           0 . 3 

            0 .  5 
ดงันั้น   0.2 + 0.3 =  0.5 หรือ 0.50 

4. ครูก ำหนดโจทยใ์หก้บันกัเรียน เช่น 
 
 
 
ใหน้กัเรียนจบัคู่แลว้ร่วมกนัสนทนำแลกเปล่ียนควำมรู้เร่ืองวธีิกำรบวกทศนิยมหน่ึงต ำแหน่งและสรุป
เป็นองคค์วำมรู้และใหน้กัเรียนส่งตวัแทนออกมำน ำเสนอเก่ียวกบักำรบวกทศนิยมหน่ึงต ำแหน่ง เม่ือ
น ำเสนอเสร็จแลว้นกัเรียนร่วมกนัสรุปวธีิกำรหำค ำตอบวำ่ตอ้งตั้งหลกัตวัเลขและจุดทศนิยมใหต้รงกนั 
แลว้เร่ิมบวกในหลกัท่ีอยูห่ลงัจุดทศนิยมทำงขวำมือสุดก่อน  

5. เม่ือนกัเรียนเขา้ใจการบวกทศนิยมหน่ึงต าแหน่งท่ีไม่มีการทดแลว้ ครูใหน้กัเรียนฝึกท าการบวก 
ทศนิยมหน่ึงต าแหน่งท่ีมีจ  านวนนบัอยูห่นา้จุดทศนิยม เช่น 1.5 + 0.3, 4.6 + 3.1 เป็นตน้ โดยจดักิจกรรม
ดงัน้ี 
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จงหาผลบวกของ  4.6 + 3.1 =  
ครูถำมนกัเรียนวำ่ 
- เรำตอ้งบวกหลกัใด (หลกัส่วนสิบ) 
   ผลลพัธ์จะเป็นเท่าใด                                               4 . 6 

                      + 
                                                                                   3 . 1 
                                                                                      . 7 
 
- ขั้นตอนต่อไปเรำตอ้งบวกหลกัใด (บวกจ านวนเตม็) 
   ผลลพัธ์จะเป็นเท่าใด                                               4 . 6 

                   + 
                                                                                   3 . 1 
                                                                                   7 . 7 
   ดงันั้น   4.6 + 3.1 =  7.7  

6. ครูใหน้กัเรียนท าใบงำนท่ี 4 เร่ืองการบวกทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง เป็นการบา้นโดยให้ 
นกัเรียนน ามาส่งครูในชัว่โมงต่อไป                                             
    ข้ันสรุป 
      ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีได ้ เร่ืองการบวกทศนิยม และวธีิหรือขั้นตอนการหาผลบวก
ทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง  

5.  ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  ส่ือการเรียนรู้ 

 1) โปรแกรมเรขำคณิตพลวตั เร่ือง กำรด ำเนินกำรเก่ียวกบัทศนิยม 
 2) ใบงำนท่ี 4 กำรบวกทศนิยมหน่ึงต ำแหน่ง (ไม่มีกำรทด)                                             

        5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
        1) หอ้งกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
6.  การวดัและการประเมินผล 
             1)  ประเมินจำกใบงำนท่ี 4 
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ใบงานที ่4 
การบวกทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 

 
 

                       ค  ำสั่ง ใหน้กัเรียนเติมค ำตอบลงในช่องวำ่ง 

1.  

           

        ตอบ………+…………=……………. 

 

2.      

          

         ตอบ ………+…………=……………. 

3. 0.7 
         +   
0.1 
 
 

       

       4.    1.7  

         +  
  
2.2 

 

        5.  3.4 + 1.3      = ……………... 

 

 

ช่ือ...........................................................................ชั้น.................เลขท่ี................. 



แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์                                                                            ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 5 

เร่ือง การบวกทศนิยมไม่เกนิสองต าแหน่ง  (ไม่มีการทด)                                                      เวลา  1  คาบ  

1. สาระส าคัญ 
  การบวกทศนิยม ใชห้ลกัการเดียวกบัการบวกจ านวนนบั โดยน าจ านวนท่ีอยูใ่นหลกัเดียวกนัมาบวกกนั 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    เม่ือก ำหนดโจทยก์ำรบวกทศนิยมไม่เกินสองต ำแหน่งท่ีไม่มีกำรทดให ้สำมำรถหำค ำตอบ และแสดง
วธีิท ำได ้พร้อมทั้งตระหนกัถึงควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบท่ีได ้ 
3. สาระการเรียนรู้ 
    กำรบวกทศนิยมไม่เกินสองต ำแหน่งท่ีไม่มีกำรทด                              
4.  กจิกรรมการเรียนรู้   
     ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูสุ่มถามนกัเรียนเป็นรายบุคคล คนละ 1 ขอ้ เก่ียวกบัทศนิยมสองต าแหน่ง โดยใหน้กัเรียน
ตอบค าถามจากภาพ ดงัน้ี 

 
 
 

 
 
 
 

 
              -  ทศนิยมท่ีไดเ้ป็นทศนิยมก่ีต ำแหน่ง (สองต ำแหน่ง) 
              -  ส่วนท่ีระบำยสีเขียนแทนดว้ยทศนิยมไดอ้ยำ่งไร (0.25) 

2. ครูยกตวัอยำ่งโจทยปั์ญหำ เช่นถำ้นกัเรียนซ้ือยำงลบรำคำอนัละ 1.25 บำท และสมุดรำคำเล่มละ                
5.50 บำท 1 เล่ม นกัเรียนตอ้งจ่ำยเงินทั้งหมดก่ีบำท 
ครูสุ่มถามนกัเรียนเป็นรายบุคคลวำ่ 

- โจทยก์ ำหนดอะไรใหบ้ำ้ง 
- โจทยต์อ้งกำรถำมอะไร 
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- มีวธีิกำรหำค ำตอบไดอ้ยำ่งไร 
เม่ือนกัเรียนตอบค ำถำมแลว้ครูจึงเช่ือมโยงไปถึงกำรบวกทศนิยมไม่เกินสองต ำแหน่งท่ีไม่มีกำรทด 
ขั้นสอน 

1. ครูแบ่งนกัเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน ใหแ้ต่ละกลุ่มช่วยกนัหำค ำตอบ โดยครูก ำหนดโจทยก์ำร 
บวกทศนิยมท่ีมีต ำแหน่งเท่ำกนัใหน้กัเรียนแสดงกำรหำผลบวกโดยใช ้ตำรำงร้อย และส่งตวัแทนออก
แสดงกำรหำผลบวกท่ีหนำ้ชั้นเรียน เช่น ครูถำมนกัเรียนวำ่ จำกประโยคสัญลกัษณ์ 0.35 + 0.54 =  
สำมำรถแสดงกำรหำผลบวกไดจ้ำกตำรำงร้อย คือ    
  
                                              
 
 
 
 
- เขียนการบวกให้อยูใ่นแนวตั้งไดอ้ยา่งไร 

                                                               0.35 
                    + 

                                                               0.54 
 - ขั้นต่อไปตอ้งบวกหลกัใดก่อน (หลกัส่วนสิบ) 

         0.3 5 
                        + 

         0.5 4 
               9 

- ขั้นต่อไปตอ้งบวกหลกัใด (หลกัส่วนร้อย)                     
                                                               0.3 5 

                      + 
                                                               0.5 4 

                                                                                    0.8 9      
     ไดค้  าตอบ คือ 0.35 + 0.54 = 0.89 

2. ครูก าหนดโจทยก์ารบวกทศนิยมเพิ่มเติมให้นกัเรียนช่วยกนัหาค าตอบและตรวจสอบค าตอบท่ี 
ไดว้า่สมเหตุสมผลหรือไม่ เช่น ถามนกัเรียนวา่ค าตอบของ 0.35 + 0.54 ควรมากกวา่หรือนอ้ยกวา่ 1 
เพราะเหตุใด   

  เขียนเป็นประโยคสัญลกัษณ์ไดอ้ยำ่งไร 
       (0.35 + 0.54 = )   
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       โดยจดักิจกรรมดงัน้ี จากโจทย ์0.35 + 0.54  
        0.35  พิจารณาจากรูป  

 
 
 
 

        ครูถามนกัเรียนวา่จากรูปส่วนท่ีระบายสีมีพื้นท่ีประมาณเท่าใดของทั้งหมด ( 1 ใน 3 ของทั้งหมด ) 
        0.54  พิจารณาจากรูป   

 
 
 
 
 

ครูถามนกัเรียนวา่จากรูปส่วนท่ีระบายสีมีพื้นท่ีประมาณเท่าใดของทั้งหมด ( ประมาณคร่ึงหน่ึงของ
ทั้งหมดหรือ 1 ใน 2 ของทั้งหมด )  เม่ือด าเนินการบวกยอ่มไดผ้ลไม่เกิน 1 

3. ครูก าหนดโจทยก์ารบวกทศนิยมเพิ่มเติมโดยสุ่มใหน้กัเรียนช่วยกนัหาค าตอบและใหน้กัเรียน 
ตรวจสอบค าตอบท่ีไดว้า่สมเหตุสมผลหรือไม่ เช่น ค าตอบของ 0.26 + 0.53 ควรมากกวา่ 1 หรือ
นอ้ยกวา่ 1  โดยแสดงภาพให้นกัเรียนดูดงัน้ี 
 0.26 พิจารณาจากรูป   

 
 
 

 
        ครูถามนกัเรียนวา่จากรูป 

- ส่วนท่ีระบายสีมีค่าประมาณใกลเ้คียงคร่ึงหน่ึงของ 1 หรือไม่                                                               
( ใกลเ้คียงคร่ึงหน่ึงของ 1 หรือ 0.5 ) 

- ส่วนท่ีระบายสีสามารถเขียนเป็นทศนิยมไดอ้ยา่งไร (0.26) 
       0.53 พิจารณาจากรูป 
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       ครูถามนกัเรียนวา่จากรูป 
- ส่วนท่ีระบายสีมีค่ามากกวา่หรือนอ้ยกวา่คร่ึงหน่ึงของ 1  ( มากกวา่คร่ึงหน่ึงของ 1 ) 
- ส่วนท่ีระบายสีสามารถเขียนเป็นทศนิยมไดอ้ยา่งไร (0.53) 

 
 
 
 
 
- ค าตอบของ 0.26 + 0.53 ควรมากกวา่ 1 หรือนอ้ยกวา่ 1  (นอ้ยกวา่ 1 ) 
- ค าตอบท่ีไดค้วรมีค่าประมาณใกลเ้คียงจ านวนใด (ควรมีค่าใกลเ้คียง 1) 

 
 
 
 
 

- เม่ือน า 0.26 + 0.53 จะไดค้  าตอบเท่าใด (0.79) 
- เม่ือพิจารณาค าตอบแลว้มีความสมเหตุสมผลหรือไม่ เพราะอะไร (สมเหตุสมผล เพราะค าตอบ

ท่ีไดมี้ค่านอ้ยกวา่ 1 ) 
4. ครูก าหนดโจทยก์ารบวกทศนิยมท่ีมีหลกัหน่วย เช่น 3.35 + 4.54 =  
สามารถแสดงวธีิการหาผลบวกได ้คือ 

                                                                     3.35 
                                                                              + 
                                                                     4.54 
                                                                     7.89 

              ไดค้  าตอบ คือ 0.35 + 0.54 = 7.89 
5. ครูก าหนดโจทยก์ารบวกทศนิยมเพิ่มเติม เช่น 0.5 + 0.34 =  
      ใหพ้ิจารณาท่ี 0.5 วา่สามารถเขียนใหอ้ยูใ่นรูปทศนิยมสองต าแหน่งไดห้รือไม่โดยสังเกตจาก 
       ภาพ ดงัน้ี 

- ครูถามนกัเรียนวา่จากภาพสามารถเขียนเศษส่วนแสดงส่วนท่ีระบายสีไดอ้ยา่งไร (
5

10
 หรือ 

0.5)  
 



 
78 

 

 
 
 
 
 

- จากภาพสามารถเขียนเศษส่วนแสดงส่วนท่ีระบายสีไดอ้ยา่งไร  ( 50
100

 หรือ 0.50)  
- ครูถามนกัเรียนต่อไปวา่ 0.5 สามารถเขียนใหอ้ยูใ่นรูปทศนิยมสองต าแหน่งไดห้รือไม่                          
เพราะเหตุใด (ได ้เพราะ 0.5 หรือ 0.50 คือคร่ึงหน่ึงของจ านวน) 
- สามารถแสดงวธีิการหาผลบวกไดคื้อ 
                                                                     0.50 
                                                                              + 
                                                                     0.34 
                                                                     0.84 

              ไดค้  าตอบ คือ 0.5 + 0.34 = 0.84 
6. ครูใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มสร้างโจทยก์ารบวกทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่งท่ีไม่มีการทด                         

กลุ่มละ 1 ขอ้ แลว้ออกมาน าเสนอหนา้ชั้นเรียนโดยการแสดงภาพใหเ้ห็นและแสดงวธีิการบวกทศนิยม
ไม่เกินสองต าแหน่งท่ีไม่มีการทดในแนวตั้ง 

7. ครูใหน้กัเรียนท าใบงำนท่ี 5 เร่ืองการบวกทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่ง เป็นการบา้นโดยให้ 
นกัเรียนน ามาส่งครูในชัว่โมงต่อไป                                             
    ข้ันสรุป 
      นกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีไดเ้ร่ืองการบวกทศนิยมถึงวธีิหรือขั้นตอนการหาผลบวกทศนิยมไม่
เกินสองต าแหน่งและสามารถน าไปใชป้ระโยชน์ในชีวติประจ าวนัไดอ้ยา่งไร 

5.  ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  ส่ือการเรียนรู้ 

 1) โปรแกรมเรขำคณิตพลวตั เร่ือง กำรด ำเนินกำรเก่ียวกบัทศนิยม 
 2) ใบงำนท่ี 5 กำรบวกทศนิยมไม่เกินสองต ำแหน่ง (ไม่มีกำรทด)                                             

        5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
        1) หอ้งกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
6.  การวดัและการประเมินผล 
             1)  ประเมินจำกใบงำนท่ี 5 
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ใบงานที ่5 
การบวกทศนิยมไม่เกนิสองต าแหน่ง (ไม่มกีารทด) 

 
 

                       ค  ำสั่ง ใหน้กัเรียนเติมตอบค ำตอบลงในช่องวำ่ง 

1.  

           

 

 

          ตอบ ………+…………=……………. 

 

2.      

         

 

 

          ตอบ ………+…………=……………. 

       3.    0.79  

         +   
0.10 
 
 

4.   0.26 + 0.2    = ……………… 

5.  0.26 + 0.32   = ……………... 

 

ช่ือ...........................................................................ชั้น.................เลขท่ี................. 



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์                                                                            ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 5 

เร่ือง การบวกทศนิยมไม่เกนิสองต าแหน่ง (มีการทด)                                                            เวลา  1  คาบ 

1. สาระส าคัญ  
     การบวกทศนิยม ใชห้ลกัการเดียวกบัการบวกจ านวนนบั โดยน าจ านวนท่ีอยูใ่นหลกัเดียวกนัมาบวก
กนัถา้ผลบวกในหลกัใดเป็นสองหลกัใหท้ดจ านวนท่ีครบสิบไปรวมกบัผลบวกของจ านวนในหลกั
ถดัไปทางซา้ยมือ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     เม่ือก าหนดโจทยก์ารบวกทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่งให ้สามารถหาค าตอบ และแสดงวธีิท าได ้
พร้อมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได ้ 
3. สาระการเรียนรู้ 
    การบวกทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่ง (มีการทด)                              
4.  กจิกรรมการเรียนรู้   
     ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูทบทวนการบวกจ านวนนบัท่ีมีการทดให้ เช่น 
           ครูถามนกัเรียนวา่    56 + 74    =  ?  ( 130 ) 

                              97 + 45  =  ?   ( 142 ) 
                              345 + 273  =  ?  ( 618 )         เป็นตน้ 

2. ครูแสดงภาพทศนิยมหน่ึงต าเหน่งโดยใชค้อมพิวเตอร์ ดงัภาพ  
              
          ครูถามนกัเรียนวา่ ส่วนท่ีระบายสีทั้งหมดมีก่ีส่วน (8 ส่วนใน 10 ส่วนของรูป หรือ 8

10
 )  

          เราจะเขียนทศนิยมแทน 8 ส่วนใน 10 ส่วนของรูปไดอ้ยา่งไร ( 0.8 ) 
           0.8 มีค่าเขา้ใกล ้1 หรือไม่ เพราะอะไร (มีค่าเขา้ใกล ้1 เพราะเหลืออีก 2 ส่วนจะครบ 10 ส่วน) 
          ครูใหน้กัเรียนดูภาพแสดงทศนิยมหน่ึงต าเหน่งโดยใชค้อมพิวเตอร์ ดงัภาพ 
 
 
          ครูสุ่มถามนกัเรียนวา่ ส่วนท่ีระบายสีทั้งหมดมีก่ีส่วน (9 ส่วนใน 10 ส่วนของรูป หรือ 9

10
 )  

          เราจะเขียนทศนิยมแทน 9 ส่วนใน 10 ส่วนของรูปไดอ้ยา่งไร ( 0.9 ) 
          0.9 มีค่าเขา้ใกล ้1 หรือไม่ เพราะอะไร (มีค่าเขา้ใกล ้1 เพราะเหลืออีก 1 ส่วนจะครบ 10 ส่วน) 
           ครูสุ่มถามนกัเรียนวา่ ส่วนท่ีระบายสีทั้งสองภาพรวมกนัไดเ้ท่าไร 
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1 

+ 

+ 

0.8 + 0.9 แสดงไดจ้ากส่วนท่ีระบายสีก่ีส่วน (17 ส่วน) 
หากนกัเรียนตอบไดไ้ม่ถูกตอ้งใหค้รูแนะน าวา่เราสามารถน าส่วนท่ีแรเงาในรูปท่ีสองมาใส่ในรูปท่ีหน่ึง 
จะไดส่้วนท่ีระบายสี 17 ส่วน จดัใหม่ไดด้งัน้ี 
                                                                                                                      10

10
 หรือ 1.0 

                                                                                                                      7

10
 หรือ 0.7 

         
         ครูถามนกัเรียนวา่ ส่วนท่ีระบายสีทั้งสองภาพรวมกนัไดก่ี้ส่วน  (17 ส่วน) 
ภาพท่ีครูแสดงดา้นบนมีค่าเขา้ใกล ้ 1 หรือไม่เพราะอะไร  (มีค่าเท่ากบั 1 เพราะสังเกตจากรูปมีค่า  10

10
 

หรือ 1.0) 
ภาพท่ีครูแสดงดา้นล่างมีค่าเขา้ใกล ้1 หรือไม่ เพราะอะไร (0.7 มีค่าใกลเ้คียง  1.0 เพราะ 0.7 มีค่ามากกวา่
คร่ึงหน่ึงของ 1.0) 
ดงันั้นผลบวก คือ   1.0 + 0.7 = 1+ 0.7= 1.7 
ค าตอบท่ีได ้คือ      0.8 + 0.9 = 1.7  มีความสมเหตุสมผลหรือไม่เพราะเหตุใด (สมเหตุสมผล เพราะ
ค าตอบท่ีไดค้วรมากกวา่ 1 แต่ตอ้งนอ้ยกวา่ 2) 
  ขั้นสอน 

1. ครูเขียนประโยคแสดงการบวกบนกระดาน ดงัน้ี 0.8 + 0.9  
        ครูใหน้กัเรียนออกมาแสดงวธีิท าหนา้ชั้นเรียนโดยอาจสุ่มตามเลขท่ีของนกัเรียนเพื่อออกมาแสดง 
       วธีิการหาผลบวกของ 0.8 + 0.9  ในแนวตั้งหนา้ชั้นเรียน ดงัน้ี 

           ขั้นท่ี 1 เขียนจ านวนใหห้ลกัตรงกนัและจุดทศนิยมตรงกนั 
 

 0.8  
 0.9 

                                     ครูถามนกัเรียนวา่ผลลพัธ์จะเป็นเท่าใด 
                        ขั้นท่ี 2 บวกในหลกัส่วนสิบ 

0.8  

0.9 

              .7 
                                     ครูถามนกัเรียนวา่ขั้นตอนต่อไปจะไดค้  าตอบเท่าใด 
 
 

8 + 9 = 17                                                                 

ใส่ 7 ในหลกัส่วนสิบ                                               

แลว้ทด 1 ไปหลกัหน่วย                                   

และเติมจุดทศนิยม 
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+ 

                        ขั้นท่ี 3 บวกในหลกัหน่วย 
 

0.8  
0.9 

             1.7 
ดงันั้นผลลพัธ์จะได ้0.8 + 0.9 = 1.7 
ครูสุ่มใหน้กัเรียนตอบค าถามการบวกทศนิยมท่ีมีการทด เช่น 0.7 + 0.6 ไดผ้ลลพัธ์เท่าใดเป็นตน้ 

2. ครูแสดงภาพทศนิยมสองต าเหน่งโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั ดงัภาพ  
              
 
 
 
 
 
          ครูถามนกัเรียนวา่ ส่วนท่ีระบายสีทั้งหมดมีเท่าไร (27 ส่วนใน 100 ส่วนของรูป หรือ 27

100
 )  

          เราจะเขียนทศนิยมแทน 27 ส่วนใน 100 ส่วนของรูปไดอ้ยา่งไร ( 0.27 ) 
          0.27 มีค่าเขา้ใกล ้1 หรือไม่  (มีค่าไม่เขา้ใกล ้1 เพราะมีค่าเขา้ใกลค้ร่ึงหน่ึงของ 1) 
         0.27 มีค่ามากกวา่หรือนอ้ยกวา่คร่ึงหน่ึงของ 1.00 เพราะอะไร  
        (มีค่านอ้ยกวา่คร่ึงหน่ึงของ 1.00 เพราะ 0.27 มีค่านอ้ยกวา่ 0.50 ซ่ึงเป็นคร่ึงหน่ึงของ 1.00) 
          ครูใหน้กัเรียนดูภาพแสดงทศนิยมสองต าเหน่งโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั ดงัภาพ 
 
 
 
 
 
 
           
          ครูสุ่มถามนกัเรียนวา่ ส่วนท่ีระบายสีทั้งหมดมีเท่าไร (38 ส่วนใน 100 ส่วนของรูป หรือ 38

100
 )  

          เราจะเขียนทศนิยมแทน 38 ส่วนใน 100 ส่วนของรูปไดอ้ยา่งไร ( 0.38 ) 
          0.38 มีค่าเขา้ใกล ้1 หรือไม่ เพราะอะไร (มีค่าไม่เขา้ใกล ้1 เพราะมีค่าเขา้ใกลค้ร่ึงหน่ึงของ 1) 

0 + 0 = 0     ท่ีทดมาอีก 1 รวมเป็น                          

0 + 0 + 1 = 1 ใส่ 1 ในหลกัหน่วย 
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1 

          0.38 มีค่ามากกวา่หรือนอ้ยกวา่คร่ึงหน่ึงของ 1.00 เพราะอะไร  
         (มีค่านอ้ยกวา่คร่ึงหน่ึงของ 1.00 เพราะ 0.38 มีค่านอ้ยกวา่ 0.50 ซ่ึงเป็นคร่ึงหน่ึงของ 1.00) 
ใหน้กัเรียนช่วยกนัตอบค าถาม  ดงัตวัอยา่งน้ี 

- ภาพท่ีระบายสีทั้งสองสีรวมกนัเขียนเป็นประโยคสัญลกัษณ์ไดอ้ยา่งไร  
(0.27 +  0.38  =    ) 

- ภาพท่ีไดจ้ะรวมกนัเป็นเท่าใด ( 65

100
 หรือ 0.65 ) 

- ผลบวกของ 0.27 +  0.38 น่าจะไดค้  าตอบมากกวา่หรือนอ้ยกวา่ 1 เพราะเหตุใด  
(ควรมีค่านอ้ยกวา่ 1 เพราะ 0.27 มีค่านอ้ยกวา่คร่ึงหน่ึงของ 1 ส่วน 0.38 ก็มีค่านอ้ยกวา่
คร่ึงหน่ึงของ 1 เช่นกนั ดงันั้นค าตอบท่ีไดจึ้งไม่น่าจะมีค่าเกิน 1) 
ครูแสดงภาพ ดงัน้ี 

 

 

 

 

 
ครูใหน้กัเรียนทุกคนแสดงการหาผลบวกทศนิยมสองต าแหน่งในแนวตั้งตามขั้นตอน โดยถามนกัเรียน
วา่เราเขียนทศนิยมแทน 27 ส่วนใน 100 ส่วนของรูปไดอ้ยา่งไร ( 0.27 ) 
เราเขียนทศนิยมแทน 38 ส่วนใน 100 ส่วนของรูปไดอ้ยา่งไร ( 0.38 ) 

0.27 
          + 

0.38 
ครูใหน้กัเรียนหาผลลพัธ์วา่จะเป็นเท่าใด เม่ือเสร็จแลว้ให้เปล่ียนกบัเพื่อนเพื่อตรวจค าตอบ ดงัน้ี 
ครูถามนกัเรียนวา่เราจะหาค าตอบอยา่งไร ( บวกหลกัส่วนร้อยก่อนโดย น า 7 + 8 = 15) 

                                                                      0 . 2 7  
                + 

0. 3 8 
                                                               5 
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1 

1 

ขั้นตอนต่อไปจะหาค าตอบอยา่งไร ( บวกหลกัส่วนสิบโดย น า 2 + 3 + 1 = 6) 
 

0 . 2 7  
             + 

0 . 3 8 
                                                           6  5 

ขั้นตอนต่อไปจะหาค าตอบอยา่งไร ( บวกหลกัหน่วยโดย น า 0 + 0 = 0)  
0 . 2 7  

             + 
                                                                      0 . 3 8 

                       ดงันั้นผลบวกของ       0.27 +  0.38  =  0 . 6 5 
3. ครูแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มเพื่อท ากิจกรรมฝึกทกัษะโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั เร่ืองการบวก
ทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่งท่ีมีการทด โดยครูเป็นผูใ้ชส่ื้อมีจอโปรเจคเตอร์หนา้ห้องเรียน ใหน้กัเรียน
แสดงการหาผลบวกทศนิยมลงในสมุดแลว้ส่งตวัแทนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอหนา้หอ้งเรียน                   
กลุ่มละ 1 ขอ้ ตวัอยา่งเช่น  

 
 
 
 
 
 
 

จากภาพ     ครูใหน้กัเรียนออกมาแสดงการหาผลบวกทศนิยมสองต าแหน่งในแนวตั้งหนา้ชั้นเรียน 
 

      1.2  
                     + 

      3.9 
                            ดงันั้นผลบวกของ       0.2  +  3.9 =      5.1 
เม่ือนกัเรียนออกมาแสดงการหาผลบวกทศนิยมสองต าแหน่งในแนวตั้งหนา้ชั้นเรียนครูถาม  
นกัเรียนในชั้นเรียนวา่ค าตอบท่ีไดถู้กตอ้งหรือไม่ แลว้เฉลยค าตอบใหน้กัเรียนตรวจค าตอบ ดงัน้ี 
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1 

 
 

 
 
 
 
 
 
เม่ือนกัเรียนเรียนรู้การบวกทศนิยมหน่ึงต าแหน่งกบัทศนิยมหน่ึงต าแหน่งแลว้ใหน้กัเรียนแสดงการหา
ผลบวกทศนิยมสองต าแหน่งกบัทศนิยมโดยจดักิจกรรม เช่น  
 
 

 
 
  
 
 
 
จากภาพ     ครูใหน้กัเรียนแสดงการหาผลบวกทศนิยมสองต าแหน่งในแนวตั้ง 
 

      10.50  
                     + 

         2.85 
                           ดงันั้นผลบวกของ  10.50 + 2.85    =    13.35 
 
เม่ือนกัเรียนออกมาแสดงการหาผลบวกทศนิยมสองต าแหน่งในแนวตั้งหนา้ชั้นเรียนครูถามนกัเรียนใน
ชั้นเรียนวา่ค าตอบท่ีไดถู้กตอ้งหรือไม่ แลว้เฉลยค าตอบให้นกัเรียนตรวจค าตอบ ดงัน้ี 
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4.    ใหน้กัเรียนท าใบงานท่ี 6 เร่ือง การบวกทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่ง (มีการทด) ซ่ึงครูเป็นผูก้  าหนด
โจทยใ์หโ้ดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั เม่ือนกัเรียนท าใบงานแลว้ใหน้กัเรียนน าส่งครูในชัว่โมง 
ข้ันสรุป 
      ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีได ้ เร่ืองการบวกทศนิยมและวธีิหรือขั้นตอนการหาผลบวก
ทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่งท่ีมีการทด  

5.  ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  ส่ือการเรียนรู้ 

 1) โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั เร่ือง การบวกทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่ง (มีการทด) 
       5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
        1) หอ้งกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
6.  การวดัและการประเมินผล 
              1)  ประเมินจากใบงานท่ี 6  
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ใบงานที ่6 
การบวกทศนิยมไม่เกนิสองต าแหน่ง (มกีารทด) 

 

                       ค  าสั่ง ใหน้กัเรียนเติมค าตอบจากโจทยท่ี์ครูก าหนดโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั    
                                 เร่ืองการบวกทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่งท่ีมีการทด ลงในใบงาน 
                                 ตวัอยา่ง  

 
 
 
 

 
ตอบ  5.5 

              การบวกทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 
1. ……………………… 
2. ……………………… 
3. ……………………… 
4. ……………………… 
5. ……………………… 

             การบวกทศนิยมสองต าแหน่ง 
6. ……………………… 
7. ……………………… 
8. ……………………… 
9. ……………………… 
10. ……………………… 

 
 

ช่ือ........................................................................................................ชั้น.................เลขท่ี................. 



กล่องท่ี 1 กล่องท่ี 2 

กล่องท่ี 1 กล่องท่ี 2 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่7 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์                                                                          ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 5 

เร่ือง การลบทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง (ไม่มีการยมื)                                                                 เวลา  1  คาบ 

 

1. สาระส าคัญ  
     การลบทศนิยม ใชห้ลกัการเดียวกนักบัการลบจ านวนนบั คือ ใหน้ าจ  านวนท่ีอยูใ่นหลกัเดียวกนัมา 
ลบกนั  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 เม่ือก ำหนดโจทยก์ำรลบทศนิยมไม่เกินสองต ำแหน่งท่ีไม่มีกำรยมืให ้สำมำรถหำค ำตอบ และแสดง

วธีิท ำได ้พร้อมทั้งตระหนกัถึงควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบท่ีได ้  

3. สาระการเรียนรู้ 
    กำรลบทศนิยมไม่เกินสองต ำแหน่ง (ไม่มีกำรยมื)                              
4.  กจิกรรมการเรียนรู้   
     ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูทบทวนขั้นตอนการลบจ านวนนบั (แบบไม่มีการยมื) 
เช่น มีไข่อยูใ่นกล่องท่ี 1 จ านวน 15 ฟอง ตอ้งการยา้ยไปใส่กล่องใบท่ี 2 จ านวน 3 ฟอง จะเหลือ
ไข่ในกล่องท่ี 1 จ  านวนก่ีฟอง ( 12 ฟอง ) 
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ครูใหน้กัเรียนแสดงวธีิการลบโดยวธีิการตั้งลบ 
15 

        - 
 3 
12 

 
ขั้นสอน 
1.  ครูแสดงรูปโดยใชค้อมพิวเตอร์ ดงัน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
   ครูแสดงภำพท่ี 1 แลว้สุ่มถำมนกัเรียนวำ่ 
             -   จำกภำพ ส่วนท่ีแบ่งเท่ำ ๆ กนั มีทั้งหมดก่ีส่วน (10  ส่วน) 

 ครูแสดงภำพท่ี 2 แลว้สุ่มถำมนกัเรียนวำ่ 
             -   ส่วนท่ีระบำยสีเป็นก่ีส่วนของทั้งหมด (9 ส่วนใน 10 ส่วน)  
             -   ส่วนท่ีระบำยสีเขียนแทนดว้ยทศนิยมไดอ้ยำ่งไร (0.9)   
   ครูแสดงภำพท่ี 3 แลว้สุ่มใหน้กัเรียนออกมำแสดงกำรลบออก 0.3 จำก 0.9โดยใชก้ำรเล่ือนรูป    
ส่ีเหล่ียมท่ีแสดงส่วนละ 0.1  ออกจำกส่วนท่ีแสดง 0.9 จำกภำพท่ี 3 จะไดภ้ำพท่ีแสดงวำ่  0.9 – 0.3     
จะไดผ้ลลพัธ์เท่ำใดดงัภำพท่ี 3 ครูถำมนกัเรียนวำ่เหลือก่ีส่วน (6 ส่วน) และเขียนแทนดว้ยทศนิยม
อยำ่งไร (0.6) 
   ดงันั้น 0.9 – 0.3 มีค่ำเท่ำกบัเท่ำไร (0.6)  
2. ครูใหน้กัเรียนหำผลลบทศนิยมหน่ึงต ำแหน่งท่ีไม่มีกำรกระจำย โดยใชส่ื้อทศนิยมแสนสนุก เร่ือง 
กำรลบทศนิยมหน่ึงต ำแหน่ง ซ่ึงส่ือทศนิยมมี 2 ส่วน คือส่วนท่ีเป็นตำรำงท่ีแบ่งเป็น 10  ช่องเท่ำ ๆ กนั 
ดำ้นบนเป็นส่วนท่ีน ำรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัสใส่แทนทศนิยมตวัตั้ง ดำ้นล่ำงเป็นส่วนท่ีน ำรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัส
จำกดำ้นบนออก และรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัสท่ีสำมำรถเคล่ือนท่ีได ้ 
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โดยรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัส 1 รูป แทน 1 ส่วนจำก 10 ส่วน  ดงัรูป 
 

 
 
แลว้ใหน้กัเรียนออกมำใชส่ื้อเช่นถำมนกัเรียนวำ่ 0.8 – 0.3 มีค่ำเท่ำใด ครูสุ่มนกัเรียนออกมำเล่ือนรูป

ส่ีเหล่ียมใส่ไปในช่องท่ีก ำหนดเพื่อใหไ้ดรู้ปแสดงทศนิยม 0.8 และใหน้กัเรียนอีกคนหน่ึงออกมำแสดง

กำรลบออก 0.3 โดยใชส่ื้อทศนิยมแสนสนุก ดงัรูป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                      

        ครูถามนกัเรียนวา่เหลือส่วนท่ีระบายสีก่ีส่วน (5 ส่วน) และใหเ้ขียนแทนดว้ยทศนิยม (0.5)  
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ดงันั้น 0.8 - 0.3 มีค่าเท่ากบัเท่าไร (0.5) โดยมีส่ือทศนิยมแสนสนุกในการอธิบายแลว้ใหน้กัเรียน 
หำค ำตอบของ 0.8 – 0.3 ในแนวตั้งวำ่ควรเขียนตำมขั้นตอนอยำ่งไร ดงัน้ี 
 
ขั้นท่ี 1 ตั้งหลกัและจุดทศนิยมใหต้รงกนัดงัน้ี 

0.8 
          - 

0.3 
 

ขั้นท่ี 2 ลบจ ำนวนท่ีอยูใ่นหลกัเดียวกนั และใส่จุดทศนิยมใหต้รงกบัต ำแหน่งเดิม ดงัน้ี 
 

0 . 8 
           - 

0 . 3 
0 . 5 

 
       ครูใหน้กัเรียนท ำกิจกรรมกำรลบทศนิยมหน่ึงต ำแหน่งโดยสุ่มนกัเรียนออกมำแสดงกำรหำผลลบ
หนำ้ชั้นเรียนแลว้ให้นกัเรียนท่ีร่วมชั้นเรียนแสดงวธีิกำรคิดลงในสมุด เช่น 0.4 – 0.2, 0.5 – 0.3, 0.7 – 0.2   
เป็นตน้ เม่ือท ำเสร็จใหน้กัเรียนสลบัสมุดกบัเพื่อนร่วมชั้นเพื่อตรวจควำมถูกตอ้ง เช่น 0.4 – 0.2 =            
นกัเรียนตอ้งแสดงกำรหำค ำตอบได ้ดงัน้ี 

 
 

 
 
หำค ำตอบของ 0.4 – 0.2  ในแนวตั้งดงัน้ี 
ขั้นท่ี 1 ตั้งหลกัและจุดทศนิยมใหต้รงกนัดงัน้ี 

0.4 
          - 

0.2 
ขั้นท่ี 2 ลบจ ำนวนท่ีอยูใ่นหลกัเดียวกนั และใส่จุดทศนิยมใหต้รงกบัต ำแหน่งเดิม ดงัน้ี 

0 . 4 
           - 

0 . 2 
0 . 2 
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2. ครูใหน้กัเรียนแสดงกำรลบทศนิยมโดยใชว้ธีิตั้งหลกัและจุดทศนิยมใหต้รงกนัแลว้ลบกนัเหมือนกำร
ลบจ ำนวนนบั ดงัน้ี 
ใหน้กัเรียนหำค ำตอบของ 0.9 – 0.3 =  
จำกนั้นใหน้กัเรียนแสดงวธีิลบทศนิยมในแนวตั้งวำ่ควรเขียนตำมขั้นตอนอยำ่งไร ดงัน้ี 
ขั้นท่ี 1 ตั้งหลกัและจุดทศนิยมใหต้รงกนัดงัน้ี 

0.9 
          - 

0.3 
ขั้นท่ี 2 ลบจ ำนวนท่ีอยูใ่นหลกัเดียวกนั และใส่จุดทศนิยมใหต้รงกบัต ำแหน่งเดิม ดงัน้ี 

0 . 9 
           - 

0 . 3 
0 . 6 

             ครูถำมนกัเรียนวำ่จำกตวัอยำ่งขำ้งตน้มีหลกักำรหำผลลบของทศนิยมอยำ่งไร (ตอ้งตั้งหลกัและ
จุดทศนิยมใหต้รงกนั อำศยัหลกักำรของกำรลบจ ำนวนนบั คือลบจ ำนวนท่ีอยูห่ลกัเดียวกนัจำกนั้นจึงใส่
จุดทศนิยมท่ีผลลพัธ์ใหต้รงกบัจุดของตวัตั้งและตวัลบ) 
             ในกำรหำผลลบ ครูจะเนน้ใหน้กัเรียนไดต้ระหนกัถึงควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบ เช่น กำรหำ
ค ำตอบของ 5.7 – 3.4  โดยถำมนกัเรียนวำ่  5.7 มีค่ำใกลจ้  ำนวนเตม็ใด (6) 
3.4  มีค่ำใกลจ้  ำนวนเตม็ใด (3) และ 0.7 และ 0.4 ค่ำใดมีค่ำมำกกวำ่กนั (0.7 มีค่ามากกว่า) 
 ดงันั้นค ำตอบท่ีไดค้วรมำกกวำ่ 2 แต่ไม่ถึง 3 ถำ้ค ำตอบท่ีไดน้อ้ยกวำ่ 2 หรือมำกกวำ่ 3 แสดงวำ่ค ำตอบ
ไม่สมเหตุสมผล 
4.  ครูถามนกัเรียน เร่ืองการแสดงวธีิการลบทศนิยม โดยวิธีตั้งหลกัลบวา่ควรเขียนอยา่งไร จนได้
ขอ้สรุป ดงัน้ี 

- ขั้นท่ี 1  ตั้งหลกัและจุดทศนิยมใหต้รงกนั 
  - ขั้นท่ี 2  ลบจ านวนท่ีอยูใ่นหลกัเดียวกนั และใส่จุดทศนิยมใหต้รงกบัต าแหน่งเดิม 

      ครูถามนกัเรียนวา่ในการหาผลลบของทศนิยมโดยวธีิตั้งหลกัและจุดทศนิยมใหต้รงกนั อาศยั
หลกัการของการลบจ านวนนบัอยา่งไร (ลบจ ำนวนท่ีอยู่หลักเดียวกัน จำกนั้นจึงใส่จุดทศนิยมท่ีผลลัพธ์
ให้ตรงกับจุดทศนิยมของตัวตั้งและตัวลบ) 
5.  ครูสุ่มนกัเรียนออกมำแสดงกำรหำผลลบทศนิยมหน่ึงต ำแหน่งหนำ้ชั้นเรียนแลว้ให้นกัเรียนท่ีร่วมชั้น
เรียนตรวจสอบวำ่ถูกตอ้งหรือไม่ และใหน้กัเรียนทุกคนแสดงวธีิกำรคิดโจทยท่ี์ก ำหนดข้ึนมำใหม่ลงใน
สมุดเพื่อตรวจสอบควำมเขำ้ใจ เช่น 0.8 – 0.4, 0.5 – 0.3, 0.9 – 0.4   เป็นตน้ โดยจดักิจกิจกรรม ดงัน้ี 
ใหน้กัเรียนแสดงวธีิลบทศนิยมโดยเขียนในแนวตั้งวำ่ควรเขียนอยำ่งไร ดงัน้ี 
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ขั้นท่ี 1 ตั้งหลกัและจุดทศนิยมใหต้รงกนัดงัน้ี 
0.5 

          - 
0.3 

ขั้นท่ี 2 ลบจ ำนวนท่ีอยูใ่นหลกัเดียวกนั และใส่จุดทศนิยมใหต้รงกบัต ำแหน่งเดิม ดงัน้ี 
0.5 

          - 
0.3 
0.2 

6.  ครูใหน้กัเรียนท าการบา้นในใบงานท่ี 7 การลบทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง (ไม่มีการยมื)                                   
โดยส่งในตน้ชัว่โมงต่อไป 
ข้ันสรุป 
      ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีได ้เร่ืองการลบทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่ง  
  5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  ส่ือการเรียนรู้ 

 1) โปรแกรมเรขำคณิตพลวตั เร่ือง กำรด ำเนินกำรเก่ียวกบักำรลบทศนิยม 
 2)  ใบงำนท่ี 7 กำรลบทศนิยมหน่ึงต ำแหน่ง (ไม่มีกำรยมื) 

   5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
        1) หอ้งกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
6.  การวดัและการประเมินผล 
        1) ประเมินจำกใบงำนท่ี 7 
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ใบงานท่ี 7  เร่ือง การลบทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง (ไม่มกีารยมื) 

 

ค าช้ีแจง ขอ้ท่ี 1-3ใหน้กัเรียนหำผลลบทศนิยมท่ีก ำหนดโดยระบำยสีแสดงกำรลบใหแ้ลว้เติม
ค ำตอบลงในช่องวำ่ง ขอ้ท่ี 4-5 ใหน้กัเรียนแสดงวธีิกำรหำผลลบ 

                        1)  0.3  – 0.1   

 

                                           0.3  – 0.1  =  .............................. 

                        2)  0.8  – 0.4   

 

                                           0.8  – 0.4  =  .............................. 

                        3)  0.9  – 0.2  =   

 

                                           0.9  – 0.2  =  .............................. 
                                4)  0.7  – 0.3        
                                                                                0.7 

        - 
0.3 

 
                                 5)  0.6  – 0.5        
                                                                                0.6 

        - 
0.5 

 
 

ช่ือ............................................................................ช้ัน..............เลขที.่..............  



 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่8 

  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์                                                                                   ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 5 

  เร่ือง การลบทศนิยมไม่เกนิสองต าแหน่ง (ไม่มีการยมื)                                                                 เวลา  1  คาบ 

1. สาระส าคัญ  
     การลบทศนิยม ใหน้ าจ  านวนท่ีอยูใ่นหลกัเดียวกนัมาลบกนั ดว้ยวธีิเดียวกนักบัการลบจ านวนนบั โดยจ านวน
ท่ีอยูใ่นหลกัเดียวกนัจะตอ้งตรงกนัและจุดทศนิยมจะตอ้งตรงกนัดว้ย 
2.   จุดประสงค์การเรียนรู้ 
      เม่ือก ำหนดโจทยก์ำรลบทศนิยมไม่เกินสองต ำแหน่ง สำมำรถหำผลลบ พร้อมทั้งตระหนกัถึงควำม
สมเหตุสมผลของผลลบท่ีได ้และแสดงวธีิหำผลลบได ้
3.   สาระการเรียนรู้ 
      กำรลบทศนิยมไม่เกินสองต ำแหน่ง (ไม่มีกำรยมื) 
4.  กจิกรรมการเรียนรู้   
     ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ทบทวนจ านวนนบัโดยครูสุ่มถำมนกัเรียนเป็นรำยบุคคล เช่น 
        13 – 2 =  
        250 – 120 =  
        455 – 225 =      

เม่ือนกัเรียนท่ีครูสุ่มถำมตอบค ำถำมแลว้ ครูจึงสุ่มถำมนกัเรียนอีกหน่ึงคนเพื่อตรวจสอบค ำตอบวำ่ถูกตอ้ง 
     หรือไม่ เป็นตน้ 

2. ครูสุ่มถำมนกัเรียนเป็นรำยบุคคล วำ่ถำ้นกัเรียนหนกั 45.55 กิโลกรัม แลว้เพื่อนหนกั 45.25 กิโลกรัม 
ยำกทรำบวำ่ใครหนกักวำ่กนัและหนกักวำ่กนัเท่ำใด โดยใหอ้อกมำแสดงวธีิกำรหำค ำตอบหนำ้ชั้นเรียน
แลว้ใหน้กัเรียนในชั้นเรียนช่วยกนัตรวจสอบค ำตอบวำ่ถูกตอ้งหรือไม่เพรำะเหตุใด ครูถำมนกัเรียนวำ่
ส่ิงท่ีโจทยก์ ำหนด มีส่ิงใดบำ้ง เช่น 

- โจทยก์ ำหนดอะไรใหบ้ำ้ง 
- โจทยถ์ำมอะไร 
- นกัเรียนสำมำรถหำค ำตอบไดอ้ยำ่งไร 
- นกัเรียนจะไดผ้ลลพัธ์เท่ำใด 
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         ขั้นสอน                            
1. ครูใหน้กัเรียนแสดงผลลบทศนิยมโดยใชว้ธีิตั้งหลกัและจุดทศนิยมใหต้รงกนัแลว้ลบกนัเหมือนกำร 

         ลบจ ำนวนนบั ดงัน้ี 
         ใหน้กัเรียนหำค ำตอบของ 45.55 – 45.25 โดยครูสุ่มถำมนกัเรียนวำ่จำกท่ีโจทยก์ ำหนดใหน้กัเรียนสำมำรถ    
          เขียนแสดงกำรลบทศนิยมไดอ้ยำ่งไร เม่ือเขำ้ใจแลว้จึงแสดงวธีิกำรหำค ำตอบโดยตั้งหลกัและจุดทศนิยม  
         ใหต้รงกนัดงัน้ี                                                     45.55 

              - 
45.25        

2. ครูใหน้กัเรียนพิจำรณำจ ำนวนนบัหนำ้จุดทศนิยมก่อน คือ 45 – 45 = 0 แลว้ครูแสดงรูปส่ีเหล่ียมมุมฉำกท่ี 
         แบ่งเป็น 100 ส่วนเท่ำ ๆ กนัสองรูป โดยใชโ้ปรแกรมเรขำคณิตพลวตั ดงัภำพ 

 
 
 
 
 
 

                ครูถำมนกัเรียนโดยใชค้  ำถำมดงัน้ี 
- แต่ละภำพมีส่วนท่ีระบำยสีก่ีส่วน 
- เขียนเป็นทศนิยมไดอ้ยำ่งไร 
- ภำพใดมีค่ำมำกกวำ่กนั 

                 จำกนั้นครูแสดงภำพเพื่อปรียบเทียบวำ่มีส่วนท่ีมำกกวำ่กนัเท่ำใด โดยสังเกตจำกส่วนท่ีเหลือดงัภำพ 
 
 
 
 

 
 
 

ครูถำมนกัเรียนโดยใชค้  ำถำมดงัน้ี 
- เม่ือเปรียบเทียบกนัแลว้มีส่วนท่ีต่ำงกนัก่ีส่วน 

 



 
97 

 

- สำมำรถเขียนเป็นทศนิยมไดอ้ยำ่งไร 
จำกโจทยท่ี์ก ำหนดใหน้กัเรียน นกัเรียนคิดวำ่จะมีขั้นตอนกำรหำผลลพัธ์อยำ่งไร โดยใชห้ลกักำร 

             เดียวกบักำรลบจ ำนวนนบั ดงัน้ี 
ขั้นท่ี 1 เขียนจ ำนวนใหห้ลกัตรงกนัและจุดทศนิยมตรงกนั 

                                                                                      45.55 
                - 

45.25        
              ขั้นท่ี 2 ลบในหลกัส่วนร้อย 

                                                                        45.5 5  
    - 

                                                                         45.2 5 
             0 

              ขั้นท่ี 3 ลบในหลกัส่วนสิบ 
                                                                        45.5 5  

           - 
                                                                        45.2 5 

      .3 0 
              ขั้นท่ี 4 ลบในหลกัหน่วย 

                                                                        45.5 5  
           - 

                                                                        45.2 5 
       0.3 0 

              ขั้นท่ี 5 ลบในหลกัสิบ 
                                                                        45.5 5  

           - 
                                                                        45.2 5 

    00.3 0 
                                                                           ดงันั้น 45.55 – 45.25  = 0.30         

3. ครูใหน้กัเรียนแสดงวธีิการหาผลลบเพิ่มเติมอีก 2 – 3 ขอ้ โดยท าตามขั้นตอนดงัขอ้สอง 
      เช่น 2.48 – 1.32, 13.45 – 2.13, 45.55 – 32.45 เป็นตน้ 

4.  ใหน้กัเรียนท ากิจกรรมการลบทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่งท่ีไม่มีการยมืโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิต 
         พลวตั ซ่ึงมีวธีิการใชง้าน ดงัน้ี 

-   ครูกดปุ่มก าหนดโจทย ์
- ครูจะกดปุ่มรถบรรทุก เพื่อใหร้ถบรรทุกแล่นผา่น 1 รอบ ถือวา่หมดเวลา 
- ใหน้กัเรียนหาค าตอบจากโจทยท่ี์ครูก าหนด 
- เม่ือหมดเวลาครูกดเฉลยแลว้ใหน้กัเรียนตรวจสอบค าตอบ 
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              ครูใหน้กัเรียนหาค าตอบแลว้ตอบแข่งขนักนั หากใครไดค้ะแนนมากกวา่เป็นผูช้นะ ดงัภาพ 
 
 
  
 
 
 
 

หลงัจากนั้นครูให้นกัเรียนท าใบงานท่ี 8 เร่ืองการลบทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่งท่ีไม่มีการยมื ดงัน้ี 
          เม่ือนกัเรียนเขา้ใจการใชส่ื้อแลว้ครูใหน้กัเรียนท าใบงานท่ี 8 โดยครูเป็นผูก้  าหนดโจทยห์นา้ชั้นเรียน เม่ือ  
          เสร็จแลว้ให้นกัเรียนจบัคู่เปล่ียนใบงานกนัแลว้ตรวจค าตอบ 

5. ใหน้กัเรียนท าการบา้นเร่ืองการลบทศนิยมไม่สองเกินต าแหน่งท่ีไม่มีการยมืในหนงัสือเรียน 
         หนา้ 250 - 251 
     ข้ันสรุป 
         ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีได ้เร่ืองการลบทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่งท่ีไม่มีการยมืและวธีิหรือ 
    ขั้นตอนการลบทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่งท่ีไม่มีการยืม 

5.  ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  ส่ือการเรียนรู้ 

 1) โปรแกรมเรขำคณิตพลวตั เร่ือง การลบทศนิยมไม่เกินต าแหน่งท่ีไม่มีการยมื 
 2) ใบงำนท่ี 8  

        5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
        1) หอ้งกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
6.  การวดัและการประเมินผล 
              1) ประเมินจำกใบงำนท่ี 8 
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ใบงานที ่8 
                                                    การลบทศนิยมไม่เกนิสองต าแหน่ง (ไม่มีการยมื)  
 
                       ค  ำสั่ง ใหน้กัเรียนเติมโจทยจ์ำกโจทยท่ี์ครูก ำหนดให ้โดยใชโ้ปรแกรมเรขำคณิตพลวตัแลว้ 
                                  เติมค ำตอบ เร่ืองกำรลบทศนิยมไม่เกินสองต ำแหน่ง (ไม่มีกำรยมื) ลงในใบงำน 
                                 ตวัอยำ่ง  

 
 
 
 

โจทย ์6.77 – 0.13  ตอบ 6.64   
              การลบทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 

1. ………………………ตอบ ………………….. 
2. ………………………ตอบ ………………….. 
3. ………………………ตอบ ………………….. 
4. ………………………ตอบ ………………….. 
5. ………………………ตอบ ………………….. 
6. ………………………ตอบ ………………….. 
7. ………………………ตอบ ………………….. 
8. ………………………ตอบ ………………….. 
9. ………………………ตอบ ………………….. 
10. ………………………ตอบ ………………….. 

 
 
 
 

ช่ือ........................................................................................................ชั้น.................เลขท่ี................. 



 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่9 

   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์                                                                             ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 5 

   เร่ือง การลบทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง (มีการกระจาย)                                                                 เวลา  1  คาบ 

1. สาระส าคัญ  
     การลบทศนิยม ใหน้ าจ  านวนท่ีอยูใ่นหลกัเดียวกนัมาลบกนั ถา้ตวัเลขในหลกัใดของตวัตั้งนอ้ยกวา่ตวัเลขใน 
หลกันั้นของตวัลบ จะตอ้งกระจายตวัตั้งจากหลกัท่ีอยูถ่ดัไปทางซา้ยมือมารวมกบัจ านวนในหลกันั้น 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 เม่ือก ำหนดโจทยก์ำรลบทศนิยมหน่ึงต ำแหน่ง สำมำรถหำค ำตอบ และแสดงวธีิท ำได ้พร้อมทั้งตระหนกัถึง

ควำมสมเหตุสมผลของค ำตอบท่ีได ้  

3.  สาระการเรียนรู้ 
     กำรลบทศนิยมหน่ึงต ำแหน่ง (มีกำรกระจำย)                              
4.  กจิกรรมการเรียนรู้   
     ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ทบทวนจ านวนนบัท่ีมีการกระจายโดยสุ่มถำมนกัเรียนเป็นรำยบุคคล เช่น 
        13 – 5 =  
        26 – 18 =  
        405 – 277 =      

เม่ือนกัเรียนท่ีครูสุ่มถำม แลว้ตอบค ำถำมเรียบร้อยแลว้ ครูจึงสุ่มถำมนกัเรียนอีกหน่ึงคนเพื่อตรวจสอบค ำตอบ 
วำ่ถูกตอ้งหรือไม่ เป็นตน้                                    

2. ครูแสดงรูปส่ีเหล่ียมมุมฉำกท่ีแบ่งเป็น 10 ส่วนเท่ำ ๆ กนัสองรูป โดยใชโ้ปรแกรมเรขำคณิตพลวตั  
ดงัน้ี 

 
 
 

3. ครูน ำรูปส่ีเหล่ียมท่ีมีสีใส่ลงไป 13 ส่วน 
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13 

13 0 

             ครูถำมนกัเรียนโดยใชค้  ำถำมดงัน้ี 
- มีส่วนท่ีระบำยสีก่ีส่วน 
- เขียนเป็นเศษส่วนไดอ้ยำ่งไร 
- สำมำรถเขียนเป็นทศนิยมไดอ้ยำ่งไร 

4. ใหน้กัเรียนส่งตวัแทนมำแสดงกำรลำกออก 0.5 ส่วน ดงัภำพ 
 
 
 
 
 

ครูถำมนกัเรียนโดยใชค้  ำถำมดงัน้ี 
- มีส่วนท่ีระบำยสีท่ีนกัเรียนแสดงกำรลำกออกก่ีส่วนและจะเหลือก่ีส่วน 
- สำมำรถเขียนเป็นประโยคสัญลกัษณ์ไดอ้ยำ่งไร 

        ขั้นสอน 
1.  ครูใหน้กัเรียนตอบโดยแสดงวธีิการหาผลลบของ 1.3 – 0.5 = 0.8 โดยการตั้งหลกัและจุดทศนิยมให้

ตรงกนัแลว้ลบกนัเหมือนการลบจ านวนนบั โดยใชว้ธีิการถามตอบดงัน้ี 
- จำกโจทยท่ี์ก ำหนดให ้นกัเรียนคิดวำ่จะมีขั้นตอนกำรหำผลลพัธ์อยำ่งไร โดยใชห้ลกักำรเดียวกบักำร
ลบจ ำนวนนบั 
ขั้นท่ี 1 เขียนจ ำนวนใหห้ลกัตรงกนัและจุดทศนิยมตรงกนั 

1.3  
           - 

0.5 
              ขั้นท่ี 2 ลบในหลกัส่วนสิบ 

1 . 3  
           - 

0 . 5 
                 .8 

          
              ขั้นท่ี 3 ลบในหลกัหน่วย 

1 . 3  
           - 

0 . 5 
             0 . 8 

                                                                           ดงันั้น 1.3 – 0.5 = 0.8    
      

ตวัตั้งนอ้ยกวำ่ตวัลบจึงตอ้งกระจำยจำก

หลกัทำงซำ้ยมำ 1 ได ้10 ในหลกัส่วนสิบ 

รวมกบัท่ีมีอยู ่3 เป็น 13  ได ้   13 – 5 = 8  

เขียน 8 ในหลกัส่วนสิบและเติมจุดทศนิยม 

0 – 0 = 0     เขียน 0 ในหลกัหน่วย 
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       2.   ครูเนน้ใหน้กัเรียนไดต้ระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ เช่น 1.3 – 0.5 = 0.8  ครูถามวา่เน่ืองจาก  
       ในหลกัหน่วย 1 – 0 = 1 แต่ในหลกัส่วนสิบตวัตั้งนอ้ยกวา่ตวัลบ  จึงตอ้งมีการกระจายตวัตั้งจากหลกัหน่วย   
        มาหลกัส่วนสิบ ดงันั้นผลลบควรนอ้ยกวา่ 1 

  3.  ครูใหน้กัเรียนช่วยกนัก ำหนดโจทยก์ำรลบทศนิยมหน่ึงต ำแหน่งท่ีมีกำรกระจำยโดยสุ่มใหน้กัเรียนแสดง 
       วธีิท ำบนกระดำน แลว้ใหน้กัเรียนในชั้นเรียนตรวจสอบค ำตอบวำ่ถูกตอ้งหรือไม่ เพรำะเหตุใด เช่น 

               1.6 – 0.8 =  
               4.5 – 2.7 =  

        4. ใหน้กัเรียนท ากิจกรรมการลบทศนิยมหน่ึงต าแหน่งท่ีมีการกระจายโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 
        ดงัภาพ 
 
 
  

 
                

 
 
 ครูอธิบายการท าใบงานท่ี 9 เร่ืองการลบทศนิยมหน่ึงต าแหน่งท่ีมีการกระจาย ดงัน้ี 

- ครูกดปุ่มก าหนดโจทย ์
- ครูจะกดปุ่มรถบรรทุกเพื่อให้รถบรรทุกแล่นผา่น 1 รอบ ถือวา่หมดเวลา 
- ใหน้กัเรียนหาค าตอบจากโจทยท่ี์ครูก าหนด 
- เม่ือหมดเวลาครูกดเฉลยแลว้ใหน้กัเรียนตรวจสอบค าตอบ 

  เม่ือนกัเรียนเขา้ใจการใชส่ื้อแลว้ครูใหน้กัเรียนท าใบงานท่ี 9 โดยครูเป็นผูก้ดก าหนดโจทยห์นา้ชั้น 
   เรียนเม่ือเสร็จแลว้ให้นกัเรียนจบัคู่เปล่ียนใบงานกนัตรวจค าตอบ 

5. ใหน้กัเรียนท าการบา้นการลบทศนิยมหน่ึงต าแหน่งท่ีมีการกระจายในหนงัสือเรียน 
       ข้ันสรุป 
                 นกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีได ้และวธีิหรือขั้นตอนการหาผลลบทศนิยมหน่ึงต าแหน่งท่ีมีการ  
        กระจาย วา่การลบทศนิยมใหน้ าจ  านวนท่ีอยูใ่นหลกัเดียวกนัมาลบกนั ถา้ตวัเลขในหลกัใดของตวัตั้ง 
        นอ้ยกวา่ตวัเลขในหลกันั้นของตวัลบ จะตอ้งกระจายตวัตั้งจากหลกัท่ีอยูถ่ดัไปทางซา้ยมือมารวมกบั 
        จ  านวนในหลกันั้น 
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         5.  ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
       5.1  ส่ือการเรียนรู้ 

     1) โปรแกรมเรขำคณิตพลวตั เร่ืองกำรลบทศนิยมหน่ึงต ำแหน่ง (มีกำรกระจำย) 
     2) ใบงำนท่ี 9 เร่ืองกำรลบทศนิยมหน่ึงต ำแหน่ง (มีกำรกระจำย) 

             5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
            1)  หอ้งกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
           6.  การวดัและการประเมินผล 
              1) ประเมินจำกใบงำนท่ี 9  
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ใบงานที ่9 
การลบทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง (มีการกระจาย) 

                       ค  ำสั่ง ใหน้กัเรียนเติมโจทยจ์ำกโจทยท่ี์ครูก ำหนดให ้โดยใชโ้ปรแกรมเรขำคณิตพลวตัแลว้เติม 
                                  ค  ำตอบเร่ืองกำรลบทศนิยมหน่ึงต ำแหน่ง (มีกำรกระจำย) ลงในใบงำน 
                                  ตวัอยำ่ง  

 
 
 
 

โจทย ์9.5 – 3.7 ตอบ 5.8   
              การลบทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 

1. ………………………ตอบ …………………. 
2. ………………………ตอบ …………………. 
3. ………………………ตอบ …………………. 
4. ………………………ตอบ …………………. 
5. ………………………ตอบ …………………. 
6. ………………………ตอบ …………………. 
7. ………………………ตอบ …………………. 
8. ………………………ตอบ …………………. 
9. ………………………ตอบ …………………. 
10. ………………………ตอบ …………………. 

 
 
 
 

ช่ือ........................................................................................................ชั้น.................เลขท่ี................. 



แผนการจัดการเรียนรู้ที ่10 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์                                                                            ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 5 

เร่ือง การลบทศนิยมไม่เกนิสองต าแหน่ง (มีการกระจาย)                                                      เวลา  1  คาบ 

 

1. สาระส าคัญ  
     การลบทศนิยม ใหน้ าจ  านวนท่ีอยูใ่นหลกัเดียวกนัมาลบกนั ถา้ตวัเลขในหลกัใดของตวัตั้งนอ้ยกวา่
ตวัเลขในหลกันั้นของตวัลบ จะตอ้งกระจายตวัตั้งจากหลกัท่ีอยูถ่ดัไปทางซา้ยมือมารวมกบัจ านวนใน
หลกันั้น 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  เม่ือก าหนดโจทยก์ารลบทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่งท่ีมีการกระจาย สามารถหาค าตอบ และแสดง
วธีิท าได ้พร้อมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได ้  
3. สาระการเรียนรู้ 
      การลบทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่ง (มีการกระจาย)                              
4.  กจิกรรมการเรียนรู้   
          ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูสุ่มถามนกัเรียนเป็นรายบุคคล วา่หากวนัน้ีนกัเรียนน าดินสอมาขายต่อใหเ้พื่อนราคาแท่งละ 
2.50  บาท แต่นกัเรียนซ้ือมา  4 บาท นกัเรียนจะขาดทุนก่ีบาท โดยให้ออกมาแสดงวธีิการหาค าตอบหนา้
ชั้นเรียนแลว้ใหน้กัเรียนในชั้นเรียนช่วยกนัตรวจสอบค าตอบวา่ถูกตอ้งหรือไม่เพราะเหตุใด 
ครูถามนกัเรียนวา่ส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดส่ิงใดบา้ง เช่น 

- โจทยถ์ามอะไร 
- นกัเรียนสามารถหาค าตอบไดอ้ยา่งไร 
- นกัเรียนจะขาดทุนเท่าใด 

       ครูใหน้กัเรียนแสดงผลลบทศนิยมโดยใชว้ธีิตั้งหลกัและจุดทศนิยมใหต้รงกนัแลว้ลบกนัเหมือนการ
ลบจ านวนนบั ดงัน้ี 
ใหน้กัเรียนหาค าตอบของ 4 – 2.50  =  

- ครูสุ่มถามนกัเรียนวา่จากท่ีโจทยก์ าหนดใหน้กัเรียนสามารถเขียนแสดงการลบทศนิยมได ้
อยา่งไร  
เน่ืองจาก 4 ไม่มีต าแหน่งทศนิยมแต่ 2.50 เป็นทศนิยมสองต าแหน่ง เม่ือเขา้ใจการท าใหจ้  านวนมี
ต าแหน่งเท่ากนัแลว้ จึงแสดงวธีิการหาค าตอบตามขั้นตอน ดงัน้ี 
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ขั้นท่ี 1 ตั้งหลกัและจุดทศนิยมใหต้รงกนัดงัน้ี 
                                                                              4.00 

             - 
2.50 

ขั้นท่ี 2 ครูสุ่มใหน้กัเรียนหาผลลบทีละหลกัแลว้ตอบค าถาม โดยใชห้ลกัการลบจ านวนท่ีอยูใ่นหลกั
เดียวกนั และใส่จุดทศนิยมใหต้รงกบัต าแหน่งเดิม ดงัน้ี 
 
                                                                               4.00 

        - 
2.50 
1.50 

ครูถามนกัเรียนวา่ค าตอบท่ีไดเ้ป็นทศนิยมก่ีต าแหน่ง 
ดงันั้น ค าตอบของ 4 – 2.50 =  1.50 
ครูใหน้กัเรียนในชั้นเรียนช่วยกนัตรวจสอบค าตอบวา่ถูกตอ้งหรือไม่เพราะเหตุใด โดยพิจารณาจาก
ค าตอบท่ีได ้คือ 1.50 บาท รวมกบั 2.50 บาท ได ้4 บาทพอดี ค าตอบท่ีไดจึ้งสมเหตุสมผล 

ขั้นสอน 
1.  ครูสุ่มนกัเรียนออกมาแสดงการลบทศนิยมสองต าแหน่งโดยใชต้าราง เช่น 0.83 – 0.37 แลว้ 

แสดงภาพโดยใชค้อมพิวเตอร์ ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 

 
ครูแสดงภาพ แลว้ถามนกัเรียนวา่ 
             -   จากภาพ ส่วนท่ีแบ่งเท่าๆ กนั มีทั้งหมดก่ีส่วน (100  ส่วน) 
             -   ส่วนท่ีระบายสีเป็นเท่าไหร่ของทั้งหมด (83  ส่วน) 
             -   ส่วนท่ีระบายสีเขียนแทนดว้ยเศษส่วนไดอ้ยา่งไร ( 83

100
) 

             -   ส่วนท่ีระบายสีเขียนแทนดว้ยทศนิยมไดอ้ยา่งไร (0.83) 
ครูใหน้กัเรียนท่ีครูสุ่มออกมาหนา้ชั้นเรียนเล่ือนรูปส่ีเหล่ียมออกจากตารางดา้นซา้ยมือมาไวด้า้นขวามือ 
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 37 ส่วนจะไดด้งัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 

ครูถามนกัเรียนวา่ 
 -  ส่วนท่ีเหลือมีส่วนท่ีระบายสีเป็นเท่าไรของทั้งหมด (46 ส่วนใน 100 ส่วน)  
             -   เหลือส่วนท่ีระบายสีเป็นเท่าไหร่ของทั้งหมด (46  ส่วน) 
             -   ส่วนท่ีระบายสีเขียนแทนดว้ยเศษส่วนไดอ้ยา่งไร ( 46

100
) 

             -   ส่วนท่ีระบายสีเขียนแทนดว้ยทศนิยมไดอ้ยา่งไร (0.46) 
ดงันั้นค าตอบของ 0.83 – 0.37 = 0.46 
ครูใหน้กัเรียนท ากิจกรรมการหาผลลบทศนิยมสองต าแหน่งโดยใหน้กัเรียนออกมาแสดงการหาผลลบ
ทศนิยมสองต าแหนง อีก 2 – 3 ตวัอยา่ง เช่น 0.51 – 0.43, 0.84 – 0.68   เป็นตน้ 
2. ครูแสดงการหาผลลบทศนิยมสองต าแหน่งโดยใชว้ธีิตั้งหลกัและจุดทศนิยมใหต้รงกนัแลว้ลบกนั
เหมือนการลบจ านวนนบับนกระดาน เช่นใหน้กัเรียนหาค าตอบของ 0.71 – 0.53 =  
จากนั้นใหน้กัเรียนแสดงวธีิลบทศนิยมโดยเขียนในแนวตั้ง วา่ควรเขียนอยา่งไร จนไดข้อ้สรุปดงัน้ี 
ขั้นท่ี 1 ตั้งหลกัและจุดทศนิยมใหต้รงกนัดงัน้ี 

0.71 
        - 
0.53 

ขั้นท่ี 2 ลบจ านวนท่ีอยูใ่นหลกัเดียวกนั และใส่จุดทศนิยมใหต้รงกบัต าแหน่งเดิม ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
        ในการหาผลลบ ครูควรเนน้ใหน้กัเรียนไดต้ระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ เช่น การหา 
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ค าตอบของ 0.71 – 0.53   = 0.18 ใหน้กัเรียนพิจารณาวา่  0.18 + 0.53 = 0.71  แสดงวา่ค าตอบ
สมเหตุสมผล 
3. ครูใหน้กัเรียนออกมาท ากิจกรรมการหาผลลบทศนิยมสองหลกักบัทศนิยมท่ีมีหน่ึงหลกั และทศนิยม
หน่ึงหลกักบัทศนิยมสองหลกั เช่น 0.50 – 0.23, 0.9 – 0.35, 0.32 – 0.5  เป็นตน้ 
ครูถามนกัเรียนวา่ 0.5 สามารถเขียนในรูป 0.50 ไดห้รือไม่ (ได้) จากนั้นใหน้กัเรียนแสดงวธีิลบทศนิยม
โดยเขียนในแนวตั้ง เช่น 
ขั้นท่ี 1 ตั้งหลกัและจุดทศนิยมใหต้รงกนัดงัน้ี 

           0.50 
           - 

                                                                                     0.23 
ขั้นท่ี 2 ลบจ านวนท่ีอยูใ่นหลกัเดียวกนั และใส่จุดทศนิยมใหต้รงกบัต าแหน่งเดิม ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
ครูถามนกัเรียนวา่ค าตอบของ 0.5 – 0.23  = 0.27 สมเหตุสมผลหรือไม่ พร้อมให้เหตุผล 
5.  ครูถามนกัเรียนวา่นกัเรียนสามารถแสดงการหาผลลบทศนิยมสองหลกักบัทศนิยมท่ีมีหน่ึงหลกัและ
ทศนิยมหน่ึงหลกักบัทศนิยมสองหลกัไดห้รือไม่ หากยงัไม่เขา้ใจใหค้รูทบทวนแลว้ยกตวัอยา่งอ่ืนใหมี้
ความหลากหลาย หากนกัเรียนเขา้ใจแลว้ครูใหน้กัเรียนท าใบงานท่ี 10 เร่ืองการลบทศนิยมไม่เกินสอง
ต าแหน่งท่ีมีการกระจาย 
ข้ันสรุป 
      ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีไดใ้น เร่ืองการลบทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่งท่ีมีการกระจาย  
  5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  ส่ือการเรียนรู้ 

 1) โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั เร่ือง การด าเนินการเก่ียวกบัการลบทศนิยม 
 2)  ใบงานท่ี 10 การลบทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่ง (มีการกระจาย)                                             

   5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
        1) หอ้งกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
6.  การวดัและการประเมินผล 
        1) ประเมินจากใบงานท่ี 10 
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ใบงานที่ 10  เร่ือง การลบทศนิยมไม่เกนิสองต าแหน่ง (มีการกระจาย)  

ค าช้ีแจง ขอ้ 1-2 ใหน้กัเรียนหาผลลบทศนิยมท่ีก าหนดโดยระบายสี ขอ้ท่ี 3 ใหน้กัเรียนแสดง 
วธีิท าแลว้เติมค าตอบลงในช่องวา่ง 

      1)       0.40                   –                 0.21               =.............................. 

 

 

 

      2)       0.74                   –                 0.65               =.............................. 

 

 

 
              3)       0.61 
                                - 
                         0.35 
                         

      4)      30.7 
                                - 
                        17.35 
                         

      5)       0.92       –      0.17     =.      ............................. 

 
                              ช่ือ............................................................................ช้ัน..............เลขที.่..............  



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์                                                                        ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 5 

เร่ืองการคูณทศนิยมหน่ึงต าแหน่งกบัจ านวนนับ                                                               เวลา  1  คาบ 

1. สาระส าคัญ  
     การคูณทศนิยมอาจคูณเช่นเดียวกบัการคูณจ านวนนบัแลว้ใส่จุดทศนิยมท่ีผลลพัธ์ใหมี้จ านวน
ต าแหน่งทศนิยมของผลลพัธ์เท่ากบัผลบวกของจ านวนต าแหน่งของทศนิยมท่ีน ามาคูณกนั 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     เม่ือก าหนดโจทยก์ารคูณทศนิยมหน่ึงต าแหน่งให ้สามารถหาค าตอบ พร้อมทั้งตระหนกัถึงความ
สมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได ้และแสดงวธีิท าได ้
3. สาระการเรียนรู้ 
    การคูณทศนิยมหน่ึงต าแหน่งกบัจ านวนนบั 
4.  กจิกรรมการเรียนรู้   
           ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูทบทวนความรู้เก่ียวกบัการคูณจ านวนนบักบัจ านวนนบั โดยเขียนจ านวนในรูปการบวก 
ซ ้ า ๆ กนั โดยจ านวนของทศนิยมท่ีน ามาบวกกนั เท่ากบัจ านวนนบันั้น  
เช่น 2 × 5 = 5 + 5 = 5 × 2  ,  3 × 10 = 10 + 10 + 10 = 10 × 3,  6 × 1.2 = 1.2 + 1.2 + 1.2 + 1.2 +1.2 + 1.2  
= 1.2 × 6,  7.5 × 5 = 7.5  + 7.5 + 7.5 + 7.5 + 7.5  = 5 × 7.5 เป็นตน้ 
จากนั้นครูเขียน 20 + 20 + 20 + 20 ใหน้กัเรียนเขียนในรูปการคูณได ้4 × 20 

2. ยกตวัอยา่งใหน้กัเรียนทราบ หลงัจากนั้นครูสุ่มตวัแทนของนกัเรียนออกมาชัง่ส่ิงของ  
แลว้บอกน ้าหนกัท่ีไดเ้ป็นทศนิยมและถามนกัเรียนวา่หากเราตอ้งการชัง่ส่ิงของท่ีมีน ้าหนกัเท่ากนั 
หลาย ๆ ช้ินนกัเรียนจะแกปั้ญหาอยา่งไร 
           ขั้นสอน 
           1. ครูแนะน าใหน้กัเรียนทราบถึงบทเรียนท่ีเราจะตอ้งเรียนในเร่ืองต่อไป เร่ือง การคูณทศนิยม 
โดยแสดงภาพโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั ดงัน้ี 
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ครูถามนกัเรียนวา่ 
- จากภาพแต่ละภาพนกัเรียนสามารถเขียนเป็นทศนิยมไดอ้ยา่งไร 
- นกัเรียนแสดงการคูณทศนิยมในรูปการบวกจะไดผ้ลลพัธ์  0.4 + 0.4 + 0.4 = 1.2 
- สามารถเขียนเป็นการคูณได ้ 3 × 0.4 =  0.4 × 3 

2. ครูแสดงภาพ  
 
 
 
 

 
ครูสุ่มถามนกัเรียนวา่หากเราน าส่วนท่ีระบายสีมาเติมให้เตม็ตารางสิบจะไดผ้ลลพัธ์อยา่งไร  

โดยใหน้กัเรียนน าผลบวกของทั้งสามตารางมารวมกนัจะได ้1+ 0.2 + 0 = 1.2 = 3 × 0.4 
3. นกัเรียนสรุปไดว้า่การคูณมีสมบติัการสลบัท่ี จึงสามารถหาผลคูณของ 3 × 0.4 ไดค้  าตอบ 

เท่ากบั 0.4 × 3 ได ้จากนั้นครูแสดงตารางท่ีแสดงค่าประจ าหลกัของทศนิยม ดงัน้ี 

 
 
        ครูอธิบายวธีิการใชส่ื้อตารางท่ีแสดงค่าประจ าหลกัของทศนิยม ซ่ึงแบ่งเป็น 4 ช่อง คือ หลกัหน่วย        
จุดทศนิยม หลกัส่วนสิบ และหลกัส่วนร้อย โดยมี            และ           อยูข่า้งนอกตาราง 
นกัเรียนสามารถเล่ือน           มาใส่ในตารางแสดงค่าประจ าหลกัของทศนิยมโดยให ้              แทน 0.1  
นกัเรียนสามารถเล่ือน             มาใส่ในตารางแสดงค่าประจ าหลกัของทศนิยมโดยให ้             แทน 1.00  
ครูถามนกัเรียนวา่จากโจทย ์  0.4 + 0.4 + 0.4 = 1.2 นกัเรียนจะแสดงจ านวนท่ีอยูใ่นค่าประจ าหลกัของ
ทศนิยมโดยใส่             ลงในตารางหลกัส่วนสิบก่ีจ านวนซ่ึงจะตอ้งเติม               12 ตวั ดงัภาพ 
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ครูถามนกัเรียนวา่เม่ือเราน า 0.1 บวกกนั  10 จ านวนจะไดค้  าตอบเท่าใด 
ดงันั้นจากตารางท่ีนกัเรียนเห็นมีหลกัใดท่ีมี          เกิน 10 จ านวนบา้ง แลว้สุ่มถามนกัเรียนวา่  
0.1 + 0.1+ 0.1 + 0.1 + 0.1+ 0.1+ 0.1 + 0.1 + 0.1+ 0.1 เท่ากบั 1 หรือไม่ หากเท่ากบั 1 จึงน า  
มาเติมในหลกัหน่วย ครูจึงแสดงภาพใหน้กัเรียนเห็น ดงัน้ี 

 
ครูถามนกัเรียนวา่จากตารางไดค้  าตอบเท่าใด  
ค  าตอบเท่ากบัการน า 0.4 + 0.4 + 0.4 หรือไม่  
หลงัจากนั้นครูสอนดว้ยวธีิการตั้งคูณ 

0.4 
            × 

    3 
โดยมีขั้นตอนการคูณ คือ ขั้นท่ี 1 หาผลคูณของ 4 × 3 = 12 
ขั้นท่ี 2 ใหพ้ิจารณาวา่โจทยมี์ทศนิยมหน่ึงต าแหน่งจึงตอ้งก าหนดทศนิยมจากขวามาซา้ยหน่ึงต าแหน่ง        
ซ่ึงจะได ้1.2 ดงันั้น 0.4 × 3 = 1.2 

4. ครูยกตวัอยา่งโจทยก์ารคูณจ านวนนบักบัทศนิยมอีกหลาย ๆ ตวัอยา่ง เพื่อใหน้กัเรียนช่วยกนัหา 
ผลคูณโดยใชว้ธีิการต่าง ๆ ท่ีไดเ้รียนมาแลว้ขา้งตน้ เช่น 0.8 × 5  
ครูถามนกัเรียนวา่สามารถแสดงดว้ยตารางสิบไดอ้ยา่งไร 
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ครูสุ่มถามนกัเรียนวา่หากเราน าส่วนท่ีระบายสีมาเติมให้เตม็ตารางสิบจะไดผ้ลลพัธ์อยา่งไร โดย 
ใหน้กัเรียนน าผลบวกของทั้งสามตารางมารวมกนัจะได ้1+ 1 + 1 + 1  = 4 = 1 × 4 
 
 
 
 
 
 

5. นกัเรียนสรุปไดว้า่การคูณมีสมบติัการสลบัท่ี จึงสามารถหาผลคูณของ 0.8 × 5 ไดค้  าตอบ 
เท่ากบั  5 × 0.8 ได ้จากนั้นครูแสดงตารางท่ีแสดงค่าประจ าหลกัของทศนิยม ดงัน้ี 

 
 
ครูอธิบายวธีิการใชส่ื้อตารางท่ีแสดงค่าประจ าหลกัของทศนิยม ซ่ึงแบ่งเป็น 4 ช่อง คือ หลกัหน่วย        
จุดทศนิยม หลกัส่วนสิบ และหลกัส่วนร้อย โดยมี            และ           อยูข่า้งนอกตาราง 
นกัเรียนสามารถเล่ือน           มาใส่ในตารางแสดงค่าประจ าหลกัของทศนิยมโดยให ้              แทน 0.1  
นกัเรียนสามารถเล่ือน             มาใส่ในตารางแสดงค่าประจ าหลกัของทศนิยมโดยให ้            แทน 1.00  
ครูถามนกัเรียนวา่จากโจทย ์ 0.8 + 0.8 + 0.8 + 0.8 + 0.8  = 4.0 นกัเรียนจะแสดงจ านวนท่ีอยูใ่นค่าประจ า
หลกัของทศนิยมโดยใส่             ลงในตารางหลกัส่วนสิบก่ีจ านวน  ซ่ึงจะตอ้งเติม                40 ตวั  
ดงัภาพ 
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ครูถามนกัเรียนวา่เม่ือเราน า 0.1 บวกกนั  10 จ านวน จะไดค้  าตอบเท่าใด 
ดงันั้นจากตารางท่ีนกัเรียนเห็นมีหลกัใดท่ีมี          เกิน 10 จ านวนบา้ง แลว้สุ่มถามนกัเรียนวา่  
0.1 + 0.1+ 0.1 + 0.1 + 0.1+ 0.1+ 0.1 + 0.1 + 0.1+ 0.1 เท่ากบั 1 หรือไม่ หากเท่ากบั 1 จึงน า  
มาเติมในหลกัหน่วย ครูจึงสุ่มใหน้กัเรียนออกมาแสดงวธีิการหาผลลพัธ์หนา้ชั้นเรียน ดงัน้ี 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ครูถามนกัเรียนวา่จากตารางไดค้  าตอบเท่าใด  
ค  าตอบเท่ากบัการน า 0.8 + 0.8 + 0.8 + 0.8 + 0.8   หรือไม่  
หลงัจากนั้นครูสอนดว้ยวธีิการตั้งคูณ 

0.8 
            × 

    5 
 
โดยมีขั้นตอนการคูณ คือ ขั้นท่ี 1 หาผลคูณของ 5 × 8 = 40 
ขั้นท่ี 2 ใหพ้ิจารณาวา่จากโจทยท่ี์มีทศนิยมหน่ึงต าแหน่งจึงตอ้งก าหนดทศนิยมจากขวามาซา้ยหน่ึง
ต าแหน่ง        ซ่ึงจะได ้4.0 ดงันั้น 0.8 × 5 = 4.0 
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6. ครูใหน้กัเรียนท าใบงานท่ี 11 เร่ืองการคูณทศนิยมหน่ึงต าแหน่งกบัจ านวนนบั 
7. ครูใหน้กัเรียนท าแบบฝึกหดัในหนงัสือเรียนหนา้ 160 เป็นการบา้น 

 ข้ันสรุป 
     นกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ และวธีิการหาผลคูณทศนิยม 
5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  ส่ือการเรียนรู้ 

 1)  โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั เร่ือง การคูณทศนิยมหน่ึงต าแหน่งกบัจ านวนนบั 
 2)  ใบงานท่ี 11 เร่ือง การคูณทศนิยมหน่ึงต าแหน่งกบัจ านวนนบั 

         5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
        1) หอ้งกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
6.  การวดัและการประเมินผล 
             1) สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
             2) ประเมินจากใบงานท่ี 11 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
116 

 
 

 

ใบงานที ่11 การคูณทศนิยมหน่ึงต าแหน่งกบัจ านวนนับ 
ค าส่ัง  – ข้อ 1-2  ให้นักเรียนตอบค าถามในรูปการบวก 
           – ข้อ 3-4  ให้นักเรียนตอบค าถามโดยระบายสีลงในตาราง 
           – ข้อ    5  ให้นักเรียนตอบค าถามในรูปการคูณในแนวตั้ง 

1. จงหาผลคูณของ 4 × 1.5 =  ……………………………………………………………………………………………. 
2. จงหาผลคูณของ 2.3 × 5 =  ……………………………………………………………………………………………. 
3. จงหาผลคูณของ 0.4 × 2 

 
 
 

4. จงหาผลคูณของ 3 × 0.8 
 
 
 
 

5.  0.4                                                                
        ×                                                                                
    3                                                                    
 

  

 

 

                                        ช่ือ............................................................................ช้ัน..............เลขที.่..............  
 



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์                                                                        ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 5 

เร่ือง การคูณทศนิยมสองต าแหน่งกบัจ านวนนับ                                                               เวลา  1  คาบ 

1. สาระส าคัญ  
     การคูณทศนิยมอาจคูณเช่นเดียวกบัการคูณจ านวนนบัแลว้ใส่จุดทศนิยมท่ีผลลพัธ์ใหมี้จ านวน
ต าแหน่งทศนิยมของผลลพัธ์เท่ากบัผลบวกของจ านวนต าแหน่งของทศนิยมท่ีน ามาคูณกนั 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     เม่ือก าหนดโจทยก์ารคูณทศนิยมสองต าแหน่งกบัจ านวนนบัให ้สามารถหาค าตอบ พร้อมทั้ง
ตระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได ้และแสดงวธีิท าได ้
3. สาระการเรียนรู้ 
   การคูณทศนิยมสองต าแหน่งกบัจ านวนนบั 
4.  กจิกรรมการเรียนรู้   
     ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูทบทวนความรู้เก่ียวกบัการคูณจ านวนนบักบัจ านวนนบั โดยเขียนจ านวนในรูปการบวก 
ซ ้ า ๆ กนั เม่ือเทียบกบัทศนิยม หาไดโ้ดยจ านวนของทศนิยมท่ีน ามาบวกกนั เท่ากบัจ านวนนบันั้น  
เช่น 7.75 × 5 = 7.75  + 7.75 + 7.75 + 7.75 + 7.75  = 5 × 7.75 เป็นตน้ 

2. ครูยกตวัอยา่งโจทยปั์ญหาท่ีนกัเรียนอาจพบเห็นไดใ้นชีวิตประจ าวนัแลว้ใหน้กัเรียนตอบค าถาม 
วา่นกัเรียนจะแกปั้ญหาอยา่งไร เช่น ถา้ตอ้งการซ้ือไมบ้รรทดัราคาอนัละ 2.50  บาท  2 อนั ซ้ือยางลบ
ราคา อนัละ 0.75 บาท 2 อนัและสมุดราคาเล่มละ 10 บาท 1 เล่ม ตอ้งจ่ายเงินทั้งหมดก่ีบาท เป็นตน้ 
           ขั้นสอน 

1. ครูก าหนดโจทยก์ารคูณทศนิยมสองต าแหน่งกบัจ านวนนบั โดยใหน้กัเรียนออกมาแสดงวธีิการ 
หาค าตอบ  เช่น 0.23 × 2 =  
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ครูสุ่มถามนกัเรียนวา่หากเราน าส่วนท่ีระบายสีมาเติมให้เตม็ตารางร้อยจะไดผ้ลลพัธ์อยา่งไร โดย 
ใหน้กัเรียนน าผลบวกของทั้งสองตารางมารวมกนัจะได ้ 0.23 +  0.23 = 0.46 ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 

2. ครูยกตวัอยา่งโจทยก์ารคูณจ านวนนบักบัทศนิยมอีกหลายๆ ตวัอยา่ง  
เช่น 0.95 × 5 =  , 5.45 × 2 =  , 2.28 × 3 =   เพื่อให้นกัเรียนช่วยกนัหา ผลคูณโดยใชว้ธีิการต่าง ๆ  
ท่ีไดเ้รียนมาแลว้ขา้งตน้ 

3. ครูยกตวัอยา่งโจทยปั์ญหาการคูณจ านวนนบัท่ีมีหน่ึงหลกักบัทศนิยมสองต าแหน่งบนกระดาน 
แลว้ใหน้กัเรียนวเิคราะห์ และช่วยกนัเขียนประโยคสัญลกัษณ์และแสดงวธีิท า เช่น 

            1)  น ้าตาลทรายหนกัถุงละ 0.50  กิโลกรัม น ้าตาลทราย 6 ถุง หนกัก่ีกิโลกรัม 
 ครูตั้งค  าถามต่อไปน้ี 
-  โจทยก์ าหนดอะไรมาให ้(น ้าตาลทราย  6  ถุง หนกัถุงละ 0.50  กิโลกรัม                                                                     

-  โจทยต์อ้งการทราบอะไร (น ้าตาลทรายทั้งหมดหนกัก่ีกิโลกรัม)                                                                            

-  เขียนเป็นประโยคสัญลกัษณ์ไดอ้ยา่งไร ( 6 × 0.50  =  ) 

             2)  ด่ืมนมทุกวนัวนัละ 1.25 ลิตร ในเวลา 1 สัปดาห์ ด่ืมนมทั้งหมดก่ีลิตร 
แลว้ใหน้กัเรียนช่วยกนัแสดงวธีิท าบนกระดาน ดงัน้ี 
ประโยคสัญลกัษณ์   6 × 0.50  =   
วธีิท า   น ้าตาลทรายหนกัถุงละ               0.50                 กิโลกรัม 
            น ้าตาลทราย                                     6                 ถุง 
น ้าตาลทรายทั้งหมดหนกั 6 × 0.50 = 3.00 กิโลกรัม 
ตอบ              ๓.oo กิโลกรัม  

4. ครูใหน้กัเรียนจบักลุ่ม กลุ่มละประมาณ 5 คน แลว้สร้างโจทยก์ารคูณ แลว้แสดงวธีิการคูณโดย
ใชต้ารางร้อย พร้อมกบัแสดงวธีิการคูณในแนวตั้ง แลว้ออกมาน าเสนอหนา้ชั้นเรียน 
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5. ครูใหน้กัเรียนท าใบงานท่ี 12 เร่ืองการคูณทศนิยมสองต าแหน่งกบัจ านวนนบัเป็นการบา้น 
 ข้ันสรุป 
     นกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้เร่ืองการคูณทศนิยมสองต าแหน่งกบัจ านวนนบัวา่การคูณทศนิยมอาจคูณ
เช่นเดียวกบัการคูณจ านวนนบั แลว้ใส่จุดทศนิยมท่ีผลลพัธ์ใหมี้จ านวนต าแหน่งทศนิยมของผลลพัธ์
เท่ากบัผลบวกของจ านวนต าแหน่งของทศนิยมท่ีน ามาคูณกนัได ้
5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  ส่ือการเรียนรู้ 

 1)  โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั เร่ืองการคูณทศนิยมสองต าแหน่งกบัจ านวนนบั 
 2)  ใบงานท่ี 12 เร่ืองการคูณทศนิยมสองต าแหน่งกบัจ านวนนบั 

         5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
        1) หอ้งกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
6.  การวดัและการประเมินผล 
             1) สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
             2) ประเมินจากใบงานท่ี 12 
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           ใบงานที ่12 การคูณทศนิยมสองต าแหน่งกบัจ านวนนับ 
 
ค าส่ัง  – ข้อ 1-2  ให้นักเรียนตอบค าถามในรูปการบวก 
           – ข้อ 3-4  ให้นักเรียนตอบค าถามโดยระบายสีลงในตาราง 
           – ข้อ    5  ให้นักเรียนตอบค าถามในรูปการคูณในแนวตั้ง 

1. จงหาผลคูณของ 0.93 × 2 =  ……………………………………………………… 
2. จงหาผลคูณของ 5.73 × 7 =  ……………………………………………………… 
3. จงหาผลคูณของ 0.13 × 3 

 
 
 

 
4. จงหาผลคูณของ 0.21 × 2 

 
 

  

 

 

5. 13.52 
           × 
       7 
  

 

 

                                      ช่ือ............................................... .............................ช้ัน..............เลขที.่..............  



แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์                                                                        ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 5 

เร่ือง  การคูณทศนิยมหน่ึงต าแหน่งกบัทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง                                             เวลา  1  คาบ 

1. สาระส าคัญ  
     การคูณทศนิยมหน่ึงต าแหน่งกบัทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง อาจคูณเช่นเดียวกบัการคูณจ านวนนบั แลว้ใส่
จุดทศนิยมท่ีผลลพัธ์ใหมี้จ านวนต าแหน่งทศนิยมของผลลพัธ์เท่ากบัผลบวกของจ านวนต าแหน่งของ
ทศนิยมท่ีน ามาคูณกนั 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     เม่ือก าหนดโจทยปั์ญหาการคูณทศนิยมท่ีมีผลคูณเป็นทศนิยมหน่ึงต าแหน่งใหส้ามารถวเิคราะห์

โจทย ์หาค าตอบและแสดงวิธีท า พร้อมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได ้

3. สาระการเรียนรู้ 
    การคูณทศนิยมท่ีมีตวัตั้งและตวัคูณหน่ึงต าแหน่ง 
4.  กจิกรรมการเรียนรู้   
           ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 
           ครูทบทวนวธีิการหาผลคูณของทศนิยมไม่เกินสองต าแหน่งกบัจ านวนนบั เช่น 0.5 × 7 =   
           ขั้นสอน 

1. ครูใหน้กัเรียนหาผลคูณโดยการใชภ้าพ โดยเขียนโจทย ์0.5 × 0.7 =  บนกระดาน พร้อมทั้ง 
แนะน านกัเรียนวา่ 0.5 × 0.7 มีความหมายเหมือนกบั 0.5 ของ 0.7 (อาจแนะน าให้นักเรียนอ่านว่า 
คร่ึงหน่ึงของ 0.7) จากนั้นครูแสดงภาพ 

 
 

    
 
 
 
 

- ใหน้กัเรียนพิจารณาส่วนท่ีระบายสี แลว้ร่วมกนัอภิปรายความหมายของ 0.5 ของ 0.7 ซ่ึง 
สรุปไดว้า่แบ่งส่วนท่ีระบายสีท่ีมีอยู ่7 ส่วน ออกเป็น 10 ส่วนเท่า ๆ กนั  
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แลว้แบ่งออก 5 ส่วน จากนั้นครูแสดงการแบ่งส่วนท่ีระบายสี 7 ส่วน ออกเป็น 10 ส่วนเท่าๆ กนั พร้อม
ทั้งระบายสีใหม่ทบัสีเดิม 5 ส่วน คือส่วนท่ีไม่นบัดงัภาพ 
     
 
 
 
 
 
 

- ครูถามนกัเรียนวา่ มีส่วนแบ่งทั้งหมดก่ีส่วน  
- ส่วนท่ีระบายสีทบักนัมีทั้งหมดก่ีส่วน               
- ส่วนท่ีระบายสีทบักนัเขียนเป็นเศษส่วนไดอ้ยา่งไร  
-            เขียนเป็นทศนิยมไดอ้ยา่งไร  

                  
                    จากนั้นครูเขียนสรุปบนกระดาน 0.5 × 0.7 = 0.35  

2. ครูใหน้กัเรียนสังเกตวา่ ผลคูณท่ีไดเ้ป็นทศนิยมสองต าแหน่ง ซ่ึง 35 ไดจ้าก 5 × 7 และ 100  
ไดจ้าก 10 × 10 จากนั้นใหน้กัเรียนร่วมกนัอภิปรายจนไดข้อ้สรุปวา่ ทศนิยมหน่ึงต าแหน่งคูณกบัทศนิยม
หน่ึงต าแหน่ง ผลคูณท่ีไดจ้ะเป็นทศนิยมสองต าแหน่ง 
จากนั้นครูถามนกัเรียนวา่ 35 ไดม้าจากจ านวนใดคูณกบัจ านวนใด (5 × 7) ครูเขียนบนกระดาน ดงัน้ี 

5 
      × 

7 
                                                                               35 
                  ครูถามนกัเรียนต่อวา่จากท่ีนกัเรียนทราบมาก่อนแลว้วา่ทศนิยมหน่ึงต าแหน่งคูณกบัทศนิยม  
                  หน่ึงต าแหน่งไดผ้ลคูณเป็นทศนิยมก่ีต าแหน่ง (สองต าแหน่ง) 
                  ดงันั้น ผลคูณของ 0.5 × 0.7 ควรเป็นเท่าใด (0.35) 
                  ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปวธีิท า ดงัน้ี 
                   0.5 × 0.7 =  

5 
      × 

7 
                                                                                35   
                              ดงันั้น ผลคูณของ 0.5 × 0.7 = 0.35 
 

100

35
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             จากนั้นนกัเรียนช่วยกนัสรุปใหไ้ดว้า่ การคูณทศนิยมใชห้ลกัการคูณเดียวกนักบัการคูณ           
จ  านวนนบั แลว้ใส่จุดทศนิยมท่ีผลลพัธ์ ใหจ้  านวนต าแหน่งทศนิยมท่ีผลลพัธ์เท่ากบัผลบวกของ
จ านวนต าแหน่งของจ านวนท่ีน ามาคูณกนั 

          3. นกัเรียนท าแบบฝึกหดัเพิ่มเติม เช่น 0.9 × 0.5 , 0.4  × 0.8  เป็นตน้  
          4.ครูใหน้กัเรียนเล่นเกมบิงโกการคูณทศนิยมโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัซ่ึงมีวธีิเล่น ดงัน้ีคือ 
              4.1 จดัล าดบัของผูเ้ล่นโดยผลดักนักดปุ่มทอดลูกเต๋า 1 ลูก ผูท่ี้ไดแ้ตม้มากกวา่จะไดเ้ล่นก่อนผูท่ี้  
                    มีแตม้นอ้ยกวา่ 
              4.2 ผูเ้ล่นทอดลูกเต๋า 2 ลูก พร้อมกนั แลว้น าทศนิยมบนหนา้ลูกเต๋าทั้งสองมาคูณกนัไดผ้ลลพัธ์  
                    เท่าใดใหว้างเบ้ียบนค าตอบของบตัรค าตอบซ่ึงมีคนละ 9 ตวัแลว้ใหผู้เ้ล่นคนต่อไปหรือกลุ่ม  
                    ถดัไปเล่นต่อถา้ผลคูณท่ีไดไ้ม่มีบนบตัรค าตอบ ก็ใหผู้เ้ล่นคนต่อไปหรือกลุ่มถดัไปเล่นต่อ   
                    ผลดักนัเล่นจนกวา่จะมีผูช้นะ โดยผูช้นะ คือ ผูท่ี้วางเบ้ียบนบตัรค าตอบ ไดค้รบ 3 ช่อง ใน 
                    แนวนอน หรือแนวตั้ง หรือ แนว ทแยงมุมแบบใดแบบหน่ึง โดยค าตอบท่ีไดต้อ้งอยูใ่นแนว  
                    เดียวกนัดงัรูปต่อไปน้ี 

 

 

 

 
 

       4. ครูใหน้กัเรียนท าใบงานท่ี 13 เร่ืองการคูณทศนิยมหน่ึงต าแหน่งกบัทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 
      ข้ันสรุป 
      นกัเรียนร่วมกนัสรุปการหาผลคูณทศนิยมอาจคูณเช่นเดียวกบัการคูณจ านวนนบั 
5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  ส่ือการเรียนรู้ 

 1) โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั เร่ือง การด าเนินการเก่ียวกบัทศนิยม 
 2)  ใบงานท่ี 13  เร่ืองการคูณทศนิยมหน่ึงต าแหน่งกบัทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 

        5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
        1) หอ้งกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
6.  การวดัและการประเมินผล 
             1)  ประเมินจากใบงานท่ี 13   
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ใบงานที ่13  

เร่ือง การคูณทศนิยมหน่ึงต าแหน่งกบัทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 

ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนหาค าตอบเติมลงในช่องวา่งใหถู้กตอ้ง 

1.  ใหน้กัเรียนหาค าตอบโจทยก์ารคูณต่อไปน้ี 

 1)  0.3 × 0.2  =  ..............................   

 2)  0.5 × 0.4   =  .............................. 

 3)  6.4 × 5.2  =  ..............................   

 4)  3.5 × 0.7  =  .............................. 

 5)  3.9 × 1.1             =  ..............................   

 

 

                   ช่ือ.......................................................................ช้ัน..................เลขที.่.......... 



 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์                                                                        ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 5 

เร่ือง  การหารทศนิยมหน่ึงต าแหน่งด้วยจ านวนนับ                                                           เวลา  1  คาบ 

1. สาระส าคัญ  
     การหารทศนิยมไม่วา่ตวัตั้งหรือตวัหารเป็นทศนิยม  อาจเขียนจุดทศนิยมเฉพาะท่ีผลหารทีเดียวก็ได้

ส่วนท่ีอ่ืน ๆ  ไม่จ  าเป็นตอ้งเขียนจุดทศนิยมทุกบรรทดั โดยเวน้ช่องวา่งไวต้รงต าแหน่งท่ีเป็นจุดทศนิยม

หรืออาจใชค้วามรู้เร่ืองเศษส่วนหาผลหารก็ได ้ จะท าใหก้ารหารง่ายข้ึน 

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     เม่ือก าหนดโจทยปั์ญหาการหารท่ีตวัตั้งเป็นทศนิยม ตวัหารเป็นจ านวนนบัให ้ สามารถแสดงวธีิท า

และหาค าตอบได ้

3. สาระการเรียนรู้ 
    การหารทศนิยมหน่ึงต าแหน่งดว้ยจ านวนนบั                                             
4.  กจิกรรมการเรียนรู้   
           ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูทบทวนความหมายของการหารเพื่อท าให้เขา้ใจตรงกนัวา่ การหาร คือ การลบออกคร้ัง 
ละเท่า ๆ กนั หรือคือการแบ่งออกเป็นส่วนๆ ส่วนละเท่าๆ กนั  เช่น  6  3  =   , 9  3  =   ,               
8  4  =    

2. ใหน้กัเรียนอภิปรายถึงวธีิหาค าตอบ  ซ่ึงมีหลายวธีิ  แลว้ครูจึงเปล่ียนโจทยเ์ป็นทศนิยม 
หารดว้ยจ านวนนบั  คือ 0.6  3 =     ใหน้กัเรียนช่วยกนัคิดวธีิหาค าตอบ แลว้ออกมาแสดงวธีิการคิด
บนกระดาน 
           ขั้นสอน 

1. ครูใหน้กัเรียนช่วยกนัตอบค าถามเก่ียวกบัการหารทศนิยมหน่ึงต าแน่งกบัจ านวนนบัต่อไปน้ี 
1.1 ครูแสดงภาพตารางการหารทศนิยมหน่ึงต าแหน่งกบัจ านวนนบั โดยใหน้กัเรียนตอบ
ค าถามจากภาพ  เช่น 
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             -  จากภาพ ส่วนท่ีระบายสีเป็นเท่าไรของทั้งหมด 
             -  ส่วนท่ีระบายสีสามารถแบ่งเป็น 3 ส่วนไดอ้ยา่งไร            
             -  สามารถแบ่งไดท้ั้งหมดก่ีส่วน 

2. นกัเรียนพิจารณาเปรียบเทียบระหวา่งการหารทศนิยม  และการหารจ านวนนบั   
เช่น  0.6  2 = 0.3   
      โดยพิจารณาจาก 6  2 = 3  เพื่อใหน้กัเรียนเห็นวา่ในการหาผลหาร  อาจใชว้ธีิหารโดยตรง 

โดยไม่ตอ้งสับสนกบัจุดทศนิยมได ้ ส่ิงท่ีแตกต่างจากการหารคือเร่ืองจุดทศนิยมเท่านั้น  แลว้ใหน้กัเรียน
เขียนการหารทศนิยมในรูปหารยาว  เปรียบเทียบกบัการหารจ านวนนบั  ซ่ึงจะเห็นไดว้า่  ใชห้ลกัการ
และวธีิการเดียวกนั  แตกต่างกนัในเร่ืองจุดทศนิยม  ดงันั้นเพื่อความสะดวกรวดเร็ว  จะไม่เขียนจุด
ทศนิยมในแต่ละขั้นตอนของการหาร  จะใส่เฉพาะตรงท่ีเป็นตวัตั้งและผลหาร  โดยเวน้ช่องวา่งต าแหน่ง
นั้น ๆ แทนการเขียนจุดทศนิยม เช่น 

การหารจ านวนนบั   การหารทศนิยม 

1) 
3

62     2) 
3.0

6.02   

       6           0.6 

       0                0 

3. ครูใหน้กัเรียนท าแบบฝึกหดัท านองเดียวกนัน้ี เช่น 
 (1) 0.8   2  =   

 (2) 0.9   3    =  

 (3) 0.8 4  =   

4. ครูแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มแลว้นกัเรียนออกมาแสดงการหาผลหารทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 
โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั ดงัน้ี 

 
    
 
 
 

6 มาจาก 2 x 3 0.6 มาจาก 2 x 0.3 
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             โดยวงลอ้หารทศนิยมมีวธีิการใชด้งัน้ี 

- ส่วนประกอบมี วงลอ้ท่ีมีโจทยปั์ญหาการหารในแต่ละช่อง ปุ่มจบัเวลา ปุ่มสุ่ม 
- วธีิการเล่น ใหก้ดปุ่มจบัเวลาแลว้สุ่มโจทยก์ดซ ้ าปุ่มสุ่มเพื่อหยดุเม่ือตอ้งการ สังเกตวา่

ลูกศรจะช้ีขอ้ใด การจดักิจกรรม เช่น ครูใหน้กัเรียนแข่งขนักนัโดยใหที้ละกลุ่มหาค าตอบจาก
โจทยท่ี์สุ่มได ้กลุ่มไหนหาค าตอบไดม้ากกวา่กนัจะเป็นกลุ่มท่ีชนะ เป็นตน้ 
5.  ครูใหน้กัเรียนท าใบงานท่ี 14  เร่ืองการหารทศนิยมหน่ึงต าแหน่งดว้ยจ านวนนบั 

      ข้ันสรุป 
              ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปวธีิการหาผลหารทศนิยมหน่ึงต าแหน่งดว้ยจ านวนนบั 
 
5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  ส่ือการเรียนรู้ 

 1) โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั เร่ือง การด าเนินการเก่ียวกบัการหารทศนิยม 
 2)  ใบงานท่ี 14  เร่ืองการหารทศนิยมหน่ึงต าแหน่งดว้ยจ านวนนบั 

        5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
        1) หอ้งกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
6.  การวดัและการประเมินผล 
             1)  ประเมินจากใบงานท่ี 14   
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ใบงานที ่14  

เร่ือง การหารทศนิยมหน่ึงต าแหน่งด้วยจ านวนนับ 

       ค าส่ัง  –  ขอ้ 1-2  ใหน้กัเรียนหาค าตอบโดยใชต้ารางสิบ 
                              –  ขอ้ 3-4  ใหน้กัเรียนหาค าตอบโดยใชเ้ส้นจ านวน 
                              –  ขอ้    5  ใหน้กัเรียนตอบค าถามในรูปการหารในแนวตั้ง 

1) 0.9 ÷ 0.3   
 
                    =  ..............................  

 2)  0.8 ÷ 0.4    

                          =  .............................. 

  

3) 0.6 ÷ 0.3  
 
                    =  .............................. 
  

4) 0.8 ÷ 0.2  
 

                            =  ..............................  

    5)  1.0 ÷ 0.5       =  ..............................  

  
                           ช่ือ.......................................................................ช้ัน..................เลขที.่.......... 

 

             

 

             



 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์                                                                            ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 5 

เร่ือง  การหารทศนิยมหน่ึงต าแหน่งด้วยทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง                                             เวลา  1  คาบ 

1. สาระส าคัญ  
     การหารทศนิยมไม่วา่ตวัตั้งหรือตวัหารเป็นทศนิยม  อาจเขียนจุดทศนิยมเฉพาะท่ีผลหารทีเดียวก็ได้

ส่วนท่ีอ่ืน ๆ  ไม่จ  าเป็นตอ้งเขียนจุดทศนิยมทุกบรรทดั โดยการหารทศนิยมดว้ยทศนิยม อาจท าไดโ้ดย

การเปล่ียนตวัหารให้เป็นจ านวนนบัเสียก่อน จะท าใหก้ารหารง่ายข้ึน 

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     เม่ือก าหนดตวัตั้งท่ีเป็นทศนิยมหน่ึงต าแหน่งและตวัหารเป็นทศนิยมหน่ึงต าแหน่งให ้ สามารถหา

ผลหารได ้

3. สาระการเรียนรู้ 
     การหารทศนิยมหน่ึงต าแหน่งดว้ยทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง                                            
4.  กจิกรรมการเรียนรู้   
           ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูทบทวนความหมายของการหารเพื่อท าให้เขา้ใจตรงกนัวา่ การหาร คือ การลบออกคร้ัง 
ละเท่า ๆ กนั หรือคือการแบ่งออกเป็นส่วนๆ ส่วนละเท่าๆ กนั  เช่น  10  5  =   , 36  6    =   , 
27  9  =    

2. ใหน้กัเรียนอภิปรายถึงวธีิหาค าตอบ  แลว้ครูจึงเปล่ียนโจทยเ์ป็นการหารทศนิยมหน่ึง 
ต าแหน่งดว้ยทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง เช่น 1.0  0.5 =   , 3.6  0.6  =  , 2.7  0.9  =      โดยครูสุ่ม
ถามนกัเรียนแลว้ใหน้กัเรียนท่ีร่วมชั้นแสดงความคิดเห็นวา่วธีิหาค าตอบถูกตอ้งเหมาะหรือไม่  
           ขั้นสอน 

1. ครูใหน้กัเรียนช่วยกนัตอบค าถามเก่ียวกบัการหารทศนิยมหน่ึงต าแหน่งดว้ย 
ทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง ต่อไปน้ี 

1.1 ครูแสดงภาพตารางแสดงวธีิการหารทศนิยมหน่ึงต าแหน่งดว้ยทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง
โดยใหน้กัเรียนตอบค าถามจากภาพ  ดงัน้ี 
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             โดยจากภาพครูแสดงภาพทีละส่วนแลว้ใชว้ธีิการถาม-ตอบ เพื่อใหน้กัเรียนสามารถหาค าตอบ
ไดด้ว้ยตนเอง ดงัน้ี   
 
 

- เม่ือครูกดปุ่ม 0.6 ภาพจะแสดงเป็น 6 ส่วนเท่า ๆ กนั แลว้ถามนกัเรียนวา่จากภาพท่ีระบายสี
แสดงเป็นก่ีส่วน 

- จะแบ่ง 0.6 ออกเป็นทีละ 0.3 ส่วนเท่า ๆ กนัไดเ้ท่าใด 
- จะไดค้  าตอบเท่าใด 

จากนั้นแสดงภาพเส้นจ านวน แลว้ใชค้  าถามในท านองเดียวกนั 
 
 

 
 

2. นกัเรียนพิจารณาเปรียบเทียบระหวา่งการหารทศนิยม  และการหารจ านวนนบั   
เช่น  0.6  0.3 = 2  โดยพิจารณาจาก 6  3 = 2  เพื่อให้นกัเรียนเห็นวา่ในการหาผลหาร  อาจใชว้ธีิ
หารโดยตรงโดยไม่ตอ้งสับสนกบัจุดทศนิยมได ้ ส่ิงท่ีแตกต่างจากการหารคือเร่ืองจุดทศนิยมเท่านั้น  
แลว้ใหน้กัเรียนเขียนการหารทศนิยมในรูปหารยาว  เปรียบเทียบกบัการหารจ านวนนบั  ซ่ึงจะเห็น
วา่  ใชห้ลกัการและวธีิการเดียวกนั  แตกต่างกนัในเร่ืองจุดทศนิยม  ดงันั้นเพื่อความสะดวกรวดเร็ว  
จะไม่เขียนจุดทศนิยมในแต่ละขั้นตอนของการหาร  จะใส่เฉพาะตรงท่ีเป็นตวัตั้งและผลหาร  โดย
เวน้ช่องวา่งต าแหน่งนั้น ๆ แทนการเขียนจุดทศนิยม เช่น 

 
การหารจ านวนนบั   การหารทศนิยม 

1) 
2

63     2) 
2

6.03.0   

       6             0.6 

       0                  0 

 

6 มาจาก 3 x 2 0.6 มาจาก 0.3 x 2 
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3. ครูใหน้กัเรียนท าแบบฝึกหดั เช่น 
 (1) 0.9   0.3 =   

 (2) 0.8   0.2    =  

4. ครูยกตวัอยา่งโจทยปั์ญหาการหาร เช่น 
เชือกเส้นหน่ึงยาว 6.3  เมตร จะตดัแบ่งออกเป็นเส้น ๆ ละ 0.9 เมตรไดท้ั้งหมดก่ีเส้น 
แลว้ใหน้กัเรียนปฏิบติักิจกรรมการแกโ้จทยปั์ญหาทีละขั้น ดงัน้ี 

ใหน้กัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์ เพื่อท าความเขา้ใจโจทยใ์หต้อบค าถาม ดงัน้ี 

- โจทยข์อ้น้ีกล่าวถึงเร่ืองอะไร 

- โจทยข์อ้น้ีตอ้งการทราบอะไร 

- โจทยก์ าหนดอะไรใหบ้า้ง  

- นกัเรียนคิดวา่ผา้ช้ินน้ีเม่ือตดัแลว้ จะพอดีหรือเหลือเศษ 

                     ใหน้กัเรียนร่วมกนัวเิคราะห์ เพื่อวางแผนแกโ้จทย ์โดยครูใชแ้ผนภาพและค าถาม ดงัน้ี 

 

 

 

 
5. ครูใหน้กัเรียนแต่ละคนท าแบบฝึกหดัจากคอมพิวเตอร์ เร่ืองการหารทศนิยมหน่ึงต าแหน่งดว้ย

ทศนิยมหน่ึงต าแหน่งโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็นส่ือ ดงัน้ี 
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     โดยการท าแบบฝึกภาพปริศนาโดยศึกษาขอ้มูลการท าจากใบงานท่ี 15 ซ่ึงมีวธีิการใชด้งัน้ี 
- ใหน้กัเรียนหาผลหารของแต่ละขอ้ 
- ลากจุดเช่ือมต่อภาพโดยเรียงล าดบัจากนอ้ยไปหามาก 
- เม่ือลากเส้นเช่ือมโยงเป็นภาพไดแ้ลว้ใหน้กัเรียนลงสีตามจินตนาการ 

 
      ข้ันสรุป 
              ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปวธีิการหาผลหารทศนิยมหน่ึงต าแหน่งดว้ยทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง     

วา่การหารทศนิยมไม่วา่ตวัตั้งหรือตวัหารเป็นทศนิยม  อาจเขียนจุดทศนิยมเฉพาะท่ีผลหารทีเดียวก็ได้

ส่วนท่ีอ่ืน ๆ  ไม่จ  าเป็นตอ้งเขียนจุดทศนิยมทุกบรรทดั โดยการหารทศนิยมหน่ึงต าแหน่งดว้ยทศนิยม

หน่ึงต าแหน่ง อาจท าไดโ้ดยการเปล่ียนตวัหารให้เป็นจ านวนนบัเสียก่อน จะท าใหก้ารหารง่ายข้ึน 

5. ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  ส่ือการเรียนรู้ 

 1) โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั เร่ือง การหารทศนิยมหน่ึงต าแหน่งดว้ยทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 
        5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
        1) หอ้งกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
6.  การวดัและการประเมินผล 
             1)  ประเมินจากการท ากิจกรรม ภาพปริศนาโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั   
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ใบงานที ่15  

เร่ือง การหารทศนิยมหน่ึงต าแหน่งด้วยทศนิยมหน่ึงต าแหน่ง 

       
  ค าส่ัง  ใหน้กัเรียนตอบค าถามโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 
             โดยการท ากิจกรรมใบงานท่ี 15 ภาพปริศนา มีวธีิการดงัน้ี 

- ใหน้กัเรียนหาผลหารของแต่ละขอ้ (เช่น ) 
- ลากจุดเช่ือมต่อภาพโดยเรียงล าดบัจากนอ้ยไปหามาก 
- เม่ือลากเส้นเช่ือมโยงเป็นภาพไดแ้ลว้ใหน้กัเรียนลงสีตามจินตนาการ 

 

 

 

 

                                             ช่ือ.......................................................................ช้ัน..................เลขที.่.......... 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 
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5. 12.3 + 18.5  มีค่าเท่ากบัขอ้ใด 

ก.  30.8                      ข.  30.9                        
ค.  29.8                       ง.  29.9  

6. 8.63  +  20  +  4.59  มีค่าเท่ากบัขอ้ใด  
      ก.  13.42                      
      ข.  33.22                        
      ค.  18.56                       
      ง.  12.79  
7.  28.75  +  24.93  มีค่าเท่ากบัขอ้ใด  
      ก.   53.68                    ข.  537.20                    
      ค.   5.372                    ง.  5372.00  
8.  0.7 -  0.20  มีค่าเท่ากบัขอ้ใด  

ก.  0.55                     ข.  0.5                       
ค.  5.0                        ง.  5.2  

9. 31.8  -  16.28  มีค่าเท่ากบัขอ้ใด  
ก.  1.552                     ข.  1552.0                       
ค.  155.20                   ง.  15.52  

10. ( 5.09  + 7.5 )  -  ( 6.01  -  2 )   
       มีค่าเท่ากบัขอ้ใด  

ก.  8.57                        ข.  8.58                         
      ค.  6.57                         ง.  7.85  
 
 
 

ข้อสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์  ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 5 
จ านวน  20  ข้อ                                                                                                    เวลา  50  นาท ี
  

ค าช้ีแจง   
1. แบบทดสอบเป็นค าถามเลอืกตอบ 4  ตัวเลอืก จ านวน 20 ข้อ  ใช้เวลาสอบ 50 นาท ี
2. ให้นักเรียนเลอืกค าตอบที่ถูกต้องเพยีงค าตอบเดียว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. 0.2  อ่านวา่อยา่งไร  
ก. ศนูยจุ์ดสอง             
ข.  ศนูยส์อง                
ค.  สองศนูย ์                
ง.  สอง  

2.  ขอ้ใดเป็นจ านวนเดียวกนัทั้งหมด 
    ก.   5.99    ๕.๙๙     หา้จุดเกา้สิบเกา้ 
    ข.   59.99     ๕๖.๖๙   หา้สิบเกา้จุดเกา้หก 
    ค.   22.00     ๒๒.๐๐   ยีสิ่บสอง 
    ง.   43.11    ๓๑.๔๑   ส่ีสิบสามจุดส่ีหน่ึง 
3.  ตวัเลขท่ีขีดเส้นใตข้อง 302.56 มีค่าเท่าใด 
     ก.  6                                   
     ข.  0.6 
     ค.  0                       
     ง.  0.06 
4. จงเรียงล าดบัจ านวนต่อไปน้ีจากนอ้ยไปหามาก              
     0.23   0.59    0.15   0.30   0.28 

ก.  0.23   0.28    0.15   0.30   0.59                      
ข.  0.30   0.59    0.15   0.28   0.23                        
ค.  0.15   0.23    0.28   0.30   0.59                       
ง.  0.23   0.59    0.15   0.30   0.28   
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11.  มีเชือก 3 เส้น เส้นท่ี 1 ยาว 42.50 เซนติเมตร  
เส้นท่ี 2 ยาว 55.75 เซนติเมตร และ เส้นท่ี 3 ยาว  
13.28 เซนติเมตร มาผกูต่อกนั โดยเสียเชือกตรง 
รอยผกู คร้ังละ 8.05 เซนติเมตร วดัความยาว 
เชือกท่ีผกูเรียบร้อยแลว้ไดเ้ท่าใด   

ก.  16.10 เซนติเมตร  
ข.  95.43 เซนติเมตร  
ค.  88.78 เซนติเมตร  
ง.  111.53 เซนติเมตร 

12. 1.2  ×  0.5  มีค่าเท่ากบัขอ้ใด  
ก.  615                         ข.  61.15                        
ค.  6.15                         ง.  0.6  

13. 9.55  ×  3  มีค่าเท่ากบัขอ้ใด  
ก.  27.15                        ข.  12.65                        
ค.  65.15                        ง.  28.65  

14. ( 128.54  +  14.26 )  ×  0.7  มีค่าเท่ากบัขอ้ใด  
      ก.  99.96                      
      ข.  99.60 
      ค.  99.80                        
      ง.  999.6 
15. 100  ×  0.04  มีค่าเท่ากบัขอ้ใด  
       ก.  40                             
       ข.  0.4                              
       ค.  0.04                          
       ง.   4  
 

16.  ปากการาคาดา้มละ 9.75 บาท ซ้ือปากกา  
       2 โหล ตอ้งจ่ายเงินเท่าไร 

ก.      134  บาท                ข.      215  บาท 
ค.      234  บาท                 ง.      324  บาท 

17.  สามจุดศนูยห์า้คูณเจด็สิบหา้จุดส่ี 
หาค าตอบในรูปทศนิยมไดเ้ท่ากบัเท่าใด 
       ก.      229.97                    ข.      3.75 
       ค.        22.57                    ง.    33.75 
18. จินดาขายผลไม ้25 กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ   
17.25 บาท น าไปซ้ือไก่  65.75 บาท จินดาจะเหลือ
เงินเท่าไร 

ก.    356.50  บาท               
ข.    365.50  บาท 
ค.    385.75  บาท                
ง.    431.25  บาท 

19. 24.6  ÷  0.2  มีค่าเท่ากบัขอ้ใด  
       ก.  12.3                            ข.  1.23                              
       ค.  123                             ง.  1230 
20.  โตง้ตอ้งการทาสีร้ัวบา้นยาว  37.5 เมตร       
ในหน่ึงวนัเขาทาสีร้ัวบา้นได ้7.5 เมตร  
เขาจะตอ้งทาสีร้ัวบา้นทั้งหมดก่ีวนั  
       ก.    5    วนั                             
       ข.  10    วนั                                                         
       ค.  15    วนั                                                      
       ง.  20    วนั                             
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เฉลยข้อสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์  ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 5 

เร่ือง การด าเนินการเกีย่วกบัทศนิยม 
 

1. ก 
2. ค 
3. ง 
4. ค 
5. ก 
6. ข 
7. ก 
8. ข 
9. ง 
10. ข 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

11.  ข 
12.  ง 
13.  ง 
14.  ก 
15.  ง 
16.  ค 
17.  ก 
18.  ข 
19.  ค 
20.  ก 
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ประวตัิผู้ศึกษา 
 

 
ช่ือ       นางสาวปาริฉตัร หอมศิลป 
วนั เดือน ปีเกดิ 5 พฤษภาคม พ.ศ. 2530 
สถานทีเ่กดิ        อ าเภอเขายอ้ย จงัหวดัเพชรบุรี 
ประวตัิการศึกษา  วท.บ. มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ พ.ศ. 2552 
                               ประกาศนียบตัรบณัฑิต (หลกัสูตรและการสอน) พ.ศ. 2554 
สถานทีท่ างาน  โรงเรียนวดัยาง 
ต าแหน่ง         ครูอตัราจา้งสอนคณิตศาสตร์ 

 


