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ช่ือการศึกษาค้นคว้าอสิระ การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  
 เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 
ผู้ศึกษา นางเวยีงแกว้  ค  าปันทิพย ์ รหัสนักศึกษา 2492100215  ปริญญา ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต  
(หลกัสูตรและการสอน)  อาจารย์ที่ปรึกษา (1) รองศาสตราจารยว์รรณา  บวัเกิด  ปีการศึกษา 2556 
 
 

บทคดัย่อ 
 
 การศึกษาในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์(1) เพือ่สร้างบทเรียนบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีที่  6 ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์และ (2) เพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ภาษาไทย เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6  
 กลุ่มตวัอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ของโรงเรียนพระหฤทยัดอนเมือง 
กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 43 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง 
เคร่ืองมือที่ใชใ้นการศึกษา ไดแ้ก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
เร่ืองภาพพจน์ และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ 
ค่าร้อยละ 
 ผลการศึกษาพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  
เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ 80.21/86.67 แสดงว่าบทเรียน
คอมพวิเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนักเรียนมธัยมศึกษาปีที่ 
6  มีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 
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Abstract 

 

 The purposes of this study were (1) to develop a computer assisted 

instruction program on the topic of Imagery in the Thai Language Learning Area for 

Mathayom Suksa VI students to meet the set efficiency criterion; and (2) to verify the 

efficiency of the developed computer assisted instruction program on the topic of 

Imagery in the Thai Language Learning Area.   

 The sample for this study consisted of 43 purposively selected Mathayom 

Suksa VI students of Phra Haruthai Don Mueang School in Bangkok Metropolis 

during the first semester of the 2013 academic year.  The instruments employed in 

this study were a computer assisted instruction program on the topic of Imagery in the 

Thai language Learning Area, and a learning achievement test.  Statistics employed 

for data analysis was the percentage. 

 The findings revealed that the developed computer assisted instruction 

program on the topic of Imagery in the Thai Language Learning Area for Mathayom 

Suksa VI students was efficient at 80.21/86.67 indicating that the computer assisted 

instruction program on the topic of Imagery in the Thai Language Learning Area met 

the 80/80 efficiency criterion.     
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บทที่  1 

บทน ำ 
 
 

1.  ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 
การจดัการเรียนการสอนโดยใชส่ื้อมีความส าคญัอยา่งยิง่ถือว่าเป็นปัจจยัหลกัที่เอ้ือต่อ

การจดัการเรียนรู้ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้มากที่สุด ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ก็เป็นส่ือที่มีความส าคญัและ
นิยมมาก ท าใหผู้เ้รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได ้ถือว่าผูเ้รียนมีความส าคญั
ที่สุด และกระบวนการจดัการศึกษาตอ้งค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลดว้ยและส่งเสริมให้
ผูส้อนจดัสภาพแวดลอ้ม ส่ือการเรียนใหเ้กิดการเรียนรู้ขึ้นไดทุ้กเวลา ทุกสถานที่ รวมทั้งมีทกัษะใน
การใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาแสวงหาความรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเน่ือง ซ่ึงสอดคล้องกับ 
พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 ไดก้  าหนดแนวทางในการจดัการศึกษาที่ยึด
หลกัวา่ ผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองไดแ้ละถือว่าผูเ้รียนมีความส าคญัที่สุด 
ตอ้งส่งเสริมใหผู้เ้รียนพฒันาตามธรรมชาติและเต็มศกัยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ 2542: 13) และ
ได้มีการน าเอาคอมพิวเตอร์มาใชใ้นการเรียนการสอกนัอยา่งแพร่หลาย เพราะคอมพิวเตอร์เป็น
นวตักรรมอย่างหน่ึงที่สามารถใช้ได้ทั้ งในด้านการบริหารจดัการและในด้านการจดัการเรียน 
การสอน เรียกว่า การสอนโดยใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน (CBI :Computer Based Instruction) คือ 
การใช้คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์หลักในการสอน เพื่อให้มีการโตต้อบกันได้ระหว่างผูเ้รียนกับ
โปรแกรมบทเรียน การสอนโดยใชค้อมพิวเตอร์เป็นฐานแบ่งเป็น 2 ประเภทได้แก่ การสอนใช้
คอมพวิเตอร์จดัการ Computer Managed Instrution: CMI) และการสอนใชค้อมพวิเตอร์ช่วย เรียกว่า 
คอมพวิเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instrution: CAI) (กิดานนัท ์มลิทอง 2540: 225) 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเขา้มามีบทบาทในวงการศึกษาเป็นอย่างมาก เพราะ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือเทคโนโลยทีี่สามารถตอบสนองการเรียนรู้ของนักเรียนได้
อย่างมีประสิทธิภาพ เปิดโอกาสให้ผู ้เ รียนได้เรียนตามความสามารถของตนเองและเป็น
กระบวนการที่มุ่งตอบสนองความตอ้งการในการเรียนแบบรายบุคคล ดงัที่ วุฒิชัย  ประสารสอย 
(2543: 10) ไดก้ล่าวว่า การใชค้อมพิวเตอร์เป็นการสร้างปฏิสัมพนัธ์ให้ผูเ้รียนติดตามหรือคน้หา
ความรู้ในบทเรียน และส่งเสริมให้เรียนรู้ประสบผลส าเร็จด้วยวิธีการของตนเอง โดยยึดหลักที่
ส าคญัคือ บทเรียนจะตอ้งมีความง่ายและความสะดวกที่จะใชแ้ละเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดรั้บความรู้



2 

ที่ถูกตอ้ง แม่นย  า รวดเร็ว และครบถว้น การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นใชเ้ทคนิค
วธีิการที่แตกต่างไปจากการเรียนแบบอ่ืน เน่ืองจากการที่จะน าไปใชช่้วยครูสอน หรือใชส้อนแทน
ครู หรือใช้ฝึกอบรมเป็นรายบุคคล เพื่อให้ผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงค์ได้ในระดบัใดนั้นขึ้นอยู่กับ
ธรรมชาติและโครงสร้างของเน้ือหา เทคนิคการน าเสนอบทเรียน และกลยุทธ์ถ่ายโยงความรู้ 
ตลอดจนแบบแผนการวัดและประเมินผลที่ มีประสิทธิภาพ ดังนั้ นการออกแบบบทเรียนจึง
จ าเป็นตอ้งเร่ิมตน้จากการวิเคราะห์และออกแบบการสอนทั้งในดา้นปริมาณเน้ือหา วิธีประมวล
ความรู้ แผนการผลิตส่ือและการตรวจสอบประสิทธิภาพเพื่อให้ได้ส่ือที่น าไปใช้กร ะตุ ้น
กระบวนการ รู้จักสภาพแวดล้อมรอบตัวของผู ้เรียนและผู ้เรียนสามารถมีปฏิสัมพันธ์ก ับ
คอมพิวเตอร์หรือการโตต้อบระหว่างผูเ้รียนกบัโปรแกรมบทเรียนอยา่งต่อเน่ืองตลอดทั้งบทเรียน
และยงัค  านึงถึงความแตกต่าง ในดา้นความนึกคิด อารมณ์และความรู้สึกภายในของบุคคลที่แตกต่าง
กนัออกไป บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะมีลกัษณะยดืหยุน่ท  าให้ผูเ้รียนมีอิสระในการควบคุม
การเรียนของตน รวมทั้งเปิดโอกาส ให้ผูเ้รียนเลือกรูปแบบการเรียนที่เหมาะสมกบัตนเองได ้เช่น 
การควบคุมเน้ือหา การควบคุมล าดบั และอตัราการเรียนและควบคุมการฝึกปฏิบติัไดด้ว้ยตนเอง 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือส าคัญอย่างหน่ึง เพราะสามารถตอบสนองกับ
ผูเ้รียนได้และทราบผลการตอบสนองนั้นทนัที ตวัส่ือที่น าเสนอก็มีการเปล่ียนแปลงเคล่ือนไหวมี
ภาพประกอบดว้ย ส่ิงเหล่าน้ีเป็นตวักระตุน้และการเสริมแรงที่ส าคญั ที่จะท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้
และเกิดความสนใจ ในที่สุดก็จะเรียนรู้ตามวตัถุประสงค ์อีกประการคือ สามารถจดัไวเ้พื่อให้ใครก็
ไดไ้ปใชแ้ละบางเร่ือง ก็สามารถจดัเพื่อตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของผูเ้รียนไดด้ว้ย ใน
การน าคอมพิวเตอร์เขา้มาช่วยในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนนั้นก็เพื่อให้บรรลุวตัถุประสงค์
ทางการศึกษาเป็นรายบุคคล โดยนักเรียนสามารถที่จะเรียนไดต้ามเวลาที่สะดวกโดย ไม่มีใครบงัคบั 
จะเรียนไดเ้ร็วหรือชา้ขึ้นอยู่กบัความรู้พื้นฐานความสามารถของนักเรียนและลักษณะการเรียนดว้ย
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นวิถีทางของการสอนรายบุคคลโดยอาศัยความสามารถของเคร่ือง
คอมพิวเตอร์จดัหาประสบการณ์ที่มีความสัมพนัธ์กนั มาแสดงเน้ือหาตามล าดบัต่างกนัดว้ยบทเรียน
โปรแกรมที่เตรียมไวอ้ยา่งเหมาะสม นบัเป็นการสอนรายบุคคลอยา่งแทจ้ริง 

ปัจจุบันการจัดการเรียนการสอนภาษาไทยไม่เน้นการอ่านการเขียนเพียงเท่านั้ น 
กระทรวงศึกษาธิการ (2544:3) ไดเ้น้นการสอนภาษาไทยพอสรุปได ้คือ ใช้ภาษาไทยในการแก้ไข
ปัญหาในการด าเนินชีวิตและปัญหาของสังคม เน้นการสอนภาษาไทยในฐานะเคร่ืองมือของ 
การเรียนรู้ เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง สามารถน าความรู้ มาใช้ในการพฒันา
ตนเอง ขณะเดียวกันการสอนหลกัภาษาซ่ึงเป็นกฎเกณฑก์ารใช้ภาษา ผูเ้รียนจะตอ้งมีทกัษะการใช้
ภาษาไดถู้กตอ้ง สละสลวยตามหลักภาษา กระทรวงศึกษาธิการ (2544: 46) ไดก้ล่าวว่า การพฒันา 
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การเรียนรู้หลักการทางภาษาจะท าให้ผูเ้รียนเขา้ใจและเห็นความส าคัญของภาษาไทย กิจกรรม 
การพฒันาการเรียนรู้หลกัการใชภ้าษาไทย ให้มีความสัมพนัธ์กนัเพื่อพฒันาผูเ้รียนให้เกิดการพฒันา
ทกัษะทางภาษาเพื่อให้การส่ือสารทุกกิจกรรมประสบผลส าเร็จ โดยน าความรู้ทั้งหลักภาษาและ 
การใชภ้าษามาพฒันา ปรับปรุงแกไ้ข ทั้งในการประเมินตนเองและการประเมินจากผูอ่ื้น 

ภาพพจน์มีความส าคัญอย่างยิ่งในการส่ือสาร เป็นส่ิงที่แสดงถึงความไพเราะ 
ความงดงาม การมองเห็นภาพตามจินตนาการของค าที่ก  าหนด ทั้ งน้ีด้วยความสามารถและ  
ภูมิปัญญาของกวหีรือนกัเขียนไทยที่มีศิลปะในการสร้างสรรคผ์ลงานเกี่ยวกบัการเขียนโดยเฉพาะ
ทางดา้นวรรณศิลป์ ซ่ึงแสดงถึงความเป็นชาติไทยตั้งแต่อดีตถึงปัจจุบนั ภาพพจน์นอกจากจะให้
ความสวยงามทางดา้นวรรณศิลป์แลว้ ยงับอกถึงความเป็นไทยที่มีส่วนเก่ียวขอ้งกบัวิถีชีวิต สะทอ้น
ถึงความเจริญ โดยมีการใช้ค  าเปรียบเทียบ เพื่อให้ผูอ้่านมองเห็นภาพอย่างชัดเจน ทั้งสวยงาม  
ความเหมือน ความเป็นธรรมชาติ ภาพพจน์ที่ใชใ้นงานเขียนประเภทต่างๆ นั้นสะทอ้นให้เห็นถึง
ความเจริญทางด้านต่างๆ การศึกษา ศิลปวฒันธรรม ศาสนา การปกครอง ซ่ึงล้วนแต่เป็นคุณค่า
ทางดา้นภาษาไทยทั้งนั้น 

ดงันั้น ผูศึ้กษาจึงสนใจที่จะสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาเป็นส่ือเสริมวิชา
ภาษาไทยเก่ียวกับเร่ืองภาพพจน์ ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 เน่ืองจาก เน้ือหาเก่ียวกับเร่ือง
ภาพพจน์ ซ่ึงเป็นเน้ือหาที่เขา้ใจยากและเป็นวชิาที่ท  าใหน้กัเรียนเกิดความเบื่อหน่ายหากนักเรียนได้
เรียนเสริม โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จะเป็นแรงจูงใจที่ดีในการศึกษาของนักเรียน 
เพราะบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น ท าให้การเรียนการสอนมีปฏิสัมพนัธ์ระหว่างผูเ้รียนกับ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ซ่ึงท าให้ผูเ้รียนสนุกกับการเรียน นักเรียนมีโอกาสศึกษาหาความรู้ได้ด้วย
ตนเองในบทเรียนมีการให้เน้ือหาที่เจาะจงเพื่อให้นักเรียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง เน้นความพร้อมใน
การเรียนรู้ ท  าให้นักเรียนได้มีความรู้ความเขา้ใจในหลกัเกณฑท์างภาษาไทย ก็จะท าให้นักเรียน
เรียนได้ดีและมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีขึ้น ซ่ึงจะท าให้นักเรียนเกิดเจตคติที่ดีต่อการเรียนวิชา
ภาษาไทยต่อไป 

 

2.  วตัถุประสงค์ของกำรศึกษำ 
 
2.1 เพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ือง

ภาพพจน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์  
2.2 เพือ่หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

เร่ือง ภาพพจน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6   
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3.  ขอบเขตกำรศึกษำ 
 
3.1 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

 3.1.1 ประชากร 
   ประชากรในการศึกษาคร้ังน้ี เป็นนักเรียนของโรงเรียนพระหฤทยัดอน

เมืองแขวงสีกนั เขตดอนเมือง จงัหวดักรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 ที่ก  าลงัศึกษา
อยูใ่นระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 จ  านวน 5 หอ้งเรียน จ านวนนกัเรียน 100 คน 

 3.1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตวัอย่างที่ใช้ในการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ือง ภาพพจน์ ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 เป็น
นักเรียนที่ก  าลังศึกษาอยู่ในโรงเรียนพระหฤทัยดอนเมือง แขวงสีกัน เขตดอนเมือง จังหวัด
กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 ไดม้าโดยการสุ่มแบบเจาะจง โดยเลือกนักเรียนที่
มีผลการเรียนวชิาภาษาไทย เก่ง ปานกลาง และอ่อน รวมทั้งส้ิน จ  านวน 43 คน 

3.2 เนื้อหำในกำรศึกษำ 
 เน้ือหาที่ใชใ้นการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคร้ังน้ีเป็นเน้ือหาในกลุ่ม

สาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ืองภาพพจน์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน ชั้ น
มธัยมศึกษาปีที่ 6 ไดแ้บ่งเน้ือหาได ้ดงัน้ี   

 3.2.1 ความหมายของภาพพจน์ 
 3.2.2 ลกัษณะของภาพพจน์ 
 3.2.3 ประเภทของภาพพจน์ 
3.3 ระยะเวลำที่ใช้ในกำรศึกษำ 
 ส าหรับการศึกษาคร้ังน้ีท  าการทดลองในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 ใช้

ระยะเวลาในการเรียน จ านวน 7 คาบ คาบละ 50 นาที โดยเรียนสปัดาห์ละ 2 คาบ 
 

4.  นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 
4.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง โปรแกรมคอมพวิเตอร์ที่ไดน้ าเน้ือหาและ

ล าดับวิธีการสอนมาบนัทึกเก็บไว ้คอมพิวเตอร์จะช่วยน าบทเรียนที่เตรียมไวอ้ย่างเป็นระบบมา
เสนอในรูปแบบที่เหมาะสม ส าหรับผูเ้รียนแต่ละคน โดยคอมพิวเตอร์มีการโตต้อบกนัเอง นั่นคือ 
วิธีทางของการเรียนการสอนแบบเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยอาศยัความสามารถของคอมพิวเตอร์ช่วย
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จดัหาประสบการณ์ที่มีความสัมพนัธ์กนั มีการแสดงเน้ือหาตามล าดับที่ต่างกนั ดว้ยโปรแกรม ที่
เตรียมไวอ้ยา่งเหมาะสม 

4.2 ภำพพจน์ หมายถึง ค  าหรือกลุ่มค าที่สร้างขึ้นจากกลวธีิในการใชค้  า เพือ่ใหป้รากฏ
ภาพที่เด่นชดัและลึกซ้ึงในใจ ท าใหผู้ฟั้งและผูอ่้านเกิดจินตภาพคลอ้ยตาม ลกัษณะภาพพจน์มีดงัน้ี 
อุปมา อุปลกัษณ์ สญัลกัษณ์ บุคลาธิษฐาน นามนยั สทัพจน์ อติพจน์   

  

5.  ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
 
 บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเร่ือง ภาพพจน์ มีประโยชน์ต่อครูและนกัเรียน ดงัน้ี 
5.1 ไดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ือง ภาพพจน์ 

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑท์ี่ก  าหนด 
5.2 ไดแ้นวทางในการน าคอมพวิเตอร์ช่วยสอนมาใชเ้ป็นส่ือการเรียนการสอนส าหรับ

นกัเรียน ในการพฒันาการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยในระดบัต่างๆ ให้มีประสิทธิภาพ
มากยิง่ขึ้น 



บทที่  2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วข้อง 
 
 
การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ืองภาพพจน์ 

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 ผูศึ้กษาไดศึ้กษาเอกสารและงานวจิยัที่เกี่ยวขอ้ง ดงัน้ี  
1. คอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 1.1 ความหมายของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 1.2 ประวติัและความเป็นมาของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 1.3 ประโยชน์ของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 1.4 ทฤษฎีการเรียนรู้ที่น ามาใชส้ร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 1.5 ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 1.6 องคป์ระกอบของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 1.7 ขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 1.8 ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 1.9 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
2. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย สาระหลกัการใชภ้าษา ชั้นมธัยมศึกษาป่ีที่ 6  
3. ภาพพจน์ 
 3.1 ความหมายภาพพจน์ 
 3.2 ลกัษณะของภาพพจน์ 
 3.3 ประเภทของภาพพจน์ 
4. งานวจิยัที่เก่ียวขอ้งกบับทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนวชิาภาษาไทย 
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1.  คอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 
1.1 ความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 คอมพวิเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือการเรียนการสอนชนิดหน่ึงที่ไดรั้บความนิยมและถูก

น าไปใชอ้ยา่งแพร่หลายในวงการศึกษาปัจจุบนั ทั้งน้ีเน่ืองมาจากหลกัการของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน
ที่เน้นผูเ้รียนเป็นส าคญั สามารถเรียนรู้ไดด้้วยตนเอง ซ่ึงสนองตามพระราชบญัญติัการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พ.ศ. 2542 ไดเ้ป็นอยา่งดี โดยมีผูใ้หค้วามหมายของคอมพวิเตอร์ช่วยสอนไวม้ากมาย ดงัน้ี 

 ทกัษิณา  สวนานนท ์(2530: 215) นิพนธ์  ศุขปรีดี (2531: 24-28) ยนื  ภู่วรวรรณ 
(2527: 121) ไดใ้หค้วามหมายคอมพวิเตอร์ช่วยสอนในแนวทางเดียวกนัไวว้า่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เป็นการน าคอมพิวเตอร์มาใชเ้ป็นส่ือการเรียนการสอนหรืออีกนัยหน่ึงคือ เป็นเคร่ืองมือหรือเป็น
ตวักลางที่จะช่วยให้นักเรียนไดเ้รียนรู้เน้ือหาวิชาต่างๆ ได้ดียิง่ขึ้น ซ่ึงประกอบไปด้วยโปรแกรม
ต่างๆ ซ่ึงสร้างไวใ้นแต่ละวชิา แลว้น าโปรแกรมเหล่านั้นไปสอนโดยผ่านเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ค  าว่า 
คอมพวิเตอร์ช่วยสอน มาจากภาษาองักฤษวา่ Computer Assisted Instruction หรือ CAI  

 สุกรี  รอดโพธ์ิทอง (2531: 75) ไดใ้ห้ความหมายไวว้่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี
ความหมายอยูใ่นตวัแลว้นัน่หมายความวา่ การใชค้อมพิวเตอร์ช่วยไม่ให้สอนแทนครูทั้งหมด ส่วน
การทบทวนอาจมีเน้ือหาบางส่วนที่ครูสอน บางส่วนที่เรียนจากคอมพิวเตอร์หรือครูสอนเน้ือหา
ทั้งหมด ส่วนการทบทวนหรือการทดสอบความรู้ปล่อยให้เป็นหน้าที่ของคอมพิวเตอร์หรือสอน
เน้ือหาและส าหรับผูท้ี่เรียนไม่ทนัก็ใหเ้รียนจากคอมพวิเตอร์ ในลกัษณะการสอนเสริม กิจกรรมและ
วธีิการเหล่าน้ีก็อยูใ่นขอบข่ายของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

 กิดานันท ์ มลิทอง(2536: 168) ให้ความหมายว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือ 
การสอนที่ใชเ้ทคโนโลยรีะดบัสูงที่ท  าใหก้ารเรียนการสอนมีปฏิสัมพนัธ์ระหว่างนักเรียนกบัเคร่ือง
คอมพวิเตอร์ และยงัสามารถให้การตอบสนองต่อขอ้มูลที่นักเรียนป้อนเขา้ไปซ่ึงเป็นการเสริมแรง
แก่นกัเรียน ในแต่ละบทเรียนจะมีตวัอกัษร ภาพกราฟิก ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียงประกอบ ท า
ใหน้กัเรียนสนุกกบัการเรียน ไม่เบื่อหน่าย การสร้างโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีการ
ประเมินการตอบสนองของนกัเรียนโดยใหข้อ้มูลยอ้นกลบัเพือ่เสริมแรง 

 ขนิษฐา  ชานนท์ (2538: 8) ให้ความหมายว่า การน าคอมพิวเตอร์มาใช้เป็น
เคร่ืองมือในการเรียนการสอน โดยเน้ือหาวิชา แบบฝึกหัด และแบบทดสอบจะถูกพฒันาขึ้นมาใน
รูปแบบของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ สามารถเสนอเน้ือหาวิชาที่อาจเป็นทั้งตวัหนังสือ และกราฟิก 
สามารถถามค าถาม รับค าตอบจากนกัเรียน สามารถตรวจค าตอบแสดงผลการเรียนในรูปของขอ้มูล
ยอ้นกลบัใหแ้ก่นกัเรียน 
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ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541: 7) ให้ความหมายว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือ 
การเรียนการสอนรูปแบบหน่ึงซ่ึงใช้ความสามารถของคอมพิวเตอร์ในการน าเสนอส่ือประสม  
อนัไดแ้ก่ ขอ้ความ ภาพน่ิง กราฟิก แผนภูมิ กราฟ ภาพเคล่ือนไหว วีดีทศัน์ และเสียง เพื่อถ่ายทอด
เน้ือหาบทเรียนหรือองคค์วามรู้ในลกัษณะที่ใกลเ้คียงกบัการสอนจริงในห้องเรียนมากที่สุด โดยที่
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะน าเสนอเน้ือหาทีละหน้าโดยเน้ือหาความรู้ในคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะ
ได้รับการถ่ายทอดในลักษณะที่แตกต่างกันออกไป ทั้งน้ีขึ้นอยู่กับธรรมชาติและโครงสร้างของ
เน้ือหา โดยมีเป้าหมายส าคญัก็คือการไดม้าซ่ึงคอมพวิเตอร์ช่วยสอนที่สามารถดึงดูดความสนใจของ
นักเรียนและกระตุน้นักเรียนให้เกิดความตอ้งการที่จะเรียนรู้ นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากการมี
ปฏิสมัพนัธห์รือการโตต้อบพร้อมทั้งการไดรั้บผลป้อนกลบัอยา่งสม ่าเสมอกบัเน้ือหาและกิจกรรม
ต่างๆ ของคอมพวิเตอร์ช่วยสอนที่เก่ียวเน่ืองกบัการเรียน 

 ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2545: 5) ให้ความหมายว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์คือโปรแกรม
การเรียนการสอนโดยใชเ้คร่ืองคอมพวิเตอร์เป็นส่ือในการเรียนการสอน ที่ช่วยให้นักเรียนไดเ้รียนรู้
เน้ือหาวชิาต่างๆ ไดบ้รรลุผลตามความมุ่งหมายของรายวชิา 

 จากความหมายที่กล่าวมาสรุปได้ว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง โปรแกรม
คอมพวิเตอร์ไดน้ าเน้ือหาและล าดบัวิธีการสอนมาบนัทึกเก็บไว ้คอมพิวเตอร์จะช่วยน าบทเรียนที่
เตรียมไวอ้ยา่งเป็นระบบมาเสนอในรูปแบบที่เหมาะสม ส าหรับผูเ้รียนแต่ละคน โดยคอมพิวเตอร์มี
การโต้ตอบกันเอง นั่นคือ  วิธีทางของการเรียนการสอนแบบเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยอาศัย
ความสามารถของคอมพิวเตอร์ ช่วยจดัหาประสบการณ์ที่มีความสัมพนัธ์กัน มีการแสดงเน้ือหา
ตามล าดบัที่ต่างกนั ดว้ยโปรแกรมที่เตรียมไวอ้ยา่งเหมาะสม 

1.2 ประวัติ และความเป็นมาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 ประวติัและความเป็นมาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ทกัษิณา  สวนานนท์

(2530: 216) สรุปไดด้งัน้ี 
 สกินเนอร์ (Skinner) ได้คิดวิธีสอนใหม่โดยใช้อุปกรณ์แบบใหม่คือ เคร่ืองช่วย

สอน วิธีการสอนแบบโปรแกรม จึงเป็นจุดสนใจของนักคอมพิวเตอร์และน ามาปรับปรุงใช้กับ
คอมพวิเตอร์ในเวลาต่อมา 

 ปลายทศวรรษที่  1950 และต้นทศวรรษที่  1960 มหาวิทยาลัยฟลอริดา และ
มหาวิทยาลัยแสตนฟอร์ด เป็นผูบุ้กเบิกการใช้ประเภทแบบฝึกหัด และเม่ือเป็นที่นิยมทางบริษทั 
ไอบีเอ็ม จึงได้พฒันาโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยการสอนแบบเลขสองฐาน มี
ผูเ้รียนคร้ังละ 32 คน ซ่ึงเป็นคอมพวิเตอร์แบบเมนเฟรม 
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 ในต้น ค.ศ.1960 ที่มหาวิทยาลัยสแตนฟอร์ด Dr. Suppes ได้พฒันาระบบ
คอมพวิเตอร์ที่ช่วยฝึกฝนทกัษะดา้นคณิตศาสตร์และการใชภ้าษาส าหรับเด็กในระดบัประถม โดย
ผลงานน้ีเป็นจุดเร่ิมของความเช่ือที่วา่คอมพวิเตอร์สามารถที่จะท าหน้าที่เสมือนครูหรือติวเตอร์ที่มี
ประสิทธิภาพได ้และพฒันา CAI ขึ้นมาใหม่ ภายใตโ้ครงการช่ือ Plato โดยไดรั้บการสนับสนุนจาก
รัฐบาล ใช้คอมพิวเตอร์ของบริษทั คอนโทรล เดตา้ ในปัจจุบนัเราถือกันว่า โปรแกรมสามารถ
ครอบคลุมการสอนไดเ้กือบทุกวชิาและทุกระดบั โปรแกรมน้ีเป็นตวัอยา่งของระบบการสอน CAI 
ที่ใชค้อมพวิเตอร์ขนาดใหญ่และประสบความส าเร็จเป็นอยา่งดี 

 ดงันั้น จะเห็นวา่การคิดคน้วธีิการสอนแบบใหม่โดยใชอุ้ปกรณ์ที่แปลกใหม่ซ่ึงเป็น
ที่สนใจของนักคอมพิวเตอร์น ามาประยุกต์ใช้เพื่อให้เกิดความเหมาะสมกับผูเ้รียนเพื่อใช้ใน 
การฝึกฝนทกัษะต่างๆ จนเป็นที่พอใจและประสบผลส าเร็จในวิชาต่างๆ ที่เรียกว่าคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนที่ท  าหนา้ที่เสมือนครูที่มีประสิทธิภาพไดดี้ 

1.3 ประโยชน์ของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 เป็นที่ทราบกันดีว่าเคร่ืองคอมพิวเตอร์นั้นมีคุณสมบัติเด่นหลายประการ โดย

สามารถแสดงไดท้ั้งภาพ สีและเสียง ดงันั้นเม่ือมีการน าเคร่ืองคอมพวิเตอร์มาใชใ้นวงการศึกษาโดย
น ามาท าเป็นเคร่ืองคอมพวิเตอร์ช่วยสอน จึงก่อใหเ้กิดประโยชน์หลายประการ ดงัน้ี 

 ไพโรจน์  คชชา (2540: 51) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์และขอ้ดีของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ดงัน้ี 

 1. ช่วยเสริมและกระตุน้การเรียนของผูเ้รียน 
 2. ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้เป็นรายบุคคลได ้
 3. ผูเ้รียนเรียนรู้จากคอมพิวเตอร์ได้ทุกวิชา และใช้เวลาน้อยกว่าการเรียนใน

หอ้งเรียน 
 4. ผูเ้รียนมีทศันคติที่ดีต่อการเรียนวชิานั้น มีความสนใจในการเรียนมากขึ้น 
 5. เพิม่แรงจูงใจในการเรียนการสอน เน่ืองจากมีภาพเคล่ือนไหว มีสี เสียง 
 6. สร้างสถานการณ์จ าลองการท างาน เร่ืองราวที่เป็นนามธรรม 
 ถนอม  เลาหจรัสแสง (2541: 12) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ไวด้งัน้ี 
 1. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยให้ผูเ้ รียนอ่อนสามารถใช้เวลานอกเวลาเรียน

ปรับปรุงการเรียนของตน ผูส้อนสามารถใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสอน สอนเสริม หรือทบทวนการสอน 
โดยที่ผูส้อนไม่ตอ้งเสียเวลาในการสอนซ ้ า หรือใชใ้นการสอนเพิม่เติม 
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 2. ผูเ้รียนสามารถใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสอนเรียนรู้ดว้ยตนเอง ในเวลาและนอกเวลา
หรือสถานที่ที่ผูเ้รียนสะดวก 

 3 คอมพวิเตอร์สามารถจูงใจผูเ้รียนใหเ้กิดความกระตือรือร้นที่จะเรียนสนุกสนาน
ไปกบัการเรียน 

 นอกจากน้ียงัมีผูก้ล่าวถึงคุณค่าของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่ามีคุณประโยชน์ต่อ
ผูเ้รียนและการเรียนการสอนอีก ไดแ้ก่ (นิพนธ์  ศุขปรีดี 2526: 46) คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถ
สร้างลกัษณะนิสยั ความรับผดิชอบใหเ้กิดกบัตวัเอง เพราะเป็นการบงัคบัใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ได้
ดว้ยตนเอง และไดรั้บเสริมแรงอย่างเหมาะสม นอกจากน้ี ยงัสามารถประเมินความกา้วหน้าของ
ผูเ้รียนไดโ้ดยอตัโนมัติ นิตยา  กาญจนะวรรณ (2526: 80) คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการป้อนกลับ 
ทนัทีเม่ือผูเ้รียนท าผดิ นอกจากน้ียงัมีสีสนั ภาพ และเสียง ท าใหผู้เ้รียนเกิดความต่ืนเตน้ไม่เบื่อหน่าย 
และคอมพวิเตอร์ช่วยสอนไม่สามารถท าใหผู้เ้รียนรู้ค  าตอบไดก่้อน จึงเป็นการบงัคบัผูเ้รียนใหเ้รียนรู้
ได้จริงก่อนที่จะผ่านบทเรียนนั้ นได้ สุพร  ชัยเดชสุริยะ(2529: 8) คอมพิวเตอร์สามารถสร้าง
แรงจูงใจให้ผูเ้รียน ผูเ้รียนไดมี้โอกาสเรียนดว้ยการเรียนซ ้ าแลว้ซ ้ าอีกก่ีคร้ังก็ไดต้ามความตอ้งการ
ของผูเ้รียน ณรงค ์ บุญมี (2530: 8) คอมพวิเตอร์ช่วยสอนจะยดึผูเ้รียนเป็นส าคญั การสอนแบบอ่ืนๆ 
จะยึดครูเป็นส าคญั โดยไม่ค  านึงถึงความแตกต่างของผูเ้รียน แต่คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถ
ตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคลได ้ 

 จะเห็นไดว้า่คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประโยชน์อยา่งยิง่ สามารถช่วยให้ผูเ้รียนเกิด
การเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ ตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล สร้างแรงจูงใจและเป็นเสริม
ในการเรียนใหแ้ก่ผูเ้รียน 

1.4 ทฤษฎีการเรียนรู้ที่น ามาใช้สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใชใ้นการเรียนการสอนนั้นจะตอ้ง

สร้างอยู่บนพื้นฐานหรือทฤษฎีต่างๆ ที่สอดคล้องกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพื่อให้ได้
บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนที่สมบูรณ์แบบที่สุด โดยมีทฤษฎีที่น ามาสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน มีดงัน้ี (กรมวชิาการ 2544: 35) 

 1.4.1 ทฤษฎีการเรียนรู้แบบตอบสนอง (S–R Theory)  
  สกินเนอร์ให้แนวคิดเก่ียวกับการเสริมแรงว่า การกระท าใดๆ ถ้าได้รับ 

การเสริมแรงจะมีแนวโน้มให้เกิดการกระท านั้นอีก ส่วนการกระท าใดที่ไม่มีการเสริมแรงยอ่มมี
แนวโนม้ใหค้วามถ่ีของการกระท านั้นๆ ค่อยๆ หายไปและหายไปในที่สุด 

  นอกจากน้ี สาโรจน์  แพง่ยงั (2529: 9) กล่าวถึงทฤษฎีทางจิตวิทยาเก่ียวขอ้ง
กบัการใชส่ื้อการเรียนการสอนสรุปไดด้งัน้ี 
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 1.4.2 ทฤษฎีสัมพันธ์ต่อเน่ืองของธอร์นไดค์ (Thorndike) คือ ทฤษฎีการเรียนรู้
แบบตอบสนอง เน้นที่ความสัมพนัธ์ระหว่างส่ิงเร้าต่อการตอบสนองต่อการเรียนรู้ เกิดจาก 
การเช่ือมโยงระหวา่งส่ิงเร้ากบัการตอบสนอง ทฤษฎีสมัพนัธ์เช่ือมโยงสามารถน ามาประยกุตใ์ชใ้น
การผลิตส่ือการสอนไดโ้ดยยดึแนวทาง ดงัน้ี 

  1) ค  านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคล 
  2) น าส่ือการสอนหลายๆรูปแบบมาใช ้โดยให้ผูเ้รียนเป็นผูก้ระท ากิจกรรม

ต่างๆดว้ยตนเอง 
  3) ส่ือตอ้งมีการใหผ้ลยอ้นกลบัทนัที 
  4) ส่ือที่ใชต้อ้งมีความสมัพนัธก์บัเน้ือหา 
 1.4.3 ทฤษฎีการวางเงื่อนไขของสกินเนอร์ ซ่ึงกล่าวว่า การกระท าใดๆ ถา้ไดรั้บ

การเสริมแรงอตัราความเขม้ขน้ของการตอบสนองมีโอกาสสูงขึ้นการจดัการเรียนการสอนควรแบ่ง
กระบวนการเรียนออกเป็นขั้นตอนยอ่ยๆ และมีการเสริมแรงใหส้อดคลอ้งกบัความส าเร็จของผูเ้รียน
ในแต่ละขั้นตอน ควรเสริมแรงเม่ือผูเ้รียนประสบผลส าเร็จ และเสริมแรงให้น้อยที่สุดเม่ือผูเ้รียนท า
ผดิในแต่ละขั้นตอน 

  1) เงื่อนไขของการตอบสนอง เป็นพฤติกรรมส่วนมากซ่ึงเป็นการตอบสนอง
ที่แสดงออกมาเร่ือยๆ ในเม่ือมนุษยย์งัมีชีวติอยูแ่ละพฤติกรรมน้ีจะเกิดขึ้นบ่อยเพยีงใดขึ้นอยูก่บัอตัรา
การตอบสนองหรือ อตัราออกแสดงออกมาของพฤติกรรมการเรียนรู้จ  าเป็นตอ้งการใหเ้กิดการอตัรา
ของการตอบสนองนั้นและอตัราจะเกิดขึ้นไดเ้พราะการเสริมแรง 

  2) การเสริมแรง เม่ือเรียนมีการตอบสนองผูส้อนจะสามารถให้ส่ิงเร้าใหม่
เพือ่ใหก้ารตอบสนองมากขึ้นหรือลดลงไดโ้ดยใชส่ิ้งที่เรียกวา่ ตวัเสริมแรง 

  3) การเสริมแรงอยา่งทนัทีทนัใด การเสริมแรงควรจะกระท าทนัทีหลงัจาก
ที่มาการตอบสนองหรือเม่ือไดรั้บค าตอบ จากการทดลองพบวา่ ควรเสริมแรงภายใน 5 วนิาที หลงัที่
มีการตอบสนองหากนานกวา่นั้นการเสริมแรงอาจจะไม่ไดผ้ล 

  4) ส่ิงเร้าที่ มีเ ง่ือนไขเฉพาะ ในกรณีที่ผู ้เรียนให้การตอบสนองเฉพาะ
สถานการณ์ใดสถานการณ์หน่ึง ผูส้อนสามารถท าได้โดยให้ส่ิงเร้าเฉพาะการตอบสนองที่เรา
ตอ้งการ 

  5) การยตุิการตอบสนอง มีความเขา้ใจ ถ้าการตอบสนองนั้นมีการเสริมแรง
แลว้และมีอตัราการตอบสนองสูง เราสามารถลดอตัราการตอบสนองลงมาไดโ้ดยงดให้การเสริมแรง
ต่อการตอบสนองนั้น 
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  6) การจดัรูปแบบพฤติกรรม พฤติกรรมการเรียนรู้มกัประกอบดว้ยขั้นตอน
ต่างๆต่อเน่ืองกันไปเร่ือยๆ ดังนั้นจึงควรให้การเสริมแรงตามล าดบัขั้น โดยเร่ิมจากการเรียนรู้ขั้น
แรกจนกระทัง่ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ในขั้นสุดทา้ย 

  จากขอ้ความดงักล่าวสรุปไดว้า่ การออกแบบสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วย
สอนตอ้งค านึงถึงหลกัการ แนวคิด ทฤษฎีการเรียนรู้แบบตอบสนอง ทฤษฎีการวางเงื่อนไข ซ่ึงแต่
ละทฤษฎีได้เสนอแนวทางในการออกแบบการเรียนรู้ไวแ้ล้ว ขึ้นอยูก่ ับผูอ้อกแบบสร้างบทเรียน
คอมพวิเตอร์ช่วยสอนวา่จะเลือกทฤษฎีใด 

1.5 ประเภทของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 ประเภทคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ใช้ในวงการศึกษา โดยทัว่ไปมีอยูห่ลายรูปแบบ

ดว้ยกนั นกัวชิาการไดแ้บ่งประเภทของคอมพวิเตอร์ช่วยสอนออกเป็นประเภทดงัน้ี 
 ยนื  ภู่วรวรรณ (2527: 4–7) ไดแ้บ่งบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนไว ้ดงัน้ี 
 1. บทเรียนเน้ือหา (Tutorial) เป็นบทเรียนคลา้ยบทเรียนส าเร็จส าเร็จรูป โดยจดั

เน้ือหาใหเ้ป็นระบบต่อเน่ืองกนัไป ผูเ้รียนจะเรียนตามล าดบัโปรแกรมที่สร้างขึ้นไว ้บทเรียนแบบน้ี
จะแทรกค าถาม เพื่อตรวจความเขา้ใจของผูเ้รียน และสามารถให้ผูเ้รียนยอ้นกลับไประดับของ
บทเรียนใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียน บทเรียนแบบทบทวนสามารถบนัทึกรายช่ือของผูเ้รียนและวดัระดบั
การเรียนของผูเ้รียนแต่ละคนได ้เพือ่ใหค้รูผูส้อนมีขอ้มูลในการเสริมความรู้ให้ผูเ้รียนบางคนที่เรียน
ไม่รู้เร่ือง 

 2. แบบเรียนแบบฝึกหดัและปฏิบตัิ (Drill and Practice) ส่วนใหญ่จะใชส้อนเสริม
เม่ือครูผูส้อน สอบบทเรียนบางอย่างไปแล้ว และสามารถให้ผูเ้รียนท าแบบฝึกหัดเพื่อทบทวน
ความรู้ไดอี้ก คอมพวิเตอร์จะวดัระดบัการเรียนรู้หรือใหผู้เ้รียนฝึกฝนจากคอมพิวเตอร์จนถึงระดบัที่
ยอมรับได้ บทเรียน แบบฝึกหัด และปฏิบัติจึงประกอบด้วยค าถาม ค  าตอบ ที่จะให้ผูเ้รียนท า  
การฝึกหัด และปฏิบติั จ  าเป็นตอ้งใช้หลักจิตวิทยาเพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนอยากท าแบบฝึกหัดนั้นๆ 
โดยให้มีการแทรก รูปภาพเคล่ือนไหว หรือค าพูดโตต้อบ รวมทั้งอาจมีการแข่งขนั หรืองสร้าง
รูปแบบใหต้ื่นเตน้จากแสง สี เสียง เป็นตน้ 

 3. บทเรียนแบบจ าลอง (Simulation) บทเรียนสร้างภาพพจน์เป็นส่ิงส าคญัและ
จ าเป็น การทดลองในห้องปฏิบติัการบางอยา่งไม่สามารถทดลองให้เห็นจริงได ้เช่น การเคล่ือนที่
ของลูกปืนใหญ่ การเดินทางของแสง หรือปรากฏการณ์ทางชีววิทยาที่ใชเ้วลาหลายๆ วนั การใช้
คอมพิวเตอร์จ าลองแบบ ท าให้ผูเ้รียนสามารถเขา้ใจบทเรียนได้ง่ายขึ้น การจ าลองแบบช่วยลด
อนัตรายที่เกิดจากการทดลอง และการจ าลองแบบจะช่วยลดระยะเวลาของปรากฏการณ์ใหส้ั้นลง 
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 4. บทเรียนเกมเพื่อการศึกษา (Education Games) เกมเพื่อการศึกษาหลายเร่ือง
อาจจะช่วยพฒันาความคิดต่างๆ ได้เช่น เกมการต่อค  าเติมค า เกมการคิดแก้ปัญหาหรือเกมการ
ตดัสินใจ เกมเหล่าน้ีจะเป็นการสร้างความบนัเทิง และยงัสามารถช่วยพฒันาความรู้ไดเ้ป็นอยา่งดี 
เกมคอมพวิเตอร์เพือ่การศึกษานั้น เป็นส่ิงเร้าความสนใจของผูเ้รียนเป็นอยา่งดี แต่บทเรียนประเภท
น้ีจะตอ้งใหมี้คุณค่าทางการศึกษา โดยมีจุดมุ่งหมาย เน้ือหา และกระบวนการที่เหมาะกบัหลกัสูตร 

 5. บทเรียนแบบการแกปั้ญหา (Problem Solving) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ประเภทน้ีเนน้ที่กระบวนการแกปั้ญหา ผูเ้รียนจ าเป็นอยา่งยิง่ที่จะตอ้งเขา้ใจ และมีความสามารถใน
การแกปั้ญหาบางอยา่ง และกวา่ที่ผูเ้รียนจะตอ้งแกปั้ญหานั้นไดจ้ะตอ้งใหค้อมพวิเตอร์ช่วยแกปั้ญหา 
การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเท่ากับเป็นการวดัดว้ยว่าผูเ้รียนมีความรู้ทางคอมพิวเตอร์มากน้อย
เพยีงไร 

 6. บทเรียนแบบสาธิต (Demonstration) การสาธิตโดยใช้คอมพิวเตอร์ เพราะ
คอมพิวเตอร์ให้เส้นกราฟิกที่สวยงาม มีสีสัน และมีเพียงประกอบอีกด้วย ครูสามารถน า
คอมพวิเตอร์มาใชช่้วยเพือ่สาธิตเก่ียวกบัวชิาต่างๆ ไดห้ลายแขนง  

 7. บทเรียนแบบทดลอง (Testing) การใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนจะตอ้งรวมการ
ทดสอบเป็นการวดัความสามรถของผูเ้รียนไปดว้ย โดยผูส้ร้างบทเรียนจะตอ้งค านึงถึงหลกัต่างๆ คือ 
การสร้างขอ้สอบ การจดัการสอบ การตรวจใหค้ะแนน การวเิคราะห์ขอ้สอบเป็นรายขอ้ และการจดั
ใหผู้ส้อนสุ่มเลือกขอ้สอบเองได ้

 8. บทเรียนแบบการไต่ถาม (Inquiry) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถใช้
ในการคน้หาขอ้เทจ็จริง ความคิดรวบยอดหรือข่าวสารที่เป็นประโยชน์ คอมพิวเตอร์ช่วยการเรียน
การสอนมีแหล่งขอ้มูลที่เป็นประโยชน์ซ่ึงสามารถแสดไดท้นัที เม่ือผูเ้รียนตอ้งการรู้ดว้ยระบบง่ายๆ
ที่ผูเ้รียนสามารถท าไดเ้พียงกดหมายเลข ใส่รหัส ตวัย่อของแหล่งขอ้มูล คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะ
ตอบค าถามของผูเ้รียนตามความตอ้งการได ้

 9. บทเรียนแบบสนทนา (Dialogue) เป็นลักษณะการเลียนแบบการสอนใน
หอ้งเรียน คือมีการพดูคุยโตต้อบระหวา่งผูเ้รียนผูส้อน เพยีงแต่วา่แทนที่จะใชเ้สียงคอมพิวเตอร์ ก็จะ
ตวัอกัษรบนจอภาพแทน และมีการสอนดว้ยการตั้งปัญหาถาม ลกัษณะในการใชแ้บบสอบถามก็
เป็นการแกปั้ญหาอีกอยา่งหน่ึง 

 10. บทเรียนแบบรวมวิธีต่างๆเข้าด้วยกัน (Combination) เป็นการรวบรวม
ความสามารถในการสร้างวธีิการสอนหลายๆ แบบ ของคอมพิวเตอร์เขา้ดว้ยกนั ตามธรรมชาติของ
การเรียนการสอนซ่ึงจะตอ้งใช้การสอนหลายๆแบบรวมกนั และการก าหนดวตัถุประสงคใ์นการ
เรียนการสอน ผูเ้รียนและองค์ประกอบอ่ืนๆ ท าให้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนการสอน
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บทเรียนหน่ึง อาจมีทั้งลักษณะที่เป็นการใช้เร่ืองทบทวนการเรียน เกมการศึกษา การไต่ถามให้
ขอ้มูลรวมทั้งการใหแ้กปั้ญหาต่างๆ รวมกนัในบทเรียนที่สร้างขึ้นได ้ 

 สรุปไดว้า่การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนที่ดีจะตอ้งค  านึงถึงประเภทของ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สอดคลอ้งกับความเหมาะสมของผูเ้รียนดา้นต่างๆที่สนองตอบต่อผูเ้รียน 
สามารถฝึกปฏิบติัดว้ยตนเอง เกิดการเรียนรู้และเขา้ใจไดดี้พร้อมทั้งวดัระดบัของผูเ้รียนแต่ละคนได ้

1.6 องค์ประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การจดัท าบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนจะตอ้งมีการวางแผนโดยค านึงถึงส่วนประกอบ 

 ในการจดัท า ดงัน้ี (กิดานนัท ์ มลิทอง 2543) 
 1. บทน าเร่ือง (Title) เป็นส่วนแรกของบทเรียนช่วยกระตุน้และเร้าความสนใจให้

ผูเ้รียนอยากติดตามเน้ือหาต่อไป 
 2. ค  าช้ีแจงบทเรียน (Instruction) ส่วนน้ีจะอธิบายเก่ียวกับการใช้บทเรียน  

การท างานของบทเรียน เพือ่สร้างความมัน่ใจใหก้บัผูเ้รียน 
 3. วตัถุประสงคบ์ทเรียน (Objective)แนะน า อธิบายความคาดหวงัของบทเรียน 
 4. รายการเมนูหลกั (Main menu) แสดงหัวเร่ืองยอ่ยของบทเรียนที่จะให้ผูเ้รียน

ศึกษา 
 5. แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre test) ส่วนประเมินความรู้ 
 6. เน้ือหาบทเรียน(Information) ส่วนส าคญัที่สุดของบทเรียน โดยน าเสนอเน้ือหา

ที่จะน าเสนอ 
 7. แบบทดสอบหลงัเรียน (Post test) ส่วนน้ีจะน าเสนอเพื่อตรวจวดัผลสัมฤทธ์ิ

การเรียนรู้ของผูเ้รียน 
 8. บทสรุปและการน าไปใชง้าน (Summary application) ส่วนน้ีจะสรุปประเด็นที่

จ  าเป็น 
1.7 ขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 การออกแบบและสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะแบ่งขั้นการพฒันา  

(ธีรพงษ ์ มงคลวฒิุกุล 2550: 6) มีดงัน้ี    
 ขั้นที่  1 การออกแบบบทเรียน (Courseware  Designing) 
 ขั้นที่  2 การสร้าง Storyboard  ของบทเรียน 
 ขั้นที่  3 การสร้างบทเรียน (Courseware  Designing) 
 ขั้นที่   4 การตรวจสอบและประเมินผลก่อนน าไปใชง้าน 
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 ขั้นที่  1 การออกแบบบทเรียน (Courseware  Designing) 
  การออกแบบและพฒันาบทเรียนประกอบกิจกรรม มีขั้นตอนต่างๆ ดงัน้ี 
  1. การวิเคราะห์เน้ือหา (Course Analysis) ขั้นตอนน้ีนับว่าส าคญัต่อการ

ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยการวิเคราะห์ความตอ้งการของหลกัสูตรที่จะน ามา
สร้างบทเรียน CAI ในส่วนของเน้ือหาบทเรียนจะไดม้าจากหลกัสูตร หนังสือและเอกสารประกอบ
ในการสอนแต่ละวชิาหลงัจากไดร้ายละเอียดของเน้ือหาที่ตอ้งการแลว้ใหท้  าดงัน้ี 

   1.1 เลือกเร่ืองที่น ามาสร้างเป็นบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
   1.2 น าเร่ืองที่เลือกมาแยกเป็นหวัเร่ืองยอ่ย แลว้จดัล าดบัความต่อเน่ือง

และความสมัพนัธใ์นหวัเร่ืองยอ่ยของเน้ือหา 
  2. การเขียนวตัถุประสงคข์องบทเรียน (Tutorial Objectives) เม่ือเลือก

หัวข้อเร่ืองของบทเรียนและแบ่งหัวเร่ืองย่อยแล้ว จึงน าเอาหัวเร่ืองย่อยแต่ละเร่ืองมาเขียน
วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

  3. การจดักิจกรรมแต่ละขั้นตอนการด าเนินงาน (Activity and Process) 
ในขั้นน้ีจะยดึตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมเป็นหลกั โดยขยายรายละเอียดดงัน้ี 

   3.1 เม่ือวิเคราะห์เน้ือหาน ามาแยกย่อยและเขียนวตัถุประสงค์เชิง
พฤติกรรมแล้ว ก็จะก าหนดตามวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่คาดหวงัว่าจะให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้ 
ส าหรับการจดักิจกรรมนั้นจะใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนตลอดบทเรียนตั้งแต่
ตน้จนจบบทเรียน โดยจะตั้งค  าถามคัน่ใหผู้เ้รียนร่วมกิจกรรมระหวา่งการใหเ้น้ือหา 

   3.2 น าหัวข้อย่อยที่น าไปสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมา
จดัล าดบัเน้ือหาและพจิารณาใหมี้ความต่อเน่ืองของเน้ือหาในแต่ละเฟรม ต่อจากนั้นจึงเลือกส่ือที่จะ
ใชใ้นบทเรียน ซ่ึงส่ือที่ใชใ้นบทเรียนจะเป็นการน าเสนอส่ือแบบตวัหนงัสือและรูปภาพ ซ่ึงรูปภาพที่
แสดงนั้นออกแบบให้มีทั้งภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว ในหัวขอ้ที่มีขั้นตอนการอธิบายที่ยุง่ยาก
ซับซ้อนจะใชภ้าพที่แสดงนั้นออกแบบให้เคล่ือนไหวเพื่อให้เห็นภาพ ซ่ึงจะท าให้ผูเ้รียนเขา้ใจใน
เน้ือหาไดดี้ยิง่ขึ้น 

   3.3 เม่ือก าหนดส่ือและเลือกส่ือในการน าเสนอแลว้ ต่อมาก็จะเขียนผงั
งานแสดงการเร่ิมตน้และส้ินสุดของเน้ือหาในบทเรียน เพื่อแสดงความสัมพนัธ์การเช่ือมโยงของ
บทเรียน ซ่ึงในการจดัท าคร้ังน้ีผูจ้ดัท  าไดเ้ลือกวิธีการแสดงเน้ือหาแบบสาขา ท าให้ผูเ้รียนสามารถ
เลือกเรียนในหวัขอ้ใดก่อนก็ได ้

  4. ก าหนดวิธีการน าเสนอ (Pedagogy Dxenano) การน าเสนอเน้ือหาใน
ขั้นน้ี ไดแ้ก่ การเลือกรูปแบบการน าเสนอเน้ือหาในแต่ละเฟรมว่าจะใชว้ิธีการแบบใด โดยสรุปผล
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จากขั้นตอนที่ 3 น ามาก าหนดเป็นรูปแบบการน าเสนอ วา่การจดัต าแหน่งและขนาดของเน้ือหา การ
ออกแบบและการแสดงภาพและกราฟิกบนจอภาพ การออกแบบเฟรมต่างๆของบทเรียน การ
น าเสนอ ส่วนประการสุดทา้ยไดแ้ก่ การวดัประเมินผลแบบเลือกตอบ จบัคู่หรือเติมค า 

 ขั้นที่  2 การสร้างสตอรีบอร์ด (Storyboard) ของบทเรียน 
  สตอรีบอร์ด(Storyboard) หมายถึง เร่ืองราวของเน้ือหาที่แสดงในแต่ละ

เฟรม ตามวตัถุประสงคแ์ละรูปแบบการน าเสนอ โดยเขียนเป็นเฟรมยอ่ยเรียงตามล าดบัตั้งแต่เฟรมที่ 
1 จนถึงเฟรมสุดทา้ยของแต่ละหัวขอ้ยอ่ย นอกจากน้ีสตอรีบอร์ดยงัจะตอ้งระบุภาพที่ใชใ้นแต่ละ
เฟรมพร้อมเง่ือนไขต่างๆที่เก่ียวขอ้ง เช่น ลกัษณะของภาพและเสียงประกอบของเฟรมเน้ือหากับ
เฟรมอ่ืนๆ ของบทเรียนในลกัษณะของบทสคริปต ์เช่น 

  1. การสร้างผงัแสดงขั้นตอนการท างานของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนโดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

   1.1 แสดงไตเติ้ลในส่วนที่น าเสนอช่ือบทเรียน โดยน าเสนอการ
ประกอบเสียง 

   1.2 ลงทะเบียนเรียน ในส่วนน้ีจะเป็นการใหผู้เ้รียนที่จะศึกษาบทเรียน
ป้อนช่ือและนามสกุล โดยการพิมพท์ี่คียบ์อร์ด เพื่อให้ทราบว่าใครเป็นผูเ้รียนและแสดงช่ือในการ
ประเมินผลการเรียน 

   1.3 บอกวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมใหผู้เ้รียนทราบว่า เรียนจบเน้ือหา
แลว้ควรจะมีความรู้อะไรบา้ง 

   1.4 แสดงเมนูหลกัในส่วนน้ีจะแสดงรายการให้ผูเ้รียนเลือก 4 รายการ
ดงัน้ี 

    1.4.1 ค  าแนะน า 
    1.4.2 เน้ือหา 
    1.4.3 แบบทดสอบ 
    1.4.4 ออกจากโปรแกรม 
  2. เขียนสตอรีบอร์ด เน้ือหาที่หน้าจอและรูปแบบการน าเสนอ โดยน า

เน้ือหาที่ได้จัดเตรียมไวแ้ล้วมาจัดวางต าแหน่ง ให้ออกแบบข้อความสั้ นๆ กะทัดรัด โดยแบ่ง
ออกเป็นเฟรมๆ 

 ขั้นที่  3 การสร้างบทเรียน (Courseware Designing) 
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  การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ีจะด าเนินตาม Storyboard ที่ได้
สร้างไวท้ั้งหมด ซ่ึงจะเป็นการใส่เน้ือหาและกิจกรรมตามที่ไดก้  าหนดแลว้ ในขั้นตอนของการสร้าง 
Storyboard ดงัน้ี 

  1. การสร้างภาพประกอบ 
   ในการน า เสนอ เ น้ือหาและภาพจะใช้เค ร่ือง มือวาดภาพของ 

Authorwaer และโปรแกรม Photoshopส าหรับภาพส าเร็จรูปที่สร้างมาแลว้ จะใชค้  าสั่ง Import ของ
โปรแกรม Authorwaer โดยน าภาพเขา้มาวางภายใน Present Window 

  2. การสร้างเสียงบรรยาย 
   ส่วนการจดัเตรียมเสียงที่จะใชใ้นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดม้า

จากแผ่นรวมเสียง และเสียงบรรยายที่ไดม้าจากการอดัเสียงขึ้นเอง โดยบนัทึกเป็นไฟล์ wav หรือ 
mp3 ก็ได ้หลงัจากนั้นใหน้ าเสียงที่บนัทึก Import เขา้มาในโปรมแกรม Authorwaer 

 ขั้นที่  4 การตรวจสอบและประเมินผลก่อนน าไปใชง้าน 
  ในขั้นตอนสุดทา้ยของการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้งาน

จะตอ้งผ่านการตรวจสอบและประเมินผลในขั้นแรกของตวับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ว่ามี
คุณภาพเพยีงใดซ่ึงมีขอ้พจิารณาดงัน้ี 

  1. การตรวจสอบจะตอ้งท ากนัตลอดเวลา หมายถึง การตรวจสอบในแต่
ละขั้นตอนของการออกแบบบทเรียนวา่มีจุดผดิอะไรบา้ง 

  2. การทดสอบการใช้งานบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อเป็นการ
ตรวจสอบความถูกตอ้งของโปรแกรมก่อนน าไปใช ้

  3. การประเมินผลบทเรียน มีจุดประสงคเ์พื่อการประเมินผลตวับทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนและการประเมินผลของผูใ้ช้งานว่ามีความเข้าใจในการใช้งานมากน้อย
เพยีงใด 

 สรุปไดว้่าการสร้างบทเรียนที่ดีนั้นจะตอ้งค านึงถึงประสงคใ์นการสร้าง วยัของ
ผูเ้รียน ลกัษณะของโปรแกรมควรปรับเปล่ียนไดง้่ายยอ้นกลบัไปมาไดง้่ายเหมาะกบักลุ่มผูเ้รียน มี
ภาพ มีเสียง มีการเคล่ือนไหว ที่เป็นส่วนเสริมความอยากรู้ อยากเห็นของผูเ้รียน น าเสนอโปรแกรม
ไดช้ดัเจนไม่คลุมเครือ ถามตอบไม่ง่ายหรือยากเกินไป ทั้งน้ีตอ้งดูสมรรถนะของเคร่ืองคอมพิวเตอร์
ที่ใชง้านดว้ยวา่มีขอ้จ ากดัอยา่งไรบา้ง เพือ่ที่จะสร้างโปรมแกรมไดมี้ประสิทธิภาพขึ้น  

1.8 ข้อดีและข้อจ ากัดของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นเทคโนโลยีที่มีประสิทธิภาพอย่างหน่ึง เน่ืองจากช่วย

ครูผูส้อนในการสอนหรืออาจใชแ้ทนครูผูส้อนก็ได้ แต่อาจจะมีปัญหาคือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
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อาจจะสอนแทนครูไดไ้ม่ดีหรือไม่สมจริง ดงันั้นก่อนการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึง
ควรมีการศึกษาขอ้ดีและขอ้จ ากดัของคอมพวิเตอร์ช่วยสอนอยา่งถ่ีถว้น เพื่อใชใ้นการประกอบการ
ตดัสินใจ 

 ขอ้ดีของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีดังน้ี (กฤษมันต์  วฒันาณรงค์ 2536: 
138)  

1. ดา้นสีสนั ความสวยงาม เน่ืองจากบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนที่มีสีสันดึงดูด
ใจผูเ้รียนไดดี้กวา่สีขาว-ด า และยงัมีผลในดา้นความจ าคงทนกวา่ 

2. ดา้นเสียง นอกจากใชเ้สียงเป็นส่ิงเร้ายงัสามารถใชเ้พื่อเป็นขอ้มูลยอ้นกลบัใน
การตอบถูกผดิ 

3. ดา้นกราฟิก การภาพหรือกราฟิกในบทเรียนคอมพิวเตอร์จะได้เปรียบ ในแง่
การท าใหเ้คล่ือนไหวไดป้ระกอบค าอธิบาย เช่น การท าให้เคล่ือนไหวชา้ๆ หรือเร็วๆ พร้อมกบัสีที่
เปล่ียนไป จะท าใหผู้เ้รียนมีความเขา้ใจและสนใจมากยิง่ขึ้น 

4. การศึกษาดว้ยตนเอง เน่ืองจากผูเ้รียนถา้มีโอกาสได้เรียนรู้ความสามารถและ
ความสนใจของตน การเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพสูงสุดและไดเ้ปรียบเทียบบทเรียนแบบโปรแกรม 
คือ สามารถน ามาใชไ้ดอี้ก เป็นวธีิการเรียนการสอนที่เน้นนักเรียนเป็นศูนยก์ลางโดยค านึงถึงความ
แตกต่างของนกัเรียนเป็นส าคญั 

5. ด้านกิจกรรม เพราะลักษณะของบทเรียนนั้ นจะเป็นการพูดคุยกันระหว่าง
ผูเ้รียนกบัคอมพวิเตอร์ ผูเ้รียนมีโอกาสเลือก ตดัสินใจ หรือแสดงความคิดเห็นของตนเองไดด้ว้ยการ
เติมขอ้มูล 

6. ดา้นความรู้สึก ผูเ้รียนมีความรู้สึกเหมือนกับว่าตนเองก าลังเรียน ศึกษาหรือ
ก าลงัคุยกบัใครคนหน่ึง ซ่ึงมีความรู้สึก มีอารมณ์ขนั มีความชอบใจ ไม่ชอบใจ ท าให้ผูเ้รียนอยากที่
จะเรียนรู้ 

7. ดา้นการให้ขอ้มูลยอ้นกลับ เป็นการบอกให้ผูเ้รียนทราบว่าตนเองท าไปหรือ
ตอบไปนั้นผดิหรือถูกอยา่งไรและเป็นการเสริมแรงอีกทางหน่ึงดว้ย ซ่ึงขอ้ดีก็คือ สามารถให้ขอ้มูล
ยอ้นกลบัไดอ้ยา่งรวดเร็วในลกัษณะเป็นทั้งภาพและเสียง 

8. ดา้นกระตุน้ความอยากรู้อยากเห็น เน่ืองจากผูเ้รียนไม่สามารถบอกไดว้่าเขาจะ
พบอะไรในหนา้ต่อไป 

9. ผูเ้รียนสามารถทราบผลการเรียนของตนเองในการปฏิบติักิจกรรมไดเ้ร็วกวา่ส่ือ
อ่ืนๆ เน่ืองจากผูเ้รียนไม่สามารถแอบดูค าตอบก่อนได้เหมือนต าราเรียน และไม่สามารถข้าม
ขั้นตอนของระบบการเรียนการสอนได ้
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10. สามารถติดตามความกา้วหน้าของผูเ้รียนแต่ละคน วิเคราะห์ผลการเรียนของ
แต่ละคนได ้

11. ลดเวลาเรียนลง เม่ือเทียบกบัการเรียนในหอ้งเรียน 
 ขอ้จ ากดัของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน มีดงัน้ี (กฤษมนัต ์ วฒันาณรงค ์2536: 

138)  
1. การออกแบบเป็นที่ใช้เวลาและความสามารถ ครูผูส้อนรู้เน้ือหาวิชาอาจไม่

สามารถสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยตนเองได ้และการพึ่งพานักเขียน โปรแกรม
คอมพวิเตอร์ยงัตอ้งพบกบัอุปสรรคและขอ้จ ากดัอยู ่

2. โปรแกรมคอมพิวเตอร์ไม่สามารถสอนเน้ือหาบางเน้ือหาในล าดับสูงๆ ของ
พทุธิพสิยัได ้ทั้งน้ียงัรวมถึงเน้ือหาที่เก่ียวกบัเจตพสิยั และทกัษะพสิยั ซ่ึงมีขอ้จ ากดัมากขึ้น 

3. เม่ือเวลาผ่านไปผู ้เรียนจะเ ร่ิมเคยชินกับคอมพิวเตอร์ ซ่ึงจะท าให้ความ
กระตือรือร้นและแรงจูงใจที่เคยมีมากกลบัลดลง และอาจส่งผลให้นักเรียนไม่อยากที่จะเรียนกับ
เคร่ืองคอมพวิเตอร์อีก 

4. บทเรียนคอมพวิเตอร์ไม่ส่งเสริมพฒันาการทางสงัคม เพราะนักเรียนจะใชเ้วลา
และทกัษะการโตต้อบกบัเคร่ืองคอมพวิเตอร์มากกวา่ครูผูส้อนหรือเพือ่นในหอ้งเรียน 

5. นักเรียนบางประเภท โดยเฉพาะในกลุ่มใหญ่ที่ไม่ชอบการเรียนตามล าคบัขั้น 
หรือเป็นไปตามขั้นตอนของโปรแกรม ซ่ึงโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส่วนมากมีหลักการ
ออกแบบเป็นขั้นตอน ซ่ึงเป็นการบงัคบัแผนการเรียนกบันกัเรียน 

6. ถึงแมร้าคาเคร่ืองคอมพวิเตอร์และอุปกรณ์จะลดลง แต่ส่ิงแวดลอ้มในการเรียน
กบัเคร่ืองคอมพวิเตอร์ เช่น หอ้งเรียน สถานที่ และฐานขอ้มูลต่างๆ ยงัมีราคาสูงและจ ากดัอยู ่ในเขต
ตวัเมืองที่มีเศรษฐกิจที่เจริญอยูแ่ล้ว ไม่สามารถใช้ได้กับทอ้งที่ในชนบทที่ห่างไกลความเจริญที่
ปัจจยัพื้นฐานของสาธารณูปโภคยงัไม่ดี เช่น ไฟฟ้า สายโทรศพัท ์เป็นตน้ 

7. ในประเทศไทยความรู้ทางดา้นคอมพิวเตอร์ของบุคลากรทางด้านการศึกษา 
ตลอดจนโปรแกรมที่สร้างงานคอมพวิเตอร์ช่วยสอนยงัขาดแคลน การพฒันาโปรแกรมต่างๆ มุ่งไป
ที่ธุรกิจมากกวา่การศึกษา จะสงัเกตไดจ้ากตลาดที่วางขายโปรแกรมผลิตภณัฑ ์จะมีคอมพวิเตอร์ช่วย
สอนนอ้ยเม่ือเทียบกบัโปรมผลิตภณัฑท์างดา้นธุรกิจ 

8. นกัเรียนและครูบางกลุ่มคาดหวงัวา่คอมพวิเตอร์ช่วยสอน จะเพิ่มประสิทธิภาพ
ในการเรียนการสอนสูง โดยคาดหวงัไวม้ากจากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ที่ลงทุนไป แต่ผลกลบัคืนที่
ได้รับอาจน้อยกว่าที่คาดหวงัและธรรมชาติของการน าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใช้ประกอบด้วย 
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ปัจจยัอ่ืนในการลงทุนร่วมดว้ยอีกมาก ถา้คิดค  านวณการลงทุนเร่ิมตน้ก็จะท าสัดส่วนการลงทุนกบั
ผลที่ไดรั้บไม่เป็นที่พอใจของผูท้ี่ตอ้งจ่ายเงินลงทุนกบัการใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสอน 

9. โปรมแกรมที่ออกแบบใช้เพื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส่วนมากไม่
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์นอ้ยมากที่จะมีนกัเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ที่สามารถท าให้บทเรียน
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์โดยมากจะถูกจ ากดัความคิดใหอ้ยูใ่นกรอบที่ผูส้ร้างโปรแกรมไดท้  าไว ้

10. ปัญหาทางเทคนิคเร่ืองคอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์การเรียนในบทเรียน
คอมพวิเตอร์ช่วยสอนที่ผลิตมาจากแหล่งต่างกนั มกัมีคุณภาพไม่เท่าเทียมกนัและความรู้ของผูใ้ชก้็
ยงัไม่ทนักบัการเปล่ียนแปลง 

 จากขอ้ความดงักล่าวสรุปไดว้่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีขอ้ดีคือ นักเรียนสามารถ
รับรู้บทเรียนไดต้ามความสามารถของแต่ละบุคคล ในสถานที่ซ่ึงผูเ้รียนสะดวกและจะเรียนก่ีคร้ังก็
ได ้ช่วยลดเวลาในการเรียนการสอนของผูส้อน ผูเ้รียนเกิดความสนุกสนานในการเรียนรู้สามารถ
ทราบผลการเรียนรู้ไดท้นัที และสร้างทศันคติที่ดีต่อการเรียนในรายวิชานั้น แต่ก็มีขอ้จ  ากดัคือ การ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นเร่ืองที่ยาก และใชเ้วลามาก ตอ้งอาศยัผูเ้ช่ียวชาญซ่ึงมี
จ านวนไม่มาก อีกทั้งอุปกรณ์ที่ใชใ้นการออกแบบก็มีราคาสูง ส่วนดา้นนักเรียนเม่ือนักเรียนเกิด
ความเคยชินกบัคอมพวิเตอร์ก็อาจเกิดความเบื่อหน่าย ท าใหแ้รงจูงใจในการเรียนลดลง 

1.9 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 การพฒันาชุดการสอนดว้ยคอมพิวเตอร์น้ี จะพฒันาโดยการหาประสิทธิภาพของ

ชุดการสอนด้วยคอมพิวเตอร์ เพื่อให้ได้คุณภาพตามเกณฑ์ ซ่ึงมี วิธีการที่เก่ียวข้องในการหา
ประสิทธิภาพของชุดการสอนดว้ยคอมพวิเตอร์ ดงัน้ี  

 ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์(2528: 496) กล่าววา่การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอน 
หมายถึง การน าชุดการสอนไปทดลองใช้ เพื่อปรับปรุงแล้วน าไปทดลองใช้จริง น าผลที่ได้มา
ปรับปรุงแกไ้ข เสร็จแลว้จึงผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก 

 การทดลองใช้ หมายถึง การน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผลิตขึ้ นเป็น
ต้นแบบ (Prototype) ไปทดลองใช้ตามขั้นตอนที่ก  าหนดไว้ในแต่ละระบบ เพื่อปรับปรุง
ประสิทธิภาพของชุดการสอนใหเ้ท่าเกณฑท์ี่ก  าหนดไว ้

 การทดลองจริง หมายถึง การน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปทดลองใช ้และ
ปรับปรุงแลว้ทุกหน่วยในแต่ละวชิาไปสอนจริงในชั้นเรียน หรือสถานการณ์การเรียนที่แทจ้ริงเป็น
เวลา  1 ภาคการศึกษาเป็นอยา่งนอ้ย ซ่ึงมีล าดบัขั้นตอนดงัต่อไปน้ี  
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 ทดลองกับผูเ้รียนแบบเด่ียว (1:1) คือการทดลองใช้กับผูเ้รียน 3 คน ซ่ึงมีระดับ
ความรู้ ความสามารถ อ่อน ปานกลาง และเก่ง ค  านวณหาประสิทธิภาพ แลว้ปรับปรุงแกไ้ขให้ดีขึ้น 
โดยปกติคะแนนที่ไดจ้ากการทดลองแบบน้ีจะไดต้  ่ากวา่เกณฑม์าก 

 ทดลองกบัผูเ้รียนเป็นกลุ่ม (1:10) เป็นการทดลองกับผูเ้รียน 6-10 คน ทั้งผูเ้รียน
อ่อน ปานกลาง และเก่ง ค  านวณหาประสิทธิภาพของส่ือ แลว้ปรับปรุงแกไ้ขใหดี้ขึ้น ซ่ึงคะแนนของ
ผูเ้รียนเพิม่ขึ้นเกือบเท่าเกณฑ ์ 

 ทดลองภาคสนาม (1:100) เป็นการทดลองกับนักเรียนทั้ งชั้ น 30-100 คน 
ค  านวณหาประสิทธิภาพ แล้วปรับปรุงแก้ไข ผลลัพธ์ที่ได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ที่ตั้งไว ้ต  ่ากว่า
เกณฑไ์ดไ้ม่เกิน 2.5% หมายถึง ระดบัประสิทธิภาพของบทเรียนที่จะช่วยผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ เป็น
ระดบัที่ผูผ้ลิตบทเรียนจะพึงพอใจว่าหากบทเรียนมีประสิทธิภาพถึงระดบันั้นแลว้ บทเรียนนั้นก็มี
คุณค่าที่จะน าไปสอนนกัเรียน และคุม้แก่การลงทุน ผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก ประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จะก าหนดเป็นเกณฑ์ที่ผู ้สอนคาดหมายว่า ผู ้เรียนจะเปล่ียน
พฤติกรรมเป็นที่พงึพอใจ โดยก าหนดใหเ้ป็นร้อยละของผลการทดสอบหลงัเรียนของผูเ้รียนทั้งหมด 
นัน่คือ E1/E2 คือประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
 

2. หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
 ภาษาไทย 

 
ภาษาไทยเป็นเคร่ืองมือของคนในชาติเพื่อการส่ือสารท าความเขา้ใจกนั และการใช้

ภาษาในการประกอบกิจการงานทั้งส่วนตวั ครอบครัว กิจกรรมทางสังคมและประเทศชาติและเป็น
วฒันธรรมของชาติ ดงันั้นการเรียนภาษาไทยจึงตอ้งเรียนรู้เพื่อให้เกิดทกัษะอยา่งถูกตอ้งเหมาะสม
กบัการส่ือสาร เป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ แสวงหาความช่ืนชม ซาบซ้ึงและภูมิใจในภาษาไทย 
โดยเฉพาะคุณค่าทางวรรณคดี และภูมิปัญญาทางภาษาของบรรพบุรุษที่ไดส้ร้างสรรค์ไว ้อนัเป็น
ส่วนเสริมความงดงามใหชี้วติ 

การเรียนรู้ภาษาไทย ยอ่มเก่ียวกบัความคิดของมนุษยเ์พราะภาษาเป็นส่ือของความคิด 
การเรียนรู้ภาษาไทยจึงตอ้งส่งเสริมให้ผูเ้รียน คิดวิพากษว์ิจารณ์ คิดตดัสินใจแกปั้ญหาและวินิจฉัย
อย่างมีเหตุผล ขณะเดียวกันการใช้ภาษาอย่างมีเหตุผลใช้ในทางสร้างสรรค์ และใช้ภาษาอย่าง
สละสลวย งดงาม ยอ่มสร้างเสริมบุคลิกภาพของผูใ้ชภ้าษาใหเ้กิดความน่าเช่ือถือ 

ภาษาไทยเป็นทกัษะที่ตอ้งฝึกฝนจนเกิดความช านาญในการใชภ้าษาเพื่อการส่ือสาร 
การอ่านและการฟังเป็นทกัษะของการรับรู้เร่ืองราว ความรู้และประสบการณ์ ส่วนการพูดและการ
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เขียนเป็นทกัษะของการแสดงออกดว้ยการแสดงความคิดเห็น ความรู้และประสบการณ์ การเรียน
ภาษาไทยจึงตอ้งเรียนเพือ่ใหก้ารส่ือสารสามารถรับรู้ขอ้มูลข่าวสารไดอ้ยา่งพินิจพิเคราะห์สามารถ
เลือกใช้ค  าเรียบเรียงความคิดความรู้ และใชภ้าษาไดถู้กต้องตามกฎเกณฑ ์ไดต้รงตามความหมาย 
และถูกตอ้งตามกาลเทศะบุคคลและมีประสิทธิภาพ 

2.1 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
 หลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานก าหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเกณฑใ์น

การก าหนดคุณภาพของผูเ้รียนเม่ือเรียนจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน ซ่ึงก าหนดไวเ้ฉพาะส่วนที่จ  าเป็น
ส าหรับเป็นพื้นฐานในการด ารงชีวติใหมี้คุณภาพ ส าหรับสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ตาม
ความสามารถ ความถนดั และความสนใจของผูเ้รียน สถานศึกษาไดพ้ฒันาเพิม่เติมสาระและ
มาตรฐานการเรียนรู้ไวด้งัน้ี (กระทรวงศึกษาธิการ 2552:37) 

 สาระและมาตรฐานที่ 4 
 สาระที่  4 หลกัการใชภ้าษาไทย 
   มาตรฐาน ท 4. เขา้ใจธรรมชาติของภาษาและหลกัภาษา การเปล่ียนแปลง

ของภาษาและพลงัของภาษาภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบตัิของชาติ 
 มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น ม. 4-6 
 1. อธิบายธรรมชาติของภาษา พลงัของภาษา และลกัษณะของภาษา 
 2. ใชค้  าและกลุ่มค าสร้างประโยคตรงตามวตัถุประสงค ์
  3. ใช้ภาษาเหมาะสมแก่โอกาส กาลเทศะและบุคคล รวมทั้งค  าราชาศพัท์อย่าง

เหมาะสม 
 4. แต่งบทร้อยกรอง 
 5. วเิคราะห์อิทธิพลของภาษาต่างประเทศและภาษาถ่ิน 
 6. อธิบายและวเิคราะห์หลกัการสร้างค าในภาษาไทย 
 7. วเิคราะห์และประเมินการใชจ้ากส่ือส่ิงพมิพแ์ละส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

 

3.  ภาพพจน์ 
 
3.1 ความหมายของภาพพจน์ 
 เปล้ือง  ณ นคร (2515: 86) ได้กล่าวถึงความหมายของภาพพจน์โดยสรุปไดว้่า 

ภาพพจน์บญัญติัใหต้รงกบัค  าภาษาองักฤษว่า Figure of Speech แปลตรงตวัอกัษร คือ ภาพ ตรงกบั
ค าในภาษาองักฤษวา่ Figure และพจน์ ตรงกบัค  าในภาษาองักฤษว่า Speech บางคร้ังเรียกว่า Figure 
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of  Rhetoric หมายถึง โวหารลกัษณะ ซ่ึงเป็นการพูดหรือเขียนอยา่งเทียบเคียงโดยมุ่งหมายให้การ
กล่าวดงันั้นมีรสน่าฟังหรือสะดุดใจยิง่ขึ้น 

 พจนานุกรมศพัท์วรรณกรรม (2539: 109) ได้ให้ความหมายของภาพพจน์ว่า 
ภาพพจน์ คือ ส านวนภาษารูปแบบหน่ึง เกิดจากการเรียบเรียงถอ้ยค าดว้ยวิธีต่างๆ ให้ผิดแผกไปจาก
การเรียงล าดบัค  าหรือความหมายของค าตามปกติ เพือ่ใหเ้กิดภาพหรือใหมี้ความหมายพเิศษ 

 สิทธา  พินิจภูวดล (2516: 167) อธิบายความหมายของภาพพจน์ว่า เป็นค าที่มีนัก
วรรณกรรมตั้งขึ้นเพื่อให้ตรงกบัภาษาอังกฤษว่า Figure of Speech มากกว่าจะให้แปลความตาม
ตวัอกัษร ค  าน้ีใชใ้นความหมายวา่ สร้างมโนภาพใหเ้กิดขึ้นโดยอาศยัถอ้ยค าส านวน  

 กุหลาบ  มลัลิกะมาส (2522: 98) ไดก้ล่าวถึงภาพพจน์ว่า ภาพพจน์เป็นภาพในจิต 
เกิดขึ้นจากการใชถ้อ้ยค  าสร้างใหเ้กิดความรู้สึกและความประทบัใจวา่ส่ิงใดเป็นอยา่งไร ภาพพจน์ยงั
เป็นส่วนยอ่ยของกวโีวหาร ซ่ึงค  าว่ากวีโวหารเป็นค าใหญ่มกัใชม้ากในวรรณคดีประเภทร้อยกรอง 
ลกัษณะส าคญัของภาพพจน์อยูท่ี่การเปรียบเทียบหรืออุปมาอุปไมย เพื่อท าให้ส่ิงที่เป็นที่รู้จกัน้อย
หรือลางเลือน ใหไ้ดเ้ป็นที่รู้จกัชดัขึ้นโดยวธีิการเปรียบเทียบ 

 ปรีชา  ช้างขวญัยืน (2525: 215) ให้ความหมายว่า เป็นวิธีใช้ภาษา ซ่ึงค  าหรือ
ส านวนที่ใช้มีความหมายไม่ตรงตามตวัหนังสือ การใช้ถอ้ยค  าในลักษณะดังกล่าวท าให้ผูฟั้งเกิด 
จินตภาพ (Image) หรืออารมณ์บางอยา่งซ่ึงยากแก่การบรรยายดว้ยการใชภ้าษาอยา่งตรงไปตรงมา 

 สุทธิวงศ ์ พงษไ์พบูลย ์(2525: 51) กล่าวถึงความหมายของภาพพจน์ว่า การใช้
ภาษาโดยเลือกสรรใชถ้อ้ยค  าหรือกลวธีิการกล่าวอยา่งแยบยล เพื่อให้ค  าน้อยค าสรุปหรือให้อรรถที่
กวา้งลึก เป็นรูปค าที่เลือกใช้หรือท าส่ิงที่เขา้ใจยากให้เขา้ใจง่าย ท าส่ิงที่สัมผสัไม่ไดใ้ห้สามารถ
สมัผสัได ้หรือท าใหข้อ้ความนั้นกินใจ ชวนคิด ชวนจ า 

 ดวงใจ  ไทยยุบุญ (2543: 74) ได้กล่าวถึงความหมายของภาพพจน์สรุปได้ว่า
ภาพพจน์คือ ถอ้ยค าที่แสดงความรู้สึกนึกคิดและเร่ืองราวใหมี้อรรถรส โดยผูเ้ขียนตอ้งรู้จกัใชก้ลวิธี
ในการเลือกสรรถ้อยค าค  าอย่างมีศิลปะเพื่อให้เกิดความงามและจินตภาพ เพื่อท าให้เกิดความ
ประทบัใจและซาบซ้ึงมากกวา่การกล่าวตรงไปตรงมา ท าให้เกิดอารมณ์ความรู้สึกต่อขอ้ความที่ได้
อ่านไดฟั้งอยา่งกระจ่างชดั 

 กล่าวโดยสรุปแล้ว ภาพพจน์ คือ การใช้ภาษาหรือถ้อยค าที่ท  าให้เกิดภาพ โดย
ผูเ้ขียนตอ้งใช้กลวิธีในการเลือกสรรถอ้ยค าที่มีความหมายไม่ตรงตามตวัหนังสือหรือความหมาย
ของค าตามปกติ เพือ่ใหผู้อ่้านและผูฟั้งเกิดความซาบซ้ึง ประทบัใจและเกิดจินตนาการ สามารถเห็น 
และสร้างภาพไดต้รงตามที่ผูเ้ขียนตอ้งการส่ือไดอ้ยา่งประณีตบรรจง แจ่มชดัราวกบัว่ามองเห็นได้
ดว้ยตาของตนเอง 
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3.2 ลักษณะของภาพพจน์ 
 ภาพพจน์มีความส าคญัต่องานเขียนสร้างสรรคท์ั้งประเภทร้อยแกว้และร้อยกรอง 

รวมทั้งงานเขียนบันเทิงคดี และ สารคดีทั้ งน้ี  เพราะการใช้ภาพพจน์จะช่วยถ่ายทอดอารมณ์ 
ความรู้สึก ความคิดของผูเ้ขียนไปสู่ผูอ่้านไดอ้ยา่งกระจ่างชดัตามที่ผูเ้ขียนตอ้งการน าเสนอ เช่น ถา้
ตอ้งการบอกถึงความรู้สึกเศร้าโศกเสียใจที่ตอ้งสูญเสียคนรัก อาจเปรียบเทียบไดว้่า “เขาเหมือนเสีย
แก้วตาดวงใจไป” หรือถา้ตอ้งการบอกถึงคนอารมณ์ร้อน ก็เปรียบเทียบไดว้่า “เธออารมณ์ร้อน
เหมือนไฟ” เป็นตน้ (ชุมสาย  สุวรรณชมพ ู2540:40) 

 การใชภ้าพพจน์เปรียบเทียบ “เขาเหมือนเสียแกว้ตาดวงใจไป”, “เธออารมณ์ร้อน
เหมือนไฟ” น้ีมีผลต่อความเข้าใจ ความรู้สึกยิ่งกว่าการใช้ถ้อยค าธรรมดา เพราะภาพพจน์มี
ความหมายที่แฝงเร้นอยู่อันก่อให้เกิดพลังที่สามารถสร้างภาพในจิตให้กระจ่างแจง้แจ่มชัดและ
สามารถสร้างอารมณ์ ความรู้สึกไดดี้ยิง่ขึ้น ท  าใหผู้อ่้านเกิดจินตภาพและเขา้ใจความคิดของผูเ้ขียนที่
ตอ้งการน าเสนอต่อผูอ่้านไดช้ดัเจนยิง่ขึ้น 

 การใชภ้าพพจน์ยงัช่วยสร้างความประทบัใจให้แก่ผูอ่้านและสามารถท าให้ผูจ้ดจ า
ถอ้ยค าหรือขอ้ความนั้นๆ ได ้เช่น 

 “ อนัความกรุณาปรานี จะมีใครบงัคบัก็หาไม่ 
 หลัง่มาเองเหมือนฝนอนัช่ืนใจ จากฟากฟ้าสุราลยัสู่แดนดิน ” 
   (เวนิสวานิช: รัชกาลที่ 6) 
 ค  าประพนัธ์ดังกล่าวเปรียบเทียบความเมตตากรุณาว่า ประดุจความเยน็ฉ ่ าของ

น ้ าฝน เม่ือผูอ่้านไดอ่้านก็จะเห็นภาพตามที่บรรยาย และด้วยภาษาที่ไพเราะสละสลวยจากความ
เปรียบยอ่มท าใหผู้อ่้านเกิดความประทบัใจและกลายเป็นถอ้ยค าอมตะที่ใชอ้ยูจ่นปัจจุบนัน้ี 

 นอกจากน้ี ภาพพจน์ยงัช่วยใหง้านเขียนทุกประเภทมีรสชาติ ซ่ึงเกิดจากการเล่นค า 
ดว้ยการพลิกแพลงถอ้ยค าใหเ้กิดความหมายที่แตกต่าง เช่น  

 “ ... ดอกไมจ้ะหอมไดก้็เป็นบางชนิดที่ธรรมชาติไดบ้ญัญติัไวใ้หห้อม ส่วนมนุษย์
นั้นอาจหอมไดทุ้กคน แต่มนุษยน์ั้นจะหาความหอมมาสู่ตนไดโ้ดยผลกระท าของตนเอง ”  

  (อ านาจกฎธรรมดา: ม.จ.อากาศด าเกิง) 
 ผูเ้ขียนไดเ้ล่นค าวา่ “หอม” ซ่ึงมี 2 ความหมาย คือความหมายแรก เป็นความหมาย

ตรง หมายถึง ความหอมของดอกไม้ และ “หอม” ความหมายที่สอง เป็นความหมายโดยนัย 
หมายถึง คุณงามความดีของมนุษย ์

 เห็นไดว้า่ การใชภ้าพพจน์ มีความส าคญัต่องานเขียนทุกประเภท เพราะภาพพจน์
ช่วยใหง้านเขียนมีชีวติชีวา น่าอ่านกวา่การใชถ้อ้ยค  าธรรมดา  
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 ชุมสาย  สุวรรณชมพ ู(2540: 40) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะภาพพจน์ไว ้ดงัน้ี 
 1. อุปมา (Simile) เป็นการเปรียบเทียบส่ิงหน่ึงกบัอีกส่ิงหน่ึงซ่ึงโดยธรรมชาติแลว้

มีสภาพที่แตกต่างกนั แต่มีลกัษณะเด่นรวมกนั มกัใชค้  าที่มีความหมายวา่ เหมือน หรือ คลา้ย เป็นค า
แสดงการเปรียบเทียบ เพือ่เนน้ใหเ้ห็นจริงวา่เป็นอยา่งไร ในลกัษณะใด เช่น 

  “ ดวงหนา้นางนวลกระจ่างดุจดวงจนัทร์ ” 
  ในที่น้ี ดวงหน้านางกบัดวงจนัทร์ เป็นส่ิงที่ต่างกนัโดยธรรมชาติแต่มีลกัษณะ

เด่นร่วมกันคือความนุ่มนวลกระจ่าง ฉะนั้น เม่ือต้องการจะอธิบายให้เห็นว่าดวงหน้านางนวล
อยา่งไรก็น าไปเปรียบเทียบกบัดวงจนัทร์ ซ่ึงเป็นส่ิงที่ยอมรับกนัแลว้ว่ามีลกัษณะเด่นคือ ความนวล
กระจ่าง ควงจนัทร์เป็นค าอุปมา ส่วนดวงหนา้นางเป็นส่ิงที่น าไปเปรียบเทียบ เรียกวา่ อุปไมย 

 2. อุปลกัษณ์ (Metaphor) เป็นการเปรียบเทียบดว้ยการกล่าวว่าส่ิงหน่ึงเป็นอีกส่ิง
หน่ึงโดยค าแสดงการเปรียบเทียบว่า “เป็น” หรือ “คือ” ปรากฏอยูใ่นขอ้ความ เพียงยกส่ิงที่น าไป
เปรียบมากล่าวถึงเท่านั้น โดยให้ผูอ่้านตีความเอาเองว่า ส่ิงที่น าไปเปรียบเทียบนั้นคืออะไร ซ่ึง
สงัเกตไดจ้ากเน้ือความในบริบทนั้นๆ เช่น ประโยคที่วา่ 

  “เขาไม่ยอมท างานอะไรเลย จะรอใหร้าชรถมาเกยหรืออยา่งไร” 
  ค  าวา่ ราชรถมาเกย หมายความวา่ โชคมาถึงโดยไม่รู้ตวัหรือประสบโชคดีทั้งๆ

ที่ไม่ขวนขวายท าอะไร ความตอนน้ีตอ้งตีความจากบริบทจึงจะเขา้ใจ 
 3. สญัลกัษณ์ (Symbol) คือการเปรียบเทียบ ที่เรียกส่ิงหน่ึงส่ิงใดโดยใชค้  าอ่ืนแทน

ค าที่ใชเ้รียกนั้น โดยการใชส้ญัลกัษณ์น้ีเกิดจากการเปรียบเทียบและตีความซ่ึงใชก้นัมานานจนเป็นที่
เขา้ใจกนัโดยทัว่ไป เช่น  

  ใชค้  าวา่  “ สิงโต ”  เป็นสญัลกัษณ์แทน  ผูมี้อ  านาจ 
  “ ตราชู ”  เป็นสญัลกัษณ์แทน  ความยตุิธรรม  
  “ สีขาว ”  เป็นสญัลกัษณ์แทน  ความบริสุทธ์ิ 
  “ ดอกกุหลาบแดง ”  เป็นสญัลกัษณ์แทน  ความรัก    
 4. นามนัย (Metonymy) คือ การใชค้  าหรือวลีซ่ึงบอกลกัษณะหรือคุณสมบัติของ

ส่ิงหน่ึงส่ิงใด เพือ่แสดงความหมายแทนส่ิงนั้นทั้งหมด เช่น 
  มงกุฎ  หมายถึง  กษตัริย ์
  เศวตฉตัร หมายถึง  ราชสมบตัิ 
  มือขวา หมายถึง  คนสนิทที่ไวว้างใจ 
  การใชน้ามนัยอีกลกัษณะหน่ึงคือการกล่าวถึงช่ือของสถานที่หน่ึง แต่มีความ

หมายถึงคน เช่น “ไม่มีค  าตอบจากทบัแกว้” ค  าวา่ ทบัแกว้ ในที่น้ีหมายถึง อาจารยห์รือนักศึกษาจาก
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มหาวทิยาลยัศิลปากร วทิยาเขตสนามจนัทร์ เป็นตน้ นอกจากน้ียงัมีการใชน้ามนัยอีกลกัษณะหน่ึงที่
กล่าวถึงช่ือคนแต่หมายถึงผลงานของเขา เช่น “ฉันชอบทมยนัตีมากกว่าบุษยมาส” ซ่ึงหมายถึง ฉัน
ชอบอ่านนวนิยายของทมยนัตีมากกวา่นวนิยายของบุษยมาส เป็นตน้ 

 5. อติพจน์ (Hyperbole) คือ การกล่าวเกินจริงเป็นความรู้สึกหรือเป็นความนึกคิด
ของผูก้ล่าวที่ตอ้งการย  ้าความหมายใหฟั้งหนกัแน่น จริงจงั เช่น  

  “ฉันหิวไส้จะขาดแลว้นะ” ซ่ึงไม่ไดห้มายถึงไส้จะขาดจริงๆ เพราะความหิว 
เพยีงแต่เป็นการย  ้าความหมายของการหิวมากเท่านั้น  

  “ถึงตายแลว้เกิดใหม่สกัแสนชาติ  ที่จะใหล้ะความจงรักภกัดีนั้นอยา่หวงัเลย” 
  ซ่ึงเป็นย  ้าถึงความจงรักภกัดีตลอดไป จนกว่าจะตาย ซ่ึงคงจะเป็นไปไม่ไดท้ี่จะ

ตายแลว้เกิดใหม่มาแสนชาติแลว้ยงัคงจะจงรักภกัดีอยูอ่ยา่งน้ี 
 6. บุคลาธิษฐาน (Personification) คือการสมมุติให้ส่ิงที่ไม่มีชีวิต ไม่มีความคิด

หรือส่ิงที่เป็นนามธรรมและสัตว ์กลายเป็นผูท้ี่มีสติปัญญา โดยที่สามารถมีอารมณ์และแสดงกิริยา
อาการเหมือนมนุษยไ์ด้ เช่น “ดาวกะพริบตาเยาะเราหรือดาวเอ๋ย” และ “ทะเลไม่เคยหลับใหล” 
นอกจากน้ี นิทานหรือนิยายที่ใหต้วัละคร เช่น สตัว ์ตน้ไม ้พูดหรือแสดงอาการเหมือนมนุษยก์็เป็น
บุคลาธิษฐาน เช่น นิทานเร่ือง โลกของหนูแหวน ของ ศราวก ที่เขียนให้ยอดผกับุง้พูดคุยกับ หนู
แหวนได ้ดงัน้ี 

  “หนูแหวนก้มลงดูที่พื้น ก็เห็นจริงอย่างที่ยอดผกับุ ้งพูด ก้อนดินขนาดเขื่อง
ทีเดียวทบัมันอยู่ อาจเป็นกอ้นที่เธอเหวี่ยงเล่นก็ได้ เธอจึงรีบหยิบออก เสียงเจา้ยอดผกับุง้ถอนใจ
อยา่ง  โล่งอกและกล่าวขอบคุณหนูแหวนเป็นการใหญ่”  

 7. สัทพจน์ (Onomatopoeia) เป็นการใชค้  าเลียนเสียงธรรมชาติ เช่น เสียงดนตรี 
เสียงร้องของสตัว ์หรือเลียนเสียงกิริยาอาการต่างๆของคน เช่น  

  “ เสียงระฆงัหง่างเหง่งวงัเวงแวว่ ”   
  “ มนัร้องดงักระโตง้โฮง มนัดงัก๊อกๆ ก็อกๆ กระโตง้โฮง ” 
  “ ยงุชุมรุมกดัปัดปัวะปะ เสียงผวัะผะผลุบผลบัปุบปับแปะ” เป็นตน้ 
 สายทิพย ์ นุกูลกิจ (2543:79) ไดก้ล่าวถึงภาพพจน์โดยให้รายละเอียดที่แตกต่างใน

บางส่วนจากที่กล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดด้งัน้ี 
 1.  อุปมาอุปไมย (Simile) เป็นการเปรียบส่ิงหน่ึงว่าเหมือนกบัอีกส่ิงหน่ึง โดยที่ผู ้

แต่งน าของสองส่ิงที่เหมือนกนัมาเปรียบเทียบกนั โดยใชค้  าว่า เหมือน คลา้ย ราวกบั ดูราว ดุจ กล 
เพี้ยงประหน่ึง เทียบ ดงั เพยีง ฯลฯ เป็นค าเช่ือม เช่น บทประพนัธเ์ร่ือง ม่ิงมิตรยามยาก ของอุชเชนีที่
เปรียบเทียบกระท่อมวา่เป็นเหมือนกบัปราสาท ความวา่ 
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      “ เพยีงมีนางขา้งเรียงอยูเ่คียงชิด กระท่อมพศิเพยีงปราสาทผงาดเผลอ 
  แรงเทียนริบระยบัหร่ียงัปรีด์ิเปรอ ประกายเพอ้เพยีงดาวสกาวดวง ”  
 2. อุปลกัษณ์ (Metaphor) เป็นการเปรียบเทียบส่ิงหน่ึงเป็นอีกส่ิงหน่ึงมกัใชค้  าว่า 

“เป็น คือ เท่า ” ในการเปรียบเทียบ เช่น บทประพนัธ์เร่ือง ใบไมท้ี่หายไป ของ จีรนันท ์พิตรปรีชา 
ความวา่ 

      “ สอยดอกสนตน้ร้อยเป็นสร้อยป่า แซมผกากาพยก์ลอนซอ้นไสว 
  คือก านลักลัน่ฝากจากดวงใจ เสน้ทางไกลไม่อาจกั้นสมัพนัธเ์รา” 
 3. สัญลกัษณ์ (Symbol) คือ การเรียกส่ิงหน่ึงส่ิงใดโดยใชค้  าอ่ืนแทนค าที่ใชเ้รียก

นั้น โดยค าที่น ามาใชมี้ความหมายไม่ตรงตามตวัอกัษร และจะตอ้งอาศยัการตีความ เช่น ใชค้  าวา่  
  “ฝน” เป็นสญัลกัษณ์แทน  ความสดช่ืน  
  “ แมลงและดอกไม”้  เป็นสญัลกัษณ์แทน  บุรุษและสตรี 
  ดงัตวัอยา่งจากบทร้อยกรอง “ฝนมาแลว้” ของ ศิวกานท ์ ปทุมสูติ ซ่ึงใชค้  าว่า 

“กระดูก  ซ่ีโครงชาติ” แทน “ชาวนา” ความวา่ 
  “ เศรษฐกิจบิดฝันทุกวนัน้ี กระดูกซ่ีโครงชาติอาจผแุหวง่ 
  การปรับตวัไม่ทนัการเปล่ียนแปลง ของเจก๊แพงของไทยถูกทุกประเด็น” 
 4. อติพจน์ หรือโวหารกล่าวเกินจริง (Hyperbole) เป็นการกล่าวเพื่อให้ไดคุ้ณค่า

ทางอารมณ์เป็นส าคญัโดยไม่ค  านึงถึงขอ้เท็จจริง เช่น นภาลยั (ฤกษช์นะ) สุวรรณธาดา กล่าวถึง 
ความรู้สึกอาลยัอาวรณ์ของคนที่ตอ้งสูญเสียบุคคลผูเ้ป็นที่รัก ดว้ยโวหารเกินจริง ไวใ้นค าประพนัธ์
เร่ือง “ แด่ ...มาลยั ” ความวา่  

      “ เสียงฟ้ากรีดหวดีไหวตอนใกลค้  ่า เสียงคนร ่าร้องไหแ้ข่งสายฝน 
  น ้ าตาฟ้าท่วมโลกเพราะโศกดล น ้ าตาตนท่วมฟ้าเพราะอาลยั” 
   (แด่ .. ในดอกไมใ้กลห้อม) 
 5. สัทพจน์ (Onomatopoeia) คือ การเปรียบเทียบด้วยการใช้ ค  าเลียนเสียง

ธรรมชาติ โดยจุดประสงคเ์พือ่ใหผู้อ่้านหรือผูฟั้งมองเห็นภาพ แสง สีหรือท่าทาง จากเสียงของค าที่
ไดย้นิ ดงัตวัอยา่งการใชส้ทัพจน์ จากค าประพนัธท์ี่มีช่ือวา่ “แลง้ที่ร่วงราย” ประโยคค า ที่ใชค้  าเลียน
เสียงใบไมท้ี่แหง้กรอบ ขณะถูกคนเหยยีบวา่มีเสียงดงั แกรบเกรียบ ความวา่ 

      “ แกรบเกรียบเม่ือเหยยีบใบไมก้รอบ แลง้ไลรุ้มรอบทุกกรอบกร้าน 
  กระจ่างฟ้ากวา้งกวา้งก็วา่งงาน แรงร้อนตะวนัฉานอยูฉ่าดโซน” 
   (แลง้ที่ร่วงราย) 
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 6. นามนยั (Metonymy) เป็นการเรียกส่ิงหน่ึงแต่ให้มีความหมายเป็นอยา่งอ่ืน โดย
ช่ือที่ใชเ้รียกน้ีมกัเป็นค าแทนส่ิงใดส่ิงหน่ึงหรือบุคคลใดบุคคลหน่ึงในความหมายรวมๆ เช่น ในบท
ร้อยกรองของ ป. ถ่ินนคร เรียกช่ือเด็กกลุ่มที่เรียนเก่ง และสามารถสอบคดัเลือกเขา้เรียนต่อใน
สถานศึกษาต่างๆไดว้า่ เป็นพวก “เน้ือ” ส่วนเด็กกลุ่มที่เรียนไม่เก่งและไม่สามารถสอบเขา้เรียนต่อ
ในสถาบนัใดไดเ้ลยนั้น เรียกวา่ เป็นพวก “เปลือก”  ดงัค  ากลอนวา่ 

      “ สอบเอ๋ยสอบคดัเลือก ร่อนทิ้งเปลือกเลือกแต่เน้ือเหลือหลีกเล่ียง 
  คดัแต่คนเรียนเก่งก็พอเพยีง หวงัช่ือเสียงเกียรติกอ้งส่ิงตอ้งการ 
      แลว้เปลือกล่ะทิ้งไหนใครรับบา้ง ตอ้งปลิวควา้งร่อนไปไกลสถาน 
  ก่อคดีก่อปัญหาเหลือประมาณ นกัวชิาการช่วยดว้ยเถิดเอย ” 
 7. บุคลาธิษฐาน (Personification) เป็นการใชภ้าษาที่ท  าให้ส่ิงทั้งหลายที่ไม่ใช่คน

ทั้งที่เป็นรูปธรรมและนามธรรมแสดงอากปักิริยาต่างๆ ไดร้าวกบัเป็นคน เช่น พดูได ้ร้องไหไ้ด ้รู้สึก
ได ้หรือก าหนดใหส่ิ้งเหล่านั้นมีบทบาทหรือฐานะดุจประหน่ึงว่าเป็นคน เช่น ก าหนดให้แผ่นดินมี
ฐานะเป็น “แม่พระธรณี” ก าหนดใหข้า้วในนามีฐานะเป็น “แม่โพสพ” และก าหนดความตายมีฐานะ
เป็น “พระยามจัจุราช” หรือ “พระยายม” ทั้งน้ีเพราะผูแ้ต่งมีจินตนาการจะสร้างเร่ืองราวธรรมดาให้
ดูมีชีวิตชีวาน่าอ่านและช่วยท าให้ผูอ่้านเกิดอารมณ์สะเทือนใจคลอ้ยตามไปดว้ย สามารถแบ่งยอ่ย
ออกได ้ดงัน้ี 

  7.1 วิปันนเพทนา (Pathetic Fallacy) คือ การก าหนดให้ส่ิงที่ไม่ใช่มนุษย ์มี
กิริยาอาการประหน่ึงเป็นมนุษย ์เช่น จินตนา ป่ินเฉลียว กล่าวถึงเหตุการณ์ตอนเสียกรุงคร้ังที่ 2 ไว ้
“อยธุยาวสาน” ว่า ทรัพยสิ์นของคนไทยถูกพม่าท าลายและคนไทยถูกฆ่าตายเป็นจ านวนมาก ที่
เหลือรอดอยูไ่ดรั้บความเดือดร้อนอยา่งแสนสาหสั ตอ้งหลบหนีเขา้ป่าไป ผูแ้ต่งไดบ้รรยายให้ผูอ่้าน
รู้สึกวา่ ไม่เพยีงแต่มนุษยเ์ท่านั้นที่รู้สึกถึงความเสียหายคร้ังน้ี แมแ้ต่พระเส้ือเมือง พระธรณีและ พระ
โลกบาลเองก็พลอยหวัน่ไหวไปดว้ย ซ่ึงผูแ้ต่งพรรณนาใหเ้ทพเหล่าน้ีแสดงอาการเสียใจ ตกใจ และ
ทนดูไม่ได ้ดงัค  าประพนัธท์ี่วา่  

       “ เสียงร้องไหร้ ่าหาเหมือนฟ้าร้อง พระเส้ือเมืองเมินมองแลว้ร้องไห ้
   พระธรณีตีอกดว้ยตกใจ โลกบาลถอนฤทยัไม่อาจมอง” 
    (อยธุยาวสาน) 
  7.2 นิเพทนา (Empathy) คือการที่ผูแ้ต่งเอาอารมณ์ของตนเองไปใส่ให้กบัส่ิง

ต่างๆที่ไม่ใช่มนุษย ์ประหน่ึงวา่ส่ิงเหล่านั้นมีอารมณ์ความรู้สึกเหมือนตนในขณะนั้น เช่น ประยอม 
ซองทอง กล่าวถึงความรู้สึกอนัโศกสลดรันทดใจของเขาที่มีต่อการสูญเสีย “เจษฎา วจิิตร” เพื่อนนัก
กลอน ดว้ยการน าความรู้สึกของเขาไปใส่ใหก้บัทอ้งฟ้าและตน้แกว้วา่ 
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       “ไม่ทนัเตรียมใจรับสภาพน้ี ใบแกว้สีเขียวขจิตปลิดชีพหาย 
   ปล่อยน ้ าตาฟ้าหยดรันทดราย ก่ิงแกว้กลายเป็นก่ิงโศกโลกมืดมน 
   ใบไมอ่้อนสองใบไหวสะทา้น ตอ้งลมแรงแกวง่กา้นกลางหนาวฝน 
   ตน้แกว้ยนืสะอ้ืนเปล่ียวกมล ท่วมทุกขท์น้กลางกระแสแควชีวติ” 
   (ช่อดอกไมส้ าหรับเจษฎา) 
3.3 ประเภทของภาพพจน์ 
 การจ าแนกประเภทภาพพจน์นั้นมีนกัวชิาการหลายท่านกล่าวไวต้รงกนั รวมทั้งช่ือ

ยงัมีความสอดคลอ้งกนัดว้ย แต่ก็มีบา้งที่แตกต่างกนัออกไป ทั้งการแบ่งลกัษณะและประเภทหรือ
ช่ือเรียก ดงัจะไดน้ ามากล่าวต่อไปน้ี 

 เปล้ือง  ณ นคร (2514: 198) ไดแ้บ่งภาพพจน์ออกเป็น 6 ประเภทคือ ประเภทที่ใช้
ความคลา้ยคลึงกนัเป็นแนว ประเภทที่ใชค้วามแตกต่างเป็นแนว ประเภทที่มีลกัษณะสัมพนัธ์กัน 
ประเภทที่เก่ียวกบัจินตนาการ ประเภทที่กล่าวความเทียบเคียงโดยใหนึ้กเขา้ใจเอาเองและประเภทที่
ใชเ้สียงเพิม่รสและความรู้สึกนึกคิด ภาพพจน์แต่ละประเภทดงักล่าวน้ียงัแบ่งเป็นประเภทยอ่ยๆ ได้
อีกดงัน้ี 

 1. ประเภทที่ใชค้วามคลา้ยคลึงกนัเป็นแนว ไดแ้ก่ 
  1.1  อุปมา 
  1.2  อุปลกัษณ์ 
  1.3  ค  าพงัเพย 
 2. ประเภทที่ใชค้วามแตกต่างเป็นแนว  ไดแ้ก่ 
  2.1  ปรพากย ์
  2.2  เอปิแกรม 
  2.3  ไคลแมกซ ์
 3. ประเภทที่มีความสมัพนัธค์ลา้ยกนั ไดแ้ก่ 
  3.1  นามนยั 
  3.2  การยา้ยที่ค  าขยาย 
 4. ประเภทที่เก่ียวกบัจินตนาการ  ไดแ้ก่ 
  4.1  บุคลาธิษฐาน 
  4.2  อธิพจน์ 
 5. ประเภทที่กล่าวเทียบเคียง โดยใหนึ้กเขา้ใจเอาเอง  ไดแ้ก่ 
  5.1  อุปนยั 
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  5.2  เหน็บแหนม 
  5.3  การเคลือบค า 
 6. ประเภทใชเ้สียงเพิม่รสและความรู้สึกนึกคิด  ไดแ้ก่ 
  6.1  การเลียนเสียง (สทัพจน์) 
  6.2  เสียงสมัผสั 
 สิทธา  พนิิจภูวดล (2517: 167) ไดแ้บ่งลกัษณะของภาพพจน์เป็น 12 ประเภท คือ 
 1. การเปรียบเทียบส่ิงที่เหมือนกนั (อุปมา) 
 2. การเปรียบเทียบโดยนยั  (อุปลกัษณ์) 
 3. การเปรียบเทียบโดยใชค้วามตรงขา้ม (ปรพากษ)์ 
 4. การเปรียบเทียบโดยใชส่้วนหน่ึงแทนทั้งหมด (นามนยั) 
 5. การเลียนเสียงและจงัหวะ (เสียงสมัผสั) 
 6. โวหารที่ใชป้ระโยคค าถาม  
 7. การเล่นค า 
 8. การสมมุติใหมี้ตวัตน (บุคลาธิษฐาน)  
 9. การกล่าวเกินความจริง (อธิพจน์) 
 10. การเลียนเสียงธรรมชาติ (สทัพจน์) 
 11. การลดความหมายของค า 
 12. การเล่าเร่ืองสมมุติ (นิทานเปรียบเทียบ) 
 สุทธิวงศ ์ พงศไ์พบูลย ์(2525:51) ไดก้ล่าวถึงภาพพจน์วา่มี10 ลกัษณะสรุปดงัน้ี 
 1. อุปมา (Simile) คือการเปรียบเทียบโดยการยกเอาส่ิงที่จะกล่าวโดยตรงหรือ

อุปไมยมาพดูถึงก่อนแลว้น าส่ิงหน่ึงหรืออุปมา มาเปรียบเทียบโดยมีค  าที่แสดงการเปรียบเทียบค าใด
ค าหน่ึงปรากฏอยู ่ไดแ้ก่ค  าวา่ ดุจ กล เฉก เช่น ครุวนา เหมือน คือ ราว ประดุจ เพยีง เสมอ ฯลฯ เช่น  

  “ดว้ยความรักหนกัเหลือเหมือนเรือเพยีบ” (นิราศเดือน) 
 2. อุปลกัษณ์ (Metaphor) คือการเปรียบเทียบส่ิงสองส่ิงที่มีลกัษณะเหมือนกนัราว

กบัวา่สองส่ิงนั้นเป็นส่ิงเดียวกนั โดยไม่มีค  าที่บอกถึงการเปรียบเทียบใหเ้ห็นเหมือนอยา่งอุปมา เช่น 
      “ เต่าเต้ียอยา่ต่อใหตี้นสูง มิใช่ยงูอยา่มายอ้นใหเ้ห็นขนั 
  ห่ิงหอ้ยฤาจะแข่งแสงพระจนัทร์ อยา่ป้ันน ้ าใหห้ลงตะลึงเงา ” (ขนุชา้งขนุแผน) 
  ในที่น้ีนางแกว้กิริยาถูกเปรียบอยูใ่นฐานะที่ต  ่าตอ้ยเทียบเท่ากบั เต่า และห่ิงหอ้ย 

มิไดสู้งส่งอยา่ง นกยงูและพระจนัทร์ 
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 3. สัญลักษณ์ (Symbol) คือการใชส่ิ้งหน่ึงแทนอีกส่ิงหน่ึง โดยที่สัญลกัษณ์อาจ
เป็นค าๆเดียวหรือขอ้ความ เป็นเร่ืองเฉพาะตอน หรือเป็นเร่ืองทั้งเร่ืองก็ได ้เช่น  

  “ทรงจบัใบรุกขชาติทั้งหลายใด และใบไมน้ั้นก็กลบักลายเป็นทองไปส้ิน ” 
   (พระปฐมสมโพธิกถา ) 
  ในที่น้ี ใบรุกขชาติ เป็นสญัลกัษณ์แทน ส่ิงที่ไม่มีค่า 
   ทอง เป็นสญัลกัษณ์แทน ส่ิงที่มีค่า 
 4. อธิพจน์ (Hyperbole) เป็นการใชโ้วหารเปรียบเทียบเกินความเป็นจริงเพื่อให้

เกิดอารมณ์หรือความรู้สึกที่รุนแรง 
       “จะเจบ็จ าไปถึงปรโลก ฤารอยโศกรู้ร้างจางหาย 
  จะเกิดก่ีฟ้ามาตรมตาย อยา่หมายวา่จะใหห้ัวใจ”  
    (เส่ียเจา้: องัคาร  กลัยาณพงศ)์ 
  ในที่น้ีจะกล่าววา่จะจดจ าความเจบ็แคน้น้ีตลอดไป ถึงจะเกิดหรือตายไปก่ีคร้ังก็

ยงัคงจดจ า มิลืมเลือน ซ่ึงความเป็นจริงแลว้ไม่สามารถท าเช่นนั้นได ้ดงันั้น จึงเป็นการกล่าวเพื่อให้
ผูอ่้านมองเห็นความรู้สึกของกวทีี่แสดงออกถึงความเจบ็แคน้อยา่งมากเท่านั้น มิไดมี้ความหมายตรง
ตามตวัอกัษรแต่อยา่งใด 

 5. บุคลาธิษฐาน (Personification) การสมมุติใหส่ิ้งที่กล่าวถึงมีอากปักิริยาเหมือน
มนุษย ์ซ่ึงจ าแนกออกเป็น   

  5.1 บุคลาธิษฐานประเภทที่กวนี าอารมณ์ของตนเองไปใส่ให้กบัส่ิงที่ปราศจาก
วญิญาณ เรียกวา่ นิเพทนา (Empathy) เช่น 

        “ขอฝากฝงูเทพไท ้ ภูมินทร์ 
   อากาศพฤกษาสินธุ ์ ป่ากวา้ง”      
    (ลิลิตพระลอ) 
   จากค าประพนัธข์า้งตน้กวไีดก้ล่าวฝากฝังบางส่ิงบางอยา่งให้กบัเทวดาและ

ป่าไมซ่ึ้งปราศจากวญิญาณเหล่าน้ี 
  5.2 บุคลาธิษฐานประเภทที่กวีสวมวิญญาณให้กับส่ิงใดส่ิงหน่ึง เพื่อให้

อากปักิริยาอาการเหมือนมนุษย ์เรียกวา่ วปัินนเพทนา ( Pathetic  Fallacy ) เช่น  
        “เน้ือเบื้อนาเนกล ้า หลายพรรณ 
   ล่าแหล่งลืมเกลียงวนั แวะเวน้ 
   ไพรพฤกษเ์งียบเชียบศลัย ์ โศกแม่ 
   แสนสตัวซ์บเซาเร้น ช่วยร้อนเรียมตรม” (นิราศนรินทร์ ) 
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   กวไีดส้วมวญิญาณใหต้น้ไมแ้ละสตัวป่์าแสดงอาการไดเ้หมือนอยา่งมนุษย์
คือมีความโศกเศร้าเสียใจ 

  5.3 บุคลาธิษฐานประเภทที่กวีสร้างเร่ืองราวโดยสมมุติให้ส่ิงที่เป็นนามธรรม
กระท ากิริยาอาการอย่างมนุษย ์โดยสร้างเน้ือเร่ืองขึ้นมาประกอบการเล่าเพื่อให้เขา้ใจเร่ืองราว
เรียกวา่ การสร้างเน้ือเร่ืองประกอบความคิด เช่น สมมุติให้กิเลสกาม เป็นพระยามารมีแขนเป็นพนั
แขนมาผจญพระพุทธเจา้ ซ่ึงพระพุทธเจา้ทรงใชค้วามหนักแน่นมั่นคงในพระทยัเป็นเคร่ืองต่อสู ้
โดยสมมุติให้ความหนักแน่นไม่หวัน่ไหวในพระทยัน้ีเป็นแม่พระธรณีบีบมวยผมให้น ้ าไหลท่วม
พระยามาร จนตอ้งพา่ยแพไ้ป ซ่ึงน ้ าที่ไหลออกมาจากมวยผมนั้นหมายถึง ความเยอืกเยน็   

   ปรีชา  ชา้งขวญัยนื (2525: 216) แบ่งภาพพจน์เป็น 3 ประเภทใหญ่ๆ คือ 
ความเปรียบ การเล่นค า การเล่นเสียง ซ่ึงแบ่งเป็นประเภทยอ่ยๆ ดงัน้ี 

   1. ความเปรียบ ไดแ้ก่ภาพพจน์ดงัน้ี 
    1.1 อุปมา 
    1.2 อุปลกัษณ์ 
    1.3 บุคลาธิษฐาน 
    1.4 สาธก 
    1.5 การเปรียบเทียบการวิเคราะห์ 
    1.6 การเปรียบต่าง 
   2. การเล่นค า ไดแ้ก่ภาพพจน์ ดงัน้ี 
    2.1 อติพจน์ 
    2.2 อุตมนยั 
    2.3 การหกัมุม 
    2.4 นามนยั 
    2.5 ปุจฉา 
   3. การเล่นเสียงไดแ้ก่ภาพพจน์ดงัน้ี 
    3.1 สมัผสัพยญัชนะ 
    3.2 สมัผสัสระ 
    3.3 สมัผสัวรรณยกุต ์
    3.4 การเลียนเสียงธรรมชาติ 
   ภทัราภรณ์  ทนันชยั (2528: 30) ไดจ้  าแนกภาพพจน์ที่ปรากฏในหนังสือ

เรียนภาษาไทย ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย สรุปไดด้งัน้ี 
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   1. อุปมาหรืออุปมาอุปไมย เป็นการเปรียบเทียบว่าส่ิงหน่ึงเหมือนอีกส่ิง
หน่ึง หรือการใชค้วามเปรียบหรือการเปรียบเทียบเหมือน ตรงกบัภาษาองักฤษว่า Simile เป็นการ
กล่าวเปรียบเทียบระหวา่งของสองส่ิง โดยใชค้  าแสดงการเปรียบเทียบระบุใหเ้ห็นอยา่งชดัเจน ซ่ึงส่ิง
ที่น ามาเปรียบเทียบกนันั้นมีลกัษณะบางอยา่งที่เหมือนกนัหรือคลา้ยกนั เช่น กล่าวว่า “บา้นหลงัน้ี
เงียบราวกบัป่าชา้” เป็นการเปรียบเทียบความเงียบภายในบา้นหลงัน้ีกบัความเงียบและความวงัเวง
ในป่าชา้วา่มีลกัษณะเหมือนกนั 

   2. อุปลกัษณ์หรือนามนยั เป็นการเปรียบเทียบส่ิงหน่ึงเป็นอีกส่ิงหน่ึง หรือ
การเปรียบเทียบโดยนยั ตรงกบัภาษาองักฤษวา่ Metaphor เป็นการเปรียบเทียบส่ิงหน่ึงกบัอีกส่ิงหน่ึง
โดยไม่ปรากฏค าแสดงการเปรียบเทียบ แต่เป็นการกล่าวโดยตรงว่าส่ิงหน่ึงเป็นหรือคืออีกส่ิงหน่ึง 
มกัมีค  าว่า เป็น หรือ คือ ปรากฏอยู ่เช่น “ชายคนน้ีผิวด าเป็นหมึก” เป็นการเปรียบเทียบระหว่างสี
ของผิวกับสีของน ้ าหมึกว่ามีความด าเหมือนกนั การเปรียบเทียบลกัษณะน้ีบางคร้ังอาจไม่มีค  าว่า 
เป็น หรือ คือ ปรากฏอยู่ก็ได้ แต่จะใช้ค  าที่มีความหมายเป็นนัยไวใ้ห้คิด ก่อให้เกิดความนึกคิดที่
ลึกซ้ึงกว่าธรรมดา เช่น “ผา้ขาว ในเมืององัวะไม่มีอีกแลว้หรือ” ค  าว่า ผา้ขาวในที่น้ีไม่ไดห้มายถึง 
ผา้ขาวโดยทัว่ไป แต่โยงไปถึงเศวตฉตัรซ่ึงเป็นเคร่ืองสูงของกษตัริย ์

   3. บุคลาธิษฐานหรือ การท าให้บุคคลหรือการสมมุติให้ส่ิงที่ไม่มีตวัตน
แสดงกิริยาอาการเหมือนส่ิงที่มีตวัตน หรือ การเปรียบเทียบแบบน าเอาส่ิงที่เป็นนามธรรมมากล่าว
ให้เป็นรูปธรรม ตรงกบัค  าในภาษาองักฤษว่า Personification เป็นการใชภ้าพพจน์โดยก าหนดให้
สัตว ์ส่ิงของ หรือส่ิงที่เป็นนามธรรมกระท าอาการเช่นเดียวกบัมนุษย ์เช่น “เปลวไฟกลืนกินบา้น
หลงัน้ีทั้งหลงัเขา้ไปอยา่งหิวโหย”   

   4. สัญลกัษณ์หรือส่ิงแทน ตรงกบัภาษาองักฤษว่า Symbol เป็นการใชส่ิ้ง
หน่ึงแทนอีกส่ิงหน่ึง ซ่ึงเป็นที่ยอมรับกนัว่าสองส่ิงน้ีเหมือนกนัในแง่ใดแง่หน่ึง กล่าวคือ จะมีส่วน
เหมือนกนัในรูปทรงหรือคุณสมบติัอยา่งใดอยา่งหน่ึง ตงัตวัอยา่ง ค  าประพนัธ์ในเร่ืองอนิจจา ของ 
องัคาร  กลัยาณพงศ ์ที่กล่าวพรรณนาดว้ยความเสียดายช่วงเวลาคร่ึงหน่ึงของชีวิตของตนที่ผ่านพน้
ไปวา่ไม่มีโอกาสไดส้มัผสักบัความรักที่มีความหอมหวานเลยสกัคร้ัง โดยกวใีชน้ ้ าผึ้งเป็นสญัลกัษณ์
แทนความหวาน และบุปผาลดามาลยเ์ป็นสญัลกัษณ์แทนความหอม ดงัความวา่ 

         “อนิจจาน่าเสียดาย ฉนัท าชีวติหายเสียคร้ังหน่ึง 
    ส่วนที่สูญนั้นลึกซ้ึง มีน ้ าผึ้งบุปผาลดามาลย”์    
   5. อติพจน์หรืออธิพจน์ หรือการกล่าวเกินจริง หรือการใชถ้อ้ยค  าเกินความ

เป็นจริง ภาษาอังกฤษใช้ค  าว่า Hyperbole  เป็นการกล่าวที่เป็นไปไม่ได้ตามค ากล่าวนั้น การ
ตีความหมายโดยตรงจึงท าไม่ได ้ทั้งน้ีเพราะเป็นการกล่าวที่มุ่งเนน้ใหก้ระทบอารมณ์และความรู้สึก
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ของผูอ่้านผูฟั้งมากกว่าจะให้ขอ้เท็จจริง ยกตวัอยา่ง ค  าประพนัธ์เร่ือง ความเพอ้ฝันที่ชนบท ของ
วทิยากร  เชียงกูร ความวา่  

        “แลว้สอยดาวสาวเดือนที่เกล่ือนฟ้า มาท าเป็นอาหารใหค้นล้ิน 
    ฟันนภาที่เห็นออกเป็นช้ิน เอามาสินเยบ็เป็นเส้ือเผือ่คนจน” 
   6. สัทพจน์หรือการใช้ค  าที่ได้จากเสียงธรรมชาติ หรือการเลียนเ สียง

ธรรมชาติ หรือภาษาองักฤษใชค้  าวา่ Onomatopoeia เป็นการใชค้  าที่บ่งบอกหรือเลียนเสียงที่เกิดขึ้น 
ซ่ึงอาจจะเป็นเสียงของคน สตัว ์เสียงจากปรากฏการณ์ธรรมชาติต่างๆ หรือเสียงที่เกิดจากวตัถุ เพื่อ
เป็นการกระตุน้ให้ผูอ่้านผูฟั้งนึกเห็นภาพอยา่งเป็นจริงเป็นจงั เช่น การเลียนเสียงเคร่ืองดนตรีไทย 
จากนิราศสุพรรณ วา่ 

         “เสียงซออออ่อออ้ เอ่ือยเพลง 
    จนัป่ีเต๋งเตง้เตง เต่งเตง้ 
    ตอดตุ๋ยตุ่ยตุย้เหนง เหน่งเหนง้ ระนาดเอย 
    ฆอ้งหน่องหนองหน่องหนอ้ง ผร่ึงผร้ึงตะโพน” 
   จากแนวคิดของนกัวชิาการหลายท่านที่ยกมา สรุปว่าไดแ้บ่งภาพพจน์ตาม

ลกัษณะหรือประเภทของภาพพจน์ ที่ใชใ้นการแต่งค  าประพนัธ์หรือการเขียนมีหลายหลากลกัษณะ
ลว้นท าให้งานเขียนมีความชดัเจนและท าให้ผูอ้่านหรือผูฟั้งเขา้ใจและมองเห็นภาพชัดกว่าการใช้
ถอ้ยค  าธรรมดาแน่นอน แต่ผูว้จิยัไดน้ าลกัษณะของภาพพจน์ที่นกัวชิาการหลายท่านดงักล่าวขา้งตน้
จ าแนกไวต้รงกนั ส าหรับมาใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีมีรายละเอียด ดงัน้ี 

   1. อุปมา (Simile) คือ การกล่าวเปรียบเทียบส่ิงหน่ึงกบัอีกส่ิงหน่ึงโดยใช้
ค  าเช่ือมไดแ้ก่ ค  าวา่ ดงั ดุจ ประดุจ คลา้ย กล และ เล่ห์ เป็นตน้ เช่น 

    “ดวงหนา้นางนวลกระจ่างดุจดวงจนัทร์” 
   2. อุปลกัษณ์  (Metaphor) คือ การเปรียบเทียบส่ิงหน่ึงกบัอีกส่ิงหน่ึงโดย

ไม่ใชค้  าเช่ือม แต่มกัใชค้  ากริยา คือ และ เป็น เช่น “ ลูก คือ ดวงตาดวงใจของพอ่แม่ ”  
   3. สัญลกัษณ์ (Symbol) คือ การน าส่ิงหน่ึงมากล่าวแทนอีกส่ิงหน่ึงซ่ึงมี

ความสมัพนัธก์นัหรือที่อาจมีความเหมือนกนัในดา้นรูปทรงหรือคุณสมบติัอยา่งใดอยา่งหน่ึง โดย
นิยมใชรู้ปธรรมแทนนามธรรม เช่น “ อนัมือไกวเปลไซร้แต่ไรมา     คือหตัถาครองพิภพจบสากล ” 
ค  าวา่ มือไกวเปล เป็นสญัลกัษณ์ แทน แม่ 

   4. บุคลาธิษฐาน (Personification) คือ การกล่าวถึงส่ิงที่ไม่มีชีวิตหรือส่ิงที่
เป็นนามธรรมราวกบัว่าเป็นมนุษย ์โดยสมมุตให้ส่ิงต่างๆ นั้นแสดงกิริยาอาการความรู้สึกเหมือน
มนุษย ์เช่น “ซุงหลายท่อนนอนร้องไหท้ี่ชายป่า”   
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   5. นามนัย (Metonymy) ภาพพจน์ที่ใช้ค  าหรือวลี ซ่ึงบ่งลักษณะหรือ
คุณสมบติัของส่ิงหน่ึงส่ิงใดมาแสดงความหมายแทนส่ิงทั้งหมด เช่น คณะรัฐมนตรีชุดน้ีชอบเล่ือย
เกา้อ้ีกนัเอง (เกา้อ้ี แทน ต าแหน่ง) เศษชอล์กเหล่าน้ีสร้างให้คนมีช่ือเสียงมามากมาย (เศษชอล์ก 
แทน อาชีพครู) 

   6. สัทพจน์ (Onomatopoeia) คือ การใช้ค  าเลียนเสียงที่เกิดขึ้น ซ่ึงอาจจะ
เป็นเสียงร้องของคน สตัว ์เสียงปรากฏการณ์ธรรมชาติต่างๆ หรือเสียงที่เกิดจากวตัถุ เช่น 

        “ออดออดออดแอดแอดออด  ไผส่อดพลอดซอพอ้ส่ง” 
     (บนพรมไมไ้ผ:่ เนาวรัตน์  พงษไ์พบูลย)์ 
   7. อติพจน์ (Hyperbole) คือ การใชถ้อ้ยค  าหรือขอ้ความที่พรรณนาอยา่ง

เกินขอบเขตความเป็นจริง เพือ่ที่จะสร้างอารมณ์สะเทือนใจใหแ้ก่ผูอ่้านและผูฟั้งเป็นส าคญั เช่น 
        “แลว้สอยดาวสาวเดือนที่เกล่ือนฟ้า มาท าเป็นอาหารใหค้นล้ิน 
    ฟันนภาที่เห็นออกเป็นช้ิน เอามาสินเยบ็เป็นเส้ือเผือ่คนจน” 
              (ความเพอ้ฝันที่ชนบท:วทิยากร  เชียงกูร) 
  

4.  งานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง  
 
ตั้งแต่คอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้เข้ามามีบทบาทและเป็นที่ยอมรับในการศึกษา ใน

รูปแบบคอมพวิเตอร์ช่วยสอน นกัศึกษา นักวิชาการ และนักเทคโนโลยทีางการศึกษา ต่างให้ความ
สนใจต่อวงการศึกษาและท าวิจยัเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้มีคุณภาพต่อการเรียนการสอน
อยา่งแทจ้ริง ซ่ึงงานวจิยัที่เกี่ยวขอ้งมี ดงัน้ี 

จุไรรัตน์  มาประสพ (2546) ไดศ้ึกษาความสามารถในการเขียนประโยคของนักเรียนที่
มีความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลการวิจยั 
พบว่า ความสามารถในการเขียนประโยคของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยินโดยใช้
คอมพวิเตอร์ช่วยสอนอยูใ่นระดบัดี-ดีมาก และความสามารถพิเศษในการเขียนประโยคสูงขึ้นอยา่ง
มีนยัส าคญัทางสถิติที่ .05 

ภาทิพย ์  ศรีสุทธ์ิ (2546) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการเขียนร้อย
กรองส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 เพื่อศึกษาผลการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและ
ศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลการวิจยัพบว่า ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 ตลอดจน
นกัเรียนมีความเห็นต่อบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนอยูใ่นระดบัดีมาก 
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อลงกรณ์  สาระบุตร (2546) ไดส้ร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทยเร่ืองชนิดของค า (นาม กริยา วิเศษณ์) ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนส้มป่อยพิทยาคม จงัหวดัศรีสะเกษ ผลการวิจยั พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่
สร้างขึ้ นมีประสิทธิภาพ 82.40/81.66 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก  าหนดไว ้คือ 80/80 ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนกัเรียนเพิม่ขึ้นอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 ตลอดจนนักเรียนมีความพึง
พอใจต่อบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนในระดบั เห็นดว้ยมากที่สุด 

รัตน์เลขา  ฤทธิศร (2548) ได้ศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การสนทนา
ภาษาไทยส าหรับผูเ้รียนภาษาไทยเป็นภาษาต่างประเทศ เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเ้รียนที่มีต่อ
บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน ผลการวจิยั พบวา่ ผูเ้รียนที่เรียนเสริมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ทุกคนสามารถผ่านเกณฑ์การประเมิน 80/80 และสามารถท าคะแนนเฉล่ียของแบบทดสอบหลัง
เรียนสูงกวา่ก่อนเรียน น าคะแนนแทนค่าเพื่อหาประสิทธิภาพ สรุปไดว้่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนเร่ืองน้ีมีประสิทธิภาพดี และผูท้ี่เรียนเสริมดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส่วนใหญ่ที่เรียน
กบับทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนในระดบัมากที่สุด 

จากการศึกษางานวจิยัดงักล่าวสรุปไดว้า่ การใชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน มีผลต่อ
การเรียน สร้างความสนใจ เจตคติการเรียน ความรับผิดชอบต่อการเรียน เพราะมีใชเ้ทคนิคในการ 
น าเสนอเน้ือหาต่างๆ เช่น ภาพเคล่ือนไหว เสียง การโตต้อบ การน าเสนอฉับไว เป็นตน้ ผูเ้รียนเกิด
ปฏิสมัพนัธก์บับทเรียนไดอ้ยา่งแทจ้ริง สามารถค าถามและรับค าตอบจากผูเ้รียน ตรวจค าตอบและ
แสดงผลการเรียนรู้ใหข้อ้มูลยอ้นกลบัใหแ้ก่ผูเ้รียน บนัทึกผลการเรียนและการประเมินผลการเรียน
ซ ้ าๆ ไดห้ลายคร้ังโดยไม่จ ากดั  



บทที่ 3 

วิธีด ำเนินงำนวจิัย 
 
 
การศึกษาคน้ควา้เร่ือง การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 มีวตัถุประสงค ์
1. เพื่อสร้างบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์
2. เพือ่หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 
มีรายละเอียดในการด าเนินงานดงัน้ี 
1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
2. เคร่ืองมือที่ใชใ้นการศึกษาคน้ควา้ 
3. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
4. การวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

1.  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 
ประชากรและกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 ที่ก  าลงัศึกษาในภาคเรียน

ที่ 1 ปีการศึกษา 2556 
1.1 ประชำกรที่ศึกษำ ประชากรในการศึกษาคร้ังน้ี เป็นนักเรียนของโรงเรียนพระ

หฤทยัดอนเมือง แขวงสีกนั เขตดอนเมือง จงัหวดักรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 
ที่ก  าลงัศึกษาอยูใ่นระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 จ  านวน 100 คน 

1.2 กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ กลุ่มตวัอย่างที่ใช้ในการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ือง ภาพพจน์ ส าหรับนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีที่ 6 เป็นนกัเรียนที่ก  าลงัศึกษาอยูใ่นโรงเรียนพระหฤทยัดอนเมือง แขวงสีกนั เขตดอน
เมือง จงัหวดักรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 ไดม้าโดยการสุ่มแบบเจาะจง โดย
เลือกนกัเรียนที่มีผลการเรียนวชิาภาษาไทย เก่ง ปานกลาง และอ่อน รวมทั้งส้ิน จ  านวน 43 คน 
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2.  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในกำรศึกษำค้นคว้ำ 
 
การศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ี ผูศึ้กษาไดด้ าเนินการเก่ียวกบัเคร่ืองมือที่ใชใ้นการศึกษาคน้ควา้

ดงัน้ี 
2.1 เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรศึกษำค้นคว้ำ ประกอบด้วย 
 2.1.1 บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเร่ืองภาพพจน์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 ที่สร้างจากโปรแกรม ไมโครมีเดียร์ ออเธอร์แวร์ (Macromedia 
Authorware) ซ่ึงประกอบดว้ยเน้ือหาและกิจกรรม ดงัน้ี 

  1)  ความหมายของภาพพจน์ 
  2)  ลกัษณะของภาพพจน ์
  3)  ประเภทของภาพพจน์ 
 2.1.2 แบบทดสอบหลงัเรียน เร่ือง ภาพพจน์ แบบปรนัย 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ 
2.2 กำรออกแบบและสร้ำงเคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรศึกษำค้นคว้ำ 
 ในการออกแบบและสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 ไดมี้วิธีการสร้างตามล าดบัขั้นตอน
ดงัน้ี 

 2.2.1 การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  1) ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่ม

สาระการเรียนรู้ภาษาไทย ช่วงชั้นที่ 4 สาระที่ 4 หลกัการใชภ้าษาและหลกัสูตรสถานศึกษา 
  2) ศึกษาเน้ือหาเร่ืองภาพพจน์ ในเร่ือง ความหมาย ลักษณะของภาพพจน์ 

ประเภทของภาพพจน์ 
  3) ก าหนดวตัถุประสงคใ์หส้อดคลอ้งกบัเน้ือหา 
  4) ก าหนดคาบเรียนจ านวน 3 คาบ 
  5) จดัล าดบัความส าคญัของเน้ือหาใหมี้ความสมัพนัธต์่อเน่ืองกนั   
  6) ก าหนดวตัถุประสงคใ์นบทเรียนเพื่อเป็นแนวทางที่ก  าหนดให้ผูเ้รียนมี

ความสามารถเชิงพฤติกรรม หลงัจากที่จบบทเรียนแลว้   
  7) ก าหนดเน้ือหาในบทเรียน ให้ง่ายต่อการเรียน และการท าความเขา้ใจ

บทเรียน เร่ิมจากให้ผูเ้รียนได้เรียนตามหน่วยที่ตอ้งการศึกษาคือหน่วยที่ 1 เร่ืองความรู้เก่ียวกับ
ภาพพจน์ หน่วยที่ 2 เร่ืองอุปมา หน่วยที่ 3 อุปลกัษณ์ หน่วยที่ 4 สัญลกัษณ์ หน่วยที่ 5 บุคลาธิษฐาน
หน่วยที่ 6 นามนยั หน่วยที่ 7 สทัพจน์ หน่วยที่ 8 อติพจน์ โดยแต่ละหน่วยจะมีเน้ือหา ดงัน้ี 
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   เร่ืองที ่ 1 ความรู้เก่ียวกบัภาพพจน์ 
    1.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
    2.  ลกัษณะของภาพพจน์ 
    3.  ตวัอยา่งและการน าไปใช ้
    4.  กิจกรรม (แบบทดสอบ) 
   เร่ืองที ่ 2 เร่ืองอุปมา 
    1.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
    2.  ลกัษณะของภาพพจน์ 
    3.  ตวัอยา่งและการน าไปใช ้
    4.  กิจกรรม (แบบทดสอบ) 
   เร่ืองที ่ 3 อุปลกัษณ์ 
    1.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
    2.  ลกัษณะของภาพพจน์ 
    3.  ตวัอยา่งและการน าไปใช ้
    4.  กิจกรรม (แบบทดสอบ) 
   เร่ืองที ่ 4 สญัลกัษณ์ 
    1.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
    2.  ลกัษณะของภาพพจน์ 
    3.  ตวัอยา่งและการน าไปใช ้
    4.  กิจกรรม (แบบทดสอบ) 
   เร่ืองที ่ 5 บุคลาธิษฐาน 
    1.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
    2.  ลกัษณะของภาพพจน์ 
    3.  ตวัอยา่งและการน าไปใช ้
    4.  กิจกรรม (แบบทดสอบ) 
   เร่ืองที ่ 6 นามนยั 
    1.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
    2.  ลกัษณะของภาพพจน์ 
    3.  ตวัอยา่งและการน าไปใช ้
    4.  กิจกรรม (แบบทดสอบ) 
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   เร่ืองที ่ 7 สทัพจน์ 
    1.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
    2.  ลกัษณะของภาพพจน์ 
    3.  ตวัอยา่งและการน าไปใช ้
    4.  กิจกรรม (แบบทดสอบ) 
   เร่ืองที ่ 8 อติพจน์ 
    1.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
    2.  ลกัษณะของภาพพจน์ 
    3.  ตวัอยา่งและการน าไปใช ้
    4.  กิจกรรม (แบบทดสอบ) 
  8) ก าหนดกรอบของบทเรียน ออกแบบกิจกรรมและก าหนดคะแนน 
  9) น าเน้ือหาในบทเรียนที่ได้เขียนขึ้ นไปให้ผูเ้ช่ียวชาญทางด้านเน้ือหา

ภาษาไทย ตรวจสอบความถูกตอ้งความเหมาะสมของเน้ือหาและหาค่า IOC ไดค้่า IOC ระหว่าง 
0.69-1.00 แลว้ปรับปรุงตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและดา้นกิจกรรม 

  10) น าไปสร้างสตอร่ีบอร์ดเพื่อดูความเหมาะสมและเป็นแนวทางในการ
ผลิตส่ือใหส้มบูรณ์ 

 2.2.2 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  1) ศึกษาเก่ียวกบัการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในดา้นต่างๆ เช่น 

รูปแบบ การจัดวางเน้ือหา การออกแบบให้เข้าใจอีกคร้ังหน่ึงเพราะในขั้นตอนการสร้างน้ีมี
ความส าคญัมาก เน่ืองจากเป็นขั้นตอนที่จะไดผ้ลงานออกมา ในขั้นน้ีจะด าเนินการตามสตอร่ีบอร์ด
ที่วางไวท้ั้งหมด นบัตั้งแต่การออกแบบเฟรม หนา้จอ การก าหนดขนาดตวัอกัษร  

  2) จดัเรียงเน้ือหาและกิจกรรมที่จะแสดงบนจอ การตอบสนองต่อนักเรียน
การควบคุมการตอบสนอง  

  3) สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใชโ้ปรแกรมไมโครมีเดียร์ ออ
เธอร์แวร์ (Macromedia Authorware) ไดแ้ก่ สร้างภาพ สร้างเสียง สร้างความสมัพนัธ์ระหว่างเน้ือหา
แต่ละเฟรม  

  4) ตรวจสอบความถูกตอ้งในแต่ละขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
พร้อมทั้งทดสอบการใชง้านก่อนการน าไปใชจ้ริง 

  5) น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างเรียบร้อยแลว้ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ
ดา้นคอมพวิเตอร์ตรวจสอบและหาค่า IOC ไดค้่า IOC ระหวา่ง 0.67-1.00 
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  6) น าบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนไปทดลองใชเ้พือ่หาประสิทธิภาพ  
 2.2.3 การสร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เร่ืองภาพพจน์ 
  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนเป็นขอ้สอบชุด

เดียวกนัมีการด าเนินการดงัน้ี 
  1) ท  าตารางวิเคราะห์ข้อสอบ ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ในบทเรียน

คอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
  2) สร้างแบบทดสอบตามจุดประสงค์การเ รียน รู้ที่ ก  าหนดไว้โดย

แบบทดสอบ ก่อนเรียน และหลงัเรียนเป็นแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก 1 ชุด จ านวน 60 ขอ้ 
  3) น าแบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน เร่ืองภาพพจน์ที่สร้างขึ้นไปให้

อาจารยท์ี่ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความถูกตอ้ง เพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้งไดค้่า IOC 
อยูร่ะหวา่ง 0.67-1.00 

  4) น าแบบทดสอบที่ไดรั้บการตรวจแลว้มาปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องและ
จากการตรวจสอบของเช่ียวชาญ ไดค้่า IOC เท่ากบั 1 

  5) น าแบบทดสอบไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียน 
เร่ือง ภาพพจน์ โรงเรียนพระหฤทัยดอนเมือง ที่ไม่ใช่ก ลุ่มตัวอย่างจ านวน 50 คน เพื่อหา
ประสิทธิภาพของแบบทดสอบ โดยน าคะแนนที่ไดจ้ากแบบทดสอบมาวเิคราะห์หาค่าความยากง่าย 
(p) มีค่า 0.24-0.80 ค่าอ านาจจ าแนก (r) มีค่า 0.20-0.80 คดัเลือกขอ้สอบอยูใ่นเกณฑน์ าไปใชไ้ด ้
จ  านวน 30 ขอ้ จากขอ้สอบทั้งหมดจ านวน 60 ขอ้ ซ่ึงค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.93 

 

3.  กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 
ในการศึกษาคร้ังน้ี ผูศึ้กษาด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลด้วยตนเอง โดยน าบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองภาพพจน์ ไปทดลองใชก้บันักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนพระ
หฤทยัดอนเมืองตามล าดบั ดงัน้ี 

3.1 จดัเตรียมคอมพวิเตอร์เพื่อความพร้อมในการเรียน พร้อมทั้งช้ีแจงและอธิบายการ
เข้าสู่โปรแกรม สัญลักษณ์ที่ใช้ในบทเรียนและการออกจากโปรแกรม เพื่อให้นักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีที่ 6 เกิดความเขา้ใจในบทเรียนในแต่ละเร่ืองไดอ้ยา่งราบร่ืน 

3.2 นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) แบบปรนัย 4 ตวัเลือก 30 ขอ้ ลงใน
กระดาษแบบทดสอบ  
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3.3 นักเรียนศึกษาบทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง ภาพพจน์ โดยนักเรียน
ปฏิบติักิจกรรมการเรียนเป็นล าดบัขั้นตอน พร้อมทั้งท  ากิจกรรมในแต่ละเร่ืองที่เรียนจบในกระดาษ
แบบทดสอบแต่ละกิจกรรม 

3.4 เก็บรวบรวมคะแนนจากการท ากิจกรรมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 ในแต่ละ
เร่ืองที่เรียนจบทุกบทเรียน 

3.5 นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน (Post–test) แบบปรนัย ชนิด 4 ตวัเลือก จ านวน 
30 ขอ้ จากแบบทดสอบชุดเดียวกบัแบบทดสอบก่อนเรียนและบนัทึกคะแนน 

3.6 น าขอ้มูลที่ไดม้าวเิคราะห์ขอ้มูลทางสถิติ  
 

4.  กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 
สถิติที่ใชใ้นการหาคุณภาพของเคร่ืองมือในการศึกษาคน้ควา้ มีดงัน้ี 
4.1 สถิติที่ใช้ในกำรหำค่ำควำมสอดคล้องระหว่ำงข้อสอบกับจุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

และเนื้อหำ (IOC) ด้วยกำรพิจำรณำของผู้เช่ียวชำญ (กรมวชิาการ 2545:65) มีสูตร ดงัน้ี 
 

IOC      =     
N

R   

 
 IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้งของขอ้สอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
   และเน้ือหา 
 R แทน คะแนนของผูเ้ช่ียวชาญ 
 R  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
 N แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
 
4.2 สถิติที่ใช้หำควำมยำกง่ำยและค่ำอ ำนำจจ ำแนกข้อสอบรำยข้อ 

 

P      =      
N

LH 
 

 

r      =      

2

N

LH
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 p แทน ค่าความยากง่าย 
 r แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
 H แทน จ านวนผูต้อบถูกกลุ่มสูง 
 L แทน จ านวนผูต้อบถูกกลุ่มต ่า 
 N แทน จ านวนผูต้อบทั้งหมด 
 
2.3 สถิติที่ใช้หำประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใช้เกณฑ์ 80/80 โดย

ใชสู้ตร (ชยัยงค ์ พรหมวงค ์2528: 449) 
 80 ตวัแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการโดยก าหนดให้เป็นร้อยละของ

ผลเฉล่ียของคะแนนกิจกรรมของนกัเรียนทั้งหมดใชแ้ทนค่าดงัน้ี 
 

E1      =      010
A
N

x




 

 
 E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ  
 x  แทน คะแนนรวมของกิจกรรม 
 N แทน จ านวนผูเ้รียน   
 A แทน คะแนนเตม็ของกิจกรรม 
 
 80 ตวัหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์โดยก าหนดให้เป็นร้อยละของผล

การทดสอบหลงัเรียนของนกัเรียนทั้งหมดใชค้่าดงัน้ี 
 

E1      =      100
B
N 

 f

 

 
 E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ ์
  f  แทน ผลรวมของคะแนนสอบหลงัเรียน 
 N แทน จ านวนนกัเรียน 
 B แทน คะแนนเตม็ของการทดสอบหลงัเรียน 
 



บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 
การศึกษาคร้ังน้ีเป็นการศึกษาที่มีวตัถุประสงคเ์พือ่สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6 และหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ืองภาพพจน์ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 ผูว้ิจยัไดมี้การสร้างและเก็บรวบรวมขอ้มูล ตามกระบวนการ
และขั้นตอนที่ก  าหนดไวเ้สร็จส้ินแลว้ ผูศึ้กษาไดเ้สนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 

1. การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  
2. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  

 

1.  การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  
 
การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ืองภาพพจน์ 

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 ผูศึ้กษาไดด้ าเนินการดงัน้ี 
1.1 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
 ศึกษาเก่ียวกบัการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในดา้นต่างๆ เช่น รูปแบบ 

การจดัวางเน้ือหา การออกแบบเฟรม หน้าจอ การก าหนดขนาดตัวอักษร จัดเรียงเน้ือหาและ
กิจกรรมที่จะแสดงบนจอ การตอบสนองต่อนกัเรียน การควบคุมการตอบสนอง และสร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้โปรแกรมไมโครมีเดียร์ ออเธอร์แวร์ (Macromedia Authorware) 
ไดแ้ก่ สร้างภาพ สร้างเสียง สร้างความสัมพนัธ์ระหว่างเน้ือหาแต่ละเฟรม  ตรวจสอบความถูกตอ้ง
ในแต่ละขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ พร้อมทั้งทดสอบการใชง้านก่อนการน าไปใชจ้ริง 
น าบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนที่สร้างเรียบร้อยแลว้ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นคอมพิวเตอร์ตรวจสอบ
และหาค่า IOC ไดค้่า IOC ระหวา่ง 0.69-1.00 

 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ืองภาพพจน์ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 เป็นบทเรียนเป็นบทเรียนประเภทเน้ือหา ประกอบด้วย ค  า
ช้ีแจงในการเรียนแสดงขั้นตอนของการเขา้ศึกษา เน้ือหา มี 8 หน่วยคือ หน่วยที่ 1 ความรู้เก่ียวกับ
ภาพพจน์ หน่วยที่ 2 เร่ืองอุปมา หน่วยที่ 3 อุปลกัษณ์  หน่วยที่ 4 สญัลกัษณ์ หน่วยที่ 5 บุคลาธิษฐาน 
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หน่วยที่ 6 นามนัย  หน่วยที่ 7 สัทพจน์ หน่วยที่ 8 อติพจน์แต่ละหน่วยนอกจากรายละเอียดของ
เน้ือหาแลว้ ยงัประกอบดว้ย จุดประสงคก์ารเรียนรู้และกิจกรรม นอกจากน้ียงัมีแบบทดสอบก่อน
เรียนและหลงัเรียนแบบปรนยั จ านวน 30 ขอ้ พร้อมเฉลยแบบทดสอบ โดยผูเ้รียนตอ้งศึกษาและท า
กิจกรรมเป็นไปตามล าดบั ทั้งยงัสามารถศึกษาเน้ือหายอ้นหลงั 

1.2 การสร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เร่ืองภาพพจน์ 
 การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลังเรียนเป็นข้อสอบชุด

เดียวกนัมีการด าเนินการดงัน้ี 
 ท  าตารางวเิคราะห์ขอ้สอบ ตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน  สร้างแบบทดสอบตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ที่ก  าหนดไวโ้ดยแบบทดสอบ เป็นแบบปรนัย
ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก 1 ชุด จ านวน 60 ข้อ น าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เร่ือง
ภาพพจน์ที่สร้างขึ้นไปให้อาจารยท์ี่ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความถูกตอ้ง เพื่อหาค่าดชันี
ความสอดคลอ้งไดค้่า IOC อยูร่ะหวา่ง 0.67-1.00 น าแบบทดสอบที่ไดรั้บการตรวจแลว้มาปรับปรุง
แกไ้ขขอ้บกพร่องและจากการตรวจสอบของเช่ียวชาญ ไดค้่า IOC เท่ากบั 1 และน าแบบทดสอบไป
ทดลองใชก้บันักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนเร่ือง ภาพพจน์ โรงเรียนพระหฤทยัดอนเมือง ที่
ไม่ใช่กลุ่มตวัอย่างจ านวน 50 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของแบบทดสอบ โดยน าคะแนนที่ได้จาก
แบบทดสอบมาวเิคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) มีค่า 0.24-0.80 ค่าอ านาจจ าแนก (r) มีค่า 0.20-0.80 
คดัเลือกขอ้สอบอยูใ่นเกณฑน์ าไปใชไ้ด ้จ  านวน 30 ขอ้ จากขอ้สอบทั้งหมดจ านวน 60 ขอ้  ซ่ึงค่า
ความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.93   
 

2.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  
 
การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 ผูศึ้กษาไดด้ าเนินการดงัน้ี 
2.1 การทดลองกลุ่มเดี่ยว 
 การทดลองกลุ่มเด่ียว เป็นการทดลองรายบุคคล โดยผูว้จิยัน าบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน ทดลองกบัผูเ้รียน จ านวน 3 คน โดยเลือกกลุ่มแบบเจาะจง ผูเ้รียนเก่ง 1 คน ปานกลาง 1 
คน และอ่อน 1 คน ต่อเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 เคร่ือง โดยผูเ้รียนศึกษาเน้ือหาของบทเรียน เม่ือศึกษา
เน้ือหาเรียบร้อยแลว้ให้ท  าแบบทดสอบระหว่างเรียนและท าแบบทดสอบหลงัเรียน เพื่อตรวจสอบ
ความเหมาะสมและขอ้บกพร่องของบทเรียน  
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 จากการสงัเกตและสมัภาษณ์จากผูเ้รียนขณะที่เรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 ผูเ้รียนมี
ความสนใจในการเรียน ซ่ึงมีการโต้ตอบกับบทเรียนและพอใจเม่ือตอบค าถามถูกต้อง จาก 
การสมัภาษณ์ พบวา่ผูเ้รียนรู้สึกพอใจกบับทเรียนและเห็นว่าช่วยให้เขา้ใจเน้ือหาเร่ืองภาพพจน์มาก
ขึ้น นอกจากน้ีผูเ้รียนยงัไดเ้สนอแนะใหมี้สีสนัชดัเจน  

2.2 การทดลองแบบกลุ่ม  
 การทดลองแบบกลุ่ม ผูว้ิจยัได้น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ได้ปรับปรุง

แก้ไขไปทดลองแบบกลุ่มกับนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จ  านวน 10 คน ผู ้เรียนเก่ง 4 คน  
ปานกลาง 3 คน และอ่อน 3 คน เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 1 คน ต่อเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 
เคร่ือง เม่ือศึกษาเน้ือหาเรียบร้อยแลว้ใหท้  าแบบทดสอบระหว่างเรียนและท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
เพือ่ตรวจสอบความเหมาะสมและขอ้บกพร่องของบทเรียน  

 จากการสังเกตและสัมภาษณ์ผูเ้รียนขณะที่เรียน ผูเ้รียนมีความสนใจในการเรียน 
พบวา่ผูเ้รียนรู้สึกพอใจกบับทเรียนและเห็นวา่ช่วยใหเ้ขา้ใจเน้ือหาเร่ืองภาพพจน์มากขึ้น และผูเ้รียน
ยงัไดเ้สนอแนะให้มีเฉลยค าตอบพร้อมค าอธิบายเพื่อความชดัเจนและจะไดแ้กไ้ขปรับปรุงในการ
ทดลองภาคสนามต่อไป 

2.3 การทดลองภาคสนาม 
 การทดลองภาคสนาม มีจุดมุ่งหมายเพื่อหาแนวโน้มประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผูว้ิจยัได้น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้แก้ไขปรับปรุงและผ่านการประเมิน
คุณภาพบทเรียนจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา ดา้นกิจกรรม และดา้นคอมพิวเตอร์ ไปทดลองกบักลุ่ม
ผูเ้รียนกลุ่มใหญ่ จ  านวน 30 คน โดยใหผู้เ้รียนศึกษาเน้ือหา เม่ือศึกษาเน้ือหาแลว้ให้ท  าแบบทดสอบ
ระหว่างเรียนและท าแบบทดสอบหลงัเรียน น าผลที่ไดไ้ปวิเคราะห์เพื่อหาแนวโน้มประสิทธิภาพ
ของบทเรียนตามเกณฑ ์80/80 ซ่ึงไดผ้ลการทดลองดงัแสดงในตาราง 

   
ตารางที่  4.1  ผลการทดสอบของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนแบบภาคสนาม (1:100) (N=30) 

 

คะแนนเฉลี่ยกิจกรรม 
80 

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 
30 

ประสิทธิภาพของบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (E1/E2) 

64.17 26.00 80.21/86.67 



47 

 จากตารางที่ 4.1 ผลการทดสอบของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนแบบภาคสนาม 
แสดงให้เห็นว่าการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ือง
ภาพพจน์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 80.21/86.67 
โดยประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลพัธเ์ป็นไปตามเกณฑท์ี่ก  าหนด 



บทที่ 5 

สรุปผล  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 
 
 
การศึกษาในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระ

การเรียนรู้ภาษาไทย เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 และหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 6 ผูศึ้กษาไดส้รุปผล อภิปรายผลและขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี 

 

1.  สรุปการศึกษา 
 
1.1 วัตถุประสงค์ของการศึกษา 
 1.1.1 เพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์
 1.1.2 เพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6  
1.2 วิธีด าเนินการศึกษา 

 1.2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1) ประชากรในการศึกษาคร้ังน้ี เป็นนักเรียนของโรงเรียนพระหฤทยัดอน

เมือง แขวงสีกนั เขตดอนเมือง จงัหวดักรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 ที่ก  าลัง
ศึกษาอยูใ่นระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 จ  านวน 5 หอ้งเรียน จ านวนนกัเรียน 100 คน 

  2) กลุ่มตวัอยา่งที่ใชใ้นการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ือง ภาพพจน์ ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 เป็น
นักเรียนที่ก  าลังศึกษาอยู่ในโรงเรียนพระหฤทัยดอนเมือง แขวงสีกัน เขตดอนเมือง จังหวัด
กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 ไดม้าโดยการสุ่มแบบเจาะจง โดยเลือกนักเรียนที่
มีผลการเรียนวชิาภาษาไทย เก่ง ปานกลาง และอ่อน รวมทั้งส้ิน จ  านวน 43 คน 

 1.2.2 เคร่ืองมือการวิจัย 
  1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองภาพพจน์ กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 ซ่ึงประกอบด้วยเน้ือหาและกิจกรรมเสริมทกัษะ
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จ านวน 8 เร่ือง ไดแ้ก่ ความรู้เก่ียวกบัภาพพจน์ อุปมา อุปลกัษณ์ สัญลกัษณ์ บุคลาธิษฐาน นามนัย 
สทัพจน์ อติพจน์ 

  2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลังเรียน เร่ืองภาพพจน์ 
จ  านวน 30 ขอ้ ที่ผา่นการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญและหาประสิทธิภาพของขอ้สอบ 

 1.2.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  วิจยัด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเอง โดยน าบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนเร่ืองภาพพจน์ไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนพระหฤทยัดอนเมือง 
ตามล าดบั ดงัน้ี 

  1) จดัเตรียมความพร้อมทางดา้นของคอมพิวเตอร์ให้เพียงพอต่อนักเรียน
โดยก าหนดใหน้กัเรียน 1 คน ต่อคอมพวิเตอร์ 1 เคร่ือง 

  2) ครูท าการช้ีแจงเร่ืองการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในเร่ืองของ
การใชโ้ปรแกรม การเขา้ถึงบทเรียน ปุ่ มต่างๆในบทเรียนใหน้กัเรียนเขา้ใจ 

  3) นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนลงในกระดาษแบบทดสอบและบนัทึก
คะแนน 

  4) นกัเรียนศึกษาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเร่ือง ภาพพจน์ ตามล าดบัที่
จดัเรียงไว ้หลงัจากเรียนครบในแต่ละเร่ือง นักเรียนท าแบบทดสอบทา้ยเร่ืองและครูเก็บคะแนนใน
ทุกเร่ือง  

  5) นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน แบบปรนัย 4 ตวัเลือก 30 ข้อ และ
บนัทึกคะแนน 

 1.2.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
  ผูศึ้กษาได้น าสถิติที่ใชท้ดสอบหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน ดงัน้ี 
  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใช้เกณฑ์การหา

ประสิทธิภาพของส่ือการสอนคือ ค่ามาตรฐาน 80/80 เป็นเกณฑ์ในการหาประสิทธิภาพ คือการ
ก าหนดประสิทธิภาพของกระบวนการโดยก าหนดให้เป็นร้อยละของผลเฉล่ียของคะแนนกิจกรรม
ของนักเรียนทั้งหมด (E1)  ต่อร้อยละของผลการทดสอบหลงัเรียนของนักเรียนทั้งหมด (E2) ซ่ึง
สมมติใหเ้ป็น E1 / E2 

1.3 สรุปผลการศึกษา 
 จากการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 สามารถสรุปผลไดด้งัน้ี 
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 1.3.1 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 

  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้มีการสร้างและออกแบบแต่ละขั้นตอน
แลว้น าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา ตรวจสอบความถูกตอ้ง เพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้งไดค้่า 
IOC อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 ผูเ้ช่ียวชาญด้านคอมพิวเตอร์ตรวจสอบและหาค่า IOC ได้ค่า IOC 
ระหวา่ง 0.69-1.00 น าแบบทดสอบที่ไดรั้บการตรวจแลว้มาปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่อง ไดค้่า IOC 
เท่ากับ 1 และน าแบบทดสอบไปทดลองใชก้ับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนพระหฤทยั
ดอนเมือง ที่ไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งจ านวน 50 คน เพือ่หาประสิทธิภาพของแบบทดสอบ โดยน าคะแนน
ที่ไดจ้ากแบบทดสอบมาวิเคราะห์ หาค่าความยากง่าย (p) มีค่า 0.24-0.80 ค่าอ านาจจ าแนก (r) มีค่า 
0.20-0.80 ซ่ึงค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.93 

 1.3.2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่ มสาระ 
การเรียนรู้ภาษาไทย เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 

  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ได้น าบทเรียน
คอมพวิเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีที่ 6 ไปทดลองกับนักเรียน จ านวน 30 คน พบว่า ผลที่ได้จากการวิเคราะห์เพื่อหาแนวโน้ม
ประสิทธิภาพของบทเรียนประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80.21/86.67 โดยประสิทธิภาพของ
กระบวนการและประสิทธิภาพของผลลพัธเ์ป็นไปตามเกณฑท์ี่ก  าหนด 

 

2.  อภปิรายผล 
 
ผลการศึกษาการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

เร่ืองภาพพจน์ ส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีที่ 6 น ามาอภิปรายตามจุดประสงคด์งัน้ี 
2.1 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ือง

ภาพพจน์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6  
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ีไดใ้ชแ้นวคิดในการออกแบบและสร้างบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนของ ธีรพงษ์  มงคลวุฒิกุล (2550) ซ่ึงแบ่งขั้นการพฒันา ดงัน้ี ขั้นที่ 1 การ
ออกแบบบทเรียน (Courseware Designing) ขั้นที่ 2 การสร้างStoryboard ของบทเรียน ขั้นที่ 3 การ
สร้างบทเรียน (Courseware Designing)ขั้นที่ 4 การตรวจสอบแบะประเมินผลก่อนน าไปใชง้าน 

 ขั้นที่  1 การออกแบบบทเรียน  
  การออกแบบและพฒันาบทเรียนประกอบกิจกรรม มีขั้นตอนต่างๆ ดงัน้ี 
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  1.1 การวิเคราะห์เน้ือหา โดยวิเคราะห์ความตอ้งการของหลักสูตรที่จะ
น ามาสร้างบทเรียน CAI ในส่วนของเน้ือหาบทเรียนจะไดม้าจากหลักสูตร หนังสือและเอกสาร
ประกอบในการสอนแต่ละวิชา เลือกเร่ืองที่น ามาสร้างเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และน า
เร่ืองที่เลือกมาแยกเป็นหวัเร่ืองยอ่ย แลว้จดัล าดบัความต่อเน่ืองและความสมัพนัธใ์นหวัเร่ืองยอ่ยของ
เน้ือหา 

  1.2 การเขียนวตัถุประสงคข์องบทเรียน เลือกหวัขอ้เร่ืองของบทเรียนและ
แบ่งหวัเร่ืองยอ่ยแลว้จึงน าเอาหวัเร่ืองยอ่ยแต่ละเร่ืองมาเขียนวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

  1.3 การจดักิจกรรมแต่ละขั้นตอนการด าเนินงาน ไดย้ดึตามวตัถุประสงค์
เชิงพฤติกรรมเป็นหลกั ส าหรับการจดักิจกรรมนั้นจะให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการ
สอนตลอดบทเรียนตั้งแต่ตน้จนจบบทเรียน จากนั้นน าหวัขอ้ยอ่ยมาจดัล าดบัเน้ือหาและพิจารณาให้
มีความต่อเน่ืองของเน้ือหาในแต่ละเฟรม และเลือกส่ือที่จะใช้ในบทเรียน ส่ือที่ใชจ้ะน าเสนอส่ือ
แบบตวัหนังสือและรูปภาพ มีทั้งภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว จะท าให้ผูเ้รียนเขา้ใจในเน้ือหาได้ดี
ยิง่ขึ้น จากนั้นเขียนแผนผงัการแสดงความสัมพนัธ์ของบทเรียน ไดเ้ลือกวิธีการแสดงเน้ือหาแบบ
สาขา ท าใหผู้เ้รียนสามารถเลือกเรียนในหวัขอ้ใดก่อนก็ได ้

  1.4 ก าหนดวธีิการน าเสนอ ไดเ้ลือกรูปแบบการน าเสนอเน้ือหาในแต่ละ
เฟรมโดยก าหนดเป็นรูปแบบการน าเสนอ การจดัต าแหน่งและขนาดของเน้ือหา การออกแบบและ
การแสดงภาพและกราฟิกบนจอภาพ การน าเสนอ การวดัประเมินผล  

 ขั้นที่  2 การสร้างสตอรีบอร์ดของบทเรียน 
  โดยเขียนเป็นเฟรมยอ่ยเรียงตามล าดบัตั้งแต่เฟรมที่ 1 จนถึงเฟรมสุดทา้ย

ของแต่ละหัวขอ้ยอ่ย สตอรีบอร์ดระบุภาพที่ใชใ้นแต่ละเฟรมพร้อมเง่ือนไขต่างๆ ที่เก่ียวขอ้ง เช่น 
ลกัษณะของภาพและเสียงประกอบของเฟรมเน้ือหากบัเฟรมอ่ืนๆ  

  การสร้างผงัแสดงขั้นตอนการท างานของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
โดยน าเสนอภาพประกอบเสียงก่อนเขา้สู่บทเรียนเพื่อศึกษาค าช้ีแจง บอกวตัถุประสงค ์แสดงเมนู
หลกั ในส่วนน้ีจะแสดงรายการให้ผูเ้รียน คือ ค  าแนะน า เน้ือหา แบบทดสอบ ออกจากโปรแกรม 
จากนั้นเขียนสตอรีบอร์ด เน้ือหาที่หน้าจอและรูปแบบการน าเสนอ โดยน าเน้ือหาที่ไดจ้ดัเตรียมไว้
แลว้มาจดัวางต าแหน่ง ใหอ้อกแบบขอ้ความสั้นๆ กะทดัรัด โดยแบ่งออกเป็นเฟรมๆ  

 ขั้นที่  3 การสร้างบทเรียน  
  การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ี ด าเนินตามสตอรีบอร์ด ที่ได้

สร้างไวท้ั้งหมด คือ การสร้างภาพประกอบ ในการน าเสนอเน้ือหาและภาพจะใชเ้คร่ืองมือวาดภาพ
ของ Authorwaer และโปรแกรม Photoshop ส าหรับภาพส าเร็จรูปที่สร้างมาแลว้ จะใชค้  าสั่ง Import 
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ของโปรแกรม Authorwaer โดยน าภาพเขา้มาวางภายใน Present Window ส่วนการสร้างเสียง
บรรยาย จดัเตรียมเสียงที่จะใชใ้นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดม้าจากแผ่นรวมเสียงและการ
อดัเสียงขึ้นเอง โดยบนัทึกเป็นไฟล ์wav หรือ mp3 ก็ได ้จากนั้นน าเสียงที่บนัทึก Import เขา้มาในโป
รมแกรม Authorwaer 

 ขั้นที่  4 การตรวจสอบและประเมินผลก่อนน าไปใชง้าน 
  ขั้นตอนของการน าบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนไปใชง้านจะตอ้งผา่น

การตรวจสอบและประเมินผลของตวับทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนดงัน้ี 
  ดา้นเน้ือหา ดา้นกิจกรรม ผูศึ้กษาไดน้ าบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนที่

ออกแบบดา้นเน้ือหาและกิจกรรมไปใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบความถูกตอ้ง โดยหาค่าดชันีความ
สอดคลอ้งไดค้่า IOC อยูร่ะหวา่ง 0.67-1.00 ผูเ้ช่ียวชาญแนะน าใหป้รับปรุง ดา้นเน้ือหาในบทเรียน
ใหส้อดคลอ้งกบัจุดประสงค ์การยกตวัอยา่งที่เหมาะสม หลงัจากนั้นน าแบบทดสอบไปให้
ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบอีกคร้ังหน่ึง ไดค้่า IOC เท่ากบั 1 แลว้น าแบบทดสอบไปทดลองใชก้บันกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนเร่ือง ภาพพจน์ โรงเรียนพระหฤทยัดอนเมือง ที่ไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง
จ านวน 50 คน เพือ่หาประสิทธิภาพของแบบทดสอบ  โดยน าคะแนนที่ไดจ้ากแบบทดสอบมา
วเิคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) มีค่า 0.24-0.80 ค่าอ านาจจ าแนก (r) มีค่า 0.20-0.80  

  ด้านคอมพิวเตอร์ ผู ้ศึกษาน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้าง
เรียบร้อยแลว้ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นคอมพวิเตอร์ตรวจสอบและหาค่า IOC ไดค้่า IOC ระหว่าง 0.67-
1.00 ผูว้จิยัปรับปรุงแกไ้ขบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อให้ได้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สอดคล้องกับจุดประสงค์ที่ตั้ งไว ้สอดคล้องกับ จุไรรัตน์  มา
ประสพ (2546) ไดศึ้กษาความสามารถในการเขียนประโยคของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการ
ไดย้นิ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลการวิจยั พบว่า ความสามารถในการ
เขียนประโยคของนกัเรียนที่มีความบกพร่องทางการไดย้นิโดยใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสอนอยูใ่นระดบั
ดี-ดีมาก และความสามารถพเิศษในการเขียนประโยคสูงขึ้นอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ .05 ภาทิพย ์ 
ศรีสุทธ์ิ (2546) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการเขียนร้อยกรองส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 1 เพื่อศึกษาผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและศึกษาความคิดเห็นของ
นักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลการวิจยัพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ตลอดจนนักเรียนมี
ความเห็นต่อบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนอยูใ่นระดบัดีมาก อลงกรณ์  สาระบุตร (2546) ไดส้ร้าง
บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยเร่ืองชนิดของค า (นาม กริยา วิเศษณ์) 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสม้ป่อยพทิยาคม จงัหวดัศรีสะเกษ ผลการวิจยั พบว่า 
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บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 82.40/81.66 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท์ี่ก  าหนด
ไว ้คือ 80/80 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนเพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดับ .01 
ตลอดจนนกัเรียนมีความพงึพอใจต่อบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนในระดบั เห็นดว้ยมากที่สุด 

2.2 การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
เร่ือง ภาพพจน์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6  

 การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผูศึ้กษาหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนตามเกณฑ ์80/80 โดยใช ้สูตร (ชยัยงค ์ พรหมวงค ์2528: 449) ซ่ึง 80 
ตวัแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการโดยก าหนดใหเ้ป็นร้อยละของผลเฉล่ียของคะแนน
กิจกรรมของนกัเรียนทั้งหมด 80 ตวัหลงั หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลพัธ์โดยก าหนดให้เป็นร้อย
ละของผลการทดสอบหลังเรียนของนักเรียนทั้งหมด ทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอน 
หมายถึง การน าชุดการสอนไปทดลองใช้ เพื่อปรับปรุงแล้วน าไปทดลองใช้จริง น าผลที่ได้มา
ปรับปรุงแกไ้ข เสร็จแลว้จึงผลิตออกมา ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 

 การทดลองจริงผูศึ้กษาน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปทดลองจริงใชใ้นชั้น
เรียน  มีล าดบัขั้นตอนคือ ทดลองกบัผูเ้รียนแบบเด่ียว (1:1) โดยการทดลองใชก้บัผูเ้รียน 3 คน ซ่ึงมี
ระดบัความรู้ความสามารถ อ่อน ปานกลาง และเก่ง แลว้ปรับปรุงแกไ้ขให้ดีขึ้น ทดลองกบัผูเ้รียน
เป็นกลุ่ม (1:10) โดยการทดลองกบัผูเ้รียน 10 คน ทั้งผูเ้รียนเก่ง  ปานกลาง และอ่อน แลว้ปรับปรุง
แกไ้ขใหดี้ขึ้น ทดลองภาคสนาม (1:100)โดยการทดลองกบันกัเรียน 30 คน ค านวณหาประสิทธิภาพ 
ปรากฏว่า การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ืองภาพพจน์ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 80.21/86.67 แสดงว่าการสร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ือง ภาพพจน์ ส าหรับนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 

 สอดคลอ้งกบัการศึกษาวจิยั จุไรรัตน์  มาประสพ (2546) ไดศ้กึษาความสามารถใน
การเขียนประโยคของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลการวิจยัพบว่า ความสามารถในการเขียนประโยคของนักเรียนที่มีความ
บกพร่องทางการไดย้นิโดยใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสอนอยูใ่นระดบัดี-ดีมาก และความสามารถพิเศษใน
การเขียนประโยคสูงขึ้นอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ .05 สอดคลอ้งกบัภาทิพย ์ ศรีสุทธ์ิ (2546) ได้
พฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการเขียนร้อยกรองส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 
เพื่อศึกษาผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อ
บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน ผลการวิจยัพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลงัเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ตลอดจนนักเรียนมีความเห็นต่อบทเรียน
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คอมพวิเตอร์ช่วยสอนอยูใ่นระดบัดีมาก สอดคลอ้งกบั อลงกรณ์  สาระบุตร (2546) ไดส้ร้างบทเรียน
คอมพวิเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ืองชนิดของค า (นาม กริยา วิเศษณ์) ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสม้ป่อยพทิยาคม จงัหวดัศรีสะเกษ ผลการวจิยัพบว่า บทเรียน
คอมพวิเตอร์ช่วยสอนที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 82.40/81.66 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท์ี่ก  าหนดไว ้คือ 
80/80 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนเพิ่มขึ้นอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 ตลอดจน
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในระดบัเห็นดว้ยมากที่สุด สอดคลอ้ง 
รัตน์เลขา  ฤทธิศร (2548) ได้ศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การสนทนาภาษาไทย
ส าหรับผูเ้รียนภาษาไทยเป็นภาษาต่างประเทศ  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเ้รียนที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลการวิจยั พบว่า ผูเ้รียนที่เรียนเสริมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทุกคน
สามารถผ่านเกณฑก์ารประเมิน 80/80 และสามารถท าคะแนนเฉล่ียของแบบทดสอบหลงัเรียนสูง
กวา่ก่อนเรียน น าคะแนนแทนค่าเพือ่หาประสิทธิภาพ สรุปไดว้า่บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเร่ือง
น้ีมีประสิทธิภาพดี และผูท้ี่เรียนเสริมด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส่วนใหญ่ที่เรียนกับ
บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนในระดบัมากที่สุด 
 

3.  ข้อเสนอแนะ 
 
3.1 ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 
 จากการศึกษาคน้ควา้ในคร้ังน้ี ผูศึ้กษามีขอ้เสนอแนะดงัน้ี 
 3.1.1 นกัเรียนที่ใชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน ควรมีความสามารถขั้นพื้นฐาน

ในการใชค้อมพวิเตอร์ 
 3.1.2 ควรเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อศึกษา

เน้ือหาและเรียนรู้นอกเวลาได ้
3.2 ข้อเสนอแนะในการท าศึกษาคร้ังต่อไป 
 ควรมีการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทยทุกระดับชั้น ใน

เน้ือหาที่แตกต่างกนัให้กวา้งขวางยิง่ขึ้น เพื่อให้มีส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่หลากหลาย
ส าหรับผูเ้รียนไดศ้ึกษาและเรียนรู้ 
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ดวงใจ  ไทยอุบุญ (2543) ทักษะการเขียนภาษาไทย กรุงเทพมหานคร จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
ณรงค ์ บุญมี (2530) เทคโนโลยีร่วมสมัย กรุงเทพมหานคร คุรุสภา 
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ถนอมพร  เลาหรัสแสง (2541) คอมพิวเตอร์ช่วยสอน กรุงเทพมหานคร จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
ทกัษิณา  สวนานนท ์(2530) คอมพวิเตอร์เพือ่การศึกษา กรุงเทพมหานคร องคก์ารคา้คุรุสภา 
ธญัญา  ตนัติชวลิ (2551) การพฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียนมลัติมีเดีย ส าหรับการสอนวชิา 

ภาษาไทย เร่ืองการเขียนกาพยย์านี 11 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5” สารนิพนธ์
ปริญญาการศึกษามหาบณัฑิต (เทคโนโลยกีารศึกษา) บณัฑิตวทิยาลยั มหาวทิยาลยั 
ศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร 

ธีรพงษ ์ มงคลวฒิุกุล (2550) คู่ มือการสร้างส่ือมลัดิมีเดียด้วย Aothorware 7 ฉบับใช้งานจริง 
นนทบุรี ไอดีซี อินโฟ ดิสทริบิวเตอร์  

นิตยา  กาญจนะวรรณ (2526) “การใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสอน” วารสารรามค าแหง มหาวทิยาลยั
รามค าแหง 

นิพนธ ์ ศุขปรีดี (2528) โสตทัศนศึกษา พมิพค์ร้ังที่ 4 กรุงเทพมหานคร แพร่พทิยา 
ปรีชา  ชา้งขวญัยนื (2525) ความรู้พืน้ฐานส าหรับการใช้ภาษา กรุงเทพมหานคร กรมวชิาการ  
เปล้ือง  ณ นคร (2514) ค าบรรยายวิชาการประพันธ์และหนังสือพิมพ์ กรุงเทพมหานคร ไทยวฒันา

พานิช พระนคร 
 . (2515) ประวติัวรรณคดีไทยส าหรับนักศึกษา กรุงเทพมหานคร ไทยวฒันาพานิช 

พระนคร 
ไพโรจน์  คชชา (2540) คู่ มือการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยโปรแกรม Authorware 

กรุงเทพมหานคร สหธรรมิก 
ภทัราภรณ์  ทนนัชยั (2528) “การวเิคราะห์การใชภ้าพพจน์ในวรรณคดีที่ปรากฏในหนงัสือเรียน

ภาษาไทยวชิาบงัคบั ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย” วทิยานิพนธป์ริญญาครุศาสตรม
หาบณัฑิต บณัฑิตวทิยาลยั จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

ภาทิพย ์ ศรีสุทธ์ิ (2546) “พฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการเขียนร้อยกรองส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1” วทิยานิพนธป์ริญญาศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต แขนงวชิา
หลกัสูตรและการสอน สาขาวชิาศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช  

ยนื  ภู่วรวรรณ (2531) การใช้ไมโครคอมพิวเตอร์ช่วยในการเรียนการสอน ไมโครคอมพิวเตอร์ 
นนทบุรี มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 

รัตน์เลขา  ฤทธิศร (2548) “การใชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเร่ืองการสนทนาภาษาไทยส าหรับ
นกัเรียนภาษาไทยเป็นภาษาต่างประเทศ” วทิยานิพนธป์ริญญาศึกษาศาสตร
มหาบณัฑิต บณัฑิตวทิยาลยั มหาวทิยาลยัเชียงใหม่ 
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ราชบณัฑิตยสถาน (2539) พจนานุกรมศพัท์วรรณกรรม กรุงเทพมหานคร 
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 

วฒิุชยั  ประสารสอย (2543) บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน นวตักรรมเพือ่การศึกษา 
กรุงเทพมหานคร ชวนพมิพ ์

สาโรจน์  แพง่ยงั (2529) เทคโนโลยีการผลิตส่ือการสอน หลกัการและทฤษฎีท่ีน ามาใช้ 
กรุงเทพมหานคร มหาวทิยากษตรศาสตร์  

สายทิพย ์ นุกูลกิจ (2543) วรรณกรรมปัจจุบัน กรุงเทพมหานคร เอส.อาร์.พร้ินต้ิง แมสโปรดกัส์ 
สิทธา  พนิิจภูวดล (2516) การเขียน กรุงเทพมหานคร มหาวทิยาลยัรามค าแหง 
สุกรี  รอดโพธ์ิทอง (2531) คอมพิวเตอร์ดีกว่าต  าราตรงไหน กรุงเทพมหานคร คณะครุศาสตร์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
สุธิวงศ ์ พงศไ์พบูลย ์(2531) หลกัภาษาและการใช้ภาษา กรุงเทพมหานคร อกัษรเจริญทศัน์ 
สุพร  ชยัเดชสุริยะ (2529) “สถานภาพและความตอ้งการศูนยส่ื์อการศึกษาของโรงเรียนสาธิต

ระดบัประถม ในกรุงเทพมหานคร” วทิยานิพนธป์ริญญาครุศาสตรบณัฑิต  
บณัฑิตวทิยาลยั จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

 . (2525) วรรณคดีวิเคราะห์ กรุงเทพมหานคร ไทยวฒันาพาณิชย ์
อรินลทัธ์ิ  จนัทร์เลน (2543) “การพฒันาชุดการสอนดว้ยคอมพวิเตอร์ วชิาภาษาไทย เร่ืองการเขียน

เรียงความส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1” วทิยานิพนธป์ริญญาศึกษาศาสตร
มหาบณัฑิต แขนงวชิาเทคโนโลยส่ืีอการศึกษา สาขาวชิาศึกษาศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช  

อลงกรณ์ สาระบุตร (2546) “การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้หลกั และ
การใชภ้าษาไทย เร่ืองประโยคความรวมไทย (นาม, กริยา, วเิศษณ์) ส าหรับนกัเรียนชั้น 
มธัยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสม้ป่อยพทิยาคม จงัหวดัศรีสะเกษ” วทิยานิพนธป์ริญญา
ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต แขนงวชิาหลกัสูตรและการสอน สาขาวชิาศึกษาศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก  ก 
 

จดหมายเรียนเชิญผูเ้ช่ียวชาญ 
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ภาคผนวก ข 
 

ตารางประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเร่ืองภาพพจน์  
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ตารางสรุปผลการหาคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองภาพพจน์ จากผู้เช่ียวชาญ 
 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
ความคิดเห็นของผูท้รงคุณวุฒิ 

IOC แปลผล ผูท้รง 
คุณวุฒิ 1 

ผูท้รง 
คุณวุฒิ 2 

ผูท้รง 
คุณวุฒิ 3 

1.  ด้านเนือ้หา 
1.1  เน้ือหาในบทเรียนสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์ 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้
1.2  เน้ือหาครบถว้นและถูกตอ้งตามหลกัสูตร 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
1.3  การน าเสนอเน้ือหาชดัเจนเหมาะกบัระดบัความรู้

ของผูเ้รียน 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้
1.4  เน้ือหาสอดคลอ้งกบัความสนใจของผูเ้รียน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
1.5  เน้ือหาช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้
1.6  เน้ือหามีการยกตวัอยา่งในปริมาณและโอกาสท่ี

เหมาะสม 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้
2.  ด้านกจิกรรม 

2.1  กิจกรรมสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
2.2  กิจกรรมสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
2.3  ค  าถามในกิจกรรมมีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้
2.4  จ านวนขอ้ของกิจกรรมเหมาะสมกบัจุดประสงค์ 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้
2.5  กิจกรรมครอบคลุมเน้ือหาในแต่ละเร่ือง 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
2.6  กิจกรรมเหมาะสมกบัระดบัชั้นของผูเ้รียน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
2.7  กิจกรรมท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

3.  ด้านคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
3.1  ความเหมาะสมของค าช้ีแจงและค าแนะน าก่อน

เขา้ใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
3.2  ความเหมาะสมของรูปแบบของขอ้ความ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
3.3  ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
3.4  ความเหมาะสมของสีขอ้ความ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
3.5  ความเหมาะสมของสีพ้ืนกราฟิก 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
3.6  ความเหมาะสมของภาพท่ีใชป้ระกอบการเรียน 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้
3.7  ความเหมาะสมของเสียงท่ีใชป้ระกอบการเรียน 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้
3.8  ความชดัเจนของเสียงท่ีใชป้ระกอบการเรียน 1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้
3.9  ความยากง่ายในการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
3.10  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าใหผู้เ้รียนเกิด

การเรียนรู้ตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 
1 

 
1 

 
1 

 
1.00 

 
ใชไ้ด ้
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ตารางสรุปผลการหาคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองภาพพจน์จากผู้เช่ียวชาญ 
 

ขอ้ท่ี 
ความคิดเห็นของผูท้รงคุณวุฒิ 

IOC แปลผล 
ผูท้รงคุณวุฒิ 1 ผูท้รงคุณวุฒิ 2 ผูท้รงคุณวุฒิ 3 

ขอ้ 1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 2 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 3 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 4 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 5 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 6 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 7 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 8 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 9 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 10 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 11 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 12 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 13 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 14 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 15 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 16 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 17 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 18 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 19 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 20 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 21 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 22 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 23 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 24 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 25 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 26 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 27 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 28 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 29 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ขอ้ 30 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
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ภาคผนวก ค 
 

ตารางการวเิคราะห์ดชันีความยากง่าย (p) และดชันีค่าอ านาจจ าแนก(r)  
ของแบบทดสอบหลงัเรียน  
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ตารางการวิเคราะห์ดัชนีความยากง่าย (p) และดัชนีค่าอ านาจจ าแนก(r) 
ของแบบทดสอบหลังเรียน เร่ือง ภาพพจน์ 

 
ขอ้สอบ ดชันีความยากง่าย (p) ดชันีค่าอ านาจจ าแนก (r) 

1 0.56 0.24 
2 0.46 0.44 
3 0.66 0.20 
4 0.72 0.48 
5 0.54 0.60 
6 0.58 0.44 
7 0.70 0.44 
8 0.44 0.56 
9 0.50 0.44 
10 0.24 0.24 
11 0.42 0.20 
12 0.66 0.52 
13 0.46 0.68 
14 0.56 0.48 
15 0.56 0.64 
16 0.48 0.80 
17 0.74 0.36 
18 0.68 0.24 
19 0.80 0.24 
20 0.40 0.40 
21 0.42 0.36 
22 0.66 0.52 
23 0.34 0.60 
24 0.58 0.52 
25 0.66 0.52 
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ขอ้สอบ ดชันีความยากง่าย (p) ดชันีค่าอ านาจจ าแนก (r) 
26 0.48 0.48 
27 0.52 0.56 
28 0.50 0.28 
29 0.76 0.40 
30 0.66 0.20 
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ภาคผนวก  ง 
 

ตารางแสดงผลคะแนนระหวา่งเรียนและคะแนนทดสอบหลงัเรียน 
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ตารางแสดงผลการเก็บคะแนนกิจกรรมในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและ 
แบบทดสอบหลังเรียน เร่ืองภาพพจน์ 

 

ล าดบั
ท่ี 

เร่ืองท่ี
1 

เร่ืองท่ี 
2 

เร่ืองท่ี 
3 

เร่ืองท่ี 
4 

เร่ืองท่ี 
5 

เร่ืองท่ี
6 

เร่ืองท่ี 
7 

เร่ืองท่ี 
8 

คะแนน
รวม 

แบบทดสอบ
หลงัเรียน 

10 10 10 10 10 10 10 10 80 30 
1 7 7 6 8 8 8 7 8 59 25 
2 8 7 9 9 9 9 8 8 67 26 
3 8 8 8 9 9 9 8 7 66 23 
4 7 7 7 9 9 9 8 8 64 28 
5 9 6 9 8 8 9 8 7 64 27 
6 8 8 7 8 8 8 7 8 62 23 
7 7 7 8 9 9 9 8 8 65 27 
8 8 8 9 9 9 8 9 8 68 27 
9 8 7 9 10 9 9 8 7 68 28 

10 8 7 7 8 8 8 7 7 60 25 
11 8 8 8 8 9 9 7 8 65 27 
12 7 8 8 9 9 8 7 7 63 24 
13 8 8 9 8 8 9 8 8 66 28 
14 8 9 7 9 9 8 6 8 64 24 
15 9 9 8 9 7 9 7 9 67 28 
16 8 7 8 8 9 7 7 8 62 25 
17 7 9 7 9 8 8 6 9 63 27 
18 8 7 8 8 9 9 7 8 64 28 
19 7 6 8 9 10 8 8 7 63 25 
20 8 7 7 8 9 8 7 7 61 25 
21 7 9 8 10 9 9 7 6 65 24 
22 6 7 7 8 9 9 8 7 61 25 
23 7 8 8 10 10 9 8 8 68 24 
24 8 8 9 10 10 9 7 8 69 26 
25 8 7 9 7 8 7 8 7 61 25 
26 9 8 8 8 9 9 9 8 68 28 
27 9 8 9 10 10 8 9 9 72 29 
28 7 8 8 8 9 8 8 8 64 27 
29 8 6 7 7 8 7  7 50 22 
30 8 8 9 8 9 9 8 9 68 29 
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ภาคผนวก จ 
 

- แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน 
- แบบทดสอบระหวา่งเรียน 
- ตวัอยา่งบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
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แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 
 
ค  าช้ีแจง จงเลือกค าตอบที่ถูกตอ้งที่สุดเพยีงขอ้เดียว 
 
1.  ขอ้ใดเป็นลกัษณะของภาพพจน์ 

ก.  การใชภ้าษาที่ซาบซ้ึง 
ข.  การเรียบเรียงถอ้ยค าที่มีความหมายต่างกนั 
ค.  การเรียบเรียงถอ้ยค าในลกัษณะต่างๆที่ท  าใหเ้กิดภาพและความรู้สึก 
ง.  การเรียบเรียงถอ้ยค าที่ท  าให้เกิดภาพในความคิด 

2.  ขอ้ใดไม่ใช่ความส าคญัของภาพพจน์ 
ก.  ดา้นการส่ือสาร 
ข.  ดา้นค าประพนัธ ์
ค.  ดา้นอารมณ์ความรู้สึก 
ง.  ดา้นการใชภ้าษาอยา่งตรงไปตรงมา 

3.  “สุดาเป็นผูห้ญิงที่สวยและฉลาดจึงเป็นทีหมายปองของชายหนุ่มทุกคนซ่ึงต่างพดูเสียงเดียวกนัวา่ 
เธอสวย ....... นางฟ้า” ควรเติมค าใด 

ก.  เหมือน 
ข.  ราว 
ค.  เป็น  
ง.  ดัง่ 

4.  ขอ้ใดที่ไม่ใช่ภาพพจน์ 
ก.  ฉนัไม่ใช่พระอิฐพระปูน 
ข.  เขามีเพชรอยูใ่นมือแต่ปล่อยใหห้ลุดมือไปได ้
ค.  ธรรมชาติรอบขา้งต่างสลดหมดความคะนองทุกส่ิงทุกอยา่ง 
ง.  บนเนินเขาเต้ียๆ มีน ้ าพทุี่ใหน้ ้ าตลอดฤดู ทั้งฤดูร้อนและฤดูหนาว 

5.  ขอ้ใดอธิบายลกัษณะของอุปมาไดถู้กตอ้ง 
ก.  เป็นการเปรียบเทียบส่ิงหน่ึงใหเ้หมือนมนุษย ์
ข.  เป็นการเปรียบเทียบวา่ส่ิงหน่ึงเหมือนส่ิงหน่ึง 
ค.  เป็นการเปรียบเทียบส่ิงหน่ึงเป็นอีกส่ิงหน่ึง 
ง.  เป็นการเปรียบเทียบส่ิงหน่ึงใหเ้กินความจริง 
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6.  “เธอเปรียบดอกไมก้บัสาวนอ้ยผูน่้ารัก”ขอ้ใดเหมือนกบัขอ้ความดงักล่าว 
ก.  ตอ้ยติ่งวิง่เร็วราวกบัลมพดั 
ข.  สายณัห์ฟันขาวเรียงสวยงาม 
ค.  สมชายหล่อเลิศในคณะวศิวะ 
ง.  กานตเ์ป็นคนที่คิดเร็วท าเร็ว 

7.  ขอ้ความใดเป็นอุปมา 
ก.  ปัดเด๋ียวดงัหง่างเหง่งวงัเวงแว่ว 
 สะดุง้แลว้เหลียวแลชะแงห้า 
ข.  พีเ่ป็นดินถวลิฟ้าเหมือนกาต ่า 
 คงตอ้งช ้าหมายชิดหงส์คงผดิหวงั 
ค.  พอสบตาเนตรวนิดามารศรี 
 แรงฤดีดาลเล่ห์เสน่หา 
ง.  ทะเลไม่เคยหลบัใหล 
 ใครตอบไดไ้หมไฉนจึงต่ืน 

8.  ขอ้ใดอธิบายลกัษณะของอุปลกัษณ์ไดถู้กตอ้ง 
ก.  การเปรียบเทียบที่คลา้ยคลึงกบัอุปมา แต่ไม่มีการระบุส่ิงที่เปรียบ  
ข.  การเปรียบเทียบขอ้ความกบัขอ้ความใหแ้ตกต่างกนั 
ค.  การเปรียบเทียบส่ิงที่คลา้ยคลึงกบัสภาพส่ิงแวดลอ้ม 
ง.  การเปรียบเทียบส่ิงหน่ึงเหมือนส่ิงหน่ึง 

9.  “น ้ าพระเนตรไหลหยาดหยดเป็นสายเลือด”  ขอ้ใดอุปลกัษณ์ 
ก.  น ้ าพระเนตร 
ข.  ไหลหยาดหยด 
ค.  น ้ าพระเนตรไหลหยาดหยด 
ง.  น ้ าพระเนตรไหลหยาดหยดเป็นสายเลือด 

10.  ขอ้ใดใชอุ้ปลกัษณ์ไดถู้กตอ้ง 
ก.  อ ามาตยค์ือบรรทดั ถ่องแท ้
ข.  เพญ็พระยศปูนเดือน เด่นฟ้า 
ค.  ที่นาหายใจคลา้ยคนร่อแร่จวนจะตาย 
ง.  น ้ าเซาะหินรินรินหลากไหลไม่หลบัเลยชัว่ฟ้าดินสลาย 
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11.  ขอ้ใดใชอุ้ปลกัษณ์ 
ก.  ขาวพรายช่วงสีส าอาง 
ข.  น ้ าเงินคือเงินยวง    
ค.  ไป่เทียบเปรียบโฉมนาง 
ง.  งามเรืองเร่ือเน้ือสองสี 

12.  ขอ้ความต่อไปน้ีขอ้ใดเป็นประโยคที่มีสญัลกัษณ์ปรากฏอยู ่
ก.  นัน่เพราะคุณเป็นคนมีไฟ 
ข.  นัน่เพราะคุณเป็นคนอารมณ์เยน็ 
ค.  คุณไม่หยดุใฝ่หาส่ิงใหม่ๆในชีวติ 
ง.  คุณเพลิดเพลินกบัส่ิงใหม่ๆไดน้านกวา่ใคร 

13.  ขอ้ใดไม่ใช่สญัลกัษณ์ 
ก.  เร่ิมยนิดีสีขาวพราวพสุิทธ์ิ 
ข.  ยิง่โกมุทบานพน้ชลสาย 
ค.  แต่เน่ินนานมือมารมากล ้ากลาย 
ง.  ความเพริศพรายลดค่าราคาคน 

14.  ขอ้ใดอธิบายลกัษณะของบุคลาธิษฐานถูกตอ้ง 
ก.  การใชถ้อ้ยค าที่แสดงการเลียนเสียงธรรมชาติ  มนุษย ์สตัว ์ ส่ิงของ    
ข.  การใชส่ิ้งใดส่ิงหน่ึงแทนอีกส่ิงหน่ึง ใชค้  าที่มีความหมายแตกต่าง 

ไปจากความหมายตามตวัอกัษร 
ค.  การใชถ้อ้ยค  าที่แสดงอาการความรู้สึกนึกคิดของส่ิงที่ไม่ใช่มนุษย ์วา่เหมือนมนุษย ์
ง.  การใชถ้อ้ยค  าที่บอกถึงลกัษณะหรือคุณสมบติัของส่ิงใดส่ิงหน่ึงแทนอีกส่ิงหน่ึง 

15.  ขอ้ใดไม่ใช่บุคลาธิษฐาน 
ก.  บา้นฉนัมีโอ่งเพยีงใบเดียว พอฝนตกทีไรโอ่งก็ส าลกัน ้ าทกุท ี
ข.  พระอาทิตยย์ามเยน็โบกมือลาทอ้งฟ้าอยา่งชา้ๆ 
ค.  ธรรมชาติรอบขา้งฉนัต่างสลดหมดความคะนองเม่ือภยัแลง้เขา้มาเยอืน 
ง.  พอ่แม่นัง่คอยลูกที่ไปงานเล้ียงยงัไม่กลบับา้นดว้ยความเป็นห่วง 
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16.  ขอ้ใดไม่ใช่บุคลาธิษฐาน 
ก.  เมฆไหลลงห่มเง้ือม   ผาชะโงก 
ข.  งามม่านเงาไมโ้ศก   ซบัซอ้น 
ค.  เสียงลือเสียงเล่าอา้ง  อนัใด  พีเ่อย 
ง.  ดอกหญา้ป่าลมโบก  ผวาช่อ 

17.  ขอ้ใดอธิบายลกัษณะของนามนยัไดถู้กตอ้ง 
ก.  เป็นการใชถ้อ้ยค  าที่แสดงอาการ ของส่ิงที่ไม่ใช่มนุษย ์ 
ข.  เป็นการใชส่ิ้งใดส่ิงหน่ึงแทนอีกส่ิงหน่ึง  
ค.  เป็นการเปรียบเทียบ แต่ไม่มีการระบุส่ิงที่เปรียบ 
ง.  เป็นการใชถ้อ้ยค  าที่บอกถึงคุณสมบติัของส่ิงใดส่ิงหน่ึงแทนอีกส่ิงหน่ึง 

โดยน าเอาเฉพาะลกัษณะบางส่วน 
18.  “ทุกคร้ังที่มีเวลาวา่ง ฉนัอยากเหยยีบยา่งเขา้ไปเมืองสามหมอก” นามนยัคือขอ้ใด 

ก.  เชียงใหม่ 
ข.  แม่ฮ่องสอน 
ค.  เชียงราย 
ง.  ล าพนู 

19.  “หล่อนเป็นสาวงามประจ าปีแห่งเมืองชาละวนั” นามนยัคือขอ้ใด 
ก.  สาวงาม ข.  เป็น 
ค.  เมืองชาละวนั ง.  เมือง 

20.  “วนัน้ีตะกร้อทีมชาติไทยพบกบัทีมเสือเหลือง” นามนยัคือขอ้ใด 
ก.  มาเลเซีย ข.  สิงคโปร์ 
ค.  บรูไน ง.  ฟิลิปปินส์ 

21.  ขอ้ใดมีนามนยั 
ก.  สถานที่ประชาชนไม่อาจจุดตะเกียง ขนุนางอาจ 
 จุดกองไฟได ้
ข.  คนบางคนเป็นเหมือนตุม้อนัหนกัที่คอยบัน่     
 ทอนความเจริญทางปัญญา 
ค.  วนัเวลาอยา่งน้ีใครบางคนอาจจะมองเห็นดวง  
  จนัทร์เศร้าโศกและดวงดาวที่คร ่าครวญ 
ง.  ขา้ราชการหลายคนต่างใฝ่ฝัน อยากไปรับใชแ้ผน่ดินบา้นเกิดที่เมืองยา่โมของตน 
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22.  ขอ้ใดเป็นนามนยั 
ก.  ผลดัแผน่ดินเปล่ียนราช  เยยีววิวาทชิงฉตัร 
ข.  ลมระร้ิวปลิวหญา้คาระยาบ   
 ระเนนนาบพล้ิวพลิกกระดิกหนั 
ค.  เป็นฟองฟุ้งรุ่งเรืองอยูร่างชาง   
 กระเด็นพร่างพรายพราวราวกบัพลอย 
ง.  น ้ าในธารก็สะทอ้นแพรวดัง่แววดาว   
 กระพริบพราวเพียงภาพทาบเปลวทอง 

23.  ขอ้ใดอธิบายลกัษณะของสทัพจน์ไดถู้กตอ้ง 
ก. การใชถ้อ้ยค าที่แสดงอาการ ความรู้สึกนึกคิด  
ข.  การใชถ้อ้ยค าที่แสดงการเลียนเสียงธรรมชาติ มนุษย ์สตัว ์ส่ิงของ 
ค.  การใชส่ิ้งใดส่ิงหน่ึงแทนอีกส่ิงหน่ึง การแทนนั้นจะใชค้  าที่มีความหมายแตกต่าง 
ง.  เป็นการใชถ้อ้ยค  าที่บอกถึงลกัษณะหรือคุณสมบติัของส่ิงใดส่ิงหน่ึงแทนอีกส่ิงหน่ึง 

24.  “โหยหวนหวดูหวดูรถไฟ จุดหมายอยูไ่หนในโลกกวา้ง” ขอ้ใดเหมือนขอ้ความดงักล่าว 
ก.  มาลีมองคอ้นแม่คา้ขายผกั 
ข.  ฟ้าหวัเราะเยาะขา้ชะตาเอ๋ย 
ค.  มองซิมองทะเล  เห็นลมคล่ืนเห่จูบหิน 
ง.  บางคร้ังมนับา้บิ่น  กระแทกหินดงัครืนครืน 

25.  ขอ้ใดมีค  าที่แสดงสทัพจน์ 
ก.  ทั้งเสียงจกัจัน่พรรณเรไรเร่ือยร้องระงมดง 
ข.  กอ้งกึกพลึิกปีบประเปร้ียงเสียงสนัน่พนสัพนาดร 
ค.  เรไรจกัจัน่สนัน่เสียง    เพราะเพียงดนตรีป่ีไฉน 
ง.  ดนตรีม่ีอ้ึงอล    กอ้งกาหลพลแห่โหม 

26.  ขอ้ใดใชส้ทัพจน์ 
ก.  ชีวติเป็นกีฬา    เกิดมาเพือ่แข่งขนั 
ข.  ทะเลไม่เคยหลบัใหล    ใครตอบไดไ้หมไฉนจึงต่ืน 
ค.  ทั้งพญาคชสารชาติฉทัทนัต ์   ทะล่ึงถลกัร้องวะแหวๆ 
ง.  อยากจะบอกวา่รักสกัเท่าฟ้า    หมดภาษาจะพิสูจน์พดูรักได ้
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27.  ขอ้ใดอธิบายลกัษณะของอติพจน์ไดถู้กตอ้ง 
ก.  การใชถ้อ้ยค  าใหเ้กินความเป็นจริงหรือเป็นไปไม่ได ้
ข.  การใชถ้อ้ยค  าที่บอกถึงลกัษณะหรือคุณสมบติัของส่ิงใดส่ิงหน่ึงแทนอีกส่ิง 
ค.  การใชถ้อ้ยค าที่แสดงการเลียนเสียง 
ง.  การใชส่ิ้งใดส่ิงหน่ึงแทนอีกส่ิงหน่ึง  

28.  ขอ้ใดเป็นอติพจน์ 
ก.  ไก่งามเพราะขน คนงามเพราะแต่ง 
ข.  มีทองเท่าหนวดกุง้  นอนสะดุง้จนเรือนไหว 
ค.  เดินตามรอยผูใ้หญ่หมาไม่กดั 
ง.  ไมอ่้อนดดัง่ายไมแ้ก่ดดัยาก 

29.  ขอ้ใดไม่ใช่อติพจน์ 
ก.  คิดถึงใจจะขาดแลว้เอย 
ข.  การบินไทยรักคุณเท่าฟ้า 
ค.  ขอใหท้่านอายยุนืหม่ืนๆปี 
ง.  ที่น่ีคือนรกเตม็ไปดว้ยความร้อนแหง้ผาก 

30.  ค  าประพนัธใ์นขอ้ใดใชอ้ติพจน์ 
ก.   เหมือนมีชีวติสถิตร่าง ซุงแกะเป็นชา้งยา่งบาทได ้
ข.  เปรียบแรงคชสารปานกลจกัร ผาผลกัชกัลากราวหยากไย ่
ค.  ใหญ่เทียบภูผาท่าดุดนั เร่ียวแรงแขง็ขนัขยนัเช่ือควาญตน 
ง.  งางอนอ่อนชอ้ยทุกรอยกลึง ดูประหน่ึงกรกรายนางร่ายร า 
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เฉลยค าตอบ 
 

1. ค   2. ง 
3. ก   4. ง 
5. ข   6. ก 
7. ข   8. ก 
9. ง   10. ก 
11. ข   12. ก 
13. ง   14. ค 
15. ง   16. ค 
17. ง   18. ข 
19. ค   20. ก 
21. ง   22. ก 
23. ข   24. ง 
25. ข   26. ค 
27. ก   28. ข 
29. ง   30. ค 
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ค  าช้ีแจง นกัเรียนตอบค าถามตอ่ไปน้ี ใหต้อบทุกขอ้ 
 
๑. อธิบายลกัษณะของภาพพจน์ (3) 
ค  าตอบ  
  
  
 
๒. ยกตวัอยา่งขอ้ความที่เป็นภาพพจน์ ๒ ขอ้ความ (3) 
ค  าตอบ 
 ๑.   
 ๒.   
 
๓. ขอ้ความตอ่ไปน้ีขอ้ใดเป็นภาพพจน์ (4) 
 ๑. เธอกินเก่งเหมือนหมู 
 ๒. ดอกไมสี้สวยสุดสะดุดใจสาว 
 ๓. ใชโ้ลชัน่ทาผวิเพือ่ความอ่อนนุ่มละมุนเม่ือสมัผสั 
 ๔. สาวนอ้ยเริงร่าเม่ือถึงสวนป่าดอกกระเจียวที่สวยงาม 
 ๕. พีจ่ะรักเธอชัว่ฟ้าดินสลาย 
ค  าตอบ  
  

แบบทดสอบเร่ืองภาพพจน์ 



81 

 
 
ค  าช้ีแจง นกัเรียนตอบค าถามตอ่ไปน้ี ใหต้อบทุกขอ้ 
 
๑. อธิบายลกัษณะของอุปมา (3) 
ค  าตอบ  
  
  
 
๒. ยกตวัอยา่งขอ้ความที่เป็นภาพพจน์ ๒ ขอ้ความ (3) 
ค  าตอบ 
 ๑.   
 ๒.   
 
๓. ขอ้ความตอ่ไปน้ีขอ้ใดเป็นภาพพจน์ (4) 
 ๑.  พีน่อ้งคู่น้ีสูสีกนัมากในเร่ืองการเรียน 
 ๒. ฉนัจบัราวบนัไดเพือ่ความไม่ประมาทในการขึ้นลง 
 ๓. เรือชยัไววอ่งวิ่ง  รวดเร็วจริงยิง่อยา่งลม 
 ๔.  ผูช้ายคนนั้นเหมือนเพือ่นพีช่ายของเราที่เคยมาเที่ยวบา้น 
 ๕. สมคิดกินขา้วเยอะจึงไดอ้ว้นเหมือนหมู 
ค  าตอบ  
  

แบบทดสอบเร่ืองอุปมา 
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ค  าช้ีแจง นกัเรียนตอบค าถามตอ่ไปน้ี ใหต้อบทุกขอ้ 
 
๑. อธิบายลกัษณะของอุปลกัษณ์ (3) 
ค  าตอบ  
  
  
 
๒. ยกตวัอยา่งขอ้ความที่เป็นอุปลกัษณ์ ๒ ขอ้ความ (3) 
ค  าตอบ 
 ๑.   
 ๒.   
 
๓. ขอ้ความตอ่ไปน้ีขอ้ใดเป็นภาพพจน์ (4) 
 ๑. ทหารเป็นร้ัวของชาติ 
 ๒. เม่ือเชา้น้ีฝนตกปรอยๆอากาศก าลงัดี 
 ๓. ชีวติคือการต่อสู ้ ศตัรูคือยาก าลงั 
 ๔. เธอและเพือ่นมาจากไหนไม่ส าคญั 
 ๕. แพเ้ป็นพระชนะเป็นมาร 
ค  าตอบ  
  
 

แบบทดสอบเร่ืองอุปลกัษณ์ 



83 

 
 
ค  าช้ีแจง นกัเรียนตอบค าถามตอ่ไปน้ี ใหต้อบทุกขอ้ 
 
๑. อธิบายลกัษณะของสญัลกัษณ์ (3) 
ค  าตอบ  
  
  
 
๒. ยกตวัอยา่งขอ้ความที่เป็นสญัลกัษณ์ ๒ ขอ้ความ (3) 
ค  าตอบ 
 ๑.   
 ๒.   
 
๓. ขอ้ความตอ่ไปน้ีขอ้ใดเป็นภาพพจน์ (4) 
 ๑. พีไ่ม่เคยคิดสอยเฝ้านัง่คอยดอกไมร่้วง 
 ๒. เร่ิมยนิดีสีขาวพราวบริสุทธ์ิ 
 ๓. ยิง่โกมุทบานพน้ชลสาย 
 ๔. แต่เน่ินนานมือมารมากล ้ากลาย 
 ๕. ความเพริศพรายลดค่าราคาคนร 
ค  าตอบ  
  
 
 
 

แบบทดสอบเร่ืองสญัลกัษณ์ 



84 

 
 
ค  าช้ีแจง นกัเรียนตอบค าถามตอ่ไปน้ี ใหต้อบทุกขอ้ 
 
๑. อธิบายลกัษณะของบุคลาธิษฐาน (3) 
ค  าตอบ  
  
  
 
๒. ยกตวัอยา่งขอ้ความที่เป็นบุคลาธิษฐาน ๒ ขอ้ความ (3) 
ค  าตอบ 
 ๑.   
 ๒.   
 
๓. ขอ้ความตอ่ไปน้ีขอ้ใดเป็นภาพพจน์ (4) 
 ๑. ซุงหลายท่อนนอนร้องไหท้ี่ในป่า 
 ๒. ตัก๊แตนโยงโย ่ผกูโบวท์ดัดอกจ าปา 
 ๓. หนุ่มหนุ่มกระชุ่มกระชวย 
 ๔. นุ่งกางเกงขากลว้ยแบกไหสุรา 
 ๕. ดวงตะวนัพร้ิมพรายทกัทายโลก 
ค  าตอบ  
  
 

แบบทดสอบเร่ืองบุคลาธิษฐาน 



85 

 
 
ค  าช้ีแจง นกัเรียนตอบค าถามตอ่ไปน้ี ใหต้อบทุกขอ้ 
 
๑. อธิบายลกัษณะของนามนยั  (3) 
ค  าตอบ  
  
  
 
๒. ยกตวัอยา่งขอ้ความที่เป็นนามนยั ๒ ขอ้ความ(3) 
ค  าตอบ 
 ๑.   
 ๒.   
 
๓. ขอ้ความตอ่ไปน้ีขอ้ใดเป็นภาพพจน์ (4) 
 ๑. เมืองร้อยเกาะ  เงาะอร่อย หอยใหญ่ ไข่แดง แหล่งธรรมะ   
   หมายถึง   
 ๒. เมืองชาละวนั หมายถึง   
 ๓. ทีมเสือเหลือง หมายถึง   
 ๔. ร้ัวจามจุรี หมายถึง   
 ๕. ทีมสิงโตค ารา หมายถึง   
 
 
 
 

แบบทดสอบเร่ืองนามนยั 



86 

 
 
ค  าช้ีแจง นกัเรียนตอบค าถามตอ่ไปน้ี ใหต้อบทุกขอ้ 
 
๑. อธิบายลกัษณะของสทัพจน์ (3) 
ค  าตอบ  
  
  
 
๒. ยกตวัอยา่งขอ้ความที่เป็นสทัพจน์ ๒ ขอ้ความ (3) 
ค  าตอบ 
 ๑.   
 ๒.   
 
๓. ขอ้ความตอ่ไปน้ีขอ้ใดเป็นภาพพจน์ (4) 
 ๑. บดัเด๋ียวดงัหง่างเหงงวงัเวงแวว่ 
 ๒. สะดุง้แลว้เหลียวแลชะแงห้า 
 ๓. เห็นโยคีขี่รุ้งพุง่ออกมา 
 ๔. ป๊ะโทนป๊ะโทนป๊ะโทนโทน 
 ๕. กระอึกกระอกัใจเตน้ต๊ึกตัก๊ต๊ึกตัก๊ถ่ีถ่ี 
ค  าตอบ  
  
 
 

แบบทดสอบเร่ืองสทัพจน์ 



87 

 
 
ค  าช้ีแจง นกัเรียนตอบค าถามตอ่ไปน้ี ใหต้อบทุกขอ้ 
 
๑. อธิบายลกัษณะของอติพจน์ (3) 
ค  าตอบ  
  
  
 
๒. ยกตวัอยา่งขอ้ความที่เป็นอติพจน์ ๒ ขอ้ความ (3) 
ค  าตอบ 
 ๑.   
 ๒.   
 
๓. ขอ้ความตอ่ไปน้ีขอ้ใดเป็นภาพพจน์ (4) 
 ๑.  ฉนัไดย้นิเสียงแวว่เธอเพอ้ครวญริมทะเลแห่งน้ี 
 ๒. คอแหง้คอแหง้เป็นผง  แม่โฉมยงขอน ากินหน่อย  
 ๓. เพราะเธอเหมือนหลกัไมต้ั้งตรงนัน่  ไมเ้ล้ือยอยา่งฉนัไดพ้นัอาศยั 
 ๔. ถึงมว้ยดินส้ินฟ้ามหาสมุทร  ไม่ส้ินสุดความรักสมคัรสมาน 
 ๕. แมน้อยูใ่นใตห้ลา้สุธาธาร  ขอพบพานพสิวาทไม่คลาดคลา 
ค  าตอบ  
  
 
 

แบบทดสอบเร่ืองอติพจน์ 
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ประวตัิผู้ศึกษา 
 
 

ช่ือ นางเวยีงแกว้  ค  าปันทิพย ์
วัน เดือน ปี เกดิ 22  มีนาคม  2509 
สถานที่เกิด อ  าเภอปากเกร็ด  จงัหวดันนทบุรี 
ประวัติการศึกษา ค.บ.  สาขาภาษาไทย มหาวทิยาลยัราชภฏัอุบลราชธานี พ.ศ. 2532   
สถานทีท่ างาน โรงเรียนพระหฤทยัดอนเมือง 

ต าแหน่ง ครูผูส้อน 
 


	approvement
	abs
	cover
	content
	chap1
	chap2
	chap3
	chap4
	chap5
	app_bib
	app
	vita

