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 การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระ
ศิลปะ รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาล
ปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัดนนทบุรี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  (2) ศึกษา
ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระศิลปะ 
รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 และ (3) ศึกษาความ
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จํานวน  57  คน   ไดมาโดยการสุมแบบกลุม เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย (1) บทเรียน
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ชวยสอน  สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาประสิทธิภาพ E1/E2 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และการทดสอบคาที 
 ผลการวิจัยปรากฏวา (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีประสิทธิภาพ 82.00/ 80.00 
เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80  (2) นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี
ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความ
คิดเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความเหมาะสมในระดับมาก 
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Abstract 
 

The purposes of this research were (1) to develop a computer-assisted 
instruction program in the Arts Learning Area on the Dramatic Art Course topic of Ngiaw 
Dance Song for Prathom Suksa V students of Tessaban Plaibang Wat Sunthon 
Thammikaram School in Nonthaburi province based on the pre-determined efficiency 
criterion; (2) to study the learning progress of the students learning from the computer-
assisted instruction program in the Arts Learning Area on the Dramatic Art Course topic of 
Ngiaw Dance Song for Prathom Suksa V students; and (3) to study the opinions of the 
students toward the computer-assisted instruction program in the Arts Learning Area on 
the Dramatic Art Course topic of Ngiaw Dance Song.  

The research sample consisted of 57 Prathom Suksa V students studying at 
Tessaban Plaibang Wat Sunthon Thammikaram School in Nonthaburi province during the 
first semester of the 2016 academic year, obtained by cluster sampling. Research 
instruments comprised (1) a computer-assisted instruction program in the Arts Learning 
Area on the Dramatic Art Course topic of Ngiaw Dance Song; (2) two parallel forms of an 
achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire on student’s 
opinions toward the computer-assisted instruction program.  Statistics employed for data 
analysis were the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test.   

Research findings showed that (1) the developed computer-assisted instruction 
program was efficient at 82.00/80.00; thus meeting the set efficiency criterion of 80/80; (2) 
the students learning from the computer-assisted instruction program achieved learning 
progress significantly at the .05 level; and (3) the students had opinions that the computer-
assisted instruction program was appropriate at the high level. 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 
 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
 ปจจุบันความเจริญกาวหนาทางวิทยาการและเทคโนโลยีเกิดข้ึนอยางรวดเร็วทําใหเกิด
การรับรูและแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมการดําเนินชีวิต คานิยม  ขนบธรรมเนียมประเพณี ความเชื่อของ
ตางชาติไดหลั่งไหลเขามาและมีผลกระทบตอ การดําเนินชีวิต การศึกษา วัฒนธรรม คานิยม และชีวิต
ความเปนอยูของคนไทยในสังคมเปนสภาวการณของสังคมใหม เรียกวาสังคมของการเรียนรู ประกอบ
กับแนวคิดใหมในการจัดการศึกษาข้ันพ้ืนฐานท่ีมุงพัฒนาคนไทย ใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณเปนคนดี มี
ปญญาและมีความเปนไทย  มีศักยภาพในการศึกษาตอและประกอบอาชีพ โดยตองยึดหลักความ
แตกตางระหวางบุคคลท่ีผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตัวเองได และถือวาผูเรียนมี
ความสําคัญ  การจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตนเองตามธรรมชาติและเต็ม
ศักยภาพดวย โดยบทบัญญัติเก่ียวกับการจัดกระบวนการเรียนรูใหสถานศึกษาจัดกิจกรรมใหผูเรียนได
เรียนรูจากกระสบการณจริง ฝกปฏิบัติใหทําไดคิดจริง ทําเปน  รักการอานและเกิดการใฝรูใฝเรียน
อยางตอเนื่อง (กรมวิชาการ, 2554, น. 19)   
  อยางไรก็ตาม ถึงแมการจัดการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 จะมีความสําคัญสําหรับการ
ดําเนินชีวิตในอนาคต แตดวยความเปนคนไทยท่ีมีประวัติศาสตรของชาติมาอยางยาวนาน จําเปนตอง
มีการถายทอดองคความรูดานนาฏศิลปใหกับผูเรียนดวย โดยกระทรวงศึกษาธิการ ตระหนักถึง
ความสําคัญในการสืบตอเอกลักษณของชาติไทยจึงบรรจุสาระนาฏศิลปไวในกลุมสาระการเรียนรู
ศิลปะ มุงใหผูเรียนเกิดความรู ความเขาใจ การคิดท่ีเปนเหตุเปนผลถึงวิถีทางศิลปะ  ภูมิปญญา
ทองถ่ิน  และรากฐานทางวัฒนธรรม  ผูเรียนจะมีจิตใจงดงาม มีสุนทรียภาพ รับรูอยางพินิจพิเคราะห 
เห็นคุณคาความสําคัญของศิลปะ  ธรรมชาติสิ่งแวดลอม  ตลอดจนศิลปวัฒนธรรม  อันเปนมรดกทาง
ภูมิปญญาของคนไทยและท่ีสําคัญอยางยิ่งคือผูเรียนมีจินตนาการความคิดริเริ่มสรางสรรค สามารถ
คนพบศักยภาพ  ความสนใจของตนเองอันเปนพ้ืนฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพ (กรมวิชาการ, 
2546, น. 27)   
 สิ่งท่ีสําคัญสําหรับการจัดการเรียนการสอนนาฏศิลปซ่ึงตามโครงสรางรายวิชาแลวจะทํา
การเรียนการสอน 1 คาบ/สัปดาห อีกท้ังนักเรียนในแตละหองมีเปนจํานวนมาก (45-50 คนใน 1 หอง) 
ตอครู 1 คนทําใหเกิดปญหาในการเรียนเนื่องจากเปนวิชาท่ีตองไดรับการปฏิบัติซํ้าๆ ตามตนแบบจน
เกิดทักษะ เพราะฉะนั้นการนําบทเรียนคอมพิวเตอรมาใชเพ่ือการชวยเปนสื่อกลางในการทบทวน
บทเรียนและฝกปฏิบัตินาฏศิลป โดยเฉพาะขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรนักเรียนสามารถฝกปฏิบัติ
ทารํา ทบทวนทารําไดเอง นอกชั่วโมงเรียนตามเวลาและโอกาสท่ีนักเรียนสะดวก จะชวยสงเสริมให
ผูเรียนเกิดการเรียนรู และเกิดความสนใจและเกิดเจตคติท่ีดีในการเรียนนาฏศิลปของไทย  
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 1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 
    1.1.1 สภาพท่ีพึงประสงคดานหลักสูตร กลาวคือ วิชานาฏศิลปไทยของโรงเรียน
เทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการามไดจัดตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551  กลาวคือการเรียนการสอนวิชานาฏศิลปเนนการศึกษาองคประกอบของนาฏศิลป  การแสดง
ทาทางประกอบเพลงหรือเรื่องราวตามความคิดของตน โดยเนนการใชภาษาทา และนาฏยศัพทในการ
สื่อความหมายและการแสดงออก เปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมในการเขียนเคาโครงเรื่องหรือบท
ละครสั้นๆ รวมถึงการแสดงนาฏศิลปพ้ืนบานท่ีสะทอนถึงวัฒนธรรมและประเพณี ในแตละทองถ่ิน 
การแสดงนาฏศิลปชุดตางๆ รวมท้ังประโยชนท่ีไดรับจากการชมการแสดงโดยใชกระบวนการถายทอด  
กระบวนการคิด การเปรียบเทียบ การฝกทักษะความชํานาญ เพ่ือใหเกิดความรูความเขาใจ และ
ทักษะความชํานาญ สามารถถายทอดเพ่ือการอนุรักษ ตระหนักถึงคุณคาของนาฏศิลปท่ีถือเปน
เอกลักษณประจําชาติ และนิยมไทย 

  1.1.2 สภาพท่ีพึงประสงคดานครู กลาวคือ การจัดการเรียนการสอนวิชานาฏศิลป
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  มุงสงเสริมใหผูเรียนมีความเชื่อม่ันในตนเอง และแสดงออกในเชิง
สรางสรรค  พัฒนากระบวนการรับรูทางศิลปะ  การเห็นภาพรวมการสังเกตรายละเอียด สามารถ
คนพบศักยภาพของตนเอง  อันเปนพ้ืนฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพได ดวยการมีความ
รับผิดชอบ มีระเบียบวินัย สามารถทํางานรวมกันอยางมีความสุข  ซ่ึงในการจัดการเรียนการสอน
นาฏศิลป กิจกรรมในดานการฝกปฏิบัติ นับเปนข้ันตอนท่ีสําคัญท่ีสุด  ท่ีตองใชสวนตาง ๆ ของ
รางกายเคลื่อนไหวอยางมีลีลาจังหวะท่ีออนชอยงดงาม  ตองอาศัยแบบแผนท่ีถูกตองเปนหลัก จึง
สามารถกลาวไดวาการท่ีนักเรียนเรียนวิชานาฏศิลปใหประสบความสําเร็จข้ึนอยูกับความรู
ความสามารถของครูผูสอน ในการถายทอดความรูแกนักเรียน  ดังนั้นครูนาฏศิลปนอกจากจะตองมี
ความรูความสามารถในวิชาอยางแตกฉานแลวควรมีความรูและความสามารถในการประยุกตใชหรือ
สรางสื่อการสอน วิธีการสอน กระบวนการสอน หรือเครื่องมือท่ีจะชวยสงเสริมสนับสนุนใหนักเรียน
เกิดการเรียนรู  มีทักษะความชํานาญ  และมีเจตคติท่ีดีตอวิชานาฏศิลป 

    1.1.3 สภาพท่ีพึงประสงคดานการใชส่ือการสอน  กลาวคือ การจัดการเรียนการสอน
วิชานาฏศิลป ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 สอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 
พ.ศ. 2542 หมวดนี้ฯ เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาเนนการใหความสําคัญตอการใชเทคโนโลยีในการเรียน
การสอนดังนั้นวิชานาฏศิลปจึงตองมีการนําเทคโนโลยีสมัยใหมมาใชในการเรียนและการฝกปฏิบัติ
นาฏศิลปใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน  
   ดังนั้นครูในฐานะท่ีเปนผูจัดการเรียนตองจัดเตรียมสภาพแวดลอมทางการเรียน เพ่ือ
สงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและมีทักษะกระบวนการ  โดยเฉพาะวิชานาฏศิลปซ่ึงเปนวิชาท่ีเนน
เรื่องความรู ความจํา การลอกเลียนแบบ  และเนนทักษะการปฏิบัติ  ซ่ึงมีความยากในการเรียนรูของ
ผูเรียน  จึงจะตองอาศัยสื่อทางการศึกษาหรือเทคโนโลยีทางการศึกษา เปนตัวกระตุนใหผูเรียนเกิด
การเรียนรู จึงกลาวไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจัดเปนสื่อการสอนท่ีสามารถนําเสนอเนื้อหา
ไดท้ังภาคปฏิบัติและภาคทฤษฎี ท้ังนี้เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีหลายประเภท ไดแก 
ประเภทการทบทวน การฝกและปฏิบัติ การแกปญหา สถานการณจําลอง เกมการเรียนการสอน   
บทสนทนา การสาธิต การทดสอบและการไตถาม สมศักดิ์ จีวัฒนา (2542, น. 14-19)  
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  1.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบัน  
    1.2.1 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันดานหลักสูตร  กลาวคือ  กระทรวงศึกษาธิการได
บรรจุวิชานาฏศิลปไวในหลักสูตรการศึกษาภาคบังคับ ท้ังในระดับประถมศึกษา และมัธยมศึกษา
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2544, น. 24) วิชาดนตรีและนาฏศิลป เปนวิชาหนึ่งในกลุมสาระศิลปะ ซ่ึงมี
ท้ังหมด 3 สาระ คือ สาระท่ี 1 ทัศนศิลป สาระท่ี 2 ดนตรี และสาระท่ี 3 นาฏศิลป หลักสูตรวิชา
นาฏศิลป สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มีจุดมุงหมายท่ีจะพัฒนานักเรียนใหมีคุณภาพเขาใจ
และแสดงออกทางนาฏศิลปอยางสรางสรรค  วิเคราะห  วิพากษวิจารณ คุณคานาฏศิลป  ถายทอด
ความรูสึก  ความคิดตอดนตรีอยางอิสระ  ชื่นชม  และประยุกตใช ในชีวิตประจําวัน มีความเขาใจ
ความสัมพันธระหวางนาฏศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็นคุณคาของดนาฏศิลปท่ีเปนมรดก
ทางวัฒนธรรม  ภูมิปญญาทองถ่ิน  ภูมิปญญาไทยและสากลในปจจุบันการจัดการเรียนการสอนใน
กลุมสาระศิลปะโดยเฉพาะสาระดนตรีและนาฏศิลป  ในสภาพการณปจจุบันโรงเรียนระดับ
ประถมศึกษารวมถึงโรงเรียนในสังกัดเทศบาลปลายบาง การจัดการเรียนการสอนวิชานาฏศิลปยังไม
บรรลุตามจุดมุงหมายของหลักสูตรเทาท่ีควร เนื่องจากวิชานาฏศิลปตองอาศัยเวลาในการฝกทักษะ
การรายรํา และการหม่ันทบทวนทารําอยูเสมอ ในโรงเรียนประถมศึกษาสวนใหญวิชานาฏศิลปจะทํา
การเรียนการสอนเพียง 1 คาบตอสัปดาห ครูไมมีเวลาใหเด็กนักเรียนอยางเพียงพอและยังมีภารกิจ
ความรับผิดชอบงานอ่ืน ๆ มากเกินไปจึงเปนการยากท่ีจะสามารถสอนซอมเสริมใหนักเรียนทุกคนได
อยางท่ัวถึง  (กรมวิชาการ, 2539, น. 6) 
    1.2.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันดานครู กลาวคือ ครูผูสอนนาฏศิลปไทยมีเพียง
หนึ่งคนตองทําการสอนวิชานาฏศิลปไทยในทุกระดับชั้น และในหนึ่งหองเรียนจะมีนักเรียนตั้งแต              
40-55 คน จึงเปนการยากท่ีครูจะสามารถดูแลนักเรียนไดอยางท่ัวถึง ครูผูสอนไดพยายามจัดการเรียน
การสอนรู โดยพิจารณาเลือกใชสื่อการสอนใหเหมาะสมและสอดคลองกับหลักสูตรสถานศึกษา            
สื่อการสอนจึงมีบทบาทและความจําเปนอยางมากท่ีจะชวยใหนักเรียนเกิดความสนใจ เขาใจ  และ
ชวยใหเกิดการการถายทอดความรูใหกับนักเรียนจึงจําเปนตองใชสื่อการสอนท่ีทันสมัยมาสนับสนุน
การสอน 
    1.2.3 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันดานการใชส่ือการสอน กลาวคือ  1การจัดการ
เรียนการสอนวิชานาฏศิลป1ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จะมีเนื้อหาท่ีเนนการฝกปฏิบัตินาศิลป
ไทยท้ังระบํา รํา ฟอน ละคร ซ่ึงมีความยากเพ่ิมข้ึนจากในระดับชั้นตนท่ีนักเรียนเคยผานมา อีกท้ังยังมี
เนื้อหาท่ีนักเรียนตองศึกษาตามตัวชี้วัดคอนขางมาก  สื่อการสอนท่ีใชสวนใหญเปนสื่อประเภทสิ่งพิมพ  
เชน  เอกสารประกอบการสอน  ตํารา  หนังสือเรียน  แบบฝกหัด  และสื่อโสตทัศนวัสดุ  เชน เทปเสียง  
โทรทัศน วีดิทัศน คอมพิวเตอร สื่อของจริง เปนตน โดยครูพยายามฝกฝนใหนักเรียนรูจักการใช
เทคนิคและวิธีการแกปญหาดวยตนเองมีอิสระและมีความรับผิดชอบ และสงเสริมการเรียนรูใหแก
นักเรียนไดฝกประสบการณการเรียนรูนอกหองเรียน และปูพ้ืนฐานสูการประกอบอาชีพ   

1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนในการเรียนการสอนวิชานาฏศิลป 
   1.3.1 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานหลักสูตร กลาวคือ วิชานาฏศิลปสําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  มีจุดมุงหมายท่ีจะพัฒนานักเรียนใหมีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น  
ท่ีระบุวา ใหรูและเขาใจองคประกอบนาฏศิลป  สามารถแสดงภาษาทา  นาฏยศัพทพ้ืนฐานสรางสรรค
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การเคลื่อนไหวและการแสดงนาฏศิลป  และการละครงายๆ  ถายทอดลีลาและอารมณและสามารถ
ออกแบบเครื่องแตงกายหรืออุปกรณประกอบการแสดงงายๆ  เขาใจความสัมพันธระหวางนาฏศิลป
และการละครกับสิ่งท่ีประสบในชีวิตประจําวัน  แสดงความคิดเห็นในการชมการแสดงและบรรยาย
ความรูสึกของตนเองท่ีมีตอนาฏศิลป  ซ่ึงจะตองใชทักษะความรูพ้ืนฐานท่ีดีนักเรียนจึงจะสามารถตอ
ยอดนาฏศิลปไทยออกมาเปนการสรางสรรคนาฏศิลปได 

1.3.2 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานครู  กลาวคือ โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทร-
ธรรมิการาม  จังหวัดนนทบุรี เปนสถานศึกษา สังกัดเทศบาลปลายบางซ่ึงเปนโรงเรียนขยายโอกาส
เปดการเรียนการสอนตั้งแตระดับชั้นอนุบาลถึงระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 และกําลังเตรียมการเพ่ือ
เปดในระดับ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 จํานวนนักเรียนท่ีเพ่ิมข้ึนอยางรวดเร็วจาก 500 คน เปนจํานวน 
900 คน ในระยะเวลาเพียงหนึ่งปการศึกษาทําใหการจัดการเรียนการสอนวิชานาฏศิลปไทยซ่ึงเปน
วิชาท่ีเนนการฝกปฏิบัติ ฝกทักษะ ทําไดยากยิ่งข้ึนและครูนาฏศิลปหนึ่งคนจะตองรับผิดชอบจัดการ
เรียนการสอนวิชานาฏศิลปในทุกหองทุกระดับชั้นโดยครูหนึ่งคนตอนักเรียนในหนึ่งหอง (40-55คน) 
จึงไมสามารถดูและ ชี้แนะนักเรียนไดท่ัวถึงภายในเวลาเพียง 1 คาบเรียนจึงทําใหนักเรียนขาดโอกาส
ในการเรียนรูและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมถึงเกณฑมาตรฐาน การจัดการเรียนการสอนไมบรรลุ
วัตถุประสงคเทาท่ีควร   
    1.1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานการใชส่ือการสอน กลาวคือ  โรงเรียนเทศบาล
ปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม มีการใชสื่อการสอนท่ีสวนใหญเปนสื่อประเภทสิ่งพิมพ  เชน  เอกสาร
ประกอบการสอน  ตํารา  หนังสือเรียน  แบบฝกหัด  และสื่อโสตทัศนวัสดุ  เชน เทปเสียง  โทรทัศน 
วีดิทัศน  ทําใหนักเรียนรูสึกจําเจ เบื่อหนาย จึงตองมีการจัดทําสื่อการสอนท่ีจะสามารถกระตุนความ
สนใจของนักเรียนได และในหัวขอเพลงฟอนเง้ียวท่ีนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จะตองเรียน
ยังไมมีสื่อท่ีละเอียดและชัดเจนพอท่ีจะสรางความรูความเขาใจแกนักเรียนได สวนใหญในทุกๆป
การศึกษานักเรียนมักจะมีผลการสอบเพลงฟอนเง้ียวอยูในเกณฑปานกลางถึงระดับไมผานเกณฑ     

1.4 ความพยายามในการแกปญหา 
    จากปญหาท่ีเกิดข้ึนในการจัดการเรียนการสอนวิชานาฏศิลปไทย โรงเรียนเทศบาล

ปลายบางวัดสุนทรธรรมิการามไดดําเนินการพัฒนาศักยภาพของครูผูสอนใน 2 ประเด็นหลักไดแก    
    1.4.1 สงเสริมใหครูผูสอนไดเขารวมอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือพัฒนาความสามารถ

ดานการจัดการเรียนการสอน และนําความรูท่ีไดมาจัดทําสื่อการสอนเพ่ือชวยใหนักเรียนมีความเขาใจ
ในบทเรียนดีข้ึน 

     1.4.2 จัดใหมีโครงการซอมบํารุงหองปฏิบัติการ และเพ่ิมจุดสงสัญญาณอินเตอรเน็ต
ใหครอบคลุมสามารถรองรับกับจํานวนผูเรียนท่ีเพ่ิมมากข้ึน จัดหาจอโทรทัศนขนาดใหญติดตั้งไว
เพ่ือใหนักเรียนสามารถมองเห็นสื่อการสอนหรือครูผูสอนไดอยางชัดเจน 
    ในสวนความพยายามแกไขปญหา จากงานวิจัยพบวามีงานวิจัยท่ีเก่ียวของจํานวน 1  
เรื่องคือ  
   เรื่องการพัฒนาชุดการสอนแบบมัลติมีเดีย เพ่ือฝกการแสดงออกทางนาฏศิลปอยาง
สรางสรรค สําหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 3 (ปจุติมา ม่ันอํ่า, รุจโรจน แกวอุไร, สุณี บุญพทิกษ, 2551) 
ผลการวิจัยพบวา (1) ชุดการสอนแบบมัลติมีเดียเพ่ือฝกการแสดงออกทางนาฏศิลปอยางสรางสรรค
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สําหรับนักเรียนชวงชั้นท่ี 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ เฉลี่ย 83.07/81.07 (2) ผลสัมฤทธิ์ดานทักษะ
การแสดงออกทางนาฏศิลปอยางสรางสรรคของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดการสอนแบบมัลติมีเดีย  
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 และ (3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีมีตอการเรียนโดยใชชุดการสอนมัลติมีเดียอยูในระดับมาก     
 1.5 แนวทางท่ีผูวิจัยจะดําเนินการแกปญหา 
               จากปญหาท่ีเกิดข้ึนโรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการามสงเสริมให
ครูผูสอนไดเขารวมอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือพัฒนาความสามารถดานการจัดการเรียนการสอน  ดังนั้น
ผูวิจัยจึงตองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว   
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  เพ่ือนํามาใชในการเรียนการสอน วิชานาฏศิลป ใหเหมาะสม
กับความตองการ ความสนใจ  ของนักเรียนและเพ่ือสงผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงข้ึน 
 

2.  วัตถุประสงคการวิจัย 
   
  2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 
   เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัด
นนทบุรี 
  2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 
   2.2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  รายวิชานาฏศิลป  เรื่องเพลงฟอน
เง้ียว  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัด
นนทบุรี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 
   2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการศึกษาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  รายวิชานาฏศิลป  เรื่องเพลงฟอนเง้ียว 
   2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาล
ปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัดนนทบุรี ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  รายวิชา
นาฏศิลป  เรื่องเพลงฟอนเง้ียว 
 

3.  สมมติฐานการวิจัย 
 
 3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียวสําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 
 3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอน
เง้ียว  มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน 

3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอน
เง้ียวมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียวในระดับ
เห็นดวยมาก 
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4.  ขอบเขตการวิจัย 
 
 4.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยและพัฒนา 
  4.2 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้  ไดแก นักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัดนนทบุรี ท่ีศึกษาในภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา  
2559  จํานวน  89  คน จาก 2 หองเรียน   
 4.3 ขอบขายเนื้อหาสาระท่ีใชในการวิจัย ครอบคลุม กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
รายวิชานาฏศิลป  ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2551 ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 เนื้อหาสาระ
ท่ีใชในการวิจัยเพ่ือนํามาผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว 
ประกอบดวย (1) ประวัติชาวไทยใหญ(เง้ียว) (2) ประวัติความเปนมาของเพลงฟอนเง้ียว  และ (3) 
ลักษณะรูปแบบการแสดงเพลงฟอนเง้ียว 
   4.4 เครื่องมือวิจัย ประกอบดวย (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป 
เรื่องเพลงฟอนเง้ียว (2) แบบทดสอบกอนและแบบทดสอบหลังเรียน และ (3) แบบสอบถามความ
คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป  
 4.5 ระยะเวลาการวิจัย  ไดแก  ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา  2559 
 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 
 
 5.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  1หมายถึง 1การนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อกลางใน
การถายทอดเนื้อหาของบทเรียนไปยังนักเรียนเรียน นักเรียนสามารถเลือกบทเรียนไดตามความสนใจ 
และความสามารถของตนเอง โดยมีการนําเสนอเนื้อหา และลําดับวิธีการสอนเปนข้ันตอน มีการ
ประเมินผลของนักเรียนและการใหขอมูลยอนกลับเพ่ือเสริมแรงแกนักเรียน  นักเรียนสามรถใช
คอมพิวเตอรในการทบทวนเนื้อหาบทเรียนไดดวยตนเอง  ในบทเรียนแตละบทจะมีท้ังขอความ 
รูปภาพ ท้ังภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวสีสันสวยงาม มีเสียงประกอบ นอกจากนี้ บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนยังออกแบบในลักษณะท่ีเนนความแตกตางของนักเรียนเปนสําคัญเพ่ือตอบสนองกับความ
แตกตางของนักเรียนไดเปนอยางดี  
 5.2 1วิชานาฏศิลป0 หมายถึง 1กิจกรรมนาฏศิลป เปนกิจกรรมท่ีสงเสริมใหผูเรียนไดฝก
ปฏิบัติ โดยการใชภาษาทาของนาฏศิลปไทย (กรมวิชาการ 2546, น.11) วิชานาฏศิลปคือการใชนาฏย
ศัพทและภาษาทาทางนาฏศิลปไทยสื่อความหมายตามเรื่องราวท่ีสมมติข้ึนจากชีวิตจริงการเลนเกม
สมมติโดยใชนาฏยศัพทและภาษาทามาแสดงละครปริศนา   การแสดงพ้ืนเมืองของแตละทองถ่ิน 
อภิปรายผลการ สังเกตท่ีเกิดจากการปฏิบัติดวยความมีลีลา สื่อความหมาย สวยงาม และสนุกสนาน 
ฝกใชนาฏยศัพทและภาษาทาแบบนาฏศิลปไทยในการตีบท ฝกการแสดงตางๆของนาฏศิลปไทย ฝก
ใชนาฏยศัพทและภาษาทาตามเรื่องราวท่ีสมมติข้ึนจากชีวิตจริง ตามรูปแบบท่ีกําหนดให เพ่ือใหมีการ
ดํารงรักษาไวซ่ึงเอกลักษณของไทย และประยุกตใหเขากับสมัย บอกความรูสึกท่ีเกิดข้ึนจากการแสดง
ทางนาฏศิลปของไทยในรูปแบบ ตาง ๆ และการประยุกตใชเลือกกิจกรรมท่ีตนเองสนใจไปแสดง ใน
โอกาสตาง ๆ ไดเพ่ือใหเห็นคุณคา และความสําคัญของนาฏศิลปไทย ชื่นชมในศิลปะของไทย สามารถ
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ประยุกตนาฏศิลปของไทยใหเหมาะกับสภาพปจจุบันและดํารงไวซ่ึงเอกลักษณไทย โดยวิชานาฏศิลป 
เปนสาระท่ีอยูในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะประกอบดวยสาระสําคัญ 3 สาระไดแก ทัศนศิลป ดนตรี 
และนาฏศิลป และไดกําหนดโครงสรางเวลาเรียนใหระดับชั้นประถมศึกษา ถึงระดับมัธยมศึกษา
ตอนตน มีเวลาเรียนปละ 80 ชั่วโมง  
  5.3 เพลงฟอนเง้ียว  หมายถึง การแสดงท่ีถูกจัดอยูในประเภทการแสดงพ้ืนเมือง
ภาคเหนือท่ีไดรับอิทธิพลชาวไทยใหญหรือเง้ียว ในแควนฉาน สหภาพพมา และไดพระราชชายาเจา
ดารารัศมี โปรดใหนางหลง บุญจูหลง นํารูปแบบการแสดงชุดฟอนเง้ียวของเดิมมาปรับปรุงใหมตอมา
นางลมุล ยมะคุปต ผูเชี่ยวชาญการสอนนาฏศิลปไทย วิทยาลัยนาฏศิลป กรมศิลปากรจดจําและได
นํามาปรับปรุงเปนชุดการแสดงของกรมศิลปากร 
  5.4 โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม 1หมายถึง 1สถานศึกษาในสังกัด
เทศบาลตําบลปลายบางตั้งอยูในเขตตําบลปลายบาง  อําเภอบางกรวย  จังหวัดนนทบุรี  ในปการศึกษา  
2559  มีครู จํานวน 45 คน และนักเรียนจํานวน 827 คน   
  5.5 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนําบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไปทดลองใช (Try out) เพ่ือปรับปรุงแลวจึงนําไปสอนจริง (Trail run) นําผลท่ี
ไดมาปรับปรุงแกไข เสร็จแลวจึงผลิตออกมาเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีประสิทธิภาพ  โดย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถสรางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตาม
จุดประสงคถึงระดับ เกณฑท่ีคาดหวังไวโดยกําหนดเกณฑ 80/80 
  80 ตัวแรก หมายถึง เกณฑข้ันต่ําสุดของคะแนนเฉลี่ยรอยละจากการทํา
แบบทดสอบ ระหวางบทเรียนหลังจากเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของนักเรียนทุกคน  
  80 ตัวหลัง หมายถึง เกณฑข้ันต่ําสุดของคะแนนเฉลี่ยรอยละจากการทํา
แบบทดสอบ ทายบทเรียนหลังจากเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนครบทุกบทเรียนของนักเรียนทุกคน 
  5.6 ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง น้ําหนักการแสดงความเห็นของนักเรียนท่ีมี
ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยผานขอคําถามวัด 5 ระดับ คือ ระดับเห็นดวยมากท่ีสุด ระดับ
เห็นดวยมาก ระดับเห็นดวยปานกลาง ระดับเห็นดวยนอย และระดับเห็นดวยนอยมาก โดยครอบคลุม 
ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดานการนําเสนอเนื้อหาสาระ ดานเสียงเพลง              
วีดิทัศน  ภาพประกอบ  และประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  5.7 นักเรียน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบาง
วัดสุนทรธรรมิการาม  จังหวัดนนทบุรี  ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา  2559 
 

6.  ประโยชนที่ไดรับ   
 
  6.1 ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียวซ่ึงมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  
 6.2 ไดตนแบบชิ้นงานในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลปท่ีจะ
สามารถนําไปพัฒนาปรับใชกับหนวยอ่ืนตอไป 
 



บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 
 
 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัดนนทบุรี  
ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) วิชา
นาฏศิลป (3) เพลงฟอนเง้ียว (4) โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม (5) ประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (6) ความพึงพอใจของนักเรียน (7) นักเรียน และ (8) งานวิจัยท่ี
เก่ียวของ 
 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
 
  การรวบรวมวรรณกรรมเรื่องบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยรวบรวมวรรณกรรม 
ครอบคลุม (1) ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) คุณลักษณะของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน (3) ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (4) ขอดีและขอจํากัดของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (5) ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (6) การผลิตบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน (7) ทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  1.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผูวิจัยและนักการศึกษาให
ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไว ดังนี้ 
    ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 7) กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
หมายถึง สื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่ง ซ่ึงใชความสามารถของคอมพิวเตอร ใน
การนําเสนอสื่อประสม ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง กราฟก แผนภูมิ กราฟ ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศนและ
เสียง เพ่ือถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรูในลักษณะท่ีใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียน
มากท่ีสุด  
   สุรางค โควตระกูล (2541, น. 358) กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หรือ 
CAI หมายถึง การใชคอมพิวเตอรชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูเปนรายบุคคล โดยใชหลักการเรียนรู
จากทฤษฎีการเรียนรูทางพฤติกรรมนิยมของสกินเนอร ทฤษฎีการเรียนรูทางสังคมของดูรา (Modeling) 
และทฤษฎีการเรียนรูปญญานิยม การประมวลขอมูลขาวสาร (Information Processing) 
   สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) (กรมการศึกษานอก
โรงเรียน, 2542, น. 7) กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนําบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนมาชวยสอนวิชาตางๆ ใหมนุษย โดยการนําเนื้อหาวิชาและลําดับการสอนมาบันทึกไวใน
คอมพิวเตอรชวยสอนโดยใหเครื่องคอมพิวเตอรกับนักเรียนโตตอบกันเอง ท้ังนี้รวมถึงการสอนใหคน
รูจักเขียนโปรแกรมสั่งงานคอมพิวเตอร แตไมรวมถึงการสอนใหรูจักวิธีใชคอมพิวเตอรหรือรูวา
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คอมพิวเตอรเปนอยางไร บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนเพียงเครื่องมืออยางหนึ่งท่ีครูนํามาใช
เปนสื่อในการสอน 
  กิดานันท มลิทอง (2543, น. 242) กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
หมายถึง การนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อในการสอน จะทําใหการเรียนการสอนมีการโตตอบกันได
ระหวางนักเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอรเชนเดียวกับการเรียนการสอนระหวางครูกับนักเรียนท่ีอยูใน
หองเรียนตามปกติ  
   บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543, น. 65) กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
หมายถึง วิธีการสอนรายบุคคล โดยอาศัยความสามารถของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีจะจัดหา
ประสบการณท่ีมีความสัมพันธกันมีการแสดงเนื้อหาตามลําดับท่ีตางกันดวยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียม
ไวอยางเหมาะสม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนเครื่องมือชวยสอนอยางหนึ่งท่ีนักเรียนเรียน
ดวยตนเองเปนผูท่ีจะตองปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ท่ีสงมาทางจอภาพ นักเรียนจะตอบคําถามทาง
แปนพิมพแสดงออกมาทางจอภาพ มีท้ังรูปภาพและตัวหนังสือ หรือบางทีอาจใชรวมกันกับอุปกรณ
อยางอ่ืนดวย เชน สไลด เทป วีดิทัศน เปนตน  
   สุวิทย มูลคํา และ อรทัย มูลคํา (2545, น. 59) กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอร  
ชวยสอนหมายถึง กระบวนการเรียนรูของนักเรียนท่ีอาศัยคอมพิวเตอร ซ่ึงเปนเทคโนโลยีระดับสูงมา
ประยุกตใชเปนสื่อหรือเครื่องมือสําหรับการเรียนรู โดยจัดเนื้อหาสาระหรือประสบการณสําหรับให
นักเรียนไดเรียนรู 
   ฟอรเซียร (Forcier, 1996, น. 9) กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง 
การนําเอาคอมพิวเตอรมาใชในการจัดการเรียนการสอน ซ่ึงลักษณะของบทเรียนจะเปนการโตตอบกัน
ระหวางนักเรียนกับคอมพิวเตอร คอมพิวเตอรจะทําหนาท่ีเสนอเนื้อหาตางๆ ใหนักเรียนไดศึกษาจน
ชํานาญ และนักเรียนสามารถท่ีจะเรียนรูไดดวยตนเอง 
  โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อกลางใน
การถายทอดเนื้อหาของบทเรียนไปยังนักเรียนเรียน นักเรียนสามารถเลือกบทเรียนไดตามความสนใจ 
และความสามารถของตนเอง โดยมีการนําเสนอเนื้อหา และลําดับวิธีการสอนเปนข้ันตอน มีการ
ประเมินผลของนักเรียนและการใหขอมูลยอนกลับเพ่ือเสริมแรงแกนักเรียน  นักเรียนสามารถใช
คอมพิวเตอรในการทบทวนเนื้อหาบทเรียนไดดวยตนเอง  ในบทเรียนแตละบทจะมีท้ังขอความ 
รูปภาพ ท้ังภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวสีสันสวยงาม มีเสียงประกอบ นอกจากนี้ บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนยังออกแบบในลักษณะท่ีเนนความแตกตางของนักเรียนเปนสําคัญเพ่ือตอบสนองกับความ
แตกตางของนักเรียนไดเปนอยางดี 
  1.2 คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
   คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยรวบรวมวรรณกรรมท่ีกลาวถึง
ไวดังนี้ 
   ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541, น. 8-10) คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนมี 4 ประการ (4I’s) ไดแก (1) สารสนเทศ (2) ความแตกตางระหวางบุคคล (3) การโตตอบ 
และ (4) การใหผลตอบกลับโดยทันที  
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   สารสนเทศ (Information) สารสนเทศ หมายถึง เนื้อหาสาระท่ีไดรับการเรียบเรียง
แลวเปนอยางดี ซ่ึงทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูหรือไดรับทักษะอยางหนึ่งอยางใด ตามท่ีผูสรางได
กําหนดวัตถุประสงคไวโดยการนําเสนอเนื้อหานี้อาจจะเปนการนําเสนอในรูปแบบตางๆ  
   ความแตกตางระหวางบุคคล (Individualization) การตอบสนองความแตกตาง
ระหวางบุคคลคือลักษณะสําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บุคคลแตละบุคคลมีความแตกตาง
กันทางการเรียนรู ซ่ึงเกิดจากบุคลิกภาพ สติปญญา ความสนใจพ้ืนฐาน ความรูท่ีแตกตางกันไป 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงเปนสื่อการเรียนการสอนรายบุคคลประเภทหนึ่ง จึงตองไดรับการ
ออกแบบใหมีลักษณะท่ีตอบสนองตอความแตกตางสวนบุคคลใหมากท่ีสุด มีความยืดหยุนมากพอท่ีจะ
ใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียน ท้ังการควบคุมเนื้อหา การควบคุมลําดับของการเรียน การ
ควบคุมการฝกปฏิบัติหรือการทดสอบ 
   การโตตอบ (Interaction) การโตตอบ คือการมีปฏิสัมพันธกันระหวางนักเรียนกับ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปดโอกาสใหนักเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับผูสอนไดมากท่ีสุด เพ่ือใหเอ้ือ
ตอการเรียนรู 
    การใหผลปอนกลับโดยทันที (Immediate Feedback) ตามแนวคิดของ สกินเนอร 
(Skinner) กลาววา  ผลปอนกลับหรือการใหคําตอบถือเปนการเสริมแรงอยางหนึ่งแกนักเรียน การท่ี
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีการใหผลปอนกลับแกนักเรียนทันทีทําใหนักเรียนตรวจสอบการเรียน
ของตนเองได 
   ยุทธพล  ทับลา (2558) กลาวถึงคุณลักษณะท่ีเปนองคประกอบสําคัญของ
คอมพิวเตอรชวยสอน 4 ประการ ไดแก 
   1. สารสนเทศ (Information) หมายถึง เนื้อหาสาระท่ีไดรับการเรียบเรียง ทําให
ผูเรียนเกิดการเรียนรู หรือไดรับทักษะอยางหนึ่งอยางใดตามท่ีผูสรางไดกําหนดวัตถุประสงคไว การ
นําเสนออาจเปนไปในลักษณะทางตรง หรือทางออมก็ได ทางตรงไดแก คอมพิวเตอรชวยสอนประเภท
ติวเตอร เชนการอาน จํา ทําความเขาใจ ฝกฝน ตัวอยาง การนําเสนอในทางออมไดแก คอมพิวเตอร
ชวยสอนประเภทเกมและการจําลอง 
   2. ความแตกตางระหวางบุคคล (Individualization) การตอบสนองความแตกตาง
ระหวางบุคคล คือลักษณะสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน บุคคลแตละบุคคลมีความแตกตางกัน
ทางการเรียนรู คอมพิวเตอรชวยสอน เปนสื่อประเภทหนึ่งจึงตองไดรับการออกแบบใหมีลักษณะท่ี
ตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลใหมากท่ีสุด 
   3. การโตตอบ (Interaction) คือการมีปฏิสัมพันธกันระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอร
ชวยสอนการเรียน การสอนรูปแบบท่ีดีท่ีสุดก็คือเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับผูสอนไดมาก
ท่ีสุด 
   4. การใหผลปอนกลับโดยทันที (Immediate Feedback) ผลปอนกลับหรือการให
คําตอบนี้ถือเปนการ เสริมแรงอยางหนึ่ง การใหผลปอนกลับแกผูเรียนในทันทีหมายรวมไปถึงการท่ี
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสมบูรณจะตองมีการ ทดสอบหรือประเมินความเขาใจของผูเรียนในเนื้อหา
หรือทักษะตาง ๆ ตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว 
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  โดยสรุป คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 4 ประการ ไดแก (1) 
สารสนเทศ (2) ความแตกตางระหวางบุคคล (3) การโตตอบ และ (4) การใหผลตอบกลับโดยทันที 
 1.3 ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
   ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 12) และบุญเก้ือ ควรหาเวช (2543, น. 68-69) 
กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนตอการเรียนการสอน ดังนี้   
  1. ใชในการฝกฝนทักษะและเพ่ิมเติมความรู กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนเกิดจากความพยายามในการท่ีจะชวยใหนักเรียนท่ีเรียนออนสามารถใชเวลานอกเวลาเรียนใน
การฝกฝนทักษะ และเพ่ิมเติมความรูเพ่ือท่ีจะปรับปรุงการเรียนของตนใหทันนักเรียนอ่ืนได ดังนั้น
ผูสอนจึงสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปชวยในการสอนเสริมหรือทบทวนการสอนปกติ
ในชั้นเรียนได โดยท่ีผูสอนไมจําเปนตองเสียเวลาในการสอนซํ้ากับนักเรียนท่ีตามไมทันหรือจัดการสอน
เพ่ิมเติม 
  2. การเรียนดวยตนเอง กลาวคือ นักเรียนสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ไปใชในการเรียนดวยตนเองในเวลา และสถานท่ีท่ีนักเรียนสะดวก เชน แทนท่ีจะตองเดินทางมายังชั้น
เรียนตามปกติ นักเรียนก็สามารถเรียนดวยตนเองท่ีบานได 
  3. สรางแรงจูงใจแกนักเรียน กลาวคือ นักเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
ไดรับการออกแบบมาอยางดี ถูกตองตามหลักการของการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น 
สามารถท่ีจะจูงใจนักเรียนใหเกิดความกระตือรือรนท่ีจะเรียนและสนุกสนานไปกับการเรียนดวย 
  4. สงเสริมการเรียนตามเอกัตภาพ  กลาวคือ นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง
ตามความพรอมและพัฒนาความรูไดตามศักยภาพของตนเอง 
  5. ใชในการทบทวนความรู กลาวคือ นักเรียนมีโอกาสเรียนไดหลายครั้งเทาท่ี
ตองการ 
  6. ใชเพ่ือการศึกษานักเรียนรายบุคคล กลาวคือ ความสามารถในการเก็บขอมูลของ
เครื่องคอมพิวเตอร ทําใหสามารถนํามาใชในลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี โดย
สามารถกําหนดบทเรียนใหแกนักเรียนแตละคนและแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที 
  7. ใชในบันทึกขอมูลเพ่ือการออกแบบการเรียน กลาวคือ ความสามารถของหนวย 
ความจําของเครื่องคอมพิวเตอร ชวยในการบันทึกคะแนน และพฤติกรรมตางๆ ของนักเรียน เพ่ือใช
ในการวางแผนบทเรียนในข้ันตอไปได 
  8. สามารควบคุมการเรียนดวยตนเอง กลาวคือ นักเรียนมีโอกาสโตตอบกับ
คอมพิวเตอรและควบคุมการเรียนเองได 
  9. ชวยใหนักเรียนสนใจบทเรียน กลาวคือ มีภาพ มีภาพเคลื่อนไหว มีสีและเสียง ท่ี
ทําใหนักเรียนไมเบื่อหนายตอการเรียน 
  10. การเรียนท่ีนักเรียนเปนศูนยกลาง  กลาวคือ ตัวนักเรียนเปนศูนยกลางการ
เรียนรู ความแตกตางของนักเรียนไมมีผลตอการเรียนรูดังเชนวิธีการอ่ืนๆ 
  11. นักเรียนสามารถเรียนไปตามข้ันตอน กลาวคือ นักเรียนไดเรียนจากงายไปหา
ยาก หรือเลือกเรียนในหัวขอท่ีตนเองสนใจกอนได 
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  12. นักเรียนใหคิดอยางมีเหตุผล กลาวคือ นักเรียนตองตอบโตกับบทเรียน
ตลอดเวลาเพ่ือแกปญหาหรือตอบคําถาม 
  13. ชวยใหผูสอนควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด กลาวคือ นักเรียนสามารถใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียนรู ทําใหผูสอนมีเวลาเพียงพอในการดูแลนักเรียนอยาง
ใกลชิดมากข้ึน  
   โดยสรุป นักเรียนสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชในการเรียนดวย
ตนเองในเวลาและสถานท่ีท่ีนักเรียนสะดวก และบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังสามารถไปชวยใน
การสอนเสริมหรือทบทวนการสอนปกติในชั้นเรียนได ใหกับนักเรียนท่ีตามไมทันหรือจัดการสอน
เพ่ิมเติม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถจูงใจนักเรียนใหเกิดความกระตือรือรนท่ีจะเรียนและ
สนุกสนานไปกับการเรียน สงเสริมใหนักเรียนสามารถเรียนไดตามเอกัตภาพ การบันทึกผลการเรียน
ลงในเครื่องคอมพิวเตอรเปนประโยชนในการนําไปใชในการวางแผนบทเรียนในข้ันตอไป นักเรียน
สามารถควบคุมการเรียนไดดวยตนเอง ฝกทักษะในการคิดแกปญหาใหแกนักเรียน และทําใหครูผูสอน
มีเวลาในการควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด 
 1.4 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
  1.4.1 ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
    บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีในการสงเสริมการเรียนการสอน ดังท่ี 
สุกรี รอดโพธิ์ทอง  อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง  วิชุดา รัตนเพียร (2540, น. 16-17) กลาววา  บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไดรับการยอมรับแลววามีขอดีตอการพัฒนาการเรียนการสอนเพ่ือชวยเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการเรียนรูของนักเรียน โดยเฉพาะอยางยิ่งในการเรียนรูเพ่ือสนองตอบตอการเรียนรู
เปนรายบุคคล โดยกลาววา ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับนักเรียนและครู มีดังนี้ 
   1. ขอดีสําหรับนักเรียน 
   1.1 นักเรียนสามารถเรียนไดอยางเปนอิสระ 
    1.2 มีการใหผลขอมูลยอนกลับทันที ดวยภาพ เสียง สีสันท่ีสวยงามทําให
นักเรียนเกิดความสนุกสนาน ตื่นเตน ไมเบื่อหนายตอบทเรียน 

  1.3 ชวยใหนักเรียนเรียนไดดีและรวดเร็วกวาการเรียนปกติ 
  1.4 สามารถประเมินผลการเรียนรูไดทันทวงที 
  1.5 ฝกใหนักเรียนคิดอยางมีเหตุผล 

   1.6 ปลูกฝงนิสัยความรับผิดชอบใหนักเรียน เนื่องจากเปนการศึกษา
รายบุคคล นักเรียนตองรับผิดชอบการเรียนรูดวยตนเอง 

  1.7 นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนอยางเต็มท่ี 
  1.8 นักเรียนเลือกบทเรียนไดหลายแบบ ไมทําใหเกิดความเบื่อหนาย 
  1.9 สรางแรงจูงใจใหแกนักเรียน เพราะเปนสิ่งแปลกใหม 

    2. ขอดีสําหรับผูสอน 
   2.1 ผูสอนมีเวลาในการดูแลเอาใจใสการเรียนของนักเรียนเพ่ิมข้ึน 
     2.2 ผูสอนมีเวลาในการศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม เพ่ือพัฒนาความสามารถ
และประสิทธิภาพในการสอนของตนเองใหดีข้ึน 
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     2.3 ชวยลดเวลาในการสอนบทเรียนหนึ่งๆ เพราะผลจากการวิจัยสวนใหญ
พบวา บทเรียนท่ีมีลักษณะเปนลักษณะแบบโปรแกรม สามารถสอนเนื้อหาไดมากกวาการสอนแบบ
อ่ืนๆ โดยใชเวลานอยกวา ผูสอนจึงสามารถเพ่ิมเติมเนื้อหาและแบบฝกหัดไดอยางเต็มท่ีตามความ
เหมาะสม และความตองการของนักเรียน หรือตามท่ีผูสอนเห็นสมควร 
    2.4 เปนเครื่องมือสําหรับผูสอนในการสาธิตเรื่องท่ียาก และซับซอนให
เขาใจงาย ดวยการใชภาพ แสง สี เสียง และภาพเคลื่อนไหวตางๆในบทเรียน 
    2.5 ผูสอนสามารถปรับปรุงแกไขบทเรียนไดโดยงาย โดยสามารถเพ่ิมเติม
เนื้อหาและรายละเอียดของบทเรียนไดตามตองการ 
    2.6 ชวยในเรื่องของบันทึกการตอบคําถามและประเมินผลของนักเรียน 
ผูสอนสามารถควบคุมคุณภาพของบทเรียนและผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนได 
   ปรีดี ประทุมมา (2541, น. 28) กลาววา  ขอดีตอการเรียนการสอนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีตอการเรียนการสอนดังนี้ 
   1. ทําใหการเรียนการสอนเปนมาตรฐานมากข้ึน กลาวคือ นักเรียนไดเรียน
เหมือนกันและเทากัน ความรูท่ีไดมีความแนนอน โดยไมตองกังวลกับอารมณของครูผูสอน เชน ความ
หงุดหงิด หรือความเบื่อหนายท่ีตัวเองสอนวิชาเดียวกันซํ้าๆ หลายหน ก็อาจทําใหคุณภาพการสอน
ลดลง 
    2. การปรับปรุงการสอน กลาวคือ สามารถนําขอมูลผลการเรียนของนักเรียน
มาใชในการปรับปรุงการเรียนการสอน หรือหลักสูตรเพ่ือใหมีความกาวหนาและเกิดผลดีตอการเรียนรู
ของนักเรียนมากข้ึน 
   3. การแกไขปรับปรุงบทเรียนสามารถทําไดงายข้ึนโดยแกไขเฉพาะสวนท่ี
ตองการไดไมตองแกไขใหมท้ังบทเรียน 
   4. สามารถใหผลขอมูลยอนกลับในทันที โดยเม่ือนักเรียนตอบคําถาม 
บทเรียนก็จะมีการตอบสนองคําตอบนั้นกับนักเรียนไดเร็วกวาครูผูสอน 
   5. สามารถสอนหรืออบรมในลักษณะท่ีสมจริงใหกับนักเรียนได เนื่องจาก
เนื้อหาบางอยางไมสามารถท่ีจะเรียนรูไดจากของจริง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถจําลอง
สถานการณจริง หรือเหตุการณจริงมาใหนักเรียนไดศึกษา เชน การทดลองวิทยาศาสตร เปนตน 
   6. สามารถแกปญหาการขาดแคลนครูได จึงเปดสอนไดหลายสาขาตามท่ี
นักเรียนตองการ โดยไมตองคํานึงถึงจํานวนผูสอน หรือนักเรียนวามีเพียงพอท่ีจะเปดสอนหรือไม 
   7. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใชรวมกับสื่ออ่ืนๆ ได เชน วีดิทัศน 
สไลด วิทยุ เทป เปนตน เพ่ือชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอนใหมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน 
   กิดานันท มลิทอง (2543, น. 253-254) กลาวถึง ขอดีของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไว ดังนี้  
    1. เพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนรูใหแกนักเรียน เนื่องจากการเรียนดวย
คอมพิวเตอรเปนประสบการณท่ีแปลกใหม 
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    2. การสรางความเราใจแกนักเรียน กลาวคือ การใชสี ภาพลายเสนท่ีแลดู
คลายเคลื่อนไหว ตลอดจนเสียงดนตรี จะเปนการเพ่ิมความเหมือนจริงและเราใจนักเรียนใหเกิดความ
อยากเรียนรูทําแบบฝกหัด หรือทํากิจกรรมตางๆ 
    3. ชวยในการวางแผนบทเรียน กลาวคือ ความสามารถของหนวยความจํา
ของเครื่องคอมพิวเตอรชวยในการบันทึกคะแนนและพฤติกรรมตางๆ ของนักเรียนไว เพ่ือใชในการ
วางแผนบทเรียนในข้ันตอไปได 
    4. ชวยในการศึกษานักเรียนเปนรายบุคคล กลาวคือ ความสามารถในการเก็บ
ขอมูลของเครื่อง ทําใหสามารถนําไปใชไดในลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี โดย
สามารถกําหนดบทเรียนใหแกนักเรียนแตละคนและแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที 
    5. สรางความเปนสวนตัวแกนักเรียน กลาวคือ ลักษณะของโปรแกรมบทเรียน
ท่ีใหความเปนสวนตัวแกนักเรียน เปนการชวยใหนักเรียนท่ีเรียนชาสามารถเรียนไดตามความสามารถ
ของตนโดยสะดวกอยางไมรีบเรง โดยไมตองอายผูอ่ืนและไมตองอายเครื่องเม่ือตอบคําถามผิด 
    6. ชวยใหผูสอนควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด กลาวคือบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนชวยขยายความสามารถของผูสอนในการควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด 
เนื่องจากสามารถบรรจุขอมูลไดงายและสะดวกในการนําออกมาใช 
    ยุทธพล  ทับลา (2558) ไดกลาวถึงขอดีของระบบคอมพิวเตอรชวยการเรียน
การสอนไวดังนี้ 
    1. ทําใหผูเรียนเรียนไดในอัตราความเร็วของตนเองเนื่องจากคอมพิวเตอรใน
ฐานะเปนสื่อ การเรียนการสอนของการเรียนเปนรายบุคคลท่ีดีสามารถจัดกระบวนการเรียนการสอน
ตามความสามารถ ของแตละบุคคลท่ีจะเรียนตามอัตราความเร็วของแตละคนโดยท่ีผูเรียนไมตองรอ
หรือเรงการตอบสนอง (respond) และไมตองรอขอมูลยอนกลับ (feed back) จากครู เพราะ
คอมพิวเตอรสามารถใหขอมูลกลับ แกผูเรียนทุกคนในเวลาเดียวกันโดยใชระบบการเจียดเวลา (Time 
Sharing)  
     2. ผูเรียนจะเรียนท่ีไหนเม่ือใดก็ได ดวยความกาวหนาของระบบการสื่อสาร   
ทําใหผูเรียนสามารถใชคอมพิวเตอร  ติดตอถายทอดความรูกับผูอ่ืน  หรือศึกษาคนควา   ดวยตนเอง
จากโปรแกรมท่ีกําหนดไวได ทุกเวลาท่ีตองการจะเรียนในทุกๆแหง 
     3. ผูเรียนสามารถเรียนไดจากสื่อประสม (Multi media) จากระบบ
คอมพิวเตอร เนื่องจากระบบไมโครคอมพิวเตอรชวยการเรียนการสอนในปจจุบัน  ไดรับการพัฒนาจน
สามารถท่ีจะแสดงภาพลายเสนท่ีเคลื่อนไหว  และการเสนอบทเรียนเปนภาษาไทย การตอวงจรระบบ
คอมพิวเตอรควบคุมสื่ออ่ืน ใหเสนอบทเรียนในเวลาท่ีเหมาะสมกับการตอบสนองของผูเรียนจะทําให
ประสิทธิภาพการเรียนการสอนดีข้ึนมาก 
     4. ผูเรียนสามารถทราบผลการเรียนของตนเองในการปฏิบัติกิจกรรมรวดเร็ว
กวาสื่ออ่ืนๆ เนื่อง จากคอมพิวเตอรมีลักษณะเดน คือการเก็บขอมูลซอนคําตอบของกิจกรรมไวใน
หนวยความจําหรือ แผนดิสกไดครั้งละมาก ๆ เม่ือผูเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมแตละกิจกรรมแลวระบบ
คอมพิวเตอร สามารถบอกคําตอบหรือผลเฉลี่ยของกิจกรรมท่ีถูกตองไดทันที 
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  1.4.2 ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
     การพัฒนาและใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีขอจํากัด ดังท่ี สุกรี รอด
โพธิ์ทอง อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง และวิชุดา รัตนเพียร (2540, น. 17-18) กลาววา ขอจํากัดของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในประเทศไทย แมวาในปจจุบันการนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอน
จะมีความจําเปนและมีแนวโนมเพ่ิมข้ึน แตก็ประสบปญหาการขาดแคลนบทเรียนท่ีมีคุณภาพ 
โดยท่ัวไปการนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนพบขอบกพรอง ดังนี้  
   1. ประสิทธิภาพของปฏิสัมพันธ กลาวคือ รูปแบบของการมีปฏิสัมพันธ
ระหวางนักเรียนกับบทเรียนยังไมมีประสิทธิภาพดีพอ การโตตอบมักถูกจํากัดเพียงแคใหนักเรียน
เลือกตอบจากรายการท่ีกําหนดใหเทานั้น 
    2. ความยืดหยุน กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังมีลักษณะไม
ยืดหยุน เนื้อหาบทเรียนมีคําอธิบายตายตัว และไมสามารถสนองลักษณะการเรียนรูในรูปแบบตางๆ 
ใหเหมาะสมกับนักเรียนได 
    3. การนําเสนอบทเรียน กลาวคือ ใชวิธีการแสดงบทเรียนเหมือนตําราท่ัวไป 
ท้ังๆ ท่ีคอมพิวเตอรมีความสามารถดานการมีปฏิสัมพันธ (Interactive) และความไมอยูนิ่ง 
(Dynamic) การเสนอบทเรียนควรแตกตางจากหนังสือแตตองไมมีขอความแนนจอภาพมากนัก การ
ใชกราฟกตองพอดีและมีความหมาย 
    4. ความสนุกสนาน กลาวคือ ใชวิธีการท่ีเนนการสรางความสนุกสนานมาก
เกินไป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบางบทเรียนนําเกมเขามาแทรกในบทเรียนมากเกินไป เพ่ือเนน
ใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานเพียงอยางเดียว โดยไมคํานึงถึงผลตอการเรียนรู 
    5. เนื้อหา กลาวคือ เนื้อหาไมตรงกับสาระวิชาหรือหลักสูตร เพราะสวนใหญ
ผูสรางมักกําหนดโครงสรางและรายละเอียดของเนื้อหาเอง 
    6. ข้ันตอนการพัฒนาบทเรียน กลาวคือ การจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนยังไมเปนไปตามข้ันตอนหรือแนวทางการพัฒนาบทเรียน 
    ยุทธพล  ทับลา (2558) ไดกลาวถึงขอจํากัดของระบบคอมพิวเตอรชวยการ
เรียนการสอนไวดังนี้ 
    1. ขาดบทเรียนสําเร็จรูปท่ีใชกับระบบคอมพิวเตอรชวยการเรียนการสอน 
ถึงแมวาจะมีการพัฒนา บทเรียนสําเร็จรูปเพ่ือใชกับคอมพิวเตอรในตางประเทศเก่ียวกับการสอนวิชา
ตาง ๆ แตวิชาเหลานี้ไม ไดจัดกระบวนการเรียนการสอนตามหลักสูตรของประเทศไทย ทําใหไม
สามารถนํามาใชไดโดยตรง จําเปนตองมีการนํามาพัฒนาหรือปรับปรุงใหเหมาะสมกับหลักสูตรของ
ประเทศไทย และเปนภาษาไทยใหผูเรียนสามารถเขาใจบทเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ  
    2. ขาดบุคลากรท่ีมีความรูทางดานการออกแบบระบบคอมพิวเตอรชวยการ
เรียนการสอนใหเหมาะ สมกับระบบการเรียนการสอน แตละทองถ่ินของประเทศไทย ซ่ึงมีความ
แตกตางทางดานสังคมเศรษฐกิจ และสิ่งอํานวยความสะดวกตาง ๆ ผูมีความรูดานคอมพิวเตอรอยางดี
ขาดความรูดานการจัดระบบการศึกษา และฝกอบรมบุคลากรในสาขาวิชาชีพอ่ืน ๆ และผูท่ีมีความรู
ในดานการจัดระบบการศึกษา 
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   โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีในการชวยใหนักเรียนเกิดความสนใจ
ในเนื้อหา รูสึกสนุกสนานไมเบื่อหนาย ฝกการคิดอยางมีเหตุผล นักเรียนสามารถกําหนดเสนทางใน
การเรียนไดเอง มีอิสระในการเรียน ไดรับผลยอนกลับทันทีทําใหแกไขจุดบกพรองของตนเองได
ทันเวลา ครูผูสอนสามารถนําผลการเรียนท่ีบันทึกไวในโปรแกรมคอมพิวเตอรมาใชในการออกแบบ
บทเรียนเพ่ือพัฒนานักเรียนตอไปได สามารถแกไขหรือพัฒนาบทเรียนไดงาย มีเวลาในการควบคุม
และใหคําปรึกษานักเรียนเปนรายบุคคลมากข้ึน สามารถลดปญหาการขาดแคลนครูได สวนขอจํากัด
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ขอจํากัดเรื่องรูปแบบของปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับ
โปรแกรมบทเรียนซ่ึงนักเรียนสามารถตอบโตกับบทเรียนไดตามรายการท่ีกําหนดไวเทานั้น คําอธิบาย
ในบทเรียนถูกวางไวตายตัว ไมมีความยืดหยุน การเนนความสนุกสนานมากกวาการเสนอเนื้อหาสาระ  
 1.5 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
  ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541, น. 11-12) อํานวย เดชชัยศรี (2542, น. 112-117) 
วุฒิชัย ประสารสอย (2543, น. 19-23) และกิดานันท มลิทอง (2543, น. 245-248) ไดนําเสนอ
รูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สรุปดังนี้ 
  1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบการเสนอเนื้อหา (Tutorail Instruction) มี
ลักษณะเปนการนําเสนอเนื้อหา โดยการใชสื่อประสม เชน ขอความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
เปนตน โดยเริ่มจากบทนําซ่ึงมีการกําหนดวัตถุประสงคของบทเรียน หลังจากนั้นเปนการเสนอเนื้อหา
โดยใหความรูแกผูเรียนตามท่ีผูออกแบบบทเรียนกําหนดไว และมีคําถามเพ่ือใหผูเรียนตอบ โปรแกรม
ในบทเรียนประเมินผลคําตอบของผูเรียนทันที หากผูเรียนไมผานเกณฑการเรียนท่ีกําหนดในเนื้อหา
สวนใดสวนหนึ่ง ก็มีการใหเนื้อหาเพ่ือทบทวนใหมจนกวาผูเรียนตอบไดผานเกณฑท่ีกําหนด บทเรียน
แบบนี้ เปนบทเรียนข้ันพ้ืนฐานของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสามารถใชสอนไดแทบทุก
สาขาวิชา และเปนบทเรียนท่ีเหมาะสมในการนําเสนอเนื้อหาขอมูลท่ีเก่ียวกับขอเท็จจริง เพ่ือการ
เรียนรูทางดานกฎเกณฑหรือทางดานวิธีการแกปญหาตางๆ นอกจากนี้ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ยังเปนบทเรียนท่ีมุงการสอนเปนรายบุคคล สนองความแตกตาง ความสนใจและความสามารถของ
ผูเรียนเปนรายบุคคล 
  2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบฝกหัด (Drill and Practice) เปนบทเรียนท่ี
เนนใหผูเรียนทําแบบฝกหัดทบทวนความรูท่ีไดเรียนแลว การเรียนแบบนี้จะไมมีการนําเสนอเนื้อหา
ความรูเดิมแกผูเรียน แตมีการใหคําถามหรือปญหาท่ีออกแบบมาเพ่ือใหผูเรียนตอบ แลวมีการให
คําตอบท่ีถูกตองเพ่ือการตรวจสอบยืนยันหรือแกไข และพรอมกับใหคําถามหรือปญหาตอไปอีก        
  3. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสรางสถานการณจําลอง (Simulation) เปน
บทเรียนท่ีจําลองสถานการณใหใกลเคียงกับสถานการณจริง เพ่ือเปนการฝกทักษะและเรียนรูไดโดย
ไมตองเสี่ยงภัยหรือเสียคาใชจายสูง รูปแบบของบทเรียนแบบนี้ประกอบดวยการเสนอเนื้อหาความรู
ขอมูล การแนะนําผูเรียนเก่ียวกับทักษะ การฝกปฏิบัติเพ่ือเพ่ิมพูนความชํานาญและความคลองแคลว 
สวนมากบทเรียนประเภทนี้พัฒนาข้ึนมาใชในกิจการดานการฝกนักบิน ตํารวจ และทหาร หรือใชใน
การสอนวิชาเคมีเพ่ือปองกันอันตรายท่ีอาจเกิดข้ึนจากการเรียนรูในสถานการณจริง 
  4. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบเกมการสอน (Instructional Games) เปน
บทเรียนท่ีใชเกมเพ่ือการเรียนการสอน เนื่องจากเกมจะเปนสิ่งท่ีสามารถกระตุนใหผูเรียนเกิดความ
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อยากเรียนรู เกิดความตื่นเตน ความสนุกสนานในการเรียนรู รูปแบบของบทเรียนแบบนี้คลายคลึงกับ
รูปแบบบทเรียนแบบจําลองสถานการณ แตแตกตางกันโดยการเพ่ิมบทบาทของผูแขงขันเขาไปดวย             
  5. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบการทดสอบ (Tests) การใชบทเรียนแบบนี้ 
นอกจากเพ่ือวัดความรูของผูเรียนแลว ก็ยังชวยเปลี่ยนแปลงการทดสอบจากแบบแผนเกาๆของ
คําถาม จากบทเรียนมาเปนการทดสอบแบบมีปฏิสัมพันธระหวางบทเรียนกับผูเรียนซ่ึงนาสนใจกวา
และเปนการสะทอนถึงความสามารถของผูเรียนท่ีจะนําความรูตางๆ มาใชในการตอบคําถามไดอีกดวย 
  โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 5 ประเภท ดังนี้ (1) บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนแบบการเสนอเนื้อหา โดยการใชสื่อประสม เชน ขอความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว   
(2) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบฝกหัด เปนบทเรียนท่ีเนนใหผูเรียนทําแบบฝกหัดทบทวน
ความรูท่ีไดเรียนแลว (3) การจําลอง เปนการสรางโปรแกรมบทเรียนท่ีเปนการจําลองเพ่ือใชในการ
เรียนการสอน (4) เกมเพ่ือการเรียนการสอน เปนเกมท่ีมุงเนนใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานทาทาย 
(5) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบการทดสอบ เพ่ือวัดความรูของผูเรียน 
  1.6 การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
   การรวบรวมวรรณกรรมเรื่องการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผูวิจัยรวบรวม
วรรณกรรม ครอบคลุมดังนี้  
  ถนอม  เลาหจรัสแสง (2541, น. 31–39) ไดกลาวไวดังนี้ 
    1. ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) เปนการเตรียมความพรอมของการ ออกแบบ
บทเรียน ท่ีนับไดวาสําคัญตอนหนึ่ง เพราะการเตรียมพรอมท่ีดีในสวนนี้จะทําใหข้ันตอน ตอไปเปนไป
อยางตอเนื่องและมีประสิทธิภาพ ข้ันตอนการเตรียมยังแยกออกไดดังนี้  
    1.1 กําหนดวัตถุประสงคและเปาหมาย (Determine goals objectives) คือ 
การ กําหนดวาผูเรียนจะตองทําอะไรบางหลังจากเรียนจบแลว เชน นักเรียนสามารถยกตัวอยางได
หรือ อธิบายได นักเรียนสามารถตอบคําถามไดถูกตอง เปนตน  
    1.2 เก็บรวบรวมขอมูล (Collect Resources) คือ การเตรียมพรอมในดาน ของ 
ทรัพยากรสารสนเทศท้ังหมดท่ีเก่ียวกับเนื้อหาจากตํารา หนังสือ วารสารทางวิชาการ หนังสืออางอิง 
และสื่อในการนําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร ตลอดจนพัฒนาการออกแบบบทเรียนในสวน ท่ีเปน 
เนื้อหา  
    1.3 เรียนรูรายละเอียดของเนื้อหา (Learn Content) คือ การศึกษาเนื้อหาท่ีจะ
สอนอยางละเอียดรอบคอบ โดยการศึกษาจากขอมูลท่ีไดเก็บรวบรวมมาท้ังหมด ซ่ึงการเขาใจใน 
เนื้อหาท่ีผิวเผินนั้นจะทําใหเกิดปญหาในการออกแบบท่ีดีได  
    1.4 สรางความคิด (Generate) เปนการระดมสมอง ใหเกิดการใชความคิด 
สรางสรรคจากเพ่ือนรวมงานหรือผูเชี่ยวชาญ เพ่ือใหไดแนวคิดในเชิงสรางสรรคผลงานอยางมี คุณภาพ  
   2. ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน(Design Instruction) เปนข้ันตอนท่ีสําคัญ ท่ีสุด
ประการหนึ่ง ในการกําหนดวาบทเรียนจะออกมามีลักษณะใด โดยมีรายละเอียดการออกแบบ เปน
ขอๆ ดังนี้ 
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     2.1 ทอนความคิด (Elimination of Ideas) เริ่มจากการคัดเอาขอคิดท่ีไมอาจจะ
ปฏิบัติได หรือท่ีซํ้าซอนกันออกไป และรวบรวมความคิดท่ีนาสนใจท่ีเหลืออยูมาพิจารณาอีกครั้ง
อภิปรายถึงรายละเอียดและขัดเกลาขอคิดตางๆ อีกดวย  
    2.2 วิเคราะหเนื้อหา จัดเรียงลําดับความสําคัญของเนื้อหาใหผูเรียนเกิดการเรียนรู
ตามจุดประสงคท่ีตองการ เปนการคิดวิเคราะหท่ีมีความสําคัญ เพ่ือหาแนวการเรียนรูท่ี เหมาะสมกับ
เนื้อหาและผูเรียน และใหไดมาซ่ึงผลงานสําหรับการออกแบบบทเรียนท่ีมี ประสิทธิภาพ  
    2.3 ออกแบบบทเรียนข้ันแรก (Preliminary Lesson Description) เปนการนํา
แนวคิดท้ังหลายมาผสมผสานใหกลมกลืน และออกแบบใหเปนบทเรียนภายใตทฤษฎีการเรียนรูท่ี 
เก่ียวของกับประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน กําหนดข้ันตอน ปจจัยหลักท่ีตองคํานึงถึงในการ 
ออกแบบการสอน เพ่ือใหไดการออกแบบลําดับ (Sequence) ของบทเรียนท่ีดีท่ีสุด  
    2.4 ประเมินและปรับปรุงการออกแบบ(Evaluation and revision of the 
design) การประเมินนั้นเปนสิ่งท่ีตองทําเปนระยะๆ ระหวางการออกแบบ หลังจากการออกแบบ แลว 
ควรจะมีการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญการออกแบบ การหาเนื้อหาเพ่ิม การ ทอน
ความคิดออกไปอีก การปรับแกวิเคราะหงาน หรือแมแตการเปลี่ยนประเภทของคอมพิวเตอร ชวย
สอน หลังจากการแกไขแลว จนถึงการไดบทเรียนท่ีมีคุณภาพ  
   3. ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) การเขียนผังงานคือ ชุด 
สัญลักษณตางๆ ท่ีอธิบายข้ันตอนการทางานโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดีจะตองมีปฏิสัมพันธ
อยางสมํ่าเสมอ และถูกถายทอดออกมาในรูปของสัญลักษณ ซ่ึงแสดงกรอบการ ตัดสินใจและกรอบ
ของเหตุการณ น าเสนอตามลําดับข้ันตอน โครงสรางของคอมพิวเตอรชวย สอนมีผังงานทําหนาท่ี
เสนอขอมูลเก่ียวกับโปรแกรม  
   4. ข้ันตอนการสรางสตอรี่บอรด (Create Storyboard) เปนข้ันตอนของการ เสนอ
ขอความ ภาพ รวมท้ังสื่อในรูปแบบของมัลติมิเดียตางๆ ลงบนกระดาษเพ่ือใหการนําเสนอ เปนไป
อยางเหมาะสม เปนการนําเสนอเนื้อหา รวมถึงการเขียนสคริปต เชน เนื้อหา ขอมูล คําถาม ผล
ปอนกลับ คําแนะนํา  คําชี้แจง ขอความเรียกความสนใจ ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว รวมถึงการ
ประเมินแกไขบทเรียนจากสตอรี่บอรด  
   5. ข้ันตอนการเขียนโปรแกรม (Program Lesson) เปนการเปลี่ยนแปลงจาก     
สตอรี่บอรดใหกลายเปนคอมพิวเตอรชวยสอน เชนการใชโปรแกรม Director version 8 ท่ี 
ผูออกแบบตองเลือกใชโปรแกรมท่ีเหมาะสม เพ่ือใหไดบทเรียนท่ีออกมามีคุณภาพ และเหมาะสมกับ
เนื้อหาท่ีจะนําเสนอ รวมท้ังขอดีขอเสียตางๆ ของโปรแกรมดวย  
    6. ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบการเรียน (Produce Support Materials)  
การผลิตเอกสารประกอบการเรียนแบงออกเปน 4 ประเภท คือ คูมือการใชงานของผูเรียน คูมือ การ
ใชงานของผูสอน คูมือการแกปญหาทางเทคนิคตางๆ และเอกสารประกอบการเรียน ผูเรียน และ
ผูสอนยอมมีความตองการแตกตางกันไป ดังนั้นคูมือของผูเรียนและของผูสอน จึงตองไม เหมือนกัน 
ผูสอนอาจตองการขอมูลการติดตั้งโปรแกรม การเขาไปดูขอมูลผูเรียน และการใช คอมพิวเตอรชวย
สอน ผูเรียนอาจตองการขอมูลในการจัดการกับบทเรียน คูมือปญหาทางเทคนิคก็ มีความจําเปนหาก
การติดตั้งบทเรียนมีปญหา  
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   7. ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and revise) บทเรียนและ 
เอกสารประกอบท้ังหมด ควรท่ีจะไดรับการประเมิน โดยเฉพาะการน าเสนอและการท างานของ 
บทเรียน โดยผูมีประสบการณหรือผูเชี่ยวชาญในการออกแบบมากอน สวนการประเมินการทํางาน 
ของบทเรียน ควรสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนในขณะท่ีใชบทเรียนและหลังการใชบทเรียนรวมถึง การ
ทดสอบความรูของผูเรียนจากบทเรียนเอกสารประกอบการเรียนดวย 
  ไพโรจน ตีรณธนากุล (2541, น. 17) กลาววา  ข้ันตอนการพัฒนาตามกระบวนการ
สรางบทเรียนคอมพิวเตอร มีข้ันตอน 5 ข้ันดังนี้  
  ข้ันท่ี 1 ข้ันตอนการวิเคราะหเนื้อหา 
   1.1 สรางแผนภูมิระดมสมอง โดยการศึกษาและวิเคราะหหลักสูตรของ
รายวิชา จัดทําแผนภูมิขายงานใหมีความสัมพันธตอเนื่องกัน แสดงลําดับกอนหลังของหัวเรื่องตางๆ 
ของเนื้อหา 
   1.2 สรางแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ จัดแบงเนื้อหาแตละหนวยออกเปนหัว
เรื่องสําคัญ พรอมเรียงลําดับของเนื้อหา 
   1.3 สรางแผนภูมิโครงขายเนื้อหา กําหนดขอบเขตของเนื้อหาท่ีตองการ
นําเสนอในบทเรียน จัดแบงเนื้อหาออกเปนหัวเรื่องยอย  
  ข้ันท่ี 2 การออกแบบการสอนบทเรียน 
   2.1 กําหนดวิธีการนําเสนอ และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  โดยการ
กําหนดเทคนิควิธีการในการนําเสนอเนื้อหาดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พรอมระบุ
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีตองการพัฒนานักเรียน 
   2.2 สรางแผนภูมิการนําเสนอในแตละหนวย เขียนแผนภูมิแสดงลําดับ
ข้ันตอนของการนําเสนอเนื้อหาของแตละหนวยตามลําดับข้ันตอน 
  ข้ันท่ี 3 การพัฒนากรอบเนื้อหา 
   3.1 เขียนรายละเอียดของเนื้อหา โดยการเขียนอธิบายรายละเอียดเนื้อหา
ตามรูปแบบท่ีไดกําหนดไวเปนกรอบเนื้อหา 
   3.2 จัดลําดับเนื้อหา เปนการนํากรอบเนื้อหามาเรียบเรียงตามลําดับการ                 
นําเสนอ 
   3.3 นําเสนอคณะกรรมการผูควบคุม โดยนําเสนอคณะกรรมการผูควบคุม
วิทยานิพนธเพ่ือตรวจเนื้อหาท่ียังเปนสิ่งพิมพ 
   3.4 นําเสนอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือทําการตรวจเนื้อหาท่ียังเปนสิ่งพิมพ 
  ข้ันท่ี 4 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
   4.1 เลือกโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีเหมาะสม โดยพิจารณาเพ่ือเลือกโปรแกรม
สําเร็จรูปท่ีจะนํามาจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
   4.2 จัดเตรียมรูปภาพ เสียง โดยจัดเตรียมไวใหพรอมท่ีจะใชงาน ดวยการ
สรางไวเปนแฟม 
   4.3 นําเสนอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือทําการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนและนํามาแกไข 
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   4.4 ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดลองรายบุคคล 
   4.5 ทดลองกลุมยอย โดยทดลองกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง แลวนํามา
ปรับปรุง 
   4.6 ทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยนําบทเรียนท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปทดลอง
กับนักเรียนกลุมตัวอยาง 
  ข้ันท่ี 5 การประเมินคา (Evaluation) เปนข้ันตอนในการติดตามผลการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือทําการประเมินและปรับปรุงแกไข 
  โดยสรุป การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีข้ันตอนดังนี้ คือ (1) ข้ันตอน
การเตรียม (2) ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (3) ข้ันตอนการเขียนผังงาน (4) ข้ันตอนการเขียน
แผนภูมิโครงรางเนื้อหา (5) ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (6) ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบ
บทเรียน และ (7) ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน  
 1.7 ทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 28) ไดกลาวไววา การออกแบบและพัฒนาคอมพิวเตอร
ชวยสอนจําเปนตองใชทฤษฎี และหลักการเขามาเก่ียวของเพ่ือใหเกิดกระบวนการเรียนรูอยางถูกตอง 
ไดแก ทฤษฎีทางจิตวิทยา และทฤษฎีการเรียนรูตางๆ การออกแบบคอมพิวเตอรตองอาศัยแนวคิด
เดียวกับการออกแบบบทเรียนโปรแกรมและท่ีมาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นก็พัฒนามาจาก
บทเรียนโปรแกรม ซ่ึงการท่ีจะเกิดความคิด ในการนําคอมพิวเตอรมาสรางเปนบทเรียนแบบโปรแกรม
ก็เพราะวาคอมพิวเตอรมีศักยภาพประกอบเหนือกวาสื่อสิ่งพิมพในหลายประการดวยกัน แตขอ
ไดเปรียบท่ีสําคัญท่ีคอมพิวเตอรมีเหนือสื่อสิ่งพิมพ ไดแก ความสามารถในการนําเสนอในลักษณะของ
สื่อหลายมิติ และความสามารถในการใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนไดเปนอยางดี  
  1.7.1 ทฤษฎีการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชุดา รัตนเพียร (2540,  
น. 7) ถนอมพร ตันพิพัฒน (2541, น. 55)  พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 28-35) กลาววา  ทฤษฎี
การเรียนรูท่ีมีความสําคัญตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดแก 
   1. ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism Theory) นักจิตวิทยาในกลุมนี้ท่ีมี
ความเชื่อในทฤษฎีพฤติกรรมนิยมท่ีมีชื่อเสียงมากท่ีสุด ไดแก สกินเนอร (B.F Skinner) โดย
นักจิตวิทยาในกลุมนี้มีความเชื่อวา การเรียนรูของมนุษยเปนสิ่งท่ีสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรม
ภายนอก และเชื่อในทฤษฎีเก่ียวกับการวางเง่ือนไข (Operant Conditioning) โดยมีแนวคิดเก่ียวกับ
ความสัมพันธระหวางสิ่งเรา และการตอบสนอง (S-R Theory) และการใหการเสริมแรง 
(Reinforcement) ทฤษฎีนี้เชื่อวาการเรียนรูเกิดจากการท่ีมนุษยตอบสนองตอสิ่งเรา และพฤติกรรม
การตอบสนองจะเขมขนข้ึนหากไดรับการเสริมแรงท่ีเหมาะสม สกินเนอรไดสรางเครื่องชวยสอน 
(Teaching Machine) ข้ึน และตอมาไดพัฒนามาเปนบทเรียนแบบโปรแกรม โดยท่ีบทเรียนแบบ
โปรแกรมของสกินเนอรจะเปนบทเรียนในลักษณะเสนตรง (Linear) ซ่ึงเปนบทเรียนท่ีนักเรียนทุกคน 
จะไดรับการเสนอเนื้อหาเรียงตามลําดับตั้งแตตนจนจบเหมือนกัน นอกจากนั้นก็จะมีคําถามในระหวาง
การเรียนเนื้อหา แตละตอนอยางสมํ่าเสมอใหนักเรียนตอบ และเม่ือนักเรียนตอบแลวก็จะมีคําเฉลยท้ัง
มีแรงเสริมโดยอาจจะเปนการเสริมแรงทางบวก เชน คําชมเชย หรือเสริมแรงทางลบ เชน การให
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กลับไปศึกษาบทเรียนอีกครั้งหรือคําอธิบายเพ่ิมเติม เปนตน  นักออกแบบและพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนยึดหลักการและทฤษฎีการเรียนรูดังนี้ 
   1.1 การใหผลยอนกลับ (Contiguity) การใหผลยอนกลับทันทีท่ีนักเรียน
ตอบสนองตอสิ่งเราจะชวยสนับสนุนใหเกิดการเรียนรู ดังนั้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนจึงควรใหความสําคัญกับการใหผลยอนกลับทันทีท่ีมีการตอบสนองตอสิ่งเรา เชน การใหคํา
ชมเชยในการตอบคําถามไดอยางถูกตองการใหกําลังใจเปนคําพูดท่ีใหนักเรียนเกิดความพยายาม   
เปนตน 
   1.2 การปฏิบัติหลายๆ ครั้ง (Repetition) การท่ีนักเรียนไดมีโอกาสเรียนรู
เนื้อหาบทเรียนหลายๆ ครั้งหรือการใหฝกปฏิบัติบอยๆ จะชวยสงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและมี
ความคงทนในการจําดีข้ึน 
   1.3 การใหขอมูลยอนกลับ (Feedback) การใหผลยอนกลับแกนักเรียน
ทันทีนักเรียนจะตอบสนองตอสิ่งเราของนักเรียนวามีความถูกตองเหมาะสมหรือไมอยางไร ท้ังนี้เพ่ือ
สนับสนุนใหนักเรียนเกิดการเรียนรู การใหผลยอนกลับแบบทันทีทันใดนั้นไมอาจทําไดหรือทําไดยาก
ในชั้นเรียนปกติ แตดวยการท่ีคอมพิวเตอรสามารถประเมินผลการตอบสนองตอสิ่งเราของนักเรียน
รายบุคคลได เชน การใหนักเรียนไดทราบผลการเรียนหลังจากทําแบบทดสอบ ซ่ึงคอมพิวเตอร
สามารถนําเสนอผลยอนกลับไดทันทีทันใดซ่ึงขอมูลยอนกลับนี้เปนสวนประกอบท่ีทําใหบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณคาและไดเปรียบกับสื่อการสอนประเภทอ่ืนๆ 
   2. ทฤษฎีปญญานิยม (Cognitivism Theory) ทฤษฎีปญญานิยม มีแนวคิดท่ี
แตกตางไปจากทฤษฎีพฤติกรรมนิยม โดยทฤษฎีนี้จะเนนในเรื่องของความแตกตางระหวางบุคคล   
เชื่อวามนุษยมีความแตกตางกันท้ังในดานความรูสึกนึกคิด อารมณ ความสนใจ และความถนัด ดังนั้น 
ในการเรียนรูก็จะมีกระบวนการหรือข้ันตอนแตกตางกัน นักจิตวิทยาท่ีมีชื่อเสียงในกลุมนี้ไดแก    
คราวเดอร (Crowder) โดยคราวเดอรไดออกแบบเรียนแบบโปรแกรมในลักษณะสาขา (Branching) 
ซ่ึงเปนบทเรียนในลักษณะท่ีใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนเองมากข้ึน โดยเฉพาะ
อยางยิ่งการมีอิสระในการเลือกลําดับของการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนท่ีเหมาะสมกับตนเอง นักเรียน
แตละคนไมจําเปนตองเรียนตามลําดับท่ีเหมือนกัน เนื้อหาของบทเรียนจะไดรับการนําเสนอโดยข้ึนอยู
กับ ความสนใจ ความถนัด และความสามารถของนักเรียนเปนสําคัญ ดังนั้นทฤษฎีการเรียนรูปญญา
นิยมไดนํามาใชเปนหลักการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  คือ 
   2.1 การผสมผสานความรูใหมกับความรูเดิม (Orientation and Recall) 
เปนการเรียนรูเกิดจากการผสมผสานระหวางความรูเดิมกับความรูใหม ดังนั้น บทเรียนจึงควรกระตุน
ใหนักเรียนไดมีโอกาสไดใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิมกอนเรียนรูเนื้อหาใหมเพ่ือจะไดสามารถ
เชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหมท่ีจะนําเสนอ เพ่ือใหเกิดความงายและรวดเร็วในการเรียนรู 
   2.2 ความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน (Individualization and 
Recall)  เปนการเรียนรูซ่ึงเชื่อวามนุษยแตละคนมีความแตกตางกัน การจัดการเรียนการสอนท่ี
ตอบสนองความแตกตางของนักเรียนแตละคนจึงเปนปจจัยท่ีสําคัญยิ่ง 
   3. ทฤษฎีโครงสรางความรู (Scheme Theory) ทฤษฎีโครงสรางความรูเปน
ทฤษฎีท่ีอยูภายใตทฤษฎีปญญานิยม เพียงแตทฤษฎีโครงสรางความรูเนนในเรื่องของโครงสรางภายใน
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ของความรูของมนุษยนั้น มีลักษณะท่ีเชื่อมโยงกันเปนกลุม หรือโหนด (Node) การท่ีมนุษยจะเรียนรู
อะไรใหมๆ นั้นจะเปนการนําความรูใหมๆ นั้นไปเชื่อมโยงกับกลุมความรูท่ีมีอยูเดิม นอกจากนั้นทฤษฎี
นี้ยังมีความเชื่อเก่ียวกับความสําคัญของการรับรู โดยเชื่อวาการรับรูเปนสิ่งสําคัญของการเรียนรู ไมมี
การเรียนรูใดเกิดข้ึนโดยปราศจากความรับรู จากการกระตนเหตุการณหนึ่งๆ ทําใหเกิดการรับรู และ
การรับรูจะเปนการสรางความหมายโดยการถายทอดโอนความรูใหมเขากับความรูเดิมนอกจากนั้น 
โครงสรางความรูยังชวยในการระลึก (Recall) ถึงสิ่งตางๆ   ท่ีเราเคยเรียนรูมาอีกดวย  
   ทฤษฎีโครงสรางความรูมีผลตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน           
ในลักษณะการใหเนื้อหาท่ีเชื่อมโยงกันไปมา คลายใยแมงมุม (Webs) หรือบทเรียนในลักษณะท่ีมี
หลายมิติ (Hypermedia) โดยมีผลงานการวิจัยหลายเรื่องท่ีสนับสนุนเรื่องการจัดโครงสรางความรูการ
นําเนื้อหาของบทเรียนในลักษณะหลายมิติจะตอบสนองวิธีการเรียนรูของมนุษยในความพยายามท่ีจะ
เชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิมไดเปนอยางดี 
   4. ทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา (Cognitive Flexibility Theory) เปน
ทฤษฎีท่ีพัฒนามาจากทฤษฎีโครงสรางความรู โดยมีความเชื่อวาเก่ียวกับโครงสรางความรูเชนกัน แต
ไดศึกษาเก่ียวกับลักษณะโครงสรางขององคความรูของสาขาวิชาตางๆ และไดขอสรุปวา ความรูแตละ
องคความรูแนชัดและสลับซับซอนมากมายแตกตางกันไป โดยองคความรูบางประเภทสาขาวิชา เชน 
คณิตศาสตร หรือวิทยาศาสตรกายภาพนั้น จะมีลักษณะโครงสรางท่ีตายตัวไมสลับซับซอนเนื่องจากมี
ความเปนตรรกะและเปนเหตุเปนผลท่ีแนนอน ในขณะท่ีองคความรูบางประเภทสาขาวิชา เชน 
จิตวิทยาหรือสังคมวิทยาจะมีลักษณะโครงสรางท่ีสลับซับซอนและไมตายตัว อยางไรก็ตาม ใน
สาขาวิชาหนึ่งๆ นั้นมิใชวาจะมีลักษณะโครงสรางท่ีตายตัวหรือสลับซับซอนท้ังหมด ในบางสวนของ
องคความรูอาจจะมีโครงสรางท่ีตายตัว ในขณะท่ีบางสวนขององคความรูก็อาจจะมีโครงสรางท่ี
สลับซับซอนได ทฤษฎีนี้สงผลตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสื่อหลายมิติดวย
เชนกัน เพราะการนําเสนอเนื้อหาในบทเรียนแบบสื่อหลายมิติ สามารถตอบสนองความแตกตางของ
โครงสรางองคความรูท่ีไมชัดเจนหรือสลับซับซอนได 
  1.7.2 จิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
    ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 57-67) กลาววา  การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน นอกจากพิจารณาถึงทฤษฎีการเรียนรูท่ีกลาวมาขางตนแลวนั้น ยังตองคํานึงถึง
หลักจิตวิทยาการเรียนรูควบคูกันไปดวย จึงจะทําใหการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีไดรับ
การออกแบบและพัฒนามีประสิทธิภาพจิตวิทยาท่ีเก่ียวกับการพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก    
   1. ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง (Attention and perception) การ
เรียนรูเกิดจากความสนใจของมนุษยตอสิ่งเรา (Stimuli) และรับรู (Perception) สิ่งเรานั้นถูกตอง
อยางไรก็ตามหากมีสิ่งเราเขามาหลายตัวพรอมกัน และมนุษยไมใหความสนใจอยางเต็มท่ีกับการรับรูท่ี
ตองการก็ไมอาจเกิดข้ึนได หรือเกิดข้ึนไดนอย 
   2. การจดจํา (Memory) สิ่งท่ีมนุษยรับรูจะถูกเก็บเอาไวและเรียกกลับมาใช
งานในภายหลัง แมวามนุษยสามารถท่ีจะจดจําเรื่องตางๆ ไดมากมาย แตการท่ีจะแนใจไดวาสิ่งตางๆท่ี
รับรูนั้นไดถูกจัดเก็บไวอยางเปนระเบียบ และพรอมท่ีจะนํามาใชภายหลังนั้นเปนสิ่งท่ียากจะควบคุมได 
โดยเฉพาะอยางยิ่งเม่ือสิ่งท่ีรับรูมีจํานวนมาก เชน คําศัพทในภาษาตางๆ ดังนั้น จึงตองมีวิธีการจัด
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โครงสรางเนื้อหาใหเปนระเบียบหรือจัดระบบเนื้อหาออกเปน 3 ลักษณะ คือ ลักษณะเชิงเสน ลักษณะ
สาขา และลักษณะสื่อหลายมิติ 
   2.1 ลักษณะเชิงเสน (Linear) การจัดโครงสรางขอมูลลักษณะนี้เปน
แนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม เปนการนําเสนอเนื้อหาแบบมีลําดับท่ี เชน   ก ไป ข   ข ไป ค   ค 
ไป ง ตามลําดับไปเรื่อยๆ 
   2.2 ลักษณะสาขา (Branching) การจัดโครงสรางขอมูลในลักษณะสาขา
เปนแนวคิดของทฤษฎีปญญานิยม เปนการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะแตกก่ิง 
   2.3 ลักษณะสื่อหลายมิติ (Hypertext or Hypermedia) การจัด
โครงสรางขอมูลลักษณะนี้ เกิดจากแนวความเชื่อเก่ียวกับทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา (Cognitive 
Flexibility) ซ่ึงเชื่อวาความรูแตละองคความรูนั้นมีโครงสรางท่ีแนชัด และสลับซับซอนมากนอย
แตกตางกันไปและทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema theory) ซ่ึงเชื่อวาโครงสรางภายในของความรู
ท่ีมนุษยมีอยูนั้นจะมีลักษณะเปนกลุมท่ีมีความเชื่อมโยงกันอยู อันจะนําไปสูการรับรูขอมูล 
(Perception) การจัดโครงสรางขอมูลลักษณะสื่อหลายมิติ เปนการวางระเบียบเนื้อหาในลักษณะของ
ใยแมงมุม ซ่ึงแสดงใหเห็นโครงสรางความสัมพันธท่ีสลับซับซอน (Criss Crossing Relationship) 
   3. ความเขาใจ (Comprehension) การท่ีมนุษยจะนําความรูไปใชในชีวิต 
ประจําวันไดนั้นมนุษยจะตองผานข้ันตอนในการนําสิ่งท่ีมนุษยรับรูนั้นมาตีความและบูรณาการใหเขา
กับประสบการณและความรูในปจจุบันโดยการเรียนรูนั้นนอกจากการจําและการเรียนสิ่งท่ีจํานั้น
กลับคืนมาแลวยังรวมถึงความสามารถท่ีจะอธิบาย เปรียบเทียบ แยกแยะ และประยุกตใชความรูนั้น
ในสภาวะท่ีเหมาะสม 
   4. ความกระตือรือรนในการเรียน (Active Learning)  การมีปฏิสัมพันธใน
การเรียนเกิดจากความสนใจในการเรียน ชวยทําใหเกิดความรูและทักษะใหมๆ ในสิ่งท่ีเรียน 
   5. แรงจูงใจ (Motivation) แรงจูงใจเปนสิ่งสําคัญตอการเรียนรู ทฤษฎี 
แรงจูงใจท่ีสามารถนํามาประยุกตใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ทฤษฎี
แรงจูงใจภายใน และแรงจูงใจภายนอก (Intrinsic and Extrinsic Motivation) ซ่ึงเชื่อวาแรงจูงใจท่ี
ใชในบทเรียนควรท่ีจะเปนแรงจูงใจภายในหรือแรงจูงใจท่ีเก่ียวเนื่องกับบทเรียน มากกวาแรงจูงใจ
ภายนอก ซ่ึงเปนแรงจูงใจท่ีไมเก่ียวเนื่องกับบทเรียน แตเปนสิ่งท่ีนักเรียนตองการ เชน การไดเลนเกม
สนุกๆ หลังจากบทเรียน การสรางแรงจูงใจนี้สามารถทําไดท้ังระบบมหภาค (Macro Level) และ
จุลภาค (Micro level) กลาวคือ ท้ังในระดับของกลยุทธในการพัฒนาบทเรียนโดยรวม เชน เปาหมาย
ของการเรียน รูปแบบการสอน ประเภทของปญหา ความยากงายของปญหา เปนตน และระดับการ
ออกแบบคุณลักษณะตางๆ ของบทเรียน เชน เทคนิคการนําเขาสูบทเรียน เทคนิคการใหผลปอนกลับ 
หรือการใชสื่อรูปแบบตางๆ เปนตน ทฤษฎีการสรางแรงจูงใจของ Maslow ปจจัย 4 ประการท่ีทําให
เกิดแรงจูงใจตามทฤษฎีนี้ ไดแก ความทาทาย จินตนาการ ความอยากรูอยากเห็น และความรูสึกท่ีได
ควบคุมบทเรียน 
   6. การควบคุมบทเรียน (Learner Control) การออกแบบการควบคุม
บทเรียน ไดแก การควบคุมลําดับการเรียน เนื้อหา ประเภทของบทเรียน ฯลฯ การควบคุมบทเรียนมี
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อยู 3 ลักษณะ คือ การใหโปรแกรมเปนผูควบคุม (Program Control) การใหนักเรียนเปนผูควบคุม
(Learner Control) และ การผสมผสานระหวางโปรแกรมและนักเรียน (Combination) 
   7. การถายโอนการเรียนรู (Transfer of Learning) เปนการนําความรูท่ีได
จากการเรียนในบทเรียนมาขัดเกลาแลวนําไปประยุกตใช สิ่งท่ีมีอิทธิพลตอความสามารถของมนุษยใน
การถายโอนการเรียนรู ไดแก ความเหมือนจริง (Fidelity) ของบทเรียน ประเภท ปริมาณ และความ
หลากหลายของปฏิสัมพันธ และประเภทของบทเรียน 
   8. ความแตกตางระหวางบุคคล (Individual difference) เนื่องจากมนุษยมี
ความแตกตางกันไป ท้ังในดานบุคลิกภาพ สติปญญา วิธีการเรียนรูและลําดับการเรียนรู แตละคนมี
การเรียนรูไดชาเร็วตางกัน การออกแบบใหบทเรียนมีความยืดหยุน เพ่ือท่ีจะตอบสนองความสามารถ
ทางการเรียนของนักเรียนแตละคนไดเปนสิ่งสําคัญ 
  โดยสรุป ทฤษฎีการเรียนรูท่ีมีความสําคัญตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน ไดแก ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมและทฤษฎีปญญา จิตวิทยาการเรียนรูท่ีเก่ียวกับการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง การจดจํา ความเขาใจ 
ความกระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมบทเรียน การถายโอนการเรียนรู และความ
แตกตางระหวางบุคคล  
 

2.  วิชานาฏศิลป 
 
 1วิชานาฏศิลป0 หมายถึง 1กิจกรรมนาฏศิลป เปนกิจกรรมท่ีสงเสริมใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติ 
โดยการใชภาษาทาของนาฏศิลปไทย (กรมวิชาการ 2546, น. 11) วิชานาฏศิลปคือการใชนาฏยศัพท
และภาษาทาทางนาฏศิลปไทยสื่อความหมายตามเรื่องราวท่ีสมมติข้ึนจากชีวิตจริงการเลนเกมสมมติ
โดยใชนาฏยศัพทและภาษาทามาแสดงละครปริศนา  การแสดงพ้ืนเมืองของแตละทองถ่ิน อภิปราย
ผลการ สังเกตท่ีเกิดจากการปฏิบัติดวยความมีลีลา สื่อความหมาย สวยงาม และสนุกสนาน ฝกใช
นาฏยศัพทและภาษาทาแบบนาฏศิลปไทยในการตีบท ฝกการแสดงตางๆ ของนาฏศิลปไทย ฝกใช
นาฏยศัพทและภาษาทาตามเรื่องราวท่ีสมมติข้ึนจากชีวิตจริง ตามรูปแบบท่ีกําหนดให เพ่ือใหมีการ
ดํารงรักษาไวซ่ึงเอกลักษณของไทย และประยุกตใหเขากับสมัย บอกความรูสึกท่ีเกิดข้ึนจากการแสดง
ทางนาฏศิลปของไทยในรูปแบบ ตาง ๆ และการประยุกตใชเลือกกิจกรรมท่ีตนเองสนใจไปแสดง ใน
โอกาสตาง ๆ ไดเพ่ือใหเห็นคุณคา และความสําคัญของนาฏศิลปไทย ชื่นชมในศิลปะของไทย สามารถ
ประยุกตนาฏศิลปของไทยใหเหมาะกับสภาพปจจุบันและดํารงไวซ่ึงเอกลักษณไทย  โดยวิชานาฏศิลป 
เปนสาระท่ีอยูในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะประกอบดวยสาระสําคัญ 3 สาระไดแก ทัศนศิลป ดนตรี 
และนาฏศิลป และไดกําหนดโครงสรางเวลาเรียนใหระดับชั้นประถมศึกษา ถึงระดับมัธยมศึกษา
ตอนตน มีเวลาเรียนปละ 80 ชั่วโมง ดังนั้นผูวิจัยจะนําเสนอรายละเอียด ครอบคลุม  (1) ความหมาย
ของนาฏศิลป (2) องคประกอบของนาฏศิลป (3) ประเภทของนาฏศิลปไทย (4) การเรียนการสอน
นาฏศิลป (5) การฝกทักษะ/การฝกปฏิบัติ (6) เทคนิคการสอนนาฏศิลปไทย 
 2.1 ความหมายของนาฏศิลปมีผูวิจัยและนักการศึกษาใหความหมายของสื่อการศึกษา
ไว ดังนี้ 
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   เรณู โกศินานนท (2543, น. 1) นาฏศิลป หมายถึง  การฟอนรําท่ีมนุษยประดิษฐข้ึน 
   สุมนมาลย  นิ่มเนติพันธ (2543, น. 16) นาฏศิลป หมายถึง ศิลปะในการฟอนรํา 
   ธิดา  โมสิกรัตน  และจาตุรงค  มนตรีศาสตร  (2544, น. 246) ใหคํานิยามวา  
นาฏศิลป  คือการรายรําท่ีมนุษยไดปรุงแตงจากลีลาธรรมชาติใหสวยงาม โดยมีดนตรีเปนองคประกอบ
ในการรายรํา 
   อาคม  สายาคม (2545, น. 15) นาฏศิลป  หมายถึง  การรายรําในสิ่งท่ีมนุษยเราได
ปรุงแตงจากธรรมชาติใหสวยสดงดงามข้ึน แตท้ังนี้มิไดหมายถึงแตการรายรําเพียงอยางเดียว  จะตอง
มีดนตรีเปนองคประกอบไปดวย  จึงจะชวยใหสมบูรณแบบตามหลักวิชานาฏศิลป 
     พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2546, น. 576)  นาฏศิลป หมายถึง ศิลปะแหง
การละครหรือการฟอนรํา 

   สุมิตร  เทพวงศ (2548, น. 2) นาฏศิลป  หมายถึง  ศิลปะการรองรําทําเพลงท่ี
มนุษยเปนผูสรางสรรคโดยประดิษฐข้ึนอยางประณีตและมีแบบแผน  ใหความรู  ความบันเทิง  ซ่ึงเปน
พ้ืนฐานสําคัญท่ีแสดงใหเห็นถึงวัฒนธรรมความรุงเรืองของชาติไดเปนอยางดี 
   จากคํานิยามเบื้องตนสรุปไดวาวิชานาฏศิลปเปนศิลปะการละครฟอนรํา ท่ีมนุษย
ประดิษฐข้ึนจากอากัปกิริยาปกติของมนุษยเอง อากัปกิริยาของสัตวและธรรมชาติรอบตัวใหงดงาม 1

โดย1อาศัยการบรรเลงดนตรีและการขับรองเขารวมดวย อีกท้ังการแตงกายและอุปกรณประกอบการ
แสดงก็ยังเปน1แหลงรวมของศิลปะแขนงตางๆ 
  2.2 องคประกอบของนาฏศิลปไดรวบรวมไวดังนี้ 
    สุมิตร  เทพวงษ (2541, น. 4-5) ไดกําหนดองคประกอบของนาฏศิลปไวดังนี้คือ 
   1. การฟอนรําหรือลีลาทารํา 
    การฟอนรําหรือลีลาทารําเปนทาทางของการเยื้องกรายฟอนรําท่ีสวยงาม โดยมี
มนุษยเปนผูประดิษฐทารําเหลานั้นไดถูกตองตามแบบแผน รวมท้ังบทบาทและลักษณะของตัวละคร 
ประเภทของการแสดง และการสื่อความหมายท่ีชัดเจน 
   2. จังหวะ 
     จังหวะเปนสวนยอยของบทเพลงท่ีดําเนินไปเปนระยะและสมํ่าเสมอ การฝกหัด
นาฏศิลปไทย จําเปนตองใชจังหวะเปนพ้ืนฐานในการฝกหัด เพราะจังหวะเปนสิ่งท่ีเกิดข้ึนจาก
ธรรมชาติและมีอยูในตัวมนุษยทุกคน หากผูเรียนมีทักษะทางการฟงจังหวะแลวก็สามารถรําได
สวยงาม แตถาผูเรียนไมเขาใจจังหวะ ก็จะทําใหรําไมถูกจังหวะหรือเรียกวา "บอดจังหวะ"  ทําใหการ
รําก็จะไมสวยงามและถูกตอง 
   3. เนื้อรองและทํานองเพลง 
    เนื้อรองและทํานองเพลงการแสดงลีลาทารําแตละครั้งจะตองสอดคลองตามเนื้อ
รองและทํานองเพลง  ท้ังนี้เพ่ือบอกความหมายของทารํา  ถายทอดอารมณความรูสึกในการแสดงได
ตามเนื้อเรื่อง ตลอดจนสามารถสื่อความหมายใหกับผูชมเขาใจตรงกันได  เชน การแสดงอารมณรัก   
ผูรําจะประสานมือทาบไวท่ีหนาอก  ใบหนายิ้มละไม  สายตามองไปยังตัวละครท่ีรําคูกัน  เปนตน 
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  4. การแตงกาย 
    การแตงกายในการแสดงนาฏศิลปสามารถบงบอกถึงยศ  ฐานะ  และบรรดาศักดิ์
ของผูแสดงละครนั้นๆ โดยเฉพาะการแสดงโขน  การแตงกายจะเปรียบเสมือนแทนสีกายของตัวละคร  
เชน  เม่ือแสดงเปน หนุมานจะตองแตงกายดวยชุดสีขาว  มีลายปกเปนลายทักษิณาวัตร  สวมหัวขน
ลิงสีขาวปากอา  เปนตน 
   5. การแตงหนา 
     การแตงหนาเปนองคประกอบหนึ่งท่ีทําใหผูแสดงสวยงาม  และอําพราง
ขอบกพรองของใบหนาของผูแสดงได  นอกจากนี้ก็ยังสามารถใชวิธีการแตงหนาเพ่ือบอกวัย  บอก
ลักษณะเฉพาะของตัวละครได เชน  แตงหนาคนหนุมใหเปนคนแกแตงหนาใหผูแสดงเปนตัวตลก  
เปนตน 
   6. เครื่องดนตรีท่ีบรรเลงประกอบการแสดง 
    การแสดงนาฏศิลปจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองใชเครื่องดนตรีบรรเลงประกอบการ
แสดง  ดังนั้นผูแสดงจะตองรําใหสอดคลองตามเนื้อรองและทํานองเพลงในขณะเดียวกัน  ดนตรีก็เปน
องคประกอบหลักท่ีสําคัญในการชวยเสริมใหการแสดงสมบูรณ  และสามารถสื่อความหมายไดชัดเจน
มากข้ึน  อีกท้ังยังชวยเสริมสรางบรรยากาศในการแสดงใหสมจริงยิ่งข้ึนดวย 
   7. อุปกรณการแสดงละคร 
    การแสดงนาฏศิลปไทยบางชุดตองมีอุปกรณประกอบการแสดงละครดวย  เชน 
ระบําพัด ระบํานกเขา  ฟอนเทียน  ฟอนเล็บ  ฟอนรม  เปนตน  อุปกรณแตละชนิดท่ีใชประกอบการ
แสดงจะตองสมบูรณ สวยงามและสวมใสไดพอดี  หากเปนอุปกรณท่ีตองใชประกอบการแสดง  เชน  
รม  ผูแสดงจะตองมีทักษะในการใชอุปกรณไดอยางคลองแคลววางอยูในระดับท่ีถูกตองสวยงาม 
   โดยสรุปนาฏศิลปไทยมีองคประกอบท่ีสําคัญ ๆ ดังตอไปนี้คือ (1) ลีลาทารํา เปน
ทาทางเยื้องกราย ฟอนรําท่ีออนชอยสวยงาม แสดงออกของอารมณ  สื่อความหมายชัดเจน (2) ดนตรี
ประกอบ ดนตรีเปนสวนประกอบสําคัญท่ีชวยเสริมใหการแสดงสมบูรณและสรางบรรยากาศในการ
แสดงใหสมจริงอีกดวย (3) บทรอง สวนใหญจะเปนคําประพันธประเภทกลอนแปด มีความไพเราะ
สละสลวย คารม คมคายและมีคติสอนใจ (4 )เครื่องแตงกาย มีแบบอยางเฉพาะตัว งดงามประณีต 
และถูกตองตามลักษณะการแสดง 
  2.3 ประเภทของนาฏศิลปไทย 
   สุมิตร  เทพวงษ (2541, น. 5) ไดกลาวถึงประเภทของนาฏศิลปไวดังนี้คือ 
   การแสดงนาฏศิลปไทยแบงออกเปนประเภทใหญ ๆ ได 4 ประเภท คือ 
   1. โขน (Khon) หมายถึง ศิลปะการแสดงท่ีมุงการเตนใหเขาจังหวะเพลงดนตรีหนา
พาทย ผูแสดงสวนใหญจะสวมหัวโขน นิยมใชผูชายแสดง ตัวแสดงแบงเปน พระ นาง ยักษ และลิง 
โขนแตงกายแบบยืนเครื่อง มีผูพากยและเจรจาแทน ผูแสดงไมตองรองและเจรจาเองเพียงแตทํา
ทาทางตามบทพากยและคํารอง เรื่องท่ีนํามาแสดงคือ “รามเกียรติ์” (Ramakian) 
   2. ละคร (Drama) หมายถึง  ศิลปะท่ีแสดงเปนเรื่องราว มีเหตุการณเก่ียวโยงเปน
ตอน ๆ มุงการรายรําประกอบเพลงขับรองและดนตรี นิยมใชผูหญิงแสดง มีจุดมุงหมายเพ่ือกอใหเกิด
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ความรื่นเริง บันเทิงใจ ความสนุกสนานเพลิดเพลินและสอดแทรกแนวความคิด คติธรรมและปรัชญา
แกผูดูผูชม 
   3. รํา และ ระบํา (Thai Dance) 
    รํา หมายถึง การแสดงทาทางเคลื่อนไหวรางกายประกอบจังหวะเพลงรองและ
ดนตรีท่ีเนนทวงทาลีลาการรายรําท่ีงดงาม จะเปนศิลปะการรําเดี่ยว รําคู รําหมู รําอาวุธ รําทําบทหรือ
รําใชบท จุดมุงหมายเพ่ือเปนการแสดงฝมือในการรํา เชน รําแมบท รําสีนวล รําฉุยฉาย รําพลายชุมพล 
รํากริช รํามโนหราบูชายัญ 
    ระบํา หมายถึง ศิลปะการแสดงท่ีรําเปนชุดหรือเปนหมู มีผูแสดงตั้งแต 2 คนข้ึน
ไป ไมคํานึงถึงการใชบทไมแสดงเปนเรื่องราวใชเพลงบรรเลงมีเนื้อรองประกอบหรือไมมีเนื้อรองก็ได 
ความสวยงามอยูท่ีการแปรรูปแบบแถวในการแสดง ความพรอมเพรียงของผูแสดง และเครื่องแตงกาย
สวยงาม 
   ระบํา แบงออกเปน 2 ประเภทคือ 
   1. ระบํามาตรฐาน หมายถึง ระบําท่ีปรมาจารยทางนาฏศิลปไดคิดประดิษฐทารํา
ไว มีความงดงาม วางทาไดเหมาะสมเปนแบบฉบับ สอดคลองกับบทรองและการบรรเลง ทารําตายตัว 
ไมควรเปลี่ยนแปลงทารําตามใจชอบ ระบํามาตรฐานนี้นิยมแตงกายแบบ “ยืนเครื่อง” เชน ระบําเทพ
บันเทิง ระบําดาวดึงส ระบํากฤดาภินิหาร ระบําสี่บท ระบํายองหงิด ระบําพรหมาศาสตร รําแมบท
เล็ก ฯลฯ 
   2. ระบําเบ็ดเตล็ด หรือ ระบําท่ีปรับปรุงข้ึน หมายถึง ระบําท่ีประดิษฐข้ึนใหม 
ลักษณะทารําไมตายตัวจะมีการเปลี่ยนแปลงไปตลอดเวลา ข้ึนอยูกับเหตุการณ ตัวบุคคล ตลอดจน
ฝมือและความสามารถของผูสอนและผูเรียน ความสําคัญอยูท่ีความพรอมเพรียงของผูแสดง ความงาม
ของเครื่องแตงกายเชน ระบําชุมนุมเผาไทย ระบํานพรัตน ระบําดอกบัว ระบําฉ่ิง ระบํานกเขา ระบํา
ไก ระบําครุฑ ฯลฯ 
  4. การแสดงพ้ืนเมือง (Folk Dance) หมายถึง  การแสดงศิลปะของชาวบานท่ีมี
รูปแบบการแสดงงายๆ นิยมเลนกันในหมูประชาชนแตละทองถ่ิน  เพ่ือความรื่นเริงในฤดูเทศกาล
ตางๆ ไมไดยึดถือเปนอาชีพหรือเลนเพ่ือหารายได  การแสดงพ้ืนเมืองจะมีลักษณะการแตงกาย            
การรอง  การรํา  การเตน  และเครื่องดนตรี  เปนเอกลักษณเฉพาะของทองถ่ินนั้นๆ สะทอนถึงวิถี
ชีวิตความเปนอยู  การประกอบอาชีพ  วัฒนธรรม  และขนบธรรมเนียมประเพณี  การแสดงพ้ืนเมือง
แบงตามภาคตางๆ 4 ภาค ดังนี้คือ 
   4.1 การแสดงพ้ืนเมืองภาคเหนือ เปนศิลปะการรํา และการละเลน ท่ีนิยมเรียก
กันท่ัวไปวา “ฟอน” มีลักษณะการแสดงลีลาทารําท่ีแชมชา ออนชอย นุมนวล และสวยงาม แตการ
แสดงบางชุดไดรับอิทธิพลจากศิลปะของพมา เชน ฟอนเล็บ ฟอนเทียน ฟอนเง้ียว ฟอนมาลัย ฟอน
มานมุยเชียงตา ฟอนไต ฟอนกิงกะหรา ฟอนโต ฟอนดาบ ฟอนเจิง ฟอนบายศรี ตีกลองสะบัดชัย 
ฟอนสาวไหม ฟอนโยคีถวายไฟ การแตงกายแบบพ้ืนบานภาคเหนือ ดนตรีท่ีใชคือ วงดนตรีพ้ืนบาน 
เชน วงสะลอ ซอ ซึง  วงกลองแอว 
    4.2 การแสดงพ้ืนเมืองภาคอีสาน แบงไดเปน 2 กลุมวัฒนธรรมใหญๆ คือ  กลุม
อีสานเหนือไดรับอิทธิพลจากศิลปะของลาว  ซ่ึงมักเรียกการละเลนวา “เซ้ิง ฟอน และหมอลํา”  เชน  
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เซ้ิงกระติบขาว  เซ้ิงโปงลาง  เซ้ิงแหยไขมดแดง  ฟอนภูไท  เซ้ิงสวิง  เซ้ิงบองไฟ  เซ้ิงกะหยัง  เซ้ิงตัง
หวาย ฯลฯ  ใชเครื่องดนตรีพ้ืนบานประกอบดวย แคน พิณ ซอ กลองยาวอีสาน โปงลาง โหวด ฉ่ิง 
ฉาบ ฆอง และ กรับ สวนกลุมอีสานใต ไดรับอิทธิพลจากศิลปะของเขมร มีการละเลนท่ีเรียกวา 
“เรือม หรือ เร็อม” เชน เรือมลูดอันเร (รํากระทบสาก) รํากระโน็บติงต็อง (ระบําตั๊กแตนตําขาว) รํา
อาไย (รําตัด) วงดนตรีท่ีใชบรรเลงคือวงมโหรีอีสานใต มีเครื่องดนตรี เชน ซอดวง ซอตรัวเอก กลอง
กันตรึม พิณ ระนาดเอกไมปสไล กลองรํามะนา และเครื่องประกอบจังหวะ การแตงกายประกอบการ
แสดงแตงแบบวัฒนธรรมของพ้ืนบานอีสาน มีลักษณะลีลาทารําและทวงทํานองดนตรีในการแสดง
คอนขางกระชับ กระฉับกระเฉง รวดเร็ว และสนุกสนาน 
    4.3 การแสดงพ้ืนเมืองภาคกลาง เปนศิลปะการรํา และการละเลนของชาว
พ้ืนบานภาคกลาง ซ่ึงสวนใหญมีอาชีพเกษตรกรรม ศิลปะการแสดงจึงมีความสอดคลองกับวิถีชีวิต 
และเพ่ือความบันเทิง สนุกสนาน เปนการพักผอนหยอนใจจากการทํางาน หรือเม่ือเสร็จจากฤดูเก็บ
เก่ียว สวนมากเปนการละเลนประเภทการรองโตตอบกันระหวาง ฝายชายและฝายหญิงโดยใช
ปฏิภาณไหวพริบในการรองดนกลอนสด เชน ลําตัด เพลงฉอย เพลงพวงมาลัย เพลงเรือ เพลงเก่ียว
ขาว เตนกํารําเคียว เพลงอีแซว เพลงปรบไก เพลงเหยอย รําเถิดเทิง ฯลฯ  ใชเครื่องดนตรีพ้ืนบาน 
เชน กลองยาว กลองโทน ฉ่ิง ฉาบ กรับ และ โหมง 
    4.4 การแสดงพ้ืนเมืองภาคใต อาจแบงตามกลุมวัฒนธรรมได 2 กลุม คือ 
วัฒนธรรมไทยพุทธ ไดแก การแสดงโนรา หนังตะลุง เพลบอก เพลงนา วัฒนธรรมไทยมุสลิม ลักษณะ
การแสดงสวนใหญไดรับอิทธิพลจากศิลปะของมาเลเซีย เชน รองเง็ง ซําเปง มะโยง (การแสดงละคร) 
ลิเกฮูลู และ ซิละ นอกจากนี้ยังมีระบําท่ีปรับปรุงมาจากกิจกรรมในวิถีชีวิตศิลปาชีพตาง ๆ เชน ระบํา
รอนแร ระบําตารีกีปส ระบําปาเตะ ระบํากรีดยาง เปนตน มีเครื่องดนตรีประกอบท่ีสําคัญคือ กลอง
โนรา กลองโพน กลองโทน ทับ โหมง ปกาหลอ ปไหน รํามะนา ไวโอลิน แอคคอเดียน ฯลฯ 
  2.4 การเรียนการสอนนาฏศลิป 
    กระทรวงศึกษาธิการ (2544, น. 207) ไดกลาวโดยสรุปวาหลักสูตรการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะเปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความคิด
ริเริ่มสรางสรรค  มีจินตนาการทางศิลปะ  ชื่นชมความงาม  มีสุนทรียภาพ  ความมีคุณคา ซ่ึงมีผลตอ
คุณภาพชีวิตมนุษย  กิจกรรมทางศิลปะชวยพัฒนาผูเรียนท้ังดานรางกาย  จิตใจ สติปญญา อารมณ 
สังคม ตลอดจนการนําไปสูการพัฒนาสิ่งแวดลอม  สงเสริมใหผูเรียนมีความเชื่อม่ันในตนเอง อันเปน
พ้ืนฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพได  
   กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ มุงพัฒนาใหผูเรียนเกิดความรูความเขาใจ มีทักษะวิธีการ
ทางศิลปะ เกิดความซาบซ้ึงในคุณคาของศิลปะเปดโอกาสใหผูเรียนแสดงออกอยางอิสระในศิลปะ
แขนงตางๆ ประกอบดวยสาระสาํคัญ คือ 
   ทัศนศิลป  มีความรูความเขาใจองคประกอบศิลป ทัศนธาตุ สรางและนําเสนอ
ผลงานทางทัศนศิลปจากจินตนาการ โดยสามารถใชอุปกรณท่ีเหมาะสม รวมท้ังสามารถใชเทคนิค 
วิธีการของศิลปนในการสรางงานไดอยางมีประสิทธิภาพ  วิเคราะห วิพากษวิจารณคุณคางาน
ทัศนศิลป เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป  ประวัติศาสตร และวัฒนธรรมเห็นคุณคางานศิลปะท่ี
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เปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ินภูมิปญญาไทยและสากล ชื่นชม ประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวัน 
   ดนตรี  มีความรูความเขาใจองคประกอบดนตรีแสดงออกทางดนตรีอยางสรางสรรค 
วิเคราะหวิพากษวิจารณคุณคาดนตรี ถายทอดความรูสึก ทางดนตรีอยางอิสระ ชื่นชมและประยุกตใช
ในชีวิตประจําวัน  เขาใจความสัมพันธระหวางดนตรี ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็นคุณคาดนตรี
ท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทย และสากล   รองเพลง และเลนดนตรีใน
รูปแบบตางๆ  แสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเสียงดนตรี  แสดงความรูสึกท่ีมีตอดนตรีในเชิงสุนทรียะ 
เขาใจความสัมพันธระหวางดนตรีกับประเพณีวัฒนธรรม  และเหตุการณในประวัติศาสตร 
    นาฏศิลป  มีความรูความเขาใจองคประกอบนาฏศิลป  แสดงออกทางนาฏศิลป
อยางสรางสรรค  ใชศัพทเบื้องตนทางนาฏศิลป วิเคราะหวิพากษ วิจารณคุณคานาฏศิลป  ถายทอด
ความรูสึก ความคิดอยางอิสระ สรางสรรคการเคลื่อนไหวในรูปแบบตางๆ ประยุกตใชนาฏศิลปใน
ชีวิตประจําวัน  เขาใจความสัมพันธระหวางนาฏศิลปกับประวัติศาสตร  วัฒนธรรม  เห็นคุณคาของ
นาฏศิลปท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม  ภูมิปญญาทองถ่ิน  ภูมิปญญาไทย และสากล  
   โดยสรุป  นาฏศิลปไทย เปนศิลปะแหงการรายรํา ท่ีออนชอยงดงามท่ีถูกประดิษฐ
ข้ึนจากทาทางของมนุษย สัตว และธรรมชาติรอบตัว โดยสะทอนถึงวัฒนธรรมประเพณี คติ ความเชื่อ 
และวิถีชีวิตของคนไทยเปนแหลงรวมของศิลปะแขนงตางๆ และถึงเปนมรดกของชาติซ่ึงควรอนุรักษไว
และในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ไดกําหนดใหมีสาระการเรียนรู
นาฏศิลป เปนสาระท่ีอยูในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะประกอบดวยสาระสําคัญ 3 สาระไดแก 
ทัศนศิลป ดนตรี และนาฏศิลป และไดกําหนดโครงสรางเวลาเรียนใหระดับชั้นประถมศึกษา ถึงระดับ
มัธยมศึกษาตอนตน มีเวลาเรียนปละ 80 ชั่วโมง  
  2.5 การฝกทักษะ/การฝกปฏิบัติ 
   การฝกทักษะ/การฝกปฏิบัติ  เปนการสอนท่ีผสมผสานกันระหวางภาคทฤษฎีและ
ปฏิบัติ  นักเรียนจะไดรับประสบการณตรง เกิดการเรียนรูจากการกระทําจริง ทําใหเกิดความชํานาญ 
   ทิศนา  แขมมณี (2545, น. 89) ไดอธิบายถึงวิธีสอนโดยการใหปฏิบัติวา  เปนการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยยึดนักเรียนเปนศูนยกลาง  เนนการพัฒนาทักษะทางภาษาดนตรี  
ขับรอง  นาฏศิลป  และดานศิลปะเปนตน  โดยใชวิธีการฝกฝนซํ้าๆ จนกระท่ังนักเรียนเกิดทักษะท่ี
ตองการถึงข้ันท่ีกําหนดไว  การฝกปฏิบัตินี้อาจทําการฝกในลักษณะเปนรายบุคคล  หรือเปนกลุม
พรอมๆกันแลวแตความเหมาะสมซ่ึงครูจะทําหนาท่ีอธิบายและสาธิตทักษะท่ีตองการฝกฝนใหนักเรียน
ดูเปนตัวอยาง แลวจึงใหนักเรียนทําการฝกโดยมีครูคอยดูแลการฝกใหคําแนะนํา ชวยแกไข
จุดบกพรองจนกระท่ังนักเรียนมีทักษะท่ีตองการพัฒนาถึงระดับท่ีกําหนดไวการสอนแบบฝกปฏิบัตินี้
นักเรียนจะมีสวนรวมในกิจกรรมตลอดเวลา เพราะเปนการกระทําซ่ึงนักเรียนทุกคนตองฝกปฏิบัติ  
และขณะฝกอาจมีการใชเครื่องมือหรืออุปกรณตางๆ ประกอบการฝกปฏิบัติดวยเชน รูปภาพ ภาพยนตร  
เทปบันทึกเสียง  หรือเทปบันทึกภาพ   
  2.6 เทคนิคการสอนนาฏศิลปไทย 
   วิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุรี (2558) ไดกลาวถึงเทคนิคการสอนปฏิบัตินาฏศิลปไว
ดังนี้ 
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   1. เทคนิคการสอนนาฏศิลปไทยแบบแชทารําในการสอนนาฏศิลปไทยนั้น แต
โบราณครูผูสอนจะสอนผูเรียน โดยเริ่มฝกปฏิบัติทารําตั้งแตการฝกหัดเบื้องตน ดัดมือ ตบเขา ถอง
สะเอว เตนเสา แลวเริ่มฝกแมทา เพลงชา เพลงเร็ว เพลงพ้ืนฐาน เม่ือชํานาญแลวจึงเริ่มตอเพลงหนา
พาทยเบื้องตน เชน เชิด เสมอ โอด ฯลฯ ตอจากนั้นครูจะเลือกผูเรียนท่ีมีทวงทีลีลาสงางาม มีทักษะ
การปฏิบัติทารําท่ีดี มาฝกหัดโขนหรือละครในกระบวนทารําของตัวละครแตละตัว เชน  พระราม  
พระลักษมณ  สีดา  ทศกัณฐ หนุมาน  อิเหนา บุษบา  พระสุธน มโนราห 
    การฝกหัดทารําในข้ันนี้ ครูจะสอนอยางใกลชิด ซ่ึงครูผูสอนก็จะเปนผูท่ีไดรับ
บทบาทตัวละครตัวนั้นมากอนจึงทําใหครูเปนผูมีความชํานาญเปนอยางมาก ครูโบราณมักจะสอนทา
รําไปตามบทละครเนนการรําใชบท รําตีบทตามคํารอง ฝกราหนาพาทยชั้นสูง เชน ตระนิมิต ตระบอง
กัน  ชํานาญ   บาทสกุณีคุกพาทย   รัวสามลา  ในการฝกหัดทารํานี้ผูเรียนตองใชความอดทนเปน
อยางสูงในการเรียน  เพราะนักเรียนตองฝกทารําซํ้าๆ เพ่ือใหเกิดความเขาใจ  และทักษะเทคนิคการ
แชทารํา  จึงเกิดข้ึนตรงนี้ วิธีการ คือใหผูเรียนนิ่งทารํานั้นไวเพ่ือใหครูจับทารํา แกไขขอบกพรองของ
ทารําใหเกิดความสวยงาม เม่ือปฏิบัติทารําในครั้งตอไปก็จะไดทาท่ีสวยงาม ถูกตอง 
     จุดเดน  ทารําสวยงาม นักเรียนเรียนแมนยําในทารําเปนอยางมาก  
    ขอจํากัด เหมาะสําหรับสอนนักเรียนจํานวนนอย  
  2. เทคนิคการสอนนาฏศิลปไทยแบบเนนครูเปนสื่อ  เทคนิคนี้ จะเหมือนรูปแบบ
การสอนแบบโบราณ คือใชตัวครูเปนสื่อ ครูเปนผูถายทอดทารําดวยตัวเอง เพราะฉะนั้นครูตองรําให
สวยท่ีสุด ถูกตองท่ีสุด  ดีท่ีสุด เพราะนักเรียนตองอาศัยตัวครูในการสังเกต แลวเลียนแบบทารําให
เหมือนมากท่ีสุด การเรียนแบบนี้เหมือนเนนท่ีตัวครูเปนหลัก แตท่ีจริงแลว ครูเปรียบเสมือนสื่อของ
จริงซ่ึงดีกวาสื่อทางวีซีดี  ซีเอไอ  เพราะสื่อตัวครูสามารถแกไขขอบกพรองของนักเรียนไดอยาง
ทันทวงที  เพราะการเรียนนาฏศิลปไทยนั้น  หากไมแกไขทารําทันทีจะทําใหนักเรียนเกิดความเคยชิน
และจะจดจําสิ่งท่ีผิดๆติดตัวไป การแกไขก็จะยากยิ่งข้ึน 
    จุดเดน นักเรียนเห็นสื่อซ่ึงในท่ีนี้คือครูไดชัดเจน  ไดเห็นทวงทารําไดถูกตอง
ชัดเจน ครูผูสอนสามารถแกไขทารําและขอบกพรองของนักเรียนไดทันทวงที 
    ขอจํากัด ถานักเรียนมีจํานวนมาก และครูทําการสอนมีจํานวนนอยกวาอาจจะ
มองเห็นไมชัดเจนได และสื่อไมสามารถทําซํ้าไดมากนักเพราะเปนตัวบุคคล 
   3. เทคนิคการสอนนาฏศิลปไทยแบบสรางขอตกลง  เทคนิคการสอนในลักษณะนี้ 
ผูสอนมีการสรางขอตกลงกับผูเรียนกอนเรียนในดานตางๆ อาทิ การปฏิบัติตัวกอน และขณะเรียน  
ระเบียบวิธีปฏิบัติในการเรียน อาทิ การสงงาน การทํางานท่ีไดรับมอบหมาย  การแตงกายชุดฝก
ปฏิบัติ (ผาแดง) รวมถึงคุณลักษณะอันพึงประสงค  ท่ีผูเรียนพึงมี  นอกเหนือจากท่ีกําหนดไวตาม
หลักสูตร  ซ่ึงนักเรียนและครูผูสอนมีความเขาใจตรงกัน  มีความพึงพอใจในขอตกลงตางๆ ทําใหการ
เรียนการสอนบรรลุผลตามตัวชี้วัดท่ีวางไว  นักเรียนและครูผูสอนมีความสุข ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดี   
เปนท่ีพอใจของทุกฝาย  และเปนการสรางลักษณะนิสัยท่ีดีของนักเรียน 
    จุดเดน เปนการฝกระเบียบวินัยในการเรียน  ชวยสรางคุณลักษณะนิสัยท่ีดีใหแก
นักเรียน  นักเรียนและครูผูสอน มีความสุขในกิจกรรมการเรียนการสอน 
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    ขอจํากัด เหมาะกับการเรียนหรือหองเรียนท่ีมีนักเรียนจํานวนไมมากนัก เพราะ
สามารถพูดคุยสรางขอตกลงไดงาย  ถาผูเรียนจํานวนมากอาจมีความเห็นท่ีแตกตางกันได 
   4. เทคนิคการสอนนาฏศิลปไทยท่ีเนนศักยภาพของผูเรียนแตละคน  เนื่องจากการ
เรียนนาฏศิลปไทยเนนการปฏิบัติเปนหลัก  ผูเรียนแตละคนมีการรับรูท่ีแตกตางกันอยูแลว  และยิ่ง
ระบบประสาทสัมผัส การสั่งสมองใหรางกายเคลื่อนไหวตามทวงทีลีลา  ไมสามารถปฏิบัติได
เหมือนกันทุกคน ฉะนั้นในการเรียนครูผูสอนไมอาจนําวิธีการถายทอดทารําแบบเดียวกันมาใชกับ
ผูเรียนทุกคน  แตครูจะแบงผูเรียนออกเปนกลุมตามศักยภาพ คือ เกง ปานกลาง ออน ดังนี้ 
    4.1 กลุมเกงนั้น ครูถายทอดทารําแบบครูสาธิตและมีการบูรณาการการเรียนรูกับ
รายวิชาท่ีเก่ียวของเพ่ิมเติมบาง เนนกระบวนการคิดวิเคราะห ฝกประสบการณจริง  
   4.2 กลุมปานกลาง เพ่ิมเติมการฝกปฏิบัติใหมากยิ่งข้ึน เนนการปฏิบัติทารําซํ้า 
เพ่ือใหผูเรียนมีทักษะทารําท่ีดีมากยิ่งข้ึน 
    4.3 กลุมออนนั้นผูสอนจําเปนตองใกลชิดนักเรียนเปนพิเศษ ใชหลักจิตวิทยาใน
การสอนมากยิ่งข้ึน ครูตองอดทนสูงเพราะนักเรียนไมสามารถจดจําทารําไดมากนัก อาจมีการบอด
จังหวะ คือฟงจังหวะไมออก ทําใหปฏิบัติทารําคอมจังหวะตองคอยกํากับจังหวะให  เนนใหพัฒนา
ตนเอง ถาผูเรียนสามารถปรับปรุงตนเองไดถือวาประสบความสําเร็จเปนอยางดี 
    จุดเดน สามารถพัฒนานักเรียนใหมีทักษะเกิดความชํานาญตามความถนัดของ
ตนเองและยังสามารถชวยเหลือในกลุมเพ่ือนนักเรียนในกลุมท่ีออนกวาไดอีกดวย 
    ขอจํากัด อาจจะใหเวลาในการฝกท่ีไมเทากันจึงตองมีการยืดหยุนเวลามาก 
   โดยสรุป  การฝกทักษะ/การฝกปฏิบัติเปนสิ่งสําคัญในการเรียนการสอนวิชา
นาฏศิลปไทย เนื่องจากธรรมชาติของวิชานาฏศิลปเปนวิชาท่ีเนนการใชรางกายเคลื่อนไหวปฏิบัติทา
รํา โดยการรายรํานั้นจะตองมีความสัมพันธกับจังหวะเพลง และจะตองสามารถปฏิบัติทาทางการราย
รําไดถูกตองตามแบบแผน มีความออนชอยงดงาม ซ่ึงการจะปฏิบัติทารําไดตามแบบแผนนี้จะตอง
อาศัยการฝกทักษะ/การฝกปฏิบัติซํ้าๆจนสามารถท่ีจะจดจําลีลาทารํา และจังหวะได 
 

3.  เพลงฟอนเงี้ยว 
 
 เพลงฟอนเง้ียว หมายถึง การแสดงท่ีถูกจัดอยูในประเภทการแสดงพ้ืนเมืองภาคเหนือท่ี
ไดรับอิทธิพลชาวไทยใหญหรือเง้ียว ในแควนฉาน สหภาพพมา และไดพระราชชายาเจาดารารัศมี 
โปรดใหนางหลง บุญจูหลง นํารูปแบบการแสดงชุดฟอนเง้ียวของเดิมมาปรับปรุงใหมตอมานางลมุล 
ยมะคุปต ผูเชี่ยวชาญการสอนนาฏศิลปไทย วิทยาลัยนาฏศิลป กรมศิลปากรจดจําและไดนํามา
ปรับปรุงเปนชุดการแสดงของกรมศิลปากร  ผูวิจัยจะนําเสนอรายละเอียด ครอบคลุม  (1) เพลงฟอน
เง้ียว (2) ประวัติชาวไทยใหญ(เง้ียว) (3) รูปแบบ และลักษณะการแสดงฟอนเง้ียว (4) ความหมายและ
ความสําคัญของเนื้อเพลงฟอนเง้ียว (5) ดนตรี และเพลงท่ีใชประกอบการแสดง  (6) เครื่องแตงกาย 
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 3.1 เพลงฟอนเง้ียว 
   อมรา  กล่ําเจริญ (2526, น. 73) กลาววาเปนการเลนฟอนรําท่ีสนุกสนานของ          
ชาวไทยเผาหนึ่งในแควนฉาน สหภาพพมา ตอมาชาวเชียงใหมไดนํามาฝกหัดและปรับปรุงเขากับ
ทองถ่ินเนื้อรองแตเดิมสันนิษฐานกันวา พระชายาเจาดารารัศมี เปนผูประพันธโดยใชภาษาคําเมือง 
   สํานักการสังคีต (2558) กลาววา ฟอนเง้ียวเปนชุดการแสดงท่ีสนุกสนานของชาว
ไทยใหญหรือเง้ียว ในแควนฉาน สหภาพพมา ซ่ึงมีถ่ินฐานติดกับดินแดนภาคเหนือของประเทศไทย 
โดยเหตุท่ีชาวไทยในแควนฉาน และชาวไทยในดินแดนภาคเหนือ มีภาษาพูดอยางเดียวกัน มีความ
เปนอยูคลายคลึงกัน และมีการติดตอไปมาหาสูกันอยูเปนปกติ จึงเกิดการแลกเปลี่ยนทางศิลปวัฒนธรรม
ข้ึนฟอนเง้ียว ไดแพรหลายเขามาในคุมเจาหลวง เจาผูครองนครเชียงใหม โดยพระราชชายาเจาดารา
รัศมี โปรดใหนางหลง บุญจูหลง นํารูปแบบการแสดงชุดฟอนเง้ียวของเดิมมาปรับปรุงใหม เรียกวา 
เง้ียวปนเมือง และไดฝกซอมจดจําสืบมา ตอมานางลมุล ยมะคุปต ผูเชี่ยวชาญการสอนนาฏศิลปไทย 
วิทยาลัยนาฏศิลป กรมศิลปากร มีโอกาสไปเปนครูอยูในคุมเจาหลวง ครั้นกลับมาสอนท่ีวิทยาลัย
นาฏศิลป จึงนํามาถายทอดใหเปนชุดการแสดงของกรมศิลปากร โดยมีเนื้อรองประกอบการแสดง 
เพ่ือเปนการอวยพรใหแกผูชม         
   ปจจุบันชุดฟอนเง้ียว มีรูปแบบการแสดงอีกรูปแบบหนึ่ง คือผูแสดงแตงกายเปนแบบ
ไทยใหญ นุงโสรง ใสเสื้อปาย โพกศีรษะ กระบวนทารํา และเพลงรองเปนสําเนียงไทยใหญ ซ่ึง
วิทยาลัยนาฏศิลปเชียงใหมไดรับการถายทอดไว 
   โดยสรุป การแสดงท่ีถูกจัดอยูในประเภทการแสดงพ้ืนเมืองภาคเหนือท่ีไดรับอิทธิพล
ชาวไทยใหญหรือเง้ียว ในแควนฉาน สหภาพพมา และไดพระราชชายาเจาดารารัศมี โปรดใหนางหลง 
บุญจูหลง นํารูปแบบการแสดงชุดฟอนเง้ียวของเดิมมาปรับปรุงใหมตอมานางลมุล ยมะคุปต 
ผูเชี่ยวชาญการสอนนาฏศิลปไทย วิทยาลัยนาฏศิลป กรมศิลปากรจดจําและไดนํามาปรับปรุงเปนชุด
การแสดงของกรมศิลปากร 
  3.2 ประวัติชาวไทยใหญ(เง้ียว) 
     เว็บไซตไทย สายพันธุแพร (2558) กลาววา เง้ียวเดิมเปนชนกลุมนอยในประเทศจีน 
ตอมาประเทศจีนขยายตัวรุกมาทางตะวันตกเฉียงใต พวกเง้ียวจึงอพยพลงใต มาตั้งถ่ินฐาน ณ ท่ี
ปจจุบันนี้ (สามเหลี่ยมทองคํา) โดยขับไลคนมอญและคนเขมรท่ีอยูเดิมออก ตอมาภายหลังจึงถือวา
เปนชนชาติไทยเผาหนึ่ง ชาวเหนือมณฑลพายัพเรียกคนกลุมนี้วา “เง้ียว” ไทยนอยหรือไทยสยาม 
เรียกกันวา “ไทยใหญ”  แตจีนเรียกวา “ชาน” แปลวา “ภูเขา” หรือหมายถึง“คนภูเขา” หรือ 
“ชาวเขา” เพราะมีถ่ินท่ีอยูในเทือกทิวเขาสลับซับซอน ในระดับสูง 2,000 – 8,000 ฟุตจาก
ระดับน้ําทะเล ณ ระดับ 3,000 ฟุตนี้ ประกอบเปนเนื้อท่ีสวนใหญของสามเหลี่ยมทองคํา  
   พ้ืนท่ีท่ีอยูอาศัยของเง้ียว มีเนื้อท่ี 1 ใน 4 ของพมาทางซีกตะวันออก (ประมาณ 
60,416 ตารางไมล) ดานเหนือติดประเทศจีน ดานใตติดกับตะวันตกเฉียงเหนือของประเทศไทย ดาน
ตะวันออกติดกับสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว ดานตะวันตกติดสาธารณรัฐแหงสหภาพ
เมียนมา 
   วิถีชีวิตของชาวไทยใหญ (เง้ียว) เปนชาวเขาโดยกําเนิด จึงมีคุณสมบัติพิเศษในการ
ตอสูกับธรรมชาติท่ีมีสภาพภูมิประเทศไมเอ้ืออํานวย  เง้ียวมีความชํานาญดานการคาขาย ทําการคา
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พืชผลเกษตร อัญมณี เดินทางคาขายผานประเทศสาธารณรัฐแหงสหภาพเมียนมาเขามาในตะวันตก
เฉียงเหนือของประเทศไทย ออกไปหลวงพระบาง เขาดินแดนเง้ียวไปยุนนาน 
      เง้ียวนับถือศาสนาพุทธ แตมีคานิยมชอบเลนการการพนัน แมแตในวันสําคัญทาง
พุทธศาสนาก็จัดงานปอยข้ึนในวัดพรอมเปดบอนการพนัน ในหนึ่งปตามเมืองใหญจะมีปอย 4 ครั้ง คือ
ปอยวันข้ึนปใหม เดือนเมษายน ปอยวันเขาพรรษา เดือนกรกฎาคม ซ่ึงเรียกวาปอยเดือน 4 หรือลอน
ซี ปอยวันออกพรรษา เดือนตุลาคม และปอยนมัสการพระเจดียท่ีสําคัญ เดือน ตุลาคม – มีนาคม 
ปอยหลงมี 10-15 วัน รายไดจากการเปดบอนพนันคืนหนึ่งกวาหม่ืนจั๊ด  
    การแตงกายของเง้ียว ชายมีเสื้อและกางเกง ท้ังชุดเปนแบบจีน แตเปาหยอนลง
มาถึงขอเทา พองใหญเหมือนกระโปรงมากกวาเปนกางเกง ไวผมยามเกลามวย มีผาโพกหัว (เง้ียวทาง
เหนือใชผาโพกหัวสีขาว เง้ียวทางใตใชผาโพกหัวหลายสี เง้ียวจีนใชผาโพกหัวยอมสีครามและสีทึมๆ 
สวมหมวกปกกวาง สานดวยฟาง ฤดูฝนหรือฤดูรอนนิยมสวมหมวกรูปทรงกรวยแหลมปกใหญ การ
แตงกายของสตรีในปจจุบันถูกวัฒนธรรมพมากลืนไปหมดสิ้น จึงแตงแบบพมาทรงผมก็จะทําเปนมวยผม 
นุงซ้ินท่ีเรียกวา “ทะเมง” เสื้อแขนสั้นแขนคับปายขวากระดุม ๓ เม็ด เรียกวา “เองยี” ผาพันหัว หรือ
ใชผาขนหนูเช็ดหนาผืนเล็กหรือเช็ดตัววางปดไว สมัยโบราณในหัวเมืองตอนเหนือมณฑลพายัพ
(ตะวันตกเฉียงเหนือ) ผูหญิงนิยมเผยอกแบบสาวลานนา ใชสไบพันรอบอก 
   โดยสรุป  “เง้ียว”เดิมเปนคนกลุมนอยในประเทศจีน ตอมาประเทศจีนขยายตัวรุก
มาทางตะวันตกเฉียงใต จึงอพยพลงใต มาตั้งถ่ินฐานลงมา ณ ท่ีปจจุบันนี้ โดยขับไลมอญเขมรท่ีอยูเดิม
ออก และตอมาถือวาเปนชนชาติไทยเผาหนึ่ง ชาวเหนือมณฑลพายัพเรียกกันวา “เง้ียว” ไทยนอย
หรือไทยสยาม เรียกกันวา “ไทยใหญ” นับถือศาสนาพุทธ  
  3.3 รูปแบบ และลักษณะการแสดงฟอนเง้ียว 
    สํานักการสังคีต (2558) กลาววา รูปแบบ และลักษณะการแสดงฟอนเง้ียว   เปน
การฟอนระหวางผูแสดงฝายชาย และฝายหญิง ออกมาทารําประกอบบทรอง ทารําเปนการรําตีบท 
หรือรําใชบท และในชวงทํานองเพลงรับ ผูแสดงก็จะทําทารับ ความงดงามของการรําฟอนเง้ียวจะอยู
ท่ีกระบวนทารําในลักษณะตาง ๆ ท่ีมีความหมายในการอวยชัยใหพร และกระบวนทาในทํานองเพลง
รับ เชน ทาตบมือ ทาสายสะโพก ซ่ึงมีความรวดเร็ว กระฉับกระเฉง ทําใหการแสดงเกิดความ
สนุกสนาน เพลิดเพลิน รวมท้ังมีการแปรแถวในลักษณะตาง ๆ 
   โดยสรุป รูปแบบ และลักษณะการแสดงฟอนเง้ียว เปนการฟอนระหวางผูแสดงฝาย
ชาย และฝายหญิง ออกมาทารําประกอบบทรอง ทารําเปนการรําตีบท หรือรําใชบท และในชวง
ทํานองเพลงรับ ผูแสดงก็จะทําทารับ ความงดงามของการรําฟอนเง้ียวจะอยูท่ีกระบวนทารําใน
ลักษณะตาง ๆ ท่ีมีความหมายในการอวยชัยใหพร และกระบวนทาในทํานองเพลงรับ เชน ทาตบมือ 
ทาสายสะโพก ซ่ึงทารํามีความรวดเร็ว กระฉับกระเฉง มีความสนุกสนาน เพลิดเพลิน รวมท้ังมีการ
แปรแถวในลักษณะตาง ๆ 
  3.4 ความหมายและความสําคัญของเนื้อเพลงฟอนเง้ียว 
   ความหมายของเนื้อเพลงฟอนเง้ียว เปนการอวยพรแกแขกผูมาเยือน หรือผูชมการ
แสดง โดยเนื้อเพลงจะอัญเชิญสิ่งศักดิ์สิทธิ์ท่ีผูแสดง (เง้ียว) นับถือมาปกปองและอํานวยพร ซ่ึงจากเนื้อ
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เพลงจะสะทองถึงวัฒนธรรมความเชื่อท่ีผสมผสานกันระหวางความเชื่อเรื่อง สิ่งศักดิ์สิทธิ์ เทพเทวดา 
กับ ศาสนาพุทธซ่ึงเปนศาสนาท่ีเขามามีอิทธิพลกลายเปนศาสนาหลักท่ีคนในพ้ืนท่ีนับถือ 

เพลงฟอนเง้ียว 
 ขออวยชัย พุทธิไกรชวยกํ้า 
 ทรงคุณเลิศล้ํา ไปทุกท่ัวตัวตน 
 จงไดรับสรรพม่ิงมงคล นาทานนาขอเทวาชวยรักษาเถิด 
 ขอฮ่ืออยูสุขา โดยธรรมมานุภาพเจา 
 เทพดาชวยเฮา ฮ้ือเปนม่ิงมงคล 
 สังฆานุภาพเจา         ชวยแนะนําผลสรรพม่ิงท่ัวไปเนอ 
 มงคลเทพดาทุกแหงหน ขอบันดลชวยคํ้าจิม 
    โดยสรุป เพลงฟอนเง้ียวเปนเพลงท่ีเนื้อรองประกอบการแสดง โดยมีจุดมุงหมายเปน
การอวยพรใหแกผูชม โดยจะสะทอนวัฒนธรรมดานความเชื่อเรื่องสิ่งศักดิ์สิทธิ์ภูตผีและความศรัทธา
ในพระพุทธศาสนา ท่ีผสมผสานกันอยางกลมกลืนกลายเปนวิถีชีวิตของชาวพ้ืนเมือง 
  3.5 ดนตรี และเพลงท่ีใชประกอบการแสดง 
   ดนตรี และเพลงท่ีใชประกอบการแสดง  เครื่องดนตรีท่ีใชในเพลงฟอนเง้ียวใชวง
ดนตรีปพาทยไมนวม (โดย เพ่ิมฉาบใหญ และโหมง ) วงปพาทยไมนวม มาจากการปรับเปลี่ยน
รูปแบบของ วงปพาทยไมแข็ง กลาวคือ เปลี่ยนหัวไมท่ีใชสําหรับการบรรเลงระนาดเอก ฆองวงใหญ 
และฆองวงเล็ก จากท่ีเปนหัวไมแข็งก็มาใชไมนวม (ใชพันผาแลวถักดวยเสนดายสลักจนนุม) แทนทํา
ใหลดความดังและความเกรี้ยวกราดของเสียงลง เครื่องเปาแตเดิมท่ีใชปในซ่ึงมีเสียงดังมากจึงเปลี่ยน
มาใชขลุยเพียงออแทนซ่ึงมีเสียงเบากวา และยังเพ่ิมซออูเขาไปอีก 1 คัน ทําใหวงมีเสียงนุมนวลและ
กลมกลอมมากข้ึนกวาเดิม 
   วงปพาทยไมนวมในปจจุบัน แบงออกเปน 3 วง เชนเดียวกับวงปพาทยไมแข็งไดแก 

วงปพาทยไมนวมเครื่องหา 
วงปพาทยไมนวมเครื่องคู 
วงปพาทยไมนวมเครื่องใหญ 
โดยสรุป ดนตรี และเพลงท่ีใชประกอบการแสดง  ใชวงดนตรีปพาทยไมนวม เพ่ิม

ฉาบใหญ และโหมง0 เพลงท่ีใชประกอบการแสดง ไดแก เพลงเง้ียว (ฟอนเง้ียว) 
  3.6 เครื่องแตงกาย 
  ผูแสดงชาย นุงกางเกงขายาวสีดํา สวมเสื้อแขนยาวคอกลมปายหนา ติดกระดุมจีนสี
ดําขลิบแดง ผาโพกศีรษะ เครื่องประดับสรอยคอ ตางหู เปนโลหะสีเงิน  
   ผูแสดงหญิง ผานุงซ่ินปายสีดํายาวกรอมเทา สวมเสื้อแขนยาว ผาโพกศีรษะ 
เครื่องประดับ สรอยคอ ตางหู เปนโลหะสีเงิน อุปกรณการแสดง คือ ก่ิงไม 
   โดยสรุป  เครื่องแตงกาย สวนใหญลักษณะการแตงกายมีท้ังแบบชาวเขา และแบบ
ฟอนเง้ียวท่ีทางกรมศิลปากรประดิษฐข้ึน ผูแสดงจะถือก่ิงไมไวในมือท้ังสองขาง เพ่ือเปนการปดเปา 
สิ่งท่ีไมดีใหออกไป 
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4.  โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัดนนทบุรี 
 
 โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม  เลขท่ี 123  หมูท่ี 5 ตําบลปลายบาง  
อําเภอบางกรวย  จังหวัดนนทบุรี  รหัสไปรษณีย 11130  เดิมเปนโรงเรียนประชาบาลชื่อโรงเรียนวัดคู   
ตั้งอยูในเขตตําบลปลายบาง  อําเภอบางกรวย  จังหวัดนนทบุรี  อาศัยศาลาการเปรียญเปนท่ีทําการ
สอนเปนเวลา 37 ป โดยมีพระครูศีลาภินันท  เจาอาวาสวัดสุนทรธรรมิการามเปนผูอุปการะโรงเรียน  
พ.ศ. 2509 พระครูศิลาภินันท  ไดชักชวนประชาชนบริจาคทรัพยสมทบกับทางราชการสรางอาคาร
เรียนแบบ  017  จํานวนเงิน  861,300  บาท  สรางเสร็จ พ.ศ. 2513  ป พ.ศ. 2517  สรางอาคาร
เรียนแบบ  017  หลังท่ีสองจํานวนเงิน  1,004,850  ตอมาสังกัดสํานักงานเขตการพ้ืนท่ีศึกษานนทบุรี  
เขต 1  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  กระทรวงศึกษาธิการ และโอนมาสังกัดกับ
เทศบาลตําบลปลายบาง  กรมสงเสริมการปกครองทองถ่ิน  กระทรวงมหาดไทย  เม่ือวันท่ี  16  
มกราคม 2550  อาศัยอยูในท่ีดินของวัด  จํานวน 6 ไร 3 งาน 30 ตารางวา  เปดทําการสอนตั้งแต
ระดับชั้นอนุบาลถึงระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
 ปรัชญา วิสัยทัศน และเปาหมายของสถานศึกษา  
  ปรัชญา ความรูคูคุณธรรม 

  วิสัยทัศน  เด็กปลายบางมีคุณภาพ รักษเอกลักษณ วัฒนธรรมความเปนไทย กาวไกลสู
สากล   
  ตราสัญลักษณของสถานศึกษา 

 
  ลักษณะ :รูปพระธาตุเจดียศรีประวัติ มีรัศมีโดยรอบเหนือยอดองคพระธาตุ อยูภายใต
วงกลม 

  ความหมาย : พระธาตุเจดียศรีประวัติ เปน พระธาตุเจดียท่ีตั้งอยูภายในวัดศรีประวัติ   
หรือในอดีตเรียกวัดชองลม สรางโดยทาวศรีทรงกันดาลพระสัสสุ พระบาทสมเด็จ-พระจอมเกลา
เจาอยูหัว (รัชกาลท่ี4)  เม่ือ พ.ศ. 2403  คณะกรรมการสุขาภิบาลปลายบางจึงไดมีมติเปนเอกฉันท
ประชุมสุขาภิบาลครั้งท่ี 6/2538  เม่ือวันท่ี 11 พฤษภาคม พ.ศ. 2538  กําหนดรูป พระธาตุเจดียศรี
ประวัติเปนสัญลักษณดวงตา และเครื่องหมายของสุขาภิบาลปลายบาง แลวตอมาโรงเรียนเทศบาล
ปลายบางวัดสุนทรธรรมิการามไดนําตราสัญลักษณมาใชเปนตราโรงเรียน 

 สีประจําสถานศึกษา : สีฟา – เหลือง 
 สีฟา หมายถึง ความฉลาด หลัดแหลม อดทน 
 เหลือง หมายถึง ความรักความมีน้ําใจและความสามัคคี 
 ดอกไมประจําสถานศึกษา : ดอกนนทรี 
 ตนไมประจําสถานศึกษา :   นนทรี 
 เอกลักษณ :  รองเลนเตนรํา 
 อัตลักษณ :  มีวินัยและคุณธรรม  

         หนวยงานตนสังกัด : เทศบาลตําบลปลายบาง 
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  โดยสรุป  โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม เปนโรงเรียนในสังกัดเทศบาล
ตําบลปลายบางตั้งอยูในเขตตําบลปลายบาง  อําเภอบางกรวย  จังหวัดนนทบุรี  ในปการศึกษา  
2559  มีครู จํานวน 45 คน และนักเรียนจํานวน 827 คน   
 

5.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความจําเปนเพ่ือ เปนการ
ประกันคุณภาพวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี เนื้อหาสาระ เหมาะสม งายตอการเขาใจสามารถ
สรางสภาพการเรียนรูใหนักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมตามท่ีมุงหวัง มีประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียน
เกิดการเรียนรูจริง สามารถใชในการสอนได ดังนั้นผูวิจัยจะนําเสนอรายละเอียดครอบคลุม (1) 
ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความจําเปนท่ีจะตองหาประสิทธิภาพ (3) การกําหนด
เกณฑประสิทธิภาพ (4) วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (5) การ
ตีความหมายผลการคํานวณ (6) ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 5.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 
   วุฒิชัย ประสารสอย(2543, น. 39-43)  กลาววา ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนหมายถึงความสามารถของบทเรียนในการสรางผลสัมฤทธิ์ใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคถึง
ระดับท่ีคาดหวังไวและครอบคลุมความเชื่อถือได (Reliability) ความพรอมท่ีจะใชงาน (Availability) 
ความม่ันคงปลอดภัย (Security) และความถูกตองสมบูรณ (Integrity) 
   ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 7)  กลาวถึง ความหมายของการทดสอบ
ประสิทธิภาพไวดังนี้  
   1. ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึงสภาวะหรือคุณภาพของสมรรถนะในการ
ดําเนินงานเพ่ือใหงานมีความสําเร็จโดยใชเวลา ความพยายามและคาใชจายคุมคาท่ีสุดตาม
จุดมุงหมายท่ีกําหนดไวเพ่ือใหไดผลลัพธ โดยกําหนดเปนอัตราสวนหรือรอยละระหวางปจจัยนําเขา 
กระบวนการและผลลัพธ(Ratio between input, process and output)ประสิทธิภาพเนนการ
ดําเนินการท่ีถูกตองหรือกระทําสิ่งใดๆ อยางถูกวิธี (Doing thething right)คําวาประสิทธิภาพ มัก
สับสนกับคําวา ประสิทธิผล (Effectiveness) ซ่ึงเปนคําท่ีคลุมเครือ ไมเนนปริมาณ และมุงใหบรรลุ
วัตถุประสงคและเนน การทําสิ่งท่ีถูกท่ีควร (Doing the rightthing) ดังนั้นสองคํานี้จึงมักใชคูกัน คือ 
ประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
   2. ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ  การทดสอบประสิทธิภาพของสื่อ 
หรือชุดการสอน จึงหมายถึงการหาคุณภาพของสื่อหรือชุดการสอน โดยพิจารณาตามข้ันตอนของ 
การพัฒนาสื่อ หรือการพัฒนาชุดการสอนแตละข้ัน ตรงกับภาษาอังกฤษวา “ Developmental 
Testing ” Developmental Testing คือ การทดสอบคุณภาพตามพัฒนาการของการผลิตสื่อ หรือ
ชุดการสอนตามลําดับข้ันเพ่ือตรวจสอบคุณภาพของแตละองคประกอบของตนแบบชิ้นงาน ใหดําเนิน 
ไปอยางมีประสิทธิภาพ 
   สําหรับการผลิตสื่อและชุดการสอนการทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึง การนําสื่อ
หรือชุดการสอนไปทดสอบดวยกระบวนการสองข้ันตอนคือ การทดสอบประสิทธิภาพใชเบื้องตน (Try 
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Out)และทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run)เพ่ือหาคุณภาพของสื่อตามข้ันตอนท่ีกําหนดใน  
3 ประเด็น คือ การทําใหผูเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึนการชวยใหผูเรียนผานกระบวนการเรียนและทําแบบ
ประเมินสุดทายไดดี และการทําใหผูเรียนมีความพึงพอใจ นําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข กอนท่ีจะผลิต
ออกมาเผยแพรเปนจํานวนมาก 
   โดยสรุป ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึงกระบวนการหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเนนการประกันคุณภาพหรือความสามารถของสื่อท่ี
จะใชเชื่อมโยงความรูและมีคุณลักษณะภายในตัวของสื่อท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถตัดสินใจและ
ชวยสงเสริมการแสวงหาความรูจากประสบการณเดิมของผูเรียนผสมผสานกับความรูใหมท่ีถายโยง
จากบทเรียนไปสูตัวของผูเรียนจากการท่ีไดกําหนดวัตถุประสงคในการนําเสนอความรูเอาไวลวงหนา 
ซ่ึงเปนการกําหนดลําดับข้ันในการเรียนและเกณฑท่ีใชตัดสินคุณคาของบทเรียน 
  5.2 ความจําเปนท่ีจะตองหาประสิทธิภาพ  
   ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 8)  กลาววา ความจําเปนท่ีจะตองหาประสิทธิภาพ 
การทดสอบประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนมีความจําเปนดวยเหตุผล 3 ประการ คือ 
   1. สําหรับหนวยงานผลิตสื่อหรือชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพชวยประกัน
คุณภาพของสื่อหรือชุดการสอนวาอยูในข้ันสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก หาก
ไมมีการทดสอบประสิทธิภาพเสียกอนแลว เม่ือผลิตออกมาใชประโยชนไมไดดี ก็จะตองผลิตหรือทํา
ข้ึนใหมเปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงานและเงินทอง 
   2. สําหรับผูใชสื่อหรือชุดการสอนสื่อหรือชุดการสอนท่ีผานการทดสอบประสิทธิภาพ
จะทําหนาท่ีเปนเครื่องมือชวยสอนไดดี ในการสรางสภาพการเรียนใหผูเรียนไดเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
ตามท่ีมุงหวัง บางครั้งชุดการสอนตองชวยครูสอนบางครั้งตองสอนแทนครู (อาทิ ในโรงเรียนครูคน
เดียว)ดังนั้น กอนนําสื่อหรือชุดการสอนไปใช ครูจึงควรม่ันใจวา ชุดการสอนนั้นมีประสิทธิภาพในการ
ชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนจริง การทดสอบประสิทธิภาพตามลําดับข้ันจะชวยใหเราไดสื่อหรือชุด
การสอนท่ีมีคุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑท่ีกําหนดไว 
   3. สําหรับผูผลิตสื่อหรือชุดการสอนการทดสอบประสิทธิภาพจะทําใหผูผลิตม่ันใจได
วาเนื้อหาสาระท่ีบรรจุลงในสื่อหรือชุดการสอนมีความเหมาะสม งายตอการเขาใจ อันจะชวยใหผูผลิต
มีความชํานาญสูงข้ึน เปนการประหยัดแรงสมองแรงงาน เวลาและเงินทองในการเตรียมตนแบบ 
   โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความจําเปนเพ่ือ 
เปนการประกันคุณภาพวาสื่อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพ สามารถใชในการสอนได และผูสอนเกิด
ความม่ันใจในเนื้อหาสาระของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวาจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนจริง 
  5.3 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  
   ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 8-9)  กลาวถึง  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ ดังนี้ 
   1. ความหมายของเกณฑ (Criterion)เกณฑเปนขีดกําหนดท่ีจะยอมรับวา สิ่งใดหรือ
พฤติกรรมใดมีคุณภาพและหรือปริมาณท่ีจะรับไดการตั้งเกณฑ  ตองตั้งไวครั้งแรกครั้งเดียวเพ่ือจะ
ปรับปรุงคุณภาพใหถึงเกณฑข้ันต่ําท่ีตั้งไว  จะตั้งเกณฑการทดสอบประสิทธิภาพไวตางกันไมได เชน  
เม่ือมีการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ตั้งเกณฑไว60/60 แบบกลุม ตั้งไว 70/70 สวนแบบสนาม 
ตั้งไว80/80 ถือวา เปนการตั้งเกณฑท่ีไมถูกตองอนึ่งเนื่องจากเกณฑท่ีตั้งไวเปนเกณฑต่ําสุด ดังนั้นหาก
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การทดสอบคุณภาพของสิ่งใดหรือพฤติกรรมใดไดผลสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 
หรืออนุโลมใหมีความคลาดเคลื่อนต่ําหรือสูงกวาคาประสิทธิภาพท่ีตั้งไวเกิน    
 ก็ใหปรับเกณฑข้ึนไปอีกหนึ่งข้ัน แตหากไดคาต่ํากวาคาประสิทธิภาพท่ีตั้งไว ตองปรับปรุงและนําไป
ทดสอบประสิทธิภาพใชหลายครั้งในภาคสนามจนไดคาถึงเกณฑท่ีกําหนด 
   2. ความหมายของเกณฑประสิทธิภาพหมายถึง ระดับประสิทธิภาพของสื่อหรือชุด
การสอนท่ีจะชวยใหผูเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เปนระดับท่ีผลิตสื่อหรือชุดการสอนจะพึง
พอใจวา หากสื่อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลว สื่อหรือชุดการสอนนั้นก็มีคุณคาท่ีจะ
นําไปสอนนักเรียนและคุมแกการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมากการกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ
กระทําไดโดยการประเมินผลพฤติกรรมของผูเรียน 2 ประเภทคือ พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) 
กําหนดคาประสิทธิภาพเปน E1 = Efficiency of Process(ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และ
พฤติกรรมสุดทาย(ผลลัพธ) กําหนดคาประสิทธิภาพเปน E2 = Efficiencyof Product (ประสิทธิภาพ
ของผลลัพธ) 
    2.1 ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง(Transitional Behavior) คือประเมินผลตอเนื่อง
ซ่ึงประกอบดวยพฤติกรรมยอยของผูเรียน เรียกวา“กระบวนการ” (Process) ท่ีเกิดจากการประกอบ
กิจกรรมกลุม ไดแก การทําโครงการ หรือทํารายงานเปนกลุม และรายงานบุคคล ไดแกงานท่ี
มอบหมายและกิจกรรมอ่ืนใดท่ีผูสอนกําหนดไว 
    2.2 ประเมินพฤติกรรมสุดทาย(Terminal Behavior) คือประเมินผลลัพธ 
(Product)ของผูเรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล 
   ประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนจะกําหนดเปนเกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวา
ผูเรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรมเปนท่ีพึงพอใจ โดยกําหนดใหของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานและการ
ประกอบกิจกรรมของผูเรียนท้ังหมดตอรอยละของผลการประเมินหลังเรียนท้ังหมด นั่นคือ E1/E2 = 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธตัวอยาง 80/80 หมายความวาเม่ือเรียนจาก
สื่อหรือชุดการสอนแลว ผูเรียนจะสามารถทําแบบฝกปฏิบัติ หรืองานไดผลเฉลี่ย 80% และประเมิน
หลังเรียนและงานสุดทายไดผลเฉลี่ย 80%การท่ีจะกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้น ใหผูสอน
เปนผูพิจารณาตามความพอใจโดยพิจารณาพิสัยการเรียนท่ีจําแนกเปนวิทยพิสัย(Cognitive Domain) 
จิตพิสัย (Affective Domain) และทักษพิสัย (Skill Domain) ในขอบขายวิทยพิสัย (เดิมเรียกวา         
พุทธิพิสัย) เนื้อหาท่ีเปนความรูความจํามักจะตั้งไวสูงสุดแลวลดต่ําลงมาคือ 90/90 85/85 80/80 
สวนเนื้อหาสาระท่ีเปนจิตพิสัย จะตองใชเวลาไปฝกฝนและพัฒนา ไมสามารถทําใหถึงเกณฑระดับสูง
ไดในหองเรียนหรือในขณะท่ีเรียน จึงอนุโลมใหตั้งไวต่ําลง นั่นคือ 80/80 75/75 แตไมต่ํากวา 75/75 
เพราะเปนระดับความพอใจต่ําสุด จึงไมควรตั้งเกณฑไวต่ํากวานี้ หากตั้งเกณฑไวเทาใด ก็มักไดผล
เทานั้น ดังจะเห็นไดจากระบบการสอนของไทยปจจุบัน (2520) ไดกําหนดเกณฑ โดยไมเขียนเปนลาย
ลักษณอักษรไว 0/50 นั่นคือ ใหประสิทธิภาพกระบวนการมีคา 0 เพราะครูมักไมมีเกณฑเวลาในการ
ใหงานหรือแบบฝกปฏิบัติแกนักเรียน สวนคะแนนผลลัพธท่ีใหผานคือ 50% ผลจึงปรากฏวา คะแนน
วิชาตางๆ ของนักเรียนต่ําในทุกวิชา เชน คะแนนภาษาไทยนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โดยเฉลี่ย
แตละปเพียง 51% เทานั้น 
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   โดยสรุป การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร     
ชวยสอนจะพึงพอใจวาหากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลว แสดงวา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีคุณคาท่ีจะนําไปสอน 
  5.4 วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
   ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 10-11)  กลาววา  วธิีการคํานวณหาประสิทธิภาพ 
กระทําได 2 วิธ ีคือ โดยใชสูตรและโดยการคํานวณธรรมดา โดยใชวิธีการคํานวณโดยไมใชสูตร 
   1. โดยใชสูตร กระทําไดโดยใชสูตรตอไปนี้ 

 
 

  เม่ือ  E1  คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

   ∑X   คือ   คะแนนรวมของแบบฝกปฏิบัติกิจกรรมหรืองานท่ีทําระหวาง
เรียนท้ังท่ีเปนกิจกรรมในหองเรียน นอกหองเรียนหรือ
ออนไลน 

   A  คือ   คะแนนเต็มของแบบฝกปฏิบัติ ทุกชิ้นรวมกัน 
    N  คือ   จํานวนผูเรียน 
 

 
 

  เม่ือ  E2   คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

   ∑F  คือ   ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนกลุม
ตัวอยาง 

  B  คือ   คะแนนเต็มของการประเมินสุดทายของแตละหนวย 
ประกอบดวยผลการสอบหลังเรียนและคะแนนจากการ
ประเมินงานสุดทาย 

   N  คือ   จํานวนนักเรียน 
   การคํานวณหาประสิทธิภาพโดยใชสูตรดังกลาวขางตน กระทําไดโดยการนํา
คะแนนรวมแบบฝกปฏิบัติ หรือผลงานในขณะประกอบกิจกรรมกลุม/เดี่ยว และคะแนนสอบหลังเรียน 
มาเขาตารางแลวจึงคํานวณหาคา E1/ E2 
   2. โดยใชวิธีการคํานวณโดยไมใชสูตรหากจําสูตรไมไดหรือไมอยากใชสูตรผูผลิตสื่อ
หรือชุดการสอนก็สามารถใชวิธีการคํานวณธรรมดาหาคา E1  และ E2 ได ดวยวิธีการคํานวณธรรมดา
สําหรับ E1  คือคาประสิทธิภาพของงานและแบบฝกปฏิบัติ กระทําไดโดยการนําคะแนนงานทุกชิ้น
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ของนักเรียนในแตละกิจกรรม แตละคนมารวมกัน แลวหาคาเฉลี่ยและเทียบสวนโดยเปนรอยละ
สําหรับคา E2คือประสิทธิภาพผลลัพธของการประเมินหลังเรียนของแตละสื่อหรือชุดการสอน กระทํา
ไดโดยการเอาคะแนนจากการสอบหลังเรียนและคะแนนจากงานสุดทายของนักเรียนท้ังหมดรวมกัน
หาคาเฉลี่ยแลวเทียบสวนรอย เพ่ือหาคารอยละ 
  5.5 การตีความหมายผลการคํานวณ 
   ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 11)  กลาววา หลังจากคํานวณหาคา E1  และ E2 ได
แลวผูหาประสิทธิภาพตองตีความหมายของผลลัพธโดยยึดหลักการและแนวทางดังนี้ 
   ความคลาดเคลื่อนของผลลัพธ ใหมีความคลาดเคลื่อนหรือความแปรปรวนของ
ผลลัพธไดไมเกิน .05 (รอยละ 5) จากชวงต่ําไปสูง = ± 2.5นั่นใหผลลัพธของคา E1  หรือ  E2 ท่ีถือวา 
เปนไปตามเกณฑ มีคาต่ํากวาเกณฑ ไมเกิน 2.5% และสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวไมเกิน 2.5% 
   หากคะแนน E1  หรือ  E2  หางกันเกิน 5% แสดงวา กิจกรรมท่ีใหนักเรียนทํากับการ
สอบหลังเรียนไมสมดุลกันเชน คา E1  มากกวา E2แสดงวา งานท่ีมอบหมายอาจจะงายกวา การสอบ 
หรือ หากคา E2 มากกวาคา E1   แสดงวา การสอบงายกวาหรือไมสมดุลกับงานท่ีมอบหมายใหทํา 
จําเปนท่ีจะตองปรับแก 
   หากสื่อหรือชุดการสอนไดรับการออกแบบและพัฒนาอยางดีมีคุณภาพ คา E1  หรือ  
E2  ท่ีคํานวณไดจากการทดสอบประสิทธิภาพ จะตองใกลเคียงกันและหางกันไมเกิน 5% ซ่ึงเปนตัวชี้
ท่ีจะยืนยันไดวานักเรียนไดมีการเปลี่ยนพฤติกรรมตอเนื่องตามลําดับข้ันหรือไมกอนท่ีจะมีการเปลี่ยน
พฤติกรรมข้ันสุดทายหรืออีกนัยหนึ่งตองประกันไดวานักเรียนมีความรูจริงไมใชทํากิจกรรมหรือทํา
สอบไดเพราะการเดา 
   การประเมินในอนาคตจะเสนอผลการประเมินเปนเลขสองตัว คือ E1  คู E2เพราะจะ
ทําใหผูอานผลการประเมินทราบลักษณะนิสัยของผูเรียนระหวางนิสัยในการทํางานอยางตอเนื่อง คง
เสนคงวาหรือไม (ดูจากคา E1  คือกระบวนการ) กับการทํางานสุดทายวามีคุณภาพมากนอยเพียงใด 
(ดูจากคา  E2 คือกระบวนการ) เพ่ือประโยชนของการกลั่นกรองบุคลากรเขาทํางาน 
   ตัวอยาง นักเรียนสองคนคือเกษมกับปรีชาเกษมไดผลลัพธ E1 / E2  =78.50/82.50 
สวนปรีชาไดผลลัพธ 82.50/78.50 แสดงวานักเรียนคนแรกคือเกษม ทํางานและแบบฝกปฏิบัติ ท้ังป
ได 78% และสอบไลได 83% จะเห็นวาจะมีลักษณะนิสัยท่ีเปนกระบวนการสูนักเรียนคนท่ีสองคือ
ปรีชาท่ีไดผลลัพธ E1  / E2 =82.50/78.50 ไมได 
   โดยสรุป การตีความหมายผลการคํานวณหมายถึง กําหนดเปนรอยละของคะแนน
เฉลี่ยท่ีไดจากการทําแบบฝกหัดหรือทํากิจกรรมระหวางเรียนในบทเรียนนั้นตอรอยละของคะแนน
เฉลี่ยท่ีไดจากการทําแบบทดสอบหรือทํากิจกรรมหลังการเรียนเนื้อหาครบถวนแลว นั่นคือ 0 E1  / E2 
โดยมีความคลาดเคลื่อนของผลลัพธ ไดไมเกิน .05 (รอยละ 5) จากชวงต่ําไปสูง = ± 2.5นั่นใหผลลัพธ
ของคา E1  หรือ  E2 ท่ีถือวา เปนไปตามเกณฑ มีคาต่ํากวาเกณฑ ไมเกิน 2.5% และสูงกวาเกณฑท่ีตั้ง
ไวไมเกิน 2.5% 
  5.6 ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
   ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 11-12)  กลาววา เม่ือผลิตสื่อหรือชุดการสอนข้ึน  
เปนตนแบบแลว ตองนําสื่อหรือชุดการสอนไปหาประสิทธิภาพตาม ข้ันตอนตอไปนี้ 
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   1. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (1:1) เปนการทดสอบประสิทธิภาพท่ีผูสอน 
1 คนทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนกับผูเรียน1-3 คน โดยใชเด็กออน ปานกลาง และเด็ก
เกงระหวางทดสอบประสิทธิภาพใหจับเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของผูเรียนวา 
หงุดหงิด ทําหนาฉงน หรือทําทาทางไมเขาใจหรือไม ประเมินการเรียนจากกระบวนการ คือกิจกรรม
หรือภารกิจและงานท่ีมอบใหทําและทดสอบหลังเรียน นําคะแนนมาคํานวณหาประสิทธิภาพ หากไม
ถึงเกณฑตองปรับปรุงเนื้อหาใหดีข้ึน โดยปกติคะแนนท่ีไดจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวนี้จะ
ไดคะแนนต่ําวาเกณฑมาก แตไมตองวิตกเม่ือปรับปรุงแลวจะสูงข้ึนมาก กอนนําไปทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบกลุม ท้ังนี้ E1  / E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 60/60 
   2. การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม(1:10) เปนการทดสอบประสิทธิภาพท่ีผูสอน 
1 คนทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนกับผูเรียน 6–10 คน (คละผูเรียนท่ีเกง ปานกลางกับ
ออน)ระหวางทดสอบประสิทธิภาพใหจับเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของผูเรียนวา 
หงุดหงิดทําหนาฉงน หรือทําทาทางไมเขาใจหรือไม หลังจากทดสอบประสิทธิภาพใหประเมินการ
เรียนจากกระบวนการ คือกิจกรรมหรือภารกิจและงานท่ีมอบใหทําและประเมินผลลัพธคือการ
ทดสอบหลังเรียนและงานสุดทายท่ีมอบใหนักเรียนทําสงกอนสอบประจําหนวย ใหนําคะแนนมา
คํานวณหาประสิทธิภาพหากไมถึงเกณฑตองปรับปรุงเนื้อหาสาระ กิจกรรมระหวางเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียนใหดีข้ึนคํานวณหาประสิทธิภาพแลวปรับปรุง ในคราวนี้คะแนนของผูเรียนจะ
เพ่ิมข้ึนอีกเกือบเทาเกณฑโดยเฉลี่ยจะหางจากเกณฑประมาณ 10% นั่นคือ E1  / E2 ท่ีไดจะมี
คาประมาณ 70/70 
   3. การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1:100) เปนการทดสอบประสิทธิภาพท่ี
ผูสอน 1 คนทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนกับผูเรียนท้ังชั้นระหวางทดสอบประสิทธิภาพให
จับเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของผูเรียนวา หงุดหงิด ทําหนาฉงน หรือทําทาทาง
ไมเขาใจหรือไม หลังจากทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามแลวใหประเมินการเรียนจากกระบวนการ 
คือกิจกรรมหรือภารกิจและงานท่ีมอบใหทําและทดสอบหลังเรียนนําคะแนนมาคํานวณหา
ประสิทธิภาพ หากไมถึงเกณฑตองปรับปรุงเนื้อหาสาระ กิจกรรมระหวางเรียนและแบบทดสอบหลัง
เรียนใหดีข้ึน แลวนําไปทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามซํ้ากับนักเรียนตางกลุม อาจทดสอบ
ประสิทธิภาพ 2-3 ครั้ง จนไดคาประสิทธิภาพถึงเกณฑข้ันต่ําปกติไมนาจะทดสอบประสิทธิภาพเกิน
สามครั้ง ดวยเหตุนี้ ข้ันทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามจึงแทนดวย 1:100 
   ผลลัพธท่ีไดจากการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามควรใกลเคียงกัน เกณฑท่ีตั้งไว 
หากต่ําจากเกณฑไมเกิน 2.5% ก็ใหยอมรับวา สื่อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไว
หากคาท่ีไดต่ํากวาเกณฑมากกวา -2.5ใหปรับปรุงและทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามซํ้า จนกวาจะถึง
เกณฑ จะหยุดปรับปรุงแลว 
   โดยสรุป ชุดการสอนไมมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไวหรือจะลดเกณฑลงเพราะ 
“ถอดใจ” หรือยอมแพไมไดหากสูงกวาเกณฑไมเกิน +2.5 ก็ยอมรับวา สื่อหรือชุดการสอนมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไวหากคาท่ีไดสูงกวาเกณฑเกิน +2.5 ใหปรับเกณฑข้ึนไปอีกหนึ่งข้ัน เชน 
ตั้งไว 80/80 ก็ใหปรับข้ึนเปน 85/85 หรือ 90/90 ตามคาประสิทธิภาพท่ีทดสอบประสิทธิภาพได 
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6.  ความพึงพอใจของนักเรียน 
 
 ความพึงพอใจเปนทัศนคติท่ีเปนนามธรรมไมสามารถมองเห็นเปนรูปรางได การท่ีเราจะ
ทราบวาบุคคลมีความพึงพอใจหรือไม สามารถสังเกตโดยการแสดงออกท่ีคอนขางสลับซับซอน จึงเปน
การยากท่ีจะวัดความพึงพอใจโดยตรง แตสามารถวัดไดโดยทางออมโดยการวัดความคิดเห็นของ
บุคคลเหลานั้น และการแสดงความคิดเห็นนั้นจะตองตรงกับความรูสึกท่ีแทจริงจึงสามารถวัดความพึง
พอใจนั้นไดความชอบของบุคคลท่ีมีตอสิ่งหนึ่งสิ่งใด ดังนั้นผูวิจัยจะนําเสนอรายละเอียดครอบคลุม   
(1) ความหมายของความพงพอใจ (2) การวัดความพึงพอใจ 
  6.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
   จากการศึกษาคนควางานเอกสารและแนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับความพึงพอใจ 
และมีผูวิจัยหลายทาน ไดใหความหมายแนวคิดและทฤษฎี ไวดังนี้ 
   ราชบัณฑิตยสถาน (2542, น. 775) ความพึงพอใจหมายถึง พอใจ ชอบใจ                     
ความพึงพอใจหมายถึงความรูท่ีมีความสุขหรือความพอใจ 
   วรูม (Vroom, 1964, p.99) ไดกลาววา ทัศนคติและความพึงพอใจในสิ่งหนึ่ง
สามารถใชแทนกันได เพราะท้ังสองคํานี้หมายถึง ผลท่ีไดจากการท่ีบุคคลเขาไปมีสวนรวมในสิ่งนั้น  
ทัศนทคติดานบวกจะแสดงใหเห็นถึงสภาพความพึงพอใจในสิ่งนั้นและทัศนคติดานลบจะแสดงใหเห็น
ถึงสภาพความไมพึงพอใจ 
   โวลแมน (Wolman, 1973, p. 384) ไดใหความหมายของความพึงพอใจ หมายถึง 
ความรูสึก (Feeling) มีความสุขเม่ือไดรับผลสําเร็จตามความมุงหมายท่ีตองการหรือตามแรงจูงใจ 
   Good (1973, p. 320) ความพึงพอใจ หมายถึง สภาพ คุณภาพ หรือระดับความพึง
พอใจซ่ึงเปนผลมาจาก ความสนใจตางๆ และทัศนคติท่ีบุคคลมีตอสิ่งนั้น 
   ทวีพงษ  หินคํา (2541, น. 8) ไดใหความหมายของความพึงพอใจวาเปนความชอบ
ของบุคคลท่ีมีตอสิ่งหนึ่งสิ่งใด ซึงสามารถลดความดึงเครียดและตอบสนองความตองการของบุคคลได
ทําใหเกิดความพึงพอใจตอสิ่งนั้น 
     ธนียา  ปญญาแกว (2541, น. 12) ไดใหความหมายวา สิ่งท่ีทําใหเกิดความพึงพอใจ
ท่ีเก่ียวกับลักษณะของงาน ปจจัยเหลานี้นําไปสูความพอใจในงานท่ีทํา ไดแก ความสําเร็จ การยกยอง 
ลักษณะงาน ความรับผิดชอบ และความกาวหนา เม่ือปจจัยเหลานี้อยูต่ํากวา จะทําใหเกิดความไม
พอใจงานท่ีทํา ถาหากงานใหความกาวหนา ความทาทาย ความรับผิดชอบ ความสําเร็จและการยก
ยองแกผูปฏิบัติงานแลว พวกเขาจะพอใจและมีแรงจูงใจในการทํางานเปนอยางมาก 
   กาญจนา  อรุณสุขรุจี (2546, น. 5) กลาววา ความพึงพอใจของมนุษย เปนการ
แสดงออกทางพฤติกรรมท่ีเปนนามธรรม ไมสามารถมองเห็นเปนรูปรางได การท่ีเราจะทราบวา บุคคล
มีความพึงพอใจหรือไม สามารถสังเกตโดยการแสดงออกท่ีคอนขางสลับซับซอน และตองมีสิ่งท่ีตรงตอ
ความตองการของบุคคล จึงจะทําใหบุคคลเกิดความพึงพอใจ ดังนั้นการสรางสิ่งเราจึงเปนแรงจูงใจ
ของบุคคลนั้นใหเกิดความพึงพอใจในงานนั้น 
   โดยสรุป  ความพึงพอใจ เปนทัศนคติท่ีเปนนามธรรม เก่ียวกับจิตใจ อารมณ 
ความรูสึกท่ีบุคคลมีตอสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ไมสามารถมองเห็นรูปรางได นอกจากนี้ความพึงพอใจเปน
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ความรูสึกดานบวกของบุคคล ท่ีมีตอสิ่งใดสิ่งหนึ่ง อาจจะเกิดข้ึนจากความคาดหวัง หรือเกิดข้ึนก็
ตอเม่ือสิ่งนั้นสามารถ ตอบสนองความตองการใหแกบุคคลไดซ่ึงความพึงพอใจท่ีเกิดข้ึนสามารถเปลี่ยน 
แปลงไดตามคานิยมและประสบการณของตัวบุคคล 
  6.2 การวัดความพึงพอใจ  
   การวัดความพึงพอใจนั้นเปนเรื่องยากเนื่องจากเปนทัศนคติท่ีเปนนามธรรมไม
สามารถจับตองหรือมองเห็นไดชัดเจน  บุญเรือง ขจรศิลป (2529) ไดใหทรรศนะเก่ียวกับเรื่องนี้วา 
ทัศนคติหรือเจตคติเปนนามธรรมเปนการแสดงออกคอนขางซับซอน จึงเปนการยากท่ีจะวัดทัศนคติได
โดยตรง แตเราสามารถท่ีจะวัดทัศนคติไดโดยออม โดยวัดความคิดเห็นของบุคคลเหลานั้นแทน 
   ภณิดา  ชัยปญญา (2541, น. 11) ไดกลาวไววา การวัดความพึงพอใจนั้น สามารถ
ทําไดหลายวิธีดังตอไปนี้ 
  1. การใชแบบสอบถาม โดยผูออกแบบสอบถาม ตองการทราบความคิดเห็นซ่ึง
สามารถกระทําไดในลักษณะกําหนดคําตอบใหเลือก หรือตอบคําถามอิสระ คําถามดังกลาว อาจถาม
ความพอใจในดานตาง ๆ เพ่ือใหผูตอบทุกคนมาเปนแบบแผนเดียวกัน มักใชในกรณีท่ีตองการขอมูล
กลุมตัวอยางมาก ๆ วิธีนี้นับเปนวิธีท่ีนิยมใชกันมากท่ีสุดในการวัดทัศนคติ รูปแบบของแบบสอบถาม
จะใชมาตรวัดทัศนคติ ซ่ึงท่ีนิยมใชในปจจุบันวิธีหนึ่ง คือ มาตราสวนแบบลิเคิรท ประกอบดวย
ขอความท่ีแสดงถึงทัศนคติของบุคคลท่ีมีตอสิ่งเราอยางใดอยางหนึ่งท่ีมีคําตอบท่ีแสดงถึงระดับ
ความรูสึก 5 คําตอบ เชน มากท่ีสุด  มาก  ปานกลาง นอย  นอยท่ีสุด 
  2. การสัมภาษณ เปนวิธีการท่ีผูวิจัยจะตองออกไปสอบถามโดยการพูดคุย โดยมีการ
เตรียมแผนงานลวงหนา เพ่ือใหไดขอมูลท่ีเปนจริงมากท่ีสุด 
  3. การสังเกต เปนวิธีวัดความพึงพอใจ โดยการสังเกตพฤติกรรมของบุคคลเปาหมาย
ไมวาจะแสงดออกจากการพูดจา กริยา ทาทาง วิธีนี้ตองอาศัยการกระทําอยางจริงจัง และสังเกตอยาง
มีระเบียบแบบแผน วิธีนี้เปนวิธีการศึกษาท่ีเกาแก และยังเปนท่ีนิยมใชอยางแพรหลายจนถึงปจจุบัน 
   โดยสรุป  การวัดความพึงพอใจเปนการบอกถึงความชอบ  ความสุข  ความตองการ 
หรือเปาหมายของบุคคลท่ีมีตอสิ่งหนึ่งสิ่งใด ท่ีตั้งใจไวบรรลุผลหรือสมหวังนั้นเอง สําหรับนักเรียนแลว
ก็ใชสื่อคอมพิวเตอรชวยสอนสวนใหญก็ยอมจะมีความตอง การหรือความคาดหวังวา สื่อคอมพิวเตอร
ชวยสอนจะสามารถชวยใหตัวเองสามารถเขาใจบทเรียนไดดียิ่ง ข้ึนหรือ ไตผลการเรียนดีข้ึนนั้นเอง  
ซ่ึงสามารถวัดไดจากแบบสอบถามวัดระดับความพึงพอใจ หรือผลการสอบโดยวัดเปนน้ําหนักการ
แสดงความเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยผานขอคําถามวัด 5 ระดับ คือ 
ระดับเห็นดวยมากท่ีสุด ระดับเห็นดวยมาก ระดับเห็นดวยปานกลาง ระดับเห็นดวยนอย และระดับ
เห็นดวยนอยมาก โดยครอบคลุม ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดานการนําเสนอ
เนื้อหาสาระ ดานเสียงเพลง   วิดิทัศน  ภาพประกอบ  และประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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7.  นักเรียน 
 
 ราชบัณฑิตยสถาน (2542, น. 568) นักเรียน หมายถึง ผูศึกษาเลาเรียนผูรับการศึกษา
จากโรงเรียน 
  ในท่ีนี้ นักเรียน  หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลาย
บางวัดสุนทรธรรมิการาม  จังหวัดนนทบุรี  ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา  2559    
 

8.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
 ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระศิลปะ 
รายวิชานาฏศิลป เพ่ือเปนแนวทางในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระศิลปะ 
รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  โรงเรียนเทศบาลปลาย
บางวัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัดนนทบุรี 
 8.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ  มีจํานวน 3 เรื่อง ในชวงป พ.ศ.2548-2555 ดังนี้ 
   นิสา เมลานนท (2555) การพัฒนานวัตกรรมการสอนวิชานาฏศิลป เรื่อง นาฏลีลา-
นาฏยศัพท  กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาสาขาวิชานาฏศิลปการละคร 3 กลุม 3 ชั้นป สาขาวิชานาฏ-  
ดุริยางคศิลปไทย 2 กลุม 2 ชั้นป จํานวนท้ังสิ้น 33 คน  ผลการวิจัยพบวาประสิทธิภาพของนวัตกรรม
ทางการสอนนาฏศิลป เรื่อง นาฏลีลานาฏยศัพท ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพดานกระบวนการ และดาน
ผลลัพธเทากับ 81.92/91.36 สูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80 ท่ีตั้งไว 
   นายหมุน วรรณโท (2555)  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาดนตร-ี
นาฏศิลป เรื่อง การปฏิบัติขลุยรีคอรเดอร กลุมเปาหมาย นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1/1         
ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2555 โรงเรียนมัธยมแมด อําเภอลืออํานาจ จังหวัดอํานาจเจริญ จํานวน 
28 คน  ผลการวิจัยพบวา 1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคอมพิวเตอรเรื่อง 
การปฏิบัติขลุยรีคอรดอร สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีผูวิจัยไดสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ
เทากับ 85.1/83แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ
มาตรฐาน 80/80 ท่ีตั้งไว 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 เรื่อง การ
ปฏิบัติขลุยรีคอรเดอร ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหลังเรียน สูงกวากอนเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน วิชาดนตรี-นาฏศิลป มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณาเปนรายขออยูในระดับมาก
ทุกขอ 
   ผาสุก ผองโต (2548)  การพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง "นาฏยศัพท" สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนประภาสวิทยา กลุมตัวอยาง เปนนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 6  โรงเรียนประภาสวิทยา สํานักงานเขตบึงกุม กรุงเทพมหานคร ปการศึกษา 2547 
จํานวน 60 คน แลวแบงเปน 2 กลุม คือ กลุมทดลอง 30 คน และกลุมควบคุม 30 คน เครื่องมือท่ีใช
ในการศึกษาครั้งนี้ ประกอบดวย 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชานาฏศิลป เรื่อง0 นาฏยศัพท 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6   2) แบบทดสอบกอนเรียน(Pretest) และแบบทดสอบวัดผล
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สัมฤทธิ์ทางการเรียน (Posttest) สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย และ t-test 
ผลการศึกษาพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง "นาฏยศัพท" สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพ 82.83/84.17   2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง "นาฏยศัพท" กับนักเรียนท่ีเรียนแบบ
ปกติ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน   
   โดยสรุป จากงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา มีการวิจัยเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน วิชานาฏศิลปไทย  และมีการวิจัยเก่ียวกับรายวิชาอ่ืนท่ีเก่ียวของกับคอมพิวเตอร แตอยางไรก็
ตาม ยังไมพบงานวิจัยเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพลงฟอนเง้ียวสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัดนนทบุรี ดังนั้น ผูวิจัยจึงมี
แนวคิดในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพลงฟอนเง้ียวสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัดนนทบุรี ข้ึน เพ่ือใชในการพัฒนานักเรียนใหมี
ทักษะในการปฏิบัติทารําเพลงฟอนเง้ียวและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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บทท่ี  3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 
 การวิจัยนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนาการวิจัยนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา โดยมี
วัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชานาฏศิลป เรื่องการแสดงนาฏศิลปไทย 
(ฟอนเง้ียว) ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) ศึกษาความกาวหนา
ทางเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของ
นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  สําหรับการวิจัยในครั้งนี้ ครอบคลุม (1) ประชากร
และกลุมตัวอยาง (2) เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวมขอมูล และ (4) การวิเคราะหขอมูล 
 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
 1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
เทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการามจังหวัดนนทบุรี  ในภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2559 จํานวน 
89 คน จาก 2 หองเรียน 
 1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1  
ปการศึกษา 2559 จํานวน 57 คน โดยการสุมแบบกลุม มีข้ันตอนดังนี้ 
  1.2.1 สุมหองเรียนในโรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม จาก
จํานวน 2 หอง ไดนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/1 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 จํานวน 
57 คน 
  1.2.2 จําแนกนักเรียน 57 คน  เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ โดยจําแนกตาม
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชานาฏศิลป จากผลการสอบของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/1          
ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 ในหนวยการแสดงนาฏศิลปไทย เพลงระบําไก มีเกณฑ ในการจําแนก
ผลการเรียน ดังนี้ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดับดีไดคะแนน 70  คะแนนข้ึนไป จํานวน 10 คน 
นักเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดับปานกลางไดคะแนนตั้งแต 60-69 คะแนน จํานวน 18 คน  และ
นักเรียนท่ีมีผลการเรียนต่ําไดคะแนนต่ํากวา 60 คะแนน จํานวน 17 คน 
 1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ดวยวิธีการสุมอยางงายโดยการจับ
ฉลากนักเรียนแตละกลุม กลุมละ 1 คน ดังนี้ คือ นักเรียนมีผลการเรียนในระดับดี จํานวน 1 คน 
ระดับปานกลาง จํานวน 1 คน และระดับต่ํา จํานวน 1 คน รวมท้ังสิ้น 3 คน 
  1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ดวยวิธีการสุมอยางงายโดยการจับ
ฉลากนักเรียนแตละกลุม กลุมละ 3 คน ดังนี้ คือ นักเรียนมีผลการเรียนในระดับดี จํานวน 3 คน 
ระดับปานกลาง จํานวน 3 คน และระดับต่ํา จํานวน 3 คน รวมท้ังสิ้น 9 คน 
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 1.2.5 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  ไดนักเรียนจํานวน 45 คน ท่ีมีผลการ
เรียนคละกัน ดังนี้ คือ นักเรียนมีผลการเรียนระดับดี จํานวน 10 คน ระดับปานกลาง จํานวน 18 คน 
และระดับต่ํา จํานวน  17 คน  รวมท้ังสิ้น 45 คน 
 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชานาฏศิลป 
เรื่อง การแสดงนาฏศิลปไทย (ฟอนเง้ียว) (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบคูขนาน และ 
(3) แบบทดสอบความคิดเห็นของนักเรียน 
  2.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ วิชานาฏศิลป โดยการ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชานาฏศิลป เรื่อง การแสดงนาฏศิลปไทย (ฟอนเง้ียว) มีข้ันตอนการ
สราง ดังนี้ 
  ข้ันท่ี 1 ศึกษาเอกสารและตํารา  เก่ียวกับการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
การแสดงนาฏศิลปไทย (ฟอนเง้ียว) 
 
ตารางท่ี 3.1  หัวเรื่องท่ีศึกษาและแหลงท่ีศึกษาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การแสดง

นาฏศิลปไทย (ฟอนเง้ียว) 
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
1. คอมพิวเตอรชวยสอน    
    1.1 ความหมายของบทเรียน ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 7) 
คอมพิวเตอรชวยสอน สุรางค โควตระกูล (2541, น. 358) 
 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี (สสวท.) (กรมการศึกษานอก
โรงเรียน 2542, น. 7) 

 กิดานันท มลิทอง (2543, น. 242) 
 บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543, น. 65) 
 สุวิทย มูลคํา และ อรทัย มูลคํา (2545, น. 59) 

ฟอรเซียร (Forcier, 1996, น. 9) 
    1.2 คุณลักษณะของบทเรียน ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 8-10) 
คอมพิวเตอรชวยสอน ยุทธพล ทับลา (ออนไลน, 2558) 
    1.3 ประโยชนของบทเรียน  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 12) 
คอมพิวเตอรชวย สอน บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543, น. 68-69) 
    1.4 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน   

สุกรี รอดโพธิ์ทอง, อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง,                
วิชุดา รัตนเพียร (2540, น. 16-18) 

 ปรีด ีประทุมมา (2541, น. 28) 
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ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
 กิดานันท มลิทอง (2543, น. 253-254) 
 ยุทธพล  ทับลา (ออนไลน,  2558) 
    1.5 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 11-12) 
อํานวย เดชชัยศรี (2542, น. 112-117) 

 วุฒิชัย ประสารสอย (2543, น. 19-23) 
 กิดานันท มลิทอง (2543, น. 245-248 ) 
    1.6 การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ถนอม เลาหจรัสแสง (2541, น. 31–39) 
 ไพโรจน ตีรณธนากุล (2541, น. 17) 
    1.7 ทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการ
เรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 28) 

1.7.1 ทฤษฎีการเรียนรูกับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชุดา รัตนเพียร (2540, น. 7)  
ถนอมพร ตันพิพัฒน (2541, น. 55)   

 พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 28-35) 
1.7.2 จิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน   
ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 57-67) 

2. วิชานาฏศิลป  
    2.1 ความหมายของนาฏศิลป เรณู โกศินานนท (2543, น. 1) 

 สุมนมาลย นิ่มเนติพันธ (2543, น. 16) 
 ธิดา โมสิกรัตน และจาตุรงค มนตรีศาสตร 

(2544, น. 246 ) 
 อาคม สายาคม (2545, น. 15) 
 พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2546,    

น. 576)   
สุมิตร เทพวงศ (2548, น. 2) 

    2.2 องคประกอบของนาฏศิลป สุมิตร เทพวงษ (2541, น. 4-5) 
    2.3 ประเภทของนาฏศิลปไทย สุมิตร เทพวงษ (2541, น. 5) 
    2.4 การเรียนการสอนนาฏศิลป กระทรวงศึกษาธิการ (2544, น. 207) 
    2.5 การฝกทักษะ/การฝกปฏิบัติ ทิศนา แขมมณี (2545, น. 89) 
    2.6 เทคนิคการสอนนาฏศิลปไทย วิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุรี (ออนไลน, 2558)  
3. เพลงฟอนเง้ียว  
    3.1 เพลงฟอนเง้ียว อมรา กล่ําเจริญ (2526, น. 73) 
 สํานักการสังคีต (ออนไลน, 2558) 
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ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
    3.2 ประวัติชาวไทยใหญ (เง้ียว) เว็บไซตไทย สายพันธุแพร (ออนไลน, 2558) 
    3.3 รูปแบบ และลักษณะการแสดงฟอน
เง้ียว 

สํานักการสังคีต (ออนไลน, 2558) 

3.4 ความหมายและความสําคัญของเนื้อ
เพลงฟอนเง้ียว 

หนังสือรายวิชาพ้ืนฐาน ศิลปะ ชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 5. 

3.5 ดนตรี และเพลงท่ีใชประกอบการแสดง สํานักการสังคีต (ออนไลน, 2558) 
3.6 เครื่องแตงกาย สํานักการสังคีต (ออนไลน, 2558) 

5. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
5.1 ความหมายของการทดสอบ วุฒิชัย ประสารสอย (2543, น. 39-43)   

ประสิทธิภาพ ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 7)   
5.2 ความจําเปนท่ีจะตองหาประสิทธิภาพ ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 8) 
5.3 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 8-9)   
5.4 วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของ ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 10-11)   

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
5.5 การตีความหมายผลการคํานวณ ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 11)   
5.6 ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพ ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 11-12) 

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
6 ความพึงพอใจของนักเรียน  
    6.1 ความหมายของความพึงพอใจ ราชบัณฑิตยสถาน (2542, น. 775) 
 วรูม (Vroom) (1964, น. 99) 
 โวลแมน (Wolman) (1973, น. 384) 
 ทวีพงษ หินคํา (2541, น. 8) 
 ธนียา ปญญาแกว (2541, น. 12) 
 กาญจนา อรุณสุขรุจี (2546, น. 5) 
    6.2 การวัดความพึงพอใจ บุญเรือง ขจรศิลป (2529) 
 ภณิดา ชัยปญญา (2541, น. 11) 
7. นักเรียน ราชบัณฑิตยสถาน (2542, น. 568) 

 
 ข้ันท่ี 2  สรางพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลง
ฟอนเง้ียว  มีข้ันตอนดังนี้ 
 2.1 ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 
 2.1.1 กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เรื่อง ฟอนเง้ียว  มีวัตถุประสงค ดังนี้ 
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  1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป 
เรื่องเพลงฟอนเง้ียวสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิ-
การาม จังหวัดนนทบุรี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 
 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนาฏศิลปเพลงฟอน
เง้ียว กอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรเรื่องเพลงฟอนเง้ียว ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 
 3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัดนนทบุรี ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน  รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว 
    2.1.2 เก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการประมวลเนื้อหาท่ีจะ
นํามาจัดทําเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการแบงเนื้อหาวิชานาฏศิลป ออกเปน 15 หนวย            
แยกเปนหนวยยอย หนวยละ 2-3 เรื่อง แตละเรื่องใชเวลาสอน 1-2 ชั่วโมง ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.2  รายชื่อหนวยเนื้อหาและประเภทของเนื้อหา วิชานาฏศิลป 
 

หนวยท่ี ช่ือหนวย ประเภท 
1 จินตนาการสรางสรรค พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย   
2 นาฏยศัพท พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย   
3 ภาษาทารําทางนาฏศิลปไทย พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย   
4 การแสดงนาฏศิลปไทย (ระบําไก ) พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย   
5 การแสดงนาฏศิลปไทย (ฟอนเง้ียว) พุทธิพิสัย   
6 การแสดงนาฏศิลปไทย (รําวงมาตรฐานเพลงดวงจันทร

วันเพ็ญ) 
พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย   

7 การแสดงนาฏศิลปไทย (รําวงมาตรฐานเพลงคนเดือน
หงาย) 

พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย   

8 องคประกอบนาฏศิลป พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย   
9 ละคร พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย   
10 หลักการชมการแสดง พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย   
11 การแสดงนาฏศิลปพ้ืนเมืองภาคเหนือ พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย   
12 การแสดงนาฏศิลปพ้ืนเมืองภาคกลาง พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย   
13 การแสดงนาฏศิลปพ้ืนเมืองภาคตะวันออกเหนือ พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย   
14 การแสดงนาฏศิลปพ้ืนเมืองภาคใต พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย   
15 นาฏศิลปสากล พุทธิพิสัย  ทักษะพิสัย   
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 2.2 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยดําเนินการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามข้ันตอนดังนี้ 
 2.2.1 ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอน
ยอย ดังนี้ 
  1) กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เรื่อง ฟอนเง้ียว  มีวัตถุประสงค ดังนี้ 
    1.1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา
นาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียวสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัด
สุนทรธรรมิการาม จังหวัดนนทบุรี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

   1.2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนาฏศิลป
เพลงฟอนเง้ียว กอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรเรื่องเพลงฟอนเง้ียว ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 

   1.3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป
ท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัดนนทบุรี ท่ีเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว 

 2.2.2 เก็บรวบรวมขอมูล ผูวจิัยไดดําเนินการประมวลเนื้อหาท่ีจะ
นํามาจัดทําเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการแบงเนื้อหาวิชานาฏศิลป ออกเปน 15 หนวย  
แยกเปนหนวยยอย หนวยละ 2-3 เรื่อง แตละเรื่องใชเวลาสอน 1-2 ชั่วโมง ดังนี้ 
  ผูวิจัยไดทําการเลือกเนื้อหาเพ่ือมาผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวย วชิานาฏศิลป  คือ หนวยท่ี 5  เรื่อง ฟอนเง้ียว  โดยการวิจัยในครั้งนี้ เปนการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ฟอนเง้ียว  โดยผูวิจัยเนนการสอนดานพุทธิพิสัย และจิตพิสัย สวนการฝก
ปฏิบัติดานทักษะพิสัยจะเปนการฝกปฏิบัติในหองปฏิบัติการนาฏศิลปภายหลัง  
  2.3 เขียนแผนการเรียน  ประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค 
กิจกรรมสื่อการเรียน และการประเมิน 
 2.3.1 กําหนดหัวเรื่อง ไดดังนี้ 
     หนวยท่ี 5 การแสดงนาฏศิลปไทย เพลง ฟอนเง้ียว 
   ตอนท่ี 5.1 ประวัติชาวไทยใหญ(เง้ียว) 
     เรื่องท่ี 5.1.1 ประวัติความเปนมาของ
ชาวไทยใหญ(เง้ียว) 
    เรื่องท่ี 5.1.2 วิถีชีวิตของชาวไทยใหญ
(เง้ียว) 
  ตอนท่ี 5.2 ประวัติความเปนมาของเพลงฟอนเง้ียว 
    เรื่องท่ี 5.2.1 ประวัติเพลงฟอนเง้ียว 
   เรื่องท่ี 5.2.2 ความหมายความสําคัญ
ของเนื้อเพลงฟอนเง้ียว  
   ตอนท่ี 5.3 ลักษณะรูปแบบการแสดงเพลงฟอนเง้ียว 



52 

      เรื่องท่ี 5.3.1 เครื่องดนตรีท่ีใชในเพลง
ฟอนเง้ียว 
     เรื่องท่ี 5.3.2 ลักษณะการแสดง
ประกอบเพลงฟอนเง้ียว 
     เรื่องท่ี 5.3.3 ลักษณะการแตงกาย
ประกอบเพลงฟอนเง้ียว  
  2.3.2 กําหนดแนวคิด ในหนวยท่ี 5  มีจํานวน 3 แนวคิด   
  2.3.3 กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  มีจํานวน 3 ขอ 
สอดคลองกับหัวเรื่อง 
  2.3.4 กําหนดกิจกรรมการเรียน ประกอบดวย ข้ันทดสอบกอนเรียน 
ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน ประกอบดวย การศึกษาบทเรียน การทํากิจกรรมระหวางเรียน และข้ัน
ทดสอบหลังเรียน  
  2.3.5 กําหนดส่ือการเรียน  ประกอบดวย บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนเรื่องเพลงฟอนเง้ียว คูมือการใช และแบบฝกปฏิบัติ 
  2.3.6 กําหนดแนวทางประเมิน  มีการประเมิน 2 ประเภท ไดแก (1) 
การประเมินจากกิจกรรมระหวางเรียน และ (2) การประเมินจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 2.4 จัดทําแบบทดสอบกอนเรียน – หลังเรียน  คือ  เปนแบบทดสอบ
แบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เปนแบบทดสอบแบบ
คูขนาน 
 2.5 จัดทําเนื้อหาสาระ  ประกอบดวย คําอธิบาย ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
และเสียง 
  2.5.1 คําอธิบาย  เปนการอธิบายรายละเอียดของเนื้อหาเก่ียวกับ
ประวัติชาวไทยใหญ ประวัติความเปนมาของเพลงฟอนเง้ียว ลักษณะรูปแบบการแสดงเพลงฟอนเง้ียว 
  2.5.2 ภาพนิ่ง  เปนภาพท่ีมีประจําทุกหัวเรื่อง เพ่ืออธิบายเนื้อหาให 
ชัดเจนยิ่งข้ึน  
  2.5.3 เสียง  เปนเสียงเพลงฟอนเง้ียว 
 2.6 จัดทํากิจกรรม  มีประจําอยูทุกหัวเรื่องยอย หลังจากท่ีไดศึกษา
เนื้อหาในแตละหัวเรื่องยอยแลว จะตองมีการทํากิจกรรมระหวางเรียน 
 2.7 การออกแบบหนาจอและผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดย
นําองคประกอบหลักมาจัดวางบนหนาจอ โดยแบงหนาจอออกเปน 3 สวน ไดแก (1) สวนหัวของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนสวนท่ีแสดงชื่อของมหาวิทยาลัย ชื่อบทเรียน ชื่อวิชา และผูผลิต
บทเรียน (2) สวนเมนูหลัก เปนสวนท่ีแสดงเมนูของบทเรียนเพ่ือทําการเชื่อมโยงไปหนาตางๆ เม่ือทํา
การคลิกเลือกเมนู มีท้ังหมด 6 เมนู คือ แนะนําวิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา แบบฝก
ปฏิบัติ แบบทดสอบหลังเรียน และขอมูลเก่ียวกับผูสอน 
  การออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แสดงดัง 
ภาพท่ี 3.1 
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ภาพท่ี 3.1 การออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องฟอนเง้ียว 
 
 (3) สวนเสนอเนื้อหาและกิจกรรม เปนสวนท่ีใชในการนําเสนอเนื้อหา
ของบทเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน 
 การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องฟอนเง้ียว มีข้ันตอน
ตามผังงานตอไปนี้ 
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ภาพท่ี 3.2 ผังงานของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เริ่มตน 

ตอนที่ 5.1 ประวัติ

ชาวไทยใหญ

(เง้ียว) 

ตอนที่ 5.2 

ประวัติความ

เปนมาของเพลง

ฟอนเง้ียว 

ตอนที่ 5.3  

ลักษณะรูปแบบ

การแสดงเพลง

ฟอนเง้ียว 

แบบฝกหัดปฏิบัติ 

 

แบบฝกหัดปฏิบัติ 

 

แบบฝกหัดปฏิบัติ 

 

ทดสอบหลัง

 

จบการทํางาน 

แนะนําวิธีเรียน 

เรียนครบทุกตอน 

ใช 

ไมใช 

ทดสอบกอน
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  2.8 ผลิตส่ือประเภทส่ิงพิมพ  เปนเอกสารประกอบการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องฟอนเง้ียว  ประกอบดวย (1) คูมือการใชชุด (2) คูมือการเรียน และ          
(3) แบบฝกปฏิบัติ 
  2.8.1 คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องฟอนเง้ียว  
ประกอบดวย (1) คํานํา (2) สารบัญ (3) คําอธิบายรายวิชา (4) วัตถุประสงค (5) รายชื่อหนวยการ
เรียน (6) สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องฟอนเง้ียว (7) คําแนะนําการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องฟอนเง้ียว (8) บทบาทของผูสอนและผูเรียน (9) สิ่งท่ีผูสอนและ
ผูเรียนตองเตรียม และ (10) การจัดหองเรียน 
  2.8.2 คูมือการเรียนของผูเรียน  ประกอบดวย (1) สวนประกอบของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องฟอนเง้ียว (2) ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่องฟอนเง้ียว (3) บทบาทของผูเรียน (4) วิธีการใชคูมือการเรียน และ (5) แนะนําการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องฟอนเง้ียว   
    2.8.3 แบบฝกปฏิบัติ  ประกอบดวย (1) คําชี้แจง (2) แบบทดสอบ
กอนเรียน (3) เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน (4) แบบฝกปฏิบัติ (6) เฉลยแบบฝกปฏิบัติ (7) แบบทดสอบ
หลังเรียน  และ (8) เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
  2.9 ทดสอบประสิทธิภาพ  ผูวิจัยนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไป
ทดลองใชเบื้องตนมี 3 ข้ันตอน คือ ทดสอบแบบเดียว ทดสอบแบบกลุม และทดสอบแบบภาคสนาม 
นําผลท่ีไดจากการทดลองแตละครั้งมาปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑท่ีกําหนด 
   ข้ันท่ี 3  ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยผูเชี่ยวชาญ
ตรวจสอบกอนทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนให 
ผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน ประกอบดวย ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 1ทาน ผูเชี่ยวชาญดาน
เทคโนโลยีการศึกษาจํานวน 1ทาน และ ผูเชี่ยวชาญดานวัดและประเมินผลจํานวน 1 ทาน (รายชื่อ
ผูทรงคุณวุฒิ แสดงในภาคผนวก ก หนา 161) ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
จากแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน พบวา ผลการประเมิน
คุณภาพ อยูในระดับดี ( รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แสดง
ในภาคผนวก ข หนา 163 ) ผูทรงคุณวุฒิใหขอเสนอแนะ ในการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนดังนี้ 

3.1 ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาเสนอแนะใหแกไขปรับปรุง (1) เนื้อหา
บางสวนใหมีความละเอียดเพ่ิมข้ึน ตอนท่ี 5.1 ประวัติชาวไทยใหญ(เง้ียว) ใหเพ่ิม ประวัติความเปนมา
ของชาวไทยใหญ (เง้ียว) วิถีชีวิตของชาวไทยใหญ (เง้ียว)  ความหมายและความสําคัญของเนื้อเพลง
ฟอนเง้ียว  

3.2 ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา เสนอแนะ ใหแกไขปรับปรุง (1) 
ใหใชภาพพ้ืนหลังท่ีเปนลายไทยเพ่ือใหเหมาะกับเนื้อหา (2) ใหเพ่ิมตัวการตูน และภาพประกอบให
มากข้ึนเพ่ือดึงดูดความสนใจของนักเรียนเนื่องจากเปนนักเรียนระดับประถม (3) ใหเพ่ิมเสียงเพลงเขา
ไปในสื่อเพ่ือท่ีเวลานักเรียนศึกษาเนื้อหาหรือทํากิจกรรมจะไดเราใจ 
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3.3 ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล เสนอแนะใหปรับปรุง คือ แบบ
ฝกปฏิบัติใหปรับใหมีความหลากหลายเพ่ิมมากข้ึน 
  ข้ันท่ี 4  ปรับปรุงคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ผูวิจัยไดปรับปรุง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ ดังนี้ 
  4.1 ดานเนื้อหา เพ่ิมเนื้อหาจาก 2 ตอนเปน 3 ตอน (ตอนท่ี 5.1 ประวัติ
ชาวไทยใหญ (เง้ียว)  ตอนท่ี 5.2 ประวัติความเปนมาของเพลงฟอนเง้ียว  ตอนท่ี 5.3  ลักษณะ
รูปแบบการแสดงเพลงฟอนเง้ียว ) 
  4.1.1 เพ่ิมเนื้อหาประวัติชาวไทยใหญ (เง้ียว)  ไดแก ประวัติความ
เปนมาของชาวไทยใหญ (เง้ียว) วิถีชีวิตของชาวไทยใหญ (เง้ียว) 
  4.1.2 เพ่ิมเนื้อหาประวัติความเปนมาของเพลงฟอนเง้ียว ไดแก    
ความหมายของเนื้อเพลงฟอนเง้ียว 
  4.2 ดานเทคโนโลยีทางการศึกษา 
  ชวยสอน กลุมสาระศิลปะ รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียวแบบ
ฝกปฏิบัติใหปรับใหมีความหลากหลายเพ่ิมมากข้ึน 
   ข้ันท่ี 5 ทดสอบประสิทธิภาพ  หลังจากปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมสาระศิลปะ รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียวเปนท่ีเรียบรอยแลว ผูวิจัยไดนําไปทดสอบ
ประสิทธิภาพ แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม (ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบ
เดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม แสดงในภาคผนวก จ  หนา 180 ) 
 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  
  ในการสรางแบบทดสอบ กอนเรียนและหลังเรียน สําหรับใชในบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เรื่อง ฟอนเง้ียว ผูวิจัยไดสรางเปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบ
คูขนาน ใชในการทดสอบกอนเรียนมีจํานวน 10 ขอ และทดสอบหลังเรียนมีจํานวน 10 ขอ มีข้ันตอน
ในการสรางดังนี้ 
  2.2.1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือเปนแนวทางในการ
ออกขอสอบใหตรงกับเนื้อหาและวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว โดยยึดรูปแบบของเบนจามิน บลูม มี 6 
ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคา 
แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน มี 3 ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ และการวิเคราะห ดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.3  การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

ช่ือหนวย 

พุทธิพิสัย 
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หนวยท่ี 5  การแสดงนาฏศิลปไทย เพลง ฟอนเง้ียว 
 

6 2 - 2 - - 10 

 
  ข้ันท่ี 2 ศึกษาตําราและเอกสารเก่ียวกับการสรางแบบทดสอบและเนื้อหาท่ีใช
สรางแบบทดสอบเพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบ
คูขนานท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
  ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเปน
แบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก และเปนแบบคูขนาน 
  ข้ันท่ี 4 สรางแบบทดสอบ  ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
วัดระดับพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนานชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือกแบงเปนแบบทดสอบ
กอนเรียนจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ 
  ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูเชี่ยวชาญ  ผูวิจัยไดนํา
แบบทดสอบท่ีสรางเสร็จแลวใหผูเชี่ยวชาญดานวัดผลประเมินผลจํานวน 1 ทานและดานเนื้อหา
จํานวน 1 ทานตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหาและความถูกตองของแบบทดสอบสอดคลองกับ
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ผูเชี่ยวชาญไดประเมินคุณภาพของแบบทดสอบจากแบบประเมินคุณภาพ
ในระดับ ดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพอยูในภาคผนวก ข หนา 163 ) 
  ข้ันท่ี 6 ปรับปรุงแกไขแบบฝกปฏิบัติ  ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุง
แกไขตาม ขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ คือ ปรับใหมีความหลากหลายเพ่ิมมากข้ึน 
  ข้ันท่ี 7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไป
ทดลองกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 หอง 5/1 โรงเรียน
เทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัดนนทบุรี ท่ีเคยเรียน การแสดงนาฏศิลปไทย (ฟอน
เง้ียว) มาแลว เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ จํานวน 45 คน เพ่ือนําผลการทดสอบมา
วิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) เพ่ือแบงเปนกลุมสูง และกลุมต่ํา (คาความยาก
งาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน แสดงใน
ภาคผนวก ง หนา  172 ) 
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  2.2.2 ศึกษาตําราและเอกสารเกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใชสราง
แบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบคูขนานท่ี
สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
  2.2.3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน เปนขอสอบแบบปรนัย 
ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก และเปนแบบคูขนาน แบบทดสอบกอนเรียนจํานวน 10 ขอ และ
แบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ   
  2.2.4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียนวัดระดับ
พฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนานปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปนแบบทดสอบ
กอนเรียนจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ 
  2.2.5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ ผูวิจัยไดนํา
แบบทดสอบท่ีสรางเสร็จแลวใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใชและความ
ถูกตองของแบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมผูทรงคุณวุฒิไดประเมินคุณภาพของ
แบบทดสอบจากแบบประเมินคุณภาพในระดับดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพอยูใน
ภาคผนวก ข หนา 163 ) 
  2.2.6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม
ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คือ เปลี่ยนตัวเลือกของแบบทดสอบบางขอเพ่ือใหมีคําตอบคําถามท่ี
ชัดเจนมากยิ่งข้ึน 
  2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลองใช
กับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 15 คน ท่ีเคยเรียนในวิชานาฏศิลปมาแลว เพ่ือนําผลการ
ทดลองมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) เพ่ือแบงเปนกลุมสูง และกลุมต่ํา 
โดยใชเทคนิคของ จุง เตหฟาน (Chung Teh Fan) โดยใหขอท่ีตอบถูกเปน 1 ขอท่ีตอบผิดเปน 0 เพ่ือ
หาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก และเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง .20-.80 
คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต .20-1.00 จากการวิเคราะหเปนรายขอ สรุปวาแบบทดสอบท้ัง 10 ขอ 
เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด ตามคาความยากงายและอํานาจจําแนก 
 
ตารางท่ี 3.4  คาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

หนวยท่ี 5 
แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก(r) 
กอนเรียน 0.22-0.56 0.35- 0.88 
หลังเรียน 0.70– 0.93 1.12– 1.47 

 
 จากนั้นวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ 
แบบทดสอบท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson) ผลการวิเคราะหหาคาความ
เท่ียงของแบบทดสอบ มีดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.5  คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

หนวยท่ี 5 
คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
0.23 0.10 

  
 2.2.8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ 
เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เพ่ือนําไปใช
ทดสอบจริงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
 2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ในการทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดสราง
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา นาฏศิลป เรื่องฟอน
เง้ียว เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 10 ขอ มีข้ันตอนการสรางดังนี้ 
  2.3.1 กําหนดส่ิงท่ีจะสอบถาม สิ่งท่ีจะสอบถามมี 2 ดาน คือ (1) ดานการออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (2) ดานความรูท่ีไดรับ 
   1) ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก การจัดวาง
สวนประกอบตางๆ ไดแก ตัวอักษร เสียงดนตรี ภาพประกอบเนื้อหา วีดีทัศนประกอบบทเรียน และ
ปุมเชื่อมโยง  
   2) ดานความรูท่ีไดรับ ไดแก แบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน แบบฝก
ปฏิบัติ แบบทดสอบหลังเรียน ความรูท่ีไดรับ ความม่ันใจในการเรียน ความรับผิดชอบในการเรียนรู
ดวยตนเอง ความชอบในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และความตองการในการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในวิชาอ่ืนๆ 
  2.3.2 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเกี่ยวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม 
ประเภท วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 
  2.3.3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม มี 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 
แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับตามแนวคิดของริคเคอร (Likert Rating Scale) และ
ตอนท่ี 2 เสนอความคิดเห็นและขอเสนอแนะเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
  2.3.4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 
จํานวน 10 ขอคําถาม และแบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ ซ่ึงตอนท่ี 1 แบบสอบถามแบบ
มาตรประมาณคา 5 ระดับของริคเคอร (Likert Rating Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ
ความคิดเห็น ดังนี้ 
   ระดับความคิดเห็น 5  หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 
   ระดับความคิดเห็น 4  หมายถึง  เห็นดวยมาก 
   ระดับความคิดเห็น 3  หมายถึง  เห็นดวยปานกลาง 
   ระดับความคิดเห็น 2  หมายถึง  เห็นดวยนอย 
   ระดับความคิดเห็น 1  หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 
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  2.3.5 ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยนําแบบสอบถามความคิดเห็นให
ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผลเพ่ือตรวจสอบขอคําถาม ผูทรงคุณวุฒิเสนอแนะขอควรปรับปรุง 
คือ แบบทดสอบยังไมครอบคลุมวัตถุประสงค และตัวเลือกบางขอมีความหมายไมชัดเจน หลังจากนั้น
ผูวิจัยไดทําการแกไขปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 
  2.3.6 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ี
ปรับปรุงเรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 9 คน เพ่ือ
ทดสอบความเขาใจในคําถามของแบบสอบถาม 
  2.3.7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความ
คิดเห็นฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้  
 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล  
 
 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ฟอนเง้ียว ผูวิจัยไดทําการ
ทดสอบประสิทธิภาพดวยตนเอง โดยใชนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัด-
สุนทรธรรมิการาม  ปการศึกษา 2559 ท่ีเปนกลุมตัวอยาง จํานวน 45 คน การเก็บรวบรวมขอมูล 
ครอบคลุม (1) การเตรียมสถานท่ีใชในการวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ และ           
(3) ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 3.1 การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย 
  การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท้ัง 3 ครั้ง ใช
หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองปฏิบัติการนาฏศิลป ของโรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทร-
ธรรมิการาม  ประกอบดวยคอมพิวเตอรท้ังหมด 48 เครื่อง สามารถรองรับการทํางานระบบมัลติมีเดีย 
ปรับตั้งคาความละเอียดของหนาจอไวท่ี 1024x768 Pixels เพ่ือใหมีความเหมาะสมกับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึน ติดตั้งหูฟงไวสําหรับทุกเครื่อง 
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แผนผังการจัดหองเรียนแสดงดังภาพ 
 

 

                  

      
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      

      
 

 
ภาพท่ี 3.3 แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม   

 
 3.2 วันและเวลาในการทดลอบประสิทธิภาพ ในการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ผูวิจัยทําการทดสอบตามวันและเวลา
ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.6  กําหนดวันและเวลาการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 
การทดสอบแบบเดี่ยว 
การทดสอบแบบกลุม 

การทดสอบแบบภาคสนาม 

8 กรกฎาคม 2559 
22 กรกฎาคม 2559 
19 สิงหาคม 2559 

10.30 – 11.30 น. 
10.30 – 11.30 น. 
10.30 – 11.30 น. 

ครู 

จอภาพ 
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 3.3 การเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน ผูวิจัยไดจัดเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน
ท่ีจะทําการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยการอธิบายข้ันตอนวิธีการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน การฝกและทบทวนทักษะการใชปุมเชื่อมโยงตางๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน เปนตน 
 3.4 ข้ันตอนกอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ฟอนเง้ียว ผูวิจัย
ไดดําเนินการในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังนี้ 
  3.4.1 กําหนดเครื่องคอมพิวเตอร โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1 
เครื่อง 
  3.4.2 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและการทดลองเพ่ือ
หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องฟอนเง้ียว  พรอมท้ังแนะนํา การใชบทเรียน แจก
คูมือการเรียน และแบบฝกหัดแกนักเรียน 
 3.5 ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ฟอนเง้ียว แสดงดัง
ตารางท่ี 3.7 
 
ตารางท่ี 3.7  ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และการเก็บรวบรวมขอมูล 
 

ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  การรวบรวมขอมูล 
ข้ันท่ี 1 ประเมินกอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร      

ชวยสอน โดยการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
 คะแนนการทดสอบกอนเรียน 

เพ่ือนํามาทดสอบคาที 
ข้ันท่ี 2 ศึกษาเนื้อหาสาระจากบทเรียนคอมพิวเตอร           

ชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญ 
 - 

ข้ันท่ี 3 ดําเนินกิจกรรมโดยใหนักเรียนทํากิจกรรมระหวาง
เรียน 

 คะแนนกิจกรรมในแบบฝกหัด 
เพ่ือนํามาหาประสิทธิภาพคา 

1E  

ข้ันท่ี 4 ประเมินหลังเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน โดยการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนทดสอบหลังเรียนเพ่ือ
นํามาหาประสิทธิภาพ 
คา 2E และการทดสอบคาที 

   
   การเก็บขอมูลจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผูวิจัยดําเนินการ ดังนี้      
(1) เก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝกปฏิบัติ (2) การสัมภาษณแบบ
เดี่ยวและแบบกลุม และ (3) การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็น 
  3.5.1 การเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรม
ระหวางเรียน จากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบ
ภาคสนาม 
  3.5.2 การสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม เม่ือนักเรียนไดทดสอบประสิทธิภาพ
แบบเดี่ยวและแบบกลุมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน 3 คน 
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ในการทดลองแบบเดี่ยว แลวนํามาปรับปรุง และในการทดลองแบบกลุม จํานวน 9 คน เพ่ือหา
ขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงและแกไข  
  3.5.3 การเก็บแบบสอบถามความคิดเห็น หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบ
ภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความคิดเห็นนักเรียน จํานวน 45 คน โดยผูวิจัยไดแจกและเก็บ
แบบสอบถามดวยตนเอง ไดรับแบบสอบถามฉบับสมบูรณกลับคืนมา จํานวน 45 ฉบับ คิดเปนรอยละ 
100 นํามาวิเคราะหขอมูลตอไป 
 

4.  การวิเคราะหขอมูล 
 
 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน (2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน และ (3) การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยมี
รายละเอียดดังนี้ 
 4.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
  การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑ 80/80 ใชสูตรดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, 
สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล, 2520, น. 136-137) 
 

 
 

  เม่ือกําหนดให  
 E1  คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเปนรอยละของคะแนนท่ี

นักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 

 ∑X  คือ   ผลรวมของคะแนนในการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนของนักเรียน
กลุมตัวอยาง 

 N  คือ   จํานวนนักเรียน 
 A  คือ   คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 
 

  และ  

 
  
 
  เม่ือกําหนดให  

100
A

N

X

1E ×

∑

=

100
B

N

F

2E ×

∑

=
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 E2  คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ คิดเปนรอยละของคะแนน 
   ท่ีนักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 ∑F  คือ   ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนกลุมตัวอยาง 
 N  คือ   จํานวนนักเรียน 
 B  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร     
ชวยสอน   
  เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (William Sealy Gosset 
and David Wechsler อางใน Glass, V. and Hopkins, Kenneth D., 1984, pp. 217-220 และ 
pp. 240-242) 
 

t     =     
( )
1n

DDn

D

22

−
∑ ∑
∑

 -
 , เม่ือ df = n-1 

 

 เม่ือกําหนดให t คือ   คานัยสําคัญ 
  n  คือ   จํานวนนักเรียน 
  D   คือ   ความแตกตางของคะแนนแตละคน 
 

 4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
การวิเคราะหใชคาเฉลี่ย ( X ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (Best, John W. and Kahn, james 
V., 1986, pp. 181-182) 
  4.3.1 การหาคาเฉล่ีย ใชสูตร ดังนี้ 
 

X  = 
N

fx∑
 

 

เม่ือกําหนดให X   คือ   คะแนนเฉลี่ย 
 ∑X   คือ   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

 F   คือ   จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละ               
ขอคําถาม 

 N   คือ   จํานวนกลุมตัวอยาง 
 

 การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน กําหนดชวงของคาเฉลี่ย ตามแนวคิดของริเคอร (Likert Rating Scale) ดังนี้ 
 คาเฉลี่ย 4.50 - 5.00  หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 
 คาเฉลี่ย 3.50 - 4.49  หมายถึง  เห็นดวยมาก 
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 คาเฉลี่ย 2.50 – 3.49  หมายถึง  เห็นดวยปานกลาง 
 คาเฉลี่ย 1.50 – 2.49  หมายถึง  เห็นดวยนอย 
 คาเฉลี่ย 1.00 – 1.49  หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 
  4.3.2 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D 
Standard Deviation) โดยใชสูตร ดังนี้ (Lefferty, Peter and Rowe, Julain, 1995) 
 

S.D. = 
( )

( )1nn

XXn
22

-
- ∑∑

 

 

เม่ือ  2
S  คือ   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

∑ 2
X  คือ   ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน 

∑X  คือ   คะแนนดิบ 

 n  คือ   จํานวนกลุมตัวอยาง 
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บทท่ี  4  

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 

 ผลการวิเคราะหขอมูลการวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา
นาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัด
สุนทรธรรมิการาม จังหวัดนนทบุรี ซ่ึงไดมาจากการเก็บขอมูลคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียน   
หลังเรียน  กิจกรรมระหวางเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียน แบงผลการวิเคราะห
ขอมูลออกเปน 3 ข้ันตอน คือ ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพ  ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห
ความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียน และตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูเรียน 
 

ตอนที่ 1  การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพลงฟอนเงี้ยว   
 
 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลง
ฟอนเง้ียว  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  มี 3 ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว การทดลอง
แบบกลุม และการทดลองแบบภาคสนาม ดังตารางท่ี 4.1 – 4.3 
 1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป 
เรื่องเพลงฟอนเง้ียว ซ่ึงทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  โดยคละกันระหวางผูเรียนท่ีมีผลการเรียน
ในระดับเกง จํานวน 1 คน ระดับปานกลาง จํานวน 1 คน และระดับออน จํานวน 1 คน รวมท้ังหมด  
จํานวน 3 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.1 
 

ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพลงฟอนเง้ียวในการ
ทดสอบแบบเดี่ยว (n = 3) 

 

ทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน 
กิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

รอยละของคะแนน 
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 
E1/E2 

แบบเดี่ยว 80.00 63.33 80.00 / 63.33 
 

 จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว  มีประสิทธิภาพ คือ 80.00 / 63.33 ไม
เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  
 หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ผูวิจัยไดสัมภาษณผูเรียน จํานวน 3 คน 
ดวยแบบสัมภาษณ (รายละเอียดของแบบสัมภาษณในภาคผนวก ซ หนา 198 ) หลังจาก สัมภาษณ
แลวผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว มาปรับปรุง 
ดังตอไปนี้ 
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สัมภาษณ ปรับปรุง 
1. เนื้อหาไมชัดเจน  
 

1. ปรับปรุงโดยการเพ่ิมการอธิบายขยายความ
และเพ่ิมภาพประกอบ 

2. แบบทดสอบยาก / ไมเขาใจ 2. ปรับเปลี่ยนคําถามใหชัดเจนข้ึน 

 
 หลังจากท่ีไดดําเนินการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพลงฟอนเง้ียว  แลว 
ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม 

1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป 
เรื่องเพลงฟอนเง้ียว ซ่ึงทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม  โดยคละกันระหวางผูเรียนท่ีมีผลการเรียน
ในระดับเกง จํานวน 3 คน ระดับปานกลาง จํานวน 3 คน และระดับออน จํานวน 3 คน รวมท้ังหมด
จํานวน 9 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ ( E1/E2) ดังตารางท่ี 4.2 
 
ตารางท่ี 4.2  การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพลงฟอนเง้ียว ในการ

ทดสอบแบบกลุม (n = 9) 
 

ทดสอบประสิทธิภาพ 
รอยละของคะแนน 

กิจกรรมระหวางเรียน 
(E1) 

รอยละของคะแนน 
ทดสอบหลังเรียน  

(E2) 
E1/E2 

แบบกลุม 75.00 62.22 75.00 / 62.22 

 
 จากตารางท่ี 4.2 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว มีประสิทธิภาพ คือ 75.00 / 62.22           
ไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
 หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ผูวิจัยไดสัมภาษณผูเรียนจํานวน 9 คน 
ดวยแบบสัมภาษณ (รายละเอียดของแบบสัมภาษณในภาคผนวก ซ หนา 198) หลังจากสัมภาษณแลว
ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว มาปรับปรุง 
ดังตอไปนี้ 
 

สัมภาษณ ปรับปรุง 
1. นักเรียนใชเวลามากในการศึกษาเนื้อหาจึงทํา

ใหเหลือเวลาในการทําแบบฝกปฏิบัตินอย 
1. เพ่ิมการเชื่อมโยงจากบทเรียนไปยังแบบฝก

ปฏิบัต ิ
2. นักเรียนกังวลกับแบบฝกปฏิบัติ/อยากให

สามารถยอยกลับไปทบทวนเนื้อหาได 
 

 
 หลังจากท่ีไดดําเนินการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพลงฟอนเง้ียว แลว 
ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนไปทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามตอไป 
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1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป 
เรื่องเพลงฟอนเง้ียว  โดยคละกันระหวางผูเรียนท่ีมีผลการเรียน ระดับดี จํานวน 10 คน ระดับปาน
กลาง จํานวน 18 คน และระดับต่ํา จํานวน  17 คน รวมท้ังหมด จํานวน 45 คน โดยใชสูตรการหา
ประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.3 
 
ตารางท่ี 4.3  การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพลงฟอนเง้ียว ในการ

ทดสอบแบบ ภาคสนาม (n = 45) 
 

ทดสอบประสิทธิภาพ 
รอยละของคะแนน 

กิจกรรมระหวางเรียน 
(E1) 

รอยละของคะแนน 
ทดสอบหลังเรียน  

(E2) 
E1/E2 

แบบภาคสนาม 82.00 80.00 82.00 / 80.00 

 
 จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว มีประสิทธิภาพ คือ 82.00 / 80.00
เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
 

ตอนที่ 2  ความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร  
ชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เร่ืองเพลงฟอนเงี้ยว 

 
 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรือ่งเพลงฟอนเง้ียว  ดังตารางท่ี 4.4 
 
ตารางท่ี 4.4  ความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว (n = 45) 
 

หนวยท่ี 5 
คะแนนเฉลี่ยกอนเรียน คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 

t - test 
X  S.D. X  S.D. 

ภาคสนาม 3.78 1.78 8.00 .71 19.53* 

  
  จากตารางท่ี 4.4  พบวา  คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวย 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว จากการทดสอบประสิทธิภาพ
แบบภาคสนาม  จํานวน 45 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวา กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 
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ตอนที่ 3  ความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  รายวิชา
นาฏศิลป เร่ืองเพลงฟอนเงี้ยว 

 
 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว ในการทดสอบภาคสนาม ดังตารางท่ี 4.5 
 
ตารางท่ี 4.5  ความคิดเห็นของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป 

เรื่องเพลงฟอนเง้ียว (n = 45) 
 

ขอท่ี รายการ X  S.D. แปลความหมาย 
 ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    
1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของ

บทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม 
4.53 .81 เห็นดวยมากท่ีสุด 

2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 4.84 .52 เห็นดวยมากท่ีสุด 
3 คําอธิบายมีความชัดเจน 4.07 1.19 เห็นดวยมากท่ีสุด 
4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 3.33 .98 เห็นดวยมาก 
5 ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน 3.51 .92 เห็นดวยมาก 
6 วีดิทัศนประกอบบทเรียนมีความคมชัด 4.51 .73 เห็นดวยมากท่ีสุด 
7 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ี

เหมาะสม นักเรียนมีความสะดวกในการใชงาน 
4.67 .48 

เห็นดวยมากท่ีสุด 

8 ขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ี
เหมาะสม 

4.02 1.39 
เห็นดวยมากท่ีสุด 

9 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ี
หลากหลาย 

3.64 .88 เห็นดวยมาก 
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ตารางท่ี 4.5  (ตอ) 
 

ขอท่ี รายการ X  S.D. แปลความหมาย 
 ดานความรูท่ีไดรับ    
1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบ

ความรูเดิม 
4.31 .79 เห็นดวยมากท่ีสุด 

2 เนื้อหาแตละเรื่องทําใหนักเรียนมีความเขาใจใน
บทเรียนเพ่ิมข้ึน 

4.87 .46 เห็นดวยมากท่ีสุด 

3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวน
ความรู 

4.51 .87 เห็นดวยมากท่ีสุด 

4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบ
ความรูท่ีไดเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เรื่องฟอนเง้ียว 

4.22 .60 เห็นดวยมาก 

5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจน
เขาใจงาย 

4.60 .78 เห็นดวยมากท่ีสุด 

6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องฟอนเง้ียวเพ่ิมมากข้ึน 

4.58 .78 เห็นดวยมากท่ีสุด 

7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนวิชานาฏศิลปเพ่ิม
มากข้ึน 

4.20 .69 เห็นดวยมาก 

8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเอง
มากข้ึน 

4.53 .97 เห็นดวยมากท่ีสุด 

9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เรื่องฟอนเง้ียว 

4.00 .64 เห็นดวยมาก 

10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนในหนวยอ่ืนหรือเพลงอ่ืนเพ่ิมอีก 

3.69 .67 เห็นดวยมาก 

เฉล่ีย 4.24 .13 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.5 พบวา ผูเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา
นาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียวโดยภาพรวมในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด( X  = 4.24, SD = .13 ) 
 เม่ือพิจารณาเปนรายขอท้ัง 19 ขอ พบวา ผูเรียนมีความคิดเห็นเก่ียวกับบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว ในระดับมาก ท้ัง 19 ขอ  โดยขอท่ีคา
คะแนนเฉลี่ยสูงสุด คือ  เนื้อหาแตละเรื่องทําใหนักเรียนมีความเขาใจในบทเรียนเพ่ิมข้ึน ( X  = 4.87, 
SD = .46)  และขอท่ีคาคะแนนเฉลี่ยต่ําสุด คือ เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม ( X  = 3.33, SD = .98)   
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บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน 
 
 

ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลง
ฟอนเง้ียว สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม               
มีตนแบบชิ้นงาน ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว                     
มีรายละเอียดดังนี้ 
 ภาคท่ี 1 คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรายวิชานาฏศิลป 
  1. รายละเอียดของรายวิชานาฏศิลป 
  2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 
  3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 
  4. บทบาทของครูและนักเรียน 
  5. สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ภาคท่ี 2 คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรายวิชานาฏศิลป 
  1. การเตรียมตัวของนักเรียน 
  2. บทบาทของนักเรียน 
  3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  4. การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ภาคท่ี 3 แบบฝกปฏิบัติ 
  1. แบบทดสอบกอนเรียน 
  2. กิจกรรมระหวางเรียน 
  3. แบบทดสอบหลังเรียน 
  4. เฉลยกิจกรรม/แบบทดสอบหลังเรียน 
 ภาคท่ี 4 รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรายวิชานาฏศิลป 
  1. หนาหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  2. แนะนําการเรียน 
  3. แบบทดสอบกอนเรียน 
  4. บทเรียน 
  5. กิจกรรมระหวางเรียน 
  6. แบบทดสอบหลังเรียน 
  5. กิจกรรมระหวางเรียน 
  6. แบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาคที่ 1 
คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 
 
 
 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
รายวิชา นาฏศิลป เรื่อง เพลงฟอนเง้ียว 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลิตโดย  
นางสาวศุภลักษณ  พ่ึงเพาะปลูก 
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คํานํา 
 
 
 คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ผลิตข้ึนเพ่ือใชเปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว เปนสื่อ
ประกอบการสอน  
 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ท่ีพัฒนาข้ึนนี้ จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  
 
 
 
 

นางสาวศุภลักษณ  พ่ึงเพาะปลูก 
ผูผลิต 
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สารบัญ 
 
เนื้อหา หนา 
รายละเอียดของวิชา นาฏศิลป   1 
การเตรียมตัวของครูผูสอน   2 
แผนผังการจัดชั้นเรียน    3 
บทบาทของครูและนักเรียน   3 
สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   4 
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1.1 คําอธิบายรายวิชา 
 มีความรูเขาใจพ้ืนฐานของการรายรําเบื้องตน การเคลื่อนไหวตามลักษณะแบบแผน

ของนาฏศิลปไทย การแสดงละครหุน สรางสรรคจากจินตนาการ รูภาษาทา นาฏยศัพท การแสดง
นาฏศิลปไทยตามแบบแผน นาฏศิลปพ้ืนบาน การเปนผูชมและผูแสดงท่ีดี การแสดงความคิดเห็น
อยางมีเหตุผลเปรียบเทียบรูปแบบการแสดงละคร นําความรูประสบการณดานการละคร และนาฏศิลป
ไปประยุกตใชกับกลุมสาระอ่ืน การแสดงบทบาทสมมติจากเรื่องราวท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจําวัน 
ความสัมพันธระหวางนาฏศิลปกับวัฒนธรรม ประเพณี ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทย 

  ฟอนเง้ียวเปนการแสดงท่ีถูกจัดอยูในประเภทการแสดงพ้ืนเมืองภาคเหนือท่ีไดรับ
อิทธิพลชาวไทยใหญหรือเง้ียว ในแควนฉาน สหภาพพมา และไดพระราชชายาเจาดารารัศมี โปรดให
นางหลง บุญจูหลง นํารูปแบบการแสดงชุดฟอนเง้ียวของเดิมมาปรับปรุงใหมตอมานางลมุล ยมะคุปต 
ผูเชี่ยวชาญการสอนนาฏศิลปไทย วิทยาลัยนาฏศิลป กรมศิลปากรจดจําและไดนํามาปรับปรุงเปนชุด
การแสดงของกรมศิลปากร 

1.2 วัตถุประสงค 
  1.2.1 เพ่ือใหนักเรียนเขาใจความสัมพันธระหวางนาฏศิลป ประวัติศาสตร และ

วัฒนธรรม เห็นคุณคาของนาฏศิลปท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทย 
  1.2.2 เขาใจความสัมพันธระหวางนาฏศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็น

คุณคาของนาฏศิลปท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทย 
1.3 หนวยการเรียนรู 
 หนวยท่ี 1  จินตนาการสรางสรรค 
 หนวยท่ี 2  นาฏยศัพท 
 หนวยท่ี 3  ภาษาทารําทางนาฏศิลปไทย 
  หนวยท่ี 4  การแสดงนาฏศิลปไทย (ระบําไก ) 
  หนวยท่ี 5  การแสดงนาฏศิลปไทย (ฟอนเง้ียว) 
  หนวยท่ี 6  การแสดงนาฏศิลปไทย (รําวงมาตรฐานเพลงดวงจันทรวันเพ็ญ) 
 หนวยท่ี 7  การแสดงนาฏศิลปไทย (รําวงมาตรฐานเพลงคืนเดือนหงาย) 
 หนวยท่ี 8  องคประกอบนาฏศิลป 
  หนวยท่ี 9  ละคร 
 หนวยท่ี 10  หลักการชมการแสดง 
  หนวยท่ี 11  การแสดงนาฏศิลปพ้ืนเมืองภาคเหนือ 
  หนวยท่ี 12  การแสดงนาฏศิลปพ้ืนเมืองภาคกลาง 
   หนวยท่ี 13  การแสดงนาฏศิลปพ้ืนเมืองภาคตะวันออกเหนือ 
  หนวยท่ี 14  การแสดงนาฏศิลปพ้ืนเมืองภาคใต 
  หนวยท่ี 15  นาฏศิลปสากล 
 

1. รายละเอียดวิชานาฏศิลป 
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2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 
 
 2.1 กอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  2.1.1 ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 
  2.1.2 ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ  
   1) ตรวจสภาพการใชงานของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
   2) จัดเตรียมคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบมัลติมีเดียสําหรับนักเรียน          
คนละ 1 ชุด 
  2.1.3 จัดเตรียมคูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบฝกปฏิบัติ
สําหรับนักเรียนคนละ 1 ชุด 
  2.1.4 ติดตอประสานงานกับเจาหนาท่ีดานเทคนิคคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหาหาก
เครื่องเกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียนการสอน 
 2.2 ขณะใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  2.2.1 นําเขาสูบทเรียน โดยชีแ้จงวัตถุประสงคการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เรื่อง เพลงฟอนเง้ียว พรอมท้ังแนะนําข้ันตอนการเรียน และแจกคูมือการเรียนและแบบฝก
ปฏิบัติแกนักเรียน 
  2.2.2 ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามลําดับดังนี้ 
   1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัย
ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบท่ีครูแจกใหโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอหรือใน
เอกสาร 
   2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละตอน หลังจาก
นั้นทํากิจกรรมและแบบฝกปฏิบัติจนครบทุกหัวเรื่อง  
   3) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบท่ีครูแจกใหโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอหรือในเอกสาร 
เวลา 10 นาที 
 2.3 หลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  2.3.1 เก็บแบบฝกปฏิบัติของนักศึกษาไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมและความกาวหนาของนักศึกษา 
  2.3.2 ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียน จัดเก็บเขาท่ีใหเรียบรอย 
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3. แผนผังการจัดช้ันเรียน 
 
 

 

                  

      
      
      
      
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      
      
      

 

 
ภาพท่ี 5.1 แผนผังการจัดหองเรียน 

 
 

4. บทบาทของครูและนักเรียน 
 
 

 4.1 บทบาทของครู การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอนมีบทบาท ดังนี้ 
  4.1.1 กํากับดูแลการเรียนใหนักเรียนศึกษาบทเรียนดวยตนเอง   

  4.1.2 ใหคําแนะนําแกนักเรียนเม่ือพบปญหาขณะเรียน 
  4.1.3 ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 
  4.1.4 ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 
4.2 บทบาทของนักเรียน 
  4.2.1 ศึกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญ 
  4.2.2 ทําแบบฝกปฏิบัติ 
  4.2.3 ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 
 
 
 
 
 

คร ู

จอภาพ 
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5. สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5  ประกอบดวยรายการหลัก 6 รายการ ไดแก (1) แนะนําวิธีเรียน (2) ทดสอบกอน
เรียน (3) เนื้อหา (4) กิจกรรมระหวางเรียน (5) ทดสอบหลังเรียน (6) ขอมูลเก่ียวกับผูสอน โดยมี
รายละเอียดดังนี้ 
 5.1 แนะนําวิธีเรียน เปนรายการท่ีแนะนําใหนักเรียนทราบวิธีการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวยหัวขอตอไปนี้ 
  5.1.1 คําอธิบายรายวิชา 
  5.1.2 หนวยการเรียน 
  5.1.3 วัตถุประสงค 
  5.1.4 แผนการสอน 
  5.1.5 ข้ันตอนการเรียน 
 5.2 แบบทดสอบกอนเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  
ซ่ึงประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียน
ทําแบบทดสอบ 
 5.3 เนื้อหา เปนรายการสําหรับใหนักเรียนศึกษาบทเรียน โดยแบงเปน 2 ตอน ไดแก 
    ตอนท่ี 5.1 ประวัติชาวไทยใหญ(เง้ียว) 
   ตอนท่ี 5.2 ประวัติความเปนมาของเพลงฟอนเง้ียว 
  ตอนท่ี 5.3  ลักษณะรูปแบบการแสดงเพลงฟอนเง้ียว 
เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละตอนเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทํากิจกรรมการเรียนของแตละตอน 
 5.4 กิจกรรมระหวางเรียน ในรายการนี้แบงแบบฝกปฏิบัติออกเปน 3 ตอนเชนเดียวกับ
เนื้อหา โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแตละตอนแลว หลังจากนั้นจึงทําแบบฝกปฏิบัติ 
 5.5 แบบทดสอบหลังเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน   
ซ่ึงประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียน
ทําแบบทดสอบ โดยนักเรียนตองทําแบบฝกหัดใหครบทุกตอนกอนจึงจะสามารถทําแบบทดสอบ   
หลังเรียนได 
 5.6 เกี่ยวกับผูสอน แสดงขอมูลเก่ียวกับผูพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาคที่ 2 
คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 
 
 
 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
รายวิชา นาฏศิลป เรื่อง เพลงฟอนเง้ียว 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลิตโดย  
นางสาวศุภลักษณ  พ่ึงเพาะปลูก 
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คํานํา 
 
 
 คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา นาฏศิลป เรื่อง เพลงฟอนเง้ียว  
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ผลิตข้ึนเพ่ือใชเปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว เปนสื่อ
ประกอบการสอน  
 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ท่ีพัฒนาข้ึนนี้ จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  
 
 
 
 

นางสาว ศุภลักษณ พ่ึงเพาะปลูก 
ผูผลิต 
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สารบัญ 
 
เนื้อหา หนา 

การเตรียมตัวของนักเรียน   1 
บทบาทของนักเรียน    1 
ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   1 
การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   2 
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1. การเตรียมตัวของนักเรียน 
 
 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว 
นักเรียนตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 
 1.1 ศึกษารายละเอียดการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในคูมือการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 
 1.2 ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน หากพบปญญาใหแจงครูผูสอนทันที 
 1.3 เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบฝกหัด 
 
2. บทบาทของนักเรียน 

 
 ในขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว 
นักเรียนมีบทบาทดังนี้ 
 2.1 ศึกษาเนื้อหาของบทเรียนเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางตั้งใจ 
 2.2 ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามลําดับข้ันตอนอยางเต็มความสามารถ 
 2.3 หากพบปญหาในการใชบทเรียนขณะกําลังเรียนอยู ใหนักเรียนรีบแจงครูผูสอนโดย
ทันที 
 2.4 ไมรบกวนผูอ่ืนขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว มี
ลําดับข้ันตอนในการเรียนดังนี้ 
 3.1 ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิด
เลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบท่ีครูแจกใหโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอร 
เวลา 10 นาที 
  3.2 ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละหัวเรื่อง    
  3.3 ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ
จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบท่ีครูแจกใหโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอร เวลา 10 นาที 

 
 
 
 
 
 



85 

4. การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว มีข้ันตอนใน
การใช ดังนี้ 
 4.1 ใสแผนซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในชองอานซีดีรอม 
 4.2 รอสักครู โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะเริ่มทํางานเองโดยอัตโนมัติ 
 4.3 เม่ือโปรแกรมทํางานแลว ใหนักเรียนเริ่มเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ตามลําดับตอไปนี้ 
  4.3.1 เม่ือพบหนาจอแรกของบทเรียนจะแสดง ชื่อและรายละเอียดเก่ียวกับบทเรียน 
ใหนักเรียนคลิกปุม “เขาสูบทเรียน” เพ่ือเขาสูบทเรียน 
 

 
 
  4.3.2 คลิกเลือกรายการ แนะนําวิธีเรียน เพ่ือศึกษารายละเอียดของหนวยการเรียน
และข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
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4.3.3 เม่ือนักเรียนศึกษา แนะนําวิธีเรียน แลว ใหนักเรียนศึกษา คําอธิบายรายวิชา 
 

 
 

4.3.4 เม่ือนักเรียนศึกษา คําอธิบายรายวิชา แลว ใหนักเรียนศึกษา วัตถุประสงค 
 

 
 

4.3.5 เม่ือนักเรียนศึกษา วัตถุประสงค แลว ใหนักเรียนศึกษา แนวทางการประเมินผล 
 

 
 



87 

4.3.6 เม่ือเขาใจวิธีการการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรเรียบรอยแลว ใหนักเรียน
คลิกท่ีรายการ ทดสอบกอนเรียน เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 

 
 

  4.3.7 คลิกเลือกศึกษาเนื้อหา โดยไมจําเปนตองเรียงลําดับเนื้อหา 
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 4.3.8 เม่ือจบเนื้อหาแลว ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติ 
 

 
 

 4.3.9 เม่ือศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกปฏิบัติเรียบรอยแลว ใหนักเรียนคลิกรายการ 
ทดสอบหลังเรียน แลวเริ่มทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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  4.3.10 คลิกรายการ เก่ียวกับผูสอน เพ่ือดูรายละเอียดเก่ียวกับครูผูสอน 
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ภาคที่ 3 
แบบฝกหัด 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 
 
 

แบบฝกหัด 
รายวิชา นาฏศิลป เรื่อง เพลงฟอนเง้ียว 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ช่ือ-นามสกุล ........................................................................... 
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คํานํา 
 
 
 แบบฝกหัดประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา นาฏศิลป เรื่อง เพลงฟอน
เง้ียว  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ผลิตข้ึนเพ่ือใหนักเรียนทําแบบฝกหัดขณะท่ีเรียนโดยใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา นาฏศิลป เรื่อง เพลงฟอนเง้ียว 
 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ท่ีพัฒนาข้ึนนี้ จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  
 
 
 
 

นางสาวศุภลักษณ  พ่ึงเพาะปลูก 
ผูผลิต 
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คําช้ีแจงการใชแบบฝกหัด 
รายวิชา นาฏศิลป  เร่ือง เพลงฟอนเงี้ยว 

 
 

 แบบฝกหัดประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา นาฏศิลป เรื่อง เพลงฟอน
เง้ียว  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน 
กิจกรรมการการเรียน (แบบฝกปฏิบัติ) เฉลยแบบฝกปฏิบัติ แบบทดสอบหลังการเรียน และเฉลย
แบบทดสอบกอนและหลังการเรียน 
 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
2. ศึกษาแผนการสอน 
3. ทํากิจกรรมระหวางเรียน(แบบฝกปฏิบัติ) 
4. ตรวจสอบคําตอบในแบบฝกปฏิบัติ 
5. ทําแบบทดสอบหลังการเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
วิชา นาฏศิลป                                             หนวยท่ี 5 การแสดงนาฏศิลปไทย (ฟอนเง้ียว) 
_________________________________________________________________________ 
 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียว แบบทดสอบมีท้ังหมด 

10 ขอ 4 ตัวเลือก 
 
1.  การแสดงเพลงฟอนเง้ียวเปนการแสดงท่ีสะทอนใหเห็นถึงวัฒนธรรม ประเพณีของภาคใด 
 ก ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
  ข ภาคใต 
  ค ภาคเหนือ 
  ง ภาคกลาง 
2.  พระราชชายาเจาดารารัศมี โปรดใหนางหลง บุญจูหลง นํารูปแบบการแสดงชุดฟอนเง้ียวของเดิม

มาปรับปรุงใหม เรียกวา อะไร 
  ก การรําฟอนเมือง   
  ข เง้ียวปนเมือง 
  ค ฟอนเง้ียว    
  ง ฟอนที 
3.  “สังฆานุภาพเจา” ตองแสดงทานาฏศิลปอยางไร 
  ก  ยกมือไหวระดับอก ยอตัวลง  
  ข  ยกมือไหวระดับศีรษะดานขาง  
  ค  ยกมือไหวระดับศีรษะดานหนา  
  ง  ยกมือไหวระดับเหนือศีรษะ  
4.  ชนเผาท่ีเรียกกันวา"เง้ียว" ตั้งถ่ินฐานอยูท่ีใด 
  ก  ภาคใตของสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว 
  ข  ภาคตะวันออกของ สาธารณรัฐสังคมนิยมเวียดนาม 
  ค  แควนฉาน สาธารณรัฐแหงสหภาพเมียนมา 
  ง  ภาคเหนือของไทย 
5. เพลงฟอนเง้ียวมีเนื้อหาเก่ียวกับเรื่องใด 
 ก ความรัก  
 ข การสูญเสียของรัก 
 ค ความเชื่อเก่ียวกับเทวดา  
 ง ความสนุกสนานของชาวเหนือ 
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6.  วงดนตรีปพาทยไมนวมแตกตางจากวงดนตรีปพาทยไมแข็งอยางไร 
    ก  เครื่องดนตรีท่ีใชแตกตางกัน 
  ข  ไมท่ีนํามาทําเครื่องดนตรีทํามาจากไมเนื้อออนเทานั้น 
  ค  ใชเครื่องดนตรีเหมือนกันแตเวลาบรรเลงตองปูผานุมๆรองเครื่องดนตรีกอน 
  ง  เปลี่ยนหัวไมท่ีใชตี จากท่ีเปนหัวไมแข็งมาใชไมนวม โดยใชพันผาแลวถักดวยเสนดายจนนุม 
7.  เนื้อรองของเพลงฟอนเง้ียว กลาวถึงเรื่องใด  
   ก  การอยูบนภูเขา  
  ข  การทําไรนา  
  ค  การอวยพร  
  ง  การทํามาหากิน  
8.  การแสดงเพลงฟอนเง้ียวมีอุปกรณประกอบการแสดงหรือไม 
  ก  ไมมี เพราะไมจําเปน   
  ข  มี คือก่ิงไม  
  ค  มี คือก่ิงไมเงินทอง  
  ง  มี ฟางขาวคนละ 2 กํา  
9.  การแตงกายของเพลงฟอนเง้ียว "สวมเสื้อแขนยาวคอกลมปายหนาสี..........."สีใดคือสีท่ีถูกตอง 
  ก  สีแดง ขลิบ ดํา 
  ข  สีดํา ขลิบ แดง 
  ค  สีแดง ขลิบ ขาว 
  ง  สีดํา ขลิบ ขาว  
10.  วงดนตรีใดใชบรรเลงประกอบเพลงฟอนเง้ียว 
  ก  ใชวงดนตรีปพาทยไมนวม เพ่ิมฉาบใหญ และโหมง  
  ข  ใชวงดนตรีปพาทยไมแข็ง เพ่ิมฉาบเล็ก และโหมง  
  ค  ใชวงดนตรีปพาทยไมนวม เพ่ิมฉาบเล็ก และกรับพวง 
  ง  ใชวงดนตรีปพาทยไมแข็ง เพ่ิมปนอก และโหมง   
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 
วิชา นาฏศิลป                                             หนวยท่ี 5 การแสดงนาฏศิลปไทย (ฟอนเง้ียว) 
ช่ือ-สกุล …………………………………….………….ช้ัน…………..เลขท่ี………… 
 

 
 
 
 
 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 
  

คะแนนท่ีได 
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แผนการสอน 
วิชานาฏศิลป ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 
หนวยท่ี 5  การแสดงนาฏศิลปไทย (ฟอนเง้ียว) 
 

เวลา  2  ช่ัวโมง 

หัวเรื่อง 
ตอนท่ี 5.1 ประวัติชาวไทยใหญ (เง้ียว) 

เรื่องท่ี 5.1.1  ประวัติความเปนมาของชาวไทยใหญ (เง้ียว) 
เรื่องท่ี 5.1.2  วิถีชีวิตของชาวไทยใหญ (เง้ียว) 

ตอนท่ี 5.2 ประวัติความเปนมาของเพลงฟอนเง้ียว 
เรื่องท่ี 5.2.1  ประวัติเพลงฟอนเง้ียว 
เรื่องท่ี 5.2.2  ความหมายและความสําคัญของเนื้อเพลงฟอนเง้ียว  

ตอนท่ี 5.3  ลักษณะรูปแบบการแสดงเพลงฟอนเง้ียว 
เรื่องท่ี 5.3.1  เครื่องดนตรีท่ีใชในเพลงฟอนเง้ียว 
เรื่องท่ี 5.3.2  ลักษณะการแสดงประกอบเพลงฟอนเง้ียว 
เรื่องท่ี 5.3.3  ลักษณะการแตงกายประกอบเพลงฟอนเง้ียว 

 
แนวคิด 

1. “เง้ียว”เดิมเปนคนกลุมนอยในประเทศจีน ตอมาประเทศจีนขยายตัวรุกมาทาง
ตะวันตกเฉียงใต จึงอพยพลงใต มาตั้งถ่ินฐานลงมา ณ ท่ีปจจุบันนี้ โดยขับไลมอญเขมรท่ีอยูเดิม
ออก และตอมาถือวาเปนชนชาติไทยเผาหนึ่ง ชาวเหนือมณฑลพายัพเรียกกันวา “เง้ียว” ไทยนอย
หรือไทยสยาม เรียกกันวา “ไทยใหญ” นับถือศาสนาพุทธ มีความชํานาญดานการคาขาย ทํา
การคาพืชผลเกษตร อัญมณี 

2. เพลงฟอนเง้ียว เปนการแสดงนาฏศิลปไทยพ้ืนเมืองภาคเหนือท่ีไดรับอิทธิพลชาวไทย
ใหญหรือเง้ียว ในแควนฉาน สหภาพพมามีความหมายในการอวยชัยใหพร ตอมาพระราชชายาเจา
ดารารัศมี โปรดใหนางหลง บุญจูหลง นํารูปแบบการแสดงมาปรับปรุงใหมตอมานางลมุล ยมะคุปต 
ผูเชี่ยวชาญการสอนนาฏศิลปไทย วิทยาลัยนาฏศิลป กรมศิลปากรไดนํามาปรับปรุงใหเปนชุดการ
แสดงของกรมศิลปากรท่ีมีแบบแผนเปนมาตรฐานมีเอกลักษณท่ีแสดงถึงความเปนไทยท่ีมีความ
สวยงามและมีคุณคา จึงเปนสิ่งท่ีควรสืบสานและอนุรักษไวใหคนรุนหลังไดชม 

3. ดนตรีประกองเพลงฟอนเง้ียว ใชวงดนตรีปพาทยไมนวม (โดย เพ่ิมฉาบใหญ และโหมง) 
รูปแบบ และลักษณะการแสดงฟอนเง้ียว เปนการฟอนระหวางผูแสดงฝายชาย และฝายหญิงทารํา
ประกอบบทรอง เปนการรําตีบท หรือรําใชบท และในชวงทํานองเพลงรับ ผูรําก็จะปฏิบัติทารับ 
ความงดงามของการรําฟอนเง้ียวจะอยูท่ีกระบวนทารําในลักษณะตางๆ โดยการปฏิบัติทารํา (เทา)
จะเปนการปฏิบัติทาท่ีจะเนนการเคลื่อนไหว 
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วัตถุประสงค 
  1 หลังจากศึกษา  ประวัติชาวไทยใหญ(เง้ียว)แลวนักเรียนสามารถอธิบายความเปนมาและ
วิถีชีวิตของชาวไทยใหญ(เง้ียว)ไดถูกตอง 
  2 หลังจากศึกษา ประวัติความเปนมาของเพลงฟอนเง้ียว แลวนักเรียนสามารถอธิบาย
ประวัติความเปนมาและความหมายของเพลงฟอนเง้ียวไดถูกตอง 
  3 หลังจากศึกษา ลักษณะรูปแบบการแสดงเพลงฟอนเง้ียว แลวนักเรียนสามารถอธิบาย
รูปแบบการแสดงและเครื่องดนตรีท่ีใชในเพลงฟอนเง้ียวไดถูกตอง 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ทดสอบกอนเรียน 
2. ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง  
3. ทํากิจกรรมระหวางเรียน(แบบฝกปฏิบัติ) 
4. ทดสอบหลังเรียน 

 
ส่ือการเรียนรู 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ฟอนเง้ียว 
2. แบบฝกปฏิบัต ิ

 
การประเมินผลการเรียนรู 

1. จากการทําทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
2. จากการทําแบบฝกปฏิบัติ 
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แบบฝกปฏิบัติ 
วิชา นาฏศิลป                                             หนวยท่ี 5 การแสดงนาฏศิลปไทย (ฟอนเง้ียว) 
ช่ือ-สกุล …………………………………….………….ช้ัน…………..เลขท่ี………… 
 

 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 5.1.1 ประวัติความเปนมาของชาวไทยใหญ (เง้ียว)  แลว

บันทึกสาระสําคัญในประเด็นตอไปนี้ใหถูกตอง  (5 คะแนน ) 
 
1)  จากบทเรียนท่ีผานมา ใหนักเรียนอธิบายสรุปประวัติความเปนมาของชาวไทยใหญ (เง้ียว) มาพอ

สังเขป 
 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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แบบฝกปฏิบัติ 
วิชา นาฏศิลป                                             หนวยท่ี 5 การแสดงนาฏศิลปไทย (ฟอนเง้ียว) 
ช่ือ-สกุล …………………………………….………….ช้ัน………..……..เลขท่ี………………… 
 

 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหา  เรื่องท่ี 5.1.2  วิถีชีวิตของชาวไทยใหญ (เง้ียว)  แลวบันทึก

สาระสําคัญในประเด็นตอไปนี้ใหถูกตอง  (5 คะแนน ) 
 
ใหนักเรียนอานคําถามและนําขอความท่ีกําหนดใหมาเติมลงในชองวางใหสัมพันธกัน 
 
 
 
 
 
1) เง้ียวมีความชํานาญดานการคาขาย…………………………………………………………...…… 
2) เสนทางคาขายของพวกเง้ียวผานประเทศเมียนมาเขามาในประเทศไทย ออกไป………………… 
3) ปอยวันข้ึนปใหม…………………………………………………………………………………. 
4) ปอยวันเขาพรรษา เรียกวา……………………………………………………………………….. 
5) เง้ียวทางเหนือใชผาโพกหัวสี…………………………………………………………………….. 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปอยนมัสการพระเจดีย                 เดือนกรกฎาคม                หลวงพระบาง                   
เดือนเมษายน พืชผลเกษตร         ปอยเดือน ๔             สีขาว                            สีคราม 
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แบบฝกปฏิบัติ 
วิชา นาฏศิลป                                             หนวยท่ี 5 การแสดงนาฏศิลปไทย (ฟอนเง้ียว) 
ช่ือ-สกุล …………………………….………….ช้ัน………..……..เลขท่ี……………………… 
 

 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 5.2.1 ประวัติเพลงฟอนเง้ียว แลวบันทึกสาระสําคัญใน

ประเด็นตอไปนี้ใหถูกตอง  (5 คะแนน ) 
 
ใหนักเรียนจับคูขอความทางซายมือใหสัมพันธกับขอความทางขวามือ  
 
1)  
 
 
2)  
 
 
3)  
 
 
4)  
 
 
5)  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ฟอนเง้ียว 

พระราชชายาเจาดารารัศมี 

นางลมุล ยมะคุปต 

แควนฉาน สหภาพพมา 

กรมศิลปากร 

 

นางหลง บุญจูหลง 

เง้ียวปนเมือง 

 

ชาวไทยใหญ 

วิทยาลัยนาฏศิลป 

ผูเชี่ยวชาญนาฏศิลปไทย 
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แบบฝกปฏิบัติ 
วิชา นาฏศิลป                                             หนวยท่ี 5 การแสดงนาฏศิลปไทย (ฟอนเง้ียว) 
ช่ือ-สกุล …………………………………….………….ช้ัน………..……..เลขท่ี………………… 
 

 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 5.2.2  ความหมายของเนื้อเพลงฟอนเง้ียว  แลวบันทึก
สาระสําคัญในประเด็นตอไปนี้ใหถูกตอง  (5 คะแนน ) 
 
ใหนักเรียนเติมบทเพลงฟอนเง้ียวใหถูกตองสมบูรณใหถูกตอง 
 
                           ขออวยชัย                                  พุทธิไกรชวยกํ้า 

       ทรงคุณเลิศลํ้า                                                ไปทุกท่ัวตัวตน 

       จงไดรับสรรพม่ิงมงคล                                  นาท่านนาขอเทวาช่วยรักษาเถิด 

       ขอฮ่ืออยูสุ่ขา                                               โดยธรรมมานุภาพเจา 

       เทพดาช่วยเฮา                                               ฮ้ือเป็นม่ิงมงคล 

       สังฆานุภาพเจา                                             ช่วยแนะนาํผลสรรพม่ิงทัว่ไปเนอ 

       มงคลเทพดาทุกแห่งหน                                 ขอบันดลชวยคํ้าจิม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 

2 

3 

4 

6 

7 

5 
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แบบฝกปฏิบัติ 
วิชา นาฏศิลป                                             หนวยท่ี 5 การแสดงนาฏศิลปไทย (ฟอนเง้ียว) 
ช่ือ-สกุล …………………………………….………….ช้ัน………..……..เลขท่ี………………… 
 

 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 5.3.1 เครื่องดนตรีท่ีใชในเพลงฟอนเง้ียว แลวบันทึก

สาระสําคัญในประเด็นตอไปนี้ใหถูกตอง  (5 คะแนน) 
 
1) จากบทเรียนท่ีผานมา ใหนักเรียนอธิบายความแตกตางของวงปพาทยไมนวม และ วงปพาทย         

ไมแข็ง 
 
1........................................................................................................................................................... 
 
2........................................................................................................................................................... 
 
3........................................................................................................................................................... 
 
4........................................................................................................................................................... 
 
5........................................................................................................................................................... 
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แบบฝกปฏิบัติ 
วิชา นาฏศิลป                                             หนวยท่ี 5 การแสดงนาฏศิลปไทย (ฟอนเง้ียว) 
ช่ือ-สกุล …………………………………….………….ช้ัน………..……..เลขท่ี………………… 
 

 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 5.3.2 ลักษณะการแสดงประกอบเพลงฟอนเง้ียวแลวบันทึก

สาระสําคัญในประเด็นตอไปนี้ใหถูกตอง  (5 คะแนน) 
 
ใหนักเรียนพิจารณาขอความท่ีกําหนดใหเก่ียวกับการลักษณะการแสดงเพลงฟอนเง้ียวและใหถูกเติม
เครื่องหมาย √ หนาขอความท่ีกลาวถูกตองและ เครื่องหมาย  x  หนาขอความท่ีกลาวไมถูกตอง 
 
1. ……….รูปแบบ การแสดงฟอนเง้ียว เปนการแสดงการฟอนรําโดยนักแสดงผูหญิงลวน 
2. ……….ทารําประกอบบทรองเพลงฟอนเง้ียวใช ทารําตีบท  
3. ……….ในชวงทํานองเพลงรับ ผูแสดงก็จะทําทารําใชบท 
4. ……….ความงดงามของการรําฟอนเง้ียวจะอยูท่ีกระบวนทารํา รวมท้ังมีการแปรแถวในลักษณะ  
           ตาง ๆ 
5. ……….ทารําเพลงฟอนเง้ียวจะเนนแสดงอารมณสนุกสนาน กระฉับกระเฉง 
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แบบฝกปฏิบัติ 
วิชา นาฏศิลป                                             หนวยท่ี 5 การแสดงนาฏศิลปไทย (ฟอนเง้ียว) 
ช่ือ-สกุล …………………………………….………….ช้ัน…………..เลขท่ี………… 
 

 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาเรื่องท่ี 5.3.3 ลักษณะการแตงกายประกอบเพลงฟอนเง้ียวแลว

บันทึกสาระสําคัญในประเด็นตอไปนี้ใหถูกตอง  (10 คะแนน) 
 
ใหนักเรียนเติมชื่อเครื่องแตงการแสดงเพลงฟอนเง้ียวลงในชองวางใหถูกตอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6 

7 

8 

10 

9 

1 

2 

3 

5 

4 
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เฉลยกิจกรรมระหวางเรียน 
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เฉลยฝกปฏิบัติ 
หนวยท่ี 5 การแสดงนาฏศิลปไทย (ฟอนเง้ียว) 

 

 
ตอนท่ี 5.1.1  ประวัติความเปนมาของชาวไทยใหญ (เง้ียว)   
 
1) จากบทเรียนท่ีผานมา ใหนักเรียนอธิบายสรุปประวัติความเปนมาของชาวไทยใหญ (เง้ียว)  มาพอ
สังเขป 
  เง้ียวเดิมเปนชนกลุมนอยในประเทศจีน ตอมาประเทศจีนขยายตัวรุกมาทางตะวันตกเฉียงใต 
พวกเง้ียวจึงอพยพลงใต มาตั้งถ่ินฐาน ณ ท่ีปจจุบันนี้ (สามเหลี่ยมทองคํา) โดยขับไลคนมอญและคน
เขมรท่ีอยูเดิมออก ตอมาภายหลังจึงถือวาเปนชนชาติไทยเผาหนึ่ง ชาวเหนือมณฑลพายัพเรียกคน
กลุมนี้วา “เง้ียว” ไทยนอยหรือไทยสยาม เรียกกันวา “ไทยใหญ”  แตจีนเรียกวา “ชาน” แปลวา 
“ภูเขา” หรือหมายถึง“คนภูเขา” หรือ “ชาวเขา” เพราะมีถ่ินท่ีอยูในเทือกทิวเขาสลับซับซอน ใน
ระดับสูง ๒,๐๐๐ – ๘,๐๐๐ ฟุตจากระดับน้ําทะเล ณ ระดับ ๓,๐๐๐ ฟุตนี้ ประกอบเปนเนื้อท่ีสวน
ใหญของสามเหลี่ยมทองคํา  
  พ้ืนท่ีท่ีอยูอาศัยของเง้ียว มีเนื้อท่ี ๑ ใน ๔ ของพมาทางซีกตะวันออก (ประมาณ ๖๐,๔๑๖ 
ตารางไมล) ดานเหนือติดประเทศจีน ดานใตติดกับตะวันตกเฉียงเหนือของประเทศไทย ดาน
ตะวันออกติดกับสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว ดานตะวันตกติดสาธารณรัฐแหงสหภาพ
เมียนมา  
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เรื่องท่ี 5.1.2  วิถีชีวิตของชาวไทยใหญ(เง้ียวใหนักเรียนอานคําถามและนําขอความท่ีกําหนดใหมาเติม
ลงในชองวางใหสัมพันธกัน 

 
 
 
 
 
 
 
1) เง้ียวมีความชํานาญดานการคาขาย………………………พืชผลเกษตร………………………… 
2) เสนทางคาขายของพวกเง้ียวผานประเทศเมียนมาเขามาในประเทศไทย ออกไป…หลวงพระบาง                    
3) ปอยวันข้ึนปใหม………เดือนเมษายน……………………….………………………………… 
4) ปอยวันเขาพรรษา เรียกวา…………ปอยเดือน ๔   …………………………………………….. 
5) เง้ียวทางเหนือใชผาโพกหัวสี………………สีขาว  …………………………………..………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปอยนมัสการพระเจดีย      เดือนกรกฎาคม             หลวงพระบาง                เดือนเมษายน 
 
พืชผลเกษตร                    ปอยเดือน ๔                 สขีาว                       สีคราม 
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ตอนท่ี 5.2.1 ประวัติเพลงฟอนเง้ียว ใหนักเรียนจับคูขอความทางซายมือใหสัมพันธกับขอความ
ทางขวามือ 

 
1)  
 
 
2)  
 
 
3)  
 
 
4)  
 
 
5)  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ฟ้อนเง้ียว 

พระราชชายาเจา้ดารารัศมี 

นางลมุล ยมะคุปต ์

แควน้ฉาน สหภาพพม่า 

กรมศิลปากร 

นางหลง บุญจูหลง 

เง้ียวปนเมือง 
 

ชาวไทยใหญ่ 

วทิยาลยันาฏศิลป 

ผูเ้ช่ียวชาญนาฏศิลป์ไทย 
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ตอนท่ี 5.2.2  ความหมายของเนื้อเพลงฟอนเง้ียว ใหนักเรียนเติมบทเพลงฟอนเง้ียวใหถูกตองสมบูรณ
ใหถูกตอง  

 
 ขออวยชัย                                  พุทธิไกรชวยกํ้า 
       ทรงคุณเลิศล้ํา                                                ไปทุกท่ัวตัวตน 
       จงไดรับสรรพม่ิงมงคล                                  นาทานนาขอเทวาชวยรักษาเถิด 
       ขอฮ่ืออยูสุขา                                               โดยธรรมมานุภาพเจา 
       เทพดาชวยเฮา                                               ฮ้ือเปนม่ิงมงคล 
       สังฆานุภาพเจา                                             ชวยแนะนําผลสรรพม่ิงท่ัวไปเนอ 
       มงคลเทพดาทุกแหงหน                                  
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ตอนท่ี 5.3.1  เครื่องดนตรีท่ีใชในเพลงฟอนเง้ียว จากบทเรียนท่ีผานมา ใหนักเรียนอธิบายความ
แตกตางของวงปพาทยไมนวม และ วงปพาทยไมแข็ง 

 
1.....เปลี่ยนหัวไมท่ีใชตี จากท่ีเปนหัวไมแข็งมาใชไมนวม โดยใชพันผาแลวถักดวยเสนดายจนนุม 
2.....วงปพาทยไมนวมจะลดความดังและความเกรี้ยวกราดของเสียงลงกวาวงปพาทยไมแข็ง 
3.....วงปพาทยไมแข็งใชปในซ่ึงมีเสียงดังมาก  แตวงปพาทยไมนวมใชขลุยเพียงออแทนซ่ึงมีเสียงเบา    
      กวา.. 
4.....วงปพาทยไมนวมไดเพ่ิมซออูเขาไปอีก ๑ คัน ทําใหวงมีเสียงนุมนวลและกลมกลอมมากข้ึน  
      กวาเดิม5.... 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



112 

ตอนท่ี 5.3.2  ลักษณะการแสดงประกอบเพลงฟอนเง้ียวใหนักเรียนพิจารณาขอความท่ีกําหนดให
เก่ียวกับการลักษณะการแสดงเพลงฟอนเง้ียวและใหถูกเติมเครื่องหมาย √ 
หนาขอความท่ีกลาวถูกตองและ เครื่องหมาย  x  หนาขอความท่ีกลาวไมถูกตอง 

 
1. …. x ….รูปแบบการแสดงฟอนเง้ียว เปนการแสดงการฟอนรําโดยนักแสดงผูหญิงลวน 
2. .…√…….ทารําประกอบบทรองเพลงฟอนเง้ียวใช ทารําตีบท  
3. .… x ….ในชวงทํานองเพลงรับ ผูแสดงก็จะทําทารําใชบท 
4. .…√…….ความงดงามของการรําฟอนเง้ียวจะอยูท่ีกระบวนทารํา รวมท้ังมีการแปรแถวใน  
             ลักษณะตาง ๆ 
5. .…√…….ทารําเพลงฟอนเง้ียวจะเนนแสดงอารมณสนุกสนาน กระฉับกระเฉง 
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เรื่องท่ี 5.3.3  ลักษณะการแตงกายประกอบเพลงฟอนเง้ียวใหนักเรียนเติมชื่อเครื่องแตงการแสดง
เพลงฟอนเง้ียวลงในชองวางใหถูกตอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผาโพกศีรษะ 

สรอยคอ  เปนโลหะสีเงิน 

เสื้อแขนยาวคอกลม
ปายหนา ติดกระดมุ

จีนสีดําขลิบแดง 

กางเกงขายาวสีดํา 

อุปกรณการแสดง  
คือ ก่ิงไม 

 

ผาโพกศีรษะ 

 

สรอยคอ เปน
โลหะสีเงิน 

 

สวมเสื้อแขน
ยาว 

ผานุงซิ่นปายสีดํา
ยาวกรอมเทา 

อุปกรณการ
แสดง คือ ก่ิงไม 

 



114 

แบบทดสอบหลังเรียน 
วิชา นาฏศิลป                                             หนวยท่ี 5 การแสดงนาฏศิลปไทย (ฟอนเง้ียว) 
____________________________________________________________________ 
 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียว แบบทดสอบมีท้ังหมด 

10 ขอ 4 ตัวเลือก 
 
1.  การแสดงใดในขอเปนการแสดงพ้ืนเมืองภาคเหนือ 
  ก  ฟอนเง้ียว 
 ข  รําสีนวล 
  ค  ปนหมอ 
  ง  ระบําไก 
2.  ชุดการแสดงฟอนเง้ียว ผูแสดงท้ังชาย/หญิงจะแตงกายดวยชุดสีดําขลิบแดงและสวมใส

เครื่องประดับทําจากสิ่งใด 
  ก  เครื่องประดับเครื่องทอง 
  ข  เครื่องประดับพระ/นาง 
  ค  เครื่องประดับไขมุก 
 ง  เครื่องประดับโลหะเงิน 
3.  การแสดงฟอนเง้ียว “ทาตั้งวงกลาง” ใชในเนื้อเพลงทอนใด 
  ก  ขออวยชัย 
  ข  ไปทุกท่ัวตัวตน 
  ค  ขอฮ้ืออยูสุขา 
  ง  สรรพม่ิงมงคล 
4.  การแสดง “ฟอนเง้ียว” มีลักษณะการแสดงอยางไร    
  ก  ใชผูชายแสดงลวน   
  ข  ใชผูหญิงแสดงลวน   
  ค  แสดงแบบชายหญิงคูกัน   
  ง  ใชผูชายแตงกายเปนหญิง 
5.  บุคคลใดตอไปนี้เปนผูริเริ่มใหการแสดงชุดฟอนเง้ียว 
  ก  พระราชชายาเจาดารารัศมี 
  ข  นางลมุล ยมะคุปต 
  ค  นายมนตรี ตราโมท 
  ง  นางหลง บุญจูหลง 
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6.  “สรรพม่ิงมงคล ” ตองแสดงทานาฏศิลปอยางไร 
  ก  ยกมือไหวระดับอก ยอตัวลง  
  ข  ยกมือสองขางข้ึนสูงระดับศีรษะ 
  ค  ยกมือสองขางตั้งวงระดับอก 
  ง  ไวมือระดับเหนือศีรษะ 
7.  ความงดงามของการรําฟอนเง้ียวจะอยูท่ีใด 
  ก  การรําตีบท  
  ข  การรําใชบท 
  ค  ทาตบมือ ทาสายสะโพก  
  ง  การแปรแถวในลักษณะตาง 
8.  เนื้อหาเพลงฟอนเง้ียวแสดงใหเห็นถึงความเชื่อเรื่องใด 
  ก  ความสนุกสนานของคนเหนือ 
  ข  เศรษฐกิจของภาคเหนือ 
  ค  ความเชื่อเก่ียวกับเทวดา  
  ง  ความรัก 
9.  พวกเง้ียว ท่ีตั้งถ่ินฐานอยูทางเหนือ มีชื่อเรียกอีกชื่อวา 
  ก  ไทยนอย 
  ข  ไทยใหญ 
  ค  ไทยสยาม 
  ง  ไทยอาหม 
10.  เพลงฟอนเง้ียวใชวงดนตรีปพาทยไมนวม ท่ีแตกตางจากเพลงอ่ืนอยางไร  
  ก  เพ่ิมฉาบใหญ และระนาดเอกเหล็ก  
  ข  เพ่ิมฉาบเล็ก และฆองวงเล็ก 
  ค  เพ่ิมฉาบใหญ และกลองตุก  
  ง  เพ่ิมฉาบใหญ และโหมง 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 
วิชา นาฏศิลป                                             หนวยท่ี 5 การแสดงนาฏศิลปไทย (ฟอนเง้ียว) 
ช่ือ-สกุล …………………………………….………….ช้ัน…………..เลขท่ี………… 
 

 
 
 
 
 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

คะแนนท่ีได 
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เฉลยแบบทดสอบ 
 
 

แบบทดสอบกอนเรียน 
1. ค 
2. ข 
3. ข 
4. ค 
5. ค 
6. ง 
7. ค 
8. ข 
9. ข 
10. ก 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 
1. ก 
2. ง 
3. ค 
4. ค 
5. ก 
6. ง 
7. ง 
8. ค 
9. ข 
10. ง 
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ภาคที่ 4 
รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา นาฏศิลป  เรื่อง เพลงฟอนเง้ียว  
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ประกอบดวย 6 องคประกอบหลัก ไดแก สวนนํา แนะนําการ
เรียนแบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา แบบฝกปฏิบัติ  แบบทดสอบหลังเรียน และเก่ียวกับผูสอน ซ่ึงผล
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แสดงดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 
1.  สวนนําของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 สวนนําของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา นาฏศิลป  เรื่อง เพลงฟอนเง้ียว  
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
 

 
 

ภาพท่ี 5.2 หนาจอรายการหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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2. แนะนําวิธีการเรียน 
  

สวนแนะนําวิธีการเรียน ประกอบดวย  หนาหลักดังนี้ 
 

 

 
ภาพท่ี 5.3 หนาจอแนะนําวิธีการเรียน 

 
 
 
 
 
               
 

 
ภาพท่ี 5.4 หนาจอคําอธิบายรายวิชาของวิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค 
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3. แบบทดสอบกอนเรียน 
 

สวนแบบทดสอบกอนเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 
 

 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 5.5 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 

 
ภาพท่ี 5.6 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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4. เนื้อหา 
  
 สวนเนื้อหาของบทเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 
 

 

 
ภาพท่ี 5.7 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนเรื่องท่ี 5.1 

 

                   
ภาพท่ี 5.8 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนท่ี 5.2 
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ภาพท่ี 5.9 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนท่ี 5.3 

 
5. แบบฝกปฏิบัติ 
 

สวนแบบฝกหัดของบทเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
ภาพท่ี 5.10 หนาจอรายการสําหรับเลือกทําแบบฝกหัด 
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ภาพท่ี 5.11 หนาจอแสดงการทําแบบฝกหัด 

 

 
 

ภาพท่ี 5.12 หนาจอแสดงการทําแบบฝกหัด 
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6. แบบทดสอบหลังเรียน 
  
 สวนแบบทดสอบหลังเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.13 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 

 
ภาพท่ี 5.14 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน  
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7. ขอมูลเกี่ยวกับผูสอน 
 
 รายการเก่ียวกับผูสอน มีหนาจอดังนี้ 
 

 

 
ภาพท่ี 5.15 หนาจอแสดงขอมูลเก่ียวกับผูสอน 
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บทท่ี  6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 
 การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอน
เง้ียว  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัด
นนทบุรี ผูวิจัยไดทดสอบหาประสิทธิภาพแลวสรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังนี้ 
 

1.  สรุปการวิจัย 
 
 1.1 รูปแบบการวิจัย   การวิจัยและพัฒนา 
 1.2 วัตถุประสงคในการวิจัย 
  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 
   เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอน
เง้ียวสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัด
นนทบุรี 
  1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 
    1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลง
ฟอนเง้ียว  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม 
จังหวัดนนทบุรี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 
    2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการศึกษาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว 
    3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
เทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัดนนทบุรี ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว 
 1.3 สมมติฐานการวิจัย 
  1.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียวสําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 
   1.3.2 ผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลง
ฟอนเง้ียว  มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน 
  1.3.3 ผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลง
ฟอนเง้ียวมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียวใน
ระดับเห็นดวยมาก 
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 1.4 การดําเนินการวิจัย 
  1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

1) ประชากร คือ นักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาล
ปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัดนนทบุรี ท่ีศึกษาในภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2559  จํานวน  
89 คน จาก 2 หองเรียน 
    2) กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาล
ปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัดนนทบุรี ท่ีศึกษาในภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2559  จํานวน  
57 คน  จํานวน 1 หองเรียนไดมาโดยการสุมแบบกลุม 
  1.4.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก (1) 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว จํานวน 1 ชุด โดยมีเนื้อหา
ครอบคลุม 3 ประเด็น คือ ตอนท่ี (1) ประวัติชาวไทยใหญ (เง้ียว)  ตอนท่ี (2) ประวัติความเปนมาของ
เพลงฟอนเง้ียว  ตอนท่ี (3) ลักษณะรูปแบบการแสดงเพลงฟอนเง้ียว  เครื่องมือนี้ไดผานการพิจารณา
ตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญหลังจากนั้นนําไปทดลอง 3 ข้ันตอน พบวามีประสิทธิภาพเปนตามเกณฑท่ี
ผูวิจัยกําหนด (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบคูขนาน เรื่องเพลงฟอนเง้ียว เพ่ือวัด
ความกาวหนาทางการเรียน ซ่ึงผูวิจัยสรางข้ึน ประกอบดวยแบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบ
หลังเรียน  เปนแบบทดสอบวัดดานพุทธิพิสัยแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก  จํานวน 
10 ขอ แบบทดสอบมีคาความยากงายอยูระหวาง 0.22-0.93 คาอํานาจจําแนกระหวาง 0.35-1.47 
และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระศิลปะ 
รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว เปนแบบมาตรประเมินคา จํานวน 19 ขอ  แบบสอบถาม
ปลายเปด 1 ขอ  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยท้ัง 3 ประเภท  ไดผานการตรวจสอบแลว 

1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล  
ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ คือ (1) เตรียม

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม  ประกอบดวยเครื่อง
โทรศัพทเคลื่อนท่ี จํานวน 48 เครื่อง  (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามเปน
เวลา 1 วัน ใชเวลา 1 ชั่วโมง  ตั้งแตเวลา 10.30-11.30 น.  (3) ข้ันตอนการเรียนประกอบดวย 
ประเมินกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา ทําแบบฝกปฏิบัติ และประเมินหลังเรียน (4) ผูวิจัยไดเก็บคะแนน
แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝกปฏิบัติมาวิเคราะหขอมูล (5) ผูวิจัยไดสัมภาษณ
ผูเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยวและแบบกลุม และสอบถามผูเรียนโดยใชแบบสอบถามคิดเห็นในการ
ทดสอบแบบสนาม 
  1.4.4 วิเคราะหขอมูล  

ผูวิจัยไดวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา
นาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว โดยหาคาประสิทธิภาพ E1/E2 การทดสอบคาท่ี คาเฉลี่ยและคา
เบี่ยงเบนมาตรฐาน  
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 1.5 สรุปผลการวิจัย 
  จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัด
นนทบุรี  สรุปผลการวิจัย ดังนี้ 
  1.5.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีประสิทธิภาพ คือ 82.00/ 
80.00 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 
  1.5.2 ความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  1.5.3 ความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยภาพรวมอยู
ในระดับเห็นดวยมาก 

 

2.  อภิปรายผล 
 
 2.1 การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  รายวิชานาฏศิลป  เรื่องเพลงฟอนเง้ียว  ท่ีผูวิจัย
พัฒนาข้ึน มีผลการวิจัย พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 82.00/ 80.00
สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว  ท้ังนี้เพราะองคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มี 3 สวน 
ไดแก ตัวบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  การออกแบบหนาจอ  และกิจกรรมระหวางเรียน ซ่ึงมี
รายละเอียดขององคประกอบดังนี้ 
  2.1.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว 
ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหาสาระ แบบฝกปฏิบัติและเฉลย และแบบทดสอบหลังเรียน 
มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

เนื้อหาสาระในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประกอบดวย (1) ดานตัวอักษร
มีรูปแบบของตัวอักษร และสีท่ีสดใสดึงดูดความสนใจ (2) ดานเนื้อหามีการจัดลําดับเปนข้ันตอนและ
อธิบายขยายความในทุกหัวขอ ทําใหเขาใจเนื้อหาไดงาย (3) มีภาพนิ่งท่ีสอดคลองกับเนื้อหาสาระ   
ทําใหผูเรียนสามารถเขาใจในเนื้อหาสาระมากข้ึน (4) มีเสียงเพลงฟอนเง้ียว(บรรเลง)ประกอบเนื้อหา
สาระ และในสวนของรูปแบบการแสดงก็มีวีดีโอการแสดงเพ่ือใหเห็นภาพไดถูกตองชัดเจน ทําให
ผูเรียนมีความสนใจและเขาใจมากข้ึนผูเรียนมีความกระตือรือรน มีความสนใจท่ีจะเรียน  สอดคลอง
กับแนวคิดของกาเย (Gagne and Briggs, 1974, pp. 121-136) อางถึงในทิศนา แขมมณี, 2550)  
วาการจูงใจและเรงเราความสนใจใหผูเรียนมีความสนใจในเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนควรเริ่ม
ดวยการใชภาพ แสง สี และเสียง โดยสื่อท่ีสรางข้ึนนั้นตองเก่ียวของกับเนื้อหาสาระ นาสนใจ ซ่ึงจะมี
ผลโดยตรงตอความสนใจของผูเรียน 

สวนแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียนผูวิจัยได กําหนดใหทํากิจกรรมระหวางเรียน
แตละหัวเรื่อง และตรวจเฉลย ท่ีสําคัญผูเรียนสามารถทบทวน หรือทําซํ้า ในแตละแบบฝกปฏิบัติท่ี
ตองการได ตามความตองการของผูเรียนแตละคน สอดคลองกับแนวคิดของ ถนอม เลาหจรัสแสง 
(2541, น. 52-56) กลาววา การออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน ตองเนนความสนใจและการรับรูอยาง
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ถูกตอง การจดจํา ความเขาใจ ความกระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมการเรียน การ
ถายโอนการเรียนรูและตอบสนองความแตกตางรายบุคคล นอกจากนี้ยังสอดคลองกับ นิพนธ ศุขปรีดี 
(2531, น. 25) ท่ีกลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนสนองตอการเรียนรายบุคคลเปนอยางดี เพราะเปด
โอกาสใหนักเรียนไดเรียนรูตามความสามารถของตนเองโดยไมตองรอหรือเรงตามเพ่ือน 

ในประเด็นประเด็นนี้ ผูวิจัยไดสังเกตพบวา การทําแบบฝกปฏิบัติระหวาง
เรียนท่ีผูเรียนมีความเขาใจและความสนใจในการเรียนมากข้ึน เกิดแรงจูงใจในการเรียนมีความ
รับผิดชอบ และมีความกาวหนาในการเรียน สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  จากการสอบถามความ
คิดเห็นของผูเรียน พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีสวนชวยใหผูเรียนมีโอกาสในการศึกษาหา
ความรูดวยตนเอง ในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด ( X = 4.24 , SD = .13)  
  2.1.2 การออกแบบหนาจอ การออกแบบหนาจอทําใหเกิดความนาสนใจใน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยออกแบบใหมีภาพพ้ืนหลังท่ีสวยงามมีความเปนไทยเหมาะสมกับ
บทเรียน อีกท้ังยังมีตัวการตูนท่ีนารักเพ่ือเมาะสมกับวัยและดึงดูดความสนใจของผูเรียน มีเมนูเปน
ภาษาไทยตัวอักษรอานงายสีสันสดใสชวยใหผูเรียนไดรูวาผูเรียนสามารถเรียนรูในหัวเรื่องอะไร  มี
ภาพประกอบในทุกหัวขอทําใหเขาใจเนื้อหาไดชัดเจนอีกท้ังยังกระตุนใหผูเรียนมีความกระตือรือรนใน
การเรียน 

จากการสังเกตเห็นไดวา ผูเรียนสามารถศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ดวยตนเองได สามารถดําเนินกระบวนการเรียนไดตามเมนูท่ีแสดงในหนาจอ และจากการสอบถาม
ความคิดเห็นของผูเรียนพบวาผูเรียนมีความชื่นชอบเพลิดเพลินในการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด ( X = 4.24 , SD = .13) จะเห็นไดวาเนื้อหาในบทเรียนและแบบ
ฝกปฏิบัติระหวางเรียนสงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูทําใหผูเรียนทําคะแนนระหวางเรียนและหลัง
หลังเรียน อยูในเกณฑท่ีกําหนด ประเด็นนี้สอดคลองกับศิริวรรณ  ตรีพงษพันธุ  (2538, น. 21)              
ท่ีกลาววา ลักษณะของบทเรียนท่ีดีควรมีคําชี้แจงอยางละเอียดชัดเจน มีคําแนะนําวานักเรียนจะตอง
ปฏิบัติอยางไร เม่ือมีขอผิดพลาดเกิดข้ึน มีคูมือในการใชท้ังเครื่องคอมพิวเตอรและโปรแกรม ควรมีวิธี
ใหนักเรียนสามารถกลับไปยังสวนของโปรแกรมท่ีตองการได 
 2.2 ความกาวหนาของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  จากการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว 
เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว  คือ ผูเรียนมีความกาวหนาทางเรียนวิชานาฏศิลปเพ่ิมข้ึนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  โดยผูเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียน ท้ังนี้
เกิดจากจุดเดนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คือ ประการท่ี 1 ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  
ตามความตองการและความสนใจ และสามารถทบทวนเนื้อหาไดตลอดเวลา ทําใหผูเรียนท่ีเรียนออนมี
ความอิสระในการเรียน  ประการท่ี 2 ในเนื้อหาท่ีมีความยากจะมีภาพนิ่ง และวีดีโอชวยขยายความ
เพ่ิมจากเนื้อหาสาระ ทําใหผูเรียนเกิดความสนใจในการเรียน เม่ือผูเรียนสนใจ ผูเรียนจะตั้งใจเรียน
สงผลใหผูเรียนทําแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียนได  และประการท่ี 3 ผูเรียนสามารถทําแบบฝกปฏิบัติ
ไดดวยตนเองหลังจากเรียนแลว และสามารถตรวจสอบคําตอบไดทันที ทําใหผูเรียนไดปรับปรุงการ
เรียนอยูตลอดเวลา ดวยเหตุนี้เองจึงทําใหผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน สอดคลอง
กับถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 52-56) ท่ีกลาววา แนวคิดทางดานจิตวิทยาพุทธิพิสัยเก่ียวกับ
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การเรียนรูของมนุษย ไดแก ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง การจดจําความเขาใจ ความ
กระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมการเรียน การถายโอนการเรียนรู และการตอบสนอง
ความแตกตางระหวางบุคคล 
 2.3 ความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  ความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชานาฏศิลป เรื่อง
เพลงฟอนเง้ียวโดยภาพรวมผูเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับ เห็นดวยมากท่ีสุด ( X = 4.24, S.D. = .13) 
สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว มีขอสังเกตเก่ียวกับความคิดเห็นของผูเรียน มีความเห็นในระดับเห็น
ดวยมาก มีคาเฉลี่ยสูงสุด 4.87  พบวา  เนื้อหาแตละเรื่องทําใหนักเรียนมีความเขาใจในบทเรียน
เพ่ิมข้ึน 
 

3.  ขอเสนอแนะ 
 
 3.1 ขอเสนอแนะจากผลการวิจัย 
  3.1.1 การจัดเตรียมสถานท่ี  ผูวิจัยไดจัดสถานท่ีในการทดสอบประสิทธิภาพ คือ 
หองปฏบิัติการคอมพิวเตอร โดยมีอุณหภูมิท่ีเหมาะสม และแสงไฟควรเปนแสงสีขาว และมีความสวาง
เพียงพอ เพ่ือเปนการถนอมสายตาของผูเรียน 
  3.1.2 การจัดเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร  ผูวิจัยไดจัดเตรียมเครื่องอุปกรณสําหรับ
การเรียนใหพรอม ท่ีสําคัญไดแกเครื่องคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบการทํางานแบบมัลติมีเดีย 
มีหูฟงสําหรับนักเรียนแตละคน ไมใชลําโพงซ่ึงจะมีเสียงกระจายออกไป ทําใหเกิดเสียงรบกวนผูเรียน
คนอ่ืนขณะกําลังศึกษาเนื้อหาในบทเรียน 
  3.1.3 การเตรียมความพรอมของผูเรียน  ควรจัดเตรียมความพรอมของผูเรียน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ควรไดรับการฝกทักษะในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน ไดแก ทักษะใน
การใชเมาส การใชแปนพิมพ เพ่ือใหสามารถตอบโตกับบทเรียนไดอยางคลองแคลว 
  3.1.4 การเตรียมความพรอมของผูสอน  ครูผูสอนควรศึกษาคูมือการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด และท่ีสําคัญควรทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวย
ตนเองกอนนําไปใชกับนักเรียน เพ่ือใหสามารถแกไขปญหาหรือตอบขอซักถามเก่ียวกับการใชงาน
โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของนักเรียนไดทันที ทําใหไมเสียเวลาในการทํากิจกรรมการ
เรียนการสอน 
  3.1.5 การประกอบกิจกรรม ในการประกอบกิจกรรมการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ครูผูสอนทําหนาท่ีกํากับดูแลใหนักเรียนดําเนินการศึกษาบทเรียนใหเปนไปตาม
ข้ันตอน ไดแก ศึกษาข้ันตอนการเรียน ทําแบบทดสอบกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา ทํากิจกรรมการเรียน 
ทําแบบฝกหัด และทดสอบหลังเรียน 
 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
  ในการวิจัยในครั้งนี้ พบวา ผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา
นาฏศิลป เรื่องเพลงฟอนเง้ียว มีความกาวหนาเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 จาก
แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนมีระดับความคิดเห็นอยูในระดับมากมากท่ีสุด 4.24 วาบทเรียน
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คอมพิวเตอรชวยสอน ชวยใหผูเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนมากยิ่งข้ึน และพบวาผูเรียนอยาก
ใหมีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในทุกหนวยท่ีมีความละเอียดหรือความยาก และอาจพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหครอบคลุมการสอนทักษะดวย 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจัย 
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รายนามผูเช่ียวชาญตรวจเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 

1.  อาจารยปภาวรินท  แสงเจริญ          
 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 ปจจุบันดํารงตําแหนง          ครูชํานาญการพิเศษของวิทยาลัยนาฏศิลป 
 
2.  อาจารย ดร. วราภรณ  สินถาวร   
 ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
 ปจจุบันดํารงตําแหนง                     สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาคณะครุศาสตร                
     มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี 
   
3.  อาจารย ดร. ศศิธร  บัวทอง 
 ผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผล 
 ปจจุบันดํารงตําแหนง  อาจารยประจําสาขาวิชาศึกษาศาสตร  
     มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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ภาคผนวก ข 
แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

รายวิชานาฏศิลป เรื่อง เพลงฟอนเง้ียว 
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แบบประเมินของผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา นาฏศิลป เรือ่ง เพลงฟอนเง้ียว  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการามจังหวัดนนทบุรี 
 
คําช้ีแจง  กรุณาทําเครื่องหมาย  ( )  ลงในชองความคิดเห็นของทานและเขียน ความคิดเห็น

เพ่ิมเติมลงในขอเสนอแนะลงเพ่ือการนําไปปรับปรุงตอไป 
 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

ขอเสนอแนะ 

มา
กที่

สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

1. ดานเนื้อหา 
1.1  เน้ือหามีความสอดคลองกับหวัเริ่อง      
1.2  เน้ือหามีความชัดเจนเขาใจงาย      
1.3  เน้ือหาเหมาะสมกับนักเรียน      
1.4  เน้ือหาเปนไปตามลําดับข้ันการเรยีนรูงายไปยาก      
1.5  เน้ือหามีความถูกตองเหมาะสม      

2. แบบฝกปฏิบัติ 
2.1  กิจกรรมสอดคลอกับวัตถุประสงค      
2.2  กิจกรรมเหมาะสมกับนักเรยีน      

3. แบบทดสอบ 
3.1  แบบทดสอบกอนเรียนมีความสอดคลองกับเน้ือหา      
3.2  คําถามในแบบทดสอบกอนเรยีนมีความชัดเจน      
3.3  คําถามในแบบทดสอบกอนเรยีนเขาใจงาย      
3.4  แบบทดสอบหลังเรียนมีความสอดคลองกับเน้ือหา      
3.5   คําถามในแบบทดสอบหลังเรียนมีความชัดเจน      
3.6  คําถามในแบบทดสอบหลังเรยีนเขาใจงาย      

 
 โดยภาพรวมทานเห็นวาเนื้อหาในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา 
นาฏศิลป เรื่อง เพลงฟอนเง้ียว สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบาง-    
วัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัดนนทบุรี มีคุณภาพในระดับใด 
 
                ดีมาก                 ดี                พอใช                 ควรปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ................................................................. 
     (...........................................................) 

ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
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แบบประเมินของผูทรงคุณวุฒิดานการวัดและประเมินผล 
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา นาฏศิลป เรือ่ง เพลงฟอนเง้ียว  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการามจังหวัดนนทบุรี 
 
คําช้ีแจง  กรุณาทําเครื่องหมาย  ( )  ลงในชองความคิดเห็นของทานและเขียน ความคิดเห็น

เพ่ิมเติมลงในขอเสนอแนะลงเพ่ือการนําไปปรับปรุงตอไป 
 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

ขอเสนอแนะ 

มา
กที่

สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

1. แบบทดสอบกอนเรียน 
1.1  คําถามสอดคลอกับวัตถุประสงค      
1.2  คําถามมีความชัดเจน      
1.3  คําถามเขาใจงาย      
1.4  คําถามไมมีลักษณะชี้นําคําตอบ      

2. แบบทดสอบหลังเรียน 
2.1  คําถามสอดคลอกับวัตถุประสงค      
2.2  คําถามมีความชัดเจน      
2.3  คําถามไมมีลักษณะชี้นําคําตอบ      

3.  แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนเปน
แบบทดสอบคูขนาน 

     

 
 โดยภาพรวมทานเห็นวาเนื้อหาในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา 
นาฏศิลป เรื่อง เพลงฟอนเง้ียว สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบาง-  
วัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัดนนทบุรี มีคุณภาพในระดับใด 
 
                ดีมาก                 ดี                พอใช                 ควรปรับปรุง 
 
 
 

ลงชื่อ................................................................. 
      (...........................................................) 

     ผูทรงคุณวุฒิการวัดและประเมินผล 
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แบบประเมินของผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา นาฏศิลป เรือ่ง เพลงฟอนเง้ียว  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบางวัดสุนทรธรรมิการามจังหวัดนนทบุรี 
 
คําช้ีแจง  กรุณาทําเครื่องหมาย  ( )  ลงในชองความคิดเห็นของทานและเขียน ความคิดเห็น

เพ่ิมเติมลงในขอเสนอแนะลงเพ่ือการนําไปปรับปรุงตอไป 
 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

ขอเสนอแนะ 

มา
กที่

สุด
 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

นอ
ย 

1. การออกแบบหนาจอ 
1.1  การออกแบบหนาจอดูแลวสบายตา      
1.2  การนําเสนอขอมูลในแตละหนามีความตอเนื่อง      
1.3  สีหนาจอเขากับตัวอักษร อานงาย      

2. โครงสรางหนาหลัก 
2.1  เมนูจัดวางในตําแหนงท่ีสะดวกตอการใชงาน      
2.2  จํานวนของเมนูตางๆเหมาะสมกับการใชงาน      
2.3  เมนูจัดยอยสามารถใชงานไดสะดวก      

3. ขอความ 
3.1  รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย      
3.2  ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม อานงาย      
3.3  ขนาดของตัวอักษรในเนื้อหามีความเหมาะสม       
3.4  สีของตัวอักษรทําใหอานงาย      

4. ภาพนิ่ง      
4.1 ภาพมีความชัดเจน      
4.2  ตําแหนงภาพเหมาะสอกับหนาจอ      
4.3  เนื้อหากับภาพมีความสอดคลองกัน      

5. มัลติมีเดีย (ภาพเคล่ือนไหวและเสียง)      
5.1 ความชัดเจนของมัลติมีเดีย      
5.1 ความชัดเจนของเสียงประกอบ      

6. ความสะดวกในการใชงาน 
6.1  ข้ันตอนการเรียนแตละเรื่องเปนแบบเดียวกันไม

สับสน 
     

6.2  การเชื่อมโยงแตละหนามีความถูกตอง      
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  โดยภาพรวมทานเห็นวาเนื้อหาในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา 
นาฏศิลป เรื่อง เพลงฟอนเง้ียว สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเทศบาลปลายบาง-  
วัดสุนทรธรรมิการาม จังหวัดนนทบุรี มีคุณภาพในระดับใด 
 
                ดีมาก                 ดี                พอใช                 ควรปรับปรุง 
 
 
 

ลงชื่อ................................................................. 
      (...........................................................) 
       ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 
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ภาคผนวก ค 
ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (สรางแบบทดสอบ) 
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ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  
หนวยท่ี 5  เรื่อง การแสดงนาฏศิลปไทย (ฟอนเง้ียว) 

 

ขอท่ี วัตถุประสงค 

พุทธิพิสัย 

คว
าม

รู/
จํา

 

คว
าม

เข
าใ

จ 

นํา
ไป

ใช
 

วิเ
คร

าะ
ห 

สัง
เค

รา
ะห

 

1 หลังจากศึกษา “เรื่องเพลงฟอนเง้ียว” แลวนักเรียน
สามารถอธิบายประวัติความเปนมาของเพลงฟอน
เง้ียวไดถูกตอง 

 
(2) 
(4) 

   
(1) 

 

2 หลังจากศึกษา “เรื่องเพลงฟอนเง้ียว” แลวนักเรียน
สามารถอธิบายการลักษณะการแตงกายของเพลง
ฟอนเง้ียวไดถูกตอง 

 
(9) 
 

    

3 หลังจากศึกษา “เรื่องเพลงฟอนเง้ียว” แลวนักเรียน
สามารถอธิบายเครื่องดนตรีท่ีใชในเพลงฟอนเง้ียว
ไดถูกตอง 

 
(10) 

 

 
(5) 
(7) 

  
(6) 

 

4 หลังจากศึกษา “เรื่องเพลงฟอนเง้ียว” แลวนักเรียน
สามารถอธิบายลักษณะการแสดงท่ีใชในเพลงฟอน
เง้ียวไดถูกตอง 

 
(3) 
(8) 

    

รวม 6 2  2  
รวมท้ังส้ิน 10 
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ภาคผนวก ง 
ตารางคาความยากงาย (P) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน (r2) 

ของแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ 
 
การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงาย

ของแบบทดสอบ (P) คาอํานาจจําแนก (r) และหาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ(r2) ดัง
รายละเอียด คือ 

1. คาความยากงายของแบบทดสอบ (P) โดยใชสูตร (พวงรัตน ทวีรัตน 2540:129) 

  P = 
P𝐻+P𝐿
N𝐻+N𝐿

 

2. คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r) โดยใชสูตร (พวงรัตน ทวีรัตน 2540:129) 

  r = 
P𝐻+P𝐿
N𝐻 หรือ N𝐿

 

  เม่ือ   P   คือ คาความยากงายของขอทดสอบรายชื่อ 
   r  คือ คาอํานาจจําแนกของขอทดสอบรายชื่อ 
   PH คือ  จํานวนนักศึกษาในกลุมคะแนนสูงท่ีตอบถูก 
   PL คือ จํานวนนักศึกษาในกลุมคะแนนต่ําท่ีตอบถูก 
   NH คือ  จํานวนนักศึกษาท้ังหมดในกลุมคะแนนสูง 
   NL คือ  จํานวนนักศึกษาท้ังหมดในกลุมคะแนนต่ํา  
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ตารางท่ี 1  คาอํานาจจําแนก (r) และคาความยากงาย (p) ของแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน 
เรื่อง  เพลงฟอนเง้ียว 

 
แบบทดสอบกอนเรียน 

 

ขอ
ที่ 

คว
าม

ยา
กง

าย
 (P

) 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) ผลการ

วิเคราะห 

วัดพฤติกรรม
ดาน 

ใช
ได

 

ใช
ไม

ได
 

1 0.56 0.88   วิเคราะห 
2 0.33 0.53   ความรู/จํา 
3 0.22 0.35   ความรู/จํา 
4 0.26 0.41   ความรู/จํา 
5 0.46 0.65   ความเขาใจ 
6 0.22 0.35   วิเคราะห 
7 0.37 0.59   ความเขาใจ 
8 0.33 0.53   ความรู/จํา 
9 0.56 0.88   ความรู/จํา 
10 0.30 0.47   ความรู/จํา 

แบบทดสอบกอนเรยีน  
คา P อยูระหวาง  0.22-0.56 
คา r อยูระหวาง  0.35- 0.88 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

ขอ
ที่ 

คว
าม

ยา
กง

าย
 (P

) 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

ผลการ
วิเคราะห 

วัดพฤติกรรม
ดาน 

ใช
ได

 

ใช
ไม

ได
 

1 0.78 1.24   ความรู/จํา 
2 0.81 1.29   ความรู/จํา 
3 0.81 1.29   ความรู/จํา 
4 0.70 1.12   ความรู/จํา 
5 0.81 1.29   ความรู/จํา 
6 0.78 1.24   ความเขาใจ 
7 0.85 1.35   วิเคราะห 
8 0.81 1.29   วิเคราะห 
9 0.93 1.47   ความรู/จํา 
10 0.74 1.18   ความเขาใจ 

แบบทดสอบหลังเรียน  
คา P อยูระหวาง  0.70– 0.93 
คา r อยูระหวาง  1.12– 1.47 

 
3. คาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ (r2) โดยใชสูตรของคูเดอร-ริชารดสัน หรือแบบ 

KR20 (Kuder-Richardson Formula 20/KR20) ใชสูตรดังนี้ (Frederic Kuder และ 
M.W.Richardson 1997) อางถึงใน  ( สมบูรณ ชิตพงษ, 2545, น. 588-595) 

 

r2 =
k

k − 1
�1 −

∑pq
s12

� 

 

เม่ือ  r2  คือ  คาความเชื่อม่ัน 
   k คือ จํานวนขอสอบในแบบทดสอบ 
   p คือ  สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบขอสอบไดถูกตอง 
   q  คือ  สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบขอสอบแตละขอผิด 
   pq คือ ความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ 

   ∑  คือ       เครื่องหมายแสดงผลบวก ในท่ีนี้คือ ∑pq 
     เปนผลรวมของ pq ทุกขอ 



151 

   s12  คือ ความแปรปรวนของคะแนนนักเรียนท่ีถูกทดสอบท้ังหมด  
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ตารางท่ี 2  คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียน (r2) เรื่อง ฟอนเง้ียว 
 

เลขท่ี 
ขอท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 2 4 

2 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 6 36 

3 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 4 16 

4 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 4 16 

5 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 5 25 

6 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 8 64 

7 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 2 4 

8 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 5 25 

9 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 2 4 

10 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 2 4 

11 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 6 36 

12 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 3 9 

13 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 4 16 

14 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 

15 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 4 16 

16 1 0 0 1 1 1 1 0 1 0 6 36 

17 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 3 9 

18 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 3 9 

19 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 3 9 

20 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 6 36 

21 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 2 4 

22 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 4 16 

23 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 6 36 

24 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 2 4 

25 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 2 4 

26 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 2 4 

27 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 6 36 

28 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 2 4 

29 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 2 4 

30 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 2 4 

31 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 2 4 
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เลขท่ี 
ขอท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

32 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 3 9 

33 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 2 4 

34 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 6 36 

35 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 2 4 

36 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 5 25 

37 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 5 25 

38 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 6 36 

39 1 0 0 1 1 0 0 0 1 0 4 16 

40 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 2 4 

41 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 7 49 

42 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 5 25 

43 1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 5 25 

44 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 

45 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 5 25 

∑ 25 14 13 15 22 10 14 17 21 19 170 28900 

p 0.55 0.31 0.29 0.33 0.49 0.22 0.31 0.38 0.47 0.42 3.77   

q 0.44 0.69 0.71 0.67 0.51 0.78 0.69 0.62 0.53 0.58 6.22   

pq 0.24 0.21 0.21 0.22 0.25 0.17 0.21 0.24 0.25 0.24 2.25   

  2.25  3.78  2.84 r2 0.23     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

s1
2  ∑pq   
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ตารางท่ี 3  คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบหลังเรียน (r2) เรื่อง ฟอนเง้ียว 
 

เลขท่ี 
ขอท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 7 49 

2 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

4 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 8 64 

5 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 8 64 

6 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

7 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 7 49 

8 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 8 64 

9 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 7 49 

10 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 8 64 

11 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

12 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

13 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 8 64 

14 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 7 49 

15 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 7 49 

16 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

17 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 7 49 

18 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

19 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 8 64 

20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

21 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 7 49 

22 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8 64 

23 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

24 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

25 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 8 64 

26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

28 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 7 49 

29 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 7 49 

30 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 8 64 

31 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 7 49 
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เลขท่ี 
ขอท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

32 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 7 49 

33 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 

34 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8 64 

35 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 8 64 

36 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

37 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 8 64 

38 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

39 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 8 64 

40 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 8 64 

41 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

42 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

43 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 8 64 

44 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 7 49 

45 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

∑ 34 34 35 35 35 36 37 37 38 37 358 128164 

p 0.76 0.76 0.78 0.78 0.78 0.8 0.82 0.82 0.84 0.82 7.94   

q 0.24 0.24 0.22 0.22 0.22 0.2 0.18 0.18 0.16 0.18 2.03   

pq 0.18 0.18 0.17 0.17 0.17 0.16 0.15 0.15 0.13 0.15 1.60   

  1.60  7.96  1.76 r2 0.10     

 
 

 
 

∑pq   s1
2  
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ภาคผนวก จ 
ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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ตารางท่ี 4  ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ เรื่อง ฟอนเง้ียว ในการทดสอบแบบเดี่ยว 
 

เลขท่ี 
คะแนนสอบ คะแนน คะแนนสอบ 

กอนเรียน (10) ระหวางเรียน (40) หลังเรียน (10) 
1 2 29 4 
2 3 32 7 
3 4 35 8 

รวม 9 96 19 
 3.00 32.00 6.33 

SD 1.00 3.00 2.08 
n = 3                           คาประสิทธิภาพ   E1 = 80     E2 = 63 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 X
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ตารางท่ี 5  ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ เรื่อง ฟอนเง้ียว ในการทดสอบแบบกลุม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เลขท่ี 
คะแนนสอบ คะแนน คะแนนสอบ 

กอนเรียน (10) ระหวางเรียน (40) หลังเรียน (10) 
1 2 28 4 
2 3 27 5 
3 3 26 5 
4 4 30 6 
5 5 31 7 
6 4 31 6 
7 7 32 7 
8 8 32 8 
9 7 32 8 

รวม 43 269 56 
 4.78 29.89 6.22 

SD 2.11 2.32 1.39 
n = 9                           คาประสิทธิภาพ   E1= 75    E2= 62 

 X
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ตารางท่ี 6  ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ เรื่อง ฟอนเง้ียว ในการทดสอบแบบภาคสนาม 
 

เลขท่ี 
คะแนนสอบ คะแนน คะแนนสอบ 

กอนเรียน (10) ระหวางเรียน (40) หลังเรียน (10) 
1 2 33 7 
2 6 36 9 
3 4 36 8 
4 4 32 8 
5 5 32 8 
6 8 37 9 
7 2 34 7 
8 5 35 8 
9 2 36 7 
10 2 34 8 
11 6 35 9 
12 3 33 8 
13 4 34 8 
14 1 34 7 
15 4 33 7 
16 6 38 9 
17 3 35 7 
18 3 36 8 
19 3 36 8 
20 6 37 9 
21 2 35 7 
22 4 36 8 
23 6 37 9 
24 2 37 9 
25 2 35 8 
26 2 38 9 
27 6 37 9 
28 2 33 7 
29 2 34 7 
30 2 34 8 
31 2 35 7 
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เลขท่ี 
คะแนนสอบ คะแนน คะแนนสอบ 

กอนเรียน (10) ระหวางเรียน (40) หลังเรียน (10) 
32 3 33 7 
33 2 32 8 
34 6 34 8 
35 2 31 8 
36 5 35 8 
37 5 37 8 
38 6 33 8 
39 4 35 8 
40 2 36 8 
41 7 32 9 
42 5 35 8 
43 5 34 8 
44 2 34 7 
45 5 33 8 
รวม 170 1560 358 

 

3.78 34.67 7.96 
SD 3.18 3.24 0.71 

n  =45                           คาประสิทธิภาพ   E1= 82    E2= 80 
 
 
 
 

 X
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ภาคผนวก ฉ 
ตารางคะแนนความกาวหนาทางการเรียน 

ของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เพลงฟอนเง้ียว 
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ตารางท่ี 7  ตารางคะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เรื่อง เพลงฟอนเง้ียว 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(15 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(15 คะแนน) 
ความกาวหนา 

(D) 
D2 

1 2 7 5 25 
2 6 9 3 9 
3 4 8 4 16 
4 4 8 4 16 
5 5 8 3 9 
6 8 9 1 1 
7 2 7 5 25 
8 5 8 3 9 
9 2 7 5 25 
10 2 8 6 36 
11 6 9 3 9 
12 3 8 5 25 
13 4 8 4 16 
14 1 7 6 36 
15 4 7 3 9 
16 6 9 3 9 
17 3 7 4 16 
18 3 8 5 25 
19 3 8 5 25 
20 6 9 3 9 
21 2 7 5 25 
22 4 8 4 16 
23 6 9 3 9 
24 2 9 7 49 
25 2 8 6 36 
26 2 9 7 49 
27 6 9 3 9 
28 2 7 5 25 
29 2 7 5 25 
30 2 8 6 36 
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ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(15 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(15 คะแนน) 
ความกาวหนา 

(D) 
D2 

31 2 7 5 25 
32 3 7 4 16 
33 2 8 6 36 
34 6 8 2 4 
35 2 8 6 36 
36 5 8 3 9 
37 5 8 3 9 
38 6 8 2 4 
39 4 8 4 16 
40 2 8 6 36 
41 7 9 2 4 
42 5 8 3 9 
43 5 8 3 9 
44 2 7 5 25 
45 5 8 3 9 
รวม 170 358 

188 876  3.78 7.96 
S.D. 3.18 0.71 

 
 
 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 X
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ภาคผนวก ช 
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง เพลงฟอนเง้ียว 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชา นาฏศิลป เรื่องเพลง ฟอนเง้ียว 

 

 
คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา นาฏศิลป เรื่อง 
ฟอนเง้ียว สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง “ระดับความ
คิดเห็น” ตามความคิดเห็นของนักเรียน ดังนี้ 

ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง เห็นดวยมากท่ีสุด 
ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง เห็นดวยมาก 
ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 
ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง เห็นดวยนอย 
ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 
 

ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 
1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      
    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความ
สมดุล เหมาะสม 

     

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย      

    1.3 คําอธิบายมีความชัดเจน      

    1.4 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม      

    1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      

    1.6 วีดิทัศนประกอบบทเรียนมีความคมชัด      

    1.7 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมี
ความสะดวกในการใชงาน 

     

    1.8 ขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม      

    1.9 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย      

2. ดานความรูท่ีไดรับ      
    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม      

    2.2 เนื้อหาแตละเรื่องทําใหนักเรียนมีความเขาใจในบทเรียนเพ่ิมข้ึน      

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรู      

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีไดเรียน
จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องฟอนเง้ียว 

     

    2.5 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย       
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ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 
    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนเรื่องฟอนเง้ียวเพ่ิมมากข้ึน 

     

    2.7 นักเรียนมีความม่ันใจในการเรียนวิชานาฏศิลปเพ่ิมมากข้ึน       

    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน      

    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องฟอน
เง้ียว 

     

    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน
หนวยอ่ืนหรือเพลงอ่ืนเพ่ิมอีก 

     

 
ความคิดเห็นเพ่ิมเติม 
……………………………………………......……………………………………………………………………………………………
…………………………………………...…………………………………………………………………………………………………
…………………...………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ซ 
แบบสัมภาษณนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

วิชานาฏศิลป เรื่อง เพลงฟอนเง้ียว 
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แบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชานาฏศิลป เรื่อง เพลงฟอนเง้ียว 
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