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การเคหะทาทราย สํานักงานเขตหลักสี่ กรุงเทพมหานคร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด            
(2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการ
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เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม มีประสิทธิภาพ 80.00/81.33 ซ่ึงเปนไปตามตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80   
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Abstract 
 

The purposes of this research were (1) to develop an electronic book in the 
Foreign Languages Learning Area on the topic of WH-Question Adjectives for 
Mathayom Suksa I students at Karnkeha Thasai School under Lak Si District Office, 
Bangkok Metropolitan Administration based on the predetermined efficiency 
criterion; (2) to study the learning progress of the students learning from the 
electronic book in the Foreign Languages Learning Area on the topic of WH-Question 
Adjectives; and (3) to study the opinions of the students toward the electronic book in 
the Foreign Languages Learning Area on the topic of WH-Question Adjectives. 

The sample consisted of 39 Mathayom Suksa I students studying in the 
second semester of the 2016 academic year at Karnkeha Thasai School under Laksi 
District Office, Bangkok Metropolitan Administration, obtained by cluster sampling. 
Research instruments comprised (1) an electronic book in the Foreign Languages 
Learning Area on the topic of WH-Question Adjectives; (2) two parallel forms of an 
achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire on student’s 
opinions toward the electronic book. Statistics employed for data analysis were the 
E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test.   

Research findings showed that (1) the developed electronic book in the 
Foreign Languages Learning Area on the topic of WH-Question Adjectives was 
efficient at 80.00/81.33; thus meeting the set efficiency criterion of 80/80; (2) the 
students learning from the electronic book achieved learning progress significantly at 
the .05 level; and (3) the students learning from the electronic book had overall 
opinion that the electronic book was appropriate at the high level.   
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 
 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
 ตั้งแตปลายป พ.ศ. 2558 ท่ีผานมาประเทศไทยไดเขาสูประชาคมอาเซียน การเรียน
ภาษาตางประเทศ โดยเฉพาะวิชาภาษาอังกฤษมีความสําคัญและจําเปนเปนอยางยิ่งในดํารงชีวิต            
ท้ังยังเปนเครื่องมือในการศึกษาคนควาหาความรู การติดตอสื่อสาร การประกอบอาชีพ การเดินทาง
ทองเท่ียว และการศึกษาตอในระดับสูงข้ึน ซ่ึงภาษาอังกฤษเปนวิชาท่ีตองใชทักษะท้ัง 4 ดานเชนเดียวกัน
กับวิชาภาษาไทย 
 ภาษาอังกฤษเปนหนึ่งในแปด กลุมสาระการเรียนในการศึกษาในระบบโรงเรียน และ เปน 
หนึ่งในหาวิชาหลักในการสอบระดับชาติ โดยกระทรวงศึกษาธิการไดกําหนดวิชาภาษาอังกฤษใหนักเรียน
ไดเรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 การจัดการเรียนการสอนวิชา
ภาษาอังกฤษของกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ มีวัตถุประสงคใหนักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอการ
เรียนภาษาตางประเทศ สามารถใชภาษาตางประเทศเปนเครื่องมือสื่อสาร แสวงหาความรู ประกอบ
อาชีพและศึกษาตอในระดับท่ีสูงข้ึน อีกท้ังเปนการแลกเปลี่ยนเรียนรูวัฒนธรรมอันหลากหลายของนานา
ประเทศและวัฒนธรรมของประเทศไทย สาระสําคัญของการเรียนภาษาตางประเทศ มี 4 สาระ คือ         
(1) ภาษาเพ่ือการสื่อสาร เปนการใชภาษาตางประเทศในการฟง พูด อานและเขียน แลกเปลี่ยนขอมูล 
ขาวสาร ความคิดรวบยอดและความพึงพอ ตีความ นําเสนอขอมูล (2) ภาษาและวัฒนธรรม เปนการใช
ภาษาตางประเทศตามวัฒนธรรมของเจาของภาษา ความสัมพันธ ความเหมือน ความแตกตางระหวาง
ภาษาและวัฒนธรรมเจาของภาษาและวัฒนธรรมไทย และนําไปใชอยางเหมาะสม (3) ภาษากับ
ความสัมพันธกับกลุมสาระอ่ืน เปนการใชภาษาตางประเทศในการเชื่อมโยงความรูกับกลุมสาระอ่ืน เปน
พ้ืนฐานในการแสวงหาความรูและเปดโลกทัศนของตน และ (4) ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนโลก เปน
การใชภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ท้ังในหองเรียนและนอกหองเรียน ชุมชนและสังคมโลก 
เปนเครื่องมือพ้ืนฐานในการศึกษาตอ การประกอบอาชีพ และแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสังคมโลก 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 221) 
 การจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในปจจุบัน เนนใหนักเรียนมีบทบาทและเขารวม
กิจกรรมการเรียนใหมากท่ีสุดตามนโยบายการศึกษา ดังคําอธิบายในพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 
2542 แกไขเพ่ิมเติม พ.ศ. 2545 มาตรา 22 กลาววา “การจัดการศึกษาตองยึดหลักวานักเรียนมีความรู
ความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวานักเรียนมีความสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษา
ตองสงเสริมใหนักเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ” ซ่ึงสอดคลองกับหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ท่ีเนนใหนักเรียนเปนศูนยกลาง จัดสถานการณและ
บรรยากาศการเรียนการสอน ใหนักเรียนไดใชภาษาอังกฤษใหไดมากท่ีสุด โดยใชสื่อการสอนท่ี
หลากหลายและเหมาะสมกับระดับของนักเรียน 
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 1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 
  1.1.1 สภาพท่ีพึงประสงคดานวิธีการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ กลาวคือ วิธีการ
สอนท่ีเหมาะสมในวิชาภาษาอังกฤษ ท่ีมีเนื้อหาเปนพุทธพิสัย และทักษะพิสัย ในระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1 
มีรูปแบบการเรียนการสอน คือ (1) การเรียนแบบกลุมกิจกรรม เนนการจัดการเรียนการสอนท่ีเปด
โอกาสใหนักเรียนไดประกอบกิจกรรมรวมกัน รูจักการทํางานเปนกลุม ตัดสินใจอยางมีเหตุผลมากข้ึน   
ไดแสดงความพึงพอใจ และมีระเบียบวินัยมากข้ึน โดยเนนการสอนท่ียึดผูเรียนเปนศูนยกลาง (วาสนา 
ทวีกุลทรัพย, 2540, น. 60) (2) การสอนแบบการฝกปฏิบัติ เนนการสอนใหนักเรียนทีทําเปนแลวเกิด
ความชํานาญ (นวลจิตต เชาวกีรติพงศ, 2544, น. 8) (3) การสอนแบบเรียนดวยตนเอง เนนการสอนท่ี
คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลท้ังดานความรูความเขาใจและทักษะตามความสนใจ ความตองการ 
และความถนัด มีเปาหมาย รูจักแสวงหาแหลงทรัพยากรของการเรียนรู เลือกวิธีการเรียนรูจนถึงการ
ประเมินความกาวหนาของการเรียนรูของตนเองโดยจะดําเนินการดวยตนเองหรือรวมมือชวยเหลือกับ
ผูอ่ืนไดหรือไมก็ได (วัฒนาพร ระงับทุกข, 2545, น. 50-51) และ (4) การเรียนดวยชุดการสอนทาง
อิเล็กทรอนิกส ชุดการสอนสื่อประสมท่ีใชคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก เนนการสอนท้ังแบบออนไลนและ
ออฟไลน ซ่ึงชุดการสอนมีการจัดเตรียมเนื้อหาสาระ กิจกรรมในบทเรียนอยางเปนระบบและมีความ
สอดคลองของเนื้อหาวิชา เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนและทําใหการสอนมี
ประสิทธิภาพมากข้ึน (ศันสนีย สังสรรคอนันต, 2558, น. 7-5)  
   จากวิธีการสอนภาษาอังกฤษดังกลาวจะเห็นไดวาวิธีการสอนภาษาอังกฤษมี
ความสําคัญ การนําวิธีการสอนแบบใดใหข้ึนอยูกับดุลยพินิจของครูผูสอน ตองเลือกรูปแบบการสอนให
เหมาะกับเนื้อหาและกิจกรรม รูปแบบการสอนภาษาอังกฤษอาจใชไดหลายวิธี เพราะสามารถบูรณาการ
การสอดแทรกรูปแบบการสอนหลายแบบไวดวยกัน รูปแบบการสอนทําใหการเรียนมีประสิทธิภาพและ
ทําใหนักเรียนไมรูสึกเบื่อหนาย 
  1.1.2 สภาพท่ีพึงประสงคดานส่ือการสอนภาษาอังกฤษ กลาวคือ การจัดการเรียน
การสอนภาษาอังกฤษตองเปนการสอนท่ีเปนรูปธรรม นักเรียนไดเห็นภาพ ไดฟงเสียง ไดโตตอบ โดยใช
สื่อการสอน เปนเครื่องมือท่ีชวยในการถายทอดความรู ซ่ึงทําใหนักเรียนเกิดความเขาใจมากข้ึน  
 1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบัน 
  1.2.1 สภาพการณท่ีเปนอยูในปจจุบันดานวิธีการสอนการสอนภาษาอังกฤษ 
กลาวคือ ครู กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ โรงเรียนการเคหะทาทราย สํานักงานเขตหลักสี่ 
กรุงเทพมหานคร ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1- 6 และ ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1- 3 สวนใหญใชวิธีการ
สอนโดยยึดครูเปนศูนยกลาง โดยครูเปนผูใหความรูท่ีเปนเนื้อหาสาระวิชาภาษาอังกฤษ นักเรียนไดรับ
การสอนเฉพาะท่ีเปนเนื้อหา ไมคอยมีการฝกปฏิบัติ การเรียนการสอนท่ีครูเปนศูนยกลางเพียงแคเก็บ
คะแนนจากชิ้นงานท่ีมอบหมายใหนักเรียนทํา ครูสอนโดยการบรรยายความรู ครูอธิบายความรู นักเรียน
นั่งฟงโดยไมคําถามหรือสงสัยใดๆ หลักจากเม่ือครูบรรยายแลว ครูใหนักเรียนฝกปฏิบัติงานในแบบฝก
ทักษะ โดยมอบใหนักเรียนเปนรายบุคคล บางกรณีนักเรียนบางคนเคยไดทําแบบฝกทักษะมาแลว เกิด
ความเบื่อหนายและไมสนใจเทาท่ีควร ไมเกิดความรูเพ่ิมเติม 
  1.2.2 สภาพการณท่ีเปนอยูในปจจุบันดานส่ือการสอนภาษาอังกฤษ กลาวคือ สื่อ
การสอนของครู กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ โรงเรียนการเคหะทาทราย สํานักงานเขตหลักสี่ 
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กรุงเทพมหานคร สวนใหญมีเพียงแบบเรียน ซ่ึงในแบบเรียนจะมีแบบฝกหัดกําหนดไวในแตละหนวย 
และใบความรูท่ีครูไดเตรียมไว ไมไดใชสื่อการสอนอยางจริงจัง ครูใชสื่อการสอนไมถูกตอง ขาดความใส
ใจและความตองการใชสื่อการสอนกับนักเรียนอยางจริงจัง ซ่ึงโรงเรียนการเคหะทาทราย มีสื่อการสอน
อยูพอสมควร สวนมากเปนสื่อทํามือ แตมีครูไมถึงครึ่งของจํานวนครู กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศ โรงเรียนการเคหะทาทราย ท่ีใชสื่อการสอนท่ีมีอยู เปนผลทําใหนักเรียนไมเกิดความ
สนใจในการเรียน ไมตื่นเตนในการเราอารมณ ไมเกิดการเรียนรู นักเรียนเกิดความเบื่อและไมอยากเรียน 
 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน  
  1.3.1 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานวิธีการสอนภาษาอังกฤษ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
ของโรงเรียนการเคหะทาทราย สํานักงานเขตหลักส่ี กรุงเทพมหานคร กลาวคือ ครูใชวิธีการสอนโดย
ยึดครูเปนศูนยกลาง ขาดวิธีการสอนท่ีเนนกิจกรรม ไมกระตุนความรูสึกพึงพอใจของนักเรียน เปนการ
เรียนแบบทองจํามากกวาเขาใจ ครูมักสอนไปพรอมๆกันท้ังชั้นเรียน ไมไดเนนการสอนรายบุคคลและ  
ไมคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ครูสวนใหญเปนศูนยกลาง ไมไดปลูกฝงใหนักเรียนคนควาศึกษา
หาความรูดวยตนเอง มักใชวิธีบรรยาย อธิบาย วิพากษนักเรียนแตฝายเดียว นักเรียนขาดความเขาใจ 
ความถนัดและประสบการณ ไมเนนทักษะภาษาท้ัง 4 ทักษะ คือ ทักษะการฟง การพูด การอานและการ
เขียน ไปใชในชีวิตประจําวัน ทําใหนักเรียนรูสึกภาษาอังกฤษเปนเรื่องยาก ไมเกิดความพึงพอใจท่ีจะ
เรียนหรือใหความสนใจ ขาดวิธีการสอนแบบใหมๆ ทําใหนักเรียนขาดปฏิสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน  
  1.3.2 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานส่ือการสอนภาษาอังกฤษ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
โรงเรียนการเคหะทาทราย สํานักงานเขตหลักส่ี กรุงเทพมหานคร กลาวคือ ในปจจุบันนี้ทางผูบริหาร
โรงเรียนกําลังดําเนินการซ้ืออุปกรณสื่อวัสดุ/ เครื่องมือและอุปกรณอยู แตเนื่องจากครูสวนใหญใชวิธีการ
สอนแบบบรรยายเปนหลัก ครูไมไดผลิตสื่อการสอนใหมๆ อาจเปนชุดการสอนรายบุคคล หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ชุดการสอนสื่ออิเล็กทรอนิกส หรือสื่อจากสังคมออนไลน ซ่ึงสื่อการสอนท่ีใช ไดแก 
หนังสือเรียนหรือแบบเรียน ท่ีโรงเรียนเปนผูกําหนด และแผนภาพ จึงไมสามารถถายทอดเนื้อหาสาระท่ี
นักเรียนควรไดรับในลักษณะประสบการณตรง สื่อการสอนภาษาอังกฤษไมกระตุนความสนใจการเรียน 
ซ่ึงการเรียนภาษาอังกฤษนั้น สิ่งสําคัญคือตองอาศัยความเขาใจและการฝกฝน จึงเกิดผลสัมฤทธิ์ ทักษะ
ทางภาษา และมีความพึงพอใจในการเรียน ทําใหนักเรยีนสามารถใชภาษาเพ่ือการสื่อสารไดอยางถูกตอง
และเหมาะสม จึงกลาวไดวา ปญหาดานการขาดสื่อการสอนอิเล็กทรอนิกสท่ีมีคุณภาพ ชวยกระตุนให
นักเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองไดอยางเหมาะสมและชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาสาระเปนอยางดี
นําไปสูการเกิดประสบการณตรง สื่อภาพและเสียง และสื่ออิเล็กทรอนิกสในรูปภาพและเสียง สไลด
คอมพิวเตอร ซ่ึงใหการเรียนการสอนเปนรูปธรรมและเห็นไดอยางชัดเจน  
  จากปญหาดังกลาวนี้ สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียน
ดังนี้ คือ การเรียนการสอนภาษาอังกฤษในชั้นเรียนไมสัมฤทธิ์ผล ผลการสอบวิชาภาษาอังกฤษไมผาน
เกณฑระดับชาติ นักเรียนกลาแสดงออกนอย ขาดความม่ันใจ ขาดทักษะในการสื่อสารภาษาอังกฤษ 
 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 
  จากสภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน ไดมีความพยายามในการแกไขปญหาดานการจัดการเรียน
การสอนกลุมสาระภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) สํานักงานการศึกษากรุงเทพมหานคร ไดดําเนินการ
จัดฝกอบรมความรูใหแกครูผูสอนอยางตอเนื่องในหลากหลายหลักสูตร ไดแก (1) โครงการฝกอบรมคาย
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ภาษาอังกฤษ Putting BMA (2) ฝกอบรมโครงการสงเสริมพัฒนาตนเองเพ่ือสรางความเขมแข็งทาง
วิชาการและวิชาชีพสําหรับครู ผูบริหาร และบุคลากรท่ีเก่ียวของ และ (3) โครงการสงเสริมการจัดการ
เรียนการสอนภาษาอังกฤษเพ่ือใหผูเรียนสามารถสื่อสารได แตยังไมประสบผลตามเปาหมายท่ีวางไว 
นักเรียนยังมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมดีข้ึน 
   ความพยายามแกปญหาจากงานวิจัยท่ีเก่ียงของ พบวา ยังไมพบงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับ
การวิจัยเรื่อง หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนการเคหะทาทราย สํานักงานเขตหลักสี่  แตพบวามี
งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส และการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม (Question Words) กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาและ ชั้นมัธยมศึกษา จํานวน 3 เรื่อง ในชวงป พ.ศ. 2550-2555 ไดแก      
(1) นารท ศรีละโพธิ์ (2550) ไดทําการวิจัย เรื่องการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 
Question Words สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบางบัว (เพงตั้งตรงจิตรวิทยาคาร) 
กรุงเทพมหานคร ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 
80.16/80.38 สูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และนักเรียนท่ีเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในทุกๆดาน ไดแก ดานเนื้อหา  ดานรูปแบบการนําเสนอ  ดาน
ภาพประกอบ  ดานเสียงประกอบ  และดานการวัดและประเมินผลวามีความเหมาะสม ดังนั้น 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน จึงสามารถนําไปใชในการพัฒนาทักษะทางภาษา เรื่อง 
Question Words กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 หรือผูท่ีสนใจไดอยางดี  (2) อุทัย ศิริบํารุง (2554) 
ไดทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง Question Words กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศ(ภาษาอังกฤษ) ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  ผลการศึกษา พบวา 1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เรื่อง Question Words ท่ีผูศึกษาพัฒนาข้ึนมามีคุณภาพ อยูในระดับมาก 2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เรื่อง Question Words ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 83.38 / 82.67 3. คะแนนเฉลี่ยหลัง
เรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .05  4. ดัชนีประสิทธิภาพของการเรียนรูดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีคาเทากับ 0.5488 คิดเปน
รอยละ 5488  5. นักเรียนมีความพึงพอใจของตอการจัดการเรียนรูดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
Question Words อยูในระดับมาก และ 6. ความคงทนทางการเรียนรูของผูเรียนอยูในเกณฑท่ีกําหนด
หลงจากผานไป 7 วัน และ 30 วัน (3) วรรณิดา นวฤทธิ์โลหะ (2555) ไดทําการวิจัย เรื่องการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการถามและตอบคําถามท่ีข้ึนตนดวย Question 
Words สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนอนุบาลศรีสัชนาลัย (บานหาดสูง) จังหวัดสุโขทัย 
ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการถามและตอบคําถามท่ี
ข้ึนตนดวย Question Words  มีประสิทธิภาพ 76.44/77.33เปนไปตามเกณฑ 75/75  2) นักเรียนท่ี
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการถามและตอบคําถามท่ีข้ึนตนดวย 
Question Words มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ             
3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวามีคุณภาพในระดับมากท่ีสุด  
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  จากผลการวิจัย 3 เรื่องพบวา นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน และหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติระดับ .05 ท้ัง 3 เรื่อง 
แสดงใหเห็นวานักเรียนทําคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน ท้ัง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และหนังสืออิเล็กทรอนิกส เหมาะกับการนํามาใชในการเรียนการสอน
เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน และนักเรียนยังมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนในระดับดี และหนังสืออิเล็กทรอนิกสในระดับมาก ซ่ึงหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนนวัตกรรมท่ีนาสนใจ
นํามาประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษระดับชั้นมัธยมศึกษาตอไป 
 1.5 แนวทางท่ีผูวิจัยจะดําเนินการแกปญหา  
  จากความพยายามในการแกปญหาการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษในระดับชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนการเคหะทาทราย สํานักงานเขตหลักสี่ กรุงเทพมหานคร พบวาไดมีการ
สงเสริมสนับสนุนเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาพัฒนาสื่อการเรียนรูในวิชาภาษาอังกฤษ เพ่ือแกปญหาดาน
การสอนในเรื่องการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนนักเรียนเปนศูนยกลาง ทําใหนักเรียนไมเกิดความเบื่อ
หนายในการเรียนภาษาอังกฤษ สามารถเรียนรูไดดวยตนเองผานกิจกรรมตางๆ และการแกปญหาดาน
สื่อการสอน ท่ีขาดสื่อการสอนอิเล็กทรอนิกสท่ีมีเนื้อหาท่ียากและนักเรียนเกิดความเบื่อหนายเม่ือไดเรียน 
จากเหตุผลดังกลาวผูวิจัยจึงไดจัดทําหนังสืออิเล็กทรอนิกสข้ึนมา ใชประกอบการสอนวิชาภาษาอังกฤษ
ในบทเรียนไมมีเสียงอานบรรยายขอความ และยกตัวอยางไดอยางนาสนใจ เพ่ือเปนประโยชนแกผูเรียน
และยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนตอไป 
 

2.  วัตถุประสงคการวิจัย 
 
 2.1 เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง 
คําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนการเคหะทาทราย สํานักงานเขต
หลักสี่ กรุงเทพมหานคร ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  
 2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม  
 2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม  
 

3.  สมมติฐานการวิจัย 
 
 3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพทบอก
คําถาม มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 
 3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง 
คําคุณศัพทบอกคําถาม มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง 
คําคุณศัพทบอกคําถาม มีความเห็นดวยระดับมาก 
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4.  ขอบเขตการวิจัย 
 
 4.1 รูปแบบการวิจัย  เปนการวิจัยและพัฒนา 
 4.2 ประชากรท่ีใชในการวิจัย  คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนการเคหะทา
ทราย สํานักงานเขตหลักสี่ กรุงเทพมหานคร ท่ีศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 จํานวน 2 หอง 
72 คน 
 4.3 ขอบขายเนื้อหาในการวิจัย  ครอบคลุม  เนื้อหาท่ีใชในการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม ของกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 เปนเนื้อหาในหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
นํามาสรางหนวยการสอน 1 หนวยการเรียน ครอบคลุม WH-Question (Question Words)  ไดแก               
(1) ความหมายและการใช What  (2) ความหมายและการใช When  (3) ความหมายและการใช Where 
(4) ความหมายและการใช Why  (5) ความหมายและการใช Who / Whom/ Whose  (6) ความหมาย
และการใช Which (7) ความหมายและการใช How 
 4.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย   
  4.4.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพท
บอกคําถาม 
  4.4.2 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  เพ่ือวัดความกาวหนาทางการเรียนกอน
และหลังเรียนดวย หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพทบอก
คําถาม 
  4.4.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระ
การเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม 
 4.5 ระยะเวลาในการวิจัย  ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 
 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ  
 
 5.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง เอกสารท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร มี
ลักษณะเปนเอกสารทางอิเล็กทรอนิกส สามารถแทรกภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว แบบทดสอบ หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีใชในการวิจัย และสามารถปรับปรุงใหทันสมัยไดตลอดเวลา 
 5.2 คําคุณศัพทบอกคําถาม หมายถึง คําถามชนิดนี้ข้ึนตนประโยคดวยคําท่ีเปนคําถาม 
(Question Words) คําถามท่ีใชเปนประธาน (Subject) และสวนสมบูรณ (Complement) คําถามตางๆ 
มีดังนี้ Who ใคร Whom ใคร Whose ของใคร What อะไร Which อันไหน คนไหน Where ท่ีไหน 
When เม่ือไร Why ทําไม How อยางไร ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศึกษา 2551 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  
 5.3 เกณฑประสิทธิภาพ 80/80  หมายถึง ระดับคุณภาพ/คะแนนของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม ตามหลักสูตร
แกนกลางศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ท่ีชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูท่ีไดจากการประเมิน
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กระบวนการและการประเมินผลลัพธ คา 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนรอยละของประสิทธิภาพของ
กระบวนการท่ีไดจากงานท่ีกําหนดใหทํา คา 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนรอยละของประสิทธิภาพของ
ผลลัพธท่ีไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม 
 5.4 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  หมายถึง  การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของ
คะแนนกอนเรียนกับคะแนนหลังเรียน จากการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม 
โดยเปนผลจากเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพท
บอกคําถาม ในระดับพุทธพิสัยของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม 
 5.7 ความคิดเห็นของนักเรียน  หมายถึง  คาน้ําหนักในการแสดงความรูสึกของนักเรียนท่ี
มีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม  มี 5 
ระดับคือ เห็นดวยมากท่ีสุด เห็นดวยมาก เห็นดวยปานกลาง เห็นดวยนอย และเห็นดวยนอยท่ีสุด 
แบบสอบถาม ครอบคลุม ดานองคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ดานการออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส และดานประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 5.8 กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ หมายถึง กลุมของเนื้อหาท่ีเปนสาระการ
เรียนรูพ้ืนฐานตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ซ่ึงกําหนดใหเรียนตลอด
หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานในการวิจัยนี้คือภาษาอังกฤษ ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 5.9 นักเรียน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาชั้นมัธยมศึกษาชั้นปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 
2559 โรงเรียนการเคหะทาทรายสํานักงานเขตหลักสี่ จังหวัดกรุงเทพมหานคร 
 5.10 โรงเรียนการเคหะทาทราย หมายถึง สถานศึกษาระดับปฐมวัยจนถึงระดับ
มัธยมศึกษาปท่ี 3 ตั้งอยูท่ี 233, 304 ซอย ประชาชื่น 12 แยก 1-2-15 แขวงทุงสองหอง เขตหลักสี่ 
กรุงเทพมหานคร 10210 
 

6.  ประโยชนที่ไดรับ 
 
  6.1 ไดหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพทบอก
คําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 
 6.2 ไดตนแบบการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง 
คําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 เพ่ือนําไปผลิตในหนวยอ่ืน 
 
 



บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 
 
 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศเรื่อง 
คําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนการเคหะทาทราย สํานักงาน
เขตหลักสี่ กรุงเทพมหานคร ครั้งนี้ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยตางๆ ท่ีเก่ียวของ 
ครอบคลุม (1) การเรียนการสอนรายบุคคล (2) การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส (3) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส (4) การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ และ (5) งานวิจัยท่ี
เก่ียวของ 
 

1.  การเรียนการสอนรายบุคคล 
 

การเรียนการสอนรายบุคคลครอบคลุม (1) ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 
(2) ประเภทของการเรียนการสอนรายบุคคล (3) วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล และ (4) ประโยชน
ของการเรียนการสอนรายบุคคล 

1.1 ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 
  นักวิชาการกลาวถึงความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคลไว ดังนี้ 
  ชัยยงค  พรหมวงศ (2523, น. 356) กลาววา การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลัก

ความแตกตางระหวางบุคคลโดยการจัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักศึกษาไดศึกษาหาความรูดวยตนเอง
มากนอยตามความสามารถ ความสนใจ และความสะดวกของผูเรียนเอง 

  บุญชม  ศรีสะอาด (2537, น. 3) กลาววา การเรียนการสอนรายบุคคล หมายถึง 
การเรียนการสอนท่ีผูเรียนสามารถเลือกวิธีเรียนท่ีเหมาะสมกับความสนใจของตนเอง เรียนไปตาม
ความสามารถของตนและขณะเดียวกันผูเรียนทราบความกาวหนาในการเรียนของตนเองอยูเสมอ โดย
หลักการสอนของวิธีนี้ผูเรียนแตละคนมีหลักสูตรของตนเองโดยเฉพาะ 

  เฮนนิช อาร, โมเดลลา เอ็ม และ รัชเชล เจ (Heinich,R., Molenda, M. and 
Russell, J., 1982, p. 25) กลาววา การเรียนการสอนรายบุคคลมีการออกแบบสื่อการสอน
โดยเฉพาะเพ่ือความเหมาะสมกับความสามารถและประสบการณความสนใจของแตละบุคคล
พัฒนาการของนักเรียนจะมากหรือนอยข้ึนกับสื่อการสอนท่ีเอ้ือตอการพัฒนาของแตละบุคคล 

  สรุปไดวา การเรียนการสอนรายบุคคล คือ  การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลัก
ความแตกตางระหวางบุคคล ผูเรียนสามารถเลือกวิธีเรียนท่ีเหมาะสมกับความสนใจของตนเอง 

1.2 ประเภทของการเรียนการสอนรายบุคคล 
  ชัยยงค  พรหมวงศ (2523, น. 356) กลาวถึง ประเภทการเรียนการสอนรายบุคคล

วาแยกเปน  2 ประเด็น คือ 



9 

  1. การเรียนรายบุคคลท่ีแตละคนอยากเรียนเองตามธรรมชาติ ไมตองใหใครมา
บังคับ  การเรียนเชนนี้มักเกิดข้ึนดวยการลองผิดลองถูกอยางดี ก็อาจถามคนใกลชิดเม่ือมีปญหา
เกิดข้ึน 

  2. การสอนรายบุคคล ท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียมสภาพการณ สื่อการ
เรียน และวิธีการไว เม่ือนักศึกษาปฏิบัติตามกระบวนการท่ีโปรแกรมไวแลวดวยตนเอง ก็จะเกิดการ
เรียนรูข้ึน 

  สรุปไดวา ประเภทการเรียนการสอนรายบุคคล มี 2 ประเด็น คือ การเรียนเองตาม
ธรรมชาติ มักเกิดข้ึนดวยการลองผิดลองถูก และการเรียนตามวัตถุประสงคท่ีผูสอนกําหนด ปฏิบัติ
ตามกระบวนการท่ีตนเองวางไว 

1.3 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล 
  นักวิชาการกลาวถึงวิธีการสอนรายบุคคลไว ดังนี้  
  ชัยยงค  พรหมวงศ (2523, น. 362-366) กลาวถึง วิธีการจัดการเรียนการสอน

รายบุคคล ดังนี้ 
  วิธีการเรียนการสอนรายบุคคลแยกเปน 2 แบบ คือ 
  1. การเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ 
  2. การเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางถ่ินกัน 
  ประศักดิ์  หอมสนิท (2539, น. 225) กลาวถึงวิธีการเรียนการสอนรายบุคคลวา 

เปนกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีจัดใหแกนักเรียน นักศึกษา โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 
ท้ังดานความรู ความเขาใจ ทักษะ ความสนใจ วิธีการเรียน อัตราการเรียน 

  สรุปไดวา วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล แยกเปน 2 แบบ คือ การเรียนการสอน
รายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ และ การเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางถ่ินกัน โดย
คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ท้ังดานความรู ความเขาใจ ทักษะ ความสนใจ วิธีการสอน และ
อัตราการเรียน 

1.4 ประโยชนของการเรียนการสอนรายบุคคล 
 ประศักดิ์  หอมสนิท (2539, น. 226) กลาวถึง ประโยชนท่ีจะไดรับจากการจัดการ

เรียนการสอนโดยยึดหลักการเรียนการสอนรายบุคคล มีดังนี้ 
 1. สงเสริมใหผูเรียนไดเรียนอยางอิสระ อีกท้ังยังใหผูเรียนมีความรับผิดชอบในการ

เรียนของตนเองและมีวินัยในตนเอง 
 2. ทําใหผูเรียนประสบความสําเร็จในการเรียนตามวิธีการท่ีตนเองเปนผูเลือกเกิด

ความภาคภูมิใจในความสําเร็จจะทําใหผูเรียนแสวงหาความรูอยูเสมอ 
 3. ชวยใหผูเรียนเกิดความรูแบบตางๆตามความสามารถและประสบการณเดิม 
 4. เปดโอกาสใหผูเรียนเรียนรูไปตามอัตราความสามารถของตนเอง นักศึกษาท่ีมี

ความสามารถสูงก็เรียนไปไดเร็ว โดยไมตองคอยผูเรียนท่ีเรียนชา 
 5. ทําใหผูเรียนมีความแตกตางกันดานสถานภาพทางสังคมสามารถเรียนรูได

เหมือนกัน 
 6. มีกระบวนการวัดและประเมินผลความรูอยางเท่ียงตรงและชัดเจน 
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 สรุปไดวา ประโยชนของการเรียนการสอนรายบุคคล คือ สงเสริมใหผูเรียนไดเรียน
อยางอิสระ ทําใหผูเรียนประสบความสําเร็จในการเรียนตามวิธีของตน ผูเรียนเกิดความรูแบบตางๆ ยัง
เปดโอกาสใหผูเรียนเรียนรูไปตามอัตราความสามารถของตนเอง ทําใหผูเรียนมีความแตกตางดาน
สถานภาพทางสังคมเรียนรูไดเหมือนกัน และ มีกระบวนการวัดและประเมินผลอยางเท่ียงตรง ชัดเจน 
 

2.  การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 
 

การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส ครอบคลุม (1) ประเภทของการเรียนการสอนทาง
อิเล็กทรอนิกส และ (2) บทบาทของสื่ออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการเรียนการสอน 

2.1 ประเภทของการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 
 ชัยยงค  พรหมวงศ (2553, น. 12-23 - 12-25) ไดจําแนกประเภทการเรียนการ

สอนทางอิเล็กทรอนิกส ตามกระบวนการผลิต ปฏิสัมพันธ การเขาเรียน การผสมผสานตาม
จุดมุงหมาย และวิธีการถายทอด ดังนี้ 

 1. จําแนกตามกระบวนการผลิต จําแนกเปน 2 ประเภท คือ 
1.1 การเรียนอิเล็กทรอนิกสแบบดั้งเดิม (Traditional e-learning) เปนการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีมีการผลิตชุดการสอนอยางดีมีคุณภาพสูงตามมาตรฐานท่ีกําหนดไวในระบบ
การจัดการเรียนและการจัดเนื้อหา 

1.2 การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกสรวดเร็ว (Rapid e-leaning) เปนการ
เรียนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีผลิตดวยกระบวนการรวดเร็ว เพ่ือใหผูสอนสามารถเขาไปปรับแกการสอนได
ทันที จําแนกเปนสองแบบคือ แบบท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนเขาเรียนไดทุกเวลา (Asynchronous) โดย
กําหนดเวลาสําหรับการศึกษาดวยตนเอง และแบบกําหนดเวลา เพ่ือการเรียนรูพรอมกันทางโทรศัพท 
หรือ ทางอินเทอรเน็ต 

2. จําแนกตามการปฏิสัมพันธ (Types of e-learning by degree of 
interactivity)  ตามระดับการปฏิสัมพันธการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกสจําแนกได 3 ระดับ คือ 
ปฏิสัมพันธต่ํา ปฏิสัมพันธระดับกลาง และปฏิสัมพันธระดับสูง 

2.1 ปฏิสัมพันธต่ํา (Low Interactivity ) ผูเรียนมีปฏิสัมพันธนอย กิจกรรมสวน
ใหญ คือ อานขอความจากเนื้อหา ดูภาพกราฟก และสื่อสารทางเดียว เชน สไลดคอมพิวเตอร เรียน
จากมือถือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส  ฟงเสียงจากมือถือ  ชมเทปภาพ และฟงเทปเสียง เปนตน 

2.2 ปฏิสัมพันธระดับกลาง (Moderate Interactive) เปนปฏิกิริยาปานกลาง
ระหวางผูเรียน กับคอมพิวเตอร เชน การสืบคนขอมูล การทดสอบ การตอบปญหา สถานการณ
จําลอง และการสาธิต 

2.3 ปฏิสัมพันธระดับสูง (High Interactive) เปนปฏิกิริยาสองทางระหวาง
ผูเรียนกับผูเรียน และผูเรียนกับผูสอน เชน หองเรียนเสมือนจริง สื่อไหลขอมูล (Streaming) เกม การ
ประชุมทางไกล การสนทนา ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส การอภิปราย  บล็อก วิกิ เปนตน 

3. จําแนกตามการเขาเรียน (By Learner’s Time of Presence) จําแนกเปนการ
เรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกสแบบเรียนเวลาเดียวกัน ตางเวลากันหรือผสม 
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3.1 เขาเรียนเวลาเดียวกันหรือประสานเวลา (Synchronous e-Learning) 
ผูเรียนตองออนไลน ณ เวลาท่ีกําหนด เพ่ือเรียนกับอาจารยในหองเรียนท่ีเสมือนจริง หรือในกระดาน
สนทนา ชื่อของผูเรียนท่ีออนไลนเขามาปรากฏข้ึนใหเห็น 

3.2 เขาเรียนตางเวลาหรือไมประสานเวลา (Asynchronous e-Learning) 
ผูเรียนเขาเรียนเม่ือไรก็ไดและมีปฏิสัมพันธแบบตางเวลากับเพ่ือหรือผูสอนในเวลาท่ีตนเองสะดวก 
โดยไมจําเปนจะตองมีปฏิสัมพันธโดยตรงในเวลาท่ีตนเองออนไลน 

3.3 เขาเรียนแบบผสม (Mix Mode) ผูเรียนเขาเรียนแบบประสานเวลาบาง แบบ
ไมประสานเวลาบาง ตามตารางท่ีกําหนดท่ีมีประกาศลวงหนา 

4. จําแนกตามวิธีการผสมผสาน (By Blending Approach) การเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน (Blended Learning) เปนการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีผสมผสานการเรียน
ออนไลนกับการสอนแบบเผชิญหนาในหองเรียน โดยการกําหนดสัดสวนการถายทอดเนื้อหาสาระท่ี
ตองการนําเสนอแบบออนไลนและการอภิปรายออนไลน และการสอนแบบเผชิญหนาสําหรับการสอน
เสริม การเสนอรายงาน หรือการอภิปราย 

4.1 แบบดั้งเดิม (Traditional setting) ไมมีการนําเสนอเนื้อหาออนไลนเลย 
The proportion of content delivered online id none (0%) 

4.2 แบบชวยการสอนในหองเรียน (Web – Facilitated Setting) นําเสนอ
เนื้อหาออนไลนรอยละ 1-29  

4.3 แบบผสมผสาน (Blended learning) นําเสนอเนื้อหาออนไลน รอยละ 30 –79 
4.4 แบบออนไลน (Online learning) นําเสนอเนื้อหาออนไลนรอยละ 80 - 100 

5. จําแนกตามจุดมุงหมาย (By Purposes) ตามจุดมุงหมาย การเรียนการสอนทาง
อิเล็กทรอนิกสแบงประเภทการแนะนําการอบรมเบื้องตน การเปลี่ยนทัศนคติ การฝกอบรม และการ
สงเสริมผลิตภัณฑและการบริการ 

6. จําแนกตามวิธีการถายทอด (By Delivery Methods ) และเทคโนโลยีการ
ถายทอด จําแนกตามวิธีการได 8 วิธี คือ  

 6.1 สอนออนไลนท้ังหมดโดยไมมีการพบปะกัน 
 6.2 ผสมกันระหวางการสอนออนไลนกับการสอนแบบเผชิญหนา 
 6.3 สอนแบบประสานเวลาและแบบไมประสานเวลา 
 6.4 สอนโดยผูสอนเปนผูนําทาง 
 6.5 ผูเรียนศึกษาดวยตนเองและมีผูเชี่ยวชาญชวยบาง 
 6.6 เสนอเนื้อหาสาระผานเว็บ 
 6.7 เสนอเนื้อหาทางคอมพิวเตอรโดยผาน DVD/CD – ROM 
 6.8 เสนอเนื้อหาผานเทปเสียงและเทปภาพ 
7. จําแนกตามเทคโนโลยีการถายทอด ท่ีใชกันมาก 6 ประเภท คือ  

7.1 สื่อสิ่งพิมพโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส และ นิตยสารอิเล็กทรอนิกส (e-Zines) 
7.2 ถายทอดสัญญาณภาพดวยการไหลสัญญาณภาพ (Streaming Video)     

เทปภาพ (Video Tapes) ดาวเทียม (Satellite) และสงตามสาย (Cable) 
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7.3 ถายทอดสัญญาณโดยการใชการไหลสัญญาณเสียง (Audio Using 
Streaming Audio) และเทปเสียง (Audio Tabes) 

7.4 ทบทวนและทดสอบผานสื่ออิเล็กทรอนิกส แบบปฏิสัมพันธหรือการสง
กระดาษคําตอบ 

7.5 สอนแบบไมประสานเวลา (Asynchronous) โดยใช (e-mail, listserv, 
weblogs and forums) 

7.6 สอนแบบประสานเวลา(Synchronous communication) โดยใช Chat, 
Teleconference or Videoconferencing 

สรุปไดวา  ประเภทของการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส จําแนกตามตาม
กระบวนการผลิต จําแนกได 2 ประเภท คือ การเรียนอิเล็กทรอนิกสแบบดั้งเดิม และ การเรียนการ
สอนทางอิเล็กทรอนิกสรวดเร็ว จําแนกตามการปฏิสัมพันธ จําแนกได 3 ระดับ คือ ปฏิสัมพันธต่ํา 
ปฏิสัมพันธระดับกลาง และปฏิสัมพันธระดับสูง จําแนกตามการเขาเรียน จําแนกเปน 3 ประเภทคือ 
การเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกสแบบเรียนเวลาเดียวกัน ตางเวลา และ แบบผสมผสาน จําแนกได 4 
ประเภทคือ แบบดั้งเดิม แบบชวยการสอนในหองเรียน แบบผสมผสาน และแบบออนไลน จําแนก
ตามจุดมุงหมาย แบงได 3 ประเภทคือ การแนะนําการอบรมเบื้องตน การฝกอบรม และการสงเสริม
ผลิตภัณฑและการบริการ และจําแนกตามวิถีการถายทอด และเทคโนโลยีการถายทอด  

2.2 บทบาทของส่ืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการเรียนการสอน 
   ชัยยงค  พรหมวงศ (2553, น. 12-13) กลาวถึง บทบาทของสื่ออิเล็กทรอนิกส เพ่ือ
การเรียนการสอนโดยเนนบทบาทสื่ออิเล็กทรอนิกสสําหรับการศึกษาในระบบ ซ่ึงมีบทบาทเปน
พาหนะลําเลียงความรูและประสบการณ ทักษะความชํานาญ และคุณธรรมไปสูเรียนเปนรายบุคลหรือ
รายกลุม เพ่ือใหผูเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรรมเปลี่ยนผาน และตอยอดประสบการณไดอยางรวดเร็ว
และทันสมัยจากศูนยความรู และชุดการเรียนการสอนท่ีจัดเตรียมไว 
  1. บทบาทในการสงความรูและประสบการณทักษะความชํานาญและคุณธรรมไปสู
ผูเรียนอาจสงความรูเปนรายบุคคลหรือเปนกลุม 
  2. บทบาทสื่ออิเล็กทรอนิกสในการเปนตัวการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ในการเปน
ตัวกลางเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม (Change Agents) สื่ออิเล็กทรอนิกสทําหนาเปนศูนยความรูออนไลน 
เพ่ือเปลี่ยนผานและตอยอดประสบการณไดอยางรวดเร็วและทันสมัยจากศูนยความรู และชุดการสอน
ท่ีจัดเตรียมไว 

 สรุปไดวา การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส มีบทบาทในการสงความรูและ
ประสบการณ และ บทบาทสื่ออิเล็กทรอนิกสในการเปนตัวการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม  
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3.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส ครอบคลุม (1) ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (2) 
ความสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (3) ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  (4) องคประกอบของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส  (5) ข้ันตอนการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส และ (6) การทดสอบประสิทธิภาพ
และการประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 3.1 ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  นักวิชาการกลาวถึงความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไว  
  สุทิน ทองไสว (2547) กลาววา หนังสืออิเล็กทรอนิกส หรือ e-Book คือ เอกสารท่ีมี

ขนาดเหมาะสม ซ่ึงสามารถจัดเก็บกับเผยแพร หรือจําหนายไดดวยอุปกรณและวิธีการอิเล็กทรอนิกส
โดยผูอานสามารถอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสนี้ผานทางหนาจอคอมพิวเตอรหรืออุปกรณท่ีใชสําหรับ
อานหนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีเรียกวา (e-Book Reader) 
  วิกีพีเดีย (2557) กลาววา หนังสืออิเล็กทรอนิกส ( Electronic Book) มีชื่อเรียก
อ่ืนๆ อีกหลายคํา เชน e-book, ebook, digital book และ e-edition เปนหนังสือแบบสิ่งตีพิมพท่ี
ออกมาอยูในรูปดิจิทัล ซ่ึงประกอบดวย สวนท่ีเปนเนื้อหา (Text) รูปภาพ (Image) หรือท้ังสองอยาง 
และสามารถท่ีจะเปดออกอานทางคอมพิวเตอร หรือเครื่องคอมพิวเตอรรูปอ่ืน เปนท่ีนาสังเกตวา 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส สวนใหญจะมีจําหนายท้ังในรูปแบบท่ีเปนอิเล็กทรอนิกส และรูปเลมท่ีเปนแบบ
หนังสือ แต หนังสืออิเล็กทรอนิกส บางอันก็ออกมาจําหนายในรูปแบบท่ีเปนอิเล็กทรอนิกส เทานั้น ไม
มีแบบท่ีเปนหนังสือธรรมดา หนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีมีจําหนายอยูในปจจุบันมักจะผลิตออกมาเพ่ือให
อานบนเครื่องสําหรับอานหนังสืออิเล็กทรอนิกส สวนใหญท่ีจะตอโยงกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส และใช
อานหนังสืออิเล็กทรอนิกสได เชนตอกับคอมพิวเตอรโนตบุก คอมพิวเตอร และโทรศัพทมือถือแบบ 
สมารทโฟน 
  แจคสัน (Jackson, 2004) กลาววา หนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง หนังสือท่ีอยูใน
รูปแบบของดิจิทัล ผูใชสามารถท่ีจะคนหาไดในระบบออนไลน หรือเก็บไวในเครื่องคอมพิวเตอรโดย
สวนมากอยูในรูปแบบของดิจิทัลของหนังสือแบบเดิมๆ แมวาหนังสือบางเลมจะมีเพียงรูปแบบดิจิทัล
สามารถบรรจุตัวอักษร กราฟก เสียง การเชื่อมโยงไปยังเลมอ่ืน และสวนประกอบดวยสื่อผสม 
  สรุปไดวา หนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง หนังสือท่ีอยูในรูปแบบดิจิทัล ผูใช
สามารถท่ีจะคนหาไดในระบบออนไลน หรือเก็บไวในเครื่องคอมพิวเตอร ซ่ึงประกอบดวย สวนท่ีเปน
เนื้อหา (Text) รูปภาพ (Image) กราฟก เสียง การเชื่อมโยงไปยังเลมอ่ืน และสวนประกอบดวย
สื่อผสม สามารถท่ีจะเปดออกอานทางคอมพิวเตอรโนตบุก คอมพิวเตอร และโทรศัพทมือถือแบบ 
Smartphone 
 3.2 ความสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ศันสนีย  สังสรรคอนันต (2558, น. 30) กลาววา หนังสืออิเล็กทรอนิกสเปน
เครื่องมือท่ีชวยใหการเรียนการสอนเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ สามารถใชเปนสื่อเพ่ือชวยเพ่ิม
ประสิทธิภาพทางการสอนไดเปนอยางดี เพราะหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความสําคัญดังนี้ 
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  1. มีความเปนปจจุบันของเนื้อหา  หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถปรับปรุงเนื้อหา
สาระไดอยางรวดเร็ว เม่ือจําเปนตองมีการปรับปรุงเนื้อหาใหมีความทันสมัยโดยเฉพาะในวิชาท่ีมีการ
เปลี่ยนแปลงเหตุการณอยางรวดเร็ว เชน วิชาสังคมศึกษา วิทยาศาสตร คอมพิวเตอร เปนตน 
  2. กระตุนและเราความสนใจของผูเรียน  เพราะหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถ
ออกแบบใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนไดมีสวนประกอบของเสียง ภาพเคลื่อนไหว อีกท้ังสามารถ
ขยายหรือปรับลดขนาดของอักษร เพ่ือใหสะดวกในการอานได ดังนั้น จึงสามารถกระตุนและเราความ
สนใจของผูเรียนไดเปนอยางดี 
  3. สงเสริมและแสวงหาความรูจากแหลงความรูอ่ืนๆ บนระบบอินเทอรเน็ต หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสจะสรางระบบนําทาง (Navigation) และจุดเชื่อมโยง (Hyperlink) เพ่ือใหผูเรียน
สามารถเขาไปคนหาขอมูลและศึกษาหาความรูเพ่ิมเติมไดโดยเพียงผูเรียนคลิกท่ีลิ้งค (Link) ท่ีเปนจุด
เชื่อมโยง ผูเรียนก็จะสามารถเขาสูเนื้อหาท่ีตองการดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสหรือเขาสูเว็บไซต 
เพ่ือใหคนควาหาความรูเพ่ิมเติมภายนอกไดทันที 
  4. ประหยัดทรัพยากร  การผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสจัดเก็บอยูในรูปไฟล
อิเล็กทรอนิกส จึงไมจําเปนตองใชกระดาษในกระบวนการผลิต ดังนั้น จึงไมตองสูญเสียทรัพยากรปา
ไมเพ่ือนํามาเปนวัตถุดิบในการผลิตกระดาษ และนอกจากนี้ ใชพ้ืนท่ีในการเก็บหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ในเครื่องคอมพิวเตอรไมจําเปนตองใชพ้ืนท่ีจริงในการจัดเก็บเหมือนกับหนังสือท่ัวไป 
  5. มีความสะดวกในการใชงาน  เนื่องจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสถูกจัดเก็บอยูในรูป
ไฟลอิเล็กทรอกนิกส การพกพาจึงมีความสะดวกเพราะผูใชงานเพียงแคมีเครื่องคอมพิวเตอร หรือ
เครื่องอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสก็สามารถพกพาติดตัวไดงายและสะดวกในการใชงาน หากผูใชงาน
ตองการอานหนังสือเพ่ิมเติมก็สามารถดาวนโหลด หรือสั่งซ้ือไดดวยตนเองโดยไมตองเสียงเวลา
เดินทางไปซ้ือหนังสือท่ีรานดวยตนเอง 
  สรุปไดวา ความสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดแก มีความเปนปจจุบันของ
เนื้อหา กระตุนและเราความสนใจของผูเรียน สงเสริมการแสวงหาความรูจากแหลงความรูทางอ่ืน 
ประหยัดทรัพยากร และมีความสะดวกในการใชงาน 
 3.3 ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  เบคเกอร (Baker, 1992, pp. 139-149 อางถึงใน ศันสนีย  สังสรรคอนันต, 2558, 
น. 31-32) ไดแบงประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกสออกเปน 10 ประเภท โดยผูสอนสามารถ
พิจารณาเลือกสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหเหมาะสม ดังนี้  

 1. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือแบบตํารา (Textbook) หนังสืออิเล็กทรอนิกส
ประเภทนี้ เนนการจัดเก็บและนําเสนอขอมูลท่ีเปนตัวหนังสือ และภาพประกอบในรูปแบบหนังสือ
ปกติท่ีพบเห็นท่ัวไป หนังสืออิเล็กทรอนิกสชนิดนี้สามารถกลาวไดวาเปนการแปลงหนังสือจากสภาพ
สิ่งพิมพปกติเปนสัญญาณดิจิทัล เพ่ิมศักยภาพเดิมในการนําเสนอ การปฏิสัมพันธระหวางผูอานกับ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสดวยศักยภาพของคอมพิวเตอรข้ันพ้ืนฐาน เชน การเปดหนังสือ การสืบคน การ
คัดลอก เปนตน 

 2. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสืออาน เปนหนังสือมีเสียงคําอาน เม่ือเปดหนังสือ
จะมีเสียงอาน หนังสือประเภทนี้เหมาะสําหรับเด็กเริ่มเรียน หรือสําหรับฝกออกเสียงหรือฝกพูด 
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(Talking Books) เปนตน หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้เนนคุณลักษณะการนําเสนอเนื้อหาท่ีท้ัง
เปนตัวอักษรและเสียงเปนคุณลักษณะหลัก นิยมใชกับกลุมผูอานท่ีมีระดับทักษะภาษาโดยเฉพาะดาน
การฟงหรืออานคอนขางต่ําเหมาะสําหรับการเริ่มตนเรียนภาษาของเด็ก ๆ หรือผูท่ีกําลังฝกภาษาท่ี
สอง หรือภาษาใหม เปนตน 

 3. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือภาพนิ่ง หรืออัลบั้มภาพ (Static Picture 
Books) เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีคุณลักษณะหลักเนนจัดเก็บขอมูล และนําเสนอขอมูลในรูปแบบ
ภาพนิ่ง (Static Picture) หรืออัลบั้มภาพเปนหลัก เสริมดวยศักยภาพของคอมพิวเตอรมาใชในการ
นําเสนอ เชน การเลือกภาพท่ีตองการ การขยายหรือยอขนาดหรือตัวอักษร การสําเนาหรือถายโอน
ภาพ การแตงเติมภาพ การเลือกเฉพาะสวนของภาพ  หรือขอมูลเชื่อมโยงภายใน เชน เชื่อมโยงขอมูล
อธิบายเพ่ิมเติม เชื่อมขอมูลเสียงประกอบ 

 4. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว (Moving Picture Books) 
เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีเนนการนําเสนอขอมูลในรูปแบบภาพวิดีทัศน(Video Clips) หรือ 
ภาพยนตรสั้น (Films clips) ผนวกกับขอมูลสนเทศในรูปตัวหนังสือ (Text Information) ผูอาน
สามารถเลือกชม ศึกษาขอมูลไดสวนใหญนิยมนําเสนอขอมูลเหตุการณประวัติศาสตรสําคัญ เชน ภาพ
เหตุการณสงครามโลก ภาพการกลาวสุนทรพจนของบุคคลสําคัญ ๆ ของโลกในโอกาสตาง ๆ ภาพ
เหตุการณความสําเร็จหรือความสูญเสียของโลก เปนตน 

 5. หนังสอือิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่อประสม (Multimedia Books) เปนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีเนนเสนอขอมูลเนื้อหาสาระในลักษณะแบบสื่อประสมระหวางสื่อประเภทภาพ 
(Visual Media) ท่ีเปนท้ังภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวกับสื่อประเภทเสียง (Adio Media) ในลักษณะ
ตาง ๆ ผนวกกับศักยภาพของคอมพิวเตอรอ่ืนเชนเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทอ่ืนท่ีกลาว
มาแลว 

 6. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่อหลากหลาย (Polymedia Books) เปน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีลักษณะเชนเดียวกันกับหนังสือสื่อประสม แตมีความหลากหลายใน
คุณลักษณะดานความเชื่อมโยงระหวางขอมูลภายในเลมท่ีบันทึกในลักษณะตาง ๆ เชน หนังสือ 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ดนตรี และอ่ืน ๆ เปนตน 

 7. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือเชื่อมโยง (Hypermedia Book) เปนหนังสือท่ี
มีคุณลักษณะสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาสาระภายในเลม (Internal Infromation Linking) ซ่ึงผูอาน
สามารถคลิกเพ่ือเชื่อมโยงไปสูเนื้อหาสาระท่ีออกแบบเชื่อมโยงภายในเลม การเชื่อมโยงเชนนี้มี
คุณลักษณะเชนเดียวกันกับบทเรียนโปรแกรมแบบแตกก่ิง (Branching Programmed Instruction) 
นอกจากนี้ ยังสามารถเชื่อมโยงกับเหลาเอกสารภายนอก (External or Online Information 
Sources) มีเชื่อมตอเชื่อมระบบอินเทอรเน็ตหรือ อินทราเน็ต 

 8. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสืออัจฉริยะ (Intelligent Electronic Books) 
เปนหนังสือสื่อประสม แตมีการใชโปรแกรมชั้นสูงท่ีสามารถมีปฏิกิริยา หรือ ปฏิสัมพันธกับผูอาน
เสมือนหนังสือมีสติปญญา (อัจฉริยะ)ในการไตรตรอง หรือคาดคะเนในการโตตอบ หรือมีปฏิกิริยากับ
ผูอาน 
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 9. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสมทางไกล (Telemedia Electronic Books) 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้มีคุณลักษณะหลัก ๆ คลาย ๆ กับ Hypermedia Electronic Book 
แตเนนการเชื่อมโยงกับแหลงขอมูลภายนอกผานระบบเครือขาย (Online Information Resources) 
ท้ังท่ีเปนเครือขายเปด และ เครือขายเฉพาะสมาชิกเครือขาย 

 10. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือไวเบอรสเปส (Cyberspace Book) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสประเภทนี้มีลักษณะเหมือนหนังสืออิเล็กทรอนิกสหลาย ๆ แบบท่ีกลาวมาแลวผสมกัน
สามารถเชื่อมโยงขอมูลท้ังจากแหลงภายในและภายนอก สามารถนําเสนอขอมูลในระบบสื่อท่ี
หลากหลายสามารถปฏิสัมพันธกับผูอานไดหลายมิติ 
  สรุปไดวา ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส มี 10 ประเภท ไดแก (1) แบบหนังสือ
หรือแบบตํารา (2) แบบหนังสืออาน (3) แบบหนังสือภาพนิ่งหรืออัลบั้มภาพ (4) แบบหนังสือ
ภาพเคลื่อนไหว (5) แบบหนังสือสื่อประสม (6) แบบหนังสือสื่อหลากหลาย (7) แบบหนังสือเชื่อมโยง 
(8) แบบหนังสืออัจฉริยะ (9) แบบสื่อหนังสือทางไกล และ (10) แบบหนังสือไซเบอรสเปส 
 3.4 องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ศันสนีย  สังสรรคอนันต (2558, น. 33-36) แบงการการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส
เพ่ือใชประกอบการสอนนั้น มีองคประกอบ 7 ประการ ท่ีทําใหหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีคุณภาพ  ดังนี้ 
  1. หนาปก (Front Cover) หมายถึง สวนท่ีเปนปกดานหนาของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสซ่ึงจะอยูสวนแรกโดยจะบอกวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเลมนี้ชื่ออะไร ใครเปนผูแตง โดย
ปกติแลวสวนของหนาปกจะนํารูปภาพท่ีเก่ียวของกับเนื้อหาภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมาใชเปน
ภาพประกอบของปก และมีชื่อเรื่อง เพ่ือเปนการสื่อความหมายใหผูอานเขาใจวาภายในเปนเนื้อหา
เก่ียวกับเรื่องอะไร 
  2. คํานํา (Introduction) หมายถึง เปนสวนท่ีผูสอนหรือคณะผูจัดทําเขียน เพ่ือ
สรางความรูความเขาใจเก่ียวกับความมุงหมายของผูสอนท่ีผลิตชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกสดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส นอกจากนี้ ในสวนของคํานําจะบอกขอมูลและเรื่องราวตาง ๆ ของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสเลมนั้น 
  3. สารบัญ (Contents) หมายถึง รายการท่ีบอกใหผูอานทราบวาภายในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสประกอบดวย หัวเรื่องสําคัญใดบาง และอยูท่ีหนาใดของหนังสือ ผูเรียนสามารถใชเมาส
คลิกไปท่ีจุดเชื่อมโยงในแตละหัวเรื่อง โปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะลิงคไปสูหนาท่ีแสดงหัวเรื่อง
นั้นภายในเลมใดทันที 
  4. สาระของหนังสือแตละหนา (Pages Content) หมายถึง สวนประกอบสําคัญใน
แตละหนาท่ีปรากฏภายในเลม ประกอบดวย 
 4.1 หนาหนังสือ (Page Number) เปนสวนบอกลําดับของเลขหนาของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสโดยการจัดวางตําแหนงอาจจัดใหอยูสวนบนหรือสวนลางของหนังสือก็ได อาจจัดให
ตัวเลขท่ีอยูก่ึงกลางหนากระดาษหรือชิดท่ีมุมขวา หนาหนังสือจะเพ่ิมความสะดวกใหแกผูเรียนใน
การศึกษาเนื้อหาหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 4.2 ขอความ (Texts) ขอความท่ีใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีหลักการออกแบบ คือ 
ขอความควรสื่อความหมายใหชัดเจนเพ่ืออธิบายความสําคัญท่ีผูสอนตองการนําเสนอ สวนใหญ
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ขอความจะใชเปนสวนเพ่ืออธิบายเนื้อหา หรือการสรุปแนวคิดท่ีตองการใหผูเรียนไดเรียนรู  ดังนั้น  
จึงถือวาขอความเปนองคพ้ืนฐานท่ีสําคัญสุดในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูออกแบบตอง
คํานึงถึงเปนองคประกอบยอย ๆ ของขอความมากท่ีสุด ไดแก รูปแบบตัวอักษร ขนาดตัวอักษร 
ชองไฟตัวอักษร สีขอความ รวมท้ังการจัดวางตําแหนงของขอความท่ีปรากฏบนหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  4.3 ภาพประกอบ (Graphics) ภาพประกอบท่ีใชในการผลิตหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสเปนองคประกอบสําคัญอยางหนึ่ง เพราะภาพประกอบจะชวยสื่อความหมายใหผูเรียน
เขาใจเนื้อหาท่ีผูสอนตองการสอนชัดเจนไดอยางดี นอกจากนั้น ภาพประกอบยังสามารถชวยให
หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความสวยงาม นาสนใจ และนาติดตามในการอานเนื้อหาเรื่องนั้น แตอยางไรก็
ตาม การนําภาพประกอบมาใชในหนังสืออิเล็กทรอนิกสไมควรนํามาใชมากเกินไป ไฟลในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสมีขนาดใหญสงผลใหการดาวโหลดไฟลมาใชในการอานจะชาและเสียเวลา ซ่ึงอาจจะ
สงผลกระทบการเรียนรูของผูเรียนได ดังนั้น ไฟลภาพประกอบท่ีนิยมนํามาใชสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส แบงไดเปน 3 ประเภท คือ  
 4.3.1 ไฟลสกุล GIF (Graphic Interchange Format) ไฟลชนิดนี้มีการอัด
ขอมูลเล็กมาก ใชภาพท่ีไมตองการความคมชัดมากนัก จํานวนสีและความละเอียดของภาพไมสูงมาก 
สามารถทําพ้ืนของภาพใหเปนภาพโปรงใส จึงนิยมใชภาพวาดและการตูน 
 4.3.2 ไฟลสกุล JPEG (Joint Photographic Experts Group) ไฟลชนิดนี้
เหมาะกับภาพท่ีตองการความคมชัดสูง เพราะมีความละเอียดมากเหมาะสมกับการนําเสนอท้ังระบบ
สื่อมัลติมีเดียและเว็บไซดสามารถกําหนดขนาดของไฟลไดตามความเมาะสม(File compression) คือ 
สามารถกําหนดคุณสมบัติการแสดงผลของภาพได และสามารถบีบอัดไฟลไดท้ังแบบความละเอียดสูง 
กลาง และต่ํา 
 4.3.3 ไฟลสกุล PNG (Portable Network Graphics) เปนรูปแบบไฟลท่ี
พัฒนาข้ึนมาทดแทนรูปแบบแฟมแบบ GIF เพราะเหตุผลทางดานลิขสิทธิ์ ดังนั้น PNG จึงเปนไฟลท่ี
ถูกพัฒนาข้ึนมาอยูในรูปแบบของไฟลรูปภาพท่ีเปน Open Source สามารถนํามาพัฒนาตอไดอยาง
อิสระโดยท่ีสมบัติท่ัว ๆ ไปของ PNG นั้นคลายกับ GIP คือ มีการบีบอัดไฟลไดโดยไมสูญเสียคุณภาพ
นอกจากนี้ PNG สามารถท่ีจะบีบไฟลท่ีมีขนาดเล็กกวา GIF  ประมาณ 10 – 30 % สามารถทําพ้ืน
หลังโปรงใส(Transparency) ไดเหมือนกับ GIF แตสามารถปรับความโปรงใสไดหลายระดับ ทําให
ผูออกแบบมีความสะดวกในการใชงานมากยิ่งข้ึน 
 4.4 ภาพเคลื่อนไหว (Animations) การนําภาพเคลื่อนไหวมาใชประกอบเนื้อหา
ในหนังสืออิเล็กทรอนิกสก็เพ่ืออธิบายเนื้อหาท่ีมีความซับซอน เขาใจยาก หรือเนื้อหาท่ีเปนนามธรรมสูง 
ใหผูเรียนเขาใจมากข้ึน เชน การเคลื่อนท่ีของโมเมนตัม การเกิดปฏิกิริยาเคมี การเจริญเติบโตของพืช 
การเคลื่อนท่ีของโลก  เปนตน นอกจากนี้ ยังชวยเราความนาสนใจในการนําสูบทเรียนไดเปนอยางดี 
 4.5 วีดิทัศน (Clip Video) ปจจุบันวีดิทัศนเปนสื่อประเภทวัสดุท่ีไดรับความนิยม
มาใชในการเรียนการสอนสูงมาก เพราะผูสอนสามารถ Search หาไฟลวีดิทัศนไดงายมากบนระบบ
เครือขายอินเทอรเน็ต หรือในเว็บไซดท่ีใหบริการ การนําวีดิทัศนมาใชในการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส
จะนํามาใชลักษณะเชนเดียวกันกับภาพเคลื่อนไหว แตการนําเสนอดวยวีดิทัศนจะไดเปรียบในลักษณะ
ของการนําเสนอภาพแหงความเปนจริงไดชัดเจนมากกวา แตอยางไรก็ตาม การนําวีดิทัศนมาใชควร
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คํานึงขนาดของไฟลท่ีมีขนาดใหญ จึงควรบีบอัดไฟลขอมูลใหมีขนาดเล็ก เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและ
ความเร็วในการชม นอกจากนี้ควรเลือกใชการนําเสนอดวยวีดิทัศนในสวนท่ีจําเปนเทานั้น แตถาหาก
ไฟลมีขนาดใหญควรแบงเนื้อหาท่ีนําเสนอเปนตอน  และควรมีปุมควบคุมการทํางานวีดิทัศน เชน 
เดินหนา ถอยหลัง หยุด หยุดชั่วคราว ปุมเพ่ิมลดระดับของเสียง เพ่ือเพ่ิมความสะดวกใหแกผูใชงาน
ดวย ไฟลวีดิทัศนสวนใหญจะถูกเก็บไวในไฟลตระกูล AVI (Audio Video Interleave) Mov (Movie) 
และMPG (Moving Picture Expert Group) 
 4.6 เสียง (Sound) เสียงท่ีใชประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะเปนสวนปะกอบ
ท่ีสําคัญท่ีทําใหเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความนาสนใจยิ่งข้ึน  ซ่ึงประกอบดวยเสียงตาง ๆ 
ดังนี้ (1) เสียงบรรยาย ใชเปนเสียงท่ีบรรยายเนื้อหาท่ีใชประกอบในบทเรียน (2) เสียงพูด เปนเสียงท่ี
ใชในการแนะนํา หรือใหความชวยเหลือในบทเรียน (3) เสียงดนตรี ชวยทําใหบรรยากาศในการเรียนมี
ความนาสนใจยิ่งข้ึน นอกจากนี้เสียงดนตรีจะสามารถสรางอารมณ และความรูสึกของผูเรียนใหมีตอ
บทเรียนได (4) เสียงประกอบ (Sound Effect) เปนสวนชวยกระตุนความรูสึกใหผูเรียนจินตนาการ
ตามไฟลเสียง 
 5. อางอิง (Reference) หมายถึง การแสดงแหลงขอมูลท่ีผูเขียนนํามาใชอางอิงใน
การพัฒนาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยขอมูลท่ีไดมาอาจมาจากหนังสือ เอกสาร ตํารา เอกสารทาง
วิชาการ หรือ สื่ออิเล็กทรอนิกส เชน ซีดี หรือเว็บไซตก็ได 
 6. ดัชนี (Index) หมายถึง การระบุคําสําคัญหรือคําหลักตาง ๆ ท่ีอยูภายในเลม โดย
เรียงลําดับตัวอักษรใหสะดวกตอการคนหา พรอมระบุเลขหนาและจุดเชื่อมโยง 
 7. ปกหลัง (Back Cover) หมายถึง สวนท่ีอยูดานหลังสุดของในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสซ่ึงเปนสวนท่ีอยูสวนทายเลม 
  สรุปไดวา  หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีองคประกอบดังนี้ (1) หนาปก (2) คํานํา                  
(3) สารบัญ (4) สาระของหนังสือแตละหนา (5) อางอิง (6) ดัชนี และ (7) ปกหลัง 
 3.5 ข้ันตอนการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ศันสนีย  สังสรรคอนันต (2558, น. 38-40) ไดแบงข้ันตอนการผลิตหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ซ่ึงมี 5 ข้ันตอน ดังนี้ ข้ันท่ี 1 การวิเคราะห ข้ันท่ี 2 การออกแบบ ข้ันท่ี 3 การพัฒนา  
ข้ันท่ี 4 การใช และข้ันท่ี 5 การทดสอบประสิทธิภาพและประเมิน 
  ข้ันท่ี 1 การวิเคราะห (Analysis)  เปนการวิเคราะหขอมูลท่ีมีสวนเก่ียวของในการ
ออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือนําขอมูลมาใชในการวางแผนและออกแบบบทเรียนใหเหมาะสม
ตอการเรียนรูของผูเรียน ขอมูลท่ีนํามาวิเคราะห ไดแก 
   1.1 วิเคราะหผูเรียน  โดยวิเคราะหขอมูลเก่ียวกับผูเรียนในทุกๆดาน ไดแก 
ความตองการในการเรียน ระดับความรูพ้ืนฐาน อายุ เพศ ศาสนา คานิยม ทัศนคติ ฐานะทาง
เศรษฐกิจ ความสนใจ รูปแบบการเรียน ตลอดจนพฤติกรรมในการเรียนของผูเรียน 
   1.2 วิเคราะหเนื้อหา  โดยการศึกษาขอบขายเนื้อหาท่ีจะนํามาสรางเปน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสจัดลําดับเนื้อหาใหมีความสัมพันธกันแลวนําเนื้อหามาแบงเปนหนวย ตอน หัว
เรื่อง และหัวเรื่องยอย 
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  ข้ันท่ี 2 การออกแบบ (Design) เปนการออกแบบบทเรียนในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย กําหนดวัตถุประสงค กําหนดรูปแบบ วิธีการสอน และการประเมินผล 
กําหนดโครงสราง เขียนแผนผังการทํางานของโปรแกรม รางสวนประกอบและเขียนสตอรี่บอรด 
   2.1 กําหนดวัตถุประสงค  เปนการกําหนดพฤติกรรมของผูเรียนท่ีตองการ
ใหเปลี่ยนแปลงไป การกําหนดวัตถุประสงคจะเปนการเขียนในรูปแบบวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดย
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมจะบงบอกสิ่งท่ีคาดหวังวาผูเรียนจะแสดงพฤติกรรมท่ีกําหนดไดหลังจาก
สิ้นสุดการเรียน โดยพฤติกรรมตองสามารถวัด หรือสังเกตได การเขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
ประกอบดวย 3 สวน ไดแก เง่ือนไข พฤติกรรม และเกณฑ 
   2.2 กําหนดรูปแบบ วิธีการสอน และการประเมินผล โดยนําเนื้อหาท่ีได
วิเคราะหแลวมากําหนดรูปแบบ วิธีการสอน ใหครอบคลุมเนื้อหาทุกหัวเรื่อง สวนการประเมินผลนั้น 
เปนการประเมินวาผูเรียนบรรลุตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไวหรือไม โดยการประเมินผลควรมีท้ังการ
ประเมินผลกอนเรียน ระหวางเรียนและหลังเรียน การกําหนดรูปแบบ วิธีการสอน และการ
ประเมินผลเรียบรอยแลวจะนําขอมูลไปพัฒนาเปนแผนการสอนตอไป 
   2.3 กําหนดโครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยกําหนดความสัมพันธของ
องคประกอบท้ังหมดท่ีจะนํามาสรางเปนบทเรียน  
   2.4 เขียนแผนผังการทํางานของโปรแกรม (Flow Chart) คือ แผนภูมิท่ี
แสดงความสัมพันธของเนื้อหาท่ีแสดงในแตละหนาของหนังสืออิเล็กทรอนิกสตั้งแตเริ่มตนจนจบ
บทเรียนในลักษณะท่ีละเอียดซ่ึงแผนผังการทํางานของโปรแกรมจะระบุถึงทางเลือกตางๆ เม่ือผูเรียน
ไดโตตอบกับบทเรียน 
   2.5 รางสวนประกอบตางๆ ในหนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือแสดงให
ทราบสวนประกอบตางๆ ท่ีจะปรากฏใหผูเรียนเห็นวาในหนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสประกอบดวย
อะไรบาง เชน สวนของชื่อเรื่อง หัวเรื่อง และหัวเรื่องยอย แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหาสาระ 
กิจกรรมท่ีกําหนดใหทํา หรือแบบฝกหัด แนวตอบ และแบบทดสอบหลังเรียน รวมท้ังปุมตางๆ ท่ีใชใน
การควบคุมบทเรียน เชน เดินหนา ถอยหลัง หยุด หยุดชั่วคราว และปุมเพ่ิมลดความดังของเสียง เพ่ือ
เพ่ิมความสะดวกใหแกผูผลิตสตอรี่บอรดในข้ันตอไป 
   2.6 เขียนสตอรี่บอรด โดยนํารางสวนประกอบตางๆ ในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีไดกําหนดไวในข้ันท่ี 5 มาเขียนแสดงรายละเอียดลงบนกระดาษตั้งแตหนาแรกจนถึง
หนาสุดทายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส หลังจากนั้นสตอรี่บอรดจะถูกนําไปใหฝายโปรแกรมทําการ
เขียนโปรแกรมตามท่ีกําหนดไว 
  ข้ันท่ี 3 การพัฒนา (Development) หลังจากท่ีไดกําหนดรายละเอียดการ
ออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสเสร็จสิ้นแลวข้ันตอนตอไปจะเปนข้ันการพัฒนา ประกอบดวย 
  3.1 การเตรียมสื่อท่ีใชวัสดุในการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสไดแก 
  3.1.1 เตรียมขอความท่ีเปนเนื้อหาท่ีไดถูกจัดพิมพไวเรียบรอยแลว โดย
จัดพิมพไวรูปไฟล word เพ่ือใหสะดวกและรวดเร็วตอการใชงาน 
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  3.1.2 เตรียมภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและภาพกราฟก ท่ีใชตกแตงใน
แตละหนาของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท้ังภาพปุมควบคุมตางๆและวีดิทัศน ใหพรอมในรูปแบบไฟล
คอมพิวเตอร 
  3.1.3 เตรียมเสียงท่ีใช ไดแก เสียงบรรยาย เสียงดนตรี และเสียง
ประกอบ 
  3.2 ผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากสื่อตางๆ ท่ีไดเตรียมไวแลวตามข้ันตอน
ท่ีไดกําหนดไวในสตอรี่บอรดใหมีความสมบูรณ 
  3.3 ทดสอบการใชงานเบื้องตนเพ่ือหาความผิดพลาดของโปรแกรม 
  ข้ันท่ี 4 การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส (Implement) เปนข้ันของการนําหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสไปใช ซ่ึงมีข้ันตอนการสอนประกอบดวย 5 ข้ันตอน ไดแก ทดสอบกอนเรียน นําเขาสู
บทเรียน ประกอบกิจกรรมการเรียน สรุป และทดสอบหลังเรียน 
  ข้ันท่ี 5 การทดสอบประสิทธิภาพและประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส(Try out 
and Evaluate) การทดสอบประสิทธิภาพ เปนการนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาเสร็จสิ้นแลวไป
ทดลองใชกอนท่ีจะนําไปใชจริง สวนการประเมินจะพิจารณาองคประกอบท่ีเก่ียวของกับหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  
  สรุปไดวา ข้ันตอนการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย 5 ข้ันตอน ไดแก  
ข้ันท่ี 1 การวิเคราะห  ข้ันท่ี 2 การออกแบบ  ข้ันท่ี 3 การพัฒนา  ข้ันท่ี 4 การใช  และข้ันท่ี 5 การ
ทดสอบประสิทธิภาพและประเมิน 
 3.6 การทดสอบประสิทธิภาพ การประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส และการยอมรับ
ประสิทธิภาพ 
  ชัยยงค พรหมวงค, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล (2520, น. 134-142) 
กลาวถึง การทดสอบประสิทธิภาพ การประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกสและการยอมรับประสิทธิภาพ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส ครอบคลุม (1) การทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  (2) การ
ประเมินของหนังสืออิเล็กทรอนิกส และ (3) การยอมรับประสิทธิภาพ 
  1. การทดสอบประสิทธิภาพ เปนการนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาเสร็จสิ้นไป
แลวไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางกอนท่ีจะนําไปใชจริง ซ่ึงมีการทดลองใชมี 3 ข้ันตอน ไดแก ทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม และทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 
ดังนี้ 
 1.1 การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว คือ การทดลองกับผูเรียน จํานวน 3 คน 
โดยใชผูเรียนท่ีมีผลการเรียนเกง ปานกลางและออน คํานวณหาประสิทธิภาพแลวนําผลท่ีไดมา
ปรับปรุงคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนการทดลองครั้งท่ี 1 
 1.2 การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม คือ การทดลองกับผูเรียน จํานวน 6-10 คน 
โดยใชนักเรียนท่ีมีผลการเรียนเกง ปานกลาง และออน คํานวณหาประสิทธิภาพแลวนําผลท่ีไดมา
ปรับปรุงคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนการทดลองครั้งท่ี 2 
 1.3 การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม คือ การทดลองกับผูเรียน จํานวน  
1 หองเรียน หรือประมาณ 35-50 คน คํานวณหาประสิทธิภาพแลวนําผลท่ีไดมาปรับปรุงคุณภาพของ
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หนังสืออิเล็กทรอนิกสไดดีข้ึน เปนการทดลองครั้งท่ี 3 หลังจากปรับปรุงเรียบรอยแลวใหถือวาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสมีประสิทธิภาพ ผูสอนสามารนําเอาหนังสืออิเล็กทรอนิกสไปใชจริง โดยทําการทดลอง
ใชกับผูเรียนเปนระยะเวลาประมาณ 1 ภาคเรียน 
 นอกจากนี้ยังมีนักวิชาการกลาวถึงหลักการทดสอบประสิทธิภาพของสื่อการสอน
ซ่ึงนํามาประยุกตใชกับการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสดังนี้  

 วาสนา  ทวีกุลทรัพย (2554, น. 15-68) กลาวถึง การทดสอบประสิทธิภาพสื่อ
เบื้องตนวามี 3 ข้ันตอน ดังนี้ 

 1. การทดลองแบบเดี่ยว (1:1) คือ การทดลองกับจํานวนนักเรียน 3 คน เปน
นักเรียนท่ีเรียนเกงหรือเรียนดี 1 คน นักเรียนท่ีเรียนปานกลาง 1 คน และนักเรียนท่ีเรียนออน 1 คน 
ในการทดลองสื่อการสอนทําทีละ 1 คน เม่ือทดลองใชสื่อการสอนแลว ควรสัมภาษณนักเรียน 3 คน 
เก่ียวกับสื่อการสอนและคํานวณหาประสิทธิภาพ เพ่ือนมาปรับปรุงใหดีข้ึน  โดยปกติคะแนนท่ีไดจาก
แบบเดี่ยวนี้ จะไดต่ํากวาเกณฑมาก เม่ือปรับปรุงแลวจะสูงข้ึนมาก กอนนําไปทดลองแบบกลุม E1/E2 
ท่ีไดจะมีคาต่ํากวาประมาณ 20 – 30 % หรือรอยละ 20 ในกรณีท่ีคาประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑอาจ
เปนเพราะ (1) กลุมตัวอยางท่ีเปนนักเรียนมีพ้ืนฐานในเรื่องนั้นแลว และ (2) กิจกรรมระหวางเรียน
หรือแบบทดสอบนั้นงายไมเหมาะสมกับนักเรียนในระดับชั้นท่ีสอน ดังนั้นในกรณีท่ีจําเปนในการ
ปรับปรุงสื่อการสอนใหเหมาะสมกับวัยของนักเรียน และตองปรับงานท่ีกําหนดใหนักเรียนทํา และ
ปรับแบบทดสอบหลังเรียนใหมีความยากข้ึน 

 2. การทดลองแบบกลุม (1:10) คือ การทดลองกับนักเรียน จํานวน 6 – 10 คน 
และนักเรียนท่ีเรียนเกง ปานกลาง และ ออน หลังจากท่ีนักเรียนไดเรียนจากสื่อการสอนแลวตอง
สัมภาษณและคํานวณหาคาประสิทธิภาพมาปรับปรุงในการทดลองแบบกลุมคาประสิทธิภาพ E1/E2  
ท่ีไดจะเพ่ิมข้ึนเกือบเทาเกณฑ  โดยเฉลี่ยหางจากเกณฑประมาณ 10 – 20 %  นั่นคือ E1/E2 ท่ีไดจะมี
คา 60 – 70 ในกรณีท่ีคา E1/E2  = 80/80  ในกรณี E1/E2 สูงกวา 70  % อาจมีสาเหตุเชนเดียวกัน
กับ   การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 

 3. การทดลองภาคสนาม (1:100) คือ เปนการทดลองกับนักเรียนท้ังชั้น 40 – 
100 คนในการทดลองแบบภาคสนามควรมีแบบสอบถามสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับ
การเรียนดวยสื่อการสอน หรือสัมภาษณประสิทธิภาพ 80/80 หากสูงกวาเกณฑไมเกิน 2.5 % ต่ํากวา
เกณฑไมเกิน 2.5 % ใหยอมรับผลท่ีไดสูงกวาเกณฑตองกําหนดเกณฑประสิทธิภาพสื่อการสอนใหม 
หากผลท่ีไดต่ํากวาเกณฑตองปรับปรุงและทดสอบแบบ 1:100 ซํ้าอีกกับนักเรียนตางกลุมจนกวาถึง
เกณฑท่ีตั้งไว 

  สรุปไดวา การทดสอบประสิทธิภาพของสื่อการสอนมี 3·ข้ันตอน คือ การทดสอบ
แบบเดี่ยว การทดสอบแบบกลุม และการทดสอบภาคสนาม 
  2. การประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 การประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะพิจารณาองคประกอบท่ีเก่ียวของกับ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสเก่ียวกับ ดานเนื้อหา ดานการออกแบบ และดานกิจกรรมการเรียนการสอน 
โดยพิจารณาความเหมาะสมในแตละดาน ดั้งนี้ ดานเนื้อหา ดานการออกแบบ และดานกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
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 1. ดานเนื้อหา เนื้อหาถือเปนสวนสําคัญในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เนื่องจากเนื้อหาเปนสวนท่ีจะใหความรูแกนักเรียน ดังนั้นจะมีการพิจารณาเก่ียวกับ 
 1.1 ความเหมาะสมของเนื้อหากับผูเรียน 
 1.2 ความยากงายของเนื้อหา 
 1.3 ความสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว 
 1.4 คุณคาของเนื้อหาวามีประโยชนตอผูเรียนเพียงใด 
 2. ดานการออกแบบ เปนการพิจารณาความเหมาะสมของโครงสรางของการใช
พ้ืนท่ีของหนากระดาษเพราะวาจะเปนสวนท่ีผูเรียนเขามามีปฏิสัมพันธมากท่ีสุด ดังนั้น ควรมีการ
ออกแบบโดยยึดถึงความยากงายและสะดวกในการอาน จะมีการพิจารณาเก่ียวกับ 
 2.1 การออกแบบตัวอักษร การใชสีพ้ืนหลัง ใหมีความเหมาะสมอานงาย และ
สบายตา 
 2.2 การใชสื่อประสม ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว ควรมีการใหคําอธิบายและ
ควรจะพิจารณาใหเหมาะสมกับวัย 
 2.3 การใหเสียง การเลือกใชเสียงท่ีมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 
 3. ดานกิจกรรมการเรียนการสอน ไดแก การมีสวนรวมของผูเรียน การจัด
กิจกรรมใหสอดคลองกับเนื้อหา กิจกรรมมีความหลากหลาย และกิจกรรมเหมาะสมกับเวลาท่ี
กําหนดให 
 นอกจากนี้ยังมีนักวิชาการกลาวถึงหลักการการประเมินสื่อการสอนซ่ึงนํามา
ประยุกตใชกับการประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกสดังนี้ 

 วาสนา  ทวีกุลทรัพย (2554, น. 15-54) กลาวถึง การประเมินคุณภาพหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกสเพ่ือการเรียนการสอนครอบคลุมประเด็น ดังนี้ 

 1. การประเมินสวนนําของบทเรียนหรือหนาแรกของบทเรียน การแนะนํา     
การเรียน การใชงาน ความเราใจใหอยากเรียน 

 2. การประเมินเนื้อหาหรือคําอธิบายของบทเรียน ความถูกตองหรือความ
ทันสมัยของเนื้อหา ความสอดคลองกับวัตถุประสงค ความเหมาะสมของเนื้อหากับวัยของนักเรียน 
การจัดลําดับเนื้อหาจากงายไปหายาก ภาษาท่ีใชในบทเรียน การยกตัวอยางในเนื้อหา ปริมาณเนื้อหา
สาระ และการไดรับความรู 

 3. การประเมินภาพนิ่ง ภาพเคลื่อน ไหว และ เสียง ในดานความชัดเจน ความ
สอดคลองกับเนื้อหา มีความเหมือนจริง ขนาดของภาพ และเราความสนใจผูชม 

 4. การประเมินดานกิจกรรม และแนวตอบ กิจกรรมสอดคลองกับวัตถุประสงค 
กิจกรรมมีความหลากหลาย กิจกรรมใหประโยชนกับผูเรียน กิจกรรมนาสนใจ แนวคําตอบใหคําตอบ
ทันที แสดงผลคะแนนได และแนวคําตอบอธิบายขอท่ีไมถูกตองท่ีนักเรียนเลือก 

 5. การประเมินการออกแบบทางเทคนิคครอบคลุมเมนูหลัก ปุมตาง ๆ การเชื่อม 
โยงหนาตาง ๆ ความสะดวกในการใชพ้ืนสีหนาจอ ขนาดของตัวอักษร และรูปแบบตัวอักษร 
 6. การประเมินดานคุณลักษณะท่ีพึงประสงค ครอบคลุม การมีโอกาส  การ
เรียนรูดวยตนเอง ความรับผิดชอบ และความมีระเบียบวินัยในตนเอง 
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 สรุปไดวา การประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส ประเมินองคประกอบ ดานเนื้อหา 
การออกแบบ กิจกรรม และ คุณลักษณะท่ีพึงประสงค 

 3. การยอมรับประสิทธิภาพ 
นักวิชาการกลาวถึงการยอมรับประสิทธิภาพของสื่อการสอน ซ่ึงนํามาประยุกตใช

กับการยอมรับประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไว ดังนี้ 
ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล (2520, น. 142) 

กลาวถึง การยอมรับประสิทธิภาพชุดการเรียนไว ดังนี้ เม่ือทดลองภาคสนามแลว ตองนํามาเทียบคา
ระหวางผลของประสิทธิภาพท่ีไดรับกับเกณฑท่ีตั้งไว เพ่ือดูวาสมควรท่ีจะยอมรับประสิทธิภาพหรือไม 
การยอมรับประสิทธิภาพใหถือคาความแปรปรวน 2.5 - 5 % แตปกติจะกําหนดไว 2.5 % การ
ยอมรับประสิทธิภาพชุดการเรียนการสอน มี 3 ระดับ คือ (1) สูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว (2) เทาเกณฑท่ีตั้ง
ไว และ(3) ต่ํากวาเกณฑประมาณ 2.5 – 5 % แตยอมรับวามีประสิทธิภาพ 

วาสนา  ทวีกุลทรัพย (2554, น. 15-67) เม่ือทดลองภาคสนามแลวเทียบคา
ประสิทธิภาพ E1/E2  เพ่ือดูวายอมรับไดหรือไม ใหมีความคลาดเคลื่อนได รอยละ 2.5 ไมควรต่ําหรือ
สูงกวา +  2.5 %  เนื่องจากในระหวางทดลองมีตัวแปรท่ีเกิดข้ึนได เชน สภาพหองเรียนทีรอนอบอาว 
ความพรอมของผูเรียน ความชํานาญในการใชสื่อการสอน เปนตน  อาจอนุโลมใหมีระดับความ
ผิดพลาดได 3 ระดับ คือ  

1. สูงกวาเกณฑ เม่ือเทียบประสิทธิภาพของสื่อการสอนสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวไม
เกิน 2.5 % ตองปรับกิจกรรมและแบบทดสอบ และทดลองใหม หากคายังสูงกวา 2.5 ตองปรับเกณฑ
ใหสูงข้ึน 

2. เทาเกณฑเม่ือมีประสิทธิภาพการสอนเทากับ เชน ตั้งไว 80/80 หาก E1/E2 
สูงกวา 2.5 ตองปรับเกณฑเปน 85/85 อยูในชวง -2.5 ถึง + 2.5  % 

3. ต่ํากวาเกณฑเม่ือประสิทธิภาพชุดการสอนต่ํากวาเกณฑไมเกิน -2.5 % 
สรุปไดวา เกณฑการยอมรับประสิทธิภาพสื่อการสอนอิเล็กทรอนิกส มี 3 เกณฑ 

คือ ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด เทากับเกณฑท่ีกําหนด และต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนด โดย
คลาดเคลื่อนไดไมเกิน + 2.5 %  
 

4.  การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  
 
 การเรียนการสอนภาษาตางประเทศ ไดแก หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ครอบคลุม (1) สาระสําคัญ  (2) สาระมาตรฐาน
การเรียนรู  (3) คุณภาพผูเรียน  และ (4) หลักการจัดชั้นเรียนภาษาอังกฤษ 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 สาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศ 
 ในสังคมโลกปจจุบัน การเรียนรูภาษาตางประเทศมีความสําคัญและจําเปนอยางยิ่ง ใน
ชีวิตประจําวัน เนื่องจากเปนเครื่องมือสําคัญในการติดตอสื่อสาร  การศึกษา  การแสวงหาความรู  
การประกอบอาชีพ  การสรางความเขาใจเก่ียวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศนของชุมชนโลก และ
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ตระหนักถึงความหลากหลายทางวัฒนธรรมและมุมมองของสังคมโลก นํามาซ่ึงมิตรไมตรีและความ
รวมมือกับประเทศตางๆ  ชวยพัฒนาผูเรียนใหมีความเขาใจตนเองและผูอ่ืนดีข้ึน เรียนรูและเขา
ใจความแตกตางของภาษาและวัฒนธรรม  ขนบธรรมเนียมประเพณี  การคิด  สังคม เศรษฐกิจ 
การเมือง การปกครอง มีเจตคติท่ีดีตอการใชภาษาตางประเทศ และใชภาษาตางประเทศเพ่ือการ
สื่อสารได  รวมท้ังเขาถึงองคความรูตางๆ ไดงายและกวางข้ึน  และมีวิสัยทัศนในการดําเนินชีวิต 
 ภาษาตางประเทศท่ีเปนสาระการเรียนรูพ้ืนฐาน ซ่ึงกําหนดใหเรียนตลอดหลักสูตร
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน คือ ภาษาอังกฤษ  สวนภาษาตางประเทศอ่ืน เชน ภาษาฝรั่งเศส เยอรมัน จีน 
ญี่ปุน อาหรับ บาลี และภาษากลุมประเทศเพ่ือนบาน หรือภาษาอ่ืนๆ ใหอยูในดุลยพินิจของ
สถานศึกษาท่ีจะจัดทํารายวิชาและจัดการเรียนรูตามความเหมาะสม 
 4.1 กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ประกอบดวยสาระสําคัญ 4 สาระ ดังนี้ 
  กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  มุงหวังใหผูเรียนมีเจตคติท่ีดีตอ
ภาษาตางประเทศ สามารถใชภาษาตางประเทศ สื่อสารในสถานการณตาง ๆ แสวงหาความรู 
ประกอบอาชีพ และศึกษาตอ ในระดับท่ีสูงข้ึน รวมท้ังมีความรูความเขาใจในเรื่องราวและวัฒนธรรม
อันหลากหลายของประชาคมโลก และสามารถถายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกได
อยางสรางสรรค ประกอบดวยสาระสําคัญ ดังนี้ 
  4.1.1 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร  การใชภาษาตางประเทศในการฟง-พูด-อาน-เขียน  
แลกเปลี่ยนขอมูล  ขาวสาร  แสดงความรูสึกและความคิดเห็น  ตีความ  นําเสนอขอมูล  ความคิดรวบ
ยอดและความคิดเห็นในเรื่องตางๆ  และสรางความสัมพันธระหวางบุคคลอยางเหมาะสม   
  4.1.2 ภาษาและวัฒนธรรม  การใชภาษาตางประเทศตามวัฒนธรรมของเจาของ
ภาษาความสัมพันธ  ความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของภาษา  
ภาษาและวัฒนธรรมของเจาของภาษากับวัฒนธรรมไทย  และนําไปใชอยางเหมาะสม 
  4.1.3 ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน  การใชภาษาตางประเทศ
ในการเชื่อมโยงความรูกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน เปนพ้ืนฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู และ 
เปดโลกทัศนของตน 
  4.1.4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก  การใชภาษาตางประเทศใน
สถานการณตางๆ  ท้ังในหองเรียนและนอกหองเรียน ชุมชน และสังคมโลก  เปนเครื่องมือพ้ืนฐานใน
การศึกษาตอ  ประกอบอาชีพ   และแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสังคมโลก 
 4.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู 
  สาระท่ี 1  ภาษาเพ่ือการส่ือสาร 
  มาตรฐาน ต 1.1  เขาใจและตีความเรื่องท่ีฟงและอานจากสื่อประเภทตางๆ  และ
แสดงความคิดเห็นอยางมีเหตุผล 
  มาตรฐาน ต 1.2  มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร 
แสดงความรูสึก และความคิดเห็นอยางมีประสิทธิภาพ 
  มาตรฐาน ต 1.3  นําเสนอขอมูลขาวสาร  ความคิดรวบยอด  และความคิดเห็นใน
เรื่องตางๆ โดยการพูดและการเขียน 
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  สาระท่ี 2  ภาษาและวัฒนธรรม 
  มาตรฐาน ต 2.1  เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของภาษา 
และนําไปใช ไดอยางเหมาะสมกับกาลเทศะ 
  มาตรฐาน ต 2.2  เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและ
วัฒนธรรมของเจาของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และนํามาใชอยางถูกตองและเหมาะสม 
  สาระท่ี 3  ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน 
  มาตรฐาน ต 3.1  ใชภาษาตางประเทศในการเชื่อมโยงความรูกับกลุมสาระการ
เรียนรูอ่ืน และเปนพ้ืนฐานในการพัฒนา  แสวงหาความรู  และเปดโลกทัศนของตน 
  สาระท่ี 4  ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 
  มาตรฐาน ต 4.1  ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ท้ังในสถานศึกษา ชุมชน 
และสังคม 
  มาตรฐาน ต 4.2  ใชภาษาตางประเทศเปนเครื่องมือพ้ืนฐานในการศึกษาตอ การ
ประกอบอาชีพ และ การแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสังคมโลก 
  สําหรับเนื้อหา เรื่อง  คําคุณศัพทบอกคําถาม (Question Words) ท่ีนํามาสรางชุด
การเรียนทางอิเล็กทรอนิกสนี้ อยูในกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  ชวงชั้นท่ี 3  สาระท่ี 1  
ภาษาเพ่ือการสื่อสาร มาตรฐาน ต 1.1  ซ่ึงมีรายละเอียดตอไปนี้ 
  สาระท่ี 1  ภาษาเพ่ือการส่ือสาร 
  มาตรฐาน ต 1.1  เขาใจและตีความเรื่องท่ีฟงและอานจากสื่อประเภทตางๆ และ
แสดงความคิดเห็น  อยางมีเหตุผล (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
 4.3 คุณภาพนักเรียนเม่ือจบช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 
  4.3.1 ปฏิบัติตามคําขอรอง  คําแนะนํา คําชี้แจง และคําอธิบายท่ีฟงและอาน อาน
ออกเสียงขอความ ขาว โฆษณา นิทาน และบทรอยกรองสั้นๆ ถูกตองตามหลักการอาน  ระบุ/เขียน
สื่อท่ีไมใชความเรียงรูปแบบตางๆ สัมพันธกับประโยคและขอความท่ีฟงหรืออาน เลือก/ระบุหัวขอ
เรื่อง ใจความสําคัญ รายละเอียดสนับสนุน และแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเรื่องท่ีฟงและอานจากสื่อ
ประเภทตางๆ  พรอมท้ังใหเหตุผลและยกตัวอยางประกอบ 
   4.3.2 สนทนาและเขียนโตตอบขอมูลเก่ียวกับตนเองและเรื่องตางๆ ใกลตัว 
สถานการณ ขาว เรื่องท่ีอยูในความสนใจของสังคมและสื่อสารอยางตอเนื่องและเหมาะสม  ใชคํา
ขอรอง คําชี้แจง และคําอธิบาย ใหคําแนะนําอยางเหมาะสม  พูดและเขียนแสดงความตองการ  เสนอ
และใหความชวยเหลือ  ตอบรับและปฏิเสธการใหความชวยเหลือ  พูดและเขียนเพ่ือขอและใหขอมูล 
บรรยาย  อธิบาย เปรียบเทียบ และแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเรื่องท่ีฟงหรืออานอยางเหมาะสม  พูด
และเขียนบรรยายความรูสึกและความคิดเห็นของตนเองเก่ียวกับเรื่องตางๆ  กิจกรรม  ประสบการณ 
และขาว/เหตุการณ  พรอมท้ังใหเหตุผลประกอบอยางเหมาะสม 
   4.3.3 พูดและเขียนบรรยายเก่ียวกับตนเอง  ประสบการณ  ขาว/เหตุการณ/เรื่อง/
ประเด็นตางๆ ท่ีอยูในความสนใจของสังคม  พูดและเขียนสรุปใจความสําคัญ/แกนสาระ หัวขอเรื่องท่ี
ไดจากการวิเคราะหเรื่อง/ขาว/เหตุการณ/สถานการณท่ีอยูในความสนใจ พูดและเขียนแสดงความ
คิดเห็นเก่ียวกับกิจกรรม ประสบการณ และเหตุการณ  พรอมใหเหตุผลประกอบ   
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   4.3.4 เลือกใชภาษา  น้ําเสียง และกิริยาทาทางเหมาะกับบุคคลและโอกาส ตาม
มารยาทสังคมและวัฒนธรรมของเจาของภาษา  อธิบายเก่ียวกับชีวิตความเปนอยู ขนบธรรมเนียมและ
ประเพณีของเจาของภาษา  เขารวม/จัดกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมตามความสนใจ 
  4.3.5 เปรียบเทียบ และอธิบายความเหมือนและความแตกตางระหวางการออก
เสียงประโยคชนิดตางๆ  และการลําดับคําตามโครงสรางประโยคของภาษาตางประเทศและภาษาไทย  
เปรียบเทียบและ อธิบายความเหมือนและความแตกตางระหวางชีวิตความเปนอยูและวัฒนธรรมของ
เจาของภาษากับของไทย และนําไปใชอยางเหมาะสม   
  4.3.6 คนควา  รวบรวม และสรุปขอมูล/ขอเท็จจริงท่ีเก่ียวของกับกลุมสาระการเรียนรู
อ่ืนจากแหลงการเรียนรู และนําเสนอดวยการพูดและการเขียน 
  4.3.7 ใชภาษาสื่อสารในสถานการณจริง/สถานการณจําลองท่ีเกิดข้ึนในหองเรียน 
สถานศึกษา ชุมชน และสังคม   
  4.3.8 ใชภาษาตางประเทศในการสืบคน/คนควา รวบรวม และสรุปความรู/ขอมูล
ตางๆ จากสื่อและแหลงการเรียนรูตางๆ ในการศึกษาตอและประกอบอาชีพ  เผยแพร/ประชาสัมพันธ
ขอมูล ขาวสารของโรงเรียน ชุมชน และทองถ่ิน เปนภาษาตางประเทศ 
  4.3.9 มีทักษะการใชภาษาตางประเทศ (เนนการฟง-พูด-อาน-เขียน) สื่อสารตามหัว
เรื่องเก่ียวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน สิ่งแวดลอม อาหาร เครื่องดื่ม  เวลาวางและนันทนาการ 
สุขภาพและสวัสดิการ การซ้ือ-ขาย ลมฟาอากาศ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางทองเท่ียว การ
บริการ สถานท่ี ภาษา และวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ภายในวงคําศัพทประมาณ 2,100-2,250 คํา 
(คําศัพทท่ีเปนนามธรรมมากข้ึน) 
  4.3.10 ใชประโยคผสมและประโยคซับซอน (Complex Sentences) สื่อ
ความหมายตามบริบทตางๆ ในการสนทนาท้ังท่ีเปนทางการและไมเปนทางการ 

4.4 หลักการจัดช้ันเรียนภาษาอังกฤษ 
  ในการจัดหองเรียนภาษาอังกฤษ ตองมีการดําเนินงานอยางเปนระบบ เพ่ือใหการ
จัดการเรียนการสอนภาษาเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ มีหลักการดังนี้ 
  1. ผูสอนควรใชภาวะผูนําของตนเองในการกระตุนใหเกิดการเปลี่ยนแปลงกับผูเรียน 
กระตุนความใฝรูและใสใจในการศึกษาของผูเรียน เนื่องจากผูสอนคือความหวังของงผูเรียนและเปน
คนท่ีมีอิทธิพลตอผูเรียนมากท่ีสุด ในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ ผูเรียนอยูในสภาวะท่ีตองการ
แบบอยาง ดังนั้นผูสอนจึงควรเปนแบบอยางใหกับผูเรียน โดยเฉพาะในเรื่องของการใชภาษาอังกฤษ
ในการสื่อสารกับผูเรียนในระดับท่ีจะเปนแบบอยางอันดีแกผูเรียนได เพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรู
ภาษาอังกฤษอยางมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผล 
  2. ผูสอนควรเปนท่ีปรึกษา ใหคําแนะนําชี้แนะในการเรียนภาษาใหเกิดประสิทธิผล 
ผูสอนไมควรจะทําหนาท่ีใหความรูกับผูเรียนดวนการสอนภาษอังกฤษในชั้นเรียนแตอยางเดียว ผูสอน
ควรเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถคุยกับผูสอนและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน โดยสรางความเปน
กันเองใหกับผูเรียนและมีอารมณขัน จะทําใหผูเรียนรูสึกสบาย คลายความวิตกจริตกังวล ทําใหผูเรียน
ไมเครียด และทําใหเกิดการเรียนรูทางภาษาไดในท่ีสุด 
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  3. การปฏิบัติของผูสอนมีความสําคัญตอความสําเร็จในการเรียนภาษาของผูเรียน 
ผูสอนหาวิธีการตางๆ เพ่ือทําใหการเรียนภาษาในหองเรียนไมนาเบื่อหนาย ไมวาจะเปนเทคนิควิธีการ
สอนท่ีหลากหลาย และไมนาเบื่อ เชน การจัดวิธีการเรียนรูแบบรวมแรงรวมใจ (cooperative 
learning) เพ่ือใหเกิดความสนุกสนานในการเรียนรูรวมกัน ไดแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน  
มีการทํางานเปนกลุม มีการชมเชยหรือใหรางวัลเปนแรงกระตุนมากกวาการลงโทษเพ่ือไมใหทําผิดซํ้า
หรือมีพฤติกรรมท่ีไมพึงประสงคในการเรียนภาษาอีก เพราะถามีการตอตานเกิดข้ึน อาจมีผลตอการ
เรียนรูทางภาษาของผูเรียนได 
  4. การจัดชั้นเรียนภาษาอังกฤษควรยืดหยุนไดตามความเหมาะสม ชั้นเรียน
ภาษาอังกฤษควรเปนหองใหญหรือกวาง เพ่ือสะดวกในการโยกยายโตะเกาอ้ี จัดเปนรูปแบบตางๆ ได 
และไมวาขนาดของหองเรียนและจํานวนผูเรียนไมสามารถเปลี่ยนแปลงได แตผูสอนสามารถจัดสภาพ
ทางกายภาพของหองเรียนใหเอ้ืออํานวยตอการสอนภาษาได โดยอาจจัดท่ีวางของชั้นเรียนเพ่ือให
ผูเรียนสามารถทํากิจกรรมทางภาษาไดหนาชั้นเรียน หรือสามารถเคลื่อนยายโตะเกาอ้ีไดสะดวก เพ่ือ
จัดพ้ืนท่ีวางกลางหองเรียนเพ่ือจัดกิจกรรมโดยทําใหสภาพทางกายภาพในหองเรียนเอ้ือตอการจัด
กิจกรรมการเรียนรูทางภาษาใหไดมากท่ีสุด เชน จัดพ้ืนท่ีเพ่ือการแสดงบทบาทสมมุติ (role-playing) 
หรือการแขงทายคําศัพทระหวางกลุมโดยใชพ้ืนท่ีหนากระดานดํา เปนตน 
  5. มีการสรางบรรยากาศในชั้นเรียนภาษาอังกฤษใหเอ้ือตอการเรียนรูทางภาษา เชน 
ตัดรูปภาพพรอมคําศัพทภาษาอังกฤษท่ีบอรดขางกระดานดํา จัดหนังสืออานประกอบภาษาอังกฤษท่ี
เหมาะสมกับวัยและระดับของผูเรียนท่ีเก่ียวของการใชทักษะทางภาษาตามมุมตางๆ เพ่ือสงเสริมและ
กระตุนการเรียนรูภาษาของผูเรียน 
  6. ผูสอนควรเลือกรูปแบบการสอนหรือเลือกใชกลยุทธท่ีเหมาะสมกับผูเรียน 
เนื่องจากผูเรียนอาจมีระดับความสามารถท่ีแตกตางกัน ซ่ึงจะมีผลตอพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนในหองเรียน 
เชน จัดสอนใหเหมาะสมกับระดับความยากของเนื้อหา รวมท้ังติดตามการทํางานของผูเรียนดวยการ
เลือกใชสื่ออุปกรณกรสอนท่ีเหมาะสมกับวัย ระดับความสามารถและความสนใจของผูเรียน รวมถึง
กิจกรรมตางๆ ท่ีผูสอนวางแผนไวเพ่ือใชในการบริหารจัดการชั้นเรียนภาษาอังกฤษอยางเหมาะสม 
  7. จัดผูเรียนเขากลุมทํางาน โดยใหมีการหมุนเวียนกลุมกันไป เพ่ือจะไดฝกการ
ทํางานรวมกับผูอ่ืน หรือผลัดเปลี่ยนกันนําเสนองานหนาชั้นเรียน ฝกการเปนผูนําและผูตามในการ
ทํางานเปนทีมไดเรียนรูรวมกับเพ่ือน ทําใหผูเรียนรูสึกสนุกสนานและอยากเรียนภาษามากข้ึน 
  8. จัดชั้นเรียนภาษาอังกฤษใหเอ้ือตอการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปน
ศูนยกลาง ผูเรียนมีสวนในการนําเสนอแนวความคิด สาธิต และอภิปราย ดังนั้น ผูสอนจึงควรจัด
สภาพหองเรียนภาษาใหเอ้ืออํานวยตอการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ เชนการจัดท่ีนั่งในรูปแบบ
ตางๆ อาจเปนรูปตัวยู ตัวที ครึ่งวงกลม หรือจัดเปนแถวตอนลึก เพ่ือเอ้ืออํานวยใหผูเรียนรวมอภิปราย 
กลาถามและกลาตอบ กลาแสดงออกใหกลาคิดกลาพูดและมีการใชภาษาในการสื่อสารมากข้ึน 
  9. ผูสอนมีความเขาใจในรายวิชาภาษาอังกฤษท่ีสอน ศึกษาคําอธิบายรายวิชา  
วัตถุประสงค แผนการสอน หัวขอหรือรายการสอนแตละสัปดาห รวมท้ังมีการวัดและประเมินผลเพ่ือ
มาชวยตัดสินใจวาการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากนอยเพียงใด ซ่ึงอาจอยูในรูปแบบของการสอน 
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การแสดงความคิดเห็น การใชภาษาในทักษะตางๆ ผานกิจกรรมการเรียนการสอนและงานท่ีไดรับ
มอบหมาย เพ่ือการวางแผนจัดการชั้นเรียนภาษาอังกฤษท่ีมีประสิทธิภาพท้ังในระยะสั้นและระยะยาว 
  สรุปไดวา  หลักการจัดชั้นเรียนเปนการเอ้ืออํานวยตอการเรียนรูของผูเรียน และเพ่ือ
พัฒนาผูเรียนในทุกดาน ท้ังดานรางกาย อารมณ สังคม และสติปญญา เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพในการ
เรียนการสอน 
 

5.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
 งานวิจัย เรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ เรื่อง คําคุณศัพทบอก
คําถาม ของกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนการ
เคหะทาทราย สํานักงานเขตหลักสี่ กรุงเทพมหานคร  มีงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ครอบคลุม (1) งานวิจัยท่ี
เก่ียวของกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในวิชาภาษาอังกฤษ  (2)  งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับสื่อ
อิเล็กทรอนิกสประกอบการสอนในวิชาภาษาอังกฤษ และ (3)  งานวิจัยตางประเทศท่ีเก่ียวของกับ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 5.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในวิชาภาษาอังกฤษ  
  งานท่ีเก่ียวของกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในรายวิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนตน มีดังนี้ 
  หทัยกาญจน วงษแกว (2552) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอน
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร เรื่อง My Village โดยใชวิธีการเรียนรูแบบรวมมือ ประเภทแบงกลุม
สัมฤทธิ์ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนบานหนองเขียว ผลการวิจัยพบวา 1. ชุดการ
สอนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร เรื่อง My Village โดยใชวิธีการเรียนรูแบบรวมมือ ประเภท
แบงกลุมสัมฤทธิ์ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนบานหนองเขียวมีจํานวน 4 หนวย 
ไดแก หนวยท่ี 1 Greeting and Introducing (3ชั่วโมง) หนวยท่ี 2  Nhong Khiaw Village’s 
History (3ชั่วโมง) หนวยท่ี 3 Amazing Village (3 ชั่วโมง) และหนวยท่ี 4 My Beautiful Culture 
(3 ชั่วโมง) 2. ชุดการสอนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร เรื่อง My Village โดยใชวิธีการเรียนรูแบบ
รวมมือ ประเภทแบงกลุมสัมฤทธิ์ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนบานหนองเขียว มี
ประสิทธิภาพเทากับ 74.76/79.58 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวคือ 70/70 3. นักเรียนมีความพึงพอใจตอ
การใชชุดการสอนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร เรื่อง My Village โดยใชวิธีการเรียนรูแบบรวมมือ 
ประเภทแบงกลุมสัมฤทธิ์อยูในระดับ 0.01 
  ชัยพรรณ ชํานาญณรงค (2556) ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการสอน
ภาษาอังกฤษเรื่อง Present Simple Tense สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยรามคําแหง ผลการวิจัยพบวา 1. ชุดการสอนวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง Present Simple 
ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง มีคา E1/E2 เทากับ
81.32/80.83 ซ่ึงมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว 2. นักเรียนท่ีเรียนจากการเรียนชุดการ
สอนวิชาภาษาอังกฤษเรื่องPresent Simple Tense มีคาเฉลี่ยสูงกวาคาเฉลี่ยคะแนนจากกลุมท่ีเรียน
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แบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3. นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอน มีเจตคติตอวิชา
ภาษาอังกฤษดีกวานักเรียนท่ีเรียนท่ีเรียนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  ไรวินทปภา ภัทรวิเศษพันธ (2558) ไดทําการวิจัยเรื่องผลการใชชุดการสอน
ภาษาอังกฤษ เรื่อง กาลเพ่ือการสื่อสารสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 พบวา 1. ชุดการสอน
ภาษาอังกฤษเรื่องกาลเพ่ือการสื่อสารสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน                  
มีประสิทธิภาพ 77.96/77.92 ซ่ึงมีสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดคือ  75/75 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 
ท่ีเรียนโดยใชชุดการสอนภาษาอังกฤษ เรื่องกาลเพ่ือการสื่อสารท่ีผูวิจัยสรางข้ึน มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปท่ี 3 
ท่ีเรียนโดยใชชุดการสอนภาษาอังกฤษ เรื่องกาลเพ่ือการสื่อสาร มีความพึงพอใจตอการเรียนโดยใช 
ชุดการสอนโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด 
  ลําพวน ฤทธิแกว (2559) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนภาษาอังกฤษ
การอานเพ่ือความเขาใจ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 พบวา 1. ชุดการสอนการอานเพ่ือความ
เขาใจ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเทากับ 88.29/77.25 ซ่ึง
สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 75/75 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนโดยใชชุดการสอนการ
อานเพ่ือความเขาใจท่ีผูวิจัยสรางข้ึน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 3. คาดัชนีประสิทธิผลของชุดการสอนการอานเพ่ือความเขาใจท่ีผูวิจัยสรางข้ึน  
มีคาเทากับ 0.6760 แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนเพ่ิมข้ึนรอยละ 67.60 4. นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนโดยใชชุดการสอน การอานเพ่ือความเขาใจ มีความพึงพอใจตอชุดการสอน
การอานเพ่ือความเขาใจภาษาอังกฤษ โดยรวมอยูในระดับเรียนโดยใชชุดการสอน การอานเพ่ือความ
เขาใจ มีความพึงพอใจตอชุดการสอนการอานเพ่ือความเขาใจภาษาอังกฤษ โดยรวมอยูในระดับมาก 
  จากงานวิจัย 4 เรื่อง สรุปไดวา (1) ประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส
เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  (2) ความกาวหนาในการเรียนของนักเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิตระดับ .05 และ (3) ความคิดเห็นของนักเรียนอยูในระดับ ดีมาก ดี และพอใจ  
 5.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับส่ืออิเล็กทรอนิกสประกอบการเรียนการสอนในวิชา
ภาษาอังกฤษ 
  งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับสื่อการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในรายวิชาภาษาอังกฤษ  
  นารท  ศรีละโพธิ์ (2550) ไดทําการวิจัยเรื่อง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง Question Words สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบางบัว (เพงตั้งตรงจิตร-
วิทยาคาร) กรุงเทพมหานคร พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 
80.16/80.38 สูงกวาเกณฑมาตรฐาน 80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และนักเรียนเห็น
ดวยตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในทุกๆดาน ไดแก ดานเนื้อหา ดานรูปแบบการนําเสนอ ดาน
ภาพประกอบ ดานเสียงประกอบ และดานการวัดผลและประเมินผลวามีความเหมาะสม ดังนั้น
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน จึงสามารถนําไปใชในการพัฒนาทักษะทางภาษาเรื่อง 
Question Words กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 หรือผูสนใจไดอยางดี 
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  อุทัย  ศิริบํารุง (2553)  ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
Question Words กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ(ภาษาอังกฤษ) ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
พบวา 1.หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง Question Words ท่ีผูศึกษาพัฒนาข้ึนมีคุณภาพอยูในระดับมาก
ท่ีสุด  2.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง Question Words ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 
83.38/82.67  3)  คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนสูง
กวากอนเรียนอยางมีนันสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  4. ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรูดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสมีคาเทากับ 0.5488 คิดเปนรอยละ 54.88  5. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการ
เรียนรูดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง Question Words อยูในระดับมาก 6.  ความคงทนทางการ
เรียนรูของผูเรียนอยูในเกณฑท่ีกําหนดหลังจากผานไป7 วันและ 30 วัน 
  วรรณิดา  นวฤทธิ์โลหะ (2555) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการถามและตอบคําถามท่ีข้ึนตนดวย Question Words สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนอนุบาลศรีสัชนาลัย (บานหาดสูง) จังหวัดสุโขทัย พบวา             
1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการถามและตอบคําถามท่ีข้ึนตนดวย 
Question Words มีประสิทธิภาพ 76.55/77.33 เปนไปตามเกณฑ 75/75  2. นักเรียนท่ีเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องถามและตอบคําถามท่ีข้ึนตนดวย Question 
Words มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 3. นักเรียนมี
ความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวามีคุณภาพในระดับมากท่ีสุด 

  จากงานวิจัยท้ัง 3 เรื่อง สรุปไดวา วิธีสอนท่ีแตกตางกัน ถาเลือกให
เหมาะสมกับนักเรียน จะทําใหผลการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยวิธีการสอนแบบตางๆ 
เพ่ิมข้ึน มีความคิดสรางสรรคและเจตคติท่ีดีตอวิชาภาษอังกฤษ 
 5.3 งานวิจัยตางประเทศท่ีเกี่ยวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสในตางประเทศ มีดังนี้ 
  วิลสัน (Wilson, 2003) ไดศึกษาโครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกส มุงประเด็นไป
ท่ีความเขาใจและเจตคติ และจุดเดนท่ีสําคัญของผูเรียนในโรงเรียนแหง สหราชอาณาจักร กับการ
สังเกตการณปรับปรุงการออกแบบของ e-Book Reader เพ่ือการสอนในอนาคต ผูเรียนมีโอกาสใน
การอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสและใหผลปอนกลับผานแบบสอบถาม พบวา ผูเรียนสนใจและเอาใจใส
ในการอานจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสมากข้ึน 
  ราว (Rao, 2004) ไดเสนอรูปแบบการจัดการเนื้อหา (Content Management) 
ผานหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะประสบความสําเร็จหรือลมเหลวไดนั้น ไมได
ข้ึนอยูแคเพียงการยอมรับของผูอาน แตข้ึนอยูกับการจัดการเนื้อหาอยางเปนระบบ และเขายอมรับวา
หนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนรูปแบบใหมของการจัดการเนื้อหาท่ีเปนระบบ 
  โรบินส (Robbins, 2004) ไดศึกษาจุดเดนและทิศทางในอนาคตของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส พบวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลายเปนขอบังคับท่ีสําคัญในการแตงหนังสือการพิมพ
หนังสือจําหนาย และการอาน เปนสิ่งท่ีเกิดข้ึนมา มีโอกาสและความทาทายท่ีจะยกระดับการเรียนรู
การอาน 
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  จากงานวิจัยท้ัง 3 เรื่อง สรุปไดวา โครงสรางและเสนอรูปแบบของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ข้ึนอยูกับการจัดเนื้อหาใหเปนระบบทําใหผูเรียนสนใจ มีโอกาสและความทาทายท่ีจะ
ยกระดับการเรียนรูการอานได 
 
 



บทท่ี 3 

การดําเนินการวิจัย 
 
 

การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนาพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการ
เรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียน
การเคหะทาทราย สํานักงานเขตหลักสี่ กรุงเทพมหานคร มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ สําหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนการเคหะทาทราย สํานักงานเขตหลักสี่ กรุงเทพมหานคร ใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม             
(3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม  การดําเนินการวิจัยครั้งนี้ครอบคลุม (1) ประชากรและกลุมตัวอยาง   
(2) เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) การเก็บรวบรวมขอมูล และ (4) การวิเคราะหขอมูล 
 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง  
 
 1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้  คือ  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ของโรงเรียน
การเคหะทาทราย สํานักงานเขตหลักสี่ กรุงเทพมหานคร จํานวน 2 หอง รวมท้ังสิ้นจํานวน 72 คน 
 1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้  คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนการ
เคหะทาทราย สํานักงานเขตหลักสี่ กรุงเทพมหานคร ท่ีเรียนภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 จํานวน 
39 คน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม มีข้ันตอนดังนี้ 
 1.2.1 กําหนดกลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 จากจํานวน 2 หอง 
คือ ม.1/1 และ ม.1/2 เลือกมา 1 หองเรียน คือ ม.1/1 จํานวนนักเรียน 39 คน 
 1.2.2 จําแนกนักเรียนตามระดับผลการเรียน จําแนกระดับผลการเรียนตาม
หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช  2551  โดยใชผลการเรียนของนักเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 
1 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2559 ดังนี้ (1) ผลการเรียนระดับดี 3.0, 3.5 และ 4.0 (2) ผลการเรียน
ระดับปานกลาง 2.0 และ 2.5 และ (3) ผลการเรียนระดับออน 0, 1.0 และ 1.5 จัดเปนนักเรียนท่ีมีผล
การเรียนเกง 15 คน นักเรียนท่ีมีผลการเรียนระดับปานกลาง 19 คน และนักเรียนท่ีมีผลการเรียน
ระดับออน 6 คน 

1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว โดยการสุมนักเรียนท่ีมีระดับผลการ
เรียนดี 1 คน ระดับผลการเรียนปานกลาง 1 คน และระดับผลการเรียนออน 1 คน รวมจํานวน
นักเรียน 3 คน 
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1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม โดยการสุมนักเรียนท่ีท่ีมีระดับผลการ
เรียนดี 2 คน ระดับผลการเรียนปานกลาง 2 คน และระดับผลการเรียนออน 2 คน รวมจํานวน
นักเรียน 6 คน 

1.2.5 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม โดยการสุมนักเรียนท่ีท่ีมีระดับผล
การเรียนดี 12 คน ระดับผลการเรียนปานกลาง 16 คน และระดับผลการเรียนออน 3 คน รวมจํานวน
นักเรียน 30 คน 
 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม (WH-Questions) (2) แบบทดสอบกอนเรียนและ
หลังเรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 
 2.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพท
บอกคําถาม ผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนเปนตนแบบชิ้นงานดังนี้ 
  ข้ันท่ี 1 ศึกษาเอกสาร ตําราและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร ตํารา 
และงานวิจัยท่ีเก่ียวกับ การเรียนการสอนรายบุคคล การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส การเรียน
การสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ การทดสอบประสิทธิภาพและการประเมินผลการ
เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส และเนื้อหาท่ีเก่ียวกับ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม ในระดับชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 1 เพ่ือใชเปนแนวทางในการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม 
โดยยึดหลักการผลิตชุดการเรียนแบบจุฬา และการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสของศาสตราจารย ดร.
ชัยยงค พรหมวงศ มีข้ันตอนการสราง ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.1  หัวเรื่องท่ีศึกษาและแหลงท่ีศึกษาการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม (WH-Questions) 
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
1. การเรียนการสอนรายบุคคล  

1.1 ความหมายของการเรียนการสอน
รายบุคคล 

 
 
 
1.2 ประเภทของการเรียนการสอนรายบุคคล 
1.3 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล 
 
1.4 ประโยชนของการเรียนการสอนรายบุคคล  

 
ชัยยงค  พรหมวงศ (2523, น. 356), บุญชม  
ศรีสะอาด (2537, น. 3),                      
เฮนนิช. อาร, โมเดลลา. เอ็ม และ รัชเชล.เจ 
(Heinich, R., Molenda, M. and รัสเซล เจ., 
1982, p. 25) 
ชัยยงค  พรหมวงศ (2523, น. 356) 
ชัยยงค  พรหมวงศ (2523, น. 362-366) 
ประศักดิ์  หอมสนิท (2539, น. 225) 
ประศักดิ์  หอมสนิท (2539, น. 226) 
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ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
2. การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 

2.1 ประเภทของการเรียนการสอนทาง
อิเล็กทรอนิกส 

2.2 บทบาทของสื่ออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการ
เรียนการสอน 
3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
    3.1 ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
      
    
    3.2 ความสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
    3.3 ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
    3.4 องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
    3.5 ข้ันตอนการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
    3.6 การทดสอบประสิทธิภาพ  

 
 
การประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
การยอมรับประสิทธิภาพ 

 
 

4. การเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศ 
    หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 สาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศ 

 
5. งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

5.1  งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกสในวิชาภาษาอังกฤษ 

 

 
ชัยยงค  พรหมวงศ (2553, น. 12-23 - 12-25) 
 
ชัยยงค  พรหมวงศ (2553, น. 12-13) 
 
 
ศันสนีย  สังสรรคอนันต (2558, น. 7-29) 
สุทิน ทองไสว (2547, น. 46-53) 
วิกีพีเดีย (2557), แจคสัน (Jackson, 2004) 
ศันสนีย  สังสรรคอนันต (2558, น. 7-30) 
ศันสนีย  สังสรรคอนันต (2558, น. 7-31) 
ศันสนีย  สังสรรคอนันต (2558, น. 7-33) 
ศันสนีย  สังสรรคอนันต (2558, น. 7-38) 
วาสนา  ทวีกุลทรัพย (2554, น. 15-68) 
ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, 
และสุดา สินสกุล (2520, น. 134-142) 

วาสนา  ทวีกุลทรัพย (2554, น. 15-54) 
ศันสนีย  สังสรรคอนันต (2558, น. 7-42) 
ชัยยงค  พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, 
และสุดา สินสกุล (2520, น. 142) 

 
 
 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
 
 
 
 
หทัยกาญจน วงษแกว (2552), ชัยพรรณ 
ชํานาญณรงค (2556), ไรวินทปภา ภัทรวเิศษพันธ 
(2558), ลําพวน ฤทธิแกว (2559) 
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ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
5.2 งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับสื่ออิเล็กทรอนิกส

ประกอบการเรียนการสอนในวิชาภาษาอังกฤษ 
5.3 งานวิจัยตางประเทศท่ีเก่ียวของกับ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

นารท  ศรีละโพธิ์ (2550), อุทัย  ศิริบํารุง 
(2553), วรรณิดา  นวฤทธิ์โลหะ (2555) 
วิลสัน (Wilson, 2003), ราว (Rao, 2004)  
โรบินส (Robbins, 2004) 

 
ข้ันท่ี 2 สรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง

คําคุณศัพทบอกคําถาม ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  โดยสื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนเปนแบบ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีข้ันตอนดังนี้ 
 2.1 วิเคราะหผูเรียน โดยการวิเคราะหขอมูลท่ีเก่ียวกับดานตางๆดังตอไปนี้ ไดแก 
ความตองการ ความรูพ้ืนฐานเดิม อายุ เพศ ศาสนา ความสนใจ คานิยม ฐานะทางเศรษฐกิจ และ
พฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียน 
 
ตารางท่ี 3.2  ตารางการวิเคราะหผูเรียน  
 

หัวขอการวิเคราะห วิธีการวิเคราะห ผลการวิเคราะห 
1. เพศ ทะเบียนประวัต ิ เปนนักเรียนเพศชาย 24 คนและ 

เพศหญิง 15 คน 
2. อายุ ทะเบียนประวัต ิ อายุระหวาง 12-13 ป 
3. ความรูความพื้นฐานเดิม จากผลการเรียน มีความรูในเร่ืองคําคุณศัพทบอกคําถาม 

นอยมาก 
4. ลีลาการเรียน จากการสังเกต ไมกลาแสดงออก และแสดงความคิดเห็น 
5. ความสนใจ จากการสอบถามและ

สังเกต 
ติดเพื่อน ชอบเรียนเปนคูหรือเปนกลุม 
มีความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษนอย 

6. ฐานะทางเศรษฐกิจ ทะเบียนประวัติ/แบบ
บันทึกการเยี่ยมบาน 

สวนใหญมีฐานะปานกลาง ผูปกครองสวนมากมี
อาชีพรับจาง 

7. นิสัยใจคอ สังเกตและสอบถาม มีความสนใจและกระตือรือรนบาง 
ชอบพูดคุย ไมคอยกลาแสดงออก 

8. ทัศนคติตอวิชา
ภาษาอังกฤษ 

สังเกตและสอบถาม สวนใหญมีทัศนคติที่ดตีอภาษาอังกฤษ             
มีสวนนอยทีไ่มชอบภาษาอังกฤษ เนื่องจากไม
ชอบเรียน  และอานไมออก 

9. คานิยม จากการสอบถาม มีคานิยมในการใชเทคโนโลย ี
10. รูปแบบในการเรียน จากการสังเกต ชอบเรียนแบบกิจกรรมกลุม ชอบเรียนปนเลน 
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2.2 วิเคราะหวัตถุประสงคและเนื้อหารายวิชา กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศท่ีเรียนใน ปการศึกษา 2559 โดยแบงเนื้อหาออกเปน 12 หนวย ในแตละหนวย
แยกเปน 10 ชั่วโมง แตละหนวยจะยอยเปนตอน แตละตอนใชเวลาสอน 1 ชั่วโมง ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.3  รายชื่อหนวยเนื้อหาและประเภท กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ตามหลักสูตร

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
 

หนวยเนื้อหา ประเภท 
หนวยท่ี 1  เรื่อง What do you remember 
หนวยท่ี 2  เรื่อง Are you ready 
หนวยท่ี 3  เรื่อง What have you got 
หนวยท่ี 4  เรื่อง Description  
หนวยท่ี 5  เรื่อง My world 
หนวยท่ี 6  เรื่อง I’m usually late! 
หนวยท่ี 7  เรื่อง At home 
หนวยท่ี 8  เรื่อง Having fun 
หนวยท่ี 9  เรื่อง At the moment 
หนวยท่ี 10  เรื่อง Plans 
หนวยท่ี 11  เรื่อง All about the past 
หนวยท่ี 12  เรื่อง Heroes 

พุทธิพิสัย 
พุทธิพิสัย 
พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
พุทธิพิสัย 
พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
พุทธิพิสัย 
พุทธิพิสัย 
พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
พุทธิพิสัย 
พุทธิพิสัย 
พุทธพิิสัย 

 
ผูวิจัยไดทําการเลือกหนวยเนื้อหาเพ่ือมาผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยเลือก

เจาะจงในหนวยท่ี 11 เรื่อง About the past โดยเนื้อหาในหนวยนี้ เปนการสอนเรื่อง WH-Questions 
นักเรียนสามารถดูตัวอยางและวิธีการสรางคําถามโดยใช WH-Questions รายละเอียดเก่ียวกับ  
หนวยท่ี 11 เรื่อง WH-Questions มีดังนี้ 

หนวยท่ี 11 เรื่อง WH-Questions 
 ตอนท่ี 11.1 What 
  เรื่องท่ี 11.1.1 ความหมายของ What  
  เรื่องท่ี 11.1.2 การใช What 
 ตอนท่ี 11.2 When  
  เรื่องท่ี 11.2.1 ความหมาย When 
  เรื่องท่ี 11.2.2 การใช When 
 ตอนท่ี 11.3 Where  
  เรื่องท่ี 11.3.1 ความหมายของ Where 
  เรื่องท่ี 11.3.2 การใช Where 
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 ตอนท่ี 11.4 Why  
  เรื่องท่ี 11.4.1 ความหมายของ Why 
  เรื่องท่ี 11.4.2 การใช Why 
 ตอนท่ี 11.5 Which  
  เรื่องท่ี 11.5.1 ความหมายของ Which 
  เรื่องท่ี 11.5.2 การใช Which 
 ตอนท่ี 11.6 Who, Whom, Whose  
  เรื่องท่ี 11.6.1 Who 
  เรื่องท่ี 11.6.1.1 ความหมายของ Who 
  เรื่องท่ี 11.6.1.2 การใช Who 
  เรื่องท่ี 11.6.2 Whom 
  เรื่องท่ี 11.6.2.1 ความหมายของ Whom 
  เรื่องท่ี 11.6.2.2 การใช Whom 
  เรื่องท่ี 11.6.3 Whose 
  เรื่องท่ี 11.6.3.1 ความหมายของ Whose 
  เรื่องท่ี 11.6.3.2 การใช Whose 
 ตอนท่ี 11.7 How  
  เรื่องท่ี 11.7.1 ความหมายของ How 
  เรื่องท่ี 11.7.2 การใช How 
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ภาพท่ี 3.1  แผนผังการเรียนหนวยเรียนท่ี 11 เรื่อง WH-Questions 

เรื�องที� 11.5.1 การใช้ Which

เรื�องที� 11.5.2 การใช้ Which

ความหมายของ Whose

 การใช้ Whose

ตอนที� 11.6 Who

ตอนที� 11.7 How

ความหมายของ Who

 การใช้ Who

เรื�องที� 11.6.3 Whose

เรื�องที� 11.7.1 ความหมายของ How

เรื�องที� 11.7.2 การใช้  How

ความหมายของ Whom

เรื�องที� 11.6.1 Who

หน่วยที� 11 เรื�อง 

WH-Questions

เรื�องที� 11.6.2 Whom

เรื�องที� 11.1.1 ความหมายของ What

เรื�องที� 11.1.2 การใช้ What

เรื�องที� 11.2.1 ความหมายของ When

เรื�องที� 11.2.2 การใช้ When

 การใช้ Whom

ตอนที� 11.1 what

ตอนที� 11.2 When

เรื�องที� 11.3.1 การใช้ Where

เรื�องที� 11.3.2 การใช้ Where

เรื�องที� 11.4.1 การใช้ Why

ตอนที� 11.3 Where

ตอนที� 11.4 Why

เรื�องที� 11.4.2 การใช้ Why

ตอนที� 11.5 Which
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  2.3 เขียนแผนการเรียนหรือแผนการสอน ประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด 
วัตถุประสงค กิจกรรม สื่อการเรียนรู และการประเมิน รายละเอียดตางๆ แสดงในบทท่ี 5 ตนแบบ
ชิ้นงาน 
  2.4 กําหนดรายละเอียดของหนังสือทางอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

2.4.1 คูมือการใชหนังสือทางอิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย คํานํา สารบัญ 
คําอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค รายชื่อหนวยการเรียน สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
คําแนะนําการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส บทบาทของครูและนักเรียน สิ่งท่ีครูและนักเรียนตองเตรียม 
และการจัดหองเรียน  

2.4.2 รายละเอียดของหนังสือทางอิเล็กทรอนิกส (ซีดีรอม) หนวยการเรียนท่ี 
11 เรื่อง WH-Questions 

2.4.3 คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส คํานํา สารบัญ สวนประกอบ
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส การเตรียมตัวของนักเรียน บทบาทของนักเรียน วิธีการใชคูมือการเรียน 
แนะนําการใชซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

2.4.4 แบบฝกปฏิบัติ คํานํา สารบัญ แบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกปฏิบัติ 
เฉลยแบบฝกปฏิบัติ แบบทดสอบหลังเรียน เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน และเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

2.5 รางสวนประกอบตาง ๆ ของหนังสือทางอิเล็กทรอนิกสทางอิเล็กทรอนิกส 
เพ่ือใหทราบสวนประกอบตางๆ ของแตละหนาของหนังสือทางอิเล็กทรอนิกส เชน หนาปก หนา
แบบทดสอบกอนเรียน หนาบทเรียน หนาแบบฝกปฏิบัติ วาจะใสขอความสวนไหน ภาพนิ่ง หรือ
ภาพเคลื่อนไหวสวนไหน ใสลิงคสวนไหน เปนตน 

ข้ันท่ี 3 พัฒนาหนังสือทางอิเล็กทรอนิกสp 
3.1 เตรียมสื่อท่ีใชในการผลิตหนังสือทางอิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย  

3.1.1 จัดทําเนื้อหาโดยเขียนคําอธิบายเก่ียวกับหัวขอ WH- Questionsจัดพิมพ
ไวในรูปสไลดคอมพิวเตอร 

3.1.2 จัดเตรียม ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว กราฟก วีดีทัศน เก่ียวกับ WH-
Questions รวมท้ังสัญลักษณตาง ๆ ในรูปของไฟลคอมพิวเตอร 

3.1.3 เตรียมเสียง ท่ีใชไดแก เสียงบรรยายบทเรียน เสียงประกอบ  
3.1.4 จัดทําแบบฝกปฏิบัติ โดยพิมพไวในรูปของไฟล Power Point 

3.2 ผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง WH-Questions และทดสอบการใชงาน
เบื้องตน เพ่ือปองกันความผิดพลาดของโปรแกรม 

ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบกอน
นําไปทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดนําหนังสือทางอิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนและผานการตรวจสอบ
จากอาจารยท่ีปรึกษาแลว ใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ประกอบดวย  (1) ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
(2) ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยกีารศึกษา และ (3) ผูเชี่ยวชาญดานวัดผลและประเมินผล (รายชื่อ
ผูเชี่ยวชาญแสดงในภาคผนวก ก) จากการตรวจสอบคุณภาพ  หนังสือทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง
คําคุณศัพทบอกคําถาม จากแบบประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึน พบวา ผลการประเมินอยู
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ในระดับดี (รายละเอียดแบบประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส แสดงในภาคผนวก ข) ผูเชี่ยวชาญได
แสนอแนะการปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

4.1 ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ไดใหขอเสนอแนะ ดังนี้ (1) ควรเพ่ิมคําถามในแบบฝก
ปฏิบัติใน เรื่องท่ี 11.1 What (2) ปรับแกเนื้อหาบางตอนตามหลักไวยากรณภาษาอังกฤษ ในหัวขอ
ตอไปนี้ เรื่องท่ี 11.1 What เพ่ิมการถามเรื่องอาชีพ เรื่อง 11.7 เพ่ิมการถาม How much do you 
weigh? และ(3) ตรวจคําผิด  

4.2 ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา ไดใหขอเสนอแนะไดใหขอเสนอแนะ ดังนี้  
(1) ควรปรับปรุงสีพ้ืนหลังของภาพใหมีเปนสีออนและตัวอักษรใหมีขนาดใหญชัดเจนข้ึน (2) เพ่ิมการ
นําเขาสูบทเรียน และ (3) เพ่ิมกิจกรรมหลังเรียนเพ่ือเสริมความเขาใจ 

4.3 ผูเชี่ยวชาญดานวัดผลและประเมินผล ไดใหขอเสนอแนะ ไดใหขอเสนอแนะ 
ดังนี้ ควรปรับแกขอคําถามขอสอบกอนเรียนและหลังเรียนใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม   

ข้ันท่ี 5 ปรับปรุงคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ผูวิจัยไดปรับปรุงหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ ดังนี้   

5.1 ดานเนื้อหา ผูวิจัยไดปรับแก ดังนี้ (1) เพ่ิมคําถามในแบบฝกปฏิบัติเพ่ิมข้ึนใน
เรื่องท่ี 11.1 What จาก 8 ขอ เปน 10 ขอ  (2) ปรับแกเนื้อหาบางตอนตามหลักไวยากรณ
ภาษาอังกฤษ ในหัวขอตอไปนี้ เรื่องท่ี 11.1 What แกการถามเรื่องอาชีพเปน What do you do? 
และ What is your job?  เรื่อง 11.7 เพ่ิมการถาม How much do you weigh? และ (3) ไดตรวจ
คําผิดตรวจคําผิดเรียบรอยแลว  

5.2 ดานเทคโนโลยีการศึกษา ผูวิจัยไดปรับแก ดังนี้ (1) ปรบัแกพ้ืนหลังใหเปนสี
สบายตา จากสีน้ําตาลเปนสีฟา และปรับขนาดตัวอักษรและแกไขแบบอักษรใหอานงายข้ึน  (2) เพ่ิมวี
ดีทัศนเปนการนําเขาสูบทเรียน (3) เพ่ิมแบบฝกปฏิบัติ ในตอนท่ี 11.1 What  ตอนท่ี 11.7 How 

5.3 ดานวัดและประเมินผล ผูวิจัยไดปรับแก ดังนี้ ปรับแกขอคําถาม กอนและหลัง
เรียน ใหครบตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ในขอ 4, 7 และ 9  

ข้ันท่ี 6 ทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส    
6.1 การทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสไปทดลองใช 

ประกอบดวย 3 ข้ันตอน คือ ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม และ
ทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม แลวนําผลการทดสอบท่ีไดแตละครั้งมาปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (ผลการทดสอบประสิทธิภาพแสดงในภาคผนวก จ) 

ข้ันท่ี 7 นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสไปใช  นําหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการ
เรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม มีข้ันตอนการใช 5 ข้ันตอน คือ ทดสอบกอน
เรียนนําเขาสูบทเรียน ประกอบกิจกรรมการเรียน สรุป และทดสอบหลังเรียน 

2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  
การสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนวัดระดับพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

ประกอบดวยขอสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบคูขนาน มีข้ันตอนในการสราง
แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 10 ขอ ดังนี้ 
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ข้ันท่ี 1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย โดยยึด
รูปแบบการเรียนรูของ บลูม (Bloom) 6 ระดับ คือ (1) ความจํา (2) ความเขาใจ  (3) การประยุกต        
(4) การวิเคราะห (5) การประเมินคา และ (6) ความคิดสรางสรรค ซ่ึงแบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมี   
4 ระดับ คือ ความรูในระดับ จํา เขาใจ ประยุกต และ วิเคราะห ดังนี้  
 
ตารางท่ี 3.4  ตารางแสดงการวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

 
ข้ันท่ี 2 ศึกษาเอกสารและ ตํารา เกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนด

รูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบคูขนาน ท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม 

ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน การทดสอบเปน
แบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก  เพ่ือวัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย โดยแบบทดสอบกอนเรียน
และหลังเรียนเปนแบบคูขนาน 

ข้ันท่ี 4 การสรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  วัด
พฤติกรรมดานพุทธพิสัยแบบคูขนานชนิดเลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปนแบบทดสอบกอนเรียน 
จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ขอ  

ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ โดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 2 ทาน โดย
ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบท่ีสรางเสร็จใหผูเชี่ยวชาญดานวัดผลประเมินผล และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
ตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใช และความถูกตองของแบบทดสอบตองมีความสอดคลอง
กับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนผูเชี่ยวชาญไดประเมินคุณภาพอยูในระดับดี
มากและควรปรับปรุง (รายละเอียด ของแบบประเมินคุณภาพอยูในภาคผนวก ข) 

ข้ันท่ี 6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ นําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม
ขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญดังนี้ (1) ปรับปรุงขอคําถามบางขอใหตรงกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
ดานพุทธพิสัยตามตารางวิเคราะหขอสอบ และ (2) ปรับปรุงภาษาท่ีใชใหเขาใจงายเหมาะสมกับวัยของ
ผูเรียน   

ดานพุทธิพิสัย 
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หนวยท่ี 11 WH-Questions 
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ข้ันท่ี 7 ทดสอบคุณภาพของแบบทดสอบ นําแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแกไขตาม
ขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญแลว นําไปทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2              
ปการศึกษา 2559 ท่ีเรียนกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง WH-Questions  จํานวน 30 คน 
เพ่ือหาคาประสิทธิภาพของแบบทดสอบ และนําผลการทดลองมาวิเคราะห เพ่ือหาคาความยากงาย 
(p) คาอํานาจจําแนก (r) เพ่ือแบงกลุมสูง และกลุมต่ําโดยใชเทคนิค 27 % ของ จุง เตห ฟาน (Chung 
the Fan) คือ ใหขอท่ีถูกตองเปน  “1”  ขอท่ีผิดเปน “ 0” เม่ือหาคาความยากงายและคาอํานาจ
จําแนก แลวตองเลือกขอท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.20 – 0.80 และคาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต 
0.20 – 1.00 ผลการวิเคราะหเปนรายขอของ  ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ขอสอบท้ังหมด 10  ขอ 
เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดคาความยากงายและอํานาจจําแนก ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.5  ตารางแสดงคาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและ              

หลังเรียน 
 

หนวย แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 
ท่ีนํามาใชต่ําสุด – สูงสุด ท่ีนํามาใชต่ําสุด – สูงสุด 

หนวยท่ี 11 
WH-Questions 

กอนเรียน 0.20- 0.80 0.26 - 0.67 
หลังเรียน 0.20 - 0.80 0.26 - 0.53 

 
  จากนั้นวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ัง 
2 ฉบับ คือ แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน โดยวิธีของ คูเดอร ริชารดสัน (Kuder 
Richardson) ผลการหาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ัง 2 ฉบับ มีคาความเท่ียงของขอสอบท้ัง 2 ฉบับ 
ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.6  ตารางแสดงคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

หนวย คาความเช่ือม่ัน 
แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยท่ี 11 WH-
Questions 

0.74 0.83 

 
ข้ันท่ี 8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ  โดยพิมพแบบทดสอบสมบูรณ เพ่ือนําไปใช

เปนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน กับนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการ
เรียนรูภาษาตางประเทศ หนวยท่ี 11 เรื่อง WH-Questions 
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2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระ
การเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม เปนแบบสอบถาม  2  ตอน คือ 
(1) ตอนท่ี 1 เปนแบบสอบถามแบบมาตราประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 27 ขอ และ (2) ตอนท่ี 2 
เปนแบบปลายเปด จํานวน 1 ขอ มีข้ันตอนการสราง ดังนี้  

ข้ันท่ี 1 กําหนดส่ิงท่ีจะถาม สิ่งท่ีจะสอบถามมี 3 ดาน คือ  
1.1 ดานองคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ ไดแก คูมือการใช

หนังสืออิเล็กทรอนิกส แบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน บทเรียน สรุปบทเรียน กิจกรรมทาย
บทเรียน แบบฝกปฏิบัติ  แบบทดสอบหลังเรียน และแนวคําตอบ   

1.2 ดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ ไดแก คําแนะนําการใช 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส การแนะนําบทเรียน สัดสวนองคประกอบหนาจอ สีพ้ืนหนาจอ ภาพประกอบ 
ภาพเคลื่อนไหว ขนาดและสีของตัวอักษร เสียงประกอบ และ เสียงบรรยาย 

1.3 ดานประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ ไดแก ความชอบในการ
เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบ ความซ่ือสัตย การแกปญหา
เฉพาะหนา การพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยี และการเกิดการเรียนรูไดดวยตัวเอง 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาเอกสาร และตําราเกี่ยวของ กับการสรางแบบสอบถาม และเก็บ
รวบรวมขอมูล เพ่ือเปนแนวทางในการสรางแบบสอบถาม 

ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบของแบบสอบถาม มี 2 ตอน คือ 
ตอนท่ี 1 แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา (Ratting scale) 5 ระดับ  ของ   

ริคเกอร (Likert Rating Scale)  
ตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ 
ข้ันท่ี 4 สรางแบบสอบถาม  แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา (Ratting 

scale) จํานวน 10 ขอ และ แบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ ตอนท่ี 1 แบบสอบถามแบบมาตร
วัดประมาณคา (Ratting scale) 5 ระดับ ของ ริคเคอร (Likert Rating Scale) ในแตละคําถามมี
น้ําหนักคะแนนของความคิดเห็น ดังนี้   

ระดับคะแนน        การแปลความหมายความคิดเห็น 
5   เห็นดวยระดับมากท่ีสุด 
4   เห็นดวยระดับมาก 
3   เห็นดวยระดับปานกลาง 
2   เห็นดวยระดับนอย  
1   เห็นดวยระดับนอยท่ีสุด 

ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบโดยผูเช่ียวชาญ โดยนําแบบสอบถามท่ีสรางเสร็จและผานการ
ตรวจสอบจากอาจารยท่ีปรึกษาแลว ใหผูเชี่ยวชาญดานวัดผลประเมินผล 1 ทาน และผูเชี่ยวชาญดาน
เทคโนโลยีการศึกษา 1 ทาน ตรวจสอบขอคําถามวา ครอบคลุม วัตถุประสงคหรือสิ่งท่ีจะประเมินผลการ
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ตรวจสอบของผูเชี่ยวชาญเห็นวา แบบสอบถามความคิดเห็นอยูในระดับดี สามารถนําไปใชได 
(รายละเอียดแบบประเมินแสดงในภาคผนวก ข) 

ข้ันท่ี 6 ทดลองใชแบบสอบถามและปรับปรุง นําแบบสอบถามตามท่ีปรับแกตาม
คําแนะนําของผูเชี่ยวชาญเรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว และ
แบบกลุม จํานวน 9 คน โดยการสัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับความเขาใจขอคําถาม และภาษาท่ีใช 
นักเรียนสวนใหญเห็นวาเขาใจในคําถามและภาษาท่ีใชเปนอยางดี  

ข้ันท่ี 7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความ
คิดเห็นฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้ (รายละเอียดของแบบสอบถาม 
แสดงในภาคผนวก ช) 
 

3.  การเก็บรวบรวมขอมลู 
 

การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลดวยตนเอง โดยนําหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ภาษาอังกฤษ กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม ไปทดลองกับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนการเคหะทาทราย ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 เพ่ือเก็บ
รวบรวมขอมูล  ครอบคลุม (1) การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบ
ประสิทธิภาพ และ (3) ข้ันตอนการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

3.1 การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม 
ประกอบดวยคอมพิวเตอรท้ังหมดจํานวน 30 เครื่อง ภายในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรไดติดตั้งหูฟง 
และสามารถรองรับการทํางานระบบมัลติมีเดีย ปรับตั้งคาความละเอียดของหนาจอไวท่ี 1024 X 768 
Pixels  สําหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษท่ีไดจัดทําข้ึนมานั้น ผูวิจัยไดดําเนินการติดตั้งไวใน
เครื่องคอมพิวเตอรทุกเครื่อง แลวเพ่ือความสะดวกในการเรียนของนักเรียน ซ่ึงมีการจัดหองเรียน    
ดังภาพ  
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มุมแสดงผลงาน 

    ปายนิเทศ           จอภาพ              ปายนิเทศ 
                มุมวัสดุอุปกรณ  
                                                                               
   
       โตะครู     
 
 
 
 
 
 
 
      

 
 

 ภาพท่ี 3.2  แผนผังการจัดหองเรียน (หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร)
 
3.2 วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส

ไปทดสอบประสิทธิภาพในข้ันทดลองใช 3 ข้ันตอน ตามวันและเวลา ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.7  ตารางแสดงวันและเวลา ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบ

ภาคสนาม 
 

แบบทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 
แบบเดี่ยว 7 กุมภาพันธ 2560 13.00-15.00 น. 
แบบกลุม 8 กุมภาพันธ 2560 13.00-15.00 น. 
แบบภาคสนาม 9 กุมภาพันธ 2560 13.00-15.00 น. 

 
3.3 ข้ันตอนการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

3.3.1 การเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน ผูวิจัยไดจัดเตรียมความพรอมใหกับ
นักเรียนท่ีจะทําการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  โดยการอธิบายข้ันตอนวิธีการเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ การฝกทักษะการใชงานเครื่องคอมพิวเตอรและการใชลิงคเชื่อมโยงตาง ๆ 
ในหนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ เปนตน 

3.3.2 ข้ันตอนกอนใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม ผูวิจัยไดดําเนินการในการทดสอบประสิทธิภาพ 
แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังนี้ 

คอมพิวเตอร 
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1) กําหนดเครื่องคอมพิวเตอร โดยการกําหนดใหนักเรียน 1 คน ตอ 
คอมพิวเตอร 1 เครื่อง จํานวน 30 เครื่อง  

2) ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัย และมีการทดลอง
เพ่ือหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพท
บอกคําถาม พรอมท้ังแนะนําการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส  แจกคูมือการเรียน และแบบฝกปฏิบัติ
ใหกับนักเรียน 

3.3.3 ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ กลุมสาระการ
เรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม แสดงดังตารางท่ี 3.7  
 
ตารางท่ี 3.8  ตารางแสดงข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส และการรวบรวมขอมูล 
 

ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส การรวบรวมขอมูล 
ข้ันท่ี 1  ประเมินกอนเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส โดยการทําแบบทดสอบ 
แบบทดสอบกอนเรียนและ
นํามาทดสอบคาที 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาบทเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส - 
ข้ันท่ี 3 ทํากิจกรรมระหวางเรียน โดยนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติ

ทายบทเรียนและตรวจคําตอบ 
ตรวจคะแนนเพ่ือนํามาหา
คาประสิทธิภาพ E1 

ข้ันท่ี 4 ประเมินหลังเรียนของนักเรียนหลังจากทํากิจกรรม
ระหวางเรียนครบทุกหัวเรื่อง โดยการทําแบบทดสอบ 

แบบทดสอบหลังเรียน และ
นํามาหาคาประสิทธิภาพ 
E2 และการทดสอบคาที 

 
3.3.4 การเก็บขอมูลจากการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส ผูวิจัยไดดําเนินการ ดังนี้       

(1) เก็บขอมูลจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และการทํากิจกรรมระหวางเรียน (2) การ
สัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม และ (3) การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน
ในภาคสนาม 

1) การเก็บขอมูลจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และการทํา
กิจกรรมระหวางเรียน จากการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ ในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบ
กลุม และแบบภาคสนาม 

2) การสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม เม่ือนักเรียนไดทดสอบประสิทธิภาพ
แบบเดี่ยวและแบบกลุมจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ แลว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน 3 คน 
ในการทดสอบแบบเดี่ยว แลวนํามาปรับปรุง และการทดสอบแบบกลุม 6 คน เพ่ือหาขอบกพรองของ
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส แลวนําขอเสนอแนะมาแกไขปรับปรุง (รายละเอียดของแบบสัมภาษณ 
แสดงในภาคผนวก ฌ)  

3) การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน หลังจาก
ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน จํานวน 
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30·คน โดยผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามดวยตนเอง และไดรับแบบสอบถามฉบับสมบูรณจากนักเรียน
กลับคืนมาจํานวน 30 คน คิดเปนรอยละ 100 เพ่ือนํามาวิเคราะหขอมูลตอไป 
 

4.  การวิเคราะหขอมูล 
 

ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) วิเคราะหประสิทธิภาพหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ (2) การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ  และ (3) การวิเคราะหระดับความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

4.1 วิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ การวิเคราะหหา
ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม โดยการหา
ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 
โดยใชสูตร E1 / E2 ดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ และ สุดา สินสกุล 2520, น. 
136-137) 

  สูตรท่ี 1  E1 = 100×









∑

A
N

X

 
 

  เม่ือกําหนดให E1 คือ คาประสิทธิภาพของกระบวนการ  

  ∑X คือ คะแนนรวมของการทํากิจกรรมระหวางเรียน 
  A คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมระหวางเรียนรวมกัน 
  N คือ จํานวนผูเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 
 

  สูตรท่ี 2  E2 = 100×









∑

B
N

F

 
 

  เม่ือกําหนดให    E2 คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

    ∑F คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
    B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
    N คือ จํานวนผูเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

 

การยอมรับประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ เรื่องคําคุณศัพท
บอกคําถาม  มี 3 เกณฑ คือ (1) เทากับเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด +2.5% 
และ (3) ต่ํากกวาเกณฑท่ีกําหนด -2.5% 

4.2 วิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจาก
แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ 
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(William Sealy Gossel and David Wechsler อางใน Glass,V.and Hoplins ,Keneth D., 1978, 
pp. 217-220) แลวนํามาวิเคราะหโดยการทดสอบคาที 

 

   
( )
1

22

−

−
=

∑ ∑
∑

n
DDn

D
t   

 

  เม่ือกําหนดให  t  คือ  คานัยสําคัญ 
    D  คือ  ความแตกตางของคะแนนแตละคน 
      n   คือ จํานวนนักเรียน 
         ∑D คือ ผลรวมความแตกตางของคะแนน 
                 ∑D2 คือ  ผลรวมความแตกตางของคะแนนยกกําลังสอง 

   

การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียนโดยการหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (P) คาอํานาจจําแนก (r) และคา
ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ  
 1. คาความยากงายของแบบทดสอบ (P) โดยใชสูตร (Nitko, Antony J., 1996, pp. 
310-313) 
    PH + PL 
    NH + NL 
 

 2. คา อํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r) ใชสูตร (Nitko, 
Antony J., 1996, pp. 310-313) 
   PH -  PL 
    NH หรือ NL 

 

เม่ือ P คือ  คาความยากงายของขอสอบรายขอ 
 r คือ คาอํานาจจําแนกของขอสอบรายขอ 
 PH คือ จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนสูงสุดท่ีตอบถูก 
 PL คือ จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนต่ําสุดท่ีตอบถูก 

 NH คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนสูง 
 NL คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนต่ํา 

 
 
 
 

, เม่ือ df = n -1 

            P 

 

           r 
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 3. คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ (rn) โดยใชสูตร คูเดอรและริชารดสัน หรือแบบ 
KR 20 (Kuder – Richardson Formula 20 /KR 20) ใชสตูรดังนี้ (Frederic Kuder & 
M.W.Richardson 1937, pp. 151-160) 
 

rtt  = 21
1 t

pqk
k S

 
−  −  

∑  

 

เม่ือ rtt แทน คาความเชื่อม่ัน 
 k แทน จํานวนขอสอบในแบบทดสอบ 

p แทน สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบขอสอบไดถูกตอง 
q แทน สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบขอสอบผิดแตละขอ (q = 1 - p) 

 ∑  แทน เครื่องหมายแสดงผลบวก ในท่ีนี้คือ  ∑ pq  

  เปนผลบวกของ pq ทุกขอ 

 
2
ts  แทน ความแปรปรวนของคะแนนนักเรียนท่ีถูกทดสอบท้ังหมด  

 หรือ แทนดวย 
2
ts

    
=   𝑁Σ𝑥

2−(Σ𝑥)2

𝑁2
 

 

4.3 วิเคราะหระดับความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
โดยการใชคาเฉลี่ย ( XMean − ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 

Deviation – S.D.) (Best, John W. and kahn, James V., 1986, pp. 181-182) 
 

 การหาคาคะแนนเฉลี่ย X
N

fx∑=  
 

 เม่ือกําหนดให   X  คือ คะแนนเฉลี่ย 

  ∑X คือ ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 
  f คือ จํานวนผูเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 
  n คือ จํานวนคะแนนหรือจํานวนตัวอยาง 
  x คือ คะแนน  

การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม  ตามแนวคิดของ ริคเคอร (Likert Rating Scale ) ดังนี้ 
  คาเฉลี่ย  4.50 - 5.00 หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 
  คาเฉลี่ย  3.50 - 4.49 หมายถึง  เห็นดวยมาก 
  คาเฉลี่ย  2.50 - 3.49 หมายถึง  เห็นดวยปานกลาง 
  คาเฉลี่ย  1.50 - 2.49 หมายถึง  เห็นดวยนอย 
  คาเฉลี่ย  1.00 - 1.49 หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 
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การหาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ในการหาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation – S.D.) โดยใชสูตรดังนี้ (Lefferty, Peter and Rowe, Julain, 1995, pp. 561-562) 

 

)1(
)(

..
22

−

−
= ∑∑

nn
XXn

DS  

 

เม่ือกําหนดให S.D. คือ   สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 ∑ 2Xn   คือ   ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนทุกจํานวน 

 2
)X(∑   คือ   ผลรวมของคะแนนทุกจํานวนยกกําลังสอง 

 n คือ    จํานวนผูตอบแบบสอบถามท้ังหมด 
 



 

บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 

ผลการวิเคราะหขอมูลงานวิจัย เรื่องการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสอิเล็กทรอนิกส กลุม
สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
โรงเรียนการเคหะทาทราย สํานักงานเขตหลักสี่ กรุงเทพมหานคร มีจํานวน 3 ตอน คือ ตอนท่ี 1 ผล
การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส ตอนท่ี 2 ผลการศึกษาความกาวหนาทางการเรียน
ของนักเรียน และตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียน  

 

ตอนที่ 1  ผลการทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเลก็ทรอนิกสอิเล็กทรอนิกส 
 
ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 มี 3 ข้ันตอน คือ 
การทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบสนาม ดังตารางท่ี 4.1 - 4.4 

1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศ  เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ซ่ึงทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบเดี่ยวโดยคละกัน ระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และ 
ออน 1·คน รวมท้ังหมดมี 3 คน โดยใชสูตรหาการหาคาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.1  
 
ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ

เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในการทดสอบแบบ
เดี่ยว (n = 3) 

 

ทดสอบประสิทธิภาพ รอยละของคะแนน
กิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 

E1/E2 
 

แบบเดี่ยว 81.58 83.33 81.58/83.33 

 
จากตารางท่ี 4.1 พบวาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการ

เรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในการ
ทดสอบแบบเดี่ยว การทดสอบผลประสิทธิภาพ ไดแก E1/E2 = 81.58/83.33 ซ่ึงคาประสิทธิภาพของ
กระบวนการเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดแตคาประสิทธิภาพของผลลัพธเกินเกณฑท่ีกําหนด 
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หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน    
3 คน ดวยแบบสัมภาษณ (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงในภาคผนวก ฌ) หลังจากสัมภาษณ
แลวผูวิจัยไดนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสมาปรับปรุงดังตอไปนี้    
 
ตารางท่ี 4.2  สรุปการปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการทดสอบแบบเดี่ยว 
 

สัมภาษณ ปรับปรุง 
1. สับสนลําดับข้ันตอนการเขาสูเนื้อหาของ

บทเรียน 
1. ครูผูสอนมีการอธิบายลําดับข้ันตอนการเขาสู

เนื้อหาของบทเรียน โดยรวมในหองอีกครั้ง 
2. เสียงบรรยายภาษาอังกฤษในบางตอนออก

เสียงไมชัด 
2. ปรับเสียงบรรยายภาษาอังกฤษใหชาลง 

3. แบบทดสอบหลังเรียนงายเกินไป 3. ปรับคําถามใหยากข้ึน โดยแกไขตัวเลือกให
ยากข้ึน 

 
3.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสือทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  ซ่ึงทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบกลุม โดยคละกัน ระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และ 
ออน 2 ·คน รวมท้ังหมดมี 6 คน โดยใชสูตรหาการหาคาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.3  

 
ตารางท่ี 4.3  การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในการทดสอบ   
แบบกลุม (n = 6) 

 

ทดสอบประสิทธิภาพ รอยละของคะแนน
กิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 

E1/E2 
 

แบบกลุม 82.45 81.66 82.45/81.66 

 
จากตารางท่ี 4.3 พบวาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการ

เรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในการ
ทดสอบแบบกลุมมีคา การทดสอบผลประสิทธิภาพ ไดแก E1/E2 = 82.45/81.66 ซ่ึงคาประสิทธิภาพ
ของกระบวนการและผลลัพธเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

หลังจากท่ีนักเรียนไดเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน 
จํานวน 6 คน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงในภาคผนวก ฌ) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยได
นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสมาปรับปรุง ดังตอไปนี้ 
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ตารางท่ี 4.4  สรุปการปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการทดสอบแบบกลุม 
 

สัมภาษณ ปรับปรุง 
1. ในแบบฝกหัดท่ี 2 นักเรียนไมเขาใจคําสั่ง       

ทําใหไมปฏิบัติตามคําสั่ง 
1. ชี้แจงใหนักเรียนอานคําสั่งของแบบฝกหัดให

ละเอียด 
2. นักเรียนทําแบบทดสอบไมทัน เนื่องจากเวลา

จํากัด  
2. ปรับเนื้อหาใหเหมาะสมเวลาและระดับของ

ผูเรียน 

 
3.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ซ่ึงทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม คละกันระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 8 คน ปานกลาง 12 คน และ
ออน 10 คน รวมท้ังหมด 30 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.5 

 
ตารางท่ี 4.5  การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในการทดสอบ
ภาคสนาม (n = 30) 

 

ทดสอบประสิทธิภาพ รอยละของคะแนน
กิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 

E1/E2 
 

แบบภาคสนาม 80.00 81.33 80.00/81.33 

 
จากตารางท่ี 4.5 พบวา ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการ

เรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในการ
ทดสอบแบบภาคสนาม การทดสอบผลประสิทธิภาพ ไดแก E1/E2 = 80.00/81.33 ซ่ึงคา
ประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลัพธเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
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ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เร่ืองคําคุณศัพทบอก
คําถาม สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 

 
ผลการวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา  
ปท่ี 1 ดังตารางท่ี 4.6 ดังนี้ 

 
ตารางท่ี 4.6  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระ

การเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 1 (n = 30) 

 

หนวยท่ี 11 
WH-Questions 

คะแนนคาเฉล่ียกอนเรียน คะแนนคาเฉล่ียหลังเรียน 
t-test 𝒙� S.D. 𝒙� S.D 

ภาคสนาม 5.23 1.01 8.13 1.59 10.979* 

* P < 0.05   df = 29   t= 1.699*    
 

จากตารางท่ี 4.6 คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 จากการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม จํานวน 30 คน มีคะแนนเฉลี่ย  
หลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ตอนที่ 3  ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุม
สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เร่ืองคําคุณศัพทบอกคําถามสําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 

 
ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการ

เรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในการ
ทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม จํานวน 30 คน ดังตารางท่ี 4.7 

 
ตารางท่ี 4.7  ความคิดเห็นของนักเรียนในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
ในการทดลองแบบภาคสนาม (n = 30) 

 

ขอท่ี รายการ X  S.D. แปลความหมาย 
 ดานองคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส    
1 คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียนทราบ

วิธีในการเรียน 
4.43 .82 เห็นดวยมาก 

2 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบ
ความรูเดิมของตนเอง 

4.33 .80 เห็นดวยมาก 
 

3 แผนการสอนชวยใหนักเรียนเตรียมความพรอมกอน
เรียน  

4.50 .63 เห็นดวยมากท่ีสุด 

4 เนื้อหาบทเรียนอธิบายไดชัดเจน 4.23 .86 เห็นดวยมาก 
5 บทเรียนชวยใหนักเรียนเขาใจในเนื้อหาสาระดี 4.47 .78 เห็นดวยมาก 
6 แบบฝกปฏิบัติชวยทบทวนความรู ความจํา และ ความ

เขาใจท่ีไดเรียนจากบทเรียนท่ีเรียนมา 
4.77 .57 เห็นดวยมากท่ีสุด 

7 แบบฝกปฏิบัติ อานเขาใจงาย และปริมาณเหมาะสม 4.57 .82 เห็นดวยมากท่ีสุด 
8 กิจกรรมในแบบฝกปฏิบัติมีความหลากหลาย 4.20 .76 เห็นดวยมาก 
9 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนทราบ

ความกาวหนาในการเรียนของตนเอง 
4.27 .87 เห็นดวยมาก 

10 สรุปบทเรียน ชัดเจน เขาใจงาย 4.60 .56 เห็นดวยมากท่ีสุด 
11 แนวคําตอบชัดเจน 4.40 .72 เห็นดวยมาก 
 ดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส    

12 คําแนะนําในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสเขาใจงาย 4.40 .77 เห็นดวยมาก 
13 การแนะนําบทเรียนชวยใหนักเรียนเรียนไดงายข้ึน 4.40 .67 เห็นดวยมาก 
14 สัดสวน พ้ืนท่ีวาง การจัดวางองคประกอบหนาจอ

เหมาะสม  
4.40 .62 เห็นดวยมาก 

15 สีพ้ืนในการออกแบบหนาจอสบายตา 4.57 .63 เห็นดวยมากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.7  (ตอ) 
 

ขอท่ี รายการ X  S.D. แปลความหมาย 
16 ภาพประกอบตรงตามเนื้อหาในบทเรียน 4.30 .88 เห็นดวยมาก 
17 ภาพประกอบ สวยงาม และ ดึงดูดความสนใจ 4.27 .83 เห็นดวยมาก 
18 ภาพเคลื่อนไหวเราใจ ชวนใหอยากติดตามตอไป 4.40 .62 เห็นดวยมาก 
19 ขนาดตัวอักษรเหมาะสม และสีตัวอักษรสบายตา 4.33 .76 เห็นดวยมาก 
20 เสียงประกอบชวยเพ่ิมความสนใจในบทเรียนมากข้ึน 4.70 .47 เห็นดวยมากท่ีสุด 
21 เสียงบรรยาย ชัดเจน  4.50 .63 เห็นดวยมากท่ีสุด 
22 นักเรียนชอบเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 4.53 .63 เห็นดวยมากท่ีสุด 
23 การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสทําใหนักเรียนมี

ความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัย และความซ่ือสัตย 
4.43 .63 เห็นดวยมาก 

 ดานประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส    
24 การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสทําใหนักเรียน

สามารถแกปญหาเฉพาะหนาได 
4.17 .91 เห็นดวยมาก 

25 การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียน
พัฒนาทักษะการใชเทคโนโลย ี

4.37 .81 เห็นดวยมาก 

26 การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียน
พัฒนาทักษะการสรางประโยคคําถามไดงายข้ึน 

4.17 .91 เห็นดวยมาก 

27 การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสทําใหนักเรียนเกิด
การเรียนรูดวยตนเอง 

4.70 .53 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 รวม 4.42 .73 เห็นดวยมาก 

 
จากตารางท่ี 4.7 พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุม

สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1
โดยภาพรวมในอยูในระดับเห็นดวยมาก ( X = 4.42, S.D. = .73) 
 เม่ือพิจารณารายขอท้ัง 27 ขอ พบวานักเรียนมีความคิดเห็นตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
ในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด จํานวน 9 ขอ และในระดับมากจํานวน18 ขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ 
แบบฝกปฏิบัติชวยทบทวนความรู ความจํา และเขาใจท่ีไดเรียนจากบทเรียนทีเรียนมา ( X = 4.77, 
S.D. = .57) และขอท่ีมีคาเฉลี่ยต่ําสุด คือ การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสทําใหนักเรียนสามารถ
แกปญหาเฉพาะหนาได และ การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียนพัฒนาทักษะการ
สรางประโยคคําถามไดงายข้ึน  ( X = 4.17, S.D. = .91) 

 



บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน 
 
 

การวิจัยครั้งนี้เพ่ือการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนการเคหะทาทราย 
สํานักงานเขตหลักสี่ กรุงเทพมหานคร รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน มีดังนี้ 

ภาคท่ี 1 คูมือการหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
คํานํา 
สารบัญ 
คําอธิบายรายวิชา 
วัตถุประสงค 
รายชื่อหนวยการเรียน 
สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
คําแนะนําการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
บทบาทของครูและนักเรียน 
สิ่งท่ีครูและนักเรียนตองเตรียม 
การจัดหองเรียน (หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร) 

ภาคท่ี 2 รายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส(ซีดีรอม) 
หนวยท่ี 11 WH-Questions 

ภาคท่ี 3 คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
คํานํา 
สารบัญ 
สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
การเตรียมตัวของนักเรียน 
บทบาทของนักเรียน 
วิธีการใชคูมือการเรียน 
แนะนําการใชซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

ภาคท่ี 4 แบบฝกปฏิบัติ 
คํานํา  
สารบัญ 
แบบทดสอบกอนเรียน 
แบบฝกปฏิบัติ 
เฉลยแบบฝกปฏิบัติ 
แบบทดสอบหลังเรียน 
เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน/แบบทดสอบหลังเรียน 



58 

 
 
 
 
 
 
 

ภาคท่ี 1 

คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
(สําหรับครู) 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  
เร่ืองคําคุณศัพทบอกคําถาม  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
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คํานํา 
 
 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอก
คําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนการแคหะทาทราย  สํานักงานเขตหลักสี่  
กรุงเทพมหานคร เปนคูมือสําหรับการสอนสําหรับครู เพ่ือใหนักเรียนไดศึกษา หนังสืออิเล็กทรอนิกส
แลวเขาใจ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม ซ่ึงหนังสืออิเล็กทรอนิกสนี้ไดผานการทดสอบประสิทธิภาพ
แลวมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  

ผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส หวังวาคูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส จะเปนประโยชน
ตอครูเปนอยางมาก หากมีขอบกพรองประการใด ผูจัดทํา ขอนอมรับเพ่ือจะนํามาปรับปรุงพัฒนา
ตอไป 
 
 

สุพรรณี  สวนสุข 
ผูผลิต 
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สารบัญ 
 

   หนา 
คํานํา   59 
สารบัญ   60 
คําอธิบายรายวิชา   61 
วัตถุประสงค   62 
รายชื่อหนวยการเรียน   63 
สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส   64 
การเตรียมตัวของครู   66 
บทบาทของครูและนักเรียน   67 
แผนผังการจัดหองเรียน   68 
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คําอธิบายรายวิชา 
 
 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  รายวิชาภาษาอังกฤษ รหัส อ21101 ชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 1  จํานวน 120 ชั่วโมง เวลา 3 ชั่วโมง /สัปดาห กําหนดคําอธิบายรายวิชาดังตอไปนี้ 

1. เขาใจคําสั่ง  คําขอรอง  คําแนะนํา  คําชี้แจงงายๆ ท่ีฟงและอานในการทําอาหารและ
เครื่องดื่ม การประดิษฐ การใชยา/สลากยา การบอกทิศทาง ปายประกาศตางๆ หรือการใชอุปกรณ 
อานออกเสียงขอความ นิทาน และบทรอยกรอง (Poem) สั้นๆ ถูกตองตามหลักการอาน พัฒนา
ทักษะการใชพจนานุกรม   เลือก/ระบุ ตีความประโยคและขอความ ตีความ/ถายโอนขอมูลใหสัมพันธ
กับสื่อท่ีไมใชความเรียง (Non-Text Information) เก่ียวกับตนเอง ครอบครัว อาหาร เครื่องดื่ม การ
ซ้ือขาย  สุขภาพ  และลมฟาอากาศ ระบุหัวขอเรื่อง (Topic) ใจความสําคัญ (Main Idea) และตอบ
คําถามจากการฟงและอานบทสนทนา นิทาน เรื่องสั้นและสื่อประเภทตางๆ (Authentic Texts)     

2. สนทนาแลกเปลี่ยนขอมูล ในการสื่อสารระหวางบุคคลเก่ียวกับตนเอง กิจกรรม และ
สถานการณตางๆ ในชีวิตประจําวัน ไดแก  การทักทาย กลาวลา ขอบคุณ ขอโทษ ชมเชย พูดแทรก
อยางสุภาพ พูดชักชวนไดเหมาะสมตามมารยาทสังคม (แทรกหลักสูตรอาเซียนศึกษา บทสนทนาท่ี
ใชในการทักทายในกลุมประเทศอาเซียน) ใชคําขอรอง คําแนะนํา คําชี้แจงตามสถานการณตางๆ 
พูดและเขียนแสดงความตองการ ขอความชวยเหลือ ตอบรับและปฏิเสธ การใหความชวยเหลือใน
สถานการณตางๆ อยางเหมาะสม  พูดและเขียนโดยใช คําศัพท สํานวน ประโยคและขอความท่ีใชใน
การขอและใหขอมูล และแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเรื่องท่ีฟงหรืออานอยางเหมาะสม พูดและเขียน
แสดงความรูสึก และความคิดเห็นของตนเองเก่ียวกับเรื่องตางๆ ใกลตัว (แทรกคานิยม ๑๒ ประการ) 
กิจกรรมตางๆพรอมท้ังใหเหตุผลสั้นๆ ประกอบอยางเหมาะสม พูดและเขียนบรรยายเก่ียวกับตนเอง
กิจวัตรประจําวัน ประสบการณและสิ่งแวดลอมใกลตัว พูด/เขียนสรุปใจความสําคัญ/แกนสาระ 
(Theme) ท่ีไดจากการวิเคราะหเรื่อง/เหตุการณท่ีอยูในความสนใจของสังคม พูด/เขียนแสดงความ
คิดเห็นเก่ียวกับกิจกรรมตางๆพรอมท้ังใหเหตุผลสั้นๆประกอบใกลตัว    

3. ใชภาษา น้ําเสียง และกริยาทาทางในการสนทนาดวยความสุภาพเหมาะสมตาม
มรรยาทสังคมและวัฒนธรรมของเจาของภาษา สามารถบรรยายเก่ียวกับเทศกาล วันสําคัญ ชีวิตความ
เปนอยู และประเพณีของเจาของภาษา รวมท้ังเขารวม/จัดกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมตาม
ความสนใจ เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางการออกเสียงประโยคชนิดตางๆ การใช
เครื่องหมายวรรคตอนและการลําดับคําตามโครงสรางประโยคของภาษอังกฤษและภาษาไทย 
เปรียบเทียบความเหมือนและความแตกตางระหวางเทศกาล งานฉลอง วันสําคัญ และชีวิตความ
เปนอยูของเจาของภาษากับของไทย ใชภาษาอังกฤษในการคนควา รวบรวม และสรุปขอมูล/
ขอเท็จจริงท่ีเก่ียวของกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน จากแหลงการเรียนรู และนําเสนอดวยการพูด/การ
เขียน ใชทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือสื่อสารในสถานการณจริง/สถานการณจําลองท่ีเกิดข้ึนในหองเรียน 
สถานศึกษาและชุมชน ตลอดท้ังใชภาษาอังกฤษในการสืบคน/คนควา ความรู/ขอมูลตางๆ จากสื่อ
และแหลงการเรียนรูตางๆในการศึกษาตอและประกอบอาชีพ มีเจตคติท่ีดีเห็นประโยชน และคุณคา
ของเรียนรูภาษาอังกฤษบนพ้ืนฐานของหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
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ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง  
สาระท่ี 1 ภาษาเพ่ือการส่ือสาร 
มาตรฐาน ต. 1.1  เขาใจและตีความเรื่องท่ีฟงและอานจากสื่อประเภทตางๆ และแสดง

ความคิดเห็นอยางมีเหตุผล 
มาตรฐาน ต. 1.2  มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร   

แสดงความรูสึก และความคิดเห็นอยางมีประสิทธิภาพ 
มาตรฐาน ต. 1.3  นําเสนอขอมูลขาวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่อง

ตางๆ โดยการพูด และการเขียน 
สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม 
มาตรฐาน ต. 2.1  เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของภาษา 

และนําไปใชไดอยางเหมาะสมกับกาลเทศะ  
มาตรฐาน ต. 2.2  เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและวัฒนธรรม

ของเจาของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และนํามาใชอยางถูกตองและเหมาะสม  
สาระท่ี 3 ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน 
มาตรฐาน ต. 3.1  ใชภาษาตางประเทศในการเชื่อมโยงความรูกับกลุมสาระการเรียนรู

อ่ืน และเปนพ้ืนฐานในการพัฒนา  แสวงหาความรู และเปดโลกทัศนของตน 
สาระท่ี 4 ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก 
มาตรฐาน ต. 4.1 ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ท้ังในสถานศึกษา ชุมชน 

และสังคม 
 

วัตถุประสงค 
 

1.  หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช What แลวนักเรียนสามารถบอก
ความหมายและวิธีการใช What ไดอยางถูกตอง 

2. หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช When แลวนักเรียนสามารถบอก
ความหมายและวิธีการใช When ไดอยางถูกตอง 

3. หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช Where แลวนักเรียนสามารถบอก
ความหมายและวิธีการใช Where ไดอยางถูกตอง 

4. หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช Why แลวนกัเรียนสามารถบอก
ความหมายและวิธีการใช Why ไดอยางถูกตอง 

5. หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช Which แลวนักเรียนสามารถบอก
ความหมายและวิธีการใช Which ไดอยางถูกตอง 

6. หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช Who, Whom, Whose แลวนักเรียน
สามารถบอกความหมายและวิธีการใช Who, Whom, Whose ไดอยางถูกตอง 

7. หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช How แลวนกัเรียนสามารถบอก
ความหมายและวิธีการใช Howไดอยางถูกตอง 
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รายช่ือหนวยการเรียน 
 

หนวยท่ี 1  What Do You Remember? 
หนวยท่ี 2  Are You Ready 
หนวยท่ี 3  What Have You Got? 
หนวยท่ี 4  Descriptions 
หนวยท่ี 5  My World 
หนวยท่ี 6  I’m Usually Late! 
หนวยท่ี 7  At Home 
หนวยท่ี 8  Having Fun 
หนวยท่ี 9  At The Moment 
หนวยท่ี 10  Plans 
หนวยท่ี 11  WH-Questions 
หนวยท่ี 12  Heroes 
 
หนวยท่ี 11  WH-Questions 
 ตอนท่ี 11.1 What 

เรื่องท่ี 11.1.1 ความหมายของ What  
เรื่องท่ี 11.1.2 การใช What 

 ตอนท่ี 11.2 When  
เรื่องท่ี 11.2.1 ความหมาย When 
เรื่องท่ี 11.2.2 การใช When 

 ตอนท่ี 11.3 Where   
เรื่องท่ี 11.3.1 ความหมายของ Where 
เรื่องท่ี 11.3.2 การใช Where 

 ตอนท่ี 11.4 Why  
เรื่องท่ี 11.4.1 ความหมายของ Why 
เรื่องท่ี 11.4.2 การใช Why 

 ตอนท่ี 11.5 Which  
เรื่องท่ี 11.5.1 ความหมายของ Which 
เรื่องท่ี 11.5.2 การใช Which 

 ตอนท่ี 11.6 Who, Whom, Whose  
เรื่องท่ี 11.6.1 Who 
เรื่องท่ี 11.6.1.1 ความหมายของ Who 
เรื่องท่ี 11.6.1.2 การใช Who 
เรื่องท่ี 11.6.2 Whom 
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เรื่องท่ี 11.6.2.1 ความหมายของ Whom 
เรื่องท่ี 11.6.2.2 การใช Whom 
เรื่องท่ี 11.6.3 Whose 
เรื่องท่ี 11.6.3.1 ความหมายของ Whose 
เรื่องท่ี 11.6.3.2 การใช Whose 

 ตอนท่ี 11.7 How  
เรื่องท่ี 11.7.1 ความหมายของ How 
เรื่องท่ี 11.7.2 การใช How 

 
 

สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอก
คําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ประกอบดวย 6 รายการ ไดแก (1) การแนะนําหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส (2) แบบทดสอบกอนเรียน (3) บทเรียน (4) แบบทดสอบหลังเรียน (5) เฉลย และ   
(6) ขอมูลผูจัดทํา โดยมีรายละเอียดดังนี้  
 
1.  การแนะนําหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

เปนการแนะนําหนงัสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง
คําคุณศัพทบอกคําถาม ประกอบดวย ปกหนังสือ คําอธิบายรายวิชา สารบัญ เคาโครงเนื้อหา แนวคิด
วัตถุประสงค และข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 
2.  แบบทดสอบกอนเรียน 

เปนข้ันตอนการทดสอบกอนเรียน ประกอบดวยขอสอบแบบปรนัยเลือกตอบ จํานวน  
10 ขอ ใหนักเรียนทําแบบทดสอบและบันทึกลงในแบบฝกปฏิบัติ   

 
3.  บทเรียน  

รายการสําหรับใหนักเรียนศึกษาบทเรียน ในหนวยท่ี 11 เรื่อง WH-Questions 
ประกอบดวย เนื้อหา แบบฝกปฏิบัติ กิจกรรมทายบทเรียน และเฉลย รายละเอียดของบทเรียน มีดังนี้  

หนวยท่ี 11  WH-Questions 
 ตอนท่ี 11.1 What 
 เรื่องท่ี 11.1.1 ความหมายของ What  
 เรื่องท่ี 11.1.2 การใช What 
 แบบฝกปฏิบัติท่ี 11.1 ความหมายและการใช What 
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  ตอนท่ี 11.2 When  
   เรื่องท่ี 11.2.1 ความหมาย When 
   เรื่องท่ี 11.2.2 การใช When 
   แบบฝกปฏิบัติท่ี 11.2 ความหมายและการใช When 
  ตอนท่ี 11.3 Where   
   เรื่องท่ี 11.3.1 ความหมายของ Where 
   เรื่องท่ี 11.3.2 การใช Where 
   แบบฝกปฏิบัติท่ี 11.3 ความหมายและการใช Where 
  ตอนท่ี 11.4 Why  
   เรื่องท่ี 11.4.1 ความหมายของ Why 
   เรื่องท่ี 11.4.2 การใช Why 
   แบบฝกปฏิบัติท่ี 11.4 ความหมายและการใช Why 
  ตอนท่ี 11.5 Which  
   เรื่องท่ี 11.5.1 ความหมายของ Which 
   เรื่องท่ี 11.5.2 การใช Which 
   แบบฝกปฏิบัติท่ี 11.5 ความหมายและการใช Which 
  ตอนท่ี 11.6 Who, Whom, Whose  
   เรื่องท่ี 11.6.1 Who 
   เรื่องท่ี 11.6.1.1 ความหมายของ Who 
   เรื่องท่ี 11.6.1.2 การใช Who 
   เรื่องท่ี 11.6.2 Whom 
   เรื่องท่ี 11.6.2.1 ความหมายของ Whom 
   เรื่องท่ี 11.6.2.2 การใช Whom 
   เรื่องท่ี 11.6.3 Whose 
   เรื่องท่ี 11.6.3.1 ความหมายของ Whose 
   เรื่องท่ี 11.6.3.2 การใช Whose 
   แบบฝกปฏิบัติท่ี 11.6 ความหมายและการใช Who, Whom, 

Whose 
  ตอนท่ี 11.7 How  
   เรื่องท่ี 11.7.1 ความหมายของ How 
   เรื่องท่ี 11.7.2 การใช How 
   แบบฝกปฏิบัติท่ี 11.7 ความหมายและการใช How  
เมื่อนักเรียนศึกษาเนื้อหาทุกหัวเรื ่องในแตละตอนใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติและ 

นักเรียนตองทําใหครบทุกขอกอนจะเรียนตอนตอไป 
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4.  แบบทดสอบหลังเรียน 
เปนข้ันตอนการทดสอบหลังเรียนประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ จํานวน 

10 ขอ ใหนักเรียนทําแบบทดสอบและบันทึกลงในแบบฝกปฏิบัติ   
 

5.  เฉลย 
ประกอบดวย เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน แนวคําตอบกิจกรรมทาย

บทเรียน ตอนท่ี 11.1 What ตอนท่ี 11.2 When ตอนท่ี 11.3 Where ตอนท่ี 11.4 Why ตอนท่ี 11.5  
Which ตอนท่ี 11.6  Who, Whom, Whose และ ตอนท่ี 11.7 Why 

 
6.  ขอมูลผูจัดทํา 

เปนการแสดงขอมูลเบื้องตนของผูจัดทํา ประกอบดวย ชื่อ นามสกุล การศึกษา และ  
การทํางาน 

 
 

การเตรียมตัวของครู 
 
 
1.  กอนใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

1.1 การใชหนงัสืออิเล็กทรอนิกส ครูตองศึกษาจากคูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดย
ละเอียด 

1.2 ตรวจแผนซีดีรอมและเครื่องคอมพิวเตอรในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร และ 
ทดลองใชหนังสือท่ีไดบรรจุเนื้อหาสาระตาง ๆ ไดเสนอในรูปสื่ออิเล็กทรอนิกส 

1.3 จัดชั้นเรียนในลักษณะ 1 คนตอหนึ่งเครื่อง และครูจะตองเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร
ในสภาพพรอมใชงาน 

1.4 ครูตองมีทักษะการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน เพ่ือจะไดใชงานในหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ใหมีประสิทธิภาพสูงยิ่งข้ึน 

1.5 จัดเตรียมคูมือการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหพรอม 
 
2.  ระหวางใชหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 

2.1 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนรูดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ๆ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม  แนะนําการใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส แจกคูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสแกนักเรียน และฝกทักษะการใช
คอมพิวเตอรเบื้องตนใหกับนักเรียน 

2.2 ดําเนินการสอน โดยใชแผนซีดีรอมเปนชองทาง มี 4 ข้ันตอน นักเรียนตองประกอบ
กิจกรรม 4 ข้ันตอน ดังนี้ 
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ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยเลือกตอบ จํานวน 10 ขอ ใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบและบันทึกลงในแบบฝกปฏิบัติ ใชเวลา 10 นาที 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาบทเรียน โดยใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในบทเรียนจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสใน เวลา 160 นาที 

ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรม โดยใหนักเรียนทํากิจกรรมระหวางเรียนและบันทึกลงใน
แบบฝกปฏิบัติ 

ข้ันท่ี 4 ทดสอบหลังเรียน ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ จํานวน 
10 ขอ นักเรียนทําแบบทดสอบและบันทึกลงในแบบฝกปฏิบัติ ใชเวลา 10 นาที 
 
3.  หลังใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

3.1 ตรวจผลคะแนนการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และคะแนนระหวาง
เรียนของนักเรียน 

3.2 เก็บซีดีรอมจากเครื่องคอมพิวเตอร 
3.3 ตรวจสภาพและความเรียบรอยของเครื่องคอมพิวเตอรทุกเครื่อง 

 
 

บทบาทของครูและนักเรียน 
 
1.  บทบาทของครู 

การสอนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ผูสอนมีบทบาทดังนี้ 
1.1 กํากับการเรียนใหนักเรียนเปนผูฝกปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง 
1.2 กํากับดูแลการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
1.3 ใหคําแนะนําปรึกษานักเรียน ในกรณีท่ีนักเรียนมีปญหาในระหวางเรียนและการใช

คอมพิวเตอร 
1.4 ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 
1.5 ประเมินผลการเรียนของนักเรียน 

 
2.  บทบาทของนักเรียน 

ครูตองชี้แจงใหนักเรียนทราบเก่ียวกับบทบาทของนักเรียนในการเรียนดวยหนังสือทาง
อิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

2.1 นักเรียนตองมีทักษะพ้ืนฐานในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน 
2.2 ศึกษาเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยางตั้งใจ 
2.3 ปฏิบัติกิจกรรมระหวางเรียน ดวยความตั้งใจและทํางานอยางเต็มความสามารถ 
2.4 ทําแบบทดสอบ ดวยความตั้งใจและทําอยางเต็มความสามารถ 
2.5 ไมควรรบกวนการเรียนของผูอ่ืน 
2.6 หากมีปญหาใหขอคําแนะนําจากผูสอน 
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มุมแสดงผลงาน 

แผนผังการจัดหองเรียน 
  
 
    ปายนิเทศ           จอภาพ     ปายนิเทศ 

                    มุมวัสดุอุปกรณ   
                                                                                 
       โตะครู     
 
 
 
 
 
 

 
   

 
 

ภาพท่ี 5.1 แผนผังการจัดหองเรียน (หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คอมพิวเตอร 
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ภาคท่ี 2 

รายละเอียดหนังสือทางอิเล็กทรอนิกส  

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
เร่ือง คําคุณศัพทบอกคําถาม 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
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หนวยท่ี 11 เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม 
 

 
ประกอบดวย  

1. แผนการสอน 
2. วัตถุประสงค 
3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  เรื่องคําคุณศัพทบอก

คําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
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แผนการสอน 
 

 
วิชา ภาษาอังกฤษ                ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
หนวยท่ี 11  WH-Questions               เวลา 2 ช่ัวโมง 
 
เคาโครงเนื้อหา  
 ตอนท่ี 11.1  What      (15 นาที) 
 ตอนท่ี 11.2  When      (15 นาที) 
 ตอนท่ี 11.3  Where     (15 นาที) 
 ตอนท่ี 11.4  Why      (15 นาที) 
 ตอนท่ี 11.5  Which      (15 นาที) 
 ตอนท่ี 11.6  Who, Whom, Whose    (30 นาที) 
 ตอนท่ี 11.7  Why     (15 นาที) 
 
แนวคิด 
 1. ความหมายของ WH-Questions ไดแก ความหมายของ What, Where , When, 
why, Which, Who, Whom, Whose และ How ในการสรางประโยคคําถามในชีวิตประจําวันได
อยางถูกตอง 
 2. การใชของ WH-Questions ไดแก ความหมายของ What, Where , When, why, 
Which, Who, Whom, Whose และ How ในการสรางประโยคคําถามในชีวิตประจําวันไดและใช
คําถามเหลานี้ไดอยางถูกตอง 
 
วัตถุประสงค 

1.  หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช What แลวนักเรียนสามารถบอก
ความหมายและวิธีการใช What ไดอยางถูกตอง 

2. หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช When แลวนักเรียนสามารถบอก
ความหมายและวิธีการใช When ไดอยางถูกตอง 

3. หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช Where แลวนักเรียนสามารถบอก
ความหมายและวิธีการใช Where ไดอยางถูกตอง 

4. หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช Why แลวนกัเรียนสามารถบอก
ความหมายและวิธีการใช Why ไดอยางถูกตอง 

5. หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช Which แลวนักเรียนสามารถบอก
ความหมายและวิธีการใช Which ไดอยางถูกตอง 
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6. หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช Who, Whom, Whose แลวนักเรียน
สามารถบอกความหมายและวิธีการใช Who, Whom, Whose ไดอยางถูกตอง 

7. หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช How แลวนกัเรียนสามารถบอก
ความหมายและวิธีการใช Howไดอยางถูกตอง 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน  

1. ทดสอบกอนเรียน 
2. ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญ 
3. ทําแบบฝกปฏิบัติหลังเรียนจบแตละเรื่อง 
4. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
ส่ือการเรียนรู 

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอก
คําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

2. แบบฝกปฏิบัติ 
 
การประเมินผลการเรียนรู 

1. ผลคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
2. ผลคะแนนแบบฝกปฏิบัติ 

 
การประเมินผลการเรียนรู 

1. จากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
2. จากการทําแบบฝกปฏิบัติ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



73 

 

วัตถุประสงค 
  
 

1. หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช What แลวนักเรียนสามารถบอก
ความหมายและวิธีการใช What ไดอยางถูกตอง 

2. หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช When แลวนักเรียนสามารถบอก
ความหมายและวิธีการใช When ไดอยางถูกตอง 

3. หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช Where แลวนักเรียนสามารถบอก
ความหมายและวิธีการใช Where ไดอยางถูกตอง 

4. หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช Why แลวนกัเรียนสามารถบอก
ความหมายและวิธีการใช Why ไดอยางถูกตอง 

5. หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช Which แลวนักเรียนสามารถบอก
ความหมายและวิธีการใช Which ไดอยางถูกตอง 

6. หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช Who, Whom, Whose แลวนักเรียน
สามารถบอกความหมายและวิธีการใช Who, Whom, Whose ไดอยางถูกตอง 

7. หลังจากศึกษา เรื่องความหมายและการใช How แลวนกัเรียนสามารถบอก
ความหมายและวิธีการใช Howไดอยางถูกตอง 
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หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอก
คําถาม  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ประกอบดวย 6 รายการ ไดแก (1) การแนะนําหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส (2) แบบทดสอบกอนเรียน (3) บทเรียน (4) แบบทดสอบหลังเรียน และ (5) ขอมูล
ผูจัดทํา โดยมีรายละเอียดดังนี้  
 
1.  การแนะนําหนังสืออิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย  

 
หนาปกของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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คํานํา 
 

 
 
 

คําอธิบายรายวิชา 
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สารบัญ 
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เคาโครงเนื้อหา 
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แนวคิด 
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วัตถุประสงค 
 

 
 
 

ข้ันตอนการเรียน 
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2.  แบบทดสอบกอนเรียน 
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ตัวอยางกระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 
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เฉลยคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 
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3.  บทเรียน ประกอบดวย 
 

การนําเขาสูบทเรียน 
 

 
 
 

หนวยท่ี 11 คําคุณศัพทบอกคําถาม 
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ตอนท่ี  11.1 What 
 

 
 
 

เรื่องท่ี 11.1.1 ความหมายของ What 
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เรื่องท่ี 11.1.2 การใช What 
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แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 11.1 What 
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เฉลยแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 11.1 What 
 

 
 
 

ตอนท่ี 11.2 When 
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เรื่องท่ี 11.2.1 ความหมายของ When 
 

 
 
 

เรื่องท่ี 11.2.2 การใช When 
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แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 11.2 When 
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เฉลยแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 11.2 When 
 

 
 
 

ตอนท่ี 11.3 Where 
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เรื่องท่ี 11.3.1 ความหมายของ Where 
 

 
 
 

เรื่องท่ี 11.3.2 การใช Where 
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แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 11.3 Where 
 

 
 
 

เฉลยแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 11.3 
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ตอนท่ี 11.4 Why 
 

 
 
 

เรื่องท่ี 11.4.1 ความหมายของ Why 
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เรื่องท่ี 11.4.2 การใช Why 
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แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 11.4 Why 
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เฉลยแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 11.4 Why 
 

 
 
 

ตอนท่ี 11.5 Which 
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เรื่องท่ี 11.5.1 ความหมายของ Which 
 

 
 
 

เรื่องท่ี 11.5.2 การใช Which 
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แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 11.5 Which 
 

 
 
 

เฉลยแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 11.5 Which 
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ตอนท่ี 11.6 Who, Whom, Whose 
 

 
 
 

เรื่องท่ี 11.6.1.1 ความหมายของ Who 
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เรื่องท่ี 11.6.1.2 การใช Who 
 

 
 
 

เรื่องท่ี 11.6.2.1 ความหมายของ Whom 
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เรื่องท่ี 11.6.2.2  การใช Whom 
 

 
 
 

เรื่องท่ี 11.6.3.1  ความหมายของ Whose 
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เรื่องท่ี 11.6.3.2  การใช Whose 
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แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 11.6 Who, Whom, Whose 
 

 
 
 

เฉลยแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 11.6 Who, Whom, Whose 
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ตอนท่ี 11.7 How 
 

 
 
 

เรื่องท่ี 117.1 ความหมายของ How 
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เรื่องท่ี 117.2 การใช How 
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แบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 11.7 How 
 

 
 
 

เฉลยแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 11.7 How 
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4.  แบบทดสอบหลังเรียน 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 
 



116 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
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5.  ขอมูลผูจัดทํา 
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ภาคท่ี 3 

คูมือหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
(สําหรับนักเรียน) 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  
เร่ืองคําคุณศัพทบอกคํานาม 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
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คํานํา  
 
 

คูมือการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนเอกสารท่ีใชประกอบการเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ประกอบดวยสวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส การเตรียมตัวของนักเรียน 
บทบาทของนักเรียน ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือใหนักเรียนมีความเขาใจข้ันตอน 
และวิธีการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสควรใชคูมือการเรียนอยางตอเนื่อง 

ผูผลิตหวังเปนอยางยิ่งวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  
เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 จะทําใหนักเรียนไดรับความรู
เพ่ิมข้ึน หากเกิดขอบกพรองประการใด ผูผลิตขอนอมรับเพ่ือจะนํามาปรับปรุงพัฒนาตอไป 
 
 

สุพรรณี  สวนสุข 
ผูผลิต 
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สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  
 

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอก
คําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ประกอบดวย 6 รายการ ไดแก (1) การแนะนําหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส (2) แบบทดสอบกอนเรียน (3) บทเรียน (4) แบบทดสอบหลังเรียน (5) เฉลย และ   
(6) ขอมูลผูจัดทํา โดยมีรายละเอียด ดังนี้  
 
1.  การแนะนําหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอก
คําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ประกอบดวย ปกหนังสือ คําอธิบายรายวิชา สารบัญ 
เคาโครงเนื้อหา แนวคิด วัตถุประสงค และข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

  
2.  แบบทดสอบกอนเรียน 

เปนข้ันตอนการทดสอบกอนเรียน ประกอบดวยขอสอบแบบปรนัยเลือกตอบ จํานวน  
10 ขอ ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ และบันทึกลงในแบบฝกปฏิบัติ   

 
3.  บทเรียน  

รายการสําหรับใหนักเรียนศึกษาบทเรียน ในหนวยท่ี 11 WH-Questions เรื่อง 
คําคุณศัพทบอกคําถาม ประกอบดวย เนื้อหา แบบฝกปฏิบัติ และเฉลย รายละเอียดของบทเรียน           
มีดังนี้  

หนวยท่ี 11  WH-Questions  
ตอนท่ี 11.1 What 

เรื่องท่ี 11.1.1 ความหมายของ What 
เรื่องท่ี 11.1.2 การใช What 
แบบฝกปฏิบัติตอนท่ี 11.1 What  

ตอนท่ี 11.2 When 
เรื่องท่ี 11.2.1 ความหมายของ When 
เรื่องท่ี 11.2.2 การใช When 
แบบฝกปฏิบัติตอนท่ี 11.2 When  

ตอนท่ี 11.3 Where 
เรื่องท่ี 11.3.1 ความหมายของ Where 
เรื่องท่ี 11.3.2 การใช Where 
แบบฝกปฏิบัติตอนท่ี 11.3 Where  
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ตอนท่ี 11.4 Why 
เรื่องท่ี 11.4.1 ความหมายของ Why 
เรื่องท่ี 11.4.2 การใช Why 
แบบฝกปฏิบัติตอนท่ี 11.4 Why  

ตอนท่ี 11.5 Which 
เรื่องท่ี 11.5.1 ความหมายของ Which 
เรื่องท่ี 11.5.2 การใช Which 
แบบฝกปฏิบัติตอนท่ี 11.5 Which 

ตอนท่ี 11.6 Who, Whom, Whose 
เรื่องท่ี 11.6.1 Who 
เรื่องท่ี 11.6.1.1 ความหมายของ Who 
เรื่องท่ี 11.6.1.2 การใช Who 
เรื่องท่ี 11.6.2 Whom 
เรื่องท่ี 11.6.2.1 ความหมายของ Whom 
เรื่องท่ี 11.6.2.2 การใช Whom 
เรื่องท่ี 11.6.2 Whom 
เรื่องท่ี 11.6.3.1 ความหมายของ Whose 
เรื่องท่ี 11.6.3.2 การใช Whose 
แบบฝกปฏิบัติตอนท่ี 11.6 Who, Whom, Whose  

ตอนท่ี 11.7 How 
เรื่องท่ี 11.7.1 ความหมายของ How 
เรื่องท่ี 11.7.2 การใช How 
แบบฝกปฏิบัติตอนท่ี 11.7 How  

นักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละตอน เม่ือจบแตตอน ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติของแต
แตละตอน ซ่ึงเปนกิจกรรมระหวางเรียน โดยนักเรียนตองทําแบบฝกปฏิบัติ ใหครบทุกขอ กอนจะ
เรียนตอนตอไป 

 
4.  แบบทดสอบหลังเรียน 

เปนข้ันตอนการทดสอบหลังเรียนประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ จํานวน 
10 ขอ ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ และบันทึกลงในแบบฝกปฏิบัติ   

 
5.  เฉลย 

ประกอบดวย เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน แนวคําตอบกิจกรรมทาย
บทเรียน ตอนท่ี 11.1 What ตอนท่ี 11.2 When  ตอนท่ี 11.3  Where  ตอนท่ี 11.4 Why       
ตอนท่ี 11.5 Which  ตอนท่ี 11.6  Who, Whom, Whose และตอนท่ี 11.7 How 
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6.  ขอมูลผูจัดทํา 
เปนการแสดงขอมูลเบื้องตนของผูจัดทํา ประกอบดวย ชื่อ นามสกุล การศึกษา และ   

การทํางาน 
 
 

การเตรียมตัวของนักเรียน 
  

การศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง 
คําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 นักเรียนตองเตรียมตัวในการศึกษา
หนังสืออิเล็กทรอนิกสดังนี้ 

1. เตรียมอุปกรณเสริมและเครื่องมือในการศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย 
 1.1 เครื่องคอมพิวเตอร 
 1.2 ลําโพงหรือชุดหูฟง 

2.  นักเรียนควรศึกษาคูมือการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส อยางละเอียด ทุกข้ันตอน 
กอนท่ีจะเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือใหการเรียนเปนไปดวยความสะดวกเขาใจเนื้อหาสาระ 
และเกิดประสิทธิภาพการเรียนรูมากท่ีสุด 

 
 

บทบาทของนักเรียน 
 
 

1. นักเรียนตองมีทักษะพ้ืนฐานในการใชคอมพิวเตอร 
2. ศึกษาเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส ดวยความตั้งใจ 
3. ปฏิบัติกิจกรรมระหวางเรียน ดวยความตั้งใจและทําอยางเต็มความสามารถ 
4. ทําแบบทดสอบดวยความตั้งใจและทําอยางเต็มความสามารถ 
5. ไมรบกวนการเรียนของผูอ่ืน  
6. หากมีปญหาใหขอคําแนะนําจากผูสอน 
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ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  
 

การเรียนดวยการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส มี 4 ข้ันตอน โดยนักเรียนจะตองประกอบ
กิจกรรมใหครบ 4 ข้ันตอน ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน ซ่ึงประกอบดวย ขอสอบแบบปรนัยเลือกตอบ จํานวน 10 ขอ 
ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ และบันทึกลงในแบบฝกปฏิบัติ แลวเฉลยคําตอบท่ีคอมพิวเตอรหลัง
จากนั้นบันทึกคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนในแบบฝกปฏิบัติกอนนําสงผูสอน ภายในเวลา 10 นาที 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาบทเรียน โดยใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในบทเรียนจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ใน เวลา  100 นาที เริ่มจากการศึกษาเนื้อหา หนวยท่ี 11  คําคุณศัพทบอกคําถาม 
จากหัวขอตอไปนี้ตามลําดับ ดังนี้ 

1. ศึกษาตอนท่ี 11.1 What 
 เรื่องท่ี 11.1.1 ความหมายของ What 
 เรื่องท่ี 11.1.2 การใช What 
2. ศึกษา ตอนท่ี 11.2 When 
 เรื่องท่ี 11.2.1 ความหมายของ When 
 เรื่องท่ี 11.2.2 การใช When 
3. ศึกษา ตอนท่ี 11.3 Where 
 เรื่องท่ี 11.3.1 ความหมายของ Where 
 เรื่องท่ี 11.3.2 การใช Where 
4. ศึกษา ตอนท่ี 11.4 Why 
 เรื่องท่ี 11.4.1 ความหมายของ Why 
 เรื่องท่ี 11.4.2 การใช Why 
5. ศึกษา ตอนท่ี 11.5 Which 
 เรื่องท่ี 11.5.1 ความหมายของ Which 
 เรื่องท่ี 11.5.2 การใช Which 
6. ศึกษา ตอนท่ี 11.6 Who, Whom, Whose 
 เรื่องท่ี 11.6.1 Who 
 เรื่องท่ี 11.6.1.1 ความหมายของ Who 
 เรื่องท่ี 11.6.1.2 การใช Who 
 เรื่องท่ี 11.6.2 Whom 
 เรื่องท่ี 11.6.2.1 ความหมายของ Whom 
 เรื่องท่ี 11.6.2.2 การใช Whom 
 เรื่องท่ี 11.6.2 Whom 
 เรื่องท่ี 11.6.3.1 ความหมายของ Whose 
 เรื่องท่ี 11.6.3.2 การใช Whose 
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7. ศึกษา ตอนท่ี 11.7 How 
 เรื่องท่ี 11.7.1 ความหมายของ How 
 เรื่องท่ี 11.7.2 การใช How 
ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรม เม่ือศึกษาเนื้อหาแตละหัวเรื่องจบในแตละตอนใหนักเรียนทํา

แบบฝกปฏิบัติ และเม่ือเรียนจบทุกหัวเรื่อง ใหนักเรียนตองทําใหครบทุกขอ โดยบันทึกลงในแบบฝก
ปฏิบัติ ดูแนวคําตอบในคอมพิวเตอรแลวบันทึกคะแนนลงในแบบฝกปฏิบัติ กอนจะเรียนในหัวเรื่อง
ตอไป เม่ือเรียนครบทุกตอนแลว แจงคะแนนใหผูสอนทราบ 

ข้ันท่ี 4 ทดสอบหลังเรียน ซ่ึงประกอบดวย แบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ จํานวน 
10 ขอ ใหนักเรียนทําแบบทดสอบและบันทึกลงในแบบฝกปฏิบัติ เฉลยคําตอบท่ีคอมพิวเตอรหลัง
จากนั้นบันทึกคะแนนลงในแบบฝกปฏิบัติและแจงคะแนนใหผูสอนทราบภายในเวลา 10 นาที  
 
 

การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 

 
นักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนแนะนําการใชซีดีเพ่ือเรียนในหนังอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 
ข้ันตอนท่ี 1 ใสแผน CD – ROM ในชองไดรฟ CD – ROM 
ข้ันตอนท่ี 2 หนาจอคอมพิวเตอร บนเดสกทอป ดับเบิลคลิกท่ีไอคอน My computer 

หรือ พีซีเครื่องนี้ 
 

                                            
ภาพท่ี 5.2 การเขาใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

ดับเบิ้ลคลิกท่ี พีซีเครื่องนี้ หรือ My computer 
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ข้ันตอนท่ี 3 หลังเปด My computer แลวเปดขอมูลใน CD – ROM โดยดับเบิ้ลคลิกท่ี
ไอคอน ไดรฟ CD – ROM 
 

 

ภาพท่ี 5.3 การเปดขอมูลใน CD – ROM 
 

ข้ันตอนท่ี 4 หลังจากเปดไดรฟ CD - ROM แลวจะพบวาในจอมีไฟล ชื่อ                     
WH-Questions ใหดับเบิ้ลคลิกเพ่ือเปดบทเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.4 การเปดไฟล ชื่อ WH-Questions 

ดับเบิ้ลคลิกท่ีไฟล ชื่อ WH-Questioons.exe 

ดับเบิ้ลคลิกท่ี ไอคอนไดร CD- ROM 
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ข้ันตอนท่ี 5 หลังจากเปดไฟล ชื่อ  WH-Questions แลวจะพบวาในไฟล ใหดับเบิ้ลคลิก
เพ่ือเปดบทเรียนอีกครั้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพท่ี 5.5 การเปดแฟม ชื่อ WH-Questions 
 

ข้ันตอนท่ี 6 เม่ือนักเรียนเปดไฟล WH-questions.exe แลวจะพบหนาแรกของบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส ใหนักเรียนคลิกท่ีบทเรียนอิเล็กทรอนิกสหนาตอไป จะเขาสูหนาการแนะนําชุดการ
เรียนทางอิเล็กทรอนิกส ท่ีประกอบดวย ปกหนังสือ คํานํา คําอธิบายรายวิชา สารบัญ เคาโครงเนื้อหา 
แนวคิด วัตถุประสงค และข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 

 
 

ภาพท่ี 5.6 หนาแรกของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

ดับเบิ้ลคลิกท่ีชื่อ WH-Questions 
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ข้ันตอนท่ี 7 หลังจากอานคําแนะนําบทเรียนหนังสืออิเล็กทอนิกสเสร็จแลวคลิกหนา
ตอไปเพ่ือทําแบบทดสอบกอนเรียน ซ่ึงประกอบดวย แบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ จํานวน 10 
ขอ ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนและบันทึกลงในแบบฝกปฏิบัติ แลวเฉลยคําตอบท่ี
คอมพิวเตอร โดยคลิกท่ี ลิงค เฉลยแบบทดสอบ4กอนเรียน ในหนาสุดทายของแบบทดสอบกอนเรียน 
หลังจากนั้นบันทึกคะแนนลงในแบบฝกปฏิบัติ แลวคลิกในลิงค ไปเรียนเรื่อง ความหมายและ
วิธีการใช What เพ่ือกลับไปเรียน ตอนท่ี 11. What 

 

 
 

 
 

ภาพท่ี 5.7 การเฉลยแบบทดสอบกอนเรียนในคอมพิวเตอร 
 
 

คลิกเฉลย
แบบทดสอบ
กอนเรียน 

http://เฉลยแบบทดสอบ/
http://ไปเรียนบทที่1/
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ข้ันตอนท่ี 8 หลังจากนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนเสร็จแลว ศึกษาเนื้อหาใน
บทเรียน หนวยท่ี 11 คําคุณศัพทบอกคําถาม  ซ่ึงประกอบดวย 7 ตอน คือ ตอนท่ี 11.1 What      
ตอนท่ี 11.2 When  ตอนท่ี 11.3 Where  ตอนท่ี 11.3 Where  ตอนท่ี 11.4 Why  ตอนท่ี 11.5 
Which  ตอนท่ี 11.6 Who, Whom, Whose  ตอนท่ี 11.7 How 

ตอนท่ี 11.1 What ประกอบดวย เรื่องท่ี 11.1.1 ความหมายของ What และ เรื่องท่ี 
11.1.2 การใช What หลังจากศึกษาตอนท่ี 11.1 What จบ ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติท่ี 11.1 
What โดยบันทึกลงในแบบฝกปฏิบัติ แลวเฉลยคําตอบในคอมพิวเตอร โดยคลิกลิงค เฉลยแบบฝก
ปฏิบัติท่ี 11.1   

ตอนท่ี 11.2 When ประกอบดวย เรื่องท่ี 11.2.1 ความหมายของ When และ เรื่องท่ี 
11.2.2 การใช When หลังจากศึกษาตอนท่ี 11.2 When จบ ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติท่ี 11.2  
When โดยบันทึกลงในแบบฝกปฏิบัติ แลวเฉลยคําตอบในคอมพิวเตอร โดยคลิกลิงค เฉลยแบบฝก
ปฏิบัติท่ี 11.2   

ตอนท่ี 11.3 Where ประกอบดวย เรื่องท่ี 11.3.1 ความหมายของ Where และ เรื่องท่ี 
11.3.2 การใช Where หลังจากศึกษาตอนท่ี 11.3 Where จบ ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติท่ี 11.3 
What โดยบันทึกลงในแบบฝกปฏิบัติ แลวเฉลยคําตอบในคอมพิวเตอร โดยคลิกลิงค เฉลยแบบฝก
ปฏิบัติท่ี 11.3   

ตอนท่ี 11.4 Why ประกอบดวย เรื่องท่ี 11.4.1 ความหมายของ Why และ เรื่องท่ี 
11.4.2 การใช Why หลังจากศึกษาตอนท่ี 11.4 Why จบ ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติท่ี 11.4 Why 
โดยบันทึกลงในแบบฝกปฏิบัติ แลวเฉลยคําตอบในคอมพิวเตอร โดยคลิกลิงค เฉลยแบบฝกปฏิบัติท่ี 
11.4   

ตอนท่ี 11.5 Which ประกอบดวย เรื่องท่ี 11.5.1 ความหมายของ Which และ เรื่องท่ี 
11.5.2 การใช Which หลังจากศึกษาตอนท่ี 11.5 Which จบ ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติท่ี 11.5 
Which โดยบันทึกลงในแบบฝกปฏิบัติ แลวเฉลยคําตอบในคอมพิวเตอร โดยคลิกลิงค เฉลยแบบฝก
ปฏิบัติท่ี 11.5   

ตอนท่ี 11.6 Who, Whom, Whose ประกอบดวย เรื่องท่ี 11.6.1.1 ความหมายของ 
Who และ เรื่องท่ี 11..6.1.2 การใช Who เรื่องท่ี 11.6.2.1 ความหมายของ Whom และ เรื่องท่ี 
11.6.2.2 การใช Whom เรื่องท่ี 11.6.3.1 ความหมายของ Whose และ เรื่องท่ี 11.6.3.2 การใช 
Whose  หลังจากศึกษาตอนท่ี 11.6 who, whom, whose จบ ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติท่ี 11.6 
who, whom, whose โดยบันทึกลงในแบบฝกปฏิบัติ แลวเฉลยคําตอบในคอมพิวเตอร โดยคลิกลิงค 
เฉลยแบบฝกปฏิบัติท่ี 11.6   

ตอนท่ี 11.7 How ประกอบดวย เรื่องท่ี 11.7.1 ความหมายของ How และ เรื่องท่ี 
11.7.2 การใช How หลังจากศึกษาตอนท่ี 11.7 How จบ ใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติท่ี 11.7 How 
โดยบันทึกลงในแบบฝกปฏิบัติ แลวเฉลยคําตอบในคอมพิวเตอร โดยคลิกลิงค เฉลยแบบฝกปฏิบัติท่ี 
11.7   
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ข้ันตอนท่ี 9 หลังจากนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ
หลังเรียน ซ่ึงประกอบดวย แบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ จํานวน 10 ขอ ใหนักเรียนทําแบบทดสอบ
และบันทึกคําตอบในแบบฝกปฏิบัติ แลวเฉลยคําตอบท่ีคอมพิวเตอร โดยคลิกท่ีลิงค เฉลยแบบทดสอบ4

หลังเรียน ในหนาสุดทายของแบบทดสอบหลังเรียน หลังจากนั้นบันทึกคะแนนลงในแบบฝกปฏิบัติ
แลวนําสงครูเพ่ือรวบรวมขอมูล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://เฉลยแบบทดสอบ/
http://เฉลยแบบทดสอบ/
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ภาคท่ี 4 

แบบฝกปฏิบัติหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
(สําหรับนักเรียน) 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  
เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
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คํานํา 
 
 

แบบฝกปฏิบัติเปนเอกสารท่ีใชประกอบการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระ
ภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ประกอบดวย 
ข้ันตอนการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกปฏิบัติในแตละบทเรียน แนวคําตอบ แบบทดสอบ
หลังเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอนเรียนหลังเรียน เพ่ือใหนักเรียนเขาใจเนื้อหา และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงข้ึน ควรทําแบบฝกปฏิบัติใหครบถวน 

ผูผลิตหวังเปนอยางยิ่งวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระภาษาตางประเทศ เรื่อง
คําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 จะทําใหนักเรียนไดรับความรูเพ่ิมมาก
ข้ึน และประสบความสําเร็จในการเรียน หากเกิดขอบกพรองประการใด ผูผลิตขอนอมรับเพ่ือนํามา
ปรับปรุงพัฒนาตอไป 
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ข้ันตอนการเรียน 
  
  

การศึกษาเนื้อหาจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสนี้ หนวยท่ี 11 คําคุณศัพทบอกคําถาม 
ประกอบดวย เนื้อหา จํานวน 7 ตอน คือ ตอนท่ี 11.1 What  ตอนท่ี 11.2 When  ตอนท่ี 11.3 
Where  ตอนท่ี 11.4 Why  ตอนท่ี 11.5 Which  ตอนท่ี 11.6 Who, Whom, Whose และตอนท่ี 
11.7 How ใหนักเรียน ศึกษาตามลําดับข้ันตอน ดังนี้ 

1. กอนเขาสูบทเรียน นักเรียนตองทําแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือประเมินความรูพ้ืนฐาน 
2. หลังจากท่ีนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละหัวเรื่องของแตละตอนจบ นักเรียนตองทํา

แบบฝกปฏิบัติเพ่ือทบทวนความรูท่ีไดจากบทเรียน เม่ือเรียนจบทุกหัวเรื่องในแตละตอน เพ่ือเพ่ิมพูน
ความรู 

3. เม่ือเรียนครบทุกตอนแลว นักเรียนตองทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือประเมินผลการ
เรียนท่ีไดจากบทเรียน 

4. ขอใหนักเรียนตั้งใจเรียนทุก ๆ ข้ันตอน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
 
 
วิชา ภาษาอังกฤษ (อ 21102)                ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
หนวยท่ี 11 คําคุณศัพทบอกคําถาม      
ตอนท่ี 1 ใหนักเรียน x เลือกคําตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอเดียวลงในกระดาษคําตอบแบบฝกปฏิบัติ 
 
1. A : ............dictionary is on Teacher’s 

desk ? 
B : It is mine. 
a. what  b. whose  
c. who is  d. which 

6. A : …………….. will go shopping?  
   B : I will go shopping tomorrow. 

a. When     b. which  
c. where  d. what 

2. A : ................ would you like to go this 
weekend?  

B : I’d like to go to Japan 
a. Why  b. which 
c. where  d. what 

7. A : …………. do you go to the 
hospital? 

   B : Because I go to see the doctor. 
a. Why  b. When  
c. Which           d. How 

3. A ..........................?  
B : It’s 199 baht. 
a. How much the book costs?       
b. How much the book cost?  
c. How much does the book cost?  
d. How much the book costs? 

8. A : ............. one do you like, red or 
pink?  

   B : I like red 
a. Who  b. Which   
c. When              d. Where 

4. A : .................?  
B : I am a teacher. 
a. Where are you?  
b. What do you do ? 
c. When are you?     
d. Why are you? 

9. A : ………. did you meet yesterday ? 
   B : I met Peter. 

a. what  b. whose 
c. who   d. whom 

5. A : ...................is speaking on the stage? 
   B : Mr. Miller. He is my teacher. 
     a. who           b. what   
     c. where           d. when 

10. A : …………….. are you ?  
     B : I am 180 cm. 

a. How weigh b. How many 
c. How tall           d. How often 
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แบบฝกปฏิบัตทิี่ 11.1  What 
  
 
คําส่ัง: ใหนักเรียนจับคู คําถามและคําตอบใหถูกตอง 
 

คําถาม คําตอบ 

____ 1. What does your mother do? 
____ 2. What is your nationality? 
____ 3. What time do you have breakfast? 
____ 4. What day is today? 
____ 5. What is your phone number? 
____ 6.what month is it? 
____ 7. What is the date? 
____ 8. What color do you like? 
____ 9. คําถามใดเปนคําถามถามเก่ียววันท่ี  
____ 10. ถานักเรียนตองการถามวา คุณชื่ออะไร นักเรียน

ตองถามวาอยางไร 

a. My phone number is   
080-478-1123 

b. Today is Tuesday. 
c. She is a nurse. 
d. I am Chinese. 
e What is your name?  
f. It is July. 

g. It is 3
rd

 July. 
h. I like blue. 
I. What date is today?    
j. at 7.30  

 

 

 

 

 

   เฉลยแบบฝกปฏิบัติท่ี 11.1 

   ในคอมพิวเตอร 
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แบบฝกปฏิบัตทิี่ 11.2  When 
 
 
 
 

คําส่ัง: ใหนักเรียนเลือกประโยคคําตอบใหเหมาะสมกับประโยคคําถามท่ีกําหนดให  
  

- On January 

- She will go to there tomorrow night. 
- He will be back on 12th June. 

- Around 7.30 in the morning 
 
1. When will Jimmy come back home? 
Answer ______________________________________________________________ 
2. When is your birthday? 
Answer ______________________________________________________________ 
3. When do you get up? 
Answer _____________________________________________________________ 
4. When will Judy fly to New York? 
Answer _____________________________________________________________ 

 
 

 

 

 

 

   เฉลยแบบฝกปฏิบัติท่ี 11.2 

   ในคอมพิวเตอร 
 
 
 
 
 
 

 



138 

 

แบบฝกปฏิบัตทิี่ 11.3  Where 
 
 
 

คําส่ัง: ใหนักเรียนเลือกประโยคคําถามใหเหมาะสมกับประโยคคําตอบท่ีกําหนดให 
 

- Where are you going?  Where is your mother? 

- Where do you live?    Where does Jane come from? 
 

1. ____________________________________________? 
Answer She comes from Canada. 

 
2. ____________________________________________? 

Answer My mom is in London. 
 

3. ____________________________________________? 
Answer I live in Bangkok. 

 
4. ____________________________________________? 

Answer I am going to the supermarket. 
 

 

 

 

 

 

   เฉลยแบบฝกปฏิบัติท่ี 11.3 

   ในคอมพิวเตอร 
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แบบฝกปฏิบัตทิี่ 11.4  Why 
 
 
คําส่ัง: ใหนักเรียนจับคูคําถามและคําตอบใหถูกตอง 
 

คําถาม คําตอบ 

_______ 1. Why are you late? 
_______ 2. Why did you call me last 

night? 
_______ 3. Why do you like Aj. Tom? 
_______ 4. Why do you go to the 

supermarket? 
_______ 5. Why do you look happy? 
  

a. Because he is very kind teacher. 
b. Because I get up late. 
c. Because I forgot my notebook in 

your car. 
d. Because I want to buy some fruits. 
e. Because I won the lottery. 

 

 

 

 

 

   เฉลยแบบฝกปฏิบัติท่ี 11.4 

   ในคอมพิวเตอร 
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แบบฝกปฏิบัตทิี่ 11.5  Which 
 
 
 

คําส่ัง: ใหนักเรียนเลือกประโยคคําถามใหเหมาะสมกับประโยคคําตอบท่ีกําหนดให 

- Which do you prefer, orange juice or apple juice? 
- Which subjects do you like better, Art or Music? 

- Which is faster, the red car or the blue car? 

- Which language does Mr. Miller teach, French or Italian? 
 

1. _______________________________________________________________? 
Answer Mr. Miller teaches French. 

 
2. _______________________________________________________________? 

Answer I like Music. 
 

3. _______________________________________________________________? 
Answer I prefer apple juice. 

 
4. _______________________________________________________________? 

Answer The blue car. 
 

 

 

 

 

 

   เฉลยแบบฝกปฏิบัติท่ี 11.5 

   ในคอมพิวเตอร 
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แบบฝกปฏิบัตทิี่ 11.6  Who, Whom, Whose 
 
 
 

 คําส่ัง : จงเติม Who /Whom/Whose ลงในประโยคใหถูกตอง 
 

1. ________ is your teacher?  

Answer Mr. Tony is my teacher. 

2. ________car is red?        

Answer It’s Nida’s car. 

3. ________did you meet yesterday?  

Answer  I met Mr.Thomson. 

4. ________book do you borrow?  

Answer  I borrow Nida’s book. 

5. ________is driving a car?    

Answer  My father is driving a car. 

6. ________is this apple?      

Answer This is June’s apple. 

        

 

 

 

 

 

   เฉลยแบบฝกปฏิบัติท่ี 11.6 

   ในคอมพิวเตอร 
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แบบฝกปฏิบัตทิี่ 11.7 How 
 
 

คําส่ัง :ใหนักเรียนเติม how / how much (x2)/ how many / how tall/  
 

how old/ how often/ how long/ how far ลงในประโยคใหถูกตอง 
1. ______do you go to school?  

Answer I go to school on foot. 

2. _______people are there in your 

family? 

Answer There are 5 people in my 

family. 

3. _________ is it from here to the 

market? 

Answer It is 500 meters from here. 

4. _________ is a ruler? 

Answer It is 12 inches.  

 

5. _________ do you weigh?  

Answer I am 45 kilos 

6. __________ are you? 

Answer I am 156 cm. 

7. __________are you?  

Answer I am 13 years. 

8. _________ is this shirt ? 

Answer It is 199 baht. 

9. ______ do you go to see the 

movie? 

Answer I go to see the Movie once 

a month 

 

 

 

 

 

   เฉลยแบบฝกปฏิบัติท่ี 11.76 

       ในคอมพิวเตอร   
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แนวคําตอบแบบฝกปฏิบตั ิ
 
 

แนวคําตอบแบบปฏิบัต ิตอนท่ี 11.1  What 
คําส่ัง: ใหนักเรียนจับคูคําถามและคําตอบใหถูกตอง 
 

คําถาม คําตอบ 

__c__ 1. What does your mother do? 
__d__ 2. What is your nationality? 
__j__ 3. What time do you have breakfast? 
__b__ 4. What day is today? 
__a__ 5. What is your phone number? 
__f__ 6.what month is it? 
__g__ 7. What is the date? 
__h__ 8. What color do you like? 
__i__ 9. คําถามใดเปนคําถามถามเก่ียววันท่ี  
__e__ 10. ถานักเรียนตองการถามวา คุณชื่ออะไร นักเรียน

ตองถามวาอยางไร 

a. My phone number is 
080-478-1123 

b. Today is Tuesday. 
c. She is a nurse. 
d. I am Chinese. 
e What is your name?  
f. It is July. 
g. It is 3rd July. 
h. I like blue. 
I. What date is today?    
j. at 7.30  

 
 
 
 
          
                   

       ตรวจเสร็จแลว 
         Click  

ไปเรียนตอนท่ี 11.2 When 
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แนวคําตอบแบบปฏิบัต ิตอนท่ี 11.2  When 

 
 

คําส่ัง: ใหนักเรียนเลือกประโยคคําตอบใหเหมาะสมกับประโยคคําถามท่ีกําหนดให 
- On January       
- She will go to there tomorrow night. 
- He will be back on 12th June.     
- Around 7.30 in the morning 

1. When will Jimmy come back home? 
Answer  He will be back on 12th June. 
2. When is your birthday? 
Answer  On January   
3. When do you get up? 
Answer Around 7.30 in the morning 
4. When will Judy fly to New York? 
Answer  She will go to there tomorrow night. 

 
 
 
 
 
 
 
          
              ตรวจเสร็จแลว 
         Click  

       ไปเรียนตอนท่ี 11.3  Where 
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แนวคําตอบแบบปฏิบัต ิตอนท่ี 11.3  Where 

 
 

คําส่ัง: ใหนักเรียนเลือกประโยคคําตอบใหเหมาะสมกับประโยคคําถามท่ีกําหนดให 
- Where are you going?  
- Where is your mother? 
- Where do you live?     
- Where does Jane come from? 

1. Where does Jane come from? 
Answer She comes from Canada. 
2.  Where is your mother ? 
Answer My mom is in London. 
3. Where do you live? 
Answer I live in Bangkok. 
4.  Where are you going? 
Answer I am going to the supermarket. 

 
 
 
 
 
 
 
 
             ตรวจเสร็จแลว 

  Click       
         ไปเรียนตอนท่ี 11.4  Why 
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แนวคําตอบแบบปฏิบัต ิตอนท่ี 11.4  Why 

 
คําส่ัง: ใหนักเรียนจับคูคําถามและคําตอบใหถูกตอง 
 

คําถาม คําตอบ 

____b___1. Why are you late? 
____c___2. Why did you call me last 

night? 
___a____3. Why do you like Aj. Tom? 
___d____4. Why do you go to the 

supermarket? 
____e___5. Why do you look happy? 
  

a. Because he is very kind teacher. 
b. Because I get up late. 
c. Because I forgot my notebook in 

your car. 
d. Because I want to buy some fruits. 
e. Because I won the lottery. 

 
 
 
 
 
 
 
          
            ตรวจเสร็จแลว 

  Click       
       ไปเรียนตอนท่ี 11.5  Which 
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แนวคําตอบแบบปฏิบัต ิตอนท่ี 11.5  Which 

 
 

คําส่ัง: ใหนักเรียนเลือกประโยคคําถามใหเหมาะสมกับประโยคคําตอบท่ีกําหนดให 
 

• Which do you prefer, orange juice or apple juice? 

• Which subjects do you like better, Art or Music? 

• Which is faster, the red car or the blue car? 

• Which language does Mr. Miller teach, French or Italian? 
1. Which language does Mr. Miller teach, French or Italian? 
Answer Mr. Miller teaches French. 
2.  Which subjects do you like better, Art or Music? 
Answer I like Music. 
3. Which do you prefer, orange juice or apple juice? 
Answer I prefer apple juice. 
4. Which is faster, the red car or the blue car? 
Answer The blue car. 

 
 
 
 
 
 
 
          
             ตรวจเสร็จแลว 

  Click       
         ไปเรียนตอนท่ี 11.6 Who,    
             Whom, Whose 
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แนวคําตอบแบบปฏิบัต ิตอนท่ี 11.6  Who, whom, Whose 

 
 

คําส่ัง : จงเติม Who /Whom/Whose ลงในประโยคใหถูกตอง 
 
1. __Who______ is your teacher?  
Answer Mr. Tony is my teacher. 
2. ___Whose_____car is red?        
Answer It’s Nida’s car. 
3. ___Whom_____did you meet yesterday?  
Answer  I met Mr.Thomson. 
4. ___Whose_____book do you borrow?  
Answer  I borrow Nida’s book. 
5. ___Who___is driving a car?    
Answer  My father is driving a car. 
6. __Whose______is this apple?      
Answer This is June’s apple. 

 
 
 
 
 
 
 
 
          
            ตรวจเสร็จแลว 

  Click       
         ไปเรียนตอนท่ี 11.7 How 
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แนวคําตอบแบบปฏิบัต ิตอนท่ี 11.7  How 

 
 
คําส่ัง :ใหนักเรียนเติม how / how much/ how many / how tall/ how old/ how often/  
how long/ how far ลงในประโยคใหถูกตอง 
 

1. ___ How____do you go to school?  
Answer I go to school on foot. 
2. ___ How  many____people are 

there in your family? 
Answer There are 5 people in my 

family. 
3. ___ How far ______ is it from here 

to the market? 
Answer It is 500 meters from here. 
4. ___ How long _______ is a ruler? 
Answer It is 12 inches. 

 

 

___ How much5.  ____ do you weigh?  

Answer I am 45 kilos 

6. ___ How tall_______ are you? 
Answer I am 156 cm. 
7. ___ How old ______are you?  
Answer I am 13 years. 
8. ___ How much_____ is this shirt ? 
Answer It is 199 baht. 
9. ___ How often_____ do you go to 

see the movie?  
Answer I go to see the movie twice a 

week. 

 
 
 
 
                        

        
      ตรวจเสร็จแลว 

        Click  
 ไปแบบทดสอบหลังเรียน       
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แบบทดหลังกอนเรียน 
 
 
วิชา ภาษาอังกฤษ (อ 21102)                ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
หนวยท่ี 11 คําคุณศัพทบอกคําถาม      
ตอนท่ี 1 ใหนักเรียน x เลือกคําตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอเดียวลงในกระดาษคําตอบแบบฝกปฏิบัติ 
 
1. A : Whose book is on my desk ? 
   B : ……………….. 

a. It is you.         b. It is Sarah’s book. 
c. Sarah          d. me 

5. A : What does he do?  
   B : ………………. 
     a. He is a teacher.  
     b. He is a farmer. 
     c. He is a doctor.     
     d. He is a pilot. 

2. A :.......................................... ?  
   B : I want to go to Hua-Hin . 
     a. Why do you go to Hua- Hin?  
     b. when do you go? 
     c. where  do you want to go?  
     d. what do you go? 

6. A : ...................?  
   B : My sister wears a pink dress. 
     a. Who is your sister?   
     b. what is your sister?   
     c. where is your sister?   
     d. when is your sister? 

3. A : How many pencil case do you have? 
   B : ………………………. 

a. I have 5 pencil cases.        
b. Pencil cases are 5.  
c. There are 5 pencil cases      
d. I have many pencil cases. 

7. A : …………….. do you go to Chaing 
Rai?  

   B : I go to Chaing Rai next Monday. 
     a. What              b. which 
     c. where             d. when 

4. A : ............. subject do you like, PE. or 
Math?  

   B : I like Math. 
     a. Who        b. Which    
     c. When                    d. Where 
 

8. A : ………. do you meet today ? 
B : I meet Joan. 
a. what  b. whose  
c. who   d. whom 
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9. A: ……………………………. 
    B: I am late today Because I get up 

late.   
a. When are you late today?  
b. Why are you late today? 
c. How are you late today?   

    d. Where are you late today? 

10. A : …………….. do you weigh ?  
B : I am 59 kg. 
a. How weigh  
b. How many  
c.  How tall  
d. How much 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

I can do 
it!!!! 
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เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 
 

    
 
 
 
1. b 6. a 
2. c 7. a 
3. c 8.b 
4. b 9. d 
5. a 10. c 

 
 
 

 
 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 
 
 
 
    
1. b 6. d 
2. a 7. b 
3. c 8. b 
4. c 9. d 
5. a 10 .d 

 



บทท่ี  6 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 

ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง
คําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนการเคหะทาทราย สํานักงาน
เขตหลักสี่ กรุงเทพมหานคร ผูวิจัยไดทดสอบประสิทธิภาพ วิเคราะหขอมูลจากแบบสัมภาษณ 
แบบสอบถาม แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน แลวดําเนินการสรุปผลการวิจัย 
อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังนี้  

 

1.  สรุปผลการวิจัย 
 

1.1 รูปแบการวิจัย  การวิจัยและพัฒนา 
1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย  

  1.2.1 เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง
คําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

  1.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม 

  1.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระ
การเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม 

 1.3 สมมติฐานการวิจัย 
  1.3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง 

คําคุณศัพทบอกคําถาม มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 
  1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 

  1.3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม มีความเห็นดวยระดับมาก 

 1.4 การดําเนินการวิจัย 
1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย  

1) ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ของโรงเรียน
การเคหะทาทราย  สํานักงานเขตหลักสี่ กรุงเทพมหานคร จํานวน 2 หอง รวมท้ังสิ้น จํานวน 72  คน 

2) กลุมตัวอยางท่ีใชในงานวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1โรงเรียนการ
เคหะทาทราย สํานักงานเขตหลักสี่ กรุงเทพมหานคร ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 
จํานวน 39 คน 1 หองเรียน ไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม  
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  1.4.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  
   เครื่องมือท่ีใชในในการวิจัยมี 3 ประเภทไดแก (1)หนังสืออิเล็กทรอนิกส   

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม จํานวน 1 หนวย ประกอบดวย  
7 หัวเรื่อง คือ 11.1 ความหมายและการใช What ตอนท่ี 11.2 ความหมายและการใช When     
ตอนท่ี 11.3 ความหมายและการใช Where  ตอนท่ี 11.4 ความหมายและการใช Why ตอนท่ี 11.5 
ความหมายและการใช Which ตอนท่ี 11.6 ความหมายและการใช Who, Whom, Whose และ 
ตอนท่ี 11.7 ความหมายและการใช How  (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบคูขนาน   
เปนแบบทดสอบวัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ 
แบบทดสอบมีความยากงายอยูระหวาง 0.20-0.80 คาอํานาจจําแนกระหวาง 0.27-0.67 และความ
เชื่อม่ันระหวาง 0.74-0.83 และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม เปนแบบประเมินคา จํานวน 27 ขอ 
และแบบสอบถามปลายเปดจํานวน 1 ขอ ซ่ึงเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยท้ัง 3 ประเภท ผานการตรวจ
จากผูเชี่ยวชาญ 

1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล  
   ในการเก็บรวบรวมขอมูลไดดําเนินการดังนี้ คือ แบงออกเปน 4 ข้ันตอน ดังนี้ 
(1) เตรียมสถานท่ี คือ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียนการเคหะทาทราย ประกอบดวย 
เครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 30 เครื่อง (2) วัน เวลา ในการทดสอบประสิทธิภาพใชเวลา 2 ชั่วโมง/วัน  
เริ่มตั้งแต 13.00 – 15.00 น. รวมเปนเวลา 3 วัน (3) แนะนํานักเรียนในการเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส และ (4) เตรียมความพรอมของกลุมตัวอยางกอนเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดย
การแนะนําข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส และการใชงานเครื่องคอมพิวเตอร (4) ข้ันตอน
การเรียนประกอบดวย ประเมินกอนเรียน ศึกษาบทเรียน ทําแบบฝกปฏิบัติโดยการบันทึกลงในแบบ
ฝกปฏิบัติ และประเมินหลังเรียน (5) เก็บรวบรวมขอมูล โดยการนําคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน 
คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน และคะแนนแบบฝกปฏิบัติมาวิเคราะหขอมูล และ (6) สัมภาษณ
นักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนโดยใชแบบสอบถาม
ความคิดเห็นในการทดสอบแบบภาคสนาม แลวนํามาปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหดีข้ึน 

1.4.4 การวิเคราะหขอมูล   
   วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติหาคาประสิทธิภาพ E1/E2 การทดสอบคาที การหา
คาเฉลี่ย การหาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การหาคายากงายของแบบทดสอบ (p) การหาคาคาอํานาจ
จําแนกของแบบทดสอบ (r) และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

1.5 ผลการวิจัย  
จากการวิจัยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง

คําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 สรุปผลการวิจัย ดังนี้ 
1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม พบวา มีคาประสิทธิภาพ 80.00/81.33 ซ่ึงมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80  
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1.5.2 ผลความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

1.5.3 ผลความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสในภาพรวมอยู
ในระดับเห็นดวยมาก 
 

2.  อภิปรายผล 
 
2.1 ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอก

คําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดคือ 80/80 สอดคลอง
กับสมมุติฐานท่ีตั้งไว เนื่องจากเหตุผล 3 ประการ คือ (1) การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสในรูป
สื่อผสม (2) การทํากิจกรรมระหวางเรียน และ (3) การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส
อยางมีข้ันตอนและเปนระบบ 

2.2.1 การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสในรูปส่ือผสม มีสวนสําคัญในการชวย
เราความสนใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา ทําใหนักเรียนสนใจเรียนเกิดการเรียนรูอยางตอเนื่อง 
และมีประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดมีการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสในดานองคประกอบตอไปนี้ (1) 
เนื้อหา มีการออกแบบเนื้อหาใหมีการจัดลําดับเนื้อหาจากงายไปหายาก มีการอธิบายรายละเอียดของ
เนื้อหาท่ีเก่ียวกับคําคุณศัพทบอกคําถาม (2) ภาพประกอบ เปนภาพประกอบในเนื้อหาเพ่ือดึงดูด
ความสนใจของนักเรียน (3) เสียงประกอบ เปนเสียงพูดจากประโยคท่ียกตัวอยาง มีเสียงดนตรี ชวย
เพ่ิมความสนใจและการผอนคลายขณะเรียน และ (3) วีดีทัศน เปนการแนะนําคําคุณศัพทบอกคําถาม
ท่ีมีอยูในหนังสืออิเล็กทรอนิกสและเปนการนําเขาเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 จากการสังเกตจะเห็นไดวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีการออกแบบเปนสื่อ
ประสมมีภาพ เสียง วีดีทัศน และตัวอักษรอธิบายเนื้อหา สอดคลองกับเนื้อหาวิชา และวัตถุประสงค
ของเรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม ทําใหนักเรียนสนใจอยากเรียนรูอยางตอเนื่อง และสามารถเรียนรูได
ดวยตนเอง มีความเขาใจเนื้อหาสาระ จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน พบวา เสียงประกอบ
ชวยเพ่ิมความสนใจในบทเรียนมากข้ึน ในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด ( X  = 4.70, S.D. = .47) สอดคลอง
กับ ชัยยงค พรหมวงศ (2520, น. 189) ท่ีกลาววา การนําสื่อการสอนสื่อประสมท่ีสอดคลองกับ
รายวิชา หนวย และหัวเรื่องชวยใหการเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรูเปนไปอยามีประสิทธิภาพมากข้ึน 
ในสวนภาพประกอบ พบวา ภาพตรงตามเนื้อหา ในระดับความคิดเห็นมาก ( X  = 4.30, S.D. = .88) 
สอดคลองกับ ศันสนีย สังสรรคอนันต (2558, น. 33) ท่ีกลาววา ภาพประกอบยังสามารถชวยให
หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความสวยงาม นาสนใจ และนาติดตามในการอานเนื้อเรื่องนั้น และการเรียน
ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง ในระดับมากท่ีสุด ( X  = 4.70,  
S.D. = .53)  สอดคลองกับ ประศักดิ์ หอมสนิท (2539, น. 226) ท่ีกลาววา ผูเรียนเรียนรูไปตามอัตรา
ความสามารถของตนเอง  

  2.2.2 การทํากิจกรรมระหวางเรียน ผูวิจัยไดออกแบบกิจกรรมระหวางเรียน ไดแก 
แบบปฏิบัต ิอยูในรูปของสื่อสิ่งพิมพ นักเรียนไดมีการจดบันทึก เพ่ือทบทวนความรูท่ีไดเรียนจาก
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บทเรียน ชวยใหนักเรียนจดจําเนื้อหาไดมากข้ึน หลังจากเรียนจบในแตละตอนในบทเรียน ซ่ึงเหมาะ
กับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาท่ีไดทบทวนความรูท่ีไดศึกษาไป 

จากการสังเกตจะเห็นวา การทํากิจกรรมระหวางเรียน ชวยในการทบทวน 
และทดสอบความรูความเขาใจของนักเรียนหลังผานการเรียนมาแลว นักเรียนสามารถตอบคําถามใน
แบบฝกปฏิบัติไดถูกตอง ในการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน พบวา แบบฝกปฏิบัติชวยทบทวน
ความรู ความจํา และความเขาใจท่ีไดเรียนจากบทเรียนท่ีเรียนมา ในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด ( X  = 4.77, 
S.D. = .57) และแบบฝกปฏิบัติ อานเขาใจงาย และปริมาณเหมาะสม ในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด      
( X  = 4.57, S.D. = .82) สอดคลองกับ วาสนา  ทวีกุลทรัพย (2555, น. 13-12) ท่ีกลาววา แบบฝก
ปฏิบัติมีความสําคัญชวยใหผูเรียนทบทวนสิ่งท่ีเรียนผานมาแลว 

2.2.3 การทดสอบสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยางมีข้ันตอนและ
เปนระบบ ผูวิจัยไดออกแบบการทดสอบคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยมีข้ันตอน ดังนี้ (1) การ
ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว โดยทดลองกับนักเรียนจํานวน 3 คน ท่ีมีผลการเรียนเกง ปานกลาง 
และออน คํานวณหาประสิทธิภาพแลวนําผลท่ีไดมาปรับปรุงคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสครั้งท่ี 1 
(2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม โดยทดลองกับนักเรียน จํานวน 6 คน ท่ีมีผลการเรียนเกง 
ปานกลาง และ ออน คํานวณหาคาประสิทธิภาพแลวนําผลท่ีไดมาปรับปรุงคุณภาพหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ครั้งท่ี 2 และ (3) การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม โดยทดลองกับนักเรียน 
จํานวน 30 คน คํานวณหาประสิทธิภาพแลวนําผลท่ีไดมาปรับปรุงคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสครั้งท่ี 3 
ในประเด็นนี้ไดสอดคลองกับ วาสนา  ทวีกุลทรัพย (2554, น. 15-68) และศันสนีย  สังสรรคอนันต 
(2558, น. 7-41) ท่ีกลาววา การทดสอบประสิทธิภาพสื่อเบื้องตนทางอิเล็กทรอนิกส มี 3 ข้ันตอน คือ 
การทดลองแบบกลุม แบบเดี่ยว และแบบภาคสนาม  

จากเหตุผลท่ีกลาวมาสงผลใหนักเรียนทําคะแนนกิจกรรมระหวางเรียนและ
คะแนนแบบทดสอบหลังเรียนเปนไปตามเกณฑการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ี
กําหนดไว ทําใหหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอก
คําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีประสิทธิภาพเหมาะสมท่ีจะใชในการเรียนการสอน
ตอไป  

2.2 ความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
 จากการวิจัยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง

คําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว มี
ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนจากเดิมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้ เปนเพราะวา 
(1) การศึกษาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสในรูปสื่อประสม และ (2) การทํากิจกรรมระหวางเรียน   

2.2.1 การศึกษาบทเรียนอิเล็กทรอนิกสในรูปส่ือประสม เปนการเรียนรูท่ีเนน
นักเรียนเปนศูนยกลาง นักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง ตามความสามารถและความสนใจของ
ตนเอง การศึกษาบทเรียน เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม ของนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1 
ประกอบดวยเนื้อหาสาระ ภาพประกอบเก่ียวคําคุณศัพทบอกคําถาม ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย
ประกอบ เสียงดนตรี และวีดิทัศน ทําใหนักเรียนสนใจเรียนในบทเรียนอยางตอเนื่อง จึงสงผลให
นักเรียนทําคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน 
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2.2.2 การทํากิจกรรมระหวางเรียน กิจกรรมระหวางเรียนทําหลังจากศึกษา
บทเรียนในแตละตอนจบ ไดแก แบบฝกปฏิบัติ ทําหลังเรียนจบแตละเรื่อง เพ่ือทบทวนความรูท่ีเรียน
ผานมาแลว ตรวจสอบความเขาใจ และสามารถกลับไปทบทวนบทเรียนไดอีกครั้งเม่ือทราบจุดท่ีไม
เขาใจ 

จากเหตุผลท่ีกลาวมา สงผลใหนักเรียนทําคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนสูง
กวาคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ 0.05 สอดคลองกับผลงานวิจัยของ (1) นารท ศรีละโพธิ์ (2550) การสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง Question Words สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบางบัว 
(เพงตั้งตรงวิทยาคาร) กรุงเทพมหานคร  (2) อุทัย ศิริบํารุง (2554) การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เรื่อง Question Words กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ(ภาษาอังกฤษ) ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
(3) วรรณิดา นวฤทธิ์โลหะ (2555) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง 
การถามและตอบคําถามท่ีข้ึนตนดวย Question Words สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
โรงเรียนอนุบาลศรีสัชนาลัย (บานหาดสูง) จังหวัดสุโขทัย พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการ
เรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ตรงกันท้ัง 3 เรื่อง 

2.3 ความความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับเห็น
ดวยมาก ( X = 4.42, S.D. = .72) สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว 

มีขอนาสังเกต เก่ียวกับระดับความคิดเห็นของนักเรียนในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 
พบวา คือ แบบฝกปฏิบัติชวยทบทวนความรู ความจํา และความเขาใจท่ีไดเรียนจากบทเรียนท่ีเรียน
มา ( X = 4.77, S.D. = .57) เนื่องจาก หลังเรียนจบบทเรียนแตละตอน นักเรียนไดทําแบบฝกปฏิบัติ
ทันทีและมีการจดบันทึกลงในแบบฝกปฏิบัติจึงเปนการทวนความจําของนักเรียน และมีแนวคําตอบ
อธิบายชัดเจนเม่ือนักเรียนตอบผิดสามารถดูเฉลยไดทันทีจึงทําใหนักเรียนเขาใจบทเรียนมากข้ึน 
แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนทราบความกาวหนาในการเรียนของตนเอง ( X = 4.27, S.D. = .87) 
เนื่องจากการทราบผลการเรียนของตนเองทําใหนักเรียนมีการปรับปรุงพฤติกรรมตนเองอยางตอเนื่อง 
และนักเรียนชอบเรียนดวยหนังสือทางอิเล็กทรอนิกส ( X = 4.53, S.D. = .63) เนื่องจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เปนบทเรียนสื่อผสม นักเรียนเขาใจในบทเรียนไดงาย มีกิจกรรมระหวางเรียนท่ี
หลากหลายชวยทบทวนความจําและเพ่ิมพูนความรู สามารถตรวจสอบความกาวหนาทางการเรียน
ของตนเองไดทันทีจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เปดโอกาสใหนักเรียนไดเรียนรู 
ตัดสินใจดวยตัวเอง มีความรับผิดชอบและซ่ือสัตยตอผลการเรียนของตนเอง จากเหตุผลท่ีกลาวมาจึง
ทําใหนักเรียนชอบเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส สอดคลองกับ บุญเก้ือ  ควรหาเวช (2545, น. 110)  
ท่ีกลาววา ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกสชวยเปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น ฝกการ
ตัดสินใจแสวงหาความรูดวยตนเอง และมีความรับผิดชอบตอเองและสังคม เสียงประกอบชวยเพ่ิม
ความสนใจในบทเรียนมากข้ึน ( X = 4.70, S.D. = .47)  สีพ้ืนในการออกแบบหนาจอสบายตา              
( X = 4.57, S.D. = .63) เสียงบรรยายชัดเจน ( X = 4.50, S.D. = .63) เนื่องจาก เสียงประกอบชวย
เพ่ิมความสนใจในบทเรียนมากข้ึน เสียงบรรยายชัดเจน และสีพ้ืนสบายตา ทําใหนักเรียนชื่นชอบและ
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ติดตามศึกษาอยางตอเนื่อง คําศัพทบางคําหรือประโยคท่ีเปนประโยคตัวอยางท่ีนักเรียนอานไมออก 
นักเรียนสามารถอานตามและออกเสียงตามได  ซ่ึงการอธิบายการแตงประโยคคําถามนั้นยากท่ี
นักเรียนเขาใจ  การออกแบบบทเรียนในหนังสืออิเล็กทรอนิกส มีเสียงบรรยายชัดเจน และมีคําอธิบาย
การใชและวิธีการแตงประโยคของแตละคําถามไดชัดเจน ทําใหนักเรียนเขาใจบทเรียนไดงายข้ึนและ
ไมเกิดความเบื่อหนายตอการเรียน สอดคลองกับ วาสนา  ทวีกุลทรัพย (2555, น. 13-7) ท่ีกลาววา 
สื่อการสอนทางอิเล็กทรอนิกสชวยผูสอนถายทอดเนื้อหาสาระและประสบการณท่ีสลับซับซอนและมี
ลักษณะเปนนามธรรมสูง และศันสนีย  สังสรรคอนันต (2558, น. 5) ท่ีกลาววา บทเรียนในสื่อการสอน
ทางอิเล็กทรอนิกสสามารถออกแบบประกอบดวย ขอความ ภาพนิ่ง เสียง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน 
ภาพ 3 มิติ ในลักษณะท่ีใกลเคียงกับชีวิตจริงได ดังนั้นจึงสามารถกระตุนผูเรียนเกิดความสนใจและ
ติดตามบทเรียนอยางตอเนื่อง  
 

3.  ขอเสนอแนะ 
 

3.1 ขอเสนอแนะจากผลการวิจัย 
3.1.1 การจัดเตรียมสถานท่ี ผูวิจัยไดจัดเตรียมสถานท่ีเพ่ืออํานวยความสะดวกตอ

นักเรียน ดังนี้ (1) เตรียมหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ประกอบดวยคอมพิวเตอรจํานวน 30 เครื่อง 
ติดตั้งหูฟง และสามารถรองรับการทํางานระบบมัลติมีเดีย ปรับตั้งคาความละเอียดของหนาจอไวท่ี 
1024 x 768 Pixels และ (2) จัดมุมในหองเรียน ผูวิจัยไดจัดมุมวัสดุอุปกรณท่ีใชประกอบ เนื้อหา 
เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

3.1.2 การเตรียมความพรอมของนักเรียน โดยการฝกทักษะการใชคอมพิวเตอร 
การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เชน การใชโปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส การใชปุมเชื่อมโยงตางๆ 
เพ่ือใหนักเรียนศึกษาบทเรียนและทํากิจกรรมระหวางเรียนไดเสร็จทันตามเวลาท่ีกําหนด 

3.1.3 การเตรียมความพรอมของครู ในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการ
เรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ครูตอง
ศึกษาวิธีการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส ลวงหนา กอนทําการสอน 10 นาที ครูตองตรวจดูความพรอม
ของคอมพิวเตอร ซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส และคูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส วามีปริมาณ
เพียงพอและพรอมใชงาน 

3.1.4 ระยะเวลาในการเรียน ในการวิจัยครั้งนี้ใชเวลาเรียน 2 ชั่วโมง โดยเรียน     
วันละ 2 ชั่วโมง ตั้งแตเวลา 13.00 น. – 15.00 น. ติดตอกัน 3 วัน  

3.1.5 การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย 4 ข้ันตอน คือ (1) ประเมิน
กอนเรียนโดยการทําแบบทดสอบกอนเรียน (2) ศึกษาเนื้อหาในบทเรียนจากคอมพิวเตอร (3) แบบฝกหัด
จากบทเรียน และ (4) ประเมินหลังเรียนโดยการทําแบบทดสอบหลังเรียน ครูชวยแนะนําและกํากับ
ดูแลใหนักเรียนปฏิบัติใหครบทุกข้ันตอน โดยครูแจกแบบฝกปฏิบัติใหนักเรียนคนละ 1 เลม นักเรียน
ทําแบบฝกหัดและบันทึกลงในแบบฝกปฏิบัติ เฉลยคําตอบจากคอมพิวเตอรแลวบันทึกคะแนนลงใน
แบบฝกปฏิบัติ หลังเรียนจบทุกข้ันตอน นักเรียนนําคะแนนสงครู 
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3.1.6 การนําไปใช การวิจัยครั้งนี้ไดศึกษากับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียน
การเคหะทาทราย เขตหลักสี่ กรุงเทพมหานคร ดังนั้น หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศ จึงนําไปใชกับโรงเรียนอ่ืนในกรุงเทพมหานครได 

3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
3.2.1 เนื้อหาสาระ ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดนําเนื้อหาสาระในกลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ หนวยท่ี 11 WH-Questions เปนเนื้อหาพุทธิพิสัย มาสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
และทําการทดสอบประสิทธิภาพ พบวา ประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว ในการวิจัยครั้ง
ตอไป ควรนําเนื้อหาในหนวยอ่ืน เชน คํานาม คําสรรพนาม คําคุณศัพท เปนตน มาพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส วาทําใหนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน และมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี
กําหนดไวหรือไม 

3.2.2 การออกแบบบทเรียนและกิจกรรม ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดออกแบบ
บทเรียนเปนแบบสื่อประสม มีขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ เชน เสียงดนตรีและ
ขณะเรียน  การออกแบบกิจกรรมระหวางเรียน เปนประเภท จับคู บันทึกสาระสําคัญ และการศึกษา
จากลิงคท่ีเก่ียวของท่ีกําหนดใหใน รูปวีดิทัศน และบทเรียนคอมพิวเตอร ในการวิจัยครั้งตอไป ควร
พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ใหบทเรียนมีภาพเคลื่อนไหว ภาพสามมิติ มากข้ึน  และเพ่ิมกิจกรรมอยู
ในรูปเกมภาษาอังกฤษ และเพลงภาษาอังกฤษท่ีเก่ียงของกับเนื้อหา วาจะทําใหนักเรียนมี
ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนหรือไม 

3.2.3 รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส แบบออฟไลน ในการวิจัยครั้งตอไป ควรพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส แบบออฟไลน
ควบคูกับแบบผานเครือขาย   
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ภาคผนวก  ก 
รายนามผูเชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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ภาคผนวก  ข 
แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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แบบประเมินคุณภาพเนื้อหาสาระ 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม 

ของกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
(สําหรับผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา) 

 

 
คําช้ีแจง โปรดประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนการเคหะทา
ทราย สํานักงานเขตหลักสี่ กรุงเทพมหานคร ตามความคิดเห็นของทานโดย ทําเครื่องหมาย 
 ในระดับการประเมินท่ีทานเห็นสมควร 

 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอเสนอแนะ 

ดีมาก 
 

(5) 

ดี 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

นอย 
 

(2) 

นอย
ท่ีสุด 
(1) 

1.  เนื้อหาถูกตองตามหลักวิชา 
     ภาษาอังกฤษ เรื่อง WH-Questions 

      

2.  เนื้อหาสาระครอบคลุมหัวเรื่อง  
     แนวคิดและวัตถุประสงคท่ีกําหนด 
     ไวในแผนการสอน 

      

3.  เนื้อหามีความเหมาะสมกับวัยของ 
     นักเรียน 

      

4.  เนื้อหามีความทันสมัย       
5.  เนื้อเรื่องเรียงลําดับจากงายไปยาก       
6.  ภาษาท่ีเขียนไวในเนื้อหา สื่อ 
     ความหมายชัดเจน อานเขาใจงาย  

      

7.  ปริมาณเนื้อหาแตละตอนท่ีนําเสนอ 
     มีความเหมาะสม 

      

8.  เนื้อหากระตุนความสนใจอยาก 
     เรียนรู 

      

9.  วีดีทัศนท่ีใชประกอบสอดคลองกับ 
     เนื้อหา 

      

10.  เสียงประกอบมีความชัดเจน       
11.  คําอธิบายประกอบมีความถูกตอง       
12.  วีดิทัศนประกอบดึงดูดความสนใจ 
      ของนักเรียน 
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รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน ขอเสนอแนะ 
ดีมาก 

 
(5) 

ดี 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

นอย 
 

(2) 

นอย
ท่ีสุด 
(1) 

13.  แบบฝกปฏิบัติมีสอดคลองกับเนื้อหา
และวัตถุประสงค 

      

14.  แบบฝกปฏิบัติใหประโยชนแก
ผูเรียน 

      

15.  แบบฝกปฏิบัติชวยใหผูเรียนเขาใจ
เนื้อหามากข้ึน 

      

16.  แบบฝกปฏิบัตินาสนใจ       
17.  แบบฝกปฏิบัติมีความหลากหลาย       
18.  แบบฝกปฏิบัติมีความเหมาะสมกับ

ระดับการศึกษาของนักเรียน 
      

19.  แนวคําตอบชัดเจน       
 

ขอเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 

 
โดยภาพรวม เนื้อหาสาระในหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนการเคหะทาทราย  
สํานักงานเขตหลักสี่ กรุงเทพมหานครมีคุณภาพอยูในระดับ 

 ดีมาก                ดี                ปานกลาง                ควรปรับปรุง 
 
 
ลงชื่อ ................................................................ 
 (........................................................................) 
                   ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
วันท่ี .......... เดือน ...........................พ.ศ. ........... 
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แบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบ 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม 

ของกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
(สําหรับผูเช่ียวชาญดานวัดผลและประเมินผล) 

 

 
คําช้ีแจง โปรดประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม กลุมสาระ

การเรียนรูภาษาตางประเทศ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนการเคหะทา
ทราย สํานักงานเขตหลักสี่ กรุงเทพมหานคร ตามความคิดเห็นของทานโดย ทําเครื่องหมาย 
 ในระดับการประเมินท่ีทานเห็นสมควร 

 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอเสนอแนะ 

ดี
มาก 
(5) 

ดี 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

นอย 
 

(2) 

นอย
ท่ีสุด 
(1) 

1. แบบทดสอบกอนเรียน       
   1.1 แบบทดสอบมีความสอดคลอง

กับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
      

   1.2 คําถามในแบบทดสอบชัดเจน
และไมยาวเกินไป 

      

   1.3 คําถามไมชี้แนะคําตอบ       
   1.4 แบบทดสอบสอดคลองกับ

เนื้อหา 
      

   1.5 ตัวถูกหรือตัวลวงไมเดนเกินไป       
   1.6 ภาษาท่ีใชเหมาะสมเขาใจงาย       
   1.7 เรียงลําดับตัวเลือกจากขอความ

มากไปหานอย หรือ ขอความ
นอยไปหามาก 

      

   1.8 ครอบคลุมหัวขอท่ีประเมิน       
2. แบบทดสอบหลังเรียน       
   2.1 แบบทดสอบมีความสอดคลอง

กับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
      

   2.2 คําถามในแบบทดสอบชัดเจน
และไมยาวเกินไป 

      

   2.3 คําถามไมชี้แนะคําตอบ       
   2.4 แบบทดสอบสอดคลองกับเนื้อหา       
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รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน ขอเสนอแนะ 
ดี

มาก 
(5) 

ดี 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

นอย 
 

(2) 

นอย
ท่ีสุด 
(1) 

   2.5 ตัวถูกหรือตัวลวงไมเดนเกินไป       
   2.6 ภาษาท่ีใชเหมาะสมเขาใจงาย       
   2.7 เรียงลําดับตัวเลือกจากขอความ

มากไปหานอย หรือ ขอความ
นอยไปหามาก 

      

   2.8 ครอบคลุมหัวขอท่ีประเมิน       
3. คุณลักษณะท่ีพึงประสงค       
   3.1 นักเรียนมีโอกาสเรียนรูดวย

ตนเอง 
      

   3.2 นักเรียนมีความรับผิดชอบ       
   3.3 นักเรียนมีวินัยในตนเอง       

 
ขอเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 

โดยภาพรวม เนื้อหาสาระในหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม กลุมสาระ
การเรียนรูภาษาตางประเทศ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนการเคหะทาทราย 
สํานักงานเขตหลักสี่ กรุงเทพมหานครมีคุณภาพอยูในระดับ 

 ดีมาก                ดี                ปานกลาง                ควรปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ ................................................................ 
(........................................................................) 

ผูเชี่ยวชาญดานวัดผลและประเมินผล 
วันท่ี .......... เดือน ...........................พ.ศ. ........... 
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แบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบ 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสภาษาอังกฤษ เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม 

ของกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
(สําหรับผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีทางการศึกษา) 

 

 
คําช้ีแจง โปรดประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม กลุมสาระ

การเรียนรูภาษาตางประเทศ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนการเคหะทา
ทราย สํานักงานเขตหลักสี่ กรุงเทพมหานคร ตามความคิดเห็นของทานโดย ทําเครื่องหมาย 
 ในระดับการประเมินท่ีทานเห็นสมควร 

 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ขอเสนอแนะ 

ดีมาก 
 

(5) 

ดี 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

นอย 
 

(2) 

นอย
ท่ีสุด 
(1) 

1. การแนะนําการเรียนมีความชัดเจน       
2. การแนะนําการใชงานมีความชัดเจน       
3. ความเราความสนใจใหอยากเรียน       
4. บทเรียน       
5. แบบฝกปฏิบัต ิ       
6. แนวคําตอบ       
7. การออกแบบทางเทคนิค       
    7.1 การจัดวางองคประกอบหนาจอมี
ความเหมาะสม 

      

    7.2 ขนาดตัวอักษรมีความเหมาะสม       
    7.3 สีตัวอักษรมีความเหมาะสม       
    7.4 สีพ้ืนหลังดูแลวสบายตา       
    7.5 รูปแบบของตัวอักษรอานงาย       
    7.6 การเชื่อมโยงหนาตางไดถูกตอง       
    7.7 ปริมาณขอมูลในแตละหนามี
ความเหมาะสม 

      

    7.8 การเขาใชและการออกจาก
โปรแกรมทําไดงาย 

      

8. ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว       
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รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน ขอเสนอแนะ 
ดีมาก 

 
(5) 

ดี 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

นอย 
 

(2) 

นอย
ท่ีสุด 
(1) 

    8.1 ความชัดเจนของภาพนิ่ง       
    8.2 ขนาดของภาพนิ่ง       
    8.3 ภาพนิ่งสอดคลองกับเนื้อหา       
    8.4 ภาพเคลื่อนไหวสอดคลองกับ
เนื้อหา 

      

9. เสียง       
    9.1 เสียงบรรยายมีความชัดเจน       
    9.2 ระดับเสียงมีความเหมาะสม       
    9.3 เสียงดนตรีประกอบมีความ
เหมาะสม 

      

 
ขอเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 

โดยภาพรวม เนื้อหาสาระในหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม กลุมสาระ
การเรียนรูภาษาตางประเทศ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนการเคหะทาทราย
สํานักงานเขตหลักสี่ กรุงเทพมหานครมีคุณภาพอยูในระดับ 

 
 ดีมาก                ดี                ปานกลาง                ควรปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ ................................................................ 
 (........................................................................) 
          ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 
วันท่ี .......... เดือน ...........................พ.ศ. ........... 
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ภาคผนวก  ค 
ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (สรางแบบทดสอบ) 
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ตารางท่ี 1 ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 
   ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 หนวยท่ี 11 คําคุณศัพทบอกคําถาม 
 

 
 
 

ขอที่ 

 
 
 

วัตถุประสงค 

พุทธพิิสัย 

ทัก
ษะ

พิ
สัย

 

คว
าม

จํา
 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รป

ระ
ยุก

ตใ
ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

คว
าม

คิด
สร

าง
สร

รค
 

1 นักเรียนสามารถบอกความหมายและวิธีการใช 
What ไดอยางถูกตอง 

(4) 
 

      

2 นักเรียนสามารถบอกความหมายและวิธีการใช 
When ไดอยางถูกตอง 

(6) 
 

      

3 นักเรียนสามารถบอกความหมายและวิธีการใช 
Where ไดอยางถูกตอง 

 (2) 
 

     

4 นักเรียนสามารถบอกความหมายและวิธีการใช 
Why ไดอยางถูกตอง 

(7) 
 

      

5 นักเรียนสามารถบอกความหมายและวิธีการใช 
Which ไดอยางถูกตอง 

  (8) 
 

    

6 นักเรียนสามารถบอกความหมายและวิธีการใช
Who, Whom, Whose ไดอยางถูกตอง 

(1) 
 

(5)  
 

 (9) 
 

   

7 นักเรียนสามารถบอกความหมายและวิธีการใช 
How ไดอยางถูกตอง 

(10) 
 

 (3) 
 

    

รวม 5 2 2 1    
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ภาคผนวก  ง 
คาความยากงายของแบบทดสอบ (P) คาอํานาจจําแนก (r)  

และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (P) คาอํานาจจําแนก (r) และคา
ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

1) คาความยากงายของแบบทดสอบ (P) โดยใชสูตร (Nitko, Antony J., 1996, pp. 
310-313) 
    PH + PL 
    NH + NL 
 

2) คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r) ใชสูตร (Nitko, Antony J., 1996, pp. 310-
313) 

PH -  PL 
NH หรือ NL 

 
เม่ือ P คือ  คาความยากงายของขอสอบรายขอ 

 r คือ คาอํานาจจําแนกของขอสอบรายขอ 
 PH คือ จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนสูงสุดท่ีตอบถูก 
 PL คือ จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนต่ําสุดท่ีตอบถูก 

 NH คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนสูง 
 NL คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนต่ํา 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

P = 

r = 
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ตารางท่ี 2 คาความยากงาย (P) และ คาอํานาจจําแนก (r) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
             หนวยท่ี 11 คําคุณศัพทบอกคําถาม 
 

แบบทดสอบกอนเรียน 

 
วัด

พ
ฤต

ิกร
รม

ดา
น 

 

 
 
 

ขอท่ี 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (
P)

 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

 

1 0.50 0.33 ความจํา 
2 0.53 0.40 ความเขาใจ 
3 0.77 0.33 ประยุกต 
4 0.53 0.67 ความจํา 
5 0.67 0.53 ความเขาใจ 
6 0.67 0.53 ความจํา 
7 0.67 0.27 ความจํา 
8 0.60 0.40 ประยุกต 
9 0.70 0.47 การวิเคราะห 
10 0.50 0.60 ความจํา 

แบบทดสอบกอนเรียน 
คา P อยูระหวาง   0.20 – 0.80 
คา r อยูระหวาง   0.26 – 0.67 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 

 
วัด

พ
ฤต

ิกร
รม

ดา
น 

 

 
 
 

ขอท่ี 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (
P)

 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

 

1 0.67 0.27 ความจํา 
2 0.77 0.47 ความเขาใจ 
3 0.77 0.47 ประยุกต 
4 0.80 0.40 ความจํา 
5 0.60 0.53 ความเขาใจ 
6 0.63 0.33 ความจํา 
7 0.80 0.27 ความจํา 
8 0.67 0.27 ประยุกต 
9 0.47 0.27 การวิเคราะห 
10 0.67 0.40 ความจํา 

แบบทดสอบหลังเรียน 
คา P อยูระหวาง   0.20 – 0.80 
คา r อยูระหวาง   0.26 – 0.53 
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3) คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ (rn) โดยใชสูตร คูเดอรและริชารดสัน หรือแบบ    
KR 20 (Kuder – Richardson Formula 20 /KR 20) ใชสตูรดังนี้ (Frederic Kuder & M.W. 
Richardson 1937, pp. 151-160)  

 

rtt = 
21

1 t

pqk
k S

 
−  −  

∑  

 
เม่ือ rtt แทน คาความเชื่อม่ัน 

 k แทน จํานวนขอสอบในแบบทดสอบ 
 p แทน สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบขอสอบไดถูกตอง 
 q แทน สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบขอสอบผิดแตละขอ (q = 1 - p) 

 ∑  แทน เครื่องหมายแสดงผลบวก ในท่ีนี้คือ  ∑ pq  

 เปนผลบวกของ pq ทุกขอ 

 
2
ts  แทน ความแปรปรวนของคะแนนนักเรียนท่ีถูกทดสอบท้ังหมด  

 หรือ แทนดวย 
2
ts

    
=   𝑁Σ𝑥

2−(Σ𝑥)2

𝑁2
 

 
 

1. แบบทดสอบกอนเรียน      rtt = 







−110
10 








−
662.6

231.2
1  

      =    0.74 
 

2. แบบทดสอบหลังเรียน     rtt = 







−110
10







−

938.7
981.11  

      =    0.83 
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ตารางท่ี 3 คาความเชื่อม่ัน (rtt) แบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 11 คําคุณศัพทบอกคําถาม     
 

  ขอที ่
คนที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 x X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 5 25 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 6 36 
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 6 36 
5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 2 4 
6 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 5 25 
7 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
8 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 6 36 
9 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 2 4 
10 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
11 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 4 16 
12 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 6 36 
13 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 2 4 
14 0 0 1 1 0 1 1 1 0 1 3 9 
15 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 
16 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 5 25 
17 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 3 9 
18 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 
19 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 6 36 
20 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 
21 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 3 9 
22 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 2 4 
23 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 
24 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 4 16 
25 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 2 4 
26 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 5 25 
27 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 2 4 
28 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 
29 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 5 25 
30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 4 
∑ 15 16 23 16 20 20 18 21 15 24 188 1378 
P 0.50 0.53 0.77 0.53 0.67 0.67 0.60 0.70 0.50 0.80 6.267  
q 0.50 0.47 0.23 0.47 0.33 0.33 0.40 0.30 0.50 0.20 3.733  
pq 0.25 0.25 0.18 0.25 0.22 0.22 0.24 0.21 0.25 0.16 2.231  

 
∑pq     = 2.231 
St

2     = 6.662 
คาความเชื่อม่ันของขอสอบ   = 0.74 
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ตารางท่ี 4 คาความเชื่อม่ัน (rtt) แบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี 11 คําคุณศัพทบอกคําถาม     
 

ขอที่ 
คนที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 x X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 
10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 
11 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 
12 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 8 64 
13 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 8 64 
14 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 8 64 
15 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 8 64 
16 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 8 64 
17 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 
18 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 
19 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 
20 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 7 49 
21 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 6 36 
22 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 6 36 
23 0 1 1 1 0 0 0 1 1 1 6 36 
24 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 5 25 
25 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 4 16 
26 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 4 16 
27 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 2 4 
28 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 2 4 
29 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 
30 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 
∑ 21 23 23 24 18 20 25 21 19 21 215 1779 
P 0.700 0.767 0.767 0.800 0.600 0.667 0.833 0.700 0.633 0.700 7.167  
q 0.300 0.233 0.233 0.200 0.400 0.333 0.167 0.300 0.367 0.300 2.833  
pq 0.210 0.179 0.179 0.160 0.240 0.222 0.139 0.210 0.232 0.210 1.981  

 
∑pq    = 1.981 
St

2    = 7.938 
คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.83 
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ภาคผนวก  จ 
ตารางทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



185 

การหาคาประสิทธิภาพ (E1/E2) มีดังนี้ (ชัยยงค  พรหมวงศ สมเชาว  เนตรประเสริฐ 
และสุดา  สินสกุล 2520, น. 136-137) 

 
จากสูตร    

 E1 = 100
A

N

X

  x







∑

 

   
เม่ือกําหนดให 

E1  คือ  คาประสิทธิภาพของกระบวนกา·น.ร 

∑ X  คือ  คะแนนรวมของการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

A คือ  คะแนนเต็มกิจกรรมระหวางเรียนรวมกัน 
N   คือ  จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

 

  E2 = 100
B

N

F

  x







∑

 

 
เม่ือกําหนดให 

E2 คือ  คาประสิทธิภาพของผลลัพธของชุดการเรียน 

∑ F  คือ  คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

B คือ  คะแนนเต็มแบบทดสอบหลังเรียน 
N   คือ  จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 
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ตารางท่ี 5 คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของนักเรียนจํานวน 3 คน ท่ีเรียนจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 11 คําคุณศัพทบอกคําถาม 

 
ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(38 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 7 35 10 
2 5 32 8 
3 4 26 7 

∑X  16 93 25 

คาเฉลี่ย 5.33 31.00 8.33 
ประสิทธิภาพ E1 = 81.58 E2 = 83.33 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  E1      =     100
A
N

X

×









∑
  

           

  E1      =    100
38
3

93

×








 

                     = 81.58 

  E2     =       100
B
N

F

×









∑
        

 

  E2     =     100
10
3
25

×








 

          = 83.33 
E1/E2 =81.58/83.33 
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ตารางท่ี 6 คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของนักเรียนจํานวน 6 คน ท่ีเรียนจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 11 คําคุณศัพทบอกคําถาม 

 
ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(38 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 6 36 10 
2 7 33 10 
3 5 34 10 
4 5 32 8 
5 3 28 5 
6 4 25 6 

∑X  30 188 49 

คาเฉลี่ย 5 31.33 8.16 
ประสิทธิภาพ E1 = 82.45 E2 = 81.66 

 

  E1      =     100
A
N

X

×









∑
  

           

  E1      =    100
38
6

188

×








 

                     = 82.45 

  E2     =       100
B
N

F

×









∑
        

 

  E2     =     100
10
6
49

×








 

          = 81.66 
E1/E2 =82.45/81.66 
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ตารางท่ี 7 คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของนักเรียนจํานวน 30 คน ท่ีเรียนจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 11 คําคุณศัพทบอกคําถาม 

 
ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(38 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 6 38 10 
2 5 37 10 
3 4 34 8 
4 6 37 10 
5 6 34 10 
6 4 33 10 
7 4 27 6 
8 5 34 10 
9 5 30 7 
10 6 30 7 
11 5 32 10 
12 5 29 6 
13 6 29 10 
14 6 28 7 
15 5 27 10 
16 6 28 8 
17 4 25 6 
18 3 30 5 
19 7 32 10 
20 4 28 6 
21 5 33 8 
22 6 32 7 
23 6 29 7 
24 4 32 8 
25 6 30 9 
26 6 32 8 
27 4 27 7 
28 6 25 8 
29 7 25 9 
30 5 25 7 

∑X  157 912 244 
คาเฉลี่ย 5.23 30.4 8.13 

ประสิทธิภาพ E1 = 80.00 E2 = 81.33 
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  E1      =     100
A
N

X

×









∑
  

           

  E1      =    100
38
30

912

×








 

                     = 80.00 

  E2     =       100
B
N

F

×









∑
        

 

  E2     =     100
10
30
244

×








 

          = 81.33 
E1/E2 =80.00/81.33 
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ภาคผนวก ฉ 
ตารางคะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีมีตอคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
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การวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
(William Sealy Gossel and David Wechsler อางถึงใน Glass,V.and Hoplins ,Keneth D., 
1978, pp. 217-220) 
 

( )
1

22

−

−
=

∑ ∑
∑

n
DDn

D
t  ,df = n - 1 

 
 

 เม่ือกําหนดให  t  คือ  คานัยสําคัญ 
    D  คือ  ความแตกตางของคะแนนแตละคน 
     n   คือ จํานวนนักเรียน 
         ∑D คือ ผลรวมความแตกตางของคะแนน 
                 ∑D2 คือ  ผลรวมความแตกตางของคะแนนยกกําลังสอง 
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ตารางท่ี 8 คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
    หนวยท่ี 11 คําคุณศัพทบอกคําถาม 
 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 
(D) 

D2 

1 6 10 4 16 
2 5 10 5 25 
3 4 8 4 16 
4 6 10 4 16 
5 6 10 4 16 
6 4 10 6 36 
7 4 6 2 4 
8 5 10 5 25 
9 5 7 2 4 
10 6 7 1 1 
11 5 10 5 25 
12 5 6 1 1 
13 6 10 4 16 
14 6 7 1 1 
15 5 10 5 25 
16 6 8 2 4 
17  4 6 2 4 
18 3 5 2 4 
19 7 10 3 9 
20 4 6 2 4 
21 5 8 3 9 
22 6 7 1 1 
23 6 7 1 1 
24 4 8 4 16 
25 6 9 3 9 
26 6 8 2 4 
27 4 7 3 9 
28 6 8 2 4 
29 7 9 2 4 
30 5 7 2 4 

∑X  157 244 
87 

 
313 คาเฉลี่ย 5.23 8.13 

คา S.D 1.01 1.59   
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t        =   
( ) 2

2

1n
DDn

D

−

−∑ ∑
∑            df   =  n –1 

เม่ือ 

ΣD       คือ   87 

nΣD2     คือ 9,390 

(ΣD)2   คือ 7,569 
n -1    คือ 29 

 

แทนคา t        =   

29
7569-9390

87  , P<.05 , df=29, t=1.699 

 
              =   10.979 
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ภาคผนวก ช 
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
กลุมสาระการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษ เรื่องWH-Questions  

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 

ตอนท่ี 1  
คําช้ีแจง  1. โปรดทําเครื่องหมาย  ในชองท่ีทานตองการแสดงความคิดเห็นซ่ึงมีอยู 5 ระดับ     

คือ ระดับมากท่ีสุด ระดับมาก ระดับปานกลาง ระดับนอย ระดับนอยท่ีสุด 
 2. ใหนักเรียนทําทุกขอคําถาม หากนักเรียนไมเขาใจใหสอบถามจากครูผูสอน หรือผูวิจัย 
 

 
ขอท่ี 

 
ความคิดเห็น 

ระดับความคิดเห็น 
มาก
ท่ีสุด
(5) 

มาก 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

นอย 
 

(2) 

นอย
ท่ีสุด 
(1) 

ดานองคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
1 คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสชวยให

นักเรียนทราบวิธีในการเรียน 
     

2 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียน
ตรวจสอบความรูเดิมของตนเอง 

     

3 แผนการสอนชวยใหนักเรียนเตรียมความ
พรอมกอนเรียน  

     

4 เนื้อหาบทเรียนอธิบายไดชัดเจน      
5 บทเรียนชวยใหนักเรียนเขาใจในเนื้อหาสาระ

ไดดี 
     

6 แบบฝกปฏิบัติชวยทบทวนความรู ความจํา 
และความเขาใจท่ีไดเรียนจากบทเรียนท่ีเรียน
มา 

     

7 แบบฝกปฏิบัติ อานเขาใจงาย และปริมาณ
เหมาะสม 

     

8 กิจกรรมในแบบฝกปฏิบัติมีความหลากหลาย      
9 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนทราบ

ความกาวหนาในการเรียนของตนเอง 
     

10 สรุปบทเรียน ชัดเจน เขาใจงาย      
11 แนวคําตอบชัดเจน      

ดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
12 คําแนะนําในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส

เขาใจงาย 
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ขอท่ี 

 
ความคิดเห็น 

ระดับความคิดเห็น 
มาก
ท่ีสุด
(5) 

มาก 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

นอย 
 

(2) 

นอย
ท่ีสุด 
(1) 

13 การแนะนําบทเรียนชวยใหนักเรียนเรียนได
งายข้ึน 

     

14 สัดสวน พ้ืนท่ีวาง การจัดวางองคประกอบ
หนาจอเหมาะสม  

     

15 สีพ้ืนในการออกแบบหนาจอสบายตา      
16 ภาพประกอบตรงตามเนื้อหาในบทเรียน      
17 ภาพประกอบ สวยงาม และ ดึงดูดความสนใจ      
18 ภาพเคลื่อนไหวเราใจ ชวนใหอยากติดตาม

ตอไป 
     

19 ขนาดตัวอักษรเหมาะสม และสีตัวอักษรสบาย
ตา 

     

20 เสียงประกอบชวยเพ่ิมความสนใจในบทเรียน
มากข้ึน 

     

21 เสียงบรรยาย ชัดเจน       
ดานประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
22 นักเรียนชอบเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส      
23 การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสทําให

นักเรียนมีความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัย 
และความซ่ือสัตย 

     

24 การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสทําให
นักเรียนสามารถแกปญหาเฉพาะหนาได 

     
 

25 การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสชวยให
นักเรียนพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลยี 

     

26 การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสชวยให
นักเรียนพัฒนาทักษะการสรางประโยคคําถาม
ไดงายข้ึน 

     

27 การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสทําให
นักเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง 
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ตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 

 
 

เม่ือทําเสร็จแลวขอใหสงแบบสอบถามคืนท่ีครูผูสอนหรือผูวิจัย 
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ภาคผนวก ซ 
ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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วิเคราะหระดับความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยการใช
คาเฉลี่ย ( XMean − ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation – S.D.) (Best,John W. 
and kahn,James V. 1986, pp. 181-182) 

 

 การหาคาคะแนนเฉลี่ย X
N

fx∑=  

 
 เม่ือกําหนดให   X  คือ คะแนนเฉลี่ย 

    ∑X คือ ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 
    f คือ จํานวนผูเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 
    n คือ จํานวนคะแนนหรือจํานวนตัวอยาง 

x คือ คะแนน  
การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม ตามแนวคิดของ ริคเคอร (Likert   Rating Scale ) ดังนี้ 
 คาเฉลี่ย  4.50 - 5.00 หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 
 คาเฉลี่ย  3.50 - 4.49 หมายถึง  เห็นดวยมาก 
 คาเฉลี่ย  2.50 - 3.49 หมายถึง  เห็นดวยปานกลาง 
 คาเฉลี่ย  1.50 - 2.49 หมายถึง  เห็นดวยนอย 
 คาเฉลี่ย  1.00 - 1.49 หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 
 

การหาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ในการหาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation 
– S.D.) โดยใชสูตรดังนี้ (Lefferty, Peter and Rowe, Julain, 1995, pp. 561-562) 
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 เม่ือกําหนดให S.D.    คือ   สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
   ∑ 2Xn   คือ   ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนทุกจํานวน 

   2
)X(∑   คือ   ผลรวมของคะแนนทุกจํานวนยกกําลังสอง 

   n   คือ    จํานวนผูตอบแบบสอบถามท้ังหมด 
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ตารางท่ี 10  แสดงคาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอคุณภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ เรื่อง คําคุณศัพทบอกคําถาม 

 
 

ขอท่ี 
 

ความคิดเห็น 
ระดับความคิดเห็น 

𝑿� S.D. 
มาก
ท่ีสุด
(5) 

มาก 
(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

นอย 
(2) 

นอย
ท่ีสุด 
(1) 

ดานองคประกอบของหนังสืออิเลก็ทรอนิกส   
1 คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสชวยให

นักเรียนทราบวิธีในการเรยีน 
19 5 5 0 1 4.43 0.82 

2 แบบทดสอบกอนเรยีนชวยใหนักเรียน
ตรวจสอบความรูเดิมของตนเอง 

16 7 6 0 0 4.33 0.80 

3 แผนการสอนชวยใหนักเรียนเตรยีมความ
พรอมกอนเรียน 

17 10 2 0 0 4.50 0.63 

4 เน้ือหาบทเรียนอธิบายไดชัดเจน 15 6 7 0 0 4.23 0.86 
5 บทเรียนชวยใหนักเรยีนเขาใจในเน้ือหา

สาระไดด ี
19 6 5 0 0 4.47 0.78 

6 แบบฝกปฏิบัติชวยทบทวนความรู ความจํา 
และ ความเขาใจท่ีไดเรียนจากบทเรียนท่ี
เรียนมา 

25 3 2 0 0 4.77 0.57 

7 แบบฝกปฏิบัติ อานเขาใจงาย และปริมาณ
เหมาะสม 

22 4 3 1 0 4.57 0.82 

8 กิจกรรมในแบบฝกปฏิบัติมีความ
หลากหลาย 

11 15 3 0 0 4.20 0.76 

9 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรยีน
ทราบความกาวหนาในการเรยีนของตนเอง 

15 9 4 1 0 4.27 0.87 

10 สรุปบทเรียน ชัดเจน เขาใจงาย 19 10 1 0 0 4.60 0.56 
11 แนวคําตอบชัดเจน 16 10 4 0 0 4.40 0.72 

ดานการออกแบบหนังสืออิเลก็ทรอนิกส   
12 คําแนะนําในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส

เขาใจงาย 
17 7 5 0 0 4.40 0.77 

13 การแนะนําบทเรียนชวยใหนักเรยีนเรียนได
งายข้ึน 

15 12 2 0 0 4.40 0.67 

14 สัดสวน พ้ืนท่ีวาง การจัดวางองคประกอบ
หนาจอเหมาะสม 

14 13 2 0 0 4.40 0.62 

15 สีพ้ืนในการออกแบบหนาจอสบายตา 19 9 2 0 0 4.57 0.63 
16 ภาพประกอบตรงตามเน้ือหาในบทเรียน 16 8 5 1 0 4.30 0.88 
17 ภาพประกอบ สวยงาม และ ดึงดดูความ

สนใจ 
14 10 4 1 0 4.27 0.83 
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ขอท่ี 

 
ความคิดเห็น 

ระดับความคิดเห็น 

𝑿� S.D. 
มาก
ท่ีสุด
(5) 

มาก 
(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

นอย 
(2) 

นอย
ท่ีสุด 
(1) 

18 ภาพเคลื่อนไหวเราใจ ชวนใหอยากติดตาม
ตอไป 

14 14 2 0 0 4.40 0.62 

19 ขนาดตัวอักษรเหมาะสม และสตีัวอักษร
สบายตา 

15 9 5 0 0 4.33 0.76 

20 เสียงประกอบชวยเพ่ิมความสนใจใน
บทเรียนมากข้ึน 

21 8 0 0 0 4.70 0.47 

21 เสียงบรรยาย ชัดเจน 17 10 2 0 0 4.50 0.63 
ดานประโยชนของหนังสืออิเลก็ทรอนิกส   
22 นักเรียนชอบเรยีนดวยหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 
18 9 2 0 0 4.53 0.63 

23 การเรยีนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสทําให
นักเรียนมีความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัย 
และความซื่อสัตย 

15 13 2 0 0 4.43 0.63 

24 การเรยีนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสทําให
นักเรียนสามารถแกปญหาเฉพาะหนาได 

14 7 7 1 0 4.17 0.91 

25 การเรยีนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสชวยให
นักเรียนพัฒนาทักษะการใชเทคโนโลย ี

16 9 3 1 0 4.37 0.81 

26 การเรยีนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสชวยให
นักเรียนพัฒนาทักษะการสรางประโยค
คําถามไดงายข้ึน 

14 8 6 1 0 4.17 0.91 

27 การเรยีนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสทําให
นักเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง 

22 7 1 0 0 4.70 0.53 
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ภาคผนวก ฌ 
แบบแบบสัมภาษณความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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ตารางท่ี 11  แบบแบบสัมภาษณความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส               
กลุมสาระการเรียนรูวิชาภาษาตางประเทศ เรื่องคําคุณศัพทบอกคําถาม ในการทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 

 
หัวขอสัมภาษณ คําใหการสัมภาษณ 

1. แนะนําการเรียน  
1.1 ความเขาใจเก่ียวกับวิธีและข้ันตอน   

การเรียน 
 
 
 

1.2 คุณภาพ ความชัดเจนของขอความ 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และ เสียง 

 
 
 

2. การนําเขาสูบทเรียน  
    2.1 ชวยแนะนําเนื้อหาท่ีเรียน  

 
 

    2.2 เราใจชวนใหติดตาม  
 
 

    2.3 คุณภาพของขอความ ภาพ และเสียง  
 
 

3. การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
3.1 ตัวอักษร 
 

 
 
 

3.2 ภาพ 
 

 
 
 

3.3 สีพ้ืนของจอภาพ 
 

 
 
 

3.4 การเชื่อมโยงในบทเรียน 
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หัวขอสัมภาษณ คําใหการสัมภาษณ 
3.5 อ่ืน ๆ 
 
 

 

4. บทเรียน  
4.1 เนื้อหาสาระ 
 
 

 

4.2 ภาษา 
 
 

 

4.3 ภาพประกอบบทเรียน 
 
 

 

4.4 เสียงประกอบบทเรียน 
 
 

 

5. แบบฝกปฏิบัติ  
5.1 ชองสําหรับตอบคําถาม 
 
 

 

5.2 ปริมาณแบบฝกปฏิบัติ 
 
 

 

5.3 คําถามในแบบฝกปฏิบัติ 
 
 

 

หัวขอสัมภาษณ คําใหการสัมภาษณ 
5.4 ความยาก/งายของแบบฝกปฏิบัติ 
 
 

 

5.5 อ่ืน ๆ 
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หัวขอสัมภาษณ คําใหการสัมภาษณ 
6. แบบทดสอบ  

6.1 ภาษาเขาใจงาย 
ครู รับเงินเดือนอันดับ คศ.1 
 

 

6.2 ปริมาณแบบทดสอบ 
 
 

 

6.3 เวลาในการทําแบบทดสอบ 
 
 

 

7. สรุป  
7.1 ชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาเพ่ิมข้ึน 
 
 

 

7.2 กะทัดรัด เขาใจงาย 
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 ประวัติผูศึกษา  
 
 

ช่ือ นางสาวสุพรรณี  สวนสุข 
วัน เดือน ปเกิด 3 กรกฎาคม 2524 
สถานท่ีเกิด จังหวัดกรุงเทพมหานคร 
ประวัติการศึกษา ศิลปศาสตรบัณฑิต (ศศ.บ.) เอกอังกฤษธุรกิจ สถาบันราชภัฏจันทรเกษม 
สถานท่ีทํางาน โรงเรียนการเคหะทาทราย สํานักงานเขตหลักสี่ กรุงเทพมหานคร 
ตําแหนง ครู รับเงินเดือนอันดับ คศ.1 
 
 
 


	คำสำคัญ  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  คำคุณศัพท์บอกคำถาม  มัธยมศึกษา
	1.  การเรียนการสอนรายบุคคล
	การเรียนการสอนรายบุคคลครอบคลุม (1) ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล (2) ประเภทของการเรียนการสอนรายบุคคล (3) วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล และ (4) ประโยชน์ของการเรียนการสอนรายบุคคล
	1.1 ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล
	นักวิชาการกล่าวถึงความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคลไว้ ดังนี้
	ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2523, น. 356) กล่าวว่า การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลักความแตกต่างระหว่างบุคคลโดยการจัดสภาพการเรียนที่จะให้นักศึกษาได้ศึกษาหาความรู้ด้วยตนเองมากน้อยตามความสามารถ ความสนใจ และความสะดวกของผู้เรียนเอง
	บุญชม  ศรีสะอาด (2537, น. 3) กล่าวว่า การเรียนการสอนรายบุคคล หมายถึง การเรียนการสอนที่ผู้เรียนสามารถเลือกวิธีเรียนที่เหมาะสมกับความสนใจของตนเอง เรียนไปตามความสามารถของตนและขณะเดียวกันผู้เรียนทราบความก้าวหน้าในการเรียนของตนเองอยู่เสมอ โดยหลักการสอนขอ...
	เฮนนิช อาร์, โมเดลลา เอ็ม และ รัชเชล เจ (Heinich,R., Molenda, M. and Russell, J., 1982, p. 25) กล่าวว่า การเรียนการสอนรายบุคคลมีการออกแบบสื่อการสอนโดยเฉพาะเพื่อความเหมาะสมกับความสามารถและประสบการณ์ความสนใจของแต่ละบุคคลพัฒนาการของนักเรียนจะมากหรือน้อ...
	สรุปได้ว่า การเรียนการสอนรายบุคคล คือ  การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลักความแตกต่างระหว่างบุคคล ผู้เรียนสามารถเลือกวิธีเรียนที่เหมาะสมกับความสนใจของตนเอง
	1.2 ประเภทของการเรียนการสอนรายบุคคล
	ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2523, น. 356) กล่าวถึง ประเภทการเรียนการสอนรายบุคคลว่าแยกเป็น  2 ประเด็น คือ
	1. การเรียนรายบุคคลที่แต่ละคนอยากเรียนเองตามธรรมชาติ ไม่ต้องให้ใครมาบังคับ  การเรียนเช่นนี้มักเกิดขึ้นด้วยการลองผิดลองถูกอย่างดี ก็อาจถามคนใกล้ชิดเมื่อมีปัญหาเกิดขึ้น
	2. การสอนรายบุคคล ที่ผู้สอนกำหนดวัตถุประสงค์ จัดเตรียมสภาพการณ์ สื่อการเรียน และวิธีการไว้ เมื่อนักศึกษาปฏิบัติตามกระบวนการที่โปรแกรมไว้แล้วด้วยตนเอง ก็จะเกิดการเรียนรู้ขึ้น
	สรุปได้ว่า ประเภทการเรียนการสอนรายบุคคล มี 2 ประเด็น คือ การเรียนเองตามธรรมชาติ มักเกิดขึ้นด้วยการลองผิดลองถูก และการเรียนตามวัตถุประสงค์ที่ผู้สอนกำหนด ปฏิบัติตามกระบวนการที่ตนเองวางไว้
	1.3 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล
	นักวิชาการกล่าวถึงวิธีการสอนรายบุคคลไว้ ดังนี้
	ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2523, น. 362-366) กล่าวถึง วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคล ดังนี้
	วิธีการเรียนการสอนรายบุคคลแยกเป็น 2 แบบ คือ
	1. การเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณ์ที่เตรียมไว้เฉพาะ
	2. การเรียนการสอนรายบุคคลที่เกิดขึ้นต่างถิ่นกัน
	ประศักดิ์  หอมสนิท (2539, น. 225) กล่าวถึงวิธีการเรียนการสอนรายบุคคลว่า เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนที่จัดให้แก่นักเรียน นักศึกษา โดยคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ทั้งด้านความรู้ ความเข้าใจ ทักษะ ความสนใจ วิธีการเรียน อัตราการเรียน
	สรุปได้ว่า วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล แยกเป็น 2 แบบ คือ การเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณ์ที่เตรียมไว้เฉพาะ และ การเรียนการสอนรายบุคคลที่เกิดขึ้นต่างถิ่นกัน โดยคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ทั้งด้านความรู้ ความเข้าใจ ทักษะ ความสนใจ วิธีการสอน และอั...
	1.4 ประโยชน์ของการเรียนการสอนรายบุคคล
	ประศักดิ์  หอมสนิท (2539, น. 226) กล่าวถึง ประโยชน์ที่จะได้รับจากการจัดการเรียนการสอนโดยยึดหลักการเรียนการสอนรายบุคคล มีดังนี้
	1. ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนอย่างอิสระ อีกทั้งยังให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนของตนเองและมีวินัยในตนเอง
	2. ทำให้ผู้เรียนประสบความสำเร็จในการเรียนตามวิธีการที่ตนเองเป็นผู้เลือกเกิดความภาคภูมิใจในความสำเร็จจะทำให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้อยู่เสมอ
	3. ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความรู้แบบต่างๆตามความสามารถและประสบการณ์เดิม
	4. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเรียนรู้ไปตามอัตราความสามารถของตนเอง นักศึกษาที่มีความสามารถสูงก็เรียนไปได้เร็ว โดยไม่ต้องคอยผู้เรียนที่เรียนช้า
	5. ทำให้ผู้เรียนมีความแตกต่างกันด้านสถานภาพทางสังคมสามารถเรียนรู้ได้เหมือนกัน
	6. มีกระบวนการวัดและประเมินผลความรู้อย่างเที่ยงตรงและชัดเจน
	สรุปได้ว่า ประโยชน์ของการเรียนการสอนรายบุคคล คือ ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนอย่างอิสระ ทำให้ผู้เรียนประสบความสำเร็จในการเรียนตามวิธีของตน ผู้เรียนเกิดความรู้แบบต่างๆ ยังเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเรียนรู้ไปตามอัตราความสามารถของตนเอง ทำให้ผู้เรียนมีความแตกต่...
	2.  การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์
	การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ ครอบคลุม (1) ประเภทของการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ และ (2) บทบาทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการสอน
	2.1 ประเภทของการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์
	ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2553, น. 12-23 - 12-25) ได้จำแนกประเภทการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ ตามกระบวนการผลิต ปฏิสัมพันธ์ การเข้าเรียน การผสมผสานตามจุดมุ่งหมาย และวิธีการถ่ายทอด ดังนี้
	1. จำแนกตามกระบวนการผลิต จำแนกเป็น 2 ประเภท คือ
	1.1 การเรียนอิเล็กทรอนิกส์แบบดั้งเดิม (Traditional e-learning) เป็นการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ที่มีการผลิตชุดการสอนอย่างดีมีคุณภาพสูงตามมาตรฐานที่กำหนดไว้ในระบบการจัดการเรียนและการจัดเนื้อหา
	ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2553, น. 12-13) กล่าวถึง บทบาทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เพื่อการเรียนการสอนโดยเน้นบทบาทสื่ออิเล็กทรอนิกส์สำหรับการศึกษาในระบบ ซึ่งมีบทบาทเป็นพาหนะลำเลียงความรู้และประสบการณ์ ทักษะความชำนาญ และคุณธรรมไปสู่เรียนเป็นรายบุคลหรือรายกลุ่ม ...
	1. บทบาทในการส่งความรู้และประสบการณ์ทักษะความชำนาญและคุณธรรมไปสู่ผู้เรียนอาจส่งความรู้เป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม
	2. บทบาทสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเป็นตัวการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ในการเป็นตัวกลางเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม (Change Agents) สื่ออิเล็กทรอนิกส์ทำหน้าเป็นศูนย์ความรู้ออนไลน์ เพื่อเปลี่ยนผ่านและต่อยอดประสบการณ์ได้อย่างรวดเร็วและทันสมัยจากศูนย์ความรู้ และชุดการสอน...
	สรุปได้ว่า การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ มีบทบาทในการส่งความรู้และประสบการณ์ และ บทบาทสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเป็นตัวการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
	นักวิชาการกล่าวถึงความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไว้
	สุทิน ทองไสว (2547) กล่าวว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือ e-Book คือ เอกสารที่มีขนาดเหมาะสม ซึ่งสามารถจัดเก็บกับเผยแพร่ หรือจำหน่ายได้ด้วยอุปกรณ์และวิธีการอิเล็กทรอนิกส์โดยผู้อ่านสามารถอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นี้ผ่านทางหน้าจอคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์ที่...
	1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือแบบตำรา (Textbook) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้ เน้นการจัดเก็บและนำเสนอข้อมูลที่เป็นตัวหนังสือ และภาพประกอบในรูปแบบหนังสือปกติที่พบเห็นทั่วไป หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดนี้สามารถกล่าวได้ว่าเป็นการแปลงหนังสือจากสภาพสิ...
	2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสืออ่าน เป็นหนังสือมีเสียงคำอ่าน เมื่อเปิดหนังสือจะมีเสียงอ่าน หนังสือประเภทนี้เหมาะสำหรับเด็กเริ่มเรียน หรือสำหรับฝึกออกเสียงหรือฝึกพูด (Talking Books) เป็นต้น หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้เน้นคุณลักษณะการนำเสนอเนื้อห...
	3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือภาพนิ่ง หรืออัลบั้มภาพ (Static Picture Books) เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีคุณลักษณะหลักเน้นจัดเก็บข้อมูล และนำเสนอข้อมูลในรูปแบบภาพนิ่ง (Static Picture) หรืออัลบั้มภาพเป็นหลัก เสริมด้วยศักยภาพของคอมพิวเตอร์มาใช้ในก...
	4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว (Moving Picture Books) เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นการนำเสนอข้อมูลในรูปแบบภาพวิดีทัศน์(Video Clips) หรือ ภาพยนตร์สั้น (Films clips) ผนวกกับข้อมูลสนเทศในรูปตัวหนังสือ (Text Information) ผู้อ่านสามารถ...
	5. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือสื่อประสม (Multimedia Books) เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นเสนอข้อมูลเนื้อหาสาระในลักษณะแบบสื่อประสมระหว่างสื่อประเภทภาพ (Visual Media) ที่เป็นทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวกับสื่อประเภทเสียง (Adio Media) ในลักษณะต่าง...
	6. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือสื่อหลากหลาย (Polymedia Books) เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีลักษณะเช่นเดียวกันกับหนังสือสื่อประสม แต่มีความหลากหลายในคุณลักษณะด้านความเชื่อมโยงระหว่างข้อมูลภายในเล่มที่บันทึกในลักษณะต่าง ๆ เช่น หนังสือ ภาพนิ่ง ภาพเค...
	7. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือเชื่อมโยง (Hypermedia Book) เป็นหนังสือที่มีคุณลักษณะสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาสาระภายในเล่ม (Internal Infromation Linking) ซึ่งผู้อ่านสามารถคลิกเพื่อเชื่อมโยงไปสู่เนื้อหาสาระที่ออกแบบเชื่อมโยงภายในเล่ม การเชื่อมโยงเช่นน...
	8. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสืออัจฉริยะ (Intelligent Electronic Books) เป็นหนังสือสื่อประสม แต่มีการใช้โปรแกรมชั้นสูงที่สามารถมีปฏิกิริยา หรือ ปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่านเสมือนหนังสือมีสติปัญญา (อัจฉริยะ)ในการไตร่ตรอง หรือคาดคะเนในการโต้ตอบ หรือมีปฏิกิร...
	9. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบสื่อประสมทางไกล (Telemedia Electronic Books) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้มีคุณลักษณะหลัก ๆ คล้าย ๆ กับ Hypermedia Electronic Book แต่เน้นการเชื่อมโยงกับแหล่งข้อมูลภายนอกผ่านระบบเครือข่าย (Online Information Resources) ทั้...
	10. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือไวเบอร์สเปส (Cyberspace Book) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้มีลักษณะเหมือนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์หลาย ๆ แบบที่กล่าวมาแล้วผสมกันสามารถเชื่อมโยงข้อมูลทั้งจากแหล่งภายในและภายนอก สามารถนำเสนอข้อมูลในระบบสื่อที่หลากหลายสาม...
	1. หน้าปก (Front Cover) หมายถึง ส่วนที่เป็นปกด้านหน้าของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ซึ่งจะอยู่ส่วนแรกโดยจะบอกว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เล่มนี้ชื่ออะไร ใครเป็นผู้แต่ง โดยปกติแล้วส่วนของหน้าปกจะนำรูปภาพที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มาใช้เป็น...
	2. คำนำ (Introduction) หมายถึง เป็นส่วนที่ผู้สอนหรือคณะผู้จัดทำเขียน เพื่อสร้างความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความมุ่งหมายของผู้สอนที่ผลิตชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ นอกจากนี้ ในส่วนของคำนำจะบอกข้อมูลและเรื่องราวต่าง ๆ ของหนังสืออ...
	3. สารบัญ (Contents) หมายถึง รายการที่บอกให้ผู้อ่านทราบว่าภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประกอบด้วย หัวเรื่องสำคัญใดบ้าง และอยู่ที่หน้าใดของหนังสือ ผู้เรียนสามารถใช้เมาส์คลิกไปที่จุดเชื่อมโยงในแต่ละหัวเรื่อง โปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะลิงค์ไปสู่หน้าที...
	4. สาระของหนังสือแต่ละหน้า (Pages Content) หมายถึง ส่วนประกอบสำคัญในแต่ละหน้าที่ปรากฏภายในเล่ม ประกอบด้วย
	4.1 หน้าหนังสือ (Page Number) เป็นส่วนบอกลำดับของเลขหน้าของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยการจัดวางตำแหน่งอาจจัดให้อยู่ส่วนบนหรือส่วนล่างของหนังสือก็ได้ อาจจัดให้ตัวเลขที่อยู่กึ่งกลางหน้ากระดาษหรือชิดที่มุมขวา หน้าหนังสือจะเพิ่มความสะดวกให้แก่ผู้เรียนในการศ...
	4.2 ข้อความ (Texts) ข้อความที่ใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีหลักการออกแบบ คือ ข้อความควรสื่อความหมายให้ชัดเจนเพื่ออธิบายความสำคัญที่ผู้สอนต้องการนำเสนอ ส่วนใหญ่ข้อความจะใช้เป็นส่วนเพื่ออธิบายเนื้อหา หรือการสรุปแนวคิดที่ต้องการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้  ดังน...
	4.3 ภาพประกอบ (Graphics) ภาพประกอบที่ใช้ในการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นองค์ประกอบสำคัญอย่างหนึ่ง เพราะภาพประกอบจะช่วยสื่อความหมายให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาที่ผู้สอนต้องการสอนชัดเจนได้อย่างดี นอกจากนั้น ภาพประกอบยังสามารถช่วยให้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์...
	4.3.1 ไฟล์สกุล GIF (Graphic Interchange Format) ไฟล์ชนิดนี้มีการอัดข้อมูลเล็กมาก ใช้ภาพที่ไม่ต้องการความคมชัดมากนัก จำนวนสีและความละเอียดของภาพไม่สูงมาก สามารถทำพื้นของภาพให้เป็นภาพโปร่งใส จึงนิยมใช้ภาพวาดและการ์ตูน
	4.3.2 ไฟล์สกุล JPEG (Joint Photographic Experts Group) ไฟล์ชนิดนี้เหมาะกับภาพที่ต้องการความคมชัดสูง เพราะมีความละเอียดมากเหมาะสมกับการนำเสนอทั้งระบบสื่อมัลติมีเดียและเว็บไซด์สามารถกำหนดขนาดของไฟล์ได้ตามความเมาะสม(File compression) คือ สามารถกำหนดคุณส...
	4.3.3 ไฟล์สกุล PNG (Portable Network Graphics) เป็นรูปแบบไฟล์ที่พัฒนาขึ้นมาทดแทนรูปแบบแฟ้มแบบ GIF เพราะเหตุผลทางด้านลิขสิทธิ์ ดังนั้น PNG จึงเป็นไฟล์ที่ถูกพัฒนาขึ้นมาอยู่ในรูปแบบของไฟล์รูปภาพที่เป็น Open Source สามารถนำมาพัฒนาต่อได้อย่างอิสระโดยที่สม...
	4.4 ภาพเคลื่อนไหว (Animations) การนำภาพเคลื่อนไหวมาใช้ประกอบเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ก็เพื่ออธิบายเนื้อหาที่มีความซับซ้อน เข้าใจยาก หรือเนื้อหาที่เป็นนามธรรมสูง ให้ผู้เรียนเข้าใจมากขึ้น เช่น การเคลื่อนที่ของโมเมนตัม การเกิดปฏิกิริยาเคมี การเจริญ...
	4.5 วีดิทัศน์ (Clip Video) ปัจจุบันวีดิทัศน์เป็นสื่อประเภทวัสดุที่ได้รับความนิยมมาใช้ในการเรียนการสอนสูงมาก เพราะผู้สอนสามารถ Search หาไฟล์วีดิทัศน์ได้ง่ายมากบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หรือในเว็บไซด์ที่ให้บริการ การนำวีดิทัศน์มาใช้ในการผลิตหนังสืออิ...
	4.6 เสียง (Sound) เสียงที่ใช้ประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะเป็นส่วนปะกอบที่สำคัญที่ทำให้เนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความน่าสนใจยิ่งขึ้น  ซึ่งประกอบด้วยเสียงต่าง ๆ ดังนี้ (1) เสียงบรรยาย ใช้เป็นเสียงที่บรรยายเนื้อหาที่ใช้ประกอบในบทเรียน (2) เสียงพู...
	5. อ้างอิง (Reference) หมายถึง การแสดงแหล่งข้อมูลที่ผู้เขียนนำมาใช้อ้างอิงในการพัฒนาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยข้อมูลที่ได้มาอาจมาจากหนังสือ เอกสาร ตำรา เอกสารทางวิชาการ หรือ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น ซีดี หรือเว็บไซต์ก็ได้
	6. ดัชนี (Index) หมายถึง การระบุคำสำคัญหรือคำหลักต่าง ๆ ที่อยู่ภายในเล่ม โดยเรียงลำดับตัวอักษรให้สะดวกต่อการค้นหา พร้อมระบุเลขหน้าและจุดเชื่อมโยง
	7. ปกหลัง (Back Cover) หมายถึง ส่วนที่อยู่ด้านหลังสุดของในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ซึ่งเป็นส่วนที่อยู่ส่วนท้ายเล่ม
	1. การทดลองแบบเดี่ยว (1:1) คือ การทดลองกับจำนวนนักเรียน 3 คน เป็นนักเรียนที่เรียนเก่งหรือเรียนดี 1 คน นักเรียนที่เรียนปานกลาง 1 คน และนักเรียนที่เรียนอ่อน 1 คน ในการทดลองสื่อการสอนทำทีละ 1 คน เมื่อทดลองใช้สื่อการสอนแล้ว ควรสัมภาษณ์นักเรียน 3 คน เกี่ย...
	2. การทดลองแบบกลุ่ม (1:10) คือ การทดลองกับนักเรียน จำนวน 6 – 10 คน และนักเรียนที่เรียนเก่ง ปานกลาง และ อ่อน หลังจากที่นักเรียนได้เรียนจากสื่อการสอนแล้วต้องสัมภาษณ์และคำนวณหาค่าประสิทธิภาพมาปรับปรุงในการทดลองแบบกลุ่มค่าประสิทธิภาพ ER1R/ER2R  ที่ได้จะเ...
	3. การทดลองภาคสนาม (1:100) คือ เป็นการทดลองกับนักเรียนทั้งชั้น 40 – 100 คนในการทดลองแบบภาคสนามควรมีแบบสอบถามสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับการเรียนด้วยสื่อการสอน หรือสัมภาษณ์ประสิทธิภาพ 80/80 หากสูงกว่าเกณฑ์ไม่เกิน 2.5 % ต่ำกว่าเกณฑ์ไม่เกิน 2.5...
	สรุปได้ว่า การทดสอบประสิทธิภาพของสื่อการสอนมี 3 ขั้นตอน คือ การทดสอบแบบเดี่ยว การทดสอบแบบกลุ่ม และการทดสอบภาคสนาม
	วาสนา  ทวีกุลทรัพย์ (2554, น. 15-54) กล่าวถึง การประเมินคุณภาพหนังสือ อิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนการสอนครอบคลุมประเด็น ดังนี้
	1. การประเมินส่วนนำของบทเรียนหรือหน้าแรกของบทเรียน การแนะนำ     การเรียน การใช้งาน ความเร้าใจให้อยากเรียน
	2. การประเมินเนื้อหาหรือคำอธิบายของบทเรียน ความถูกต้องหรือความทันสมัยของเนื้อหา ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ ความเหมาะสมของเนื้อหากับวัยของนักเรียน การจัดลำดับเนื้อหาจากง่ายไปหายาก ภาษาที่ใช้ในบทเรียน การยกตัวอย่างในเนื้อหา ปริมาณเนื้อหาสาระ และการได้...
	3. การประเมินภาพนิ่ง ภาพเคลื่อน ไหว และ เสียง ในด้านความชัดเจน ความสอดคล้องกับเนื้อหา มีความเหมือนจริง ขนาดของภาพ และเร้าความสนใจผู้ชม
	4. การประเมินด้านกิจกรรม และแนวตอบ กิจกรรมสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ กิจกรรมมีความหลากหลาย กิจกรรมให้ประโยชน์กับผู้เรียน กิจกรรมน่าสนใจ แนวคำตอบให้คำตอบทันที แสดงผลคะแนนได้ และแนวคำตอบอธิบายข้อที่ไม่ถูกต้องที่นักเรียนเลือก
	5. การประเมินการออกแบบทางเทคนิคครอบคลุมเมนูหลัก ปุ่มต่าง ๆ การเชื่อม
	โยงหน้าต่าง ๆ ความสะดวกในการใช้พื้นสีหน้าจอ ขนาดของตัวอักษร และรูปแบบตัวอักษร
	6. การประเมินด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์ ครอบคลุม การมีโอกาส  การเรียนรู้ด้วยตนเอง ความรับผิดชอบ และความมีระเบียบวินัยในตนเอง
	สรุปได้ว่า การประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประเมินองค์ประกอบ ด้านเนื้อหา การออกแบบ กิจกรรม และ คุณลักษณะที่พึงประสงค์
	3. การยอมรับประสิทธิภาพ
	นักวิชาการกล่าวถึงการยอมรับประสิทธิภาพของสื่อการสอน ซึ่งนำมาประยุกต์ใช้กับการยอมรับประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไว้ ดังนี้
	ชัยยงค์ พรหมวงศ์, สมเชาว์ เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล (2520, น. 142) กล่าวถึง การยอมรับประสิทธิภาพชุดการเรียนไว้ ดังนี้ เมื่อทดลองภาคสนามแล้ว ต้องนำมาเทียบค่าระหว่างผลของประสิทธิภาพที่ได้รับกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ เพื่อดูว่าสมควรที่จะยอมรับประสิทธิภาพหรื...
	วาสนา  ทวีกุลทรัพย์ (2554, น. 15-67) เมื่อทดลองภาคสนามแล้วเทียบค่าประสิทธิภาพ ER1R/ER2R  เพื่อดูว่ายอมรับได้หรือไม่ ให้มีความคลาดเคลื่อนได้ ร้อยละ 2.5 ไม่ควรต่ำหรือสูงกว่า +R R 2.5 %  เนื่องจากในระหว่างทดลองมีตัวแปรที่เกิดขึ้นได้ เช่น สภาพห้องเรียนทีร...
	1. สูงกว่าเกณฑ์ เมื่อเทียบประสิทธิภาพของสื่อการสอนสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ไม่เกิน 2.5 % ต้องปรับกิจกรรมและแบบทดสอบ และทดลองใหม่ หากค่ายังสูงกว่า 2.5 ต้องปรับเกณฑ์ให้สูงขึ้น
	2. เท่าเกณฑ์เมื่อมีประสิทธิภาพการสอนเท่ากับ เช่น ตั้งไว้ 80/80 หาก ER1R/ER2R สูงกว่า 2.5 ต้องปรับเกณฑ์เป็น 85/85 อยู่ในช่วง -2.5 ถึง + 2.5  %
	3. ต่ำกว่าเกณฑ์เมื่อประสิทธิภาพชุดการสอนต่ำกว่าเกณฑ์ไม่เกิน -2.5 %
	สรุปได้ว่า เกณฑ์การยอมรับประสิทธิภาพสื่อการสอนอิเล็กทรอนิกส์ มี 3 เกณฑ์ คือ ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนด เท่ากับเกณฑ์ที่กำหนด และต่ำกว่าเกณฑ์ที่กำหนด โดยคลาดเคลื่อนได้ไม่เกิน + 2.5 %
	2.4.3 คู่มือการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ คำนำ สารบัญ ส่วนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ การเตรียมตัวของนักเรียน บทบาทของนักเรียน วิธีการใช้คู่มือการเรียน แนะนำการใช้ซีดีรอมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
	2.4.4 แบบฝึกปฏิบัติ คำนำ สารบัญ แบบทดสอบก่อนเรียน แบบฝึกปฏิบัติ เฉลยแบบฝึกปฏิบัติ แบบทดสอบหลังเรียน เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน และเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน
	3.1.1 จัดทำเนื้อหาโดยเขียนคำอธิบายเกี่ยวกับหัวข้อ WH- Questionsจัดพิมพ์ไว้ในรูปสไลด์คอมพิวเตอร์
	3.1.2 จัดเตรียม ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว กราฟิก วีดีทัศน์ เกี่ยวกับ WH-Questions รวมทั้งสัญลักษณ์ต่าง ๆ ในรูปของไฟล์คอมพิวเตอร์
	3.1.3 เตรียมเสียง ที่ใช้ได้แก่ เสียงบรรยายบทเรียน เสียงประกอบ
	3.1.4 จัดทำแบบฝึกปฏิบัติ โดยพิมพ์ไว้ในรูปของไฟล์ Power Point
	3.2 ผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง WH-Questions และทดสอบการใช้งานเบื้องต้น เพื่อป้องกันความผิดพลาดของโปรแกรม
	ขั้นที่ 4 ตรวจสอบคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบก่อนนำไปทดสอบประสิทธิภาพ ผู้วิจัยได้นำหนังสือทางอิเล็กทรอนิกส์ที่สร้างขึ้นและผ่านการตรวจสอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาแล้ว ให้ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน ประกอบด้วย  (1) ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อ...
	4.1 ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา ได้ให้ข้อเสนอแนะ ดังนี้ (1) ควรเพิ่มคำถามในแบบฝึกปฏิบัติใน เรื่องที่ 11.1 What (2) ปรับแก้เนื้อหาบางตอนตามหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ ในหัวข้อต่อไปนี้ เรื่องที่ 11.1 What เพิ่มการถามเรื่องอาชีพ เรื่อง 11.7 เพิ่มการถาม How much d...
	4.2 ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา ได้ให้ข้อเสนอแนะได้ให้ข้อเสนอแนะ ดังนี้  (1) ควรปรับปรุงสีพื้นหลังของภาพให้มีเป็นสีอ่อนและตัวอักษรให้มีขนาดใหญ่ชัดเจนขึ้น (2) เพิ่มการนำเข้าสู่บทเรียน และ (3) เพิ่มกิจกรรมหลังเรียนเพื่อเสริมความเข้าใจ
	4.3 ผู้เชี่ยวชาญด้านวัดผลและประเมินผล ได้ให้ข้อเสนอแนะ ได้ให้ข้อเสนอแนะ ดังนี้ ควรปรับแก้ข้อคำถามข้อสอบก่อนเรียนและหลังเรียนให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม
	ขั้นที่ 5 ปรับปรุงคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ผู้วิจัยได้ปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ ดังนี้
	5.1 ด้านเนื้อหา ผู้วิจัยได้ปรับแก้ ดังนี้ (1) เพิ่มคำถามในแบบฝึกปฏิบัติเพิ่มขึ้นในเรื่องที่ 11.1 What จาก 8 ข้อ เป็น 10 ข้อ  (2) ปรับแก้เนื้อหาบางตอนตามหลักไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ ในหัวข้อต่อไปนี้ เรื่องที่ 11.1 What แก้การถามเรื่องอาชีพเป็น What do you do...
	5.2 ด้านเทคโนโลยีการศึกษา ผู้วิจัยได้ปรับแก้ ดังนี้ (1) ปรับแก้พื้นหลังให้เป็นสีสบายตา จากสีน้ำตาลเป็นสีฟ้า และปรับขนาดตัวอักษรและแก้ไขแบบอักษรให้อ่านง่ายขึ้น  (2) เพิ่มวีดีทัศน์เป็นการนำเข้าสู่บทเรียน (3) เพิ่มแบบฝึกปฏิบัติ ในตอนที่ 11.1 What  ตอนที่...
	5.3 ด้านวัดและประเมินผล ผู้วิจัยได้ปรับแก้ ดังนี้ ปรับแก้ข้อคำถาม ก่อนและหลังเรียน ให้ครบตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ในข้อ 4, 7 และ 9
	ขั้นที่ 6 ทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
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