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Abstract 
 

The purposes of this research were (1) to develop a computer-based 
learning package via computer network in the Arts Learning Area on the topic of 
Visual Element for Mathayom Suksa I students of Satri Phuket School based on the 
pre-determined efficiency criterion; (2) to study the learning progress of Mathayom 
Suksa I students of Satri Phuket School learning from the computer-based learning 
package via computer network in the Arts Learning Area on the topic of Visual 
Element; and (3) to study the opinions of Mathayom Suksa I students learning from 
the computer-based learning package via computer network in the Arts Learning Area 
on the topic of Visual Element.  

The research sample consisted of 39 Mathayom Suksa I students in Satri 
Phuket School who were studying the Visual Art Course during the first semester of 
the 2018 academic year, obtained by cluster sampling. The employed research 
instruments were (1) a computer-based learning package via computer network in the 
Arts Learning Area on the topic of Visual Element for Mathayom Suksa I students of 
Satri Phuket School; (2) two parallel forms of an achievement test for pre-testing and 
post-testing; and (3) a questionnaire on student’s opinions toward the computer-based 
learning package via computer network.  Statistics employed for data analysis were 
the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test.   

Research findings showed that (1) the developed computer-based learning 
package via computer network in the Arts Learning Area on the topic of Visual 
Element was efficient at 81.00/81.33; thus meeting the set efficiency criterion of 
80/80; (2) the students learning from the computer-based learning package via 
computer network achieved learning progress significantly at the .05 level; and (3) the 
students had opinions that the computer-based learning package via computer network 
was appropriate at the high level. 
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บทท่ี 1 

บทน ำ 
 

 
1. ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 
 สิ่งจ ำเป็นต่อกำรด ำรงชีวิตของมนุษย์ นอกเหนือจำกปัจจัยสี่ คือ อำหำร เครื่องนุ่งห่ม    
ที่อยู่อำศัย และยำรักษำโรคแล้ว อำรมณ์ ควำมพึงพอใจก็มีควำมส ำคัญด้วยเช่นกัน ซึ่งผลงำนศิลปะ
ทำงด้ำนทัศนศิลป์นับว่ำเป็นแนวทำงหนึ่งที่จะช่วยพัฒนำนักเรียนให้มีควำมสมบูรณ์พร้อมทั้งทำง
ร่ำงกำยและจิตใจ ทั้งนี้ผลงำนทัศนศิลป์ที่ปรำกฏให้เห็นเป็นรูปลักษณ์ต่ำงๆ เป็นผลงำนภำพรวมที่เกิด
จำกกำรผสมรวมกันเข้ำองค์ประกอบย่อยๆ หลำยส่วน ซึ่งองค์ประกอบย่อยๆ เหล่ำนั้น ต่ำงมี
คุณสมบัติทำงกำยภำพและคุณสมบัติในกำรให้อำรมณ์ควำมรู้สึกแก่ผู้ชมแตกต่ำงกัน ดังนั้นนักเรียนจึง
จ ำเป็นที่จะต้องเรียนรู้ ท ำควำมเข้ำใจเกี่ยวกับองค์ประกอบย่อยๆ เหล่ำนั้น เพ่ือจะได้น ำไปสร้ำงสรรค์
ผลงำนทัศนศิลป์ให้มีควำมงดงำมตำมที่ได้จินตนำกำรหรือออกแบบไว้ ซึ่งองค์ประกอบย่อยที่ได้กล่ำว
มำนั้น โดยทั่วไปเรียกว่ำ “ทัศนธำตุ” (สุชำติ เถำทอง และคณะ, 2556, น. 15)  
 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ เป็นกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ที่ เน้นกำรพัฒนำให้นักเรียนมี
ควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์มีจินตนำกำรทำงศิลปะ  รู้จักชื่นชมควำมงำม มีสุนทรียภำพ ควำมมีคุณค่ำ 
ซึ่งย่อมจะมีคุณภำพชีวิตของนักเรียน เพรำะกิจกรรมทำงศิลปะจะช่วยพัฒนำนักเรียน ทั้งทำงด้ำน
ร่ำงกำย จิตใจ สติปัญญำ อำรมณ์  สังคม ตลอดจนกำรน ำไปสู่กำรพัฒนำสิ่งแวดล้อม ส่งเสริมให้
นักเรียนมีควำมเชื่อมั่นในตนเอง อันเป็นพ้ืนฐำนในกำรประกอบอำชีพได้ ด้วยกำรมีควำมรับผิดชอบ  
มีระเบียบวินัย สำมำรถท ำงำนร่วมกันได้อย่ำงมีควำมสุข กำรเรียนรู้ศิลปะ จึงจ ำเป็นที่จะต้องเรียน
อย่ำงเข้ำใจกำรสร้ำงควำมกระจ่ำงชัด และควำมเข้ำใจที่ถูกต้องให้กับนักเรียน พื้นฐำนที่ส ำคัญส ำหรับ
กำรเรียนรู้สำระวิชำทัศนศิลป์ คือควำมรู้ควำมเข้ำใจ เรื่องทัศนธำตุและองค์ประกอบศิลป์ กล่ำวคือ  
ทัศนธำตุ (Visual Element) คือ ส่วนประกอบต่ำงๆ เช่น จุด เส้น รูปร่ำง-รูปทรง น้ ำหนักอ่อน-แก่ 
พ้ืนที่ว่ำง  พ้ืนผิวและสี น ำมำรวมเข้ำด้วยกันโดยอำศัยพ้ืนฐำนทำงด้ำนกำรจัดองค์ประกอบศิลป์เป็น
แนวทำงในกำรจัดวำงให้มีควำมเป็นเอกภำพ มีควำมสมดุล (สุชำติ เถำทอง และคณะ, 2556, น. 1) 
 กำรศึกษำสำระกำรเรียนรู้ ในกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 
มิได้มีจุดมุ่งหมำยที่จะให้นักเรียนมุ่งสร้ำงสรรค์งำนศิลปะชั้นเยี่ยมหรือต้องกำรให้เป็นศิลปินแต่อย่ำงใด 
แต่มุ่งหวังที่จะส่งเสริมให้นักเรียนเป็นผู้มีควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์ มีจินตนำกำรทำงศิลปะ รู้จักชื่นชม
ควำมงำม ควำมมีคุณค่ำของผลงำนต่ำงๆ ที่มนุษย์ได้สร้ำงสรรค์ขึ้น ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนเป็นผู้มีจิตใจ
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งดงำม มีควำมฉลำดทำงอำรมณ์ มีสมำธิ มีสุขภำพกำยและสุขภำพจิตดี มีคุณภำพสมดุลกัน           
(สุชำติ เถำทองและคณะ, 2556, น. 13) โดยมีวัตถุประสงค์ในกำรศึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ 
ดังนี้ 
 1.  ให้รู้วิธีสื่อควำมคิด จินตนำกำร ควำมประทับใจของนักเรียนให้ออกมำเป็นผลงำน
ทำงด้ำนศิลปะตำมประเภทที่นักเรียนถนัดและสนใจ โดยใช้วัสดุ อุปกรณ์ เทคนิค วิธีกำรต่ำงๆ ทั้งนี้
ผลงำนที่สร้ำงสรรค์ออกมำจะต้องสื่อควำมหมำยให้ผู้อื่นรับรู้อย่ำงที่ตนต้องกำรได้ 
 2.  ให้รู้จักคิดริเริ่ม ใช้เทคนิค วิธีกำรรูปแบบใหม่ๆ ในกำรสร้ำงสรรค์ผลงำนศิลปะที่ตน
ถนัดและสนใจด้วยกำรน ำควำมรู้เกี่ยวกับทัศนธำตุและองค์ประกอบศิลป์เข้ำมำประยุกต์ใช้ 
 3.  ให้รู้จักใช้กระบวนกำรสร้ำงสรรค์งำนศิลปะโดยสำมำรถประยุกต์ใช้สื่อวัสดุ อุปกรณ์ 
และเทคโนโลยีต่ำงๆ ได้อย่ำงเหมำะสมและมีควำมรับผิดชอบทั้งต่อตนเอง ชุมชน สังคมและ
สิ่งแวดล้อม 
 4.  สำมำรถแสดงออกถึงควำมรู้สึกในกำรรับรู้ควำมงำมทำงศิลปะจำกประสบกำรณ์ 
จินตนำกำรของตน โดยใช้แนวทำงในกำรพิจำรณำควำมงำมทำงศิลปะในแขนงที่นักเรียนมีควำมถนัด
หรือสนใจ 
 5.  สำมำรถแสดงควำมคิดเห็น อธิบำยควำมหมำย และจ ำแนกควำมแตกต่ำงของงำน
ศิลปะที่ตนชื่นชอบได้ โดยตั้งอยู่บนพ้ืนฐำนขององค์ควำมรู้ทำงศิลปะ มิใช่เกิดจำกอำรมณ์ควำมรู้สึก
ส่วนตน 
 6.  น ำควำมรู้ทำงศิลปะที่นักเรียนถนัดหรือสนใจไปประยุกต์ใช้ กับวิชำอ่ืนๆ รวมทั้ง
น ำไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ ำวันได้ด้วย 
 7.  มีควำมรู้ควำมเข้ำใจว่ำควำมเชื่อทำงวัฒนธรรมมีอิทธิพลต่อกำรสร้ำงสรรค์งำนศิลปะ
ประเภทต่ำงๆ ของมนุษย์ 
 8.  ท ำให้เกิดควำมซำบซึ้ง เล็งเห็นคุณค่ำของศิลปวัฒนธรรมไทยและภูมิปัญญำไทยที่
บรรพบุรุษได้สร้ำงไว้ รวมทั้งมีส่วนร่วมในกำรสร้ำงสรรค์งำนศิลปะ 
 กำรจัดกำรเรียนกำรสอนในยุคศตวรรษที่ 21 กระบวนกำรเรียนอำจมีกำรเปลี่ยนแปลง 
โดยนักเรียนจะเรียนด้วยเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำรที่ทันสมัยมีควำมก้ำวหน้ำ และสำมำรถ
เข้ำถึงข้อมูลข่ำวสำรได้มำกและรวดเร็วขึ้น ปัญหำที่สืบเนื่องมำจำกห้องเรียนไม่เพียงพอในกำรจัดกำร
เรียนกำรสอน สื่อและอุปกรณ์ทำงเทคโนโลยีไม่ได้มำตรฐำน กำรเรียนกำรสอนแบบเดิมๆ ไม่มี
ประสิทธิภำพเพียงพอ ควำมจดจ่อกับครูถูกเบี่ยงเบนจำกพฤติกรรมและสภำพแวดล้อมจำกภำยนอก 
จนท ำให้นักเรียนขำดควำมสนใจในกำรเรียน และด้วยนักเรียนมีควำมพร้อมและควำมสำมำรถในกำร
สืบค้นควำมรู้ทำงอินเทอร์เน็ตผ่ำนโทรศัพท์มือถือสมำร์ทโฟนและเครื่องคอมพิวเตอร์ เมื่อเป็นเช่นนี้ 
ครูจึงต้องพร้อมที่จะปรับตัวและพัฒนำตนเองให้เท่ำทันเทคโนโลยีอยู่ เสมอ และต้องมีควำม



 3 

กระตือรือร้นที่จะพัฒนำทักษะและวิทยำกำรให้ทันสมัย เพ่ือให้เกิดกำรเรียนรู้เทคนิค วิธีกำรเรียนกำร
สอนแบบใหม่ๆ ที่มีประสิทธิภำพ ท ำให้ได้นักเรียนที่มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตำมที่สังคมไทยและ
สังคมโลกต้องกำร 
 1.1 สภำพที่พึงประสงค์ 
  กำรจัดกำรเรียนกำรสอนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ  เรื่อง ทัศนธำตุ ให้สอดคล้อง
กับพระรำชบัญญัติกำรศึกษำแห่งชำติ พ.ศ. 2542 และที่แก้ไขเพ่ิมเติม พ.ศ. 2545 มีสภำพที่พึง
ประสงค์ของกำรเรียนกำรสอน มี 3 ด้ำน คือ (1) ด้ำนครูผู้สอน (2) ด้ำนวิธีกำรสอน และ (3) ด้ำนสื่อ
กำรสอน โดยมีรำยละเอียดดังนี้   
  1.1.1 สภาพที่พึงประสงค์ด้านครูผู้สอน กล่ำวคือ ครูผู้สอนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้
ศิลปะในระดับกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำนจะต้องจัดกำรเรียนกำรสอนในโรงเรียน กำรสอนกลุ่มสำระกำร
เรียนรู้ศิลปะจึงเป็นไปในลักษณะบูรณำกำรเข้ำกับวิชำอ่ืนๆ ที่มุ่งส่งเสริมกำรแสดงออกทำงศิลปะตำม
ควำมสำมำรถ มีกำรประยุกต์ใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์มำใช้กับงำนศิลปะ เรื่อง ทัศนธำตุ ตำมควำม
เหมำะสม ครูลดบทบำทกำรเป็นผู้บอกหรือออกค ำสั่ง มำเป็นผู้คอยกระตุ้น ยั่วยุ และส่งเสริมให้
นักเรียนได้แสดงออกตำมระดับอำยุ และขีดควำมสำมำรถของนักเรียน ครูเป็นผู้ที่ใกล้ชิดกับนักเรียน
มำกที่สุด เป็นผู้น ำเอำแนวควำมคิด หลักกำร วิธีสอน ไปด ำเนินกำรถ่ำยทอดควำมรู้ ช่วยฝึกฝน
ควำมสำมำรถและปลูกฝังคุณลักษณะที่พึงประสงค์ให้กับนักเรียน องค์ประกอบที่จะช่วยให้ครูจัด
กิจกรรมกำรเรียนกำรสอนเพ่ือให้นักเรียนเกิดกำรเรียนรู้มำกที่สุดคือ ควำมรู้ ควำมสนใจและควำม
เข้ำใจในเรื่อง ทัศนธำตุ มีกำรเตรียมกำรสอน มีวิธีสอนที่เลือกสรรให้เหมำะสม (นิรมล สวัสดิบุตร 
และคณะ, 2534, น. 34) รวมถึงกำรวัดและประเมินผลที่ถูกต้องจึงจะท ำให้กำรเรียนกำรสอนประสบ
ผลส ำเร็จและเกิดประสิทธิภำพมำกที่สุด 
  1.1.2 สภาพที่พึงประสงค์ด้านวิธีการสอน กล่ำวคือ กำรสอนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้
ศิลปะครูในระดับกำรศึกษำข้ันพื้นฐำนให้ประสบควำมส ำเร็จต้องเน้นกำรถ่ำยทอดเนื้อหำโดยใช้วิธีกำร
สอนที่หลำกหลำยโดยให้นักเรียนมีลักษณะกำรเรียนรู้ครบทั้ง 3 ด้ำน คือ ด้ำนพุทธิพิสัย (Cognitive 
Domain) ด้ำนทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) และ ด้ำนเจตพิสัย (Affective Domain)  
(เบนจำมิน บลูมและคณะ Bloom et al, 1956) ดังนี้  

1)  กำรเรียนจำกกำรปฏิบัติจริง เป็นวิธีกำรสอนที่ครูเปิดโอกำสให้นักเรียนลง
มือปฏิบัติเพ่ือให้นักเรียนได้ลงมือฝึกปฏิบัติกิจกรรมต่ำงๆ ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้ใช้ประสบกำรณ์ตรง
ในกำรแก้ปัญหำจนเกิดควำมช ำนำญ และส่งเสริมกำรศึกษำค้นคว้ำแทนกำรจดจำกต ำรำ (กำญจนำ  
วัฒำยุ, 2544, น. 149) 

2)  กำรเรียนที่เน้นกำรให้ข้อมูลป้อนกลับ เป็นกำรเรียนกำรสอนในลักษณะที่
เน้นกำรให้ข้อมูลป้อนกลับทันทีเนื่องจำกกำรปฏิบัติงำนศิลปะจะเน้นควำมละเอียด งดงำม ประณีต 
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และเน้นกำรพัฒนำควำมมีเอกลักษณ์เฉพำะตน กำรให้ข้อมูลที่ป้อนกลับอย่ำงรวดเร็ว ท ำให้นักเรียน
ปฏิบัติงำนได้ถูกต้อง และเกิดกำรพัฒนำผลงำนที่ดีขึ้น (จันตรี คุปตะวำทิน, 2550, น. 146) 

3) กำรเรียนแบบบูรณำกำร มีลักษณะกำรบูรณำกำรด้ำนควำมรู้ เจตคติ และ
ทักษะทำงทัศนศิลป์อย่ำงผสำนกลมกลืนในทุกหน่วยกำรเรียนรู้ บูรณำกำรบำงเนื้อหำในกลุ่มสำระกำร
เรียนรู้ทัศนศิลป์ให้อยู่ในหน่วยกำรเรียนรู้เดียวกัน ให้สอดคล้องและน ำไปใช้ในชีวิตประจ ำวันของคน
ใน  ยุคปัจจุบันได้ (จันตรี คุปตะวำทิน, 2550, น. 146) 

4) กำรเรียนจำกสภำพจริง โดยน ำสิ่งแวดล้อมที่มีอยู่รอบตัว มำใช้ในกำร
จัดกำรเรียนรู้ ให้นักเรียนได้เรียนรู้และปฏิบัติงำนในสภำพที่แท้จริง หรือกำรเรียนรู้จำกตัวแบบ
ตัวอย่ำงที่ใช้วิธีสอนโดยกำรสำธิต ซึ่งเป็นวิธีกำรที่ครูใช้ในกำรช่วยให้นักเรียนเกิดกำรเรียนรู้ตำม
วัตถุประสงค์ นักเรียนได้เห็นกำรปฏิบัติจริงด้วยตำตนเอง ท ำให้เกิดควำมรู้ควำมเข้ำใจในเรื่องหรือกำร
ปฏิบัติที่ชัดเจนขึ้น (ทิศนำ แขมณี, 2547, น. 330)  

5) กำรเรียนจำกสื่อและแหล่งเรียนรู้ต่ำงๆ เป็นกำรเรียนกำรสอนที่น ำสื่อกำร
เรียนต่ำงๆ มำประกอบกำรจัดกำรเรียนรู้ เช่น ซีดี วีดิทัศน์ คอมพิวเตอร์ (จันตรี คุปตะวำทิน, 2550, 
น.146) 
  1.1.2 สภาพที่พึงประสงค์ด้านสื่อการสอน กล่ำวคือ สื่อกำรสอนกลุ่มสำระกำร
เรียนรู้ศิลปะในระดับกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน ถือว่ำเป็นปัจจัยส ำคัญที่จะช่วยส่งเสริมกำรเรียนรู้ให้กับ
นักเรียน กำรเรียนกำรสอน เรื่อง ทัศนธำตุ จะต้องครอบคลุมด้ำนพุทธิพิสัย ทักษะพิสัยและเจตพิสัย 
มีทั้งภำคทฤษฎีและภำคปฏิบัติ  จึงควรใช้วิธีสอนแบบผสมผสำน กำรจัดสื่อกำรสอนจึงควรมีควำม
หลำกหลำยตำมไปด้วย  

กำรน ำสื่ออิเล็กทรอนิกส์มำใช้ให้เกิดประโยชน์ สื่อกำรสอนที่ดีก็มิได้ขึ้นอยู่กับ
คุณค่ำทำงศิลปะเพียงอย่ำงเดียวเพรำะกำรจัดสื่อกำรสอนที่ดีจะขึ้นอยู่กับควำมฉลำดที่จะใช้ และเป็น
ตัวกลำงที่ครูใช้เพ่ือให้นักเรียนเกิดควำมรู้ ควำมคิด ควำมเข้ำใจ จึงจ ำเป็นที่ครูต้องเรียนรู้และท ำควำม
เข้ำใจถึงขั้นตอนกำรผลิตและกำรใช้สื่ออย่ำงเป็นระบบ ดังนั้นกำรน ำสื่อกำรสอนที่หลำกหลำยมำใช้กับ
กำรเรียนกำรสอนควรเป็นสื่อที่มีคุณภำพ เน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลำงกำรเรียน สนองควำมแตกต่ำง
ระหว่ำงบุคคล สร้ำงควำมเร้ำใจ และเพ่ิมวิสัยทัศน์ในกำรเรียนรู้ให้กับนักเรียน กำรจัดบรรยำกำศที่
เอ้ือต่อกำรเรียนรู้ เพ่ือให้นักเรียนเกิดควำมสุข มีอิสระในกำรคิดสร้ำงจินตนำกำร (อำรี สุทธิพันธ์, 
2532, น. 35) 

ชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำยจะเป็นสื่อท ำให้นักเรียนสำมำรถ
เข้ำถึงแหล่งกำรเรียนรู้ได้ทุกเวลำ ทุกสถำนที่ ไม่มีข้อจ ำกัดทำงด้ำนระยะทำง และเป็นอีกทำงเลือก
หนึ่งในกำรจัดกำรเรียนกำรสอนเพ่ือให้เกิดควำมเท่ำเทียมกันไม่ว่ำจะเรียนอยู่ที่ใดก็ตำม อีกทั้งยัง
สนับสนุนให้เกิดสภำพแวดล้อมที่ส่งเสริมให้นักเรียนใฝ่หำควำมรู้ได้มำกยิ่งขึ้น รับรู้ได้กว้ำงขวำงมำก
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ยิ่งขึ้นแทนกำรจ ำกัดด้ำนเวลำและสถำนที่เรียน (Brown, 1998) และกำรเรียนกำรสอนผ่ำนเครือข่ำย
อินเทอร์เน็ต เป็นกำรส่งเสริมกำรเรียนรู้ได้ตรงกับควำมต้องกำรของนักเรียน และอ ำนวยควำมสะดวก
ให้กับนักเรียนให้สำมำรถเรียนรู้ด้วยตนเอง หำแหล่งควำมรู้ต่ำงๆ ทั้งที่เป็นห้องเรียน ชุมชน และเรียน
ที่บ้ำน โดยมีกำรรวมกันระหว่ำงทฤษฏีควำมแตกต่ำงระหว่ำงบุคคลและเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์โดย
อำศัยควำมสำมำรถของระบบเครือข่ำยคอมพิวเตอร์ในกำรสร้ำงควำมรู้  (Knowledge Constructor) 
เพ่ือช่วยสนับสนุนให้นักเรียนมีควำมกระตือรือร้น มีทักษะในกำรเลือกรับข้อมูล วิเครำะห์ และ
สังเครำะห์ข้อมูลอย่ำงเป็นระบบ (สรรรัชต์ ห่อไพศำล, 2544, น. 93) 

สรุปได้ว่ำ กำรจัดสภำพที่พึงประสงค์ทั้ง 3 ด้ำน ที่กล่ำวมำข้ำงต้นในกำรเรียนกำร
สอนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะที่มีเนื้อหำส่วนใหญ่เป็นที่ครูจะต้องค ำนึงถึงคือ พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย
และเจตพิสัย และใช้วิธีกำรในเรียนกำรสอนโดยเน้นนักเรียนเป็นส ำคัญ ได้แก่ (1) กำรเรียนจำกกำร
ปฏิบัติจริง (2) กำรเรียนที่เน้นกำรให้ข้อมูลป้อนกลับ (3) กำรเรียนแบบบูรณำกำร (4) กำรเรียนจำก
สภำพจริง และ (5) กำรเรียนจำกสื่อและแหล่งเรียนรู้ต่ำงๆ อันจะส่งผลให้นักเรียนมีควำมรู้ควำม
เข้ำใจ มีทักษะ และมีเจตคติต่อกำรเรียน เรื่อง ทัศนธำตุ มำกขึ้น 
 1.2  สภำพที่เป็นอยู่ในปัจจุบัน 
  1.2.1  สภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบันด้านครูผู้สอน กล่ำวคือ ครูผู้สอนกลุ่มสำระกำร
เรียนรู้ศิลปะโรงเรียนสตรีภูเก็ต มีควำมรู้ควำมสำมำรถทำงเรื่อง ทัศนธำตุ เป็นอย่ำงดี มีมนุษยสัมพันธ์
ที่ด ีร่ำเริงแจ่มใส และเชื่อมั่นในตัวเอง แต่ขำดควำมรู้ควำมช ำนำญในเทคนิควิธีกำรสอน ขำดกำรสร้ำง
สิ่งเร้ำให้นักเรียนมีควำมกระตือรือร้นในกำรเรียนรู้ และขำดกำรน ำสื่ออิเล็กทรอนิกส์มำใช้ในกำรเรียน
กำรสอนเพ่ือให้สอดคล้องกับนักเรียนที่อยู่ในยุค Thailand 4.0 
  1.2.2  สภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบันด้านวิธีสอน กล่ำวคือ ครูผู้สอนกลุ่มสำระกำร
เรียนรู้ศิลปะโรงเรียนสตรีภูเก็ต ขำดควำมรู้ควำมช ำนำญในเทคนิควิธีกำรสอน กำรจัดกิจกรรมกำร
เรียนกำรสอนขำดควำมตื่นเต้น เร้ำใจ ส่วนใหญ่ครูใช้วิธีกำรสอนแบบเดิมๆ คือ กำรสอนแบบบรรยำย
ทฤษฏีในเนื้อหำที่เกี่ยวข้องและให้นักเรียนปฏิบัติตำมหนังสือเรียน ส่งผลให้นักเรียนมีควำมเบื่อหน่ำย 
นักเรียนขำดโอกำสในกำรทบทวนควำมรู้และขำดแหล่งที่จะศึกษำหำควำมรู้ด้วยตนเอง ทั้งนี้ยังมี
จ ำนวนคำบเรียนไม่เพียงพอ เนื่องจำกโรงเรียนมีกิจกรรมอ่ืนๆ ร่วมด้วย กำรสอนแบบเดิมๆ จึงส่งผล
ให้นักเรียนได้รับควำมรู้ในเนื้อหำไม่ครบทุกหน่วยกำรเรียนรู้  
  1.2.3  สภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบันด้านการใช้สื่อการสอน กล่ำวคือ ครูผู้สอนกลุ่ม
สำระกำรเรียนรู้ศิลปะโรงเรียนสตรีภูเก็ต จัดกำรเรียนกำรสอนโดยใช้สื่อจำกหนังสือเรียนและสไลด์
คอมพิวเตอร์เท่ำนั้น ไม่มีกำรใช้สื่อกำรสอนหรืออุปกรณ์ในกำรจัดกำรเรียนกำรสอนที่เกี่ยวข้องกับสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ ท ำให้ขำดควำมน่ำสนใจ ขำดสิ่งเร้ำให้นักเรียนมีควำมสนใจในกำรเรียน และนักเรียน
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ไม่มีกำรศึกษำหำควำมรู้เพ่ิมเติมให้กับตัวเอง อีกทั้งห้องเรียนไม่มีควำมพร้อมที่จะใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์
ในกำรจัดกำรเรียนกำรสอนได้  
 1.3 สภำพที่เป็นปัญหำ 
  1.3.1 สภาพที่เป็นปัญหาด้านครูผู้สอน กล่ำวคือ ครูผู้สอนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้
ศิลปะโรงเรียนสตรีภูเก็ต ขำดควำมรู้ควำมสำมำรถในกำรน ำเทคนิคกำรเรียนกำรสอนที่สร้ำงควำมเร้ำ
ใจในกำรเรียนให้กับนักเรียน รวมทั้งสภำพแวดล้อมที่ไม่เอ้ืออ ำนวยในกำรจัดกำรเรียนกำรสอน เวลำ
ในกำรเรียนกำรสอนไม่เพียงพอต่อกำรจัดกำรเรียนกำรสอนที่ต้องให้ครอบคลุมทุกเนื้อหำของรำยวิชำ
ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 จึงเป็นปัญหำให้ครูปฏิบัติกำรด ำเนินกำรสอนได้ไม่เต็มที่และ
ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของนักเรียนก็ต่ ำกว่ำเกณฑ์ที่ก ำหนดไว้  
  1.3.2 สภาพที่เป็นปัญหาด้านวิธีสอน กล่ำวคือ หลักสูตรกลุ่มสำระกำรเรียนรู้
ศิลปะที่โรงเรียนสตรีภูเก็ตใช้ประกอบไปด้วยเนื้อหำที่เป็นทั้งภำคทฤษฎีและภำคปฏิบัติ รวมทั้งหมด          
10 หน่วยกำรเรียนรู้ แต่จ ำนวนคำบเรียนมี 18 คำบ ไม่สำมำรถจัดกำรเรียนกำรสอนให้ครอบคลุมได้
ทุกหน่วยกำรเรียนรู้ และหำกครูเน้นกำรสอนภำคปฏิบัติเพียงอย่ำงเดียวนักเรียนจะได้แต่ทักษะกำร
ปฏิบัติ ส่งผลให้นักเรียนขำดควำมรู้ในด้ำนทฤษฎีหรือพุทธิพิสัย เป็นเหตุให้กำรเรียนกำรสอนขำด
ประสิทธิภำพ รวมทั้งผู้เรียนไม่สำมำรถที่จะทบทวนควำมรู้เดิมได้ด้วยตนเอง ขำดแหล่งที่จะศึกษำ    
หำควำมรู้เพ่ิมเติมภำยนอกห้องเรียน 
  1.3.3 สภาพที่เป็นปัญหาด้านสื่อการสอน  กล่ำวคือ โรงเรียนสตรีภูเก็ตขำด
ห้องเรียนส ำหรับปฏิบัติกำรเรียนกำรสอนของกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะและยังขำดแคลนอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ รวมทั้งสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ส่งผลให้นักเรียนขำดสื่อที่จะทบทวนควำมรู้จำกที่ได้เรียนมำ 
ครูขำดควำมรู้ควำมเข้ำใจในกำรผลิตและกำรใช้สื่อกำรสอนอย่ำงเป็นระบบ ครูต้องกำรได้รับกำร
เพ่ิมพูนศักยภำพเกี่ยวกับควำมรู้ในกำรผลิตและกำรใช้สื่อกำรสอน รวมทั้งสื่อกำรสอนที่มีอยู่ยังเป็นสื่อ
ที่ล้ำสมัย ไม่เร้ำควำมสนใจในกำรเรียน ไม่ทันต่อควำมก้ำวหน้ำทำงสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในปัจจุบัน และ
ขำดสื่อกำรสอนเพ่ือกำรเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 1.4 ควำมพยำยำมในกำรแก้ปัญหำ 

 ครูผู้สอนได้ศึกษำหำควำมรู้เพ่ิมเติมเกี่ยวกับกำรน ำอิเล็กทรอนิกส์มำใช้ในกำรเรียน
กำรสอนโดยกำรอบรมกับโครงกำรต่ำงๆ ที่เกี่ยวข้อง และเข้ำเรียนหลักสูตรศึกษำศำสตรมหำบัณฑิต 
แขนงวิชำเทคโนโลยีและสื่อสำรกำรศึกษำ มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช เพ่ือน ำควำมรู้ที่ได้รับมำ
ปรับใช้ให้เหมำะสมกับกำรเรียนกำรสอนในชั้นเรียนของกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ทัศนธำตุ ใน
ระดับมัธยมศึกษำปีที่ 1  
  โรงเรียนสตรีภูเก็ตได้แก้ไขปัญหำกำรขำดแคลนห้องเรียนเพ่ือใช้ในกำรจัดกำรเรียน
กำรสอนของกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะโดยกำรของบประมำณในกำรก่อสร้ำงอำคำรเรียนใหม่ซึ่ง
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ขณะนี้อยู่ในขั้นตอนกำรด ำเนินกำร และครูได้แก้ไขปัญหำกำรสอนในหน่วยกำรเรียนรู้ที่ต้องใช้สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์โดยไปสอนในห้องคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนแต่บำงห้องเรียนมีคำบตรงกับกำรสอนของ
ครูในรำยวิชำอ่ืนๆ ก็ไม่สำมำรถเรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ได้ ครูจึงให้สื่อกำรสอนที่ใช้ให้นักเรียนไป
ศึกษำเพ่ิมเติมด้วยตนเอง 
  ในส่วนของควำมพยำยำมในกำรแก้ปัญหำจำกงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง พบว่ำ ยังไม่มี
งำนวิจัยที่เกี่ยวข้องกับชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำย ของกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะใน
จังหวัดภูเก็ต แต่พบว่ำงำนวิจัยที่เกี่ยวข้องที่สำมำรถน ำมำประยุกต์ใช้ในกำรวิจัยครั้งนี้ได้  ในช่วงปี           
พ.ศ. 2550-2559 มีจ ำนวน 9 เรื่อง ได้แก่ (1) ธนพัต ธรรมเจริญพงศ์ (2550) ท ำกำรวิจัยเรื่อง     
ชุดกำรสอนแบบอิงประสบกำรณ์ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ เรื่องควำมรู้ด้ำนทัศนศิลป์ ส ำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 วิทยำลัยนำฏศิลป์ในเขตภำคตะวันออก ผลกำรวิจัยพบว่ำ (1) ชุดกำร
สอนแบบอิงประสบกำรณ์อิงประสบกำรณ์ที่สร้ำงและพัฒนำขึ้น ทั้ง 3 หน่วยประสบกำรณ์มี ดังนี้ 
74.80/73.87, 75.47/74.67, 75.00/77.20 ตำมล ำดับเป็นไปตำมเกณฑ์ 75/75 (2) นักเรียนที่เรียน
ด้วยชุดกำรสอนแบบอิงประสบกำรณ์ มีควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนเพ่ิมขึ้นอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่
ระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีควำมคิดเห็นว่ำชุดกำรสอนแบบอิงประสบกำรณ์มีควำมเหมำะสมอยู่ใน
ระดับเห็นด้วยมำก (2) สาธิดา ศรีชาติ (2550) ท ำกำรวิจัยเรื่อง บทเรียนวีดิทัศน์ศึกษำด้วยตนเอง 
เรื่อง ทัศนศิลป์ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะส ำหรับนักเรียนช่วงชั้นที่ 2 ผลกำรวิจัยพบว่ำ ได้บทเรียน
วีดิทัศน์ศึกษำด้วยตนเองที่มีผลกำรประเมินจำกผู้เชี่ยวชำญด้ำนเทคโนโลยีกำรศึกษำและด้ำนเนื้อหำมี
คุณภำพในระดับดี และมีประสิทธิภำพ 88.00/87.04 (3) รวีวัฒน์ รังคะราช (2552) ท ำกำรวิจัย
เรื่อง กำรพัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องหลักกำรเขียนภำพ สำระทัศน์ศิลป์ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้
ศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 ผลกำรวิจัยพบว่ำ (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง หลักกำรเขียนภำพ 
สำระทัศนศิลป์ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 ที่ พัฒนำขึ้น มีประสิทธิภำพ 
89.44/87.22 (2) มีค่ำดัชนีประสิทธิผล (The Effectiveness Index) เท่ำกับ 0.7482 แสดงว่ำ
นักเรียนมีควำมก้ำวหน้ำในกำรเรียนร้อยละ 74.82 (3) นักเรียนที่ได้เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์
มีผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนหลังเรียนเพ่ิมข้ึนจำกก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่  ระดับ .01 และมี
ควำมพึงพอใจต่อกำรเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยรวมอยู่ในระดับมำก  (4) บุญเรือง ปินะสา 
(2554) ท ำกำรวิจัยเรื่อง กำรพัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องทัศนศิลป์ มรดกทำง
วัฒนธรรมภูมิปัญญำท้องถิ่น ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 ผลกำรวิจัยพบว่ำ (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนมีประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ E1/E2  เท่ำกับ 86.56/84.19 (2) ผู้เชี่ยวชำญมีควำมคิดเห็นต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ในระดับมำกที่สุด (3) ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อน
เรียนอย่ำงมีนัยส ำคัญ ทำงสถิติที่ระดับ .05 (4) ดัชนีประสิทธิภำพของกำรเรียนรู้บทเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีค่ำเท่ำกับ 0.1670 (5) ผู้เรียนมีควำมพึงพอใจต่อกำรเรียนรู้ด้วยบทเรียน
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คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในระดับมำกที่สุด และ (6) ผู้เรียนมีควำมคงทนทำงกำรเรียนอยู่ในเกณฑ์      
(5) สริตา วิทยา (2556) ท ำกำรวิจัยเรื่อง กำรพัฒนำชุดกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยคอมพิวเตอร์ วิชำกำร
ออกแบบผลิตภัณฑ์ เรื่องกำรสร้ำงงำน 3 มิติพื้นฐำน ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 โรงเรียนศรี
เทพประชำสรรค์ จังหวัดเพชรบูรณ์ ผลกำรวิจัยพบว่ำ (1) ชุดกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยคอมพิวเตอร์ 
วิชำกำรออกแบบผลิตภัณฑ์  เรื่องกำรสร้ำงงำน  3 มิติ พ้ืนฐำน มีประสิทธิภำพ 82.44/81.66  
(2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 โรงเรียนศรีเทพประชำสรรค์ ที่เรียนด้วยชุดกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำย
คอมพิวเตอร์ เรื่องกำรสร้ำงงำน 3 มิติพ้ืนฐำนมีควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนเพ่ิมขึ้นอย่ำงมีนัยส ำคัญ
ทำงสถิติที่ระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีควำมคิดเห็นต่อชุดกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยคอมพิวเตอร์อยู่ใน
ระดับมำก (6) ธวัชชัย พิมัยรัมย์ (2557) ท ำกำรวิจัยเรื่อง กำรสร้ำงบทเรียนบนเครือข่ำยวิชำ
ทัศนศิลป์ เรื่อง ประติมำกรรมพ้ืนฐำน ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 ผลกำรวิจัยพบว่ำ 
บทเรียนบนเครือข่ำยวิชำทัศนศิลป์ เรื่อง ประติมำกรรมพ้ืนฐำน ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 
มีค่ำประสิทธิภำพเท่ำกับ 82.33/81.66 และมีค่ำดัชนีประสิทธิผลเท่ำกับ .65 แสดงว่ำบทเรียนบน
เครือข่ำยนี้ ช่วยให้ผู้เรียนเกิดควำมก้ำวหน้ำในกำรเรียนรู้ได้จริง สำมำรถน ำไปใช้ในกำรจัดกำรเรียนรู้
ได้ (7) ธัญญรัตน์ พิมัยรัมย์ (2557) ท ำกำรวิจัยเรื่อง กำรสร้ำงบทเรียนบนเครือข่ำย วิชำทัศนศิลป์ 
เรื่อง ทฤษฎีสี ส ำหรับ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ผลกำรวิจัยพบว่ำ ค่ำประสิทธิภำพของบทเรียน
บนเครือข่ำย (E1/E2) เท่ำกับ 82.83/84.15 และค่ำดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือข่ำย (E.I.) 
เท่ำกับ .67 (8) พวงพยอม รอดจู (2558) ท ำกำรวิจัยเรื่อง กำรพัฒนำกำรเรียนรู้เรื่อง ทัศนศิลป์
สร้ำงสรรค์ โดยใช้ชุดกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 ผลกำรวิจัยพบว่ำ 
(1) ประสิทธิภำพของชุดกำรเรียนรู้ เรื่อง ทัศนศิลป์สร้ำงสรรค์ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 มีค่ำเท่ำกับ 
83.93/88.22 (2) ค่ำดัชนีประสิทธิผลของกำรเรียนรู้โดยใช้ชุดกำรเรียนรู้ เรื่อง ทัศนศิลป์สร้ำงสรรค์ 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 มีค่ำเท่ำกับ 0.7756 หรือคิดเป็นร้อยละ 77.56    
(3) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน ของนักเรียนหลังเรียนโดยใช้ชุดกำรเรียนรู้ เรื่อง ทัศนศิลป์สร้ำงสรรค์ 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ สูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และ  (4) ควำมพึง
พอใจของนักเรียนต่อกำรเรียนรู้โดยใช้ชุดกำรเรียนรู้ เรื่อง ทัศนศิลป์สร้ำงสรรค์ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้
ศิลปะ โดยภำพรวมมีควำมพึงพอใจอยู่ในระดับมำก (9) พัชรี ปู่สีทา (2559) ท ำกำรวิจัยเรื่อง ชุด
กำรเรียนด้วยตนเอง วิชำทัศนศิลป์ เรื่องศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้ำน ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3  
ผลกำรวิจัยพบว่ำ ชุดกำรเรียนด้วยตนเอง วิชำทัศนศิลป์ เรื่องศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้ำนไทย ส ำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 มีประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ E1/E2 เท่ำกับ 83.48/81.33 ผลสัมฤทธิ์
ทำงกำรเรียนรู้ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และควำม
พึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดกำรเรียนด้วยตนเอง อยู่ในระดับมำกที่สุด  
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  โดยสรุป จำกงำนวิจัยที่ เกี่ยวข้องพบว่ำ กำรใช้ ชุดกำรเรียนหรือบทเรียนผ่ำน
เครือข่ำยคอมพิวเตอร์ที่พัฒนำด้วยกระบวนกำรทดสอบประสิทธิภำพ ส่งผลให้ผู้เรียนมีควำมก้ำวหน้ำ
ทำงกำรเรียนเพิ่มขึ้น 
 1.5 แนวทำงกำรแก้ปัญหำ 
  จำกควำมพยำยำมในกำรแก้ปัญหำกำรเรียนกำรสอนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ    
ที่ผ่ำนมำ พบว่ำมีกำรน ำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มำพัฒนำเป็นสื่ออิเล็กทรอนิกส์ กำรน ำชุดกำรเรียน
ด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำยมำใช้ในกำรเรียนกำรสอนของกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ ท ำให้
นักเรียนมีส่วนร่วมในกำรเรียนกำรสอนมำกขึ้น มีกระบวนกำรเรียนรู้มำกขึ้น และตอบสนองต่อควำม
ต้องกำรของนักเรียนแต่ละคน (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2546, น. 11) หำกได้มีกำรน ำสื่อกำรสอนและ
วิธีกำรสอนโดยกำรใช้ชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำย ย่อมส่งผลให้กำรเรียนกำรสอนของ
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ บรรลุเป้ำประสงค์ตำมท่ีหลักสูตรก ำหนดอย่ำงมีประสิทธิภำพ 
  กำรน ำชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำยมำใช้ ซึ่งสรุปข้อดีของชุดกำรเรียน
ด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำย คือ (1) ใช้วิธีกำรสอนแบบนักเรียนเป็นศูนย์กลำงกำรเรียนรู้ และ
นักเรียนสำมำรถศึกษำหำควำมรู้ด้วยตนเองได้ทุกที่ทุกเวลำผ่ำนเครือข่ำย (2) สื่อกำรเรียนกำรสอนคือ
ชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำยที่ใช้ในรูปแบบสื่อประสม ประกอบด้วย ภำพและเสียง 
เพ่ือสร้ำงแรงจูงใจในกำรเรียน ช่วยให้นักเรียนศึกษำหำควำมรู้ ท ำควำมเข้ำใจในเนื้อหำสำระ และ
สำมำรถเรียนรู้ด้วยตนเองได้นอกเวลำในคำบเรียน 
  จำกคุณลักษณะเด่นของชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำย ดังที่กล่ำวมำ
ข้ำงต้น ท ำให้ผู้วิจัยประสงค์จะพัฒนำชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำยขึ้น โดยผ่ำน
กระบวนกำรทดสอบประสิทธิภำพ เพ่ือให้ชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำยที่พัฒนำขึ้นนี้
เกดิประสิทธิภำพและส่งผลต่อนักเรียนได้สูงสุด 

 
2.  วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
 
 2.1 วัตถุประสงค์ทั่วไป 
  เพ่ือพัฒนำชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำย กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ 
เรื่อง ทัศนธำตุ ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต  
 2.2 วัตถุประสงค์เฉพำะ 
  2.2.1 เพ่ือพัฒนำชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำย กลุ่มสำระกำรเรียนรู้
ศิลปะ เรื่อง ทัศนธำตุ ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต ให้มีประสิทธิภำพตำม
เกณฑ์ท่ีก ำหนด 80/80 
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  2.2.2 เพ่ือศึกษำควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 
โรงเรียนสตรีภูเก็ต ที่เรียนด้วยชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำย กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ
เรื่อง ทัศนธำตุ  
  2.2.3 เพ่ือศึกษำควำมคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 ที่เรียนด้วยชุดกำร
เรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำย กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ทัศนธำตุ  

 

3.  สมมติฐำนกำรวิจัย 
 
 3.1 ชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำย กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง     
ทัศนธำตุ ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต มีประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ 80/80 
 3.2 นักเรียนที่เรียนด้วยชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำย กลุ่มสำระกำรเรียนรู้
ศิลปะ เรื่อง ทัศนธำตุ มีควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนเพิ่มขึ้นอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 
 3.3 นักเรียนมีควำมคิดเห็นต่อชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำย กลุ่มสำระกำร
เรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ทัศนธำตุ ในระดับเห็นด้วยมำก 

 

4.  ขอบเขตของกำรวิจัย 
 
 4.1 รูปแบบกำรวิจัย กำรวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนำ 
 4.2 ประชำกรที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 ในโรงเรียนสตรีภูเก็ต 
จ ำนวน 192 คน 
 4.3 เนื้อหำสำระท่ีใช้ในกำรวิจัย 
  เนื้อหำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ทัศนธำตุ ครอบคลุม (1) ควำมหมำยและ
ควำมส ำคัญของทัศนธำตุ (2) องค์ประกอบของ    ทัศนธำตุ และ (3) ทัศนธำตุกับกำรจัดองค์ประกอบ
ศิลป์ 
 4.4 เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ (1) ชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำย 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ทัศนธำตุ ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต 
(2) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เพ่ือวัดควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนหลังจำกกำรเรียนด้วยชุด
กำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ ำนเครือข่ำย กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ทัศนธำตุ  และ              
(3) แบบสอบถำมควำมคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำย กลุ่ม
สำระกำรเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ทัศนธำตุ  
 4.5 ระยะเวลำในกำรวิจัย  ภำคเรียนที่ 1 ปีกำรศึกษำ 2561 
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5.  นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 

 5.1  ชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำย หมำยถึง สื่อประสมที่มีกำรจัดระบบ
เนื้อหำสำระและแบบฝึกทักษะ โดยสอนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำย น ำเสนอด้วยตัวอักษรและ
ภำพ ประกอบด้วยแบบทดสอบก่อนเรียน เนื้อหำสำระ แบบฝึกทักษะ และแบบทดสอบหลังเรียน 
ประกอบกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ วิชำทัศนศิลป์ หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ทัศนธำตุ 
 5.2  ทัศนธำตุ หมำยถึง ส่วนประกอบในกำรมองเห็นและเป็นพ้ืนฐำนในกำรสร้ำงงำน
ศิลปะ ที่ประกอบด้วย จุด (Dot) เส้น (Line) รูปร่ำงและรูปทรง (Shape & Form) น้ ำหนักอ่อน-
แก่  (Value)  สี (Color) บริเวณว่ำง (Space) และพ้ืนผิว (texture) ครอบคลุม เนื้อหำสำระจ ำนวน 
3 หน่วย คือ (1) ควำมหมำยและควำมส ำคัญของทัศนธำตุ (2) องค์ประกอบของทัศนธำตุ และ      
(3) ทัศนธำตุกับกำรจัดองค์ประกอบศิลป์ 
 5.3  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ หมำยถึง กลุ่มของเนื้อหำที่มุ่งพัฒนำให้นักเรียนเกิด
ควำมรู้ควำมเข้ำใจ มีทักษะวิธีกำรทำงศิลปะ เกิดควำมซำบซึ้งในคุณค่ำของศิลปะ เปิดโอกำสให้ผู้เรียน
แสดงออกอย่ำงอิสระในศิลปะแขนงต่ำงๆ ประกอบด้วยสำระส ำคัญ คือ ทัศนศิลป์ มีควำมรู้ควำม
เข้ำใจองค์ประกอบศิลป์ ทัศนธำตุ สร้ำงและน ำเสนอผลงำน ทำงทัศนศิลป์จำกจินตนำกำร โดย
สำมำรถใช้อุปกรณ์ที่เหมำะสม รวมทั้งสำมำรถใช้เทคนิค วิธีกำร ของศิลปินในกำรสร้ำงงำนได้อย่ำงมี
ประสิทธิภำพ วิเครำะห์ วิพำกษ์ วิจำรณ์คุณค่ำงำนทัศนศิลป์ เข้ำใจควำมสัมพันธ์ระหว่ำงทัศนศิลป์ 
ประวัติศำสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่ำงำนศิลปะที่เป็นมรดกทำงวัฒนธรรม ภูมิปัญญำท้องถิ่น    
ภูมิปัญญำไทยและสำกล ชื่นชม ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ ำวัน 
 5.4  เกณฑ์ประสิทธิภำพ  80/80 หมำยถึง ประสิทธิภำพของกระบวนกำรและผลลัพธ์ 
คิดเป็นร้อยละของคะแนนที่ผู้เรียนได้รับ 80/80 โดย 80 ตัวแรก หมำยถึง ค่ำประสิทธิภำพของ
กระบวนกำร คิดจำกร้อยละของคะแนนระหว่ำงเรียน และ 80 ตัวหลัง หมำยถึง ค่ำประสิทธิภำพของ
ผลลัพธ์ คิดจำกร้อยละของคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 
 5.5  ควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียน หมำยถึง กำรเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของกำรท ำ
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำน
เครือข่ำย เรื่อง ทัศนธำตุ 
 5.6  ควำมคิดเห็นของนักเรียน หมำยถึง น้ ำหนักควำมคิดเห็นของนักเรียนที่ให้ตอบ
ค ำถำมในแบบสอบถำมของนักเรียน ใช้ 5 ระดับ คือ มำกที่สุด มำก ปำนกลำง น้อย และน้อยที่สุด 
ครอบคลุม ด้ำนกำรออกแบบชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำย และ ด้ำนควำมรู้ที่ได้รับ 
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6.  ประโยชน์ที่ได้รับ 
 
 6.1 ได้ชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำย กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง   
ทัศนธำตุ ที่มีประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ที่ก ำหนด และท ำให้นักเรียนมีควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียน
เพ่ิมข้ึน 
 6.2 ได้ต้นแบบชิ้นงำนในกำรผลิตชุดกำรเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่ำนเครือข่ำย กลุ่มสำระ
กำรเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ทัศนธำตุ และเป็นตัวอย่ำงต้นแบบชิ้นงำนส ำหรับเนื้อหำอ่ืนๆ ต่อไป 

 



บทท่ี  2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต ผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร 

และงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม (1) ชุดการเรียน (2) การเรียนการสอนรายบุคคล (3) การเรียน

ดวยคอมพิวเตอร (4) ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย (5) การทดสอบประสิทธิภาพ      

(6) ความรูท่ัวไปเรื่องทัศนธาตุ และ (7) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ    

 

1.  ชุดการเรียน 

 

 การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับชุดการเรียน ผูวิจัยศึกษาเนื้อหาครอบคลุม (1) ความหมาย

ของชุดการเรียน (2) คุณคาของชุดการเรียน (3) ประเภทของชุดการเรียน (4) องคประกอบของชุด

การเรียน และ (5) ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียน 

 1.1 ความหมายของชุดการเรียน 

  นักวิชาการกลาวถึงความหมายของชุดการเรียนไว ดังนี้ 

  สุนันท สังขออน (2536, น. 191) กลาววา ชุดการเรียน หมายถึง ระบบการนําสื่อ

ประสมท่ีจัดไวอยางสอดคลองกับเนื้อหาและประสบการณในแตละหนวย เพ่ือนํามาใชเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมของนักเรียนใหบรรลุจุดประสงคอยางมีประสิทธิภาพ นิยมใสไวเปนกลองหรือซองเปนชุด  

  กรองกาญจน อรุณรัตน (2537, น. 265) กลาววา ชุดการเรียน หมายถึง ชุดของ

โปรแกรมสื่อประสมท่ีมีการนําวิธีการจัดระบบมาใชในการนําเสนอเนื้อหา และจัดกิจกรรมการเรียน

เพ่ือใหนักเรียนไดศึกษาดวยตนเอง ตามความสามารถอัตราในการเรียน และรูปแบบการเรียน 

(Learning Style) ของนักเรียนแตละคน  

  บุญชม ศรีสะอาด (2537, น. 95) กลาววา ชุดการเรียน คือ สื่อการเรียนหลายอยาง

ประกอบกันจัดเขาไวดวยกันเปนชุด (Package) เรียกวา สื่อประสม (Multi Media) เพ่ือมุงให

นักเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ  

  ภรณี หรรษพัฒนกุล (2550, น. 53)  กลาววา ชุดการเรียน หมายถึง ระบบการผลิต

และการนําสื่อประสมท่ีสอดคลองกับวิชา หนวยและหัวเรื่อง เพ่ือชวยใหเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรู 

เปนไปอยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน  
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  กูด (Good, 1959) กลาววา ชุดการเรียน หมายถึง โปรแกรมทางการสอนทุกอยางท่ี

จัดไวเฉพาะ มีวัสดุอุปกรณท่ีใชในการสอน อุปกรณท่ีใชในการเรียน คูมือ เนื้อหา แบบทดสอบ และมี

การกําหนดความมุงหมายของการเรียนไวครบถวน ชุดการเรียนนี้ครูเปนผูจัดใหนักเรียนแตละคนได

ศึกษาและฝกฝนดวยตนเอง โดยครูเปนผูคอยแนะนําเทานั้น    

  ฮูสตัน และคณะ (Houston and Other, 1972, p. 10) กลาววา ชุดการเรียน 

หมายถึง ชุดของประสบการณท่ีอํานวยความสะดวกใหแกนักเรียน เพ่ือใหสัมฤทธิ์ตามจุดมุงหมาย

เฉพาะ  

   สรุปไดวา ชุดการเรียน หมายถึง สื่อการสอนท่ีครูเปนผูสรางประกอบข้ึนดวยวัสดุ

อุปกรณหลายชนิดและองคประกอบอ่ืนเพ่ือใหนักเรียนศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเองเกิดการ

เรียนรูดวยตนเองโดยครูเปนผูใหคําแนะนําชวยเหลือ เพ่ือสงเสริมใหนักเรียนไดรับความสําเร็จชวยทํา

ใหนักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

 1.2 คุณคาของชุดการเรียน 

  นักวิชาการกลาวถึงคุณคาของชุดการเรียนไว ดังนี้ 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2553, น. 89) กลาววา ชุดการเรียนรูเปนนวัตกรรมในการผลิต

และการใชสื่อการสอน ท่ีเริ่มมีบทบาทตอการเรียนการสอนทุกระดับในปจจุบันและในอนาคต เพราะ

ชุดการเรียนรูจะเปนแนวทางใหมท่ีจะชวยแกไขปญหาและเพ่ิมประสิทธิภาพ ท้ังนี้เพราะชุดการเรียนรู

เปนระบบของการวางแผนการสอนท่ีสอดคลองกับจุดมุงหมายของเนื้อหาวิชานั้นๆ จึงทําใหเกิด

ประโยชนและคุณคาในการเรียนการสอนอยางมาก ดังนั้นในปจจุบัน ชุดการเรียนรูจึงมีบทบาทท่ี

สําคัญตอการเรียนการสอนพอสรุปไดดังนี้  

  1. มีบทบาทตอการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการจัดการเรียนการสอน การใชชุดการ

เรียนรูจะทําใหลักษณะการเรียนการสอนในชั้นเรียน เปลี่ยนแปลงไปจากการเรียนการสอนท่ียึดครู

เปนศูนยกลางการเรียนรู มาสูการใหนักเรียนไดทํากิจกรรมเรียนรูดวยตนเอง และทํากิจกรรมกลุม

รวมกัน โดยเนื้อหาและประสบการณตางๆ ท่ีสื่อการเรียนการสอนท่ีมีความสมบูรณท่ีนักเรียนรูไดดวย

ตนเอง ครูจะมีบทบาทเปนเพียงผูประสานงานใหการทํากิจกรรมเปนไปอยางมีประสิทธิภาพเทานั้น 

สภาพของหองเรียนจะเปนไปอยางมีชีวิตชีวาท่ีนักเรียนมีความเคลื่อนไหวสนใจในการเรียนและทํา

กิจกรรม เพ่ือใหเกิดการเรียนรูและประสบการณอยางเต็มท่ี 

  2. มีบทบาทตอการเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหสูงข้ึน ชุดการเรียนรูเปนระบบ

การนําสื่อประสมท่ีสอดคลองและสัมพันธกับจุดมุงหมายเนื้อหาวิชาและประสบการณของหนวยใด

หนวยหนึ่งโดยเฉพาะ มีสื่อการสอนท่ีอยูในรูปวัสดุ อุปกรณ หรือวิธีการตางๆ ท่ีจะชวยสนับสนุนและ

สงเสริมการเกิดการเรียนรูเนื้อหาวิชาไดอยางตอเนื่อง ดังนั้นจึงทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนเพ่ิมสูงข้ึน หลังจากท่ีไดเรียนรูจากชุดการเรียนรูแลว 
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  3. ชุดการเรียนรูมีบทบาทท่ีสําคัญตอการแกปญหาท่ีเกิดข้ึน จากการเปลี่ยนแปลง

อยางรวดเร็วของปริมาณประชากรท่ีตองการศึกษาเพ่ิมข้ึน และวิทยาการกาวหนาไปอยางรวดเร็ว โดย

ชุดการเรียนรูสามารถจัดใหเกิดการเรียนรูไดพรอมกันเปนจํานวนมากๆ ได ชุดการเรียนรายบุคคลท้ัง

ระบบทางไกลและใกลเปนตน และนอกจากนี้ชุดการเรียนรูยังสามารถปรับเปลี่ยนและแกไขใหเกิด

ความรูและวิทยาการท่ีใหมๆ ได 

  4. มีบทบาทสําคัญท่ีสงเสริมให เกิดการเรียนรูไปสูปรัชญาการศึกษาในแนว

พัฒนาการไดอยางเต็มท่ีโดยท่ีชุดการเรียนรู เปนวิธีการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนท่ีตัวนักเรียนเปน

สําคัญ ยึดหลักใหนักเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรู ครูเปนเพียงผูใหคําแนะนําและประสาน

กิจกรรมให เกิดการเรียนจากการไดทํากิจกรรมรวมกัน ซ่ึงจะทําใหนักเรียนรูจากการกระทํา 

(Learning by doing) อันจะทําใหนักเรียนเกิดประสบการณตรงและถาวรยิ่งข้ึน 

  อัจฉรา พิมพะสอน (2549, น. 30-31) ไดกลาวถึงคุณคาของชุดการเรียนไวดังนี้ 

  1. ชวยใหครูถายทอดเนื้อหาและประสบการณท่ีสลับซอน ซ่ึงครูไมสามารถบรรยาย

ไดดี  

  2. เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น ฝกการตัดสินใจแสวงหาความรูดวย

ตนเอง และการมีความรับผิดชอบตอตนเองและตอสังคม ชวยเราความสนใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีกําลัง

ศึกษา เพราะชุดการเรียนรูเปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนของตนเอง 

  3. ชวยสรางความม่ันใจ ความพรอมใหแกครู เพราะชุดการเรียนรูผลิตไวเปน

หมวดหมู สามารถนําไปใชไดทันที 

  4. ทําใหนักเรียนเปนอิสระในการเรยีนการสอนเปนอิสระตออารมณของครู   ชุดการ

เรียนรูทําใหนักเรียนเรียนไดตลอดเวลา ไมวาครูจะมีสภาพหรือความขัดของทางอารมณมากนอย

เพียงใด 

  5. ในกรณีขาดครูผูสอน ครูคนอ่ืนสามารถสอนแทนโดยใชชุดฝกการเรียนรูท่ีไมใช

เขาไปนั่งคุมชั้นปลอยใหนักเรียนอยูเฉยๆ เพราะเม่ือเนื้อหาวิชาอยูในชุดการเรียนรูแลว ครูท่ีสอนแทน

ก็ไมตองเตรียมตัวอะไรมากนัก 

  คีฟเฟอร (Kieffer, 1966, p. 6) ไดกลาวถึงคุณคาของชุดการเรียนไวดังนี้  

  1. ชวยใหครูสามารถถายทอดเนื ้อหา และประสบการณที่ซับซอน และเปน

นามธรรมสูง 

  2. ชวยใหการเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน  

  3. นักเรียนมีโอกาสเรียนดวยตนเอง และมีสวนรวมในการทํากิจกรรม 

  4. สรางความพรอมใหครู ประหยัดเวลาในการเตรียม และแกปญหาของครูได

ครบถวน 
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  สรุปไดวา คุณคาของชุดการเรียน คือ ชวยใหครูมีความพรอมความม่ันใจและ

สามารถถายทอดเนื้อหาท่ีซับซอน ทําใหการเรียนรูของนักเรียนมีอิสระ สามารถแสดงความคิดเห็น    

ฝกการตัดสินใจ และเราความสนใจใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดดวยตนเอง ประหยัดเวลา และชวยให

การเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพมากข้ึน  

 1.3 ประเภทของชุดการเรียน 

  นักวิชาการและนักศึกษาหลายทานกลาวถึงประเภทของชุดการเรียนไว ดังนี้ 

  กระทรวงศึกษาธิการ (2548, น. 142) กลาวถึง การเรียนดวยชุดการเรียน และแบง

ประเภทการเรียนไว 3 ประเภท คือ  

  1.  ชุดการเรียนประกอบการบรรยาย เปนชุดการสอนสําหรับครูท่ีกําหนดกิจกรรม

และสื่อการสอนใหครูไดใชประกอบการสอนแบบบรรยาย มีหัวขอเนื้อหาท่ีจะบรรยายและประกอบ

กิจกรรมจัดไวตามลําดับข้ันตอน สื่อท่ีใชอาจเปนสไลด ประกอบเสียงบรรยายในแถบเสียง แผนภูมิ 

ภาพยนตร และกิจกรรมกลุม 

  2.  ชุดการเรียนสําหรับกิจกรรมกลุม เปนชุดการสอนท่ีมุงใหนักเรียนทํากิจกรรม

กลุมรวมกัน ซ่ึงอาจจัดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียน โดยวางเคาโครงเรื่อง การจัดประเด็น

เนื้อหา หนวยความรูท่ีเปนอิสระจากกัน สามาระเรียนรูจบในหนวยความรูแตละเรื่องท่ีมีเนื้อหา

ใกลเคียงกัน อาจจัดหนวยความรูไดประมาณ 3-5 เรื่อง ตามสัดสวนของการแบงประเด็นแตละเรื่อง

และเวลาท่ีใช ศึกษาในแตละศูนยกิจกรรมในศูนยจัดในรูปแบบรายบุคคลหรือเรียนรวมกันเปนกลุมมี

สือ่การเรียน มีบทเรียน แบบฝกครบตามจํานวนนักเรียนในแตละศูนย  

  3. ชุดการเรียนรายบุคคล เปนชุดการสอนสําหรับนักเรียน เพ่ือใหเรียนรูดวยตนเอง

ตามลําดับข้ันความสามารถของแตละบุคคล เม่ือเรียนจบแลวจะทดสอบประเมินความกาวหนาแลวจึง

ศึกษาชุดอ่ืนๆ ตอไปตามลําดับ ถามีปญหาหรือนักเรียนจะปรึกษากันไดโดยครูพรอมท่ีจะชวยเหลือ

แนะนํา ชุดการสอนแบบนี้จัดข้ึนเพ่ือสงเสริมศักยภาพการเรียนรูของแตละบุคคลใหพัฒนาการเรียนรู

ของตนเองไปไดจนถึงขีดความสามารถเปนรายบุคคล 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2548, น. 11) แบงชุดการสอนออกเปน 4 ประเภท ดังนี้ 

  1.  ชุดการเรียนประกอบการบรรยาย เปนชุดการเรียนท่ีมุงชวยขยายเนื้อหาสาระ

การเรียนแบบบรรยายใหชัดเจนข้ึน ชุดการเรียนการสอนสําหรับครู ชุดการเรียนการสอนจะมี

เนื้อหาวิชาเพียงหนวยเดียวและใชกับนักเรียนท้ังชั้น โดยแบงหัวขอท่ีจะบรรยายเนื้อหาและกิจกรรมไว

ตามลําดับข้ัน ชุดการเรียนการสอนแบบนี้มีสื่อการสอนท่ีหลากหลาย เชน แผนการสอน แผนภูมิ 

รูปภาพ ภาพยนตร โทรทัศน ครูซ่ึงเปนผูจัดทําชุดการเรียนการสอนจะบรรจุชุดการเรียนการสอนใน

กลองท่ีมีขนาดเหมาะสม ในกรณีท่ีสื่อการสอนนั้นเปนวัสดุอุปกรณท่ีราคาแพง หรือขนาดเล็กมาก 
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หรือเปนสิ่งมีชีวิต ไมสามารถบรรจุในกลองได ควรมีการกําหนดขอมูลการใชสื่อไวในคูมือเพ่ือ

เตรียมการสอน 

  2.  ชุดการเรียนสําหรับกิจกรรมกลุม เปนชุดการเรียนแบบกิจกรรมท่ีมุงใหนักเรียน

เปนผูปฏิบัติกิจกรรม อาจจัดเปนหองเรียนแบบศูนยการเรียนก็ได ชุดการเรียนการสอนแตละชุดจะ

ประกอบดวย ชุดการเรียนการสอนยอยท่ีมีจํานวนเทากับศูนยท่ีแบงไว ในแตละหนวย ในแตละศูนยมี

ชื่อหรือบทเรียนครบชุด ตามจํานวนนักเรียนท่ีเขามารวมกิจกรรมในแตละศูนย ซ่ึงจัดไวในรูปแบบสื่อ

ประสม อาจใชสื่อรายบุคคลหรือท้ังกลุมใชรวมกันไดในระหวางทํากิจกรรมในแตละศูนยนั้น ถา

นักเรียนมีปญหาหรือมีขอสงสัยสามารถซักถามครไูด และถาทํากิจกรรมการเรียนรูแตละศูนยเสร็จแลว

กอนกําหนดเวลา นักเรียนสามารถศึกษาในศูนยสํารองท่ีจัดเตรียมไวในระหวางรอท่ีจะเขาศูนยตอไป 

  3.  ชุดการเรียนตามเอกัตภาพหรือชุดการเรียนรายบุคคล เปนชุดการเรียนการสอน

ท่ีจัดไวใหนักเรียนไดเรียนรูดวยตนเองตามคําแนะนําท่ีระบุไว ถาสงสัยในตอนใดก็ถามครูได นักเรียน

สามารถปรึกษากันระหวางเรียนได นักเรียนอาจนําไปปรึกษานอกเวลาเรียน หรือนําไปศึกษาท่ีบานได 

โดยมีผูปกครองหรือบุคลากรอ่ืนคอยแนะนําใหความชวยเหลือได 

  4.  ชุดการเรียนการสอนทางไกล เปนชุดการเรียนการสอนสําหรับนักเรียนท่ีอยูตาง

ถ่ินตางเวลา มุงสอนใหนักเรียนศึกษาดวยตนเอง ไมตองเขาชั้นเรียน ชุดการเรียนการสอนทางไกลนี้ 

ประกอบดวยสื่อประเภทสิ่งพิมพ รายการวิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทัศน ภาพยนตรและการสอน

เสริมตามศูนยการศึกษา เชน ชุดการสอนทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  

  สรุปไดวา ชุดการเรียนแบงประเภทไดเปน 4 ประเภท คือ (1) ชุดการเรียน

ประกอบการบรรยาย (2) ชุดการเรียนสําหรับกิจกรรมกลุม (3) ชุดการเรียนรายบุคคล และ(4) ชุด

การเรียนทางไกล การท่ีครูจะเลือกชุดการสอนแบบใดนั้นข้ึนอยูกับความเหมาะสมท่ีเก่ียวกับลักษณะ

ของนักเรียน และสภาพแวดลอม เนื้อหาของแตละวิชา ตลอดจนวัตถุประสงคของครูท่ีสอน โดยท่ัวไป

ชุดการเรียนการสอนนั้นจะมุงเนนใหนักเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง สามารถพัฒนาตนเองไดเต็ม

ศักยภาพและบรรลุวัตถุประสงคอยางมีประสิทธิภาพ 

 1.4 องคประกอบของชุดการเรียน 

   นักวิชาการกลาวถึงองคประกอบของชุดการเรียนไว ดังนี้ 

  กิดานันท  มลิทอง (2531, น. 181) ไดกลาวถึงองคประกอบของชุดการเรียนไวดังนี้ 

  1. คูมือสําหรับผูสอนในการใชชุดการเรียนการสอนและสําหรับนักเรียนใชชุดการ

เรียนการสอน 

  2. คําสั่งเพ่ือกําหนดแนวทางในการเรียน 

  3. เนื้อหาสาระบทเรียน จะจัดอยูในรูปของสื่อตาง ๆ เชน สไลด เทป ฯลฯ 
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  4. กิจกรรมการเรียน เปนการกําหนดกิจกรรมใหนักเรียนทํารายงานหรือคนควาตอ

จากท่ีเรียนไปแลว  

  5. การประเมินผลเปนแบบทดสอบท่ีเก่ียวของกับเนื้อหาสาระบทเรียนนั้น 

  วสันต อติศัพท (2534, น. 54) กลาวถึงองคประกอบของชุดการสอนไววา ชุดการ

สอนไมวาประเภทใดก็ตามมีองคประกอบ ดังนี้ 

  1. คูมือการใช เพ่ือวาผูใชสามารถทราบไดวาจะใชชุดการสอนนั้นไดอยางไรบางและ

มักจะประกอบดวย คําชี้แจงสําหรับผูใช สิ่งท่ีผูสอนหรือผูใชตองเตรียมบทบาทของนักเรียน แผนการ

สอน เนื้อหาโดยสังเขป แบบประเมินผลตางๆ ฯลฯ 

  2. คําสั่ง เพ่ือเปนแนวทางของผูใชในการประกอบกิจกรรมการเรียน เนื้อหาสาระใน

รูปของสื่อประสมตางๆ การประเมินผล ท้ังการประเมินผลกอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน 

   สันทัด ภิบาลสุขและพิมพใจ ภิบาลสุข 2525 อางถึงใน ยุวนิตย หงสตระกูล และ

คณะ (2544, น. 16) กลาวไวดังนี้ 

  1. คําสั่งหรือการมอบหมายงานเพ่ือกําหนดแนวทางการเรียนใหนักเรียนคูมือและ

แผนการสอนสําหรับผูสอนหรือผูเรียนตามชนิดของชุดการเรียนภายในคูมือจะชี้แจงถึงวิธีการใชชุด

การสอนเอาไวอยางละเอียด อาจจะทําเปนเลมหรือแผนพับก็ได 

  2. บัตรคําสั่ง หรือคําแนะนําจะเปนสวนท่ีบอกใหผู เรียนดําเนินการเรียนหรือ

ประกอบกิจกรรมแตละอยางตามข้ันตอนท่ีกําหนดไว บัตรคําสั่งจะมีอยูในชุดการสอนแบบกลุมและ

รายบุคคลซ่ึงประกอบดวย 

2.1 คําอธิบายในเรื่องท่ีจะศึกษา 

2.2 คําสั่งใหนักเรียนดําเนินกิจกรรม 

2.3 การสรุปบทเรียน 

  บัตรคําสั่งนี้นิยมใชกระดาษแข็งตัดเปนบัตรขนาด 6 x 6 

  3. เนื้อหาสาระและสื่อ จะบรรจุไวในรูปของสื่อตางๆ อาจจะประกอบดวยบทเรียน

โปรแกรม สไลด เทปบันทึกเสียง ฟลมสตริป แผนภาพโปรงใส วัสดุ กราฟฟก หุนจําลอง  ซอง

ตัวอยางรูปภาพ เปนตน นักเรียนจะศึกษาจากสื่อการสอนตางๆ ท่ีบรรจุอยูในชุดการสอนตามบัตร

กําหนดไวให 

  4. แบบประเมินผล ผูเรียนจะทําการประเมินผลความรูตนเองกอนและหลังเรียน

แบบประเมินผลท่ีอยูในชุดการสอนอาจจะเปนแบบฝกทักษะใหเติมคําในชองวาง เลือกคําตอบท่ีถูก

จับคู ดูผลการทดลอง หรือใหทํากิจกรรม เปนตน 

  ดวน (Duan, 1973) ไดเสนอรูปแบบของชดการเรียน ประกอบดวย องคประกอบ  

7 ประการ ดังนี้ 
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  1. การกําหนดจุดมุงหมายและเนื้อหาท่ีจะเรียน 

  2. การบรรยายเนื้อหา 

  3. การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

  4. การเลือกกิจกรรมการเรียน 

  5. การวางกิจกรรมท่ีจะสงเสริมใหเกิดทัศนคติ 

  6. เครื่องมือวัด 

  7. คูมือผูสอน 

  กอรดอน (Gordon, 1975) ไดจัดองคประกอบของชุดการสอน ประกอบดวย       

7 ประการ ดังนี้ 

  1. หลักการและเหตุผล 

  2. จุดมุงหมายในการเรียน 

  3. ความรูเดิมของผูเรียน 

  4. การประเมินผลเบื้องตน 

  5. กิจกรรมการเรยีน 

  6. การประเมินหลังการเรียน 

  7. การเรียนซอมเสริม 

  สรุปไดวา ชุดการเรียนแตละชุดประกอบดวย (1) คูมือและแบบฝกหัดสําหรับครู

และนักเรียน (2) คําสั่งหรือการมอบหมายงาน (3) เนื้อหาสาระในรูปสื่อการสอนแบบประสม (4) 

กิจกรรมการเรียนแบบกลุมและแบบรายบุคคล และ (5) การประเมินผล ครูจะตองจัดระบบ

องคประกอบของชุดการเรียนใหเหมาะสมกับนักเรียนเพ่ือใหการเรียนการสอนเปนไปอยางมี

ประสิทธิภาพ 

 1.5 ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียน 

  นักวิชาการและนักศึกษาหลายทานกลาวถึงข้ันตอนการผลิตชุดการเรียนไว ดังนี้ 

  ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520, น. 48)     

แบงข้ันตอนการจัดผลิตชุดการเรียนการสอนออกเปน 10 ข้ัน คือ 

  1. กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ อาจจะกําหนดเปนหมวดวิชาหรือ

บูรณาการเปนแบบสหวิทยาการ ตามท่ีเห็นเหมาะสม 

  2. กําหนดหนวยการสอน  แบงเนื้อหาวิชาออกเปนหนวยการสอนโดยประมาณ

เนื้อหาวิชาท่ีจะใหครูสามารถถายทอดความรูแกนักเรียนไดในหนึ่งสัปดาหหรือหนึ่งครั้ง 

  3. กําหนดเรื่อง ผูสอนจะตองถามตนเองวา ในการสอนแตละหนวยควรให

ประสบการณออกมาเปน 4 – 6 หัวเรื่อง 
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  4. กําหนดความคิดรวบยอดและหลักการ จะตองใหสอดคลองกับหนวยและหัวเรื่อง

โดยสรุป แนวคิด สาระ และหลักเกณฑสําคัญไว เพ่ือเปนแนวทางในการจัดเนื้อหาท่ีสอนใหสอดคลอง

กัน 

  5. กําหนดวัตถุประสงค ใหสอดคลองกับหัวเรื่อง เปนจุดประสงคท่ัวไปกอนแลว

เปลี่ยนเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีตองมีเง่ือนไขและเกณฑพฤติกรรมไวทุกครั้ง 

  6. กําหนดกิจกรรมการเรียน ใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ซ่ึงจะเปน

แนวทางในการเลือกและการผลิตสื่อการสอน กิจกรรมการเรียน หมายถึง กิจกรรมทุกอยางท่ีนักเรียน

ปฏิบัติ เชน การอานบัตรคําสั่ง ตอบคําถาม เขียนภาพ ทําการทดลองทางวิทยาศาสตร     เลนเกม 

ฯลฯ 

  7. กําหนดแบบประเมินผล ตองออกแบบการประเมินผลใหตรงกับวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 

  8. เลือกและผลิตสื่อการสอน วัสดุอุปกรณและวิธีการท่ีครูใช ถือเปนสื่อการสอน

ท้ังสิ้นเม่ือผลิตสื่อการสอนของแตละหัวเรื่องแลว ก็จัดสื่อเหลานั้นไวเปนหมวดหมูในกลองท่ีเตรียมไว 

กอนนําไปทดลองหาประสิทธิภาพ 

  9. หาประสิทธิภาพชุดการเรียน ชุดการเรียนท่ีสรางข้ึนมาผูสรางตองกําหนดเกณฑ

ข้ึนลวงหนา โดยคํานึงถึงหลักการท่ีวา การเรียนรูเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของนักเรียน 

  10. การใชชุดการเรียน ชุดการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไว สามารถ

นําไปสอนนักเรียนไดตามประเภทและระดับการศึกษาโดยกําหนดข้ันตอนดังนี้ 

10.1 ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 

10.2 ข้ันนําเขาสูบทเรียน 

10.3 ข้ันประกอบกิจกรรม 

10.4 ข้ันสรุปผลการสอน 

10.5 ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

  คณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2540, น. 161) ไดใหแนวทางในการสราง

ชุดการสอน  มีข้ันตอนรายละเอียดดังนี้ 

  1. ศึกษาเนื้อหาสาระของเรื่องท้ังหมดอยางละเอียดวา สิ่งท่ีเราจะนํามาทําเปนชุด

การสอนมุงเนนใหเกิดหลักการของการเรียนรูอะไรบาง แลววิเคราะหแบงออกเปนหนวยของการเรียน

การสอน ในแตละหนวยจะมีขอยอยๆ รวมอีก การแบงหนวยควรคํานึงถึงเนื้อหากอนหลัง และ

เรียงลําดับตามข้ันตอนความรูและธรรมชาติของเรื่องนั้น 
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  2. กําหนดหนวยการเรียนการสอน โดยคํานึงถึงเวลา ความสนุกนาเรียนของเนื้อ หา

และวิเคราะหความคิดรวบยอดของหนวยการเรียน ตลอดจนแบงหัวขอยอยวามีอะไรบางแลวถึงเอา

สาระของเรื่องออกมาใหได 

  3. กําหนดความคิดรวบยอดใหสอดคลองกับหนวยและหัวเรื่อง ซ่ึงจะเปนเกณฑ

สําคัญเพ่ือเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

  4. กําหนดจุดประสงคการเรียนใหสอดคลองกับความคิดรวบยอด นั้นคือกําหนด

จุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนสามารถแสดงออกมาใหผูสอนวัดได และตองเปนจุดประสงคท่ี

ครอบคลุมเนื้อหาสาระของการเรียนรู 

  5. นําจุดประสงคแตละขอมาวิเคราะหหากิจกรรมการเรียนการสอน แลวจัดลําดับ

กิจกรรมการเรียนใหเหมาะสมถูกตองและสอดคลองกับจุดประสงคท่ีกําหนดไว 

  6. เตรยีมสื่อหรือวัสดุอุปกรณใหพรอม เพราะสื่อจะเปนเครื่องชวยใหเกิดการเรียนรู 

ถาตองมีการเตรียมเพ่ือการเรียนลวงหนากอนใชชุดการสอน เชน เครื่องฉายสไลด จะตองเขียนบอกไว

ใหชัดเจนในคูมือครู 

  7. เม่ือเรียนจบแลวตองมีการประเมินผลหลังเรียน เพ่ือดูวานักเรียนไดเปลี่ยน แปลง

พฤติกรรมตามท่ีจุดประสงคกําหนดไวหรือไม การประเมินผลนี้จะใชวิธีการใดก็ไดแตตองสอดคลองกับ

จุดประสงคการเรียนท่ีตั้งไว 

  8. ทดลองใชชุดการสอนเพ่ือหาประสิทธิภาพ โดยนําไปทดลองกับกลุมเล็กดูกอน 

เพ่ือตรวจหาขอบกพรอง และแกไขปรับปรุงอยางดี แลวจึงนําไปทดลองใชกับเด็กท้ังชั้น 

  กาญจนา วัฒนายุ (2544, น. 65) ไดกลาววา ข้ันตอนการสรางชุดการสอน มีดังนี้ 

   1. กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ 

   2. แบงเนื้อหาวิชาเปนหนวยการสอนโดยประมาณเนื้อหาวิชาใหครูสอนในหนึ่ง

สัปดาห 

  3. กําหนดหัวเรื่อง การสอนแตละหนวยควรมี 4-6 เรื่อง 

   4. กําหนดความคิดรวบยอดและหลักการใหสอดคลองกับหนวยและหัวขอเรื่อง 

   5. กําหนดจุดประสงคท่ัวไปและจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

   6. กําหนดกิจกรรมการเรียนใหสอดคลองกับจุดประสงคในขอ 5  

   7. กําหนดแบบประเมินผลตามจุดประสงคในขอ 5 

   8. ผลิตสื่อการสอนและหาประสิทธิภาพชุดการสอน 

   9. ใชชุดการสอน เริ่มดวยการสอบกอนสอน ลงมือสอนและสอบหลังสอน 

  สุวิทย มูลคํา (2550, น. 103) ไดกลาวถึงข้ันตอนการผลิตชุดการสอนไวพอสังเขป 

ดังนี้ 
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  1. กําหนดเนื้อหา คือเนื้อหาท่ีมีขอบขายครอบคลุมจุดประสงคของหลักสูตรแตละ

เรื่อง 

  2. วิเคราะหเนื้อหาโดยแบงเปนเนื้อหายอย 

  3. กําหนดมโนทัศน ความคิดรวบยอด แนวคิดมโนทัศนความคิดรวบยอดของแตละ

หนวยยอย 

  4. กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมใหสอดคลองกับแนวคิด 

  5. กําหนดประสบการณของแตละหนวยของผูเรียน เชน อาน เขียน ทดลอง เปนตน 

  6. กําหนดกิจกรรม โดยนําประสบการณท่ีกําหนดไว สัมพันธกับเนื้อหาแลวจัดเปน

กิจกรรมการเรียน 

  7. กําหนดสื่อการเรียนการสอนและผลิต 

  8. กําหนดวิธีการประเมินผลและจัดทําแบบประเมินผล 

  9. หาประสิทธิภาพของชุดการสอน 

  สรุปไดวา การผลิตชุดการเรียนเปนข้ันตอนท่ีเปนระบบ ซ่ึงมีข้ันตอนการผลิตชุดการ

เรียนประกอบดวย (1) กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ  (2) กําหนดหนวยการสอน         

(3) กําหนดเรื่อง (4) กําหนดความคิดรวบยอดและหลักการ (5) กําหนดวัตถุประสงค (6) กําหนด

กิจกรรมการเรียน (7) กําหนดแบบประเมินผล (8) เลือกและผลิตสื่อการสอน (9) หาประสิทธิภาพชุด

การเรียน และ (10) การใชชุดการเรียน กอนนําไปใชจริงตองทดลองหาประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไว

และปรับปรุงจนไดคุณภาพ ซ่ึงจะใหนักเรียนบรรลุวัตถุประสงคท่ีตั้งไวอยางมีประสิทธิภาพ 

 

2.  ชุดการสอนรายบุคคล 

 

 การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับชุดการสอนรายบุคคล ผูวิจัยศึกษาเนื้อหาครอบคลุม    
(1) ความหมายของชุดการสอนรายบุคคล (2) ประเภทและรูปแบบชุดการสอนรายบุคคล  

(3) องคประกอบของชุดการสอนรายบุคคล (4) ประโยชนของชุดการสอนรายบุคคล และ  

(5)  กระบวนการผลิตชุดการสอนรายบุคคล 

 2.1 ความหมายของชุดการสอนรายบุคคล 

  ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540, น. 113) กลาววา ชุดการสอน

รายบุคคล เปนชุดสื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือใหนักเรียนศึกษาดวยตนเองจากแหลงความรูในรูปของสื่อ

ตางๆ  ในสถานการณและสภาพแวดลอมท่ีจัดไวใหนักเรียนไดเรียนรูและใครครวญตามทีละนอย

ตามลําดับข้ัน ไดรวมกิจกรรมอยางกระฉับกระเฉง ไดรับคําติชมทัน ทวงที และไดรับประสบการณท่ี

เปนความสําเร็จ และเกิดความภาคภูมิใจ 
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  สรุปไดวา ชุดการสอนรายบุคคล เปนชุดสื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือใหนักเรียนได

เรียนรูดวยตนเองจากแหลงความรูในสถานการณท่ีจัดไวใหไดเรียนรูตามลําดับข้ัน 

 2.2 ประเภทและรูปแบบชุดการสอนรายบุคคล   

  2.2.1 ประเภทชุดการสอนรายบุคคล  

ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย  (2540, น. 120) กลาววา การ

แบงประเภทชุดการสอนรายบุคคล สามารถแบงไดดังนี้ คือ ชุดการสอนรายบุคคลจําแนกประเภทชุด

การสอนท่ียึดสื่อพิมพ ชุดการสอนท่ียึดสื่อโสตทัศน และชุดการสอนท่ียึดคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก

ผูวิจัยไดใชประเภทชุดการสอนรายบุคคลท่ียึดคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก ซ่ึงเปนชุดการสอนรายบุคคลท่ี

บรรจุเนื้อหาสาระไวในรูปบทเรียนคอมพิวเตอร  ท่ีสามารถจะเสนอไดท้ังอักษร ภาพ และเสียง 

  2.2.2 รูปแบบชุดการสอนรายบุคคล   

ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย  (2540, น. 113) กลาววา 

รูปแบบชุดการสอนรายบุคคลจําแนกเปน 3 รูปแบบคือ (1) ชุดการสอนแบบหนวยยอยหรือโมดูล            

(2) บทเรียนแบบโปรแกรม และ (3) ชุดการสอนสื่อประสมในรูปชุดการสอนแบบโปรแกรมในท่ีนี้

ผูวิจัยใช ชุดการสอนแบบหนวยยอยหรือโมดูล (Module) เปนชุดการสอนรายบุคคลในรูปสื่อสิ่งพิมพ

ท่ีเสนอเนื้อหาสาระ ซ่ึงไดมีการวิเคราะหและจําแนกไวเปนหนวยยอยท่ีสุดท่ีบรรจุเนื้อหาไวสมบูรณ

สําหรับแตละเรื่อง โดยมีสวนประกอบท่ีขาดไมได 6 สวน คือ การประเมินตนเองกอนเรียน จัดแนวคิด

ลวงหนาในรูปแผนการสอน เนื้อหาสาระ กิจกรรม ผลยอนกลบั และแบบประเมินตนเองหลงัเรียน 

สรุปไดวา ประเภทชุดการสอนรายบุคคล คือ ชุดการสอนรายบุคคลจําแนก

ประเภทชุดการสอนท่ียึดสื่อพิมพ ชุดการสอนท่ียึดสื่อโสตทัศน และชุดการสอนท่ียึดคอมพิวเตอรเปน

สื่อหลัก จําแนกเปน 3 รูปแบบคือ (1) ชุดการสอนแบบหนวยยอยหรือโมดูล (2) บทเรียนแบบ

โปรแกรม และ (3) ชุดการสอนสื่อประสมในรูปชุดการสอนแบบโปรแกรม 

  2.3  องคประกอบของชุดการสอนรายบุคคล 

  ชยัยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540, น. 116) กลาววา องคประกอบ

ของชุดการสอนรายบุคคล ประกอบดวย (1) องคประกอบเชิงรูปธรรม และ (2) องคประกอบเชิง

นามธรรม  

  1. องคประกอบเชิงรูปธรรมของชุดการสอนรายบุคคล โดยเชิงรูปธรรมชุดการสอน

รายบุคคล มีองคประกอบดังนี้ 

1.1 แผนการสอนเปนการประยุกตหลักการใชสิ่งจัดแนวคิดลวงหนา (Advance 

Organizer) เพ่ือใหนักเรียนทราบความจําเปนท่ีจะตองเรียน หัวเรื่อง แนวคิดหรือความคิดรวบยอด 

วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียนสื่อการสอน และการประเมิน 
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1.2 เนื้อหาสาระในชุดการสอนรายบุคคล เปนความรูและประสบการณท่ีไดผาน

การวิเคราะหแลว มาปรุงแตงใหเหมาะแกการศึกษาดวยตนเอง ดวยการใชสิ่งจัดแนวคิดระหวางเรียน 

(Concurrent Organizer) เนื้อหาในชุดการสอนรายบุคคลจําแนกเปนหัวขอยอยและหัวขอตามลําดับ

ความยากงาย และความเหมาะสมในดานอ่ืน ๆ 

1.3 สื่อใชถายทอดเนื้อหาสาระในชุดการสอนรายบุคคล เปนเครื่องมือบรรจุ

เนื้อหาสาระท่ีเหมาะจะถายทอดไปใหผูเรียนเอง ไดแก (1) สื่อพิมพในรูปตําราเรียนเอง เชน เอกสาร

การสอนประมวลสาระของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช และ (2) วัสดุบันทึก เชน เทปบันทึกเสียง 

เทปบันทึกภาพ แผนบันทึกขอมูลคอมพิวเตอร (CD-ROM Diskettes) 

1.4 สิ่งอํานวยความสะดวกสําหรับใชชุดการสอนรายบุคคล หมายถึง วัสดุ 

อุปกรณ และโครงสรางพ้ืนฐานสําหรับการใชชุดการสอน ไดแก โตะ เกาอ้ี หิ้งหนังสือ เครื่องเลนเทป

บันทึกเสียง เครื่องเลนบันทึกภาพ หรือเครื่องเลนวัสดุบันทึก อ่ืนๆ เครื่องคอมพิวเตอร เครื่องโทรสาร 

โทรศัพท และโมเด็ม เปนตน 

1.5 สภาพแวดลอมทางกายภาพ หมายถึง สถานท่ีเรียน อุณหภูมิ แสงสวาง  

1.6 เครื่องมือประเมินในชุดการสอนรายบุคคล หมายถึง แบบทดสอบ และ

แบบสอบถามเพ่ือใหนักเรียนทราบสถานภาพการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนดวย

ชุดการสอนรายบุคคลของตนเอง โดยแบบทดสอบประกอบดวยแบบประเมินตนเองกอนเรียน แบบ

ประเมินกิจกรรมระหวางเรียนดวยตนเอง และแบบประเมินตนเองหลังเรียน สวนแบบสอบถามเปน

เครื่องมือท่ีใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นตอประเด็นท่ีถาม หลังจากเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล

เรื่องใดเรื่องหนึ่งไปแลว เพ่ือนําไปสูการปรับปรุงการเรียนของตนในเรื่องนั้นๆ 

1.7 คูมือการใชชุดการสอนรายบุคคล เปนเอกสารท่ีแนะนําวิธีการเรียนจากชุด

การสอนรายบุคคล เพ่ือใหนักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองไดอยางมีประสิทธิภาพ 

1.8 แบบฝกปฏิบัติในชุดการสอนรายบุคคล เปนเอกสารท่ีใชบันทึกผลของการ

ประกอบกิจกรรมตามท่ีกําหนดไวในชุดการสอนรายบุคคล 

  2.  องคประกอบเชิงนามธรรมของชุดการสอนรายบุคคล  โดยเชิงนามธรรมชุดการ

สอนรายบุคคลมีองคประกอบดังนี ้

2.1 ความตองการในการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนองคประกอบท่ีเกิด

จากภายในนักเรียนท่ีพัฒนาข้ึนในตนเอง หรืออาจกระตุนใหเกิดข้ึนจากปจจัยภายนอก เม่ือตองการให

นักเรียนเกิดการเรียนรู ผูออกแบบชุดการสอนรายบุคคลจําเปนจะตองวางแผนกระตุนความตองการท่ี

จะใหนักเรียนอยากเรียนใหเกิดข้ึนกอน  
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2.2 จุดมุงหมายของชุดการสอนรายบุคคล เปนความมุงหมายท่ีกําหนดไวในชุด

การสอนรายบุคคลท่ีกําหนดไวอยางกวางๆ และเปนพ้ืนฐานสําหรับการเขียนวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรมท่ีจะปรากฏในแผนการสอน 

2.3 แรงจูงใจระหวางเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนการสรางความสนใจใฝ

รูใหเกิดข้ึนกับนักเรียนองคประกอบสวนนี้มีความสําคัญมาก เพราะจะเปนสายโยงใยใหนักเรียนอยาก

เรียนอยากศึกษาตอไปจนจบบทเรียน 

2.4 กิจกรรมการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนการกระทําท่ีคาดหมายให

นักเรียนตองทําในระหวางเรียนประเด็นตางๆ ของบทเรียน เชน ตอบคําถามเขียนขอความแสดงความ

คิดเห็น ทําการทดลอง ฯลฯ เม่ือทํากิจกรรมแลว ก็ตรวจสอบคําตอบจากเฉลยหรือแนวตอบ

องคประกอบสวนนีจ้ะฝงอยูในตัวบทเรียน 

2.5 สิ่งจัดแนวคิดในชุดการสอนรายบุคคล เปนองคประกอบท่ีทําหนาท่ีเชื่อมโยง 

ปรุงแตงให เกิดการเรียนรู เปนไปตามสูตร หรือข้ันตอนท่ีควรจะเปน หากขาดสิ่ งจัดแนวคิด 

(Organizer) นี้แลว นักเรียนจะไมสามารถนําสิ่งท่ีไดเรียนมาเชื่อมโยง รอยเรียงเปนความรูท่ีชัดเจน  

สิ่งจัดแนวคิดมี 3 ระดับ คือ สิ่งจัดแนวคิดลวงหนา (Advance Organizer) สิ่งจัดแนวคิดระหวางเรียน 

(Concurrent Organizer) และสิ่งจัดแนวคิดหลังเรียน (Post Organizer) 

2.6 การจัดการดานการเรียนรูจากชุดการสอนรายบุคคล เปนองคประกอบท่ี

เก่ียวกับการวางแผน ดําเนินการ กํากับ ควบคุม สนับสนุน ประสานงาน และการประเมิน เพ่ือใหการ

เรียนจากชุดการสอนรายบุคคลเปนไปตามวัตถุประสงค 

2.7 สภาพแวดลอมทางจิตภาพ และทางสังคม สําหรับการเรียนจากชุดการสอน

รายบุคคล เปนการจัดบรรยากาศท่ีเหมาะสมกับการเรียนดวยตนเอง สรางความอุนใจ ม่ันใจ และเห็น

คุณคาของสิ่งท่ีเรียน มีความสัมพันธอันดีระหวางนักเรียน และผูท่ีอยูรอบขาง แนนอนหากมีแต

ทะเลาะเบาะแวงกันระหวางนักเรียนกับผูท่ีอยูรอบขาง การเรียนจากชุดการสอนจะเกิดไมได 

2.8 การเสริมแรงในการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนการใหรางวัลแก

นักเรียนเม่ือไดประกอบกิจกรรมการเรียนไปแลว และจะยังผลใหนั0E01เรียนอยากจะเรียนตอไปจน

จบบทเรียนท่ีกําหนดไวในชุดการสอนรายบุคคล 

  สรุปไดวา องคประกอบชุดการสอนรายบุคคลสามารถจําแนกเปนองคประกอบได

ดังนี้ คือ องคประกอบท่ีเปนรูปธรรม ไดแก สวนท่ีสามารถมองเห็นหรือสัมผัสได เชน แผนการสอน  

เนื้อหาสาระ สื่อท่ีใชในการถายทอดเนื้อหาสาระ เครื่องมือ สิ่งอํานวยความสะดวก สภาพแวดลอม

ทางกายภาพ แบบฝกปฏิบัติ และคูมือการใชชุดการสอน และองคประกอบเชิงนามธรรม  ไดแก ความ

ตองการ จุดมุงหมาย แรงจูงใจ กิจกรรมการเรียน สิ่งจัดแนวคิด การจัดการดานการเรียนรู 

สภาพแวดลอมทางดานจิตภาพ ทางสังคม และการเสริมแรง 
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 2.4 ประโยชนของชุดการสอนรายบุคคล   

  ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540, น. 115-116) ไดกลาวถึง

ประโยชนของชุดการสอนรายบุคคล  มีดังนี้  

  1. การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูและกาวหนาไดเอง เปนการสนอง

ธรรมชาติของคนท่ีไมอยากรอใคร ในขณะท่ีมีนักเรียนบางคน อานหนังสือหรือแบบเรียนลวงหนาไป

แลว เม่ือมาเขาเรียนก็ตองถูกบังคับใหฟงผูสอนเรื่องท่ีตนไดอานมากอน ทําใหเกิดความเบื่อหนาย แต

ในระบบการสอนรายบุคคล นักเรียนชั้นเดียวกันบางคนอาจจะเรียนรูวิชาใดวิชาหนึ่งลวงหนาไปแลว 

  2. การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูตามความสามารถ เปนการตอบสนอง

ความแตกตางระหวางบุคคล นักเรียนท่ี มีความสามารถสูงจะเรียนได เร็ว สวนนักเรียนท่ี มี

ความสามารถต่ํายอมเรียนไดชา ชุดการสอนรายบุคคลจะตอบสนองความแตกตางในดานนี้ อยางไรก็

ตาม ในขณะท่ีความสามารถบงบอกขีดความสําเร็จ แตหากขาดแรงจูงใจ การเรียนอาจกาวหนาไปได

ไมเทาท่ีควร  

  3. การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูตามความสนใจ ผลการวิจัยพบวา ปจจัย

สําคัญเกิดจากการขาดความสนใจ เพราะนักเรียนไมมีแรงจูงใจ (Motivation) ชุดการสอนรายบุคคลท่ี

ผลิตอยางดี ยอมคํานึงถึงองคประกอบดานแรงจูงใจท่ีจะเปนตัวขับใหนักเรียนเกิดความสนใจท่ีจะ

เรียน เม่ือมีความสนใจ นักเรียนก็ยังมีโอกาสกาวหนาไปอยางรวดเร็ว 

  4. การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูความสะดวกของแตละคน บางครั้ง

นักเรียนไมสะดวกท่ีจะมาเขาเรียนพรอมกับคนอ่ืนหรือในเวลาท่ีผูสอนกําหนด ชุดการสอนรายบุคคล

จึงตอบสนองความสะดวกของนักเรียน นั่นคือ เขาสามารถเลือกเวลาเรียนท่ีเหมาะสมกับตนเองได 

  สรุปไดวา ชุดการสอนรายบุคคลเหมาะนําไปใชกับนักเรียนท่ีมีความสามารถ

ทางการเรียนท่ีมีความแตกตางกัน สามารถชวยใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูและความกาวหนา

ไดดวยตนเองตามความสามารถ ความสนใจและความสะดวกของแตละคน  

 2.5 กระบวนการผลิตชุดการสอนรายบุคคล  

  ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย  (2540, น. 113) กลาววา กระบวนการ

ผลิตชุดการสอนรายบุคคลยึดหลักการสําคัญ 7 ประการ คือ 

   1. มีระบบการผลิตชุดการสอนรายบุคคลท่ีไดผานการพิสูจนดวยการวิจัยมาแลว 

การผลิตชุดการสอนทุกประเภทตองอิงระบบท่ีผานการพิสูจนดวยการวิจัยมาแลว เพ่ือนํามาใชในการ

ผลิตใหไดคุณภาพตามข้ันตอนตางๆ ในประเทศไทย ระบบการผลิตชุดการสอนท่ีสามารถนําไปใชใน

การผลิตชุดการสอนรายบุคคล คือ ระบบการผลิตชุดการสอน แผนจุฬา (อานวา แผน-จุฬา ไมใชแบบ

จุฬา หรือแผนของจุฬา หรือ ระบบของจุฬา) และระบบการสอน แผน มสธ.   
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   2. มีเนื้อหาสาระท่ีไดรับการปรุงแตง (Treatment) จําแนกไวอยางเหมาะกับ

ธรรมชาติเนื้อหา วัย และระดับนักเรียน และทาทายมิใชเพียงแคจากงายไปหายาก ดวยการวิเคราะห

เนื้อหา ทําแผงผังแนวคิด และจัดลําดับข้ันของเนื้อหาออกเปนหนวยตอน หัวเรื่อง (Units Modules 

Topios) เพ่ือใหผูเรียนสามารถบริโภคความรูไดชาหรือเร็วตามความสามารถ และความสนใจของแต

ละบุคคล 

   3 . มีชองทางและสื่อท่ี เหมาะสมสําหรับการเรียนดวยตนเอง การมีชองทาง 

(Channel) ไดแก การมีโครงสรางในการสงสื่อ อาทิ ระบบการพิมพ ระบบบันทึก วัสดุภาพเทป

บันทึกภาพ CD-Rom สถานีวิทยุกระจายเสียง  และวิทยุโทรทัศน เครือขายโทรศัพท การมีสื่อท่ี

เหมาะสม ไดแก สื่อท่ีผูเขียนไดเขาถึง (Accessible) มีไวใชเอง หรือใชรวมกับผูอ่ืนได 

   4. มีระบบการเรียนท่ีจัดใหนักเรียนไดอยูในสภาพการณท่ีเอ้ือตอการเรียนรู  ไดแก 

(1) นักเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยางกระฉับกระเฉง (Active Participation) กลาวคือ เม่ือได

ศึกษาหาความรูแลว ก็ไดมีสวนรวมลงมือทํา ลงมือปฏิบัติ เพ่ือทําความเขาใจกับความรูท่ีไดเรียนให

แตกฉาน และจดจําไดนาน (2) การไดรับคําติชมทันทวงที (Immediate Feedback) (3) ไดเรียนรู

ดวยการใครครวญตามไปทีละนอยตามลําดับข้ัน (Gradual Approximation)  

   5. มีแหลงวิทยบริการ (Academic Resources) ท่ีจะสนับสนุนการศึกษาดวย

ตนเอง (Direct Access) หรือผานระบบตามสาย (On-Line) โดยการจัดในรูปของหองสมุด เครือขาย

คอมพิวเตอรเชน Internet Electronic Mail Voice-Mail เปนตน 

   6. มีการจัดสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสม  สําหรับการศึกษาดวยตนเองท่ีบาน หรือท่ี

ทํางาน ดวยการจัดสถานท่ีเรียนหรือมุมการเรียนท่ีบาน ท่ีมีอุปกรณการเรียนตามท่ีจําเปนจะตองใช 

และไมอยูในท่ีใจจะวอกแวกไดงาย 

   7. มีระบบการประเมินตนเอง กอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน ท่ีนักเรียน

สามารถตรวจสอบไดดวยตนเอง ท้ังนี้ เพ่ือใหนักเรียนสามารถตรวจความกาวหนาในการเรียนและ

ความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหาท่ีจะเรียนไมตองพ่ึงคร ูหรือบุคคลอ่ืน 

  สรุปไดวา การผลิตชุดการสอนรายบุคคลยึดหลักการสําคัญ 7 ดังนี้ (1) มีระบบการ

ผลิตชุดการสอนรายบุคคลท่ีไดผานการพิสูจนดวยการวิจัยมาแลว (2) มีเนื้อหาท่ีไดรับการปรุงแตง  

(3) มีชองทางและสื่อท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนดวยตนเอง (4) มีระบบการเรียนท่ีจัดใหผูเรียนไดอยู

ในสภาพการณท่ีเอ้ือตอการเรียนรู (5) มีแหลงวิทยบริการ (6) มีการจัดสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสม  

และ (7) มีระบบการประเมินตนเอง กอนเรียน ระหวางเรียนและหลังเรียน 
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3.  ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

 

  การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ผูวิจัยศึกษา

เนื้อหาครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย (2) แนวทางในการ

ออกแบบชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย (3) หลักการออกแบบโปรแกรมการเรียนการ

สอนผานเว็บ (4) การออกแบบเว็บเพ่ือการเรียนการสอน และ (5) ประโยชนของการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย 

 3.1 ความหมายของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

  ปองพจน ชาญโลหะ (2547, น. 36) กลาววา ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย หมายถึง ชุดสื่อประสมท่ีใชคอมพิวเตอรผานเครือขายเปนสื่อหลัก ผลิตอยางเปนระบบ 

เพ่ือใหเปนสื่อการสอนท่ีสอดคลองกับวิชา หนวย หัวเรื่อง และวัตถุประสงค เพ่ือชวยใหเกิดการ

เปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนอยางมีประสิทธิภาพ เพราะไดสรางและพัฒนาอยางมีระบบ โดยมีการวาง

โปรแกรมไวลวงหนา ดวยการกําหนดเนื้อหาสาระสื่อการสอน กิจกรรมการเรียน สภาพแวดลอม และ

การประเมินผล ทําใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยางกระฉับกระเฉง ไดรับคําติชมทันที ไดรับการ

เสริมแรงท่ีเปนความสําเร็จและความภาคภูมิใจ และไดใครครวญเรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ัน ตาม

ความสะดวกและความสนใจของแตละบคุคล 

  สรุปไดวา ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายเปน สื่อหลัก ผลิตอยางเปน

ระบบ เพ่ือใหเปนสื่อการสอนท่ีสอดคลองกับวิชา หนวย หัวเรื่อง และวัตถุประสงค เพ่ือชวยใหเกิด

การเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนอยางมีประสิทธิภาพ 

 3.2 แนวทางในการออกแบบชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

  มนตชัย เทียนทอง (2554) ไดกลาวถึงหลักการของ ADDIE Model ในการออกแบบ

ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย สรุปไดเปน 5 ข้ันตอน ดังนี้  

   1. วิเคราะห (Analyze) เปนข้ันตอนแรกของการออกแบบและพัฒนาการเรียนการ

สอนผานเว็บท่ีควรใหความสําคัญเปนอยางมาก เนื่องจากเปนพ้ืนฐานสําหรับการวางแผนในข้ันตอน

อ่ืนๆ โดยครูหรือผูออกแบบจะตองวิเคราะหองคประกอบท่ีเก่ียวของกับการเรียน การสอนท้ังหมด 

ไดแก วิเคราะหนักเรียนและความตองการในการเรียน วิเคราะหเนื้อหาวิชา เปาหมายทางการศึกษา 

วิเคราะหงานท่ีจะตองปฏิบัติ รวมท้ังวิเคราะหทรัพยากรตางๆ ท่ีจะตองใชท้ังในดานของฮารดแวรและ

ซอฟแวร  

  2. ออกแบบ (Design) เปนการนําผลจากการวิเคราะหองคประกอบท่ีสําคัญมาแลว

ในข้ันแรก มาใชเปนขอมูลในการออกแบบการเรียนการสอนโดยเริ่มจากการเขียนวัตถุประสงคเปนตัว

หลัก จากนั้นกําหนดเนื้อหาและกิจกรรม วิธีการประเมินผล วางโครงสรางของเว็บไซต วิธีการเขาสู
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เนื้อหา (Navigation) วิธีการสรางความสนใจ ลักษณะการมีปฏิสัมพันธ จากนั้นจึงทําการเขียนแผน

โครงเรื่องเพ่ือกําหนดรายละเอียดแตละหนา  

  3. พัฒนา (Develop) ดําเนินการผลิตเว็บไซตโดยใชโปรแกรมตางๆ เขามาชวย ซ่ึง

ในปจจุบันมีโปรแกรมท่ีชวยใหการสรางเว็บงายยิ่งข้ึน เชน Microsoft FrontPage, Macromedia 

Dreamweaver, Adobe Golive และ Netobject Fusion เปนตน  

  4. นําไปใช (Implement) เปนการนําเว็บท่ีไดรับการพัฒนาแลวไปใชในการเรียน

การสอนจริง โดยในข้ันนี้อาจเปนเพียงแคการทดลองในลักษณะนํารอง (Pilot Testing) ซ่ึงใชกลุม

ตัวอยางเพียงไมก่ีคน หรือจะนําไปใชกับกลุมใหญเลยก็ได ข้ึนอยูกับความตองการของครูและความ

เหมาะสม  

  5. ประเมินและปรับปรุง (Evaluate and Improve) เปนข้ันตอนสุดทายท่ีจะชวย

ใหเว็บท่ีไดรับการพัฒนามีประสิทธิภาพดีข้ึน โดยประเมินจากการนําไปใชดูวามีประสิทธิภาพเพียงใด

และมีสวนใดท่ียังบกพรอง ท้ังนี้การประเมินสามารถประเมินไดท้ังจากนักเรียนโดยพิจารณาจาก

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนและความคิดเห็นท่ีมีตอการเรียน รวมท้ังประเมินจากความ

คิดเห็นจากคร ูหรือผูเชี่ยวชาญ จากนั้นนําผลท่ีไดไปปรับปรุงแกไขตอไป  

  สรุปไดวา แนวทางการออกแบบชุดการเรียนการสอนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขายมีดังนี้ คือ วิเคราะห ออกแบบ พัฒนา นําไปใช ประเมินและปรับปรุง 

 3.3 หลักการออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บ 

  โรเบิรต กาเย (Robert Gangne, 2012) แนวความคิดของกาเย เพ่ือใหไดบทเรียนท่ี

เกิดจากการออกแบบในลักษณะการเรียนการสอนจริง โดยยึดหลักการนําเสนอเนื้อหาและจัดกิจกรรม

การเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธ หลักการสอนท้ัง 9 ประการ ไดแก  

  1. เพ่ิมความสนใจ (Gain Attention) กอนท่ีจะเริ่มการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนควร

มีการจูงใจและเรงเราความสนใจใหนักเรียนอยากเรียน ดังนั้น บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงควร

เริ่มดวยการใชภาพ แสง สี เสียง หรือใชสื่อประกอบกันหลายๆอยาง โดยสื่อท่ีสรางข้ึนมานั้นตอง

เก่ียวของกับเนื้อหาและนาสนใจ ซ่ึงจะมีผลโดยตรงตอความสนใจของนักเรียน นอกจากเรงเราความ

สนใจแลว ยังเปนการเตรียมความพรอมใหนักเรียนพรอมท่ีจะศึกษาเนื้อหาตอไปในตัวอีกดวย ตาม

ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การเรงเราความสนใจในข้ันตอนแรกนี้ก็คือ การนําเสนอ

บทนําเรื่อง (Title) ของบทเรียนนั่งเอง ซ่ึงหลักสําคัญประการหนึ่งของการออกแบบในสวนนี้คือ ควร

ใหสายตาของนักเรียนอยูท่ีจอภาพ โดยไมพะวงอยูท่ีแปนพิมพหรือสวนอ่ืนๆ แตถาบทนําเรื่องดังกลาว 

ตองการตอบสนองจากนักเรียน โดยการปฏิสัมพันธผานทางอุปกรณปอนขอมูลก็ควรเปนการ

ตอบสนองท่ีงายๆ เชน กดแปน Spacebar คลิกเมาส หรือกดแปนพิมพตัวใด ตัวหนึ่ง เปนตน  
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  2. บอกวัตถุประสงค (Specify Objective) วัตถุประสงคของบทเรียน นับวาเปน

สวนสําคัญยิ่งตอกระบวนการเรียนรู ท่ีนักเรียนจะไดทราบถึงความคาดหวังของบทเรียนจากนักเรียน 

นอกจากนักเรียนจะทราบถึงพฤติกรรมข้ันสุดทายของตนเองหลังจบบทเรียนแลว จะยังเปนการแจงให

ทราบลวงหนาถึงประเด็นสําคัญของเนื้อหา รวมท้ังเคาโครงของเนื้อหาอีกดวย การท่ีนักเรียนทราบถึง

ขอบเขตของเนื้อหาอยางคราวๆ จะชวยใหนักเรียนสามารถผสมผสานแนวคิดในรายละเอียดหรือ

สวนยอยของเนื้อหาใหสอดคลองและสัมพันธกับเนื้อหาในสวนใหญได ซ่ึงมีผลทําใหการเรียนรูมี

ประสิทธิภาพยิ่งข้ึน นอกจากจะมีผลดังกลาวแลว ผลการวิจัยยังพบดวยวา นักเรียนท่ีทราบ

วัตถุประสงคของการเรียนกอนเรียนแบบเรียน จะสามารถจําและเขาใจในเนื้อหาไดดีข้ึนอีกดวย  

  3. ทบทวนความรูเดิม (Activate Prior Knowledge) การทบทวนความรูเดิมกอนท่ี

จะนาเสนอความรูใหมแกนักเรียน มีความจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองหาวิธีการประเมิน ความรูท่ีจําเปน

สําหรับบทเรียนใหม เพ่ือไมใหนักเรียนเกิดปญหาในการเรียนรู วิธีปฏิบัติโดยท่ัวไปสําหรับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนก็คือ การทดสอบกอนเรียน (Pre-test) ซ่ึงเปนการประเมินความรูของนักเรียน 

เพ่ือทบทวนเนื้อหาเดิมท่ีเคยศึกษาผานมาแลว และเพ่ือเตรียมความพรอมในการรับเนื้อหาใหม 

นอกจากจะเปนการตรวจวัดความรูพ้ืนฐานแลว บทเรียนบางเรื่องอาจใชผลจากการทดสอบกอนเรียน

มาเปนเกณฑจัดระดับความสามารถของนักเรียน เพ่ือจัดบทเรียนใหตอบสนองตอระดับความสามารถ

ของนักเรียน เพ่ือจัดบทเรียนใหตอบสนองตอระดับความสามารถท่ีแทจริงของนักเรียนแตละคน แต

อยางไรก็ตาม ในข้ันการทบทวนความรูเดิมนี้ไมจําเปนตองเปนการทดสอบเสมอไป หากเปนบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนเปนชุดบทเรียนท่ีเรียนตอเนื่องกันไปตามลําดับการทบทวนความรูเดิม 

อาจอยูในรูปแบบของการกระตุนใหนักเรียนคิดยอนหลังถึงสิ่งท่ีไดเรียนรูมากอนหนานี้ก็ได การ

กระตุนดังกลาวอาจแสดงความคําพูด การเขียน ภาพ หรือผสมผสานกันแลวแตความเหมาะสม 

ปริมาณมากนอยเพียงใดนั้นข้ึนอยูกับเนื้อหา ตัวอยางเชน การนําเสนอเนื้อหาเรื่องการตอตัวตานทาน

แบบผสม ถานักเรียนไมสามารถเขาใจวิธีการหาความตานทานรวม กรณีนี้ควรจะมีวิธีการวัดความรู

เดิมของนักเรียนกอนวามีความเขาใจเพียงพอท่ีจะคํานวณหาคาตางๆ ในแบบผสมหรือไม ซ่ึง

จําเปนตองมีการทดสอบกอน ถาพบวานักเรียนไมเขาใจวิธีการคํานวณ บทเรียนตองชี้แนะใหนักเรียน

กลับไปศึกษาเรื่องการตอตัวตานทานแบบอนุกรมและแบบขนานกอน หรืออาจนําเสนอบทเรียนยอย

เพ่ิมเติมเรื่องดังกลาว เพ่ือเปนการทบทวนกอนก็ได  

  4. นําเสนอเนื้อหาใหม (Preset New Information) หลักสําคัญในการนําเสนอ

เนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนก็คือ ควรนําเสนอภาพท่ีเก่ียวของกับเนื้อหา ประกอบกับ

คําอธิบายสั้นๆ งายแตไดใจความ การใชภาพประกอบจะทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหางายข้ึน และมี

ความคงทนในการจําไดดีกวาการใชคําอธิบายเพียงอยางเดียว โดยหลักการท่ีวา ภาพจะชวยอธิบายสิ่ง

ท่ีเปนนามธรรมใหงายตอการรับรูแมในเนื้อหาบางชวงจะมีความยากในการท่ีจะคิดสรางภาพประกอบ
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แตก็ควรพิจารณาวิธีการตางๆ ท่ีจะนําเสนอดวยภาพใหได แมจะมีจํานวนนอย แตก็ยังดีกวาคําอธิบาย

เพียงอยางเดียว ภาพท่ีใชในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจําแนกออกเปน 2 สวนหลักๆ คือ ภาพนิ่ง 

ไดแก ภาพลายเสน ภาพ 2 มิติ ภาพ 3 มิติ ภาพถายของจริง แผนภาพ แผนภูมิ และกราฟ อีกสวน

หนึ่งไดแก ภาพเคลื่อนไหว เชน ภาพวีดิทัศน ภาพจากแหลงสัญญาณดิจิทัลตางๆ เชน จากเครื่องเลน

ภาพโฟโต ซีดี  เครื่องเลนเลเซอรดิสก  กลองถายภาพวีดิ ทัศน  และภาพจากโปรแกรมสราง

ภาพเคลื่อนไหว เปนตน  

  5. ชีแ้นะแนวทางการเรียนรู (Guide Learning) ตามหลักการและเง่ือนไขการเรียนรู 

(Condition of Learning) นักเรียนจะจําเนื้อหาไดดี หากมีการจัดระบบการเสนอเนื้อหาท่ีดีและ

สัมพันธกับประสบการณเดิมหรือความรูเดิมของนักเรียน บางทฤษฎีกลาวไววา การเรียนรูท่ี กระจาง

ชัด (Meaningfull Leaning) นั้น ทางเดียวท่ีจะเกิดข้ึนไดก็คือการท่ีนักเรียนวิเคราะหและตีความใน

เนื้อหาใหมลงบนพ้ืนฐานของความรูและประสบการณเดิม รวมกันเกิดเปนองคความรูใหม ดังนั้น

หนาท่ีของผูออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนในข้ันนี้ก็คือ พยายามคนหาเทคนิคในการท่ีจะกระตุนให

นักเรียนนําความรูเดิมมาใชในการศึกษาความรูใหม นอกจากนั้น ยังจะตองพยายามหาวิถีทางท่ีจะ ทํา

ใหการศึกษาความรูใหมของนักเรียนนั้นมีความกระจางชัดเทาท่ีจะทําได เปนตนวา การใชเทคนิค

ตางๆ เขาชวย ไดแก เทคนิคการใหตัวอยาง (Example) และตัวอยางท่ีไม ใชตัวอยาง (Non 

Example) อาจจะชวยทาใหนักเรียนแยกแยะความแตกตางและเขาใจ มโนคติของเนื้อหาตางๆ ได

ชัดเจนข้ึน เนื้อหาบางหัวเรื่อง ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย อาจใชวิธีการ

คนพบ (Guided Discovery) ซ่ึงหมายถึง การพยายามใหนักเรียนคิดหาเหตุผล คนควา และวิเคราะห

หาคําตอบดวยตนเอง โดยบทเรียนจะคอยๆ ชี้แนะจากจุดกวางๆ และแคบลงๆ จนนักเรียนหาคําตอบ

ไดเอง นอกจากนั้น การใชคําอธิบายกระตุนใหนักเรียนไดคิด ก็เปนเทคนิคอีกประการหนึ่งท่ีสามารถ

นําไปใชในการชี้แนวทางการเรียนรูได สรุปแลวในข้ันตอนนี้ผูออกแบบจะตองยึดหลักการจัดการ

เรียนรู จากสิ่งท่ีมีประสบการณเดิมไปสูเนื้อหาใหม จากสิ่งท่ียากไปสูสิ่งท่ีงายกวา ตามลําดับ  

  6. กระตุนการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response) นักการศึกษากลาววา การ

เรียนรูจะมีประสิทธิภาพมากนอยเพียงใดนั้นเก่ียวของโดยตรงกับระดับและข้ันตอนของการ

ประมวลผลขอมูล หากนักเรียนไดมีโอกาสรวมคิด รวมกิจกรรมในสวนท่ีเก่ียวกับเนื้อหา และรวมตอบ

คําถาม จะสงผลใหมีความจําดีกวานักเรียนท่ีใชวิธีการอานหรือคัดลอกขอความจากผูอ่ืนเพียงอยาง

เดียว บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีขอไดเปรียบกวาโสตทัศนูปกรณอ่ืนๆ เชน วีดิทัศน ภาพยนตร 

สไลด เทปเสียง เปนตน ซ่ึงสื่อการเรียนการสอนเหลานี้จัดเปนแบบปฏิสัมพันธไม ได (Non-

interactive Media) แตกตางจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน นักเรียนสามารถมี

กิจกรรมรวมในบทเรียนไดหลายลักษณะ ไมวาจะเปนการตอบคําถาม แสดงความคิดเห็น เลือก
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กิจกรรม และปฏิสัมพันธกับบทเรียน กิจกรรมเหลานี้เองท่ีไมทําใหนักเรียนรูสึกเบื่อหนาย เม่ือมีสวน

รวมก็มีสวนคิดนําหรือติดตามบทเรียน ยอมมีสวนผูกประสานใหความจําดีข้ึน  

  7. ใหขอมูลยอนกลับ  (Provide Feedback) ผลจากการวิจัยพบวา บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนจะกระตุนความสนใจจากนักเรียนไดมากข้ึน ถาบทเรียนนั้นทาทาย โดยการ

บอกเปาหมายท่ีชัดเจน และแจงใหนักเรียนทราบวาขณะนั้นนักเรียนอยูท่ีสวนใด หางจากเปาหมาย

เทาใด การใหขอมูลยอนกลับดังกลาว ถานําเสนอดวยภาพจะชวยเรงเราความสนใจไดดียิ่งข้ึน 

โดยเฉพาะถาภาพนั้นเก่ียวกับเนื้อหาท่ีเรียน อยางไรก็ตาม การใหขอมูลยอนกลับดวยภาพ หรือ

กราฟกอาจมีผลเสียอยูบางตรงท่ีนักเรียนอาจตองการดูผล วาหากทําผิดแลวจะเกิดอะไรข้ึน 

ตัวอยางเชน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบเกมการสอนแบบแขวนคอสําหรับการสอนคําศัพท

ภาษาอังกฤษ นักเรียนอาจตอบโดยการกดแปนพิมพไปเรื่อยๆ โดยไมสนใจเนื้อหา เนื่องจากตองการดู

ผลจากการแขวนคอ วิธีหลีกเลี่ยงก็คือ เปลี่ยนจากการนําเสนอภาพในทางบวก เชน ภาพเลนเรือเขา

หาฝง ภาพขับยานสูดวงจันทร ภาพหนูเดินไปกินเนยแข็ง เปนตน ซ่ึงจะไปถึงจุดหมายไดดวยการตอบ

ถูกเทานั้น หากตอบผิดจะไมเกิดอะไรข้ึน อยางไรก็ตามถาเปนบทเรียนท่ีใชกับกลุมเปาหมายระดับสูง

หรือเนื้อหาท่ีมีความยาก การใหขอมูลยอนกลับดวยการเขียนหรือกราฟจะเหมาะสมกวา  

  8. ทดสอบความรูใหม (Assess Performance) การทดสอบความรูใหมหลังจาก

ศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรียกวา การทดสอบหลังเรียน (Post-test) เปนการเปดโอกาส

ใหนักเรียนไดทดสอบความรูของตนเอง นอกจากนี้จะยังเปนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวาผาน

เกณฑท่ีกําหนดหรือไม เพ่ือท่ีจะไปศึกษาในบทเรียนตอไปหรือตองกลับไปศึกษาเนื้อหาใหม การ

ทดสอบหลังบทเรียนจึงมีความจําเปนสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทุกประเภท นอกจากจะ

เปนการประเมินผลการเรียนรูแลว การทดสอบยังมีผลตอความคงทนในการจดจําเนื้อหาของนักเรียน

ดวย แบบทดสอบจึงควรถามแบบเรียงลําดับตามวัตถุประสงคของบทเรียน ถาบทเรียนมีหลายหัวเรื่อง

ยอย อาจแยกแบบทดสอบออกเปนสวนๆ ตามเนื้อหา โดยมีแบบทดสอบรวมหลังบทเรยีนอีกชุดหนึ่งก็

ได ท้ังนี้ข้ึนอยูกับวาผูออกแบบบทเรียนตองการแบบใด  

  9. สรุปและนําไปใช (Review and Transfer) การสรุปและนําไปใชจัดวาเปนสวน

สําคัญในข้ันตอนสุดทายท่ีบทเรียนจะตองสรุปมโนคติของเนื้อหาเฉพาะประเด็นสําคัญๆ รวมท้ัง

ขอเสนอแนะตางๆ เพ่ือเปดโอกาสใหนักเรียนไดมีโอกาสทบทวนความรูของตนเองหลังจากศึกษา

เนื้อหาท่ีผานมาแลว ในขณะเดียวกัน บทเรียนตองชี้แนะเนื้อหาท่ีเก่ียวของหรือใชขอมูลอางอิงเพ่ิมเติม

เพ่ือแนะแนวทางใหนักเรียนไดศึกษาตอในบทเรียนถัดไป หรือนําไปประยุกตใชกับงานอ่ืนตอไป 

  สรุปไดวา หลักการออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บ ควรยึดหลักการ

นําเสนอเนื้อหาและการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธ โดยการเพ่ิมความสนใจ บอก
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วัตถุประสงค ทบทวนความรูเดิม นําเสนอเนื้อหาใหม ชี้แนะแนวทางการเรียนรู กระตุนการตอบสนอง

บทเรียน ใหขอมูลยอนกลับ ทดสอบความรูใหม สรุปและนําไปใช 

 3.4 การออกแบบเวปเพ่ือการเรียนการสอน 

  กิดานันท มลิทอง (2544, น. 352) ไดกลาวถึงองคประกอบตางๆ ท่ีใชในแนวทางใน

การออกแบบเว็บ เพ่ือการเรียนการสอน ดังนี้  

  1. ขนาดของเว็บเพจ จํากัดขนาดแฟมของแตละหนา โดยการกําหนดขีดจํากัดเปน

กิโลไบต สําหรับขนาด “น้ําหนัก” ของแตละหนาซ่ึงหมายถึงจํานวนรวมกิโลไบตของภาพกราฟก

ท้ังหมดในหนา โดยรวมภาพพ้ืนหลังดวยใชแคช (Cash) ของโปรแกรมคนผาน (Web Browser) 

โปรแกรมคนผานท่ีใชกันทุกวันนี้จะเก็บบันทึกภาพกราฟกไวในแคชซ่ึงหมายถึงการใชโปรแกรมเก็บ

ภาพกราฟกไวบนฮารดดิสกเพ่ือท่ีโปรแกรมจะไดไมตองบรรจุภาพเดียวกันมากกวาหนึ่งครั้งจึงเปนการ

ดีท่ีจะนําภาพนั้นมาเสนอซํ้าเม่ือใดก็ไดบนเว็บไซตนับเปนการประหยัดเวลาการบรรจุลงสําหรับผูอาน

และลดภาระใหแกเครื่องบริการดวย  

  2. การจัดหนา  

2.1 กําหนดความยาวของหนาใหสั้น ไมใหแตละหนายาวจนเกินไป  

2.2 ใสสารสนเทศท่ีสําคัญท่ีสุดในสวนบนของหนา ถาเปรียบเทียบเว็บไซตกัน

สถานท่ีแหงหนึ่งเนื้อหาท่ีมีคาท่ีสุดจะอยูในสวนหนาซ่ึงก็คือสวนบนสุดของหนาจอภาพนั้นเองทุกคนท่ี

เขามาในเว็บไซตจะมองเห็นสวนบนของจอภาพไดเปนลําดับแรก ถาผูอานไมอยากท่ีจะใชแถบเลื่อน

เพ่ือเลื่อนจอภาพลงมาก็จะยังคงเห็นสวนบนของจอภาพอยูไดตลอดเวลา  

2.3 ใชความไดเปรียบของตาราง ซ่ึงตารางจะเปนสิ่งท่ีอํานวยประโยชนและชวย

นักออกแบบไดเปนอยางมาก การใชตารางจะจําเปนสําหรับการสรางหนาท่ีซับซอนหรือท่ีไมเรียบ

ธรรมดา โดยเฉพาะอยางยิ่งเม่ือเราตองการใชคอลัมนตารางจะใชไดเปนอยางดีเม่ือใชในการจัด

ระเบียบหนา เชน การแบงแยกภาพกราฟกหรือเครื่องมือนําทางออกจากขอความหรือการจัดแบง

ขอความออกเปนคอลัมน  

  3. พ้ืนหลัง  

3.1 ความยาก-งายในการอาน พ้ืนหลังท่ีมีลวดลายมากจะทําใหหนาเว็บมีความ

ยากลาบากในการอานเปนอยางยิ่ง การใชสีรอนท่ีมีความเปรียบตางสูงจะทําใหไมสบายตาในการอาน

เชนกัน ดังนั้นจึงไมควรใชพ้ืนหลังท่ีมีลวดลายเกินความจําเปนและควรใชสีเย็นเปนพ้ืนหลังจะทาให

เว็บเพจนั้นนาอานมากข้ึน  

3.2 ทดสอบการอาน การทดสอบท่ีดีท่ีสุดในเรื่องของความสามารถในการอาน 

เม่ือใชพ้ืนหลัง คือ ใหผูใดก็ไดท่ีไมเคยอานเนื้อหาของเรามากอนลองอานขอความท่ีอยูบนพ้ืนหลังท่ี

จัดทําไว หรืออีกวิธีหนึ่งคือ ทดสอบการอานดวยตนเอง ถาอานไดแสดงวาสามารถใชพ้ืนหลังนั้นได 
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  4. ศิลปะการใชตัวพิมพ  

4.1 ความจํากัดของการใชตัวพิมพนักออกแบบจะถูกจํากัดในเรื่องของศิลปะการ

ใชตัวพิมพบนเว็บมากกวาในสื่อสิ่งพิมพ โปรแกรมคนผานรุนเกาๆ จะสามารถใชอักษรไดเพียง 2 แบบ

เทานั้น อยางไรก็ตามโปรแกรมรุนใหมจะสามารถใชแบบอักษรไดหลายแบบมากข้ึน นอกจากนี้การ

พิมพในเว็บจะไมสามารถควบคุมชวงบรรทัดซ่ึงเปนเนื้อท่ีระหวางบรรทัดหรือชองไฟระหวางตัวอักษร

ได  

4.2 ความแตกตางระหวางระบบการใชโปรแกรมคนผาน (Web Browser) แตละ

ตัวจะมีตัวเลือกในการใชแบบอักษรท่ีแตกตางกัน ซ่ึงตรงนี้ผูอานสามารถเปลี่ยนแปลงคาตางๆ ของ

แบบตัวอักษรไดดวยตัวเอง  

4.3 สรางแบบการพิมพเปนแนวทางไว ถึงแมจะมีขอจํากัดในเรื่องการใชตัวพิมพ

บนเว็บก็ตามแตนักออกแบบก็สามารถระบุระดับของหัวเรื่องและเนื้อหาไวไดเชนเดียวกับการพิมพใน

หนังสือ  

4.4 ใชลักษณะกราฟกแทนตัวอักษรธรรมดาใหนอยท่ีสุดถึงแมจะสามารถใช

ลักษณะกราฟกแทนตัวอักษรธรรมดาไดก็ตาม แตไมควรใชมากเกินกวา 2-3 บรรทัด ท้ังนี้เพราะจะทํา

ใหเสียเวลาในการดาวนโหลดมากกวาปกติ  

  สรุปไดวา องคประกอบตางๆ ท่ีใชเปนแนวทางการออกแบบเว็บ ควรคํานึงถึงขนาด

ของเว็บเพจ การจัดหนา พ้ืนหลัง และศิลปะการใชตัวพิมพ 

 3.5 ประโยชนของการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 18-20) กลาวถึงประโยชนของการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย ดังนี้ 

  1. ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน เพราะถายทอดเนื้อหาผานทาง

มัลติมีเดีย สามารถทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดดีกวาการเรียนจากสื่อขอความเพียงอยางเดียว 

  2. ชวยใหครูตรวจสอบความกาวหนาพฤติกรรมการเรียน ของนักเรียนไดอยาง

ละเอียดและตลอดเวลา 

  3. ชวยใหนักเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได เนื่องจากการนําเทคโนโลยี

สื่อหลายมิติมาประยุกตใช ซ่ึงสามารถแสดงเนื้อหาในรูปแบบใยแมงมุมไดจึงสามารถเขาถึงขอมูลใด

กอนหลังไดโดยไมตองเรียงลําดับ 

  4. เปดโอกาสใหนักเรียนเรียนรูไดตามพ้ืนฐานความรู ความถนัดและความสนใจของ

ตน มีอิสระในการควบคมการเรียนของตนเอง 

  5. ชวยใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน นักเรียนกับนักเรียนเนื่องจากมี

เครื่องมือ เชน หองสนทนา กระดานขาว และไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 
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  6. ชวยสงเสริมใหเกิดทักษะการเรียนรูใหม เนื้อหาท่ีมีความทันสมัยและตอบสนอง

ตอเรื่องราวในปจจุบันไดเปนอยางดี 

  7. ทําใหสามารถลดตนทุนในการเรียนได ในกรณีท่ีมีการจัดการเรียนการสอน

สําหรับนักเรียนจํานวนมาก และเปดกวางสําหรับบุคคลท่ัวไป 

  สรุปไดวา  ประโยชนของการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ไดแก ชวยใหการ

เรียนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ครูตรวจสอบความกาวหนาพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนได

ตลอดเวลา นักเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได  เปดโอกาสใหนักเรียนเรียนรูไดตามความ

ถนัดและความสนใจ  ชวยใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน นักเรียนกับนักเรียน สงเสริมให

เกิดทักษะการเรียนรูใหม และ ทําใหสามารถลดตนทุนในการเรียนได  

 

4.  การเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

 

  การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ผูวิจัยศึกษา

เนื้อหาครอบคลุม (1) ความหมายของการเรียนการสอนผานเครือขาย (2) ลักษณะของการเรียนการ

สอนผานเครือขาย (3) ประเภทของการเรียนการสอนผานเครือขาย (4) ประโยชนของการเรียนการ

สอนผานเครือขายและ (5) วิธีการจัดการเรียนการสอนผานเครือขาย  

 4.1 ความหมายของการเรียนการสอนผานเครือขาย  

  นักวิชาการกลาวถึงความหมายของการเรียนการสอนผานเครือขายไว ดังนี้ 

  วิชุดา รัตนเพียร (2542, น. 29-35) กลาววาการเรียนการสอนผานเครือขายเปนการ

นําเสนอโปรแกรมบทเรียนผานเว็บเพจ โดยนําเสนอผานเวิลดไวดเว็บในเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึง

ผูออกแบบและสรางโปรแกรมการสอนผานเครือขายจะตองคํานึงถึงความสามารถและบริการท่ี

หลากหลายของอินเทอรเน็ต และคุณสมบัติตางๆ เหลานั้นมาใชเพ่ือประโยชนในการเรียนการสอนให

มากท่ีสุด  

  กิดานันท มลิทอง (2543, น. 344) ใหความหมายวา การเรียนการสอนผาน

เครือขายเปนการใชเว็บในการเรียนการสอน โดยอาจใชเว็บเพ่ือนําเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลาย

มิติของวิชาท้ังหมด ตามหลักสูตร หรือใชเพียงการเสนอ ขอมูลบางอยางเพ่ือประกอบการสอนก็ได 

รวมท้ังใชประโยชนจากคุณลักษณะตางๆ ของการสื่อสารท่ีมีอยูในระบบอินเทอรเน็ต เชน การโตตอบ

กันทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกส และการพูดคุยสดดวยขอความเสียงมาใชประกอบดวยเพ่ือใหเกิด

ประสิทธิภาพสูงสุด  

   คอลลีน (Colleen, 1996) ไดใหคําจํากัดความของโปรแกรมการเรียนการสอนผาน

เครือขาย วาเปนสื่อใหมซ่ึงรวมคุณประโยชนของไฮเปอรมีเดียซ่ึงประกอบไปดวยขอความ เสียง      
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วีดิทัศน ภาพกราฟก และภาพเคลื่อนไหว เปนการสอนรายบุคคลโดยผานเครือขายการออกแบบการ

สอน ตองใชหลักทฤษฏีเพ่ือการออกแบบใหเกิดประโยชนทางการศึกษาแกผูเรียน  

  ขาน (Khan, 1997) ไดใหความหมายของการเรียนการสอนผานเครือขายวา เปน

โปรแกรมการเรียนการสอนในรูปแบบของไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia) ท่ีนําคุณลักษณะและ

ทรัพยากรตางๆ ท่ีมีในเวิลดไวดเว็บมาใชประโยชนในการจัดสภาพแวดลอมท่ีสนับสนุนใหเกิดการ

เรียนรู  

  พารสัน (Parson, 1997) กลาววา การเรียนการสอนผานเครือขายเปนการจัด

สภาพแวดลอมการเรียนการสอน ในบางสวนหรือท้ังหมดของกระบวนการในการสงความรูไปสูผูเรียน

โดยผานเวิลดเว็บเปนสื่อกลาง 

  แคมเพลส (Camplese, 1998) ใหความหมายของการเรียนการสอนผานเครือขาย

วาเปนการจัดการเรียนการสอนท้ังกระบวนการหรือบางสวน โดยใชเวิลดไวดเว็บเปนสื่อกลางในการ

ถายทอดความรูแลกเปลี่ยนขาวสารขอมูลระหวางกัน เนื่องจากเวิลดไวดเว็บมีความสามารถในการ

ถายทอดขอมูลไดหลายประเภทไมวาจะเปนขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง จึงเหมาะสม

แกการเปนสื่อกลางในการถายทอดเนื้อหาการเรียนการสอน  

  คารลสัน และคณะ (Carlson R.D.et al, 1998) กลาววาการเรียนการสอนผาน

เครือขายเปนภาพท่ีชัดเจนของการผสมผสานระหวางเทคโนโลยีในยุคปจจุบันกับกระบวนการ

ออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design) ซ่ึงกอใหเกิดโอกาสท่ีชัดเจนในการนําการศึกษา

ไปสูท่ีดอยโอกาส เปนการจัดหาเครื่องมือใหมๆ สําหรับสงเสริมการเรียนรู และเพ่ิมเครื่องมืออํานวย

ความสะดวกท่ีชวยขจัดปญหา เรื่องสถานท่ีและเวลา  

  แฮนนัม (Hannum, 1998) กลาวถึงการเรียนการสอนผานเครือขายวาเปนการจัด

สภาพการเรียน การสอนผานเครือขายระบบอินเทอรเน็ตหรืออินทราเน็ตบนพ้ืนฐานหลักการและ

วิธีการออกแบบการเรียนการสอนอยางมีระบบ  

  สรุปไดวา การเรียนการสอนผานเครือขายเปนการเรียนการสอนท่ีใชอินเทอรเน็ต

เปนสื่อกลางระหวางครูกับนักเรียนในรูปแบบบทเรียนท่ีเปนลักษณะมัลติมีเดียโดยไมจํากัดเวลา      

ไมจํากัดสถานท่ีภายใตระบบเครือขายอินเทอรเน็ต มาเปนสื่อกลางในการถายทอดเพ่ือสงเสริม

สนับสนุนการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพ 

 4.2 ลักษณะของการเรียนการสอนผานเครือขาย  

  นักวิชาการกลาวถึงลักษณะการเรียนการสอนผานเครือขายไว ดังนี้ 

  โดเฮอรตี้ (Doherty, 1998) อางถึงใน ณัฐกร สงคราม  (2543, น. 22) แนะนําวา

การเรียนการสอนผานเครือขายนั้นจะตองอาศัยคุณลักษณะของอินเทอรเน็ต จํานวน 3 ประการ คือ 
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  1. การนําเสนอ (Presentation) ในลักษณะของเว็บไซตท่ีประกอบไปดวยขอความ 

ภาพกราฟก โดยมีวิธีการนําเสนอ คือ  

1.1 การนําเสนอแบบสื่อเดี่ยว เชน ขอความ หรือรูปภาพ  

1.2 การนําเสนอแบบสื่อคู เชน ขอความกับรูปภาพ  

1.3 การนําเสนอแบบมัลติมีเดีย เชนประกอบดวยขอความ ภาพนิ่ง

ภาพเคลื่อนไหว และเสียง  

  2. การสื่อสาร (Communication) การสื่อสารเปนสิ่งจําเปนท่ีจะตองใชทุกวันใน

ชีวิตประจาวัน ซ่ึงเปนคุณลักษณะสําคัญของอินเทอรเน็ต โดยมีการสื่อสารผานทางดานอินเทอรเน็ต

หลายแบบ เชน  

2.1 การสื่อสารทางเดียว เชน การดูขอมูลจากเว็บเพจ  

2.2 การสื่อสารสองทาง เชน การสงไปรษณียอิเล็กทรอนิกสโตตอบกัน  

2.3 การสื่อสารแบบหนึ่งแหลงไปหลายท่ี เปนการสงขอความจากแหลงเดียว

แพรกระจายไปหลายแหลง เชน การอภิปรายจากคนเดียวใหคนอ่ืนๆ ไดรับฟงดวยหรือการประชุม

ผานคอมพิวเตอร (Computer Conferencing)  

2.4 การสื่อสารหลายแหลงไปสูหลายแหลง เชน การใชกระบวนการกลุมในการ

สื่อสารผานเว็บ โดยมีคนใชหลายคนและคนรบัหลายคนเชนกัน  

  3. การทําใหเกิดความสัมพันธ (Dynamic Interaction) เปนคุณลักษณะท่ีสําคัญ

ของอินเทอรเน็ตและสําคัญท่ีสุด ซ่ึงมี 3 ลักษณะ คือ 

3.1 การสืบคนขอมูล  

3.2 การหาวิธีการเขาสูเว็บ  

3.3 การตอบสนองของมนุษยตอการใชเว็บ  

  สรุปไดวา ลักษณะของการเรียนการสอนผานเครือขาย อาศัยคุณลักษณะของ

อินเทอรเน็ต ประกอบดวย 3 ประการ ไดแก การนําเสนอ การสื่อสาร และการทําใหเกิดความสัมพันธ  

 4.3 ประเภทของการเรียนการสอนผานเครือขาย  

   แฮนนัม  (Hannum, 1998) อางถึงใน  ณัฐกร สงคราม (2543, น. 23) ไดแบ ง

ประเภทของการเรียนการสอนผานเครือขาย ออกเปน 4 ประเภทใหญๆ คือ  

1. รูปแบบการเผยแพร รูปแบบนี้สามารถแบงไดออกเปน 3 ชนิด คือ  

1.1 รูปแบบหองสมุด (Library Model) กลาวคือ รูปแบบท่ีใชประโยชนจาก

ความสามารถ ในการเขาไปยังแหลงทรัพยากรอิเล็กทรอนิกสท่ีมีอยูหลากหลาย โดยวิธีการจัดหา

เนื้อหาใหผูเรียนผานการเชื่อมโยงไปยังแหลงเสริมตางๆ เชน สารานุกรม วารสาร หรือหนังสือ

ออนไลนท้ังหลาย ซ่ึงถือไดวาเปนการนําเอาลักษณะทางกายภาพของหองสมุดท่ีมีทรัพยากรจํานวน
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มหาศาลมาประยุกตใชสวนประกอบของรูปแบบนี้ ไดแก สารานุกรมออนไลน วารสารออนไลน 

หนังสือออนไลน สารบัญการอานออนไลน (Online Reading List) เว็บหองสมุดเว็บงานวิจัย รวมท้ัง

การรวบรวมรายชื่อเว็บท่ีสัมพันธกับวิชาตางๆ  

1.2 รูปแบบหนังสือเรียน (Textbook Model) กลาวคือ การเรียนการสอนผาน

เครือขายรูปแบบนี้เปนการจัดเนื้อหาของหลักสูตรในลักษณะออนไลนใหแกนักเรียน เชน คําบรรยาย 

สไลดนิยาม คําศัพท และสวนเสริม ครูสามารถเตรียมเนื้อหาออนไลนท่ีใชเหมือนกับท่ีใชในการเรียน

ในชั้นเรียนปกติ และสามารถทําสําเนาเอกสารใหกับนักเรียนได รูปแบบนี้ตางจากรูปแบบหองสมุด 

คือ รูปแบบนี้จะเตรียมเนื้อหา สําหรับการเรียนการสอนโดยเฉพาะ ขณะท่ีรูปแบบหองสมุดชวยให

นักเรียนเขาถึงเนื้อหาท่ีตองการจากการเชื่อมโยงท่ีไดเตรียมเอาไว สวนประกอบของรูปแบบหนังสือ

เรียนนี้ประกอบดวย บันทึกของหลักสูตร บันทึกคําบรรยาย ขอเสนอแนะของหองเรียน สไลดท่ี

นําเสนอ วิดีโอและภาพท่ีใชในชั้นเรียน เอกสารอ่ืนท่ีมีความสัมพันธกับชั้นเรียน เชน ประมวลรายวิชา 

รายชื่อในชั้น กฎเกณฑขอตกลงตางๆ ตารางการสอบ และตัวอยางการสอบครั้งท่ีแลว ความคาดหวัง

ของชั้นเรียน งานท่ีมอบหมาย เปนตน  

1.3 รู ป แบ บ การสอน ท่ี มี ป ฏิ สั ม พั น ธ  (Interactive Instruction Model) 

กลาวคือรูปแบบนี้จัดใหนักเรียนไดรับประสบการณการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธกับเนื้อหาท่ีไดรับ 

โดยนําลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) มาประยุกตใชเปนการสอนแบบออนไลนท่ี

เนนการมีปฏิสัมพันธมีการใหคําแนะนํา การปฏิบัติการใหผลยอนกลับรวมท้ังการใหสถานการณ

จําลอง  

  2. รูปแบบการสื่อสาร (Communication Model) กลาวคือ การเรียนการสอนผาน

เครือขายรูปแบบนี้เปนรูปแบบท่ีอาศัยคอมพิวเตอรมาเปนสื่อเพ่ือการสื่อสาร (Computer Mediated 

Communication Model) นักเรียนสามารถท่ีจะสื่อสารกับนักเรียนคนอ่ืนๆ ครูหรือผูเชี่ยวชาญได 

โดยรูปแบบการสื่อสารท่ีหลากหลายในอินเทอรเน็ต ไดแก จดหมายอิเล็กทรอนิกส กลุมอภิปราย การ

สนทนา การอภิปราย และการประชุมผานคอมพิวเตอร เหมาะกับการเรียนการสอนท่ีตองการซ่ึง

สงเสริมการสื่อสาร และปฏิสัมพันธระหวางผูท่ีมีสวนรวมในการเรยีนการสอน  

  3. รูปแบบผสม (Hybrid Model) กลาวคือ รูปแบบการเรียนการสอนผานเครือขาย

รูปแบบนี้เปนการนาเอารูปแบบ 2 ชนิด คือ รูปแบบการเผยแพร กับรูปแบบการสื่อสาร มารวมเขาไว

ดวยกัน เชน เว็บไซตท่ีรวมเอารูปแบบหองสมุดกับรูปแบบหนังสือเรียนไวดวยกัน เว็บไซตท่ีรวมเอา

รายการแหลงเสริมความรูตางๆ และความสามารถของจดหมายอิเล็กทรอนิกสไวดวยกัน  เปนตน 

รูปแบบนี้มีประโยชนเปนอยางมากกับนักเรียน เพราะนักเรียนไดใชประโยชนจากดานทรัพยากรท่ีมีใน

อินเทอรเน็ตในลักษณะท่ีหลากหลาย  
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  4. รูปแบบหองเรียนเสมือนจริง (Virtual Classroom Model) กลาวคือ รูปแบบ

หองเรียนเสมือนเปนการนําเอาลักษณะเดนหลายๆ ประการของแตละรูปแบบท่ีกลาวมาแลวขางตน

มาใช เฮิลทซ (Hiltz, 1993) อางถึงใน ณัฐกร สงคราม (2543, น. 24) ไดนิยามวาหองเรียนเสมือน

เปนสภาพแวดลอมการเรียนการสอนท่ีนําแหลงทรัพยากรออนไลนมาใชในลักษณะการเรียนการสอน

แบบรวมมือ โดยรวมมือระหวางนักเรียนดวยกัน นักเรียนกับครู และกับชุมชนท่ีไมเปนเชิงวิชาการ 

ขาน (Khan, 1997) อางถึงใน ณัฐกร สงคราม (2543, น. 24) และ เทอรอฟฟ (Turoff, 1995) อางถึง

ใน ณัฐกร สงคราม (2543, น. 24) กลาวถึงหองเรียนเสมือนวาเปนสภาพแวดลอมของการเรียนการ

สอนท่ีตั้งข้ึนภายใตระบบการสื่อสารผานคอมพิวเตอรในลักษณะการเรียนแบบรวมมือ ซ่ึงเปน

กระบวนการท่ีเนนความสําคัญของกลุมท่ีจะรวมมือทํากิจกรรมรวมกัน นักเรียนและครูจะไดรับความรู

ใหมๆ จากกิจกรรมการสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและขอมูล ลักษณะเดนของการเรียน การ

สอนรูปแบบนี้ ก็คือ ความสามารถในการลอกเลียนลักษณะหองเรียนปกติมาใชในการออกแบบการ

เรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต โดยอาศัยความสามารถตางๆ ของอินเทอรเน็ต โดยมี

สวนประกอบ คือ ประมวลรายวิชา เนื้อหาในหลักสูตร รายชื่อแหลงเนื้อหาเสริม กิจกรรมระหวาง

นักเรียน ครู คําแนะนําและการใหผลปอนกลับ การนําเสนอในลักษณะมัลติมีเดีย การเรียนแบบ

รวมมือ รวมท้ังการสื่อสารระหวางกัน รูปแบบนี้จะชวยใหนักเรียนไดรับประโยชนจากการเรียน โดยมี

ขอจํากัดในการเรื่องของเวลาและสถานท่ี  

  สรุปไดวา ประเภทของการเรียนการสอนผานเครือขาย ไดแก รูปแบบการเผยแพร 

รูปแบบการสื่อสาร รูปแบบผสม และรูปแบบหองเรียนเสมือนจริง  

 4.4 ประโยชนของการเรียนการสอนผานเครือขาย  

  ปรัชญนันท นิลสุข (2543, น. 18-19) กลาวถึงประโยชนของการเรียนการสอนผาน

อินเทอรเน็ตท่ีเปนมิติใหมในดานของเครื่องมือและกระบวนการในการเรียนการสอน ไดแก  

  1. การเรียนการสอนสามารถเขาถึงทุกหนวยงานท่ีมีอินเทอรเน็ตติดตั้งอยู  

    2. การเรียนการสอนกระทําไดโดยนักเรียนไมตองท้ิงงานประจําเพ่ือมาอบรบ 

  3. ไมตองเสียคาใชจายในการเรียนการสอน เชน คาท่ีพัก คาเดินทาง  

  4. การเรียนการสอนกระทําไดตลอด 24 ชั่วโมง  

  5. การเรียนการสอนหรืออบรมมีลักษณะท่ีนักเรียนเขาเรียนเปนศูนยกลางการ

เรียนรูเกิดกับตัวผูเขาเรียนโดยตรง  

  6. การเรียนรูเปนไปตามความกาวหนาของผูรับการเรียนการสอนเอง  

  7. สามารถทบทวนบทเรียนและเนื้อหาไดตลอดเวลา  

  8. สามารถซักถามหรือเสนอแนะหรือถามคําถามไดดวยเครื่องมือบนเว็บ  
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  9. สามารถแลกเปลี่ยนขอคิดเห็นระหวางผูเขาอบรมไดโดยเครื่องมือสื่อสารในระบบ

อินเทอรเน็ต ท้ังไปรษณียอิเล็กทรอนิกส หองสนทนาหรืออ่ืนๆ  

  10. ไมมีพิธีการมากนัก  

  สรุปไดวา การเรียนการสอนผานเครือขายมีประโยชน คือ สามารถเรียนไดตลอด 

เวลาตามความถนัด ความสนใจของตนเอง  

 4.5 วิธีการจัดการเรียนการสอนผานเครือขาย  

  ปทีป เมธาคุณวุฒิ (2540, น. 75) กลาววาในการจัดการเรียนการสอนผานเครือขาย

อินเทอรเน็ต ครูและนักเรียนจะตองมีปฏิสัมพันธกัน โดยผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรท่ีเชื่อมโยง

กับคอมพิวเตอรของนักเรียนเขาไวกับเครื่องคอมพิวเตอรของผูใหบริการเครือขาย อาจจะเปนการ

เชื่อมโยงระยะใกลหรือเชื่อมโยงระยะไกลผานระบบการสื่อสารและอินเทอรเน็ต การจัดการเรียนการ

สอนทางอินเทอรเน็ตท่ีเปนเว็บนั้น ครตูองมีข้ันตอนการจัดการเรียนการสอน ดังนี้  

  1. การกําหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน  

  2. การวิเคราะหนักเรียน  

  3. การออกแบบเนื้อหารายวิชาเนื้อหาตามหลักสูตรใหสอดคลองกับความตองการ

ของนักเรียนจัดลําดับเนื้อหาจําแนกหัวขอตามหลักการเรียนรู ลักษณะเฉพาะในแตละหัวขอกําหนด

ระยะเวลาและตารางการศึกษาแตละหัวขอกําหนดวิธีการศึกษา กําหนดสื่อท่ีใชประกอบการศึกษาใน

แตละหัวขอกําหนดวิธีการประเมินผล กําหนดความรู และกําหนดทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการเรียน

สรางประมวลรายวิชา  

  4. การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนทางอินเทอรเน็ต โดยใชคุณสมบัติของ

อินเทอรเน็ตท่ีเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนการสอนนั้นๆ 

  5. การเตรียมความพรอมสิ่งแวดลอมการเรียนการสอนทางอินเทอรเน็ต ไดแก 

สํารวจแหลงทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอนท่ีนักเรียนสามารถเชื่อมโยงได กําหนดสถานท่ี และ

อุปกรณท่ีใหบริการและท่ีตองใชในการติดตอทางอินเทอรเน็ต สรางเว็บเพจ เนื้อหาความรูตามหัวขอ

ของการเรียนการสอนรายสัปดาห สรางแฟมขอมูลเนื้อหาวิชาเสริมการเรียนการสอนสําหรับการถาย

โอนแฟมขอมูล  

  6. การปฐมนิเทศผูเรียน ไดแก การแจงวัตถุประสงคเนื้อหาและวิธีการเรียนการสอน 

สํารวจความพรอมของนักเรียน และเตรียมความพรอมของนักเรียน ในข้ันตอนนี้ครูอาจจะตองมีการ

ทดสอบหรือสรางเว็บเพจเพ่ิมข้ึนเพ่ือใหนักเรียนท่ีมีความรูพ้ืนฐานไมเพียงพอไดศึกษาเพ่ิมเติมในเว็บ

เพจเรียนเสริม หรือใหนักเรียนถายโอนขอมูลจากแหลงตางๆ เพ่ิมเติมดวยตนเอง  

  7. การจัดการเรียนการสอนตามแบบท่ีกําหนดไวโดยในเว็บเพจมีเทคนิคและ

กิจกรรมตางๆ ท่ีสามารถสรางข้ึน ไดแก การใชขอความเราความสนใจ แจงวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม
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ของรายวิชาหรือหัวขอในแตละสัปดาห สรุปทบทวนความรูเดิม หรือโยงไปหัวขอท่ีศึกษาแลว เสนอ

สาระของหัวขอตอไป เสนอแนะแนวทางการเรียนรู เชน กิจกรรมสนทนาระหวางครูกับนักเรียน และ

ระหวางนักเรียนกับนักเรียน กิจกรรมการอภิปรายกลุม กิจกรรมการคนควาความรูเพ่ิมเติม กิจกรรม

การตอบคําถาม กิจกรรมการถายโอนขอมูล เสนอกิจกรรมดังกลาวมาแลว แบบฝกหัด หนังสือหรือ

บทความ การบาน การทํารายงานเดี่ยว การทํารายงานกลุมในแตสัปดาห และแนวทางในการ

ประเมินผลในรายวิชานี้ นักเรียนทํากิจกรรม ศึกษาทําแบบฝกหัด และการบาน สงครูท้ังทางเอกสาร

ทางเว็บเพจผลงานของนักเรียน เพ่ือใหนักเรียนคนอ่ืนๆ ไดรับทราบดวยและนักเรียนสงผานไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส ครูตรวจผลงานของนักเรียนสงคะแนน และขอมูลยอนกลับเขาสูเว็บเพจประวัติของ

นักเรียน รวมท้ังการใหความคิดเห็นและขอเสนอแนะตางๆ ไปสูเว็บเพจของนักเรียนดวย  

  8. การประเมินผล ครูสามารถใชการประเมินผลระหวางการเรียนและการประเมิน

เม่ือสิ้นสุดการเรียน รวมท้ังการท่ีนักเรียนประเมินผลครู และการประเมินการจัดการเรียนการสอนท้ัง

รายวิชา เพ่ือใหครูนําไปปรับปรุงแกไขระบบของการเรียนการสอนทางอินเทอรเน็ตสําหรับการ

ประเมินผลการเรียนท่ีเปนการเรียนการสอนผานเว็บนั้น เปนการประเมินระหวางเรียน (Formative 

Evaluation) กับการประเมินรวมหลังเรียน เพ่ือดูผลสะทอนของนักเรียนจะนําไปปรับปรุงอยาง

ตอเนื่อง ขณะท่ีการประเมินหลังเรียนมักใชการตัดสินใจในตอนทายของการเรียน โดยการใช

แบบทดสอบเพ่ือวัดผลตามจุดประสงคของรายวิชา  

  สรุปไดวา วิธีการจัดการเรียนการสอนผานเครือขายมี 8 ข้ันตอน คือ (1) การ

กําหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน (2) การวิเคราะหนักเรียน (3) การออกแบบเนื้อหารายวิชา

เนื้อหาตามหลักสูตรใหสอดคลองกับความตองการของนักเรียน (4) การกําหนดกิจกรรมการเรียนการ

สอนทางอินเทอรเน็ต (5) การเตรียมความพรอมสิ่งแวดลอมการเรียนการสอน (6) การปฐมนิเทศ

นักเรียน (7) การจัดการเรียนการสอนตามแบบท่ีกําหนด และ (8) การประเมินผล 

 

5.  การทดสอบประสิทธิภาพ 

 

 การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับการทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยศึกษาเนื้อหาครอบคลุม 

(1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพ (3) กําหนด

เกณฑประสิทธิภาพ (4) การคํานวณหาประสิทธิภาพ (5) ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ และ     

(6) การยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพ 

 5.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520, น. 134) ได

กลาววา การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียน (Development Testing) หมายถึง การนําชุด
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การเรียนไปทดลองใช (Try Out) เพ่ือปรับปรุงแลวนําไปทดลองสอนจริง (Trial Run) นําผลท่ีไดมา

ปรับปรุงแกไข เสร็จแลวจึงผลิตออกมาเปนจํานวนมาก  

 5.2 ความจําเปนของการทดสอบประสิทธิภาพ  

  ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520, น. 134) กลาว

วา ในการผลิตระบบการดําเนินงานทุกประเภทจําตองมีการตรวจสอบระบบ เพ่ือเปนการประกันวามี

ประสิทธิภาพจริงตามท่ีมุงหวังหรือไม การทดสอบประสิทธิภาพ มีความจําเปนดวยเหตุผล  ดังนี้   

  1. สําหรับหนวยงานท่ีผลิต เปนการประกันคุณภาพข้ันสูง เหมาะในการลงทุนผลิต

เปนจํานวนมาก หากไมมีการหาประสิทธิภาพเสียกอนแลว หากผลิตออกมาใชประโยชนไมไดดีตองทํา

ใหมเปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงาน และเงินทอง 

  2. สําหรับผูใชทําหนาท่ีสรางสภาพการเรียนรูใหนักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

ตามท่ีมุงหวัง บางครั้งตองสอนแทนครูผูสอน ดังนั้น กอนนําชุดการเรียนไปใช ครูควรม่ันใจวาชุดการ

เรียนนั้นมีประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจริง การหาประสิทธิภาพตามลําดับชวย

ใหเราไดชุดการเรียนท่ีมีคุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

  3. สําหรับผูผลิต การทดสอบประสิทธิภาพจะทําใหผูผลิตม่ันใจไดวา เนื้อหาสาระท่ี

บรรจุลงในชุดการเรียนเหมาะสม งายตอการเขาใจ ชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูง เปนการประหยัด

แรงสมอง แรงงาน เวลา และเงินทองในการเตรียมตนแบบ 

  สรุปไดวา ความจําเปนของการทดสอบประสิทธิภาพ คือ การตรวจสอบระบบ

สําหรับหนวยงานท่ีผลิต สําหรับผูใช และสําหรับผูผลิต 

 5.3 กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 

  เกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของชุดการเรียนท่ีชวยใหนักเรียน

เกิดการเรียนรูเปนระดับท่ีผูผลิตชุดการเรียนพึงพอใจวา หากชุดการเรียนมีประสิทธิภาพถึงระดับข้ัน

แลว ชุดการเรียนก็มีคุณคานําไปสอนนักเรียน และคุมคาแกการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก 

  ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520, น. 135) ได

กลาววา การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพกระทําได โดยการประเมินผลพฤติกรรมของนักเรียน           

2 ประเภท คือ พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดยกําหนดคา

ประสิทธิภาพเปน E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ)  

  1. ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transition Behavior) คือ การประเมินผลตอเนื่อง

ซ่ึงประกอบดวยพฤติกรรมยอยหลายๆ พฤติกรรม เรียกวา “กระบวนการ” (Process) ของนักเรียนท่ี

สังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุม (รายงานของกลุม) และรายงานบุคคล ไดแก งานท่ีมอบหมาย 

และกิจกรรมอ่ืนใดท่ีครูกําหนดไว 
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  2. ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Teminal  Behavior) คือ ประเมินผลลัพธ 

(Product) ของนักเรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียน และการสอบไล 

  ประสิทธิภาพของชุดการเรียนจะกําหนดเปนเกณฑท่ีครูคาดหมายวา นักเรียนจะ

เปลี่ยนเปนท่ีพึงพอใจ โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางาน และการ

ประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของผลการสอบหลังเรียนของนักเรียนท้ังหมด  

นั่นคือ E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

  การกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้นใหครูเปนผูพิจารณาตามความพอใจ

โดยปรกติเนื้อหาท่ีเปนความรู ความจํามักจะตั้งไว 80/80 85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปน

ทักษะ หรือเจตนศึกษาตั้งไวต่ํากวานี้ เชน 75/75 เปนตน อยางไรก็ตาม ไมควรตั้งเกณฑไวต่ํา เพราะ

ตั้งเกณฑไวเทาใดก็มักจะไดผลเทานั้น 

  สรุปไดวา การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ คือ ระดับประสิทธิภาพของชุดการเรียน

ท่ีชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู โดยมีการประเมินพฤติกรรมของนักเรียนเปนท้ังพฤติกรรมตอเนื่อง 

(E1) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (E2) 

 5.4 การคํานวณหาประสิทธิภาพ โดยใชสูตร E1/E2  ดังนี้ 

  E1   = 100
A

N

X

  x







∑

 

 

  เม่ือ      E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

∑ X  คือ คะแนนรวมของแบบฝกหัดหรืองานของนักเรียนท้ังหมดท่ีได 

   N คือ จํานวนนักเรียน 

   A คือ คะแนนเต็มของแบบฝกหัดหรืองานท้ังหมดรวมกัน 

   E2 = 100
B

N

F

  x
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
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
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  เม่ือ  E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

   ∑ F  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลงัเรียนของนักเรียน 

     ท้ังหมดท่ีได 

   N คือ จํานวนนักเรียน 

   B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
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 5.5 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520, น. 137) กลาว

วา เม่ือผลิตชุดการเรียนข้ึนเปนตนแบบแลว ตองนําชุดการเรียนไปหาประสิทธิภาพเบื้องตนตาม

ข้ันตอน ดังนี้ 

  1. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว คือ ทดลองกับนักเรียน 1 คน โดยใชนักเรียน

ออน ปานกลาง และเกง คํานวณหาประสิทธิภาพ เสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึน โดยปรกติคะแนนท่ีได

จากการทดลองแบบเดี่ยวนี้จะไดคะแนนต่ํากวาเกณฑมาก แตไมตองวิตกเม่ือปรับปรุงแลวจะสูงข้ึน

มากกอนนําไปทดลองแบบกลุมในข้ันนี้ E1/E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 60/60 

  2. การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม คือ การทดลองกับนักเรียน 6-10 คน (คละ

นักเรียนเกง ปานกลาง และออน) คํานวณหาประสิทธิภาพแลวปรับปรุง ในคราวนี้คะแนนของ

นักเรียนจะเพ่ิมข้ึนอีกเกือบเทาเกณฑโดยเฉลี่ยหางจากเกณฑประมาณ 10% นั่นคือ E1/E2 ท่ีไดจะมี

คาประมาณ 70/70 

  3. การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  คือ การทดลองกับนักเรียนท้ังชั้น 40-

100 คน ควรเลือกหองเรียนท่ีมีนักเรียนคละกัน ท่ีมีระดับผลการเรียนออน ปานกลาง และเกง 

คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทําการปรับปรุง ผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับเกณฑท่ีตั้งไว หากต่ําจาก

เกณฑ ไมเกิน 2.5% ก็ใหยอมรับ หากแตกตางกันมาก ครูตองกําหนดเกณฑประสิทธิภาพโดยยึด

สภาพความจริงเปนเกณฑ 

  สรุปไดวา ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ ประกอบดวย (1) การทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม และ (3) การทดสอบประสิทธิภาพ

แบบภาคสนาม 

 5.6 การยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520, น. 142)

กลาวถึง การยอมรับประสิทธิภาพ ใหถือคาความคลาดเคลื่อนท่ีระดับ 2.5 นั่นคือ ประสิทธิภาพของ

ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ไมควรตํ่า หรือสูงกวา + 2.5% การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการ

เรียนทางอิเล็กทรอนิกส จะยอมรับไดเม่ือมีคาเทากับเกณฑหรือสูงต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5% ซ่ึง

กําหนดไว 3 ระดับ คือ   

  1. สูงกวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียน สูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว มีคาเกิน 2.5% 

ข้ึนไป ตองปรับกิจกรรมและแบบทดสอบ และทดลองใหม หากคายังสูงเกิน 2.5% ตองปรับเกณฑให

สูงข้ึน 

  2. เทาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียน เทากับหรือสูงตํ่ากวาเกณฑท่ีตั้งไว  แต

ไมเกิน + 2.5%   
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  3. ต่ํากวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียนต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว  มีคาต่ํากวา 

2.5%   

  ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดตั้งเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 โดยมีเกณฑการยอมรับ

ประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 3 เกณฑ คือ เทาเกณฑ 80/80 สูงกวาเกณฑไมเกิน 

2.5% และต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5% (+ 2.5 %) 

 

6. ความรูทั่วไปเร่ืองทัศนธาต ุ

 

 การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับความรูท่ัวไปเรื่อง ทัศนธาตุ ผูวิจัยศึกษาเนื้อหาครอบคลุม     

(1) ความหมายของทัศนศิลป และ (2) ความหมายของทัศนธาตุ (3) หลักสูตรวิชาศิลปะ (4) ทฤษฎี

การสอนศิลปะ 

 6.1 ความหมายของทัศนศิลป (Visual Art) 

  นักวิชาการกลาวถึงความหมายของทัศนศิลปไว ดังนี้ 

  ชะลูด นิ่มเสมอ (2531, น. 4) ไดกลาวถึงความหมาย ทัศนศิลปวา เปนศิลปะท่ีรับ

สัมผัสดวยการเห็น ไดแก จิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ และสถาปตยกรรม 

  สกนธ ภูดีงาม (2545, น. 56) ไดกลาวถึงความหมาย ทัศนศิลปวา เปนผลงานการ

สรางสรรคทางศิลปะ เพ่ือสนองการรับรูทางตา เชน จิตรกรรม  (Painting) ประติมากรรม 

(Sculpture) ภาพพิมพ (Print Making) ภาพถาย (Photography) งานสื่อผสม (Mix Media) ศิลปะ

การจัดวาง (Installation) และหัตถศิลป (Craft) 

  มัย ตะติยะ (2547, น. 22) ไดกลาวถึงความหมาย ทัศนศิลปวา ศิลปะท่ีสามารถ

สัมผัสรับรูทางสายตา ลักษณะการมองเห็นรูปทรง 3 มิติ และอาจสัมผัสจับตองได คํานึงถึงคุณคาทาง

ความงาม ความเชื่อทางศาสนาและสังคมเปนหลัก สนองมนุษยดานจิตใจ และอารมณ ไดแก 

จิตรกรรม ประติมากรรม และสถาปตยกรรม 

  สุชาติ เถาทอง และคณะ (2556, น. 2) ไดกลาวถึงความหมาย ทัศนศิลปหรือศิลปะ

วา ผลแหงความคิดสรางสรรคของมนุษยท่ีแสดงออกในรูปลักษณตางๆ ใหปรากฏซ่ึงสุนทรียภาพ 

ความประทับใจ หรือความสะเทือนอารมณ ตามประสบการณ รสนิยม และทักษะของบุคคลแตละคน 

ไดแก จิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ และสถาปตยกรรม 

  สรุปไดวา ทัศนศิลป หมายถึง ผลงานท่ีมนุษยสรางสรรคข้ึนจากประทับใจ หรือ

ความสะเทือนอารมณ ตามประสบการณ รสนิยม และทักษะ สามารถสัมผัสรับรูทางสายตา 

 6.2 ความหมายของทัศนธาตุ (Visual Element) 

  นักวิชาการกลาวถึงความหมายของทัศนธาตุไว ดังนี้ 
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  ชะลูด นิ่มเสมอ (2531, น. 25) ไดกลาววา ทัศนธาตุ ไดแก เสน (Line) น้ําหนัก

ออน-แก ของแสงและเงา (Tone) ท่ีวาง (Space) สี (Colour) และลักษณะผิว (Texture) สราง

รูปทรงเพ่ือสื่ออารมณและความคิด 

  สําเริง ฮวดสิงโต (2551) ทัศนธาตุ หมายถึง สวนประกอบตางๆท่ีทําใหเราใชเขียน

ทําใหเกิดภาพตางๆ ข้ึน หลักการวาดภาพ จะตองนําเอาทัศนธาตุตางๆ เหลานี้มาสรางงานใหเกิด

ความสมดุล โดยกําหนดการใช เสน แสงและเงา รูปรางรูปทรง 

  สุชาติ เถาทอง และคณะ (2556, น. 16) สวนประกอบของการมองเห็น หรือสิ่งท่ี

เปนปจจัยของการเห็นในงานทัศนศิลป อันประกอบดวย จุด เสน รูปรางและรูปทรง น้ําหนักออน-แก 

พ้ืนท่ีวาง พ้ืนผิว และสี 

   สรุปไดวา ทัศนธาตุ หมายถึง สวนประกอบของการมองเห็น อันประกอบดวย จุด 

เสน รูปรางและรูปทรง น้ําหนักออน-แก พ้ืนท่ีวาง พ้ืนผิว และสี 

 6.3 หลักสูตรวิชาศิลปะ 

  สํานักงานวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2551, น. 2) กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ

มุงพัฒนาใหนักเรียนเกิดความรูความเขาใจ มีทักษะวิธีการทางศิลปะ เกิดความซาบซ้ึงในคุณคาของ

ศิลปะ เปดโอกาสใหนักเรียนแสดงออกอยางอิสระ ในศิลปะแขนงตางๆ ประกอบดวยสาระทัศนศิลป 

ดนตรี และนาฏศิลป  

  สาระและมาตรฐานการเรียนรู 

  สาระท่ี 1 ทัศนศิลป 

  มาตรฐาน ศ 1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจินตนาการ และความคิดสรางสรรค 

วิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ 

ชื่นชม และประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

  มาตรฐาน ศ 1.2 เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และ

วัฒนธรรม เห็นคุณคางานทัศนศิลปท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและ

สากล  

  หลักสูตร กลุมสาระการเรียนรูศิลปะของโรงเรียนสตรีภูเก็ต ไดจัดทําโดยยึดตาม

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 โดยมีองคประกอบดังนี้  

  วิสัยทัศน วิสัยทัศนของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะมุงม่ันพัฒนาผูเรียนในดานตางๆ 

ดังนี้  

  1. มีความรูความเขาใจ เกิดการคิดท่ีเปนเหตุเปนผลถึงวิธีการทางศิลปะความเปนมา

ของรูปแบบภูมิปญญาทองถ่ินและรากฐานทางวัฒนธรรม  
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  2. คนหาผลงานทางศิลปะสื่อความหมายกับตนเอง คนหาศักยภาพ ความสนใจสวน

ตัวการสังเกตอยางละเอียดออนอันนาไปสูความรัก  

  3. เกิดความซาบซ้ึงในคุณคาศิลปะรอบตัว พัฒนาเจตคติ สมาธิ รสนิยม ทักษะ 

กระบวนการทางการแสดงออก การคิดสรางสรรค  

  4. สงเสริมใหตระหนักถึงบทบาทของศิลปกรรมในสังคมในบริบทของการสะทอน

วัฒนธรรมของตนเองและวัฒนธรรมอ่ืนในสังคมโลก สะทอนมุมมองของชีวิต สภาพเศรษฐกิจ สังคม 

การเมือง การปกครอง ความเชื่อ ความศรัทธาทางศาสนา  

  5. สงเสริมสนับสนุนใหคิด ริเริ่ม สรางสรรค ดัดแปลงจินตนาการมีสุนทรียภาพและ

คุณคาของศิลปวัฒนธรรมไทยและสากล 

  จุดมุงหมาย หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูศิลปะมีจุดมุงหมายหรือเปาหมายมุง

พัฒนาผูเรียนใหมีศักยภาพในการทํางาน ประกอบดวย  

  1. มีการเรียนการสอนท่ียึดผูเรียนเปนสําคัญ เรียนอยางสนุกและมีความสุข  

  2. ผูเรียนมีความรูเปนสากล คิดวิเคราะห วิพากษวิจารณ แกปญหา ใชทักษะทาง

ศิลปะและมีทักษะชีวิต  

  3. ผูเรียนมีความเชื่อม่ันในตนเอง สามารถนําความรู ประสบการณ และทักษะทาง

ศิลปะไปเปนพ้ืนฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพในระดับสากลได  

  4. ผูเรียนมีความคิดสรางสรรค มีจินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม ความมี

คุณคา มีจิตสํานึกในการพัฒนา อนุรักษและรักษาสิ่งแวดลอม  

  5. ผูเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมท่ีพึงประสงค มีวินัย และปฏิบัติตนตาม

หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

คุณภาพผูเรียน  

   รูและเขาใจเรื่องทัศนธาตุและหลักการออกแบบและเทคนิคท่ีหลากหลายในการ

สรางงานทัศนศิลป 2 มิติ และ 3 มิติ เพ่ือสื่อความหมายและเรื่องราวตางๆ ไดอยางมีคุณภาพ 

วิเคราะหรูปแบบเนื้อหาและประเมินคุณคางานทัศนศิลปของตนเองและผูอ่ืน สามารถเลือกงาน

ทัศนศิลปโดยใชเกณฑท่ีกําหนดข้ึนอยางเหมาะสม สามารถออกแบบรูปภาพ สัญลักษณ กราฟกใน

การนําเสนอขอมูลและมีความรู ทักษะท่ีจําเปนดานอาชีพท่ีเก่ียวของกันกับงานทัศนศิลป  

  รูและเขาใจการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาการของงานทัศนศิลปของชาติและทองถ่ิน

แตละยุคสมัย เห็นคุณคางานทัศนศิลปท่ีสะทอนวัฒนธรรมและสามารถเปรียบเทียบงานทัศนศิลปท่ีมา

จากยุคสมัยและวัฒนธรรมตางๆ 

  สําหรับหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูศิลปะของโรงเรียนสตรีภูเก็ต ไดจัดทําโดย    

ยึดตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และจัดทําเปนหลักสูตรท่ีดําเนินตามตัวชี้วัด
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และสาระการเรียนรูแกนกลางกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ซ่ึงไดกําหนดใหนักเรียนมีคุณภาพหรือ

คุณลักษณะอันพึงประสงค  ตามท่ีไดกําหนดไวในตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลางกลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กระบวนการจัดการเรียนการสอนตาม

ธรรมชาติวิชาศิลปะคือ เนนนักเรียนเปนสําคัญ มีการวัดและประเมินผลพฤติกรรมตามสภาพจริง 

 6.4 ทฤษฎีการสอนศิลปะ 

วิรุณ ตั้งเจริญ (2539, น. 124-136) ไดกลาวถึงทฤษฎีการสอนท่ีนิยมใชในการ

จัดการเรียนการสอนทางศิลปะ ไวดังนี้  

  1. ทฤษฎีเหมือนจริง (Naïve Realism) เปนทฤษฎีท่ีเชื่อวา ไมมีขอแตกตางกัน

ระหวางวัตถุและภาพท่ีนักเรียนรับรูสามารถเห็นไดเหมือนผูใหญ ความเชื่อเชนนี้ไมไดคํานึงถึงความ

แตกตางเฉพาะบุคคล ของนักเรียนแตละคน เม่ือนักเรียนแตละคนถูกเรงเราใหสรางสรรครูปทรง ใน

ลักษณะเหมือนจริง โดยฝกฝนทางดานทักษะใหเหมือนกับผูใหญฝกฝนทางศิลปะนั้นความเหมือนจริง

จึงเปนเปาหมายหลักของการแสดงออก การเรียนคือ การใหนักเรียนฝกทักษะตามท่ีครูตองการ ครู

จะตองเปนผูกําหนดใหนักเรียนทําตาม ซ่ึงไมเหมาะสมกับเด็กในระดับประถมศึกษา และระดับ

มัธยมศึกษา แตเหมาะสมกับระดับอุดมศึกษาซ่ึงมีแนวการเรียนเพ่ือมุงรักษาถายทอดวัฒนธรรมเดิม 

เชน วิชาจิตรกรรมไทย หรือวาดภาพเหมือน เปนตน เปนทฤษฎีท่ีตองการใหนักเรียนไดเรียนรูเขาใจ

วิธีการและมีแบบแผน เปนการเรียนเพ่ือฝกทักษะและความรูโดยตรง เปนการดํารงรักษาไวซ่ึงการ

อนุรักษโดยแทจริง ทฤษฎีนี้ก็ใชในระดับมัธยมศึกษาบางเพ่ือเปนรากฐานการเรียนรูศิลปะประจําชาติ 

แตครตูองวางแนวการสอนใหเหมาะสม  

  2. ทฤษฎีแหงปญญา (Intellectual Theory) เปนทฤษฎีท่ีเชื่อวา เม่ือนักเรียนเขียน

สิ่งใดจะเขียนตามท่ีรู เปนความรูในหลักความคิดรวบยอด เปนผลจากการสั่งสมประสบการณของแต

ละคนกระตุนใหคิดคํานึงถึงประสบการณในสิ่งนั้นๆ สี แสงเงา รูปทรงหรือลักษณะผิวมีสภาพเปน

สวนประกอบ เหมาะแกการสอนทุกระดับเปนทฤษฎีท่ีใหนักเรียนไดแสดงความรูความสามารถตามท่ี

ตนเขาใจซ่ึงสอดคลองกับการเรียนรูและความแตกตางระหวางบุคคล การเรียนแบบนี้เปนการสงเสริม

ความคิดริเริ่มสรางสรรคและการแสดงออกของนักเรียนโดยตรง นักเรียนสามารถแสดงรายละเอียด

ตามท่ีรูแตกตางตามความคิดรวบรอดของตนเอง 

  3. ทฤษฎีพัฒนาการรับรู (Perceptual Development) ทฤษฎีนี้ เปนของ  เกส

ตอลท (Gestalt) ซ่ึงมีความเชื่อวานักเรียนเขียนตามท่ีตนเห็นตามความเปนจริง นักเรียนจะเห็นแตเคา

โครงใหญและเห็นสวนรวมมากกวา ไมสนใจรายละเอียด โดยเฉพาะการเขียนภาพพบวา นักเรียน

ระดับปฐมวัยเขียนภาพวัตถุสิ่งแวดลอมเปนรูปทรงงายๆ ไมมีรายละเอียดอะไรมากนัก ทฤษฎีนี้เหมาะ

กับการสอนนักเรียนระดับอนุบาลและประถมศึกษา นักเรียนจะถายทอดความรูสึกออกมาแบบงายๆ 

สวนความละเอียดความซับซอนจะเพ่ิมข้ึนตามวัยของนักเรียนเอง 
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  4. ทฤษฎีความรูสึกและการเห็น (The Haptic & Visual Child Theory) ทฤษฎีนี้

เปนความเชื่อของ วิคเตอร โลเอนฟนด (Viktor Lowenfeld) ซ่ึงมีความเชื่อวาความเขาใจและการ

รับรูจากสิ่งแวดลอมของนักเรียน จะมีผลแกอารมณของนักเรียน ซ่ึงจะเปนแรงผลักดันใหนักเรียน

แสดงออกตามอารมณของตน ทฤษฎีนี้เชื่อวา ความรูสึกสัมผัสท่ีนักเรียนมีตอสภาพแวดลอมนั้นเปน

ความรูสึกท่ีบริสุทธิ์ใจและควรเปดเผย 

  สรุปไดวา การจัดการเรียนการสอนวิชาศิลปะมุงใหมีประสบการณและมีกิจกรรม

ทางศิลปะเพ่ือสงเสริมใหนักเรียนพัฒนาไดหลายดาน ปจจุบันการสอนตามความเชื่อหรือทฤษฎี

พ้ืนฐานมีหลายทฤษฎี คือ ทฤษฎีเหมือนจริง ทฤษฎีแหงปญญา ทฤษฎีพัฒนาการรับรู และทฤษฎี

ความรูสึกและการเห็น 

 

7.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 การศึกษาวรรณกรรมเก่ียวกับงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ผูวิจัยศึกษาเนื้อหาครอบคลุม (1) 

งานวิจัยในประเทศ (2) งานวิจัยตางประเทศ 

 7.1 งานวิจัยในประเทศ 

  ธนพัต ธรรมเจริญพงศ (2550) ทําการวิจัยเรื่อง ชุดการสอนแบบอิงประสบการณ 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องความรูดานทัศนศิลป สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 วิทยาลัย

นาฏศิลปในเขตภาคตะวันออก การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาชุดการสอนแบบอิง

ประสบการณ กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องความรูดานทัศนศิลป สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา  

ปท่ี 1 วิทยาลัยนาฏศิลปในเขตภาคตะวันออกใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75 (2) ศึกษา

ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบอิงประสบการณ กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ เรื่องความรูดานทัศนศิลป และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดวยชุดการสอนแบบ

อิงประสบการณ กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องความรูดานทัศนศิลป ผลการวิจัยพบวา (1) ชุดการ

สอนแบบอิงประสบการณอิงประสบการณท่ีสรางและพัฒนาข้ึน ท้ัง 3 หนวยประสบการณมี ดังนี้ 

74.80/73.87, 75.47/74.67, 75.00/77.20 ตามลําดับ (2) นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบอิง

ประสบการณ มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ        

(3) นักเรียนมีความคิดเห็นวาชุดการสอนแบบอิงประสบการณมีความเหมาะสมอยูในระดับเห็นดวย

มาก 

  สาธิดา ศรีชาติ (2550) ทําการวิจัยเรื่อง บทเรียนวีดิทัศนศึกษาดวยตนเอง เรื่อง 

ทัศนศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะสําหรับนักเรียนชวงชั้น ท่ี 2 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 

พัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศนศึกษาดวยตนเอง เรื่อง ทัศนศิลป ใหมีประสิทธิภาพ
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ตามเกณฑท่ีกําหนด 85/85 ผลการวิจัยพบวา ไดบทเรียนวีดิทัศนศึกษาดวยตนเองท่ีมีผลการประเมิน

จากผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาและดานเนื้อหามีคุณภาพในระดับดี และมีประสิทธิภาพ 

88.00/87.04  

  รวีวัฒน รังคะราช (2552) ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร เรื่อง

หลักการเขียนภาพ สาระทัศนศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 การวิจัยครั้งนี้มี

วัตถุประสงคเพ่ือ (1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรเรื่อง หลักการเขียนภาพ สาระทัศนศิลป กลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 (2) เพ่ือศึกษาดัชนี

ประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอรท่ีพัฒนาข้ึน (3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน

เรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรเรื่อง หลักการเขียนภาพ สาระ

ทัศนศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 และ (4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของ

ผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอร เรื่อง หลักการเขียนภาพ สาระทัศนศิลป กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ผลการวิจัยพบวา (1) บทเรียนคอมพิวเตอร เรื่อง หลักการเขียนภาพ 

สาระทัศนศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาป ท่ี 1 ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 

89.44/87.22 (2) มีคาดัชนีประสิทธิผล (The Effectiveness Index) เทากับ 0.7482 แสดงวา

นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรอยละ 74.82 (3) นักเรียนท่ีไดเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเพ่ิมข้ึนจากกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และมี

ความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร โดยรวมอยูในระดับมาก  

  บุญเรือง ปนะสา (2554) ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่องทัศนศิลป มรดกทางวัฒนธรรมภูมิปญญาทองถ่ิน ชั้นมัธยมศึกษาป ท่ี 2 การวิจัยครั้งนี้ มี

วัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80     

(2) ประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึน (3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนหลังไดรับการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ท่ีพัฒนาข้ึน (4) ศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึน  

(5) ศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนหลังไดรับการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี

พัฒนาข้ึน และ (6)  ศึกษาความคงทนทางการเรียนรูของผูเรียนหลังไดรับการจัดการเรียนรูดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึน ผลการวิจัยพบวา (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ E1/E2  เทากับ 86.56/84.19 (2) ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นตอบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับมากท่ีสุด ( X =4.50, S.D.=0.53) (3) ผู เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ ทางสถิติท่ีระดับ .05 (4) ดัชนีประสิทธิภาพของ

การเรียนรูบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคาเทากับ 0.1670 (5) ผูเรียนมีความพึงพอใจตอ
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การเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในระดับมากท่ีสุด ( X =4.64, S.D.=0.46) และ (6) 

ผูเรียนมีความคงทนทางการเรียนอยูในเกณฑ 

  สริตา วิทยา (2556) ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค จังหวัดเพชรบูรณ การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 

(1) พัฒนาชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชา การออกแบบผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน    

3 มิติพ้ืนฐาน ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค จังหวัดเพชรบูรณ ท่ีเรียนดวยชุดการเรียน

ผานเครือขายคอมพิวเตอร และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร ผลการวิจัยพบวา (1) ชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร วิชาการออกแบบ

ผลิตภัณฑ เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐาน มีประสิทธิภาพ 82.44/81.66 เปนไปตามเกณฑ 80/80 

(2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนศรีเทพประชาสรรค ท่ีเรียนดวยชุดการเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร เรื่องการสรางงาน 3 มิติพ้ืนฐานมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอรอยูใน

ระดับมาก 

  ธวัชชัย พิมัยรัมย (2557) ทําการวิจัยเรื่อง การสรางบทเรียนบนเครือขายวิชา

ทัศนศิลป เรื่อง ประติมากรรมพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป ท่ี 1 การวิจัยครั้งนี้ มี

วัตถุประสงคเพ่ือ สรางบทเรียนบนเครือขายวิชาทัศนศิลป เรื่อง ประติมากรรมพ้ืนฐาน สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีมีประสิทธิภาพไมต่ํากวา 80/80 และ มีคาดัชนีประสิทธิผลไมต่ํากวา 

.50 ผลการวิจัยพบวา บทเรียนบนเครือขายวิชาทัศนศิลป เรื่อง ประติมากรรมพ้ืนฐาน สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีคาประสิทธิภาพเทากับ 82.33/81.66 และมีคาดัชนีประสิทธิผล

เทากับ .65 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ แสดงวาบทเรียนบนเครือขายนี้ ชวยใหผูเรียนเกิดความกาวหนาใน

การเรียนรูไดจริง สามารถนําไปใชในการจัดการเรียนรูได 

  ธัญญรัตน พิมัยรัมย (2557) ทําการวิจัยเรื่อง การสรางบทเรียนบนเครือขาย วิชา

ทัศนศิลป เรื่อง ทฤษฎีสี สําหรับ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ สราง

บทเรียนบนเครือขาย วิชาทัศนศิลป เรื่อง ทฤษฎีสี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ใหมี

ประสิทธิภาพไมต่ํ ากวา 80/80 และมีคาดัชนีประสิทธิผลไม ตํ่ากวา .50 ผลการวิจัยพบวา             

คาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขาย (E1/E2) เทากับ 82.83/84.15 และคาดัชนีประสิทธิผลของ

บทเรียนบนเครือขาย (E.I.) เทากับ .67 แสดงวาบทเรียนบนเครือขาย วิชาทัศนศิลป เรื่อง ทฤษฎีสี 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไว สามารถชวยใหผูเรียนเกิดการ

เรียนรูเรื่องทฤษฎีสี ไดตามวัตถุประสงคของการศึกษา 
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  พวงพยอม รอดจู (2558) ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาการเรียนรูเรื่อง ทัศนศิลป

สรางสรรค โดยใชชุดการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 การวิจัยครั้งนี้มี

วัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาการเรียนรูเรื่อง ทัศนศิลปสรางสรรค โดยใชชุดการเรียนรู กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 (2) ศึกษาคาดัชนีประสิทธิผล

ของการเรียนรู (3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน (4) ศึกษา

ความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนรู ผลการวิจัยพบวา (1) ประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู เรื่อง 

ทัศนศิลปสรางสรรค ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีคาเทากับ 83.93/88.22 ซ่ึงเปนไปตาม 80/80 ท่ีกําหนด 

(2) คาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรูโดยใชชุดการเรียนรู เรื่อง ทัศนศิลปสรางสรรค กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีคาเทากับ 0.7756 หรือคิดเปนรอยละ 77.56 (3) ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ของนักเรียนหลังเรียนโดยใชชุดการเรียนรู เรื่อง ทัศนศิลปสรางสรรค กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (4) ความพึงพอใจของ

นักเรียนตอการเรียนรูโดยใชชุดการเรียนรู เรื่อง ทัศนศิลปสรางสรรค กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ    

โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก ( X =4.42) 

  พัชรี ปูสีทา (2559) ทําการวิจัยเรื่อง ชุดการเรียนดวยตนเอง วิชาทัศนศิลป เรื่อง

ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงคเพ่ือ       

(1) เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพชุดการเรียนดวยตนเอง วิชาทัศนศิลป เรื่องศิลปหัตถกรรมพ้ืนบาน

ไทย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ใหมีประสิทธิภาพ (2) หาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

ผูเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดวยตนเอง วิชาทัศนศิลป เรื่องศิลปหัตถกรรมพ้ืนบานไทย (3) ศึกษา

ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดวยตนเอง วิชาทัศนศิลป 

เรื่องศิลปหัตถกรรมพ้ืนบานไทย ผลการวิจัยพบวา ชุดการเรียนดวยตนเอง วิชาทัศนศิลป เรื่อง

ศิลปหัตถกรรมพ้ืนบานไทย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ E1/E2 

เท ากับ 83.48/81.33 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของนักเรียนหลังเรียนเท ากับ  ( X =24.40, 

S.D.=3.05) สูงกวากอนเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ ( X =14.63, S.D.=3.11) แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 และความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยตนเอง อยูในระดับมาก

ท่ีสุด ( X =4.59, S.D.=0.17) 

  สรุปไดวา ผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนหรือบทเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร วิชาทัศนศิลป ในประเทศ ตั้งแตปพ.ศ. 2550-2559 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

 7.2 งานวิจัยตางประเทศ 

  มีค (Meek, 1972, pp. 4295-4296) ไดทําการวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบวิธีการ

สอนแบบใชชุดการเรียนกับการสอนแบบธรรมดา ผลการวิจัย พบวา วิธีการสอนโดยใชชุดการเรียน มี
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ประสิทธิภาพมากกวาการสอนดวยวิธีการสอนแบบธรรมดา อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 

และผูวิจัยไดสํารวจความคิดเห็นของผูท่ีอยูในกลุมทดลองทุกคนโดยทําการสํารวจท้ังกอนและหลังการ

ทดลอง ผลการวิเคราะหชี้ใหเห็นวา ทุกคนมีพัฒนาการทางเจตคติท่ีดีตอการสอนโดยใชชุดการเรียน

เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ จึงสรุปไดวา การสอนโดยใชชุดการเรียนดีกวาการสอนแบบธรรมดา 

  ไบรแอนและสมิท (Bryan and Smite, 1989, pp. 24-25) ไดกลาวถึงการวิจัยการ

ใชชุดการเรียนรูดวยตนเอง ท่ีมหาวิทยาลัยเซาทไคโรไรนา ในวิชาประวัติศาสตรศิลปะ ใชเวลาทดลอง 

3 ภาคเรียน ผลปรากฏวาผู เรียนรอยละ 60 มีผลการเรียนสูงข้ึนกวาเดิม รอยละ 96 มีความ

สนุกสนานในการเรียนเพ่ิมข้ึน และรอยละ 74 ชอบการเรียนดวยชุดการเรียนมากกวาการเรียนปกติ 

ผลการวิจัย พบวานักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชชุดการเรียนดวยตนเอง มีความสามารถเพ่ิมข้ึนใน

ดานความคิด ดานความพรอมในการเรียน ดานความคิดสรางสรรค ดานเชาวปญญา และดานการ

ปรับตัวทางสังคม หลังจากการสอนดวยชุดการเรียน สูงกวานักเรียนท่ีไดรับการสอนแบบปกติ 

ไปค (Pike, 1989) ไดทําการวิจัยเรื่อง การรับรูของนักเรียนตอการใชคอมพิวเตอรใน

ศิลปศึกษา วัตถุประสงคเพ่ือศึกษาประสบการณทางศิลปะของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา และ

มัธยมศึกษาในการใชคอมพิวเตอรสรางงานศิลปะ ผลการวิจัยพบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษามีความ

สนใจในความสามารถการทํางานของคอมพิวเตอรท่ีใชในการสรางผลงานศิลปะ จากการสํารวจ

ทดลองคนพบความคิดใหมๆ หรือเปนบอเกิดความคิดสรางสรรค เพ่ือสรางความคุนเคยกับเครื่อง 

สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา พบวา นักเรียนประสบความสําเร็จสามารถหาประสบการณใช

ควบคุมและสรางสรรคงานโดยใชคอมพิวเตอรเหมือนกับการใชสื่อวัสดุอุปกรณท่ัวๆ ไป 

หวาง (Wang, 1993) ไดทําการวิจัยเรื่อง การนําเสนอและความเปนไปไดของการ

สอนโดยใชคอมพิวเตอรในวิชาศิลปะ ปญหาของการวิจัยในครั้งนี้ คือการมุงประเด็นความสนใจไปท่ี

รายการของหลักสูตรท่ีจะชี้นําและประยุกตใชไดสําหรับครูศิลปะ และโปรแกรมสําคัญท่ีนาสนใจใน

การใชคอมพิวเตอรในวิชาศิลปศึกษา ผลการวิจัยพบวา ในการนําคอมพิวเตอรเขาไปในหลักสูตร การ

ออกแบบหลักสูตรโดยไดแบงประเภทออกเปนหัวขอดังนี้ คือ แนวทางของหลักสูตร ความรูและทักษะ 

รูปแบบการสอน บทบาทของคอมพิวเตอรและครู 

สรุปไดวา งานวิจัยตางประเทศ ไดทําการวิจัยเรื่อง การสอนโดยใชชุดการเรียนและ

ใชคอมพิวเตอรในวิชาทัศนศิลป เพ่ือสรางงานทัศนศิลป ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีความสนใจมี

ความสามารถเพ่ิมข้ึนในดานความคิด ดานความพรอมในการเรียน ดานความคิดสรางสรรค ดานเชาว

ปญญา และดานการปรับตัวทางสังคม   



53 

บทท่ี  3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 

การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนาการพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร

ผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

โรงเรียนสตรีภูเก็ต โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต ใหมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต ท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะเรื่อง ทัศนธาตุ และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนดวยชุดการ

เรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ผูวิจัยไดดําเนินการ

วิจัยครอบคลุม (1) การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง (2) การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย     

(3) การเก็บรวบรวมขอมูล และ (4) การวิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

1.1 ประชากร ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในโรงเรียน  

สตรีภูเก็ต  จํานวน 192 คน  

1.2 กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในโรงเรียน

สตรีภูเก็ต ท่ีกําลังศึกษาวิชาทัศนศิลป ในภาคการศึกษาท่ี 1/2561 จํานวน 39 คน ไดมาโดยการสุม

กลุมตัวอยางแบบกลุมโดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม โดยมีข้ันตอนการสุมกลุมตัวอยาง ดังนี้ 

1.2.1 สุมหองเรียนสตรีภูเก็ต จากท้ังหมด 10 หอง เรียนโดยการสุมแบบกลุม     

ไดนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1/6 1/4 และ 1/3 ท่ีเรียนในปการศึกษา 1/2561 จํานวน 39 คน  

1.2.2 จําแนกนักเรียน เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ โดยจําแนกตามผลการเรียน

ของนักเรียน รายวิชาศิลปะ ในชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีเกณฑในการจําแนกผลการเรียนดังนี้ คือ 

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดีในระดับ 3.51-4.00 จํานวน 14 คน ออนในระดับ 2.51-3.50 จํานวน     

15 คน และต่ําในระดับ 1.50-2.50 จํานวน 10 คน รวมจาํนวน 39 คน  
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1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ไดนักเรียนจํานวน 3 คน โดยการสุม

อยางงายแบบจับฉลาก ดังนี้ คือ ผลการเรียนดี จํานวน 1 คน ออน จํานวน 1 คน และต่ํา จํานวน    

1 คน รวมจาํนวน 3 คน 

1.2.5 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ไดนักเรียนจํานวน 6 คน โดยการสุม

อยางงายแบบจับฉลาก ดังนี้ คือ ผลการเรียนดี จํานวน 2 คน ออน จํานวน 2 คน และต่ํา จํานวน    

2 คน รวมจาํนวน 6 คน      

1.2.6 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ไดนักเรียนจํานวน 30 คน ท่ีมี

ผลการเรียนดี จํานวน 11 คน ออน จํานวน 12 คน และต่ํา จํานวน 7 คน รวมจํานวน 30 คน 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย (1) ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบคูขนาน และ 

(3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 

 2.1 ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง      

ทัศนธาตุ โดยยึดหลักการผลิตชุดการเรียนแบบจุฬา และการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยมีข้ันตอน

การสราง ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 ศึกษาเอกสารและตํารา  เก่ียวกับการผลิตชุดการสอนรายบุคคล การผลิต

ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ 

 

ตารางท่ี 3.1 หัวเรื่องท่ีศึกษาและแหลงท่ีศึกษาการสรางชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ 

 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 

1.  ชุดการเรียน 

1.1 ความหมายของชุดการเรียน 

 

 

 

 

 

 

สุนันท สังขออน (2536, น. 191) 

กรองกาญจน อรุณรัตน (2537, น. 265) 

บุญชม ศรีสะอาด (2537, น. 95) 

ภรณี หรรษพัฒนกุล (2550, น. 53) 

กูด (Good, 1959) 

ฮูสตัน และคณะ (Houston and Other, 1972, p. 10) 
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ตารางท่ี 3.1 (ตอ) 

 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 

1.2 คุณคาของชุดการเรียน 

 

 

1.3 ประเภทของชุดการเรียน 

 

1.4 องคประกอบของชุดการเรียน 

 

 

 

 

1.5 ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียน 

ชัยยงค พรหมวงศ (2553, น. 89) 

อัจฉรา พิมพะสอน (2549, น. 30-31) 

คีฟเฟอร (Kieffer, 1966, p. 6) 

กระทรวงศึกษาธิการ (2548, น. 142) 

ชัยยงค พรหมวงศ และคนอ่ืนๆ (2548, น. 11) 

กิดานันท  มลิทอง (2531, น. 181) 

วสันต อติศัพท (2534, น. 54) 

สันทัด ภิบาลสุขและพิมพใจ ภิบาลสุข อางถึงใน  

ดวน (Duan, 1973) 

กอรดอน (Gordon, 1975) 

ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สิน

สกุล (2520, น. 48) 

คณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2540,น. 161) 

กาญจนา วัฒนายุ (2544. น. 65) 

สุวิทย มูลคํา (2550, น. 103) 

2.  ชุดการสอนรายบุคคล 

2.1 ความหมายของชุดการสอน

รายบุคคล 

2.2 ประเภทและรูปแบบชุดการสอน

รายบุคคล 

     - ประเภทชุดการสอนรายบุคคล 

     - รูปแบบชุดการสอนรายบุคคล 

2.3 องคประกอบของชุดการสอน

รายบุคคล 

2.4  ประโยชนของชุดการสอน

รายบุคคล 

2.5  กระบวนการผลิตชุดการสอน

รายบุคคล 

 

ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540, น. 

113) 

ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540,น. 

120) 

ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540,น. 

113) 

ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540,น. 

116) 

ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540,น. 

115-116) 

ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย  (2540,น. 

113) 



 56 

ตารางท่ี 3.1 (ตอ) 

 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 

3.  ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย 

3.1 ความหมายของชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย  

3.2 แนวทางในการออกแบบชุดการ

เรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

3.3 หลักการออกแบบโปรแกรมการ

เรียนการสอนผานเว็บ 

3.4 การออกแบบเวปเพ่ือการเรียนการ

สอน 

3.5 ประโยชนของการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย 

 

 

ปองพจน ชายโลหะ (2547, น. 36) 

 

มนตชัย เทียนทอง (2554) 

 

โรเบิรต กาเย (Robert Gangne, 2012) 

 

กิดานันท มลิทอง (2544, น. 352) 

 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 18-20) 

4.  การเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย 

     4.1 ความหมายของการเรียนการสอน

ผานเครือขาย  

 

 

 

 

     4.2 ลักษณะของการเรียนการสอนผาน

เครือขาย 

     4.3 ประเภทของการเรียนการสอนผาน

เครือขาย 

    4.4 ประโยชนของการเรียนการสอนผาน

เครือขาย 

    4.5 วิธีการจัดการเรียนการสอนผาน

เครือขาย 

 

 

วิชุดา รัตนเพียร (2542, น. 29-35) 

กิดานันท มลิทอง (2543, น. 344) 

คอลลีน (Colleen, 1996) 

ขาน (Khan, 1997) 

พารสัน (Parson, 1997) 

แคมเพลส (Camplese, 1998) 

คารลสัน และคณะ (Carlson R.D.et al, 1998) 

แฮนนัม (Hannum, 1998) 

โดเฮอรตี้ (Doherty, 1998) อางถึงใน ณัฐกร สงคราม  

(2543, น. 22) 

แฮนนัม (Hannum, 1998) อางถึงใน ณัฐกร สงคราม 

(2543, น. 23) 

ปรัชญนันท นิลสุข (2543, น. 18-19) 

ปทีป เมธาคุณวุฒิ (2540, น. 75) 
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ตารางท่ี 3.1 (ตอ) 

 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 

5.  การทดสอบประสิทธิภาพ 

     5.1 ความหมายของการทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

      5.2 ความจําเปนของการทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

     5.3 กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 

 

     5.4 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 

 

     5.5 การยอมรับหรือไมยอมรับ

ประสิทธิภาพ 

 

ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา  

สินสกุล (2520, น. 134) 

ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา  

สินสกุล (2520, น. 134) 

ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา  

สินสกุล (2520, น. 135) 

ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา  

สินสกุล (2520, น. 137) 

ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา  

สนิสกุล (2520, น. 142) 

6.  ความรูท่ัวไปเรื่องทัศนธาต ุ

     6.1 ความหมายของทัศนศิลป (Visual 

Art) 

 

 

 

     6.2 ความหมายของทัศนธาตุ (Visual 

Element) 

     6.3 หลักสูตรวิชาศิลปะ 

     6.4 ทฤษฎีการสอนศิลปะ 

 

ชะลูด นิ่มเสมอ (2531, น. 4) 

สกนธ ภูดีงาม (2545, น. 56) 

มัย ตะติยะ (2547, น. 22) 

สุชาติ เถาทอง และคณะ (2556, น. 2) 

ชะลูด นิ่มเสมอ (2531, น. 25) 

สําเริง ฮวดสิงโต (2551) 

สุชาติ เถาทอง และคณะ (2556, น. 16) 

สํานักงานวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2551, น. 2) 

วิรุณ ตั้งเจริญ (2539, น. 124-136) 

 

ข้ันท่ี 2  ผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ มีข้ันตอนดังนี้ 

1. วิเคราะหวัตถุประสงคและเนื้อหารายวิชา กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ท่ีเรียนใน  

ปการศึกษา 2561  โดยแบงเนื้อหาออกเปน 10 หนวย   
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ตารางท่ี 3.2 รายชื่อหนวยเนื้อหาและประเภท กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

 

 

ผูวิจัยไดทําการเลือกหนวยเนื้อหาเพ่ือมาผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย คือ หนวยท่ี 2 เรื่อง ทัศนธาตุ โดยการสุมแบบงาย 

2. เขียนแผนการเรียน ประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรม สื่อการ

เรียน และการประเมิน  

 2.1 กําหนดหัวเรื่อง ไดแบงออกเปน 3 ตอน มีดังนี้  

หนวยท่ี 2 ทัศนธาตุ 

ตอนท่ี 2.1 ความหมาย ความสําคัญของทัศนธาตุ 

เรื่องท่ี  2.1.1 ความหมายของทัศนธาตุ  

เรื่องท่ี  2.1.2 ความสําคัญของทัศนธาตุ 

  ตอนท่ี 2.2 องคประกอบของทัศนธาตุ 

   เรื่องท่ี  2.2.1 จุด (Dot , Point) 

   เรื่องท่ี  2.2.2 เสน (Line) 

   เรื่องท่ี  2.2.3 รูปราง (Shape) และรูปทรง (Form) 

   เรื่องท่ี  2.2.4 น้ําหนักออน-แก (Tone) 

   เรื่องท่ี  2.2.5 พ้ืนท่ีวาง (Space) 

   เรื่องท่ี  2.2.6 พ้ืนผิว (Texture) 

หนวยท่ี ชื่อหนวย ประเภท 

1 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับทัศนศิลป พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

2 ทัศนธาต ุ พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

3 การออกแบบงานทัศนศิลป พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

4 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการวาดภาพระบายสี พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

5 หลักการวาดภาพแสดงทัศนียภาพ พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

6 งานปนและงานสื่อผสม พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

7 การออกแบบรูปภาพสัญลักษณ และงานกราฟก พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

8 หลักการประเมินงานทัศนศิลป พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

9 ทัศนศิลปของชาติและทองถ่ิน พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

10 ทัศนศิลปในวัฒนธรรมไทยและสากล พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
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   เรื่องท่ี  2.2.7 สี (Color) 

  ตอนท่ี 2.3 ทัศนธาตุกับการจัดองคประกอบศิลป 

   เรื่องท่ี 2.3.1 เอกภาพ (Unity) 

   เรื่องท่ี 2.3.2 ความสมดุล (Balance) 

    เรื่องท่ี 2.3.3 ความกลมกลืนและความขัดแยง (Harmony and Contrast) 

   เรื่องท่ี 2.3.4 จังหวะและจุดสนใจ (Rhythm and Emphasis) 

   เรื่องท่ี 2.3.5 สัดสวน (Proportion) 

2.2 กําหนดแนวคิด กําหนดแนวคิด ในตอนท่ี 1 มีจํานวน 1 แนวคิด ตอนท่ี 2      

มีจํานวน 7 แนวคิด และในตอนท่ี 3 มีจํานวน 5 แนวคิด 

2.3 กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  มีจํานวน ๓ ขอ สอดคลองกับหัวเรื่องและ

เนื้อหา 

2.4 กําหนดกิจกรรมการเรียน  ประกอบดวย ข้ันทดสอบกอนเรียน ข้ันประกอบ

กิจกรรมการเรียน ประกอบดวย การศึกษาบทเรียน การทํากิจกรรมระหวางเรียน และข้ันทดสอบหลัง

เรียน 

2.5 กําหนดส่ือการเรียน ประกอบดวย คูมือการใชและแบบฝกปฏิบัติ 

2.6 กําหนดแนวทางประเมิน มีการประเมิน 2 ประเภท ไดแก (1) การประเมินจาก

การทํากิจกรรมระหวางเรียน และ (2) การประเมินจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

3. จัดทําแบบทดสอบกอนเรียน หลังเรียน เปนแบบทดสอบแบบปรนัยและอัตนัย 

แบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียน เปนแบบทดสอบแบบคูขนาน 

4. จัดทําเนื้อหาสาระ ประกอบดวย คําอธิบาย ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 

จัดทําเนื้อหาสาระ ประกอบดวย คําอธิบาย ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 

4.1 คําอธิบาย เปนการอธิบายรายละเอียดของเนื้อหาเก่ียวกับทัศนธาตุ หนวยการ

เรียนรูท่ี 2 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

4.2 ภาพนิ่ง เปนภาพของคําท่ีมีประจําทุกหัวเรื่อง เพ่ืออธิบายเนื้อหาใหชัดเจน

ยิ่งข้ึน 

4.3 ภาพเคลื่อนไหว มีลักษณะเปนแอนิเมชั่น แสดงการอธิบายเนื้อหาในแตละหัว

เรื่อง  

4.4 เสียง เปนการบรรยายเนื้อหาในทุกหัวเรื่อง 

5. จัดทํากิจกรรม มีประจําอยูทุกหัวเรื่องยอย หลังจากท่ีไดศึกษาเนื้อหาในแตละหัว

เรื่องยอยแลว จะตองมีการทํากิจกรรมระหวางเรียน 
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6. เฉลย แสดงผลใหทราบทันทีวาแบบทดสอบท่ีทํานั้นถูกหรือผิด พรอมกับมีการ

เสริมแรงทันทีหลังจากเฉลยคําตอบแลว 

7. การออกแบบหนาจอและผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

7.1  การออกแบบหนาจอ แบงเปน 2 แบบ คือ หนาจอสําหรับเนื้อหา และ 

หนาจอสําหรับแบบทดสอบ โดยมีรายละเอียด ดังภาพท่ี 3.1 และภาพท่ี 3.2 

 

 
 

ภาพท่ี 3.1 หนาจอสําหรับเนื้อหาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ 
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ภาพท่ี 3.2 หนาจอสําหรับแบบทดสอบชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ 

 

8. ผลิตส่ือประเภทส่ิงพิมพ เปนเอกสารประกอบการใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร

ผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ประกอบดวย (1) คูมือการใชชุดการเรียน 

(2) คูมือการเรียน และ (3) แบบฝกปฏิบัติ 

8.1 คูมือการใชชุดการเรียน ประกอบดวย (1) คํานํา (2) สารบัญ (3) คําอธิบาย

รายวิชา (4) วัตถุประสงค (5) รายชื่อหนวยการเรียน (6) สวนประกอบของชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย(7) คําแนะนําการใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย (8) 

บทบาทของครแูละนักเรียน (9) สิ่งท่ีครแูละนักเรียนตองเตรียม และ (10) การจัดบรรยากาศการเรียน 

8.2 คูมือการเรียนของนักเรียน  ประกอบดวย (1) สวนประกอบของชุดการเรียน

ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย (2) ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

(3) บทบาทของนักเรียน (4) วิธีการใชคู มือการเรียน และ (5) แนะนําการใชชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย 

8.3 แบบฝกทักษะ ประกอบดวย (1) คําชี้แจง (2) แผนการสอน (3) แบบทดสอบ

กอนเรียน (5) เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน (6) แบบฝกทักษะ (7) แบบทดสอบหลังเรียน และ (8) 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

  ข้ันท่ี 3 ตรวจสอบคุณภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย โดย

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบกอนทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน
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เครือขายท่ีสรางข้ึนใหผูเชี่ยวชาญท้ัง 3 ดาน คือ ดานเทคโนโลยีทางการศึกษา ดานเนื้อหา และดาน

วัดและประเมินผล ตรวจสอบคุณภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

  ข้ันท่ี 4 ปรับปรุงคุณภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ผูวิจัย

ไดปรับปรุงชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ ดังนี้ 

1) ดานเนื้อหา   

- เนื้อหาควรสรุปจากเอกสาร ตํารา และแหลงขอมูลท่ีหลากหลาย สรุป

เนื้อหาใหเขาใจงาย  

- เนื้อหาแตละสวนควรมีภาพประกอบใหมากข้ึนเพ่ือใหนักเรียนไดเขาใจ

เนื้อหาไดดียิ่งข้ึน 

2) ดานเทคโนโลยีทางการศึกษา 

- เขียนข้ันตอนการเรียนเพ่ือใหนักเรียนเขาใจไดงายข้ึน  

- เพ่ิมการเชื่อมโยงเมนูในแตละข้ันตอนการเรียน 

- เพ่ิมคําชี้แจงในแตละหัวขอเพ่ือสรางความเขาใจ 

3) ดานวัดผลและประเมินผล 

-  ปรับคําถามและคําตอบในทุกแบบทดสอบกอนเรียนและหลักเรียน          

ใหสอดคลองกับวัตถุประสงค 

- คําถามบางขอใชคําฟุมเฟอย 

ข้ันท่ี 3 ทดสอบประสิทธิภาพ หลังจากปรับปรุงชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ เปนท่ีเรียบรอยแลว ผูวิจัยสามารถนําไปทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม  

 

 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

  แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เพ่ือวัดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิ

พิสัยและทักษะพิสัย แบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบปรนัย และอัตนัย มีข้ันตอนในการ

สรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จํานวน 6 ข้ันตอน ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 ศึกษาตําราและเอกสารเกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใช

สรางแบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบ

คูขนานท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

  ข้ันท่ี 2 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยยึดรูปแบบของ      

เบนจามิน บลูม (Bloom, 1956) ท่ีไดรับการปรับปรุงโดย แอนเดอรสัน และคราธโวล (Anderson 

and Krathwohl, 2001) มี 6 ข้ัน ไดแก (1) ความรู (2) ความเขาใจ (3) การประยุกตใช (4) การ
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วิเคราะห (5) การประเมิน และ (6) ความคิดสรางสรรค แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมี 5 ระดับ คือ 

ความรู ความเขาใจ การประยุกตใช การวิเคราะห และความคิดสรางสรรค ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.3 แสดงตารางการวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลัง

เรียน 

 

หนวย 

การเรียน 

พุทธิพิสัย 
ทักษะ

พิสัย 
รวม ความรู ความ 

เขาใจ 

การ

ประยุกตใช 

การ 

วิเคราะห 

การ 

ประเมิน 

ความคิด

สรางสรรค 

ทัศนธาตุ 3 3 1 2 - 1 3 13 

    

  ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน แบบปรนัย ชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบปรนัย แบบโยงเสน และอัตนัย และเปนแบบคูขนาน 

ข้ันท่ี 4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน       

วัดระดับพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย ไดแก แบบทดสอบกอนเรียนแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

จํานวน 10 ขอและการวัดพฤติกรรมดานทักษะพิสัย ไดแก แบบทดสอบแบบอัตนัย จํานวน 3 ขอ 

และแบบทดสอบหลังเรียน แบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอและแบบทดสอบ

แบบอัตนัย จํานวน 3 ขอ 

  ข้ัน ท่ี 5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ โดยผู เชี่ ยวชาญ 2 กลุม คือ  

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญดานแบบทดสอบ  

  ข้ันท่ี 6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม

ขอเสนอแนะผูเชี่ยวชาญ คือ เปลี่ยนคําถามของแบบทดสอบบางขอท่ีไมสอดคลองกับวัตถุประสงค 

  ข้ันท่ี 7 ทดลองประสิทธิภาพของแบบทดสอบ โดยนําไปทดลองใชกับนักเรียน 

จํานวน 30 คน โดยมีคาอํานาจจําแนก(r) และคาความยาก(p)  ของแบบทดสอบกอนเรียน และหลัง

เรียน หนวยท่ี 2 ทัศนธาตุ แบบทดสอบกอนเรียน คา p อยูระหวาง 0.30 – 0.70 คา r อยูระหวาง  

0.20 - 0.47 และแบบทดสอบหลังเรียน คา P อยูระหวาง 0.63 – 0.70 คา r อยูระหวาง 0.27 – 

0.53 (รายละเอียดในภาคผนวก ง หนา 151) 

  ข้ันท่ี 8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ

ดวยโปรแกรมไมโครซอฟทเวิรด เปนแบบทดสอบกอนเรียนไดแก แบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอและแบบทดสอบแบบอัตนัย จํานวน 3 ขอ และแบบทดสอบหลัง

เรียน ไดแก แบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอและแบบทดสอบแบบ
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อัตนัย จํานวน 3 ขอ เพ่ือนําไปใชทดสอบจริงในชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ท่ีผูวิจัย

สรางข้ึน 

 2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย  แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยชุดการเรียน

ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ เปนแบบสอบถาม 2 ตอน 

คือ (1) ตอนท่ี 1 เปนแบบสอบถามแบบมาตรประมาณคา จํานวน 11 ขอ แบงออกเปน 2 ดาน คือ

ดานการออกแบบชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย จํานวน 5 ขอ และ ดานความรูท่ีไดรับ 

จํานวน 6 ขอ และ (2) ตอนท่ี 2 เปนแบบสอบถามปลายเปด ความคิดเห็นเพ่ิมเติม มีข้ันตอนการสราง 

7 ข้ันตอน ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเกี่ยวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม

ประเภท วิธีการ และเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 

  ข้ันท่ี 2 กําหนดส่ิงท่ีจะสอบถาม สิ่งท่ีจะสอบถามมี 2 ดาน คือ (1) ดานการ

ออกแบบชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย และ (2) ดานความรูท่ีไดรับ 

1) ดานการออกแบบชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ไดแก การ

จัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของชุดการเรียนมีความสมดุล เหมาะสม รูปแบบอักษรมีความ

เหมาะสม อานงาย ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมี

ปริมาณท่ีเหมาะสม ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมีความสะดวกใน

การใชงาน 

2) ดานความรูท่ีไดรับ ไดแก แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนได

ตรวจสอบความรูเดิม ข้ันตอนการใชงานทําใหนักเรียนสามารถศึกษาดวยตนเองไดงาย กิจกรรม

ระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดฝกปฏิบัติจริง แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ี

ไดเรียนจากชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย นักเรียนมีความรับผิดชอบ มีความม่ันใจใน

การเรียนเพ่ิมมากข้ึน นักเรียนชอบเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายตองการใหมี

การใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

  ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใช เปนแบบสอบถาม มี 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 

แบบสอบถามแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับ ของริคเคอร (Likert Rating Scale) และตอนท่ี 2 

เสนอความคิดเห็นและขอเสนอแนะเก่ียวกับชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

  ข้ันท่ี 4 สรางแบบสอบถาม  ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบมาตรประมาณคา 

จํานวน 10 ขอคําถาม และแบบสอบถามแบบปลายเปด จํานวน 1 ขอ ดังนี้ ตอนท่ี 1 แบบสอบถาม

แบบปลายปดแบบมาตรประเมินคา 5 ระดับ ของริคเคอร (Likert Rating Scale) ในแตละคําถามมี

น้ําหนักคะแนนของความคิดเห็น ดังนี้ 
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   ระดับความคิดเห็น  5  หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 

   ระดับความคิดเห็น  4  หมายถึง  เห็นดวยมาก 

   ระดับความคิดเห็น  3  หมายถึง  เห็นดวยปานกลาง 

   ระดับความคิดเห็น  2  หมายถึง  เห็นดวยนอย 

   ระดับความคิดเห็น  1  หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 

  ข้ัน ท่ี 5 ตรวจสอบโดยผู เช่ียวชาญ   โดยนําแบบสอบถามความคิดเห็นให

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบขอคําถาม ครอบคลุม วัตถุประสงคสิ่งท่ีจะประเมิน  

  ข้ันท่ี 6 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ี

ปรับปรุงเรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียนในการทดสอบแบบกลุม จํานวน 6 คน โดยสัมภาษณเก่ียวกับ

ความเขาใจขอคําถาม และภาษาท่ีใช นักเรียนสวนใหญเห็นวาเขาใจในคําถามท่ีถามและภาษาท่ีใช

เปนอยางดี 

  ข้ันท่ี 7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ  ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถาม

ความคิดเห็นฉบับสมบูรณ  เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้  (รายละเอียดของ

แบบสอบถาม แสดงในภาคผนวก ช หนา 175) 

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

 
 การนําชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง 

ทัศนธาตุ ผูวิจัยไดนําไปทดสอบประสิทธิภาพดวยตนเองกับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

โรงเรียนสตรีภูเก็ต ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2561 ซ่ึงการเก็บรวบรวมขอมูล ครอบคลุม (1) การ

เตรียมสถานท่ีท่ีใชในการวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ และ (3) ข้ันตอนการใชชุด

การเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

 3.1 การเตรียมสถานท่ีท่ีใชในการวิจัย 

  การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ผูวิจัยไดใชสถานท่ีคือ หองเรียนของโรงเรียนสตรีภูเก็ต 

ขนาดของหอง 6×9 เมตร ท่ีไดดําเนินการติดตั้งไฟฟาสองสวาง สําหรับเครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 

30 เครื่องและนัดแนะสําหรับนักเรียนท่ีมีโทรศัพทสมารทโฟน แท็ปเล็ต เพ่ือนํามาใชภายใน

หองปฏิบัติการ ซ่ึงนักเรียนสามารถใชงานเครื่องคอมพิวเตอรได 1 คน ตอ 1 เครื่อง หรือใชอุปกรณ

สื่อสารของตนเองก็ได เพ่ือความสะดวกในการเรียนของนักเรียน โดยแตละเครื่องไดติดตั้งการเชื่อมตอ

ผานเครือขายไดเปนอยางดี และมีสัญญาณอินเตอรเน็ตในการเชื่อมตอ สําหรับใชในสวนของชุดการ

เรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ท่ีไดจัดทําข้ึนมา ซ่ึงการจัดหองเรียนดังภาพท่ี 2.2 
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                         

         

         

         

         

         

         

 
 

ภาพท่ี 3.3  แผนผังการจัดหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียนสตรีภูเก็ต 
 

 3.2 วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ 

  ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

เรื่อง  ทัศนธาตุ ไปทดสอบหาประสิทธิภาพ 3 ข้ันตอน ตามวันและเวลา ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.4  กําหนดวันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบ

ภาคสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

แบบเดี่ยว 

แบบกลุม 

แบบภาคสนาม 

1 มิถุนายน 2561 

5 มิถุนายน 2561 

10 มิถุนายน 2561 

08.30 – 10.30 น. 

09.30 – 11.30 น. 

08.30 – 12.30 น. 

 

 

 

ครู 

จอภาพ โทรทัศน โทรทัศน 
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 3.3 ข้ันตอนการใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

  3.3.1 การเตรียมความพรอมของนักเรียน  ผูวิจัยไดจัดเตรียมความพรอมของ

นักเรียน โดยการแนะนํา การฝกทักษะการใชงานเครื่องคอมพิวเตอร และการใชชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย เชน การใชเมนูหลัก เมนูรอง เปนตน 

  3.3.2 ข้ันตอนกอนการใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระ

การเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ  ผูวิจัยไดดําเนินการในการทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบ

กลุม และแบบภาคสนาม  ดังนี้ 

1) กอนดําเนินการทดลองใช ผูวิจัยไดแจกคู มือการใชชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขายแกนักเรียนทุกคน 

2) ปฐมนิเทศนักเรียน  โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและมีการทดลอง

เพ่ือหาประสิทธิภาพชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง 

ทัศนธาตุ พรอมท้ังแนะนําการใชชุดการเรียน และแจกคูมือการเรียนชุดการเรียนใหแกนักเรียน 

  3.3.3 ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาต ุ

  

ตารางท่ี 3.5  ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย การเก็บรวบรวม

ขอมูล 

 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 1 ประเมินกอนเรียนของนักเรียนชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย โดยการทําแบบทดสอบกอน

เรียน 

กระดาษคําตอบของ

แบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือ

นํามาทดสอบหาคาที 

ข้ันท่ี 2 ดําเนินการเรียนจากชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย 

- 

ข้ันท่ี 3 ดําเนินกิจกรรม โดยใหนักเรียนทํากิจกรรมในแบบฝก

ทักษะ 

เก็บแบบฝกทักษะ เพ่ือนํามา

หาคาประสิทธิภาพ E1 

ข้ันท่ี 4 ประเมินหลังเรียนของนักเรียน หลังจากทํากิจกรรมครบ

ทุกหัวเรื่อง โดยการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

กระดาษคําตอบของ

แบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือ

นํามาหาคาประสิทธิภาพ E2 

และการทดสอบคาที 
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  3.3.4 การเก็บขอมูลจากการใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

ผูวิจัยไดดําเนินการ ดังนี้ (1) เก็บขอมูลจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และการทํากิจกรรม

ระหวางเรียน (2) การสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม และ (3) การเก็บขอมูลจากแบบสอบถาม

ความคิดเห็นของนักเรียนในภาคสนาม 

1) การเก็บขอมูลจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และการทํา

กิจกรรมระหวางเรียน  จากการใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

2) การสัมภาษณ แบบ เดี่ ยวและแบบกลุ ม   เม่ือนัก เรียนไดทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุมจากชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย แลว ผูวิจัยได

สัมภาษณนักเรียน จํานวน 3 คน ในการทดลองแบบเดี่ยว แลวนํามาปรับปรุง และในการทดลองแบบ

กลุม จํานวน 6 คน เพ่ือหาขอบกพรองของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย และนํา

ขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข 

3) การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน  หลังจาก

ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน จํานวน 30 

คน โดยผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามดวยตนเอง และไดรับแบบสอบถามฉบับสมบูรณจากนักเรียน

กลับคืนมา จํานวน 30 ฉบับ คิดเปนรอยละ 100 เพ่ือนํามาวิเคราะหขอมูลตอไป 

 

4. การวิเคราะหขอมูล 

 

 ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้  (1) การวิเคราะหหา

ประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย (2) การวิเคราะหความกาวหนาทางการ

เรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย และ (3) การวิเคราะหความ

คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

 4.1 การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

  การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ โดยการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย ตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร (ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา       

สินสกุล, 2520, น. 136-137) 

   

สูตร E1 = 100
A

N

X

  x







∑
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  เม่ือกําหนดให 

E1  คือ คาประสิทธิภาพของกระบวนการ 

∑ X  คือ คะแนนรวมของการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

N   คือ จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

  A คือ คะแนนเต็มกิจกรรมระหวางเรียนรวมกัน 

  

   E2 = 100
B

N

F

  x







∑

 

เม่ือกําหนดให 

E2 คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

∑ F  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

N   คือ จํานวนนักเรียน (กลุมตัวอยางท้ังหมด) 

B คือ คะแนนเต็มแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร

ผานเครือขาย 

  เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียนของนักเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย (William Sealy and 

David Wechsler อางใน Glass, V. and Hopkins, Kenneth D., 1987, pp. 217 – 220 และ 240 

- 242) 

 

 

         t = 
2 2( )

1

D

n D D
n
−
−

∑
∑ ∑

   เม่ือ df = n - 1 

เม่ือกําหนดให  

t   คือ คานัยสําคัญ 

n คือ   จํานวนนักเรียน 

D   คือ   ความแตกตางของคะแนนแตละคน 

 

∑ D 
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 4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย 

  โดยการใชคาเฉลี่ย (Mean - X ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation 

– S.D.) (Beast, John W. and KHN, James V. 1986, pp. 181 - 182) 

 

 การหาคาคะแนนเฉลี่ย        X  = 
N

fx∑  

            เม่ือกําหนดให     

 X  คือ คะแนนเฉลี่ย 

 ∑x  คือ ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

 f    คือ จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม   

 N   คือ จํานวนคะแนนหรือจํานวนตัวอยาง 
 

การวิเคราะหแบบสอบถาม กําหนดชวงของคาเฉลี่ยตามแนวของ จอหน ดับบลิว เบสท 

และเจมส วี คาหน (Best John W. and Kahn James V., 1993, pp. 181-182) ดังนี้ 

  คาเฉล่ีย                                     ความหมาย 

  4.50 – 5.00 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด 

  3.50 - 4.49 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับมาก 

  2.50 – 3.49 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับปานกลาง 

  1.50 - 2.49 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับนอย 

  1.00 – 1.49 หมายถึง ความคิดเห็นในระดับนอยท่ีสุด 
 

การหาคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation – S.D.) โดยใชสูตร ดังนี้ (Lafferty 

Peter and Rowe Julian, 1995) 

S.D. = 
( )

( )1

22

−
−∑ ∑
nn

XXn
 

 

 เม่ือกําหนดให  

  S.D.    คือ  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

∑ 2X  คือ  ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน 

∑ X  คือ  คะแนนดิบ 

  N    คือ  จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

การวิเคราะหขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดเสนอผลการวิเคราะหขอมูลเปน 3 ตอน 

คือ ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระ

การเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะหความกาวหนาในการเรียนของนักเรียนท่ี

เรียนผานชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ และ 

ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ดังนี้ 

 

ตอนที่  1 การทดสอบประสิทธิภาพ 

 

 การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ มี 3 ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และภาคสนาม                                                                                                                                                 

ดังรายละเอียดตอไปนี ้ 

 1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ในการทดสอบแบบเดี่ยว ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต จํานวน 3 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการ

เรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 3 คน โดยใชสูตรการหา

ประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.1 

 

ตารางท่ี 4.1 การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ  ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (n = 3)                                                                                                                                                 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบเดี่ยว 79.71 84.44 79.71/84.44 
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  จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ มีประสิทธิภาพ 79.71/84.44  

ซ่ึงไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

  หลังการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ี

เกิดจากการใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ดวยแบบสัมภาษณ (รายละเอียดของแบบ

สัมภาษณแสดงในภาคผนวก ช หนา 166) โดยมีการปรับปรุงชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.2 ผลการสัมภาษณและปรับปรุงชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 

1. ขอสอบงายเกินไปนักเรียนเลยไดคะแนนสอบ

หลังเรียน E2 = 84.44 

1. ปรับปรุงขอสอบและเนื้อหาใหยากข้ึน 

 

 นอกจากนี้ไดปรับแบบฝกทักษะใหมีความงายในการปฏิบัติมากยิ่งข้ึน เนื่องจากคะแนน

ระหวางเรียน (E1) มีคาต่ํากวาคะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) หลังจากปรับปรุงแลว ไดนํามาทดสอบ

แบบกลุม 

 1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ในการทดสอบแบบกลุม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต จํานวน 6 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ  นักเรียนท่ีมีผลการ

เรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 6 คน โดยใชสูตรการหา

ประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.3 

  

ตารางท่ี 4.3 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระ

การเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ในการทดสอบแบบกลุม (n = 6) 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบกลุม 80.42 81.11 80.42/81.11 
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 จากตารางท่ี 4.3 พบวา ในการทดสอบแบบกลุม ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ มีประสิทธิ์ภาพ E1/E2 = 80.42/81.11 ซ่ึง

เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

 หลังจากการทดลองใหนักเรียนเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายแลว 

ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงในภาคผนวก ช หนา 166) หลังจาก

สัมภาษณแลวนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมาก ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขายไปใชภาคสนามตอไป ดังนี้ 

 1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ในการทดสอบแบบภาคสนาม ไดแก ผลการทดลองกับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต จํานวน 30 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ 

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 13 คน ปานกลางจํานวน 19 คน และออนจํานวน 7 คน รวม

จํานวนนักเรียนท้ังหมด 30 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.4 

 

ตารางท่ี 4.4 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระ

การเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ในการทดสอบแบบภาคสนาม (n = 30) 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบภาคสนาม 81.00  81.33 81.00/81.33 

 

 จากตารางท่ี 4.4 พบวา ในการทดสอบแบบกลุม ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ มีประสิทธิ์ภาพ E1/E2 = 81.00/81.33 ซ่ึง

เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

 

ตอนที่ 2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  

 

 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ จากการสัมภาษณในภาคสนาม 

ปรากฏดังตารางท่ี 4.5 
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ตารางท่ี 4.5 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ (n = 30) 

 

การทดสอบ 
คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน 

t-test 
X  S.D. X  S.D. 

แบบภาคสนาม 7.30 1.26 12.20 .92 18.25* 

      

*p<.05 , df = 29 , t = 1.699 

 

 จากตารางท่ี 4.5 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามจํานวน     

30 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน แสดงวาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพ่ิมข้ึนกวาคะแนน

เฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 

ตอนที่ 3 ความคิดเห็นของนักเรียน 

    

 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ในการทดสอบแบบภาคสนาม ปรากฏดังตาราง 

ท่ี 4.6  

 

ตารางท่ี 4.6 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระ

การเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ  (n=30) 
 

ความคิดเห็น ระดับความคิดเห็น แปลความหมาย 

 X  S.D.  

1. ดานการออกแบบชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร 

ผานเครือขาย 
   

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของ 

บทเรียนมีความสมดุล เหมาะสม 

4.00 .69 เห็นดวยมาก 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 4.07 .58 เห็นดวยมาก 

    1.3 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด 3.60 .67 เห็นดวยมาก 
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ตารางท่ี 4.6 (ตอ) 

 

ความคิดเห็น ระดับความคิดเห็น แปลความหมาย 

 X  S.D.  

    1.4 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอ 

มีปริมาณท่ีเหมาะสม 

3.60 .67 เห็นดวย 

ปานกลาง 

    1.5 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนง 

ท่ีเหมาะสม นักเรียนมีความสะดวกในการใชงาน 

      3.67 

 

  .61 

 

เห็นดวยมาก 

เฉลี่ย 3.79  .30 เห็นดวยมาก 

2. ดานความรูท่ีไดรับ    

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียน 

ไดตรวจสอบความรูเดิม 

4.40 .56 เห็นดวยมาก 

    2.2 ข้ันตอนการใชงานทําใหนักเรียนสามารถ 

ศึกษาดวยตนเองไดงาย 

4.00 .83 เห็นดวยมาก 

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียน 

ไดฝกปฏิบัติจริง 

4.23 .90 เห็นดวยมาก 

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียน 

ตรวจสอบความรูท่ีไดเรียนจากชุดการเรียนดวย 

คอมพิวเตอรผานเครือขาย 

    2.5 นักเรียนมีความรับผิดชอบ มีความม่ันใจในการ

เรียนเพ่ิมมากข้ึน 

    2.6 นักเรียนชอบเรียนดวยชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขายตองการใหมีการใชชุดการ

เรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายในเรื่องหรือวิชา

อ่ืนๆ อีก 

3.47 

 

 

4.20 

 

4.80 

.78 

 

 

.66 

 

.55 

เห็นดวย 

ปานกลาง 

 

เห็นดวยมาก 

 

เห็นดวยมากท่ีสุด 

เฉล่ีย 4.28 .35 เห็นดวยมาก 

เฉล่ียรวม 3.98 .34 เห็นดวยมาก 

 

 จากตารางท่ี 4.6 พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ โดยภาพรวมในระดับเห็นดวยมาก ( X  = 3.98, 

S.D. = .34)  
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ในรายขอคําถามดานการออกแบบชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย พบวา 

นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมาก จํานวน 5 ขอ โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ คือ 

รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย  ( X  = 4.07, S.D. = .58)  

สําหรับในรายขอคําถามดานการนําเสนอเนื้อหาและความรูท่ีไดรับ พบวา นักเรียนมี

ความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด จํานวน 1 ขอ โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ คือ นักเรียน

ชอบเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายตองการใหมีการใชชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขายในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก ( X  = 4.80, S.D. = .55) มีความคิดเห็นใน   

ระดับมาก จํานวน 5 ขอ และมีความคิดเห็นในระดับปานกลาง 1 ขอ คือ แบบทดสอบหลังเรียนชวย

ใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีไดเรียนจากชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ( X  = 3.47,    

S.D. = .78) 



บทท่ี 5 

รายละเอียดต้นแบบชิ้นงาน 
 
 
 การวิจัยครั้งนี้ เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต ส านักงานเขต
พ้ืนที่มัธยมศึกษา เขต 14 มีต้นแบบชิ้นงานได้แก่ ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ มีรายละเอียดดังนี้ 
 ภาคที่ 1 คู่มือการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 1. รายละเอียดของวิชาทัศนศิลป์ 
 2. การเตรียมตัวของครูผู้สอน 
 3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 
 4. บทบาทของครูและนักเรียน 
 5. ส่วนประกอบของชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
 ภาคที่ 2 คู่มือการเรียนด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
 1. การเตรียมตัวของนักเรียน 
 2. บทบาทของนักเรียน 
 3. ขั้นตอนการเรียนด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
 4. การใช้ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายด้วยคอมพิวเตอร์ โทรศัพท์สมาร์ท
โฟน หรือแท็บเล็ต  
 ภาคที่ 3 แบบฝึกทักษะ 
 1. แบบทดสอบก่อนเรียน 
 2. กิจกรรมระหว่างเรียน 
 3. แบบทดสอบหลังเรียน 
 4. เฉลยกิจกรรม/แบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาคท่ี 1 
คู่มือการใช้ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
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คู่มือการใช้ชุดการเรียน 
ด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  

 

เรื่อง ทัศนธาตุ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

โรงเรียนสตรีภูเก็ต 

 

โดย 
นางสกาวทิพย์   สังคปาล 

โรงเรียนสตรีภูเกต็ 
สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 14 
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ค าน า 
 

คู่มือการใช้ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง  
ทัศนธาตุ ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต จัดท าขึ้นเพ่ือประกอบการเรียนการสอน
วิชาทัศนศิลป์ในหน่วยที่ 2 เรื่อง ทัศนธาตุ เพ่ือให้นักเรียนได้น าไปใช้ในการศึกษาเนื้อหาสาระ และ
ประกอบกิจกรรมการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย ในคู่มือนี้ประกอบด้วยการใช้งานที่
สอดคล้องกับเนื้อหาในชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย เรื่องทัศนธาตุ ได้แก่ ความหมาย
และความส าคัญของทัศนธาตุ องค์ประกอบของทัศนธาตุ และ ทัศนธาตุกับการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
ซึ่งจะให้ความรู้แก่นักเรียนเป็นอย่างดี 

 

 
 

สกาวทิพย์  สังคปาล 
ผู้จัดท า 
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1. รายละเอียดวิชาทัศนศิลป์ 1 
 1.1 ค าอธิบายรายวิชา 
    ศึกษา วิเคราะห์ ความหมายและความส าคัญขององค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ สร้าง
และน าเสนอผลงานทางทัศนศิลป์จากจินตนาการ โดยสามารถใช้อุปกรณ์ที่เหมาะสม รวมทั้งสามารถ
ใช้เทคนิค วิธีการของศิลปินในการสร้างงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่า
งานทัศนศิลป์ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างาน
ศิลปะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล ชื่นชม ประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 
  โดยใช้กระบวนการคิด กระบวนการสืบค้นข้อมูล  กระบวนการปฏิบัติ กระบวนการ
พิจารณาคุณค่า เพ่ือให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ สามารถน าไปปฏิบัติและประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน
ได้อย่างเหมาะสม  

1.2 ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
1. บรรยายความแตกต่างและความคล้ายคลึงกันของงานทัศนศิลป์และสิ่งแวดล้อม โดย

ใช้ความรู้เรื่องทัศนธาตุ 
2. ระบุและบรรยายหลักการออกแบบงานทัศนศิลป์ โดยเน้นความเป็นเอกภาพ ความ

กลมกลืน และความสมดุล 
3. วาดภาพทัศนียภาพแสดงให้เห็นระยะไกลใกล้ เป็น 3 มิต ิ
4. รวบรวมงานปั้นหรือสื่อผสมมาสร้างเป็นเรื่องราว 3 มิติ โดยเน้นความเป็นเอกภาพ 

ความกลมกลืนและการสื่อถึงเรื่องราวของงาน 
5. ออกแบบรูปภาพ สัญลักษณ์ หรือกราฟิกอ่ืนๆ ในการน าเสนอความคิดและข้อมูล 
6. ประเมินงานทัศนศิลป์ และบรรยายถึงวิธีการปรับปรุงงานของตนเองและผู้อ่ืนโดยใช้

เกณฑ์ท่ีก าหนดให้ 
7. ระบุและบรรยายเกี่ยวกับลักษณะรูปแบบงานทัศนศิลป์ของชาติและของท้องถิ่นตนเอง

จากอดีตจนถึงปัจจุบัน 
8. ระบุและเปรียบเทียบงานทัศนศิลป์ของภาคต่างๆ ในประเทศไทย 
9. เปรียบเทียบความแตกต่างของจุดประสงค์ในการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ของ

วัฒนธรรมไทยและสากล 
10. งานทัศนศิลป์ในวัฒนธรรมไทยและสากล มีความแตกต่างกันของจุดประสงค์ในการ

สร้างสรรค์งาน 
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1.3 หน่วยการเรียนรู้  

ตารางที่ 5.1 ตารางแสดงหน่วยการเรียนรู้ 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยสาระการเรียนรู้ ผลการ
เรียนรู้ 

ประเภทของเนื้อหา เวลา 
(ชั่วโมง) 

1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
ทัศนศิลป์ 
 

ศ 1.1 ม.1/1
   
 

สิ่งแวดล้อมมีอิทธิพลต่อการสร้างสรรค์
ผลงานทัศนศิลป์ ซึ่งเป็นผลงานที่มี
ความละเอียด สวยงาม 

2 

2 ทัศนธาตุ 
 

ศ 1.1 ม.1/1  
 

ทัศนธาตุเป็นส่วนประกอบการมองเห็น
หรือสิ่งที่เป็นปัจจัยการเห็นในงาน
ทัศนศิลป์ จะปรากฏทั้งในงาน
ทัศนศิลป์และสิ่งแวดล้อม ซึ่งสามารถ
บรรยายความแตกต่างและความ
คล้ายคลึงกันของทัศนศิลป์และ
สิ่งแวดล้อมได้โดยใช้ความรู้เรื่องทัศน
ธาตุ   

2 

3 การออกแบบงาน 
ทัศนศิลป์ 

ศ 1.1 ม.1/2 

 

การออกแบบเป็นส่วนส าคัญในการ
สร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ ซึ่งจะต้อง
เป็นไปตามหลักการออกแบบ เพ่ือให้
ได้ผลงานที่มีความสวยงาม สะท้อนถึง
ความคิดสร้างสรรค์    

2 

4 ความรู้เบื้องต้น 
เกี่ยวกับการวาดภาพ 
ระบายสี 

ศ 1.1 ม.1/3 
 

การวาดภาพระบายสีนั้น ผู้วาดจะต้อง
รู้วิธีใช้และเก็บรักษาเครื่องมือและ
อุปกรณ์ในการวาดภาพระบายสี 
ตลอดจนแนวทางพ้ืนฐานในการวาด
ภาพระบายสี   

2 

5 หลักการวาดภาพ 
แสดงทัศนียภาพ 

ศ 1.1 ม.1/4 

 

การวาดภาพแสดงทัศนียภาพ 
เป็นเทคนิคการวาดภาพที่แสดง
ระยะไกลใกล้ เป็น 3 มิติ ซึ่งผู้วาด
จะต้องรู้หลักและวิธีการวาด  

1 
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ตารางที่ 5.1 (ต่อ) 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยสาระการเรียนรู้ ผลการ
เรียนรู้ 

ประเภทของเนื้อหา เวลา 
(ชั่วโมง) 

   เพ่ือให้สามารถถ่ายทอดความ
ประทับใจผ่านภาพออกมาได้อย่าง
สวยงาม สมจริง อีกทั้งต้องมีทักษะใน
การใช้และเก็บรักษาเครื่องมือและ
อุปกรณ์ในการวาดภาพระบายสีด้วย 

 

สอบกลางภาค  1 

6 งานปั้นและ 
งานสื่อผสม 

ศ 1.1 ม.1/5 
          
 

การสร้างสรรค์งานปั้นและงานสื่อผสม
จะต้องเข้าใจขั้นตอนและวิธีการปฏิบัติ
และจัดแสดงผลงานตามข้ันตอนเพื่อให้
สามารถจัดแสดงผลงานได้ตรงตาม
จินตนาการ และเป็นเรื่องที่ประทับใจ
ของผู้ชม 

2 

7 การออกแบบรูปภาพ 
สัญลักษณ์ และ 
งานกราฟิก 

ศ 1.1 ม.1/6
  
   
 

การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณ์  
และงานกราฟิก ผู้ออกแบบจะต้องมี
ความรู้ความเข้าใจหลักการ วิธีการ
ออกแบบ มีทักษะในการท างาน และ 
มีความคิดสร้างสรรค์ 

2 

8 หลักการประเมิน 
งานทัศนศิลป์ 

ศ 1.2 ม.1/1 

 

การประเมินงานทัศนศิลป์นั้น  
มีวัตถุประสงค์ท่ีแตกต่างกัน 
ซึ่งผู้ประเมินจะต้องยึดหลักเกณฑ์
ประเมินผลงานทัศนศิลป์ เพื่อให้
ประเมินผลงานได้อย่างเหมาะสม 

1 

9 ทัศนศิลป์ของชาติ 
และท้องถิ่น 

ศ 1.2 ม.1/2  งานทัศนศิลป์ของชาติและของท้องถิ่น
ในภาคต่างๆ ของประเทศไทยมี
ลักษณะและรูปแบบที่เป็นเอกลักษณ์
ของตนเอง ซึ่งเป็นไปตามปัจจัยที่
เกี่ยวข้อง 

1 
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ตารางที่ 5.1 (ต่อ) 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยสาระการเรียนรู้ ผลการ
เรียนรู้ 

ประเภทของเนื้อหา เวลา 
(ชั่วโมง) 

10 ทัศนศิลป์ในวัฒนธรรมไทย 
และสากล 

ศ 1.2 ม.1/3 งานทัศนศิลป์ในวัฒนธรรมไทย 
และสากล มีความแตกต่างกันของ
จดุประสงค์ในการสร้างสรรค์งาน 

1 

สอบปลายภาค  1 

รวมตลอดภาคเรียน  18 

 

2. การเตรียมตัวของครูผู้สอน 
 
 2.1 ก่อนการใช้  
  1) ครตู้องศึกษาคู่มือการใช้ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอย่างละเอียด 
  2) ตรวจสอบความพร้อมของวัสดุและอุปกรณ์  

(1) ตรวจสภาพการใช้งานเครือข่ายอินเตอร์เน็ตของชุดการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  

(2) จัดเตรียมคอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือสมาร์ทโฟน หรือแท็บเล็ต ที่สามารถ
รองรับเครือข่ายอินเตอร์เน็ตส าหรับนักเรียน คนละ 1 ชุด 
  3) จัดเตรียมคู่มือการเรียนด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายและแบบ
ฝึกทักษะส าหรับนักเรียนคนละ 1 ชุด 
  4) ติดต่อประสานงานกับเจ้าหน้าที่ด้านเทคนิคคอมพิวเตอร์ เพ่ือแก้ไขปัญหาหาก
เครื่องเกิดข้อผิดพลาดขณะท าการเรียนการสอน 
 2.2 ขณะใช้ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
  1) ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงค์การเรียนด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ พร้อมทั้งแนะน าขั้นตอนการเรียน และแจกคู่มือ
การเรียนและแบบฝึกทักษะแก่นักเรียน 
  2)  ด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามล าดับดังนี้ 

(1) ทดสอบก่อนเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน แบบปรนัยชนิด
เลือกตอบ จ านวน 10 ข้อ ลงในหน้าจอ คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือสมาร์ทโฟน หรือแท็บเล็ต ของ
ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 



 86 

(2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแต่ละตอน หลังจากนั้น
ท ากิจกรรมและแบบฝึกทักษะจนครบทุกหัวเรื่อง  

(3) ทดสอบหลังเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบ จ านวน 10 ข้อ ลงในหน้าจอ คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือสมาร์ทโฟน หรือแท็บเล็ต ของ
ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
 2.3 หลังการใช้ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
  1) เก็บแบบฝึกทักษะของนักศึกษาไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
และความก้าวหน้าของนักศึกษา 
  2)  ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการเรียน จัดเก็บเข้าท่ีให้เรียบร้อย 
 

3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 
 

 
                         

         
         
         
         
         
         

 
 

ภาพที่  5.1 แผนผังการจัดชั้นเรียน 

ครู 

จอภาพ โทรทัศน์ โทรทัศน์ 
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4. บทบาทของครูและนักเรียน 
 
 4.1 บทบาทของครู การสอนด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย ครูมี
บทบาท ดังนี้ 
  1) ก ากับดูแลการเรียนให้นักเรียนศึกษาชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย
ด้วยตนเอง   
  2) ให้ค าแนะน าแก่นักเรียนเมื่อพบปัญหาขณะเรียน 
  3) ตรวจสอบการท ากิจกรรมระหว่างเรียนของนักเรียน 
  4) ประเมินการเรียนของนักเรียนแต่ละคน 

4.2 บทบาทของนักเรียน 
  1) ศึกษาเนื้อหาในชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายและบันทึกสาระส าคัญ 
  2) ท าแบบฝึกทักษะ 
  3) ท าแบบทดสอบหลังเรียน 

 

5.  ส่วนประกอบของชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
 
 ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ประกอบด้วยรายการหลัก 6 รายการ ได้แก่ (1) แนะน าวิธีเรียน 
(2) ทดสอบก่อนเรียน (3) เนื้อหา (4) กิจกรรมระหว่างเรียน (5) ทดสอบหลังเรียน (6) ข้อมูลเกี่ยวกับ
ผู้สอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 5.1 แนะน าวิธีเรียน เป็นรายการที่แนะน าให้นักเรียนทราบวิธีการเรียนด้วยชุดการเรียน
ด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย ประกอบด้วยหัวข้อต่อไปนี้ 
  1) ค าอธิบายรายวิชา 
  2) หน่วยการเรียน 
  3) วัตถุประสงค์ 
  4) แผนการสอน 
  5) ขั้นตอนการเรียน 
 5.2 แบบทดสอบก่อนเรียน เป็นรายการส าหรับให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน ซึ่ง
ประกอบด้วยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจ านวน 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ เมื่อนักเรียน
ท าแบบทดสอบแล้วจะทราบผลคะแนนทันที 
 5.3 เนื้อหา เป็นรายการส าหรับให้นักเรียนศึกษาบทเรียน โดยแบ่งเป็น 3 ตอน ได้แก่ 
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  ตอนที่ 2.1 ความหมาย ความส าคัญของทัศนธาตุ 
   เรื่องท่ี  2.1.1 ความหมายของทัศนธาตุ  
   เรื่องท่ี  2.1.2 ความส าคัญของทัศนธาตุ 
  ตอนที่ 2.2 องค์ประกอบของทัศนธาตุ 
   เรื่องท่ี  2.2.1 จุด (Dot , Point) 
   เรื่องท่ี  2.2.2 เส้น (Line) 
   เรื่องท่ี  2.2.3 รูปร่าง (Shape) และรูปทรง (Form) 
   เรื่องท่ี  2.2.4 น้ าหนักอ่อน-แก่ (Tone) 
   เรื่องท่ี  2.2.5 พ้ืนที่ว่าง (Space) 
   เรื่องท่ี  2.2.6 พ้ืนผิว (Texture) 
   เรื่องท่ี  2.2.7 สี (Color) 
  ตอนที่ 2.3 ทัศนธาตุกับการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
   เรื่องท่ี 2.3.1 เอกภาพ (Unity) 
   เรื่องท่ี 2.3.2 ความสมดุล (Balance) 
     เรื่องท่ี 2.3.3 ความกลมกลืนและความขัดแย้ง (Harmony and Contrast) 
   เรื่องท่ี 2.3.4 จังหวะและจุดสนใจ (Rhythm and Emphasis) 
   เรื่องท่ี 2.3.5 สัดส่วน (Proportion) 
เมื่อนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแต่ละตอนเรียบร้อยแล้ว ให้นักเรียนท ากิจกรรมการเรียนของแต่ละตอน 
 5.4 กิจกรรมระหว่างเรียน  ในรายการนี้แบ่งแบบฝึกทักษะออกเป็น 2 เรื่องย่อย
เช่นเดียวกับเนื้อหา โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแต่ละตอนแล้วบันทึกสาระส าคัญ หลังจากนั้นจึงท าแบบ
ฝึกทักษะ 
 5.5 แบบทดสอบหลังเรียน เป็นรายการส าหรับให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน        
ซึ่งประกอบด้วยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจ านวน 10 ข้อ เมื่อนักเรียนท าแบบทดสอบ
แล้วจะทราบผลคะแนนทันที โดยนักเรียนต้องท าแบบฝึกทักษะให้ครบทุกตอนก่อนจึงจะสามารถท า
แบบทดสอบหลังเรียนได้ 
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ภาคท่ี 2 
คู่มือการเรียนชุดการเรยีนด้วยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย 
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คู่มือการเรียนชุดการเรียน 
ด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  

 

เรื่อง ทัศนธาตุ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

โรงเรียนสตรีภูเก็ต 

 

โดย 
นางสกาวทิพย์   สังคปาล 

โรงเรียนสตรีภูเกต็ 
สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 14 
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ค าน า 
 
 คู่มือการเรียนด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
เรื่อง ทัศนธาตุ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลิตขึ้นเพื่อเป็นคู่มือในการเรียนชุดการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย รายละเอียดประกอบด้วยการเตรียมตัวและบทบาทของนักเรียน ขั้นตอน
การเรียนและวิธีการใช้ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
 ผู้ผลิตชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย หวังเป็นอย่างยิ่งว่าชุดการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย ที่พัฒนาขึ้นนี้จะเป็นประโยชน์ต่อครแูละนักเรียนเป็นอย่างมาก  
 

                                                                                                    
สกาวทิพย์  สังคปาล 

   ผู้จัดท า 
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1. การเตรียมตัวของนักเรียน 
 
 ในการเรียนด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง 
ทัศนธาตุ นักเรียนต้องเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 
 1) ศึกษารายละเอียดการใช้ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย ในคู่มือการเรียนด้วย
ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย อย่างละเอียด 
 2) ตรวจสอบความพร้อมในการใช้งานเครือข่ายของเครื่องโทรศัพท์มือถือสมาร์ทโฟน หรือ
แท็บเล็ต หากพบปัญญาให้แจ้งครูผู้สอนทันที 
 3) เตรียมอุปกรณ์เครื่องเขียน ส าหรับท าแบบฝึกทักษะ 
 
2. บทบาทของนักเรียน 
  
 ในขณะเรียนด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
เรื่อง ทัศนธาตุ นักเรียนมีบทบาทดังนี้ 
 1) ศึกษาเนื้อหาของชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย และบันทึกสาระส าคัญอย่าง
ตั้งใจ 
 2) ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามล าดับขั้นตอนอย่างเต็มความสามารถ 
 3) หากพบปัญหาในการใช้บทเรียนขณะก าลังเรียนอยู่ ให้นักเรียนรีบแจ้งครูผู้สอนโดยทันที 
 4) ไม่รบกวนผู้อ่ืนขณะเรียนด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
 
3. ขั้นตอนการเรียนด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
 
 ในการเรียนด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง 
ทัศนธาตุ มีล าดับขั้นตอนในการเรียนดังนี้ 
 1) ทดสอบก่อนเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 
จ านวน 10 ข้อ ลงในหน้าจอ คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือสมาร์ทโฟน หรือแท็บเล็ต ของชุดการเรียน
ด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย เวลา 10 นาท ี
  2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแต่ละหัวเรื่องและบันทึกสาระส าคัญ 
 3) ท าแบบฝึกทักษะ โดยท าลงในแบบฝึกทักษะที่ครูเตรียมให้ 
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4) ทดสอบหลังเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 
จ านวน 10 ข้อ ลงในหน้าจอ คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือสมาร์ทโฟน หรือแท็บเล็ต ของชุดการเรียน
ด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย เวลา 10 นาท ี
 
4. การใช้ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
 
 การใช้ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ 
มีข้ันตอนในการใช้ ดังนี้ 
 1) เปิดคอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือสมาร์ทโฟน หรือแท็บเล็ต เชื่อมต่อระบบเครือข่าย
อินเตอร์เน็ตให้พร้อมใช้งาน 
 2) รอสักครู่ เปิดหน้าเว็บไซด์ https://sites.google.com/view/teachergreen เพ่ือเข้าสู่
ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ 
 3) เมื่อเข้าสู่ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง  
ทัศนธาตุ นักเรียนท าตามล าดับขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
    (1) เมื่อพบหน้าจอแรกของชุดการเรียนที่แสดง ชื่อและรายละเอียดเกี่ยวกับบทเรียน 
ให้นักเรียนอ่านสาระมาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัด(ผลการเรียนรู้)  

 

 
       

ภาพที่  5.2 หน้าจอแรกของชุดการเรียน สาระมาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัด 
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  (2) ท าแบบทดสอบก่อนเรียน โดยกรอก ชื่อ-สกุล ชั้น เลขท่ี ให้ครบถ้วน แล้วเริ่มท า
แบบทดสอบใช้เวลา 10 นาที  

 

 
 

ภาพที่  5.3 แบบทดสอบก่อนเรียน 
 

 (3) ใช้เมาส์คลิกเลือกรายการ  เพ่ือศึกษาศึกษาเนื้อหา ตามล าดับเนื้อหา ตอนที่ 2.1 
เรื่องท่ี 2.1 และ เรื่องท่ี 2.1 

 
ภาพที่  5.4 ตอนที่ 2.1 ความหมายและความส าคัญของทัศนธาตุ 
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 (4) เมื่อจบเนื้อหาในตอนที่ 2.1 เรื่องที่ 2.1 และ เรื่องที่ 2.1 ให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 
โดยท าในกระดาษที่มีอยู่ในคู่มือ มีทั้งหมด 1 แบบฝึก  

 

 
 

ภาพที่  5.5 แบบฝึกทักษะตอนที่ 2.1  
 

 (5) ใช้เมาส์คลิกเลือกรายการ เพ่ือศึกษาศึกษาเนื้อหา ตอนที่ 2.2 เรื่องที่ 2.2.1 และ 
เรื่องท่ี 2.2.7 

 
ภาพที่  5.6 ตอนที่ 2.2 องค์ประกอบของทัศนธาตุ 
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(6) เมื่อจบเนื้อหาในตอนที่ 2.2 เรื่องที่ 2.2.1 และ เรื่องที่ 2.2.7 ให้นักเรียนท าแบบฝึก
ทักษะ โดยท าในกระดาษท่ีมีอยู่ในคู่มือ มีทั้งหมด 7 แบบฝึกทักษะ  

 

 
 

ภาพที่  5.7 แบบฝึกทักษะตอนที่ 2.2 
 
  (7) ใช้เมาส์คลิกเลือกรายการ เพ่ือศึกษาศึกษาเนื้อหา ตอนที่ 2.3 เรื่องที่ 2.3.1 และ 
เรื่องท่ี 2.3.5 

 
ภาพที่  5.8 ทัศนธาตุกับการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
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 (8) เมื่อจบเนื้อหาในตอนที่ 2.3 ให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ โดยท าในกระดาษที่มีอยู่ใน
คู่มือ มีทั้งหมด 1 แบบฝึก 
 

 
ภาพที่  5.9 แบบฝึกทักษะตอนที่ 2.3 

 
 (9) ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน ในหน้าจอชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ 

 
ภาพที่  5.10 แบบทดสอบหลังเรียน 
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 (9) เมื่อนักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนเรียบร้อยแล้ว น าส่งคู่มือการเรียนชุดการเรียน
ด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ให้ครูเพ่ือท าการเก็บ
รวบรวมข้อมูลของการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายต่อไป 
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ภาคท่ี 3 
แบบฝึกทักษะ 
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แบบฝึกทักษะ  
 

เรื่อง ทัศนธาตุ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

โรงเรียนสตรีภูเก็ต 

 

 

โดย 
นางสกาวทิพย์   สังคปาล 

โรงเรียนสตรีภูเกต็ 
สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 14 
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ค าน า 
 
 แบบฝึกทักษะประกอบชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้
ศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลิตขึ้นเพ่ือให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ
ขณะที่เรียนโดยใช้ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง    
ทัศนธาตุ 
 ผู้ผลิตชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย หวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายที่พัฒนาขึ้นนี้จะเป็นประโยชน์ต่อครแูละนักเรียนเป็นอย่างมาก  
 

   
                                               

สกาวทิพย์  สังคปาล 
                                                                      ผู้จัดท า 
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ค าชี้แจงการใช้แบบฝึกทักษะ 
วิชาทัศนศิลป์ เร่ือง ทัศนธาตุ 

 
 แบบฝึกทักษะประกอบชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้
ศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ประกอบด้วย แบบทดสอบก่อนการเรียน แผนการสอน กิจกรรมการการเรียน 
เฉลยกิจกรรมการเรียน แบบทดสอบหลังการเรียน และเฉลยแบบทดสอบก่อนและหลังการเรียน 
 ในการเรียนด้วยชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย ให้นักเรียนปฏิบัติตาม
ขั้นตอนดังนี้ 

 1. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 2. ศึกษาแผนการสอน 
 3. ท ากิจกรรมระหว่างเรียน 
 4. ตรวจสอบค าตอบกิจกรรม 
 5. ท าแบบทดสอบหลังการเรียน 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
วิชาทัศนศิลป์ หน่วยที่ 2 ทัศนธาตุ 

ตอนที่ 1 ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 

1. ข้อใดกล่าวถึงความหมายของทัศนธาตุได้
อย่างถูกต้อง 
           1. งานศิลปะ 
           2. ส่วนประกอบของการมองเห็น 
           3. ความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน 
           4. ความสมดุล 
2. จุดหลาย ๆ จุดที่น ามาวางเรียงกันในทิศทาง
เดียวกัน คือความหมายในข้อใด 
           1. เส้น           2. รปูร่าง 
           3. สัดส่วน       4. ลกัษณะผิว 
3. ข้อใดกล่าวถึงเส้นในงานทัศนศิลป์ได้อย่าง
ถูกต้อง 
           1. เส้นของใบไม้จากดอกทานตะวัน 
           2. เส้นของบานประตู 
           3. เส้นของกลีบดอกไม้  
           4. เส้นในงานจิตรกรรม 
4. ลักษณะของรูปทรงที่ถูกต้อง คือ 
           1. รูปทรงมี  2 มิต ิ
           2. รูปทรงมี  3 มิต ิ
           3. รูปทรงไม่มีความกว้าง ความยาว 
           4. รูปทรงไม่มีน้ าหนัก 
5. ข้อใดต่อไปนี้ ไม่ใช่องค์ประกอบของทัศนธาตุ 
           1. น้ าหนักอ่อน-แก่ พ้ืนที่ว่าง 
           2. เส้น สี รูปร่างรูปทรง 
           3. จุด พ้ืนผิว 
           4. ความสมดุล สัดส่วน ความกลมกลืน 
6. แม่สี  มีสีอะไรบ้าง 
           1. แดง  เหลือง เขียว 
           2. แดง  เหลือง  น้ าเงิน 
           3. เหลือง  น้ าเงิน  เขียว 
           4. น้ าเงิน  ด า  ขาว 
 

7. ข้อใดเป็นการวิเคราะห์รูปแบบทัศนธาตุ เมื่อดู
ภาพวาดภาพหนึ่ง 
          1. เห็นเส้นขอบ เนื้อหาในผลงาน 
          2. เห็นความคิดจินตนาการของศิลปิน 
          3. เห็นการใช้ จุด เสน้ สี รูปทรง 
น้ าหนัก อ่อน-แก่ 
           4. เห็นความสมดุลและความกลมกลืน
ของภาพ 
8. ปาลีมีการสร้างสรรค์ผลงานโดยน าความ
ขัดแย้งมาใช้ในภาพ นักเรียนคิดว่าผลงานของ
นารีจะเป็นอย่างไร 
           1. ผลงานมีความน่าสนใจ 
           2. ผลงานจะเกิดความแปลกใหม่ 
           3. ผลงานมีความกลมกลืนสวยงาม 
           4. ผลงานมีการกระตุ้นอารมณ์
ความรู้สึกของผู้ชมได้น้อย 
 9. การจัดองค์ประกอบศิลป์ที่ต้องการให้เป็น
อันหนึ่งอันเดียวกัน คือข้อใด 
           1. จังหวะและจุดสนใจ  
           2. ความเป็นเอกภาพ 
           3. ความสมดุล  
           4. สัดส่วน 
 10. นักเรียนสามารถน าทัศนธาตุ ไปใช้กับงาน
ประเภทใด 
          1. ดนตรี         
          2. นาฏศิลป์ 
          3. ทัศนศิลป์     
          4. วรรณกรรม 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
วิชาทัศนศิลป์ หน่วยที่ 2 ทัศนธาตุ 
ตอนที่ 2 ตอบค าถามต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 

 
1. จงบอกความหมายของทัศนธาตุตามท่ีนักเรียนเข้าใจ 
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________ 
 
2.  นักเรียนคิดว่าองค์ประกอบของทัศนธาตุที่น ามาใช้สร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์มากที่สุดคือสิ่งใด 
และสื่อความหมายได้อย่างไรบ้าง (ยกตัวอย่างประกอบ) 
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________ 
3.  นักเรียนคิดว่าการสร้างสรรค์ภาพโดยยึดหลักความสมดุล จะท าให้ภาพมีลักษณะที่ดี หรือไม่ 
อย่างไร 
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________ 
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แผนการสอน 
วิชาทัศนศิลป์ 1 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
หน่วยที่ 2 ทัศนศิลป์ เวลา 3 ชั่วโมง 

หน่วยที่ 2 
ทัศนธาตุกับการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 

เค้าโครงเนื้อหา 
3.1 ความหมายและความส าคัญของทัศนธาตุ 
3.2 องค์ประกอบของทัศนธาตุ 
3.3 ทัศนธาตุกับการจัดองค์ประกอบศิลป์ 

 
แนวคิด 

1. ทัศนธาตุ (Visual Element) คือ ส่วนประกอบของการมองเห็น หรือสิ่งที่เป็นปัจจัยของ
การเห็นใน งานทัศนศิลป์ อันประกอบไปด้วยจุด เส้น รูปร่าง รูปทรง น้ าหนักอ่อน-แก่ 
พ้ืนที่ว่าง พ้ืนผิว และสี 

2. ทัศนธาตุมีองค์ประกอบที่ส าคัญ ดังนี้ จุด (Dot , Point) เส้น (Line) รูปร่าง (Shape) 
และรูปทรง (Form) น้ าหนักอ่อน-แก่ (Tone) พื้นที่ว่าง (Space) พ้ืนผิว (Texture) และ
สี (Color) 

3. องค์ประกอบศิลป์ เป็นทฤษฎีเกี่ยวกับการสร้างรูปทรงในงานศิลปะ การจัดองค์ประกอบ
ศิลป์ เป็นการน าเอาทัศนธาตุมาจัดวางสร้างรูปแบบต่างๆ อย่างลงตัว การจัด
องค์ประกอบศิลป์นั้น ถือว่าเป็นทฤษฎีเบื้องต้นของการสร้างสรรค์งานศิลปะ เพราะเป็น
แนวทางที่ศิลปินใช้เป็นหลักในการสร้างสรรค์งานและพิจารณาคุณค่าของงานศิลปะ 
หลักในการจัดองค์ประกอบศิลป์จะต้องค านึงถึงหลักเกณฑ์เบื้องต้นในการจัดวาง ดังนี้  
เอกภาพ (Unity) ความสมดุล (Balance) ความกลมกลืนและความขัดแย้ง (Harmony 
and Contrast) จังหวะและจุดสนใจ (Rhythm and Emphasis) สัดส่วน (Proportion) 

 
วัตถุประสงค์  

1. หลังจากศึกษาเรื่องความหมายและความส าคัญของทัศนธาตุแล้ว ผู้ เรียนสามารถอธิบาย
ความหมายของทัศนธาตุและบอกความส าคัญของทัศนธาตุได้ 

2. หลังจากศึกษาเรื่ององค์ประกอบของทัศนธาตุแล้ว ผู้เรียนสามารถอธิบายองค์ประกอบ
ของทัศนธาตุและน ามาสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ได้สวยงาม 
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3. หลังจากศึกษาเรื่อง ทัศนธาตุกับการจัดองค์ประกอบศิลป์ ผู้เรียนสามารถน าเอาทัศนธาตุ
มาจัดองค์ประกอบศิลป์ และสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ได้ถูกต้องตามหลักการจัด
องค์ประกอบศิลป์และผลงานที่ออกมามีความสมบูรณ์และสวยงาม 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ทดสอบก่อนเรียน 

2. ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแต่ละหัวเรื่อง และบันทึกสาระส าคัญลงใน 

3. ท าแบบฝึกทักษะแต่ละหัวเรื่องลงในชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 

4. ท าแบบทดสอบหลังเรียน 

 

สื่อการเรียนรู้ 
1. ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ 
2. แบบฝึกทักษะ 

 

การประเมินผลการเรียนรู้ 
1. จากการท าทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

2. จากการท าแบบฝึกทักษะ 
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แบบฝึกทักษะที่ 2.1 
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แบบฝึกทักษะที่ 2.2.1 
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แบบฝึกทักษะที่ 2.2.2 
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แบบฝึกทักษะที่ 2.2.3 
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แบบฝึกทักษะที่ 2.2.4 
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แบบฝึกทักษะที่ 2.2.5 
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แบบฝึกทักษะที่ 2.2.6 
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แบบฝึกทักษะที่ 2.2.7 
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แบบฝึกทักษะที่ 2.3 
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ภาคที่  4 

เฉลยกิจกรรมระหว่างเรียน 
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เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 2.1 
 

 
 
 
 
 

ส่วนประกอบของการมองเห็น หรือสิ่งที่เป็นปัจจัยของการ

เห็นในงานทัศนศิลป์ อันประกอบไปด้วยจุด เส้น รูปร่าง 

รูปทรง น้ าหนักอ่อน-แก่ พื้นที่ว่าง พื้นผิว และสี 

 

ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
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แบบฝึกทักษะที่ 2.2.1 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

ขึน้อยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
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แบบฝึกทักษะที่ 2.2.2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขึน้อยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 

 



 121 

แบบฝึกทักษะที่ 2.2.3 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขึน้อยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
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แบบฝึกทักษะที่ 2.2.4 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขึน้อยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
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แบบฝึกทักษะที่ 2.2.5 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขึน้อยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
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แบบฝึกทักษะที่ 2.2.6 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขึน้อยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
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แบบฝึกทักษะที่ 2.2.7 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

ขึน้อยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
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แบบฝึกทักษะที่ 2.3 
 

 
 
 

ขึน้อยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
วิชาทัศนศิลป์ หน่วยที่ 2 ทัศนธาตุ 

ตอนที่ 1 ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 

1. ข้อใดกล่าวถึงความหมายของทัศนธาตุได้อย่างถูกต้อง 
           1. งานศิลปะ 
           2. ส่วนประกอบของการมองเห็น 
           3. ความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน 
           4. ความสมดุล 
2. จุดหลาย ๆ จุดที่น ามาวางเรียงกันในทิศทางเดียวกัน 
คือความหมายในข้อใด 
           1. เส้น           2. รปูร่าง 
           3. สัดส่วน       4. ลกัษณะผิว 
3. ข้อใดกล่าวถึงเส้นในงานทัศนศิลป์ได้อย่างถูกต้อง 
           1. เส้นของใบไม้จากดอกทานตะวัน 
           2. เส้นของบานประตู 
           3. เส้นของกลีบดอกไม้  
           4. เส้นในงานจิตรกรรม 
4. ลักษณะของรูปทรงที่ถูกต้อง คือ 
           1. รูปทรงมี  2 มิติ 
           2. รูปทรงมี  3 มิติ 
           3. รูปทรงไม่มีความกว้าง ความยาว 
           4. รูปทรงไม่มีน้ าหนัก 
5. ข้อใดต่อไปนี้ ไม่ใช่องค์ประกอบของทัศนธาตุ 
           1. น้ าหนักอ่อน-แก่ พ้ืนที่ว่าง 
           2. เส้น สี รูปร่างรูปทรง 
           3. จุด พ้ืนผิว 
           4. ความสมดุล สัดส่วน ความกลมกลืน 
6. แม่สี  มีสีอะไรบ้าง 
           1. แดง  เหลือง เขียว 
           2. แดง  เหลือง  น้ าเงิน 
           3. เหลือง  น้ าเงิน  เขียว 
           4. น้ าเงิน  ด า  ขาว 
 

7. ข้อใดเป็นการวิเคราะห์รูปแบบทัศนธาตุ เมื่อดูภาพวาด
ภาพหนึ่ง 
          1. เห็นเส้นขอบ เนื้อหาในผลงาน 
          2. เห็นความคิดจินตนาการของศิลปิน 
          3. เห็นการใช้ จุด เสน้ สี รูปทรง น้ าหนัก อ่อน-แก่ 
           4. เห็นความสมดุลและความกลมกลืนของภาพ 
8. ปาลีมีการสร้างสรรค์ผลงานโดยน าความขัดแย้งมาใช้ใน
ภาพ นักเรียนคิดว่าผลงานของนารีจะเป็นอย่างไร 
           1. ผลงานมีความน่าสนใจ 
           2. ผลงานจะเกิดความแปลกใหม่ 
           3. ผลงานมีความกลมกลืนสวยงาม 
           4. ผลงานมีการกระตุ้นอารมณ์ความรู้สึกของผู้ชมได้
น้อย 
 9. การจัดองค์ประกอบศิลป์ที่ต้องการให้เป็นอันหนึ่งอัน
เดียวกัน คือข้อใด 
           1. จังหวะและจุดสนใจ  
           2. ความเป็นเอกภาพ 
           3. ความสมดุล  
           4. สัดส่วน 
 10. นักเรียนสามารถน าทัศนธาตุ ไปใช้กับงานประเภทใด 
          1. ดนตรี         
          2. นาฏศิลป์ 
          3. ทัศนศิลป์     
          4. วรรณกรรม 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
วิชาทัศนศิลป์ หน่วยที่ 2 ทัศนธาตุ 
ตอนที่ 2 ตอบค าถามต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 

 
1. จงบอกความหมายของทัศนธาตุตามท่ีนักเรียนเข้าใจ 
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________ 
 
2.  นักเรียนคิดว่าองค์ประกอบของทัศนธาตุที่น ามาใช้สร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์มากที่สุดคือสิ่งใด 
และสื่อความหมายได้อย่างไรบ้าง (ยกตัวอย่างประกอบ) 
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________ 
3.  นักเรียนคิดว่าการสร้างสรรค์ภาพโดยยึดหลักความสมดุล จะท าให้ภาพมีลักษณะที่ดีหรือไม่ 
อย่างไร 
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________ 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
วิชาทัศนศิลป์ หน่วยที่ 2 ทัศนธาตุ 
ตอนที่ 2 ตอบค าถามต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
วิชาทัศนศิลป์ หน่วยที่ 2 ทัศนธาตุ 

ตอนที่ 1 ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 

1. ข้อใดกล่าวถึงความหมายของทัศนธาตุได้
อย่างถูกต้อง 
           1. งานศิลปะ 
           2. ส่วนประกอบของการมองเห็น 
           3. ความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน 
           4. ความสมดุล 
2. จุดหลาย ๆ จุดที่น ามาวางเรียงกันในทิศทาง
เดียวกัน คือความหมายในข้อใด 
           1. เส้น           2. รปูร่าง 
           3. สัดส่วน       4. ลกัษณะผิว 
3. ข้อใดกล่าวถึงเส้นในงานทัศนศิลป์ได้อย่าง
ถูกต้อง 
           1. เส้นของใบไม้จากดอกทานตะวัน 
           2. เส้นของบานประตู 
           3. เส้นของกลีบดอกไม้  
           4. เส้นในงานจิตรกรรม 
4. ลักษณะของรูปทรงที่ถูกต้อง คือ 
           1. รูปทรงมี  2 มิต ิ
           2. รูปทรงมี  3 มิต ิ
           3. รูปทรงไม่มีความกว้าง ความยาว 
           4. รูปทรงไม่มีน้ าหนัก 
5. ข้อใดต่อไปนี้ ไม่ใช่องค์ประกอบของทัศนธาตุ 
           1. น้ าหนักอ่อน-แก่ พ้ืนที่ว่าง 
           2. เส้น สี รูปร่างรูปทรง 
           3. จุด พ้ืนผิว 
           4. ความสมดุล สัดส่วน ความกลมกลืน 
6. แม่สี  มีสีอะไรบ้าง 
           1. แดง  เหลือง เขียว 
           2. แดง  เหลือง  น้ าเงิน 
           3. เหลือง  น้ าเงิน  เขียว 
           4. น้ าเงิน  ด า  ขาว 

7. ข้อใดเป็นการวิเคราะห์รูปแบบทัศนธาตุ เมื่อดู
ภาพวาดภาพหนึ่ง 
          1. เห็นเส้นขอบ เนื้อหาในผลงาน 
          2. เห็นความคิดจินตนาการของศิลปิน 
          3. เห็นการใช้ จุด เสน้ สี รูปทรง 
น้ าหนัก อ่อน-แก่ 
           4. เห็นความสมดุลและความกลมกลืน
ของภาพ 
8. ปาลีมีการสร้างสรรค์ผลงานโดยน าความ
ขัดแย้งมาใช้ในภาพ นักเรียนคิดว่าผลงานของ
นารีจะเป็นอย่างไร 
           1. ผลงานมีความน่าสนใจ 
           2. ผลงานจะเกิดความแปลกใหม่ 
           3. ผลงานมีความกลมกลืนสวยงาม 
           4. ผลงานมีการกระตุ้นอารมณ์
ความรู้สึกของผู้ชมได้น้อย 
 9. การจัดองค์ประกอบศิลป์ที่ต้องการให้เป็น
อันหนึ่งอันเดียวกัน คือข้อใด 
           1. จังหวะและจุดสนใจ  
           2. ความเป็นเอกภาพ 
           3. ความสมดุล  
           4. สัดส่วน 
 10. นักเรียนสามารถน าทัศนธาตุ ไปใช้กับงาน
ประเภทใด 
          1. ดนตรี         
          2. นาฏศิลป์ 
          3. ทัศนศิลป์     
          4. วรรณกรรม 
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1. จงบอกความหมายของทัศนธาตุตามท่ีนักเรียนเข้าใจ 
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________ 
 
2.  นักเรียนคิดว่าองค์ประกอบของทัศนธาตุที่น ามาใช้สร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์มากที่สุดคือสิ่งใด 
และสื่อความหมายได้อย่างไรบ้าง (ยกตัวอย่างประกอบ) 
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________ 
3.  นักเรียนคิดว่าการสร้างสรรค์ภาพโดยยึดหลักความสมดุล จะท าให้ภาพมีลักษณะที่ดีหรือไม่ 
อย่างไร 
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________ 
 
 

ขึน้อยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 

 

ขึน้อยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 

 

ขึน้อยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 

 



บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง 

ทัศนธาตุ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต ครอบคลุม สรุปการวิจัย อภิปราย

ผลและขอเสนอแนะ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1. สรุปการวิจัย 

 

 1.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 

 1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต 

  1.2.1 วัตถุประสงคเฉพาะ  

1) เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการ

เรียนรู ศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป ท่ี  1 โรงเรียนสตรีภู เก็ต ให มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

โรงเรียนสตรีภูเก็ต ท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ

เรื่อง ทัศนธาตุ 

3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนดวยชุด

การเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ  

 1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

  1.3.1 ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง    

ทัศนธาตุ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

  1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.05 
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  1.3.3 นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ในระดับเห็นดวยมาก 

 1.4 วิธีดําเนินการวิจัย 

  1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

1) ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในโรงเรียนสตรีภูเก็ต จํานวน 

192 คน 

2) กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในโรงเรียนสตรีภูเก็ต ท่ี

กําลังศึกษาวิชาทัศนศิลป ในภาคการศึกษาท่ี 1/2561 จํานวน 39 คน ไดมาโดยการสุมกลุมตัวอยาง

แบบแบงกลุม  

  1.4.2 เครื่องมือการวิจัย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก  

1) ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

เรื่อง ทัศนธาตุ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต   

2) แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัดความกาวหนา

ทางการเรียนกอนและหลังจากเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  

3) แบบสอบถามความคิด เห็ นของนัก เรียน ท่ี มีตอชุดการเรียนด วย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย 

  1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล  ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 

คือ (1) สถานท่ีในการวิจัย คือ หองเรียนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ประกอบดวยมือถือของ

นักเรียน จํานวน 30 เครื่อง (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ เปนเวลา 1 วัน ใชเวลา 4 

ชั่วโมง ตั้งแตเวลา 08.30 - 12.30 น. (3) ข้ันตอนการเรียนประกอบดวยทดสอบกอนเรียน ศึกษา

เนื้อหา ทําแบบฝกทักษะ และทดสอบหลังเรียน และ (4) ผูวิจัยไดเก็บคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียน และแบบฝกทักษะ มาวิเคราะหขอมูล และ (5) ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนในการ

ทดสอบแบบเดี่ยว และแบบกลุม และสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนโดยใชแบบสอบถามความ

คิดเห็นในการทดสอบแบบภาคสนาม 

  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การ

วิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย โดยการหาคา E1/E2       

(2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย

โดยการทดสอบคาที และ (3) การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย โดยการหาคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
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 1.5 ผลการวิจัย ในการพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้  

  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

พบวา มีประสิทธิภาพ 81.00/81.33 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80  

  1.5.2 ผลการหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียน

ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 

  1.5.3 ผลการหาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร

ผานเครือขาย พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับ เห็นดวยมาก 

 

2. อภิปรายผล 

 

 ผลการวิจัยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง 

ทัศนธาตุ ในครั้งนี้เปนไปตามสมมุติฐานท่ีไดตั้งไวอภิปรายผลไดดังนี้ 

 2.1 ประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  

  ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง  

ทัศนธาตุ ท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนตามกระบวนการวิจัย พบวา มีประสิทธิภาพเทากับ 81.00/81.33 ซ่ึง

เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 ท่ีผูวิจัยตั้งไวดวยปจจัยใหญ 3 ประการโดยสามารถแยกพิจารณา

ได ดังนี้  

  2.1.1 การออกแบบ ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนในครั้งนี้ มีการออกแบบและพัฒนาอยางมีระบบ และมี

หลักการสงผลตอประสิทธิภาพสื่อ ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของ ปทีป เมธาคุณวุฒิ (2540, น. 75) ได

กลาวถึง ในการจัดการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต ครูและนักเรียนจะตองมีปฏิสัมพันธ

กัน โดยผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรท่ีเชื่อมโยงกับคอมพิวเตอรของนักเรียนเขาไวกับเครื่อง

คอมพิวเตอรของผูใหบริการเครือขาย อาจจะเปนการเชื่อมโยงระยะใกลหรือเชื่อมโยงระยะไกลผาน

ระบบการสื่อสารและอินเทอรเน็ต การจัดการเรียนการสอนทางอินเทอรเน็ตท่ีเปนเว็บนั้น ครูตองมี

ข้ันตอนการจัดการเรียนการสอน ดังนี้ 1) การกําหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน 2) การ

วิเคราะหนักเรียน 3) การออกแบบเนื้อหารายวิชาเนื้อหาตามหลักสูตรใหสอดคลองกับความตองการ

ของนักเรียนจัดลําดับเนื้อหาจําแนกหัวขอตามหลักการเรียนรู ลักษณะเฉพาะในแตละหัวขอกําหนด

ระยะเวลาและตารางการศึกษาแตละหัวขอกําหนดวิธีการศึกษา กําหนดสื่อท่ีใชประกอบการศึกษาใน

แตละหัวขอกําหนดวิธีการประเมินผล กําหนดความรู และกําหนดทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการเรียน
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สรางประมวลรายวิชา 4) การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนทางอินเทอรเน็ต โดยใชคุณสมบัติของ

อินเทอรเน็ตท่ีเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนการสอนนั้นๆ 5) การเตรียมความพรอมสิ่งแวดลอมการ

เรียนการสอนทางอินเทอรเน็ต ไดแก สํารวจแหลงทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอนท่ีนักเรียน

สามารถเชื่อมโยงได กําหนดสถานท่ีและอุปกรณท่ีใหบริการและท่ีตองใชในการติดตอทางอินเทอรเน็ต 

สรางเว็บเพจ เนื้อหาความรูตามหัวขอของการเรียนการสอนรายสัปดาห สรางแฟมขอมูลเนื้อหาวิชา

เสริมการเรียนการสอนสําหรับการถายโอนแฟมขอมูล 6) การปฐมนิเทศนักเรียน ไดแก การแจง

วัตถุประสงคเนื้อหาและวิธีการเรียนการสอน สํารวจความพรอมของนักเรียน และเตรียมความพรอม

ของนักเรียน ในข้ันตอนนี้ครูอาจจะตองมีการทดสอบหรือสรางเว็บเพจเพ่ิมข้ึนเพ่ือใหนักเรียนท่ีมี

ความรูพ้ืนฐานไมเพียงพอไดศึกษาเพ่ิมเติมในเว็บเพจเรียนเสริม หรือใหนักเรียนถายโอนขอมูลจาก

แหลงตางๆ เพ่ิมเติมดวยตนเอง 7) การจัดการเรียนการสอนตามแบบท่ีกําหนดไวโดยในเว็บเพจมี

เทคนิคและกิจกรรมตางๆ ท่ีสามารถสรางข้ึน ไดแก การใชขอความเราความสนใจ แจงวัตถุประสงค

เชิงพฤติกรรมของรายวิชาหรือหัวขอในแตละสัปดาห สรุปทบทวนความรูเดิม หรือโยงไปหัวขอท่ี

ศึกษาแลว เสนอสาระของหัวขอตอไป เสนอแนะแนวทางการเรียนรู เชน กิจกรรมสนทนาระหวางครู

กับนักเรียน และระหวางนักเรียนกับนักเรียน กิจกรรมการอภิปรายกลุม กิจกรรมการคนควาความรู

เพ่ิมเติม กิจกรรมการตอบคําถาม กิจกรรมการถายโอนขอมูล เสนอกิจกรรมดังกลาวมาแลว 

แบบฝกหัด หนังสือหรือบทความ การบาน การทํารายงานเดี่ยว การทํารายงานกลุมในแตสัปดาห 

และแนวทางในการประเมินผลในรายวิชานี้ นักเรียนทํากิจกรรม ศึกษาทําแบบฝกหัด และการบาน 

สงครูท้ังทางเอกสารทางเว็บเพจผลงานของนักเรียน เพ่ือใหนักเรียนคนอ่ืนๆ ไดรับทราบดวยและ

นักเรียนสงผานไปรษณียอิเล็กทรอนิกส ครูตรวจผลงานของนักเรียนสงคะแนนและขอมูลยอนกลับเขา

สูเว็บเพจประวัติของนักเรียน รวมท้ังการใหความคิดเห็นและขอเสนอแนะตางๆ ไปสูเว็บเพจของ

นักเรียนดวย 8) การประเมินผล ครูสามารถใชการประเมินผลระหวางการเรียนและการประเมินเม่ือ

สิ้นสุดการเรียน รวมท้ังการท่ีนักเรียนประเมินผลครู และการประเมินการจัดการเรียนการสอนท้ัง

รายวิชา เพ่ือใหครูนําไปปรับปรุงแกไขระบบของการเรียนการสอนทางอินเทอรเน็ตสําหรับการ

ประเมินผลการเรียนท่ีเปนการเรียนการสอนผานเว็บนั้นเปนการประเมินระหวางเรียน (Formative 

Evaluation) กับการประเมินรวมหลังเรียน เพ่ือดูผลสะทอนของนักเรียนจะนําไปปรับปรุงอยาง

ตอเนื่อง ขณะท่ีการประเมินหลังเรียนมักใชการตัดสินใจในตอนทายของการเรียน โดยการใช

แบบทดสอบเพ่ือวัดผลตามจุดประสงคของรายวิชา 

  1.1.2 ความรูสึกของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ในการผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

สงเสริมใหนักเรียนไดเรียนดวยตนเอง สอดคลองกับแนวคิด ของ คีฟเฟอร (Kieffer, 1966, p. 6) ได

กลาวถึงคุณคาของชุดการเรียนไวดังนี้ 1) ชวยใหครูสามารถถายทอดเนื้อหา และประสบการณท่ี
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ซับซอน และเปนนามธรรมสูง 2) ชวยใหการเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 3) นักเรียนมี

โอกาสเรียนดวยตนเอง และมีสวนรวมในการทํากิจกรรม 4) สรางความพรอมใหครูประหยัดเวลาใน

การเตรียม และแกปญหาของครไูดครบถวน 

 1.2 ความกาวหนาในการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร

ผานเครือขาย 

  การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ระหวางเรียนและหลังเรียน 

พบวา หลังเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย สูงกวาระหวางเรียน เปนไปตาม

สมมุติฐานท่ีตั้งไว คือ นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนเพ่ิมข้ึนจากเดิมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของ ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540, น. 115 - 

116) ไดกลาวถึงประโยชนของชุดการเรียน มีดังนี้ 1) การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูและ

กาวหนาไดเอง เปนการสนองธรรมชาติของคนท่ีไมอยากรอใคร ในขณะท่ีมีนักเรียนบางคน อาน

หนังสือหรือแบบเรียนลวงหนาไปแลว เม่ือมาเขาเรียนก็ตองถูกบังคับใหฟงครู เรื่องท่ีตนไดอานมากอน 

ทําใหเกิดความเบื่อหนาย แตในระบบการสอนรายบุคคล นักเรียนชั้นเดียวกันบางคนอาจจะเรียนรูวิชา

ใดวิชาหนึ่งลวงหนาไปแลว 2) การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูตามความสามารถ เปนการ

ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล นักเรียนท่ีมีความสามารถสูงจะเรียนไดเร็ว สวนนักเรียนท่ีมี

ความสามารถต่ํายอมเรียนไดชา ชุดการสอนรายบุคคลจะตอบสนองความแตกตางในดานนี้ อยางไรก็

ตาม ในขณะท่ีความสามารถบงบอกขีดความสําเร็จ แตหากขาดแรงจูงใจ การเรียนอาจกาวหนาไปได

ไมเทาท่ีควร 3) การใหนักเรียนสามารถศึกษาหาความรูตามความสนใจ  ผลการวิจัยพบวา ปจจัย

สําคัญเกิดจากการขาดความสนใจ เพราะเด็กไมมีแรงจูงใจ (Motivation) ชุดการสอนรายบุคคลท่ีผลิต

อยางดี ยอมคํานึงถึงองคประกอบดานแรงจูงใจท่ีจะเปนตัวขับใหนักเรียนเกิดความสนใจท่ีจะเรียน 

เม่ือมีความสนใจ นักเรียนก็ยังมีโอกาสกาวหนาไปอยางรวดเร็ว 4) การใหนักเรียนสามารถศึกษาหา

ความรูความสะดวกของแตละคน บางครั้งนักเรียนไมสะดวกท่ีจะมาเขาเรียนพรอมกับคนอ่ืนหรือใน

เวลาท่ีครูกําหนด ชุดการสอนรายบุคคลจึงตอบสนองความสะดวกของนักเรียน นั่นคือ เขาสามารถ

เลือกเวลาเรียนท่ีเหมาะสมกับตนเองได 

 2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

   ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย    กลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับ เห็นดวยมาก 

( X =3.98) สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว 

  มีขอสังเกตเก่ียวกับระดับความคิดเห็นนักเรียนในระดับเห็นดวยมาก มีคาเฉลี่ยสูงสุด 

( X =4.80) พบวา นักเรียนชอบเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายตองการใหมีการ
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ใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก เปนเพราะชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขายท่ีใชในการศึกษาในครั้งนี้ไดผานกระบวนการสรางท่ีมีระบบไดรับการตรวจ

แกไข และหาคุณภาพแบบทดสอบตามข้ันตอนทางสถิติ และพบวาเม่ือนํามาใชทดสอบกับนักเรียนท่ี

เรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย สงผลใหนักเรียนมีผลการเรียนท่ีกาวหนา

กวาเดิม และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงข้ึน ท้ังนี้เนื่องจากแบบฝกทักษะแตละ

ชุดจะมีเนื้อหารายละเอียดท่ีสอดคลองกับชุดการเรียน จนเกิดความเขาใจและเกิดทักษะจึงเปนเหตุให

นักเรียนผานเกณฑการประเมินดานความรูและความเขาใจ สามารถเรียนรูดวยตนเองไดทุกท่ีทุกเวลา 

ทําใหนักเรียนมีอิสระในการเรียนรู มีความรับผิดชอบตอตนเองและตอสังคม  ซ่ึงตรงกับหลักการของ 

อัจฉรา พิมพะสอน (2549, น. 30-31) ไดกลาวถึงคุณคาของชุดการเรียนไวดังนี้ 1) ชวยใหครูถายทอด

เนื้อหาและประสบการณท่ีสลับซอน ซ่ึงครูไมสามารถบรรยายไดดี 2) เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดง

ความคิดเห็น ฝกการตัดสินใจแสวงหาความรูดวยตนเอง และการมีความรับผิดชอบตอตนเองและตอ

สังคม ชวยเราความสนใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา เพราะชุดการเรียนรูเปดโอกาสใหนักเรียนมี

สวนรวมในการเรียนของตนเอง 3) ชวยสรางความม่ันใจ ความพรอมใหแกครู เพราะชุดการเรียนรู

ผลิตไวเปนหมวดหมู สามารถนําไปใชไดทันที  4) ทําใหนักเรียนเปนอิสระในการเรียนการสอนเปน

อิสระตออารมณของครู ชุดการเรียนรูทําใหนักเรียนเรียนไดตลอดเวลา ไมวาครูจะมีสภาพหรือความ

ขัดของทางอารมณมากนอยเพียงใด 5) ในกรณีขาดครูผูสอน ครูคนอ่ืนสามารถสอนแทนโดยใชชุดฝก

การเรียนรูท่ีไมใชเขาไปนั่งคุมชั้นปลอยใหนักเรียนอยูเฉยๆ เพราะเม่ือเนื้อหาวิชาอยูในชุดการเรียนรู

แลว ครูท่ีสอนแทนก็ไมตองเตรียมตัวอะไรมากนัก 

 

3. ขอเสนอแนะ 

 

 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

   จากการวิจัยในครั้งนี้มีขอเสนอแนะท่ีไดจากการวิจัยท่ีจะชวยใหการใชชุดการเรียน

ดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ในครั้งนี้เกิดประสิทธิภาพ

สูงสุดดังนี้   

  3.1.1 การจัดเตรียมสถานท่ี ในการจัดการเรียนการสอนดวยชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ จําเปนตองใช เครื่อง

คอมพิวเตอร  มือถือ แท็บเล็ต และระบบเครือขายในการปฏิบัติกิจกรรม ดังนั้นควรมีการจัดเตรียม

อุปกรณโดยมีการนัดแนะกับนักเรียน และเช็คระบบเครือขายของนักเรียนใหพรอมกอนจัดการเรียน

การสอน 
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  3.1.2 การเตรียมความพรอมของครู ครูควรศึกษาคูมือการใชชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ อยางละเอียด และท่ีสําคัญควร

ทดลองใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย ดวยตนเองกอนนําไปใชกับนักเรียน เพ่ือให

สามารถแกไขปญหาหรือตอบขอซักถามเก่ียวกับการใชงานของนักเรียนไดทันที ทําใหไมเสียเวลาใน

การทํากิจกรรมการเรียนการสอน 

  3.1.3 การเตรียมความพรอมของนักเรียน นักเรียนท่ีจะเรียนดวยชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ ไดแก ทักษะในการเขาใชงาน

เว็บไซดผานเครือขาย การเขาใชงานในเมนูตางๆ เพ่ือใหสามารถศึกษาเนื้อหาของชุดการเรียนไดอยาง

คลองแคลว 

   3.1.4 การประกอบกิจกรรม ในการประกอบกิจกรรมการเรียนดวยชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย ครูทําหนาท่ีดูแลใหนักเรียนดําเนินการศึกษาชุดการเรียนดวยตนเองให

เปนไปตามข้ันตอน ไดแก ศึกษาข้ันตอนการเรียน ทําแบบทดสอบกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา ทําแบบฝก

ทักษะ และทดสอบหลังเรียน 

 3.2 ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 

   เนื้อหาสาระ ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ พบวา ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขายมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด และนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน ในการ

วิจัยครั้งตอไป ควรทดลองผลิตชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายในหนวยอ่ืนเพ่ือเสนอศึกษา

วานักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนหรือไม 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ  

(สําหรับผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

เรื่อง ทัศนธาตุ สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต มีความเหมาะสมในดานตางๆ ท่ี

กําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็น     

ของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดบัการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  องคประกอบดานการออกแบบชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย 

     

 1.1  การจัดวางสวนประกอบตางๆ  บนหนาจอมีความเหมาะสม 

งายตอการใชงาน สัดสวนของพ้ืนท่ีมีความเหมาะสม  

     

 1.2  การใชสีมีความเหมาะสม      

 1.3  ลักษณะ ขนาด ส ีของตัวอักษรชัดเจน อานงาย เหมาะสม    

กับระดับนักเรียน 

     

 1.4  ปริมาณขอมูลในแตละหนาจอมีความเหมาะสม      

2.  องคประกอบดานมัลติมีเดีย      

 2.1  หนาจอมีสัดสวนเหมาะสม ใชสีสวยงาม  

 2.2  ออกแบบหนาจอเหมาะสมกับระดับของผูเรียน      

 2.3  ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายนําเสนอบทเรียนมี

ความ ชัดเจน สอดคลองกับเนื้อหา 

     

 2.4  ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายท่ีนําเสนอมีความคิด

สรางสรรคในการออกแบบ และดึงดูดใจ 

2.5  ขนาด สีของตัวอักษรภายในชุดการเรียนมีความ ชัดเจน  
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

สวยงาม  อานงาย 

3.  องคประกอบดานปฏิสัมพันธ      

 3.1  การโตตอบระหวางนักเรียนกับบทเรียนทําไดงาย  ไมซับซอน          

 3.2  การใหผลยอนกลับแกนักเรียนมีความถูกตอง เหมาะสม   

3.3  นักเรียนมีสวนรวมในขณะท่ีเรียนอยูตลอดเวลา 

3.4  คําสั่งหรือคําแนะนําในการทํากิจกรรมขณะเรียนมีความชัดเจน 

     

4.  องคประกอบดานโครงสรางของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย 

     

 4.1  การเขาใชชุดการเรียน ใชงานงาย ไมยุงยาก ซับซอน      

 4.2  การควบคุมเสนการเดินชุดการเรียน (Navigation) ชัดเจน 

ถูกตองและสามารถยอนกลับไปยังจุดตางๆ ไดงาย  ไมซับซอน 

     

 4.3  ชุดการเรียนผานเครือขายสามารถควบคุมใหนักเรียนทํา

กิจกรรมท่ีสําคัญไดตามลําดับกอนหลัง  ไมขามข้ันตอน 

     

5.  องคประกอบดานเทคนิคการนําเสนอชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย 

     

 5.1  ใชสื่อผสมท่ีหลากหลายในการนําเสนอเนื้อหา  ทําใหบทเรียน

นาสนใจ  

     

 5.2  การนําเสนอเนื้อหาแตละตอนมีอิสระตอกัน  สงเสริมการเรียนรู

เปนรายบุคคล 

     

 

 โดยภาพรวมชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง 

ทัศนธาตุ สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง      ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

(รองศาสตราจารย  ดร.เขมณัฏฐ  ม่ิงศิริธรรม) 

         ผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลย ี
แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
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กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ  

 (สําหรับผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา) 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

เรื่อง ทัศนธาตุ สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต มีความเหมาะสมในดานตางๆ ท่ี

กําหนดใหหรือไม  โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง  “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็น  

ของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  ดานเนื้อหาสาระ        

 1.1  มีการระบุวัตถุประสงคการเรียน ชวยใหนักเรียนเห็น

เปาหมายการเรียนแตละหนวย/ตอน ชัดเจน 

     

 1.2  เนื้อหาสาระท่ีเสนอมีการแบงโครงสรางของเนื้อหาชัดเจน      

 1.3  ความยาวของการนําเสนอเนื้อหาแตละหนวย/ตอน มี

ความเหมาะสม 

     

 1.4  เนื้อหาสาระท่ีเสนอมีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน 

1.5  ความยากงายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับ

นักเรียน 

1.6  ปริมาณของเนื้อหาแตละตอนท่ีนําเสนอมีความเหมาะสม 

1.7  การจัดเรียงเนื้อหาจากงายไปยากมีความเหมาะสม 

1.8  ไมขัดตอความม่ันคงของชาติและคุณธรรมจริยธรรม 

     

2.  ภาพประกอบเนื้อหา      

 2.1  ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน  

 2.2  ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคลองกับเนื้อหา      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

 2.3  คําอธิบายภาพมีความชัดเจนถูกตอง      

3.  ดานการใชภาษา      

 3.1  ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน เขาใจงาย          

 3.2  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักภาษา      

 3.3  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักวิชาการ      

 โดยภาพรวมเนื้อหาของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง      ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

  (ผูชวยศาสตรจารย ดร.ภาณุวัฒน  เสง่ียม) 

          ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย  

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ 

(สําหรับผูเช่ียวชาญดานวัดและประเมินผล) 

 

คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

เรื่อง ทัศนธาตุ สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนสตรีภูเก็ต มีความเหมาะสมในดานตางๆ ท่ี

กําหนดใหหรือไม  โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง   “ระดับการประเมิน”  ตามความคิดเห็น 

ของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1.  แบบทดสอบกอนเรียน      

 1.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      

 1.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลมุเนื้อหาในบทเรยีน      

 1.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

 1.4  จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญของ

เนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 1.5  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  

เขาใจงาย 

     

 1.6  ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา

แบบทดสอบได 

     

 1.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2.  แบบทดสอบหลังเรียน      

 2.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      

 2.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลมุเนื้อหาในบทเรยีน      

 2.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

     

 2.4  จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญของ

เนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 2.5  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  

เขาใจงาย 

     

 2.6  ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา

แบบทดสอบได 

     

 2.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      

 

โดยภาพรวมการวัดและประเมินผลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค  

เรื่อง  แนวคิดเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3  มีคุณภาพอยูใน

ระดับ 

 

    ดีมาก   ดี            ปานกลาง                ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 

(รองศาสตราจารย ดร.ไชยยศ  ไพวิทยศิริธรรม) 

    ผูเชี่ยวชาญทางดานวัดและประเมินผล 

 

 

 

 

 

 

 

 



 156 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในการสรางแบบทดสอบ 
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ตารางท่ี 1   ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม วิชาทัศนศิลป หนวยท่ี 2 ทัศนธาตุ 

 

เน้ือหา วัตถุประสงค 

พฤติกรรมดานพุทธิพิสยั  

 

พฤติกรรม

ดาน 

ทักษะพิสัย 

คว
าม

รู 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รป

ระ
ยุก

ตใ
ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รป

ระ
เม

ิน 

คว
าม

คิด
สร

าง
สร

รค
 

ตอนท่ี 2.1 

ความหมาย 

ความสําคัญของ

ทัศนธาตุ 

นักเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายของทัศนธาตุ

และบอกความสําคัญของ

ทัศนธาตุได 

 
 
      

ตอนท่ี 2.2 

องคประกอบของ

ทัศนธาตุ 

นักเรียนสามารถอธิบาย

องคประกอบของทัศนธาตุ

และนํามาสรางสรรคงาน

ทัศนศิลปไดสวยงาม 

 
 
 
 

   
 

   

ตอนท่ี 2.3 ทัศน

ธาตุกับการจัด

องคประกอบศิลป 

นักเรียนสามารถนําเอา

ทัศนธาตุมาจัด

องคประกอบศิลป และ

สรางสรรคงานทัศนศิลปได

ถูกตองตามหลักการจัด

องคประกอบศิลปและ

ผลงานท่ีออกมามีความ

สมบูรณและสวยงาม 

       

รวม 3 3 1 2  1 3 
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ภาคผนวก ง 

คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก(r)  และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และหาคา

ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

  1) คาอํานาจจําแนก (Discrimination) วิเคราะหโดยใชสูตร Brennan Index             

(ลวน สายยศ และอังคนา สายยศ 2537 : 211)  

      D  =  

2
N

RR LU −
 

  เม่ือกําหนดให 

     D  = คาอํานาจจําแนก       

     RU  = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมเกง 

     RL  = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมออน 

     N  = จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออน 

  2)  คาความยากงาย (Difficulty) วิเคราะหโดยใชสูตร P (บุญชม ศรีสะอาด 

2535 : 90)  

      P   =  
N

R
 

เม่ือกําหนดให 

     P  = คาความยาก 

     R  = จํานวนคนท่ีตอบแบบทดสอบถูกในกลุมสูงและกลุมต่ํา 

     N  = จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
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ตารางท่ี  2  คาอํานาจจําแนก(r) และคาความยาก(p)  ของแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน           

  หนวยท่ี 2 ทัศนธาตุ  

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

วัด
พ

ฤติ
กร

รม
ดา

นพุ
ทธ

ิพิส
ัย  แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พ

ฤติ
กร

รม
ดา

นพุ
ทธ

ิพิส
ัย 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (
P)

 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (
P)

 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

1 0.60 0.40 ความเขาใจ 1 0.70 0.47 ความเขาใจ 

2 0.43 0.20 ความรู 2 0.67 0.27 ความรู 

3 0.63 0.33 การวิเคราะห 3 0.67 0.40 การวิเคราะห 

4 0.53 0.40 ความเขาใจ 4 0.70 0.33 ความเขาใจ 

5 0.63 0.47 ความรู 5 0.67 0.40 ความรู 

6 0.53 0.40 ความรู 6 0.67 0.40 ความรู 

7 0.43 0.33 การวิเคราะห 7 0.63 0.33 การวิเคราะห 

8 0.70 0.47 ความคิดสรางสรรค 8 0.67 0.53 ความคิดสรางสรรค 

9 0.43 0.20 ความเขาใจ 9 0.67 0.40 ความเขาใจ 

10 0.30 0.20 การประยุกตใช 10 0.67 0.27 การประยุกตใช 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.30 – 0.70 

คา r อยูระหวาง  0.20 - 0.47 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.63 – 0.70 

คา r อยูระหวาง 0.27 – 0.53 
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 3) คาความเช่ือม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบ วิเคราะหโดยใชสูตร  KR–20 (ลวน 

สายยศ และ อังคนา สายยศ 2538 : 198) 

       rtt =  





 ∑

−
− 2S

pq
1

1n
n

t
  

 เม่ือกําหนดให 

     rtt  =  แทนความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

     n  =  จํานวนขอสอบ 

     St
2  =  คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 

     P  = สัดสวนของผูตอบถูกกับคนท้ังหมด 

     q  = สัดสวนของผูตอบผิดในขอหนึ่งคือ (1 – p) 
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ตารางท่ี  3  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 2 ทัศนธาตุ 

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 X2 X2 

1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 9 81 

2 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 7 49 

3 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 9 81 

4 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 10 100 

5 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 8 64 

6 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 7 49 

7 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 11 121 

8 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 8 64 

9 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 9 81 

10 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 11 121 

11 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 9 81 

12 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 7 49 

13 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 9 81 

14 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 7 49 

15 1 1 1 0 0 0 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

16 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 6 36 

17 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 7 49 

18 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 4 16 

19 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 8 64 

20 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

21 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 5 25 

22 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 4 16 

23 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 9 

24 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 4 16 

25 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 6 36 

26 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
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ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 X2 X2 

27 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 5 25 

28 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 3 9 

29 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 4 16 

30 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 6 36 

∑  18 13 19 16 19 16 13 21 13 9 12 16 11 196 1506 

p 0.60 0.43 0.63 0.53 0.63 0.53 0.43 0.70 0.43 0.30 0.40 0.53 0.37 6.53   

q 0.40 0.57 0.37 0.47 0.37 0.47 0.57 0.30 0.57 0.70 0.60 0.47 0.63 6.47   

pq 0.24 0.25 0.23 0.25 0.23 0.25 0.25 0.21 0.25 0.21 0.24 0.25 0.23 3.08   

 

    ∑ pq     = 3.08   

    2
tS     = 7.52 

     คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.64 
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ตารางท่ี  4  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรยีน หนวยท่ี 2 ทัศนธาตุ 

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 X2 X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 12 144 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13 169 

3 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 144 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 12 144 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 11 121 

6 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 11 121 

7 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 10 100 

8 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 11 121 

9 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 11 121 

10 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 6 36 

11 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 11 121 

12 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 144 

13 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 10 100 

14 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 11 121 

15 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 11 121 

16 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 10 100 

17 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 10 100 

18 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 6 36 

19 0 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 7 49 

20 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 0 7 49 

21 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 7 49 

22 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 2 4 

23 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 8 64 

24 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 5 25 

25 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 4 16 

26 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 4 16 
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ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 X2 X2 

27 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 7 49 

28 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 6 36 

29 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 4 16 

30 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 10 100 

∑  21 20 20 21 20 20 19 20 20 20 19 20 21 261 2537 

p 0.70 0.67 0.67 0.70 0.67 0.67 0.63 0.67 0.67 0.67 0.63 0.67 0.70 8.70   

q 0.30 0.33 0.33 0.30 0.33 0.33 0.37 0.33 0.33 0.33 0.37 0.33 0.30 4.30   

pq 0.21 0.22 0.22 0.21 0.22 0.22 0.23 0.22 0.22 0.22 0.23 0.22 0.21 2.87   

 

    ∑ pq     = 2.87   

    2
tS     = 8.88 

     คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.73 
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ภาคผนวก จ 

ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ  แบบเด่ียว  แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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ตารางท่ี  5   คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ของนักเรียนจํานวน  3  คน ท่ีเรียนจาก 

   ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ 

 

 

ลําดับท่ี 

คะแนนกอนเรียน คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 

พุทธิพิสัย 

(10คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(5คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(35คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(5คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(10คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(5คะแนน) 

1 4 2 19 3 7 4 

2 3 3 22 3 6 4 

3 4 3 16 4 8 4 

รวม 11 8 57 10 21 12 

x∑  22 95 38 

คาเฉลี่ย 7.33 31.67 12.67 

 คาประสิทธิภาพ E1 = 79.71 E2 = 84.44 

 

 

แทนคา 

สูตร  E1     =    100
A

N

X

  x







∑
 

 

       E1     =   100
40
3

95

×








 

 

    =      79.71 

แทนคา 

สูตร  E2   =     100
B

N

F

  x







∑
 

 

         E2   =    100
15
3

38

×








 

 

     =        84.44 

 

E1/ E2     =   79.71/84.44 
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ตารางท่ี  6  คะแนนทดสอบประสิทธภิาพแบบกลุม ของนักเรยีนจํานวน  6  คน ท่ีเรียนจาก 

      ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ 

 

 

ลําดับท่ี 

คะแนนกอนเรียน คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 

พุทธิพิสัย 

(10คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(5คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(35คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(5คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(10คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(5คะแนน) 

1 5 2 22 4 9 4 

2 6 0 28 4 8 3 

3 8 1 30 3 8 5 

4 6 2 29 4 9 4 

5 4 0 33 3 8 4 

6 5 0 30 3 7 3 

รวม 34 5 172 21 49 23 

x∑  39 193 72 

คาเฉลี่ย 6.50 32.17 12.00 

 คาประสิทธิภาพ E1 = 80.42 E2 = 81.11 

 

 

แทนคา 

สูตร  E1     =    100
A

N

X

  x







∑
 

 

       E1     =   100
40
6

193

×








 

 

    =      80.42 

แทนคา 

สูตร  E2   =     100
B

N

F

  x







∑
 

 

         E2   =    100
15
6

72

×








 

 

     =        81.11 

 

E1/ E2     =   80.42/81.11 
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ตารางท่ี  7   คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ของนักเรียนจํานวน  30  คน ท่ีเรียนจาก 

      ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ 

 

 

ลําดับท่ี 

คะแนนกอนเรียน   คะแนนระหวางเรียน   คะแนนหลังเรียน   

พุทธิพิสัย 

(10คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(5คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(35คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(5คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(10คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(5คะแนน) 

1 5 3 30 4 7 5 

2 3 3 26 5 8 5 

3 4 2 30 5 9 3 

4 4 2 29 4 8 4 

5 5 3 31 4 9 3 

6 4 3 30 4 9 3 

7 5 3 29 4 8 4 

8 6 4 33 4 9 5 

9 7 2 30 4 9 4 

10 6 3 29 4 8 4 

11 4 4 31 5 7 4 

12 4 3 27 4 8 4 

13 6 3 28 5 9 4 

14 5 3 26 5 9 4 

15 5 4 27 3 8 4 

16 4 3 28 4 8 3 

17 3 3 28 3 7 4 

18 2 3 28 3 9 3 

19 5 2 29 5 7 4 

20 4 2 24 3 8 5 

21 3 3 26 4 7 5 

22 5 3 32 3 7 4 

23 4 3 27 5 9 5 

24 5 3 29 4 8 3 
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ลําดับท่ี 

คะแนนกอนเรียน   คะแนนระหวางเรียน   คะแนนหลังเรียน   

พุทธิพิสัย 

(10คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(5คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(35คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(5คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(10คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(5คะแนน) 

25 3 3 26 4 10 4 

26 5 3 30 4 8 4 

27 3 2 27 3 8 4 

28 4 4 28 4 9 4 

29 4 3 26 3 8 3 

30 5 2 27 5 9 4 

รวม 132 87 851 121 247 119 

x∑  219 972 366 

คาเฉลี่ย 7.30 32.40 12.20 

 คาประสิทธิภาพ E1 = 81.00 E2 = 81.33 

 

 

แทนคา 

สูตร  E1     =    100
A

N

X

  x







∑
 

 

       E1     =   100
40
30

972

×








 

 

    =      81.00 

แทนคา 

สูตร  E2   =     100
B

N

F

  x







∑
 

 

         E2   =    100
15
30
366

×








 

 

     =        81.33 

 

E1/ E2     =   81.00/81.33 
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ตารางท่ี 8 คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอร

ผานเครือขาย กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ 

 

ลําดับท่ี 

คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน ความกาวหนา 

พุทธิพิสัย 

(10คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(5คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(10คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(5คะแนน) D  2D  

1 5 3 7 5 4 16 

2 3 3 8 5 7 49 

3 4 2 9 3 6 36 

4 4 2 8 4 6 36 

5 5 3 9 3 4 16 

6 4 3 9 3 5 25 

7 5 3 8 4 4 16 

8 6 4 9 5 4 16 

9 7 2 9 4 4 16 

10 6 3 8 4 3 9 

11 4 4 7 4 3 9 

12 4 3 8 4 5 25 

13 6 3 9 4 4 16 

14 5 3 9 4 5 25 

15 5 4 8 4 3 9 

16 4 3 8 3 4 16 

17 3 3 7 4 5 25 

18 2 3 9 3 7 49 

19 5 2 7 4 4 16 

20 4 2 8 5 7 49 

21 3 3 7 5 6 36 

22 5 3 7 4 3 9 

23 4 3 9 5 7 49 

24 5 3 8 3 3 9 
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ลําดับท่ี 

คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน ความกาวหนา 

พุทธิพิสัย 

(10คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(5คะแนน) 

พุทธิพิสัย 

(10คะแนน) 

ทักษะพิสัย 

(5คะแนน) D  2D  

25 3 3 10 4 8 64 

26 5 3 8 4 4 16 

27 3 2 8 4 7 49 

28 4 4 9 4 5 25 

29 4 3 8 3 4 16 

30 5 2 27 5 6 36 

รวม 132 87 247 119 147 783 

คาเฉลี่ย 7.30 12.20   

คา S.D. 1.26 0.92   

 

 

( )
1

22

−
−

≡
∑ ∑
∑

n
DDn

D
t  

∑D  = 147 

∑ 2DN  = 23490 

( )2∑D  = 21609 

n-1 = 29 

t  = 

29

2160923490
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ภาคผนวก ฉ 

ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 

ท่ีมีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
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ตารางท่ี  9  คาความถ่ีของคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย 

                     

ความคิดเห็น 

ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย      

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของชุดการเรียนมี

ความสมดุล เหมาะสม 
7 16 7 0 0 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 6 20 4 0 0 

    1.3 ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด 2 15 12 1 0 

    1.4 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม 1 12 15 2 0 

    1.5 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมี

ความสะดวกในการใชงาน 
0 22 6 2 0 

2. ดานความรูท่ีไดรับ      

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม 13 16 1 0 0 

    2.2 ข้ันตอนการใชงานทําใหนักเรียนสามารถศึกษาดวยตนเองไดงาย 10 10 10 0 0 

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดฝกปฏิบัติจริง 14 11 3 2 0 

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีไดเรียน

จากชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 
2 13 12 3 0 

    2.5 นักเรียนมีความรับผิดชอบ มีความม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน 10 16 4 0 0 

    2.6 นักเรียนชอบเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขายตองการใหมีการใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย

ในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

26 2 2 0 0 
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ภาคผนวก ช 

แบบสัมภาษณแบบเดี่ยว และแบบกลุม และแบบสอบถามความคิดเห็น 
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แบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 

วิชา ทัศนศิลป เรื่อง ทัศนธาต ุ

 

1. เนื้อหาของบทเรียน 

1.1 ปริมาณเนื้อหา.................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

1.2 ความเขาใจในเนื้อหา ...................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 13. ภาษาและการสะกดคํา ………………………………………………..…………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

2.1 ตัวอักษร .......................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 2.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 2.3 เมนู ................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 2.4 การเชื่อมโยงหนาจอคอมพิวเตอร..................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 2.5 สีพ้ืนของจอภาพ……………………................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

 2.6 คําชี้แจง………............................................................................................................... 

............................................................................................................................................................ 

3. คูมือการใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

3.1 การอธิบายข้ันตอนการเรียน ........................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

3.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

4 . แบบฝกปฏิบัติ 

4.1 คําชี้แจง ........................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 
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4.2 ปริมาณของแบบฝกปฏิบัติ............................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

4.3 เวลา................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาต ุ

 

 

คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นท่ีมีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง ทัศนธาตุ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  โดยเขียน

เครื่องหมาย  ลงในชอง “ระดับความคิดเห็น” ตามความคิดเห็นของนักเรียน ดังนี้ 

ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง เห็นดวยมากท่ีสุด 

ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง เห็นดวยมาก 

ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง เห็นดวยนอย 

ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 

ความคิดเห็น 

ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย      

    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของชุดการเรียนมคีวามสมดุล 

เหมาะสม 
     

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย      

    1.3 ภาพประกอบเน้ือหามีความคมชัด      

    1.4 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปรมิาณท่ีเหมาะสม      

    1.5 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมีความ

สะดวกในการใชงาน 
     

2. ดานความรูท่ีไดรับ      

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม      

    2.2 ข้ันตอนการใชงานทําใหนักเรียนสามารถศึกษาดวยตนเองไดงาย      

    2.3 กิจกรรมระหวางเรยีนชวยใหนักเรียนไดฝกปฏิบัติจริง      

    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีไดเรยีนจากชุด

การเรยีนดวยคอมพิวเตอรผานเครอืขาย 
     

    2.5 นักเรียนมีความรับผดิชอบ มีความมั่นใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน      

    2.6 นักเรียนชอบเรียนดวยชุดการเรยีนดวยคอมพิวเตอรผานเครอืขายตองการ

ใหมีการใชชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 
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ความคิดเห็นเพ่ิมเติม 

……………………………………………......………………………………………………………………………………………………………………

………………………...……………………………………………………………………………………………………………………...………………

……………………………………………………………………………………………………...………………………………………………………… 
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