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บทคัดย่อ 
 
 การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทย  
โดยเทียบกบัเกณฑ ์ของนกัเรียนชั้นประภมศึกษาปีท่ี 2  หลงัการสอนโดยใชเ้กมและนิทาน
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี  เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  โรงเรียนฤทธิ
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ทางการอ่านภาษาไทย  ไม่ถึงเกณฑร้์อยละ  70  เคร่ืองมือท่ีใช ้ ไดแ้ก่  (1)  แผนการจดัการเรียนรู้
โดยใชเ้กมและนิทาน  (2)  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการอ่าน  วิเคราะห์ขอ้มูลโดยเปรียบเทียบ
คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านหลงัเรียนกบัเกณฑร้์อยละ 70 ของคะแนนเตม็ 
 ผลการวจิยัพบวา่  หลงัการสอนโดยใชเ้กมและนิทาน  นกัเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการอ่านผา่นเกณฑ์ร้อยละ  70  จ  านวน  2  คน จากนกัเรียนทั้งหมด 6 คน หรือคิดเป็นร้อยละ 
33.33 ของจ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
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Abstract 

 

 The purpose of this research was to compare Thai language reading 

achievement scores of Prathom Suksa II students against the set criterion after they 

were taught reading lessons with the use of games and fairy tales. 

 The research sample consisted of six Prathom Suksa II students at 

Ritthiyawannalai School in Bangkok Metropolis.  They were purposively selected 

because their previous Thai language reading achievement scores did not pass the set 

70 % of full score criterion.  The employed research instruments comprised (1) 

learning management plans for Thai language reading lessons with the use of games 

and fairy tales; and (2) a Thai language reading achievement test.  Research data were 

analyzed by comparing the students’ post-learning Thai language reading 

achievement scores against the set criterion of 70 per cent of full score. 

 The research findings showed that after being taught Thai language 

reading lessons with the use of games and fairy tales, two Prathom Suksa II students, 

or 33.33 per cent of the students in the sample, had their Thai language reading 

achievement scores passing the set criterion of 70 per cent of full score. 
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บทที ่1 

บทน า 
 
 

1. ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 
 ภาษาเป็นเคร่ืองหมายแสดงถึงความเป็นชนชาติซ่ึงถ่ายทอดมาจากบรรพบุรุษหลายชัว่
อายคุนเพื่อใชใ้นการส่ือสารกนั  กล่าวคือ  ใชใ้นการส่งและรับข่าวสาร  ดงั  บุญยงค ์ เกศเทศ (2534: 
3)  มีความเห็นวา่  “ภาษาเป็นมรดกทางวฒันธรรมของชนชาติ  ท่ีบรรพบุรุษไดส้ั่งสมถ่ายทอดสืบ
ต่อกนัมานานเท่ากบัความเป็นมาของมนุษยช์าติ”  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัอมรา  ประสิทธ์ิรัฐสินธ์ุ (2540 :  
1 - 7)  ท่ีมีความเห็นวา่  “ ภาษาเป็นสมบติัของมนุษยเ์ป็นเคร่ืองมือท่ีมนุษยใ์ชส่ื้อสารกนั  มนุษยใ์น
ทุกสังคมมีภาษาเฉพาะของตน . . . ภาษามาตรฐานมกัไดรั้บการยกยอ่งให้เป็นภาษาประจ าชาติและ
กลายเป็นสัญลกัษณ์ของความสามคัคีของคนในชาติ  ภาษามาตรฐานจึงผกูพนักบัการเมืองในชาติ ” 
 นอกจากภาษาจะเป็นเคร่ืองแสดงถึงความเป็นเอกลกัษณ์ของชาติแลว้ภาษาของมนุษย์
ยงัเป็นภาษาเพื่อการส่ือสาร  ดงั  ศศิธร  ธญัลกัษณานนัท ์(2542: 2 – 28)  กล่าววา่ ยุคปัจจุบนัเป็นยุค
โลกาภิวตัน์  เป็นยุคขอ้มูลข่าวสาร  เป็นยุคโลกไร้พรมแดน  เราสามารถส่ง  และรับข่าวสารขอ้มูล
จากทุกมุมโลกได้ในเวลาอนัรวดเร็ว  โดยมีเคร่ืองมือส่ือสารสนเทศท่ีทนัสมยั  เช่น  โทรศพัท ์ 
โทรสาร  โทรทศัน์  คอมพิวเตอร์  อินเทอร์เน็ต  ฯลฯ  ผูท่ี้มีขอ้มูล  ข่าวสารกวา้งไกล  มีวิสัยทศัน์ท่ี
ลึกซ้ึงย่อมไดเ้ปรียบ  ไม่ว่าจะเป็นด้านการคา้  เศรษฐกิจ  การเมือง  การปกครอง  และการศึกษา  
ฯลฯ  มนุษยใ์นโลกไร้พรมแดนจึงตอ้งเป็นผูท่ี้มีความรู้ความสามารถทางภาษาและการส่ือสารท่ีดี  
 การอ่านหนงัสือออกเป็นส่ิงส าคญัในยคุขอ้มูลข่าวสาร  ดงั สุพรรณี  วราทร  (2545: 4)  
ท่ีไดก้ล่าวไวว้า่  มนุษยมี์ความจ าเป็นตอ้งหาความรู้และติดตามข่าวสารต่างๆ  เพื่อสามารถด ารงชีวิต
อยูใ่น  สังคมท่ีมีความเปล่ียนแปลงอยูต่ลอดเวลาไดอ้ยา่งเหมาะสมและมีความสุข  แมว้า่จะมีส่ือ 
นานาชนิดและมีวธีิการรับทราบข่าวสารความรู้ต่างๆ  หลากหลายวธีิ  แต่การอ่านก็ยงัคง  
เป็นวธีิการท่ีสะดวกและมีประสิทธิภาพ  การอ่านจึงเป็นส่ิงท่ีส าคญัและจ าเป็นส าหรับทุกคน . . .  
ซ่ึงสอดคลอ้งกบับนัลือ  พฤกษะวนั  (2534 : 61)  ซ่ึงกล่าววา่  “ การอ่านเป็นหวัใจของการพฒันา
ทกัษะทางภาษา ”  ทั้งน้ีเพราะผูเ้รียนจะตอ้งใชใ้นการคน้ควา้หาความรู้  ทกัษะในการอ่านยอ่มไดรั้บ
การส่งเสริมโดยครูผูส้อนท่ีวา่  “ สอนอ่านใหอ่้านได ้ และใชก้ารอ่านไดไ้ปเรียนรู้ ”   (Learning to 
Read. Reading to Learn) 
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 จากความส าคญัของภาษาไทยดงักล่าวขา้งตน้  ในหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน  พุทธศกัราช  2551  จึงไดก้  าหนดใหมี้การเรียนภาษาไทยในทุกระดบัชั้น  โดยในระดบัชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี  2  ก าหนดสาระการอ่านเป็นสาระท่ี  1  มีมาตรฐานการเรียนรู้  ท 1.1  ตวัช้ีวดัชั้นปี
และสาระแกนกลาง  ดงัปรากฏในตาราง  ดงัน้ี  
 ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 สาระท่ี  1  การอ่าน 
 มาตรฐาน  ท 1.1  ใชก้ระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพื่อน าไปใชต้ดัสินใจ
แกปั้ญหาในการด าเนินชีวิต  และมีนิสัยรักการอ่าน         
 
ชั้น ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้

แกนกลาง 
การอ่านออกเสียง 

ป. 2      1.  อ่านออกเสียงค า  ขอ้ความ
ไดถู้กตอ้ง 

ขอ้ความไดถู้กตอ้ง -  ค  าท่ีมีรูปวรรณยกุตแ์ละไม่
มีรูปวรรณยกุต์ 
-  ค  าท่ีมีตวัสะกดตรงตาม
มาตราและไม่ตรงตามมาตรา 
-  ค  าท่ีมีพยญัชนะควบกล ้า 
-  ค  าท่ีมีอกัษรน า 
-  ค  าท่ีมีตวัการันต ์

 
 นอกจากน้ีหลกัสูตรก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้เร่ืองการอ่าน  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี   
1 – 6 ไวว้า่  ผูเ้รียนสามารถอ่านไดถู้กตอ้งตามหลกัการอ่านทั้งการอ่านออกเสียงและการอ่านในใจ  
มีความเขา้ใจเน้ือเร่ืองและตอบค าถามเก่ียวกบัเร่ืองท่ีอ่าน  สามารถเลือกอ่านหนงัสือท่ีเป็น
ประโยชน์ใหค้วามรู้และความบนัเทิง   
 ในความเป็นจริง  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  โรงเรียนฤทธิยะวรรณาลยั   
จงัหวดักรุงเทพมหานคร มีผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทยไม่เป็นท่ีน่าพอใจเน่ืองจากยงัมีนกัเรียน
ท่ีไดค้ะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทยไม่ถึงคร่ึงของคะแนนเตม็  คิดเป็นจ านวน  60  %  ซ่ึง
ผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทยไม่เป็นไปตามมาตรฐานการเรียนรู้ดา้นการอ่านภาษาไทย 
 ผูว้จิยัในฐานะครูภาษาไทยมีความสนใจจะแกไ้ขปัญหาผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านของ
นกัเรียนโดยไดศึ้กษาเร่ืองของการใชเ้กมและนิทานเพื่อพฒันาความสามารถดา้นการอ่าน  ซ่ึงบนัลือ  
พฤกษะวนั  (2534: 54 – 132)  กล่าววา่   เด็กในระดบั  ป. 1- 3   จะไดเ้รียนจากกิจกรรมการเล่นเป็น



3 

หลกั  ส่ิงส าคญัในการจดัการเรียนการสอนนั้นก็คือ  ครูจะตอ้งส่งเสริมให้เด็กผูเ้รียนประสบ
ความส าเร็จ  หากยงัไม่ประสบความส าเร็จก็จ  าเป็นท่ีจะตอ้งหาวธีิการท่ีง่ายกวา่  และช่วยเหลือแกไ้ข
ใหป้ระสบความส าเร็จโดยการจดักิจกรรมการเรียนการสอนควรจะเตม็ไปดว้ยความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน  ใหไ้ดเ้รียน  ไดเ้ล่น  อยา่งมีชีวติชีวา  ฉะนั้น  การเลือกกิจกรรม  เกมเล่น  หรือเกมการ
อ่านแข่งขนัจึงจ าเป็นตอ้งพิจารณาใหเ้หมาะสมกบัวยั  สนองความตอ้งการแห่งวยั  โดยยดึหลกัการ
ท่ีวา่วยัตน้ใหไ้ดเ้ล่นปนเรียน   และ  สุกิจ  ศรีณะพรหม  (2544: 75)  ยงักล่าววา่   การใชเ้กม
ประกอบการเรียนการสอนมีประโยชน์ต่อผูเ้รียน  ไดแ้ก่  การฝึกฝนทางดา้นร่างกาย  อารมณ์  สังคม  
สติปัญญา  ผูเ้รียนเกิดความเพลิดเพลิน  ผอ่นคลายอารมณ์ตึงเครียดมีความสนใจในการเรียนและ
กระตุน้ให้อยากเรียนและยงัท าใหน้กัเรียนแสดงออกอยา่งเตม็ความสามารถ  ไดรู้้จกัตนเองและเกิด
การยอมรับ  นอกจากน้ีเกมยงัส่งเสริมคุณลกัษณะท่ีพึงประสงค ์ เช่น  ความสามคัคี  และความ
เอ้ือเฟ้ืออีกดว้ย  
 นอกจากน้ี  นภา  ค  าบุญลือ  (2547: 122)  กล่าววา่  ปัจจุบนันิทานมีประโยชน์ต่อการ
เรียนการสอนเป็นอยา่งมาก  ในระดบัประถมศึกษาสามารถน านิทานมาใชช่้วยฝึกทกัษะภาษาทั้ง  4  
ดา้น  คือฟัง  พดู  อ่านและเขียน  นิทานเป็นส่ือการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกบัวยัและความตอ้งการของ
เด็ก  ใหค้วามสุข  สนุกสนาน  เพลิดเพลิน  ช่วยสร้างความคิดริเร่ิมสร้างสรรคแ์ละการเป็นแบบท่ีดี
ส าหรับเด็ก  
 จากความส าคญัดงักล่าวผูว้จิยัจึงสนใจศึกษา  การสอนโดยใชเ้กมและนิทานใน กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  โรงเรียนฤทธิยะวรรณาลยั  จงัหวดั
กรุงเทพมหานคร เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทยของนกัเรียน  ชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี  2  ระหวา่งก่อนและหลงัการสอนโดยใชเ้กมและนิทาน 
 

2.  วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
 
 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทยของนกัเรียน  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  
หลงัการสอนโดยใชเ้กมและนิทานเทียบกบัเกณฑ์ 
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3.  สมมติฐานของการวจิัย 
 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทยของนกัเรียน  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  ท่ีเรียนโดยใช้
เกมและนิทานหลงัเรียนสูงกวา่เกณฑร้์อยละ  70 

 
4.  ขอบเขตของการวจิัย 
 
 การวจิยัคร้ังน้ีไดก้  าหนดขอบเขตดงัน้ี 
 4.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากร  ไดแ้ก่  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  โรงเรียนฤทธิยะวรรณาลยั  
จงัหวดักรุงเทพมหานคร  2  หอ้งเรียน  จ  านวน  42  คน  เป็นกลุ่มนกัเรียนอ่อนของโรงเรียน 
  กลุ่มตวัอยา่ง  ไดแ้ก่  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  โรงเรียนฤทธิยะวรรณาลยั  
จงัหวดักรุงเทพมหานคร  จ านวน  1  ห้องเรียน  จ  านวนนกัเรียน  6  คน  ไดม้าโดยการสุ่มแบบ
เจาะจง 
 4.2  เนือ้หา 
  เน้ือหาท่ีใชเ้รียน  ไดแ้ก่  ค  าท่ีไม่มีตวัสะกด  ค าท่ีสะกดตรงตามมาตราตวัสะกด  ค า
ท่ีสะกดไม่ตรงตามมาตราตวัสะกด  ค าท่ีมีพยญัชนะควบกล ้า  และค าท่ีมี  ห  น า     
 4.3  ขอบเขตด้านตัวแปร  
  ตวัแปรอิสระ  คือ  วธีิการสอนโดยใชเ้กมและนิทาน 
  ตวัแปรตาม  คือ  ผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทย  

 
5.  นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 5.1  เกม  หมายถึง  การเล่นหรือกิจกรรมท่ีมีการแข่งขนั  มีกติกาในการเล่น   
ไดแ้ก่  การแข่งขนัการอ่านบตัรค าภาษาไทย   
 5.2  นิทาน  หมายถึง  เร่ืองท่ีเล่ากนัมา  ไดแ้ก่  นิทานชาดก  นิทานอีสป  จ านวน  8  
เร่ือง 
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 5.3  ผลสัมฤทธ์ิทางการอ่าน  หมายถึง  ความสามารถของนกัเรียนในดา้นการอ่าน
ภาษาไทยระดบัค า  และตอบค าถามจากเร่ืองทีอ่านไดข้องนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  โดยวดั
จากแบบทดสอบท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน   

 
6.  ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
 
 ประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการวจิยัในคร้ังน้ี  มีดงัน้ี 
 6.1  ได้แนวทางในการน าเกมและนิทานมาใช้  ในการจดัการเรียนการสอน  กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2                                      
 6.2  เป็นแนวทางส าหรับครูผู้สนใจในการน าหนังสือนิทานไปใช้  ในการจดัการเรียน
การสอนอ่านภาษาไทย  ระดบัประถมศึกษา   
 6.3  เป็นแนวทางส าหรับครูผู้สนใจในการน าเกมไปใช้  ในการจดัการเรียนการสอนอ่าน
ภาษาไทย  ระดบัประถมศึกษา 
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บทที ่2 

วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 
 
 

 ในการวจิยัเร่ืองผลการใชเ้กมและนิทานท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทย  คร้ังน้ี 
ผูว้จิยัไดศึ้กษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง  ดงัน้ี 
 1.  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศกัราช  2551  กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย   
 2.  หลกัสูตรสถานศึกษา  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  
 3.  แนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งกบัเกม             
 4.  แนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งกบันิทาน             
 5.  แนวคิดเก่ียวกบัการสอนอ่านโดยใชเ้กม   
 6.  แนวคิดเก่ียวกบัการสอนอ่านโดยใชนิ้ทาน             
 7.  แนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งกบัผลสัมฤทธ์ิ 
 8.  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง  
 

1.  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน  พทุธศักราช  2551  กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย 

 
 ในเร่ืองของหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศกัราช  2551  กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทย  ผูว้จิยัจะไดใ้หร้ายละเอียดไว ้ ดงัน้ี 
 1.1  จุดมุ่งหมายของหลกัสูตร  เพื่อใหผู้เ้รียนมีความรู้อนัเป็นสากลและมีความสามารถ
ในการส่ือสาร  การคิด  การแกปั้ญหา  การใชเ้ทคโนโลยแีละมีทกัษะชีวติ 
 1.2  สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน  ไดแ้ก่  ความสามารถในการส่ือสาร  ความสามารถใน
การคิด  ความสามารถในการแกปั้ญหา  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ  และความสามารถใน
การใชเ้ทคโนโลยี 
 1.3  คุณลกัษณะอนัพึงประสงคข์องผูเ้รียน  ไดแ้ก่  รักชาติ  ศาสน์  กษตัริย ์ ซ่ือสัตย์
สุจริต  มีวินยั  ใฝ่เรียนรู้  อยูอ่ยา่งพอเพียง  มุ่งมัน่ในการท างาน  รักความเป็นไทย  มีจิตสาธารณะ 
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 1.4  การจดัการเรียนรู้  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานไดก้ าหนดมาตรฐาน
การเรียนรู้  สมรรถนะส าคญัและคุณลกัษณะอนัพึงประสงคข์องผูเ้รียนไวเ้ป็นเป้าหมาย  ก าหนด
มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดัชั้นปีของแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้เพื่อใหค้รูผูส้อนมองเห็นผล
คาดหวงัท่ีตอ้งพฒันาการเรียนรู้ของผูเ้รียนใหมี้ความรู้ความสามารถและทกัษะท่ีส าคญัของแต่ละ
ชั้นปี  เพื่อพฒันาคุณภาพผูเ้รียนใหมี้คุณลกัษณะตามท่ีก าหนดไวใ้นหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน  เพื่อใหผู้เ้รียนบรรลุเป้าหมายตามมาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดัชั้นปี  ผูส้อนตอ้ง
ออกแบบการจดัการเรียนรู้โดยศึกษาวเิคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้  ตวัช้ีวดั  สมรรถนะส าคญัของ
ผูเ้รียน  คุณลกัษณะอนัพึงประสงคแ์ละสาระการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกบัผูเ้รียนแลว้จึงเลือกใชว้ธีิสอน
และเทคนิคการสอน  ส่ือ  แหล่งการเรียนรู้  เคร่ืองมือและวิธีการวดัประเมินผลท่ีมีคุณภาพเพื่อ
พฒันาผูเ้รียนไปสู่เป้าหมายการเรียนรู้ท่ีก าหนดไวอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและเตม็ตามศกัยภาพของ
ผูเ้รียนแต่ละคน   
 1.5  สาระการเรียนรู้  สาระการเรียนรู้ประกอบดว้ยองคค์วามรู้  ทกัษะหรือ
กระบวนการเรียนรู้และคุณลกัษณะอนัพึงประสงคห์รือคุณธรรม  จริยธรรม  ค่านิยม  ซ่ึงก าหนดให้
ผูเ้รียนทุกคนในระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานจ าเป็นตอ้งเรียนรู้  ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
ไดแ้ก่  ความรู้  ทกัษะและวฒันธรรมการใชภ้าษา  เพื่อการส่ือสาร  ความช่ืนชม  การเห็นคุณค่าภูมิ
ปัญญาไทยและภูมิใจในภาษาประจ าชาติซ่ึงมี  5  สาระ  5  มาตรฐาน  ดงัน้ี 
  สาระที ่ 1  :  การอ่าน  ก าหนดการเรียนรู้  ดงัน้ี  การอ่านออกเสียงค า  ประโยค  
การอ่านบทร้อยแกว้  ค  าประพนัธ์ชนิดต่าง ๆ  การอ่านในใจเพื่อสร้างความเขา้ใจ  และการคิด
วเิคราะห์  สังเคราะห์ความรู้จากส่ิงท่ีอ่านเพื่อน าไปปรับใชใ้นชีวติประจ าวนั  

มาตรฐาน  ท 1.1  :  ใชก้ระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิด  เพื่อ
น าไปใชต้ดัสินใจ  แกปั้ญหา  และมีนิสัยรักการอ่าน 
  สาระที ่ 2  :  การเขียน  ก าหนดการเรียนรู้  ดงัน้ี  การเขียนสะกดค าตามอกัขรวธีิ  
การเขียนส่ือสารรูปแบบต่าง ๆ  การเขียนเรียงความ  ยอ่ความ  เขียนรายงานจากการศึกษาคน้ควา้  
เขียนตามจินตนาการ  เขียนวิเคราะห์  วิจารณ์  และเขียนเชิงสร้างสรรค์ 

มาตรฐาน  ท  2.1  :  ใชก้ระบวนการเขียน  เขียนส่ือสาร  เขียนเรียงความ  
ยอ่ความและเขียนเร่ืองราวในรูปแบบต่าง ๆ  เขียนรายงานขอ้มูลสารสนเทศและเขียนรายงาน
การศึกษาคน้ควา้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

สาระที ่ 3  :  การฟัง  การดูและการพูด  ก าหนดการเรียนรู้ ดงัน้ี  การฟังและดูอยา่ง
มีวจิารณญาณ  การพดูแสดงความคิดเห็นความรู้สึก  พดูล าดบัเร่ืองราวต่าง ๆ  อยา่งเป็นเหตุเป็นผล  
การพดูในโอกาสต่าง ๆ  ทั้งเป็นทางการและไม่เป็นทางการและการพดูเพื่อโนม้นา้วใจ 
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มาตรฐาน  ท  3.1  :  สามารถเลือกฟังและดูอยา่งมีวจิารณญาณและพดู
แสดงความรู้  ความคิด  ความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ  อยา่งมีวจิารณญาณและสร้างสรรค ์

สาระที ่ 4  :  หลกัการใช้ภาษา  ก าหนดการเรียนรู้  ดงัน้ี  ศึกษาธรรมชาติและ
กฎเกณฑข์องภาษาไทย  การใชภ้าษาใหถู้กตอ้งเหมาะสมกบัโอกาสและบุคคล  การแต่งบท
ประพนัธ์ประเภทต่าง ๆ  และอิทธิพลของภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 

มาตรฐาน  ท  4.1  :  เขา้ใจธรรมชาติของภาษาและหลกัภาษาไทย  การ
เปล่ียนแปลงของภาษาและพลงัของภาษา  ภูมิปัญญาทางภาษาและรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบติัของ
ชาติ 

สาระที ่ 5  :  วรรณคดีและวรรณกรรม  ก าหนดการเรียนรู้  ดงัน้ี  วเิคราะห์
วรรณคดีและวรรณกรรมเพื่อศึกษาขอ้มูล  แนวความคิดคุณค่าของงานประพนัธ์และเพื่อความ
เพลิดเพลิน  การเรียนรู้และท าความเขา้ใจบทเห่บทร้องเล่นของเด็ก  เพลงพื้นบา้นท่ีเป็นภูมิปัญญาท่ี
มีคุณค่าของไทยซ่ึงไดถ่้ายทอดความรู้สึกนึกคิด  ค่านิยม  ขนบธรรมเนียม  ประเพณี  เร่ืองราวของ
สังคมในอดีตและความงดงามของภาษาเพื่อให้เกิดความซาบซ้ึงและภูมิใจในบรรพบุรุษท่ีไดส้ั่งสม
สืบทอดมาจนถึงปัจจุบนั 

มาตรฐาน  ท  5.1  :  เขา้ใจและแสดงความคิดเห็น  วจิารณ์วรรณคดี
และวรรณกรรมไทยอยา่งเห็นคุณค่าและน ามาประยกุตใ์ชใ้นชีวติจริง 
 1.6  เวลาเรียน  ระดบัประถมศึกษาปีท่ี  1- 3  เรียนปีละ  200  ชัว่โมง  ระดบั
ประถมศึกษาปีท่ี  4 – 6  เรียนปีละ  160  ชัว่โมง  ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้  เรียนปีละ  120  ชัว่โมง  
(ปีละ  3  หน่วยกิต )  ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย (ม. 4 – 6)  รวม  240  ชัว่โมง  (รวม  6  หน่วยกิต) 
 1.7  การวดัและประเมินผลการเรียนรู้  ตอ้งยดึหลกัการส าคญั  คือ  การประเมินผลเพื่อ
พฒันาผูเ้รียนและเพื่อตดัสินระดบัความกา้วหนา้ทางการเรียน  การพฒันาคุณภาพการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียนใหป้ระสบผลส าเร็จนั้นผูส้อนจ าเป็นตอ้งพฒันาและประเมินผลผูเ้รียนตามตวัช้ีวดัเพื่อให้
บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้  สะทอ้นสมรรถนะส าคญัและคุณลกัษณะอนัพึงประสงคข์องผูเ้รียนซ่ึง
เป็นเป้าหมายของหลกัสูตรและเป็นเป้าหมายหลกัของการวดัประเมินผลการเรียนรู้ทุกระดบัชั้น
เรียน 
 

  



9 

2.  หลกัสูตรสถานศึกษา  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย     
 
 ในเร่ืองหลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนฤทธิยะวรรณาลยั  ปีการศึกษา  2554  ผูว้จิยัจะได้
ใหร้ายละเอียดไว ้ ดงัน้ี 
 2.1  สาระการเรียนรู้  เพื่อให้การใชห้ลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานเป็นไปตามหลกัการ  
และบรรลุผลตามจุดหมายของหลกัสูตร  จึงก าหนดสาระการเรียนรู้  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  1- 6  ให้
สถานศึกษาจดัการเรียนรู้ในเชิงบูรณาการ  ตามความเหมาะสม  และพิจารณามุ่งเนน้สาระท่ีเป็น 
เคร่ืองมือการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยดา้นการอ่าน  ไดแ้ก่  ทกัษะการอ่าน  เนน้
ทกัษะพื้นฐานในการติดต่อส่ือสาร  ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  1- 6  ดา้น
การอ่านไวด้งัน้ี  ผูเ้รียนสามารถอ่านไดถู้กตอ้งตามหลกัการอ่านทั้งการอ่านออกเสียงและอ่านในใจ  
มีความเขา้ใจเน้ือเร่ืองและตอบค าถามเก่ียวกบัเร่ืองท่ีอ่าน  สามารถเลือกอ่านหนงัสือท่ีเป็น
ประโยชน์ใหค้วามรู้และความบนัเทิง 
 2.2  ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  ไดก้  าหนดสาระมาตรฐาน  ตวัช้ีวดั  สาระ
แกนกลางไวด้งัน้ี  

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 

สาระท่ี  1  การอ่าน 
มาตรฐาน  ท 1.1  ใชก้ระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพื่อน าไปใชต้ดัสินใจแกปั้ญหาใน
การด าเนินชีวติ  และมีนิสัยรักการอ่าน         
ชั้น ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. 2           1.  อ่านออกเสียงค า  ขอ้ความไดถู้กตอ้ง   การอ่านออกเสียง 
                                                                                                -  ค  าท่ีมีรูปวรรณยกุตแ์ละไม่มีรูป                                                                                                           
                                                                                                   วรรณยกุต ์

-  ค  าท่ีมีตวัสะกดตรงตามมาตรา  
    และไม่ตรงตามมาตรา 
-  ค  าท่ีมีพยญัชนะควบกล ้า 
-  ค  าท่ีมีอกัษรน า 
-  ค  าท่ีมีตวัการันต ์

ป. 2           2.  ตอบค าถามเก่ียวกบัเร่ืองท่ีอ่าน                         การอ่านจบัใจความ 
                                                                                                -  จากนิทาน                                                                                                                                                                                                       
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 จากสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  มาตรฐาน  ตวัช้ีวดั  สาระแกนกลาง  งานวจิยัน้ื  ท าตาม
หลกัสูตรในประเด็นการอ่านกล่าวคือ  การสอนให้นกัเรียนอ่านไดถู้กตอ้งตามหลกัการอ่านและ
สามารถตอบค าถามจากเร่ืองท่ีอ่านได ้
 

2.  แนวคดิทีเ่กีย่วข้องกบัเกม 
 
 ในเร่ืองแนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัเกม  ผูว้จิยัจะไดใ้ห้รายละเอียดในเร่ือง  
ความหมาย  ความส าคญั  ประเภทและการน าเกมไปใชส้อนอ่าน  ดงัน้ี 
 2.1  ความหมายของเกม 
  นกัวชิาการไดใ้หค้วามหมายไวด้งัน้ี 
  พจนานุกรม  ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน  (2542: 139)  กล่าววา่  “ เกม  หมายถึงการ
แข่งขนัท่ีมีกติกาก าหนด  เช่น  เกมกีฬา, การเล่นเพื่อความสนุก  เช่น  เกมคอมพิวเตอร์  การแสดง
เพื่อสาธิตกิจกรรม  เช่น  เกมการบริหาร  โดยปริยายหมายถึงการแสดงท่ีใชก้ลวธีิหรือเล่ห์เหล่ียม  
เพื่อหกัลา้งกนั  เช่น  เกมการเมือง, ลกัษณนามเรียกการแข่งขนัหรือการเล่นท่ีจบลงดว้ยการแพช้นะ
กนัคร้ังหน่ึง ๆ  เช่น  เล่นแบดมินตนั  3  เกม.     
  จุลจกัร  โนพนัธ์ุ  (2527: 24)  ใหค้วามหมายของเกมไวว้า่  “ เกมเป็นกิจกรรมท่ี
ก าหนดกฎเกณฑก์ารเล่นท่ีแน่นอน  อาจมีผูเ้ล่น  2  คน  หรือมากกวา่  เพื่อใหผู้เ้ล่นมีส่วนร่วมทาง
อารมณ์  เกิดความสนุกสนานและพฒันาความเจริญทางดา้นร่างกายและสติปัญญา ”         
  สุจริต  เพียรชอบ  (2531 : 214)  ใหค้วามหมายของเกมไวว้า่  “ เกม  หมายถึง
กิจกรรมท่ีก่อใหเ้กิดความสนุกสนาน  ซ่ึงมีการแข่งขนัอยา่งมีจุดมุ่งหมายและกฎเกณฑ ์ 
ส่วนประกอบของเกม  คือ  ผูเ้ล่น  จุดมุ่งหมายและกฎเกณฑ ์” 
  สุวฒันพงษ ์ ร่มศรี  (2534: 29)  ไดก้ล่าววา่  “ เกม  คือกิจกรรมท่ีจะตอ้งพยายาม
แข่งขนั  ผูเ้ล่นจะตอ้งเล่นตามกฎ  กติกาหรือสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้ โดยการเล่นเกมนั้นจะตอ้งมี
การแพช้นะตามกติกาท่ีก าหนด  และเป็นประโยชน์ในการช่วยพฒันาการเรียนรู้แก่เด็ก ” 
  กรรณิการ์  สุขบท  (2539: 28)  กล่าววา่  “ เกม  หมายถึงกิจกรรมการเล่นท่ีมีกฎ
กติกา  ท่ีไม่ยุง่ยากซบัซอ้น  เป็นกิจกรรมท่ีสนุกสนาน  มีวตัถุประสงคใ์นการเล่นและส่งเสริมใหเ้กิด
ทกัษะดา้นต่าง ๆ”   
  ศรีสวสัด์ิ  น่วมจะโป๊ะ  (2542: 27)  กล่าววา่  “ เกม  หมายถึง  กิจกรรมท่ีน ามาใช้
ในการเรียนการสอนเป็นกิจกรรมท่ีใหค้วามสนุกสนาน  ผอ่นคลายความตึงเครียด  มีกฎกติกาใน
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การเล่นเพื่อใหเ้กิดการเรียนรู้  ท าใหเ้กิดแรงจูงใจในการเรียน  เพราะตอ้งการท่ีจะชนะหรือใหถึ้ง
จุดประสงค ์ และท าใหผู้เ้รียนเกิดความรู้สึกเป็นสมาชิกของกลุ่ม ”         
  ดงันั้นจึงสรุปไดว้า่  เกม  หมายถึงการเล่นหรือกิจกรรมท่ีมีการแข่งขนั  การเล่น
เพื่อความสนุกสนาน  มีกฎเกณฑ ์ มีการแพช้นะ  การเล่นเกมท าใหเ้กิดความสนุกสนานและช่วย
พฒันาความเจริญทางดา้นร่างกาย  และสติปัญญา  ส่งเสริมใหเ้กิดทกัษะดา้นต่าง ๆ  เกิดแรงจูงใจใน
การเรียนท าใหผู้เ้รียนเกิดความรู้สึกเป็นสมาชิกของกลุ่ม  เกมถือวา่เป็นส่ือการเรียนรู้อยา่งหน่ึงท่ีมี
ความส าคญัในการจดัการเรียนการสอน   
 2.2  ความส าคัญของเกม 
  นกัวชิาการกล่าวถึงความส าคญัของเกมไวด้งัน้ี 
  มนตรี  แยม้กสิการ  (2526: 153)  ไดก้ล่าวถึงความส าคญัของเกมไวด้งัน้ี  
  1.  เกมท าใหเ้กิดการเรียนรู้ความจริง  (Facts)  จากการไดส้ัมผสัโดยตรงจากการ
เล่นเกม 
  2.  เกมท าใหเ้กิดการเรียนรู้ขบวนการ  ( Processes )  จากสถานการณ์เกมได ้
  3.  เกมท าใหเ้กิดความเขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งการลงทุนกบัผลท่ีไดห้รือการ
เส่ียงกบัผลท่ีไดรั้บจากการไดต้ดัสินใจเลือกใชก้ลยทุธ์ต่าง ๆ  กนั 
  4.  เกมเป็นส่ือท่ีจะท าให้เกิดแรงจูงใจในการเรียนไดเ้ป็นอยา่งดี 
  5.  เกมเสริมสร้างให้เกิดความมีน ้าใจเป็นนกักีฬา 
  6.  เกมท าใหทุ้กคนกลา้แสดงออกและมีความเช่ือมัน่ในตนเองมากข้ึน  ท าให้
สุขภาพจิตดี  สร้างความสนุกสนานใหเ้กิดกบัผูเ้ขา้ร่วมทุกคน  
  สุจริต  เพียรชอบ  (2531 : 214-215)  และอจัฉรา  ชีวพนัธ์  (2536 : 3-4)  ได้
กล่าวถึงความส าคญัของการน าเกมมาประกอบการสอนภาษาไทยไวด้งัน้ี 
  1.  ท าใหน้กัเรียนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินและผอ่นคลายความตึงเครียด 
  2.  ส่งเสริมทกัษะการใชภ้าษาและทบทวนเน้ือหาวชิาต่าง ๆ  
  3.  เปิดโอกาสใหน้กัเรียนแสดงความสามารถท่ีมีอยู ่ ท  าใหน้กัเรียนไดมี้โอกาสฝึก
คิด  ฝึกการตดัสินใจ 
  4.  ท าใหรู้้จกัปฏิบติัตามระเบียบขอ้บงัคบัและกฎเกณฑ ์ พร้อมทั้งพฒันาลกัษณะ
นิสัยท่ีพึงปรารถนา  เช่น  ความสามคัคี  ความรับผดิชอบ 
  5.  ใชเ้ป็นกิจกรรมการเรียนการสอนหลายขั้นตอน  เช่น  น าเขา้สู่บทเรียน  เสริม
บทเรียน  สรุปบทเรียน 
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  6.  ช่วยใหน้กัเรียนมีทศันคติท่ีดีต่อการเรียนการสอนภาษาไทยและช่วยใหเ้กิดการ
เรียนรู้  จ  าเน้ือหาวชิาไดดี้เท่ากบัการเรียนจากต ารา  โดยใชเ้วลานอ้ยแต่ไดเ้น้ือหามาก  
  ทิศนา  แขมมณี  (2550: 368)  ไดก้ล่าวถึงความส าคญัของการสอนโดยใชเ้กมไว้
ดงัน้ี 
  1.  เป็นวธีิสอนท่ีช่วยใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้สูง  ผูเ้รียนไดรั้บความ
สนุกสนาน  และเกิดการเรียนรู้จากการเล่น 
  2.  เป็นวธีิสอนท่ีช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้  โดยการเห็นประจกัษแ์จง้ดว้ยตนเอง  
ท าใหก้ารเรียนรู้นั้นมีความหมายและอยูค่งทน 
  3.  เป็นวธีิสอนท่ีผูส้อนไม่เหน่ือยแรงมากขณะสอนและผูเ้รียนชอบ  
  ดงันั้นจึงสรุปไดว้า่การใชเ้กมประกอบการสอนท าใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีมีความหมาย
และอยูค่งทน  การใชเ้กมเป็นกิจกรรมในขั้นน าเขา้สู่บทเรียน  ขั้นเสริมบทเรียน  ขั้นสรุปบทเรียน  ก็
เพื่อส่งเสริมทกัษะการใชภ้าษาท่ีสนุกสนาน  เพื่อเปิดโอกาสใหน้กัเรียนแสดงความสามารถ  เพื่อฝึก
การตดัสินใจ  และเพื่อพฒันานิสัยอนัพึงปรารถนา  พร้อมทั้งช่วยใหมี้ทศันคติท่ีดีต่อวชิาท่ีเรียนอีก
ดว้ย                    
 2.3  ชนิดของเกม 
  วรสุดา  บุญยไวโรจน์  (2530: 80)  ไดพ้ิจารณาตามลกัษณะของการน าเกมไปใช ้ 
สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น  2  ชนิด  ดงัน้ี 
  2.3.1  เกมทีไ่ม่เกีย่วกบัการศึกษา  (Nonacademic Games)  เป็นเกมท่ีจดัเพื่อความ
สนุกสนาน  ลกัษณะของความแตกต่างของเกมชนิดน้ีเป็นเร่ืองของกฎหรือกติกาท่ีจดัไวใ้ห้
เหมาะสมกบัการเล่นในแต่ละคนเท่านั้น  เกมพวกน้ีเห็นไดทุ้กแห่ง  เช่น  หมากรุก  ฟุตบอล  บิงโก  
บนัไดงู  โดมิโน 
  2.3.2  เกมการศึกษา  (Academic Games)  เป็นเกมท่ีจดัข้ึนเพื่อใชป้ระโยชน์ในการ
เรียนการสอนหรือดา้นการศึกษา  บางคร้ังอาจน าเอาเกมท่ีไม่เก่ียวกบัการศึกษา  ( Nonacademic  
Games)  ท่ีเด็กชอบมาดดัแปลงเป็นเกมการศึกษา  (Academic  Games)  ได ้ โดยยดึเน้ือหาและ
จุดประสงคข์องการสอนบทเรียนนั้น ๆ 

เกมการศึกษา  (Academic  Games)  แบ่งออกไดเ้ป็น  2  ประเภท  คือ 
1)  เกมท่ีเป็นสถานการณ์จ าลอง  (Simulation Games)  เป็นเกมท่ีจดัข้ึนเพื่อ

จ าลองแบบชีวติจริงหรือคลา้ยคลึงสภาพความเป็นจริง  โดยก าหนดบทบาท  ลกัษณะต่าง ๆ  ให้
เหมือนจริงตามแบบ  เพื่อจุดมุ่งหมายท่ีจะน าสภาวการณ์จ าลองน้ีไปใชใ้นการศึกษา 
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2)  เกมท่ีไม่ใช่สถานการณ์จ าลอง  (Nonsimulation Games)  เป็นเกมท่ีจดั
ข้ึนเพื่อใหผู้เ้ล่นไดแ้กไ้ขปัญหาท่ีไม่ค่อยเขา้ใจ  เป็นการย  ้าซ ้ าทวน  เพื่อใหผู้เ้ล่นเกิดความเขา้ใจและ
เกิดทกัษะในบทเรียนยิง่ข้ึน  โดยจดัในรูปของการแข่งขนัในกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีมีครูร่วม
อยูด่ว้ยในฐานะผูน้ าเกม  ผูต้ดัสินการแข่งขนั  เช่น  เกมสะกดค า  เกมยีสิ่บค าถาม  เป็นตน้ 

เกมท่ีไม่ใช่สถานการณ์จ าลอง  (Nonsimulation Games)  อีกลกัษณะหน่ึง
เป็นเกมท่ีนกัเรียนสามารถเล่นไดด้ว้ยตนเอง  มีโอกาสคน้ควา้จากอุปกรณ์ดว้ยตนเอง  หรือจาก
วธีิการเล่นของเกม  นกัเรียนจะประสบความส าเร็จจากการเล่นดว้ยตนเอง  และสามารถตรวจสอบ
ประเมินผลการเล่นดว้ยตนเอง  เกมประเภทน้ีจะอยูใ่นรูปของชุด  (Package  หรือ  Kit)  เกมแต่ละ
ชุดจะมีอุปกรณ์การเล่น  บตัรค าสั่ง  วธีิการเล่น  และบตัรเฉลยค าตอบ  จึงอาจเรียกเกมลกัษณะน้ีวา่  
เกมการศึกษาหรือชุดฝึกดว้ยตนเอง 

ดงันั้นจึงสรุปไดว้า่  เกมท่ีจะน าไปใชป้ระกอบการสอนมี  2  ชนิด  คือ  เกม
ท่ีไม่เก่ียวกบัการศึกษาซ่ึงเป็นเกมท่ีมีกฎหรือกติกาท่ีจดัไวใ้หเ้หมาะสมกบัการเล่นในแต่ละคน  และ
เกมการศึกษาซ่ึงเป็นเกมท่ีใชใ้นการเรียนการสอน  โดยมีจุดประสงคแ์ละเน้ือหาการสอน  เกม
การศึกษาน้ียงัแบ่งออกไดเ้ป็น  2  ประเภท  ไดแ้ก่  เกมท่ีเป็นสถานการณ์จ าลองซ่ึงเป็นเกมท่ีน า
สภาวการณ์จ าลองไปใชใ้นการศึกษา  และเกมท่ีไม่ใช่สถานการณ์จ าลองซ่ึงเป็นเกมการแข่งขนัท่ีท า
ใหผู้เ้ล่นเกิดความเขา้ใจและเกิดทกัษะในบทเรียนยิง่ข้ึน 

ในงานวจิยัน้ีผูว้ิจยัไดเ้สนอเกมการศึกษาท่ีไม่ใช่สถานการณ์จ าลองซ่ึงเป็น
เกมการแข่งขนัท่ีท าให้ผูเ้ล่นเกิดทกัษะการอ่าน 
 2.4  การสอนโดยใช้เกม 
  นกัวชิาการไดใ้ห้รายละเอียดเก่ียวกบัการน าเกมไปใชใ้นการสอน  ดงัน้ี        
  บนัลือ  พฤกษะวนั  (2534: 54 - 132)  กล่าววา่เด็กในระดบั  ป. 1- 3  จะไดเ้รียน
จากกิจกรรมการเล่นเป็นหลกั . . . ส่ิงส าคญัในการจดัการเรียนการสอนนั้นก็คือ  ครูจะตอ้งส่งเสริม
ใหเ้ด็กผูเ้รียนประสบความส าเร็จ  หากยงัไม่ประสบความส าเร็จก็จ  าเป็นท่ีจะตอ้งหาวธีิการท่ีง่ายกวา่  
และช่วยเหลือแกไ้ขใหป้ระสบความส าเร็จ . . .โดยการจดักิจกรรมการเรียนการสอนควรจะเตม็ไป
ดว้ยความสนุกสนานเพลิดเพลิน  ใหไ้ดเ้รียนไดเ้ล่น  อยา่งมีชีวติชีวา  ฉะนั้น  การเลือกกิจกรรม  เกม
เล่น  หรือเกมการอ่านแข่งขนัจึงจ าเป็นตอ้งพิจารณาให้เหมาะสมกบัวยั  สนองความตอ้งการแห่งวยั  
โดยยดึหลกัการท่ีวา่  วยัตน้ใหไ้ดเ้ล่นปนเรียน . . . และเสนอแนะขั้นตอนในการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนตามแนวแห่งการพฒันาทกัษะในการอ่าน  ขั้นแรกคือ  เม่ือฝึกอ่านบทอ่านลกัษณะใด
ก็ตาม  จะตอ้งรู้ความหมาย  อ่านเร่ืองราวหรือนิทานแลว้จะตอ้งรู้เร่ืองท่ีอ่าน  วา่เร่ืองราวเป็นอยา่งไร 
. . . แนวพฒันากลไกในการอ่านเพื่อใชป้ระโยชน์ . . . ขอ้แรก  คือ  ฝึกอ่านเพื่อหาค าตอบ  ซ่ึงเป็น      
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กิจกรรมท่ีจ าเป็นตอ้งฝึกอนัดบัแรกหลงัจากอ่านไดแ้ลว้  การสอนอ่านเพื่อใหห้าค าตอบ  นบัเป็น   
กิจกรรมส าคญัยิง่ท่ีครูสามารถจะใชเ้ป็นตวัน าไปสู่การฝึกอ่านเพื่อใชป้ระโยชน์ไดห้ลายรูปแบบ . . . 
 วรรณี  โสมประยรู  (2537: 131 - 135)  กล่าววา่   การจดักิจกรรมการเรียนการสอน
ของครู  ครูควรจดักิจกรรมใหน้กัเรียนมีส่วนร่วม  มีการเสริมแรง  มีบรรยากาศสนุกสนานและเป็น
ธรรมชาติ  รู้จกัสร้างอารมณ์เป็นสุข   และความคิดสร้างสรรคโ์ดยการใชกิ้จกรรมท่ีเหมาะสมกบั
ระดบัวฒิุภาวะของนกัเรียน . . . กิจกรรมในการสอนอ่านไดแ้ก่ . . . กิจกรรมอ่านค า  ไดแ้ก่  อ่าน
บตัรค า . . . กิจกรรมการอ่านประโยค . . . ไดแ้ก่  อ่านประโยคจากหนงัสือนิทาน . . . กิจกรรมการ
อ่านเร่ือง  ไดแ้ก่  อ่านนิทาน . . .         
 สุจริต  เพียรชอบ  (2531 : 216 – 217)  และปราณี  ทองค า  (2542 : 7 – 8)  กล่าวถึง
ขั้นตอนการใชเ้กมประกอบการสอน  สรุปไดว้า่  ครูจะตอ้งเลือกเกมท่ีมีความเหมาะสมกบั
วตัถุประสงคแ์ละเน้ือหาในบทเรียน  เหมาะสมกบัวยั  ความสามารถและความสนใจของเด็ก  ตอ้ง
ค านึงถึงเวลาและสถานท่ี  เตรียมการใชเ้กม  เช่น  อุปกรณ์การเล่นเกมและก าหนดผูเ้ล่นให้
เหมาะสมกบัเหตุการณ์และเปิดโอกาสใหทุ้กคนมีส่วนร่วมในกิจกรรม  อาจมีการหมุนเวยีนกนัก็ได ้ 
ครูอธิบายวตัถุประสงคใ์หน้กัเรียนเขา้ใจ  กฎ  กติกาการเล่นโดยใชภ้าษาง่าย ๆ  ท่ีสามารถเขา้ใจใน
เวลาอนัสั้นอาจมีการสาธิตการเล่นใหช้มก่อนลงมือปฏิบติัจริงเพื่อความเขา้ใจท่ีชดัเจนถูกตอ้ง  
วเิคราะห์และประเมินผล  น าผลจากการเล่นไปใช ้ หลงัการเล่นเกมแลว้  ครูกบันกัเรียนควรร่วมกนั
วเิคราะห์และประเมินผลวา่  ผูเ้ล่นเกิดการเรียนรู้หรือไม่  อภิปรายถึงประโยชน์ในการเล่น  หรืออาจ
มีการคน้ควา้ความรู้เพิ่มเติมไดอี้ก  
 ทิศนา  แขมมณี  (2550: 365)  ไดส้รุปขั้นตอนส าคญัของการสอนโดยใชเ้กมไวด้งัน้ี 
 1.  ผูส้อนน าเสนอเกม  ช้ีแจงวธีิการเล่น  และกติกาการเล่น 
    2.  ผูเ้รียนเล่นเกมตามกติกา 
 3.  ผูส้อนและผูเ้รียนอภิปรายเก่ียวกบัผลการเล่นและวธีิการหรือพฤติกรรมการเล่นของ
ผูเ้รียน 
 4.  ผูส้อนประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
 ในงานวจิยัน้ีใชเ้กมมาเป็นกิจกรรมช่วยการอ่านภาษาไทยกล่าวคือ  เกมการอ่านบตัรค า
และเกมการอ่านนิทานซ่ึงจะช่วยใหน้กัเรียนอ่านภาษาไทยไดอ้ยา่งดียิง่ 
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3.  แนวคดิทีเ่กีย่วข้องกบันิทาน 
 

 ในเร่ืองแนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบันิทาน  ผูว้ิจยัไดใ้หร้ายละเอียดในเร่ือง  
ความหมาย    ประเภท  ความส าคญัของนิทานไว ้ ดงัน้ี 
 3.1  ความหมายของนิทาน        
  นกัวชิาการไดใ้หค้วามหมายไวด้งัน้ี 
  ราชบณัฑิตยสถาน  (2542: 588)  ไดใ้หค้วามหมายของนิทานวา่  “ นิทาน  น. เร่ือง
ท่ีเล่ากนัมา  เช่น  นิทานชาดก  นิทานอีสป ” 
  ลดัดา  นีละมณี  (2540 : 236 – 239)  กล่าววา่  “ นิทานเป็นเร่ืองท่ีแต่งข้ึนใหม่  
ส่วนใหญ่เกิดจากจินตนาการ  ใหท้ั้งความบนัเทิงและสาระความรู้ใหม่ ๆ  ซ่ึงนกัการศึกษาปัจจุบนั
แต่งนิทานไดอ้ยา่งเหมาะสมเพื่อสร้างเสริมและเพิ่มพนูประสบการณ์ดา้นความรู้ช่วยให้เด็กปรับตวั
และเตรียมรับสถานการณ์ในชีวติประจ าวนั ” 
  ส านกังานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ  (2539: 195)  ไดใ้หค้วามหมาย
ของนิทานวา่  “ เป็นเร่ืองเล่าท่ีเล่าสืบต่อกนัมาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนั  อาจเป็นเร่ืองอิงความจริง  
หรือจากจินตนาการของผูเ้ล่าเองก็ได ้ บางเร่ืองอาจมีแสดงอิทธิฤทธ์ิ  ปาฏิหาริยเ์พื่อใหเ้กิดความ
สนุกสนาน  บางเร่ืองสอดแทรกคุณธรรม  คติเตือนใจ ” 
  นภา  ค าบุญลือ  (2547 : 14)  ใหค้วามหมายของนิทานวา่  “ เป็นเร่ืองเล่าท่ีสืบทอด
กนัมาเล่าเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน  มีคติธรรม  และอาจมีการแต่งเร่ืองข้ึนมาใหม่เพื่อ
ประโยชน์ในการใหค้วามรู้  คติสอนใจ  ส่งเสริมใหเ้ด็กมีประสบการณ์ในชีวติประจ าวนั ”    
  ดงันั้นจึงสรุปไดว้า่  นิทาน  หมายถึงเร่ืองราวท่ีเล่าสืบต่อกนัมาหรือแต่งข้ึนใหม่  ท่ี
ใหท้ั้งความบนัเทิง  ความสนุกสนาน  สาระความรู้ใหม่ ๆ  คติสอนใจหรือเพื่อเพิ่มประสบการณ์
ดา้นความรู้เพื่อการปรับตวัใหเ้ขา้กบัสถานการณ์ในชีวิตประจ าวนัอาจเป็นเร่ืองจริงหรือจาก
จินตนาการก็ได ้ นิทานถือวา่เป็นส่ือการเรียนรู้อยา่งหน่ึงท่ีมีความส าคญัในการจดัการเรียนการสอน 
  ในงานวจิยัเร่ืองน้ี  นิทานหมายถึง  เร่ืองจริงท่ีแต่งข้ึนใหม่ท่ีใหค้วามรู้ 
 3.2  ประเภทของนิทาน     
  นกัวชิาการไดใ้ห้รายละเอียดเก่ียวกบัประเภทของนิทานไว ้ ดงัน้ี  
  ลดัดา  นีละมณี (อา้งถึงใน  นภา  ค  าบุญลือ  2547 : 14)  ไดแ้บ่งนิทานออกเป็น  2  
ประเภท  ดงัน้ี   
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  1.  นิทานพื้นบา้น  โดยชนิดของนิทานพื้นบา้นไดแ้ก่  นิทานไม่รู้จบ  นิทาน
เก่ียวกบัสัตวพ์ดูได ้ นิทานตลกขบขนั  นิทานเร่ืองสมจริง  นิทานทางศาสนา  นิทานโรแมนติก  
นิทานเก่ียวกบัเวทมนตร์คาถาหรือเทพนิยายและนิทานสอนคติธรรม   
  2.  นิทานสมยัใหม่  ซ่ึงจะแบ่งออกเป็นนิทานเก่ียวกบัสัตว ์ นวนิยายสมจริง  และ 
นวนิยายอิงประวติัศาสตร์และชีวประวติั   
  ลักษณะของนิทานพืน้บ้าน   
  กุหลาบ  มลัลิกะมาส  (อา้งถึงใน  วเิชียร  เกษประทุม  2547: 2)  ไดอ้ธิบายวา่  
นิทานพื้นบา้นมีลกัษณะท่ีส าคญั  3  ประการดงัน้ี 
  1)  เป็นเร่ืองเล่าด้วยถ้อยค าธรรมดา  เป็นภาษาร้อยแกว้ไม่ใช่ร้อยกรอง 
  2)  เล่ากันด้วยปากสืบกันมาเป็นเวลาช้านาน  แต่ต่อมาในระยะหลงัเม่ือการเขียน
เจริญข้ึนก็อาจเขียนข้ึนตามเคา้เดิมท่ีเคยเล่าดว้ยปากเปล่า 
  3)  ไม่ปรากฏว่าผู้เล่าดั้งเดิมนั้นเป็นใคร  อา้งแต่วา่เป็นของเก่า  ฟังมาจากผูเ้ล่าซ่ึง
เป็นบุคคลส าคญัยิง่ในอดีตอีกต่อหน่ึง 
  ประเภทของนิทานพืน้บ้าน 
  กุหลาบ  มลัลิกะมาส  (อา้งถึงใน  วเิชียร  เกษประทุม  2547: 3-5)  แบ่งประเภท
นิทานพื้นบา้นออกเป็น  4  แบบ  ดงัน้ี 
  1)  แบ่งนิทานตามเขตพืน้ท่ี  (area)  เป็นการแบ่งโดยอาศยัเขตแดนทางภูมิศาสตร์  
เช่น  เขตอินเดีย  เขตประเทศองักฤษ 
  2)  แบ่งตามรูปแบบของนิทาน  (form)  แบ่งไดเ้ป็น  5  ประเภทดงัน้ี 

(1)  นิทานปรัมปรา  (fairy  tale)  มีลกัษณะเป็นเร่ืองค่อนขา้งยาวมีสารัตถะ   
( เน้ือหาหลกั  ใจความส าคญัหรือความคิดส าคญัของเร่ือง )  หลายสารัตถะ  ประกอบอยูใ่นนิทาน
นั้น  เป็นเร่ืองสมมุติวา่เกิดข้ึนในท่ีใดท่ีหน่ึง  แต่สถานท่ีเล่ือยลอย  ก าหนดชดัลงไปไม่ไดว้า่ท่ีไหน  
ตวับุคคลไม่ใช่มนุษยธ์รรมดาท่ีมีความจริงตามสภาพปรกติของมนุษย ์ เน้ือเร่ืองประกอบดว้ย
อิทธิฤทธ์ิปาฏิหาริย ์ ตลอดจนอ านาจอนัพน้วสิัยมนุษย ์ ตวัเอกของเร่ืองเป็นผูมี้คุณสมบติัพิเศษ  เช่น  
เป็นผูมี้อ  านาจ  มีบุญหรือมีฤทธ์ิเดช  สามารถเอาชนะศตัรูหรืออุปสรรคใด ๆ  ทั้งหมดในบั้นปลาย 

(2)  นิทานทอ้งถ่ิน  (legend)  นิทานชนิดน้ีมีขนาดสั้นกวา่นิทานปรัมปรามกั
เป็นเร่ืองเหตุการณ์เดียวและเก่ียวกบัความเช่ือ  ขนบธรรมเนียม  ประเพณี  โชคลางหรือคตินิยม  
อยา่งใดอยา่งหน่ึงอนัเป็นพื้นฐานของคนในแต่ละทอ้งถ่ินแมว้า่จะเป็นเร่ืองแปลกพิสดารหรือพน้
วสิัยความเป็นจริงไปบา้งก็ตาม  แต่ก็ยงัเช่ือกนัวา่เร่ืองเหล่าน้ีเกิดข้ึนจริง  มีเคา้ความจริง  มีตวัละคร
จริง  มีสถานท่ีเกิดจริง  ท่ีก าหนดแน่นอน  นิทานทอ้งถ่ินอาจจ าแนกออกไดด้งัน้ี 
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ก.  นิทานอธิบาย  (explanatory tale)  เช่น  อธิบายปรากฏการณ์ต่าง ๆ  ของ
ธรรมชาติ  อธิบายสาเหตุของความเช่ือ  โดยเฉพาะอยา่งยิง่  ท่ีเก่ียวกบัสถานท่ี  ตลอดจน
โบราณสถานท่ีส าคญั    

ข.  นิทานเก่ียวกบัความเช่ือต่างๆ  เช่น โชคลาง  เร่ืองผีตลอดจนเร่ือง
เก่ียวกบัไสยศาสตร์ 

ค.  นิทานเก่ียวกบัสมบติัท่ีฝังไวแ้ละลายแทง  แนะใหไ้ปหาสมบติันั้น ๆ  
ง.  นิทานวรีบุรุษ  คือเร่ืองท่ีกล่าวถึงคุณธรรม  ความฉลาด  ความสามารถ

และความกลา้หาญของบุคคล  มกัมีก าหนดสถานท่ีท่ีแน่นอนวา่เป็นท่ีใดและมีก าหนดเวลาของเร่ือง
ท่ีแน่นอน 

จ.  นิทานคติสอนใจ  เป็นเร่ืองสั้น ๆ  ไม่สมจริง  มีเจตนาจะสอนความ
ประพฤติ  อยา่งใดอยา่งหน่ึง 

ฉ.  นิทานเก่ียวกบันกับวชต่าง ๆ  เป็นเร่ืองเก่ียวกบัอภินิหารของผูบ้วชท่ี
เจริญภาวนาจนมีฌานแก่กลา้  มีฤทธ์ิพิเศษ.   

(3)  นิทานเทพนิยาย  (myth)  หมายถึงนิทานท่ีมีเทวดา  นางฟ้า  เป็นตวัละคร
ในเร่ืองนั้น  เช่น  พระอินทร์  หรือเป็นแต่เพียงก่ึงเทวดา  เช่น  เจา้ป่า  เจา้เขา  เจา้แม่ต่าง ๆ  และมกัมี
ส่วนสัมพนัธ์กบัความเช่ือทางศาสนาและพิธีกรรมทางศาสนา   

(4)  นิทานเร่ืองสัตว ์ (animal tale)  มีตวัละครในเร่ืองเป็นสัตวท์ั้งท่ีเป็นสัตวป่์า  
สัตวบ์า้นและบางเร่ืองก็มีคนเก่ียวขอ้งอยูด่ว้ย  ไม่ใช่มีแต่สัตวล์ว้น ๆ    แต่ทั้งคนและสัตวน์ั้นจะพดู
โตต้อบกนัเสมือนหน่ึงวา่เป็นมนุษย ์ แบ่งยอ่ยออกเป็น  2  ประเภทคือ 

ก.  นิทานประเภทสอนคติธรรม  (fable)  ต่างกบันิทานคติสอนใจตรงท่ีวา่
นิทานประเภทน้ีตวัเอกของเร่ืองจะตอ้งเป็นสัตวเ์สมอ 

ข.  นิทานประเภทเล่าซ ้ าหรือเล่าไม่รู้จบ  ( cumulative  tale)  นิทานชนิดน้ี
มีเร่ืองและวธีิการเล่าเป็นแบบเฉพาะ  มีการเล่าซ ้ าวนคือไม่มีจบ 

(5)  นิทานตลก  ขบขนั  ( jest )  มกัเป็นเร่ืองสั้น ๆ  จุดส าคญัของเร่ืองอยูท่ี่มี
เร่ืองท่ีไม่น่าจะเป็นไปไดต่้าง ๆ  อาจเป็นเร่ืองเก่ียวกบัความโง่  กลโกง  การแกเ้ผด็  การแสดง
ปฏิภาณไหวพริบ  การพนนัขนัต่อ  การเดินทางและการผจญภยัท่ีก่อเร่ืองผดิปรกติ  ในแง่ขบขนั
ต่างๆ 

การแบ่งนิทานตามรูปแบบน้ีมีผูนิ้ยมน ามาใชแ้บ่งนิทานของไทยกนัมาก
เน่ืองจากครอบคลุมนิทานไทยไดเ้กือบทั้งหมด 
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3)  แบ่งตามชนิดของนิทาน  (type index)  เป็นการแบ่งตามท่ี  แอนติ  อาร์น  (Antti 
Aarne)  ชาวฟินแลนดไ์ดแ้บ่งไวเ้ม่ือ  ค.ศ.  1910  (พ.ศ.  2453)  และสติต  ทอมป์สัน  (Stith 
Thompson)  ไดป้รับปรุงให้ดีข้ึนใน  ค.ศ.  1928  (พ.ศ.  2471)  ต่อมาภายหลงัไดเ้รียกวธีิการแบบน้ี
วา่รูปแบบนิทานชาวบา้นของอาร์นทอมป์สัน  เป็นการแบ่งแยกนิทานใหล้ะเอียดมากข้ึน  โดยแบ่ง
ออกเป็น  3  หมวดใหญ่ ๆ  คือ  นิทานเก่ียวกบัสัตว ์ นิทานชาวบา้นทัว่ไป  และนิทานตลกขบขนั 

4)  แบ่งนิทานตามสารัตถะ  (motif-index)  เป็นการแบ่งเพื่อจดัหมวดหมู่  จดั
ระเบียบของนิทานใหช้ดัเจน  เพื่อสะดวกต่อการสอบสวนคน้ควา้  และเปรียบเทียบนิทาน  ( ค  าวา่  
สารัตถะ  หมายถึง  แก่นแทห้รือจุดส าคญัของนิทานเร่ืองนั้น ) สารัตถะประกอบดว้ยลกัษณะส าคญั 
3 ประการคือ 

(1)  ตวัส าคญั  ในเร่ืองนิทานจะตอ้งแปลกพิสดารกวา่ตวัอ่ืน ๆ  ในเร่ืองอาจเป็น
เทวดา  สัตวป์ระหลาด  หรือคนท่ีมีความแปลกพิเศษออกไปอยา่งใดอยา่งหน่ึง  ฯลฯ 

(2)  มีขอ้ส าคญั  หรือส่ิงส าคญัอยา่งใดอยา่งหน่ึง  ท่ีจะเป็นตน้เหตุให้เร่ือง
นิทานนั้นเกิดข้ึนและด าเนินไป  อาจเป็นส่ิงของ  เวทมนตร์คาถา  ความเช่ือถือ  หรือขนบธรรมเนียม  
ฯลฯ 

(3)  สารัตถะหน่ึงมีเหตุการณ์เดียว  ถา้นิทานเร่ืองหน่ึง ๆ  ประกอบดว้ย
เหตุการณ์หลายๆ  เหตุการณ์  เท่ากบัวา่ในนิทานเร่ืองนั้นมีหลายสารัตถะ 

การแบ่งเป็นสารัตถะจะเพง่เล็งเฉพาะจุดของเร่ืองหรือธาตุแทข้องเร่ืองใน
นิทาน  เพื่อจะไดน้ ามาศึกษาไดง่้าย  โดยไม่ตอ้งไปสนใจชนิดหรือรูปแบบของนิทานวา่เป็นอะไร 

ประคอง  นิมมานเหมินท ์ (อา้งถึงใน  วเิชียร  เกษประทุม  2547 : 5-9)  แบ่ง
ประเภทนิทานท่ีเป็นปัจจุบนัท่ีสุด  โดยแบ่งประเภทนิทานพื้นบา้นไทย  ออกตามลกัษณะเน้ือหา
และรูปแบบ  โดยแบ่งออกเป็น  11  ประเภท  ดงัน้ี   

1)  เทวปกรณ์  หรือเทพปกรณัม  (myth)  เป็นเร่ืองอธิบายถึงก าเนิดของจกัวาล  
โครงสร้างและระบบของจกัวาล  มนุษย ์ สัตว ์ ปรากฏการณ์ธรรมชาติ  เช่น  ลม  ฝน  กลางวนั
กลางคืน  ฯลฯ  ตลอดจนพิธีกรรมการประพฤติปฏิบติัต่าง ๆ   

ส าหรับนิทานพื้นบา้นของไทยท่ีกล่าวถึงโลก  จกัวาล  เทวดา  ก  าเนิดมนุษยแ์ละ
สัตว ์ ตลอดจนบทบาทหนา้ท่ีของเทวดาและของผูค้รองแผน่ดิน  มีอยูบ่า้ง  เช่น  เมขลารามสูร  เร่ือง 
จนัทคราสและสุริยคราส  เร่ืองพญาคนัคาก  ( พญาแถน )  เป็นตน้ 

2)  นิทานศาสนา  (religious  tale)  มีจุดมุ่งหมายในการสั่งสอนศีลธรรมแก่
ประชาชน  แนะแนวทางประพฤติปฏิบติั  สร้างค่านิยมและบรรทดัฐานทางออ้มใหแ้ก่สังคม  ถา้เป็น
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นิทานไทย  จะเป็นเร่ืองเก่ียวกบันรกสวรรค ์ หรือเร่ืองราวของบุคคลท่ีศกัสิทธ์ิในศาสนา  โครงเร่ือง
จะยดึหลกัพุทธศาสนาเป็นส าคญั  เช่น  ท าดีไดดี้  ท าชัว่ไดช้ัว่ 

นิทานศาสนาของไทย  จะมีท่ีมาจากพุทธประวติั  อรรถกถาชาดก  ปัญญาสชาดก 
โดยมีตวัละครเป็นพระพุทธเจา้  พระโพธิสัตว ์ บุคคลส าคญัในศาสนาพุทธ  เช่น  องคุลีมาล  นาง
วสิาขา เป็นตน้ 

นิทานคติ  ( fable )  คติ  หมายถึงแนวทางหรือแบบอยา่ง  นิทานคติเป็นเร่ืองขนาด
ไม่ยาวนกั  การด าเนินเร่ืองไม่ซบัซอ้น  ตวัละครอาจเป็นคนหรือสัตวก์็ได ้ เร่ืองหน่ึง ๆ  อาจมีตวั
ละครประมาณ  2-4  ตวั  แนวคิดท่ีปรากฏในนิทานคือคุณค่าของจริยธรรมและผลแห่งการประกอบ
กรรมดีและกรรมชัว่  กรรมดีท่ีน าผลดีมาใหม้กัไดแ้ก่  ความกตญัญูรู้คุณ  ความเมตตากรุณา  ความ
เคารพเช่ือฟัง  ความซ่ือสัตว ์ ฯลฯ  ส่วนกรรมชัว่ท่ีน าผลชัว่มาให ้ ก็คือการกระท าท่ีตรงกนัขา้ม   
ไดแ้ก่  ความไม่กตญัญูรู้คุณ  ความใจร้ายโหดเห้ียม  ความด้ือร้ัน  ความทุจริตคดโกง  ความทรยศ  
ฯลฯ   

น่าสังเกตวา่การเล่านิทานคตินั้นผูเ้ล่ามกัช้ีใหเ้ห็นผลดีและผลร้ายของกรรมใน
ตอนทา้ยเร่ืองเสมอ 

4)  นิทานมหัศจรรย์  ( faire  tale )  ตามรูปศพัทท์  าใหเ้ขา้ใจวา่  เป็นนิทานเก่ียวกบั
เทวดา  นางฟ้า  ตามท่ีจริงแลว้อาจไม่มีเทวดานางฟ้าก็ไดแ้ต่จะเป็นเร่ืองราวของความมหศัจรรย์
เหนือธรรมชาติซ่ึงมีลกัษณะท่ีส าคญั  4  ประการคือ 

(1)  เป็นเร่ืองค่อนขา้งยาว  มีหลายอนุภาคหรือหลายตอน 
(2)  ด าเนินเร่ืองอยูใ่นโลกแห่งจินตนาการ  ไม่บ่งสถานท่ีหรือเวลาแน่นอน 
(3)  ตวัละครเอกของเร่ืองตอ้งผจญภยัหรือประสบชะตากรรม  ไดรั้บความ

ช่วยเหลืออาจแต่งงานแลว้เปล่ียนฐานะดีข้ึน 
(4)  เก่ียวขอ้งกบัมนุษย ์ อิทธิฤทธ์ิหรือส่ิงมหศัจรรยเ์หลือวิสัยมนุษย ์
นิทานมหศัจรรยข์องไทย  อาจจดัเขา้เป็นนิทานประเภทอ่ืนได ้ เช่น  นิทาน

ศาสนา  หรือนิทานคติและบางคร้ังระบุสถานท่ี  วา่เกิดท่ีไหนก็มี  ส่วนผูช่้วยพระเอกนางเอกนั้น
ส่วนมากเป็นพระอินทร์  พระฤาษี  ส าหรับความมหศัจรรยท่ี์พบในนิทานของไทยนั้น  ไดแ้ก่  การ
เหาะเหินเดินอากาศ  การแปลงกาย  การสาป  การชุบชีวติ  ของวเิศษ  การเนรมิต  เป็นตน้ 

ตวัอยา่งนิทานมหศัจรรยข์องไทย  ไดแ้ก่  เร่ืองปลาบู่ทอง  สังขท์อง  พระสุธน   
ลกัษณวงศ ์ จนัทะโครบ  นางสิบสอง  โสนนอ้ยเรือนงาม  นางผมหอม  การะเกด  หงส์เหิน  จ าปาส่ี
ตน้  ฯลฯ 
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5)  นิทานชีวิต  ( novella )  มีลกัษณะคลา้ยคลึง  กบันิทานมหศัจรรยต์รงท่ีมีขนาด
ค่อนขา้งยาว  มีหลายอนุภาค  หรือหลายตอน  ท่ีต่างกนัก็คือ  นิทานชีวิตด าเนินเร่ืองอยูใ่นโลกแห่ง
ความจริง  มีการบอกสถานท่ีและตวัละครชดัเจน  อาจมีเร่ืองอิทธิปาฏิหาริยห์รือความมหศัจรรย ์ แต่
มีลกัษณะท่ีผูอ่้านผูฟั้งเช่ือวา่เป็นส่ิงท่ีเป็นไปไดม้ากกวา่ 

นิทานชีวติของไทย  จะเป็นเร่ืองเล่ามีลกัษณะเป็นเร่ืองท่ีเคยเกิดข้ึนจริง
นอกเหนือจากจะบอกช่ือและฐานะต าแหน่งของตวัละครอยา่งชดัเจนแลว้  ยงัระบุสถานท่ีเกิดเหตุ
ดว้ย  สถานท่ีจะเป็นสถานท่ีในทอ้งถ่ินต่าง ๆ  ในประเทศไทย  ตวัละครส่วนใหญ่เป็นคน  อาจมีตวั
ละครท่ีเป็นสัตวแ์ละอมนุษย ์ เช่น  ผสีางเทวดาบา้ง 

เร่ืองท่ีอาจถือวา่เป็นนิทานชีวิตของไทย  ไดแ้ก่  เร่ืองพระลอ  ไกรทอง  ขุนชา้ง
ขนุแผน  เป็นตน้ 

6)  นิทานประจ าถ่ิน  ( saga )  นิทานท่ีมีขนาดของเร่ืองไม่แน่นอน  บางเร่ืองก็สั้น
บางเร่ืองก็ยาว  บางเร่ืองอาจมีอนุภาคท่ีส าคญัเพียงอนุภาคเดียว  มกัเป็นเร่ืองแปลกพิสดาร  ซ่ึงเช่ือวา่
เคยเกิดข้ึนแลว้จริง  ณ  สถานท่ีแห่งใดแห่งหน่ึง  ตวัละครและสถานท่ีบ่งไวช้ดัเจน  อาจเป็นเร่ือง
ของบุคคลในประวติัศาสตร์หรือคนส าคญัของเมือง  ตวัละครอาจเป็นมนุษย ์ เทวดา  สัตวห์รือผสีาง
นางไม ้

นิทานประจ าถ่ินของไทย  เป็นเร่ืองท่ีเล่าสืบกนัมา  มีเน้ือเร่ืองเช่ือวา่เคยเกิดข้ึน
จริงและมกัอธิบายความเป็นมาของส่ิงท่ีอยูใ่นทอ้งถ่ิน  คือส่ิงท่ีมีอยูโ่ดยธรรมชาติ  เช่น  ทะเล  ภูเขา  
แม่น ้า  เกาะ  ฯลฯ  และส่ิงท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนเน่ืองในศาสนา  เช่น  เจดีย ์ โบสถ ์ วหิาร  ฯลฯ 

นิทานทอ้งถ่ินของไทย  อาจแบ่งแยกออกเป็น  5  ประเภท  ดงัน้ี 
(1)  นิทานเก่ียวกบัความเช่ือทางศาสนา  เช่น  นิทานอธิบายท่ีมาของแม่น ้าปิง 
(2)  นิทานเก่ียวกบับุคคลในประวติัศาสตร์  เช่น  ทา้วแสนปม 
(3)  นิทานเก่ียวกบัสมบติัหรือส่ิงลึกลบั  เช่น  เร่ืองทรัพยส์มบติัท่ีป่าล าเกียว 
(4)  นิทานชีวิตท่ีเกิดข้ึนในทอ้งถ่ิน  เช่น  เร่ืองตาม่องล่าย 
(5)  นิทานจากวรรณกรรมท่ีรู้จกักนัดี  เช่น  เร่ืองพระลอ 

7)  นิทานอธิบายเหตุ  (explanatory  tale)  เป็นเร่ืองท่ีอธิบายถึงก าเนิดหรือความ
เป็นมาของส่ิงท่ีเกิดข้ึนในธรรมชาติ  อาจอธิบายถึงการก าเนิดสัตวบ์างชนิด  สาเหตุท่ีสัตวบ์างชนิดมี
รูปร่างลกัษณะต่าง ๆ  ก าเนิดของพืช  ดวงดาว  มนุษยชาติหรือสถาบนั  เร่ืองประเภทน้ีมกัจะสั้น
และเล่าอยา่งตรงไปตรงมา  เพื่อจะตอบค าถามวา่ท าไมส่ิงนั้นจึงเป็นอยา่งนั้น 

นิทานอธิบายเหตุของไทยมีเล่ากนัทุกถ่ิน  ส่วนมากเป็นนิทานขนาดสั้น  แบ่งตาม
เร่ืองท่ีอธิบายได ้ 4  ลกัษณะ  คือ        
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(1)  อธิบายท่ีมาของช่ือ  รูปลกัษณะและส่วนประกอบของคน  สัตวแ์ละพืช  
เช่น  เร่ืองเหตุท่ีควายไม่มีฟันบน  เหตุท่ีงูเหลือมไม่มีพิษ  เหตุท่ีกามีสีด า  เหตุท่ีเสือตวัลาย  เหตุท่ีนก
ตะกรุมหวัลา้น  ฯลฯ 

(2)  อธิบายเก่ียวกบัปรากฏการณ์ธรรมชาติ  เช่น  เร่ืองดาวลูกไก่  เร่ือง 
จนัทคราส  ฯลฯ 

(3)  อธิบายเก่ียวกบัพิธีกรรม  ขนบธรรมเนียม  เช่น  เหตุท่ีคนภาคเหนือใชผ้กั
ส้มป่อยในพิธีด าหวั  ฯลฯ 

(4)  อธิบายท่ีมาของส่ิงอ่ืน ๆ  เช่น  อาหารการกิน  หรือขา้วของเคร่ืองใช ้  
8)  นิทานเร่ืองสัตว์  (animal tale)  เป็นเร่ืองท่ีสัตวเ์ป็นตวัเอก  นิทานเร่ืองสัตว์

โดยทัว่ไปมกัแสดงใหเ้ห็นความฉลาดของสัตวช์นิดหน่ึง  และความโง่เขลาของสัตวอี์กชนิดหน่ึง  
สัตวท่ี์เป็นตวัเอกท่ีมีลกัษณะเป็นตวัโกง  เท่ียวกลัน่แกลง้เอาเปรียบคนอ่ืนหรือสัตวอ่ื์น  ซ่ึงบางทีก็
ไดรั้บความเดือดร้อนตอบแทนบา้งเหมือนกนั  ความน่าสนใจของเร่ืองอยูท่ี่ความขบขนัจากความ 
หลอกลวง  หรือการตกอยูใ่นสถานการณ์ล าบากท่ีไม่น่าเป็นไปไดข้องสัตว ์ อนัเน่ืองจากความ 
โง่เขลา  

นิทานเร่ืองสัตวข์องไทย  มกัเป็นนิทานขนาดสั้น  บางเร่ืองมีลกัษณะเป็นนิทาน
อธิบาย  หรือนิทานคติดว้ย  อาจแบ่งเน้ือหาออกเป็น  3  ประเภท  ดงัน้ี 

(1)  นิทานท่ีแสดงนิสัยสันดานแทจ้ริงของสัตว ์ มุ่งแสดงใหเ้ห็นวา่แมส้ัตวจ์ะ
เปล่ียนรูปร่างลกัษณะ  แต่สัตวก์็มกัไม่ทิ้งสันดานเดิมของมนั 

(2)  นิทานเก่ียวกบัสัตวโ์ง่  สัตวฉ์ลาด  และสัตวเ์จา้เล่ห์ 
(3)  นิทานเก่ียวกบัสัตวท่ี์ดี  เช่น  เป็นสัตวก์ตญัญู  เป็นสัตวท่ี์มีใจโอบออ้มอารี  

เป็นตน้ 
9)  นิทานเร่ืองผี  มีผเีป็นตวัเอกของเร่ือง  แทบทุกสังคมมีเร่ืองเล่าเก่ียวกบัผต่ีาง ๆ  

มาก  ผบีางเร่ืองไม่ปรากฏชดัวา่มาจากไหน  เกิดข้ึนไดอ้ยา่งไร  แต่มีผบีางประเภทเป็นวิญญาณของ
คนท่ีตายไปแลว้กลบัมาหลอกหลอนผูท่ี้มีชีวติอยู ่ ดว้ยรูปร่างและวธีิการต่าง ๆ   

เร่ืองเล่าเก่ียวกบัผน้ีีสะทอ้นใหเ้ห็นความเช่ือในเร่ืองวิญญาณและเร่ืองภูตผขีอง
คนไทย  ผใีนเร่ืองท่ีเล่ามีทั้งผีท่ีดี  ซ่ึงใหค้วามช่วยเหลือ  หรือคุม้ครอง  หรือบอกลาภให้  และผร้ีาย
ท่ีคอยหลอกหลอนรังควานคน  ผใีนนิทานไทยอาจแบ่งไดเ้ป็น  6  ประเภท  คือ 

(1)  ผคีนตาย 
(2)  ผบีา้นผีเรือน  ( ผปีู่ ยา่ตายาย) 
(3)  ผปีระจ าตน้ไม ้ ( นางไม ้ รุกขเทวดา ) 
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(4)  ผป่ีา  ( ผกีองกอย ) 
(5)  ผท่ีีสิงอยูใ่นร่างคน  ( ผปีอบ  ผกีะ  ผโีพลง ) 
(6)  ผเีบด็เตล็ด  หรือผเีร่ร่อน  ( ผกีระสือ  ผกีระหาง  ผโีขมด  ผเีปรต ) 

10)  มขุตลก  (jest )  มกัจะมีขนาดสั้น  โครงเร่ืองไม่ซบัซอ้น  มีเพียงอนุภาคเดียว  
ตวัละครอาจเป็นมนุษยห์รือสัตวก์็ได ้ จุดส าคญัของเร่ืองอยูท่ี่ความไม่น่าเป็นไปไดต่้าง ๆ 

การแบ่งประเภทมุขตลกของไทยตามลกัษณะของเร่ือง  อาจแบ่งไดเ้ป็น  2  
ประเภทยอ่ย ๆ  คือ  

(1)  เร่ืองท่ีเป็นลกัษณะหยาบโลน  ไดแ้ก่  เร่ืองเก่ียวกบัพรหมจรรยก์บัราคะ
วติถาร  ผูท่ี้ตกเป็นเป้าหมายของการลอ้เลียนเร่ืองน้ี  ส่วนใหญ่คือผูป้ระพฤติพรหมจรรย ์ ไดแ้ก่  
พระ  ชี  รวมทั้งผูท่ี้เคยบวชเรียนนาน ๆ  แลว้สึก  และบรรดาเครือญาติซ่ึงสังคมไม่ยอมรับ  ไดแ้ก่  
ลูกเขยกบัแม่ยาย  พี่เขยกบันอ้งเมีย  และแม่ผวักบัลูกสะใภ ้ เป็นตน้ 

(2)  เร่ืองท่ีไม่หยาบโลน  ไดแ้ก่  เร่ืองท่ีมีแนวคิดเก่ียวกบัความฉลาด  ความโง่  
ความเกียจคร้าน  เร่ืองเก่ียวกบัต่างชาติต่างถ่ินบางเร่ือง  รวมทั้งเร่ืองโมด้ว้ย 

แนวคิดส าคญัท่ีปรากฏบ่อยในมุขตลกของไทยมี  7  ประการคือ  ความฉลาด  
ความโง่  ความเกียจคร้าน  เร่ืองเพศ  ความพิการ  ผูมี้ฐานะสูงในสังคม  และคนต่างถ่ินและต่างชาติ 

อยา่งไรก็ตาม  โครงสร้างของมุขตลกตอ้งตั้งอยูบ่นความกลบัตาลปัตรของ
ชะตาชีวติ  ความผิดกลายเป็นทางน าลาภ  ความอปรกติและผดิประเพณีนิยมน าให้เกิดความหรรษา  
ทั้งน้ีเพราะผูฟั้งไม่ถือสา 

11)  นิทานเข้าแบบ  ( formular  tale)  หมายถึงนิทานท่ีมีแบบสร้างพิเศษ  นิทาน
ประเภทน้ีโครงเร่ืองมีความส าคญัเป็นรองของแบบสร้าง  การเล่าก็เล่าเพื่อสนุกสนานของผูเ้ล่าและ
ผูฟั้งโดยแท ้ แบ่งเป็น  2  ประเภท  ดงัน้ี 

(1)  นิทานไม่รู้จบ  (endless  tale)  นิทานประเภทน้ีไม่มีอะไรมาก  มกัเก่ียวกบั
การนบั  ผูเ้ล่าสามารถท่ีจะเล่าไปไดน้านเท่าท่ีผูฟั้งตอ้งการ  โดยเร่ืองไม่มีวนัจบ  ปรกติผูฟั้งมกัจะ
ร าคาญจนตอ้งบอกให้หยดุเล่า 

นิทานไม่รู้จบของไทยมกัเร่ิมเร่ืองดว้ยการปูพื้นใหน่้าสนใจ  จนผูฟั้งตามฟัง
อยา่งตั้งอกตั้งใจ  แลว้พอถึงตอนหน่ึงก็จะหยดุเล่า  ผูฟั้งคาดวา่น่าจะมีอะไรน่าสนใจต่อไป  ก็จะ
คะย ั้นคะยอใหเ้ล่า  ผูเ้ล่าก็จะเล่าออกมาทีละประโยค  โดยเปล่ียนจ านวนตวัเลขเท่านั้น  จึงสามารถ
ท าใหเ้ล่าเร่ืองไปไดโ้ดยไม่รู้จบ  อยา่งไรก็ตาม  นิทานประเภทน้ีนบัวา่มีประโยชน์ในดา้นการสอน
การนบัจ านวนใหแ้ก่เด็ก ๆ 
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(2)  นิทานลูกโซ่  มกัเป็นเร่ืองเก่ียวกบัเหตุการณ์หน่ึงท่ีเกิดข้ึนซ ้ าหลาย ๆ  คร้ัง  
หรือเก่ียวกบัส่ิงหลาย ๆ  ส่ิง  มีการแจกแจงเรียงล าดบัจ านวนเลขหรือวนัเดือนปี 

นิทานลูกโซ่ของไทยท่ีรู้จกักนัดีก็คือ  เร่ืองยายกบัตาปลูกถัว่ปลูกงาใหห้ลาน
เฝ้า  นิทานลูกโซ่ของไทยน่าจะมีประโยชน์ในการฝึกความจ า  โดยการเล่าใหฟั้งหลายคร้ังหลายคน 

อยา่งไรก็ดีในการเลือกรูปแบบของนิทานนั้น  ตอ้งอาศยัการพิจารณาทศันคติ
ท่ีสอดแทรกอยูด่ว้ย  เพราะนิทานเร่ืองหน่ึงอาจจดัอยูไ่ดห้ลายรูปแบบ  แลว้แต่จุดมุ่งหมายใน
การศึกษา  นอกจากน้ีนิทานซ่ึงมีเคา้โครงเร่ืองเดียวกนั  อาจอยูใ่นรูปแบบท่ีต่างกนัได ้ ผูศึ้กษานิทาน
ไม่ควรไปติดอยูก่บัรูปแบบของนิทาน  แต่ควรจะไดศึ้กษาในรูปแบบอ่ืน ๆ  เช่น  อาจศึกษาวา่นิทาน
เป็นเร่ืองนั้นสะทอ้นวฒันธรรมความเป็นอยูข่องเจา้ของอยา่งไร  สะทอ้นจิตใจของบุคคล  ในฐานะ
ท่ีเป็นเอกตับุคคลอยา่งไร  สะทอ้นประวติัศาสตร์สะทอ้นสภาพภูมิศาสตร์อยา่งไรบา้ง  หรือจะ
ศึกษาในแง่จิตวทิยา  สังคมวิทยา  มนุษยว์ทิยา  จะเห็นวา่เราสามารถศึกษาไดห้ลายแห่ง 

ส านกังานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ ( 2539 : 196 ) ไดแ้บ่ง
นิทานไว ้ 4  รูปแบบดงัน้ี 

1.  นิทานปรัมปรา  เป็นเร่ืองท่ีเก่ียวกบัอิทธิพลท่ีแฝงคุณธรรม 
2.  นิทานท้องถิ่น  เป็นเร่ืองท่ีมีเหตุการณ์เก่ียวกบัประเพณี  ความเช่ือ  การยก

ยอ่งวรีบุรุษ     
3.  เทพนิยาย  เป็นนิทานท่ีมีนางฟ้า  เทวดา  เวทมนตร์คาถา  เป็นเร่ืองสมบติั  
4.  นิทานเกี่ยวกบัสัตว์  เป็นนิทานท่ีมีสัตวพ์ดูได ้  
ดงันั้นจึงสรุปไดว้า่  ประเภทของนิทานแบ่งไดเ้ป็น  2  ประเภทใหญ่ ๆ  คือ  

นิทานพื้นบา้นซ่ึงไดแ้ก่  นิทานไม่รู้จบ  นิทานเก่ียวกบัสัตวพ์ดูได ้ นิทานตลกขบขนั  นิทานเร่ือง
สมจริง  นิทานทางศาสนา  นิทานโรแมนติก  นิทานเก่ียวกบัเวทมนตร์คาถาหรือเทพนิยาย  นิยาย
สอนคติธรรมและนิทานสมยัใหม่ซ่ึงไดแ้ก่  นิทานเก่ียวกบัสัตว ์ นวนิยายสมจริง  และนวนิยายอิง
ประวติัศาสตร์และชีวประวติั   
 3.3  ความส าคัญของนิทาน 
  นกัวชิาการไดใ้หค้วามส าคญัไว ้ ดงัน้ี 
  วริิยะ  สิริสิงห (2537: 39)  ท่ีกล่าววา่นิทานท าใหเ้ด็กไดรั้บประสบการณ์ท่ี
กวา้งขวาง  มีพฒันาการท่ีกา้วหนา้  รู้จกัความหมายต่าง ๆ  ของชีวติ   
  ศรีรัตน์  เจิงกล่ินจนัทร์ ( 2538 : 65 )  ท่ีกล่าววา่  “ นิทานเป็นส่ิงเร้าในการเรียนรู้
และเด็กมกัจะ เปรียบเทียบตวัเองกบัตวัละครในนิทานจะท าใหเ้ด็กเขา้ใจตวัละครดีข้ึนเป็นการ
สอดคลอ้งกบัพฒันาการดา้นสังคม ”   
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  วเิชียร  เกษประทุม  (2547 : 9-10)  กล่าวถึงความส าคญัของนิทานวา่ 
  1.  นิทานใหค้วามสนุกสนานเพลิดเพลิน 
  2.  นิทานช่วยกระชบัความสัมพนัธ์ในครอบครัว 
  3.  นิทานใหก้ารศึกษาและเสริมสร้างจินตนาการ 
  4.  นิทานใหข้อ้คิดและคติเตือนใจ 
  5.  นิทานช่วยสะทอ้นใหเ้ห็นสภาพของสังคมในอดีตหลาย ๆ  ดา้น 
  ดงันั้นจึงสรุปไดว้า่  นิทาน  ท าใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยความเพลิดเพลินและ
เป็นสุขในงานวจิยัเร่ืองน้ี  น าลกัษณะนิทานท่ีใหค้ติสอนใจ  มาเป็นแนวทางเขียนนิทาน       
 3.4  การสอนภาษาไทยโดยใช้นิทาน                      
  นกัวชิาการไดใ้ห้รายละเอียดไว ้ ดงัน้ี 
  บนัลือ  พฤกษะวนั  (2534: 126-135)  กล่าววา่  “ กระบวนการพฒันาทกัษะในการ
อ่านไดซ่ึ้งจะท าใหก้ารสอนอ่านภาษาไทยประสบความส าเร็จไดน้ั้น  มี  10  ขั้นตอนซ่ึงมีการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชนิ้ทานในขั้นท่ี  1  และขั้นท่ี  5  ซ่ึงเหมาะท่ีจะน ามาใชส้อนใน
ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2รายละเอียดในแต่ละขั้นตอน  มีดงัน้ี 
  ขั้นท่ี  1  เม่ือฝึกอ่านบทอ่านลกัษณะใดก็ตามจะตอ้งรู้ความหมาย  อ่านเร่ืองราว
หรือนิทานแลว้จะตอ้งรู้เร่ืองท่ีอ่านวา่เร่ืองราวเป็นอยา่งไร 
  ขั้นท่ี  5  ขั้นทบทวนรายละเอียดแลว้ยกตวัอยา่งประกอบ  ไดแ้ก่  การเล่าเร่ืองซ ้ า  
ยกตวัอยา่งประกอบหลายลกัษณะ  ท่ีไม่ซ ้ ากบับทเรียนอ่านเพื่อจะไดต้วัอยา่งในการประพฤติหรือ
ยกเอานิทานเป็นเคร่ืองช้ีแนะแนวประพฤติ  โดยส่งเสริมใหเ้ด็กเลือกเอง  (เด็กจะเลือกตวัละครเอง)  
โดยนึกเอาตวัเองเป็นตวัละครเอกในขณะท่ีอ่านอยูแ่ลว้ 
  การสร้างบทเรียนอ่านโดยใชนิ้ทานจึงเป็นส่ิงท่ีเหมาะสมกบัวยั  (ประสบการณ์
ตวัอยา่งยอ่มเป็นตวัน าท่ีจะช่วยใหเ้ด็กไดป้ระสบการณ์ในการเรียนรู้) 
  ขั้นท่ี  6  สามารถใชเ้หตุผลอา้งอิงส่ิงท่ีตนปฏิบติัหรือเพื่อนปฏิบติั  โดยการคิด
ยอ้นกลบั  เช่น  เพื่อนถูกตกัเตือนหรือท าโทษเพราะ ... หรืออ่ืน ๆ  นบัเป็นการใชค้วามรู้ความเขา้ใจ
จากส่ิงท่ีเรียนมาอา้งอิงได ้ ยอ่มสร้างความมัน่ใจในการใชค้วามรู้  กลา้แสดงความคิดเห็นและน า
เหตุผลมาใชใ้นการอภิปรายไดดี้ 
  ขั้นท่ี  7  น าเอาคติพจน์  ค  าคม  ค  าพงัเพย  ค าสุภาษิต  มาเปรียบเทียบ  โดยท าความ
เขา้ใจในคติพจน์  ค  าสุภาษิต  ใหเ้ขา้ใจความหมาย  เป็นเคร่ืองช้ีแนะในการประพฤติปฏิบติัไดดี้
อยา่งไร  คติพจน์หรือค าพงัเพยจะเป็นขอ้สรุปเตือนใจไดดี้ 
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  ขั้นท่ี  8  แต่งนิทานประกอบคติพจน์  ค  าคม  ค  าสุภาษิต  เพื่อพิสูจน์ใหเ้ห็นจริงวา่
ค าคมเหล่านั้นใชไ้ดดี้มีเหตุผลสมจริง  เม่ือกล่าวถึงค าคม  สุภาษิตใด  ก็ยกนิทานเร่ืองนั้น ๆ  มา
อา้งอิงประกอบความจริงได ้ เช่น  การท่ีเพื่อน ๆ  ไม่เช่ือเร่ืองท่ีเขาเล่า  เพราะประพฤติตนเหมือน
เด็กเล้ียงแกะ  เป็นตน้  ซ่ึงส่วนใหญ่เด็กผูเ้รียนจะไดจ้ากการอ่านนิยายหรือเร่ืองราวในวรรณคดีท่ี
มกัจะยกค าคม  ค าพงัเพยข้ึนกล่าวอา้งหรือสนบัสนุนค าพูดของตวัละครเสมอ ๆ  ช่วยใหเ้ด็กไดแ้นว
ในการขยายประสบการณ์ทางภาษาไดก้วา้งขวาง 
  ขั้นท่ี  9  ใชค้วามรู้และประสบการณ์ในการอ่านอยา่งพินิจหรือวจิารณ์  คือ  อ่าน
แลว้แสดงความคิดเห็น  เห็นดว้ย  คลอ้ยตาม  ขดัแยง้  เลือกตดัสินใจของตนเองได ้ โดยการหยบิยก
หาส่วนดีของส่ิงท่ีอ่าน  ช้ีใหเ้ห็นขอ้บกพร่อง  เสนอแนะหรือเห็นทางท่ีจะแกไ้ขส่ิงบกพร่องนั้นให้
สมบูรณ์ได ้
  ขั้นท่ี  10  ใชผ้ลของความรู้และการอ่านอยา่งพินิจ  เป็นเคร่ืองกลัน่กรองขอ้เทจ็จริง  
ความสมจริง  (Authentic)  มองเห็นลู่ทางท่ีจะปรับปรุง  ท่ีจะใชป้ระโยชน์ของส่ิงนั้นใหไ้ดผ้ล
สมบูรณ์ซ่ึงอาจไดแ้นวคิด  ความรู้ท่ีมัน่ใจ  ตลอดจนส่ิงแปลกใหม่ท่ีไดจ้ากการเสนอแนะแกไ้ขใน
ขั้นท่ี  9  อาจเป็นความริเร่ิมสร้างสรรคส่ิ์งใหม่แนวใหม่ดว้ยก็ได ้”   
  วรรณี  โสมประยรู (2537:71-76)  กล่าววา่ “หลกัจิตวทิยาการศึกษาท่ีครูผูส้อน
ภาษาไทยควรทราบและค านึงขอ้หน่ึงคือการจูงใจ(Motivation) การจูงใจหมายถึงการสร้างพลงัหรือ
แรงผลกัดนัท่ีไปกระตุน้ใหบุ้คคลแสดงพฤติกรรมอยา่งใดอยา่งหน่ึงจนบรรลุผลส าเร็จตาม
จุดมุ่งหมายท่ีตอ้งการ  การจูงใจน้ีเป็นองคป์ระกอบส าคญัท่ีมีอิทธิพลมากต่อการเรียนรู้และท าให้
บุคคลเกิดการเรียนรู้ไดผ้ลอยา่งเตม็ท่ีตามความสามารถของตน  เม่ือใดท่ีคนเรามีความตอ้งการ   
จะท าใหเ้กิดแรงผลกัดนัหรือแรงจูงใจข้ึน  คร้ันเม่ือไดส่ิ้งท่ีตอ้งการหรือความตอ้งการไดรั้บการ
ตอบสนองแลว้แรงจูงใจก็จะลดลง   แรงจูงใจน้ีจดัวา่เป็นเคร่ืองล่อใจใหบุ้คคลแสดงพฤติกรรม
ออกมาตามทิศทางท่ีตอ้งการ  ในการเรียนการสอนครูจึงจ าเป็นตอ้งพยายามสร้างแรงจูงใจใหแ้ก่
นกัเรียนอยูเ่สมอเพื่อใหน้กัเรียนสนใจและตั้งใจเรียนเพราะแรงจูงใจน้ีจะช่วยกระตุน้ใหเ้กิดความ
พร้อมในการเรียนไดเ้ป็นอยา่งดี  การเรียนรู้ทั้งหลายจึงข้ึนอยูก่บัแรงจูงใจเป็นส าคญั 
  แรงจูงใจท่ีเกิดข้ึนกบัเด็ก ๆ  อาจแบ่งออกไดเ้ป็น  2  ประเภท  คือแรงจูงใจภายใน  
(Instrinsic motives)  ซ่ึงจดัเป็นแรงจูงใจท่ีมีอยูแ่ลว้ภายในตวัเด็ก  เช่น  ความหิวโหย  แรงผลกัดนั
ทางเพศ  (Sex drive)  การป้องกนัอนัตรายใหแ้ก่ร่างกาย  ความตอ้งการสรรเสริญหรือการยอมรับ
จากสังคม  ความตอ้งการเป็นเจา้ของ  ความอยากเป็นคนมีค่า  ความสนใจท่ีเกิดข้ึนตามธรรมชาติ  
ความสนใจหรือความรักในวิชาใด ๆ  และความปรารถนาท่ีจะไดรั้บประสบการณ์ใหม่ ๆ  เหล่าน้ี
เป็นตน้  อีกประการหน่ึง  ไดแ้ก่แรงจูงใจภายนอก  (Extrinsic  motives)  ซ่ึงจดัเป็นแรงจูงใจท่ีมีอยู่
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ภายนอกตวัเด็ก  (อาจเรียกวา่เคร่ืองล่อใจก็ได ้)  เช่น  การใหร้างวลั  การติดเหรียญ  การชมเชย  สิทธิ
พิเศษ  และการเล่ือนชั้นเป็นตน้  ตามปกติแรงจูงใจภายในยอ่มมีคุณสมบติัดีกวา่แรงจูงใจภายนอก  
แต่แรงจูงใจภายนอกสร้างไดง่้ายกวา่  ครูทัว่ไปจึงมกันิยมใชแ้รงจูงใจภายนอกกนัมาก  แรงจูงใจ
ต่างๆ  เหล่าน้ีอาจเปล่ียนแปลงไปไดพ้ร้อม ๆ  กบัความเจริญเติบโตหรือวุฒิภาวะของเด็กในการ
จดัการเรียนการสอน  ครูจึงจ าเป็นตอ้งค านึงถึงแรงจูงใจของเด็กดว้ยเสมอ  เพราะการช่วยกระตน้
นกัเรียนให้เกิดแรงจูงใจ  อนัจะเป็นผลท าใหเ้กิดความสนใจอยากจะเรียนในส่ิงท่ีพึงปรารถนานั้น  
นบัวา่เป็นส่ิงท่ีส าคญัและมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอนวชิาภาษาไทยมาก  ตวัอยา่งการใช้
แรงจูงใจในการเรียนการสอนทัว่ไป  ไดแ้ก่  การน าเขา้สู่บทเรียน  ซ่ึงเป็นกิจกรรมการสร้างความ
สนใจ  โดยใชแ้รงจูงใจท าให้นกัเรียนเกิดความตั้งใจ  จดจ่อในบทเรียนซ่ึงก าลงัจ าเร่ิมข้ึน  ตามปกติ
ครูอาจจะใชว้ธีิการพดูเร้าใจ  สนทนาซกัถาม  ทายปัญหา  ร้องเพลง  เล่านิทาน  หรือใชว้สัดุอุปกรณ์
ต่าง ๆ  เป็นการน าใหน้กัเรียนพร้อมท่ีจะเขา้สู่บทเรียนต่อไป 
  กิจกรรมเสนอแนะในการสอนอ่าน  ไดแ้ก่   
  1)  กิจกรรมอ่านค า  คือ  การอ่านบตัรค า  ( อยา่งเดียว )   
  2)  กิจกรรมการอ่านประโยค  คือ  การอ่านประโยคจากหนงัสือนิทาน 
  3)  กิจกรรมการอ่านเร่ือง  คือ  การอ่านนิทาน         
 

4.  แนวคดิเกีย่วกบัการสอนอ่านโดยใช้เกม  
 
  หากจะใชเ้กมในการสอนอ่านนกัวชิาการกล่าวไว ้ ดงัน้ี         
  ทิศนา  แขมมณี  (2544 : 81)  กล่าววา่  “ เกม  คือ  กระบวนการท่ีผูส้อนใชใ้นการ
สอนเพื่อช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด ”   
  บนัลือ  พฤกษะวนั  (2534 : 54 - 132)  กล่าววา่  เด็กในระดบั  ป. 1- 3  จะไดเ้รียน
จากกิจกรรมการเล่นเป็นหลกั   ส่ิงส าคญัในการจดัการเรียนการสอนนั้นก็คือ  ครูจะตอ้งส่งเสริมให้
เด็กผูเ้รียนประสบความส าเร็จ  หากยงัไม่ประสบความส าเร็จก็จ  าเป็นท่ีจะตอ้งหาวธีิการท่ีง่ายกวา่  
และช่วยเหลือแกไ้ขใหป้ระสบความส าเร็จ   โดยการจดักิจกรรมการเรียนการสอนควรจะเตม็ไป
ดว้ยความสนุกสนานเพลิดเพลิน  ใหไ้ดเ้รียน    ไดเ้ล่น  อยา่งมีชีวติชีวา  ฉะนั้น  การเลือกกิจกรรม  
เกมเล่น  หรือเกมการอ่านแข่งขนัจึงจ าเป็นตอ้งพิจารณาใหเ้หมาะสมกบัวยั  สนองความตอ้งการ
แห่งวยั  โดยยดึหลกัการท่ีวา่  วยัตน้ใหไ้ดเ้ล่นปนเรียน  
  วรรณี  โสมประยรู  (2537: 131 - 135)  กล่าววา่   “ การจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนของครู  ครูควรจดักิจกรรมใหน้กัเรียนมีส่วนร่วม  มีการเสริมแรง  มีบรรยากาศสนุกสนานและ
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เป็นธรรมชาติ  รู้จกัสร้างอารมณ์เป็นสุขและความคิดสร้างสรรคโ์ดยการใชกิ้จกรรมท่ีเหมาะสมกบั
ระดบัวฒิุภาวะของนกัเรียน   กิจกรรมในการสอนอ่านไดแ้ก่   กิจกรรมอ่านค า  ไดแ้ก่  อ่านบตัรค า ” 
  ดงั  เสาวนีย ์ ชลมาศ  (2550 : 25-26)  ท่ีกล่าววา่  “ เกมเป็นกิจกรรมการเล่นแข่งขนั
ท่ีช่วยใหเ้ด็กจดจ าเร่ืองราวท่ีเรียนไดแ้ม่นย  า  การน าเกมมาใชใ้นการเรียนการสอนจะท าใหผู้เ้รียน
เกิดความสนุกสนานในการเรียน  เกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอน ”              
  ดงันั้นจึงสรุปไดว้า่การสอนอ่านเพื่อให้นกัเรียนอ่านไดอ้ยา่งมีความหมายนั้นครู
ควรจดักิจกรรมใหน้กัเรียนไดมี้บทบาทเป็นผูแ้สดงหรือเป็นผูท้  ากิจกรรมนั้นๆ  เช่น  เล่นเกม  ทั้งน้ี
เพื่อมิใหน้กัเรียนเบ่ือหน่ายในการเรียนและเพื่อให้นกัเรียน  สนุกสนาน  เพลิดเพลิน  ในขณะเรียน  
การใชเ้กมมาช่วยในการสอนอ่านจะท าใหน้กัเรียนสนใจในการอ่านและเกิดการเรียนรู้การอ่านอยา่ง
มีความหมาย 
 

5.  แนวคดิเกีย่วกบัการสอนอ่านโดยใช้นิทาน 
 
 หากจะใชนิ้ทานในการสอนอ่านนกัวชิาการกล่าวไว ้ ดงัน้ี         
 บนัลือ  พฤกษะวนั  (2534 : 54 - 132)  และวรรณี  โสมประยรู  (2537: 131 - 135)  
กล่าวไวว้า่  “ขั้นตอนในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวแห่งการพฒันาทกัษะในการอ่าน  
มีดงัน้ี 
 1.  อ่านได ้ กล่าวคือ  ครูผูส้อนจะน าวธีิสอนท่ีดีต่าง ๆ  มาผสมผสานหรือบูรณาการเขา้
ดว้ยกนั  ท่ีนิยมในปัจจุบนั  ไดแ้ก่  วธีิสอนอ่านแบบแจกลูกหรือวธีิสอนอ่านแบบสะกดค า  เป็นการ
สอนใหน้กัเรียนรู้จกัรูปและเสียงของอกัษรทุกตวั  เพื่อให้รู้จกัการประทมค าซ่ึงมีทั้งการแจก
พยญัชนะและสรพะรวมทั้งการผนัวรรณยกุตท่ี์แยกตามอกัษรสูง – กลาง – ต ่า  วธีิสอนอ่านแบบ
แจกลูกน้ีเป็นวธีิสอนท่ีช่วยใหเ้ด็กเรียนค าใหม่ไดง่้าย  อ่านออกเสียงไดดี้   
 2.  ตอบค าถามจากเร่ืองท่ีอ่าน  ควรใชว้ธีิสอนอ่านแบบเป็นค าเป็นประโยคซ่ึงวธีิสอน
แบบน้ีจะช่วยใหน้กัเรียนสนใจอ่านหนงัสือ  เรียนรู้และเขา้ใจความหมายของค าหรือประโยคและ
เร่ืองราวท่ีอ่านไดดี้” 
 เปล้ือง  ณ  นคร  (2538: 37)  กล่าววา่  “ ระดบัการอ่านแบ่งไดเ้ป็น  4  ระดบั  ระดบั
แรกนบัเป็นพื้นฐานของการอ่าน  มีขั้นตอนในการอ่านซ่ึงใชส้อนกนัในชั้นประถมศึกษา  ดงัน้ี 
 1.  อ่านออกเสียงหรืออ่านในใจได ้ กล่าวคือ  ตอ้งสะกดค าไดค้ล่องแคล่วและตอ้งรู้
ความหมายของค าท่ีอ่าน 
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 2.  ตอ้งรู้เร่ืองท่ีอ่านซ่ึงเรียกวา่อ่านเอาเร่ือง  นกัเรียนในชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2 , 3  และ  
4  จะมีความสามารถในการอ่านยิง่ข้ึน  คือ  เขา้ใจ  รู้เร่ืองท่ีอ่านอนัเหมาะกบัวยัของตน  สามารถ
แยกแยะเร่ืองท่ีอ่านวา่เป็นภูมิศาสตร์  ประวติัศาสตร์หรือเร่ืองนิทาน ”       
 จากแนวคิดเก่ียวกบัการสอนอ่านโดยใชนิ้ทานของนกัวชิาการท าใหผู้ว้จิยัไดแ้นวคิด
เก่ียวกบัขั้นตอนในการสอนอ่านโดยใชนิ้ทานแลว้น ามาเขียนเป็นขั้นตอนการสอนอ่านโดยใชนิ้ทาน
ในแผนการจดัการเรียนรู้  ไดด้งัน้ี  (ดูรายละเอียดเพิ่มเติมในแผนการจดัการเรียนรู้ในภาคผนวก ) 
 ขั้นฝึกอ่านเพื่อการอ่านได ้
 1.  ครูแบ่งสอนค าใหม่ในนิทานออกเป็นชุด ๆ  ชุดละ  1  ชัว่โมง  โดยด าเนินการสอน
ในแต่ละชัว่โมง  ดงัน้ี 

1.1  ครูน านกัเรียนร้องเพลง  หรือให้นกัเรียนดูภาพหนา้ปกหนงัสือนิทานพร้อมกบั
สนทนาเก่ียวกบัช่ือเร่ืองของนิทาน 

1.2  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่ในนิทานจากการเล่นเกม 
1.3  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่ท่ีอ่านไดใ้นใจ  จากการดูภาพในนิทานในเวลา  5  

นาที 
1.4  ครูใหน้กัเรียนเรียนและเขียนค าใหม่ในนิทานแลว้อ่าน 
ขั้นอ่านเร่ืองเพื่อตอบค าถามจากเร่ืองท่ีอ่าน 

 2.  ครูสอนอ่านเร่ืองจากนิทาน  ดงัน้ี 
2.1  ครูใหน้กัเรียนท่ีชนะเลิศและรองชนะเลิศในการเล่นเกมการแข่งขนัการอ่าน

บตัรค าเล่นเกมการแข่งขนัการอ่านนิทานโดยครูเป็นผูด้  าเนินการแข่งขนั 
2.2  ครูใหผู้ช้นะเลิศในการเล่นเกมการแข่งขนัการอ่านนิทานและนกัเรียนในชั้นคน

อ่ืนๆ  น าเพื่อนอ่านหนงัสือนิทานเป็นรายบุคคลโดยผลดัเปล่ียนกนัอ่านน าแลว้ให้นกัเรียนทั้งชั้น
อ่านตามจนจบเร่ือง 

2.3  ครูใหน้กัเรียนตอบค าถามจากเร่ืองท่ีอ่านลงในแบบฝึกหดัแลว้ใหน้กัเรียนอ่าน
ค าตอบท่ีถูกตอ้งพร้อมกนัทั้งชั้น 

ดงันั้นจึงสรุปขั้นตอนในการสอนอ่านโดยใชนิ้ทาน  ดงัน้ี  ฝึกอ่านค าใหม่ในนิทาน  
อ่านเร่ืองราวจากนิทาน  ตอบค าถามจากนิทาน 
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6.  แนวคดิทีเ่กีย่วข้องกบัผลสัมฤทธ์ิ  
 
 ในเร่ืองแนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัผลสัมฤทธ์ิ  ผูว้จิยัไดใ้หร้ายละเอียดในเร่ือง  
ความหมาย  ความส าคญั  วธีิการวดัผลสัมฤทธ์ิดา้นการอ่านและเคร่ืองมือท่ีใชว้ดัผลสัมฤทธ์ิในดา้น
การอ่านไว ้ ดงัน้ี 
 6.1  ความหมายของผลสัมฤทธ์ิ 
  ค  าวา่  ผล  พจนานุกรม  ภาษาไทย  (ฉบบัสมบูรณ์)  น.อ.  (พิเศษ)  ปรีชา  นนั
ตาภิวฒัน์  ร.น.  (2544 : 162)  ใหค้วามหมายของผลไวว้า่  “ ผลคือประโยชน์ท่ีได ้ ส่ิงท่ีเกิดจากเหตุ  
ส่ิงท่ีเกิดจากการกระท า ”            
  พจนานุกรมไทย  มานิต  มานิตเจริญ  (2543 : 615)  ไดใ้หค้วามหมายของผลวา่  “ 
ผลคือส่ิงท่ีเกิดจากเหตุหรือการกระท า ”             
  พจนานุกรมฉบบันกัเรียนปรับปรุงใหม่  ตรงตามพจนานุกรมฉบบั
ราชบณัฑิตยสถานล่าสุด  
  สุวทิย ์ หิรัณยกาณฑ ์ (2540: 371)  ใหค้วามหมายของผลไวว้า่  “ ผลคือความงอก
งาม  ความเจริญ  ประโยชน์ท่ีได ้ ส่ิงท่ีเกิดจากเหตุ  ส่ิงท่ีเกิดจากการกระท าทั้งโดยตรงและโดย
ออ้ม”   
  ค  าวา่  สัมฤทธ์ิ พจนานุกรม  ภาษาไทย  (ฉบบัสมบูรณ์)  น.อ.  (พิเศษ)  ปรีชา  นนั
ตาภิวฒัน์  ร.น.  (2544 : 253)  ใหค้วามหมายของสัมฤทธ์ิไวว้า่  “ สัมฤทธ์ิคือความส าเร็จ ”               
  พจนานุกรมไทย  มานิต  มานิตเจริญ  (2543: 966)  ไดใ้หค้วามหมายของสัมฤทธ์ิ
วา่ “สัมฤทธ์ิคือความส าเร็จ  การแลว้เสร็จ ”             
  พจนานุกรมฉบบันกัเรียนปรับปรุงใหม่  ตรงตามพจนานุกรมฉบบั
ราชบณัฑิตยสถานล่าสุด  สุวทิย ์ หิรัณยกาณฑ ์ (2540: 559)  ใหค้วามหมายของสัมฤทธ์ิไวว้า่  “ 
สัมฤทธ์ิคือความส าเร็จ ” 
  ทบัทิม  พรหมวหิารสัจจา (2533: 8)  กล่าววา่  “ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง  
คะแนนความสามารถของนกัเรียนท่ีไดจ้ากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  จุรีพร  สนทา  (2537: 7)  กล่าววา่  “ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง  
ความสามารถในการเรียนรู้ซ่ึงวดัไดจ้ากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  เธอร์สโตน  (อา้งถึงใน  บุญชม  ศรีสะอาด  2540 : 305)  กล่าววา่  “ ผลสัมฤทธ์ิ  
หมายถึง  คะแนนท่ีไดจ้ากการสอบวดัความสามารถของนกัเรียนหลงัจากเสร็จส้ินการเรียนการสอน
แลว้   
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  วรัิช  วรรณรัตน์  (2548: 19)  กล่าววา่  “ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึงผลการ
เรียนรู้ของนกัเรียนท่ีไดจ้ากการสอบ ”    
  ภาวนีิ  กล่ินโลกยั  (2533: 5)  กล่าววา่  “ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง  
คะแนนของนกัเรียนท่ีไดจ้ากการสอบโดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  ดงันั้นจึงสรุปไดว้า่  ผลสัมฤทธ์ิ  หมายถึงคะแนนความสามารถทางการเรียนท่ีได้
จาการสอบจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิหลงัจากเสร็จส้ินการเรียนการสอนแลว้ 
 6.2  ความส าคัญของการวดัผลสัมฤทธ์ิ 
  การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีความส าคญัต่อการเรียนการสอนมาก  ดงั
นกัวชิาการหลายท่านกล่าวไวเ้ป็นท านองเดียวกนั  ดงัน้ี 
  วรัิช  วรรณรัตน์  (2548: 30)  กล่าววา่  “ การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นการวดั
และประเมินพฤติกรรมความสามารถจากการเรียนการสอนของบุคคลโดยมุ่งเนน้ความสามารถท่ี
เกิดจากการเรียนรู้  การฝึกฝนในแต่ละวชิาหรือกลุ่มสาระการเรียนรู้ ” 
  กานต ์ เนตรกลาง  ( 2549 : 183 )  ท่ีมีความเห็นวา่  “ การประเมินผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน  เป็นการประเมินความรู้และความเปล่ียนแปลงในพฤติกรรมของนกัเรียนกล่าวคือ
นกัเรียนเรียนรู้วชิาอะไร  ไดม้ากนอ้ยแค่ไหน ” 
  ดงันั้นจึงสรุปไดว้า่  การวดัผลสัมฤทธ์ิท าใหค้รูทราบถึงผลการเรียนรู้ของนกัเรียน
วา่มีความกา้วหนา้ทางการเรียนมากนอ้ยเพียงใด 
  ในงานวจิยัเร่ืองน้ี  เป็นการวดัผลสัมฤทธ์ิดา้นการอ่านภาษาไทย 
 6.3  วธีิการวดัผลสัมฤทธ์ิด้านการอ่าน 
  วธีิการวดัและประเมินผลเพื่อตรวจสอบความกา้วหนา้ในการเรียนของนกัเรียน
อาจเลือกใชไ้ดห้ลายรูปแบบแต่ควรตระหนกัถึงการประเมินผลเป็นระยะๆ  ดงัการจดัการประเมิน
ของนกัวชิาการ  ดงัน้ี 
  อจัฉรา  ชีวพนัธ์  (2547: 199 – 203)  ไดจ้ดัการประเมินผลภาษาไทยไวเ้ป็นระยะๆ  
ดงัน้ี 
  6.3.1  การประเมินผลก่อนการเรียนการสอน  การประเมินผลก่อนการเรียนการ
สอนน้ีเป็นการประเมินเพื่อตรวจสอบความพร้อมหรือพื้นฐานการเรียนรู้ของนกัเรียนก่อนท่ีจะเรียน
ตามจุดประสงคใ์หม่  ถา้ผลการประเมินก่อนสอนครูพบวา่นกัเรียนมีความเขา้ใจสับสนในเร่ืองใด  
ครูก็ควรตอ้งจดัการซ่อมเสริมทบทวนใหม่ใหแ้ก่นกัเรียนเพื่อจะไดไ้ม่เป็นอุปสรรคในการเรียน
เน้ือหาใหม่ต่อไป 
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  6.3.2  การประเมินผลระหว่างการเรียนการสอน  การประเมินผลระหวา่งการเรียน
การสอน เป็นการประเมินเพื่อตรวจสอบวา่การเรียนการสอนยงับกพร่องในเร่ืองใด  ในจุดประสงค์
ใดจะไดป้รับปรุงการสอนหรือจุดการซ่อมเสริมใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้บรรลุจุดประสงคน์ั้น  การ
ประเมินผลระหวา่งการเรียนการสอนจึงเป็นการประเมินเพื่อพฒันาการเรียนของนกัเรียนควบคู่ไป
กบัการพฒันาการสอนของครู  โดยการประเมินตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ตาม
จุดประสงคน์ั้น ๆ 
  6.3.3  การประเมินภายหลังส้ินสุดการเรียนการสอน  การประเมินผลภายหลงั
ส้ินสุดการเรียนการสอนเป็นการประเมินผลสรุป  (summative evaluation)  มีจุดมุ่งหมาย 
เพื่อตดัสินผลการเรียนโดยส่วนรวม  และน าผลมาใชป้ระกอบการพิจารณาเล่ือนชั้นเรียนของ
นกัเรียนดว้ย 
  ในการประเมินผลการเรียนการสอนภาษาไทยใหมี้ประสิทธิภาพนั้น  ควร
ผสมผสานวธีิการต่างๆ  น ามาใชป้ระกอบกนัเพื่อใหก้ารวดัและประเมินผลถูกตอ้งตรงตามความ
เป็นจริง  วธีิการต่างๆ  ท่ีควรน ามาใช ้ ไดแ้ก่  การใชค้  าถามใหน้กัเรียนตอบปากเปล่า  การบนัทึก
พฤติกรรม  การอภิปรายแสดงความคิดเห็น  การสอบดว้ยขอ้เขียน  ฯลฯ 
  ดงันั้นจึงสรุปไดว้า่  การวดัและประเมินผลภาษาไทยควรจดัใหมี้เป็นระยะๆ  
กล่าวคือ  มีการประเมินผลก่อนการเรียนการสอน  การประเมินผลระหวา่งการเรียนการสอน  และ
การประเมินภายหลงัส้ินสุดการเรียนการสอน  วธีิการวดัและประเมินผลท่ีมีประสิทธิภาพคือการ
ผสมผสานหลายๆ  วธีิเขา้ดว้ยกนั 
  ในงานวจิยัเร่ืองน้ี  เป็นการวดัผลสัมฤทธ์ิการอ่านภาษาไทยก่อนและหลงัการสอน
โดยการใหน้กัเรียนอ่านค าจากบตัรค าดว้ยปากเปล่าและการสอบดว้ยขอ้เขียน 
 6.4  เคร่ืองมือทีใ่ช้วดัผลสัมฤทธ์ิในการอ่าน 
  นกัวชิาการหลายท่านกล่าวถึงเคร่ืองมือท่ีใชว้ดัผลสัมฤทธ์ิในการอ่านไว ้ ดงัน้ี 
  อจัฉรา  ชีวพนัธ์  (2547: 208)  กล่าววา่เคร่ืองมือท่ีใชว้ดัผลสัมฤทธ์ิในการอ่าน
ไดแ้ก่แบบทดสอบซ่ึงควรจะใชท้ั้งแบบปรนยัและแบบอตันยัเพื่อจะไดค้รอบคลุมเน้ือหาทั้งหมด  
นอกจากน้ีก็ควรจะวดัผลทุกดา้นทั้งดา้นพุทธิศึกษา  เจตพิสัยและทกัษะพิสัย  โดยวดัในดา้นความรู้   
ความเขา้ใจ  การประยกุตใ์ช ้ การวเิคราะห์  การสังเคราะห์และการประเมินค่า  ในท่ีน้ีจะกล่าวโดย
ละเอียดเฉพาะแบบทดสอบแบบปรนยัซ่ึงเป็นท่ีนิยมกนัมากเพราะสามารถตรวจไดง่้ายและรวดเร็ว  
เน่ืองจากมีค าตอบท่ีตายตวั  แบบทดสอบแบบปรนยัมี  4  ประเภทคือ 
  6.4.1  แบบทดสอบแบบปรนัยประเภท  ถูก – ผิด  ขอ้สอบถูก – ผดิ  มีขอ้ดีคือ  ง่าย
และเร็วในการตรวจของครู  แต่มีขอ้เสียคือ  เปิดโอกาสใหน้กัเรียนเดาไดถึ้งร้อยละ  50  ดงันั้น  
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ผูส้อนควรตอ้งหากลวธีิในการลดการเดาของนกัเรียน  เช่น  ใหน้กัเรียนขีดเส้นใตค้  าหรือขอ้ความ  
ซ่ึงเป็นส่วนท่ีผดิในประโยค  ถา้นกัเรียนเห็นวา่ประโยคนั้นผดิแลว้ใหแ้กใ้หม่ใหถู้กตอ้ง  เพื่อ
ตรวจสอบความเขา้ใจอีกคร้ังหน่ึง  ดงัตวัอยา่งต่อไปน้ี 

ให้ขีด  หน้าข้อความทีถู่กและขีด     หน้าข้อความทีผ่ดิ  ถ้านักเรียนเห็นว่า  
ข้อใดผดิให้ขีดเส้นใต้ค าหรือข้อความทีผ่ดิแล้วเขียนใหม่ท้ายข้อ 

๑.  เดือนพฤษภาคมเป็นเดือนท่ี  ๓  ของปี  (๕) 
๒.  วสันตฤดูคือ  ฤดูหนาว   ( ฤดูร้อน ) 
๓.  ค  าวา่  “ หมอน”  เป็น  เสียงสามญั  (เสียงจตัวา) 
๔.  ค  าวา่  “ พฤหสับดี ”  มี  ๖  พยางค ์ (๕  พยางค)์ 
ข้อเสนอแนะในการสร้างข้อสอบประเภทถูก – ผดิ 
1.  ระบุค าสั่งใหช้ดัเจน 
2.  จดัความยาวของขอ้ความท่ีถูกและผดิใหพ้อๆ  กนั 
3.  ระวงัอยา่ใหข้อ้ความซบัซอ้นหรือมีปฏิเสธซอ้นปฏิเสธ  เช่น  “ เราไม่

ควรไม่ท างานท่ีเราไม่ถนดัแต่ควรพยายาม ” 
4.  หลีกเล่ียงการจดัขอ้ความถูกและผดิสลบักนัจนเป็นระบบ  จะท าให้

นกัเรียนเดาได ้ ถูก – ผดิ –ถูก – ผดิ  หรือ  ผดิ – ผดิ – ถูก – ถูก  ผดิ – ผดิ  ถูก – ถูก  ฯ ล ฯ  
  6.4.2  แบบทดสอบแบบปรนัยประเภท  จับคู่   ขอ้สอบประเภทน้ีคลา้ยกบัขอ้สอบ
ประเภทถูก – ผดิ  คือง่ายในการตรวจ  ขอ้ดีก็คือลดการเดาไดดี้กวา่ขอ้สอบถูกผดิ  แต่ก็มีขอ้เสียท่ี
เนน้ความจ ามากเกินไป 

ข้อเสนอแนะในการสร้างข้อสอบประเภทจับคู่ 
1.  ระบุค าสั่งชดัเจน 
2.  ก าหนดตวัเลือกใหอ้ยูค่อลมัน์ทางขวา  และโจทยใ์ห้อยูค่อลมัน์ทางซา้ย 
3.  ใหใ้ส่ล าดบัขอ้ของโจทยโ์ดยใชต้วัเลข  และใชต้วัอกัษรส าหรับตวัเลือก

แต่ละขอ้ 
4.  ตวัเลือกแต่ละขอ้ใชไ้ดค้ร้ังเดียว  และใหมี้ตวัเลือกเกินกวา่จ านวนขอ้  2 – 

3  ตวัเลือก 
5.  ใหน้ าตวัอกัษรท่ีอยูห่นา้ตวัเลือกท่ีเป็นค าตอบมาใส่หนา้ขอ้ท่ีเป็นโจทย ์
6.  จดัหมวดหมู่ของตวัเลือกใหเ้ป็นประเภทเดียวกนั  และจดัโจทยใ์หมี้

ขอ้ความประเภทเดียวกนั  เช่น  ตวัเลือกเป็นค าต่าง ๆ  ส่วนโจทยเ์ป็นค าอธิบาย 
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ตัวอย่างที ่ ๑.  น าตวัอกัษรท่ีอยูห่นา้ขอ้ทางขวามือมาใส่ในช่องวา่งของ
ขอ้ความทางซา้ยมือท่ีสัมพนัธ์กนั 

๑.  เป็นค าท่ีอยูใ่นมาตรา  ก  กา                        ก.  หนาว 
๒.  เป็นค าท่ีมีตวัสะกดมาตราเกย                    ข.  หลาก 
๓.  เป็นค าท่ีมีตวัสะกดมาตราเกอว                   ค.  โหย 
๔.  เป็นค าท่ีมีตวัสะกดมาตรา  กก        ง.  หลุม 
๕.  เป็นค าท่ีมีตวัสะกดมาตรา  กม                    จ.  แหง้ 

                                                                                                             ฉ.  แหย 
                                                                                                             ช.  หมด 
  จากตวัอยา่งท่ี  ๑.  จะเห็นวา่  การจดัหมวดหมู่ของตวัเลือกและค าอธิบายท าไดดี้มี
ระบบ  เม่ือเทียบกบัตวัอยา่งท่ี  ๒  ดงัต่อไปน้ี 
  ตัวอย่างที ่ ๒  ให้น าตวัเลขท่ีอยูห่นา้ขอ้ความทางขวามือมาใส่ในช่องวา่งของ
ขอ้ความทางซา้ยมือท่ีสัมพนัธ์กนั 
           ช      ๑.  พฤหสับดี                                                                      ก.  แปลวา่ฤดูฝน 
           ก.ช   ๒. วสันตฤดู                                                                       ข.  มาฆบูชา 
           ข      ๓.  เป็นค าท่ีมีส่ีพยางค ์                                                       ค.  ค  าท่ีมี  ๒  พยางค ์
           ง      ๔.  ปราชยั                                                                           ง.  ค  าท่ีมี  ๓  พยางค ์
           จ      ๕.  เป็นค าท่ีมีสามพยางค ์                                                   จ.  ทนัตแพทย ์
           ฉ      ๖.  กอปร                                                                            ฉ.  ค  าท่ี  ๑  พยางค ์
                                                                                                              ช.  เป็นค าท่ีมี  ๕  พยางค ์
  จากตวัอยา่งท่ี  ๒  ขอ้ความประเภทจบัคู่น้ีมีขอ้บกพร่องหลายดา้น  เช่น  การจดั
หมวดหมู่ของค าและขอ้ความในคอลมัน์ซา้ยและคอลมัน์ขวามีลกัษณะปะปน  มีทั้งค  าและค าอธิบาย  
นอกจากน้ีขอ้  ๒  วสันตฤดู  ก็มีค  าตอบได ้ ๒  ค าตอบ  คือ  ก  และ  ช  เพราะค าน้ีแปลวา่  ฤดูฝน  
(ก)  และเป็นค าท่ีมีหา้พยางค ์(ช) 
  6.4.3  แบบทดสอบแบบปรนัยประเภท   เลอืกตอบ  ขอ้สอบประเภทเลือกตอบน้ีมี
ขอ้ดีก็คือ  สามารถวดัไดค้รอบคลุมวตัถุประสงคแ์ละเน้ือหา  นอกจากน้ียงัสามารถวางวตัถุประสงค์
ในการวดัไดห้ลากหลายวา่จะวดัความรู้  ความเขา้ใจ  การประยกุตใ์ช ้ การคิดวิเคราะห์  การ
สังเคราะห์  การประเมินค่า  ตลอดถึงการวดัเจตคติของผูเ้รียนตลอดถึงช่วยลดการเดาของนกัเรียน
ไดด้ว้ย  นอกจากน้ีขอ้สอบประเภทน้ียงัสามารถน าไปวิเคราะห์หาอ านาจจ าแนกไดว้า่  มีความ
เหมาะสมเพียงใด  ขอ้ใดยากสับสนเกินกวา่นกัเรียนจะเขา้ใจหรือขอ้ใดง่ายเกินไปไม่สามารถจ าแนก
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นกัเรียนได ้ ส่วนขอ้เสียของขอ้สอบประเภทเลือกตอบก็คือ  ผูส้อนตอ้งใชเ้วลามากในการออก
ขอ้สอบ  และถา้ไม่ตรวจสอบใหล้ะเอียดรอบคอบในบางคร้ังอาจพลาดพลั้ง  เพราะบางขอ้อาจมี
ค าตอบท่ีถูกตอ้งมากกวา่  1  ขอ้ท าใหเ้กิดความผดิพลาดไดง่้าย 
  ข้อเสนอแนะในการสร้างข้อสอบแบบเลอืกตอบ 
  1.  ตรวจสอบค าตอบให้รอบคอบวา่มีค าตอบท่ีถูกตอ้งเพียงค าตอบเดียว 
  2.  จดัตวัเลือกแต่ละขอ้ใหมี้ความยาวพอ ๆ  กนั  เพราะถา้ขอ้ใดสั้นหรือยาวกวา่ขอ้
อ่ืนอาจท าใหเ้กิดความโดดเด่น  ผูเ้รียนอาจใชก้ารเดาได ้
  3.  จดัตวัเลือกเป็นจ านวน  3 – 5  ขอ้  ข้ึนอยูก่บัระดบัชั้นของผูเ้รียน 
  4.  ไม่ควรจดัระบบตวัเลือกซ ้ า ๆ  นกัเรียนอาจเดาได ้ เช่น  ขอ้ท่ีถูกเป็น  กกก  ขขข  
คคค  หรือ  กขค  กขค  กขค  ฯ ล ฯ 
  6.4.4  แบบทดสอบแบบปรนัยประเภท  เติมค าหรือข้อความในช่องว่าง  ขอ้สอบ
ประเภทเติมค าในช่องวา่งมีขอ้ดี  คือ  จดัเตรียมไดง่้ายกวา่ขอ้สอบแบบเลือกตอบ  นอกจากน้ียงัช่วย
ลดการเดาของผูเ้รียน  เพราะตอ้งหาค าตอบเฉพาะเจาะจงมาเติมในช่องวา่ง  ถา้ผูเ้รียนไม่รู้จริงก็จะ
ตอบผดิ  ส่วนขอ้เสียของขอ้สอบประเภทเติมค าก็คือ  การเติมค าหรือขอ้ความสั้น ๆ  ในช่องวา่งนั้น
มกัจะเป็นการวดัความจ า  เพราะค าตอบส่วนใหญ่ท่ีตอ้งหามาเติมในช่องวา่งมกัจะเป็นช่ือคน  
สถานท่ี  หรือค าตอบเฉพาะเจาะจง 

ข้อเสนอแนะในการสร้างข้อสอบประเภทเติมต า 
1.  ควรก าหนดค าถามใหช้ดัเจนโดยค านึงถึงวา่ค าตอบท่ีมาเติมนั้นเป็นค า  

หรือขอ้ความท่ีจ าเพาะเจาะจงเพียง  1  ค  าตอบเท่านั้น  ไม่ควรเติมไดห้ลายค าตอบ  จะท าใหข้าด
ความเป็นปรนยั  ดงัตวัอยา่งต่อไปน้ี 
                                              ขอ้สอบท่ีดี                                                 ขอ้สอบท่ีไม่ดี 
           1.  สุนทรภู่เกิดในปี พ. ศ.  ________________             1.  สุนทรภู่เกิดปี 
           2.  จงัหวดัเชียงใหม่อยูใ่นภาค  _____________            2.  จงัหวดัในภาคเหนือคือ 
           3.  “กลว้ย”  เป็นผลไมท่ี้มีตวัสะกดในแม่_____             3.  ผลไมท่ี้มีตวัสะกดในแม่เกยคือ 
 
2.  ควรใส่ลกัษณะนามหรือหน่วยไวท้า้ยช่องวา่ง  ถา้ในช่องวา่งนั้นตอ้งเติมดว้ยจ านวนเลข  เช่น   

   -  ค  าวา่  “ ปราชยั ”  มี  ______  พยางค ์
   -  ค  าวา่  “ พรหมณ์ ”  มีตวัการันต ์ ______  ตวั 
   -  กลอนแปดหน่ึงบทมี  ______  วรรค  หรือ  ______  บาท 
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3.  ควรก าหนดค าท่ีจะมาเติมนั้นใหเ้ติมค าทั้งค  า  ไม่ใช่เติมบางส่วนของค า  เช่น 
                 “ หลงัจากการท าบุญแลว้ยายกรวดเพื่อแผ ่ ______  อุทิศส่วน  ______ 
                ใหผู้ล่้วง  _______ ” 
  จากตวัอยา่งขอ้สอบขา้งตน้ควรปรับปรุงใหม่  เพราะการเติมค าบางส่วนนั้นไม่
เหมาะสม  นกัเรียนบางคนก็เติมค าไปโดยปราศจากความคิด  ไม่อ่านให้รอบคอบ  บางคนก็เติมค า
ตามแต่ใจคิดเอาเอง  เช่น 

-  แทนท่ีจะเติม  กรวดน ้า  กลบัเติม  กรวดทราย 
-  แทนท่ีจะเติม  อุทิศส่วนกุศล  กลบัเติม  ส่วนแบ่ง 
-  แทนท่ีจะเติม  ล่วงลบั  กลบัเติม  ล่วงเกิน 

  กานต ์ เนตรกลาง  (2549: 183)  กล่าววา่  “ในการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
แบบทดสอบท่ีดีจะตอ้งวดัสมรรถภาพทางสมองของนกัเรียนในพฤติกรรมทุก ๆ  ดา้น  ไดแ้ก่  
ความรู้ความจ า  (Knowledge)  หมายถึงการวดัวา่นกัเรียนมีความสามารถในการจดจ าเร่ืองราวท่ี
เรียนไปไดเ้พียงใด  ความเขา้ใจ  (Understanding)  หมายถึงการวดัวา่นกัเรียนมีความสามารถในการ
แปลความ  ตีความและขยายความในเร่ืองต่าง ๆ  ท่ีเรียนไปเพียงใด  การน าไปใช ้ (Application)  
หมายถึงการวดัวา่นกัเรียนสามารถท่ีจะน าเอาความรู้ต่าง ๆ  ท่ีเรียนรู้ไปแลว้ไปใชใ้นสถานการณ์
ต่างๆ  อยา่งไร  ไดดี้เพียงใด  การวเิคราะห์   (Analysis)  หมายถึงการวดัความสามารถในการ
แยกแยะใจความท่ีสัมพนัธ์กนัอยูอ่อกมาไดดี้เพียงใด  การสังเคราะห์  (Synthesis)  หมายถึงการวดั
ความสามารถในการสร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งส่วนยอ่ย ๆ  ต่าง ๆ  ใหเ้ป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนัได้
เพียงใด  การประเมินค่า  (Evaluation)  หมายถึงการวดัความสามารถในการวนิิจฉยัวา่ส่ิงหน่ึงส่ิงใด
มีคุณค่าเพียงใด  โดยอาศยัหลกัเกณฑจ์ากเร่ืองราวท่ีเรียนมาแลว้หรือเกณฑท์างสังคมเป็นหลกั 
  ดงันั้นจึงสรุปไดว้า่  เคร่ืองมือท่ีใชว้ดัผลสัมฤทธ์ิในการอ่านท่ีนิยมกนัมาก  คือการ
ใชแ้บบทดสอบแบบปรนยัซ่ึงมี  4  ประเภท  ไดแ้ก่  แบบทดสอบแบบปรนยัประเภท  ถูก – ผดิ  
แบบทดสอบแบบปรนยัประเภท  จบัคู่  แบบทดสอบแบบปรนยัประเภท   เลือกตอบ  แบบทดสอบ
แบบปรนยัประเภท  เติมค าหรือขอ้ความในช่องวา่ง 
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7.  งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง           
 
 งานวจิยัท่ีเก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชเ้กม  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช้
นิทาน  มีดงัน้ี 
 ประวร  อามาตมูลตรี  (อา้งถึงใน  เสาวนีย ์ ชลมาศ  2550: 31)  ไดว้จิยัเร่ืองการพฒันา
แผนการจดัการเรียนรู้  โดยใชเ้กมประกอบเร่ือง  การพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้  โดยใชเ้กม
ประกอบ  เร่ือง  การอ่านและเขียนสะกดค า  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  1  
โรงเรียนบา้นง่วงน ้า (ประชาศิษยว์ทิยา)  จงัหวดัร้อยเอด็  นกัเรียนจ านวน  30  คน  ผลการวจิยัพบวา่  
แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้กมประกอบเร่ือง  การอ่านและเขียนสะกดค า  กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  1  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนเพิ่มข้ึนจากก่อนเรียนอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01 
 ภาวนีิ  กล่ินโลกยั  (2533: ข)  ไดว้จิยัเร่ืองการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กมเพื่อ
พฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  1  
โรงเรียนบา้นเกาะ  ส านกังานเขตมีนบุรี  กรุงเทพมหานคร  ผลการวจิยัพบวา่  ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  1  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยท่ีเรียนดว้ยการจดักิจกรรม
การเรียนรู้โดยใชเ้กมมีคะแนนเฉล่ียร้อยละ  80.83  ของคะแนนเตม็และนกัเรียนท่ีผา่นเกณฑร้์อยละ  
87.50  ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้
 ทบัทิม  พรหมวหิารสัจจา  (2533: ข)  ไดว้ิจยัเร่ือง  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  ระหวา่งวธีิสอนโดยใชนิ้ทานเป็นบทเรียนกบัการสอน
ตามปกติ  ผลการวจิยัพบวา่  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาไทยของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใชนิ้ทานเป็น
บทเรียนสูงกวา่นกัเรียนท่ีเรียนโดยใชก้ารสอนตามปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01 
 สุวารี  ณ  พทัลุง (2551: 2)  ไดศึ้กษาผลการใชห้นงัสืออ่านประกอบการสอน  ชุด  
นิทานส่งเสริมคุณธรรมพื้นฐาน  8  ประการท่ีมีผลต่อความเขา้ใจในการอ่าน  ของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี  6  ผลการศึกษาพบวา่  หนงัสืออ่านประกอบการสอน  ชุด  นิทานส่งเสริม
คุณธรรมพื้นฐาน  8  ประการ  ท่ีมีผลต่อความเขา้ใจในการอ่าน  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  
มีค่าประสิทธิภาพ  84.89/81.52  ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีวางไว ้ 80/80    และนกัเรียนท่ีไดรั้บการ
สอนโดยใชห้นงัสืออ่านประกอบการสอน  ชุด  นิทานส่งเสริมคุณธรรมพื้นฐาน  8  ประการ   
มีความเขา้ใจในการอ่านหลงัใชห้นงัสือ  สูงกวา่ก่อนใชห้นงัสือ  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
ท่ีระดบั  .01 
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 นภา  ค าบุญลือ  (2547: ง)  ไดศึ้กษาการใชนิ้ทานเพื่อพฒันาทกัษะการอ่านจบัใจความ
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3  โรงเรียนอนุบาลล าปาง  จงัหวดัล าปาง  จ  านวน  44  คน  ผล
การศึกษาพบวา่  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัการใชนิ้ทานเป็นส่ือเพื่อพฒันาทกัษะการ
อ่านจบัใจความสูงกวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนโดยใชนิ้ทานเป็นส่ือ 
 กนกวรรณ  ภูษาแกว้  (2550: ง)  ไดว้จิยัเร่ืองผลการสอนโดยใชนิ้ทานคุณธรรมท่ีมี
ผลสัมฤทธ์ิดา้นการอ่านจบัใจความภาษาไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนเสริม
มิตรวทิยา  จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา  นกัเรียนจ านวน  45  คน  ผลการวจิยัพบวา่  นกัเรียนท่ีเรียน
โดยใชนิ้ทานคุณธรรมเป็นส่ือมีผลสัมฤทธ์ิดา้นการอ่านจบัใจความภาษาไทยหลงัเรียนสูงกวา่ก่อน
เรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05 
 จากเอกสารงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งสรุปไดว้า่งานวิจยัท่ีเก่ียวกบัการสอนโดยใชเ้กมและ
นิทาน  ผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
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บทที ่3 

วธีิด าเนินการวจิัย 
 
 
 การวจิยัเก่ียวกบัผลการใชเ้กมและนิทานท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทยของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  โรงเรียนบา้นฤทธิยะวรรณาลยั  จงัหวดักรุงเทพมหานคร 
 การด าเนินการวิจยัในคร้ังน้ี  ผูว้จิยัไดด้ าเนินการ  โดยก าหนดขั้นตอนตามล าดบั  
ดงัต่อไปน้ี             
 1.  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 2.  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
 3.  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 4.  การวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 1.1  ประชากรท่ีใชศึ้กษาในคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  โรงเรียนบา้น 
ฤทธิยะวรรณาลยั  จงัหวดักรุงเทพมหานคร  2  หอ้งเรียน  จ านวน  42  คน  เป็นนกัเรียนท่ีเรียนอ่อน
ของโรงเรียน 
 1.2  กลุ่มตวัอยา่ง  เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  โรงเรียนบา้นฤทธิยะวรรณาลยั  
จงัหวดักรุงเทพมหานคร  จ านวน  1  ห้องเรียน  จ  านวนนกัเรียน  6  คน  โดยการเลือกแบบเจาะจง 
 

2.  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย 
 
 2.1  แผนการจัดการเรียนรู้  โดยใชเ้กม  นิทาน  8  แผน  เวลา  8  ชัว่โมง   
  การสร้างแผนการจดัการเรียนรู้  ผูว้จิยัมีขั้นตอนและวธีิการสร้าง  ดงัน้ี 

2.1.1  ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศกัราช  2551   
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยและหลกัสูตรสถานศึกษา  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2 

2.1.2  วเิคราะห์หลกัสูตร  ดา้นสาระการเรียนรู้ดา้นการอ่านภาษาไทย   
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  ดา้นความรู้และดา้นความเขา้ใจ 
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2.1.3  ก าหนดขอบเขตสาระการเรียนรู้  จากผลการวเิคราะห์หลกัสูตร  จดัท า
โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้และแผนการจดัการเรียนรู้  จ  านวน  8  แผน  เวลา  8  ชัว่โมง   
ดงัตารางท่ี  3.1   
 
ตารางท่ี  3.1  การจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้และเวลาท่ีใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจดัการเรียนรู้แผนท่ี  1 เร่ือง เวลา/ชัว่โมง 

1 1.   การอ่านค าใหม่ 
-  ค  าท่ีไม่มีตวัสะกด 

2.  นิทานเร่ืองสุนขัรับเชิญ                             

1 

2 1.  การอ่านค าใหม่ 
-  ค  าท่ีสะกดตรงตามมาตราตวัสะกด 

2.  นิทานเร่ืองสุนขัผูซ่ื้อสัตย ์

1 

3 1.  การอ่านค าใหม่ 
-  ค  าท่ีสะกดตรงตามมาตราตวัสะกด 

2.  นิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัหมี 

1 

4 1.  การอ่านค าใหม่ 
-  ค  าท่ีสะกดตรงตามมาตราตวัสะกด 

2.  นิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัฝงูเหลือบ 

1 

5 1.   การอ่านค าใหม่ 
-  ค  าท่ีสะกดตรงตามมาตราตวัสะกด 

2.  นิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัสิงโต 

1 

6 1.  การอ่านค าใหม่ 
-  ค  าท่ีสะกดไม่ตรงตามมาตราตวัสะกด 

2.  นิทานเร่ืองววัสามสหาย 

1 

7 1.  การอ่านค าใหม่ 
-  ค  าท่ีมีพยญัชนะควบกล ้า 

2.  นิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัลา 

1 

8 1.  การอ่านค าใหม่ 
-  ค  าท่ีมี  ห  น า 
2.  นิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัไก่บา้น 

1 
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2.1.4  น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึน  ปรึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษาการคน้ควา้
อิสระ  เพื่อขอค าแนะน าและขอ้คิดเห็นแลว้น ามาปรับปรุง 
  2.1.5  น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนเสนอผูท้รงคุณวฒิุจ านวน  3  คน  
เพื่อพิจารณาตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมทั้งดา้นสาระส าคญั  จุดประสงคก์ารเรียนรู้  สาระการ
เรียนรู้  กระบวนการจดัการเรียนรู้  ส่ือและแหล่งเรียนรู้  กระบวนการวดัและประเมินผล 

ผลปรากฏวา่แผนการจดัการเรียนรู้  จ  านวน  8  แผน  โดยมีการพิจารณาผล
การประเมินจากผูท้รงคุณวฒิุ  ค่าความสอดคลอ้ง  IOC  ของแต่ละแผนเท่ากบั  1  ซ่ึงมีค่ามากกวา่  
0.50  แสดงวา่มีความตรงเชิงเน้ือหาท่ีเหมาะสม  เหมาะท่ีจะน าไปใช ้  
  2.1.6  น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผา่นการประเมินจากผูท้รงคุณวุฒิแลว้ไปทดลอง
สอน  กบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  โรงเรียนบา้นฤทธิยะวรรณาลยั  จงัหวดักรุงเทพมหานคร
ซ่ึงเป็นกลุ่มตวัอยา่ง  ในภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา  2556  จ  านวน  42  คน 
 2.2  เกม  ใชค้  าใหม่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  มาเขียน
เป็นบตัรค าโดยใชสี้แตกต่างกนัเพื่อใชป้ระกอบในการเล่นเกมการอ่านบตัรค า  ซ่ึงมี  8  ชุด  ไดแ้ก่ 
  ชุดที ่ 1  มี  32  ค  า  : อา  มา  ลา  วา่  ขา้  นิ  มี  ดี  ร่ี  ท่ี  น้ี  ตู  เว  แต่  แก ้ ตวั  หวั  
เม่ือ  เกอ้  ขอ  พ่อ  ค  ่า  ไป  ไม่  ได ้ ไว ้ ใน  ใด  ใจ  เมา  เจา้  เขา้  ใชใ้นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  1                   
  ชุดที ่ 2  มี  7  ค  า  : ปาก  หาก  มาก  ขาด  ผดิ  สุด  ชุบ  ใชใ้นแผนการจดัการเรียนรู้
ท่ี  2 
  ชุดที ่ 3  มี  15  ค  า  : ยอ่ม  ของ  ต่าง  จ้ิงจอก  ยงั  นัง่  ตั้ง  เร่ือง  นาน  ทาน  สอน  
ตน  จน  คน  กิน  ใชใ้นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  3  
  ชุดที ่ 4  มี  6  ค  า  :  ส่าย  โหย  เอ่ย  เฉย  หิว  แลว้  ใชใ้นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  4 
  ชุดที ่ 5  มี  4  ค  า  :  ภาค  สุนขั  ล าธาร  บงัเอิญ  ใชใ้นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  5   
  ชุดที ่ 6  มี  4  ค  า  :  โอกาส  อดีต  มิตร  ชาติ  ใชใ้นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  6   
  ชุดที ่ 7  มี  4  ค  า  :  กลาง  กลาย  เพราะ  ใคร  ใชใ้นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  7   
  ชุดที ่ 8  มี  4  ค  า  :  หนี  หน่ึง  เหมือน  หลง  ใชใ้นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  8   
 2.3  นิทาน  ใชค้  าใหม่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  จาก
นิทาน  8  เร่ือง  หาค่า  IOC  จากการประเมินความสอดคลอ้งของผูท้รงคุณวุฒิ  3  ท่าน  7  รายการ 
(มีในภาคผนวก)  ไดค้่าความตรงเชิงเน้ือหาเท่ากบั  0.66 – 1.00  แสดงวา่หนงัสือนิทานทั้ง  8  เร่ือง  
มีความตรงเชิงเน้ือหาท่ีเหมาะสมทั้ง  7  รายการ  และน าไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งได ้        
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 2.4  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการอ่าน 

  ผู้วิจัยมีข้ันตอนการสร้าง  ดังน้ี 
  1)  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน  พุทธศักราช  2551  และ
หลักสูตรสถานศึกษา     เก่ียวกบัการวดัและประเมินผล  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี  2  เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบ 
  2)  ศึกษาวิธีสร้างแบบทดสอบ  การหาค่าความตรงเชิงเน้ือหา  การหาค่าคุณภาพ
ดา้นความเช่ือมัน่  การหาความยากง่ายของแบบทดสอบ   
  3)  สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการอ่าน  2  ฉบบั  ดงัน้ี 

(1)  แบบทดสอบก่อนเรียน  เป็นแบบทดสอบท่ีใชว้ดัความสามารถในการอ่าน
ค าศพัท ์ จ  านวน 32 ค า   แบบปรนยัชนิด  3  ตวัเลือก  จ านวน  18  ขอ้ 

(2)  แบบทดสอบหลังเรียน  เป็นแบบทดสอบท่ีเป็นคู่ขนานกบัแบบทดสอบ
ก่อนเรียนเป็นแบบทดสอบท่ีใชว้ดัความสามารถในการอ่านค าศพัท ์ จ  านวน  32 ค า  แบบปรนยั
ชนิด  3  ตวัเลือก  จ านวน 18 ขอ้                              
  4)  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านท่ีสร้างขึน้เสนออาจารย์ท่ีปรึกษาการ
ค้นคว้าอิสระ   เพื่อพิจารณาตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหาสาระ  การใชภ้าษา  การปรับภาษาท่ี
ใชใ้นขอ้ค าถามใหเ้ป็นภาษาท่ีเขา้ใจง่ายเหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน 
  5)  น าแบบทดสอบเสนอผู้ทรงคุณวุฒิ   เพื่อตรวจสอบความตรงของเน้ือหาโดย
การหาค่า  ความสอดคลอ้ง  IOC 
  6)  วิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้  
พิจารณาขอ้ท่ีมีค่า  IOC  ตั้งแต่  0.50  ข้ึนไป  ถือวา่ใชไ้ด ้ พบวา่ขอ้สอบเขา้เกณฑทุ์กขอ้  โดยมีค่า  
IOC   0.66  ข้ึนไป 
  7)  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านไปหาค่าความเช่ือมัน่ท้ังฉบับ  โดย
น าแบบทดสอบดงักล่าวไปทดสอบกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  โรงเรียนบา้นฤทธิยะ 
วรรณาลยั  ภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา  2556  จ  านวน  35  คน  ไดค้่าคุณภาพดา้นความเช่ือมัน่ทั้ง
ฉบบั  0.43  และ  0.30  ซ่ึง แสดงวา่แบบทดสอบมีค่าคุณภาพดา้นความเช่ือมัน่ท่ีเหมาะสม  สามารถ
น าไปใชไ้ด ้            
  8)  น าแบบทดสอบมาวิเคราะห์ค่าความยากง่าย   ซ่ึงค่าความยากง่ายท่ีเหมาะสม
ตั้งแต่  .20 – .80  จึงเลือกแบบทดสอบก่อนเรียนขอ้ท่ีมีความยากง่ายตั้งแต่  .28 – .72  ไวใ้ชก้บักลุ่ม
ตวัอยา่งและเลือกแบบทดสอบหลงัเรียนขอ้ท่ีมีความยากง่าย  .34 – .76  ไวใ้ชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 
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  9)  จัดพิมพ์แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านท่ีผ่านการตรวจสอบคุณภาพ  
เพื่อน าไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือทดสอบกบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง  คือ  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  
โรงเรียนฤทธิยะวรรณาลยั  ภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา  2556  จ  านวน  6  คน 
 

3.  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 
 ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลในคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
 3.1  ท าการทดสอบก่อนเรียน (Pretest)  โดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการอ่าน
ก่อนเรียน  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  จ  านวน  18  ขอ้ 
 3.2  ด าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้  จ  านวน  8  แผนการจดัการเรียนรู้  
จ  านวน  8  ชัว่โมง  โดยท าการสอนตามตารางเรียน 
 3.3  ท าการทดสอบหลงัเรียน (Posttest)  หลงัจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้ครบทุก
แผนแลว้โดยใชแ้บบทดสอบคู่ขนานวดัผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านหลงัเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทยชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2   
 เวลาท่ีใชด้ าเนินการทดลอง  มีรายละเอียดดงัน้ี 
 
ตารางท่ี  3.2  การด าเนินการทดลอง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี เร่ือง วนัท่ี เวลา 

1 1.  การอ่านค าใหม่ 
-  ค  าท่ีไม่มีตวัสะกด 

2.  นิทานเร่ืองสุนขัรับเชิญ 

19 กรกฎาคม 
2556 

12.00-12.30 

2 1.  การอ่านค าใหม่ 
-  ค  าท่ีสะกดตรงตาม

มาตราตวัสะกด 
2.  นิทานเร่ืองสุนขัผูซ่ื้อสัตย ์

17 กรกฎาคม 
2556 

12.00-12.30 

3 1.  การอ่านค าใหม่ 
-  ค  าท่ีสะกดตรงตาม

มาตราตวัสะกด 
2.  นิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอก
กบัหมี 

18 กรกฎาคม 
2556 

12.00-12.30 
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ตารางท่ี  3.2  (ต่อ) 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี เร่ือง วนัท่ี เวลา 

4 1.  การอ่านค าใหม่ 
-  ค  าท่ีสะกดตรงตาม

มาตราตวัสะกด 
2.  นิทานเร่ืองสุนขั

จ้ิงจอกกบัฝงูเหลือบ 

19 กรกฎาคม 
2556 

12.00-12.30 

5 1.  การอ่านค าใหม่ 
-  ค  าท่ีสะกดตรงตาม

มาตราตวัสะกด 
2.  นิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอก
กบัสิงโต 

24 กรกฎาคม 
2556 

12.00-12.30 

6 1.  การอ่านค าใหม่ 
-  ค  าท่ีสะกดตรงตาม

มาตราตวัสะกด 
2.  นิทานเร่ืองววัสามสหาย 

25 กรกฎาคม 
2556 

12.00-12.30 

7 1.  การอ่านค าใหม่ 
-  ค  าท่ีมีพยญัชนะควบ

กล ้า 
2.  นิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอก
กบัลา 

26 กรกฎาคม 
2556 

12.00-12.30 

8 1.  การอ่านค าใหม่ 
-  ค  าท่ีมี  ห  น า 

2.  นิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอก
กบัไก่บา้น 

29 กรกฎาคม 
2556 

12.00-12.30 

 

4.  การวเิคราะห์ข้อมูล  
 
 การวจิยัคร้ังน้ี  ผูว้จิยัไดว้เิคราะห์ขอ้มูลโดยการหาค่าเฉล่ีย  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
และการทดสอบค่าที 
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บทที ่ 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 
 
 ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดว้เิคราะห์ขอ้มูล   

 
ผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านของผู้เรียนก่อนและหลงัการเรียนโดยใช้เกมและนิทาน 
 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านระหวา่งก่อนและหลงัเรียนโดยใชเ้กมและนิทาน  กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทย  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  ปีการศึกษา  2556   
โรงเรียนฤทธิยะวรรณาลยั  จงัหวดักรุงเทพมหานคร  ดงัตารางท่ี  4.1 
 
ตารางท่ี  4.1  ผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทยก่อนและหลงัเรียนโดยใชเ้กมและนิทานเป็น

รายบุคคลเทียบกบัเกณฑร้์อยละ  70 
 

เลขท่ี ผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทย เปรียบเทียบกบัเกณฑ์ร้อยละ  70 
ก่อนเรียน 

(18 คะแนน) 
หลงัเรียน 

(18 คะแนน) 
ก่อนเรียน หลงัเรียน 

1 7 6 38.89 33.33 
2 3 4 16.67 22.22 
3 7 6 38.89 33.33 
4 2 9 11.11 50.00 
5 5 13 27.78 72.22* 
6 5 15 27.78 83.33* 

รวม 29 53   
เฉล่ีย 5 9   

หมายเหตุ *  หมายถึงนกัเรียนท่ีมีคะแนนเทียบกบัเกณฑร้์อยละ  70%  ท่ีก าหนดไว ้
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 จากตารางท่ี  4.1  พบวา่  (1)  ผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทยของนกัเรียนหลงัการ
สอนโดยใชเ้กมและนิทานโดยเฉล่ียสูงกวา่ก่อนเรียน  (2)  ผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทยของ
นกัเรียนหลงัการสอนโดยใชเ้กมและนิทาน  รายบุคคลสูงกวา่ก่อนเรียน  จ  านวน  4  คน  (3)  
ผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทยของนกัเรียนหลงัสอนโดยใชเ้กมและนิทานผา่นเกณฑืร้อยละ  70  
ท่ีก าหนดคิดเป็นร้อยละ  33.33 
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บทที ่ 5 

สรุปการวจิัย  อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 
 การวจิยัน้ีเป็นการวิจยัก่ึงทดลอง  เร่ืองผลการใชเ้กม นิทาน  ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการ
อ่านภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  โรงเรียนบา้นฤทธิยะวรรณาลยั  จงัหวดักรุงเทพมหานคร  
ผูว้จิยัไดน้ าเสนอผลการวิจยัเป็น  3  ส่วน  ดงัน้ี 
 1.  สรุปการวจิยั 
 2.  อภิปรายผล 
 3.  ขอ้เสนอแนะ 

 
1.  สรุปการวจิัย 
 
 1.1  วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  
2  หลงัการสอนโดยใชเ้กมและนิทานเป็นรายบุคคลเทียบกบัเกณฑร้์อยละ  70 
 1.2  สมมติฐานการวจัิย 
  ผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทยของนกัเรียน  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  ท่ีเรียน 
โดยใชเ้กมและนิทานหลงัเรียนสูงกวา่เกณฑร้์อยละ  70 
 1.3  วธีิด าเนินการวจัิย 
  การวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดด้ าเนินการวจิยัตามขั้นตอนต่อไปน้ี 

1.3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการวิจัย 
1)  ประชากรท่ีใชศึ้กษาในคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  

โรงเรียนฤทธิยะวรรณาลยั  จงัหวดักรุงเทพมหานคร   1  ห้องเรียน  จ  านวน  42  คน  เป็นนกัเรียน
กลุ่มอ่อนของโรงเรียน  

2)  กลุ่มตวัอยา่ง  เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  โรงเรียน 
ฤทธิยะวรรณาลยั  จงัหวดักรุงเทพมหานคร  จ านวน  1  ห้อง  จ  านวน  6  คน  โดยการเลือกแบบ
เจาะจง 
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  1.3.2  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีประกอบดว้ย 
1)  หนงัสือนิทาน  อีสป  8  เร่ือง 
2)  แผนการจดัการเรียนรู้  โดยใชเ้กมและนิทาน  จ  านวน  8  แผน  เวลา  8  

ชัว่โมง 
3)  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการอ่าน  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย   

จ  านวน  18  ขอ้  และแบบทดสอบการอ่านค า  32  ค  า 
 1.4  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

  1.4.1  เกบ็รวบรวมข้อมูลจากการสอบก่อนการทดลอง โดยใหค้ะแนนเฉพาะ
ค าศพัทท่ี์อ่านถูกได ้1  คะแนน  อ่านผิดใหค้ะแนน  0  คะแนนและตอบถูกให ้ 1  คะแนน  ตอบผิด
ให ้ 0  คะแนน 
  1.4.2  ทดลองสอนโดยใช้เกมและนิทาน 
  1.4.3  เกบ็รวบรวมข้อมูลจากการสอบหลังการทดลอง  โดยใหค้ะแนนเฉพาะ
ค าศพัทท่ี์อ่านถูกได ้1  คะแนน  อ่านผิดใหค้ะแนน  0  คะแนนและตอบถูกให ้ 1  คะแนน  ตอบผิด
ให ้ 0  คะแนน 
 1.6  สรุปผลการวจัิย 
  ผลการวจิยัสรุปไดด้งัน้ี 
  ผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทยหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใชเ้กมและ
นิทาน  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  ปีการศึกษา  2556  โรงเรียนฤทธิยะวรรณาลยั  จงัหวดั
กรุงเทพมหานครสูงกวา่  เกณฑร้์อยละ  70  คิดเป็นร้อยละ  33.33   
 

2.  อภิปรายผล 
 
 จากผลการวิจยัในคร้ังน้ีพบว่า  (1)  ผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทยหลงัเรียนของ
นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้เกมและนิทานโดยเฉล่ียสูงกว่าก่อนเรียน  (2)  ผลสัมฤทธ์ิทางการอ่าน
ภาษาไทยของนกัเรียนหลงัการสอนโดยใชเ้กมและนิทานรายบุคคลสูงกวา่ก่อนเรียนจ านวน  4  คน  
คิดเป็นร้อยละ  66.67  (3)  ผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทยของนกัเรียนหลงัการสอนโดยใชเ้กม
และนิทานรายบุคคลผ่านเกณฑ์ร้อยละ  70  จ  านวน  2  คน  คิดเป็นร้อยละ  33.33  ผลการวิจยัท่ี
คน้พบเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัการศึกษาของ  ภาวินี  กล่ินโลภยั  ซ่ึงพบว่า
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  1  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ท่ีเรียน
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ดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กมมีคะแนนเฉล่ียร้อยละ  80.83  ของคะแนนเต็มและจ านวน
นกัเรียนท่ีผา่นเกณฑร้์อยละ  87.50  ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้
 จากผลการวิจยัช้ีให้เห็นว่าผลสัมฤทธ์ิทางการอ่านภาษาไทยกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทยโดยใช้เกมและนิทานหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนมีจ านวนเพียง  2  คน  ทั้งน้ีอาจมาจาก
สาเหตุต่อไปน้ี 
 1.  เวลาท่ีใชใ้นการทดลองสอนในแต่ละวนัมีเพียง  30  นาที  ซ่ึงนอ้ยกวา่เวลาท่ีก าหนด
ไวใ้นแผนการจดัการเรียนรู้คือ  1  ชัว่โมง  ซ่ึงท าใหก้ารสอนเป็นไปอยา่งเร่งรัด  เพื่อจะให้จบเน้ือหา
ในเวลาเพียง  30  นาที 
 2.  นิทานในการวิจัยคร้ังน้ีมีค  าใหม่จ  านวนมาก  นักเรียนไม่คุ ้นเคยและนิทานมี
ตวัหนงัสือแต่ไม่มีภาพประกอบ  จึงเป็นนิทานท่ีไม่สร้างแรงจูงใจเท่าท่ีควร 
 3.  ขอ้สอบบางขอ้มีค่าความยากสูงเป็นขอ้สอบยากท าใหเ้ด็กท าขอ้สอบไม่ได ้

 
3.  ข้อเสนอแนะ 

 
 3.1  ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการวจัิยไปใช้ 
  ในการวจิยัในคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะส าหรับครูผูส้นใจศึกษา  ดงัน้ี 
  3.1.1  ศึกษาการใช้เกมและนิทาน  กล่าวคือศึกษาหาความรู้เก่ียวกบัการใชเ้กม 
และนิทาน  ใหเ้ขา้ใจชดัเจนก่อน  เพื่อเป็นแนวทางในการใชใ้หถู้กตอ้ง  เหมาะกบัวยั  ระดบัชั้น  
และความตอ้งการของผูเ้รียน   
  3.1.2  การจัดกจิกรรมส่งเสริมการอ่านหลังการใช้เกมและนิทาน  กล่าวคือ  การให้
นกัเรียนฝึกอ่านขณะท าแบบฝึกหดัหรือเม่ือเสร็จจากการท าแบบฝึกหดั   
 3.2  ข้อเสนอแนะในการวจัิยคร้ังต่อไป 
  3.2.1  ควรวจิยัเร่ืองผลการใชเ้กมและนิทานท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ภาษาไทยในชั้นอ่ืน ๆ                   
  3.2.2  ควรวจิยัเร่ืองผลการใชเ้กมและนิทานท่ีมีต่อความสามารถในการเรียน
ภาษาไทยในดา้นทกัษะต่าง ๆ โดยใชก้ารวจิยัเชิงคุณภาพ  
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บรรณานุกรม 
 
กนกวรรณ  ภูษาแกว้  (2550)  “ผลการสอนโดยใชนิ้ทานคุณธรรมท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิดา้นการอ่านจบั          

ใจความภาษาไทย   ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนเสริมมิตรวทิยา  
จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา”  วทิยานิพนธ์ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต  สาขาวชิา
หลกัสูตรและการสอน  มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 

กญัญาภคั  บุญแกว้  (2548)  50  นิทานอีสป  (สองภาษา)  พิมพค์ร้ังท่ี  1  กรุงเทพมหานคร   
หา้งหุน้ส่วนจ ากดัครีเอทบุค๊ส์ 

กรรณิการ์  สุขบท  (2539)  “ความสามารถในการใชก้ลา้มเน้ือมดัเล็กของเด็กท่ีมีความบกพร่อง        
ทางสติปัญญาระดบัเรียนไดเ้ชาวน์ปัญญา  50 – 70   ท่ีฝึกโดยใชเ้กมการฝึกกลา้มเน้ือ
มดัเล็ก  กลา้มเน้ือมดัเล็ก” ปริญญานิพนธ์การศึกษามหาบณัฑิต  สาขาวชิาการศึกษา
พิเศษ  บณัฑิตวทิยาลยั  มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร  
กรุงเทพมหานคร   

กานต ์ เนตรกลาง  (2549)  หลักสูตรและการเรียนการสอน  นครราชสีมา  คณะครุศาสตร์        
มหาวทิยาลยัราชภฎันครราชสีมา 

คณะกรรมการกลุ่มผลิตและบริหารชุดวชิาการศึกษาคน้ควา้อิสระ  (2553)  แผนกิจกรรม     
การศึกษา  ชุดวิชา  20797  การศึกษาค้นคว้าอิสระ  นนทบุรี  
มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช   

คณะท างานชุดวชิาการศึกษาคน้ควา้อิสระ  (2553)  แนวทางการศึกษาค้นคว้าอิสระ  สาขาวชิา         
ศึกษาศาสตร์  นนทบุรี  มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 

ครูพร   (2526)  นิทานอีสป  ฉบับสอนเดก็  กรุงเทพมหานคร  ส านกังานพิมพเ์สริมวิทยบ์รรณาคาร 
จีระ  งอกศิลป์  (2553)  เตรียมสอบบรรจุครูผู้ช่วยสังกัดสพฐ./ กทม.  เล่ม  4  วิชาการศึกษา   พิมพ ์        

คร้ังท่ี  1  ชยัภูมิ    
 . (2553)  คู่มือสอบบรรจุครูผู้ ช่วย  การประถมศึกษา  ชยัภูมิ 
จ  าเริญ  โหไ้ทย  (2536)  ประมวลสาระชุดวิชาทักษะและประสบการณ์พืน้ฐานส าหรับเดก็

ประถมศึกษา  หน่วยท่ี  2  นนทบุรี  มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 
จุลจกัร  โนพนัธ์  (2527)  การแข่งขนัเพ่ือลดเวลาสอน  ลพบุรี 
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ทบัทิม  พรหมวหิารสัจจา  (2533)  “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาไทย  ชั้น              
ประถมศึกษา ปีท่ี  1  ระหวา่งวธีิสอนโดยใชนิ้ทานเป็นบทเรียนกบัการสอนตามปกติ”         
วทิยานิพนธ์ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต  สาขาวชิาการประถมศึกษา  บณัฑิต
วทิยาลยั   มหาวทิยาลยัขอนแก่น  ขอนแก่น   

ทิศนา  แขมมณี  (2544)  14  วิธีสอน  ส าหรับครูมืออาชีพ  กรุงเทพมหานคร  ส านกัพิมพแ์ห่ง           
จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

 . (2550)  ศาสตร์การสอน  : องค์ความรู้เพ่ือการจัดกระบวนการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ          
พิมพค์ร้ังท่ี  5  กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั   

ธีรยทุธ์  เสนีวงศ ์ ณ  อยธุยา  (2536)  ประมวลสาระชุดวิชา  การนิเทศการสอนในระดับ
ประถมศึกษา  หน่วยท่ี  2  นนทบุรี  มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 

นภา  ค าบุญลือ  (2547)  “การใชนิ้ทานเพื่อพฒันาทกัษะการอ่านจบัใจความของนกัเรียนชั้นประถม         
ศึกษาปีท่ี  3  โรงเรียนอนุบาลล าปาง  จงัหวดัล าปาง”  วทิยานิพนธ์ปริญญาศึกษา
ศาสตรมหาบณัฑิต  สาขาหลกัสูตรและการสอน  มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 

บนัลือ  พฤกษะวนั  (2534)  ยทุธศาสตร์การสอนตามแนวหลักสูตรใหม่  กรุงเทพมหานคร          
โรงพิมพไ์ทยวฒันาพานิช 

บุญชม  ศรีสะอาด  (2535)  การวิจัยทางการวัดผลและประเมินผล  กรุงเทพมหานคร   
โรงพิมพสุ์วริียาสาส์น 

 . (2540)  การวิจัยทางการวดัผลและประเมินผล  กรุงเทพมหานคร   
โรงพิมพสุ์วริียาสาส์น 

บุญยงค ์ เกศเทศ  (2534)  “ภาษาวทิยานิพนธ์ ”  คณะมนุษยศาสตร์  มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ
มหาสารคาม  กรุงเทพมหานคร     

ประวร  อามาตมูลตรี  (2548)  “การพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้  โดยใชเ้กมประกอบ  เร่ือง  การ         
อ่านและเขียนสะกดค า  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  1”  
ปริญญานิพนธ์การศึกษามหาบณัฑิต  สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน  มหาวทิยาลยั
มหาสารคาม 

ปราณี  ทองค า  (2542)  เกมประกอบการสอนวิทยาศาสตร์  พิมพค์ร้ังท่ี  6  กรุงเทพมหานคร          
โรงพิมพไ์ทยวฒันาพานิช   

ปรีชา  นนัตาภิวฒัน์  (2544)  พจนานุกรม  ภาษาไทย  (ฉบับสมบูรณ์)  กรุงเทพมหานคร   
เปล้ือง  ณ  นคร  (2538)  ศิลปะแห่งการอ่าน  กรุงเทพมหานคร  ส านกัพิมพข์า้วฟ่าง 
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พรจนัทร์  จนัทวมิล   (2534)  การเขียนและจัดท าส่ือหนังสือส าหรับเดก็และเยาวชน  พิมพค์ร้ังท่ี  2  
กรุงเทพมหานคร  เลิฟแอนด์ลิฟเพรส   

ภาวนีิ  กล่ินโลกยั  (2553)  “การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้กมเพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  1โรงเรียนบา้น
เกาะ  ส านกังานเขตมีนบุรี  กรุงเทพมหานคร”  วทิยานิพนธ์ปริญญาศึกษาศาสตร
มหาบณัฑิต  สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน  บณัฑิตวทิยาลยั  มหาวทิยาลยัขอนแก่น  
ขอนแก่น   

มานิต  มานิตเจริญ  (2543)  พจนานุกรมไทย  ( ฉบับปรับปรุงใหม่ )  พิมพค์ร้ังท่ี  17  
กรุงเทพมหานคร 

มนตรี  แยม้กสิการ  (2526)  “เอกสารประกอบการสอนการใชเ้ทคโนโลยทีางการสอนใน 
หอ้งเรียน”  สงขลา  มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

ราชบณัฑิตยสถาน  (2542)  พจนานุกรม  ฉบับราชบัณฑิตยสถาน ฉบับพุทธศักราช  2542          
กรุงเทพมหานคร  ส านกัพิมพน์านมีบุค๊ส์พบัลิเคชัน่ส์ 

ลินจง  อินทรัมพรรยแ์ละคณะ  (2536)  ประมวลสาระชุดวิชา  การนิเทศการสอน  ในระดับประถม
ศึกษา  หน่วยท่ี  7  นนทบุรี  มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 

ลดัดา  นีละมณี (2540)  “ความหมายและความส าคญัของส่ือการเล่านิทานส าหรับเด็กปฐมวยั”          
ใน  เอกสารการสอนชุดวิชาส่ือการสอนระดับปฐมวยัศึกษา  หน่วยท่ี  5  หนา้  213 – 
238  นนทบุรี  มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช  สาขาวชิาศึกษาศาสตร์ 

ลว้น  สายยศ  (2536)  ประมวลสาระชุดวิชา  การวิจัยหลักสูตรและกระบวนการเรียนการสอน  
หน่วยท่ี  4  นนทบุรี  มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 

วริิยะ  สิริสิงห (2537)  การเขียนหนังสือส าหรับเดก็  กรุงเทพมหานคร  ส านกัพิมพช์มรมเด็ก 
วรัิช  วรรณรัตน์  (2548)  ประมวลสาระชุดวิชา  การวดัและประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระดับ

ประถมศึกษา  หน่วยท่ี  1  นนทบุรี   มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 
วรรณี  โสมประยรู  (2537)  การสอนภาษาไทย  ระดับประถมศึกษา  กรุงเทพมหานคร  

ไทยวฒันาพานิช 
วรสุดา  บุญยไวโรจน์  (2530)  เร่ืองน่ารู้ส าหรับครูคณิตศาสตร์  กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณ์

มหาวทิยาลยั  
วเิชียร  เกษประทุม  (2547)  นิทานพืน้บ้าน  กรุงเทพมหานคร 
ศศิธร  ธญัลกัษณานนัท ์ (2542)  ภาษาเพ่ือการส่ือสารและสืบค้น  สถาบนัราชภฎันครราชสีมา          

กรุงเทพมหานคร 
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ศิริมาส  ไทยวฒันา  (2536)  ประมวลสาระชุดวิชาทักษะและประสบการณ์พืน้ฐานส าหรับเดก็
ประถมศึกษา  หน่วยท่ี  10  นนทบุรี  มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 

ศรีรัตน์  เจิงกล่ินจนัทร์ (2538)  การอ่านและการสร้างนิสัยรักการอ่าน  พิมพค์ร้ังท่ี  3 
กรุงเทพมหานคร  ไทยพฒันพาณิช   

ศรีสวสัด์ิ  น่วมจะโป๊ะ  (2542)  “การเปรียบเทียบความสามารถทางการฟังของ  เด็กท่ีมีความ 
บกพร่องทางสติปัญญาระดบัเรียนได ้ ท่ีไดรั้บการฝึกทกัษะโดยใชเ้กมการศึกษา          
และ แบบฝึกหดั”  ปริญญานิพนธ์การศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต  สาขาการศึกษาพิเศษ  
บณัฑิตวทิยาลยั  มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  ประสานมิตร  กรุงเทพมหานคร   

ศกัด์ิศรี  ปาณะกุลและนิรมล  ศตวฒิุ  (2542)  การเขียนเอกสารวิชาการ  มหาวทิยาลยัรามค าแหง 
สุกิจ  ศรีณะพรหม  (2544)  “เกมกบัการเรียนรู้”  วารสารวิชาการ  4, 5  ( พฤษภาคม ) : 73-75 
สุชาติ  วงศสุ์วรรณ  (2551)  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐานพุทธศักราช  2551 
สุวทิย ์ หิรัณยกาณฑ ์ (2540)  พจนานุกรมฉบับนักเรียน  ตรงตามพจนานุกรมฉบับ  

ราชบัณฑิตยสถาน  ล่าสุด  กรุงเทพมหานคร 
สุจริต  เพียรชอบ  (2531)  “การพฒันาการสอนภาษาไทย”  กรุงเทพมหานคร  คณะครุศาสตร์          

จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
 .  ( 2536)  ประมวลสาระชุดวิชา  การพัฒนาหลักสูตรและวิทยวิธีทางการสอน   

หน่วยท่ี  14  หน้า  445 – 505  นนทบุรี  มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 
สุวฒันพงษ ์ ร่มศรี  (2534)  “การทดลองสอนวชิาคณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  เร่ืองการ         

คูณ  หาร  จ  านวนเลขท่ีตวัตั้งมีสองหลกัและโจทยร์ะคนโดยวธีิสอนแบบปกติและ     
วธีิสอนแบบใชเ้กมคณิตศาสตร์ประกอบ”  การศึกษามหาบณัฑิต  สาขาการ
ประถมศึกษา  บณัฑิตวทิยาลยั  มหาวทิยาลยัมหาสารคาม  จงัหวดัมหาสารคาม 

สุพรรณี  วราทร  (2545)  การอ่านอย่างมีประสิทธิภาพ  กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
สุวารี  ณ  พทัลุง    ผลการใช้หนังสืออ่านประกอบการสอน  ชุด  นิทานส่งเสริมคุณธรรมพืน้ฐาน           

8  ประการ  ท่ีมีผลต่อความเข้าใจในการอ่าน  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  
โรงเรียนประชาอุทิศบ้านโคกม่วง  อ าเภอหนองจิก  ปัตตานี 

สุวรรณี  ยหะกร  (2548)  ประมวลสาระชุดวิชาการวดัและประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระดับ
ประถมศึกษา  หน่วยท่ี  3  นนทบุรี  มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 

สุวรรณี  ยหะกร  และบญัชา  แสนทว ี (2547)  ประมวลสาระชุดวิชา  ฉบับเพ่ิมเติม  ชุดวิชา          
ทักษะและประสบการณ์พืน้ฐานส าหรับเดก็ประถมศึกษา   นนทบุรี  มหาวทิยาลยั 
สุโขทยัธรรมาธิราช 
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เสาวนีย ์ ชลมาศ  (2550)  “ผลการใชเ้กมเป็นส่ือการสอนท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิการอ่านและเขียนสะกด
ค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  1  โรงเรียนชุมชนวดัหนองคอกหมู  จงัหวดั         
ระยอง”  วทิยานิพนธ์ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบนัฑิต  
มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช     

สมพงษ ์ สิงหะพล  (2545)  รูปแบบการสอน  นครราชสีมา  สถาบนัราชภฎันครราชสีมา 
ส านกังานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2539)  เอกสารเสริมความรู้กลุ่มทักษะ        

ภาษาไทย  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5  โครงการ  2  อบรมครูผู้สอนปีงบประมาณ  2538           
กรุงเทพมหานคร  คุรุสภาลาดพร้าว 

อจัฉรา  ชีวพนัธ์  (2536)   คู่มือการสอนภาษาไทย  กิจกรรมการเล่นประกอบการสอน   
พิมพค์ร้ังท่ี  7  กรุงเทพมหานคร  ไทยวฒันาพานิช 

 . ( 2547 )   ภาษาพาสอน  เร่ืองน่ารู้ส าหรับครูภาษาไทย  กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณ์
มหาวทิยาลยั 

อมรา  ประสิทธ์ิรัฐสินธ์ุ  (2540)  ภาษาในสังคมไทย  จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั          
กรุงเทพมหานคร   

อุทุมพร  จามรมาน  (2536)  ประมวลสาระชุดวิชา  การวิจัยหลักสูตรและกระบวนการเรียนการ
สอน  หน่วยท่ี  1  นนทบุรี  มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 

อุทร  อารัมภว์โิรจน์  (2544)  “การพฒันาชุดส่ือประสมวชิาภาษาไทย  เร่ือง  ชนิดของค า  
ชั้นมธัยมศึกษาปิท่ี  1  การศึกษาคน้ควา้อิสระปริญญาการศึกษามหาบณัฑิต  สาขาวชิา
เทคโนโลยกีารศึกษา  มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 

เอกรินทร์  ส่ีมหาศาล   เร่ืองน่ารู้สู่การใช้หลักสูตรแกนกลาง ฯ , 51  กรุงเทพมหานคร   
อกัษรเจริญทศัน์ 

http:// นิทานอีสป.  net/ คน้วนัท่ี  12  กรกฎาคม  2556 
 



55 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  
  



56 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ก 
รายช่ือพิจารณาตรวจสอบเคร่ืองมือ 
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รายช่ือพจิารณาตรวจสอบเคร่ืองมือ 
 

1.   ช่ือ  นางสุนทรี  เทียนทอง 
 สถานท่ีท างาน ฤทธิยะวรรณาลยั 
 วฒิุการศึกษา ศม.ม.  (หลกัสูตรและการสอน) 
 ประสบการณ์หรือความช านาญ มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช  สอนภาษาไทย  20  ปี 
2.   ช่ือ  นางนราภรณ์  ทองไชย 
 สถานท่ีท างาน คลองกะจะ 
 วฒิุการศึกษา  ศษ.ม.  (ภาษาไทย) 
 ประสบการณ์หรือความช านาญ  มหาวทิยาลยัรามค าแหง  สอนภาษาไทย  18  ปี 
3.   ช่ือ  นางเอ้ือมพร  ทิพยทิฆมัพร 
 สถานท่ีท างาน บา้นบางกะปิ 
 วฒิุการศึกษา  ปริญญาเอก  มหาวทิยาลยัราชภฏัสวนสุนนัทา 
 ประสบการณ์หรือความช านาญ   สอนภาษาไทย  30  ปี 
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ภาคผนวก  ข 
แผนการจดัการเรียนรู้  1-8 
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แผนการจัดการเรียนรู้แผนที ่ 1 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย                 ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 2                ภาคต้น 

        เร่ือง  การอ่านค าใหม่                                                           เวลา  1  ช่ัวโมง 

 
สาระส าคัญ 
 การเรียนค าใหม่เป็นการเพิ่มประสบการณ์ทางภาษา 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  สามารถอ่านค าท่ีไม่มีตวัสะกด   ไดถู้กตอ้ง   
 2.  สามารถอ่านนิทานเร่ืองสุนขัรับเชิญ แลว้ตอบค าถาม ไดถู้กตอ้ง  
สาระการเรียนรู้ 
 1.  การอ่านค าใหม่  

-  ค  าท่ีไม่มีตวัสะกด:  อา  มา  ลา  วา่  ขา้,  นิ,  มี  ดี  ร่ี  ท่ี  น้ี,  ตู,  เว,  แต่  แก,้  ตวั   
ครัว,  เม่ือ,  เกอ้,  ขอ  พอ่,  ค  ่า,  ไป  ไม่  ได ้ ไว,้  ใน  ใจ  ใด,  เมา  เจา้  เขา้ 
 2.  นิทานเร่ืองสุนขัรับเชิญ  
กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
 1.    ครูร้องเพลง  ขอไข่  จากแผนภูมิพร้อมกบัปรบมือประกอบเพลง  1 จบเป็น             

             ตวัอยา่ง  แลว้ให้นกัเรียนร้องพร้อมกบัครูพร้อมกบัปรบมือประกอบ  2  จบ  ดงัน้ี   
เพลง  ขอไข่  ( ท านอง  เพลงหนิงหน่องของสังข์ทอง  สีใส ) 

            ขอไข่ _  ขอไข่ _  ซ่อนไว ้ ในกอไก่ 
                                                     เม่ือออกจากไข่ 
                                                     ฉนัจึงช่ือไก่  _ 

(ร้องเพลงพร้อมกบัปรบมือตามจงัหวะท่ีขีดเส้นใต ้) 
 แลว้สนทนาเก่ียวกบัเน้ือเพลงซ่ึงจะมีค าศพัทค์  าวา่  “ ไว ้”  และ  “ ใน ”พร้อมกบัเขียนวงกลม
ลอ้มรอบ ทีละค าบนแผนภูมิแลว้สนทนาต่อวา่  ค  าศพัทท์ั้งสองค าน้ีจะเป็นค าใหม่ท่ีนกัเรียนจะตอ้งอ่าน
ในขณะเล่นเกมการแข่งขนัการอ่านบตัรค ารวมกบัค าศพัทค์  าอ่ืน ๆ อีก 
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 ขั้นสอน 
 2.  ครูน าบตัรค าส าหรับเล่นเกมการแข่งขนัการอ่านบตัรค าใหน้กัเรียนดูและอธิบายถึง 
การใชบ้ตัรค าในการเล่นเกมการแข่งขนัการอ่านบตัรค า  ดงัน้ี 

เกมการแข่งขันการอ่านบัตรค า 
วธีิเล่น 
1)  ครูแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ  3  คน  ในแต่ละกลุ่ม  ครูจดัให้นกัเรียนท่ี

เรียนเก่งท่ีสุดถึงอ่อนท่ีสุดอยูด่ว้ยกนั (ดูจากคะแนนการสอบอ่านออกเสียงก่อนเรียน  ฉบบัท่ี  1)  
2)  ครูเลือกนกัเรียน  1  ใน  3  คน  ( เลือกนกัเรียนเก่งท่ีสุด  1  คน  จาก นกัเรียน 3  

คน)  เป็นผูด้  าเนินการแข่งขนัในกลุ่มแต่ละกลุ่ม 
3)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัในกลุ่มใหส้มาชิกในกลุ่มอีก  2  คน  เป่ายงิฉุบหาผูช้นะท่ีจะ

อ่านบตัรค าก่อน 
4)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัใหผู้ช้นะอ่านบตัรค าโดยผูด้  าเนินการแข่งขนั  สับบตัร ค าไป 

-  มา  หลาย ๆ คร้ังแลว้ใหผู้ช้นะอ่านทีละใบจนหมด  อ่านไดใ้ห ้ 1  คะแนน ต่อหน่ึงใบ อ่านไม่ได้
ให ้ 0  คะแนนต่อหน่ึงใบ ผูด้  าเนินการแข่งขนับนัทึกคะแนนลงในตารางการแข่งขนับตัรค าท่ีใชแ้ลว้ 
คว  ่าลงบนโตะ๊ทีละใบจนหมด  ( ครูสาธิตการบนัทึกคะแนนลงในตารางการแข่งขนั) 

5)  ผูด้  าเนินการแข่งขนั  ใหผู้แ้พจ้ากการเป่ายงิฉุบอ่านบตัรค าโดยด าเนินการ 
เหมือนขอ้  4) 

6)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัรวมคะแนนผูแ้ข่งขนัเพื่อหาผูช้นะการแข่งขนัในคร้ังน้ี 
ซ่ึงนบัเป็นคร้ังท่ี  1  ( ครูสาธิตการรวมคะแนนของแต่ละคนในตารางการแข่งขนั) 

 3.  ครูแบ่งกลุ่มผูเ้รียนแลว้แจกบตัรค าและตารางการแข่งขนัใหน้กัเรียนกลุ่มละ  1  ชุด 
 4.  ครูใหน้กัเรียนด าเนินการแข่งขนั  ครูเป็นผูส้ังเกตอยูห่่างๆ  และเป็นผู ้แนะน า  เม่ือเกิด
ปัญหา 
 5.  เม่ือเสร็จการแข่งขนั  ผูด้  าเนินการแข่งขนัน าบตัรค าและตารางการแข่งขนัคร้ังท่ี  1  ส่งครู
บนโตะ๊หนา้ชั้นเรียน 
 6.  ครูแจกหนงัสือนิทานสุนขัรับเชิญใหน้กัเรียนคนละเล่มเพื่ออ่าน  อ่านค าบางค าท่ีอ่านได ้
โดยครูให้เวลา  5  นาที 
 7.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่ทีละค าโดยอ่านสะกดค าแลว้เขียนลงสมุด  จนหมดโดยแบ่งค า
เป็นกลุ่มตามสาระการเรียนรู้  ( อธิบายลกัษณะของกลุ่มค าแต่ละกลุ่มดว้ยค าพดูไม่ตอ้งจดบนัทึก)  และเนน้       
การแจกลูกตามตวัอกัษรเช่น  วา่แจกลูกดงัน้ี  ว – า – วา – วา - - -วา่ 
 ค าใหม่:  อา  มา  ลา  วา่  ขา้,  นิ,  มี  ดี  ร่ี  ท่ี  น้ี,  ตู,  เว,  แต่  แก,้  ตวั  ครัว  หวั,  เม่ือ,  เกอ้,     
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 ขอ  พอ่,  ค  ่า,  ไป  ไม่  ได ้ ไว,้  ใน  ใจ  ใด,  เมา  เจา้  เขา้ 
 8.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่น าเป็นรายบุคคล  1 – 2  คน  นกัเรียนทั้งชั้นอ่านตาม    
 9.  ครูใหน้กัเรียน  3 – 4  คน  น าอ่านนิทาน  สุนขัรับเชิญเป็นรายบุคคลนกัเรียนทั้งชั้น  
อ่านตามจนจบเร่ือง 
 10.  ครูใหน้กัเรียนตอบค าถามจากเร่ืองท่ีอ่านเป็นรายบุคคลโดยการท าแบบฝึกหดัทา้ย
เร่ือง  โดยก่อนท าแบบฝึกหดัครูใหน้กัเรียนอ่านค าช้ีแจงพร้อมกนัทั้งชั้นก่อนแลว้จึงออกมาท าหนา้
ชั้น บนกระดานด าแลว้จึงท าลงในแบบฝึกหดัอีกคร้ังหน่ึงแลว้อ่านค าตอบท่ีถูกตอ้งพร้อมกนัทั้งชั้น 

 
แบบฝึกหัด 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเลือกกากบาท  ( X )  ทบัขอ้  ก  ข  หรือ  ค  ท่ีเห็นวา่ถูกท่ีสุด 
 ๑.  จากเร่ือง  มีสุนขัก่ีตวั ? 
  ก.    1  ตวั 
  ข.    2  ตวั 
  ค.    3  ตวั 
 ๒.  จากเร่ือง  ท าไมสุนขัจรจดัจึงถูกเหวีย่งออกไปทางหนา้ต่าง ? 
  ก.  เพราะเขา้ทางประตูหลงั 
  ข.  เพราะเขา้ทางประตูหนา้                                                                 
  ค.  ไม่มีค  าตอบท่ีถูกตอ้ง  
 ๓.  ขอ้ใดคือขอ้คิดท่ีไดจ้ากนิทานเร่ืองน้ี ? 
  ก.  แขกท่ีดีควรเมาไปงานเล้ียง 
  ข.  แขกท่ีดีควรเขา้ทางประตูหลงั 
  ค.  แขกท่ีดีควรเขา้ทางประตูหนา้ 
 ข้ันสรุป 
 11.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่พร้อมกนัทั้งชั้น  
 12.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าวา่  “ตวั”  จากบตัรค าพร้อมกนัทั้งชั้นแลว้เขียนค าวา่ “ตวั”  3  คร้ัง 
ลงสมุดเป็นแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมงและฝึกอ่าน ดงัน้ี 
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แบบฝึกหัดท้ายช่ัวโมง 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนค าวา่  “ตวั”  ๓  คร้ัง  ลงสมุดและฝึกอ่าน 
 ๑.    ตวั 
 ๒.   .............. 
 ๓.   ............... 
กระบวนการวดัและประเมินผล 
 ทดสอบการอ่าน 
ส่ือ / แหล่งการเรียนรู้ 
 1.  ตารางการแข่งขนัการอ่านบตัรค า 
 2.  เกมการแข่งขนัการอ่านบตัรค า     
 3.  หนงัสือนิทานเร่ืองสุนขัรับเชิญ 
 4.  แบบฝึกหดัเร่ืองสุนขัรับเชิญ 

 5.  แผนภูมิแบบฝึกหดัทา้ยนิทานเร่ืองสุนขัรับเชิญ 
 6.  แผนภูมิแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 
 7.  แผนภูมิค  าใหม่ 
 8.  เพลง  ขอไข่ 
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ภาคผนวก 
 

สาระการเรียนรู้  (อธิบาย) 
 1.  การอ่านค าใหม่ (เนน้การอ่านสะกดค าหรือแจกลูกตามตวัอกัษรคือตามรูปพยญัชนะ  
สระวรรณยกุต)์   
ค าใหม่  : -  ค  าท่ีไม่มีตวัสะกด  :  อา  มา  ลา  วา่  ขา้,  นิ,  มี  ดี  ร่ี  ท่ี  น้ี,  ตู,  เว,  แต่  แก,้  ตวั    
ครัว  หวั,  เม่ือ,  เกอ้,    ขอ  พ่อ,  ค  ่า,  ไป  ไม่  ได ้ ไว,้  ใน  ใจ  ใด,  เมา  เจา้  เขา้ 

เฉลยแบบฝึกหัด 
๑.    ข 
๒.    ก 
๓.    ค 

ตารางการแข่งขันการอ่านบัตรค า  คร้ังที่............... 
ผูด้  าเนินการแข่งขนัหาผูช้นะโดยการใหผู้เ้ขา้แข่งขนัเป่ายงิฉุบ  ผูช้นะจะไดเ้ขา้แข่งขนัล าดบัท่ี  1 
ผูด้  าเนินการแข่งขนัเร่ิมด าเนินการแข่งขนัและบนัทึกคะแนนลงในตารางการแข่งขนั 
ผูเ้ขา้แข่งขนั                                                       จ  านวนบตัรค าท่ีอ่านได ้                    รวม        รวมจ านวนคร้ัง      หมายเหตุ 
           คะแนน         ท่ีแข่งชนะ       

1.................................................................... 
.....................................................................    
------------------------------------------------------------------------------------------------ 
2.................................................................... 
..................................................................... 
----------------------------------------------------------------------------------------------- 

ผู้ด าเนินการแข่งขันเขียนวงกลมรอบล าดับที่ผู้ชนะการแข่งขันในแต่ละคร้ัง 
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สุนัขรับเชิญ 
                            สุนขัเฝ้าบา้นของเศรษฐีไดเ้อ่ยชวนเพื่อนท่ีเป็นสุนขัจรจดัข้ึนวา่  “ ค  ่าน้ีท่ีบา้น
เจา้นายขา้มีงานเล้ียง  ขา้ขอเชิญเจา้ไปร่วมงานดว้ย  ขา้รับรองไดว้า่เจา้จะมีอาหารดี ๆ กินมากมายทั้ง
คืนเลยเชียวล่ะ ” 
                            สุนขัจรจดัรับค าเชิญแลว้เม่ือถึงเวลาก็รีบไปท่ีบา้นเศรษฐีตั้งแต่หวัค ่า 
แทนท่ีสุนขัจ้ิงจอกตวันั้นจะเขา้ไปทางหนา้บา้น  มนักลบัร่ีตรงเขา้ไปท่ีครัวหลงับา้น  เม่ือสุนขัจรจดั
เห็นวา่มีอาหารมากมายมนัก็ดีใจกระดิกหางไปมา 
                            บงัเอิญพอ่ครัวมาเห็นเขา้จึงคิดวา่เป็นสุนขัท่ีจะเขา้มาขโมยกินอาหารท่ีตนได้
จดัเตรียมไว ้ จึงไดจ้บัตวัสุนขัจรจดัเหวีย่งออกไปทางหนา้ต่างในทนัทีทนัใด 
                            เม่ือสุนขัตวัอ่ืน ๆ ไดเ้ห็นสุนขัจรจดัวิง่พลางร้องโอดโอยไปพลางเช่นนั้น  จึงได้
เอ่ยถามข้ึนวา่ไปงานเล้ียงมาเป็นอยา่งไรบา้งเพื่อนเอ๋ย 
                           สุนขัจรจดัตวันั้นจึงแกลง้ตอบแกเ้กอ้ออกไปวา่ตนเมามากไปหน่อยจึงเขา้บา้น
เศรษฐีไม่ถูก 

นิทานเร่ืองนีส้อนให้รู้ว่า 
แขกท่ีดีควรเขา้ทางประตูหนา้บา้นเสมอ 
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แผนการจัดการเรียนรู้แผนที ่ 2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย                 ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 2                ภาคต้น 

        เร่ือง  การอ่านค าใหม่                                                              เวลา  1  ช่ัวโมง 

สาระส าคัญ 
 การเรียนค าใหม่เป็นการเพิ่มประสบการณ์ทางภาษา 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  สามารถอ่านค าท่ีสะกดตรงตามมาตราตวัสะกดในแม่  กก  แม่  กดและแม่  กบได ้    
ถูกตอ้ง 

 2.  สามารถอ่านนิทานเร่ืองสุนขัผูซ่ื้อสัตยแ์ลว้ตอบค าถามไดถู้กตอ้ง  

 3.  สามารถตอบค าถามจากการอ่านนิทานเร่ืองสุนขัผูซ่ื้อสัตย ์ไดถู้กตอ้ง  
สาระการเรียนรู้ 
 1.  การอ่านค าใหม่    

-  ค  าท่ีสะกดตรงตามมาตราตวัสะกด  ในแม่  กก  ไดแ้ก่   ปาก  หาก  มาก  ในแม่  
กด  ไดแ้ก่  ขาด  ผดิ  สุด  และในแม่กบ  ไดแ้ก่  ชุบ 
 2.  นิทานเร่ืองสุนขัผูซ่ื้อสัตย ์  
กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
 1.  ครูใหน้กัเรียนดูส่ิงท่ีครูหยิบขน้มาแลว้ชูใหดู้หนา้ชั้นเรียน  โดยใหน้กัเรียนดูโดยไม่ตอ้งส่ง          
เสียงแต่คอยยกมือตอบเม่ือครูช้ีใหต้อบจึงตอบเป็นรายบุคคลโดยครูเลือกช้ีนกัเรียนท่ียกมือข้ึนเป็น    อนัดบั
หน่ึงตอบก่อนถา้ตอบไม่ไดใ้หช้ี้นกัเรียนท่ียกมือข้ึนในอนัดบัต่อไป  นกัเรียนคนใดตอบถูกครูมอบ    

ส่ิงท่ีครูชูใหดู้เป็นรางวลัแลว้ใหน้กัเรียนทั้งชั้นปรบมือให้แลว้โยงเขา้สู่การเล่นเกม
การแข่งขนัการอ่าน บตัรค าวา่การแข่งขนัในคร้ังต่อไปจะมีค าศพัทค์  าน้ี  “ น่องไก่ชุบแป้งทอด ”  
(พร้อมกบัอ่านและช้ีค าท่ี  ขีดเส้นใต ้)  และค าอ่ืน ๆ อีก 
 ขั้นสอน 
 2.  ครูแจกบตัรค าและตารางการแข่งขนัให้นกัเรียนกลุ่มละ 1  ชุด  เพื่อใชใ้นการ     
เล่นเกมการแข่งขนัการอ่านบตัรค าคร้ังท่ี  2   
 3.  ครูใหน้กัเรียนด าเนินการแข่งขนั  ครูเป็นผูส้ังเกตอยูห่่าง ๆและเป็นผูแ้นะ เม่ือเกิดปัญหา 
 4.  เม่ือเสร็จการแข่งขนั  ผูด้  าเนินการแข่งขนัน าบตัรค าและตารางการแข่งขนั คร้ังท่ี   2  ส่งครู  
บนโตะ๊หนา้ชั้นเรียน 
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 5.  ครูแจกหนงัสือนิทาน  สุนขัผูซ่ื้อสัตยใ์หน้กัเรียนคนละเล่มเพื่ออ่าน อ่านค า บางค าท่ีอ่านได้
โดยครูให้เวลา  5  นาที 
 6.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่ในชัว่โมงท่ีแลว้จากสมุดบนัทึกพร้อมกนัทั้งชั้น 
 7.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่ทีละค าโดยอ่านสะกดค าแลว้เขียนลงสมุด  จนหมด                                     
โดยแบ่งค าเป็นกลุ่มตามสาระการเรียนรู้  (อธิบายลกัษณะของกลุ่มค าแต่ละกลุ่มดว้ยค าพดู ไม่ตอ้ง
จดบนัทึก)  และเนน้การแจกลูกตามตวัอกัษร  เช่น  ปาก  แจกลูกดงัน้ี  ป – า – ก – ปาก    
 ค าใหม่  :  ปาก  หาก  มาก 
                                   :  ขาด  ผดิ  สุด 
 8.   ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่น าเป็นรายบุคคล  1 – 2  คน  นกัเรียนทั้งชั้นอ่านตาม    
 9.   ครูใหน้กัเรียน  3 – 4  คน  น าอ่านนิทาน  สุนขัผูซ่ื้อสัตยเ์ป็นรายบุคคล  นกัเรียน    
ทั้งชั้นอ่านตามจนจบเร่ือง 
 10. ครูใหน้กัเรียนตอบค าถามจากเร่ืองท่ีอ่านเป็นรายบุคคลโดยการท าแบบฝึกหดัทา้ย
เร่ือง  โดยก่อนท าแบบฝึกหดัครูใหน้กัเรียนอ่านค าช้ีแจงพร้อมกนัทั้งชั้นก่อนแลว้จึงออกมาท าหนา้
ชั้น บนกระดานด าแลว้จึงท าลงในแบบฝึกหดัอีกคร้ังหน่ึงแลว้อ่านค าตอบท่ีถูกตอ้งพร้อมกนัทั้งชั้น 

 
แบบฝึกหัด 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเลือกกากบาท  ( X )  ทบัขอ้  ก  ข  หรือ  ค  ท่ีเห็นวา่ถูกท่ีสุด 
 ๑.  เพราะเหตุใดสุนขัจึงเห่า ? 
  ก.  สุนขัไดย้นิเสียงคนย  ่าใบไม ้
  ข.  สุนขัเห็นผี 
  ค.  ไม่มีขอ้ถูก 
 ๒.  ใครโยนเน้ือท่ีชุบยาเบ่ือเขา้มาในร้ัว ? 
  ก.  ผ ี
  ข.  ขโมย 
  ค.  เจา้ของบา้น 
 ๓.  สุนขักินเน้ือท่ีชุบยาเบ่ือหรือไม่ ? 
  ก.  กิน 
  ข.  ไม่กิน 
  ค.  ไม่มีขอ้ถูก 
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 ๔.  ขอ้ใดคือขอ้คิดท่ีไดจ้ากนิทานเร่ืองน้ี ? 
  ก.  อามิสสินบนนั้นซ้ือความซ่ือสัตยภ์กัดีไม่ได ้
  ข.  อามิสสินบนนั้นซ้ือความซ่ือสัตยภ์กัดีได ้
  ค.  ไม่มีค  าตอบท่ีถูกตอ้ง 
 ข้ันสรุป          
 11.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่พร้อมกนัทั้งชั้น  
 12.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าวา่  “ปาก”  จากบตัรค าพร้อมกนัทั้งชั้นแลว้เขียนค าวา่ “ปาก”  3  คร้ัง
ลงสมุดเป็นแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมงและฝึกอ่าน ดงัน้ี 

 
แบบฝึกหัดท้ายช่ัวโมง 

ค าช้ีแจงใหน้กัเรียนเขียนค าวา่  “ปาก”  ๓  คร้ัง  ลงสมุดและฝึกอ่าน 
 ๑.  ปาก 
 ๒.  .............. 
 ๓.  ............... 
กระบวนการวดัและประเมินผล 
 ทดสอบการอ่าน 
ส่ือ / แหล่งการเรียนรู้ 
 1.  ตารางการแข่งขนัการอ่านบตัรค า 
 2.  เกมการแข่งขนัการอ่านบตัรค า     
 3.  หนงัสือนิทานเร่ืองสุนขัผูซ่ื้อสัตย ์
 4.  แบบฝึกหดัเร่ืองสุนขัผูซ่ื้อสัตย ์
 5.  แผนภูมิแบบฝึกหดัทา้ยนิทานเร่ืองสุนขัผูซ่ื้อสัตย ์
 6.  แผนภูมิแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 
 7.  แผนภูมิค  าใหม่ 
 8.  น่องไก่ชุบแป้งทอด 
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ภาคผนวก 

 
สาระการเรียนรู้  (อธิบาย) 
 1.  การอ่านค าใหม่ ( เนน้การอ่านสะกดค าหรือแจกลูกตามตวัอกัษรคือตามรูป  
พยญัชนะ  สระ  วรรณยกุตแ์ละตวัสะกดท่ีปรากฏ )   

-  ค  าท่ีสะกดตรงตามมาตราตวัสะกด  ในแม่  กก  :  ปาก  หาก  มาก   
-  ค  าท่ีสะกดตรงตามมาตราตวัสะกด  ในแม่  กด  :  ขาด  ผดิ  สุด  ชุบ 
ค าใหม่  :  ปาก  หาก  มาก   

                                       :  ขาด  ผดิ  สุดชุบ 
 

เฉลยแบบฝึกหัด 
๑.    ก                    ๓.    ข 
๒.   ข                    ๔.    ก 

ตารางการแข่งขันการอ่านบัตรค า  คร้ังที่............... 
 ผูด้  าเนินการแข่งขนัหาผูช้นะโดยการใหผู้เ้ขา้แข่งขนัเป่ายงิฉุบ  ผูช้นะจะไดเ้ขา้แข่งขนั
ล าดบัท่ี  1  ผูด้  าเนินการแข่งขนัเร่ิมด าเนินการแข่งขนัและบนัทึกคะแนนลงในตารางการแข่งขนั 
ผูเ้ขา้แข่งขนั                                                             จ  านวนบตัรค าท่ีอ่านได ้                    รวม     รวมจ านวนคร้ัง  หมายเหตุ 
               คะแนน      ท่ีแข่งชนะ       

1.................................................................... 
.....................................................................    
------------------------------------------------------------------------------    ---------   --------- 
2.................................................................... 
..................................................................... 
------------------------------------------------------------------------------    ---------   --------- 

ผูด้  าเนินการแข่งขนัเขียนวงกลมรอบล าดบัท่ีผูช้นะการแข่งขนัในแต่ละคร้ัง 
 
 
 
 
 



74 

 เกมการแข่งขันการอ่านบัตรค า 
 วธีิเล่น 
 1)  ครูแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มๆ ละ  3  คน  ในแต่ละกลุ่ม  ครูจดัให ้นกัเรียนท่ีเรียน
เก่งท่ีสุดถึงอ่อนท่ีสุดอยูด่ว้ยกนั( ดูจากคะแนนการสอบอ่านออกเสียงก่อนเรียน  ฉบบัท่ี  1)  
 2)  ครูเลือกนกัเรียน  1  ใน  3  คน  (เลือกนกัเรียนเก่งท่ีสุด  1  คน  จากนกัเรียน  3  คน)   
เป็นผูด้  าเนินการแข่งขนัในกลุ่มแต่ละกลุ่ม 
 3)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัในกลุ่มใหส้มาชิกในกลุ่มอีก  2  คน  เป่ายงิฉุบหาผู ้ ชนะท่ีจะ
อ่านบตัรค าก่อน 
 4)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัใหผู้ช้นะอ่านบตัรค าโดยผูด้  าเนินการแข่งขนั  สับบตัร ค าไป -  
มา  หลาย ๆ คร้ังแลว้ใหผู้ช้นะอ่านทีละใบจนหมด  อ่านไดใ้ห ้ 1  คะแนน ต่อหน่ึงใบ  อ่านไม่ไดใ้ห ้ 
0  คะแนนต่อหน่ึงใบ  ผูด้  าเนินการแข่งขนับนัทึกคะแนนลงในตาราง การแข่งขนั  บตัรค าท่ีใชแ้ลว้
คว  ่าลงบนโตะ๊ทีละใบจนหมด  ( ครูสาธิตการบนัทึกคะแนนลงในตารางการแข่งขนั) 
 5)  ผูด้  าเนินการแข่งขนั  ใหผู้แ้พจ้ากการเป่ายงิฉุบอ่านบตัรค าโดยด าเนินการ       
เหมือนขอ้  4) 
 6)   ผูด้  าเนินการแข่งขนัรวมคะแนนผูแ้ข่งขนัเพื่อหาผูช้นะการแข่งขนัในคร้ังน้ี ซ่ึง
นบัเป็นคร้ังท่ี  1  ( ครูสาธิตการรวมคะแนนของแต่ละคนในตารางการแข่งขนั) 

สุนัขผู้ซ่ือสัตย์ 
 มีบา้นอยูห่ลงัหน่ึงไดเ้ล้ียงสุนขัเอาไวเ้ฝ้าบา้น  สุนขัตวันั้นมีความซ่ือสัตยม์าก  
ในยามกลางคืนแมแ้ต่ในขณะท่ีมนันอนหลบัอยูซ่ึ่งหากมนัไดย้นิเสียงอะไรท่ีผิดปกติมนัก็จะลุก
ข้ึนมาเห่าเสมอไปเพื่อท่ีจะเตือนภยัแก่เจา้ของบา้น 
                                มีอยูคื่นหน่ึงมนัไดย้นิเสียงคนย  ่าใบไมด้งักรอบแกรบเสียงนั้นดงัแผว่เบามากแต่
ดงัท่ีบริเวณใกลร้ั้วบา้นถึงแมม้นัจะไม่เห็นวา่เป็นใตรมนัก็ส่งเสียงเห่าค ารามขู่ไวอ้ยา่งไม่ขาดปาก 
                                เจา้หวัขโมยจึงไดโ้ยนเน้ือท่ีชุบยาเบ่ือเอาไว ้ เขา้มาในร้ัว  เพื่อหวงัใหสุ้นขัตวัน้ี
กิน  แต่สุนขัเฝ้าบา้นเดินเขา้ไปดม ๆ แต่ก็ไม่กินแต่อยา่งใด 
                               มนัยงัคงเห่าต่อไปจนกระทัง่เจา้ของบา้นออกมาดู  แลว้ก็ช่วยกนัจบัขโมยเอาไว้
ไดใ้นท่ีสุด 
นิทานเร่ืองนีส้อนให้รู้ว่า 
อามิสสินบนนั้นซ้ือความซ่ือสัตยภ์กัดีไม่ได ้
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แผนการจัดการเรียนรู้แผนที ่ 3 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย                 ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 2                ภาคต้น 
        เร่ือง  การอ่านค าใหม่                                                         เวลา  1  ช่ัวโมง 

 
สาระส าคัญ 
 การเรียนค าใหม่เป็นการเพิ่มประสบการณ์ทางภาษา 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  สามารถอ่านค าท่ีสะกดตรงตามมาตราตวัสะกด  ในแม่  กม  แม่  กงและแม่  กน  ได ้     
ถูกตอ้ง                                
 2.  สามารถอ่านนิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัหมีแลว้ตอบค าถามไดถู้กตอ้ง  
 3.  สามารถตอบค าถามจากการอ่านนิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัหมีไดถู้กตอ้ง  
สาระการเรียนรู้ 
 1.  การอ่านค าใหม่  

-  ค  าท่ีสะกดตรงตามมาตราตวัสะกด  ในแม่  กม  ไดแ้ก่  ยอ่ม  ในแม่  กง  ไดแ้ก่  
ของต่าง  จ้ิง  ยงั  นัง่  ตั้ง  เร่ืองและในแม่กน  ไดแ้ก่  นาน  ทาน  สอน  ตน  จน  คน  กิน 

2.  นิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัหมี 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
 1.  ครูร้องเพลง  มาสาย  จากแผนภูมิพร้อมกบัปรบมือประกอบเพลง  1 จบเป็น             
ตวัอยา่ง  แลว้ใหน้กัเรียนร้องพร้อมกบัครูพร้อมกบัปรบมือประกอบ  2  จบ  ดงัน้ี   
 เพลง  มาสาย  ( ท านองเพลงพม่าร าขวาน) 

ใครมาสาย  จะ  ไม่  ทนั  การ_ 
                                                       รีบมา  รีบมานัง่เร็วพลนั 
                                                       สุขส าราญช่ืนบานฤทยั  ( ซ ้ า ) 

(ร้องเพลงพร้อมกบัปรบมือตามจงัหวะท่ีขีดเส้นใต ้) 
 แลว้สนทนาเก่ียวกบัเน้ือเพลงซ่ึงจะมีค าศพัทค์  าวา่  “ นัง่ ”  พร้อมกบัเขียนวงกลมลอ้มรอบบน
แผนภูมิแลว้สนทนา  ต่อวา่  ค  าศพัทค์  าน้ีจะเป็นค าใหม่ท่ีนกัเรียนจะตอ้งอ่านในขณะเล่นเกมการแข่งขนัการ
อ่านบตัรค ารวมกบัค าศพัท ์ ค  าอ่ืน ๆ อีก 
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ขั้นสอน 
 2.  ครูแจกบตัรค าและตารางการแข่งขนัให้นกัเรียนกลุ่มละ 1  ชุด  เพื่อใชใ้นการเล่น      
เกมการแข่งขนัการอ่านบตัรค าคร้ังท่ี  3 
 3.  ครูใหน้กัเรียนด าเนินการแข่งขนั  ครูเป็นผูส้ังเกตอยูห่่างๆและเป็นผูแ้นะน าเม่ือเกิด
ปัญหา 
 4.  เม่ือเสร็จการแข่งขนั  ผูด้  าเนินการแข่งขนัน าบตัรค าและตารางการแข่งขนั คร้ังท่ี  3      
ส่งครูบนโตะ๊หนา้ชั้นเรียน 
 5.  ครูแจกหนงัสือนิทาน  สุนขัจิ้งจอกกบัสิงโตใหน้กัเรียนคนละเล่มเพื่ออ่าน อ่านค า      
บางค าท่ีอ่านไดโ้ดยครูใหเ้วลา  5  นาที 
 6.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่ในชัว่โมงท่ีแลว้จากสมุดบนัทึกพร้อมกนัทั้งชั้น 
 7.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่ทีละค าโดยอ่านสะกดค าแลว้เขียนลงสมุด  จนหมด   
โดยแบ่งค าเป็นกลุ่มตามสาระการเรียนรู้  (อธิบายลกัษณะของกลุ่มค าแต่ละกลุ่มดว้ยค าพดู ไม่ตอ้ง
จดบนัทึก)  และเนน้การแจกลูกตามตวัอกัษร  เช่น  นัง่แจกลูกดงัน้ี  น–   –  ง – นงั –นงั-- - นัง่ 
 ค าใหม่  :  ยอ่ม 
 :  ของ  ต่าง  จ้ิง  ยงั  นัง่  ตั้ง  เร่ือง 
 :  นาน  ทาน  สอน  ตน  จน  คน  กนิ 
 8.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่น าเป็นรายบุคคล  1 – 2  คน  นกัเรียนทั้งชั้นอ่านตาม    
 9.  ครูใหน้กัเรียน  3 – 4  คน  น าอ่านนิทาน  สุนขัจ้ิงจอกกบัสิงโตเป็นรายบุคคล     
นกัเรียนทั้งชั้นอ่านตามจนจบเร่ือง 
 10.  ครูใหน้กัเรียนตอบค าถามจากเร่ืองท่ีอ่านเป็นรายบุคคลโดยการท าแบบฝึกหดัทา้ย
เร่ือง  โดย   ก่อนท าแบบฝึกหดัครูใหน้กัเรียนอ่านค าช้ีแจงพร้อมกนัทั้งชั้นก่อนแลว้จึงออกมาท า
หนา้ชั้นบนกระดานด าแลว้จึงท าลงในแบบฝึกหดัอีกคร้ังหน่ึงแลว้อ่านค าตอบท่ีถูกตอ้งพร้อมกนัทั้ง
ชั้น 

 



77 

แบบฝึกหัด 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเลือกกากบาท  ( X )  ทบัขอ้  ก  ข  หรือ  ค  ท่ีเห็นวา่ถูกท่ีสุด 
 ๑.  จากเร่ือง  อาหารของหมีคือขอ้ใด ? 
  ก.   คนท่ีตายแลว้ 
  ข.   คนท่ียงัมีชีวติอยู ่
  ค.   ไม่มีค  าตอบท่ีถูกตอ้ง 
 ๒.  จากเร่ือง  ค  ากล่าวในขอ้ใดถูกตอ้ง ? 

ก.   สุนขัจิ้งจอกมีคุณธรรม                                                                 
  ข.   หมีมีคุณธรรม 
  ค.   ไม่มีขอ้ถูก 
 ๓.  ขอ้ใดเป็นขอ้คิดท่ีไดจ้ากนิทานเร่ืองน้ี ? 
  ก.  ช่วยคนท่ียงัไม่ตายยอ่มเป็นท่ีน่านบัถือกวา่การช่วยคนท่ีตาย ไปแลว้ 
  ข.  ช่วยคนท่ียงัไม่ตายยอ่มเป็นท่ีน่านบัถือกวา่การช่วยคนท่ียงัไม่ตาย 
  ค.  ไม่มีค  าตอบท่ีถูกตอ้ง 
 ข้ันสรุป 
 12.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่พร้อมกนัทั้งชั้น  
 13.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าวา่  “จ้ิง”  จากบตัรค าพร้อมกนัทั้งชั้นแลว้เขียนค าวา่  “จ้ิง”  3      
คร้ังลงสมุดเป็นแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมงและฝึกอ่าน  ดงัน้ี 

 
แบบฝึกหัดท้ายช่ัวโมง 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนค าวา่  “จ้ิง”  ๓  คร้ัง  ลงสมุดและฝึกอ่าน                                                        
 ๑.   จ้ิง 
 ๒.   .................. 
 ๓.   .................. 
กระบวนการวดัและประเมินผล 
 ทดสอบการอ่าน 
 ส่ือ / แหล่งการเรียนรู้ 
 1.  ตารางการแข่งขนัการอ่านบตัรค า 
 2.  เกมการแข่งขนัการอ่านบตัรค า     
 3.  หนงัสือนิทาน  สุนขัจิ้งจอกกบัหมี 
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 4.  แผนภูมิค  าใหม่   
 5.  แบบฝึกหดัเร่ืองสุนขัจิ้งจอกกบัหมี                              
 6.  แผนภูมิแบบฝึกหดัทา้ยนิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัหมี 
 7.  แผนภูมิแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 
 8.  เพลง  มาสาย 
 

ภาคผนวก 

 
สาระการเรียนรู้  (อธิบาย) 
 1.  การอ่านค าใหม่ ( เนน้การอ่านสะกดค าหรือแจกลูกตามตวัอกัษรคือตามรูป
พยญัชนะสระ  วรรณยกุตแ์ละตวัสะกดท่ีปรากฏ)   

-  ค  าท่ีสะกดตรงตามมาตราตวัสะกดในแม่  กม  ไดแ้ก่  ยอ่ม  ในแม่  กง  ไดแ้ก่  
ของ  ต่าง  จ้ิง  ยงั  นัง่  ตั้ง  เร่ืองและในแม่  กน  ไดแ้ก่นาน  ทาน  สอน  ตน  จน  คน  กิน 
 ค าใหม่   :  ยอ่ม 
    :  ของ  ต่าง  จ้ิง  ยงั  นัง่  ตั้ง  เร่ือง 
   :  นาน  ทาน  สอน  ตน  จน  คน  กิน 

เฉลยแบบฝึกหัด 
๑. ข 
๒. ก 
๓. ก 

 เกมการแข่งขันการอ่านบัตรค า 
 วธีิเล่น 
 1)  ครูแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ  3  คน  ในแต่ละกลุ่ม  ครูจดัให ้นกัเรียนท่ีเรียนเก่งท่ีสุด
ถึงอ่อนท่ีสุดอยูด่ว้ยกนั( ดูจากคะแนนการสอบอ่านออกเสียงก่อนเรียน  ฉบบัท่ี  1) 
 2)  ครูเลือกนกัเรียน  1  ใน  3  คน  ( เลือกนกัเรียนเก่งท่ีสุด  1  คนจากนกัเรียน  3  คน)  เป็น
ผูด้  าเนินการแข่งขนัในกลุ่มแต่ละกลุ่ม 
 3)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัในกลุ่มใหส้มาชิกในกลุ่มอีก  2  คน  เป่ายงิฉุบหาผูช้นะท่ีจะอ่าน      
บตัรค าก่อน 
 4)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัใหผู้ช้นะอ่านบตัรค าโดยผูด้  าเนินการแข่งขนั  สับบตัรค าไป -  มา         
หลาย ๆ คร้ังแลว้ใหผู้ช้นะอ่านทีละใบจนหมด  อ่านไดใ้ห ้ 1  คะแนน ต่อหน่ึงใบอ่านไม่ไดใ้ห ้ 0  คะแนน
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ต่อหน่ึงใบ  ผูด้  าเนินการแข่งขนับนัทึกคะแนน ลงในตาราง การแข่งขนั  บตัรค าท่ีใชแ้ลว้ คว  ่าลงบนโตะ๊ทีละ
ใบจนหมด (ครูสาธิตการบนัทึกคะแนนลงในตารางการแข่งขนั) 
 5)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัใหผู้แ้พจ้ากการเป่ายงิฉุบอ่านบตัรค าโดยด าเนินการเหมือนขอ้  4  
 6)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัรวมคะแนนผูแ้ข่งขนัเพื่อหาผูช้นะการแข่งขนัในคร้ังน้ี 
ซ่ึงนบัเป็นคร้ังท่ี  1  ( ครูสาธิตการรวมคะแนนของแต่ละคนในตารางการแข่งขนั) 
 ตารางการแข่งขันการอ่านบัตรค า  คร้ังที.่.............. 
 ผูด้  าเนินการแข่งขนัหาผูช้นะโดยการใหผู้เ้ขา้แข่งขนัเป่ายงิฉุบ  ผูช้นะจะไดเ้ขา้แข่งขนั
ล าดบัท่ี  1  ผูด้  าเนินการแข่งขนัเร่ิมด าเนินการแข่งขนัและบนัทึกคะแนนลงในตารางการแข่งขนั 
     ผูเ้ขา้แข่งขนั                                                             จ  านวนบตัรค าท่ีอ่านได ้                    รวม     รวมจ านวนคร้ัง  หมายเหตุ 

                                                                                      คะแนน      ท่ีแข่งชนะ 

 
ผูด้  าเนินการแข่งขนัเขียนวงกลมรอบล าดบัท่ีผูช้นะการแข่งขนัในแต่ละคร้ัง 

สุนัขจิง้จอกกบัหมี 
 กาลคร้ังหน่ึงนานมาแลว้  ไดมี้สุนขัจ้ิงจอกเฒ่านัง่คุยกบัหมีเฒ่าและต่างก็เล่าถึงประวติั
ชีวติของพวกตนตั้งแต่สมยัวยัหนุ่มจนถึงวยัชราอยา่งภาคภูมิใจ 
 “ ขา้น่ะไม่เคยไปกินคนท่ีตายแลว้เลยนะ  เจา้รู้หรือไม่ ”  หมีอวดในคุณธรรมของตน 
แต่สุนขัจิ้งจอกกลบัหวัร่อออกมาเบา ๆ พลางวา่ 
 “ ถา้เจา้อยากจะใหใ้ครนบัถือเจา้ก็ไม่ควรท่ีจะกินคนท่ียงัมีชีวติอยู ่” 
นิทานเร่ืองนีส้อนให้รู้ว่า 
ช่วยคนท่ียงัไม่ตาย  ยอ่มเป็นท่ีน่านบัถือกวา่การท่ีช่วยคนท่ีตายไปแลว้   
 

1.................................................................... 
..................................................................... 
------------------------------------------------------------------------------    ---------   --------- 
2.................................................................... 
..................................................................... 
------------------------------------------------------------------------------    ---------   --------- 
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แผนการจัดการเรียนรู้แผนที ่ 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย                 ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 2                ภาคต้น 

เร่ือง  การอ่านค าใหม่                                                         เวลา  1  ช่ัวโมง 

 
สาระส าคัญ 
 การเรียนค าใหม่เป็นการเพิ่มประสบการณ์ทางภาษา 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  สามารถอ่านค าท่ีสะกดตรงตามมาตราตวัสะกด  ในแม่  เกยและแม่เกอว  ได ้
ถูกตอ้ง                                
 2.  สามารถอ่านนิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัฝงูเหลือบแลว้ตอบค าถามไดถู้กตอ้ง  
 3.  สามารถตอบค าถามจากการอ่านนิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัฝงูเหลือบไดถู้กตอ้ง  
สาระการเรียนรู้ 
 1.  การอ่านค าใหม่  

-  ค  าท่ีสะกดตรงตามมาตราตวัสะกด  ในแม่  เกย  ไดแ้ก่  ส่าย  โหย  เอ่ย  เฉย           
และในแม่  เกอว  ไดแ้ก่  หิว  แลว้ 
 2.  นิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัฝงูเหลือบ 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
 1.  ครูร้องเพลง  คู่ใจ  จากแผนภูมิพร้อมกบัปรบมือประกอบเพลง  1 จบเป็นตวัอยา่ง  
แลว้ใหน้กัเรียนร้องพร้อมกบัครูพร้อมกบัปรบมือประกอบ  2  จบ  ดงัน้ี   

เพลง  คู่ใจ  ( ท านองเพลงเสียงฝน ) 
                                                                 ฉนัมาจากบนฟากฟ้า 
                                                         ท่องเท่ียวหา  เพื่อนคู่ใจ _ 
                                                         พบแลว้  เธอน่ีไง _ 
                                                         พบแลว้  เธอน่ีไง _ 
                                                         เพื่อนคู่ใจ  ในหอ้งเรียน _ 

(ร้องเพลงพร้อมกบัปรบมือตามจงัหวะท่ีขีดเส้นใต ้) 
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 แลว้สนทนาเก่ียวกบัเน้ือเพลงซ่ึงจะมีค าศพัทค์  าวา่  “ แลว้ ”  พร้อมกบัเขียนวงกลม
ลอ้มรอบบนแผนภูมิแลว้สนทนาต่อวา่  ค  าศพัทค์  าน้ีจะเป็นค าใหม่ท่ีนกัเรียนจะตอ้งอ่านในขณะ       
เล่นเกมการแข่งขนัการอ่านบตัรค ารวมกบัค าศพัทค์  าอ่ืน ๆ อีก 
 ขั้นสอน 
  2.  ครูแจกบตัรค าและตารางการแข่งขนัให้นกัเรียนกลุ่มละ   1  ชุด  เพื่อใชใ้นการเล่นเกมการ
แข่งขนัการอ่านบตัรค าคร้ังท่ี  4 
  3.  ครูใหน้กัเรียนด าเนินการแข่งขนั  ครูเป็นผูส้ังเกตอยูห่่างๆและเป็นผูแ้นะน าเม่ือเกิดปัญหา 
 4.  เม่ือเสร็จการแข่งขนั  ผูด้  าเนินการแข่งขนัน าบตัรค าและตารางการแข่งขนั คร้ังท่ี  3 ส่งครู
บนโตะ๊หนา้ชั้นเรียน 
 5.  ครูแจกหนงัสือนิทาน  สุนขัจิ้งจอกกบัฝงูเหลือบใหน้กัเรียนคนละเล่มเพื่ออ่าน อ่านค า  
บางค าท่ีอ่านไดโ้ดยครูใหเ้วลา  5  นาที 
 6.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่ในชัว่โมงท่ีแลว้จากสมุดบนัทึกพร้อมกนัทั้งชั้น 
 7.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่ทีละค าโดยอ่านสะกดค าแลว้เขียนลงสมุด  จนหมด                                     
โดยแบ่งค าเป็นกลุ่มตามสาระการเรียนรู้  (อธิบายลกัษณะของกลุ่มค าแต่ละกลุ่มดว้ยค าพดู                           
ไม่ตอ้งจดบนัทึก )  และเนน้การแจกลูกตามตวัอกัษร  เช่น  แลว้  แจกลูกดงัน้ี  ล – แ –  ว – แลว – แลว ง ้ - 
แลว้ 
 ค าใหม่   :  ส่าย  โหย  เอ่ย  เฉย                      
   :  หิว  แลว้ 
 8.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่น าเป็นรายบุคคล  1 – 2  คน  นกัเรียนทั้งชั้นอ่านตาม    
 9.  ครูใหน้กัเรียน  3 – 4  คน  น าอ่านนิทาน  สุนขัจ้ิงจอกกบัฝงูเหลือบเป็นรายบุคคล    
นกัเรียนทั้งชั้นอ่านตามจนจบเร่ือง 
 10.  ครูใหน้กัเรียนตอบค าถามจากเร่ืองท่ีอ่านเป็นรายบุคคลโดยการท าแบบฝึกหดัทา้ย
เร่ือง  โดยก่อนท าแบบฝึกหดัครูใหน้กัเรียนอ่านค าช้ีแจงพร้อมกนัทั้งชั้นก่อนแลว้จึงออกมาท าหนา้
ชั้น บนกระดานด าแลว้จึงท าลงในแบบฝึกหดัอีกคร้ังหน่ึงแลว้อ่านค าตอบท่ีถูกตอ้งพร้อมกนัทั้งชั้น 
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แบบฝึกหัด 
 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเลือกกากบาท  ( X )  ทบัขอ้  ก  ข  หรือ  ค  ท่ีเห็นวา่ถูกท่ีสุด 
 ๑.  เม่นเห็นสัตวอ์ะไรตอมดูดเลือดสุนขัจิ้งจอก ? 
  ก.  เหลือบ 
  ข.  หมดั 
  ค.  ไร 
 ๒.  สุนขัจ้ิงจอกยอมให้เม่นช่วยเหลือหรือไม่ ? 
  ก.  ยอมใหช่้วย 
  ข.  ไม่ยอมใหช่้วย 
  ค.  ไม่มีค  าตอบท่ีถูกตอ้ง 
 ๓.  ขอ้คิดท่ีไดจ้ากนิทานเร่ืองน้ีคือขอ้ใด ? 
  ก.  เม่ือส้ินคนท่ีไดผ้ลประโยชน์จากเราแลว้ก็อาจมีคนใหม่ท่ีหวงัผลประโยชน์จาก
เราเขา้มาในชีวติเราอีกจนได ้
  ข.  เม่ือส้ินคนท่ีไดผ้ลประโยชน์จากเราแลว้เราก็จะสุขสบาย 
  ค.  ไม่มีค  าตอบท่ีถูกตอ้ง 
 
ข้ันสรุป 
 11.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่พร้อมกนัทั้งชั้น  
 12.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าวา่  “ แลว้ ”  จากบตัรค าพร้อมกนัทั้งชั้นแลว้เขียนค าวา่  
“แลว้ ”   3  คร้ังลงสมุดเป็นแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมงและฝึกอ่าน  ดงัน้ี 

 
แบบฝึกหัดท้ายช่ัวโมง 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนค าวา่  “แลว้ ”  ๓  คร้ัง  ลงสมุดและฝึกอ่าน                                                        
 ๑.   แลว้ 
 ๒.   .................. 
 ๓.   .................. 
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กระบวนการวดัและประเมินผล 
 ทดสอบการอ่าน 
ส่ือ / แหล่งการเรียนรู้ 
 1.  ตารางการแข่งขนัการอ่านบตัรค า 
 2.  เกมการแข่งขนัการอ่านบตัรค า     
 3.  หนงัสือนิทาน  สุนขัจิ้งจอกกบัฝงูเหลือบ 
 4.  แผนภูมิค  าใหม่   
 5.  แบบฝึกหดัเร่ืองสุนขัจิ้งจอกกบัฝงูเหลือบ 
 6.  แผนภูมิแบบฝึกหดัทา้ยนิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัฝงูเหลือบ                                                     
 7.  แผนภูมิแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 
 8.  เพลง  คู่ใจ 
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ภาคผนวก 

 
สาระการเรียนรู้  ( อธิบาย ) 
 1.  การอ่านค าใหม่ ( เนน้การอ่านสะกดค าหรือแจกลูกตามตวัอกัษรคือตาม 
รูปพยญัชนะสระ  วรรณยกุตแ์ละตวัสะกดท่ีปรากฏ )   

-  ค  าท่ีสะกดตรงตามมาตราตวัสะกด  ในแม่  เกย  ไดแ้ก่  ส่าย  โหย  เอ่ย  เฉย   
ในแม่  เกอว  ไดแ้ก่หิว  แลว้ 

ค าใหม่   :  ส่าย  โหย  เอ่ย  เฉย                      
   :  หิว  แลว้ 

 
เฉลยแบบฝึกหัด 

๑. ก 
๒. ข 
๓. ก 

 เกมการแข่งขันการอ่านบัตรค า 
 วธีิเล่น 
 1)  ครูแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ  3  คน  ในแต่ละกลุ่ม  ครูจดัให ้นกัเรียนท่ีเรียน     
เก่งท่ีสุดถึงอ่อนท่ีสุดอยูด่ว้ยกนั (ดูจากคะแนนการสอบอ่านออกเสียงก่อนเรียน  ฉบบัท่ี  1)                                                        
 2)  ครูเลือกนกัเรียน  1  ใน  3  คน  (เลือกนกัเรียนเก่งท่ีสุด  1  คน  จากนกัเรียน  3  คน)   
เป็นผูด้  าเนินการแข่งขนัในกลุ่มแต่ละกลุ่ม 
 3)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัในกลุ่มใหส้มาชิกในกลุ่มอีก  2  คน  เป่ายงิฉุบหาผูช้นะท่ีจะ
อ่านบตัรค าก่อน 
 4)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัใหผู้ช้นะอ่านบตัรค าโดยผูด้  าเนินการแข่งขนั  สับบตัรค าไป -  
มาหลาย ๆ คร้ังแลว้ใหผู้ช้นะอ่านทีละใบจนหมด  อ่านไดใ้ห ้ 1  คะแนน ต่อหน่ึงใบอ่านไม่ไดใ้ห ้ 0  
คะแนนต่อหน่ึงใบ  ผูด้  าเนินการแข่งขนับนัทึกคะแนน ลงในตาราง การแข่งขนั บตัรค าท่ีใชแ้ลว้
คว  ่าลงบนโตะ๊ทีละใบจนหมด (ครูสาธิตการบนัทึกคะแนนลงในตารางการแข่งขนั) 
 5)  ผูด้  าเนินการแข่งขนั  ใหผู้แ้พจ้ากการเป่ายงิฉุบอ่านบตัรค าโดยด าเนินการเหมือน 
ขอ้  4  
 6)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัรวมคะแนนผูแ้ข่งขนัเพื่อหาผูช้นะการแข่งขนัในคร้ังน้ี ซ่ึง
นบัเป็นคร้ังท่ี  1  (ครูสาธิตการรวมคะแนนของแต่ละคนในตารางการแข่งขนั) 
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 ตารางการแข่งขันการอ่านบัตรค า  คร้ังที่............... 
ผูด้  าเนินการแข่งขนัหาผูช้นะโดยการใหผู้เ้ขา้แข่งขนัเป่ายงิฉุบ  ผูช้นะจะไดเ้ขา้แข่งขนัล าดบัท่ี  1 
ผูด้  าเนินการแข่งขนัเร่ิมด าเนินการแข่งขนัและบนัทึกคะแนนลงในตารางการแข่งขนั 
     ผูเ้ขา้แข่งขนั                                                             จ  านวนบตัรค าท่ีอ่านได ้                    รวม     รวมจ านวนคร้ัง  หมายเหตุ 

                                                                                           คะแนน      ท่ีแข่งชนะ 

ผูด้  าเนินการแข่งขนัเขียนวงกลมรอบล าดบัท่ีผูช้นะการแข่งขนัในแต่ละคร้ัง 
สุนัขจิง้จอกกบัฝูงเหลอืบ 

 มีเม่นตวัหน่ึงเดินผา่นมาเห็นสุนขัจิ้งจอกบาดเจบ็และติดอยูท่ี่ในซอกหิน  ริมล าธาร
และเห็นวา่มีเหลือบฝงูใหญ่ตอมดูดเลือดของมนั  เม่นเกิดความเวทนาจึงเอ่ยข้ึนกบัสุนขัจิ้งจอกวา่ 
“ ขา้จะไล่พวกเหลือบเหล่านั้นออกไปใหดี้ไหม ” 
 สุนขัจิ้งจอกไดย้นิดงันั้นพลนัส่ายหนา้แลว้ตอบกลบัไปทนัทีวา่ 
“ ขอบใจเพื่อนเอ๋ย  แต่หากท่านไล่เหลือบฝงูน้ีไป  เหลือบฝงูใหม่ท่ีหิวโหยก็จะมาดูดกินเลือดของขา้
อีก  แต่ฝงูน้ีมนัอ่ิมแลว้  มนัจึงอยูเ่ฉย ๆ  ขา้จึงไม่เจบ็ปวดมากนกั ” 
 
นิทานเร่ืองนีส้อนให้รู้ว่า 
เม่ือส้ินคนท่ีไดผ้ลประโยชน์จากเราแลว้  ก็อาจจะมีคนใหม่ ๆ ท่ีหวงัผลประโยชน์จากเราเขา้มาใน
ชีวติอีกจนได ้
 

1.................................................................... 
..................................................................... 
------------------------------------------------------------------------------    ---------   --------- 
2.................................................................... 
..................................................................... 
------------------------------------------------------------------------------    ---------   --------- 
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แผนการจัดการเรียนรู้แผนที ่ 5 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย                 ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 2                ภาคต้น 

         เร่ือง  การอ่านค าใหม่                                                              เวลา  1  ช่ัวโมง 

 
สาระส าคัญ 
 การเรียนค าใหม่เป็นการเพิ่มประสบการณ์ทางภาษา 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  สามารถอ่านค าท่ีสะกดไม่ตรงตามมาตราตวัสะกด  ในแม่  กกและแม่  กนไดถู้กตอ้ง 
 2.  สามารถอ่านนิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัสิงโตแลว้ตอบค าถามไดถู้กตอ้ง  

สาระการเรียนรู้ 

 1.  การอ่านค าใหม่    
-  ค  าท่ีสะกดไม่ตรงตามมาตราตวัสะกด  ในแม่  กก  ไดแ้ก่   ภาค  สุนขั 

และในแม่กน  ไดแ้ก่  ล าธาร  บงัเอิญ 
 2.  นิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัสิงโต  
 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
 1.  ครูใหน้กัเรียนดูภาพสัตว ์ ( ครูใชเ้ทปใสติดบนกระดานด า )  โดยใหน้กัเรียนดูโดย
ไม่ตอ้งส่งเสียงแต่คอยยกมือแลว้ใหน้กัเรียนออกมาช้ีภาพสุนขัโดยครูเลือกช้ีนกัเรียนท่ียกมือข้ึนเป็น
อนัดบัหน่ึงออกมาช้ีก่อนถา้ช้ีไม่ถูกใหช้ี้นกัเรียนท่ียกมือข้ึนในอนัดบัต่อไป  นกัเรียนคนใดช้ีถูกครู
มอบภาพสุนขัส าหรับระบายสีและกล่องสีไมก้ล่องเล็กหน่ึงกล่องเป็นรางวลัแลว้ใหน้กัเรียนทั้งชั้น               
ปรบมือใหแ้ลว้โยงเขา้สู่การเล่นเกมการแข่งขนัการอ่านบตัรค าวา่การแข่งขนัในคร้ังต่อไปจะมี 
ค าศพัทค์  าวา่“สุนขั ”  ( พร้อมกบัชูบตัรค า  ค  าวา่  “ สุนขั ” )  และค าอ่ืน ๆ อีก 
 ขั้นสอน 
 2.  ครูแจกบตัรค าและตารางการแข่งขนัให้นกัเรียนกลุ่มละ 1  ชุด  เพื่อใชใ้นการเล่น
เกมการแข่งขนัการอ่านบตัรค าคร้ังท่ี  5 
 3.  ครูใหน้กัเรียนด าเนินการแข่งขนั  ครูเป็นผูส้ังเกตอยูห่่าง ๆและเป็นผูแ้นะ เม่ือเกิด
ปัญหา 
 4.  เม่ือเสร็จการแข่งขนั  ผูด้  าเนินการแข่งขนัน าบตัรค าและตารางการแข่งขนั คร้ังท่ี   2  
ส่งครูบนโตะ๊หนา้ชั้นเรียน 
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 5.  ครูแจกหนงัสือนิทาน  สุนขัจิ้งจอกกบัสิงโตใหน้กัเรียนคนละเล่มเพื่ออ่าน อ่านค า            
บางค าท่ีอ่านไดโ้ดยครูใหเ้วลา  5  นาที 
 6.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่ในชัว่โมงท่ีแลว้จากสมุดบนัทึกพร้อมกนัทั้งชั้น 
 7.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่ทีละค าโดยอ่านสะกดค า  (เนน้การแจกลูกตามตวัอกัษร  
เช่น  บงัแจกลูกดงัน้ี  บ– -– ง– บงัค าใดสะกดไม่ตรงมาตราตวัสะกดใหอ่้านแลว้จ าเป็นค าแลว้เขียน
ลงสมุด  จนหมด 
 ค าใหม่   :  ภาค  สุนขั 
   :  ล าธาร  บงัเอิญ 
 8.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่น าเป็นรายบุคคล  1 – 2  คน  นกัเรียนทั้งชั้นอ่านตาม    
 9.  ครูใหน้กัเรียน  3 – 4  คน  น าอ่านนิทาน  สุนขัจิ้งจอกกบัสิงโตเป็นรายบุคคล
นกัเรียน  ทั้งชั้นอ่านตามจนจบเร่ือง 
 10.  ครูใหน้กัเรียนตอบค าถามจากเร่ืองท่ีอ่านเป็นรายบุคคลโดยการท าแบบฝึกหดัทา้ย
เร่ือง  โดยก่อนท าแบบฝึกหดัครูใหน้กัเรียนอ่านค าช้ีแจงพร้อมกนัทั้งชั้นก่อนแลว้จึงออกมาท าหนา้
ชั้นบนกระดาน  ด าแลว้จึงท าลงในแบบฝึกหดัอีกคร้ังหน่ึงแลว้อ่านค าตอบท่ีถูกตอ้งพร้อมกนัทั้งชั้น 

 
แบบฝึกหัด 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเลือกกากบาท  ( X )  ทบัขอ้  ก  ข  หรือ  ค  ท่ีเห็นวา่ถูกท่ีสุด 
 ๑.  เพราะเหตุใดเม่ือสุนขัจิ้งจอกพบกบัสิงโตคร้ังแรก  จึงตกใจจนส้ินสติ ? 
  ก.  เพราะสุนขัจ้ิงจอกไม่เคยเห็นสิงโตมาก่อน 
  ข.  เพราะสุนขัจิ้งจอกไม่ไดกิ้นอาหาร 
  ค.  ไม่มีค  าตอบท่ีถูกตอ้ง 
 ๒.  เพราะเหตุใดเม่ือสุนขัจิ้งจอกพบกบัสิงโตเป็นคร้ังท่ีสอง  จึงไม่เป็นลมลม้พบั
เหมือนคราวแรก ? 
  ก.  เพราะไม่ตกใจ 
  ข.  เพราะควบคุมสติได ้
  ค.  ไม่มีค  าตอบท่ีถูกตอ้ง 
 ๓.  สุนขัจิ้งจอกท าอยา่งไร  เม่ือพบกบัสิงโตคร้ังท่ีสาม ? 
  ก.  วิง่หนี 
  ข.  ทกัทาย 
  ค.  ไม่มีขอ้ถูก 
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 ๔.  ขอ้คิดท่ีไดจ้ากนิทานเร่ืองน้ีคือขอ้ใด ? 
  ก.  คนเรามกัไม่ย  าเกรงผูท่ี้คุน้เคยกนัดี 
  ข.  คนเรามกัย  าเกรงผูท่ี้คุน้เคยกนัดี 
  ค.  ไม่มีค  าตอบท่ีถูกตอ้ง     
ข้ันสรุป 
 11.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่พร้อมกนัทั้งชั้น  
 12.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าวา่  “สุนขั ”  จากบตัรค าพร้อมกนัทั้งชั้นแลว้เขียนค าวา่  
“สุนขั”  3  คร้ังลงสมุดเป็นแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมงและฝึกอ่าน  ดงัน้ี 

 
แบบฝึกหัดท้ายช่ัวโมง 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนค าวา่“ สุนขั”  ๓  คร้ัง  ลงสมุดและฝึกอ่าน                                                        
 ๑.   สุนขั 
 ๒.   .................. 
 ๓.   .................. 
 
กระบวนการวดัและประเมินผล 
 ทดสอบการอ่าน 
 ส่ือ / แหล่งการเรียนรู้ 
 1.  ตารางการแข่งขนัการอ่านบตัรค า 
 2.  เกมการแข่งขนัการอ่านบตัรค า     
 3.  หนงัสือนิทาน  สุนขัจิ้งจอกกบัสิงโต 
 4.  แผนภูมิค  าใหม่   
 5.  แบบฝึกหดัเร่ืองสุนขัจิ้งจอกกบัสิงโต 
 6.  แผนภูมิแบบฝึกหดัทา้ยนิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัสิงโต 
 7.  แผนภูมิแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 
 8.  ภาพสุนขัส าหรับระบายสี  1  ภาพ 
 9.  สีไมก้ล่องเล็ก  1  กล่อง 
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ภาคผนวก 

 
สาระการเรียนรู้  (อธิบาย) 
 1.  การอ่านค าใหม่ (เนน้การอ่านสะกดค าหรือแจกลูกตามตวัอกัษรคือตามรูป      
พยญัชนะ  สระ  วรรณยกุตแ์ละตวัสะกดท่ีปรากฏ เนน้การอ่านและจ าเป็นค า) 

-  ค  าท่ีสะกดไม่ตรงตามมาตราตวัสะกด  ในแม่  กก  ไดแ้ก่   ภาค  สุนขัและในแม่
กน  ไดแ้ก่  ล าธาร  บงัเอิญ 

ค าใหม่   :  ภาค  สุนขั 
  :  ล าธาร  บงัเอิญ 

 
เฉลยแบบฝึกหัด 

                                                               ๑.    ก                    ๓.    ข 
                                                               ๒.  ข                     ๔.    ก 

 
เกมการแข่งขันการอ่านบัตรค า 

วธีิเล่น 
 1)  ครูแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มๆ ละ  3  คน  ในแต่ละกลุ่ม  ครูจดัให ้นกัเรียนท่ีเรียน
เก่งท่ีสุดถึงอ่อนท่ีสุดอยูด่ว้ยกนั  (ดูจากคะแนนการสอบอ่านออกเสียงก่อนเรียน  ฉบบัท่ี  1)                                                                   
 2)  ครูเลือกนกัเรียน  1  ใน  3  คน  ( เลือกนกัเรียนเก่งท่ีสุด  1  คน  จากนกัเรียน    
3  คน)   เป็นผูด้  าเนินการแข่งขนัในกลุ่มแต่ละกลุ่ม 
 3)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัในกลุ่มใหส้มาชิกในกลุ่มอีก  2  คน  เป่ายงิฉุบหาผู ้ ชนะท่ีจะ
อ่านบตัรค าก่อน 
 4)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัใหผู้ช้นะอ่านบตัรค าโดยผูด้  าเนินการแข่งขนั  สับบตัรค าไป -  
มาหลายๆ คร้ังแลว้ใหผู้ช้นะอ่านทีละใบจนหมด  อ่านไดใ้ห ้ 1  คะแนน ต่อหน่ึงใบ   อ่านไม่ไดใ้ห ้ 
0  คะแนนต่อหน่ึงใบ  ผูด้  าเนินการแข่งขนับนัทึกคะแนนลงในตาราง การแข่งขนั  บตัรค าท่ีใชแ้ลว้
คว  ่าลงบนโตะ๊ทีละใบจนหมด  (ครูสาธิตการบนัทึกคะแนนลงในตารางการแข่งขนั) 
 5)  ผูด้  าเนินการแข่งขนั  ใหผู้แ้พจ้ากการเป่ายงิฉุบอ่านบตัรค าโดยด าเนินการ 
เหมือนขอ้  4  
 6)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัรวมคะแนนผูแ้ข่งขนัเพื่อหาผูช้นะการแข่งขนัในคร้ังน้ี 
ซ่ึงนบัเป็นคร้ังท่ี  1  (ครูสาธิตการรวมคะแนนของแต่ละคนในตารางการแข่งขนั) 
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ตารางการแข่งขันการอ่านบัตรค า  คร้ังที่............... 
ผูด้  าเนินการแข่งขนัหาผูช้นะโดยการใหผู้เ้ขา้แข่งขนัเป่ายงิฉุบ  ผูช้นะจะไดเ้ขา้แข่งขนัล าดบัท่ี  1 
ผูด้  าเนินการแข่งขนัเร่ิมด าเนินการแข่งขนัและบนัทึกคะแนนลงในตารางการแข่งขนั 
ผูเ้ขา้แข่งขนั                                                             จ  านวนบตัรค าท่ีอ่านได ้                    รวม     รวมจ านวนคร้ัง  หมายเหตุ 
                คะแนน      ท่ีแข่งชนะ       

1.................................................................... 
.....................................................................    
------------------------------------------------------------------------------    ---------   --------- 
2.................................................................... 
..................................................................... 
------------------------------------------------------------------------------    ---------   --------- 

ผูด้  าเนินการแข่งขนัเขียนวงกลมรอบล าดบัท่ีผูช้นะการแข่งขนัในแต่ละคร้ัง 
 

สุนัขจิง้จอกกบัสิงโต 
 ในป่าแห่งหน่ึงมีสุนขัจ้ิงจอกอยูต่วัหน่ึงก าลงัเดินเล่นอยูใ่นป่า  เม่ือสิงโตเดินผา่นเขา้มา  มนัก็
เกิดตกใจจนส้ินสติเพราะมนันั้นไม่เคยเห็นสิงโตมาก่อน 
 ในเดือนต่อมามนัไดพ้บสิงโตอีกคร้ังท่ีริมล าธาร  บงัเกิดตกใจข้ึนมาไม่นอ้ย  แต่ก็ยงัสามารถ
ควบคุมสติเอาไวไ้ด ้ ไม่ถึงกบัขาสั่นเป็นลมลม้พบัไปอีกเหมือนอยา่งคราวท่ีแลว้ 
 เดือนต่อมามนัพบสิงโตเขา้โดยบงัเอิญท่ีทุ่งหญา้ชายป่า  ในคราวน้ีมนัก็ไม่รู้สึกกลวัแมแ้ต่นอ้ย  
และยงักลา้วิง่เขา้ไปทกัทายกบัสิงโตอีกดว้ยวา่  “ สวสัดี  ทา่นเจา้ป่า  วนัน้ีอากาศดีนะท่าน ” 
 
นิทานเร่ืองนีส้อนให้รู้ว่า 
คนเรามกัไม่ย  าเกรงผูท่ี้คุน้เคยกนัดี 
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แผนการจัดการเรียนรู้แผนที ่ 6 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย                 ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 2                ภาคต้น 

         เร่ือง  การอ่านค าใหม่                                                              เวลา  1  ช่ัวโมง 

 
สาระส าคัญ 
 การเรียนค าใหม่เป็นการเพิ่มประสบการณ์ทางภาษา 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  สามารถอ่านค าท่ีสะกดไม่ตรงตามมาตราตวัสะกด  ในแม่  กดไดถู้กตอ้ง 
 2.  สามารถอ่านนิทานเร่ืองววัสามสหายแลว้ตอบค าถามไดถู้กตอ้ง  

สาระการเรียนรู้ 

 1.  การอ่านค าใหม่    
-  ค  าท่ีสะกดไม่ตรงตามมาตราตวัสะกด  ในแม่  กด  ไดแ้ก่   โอกาส 

 2.  นิทานเร่ืองววัสามสหาย 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
 1.  ครูเปิดเพลงสาวผกัไห่ใหน้กัเรียนฟัง  1  ท่อน  1  จบ  แลว้ถามนกัเรียนวา่เพลงน้ี
ร้องข้ึนตน้  ดว้ยค าวา่อะไรแลว้ใหน้กัเรียนยกมือตอบโดยไม่ตอ้งส่งเสียงจะส่งเสียงตอบไดเ้ม่ือครู 
ช้ีใหต้อบเป็นรายบุคคลเท่านั้นโดยครูเลือกช้ีนกัเรียนท่ียกมือข้ึนเป็นอนัดบัหน่ึงตอบก่อนถา้ตอบไม่
ถูกใหช้ี้นกัเรียนท่ียกมือข้ึนในอนัดบัต่อไป  นกัเรียนคนใดตอบถูกครูและนกัเรียนทั้งชั้นปรบมือให ้           
แลว้โยงเขา้สู่การเล่นเกมการแข่งขนัการอ่านบตัรค าวา่การแข่งขนัในคร้ังต่อไปจะมีค าศพัทค์  า 
 วา่  “โอกาส”  ( พร้อมกบัชูบตัรค า ค  าวา่  “ โอกาส ”)  และค าอ่ืน ๆ อีก  (ซ่ึงเรียน
มาแลว้ จากแผนท่ี  5) 
 ขั้นสอน 
 2.  ครูแจกบตัรค าและตารางการแข่งขนัให้นกัเรียนกลุ่มละ 1  ชุด  เพื่อใชใ้นการ   
เล่นเกมการแข่งขนัการอ่านบตัรค าคร้ังท่ี  6   
 3.  ครูใหน้กัเรียนด าเนินการแข่งขนั  ครูเป็นผูส้ังเกตอยูห่่าง ๆและเป็นผูแ้นะ เม่ือเกิด
ปัญหา 
 4.  เม่ือเสร็จการแข่งขนั  ผูด้  าเนินการแข่งขนัน าบตัรค าและตารางการแข่งขนั คร้ังท่ี   2  
ส่งครูบนโตะ๊หนา้ชั้นเรียน 
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 5.  ครูแจกหนงัสือนิทาน  สุนขัจิ้งจอกกบัสิงโตใหน้กัเรียนคนละเล่มเพื่ออ่าน อ่านค า 
บางค าท่ีอ่านไดโ้ดยครูใหเ้วลา  5  นาที 
 6.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่ในชัว่โมงท่ีแลว้จากสมุดบนัทึกพร้อมกนัทั้งชั้น 
 7.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่ทีละค าโดยอ่านสะกดค า  (เนน้การแจกลูกตามตวัอกัษร  
เช่น  โอ  แจกลูกดงัน้ี  อ– โ– โอ ค าใดสะกดไม่ตรงมาตราตวัสะกดใหอ่้านแลว้จ าเป็นค า )แลว้เขียน
ลงสมุด   
 ค าใหม่  :  โอกาส 
 8.   ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่น าเป็นรายบุคคล  1 – 2  คน  นกัเรียนทั้งชั้นอ่านตาม    
 9.  ครูใหน้กัเรียน  3 – 4  คน  น าอ่านนิทาน  ววัสามสหายเป็นรายบุคคลนกัเรียนทั้งชั้น                 
อ่านตามจนจบเร่ือง 
 10.  ครูใหน้กัเรียนตอบค าถามจากเร่ืองท่ีอ่านเป็นรายบุคคลโดยการท าแบบฝึกหดัทา้ย
เร่ือง  โดยก่อนท าแบบฝึกหดัครูใหน้กัเรียนอ่านค าช้ีแจงพร้อมกนัทั้งชั้นก่อนแลว้จึงออกมาท าหนา้
ชั้น  บนกระดานด าแลว้จึงท าลงในแบบฝึกหดัอีกคร้ังหน่ึงแลว้อ่านค าตอบท่ีถูกตอ้งพร้อมกนัทั้งชั้น 

 
แบบฝึกหัด 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเลือกกากบาท  ( X )  ทบัขอ้  ก  ข  หรือ  ค  ท่ีเห็นวา่ถูกท่ีสุด 
 ๑.  จากเร่ือง  เพราะเหตุใดววัทั้งสามตวัจึงออกไปไหนมาไหนดว้ยกนัตลอดเวลาและ
คอย ระวงัภยัใหซ่ึ้งกนัและกนั ? 
  ก.  เพราะววัทั้งสามตวัสัญญากนัวา่จะเป็นเพื่อนตายต่อกนั 
  ข.  เพราะววัทั้งสามตวัมีล าตวัติดกนั 
  ค.  ไม่มีค  าตอบท่ีถูกตอ้ง 
 ๒.  สิงโตจอ้งหาทางท่ีจะกินววัจึงท าอยา่งไร ? 
  ก.  แนะน าใหว้วัทั้งสามตวัเป็นเพื่อนท่ีดีต่อกนั 
  ข.  ยแุหยใ่หว้วัทั้งสามตวัแตกสามคัคีกนั 
  ค.  ไม่มีค  าตอบท่ีถูกตอ้ง 
 ๓.  ขอ้ใดเป็นขอ้คิดท่ีไดจ้ากนิทานเร่ืองน้ี? 
  ก.  เม่ือแตกสามคัคี  เม่ือนั้นความหายนะจะมาถึง 
  ข.  เม่ือแตกสามคัคี  เม่ือนั้นความสุขจะมาถึง 
  ค.  ไม่มีค  าตอบท่ีถูกตอ้ง     
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 ข้ันสรุป 
 11.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่พร้อมกนัทั้งชั้น  
 12.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าวา่  “โอกาส ”  จากบตัรค าพร้อมกนัทั้งชั้นแลว้เขียนค าวา่  
“โอกาส”  3  คร้ังลงสมุดเป็นแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมงและฝึกอ่าน  ดงัน้ี 

 
แบบฝึกหัดท้ายช่ัวโมง 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนค าวา่“โอกาส ”  ๓  คร้ัง  ลงสมุดและฝึกอ่าน                                                        
 ๑.  โอกาส 
 ๒.  .................. 
 ๓.  .................. 
กระบวนการวดัและประเมินผล 
 ทดสอบการอ่าน 
ส่ือ / แหล่งการเรียนรู้ 
 1.  ตารางการแข่งขนัการอ่านบตัรค า 
 2.  เกมการแข่งขนัการอ่านบตัรค า     
 3.  หนงัสือนิทาน  ววัสามสหาย 
 4.  แผนภูมิค  าใหม่   
 5.  แบบฝึกหดัเร่ืองววัสามสหาย 
 6.  แผนภูมิแบบฝึกหดัทา้ยนิทานเร่ืองววัสามสหาย 
 7.  แผนภูมิแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 
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ภาคผนวก 

 
สาระการเรียนรู้  (อธิบาย) 
 1.  การอ่านค าใหม่ (เนน้การอ่านสะกดค าหรือแจกลูกตามตวัอกัษรคือตามรูป              
พยญัชนะ  สระ  วรรณยกุตแ์ละตวัสะกดท่ีปรากฏ เนน้การอ่านและจ าเป็นค า) 

-  ค  าท่ีสะกดไม่ตรงตามมาตราตวัสะกด  ในแม่  กด ไดแ้ก่   โอกาส 
ค าใหม่  :  โอกาส 

 
เฉลยแบบฝึกหัด 

๑.    ก 
๒.  ข 
๓.  ก 

 
เกมการแข่งขันการอ่านบัตรค า 

 วธีิเล่น 
 1)  ครูแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ  3  คน  ในแต่ละกลุ่ม  ครูจดัให ้นกัเรียนท่ีเรียนเก่งท่ีสุด
ถึงอ่อนท่ีสุดอยูด่ว้ยกนั  (ดูจากคะแนนการสอบอ่านออกเสียงก่อนเรียน  ฉบบัท่ี  1)  
 2)  ครูเลือกนกัเรียน  1  ใน  3  คน  (เลือกนกัเรียนเก่งท่ีสุด  1  คน  จากนกัเรียน  3  คน)   เป็น
ผูด้  าเนินการแข่งขนัในกลุ่มแต่ละกลุ่ม 
 3)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัในกลุ่มใหส้มาชิกในกลุ่มอีก  2  คน  เป่ายงิฉุบหาผู ้ ชนะท่ีจะอ่านบตัร
ค าก่อน 
 4)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัใหผู้ช้นะอ่านบตัรค าโดยผูด้  าเนินการแข่งขนั  สับบตัร ค าไป -  มา  
หลาย ๆ คร้ังแลว้ใหผู้ช้นะอ่านทีละใบจนหมด  อ่านไดใ้ห ้ 1  คะแนน ต่อหน่ึงใบ  อ่านไม่ไดใ้ห ้ 0  คะแนน
ต่อหน่ึงใบ  ผูด้  าเนินการแข่งขนับนัทึกคะแนนลงในตาราง การแข่งขนั  บตัรค าท่ีใชแ้ลว้คว  ่าลงบนโตะ๊ทีละ
ใบจนหมด  ( ครูสาธิตการบนัทึกคะแนนลงในตารางการแข่งขนั) 
 5)  ผูด้  าเนินการแข่งขนั  ใหผู้แ้พจ้ากการเป่ายงิฉุบอ่านบตัรค าโดยด าเนินการ เหมือนขอ้  4  
 6)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัรวมคะแนนผูแ้ข่งขนัเพื่อหาผูช้นะการแข่งขนัในคร้ังน้ี  ซ่ึงนบัเป็น 
คร้ังท่ี  1  ( ครูสาธิตการรวมคะแนนของแต่ละคนในตารางการแข่งขนั ) 
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ตารางการแข่งขันการอ่านบัตรค า  คร้ังที่............... 
ผูด้  าเนินการแข่งขนัหาผูช้นะโดยการใหผู้เ้ขา้แข่งขนัเป่ายงิฉุบ  ผูช้นะจะไดเ้ขา้แข่งขนัล าดบัท่ี  1 
ผูด้  าเนินการแข่งขนัเร่ิมด าเนินการแข่งขนัและบนัทึกคะแนนลงในตารางการแข่งขนั 
ผูเ้ขา้แข่งขนั                                                             จ  านวนบตัรค าท่ีอ่านได ้                    รวม     รวมจ านวนคร้ัง  หมายเหตุ 
               คะแนน      ท่ีแข่งชนะ       

1.................................................................... 
.....................................................................    
------------------------------------------------------------------------------    ---------   --------- 
2.................................................................... 
..................................................................... 
------------------------------------------------------------------------------    ---------   --------- 

ผูด้  าเนินการแข่งขนัเขียนวงกลมรอบล าดบัท่ีผูช้นะการแข่งขนัในแต่ละคร้ัง 
 

ววัสามสหาย 
 ในอดีตนานมาแลว้ยงัมีววัสามตวัสัญญากนัวา่จะเป็นมิตรต่อกนั 
 ดงันั้นววัทั้งสามตวัจึงมกัจะออกไปไหนมาไหนดว้ยกนัตลอดเวลาและคอยระวงัภยัให้
ซ่ึงกนัและกนัดว้ยแต่มีสิงโตซ่ึงมีธรรมชาติดุร้ายจอ้งจะหาทางท่ีจะกินววัอยู ่ สิงโตจึงแอบไปบอก
กบัววัตวัท่ีหน่ึงวา่  ววัตวัท่ีสองกบัววัตวัท่ีสามนั้นนินทาด่าวา่ลบัหลงัท่าน 
 แลว้สิงโตก็ไปยแุหยต่วัท่ีสองวา่  ววัตวัท่ีหน่ึงกบัววัตวัท่ีสามคิดท าร้ายท่าน 
 แลว้ยแุหยว่วัตวัท่ีสามในท านองเดียวกนั 
 ต่อมาไม่นานววัทั้งสามตวัจึงเร่ิมเกิดการแตกคอกนั  และเกิดความไม่ไวใ้จกนัและกนั  
แลว้ต่างฝ่ายก็ต่างออกไปหากินกนัตามล าพงั  จนสิงโตมีโอกาสท่ีจะจบักินววัทีละตวัไดอ้ยา่งสบาย 
 
นิทานเร่ืองนีส้อนให้รู้ว่า 
เม่ือแตกสามคัคี  เม่ือนั้นความหายนะจะมาถึง 
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แผนการจัดการเรียนรู้แผนที ่ 7 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย                 ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 2                ภาคต้น 
เร่ือง  การอ่านค าใหม่                                                         เวลา  1  ช่ัวโมง 

 
สาระส าคัญ 
 การเรียนค าใหม่เป็นการเพิ่มประสบการณ์ทางภาษา 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  สามารถอ่านค าท่ีท่ีมีพยญัชนะควบกล ้าไดถู้กตอ้ง                                
 2.  สามารถอ่านนิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัลาแลว้ตอบค าถามไดถู้กตอ้ง  
สาระการเรียนรู้ 
 1.  การอ่านค าใหม่  

-  ค  าท่ีมีพยญัชนะควบกล ้า  (เนน้การอ่านค าท่ีเป็นอกัษรควบกล ้าแทใ้หอ้อกเสียง
อกัษร  ควบกล ้าพร้อมกนั)  :  กลาง  กลาย  เพราะ  ใคร 

 2.  นิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัลา 
 กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
 1.  ครูร้องเพลง  ฮีโร่  จากแผนภูมิพร้อมกบัปรบมือประกอบเพลง  1 จบเป็น ตวัอยา่งแลว้ให ้
นกัเรียนร้องพร้อมกบัครูพร้อมกบัปรบมือประกอบ  2  จบดงัน้ี   

 
เพลง  ฮีโร่  ( ท านองเพลงรอบกองไฟ ) 

                            ดูซิโน่นใคร  ใคร  ใคร  น าหนา้มาโร่ _ _ 
                                           รีบ  โผล่  หนา้  ดู  เร็ว  ไว _ _ 
                                           ใคร  คน  นั้น  เพื่อน  ฉนั  ใช่  ไหม _ 
                                           มา  เร็ว  ไว _  มา  เขา้  ห้อง  เรียน _  ( ซ ้ า ) 
                                         ( ร้องเพลงพร้อมกบัปรบมือตามจงัหวะท่ีขีดเส้นใต ้)   
 แลว้สนทนาเก่ียวกบัเน้ือเพลงซ่ึงจะมีค าศพัทค์  าวา่  “ ใคร ”  พร้อมกบัเขียนวงกลมลอ้มรอบ 
บนแผนภูมิแลว้สนทนาต่อวา่  ค  าศพัทค์  าน้ีจะเป็นค าใหม่ท่ีนกัเรียนจะตอ้งอ่านในขณะเล่นเกมการ                 
แข่งขนัการอ่านบตัรค ารวมกบัค าศพัทค์  าอ่ืน ๆ อีก 
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 ขั้นสอน 
 2.  ครูแจกบตัรค าและตารางการแข่งขนัให้นกัเรียนกลุ่มละ   1  ชุด  เพื่อใชใ้นการเล่น                   
เกมการแข่งขนัการอ่านบตัรค าคร้ังท่ี  7 
 3.  ครูใหน้กัเรียนด าเนินการแข่งขนั  ครูเป็นผูส้ังเกตอยูห่่างๆและเป็นผูแ้นะน าเม่ือเกิด
ปัญหา 
 4.  เม่ือเสร็จการแข่งขนั  ผูด้  าเนินการแข่งขนัน าบตัรค าและตารางการแข่งขนั คร้ังท่ี  3 
ส่งครูบนโตะ๊หนา้ชั้นเรียน 
 5.  ครูแจกหนงัสือนิทาน  สุนขัจิ้งจอกกบัลาใหน้กัเรียนคนละเล่มเพื่ออ่าน อ่านค า  
บางค าท่ีอ่านไดโ้ดยครูใหเ้วลา  5  นาที 
 7.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่ในชัว่โมงท่ีแลว้จากสมุดบนัทึกพร้อมกนัทั้งชั้น 
 8.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่ทีละค าโดยอ่านสะกดค าแลว้เขียนลงสมุด  จนหมดเนน้
การแจกลูกตามตวัอกัษร  เช่น  กลาง  แจกลูกดงัน้ี  กล– า–  ง – กลาง 
 ค าใหม่  :  กลาง  กลาย  เพราะ  ใคร 

 9.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่น าเป็นรายบุคคล  1 – 2  คน  นกัเรียนทั้งชั้นอ่านตาม    
 10.  ครูใหน้กัเรียน  3 – 4  คน  น าอ่านนิทาน  สุนขัจ้ิงจอกกบัลาเป็นรายบุคคล   
นกัเรียนทั้งชั้นอ่านตามจนจบเร่ือง 
 11.  ครูใหน้กัเรียนตอบค าถามจากเร่ืองท่ีอ่านเป็นรายบุคคลโดยการท าแบบฝึกหดัทา้ย
เร่ือง  โดยก่อนท าแบบฝึกหดัครูใหน้กัเรียนอ่านค าช้ีแจงพร้อมกนัทั้งชั้นก่อนแลว้จึงออกมาท าหนา้
ชั้น บนกระดานด าแลว้จึงท าลงในแบบฝึกหดัอีกคร้ังหน่ึงแลว้อ่านค าตอบท่ีถูกตอ้งพร้อมกนัทั้งชั้น 

 
แบบฝึกหัด 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเลือกกากบาท  ( X )  ทบัขอ้  ก  ข  หรือ  ค  ท่ีเห็นวา่ถูกท่ีสุด 
 ๑.  สุนขัจ้ิงจอกเดินไปพบกบัสัตวใ์ด ? 
  ก.  ลา 
  ข.  สิงโต 
  ค.  ไม่มีขอ้ถูก 
 ๒.  ลายอมตามสุนขัจิ้งจอกมาท่ีกลางป่าเพราะเหตุใด ? 
  ก.  เพราะลาไดเ้คยสัญญากบัสุนขัจ้ิงจอกวา่จะเป็นเพื่อนตายต่อกนั 
  ข.  เพราะตอ้งการมาหาอาหารกินท่ีกลางป่า 
  ค.  ไม่มีค  าตอบท่ีถูกตอ้ง 
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 ๓.  จากเร่ือง  สุนขัจิ้งจอกกบัลาสัตวใ์ดตายก่อน ? 
  ก.  ลา 
  ข.  สุนขัจิ้งจอก 
  ค.  ไม่มีค  าตอบท่ีถูกตอ้ง 
 ๔.  ขอ้คิดท่ีไดจ้ากนิทานเร่ืองน้ีคือขอ้ใด ? 
  ก.  คนไม่ซ่ือกบัมิตรสหายยอ่มไม่มีใครอยากคบหา 
  ข.  คนซ่ือกบัมิตรสหายยอ่มไม่มีใครอยากคบหา 
  ค.  ไม่มีค  าตอบท่ีถูกตอ้ง 
ข้ันสรุป 
 12.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่พร้อมกนัทั้งชั้น  
 13.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าวา่  “เพราะ ”  จากบตัรค าพร้อมกนัทั้งชั้นแลว้เขียนค าวา่                  
“เพราะ”  3  คร้ังลงสมุดเป็นแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมงและฝึกอ่าน  ดงัน้ี 

 
แบบฝึกหัดท้ายช่ัวโมง 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนค าวา่  “เพราะ ”  ๓  คร้ัง  ลงสมุดและฝึกอ่าน                                                        
 ๑.   เพราะ 
 ๒.   .................. 
 ๓.   .................. 
 
กระบวนการวดัและประเมินผล 
 ทดสอบการอ่าน 
ส่ือ / แหล่งการเรียนรู้ 
 1.  ตารางการแข่งขนัการอ่านบตัรค า 
 2.  เกมการแข่งขนัการอ่านบตัรค า     
 3.  หนงัสือนิทาน  สุนขัจิ้งจอกกบัลา 
 4.  แผนภูมิค  าใหม่   
 5.  แบบฝึกหดัเร่ืองสุนขัจิ้งจอกกบัลา 
 6.  แผนภูมิแบบฝึกหดัทา้ยนิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัลา                                  
 7.  แผนภูมิแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 
 8.  เพลง  ฮีโร่ 
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ภาคผนวก 
 
สาระการเรียนรู้  ( อธิบาย ) 
 1.  การอ่านค าใหม่ ( เนน้การแจกลูกตามตวัอกัษร )  ไดแ้ก่  กลาง  กลาย  เพราะ  ใคร 

-  ค  าท่ีมีพยญัชนะควบกล ้า  (การอ่านค าท่ีเป็นอกัษรควบกล ้าแทใ้หอ้อกเสียง                
อกัษรควบกล ้าพร้อมกนั) 
 ค าใหม่  :  กลาง  กลาย  เพราะ  ใคร 

 
เฉลยแบบฝึกหัด 

    ๑.  ข                ๒.   ก 
                                         ๓.  ข           ๔.   ก 

 
เกมการแข่งขันการอ่านบัตรค า 

 วธีิเล่น 
 1)  ครูแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มๆ ละ  3  คน  ในแต่ละกลุ่ม  ครูจดัให้นกัเรียนท่ีเรียน
เก่งท่ีสุดถึงอ่อนท่ีสุดอยูด่ว้ยกนั( ดูจากคะแนนการสอบอ่านออกเสียงก่อนเรียน  ฉบบัท่ี  1) 
 2)  ครูเลือกนกัเรียน  1  ใน  3  คน  (เลือกนกัเรียนเก่งท่ีสุด  1  คนจากนกัเรียน  3  คน)                  
เป็นผูด้  าเนินการแข่งขนัในกลุ่มแต่ละกลุ่ม 
 3)   ผูด้  าเนินการแข่งขนัในกลุ่มใหส้มาชิกในกลุ่มอีก  2  คน  เป่ายงิฉุบหาผูช้นะท่ีจะ                    
อ่านบตัรค าก่อน 
 4)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัใหผู้ช้นะอ่านบตัรค าโดยผูด้  าเนินการแข่งขนัสับบตัรค าไป -  
มาหลายๆ คร้ังแลว้ใหผู้ช้นะอ่านทีละใบจนหมด  อ่านไดใ้ห ้ 1  คะแนน ต่อหน่ึงใบอ่านไม่ไดใ้ห ้ 0  
คะแนนต่อหน่ึงใบ  ผูด้  าเนินการแข่งขนับนัทึกคะแนน ลงในตาราง การแข่งขนั  บตัรค าท่ีใชแ้ลว้
คว  ่าลงบนโตะ๊ทีละใบจนหมด (ครูสาธิตการบนัทึกคะแนนลงในตารางการแข่งขนั) 
 5)  ผูด้  าเนินการแข่งขนั  ใหผู้แ้พจ้ากการเป่ายงิฉุบอ่านบตัรค าโดยด าเนินการ           
เหมือนขอ้  4  
 6)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัรวมคะแนนผูแ้ข่งขนัเพื่อหาผูช้นะการแข่งขนัในคร้ังน้ี 
ซ่ึงนบัเป็นคร้ังท่ี  1  ( ครูสาธิตการรวมคะแนนของแต่ละคนในตารางการแข่งขนั) 
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ตารางการแข่งขันการอ่านบัตรค า  คร้ังที.่.............. 
ผูด้  าเนินการแข่งขนัหาผูช้นะโดยการใหผู้เ้ขา้แข่งขนัเป่ายงิฉุบ  ผูช้นะจะไดเ้ขา้แข่งขนัล าดบัท่ี  1 
ผูด้  าเนินการแข่งขนัเร่ิมด าเนินการแข่งขนัและบนัทึกคะแนนลงในตารางการแข่งขนั 
     ผูเ้ขา้แข่งขนั                                                             จ  านวนบตัรค าท่ีอ่านได ้                    รวม     รวมจ านวนคร้ัง  หมายเหตุ 

                                                                                                                                             คะแนน      ท่ีแข่งชนะ 

ผูด้  าเนินการแข่งขนัเขียนวงกลมรอบล าดบัท่ีผูช้นะการแข่งขนัในแต่ละคร้ัง 
  

สุนัขจิง้จอกกบัลา 
 อยูม่าวนัหน่ึงสุนขัจิ้งจอกไดเ้ดินไปพบกบัสิงโตท่ีกลางป่า  มนัรู้สึกกลวัข้ึนมาวา่สิงโต
จะจบัมนักินเป็นอาหาร  สุนขัจิ้งจอกจึงรีบพดูออกไปวา่  “ ขา้รู้จกัลาตวัอว้นอยูต่วัหน่ึง  ขา้จะไป
หลอกมนัมาใหท้่าน ” 
 หลงัจากนั้นไม่นานนกัสุนขัจิ้งจอกก็รีบไปหลอกพาลามาท่ีกลางป่า  ลายอมตามมาก็
เพราะไดเ้คยใหส้ัญญาวา่จะเป็นเพื่อนตายต่อกนัมานานแลว้ 
 เม่ือลาเดินเขา้ไปจนถึงระยะล่าเหยือ่ของสิงโต  สิงโตก็หนัไปตะปบสุนขัจิ้งจอกก่อน  
เพราะคิดวา่ลานั้นเก็บไวกิ้นทีหลงั  สุนขัจ้ิงจอกก็ไดก้ลายเป็นอาหารของสิงโตไปดว้ยเข่นกนั 
 
นิทานเร่ืองนีส้อนให้รู้ว่า 
คนไม่ซ่ือกบัมิตรสหายยอ่มไม่มีใครอยากคบหา 

1.................................................................... 
..................................................................... 
------------------------------------------------------------------------------    ---------   --------- 
2.................................................................... 
..................................................................... 
------------------------------------------------------------------------------    ---------   --------- 
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แผนการจัดการเรียนรู้แผนที ่ 8 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย                 ช้ันประถมศึกษาปีที ่ 2                ภาคต้น 

เร่ือง  การอ่านค าใหม่                                                              เวลา  1  ช่ัวโมง 

 
สาระส าคัญ 
 การเรียนค าใหม่เป็นการเพิ่มประสบการณ์ทางภาษา 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  สามารถอ่านค าท่ีมี  ห  น า  ไดถู้กตอ้ง 
 2.   สามารถอ่านนิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัไก่บา้นแลว้ตอบค าถามไดถู้กตอ้ง  

สาระการเรียนรู้ 

 1.  การอ่านค าใหม่    
-  ค  าท่ีมี  ห  น า ไดแ้ก่   หนี  หน่ึง  เหมือน  หลง 

 2.  นิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัไก่บา้น 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นน า 
 1.  ครูใชป้ริศนาค าทาย  ทายนกัเรียนดงัน้ี  “ สัตวอ์ะไรเอ่ย  มี  4  ขา  2  ตา  มีช่ือวา่
แพนดา้  ชอบปรากฏใหเ้ห็นอยูใ่นหนา้จอทีว ี”  โดยใหน้กัเรียนตอบโดยไม่ตอ้งส่งเสียงแต่คอยยก
มือข้ึนตอบ  โดย  ครูเลือกช้ีนกัเรียนท่ียกมือข้ึนเป็นอนัดบัหน่ึงตอบก่อนถา้ตอบไม่ถูกใหช้ี้นกัเรียน
ท่ียกมือข้ึนในอนัดบัต่อไป  นกัเรียนคนใดตอบถูกครูมอบภาพหมีส าหรับระบายสีและกล่องสีไม้
กล่องเล็กหน่ึงกล่องเป็นรางวลัแลว้ใหน้กัเรียนทั้งชั้นปรบมือใหแ้ลว้โยงเขา้สู่การเล่นเกมการ
แข่งขนัการอ่านบตัรค าวา่การแข่งขนัในคร้ังต่อไปจะ มีค าศพัทซ่ึ์งออกเสียงคลา้ยๆ  หมีและค าอ่ืนๆ 
อีก 
 ขั้นสอน 
 2.  ครูแจกบตัรค าและตารางการแข่งขนัให้นกัเรียนกลุ่มละ   1  ชุด  เพื่อใชใ้นการเล่น                
เกมการแข่งขนัการอ่านบตัรค าคร้ังท่ี  8  
 3.  ครูใหน้กัเรียนด าเนินการแข่งขนั  ครูเป็นผูส้ังเกตอยูห่่าง ๆและเป็นผูแ้นะ เม่ือเกิด
ปัญหา 
 4.  เม่ือเสร็จการแข่งขนั  ผูด้  าเนินการแข่งขนัน าบตัรค าและตารางการแข่งขนั คร้ังท่ี  8 
ส่งครูบนโตะ๊หนา้ชั้นเรียน 
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 5.  ครูแจกหนงัสือนิทาน  สุนขัจิ้งจอกกบัไก่บา้นใหน้กัเรียนคนละเล่มเพื่ออ่าน  อ่านค า
บางค าท่ีอ่านไดโ้ดยครูใหเ้วลา  5  นาที 
 6.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่ในชัว่โมงท่ีแลว้จากสมุดบนัทึกพร้อมกนัทั้งชั้น 
 7.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่ทีละค าโดยอ่านสะกดค า  โดยเนน้การแจกลูกตาม
ตวัอกัษร  เช่น  ค  าวา่  “หลง ” แจกลูกดงัน้ี  ห– ล– ง–หลง  ค  าใดสะกดไม่ตรงมาตราตวัสะกดให้
อ่านแลว้จ าเป็นค า)  แลว้เขียนลงสมุด  จนหมด 
 ค าใหม่  :  หนี  หน่ึง  เหมือน  หลง 
 8.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่น าเป็นรายบุคคล  1 – 2  คน  นกัเรียนทั้งชั้นอ่านตาม    
 9.  ครูใหน้กัเรียน  3 – 4  คน  น าอ่านนิทาน  สุนขัจ้ิงจอกกบักบัไก่บา้นเป็นรายบุคคล                              
นกัเรียนทั้งชั้นอ่านตามจนจบเร่ือง 
 10.  ครูใหน้กัเรียนตอบค าถามจากเร่ืองท่ีอ่านเป็นรายบุคคลโดยการท าแบบฝึกหดัทา้ย
เร่ือง  โดยก่อนท าแบบฝึกหดัครูใหน้กัเรียนอ่านค าช้ีแจงพร้อมกนัทั้งชั้นก่อนแลว้จึงออกมาท าหนา้
ชั้นบนกระดาน  ด าแลว้จึงท าลงในแบบฝึกหดัอีกคร้ังหน่ึงแลว้อ่านค าตอบท่ีถูกตอ้งพร้อมกนัทั้งชั้น 

 
แบบฝึกหัด 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเลือกกากบาท  ( X )  ทบัขอ้  ก  ข  หรือ  ค  ท่ีเห็นวา่ถูกท่ีสุด 
 ๑.  สุนขัจิ้งจอกอยากกินไก่บา้นจึงออกอุบายใหไ้ก่บา้นท าอะไร ? 
  ก.  ส่งเสียงขนั 
  ข.  ส่งเสียงร้อง 
  ค.  ไม่มีค  าตอบท่ีถูกตอ้ง 
 ๒.  สุนขัจิ้งจอกกินไก่บา้นไดห้รือไม่ ? 
  ก.  ได ้
  ข.  ไม่ได ้
  ค.  ไม่มีขอ้ถูก 
 ๓.  ขอ้คิดท่ีไดจ้ากนิทานเร่ืองน้ีคือขอ้ใด ? 
  ก.  ถา้พดูมากไปก็อาจท าใหเ้สียของดี ๆท่ีอยูใ่นก ามือแลว้ได ้
  ข.  ถา้พดูมากไปก็อาจท าใหเ้สียของดี ๆ 
  ค.  ไม่มีค  าตอบท่ีถูกตอ้ง     
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 ข้ันสรุป 
 11.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าใหม่พร้อมกนัทั้งชั้น  
 12.  ครูใหน้กัเรียนอ่านค าวา่  “หลง ”  จากบตัรค าพร้อมกนัทั้งชั้นแลว้เขียนค าวา่  
“หลง”   3  คร้ังลงสมุดเป็นแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมงและฝึกอ่าน  ดงัน้ี 
 

แบบฝึกหัดท้ายช่ัวโมง 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนค าวา่“หลง ”  ๓  คร้ัง  ลงสมุดและฝึกอ่าน                                                        
   ๑.   หลง 
   ๒.   .................. 
   ๓.   .................. 
กระบวนการวดัและประเมินผล 
 ทดสอบการอ่าน 
ส่ือ / แหล่งการเรียนรู้ 
 1.  ตารางการแข่งขนัการอ่านบตัรค า 
 2.  เกมการแข่งขนัการอ่านบตัรค า     
 3.  หนงัสือนิทาน  สุนขัจิ้งจอกกบัไก่บา้น 
 4.  แผนภูมิค  าใหม่   
 5.  แบบฝึกหดัเร่ืองสุนขัจิ้งจอกกบัไก่บา้น 
 6.  แผนภูมิแบบฝึกหดัทา้ยนิทานเร่ืองสุนขัจ้ิงจอกกบัไก่บา้น 
 7.  แผนภูมิแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 
 8.  ภาพหมีส าหรับระบายสี  1  ภาพ 
 9.  สีไมก้ล่องเล็ก  1  กล่อง 
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ภาคผนวก 

 
 สาระการเรียนรู้  (อธิบาย) 
 1.  การอ่านค าใหม่ ( เนน้การอ่านสะกดค าหรือแจกลูกตามตวัอกัษรคือตามรูป
พยญัชนะ  สระ  วรรณยกุตแ์ละตวัสะกดท่ีปรากฏ ) 

-  ค  าท่ีมี  ห  น า  ( ให้อ่านออกเสียงเหมือนอ่านค าท่ีตามมาซ่ึงจะออกเสียงเท่ากบั
ระดบัเสียงจตัวาในการผนัอกัษรกลาง ) 

ค าใหม่  :หนี  หน่ึง  เหมือน  หลง 
เฉลยแบบฝึกหัด 

                                                                                 ๑.    ก                     
                                                                                 ๒.  ข                      
                                                                                 ๓.   ก 

เกมการแข่งขันการอ่านบัตรค า 
 วธีิเล่น 
 1)  ครูแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ  3  คน  ในแต่ละกลุ่ม  ครูจดัให้นกัเรียนท่ีเรียน
เก่งท่ีสุดถึงอ่อนท่ีสุดอยูด่ว้ยกนั  (ดูจากคะแนนการสอบอ่านออกเสียงก่อนเรียน  ฉบบัท่ี  1)  
 2)  ครูเลือกนกัเรียน  1  ใน  3  คน  (เลือกนกัเรียนเก่งท่ีสุด  1  คน  จาก นกัเรียน  3  
คน)   เป็นผูด้  าเนินการแข่งขนัในกลุ่มแต่ละกลุ่ม 
 3)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัในกลุ่มใหส้มาชิกในกลุ่มอีก  2  คน  เป่ายงิฉุบหาผู ้ ชนะท่ีจะ
อ่านบตัรค าก่อน 
 4)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัใหผู้ช้นะอ่านบตัรค าโดยผูด้  าเนินการแข่งขนั  สับบตัรค าไป -  
มาหลาย ๆ คร้ังแลว้ใหผู้ช้นะอ่านทีละใบจนหมด  อ่านไดใ้ห ้ 1  คะแนน ต่อหน่ึงใบ  อ่านไม่ไดใ้ห ้ 
0  คะแนนต่อหน่ึงใบ  ผูด้  าเนินการแข่งขนับนัทึกคะแนนลงในตาราง การแข่งขนั  บตัรค าท่ีใชแ้ลว้
คว  ่าลงบนโตะ๊ทีละใบจนหมด  (ครูสาธิตการบนัทึกคะแนนลงในตารางการแข่งขนั) 
 5)  ผูด้  าเนินการแข่งขนั  ใหผู้แ้พจ้ากการเป่ายงิฉุบอ่านบตัรค าโดยด าเนินการ 
เหมือนขอ้  4  
 6)  ผูด้  าเนินการแข่งขนัรวมคะแนนผูแ้ข่งขนัเพื่อหาผูช้นะการแข่งขนัในคร้ังน้ี                 
ซ่ึงนบัเป็นคร้ังท่ี  1  (ครูสาธิตการรวมคะแนนของแต่ละคนในตารางการแข่งขนั) 
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ตารางการแข่งขันการอ่านบัตรค า  คร้ังที่............... 
ผูด้  าเนินการแข่งขนัหาผูช้นะโดยการใหผู้เ้ขา้แข่งขนัเป่ายงิฉุบ  ผูช้นะจะไดเ้ขา้แข่งขนัล าดบัท่ี  1 

ผูด้  าเนินการแข่งขนัเร่ิมด าเนินการแข่งขนัและบนัทึกคะแนนลงในตารางการแข่งขนั 
ผูเ้ขา้แข่งขนั                                                             จ  านวนบตัรค าท่ีอ่านได ้                    รวม     รวมจ านวนคร้ัง  หมายเหตุ 
                                                                                                                                        คะแนน      ท่ีแข่งชนะ       

1.................................................................... 
.....................................................................    
------------------------------------------------------------------------------    ---------   --------- 
2.................................................................... 
..................................................................... 
------------------------------------------------------------------------------    ---------   --------- 

ผูด้  าเนินการแข่งขนัเขียนวงกลมรอบล าดบัท่ีผูช้นะการแข่งขนัในแต่ละคร้ัง 
 

สุนัขจิง้จอกกบัไก่บ้าน 
 มีสุนขัจ้ิงจอกตวัหน่ึงอยากกินไก่บา้นมากจึงแกลง้ถามออกไปดว้ยอุบายวา่ไก่ตวันั้นขนั
เสียงไพเราะเหมือนผูเ้ป็นพอ่ไดห้รือไม่ 
 ไก่บา้นเกิดหลงกล  จึงหลบัตาโก่งคอขนัเสียงดงัข้ึนทนัที  สุนขัจ้ิงจอกจึงฉวยโอกาส
ในตอนนั้นงบัคอไก่แลว้ออกวิง่ไป 
 ชาวนาท่ีเป็นเจา้ของไก่เห็นดงันั้นจึงตะโกนร้องวา่จ้ิงจอกขโมยไก่ของตน 
 ไก่ไดย้นิดงันั้นจึงหาอุบายเอาตวัรอด  แลว้ไก่จึงหลอกใหสุ้นขัจ้ืงจอกร้องบอกชาวบา้น
วา่  ไก่ตวัน้ีเป็นของมนัมิใช่ของชาวบา้น 
 จ้ิงจอกเจา้เล่ห์ท่ีคิดวา่ตนเองฉลาดแลว้แต่หารู้ไม่วา่ท่ีแทต้นยงัขาดความเฉลียว 
 ดงันั้นมนัจึงอา้ปากร้องบอกชาวบา้นตามท่ีไก่แนะน าไปทนัที  ไก่จึงไดโ้อกาสหลบหนี
รีบบินออกจากปากแลว้หนีกลบัไปหาเจา้ของอยา่งรวดเร็วแลว้ก็หวัเราะเยาะสุนขัจิ้งจอกเป็นการ
ใหญ่ 
 
นิทานเร่ืองนีส้อนให้รู้ว่า 

ถา้พุดมากไปก็อาจท าใหเ้สียของดี ๆ ท่ีอยูใ่นก ามือแลว้ไดเ้ช่นกนั 



106 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
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แบบทดสอบก่อนเรียนตอนที ่1 
ช่ือ................................สกุล.....................................ช้ัน...2/.....โรงเรียน............................ 
จงอ่านค าต่อไปนี ้

1. ลา 17. คน 
2.  เม่ือ 18. เฉย 
3. ค  ่า 19. โหย 
4. เกอ้ 20. หิว 
5. ครัว 21 แลว้ 
6. ปาก 22 ภาค 
7. มาก 23 สุนขั 
8. ขาด 24 ล าธาร 
9. ผดิ 25 บงัเอิญ 
10 ชุบ 26 โอกาส 
11. ลูบ 27 ชาติ 
12. ยอ่ม 28. กลาง 
13. มา้ม 29. เพราะ 
14. นัง่ 30 ใคร 
15. ยาง 31 เหมือน 
16. นาน 32 หลง 
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แบบทดสอบหลงัเรียนตอนที ่1 
ช่ือ...............................สกุล.....................................ช้ัน...2/.....โรงเรียน............................. 

1. อา 17. จน 
2.  เพื่อ 18. เชย 
3. ก า 19. โรย 
4. เบลอ 20. ปลิว 
5. กลวั 21 แหว้ 
6. ยาก 22 ทุกข ์
7. นาก 23 สามคัค ี
8. ราด 24 คนพาล 
9. คิด 25 บงัอร 
10 บุบ 26 กษตัริย ์
11. ตูบ 27 มิตร 
12. ลอ้ม 28. พลาง 
13. ชาม 29. พระ 
14. ปัง 30 ไกล 
15. กาง 31 เหมย 
16. ยาน 32 หลน 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
ช่ือ...............................สกุล.....................................ช้ัน...2/.....โรงเรียน............................. 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนอ่านนิทานต่อไปน้ีแลว้ตอบค าถามโดยกากบาท  (X)  ทบัขอ้ท่ีเห็นวา่ 

ถูกตอ้งท่ีสุด 

ววักบัแมลงหวี่ 
 ววันั้นเป็นสัตวท่ี์ตวัใหญ่และก็มีพละก าลงัมหาศาล  แต่เม่ือมีสัตวต์วัเล็กๆ  อยา่งแมลง
หวีม่าก่อกวน  แถมทา้ทายแทนท่ีววัจะวางตนน่ิงเฉย  แต่ววักลบัเขา้ทะเลาะต่อดีไม่ยอมให้แมลงหวี่
คุยข่มตนซ่ึงตวัใหญ่กวา่  แมลงหวี่จึงไดท้า้ต่อสู้กนั  ถา้ใครชนะก็แสดงวา่ผูน้ั้นยิ่งใหญ่กวา่  เก่งกวา่  
และแข็งแรงกว่า  เม่ือววัได้ยินดงันั้นก็ตอบตกลงไปในทนัที  แมลงหวี่ก็ได้บินตอมวนเวียนอยู่
รอบๆ  เขา  และเหนือหัวของววัแต่ววัไม่สามารถจะขวิดหรือท าอะไรแมลงตวัน้อยตวันั้นได้เลย
แมแ้ต่นอ้ย  ววัไดแ้ต่ตอ้งทนอบัอายกบับรรดาสัตวน์อ้ยใหญ่ทั้งหลาย  ท่ีมามุงดูกนัเป็นจ านวนมาก
ในบริเวณนั้น 
 
นิทานเร่ืองน้ีสอนใหรู้้วา่  ผูใ้หญ่ตอ้งไม่รังแกผูน้อ้ย 
 1.  สัตวใ์นขอ้ใดมีก าลงัมาก 
  ก.  ชา้ง 

ข.  หมู 
ค.  ววั 

 2.  สัตวใ์นขอ้ใดบินได ้
  ก.  นก 

ข.  ผเีส้ือ 
ค.  แมลงหวี ่

 3.  เหตุผลท่ีววัคิดวา่จะสู้ชนะแมลงหวีคื่อขอ้ใด 
ก.  ฉลาดกวา่ 
ข.  แขง็แรงกวา่ 
ค.  มีเพื่อนมากกวา่ 

 4.  แมลงหวีใ่ชว้ธีิการต่อสู้กบัววัอยา่งไร 
ก.  บินตอมให้ร าคาญ 
ข.  พน่พิษใส่ววั 
ค.  กดัววั 
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 5.  เหตุใดววัจึงอายเพื่อนท่ีมาดูการต่อสู้ 
ก.  สู้แมลงหวีไ่ม่ได ้
ข.  ไม่กลา้สู้กบัแมลงหวี ่
ค.  ถูกหาวา่รังแกสัตวต์วัเล็ก 

 6.  นิทานเร่ืองน้ีใหข้อ้คิดอะไร 
ก.  ผูน้อ้ยตอ้งเคารพผูใ้หญ่ 
ข.  ผูใ้หญ่ตอ้งไม่รังผูน้อ้ย 
ค.  ไม่ดูถูกคนแพ ้
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นกกากบัเหยอืก 
 

 นกกาสีด าตวัใหญ่ตวัหน่ึง  กระหายน ้า  มนัเห็นเหยอืกน ้าขนาดใหญ่ใบหน่ึง  กระหาย
น ้า  มนัเห็นเหยือกน ้าขนาดใหญ่ใบหน่ึง  แต่มีน ้าอยูเ่พียงตอนกนัของเหยอืก  มนัไม่สามารถจะเอา
ปากจิกลงไปกินน ้าในเหยอืกไดถึ้ง  มนัจึงคิดหาทางวา่จะท าอยา่งไรดี 
 “ฉนัรู้แลว้”  มนัร้อง”  มนัร้อง 
 “ฉนัจะเอากอ้นหินใส่ลงไปในเหยอืกแลว้น ้าก็จะเอ่อสูงข้ึนมาถึงปากคอเหยอืก” 
 หลงัจากท่ีนกกาเอากอ้นหินใส่ลงไป  กอ้นแรก  น ้าก็เอ่อสูงข้ึนมาเล็กนอ้ย  และเม่ือมนั
ใส่กอ้นหินลงไปอีกกอ้นน ้าก็เอ่อสูงข้ึนอีกหน่อย 
 นกกาจึงหยอกกอ้นหินใส่เพิ่มลงไปในเหยอืกเร่ือยๆ  จนกระทัง่น ้าในเหยือกลน้ข้ึน
มาถึงปากเหยอืก 
 “คราวหนา้  ฉนัก็จะด่ืมน ้าไดถึ้งละ” 
 “ในท่ีสุด  ฉนัก็มีน ้าด่ืมแลว้”  นกการ าพึง 
 เหตุน้ี  นกกาจึงไดมี้น ้าด่ืมอยูเ่ป็นเวลานานทีเดียว 
 นิทานเร่ืองน้ีสอนให้รู้วา่ : ถา้เธอใชค้วามพยายามใหเ้พียงพอ  เธอจะพบวา่  เธอ
สามารถท าในส่ิงท่ีเธอเห็นคร้ังแรกวา่ยากเหลือเกินไดส้ าเร็จ 
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7.  เหตุใดนกกา  จึงไม่สามารถกินน ้ าในเหยอืกได ้
 ก.  ไม่มีน ้ าในเหยอืก 
 ข.  มีน ้ าอยูก่น้เหยอืก 
 ค.  ไม่มีเหยอืก 
8.  นกกาแกปั้ญหาท่ีไม่สามารถกินน ้ าไดอ้ยา่งไร 
 ก.  เอากอ้นหินใส่ลงในเหยอืกน ้ าทีละกอ้นเร่ือยๆ 
 ข.  เอากอ้นดินใส่ลงในเหยอืกน ้ าทีละกอ้นเร่ืองๆ 
 ค.  เอาทรายใส่ลงในเหยอืกน ้ าเร่ือยๆ 
9.  ขอ้ใดเป็นขอ้คิดท่ีไดจ้ากนิทานเร่ืองน้ี 
 ก.  ความโง่ก่อใหเ้กิดความสบาย 
 ข.  ความเกียจคร้านก่อใหเ้กิดความเกลียดชงั 
 ค.  ความพยายามอยูท่ี่ไหนความส าเร็จอยูท่ี่นัน่ 
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งูกบันกอนิทรี 
 
 มีนกอินทรีตวัหน่ึง  ไดบิ้นโฉมลงมา  ตรงเจา้งูพิษและใชก้รงเล็บจบัเจา้งู  เพื่อจะพามนั
บินข้ึนไป  แลว้กินมนัแต่เจา้งูพิษมีความรวดเร็วมาก  มนัรีบขดรัดรอบตวั  นกอินทรีทนัที  หลงัจาก
นั้นมนัทั้งคู่ก็ต่อสู้กนัอยา่งเอาเป็นเอาตาย 
 มีหนุ่มบา้นนอกคนหน่ึง  เดินผา่นมาเห็นเขา้  เขารีบตรงเขา้ไปช่วยเจา้นกอินทรี  จนท า
ใหม้นัเป็นอิสระจากเจา้งูพิษ  และบินหนีไป 
 เจา้งูพิษเลยโกรธแคน้หนุ่มบา้นนอกผูน้ี้มาก  มนัจึงแอบคายพิษไวใ้นกระติกน ้าของ
ชายผูน้ี้  แต่ในขณะท่ีเขาก าลงัจะด่ืมน ้าในกระติกดว้ยความหิว  นกอินทรีท่ีเขาเคยช่วยชีวติไว ้ ก็ได้
บินมากระแทกกระติกน ้าจนหล่นจากมือเขา  ท าให้น ้าหกลงบนพื้นดินจนหมด 
 

 สุภาษติ 
 ผูก้ระท าดี  เป็นผูท่ี้สมควรจะไดรั้บการตอบแทนท่ีดีจากผูอ่ื้น 
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10.  สาเหตุท่ีนกอินทรีบินโฉมสู่พื้นดินคือขอ้ใด 
 ก.  กินอาหาร 
 ข.  ด่ืมน ้า 
 ค.  ช่วยงู 
11.  ใครช่วยนกอินทร์ไว ้
 ก.  งู 
 ข.  เพื่อนของงู 
 ค.  หนุ่มบา้นนอก 
12.  งูโกรธแคน้ใคร 
 ก.  งู 
 ข.  หนุ่มบา้นนอก 
 ค.  เพื่อนของหนุ่มบา้นนอก 
13.  ขอ้ใดคือวชิาการแกแ้คน้ของงู 
 ก.  ฉกกดัหนุ่มบา้นนอก 
 ข.  คายพิษไวใ้นกระติก 
 ค.  ขดรัดรอยตวันกอินทรี 
14.  ใครช่วยชีวติหนุ่มบา้นนอกไว ้
 ก.  งู 
 ข.  นกอินทรี 
 ค.  เพื่อนหนุ่มบา้นนอก 
15.  ขอ้คิดท่ีไดจ้ากเร่ืองงูกบันกอินทรีคือขอ้ใด 
 ก.  คนไม่ซ่ือมีแต่คนเกลียด 
 ข.  เพื่อนท่ีดีตอ้งช่วยเหลือกนั 
 ค.  คนท าดี  ไดรั้บการตอบแทนท่ีดี 
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กวางไม่สบาย 
 
 มีกวางตวัหน่ึงนอนป่วยอยูเ่งียบๆ  ท่ีริมทอ้งทุ่ง  พวกเพื่อนๆ  ของมนัหลายตวัไดแ้วะ
มาถามไถ่ถึงสุขภาพของมนั  แต่ทุกคร้ังท่ีเพื่อนแต่ละตวัของมนัมาเยีย่ม  ก็พากนักินอาหารท่ีกวาง
ป่วยส ารองเอาไว ้
 ในท่ีสุด  กวางป่วยตวันั้นก็ตายลง  แต่ไม่ใช่เพราะอาการป่วยของมนั  แต่มนัตายเพราะ
มนัไม่มีอาหารจะกิน 
 
 

 สุภาษติ 
 เพื่อนกินหาง่าย  เพื่อนตายหายาก 
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16.  สัตวใ์นขอ้ใดไม่สบาย 
 ก.  เกง้ 
 ข.  กวาง 
 ค.  เพื่อนกวาง 
17.  สัตวใ์นขอ้  16  ตายเพราะเหตุใด 
 ก.  ป่วย 
 ข.  ถูกฆ่า 
 ค.  ไม่มีอาหารกิน 
18.  ขอ้คิดท่ีไดจ้ากเร่ือง  “กวางไม่สบาย”  คือขอ้ใด 
 ก.  ท าดีไดดี้  ท าชัว่ไดช้ัว่ 
 ข.  เพื่อนกินหาง่าย  เพื่อนตายหายาก 
 ค.  ช่ือกินไม่หมดคด  คดกินไม่นาน 
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แบบทดสอบหลงัเรียน 
 

ช่ือ........................................นามสกุล.........................................ช้ัน2/.......โรงเรียน............................ 
ค าช้ีแจง    ใหน้กัเรียนอ่านนิทานต่อไปน้ีแลว้ตอบค าถามโดยกากบาท  ( X )  ทบัขอ้  ก  ข  หรือ  ค  

ท่ีเห็นวา่ถูกตอ้งท่ีสุด 

                                                     ลงิอวดเก่ง 
 

 ชาวประมงวางอวนลงในแม่น ้าแลว้ก็พากนักลบัไปหุงหาอาหารกินกนัท่ีกระท่อม  มีลิง
อยูต่วัหน่ึงนัง่ดูชาวประมงอยูบ่นตน้ไมต้ั้งแต่เชา้ก็คิดวา่ตนเองสามารถท าไดอ้ยา่งท่ีชาวประมงท า  “ 
ไม่น่าจะยากอะไรเลย  แค่วางอวนไวเ้พื่อดกัปลาก็เพียงเท่านั้น ”  ลิงคิดไดด้งันั้นลิงจอมซนก็ลงจาก
ตน้ไมแ้ลว้หยบิเอาอวนอีกปากหน่ึงแลว้น าไปท่ีริมน ้า  แต่ดว้ยความท่ีตนเองนั้นไม่รู้จริงวา่ควรท า
อะไรอยา่งไร  อวนจึงไดพ้นัตวัเองแลว้ลิงก็กล้ิงตกลงไปในน ้า 

 นิทานเร่ืองนีส้อนให้รู้ว่า   
 “หาญท าในส่ิงท่ีไม่รู้ยอ่มไดรั้บความเสียหาย” 
1.  ชาวประมงคือบุคคลท่ีประกอบอาชีพอะไร ? 
 ก.   ล่าสัตว ์
 ข.   หาปลา 
 ค.   คา้ขาย 
2.   ใครนัง่ดูชาวประมงอยูบ่นตน้ไม ้? 
 ก.   คน 
 ข.   ลิง 
 ค.   ปลา 
3.   ชาวประมงกลบัไปหุงหาอาหารกินกนัท่ีใด ? 
 ก.   เรือ 
 ข.   กระท่อม 
 ค.  บา้น 
4.   ชาวประมงใชเ้คร่ืองมือใดในการประกอบอาชีพ ? 
 ก.   ปืน 
 ข.   หอก 
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 ค.   อวน 
5.  เหตุใดลิงจึงกล้ิงตกลงไปในน ้า ?  
 ก.    ลิงใชเ้คร่ืองมือไม่เป็น 
 ข.    ลิงอยากเล่นน ้า 
 ค.    ลิงซุ่มซ่าม 
6.   ขอ้ใดเป็นขอ้คิดท่ีไดจ้ากนิทานเร่ืองน้ี ? 
 ก.    หาญท าในส่ิงท่ีไม่รู้ยอ่มไดรั้บความเสียหาย 
 ข.   ท าส่ิงใดตอ้งสามคัคีกนั 
 ค.   คนดีท าส่ิงท่ีกลา้หาญ 

นิทานเร่ือง ต้นไม้ใหญ่กบัต้นอ้อ 
 “น่ี!  เจา้ตวัเล็ก”  ตน้ไมใ้หญเอ่ยกบัตน้ออ้  ท่ีข้ึนอยูต่ามรากของมนั  “ท าไมเจไ้ม่หย ัง่
รากลงไปใหลึ้กๆ  แลว้ยดึตวัข้ึนสู่อากาศสูงๆ  อยา่งขา้ล่ะ?” 
 “ฉนัมีความสุขในแบบชีวติของฉนั”   ตน้ออ้กล่าว  “ฉนัอาจจะไม่ใหญ่  แต่ฉนัก็
ปลอดภยั” 
 “ปลอดภยัเหรอ”  ตน้ไมใ้หญ่ถามเสียงดงั 
 “แต่ขา้วา่จะมีใครมาถอนรากถอนโคนฉนัไปหรือจะมีใครมาโนม้ฉนัให้ราบไปกบัพื้น
ไดน้า้?”  ตน้ไมใ้หญ่กระแนะกระแหน 
 แต่ไม่นานตน้ไมใ้หญ่ก็ตอ้งส านึกผดิเพราะพายไุดพ้ดัมาอยา่งหนกัและไดถ้อนราก
ถอนโคนมนัจนมนัลม้ลงกลางเป็นถ่อนไมท่ี้ไร้ค่าอยูบ่นพื้น  
 ตรงกนัขา้มกบัตน้ออ้  มนัเอนราบลงไปกบัพื้นตามแรงลม  แลว้ต่อมามนัก็ตั้งตวัตรง
ตระหง่านข้ึนมาอีกคร้ังเม่ือพายสุงบลง 

 
7.  ตวัละครในเร่ืองน้ีประกอบดว้ย  ใครบา้ง 
 ก.  ตน้ไมใ้หญ่  ตน้หญา้ 
 ข.  ตน้ไมใ้หญ่  ตน้ออ้ 
 ค.  ตน้ออ้  ตน้หญา้ 
8.  “หย ัง่รากลงลึกๆ  แลว้ยดืตวัข้ึนสู่อาคารสูงๆ  “เป็นค าแนะน าของใคร 
 ก.  ตน้ไมใ้หญ่ 
 ข.  ตน้หญา้ 
 ค.  ตน้ออ้ 
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9.  เหตุใดจึงแนะน าให้หย ัง่รากลงลึกๆ  แลว้ยดึตวัข้ึนสู่อากาสูงๆ   
 ก.  ปลอดภยั 
 ข.  ไดอ้ากาศดี 
 ค.  ไดอ้าหารดี 
10.  เหตุการณ์ใดท าใหต้วัละครในเร่ืองน้ีส านึกผดิ 
 ก.  พายพุดัอยา่งหนกั 
 ข.  น ้าท่วม 
 ค.  ไฟไหม ้
11.  นิทานเร่ือง  “ตน้ไมใ้หญ่กบัตน้ออ้”  ใหข้อ้คิดตรงกบัขอ้ใด 
 ก.  ความไม่ทะนงตน  ท าให้ปลอดภยั 
 ข.  ความถือตวั  ท าใหไ้ม่มีเพื่อน 
 ค.  การดูถูกคนอ่ืน  เป็นส่ิงไม่ดี 

นกอนิทรีเจ้าเล่ห์ 
 
 นกอินทรีกบัสุนขัจิ้งจอก  อยูใ่กลชิ้ดกนั  เป็นเวลานานและสัญญาวา่  จะเป็นมิตรท่ีดีต่อ
กนั 
 นกอินทรีท ารัง  อาศยัอยูบ่นยอดตน้ไม ้ ส่วนสุนขัจ้ิงจอก  ท ารังอาศยัอยูโ่คนตน้ไม ้ ซ่ึง
เป็นโพรงเล็กๆ ตน้หน่ึง 
 วนัหน่ึงสุนขัจิ้งจอก  ออกไปหากินขา้งนอกนกอินทรีก็บินถลาลงไป  เฉ่ียวเอาลูกสุนขั
จ้ิงจอกตวัเล็กๆ  ตวัหน่ึงข้ึนมาไว ้ บนรังของมนั  เพื่อจะเก็บไวเ้ป็นอาหารของพวกลูกๆ   
 มนัคิดวา่  ท่ีอยูข่องมนัสูง  สุนขัจ้ิงจอกคงจะไม่มีปัญหา  จะปีนป่ายข้ึนมา  เอาลูกของ
มนัคืนไปได ้ และคงไม่มีทางท าอะไรมนัไดแ้น่ 
 เม่ือสุนขัจ้ิงจอกกลบัมาถึงท่ีอยูข่องมนัและรู้วา่ลูกมนัหายไปหน่ึงตวั  มนัก็รู้ไดท้นัทีวา่  
ไม่มีสัตวร้์านตวัไหนเอาไป  นอกจากนกอินทรี 
 มนัจึงร้องขอให้นกอินทรีส่งลูกของมนัคืนมาโดยดี 
 แต่นกอินทรีเจา้เล่ห์ปากแขง็  เพราะมนัคิดวา่สุนขัจ้ิงจอก  ไม่มีทางท่ีจะท าอะไรมนัได ้
 สุนขัจิ้งจอกเห็นวา่  การขอร้อยดีๆ  ไม่มีผล  มนัจึงไปคาบเอาคบไฟมาจากท่ีบูชา  แลว้
จ่อไฟจุดกบัโคนตน้ไมต้น้นั้นใหลุ้กเป็นไฟ  และมีควนัข้ึนทนัที 
 นกอินทรีเห็นวา่  ไฟจะเป็นอนัตรายแก่ลูกๆ  ของมนัได ้ มนัจึงยอมคืนลูกสุนขัจ้ิงจอก
ใหแ้ต่โดยดี 
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นกอนิทรีเจ้าเล่ห์ 
 
12.  นกอินทรีท ารังอยูท่ี่ใด 
 ก.  ยอดเขาสูง 
 ข.  ยอดตน้ไม ้
 ค.  ถ ้า 
13.  สุนขัจิ้งจอกอาศยัอยูท่ี่ใด 
 ก.  ถ ้า 
 ข.  รังนก 
 ค.  โคนตน้ไม ้
14.  นกอินทรีเอาลูกสุนขัจ้ิงจอกมาเพื่ออะไร 
 ก.  เล้ียง 
 ข.  พาหนะ 
 ค.  กินเป็นอาหาร 
15.  สุนขัจิ้งจอกท าอยา่งไรจึงไดลู้กคืน 
 ก.  ขโมยไข่นกอินทรี 
 ข.  จุดไฟท่ีโคนตน้ไม ้
 ค.  กดันกอินทรี 
16.  ขอ้คิดท่ีไดจ้ากเร่ืองน้ี  ตรงกบัขอ้ใด 
 ก.  ท าดีไดดี้  ท าชัว่ไดช้ัว่ 
 ข.  คนเกียจคร้านยอ่มยากจน 
 ค.  มีสลึงพึงบรรจบใหค้รบบาท 
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หมาป่ากบัแพะสาว 
 
 มีหมาป่าตวัหน่ึง  มนัเห็นนางแพะสาว  ยนืกินหญา้อยูห่นา้ผาอนัสูงชนั  ซ่ึงมนัเห็นวา่
ไม่มีทางท่ีมนัจะข้ึนไปถึงตวัแพะได ้ มนัจึงออกอุบายเรียกแพะใหล้งมาขา้งล่างโดยเตือนวา่  มนัจึง
ออกอุบายเรียกแพะใหล้งมาขา้งล่าง  โดยเตือนวา่  หล่อนอาจจะพลดัตกลงมา  และมนัยงัเสริมอีกวา่  
“ทุ่งหญา้ขา้งล่าง  ท่ีขา้ก าลงัยนือยูน่ี่  เตม็ไปดว้ยหญา้ท่ีแสนจะนุ่มน่ากิน” 
 แต่แพะตอบกลบัไปวา่  “ไม่หรอกเพื่อนเอ๋ย  มนัไม่ใช่เพราะทุ่งหญา้หรอก  ท่ีเจา้ชวน
ขา้ลงไปน่ะ  แต่มนัเป็นเจา้นัน่แหละท่ีตอ้งการจะกินขา้เป็นอาหารต่างหากเล่า” 
 

 สุภาษติ 
 ใหร้ะมดัระวงัเพื่อนผูท่ี้ดูท่าทางมีส่ิงปิดยงัซ่อนแร้น 
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หมาป่ากบัแพะสาว 
 

17.  นางแพะสาวยนือยูท่ี่ใด 

 ก.  หนา้ผาสูง 

 ข.  ริมทะเล 

 ค.  เนินเขา 

18.  เหตุใดหมาป่าจึงตอ้งการใหน้างแพะสาวลงมาท่ีทุ่งหญา้ 

 ก.  เพื่อคุยกนั 

 ข.  เพื่อกินเป็นอาหาร 

 ค.  เพื่อช่วยเหลือแพะ 
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ภาคผนวก  ง 
วเิคราะห์ค่าความยากง่าย  และค่าอ านาจจ าแนก 
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ก่อนเรียน 
ตาราง  แสดงค่าความยากง่าย (p)  และค่าอ านาจจ าแนก  (r)  ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียน 
 

ข้อ p r ข้อ p r 
1 0.40 0.60 11 0.57 0.43 
2 0.74 0.26 12 0.51 0.49 
3 0.63 0.37 13 0.51 0.49 
4 0.77 0.23 14 0.54 0.46 
5 0.49 0.51 15 0.43 0.57 
6 0.77 0.23 16 0.69 0.31 
7 0.80 0.20 17 0.37 0.63 
8 0.74 0.26 18 0.31 0.69 
9 0.60 0.40    

10 0.46 0.54    
    P=0.57 R=0.43 
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หลงัเรียน 
ตาราง  แสดงค่าความยากง่าย (p)  และค่าอ านาจจ าแนก  (r)  ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียน 
 

ข้อ p r ข้อ p r 
1 0.91 0.09 11 0.71 0.29 
2 1.00 0.00 12 0.57 0.43 
3 0.71 0.29 13 0.60 0.40 
4 0.49 0.51 14 0.57 0.43 
5 0.54 0.46 15 0.46 0.54 
6 0.86 0.14 16 0.83 0.17 
7 0.86 0.14 17 0.69 0.31 
8 0.71 0.29 18 0.74 0.26 
9 0.46 0.54    

10 0.86 0.14  p=0.70 r=0.30 
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ภาคผนวก  จ 
ตารางวิเคราะห์ขอ้สอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



127 

 
 

127 
ตารางวิเคราะห์ขอ้สอบและแบบบนัทึกผลการพิจารณาความตรงของแบบทดสอบก่อนเรียน 

เร่ืองการอ่านค าใหม่  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2 
ค  าช้ีแจง  โปรดใหค้วามคิดเห็นในรายการต่อไปน้ีโดยถา้เห็นวา่มีความสอดคลอ้งให ้   ในช่อง  1  ถา้ไม่แน่ใจให ้   ในช่อง  0  และถา้เห็นวา่ไม่สอดคลอ้งให ้   ในช่อง-1 

เน้ือหา 
 

จุดประสงค ์
 

ขอ้สอบ 
 

 

 
ระดบัความสามารถในการคิด 

ค่าความ
สอดคลอ้ง 

ขอ้เสนอแนะ 

 

รู้-จ า เขา้ใจ น าไปใช ้ วเิคราะห์ ประเมิน สร้างสรรค ์      -1 0 1  
การอ่านค า

ใหม่ 

สามารถอ่านค าท่ี

สะกดตรงตาม

มาตราตวัสะกดใน

แม่กกและแม่กดได้

ถูกตอ้ง 

ววักบัแมลงหวี ่
ววันั้นเป็นสตัวท่ี์ตวัใหญ่และก็มีพละก าลงั
มหาศาล แต่เม่ือมีสตัวต์วัเลก็ๆอยา่งแมลง-หวี่
มาก่อกวน แถมทา้ทาย แทนท่ีววัจะวางตนน่ิง
เฉย แต่ววักลบัเขา้ทะเลาะต่อตีไม่ยอมให้
แมลงหวีคุ่ยข่มตนซ่ึงตวัใหญ่กวา่ แมลงหวีจึ่ง
ไดท้า้ต่อสูก้นั ถา้ใครชนะก็แสดงวา่ผูน้ั้น
ยิง่ใหญ่กวา่ เก่งกวา่ และแขง็แรงกวา่ เม่ือววั
ไดย้นิดงันั้นก็ตอบตกลงไปในทนัที แมลงหวี่
ก็ไดบิ้นตอมวนเวยีนอยูร่อบๆเขาและเหนือ
หวัของววัแต่ววัไม่สามารถจะขวดิหรือท า
อะไรแมลงตวันอ้ยตวันั้นไดเ้ลยแมแ้ต่นอ้ย ววั
ไดแ้ต่ตอ้งทนอบัอายกบับรรดาสตัวน์อ้ยใหญ่
ทั้งหลาย ท่ีมามุงดูกนัเป็นจ านวนมากใน
บริเวณนั้น 
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จุดประสงค ์
 

ขอ้สอบ 
 

 

 
ระดบัความสามารถในการคิด 

ค่าความ
สอดคลอ้ง 

ขอ้เสนอแนะ 
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การอ่านค า

ใหม่ 

สามารถอ่านค าท่ี

สะกดตรงตาม

มาตราตวัสะกดใน

แม่กกและแม่กดได้

ถูกตอ้ง 

นิทานเร่ืองนีส้อนให้รู้ว่า ผูใ้หญ่ตอ้งไม่รังแก
ผูน้อ้ย 

1. สตัวใ์นขอ้ใดมีก าลงัมาก     
    ก. ชา้ง                                                
    ข. หม ู

    (ค.) ววั 

2. สตัวใ์นขอ้ใดบินได ้
     ก. นก 

    (ข.) แมลงหวี ่
     ค.  ผีเส้ือ 

3. เหตุผลท่ีววัคิดวา่จะสูช้นะแมลงหวีคื่อขอ้
ใด 
     ก. ฉลาดกวา่ 

    (ข.) แขง็แรงกวา่  
     ค. มีเพ่ือนมากกวา่    
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สามารถอ่านค าท่ี

สะกดตรงตาม

มาตราตวัสะกดใน

แม่กกและแม่กดได้

ถูกตอ้ง 

4. แมลงหวีใ่ชว้ธีิการต่อสูก้บัววัอยา่งไร 

    (ก.) บินตอมใหร้ าคาญ 

     ข. พน่พิษใส่ววั 

     ค  กดัววั 

5. เหตุใดววัจึงอายเพ่ือนท่ีมาดูการต่อสู ้

    (ก.) สูแ้มลงหวีไ่ม่ได ้
     ข. ไม่กลา้สูก้บัแมลงหวี ่                   
     ค. ถูกหาวา่รังแกสตัวต์วัเลก็                    
6. นิทานเร่ืองน้ีใหข้อ้คิดอะไร 

     ก. ผูใ้หญ่ตอ้งไม่รังแกผูน้อ้ย 

     ข. ผูน้อ้ยตอ้งเคารพผูใ้หญ่ 

     ค. ไม่ดูถูกคนแพ ้
 
 

4 

 

 

5 

 

6 

         



130 

 
 

130 
 

เน้ือหา 
 

จุดประสงค ์
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การอ่านค า

ใหม่ 

สามารถอ่านค าท่ี

สะกดตรงตาม

มาตราตวัสะกดใน

แม่กกและแม่กดได้

ถูกตอ้ง 

นกกากบัเหยอืก 

นกกาสีด าตวัใหญ่ตวัหน่ึง กระหายน ้ า มนั

เห็นเหยอืกน ้ าขนาดใหญ่ใบหน่ึง แต่มีน ้ าอยู่

เพียงกน้ของเหยอืก มนัไม่สามารถจะเอาปาก

จิกลงไปกินน ้ าในเหยอืกไดถึ้ง มนัจึงคิด

หาทางวา่จะท าอยา่งไรดี 

“ฉนัรู้แลว้” มนัร้อง 

“ฉนัจะเอากอ้นหินใส่ลงไปในเหยอืกแลว้น ้ า

ก็จะเอ่อสูงข้ึนมาถึงปากคอเหยอืก” 

หลงัจากท่ีนกกาเอากอ้นหินใส่ลงไป กอ้น

แรก น ้ าก็เอ่อสูงข้ึนมาเลก็นอ้ย และเม่ือมนัใส่

กอ้นหินลงไปอีกกอ้น น ้ าก็เอ่อสูงข้ึนอีก

หน่อย 

นกกาจึงหยอ่นกอ้นหินใส่เพ่ิมลงไปในเหยอืก

เร่ือยๆ จนกระทัง่น ้ าในเหยอืกลน้ข้ึนมาถึง

ปากเหยอืก 

          



131 

 
 

131 

 

 

 

 

เน้ือหา 
 

จุดประสงค ์
 

ขอ้สอบ 
 

 

 
ระดบัความสามารถในการคิด 
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ใหม่ 

สามารถอ่านค าท่ี

สะกดตรงตาม

มาตราตวัสะกดใน

แม่กกและแม่กดได้

ถูกตอ้ง 

“คราวหนา้ ฉนัก็จะด่ืมน ้ าไดถึ้งละ” 

“ในท่ีสุด ฉนัก็มีน ้ าด่ืมแลว้” นกการ าพึง 

เหตุน้ี นกกาจึงไดมี้น ้ าด่ืมอยูเ่ป็นเวลานาน

ทีเดียว 

นิทานเร่ืองนีส้อนให้รู้ว่า ถา้เธอใชค้วาม

พยายามใหเ้พียงพอ เธอจะพบวา่ เธอสามารถ

ท าในส่ิงท่ีเธอเห็นคร้ังแรกวา่ยากเหลือเกินได้

ส าเร็จ 
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มาตราตวัสะกดใน

แม่กกและแม่กดได้

ถูกตอ้ง 

7. เหตุใดนกกา จึงไม่สามารถกินน ้ าในเหยอืก

ได ้

     ก. ไม่มีน ้ าในเหยอืก 

     (ข.) มีน ้ าอยูก่น้เหยอืก 

      ค. ไม่มีเหยอืก 

8. นกกาแกปั้ญหาท่ีไม่สามารถกินน ้ าได้

อยา่งไร 

     (ก.) เอากอ้นหินใส่ลงในเหยอืกน ้ าทีละ

กอ้นเร่ือยๆ 

      ข. เอากอ้นดินใส่ลงในเหยอืกน ้ าทีละกอ้น

เร่ือยๆ 

      ค. เอาทรายใส่ลงในเหยอืกน ้ าเร่ือยๆ 

7 

 

 

 

8 

 

         



133 

 
 

133 
 

 

 

เน้ือหา 
 

จุดประสงค ์
 

ขอ้สอบ 
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สะกดตรงตาม

มาตราตวัสะกดใน

แม่กกและแม่กดได้

ถูกตอ้ง 

9. ขอ้ใดเป็นขอ้คิดท่ีไดจ้ากนิทานเร่ืองน้ี 

     ก. ความโง่ก่อใหเ้กิดความสบาย 

     ข. ความเกียจคร้านก่อใหเ้กิดความเกลียด

ชงั 

     (ค.) ความพยายามอยูท่ี่ไหนความส าเร็จอยู่

ท่ีนัน่ 

งูกบันกอนิทรี 

มีนกอินทรีตวัหน่ึง บินโฉบลงมา ตรวเจา้งู

พิษและใชก้รงเลบ็จบัเจา้งู เพื่อจะพามนับิน

ข้ึนไปแลว้กินมนั แตเ่จา้งูพษมีความรวดเร็ว

มาก มนัรีบขดตวัรัดรอบตวันกอนทรีทนัที 

หลงัจากนั้นมนัทั้งคู่ก็ต่อสูก้นัอยา่งเอาเป็นเอา

ตาย 
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ใหม่ 

สามารถอ่านค าท่ี

สะกดตรงตาม

มาตราตวัสะกดใน

แม่กกและแม่กดได้

ถูกตอ้ง 

มีหนุ่มบา้นนอกคนหน่ึง เดินผา่นมาเห็นเขา้ 

เขารีบตรงเขา้ไปช่วยเจา้นกอินทรี จนท าให้

มนัเป็นอิสระจากเจา้งูพิษและบินหนีไป 

เจา้งูพิษเลยโกรธแคน้หนุ่มบา้นนอกผูน้ี้มาก 

มนัจึงแอบคายพิษไวใ้นกระติกน ้าของชายผูน้ี้ 

แต่ในขณะท่ีเขาก าลงัจะด่ืมน ้ าในกระติกดว้ย

ความหิว นกอนทรีท่ีเขาเคยช่วยชีวติไว ้ก็ได้

บินมากระแทกกระติกน ้ าจนหล่นจากมือเขา 

ท าใหน้ ้ าหกลงพ้ืนดินจนหมด 

นิทานเร่ืองนีส้อนให้รู้ว่า ผูก้ระท าดี เป็นผูท่ี้

สมควรจะไดรั้บการตอบแทนท่ีดีจากผูอ่ื้น 
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สะกดตรงตาม

มาตราตวัสะกดใน

แม่กกและแม่กดได้

ถูกตอ้ง 

10. สาเหตุท่ีนกอินทรีบินโฉบสู่พ้ืนดินคือขอ้

ใด 

       (ก.) กินอาหาร 

        ข. ด่ืมน ้ า 

        ค. ช่วยงู 

11. ใครช่วยนกอินทรีไว ้

        ก. งู 

        ข. เพื่อนของงู 

        (ค.) หนุ่มบา้นนอก  

12. งูโกรธแคน้ใคร 

       ก. งู 

       (ข.) หนุ่มบา้นนอก 
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แม่กกและแม่กดได้

ถูกตอ้ง 

      ค. เพ่ือนของหนุ่มบา้นนอก 

13. ขอ้ใดคือวธีิการแกแ้คน้ของงู 

      ก. ฉกกดัหนุ่มบา้นนอก 

      (ข.) คายพิษไวใ้นกระติก 

      ค. ขดรัดรอบตวันกอินทรี 

14. ใครช่วยชีวติหนุ่มบา้นนอกไว ้

       ก. งู 

       (ข.) นกอินทรี 

       ค. เพ่ือนหนุ่มบา้นนอก 

15. ขอ้คิดท่ีไดจ้ากเร่ืองงูกบันกอินทรีคือขอ้ใด 
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สะกดตรงตาม

มาตราตวัสะกดใน

แม่กกและแม่กดได้

ถูกตอ้ง 

    ก. คนไม่ซ่ือมีแต่คนเกลียด 

    ข. เพ่ือนท่ีดีตอ้งช่วยเหลือกนั 

    (ค.) คนท าดี ไดรั้บการตอบแทนท่ีดี 

กวางไม่สบาย  

มีกวางตวัหน่ึงนอนป่วยอยูเ่งียบๆท่ีริมทอ้งทุ่ง 

พวกเพ่ือนๆของมนัหลายตวัไดแ้วะมาถามไถ่

ถึงสุขภาพของมนั แต่ทุกคร้ังท่ีเพ่ือนแต่ละตวั

ของมนัมาเยีย่ม ก็พากนักินอาหารท่ีกวางป่วย

ส ารองไว ้

ในท่ีสุด กวางป่วยตวันั้นก็ตายลง แต่ไม่ใช่

เพราะอาการป่วยของมนั แต่มนัตายเพราะมนั

ไม่มีอาหารจะกิน 

นิทานเร่ืองนีส้อนให้รู้ว่า เพ่ือนกินหาง่าย 

เพื่อนตายหายาก 
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ถูกตอ้ง 

16. สตัวใ์นขอ้ใดไม่สบาย 

       ก. เกง้ 

       (ข.) กวาง 

       ค. เพื่อนกวาง 

17. สตัวใ์นขอ้ 16 ตายเพราะเหตใุด 

      ก. ป่วย 

      ข. ถูกฆ่า 

     (ค.) ไม่มีอาหารกิน 

18. ขอ้คิดท่ีไดจ้ากเร่ือง “กวางไม่สบาย” คือ

ขอ้ใด  
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         (ลงช่ือ)..................................................................................... 
                     (                                                      ) 
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ถูกตอ้ง 

    ก. ท าดีไดดี้ ท าชัว่ไดช้ัว่ 

    (ข.) เพ่ือนกินหาง่าย เพ่ือนตายหายาก 

    ค. ซ่ือกินไม่หมด คดกินไม่นาน  
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ตารางวิเคราะห์ข้อสอบและแบบบนัทกึผลการพิจารณาความตรงของแบบทดสอบหลงัเรียน 

เร่ืองการอา่นค าใหม ่ กลุม่สาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  2 
ค าชีแ้จง  โปรดให้ความคดิเห็นในรายการตอ่ไปนีโ้ดยถ้าเห็นวา่มีความสอดคล้องให้    ในชอ่ง  1  ถ้าไมแ่นใ่จให้    ในชอ่ง  0  และถ้าเห็นว่าไมส่อดคล้องให้    ในชอ่ง-1 
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 ลิงอวดเก่ง 

ชาวประมงวางอวนลงในแมน่ า้แล้วก็พากนั
กลบัไปหงุหาอาหารกินกนัท่ีกระทอ่ม มีลงิอยู่
ตวัหนึง่นัง่ดชูาวประมงอยูบ่นต้นไม้ตัง้แตเ่ช้า
ก็คิดวา่ตนเองสามารถท าได้อยา่งที่
ชาวประมงท า “ไมน่า่จะยากอะไรเลย  แค่
วางอวนไว้เพื่อดกัปลาก็เพยีงเทา่นัน้“ ลงิคิด
ได้ดงันัน้ ลงิจอมซนก็ลงจากต้นไม้แล้วหยิบ
เอาอวนอีกปากหนึง่แล้วน าไปท่ีริมน า้ แต่
ด้วยความที่ตนเองนัน้ไมรู้่จริงวา่ควรท าอะไร
อยา่งไร. อวนจงึได้พนัตวัเองแล้วลงิก็กลิง้ตก
ลงไปในน า้                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                    
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 นิทานเร่ืองนีส้อนให้รู้ว่า “หาญท าในสิง่ที่
ไมรู้่ยอ่มได้รับความเสยีหาย 
1. ชาวประมงคือบคุคลที่ประกอบอาชีพอะไร 
     ก. ลา่สตัว์ 

     (ข.) หาปลา 

     ค. ค้าขาย 

2. ใครนัง่ดชูาวประมงอยูบ่นต้นไม้? 

     ก. คน 

     (ข.) ลงิ 
     ค. ปลา 
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 3. ชาวประมงกลบัไปหงุหาอาหารกินกนัท่ี
ใด 

      ก. เรือ 

      ข. บ้าน 
      (ค.) กระทอ่ม 

4. ชาวประมงใช้เคร่ืองมือใดในการประกอบ
อาชีพ 

     ก. ปืน 

     ข. หอก 

     (ค.) อวน 
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 5. เหตใุดลงิจงึกลิง้ตกลงไปในน า้? 

     (ก.) ลงิใช้เคร่ืองมือไมเ่ป็น 

      ข. ลงิอยากเลน่น า้ 

      ค. ลงิซุม่ซา่ม 

6. ข้อใดเป็นข้อคิดที่ได้จากนิทานเร่ืองนี ้
    (ก.) หาญท าในสิง่ที่ไมรู้่ยอ่มได้รับความ
เสยีหาย 

     ข. ท าสิง่ใดต้องสามคัคีกนั 

     ค. คนดีท าสิง่ที่กล้าหาญ 

ต้นไม้ใหญ่กับต้นอ้อ 

“นี!่ เจ้าตวัเลก็” ต้นไม้ใหญ่เอย่กบัต้นอ้อ ที่
ขึน้อยูต่ามรากของมนั “ท าไมเจ้าไมห่ยัง่ราก
ลงไปลกึๆแล้วยดึตวัขึน้สูอ่ากาศสงูๆอยา่งข้า
ละ่?” 
 

5 

 

 

6 

 

 

 

         



144 

 

 

144 

 

 

 

เนือ้หา 
 

จดุประสงค์ 
 

ข้อสอบ 
 

 

 
ระดบัความสามารถในการคิด 

คา่ความ
สอดคล้อง 

ข้อเสนอแนะ 

 

รู้-จ า เข้าใจ น าไปใช้ วิเคราะห์ ประเมิน สร้างสรรค์       -1 0 1  
การอา่น

ค าใหม ่

สามารถอา่นค าที่

สะกดตรงตาม

มาตราตวัสะกดใน

แมก่กและแมก่ดได้

ถกูต้อง 

 “ฉนัมีความสขุในแบบชีวติของฉนั” ต้นอ้อ
กลา่ว “ฉนัอาจจะไมใ่หญ่ แตฉ่นัก็ปลอดภยั” 
“ปลอดภยัเหรอ” ต้นไม้ใหญ่ถามเสยีงดงั 
“แตข้่าวา่จะมใีครมาถอนรากถอนโคนฉนัไป
หรือจะมีใครมาโน้มฉนัให้ราบไปกบัพืน้ได้
น้า?”ต้นไมใ่หญ่กระแนะกระแหน 

แตไ่มน่าน ต้นไม้ใหญ่ก็ต้องส านกึผิดเพราะ
พายไุด้พดัมาอยา่งหนกัและได้ถอนรากถอน
โคนมนัจนมนัล้มลงกลายเป็นทอ่นไม้ที่ไร้คา่
อยูบ่นพืน้ 

ตรงกนัข้ามกบัต้นอ้อ มนัเอนราบลงไปกบัพืน้
ตามแรงลม แล้วตอ่มามนัก็ตัง้ตวัตรง
ตระหง่านขึน้มาอกีครัง้เมื่อพายสุงบลง 
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 7. ตวัละครในเร่ืองนีป้ระกอบด้วยใครบ้าง 
      (ก.) ต้นไม้ใหญ่ ต้นอ้อ 

      ข. ต้นไม้ใหญ่ ต้นหญ้า 

      ค. ต้นอ้อ ต้นหญ้า 

8. “หยัง่รากลงลกึๆแล้วยืดตวัขึน้สูอ่ากาศ
สงูๆ” เป็นค าแนะน าของใคร 
       (ก.) ต้นไม้ใหญ่ 

        ข. ต้นอ้อ 

        ค. ต้นหญ้า 
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 9. เหตใุดจงึแนะน าให้หยัง่รากลงลกึๆ แล้ว
ยืดตวัขึน้สูอ่ากาศสงูๆ 

     ก. ปลอดภยั 

     (ข.) ได้อากาศด ี

     ค. ได้อาหารด ี

10. เหตกุารณ์ใดท าให้ตวัละครในเร่ืองนี ้
ส านกึผิด 

      (ก.) พายพุดัหนกั 

       ข. น า้ทว่ม 

       ค. ไฟไหม้ 
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 11. นิทานเร่ือง “ต้นไม้ใหญ่กบัต้นอ้อ” ให้
ข้อคิดตรงกบัข้อใด 

        ก. การดถูกูคนอื่น เป็นสิง่ไมด่ี 
        ข. ความถือตวั  ท าให้ไมม่เีพื่อน 

        (ค.) ความไมท่ะนงตน ท าให้ปลอดภยั 

นกอินทรีเจ้าเล่ห์ 

นกอินทรีกบัสนุขัจิง้จอก อยูใ่กล้ชิดกนัเป็น
เวลานานและสญัญาวา่จะเป็นมติรที่ดีตอ่กนั 
นกอินทรีท ารังอาศยัอยูบ่นยอดต้นไม้ สว่น
สนุขัจิง้จอก ท ารังอาศยัอยูโ่คนต้นไม้ ซึง่เป็น
โพรงเลก็ๆต้นหนึง่ 
วนัหนึง่สนุขัจิง้จอก ออกหากินข้างนอก นก
อินทรีก็บินถลาลงไป เฉ่ียวเอาลกูสนุขัจิง้จอก
ตวัเลก็ๆตวัหนึง่ขึน้มาไว้บนรังของมนั 
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 เพื่อจะเก็บไว้เป็นอาหารของพวกลกูๆ 

มนัคิดวา่ที่อยูข่องมนัสงู สนุขัจิง้จอกคงจะไม่
มีปัญญาจะปีนป่ายขึน้มาเอาลกูของมนัคืน
ไปได้ และคงไมม่ีทางท าอะไรมนัได้แน่ 
เมื่อสนุขัจิง้จอกกลบัมาถึงที่อยูข่องมนัและรู้
วา่ลกูมนัหายไปหนึง่ตวั มนัก็รู้ได้ทนัทีวา่ ไม่
มีสตัว์ร้ายตวัไหนเอาไป นอกจากนกอินทรี 
มนัจึงร้องขอให้นกอินทรีสง่ลกูของมนัคืนมา
โดยดี  
แตน่กอินทรีเจ้าเลห์่ปากแขง็ เพราะมนัคดิวา่
สนุขัจิง้จอกไมม่ีทางที่จะท าอะไรมนัได้ 

สนุขัจิง้จอกเห็นวา่ การขอร้องดีๆไมม่ีผล มนั
จึงไปคาบเอาคบไฟมาจากที่บชูา แล้วจ่อไฟ
จดุกบัโคนต้นไม้ต้นนัน้ให้ลกุเป็นไฟ และมี
ควนัขึน้ทนัที 
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 นกอินทรีเห็นวา่ ไฟจะเป็นอนัตรายแก่ลกูๆ
ของมนัได้ มนัจงึยอมคืนลกูสนุขัจิง้จอกให้แต่
โดยด ี

12. นกอินทรีท ารังอยูท่ี่ใด 

       ก. ยอดเขาสงู 
       (ข.) ยอดต้นไม้ 

       ค. ถ า้ 

13. สนุขัจิง้จอกอาศยัอยูท่ีใ่ด 

       ก. ถ า้ 

       ข. รังนก 

       (ค.) โคนต้นไม้ 
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14. นกอินทรีเอาลกูสนุขัจิง้จอกมาเพื่ออะไร 
       ก. เลีย้ง 
       ข. พาหนะ 

       (ค.) กินเป็นอาหาร 
15. สนุขัจิง้จอกท าอยา่งไรจึงได้ลกูคืน 

       ก. กดันกอินทรี 
       ข. ขโมยไขน่กอินทรี 
       (ค.) จดุไฟที่โคนต้นไม้ 

16. ข้อคิดที่ได้จากเร่ืองนี ้ตรงกบัข้อใด 

       (ก.) ท าดีได้ดี ท าชัว่ได้ชัว่ 

        ข. คนเกียจคร้าน ยอ่มยากจน 

        ค. มีสลงึพงึบรรจบให้ครบบาท 
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 หมาป่ากับแพะสาว 

มีหมาป่าตวัหนึง่ มนัเห็นนางแพะสาวยืนกิน
หญ้าอยูห่น้าผาอนัสงูชนั ซึง่มนัเห็นวา่ไมม่ี
ทางที่มนัจะขึน้ไปถึงตวัแพะได้ มนัจึงออก
อบุายเรียกแพะให้ลงมาข้างลา่งโดยเตอืนวา่ 
หลอ่นอาจจะพลดัตกลงมา และมนัยงัเสริม
อีกวา่ “ทุง่หญ้าข้างลา่งที่ข้าก าลงัยืนอยูน่ี ้
เต็มไปด้วยหญ้าที่แสนจะนุม่นา่กิน” 
แตแ่พะตอบกลบัไปวา่ “ไมห่รอกเพื่อนเอย๋ 
มนัไมใ่ชเ่พราะทุง่หญ้าหรอก ท่ีเจ้าชวนข้าลง
ไปนะ่ แตม่นัเป็นเจ้านัน่แหละที่ต้องการจะ
กินข้าเป็นอาหารตา่งหากเลา่” 
สุภาษิต ให้ระมดัระวงัเพื่อนผู้ที่ดทูา่ทางมีสิง่
ปิดบงัซอ่นเร้น 
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         (ลงช่ือ)..................................................................................... 
                     (                                                      ) 
         ปริญญา..................................................................................... 

เน้ือหา 
 

จุดประสงค ์
 

ขอ้สอบ 
 

 

 
ระดบัความสามารถในการคิด 

ค่าความ
สอดคลอ้ง 

ขอ้เสนอแนะ 

 

รู้-จ า เขา้ใจ น าไปใช ้ วเิคราะห์ ประเมิน สร้างสรรค ์      -1 0 1  
การอ่านค า

ใหม่ 

สามารถอ่านค าท่ี

สะกดตรงตาม

มาตราตวัสะกดใน

แม่กกและแม่กดได้

ถูกตอ้ง 

 17. นางแพะสาวยนือยูท่ี่ใด 

        (ก.) หนา้ผาสูง 

         ข. ริมทะเล 

         ค. เนินเขา 

18. เหตใุดหมาป่าจึงตอ้งการใหน้างแพะสาว
ลงมาท่ีทุ่งหญา้ 

        ก. เพ่ือคุยกนั 

        (ข.) เพ่ือกินเป็นอาหาร 

         ค. เพ่ือช่วยเหลือแพะ 

17 

 

 

18 
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ตารางวเิคราะห์ความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

ค าช้ีแจง  โปรดอ่านนิทานอีสปทั้ง  8  เร่ือง  แลว้ใหค้วามคิดเห็นในรายการต่อไปน้ี  โดยถา้เห็นวา่มี
ความเหมาะสมในการน าไปใชส้อนใหน้กัเรียนในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  ให ้   ใน
ช่อง  1   ถา้ไม่แน่ใจ  ให ้   ในช่อง  0  และถา้เห็นวา่ไม่เหมาะสม  ให ้   ใน  ช่อง  -1 

 

รายการ ค่าความสอดคลอ้ง ขอ้เสนอแนะ 

1 0 -1 

1.  เน้ือหา / เน้ือเร่ือง  มีความเหมาะสมน าไปใช ้
ในการสอนอ่าน 

 

    

2.  ภาษาท่ีใช ้ มีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน   
 

    

3.  ความน่าสนใจ / การน าเสนอเร่ือง  มีความ
เหมาะสมน่าสนใจเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน   

    

 

 
 
 

(ลงช่ือ)....................................................................... 
(................................................................) 

ปริญญา................................................................................... 
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ตารางวเิคราะห์ความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

ค าช้ีแจง  โปรดอ่านแผนการจดัการเรียนรู้ทั้ง  8  แผน  แลว้ใหค้วามคิดเห็นในรายการต่อไปน้ี  โดย
ถา้เห็นวา่มีความเหมาะสมในการน าไปใชส้อนใหน้กัเรียนในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2  
มีความสามารถดา้นการอ่านโดยถา้เห็นวา่มีความเหมาะสม  ให ้   ในช่อง  1   ถา้ไม่แน่ใจ  
ให ้   ในช่อง  0  และถา้เห็นวา่ไม่เหมาะสม  ให ้     ในช่อง  -1 

 
 แผนการจดัการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 6 7 8 
1 0 -

1 
1 0 -1 1 0 -1 1 0 -1 1 0 -1 1 0 -1 1 0 -1 1 0 -1 

จุดประสงค ์        
เน้ือหา               
กิจกรรมการ
เรียนรู้          
ส่ือ 

การวดัและ
ประเมินผล 
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ประวตัิผู้ศึกษา 
 
 
ช่ือ   นางปราณีต  แกว้กระโทก 
วนั เดือน ปีเกดิ  19  สิงหาคม  2501 
สถานทีเ่กดิ  อ าเภอโชคชยั  จงัหวดันครราชสีมา 
ประวตัิการศึกษา  ค.บ.  (ประถมศึกษา)  สถาบนัราชภฏันครราชสีมา  2537 
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