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บทคัดยอ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี
กําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
แนวคิดและการใชเทคโนโลยี และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ปการศึกษา 2560 
โรงเรียนอนุบาลวัดเพลง (หรีดศรัทธาประชานุกูล) จังหวัดราชบุรี จํานวน 30 คน ไดมาโดยวิธีการสุม
แบบกลุม เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี (2) แบบทดสอบกอนเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี
สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาประสิทธิภาพ E1 / E2  คารอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และการทดสอบคาที 

 ผลการวิจัยปรากฏวา (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี มีประสิทธิภาพ 80.63/81.43 เปนไปตามเกณฑท่ี
กําหนด 80/80 (2) นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส   กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระ
การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี มีความเหมาะสมในระดับ
มากท่ีสุด 
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Abstract 
 

 The objectives of this research were (1) to develop an electronic book in 
the Career and Technology Learning Area on the topic of Concepts and Uses of 
Technology based on the set efficiency criterion; (2) to study the learning progress of 
students who learned from the electronic book in the Career and Technology Learning 
Area on the topic of Concepts and Uses of Technology; and (3) to study the opinions 
of the students toward learning with the use of the electronic book in the Career and 
Technology Learning Area on the topic of Concepts and Uses of Technology.  
 The research sample consisted of 30 Prathom Suksa VI students studying 
during the 2017 academic year at Anuban Wat Phleng (Reetsattha Prachanukul) 
School in Ratchaburi province, obtained by cluster sampling.  The employed research 
instruments comprised (1) an electronic book in the Career and Technology Learning 
Area on the topic of Concepts and Uses of Technology; (2) two parallel forms of an 
achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire on opinions 
of the students toward the electronic book in the Career and Technology Learning 
Area on the topic of Concepts and Uses of Technology.  Statistics for data analysis 
were the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test.  
 Research findings showed that (1) the developed electronic book in the 
Career and Technology Learning Area on the topic of Concepts and Uses of 
Technology was efficient at 80.33/81.43, thus meeting the set efficiency criterion of 
80/80; (2) the students who learned from the developed electronic book in the Career 
and Technology Learning Area on the topic of Concepts and Uses of Technology 
achieved learning progress significantly at the .05 level; and (3) the students had 
opinions that the developed electronic book in the Career and Technology Learning 
Area on the topic of Concepts and Uses of Technology was appropriate at the high 
level. 
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 การศึกษาคนควาอิสระเลมนี้สามารถสําเร็จไดดวยความกรุณาจาก  รองศาสตราจารย ดร.
วรางคณา โตโพธิ์ไทย อาจารยท่ีปรึกษางานวิจัยคนควาอิสระ ท่ีกรุณาใหคําแนะนํา รวมถึงติดตามการ
ทําวิจัยเลมนี้อยางใกลชิดตลอดเสมอมา นับตั้งแตเริ่มตนจนกระท่ังสําเร็จเรียบรอยอยางสมบูรณ 
ผูวิจัยซาบซ้ึงในความกรุณาของทานเปนอยางยิ่ง และขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ดร.ทวีวัฒน 
วัฒนกุลเจริญ ท่ีเสียสละเวลาอันมีคามาเปนกรรมการสอบการศึกษาคนควาอิสระในครั้งนี้ จึง
ขอขอบพระคุณอยางสูงมา ณ ท่ีนี้ 
 ขอขอบพระคุณทานผูทรงคุณวุฒิทุกทาน ไดแก อาจารยกิจจา ตรีสาม ผูทรงคุณวุฒิดาน
ดานเทคโนโลยีการศึกษา  อาจารยวนันทณรัตน เรืองรัตน ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา  และอาจารย
นิพนธ ทองยืน  ผูทรงคุณวุฒิดานการวัดและประเมินผล  ท่ีใหความกรุณาตรวจประเมินเครื่องมือวิจัย 
ใหคําชี้แนะ ปรับปรุง แกไขจนทําใหงานวิจัยสําเร็จลงดวยดี 
 ขอขอบพระคุณคณาจารยทุกทานของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช โดยเฉพาะ           
รองศาสตราจารย ดร.วรางคณา โตโพธิ์ไทย และ รองศาสตราจารย ดร.ทวีวัฒน วัฒนกุลเจริญ  ท่ีได
ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรูตาง ๆ นับแตเริ่มเขารับการศึกษาจนทําใหผูวิจัยไดมีความรูความเขาใจใน
กระบวนการทํางานวิจัยเลมนี้ 
 ขอขอบพระคุณผูจัดการ - ผูอํานวยการ คณะครู และนักเรียนโรงเรียนอนุบาลวัดเพลง 
(หรีดศรัทธาประชานุกูล) ท่ีใหความรวมมือในการวิจัยเปนอยางดีทําใหไดขอมูลท่ีมีประโยชน สามารถ
นํามาประกอบงานวิจัยจนสําเร็จลุลวงไปไดดวยดี 
 ขอขอบพระคุณกัลยาณมิตรทุกทานในแขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาท่ีไดให
ความชวยเหลือและเปนกําลังใจในการทํางานวิจัยตลอดมา 
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บทท่ี  1 

บทนํา 
 
 
1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
 ปจจุบันความกาวหนาทางเทคโนโลยีมีความสําคัญอยางยิ่งในการพัฒนาประเทศ รัฐบาลจึง
ไดตระหนักถึงความสําคัญและสนับสนุนการนําเทคโนโลยีมาใชในการศึกษา จะเห็นไดจากการบรรจุ
เทคโนโลยีการศึกษาไวในหมวด 9 ของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ในมาตราท่ี 64 
ท่ีวารัฐตองสงเสริมและสนับสนุนใหมีการผลิตและพัฒนาแบบเรียนตํารา หนังสือทางวิชาการ สื่อสิ่งพิมพ 
วัสดุอุปกรณและเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาอ่ืนโดยเรงพัฒนาขีดความสามารถในการผลิต และมาตราท่ี 66 
ท่ีวา ผูเรียนมีสิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา เพ่ือใหมีความรู
และทักษะเพียงพอท่ีจะใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยางตอเนื่องและ
ตลอดชีวิต  
 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐานพ.ศ.2551 เปนกลุมสาระการเรียนรูท่ีชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความรู  ความเขาใจ  มีทักษะพ้ืนฐาน
ท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง สามารถนําความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิต           
การอาชีพและเทคโนโลยี  มาใชประโยชนในการทํางานอยางมีความคิดสรางสรรค สามารถแขงขันใน
สังคมไทยและสากล  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  รักการทํางาน  และมีเจตคติท่ีดีตอการทํางาน   
สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียงและมีความสุข   

 ครูจึงตองจัดการเรียนรูท่ีเหมาะสมแกผูเรียนเพ่ือใหบรรลุตามมาตรฐานการเรียนรูในกลุม
สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยผูเรียนตองมีความสามารถในการเลือกและใช
เทคโนโลยีตางๆ มีทักษะกระบวนการ เพ่ือการพัฒนาตนเองในดานการเรียนรู  การสื่อสาร  การทํางาน  
การแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตอง เหมาะสม และมีคุณธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 4)  
ดังนั้นจึงมีความจําเปนตองนําเทคโนโลยีมาเปนสื่อในการจัดการเรียนการสอน ซ่ึงสื่อเทคโนโลยีท่ีมีความ
เหมาะสม  ไดแก หนังสืออิเล็กทรอนิกส เพราะเปนสื่อท่ีใชงานงาย  ไมมีความยุงยาก ซับซอน เปนสื่อท่ี
สามารถเขาถึงการศึกษาไดตามความตองการและสภาพของผูเรียน อํานวยความสะดวกใหผูเรียนเปน
อยางมาก เพราะผูเรียนสามารถศึกษาเนื้อหาบทเรียนตางๆ และกิจกรรมการเรียนการสอนไดจาก
อินเทอรเน็ต  (กิดานันท มะลิทอง, 2540, น. 10)    

 หนังสืออิเล็กทรอนิกส มีลักษณะเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกส  สรางข้ึนจากโปรแกรม
คอมพิวเตอรสามารถอานเอกสารผานทางหนาจอคอมพิวเตอร  ท้ังในระบบออฟไลน และออนไลน  มี
ภาพ  เสียง  ภาพเคลื่อนไหว  แบบทดสอบ  สามารถเชื่อมโยงจุดไปยังสวนตางๆ ของหนังสือ  เว็บไซต
ตางๆ  มีปฏิสัมพันธและโตตอบกับผูเรียนได  สามารถสั่งพิมพเอกสารท่ีตองการออกทางเครื่องพิมพได  
และมีคุณสมบัติท่ีสําคัญคือสามารถปรับปรุงขอมูลใหทันสมัยอยูตลอดเวลา  ซ่ึงคุณสมบัติเหลานี้ไมมีใน
หนังสือธรรมดา (ไพฑูรย  ศรีฟา, 2551, น. 4)   
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 จากความสําคัญท่ีกลาวมาขางตนจะเห็นวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส มีประโยชน โดยเฉพาะ
ในดานการศึกษา มีความเหมาะสมกับสภาพปจจุบัน ท่ีจะนํามาใชจัดการเรียนรูในกลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี   
 1.1 สภาพท่ีพึงประสงคเกี่ยวกับเรื่องท่ีทําวิจัย 

  สภาพท่ีพึงประสงคเก่ียวกับการเรียนการสอนการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ครอบคลุม  
2  ดาน  คือ (1)  สภาพท่ีพึงประสงคดานการเรียนการสอน  (2) สภาพท่ีพึงประสงคดานสื่อการเรียนการ
สอน  โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
  1.1.1 สภาพท่ีพึงประสงคดานการเรียนการสอน  กลาวคือ การเรียนการสอนการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ครูควรมีการจัดการเรียนการสอนท่ีคํานึงถึงความแตกตางระหวางผูเรียน เนน
ผูเรียนเปนศูนยกลาง เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรู และพัฒนาตนเองไดอยางเหมาะสม  ตอบสนอง
แนวทางตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  ท่ียึดหลักวา “ ผูเรียนทุกคนมีความสามารถ
ในการเรียนรู และพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด”  ครู0 Tหาวิธีสอนท่ีเหมาะสม 0 Tมี
ความยืดหยุนในการสอน มีวิธีการสอนท่ีหลากหลายใหเหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน  เม่ือ
นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  ก็จะมีผลทําใหนักเรียนมีความคงทนในการเรียนรูหรือจําสิ่งท่ีเรียน
ไปแลวไดนาน  (เยาวลักษณ  วงศพิมพ, 2545, น. 1)  
  1.1.2 สภาพท่ีพึงประสงคดานส่ือการเรียนการสอน  กลาวคือ สื่อมีบทบาทตอการ
จัดการเรียนการสอนเปนอยางมาก เนื่องจากเปนตัวกลางใหการสื่อสารระหวางผูเรียนและผูสอนเปนไป
อยางมีประสิทธิภาพ สามารถทําใหผูเรียนเขาใจไดตามท่ีผูสอนตองการ การใชสื่อประกอบการเรียนการ
สอนจึงเปนวิธีการหนึ่งท่ีทําใหเกิดประสิทธิภาพในการเรียนการสอนมากข้ึน  (ครรชิต  มาลัยวงศ, 2539, 
น. 183) โดยครูควรจัดหาและเลือกสื่อการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับวัตถุประสงคการเรียน 
ตอบสนองความตองการของผูเรียน  เพ่ือใหเหมาะกับคุณลักษณะตางๆของผูเรียน ครูผูสอนมีความรู
ความเขาใจในการจัดหาสื่อ มีสื่อการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย  รูหลักในการเลือกสื่อการเรียนการสอน 
โดยเฉพาะการนําเอาสื่อเทคโนโลยีมาใชเพ่ือใหสนองตอแนวทางตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 
2542 หมวด  9 มาตรา  66 ท่ีวา ผูเรียนมีสิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพ่ือ
การศึกษาในโอกาสแรกท่ีทําได  เพ่ือใหมีความรูและทักษะเพียงพอท่ีจะใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาใน
การแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยางตอเนื่องตลอดชีวิต (พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ, 2542,    
น. 22) หนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนสื่อเทคโนโลยี ท่ีใชงานงาย มีความสะดวก สามารถตอบสนองความ
ตองการของผูเรียน  เนื่องจากเปนหนังสือท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  มีลักษณะเปนเอกสาร
อิเล็กทรอนิกส  สามารถอานเอกสารผานทางหนาจอคอมพิวเตอร  ท้ังในระบบออฟไลน และออนไลน  
สามารถเชื่อมโยงไปยังสวนตางๆของหนังสือ  เว็บไซตตางๆ  ตลอดจนมีปฏิสัมพันธและโตตอบกับผูเรียน
ได  นอกจากนั้นหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถแทรกภาพ  เสียง  ภาพเคลื่อนไหว  แบบทดสอบ  และ
สามารถสั่งพิมพเอกสารท่ีตองการออกทางเครื่องพิมพได  และประการท่ีสําคัญคือหนังสืออิเล็กทรอนิกส
สามารถปรับปรุงขอมูลใหทันสมัยอยูตลอดเวลา  ซ่ึงคุณสมบัติเหลานี้ไมมีในหนังสือธรรมดา  (ไพฑูรย   
ศรีฟา, 2551, น. 4)   
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 1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบัน 
  สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3  จังหวัดราชบุรี  ครอบคลุม  2  ดาน  คือ (1) 
สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานการเรียนการสอน  (2)  สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานสื่อการเรียนการสอน  
โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

  1.2.1 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานการเรียนการสอน  กลาวคือ โรงเรียนเครือขาย
พัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3  จังหวัดราชบุรี  จัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี โดยครูเปนศูนยกลาง เนนบรรยายเปนหลัก ไมฝกปฏิบัติ  ครูเลือกเฉพาะบางกิจกรรมท่ี
สามารถสอนได วิธีการสอนยังไมหลากหลายและไมสอดคลองกับพ้ืนฐานของนักเรียน การจัดชั้นเรียน 
เปนการเรียนรวมกัน ระหวางผูเรียนเกง  ปานกลาง  ออน  และผูเรียนท่ีบกพรองทางการเรียนรู  
ครูผูสอนบางทานไมไดมีความรูในสาระเนื้อหาท่ีสอนเนื่องจากไมไดจบเอกในกลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยีโดยตรง แตตองสอนตามท่ีทางโรงเรียนกําหนดใหสอน สงผลใหการจัดการเรียนการ
สอนไมมีประสิทธิภาพ (บริหารงานวิชาการ โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี  3, 2559) 

  1.2.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานส่ือการเรียนการสอน  กลาวคือ ครูสวนใหญใน
โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี  3   จังหวัดราชบุรไีมจัดหาสื่อท่ีหลากหลาย หรือทําการ
ผลิตสื่อ เนื่องจากขาดความรูในการผลิตสื่อ สวนใหญเปนสื่อการเรียนการสอนประเภทสิ่งพิมพจากตํารา 
และใบงาน ซ่ึงไมทันสมัย ทําใหไมมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน ไมตอบสนองความตองการของผูเรียน ไม
สามารถกระตุนใหผูเรียนเกิดการอยากเรียนรู  

 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 
  สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนในการเรียนการสอนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีของ

โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3  จังหวัดราชบุรี  ครอบคลุม  2  ดาน  คือ (1) สภาพ
ปญหาท่ีเกิดข้ึนดานการเรียนการสอน  (2) สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานสื่อการเรียนการสอน  โดยมี
รายละเอียด ดังนี้ 

  1.3.1 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานการเรียนการสอน  กลาวคือ จากการใชวิธีการสอน
แบบบรรยาย โดยยึดครูเปนศูนยกลาง ทําใหนักเรียนเกิดความไมเขาใจในเนื้อหา การสอนขาด
ประสิทธิภาพเนื่องจาก ครูท่ีสอนไมไดจบเอกท่ีเก่ียวกับกับกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีโดยตรง 
 การจัดการเรียนการสอนยังไมไดคํานึงถึงความแตกตางระหวางผูเรียน ทําใหขาดประสิทธิภาพในการ
เรียนรูของนักเรียนท่ีมีปญหาในการเรียนรู สงผลใหนักเรียนเกิดความไมเขาใจในเนื้อหา (บริหารงาน
วิชาการ โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3, 2559) 

  1.3.2 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานส่ือการเรียนการสอน ครูใชสื่อการเรียนการสอนโดย
สื่อสิ่งพิมพ  ไดแก  หนังสือเรียน  แบบฝกหัด ใบงานเปนสวนใหญ  ซ่ึงเปนสื่อท่ีไมทันสมัย ไมมี
ปฏิสัมพันธกับนักเรียน ไมกระตุนความสนใจของนักเรียน  ทําใหนักเรียนเกิดความเบื่อหนายในการเรียน 
ไมกระตือรือรนในการเรียนเทาท่ีควร  (บริหารงานวิชาการ โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี  
3, 2559) 
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 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 
  ปจจุบันโรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3  จังหวัดราชบุรี  มีความ
พยายามในการแกปญหาการจัดการเรียนการสอนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  โดยมีการดําเนินการ
วิเคราะหขอมูลจากผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน เพ่ือไปจัดทําโครงการปรับปรุงพัฒนาคุณภาพ
การเรียนการสอน รวมท้ังระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาราชบุรีเขต 1 ก็จัดใหมีการฝกอบรม
ครูผูสอนเพ่ือพัฒนาความรู  ทักษะและความชํานาญดานการเรียนการสอนและการใชสื่อการสอนเพ่ือท่ี
ครูจะสามารถนําไปถายทอดแกนักเรียนไดอยางถูกตอง  และความพยายามในการแกปญหาในสวนของ
งานวิจัยท่ีเก่ียวของยังไมมีผูวิจัยการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องแนวคิดและการใชเทคโนโลยี แต
มีงานวิจัยทีเก่ียวของกับการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  จํานวน  2  เลม  ดังนี้ 

  สนธยา กวนสําโรง (2557) ทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ
ปฏิบัติโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   สําหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  มีประสิทธิภาพเทากับ 81.21/82.89 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 รอยละ 84.67 ของคะแนนเต็มสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวคือ รอย
ละ 70 ของคะแนนเต็ม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 
  นิสิยา ทองจันทรแกว (2558)  ทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
คอมพิวเตอรและการใชงาน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 ผลการศึกษาพบวา ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  มีประสิทธิภาพเทากับ 
82.55/84.72  ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หลังเรียนสูงกวา
กอนเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนมีความคิดเห็นตอหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสอยูในระดับดี 
  โดยสรุป ผลจากการวิจัยท่ีเก่ียวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสพบวาการนําหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เม่ือนํามาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  สามารถชวยใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนมากข้ึน  นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด  และนักเรียนมีความคิดเห็นตอ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสอยูในระดับดี 
 1.5 แนวทางแกปญหา 
  จากสภาพดังกลาวขางตน  ผูวิจัยจึงเห็นวา  หากมีการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
มาใชประกอบการจัดการเรียนการสอน  จะชวยใหนักเรียนมีความสนใจในการเรียนมากข้ึน  เพราะเปน
สื่อเทคโนโลยีท่ีสามารถกระตุนความสนใจของนักเรียนไดเปนอยางดี  เพราะมีภาพ และเสียง สามารถ
เคลื่อนไหวได  และมีความสวยงาม นอกจากนั้นนักเรียนสามารถไปศึกษาและทบทวนดวยตนเองได
ตลอดเวลา  ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะ พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  เรื่อง  แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5  เพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพการเรียนการสอนของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีตอไป 
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2.  วัตถุประสงคการวิจัย   
 
 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 
  2.1.1 เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเครือขาย
พัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี   
 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 
  2.2.1 เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ใหมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑท่ีกําหนด 
  2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  
  2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนตอชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส    
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 
 

3.  สมมติฐานการวิจัย   
 
 3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง  
แนวคิดและการใชเทคโนโลยี ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
 3.2 นักเรียนท่ีเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ี ระดับ.05 
 3.3 นักเรียนมีความคิดเห็นตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี ในระดับดี 
 

4.  ขอบเขตการวิจัย 
 
 4.1 รูปแบบการวิจัย  การวิจัยเชิงพัฒนา 
 4.2 ประชากร  ใชในการศึกษาเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  กําลังศึกษาใน           
ปการศึกษา 2560 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี  จํานวน 120 คน 
 4.3 เนื้อหาสาระในการวิจัย 
  เนื้อหาสาระ ไดแก เนื้อหาในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี             
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ตามหลักสูตรข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  
ครอบคลุม (1) ความหมายของเทคโนโลยีและวิวัฒนาการของเทคโนโลยี (2) หลักการเลือกใชและ
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ประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค (3) ความหมายและเครื่องมือของ
เทคโนโลยีสะอาด และ (4) ความหมายและประเภทของพลังงานหมุนเวียน 
 4.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย     
  4.4.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 
แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
  4.4.2 แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนานเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน กอนและหลังจากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
  4.4.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องแนวคิดและการใชเทคโนโลยี  
      4.5 ระยะเวลาดําเนินการวิจัย  ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 
 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 
 
 5.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  บทเรียนท่ีใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสรางข้ึนเปน
รูปแบบหนังสือ  ประกอบดวยขอความ ตัวอักษร ดนตรี ภาพนิ่ง นําเสนอเนื้อหา แบบฝกปฏิบัติ และ
แบบทดสอบกอนและหลังเรียน เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี ท่ีพัฒนาข้ึนแลวนําเสนอผาน
คอมพิวเตอร 
 5.2 การงานอาชีพและเทคโนโลยี  หมายถึง  สาระการเรียนรู ท่ีโรงเรียนในกลุมเครือขาย
พัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี  3  จังหวัดราชบุรี  จัดใหมีการสอนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  เพ่ือ
พัฒนาใหผูเรียนมีความรู  ความเขาใจ  มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต  และรูเทาทันการ
เปลี่ยนแปลง 

 5.3 แนวคิดและการใชเทคโนโลยี หมายถึง หนวยท่ี 6 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ครอบคลุม  (1) ความหมายของเทคโนโลยีและวิวัฒนาการของ
เทคโนโลยี (2) หลักการเลือกใชและประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยาง
สรางสรรค  (3) ความหมายและเครื่องมือของเทคโนโลยีสะอาด  และ (4) ความหมายและประเภทของ
พลังงานหมุนเวียน   
 5.4 นักเรียน หมายถึง  ผูท่ีศึกษาอยูชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ภาคเรียนท่ี  1 ปการศึกษา    
2560  ในกลุมโรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3  จังหวัดราชบุรี       

 5.5 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุร ีหมายถึง กลุม
โรงเรียนท่ีอยูในอําเภอวัดเพลงหรืออยูในเขตใกลกัน  จํานวน 13  โรงเรียน รวมตัวกันเพ่ือบริหารการจัด
การศึกษาและจัดกิจกรรมอ่ืนๆรวมกัน ภายใตหลักการกระจายอํานาจและความเปนนิติบุคคล โดยมี
ผูอํานวยการโรงเรียนในเครือขายกลุมโรงเรียนเปนผูนําทางการศึกษารวมกัน                                                                                                      
 5.6 ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 หมายถึง คุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
การแนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ชวยใหนักเรียนทํากิจกรรม
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ระหวางเรียนและทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนเปนไปตามเกณฑ 80/80  โดยกําหนดตัวเลข
เปนรอยละของคะแนนเฉลี่ย มีคาเปน  ER1R/ER2R ซ่ึงมีความหมายดังนี้ 
  ER1R  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ หมายถึง คะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละ ท่ีได
จากการทดสอบยอย ในการทํากิจกรรมในระหวางเรียนทุกกิจกรรม 
  ER2R  แทนประสิทธิภาพของผลลัพธ หมายถึง คะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละ ท่ีไดจากการ
ทดสอบหลังเรียน 
 5.7 ความกาวหนาทางการเรียน  หมายถึง  การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนท่ีไดจาก
การทําแบบสอบกอนเรียนกับคาเฉลี่ยคะแนนท่ีไดจากแบบทดสอบหลังเรียน หลังจากเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส 
 5.8 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง 
ผลประเมินความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอความเหมาะสมของชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง  แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  สําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ครอบคลุมดานเนื้อหา การออกแบบ และความรูท่ีไดรับ 
                 

6.  ประโยชนที่ไดรับ 
 
 6.1 ไดหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี ท่ีมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑท่ีกําหนด 
 6.2 ไดตนแบบชิ้นงานในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับเนื้อหาหนวยอ่ืนๆ ของ
กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ตอไป 
 
 
 
 
 
 



บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 
 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  โรงเรียนเครือขาย
พัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี  3   จังหวัดราชบุรี  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม 
(1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส  (2)การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  (3) กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี (4) โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี  3   จังหวัดราชบุรี  และ 
(5) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 การศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ผูวิจัยไดศึกษาเนื้อหาครอบคลุม 
(1) ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  (2)ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (3) โครงสรางของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส  (4) องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  (5) ประโยชนของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  (6) ขอดีและขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (7) โปรแกรมท่ีใชสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส และ (8) ข้ันตอนการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 2.1 ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
  นักวิชาการหลายทานไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 

  ครรชิต  มาลัยวงศ (2540, น. 15) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวา 
หมายถึง รูปแบบของการจัดเก็บและนําเสนอขอมูลหลากหลายรูปแบบ ท้ังท่ีเปนขอความ ตัวเลข ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียงตาง ๆ ขอมูลเหลานี้มีวิธีเก็บในลักษณะพิเศษ นั่นคือ จากแฟมขอมูลหนึ่งผูอาน
สามารถเรียกดูขอมูลอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของไดทันที โดยท่ีขอมูลนั้นอาจจะอยูในแฟมเดียวกัน หรืออาจจะอยู
ในแฟมอ่ืน ๆ ท่ีอยูหางไกลก็ได หากขอมูลท่ีกลาวมานี้เปนขอความท่ีเปนตัวอักษรหรือตัวเลข เรียกวา 
ขอความหลายมิติ (hypertext) และหากขอมูลนั้นรวมถึงเสียงและภาพเคลื่อนไหวดวย ก็เรียกวา สื่อ
ประสมหรือสื่อหลายมิติ (hypermedia) 

  สุทิน ทองไสว  (2547, น. 46) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวา หมายถึง 
เอกสารท่ีมีขนาดเหมาะสม ซ่ึงสามารถจัดเก็บเผยแพร หรือจําหนายไดดวยอุปกรณและวิธีการ
อิเล็กทรอนิกสโดยผูใชสามารถอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสนี้ผานทางหนาจอคอมพิวเตอรหรืออุปกรณท่ีใช
สําหรับอาน e-book ท่ีเรียกวา “e-book Reader”                     

  สุรศักดิ์  อรชุนกะ  (2547, น. 6-10) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวา 
หมายถึง หนังสือ ท่ีอยูในรูปแบบของไฟลดิจิตอล ซ่ึงสามารถเปดอาน ดวยคอมพิวเตอร หรืออุปกรณ
อิเล็กทรอนิกส เชน เครื่องปาลม พ็อกเก็ตพีซีหรือแมแตโทรศัพทจอสี บางรุน สามารถพกหนังสือ  



9 

เปนตั้ง ๆ ติดตัวไปไดทุกท่ีทุกเวลา โดยมีอาศัยผูท่ีทําหนาท่ีแปลงหนังสือ เลมโตใหกลายเปนไฟลดิจิตอล 
เพ่ือทําเปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหเราไดอาน 
  ไพฑูรย  ศรีฟา (2551, น. 4)  ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวา  หมายถึง
หนังสือท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  มีลักษณะเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกส  เปนแฟมขอมูลท่ี
สามารถอานเอกสารผานทางหนาจอคอมพิวเตอร  ท้ังในระบบออฟไลน และออนไลน  คุณลักษณะของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถเชื่อมโยงจุดไปยังสวนตางๆของหนังสือ  เว็บไซตตางๆ  ตลอดจนมี
ปฏิสัมพันธและโตตอบกับผูเรียนได  นอกจากนั้นหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถแทรกภาพ  เสียง  
ภาพเคลื่อนไหว  แบบทดสอบ  และสามารถสั่งพิมพเอกสารท่ีตองการออกทางเครื่องพิมพได  อีก
ประการหนึ่งท่ีสําคัญคือหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถปรับปรุงขอมูลใหทันสมัยอยูตลอดเวลา  ซ่ึง
คุณสมบัติเหลานี้ไมมีในหนังสือธรรมดา 
  โดยสรุป หนังสืออิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  สื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนในรูปแบบ
หนังสือหรือไฟลดิจิตอล ซ่ึงสามารถเปดอานดวยคอมพิวเตอร หรืออุปกรณอิเล็กทรอนิกส  ประกอบดวย
ขอความ ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงผานจอคอมพิวเตอร  สามารถปรับปรุงขอมูลให
ทันสมัยอยูตลอดเวลา  มีการเชื่อมโยงขอมูลท่ีสัมพันธกับเนื้อหาในแตละหนาแตละไฟลเขาดวยกัน  ทํา
ใหผูใชสามารถคนหาขอมูลท่ีตองการไดอยางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 
 2.2 ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  บารคเกอร (Barker, 1992, p. 139) กลาวไววาหนังสืออิเล็กทรอนิกส แบงออกเปน 
10 ประเภท ดังนี้คือ 

  1. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือ หรือแบบตํารา (Textbooks) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส รูปหนังสือปกติท่ีพบเห็นท่ัวไป หลักหนังสืออิเล็กทรอนิกสชนิดนี้สามารถกลาวไดวาเปน
การแปลงหนังสือจากสภาพสิ่งพิมพปกติเปนสัญญาณดิจิตอล เพ่ิมศักยภาพเดิมการนําเสนอ การ
ปฏิสัมพันธ ระหวางผูอานหนังสืออีเล็กทรอนิกส ดวยศักยภาพของคอมพิวเตอรข้ันพ้ืนฐาน เชน การเปด
หนาหนังสือ การสืบคน การคัดเลือก เปนตน 
  2. หนังสืออีเล็กทรอนิกส แบบหนังสือเสียงอาน มีเสียงคําอาน เม่ือเปดหนังสือจะมี
เสียงอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทเหมาะสําหรับหนังสือเด็กเริ่มเรียน หรือหนังสือฝกออกเสียง หรือ
ฝกพูด (Talking Book1) เปนตน หนังสืออิเล็กทรอนิกสชนิดนี้เปนการเนนคุณลักษณะดานการนําเสนอ
เนื้อหาท่ีเปนตัวอักษรและเสียงเปนคุณลักษณะหลัก นิยมใชกับกลุมผูอานท่ีมีระดับลักษณะทางภาษา
โดยเฉพาะดานการฟงหรือการอานคอนขางต่ํา เหมาะสําหรับการเริ่มตนเรียนภาษาของเด็ก ๆ หรือผูท่ี
กําลังฝกภาษาท่ีสอง หรือฝกภาษาใหมเปนตน 
  3. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือภาพนิ่ง หรืออัลบั้มภาพ (static Picture Books) 
เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีมีคุณลักษณะหลักเนนจัดเก็บขอมูล และนําเสนอขอมูลในรูปแบบภาพนิ่ง 
(static picture) หรืออัลบ้ัมภาพเปนหลัก เสริมดวยการนําศักยภาพของคอมพิวเตอรมาใชในการ
นําเสนอ เชน การเลือกภาพท่ีตองการ การขยายหรือยอขนาดของภาพของคอมพิวเตอรมาใชในการ
นําเสนอ เชน การเลือกภาพท่ีตองการ การขยายหรือยอขนาดของภาพหรือตัวอักษร การสําเนาหรือการ
ถายโอนภาพ การแตงเติมภาพ การเลือกเฉพาะสวนของภาพ (cropping) หรือเพ่ิมขอมูล เชื่อมโยง
ภายใน (Linking information) เชน เชื่อมขอมูลอธิบายเพ่ิมเติม เชื่อมขอมูลเสียงประกอบ เปนตน 
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  4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส แบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว (Moving Picture Books) เปน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีเนน การนําเสนอขอมูลในรูปแบบภาพวีดิทัศน (Video Clips) หรือภาพยนตรสั้น 
ๆ (Films Clips) ผนวกกับขอมูลสนเทศท่ีอยูในรูปตัวหนังสือ (Text Information) ผูอานสามารถเลือก
ชมศึกษาขอมูลได สวนใหญนิยมนําเสนอขอมูลเหตุการณประวัติศาสตร หรือเหตุการณสําคัญ เชน ภาพ
เหตุการณสงคราโลก ภาพการกลาวสุนทรพจนของบุคคลสําคัญ ๆ ของโลกในโอกาสตาง ๆ ภาพ
เหตุการณความสําเร็จหรือสูญเสียของโลกเปนตน 
  5. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่อประสม (Multimedia) เปนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีเนนเสนอขอมูลเนื้อหาสาระ ในลักษณะแบบสื่อผสมระหวางสื่อภาพ (Visual Media) 
เปนท้ังภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวกับสื่อประเภทเสียง (Audio Media)ในลักษณะตาง ๆ ผนวกกับ
ศักยภาพของคอมพิวเตอรอ่ืนเชนเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสอ่ืน ๆ ท่ีกลาวมาแลว 
  6. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่อหลากหลาย (Polymedia books) เปน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีลักษณะเชนเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสม แตมีความ
หลากหลายในคุณลักษณะดานความเชื่อมโยงระหวางขอมูลภายในเลมท่ีบันทึกในลักษณะตาง ๆ เชน 
ตัวหนังสือภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงดนตรี และอ่ืน ๆ เปนตน 
  7. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือเชื่อมโยง ( Hypermedia Book) เปนหนังสือท่ีมี
คุณลักษณะสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาสาระภายในเลม (Internal Information Linking) ซ่ึงผูอานสามารถ
คลิกเพ่ือเชื่อมไปสูเนื้อหาสาระท่ีออกแบบเชื่อมโยงกันภายใน ภารเชื่อมโยงเชนนี้มีคุณลักษณะ
เชนเดียวกับบทเรียนโปรแกรมแบบแตกก่ิง (Branching Programmed Instruction) นอกจากนี้ยัง
สามารถเชื่อมโยงกับแหลงเอกสารภายนอก (External or Information Sources) เม่ือเชื่อมตอระบบ
อินเตอรเน็ต 
  8. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสืออัจฉริยะ ( Intelligent Electronic Books) เปน
หนังสือประสม แตมีการใชโปรแกรมชั้นสูงท่ีสามารถมีปฏิกิริยา หรือ ปฏิสัมพันธ กับผูอานเสมือน
หนังสือมีสติปญญา (อัจฉริยะ) ในการไตรตรอง หรือคาดคะเนในการโตตอบ หรือปฏิกิริยากับผูอาน 
  9. หนังสืออิเล็กทรอนิกส แบบสื่อหนังสือทางไกล (Telemedia Electronic Books)
หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้มีคุณลักษณะหลักตาง ๆ คลายกับ Hypermedia Electronic Books 
แตเนนการเชื่อมโยงกับแหลงขอมูลภายนอกผานระบบเครือขาย ( Online Information Sourcess) ท้ัง
ท่ีเปนเครือขายเปด และเครือขายเฉพาะสมาชิกของเครือขาย 
  10. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือไซเบอรเสปซ (Cyberspace books) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสประเภทนี้มีลักษณะเหมือนกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสหลาย ๆ แบบท่ีกลาวมาแลวผสมกัน 
สามารถเชื่อมโยงแหลงขอมูลท้ังจากแหลงภายในและภายนอกสามารถนําเสนอขอมูลในระบบสื่อท่ี
หลากหลาย สามารถปฏิสัมพันธกับผูอานไดหลากหลาย 
  โดยสรุป หนังสืออิเล็กทรอนิกส แบงออกเปน 10 ประเภท ไดแก  แบบหนังสือหรือ
แบบตํารา  แบบหนังสือเสียงอาน  แบบหนังสือภาพนิ่ง  แบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว แบบหนังสือสื่อ
ประสม  แบบหนังสือสื่อหลากหลาย  แบบหนังสือเชื่อมโยง  แบบหนังสืออัจฉริยะ  แบบสื่อหนังสือ
ทางไกล และแบบหนังสือไซเบอรสเปซ 
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 2.3 โครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ลักษณะโครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะมีความคลายคลึงกับหนังสือท่ัวไปท่ี
พิมพดวยกระดาษ หากจะมีความแตกตางท่ีเห็นไดชัดเจนก็คือกระบวนการผลิต รูปแบบ และวิธีการอาน
หนังสือ ไพฑูรย ศรีฟา (2551, น. 17-18)  ไดกลาวไววา โครงสรางท่ัวไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ประกอบดวย 
  1. หนาปก (Front Cover)  หนาปก หมายถึง ปกดานหนาของหนังสือซ่ึงจะอยูสวน
แรก เปนตัวบงบอกวาหนังสือเลมนี้ชื่ออะไร   ใครเปนผูแตง 
  2. คํานํา (Introduction)  คํานํา หมายถึง คําบอกกลาวของผูเขียนเพ่ือสรางความรู 
ความเขาใจเก่ียวกับขอมูลและเรื่องราวตางๆ ของหนังสือเลมนั้น 
  3. สารบัญ (Contents)  สารบัญ หมายถึง ตัวบงบอกหัวเรื่องสําคัญท่ีอยูภายในเลมวา
ประกอบดวยอะไรบางอยูท่ีหนาใดของหนังสือ สามารถเชื่อมโยงไปสูหนาตางๆ ภายในเลมได 
  4. สาระของหนังสือแตละหนา (Pages Contents)   สาระของหนังสือแตละหนา 
หมายถึง สวนประกอบสําคัญในแตละหนา ท่ีปรากฏภายในเลม ประกอบดวย 
  5. อางอิง (Reference) อางอิง หมายถึง แหลงขอมูลท่ีใชนํามาอางอิง อาจเปนเอกสาร 
ตํารา หรือเว็บไซตก็ได                            
  6. ดัชนี (Index)  ดัชนี หมายถึง การระบุคําสําคัญหรือคําหลักตางๆ ท่ีอยูภายในเลม 
โดยเรียงลําดับตัวอักษรใหสะดวกตอการคนหา พรอมระบุเลขหนาและจุดเชื่อมโยง 
  7. ปกหลัง (Back Cover)  ปกหลัง หมายถึง ปกดานหลังของหนังสือซ่ึงจะอยูสวนทาย
เลม 
  โดยสรุป โครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย  หนาปก  คํานํา  สารบัญ  
สาระของหนังสือแตละหนา อางอิง ดัชนี และปกหลัง 
 2.4 องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  อัครเดช  ศรีมณีพันธ (2547, น. 31-35) ไดกําหนดองคประกอบของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย 
  1. อักขระ (Text) หรือขอความ เปนองคประกอบของโปรแกรมมัลติมีเดีย สามารถนํา
อักขระมาออกแบบเปนสวนหนึ่งของภาพ หรือสัญลักษณ กําหนดหนาท่ีการเชื่อมโยงนํา เสนอเนื้อหา
เสียง ภาพกราฟก หรือวีดิทัศน เพ่ือใหผูใชเลือกขอมูลท่ีจะศึกษาการใชอักขระเพ่ือกําหนดหนาท่ีในการ
สื่อสารความหมายในคอมพิวเตอร ควรมีลักษณะดังนี้ 
  1.1 สื่อความหมายใหชัดเจน เพ่ืออธิบายความสําคัญท่ีตองการนํา เสนอสวนของ
เนื้อหาสรุปแนวคิดท่ีไดเรียนรู 
  1.2 การเชื่อมโยงอักขระบนจอภาพสําหรับการมีปฏิสัมพันธในมัลติมีเดีย การ
เชื่อมโยงทําไดหลายรูปแบบจากจุดหนึ่งไปจุดหนึ่งในระบบเครือขาย ดวยแฟมเอกสารขอมูลดวยกันหรือ
ตางแฟมกันไดทันที ในลักษณะรูปแบบตัวอักษร (Font) เครื่องหมายหรือสัญลักษณ (Symbol) การ
เลือกใชแบบอักขระ เครื่องหมายหรือสัญลักษณ และการใหสีแบบใดใหดูองคประกอบการจัดวาง
องคประกอบดานศิลปท่ีดูแลวมีความเหมาะสม 
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  1.3 กําหนดความยาวเนื้อหาใหเหมาะสมแกอานยากและในการดึงขอมูลมาศึกษา 
ผูผลิตโปรแกรมสามารถใชเทคนิคการแบงขอมูลออกเปนสวนยอย แลวเชื่อมโยงขอมูลเขาดวยกัน หาก
ตองการศึกษาขอมูลสวนใดก็สามารถเขาถึงขอมูลสวนตาง ๆ ท่ีเชื่อมโยงกันอยูได การเชื่อมโยงเนื้อหา
สามารถกระทําได 3 ลักษณะดวยกัน คือ ลักษณะเสนตรง ลักษณะสาขา และลักษณะผสมผสานหลาย
มิติ 
  1.4 สรางการเคลื่อนไหวใหอักขระเพ่ือสรางความสนใจกอนนําเสนอขอมูล สามารถ
ทําไดหลายวิธี เชน การเคลื่อนยายตําแหนง การหมุน การกําหนดใหเห็นเปนชวงๆ จังหวะ เปนตน ขอ
สําคัญคือ ควรศึกษาถึงจิตวิทยาความตองการรับรูกับความถ่ีการใชเทคนิคการเคลื่อนไหวของผูศึกษา
โปรแกรมแตละวัยใหเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 
  1.5 เครื่องหมายและสัญลักษณเปนสื่อกลางท่ีสําคัญในการติดตอกับผูศึกษาใน
บทเรียนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ การนําเสนอหรือออกแบบสัญลักษณหรือเครื่องหมายควรใหสัมพันธกับ
เนื้อหาในบทเรียน สามารถทําความเขาใจกับความหมายและสัญลักษณตาง ๆ นั้นไดอยางรวดเร็วอักขระ
เปนสวนหนึ่งท่ีสําคัญตอการเรียนรู การทําความเขาใจ การนําเสนอความหมาย ท่ีกอประโยชนกับ
ผูเรียน           
  2. ภาพนิ่ง (Still Image) เปนภาพกราฟก เชน ภาพวาด ภาพถาย ภาพลายเสน แผนท่ี
แผนภูมิ ท่ีไดจากการสรางภายในดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร และภาพท่ีไดจากการสแกนจากแหลง
เอกสารภายนอก ภาพท่ีไดเหลานี้จะประมวลผลออกมาเปนจุดภาพ (Pixel) แตละจุดบนภาพจะถูกแทนท่ี
เปนคาความสวาง (Brightness) คาสี (Color) สวนความละเอียดของภาพจะข้ึนอยูกับจํานวนจุดและ
ขนาดของจุดภาพ ภาพท่ีเหมาะสมไมใชอยูท่ีขนาดของภาพ หากแตอยูท่ีขนาดของไฟลภาพการจัดเก็บ
ภาพท่ีมีขนาดขอมูลมาก ทําใหการดึงขอมูลไดยากเสียเวลา สามารถทํา ไดโดยการลดขนาดขอมูล การ
บีบอัดขอมูลชนิดตาง ๆ ดวยโปรแกรมในการจัดเก็บบีบอัดขอมูล (คลายขอมูล) กอนท่ีจะเก็บขอมูลเพ่ือ
ประหยัดเนื้อท่ีในการเก็บไฟล (File) กราฟกท่ีใชในหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสม แบงได 3 ไฟล 
คือ 
  2.1 ไฟลสกุล GIF (Graphic Interchange Format) ไฟลชนิดบิตแมต มีการบีบอัด
ขอมูลภาพไฟลมีขนาดไฟลตํ่า มีการสูญเสียขอมูลนอย สามารถทําพ้ืนของภาพใหเปนพ้ืนแบบโปรงใส 
(Transparent) นิยมใชกับภาพวาดและภาพการตูน มีระบบแสดงผลแบบหยาบและคอยๆ ขยายไปสู
ละเอียดในระบบอินเทอรเลช (Interlace) มีโปรแกรมสนับสนุนจํานวนมากเรียกดูไดกับกราฟก
บราวเซอร (Graphics Browser) ทุกตัวมีความสามารถนํา เสนอภาพแบบเคลื่อนไหว (Gif Animation) 
จุดดอยของไฟลประเภทนี้คือ แสดงไดเพียง 256 สี 
  2.2 ไฟลสกุล JPEG (Joint Photographic Experts Group) เปนไฟลท่ีมีความ
ละเอียดสูงเหมาะสมกับภาพถาย จุดเดนคือ สนับสนุนสีไดถึง 24 บิต (16.7 ลานสี) การบีบอัดขอมูลไฟล
สกุล JPEG สามารถทําไดหลายระดับ ดังนี้ Max, High, Medium และ Low การบีบอัดขอมูลมากจะทํา
ใหลบขอมูลบางสวนท่ีความถ่ีซํ้าซอนกันมากท่ีสุดออกจากภาพ ทําใหรายละเอียดบางสวนหายไป มี
ระบบการแสดงผลแบบหยาบและคอยๆ ขยายไปสูละเอียด มีโปรแกรมสนับสนุนการสรางเปนจํานวน
มากเรียกดูไดกับกราฟกบราวเซอร (Graphics Browser) ทุกตัวตั้งคาบีบไฟลได จุดดอยคือทําใหพ้ืนของ
รูปโปรงใสไมได 
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  2.3 ไฟลสกุล PNG (Portable Network Graphics) จุดเดนคือสามารถใชงานขาม
ระบบและกําหนดคาการบีบไฟลตามตองการ (8 บิต, 24 บิต, 64 บิต) มีระบบการบีบอัดแบบ Deflate 
ไมเกิดการสูญเสีย แสดงผลแบบ (Interlace) ไดเร็วกวา GIF สามารถทําพ้ืนโปรงใสได จุดดอยคือหาก
กําหนดคาการบีบไฟลไวสูงจะใหเวลาในการคลายไฟลสูงตามไปดวย แตขนาดของไฟลจะมีขนาดต่ําไม
สนับสนุนกับกราฟกบราวเซอร (Graphics Browser) รุนเกาโปรแกรมสนับสนุนในการสรางมีนอย 
  3. ภาพเคลื่อนไหว (Animation) เกิดจากชุดภาพท่ีมีความแตกตางนํา มาแสดงเรียง
ตอเนื่องกันไป ความแตกตางของแตละภาพท่ีนําเสนอทําใหมองเห็นเปนการเคลื่อนไหวของสิ่งตาง ๆ ใน
เทคนิคเดียวกับภาพยนตรการตูน ภาพเคลื่อนไหวจะทําใหสามารถนําเสนอความคิดท่ีซับซอนหรือยุงยาก
ใหงายตอการเขาใจ และสามารถกําหนดลักษณะและเสนทางท่ีจะใหภาพนั้นเคลื่อนท่ีไปมาตามตองการ
คลายกับการสรางภาพยนตรข้ึนมาตอนหนึ่งนั่นเอง การแสดงสีการลบภาพ โดยทําใหภาพเลือนจางหาย
หรือทําใหภาพปรากฏข้ึนในรูปแบบตาง ๆ กัน นับเปนสื่อท่ีดีอีกชนิดหนึ่งในมัลติมีเดียโปรแกรม
สนับสนุนการสรางภาพเคลื่อนไหวมีอยูหลายโปรแกรมตามความตองการของผูใช และจัดเก็บภาพเปน
ไฟลสกุล Gif ไฟลประเภทนี้คือ มีขนาดไฟลต่ํา สามารถทําพ้ืนของภาพใหเปนพ้ืนแบบโปรงใสได 
(Transparent) เรียกดูไดกับกราฟกบราวเซอร (Graphics Browsers) ทุกตัวแตสามารถแสดงผลไดเพียง 
256 สี (ทรงศักดิ์  ลิ้มบรรจงมณี, 2542) 
  4. เสียง (Sound) เปนสื่อชวยเสริมสรางความเขาใจในเนื้อหาไดดีข้ึนและทําให
คอมพิวเตอรมีชีวิตชีวาข้ึน ดวยการเพ่ิมการดเสียงและโปรแกรมสนับสนุนเสียง อาจอยูในรูปของ
เสียงดนตรี เสียงสังเคราะหปรุงแตง การใชเสียงในมัลติมีเดียนั้นผูสรางตองแปลงสัญญาณเสียงไฟฟาเปน
สัญญาณเสียง analog ผานจากเครื่องเลนวิทยุ   เทปคาสเซ็ทหรือแผนซีดี   การอัดเสียงผานไมโครโฟน
ตอเขาไลนอิน ( Line – In ) ท่ีพอรต (Port) การดเสียงไดโดยตรงโดยไมตองผานไมโครโฟน และการด
เสียงท่ีมีคุณภาพดียอมจะทํา ใหไดเสียงท่ีมีคุณภาพดีดวยเชนกัน ไฟลเสียงมีหลายแบบ ไดแก ไฟลสกุล 
WAV และ MIDI (Musica Instrument Digital Interface) ไฟล WAV ใชเนื้อท่ีในการเก็บสูงมากสวน
ไฟล MIDI เปนไฟลท่ีนิยมใชในการเก็บเสียงดนตรี 
  5. ภาพวีดิทัศน (Video) ภาพวีดิทัศนเปนภาพเหมือนจริงท่ีถูกเก็บในรูปของดิจิทัล มี
ลักษณะแตกตางจากภาพเคลื่อนไหวท่ีถูกสรางข้ึนจากคอมพิวเตอรในลักษณะคลายภาพยนตรการตูน
ภาพวิดิทัศนสามารถตอสายตรงจากเครื่องเลนวีดิทัศนหรือเลเซอรดิสกเขาสูเครื่องคอมพิวเตอรดวย
วิธีการ Capture ระบบวีดิทัศนท่ีทํางานจากฮารดดิสกท่ีไมมีการบีบอัดสัญญาณภาพวีดิทัศน ภาพวีดิ
ทัศนมีความตองการพ้ืนท่ีฮารดดิสกวางมาก ดังนั้นจึงตองมีการบีบอัดขอมูลใหมีขนาดเล็กเพ่ือท่ีจะเพ่ิม
ประสิทธิภาพและความเร็วในการสงสูงสุดแตยังคุณภาพของภาพวีดิทัศน ซ่ึงตองอาศัยการดวีดิทัศนใน
การทําหนาท่ีดังกลาว การนําภาพวีดิทัศนมาประกอบในมัลติมีเดียตองมีอุปกรณสําคัญคือดิจิทัลวีดิทัศน
การด (Digital Video Card) การทํางานในระบบวินโดวส ภาพวีดิทัศนจะถูกเก็บไวในไฟลตระกูลเอวีไอ 
(AVI : Audio Video Interleave) มูพวี่ (MOV) และเอ็มเพ็ก (MPEG : MovingPictures Experts 
Group) ซ่ึงสรางภาพวีดิทัศนเต็มจอ 30 เฟรมตอวินาที ขอเสียของการดูภาพวีดิทัศน ในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส คือ ไฟลของภาพจะมีขนาดใหญตั้งแต 500 กิโลไบท หรือมากกวา 10 เมกะไบท ทําให
เสียเวลาในการดาวนโหลดท่ีตองเวลามาก 
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  6. การเชื่อมโยงขอมูลแบบปฏิสัมพันธ (Interactive Links) หมายถึง การท่ีผูใช
มัลติมีเดียสามารถเลือกขอมูลไดตามตองการโดยใชตัวอักษร ปุม หรือภาพสําหรับตัวอักษรท่ีจะสามารถ
เชื่อมโยงไดจะเปนตัวอักษรท่ีมีสีแตกตางจากอักษรตัวอ่ืน ๆ สวนปุมก็จะมีลักษณะคลายกับปุมเพ่ือชม
ภาพยนตรหรือคลิกลงบนปุมเพ่ือเขาไปหาขอมูลท่ีตองการหรือเปลี่ยนหนาขอมูล สวนมัลติมีเดีย
ปฏิสัมพันธ (Interactive Multimedia) เปนการสื่อสารผานคอมพิวเตอรท่ีมีลักษณะการสื่อสารไปมาท้ัง
สองทาง คือ การโตตอบระหวางผูใชคอมพิวเตอรและการมีปฏิสัมพันธผูใชเลือกไดวาจะดูขอมูล  ดูภาพ 
ฟงเสียง หรือดูภาพวีดิทัศน ซ่ึงรูปแบบของการมีปฏิสัมพันธอาจอยูในรูปใดรูปหนึ่งดังตอไปนี้ 
  6.1 การใชเมนู (Menu Driven) ลักษณะท่ีพบเห็นไดท่ัวไปของการใชเมนูคือ การ
จัดลําดับหัวขอทํา ใหผูใชสามารถเลือกขาวสารขอมูลท่ีตองการไดตามท่ีตองการและสนใจ การใชเมนูมัก
ประกอบดวยเมนูหลัก (Main Menu) ซ่ึงแสดงหัวขอหลักใหเลือก และเม่ือไปยังแตละหัวขอหลักก็จะ
ประกอบดวยเมนูยอยท่ีมีหัวขออ่ืนใหเลือก หรือแยกไปยังเนื้อหาหรือสวนนั้น ๆ เลยทันที 
  6.2 การใชฐานขอมูลไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia Database) เปนรูปแบบ
ปฏิสัมพันธท่ีใหผูใชสามารถเลือกไปตามเสนทางท่ีเชื่อมคําสําคัญซ่ึงอาจเปนคํา ขอความ เสียงหรือภาพ 
คําสําคัญเหลานี้จะเชื่อมโยงกันอยูในลักษณะเหมือนใยแมงมุม โดยสามารถเดินหนาและถอยหลังไดตาม
ความตองการของผูใช 
  7. การจัดเก็บขอมูลมัลติมีเดีย เนื่องจากมีการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนคอมพิวเตอร
แบบมัลติมีเดียท่ีเปนการพัฒนาแบบใชหลายสื่อผสมกัน (Multimedia) และเทคโนโลยีสื่อมัลติมีเดียมี
จํานวนมาก ทําใหจําเปนตองใชเนื้อท่ีเก็บขอมูลเปนจํานวนมาก สื่อท่ีใชจัดเก็บตองมีขนาดความจุมาก
พอท่ีจะรองรับขอมูลในรูปแบบวีดิโอ รูปภาพ ขอความ ปจจุบันแผนซีดีรอม (CD-ROM :Compact Disk 
Read Only Memory) และแผนดิวีดี ( DVD ) ไดรับความนิยมแพรหลาย สามารถเก็บขอมูลไดสูงมาก 
จึงสามารถเก็บขอมูลแฟมขอมูลอ่ืน ๆ ไดมากเทาท่ีตองการ จึงกลาวไดวาซีดีรอมและดิวิดีเปนสื่ออีกชนิด
หนึ่งท่ีปฏิวัติรูปแบบการเรียนการสอน นอกจากนี้ยังทําใหผูเรียนสามารถทบทวนและเรียนรูไดดวยตัวเอง
ในเวลาท่ีผูเรียนสะดวกและมีประสิทธิภาพ 
ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  โดยสรุป องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดแก อักขระ ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง ภาพวีดิทัศน การเชื่อมโยงขอมูลแบบปฏิสัมพันธ และการจัดเก็บขอมูลมัลติมีเดีย 
 2.5 ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
   เสาวลักษณ  ญาณสมบัติ (2545, น. 33-35) ไดกลาวถึงประโยชนของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 
  1. ชวยใหผูเรียนสามารถยอนกลับเพ่ือทบทวนบทเรียนหากไมเขาใจ และสามารถเลือก
เรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก 
  2. การตอบสนองท่ีรวดเร็วของคอมพิวเตอรท่ีใหท้ังสีสัน ภาพ และเสียง ทําใหเกิด
ความตื่นเตนและไมเบื่อหนาย 
  3. ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล มีประสิทธิภาพในแงท่ีลดเวลาลด
คาใชจาย สนองความตองการและความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผลในแงท่ีทํา ใหผูเรียนบรรลุ
จุดมุงหมาย 
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  4.  ผูเรียนสามารถเลือกเรียนหัวขอท่ีสนใจขอใดกอนก็ได และสามารถยอนกลับไป
กลับมาในเอกสาร หรือกลับมาเริ่มตนท่ีจุดเริ่มตนใหมไดอยางสะดวกรวดเร็ว 
  5. สามารถแสดงท้ังขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงไดพรอมกัน หรือจะ
เลือกใหแสดงเพียงอยางใดอยางหนึ่งก็ได 
  6. การจัดเก็บขอมูลจะสามารถจัดเก็บไฟลแยกระหวางตัวอักษร ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหวและเสียง โดยใชเท็กซไฟลเปนศูนยรวม แลวเรียกมาใชรวมกันไดโดยการเชื่อมโยงขอมูล
จากสื่อตางๆ ท่ีอยูคนละท่ีเขาดวยกัน 
  7. สามารถปรับเปลี่ยน แกไข เพ่ิมเติมขอมูลไดงาย สะดวกและรวดเร็ว ทําใหสามารถ
ปรับปรุงบทเรียนใหทันสมัยกับเหตุการณไดเปนอยางดี 
  8. ผูเรียนสามารถคนหาขอมูลท่ีเก่ียวของกันกับเรื่องท่ีกํา ลังศึกษา จากแฟมเอกสาร
อ่ืนๆ ท่ีเชื่อมโยงอยูไดอยางไมจํากัดจากท่ัวโลก 
  9. เสริมสรางใหผูเรียนเปนผูมีเหตุผล มีความคิดและทัศนะท่ีเปน Logical เพราะการ
โตตอบกับเครื่องคอมพิวเตอร ผูเรียนจะตองทํา อยางมีข้ันตอน มีระเบียบ และมีเหตุผลพอสมควรเปน
การฝกลักษณะนิสัยท่ีดีใหกับผูเรียน 
  10. ผูเรียนสามารถบูรณาการการเรียนการสอนในวิชาตางๆ เขาดวยกันไดอยาง
เก่ียวเนื่องและมีความหมาย 
  11. ครูมีเวลาติดตามและตรวจสอบความกาวหนาของผูเรียนแตละคนไดมากข้ึน 
  12. ครูมีเวลาศึกษาตํารา และพัฒนาความสามารถของตนเองไดมากข้ึน 
  13. ชวยพัฒนาทางวิชาการ 
  โดยสรุป  หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีประโยชน   ดังนี้  ชวยใหผูเรียนสามารถทบทวนและ
เลือกเรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก  ทําใหผูเรียนเกิดความตื่นเตนและไมเบื่อหนาย ชวย
ใหการเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ผูเรียนสามารถเลือกเรียนหัวขอท่ีสนใจขอใดกอนก็ได 
สามารถแสดงท้ังขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงไดพรอมกัน การจัดเก็บขอมูลจะสามารถ
จัดเก็บไฟลแยก โดยใชเท็กซไฟลเปนศูนยรวม  สามารถปรับเปลี่ยน แกไข เพ่ิมเติมขอมูลไดงาย สะดวก
และรวดเร็ว  ผูเรียนสามารถคนหาขอมูลไดอยางไมจํากัด  เสริมสรางใหผูเรียนเปนผูมีเหตุผล ผูเรียน
สามารถบูรณาการวิชาตางๆ เขาดวยกัน  ครูมีเวลาติดตามและตรวจสอบความกาวหนาของผูเรียน 
ครูมีเวลาศึกษาตํารา และพัฒนาตนเอง  และชวยพัฒนาทางวิชาการ 
 2.6 ขอดีและขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ไพฑูรย  ศรีฟา (2551, น. 21-22) ไดกลาวถึงขอดีและขอจํากัดของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 
  1. ขอดี 
  1.1 เปนสื่อท่ีรวมเอาจุดเดนของสื่อแบบตาง ๆ มารวมอยูในสื่อตัวเดียว คือ 
สามารถแสดงภาพ แสง เสียง ภาพเคลื่อนไหว และการมีปฏิสัมพันธกับผูใช 
  1.2 ชวยใหผูเรียนเกิดพัฒนาการเรียนรูและเขาใจเนื้อหาวิชาไดเร็วข้ึน 
  1.3 ครูสามารถใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการชักจูงผูเรียนในการอาน การเขียน 
การฟง และการพูดได 
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  1.4 มีความสามารถในการออนไลนผานเครือขายและเชื่อมโยงไปสูโฮมเพจและ
เว็บไซตตาง ๆ อีกท้ังยังสามารถอางอิงในเชิงวิชาการได 
  1.5 หากหนังสืออิเล็กทรอนิกสออนไลนผานเครือขายอินเทอรเน็ตหรืออินทราเน็ต 
จะทําใหการกระจายสื่อทําไดอยางรวดเร็ว และกวางขวางกวาสื่อท่ีอยูในรูปสิ่งพิมพ 
  1.6 สนับสนุนการเรียนการสอนแบบหองเรียนเสมือน หองสมุดเสมือน และ
หองสมุดอิเล็กทรอนิกส 
  1.7 มีลักษณะไมตายตัว สามารถแกไขปรับปรุงเปลี่ยนแปลงไดตลอดเวลา อีกท้ังยัง
สามารถเชื่อมโยงไปสูขอมูลท่ีเก่ียวของโดยใชความสามารถของไฮเปอรเท็กซ 
  1.8 ในการสอนหรืออบรมนอกสถานท่ี การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะชวยใหเกิด
ความคลองตัวยิ่งข้ึน เนื่องจากสื่อสามารถสรางเก็บไวในแผนซีดีได ไมตองหอบหิ้วสื่อ ซ่ึงมีจํานวนมาก 
  1.9 การพิมพทําไดรวดเร็วกวาแบบใชกระดาษ สามารถทําสําเนาไดเทาท่ีตองการ 
ประหยัดวัสดุในการสรางสื่อ อีกท้ังยังชวยอนุรักษสิ่งแวดลอมอีกดวย 
  1.10 มีความทนทาน และสะดวกตอการเก็บบํารุงรักษา ลดปญหาการจัดเก็บ
เอกสารยอนหลัง ซ่ึงตองใชเนื้อท่ีหรือบริเวณกวางกวาในการจัดเก็บ สามารถรักษาหนังสือหายาก และ
ตนฉบับเขียนไมใหเสื่อมคุณภาพ 
  1.11 ชวยใหนักวิชาการและนักเขียนสามารถเผยแพรผลงานเขียนไดอยางรวดเร็ว 
  2. ขอจํากัด 
  2.1 คนไทยสวนใหญยังคงชินกับสื่อท่ีอยูในรูปกระดาษมากกวาอีกท้ังหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสยังไมสามารถใชงานไดงายเม่ือเทียบกับสื่อสิ่งพิมพ และความสะดวกในการอานก็ยังนอย
กวามาก 
  2.2 หากโปรแกรมสื่อมีขนาดไฟลใหญมากๆ จะทําใหการเปลี่ยนหนาจอมีความ
ลาชา 
  2.3 การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือใหไดประสิทธิภาพท่ีดี ผูสรางตองมีความรู 
และความชํานาญในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร และการสรางสื่อดีพอสมควร 
  2.4 ผูใชสื่ออาจจะไมใชผูสรางสื่อ ฉะนั้น การปรับปรุงสื่อจึงทําไดยาก หากผูสอนไม
มีความรูดานโปรแกรมคอมพิวเตอร 
  2.5 ใชเวลาในการออกแบบมาก เพราะตองใชทักษะในการออกแบบเปนอยางดี
เพ่ือใหไดสื่อท่ีมีคุณภาพ 
  โดยสรุป  หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีขอดีคือ  เปนสื่อท่ีรวมเอาจุดเดนของสื่อแบบตาง ๆ  
ชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดเร็วข้ึน  สามารถชักจูงผูเรียนในการฟง พูด อาน เขียน  สามารถออนไลน
ผานเครือขายอินเทอรเน็ต  สนับสนุนการเรียนการสอนแบบหองเรียนเสมือน  มีลักษณะไมตายตัว  
สามารถเก็บเปนแผนซีดี  การพิมพทําไดรวดเร็ว  มีความทนทานสะดวกตอการรักษา  และสามารถ
เผยแพรผลงานไดรวดเร็ว  และมีขอจํากัดคือ  คนสวนใหญชินกับสื่อท่ีเปนกระดาษ  การเปลี่ยนหนาจอ
ลาชาถาสื่อมีขนาดใหญ  ผูสรางตองมีความรูและความชํานาญ  การปรับปรุงสื่อทําไดยาก  และใชเวลา
ในการออกแบบมาก 
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 2.7 โปรแกรมท่ีใชสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ไพฑูรย  ศรีฟา (2551, น. 15) ไดกลาวถึงโปรแกรมท่ีนิยมใชสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 
  1. โปรแกรมชุด Flip Album 
  2. โปรแกรมชุด Desktop Author 
  3. โปรแกรมชุด Flash Album Deluxe 
  ชุดโปรแกรมท้ัง 3 จะตองติดตั้งโปรแกรมสําหรับอาน e-book ดวย มิฉะนั้นแลวจะ
เปดเอกสารไมได ประกอบดวย 
  1. โปรแกรมชุด Flip Album ตัวอานคือ Flip Viewer 
  2. โปรแกรมชุด Desktop Author ตัวอานคือ DNL Reader 
  3. โปรแกรมชุด Flash Album Deluxe ตัวอานคือ Flash MX ก็สามารถสราง e-
book ไดเชนกัน แตตองมีความรูในเรื่องการเขียน Action Script และ XML เพ่ือสราง e-book ให
แสดงผลตามท่ีตองการได 
  โดยสรุป  โปรแกรมท่ีนิยมใชสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสไดแก  โปรแกรมชุด Flip 
Album  โปรแกรมชดุ Desktop Author  และ โปรแกรมชุด Flash Album Deluxe 
 2.8 ข้ันตอนการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  มีนักวิชาการหลายทานไดกลาวถึงข้ันตอนการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ไวดังนี้ 

  อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985, pp. 274-278) กลาวถึงข้ันตอนการ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงสามารถนํามาประยุกตใชในการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส มี 
7 ข้ันตอน ประกอบดวย   
  ข้ันท่ี 1 ข้ันตอนการเตรียม )Preparation) ประกอบดวยข้ันตอน ดังนี้ 
   1.1 กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค คือ การตั้งเปาหมายวานักเรียนจะ
สามารถใชบทเรียน เพ่ือศึกษาในเรื่องใดและลักษณะใด เชน ใชเปนบทเรียนหลัก หรือบทเรียนเสริม ใช
เปนแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบ รวมท้ังกําหนดวัตถุประสงคในการเรียน คือ เม่ือนักเรียนเรียนจบ
บทเรียนแลวจะสามารถทําอะไรไดบาง เชน นักเรียนสามารถยกตัวอยาง หรืออธิบายไดเปนตน 
   1.2 เก็บรวบรวมขอมูล หมายถึง การเตรียมพรอมในเรื่องเนื้อหาท้ังหมดท้ังท่ี
เก่ียวกับเนื้อหาท่ีจะนํามาสรางบทเรียน และเนื้อหาท่ีเก่ียวกับการพัฒนา และออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 
   1.3 เรียนรูเนื้อหา หมายถึง ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หากเปน
ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาก็จะตองหาความรูทางดานการออกแบบบทเรียนเพ่ิมเติม หรือหากเปน
ผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบบทเรียนแลวก็จะตองหาความรูทางดานเนื้อหาเพ่ิมเติม 
   1.4 สรางความคิด หมายถึง การระดมสมอง การกระตุนใหเกิดความคิด
สรางสรรคเพ่ือใหไดขอคิดเห็นตางๆ เปนจํานวนมากจากทีมงาน ในข้ันการสรางความคิดนี้จะยึดถือ
ปริมาณมากกวาการประเมินคาความถูกตองเหมาะสม 
  ข้ันท่ี 2 ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดวยข้ันตอน 
ดังนี้ 
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   2.1 ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูออกแบบจะนําความคิด
ท้ังหมดมาประเมินวาขอคิดใดท่ีนาสนใจ การทอนความคิดจะเริ่มจากการคิดเอาสิ่งท่ีไมนาปฏิบัติไดหรือ
เปนขอคิดท่ีซับซอนออกไป และรวบรวมความคิดท่ีนาสนใจมาพิจารณาอีกครั้ง 
   2.2 วิเคราะหงานและแนวความคิด หมายถึง การวิเคราะหข้ันตอนเนื้อหาท่ี
นักเรียนจะตองศึกษาจนทําใหเกิดการเรียนรูท่ีตองการ และเพ่ือคิดวิเคราะหหาหลักการเรียนรูท่ี
เหมาะสมของเนื้อหานั้น ๆ และเพ่ือใหไดแผนงานสําหรับการออกแบบบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 
   2.3 ออกแบบบทเรียนข้ันแรก ผูออกแบบจะนํางานและแนวคิดท่ีกําหนดไวมา
ออกแบบใหเปนบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ ประกอบดวยการกําหนดประเภทของการเรียนรูประเภทของ
คอมพิวเตอรชวยสอน การกําหนดข้ันตอนและทักษะท่ีจําเปน การกําหนดปจจัยหลักท่ีตองคํานึง ในการ
ออกแบบ โดยยึดทฤษฎีการเรียนรูเปนองคประกอบพ้ืนฐาน 
   2.4 ประเมินและแกไขการออกแบบ การประเมินจะตองทําเปนระยะๆ ใน
ระหวางการออกแบบ ควรมีการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญการออกแบบและประเมินจาก
นักเรียน เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไขจุดบกพรอง กอนนําไปใชตอไป 
  ข้ันท่ี 3 ข้ันตอนการเขียนผังงาน  (Flowchart Lesson) ผังงานหรือชุดของสัญลักษณ
ตางๆ ซ่ึงอธิบายข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม การเขียนผังงานเปนสิ่งสําคัญ การเขียนผังงานจะไม
นําเสนอรายระเอียดหนาจอเหมือนการเขียนสตอรี่บอรด แตการเขียนผังงานจะนําเสนอลําดับข้ันตอน 
โครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เสนอขอมูลเก่ียวกับโปรแกรม เชน อะไรจะเกิดข้ึนเม่ือ
นักเรียนตอบคําถามผิดหรือเม่ือไรท่ีจะมีการจบบทเรียน เปนตน 
  ข้ันท่ี 4 ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) เปนข้ันตอน
การเตรียมการนําเสนอขอความ ภาพ รวมท้ังสื่อในรูปแบบมัลติมีเดียตางๆ ลงบนกระดาษ เพ่ือใหการ
นําเสนอขอความและสื่อในรูปแบบตางๆ เหลานี้เปนไปอยางเหมาะสมบนหนาจอคอมพิวเตอร ในชั้นนี้
ควรมีการประเมินและทบทวนแกไขบทเรียนจากสอตรีบอรดจนพอใจ เพ่ือชวยในการตรวจสอบเนื้อหาท่ี
อาจจะสับสน ไมชัดเจน ตกหลนและเนื้อหาท่ีอาจจะยากหรืองายจนเกินไปสําหรับนักเรียน 
  ข้ันท่ี 5 ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) ข้ันนี้เปนกระบวนการ
เปลี่ยนสตอรีบอรดใหกลายเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การเขียนโปรแกรม หมายถึง การใช
โปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการสรางบทเรียน ผูออกแบบตองรูจักเลือกใช
โปรแกรมท่ีเหมาะสมเพ่ือใหตรงกับความตองการและลดเวลาในการสรางไดในสวนหนึ่ง 
  ข้ันท่ี 6 ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting Materials) 
เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบงไดเปน 4 ประเภท คือ คูมือการใชของนักเรียน คูมือการใชของผูสอน 
คูมือสําหรับแกปญหาเทคนิคตางๆ และเอกสารประกอบเพ่ิมเติมท่ัวๆ ไป เชน ใบงาน 
  ข้ันท่ี 7 ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนและเอกสารท้ังหมด ควรท่ีจะไดรับการประเมิน โดยเฉพาะในสวนของการนําเสนอ
และการทํางานของบทเรียน ในสวนของการนําเสนอนั้น ผูท่ีทําการประเมินคือผูท่ีมีประสบการณในการ
ออกแบบมากอน ในการประเมินการทํางานของบทเรียนนั้น ผูออกแบบควรท่ีจะทําการสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในขณะท่ีใชบทเรียนหรือสัมภาษณนักเรียนหลังการใชบทเรียน อาจทําการทดสอบความรู
นักเรียน หลังจากท่ีไดทําการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นๆ แลว โดยนักเรียนจะตองมา
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จากนักเรียนในกลุมเปาหมาย ข้ันตอนนี้อาจครอบคลุมการทดสอบนํารองและการประเมินจาก
ผูเชี่ยวชาญได 
  ชัยยงค พรหมวงศ (2546, น. 17) ไดกลาวถึงการผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมี 
8 ข้ันตอน ดังนี้ 
  ข้ันท่ี 1  วิเคราะหและออกแบบเนื้อหา (Analysis and Design Content) มีข้ันตอน
ยอย 4 ข้ันตอน คือ (1) ศึกษาคําอธิบายรายวิชา (Study Course Description) เปนการศึกษา
ขอกําหนดดานเนื้อหาสาระท่ีกําหนดไวในหลักสูตร โดยศึกษาจากคําอธิบายรายวิชาและวัตถุประสงค
ของวิชา (หากมี) (2) วิเคราะหเนื้อหาสาระ (Conduct Content Analysis) เปนการนําคําอธิบาย
รายวิชามาจําแนกเปนเนื้อหายอย เพ่ือใหนักเรียนเรียนจากเวลาท่ีกําหนด (3) เขียนแผนผังแนวคิด 
(Write Concept Mapping) เปนการนําเนื้อหาท่ีวิเคราะหไวแลวมาทําแผนผังแสดงความสัมพันธของ
แนวคิด (Concept) (4) ออกแบบลําดับเนื้อหา (Design Content Story Board)  เปนการนําเนื้อหาจาก
แผนผังแนวคิดมากําหนดเปนลําดับตามระดับจากกวางไปแคบ เพ่ือใหนักเรียนเขาถึงไดอยางรวดเร็ว 
เพ่ือใหเนื้อหาแตละระดับมีความสมบูรณในตัวเอง ท้ังตัวอักษร ภาพ และเสียง 
  ข้ันท่ี 2  เขียนเนื้อหา (Write the Content) เปนข้ันเสนอรายละเอียดเนื้อหาของแต
ละ “หนา” ประกอบดวยสวนสําคัญ 3 สวนคือ (1) คําอธิบาย (2) เสียงประกอบ และ (3) มัลติมีเดีย คือ 
เสนอท้ังภาพและเสียงในรูปภาพเคลื่อนไหว 
  ข้ันท่ี 3  กําหนดกิจกรรม แนวตอบ และสรางแบบประเมิน (Give Assignment/ 
Feedback and Self-Tests) เปนข้ันกําหนดกิจกรรม หรืองานท่ีมอบหมายใหนักเรียนทําระหวาง
การศึกษาจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ผลงานในข้ันนี้จะไปปรากฏหรือนําไปใช 3 แหง คือกิจกรรม แบบ
ประเมินกอนเรียนและแบบประเมินหลังเรียน สวนแนวตอบใหแยกหนานําเสนอแตระบุการเขาถึงไวใน
สวนเดียวกับแบบประเมินกอนหรือหลังเรียน 
  ข้ันท่ี 4  ผลิตงานเสียงและภาพ (Produce Sound and Image Works) เปนสวนท่ีจะ
ขยายความเขาใจในเนื้อหาสาระ ดวยการใสเสียงและภาพ การใสเสียงเพ่ือใชอธิบายหรือคําบรรยายนํา
เรื่อง หรือบรรยายภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหวเพ่ือใชแสดงกระบวนการท่ีไมสามารถอธิบายไดดวย
ตัวอักษรหรือการอธิบายดวยเสียง โดยใชภาพจากเทปภาพ หรือ ภาพเคลื่อนไหวท่ีผลิตจากโปรแกรม
สําเร็จรูป ไดแก ภาพผูสอน ภาพกระบวนการทํางาน ภาพเหตุการณประวัติศาสตร สารคดี เปนตน 
  ข้ันท่ี 5  จัดทําคูมือการเรียน (Write Study Guide and/or Course Bulletin)   เปน
การจัดทําเอกสารคูมือการเรียน  (Study Guide)  สําหรับใชเปนเอกสารแนะนําข้ันตอนการเรียนท้ังจาก
เครือขาย และจากสื่ออ่ืน 
  ข้ันท่ี 6  ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (Construct Developmental 
Testing and Revise E-Package) เปนข้ันการนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไปตรวจสอบวา จะทํา
ใหนักเรียนไดรับความรูเพ่ิมข้ึน เกิดการเรียนตามเกณฑประสิทธิภาพ และเปนท่ีพึงพอใจของผูสอน และ
นักเรียนหรือไม 
  ข้ันท่ี 7  นําเสนอและถายทอดการสอน (Delivery Course Content) เปนการเปด
สอนวิชาท้ังหมด หรือบางสวนท่ีจัดทําในรูปชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสข้ึนอยูกับการออกแบบวาจะ
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ใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในแบบใดจาก 2 แบบ คือ (1) ใชเปนสื่อหลัก คือ เรียนจากชุดการเรียน 
และ (2) ใชเปนสื่อแบบคูขนาน คือ ใหนักเรียนเปนผูเลือกวา จะเรียนชองทางใด 
  ข้ันท่ี 8  ติดตามและประเมินการสอน (Monitoring and Evaluate E-Learning 
Packages) เปนการติดตามผลการสอน และประเมินการสอน ท้ังระหวางสอน และหลังจากสอนเสร็จ
เรียบรอยแลว เพ่ือนําขอมูลมาปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสใหดีข้ึนกอนท่ีจะใชในการสอน
ภาคการศึกษาตอไป 
  โดยสรุป  การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีรูปแบบเหมือนกับการสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวย 7  ข้ันตอน  ไดแก  การเตรียม  การออกแบบบทเรียน  การเขียนผัง
งาน การเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา  การสราง /เขียนโปรแกรม   การผลิตเอกสารประกอบบทเรียน  
และการประเมินและแกไขบทเรียน ซ่ึงผูสรางตองดําเนินการตามข้ันตอนอยางละเอียดถ่ีถวน เพ่ือใหได
หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีประสิทธิภาพ 
 

2.  การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส   
 
 การศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ผูวิจัยไดศึกษาเนื้อหา ครอบคลุม (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความจําเปนของการ
ทดสอบประสิทธิภาพ (3) การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ (4) วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  (5) ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  และ (6) การกําหนดเกณฑ
ทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส มีข้ันตอนดังนี้ 
 2.1ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ  
  การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนการตรวจสอบคุณภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เพ่ือใหทราบวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีคุณภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไวหรือไม โดยนํา
หนังสืออิเล็กทรอนิกสไปทดลองใชเบื้องตน (Tryout) ปรับปรุง และนําไปใชจริง (Trial Run หรือ Test) 
จนแนใจวาแตละหนวยนั้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว  ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา           
ทวีกุลทรัพย (2540, น. 210)  
 2.2 ความจําเปนของการทดสอบประสิทธิภาพ  
  ความจําเปนของการทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสมี 3 ประการ คือ    
(1) เพ่ือประกันคุณภาพวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสใดมีความเหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวน
มากหากมิไดทดสอบประสิทธิภาพเสียกอน หากผลิตออกมาแลวใชประโยชนไมไดก็จะเปนการสิ้นเปลือง
ท้ังเงินและเวลา (2) เพ่ือแนใจวาผูรับการอบรมสามารถเรียนจากสื่อการสอนท่ีมีคุณภาพ หากมิได
ทดสอบประสิทธิภาพสถาบันการฝกอบรมก็ไมแนใจวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสงไปใหผูรับการอบรมชวย
ใหผูรับการอบรมเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไวหรือไม และ (3) เพ่ือใหไดขอมูลในการ
ปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยไมจําเปนตองรับทําใหมทุกครั้ง ทําใหประหยัดเงินและเวลา ชัยยงค 
พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540, น. 210) 
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  โดยสรุป ความจําเปนของการทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส คือ การ
ประกันวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความเหมาะสมท่ีจะลงทุนสําหรับผูผลิต มีคุณภาพตรงตาม
วัตถุประสงคสําหรับผูรับการอบรม และประหยัดเงินและเวลาในการปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 2.3 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  
  ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520, น. 135-142) กลาววา การกําหนดเกณฑ
ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของชุดการสอนหรือชุดการเรียนจะชวยใหนักเรียนเกิดการ
เรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตชุดการสอนหรือชุดการเรียนจะพึงพอใจวาหากชุดการสอนหรือชุดการเรียนมี
ประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลว แสดงวาชุดการสอนหรือชุดการเรียนนั้นมีคุณคาท่ีจะนําไปสอนนักเรียน 
และคุมกับการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก การท่ีจะกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของชุดการสอน
หรือชุดการเรียนนั้น กระทําโดยการประเมินพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมตอเนื่อง 
(กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดยกําหนดคาประสิทธิภาพเปน ER1R (ประสิทธิภาพ
ของกระบวนการ) ER2R (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) ประสิทธิภาพของชุดการสอนหรือชุดการเรียนจะ
กําหนดเปนเกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวานักเรียนจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเปนท่ีพอใจ โดยกําหนด ใหเปน
เปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานท้ังหมด นั่นคือ ER1R/ER2R คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/
ประสิทธิภาพของผลลัพธ การท่ีจะกําหนดเกณฑ ER1R/ER2R ใหมีคาเทาใดนั้นผูสอนเปนผูพิจารณา โดยปกติ
เนื้อหาท่ีเก่ียวกับความรูความจํามักตั้งไวท่ี 80/80 85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะหรือเจต
คติอาจตั้งไว 70/70 หรือ 75/75 และการกําหนดประสิทธิภาพของชุดการสอนหรือชุดการเรียนนิยม
กําหนดเปน 80/80 สําหรับเนื้อหาเก่ียวกับความรูความจํา โดยมีความคลาดเคลื่อน ± 2.5  
  โดยสรุป การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ เปนการกําหนดระดับประสิทธิภาพของชุด
การสอนหรือชุดการเรียนจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและอยูในระดับท่ีผูผลิตพอใจพอใจ โดย
กําหนดกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของชุดการสอนหรือชุดการเรียนท่ีประเมินจากพฤติกรรมตอเนื่อง 
และพฤติกรรมข้ันสุดทาย      
 2.4 วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส             
  วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถนําหลักการของการ
หาประสิทธิภาพชองชุดการสอนหรือชุดการเรียนมาประยุกตใชไดดังนี้ 
  ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520, น. 136) กลาววา  การหาประสิทธิภาพของชุด
การสอนหรือชุดการเรียน โดยใชสูตร ER1R/ER2R ซ่ึงประยุกตมาจากแนวคิดในการหาประสิทธิภาพชุดการ
สอนหรือชุดการเรียนของ ชัยยงค พรหมวงศ ท่ีกําหนดวา ER1R เปนประสิทธิภาพของกระบวนการ และ ER2R 
เปนประสิทธิภาพของผลลัพธ โดยมีวิธีการคํานวณตามสูตรดังนี้  
 

ER1R =  
 

ER1R  คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
ΣX  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบระหวางเรียน 
A  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นรวมกัน 
N  คือ   จํานวนนักเรียน 

100
A
N

X

×
∑
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E2 =  
 

ER2R  คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
ΣF  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
B  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
N  คือ   จํานวนนักเรียน 

  โดยสรุป วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของชุดการสอนหรือชุดการเรียนทําโดยหา
ประสิทธิภาพของชุดการสอนหรือชุดการเรียน โดยใชสูตร ER1R/ER2 
 2.5 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520, น. 137-138)    กลาวถึงข้ันตอนการทดสอบ
ประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสประกอบดวย  3  ข้ันตอน ดังนี้   
  ข้ันท่ี 1 ทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง (One to one Testing) โดยนําชุดการสอนหรือชุด
การเรียนท่ีสรางข้ึนไปทดลองกับนักเรียน 3 คน โดยเลือกระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง และต่ํา ระดับ
ละ 1 คน เพ่ือเปนการศึกษาถึงขอบกพรองท่ีควรแกไขในดานสํานวนภาษา กราฟก ความเหมาะสมของ
ระยะเวลาท่ีกําหนดในชุดการสอนหรือชุดการเรียนและขอเสนอแนะอ่ืนๆ เพ่ือนําไปปรับปรุงแกไข 
  ข้ันท่ี 2 การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก (Small Group Testing) ไมเกิน 10 คน    
เปนการศึกษาถึงความเหมาะสมของชุดการสอนหรือชุดการเรียนในดานตางๆ เชน การใชภาษาใน
บทเรียน นักเรียนในกลุมเล็ก ความเขาใจตรงกันหรือไม ภาษาท่ีใชคลุมเครือหรือไม ระยะเวลาท่ีกําหนด
ไวมีความเหมาะสมหรือไมผลเปนอยางไร เม่ือนําผลการทําแบบทดสอบระหวางเรียนและผลการทดสอบ
หลังเรียนดวยบทเรียนไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพแลวไดตามเกณฑท่ีกําหนดไวหรือไมนําขอมูลท่ีไดใน
ข้ันตอนนี้ไปปรับปรุงแกไขบทเรียนตอไป 
  ข้ันท่ี 3 การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมใหญ (Field Testing) ไมต่ํากวา 30 คน เพ่ือ
นําผลการทําแบบทดสอบระหวางเรียน และผลการทดสอบหลังการเรียนดวยบทเรียนไปวิเคราะหหา
ประสิทธิภาพของบทเรียน 
  โดยสรุป ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ ประกอบดวย (1) ทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง 
(2) การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก และ (3) การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมใหญ 
 2.6 การกําหนดเกณฑทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ชัยยงค   พรหมวงศ (2531, น. 490-492) อธิบายถึงเกณฑและการกําหนดเกณฑ
ทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 
  เกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีจะชวย
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสพึงพอใจ หากหนังสืออิเล็กทรอนิกสมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว แสดงวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้นมีคุณคาท่ีจะนําไปสอน และคุมคา
กับการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก  
  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ ทําโดยการประเมินผลพฤติกรรมของผูเรียน ซ่ึง
ประเมินออกเปน 2 ลักษณะ คือ ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และประเมินพฤติกรรมข้ัน

100
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F

×
∑
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สุดทาย (ผลลัพธ) การประเมินพฤติกรรมตอเนื่องจะเปนการกําหนดคาของประสิทธิภาพ E1 ซ่ึงเปน
ประสิทธิภาพของกระบวนการ และประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทายจะกําหนดคาเปน E2 คือประสิทธิภาพ
ของผลลัพธ ประเมินพฤติกรรมตอเนื่องเปนการประเมินผลพฤติกรรมยอย หลายพฤติกรรมอยางตอเนื่อง 
เรียกวา กระบวนการ(Process) ของผูเรียนโดยสังเกตจากรายงานกลุม การรายงานบุคคลหรือจากการ
ปฏิบัติงามตามท่ีไดรับมอบหมาย ตลอดจนทํากิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีครูผูสอนไดกําหนดไว ประเมินพฤติกรรม
ข้ันสุดทายเปนการประเมินผลลัพธ(Product) ของผูเรียนโดยพิจารณาจากผลการสอบหลังเรียน และ
สอบปลายปและปลายภาค 
  โดยสรุป การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ คือ  การกําหนดระดับประสิทธิภาพของชุด
การเรียนท่ีชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู โดยมีการประเมินพฤติกรรมของนักเรียน  2  ลักษณะ  คือ 
ประเมินพฤติกรรมตอเนื่องจากกระบวนการและประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทายจากผลลัพธ 
 

3.  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 
 เทคโนโลยี ผูวิจัยไดศึกษาเนื้อหา ครอบคลุม (1) สาระมาตรฐานการเรียนรู  (2)  ตัวชี้วัด
และสาระเรียนรูแกนกลาง และ (3) คําอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน ดังนี้ 
 กระทรวงศึกษาธิการไดประกาศใชหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ใหเปน
หลักสูตรแกนกลางของประเทศ โดยกําหนดสาระมาตรฐานการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี มี
ดังนี้ 

 3.1 สาระมาตรฐานการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  สาระท่ี 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว 

การดํารงชีวิตและครอบครัวเปนสาระท่ีเก่ียวกับการทํางานในชีวิตประจําวัน
ท้ังในระดับครอบครัวชุมชนและสังคมท่ีวาดวยงานบานงานเกษตรงานชางงานประดิษฐและงานธุรกิจ  
  สาระท่ี 2 การอาชีพ 
   เปนสาระท่ีเก่ียวของกับหลักการคุณคาประโยชนของการประกอบอาชีพ
สุจริตตลอดจนการเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 
  สาระท่ี 3 การออกแบบและเทคโนโลยี 
   เปนสาระท่ีเก่ียวกับการพัฒนาความสามารถของมนุษยในการแกปญหาและ
สนองความตองการของมนุษยอยางสรางสรรคโดยนําความรูมาใชกับกระบวนการเทคโนโลยีสรางและใช
สิ่งของเครื่องใชวิธีการและเพ่ิมประสิทธิภาพในการดํารงชีวิต 
  สาระท่ี 4 เทคโนโลยีสารสนเทศ 
   เปนสาระท่ีเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศการติดตอสื่อสารการ
คนหาความรูการสืบคนการใชขอมูลและสารสนเทศการแกปญหาและสรางงานคุณคาและผลกระทบของ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  สาระท่ี 5 เทคโนโลยีเพ่ือการทํางานและอาชีพ 
   เปนสาระท่ีเก่ียวกับการนําเทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการ
ทํางานท่ีเก่ียวกับการดํารงชีวิตและครอบครัวและการอาชีพ 
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 3.2 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี 

  สาระท่ี 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว            
   มาตรฐาน ง 1. 1  เขาใจการทํางาน  มีความคิดสรางสรรค   มีทักษะ
กระบวนการทํางาน  ทักษะ  การจัดการ ทักษะกระบวนการแกปญหา  ทักษะการทํางานรวมกัน  และ
ทักษะการแสวงหาความรู  มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทํางาน   มีจิตสํานึกในการใชพลังงาน 
ทรัพยากร และสิ่งแวดลอม  เพ่ือการดํารงชีวิตและ
ครอบครัว                                                                                      
 
ตารางท่ี 2.1  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง สาระท่ี 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว  
 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
1. อธิบายเหตุผลการทํางานแตละข้ันตอนถูกตองตาม

กระบวนการทํางาน 
2. ใชทักษะการจัดการในการทํางาน อยางเปนระบบ 

ประณีต และมีความคิดสรางสรรค 
3. ปฏิบัติตนอยางมีมารยาทในการทํางานกับสมาชิก

ในครอบครัว   
4. มีจิตสํานึกในการใชพลังงานและทรัพยากรอยาง

ประหยัดและคุมคา 

ข้ันตอนการทํางาน  เชน 
- การซอมแซม ซัก ตาก  เก็บ  รีด  พับ 

เสื้อผา 
- การปลูกพืช 
- การทําบัญชีครัวเรือน                  
- การจัดการในการทํางาน  เชน 
- การจัดโตะอาหาร  ตูอาหาร  ตูเย็น  และ

หองครัว 
- การทําความสะอาดหองน้ําและหองสวม 
- การซอมแซมอุปกรณของใชในบาน 
- การประดิษฐของใช ของตกแตงจากวัสดุ

เหลือใชท่ีมีอยูในทองถ่ิน 
- การจัดเก็บเอกสารสําคัญ 
- การดูแลรักษาและใชสมบัติสวนตัวสมาชิก

ในครอบครัว  และสวนรวม 
- การทํางานกับสมาชิกในครอบครัว 

 
  สาระท่ี 2 การออกแบบและเทคโนโลยี   

   มาตรฐาน ง 2. 1  เขาใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลย ี ออกแบบ
และสรางสิ่งของเครื่องใช หรือวิธีการ  ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางมีความคิดสรางสรรค   เลือกใช
เทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต  สังคม สิ่งแวดลอม และมีสวนรวมในการจัดการเทคโนโลยีท่ียั่งยืน 
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ตารางท่ี 2.2  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง สาระท่ี 2 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
1. อธิบายความหมายและวิวัฒนาการของเทคโนโลยี 
2. สรางสิ่งของเครื่องใชตามความสนใจอยางปลอดภัย

โดยกําหนดปญหาหรือความตองการ รวบรวม
ขอมูล  เลือกวิธีการ ออกแบบโดยถายทอด
ความคิดเปนภาพราง  3 มิติ ลงมือสราง และ
ประเมินผล 

3. นําความรูและทักษะการสรางชิ้นงานไปประยุกตใน
การสรางสิ่งของเครื่องใช 

4. มีความคิดสรางสรรคอยางนอย 2 ลักษณะ ในการ
แกปญหาหรือสนองความตองการ 

5. เลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยาง
สรางสรรคตอชีวิต สังคม และมีการจัดการสิ่งของ
เครื่องใชดวยการแปรรูปแลวนํากลับมาใชใหม 

- การนําความรู ทักษะ และทรัพยากรมา
สรางสิ่งของเครื่องใช  ผลิตภัณฑหรือ
วิธีการ โดยผานกระบวนการเพ่ือ
แกปญหา  สนองความตองการหรือเพ่ิม
ความสามารถในการทํางาน ของมนุษย 

- การสรางสิ่งของเครื่องใช  อยางเปน
ข้ันตอนตั้งแตกําหนดปญหาหรือความ
ตองการ รวบรวมขอมูล  เลือกวิธีการ 
ออกแบบโดยถายทอดความคิดเปนภาพ
ราง 3 มิติ   กอนลงมือสราง  และ
ประเมินผล ทําใหผูเรียนทํางานอยางเปน
กระบวนการ 

- ภาพราง  3 มิติหรือภาพ  3 มิติ 
ประกอบดวย ดานกวาง  ดานยาว และ
ดานสูง เปนการถายทอดความคิดหรือ
จินตนาการ 

- ทักษะการสรางชิ้นงาน  เปนการฝกฝนใน
การใชอุปกรณ เครื่องมือ  สรางชิ้นงานจน
สามารถปฏิบัติงานไดอยางคลองแคลว 
รวดเร็ว ทําใหเกิดความสามารถพ้ืนฐาน ใน
การสรางชิ้นงาน 

- ความคิดสรางสรรค 4 ลักษณะ
ประกอบดวยความคิดริเริ่ม ความคลองใน
การคิด ความยืดหยุนในการคิด  และ
ความคิดละเอียดลออ 

- การเลือกใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรคเปน
การเลือกใชเทคโนโลยีท่ีเปนมิตรกับ
ชีวิต  สังคม สิ่งแวดลอม เชน การใช
เทคโนโลยีพลังงานแสงอาทิตย 

- การจัดการสิ่งของเครื่องใชดวยการแปรรูป
แลวนํากลับมาใชใหม เปนสวนหนึ่งของ
เทคโนโลยีสะอาด 
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  สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร   
มาตรฐาน ง 3. 1  เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเรียนรู  การสื่อสาร  การแกปญหา การทํางาน  และอาชีพอยางมี
ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล  มีคุณธรรม 
 
ตารางท่ี 2.3  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
1. คนหา  รวบรวมขอมูลท่ีสนใจ  และเปนประโยชน

จากแหลงขอมูลตาง ๆ  ท่ีเชื่อถือไดตรงตาม
วัตถุประสงค  

2. สรางงานเอกสารเพ่ือใชประโยชนใน
ชีวิตประจําวันดวยความรับผิดชอบ 

- กําหนดวัตถุประสงคและความตองการของ
สิ่งท่ีสนใจเพ่ือกําหนดขอมูลท่ีตองการคนหา 

- วางแผนและพิจารณาเลือกแหลงขอมูลท่ีมี
ความนาเชื่อถือ 

- กําหนดหัวขอของขอมูลท่ีตองการคนหา
เตรียมอุปกรณท่ีตองใชในการคนหา บันทึก 
และเก็บขอมูล 

- คนหาและรวบรวมขอมูล 
- พิจารณา เปรียบเทียบ ตัดสินใจ 
- สรุปผลและจัดทํารายงานโดยมีการอางอิง

แหลงขอมูล 
- เก็บรักษาขอมูลใหพรอมใชงานตอไป  
- การใชซอฟตแวรประมวลคําข้ันพ้ืนฐาน  

เชน การสรางเอกสารใหม  การ
ตกแตง  เอกสารการบันทึกงานเอกสาร  

- การสรางงานเอกสาร  เชน  บัตรอวยพร     
ใบประกาศ รายงาน โดยมีการอางอิง
แหลงขอมูล ใชคําสุภาพ และ ไมกอใหเกิด
ความเสียหายตอผูอ่ืน 
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  สาระท่ี 4 การอาชีพ                 
มาตรฐาน ง 4. 1  เขาใจ มีทักษะท่ีจําเปน  มีประสบการณ  เห็นแนวทางใน

งานอาชีพ  ใชเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ   มีคุณธรรม  และมีเจตคติท่ีดีตออาชีพ 
 
ตารางท่ี 2.4  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง สาระท่ี 4 การอาชีพ 
 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
1. สํารวจขอมูลท่ีเก่ียวกับอาชีพตาง ๆ  ในชุมชน 
2. ระบุความแตกตางของอาชีพ 

- อาชีพตาง ๆ ในชุมชน คาขาย เกษตรกรรม 
รับจาง  รับราชการ  พนักงานของรัฐ   
อาชีพอิสระ            

- ความแตกตางของอาชีพ  รายได ลักษณะ
งาน  ประเภทกิจการ                

- ขอควรคํานึงเก่ียวกับอาชีพ 

                      
 3.3 คําอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 

  ศึกษา  เรียนรู  การปฏิบัติงานตามกระบวนการทํางาน  การใชทักษะการจัดการในการ
ทํางานอยางเปนระบบ  มีความคิดสรางสรรค  การปฏิบัติตนอยางมีมารยาทในการทํางานกับสมาชิกใน
ครอบครัว  การใชพลังงานและทรัพยากรอยางประหยัด  คุมคา  การสรางสิ่งของ  เครื่องใช ตามลําดับ
ข้ันตอนการทํางานท่ีดี  มีความปลอดภัย  มีความคิดริเริ่มสรางสรรคในการทํางาน  การจัดการสิ่งของ
เครื่องใชดวยการแปรรูป  แลวนํากลับมาใชใหม  ความหมายและวิวัฒนาการของเทคโนโลยี  การเลือกใช
เทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรคตอชีวิตและสังคม สืบคนขอมูลท่ีสนใจและเปนประโยชนจาก
แหลงขอมูลท่ีเชื่อถือไดตรงตามวัตถุประสงค  การสรางเอกสารเพ่ือใชประโยชนในชีวิตประจําวัน  การ
สํารวจขอมูลเก่ียวกับอาชีพตาง ๆ  และความแตกตางของอาชีพ  
  โดยใชทักษะกระบวนการทํางาน   ทักษะการจัดการ   ทักษะการทํางานรวมกัน   
ทักษะการแสวงหาความรู  เพ่ือให เกิดความรูความเขาใจ  มีทักษะการทํางาน  สื่อสารสิ่งท่ีเรียนรู  
     เห็นคุณคาของการนําความรูไปใชประโยชนในชีวิตประจําวัน   มีมารยาทในการทํางาน   
มีนิสัย  การทํางานท่ีดี  ในดานความประหยัด  คุมคา  ปลอดภัย  ความสะอาด  รอบคอบ  ประณีต  
ขยัน  อดทน  รับผิดชอบ  ซ่ือสัตย  ความกระตือรือรน  ตรงตอเวลา  และอนุรักษสิ่งแวดลอม 
 

4.  โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาที ่3 จังหวัดราชบุรี   
 
 โรงเรียนในเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี  3   จังหวัดราชบุรี  เปนกลุมโรงเรียนใน
จังหวัดราชบุรี  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาราชบุรีเขต 1  ซ่ึงประกอบไปดวย
โรงเรียนจํานวน  13  โรงเรียน  ไดแก  โรงเรียนอนุบาลวัดเพลง  โรงเรียนวัดศรัทธาราษฎร  โรงเรียนวัด
เวียงทุน  โรงเรียนจรูญศรีวิทยา  โรงเรียนบานปากสระ  โรงเรียนวัดแจงเจริญ  โรงเรียนวัดเกตุนอย  
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โรงเรียนวัดเกาะศาลพระ  โรงเรียนวัดใหมราษฎรบํารุง  โรงเรียนวัดเหนือวน  โรงเรียนจันทคามวิทยา  
โรงเรียนวัดคุงกระถิน  โรงเรียนวัดศาลเจา 
 โดยสรุป  โรงเรียนในเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี  3   จังหวัดราชบุรี  ประกอบไป
ดวยโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาราชบุรีเขต 1  จํานวน  13  โรงเรียน 
 
5.  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
  
 งานวิจัยพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
เรื่อง  แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5  โรงเรียนในเครือขายพัฒนา
คุณภาพการศึกษาท่ี  3   จังหวัดราชบุรี  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต 1  
มีงานวิจัยท่ีเก่ียวกับการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  มีจํานวน 2 เรือ่ง ดังนี้ 
 5.1 งานวิจัยในประเทศ 

  สนธยา กวนสําโรง (2557) ทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ
ปฏิบัติโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  มีประสิทธิภาพเทากับ 81.21/82.89 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 รอยละ 84.67 ของคะแนนเต็มสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวคือ รอย
ละ 70 ของคะแนนเต็ม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก
ท่ีสุด   

  นิสิยา ทองจันทรแกว (2558) ทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
คอมพิวเตอรและการใชงานกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 ผลการศึกษาพบวา ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  มีประสิทธิภาพเทากับ 
82.55/84.72  ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หลังเรียนสูงกวา
กอนเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนมีความคิดเห็นตอหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสอยูในระดับดี 
  โดยสรุป ผลจากการวิจัยท่ีเก่ียวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสพบวาการนําหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เม่ือนํามาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  สามารถชวยใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนมากข้ึน  นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด  และนักเรียนมีความคิดเห็นตอ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสอยูในระดับดี 
 
 



บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 
 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 
แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนในเครือขายพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี เปนการวิจัยและพัฒนา ซ่ึงผูวิจัยไดกําหนดรายละเอียดการดําเนินการวิจัย
ครอบคลุม 1) ประชากรและกลุมตัวอยาง 2) เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 3) การเก็บรวบรวมขอมูล และ    
4) สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล   
 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
 1.1 ประชากร  ท่ีใชในการวิจัยเปนนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ท่ีกําลังศึกษาใน
ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา  2560 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี  
จํานวน 120 คน 
 1.2 กลุมตัวอยาง  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 ท่ีกําลังศึกษาในปการศึกษา  2560  
โรงเรียนอนุบาลวัดเพลง (หรีดศรัทธาประชานุกูล)  จํานวน  30  คน  โดยวิธีสุมอยางงายจากการจับ
สลาก  โดยแบงการสุมเปน  3  กลุม  คือ 
  1.2.1 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ไดแก การสุมอยางงายจับสลาก
นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบเดี่ยว
จํานวน 3 คน 
  1.2.2 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม โดยใชการสุมอยางงายจับสลาก
นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบกลุม
จํานวน 6 คน 
  1.2.3 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ไดนักเรียนจํานวน 21 คน ท่ีมีผลการเรียน
คละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 7 คน ปานกลาง จํานวน 7 คน และออน จํานวน 7 คน 
 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5      
2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบคูขนาน และ 3) แบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  
 2.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 
แนวคิดและการใชเทคโนโลยี ในการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดับข้ันตอน
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ตามแบบการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ  อเลสซ่ีและโทรลิป (Alessi and Trollip 1985: 
274-278)  ดังตอไปนี้ 
  2.1.1 ศึกษาเอกสารและวรรณกรรมท่ีเกี่ยวของกับการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เพ่ือใชในการศึกษาเนื้อหาสาระแนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
 
ตารางท่ี 3.1  หัวเรื่องท่ีศึกษาและแหลงศึกษาการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส  

1.1 ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ครรชิต มาลัยวงศ (2540, น. 15) สุทิน ทองไสว 
(2547, น. 46), สุรศักดิ์ อรชุนกะ (2547, น. 6-10 ,
ไพฑูรย ศรีฟา (2551, น. 4)   

1.2 ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส บารคเกอร (1992, p. 139) 
1.3 โครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไพฑูรย ศรีฟา (2551, น. 17-18) 
1.4 องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส อัครเดช ศรีมณีพันธ (2547, น. 31-35)   
1.5 ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เสาวลักษณ ญาณสมบัติ (2545, น. 33-35) 
1.6 ขอดีและขอจํากัดของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 
ไพฑูรย ศรีฟา (2551, น. 21-22) 

1.7 โปรแกรมท่ีใชสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส 

ไพฑูรย ศรีฟา (2551, น. 15) 

1.8 ข้ันตอนการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส อเลสซ่ีและโทรลิป (1985, p. 274-478), 
ชัยยงค พรหมวงศ (2546, น. 17)  

2. การทดสอบประสิทธิภาพ 
2.1 ความหมายการทดสอบประสิทธิภาพ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 
ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย  
(2540, น. 210) 

2.2 ความจําเปนของการทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย    
(2540, น. 210) 

2.3 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ ชัยยงค พรหมวงศและคณะ (2520, น. 135-142) 
2.4 วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 
ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520, น. 136) 

2.5 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส   

ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520, น. 137-138)     

2.6 การกําหนดเกณฑทดสอบประสิทธิภาพ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส   

ชัยยงค พรหมวงศ (2531, น. 490-492) 
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  2.1.2 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ผูวิจัยดําเนินการพัฒนาตามข้ันตอนตาม
แบบของ อเลสซ่ีและโทรลิป (Alessi and Trollip) (1985, pp. 274-278) ดังนี้ 
   1) ข้ันตอนการเตรียม  ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 
      (1) กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค หนังสือกลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี มีวัตถุประสงค ดังนี้ 

ก. หลังจากศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง ความหมายของเทคโนโลยี
และวิวัฒนาการของเทคโนโลยีแลว  นักเรียนสามารถบอกความหมายและวิวัฒนาการของเทคโนโลยีได
ถูกตอง 

ข. หลังจากศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง  หลักการเลือกใชและ
ประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรคแลว  นักเรียนสามารถบอก
หลักการเลือกใชและประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรคไดถูกตอง 

ค. หลังจากศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง ความหมายและเครื่องมือ
ของเทคโนโลยีสะอาดแลว นักเรียนสามารถบอกความหมายและเครื่องมือของเทคโนโลยีสะอาดได
ถูกตอง 

ง.หลังจากศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง ความหมายและประเภทของ
พลังงานหมุนเวียนแลว นักเรียนสามารถบอกความหมายและประเภทของพลังงานหมุนเวียนไดถูกตอง 
    (2) เก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการประมวลเนื้อหาท่ีจะนํามาจัดทํา
เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส  โดยการแบงเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5  ออกเปน 10 หนวย แตละหนวยใชเวลาสอน 2 ชั่วโมง ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.2  รายชื่อหนวยเนื้อหาและประเภทของเนื้อหา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี 
 

หนวยท่ี ช่ือหนวย ประเภท 
1 งานบาน พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
2 เสื้อผาและเครื่องแตงกาย พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
3 อาหารและโภชนา พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
4 งานเกษตร พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
5 งานชาง พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
6 แนวคิดและการใชเทคโนโลยี พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
7 งานประดิษฐ พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
8 งานธุรกิจ พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
9 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
10 อาชีพในชุมชน พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
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ผูวิจัยนําเนื้อหาหนวยท่ี 6 เรื่อง  แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  มาจัดทํา
เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย 
    (3) เรียนรูเนื้อหา ผูวิจัยศึกษาคนควาเพ่ือเรียนรูเนื้อหาในหนวยท่ี 6 เรื่อง  
การแนวคิดและการใชเทคโนโลยี แลวทําการสรุปเนื้อหาจัดแบงเปนหัวเรื่องไดดังนี้ 
   หนวยท่ี 6 แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
    เรื่องท่ี 1 ความหมายของเทคโนโลยีและวิวัฒนาการของ
เทคโนโลยี 
    เรื่องท่ี 2 หลักการเลือกใชและประโยชนของการเลือกใช
เทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค 
    เรื่องท่ี 3 ความหมายและเครื่องมือของเทคโนโลยีสะอาด 
    เรื่องท่ี 4 ความหมายและประเภทของพลังงานหมุนเวียน 
    (4) สรางความคิด ทําการระดมสมองในการสรางแนวคิดสําหรับการ
ดําเนินการพัฒนาในรูปแบบตางๆ คิดเทคนิคและวิธีการนําเสนอและการออกแบบเพ่ือใหเกิดความ
นาสนใจ โดยทําการคิดวางรูปแบบไวอยางหลากหลาย 
   2) ข้ันตอนการออกแบบ  ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 
    (1) ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูวิจัยนําความคิดเก่ียวกับ
รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส มาคัดเลือกโดยการตัดเอาสิ่งท่ีปฏิบัติไมไดหรือเปนความคิดท่ีซับซอน
เกินระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ออก และนําแนวคิดท่ีจําเปนตอการเรียนรูของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 5 มาพิจารณาเพ่ือคัดเลือกใหเหลือเพียงรูปแบบเดียวท่ีจะนําไปพัฒนาเปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
    (2) วิเคราะหงานและแนวความคิด โดยการวิเคราะหเนื้อหาท่ีนักเรียนตอง
ศึกษา และหาหลักการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาแลวนํามาเขียนเปนแผนการสอน ท่ีครอบคลุม หัว
เรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน และการประเมินผล   
    (3) ออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสข้ันแรก ประกอบดวย 
    ก. กําหนดประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนประเภทการสอน
เนื้อหา (Tutorial Instructive) 
    ข. กําหนดองคประกอบหลักของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดแก หนาปก 
คํานํา สารบัญ แนะนําวิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา กิจกรรมระหวางเรียน แบบทดสอบ
หลังเรียน และขอมูลเก่ียวกับผูสอน 
    ค. ออกแบบหนาจอของหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการออกแบบใหเปน
ลักษณะของหนังสือท่ัวไป  คือประกอบดวยสวนหนาปก  คํานํา  สารบัญ  เนื้อหา  แบบทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียน  และขอมูลเก่ียวกับผูสอน 
    (4) ประเมินและแกไขการออกแบบ โดยการนําเสนอการออกแบบหนาจอ
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหอาจารยท่ีปรึกษาประเมิน แลวนําขอมูลจากการประเมินมาปรับปรุงแกไข
ขอบกพรอง 
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   3) ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) ในการเขียน
แผนภูมิโครงสรางเนื้อหา ผูวิจัยทําเนินการโดยเขียนกรอบของเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอในแตละหนาจอ 
ไดแก เนื้อหา และภาพประกอบ เพ่ือใหไดขอมูลท่ีเหมาะสมและชัดเจน 
   4) ข้ันตอนการสราง/พัฒนา (Program Lesson) ดําเนินการดังนี้ 
   (1) เลือกโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีเหมาะสม โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีนํามาใช
สรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนโปรแกรมท่ีสามารถสรางภาพกราฟกไดสวยงาม ผูพัฒนาบทเรียนสามารถ
เขียนคําสั่งเพ่ือควบคุมการทํางานไดตามความตองการ ทําใหหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความยืดหยุนตาม
ความตองการของผูใช ไมจํากัดรูปแบบการนําเสนอ  
   (2) จัดเตรียมรูป ภาพ เสียง และเนื้อหา ไวใหพรอมท่ีจะใชงาน โดยสราง
รูปภาพ ไวเปนแฟมขอมูลคอมพิวเตอร 
   (3) ปอนเนื้อหาเขาเครื่องคอมพิวเตอร เขียนคําสั่งควบคุมการเชื่อมโยง 
     5) ข้ันตอนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ (Produce Supporting Material) การผลิต
เอกสารประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดแก  
   (1) คูมือการใช เปนเอกสารสําหรับครู ผูสอน ประกอบดวย รายละเอียด
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 การเตรียมตัวของครูผูสอน 
แผงผังการจัดชั้นเรียน บทบาทของครูและนักเรียน สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  และ
แผนการสอน 
   (2) คูมือการเรียน เปนเอกสารเพ่ือใชสําหรับนักเรียน ประกอบดวย การ
เตรียมตัวนักเรียน ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส และข้ันตอนการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
   (3) แบบฝกกิจกรรม ประกอบดวยแบบทดสอบกอนเรียน กิจกรรมระหวาง
เรียน แบบทดสอบหลังเรียน และเฉลยกิจกรรมแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
   6) ข้ันตอนการประเมินและแกไข  (Evaluate and Revise) ในการประเมินและ
แกไข มีข้ันตอนดังนี้ 
    (1) การประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ  จํานวน  
3 ทาน  ประกอบดวย  ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา  จํานวน  1  ทาน  ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีทาง
การศึกษา  จํานวน  1  ทาน  และผูทรงคุณวุฒิดานการวัดประเมินผล  จํานวน  1  ทาน (รายชื่อ
ผูทรงคุณวุฒิ ดังภาคผนวก ก) โดยตรวจสอบคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส จากแบบประเมิน
คุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึน  
    (2) การแกไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไขหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ 
  2.1.3 ทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  หลังจากทําการปรับปรุง
หนังสืออิเล็กทรอนิกสตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิแลวจึงนําไปทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 
แบบกลุม และแบบภาคสนาม  
 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน  
  ในการสรางแบบทดสอบ กอนเรียนและหลังเรียน สําหรับใชในหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องแนวคิดและการใชเทคโนโลยี ผูวิจัยไดสรางเปน
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แบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบคูขนาน ใชในการทดสอบกอนเรียนมีจํานวน 10 
ขอ และทดสอบหลังเรียนมีจํานวน 10 ขอ มีข้ันตอนในการสรางดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 สรางตารางวิเคราะหขอสอบเปนรายขอ โดยใชทฤษฏีของเบญจามิน บลูม ซ่ึง
แบงประเภทของวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยออกเปน 6 ระดับ คือ ความรูความจํา ความ
เขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมิน   
 
ตารางท่ี 3.3  การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

ช่ือหนวย 

พุทธิพิสัย 

รวม 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
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นค
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หนวยท่ี 6 แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
 

4 5 1 - - - 10 

 
ข้ันท่ี 2 ศึกษาตําราและเอกสารเก่ียวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใชสราง

แบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบคูขนานท่ี
สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน  เปนขอสอบแบบปรนัย 
ชนิดเลือกตอบจํานวน  10 ขอ 

ข้ันท่ี 4 สรางแบบทดสอบ  ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียนวัดระดับ
พฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนานปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ 

ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบท่ี
สรางเสร็จแลวใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใชและความถูกตองของ
แบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ผูทรงคุณวุฒิไดประเมินคุณภาพของแบบทดสอบ
จากแบบประเมินคุณภาพในระดับดี  

ข้ันท่ี 6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม
ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คือ เปลี่ยนคําถามของแบบทดสอบบางขอเพ่ือใหคําถามมีความชัดเจน
มากยิ่งข้ึน 

ข้ันท่ี 7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลองใชกับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนตลาดคลอง 16 ท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คนท่ีเคยเรียน 
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยีมาแลว เพ่ือนําผลการทดลองมาวิเคราะหหาคาความยากงาย(P) คา
อํานาจจําแนก (r)  เพ่ือแบงเปนกลุมสูง และกลุมต่ํา โดยใชสูตร P (บุญชม ศรีสะอาด, 2535, น. 90)  
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โดยใหขอท่ีตอบถูกเปน 1  ขอท่ีตอบผิดเปน  0  เพ่ือหาคาความยากงายและคาอํานาจ
จําแนก (r) และเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย  (p)  ตั้งแต 0.20 -0.80 และคาอํานาจจําแนก (r)  
ตั้งแต 0.20 – 1.00 จากการวิเคราะหเปนรายขอ สรุปวา ตามคาความยากงายและอํานาจจําแนก 
 
ตารางท่ี 3.4  คาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

หนวยท่ี 6 
แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก(r) 

กอนเรียน 0.30 – 0.67 0.27 - 0.47 
หลังเรียน 0.27 – 0.63 0.33 – 0.67 

 
 จากนั้นวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ 

แบบทดสอบท้ังฉบับดวยวิธีของวิเคราะหโดยใชสูตร  KR–20 (ลวน สายยศ และ อังคนา สายยศ, 2538, 
น. 198)  ผลการวิเคราะหหาคาความเท่ียงของแบบทดสอบ มีดังนี้ 

 
ตารางท่ี 3.5  คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

หนวยท่ี 6 
คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
0.66 0.53 

 
  ข้ันท่ี 8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ 
เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เพ่ือนําไปใช
ทดสอบจริงในหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
 2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ในการทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดสราง
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เรื่อง  แนวคิดและการใชเทคโนโลยี เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ 
จํานวน 20 ขอ มีข้ันตอนการสรางดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 กําหนดสิ่งท่ีจะสอบถาม แบงเปน  3  ดาน  คือ  ดานเนื้อหา ดานการออกแบบ 
และดานความรูท่ีไดรับ 

1.1 ดานเนื้อหา  ไดแก  การครอบคลุมวัตถุประสงค  การนําเสนอเปนลําดับ
ข้ันตอน ความชัดเจนและเหมาะสม เนื้อหาเขาใจงาย และเนื้อหามีความเหมาะสม 

1.2 ดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ไดแก ตัวอักษร ภาพประกอบ
เนื้อหา สีพ้ืนหลัง เสียงดนตรี คําอธิบายเครื่องมือ ความทันสมัย และความสวยงาม  

1.3 ดานความรูท่ีไดรับ ไดแก แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลัง
เรียน ความรูท่ีไดรับ ความเขาใจในการเรียน ความสะดวกในการทบทวนเนื้อหา เราความสนใจชวย
เพ่ิมพูนประสบการณ และความตองการในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในวิชาอ่ืนๆ 
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  ข้ันท่ี 2 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเก่ียวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม ประเภท 
วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 
  ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม  มี 2  ตอน  คือ  ตอนท่ี  1  
แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา  5  ระดับตามแนวของริเคอร (Likert  Rating Scale)  และตอน
ท่ี  2  เสนอความคิดเห็นและขอเสนอแนะเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ข้ันท่ี 4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 
จํานวน 20 ขอคําถาม และแบบสอบถามปลายเปด จํานวน  1  ขอ  ซ่ึงตอนท่ี  1  แบบสอบถามแบบ
มาตรประมาณคา 5  ระดับของริคเคอร (Likert Rating Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ
ความคิดเห็น ดังนี้ 
   5 คะแนน   สําหรับความคิดเห็น   มากท่ีสุด   (คาเฉลี่ย 4.50 –5.00) 
                   4 คะแนน   สําหรับความคิดเห็น   มาก         (คาเฉลี่ย 3.50 –4.49) 
                   3 คะแนน   สําหรับความคิดเห็น   ปานกลาง  (คาเฉลี่ย 2.50 –3.49) 
                    2 คะแนน   สําหรับความคิดเห็น   นอย         (คาเฉลี่ย 1.50 –2.49) 
                    1 คะแนน   สําหรับความคิดเห็น   นอยท่ีสุด   (คาเฉลี่ย 1.00 –1.49) 
  ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยนําแบบสอบถามความคิดเห็นใหผูทรงคุณวุฒิ
เพ่ือตรวจสอบขอคําถาม (รายชื่อผูทรงคุณวุฒิ ดังภาคผนวก ก) ผูทรงคุณวุฒิเสนอแนะขอควรปรับปรุง 
คําถามมีนอยเกินไป และยังไมครอบคลุมวัตถุประสงค หลังจากนั้นผูวิจัยไดทําการแกไขปรับปรุงตาม
ขอเสนอแนะ 
  ข้ันท่ี 6 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ีปรับปรุง
เรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือทดสอบความ
เขาใจในขอคําถาม 
  ข้ันท่ี 7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ  ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความ
คิดเห็นฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้  
 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล  
 
การเก็บรวบรวมขอมูล ครอบคลุม 1) การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย 2) วันและเวลาในการ

ทดลอบประสิทธิภาพ และ 3) ข้ันตอนการทดลอง 
 3.1 การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย 
  การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสท้ัง 3 ครั้ง ใชหองปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร ของโรงเรียนอนุบาลวัดเพลง (หรีดศรัทธาประชานุกูล) ประกอบดวยคอมพิวเตอรท้ังหมด 
30 เครื่อง  สามารถรองรับการทํางานระบบมัลติมีเดีย 
 3.2 วันและเวลาในการทดลอบประสิทธิภาพ ในการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ผูวิจัยทําการทดสอบตามวันและเวลาดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.6  กําหนดวันและเวลาการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 
แบบเดี่ยว 
แบบกลุม 
แบบภาคสนาม 

22 พฤษภาคม 2560 
23 พฤษภาคม 2560 
24 พฤษภาคม 2560 

09.00-11.00  น. 
09.00-11.00  น. 
09.00-11.00  น. 

 
 3.3 การเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน 

  3.3.1 ผูวิจัยทําการทดลองและสอนดวยตนเอง โดยเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน 
โดยอธิบายข้ันตอนวิธีการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  แนะนําการใชชุดการเรียน แจกคูมือการเรียน
และแบบฝกหัดเพ่ือศึกษาเนื้อหาและปฏิบัติกิจกรรม  
 3.4 ข้ันตอนกอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
ผูวิจัยไดดําเนินการในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังนี้ 
  3.4.1 กําหนดเครื่องคอมพิวเตอร โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คน  ตอคอมพิวเตอร      
1 เครื่อง  
  3.4.2 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและการทดลองเพ่ือหา
ประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  พรอมท้ังแนะนําการใชบทเรียน 
แจกคูมือการเรียน และแบบฝกปฏิบัติแกนักเรียน 
 3.5 ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
แสดงดังตารางท่ี 3.7 
 
ตารางท่ี 3.7  ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส และการเก็บรวบรวมขอมูล 
 

ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  การรวบรวมขอมูล 
ข้ันท่ี 1 ประเมินกอนเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส      

โดยการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
 คะแนนการทดสอบกอนเรียน เพ่ือ

นํามาทดสอบคาที 
ข้ันท่ี 2 ศึกษาเนื้อหาสาระจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

และบันทึกสาระสําคัญ 
 - 

ข้ันท่ี 3 ดําเนินกิจกรรมโดยใหนักเรียนทํากิจกรรม    
ระหวางเรียน 

 คะแนนกิจกรรมในแบบฝกหัด เพ่ือ

นํามาหาประสิทธิภาพคา 1E  

ข้ันท่ี 4 ประเมินหลังเรียนเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
โดยการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนทดสอบหลังเรียนเพ่ือนํามา
หาประสิทธิภาพ 

คา 2E และการทดสอบคาที 
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  การเก็บขอมูลจากการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสผูวิจัยดําเนินการ ดังนี้ )1 (  เก็บขอมูล
จากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน (2) การสัมภาษณแบบเดี่ยวและ 
และ (3) การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็น 
  3.5.1 การเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวาง
เรียน จากการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
  3.5.2 การสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม เม่ือนักเรียนไดทดสอบประสิทธิภาพ
แบบเดี่ยวและแบบกลุมของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน 3 คน ในการ
ทดลองแบบเดี่ยวแลวนํามาปรับปรุง ในการทดลองแบบกลุมจํานวน 6 คน เพ่ือหาขอบกพรองของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส และนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงและแกไข  
  3.5.3 การเก็บแบบสอบถามความคิดเห็น หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบ
ภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความคิดเห็นนักเรียน จํานวน 30 คน โดยผูวิจัยไดแจกและเก็บ
แบบสอบถามดวยตนเอง ไดรับแบบสอบถามฉบับสมบูรณกลับคืนมา จํานวน 30 ฉบับ คิดเปนรอยละ 
100 นํามาวิเคราะหขอมูลตอไป       
 

4.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ 1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส 2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 3) การ
วิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 4.1 การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี โดยการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียน
ทางอิเล็กทรอนิกสตามเกณฑ 80/80   โดยใชสูตรดังนี้ ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และ
สุดา สินสกุล (2520, น. 136-137) 
 

  สูตร E1     =     100
A

N

X

  x







∑
 

 

  เม่ือกําหนดให 
  ER1R  คือ   คาประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  ∑ X  คือ   คะแนนรวมของการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

  N   คือ   จํานวนนักเรียน )กลุมตัวอยางท้ังหมด(  
  A คือ   คะแนนเต็มกิจกรรมระหวางเรียนรวมกัน 
  80  ตัวแรก E1  หมายถึง  คะแนนเฉลี่ยของผูเรียนทุกคนจากการทํากิจกรรม หรือ
แบบทดสอบระหวางเรียน โดยนําคะแนนมารวมกันและคิดเฉลี่ยเปนรอยละ 80 
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  สูตร E2 = 100
B

N

F

  x







∑
 

 

เม่ือกําหนดให 
ER2R คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

∑ F  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

N   คือ   จํานวนนักเรียน  
B คือ   คะแนนเต็มแบบทดสอบหลังเรียน 
80  ตัวหลัง  ER2R  หมายถึง  คะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนของผูเรียน

ทุกคนเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คิดเฉลี่ยเปนรอยละ 80 
 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เปนการ
วิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน
ท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  โดยใชสูตร t-test  ท่ีระดับนัยสําคัญ .05  โดยใชสูตร (William 
Sealy Gosset and David Wechsler อางใน Glass, V. and Hopkins, Kenneth D, 1987, pp. 217-
220, 240-242)  ดังนี้ 
 

สูตร  t     =     
2 2( )

1

D

n D D
n
−
−

∑
∑ ∑

  เม่ือ df = n - 1 

 

เม่ือกําหนดให  
t   คือ   คานัยสําคัญ 
n คือ   จํานวนนักเรียน 
D   คือ   ความแตกตางของคะแนนแตละคน 
 

 4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
การวิเคราะหใชคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยใชสูตร  (Best, John W. and Kahn, james V, 
1986, pp. 182-181  ดังนี้ 

การหาคาเฉลี่ย      
fx

X
N

= ∑  

  เม่ือกําหนดให 
  X   คือ   คะแนนเฉลี่ย 
  X∑  คือ   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

  f คือ   จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 
  n     คือ   จํานวนคะแนนหรือจํานวนตัวอยาง 
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  กําหนดเกณฑ ระดับการประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไว  5  ระดับ  
ตามวิธีของลิเครท ดังนี้ 
  5 คะแนน   สําหรับความคิดเห็น   มากท่ีสุด (คาเฉลี่ย 4.50 –5.00) 
  4 คะแนน   สําหรับความคิดเห็น   มาก (คาเฉลี่ย 3.50 –  4.49  
  3 คะแนน   สําหรับความคิดเห็น   ปานกลาง  (คาเฉลี่ย 2.50 –  3.49  
  2 คะแนน   สําหรับความคิดเห็น   นอย     (คาเฉลี่ย 1.50 –2.49) 
  1 คะแนน   สําหรับความคิดเห็น   นอยท่ีสุด (คาเฉลี่ย 1.00 –1.49) 
 4.4 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D Standard 
Deviation) โดยใชสูตร  (Lefferty, Peter and Rowe, Julain, 1995)  ดังนี้  
 

  การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน  S.D.   =   
( )

( )1nn

XXn
22

-
- ∑∑

 

 

เม่ือ  
2

S  คือ   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

∑ 2
X  คือ   ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน                   

∑X  คือ   คะแนนดิบ 

n  คือ   จํานวนกลุมตัวอยาง 
 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 
 ผลการวิเคราะหขอมูลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและ
การใชเทคโนโลยี  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5  ผูวิจัยแบงการวิเคราะหขอมูลออกเปน 3 
ตอน ดังนี้ ตอนท่ี 1 วิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ตอนท่ี 2 วิเคราะห
ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน และตอนท่ี 3 วิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียน 
  
ตอนท่ี 1  วิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
 
 การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยีได
ดําเนินการ 3 ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว จํานวน 3 คน แบบกลุม จํานวน 6 คน  และ
ภาคสนาม จํานวน 21 คน โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
 1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบ
เดี่ยว  จากการทดลองกับนักเรียนโรงเรียนอนุบาลวัดเพลง (หรีดศรัทธาประชานุกูล) จํานวน 3 คน 
โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) สรุปผลการวิเคราะหปรากฏดังตารางท่ี 4.1 

 
ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 

ในการทดสอบแบบเดี่ยว (n = 3) 
                                                                                                                                                 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน
กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบเดี่ยว 68.89 66.67 68.89/ 66.67 

 
 จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  แนวคิดและการใชเทคโนโลยี มีประสิทธิภาพ  68.89/ 66.67  ซ่ึงไมเปนไปตาม
เกณฑท่ีกําหนด 
 หลังจากทดลองใหนักเรียนเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณ
นักเรียนเก่ียวกับปญหาการใชงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวาปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน คือ  
(1) การแสดงผลกิจกรรมหนังสืออิเล็กทรอนิกสเล็กเกินไป และ (2) เนื้อหาเปนลักษณะบรรยายมี
จํานวนเยอะเกินไป   
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  หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสมาปรับปรุง ดังนี้ (1) ปรับ
การแสดงผลกิจกรรมหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหใหญข้ึน และ (2) ปรับปรุงเนื้อหาในแตละหัวเรื่องใหมี
ความกระชับมากข้ึน โดยหลังจากนําขอมูลจากการสัมภาษณมาปรับปรุงแลว ไดนํามาทดสอบแบบกลุม 
 1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบกลุม     
จากการทดลองกับนักเรียนโรงเรียนอนุบาลวัดเพลง (หรีดศรัทธาประชานุกูล) จํานวน 6 คน โดยใช
สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) สรุปผลการวิเคราะหปรากฏดังตารางท่ี 4.2 
 
ตารางท่ี 4.2  สรุปผลการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใช

เทคโนโลยี ในการทดสอบแบบกลุม (n = 6) 
 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน
กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบกลุม 73.33 71.67 73.33/71.67 

  
  จากตารางท่ี 4.2 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  มีประสิทธิภาพ  73.33/71..67  ซ่ึงไมเปนไปตาม
เกณฑท่ีกําหนด 
 หลังจากทดลองใหนักเรียนเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณ
นักเรียนเก่ียวกับปญหาการใชงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวาปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน คือ เนื้อหา
มีจํานวนมากเกินไป 
  หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสมาปรับปรุง คือ ปรับปรุง
เนื้อหาใหมีความกระชับมากยิ่งข้ึน และหลังจากนําขอมูลจากการสัมภาษณมาปรับปรุงแลว ไดนํามา
ทดสอบแบบภาคสนาม 
 1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบ
ภาคสนาม จากการทดลองกับนักเรียนโรงเรียนอนุบาลวัดเพลง (หรีดศรัทธาประชานุกูล) จํานวน
นักเรียนท้ังหมด 21 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลการวิเคราะหปรากฏดังตารางท่ี 4.3 
 
ตารางท่ี 4.3  สรุปผลการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใช

เทคโนโลย ีในการทดสอบแบบภาคสนาม (n = 21) 
 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน
กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบภาคสนาม 80.63 81.43 80.63/81.43 
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 จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบแบบภาคสนามของหนังสืออิเล็กทรอนิกส                  
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี มีประสิทธิ์ภาพ E1/E2 = 80.63/81.43 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ี
กําหนด 
 

ตอนที่ 2  การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน 
 
 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีฝกเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สรุปผลการวิเคราะหปรากฏดังตารางท่ี 4.4 
 

ตารางท่ี 4.4  สรุปผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีฝกเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสเพ่ือ เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี (n = 21) 

 

การทดสอบภาคสนาม  S.D.  S.D. t-test Sig.(1-tailed) 
ผลคะแนนกอนเรียน 3.90 1.41 4.19 0.81 23.60 * 0.0000 
ผลคะแนนหลังเรียน 8.14 1.48 

 
 จากตารางท่ี 4.4 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการ
ใชเทคโนโลยี จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามจํานวน 21 คน มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 3.90
คะแนน และ 8.10 คะแนน ตามลําดับ และเม่ือเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนและหลังเรียน พบวา 
คะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
 

ตอนที่ 3  วิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียน 
 
 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและ
การใชเทคโนโลยี ในการทดสอบแบบภาคสนาม สรุปผลการวิเคราะหปรากฏดังตารางท่ี 4.5 
  
ตารางท่ี 4.5  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใช

เทคโนโลย ี(n = 21) 
 

ความคิดเห็น X  S.D. แปลผล 
ดานเนื้อหา    
1. เนื้อหาบทเรียน สอดคลองครอบคลุมวัตถุประสงค 4.13 0.63 เห็นดวยมาก 
2. เนื้อหามีการนําเสนอเปนลําดับข้ันตอน 4.51 0.67 เห็นดวยมากท่ีสุด 
3. เนื้อหามีความชัดเจนและเหมาะสม 4.53 0.63 เห็นดวยมากท่ีสุด 
4. หนังสืออิเล็กทรอนิกสทําใหสามารถเขาใจเนื้อหาได

โดยงาย 
4.33 0.48 เห็นดวยมาก 

X
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ตารางท่ี 4.5  (ตอ) 
 

ความคิดเห็น X  S.D. แปลผล 
5. ถายทอดเนื้อหาทําใหเขาใจบทเรียนมากข้ึน 4.52 0.76 เห็นดวยมากท่ีสุด 
6. เนื้อหากิจกรรมระหวางเรียนมีความเหมาะสม 4.37 0.58 เห็นดวยมาก 
ดานการออกแบบ    
7. ขนาดตัวอักษร สีตัวอักษร อานงายและมีความ

เหมาะสม 
4.51 0.63 เห็นดวยมากท่ีสุด 

8. ภาพประกอบชัดเจน  สวยงาม 4.53 0.35 เห็นดวยมากท่ีสุด 
9. สีท่ีใชเปนพ้ืนหลังมีความเหมาะสม 4.50 0.68 เห็นดวยมากท่ีสุด 
10. เสียงประกอบมีความเหมาะสม 4.27 0.64 เห็นดวยมาก 
11. คําอธิบายเครื่องมือชัดเจน 4.50 0.63 เห็นดวยมากท่ีสุด 
12. มีความทันสมัย แปลกใหมไปจากการเรียนปกติ 4.58 0.57 เห็นดวยมากท่ีสุด 
13. ความสวยงามของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 4.53 0.35 เห็นดวยมากท่ีสุด 
ดานความรูท่ีไดรับ    
14. แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนชวยให

นักเรียนเขาใจบทเรียนมากข้ึน 
4.42 0.67 เห็นดวยมาก 

15. นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสเพ่ิมมากข้ึน 

4.63 0.56 เห็นดวยมากท่ีสุด 

16. ชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาไดงายข้ึน 4.43 0.68 เห็นดวยมาก 
17. นักเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาไดสะดวก 4.20 0.61 เห็นดวยมาก 
18. เราความสนใจใหเกิดการใฝรู 4.43 0.63 เห็นดวยมาก 
19. ชวยเพ่ิมพูนประสบการณใหมๆใหกับนักเรียน 4.57 0.50 เห็นดวยมากท่ีสุด 
20. นักเรียนตองการใหมีการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส

ในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 
4.33 0.66 เห็นดวยมาก 

รวม 4.59 0.40 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.5 พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องแนวคิด
และการใชเทคโนโลยีโดยภาพรวมในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด ( X  = 4.59) โดยเห็นดวยมากท่ีสุด  
จํานวน 11 ขอ ซ่ึงเห็นดวยมากท่ีสุดเปนอันดับแรก ไดแก นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ิมมากข้ึน X  = 4.63  รองลงมา ไดแก มีความทันสมัย แปลกใหมไปจากการ
เรียนปกติ X =4.58 
 
 



บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน 
 
 
 ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
เครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี มีตนแบบชิ้นงานไดแก หนังสืออิเล็กทรอนิกส
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  มีรายละเอียดดังนี้ 
 ภาคท่ี 1  คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 1. รายละเอียดของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
                               ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
 2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 
 3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 
 4. บทบาทของครูและนักเรียน 
 5. สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 6. แผนการสอน 
 ภาคท่ี 2  คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 1. การเตรียมตัวของนักเรียน 
 2. บทบาทของนักเรียน 
 3. ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 4. ข้ันตอนการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 ภาคท่ี 3 แบบฝกกิจกรรม 
  1. แบบทดสอบกอนเรียน 
  2. กิจกรรมระหวางเรียน 
  3. แบบทดสอบหลังเรียน 
  4. เฉลยกิจกรรม/แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 ภาคท่ี 4  รายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  1. หนาปกและคําอธิบาย 
  2. คํานําและสารบัญ 
  3. แบบทดสอบกอนเรียน 
  4. เนื้อหาบทเรียนและกิจกรรมระหวางเรียน 
  5. แบบทดสอบหลังเรียน 
  6. ขอมูลเก่ียวกับผูสอน 
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ภาคที่ 1 
คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 
 
 
 

คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เร่ือง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี   
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลิตโดย นางสาวอลิสา  เสนหา 
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คํานํา 
 
 คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 
แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ผลิตข้ึนเพ่ือใชเปนแนวทาง
สําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องแนวคิดและ
การใชเทคโนโลยี เปนสื่อประกอบการสอน  
 ผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส หวังเปนอยางยิ่งวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนนี้   
จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  
 
 
 

อลิสา  เสนหา 
ผูผลิต 
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สารบัญ 
 
เนื้อหา หนา 
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1. รายละเอียดกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี  
 

1.1 คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษา  เรียนรู  การปฏิบัติงานตามกระบวนการทํางาน  การใชทักษะการจัดการใน

การทํางานอยางเปนระบบ  มีความคิดสรางสรรค  การปฏิบัติตนอยางมีมารยาทในการทํางานกับ
สมาชิกในครอบครัว  การใชพลังงานและทรัพยากรอยางประหยัด  คุมคา  การสรางสิ่งของ  เครื่องใช 
ตามลําดับข้ันตอนการทํางานท่ีดี  มีความปลอดภัย  มีความคิดริเริ่มสรางสรรคในการทํางาน  การ
จัดการสิ่งของเครื่องใชดวยการแปรรูป  แลวนํากลับมาใชใหม   ความหมายและวิวัฒนาการของ
เทคโนโลยี  การเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรคตอชีวิตและสังคม สืบคนขอมูลท่ี
สนใจและเปนประโยชนจากแหลงขอมูลท่ีเชื่อถือไดตรงตามวัตถุประสงค  การสรางเอกสารเพ่ือใช
ประโยชนในชีวิตประจําวัน  การสํารวจขอมูลเก่ียวกับอาชีพตาง ๆ  และความแตกตางของอาชีพ  
 โดยใชทักษะกระบวนการทํางาน  ทักษะการจัดการ  ทักษะการทํางานรวมกัน   
ทักษะการแสวงหาความรู  เพ่ือใหเกิดความรูความเขาใจ  มีทักษะการทํางาน  สื่อสารสิ่งท่ีเรียนรู  
     เห็นคุณคาของการนําความรูไปใชประโยชนในชีวิตประจําวัน  มีมารยาทในการ
ทํางาน  มีนิสัย  การทํางานท่ีดี  ในดานความประหยัด  คุมคา  ปลอดภัย  ความสะอาด  รอบคอบ  
ประณีต  ขยัน  อดทน  รับผิดชอบ  ซ่ือสัตย  ความกระตือรือรน  ตรงตอเวลา  และอนุรักษสิ่งแวดลอม 
 1.2 ตัวช้ีวัดช้ันป 

1. อธิบายเหตุผลการทํางานแตละข้ันตอนถูกตองตามกระบวนการทํางาน 
2. ใชทักษะการจัดการในการทํางาน อยางเปนระบบ ประณีต และมีความคิด

สรางสรรค 
3 .ปฏิบัติตนอยางมีมารยาทในการทํางานกับสมาชิกในครอบครัว   
4. มีจิตสํานึกในการใชพลังงานและทรัพยากรอยางประหยัดและคุมคา 
5. อธิบายความหมายและวิวัฒนาการของเทคโนโลยี 
6. สรางสิ่งของเครื่องใชตามความสนใจอยางปลอดภัย โดยกําหนดปญหาหรือความ

ตองการ รวบรวมขอมูล  เลือกวิธีการ ออกแบบโดยถายทอดความคิดเปนภาพราง มิติ ลงมือสราง 
และประเมินผล 3 

7. นําความรูและทักษะการสรางชิ้นงานไปประยุกตในการสรางสิ่งของเครื่องใช 
8. มีความคิดสรางสรรคอยางนอย ลักษณะ ในการแกปญหาหรือสนองความ

ตองการ 2 
9. เลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรคตอชีวิต สังคม และมีการ

จัดการสิ่งของเครื่องใชดวยการแปรรูปแลวนํากลับมาใชใหม 
10. คนหา  รวบรวมขอมูลท่ีสนใจ  และเปนประโยชนจากแหลงขอมูลตาง ๆ ท่ี

เชื่อถือไดตรงตามวัตถุประสงค  
11. สรางงานเอกสารเพ่ือใชประโยชนในชีวิตประจําวันดวยความรับผิดชอบ 
12. สํารวจขอมูลท่ีเก่ียวกับอาชีพตาง ๆ ในชุมชน 
13. ระบุความแตกตางของอาชีพ 



51 

 1.3 หนวยการเรียนรู 
 

หนวยการเรียนรูท่ี 1 งานบาน 
  
หนวยการเรียนรูท่ี 2 เสื้อผาและเครื่องแตงกาย 
  
หนวยการเรียนรูท่ี 3 อาหารและโภชนา 
  
หนวยการเรียนรูท่ี 4 งานเกษตร 
  
หนวยการเรียนรูท่ี 5 งานชาง 
  
หนวยการเรียนรูท่ี 6 แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
  
หนวยการเรียนรูท่ี 7 งานประดิษฐ 
  
หนวยการเรียนรูท่ี 8 งานธุรกิจ 
  
หนวยการเรียนรูท่ี 9 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
  
หนวยการเรียนรูท่ี 10 อาชีพในชุมชน 
  

2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 
 
 2.1 กอนการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  2.1.1 ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด 
  2.1.2 ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ โปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส
และเครื่องคอมพิวเตอร 
  2.1.3 จัดเตรียมคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบมัลติมีเดียสําหรับนักเรียน 1 คน
ตอ 1 เครื่อง         
  2.1.4 จัดเตรียมคูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสและแบบฝกกิจกรรมสําหรับ
นักเรียนใหพรอม 
 2.2 ขณะใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  2.2.1 ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุม
สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี แนวคิดและการใชเทคโนโลยี พรอมท้ังแนะนําข้ันตอน
การเรียน และแจกคูมือการเรียนและแบบฝกกิจกรรมแกนักเรียน 
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  2.2.2 ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามลําดับดังนี้ 
   1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัย
ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส           
จนครบทุกหัวเรื่อง  
   2) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส     
  2.2.3 รวบรวมผลและประเมิน เพ่ือดูความกาวหนาของนักเรียน 
  2.2.4 ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียน จัดเก็บเขาท่ีใหเรียบรอย 
 

3. แผนผังการจัดช้ันเรียน 
 

 
 

4.  บทบาทของครูและนักเรียน 
 

4.1 บทบาทของครู ผูสอนมีบทบาท ดังนี้ 
 4.1.1 กํากับดูแลการเรียนใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง   
 4.1.2 ใหคําแนะนําแกนักเรียนในกรณีท่ีนักเรียนประสบปญหาในระหวางเรียนการ

ใชคอมพิวเตอร 
 4.1.3 ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 
 4.1.4 ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 
4.2 บทบาทของนักเรียน 
 4.2.1 ศึกษาพ้ืนฐานในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน 
 4.2.2 ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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 4.2.3 ศึกษารายละเอียดเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 4.2.4 ทําแบบฝกกิจกรรมระหวางเรียน  
 4.2.5 ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 

5.  สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง แนวคิด
และการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี ประกอบดวยรายการหลัก 4 รายการ ไดแก (1) หนาปก (2) คํานํา             
(3) สารบัญ (4) หนาปกหลัง โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 5.1 หนาปก เปนสวนหนาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ท่ีแนะนําใหนักเรียนทราบชื่อเรื่อง
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 5.2 คํานํา เปนสวนแสดงรายละเอียดเบื้องตนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 5.3 สารบัญ เปนสวนแสดงรายการตางๆ ท่ีนําเขาสูกระบวนการฝกอบรม ประกอบดวย      
6 รายการ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
  5.3.1 แผนการฝกอบรม เปนรายการแสดงรายละเอียดของแผน ประกอบดวย หัว
เรื่อง แนวคิด วัตถุประสงคท่ัวไป วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม กิจกรรมการฝกอบรม สื่อการฝกอบรม 
และการประเมินผลการฝกอบรม 
  5.3.2 แนะนําวิธีเรียน เปนรายการแสดงรายละเอียดวิธีการและข้ันตอนในการเรียน
สําหรับนักเรียน 
  5.3.3 แบบทดสอบกอนเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอน
เรียน ซ่ึงประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือ
นักเรียนทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที 
  5.3.4 เนื้อหา เปนเนื้อหาและแบบฝกกิจกรรมสําหรับการฝกอบรม โดยแบงเปน 4 
หัวขอเรื่อง ไดแก 

หัวเรื่องท่ี 1  ความหมายของเทคโนโลยีและวิวัฒนาการของเทคโนโลยี 
หัวเรื่องท่ี 2 หลักการเลือกใชและประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีใน

ชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค 
หัวเรื่องท่ี 3 ความหมายและเครื่องมือของเทคโนโลยีสะอาด 
หัวเรื่องท่ี  4 ความหมายและประเภทของพลังงานหมุนเวียน 
เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละหัวเรื่องเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทําแบบ

ฝกกิจกรรมของเนื้อหาในแตละหัวเรื่อง ซ่ึงแสดงอยูในสวนทายของกิจกรรมในแตละหัวเรื่อง  
  5.3.5 แบบทดสอบหลังเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 
ซ่ึงประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียน
ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที 
 5.4 หนาปกหลัง เปนรายการแสดงขอมูลอางอิง 



54 

6. แผนการสอน 
 

แผนการสอน 
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ประถมศึกษาปท่ี 5 
หนวยท่ี 6  แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 

เวลา  2  ชั่วโมง 
 
หัวเรื่อง 

ตอนท่ี 1 ความหมายของเทคโนโลยีและวิวัฒนาการของเทคโนโลย ี
เรื่องท่ี 1.1 ความหมายของเทคโนโลย ี
เรื่องท่ี 1.2 วิวัฒนาการของเทคโนโลย ี

ตอนท่ี 2 หลักการเลือกใชและประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยาง
สรางสรรค 

เรื่องท่ี 2.1 หลักการเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค 
เรื่องท่ี 2.2 ประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค 

ตอนท่ี 3 ความหมายและเครื่องมือของเทคโนโลยีสะอาด 
เรื่องท่ี 3.1 ความหมายของเทคโนโลยีสะอาด 
เรื่องท่ี 3.2 เครื่องมือของเทคโนโลยีสะอาด 

ตอนท่ี 4 ความหมายและประเภทของพลังงานหมุนเวียน 
เรื่องท่ี 4.1 ความหมายของพลังงานหมุนเวียน 
เรื่องท่ี 4.2 ประเภทของพลังงานหมุนเวียน 

 
แนวคิด 

1. เทคโนโลยี คือ การนําความรู ทักษะ และทรัพยากร มาผานกระบวนการเพ่ือใหเกิดสิ่งของ
เครื่องใชและผลิตภัณฑ  สวนวิวัฒนาการของเทคโนโลยีแบงเปน 5 ข้ัน ไดแก ชางฝมือ ชางกล ระบบ
เครื่องจักรโรงงาน เครื่องจักรอัตโนมัติ และสมองกล  

2. การเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค มี 3 หลักการ ไดแก ประโยชน  
ประหยัด และปลอดภัย สวนประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค  
ไดแก สะดวกสบาย ปลอดภัย มีเงินเพียงพอ และสิ่งแวดลอมไมถูกทําลาย  

3. เทคโนโลยีสะอาด คือ กระบวนการท่ีนํามาใชพัฒนา เปลี่ยนแปลง ปรับปรุงผลิตภัณฑ 
เพ่ือใหเกิดผลกระทบตอมนุษยและสิ่งแวดลอมนอยท่ีสุด  สวนเครื่องมือของเทคโนโลยีสะอาด ไดแก  
4 R และ รีไซเคิล 

4. พลังงานหมุนเวียน คือ พลังงานท่ีไดมาจากกระแสพลังงานตอเนื่องและเกิดข้ึนซํ้าๆ ใน
สิ่งแวดลอม  สวนประเภทของพลังงานหมุนเวียน ไดแก ชีวมวล แกสชีวภาพ พลังงานแสงอาทิตย 
พลังงานลม และพลังงานน้ํา 
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วัตถุประสงค 
1. หลังจากศึกษาเรื่องแนวคิดและการใชเทคโนโลยีแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย

ของเทคโนโลยีและวิวัฒนาการของเทคโนโลยีไดถูกตอง 
2. หลังจากศึกษาเรื่องแนวคิดและการใชเทคโนโลยีแลว นักเรียนสามารถอธิบายหลักการ

เลือกใชและประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรคในชีวิตประจําวัน
อยางสรางสรรคไดถูกตอง 

3. หลังจากศึกษาเรื่องแนวคิดและการใชเทคโนโลยีแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย
และเครื่องมือของเทคโนโลยีสะอาดไดถูกตอง 

4. หลังจากศึกษาเรื่องแนวคิดและการใชเทคโนโลยีแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย
และประเภทของพลังงานหมุนเวียนไดถูกตอง 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
 2. ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญ 
 3. ทําแบบฝกปฏิบัติแตละหัวเรื่องลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 4. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 
ส่ือการเรียนรู 
 1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี 
 2. แบบฝกปฏิบัติ 
 
การประเมินผลการเรียนรู 
 1. จากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 2. จากการทําแบบฝกปฏิบัติ 
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ภาคที่ 2 
คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 
 
 

 
คูมือการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
เร่ือง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี   

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลิตโดย นางสาวอลิสา  เสนหา 
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คํานํา 
 
 คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
เครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี ผลิตข้ึนเพ่ือเปนคูมือในการใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสสําหรับนักเรียน รายละเอียดประกอบดวยการเตรียมตัวและบทบาทของนักเรียน 
ข้ันตอนเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส   
 ผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส หวังเปนอยางยิ่งวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะ
เปนประโยชนตอครูและนักเรียนเปนอยางมาก 
 
 
 

อลิสา  เสนหา 
ผูผลิต 
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สารบัญ 
 
เนื้อหา หนา 

การเตรียมตัวของนักเรียน   60 
บทบาทของนักเรียน   60 
ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส   60 
ข้ันตอนการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส   61 
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1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

2. บทบาทของนักเรียน 
 

3. ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 
 
 การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 โรงเรียนเครือขายพัฒนา
คุณภาพการศึกษาท่ี 3  จังหวัดราชบุรี  นักเรียนตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 
 1.1 ศึกษารายละเอียดการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในคูมือการเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด 
 1.2 ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส หากพบปญญาใหแจงครูทันที 
 
 
 
 
 ขณะเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 โรงเรียนเครือขายพัฒนา
คุณภาพการศึกษาท่ี  3  จังหวัดราชบุรี  นักเรียนมีบทบาทดังนี้ 
 2.1 ศึกษาเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยางตั้งใจ 
 2.2 ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามลําดับข้ันตอน 
 2.3 หากพบปญหาในการใชบทเรียน ใหนักเรียนรีบแจงครูทันที 
 
 
 
 
 การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 โรงเรียนเครือขายพัฒนา
คุณภาพการศึกษาท่ี  3  จังหวัดราชบุรี มีลําดับข้ันตอนดังนี้ 
 3.1 ทดสอบกอนเรียน ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ
จํานวน 10 ขอ ลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยใช เวลา 10 นาที 
  3.2 นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละหัวขอเรื่อง 
 3.3 ทําแบบฝกกิจกรรม โดยทําลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกสสวนของแบบฝกกิจกรรม 

3.4 ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ
จํานวน 10 ขอ ลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในแบบฝกกิจกรรม โดยใชเวลา 10 นาที 
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4. ข้ันตอนการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 

 
 
 
 การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  มีข้ันตอนการใช ดังนี้ 
 4.1 เขาสูระบบเซิรฟเวอร (Server) ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 4.2 คลิ๊กเมาสเลือกโปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะเริ่มทํางานเองโดยอัตโนมัติ 
 4.3 เม่ือโปรแกรมทํางานแลว ใหนักเรียนเริ่มเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ตามลําดับ
ดังนี้ 

4.3.1 เม่ือพบหนาจอแรกของบทเรียนท่ีแสดงเปนหนาปกหนังสือ ใหคลิกปุม      
เพ่ือเปดหนาถัดไป  
 

 
 
  4.3.2 หนาท่ีสองเปนสวนแสดงคํานําของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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4.3.3 หนาท่ีสามเปนสวนแสดงสารบัญและแสดงรายการเนื้อหาท้ังหมดของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ใหนักเรียนเลือกเนื้อหาท่ีจะเรียน โดยเลื่อนเมาสไปชี้ท่ีหัวขอเรื่องแลวคลิก 
 

 
 

4.3.4 คลิกเลือกรายการแนะนําวิธีเรียน เพ่ือศึกษารายละเอียดของข้ันตอนการเรียน
ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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4.3.5 กอนเริ่มเรียนคลิกท่ีรายการ ทดสอบกอนเรียน เพ่ือทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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4.3.6 เม่ือทําแบบทดสอบครบ 10 ขอแลว  ใหคลิกท่ีปุมสง 
 

4.3.7 เม่ือกดคลิกสงแลว  จะแสดงหนาเฉลยวาขอใดทําถูกขอใดทําผิดนักเรียนก็จะ
ทราบคะแนน 
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4.3.8 หนังสืออิเล็กทรอนิกสจะแสดงหนาสารบัญเพ่ือใหนักเรียนเลือกศึกษาเนื้อหา
ตามหัวเรื่องในสารบัญ 

 

 
 

4.3.9 เม่ือศึกษาเนื้อหาจบในแตละหัวเรื่อง  ใหนักเรียนทําแบบฝกกิจกรรมลงใน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส ซ่ึงแตละกิจกรรมจะแสดงผลการทํากิจกรรมใหนักเรียนทราบคะแนนทันที 

 

 
 

4.3.10 เม่ือศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกกิจกรรมเรียบรอยทุกหัวเรื่องแลว ให
นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน   โดยทําลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

4.3.11 เม่ือทําแบบทดสอบหลังเรียนครบ 10 ขอ ใหปฏิบัติเชนเดียวกันกับการทํา
แบบทดสอบกอนเรียน   
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4.3.12 หากนักเรียนตองการศึกษาอีกครั้ง  สามารถทําได โดยการคลิกเลือกรายการ
ท่ีสนใจ  แตถาหากตองการจบการศึกษาเนื้อหาแลว  ใหคลิกท่ีปุม Last ปดในหนาสุดทายเพ่ือปด
หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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ภาคที่ 3 
แบบฝกกิจกรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



69 

 

 
 

แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 

 
 

แบบฝกกิจกรรม 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เร่ือง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี   
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลิตโดย นางสาวอลิสา  เสนหา 
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คํานํา 
 
 แบบฝกกิจกรรมประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
เครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี ผลิตข้ึนเพ่ือใหนักเรียนทําแบบฝกกิจกรรม
ขณะท่ีเรียนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
 ผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส หวังเปนอยางยิ่งวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะ
เปนประโยชนตอครูและนักเรียนเปนอยางมาก 
 
 
 

อลิสา  เสนหา 
ผูผลิต 
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คําช้ีแจงการใชแบบฝกกิจกรรมการเรียน 
เร่ือง แนวคิดและการใชเทคโนโลย ี

 
 แบบฝกกิจกรรมประกอบหนังสือกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 
แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ประกอบดวย แบบทดสอบ   
กอนเรียน กิจกรรมระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน เฉลยแบบทดสอบกอนและหลังเรียน และ
เฉลยกิจกรรมระหวางเรียน 
 การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
2. ทํากิจกรรมระหวางเรียน 
3. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
4. ตรวจสอบคําตอบกิจกรรม 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี หนวยท่ี 6 การออกแบบและเทคโนโลยี   

 

 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวกาลงในกระดาษคําตอบ 
 
1. ขอใดหมายถึงเทคโนโลย ี
 ก. การนําความรูทักษะและทรัพยากรมาสรางสิ่งของเครื่องใช  ผลิตภัณฑ โดยผาน
กระบวนการ  เพ่ือสนองความตองการของมนุษย 
 ข. การประยุกตเอาความรูทางวิทยาศาสตรมาจัดการสารสนเทศท่ีตองการ 
 ค. กระบวนการหรือวิธีการท่ีนํามาใชพัฒนา  ปรับปรุง  ผลิตภัณฑ วิธีการ กระบวนการ 
อยางตอเนื่อง 
 ง. การเอาความรูทางวิทยาศาสตร มาประยุกตใชกับสิ่งมีชีวิต เพ่ือประโยชนตอมนุษย 
2. ขอใดคือวิวัฒนาการของเทคโนโลยีในข้ันท่ี  5 
 ก. ชางฝมือ 
 ข. สมองกล 
 ค. ระบบเครื่องจักรโรงงาน 
 ง. ชางกล 
3. ขอใดเปนการใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรคดานประหยัด  
 ก. การใชตูเอทีเอ็ม  

ข. การใชเครื่องซักผา  
 ค. การติดตั้งกลองวงจรปด 
 ง. การใชถุงพลาสติกแบบยอยสลายได 
4. ขอใดเปนประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรค 
 ก. มีเงินเพียงพอตอการใชจาย 
 ข. เขาถึงขอมูลของผูอ่ืนไดงาย 
 ค. คัดลอกผลงานของผูอ่ืนไดสะดวก 
 ง. ไดยาท่ีดีจากตางประเทศมีราคาแพง 
5. ขอใดคือความหมายของเทคโนโลยีสะอาด 
 ก. การประยุกตเอาความรูทางวิทยาศาสตรมาจัดการสารสนเทศท่ีตองการ 
 ข. กระบวนการหรือวิธีการท่ีนํามาใชพัฒนา  ปรับปรุง  ผลิตภัณฑ วิธีการ กระบวนการ 
อยางตอเนื่อง 
 ค. การเอาความรูทางวิทยาศาสตร มาประยุกตใชกับสิ่งมีชีวิต เพ่ือประโยชนตอมนุษย 
 ง. การประยุกตเอาความรูทางวิทยาศาสตรมาจัดการสารสนเทศท่ีตองการ 
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6. ขอใดเปนวิธีการ Reuse 
  ก. การนําขาโตะมาซอมแซม 
 ข. การนําถุงผามาใชแทนถุงพลาสติก 
 ค. การนําเสื้อท่ีคับไปใหนองใส 
 ง. การนําเศษกระดาษมาประดิษฐท่ีค่ันกระดาษ 
7. ถุงพลาสติกควรท้ิงในถังขยะสีใด 
 ก. ถังสีน้ําเงิน 
 ข. ถังสีเขียว 
 ค. ถังสีเหลือง 
 ง. ถังสีเทาฝาสีสม 
8. สิ่งใดนิยมนํามารีไซเคิล 
 ก. ขวดแกว 
 ข. หลอดไฟ 
 ค. ซองขนม 
 ง. ถานไฟฉาย 
9. ขอใดคือความหมายของพลังงานหมุนเวียน 
  ก. กระบวนการหรือวิธีการท่ีนํามาใชพัฒนา  ปรับปรุง  ผลิตภัณฑ วิธีการ กระบวนการ 
อยางตอเนื่อง 
 ข. พลังงานท่ีนานทีจะเกิดข้ึน และเม่ือเกิดข้ึนแลวจะหมดไป 
 ค. การเอาความรูทางวิทยาศาสตร มาประยุกตใชกับสิ่งมีชีวิต เพ่ือประโยชนตอมนุษย 
 ง. พลังงานท่ีไดมาจากกระแสพลังงานท่ีตอเนื่องและเกิดข้ึนซํ้าๆในสิ่งแวดลอม 
10. การนํามูลสัตวมาผลิตเชื้อเพลิงในการหุงตมเปนพลังงานหมุนเวียนประเภทใด 
 ก. ชีวมวล 
 ข. แกสชีวภาพ 
 ค. พลังงานแสงอาทิตย 
 ง. พลังงานลม 
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แบบฝกกิจกรรมท่ี 1 
 

 
 

สิ่งนี้ผลิตโดยใชเทคโนโลยีใชหรือไม 
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แบบฝกกิจกรรมท่ี 2 
 

 
 

จากรูปจงเลือกประเภทการใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรคใหถูกตอง 
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แบบฝกกิจกรรมท่ี 3 
แบงเปนกิจกรรมท่ี 3.1 และกิจกรรม 3.2 

 
 

กิจกรรมท่ี 3.1 
จากรูปจงเลือกวาเปนหลักการใดใน 4R ใหถูกตอง 
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กิจกรรมท่ี 3.2 

ใหนักเรียนเลือกท้ิงขยะลงถังใหถูกประเภท 
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แบบฝกกิจกรรมท่ี 4 
 

 
 

จากรูปขอใดคือพลังงานหมุนเวียน 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี หนวยท่ี 6 การออกแบบและเทคโนโลยี 

 

 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวกาลงในกระดาษคําตอบ 
 
1. การนําความรูทักษะและทรัพยากรมาสรางสิ่งของเครื่องใช  ผลิตภัณฑ โดยผานกระบวนการ  เพ่ือ

สนองความตองการของมนุษยก. กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ คือความหมายของขอใด  
ก. เทคโนโลย ี
ข. กระบวนการเทคโนโลยี 

 ค. เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ง. การนําเทคโนโลยีไปใชงาน 
2. ชางกลเปนวิวัฒนาการเทคโนโลย ี
 ก. ข้ันท่ี 1 
 ข. ข้ันท่ี 2 
 ค. ข้ันท่ี 4  

ง. ข้ันท่ี 5 
3. ขอใดเปนการใชเทคโนโลยีอยางสรงสรรคดานประหยัด 
 ก. การใชตูเอทีเอ็ม  

ข. การใชเครื่องซักผา 
 ค. การใชกลองวงจรปด 
 ง. การใชถุงพลาสติกแบบยอยสลายได 
4. กระขอใดไมใชประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรค 
 ก. ไดรับความสะดวกสบาย 
 ข. ปลอดภัยในการดําเนินชีวิต 
 ค. สิ่งแวดลอมไมถูกทําลาย 
 ง. สามารถคัดลอกผลงานของผูอ่ืนไดงาย 
5. ขอใดไมเก่ียวของกับเทคโนโลยีสะอาด 
 ก. คิดคน 
 ข. พัฒนา 
 ค. ปรับปรุง 

ง. เปลี่ยนแปลง 
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6. การนําขวดพลาสติกท่ีใชแลวมาทํางานประดิษฐเปนหลักการ 4R วิธีใด 
  ก.Repair  
 ข. Reduce 
 ค. Reuse 

ง. Recycle 
7. เศษอาหารควรท้ิงในถังขยะสีอะไร 
 ก. ถังสีเหลือง 
 ข. ถังสีเขียว 
 ค. ถังสีน้ําเงิน 

ง. ถังสีเทาฝาสีสม 
8. สิ่งใดนิยมนํามารีไซเคิล 
 ก. กระปองสี 
 ข. พลาสติกหอลูกอม 
 ค. หลอดไฟ 

ง.กระดาษ 
9. ขอใดกลาวถึงพลังงานหมุนเวียนไมถูกตอง 
           ก. พลังงานท่ีไดมาจากกระแสไฟฟาตอเนื่อง 
           ข. พลังงานท่ีไดมาจากกระแสพลังงานท่ีเกิดข้ึนซํ้าๆในสิ่งแวดลอม 
           ค. พลังงานท่ีเกิดข้ึนอยูตอเนื่องไมหมดไป 

ง. พลังงานท่ีใชแลวมีวันหมดไป 
10. การติดตั้งเซลลสุริยะบนหลังคาบานเปนการใชพลังงานหมุนเวียนประเภทใด 
 ก. ชีวมวล 
 ข. พลังงานน้ํา 
 ค. พลังงานลม 

 ง. พลังงานแสงอาทิตย 
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เฉลยแบบทดสอบ 
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ภาคที่ 4 
รายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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หนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการสอน เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี มีองคประกอบ
ตางๆ ไดแก 1. หนาปก  2. คํานํา  3. สารบัญ ประกอบดวย แผนการฝกอบรม แนะนําวิธีเรียน 
แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหาและกิจกรรมระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน เฉลยแบบทดสอบ 
ประวัติผูจัดทําและบรรณานุกรม  4. ปกหลัง โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 
1. หนาปกและคําอธิบายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 
 

ภาพท่ี 5.1 หนาปกหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
2.  หนาคํานําของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 

 
 

ภาพท่ี 5.2 หนาจอแสดงคํานําของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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3.  หนาสารบัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 

 
 

ภาพท่ี 5.3 หนาจอสารบัญ 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.4  หนาจอแสดงแผนการสอน 
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ภาพท่ี 5.5 หนาจอแสดงแนะนําวิธีเรียน 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.6 หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียน 
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ภาพท่ี 5.7  หนาจอแสดงหัวเรื่องท่ี 1 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.8  หนาจอแสดงหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.9  หนาจอแสดงแบบฝกกิจกรรมท่ี 1 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.10  หนาจอแสดงหัวเรื่องท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.11  หนาจอแสดงแบบฝกกิจกรรมท่ี 2 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.12  หนาจอแสดงหัวเรื่องท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.13  หนาจอแสดงแบบฝกกิจกรรมท่ี 3.1 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.14  หนาจอแสดงหัวเรื่องท่ี  3 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.15  หนาจอแสดงแบบฝกกิจกรรมท่ี 3.2 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.16  หนาจอแสดงหัวเรื่องท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.17  หนาจอแสดงแบบฝกกิจกรรมท่ี 4 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.18  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาพท่ี 5.19  หนาจอแสดงเฉลยแบบทดสอบและประวัติผูจัดทํา 
 

4.  ปกหลังของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 

 
 

ภาพท่ี 5.20  หนาจอแสดงปกหลังของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 
 



บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 
 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 ครอบคลุม สรุปการวิจัย อภิปรายผลและขอเสนอแนะ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 

1.  สรุปการวิจัย 
 
 1.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 
 1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 
  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

   เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
  1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  
   1) เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี ใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

      2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 

   3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
 1.3 สมมติฐานของการวิจัย 
  1.3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยีท่ีพัฒนาข้ึน                
มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

     1.3.2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี มีความกาวหนาสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 
  1.3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  
มีความคิดเห็นวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนมีความเหมาะสมเพ่ือการเรียนอยูในระดับเห็นดวย
มากท่ีสุด 
 1.4 วิธีดําเนินการวิจัย 
  1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  
   1) ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีกําลังศึกษาในปการศึกษา  
2560 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี จํานวน 120 คน 
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   2) กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีกําลังศึกษาในป
การศึกษา2560  โรงเรียนอนุบาลวัดเพลง (หรีดศรัทธาประชานุกูล) จํานวน 30 คน โดยวิธีการสุม
แบบกลุม 
  1.4.2 เครื่องมือการวิจัย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก  
   1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
   2) แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัดความกาวหนา
ทางการเรียนกอนและหลังจากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
   3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
  1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ คือ (1) เตรียมสถานท่ีในการ
วิจัย คือ โรงเรียนอนุบาลวัดเพลง (หรีดศรัทธาประชานุกูล) จํานวน 30 เครื่อง (2) กําหนดวันและ
เวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ เปนเวลา 3 วัน ใชเวลา 2 ชั่วโมง ตั้งแตเวลา 09.00 – 11.00 น. 
ของทุกวัน (3) กําหนดข้ันตอนการเรียนประกอบดวย ทดสอบกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา ทํากิจกรรม
ระหวางเรียน และทดสอบหลังเรียน (4) ผูวิจัยไดเก็บคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
และแบบฝกปฏิบัติ มาวิเคราะหขอมูล และ (5) ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยว
และแบบกลุม และสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนโดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นในการทดสอบ
แบบภาคสนาม 
  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การ
วิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการหาคา ER1R/ER2 R (2) การวิเคราะห
ความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการทดสอบคาที และ (3) การ
วิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการหาคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบน-
มาตรฐาน  
 1.5 ผลการวิจัย ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้  
  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวา มีประสิทธิภาพ 
80.63/81.43 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ คือ 80/80 
  1.5.2 ผลการหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 
  1.5.3 ผลการหาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวา 
นักเรียนมีความคิดเห็นตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องแนวคิดและการใชเทคโนโลยีโดยภาพรวมใน
ระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 
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2.  อภิปรายผล 
 
 2.1 การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
  การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
ท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนตามกระบวนการวิจัย พบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
80/80 เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เนื่องดวย ผูวิจัยไดดําเนินการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส
อยางเปนระบบตามข้ันตอนของอเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985, pp. 274-278) 
ไดแก (1) ข้ันตอนการเตรียม ประกอบดวย กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค เก็บรวบรวมขอมูล 
เรียนรูเนื้อหา และสรางความคิด (2) ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน ประกอบดวย ทอนความคิด 
วิเคราะหงานและแนวความคิด ออกแบบบทเรียนข้ันแรก และประเมินแกไขการออกแบบ (3) ข้ันตอน
การเขียนผังงาน (4) ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (5) ข้ันการสราง/เขียนโปรแกรม (6) 
ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน และ (7) ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน ประกอบ
กับไดทําการพัฒนา ตรวจสอบ ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส จึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ตรงตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 
  ลักษณะเดนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี มี
ประสิทธิภาพคือ (1) ชวยใหผูเรียนสามารถคนขอมูลท่ีตองการไดอยางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ   
(2) ภาพประกอบมีความคมชัดสอดคลองกับเนื้อหา และ(3) เนื้อหาสงเสริมการเรียนรูเปนรายบุคคล 
ซ่ึงสอดคลองกับ  พงษระพี  เตชพาหพงษ (2520, น. 16) ท่ีกลาววาหนังสืออิเล็กทรอนิกส สามารถ
นําเสนอไดท้ังขอความ  ภาพนิ่ง  ภาพเลื่อนไหว และเสียงตางๆ และมีความสามารถในการเชื่อมโยงสิ่ง
ท่ีสัมพันธกันของเนื้อหาในแตละหนาแตละไฟลเขาดวยกัน  ทําใหผูใชสามารถคนขอมูลท่ีตองการได
อยางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ  วารินทร รัศมีพรม (2537, น. 192-193) ท่ีกลาววา หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล สนองความตองการและความสามารถ
ของบุคคลมีประสิทธิผลในแงท่ีทําใหผูเรียนบรรลุจุดมุงหมาย  บุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2540, น. 86) 
ผูเรียนสามารถเลือกเรียนหัวขอท่ีตนสนใจขอใดกอนก็ได และสามารถยอนกลับไป กลับมา หรือ
กลับมาเริ่มตนท่ีจุดเริ่มตนใหมไดอยางสะดวกรวดเร็ว เพ่ือทบทวนบทเรียนและสามารถเลือกเรียนได
ตามเวลาและสถานท่ีตนสะดวก  
 2.2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
แนวคิดและการใชเทคโนโลยี พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ซ่ึงการนําเสนอบทเรียนดังกลาวทําใหนักเรียนเกิดความ
สนใจและเกิดแรงกระตุนในการเรียน จึงทําใหคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอน
เรียน สอดคลองกับ เสาวลักษณ  ญาณสมบัติ (2545, น. 33-35) ท่ีกลาววา  หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล มีประสิทธิภาพในแงท่ีลดเวลาลดคาใชจาย สนอง
ความตองการและความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผลในแงท่ีทํา ใหผูเรียนบรรลุจุดมุงหมาย 
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 2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
พบวา โดยภาพรวมเฉลี่ยนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากท่ีสุดสอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้ง
ไว ท้ังดานเนื้อหา การออกแบบ  และดานความรูท่ีไดรับ  
 

3.  ขอเสนอแนะ 
 
 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
  3.1.1 การเตรียมความพรอมของครูผูสอน ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ จัดเตรียมคูมือการเรียน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสและแบบฝกปฏิบัติสําหรับนักเรียน รวมถึงติดตอประสานงานกับเจาหนาท่ีดาน
เทคนิคคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหาหากเครื่องเกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียนการสอน  
  3.1.2 การเตรียมความพรอมของนักเรียน นักเรียนตองศึกษารายละเอียดการใช
หนังสืออิเล็กทรอนิกสในคูมือการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด ตรวจสอบความพรอมใน
การใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส  หากพบปญญาใหแจง
ครูผูสอนทันที และเตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบฝกปฏิบัติ  
  3.1.3 การประกอบกิจกรรม ในการประกอบกิจกรรมการเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสครูผูสอนทําหนาท่ีกํากับดูแลใหนักเรียนดําเนินการศึกษาบทเรียนใหเปนไปตามข้ันตอน 
ไดแก (1) ศึกษาวิธีการเรียน (2) ทําแบบทดสอบกอนเรียน (3) ศึกษาเนื้อหาการเรียนรู (4) ทํากิจกรรม
ระหวางเรียน และ (5) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป  
  3.2.1 จากการวิจัยครั้งนี้ พบวานักเรียนไดรับความรูเพ่ิมมากข้ึนในระดับมากท่ีสุด 
และนักเรียนตองการใหมีใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆอยูในระดับมากท่ีสุด ดังนั้นควร
พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีแนวคิดและการใชเทคโนโลยีในโรงเรียนอ่ืนๆ และวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวาเพ่ิมข้ึนหรือไม 
  3.2.2 ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทแบบหนังสือ
เชื่อมโยง ท่ีมีคุณลักษณะสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาในเลม และมีภาพนิ่งประกอบเทานั้น ดังนั้นการวิจัย
ครั้งตอไปควรทดลองผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีเปนแบบหนังสือสื่อประสมและสื่อหลากหลาย คือมี
ความหลากหลายในคุณลักษณะดานความเชื่อมโยงขอมูล ประกอบกับเสนอขอมูลเนื้อหาในลักษณะ
แบบสื่อผสมระหวางสื่อภาพท่ีเปนภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวกับสื่อประเภทเสียง เพ่ือใหนักเรียนเกิด
ความสนใจในการฝกเรียนมากข้ึน เพ่ือความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน 
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1.  นายกิจจา  ตรีสาม   ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

ครูชํานาญการพิเศษ เชี่ยวชาญดานการสรางนวัตกรรม
และเทคโนโลยีการศึกษา   
โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎ 
 

2.  นางสาววนันทณรัตน  เรืองรัตน ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
ครูชํานาญการพิเศษ เชี่ยวชาญดานการสอนเนื้อหาวิชา    
คอมพิวเตอร 
โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎ 
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แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีทางการศึกษา) 
 

 
คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุร ีมีความ
เหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย ลงในชอง “ระดับการประเมิน”  
ตามความคิดเห็นของทาน ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  องคประกอบดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส      
 1.1  การจัดวางสวนประกอบตางๆ  บนหนาจอมีความเหมาะสม  

       งายตอการใชงาน  สัดสวนของพ้ืนท่ีมีความเหมาะสม  
     

 1.2  การใชสีมีความเหมาะสม      
 1.3  ลักษณะ  ขนาด ส ีของตัวอักษรชัดเจน  อานงาย  

เหมาะสม     
     

 1.4  ปริมาณขอมูลในแตละหนาจอมีความเหมาะสม      
2.  องคประกอบดานมัลติมีเดีย      
 2.1  ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด  สวยงาม  สอดคลอง     

       กับเนื้อหา 
     

 2.2  ปริมาณของภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสม      
 
3.  องคประกอบดานปฏิสัมพันธ 

     

 3.1  การโตตอบระหวางนักเรียนกับบทเรียนทําไดงาย          
       ไมซับซอน     

     

 3.2  การใหผลยอนกลับกับนักเรียนมีความถูกตอง  เหมาะสม        
 3.3  คําสั่งหรือคําแนะนําในการทํากิจกรรมการเรียน  

       มีความชัดเจน 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
4.  องคประกอบดานโครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกส      
 4.1  การเขาใชโปรแกรม ใชงานงาย ไมยุงยาก ซับซอน      
 4.2  การวางเนื้อหามีความชัดเจน ถูกตองและสามารถทําความ 

เขาใจไดงาย  ไมซับซอน 
     

5.  องคประกอบดานเทคนิคการนําเสนอเนื้อหา      
 5.1  การนําเสนอเนื้อหาบทเรียนนาสนใจ       
 5.2  การนําเสนอเนื้อหาแตละหัวเรื่องสงเสริมการเรียนรู         

       เปนรายบุคคล 
     

 
โดยภาพรวมหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี มีคุณภาพอยูใน
ระดับ 
 
    ดีมาก   ดี          ปานกลาง             ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
(………………………………………..) 

ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีทางการศึกษา 
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แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

 

 
คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี มีความเหมาะสม
ในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย ลงในชอง “ระดับการประเมิน” ตามความ
คิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  ดานความถูกตอง  เหมาะสมของเนื้อหา      
 1.1  เนื้อหามีความถูกตอง สอดคลองและครอบคลุม 

       วัตถุประสงคท่ีตองการนําเสนอ  
     

 1.2  เนื้อหามีความทันสมัย        
 1.3  ความยากงายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับ              

       ผูเรียน 
     

 1.4  ปริมาณของเนื้อหาแตละตอนท่ีนําเสนอมีความเหมาะสม      
 1.5  การจัดเรียงเนื้อหามีความเหมาะสม      
2.  ภาพประกอบเนื้อหา      
 2.1  ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      
 2.2  ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคลองกับเนื้อหา      
 2.3  คําอธิบายภาพมีความชัดเจนถูกตอง      
3.  ดานการใชภาษา      
 3.1 ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน  เขาใจงาย      
 3.2  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักภาษา       
 3.3  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักวิชาการ      
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โดยภาพรวมหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการฝกอบรม เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี    
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี 
มีคุณภาพอยูในระดับ 
 
    ดีมาก   ดี          ปานกลาง             ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
(………………………………………..) 
ผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา 

 

 



112 

แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการฝกอบรม 
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 
 

 
คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการฝกอบรม เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี    
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี  
มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย ลงในชอง “ระดับการ
ประเมิน” ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  แบบทดสอบกอนเรียน      
 1.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      
 1.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
 1.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ 

       วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
     

 1.4  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย   
       เขาใจงาย 

     

 1.5  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      
2.  แบบทดสอบหลังเรียน      
 2.1  รูปแบบของแบบทดสอบหลังเรียน มีความเหมาะสม      
 2.2  แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
 2.3  แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ 

       วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
     

 2.4  คําถามในแบบทดสอบหลังเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย   
       เขาใจงาย 

     

 2.5  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      
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โดยภาพรวมหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการฝกอบรม เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี    
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี 
มีคุณภาพอยูในระดับ 
 
    ดีมาก   ดี          ปานกลาง             ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
(……………………………………..) 

ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 
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ภาคผนวก ค 
ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในการสรางแบบทดสอบ 
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ตารางท่ี 1  ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี หนวยท่ี 6 
แนวคิดและ การใชเทคโนโลยี 

 

เนื้อหา วัตถุประสงค 

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

ตอนท่ี 1 
ความหมายของ
เทคโนโลยีและ
วิวัฒนาการของ
เทคโนโลย ี

นักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมายของเทคโนโลยี
และวิวัฒนาการของ
เทคโนโลยีไดถูกตอง 
 

 
 
 
 
 

     

ตอนท่ี 2 หลักการ
เลือกใชและ
ประโยชนของการ
เลือกใชเทคโนโลยี
ในชีวิตประจําวัน
อยางสรางสรรค             
                                                      

นักเรียนสามารถอธิบาย
หลักการเลือกใชและ
ประโยชนของการเลือกใช
เทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน
อยางสรางสรรคใน
ชีวิตประจําวันอยาง
สรางสรรคไดถูกตอง 

  
 
 
 

    

ตอนท่ี 3 
ความหมายและ
เครื่องมือของ
เทคโนโลยีสะอาด 

นักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมายและเครื่องมือ
ของเทคโนโลยีสะอาดได
ถูกตอง 

  
 

    

ตอนท่ี 4 
ความหมายและ
ประเภทของ
พลังงานหมุนเวียน 
 

นักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมายและประเภท
ของพลังงานหมุนเวียนได
ถูกตอง 

 
 

 
 

    

รวม 4 5 1    
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ภาคผนวก ง 
คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และหาคา
ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 1) คาอํานาจจําแนก (Discrimination) วิเคราะหโดยใชสูตร Brennan Index    
(ลวน สายยศ และอังคนา สายยศ, 2537, น. 211)  

      D  =  

2
N

RR LU −
 

  เม่ือกําหนดให 
     D = คาอํานาจจําแนก       
     RU = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมเกง 
     RL = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมออน 
     N =  จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออน 
 2) คาความยากงาย (Difficulty) วิเคราะหโดยใชสูตร P (บุญชม ศรีสะอาด, 2535, น. 
90)  

      P   =  
N

R
 

เม่ือกําหนดให 
     P = คาความยาก 
     R = จํานวนคนท่ีตอบแบบทดสอบถูกในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
     N = จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
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ตารางท่ี 2  คาอํานาจจําแนก (r) และคาความยาก (p) ของแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน         
หนวยท่ี 6 เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี   

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (
P)

 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (
P)

 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

1 0.40 0.27 ความรู 1 0.43 0.67 ความรู 
2 0.67 0.40 ความรู 2 0.63 0.33 ความรู 
3 0.33 0.47 ความรู 3 0.27 0.60 ความรู 
4 0.47 0.40 ความเขาใจ 4 0.47 0.53 ความเขาใจ 
5 0.43 0.33 ความรู 5 0.43 0.47 ความรู 
6 0.47 0.33 ความเขาใจ 6 0.37 0.40 ความเขาใจ 
7 0.33 0.27 การนําไปใช 7 0.43 0.53 การนําไปใช 
8 0.50 0.33 ความเขาใจ 8 0.50 0.47 ความเขาใจ 
9 0.30 0.27 ความรู 9 0.30 0.33 ความรู 
10 0.43 0.47 ความรู 10 0.53 0.40 ความรู 

แบบทดสอบกอนเรียน 
คา P อยูระหวาง 0.30 – 0.67 
คา r อยูระหวาง  0.27 - 0.47 

 แบบทดสอบหลังเรียน 
คา P อยูระหวาง 0.27 – 0.63 
คา r อยูระหวาง 0.33 – 0.67 
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Descriptive Statistics 

 N Mean 

i1 30 .4000 

i2 30 .6667 

i3 30 .3333 

i4 30 .4667 

i5 30 .4333 

i6 30 .4667 

i7 30 .3333 

i8 30 .5000 

i9 30 .3000 

i10 30 .4333 

Valid N (listwise) 30  

 
แบบทดสอบกอนเรียน 

คาความยากงาย (P) 0.50 – 0.76 
 

Descriptive Statistics 

 N Mean 

i1 1 .2650 

i2 1 .4000 

i3 1 .4700 

i4 1 .4000 

i5 1 .3300 

i6 1 .3300 

i7 1 .2700 

i8 1 .3300 

i9 1 .2700 

i10 1 .4700 

Valid N (listwise) 1  

 
แบบทดสอบกอนเรียน 

คาอํานาจจําแนก (r) 0.27 - 0.47 
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Descriptive Statistics 

 N Mean 

i1 30 .4333 

i2 30 .6333 

i3 30 .2667 

i4 30 .4667 

i5 30 .4333 

i6 30 .3667 

i7 30 .4333 

i8 30 .5000 

i9 30 .3000 

i10 30 .5333 

Valid N (listwise) 30  

 
แบบทดสอบหลังเรียน 

คาความยากงาย (P) 0.36 – 0.63 
 

Descriptive Statistics 

 N Mean 

i1  .6700 

i2 1 .3300 

i3 1 .6000 

i4 1 .5300 

i5 1 .4700 

i6 1 .4000 

i7 1 .5300 

i8 1 .4700 

i9 1 .3300 

i10 1 .4000 

Valid N (listwise) 1  

 
แบบทดสอบหลังเรียน 

คาอํานาจจําแนก (r) 0.33 – 0.67 
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Reliability 
แบบทดสอบกอนเรียน 
คาความเชื่อม่ัน = 0.66 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 
Alpha N of Items 

.660 10 

 
 
 

Reliability 
แบบทดสอบหลังเรียน 
คาความเชื่อม่ัน = 0.53 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 
Alpha N of Items 

.525 10 
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ภาคผนวก จ 
ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ  แบบเดี่ยว  แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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ตารางท่ี 3  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ของนักเรียนจํานวน 3 คน ท่ีเรียนจากหนังสือ 
               อิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 6 เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 5 24 8 
2 4 20 7 
3 2 18 5 

∑ X  11 62 20 
คาเฉลี่ย 3.67 20.67 6.67 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 68.89 2E = 66.67 

 
 
ตารางท่ี 4  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ของนักเรียนจํานวน 6 คน ท่ีเรียนจากหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 6 เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 
(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

1 5 24 9 
2 4 27 8 
3 2 20 7 
4 4 23 8 
5 2 18 6 
6 1 17 5 

∑ X  18 132 43 
คาเฉลี่ย 3 22 7.17 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 73.33 2E = 71.67 
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ตารางท่ี 5  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ของนักเรียนจํานวน 21 คน ท่ีเรียนจาก
หนังสืออิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 6 เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 

 
ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 5 29 10 
2 4 28 9 
3 6 30 10 
4 4 27 8 
5 6 29 10 
6 5 29 9 
7 5 28 10 
8 4 26 8 
9 3 25 8 
10 4 27 9 
11 2 25 8 
12 5 25 9 
13 3 26 8 
14 4 26 8 
15 3 18 7 
16 4 20 7 
17 2 16 7 
18 2 19 6 
19 3 18 6 
20 2 17 6 
21 3 20 8 

∑ X  79 508 171 
คาเฉลี่ย 3.76 24.19 8.14 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 80.63 2E = 81.43 
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ตารางท่ี 6  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 6 เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

 
คะแนนผลตาง 

D 
 

1 5 8 3 
2 4 7 3 
3 2 5 3 
4 5 8 4 
5 4 8 5 
6 2 7 5 
7 4 8 4 
8 2 6 4 
9 1 5 4 
10 5 10 5 
11 4 9 5 
12 6 10 4 
13 4 8 4 
14 6 10 4 
15 5 9 4 
16 5 10 5 
17 4 8 4 
18 3 8 5 
19 4 9 5 
20 2 8 6 
21 5 9 4 
n 21 21 21 

Sum 82 170 90 
Mean 3.90 8.14 4.29 
S.D. 1.41 1.48 1.32 
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T-Test 
 

Paired Samples Statistics 

  
Mean N Std. Deviation 

Std. Error 
Mean 

Pair 1 pre 3.9048 21 1.41084 .30787 

post 8.0952 21 1.48003 .32297 

 
 

Paired Samples Correlations 

  N Correlation Sig. 

Pair 1 pre & post 21 .843 .000 
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ภาคผนวก ฉ 
ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 

ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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ตารางท่ี 7  คาความถ่ีของคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
                     

รายการ ระดับความคิดเห็น 
มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด 

ดานเน้ือหา      
1. เนื้อหาบทเรียน สอดคลองครอบคลุม

วัตถุประสงค 
10 11 0 0 0 

2. เนื้อหามีการนําเสนอเปนลาํดบัข้ันตอน 12 8 1 0 0 
3. เนื้อหามีความชัดเจนและเหมาะสม 15 5 1 0 0 
4. หนังสืออิเล็กทรอนิกสทําใหสามารถเขาใจ

เนื้อหาไดโดยงาย 
9 11 1 0 0 

5. ถายทอดเนื้อหาทําใหเขาใจบทเรียนมากข้ึน 10 9 2 0 0 
6. เนื้อหากิจกรรมระหวางเรียนมีความ

เหมาะสม 
10 11 0 0 0 

ดานการออกแบบ      
7. ขนาดตัวอักษร  สีตัวอักษร  อานงายและมี

ความเหมาะสม 
13 7 1 0 0 

8. ภาพประกอบชัดเจน  สวยงาม 15 6 0 0 0 
9. สีที่ใชเปนพืน้หลังมีความเหมาะสม 14 5 2 0 0 
10. เสียงประกอบมีความเหมาะสม 13 7 1 0 0 
11. คําอธิบายเคร่ืองมือชัดเจน 11 6 4 0 0 
12. มีความทันสมัย แปลกใหมไปจากการ

เรียนปกติ 
16 4 1 0 0 

13. ความสวยงามของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 15 6 0 0 0 
ดานความรูที่ไดรับ      
14. แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนชวย

ใหนักเรียนเขาใจบทเรียนมากข้ึน 
11 9 1 0 0 

15. นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกสเพิ่มมากข้ึน 

18 3 0 0 0 

16. ชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาไดงายข้ึน 12 7 2 0 0 
17. นักเรียนสามารถทบทวนเนือ้หาไดสะดวก 13 5 3 0 0 
18. เราความสนใจใหเกิดการใฝรู 14 7 0 0 0 
19. ชวยเพิ่มพูนประสบการณใหมๆใหกับ

นักเรียน 
12 9 0 0 0 

20. นักเรียนตองการใหมีการใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสในเร่ืองหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

15 6 0 0 0 
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ภาคผนวก ช 
แบบสอบถามความคิดเห็น 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาป ท่ี 5 
 
คําช้ีแจง : แบบสอบถามนี้ สรางข้ึนมาเพ่ือสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  

ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลย ี

คําแนะนํา : ในการตอบแบบสอบถาม ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย √  ลงในชองท่ีนักเรียนเห็นดวย
เพียงขอเดียว  โดยจัดระดับความคิดเห็นไว ดังนี้ 

       ระดับ 5 หมายถึงมากท่ีสุด  
       ระดับ 4 หมายถึงมาก 
       ระดับ 3 หมายถึงปานกลาง  
       ระดับ 2 หมายถึงนอย 
       ระดับ 1 หมายถึงนอยท่ีสุด 

 
รายการ ระดับความคิดเห็น 

มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด 
ดานเน้ือหา      
1. เนื้อหาบทเรียน สอดคลองครอบคลุม

วัตถุประสงค 
     

2. เนื้อหามีการนําเสนอเปนลาํดบัข้ันตอน      
3. เนื้อหามีความชัดเจนและเหมาะสม      
4. หนังสืออิเล็กทรอนิกสทําใหสามารถเขาใจ

เนื้อหาไดโดยงาย 
     

5. ถายทอดเนื้อหาทําใหเขาใจบทเรียนมากข้ึน      
6. เนื้อหากิจกรรมระหวางเรียนมีความ

เหมาะสม 
     

ดานการออกแบบ      
7. ขนาดตัวอักษร สีตัวอักษร อานงายและมี

ความเหมาะสม 
     

8. ภาพประกอบชัดเจน  สวยงาม      
9. สีที่ใชเปนพืน้หลังมีความเหมาะสม      
10. เสียงประกอบมีความเหมาะสม      
11. คําอธิบายเคร่ืองมือชัดเจน      
12. มีความทันสมัย แปลกใหมไปจากการ

เรียนปกติ 
     

13. ความสวยงามของหนังสืออิเล็กทรอนิกส      
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รายการ ระดับความคิดเห็น 
มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด 

ดานความรูที่ไดรับ      
14. แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนชวย

ใหนักเรียนเขาใจบทเรียนมากข้ึน 
     

15. นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกสเพิ่มมากข้ึน 

     

16. ชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาไดงายข้ึน      
17. นักเรียนสามารถทบทวนเนือ้หาไดสะดวก      
18. เราความสนใจใหเกิดการใฝรู      
19. ชวยเพิ่มพูนประสบการณใหมๆใหกับ

นักเรียน 
     

20. นักเรียนตองการใหมีการใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสในเร่ืองหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

     

 
ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นและขอเสนอแนะ 
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 ประวัติผูศึกษา  
 
 

ช่ือ นางสาวอลิสา  เสนหา 
วัน เดือน ปเกิด 21  พฤษภาคม  2529 
สถานท่ีเกิด อําเภอบางน้ําเปรี้ยว  จังหวัดฉะเชิงเทรา 
ประวัติการศึกษา ศึกษาศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช พ.ศ. 2556 
สถานท่ีทํางาน โรงเรียนอนุบาลวัดเพลง (หรีดศรัทธาประชานุกูล) อําเภอวัดเพลง จังหวัดราชบุรี 
ตําแหนง ครูผูชวย 
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