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บทคัดยอ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี
กําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
แนวคิดและการใชเทคโนโลยี และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ปการศึกษา 2560 
โรงเรียนอนุบาลวัดเพลง (หรีดศรัทธาประชานุกูล) จังหวัดราชบุรี จํานวน 30 คน ไดมาโดยวิธีการสุม
แบบกลุม เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี (2) แบบทดสอบกอนเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี
สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาประสิทธิภาพ E1 / E2  คารอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และการทดสอบคาที 

 ผลการวิจัยปรากฏวา (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี มีประสิทธิภาพ 80.63/81.43 เปนไปตามเกณฑท่ี
กําหนด 80/80 (2) นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส   กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระ
การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี มีความเหมาะสมในระดับ
มากท่ีสุด 
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Abstract 
 

 The objectives of this research were (1) to develop an electronic book in 
the Career and Technology Learning Area on the topic of Concepts and Uses of 
Technology based on the set efficiency criterion; (2) to study the learning progress of 
students who learned from the electronic book in the Career and Technology Learning 
Area on the topic of Concepts and Uses of Technology; and (3) to study the opinions 
of the students toward learning with the use of the electronic book in the Career and 
Technology Learning Area on the topic of Concepts and Uses of Technology.  
 The research sample consisted of 30 Prathom Suksa VI students studying 
during the 2017 academic year at Anuban Wat Phleng (Reetsattha Prachanukul) 
School in Ratchaburi province, obtained by cluster sampling.  The employed research 
instruments comprised (1) an electronic book in the Career and Technology Learning 
Area on the topic of Concepts and Uses of Technology; (2) two parallel forms of an 
achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire on opinions 
of the students toward the electronic book in the Career and Technology Learning 
Area on the topic of Concepts and Uses of Technology.  Statistics for data analysis 
were the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test.  
 Research findings showed that (1) the developed electronic book in the 
Career and Technology Learning Area on the topic of Concepts and Uses of 
Technology was efficient at 80.33/81.43, thus meeting the set efficiency criterion of 
80/80; (2) the students who learned from the developed electronic book in the Career 
and Technology Learning Area on the topic of Concepts and Uses of Technology 
achieved learning progress significantly at the .05 level; and (3) the students had 
opinions that the developed electronic book in the Career and Technology Learning 
Area on the topic of Concepts and Uses of Technology was appropriate at the high 
level. 
 
 
 
 
 
 
 
 
Keywords: Electronic book, Concepts and Uses of Technology, Prathom Suksa 



 ฉ 

กิตติกรรมประกาศ 
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ผูวิจัยซาบซ้ึงในความกรุณาของทานเปนอยางยิ่ง และขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ดร.ทวีวัฒน 
วัฒนกุลเจริญ ท่ีเสียสละเวลาอันมีคามาเปนกรรมการสอบการศึกษาคนควาอิสระในครั้งนี้ จึง
ขอขอบพระคุณอยางสูงมา ณ ท่ีนี้ 
 ขอขอบพระคุณทานผูทรงคุณวุฒิทุกทาน ไดแก อาจารยกิจจา ตรีสาม ผูทรงคุณวุฒิดาน
ดานเทคโนโลยีการศึกษา  อาจารยวนันทณรัตน เรืองรัตน ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา  และอาจารย
นิพนธ ทองยืน  ผูทรงคุณวุฒิดานการวัดและประเมินผล  ท่ีใหความกรุณาตรวจประเมินเครื่องมือวิจัย 
ใหคําชี้แนะ ปรับปรุง แกไขจนทําใหงานวิจัยสําเร็จลงดวยดี 
 ขอขอบพระคุณคณาจารยทุกทานของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช โดยเฉพาะ           
รองศาสตราจารย ดร.วรางคณา โตโพธิ์ไทย และ รองศาสตราจารย ดร.ทวีวัฒน วัฒนกุลเจริญ  ท่ีได
ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรูตาง ๆ นับแตเริ่มเขารับการศึกษาจนทําใหผูวิจัยไดมีความรูความเขาใจใน
กระบวนการทํางานวิจัยเลมนี้ 
 ขอขอบพระคุณผูจัดการ - ผูอํานวยการ คณะครู และนักเรียนโรงเรียนอนุบาลวัดเพลง 
(หรีดศรัทธาประชานุกูล) ท่ีใหความรวมมือในการวิจัยเปนอยางดีทําใหไดขอมูลท่ีมีประโยชน สามารถ
นํามาประกอบงานวิจัยจนสําเร็จลุลวงไปไดดวยดี 
 ขอขอบพระคุณกัลยาณมิตรทุกทานในแขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาท่ีไดให
ความชวยเหลือและเปนกําลังใจในการทํางานวิจัยตลอดมา 
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บทท่ี  1 

บทนํา 
 
 
1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
 ปจจุบันความกาวหนาทางเทคโนโลยีมีความสําคัญอยางยิ่งในการพัฒนาประเทศ รัฐบาลจึง
ไดตระหนักถึงความสําคัญและสนับสนุนการนําเทคโนโลยีมาใชในการศึกษา จะเห็นไดจากการบรรจุ
เทคโนโลยีการศึกษาไวในหมวด 9 ของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ในมาตราท่ี 64 
ท่ีวารัฐตองสงเสริมและสนับสนุนใหมีการผลิตและพัฒนาแบบเรียนตํารา หนังสือทางวิชาการ สื่อสิ่งพิมพ 
วัสดุอุปกรณและเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาอ่ืนโดยเรงพัฒนาขีดความสามารถในการผลิต และมาตราท่ี 66 
ท่ีวา ผูเรียนมีสิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา เพ่ือใหมีความรู
และทักษะเพียงพอท่ีจะใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยางตอเนื่องและ
ตลอดชีวิต  
 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐานพ.ศ.2551 เปนกลุมสาระการเรียนรูท่ีชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความรู  ความเขาใจ  มีทักษะพ้ืนฐาน
ท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง สามารถนําความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิต           
การอาชีพและเทคโนโลยี  มาใชประโยชนในการทํางานอยางมีความคิดสรางสรรค สามารถแขงขันใน
สังคมไทยและสากล  เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  รักการทํางาน  และมีเจตคติท่ีดีตอการทํางาน   
สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียงและมีความสุข   

 ครูจึงตองจัดการเรียนรูท่ีเหมาะสมแกผูเรียนเพ่ือใหบรรลุตามมาตรฐานการเรียนรูในกลุม
สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยผูเรียนตองมีความสามารถในการเลือกและใช
เทคโนโลยีตางๆ มีทักษะกระบวนการ เพ่ือการพัฒนาตนเองในดานการเรียนรู  การสื่อสาร  การทํางาน  
การแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตอง เหมาะสม และมีคุณธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 4)  
ดังนั้นจึงมีความจําเปนตองนําเทคโนโลยีมาเปนสื่อในการจัดการเรียนการสอน ซ่ึงสื่อเทคโนโลยีท่ีมีความ
เหมาะสม  ไดแก หนังสืออิเล็กทรอนิกส เพราะเปนสื่อท่ีใชงานงาย  ไมมีความยุงยาก ซับซอน เปนสื่อท่ี
สามารถเขาถึงการศึกษาไดตามความตองการและสภาพของผูเรียน อํานวยความสะดวกใหผูเรียนเปน
อยางมาก เพราะผูเรียนสามารถศึกษาเนื้อหาบทเรียนตางๆ และกิจกรรมการเรียนการสอนไดจาก
อินเทอรเน็ต  (กิดานันท มะลิทอง, 2540, น. 10)    

 หนังสืออิเล็กทรอนิกส มีลักษณะเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกส  สรางข้ึนจากโปรแกรม
คอมพิวเตอรสามารถอานเอกสารผานทางหนาจอคอมพิวเตอร  ท้ังในระบบออฟไลน และออนไลน  มี
ภาพ  เสียง  ภาพเคลื่อนไหว  แบบทดสอบ  สามารถเชื่อมโยงจุดไปยังสวนตางๆ ของหนังสือ  เว็บไซต
ตางๆ  มีปฏิสัมพันธและโตตอบกับผูเรียนได  สามารถสั่งพิมพเอกสารท่ีตองการออกทางเครื่องพิมพได  
และมีคุณสมบัติท่ีสําคัญคือสามารถปรับปรุงขอมูลใหทันสมัยอยูตลอดเวลา  ซ่ึงคุณสมบัติเหลานี้ไมมีใน
หนังสือธรรมดา (ไพฑูรย  ศรีฟา, 2551, น. 4)   
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 จากความสําคัญท่ีกลาวมาขางตนจะเห็นวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส มีประโยชน โดยเฉพาะ
ในดานการศึกษา มีความเหมาะสมกับสภาพปจจุบัน ท่ีจะนํามาใชจัดการเรียนรูในกลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี   
 1.1 สภาพท่ีพึงประสงคเกี่ยวกับเรื่องท่ีทําวิจัย 

  สภาพท่ีพึงประสงคเก่ียวกับการเรียนการสอนการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ครอบคลุม  
2  ดาน  คือ (1)  สภาพท่ีพึงประสงคดานการเรียนการสอน  (2) สภาพท่ีพึงประสงคดานสื่อการเรียนการ
สอน  โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
  1.1.1 สภาพท่ีพึงประสงคดานการเรียนการสอน  กลาวคือ การเรียนการสอนการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ครูควรมีการจัดการเรียนการสอนท่ีคํานึงถึงความแตกตางระหวางผูเรียน เนน
ผูเรียนเปนศูนยกลาง เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรู และพัฒนาตนเองไดอยางเหมาะสม  ตอบสนอง
แนวทางตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  ท่ียึดหลักวา “ ผูเรียนทุกคนมีความสามารถ
ในการเรียนรู และพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด”  ครู0 Tหาวิธีสอนท่ีเหมาะสม 0 Tมี
ความยืดหยุนในการสอน มีวิธีการสอนท่ีหลากหลายใหเหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน  เม่ือ
นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  ก็จะมีผลทําใหนักเรียนมีความคงทนในการเรียนรูหรือจําสิ่งท่ีเรียน
ไปแลวไดนาน  (เยาวลักษณ  วงศพิมพ, 2545, น. 1)  
  1.1.2 สภาพท่ีพึงประสงคดานส่ือการเรียนการสอน  กลาวคือ สื่อมีบทบาทตอการ
จัดการเรียนการสอนเปนอยางมาก เนื่องจากเปนตัวกลางใหการสื่อสารระหวางผูเรียนและผูสอนเปนไป
อยางมีประสิทธิภาพ สามารถทําใหผูเรียนเขาใจไดตามท่ีผูสอนตองการ การใชสื่อประกอบการเรียนการ
สอนจึงเปนวิธีการหนึ่งท่ีทําใหเกิดประสิทธิภาพในการเรียนการสอนมากข้ึน  (ครรชิต  มาลัยวงศ, 2539, 
น. 183) โดยครูควรจัดหาและเลือกสื่อการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับวัตถุประสงคการเรียน 
ตอบสนองความตองการของผูเรียน  เพ่ือใหเหมาะกับคุณลักษณะตางๆของผูเรียน ครูผูสอนมีความรู
ความเขาใจในการจัดหาสื่อ มีสื่อการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย  รูหลักในการเลือกสื่อการเรียนการสอน 
โดยเฉพาะการนําเอาสื่อเทคโนโลยีมาใชเพ่ือใหสนองตอแนวทางตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 
2542 หมวด  9 มาตรา  66 ท่ีวา ผูเรียนมีสิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพ่ือ
การศึกษาในโอกาสแรกท่ีทําได  เพ่ือใหมีความรูและทักษะเพียงพอท่ีจะใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาใน
การแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยางตอเนื่องตลอดชีวิต (พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ, 2542,    
น. 22) หนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนสื่อเทคโนโลยี ท่ีใชงานงาย มีความสะดวก สามารถตอบสนองความ
ตองการของผูเรียน  เนื่องจากเปนหนังสือท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  มีลักษณะเปนเอกสาร
อิเล็กทรอนิกส  สามารถอานเอกสารผานทางหนาจอคอมพิวเตอร  ท้ังในระบบออฟไลน และออนไลน  
สามารถเชื่อมโยงไปยังสวนตางๆของหนังสือ  เว็บไซตตางๆ  ตลอดจนมีปฏิสัมพันธและโตตอบกับผูเรียน
ได  นอกจากนั้นหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถแทรกภาพ  เสียง  ภาพเคลื่อนไหว  แบบทดสอบ  และ
สามารถสั่งพิมพเอกสารท่ีตองการออกทางเครื่องพิมพได  และประการท่ีสําคัญคือหนังสืออิเล็กทรอนิกส
สามารถปรับปรุงขอมูลใหทันสมัยอยูตลอดเวลา  ซ่ึงคุณสมบัติเหลานี้ไมมีในหนังสือธรรมดา  (ไพฑูรย   
ศรีฟา, 2551, น. 4)   
 
 



3 

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบัน 
  สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันในการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3  จังหวัดราชบุรี  ครอบคลุม  2  ดาน  คือ (1) 
สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานการเรียนการสอน  (2)  สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานสื่อการเรียนการสอน  
โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

  1.2.1 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานการเรียนการสอน  กลาวคือ โรงเรียนเครือขาย
พัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3  จังหวัดราชบุรี  จัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี โดยครูเปนศูนยกลาง เนนบรรยายเปนหลัก ไมฝกปฏิบัติ  ครูเลือกเฉพาะบางกิจกรรมท่ี
สามารถสอนได วิธีการสอนยังไมหลากหลายและไมสอดคลองกับพ้ืนฐานของนักเรียน การจัดชั้นเรียน 
เปนการเรียนรวมกัน ระหวางผูเรียนเกง  ปานกลาง  ออน  และผูเรียนท่ีบกพรองทางการเรียนรู  
ครูผูสอนบางทานไมไดมีความรูในสาระเนื้อหาท่ีสอนเนื่องจากไมไดจบเอกในกลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยีโดยตรง แตตองสอนตามท่ีทางโรงเรียนกําหนดใหสอน สงผลใหการจัดการเรียนการ
สอนไมมีประสิทธิภาพ (บริหารงานวิชาการ โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี  3, 2559) 

  1.2.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันดานส่ือการเรียนการสอน  กลาวคือ ครูสวนใหญใน
โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี  3   จังหวัดราชบุรไีมจัดหาสื่อท่ีหลากหลาย หรือทําการ
ผลิตสื่อ เนื่องจากขาดความรูในการผลิตสื่อ สวนใหญเปนสื่อการเรียนการสอนประเภทสิ่งพิมพจากตํารา 
และใบงาน ซ่ึงไมทันสมัย ทําใหไมมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน ไมตอบสนองความตองการของผูเรียน ไม
สามารถกระตุนใหผูเรียนเกิดการอยากเรียนรู  

 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 
  สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนในการเรียนการสอนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีของ

โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3  จังหวัดราชบุรี  ครอบคลุม  2  ดาน  คือ (1) สภาพ
ปญหาท่ีเกิดข้ึนดานการเรียนการสอน  (2) สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานสื่อการเรียนการสอน  โดยมี
รายละเอียด ดังนี้ 

  1.3.1 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานการเรียนการสอน  กลาวคือ จากการใชวิธีการสอน
แบบบรรยาย โดยยึดครูเปนศูนยกลาง ทําใหนักเรียนเกิดความไมเขาใจในเนื้อหา การสอนขาด
ประสิทธิภาพเนื่องจาก ครูท่ีสอนไมไดจบเอกท่ีเก่ียวกับกับกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีโดยตรง 
 การจัดการเรียนการสอนยังไมไดคํานึงถึงความแตกตางระหวางผูเรียน ทําใหขาดประสิทธิภาพในการ
เรียนรูของนักเรียนท่ีมีปญหาในการเรียนรู สงผลใหนักเรียนเกิดความไมเขาใจในเนื้อหา (บริหารงาน
วิชาการ โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3, 2559) 

  1.3.2 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานส่ือการเรียนการสอน ครูใชสื่อการเรียนการสอนโดย
สื่อสิ่งพิมพ  ไดแก  หนังสือเรียน  แบบฝกหัด ใบงานเปนสวนใหญ  ซ่ึงเปนสื่อท่ีไมทันสมัย ไมมี
ปฏิสัมพันธกับนักเรียน ไมกระตุนความสนใจของนักเรียน  ทําใหนักเรียนเกิดความเบื่อหนายในการเรียน 
ไมกระตือรือรนในการเรียนเทาท่ีควร  (บริหารงานวิชาการ โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี  
3, 2559) 
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 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 
  ปจจุบันโรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3  จังหวัดราชบุรี  มีความ
พยายามในการแกปญหาการจัดการเรียนการสอนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  โดยมีการดําเนินการ
วิเคราะหขอมูลจากผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน เพ่ือไปจัดทําโครงการปรับปรุงพัฒนาคุณภาพ
การเรียนการสอน รวมท้ังระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาราชบุรีเขต 1 ก็จัดใหมีการฝกอบรม
ครูผูสอนเพ่ือพัฒนาความรู  ทักษะและความชํานาญดานการเรียนการสอนและการใชสื่อการสอนเพ่ือท่ี
ครูจะสามารถนําไปถายทอดแกนักเรียนไดอยางถูกตอง  และความพยายามในการแกปญหาในสวนของ
งานวิจัยท่ีเก่ียวของยังไมมีผูวิจัยการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องแนวคิดและการใชเทคโนโลยี แต
มีงานวิจัยทีเก่ียวของกับการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  จํานวน  2  เลม  ดังนี้ 

  สนธยา กวนสําโรง (2557) ทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ
ปฏิบัติโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   สําหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  มีประสิทธิภาพเทากับ 81.21/82.89 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 รอยละ 84.67 ของคะแนนเต็มสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวคือ รอย
ละ 70 ของคะแนนเต็ม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 
  นิสิยา ทองจันทรแกว (2558)  ทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
คอมพิวเตอรและการใชงาน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 ผลการศึกษาพบวา ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  มีประสิทธิภาพเทากับ 
82.55/84.72  ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หลังเรียนสูงกวา
กอนเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนมีความคิดเห็นตอหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสอยูในระดับดี 
  โดยสรุป ผลจากการวิจัยท่ีเก่ียวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสพบวาการนําหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เม่ือนํามาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  สามารถชวยใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนมากข้ึน  นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด  และนักเรียนมีความคิดเห็นตอ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสอยูในระดับดี 
 1.5 แนวทางแกปญหา 
  จากสภาพดังกลาวขางตน  ผูวิจัยจึงเห็นวา  หากมีการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
มาใชประกอบการจัดการเรียนการสอน  จะชวยใหนักเรียนมีความสนใจในการเรียนมากข้ึน  เพราะเปน
สื่อเทคโนโลยีท่ีสามารถกระตุนความสนใจของนักเรียนไดเปนอยางดี  เพราะมีภาพ และเสียง สามารถ
เคลื่อนไหวได  และมีความสวยงาม นอกจากนั้นนักเรียนสามารถไปศึกษาและทบทวนดวยตนเองได
ตลอดเวลา  ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะ พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  เรื่อง  แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5  เพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพการเรียนการสอนของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีตอไป 
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2.  วัตถุประสงคการวิจัย   
 
 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 
  2.1.1 เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเครือขาย
พัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี   
 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 
  2.2.1 เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ใหมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑท่ีกําหนด 
  2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  
  2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนตอชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส    
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 
 

3.  สมมติฐานการวิจัย   
 
 3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง  
แนวคิดและการใชเทคโนโลยี ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
 3.2 นักเรียนท่ีเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ี ระดับ.05 
 3.3 นักเรียนมีความคิดเห็นตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี ในระดับดี 
 

4.  ขอบเขตการวิจัย 
 
 4.1 รูปแบบการวิจัย  การวิจัยเชิงพัฒนา 
 4.2 ประชากร  ใชในการศึกษาเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  กําลังศึกษาใน           
ปการศึกษา 2560 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี  จํานวน 120 คน 
 4.3 เนื้อหาสาระในการวิจัย 
  เนื้อหาสาระ ไดแก เนื้อหาในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี             
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ตามหลักสูตรข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  
ครอบคลุม (1) ความหมายของเทคโนโลยีและวิวัฒนาการของเทคโนโลยี (2) หลักการเลือกใชและ
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ประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค (3) ความหมายและเครื่องมือของ
เทคโนโลยีสะอาด และ (4) ความหมายและประเภทของพลังงานหมุนเวียน 
 4.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย     
  4.4.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 
แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
  4.4.2 แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนานเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน กอนและหลังจากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
  4.4.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องแนวคิดและการใชเทคโนโลยี  
      4.5 ระยะเวลาดําเนินการวิจัย  ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 
 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 
 
 5.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  บทเรียนท่ีใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสรางข้ึนเปน
รูปแบบหนังสือ  ประกอบดวยขอความ ตัวอักษร ดนตรี ภาพนิ่ง นําเสนอเนื้อหา แบบฝกปฏิบัติ และ
แบบทดสอบกอนและหลังเรียน เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี ท่ีพัฒนาข้ึนแลวนําเสนอผาน
คอมพิวเตอร 
 5.2 การงานอาชีพและเทคโนโลยี  หมายถึง  สาระการเรียนรู ท่ีโรงเรียนในกลุมเครือขาย
พัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี  3  จังหวัดราชบุรี  จัดใหมีการสอนในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  เพ่ือ
พัฒนาใหผูเรียนมีความรู  ความเขาใจ  มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต  และรูเทาทันการ
เปลี่ยนแปลง 

 5.3 แนวคิดและการใชเทคโนโลยี หมายถึง หนวยท่ี 6 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ครอบคลุม  (1) ความหมายของเทคโนโลยีและวิวัฒนาการของ
เทคโนโลยี (2) หลักการเลือกใชและประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยาง
สรางสรรค  (3) ความหมายและเครื่องมือของเทคโนโลยีสะอาด  และ (4) ความหมายและประเภทของ
พลังงานหมุนเวียน   
 5.4 นักเรียน หมายถึง  ผูท่ีศึกษาอยูชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ภาคเรียนท่ี  1 ปการศึกษา    
2560  ในกลุมโรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3  จังหวัดราชบุรี       

 5.5 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุร ีหมายถึง กลุม
โรงเรียนท่ีอยูในอําเภอวัดเพลงหรืออยูในเขตใกลกัน  จํานวน 13  โรงเรียน รวมตัวกันเพ่ือบริหารการจัด
การศึกษาและจัดกิจกรรมอ่ืนๆรวมกัน ภายใตหลักการกระจายอํานาจและความเปนนิติบุคคล โดยมี
ผูอํานวยการโรงเรียนในเครือขายกลุมโรงเรียนเปนผูนําทางการศึกษารวมกัน                                                                                                      
 5.6 ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 หมายถึง คุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
การแนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ชวยใหนักเรียนทํากิจกรรม
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ระหวางเรียนและทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนเปนไปตามเกณฑ 80/80  โดยกําหนดตัวเลข
เปนรอยละของคะแนนเฉลี่ย มีคาเปน  ER1R/ER2R ซ่ึงมีความหมายดังนี้ 
  ER1R  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ หมายถึง คะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละ ท่ีได
จากการทดสอบยอย ในการทํากิจกรรมในระหวางเรียนทุกกิจกรรม 
  ER2R  แทนประสิทธิภาพของผลลัพธ หมายถึง คะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละ ท่ีไดจากการ
ทดสอบหลังเรียน 
 5.7 ความกาวหนาทางการเรียน  หมายถึง  การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนท่ีไดจาก
การทําแบบสอบกอนเรียนกับคาเฉลี่ยคะแนนท่ีไดจากแบบทดสอบหลังเรียน หลังจากเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส 
 5.8 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง 
ผลประเมินความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอความเหมาะสมของชุดการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง  แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  สําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ครอบคลุมดานเนื้อหา การออกแบบ และความรูท่ีไดรับ 
                 

6.  ประโยชนที่ไดรับ 
 
 6.1 ไดหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี ท่ีมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑท่ีกําหนด 
 6.2 ไดตนแบบชิ้นงานในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับเนื้อหาหนวยอ่ืนๆ ของ
กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ตอไป 
 
 
 
 
 
 



บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 
 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  โรงเรียนเครือขาย
พัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี  3   จังหวัดราชบุรี  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม 
(1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส  (2)การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  (3) กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี (4) โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี  3   จังหวัดราชบุรี  และ 
(5) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 การศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ผูวิจัยไดศึกษาเนื้อหาครอบคลุม 
(1) ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  (2)ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (3) โครงสรางของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส  (4) องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  (5) ประโยชนของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  (6) ขอดีและขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (7) โปรแกรมท่ีใชสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส และ (8) ข้ันตอนการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 2.1 ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
  นักวิชาการหลายทานไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 

  ครรชิต  มาลัยวงศ (2540, น. 15) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวา 
หมายถึง รูปแบบของการจัดเก็บและนําเสนอขอมูลหลากหลายรูปแบบ ท้ังท่ีเปนขอความ ตัวเลข ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียงตาง ๆ ขอมูลเหลานี้มีวิธีเก็บในลักษณะพิเศษ นั่นคือ จากแฟมขอมูลหนึ่งผูอาน
สามารถเรียกดูขอมูลอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของไดทันที โดยท่ีขอมูลนั้นอาจจะอยูในแฟมเดียวกัน หรืออาจจะอยู
ในแฟมอ่ืน ๆ ท่ีอยูหางไกลก็ได หากขอมูลท่ีกลาวมานี้เปนขอความท่ีเปนตัวอักษรหรือตัวเลข เรียกวา 
ขอความหลายมิติ (hypertext) และหากขอมูลนั้นรวมถึงเสียงและภาพเคลื่อนไหวดวย ก็เรียกวา สื่อ
ประสมหรือสื่อหลายมิติ (hypermedia) 

  สุทิน ทองไสว  (2547, น. 46) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวา หมายถึง 
เอกสารท่ีมีขนาดเหมาะสม ซ่ึงสามารถจัดเก็บเผยแพร หรือจําหนายไดดวยอุปกรณและวิธีการ
อิเล็กทรอนิกสโดยผูใชสามารถอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสนี้ผานทางหนาจอคอมพิวเตอรหรืออุปกรณท่ีใช
สําหรับอาน e-book ท่ีเรียกวา “e-book Reader”                     

  สุรศักดิ์  อรชุนกะ  (2547, น. 6-10) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวา 
หมายถึง หนังสือ ท่ีอยูในรูปแบบของไฟลดิจิตอล ซ่ึงสามารถเปดอาน ดวยคอมพิวเตอร หรืออุปกรณ
อิเล็กทรอนิกส เชน เครื่องปาลม พ็อกเก็ตพีซีหรือแมแตโทรศัพทจอสี บางรุน สามารถพกหนังสือ  
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เปนตั้ง ๆ ติดตัวไปไดทุกท่ีทุกเวลา โดยมีอาศัยผูท่ีทําหนาท่ีแปลงหนังสือ เลมโตใหกลายเปนไฟลดิจิตอล 
เพ่ือทําเปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหเราไดอาน 
  ไพฑูรย  ศรีฟา (2551, น. 4)  ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสวา  หมายถึง
หนังสือท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  มีลักษณะเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกส  เปนแฟมขอมูลท่ี
สามารถอานเอกสารผานทางหนาจอคอมพิวเตอร  ท้ังในระบบออฟไลน และออนไลน  คุณลักษณะของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถเชื่อมโยงจุดไปยังสวนตางๆของหนังสือ  เว็บไซตตางๆ  ตลอดจนมี
ปฏิสัมพันธและโตตอบกับผูเรียนได  นอกจากนั้นหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถแทรกภาพ  เสียง  
ภาพเคลื่อนไหว  แบบทดสอบ  และสามารถสั่งพิมพเอกสารท่ีตองการออกทางเครื่องพิมพได  อีก
ประการหนึ่งท่ีสําคัญคือหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถปรับปรุงขอมูลใหทันสมัยอยูตลอดเวลา  ซ่ึง
คุณสมบัติเหลานี้ไมมีในหนังสือธรรมดา 
  โดยสรุป หนังสืออิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  สื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนในรูปแบบ
หนังสือหรือไฟลดิจิตอล ซ่ึงสามารถเปดอานดวยคอมพิวเตอร หรืออุปกรณอิเล็กทรอนิกส  ประกอบดวย
ขอความ ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงผานจอคอมพิวเตอร  สามารถปรับปรุงขอมูลให
ทันสมัยอยูตลอดเวลา  มีการเชื่อมโยงขอมูลท่ีสัมพันธกับเนื้อหาในแตละหนาแตละไฟลเขาดวยกัน  ทํา
ใหผูใชสามารถคนหาขอมูลท่ีตองการไดอยางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 
 2.2 ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  บารคเกอร (Barker, 1992, p. 139) กลาวไววาหนังสืออิเล็กทรอนิกส แบงออกเปน 
10 ประเภท ดังนี้คือ 

  1. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือ หรือแบบตํารา (Textbooks) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส รูปหนังสือปกติท่ีพบเห็นท่ัวไป หลักหนังสืออิเล็กทรอนิกสชนิดนี้สามารถกลาวไดวาเปน
การแปลงหนังสือจากสภาพสิ่งพิมพปกติเปนสัญญาณดิจิตอล เพ่ิมศักยภาพเดิมการนําเสนอ การ
ปฏิสัมพันธ ระหวางผูอานหนังสืออีเล็กทรอนิกส ดวยศักยภาพของคอมพิวเตอรข้ันพ้ืนฐาน เชน การเปด
หนาหนังสือ การสืบคน การคัดเลือก เปนตน 
  2. หนังสืออีเล็กทรอนิกส แบบหนังสือเสียงอาน มีเสียงคําอาน เม่ือเปดหนังสือจะมี
เสียงอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทเหมาะสําหรับหนังสือเด็กเริ่มเรียน หรือหนังสือฝกออกเสียง หรือ
ฝกพูด (Talking Book1) เปนตน หนังสืออิเล็กทรอนิกสชนิดนี้เปนการเนนคุณลักษณะดานการนําเสนอ
เนื้อหาท่ีเปนตัวอักษรและเสียงเปนคุณลักษณะหลัก นิยมใชกับกลุมผูอานท่ีมีระดับลักษณะทางภาษา
โดยเฉพาะดานการฟงหรือการอานคอนขางต่ํา เหมาะสําหรับการเริ่มตนเรียนภาษาของเด็ก ๆ หรือผูท่ี
กําลังฝกภาษาท่ีสอง หรือฝกภาษาใหมเปนตน 
  3. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือภาพนิ่ง หรืออัลบั้มภาพ (static Picture Books) 
เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีมีคุณลักษณะหลักเนนจัดเก็บขอมูล และนําเสนอขอมูลในรูปแบบภาพนิ่ง 
(static picture) หรืออัลบ้ัมภาพเปนหลัก เสริมดวยการนําศักยภาพของคอมพิวเตอรมาใชในการ
นําเสนอ เชน การเลือกภาพท่ีตองการ การขยายหรือยอขนาดของภาพของคอมพิวเตอรมาใชในการ
นําเสนอ เชน การเลือกภาพท่ีตองการ การขยายหรือยอขนาดของภาพหรือตัวอักษร การสําเนาหรือการ
ถายโอนภาพ การแตงเติมภาพ การเลือกเฉพาะสวนของภาพ (cropping) หรือเพ่ิมขอมูล เชื่อมโยง
ภายใน (Linking information) เชน เชื่อมขอมูลอธิบายเพ่ิมเติม เชื่อมขอมูลเสียงประกอบ เปนตน 
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  4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส แบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว (Moving Picture Books) เปน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีเนน การนําเสนอขอมูลในรูปแบบภาพวีดิทัศน (Video Clips) หรือภาพยนตรสั้น 
ๆ (Films Clips) ผนวกกับขอมูลสนเทศท่ีอยูในรูปตัวหนังสือ (Text Information) ผูอานสามารถเลือก
ชมศึกษาขอมูลได สวนใหญนิยมนําเสนอขอมูลเหตุการณประวัติศาสตร หรือเหตุการณสําคัญ เชน ภาพ
เหตุการณสงคราโลก ภาพการกลาวสุนทรพจนของบุคคลสําคัญ ๆ ของโลกในโอกาสตาง ๆ ภาพ
เหตุการณความสําเร็จหรือสูญเสียของโลกเปนตน 
  5. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่อประสม (Multimedia) เปนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีเนนเสนอขอมูลเนื้อหาสาระ ในลักษณะแบบสื่อผสมระหวางสื่อภาพ (Visual Media) 
เปนท้ังภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวกับสื่อประเภทเสียง (Audio Media)ในลักษณะตาง ๆ ผนวกกับ
ศักยภาพของคอมพิวเตอรอ่ืนเชนเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสอ่ืน ๆ ท่ีกลาวมาแลว 
  6. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่อหลากหลาย (Polymedia books) เปน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีลักษณะเชนเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสม แตมีความ
หลากหลายในคุณลักษณะดานความเชื่อมโยงระหวางขอมูลภายในเลมท่ีบันทึกในลักษณะตาง ๆ เชน 
ตัวหนังสือภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงดนตรี และอ่ืน ๆ เปนตน 
  7. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือเชื่อมโยง ( Hypermedia Book) เปนหนังสือท่ีมี
คุณลักษณะสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาสาระภายในเลม (Internal Information Linking) ซ่ึงผูอานสามารถ
คลิกเพ่ือเชื่อมไปสูเนื้อหาสาระท่ีออกแบบเชื่อมโยงกันภายใน ภารเชื่อมโยงเชนนี้มีคุณลักษณะ
เชนเดียวกับบทเรียนโปรแกรมแบบแตกก่ิง (Branching Programmed Instruction) นอกจากนี้ยัง
สามารถเชื่อมโยงกับแหลงเอกสารภายนอก (External or Information Sources) เม่ือเชื่อมตอระบบ
อินเตอรเน็ต 
  8. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสืออัจฉริยะ ( Intelligent Electronic Books) เปน
หนังสือประสม แตมีการใชโปรแกรมชั้นสูงท่ีสามารถมีปฏิกิริยา หรือ ปฏิสัมพันธ กับผูอานเสมือน
หนังสือมีสติปญญา (อัจฉริยะ) ในการไตรตรอง หรือคาดคะเนในการโตตอบ หรือปฏิกิริยากับผูอาน 
  9. หนังสืออิเล็กทรอนิกส แบบสื่อหนังสือทางไกล (Telemedia Electronic Books)
หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้มีคุณลักษณะหลักตาง ๆ คลายกับ Hypermedia Electronic Books 
แตเนนการเชื่อมโยงกับแหลงขอมูลภายนอกผานระบบเครือขาย ( Online Information Sourcess) ท้ัง
ท่ีเปนเครือขายเปด และเครือขายเฉพาะสมาชิกของเครือขาย 
  10. หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือไซเบอรเสปซ (Cyberspace books) หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสประเภทนี้มีลักษณะเหมือนกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสหลาย ๆ แบบท่ีกลาวมาแลวผสมกัน 
สามารถเชื่อมโยงแหลงขอมูลท้ังจากแหลงภายในและภายนอกสามารถนําเสนอขอมูลในระบบสื่อท่ี
หลากหลาย สามารถปฏิสัมพันธกับผูอานไดหลากหลาย 
  โดยสรุป หนังสืออิเล็กทรอนิกส แบงออกเปน 10 ประเภท ไดแก  แบบหนังสือหรือ
แบบตํารา  แบบหนังสือเสียงอาน  แบบหนังสือภาพนิ่ง  แบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว แบบหนังสือสื่อ
ประสม  แบบหนังสือสื่อหลากหลาย  แบบหนังสือเชื่อมโยง  แบบหนังสืออัจฉริยะ  แบบสื่อหนังสือ
ทางไกล และแบบหนังสือไซเบอรสเปซ 
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 2.3 โครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ลักษณะโครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะมีความคลายคลึงกับหนังสือท่ัวไปท่ี
พิมพดวยกระดาษ หากจะมีความแตกตางท่ีเห็นไดชัดเจนก็คือกระบวนการผลิต รูปแบบ และวิธีการอาน
หนังสือ ไพฑูรย ศรีฟา (2551, น. 17-18)  ไดกลาวไววา โครงสรางท่ัวไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ประกอบดวย 
  1. หนาปก (Front Cover)  หนาปก หมายถึง ปกดานหนาของหนังสือซ่ึงจะอยูสวน
แรก เปนตัวบงบอกวาหนังสือเลมนี้ชื่ออะไร   ใครเปนผูแตง 
  2. คํานํา (Introduction)  คํานํา หมายถึง คําบอกกลาวของผูเขียนเพ่ือสรางความรู 
ความเขาใจเก่ียวกับขอมูลและเรื่องราวตางๆ ของหนังสือเลมนั้น 
  3. สารบัญ (Contents)  สารบัญ หมายถึง ตัวบงบอกหัวเรื่องสําคัญท่ีอยูภายในเลมวา
ประกอบดวยอะไรบางอยูท่ีหนาใดของหนังสือ สามารถเชื่อมโยงไปสูหนาตางๆ ภายในเลมได 
  4. สาระของหนังสือแตละหนา (Pages Contents)   สาระของหนังสือแตละหนา 
หมายถึง สวนประกอบสําคัญในแตละหนา ท่ีปรากฏภายในเลม ประกอบดวย 
  5. อางอิง (Reference) อางอิง หมายถึง แหลงขอมูลท่ีใชนํามาอางอิง อาจเปนเอกสาร 
ตํารา หรือเว็บไซตก็ได                            
  6. ดัชนี (Index)  ดัชนี หมายถึง การระบุคําสําคัญหรือคําหลักตางๆ ท่ีอยูภายในเลม 
โดยเรียงลําดับตัวอักษรใหสะดวกตอการคนหา พรอมระบุเลขหนาและจุดเชื่อมโยง 
  7. ปกหลัง (Back Cover)  ปกหลัง หมายถึง ปกดานหลังของหนังสือซ่ึงจะอยูสวนทาย
เลม 
  โดยสรุป โครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย  หนาปก  คํานํา  สารบัญ  
สาระของหนังสือแตละหนา อางอิง ดัชนี และปกหลัง 
 2.4 องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  อัครเดช  ศรีมณีพันธ (2547, น. 31-35) ไดกําหนดองคประกอบของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย 
  1. อักขระ (Text) หรือขอความ เปนองคประกอบของโปรแกรมมัลติมีเดีย สามารถนํา
อักขระมาออกแบบเปนสวนหนึ่งของภาพ หรือสัญลักษณ กําหนดหนาท่ีการเชื่อมโยงนํา เสนอเนื้อหา
เสียง ภาพกราฟก หรือวีดิทัศน เพ่ือใหผูใชเลือกขอมูลท่ีจะศึกษาการใชอักขระเพ่ือกําหนดหนาท่ีในการ
สื่อสารความหมายในคอมพิวเตอร ควรมีลักษณะดังนี้ 
  1.1 สื่อความหมายใหชัดเจน เพ่ืออธิบายความสําคัญท่ีตองการนํา เสนอสวนของ
เนื้อหาสรุปแนวคิดท่ีไดเรียนรู 
  1.2 การเชื่อมโยงอักขระบนจอภาพสําหรับการมีปฏิสัมพันธในมัลติมีเดีย การ
เชื่อมโยงทําไดหลายรูปแบบจากจุดหนึ่งไปจุดหนึ่งในระบบเครือขาย ดวยแฟมเอกสารขอมูลดวยกันหรือ
ตางแฟมกันไดทันที ในลักษณะรูปแบบตัวอักษร (Font) เครื่องหมายหรือสัญลักษณ (Symbol) การ
เลือกใชแบบอักขระ เครื่องหมายหรือสัญลักษณ และการใหสีแบบใดใหดูองคประกอบการจัดวาง
องคประกอบดานศิลปท่ีดูแลวมีความเหมาะสม 
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  1.3 กําหนดความยาวเนื้อหาใหเหมาะสมแกอานยากและในการดึงขอมูลมาศึกษา 
ผูผลิตโปรแกรมสามารถใชเทคนิคการแบงขอมูลออกเปนสวนยอย แลวเชื่อมโยงขอมูลเขาดวยกัน หาก
ตองการศึกษาขอมูลสวนใดก็สามารถเขาถึงขอมูลสวนตาง ๆ ท่ีเชื่อมโยงกันอยูได การเชื่อมโยงเนื้อหา
สามารถกระทําได 3 ลักษณะดวยกัน คือ ลักษณะเสนตรง ลักษณะสาขา และลักษณะผสมผสานหลาย
มิติ 
  1.4 สรางการเคลื่อนไหวใหอักขระเพ่ือสรางความสนใจกอนนําเสนอขอมูล สามารถ
ทําไดหลายวิธี เชน การเคลื่อนยายตําแหนง การหมุน การกําหนดใหเห็นเปนชวงๆ จังหวะ เปนตน ขอ
สําคัญคือ ควรศึกษาถึงจิตวิทยาความตองการรับรูกับความถ่ีการใชเทคนิคการเคลื่อนไหวของผูศึกษา
โปรแกรมแตละวัยใหเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 
  1.5 เครื่องหมายและสัญลักษณเปนสื่อกลางท่ีสําคัญในการติดตอกับผูศึกษาใน
บทเรียนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ การนําเสนอหรือออกแบบสัญลักษณหรือเครื่องหมายควรใหสัมพันธกับ
เนื้อหาในบทเรียน สามารถทําความเขาใจกับความหมายและสัญลักษณตาง ๆ นั้นไดอยางรวดเร็วอักขระ
เปนสวนหนึ่งท่ีสําคัญตอการเรียนรู การทําความเขาใจ การนําเสนอความหมาย ท่ีกอประโยชนกับ
ผูเรียน           
  2. ภาพนิ่ง (Still Image) เปนภาพกราฟก เชน ภาพวาด ภาพถาย ภาพลายเสน แผนท่ี
แผนภูมิ ท่ีไดจากการสรางภายในดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร และภาพท่ีไดจากการสแกนจากแหลง
เอกสารภายนอก ภาพท่ีไดเหลานี้จะประมวลผลออกมาเปนจุดภาพ (Pixel) แตละจุดบนภาพจะถูกแทนท่ี
เปนคาความสวาง (Brightness) คาสี (Color) สวนความละเอียดของภาพจะข้ึนอยูกับจํานวนจุดและ
ขนาดของจุดภาพ ภาพท่ีเหมาะสมไมใชอยูท่ีขนาดของภาพ หากแตอยูท่ีขนาดของไฟลภาพการจัดเก็บ
ภาพท่ีมีขนาดขอมูลมาก ทําใหการดึงขอมูลไดยากเสียเวลา สามารถทํา ไดโดยการลดขนาดขอมูล การ
บีบอัดขอมูลชนิดตาง ๆ ดวยโปรแกรมในการจัดเก็บบีบอัดขอมูล (คลายขอมูล) กอนท่ีจะเก็บขอมูลเพ่ือ
ประหยัดเนื้อท่ีในการเก็บไฟล (File) กราฟกท่ีใชในหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสม แบงได 3 ไฟล 
คือ 
  2.1 ไฟลสกุล GIF (Graphic Interchange Format) ไฟลชนิดบิตแมต มีการบีบอัด
ขอมูลภาพไฟลมีขนาดไฟลตํ่า มีการสูญเสียขอมูลนอย สามารถทําพ้ืนของภาพใหเปนพ้ืนแบบโปรงใส 
(Transparent) นิยมใชกับภาพวาดและภาพการตูน มีระบบแสดงผลแบบหยาบและคอยๆ ขยายไปสู
ละเอียดในระบบอินเทอรเลช (Interlace) มีโปรแกรมสนับสนุนจํานวนมากเรียกดูไดกับกราฟก
บราวเซอร (Graphics Browser) ทุกตัวมีความสามารถนํา เสนอภาพแบบเคลื่อนไหว (Gif Animation) 
จุดดอยของไฟลประเภทนี้คือ แสดงไดเพียง 256 สี 
  2.2 ไฟลสกุล JPEG (Joint Photographic Experts Group) เปนไฟลท่ีมีความ
ละเอียดสูงเหมาะสมกับภาพถาย จุดเดนคือ สนับสนุนสีไดถึง 24 บิต (16.7 ลานสี) การบีบอัดขอมูลไฟล
สกุล JPEG สามารถทําไดหลายระดับ ดังนี้ Max, High, Medium และ Low การบีบอัดขอมูลมากจะทํา
ใหลบขอมูลบางสวนท่ีความถ่ีซํ้าซอนกันมากท่ีสุดออกจากภาพ ทําใหรายละเอียดบางสวนหายไป มี
ระบบการแสดงผลแบบหยาบและคอยๆ ขยายไปสูละเอียด มีโปรแกรมสนับสนุนการสรางเปนจํานวน
มากเรียกดูไดกับกราฟกบราวเซอร (Graphics Browser) ทุกตัวตั้งคาบีบไฟลได จุดดอยคือทําใหพ้ืนของ
รูปโปรงใสไมได 



13 

  2.3 ไฟลสกุล PNG (Portable Network Graphics) จุดเดนคือสามารถใชงานขาม
ระบบและกําหนดคาการบีบไฟลตามตองการ (8 บิต, 24 บิต, 64 บิต) มีระบบการบีบอัดแบบ Deflate 
ไมเกิดการสูญเสีย แสดงผลแบบ (Interlace) ไดเร็วกวา GIF สามารถทําพ้ืนโปรงใสได จุดดอยคือหาก
กําหนดคาการบีบไฟลไวสูงจะใหเวลาในการคลายไฟลสูงตามไปดวย แตขนาดของไฟลจะมีขนาดต่ําไม
สนับสนุนกับกราฟกบราวเซอร (Graphics Browser) รุนเกาโปรแกรมสนับสนุนในการสรางมีนอย 
  3. ภาพเคลื่อนไหว (Animation) เกิดจากชุดภาพท่ีมีความแตกตางนํา มาแสดงเรียง
ตอเนื่องกันไป ความแตกตางของแตละภาพท่ีนําเสนอทําใหมองเห็นเปนการเคลื่อนไหวของสิ่งตาง ๆ ใน
เทคนิคเดียวกับภาพยนตรการตูน ภาพเคลื่อนไหวจะทําใหสามารถนําเสนอความคิดท่ีซับซอนหรือยุงยาก
ใหงายตอการเขาใจ และสามารถกําหนดลักษณะและเสนทางท่ีจะใหภาพนั้นเคลื่อนท่ีไปมาตามตองการ
คลายกับการสรางภาพยนตรข้ึนมาตอนหนึ่งนั่นเอง การแสดงสีการลบภาพ โดยทําใหภาพเลือนจางหาย
หรือทําใหภาพปรากฏข้ึนในรูปแบบตาง ๆ กัน นับเปนสื่อท่ีดีอีกชนิดหนึ่งในมัลติมีเดียโปรแกรม
สนับสนุนการสรางภาพเคลื่อนไหวมีอยูหลายโปรแกรมตามความตองการของผูใช และจัดเก็บภาพเปน
ไฟลสกุล Gif ไฟลประเภทนี้คือ มีขนาดไฟลต่ํา สามารถทําพ้ืนของภาพใหเปนพ้ืนแบบโปรงใสได 
(Transparent) เรียกดูไดกับกราฟกบราวเซอร (Graphics Browsers) ทุกตัวแตสามารถแสดงผลไดเพียง 
256 สี (ทรงศักดิ์  ลิ้มบรรจงมณี, 2542) 
  4. เสียง (Sound) เปนสื่อชวยเสริมสรางความเขาใจในเนื้อหาไดดีข้ึนและทําให
คอมพิวเตอรมีชีวิตชีวาข้ึน ดวยการเพ่ิมการดเสียงและโปรแกรมสนับสนุนเสียง อาจอยูในรูปของ
เสียงดนตรี เสียงสังเคราะหปรุงแตง การใชเสียงในมัลติมีเดียนั้นผูสรางตองแปลงสัญญาณเสียงไฟฟาเปน
สัญญาณเสียง analog ผานจากเครื่องเลนวิทยุ   เทปคาสเซ็ทหรือแผนซีดี   การอัดเสียงผานไมโครโฟน
ตอเขาไลนอิน ( Line – In ) ท่ีพอรต (Port) การดเสียงไดโดยตรงโดยไมตองผานไมโครโฟน และการด
เสียงท่ีมีคุณภาพดียอมจะทํา ใหไดเสียงท่ีมีคุณภาพดีดวยเชนกัน ไฟลเสียงมีหลายแบบ ไดแก ไฟลสกุล 
WAV และ MIDI (Musica Instrument Digital Interface) ไฟล WAV ใชเนื้อท่ีในการเก็บสูงมากสวน
ไฟล MIDI เปนไฟลท่ีนิยมใชในการเก็บเสียงดนตรี 
  5. ภาพวีดิทัศน (Video) ภาพวีดิทัศนเปนภาพเหมือนจริงท่ีถูกเก็บในรูปของดิจิทัล มี
ลักษณะแตกตางจากภาพเคลื่อนไหวท่ีถูกสรางข้ึนจากคอมพิวเตอรในลักษณะคลายภาพยนตรการตูน
ภาพวิดิทัศนสามารถตอสายตรงจากเครื่องเลนวีดิทัศนหรือเลเซอรดิสกเขาสูเครื่องคอมพิวเตอรดวย
วิธีการ Capture ระบบวีดิทัศนท่ีทํางานจากฮารดดิสกท่ีไมมีการบีบอัดสัญญาณภาพวีดิทัศน ภาพวีดิ
ทัศนมีความตองการพ้ืนท่ีฮารดดิสกวางมาก ดังนั้นจึงตองมีการบีบอัดขอมูลใหมีขนาดเล็กเพ่ือท่ีจะเพ่ิม
ประสิทธิภาพและความเร็วในการสงสูงสุดแตยังคุณภาพของภาพวีดิทัศน ซ่ึงตองอาศัยการดวีดิทัศนใน
การทําหนาท่ีดังกลาว การนําภาพวีดิทัศนมาประกอบในมัลติมีเดียตองมีอุปกรณสําคัญคือดิจิทัลวีดิทัศน
การด (Digital Video Card) การทํางานในระบบวินโดวส ภาพวีดิทัศนจะถูกเก็บไวในไฟลตระกูลเอวีไอ 
(AVI : Audio Video Interleave) มูพวี่ (MOV) และเอ็มเพ็ก (MPEG : MovingPictures Experts 
Group) ซ่ึงสรางภาพวีดิทัศนเต็มจอ 30 เฟรมตอวินาที ขอเสียของการดูภาพวีดิทัศน ในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส คือ ไฟลของภาพจะมีขนาดใหญตั้งแต 500 กิโลไบท หรือมากกวา 10 เมกะไบท ทําให
เสียเวลาในการดาวนโหลดท่ีตองเวลามาก 
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  6. การเชื่อมโยงขอมูลแบบปฏิสัมพันธ (Interactive Links) หมายถึง การท่ีผูใช
มัลติมีเดียสามารถเลือกขอมูลไดตามตองการโดยใชตัวอักษร ปุม หรือภาพสําหรับตัวอักษรท่ีจะสามารถ
เชื่อมโยงไดจะเปนตัวอักษรท่ีมีสีแตกตางจากอักษรตัวอ่ืน ๆ สวนปุมก็จะมีลักษณะคลายกับปุมเพ่ือชม
ภาพยนตรหรือคลิกลงบนปุมเพ่ือเขาไปหาขอมูลท่ีตองการหรือเปลี่ยนหนาขอมูล สวนมัลติมีเดีย
ปฏิสัมพันธ (Interactive Multimedia) เปนการสื่อสารผานคอมพิวเตอรท่ีมีลักษณะการสื่อสารไปมาท้ัง
สองทาง คือ การโตตอบระหวางผูใชคอมพิวเตอรและการมีปฏิสัมพันธผูใชเลือกไดวาจะดูขอมูล  ดูภาพ 
ฟงเสียง หรือดูภาพวีดิทัศน ซ่ึงรูปแบบของการมีปฏิสัมพันธอาจอยูในรูปใดรูปหนึ่งดังตอไปนี้ 
  6.1 การใชเมนู (Menu Driven) ลักษณะท่ีพบเห็นไดท่ัวไปของการใชเมนูคือ การ
จัดลําดับหัวขอทํา ใหผูใชสามารถเลือกขาวสารขอมูลท่ีตองการไดตามท่ีตองการและสนใจ การใชเมนูมัก
ประกอบดวยเมนูหลัก (Main Menu) ซ่ึงแสดงหัวขอหลักใหเลือก และเม่ือไปยังแตละหัวขอหลักก็จะ
ประกอบดวยเมนูยอยท่ีมีหัวขออ่ืนใหเลือก หรือแยกไปยังเนื้อหาหรือสวนนั้น ๆ เลยทันที 
  6.2 การใชฐานขอมูลไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia Database) เปนรูปแบบ
ปฏิสัมพันธท่ีใหผูใชสามารถเลือกไปตามเสนทางท่ีเชื่อมคําสําคัญซ่ึงอาจเปนคํา ขอความ เสียงหรือภาพ 
คําสําคัญเหลานี้จะเชื่อมโยงกันอยูในลักษณะเหมือนใยแมงมุม โดยสามารถเดินหนาและถอยหลังไดตาม
ความตองการของผูใช 
  7. การจัดเก็บขอมูลมัลติมีเดีย เนื่องจากมีการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนคอมพิวเตอร
แบบมัลติมีเดียท่ีเปนการพัฒนาแบบใชหลายสื่อผสมกัน (Multimedia) และเทคโนโลยีสื่อมัลติมีเดียมี
จํานวนมาก ทําใหจําเปนตองใชเนื้อท่ีเก็บขอมูลเปนจํานวนมาก สื่อท่ีใชจัดเก็บตองมีขนาดความจุมาก
พอท่ีจะรองรับขอมูลในรูปแบบวีดิโอ รูปภาพ ขอความ ปจจุบันแผนซีดีรอม (CD-ROM :Compact Disk 
Read Only Memory) และแผนดิวีดี ( DVD ) ไดรับความนิยมแพรหลาย สามารถเก็บขอมูลไดสูงมาก 
จึงสามารถเก็บขอมูลแฟมขอมูลอ่ืน ๆ ไดมากเทาท่ีตองการ จึงกลาวไดวาซีดีรอมและดิวิดีเปนสื่ออีกชนิด
หนึ่งท่ีปฏิวัติรูปแบบการเรียนการสอน นอกจากนี้ยังทําใหผูเรียนสามารถทบทวนและเรียนรูไดดวยตัวเอง
ในเวลาท่ีผูเรียนสะดวกและมีประสิทธิภาพ 
ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  โดยสรุป องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดแก อักขระ ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง ภาพวีดิทัศน การเชื่อมโยงขอมูลแบบปฏิสัมพันธ และการจัดเก็บขอมูลมัลติมีเดีย 
 2.5 ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
   เสาวลักษณ  ญาณสมบัติ (2545, น. 33-35) ไดกลาวถึงประโยชนของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 
  1. ชวยใหผูเรียนสามารถยอนกลับเพ่ือทบทวนบทเรียนหากไมเขาใจ และสามารถเลือก
เรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก 
  2. การตอบสนองท่ีรวดเร็วของคอมพิวเตอรท่ีใหท้ังสีสัน ภาพ และเสียง ทําใหเกิด
ความตื่นเตนและไมเบื่อหนาย 
  3. ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล มีประสิทธิภาพในแงท่ีลดเวลาลด
คาใชจาย สนองความตองการและความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผลในแงท่ีทํา ใหผูเรียนบรรลุ
จุดมุงหมาย 
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  4.  ผูเรียนสามารถเลือกเรียนหัวขอท่ีสนใจขอใดกอนก็ได และสามารถยอนกลับไป
กลับมาในเอกสาร หรือกลับมาเริ่มตนท่ีจุดเริ่มตนใหมไดอยางสะดวกรวดเร็ว 
  5. สามารถแสดงท้ังขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงไดพรอมกัน หรือจะ
เลือกใหแสดงเพียงอยางใดอยางหนึ่งก็ได 
  6. การจัดเก็บขอมูลจะสามารถจัดเก็บไฟลแยกระหวางตัวอักษร ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหวและเสียง โดยใชเท็กซไฟลเปนศูนยรวม แลวเรียกมาใชรวมกันไดโดยการเชื่อมโยงขอมูล
จากสื่อตางๆ ท่ีอยูคนละท่ีเขาดวยกัน 
  7. สามารถปรับเปลี่ยน แกไข เพ่ิมเติมขอมูลไดงาย สะดวกและรวดเร็ว ทําใหสามารถ
ปรับปรุงบทเรียนใหทันสมัยกับเหตุการณไดเปนอยางดี 
  8. ผูเรียนสามารถคนหาขอมูลท่ีเก่ียวของกันกับเรื่องท่ีกํา ลังศึกษา จากแฟมเอกสาร
อ่ืนๆ ท่ีเชื่อมโยงอยูไดอยางไมจํากัดจากท่ัวโลก 
  9. เสริมสรางใหผูเรียนเปนผูมีเหตุผล มีความคิดและทัศนะท่ีเปน Logical เพราะการ
โตตอบกับเครื่องคอมพิวเตอร ผูเรียนจะตองทํา อยางมีข้ันตอน มีระเบียบ และมีเหตุผลพอสมควรเปน
การฝกลักษณะนิสัยท่ีดีใหกับผูเรียน 
  10. ผูเรียนสามารถบูรณาการการเรียนการสอนในวิชาตางๆ เขาดวยกันไดอยาง
เก่ียวเนื่องและมีความหมาย 
  11. ครูมีเวลาติดตามและตรวจสอบความกาวหนาของผูเรียนแตละคนไดมากข้ึน 
  12. ครูมีเวลาศึกษาตํารา และพัฒนาความสามารถของตนเองไดมากข้ึน 
  13. ชวยพัฒนาทางวิชาการ 
  โดยสรุป  หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีประโยชน   ดังนี้  ชวยใหผูเรียนสามารถทบทวนและ
เลือกเรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก  ทําใหผูเรียนเกิดความตื่นเตนและไมเบื่อหนาย ชวย
ใหการเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ผูเรียนสามารถเลือกเรียนหัวขอท่ีสนใจขอใดกอนก็ได 
สามารถแสดงท้ังขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงไดพรอมกัน การจัดเก็บขอมูลจะสามารถ
จัดเก็บไฟลแยก โดยใชเท็กซไฟลเปนศูนยรวม  สามารถปรับเปลี่ยน แกไข เพ่ิมเติมขอมูลไดงาย สะดวก
และรวดเร็ว  ผูเรียนสามารถคนหาขอมูลไดอยางไมจํากัด  เสริมสรางใหผูเรียนเปนผูมีเหตุผล ผูเรียน
สามารถบูรณาการวิชาตางๆ เขาดวยกัน  ครูมีเวลาติดตามและตรวจสอบความกาวหนาของผูเรียน 
ครูมีเวลาศึกษาตํารา และพัฒนาตนเอง  และชวยพัฒนาทางวิชาการ 
 2.6 ขอดีและขอจํากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ไพฑูรย  ศรีฟา (2551, น. 21-22) ไดกลาวถึงขอดีและขอจํากัดของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 
  1. ขอดี 
  1.1 เปนสื่อท่ีรวมเอาจุดเดนของสื่อแบบตาง ๆ มารวมอยูในสื่อตัวเดียว คือ 
สามารถแสดงภาพ แสง เสียง ภาพเคลื่อนไหว และการมีปฏิสัมพันธกับผูใช 
  1.2 ชวยใหผูเรียนเกิดพัฒนาการเรียนรูและเขาใจเนื้อหาวิชาไดเร็วข้ึน 
  1.3 ครูสามารถใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการชักจูงผูเรียนในการอาน การเขียน 
การฟง และการพูดได 
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  1.4 มีความสามารถในการออนไลนผานเครือขายและเชื่อมโยงไปสูโฮมเพจและ
เว็บไซตตาง ๆ อีกท้ังยังสามารถอางอิงในเชิงวิชาการได 
  1.5 หากหนังสืออิเล็กทรอนิกสออนไลนผานเครือขายอินเทอรเน็ตหรืออินทราเน็ต 
จะทําใหการกระจายสื่อทําไดอยางรวดเร็ว และกวางขวางกวาสื่อท่ีอยูในรูปสิ่งพิมพ 
  1.6 สนับสนุนการเรียนการสอนแบบหองเรียนเสมือน หองสมุดเสมือน และ
หองสมุดอิเล็กทรอนิกส 
  1.7 มีลักษณะไมตายตัว สามารถแกไขปรับปรุงเปลี่ยนแปลงไดตลอดเวลา อีกท้ังยัง
สามารถเชื่อมโยงไปสูขอมูลท่ีเก่ียวของโดยใชความสามารถของไฮเปอรเท็กซ 
  1.8 ในการสอนหรืออบรมนอกสถานท่ี การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะชวยใหเกิด
ความคลองตัวยิ่งข้ึน เนื่องจากสื่อสามารถสรางเก็บไวในแผนซีดีได ไมตองหอบหิ้วสื่อ ซ่ึงมีจํานวนมาก 
  1.9 การพิมพทําไดรวดเร็วกวาแบบใชกระดาษ สามารถทําสําเนาไดเทาท่ีตองการ 
ประหยัดวัสดุในการสรางสื่อ อีกท้ังยังชวยอนุรักษสิ่งแวดลอมอีกดวย 
  1.10 มีความทนทาน และสะดวกตอการเก็บบํารุงรักษา ลดปญหาการจัดเก็บ
เอกสารยอนหลัง ซ่ึงตองใชเนื้อท่ีหรือบริเวณกวางกวาในการจัดเก็บ สามารถรักษาหนังสือหายาก และ
ตนฉบับเขียนไมใหเสื่อมคุณภาพ 
  1.11 ชวยใหนักวิชาการและนักเขียนสามารถเผยแพรผลงานเขียนไดอยางรวดเร็ว 
  2. ขอจํากัด 
  2.1 คนไทยสวนใหญยังคงชินกับสื่อท่ีอยูในรูปกระดาษมากกวาอีกท้ังหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสยังไมสามารถใชงานไดงายเม่ือเทียบกับสื่อสิ่งพิมพ และความสะดวกในการอานก็ยังนอย
กวามาก 
  2.2 หากโปรแกรมสื่อมีขนาดไฟลใหญมากๆ จะทําใหการเปลี่ยนหนาจอมีความ
ลาชา 
  2.3 การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือใหไดประสิทธิภาพท่ีดี ผูสรางตองมีความรู 
และความชํานาญในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร และการสรางสื่อดีพอสมควร 
  2.4 ผูใชสื่ออาจจะไมใชผูสรางสื่อ ฉะนั้น การปรับปรุงสื่อจึงทําไดยาก หากผูสอนไม
มีความรูดานโปรแกรมคอมพิวเตอร 
  2.5 ใชเวลาในการออกแบบมาก เพราะตองใชทักษะในการออกแบบเปนอยางดี
เพ่ือใหไดสื่อท่ีมีคุณภาพ 
  โดยสรุป  หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีขอดีคือ  เปนสื่อท่ีรวมเอาจุดเดนของสื่อแบบตาง ๆ  
ชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดเร็วข้ึน  สามารถชักจูงผูเรียนในการฟง พูด อาน เขียน  สามารถออนไลน
ผานเครือขายอินเทอรเน็ต  สนับสนุนการเรียนการสอนแบบหองเรียนเสมือน  มีลักษณะไมตายตัว  
สามารถเก็บเปนแผนซีดี  การพิมพทําไดรวดเร็ว  มีความทนทานสะดวกตอการรักษา  และสามารถ
เผยแพรผลงานไดรวดเร็ว  และมีขอจํากัดคือ  คนสวนใหญชินกับสื่อท่ีเปนกระดาษ  การเปลี่ยนหนาจอ
ลาชาถาสื่อมีขนาดใหญ  ผูสรางตองมีความรูและความชํานาญ  การปรับปรุงสื่อทําไดยาก  และใชเวลา
ในการออกแบบมาก 
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 2.7 โปรแกรมท่ีใชสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ไพฑูรย  ศรีฟา (2551, น. 15) ไดกลาวถึงโปรแกรมท่ีนิยมใชสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 
  1. โปรแกรมชุด Flip Album 
  2. โปรแกรมชุด Desktop Author 
  3. โปรแกรมชุด Flash Album Deluxe 
  ชุดโปรแกรมท้ัง 3 จะตองติดตั้งโปรแกรมสําหรับอาน e-book ดวย มิฉะนั้นแลวจะ
เปดเอกสารไมได ประกอบดวย 
  1. โปรแกรมชุด Flip Album ตัวอานคือ Flip Viewer 
  2. โปรแกรมชุด Desktop Author ตัวอานคือ DNL Reader 
  3. โปรแกรมชุด Flash Album Deluxe ตัวอานคือ Flash MX ก็สามารถสราง e-
book ไดเชนกัน แตตองมีความรูในเรื่องการเขียน Action Script และ XML เพ่ือสราง e-book ให
แสดงผลตามท่ีตองการได 
  โดยสรุป  โปรแกรมท่ีนิยมใชสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสไดแก  โปรแกรมชุด Flip 
Album  โปรแกรมชดุ Desktop Author  และ โปรแกรมชุด Flash Album Deluxe 
 2.8 ข้ันตอนการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  มีนักวิชาการหลายทานไดกลาวถึงข้ันตอนการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ไวดังนี้ 

  อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985, pp. 274-278) กลาวถึงข้ันตอนการ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงสามารถนํามาประยุกตใชในการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส มี 
7 ข้ันตอน ประกอบดวย   
  ข้ันท่ี 1 ข้ันตอนการเตรียม )Preparation) ประกอบดวยข้ันตอน ดังนี้ 
   1.1 กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค คือ การตั้งเปาหมายวานักเรียนจะ
สามารถใชบทเรียน เพ่ือศึกษาในเรื่องใดและลักษณะใด เชน ใชเปนบทเรียนหลัก หรือบทเรียนเสริม ใช
เปนแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบ รวมท้ังกําหนดวัตถุประสงคในการเรียน คือ เม่ือนักเรียนเรียนจบ
บทเรียนแลวจะสามารถทําอะไรไดบาง เชน นักเรียนสามารถยกตัวอยาง หรืออธิบายไดเปนตน 
   1.2 เก็บรวบรวมขอมูล หมายถึง การเตรียมพรอมในเรื่องเนื้อหาท้ังหมดท้ังท่ี
เก่ียวกับเนื้อหาท่ีจะนํามาสรางบทเรียน และเนื้อหาท่ีเก่ียวกับการพัฒนา และออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 
   1.3 เรียนรูเนื้อหา หมายถึง ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หากเปน
ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาก็จะตองหาความรูทางดานการออกแบบบทเรียนเพ่ิมเติม หรือหากเปน
ผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบบทเรียนแลวก็จะตองหาความรูทางดานเนื้อหาเพ่ิมเติม 
   1.4 สรางความคิด หมายถึง การระดมสมอง การกระตุนใหเกิดความคิด
สรางสรรคเพ่ือใหไดขอคิดเห็นตางๆ เปนจํานวนมากจากทีมงาน ในข้ันการสรางความคิดนี้จะยึดถือ
ปริมาณมากกวาการประเมินคาความถูกตองเหมาะสม 
  ข้ันท่ี 2 ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดวยข้ันตอน 
ดังนี้ 



18 

   2.1 ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูออกแบบจะนําความคิด
ท้ังหมดมาประเมินวาขอคิดใดท่ีนาสนใจ การทอนความคิดจะเริ่มจากการคิดเอาสิ่งท่ีไมนาปฏิบัติไดหรือ
เปนขอคิดท่ีซับซอนออกไป และรวบรวมความคิดท่ีนาสนใจมาพิจารณาอีกครั้ง 
   2.2 วิเคราะหงานและแนวความคิด หมายถึง การวิเคราะหข้ันตอนเนื้อหาท่ี
นักเรียนจะตองศึกษาจนทําใหเกิดการเรียนรูท่ีตองการ และเพ่ือคิดวิเคราะหหาหลักการเรียนรูท่ี
เหมาะสมของเนื้อหานั้น ๆ และเพ่ือใหไดแผนงานสําหรับการออกแบบบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 
   2.3 ออกแบบบทเรียนข้ันแรก ผูออกแบบจะนํางานและแนวคิดท่ีกําหนดไวมา
ออกแบบใหเปนบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ ประกอบดวยการกําหนดประเภทของการเรียนรูประเภทของ
คอมพิวเตอรชวยสอน การกําหนดข้ันตอนและทักษะท่ีจําเปน การกําหนดปจจัยหลักท่ีตองคํานึง ในการ
ออกแบบ โดยยึดทฤษฎีการเรียนรูเปนองคประกอบพ้ืนฐาน 
   2.4 ประเมินและแกไขการออกแบบ การประเมินจะตองทําเปนระยะๆ ใน
ระหวางการออกแบบ ควรมีการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญการออกแบบและประเมินจาก
นักเรียน เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไขจุดบกพรอง กอนนําไปใชตอไป 
  ข้ันท่ี 3 ข้ันตอนการเขียนผังงาน  (Flowchart Lesson) ผังงานหรือชุดของสัญลักษณ
ตางๆ ซ่ึงอธิบายข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม การเขียนผังงานเปนสิ่งสําคัญ การเขียนผังงานจะไม
นําเสนอรายระเอียดหนาจอเหมือนการเขียนสตอรี่บอรด แตการเขียนผังงานจะนําเสนอลําดับข้ันตอน 
โครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เสนอขอมูลเก่ียวกับโปรแกรม เชน อะไรจะเกิดข้ึนเม่ือ
นักเรียนตอบคําถามผิดหรือเม่ือไรท่ีจะมีการจบบทเรียน เปนตน 
  ข้ันท่ี 4 ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) เปนข้ันตอน
การเตรียมการนําเสนอขอความ ภาพ รวมท้ังสื่อในรูปแบบมัลติมีเดียตางๆ ลงบนกระดาษ เพ่ือใหการ
นําเสนอขอความและสื่อในรูปแบบตางๆ เหลานี้เปนไปอยางเหมาะสมบนหนาจอคอมพิวเตอร ในชั้นนี้
ควรมีการประเมินและทบทวนแกไขบทเรียนจากสอตรีบอรดจนพอใจ เพ่ือชวยในการตรวจสอบเนื้อหาท่ี
อาจจะสับสน ไมชัดเจน ตกหลนและเนื้อหาท่ีอาจจะยากหรืองายจนเกินไปสําหรับนักเรียน 
  ข้ันท่ี 5 ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) ข้ันนี้เปนกระบวนการ
เปลี่ยนสตอรีบอรดใหกลายเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การเขียนโปรแกรม หมายถึง การใช
โปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการสรางบทเรียน ผูออกแบบตองรูจักเลือกใช
โปรแกรมท่ีเหมาะสมเพ่ือใหตรงกับความตองการและลดเวลาในการสรางไดในสวนหนึ่ง 
  ข้ันท่ี 6 ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting Materials) 
เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบงไดเปน 4 ประเภท คือ คูมือการใชของนักเรียน คูมือการใชของผูสอน 
คูมือสําหรับแกปญหาเทคนิคตางๆ และเอกสารประกอบเพ่ิมเติมท่ัวๆ ไป เชน ใบงาน 
  ข้ันท่ี 7 ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนและเอกสารท้ังหมด ควรท่ีจะไดรับการประเมิน โดยเฉพาะในสวนของการนําเสนอ
และการทํางานของบทเรียน ในสวนของการนําเสนอนั้น ผูท่ีทําการประเมินคือผูท่ีมีประสบการณในการ
ออกแบบมากอน ในการประเมินการทํางานของบทเรียนนั้น ผูออกแบบควรท่ีจะทําการสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนในขณะท่ีใชบทเรียนหรือสัมภาษณนักเรียนหลังการใชบทเรียน อาจทําการทดสอบความรู
นักเรียน หลังจากท่ีไดทําการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นๆ แลว โดยนักเรียนจะตองมา
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จากนักเรียนในกลุมเปาหมาย ข้ันตอนนี้อาจครอบคลุมการทดสอบนํารองและการประเมินจาก
ผูเชี่ยวชาญได 
  ชัยยงค พรหมวงศ (2546, น. 17) ไดกลาวถึงการผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมี 
8 ข้ันตอน ดังนี้ 
  ข้ันท่ี 1  วิเคราะหและออกแบบเนื้อหา (Analysis and Design Content) มีข้ันตอน
ยอย 4 ข้ันตอน คือ (1) ศึกษาคําอธิบายรายวิชา (Study Course Description) เปนการศึกษา
ขอกําหนดดานเนื้อหาสาระท่ีกําหนดไวในหลักสูตร โดยศึกษาจากคําอธิบายรายวิชาและวัตถุประสงค
ของวิชา (หากมี) (2) วิเคราะหเนื้อหาสาระ (Conduct Content Analysis) เปนการนําคําอธิบาย
รายวิชามาจําแนกเปนเนื้อหายอย เพ่ือใหนักเรียนเรียนจากเวลาท่ีกําหนด (3) เขียนแผนผังแนวคิด 
(Write Concept Mapping) เปนการนําเนื้อหาท่ีวิเคราะหไวแลวมาทําแผนผังแสดงความสัมพันธของ
แนวคิด (Concept) (4) ออกแบบลําดับเนื้อหา (Design Content Story Board)  เปนการนําเนื้อหาจาก
แผนผังแนวคิดมากําหนดเปนลําดับตามระดับจากกวางไปแคบ เพ่ือใหนักเรียนเขาถึงไดอยางรวดเร็ว 
เพ่ือใหเนื้อหาแตละระดับมีความสมบูรณในตัวเอง ท้ังตัวอักษร ภาพ และเสียง 
  ข้ันท่ี 2  เขียนเนื้อหา (Write the Content) เปนข้ันเสนอรายละเอียดเนื้อหาของแต
ละ “หนา” ประกอบดวยสวนสําคัญ 3 สวนคือ (1) คําอธิบาย (2) เสียงประกอบ และ (3) มัลติมีเดีย คือ 
เสนอท้ังภาพและเสียงในรูปภาพเคลื่อนไหว 
  ข้ันท่ี 3  กําหนดกิจกรรม แนวตอบ และสรางแบบประเมิน (Give Assignment/ 
Feedback and Self-Tests) เปนข้ันกําหนดกิจกรรม หรืองานท่ีมอบหมายใหนักเรียนทําระหวาง
การศึกษาจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ผลงานในข้ันนี้จะไปปรากฏหรือนําไปใช 3 แหง คือกิจกรรม แบบ
ประเมินกอนเรียนและแบบประเมินหลังเรียน สวนแนวตอบใหแยกหนานําเสนอแตระบุการเขาถึงไวใน
สวนเดียวกับแบบประเมินกอนหรือหลังเรียน 
  ข้ันท่ี 4  ผลิตงานเสียงและภาพ (Produce Sound and Image Works) เปนสวนท่ีจะ
ขยายความเขาใจในเนื้อหาสาระ ดวยการใสเสียงและภาพ การใสเสียงเพ่ือใชอธิบายหรือคําบรรยายนํา
เรื่อง หรือบรรยายภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหวเพ่ือใชแสดงกระบวนการท่ีไมสามารถอธิบายไดดวย
ตัวอักษรหรือการอธิบายดวยเสียง โดยใชภาพจากเทปภาพ หรือ ภาพเคลื่อนไหวท่ีผลิตจากโปรแกรม
สําเร็จรูป ไดแก ภาพผูสอน ภาพกระบวนการทํางาน ภาพเหตุการณประวัติศาสตร สารคดี เปนตน 
  ข้ันท่ี 5  จัดทําคูมือการเรียน (Write Study Guide and/or Course Bulletin)   เปน
การจัดทําเอกสารคูมือการเรียน  (Study Guide)  สําหรับใชเปนเอกสารแนะนําข้ันตอนการเรียนท้ังจาก
เครือขาย และจากสื่ออ่ืน 
  ข้ันท่ี 6  ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (Construct Developmental 
Testing and Revise E-Package) เปนข้ันการนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไปตรวจสอบวา จะทํา
ใหนักเรียนไดรับความรูเพ่ิมข้ึน เกิดการเรียนตามเกณฑประสิทธิภาพ และเปนท่ีพึงพอใจของผูสอน และ
นักเรียนหรือไม 
  ข้ันท่ี 7  นําเสนอและถายทอดการสอน (Delivery Course Content) เปนการเปด
สอนวิชาท้ังหมด หรือบางสวนท่ีจัดทําในรูปชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสข้ึนอยูกับการออกแบบวาจะ
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ใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในแบบใดจาก 2 แบบ คือ (1) ใชเปนสื่อหลัก คือ เรียนจากชุดการเรียน 
และ (2) ใชเปนสื่อแบบคูขนาน คือ ใหนักเรียนเปนผูเลือกวา จะเรียนชองทางใด 
  ข้ันท่ี 8  ติดตามและประเมินการสอน (Monitoring and Evaluate E-Learning 
Packages) เปนการติดตามผลการสอน และประเมินการสอน ท้ังระหวางสอน และหลังจากสอนเสร็จ
เรียบรอยแลว เพ่ือนําขอมูลมาปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสใหดีข้ึนกอนท่ีจะใชในการสอน
ภาคการศึกษาตอไป 
  โดยสรุป  การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีรูปแบบเหมือนกับการสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวย 7  ข้ันตอน  ไดแก  การเตรียม  การออกแบบบทเรียน  การเขียนผัง
งาน การเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา  การสราง /เขียนโปรแกรม   การผลิตเอกสารประกอบบทเรียน  
และการประเมินและแกไขบทเรียน ซ่ึงผูสรางตองดําเนินการตามข้ันตอนอยางละเอียดถ่ีถวน เพ่ือใหได
หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีประสิทธิภาพ 
 

2.  การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส   
 
 การศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ผูวิจัยไดศึกษาเนื้อหา ครอบคลุม (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความจําเปนของการ
ทดสอบประสิทธิภาพ (3) การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ (4) วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  (5) ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  และ (6) การกําหนดเกณฑ
ทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส มีข้ันตอนดังนี้ 
 2.1ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ  
  การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนการตรวจสอบคุณภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เพ่ือใหทราบวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีคุณภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไวหรือไม โดยนํา
หนังสืออิเล็กทรอนิกสไปทดลองใชเบื้องตน (Tryout) ปรับปรุง และนําไปใชจริง (Trial Run หรือ Test) 
จนแนใจวาแตละหนวยนั้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว  ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา           
ทวีกุลทรัพย (2540, น. 210)  
 2.2 ความจําเปนของการทดสอบประสิทธิภาพ  
  ความจําเปนของการทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสมี 3 ประการ คือ    
(1) เพ่ือประกันคุณภาพวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสใดมีความเหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวน
มากหากมิไดทดสอบประสิทธิภาพเสียกอน หากผลิตออกมาแลวใชประโยชนไมไดก็จะเปนการสิ้นเปลือง
ท้ังเงินและเวลา (2) เพ่ือแนใจวาผูรับการอบรมสามารถเรียนจากสื่อการสอนท่ีมีคุณภาพ หากมิได
ทดสอบประสิทธิภาพสถาบันการฝกอบรมก็ไมแนใจวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสงไปใหผูรับการอบรมชวย
ใหผูรับการอบรมเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไวหรือไม และ (3) เพ่ือใหไดขอมูลในการ
ปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยไมจําเปนตองรับทําใหมทุกครั้ง ทําใหประหยัดเงินและเวลา ชัยยงค 
พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540, น. 210) 
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  โดยสรุป ความจําเปนของการทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส คือ การ
ประกันวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความเหมาะสมท่ีจะลงทุนสําหรับผูผลิต มีคุณภาพตรงตาม
วัตถุประสงคสําหรับผูรับการอบรม และประหยัดเงินและเวลาในการปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 2.3 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  
  ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520, น. 135-142) กลาววา การกําหนดเกณฑ
ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของชุดการสอนหรือชุดการเรียนจะชวยใหนักเรียนเกิดการ
เรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตชุดการสอนหรือชุดการเรียนจะพึงพอใจวาหากชุดการสอนหรือชุดการเรียนมี
ประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลว แสดงวาชุดการสอนหรือชุดการเรียนนั้นมีคุณคาท่ีจะนําไปสอนนักเรียน 
และคุมกับการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก การท่ีจะกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของชุดการสอน
หรือชุดการเรียนนั้น กระทําโดยการประเมินพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมตอเนื่อง 
(กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดยกําหนดคาประสิทธิภาพเปน ER1R (ประสิทธิภาพ
ของกระบวนการ) ER2R (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) ประสิทธิภาพของชุดการสอนหรือชุดการเรียนจะ
กําหนดเปนเกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวานักเรียนจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเปนท่ีพอใจ โดยกําหนด ใหเปน
เปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานท้ังหมด นั่นคือ ER1R/ER2R คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/
ประสิทธิภาพของผลลัพธ การท่ีจะกําหนดเกณฑ ER1R/ER2R ใหมีคาเทาใดนั้นผูสอนเปนผูพิจารณา โดยปกติ
เนื้อหาท่ีเก่ียวกับความรูความจํามักตั้งไวท่ี 80/80 85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะหรือเจต
คติอาจตั้งไว 70/70 หรือ 75/75 และการกําหนดประสิทธิภาพของชุดการสอนหรือชุดการเรียนนิยม
กําหนดเปน 80/80 สําหรับเนื้อหาเก่ียวกับความรูความจํา โดยมีความคลาดเคลื่อน ± 2.5  
  โดยสรุป การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ เปนการกําหนดระดับประสิทธิภาพของชุด
การสอนหรือชุดการเรียนจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและอยูในระดับท่ีผูผลิตพอใจพอใจ โดย
กําหนดกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของชุดการสอนหรือชุดการเรียนท่ีประเมินจากพฤติกรรมตอเนื่อง 
และพฤติกรรมข้ันสุดทาย      
 2.4 วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส             
  วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถนําหลักการของการ
หาประสิทธิภาพชองชุดการสอนหรือชุดการเรียนมาประยุกตใชไดดังนี้ 
  ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520, น. 136) กลาววา  การหาประสิทธิภาพของชุด
การสอนหรือชุดการเรียน โดยใชสูตร ER1R/ER2R ซ่ึงประยุกตมาจากแนวคิดในการหาประสิทธิภาพชุดการ
สอนหรือชุดการเรียนของ ชัยยงค พรหมวงศ ท่ีกําหนดวา ER1R เปนประสิทธิภาพของกระบวนการ และ ER2R 
เปนประสิทธิภาพของผลลัพธ โดยมีวิธีการคํานวณตามสูตรดังนี้  
 

ER1R =  
 

ER1R  คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
ΣX  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบระหวางเรียน 
A  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นรวมกัน 
N  คือ   จํานวนนักเรียน 

100
A
N

X

×
∑
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E2 =  
 

ER2R  คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
ΣF  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
B  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
N  คือ   จํานวนนักเรียน 

  โดยสรุป วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของชุดการสอนหรือชุดการเรียนทําโดยหา
ประสิทธิภาพของชุดการสอนหรือชุดการเรียน โดยใชสูตร ER1R/ER2 
 2.5 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520, น. 137-138)    กลาวถึงข้ันตอนการทดสอบ
ประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสประกอบดวย  3  ข้ันตอน ดังนี้   
  ข้ันท่ี 1 ทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง (One to one Testing) โดยนําชุดการสอนหรือชุด
การเรียนท่ีสรางข้ึนไปทดลองกับนักเรียน 3 คน โดยเลือกระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง และต่ํา ระดับ
ละ 1 คน เพ่ือเปนการศึกษาถึงขอบกพรองท่ีควรแกไขในดานสํานวนภาษา กราฟก ความเหมาะสมของ
ระยะเวลาท่ีกําหนดในชุดการสอนหรือชุดการเรียนและขอเสนอแนะอ่ืนๆ เพ่ือนําไปปรับปรุงแกไข 
  ข้ันท่ี 2 การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก (Small Group Testing) ไมเกิน 10 คน    
เปนการศึกษาถึงความเหมาะสมของชุดการสอนหรือชุดการเรียนในดานตางๆ เชน การใชภาษาใน
บทเรียน นักเรียนในกลุมเล็ก ความเขาใจตรงกันหรือไม ภาษาท่ีใชคลุมเครือหรือไม ระยะเวลาท่ีกําหนด
ไวมีความเหมาะสมหรือไมผลเปนอยางไร เม่ือนําผลการทําแบบทดสอบระหวางเรียนและผลการทดสอบ
หลังเรียนดวยบทเรียนไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพแลวไดตามเกณฑท่ีกําหนดไวหรือไมนําขอมูลท่ีไดใน
ข้ันตอนนี้ไปปรับปรุงแกไขบทเรียนตอไป 
  ข้ันท่ี 3 การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมใหญ (Field Testing) ไมต่ํากวา 30 คน เพ่ือ
นําผลการทําแบบทดสอบระหวางเรียน และผลการทดสอบหลังการเรียนดวยบทเรียนไปวิเคราะหหา
ประสิทธิภาพของบทเรียน 
  โดยสรุป ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ ประกอบดวย (1) ทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง 
(2) การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก และ (3) การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมใหญ 
 2.6 การกําหนดเกณฑทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ชัยยงค   พรหมวงศ (2531, น. 490-492) อธิบายถึงเกณฑและการกําหนดเกณฑ
ทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 
  เกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีจะชวย
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสพึงพอใจ หากหนังสืออิเล็กทรอนิกสมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว แสดงวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้นมีคุณคาท่ีจะนําไปสอน และคุมคา
กับการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก  
  การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ ทําโดยการประเมินผลพฤติกรรมของผูเรียน ซ่ึง
ประเมินออกเปน 2 ลักษณะ คือ ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และประเมินพฤติกรรมข้ัน

100
B
N

F

×
∑
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สุดทาย (ผลลัพธ) การประเมินพฤติกรรมตอเนื่องจะเปนการกําหนดคาของประสิทธิภาพ E1 ซ่ึงเปน
ประสิทธิภาพของกระบวนการ และประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทายจะกําหนดคาเปน E2 คือประสิทธิภาพ
ของผลลัพธ ประเมินพฤติกรรมตอเนื่องเปนการประเมินผลพฤติกรรมยอย หลายพฤติกรรมอยางตอเนื่อง 
เรียกวา กระบวนการ(Process) ของผูเรียนโดยสังเกตจากรายงานกลุม การรายงานบุคคลหรือจากการ
ปฏิบัติงามตามท่ีไดรับมอบหมาย ตลอดจนทํากิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีครูผูสอนไดกําหนดไว ประเมินพฤติกรรม
ข้ันสุดทายเปนการประเมินผลลัพธ(Product) ของผูเรียนโดยพิจารณาจากผลการสอบหลังเรียน และ
สอบปลายปและปลายภาค 
  โดยสรุป การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ คือ  การกําหนดระดับประสิทธิภาพของชุด
การเรียนท่ีชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู โดยมีการประเมินพฤติกรรมของนักเรียน  2  ลักษณะ  คือ 
ประเมินพฤติกรรมตอเนื่องจากกระบวนการและประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทายจากผลลัพธ 
 

3.  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 
 เทคโนโลยี ผูวิจัยไดศึกษาเนื้อหา ครอบคลุม (1) สาระมาตรฐานการเรียนรู  (2)  ตัวชี้วัด
และสาระเรียนรูแกนกลาง และ (3) คําอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน ดังนี้ 
 กระทรวงศึกษาธิการไดประกาศใชหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ใหเปน
หลักสูตรแกนกลางของประเทศ โดยกําหนดสาระมาตรฐานการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี มี
ดังนี้ 

 3.1 สาระมาตรฐานการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  สาระท่ี 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว 

การดํารงชีวิตและครอบครัวเปนสาระท่ีเก่ียวกับการทํางานในชีวิตประจําวัน
ท้ังในระดับครอบครัวชุมชนและสังคมท่ีวาดวยงานบานงานเกษตรงานชางงานประดิษฐและงานธุรกิจ  
  สาระท่ี 2 การอาชีพ 
   เปนสาระท่ีเก่ียวของกับหลักการคุณคาประโยชนของการประกอบอาชีพ
สุจริตตลอดจนการเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 
  สาระท่ี 3 การออกแบบและเทคโนโลยี 
   เปนสาระท่ีเก่ียวกับการพัฒนาความสามารถของมนุษยในการแกปญหาและ
สนองความตองการของมนุษยอยางสรางสรรคโดยนําความรูมาใชกับกระบวนการเทคโนโลยีสรางและใช
สิ่งของเครื่องใชวิธีการและเพ่ิมประสิทธิภาพในการดํารงชีวิต 
  สาระท่ี 4 เทคโนโลยีสารสนเทศ 
   เปนสาระท่ีเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศการติดตอสื่อสารการ
คนหาความรูการสืบคนการใชขอมูลและสารสนเทศการแกปญหาและสรางงานคุณคาและผลกระทบของ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  สาระท่ี 5 เทคโนโลยีเพ่ือการทํางานและอาชีพ 
   เปนสาระท่ีเก่ียวกับการนําเทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการ
ทํางานท่ีเก่ียวกับการดํารงชีวิตและครอบครัวและการอาชีพ 
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 3.2 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี 

  สาระท่ี 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว            
   มาตรฐาน ง 1. 1  เขาใจการทํางาน  มีความคิดสรางสรรค   มีทักษะ
กระบวนการทํางาน  ทักษะ  การจัดการ ทักษะกระบวนการแกปญหา  ทักษะการทํางานรวมกัน  และ
ทักษะการแสวงหาความรู  มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทํางาน   มีจิตสํานึกในการใชพลังงาน 
ทรัพยากร และสิ่งแวดลอม  เพ่ือการดํารงชีวิตและ
ครอบครัว                                                                                      
 
ตารางท่ี 2.1  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง สาระท่ี 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว  
 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
1. อธิบายเหตุผลการทํางานแตละข้ันตอนถูกตองตาม

กระบวนการทํางาน 
2. ใชทักษะการจัดการในการทํางาน อยางเปนระบบ 

ประณีต และมีความคิดสรางสรรค 
3. ปฏิบัติตนอยางมีมารยาทในการทํางานกับสมาชิก

ในครอบครัว   
4. มีจิตสํานึกในการใชพลังงานและทรัพยากรอยาง

ประหยัดและคุมคา 

ข้ันตอนการทํางาน  เชน 
- การซอมแซม ซัก ตาก  เก็บ  รีด  พับ 

เสื้อผา 
- การปลูกพืช 
- การทําบัญชีครัวเรือน                  
- การจัดการในการทํางาน  เชน 
- การจัดโตะอาหาร  ตูอาหาร  ตูเย็น  และ

หองครัว 
- การทําความสะอาดหองน้ําและหองสวม 
- การซอมแซมอุปกรณของใชในบาน 
- การประดิษฐของใช ของตกแตงจากวัสดุ

เหลือใชท่ีมีอยูในทองถ่ิน 
- การจัดเก็บเอกสารสําคัญ 
- การดูแลรักษาและใชสมบัติสวนตัวสมาชิก

ในครอบครัว  และสวนรวม 
- การทํางานกับสมาชิกในครอบครัว 

 
  สาระท่ี 2 การออกแบบและเทคโนโลยี   

   มาตรฐาน ง 2. 1  เขาใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลย ี ออกแบบ
และสรางสิ่งของเครื่องใช หรือวิธีการ  ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางมีความคิดสรางสรรค   เลือกใช
เทคโนโลยีในทางสรางสรรคตอชีวิต  สังคม สิ่งแวดลอม และมีสวนรวมในการจัดการเทคโนโลยีท่ียั่งยืน 
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ตารางท่ี 2.2  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง สาระท่ี 2 การออกแบบและเทคโนโลยี 
 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
1. อธิบายความหมายและวิวัฒนาการของเทคโนโลยี 
2. สรางสิ่งของเครื่องใชตามความสนใจอยางปลอดภัย

โดยกําหนดปญหาหรือความตองการ รวบรวม
ขอมูล  เลือกวิธีการ ออกแบบโดยถายทอด
ความคิดเปนภาพราง  3 มิติ ลงมือสราง และ
ประเมินผล 

3. นําความรูและทักษะการสรางชิ้นงานไปประยุกตใน
การสรางสิ่งของเครื่องใช 

4. มีความคิดสรางสรรคอยางนอย 2 ลักษณะ ในการ
แกปญหาหรือสนองความตองการ 

5. เลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยาง
สรางสรรคตอชีวิต สังคม และมีการจัดการสิ่งของ
เครื่องใชดวยการแปรรูปแลวนํากลับมาใชใหม 

- การนําความรู ทักษะ และทรัพยากรมา
สรางสิ่งของเครื่องใช  ผลิตภัณฑหรือ
วิธีการ โดยผานกระบวนการเพ่ือ
แกปญหา  สนองความตองการหรือเพ่ิม
ความสามารถในการทํางาน ของมนุษย 

- การสรางสิ่งของเครื่องใช  อยางเปน
ข้ันตอนตั้งแตกําหนดปญหาหรือความ
ตองการ รวบรวมขอมูล  เลือกวิธีการ 
ออกแบบโดยถายทอดความคิดเปนภาพ
ราง 3 มิติ   กอนลงมือสราง  และ
ประเมินผล ทําใหผูเรียนทํางานอยางเปน
กระบวนการ 

- ภาพราง  3 มิติหรือภาพ  3 มิติ 
ประกอบดวย ดานกวาง  ดานยาว และ
ดานสูง เปนการถายทอดความคิดหรือ
จินตนาการ 

- ทักษะการสรางชิ้นงาน  เปนการฝกฝนใน
การใชอุปกรณ เครื่องมือ  สรางชิ้นงานจน
สามารถปฏิบัติงานไดอยางคลองแคลว 
รวดเร็ว ทําใหเกิดความสามารถพ้ืนฐาน ใน
การสรางชิ้นงาน 

- ความคิดสรางสรรค 4 ลักษณะ
ประกอบดวยความคิดริเริ่ม ความคลองใน
การคิด ความยืดหยุนในการคิด  และ
ความคิดละเอียดลออ 

- การเลือกใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรคเปน
การเลือกใชเทคโนโลยีท่ีเปนมิตรกับ
ชีวิต  สังคม สิ่งแวดลอม เชน การใช
เทคโนโลยีพลังงานแสงอาทิตย 

- การจัดการสิ่งของเครื่องใชดวยการแปรรูป
แลวนํากลับมาใชใหม เปนสวนหนึ่งของ
เทคโนโลยีสะอาด 
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  สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร   
มาตรฐาน ง 3. 1  เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเรียนรู  การสื่อสาร  การแกปญหา การทํางาน  และอาชีพอยางมี
ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล  มีคุณธรรม 
 
ตารางท่ี 2.3  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
1. คนหา  รวบรวมขอมูลท่ีสนใจ  และเปนประโยชน

จากแหลงขอมูลตาง ๆ  ท่ีเชื่อถือไดตรงตาม
วัตถุประสงค  

2. สรางงานเอกสารเพ่ือใชประโยชนใน
ชีวิตประจําวันดวยความรับผิดชอบ 

- กําหนดวัตถุประสงคและความตองการของ
สิ่งท่ีสนใจเพ่ือกําหนดขอมูลท่ีตองการคนหา 

- วางแผนและพิจารณาเลือกแหลงขอมูลท่ีมี
ความนาเชื่อถือ 

- กําหนดหัวขอของขอมูลท่ีตองการคนหา
เตรียมอุปกรณท่ีตองใชในการคนหา บันทึก 
และเก็บขอมูล 

- คนหาและรวบรวมขอมูล 
- พิจารณา เปรียบเทียบ ตัดสินใจ 
- สรุปผลและจัดทํารายงานโดยมีการอางอิง

แหลงขอมูล 
- เก็บรักษาขอมูลใหพรอมใชงานตอไป  
- การใชซอฟตแวรประมวลคําข้ันพ้ืนฐาน  

เชน การสรางเอกสารใหม  การ
ตกแตง  เอกสารการบันทึกงานเอกสาร  

- การสรางงานเอกสาร  เชน  บัตรอวยพร     
ใบประกาศ รายงาน โดยมีการอางอิง
แหลงขอมูล ใชคําสุภาพ และ ไมกอใหเกิด
ความเสียหายตอผูอ่ืน 
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  สาระท่ี 4 การอาชีพ                 
มาตรฐาน ง 4. 1  เขาใจ มีทักษะท่ีจําเปน  มีประสบการณ  เห็นแนวทางใน

งานอาชีพ  ใชเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ   มีคุณธรรม  และมีเจตคติท่ีดีตออาชีพ 
 
ตารางท่ี 2.4  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง สาระท่ี 4 การอาชีพ 
 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
1. สํารวจขอมูลท่ีเก่ียวกับอาชีพตาง ๆ  ในชุมชน 
2. ระบุความแตกตางของอาชีพ 

- อาชีพตาง ๆ ในชุมชน คาขาย เกษตรกรรม 
รับจาง  รับราชการ  พนักงานของรัฐ   
อาชีพอิสระ            

- ความแตกตางของอาชีพ  รายได ลักษณะ
งาน  ประเภทกิจการ                

- ขอควรคํานึงเก่ียวกับอาชีพ 

                      
 3.3 คําอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 5 

  ศึกษา  เรียนรู  การปฏิบัติงานตามกระบวนการทํางาน  การใชทักษะการจัดการในการ
ทํางานอยางเปนระบบ  มีความคิดสรางสรรค  การปฏิบัติตนอยางมีมารยาทในการทํางานกับสมาชิกใน
ครอบครัว  การใชพลังงานและทรัพยากรอยางประหยัด  คุมคา  การสรางสิ่งของ  เครื่องใช ตามลําดับ
ข้ันตอนการทํางานท่ีดี  มีความปลอดภัย  มีความคิดริเริ่มสรางสรรคในการทํางาน  การจัดการสิ่งของ
เครื่องใชดวยการแปรรูป  แลวนํากลับมาใชใหม  ความหมายและวิวัฒนาการของเทคโนโลยี  การเลือกใช
เทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรคตอชีวิตและสังคม สืบคนขอมูลท่ีสนใจและเปนประโยชนจาก
แหลงขอมูลท่ีเชื่อถือไดตรงตามวัตถุประสงค  การสรางเอกสารเพ่ือใชประโยชนในชีวิตประจําวัน  การ
สํารวจขอมูลเก่ียวกับอาชีพตาง ๆ  และความแตกตางของอาชีพ  
  โดยใชทักษะกระบวนการทํางาน   ทักษะการจัดการ   ทักษะการทํางานรวมกัน   
ทักษะการแสวงหาความรู  เพ่ือให เกิดความรูความเขาใจ  มีทักษะการทํางาน  สื่อสารสิ่งท่ีเรียนรู  
     เห็นคุณคาของการนําความรูไปใชประโยชนในชีวิตประจําวัน   มีมารยาทในการทํางาน   
มีนิสัย  การทํางานท่ีดี  ในดานความประหยัด  คุมคา  ปลอดภัย  ความสะอาด  รอบคอบ  ประณีต  
ขยัน  อดทน  รับผิดชอบ  ซ่ือสัตย  ความกระตือรือรน  ตรงตอเวลา  และอนุรักษสิ่งแวดลอม 
 

4.  โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาที ่3 จังหวัดราชบุรี   
 
 โรงเรียนในเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี  3   จังหวัดราชบุรี  เปนกลุมโรงเรียนใน
จังหวัดราชบุรี  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาราชบุรีเขต 1  ซ่ึงประกอบไปดวย
โรงเรียนจํานวน  13  โรงเรียน  ไดแก  โรงเรียนอนุบาลวัดเพลง  โรงเรียนวัดศรัทธาราษฎร  โรงเรียนวัด
เวียงทุน  โรงเรียนจรูญศรีวิทยา  โรงเรียนบานปากสระ  โรงเรียนวัดแจงเจริญ  โรงเรียนวัดเกตุนอย  
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โรงเรียนวัดเกาะศาลพระ  โรงเรียนวัดใหมราษฎรบํารุง  โรงเรียนวัดเหนือวน  โรงเรียนจันทคามวิทยา  
โรงเรียนวัดคุงกระถิน  โรงเรียนวัดศาลเจา 
 โดยสรุป  โรงเรียนในเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี  3   จังหวัดราชบุรี  ประกอบไป
ดวยโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาราชบุรีเขต 1  จํานวน  13  โรงเรียน 
 
5.  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
  
 งานวิจัยพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
เรื่อง  แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5  โรงเรียนในเครือขายพัฒนา
คุณภาพการศึกษาท่ี  3   จังหวัดราชบุรี  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต 1  
มีงานวิจัยท่ีเก่ียวกับการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  มีจํานวน 2 เรือ่ง ดังนี้ 
 5.1 งานวิจัยในประเทศ 

  สนธยา กวนสําโรง (2557) ทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ
ปฏิบัติโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  มีประสิทธิภาพเทากับ 81.21/82.89 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 รอยละ 84.67 ของคะแนนเต็มสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวคือ รอย
ละ 70 ของคะแนนเต็ม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก
ท่ีสุด   

  นิสิยา ทองจันทรแกว (2558) ทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
คอมพิวเตอรและการใชงานกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 ผลการศึกษาพบวา ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  มีประสิทธิภาพเทากับ 
82.55/84.72  ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด  และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หลังเรียนสูงกวา
กอนเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนมีความคิดเห็นตอหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสอยูในระดับดี 
  โดยสรุป ผลจากการวิจัยท่ีเก่ียวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสพบวาการนําหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เม่ือนํามาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  สามารถชวยใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนมากข้ึน  นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด  และนักเรียนมีความคิดเห็นตอ
หนังสืออิเล็กทรอนิกสอยูในระดับดี 
 
 



บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 
 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 
แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนในเครือขายพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี เปนการวิจัยและพัฒนา ซ่ึงผูวิจัยไดกําหนดรายละเอียดการดําเนินการวิจัย
ครอบคลุม 1) ประชากรและกลุมตัวอยาง 2) เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 3) การเก็บรวบรวมขอมูล และ    
4) สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล   
 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
 1.1 ประชากร  ท่ีใชในการวิจัยเปนนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ท่ีกําลังศึกษาใน
ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา  2560 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี  
จํานวน 120 คน 
 1.2 กลุมตัวอยาง  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 ท่ีกําลังศึกษาในปการศึกษา  2560  
โรงเรียนอนุบาลวัดเพลง (หรีดศรัทธาประชานุกูล)  จํานวน  30  คน  โดยวิธีสุมอยางงายจากการจับ
สลาก  โดยแบงการสุมเปน  3  กลุม  คือ 
  1.2.1 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ไดแก การสุมอยางงายจับสลาก
นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบเดี่ยว
จํานวน 3 คน 
  1.2.2 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม โดยใชการสุมอยางงายจับสลาก
นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบกลุม
จํานวน 6 คน 
  1.2.3 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ไดนักเรียนจํานวน 21 คน ท่ีมีผลการเรียน
คละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 7 คน ปานกลาง จํานวน 7 คน และออน จํานวน 7 คน 
 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5      
2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแบบคูขนาน และ 3) แบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  
 2.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 
แนวคิดและการใชเทคโนโลยี ในการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสผูวิจัยไดดําเนินการตามลําดับข้ันตอน
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ตามแบบการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ  อเลสซ่ีและโทรลิป (Alessi and Trollip 1985: 
274-278)  ดังตอไปนี้ 
  2.1.1 ศึกษาเอกสารและวรรณกรรมท่ีเกี่ยวของกับการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เพ่ือใชในการศึกษาเนื้อหาสาระแนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
 
ตารางท่ี 3.1  หัวเรื่องท่ีศึกษาและแหลงศึกษาการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส  

1.1 ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ครรชิต มาลัยวงศ (2540, น. 15) สุทิน ทองไสว 
(2547, น. 46), สุรศักดิ์ อรชุนกะ (2547, น. 6-10 ,
ไพฑูรย ศรีฟา (2551, น. 4)   

1.2 ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส บารคเกอร (1992, p. 139) 
1.3 โครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไพฑูรย ศรีฟา (2551, น. 17-18) 
1.4 องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส อัครเดช ศรีมณีพันธ (2547, น. 31-35)   
1.5 ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เสาวลักษณ ญาณสมบัติ (2545, น. 33-35) 
1.6 ขอดีและขอจํากัดของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 
ไพฑูรย ศรีฟา (2551, น. 21-22) 

1.7 โปรแกรมท่ีใชสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส 

ไพฑูรย ศรีฟา (2551, น. 15) 

1.8 ข้ันตอนการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส อเลสซ่ีและโทรลิป (1985, p. 274-478), 
ชัยยงค พรหมวงศ (2546, น. 17)  

2. การทดสอบประสิทธิภาพ 
2.1 ความหมายการทดสอบประสิทธิภาพ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 
ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย  
(2540, น. 210) 

2.2 ความจําเปนของการทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย    
(2540, น. 210) 

2.3 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ ชัยยงค พรหมวงศและคณะ (2520, น. 135-142) 
2.4 วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 
ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520, น. 136) 

2.5 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส   

ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520, น. 137-138)     

2.6 การกําหนดเกณฑทดสอบประสิทธิภาพ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส   

ชัยยงค พรหมวงศ (2531, น. 490-492) 
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  2.1.2 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ผูวิจัยดําเนินการพัฒนาตามข้ันตอนตาม
แบบของ อเลสซ่ีและโทรลิป (Alessi and Trollip) (1985, pp. 274-278) ดังนี้ 
   1) ข้ันตอนการเตรียม  ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 
      (1) กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค หนังสือกลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี มีวัตถุประสงค ดังนี้ 

ก. หลังจากศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง ความหมายของเทคโนโลยี
และวิวัฒนาการของเทคโนโลยีแลว  นักเรียนสามารถบอกความหมายและวิวัฒนาการของเทคโนโลยีได
ถูกตอง 

ข. หลังจากศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง  หลักการเลือกใชและ
ประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรคแลว  นักเรียนสามารถบอก
หลักการเลือกใชและประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรคไดถูกตอง 

ค. หลังจากศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง ความหมายและเครื่องมือ
ของเทคโนโลยีสะอาดแลว นักเรียนสามารถบอกความหมายและเครื่องมือของเทคโนโลยีสะอาดได
ถูกตอง 

ง.หลังจากศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง ความหมายและประเภทของ
พลังงานหมุนเวียนแลว นักเรียนสามารถบอกความหมายและประเภทของพลังงานหมุนเวียนไดถูกตอง 
    (2) เก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการประมวลเนื้อหาท่ีจะนํามาจัดทํา
เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส  โดยการแบงเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5  ออกเปน 10 หนวย แตละหนวยใชเวลาสอน 2 ชั่วโมง ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.2  รายชื่อหนวยเนื้อหาและประเภทของเนื้อหา กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี 
 

หนวยท่ี ช่ือหนวย ประเภท 
1 งานบาน พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
2 เสื้อผาและเครื่องแตงกาย พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
3 อาหารและโภชนา พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
4 งานเกษตร พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
5 งานชาง พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
6 แนวคิดและการใชเทคโนโลยี พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
7 งานประดิษฐ พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
8 งานธุรกิจ พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
9 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
10 อาชีพในชุมชน พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
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ผูวิจัยนําเนื้อหาหนวยท่ี 6 เรื่อง  แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  มาจัดทํา
เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย 
    (3) เรียนรูเนื้อหา ผูวิจัยศึกษาคนควาเพ่ือเรียนรูเนื้อหาในหนวยท่ี 6 เรื่อง  
การแนวคิดและการใชเทคโนโลยี แลวทําการสรุปเนื้อหาจัดแบงเปนหัวเรื่องไดดังนี้ 
   หนวยท่ี 6 แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
    เรื่องท่ี 1 ความหมายของเทคโนโลยีและวิวัฒนาการของ
เทคโนโลยี 
    เรื่องท่ี 2 หลักการเลือกใชและประโยชนของการเลือกใช
เทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค 
    เรื่องท่ี 3 ความหมายและเครื่องมือของเทคโนโลยีสะอาด 
    เรื่องท่ี 4 ความหมายและประเภทของพลังงานหมุนเวียน 
    (4) สรางความคิด ทําการระดมสมองในการสรางแนวคิดสําหรับการ
ดําเนินการพัฒนาในรูปแบบตางๆ คิดเทคนิคและวิธีการนําเสนอและการออกแบบเพ่ือใหเกิดความ
นาสนใจ โดยทําการคิดวางรูปแบบไวอยางหลากหลาย 
   2) ข้ันตอนการออกแบบ  ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 
    (1) ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูวิจัยนําความคิดเก่ียวกับ
รูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส มาคัดเลือกโดยการตัดเอาสิ่งท่ีปฏิบัติไมไดหรือเปนความคิดท่ีซับซอน
เกินระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ออก และนําแนวคิดท่ีจําเปนตอการเรียนรูของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 5 มาพิจารณาเพ่ือคัดเลือกใหเหลือเพียงรูปแบบเดียวท่ีจะนําไปพัฒนาเปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
    (2) วิเคราะหงานและแนวความคิด โดยการวิเคราะหเนื้อหาท่ีนักเรียนตอง
ศึกษา และหาหลักการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาแลวนํามาเขียนเปนแผนการสอน ท่ีครอบคลุม หัว
เรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน และการประเมินผล   
    (3) ออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสข้ันแรก ประกอบดวย 
    ก. กําหนดประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนประเภทการสอน
เนื้อหา (Tutorial Instructive) 
    ข. กําหนดองคประกอบหลักของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดแก หนาปก 
คํานํา สารบัญ แนะนําวิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา กิจกรรมระหวางเรียน แบบทดสอบ
หลังเรียน และขอมูลเก่ียวกับผูสอน 
    ค. ออกแบบหนาจอของหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการออกแบบใหเปน
ลักษณะของหนังสือท่ัวไป  คือประกอบดวยสวนหนาปก  คํานํา  สารบัญ  เนื้อหา  แบบทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียน  และขอมูลเก่ียวกับผูสอน 
    (4) ประเมินและแกไขการออกแบบ โดยการนําเสนอการออกแบบหนาจอ
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหอาจารยท่ีปรึกษาประเมิน แลวนําขอมูลจากการประเมินมาปรับปรุงแกไข
ขอบกพรอง 
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   3) ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) ในการเขียน
แผนภูมิโครงสรางเนื้อหา ผูวิจัยทําเนินการโดยเขียนกรอบของเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอในแตละหนาจอ 
ไดแก เนื้อหา และภาพประกอบ เพ่ือใหไดขอมูลท่ีเหมาะสมและชัดเจน 
   4) ข้ันตอนการสราง/พัฒนา (Program Lesson) ดําเนินการดังนี้ 
   (1) เลือกโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีเหมาะสม โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีนํามาใช
สรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนโปรแกรมท่ีสามารถสรางภาพกราฟกไดสวยงาม ผูพัฒนาบทเรียนสามารถ
เขียนคําสั่งเพ่ือควบคุมการทํางานไดตามความตองการ ทําใหหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความยืดหยุนตาม
ความตองการของผูใช ไมจํากัดรูปแบบการนําเสนอ  
   (2) จัดเตรียมรูป ภาพ เสียง และเนื้อหา ไวใหพรอมท่ีจะใชงาน โดยสราง
รูปภาพ ไวเปนแฟมขอมูลคอมพิวเตอร 
   (3) ปอนเนื้อหาเขาเครื่องคอมพิวเตอร เขียนคําสั่งควบคุมการเชื่อมโยง 
     5) ข้ันตอนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ (Produce Supporting Material) การผลิต
เอกสารประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดแก  
   (1) คูมือการใช เปนเอกสารสําหรับครู ผูสอน ประกอบดวย รายละเอียด
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 การเตรียมตัวของครูผูสอน 
แผงผังการจัดชั้นเรียน บทบาทของครูและนักเรียน สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  และ
แผนการสอน 
   (2) คูมือการเรียน เปนเอกสารเพ่ือใชสําหรับนักเรียน ประกอบดวย การ
เตรียมตัวนักเรียน ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส และข้ันตอนการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
   (3) แบบฝกกิจกรรม ประกอบดวยแบบทดสอบกอนเรียน กิจกรรมระหวาง
เรียน แบบทดสอบหลังเรียน และเฉลยกิจกรรมแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
   6) ข้ันตอนการประเมินและแกไข  (Evaluate and Revise) ในการประเมินและ
แกไข มีข้ันตอนดังนี้ 
    (1) การประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ  จํานวน  
3 ทาน  ประกอบดวย  ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา  จํานวน  1  ทาน  ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีทาง
การศึกษา  จํานวน  1  ทาน  และผูทรงคุณวุฒิดานการวัดประเมินผล  จํานวน  1  ทาน (รายชื่อ
ผูทรงคุณวุฒิ ดังภาคผนวก ก) โดยตรวจสอบคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส จากแบบประเมิน
คุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึน  
    (2) การแกไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไขหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ 
  2.1.3 ทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  หลังจากทําการปรับปรุง
หนังสืออิเล็กทรอนิกสตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิแลวจึงนําไปทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 
แบบกลุม และแบบภาคสนาม  
 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน  
  ในการสรางแบบทดสอบ กอนเรียนและหลังเรียน สําหรับใชในหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องแนวคิดและการใชเทคโนโลยี ผูวิจัยไดสรางเปน
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แบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบคูขนาน ใชในการทดสอบกอนเรียนมีจํานวน 10 
ขอ และทดสอบหลังเรียนมีจํานวน 10 ขอ มีข้ันตอนในการสรางดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 สรางตารางวิเคราะหขอสอบเปนรายขอ โดยใชทฤษฏีของเบญจามิน บลูม ซ่ึง
แบงประเภทของวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยออกเปน 6 ระดับ คือ ความรูความจํา ความ
เขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมิน   
 
ตารางท่ี 3.3  การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

ช่ือหนวย 

พุทธิพิสัย 

รวม 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

หนวยท่ี 6 แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
 

4 5 1 - - - 10 

 
ข้ันท่ี 2 ศึกษาตําราและเอกสารเก่ียวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใชสราง

แบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบคูขนานท่ี
สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน  เปนขอสอบแบบปรนัย 
ชนิดเลือกตอบจํานวน  10 ขอ 

ข้ันท่ี 4 สรางแบบทดสอบ  ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียนวัดระดับ
พฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนานปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ 

ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบท่ี
สรางเสร็จแลวใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใชและความถูกตองของ
แบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ผูทรงคุณวุฒิไดประเมินคุณภาพของแบบทดสอบ
จากแบบประเมินคุณภาพในระดับดี  

ข้ันท่ี 6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม
ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คือ เปลี่ยนคําถามของแบบทดสอบบางขอเพ่ือใหคําถามมีความชัดเจน
มากยิ่งข้ึน 

ข้ันท่ี 7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลองใชกับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนตลาดคลอง 16 ท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คนท่ีเคยเรียน 
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยีมาแลว เพ่ือนําผลการทดลองมาวิเคราะหหาคาความยากงาย(P) คา
อํานาจจําแนก (r)  เพ่ือแบงเปนกลุมสูง และกลุมต่ํา โดยใชสูตร P (บุญชม ศรีสะอาด, 2535, น. 90)  
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โดยใหขอท่ีตอบถูกเปน 1  ขอท่ีตอบผิดเปน  0  เพ่ือหาคาความยากงายและคาอํานาจ
จําแนก (r) และเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย  (p)  ตั้งแต 0.20 -0.80 และคาอํานาจจําแนก (r)  
ตั้งแต 0.20 – 1.00 จากการวิเคราะหเปนรายขอ สรุปวา ตามคาความยากงายและอํานาจจําแนก 
 
ตารางท่ี 3.4  คาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

หนวยท่ี 6 
แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก(r) 

กอนเรียน 0.30 – 0.67 0.27 - 0.47 
หลังเรียน 0.27 – 0.63 0.33 – 0.67 

 
 จากนั้นวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ 

แบบทดสอบท้ังฉบับดวยวิธีของวิเคราะหโดยใชสูตร  KR–20 (ลวน สายยศ และ อังคนา สายยศ, 2538, 
น. 198)  ผลการวิเคราะหหาคาความเท่ียงของแบบทดสอบ มีดังนี้ 

 
ตารางท่ี 3.5  คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

หนวยท่ี 6 
คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
0.66 0.53 

 
  ข้ันท่ี 8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ 
เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เพ่ือนําไปใช
ทดสอบจริงในหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
 2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ในการทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดสราง
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เรื่อง  แนวคิดและการใชเทคโนโลยี เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ 
จํานวน 20 ขอ มีข้ันตอนการสรางดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 กําหนดสิ่งท่ีจะสอบถาม แบงเปน  3  ดาน  คือ  ดานเนื้อหา ดานการออกแบบ 
และดานความรูท่ีไดรับ 

1.1 ดานเนื้อหา  ไดแก  การครอบคลุมวัตถุประสงค  การนําเสนอเปนลําดับ
ข้ันตอน ความชัดเจนและเหมาะสม เนื้อหาเขาใจงาย และเนื้อหามีความเหมาะสม 

1.2 ดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ไดแก ตัวอักษร ภาพประกอบ
เนื้อหา สีพ้ืนหลัง เสียงดนตรี คําอธิบายเครื่องมือ ความทันสมัย และความสวยงาม  

1.3 ดานความรูท่ีไดรับ ไดแก แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลัง
เรียน ความรูท่ีไดรับ ความเขาใจในการเรียน ความสะดวกในการทบทวนเนื้อหา เราความสนใจชวย
เพ่ิมพูนประสบการณ และความตองการในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในวิชาอ่ืนๆ 



36 

  ข้ันท่ี 2 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเก่ียวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม ประเภท 
วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 
  ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม  มี 2  ตอน  คือ  ตอนท่ี  1  
แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา  5  ระดับตามแนวของริเคอร (Likert  Rating Scale)  และตอน
ท่ี  2  เสนอความคิดเห็นและขอเสนอแนะเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ข้ันท่ี 4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 
จํานวน 20 ขอคําถาม และแบบสอบถามปลายเปด จํานวน  1  ขอ  ซ่ึงตอนท่ี  1  แบบสอบถามแบบ
มาตรประมาณคา 5  ระดับของริคเคอร (Likert Rating Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ
ความคิดเห็น ดังนี้ 
   5 คะแนน   สําหรับความคิดเห็น   มากท่ีสุด   (คาเฉลี่ย 4.50 –5.00) 
                   4 คะแนน   สําหรับความคิดเห็น   มาก         (คาเฉลี่ย 3.50 –4.49) 
                   3 คะแนน   สําหรับความคิดเห็น   ปานกลาง  (คาเฉลี่ย 2.50 –3.49) 
                    2 คะแนน   สําหรับความคิดเห็น   นอย         (คาเฉลี่ย 1.50 –2.49) 
                    1 คะแนน   สําหรับความคิดเห็น   นอยท่ีสุด   (คาเฉลี่ย 1.00 –1.49) 
  ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยนําแบบสอบถามความคิดเห็นใหผูทรงคุณวุฒิ
เพ่ือตรวจสอบขอคําถาม (รายชื่อผูทรงคุณวุฒิ ดังภาคผนวก ก) ผูทรงคุณวุฒิเสนอแนะขอควรปรับปรุง 
คําถามมีนอยเกินไป และยังไมครอบคลุมวัตถุประสงค หลังจากนั้นผูวิจัยไดทําการแกไขปรับปรุงตาม
ขอเสนอแนะ 
  ข้ันท่ี 6 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ีปรับปรุง
เรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือทดสอบความ
เขาใจในขอคําถาม 
  ข้ันท่ี 7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ  ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความ
คิดเห็นฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้  
 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล  
 
การเก็บรวบรวมขอมูล ครอบคลุม 1) การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย 2) วันและเวลาในการ

ทดลอบประสิทธิภาพ และ 3) ข้ันตอนการทดลอง 
 3.1 การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย 
  การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสท้ัง 3 ครั้ง ใชหองปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร ของโรงเรียนอนุบาลวัดเพลง (หรีดศรัทธาประชานุกูล) ประกอบดวยคอมพิวเตอรท้ังหมด 
30 เครื่อง  สามารถรองรับการทํางานระบบมัลติมีเดีย 
 3.2 วันและเวลาในการทดลอบประสิทธิภาพ ในการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ผูวิจัยทําการทดสอบตามวันและเวลาดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.6  กําหนดวันและเวลาการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 
แบบเดี่ยว 
แบบกลุม 
แบบภาคสนาม 

22 พฤษภาคม 2560 
23 พฤษภาคม 2560 
24 พฤษภาคม 2560 

09.00-11.00  น. 
09.00-11.00  น. 
09.00-11.00  น. 

 
 3.3 การเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน 

  3.3.1 ผูวิจัยทําการทดลองและสอนดวยตนเอง โดยเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน 
โดยอธิบายข้ันตอนวิธีการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  แนะนําการใชชุดการเรียน แจกคูมือการเรียน
และแบบฝกหัดเพ่ือศึกษาเนื้อหาและปฏิบัติกิจกรรม  
 3.4 ข้ันตอนกอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
ผูวิจัยไดดําเนินการในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังนี้ 
  3.4.1 กําหนดเครื่องคอมพิวเตอร โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คน  ตอคอมพิวเตอร      
1 เครื่อง  
  3.4.2 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและการทดลองเพ่ือหา
ประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  พรอมท้ังแนะนําการใชบทเรียน 
แจกคูมือการเรียน และแบบฝกปฏิบัติแกนักเรียน 
 3.5 ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
แสดงดังตารางท่ี 3.7 
 
ตารางท่ี 3.7  ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส และการเก็บรวบรวมขอมูล 
 

ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  การรวบรวมขอมูล 
ข้ันท่ี 1 ประเมินกอนเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส      

โดยการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
 คะแนนการทดสอบกอนเรียน เพ่ือ

นํามาทดสอบคาที 
ข้ันท่ี 2 ศึกษาเนื้อหาสาระจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

และบันทึกสาระสําคัญ 
 - 

ข้ันท่ี 3 ดําเนินกิจกรรมโดยใหนักเรียนทํากิจกรรม    
ระหวางเรียน 

 คะแนนกิจกรรมในแบบฝกหัด เพ่ือ

นํามาหาประสิทธิภาพคา 1E  

ข้ันท่ี 4 ประเมินหลังเรียนเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
โดยการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนทดสอบหลังเรียนเพ่ือนํามา
หาประสิทธิภาพ 

คา 2E และการทดสอบคาที 
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  การเก็บขอมูลจากการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสผูวิจัยดําเนินการ ดังนี้ )1 (  เก็บขอมูล
จากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน (2) การสัมภาษณแบบเดี่ยวและ 
และ (3) การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็น 
  3.5.1 การเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวาง
เรียน จากการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
  3.5.2 การสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม เม่ือนักเรียนไดทดสอบประสิทธิภาพ
แบบเดี่ยวและแบบกลุมของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน 3 คน ในการ
ทดลองแบบเดี่ยวแลวนํามาปรับปรุง ในการทดลองแบบกลุมจํานวน 6 คน เพ่ือหาขอบกพรองของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส และนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงและแกไข  
  3.5.3 การเก็บแบบสอบถามความคิดเห็น หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบ
ภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความคิดเห็นนักเรียน จํานวน 30 คน โดยผูวิจัยไดแจกและเก็บ
แบบสอบถามดวยตนเอง ไดรับแบบสอบถามฉบับสมบูรณกลับคืนมา จํานวน 30 ฉบับ คิดเปนรอยละ 
100 นํามาวิเคราะหขอมูลตอไป       
 

4.  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ 1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส 2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 3) การ
วิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 4.1 การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี โดยการหาประสิทธิภาพของชุดการเรียน
ทางอิเล็กทรอนิกสตามเกณฑ 80/80   โดยใชสูตรดังนี้ ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และ
สุดา สินสกุล (2520, น. 136-137) 
 

  สูตร E1     =     100
A

N

X

  x







∑
 

 

  เม่ือกําหนดให 
  ER1R  คือ   คาประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  ∑ X  คือ   คะแนนรวมของการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

  N   คือ   จํานวนนักเรียน )กลุมตัวอยางท้ังหมด(  
  A คือ   คะแนนเต็มกิจกรรมระหวางเรียนรวมกัน 
  80  ตัวแรก E1  หมายถึง  คะแนนเฉลี่ยของผูเรียนทุกคนจากการทํากิจกรรม หรือ
แบบทดสอบระหวางเรียน โดยนําคะแนนมารวมกันและคิดเฉลี่ยเปนรอยละ 80 
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  สูตร E2 = 100
B

N

F

  x







∑
 

 

เม่ือกําหนดให 
ER2R คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

∑ F  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

N   คือ   จํานวนนักเรียน  
B คือ   คะแนนเต็มแบบทดสอบหลังเรียน 
80  ตัวหลัง  ER2R  หมายถึง  คะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนของผูเรียน

ทุกคนเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คิดเฉลี่ยเปนรอยละ 80 
 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เปนการ
วิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน
ท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  โดยใชสูตร t-test  ท่ีระดับนัยสําคัญ .05  โดยใชสูตร (William 
Sealy Gosset and David Wechsler อางใน Glass, V. and Hopkins, Kenneth D, 1987, pp. 217-
220, 240-242)  ดังนี้ 
 

สูตร  t     =     
2 2( )

1

D

n D D
n
−
−

∑
∑ ∑

  เม่ือ df = n - 1 

 

เม่ือกําหนดให  
t   คือ   คานัยสําคัญ 
n คือ   จํานวนนักเรียน 
D   คือ   ความแตกตางของคะแนนแตละคน 
 

 4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
การวิเคราะหใชคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยใชสูตร  (Best, John W. and Kahn, james V, 
1986, pp. 182-181  ดังนี้ 

การหาคาเฉลี่ย      
fx

X
N

= ∑  

  เม่ือกําหนดให 
  X   คือ   คะแนนเฉลี่ย 
  X∑  คือ   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

  f คือ   จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 
  n     คือ   จํานวนคะแนนหรือจํานวนตัวอยาง 
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  กําหนดเกณฑ ระดับการประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไว  5  ระดับ  
ตามวิธีของลิเครท ดังนี้ 
  5 คะแนน   สําหรับความคิดเห็น   มากท่ีสุด (คาเฉลี่ย 4.50 –5.00) 
  4 คะแนน   สําหรับความคิดเห็น   มาก (คาเฉลี่ย 3.50 –  4.49  
  3 คะแนน   สําหรับความคิดเห็น   ปานกลาง  (คาเฉลี่ย 2.50 –  3.49  
  2 คะแนน   สําหรับความคิดเห็น   นอย     (คาเฉลี่ย 1.50 –2.49) 
  1 คะแนน   สําหรับความคิดเห็น   นอยท่ีสุด (คาเฉลี่ย 1.00 –1.49) 
 4.4 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D Standard 
Deviation) โดยใชสูตร  (Lefferty, Peter and Rowe, Julain, 1995)  ดังนี้  
 

  การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน  S.D.   =   
( )

( )1nn

XXn
22

-
- ∑∑

 

 

เม่ือ  
2

S  คือ   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

∑ 2
X  คือ   ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน                   

∑X  คือ   คะแนนดิบ 

n  คือ   จํานวนกลุมตัวอยาง 
 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 
 ผลการวิเคราะหขอมูลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและ
การใชเทคโนโลยี  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5  ผูวิจัยแบงการวิเคราะหขอมูลออกเปน 3 
ตอน ดังนี้ ตอนท่ี 1 วิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ตอนท่ี 2 วิเคราะห
ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน และตอนท่ี 3 วิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียน 
  
ตอนท่ี 1  วิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
 
 การทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยีได
ดําเนินการ 3 ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว จํานวน 3 คน แบบกลุม จํานวน 6 คน  และ
ภาคสนาม จํานวน 21 คน โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
 1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบ
เดี่ยว  จากการทดลองกับนักเรียนโรงเรียนอนุบาลวัดเพลง (หรีดศรัทธาประชานุกูล) จํานวน 3 คน 
โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) สรุปผลการวิเคราะหปรากฏดังตารางท่ี 4.1 

 
ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 

ในการทดสอบแบบเดี่ยว (n = 3) 
                                                                                                                                                 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน
กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบเดี่ยว 68.89 66.67 68.89/ 66.67 

 
 จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  เรื่อง  แนวคิดและการใชเทคโนโลยี มีประสิทธิภาพ  68.89/ 66.67  ซ่ึงไมเปนไปตาม
เกณฑท่ีกําหนด 
 หลังจากทดลองใหนักเรียนเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณ
นักเรียนเก่ียวกับปญหาการใชงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวาปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน คือ  
(1) การแสดงผลกิจกรรมหนังสืออิเล็กทรอนิกสเล็กเกินไป และ (2) เนื้อหาเปนลักษณะบรรยายมี
จํานวนเยอะเกินไป   
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  หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสมาปรับปรุง ดังนี้ (1) ปรับ
การแสดงผลกิจกรรมหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหใหญข้ึน และ (2) ปรับปรุงเนื้อหาในแตละหัวเรื่องใหมี
ความกระชับมากข้ึน โดยหลังจากนําขอมูลจากการสัมภาษณมาปรับปรุงแลว ไดนํามาทดสอบแบบกลุม 
 1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบกลุม     
จากการทดลองกับนักเรียนโรงเรียนอนุบาลวัดเพลง (หรีดศรัทธาประชานุกูล) จํานวน 6 คน โดยใช
สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) สรุปผลการวิเคราะหปรากฏดังตารางท่ี 4.2 
 
ตารางท่ี 4.2  สรุปผลการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใช

เทคโนโลยี ในการทดสอบแบบกลุม (n = 6) 
 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน
กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบกลุม 73.33 71.67 73.33/71.67 

  
  จากตารางท่ี 4.2 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  มีประสิทธิภาพ  73.33/71..67  ซ่ึงไมเปนไปตาม
เกณฑท่ีกําหนด 
 หลังจากทดลองใหนักเรียนเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณ
นักเรียนเก่ียวกับปญหาการใชงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวาปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน คือ เนื้อหา
มีจํานวนมากเกินไป 
  หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสมาปรับปรุง คือ ปรับปรุง
เนื้อหาใหมีความกระชับมากยิ่งข้ึน และหลังจากนําขอมูลจากการสัมภาษณมาปรับปรุงแลว ไดนํามา
ทดสอบแบบภาคสนาม 
 1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบ
ภาคสนาม จากการทดลองกับนักเรียนโรงเรียนอนุบาลวัดเพลง (หรีดศรัทธาประชานุกูล) จํานวน
นักเรียนท้ังหมด 21 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลการวิเคราะหปรากฏดังตารางท่ี 4.3 
 
ตารางท่ี 4.3  สรุปผลการทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใช

เทคโนโลย ีในการทดสอบแบบภาคสนาม (n = 21) 
 

การทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน
กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบภาคสนาม 80.63 81.43 80.63/81.43 
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 จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบแบบภาคสนามของหนังสืออิเล็กทรอนิกส                  
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี มีประสิทธิ์ภาพ E1/E2 = 80.63/81.43 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ี
กําหนด 
 

ตอนที่ 2  การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน 
 
 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีฝกเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สรุปผลการวิเคราะหปรากฏดังตารางท่ี 4.4 
 

ตารางท่ี 4.4  สรุปผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีฝกเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสเพ่ือ เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี (n = 21) 

 

การทดสอบภาคสนาม  S.D.  S.D. t-test Sig.(1-tailed) 
ผลคะแนนกอนเรียน 3.90 1.41 4.19 0.81 23.60 * 0.0000 
ผลคะแนนหลังเรียน 8.14 1.48 

 
 จากตารางท่ี 4.4 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการ
ใชเทคโนโลยี จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามจํานวน 21 คน มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 3.90
คะแนน และ 8.10 คะแนน ตามลําดับ และเม่ือเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนและหลังเรียน พบวา 
คะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
 

ตอนที่ 3  วิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียน 
 
 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและ
การใชเทคโนโลยี ในการทดสอบแบบภาคสนาม สรุปผลการวิเคราะหปรากฏดังตารางท่ี 4.5 
  
ตารางท่ี 4.5  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใช

เทคโนโลย ี(n = 21) 
 

ความคิดเห็น X  S.D. แปลผล 
ดานเนื้อหา    
1. เนื้อหาบทเรียน สอดคลองครอบคลุมวัตถุประสงค 4.13 0.63 เห็นดวยมาก 
2. เนื้อหามีการนําเสนอเปนลําดับข้ันตอน 4.51 0.67 เห็นดวยมากท่ีสุด 
3. เนื้อหามีความชัดเจนและเหมาะสม 4.53 0.63 เห็นดวยมากท่ีสุด 
4. หนังสืออิเล็กทรอนิกสทําใหสามารถเขาใจเนื้อหาได

โดยงาย 
4.33 0.48 เห็นดวยมาก 

X



44 

ตารางท่ี 4.5  (ตอ) 
 

ความคิดเห็น X  S.D. แปลผล 
5. ถายทอดเนื้อหาทําใหเขาใจบทเรียนมากข้ึน 4.52 0.76 เห็นดวยมากท่ีสุด 
6. เนื้อหากิจกรรมระหวางเรียนมีความเหมาะสม 4.37 0.58 เห็นดวยมาก 
ดานการออกแบบ    
7. ขนาดตัวอักษร สีตัวอักษร อานงายและมีความ

เหมาะสม 
4.51 0.63 เห็นดวยมากท่ีสุด 

8. ภาพประกอบชัดเจน  สวยงาม 4.53 0.35 เห็นดวยมากท่ีสุด 
9. สีท่ีใชเปนพ้ืนหลังมีความเหมาะสม 4.50 0.68 เห็นดวยมากท่ีสุด 
10. เสียงประกอบมีความเหมาะสม 4.27 0.64 เห็นดวยมาก 
11. คําอธิบายเครื่องมือชัดเจน 4.50 0.63 เห็นดวยมากท่ีสุด 
12. มีความทันสมัย แปลกใหมไปจากการเรียนปกติ 4.58 0.57 เห็นดวยมากท่ีสุด 
13. ความสวยงามของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 4.53 0.35 เห็นดวยมากท่ีสุด 
ดานความรูท่ีไดรับ    
14. แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนชวยให

นักเรียนเขาใจบทเรียนมากข้ึน 
4.42 0.67 เห็นดวยมาก 

15. นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสเพ่ิมมากข้ึน 

4.63 0.56 เห็นดวยมากท่ีสุด 

16. ชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาไดงายข้ึน 4.43 0.68 เห็นดวยมาก 
17. นักเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาไดสะดวก 4.20 0.61 เห็นดวยมาก 
18. เราความสนใจใหเกิดการใฝรู 4.43 0.63 เห็นดวยมาก 
19. ชวยเพ่ิมพูนประสบการณใหมๆใหกับนักเรียน 4.57 0.50 เห็นดวยมากท่ีสุด 
20. นักเรียนตองการใหมีการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส

ในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 
4.33 0.66 เห็นดวยมาก 

รวม 4.59 0.40 เห็นดวยมากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.5 พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่องแนวคิด
และการใชเทคโนโลยีโดยภาพรวมในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด ( X  = 4.59) โดยเห็นดวยมากท่ีสุด  
จํานวน 11 ขอ ซ่ึงเห็นดวยมากท่ีสุดเปนอันดับแรก ไดแก นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ิมมากข้ึน X  = 4.63  รองลงมา ไดแก มีความทันสมัย แปลกใหมไปจากการ
เรียนปกติ X =4.58 
 
 



บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน 
 
 
 ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
เครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี มีตนแบบชิ้นงานไดแก หนังสืออิเล็กทรอนิกส
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  มีรายละเอียดดังนี้ 
 ภาคท่ี 1  คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 1. รายละเอียดของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
                               ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
 2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 
 3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 
 4. บทบาทของครูและนักเรียน 
 5. สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 6. แผนการสอน 
 ภาคท่ี 2  คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 1. การเตรียมตัวของนักเรียน 
 2. บทบาทของนักเรียน 
 3. ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 4. ข้ันตอนการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 ภาคท่ี 3 แบบฝกกิจกรรม 
  1. แบบทดสอบกอนเรียน 
  2. กิจกรรมระหวางเรียน 
  3. แบบทดสอบหลังเรียน 
  4. เฉลยกิจกรรม/แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 ภาคท่ี 4  รายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  1. หนาปกและคําอธิบาย 
  2. คํานําและสารบัญ 
  3. แบบทดสอบกอนเรียน 
  4. เนื้อหาบทเรียนและกิจกรรมระหวางเรียน 
  5. แบบทดสอบหลังเรียน 
  6. ขอมูลเก่ียวกับผูสอน 
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ภาคที่ 1 
คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 
 
 
 

คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เร่ือง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี   
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลิตโดย นางสาวอลิสา  เสนหา 
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คํานํา 
 
 คูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 
แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ผลิตข้ึนเพ่ือใชเปนแนวทาง
สําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องแนวคิดและ
การใชเทคโนโลยี เปนสื่อประกอบการสอน  
 ผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส หวังเปนอยางยิ่งวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนนี้   
จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  
 
 
 

อลิสา  เสนหา 
ผูผลิต 
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สารบัญ 
 
เนื้อหา หนา 

รายละเอียดของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี  50 
การเตรียมตัวของครูผูสอน   51 
แผนผังการจัดชั้นเรียน   52 
บทบาทของครูและนักเรียน   52 
สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส   53 
แผนการสอน   54 
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1. รายละเอียดกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี  
 

1.1 คําอธิบายรายวิชา 
ศึกษา  เรียนรู  การปฏิบัติงานตามกระบวนการทํางาน  การใชทักษะการจัดการใน

การทํางานอยางเปนระบบ  มีความคิดสรางสรรค  การปฏิบัติตนอยางมีมารยาทในการทํางานกับ
สมาชิกในครอบครัว  การใชพลังงานและทรัพยากรอยางประหยัด  คุมคา  การสรางสิ่งของ  เครื่องใช 
ตามลําดับข้ันตอนการทํางานท่ีดี  มีความปลอดภัย  มีความคิดริเริ่มสรางสรรคในการทํางาน  การ
จัดการสิ่งของเครื่องใชดวยการแปรรูป  แลวนํากลับมาใชใหม   ความหมายและวิวัฒนาการของ
เทคโนโลยี  การเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรคตอชีวิตและสังคม สืบคนขอมูลท่ี
สนใจและเปนประโยชนจากแหลงขอมูลท่ีเชื่อถือไดตรงตามวัตถุประสงค  การสรางเอกสารเพ่ือใช
ประโยชนในชีวิตประจําวัน  การสํารวจขอมูลเก่ียวกับอาชีพตาง ๆ  และความแตกตางของอาชีพ  
 โดยใชทักษะกระบวนการทํางาน  ทักษะการจัดการ  ทักษะการทํางานรวมกัน   
ทักษะการแสวงหาความรู  เพ่ือใหเกิดความรูความเขาใจ  มีทักษะการทํางาน  สื่อสารสิ่งท่ีเรียนรู  
     เห็นคุณคาของการนําความรูไปใชประโยชนในชีวิตประจําวัน  มีมารยาทในการ
ทํางาน  มีนิสัย  การทํางานท่ีดี  ในดานความประหยัด  คุมคา  ปลอดภัย  ความสะอาด  รอบคอบ  
ประณีต  ขยัน  อดทน  รับผิดชอบ  ซ่ือสัตย  ความกระตือรือรน  ตรงตอเวลา  และอนุรักษสิ่งแวดลอม 
 1.2 ตัวช้ีวัดช้ันป 

1. อธิบายเหตุผลการทํางานแตละข้ันตอนถูกตองตามกระบวนการทํางาน 
2. ใชทักษะการจัดการในการทํางาน อยางเปนระบบ ประณีต และมีความคิด

สรางสรรค 
3 .ปฏิบัติตนอยางมีมารยาทในการทํางานกับสมาชิกในครอบครัว   
4. มีจิตสํานึกในการใชพลังงานและทรัพยากรอยางประหยัดและคุมคา 
5. อธิบายความหมายและวิวัฒนาการของเทคโนโลยี 
6. สรางสิ่งของเครื่องใชตามความสนใจอยางปลอดภัย โดยกําหนดปญหาหรือความ

ตองการ รวบรวมขอมูล  เลือกวิธีการ ออกแบบโดยถายทอดความคิดเปนภาพราง มิติ ลงมือสราง 
และประเมินผล 3 

7. นําความรูและทักษะการสรางชิ้นงานไปประยุกตในการสรางสิ่งของเครื่องใช 
8. มีความคิดสรางสรรคอยางนอย ลักษณะ ในการแกปญหาหรือสนองความ

ตองการ 2 
9. เลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรคตอชีวิต สังคม และมีการ

จัดการสิ่งของเครื่องใชดวยการแปรรูปแลวนํากลับมาใชใหม 
10. คนหา  รวบรวมขอมูลท่ีสนใจ  และเปนประโยชนจากแหลงขอมูลตาง ๆ ท่ี

เชื่อถือไดตรงตามวัตถุประสงค  
11. สรางงานเอกสารเพ่ือใชประโยชนในชีวิตประจําวันดวยความรับผิดชอบ 
12. สํารวจขอมูลท่ีเก่ียวกับอาชีพตาง ๆ ในชุมชน 
13. ระบุความแตกตางของอาชีพ 
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 1.3 หนวยการเรียนรู 
 

หนวยการเรียนรูท่ี 1 งานบาน 
  
หนวยการเรียนรูท่ี 2 เสื้อผาและเครื่องแตงกาย 
  
หนวยการเรียนรูท่ี 3 อาหารและโภชนา 
  
หนวยการเรียนรูท่ี 4 งานเกษตร 
  
หนวยการเรียนรูท่ี 5 งานชาง 
  
หนวยการเรียนรูท่ี 6 แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
  
หนวยการเรียนรูท่ี 7 งานประดิษฐ 
  
หนวยการเรียนรูท่ี 8 งานธุรกิจ 
  
หนวยการเรียนรูท่ี 9 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
  
หนวยการเรียนรูท่ี 10 อาชีพในชุมชน 
  

2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 
 
 2.1 กอนการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  2.1.1 ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด 
  2.1.2 ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ โปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส
และเครื่องคอมพิวเตอร 
  2.1.3 จัดเตรียมคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบมัลติมีเดียสําหรับนักเรียน 1 คน
ตอ 1 เครื่อง         
  2.1.4 จัดเตรียมคูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสและแบบฝกกิจกรรมสําหรับ
นักเรียนใหพรอม 
 2.2 ขณะใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  2.2.1 ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุม
สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี แนวคิดและการใชเทคโนโลยี พรอมท้ังแนะนําข้ันตอน
การเรียน และแจกคูมือการเรียนและแบบฝกกิจกรรมแกนักเรียน 
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  2.2.2 ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามลําดับดังนี้ 
   1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัย
ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส           
จนครบทุกหัวเรื่อง  
   2) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส     
  2.2.3 รวบรวมผลและประเมิน เพ่ือดูความกาวหนาของนักเรียน 
  2.2.4 ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียน จัดเก็บเขาท่ีใหเรียบรอย 
 

3. แผนผังการจัดช้ันเรียน 
 

 
 

4.  บทบาทของครูและนักเรียน 
 

4.1 บทบาทของครู ผูสอนมีบทบาท ดังนี้ 
 4.1.1 กํากับดูแลการเรียนใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง   
 4.1.2 ใหคําแนะนําแกนักเรียนในกรณีท่ีนักเรียนประสบปญหาในระหวางเรียนการ

ใชคอมพิวเตอร 
 4.1.3 ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 
 4.1.4 ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 
4.2 บทบาทของนักเรียน 
 4.2.1 ศึกษาพ้ืนฐานในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน 
 4.2.2 ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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 4.2.3 ศึกษารายละเอียดเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 4.2.4 ทําแบบฝกกิจกรรมระหวางเรียน  
 4.2.5 ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 

5.  สวนประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่อง แนวคิด
และการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี ประกอบดวยรายการหลัก 4 รายการ ไดแก (1) หนาปก (2) คํานํา             
(3) สารบัญ (4) หนาปกหลัง โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 5.1 หนาปก เปนสวนหนาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ท่ีแนะนําใหนักเรียนทราบชื่อเรื่อง
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 5.2 คํานํา เปนสวนแสดงรายละเอียดเบื้องตนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 5.3 สารบัญ เปนสวนแสดงรายการตางๆ ท่ีนําเขาสูกระบวนการฝกอบรม ประกอบดวย      
6 รายการ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
  5.3.1 แผนการฝกอบรม เปนรายการแสดงรายละเอียดของแผน ประกอบดวย หัว
เรื่อง แนวคิด วัตถุประสงคท่ัวไป วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม กิจกรรมการฝกอบรม สื่อการฝกอบรม 
และการประเมินผลการฝกอบรม 
  5.3.2 แนะนําวิธีเรียน เปนรายการแสดงรายละเอียดวิธีการและข้ันตอนในการเรียน
สําหรับนักเรียน 
  5.3.3 แบบทดสอบกอนเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอน
เรียน ซ่ึงประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือ
นักเรียนทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที 
  5.3.4 เนื้อหา เปนเนื้อหาและแบบฝกกิจกรรมสําหรับการฝกอบรม โดยแบงเปน 4 
หัวขอเรื่อง ไดแก 

หัวเรื่องท่ี 1  ความหมายของเทคโนโลยีและวิวัฒนาการของเทคโนโลยี 
หัวเรื่องท่ี 2 หลักการเลือกใชและประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีใน

ชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค 
หัวเรื่องท่ี 3 ความหมายและเครื่องมือของเทคโนโลยีสะอาด 
หัวเรื่องท่ี  4 ความหมายและประเภทของพลังงานหมุนเวียน 
เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละหัวเรื่องเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทําแบบ

ฝกกิจกรรมของเนื้อหาในแตละหัวเรื่อง ซ่ึงแสดงอยูในสวนทายของกิจกรรมในแตละหัวเรื่อง  
  5.3.5 แบบทดสอบหลังเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 
ซ่ึงประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียน
ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที 
 5.4 หนาปกหลัง เปนรายการแสดงขอมูลอางอิง 
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6. แผนการสอน 
 

แผนการสอน 
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ประถมศึกษาปท่ี 5 
หนวยท่ี 6  แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 

เวลา  2  ชั่วโมง 
 
หัวเรื่อง 

ตอนท่ี 1 ความหมายของเทคโนโลยีและวิวัฒนาการของเทคโนโลย ี
เรื่องท่ี 1.1 ความหมายของเทคโนโลย ี
เรื่องท่ี 1.2 วิวัฒนาการของเทคโนโลย ี

ตอนท่ี 2 หลักการเลือกใชและประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยาง
สรางสรรค 

เรื่องท่ี 2.1 หลักการเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค 
เรื่องท่ี 2.2 ประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค 

ตอนท่ี 3 ความหมายและเครื่องมือของเทคโนโลยีสะอาด 
เรื่องท่ี 3.1 ความหมายของเทคโนโลยีสะอาด 
เรื่องท่ี 3.2 เครื่องมือของเทคโนโลยีสะอาด 

ตอนท่ี 4 ความหมายและประเภทของพลังงานหมุนเวียน 
เรื่องท่ี 4.1 ความหมายของพลังงานหมุนเวียน 
เรื่องท่ี 4.2 ประเภทของพลังงานหมุนเวียน 

 
แนวคิด 

1. เทคโนโลยี คือ การนําความรู ทักษะ และทรัพยากร มาผานกระบวนการเพ่ือใหเกิดสิ่งของ
เครื่องใชและผลิตภัณฑ  สวนวิวัฒนาการของเทคโนโลยีแบงเปน 5 ข้ัน ไดแก ชางฝมือ ชางกล ระบบ
เครื่องจักรโรงงาน เครื่องจักรอัตโนมัติ และสมองกล  

2. การเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค มี 3 หลักการ ไดแก ประโยชน  
ประหยัด และปลอดภัย สวนประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค  
ไดแก สะดวกสบาย ปลอดภัย มีเงินเพียงพอ และสิ่งแวดลอมไมถูกทําลาย  

3. เทคโนโลยีสะอาด คือ กระบวนการท่ีนํามาใชพัฒนา เปลี่ยนแปลง ปรับปรุงผลิตภัณฑ 
เพ่ือใหเกิดผลกระทบตอมนุษยและสิ่งแวดลอมนอยท่ีสุด  สวนเครื่องมือของเทคโนโลยีสะอาด ไดแก  
4 R และ รีไซเคิล 

4. พลังงานหมุนเวียน คือ พลังงานท่ีไดมาจากกระแสพลังงานตอเนื่องและเกิดข้ึนซํ้าๆ ใน
สิ่งแวดลอม  สวนประเภทของพลังงานหมุนเวียน ไดแก ชีวมวล แกสชีวภาพ พลังงานแสงอาทิตย 
พลังงานลม และพลังงานน้ํา 
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วัตถุประสงค 
1. หลังจากศึกษาเรื่องแนวคิดและการใชเทคโนโลยีแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย

ของเทคโนโลยีและวิวัฒนาการของเทคโนโลยีไดถูกตอง 
2. หลังจากศึกษาเรื่องแนวคิดและการใชเทคโนโลยีแลว นักเรียนสามารถอธิบายหลักการ

เลือกใชและประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรคในชีวิตประจําวัน
อยางสรางสรรคไดถูกตอง 

3. หลังจากศึกษาเรื่องแนวคิดและการใชเทคโนโลยีแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย
และเครื่องมือของเทคโนโลยีสะอาดไดถูกตอง 

4. หลังจากศึกษาเรื่องแนวคิดและการใชเทคโนโลยีแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย
และประเภทของพลังงานหมุนเวียนไดถูกตอง 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
 2. ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญ 
 3. ทําแบบฝกปฏิบัติแตละหัวเรื่องลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 4. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 
ส่ือการเรียนรู 
 1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง การออกแบบและเทคโนโลยี 
 2. แบบฝกปฏิบัติ 
 
การประเมินผลการเรียนรู 
 1. จากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 2. จากการทําแบบฝกปฏิบัติ 
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ภาคที่ 2 
คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 
 
 

 
คูมือการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
เร่ือง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี   

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลิตโดย นางสาวอลิสา  เสนหา 
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คํานํา 
 
 คูมือการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
เครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี ผลิตข้ึนเพ่ือเปนคูมือในการใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสสําหรับนักเรียน รายละเอียดประกอบดวยการเตรียมตัวและบทบาทของนักเรียน 
ข้ันตอนเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส   
 ผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส หวังเปนอยางยิ่งวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะ
เปนประโยชนตอครูและนักเรียนเปนอยางมาก 
 
 
 

อลิสา  เสนหา 
ผูผลิต 
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สารบัญ 
 
เนื้อหา หนา 

การเตรียมตัวของนักเรียน   60 
บทบาทของนักเรียน   60 
ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส   60 
ข้ันตอนการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส   61 
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1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

2. บทบาทของนักเรียน 
 

3. ข้ันตอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 
 
 การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 โรงเรียนเครือขายพัฒนา
คุณภาพการศึกษาท่ี 3  จังหวัดราชบุรี  นักเรียนตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 
 1.1 ศึกษารายละเอียดการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในคูมือการเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด 
 1.2 ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส หากพบปญญาใหแจงครูทันที 
 
 
 
 
 ขณะเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 โรงเรียนเครือขายพัฒนา
คุณภาพการศึกษาท่ี  3  จังหวัดราชบุรี  นักเรียนมีบทบาทดังนี้ 
 2.1 ศึกษาเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยางตั้งใจ 
 2.2 ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามลําดับข้ันตอน 
 2.3 หากพบปญหาในการใชบทเรียน ใหนักเรียนรีบแจงครูทันที 
 
 
 
 
 การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 โรงเรียนเครือขายพัฒนา
คุณภาพการศึกษาท่ี  3  จังหวัดราชบุรี มีลําดับข้ันตอนดังนี้ 
 3.1 ทดสอบกอนเรียน ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ
จํานวน 10 ขอ ลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยใช เวลา 10 นาที 
  3.2 นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละหัวขอเรื่อง 
 3.3 ทําแบบฝกกิจกรรม โดยทําลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกสสวนของแบบฝกกิจกรรม 

3.4 ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ
จํานวน 10 ขอ ลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในแบบฝกกิจกรรม โดยใชเวลา 10 นาที 
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4. ข้ันตอนการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 

 
 
 
 การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  มีข้ันตอนการใช ดังนี้ 
 4.1 เขาสูระบบเซิรฟเวอร (Server) ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 4.2 คลิ๊กเมาสเลือกโปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะเริ่มทํางานเองโดยอัตโนมัติ 
 4.3 เม่ือโปรแกรมทํางานแลว ใหนักเรียนเริ่มเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ตามลําดับ
ดังนี้ 

4.3.1 เม่ือพบหนาจอแรกของบทเรียนท่ีแสดงเปนหนาปกหนังสือ ใหคลิกปุม      
เพ่ือเปดหนาถัดไป  
 

 
 
  4.3.2 หนาท่ีสองเปนสวนแสดงคํานําของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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4.3.3 หนาท่ีสามเปนสวนแสดงสารบัญและแสดงรายการเนื้อหาท้ังหมดของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ใหนักเรียนเลือกเนื้อหาท่ีจะเรียน โดยเลื่อนเมาสไปชี้ท่ีหัวขอเรื่องแลวคลิก 
 

 
 

4.3.4 คลิกเลือกรายการแนะนําวิธีเรียน เพ่ือศึกษารายละเอียดของข้ันตอนการเรียน
ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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4.3.5 กอนเริ่มเรียนคลิกท่ีรายการ ทดสอบกอนเรียน เพ่ือทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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4.3.6 เม่ือทําแบบทดสอบครบ 10 ขอแลว  ใหคลิกท่ีปุมสง 
 

4.3.7 เม่ือกดคลิกสงแลว  จะแสดงหนาเฉลยวาขอใดทําถูกขอใดทําผิดนักเรียนก็จะ
ทราบคะแนน 
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4.3.8 หนังสืออิเล็กทรอนิกสจะแสดงหนาสารบัญเพ่ือใหนักเรียนเลือกศึกษาเนื้อหา
ตามหัวเรื่องในสารบัญ 

 

 
 

4.3.9 เม่ือศึกษาเนื้อหาจบในแตละหัวเรื่อง  ใหนักเรียนทําแบบฝกกิจกรรมลงใน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส ซ่ึงแตละกิจกรรมจะแสดงผลการทํากิจกรรมใหนักเรียนทราบคะแนนทันที 

 

 
 

4.3.10 เม่ือศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกกิจกรรมเรียบรอยทุกหัวเรื่องแลว ให
นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน   โดยทําลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

4.3.11 เม่ือทําแบบทดสอบหลังเรียนครบ 10 ขอ ใหปฏิบัติเชนเดียวกันกับการทํา
แบบทดสอบกอนเรียน   

 
 
 
 



67 

4.3.12 หากนักเรียนตองการศึกษาอีกครั้ง  สามารถทําได โดยการคลิกเลือกรายการ
ท่ีสนใจ  แตถาหากตองการจบการศึกษาเนื้อหาแลว  ใหคลิกท่ีปุม Last ปดในหนาสุดทายเพ่ือปด
หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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ภาคที่ 3 
แบบฝกกิจกรรม 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 

 
 

แบบฝกกิจกรรม 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เร่ือง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี   
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลิตโดย นางสาวอลิสา  เสนหา 
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คํานํา 
 
 แบบฝกกิจกรรมประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกสกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียน
เครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี ผลิตข้ึนเพ่ือใหนักเรียนทําแบบฝกกิจกรรม
ขณะท่ีเรียนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
 ผูผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส หวังเปนอยางยิ่งวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะ
เปนประโยชนตอครูและนักเรียนเปนอยางมาก 
 
 
 

อลิสา  เสนหา 
ผูผลิต 
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คําช้ีแจงการใชแบบฝกกิจกรรมการเรียน 
เร่ือง แนวคิดและการใชเทคโนโลย ี

 
 แบบฝกกิจกรรมประกอบหนังสือกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 
แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ประกอบดวย แบบทดสอบ   
กอนเรียน กิจกรรมระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน เฉลยแบบทดสอบกอนและหลังเรียน และ
เฉลยกิจกรรมระหวางเรียน 
 การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
2. ทํากิจกรรมระหวางเรียน 
3. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
4. ตรวจสอบคําตอบกิจกรรม 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี หนวยท่ี 6 การออกแบบและเทคโนโลยี   

 

 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวกาลงในกระดาษคําตอบ 
 
1. ขอใดหมายถึงเทคโนโลย ี
 ก. การนําความรูทักษะและทรัพยากรมาสรางสิ่งของเครื่องใช  ผลิตภัณฑ โดยผาน
กระบวนการ  เพ่ือสนองความตองการของมนุษย 
 ข. การประยุกตเอาความรูทางวิทยาศาสตรมาจัดการสารสนเทศท่ีตองการ 
 ค. กระบวนการหรือวิธีการท่ีนํามาใชพัฒนา  ปรับปรุง  ผลิตภัณฑ วิธีการ กระบวนการ 
อยางตอเนื่อง 
 ง. การเอาความรูทางวิทยาศาสตร มาประยุกตใชกับสิ่งมีชีวิต เพ่ือประโยชนตอมนุษย 
2. ขอใดคือวิวัฒนาการของเทคโนโลยีในข้ันท่ี  5 
 ก. ชางฝมือ 
 ข. สมองกล 
 ค. ระบบเครื่องจักรโรงงาน 
 ง. ชางกล 
3. ขอใดเปนการใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรคดานประหยัด  
 ก. การใชตูเอทีเอ็ม  

ข. การใชเครื่องซักผา  
 ค. การติดตั้งกลองวงจรปด 
 ง. การใชถุงพลาสติกแบบยอยสลายได 
4. ขอใดเปนประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรค 
 ก. มีเงินเพียงพอตอการใชจาย 
 ข. เขาถึงขอมูลของผูอ่ืนไดงาย 
 ค. คัดลอกผลงานของผูอ่ืนไดสะดวก 
 ง. ไดยาท่ีดีจากตางประเทศมีราคาแพง 
5. ขอใดคือความหมายของเทคโนโลยีสะอาด 
 ก. การประยุกตเอาความรูทางวิทยาศาสตรมาจัดการสารสนเทศท่ีตองการ 
 ข. กระบวนการหรือวิธีการท่ีนํามาใชพัฒนา  ปรับปรุง  ผลิตภัณฑ วิธีการ กระบวนการ 
อยางตอเนื่อง 
 ค. การเอาความรูทางวิทยาศาสตร มาประยุกตใชกับสิ่งมีชีวิต เพ่ือประโยชนตอมนุษย 
 ง. การประยุกตเอาความรูทางวิทยาศาสตรมาจัดการสารสนเทศท่ีตองการ 
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6. ขอใดเปนวิธีการ Reuse 
  ก. การนําขาโตะมาซอมแซม 
 ข. การนําถุงผามาใชแทนถุงพลาสติก 
 ค. การนําเสื้อท่ีคับไปใหนองใส 
 ง. การนําเศษกระดาษมาประดิษฐท่ีค่ันกระดาษ 
7. ถุงพลาสติกควรท้ิงในถังขยะสีใด 
 ก. ถังสีน้ําเงิน 
 ข. ถังสีเขียว 
 ค. ถังสีเหลือง 
 ง. ถังสีเทาฝาสีสม 
8. สิ่งใดนิยมนํามารีไซเคิล 
 ก. ขวดแกว 
 ข. หลอดไฟ 
 ค. ซองขนม 
 ง. ถานไฟฉาย 
9. ขอใดคือความหมายของพลังงานหมุนเวียน 
  ก. กระบวนการหรือวิธีการท่ีนํามาใชพัฒนา  ปรับปรุง  ผลิตภัณฑ วิธีการ กระบวนการ 
อยางตอเนื่อง 
 ข. พลังงานท่ีนานทีจะเกิดข้ึน และเม่ือเกิดข้ึนแลวจะหมดไป 
 ค. การเอาความรูทางวิทยาศาสตร มาประยุกตใชกับสิ่งมีชีวิต เพ่ือประโยชนตอมนุษย 
 ง. พลังงานท่ีไดมาจากกระแสพลังงานท่ีตอเนื่องและเกิดข้ึนซํ้าๆในสิ่งแวดลอม 
10. การนํามูลสัตวมาผลิตเชื้อเพลิงในการหุงตมเปนพลังงานหมุนเวียนประเภทใด 
 ก. ชีวมวล 
 ข. แกสชีวภาพ 
 ค. พลังงานแสงอาทิตย 
 ง. พลังงานลม 
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แบบฝกกิจกรรมท่ี 1 
 

 
 

สิ่งนี้ผลิตโดยใชเทคโนโลยีใชหรือไม 
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แบบฝกกิจกรรมท่ี 2 
 

 
 

จากรูปจงเลือกประเภทการใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรคใหถูกตอง 
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แบบฝกกิจกรรมท่ี 3 
แบงเปนกิจกรรมท่ี 3.1 และกิจกรรม 3.2 

 
 

กิจกรรมท่ี 3.1 
จากรูปจงเลือกวาเปนหลักการใดใน 4R ใหถูกตอง 
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กิจกรรมท่ี 3.2 

ใหนักเรียนเลือกท้ิงขยะลงถังใหถูกประเภท 
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แบบฝกกิจกรรมท่ี 4 
 

 
 

จากรูปขอใดคือพลังงานหมุนเวียน 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี หนวยท่ี 6 การออกแบบและเทคโนโลยี 

 

 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวกาลงในกระดาษคําตอบ 
 
1. การนําความรูทักษะและทรัพยากรมาสรางสิ่งของเครื่องใช  ผลิตภัณฑ โดยผานกระบวนการ  เพ่ือ

สนองความตองการของมนุษยก. กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ คือความหมายของขอใด  
ก. เทคโนโลย ี
ข. กระบวนการเทคโนโลยี 

 ค. เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ง. การนําเทคโนโลยีไปใชงาน 
2. ชางกลเปนวิวัฒนาการเทคโนโลย ี
 ก. ข้ันท่ี 1 
 ข. ข้ันท่ี 2 
 ค. ข้ันท่ี 4  

ง. ข้ันท่ี 5 
3. ขอใดเปนการใชเทคโนโลยีอยางสรงสรรคดานประหยัด 
 ก. การใชตูเอทีเอ็ม  

ข. การใชเครื่องซักผา 
 ค. การใชกลองวงจรปด 
 ง. การใชถุงพลาสติกแบบยอยสลายได 
4. กระขอใดไมใชประโยชนของการเลือกใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรค 
 ก. ไดรับความสะดวกสบาย 
 ข. ปลอดภัยในการดําเนินชีวิต 
 ค. สิ่งแวดลอมไมถูกทําลาย 
 ง. สามารถคัดลอกผลงานของผูอ่ืนไดงาย 
5. ขอใดไมเก่ียวของกับเทคโนโลยีสะอาด 
 ก. คิดคน 
 ข. พัฒนา 
 ค. ปรับปรุง 

ง. เปลี่ยนแปลง 
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6. การนําขวดพลาสติกท่ีใชแลวมาทํางานประดิษฐเปนหลักการ 4R วิธีใด 
  ก.Repair  
 ข. Reduce 
 ค. Reuse 

ง. Recycle 
7. เศษอาหารควรท้ิงในถังขยะสีอะไร 
 ก. ถังสีเหลือง 
 ข. ถังสีเขียว 
 ค. ถังสีน้ําเงิน 

ง. ถังสีเทาฝาสีสม 
8. สิ่งใดนิยมนํามารีไซเคิล 
 ก. กระปองสี 
 ข. พลาสติกหอลูกอม 
 ค. หลอดไฟ 

ง.กระดาษ 
9. ขอใดกลาวถึงพลังงานหมุนเวียนไมถูกตอง 
           ก. พลังงานท่ีไดมาจากกระแสไฟฟาตอเนื่อง 
           ข. พลังงานท่ีไดมาจากกระแสพลังงานท่ีเกิดข้ึนซํ้าๆในสิ่งแวดลอม 
           ค. พลังงานท่ีเกิดข้ึนอยูตอเนื่องไมหมดไป 

ง. พลังงานท่ีใชแลวมีวันหมดไป 
10. การติดตั้งเซลลสุริยะบนหลังคาบานเปนการใชพลังงานหมุนเวียนประเภทใด 
 ก. ชีวมวล 
 ข. พลังงานน้ํา 
 ค. พลังงานลม 

 ง. พลังงานแสงอาทิตย 
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เฉลยแบบทดสอบ 
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ภาคที่ 4 
รายละเอียดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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หนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการสอน เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี มีองคประกอบ
ตางๆ ไดแก 1. หนาปก  2. คํานํา  3. สารบัญ ประกอบดวย แผนการฝกอบรม แนะนําวิธีเรียน 
แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหาและกิจกรรมระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน เฉลยแบบทดสอบ 
ประวัติผูจัดทําและบรรณานุกรม  4. ปกหลัง โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 
1. หนาปกและคําอธิบายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 

 
 

ภาพท่ี 5.1 หนาปกหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
2.  หนาคํานําของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 

 
 

ภาพท่ี 5.2 หนาจอแสดงคํานําของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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3.  หนาสารบัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 

 
 

ภาพท่ี 5.3 หนาจอสารบัญ 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.4  หนาจอแสดงแผนการสอน 
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ภาพท่ี 5.5 หนาจอแสดงแนะนําวิธีเรียน 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.6 หนาจอแสดงแบบทดสอบกอนเรียน 
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ภาพท่ี 5.7  หนาจอแสดงหัวเรื่องท่ี 1 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.8  หนาจอแสดงหัวเรื่องท่ี 1 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.9  หนาจอแสดงแบบฝกกิจกรรมท่ี 1 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.10  หนาจอแสดงหัวเรื่องท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.11  หนาจอแสดงแบบฝกกิจกรรมท่ี 2 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.12  หนาจอแสดงหัวเรื่องท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.13  หนาจอแสดงแบบฝกกิจกรรมท่ี 3.1 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.14  หนาจอแสดงหัวเรื่องท่ี  3 (ตอ) 
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ภาพท่ี 5.15  หนาจอแสดงแบบฝกกิจกรรมท่ี 3.2 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.16  หนาจอแสดงหัวเรื่องท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.17  หนาจอแสดงแบบฝกกิจกรรมท่ี 4 
 
 

 
 

ภาพท่ี 5.18  หนาจอแสดงแบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาพท่ี 5.19  หนาจอแสดงเฉลยแบบทดสอบและประวัติผูจัดทํา 
 

4.  ปกหลังของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 

 
 

ภาพท่ี 5.20  หนาจอแสดงปกหลังของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 
 



บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 
 การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 ครอบคลุม สรุปการวิจัย อภิปรายผลและขอเสนอแนะ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 

1.  สรุปการวิจัย 
 
 1.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 
 1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 
  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

   เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  5 
  1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  
   1) เพ่ือพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี ใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

      2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 

   3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
 1.3 สมมติฐานของการวิจัย 
  1.3.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยีท่ีพัฒนาข้ึน                
มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

     1.3.2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี มีความกาวหนาสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 
  1.3.3 นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  
มีความคิดเห็นวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึนมีความเหมาะสมเพ่ือการเรียนอยูในระดับเห็นดวย
มากท่ีสุด 
 1.4 วิธีดําเนินการวิจัย 
  1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  
   1) ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีกําลังศึกษาในปการศึกษา  
2560 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี จํานวน 120 คน 
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   2) กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีกําลังศึกษาในป
การศึกษา2560  โรงเรียนอนุบาลวัดเพลง (หรีดศรัทธาประชานุกูล) จํานวน 30 คน โดยวิธีการสุม
แบบกลุม 
  1.4.2 เครื่องมือการวิจัย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก  
   1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
   2) แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัดความกาวหนา
ทางการเรียนกอนและหลังจากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
   3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
  1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ คือ (1) เตรียมสถานท่ีในการ
วิจัย คือ โรงเรียนอนุบาลวัดเพลง (หรีดศรัทธาประชานุกูล) จํานวน 30 เครื่อง (2) กําหนดวันและ
เวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ เปนเวลา 3 วัน ใชเวลา 2 ชั่วโมง ตั้งแตเวลา 09.00 – 11.00 น. 
ของทุกวัน (3) กําหนดข้ันตอนการเรียนประกอบดวย ทดสอบกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา ทํากิจกรรม
ระหวางเรียน และทดสอบหลังเรียน (4) ผูวิจัยไดเก็บคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
และแบบฝกปฏิบัติ มาวิเคราะหขอมูล และ (5) ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยว
และแบบกลุม และสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนโดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นในการทดสอบ
แบบภาคสนาม 
  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การ
วิเคราะหหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการหาคา ER1R/ER2 R (2) การวิเคราะห
ความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการทดสอบคาที และ (3) การ
วิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการหาคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบน-
มาตรฐาน  
 1.5 ผลการวิจัย ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้  
  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวา มีประสิทธิภาพ 
80.63/81.43 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ คือ 80/80 
  1.5.2 ผลการหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 
  1.5.3 ผลการหาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวา 
นักเรียนมีความคิดเห็นตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องแนวคิดและการใชเทคโนโลยีโดยภาพรวมใน
ระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 
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2.  อภิปรายผล 
 
 2.1 การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
  การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
ท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนตามกระบวนการวิจัย พบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
80/80 เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เนื่องดวย ผูวิจัยไดดําเนินการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส
อยางเปนระบบตามข้ันตอนของอเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985, pp. 274-278) 
ไดแก (1) ข้ันตอนการเตรียม ประกอบดวย กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค เก็บรวบรวมขอมูล 
เรียนรูเนื้อหา และสรางความคิด (2) ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน ประกอบดวย ทอนความคิด 
วิเคราะหงานและแนวความคิด ออกแบบบทเรียนข้ันแรก และประเมินแกไขการออกแบบ (3) ข้ันตอน
การเขียนผังงาน (4) ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (5) ข้ันการสราง/เขียนโปรแกรม (6) 
ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน และ (7) ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน ประกอบ
กับไดทําการพัฒนา ตรวจสอบ ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส จึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ตรงตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 
  ลักษณะเดนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี มี
ประสิทธิภาพคือ (1) ชวยใหผูเรียนสามารถคนขอมูลท่ีตองการไดอยางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ   
(2) ภาพประกอบมีความคมชัดสอดคลองกับเนื้อหา และ(3) เนื้อหาสงเสริมการเรียนรูเปนรายบุคคล 
ซ่ึงสอดคลองกับ  พงษระพี  เตชพาหพงษ (2520, น. 16) ท่ีกลาววาหนังสืออิเล็กทรอนิกส สามารถ
นําเสนอไดท้ังขอความ  ภาพนิ่ง  ภาพเลื่อนไหว และเสียงตางๆ และมีความสามารถในการเชื่อมโยงสิ่ง
ท่ีสัมพันธกันของเนื้อหาในแตละหนาแตละไฟลเขาดวยกัน  ทําใหผูใชสามารถคนขอมูลท่ีตองการได
อยางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ  วารินทร รัศมีพรม (2537, น. 192-193) ท่ีกลาววา หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล สนองความตองการและความสามารถ
ของบุคคลมีประสิทธิผลในแงท่ีทําใหผูเรียนบรรลุจุดมุงหมาย  บุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2540, น. 86) 
ผูเรียนสามารถเลือกเรียนหัวขอท่ีตนสนใจขอใดกอนก็ได และสามารถยอนกลับไป กลับมา หรือ
กลับมาเริ่มตนท่ีจุดเริ่มตนใหมไดอยางสะดวกรวดเร็ว เพ่ือทบทวนบทเรียนและสามารถเลือกเรียนได
ตามเวลาและสถานท่ีตนสะดวก  
 2.2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
แนวคิดและการใชเทคโนโลยี พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ซ่ึงการนําเสนอบทเรียนดังกลาวทําใหนักเรียนเกิดความ
สนใจและเกิดแรงกระตุนในการเรียน จึงทําใหคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอน
เรียน สอดคลองกับ เสาวลักษณ  ญาณสมบัติ (2545, น. 33-35) ท่ีกลาววา  หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล มีประสิทธิภาพในแงท่ีลดเวลาลดคาใชจาย สนอง
ความตองการและความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผลในแงท่ีทํา ใหผูเรียนบรรลุจุดมุงหมาย 
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 2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
พบวา โดยภาพรวมเฉลี่ยนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากท่ีสุดสอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้ง
ไว ท้ังดานเนื้อหา การออกแบบ  และดานความรูท่ีไดรับ  
 

3.  ขอเสนอแนะ 
 
 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
  3.1.1 การเตรียมความพรอมของครูผูสอน ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ จัดเตรียมคูมือการเรียน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสและแบบฝกปฏิบัติสําหรับนักเรียน รวมถึงติดตอประสานงานกับเจาหนาท่ีดาน
เทคนิคคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหาหากเครื่องเกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียนการสอน  
  3.1.2 การเตรียมความพรอมของนักเรียน นักเรียนตองศึกษารายละเอียดการใช
หนังสืออิเล็กทรอนิกสในคูมือการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด ตรวจสอบความพรอมใน
การใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส  หากพบปญญาใหแจง
ครูผูสอนทันที และเตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบฝกปฏิบัติ  
  3.1.3 การประกอบกิจกรรม ในการประกอบกิจกรรมการเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสครูผูสอนทําหนาท่ีกํากับดูแลใหนักเรียนดําเนินการศึกษาบทเรียนใหเปนไปตามข้ันตอน 
ไดแก (1) ศึกษาวิธีการเรียน (2) ทําแบบทดสอบกอนเรียน (3) ศึกษาเนื้อหาการเรียนรู (4) ทํากิจกรรม
ระหวางเรียน และ (5) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป  
  3.2.1 จากการวิจัยครั้งนี้ พบวานักเรียนไดรับความรูเพ่ิมมากข้ึนในระดับมากท่ีสุด 
และนักเรียนตองการใหมีใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆอยูในระดับมากท่ีสุด ดังนั้นควร
พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีแนวคิดและการใชเทคโนโลยีในโรงเรียนอ่ืนๆ และวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวาเพ่ิมข้ึนหรือไม 
  3.2.2 ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทแบบหนังสือ
เชื่อมโยง ท่ีมีคุณลักษณะสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาในเลม และมีภาพนิ่งประกอบเทานั้น ดังนั้นการวิจัย
ครั้งตอไปควรทดลองผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีเปนแบบหนังสือสื่อประสมและสื่อหลากหลาย คือมี
ความหลากหลายในคุณลักษณะดานความเชื่อมโยงขอมูล ประกอบกับเสนอขอมูลเนื้อหาในลักษณะ
แบบสื่อผสมระหวางสื่อภาพท่ีเปนภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวกับสื่อประเภทเสียง เพ่ือใหนักเรียนเกิด
ความสนใจในการฝกเรียนมากข้ึน เพ่ือความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 
1.  นายกิจจา  ตรีสาม   ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

ครูชํานาญการพิเศษ เชี่ยวชาญดานการสรางนวัตกรรม
และเทคโนโลยีการศึกษา   
โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎ 
 

2.  นางสาววนันทณรัตน  เรืองรัตน ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
ครูชํานาญการพิเศษ เชี่ยวชาญดานการสอนเนื้อหาวิชา    
คอมพิวเตอร 
โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎ 

 
3.  นายนิพนธ  ทองยืน   ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

ครูชํานาญการพิเศษ เชี่ยวชาญดานการการวัดและ
ประเมินผล 
โรงเรียนอนุบาลวัดปตุลาราชรังสฤษฎิ์ 
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ภาคผนวก ข 
แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีทางการศึกษา) 
 

 
คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุร ีมีความ
เหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย ลงในชอง “ระดับการประเมิน”  
ตามความคิดเห็นของทาน ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  องคประกอบดานการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส      
 1.1  การจัดวางสวนประกอบตางๆ  บนหนาจอมีความเหมาะสม  

       งายตอการใชงาน  สัดสวนของพ้ืนท่ีมีความเหมาะสม  
     

 1.2  การใชสีมีความเหมาะสม      
 1.3  ลักษณะ  ขนาด ส ีของตัวอักษรชัดเจน  อานงาย  

เหมาะสม     
     

 1.4  ปริมาณขอมูลในแตละหนาจอมีความเหมาะสม      
2.  องคประกอบดานมัลติมีเดีย      
 2.1  ภาพประกอบเนื้อหามีความคมชัด  สวยงาม  สอดคลอง     

       กับเนื้อหา 
     

 2.2  ปริมาณของภาพประกอบเนื้อหามีความเหมาะสม      
 
3.  องคประกอบดานปฏิสัมพันธ 

     

 3.1  การโตตอบระหวางนักเรียนกับบทเรียนทําไดงาย          
       ไมซับซอน     

     

 3.2  การใหผลยอนกลับกับนักเรียนมีความถูกตอง  เหมาะสม        
 3.3  คําสั่งหรือคําแนะนําในการทํากิจกรรมการเรียน  

       มีความชัดเจน 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
4.  องคประกอบดานโครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกส      
 4.1  การเขาใชโปรแกรม ใชงานงาย ไมยุงยาก ซับซอน      
 4.2  การวางเนื้อหามีความชัดเจน ถูกตองและสามารถทําความ 

เขาใจไดงาย  ไมซับซอน 
     

5.  องคประกอบดานเทคนิคการนําเสนอเนื้อหา      
 5.1  การนําเสนอเนื้อหาบทเรียนนาสนใจ       
 5.2  การนําเสนอเนื้อหาแตละหัวเรื่องสงเสริมการเรียนรู         

       เปนรายบุคคล 
     

 
โดยภาพรวมหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี มีคุณภาพอยูใน
ระดับ 
 
    ดีมาก   ดี          ปานกลาง             ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
(………………………………………..) 

ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีทางการศึกษา 
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แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

 

 
คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาหนังสืออิเล็กทรอนิกส แนวคิดและการใชเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี มีความเหมาะสม
ในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย ลงในชอง “ระดับการประเมิน” ตามความ
คิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  ดานความถูกตอง  เหมาะสมของเนื้อหา      
 1.1  เนื้อหามีความถูกตอง สอดคลองและครอบคลุม 

       วัตถุประสงคท่ีตองการนําเสนอ  
     

 1.2  เนื้อหามีความทันสมัย        
 1.3  ความยากงายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับ              

       ผูเรียน 
     

 1.4  ปริมาณของเนื้อหาแตละตอนท่ีนําเสนอมีความเหมาะสม      
 1.5  การจัดเรียงเนื้อหามีความเหมาะสม      
2.  ภาพประกอบเนื้อหา      
 2.1  ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      
 2.2  ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคลองกับเนื้อหา      
 2.3  คําอธิบายภาพมีความชัดเจนถูกตอง      
3.  ดานการใชภาษา      
 3.1 ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน  เขาใจงาย      
 3.2  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักภาษา       
 3.3  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักวิชาการ      
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โดยภาพรวมหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการฝกอบรม เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี    
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี 
มีคุณภาพอยูในระดับ 
 
    ดีมาก   ดี          ปานกลาง             ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
(………………………………………..) 
ผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการฝกอบรม 
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 
 

 
คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการฝกอบรม เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี    
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี  
มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย ลงในชอง “ระดับการ
ประเมิน” ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  แบบทดสอบกอนเรียน      
 1.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      
 1.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
 1.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ 

       วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
     

 1.4  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย   
       เขาใจงาย 

     

 1.5  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      
2.  แบบทดสอบหลังเรียน      
 2.1  รูปแบบของแบบทดสอบหลังเรียน มีความเหมาะสม      
 2.2  แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
 2.3  แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ 

       วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
     

 2.4  คําถามในแบบทดสอบหลังเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย   
       เขาใจงาย 

     

 2.5  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      
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โดยภาพรวมหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการฝกอบรม เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี    
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเครือขายพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ี 3 จังหวัดราชบุรี 
มีคุณภาพอยูในระดับ 
 
    ดีมาก   ดี          ปานกลาง             ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ ................................................ ผูประเมิน 
(……………………………………..) 

ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 
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ภาคผนวก ค 
ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในการสรางแบบทดสอบ 
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ตารางท่ี 1  ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี หนวยท่ี 6 
แนวคิดและ การใชเทคโนโลยี 

 

เนื้อหา วัตถุประสงค 

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

ตอนท่ี 1 
ความหมายของ
เทคโนโลยีและ
วิวัฒนาการของ
เทคโนโลย ี

นักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมายของเทคโนโลยี
และวิวัฒนาการของ
เทคโนโลยีไดถูกตอง 
 

 
 
 
 
 

     

ตอนท่ี 2 หลักการ
เลือกใชและ
ประโยชนของการ
เลือกใชเทคโนโลยี
ในชีวิตประจําวัน
อยางสรางสรรค             
                                                      

นักเรียนสามารถอธิบาย
หลักการเลือกใชและ
ประโยชนของการเลือกใช
เทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน
อยางสรางสรรคใน
ชีวิตประจําวันอยาง
สรางสรรคไดถูกตอง 

  
 
 
 

    

ตอนท่ี 3 
ความหมายและ
เครื่องมือของ
เทคโนโลยีสะอาด 

นักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมายและเครื่องมือ
ของเทคโนโลยีสะอาดได
ถูกตอง 

  
 

    

ตอนท่ี 4 
ความหมายและ
ประเภทของ
พลังงานหมุนเวียน 
 

นักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมายและประเภท
ของพลังงานหมุนเวียนได
ถูกตอง 

 
 

 
 

    

รวม 4 5 1    
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ภาคผนวก ง 
คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และหาคา
ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 1) คาอํานาจจําแนก (Discrimination) วิเคราะหโดยใชสูตร Brennan Index    
(ลวน สายยศ และอังคนา สายยศ, 2537, น. 211)  

      D  =  

2
N

RR LU −
 

  เม่ือกําหนดให 
     D = คาอํานาจจําแนก       
     RU = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมเกง 
     RL = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมออน 
     N =  จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออน 
 2) คาความยากงาย (Difficulty) วิเคราะหโดยใชสูตร P (บุญชม ศรีสะอาด, 2535, น. 
90)  

      P   =  
N

R
 

เม่ือกําหนดให 
     P = คาความยาก 
     R = จํานวนคนท่ีตอบแบบทดสอบถูกในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
     N = จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
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ตารางท่ี 2  คาอํานาจจําแนก (r) และคาความยาก (p) ของแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน         
หนวยท่ี 6 เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี   

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (
P)

 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (
P)

 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

1 0.40 0.27 ความรู 1 0.43 0.67 ความรู 
2 0.67 0.40 ความรู 2 0.63 0.33 ความรู 
3 0.33 0.47 ความรู 3 0.27 0.60 ความรู 
4 0.47 0.40 ความเขาใจ 4 0.47 0.53 ความเขาใจ 
5 0.43 0.33 ความรู 5 0.43 0.47 ความรู 
6 0.47 0.33 ความเขาใจ 6 0.37 0.40 ความเขาใจ 
7 0.33 0.27 การนําไปใช 7 0.43 0.53 การนําไปใช 
8 0.50 0.33 ความเขาใจ 8 0.50 0.47 ความเขาใจ 
9 0.30 0.27 ความรู 9 0.30 0.33 ความรู 
10 0.43 0.47 ความรู 10 0.53 0.40 ความรู 

แบบทดสอบกอนเรียน 
คา P อยูระหวาง 0.30 – 0.67 
คา r อยูระหวาง  0.27 - 0.47 

 แบบทดสอบหลังเรียน 
คา P อยูระหวาง 0.27 – 0.63 
คา r อยูระหวาง 0.33 – 0.67 
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Descriptive Statistics 

 N Mean 

i1 30 .4000 

i2 30 .6667 

i3 30 .3333 

i4 30 .4667 

i5 30 .4333 

i6 30 .4667 

i7 30 .3333 

i8 30 .5000 

i9 30 .3000 

i10 30 .4333 

Valid N (listwise) 30  

 
แบบทดสอบกอนเรียน 

คาความยากงาย (P) 0.50 – 0.76 
 

Descriptive Statistics 

 N Mean 

i1 1 .2650 

i2 1 .4000 

i3 1 .4700 

i4 1 .4000 

i5 1 .3300 

i6 1 .3300 

i7 1 .2700 

i8 1 .3300 

i9 1 .2700 

i10 1 .4700 

Valid N (listwise) 1  

 
แบบทดสอบกอนเรียน 

คาอํานาจจําแนก (r) 0.27 - 0.47 
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Descriptive Statistics 

 N Mean 

i1 30 .4333 

i2 30 .6333 

i3 30 .2667 

i4 30 .4667 

i5 30 .4333 

i6 30 .3667 

i7 30 .4333 

i8 30 .5000 

i9 30 .3000 

i10 30 .5333 

Valid N (listwise) 30  

 
แบบทดสอบหลังเรียน 

คาความยากงาย (P) 0.36 – 0.63 
 

Descriptive Statistics 

 N Mean 

i1  .6700 

i2 1 .3300 

i3 1 .6000 

i4 1 .5300 

i5 1 .4700 

i6 1 .4000 

i7 1 .5300 

i8 1 .4700 

i9 1 .3300 

i10 1 .4000 

Valid N (listwise) 1  

 
แบบทดสอบหลังเรียน 

คาอํานาจจําแนก (r) 0.33 – 0.67 
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Reliability 
แบบทดสอบกอนเรียน 
คาความเชื่อม่ัน = 0.66 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 
Alpha N of Items 

.660 10 

 
 
 

Reliability 
แบบทดสอบหลังเรียน 
คาความเชื่อม่ัน = 0.53 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 
Alpha N of Items 

.525 10 
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ภาคผนวก จ 
ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ  แบบเดี่ยว  แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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ตารางท่ี 3  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ของนักเรียนจํานวน 3 คน ท่ีเรียนจากหนังสือ 
               อิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 6 เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 5 24 8 
2 4 20 7 
3 2 18 5 

∑ X  11 62 20 
คาเฉลี่ย 3.67 20.67 6.67 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 68.89 2E = 66.67 

 
 
ตารางท่ี 4  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ของนักเรียนจํานวน 6 คน ท่ีเรียนจากหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 6 เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 
 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 
(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

1 5 24 9 
2 4 27 8 
3 2 20 7 
4 4 23 8 
5 2 18 6 
6 1 17 5 

∑ X  18 132 43 
คาเฉลี่ย 3 22 7.17 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 73.33 2E = 71.67 
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ตารางท่ี 5  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ของนักเรียนจํานวน 21 คน ท่ีเรียนจาก
หนังสืออิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 6 เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 

 
ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 5 29 10 
2 4 28 9 
3 6 30 10 
4 4 27 8 
5 6 29 10 
6 5 29 9 
7 5 28 10 
8 4 26 8 
9 3 25 8 
10 4 27 9 
11 2 25 8 
12 5 25 9 
13 3 26 8 
14 4 26 8 
15 3 18 7 
16 4 20 7 
17 2 16 7 
18 2 19 6 
19 3 18 6 
20 2 17 6 
21 3 20 8 

∑ X  79 508 171 
คาเฉลี่ย 3.76 24.19 8.14 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 80.63 2E = 81.43 
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ตารางท่ี 6  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 6 เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

 
คะแนนผลตาง 

D 
 

1 5 8 3 
2 4 7 3 
3 2 5 3 
4 5 8 4 
5 4 8 5 
6 2 7 5 
7 4 8 4 
8 2 6 4 
9 1 5 4 
10 5 10 5 
11 4 9 5 
12 6 10 4 
13 4 8 4 
14 6 10 4 
15 5 9 4 
16 5 10 5 
17 4 8 4 
18 3 8 5 
19 4 9 5 
20 2 8 6 
21 5 9 4 
n 21 21 21 

Sum 82 170 90 
Mean 3.90 8.14 4.29 
S.D. 1.41 1.48 1.32 
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T-Test 
 

Paired Samples Statistics 

  
Mean N Std. Deviation 

Std. Error 
Mean 

Pair 1 pre 3.9048 21 1.41084 .30787 

post 8.0952 21 1.48003 .32297 

 
 

Paired Samples Correlations 

  N Correlation Sig. 

Pair 1 pre & post 21 .843 .000 
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ภาคผนวก ฉ 
ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 

ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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ตารางท่ี 7  คาความถ่ีของคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
                     

รายการ ระดับความคิดเห็น 
มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด 

ดานเน้ือหา      
1. เนื้อหาบทเรียน สอดคลองครอบคลุม

วัตถุประสงค 
10 11 0 0 0 

2. เนื้อหามีการนําเสนอเปนลาํดบัข้ันตอน 12 8 1 0 0 
3. เนื้อหามีความชัดเจนและเหมาะสม 15 5 1 0 0 
4. หนังสืออิเล็กทรอนิกสทําใหสามารถเขาใจ

เนื้อหาไดโดยงาย 
9 11 1 0 0 

5. ถายทอดเนื้อหาทําใหเขาใจบทเรียนมากข้ึน 10 9 2 0 0 
6. เนื้อหากิจกรรมระหวางเรียนมีความ

เหมาะสม 
10 11 0 0 0 

ดานการออกแบบ      
7. ขนาดตัวอักษร  สีตัวอักษร  อานงายและมี

ความเหมาะสม 
13 7 1 0 0 

8. ภาพประกอบชัดเจน  สวยงาม 15 6 0 0 0 
9. สีที่ใชเปนพืน้หลังมีความเหมาะสม 14 5 2 0 0 
10. เสียงประกอบมีความเหมาะสม 13 7 1 0 0 
11. คําอธิบายเคร่ืองมือชัดเจน 11 6 4 0 0 
12. มีความทันสมัย แปลกใหมไปจากการ

เรียนปกติ 
16 4 1 0 0 

13. ความสวยงามของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 15 6 0 0 0 
ดานความรูที่ไดรับ      
14. แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนชวย

ใหนักเรียนเขาใจบทเรียนมากข้ึน 
11 9 1 0 0 

15. นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกสเพิ่มมากข้ึน 

18 3 0 0 0 

16. ชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาไดงายข้ึน 12 7 2 0 0 
17. นักเรียนสามารถทบทวนเนือ้หาไดสะดวก 13 5 3 0 0 
18. เราความสนใจใหเกิดการใฝรู 14 7 0 0 0 
19. ชวยเพิ่มพูนประสบการณใหมๆใหกับ

นักเรียน 
12 9 0 0 0 

20. นักเรียนตองการใหมีการใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสในเร่ืองหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

15 6 0 0 0 
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ภาคผนวก ช 
แบบสอบถามความคิดเห็น 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลยี  

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาป ท่ี 5 
 
คําช้ีแจง : แบบสอบถามนี้ สรางข้ึนมาเพ่ือสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  

ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง แนวคิดและการใชเทคโนโลย ี

คําแนะนํา : ในการตอบแบบสอบถาม ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย √  ลงในชองท่ีนักเรียนเห็นดวย
เพียงขอเดียว  โดยจัดระดับความคิดเห็นไว ดังนี้ 

       ระดับ 5 หมายถึงมากท่ีสุด  
       ระดับ 4 หมายถึงมาก 
       ระดับ 3 หมายถึงปานกลาง  
       ระดับ 2 หมายถึงนอย 
       ระดับ 1 หมายถึงนอยท่ีสุด 

 
รายการ ระดับความคิดเห็น 

มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด 
ดานเน้ือหา      
1. เนื้อหาบทเรียน สอดคลองครอบคลุม

วัตถุประสงค 
     

2. เนื้อหามีการนําเสนอเปนลาํดบัข้ันตอน      
3. เนื้อหามีความชัดเจนและเหมาะสม      
4. หนังสืออิเล็กทรอนิกสทําใหสามารถเขาใจ

เนื้อหาไดโดยงาย 
     

5. ถายทอดเนื้อหาทําใหเขาใจบทเรียนมากข้ึน      
6. เนื้อหากิจกรรมระหวางเรียนมีความ

เหมาะสม 
     

ดานการออกแบบ      
7. ขนาดตัวอักษร สีตัวอักษร อานงายและมี

ความเหมาะสม 
     

8. ภาพประกอบชัดเจน  สวยงาม      
9. สีที่ใชเปนพืน้หลังมีความเหมาะสม      
10. เสียงประกอบมีความเหมาะสม      
11. คําอธิบายเคร่ืองมือชัดเจน      
12. มีความทันสมัย แปลกใหมไปจากการ

เรียนปกติ 
     

13. ความสวยงามของหนังสืออิเล็กทรอนิกส      
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รายการ ระดับความคิดเห็น 
มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย นอยที่สุด 

ดานความรูที่ไดรับ      
14. แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนชวย

ใหนักเรียนเขาใจบทเรียนมากข้ึน 
     

15. นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกสเพิ่มมากข้ึน 

     

16. ชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาไดงายข้ึน      
17. นักเรียนสามารถทบทวนเนือ้หาไดสะดวก      
18. เราความสนใจใหเกิดการใฝรู      
19. ชวยเพิ่มพูนประสบการณใหมๆใหกับ

นักเรียน 
     

20. นักเรียนตองการใหมีการใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสในเร่ืองหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

     

 
ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นและขอเสนอแนะ 
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 ประวัติผูศึกษา  
 
 

ช่ือ นางสาวอลิสา  เสนหา 
วัน เดือน ปเกิด 21  พฤษภาคม  2529 
สถานท่ีเกิด อําเภอบางน้ําเปรี้ยว  จังหวัดฉะเชิงเทรา 
ประวัติการศึกษา ศึกษาศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช พ.ศ. 2556 
สถานท่ีทํางาน โรงเรียนอนุบาลวัดเพลง (หรีดศรัทธาประชานุกูล) อําเภอวัดเพลง จังหวัดราชบุรี 
ตําแหนง ครูผูชวย 
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