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ผลการศึกษาปรากฏว่า (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศใน
ภาษาไทยท่ีสร้างข้ึนมีคุณภาพและมีความเหมาะสม และ (2) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํ
ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย มีประสิทธิภาพ 85.13/84.89 สูงกวา่เกณฑท่ี์กาํหนด 
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Abstract 
 

The objectives of this study were (1) to develop a computer assisted 
instruction program on the topic of Foreign Language Words in Thai Language for 
Mathayom Suksa III students of Bua Khao School in Kalasin province; and (2) to 
verify the efficiency of the developed computer assisted instruction program on the 
topic of Foreign Language Words in Thai Language based on the set 80/80 efficiency 
criterion. 

The research sample consisted of 30 purposively selected Mahayom Suksa 
III students of Bua Khao School, Kuchinarai district, Kalasin province in the 
academic year 2013.  The employed instruments for the study were a computer 
assisted instruction program on the topic of Foreign Language Words in Thai 
Language for Mathayom Suksa III students, and a learning achievement test. The 
statistics used for data analysis were the E1/E2 efficiency index, percentage, mean, and 
standard deviation. 

The research findings showed that (1) the developed computer assisted 
instruction program on the topic of Foreign Language Words in Thai Language had 
good quality and was appropriate; and (2) the developed computer assisted instruction 
program on the topic of Foreign Language Words in Thai Language was efficient at 
85.13/84.89, which was higher than the set 80/80 efficiency criterion. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Keywords:  Computer assisted instruction program, Foreign Language Words in Thai 
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เสาวนีย ์ แสนพวง 
กรกฎาคม  2557 

 
 
 
 
 



ช 

สารบัญ 
 

หนา้ 
บทคดัยอ่ภาษาไทย  ง 
บทคดัยอ่ภาษาองักฤษ  จ 
กิตติกรรมประกาศ  ฉ 
สารบญัตาราง  ฌ 
สารบญัภาพ  ญ 
บทท่ี 1 บทนาํ   1 
 ความเป็นมาและความสาํคญัของปัญหา 1 
 วตัถุประสงคก์ารศึกษา 3 
 ขอบเขตของการศึกษา 4 
 นิยามศพัทเ์ฉพาะ 4 
 ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บ 5 
บทท่ี 2 วรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง 6 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 6 
 คาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 34 
 มาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้และตวัช้ีวดัของกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
 ภาษาไทย สาระหลกัการใชภ้าษา ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 38 
 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทย 40 
บทท่ี 3 วิธีดาํเนินการศึกษา 44 
 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 44 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษา 45 
 การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 49 
 การวิเคราะห์ขอ้มูล. 50 
บทท่ี 4 ผลการวิเคราะห์ขอ้มูล  52 
 ผลการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง คาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย  
 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี3โรงเรียนบวัขาว จงัหวดักาฬสินธ์ุ 52 

 
 

 



ซ 

สารบัญ (ต่อ) 
 

หนา้ 
 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศ 
 ในภาษาไทย สาํหรับสาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
 โรงเรียนบวัขาว จงัหวดักาฬสินธ์ุ.. 58 
บทท่ี 5 สรุปการศึกษา  อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะ 61 
 สรุปการศึกษา 61 
 อภิปรายผล 62 
 ขอ้เสนอแนะ  66 
บรรณานุกรม  68 
ภาคผนวก  74 
 ก  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิดา้นการเรียน เร่ือง คาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 75 
 ข  การหาประสิทธิภาพเคร่ืองมือ 83 
 ค  คะแนนเฉล่ียการทาํกิจกรรมทา้ยเร่ืองคะแนนการทาํแบบทดสอบ 

วดัผลสมัฤทธ์ิหลงัเรียนในการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 97 
 ง  แบบประเมินคุณภาพเคร่ืองมือ 102 
 จ  ตวัอยา่งบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง คาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 107 
 ฉ  รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือ 123 
ประวติัผูศึ้กษา 131 
 
 



ฌ 

สารบัญตาราง 
 

หนา้ 
ตารางท่ี 2.1 สาระท่ี  4 :  หลกัการใชภ้าษามาตรฐาน ท4.1 เขา้ใจธรรมชาติของ 
 ภาษาและหลกัภาษาไทย การเปล่ียนแปลงของภาษาและพลงัของภาษา  
 ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบติัของชาติ 40 
ตารางท่ี  4.1 ผลการประเมินดา้นเน้ือหาวชิาภาษาไทยของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

  เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 โรงเรียนบวัขาว  จงัหวดักาฬสินธ์ุ โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวิชาภาษาไทย  

 จาํนวน 3 คน 54 
ตารางท่ี  4.2 ผลการประเมินดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
 เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 โรงเรียนบวัขาว  จงัหวดักาฬสินธ์ุ  โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา  
 จาํนวน 2 คน และดา้นเน้ือหาวิชาภาษาไทย จาํนวน 1 คน 55 
ตารางท่ี  4.3 ผลการหาค่าความสอดคลอ้งของแบบทดสอบหลงัเรียน เร่ือง คาํภาษาต่างประเทศ 
 ในภาษาไทย  สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบวัขาว   
 จงัหวดักาฬสินธ์ุโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวิชาภาษาไทย จาํนวน 2 คน 
 และการวดัผลและประเมินผลจาํนวน 1 คน 56 
ตารางท่ี  4.4 ผลการทดลองแบบกลุ่มเด่ียว กลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 3 คน 58 
ตารางท่ี  4.5 ผลทดลองแบบกลุ่มเลก็ กลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 6 คน 59 
ตารางท่ี  4.6 แสดงค่าคะแนนเฉล่ียการทาํกิจกรรมทา้ยเร่ืองระหวา่งเรียนของกลุ่มตวัอยา่ง 59 
ตารางท่ี  4.7 แสดงค่าคะแนนเฉล่ียการทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิหลงัเรียนของ 
 กลุ่มตวัอยา่ง 59 
ตารางท่ี  4.8 แสดงประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง คาํภาษาต่างประเทศ 
 ในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 กบักลุ่มตวัอยา่ง 60 
 



ญ 

สารบัญภาพ 
 

หนา้ 
ภาพท่ี  2.1 ลกัษณะโครงสร้างเน้ือหาเชิงเสน้ 15 
ภาพท่ี  2.2 ลกัษณะโครงสร้างเน้ือหาแบบแตกก่ิง. 16 
ภาพท่ี  2.3 โครงสร้างเน้ือหาแบบโยงใย 17 
ภาพท่ี  2.4 ผงัโครงสร้างปฏิสมัพนัธ์แบบเชิงเสน้หรือแบบเสน้ตรง  25 
ภาพท่ี  2.5 ผงัโครงสร้างปฏิสมัพนัธ์แบบลาํดบัขั้น 25 
ภาพท่ี  2.6 ผงัโครงสร้างปฏิสมัพนัธ์แบบไม่เป็นเชิงเสน้หรือไม่เป็นเสน้ตรง 26 
ภาพท่ี  2.7 ผงัโครงสร้างปฏิสมัพนัธ์แบบประสม 26 



 
 

บทที ่ 1 

บทน า 

 
 

1.  ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 

 กระทรวงศึกษาธิการได้มีนโยบายการปฏิรูปการศึกษา รวมทั้งการจดัการศึกษาให้
เป็นไปตามพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 กล่าวคือ มุ่งปรับกระบวนการเรียน
การสอนใหเ้อ้ือต่อการพฒันาขีดความสามารถของผูเ้รียนใหเ้ตม็ตามศกัยภาพ ตามจุดประสงคแ์ต่ละ
ระดบั แต่ละประเภท (กรมวิชาการ 2542: 1) และยึดหลกัว่าผูเ้รียนมีความส าคญัท่ีสุด ตอ้งส่งเสริม
ผูเ้รียนใหส้ามารถพฒันาธรรมชาติ และเตม็ศกัยภาพทั้งดา้นความรู้ คุณธรรมและทกัษะกระบวนการ 
เปิดโอกาสให้สังคมมีส่วนร่วมในการจดัการศึกษาเพื่อพฒันาสาระและกระบวนการเรียนรู้ โดยมี
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 เป็นกรอบในการจดักระบวนการเรียนรู้
ใหผู้เ้รียน 

 จากนโยบายการปฏิรูปการศึกษา หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
จึงเป็นหลกัสูตรท่ีมุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคน ซ่ึงเป็นก าลงัของชาติ ให้เป็นมนุษยท่ี์มีความสมดุลทั้งดา้น
ร่างกาย ความรู้ คุณธรรม โดยมุ่งเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญับนพื้นฐานความเช่ือวา่ทุกคนสามารถเรียนรู้
และพฒันาตนเองไดเ้ต็มตามศกัยภาพ จึงก าหนดให้การจดัการเรียนรู้เป็นไปตามแนวทางท่ีมุ่งเน้น
ให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ปฏิบติัจริงในทุกๆ กลุ่มสาระการเรียนรู้ทุกระดับชั้น 
(กระทรวงศึกษาธิการ 2551ข: 4) ดงันั้น การจดัการเรียนรู้ท่ีดีท่ีสุด คือ การเรียนรู้ท่ีไดจ้ากการไดล้ง
มือปฏิบติั ได้ศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลเก่ียวกบัส่ิงต่างๆ ด้วยตนเอง จึงเป็นประสบการณ์เรียนรู้ท่ีเป็น
คุณค่า ไดเ้รียนรู้อยา่งมีชีวิตชีวา การเรียนรู้ท่ีดีนั้น ไม่จ  าเป็นเฉพาะอยูแ่ต่ในห้องเรียน เด็กสามารถท่ี
จะรับรู้และเขา้ใจส่ิงต่างๆ ไดจ้ากการสัมผสัความเป็นจริงผ่านกิจกรรมท่ีหลากหลาย ผูเ้รียนมีส่วน
ร่วมในการวางแผนการเรียนรู้ เรียนรู้ส่ิงท่ีสอดคลอ้งกบัความสนใจ กิจกรรมมุ่งเนน้ให้เด็ก คิดเป็น 
ท าเป็น แก้ปัญหาเป็น รู้จกัวิธีเรียนรู้ รู้จกัหาแหล่งเรียนรู้ด้วยตนเอง เรียนรู้ร่วมกับผูอ่ื้นอย่างมี
ความสุข ผูส้อนเป็นเพียงผูอ้  านวยความสะดวก ผูช้ี้แนะและคอยช่วยเหลือให้การจดักระบวนการ
เรียนรู้ประสบผลดงัจุดประสงคท่ี์วางไว ้(บุญชม  ศรีสะอาด 2542: 23) 
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 ปัจจุบนัเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์ถือเป็นเทคโนโลยีท่ีมีบทบาทโดยตรงกบัระบบ
การศึกษา โดยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์สามารถน าเสนอและการแสดงผลดว้ยระบบส่ือต่างๆ ทั้งใน
ดา้นขอ้มูล รูปภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว และวีดีโอและสามารถสร้างระบบการมีปฏิสัมพนั ธ์แบบ
โตต้อบ ท าให้การเรียนรู้ยุคใหม่ประสบความส าเร็จดว้ยดี (ยืน ภู่วรวรรณ 2546: 47-48) นกัการศึกษา
และนกัวิจยัไดมี้การน าเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาใช้ในบทบาทเป็นผูส้อนอย่างกวา้งขวาง ผล
จากการสังเคราะห์งานวิจยัเก่ียวกบัการใชค้อมพิวเตอร์ในการสอนทั้งในประเทศและต่างประเทศ 
พบว่า การเรียนโดยใช้คอมพิวเตอร์มีบทบาทเป็นผูส้อนท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน
สูงข้ึน เม่ือเทียบกบัวิธีสอนปกติ ท่ีใช้ครูเป็นผูส้อน ดงันั้นในการจดัการเรียนรู้ท่ีจะน าไปใช้ท าให้
การเรียนรู้บรรลุเป้าหมายตามหลกัสูตรท่ีก าหนดให้และมีประสิทธิภาพมากข้ึนนั้น จ าเป็นอยา่งยิ่งท่ี
จะตอ้งน าเทคโนโลยีทางการศึกษามาใช ้เพื่อนให้ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาวิชาการไดอ้ยา่งแจ่มแจง้ดว้ย
ความรวดเร็ว และช่วยอ านวยความสะดวกให้กบัครูผูส้อนในการอธิบายหรือยกตวัอย่างให้ผูเ้รียน
มองเห็นภาพพจน์ไดอ้ยา่งใกลเ้คียงกบัความเป็นจริงมากท่ีสุด  (ถนอมพร เลาหจรัสแสง 2540: 2-3 
และสุนทร  ค าวงศ ์2543: 1-2) 

 การจดักิจกรรมการเรียนการสอน เร่ือง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย ในระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบวัขาว จงัหวดักาฬสินธ์ุ พบวา่ การเรียนการสอนยงัไม่บรรลุตามจุดประสงค์
เท่าท่ีควร ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางเรียนเร่ืองค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทยต ่ า         
(งานวดัผล โรงเรียนบวัขาว 2556: 5) เน่ืองจาก เร่ืองค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทยมีเน้ือหายาก 
การสอนโดยครูผูส้อนไม่สามารถท าให้นกัเรียนเขา้ใจเร่ืองท่ีเรียนอยา่งลึกซ้ึงได ้และการใชส้อนใน
คาบเรียนนั้นไม่เพียงพอ จะตอ้งให้นกัเรียนฝึกเพิ่มเติมนอกเวลาเรียน นอกจากน้ียงัขาดส่ือท่ีจะช่วย
กระตุน้ความสนใจของนกัเรียนดว้ย อีกทั้งการเรียนรู้ของนกัเรียนแต่ละคนนั้นมีความแตกต่างกนั 
จ าเป็นตอ้งจดักิจกรรมการเรียนการสอนเป็นรายบุคคล เพื่อแกปั้ญหาความแตกต่างระหว่างบุคคล
ของผูเ้รียน ซ่ึงหากมีการน าส่ือเทคโนโลยีท่ีทนัสมยัและมีประสิทธิภาพมาใชใ้นการเรียนการสอน 
จะช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจบทเรียน เกิดการเรียนรู้ไดดี้ในเวลาอนัรวดเร็ว และมีผลการเรียนท่ีดีข้ึนได ้ 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นเทคโนโลยีท่ีน่าสนใจ เป็นส่ือการเรียนการสอนท่ีดี 
เพราะสามารถท าในส่ิงที่ส่ือชนิดอื่นไม่สามารถท าได้ เป็นการเรียนการสอนแบบเอกตับุคคล 
ช่วยตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล สามารถให้การเสริมแรงไดอ้ยา่งรวดเร็ว และมีระบบ 
โดยการใหผ้ลยอ้นกลบัทนัที ท าให้ไม่เกิดความรู้สึกเบ่ือหน่ายท่ีจะเรียน สามารถช่วยเหลือนกัเรียน
ท่ีมีปัญหา โดยจดับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในส่วนท่ีไม่เขา้ใจ และใชเ้ป็นอุปกรณ์เสริมส าหรับ
เด็กเก่งให้ศึกษาดว้ยตนเองโดยไม่ตอ้งรอเพื่อนๆ และหากผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจเน้ือหาตรงส่วนใดก็
สามารถเรียนทบทวนซ ้ าแลว้ซ ้ าอีกได้ โดยท่ีเน้ือหายงัคงครบสมบูรณ์เหมือนเดิม และท่ีส าคญั
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สามารถควบคุมผลสัมฤทธ์ิไดง่้าย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สามารถบนัทึกการตอบค าถาม
และการท างานของผูเ้รียนเอาไวด้้วยแล้ว (ชาตรี จ าปาศรี 2540: 22-23) สอดคล้องกบับุปผชาติ  
ทฬัหิกรณ์ ท่ีกล่าวว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส่งเสริมผูเ้รียนตามศกัยภาพ ยึดนักเรียนเป็น
ส าคญั ซ่ึงการเรียนการสอนอ่ืนยึดครูเป็นส าคญั ไม่ค  านึงถึงความแตกต่างของนกัเรียน มีการสอน
ยอ้นกลบัทนัที ช่วยใหก้ารเรียนเป็นขั้นตอนทีละขั้น จากง่ายไปหายาก ท าใหเ้กิดความแม่นย  าในการ
เรียน และสามารถสร้างแรงจูงใจในการเรียนแก่นักเรียน เพราะคอมพิวเตอร์เป็นส่ิงแปลกใหม่ 
นอกจากน้ีบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยงัช่วยแบ่งเบาภาระให้แก่ครูผูส้อน ท าให้มีเวลาส าหรับ
เตรียมการเรียนการสอนคร้ังต่อไป หรือจดัหาและพฒันาส่ือการเรียนรู้อ่ืนๆ ไดม้ากข้ึนอีกดว้ย  
(บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ์ 2538: 29) 

 จะเห็นไดว้า่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประโยชน์มากมายทั้งต่อผูเ้รียนและผูส้อน 
ในส่วนของผูเ้รียนท าให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ดีกวา่ เขา้ใจเน้ือหาสาระไดเ้ร็วกว่า ใช้เวลาน้อยกวา่ สร้าง
แรงจูงใจไดดี้ สร้างเจตคติท่ีดีในการเรียน มีการโตต้อบกนัระหวา่งผูเ้รียนกบัคอมพิวเตอร์ สามารถ
น ามาทบทวนได้ในส่วนท่ียงัไม่เข้าใจ เลือกเรียนได้ตามระดับความสามารถและสนองความ
แตกต่างระหว่างบุคคล นักเรียนสามารถทราบผลการเรียนของตนเองไดท้นัที มีแรงจูงใจในการ
เรียนรู้ ในส่วนของครูผูส้อนลดภาระท าให้มีเวลาวา่งในการเตรียมการสอนหรือท างานอ่ืนท่ีไดรั้บ
มอบหมายไดม้ากข้ึน ตรวจสอบผลการเรียนไดง่้าย และครูจะไดเ้รียนรู้ร่วมกบันกัเรียนในบางเร่ืองท่ี
ครูยงัไม่ชดัเจนหรือเป็นวตักรรมใหม่ท่ีครูตอ้งเรียนรู้พร้อมกบันกัเรียน  

 ดงันั้น ผูศึ้กษาจึงสนใจสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองค าภาษาต่างประเทศ
ในภาษาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบวัขาว  จงัหวดักาฬสินธ์ุ ข้ึนเพื่อใชเ้ป็น
ส่ือการเรียนการสอนในรายวชิาภาษาไทย 
 

2.  วตัถุประสงค์ของการศึกษา 
 
  2.1  เพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบวัขาว จงัหวดักาฬสินธ์ุ 

 2.2  เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองค าภาษาต่างประเทศ
ในภาษาไทย ตามเกณฑ ์

 

3.  ขอบเขตของการศึกษา 
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 ขอบเขตการศึกษา แบ่งเป็นหวัขอ้ไดด้งัน้ี 
 3.1  ขอบเขตด้านเนือ้หา เน้ือหาท่ีน ามาท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองค าภาษา 

ต่างประเทศในภาษาไทย  ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ประกอบด้วย การใช้ค  าภาษา 
ต่างประเทศในภาษาไทย  ค าภาษาบาลี-สันสกฤตในภาษาไทย  ค าภาษาเขมรในภาษาไทย  ค าภาษาจีน
ในภาษาไทย  ค าภาษาชวา-มลายใูนภาษาไทย  ค าภาษาตะวนัตกในภาษาไทย และค าท่ีมาจากภาษา
อ่ืนๆ ในภาษาไทย 
 3.2  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

3.2.1  ประชากร  คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ของโรงเรียนบวัขาว  อ าเภอกุฉินารายณ์ 
จงัหวดักาฬสินธ์ุ ท่ีเรียนในปีการศึกษา 2556 จ านวน 5 หอ้งเรียน มีจ านวน ทั้งส้ิน 235 คน 

3.2.2  กลุ่มตัวอย่าง  ได้แก่ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ของโรงเรียนบวัขาว
อ าเภอกุฉินารายณ์  จงัหวดักาฬสินธ์ุ ท่ีเรียนในปีการศึกษา 2556 ไดม้าโดยการเลือกแบบเจาะจง 
เป็นกลุ่มทดลอง จ านวน 39 คน  

 3.3  ระยะเวลาในการทดลอง ในการทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ค า
ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ใชร้ะยะเวลา  จ  านวน 7 คาบ 
 3.4  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย  ประกอบดว้ย 

 1)  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3          
  2)  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน 
  3.5  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ไดแ้ก่ การหาค่าประสิทธิภาพดา้นกระบวนการ 
(E1) และการหาค่าประสิทธิภาพดา้นผลลพัธ์ (E2) โดยใชค้่าร้อยละ 
 

4.  นิยามศัพท์เฉพาะ 
 

4.1  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง ส่ือการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์รูปแบบ
หน่ึงท่ีผูเ้รียนเรียนดว้ยตนเองโดยการน าคอมพิวเตอร์มาน าเสนอเน้ือหา และกิจกรรมการเรียนการ
สอน เร่ือง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 

4.2  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง คะแนนความสามารถ
ของนกัเรียนเม่ือเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
โดยพิจารณาจากค่าประสิทธิภาพดา้นกระบวนการ (E1) และ ค่าประสิทธิภาพดา้นผลลพัธ์ (E2) 
แลว้น าไปเปรียบเทียบกบัเกณฑท่ี์ตั้งไว ้ 



5 

 E1  คือ  ประสิทธิภาพดา้นกระบวนการ ซ่ึงค านวณไดจ้ากร้อยละของค่าเฉล่ียของ
คะแนนทั้งหมดท่ีเก็บจากกิจกรรมทา้ยเร่ืองระหวา่งเรียน จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองค า
ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
  E2  คือ  ประสิทธิภาพดา้นผลลพัธ์ ซ่ึงค านวณไดจ้ากร้อยละของค่าเฉล่ียของคะแนน
ที่วดัดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ืองค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
 4.3  โรงเรียนบัวขาว หมายถึง สถานศึกษาท่ีเปิดสอนแบบสหศึกษา ทั้งระดบัชั้นมธัยมศึกษา
ตอนตน้ และตอนปลาย ตั้งอยู่ที่ 250 หมู่ 12 ต าบลบวัขาว อ าเภอกุฉินารายณ์ จงัหวดักาฬสินธ์ุ 
สังกดัองคก์ารบริหารส่วนจงัหวดักาฬสินธ์ุ  
 

5.  ผลทีค่าดว่าจะได้รับ 
 
 5.1  ไดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ืองค าภาษา 
ต่างประเทศในภาษาไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์

5.2  เป็นแนวทางในการออกแบบและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในรายวิชา
อ่ืนๆ ต่อไป 



 
 

บทที ่ 2 

วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 
 
 

 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย สําหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบวัขาว จงัหวดักาฬสินธ์ุ ในคร้ังน้ี ผูศึ้กษาไดศึ้กษาคน้ควา้
เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง โดยแยกเป็นประเด็นตามหวัขอ้ต่อไปน้ี 

 1.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1.1  ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1.2  ลกัษณะสาํคญัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1.3  ประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1.4  ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1.5  ทฤษฎีเก่ียวกบัการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1.6  การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1.7  การทดสอบหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  2.  คาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
 2.1  การใชค้าํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 

2.2  คาํภาษาบาลี-สันสกฤตในภาษาไทย 
2.3  คาํภาษาเขมรในภาษาไทย 
2.4  คาํภาษาจีนในภาษาไทย 
2.5  คาํภาษาชวา-มลายใูนภาษาไทย 
2.6  คาํภาษาตะวนัตกในภาษาไทย 
2.7  คาํท่ีมาจากภาษาอ่ืนๆ ในภาษาไทย  

 3.  มาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ และตวัช้ีวดั ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
สาระหลกัการใชภ้าษา ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 3.1  มาตรฐานการเรียนรู้ 
  3.2  สาระการเรียนรู้ 
 3.3  ตวัช้ีวดั 
  4.  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในวชิาภาษาไทย 



7 

1.  บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 
 1.1  ความหมายของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 นกัการศึกษาดา้นเทคโนโลยแีละส่ือการเรียนการสอนหลายท่านไดใ้ห้ความหมาย
ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หรือ CAI (Computer Assisted Instruction) เอาไวห้ลากหลายดงัน้ี 
 ฉลอง  ทบัศรี (2536: 4) ไดใ้หค้วามหมายวา่ “คอมพิวเตอร์ช่วยสอน” (CAI) เป็นบทเรียน
ท่ีใชค้อมพิวเตอร์ เป็นตวันาํเสนอเน้ือหา และกิจกรรมการเรียนส่วนใหญ่มุ่งท่ีจะให้ผูเ้รียนเรียนดว้ย
ตนเองเป็นหลกั 
 บูรณะ  สมชยั (2538: 4) ใหค้วามหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวด้งัน้ี บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ทาํหนา้ท่ีเป็นส่ือการเรียน
การสอนเหมือนแผ่นใส (transparent) สไลด์ (slide) หรือวีดิทศัน์ (video) ท่ีใชป้ระกอบการสอน 
เพื่อให้ผูเ้รียนเขา้ใจไดง่้ายในเวลาจาํกดั และตรงตามวตัถุประสงค์ของบทเรียนนั้นๆ แต่เน่ืองจาก
โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ทาํหนา้ท่ีไดค้รบทุกส่ือในเวลาเดียวกนั และควบคุมการนาํเสนอได้
ด้วยตวัมนัเอง เรียกว่า ส่ืออเนกทศัน์ หรือมัลติมีเดีย (multimedia) ทาํให้ประหยดัและและมี
ประสิทธิภาพมากกวา่ 
 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541: 7) ไดใ้ห้ความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวา่  
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง ส่ือการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์รูปแบบหน่ึง ซ่ึงใชค้วามสามารถ
ของคอมพิวเตอร์ในการนําส่ือประสมอัน ได้แก่ ข้อความ ภาพน่ิง กราฟิก แผนภูมิ กราฟ 
ภาพเคล่ือนไหว วีดิทศัน์ และเสียง เพื่อถ่ายทอดเน้ือหาบทเรียนหรือองค์ความรู้ในลักษณะท่ี
แตกต่างกนัออกไป ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัธรรมชาติ และโครงสร้างของเน้ือหา โดยมีเป้าหมายท่ีสําคญั คือ 
การไดม้าซ่ึงคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีสามารถดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน และกระตุน้การเกิดความ
ตอ้งการท่ีจะเรียนรู้ 
 บุญชม  ศรีสะอาด (2542: 123) ไดก้ล่าวว่า “สเปนเชอร์” ไดใ้ห้ความหมายของ 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวว้่า เป็นการใช้คอมพิวเตอร์รายบุคคลท่ีดาํเนินการสอนภายใตก้ารควบคุม
ของคอมพิวเตอร์ ซ่ึงช่วยให้ผูเ้รียนมีความก้าวหน้าตามอตัราของตน เป็นการตอบสนองความ
ตอ้งการของผูเ้รียนแต่ละคน นิยมใชต้วัยอ่วา่ “CAI” 
 กล่าวโดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง ส่ือการเรียนการสอน
คอมพิวเตอร์รูปแบบหน่ึงที่ผูเ้รียนเรียนด้วยตนเองโดยการนาํคอมพิวเตอร์มานาํเสนอเน้ือหา 
และกิจกรรมการเรียนการสอนอยา่งมีระบบ  
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 1.2  ลกัษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541: 8-10) ได้กล่าวถึงลกัษณะสําคญัของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ ช่วยสอนมี 4 ประการ ไดแ้ก่ (1) สารสนเทศ (2) ความแตกต่างระหวา่งบุคคล (3) การ
โตต้อบ (4) การใหผ้ลตอบกลบัโดยทนัที  

1.2.1  สารสนเทศ (Information) สารสนเทศ หมายถึง เน้ือหาสาระท่ีไดรั้บการ 
เรียบเรียงแลว้เป็นอย่างดี ซ่ึงทาํให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ หรือไดรั้บทกัษะอย่างหน่ึงอย่างใด ตามท่ี
ผูส้ร้างไดก้าํหนด วตัถุประสงค์ไวโ้ดยการนาํเสนอเน้ือหาน้ี อาจจะเป็นการนาํเสนอในรูปแบต่างๆ 
ซ่ึงอาจจะเป็นในลกัษณะทางตรงหรือทางออ้มก็ได ้

1.2.2  ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization) การตอบสนองความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล คือ ลกัษณะสําคญัของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน บุคคลแต่ละบุคคลมีความแตกต่างกนั
ทางการเรียนรู้ ซ่ึงเกิดจากบุคลิกภาพ สติปัญญา ความสนใจ พื้นฐานความรู้ท่ีแตกต่างออกไป 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนซ่ึงเป็นส่ือการเรียนการสอนรายบุคคลประเภทหน่ึง จึงต้องได้รับการ
ออกแบบ ให้มีลกัษณะท่ีตอบสนองต่อความแตกต่างส่วนบุคคลให้มากท่ีสุด มีความยืดหยุ่นมาก
พอท่ีจะใหผู้เ้รียนมีอิสระในการควบคุมการเรียน การควบคุมเน้ือหา การควบคุมลาํดบัของการเรียน 
การควบคุมฝึกปฏิบติั หรือการทดสอบ 
 1.2.3  การโต้ตอบ (Interaction) การโตต้อบ คือ การมีปฏิสัมพนัธ์กนัระหว่างผูเ้รียน
กบัคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดมี้ปฏิสัมพนัธ์กบัผูส้อนไดม้ากท่ีสุด เพื่อเอ้ือต่อการ
เรียนรู้ 
 1.2.4  การให้ผลป้อนกลับโดยทันที (Immediate  Feedback) ตามแนวคิดของ สกินเนอร์ 
กล่าวว่า ผลป้อนกลบั หรือการให้คาํตอบถือเป็นการเสริมแรงอย่างหน่ึงแก่ผูเ้รียน การท่ีคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน มีการใหผ้ลป้อนกลบัแก่ผูเ้รียนทนัที ทาํให้ผูเ้รียนตรวจสอบการเรียนของตนเอง ซ่ึงจะทาํ
ใหผู้เ้รียนมีความพยายามมากข้ึน 
 กล่าวโดยสรุป คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีลกัษณะท่ีสําคญั คือ มีการเรียบเรียงเน้ือหา
เป็นอยา่งดีมีการเสนอเน้ือหาในรูปแบบต่างๆ สนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล เปิดโอกาสให้ผูเ้รียน
มีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน และใหผ้ลป้อนกลบัแก่ผูเ้รียนทนัที ซ่ึงเป็นการเสริมแรงอยา่ง
หน่ึงแก่ผูเ้รียน 
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1.3  ประโยชน์ของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 ในการพฒันาการศึกษา นกัการศึกษาท่ีศึกษาดา้นเทคโนโลยทีางการศึกษาไดมี้การ
คิดหาเทคนิคนาํส่ือทางเทคโนโลยีมาใชป้ระกอบการเรียนการสอนมากข้ึน โปรแกรมคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเป็นส่ือตวัหน่ึงท่ีจะเขา้มามีบทบาทอย่างมากในวงการศึกษา ซ่ึงจะมีประโยชน์ต่อการ
พฒันาการเรียนการสอน 
 กิดานนัท ์ มลิทอง (2536:198) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ดงัน้ี 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอร์จะช่วยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรู้ให้แก่ผูเ้รียน  เน่ืองจาก
การเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์นั้นเป็นประสบการณ์ท่ีแปลกใหม่ 

2.  การใชสี้  ภาพ  ลายเส้นท่ีแลดูคลา้ยเคล่ือนไหว ตลอดจนเสียงดนตรี จะเป็นการ
เพิ่มความเหมือนจริง และเร้าใจผูเ้รียนใหเ้กิดความอยากเรียนรู้ ทาํแบบฝึกหดั หรือทาํกิจกรรมต่างๆ 
เหล่าน้ี เป็นตน้ 

3.  ความสามารถของหน่วยความจาํของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ช่วยในการบนัทึก
คะแนน และพฤติกรรมต่างๆ ของผูเ้รียนไวเ้พื่อใชใ้นการวางแผนบทเรียนในชั้นต่อไปได ้

4.  ความสามารถในการเก็บขอ้มูลของเคร่ือง ทาํให้สามารถนาํมาใชใ้นลกัษณะ
ของการศึกษารายบุคคลได้เป็นอย่างดี โดยสามารถกาํหนดบทเรียนให้แก่ผูเ้รียนแต่ละคน และ
แสดงผลความกา้วหนา้ใหเ้ห็นทนัที 

5.  ลกัษณะของโปรแกรมบทเรียนท่ีใหค้วามเป็นส่วนตวัแก่ผูเ้รียน เป็นการช่วยให้
ผูเ้รียนท่ีเรียนชา้สามารถเรียนไปไดต้ามความสามารถของตน โดยสะดวกอยา่งไม่เร่งรีบ ไม่ตอ้งอาย
ผูอ่ื้น และไม่ตอ้งอายเคร่ืองเม่ือตอบคาํถามผดิ 

6.  เป็นการช่วยขยายขีดความสามารถของผูเ้รียนในการควบคุมผูเ้รียนไดอ้ย่าง
ใกลชิ้ด เน่ืองจากสามารถบรรจุขอ้มูลไดง่้าย และสะดวกในการนาํออกไปใช ้
  ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541: 60-62) ได้แยกประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนท่ีมีต่อผูเ้รียน และผูส้อน ไวด้งัน้ี 

1.  ประโยชน์ต่อผูเ้รียน 
 1.1  ผูเ้รียนเรียนไดดี้กวา่ และรวดเร็วกวา่การสอนปกติ ลดการส้ินเปลืองเวลา 

นกัเรียนสามารถท่ีจะเรียนไดต้ามเวลาท่ีเขาสะดวกไม่ตอ้งมีใครบงัคบั จะเรียนไดเ้ร็วหรือชา้ข้ึนอยู่
กบัความรู้พื้นฐานและความสามารถของผูเ้รียนเอง และนกัเรียนสามารถใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน
เม่ือขาดเรียน 
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1.2  ในดา้นสีสัน ภาพและเสียง เป็นการกระตุน้ใหผู้เ้รียนสนใจท่ีจะเรียน 
1.3  การให้ผลป้อนกลบั (Feedback) ในทนัที และการให้การเสริมแรงแก่ผูเ้รียน

อย่างรวดเร็วในระหว่างท่ีเรียน ทาํให้ผูเ้รียนเกิดความต่ืนเต้น ไม่เบ่ือหน่าย และเม่ือผูเ้รียนทาํ
ผดิพลาดก็สามารถแกไ้ขไดท้นัที 

1.4  สามารถประเมินผลความกา้วหนา้ของผูเ้รียนไดโ้ดยอตัโนมติั 
1.5  ผูเ้รียนจะไม่รู้สึกอายถา้ตอบไม่ได ้หรือเรียนรู้ไดซ้ํ้ า ทาํให้ผูเ้รียนมีเจตคติท่ี

ดีต่อวชิาท่ีเรียน 
 1.6  ช่วยใหผู้เ้รียนคงไวซ่ึ้งพฤติกรรมการเรียนรู้ไดน้าน เพราะไม่เป็นการบงัคบั
ผูเ้รียน แต่เป็นการเสริมแรงอยา่งเหมาะสม ซ่ึงเป็นการสร้างนิสัยรับผดิชอบใหเ้กิดข้ึนในตวัผูเ้รียน 
 1.7  ผูเ้รียนสามารถท่ีจะทบทวนเน้ือหาหรือบทเรียนท่ีเคยเรียนไปแลว้ไดซ้ํ้ าอีก
ตามความตอ้งการ ทาํใหเ้กิดความแม่นยาํในวชิาท่ีเรียนอ่อน 

2.  ประโยชน์ต่อผูส้อน 
2.1  ครูใช้เวลาในการสอนนอ้ยลง เพราะใชค้อมพิวเตอร์ในการช่วยสอนช่วย

ลดการทาํงานท่ีซํ้ าๆ ได ้
2.2  ครูมีเวลาศึกษาตาํรางานวจิยั เพื่อนาํไปพฒันาความสามารถของนกัเรียนให้

มากยิง่ข้ึน 
2.3  คอมพิวเตอร์จะเป็นเคร่ืองมือสนบัสนุนให้ครูใชโ้ปรแกรมสร้างสรรคแ์ละ

พฒันานวตักรรมใหม่ๆ 
2.4  คอมพิวเตอร์ทาํใหค้รูมีเวลาท่ีจะทาํงานกบันกัเรียน  มีความสัมพนัธ์กบัเด็ก

ดีมากยิง่ข้ึนและช่วยเหลือเด็กในแต่ละคนไดม้ากยิง่ข้ึน 
 2.5  ช่วยใหค้รูมีเวลาสาํหรับตรวจสอบและพฒันาการเรียนการสอน 
 กล่าวโดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประโยชน์ต่อครูผูส้อน  การบริหาร
การสอน การเรียนรู้ของนกัเรียนท่ีมีระดบัความสามารถทุกกลุ่ม ไม่วา่จะเป็นกลุ่มเก่ง ปานกลาง 
หรืออ่อน มีการประเมินผลท่ีเท่ียงตรง รวดเร็วทั้งช่วยให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนดีข้ึน 
ซ่ึงพอสรุปไดเ้ป็นขอ้ๆ ดงัน้ี 

  1.  ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเรียนตามความสามารถของตนเอง  
   2.  การมีปฏิสัมพนัธ์ (Interactive) มีการตอบโตร้ะหวา่งบทเรียนกบัผูเ้รียนทาํ
ใหผู้เ้รียนไดรั้บการเสริมแรงในทนัที ผูเ้รียนเรียนดว้ยความสนุกสนานไม่เบ่ือหน่าย 

   3.  ผูเ้รียนเรียนไดดี้กวา่และเร็วกวา่การสอนตามปกติ ทาํให้ใชเ้วลาในการเรียน
นอ้ยลง 



11 

 4.  ผูเ้รียนสามารถทบทวนบทเรียนท่ีเรียนมาจบแลว้ 

 5.  ผูเ้รียนไดเ้รียนแบบใฝ่รู้ (Active Learning)  
 6.  การรวมเอาสีสัน ภาพกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว และเสียง การให้ดูเหมือนจริง 
และเร้าความสนใจของผูเ้รียนใหเ้กิดความอยากเรียนรู้ และทาํกิจกรรมต่างๆ 

 7.  ความสามารถของเคร่ืองในการเก็บขอ้มูล บนัทึกผลการเรียน ประเมินผล   
การเรียนและประเมินผูเ้รียนได ้ทาํใหส้ามารถนาํมาใชไ้ดใ้นลกัษณะของการศึกษารายบุคคลไดเ้ป็น
อย่างดี โดยสามารถกาํหนดบทเรียนให้แก่ผูเ้รียนแต่ละคนและแสดงผลความกา้วหน้าให้เห็นได้
ทนัที 

 8.  ช่วยให้ผูส้อนสามารถควบคุมการเรียนของผูเ้รียนแต่ละคนได ้เพราะคอมพิวเตอร์
สามารถเก็บบนัทึกขอ้มูล และประเมินผูเ้รียนได ้

  1.4  ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ใช้ในวงการศึกษาโดยทัว่ไปมีหลายรูปแบบ 
นักการศึกษา และนกัวิชาการไดแ้บ่งประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออกเป็นประเภท
ต่างๆ ดงัน้ี 

ฉลอง  ทบัศรี (2535: 3-5) ไดแ้บ่งประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว ้4 
ประเภทใหญ่ๆ คือ 
 1.  กิจกรรมการสอน การให้ความรู้ (Instruction of Tutorial) คอมพิวเตอร์จะเสนอ
เน้ือหาใหญ่ในกิจกรรมท่ีเป็นการตอบโต ้หรือปฏิสัมพนัธ์กนั ระหวา่งผูเ้รียนกบัคอมพิวเตอร์ ปกติ
การสอนในลกัษณะการให้ความรู้น้ี จะทาํให้ได้ในลกัษณะการสอนเป็นรายบุคคล คอมพิวเตอร์จะ
เสนอแนวคิดใหม่ดว้ยกิจกรรมต่างๆ ผูเ้รียนทาํความเขา้ใจ ทาํตาม หรืออ่ืนๆ จากนั้นคอมพิวเตอร์จะ
ทาํการตรวจสอบความเขา้ใจ ความสามารถของผูเ้รียนในแต่ละแนวคิดท่ีสอน จากนั้นคอมพิวเตอร์
จะเสนอเน้ือหาประกอบอ่ืนๆ ซ่ึงข้ึนอยูก่บัคาํตอบของผูเ้รียน 
 2.  กิจกรรมการฝึกปฏิบติั (Drill and Practice) ในกิจกรรมน้ีคอมพิวเตอร์เสนอ
กิจกรรมการฝึก หรือฝึกปฏิบติั และบอกผลของการฝึกปฏิบติันั้น ในเน้ือหาท่ีผูเ้รียนมาจากช่วงเวลา
อ่ืน หรือเรียนมาจากการสอนในลกัษณะอ่ืนๆ เช่น หลงัจากเรียนภาษาองักฤษจากห้องปฏิบติัการ
ภาษา หรือ จากครูผูส้อนภาษาองักฤษแลว้ผูเ้รียนก็เขา้มาฝึกปฏิบติัในการออกเสียงกบัคอมพิวเตอร์ 
คาํตอบ หรือการตอบสนองผูเ้รียนจะถูกวิเคราะห์ และคอมพิวเตอร์อาจจะเสนอการสอนซ่อมเสริม
(Remediation) ใหใ้นช่วงน้ี 
 3.  กิจกรรมประเภทเกม (Games) เกมทางการศึกษานั้นสามารถใชไ้ดท้ั้งการเสนอ
เน้ือหาใหม่ หรืออาจใชเ้พื่อการเสริมเน้ือหาท่ีผูเ้รียนเรียนมาแลว้ นอกจากการสอนเน้ือหาใหม่ หรือ
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การเสริมเน้ือหาเดิมท่ีเรียนมาแล้ว นอกจากการสอนเน้ือหาใหม่ หรือการเริมเน้ือหาเดิมท่ีเรียน
มาแลว้ เกมยงัสามารถใชส้าํหรับการฝึกการแกปั้ญหา (Problem calving) ไดอ้ยา่งดี 
 4.  กิจกรรมสถานการณ์จาํลอง (Simulation of Modeling) เป็นการสร้างสถานการณ์
จาํลองข้ึน หรือตวัอยา่งข้ึนมาแลว้ใหผู้เ้รียนดาํเนินบทบาท ตามสถานการณ์นั้นๆ สถานการณ์จาํลอง
เป็นประโยชน์ในการเรียนเน้ือหาหลายๆ ลกัษณะ ไม่วา่จะเป็นการฝึกการแกปั้ญหา สร้างทศันคติท่ี
ดี เปล่ียนทศันคติใหม่ ฝึกการตดัสินใจและอ่ืนๆ อีกมาก 

 สุกรี  รอดโพธ์ิทอง (2538: 23) ไดแ้บ่งโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว ้ 
5 รูปแบบ ดงัน้ี  

 1.  แบบศึกษาเน้ือหาใหม่ (Tutorial) พฒันาการมาจากความเช่ือท่ีวา่  คอมพิวเตอร์
น่าจะเป็นส่ืออุปกรณ์ท่ีช่วยให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพใกลเ้คียงกบัการเรียนจากชั้นเรียน  กล่าว
โดยสรุปก็คือ น่าจะใช้ครูแทนครูไดใ้นหลายๆ หมวดวิชา  แนวคิดตรงน้ีจะตอ้งเปิดใจให้กวา้งสัก
นิดวา่การเรียนการสอนนั้น ไม่ไดจ้าํกดัอยูใ่นโรงเรียนประถม  มธัยม  หรือระดบัอุดมศึกษาเท่านั้น 
แต่ยงัเปิดกวา้งไปถึงการฝึกอบรมในระดบัสาขาวิชาต่างๆ ซ่ึงอาจผสมผสานการสอน  การเรียนรู้  
และการฝึกฝนดว้ยตนเองหลายรู้แบบและคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ Tutorial ก็อาจเป็นวิธีการหน่ึง
เขา้ไปมี  บทบาทคอมพิวเตอร์ช่วยสอน Tutorial ยงัเหมาะสําหรับการสอนเสริมก่ึงทบทวน  
หรือเพื่อให้ผูเ้รียนศึกษาหาความรู้ล่วงหน้าก่อนการเรียนในชั้นปกติ  ผูเ้รียนอาจเรียนด้วยความ
สมคัรใจ  หรืออาจเป็นกาํหนดกิจกรรม (Assignment) จากผูส้อนทั้งในหรือนอกเวลาเรียนปกติ
ตามแต่กรณี  

 2.  แบบฝึกทบทวน (Drill  and Practice) ออกแบบข้ึนเพื่อฝึกทบทวนความรู้ท่ีได้
เรียนไปแลว้รูปแบบจะเป็นการผสมผสาน  การทบทวนแนวคิดหลกั และฝึกฝนในรู้แบบของการ
ทดสอบ บทเรียนท่ีพบส่วนมากจะเป็นบทเรียนดา้นภาษา  คณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์  ซ่ึงลกัษณะ
ของเน้ือหาจะเนน้ดา้นความรู้ (Knowledge) เป็นส่วนใหญ่  

 3.  แบบสร้างสถานการณ์จาํลอง (Simulation) อาจถูกออกแบบมาเพื่อสร้างเน้ือหา
ใหม่หรือใชเ้พื่อการทบทวน  หรือสอนเสริมในส่ิงท่ีศึกษาหรือทดลองไปแลว้ โดยเนน้รูปแบบการ
สร้างสถานการณ์ตวัอย่าง  เช่น สร้างสถานการณ์ซ้ือขาย  เพื่อเรียนรู้หรือทบทวนการบวก ลบ คูณ 
หาร  สร้างสถานการณ์ในรูปแบบของบทบาทสมมุติ เพื่อสอนหรือทบทวนเร่ืองธรรมชาติและ
ส่ิงแวดลอ้ม หรืออาจเป็นการจาํลองสถานการณ์ท่ีเก่ียวกบัการทดลองดา้นวทิยาศาสตร์ เป็นตน้ 

 4.  แบบเกมการสอน (Instructional Games) พฒันาจากแนวคิดและทฤษฎีทางดา้น
การเสริมแรง (Reinforcement  Theory) บนพื้นฐานการคน้พบท่ีว่า  ความตอ้งการในการเรียนรู้ 
ซ่ึงเกิดจากแรงจูงใจภายใน (Intrinsic Motivation) เช่น ความสนุกสนานจะให้ผลดีต่อการเรียนรู้ 
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และความคงทนในการจําดีกว่าการเรียนรู้ท่ีเกิดจากแรงจูงใจภายนอก (Extrinsic Motivation) 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมการสอน  เป็นบทเรียนแบบเกมการสอน  เป็นบทเรียนที่ผูเ้รียน
ชอบมากท่ีสุด แต่น่าเสียดายท่ีมีอยูใ่นทอ้งตลาด  นอ้ยมาก  จุดมุ่งหมายบทเรียนแบบเกมการสอนน้ี
สร้างเพื่อฝึก และบทบททวนเน้ือหาแนวคิดและทกัษะที่ไดเ้รียนไปแลว้ คลา้ยกบัแบบ Drill  and 
Practice แต่จะเปล่ียนรูปแบบการนาํเสนอท่ีสนุกสนาน ต่ืนเตน้ข้ึนโดยมีหลกัการพฒันาวา่บทเรียน
แบบเกมการศึกษาท่ีดีควรตอ้งทา้ทาย (Challenge) กระตน้จินตนาการเพอ้ฝัน (Fantasy) และกระตุน้
ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity)  

 5.  แบบใชท้ดสอบ (Test)  เป็นรูปแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างง่ายกวา่แบบ
อ่ืน จุดประสงคห์ลกัก็เพื่อทดสอบความรู้ และพิมพผ์ลการทดสอบของผูเ้รียน การสอบดงักล่าวอาจ
เป็นการสอบก่อนการเรียน (Pre-test) หรือหลงัการเรียน (Post-test) หรือทั้งก่อน และหลงัการเรียน 
แลว้แต่การออกแบบ หากเป็นโครงสร้างท่ีใหญ่ข้ึน ขอ้สอบต่างๆ อาจถูกเก็บในรูปแบบของคลงั
ขอ้สอบ (Item Bank) เพื่อสะดวกต่อการสุ่มมาใช้ก็ได้ ลกัษณะของขอ้สอบดงักล่าวน้ีจะอยู่ใน
รูปแบบที่คอมพิวเตอร์สามารถประเมินผลถูกผิดได้ เช่น แบบเลือกตอบ Multiple Choices) 
หรือแบบถูก – ผิด  (True  - False) การตั้งคาํถามอาจผสมผสานวิธีการสร้างคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
แบบสร้างสถานการณ์จาํลองเขา้มาร่วมดว้ยก็ได ้

กล่าวโดยสรุป รูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีได้พฒันาข้ึนมาใช้ 
ซ่ึงแต่ละรูปแบบมีขอ้ดีในแต่ละดา้น และถา้จะกล่าวถึงเทคนิคการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน นักคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา จะนึกถึงบทเรียนแบบศึกษาใหม่ (Tutorial) เพราะโดย
หลกัการแลว้ บทเรียนแบบน้ีจะมีการประยุกตเ์ทคนิค และหลกัการของบทเรียนอ่ืนๆ ไม่วา่จะเป็น
แบบฝึกทบทวน แบบสร้างสถานการณ์จาํลอง แบบเกมการศึกษา หรือแบบทดสอบ เขา้มาบูรณาการ
ร่วมกนัอยา่งเหมาะสม 
 1.5  ทฤษฎทีางการเรียนรู้ทีเ่กี่ยวกบัการออกแบบบทเรียน คอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น การศึกษาถึงทฤษฎีทางการ
เรียนรู้เป็นเร่ืองจาํเป็น ทั้ งน้ีเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ท่ีดีท่ีสุด ทฤษฎีทางการเรียนรู้ของมนุษย์ท่ี
เก่ียวเน่ืองกบัการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง : 2541) ไดแ้ก่ 
 1)  ความสนใจ และการรับรู้อย่างถูกต้อง  การเรียนรู้ของมนุษยน์ั้น เกิดจากการท่ี
มนุษยใ์ห้ความสนใจกบัส่ิงเร้า และรับรู้ส่ิงเร้าต่างๆ นั้นอยา่งถูกตอ้ง อยา่งไรก็ดี หากมีส่ิงเร้าเขา้มา
พร้อมกนัหลายตวั และมนุษยไ์ม่ได้ให้ความสนใจกบัตวักระตุ้นท่ีถูกตอ้งอย่างเต็มท่ี การรับรู้ท่ี
ตอ้งการก็ไม่อาจเกิดข้ึนได ้(หรือเกิดข้ึนไดน้้อย) ดงันั้น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีดีจะตอ้ง
ออกแบบใหเ้กิดการรับรู้ท่ีง่ายดาย และเท่ียงตรงท่ีสุด การท่ีจะทาํให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจกบัส่ิงเร้า 
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และการรับรู้ส่ิงเร้าต่างๆ นั้นอยา่งถูกตอ้ง ผูส้ร้างบทเรียนตอ้งออกแบบบทเรียน โดยคาํนึงถึงปัจจยั
ต่างๆ ตวัอย่างไดแ้ก่ รายละเอียด และความเหมือนจริงของบทเรียน (ข้ึนอยู่กบั คุณลกัษณะของ
ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มดว้ย เช่น ผูเ้รียนท่ีเป็นเด็กอาจไม่ชอบท่ีจะใช้บทเรียนท่ีวาดภาพเหมือนจริง หรือ
บทเรียนท่ีเต็มไปด้วยรายละเอียดนัก ในขณะท่ีผูเ้รียนท่ีเป็นผูใ้หญ่ตอ้งการท่ีจะเห็นบทเรียนท่ีมี
ลกัษณะหรือตวัอยา่งท่ีเหมือนจริง และตอ้งการท่ีจะขอดูรายละเอียดของบทเรียนมากกว่า) การใช้
ส่ือประสมและการใชลู้กเล่นภาพต่างๆ บนหน้าจอ รวมทั้งการเลือกชนิด และขนาดของตวัอกัษร 
หรือการเลือกสีท่ีใชใ้นบทเรียนอีกดว้ย 
 การรับรู้ในตวักระตุน้ท่ีถูกตอ้งจะเกิดข้ึนไดก้็ต่อเม่ือผูเ้รียนให้ความสนใจกบัส่ิงเร้า
ท่ีถูกตอ้งตลอดทั้งบทเรียน ไม่ใช่เพียงแค่ช่วงแรกของบทเรียนเท่านั้น นอกจากน้ีผูพ้ฒันายงัตอ้ง
คาํนึงถึงปัจจยัอ่ืนๆ ท่ีมีผลต่อการรับรู้ ไดแ้ก่ คุณลกัษณะต่างๆของผูเ้รียน ไม่วา่จะเป็นระดบัผูเ้รียน 
ความสนใจ ความรู้พื้นฐาน ความยากง่ายของบทเรียน ความคุน้เคยกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน ความเร็วชา้ของการเรียน ฯลฯ การรับรู้ และการให้ความสนใจของผูเ้รียนนบัวา่มีความสําคญั
มาก เพราะมนัจะเป็นส่ิงท่ีช้ีนาํการออกแบบหนา้จอ รูปแบบการปฏิสัมพนัธ์ และการสร้างแรงจูงใจ
ต่างๆ  
 2)  การจดจ า  ส่ิงท่ีมนุษยเ์รารับรู้ จะถูกเก็บเอาไว ้และดึงกลบัมาใช้ในภายหลงั 
แม ้วา่มนุษยจ์ะสามารถเก็บความจาํไวม้าก แต่การท่ีจะแน่ใจวา่ส่ิงต่างๆ ท่ีเรารับรู้นั้นไดถู้กเก็บไว้
อยา่งเป็นระเบียบ และพร้อมท่ีจะนาํมาใชใ้นภายหลงันั้นเป็นส่ิงท่ียากจะควบคุม โดยเฉพาะอยา่งยิ่ง 
เม่ือส่ิงท่ีรับรู้นั้นมีอยูเ่ป็นจาํนวนมาก เช่น การเรียนศพัทใ์หม่ๆ ในภาษาอ่ืนๆ เป็นตน้ ดงันั้นเทคนิค
การเรียนเพื่อท่ีจะช่วยในการจดัเก็บ หรือจดจาํส่ิงต่างๆ นั้น จึงเป็นส่ิงท่ีจาํเป็นผูส้ร้างบทเรียนตอ้ง
ออกแบบบทเรียน โดยคาํนึงถึงหลกัเกณฑ์สําคญัท่ีจะช่วยในการจดจาํไดดี้ 2 ประการ คือ หลกัใน
การจดัระเบียบ หรือโครงสร้างเน้ือหา และหลกัในการทาํซํ้ า เม่ือเปรียบเทียบทั้ง 2 วิธีแลว้ วิธีการจดั
โครงสร้างเน้ือหาใหเ้ป็นระเบียบและ แสดงใหผู้เ้รียนดูนั้นเป็นส่ิงท่ีง่าย และมีประสิทธิภาพมากกวา่
วิธีการให้ผูเ้รียนทาํซํ้ าๆ เพราะการจดัโครงสร้างเน้ือหาให้เป็นระเบียบ จะช่วยในการดึงขอ้มูล ความรู้
นั้นกลบัมาใชภ้ายหลงั หรือท่ีเรียกว่าการระลึก จากงานวิจยัต่างๆ เราสามารถแบ่งการวางระเบียบ 
หรือการจดัระบบเน้ือหาออกเป็น 3 ลกัษณะดว้ยกนัคือ ลกัษณะเชิงเส้น (linear) ลกัษณะแตกก่ิง 
(Branching) และลกัษณะของโยงใย (Hypertext  of  Hypermedia) 

(1)  ลกัษณะเชิงเส้น  (Linear)  
   การจัดโครงสร้างข้อมูลในลักษณะเชิงเส้นน้ีเป็นแนวคิดของทฤษฎี

พฤติกรรมนิยม และเป็นการนาํเสนอเน้ือหาในลาํดบัท่ีตายตวั เช่น ก ไป ข ข ไป ค และ ค ไป ง 
ตามลาํดับไปเร่ือยๆ ซ่ึงการจัดโครงสร้างเน้ือหาในลักษณะน้ีจะเป็นไปตามลําดับท่ีผูส้อนได้
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พิจารณาแล้วว่า เป็นลาํดับการสอนท่ีดีท่ีสุด ดังท่ีได้กล่าวมาแล้วในส่วนของทฤษฎีท่ีเก่ียวข้อง 
ประเภทของความรู้อาจจะแบ่งคร่าวๆ ได้เป็น 3 ลักษณะ คือ ความรู้ในลักษณะ Procedural 
Knowledge หรือความรู้ท่ีอธิบายวา่ทาํอยา่งไร และเป็นองคค์วามรู้ท่ีตอ้งการลาํดบัความรู้ท่ีชดัเจน  
Declarative Knowledge  (Knowing about) หรือความรู้ท่ีอธิบายว่าคืออะไร และ Conditional 
Knowledge ความรู้ท่ีอธิบายว่าเม่ือไร และทาํไม ซ่ึงความรู้ 2 ประเภทหลงัน้ีไม่ตอ้งการรับการ
เรียนรู้ท่ีตายตวั ดงันั้น นกัออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จึงสามารถท่ีจะออกแบบบทเรียน
ท่ีเก่ียวกบัความรู้ในประเภทของ Procedural Knowledge  เช่น ความรู้เก่ียวกบัการทาํอาหาร ความรู้
เก่ียวกบัการซ่อมรถยนต ์ฯลฯ ในลกัษณะของเชิงเส้นได ้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในยุคแรกๆ 
นั้นจะยึดแนวการจดัโครงสร้างของข้อมูลในลกัษณะเชิงเส้นน้ีเป็นส่วนใหญ่ ส่งผลให้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีไดรั้บการพฒันาออกมาเหมือนๆ กนัหมด และค่อนขา้งน่าเบ่ือ นอกจากน้ี
ในปัจจุบนัยงัพบวา่ผูอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ียงัไม่ค่อยมีประสบการณ์ มกัจะใช้
การออกแบบเชิงเส้นมากเกินความจาํเป็น ดงันั้น ผูอ้อกแบบควรเลือกนาํเสนอเน้ือหาในลกัษณะเชิง
เส้นน้ีใหเ้หมาะกบัลกัษณะของเน้ือหาเท่านั้น 

ก 
 
ข 
 
ค 

 

 
ภาพท่ี  2.1  ลกัษณะโครงสร้างเน้ือหาเชิงเส้น 

ท่ีมา: บูรณะ  สมชยั (2538) “การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน” กรุงเทพมหานคร 23-50 
 
 (2)  ลกัษณะแตกก่ิง (Branching)  
        การจดัโครงสร้างขอ้มูลในลกัษณะแตกก่ิง เป็นแนวคิดของทฤษฎีปัญหา
นิยมและเป็นการนาํเสนอเน้ือหาในลาํดบัที่แตกก่ิง กล่าวคือ เป็นการแตกก่ิงก้านสาขาออกไป 
จากจุดหน่ึงแตกสาขาออกไปเป็นจุดยอ่ย จากจุดยอ่ยยอ่ยแต่ละจุดก็แตกออกไปเป็นจุดยอ่ยๆ ไปได้
เร่ือยๆ การจดัโครงสร้างเน้ือหาในลกัษณะแตกก่ิงน้ี เหมาะสมกบัความรู้ในลกัษณะ Declarative 
Knowledge และ Conditional Knowledge หรือความรู้ที่อธิบายว่า คืออะไร เมื่อไร และทาํไม 
ซ่ึงเป็นความรู้ประเภทที่ไม่ตอ้งการเรียนรู้ที่ตายตวั ซ่ึงตรงกนัขา้มกบั Procedural Knowledge  
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เป็นองคค์วามรู้ท่ีตอ้งการเรียนรู้ท่ีชดัเจน การจดัระเบียบเน้ือหาในลกัษณะแตกก่ิง เกิดจากแนวคิด
เก่ียวกบัความแตกต่างภายในของมนุษย ์ซ่ึงการออกแบบในลกัษณะน้ีจะทาํให้ผูเ้รียนทุกคนมีอิสระ
ในการควบคุมการเรียนของตน มากกว่าบทเรียนท่ีออกแบบในลกัษณะเชิงเส้น เพราะผูเ้รียนจะ
สามารถเลือกลําดับของการนําเสนอเน้ือหาบทเรียน แบบฝึกหัด หรือแบบทดสอบตาม
ความสามารถ ความถนดัความสนใจของตน 

ก 
 
 

            ข              ค    ง 
 

  จ ฉ ช ซ ฌ ฎ ฏ  ฐ ฑ 
 

ภาพท่ี  2.2  ลกัษณะโครงสร้างเน้ือหาแบบแตกก่ิง 
ท่ีมา: บูรณะ  สมชยั (2538) “การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน” กรุงเทพมหานคร 23-5 
 

(3)  ลกัษณะโยงใย (Hypertext or Hypermedia)  
       การจดัโครงสร้างขอ้มูลในลกัษณะโยงใยเป็นแนวคิดท่ีเกิดจากความเช่ือ

เก่ียวกบัโครงสร้างขององคค์วามรู้ท่ีแตกต่างกนั (Cognitive  Flexibility) และเก่ียวกบัโครงสร้าง
ภายในของความรู้ที่มนุษยม์ีอยู่นั้น จะมีลกัษณะเป็นโหมดที่มีการเชื่อมโยงกนัอยู่ (Schema) 
ซ่ึงโหมดขอ้มูลความรู้น้ีจะนาํไปสู่การรับรู้ขอ้มูล (perception) โดยการสร้างความหมายดว้ยการถ่าย
โยงความรู้ใหม่เขา้กบัความรู้เดิมภายในกรอบความรู้เดิมท่ีมีอยู ่การจดัโครงสร้างขอ้มูลในลกัษณะ
โยงใยเป็นการวางระเบียบเน้ือหาในลกัษณะของใยแมงมุมซ่ึงแสดงให้เห็นโครงสร้างความสัมพนัธ์
ท่ีสลบัซบัซอ้น (crisscrossing) เช่ือมโยงกนัอยู ่ซ่ึงโครงสร้างความสัมพนัธ์ท่ีสลบัซบัซ้อนน้ีอาจเป็น
โครงสร้างหลกัโดยรวม หรือเป็นเพียงโครงสร้างภายในซ่ึงมีโครงสร้างหลกัภายนอกในลกัษณะ
ของเชิงเส้นหรือแตกก่ิงก็ได ้

 
 
 
 
 
 



17 

  ก 
 

 
ข   ค                ง 

                                                                                                   
   จ           ฉ          ช               ซ          ฎ           ฏ              ฐ          ฑ            ฒ 

 
ภาพท่ี  2.3  ลกัษณะโครงสร้างเน้ือหาแบบโยงใย 

ท่ีมา: บูรณะ  สมชยั (2538) “การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน” กรุงเทพมหานคร 23-50 
 
 การจดัระเบียบเน้ือหาเป็น 3 ลกัษณะดงัน้ี เป็นการแบ่งตามโครงสร้างของ
เน้ือหาภายใน ซ่ึงถือว่าเป็นการออกแบบเน้ือหาในระดบัมหัพภาค (Macro Level) หรือในระดบั
กวา้งและเหมาะสําหรับการแบ่งโครงสร้างของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทติวเตอร์ 
อย่างไรก็ตามสําหรับบทเรียนท่ีมีความสลบัซับซ้อนมากข้ึน เช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ประเภทสถานการณ์ เกม แบบฝึกหดั หรือแบบฝึกทดสอบนั้น จาํเป็นตอ้งมีการออกแบบเน้ือหาใน
ระดบัจุลภาค (Micro Level) ซ่ึงเป็นการแบ่งตามโครงสร้างของการลาํดบัหน้าจอ หรือเฟรมท่ี
ปรากฏและจะมีความละเอียดมากกวา่ในแบบมหพัภาค 
 นอกจากการจัดระเบียบเน้ือหาในลักษณะต่างๆ แล้ว การให้ผูเ้รียนมี
โอกาสฝึกปฏิบติัซํ้ าๆ (repetition) ถือวา่เป็นอีกวธีิหน่ึงท่ีช่วยในการจดจาํไดดี้ การฝึกปฏิบติัซํ้ าไปซํ้ า
มานั้นเหมาะสาํหรับเน้ือหาความรู้ซ่ึงเราไม่สามารถจดัลาํดบัเน้ือหาได ้ตวัอยา่งท่ีดีของการออกแบบ
ให้ผูเ้รียนฝึกปฏิบัติซํ้ าไปซํ้ ามา ได้แก่ การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภท
แบบฝึกหดัท่ีสอนคาํศพัทใ์นภาษาต่างประเทศ หรือเก่ียวกบัคณิตศาสตร์เบ้ืองตน้ เป็นตน้ 
 3)  ความเข้าใจ  การท่ีมนุษยจ์ะนาํความรู้ไปใช้ในชีวิตประจาํวนัได้นั้น มนุษย์
จะตอ้งผ่านขั้นตอนในการนาํส่ิงท่ีมนุษยรั์บรู้นั้นมาตีความ และบูรณาการให้เขา้กบัประสบการณ์
และความรู้ในโลกปัจจุบนัของมนุษยเ์อง โดยการเรียนท่ีถูกตอ้งนั้นใชแ้ต่เพียงการจาํ และการเรียก
ส่ิงท่ีเราจาํนั้นกลบัคืนมา หากรวมไปถึงความสามารถท่ีจะแยกแยะ ประยกุต ์ประเมิน และใชค้วามรู้
นั้ นในสถานการณ์ท่ีเหมาะสม เป็นต้น หลักการท่ีมีอิทธิพลมากต่อการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เก่ียวกบัการประเมินความรู้ก่อนการใช้บทเรียน การให้คาํนิยามต่างๆ 
การแทรกตวัอยา่ง การประยกุตก์ฎ และการเขียนอธิบายโดยใชข้อ้ความของตน โดยมีวตัถุประสงค์
ของการเรียนเป็นตวักาํหนดรูปแบบการนาํเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และกิจกรรมต่างๆ 
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ในบทเรียน เช่น การเลือกออกแบบแบบฝึกหดั หรือแบบทดสอบในลกัษณะปรนยั หรือคาํถามสั้นๆ 
เป็นตน้ 

4)  ความกระตือรือร้นในการเรียน  การเรียนรู้ของมนุษยน์ั้นใชเ้พียงแต่การสังเกต
หากรวมไปถึงการปฏิบติัดว้ยการมีปฏิสัมพนัธ์ไม่เพียงแต่คงแสดงความสนใจไดเ้ท่านั้น หากยงัช่วย
ทาํให้เกิดความรู้ และทกัษะใหม่ๆ ให้ผูเ้รียน หน่ึงในขอ้ไดเ้ปรียบสําคญัของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ท่ีมีเหนือส่ือการสอนอ่ืนๆ ก็คือ ความสามารถในเชิงโตต้อบกบัผูเ้รียน อยา่งไรก็ตามแมว้า่
จะมีการเนน้ความสําคญัในส่วนของปฏิสัมพนัธ์มาก พบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมากมาย
ท่ีผลิตออกมานั้น จะมีปฏิสัมพนัธ์ภายในบทเรียนน้อย ทาํให้เกิดบทเรียนท่ีน่าเบ่ือหน่าย การท่ีจะ
ออกแบบบทเรียนท่ีทาํให้เกิดความกระตือรือร้นในการเรียนได้นั้ น จะต้องออกแบบให้ผูใ้ช้มี
ปฏิสัมพนัธ์กับบทเรียนอย่างสมํ่าเสมอ และปฏิสัมพนัธ์นั้นๆ จะต้องเก่ียวข้องกับเน้ือหา และ
เอ้ืออาํนวยต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน 

5)  แรงจูงใจ  แรงจูงใจท่ีเหมาะสมเป็นส่ิงสาํคญัต่อการเรียนรู้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนประเภทสถานการณ์จาํลอง และเกม เป็นบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพสูงในการสร้างแรงจูงใจ
เน่ืองจากลกัษณะพิเศษของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ทั้ง 2 ประเภท นอกจากน้ีมีทฤษฎีเก่ียวกบั
แรงจูงใจท่ีน่าสนใจหลายทฤษฎี ท่ีไดอ้ธิบายถึงเทคนิคต่างๆ ในการออกแบบ ท่ีทาํให้เกิดแรงจูงใจ
ในการเรียน ทฤษฎีแรงจูงใจท่ีสามารถนาํมาประยุกต์ใชใ้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน ไดแ้ก่ 

(1)  ทฤษฎีของ ลิปเปอร์  Lepper (Extrinsic and Intrinsic  Motivation) ซ่ึงได้
กล่าวไวว้่า แรงจูงใจท่ีใช้ในบทเรียนควรท่ีจะเป็นแรงจูงใจภายใน หรือแรงจูงใจท่ีเก่ียวเน่ืองกบั
บทเรียนมากกวา่แรงจูงใจภายนอก ซ่ึงเป็นแรงจูงใจท่ีไม่เก่ียวเน่ืองกบับทเรียน แต่เป็นส่ิงท่ีผูเ้รียน
ตอ้งการ เช่น การได้เล่นเกมสนุกๆ หลงัจากการเรียน หรือการไดค้่าจา้งตอบแทน อย่างไรก็ตาม
งานวิจยัของ ลิปเปอร์ พบว่า แรงจูงใจภายนอกอาจทาํให้ผูเ้รียนมีความสนใจในการเรียนน้อยลง 
เน่ืองจากเป้าหมายของการเรียนนั้น ไดแ้ก่ รางวลัท่ีจะไดรั้บมากกวา่การเรียนรู้ ในทางตรงกนัขา้ม
แรงจูงใจที่เก่ียวเน่ืองกบับทเรียนเป็นแรงจูงใจที่ดีต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน หรืออีกนยัหน่ึงก็คือ 
การสอนท่ีทาํให้เกิดแรงจูงใจภายในนั้น คือ การสอนท่ีผูเ้รียนรู้สึกสนุกสนาน ลิปเปอร์ ไดเ้สนอแนะ
เทคนิคในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีทาํใหเ้กิดแรงจูงใจภายในไว ้ดงัน้ี 

ก.  การใชเ้ทคนิคของเกมในบทเรียน 
ข.  ใชลู้กเล่นในการนาํเสนอ (Visual techniques) 
ค.  จดัหาบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนสามารถมีอิสระในการเลือกเรียน

และ / หรือสาํรวจส่ิงต่างๆ รอบตวั 
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ง.  ใหโ้อกาสผูเ้รียนในการควบคุมการเรียนของตน 
จ.  มีกิจกรรมท่ีทา้ทายผูเ้รียน 
ฉ.  ทาํใหผู้เ้รียนเกิดความอยากรู้อยากเห็น 
ช. ใหก้าํลงัใจในการเรียน แมว้า่ผูเ้รียนทาํผดิ 

การสร้างแรงจูงใจน้ีสามารถทาํไดท้ั้งในระดบัมหพัภาค (Macro Level) และจุลภาพ 
(Micro Level) กล่าวคือ ทั้งในระดบัของกลยุทธ์ในการพฒันาบทเรียนโดยรวม เช่น เป้าหมายการ
เรียน รูปแบบการสอบ ประเภทของปัญหา ความยากง่ายของปัญหา เป็นตน้ และในระดบัการ
ออกแบบคุณลักษณะต่างๆ ของบทเรียน เช่น เทคนิคการนําเข้าสู่บทเรียน เทคนิคการให้ผล
ยอ้นกลบั หรือการใชส่ื้อรูปแบบต่างๆ เป็นตน้ 

(2)  ทฤษฎีของมาร์โลว ์(Malone) ไดต้ั้งสมมุติฐานไวว้า่ ปัจจยั 3 ประการ ท่ีทาํ
ให้เกิดแรงจูงใจ ไดแ้ก่ ความทา้ทาย ความอยากรู้อยากเห็น และจินตนาการ ต่อมานานเขา้ก็ไดเ้พิ่ม
ปัจจยัท่ี 4 ไดแ้ก่ ความรู้สึกท่ีไดค้วบคุมบทเรียน ซ่ึงมีลกัษณะท่ีแตกต่างกนั ดงัน้ี 
 ก.  ความท้าทาย (Challenge) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนควรท่ีจะมี 
กิจกรรมซ่ึงท้าทายผูเ้รียน กิจกรรมซ่ึงท้าทายผูเ้รียนน้ีจะต้องมีเป้าหมาย (Goal) ท่ีชัดเจน และ
เหมาะสมกบัผูเ้รียน (ไม่ยาก หรือง่ายจนเกินไป) นอกจากยงัควรท่ีจะให้โอกาสผูเ้รียนในการเลือก
ระดบัความยากง่ายของกิจกรรมตามความตอ้งการ และความสามารถ 

ข.  ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity) สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 2 ลกัษณะ 
(Malo,1981: 48) ไดแ้ก่ 

(ก)  ความอยากรู้อยากเห็นทางความรู้สึก (Sensory Curiosity) ความ
อยากรู้อยากเห็นท่ีเร่ิมจากการถูกกระตุน้ความรู้สึกผา่นทางโสต (การไดย้ิน) และทศันะ (การเห็น) 
โดยส่ิงเร้าท่ีแปลกใหม่ และดึงดูดความสนใจอยูต่ลอดเวลาบนหนา้จอ จะช่วยคงความอยากรู้อยาก
เห็นของผูเ้รียน 

(ข)  ความอยากรู้อยากเห็นทางปัญญา (Cognitive Curiosity) คือความ
อยากรู้อยากเห็นในลกัษณะของความตอ้งการท่ีจะเรียนรู้ส่ิงต่างๆ ท่ีแปลกใหม่ ท่ีไม่คาดหวงั ไม่
แน่นอน ท่ีเป็นขอ้ยกเวน้แตกต่างไปจากกฎเกณฑ์ หรือไม่สมบูรณ์ เป็นตน้ เหตุการณ์ท่ีไม่คาดหวงั 
ไม่แน่นอน ฯลฯ เหล่าน้ี เป็นตวักระตุน้ใหผู้เ้รียนตอ้งการท่ีจะเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ นั้น 
 ค.  ความรู้สึกท่ีไดค้วบคุม (Control) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีดี  
จะตอ้งออกแบบให้มีความชดัเจน กล่าวคือ จะสามารถเห็นผลลพัธ์ท่ีไดจ้าการเรียนเน้ือหาเดียวกนั
โดยวิธีที่ไม่เหมือนกนั ซ่ึงผลลพัธ์ที่ต่างกนัน้ีเป็นผลมาจากความสามารถทางการเรียนที่ต่างกนั 
และบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีดี จะตอ้งออกแบบให้ผูเ้รียนมีโอกาสท่ีจะเลือกลาํดบัการเรียน
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ของตน หรือ  ระดบัความยากง่ายของการเรียนไดต้ามความถนดั ความสามารถ และความสนใจของ
ผูเ้รียนได ้

ง.  จินตนาการ (Fantasy) คือ การท่ีผู ้เรียนวาดภาพของเหตุการณ์ใด 
เหตุการณ์หน่ึงหรือสร้างภาพวา่ ตวัเองอยูใ่นเหตุการณ์ใดเหตุการณ์หน่ึง แมว้า่ปรกติแลว้ การสร้าง
จินตนาการน้ีมกัจะไปดว้ยกนักบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกม หากผูพ้ฒันาก็สามารถ
ใชก้ารสร้างจินตนาการในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประเภทอ่ืนๆ เช่น ติวเตอร์
ได ้การใหผู้เ้รียนเกิดจินตนาการน้ี จะเป็นการกระตุน้ใหผู้เ้รียนสร้างภาพตนเองในสถานการณ์ต่างๆ 
ซ่ึงผูเ้รียนสามารถใชข้อ้มูลความรู้ท่ีกาํลงัเรียนอยูไ่ด ้

 กล่าวโดยสรุป แรงจูงใจเป็นปัจจยัสําคญัมากในการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนซ่ึงมีเทคนิคมากมายท่ีทาํให้เกิดแรงจูงใจ ไดแ้ก่ ความทา้ทาย ความอยากรู้ 
อยากเห็น จินตนาการ ความรู้สึกท่ีได้ควบคุมบทเรียน การจดัหาบรรยากาศการเรียนรู้ ท่ีผูเ้รีย น
สามารถมีอิสระในการเลือกเรียนและ/หรือสํารวจส่ิงต่างๆ รอบตวั ให้โอกาสผูเ้รียนในการควบคุม
การเรียนของตน และท่ีสําคญัคือมีกิจกรรมท่ีทา้ทายผูเ้รียน ทาํให้ผูเ้รียนเกิดความอยากรู้อยากเห็น
และใหก้าํลงัใจในการเรียน แมว้า่ผูเ้รียนทาํผดิ 

6)  การควบคุมบทเรียน  ตวัแปรสําคญัในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนไดแ้ก่ การออกแบบการควบคุมบทเรียน ซ่ึงไดแ้ก่ การควบคุมลาํดบัการเรียน เน้ือหา ประเภท
ของบทเรียน ฯลฯ การควบคุมบทเรียนมีอยู่ 3 ลกัษณะดว้ยกนั คือ การให้โปรแกรมเป็นผูค้วบคุม 
(Program Control) การใหผู้เ้รียนเป็นผูค้วบคุม (Leaner Control) และการผสมผสาน (Combination) 
ระหวา่งโปรแกรม และผูเ้รียน งานวจิยัไดแ้สดงใหเ้ห็นวา่ การปล่อยให้ผูเ้รียนเป็นผูค้วบคุมบทเรียน
นั้นไม่จาํเป็นตอ้งทาํให้เกิดผลท่ีดีเสมอไป การท่ีผูใ้ช้เป็นผูค้วบคุมบทเรียน หรือมีอาํนาจในการ
เลือกท่ีจะเรียนโดยอิสระ เช่น เลือกท่ีจะเรียนเน้ือหาใด ไม่เรียนเน้ือหาใด เรียนเน้ือหาใดก่อน 
เน้ือหาใดหลงั ออกจากบทเรียนเม่ือใด ทาํแบบฝึกหดัมากนอ้ยเพียงใด ผา่นเกณฑ์เท่าใดนั้น จะทาํให้
เกิดผลดี ภายใตเ้ง่ือนไข (Milheim & Martin, 1991) ดงัต่อไปน้ี คือ 

1)  เม่ือผูใ้ชเ้ป็นผูใ้หญ่ 
2)  เม่ือผูใ้ชเ้ป็นผูมี้ผลการเรียนดี 
3)  เม่ือเน้ือหาเก่ียวเน่ืองกบัทกัษะท่ีสูง (เปรียบเทียบกบัเน้ือหาท่ีเป็นลกัษณะ

การนาํเสนอความจริงธรรมดา) 
4)  เม่ือเน้ือหาเป็นเน้ือหาท่ีผูเ้รียนคุน้เคย 
5)  เม่ือมีการเสริมคาํแนะนาํไวใ้นบทเรียน เช่น คาํแนะนาํในการตดัสินใจต่างๆ 
6)  เม่ือมีการใหโ้อกาสการควบคุมบทเรียนอยา่งสมํ่าเสมอ 
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7)  เม่ือมีการใหผู้ใ้ชเ้ลือกท่ีจะเปล่ียนไปใหโ้ปรแกรมควบคุมเองได ้
8)  เม่ือมีการเสริมการประเมินไวท้า้ยบท เพื่อประเมินวา่ผูใ้ชค้วบคุมการเรียน

ไดมี้ประสิทธิภาพหรือไม่ 
ในการออกแบบนั้น ควรพิจารณาการผสมผสานระหว่างการให้ผูเ้รียนและ

โปรแกรมเป็นผูค้วบคุมบทเรียน และบทเรียนจะมีประสิทธิภาพอยา่งไรก็ข้ึนอยูก่บัความเหมาะสม
ในการออกแบบการควบคุมของทั้ง  2  ฝ่าย 

7)  การถ่ายโยงการเรียนรู้  โดยปกติแลว้การเรียนรู้บทเรียนคอมพิวเตอร์นั้นจะเป็น
การเรียนรู้ในขั้นแรกก่อนท่ีจะมีการนาํไปประยุกตใ์ช้จริง และการนาํความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนใน
บทเรียน และขดัเกลาแลว้นั้นไปประยุกต์ใช้ในโลกจริงก็คือ การถ่ายโยงการเรียนรู้นัน่เอง ส่ิงทีมี
อิทธิพลต่อความสามารถของมนุษยใ์นการถ่ายโยงการเรียนรู้ ไดแ้ก่ ความเหมือนจริง (realism) 
ของบทเรียนประเภท ปริมาณ และความหลากหลายของปฏิสัมพนัธ์ และประเภทของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในการฝึกอบรมใดๆ การถ่ายโยงการเรียนรู้ถือเป็นผลการเรียนรู้ท่ีพึง
ปรารถนาท่ีสุด 

8)  การตอบสนองความแตกต่างรายบุคคล ผูเ้รียนแต่ละคนมีความเร็วชา้ในการ
เรียนรู้แตกต่างกนัไป ผูเ้รียนบางคนจะเรียนไดดี้จากบางประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
การออกแบบให้บทเรียนมีความยืดหยุ่น เพื่อท่ีจะตอบสนองความแตกต่างรายบุคคลถือเป็นข้อ
ได้เปรียบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีได้รับการพฒันา
ออกมาจาํนวนมากกลบัไม่ไดค้าํนึงถึงขอ้ไดเ้ปรียบน้ีเท่าท่ีควร ในส่วนท่ีเก่ียวขอ้งกบัการการเรียนรู้
นั้น มนุษยมี์ความแตกต่างกนัไป ทั้งในดา้นของบุคลิกภาพ สติปัญญา วิธีการเรียนรู้ และลาํดบัของ
การเรียนรู้ ดงันั้น การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น ผูอ้อกแบบควรท่ีจะตอ้งคาํนึง
ความแตกต่างเหล่าน้ีใหม้าก และออกแบบใหต้อบสนองความแตกต่างของแต่ละบุคคลให้มากท่ีสุด 
เช่น การจดัหาความช่วยเหลือ สําหรับนกัเรียนท่ีเรียนอ่อน ซ่ึงหมายรวมถึงการจดัให้มีการประเมิน
ก่อนเรียนจะได้ทราบว่าผู ้เรียนคนใดท่ีจัดว่าเป็นนักเรียนท่ีเรียนอ่อน หรือมีส่วนของการให้
คาํแนะนาํในการเรียนอยา่งสมํ่าเสมอ เป็นตน้ 

สอดคลอ้งกบับุปผชาติ ทฬัหิกรณ์ และคณะ (2544: 25-32) ไดเ้สนอแนวการ
นาํเสนอเน้ือหาใหส้อดคลอ้งกบัรูปแบบการสอน 9 ขั้น ของ กาเย ่(Gagne) คือจะตอ้งเนน้ 
  1.  เร้าความสนใจ เป็นการสร้างบทเร่ิมต้นของกิจกรรมท่ีเรียนนั่นเอง โดย
ผูเ้รียนสนใจเน้ือหาบนจอภาพไม่ใช่พะวงอยูท่ี่แป้นพิมพ ์

2.  บอกวตัถุประสงค์ จะช่วยให้ผูเ้รียนรู้ล่วงหน้าถึงประเด็นสําคญัของเน้ือหา
และรู้เคา้โครงเน้ือหาอีกดว้ย เป็นประโยชน์ต่อผูเ้รียน โดยผูเ้รียนจะสามารถผสมผสานแนวคิดใน
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รายละเอียด หรือส่วนยอ่ยของเน้ือหาให้สอดคลอ้ง และสัมพนัธ์กบัเน้ือหาในส่วนใหญ่ได ้ซ่ึงจะมี
ผลทาํใหก้ารเรียนรู้มีประสิทธิภาพยิง่ข้ึน 

3.  ทบทวนความรู้เดิม ไม่จาํเป็นตอ้งทาํแบบทดสอบเสมอไป แต่จะใช้วิธีการ
ประเมินความรู้เดิมของผูเ้รียนในรูปแบบต่างๆ ก็ได ้เช่น พดูคุย ซกัถาม เป็นตน้ 

4.  การเสนอเน้ือหาใหม่ การเสนอภาพท่ีเก่ียวกบัเน้ือหาประกอบคาํพูดท่ีสั้ น 
ง่าย ได้ใจความชัดเจน จะเป็นหัวใจสําคัญของการเรียนการสอนด้วยคอมพิวเตอร์ การอาศัย
ภาพประกอบจะทาํให้ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาง่ายข้ึน และมีความคงทนในการจดจาํได้ดีกว่าการใช้
คาํพดูหรืออ่านเพียงอยา่งเดียว 

5.  ช้ีแนวทางการเรียนรู้ หนา้ท่ีของผูอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะ
พยายามใชเ้ทคนิคในการกระตุน้ให้ผูเ้รียนนาํความรู้เดิมมาใชใ้นการศึกษา โดยเช่ือมโยงกบัความรู้ใหม่ 

6.  กระตุน้การตอบสนอง หลายทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนรู้ต่างก็มีความ
สอดคลอ้งในลกัษณะส่ิงเร้ากบัการตอบสนอง ในแง่ของการเรียน ผูเ้รียนควรมีโอกาสร่วมกนัคิด 
และร่วมกนัฝึกปฏิบติัใหเ้กิดทกัษะ 

7.  ใหข้อ้มูลยอ้นกลบั เป็นการช่วยเร้าความสนใจ และเป็นการบอกวา่ขณะนั้น
ผูเ้รียนอยูจุ่ดไหน ห่างจากเป้าหมายเพียงใด 

8.  ทดสอบความรู้ จะเห็นการทดสอบก่อนเรียนระหว่างเรียนช่วงท้ายของ
บทเรียนเป็นส่ิงจาํเป็นเพื่อวดัค่าผูเ้รียนผา่นเกณฑต์ํ่าสุดเท่าใด เพื่อจะไดเ้ตรียมตวัในโอกาสต่อไป 

9.  จาํและนําไปใช้ เป็นขั้นตอนของการสรุปเฉพาะประเด็นสําคญั รวมทั้ ง
ขอ้เสนอแนะต่างๆ เพื่อใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสทบทวน หรือซกัถามปัญหาก่อนจบบทเรียน 

กล่าวโดยสรุป การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีดี จะตอ้งเร้าความ
สนใจบอกวตัถุประสงค ์ทบทวนความรู้เดิม การเสนอเน้ือหาใหม่ สร้างแรงจูงใจ ให้ขอ้มูลยอ้นกลบั 
ทดสอบความรู้ และการจาํและนาํไปใช ้ซ่ึงบทเรียนท่ีสร้างโดยใชห้ลกัการท่ีกล่าวมาจะเป็นบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสมบูรณ์ เพราะมีการนาํหลกัจิตวิทยามาใชส่้งผลให้การใชป้ระโยชน์ไดต้รง
กบัความตอ้งการและปัญหาท่ีเกิดข้ึน 
  1.6  การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

 1.6.1  ขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ 
ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ ผูผ้ลิตจะตอ้งคาํนึงถึงเป้าหมายของงานท่ี

จะสร้าง กาํหนดวตัถุประสงค ์ผูใ้ชก้ลุ่มเป้าหมายคือใคร และผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บ ขั้นตอนต่อไปเป็น
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ซ่ึง ฐิตาพร กาํเนิดรัตน์ (2543: 29-34) ไดก้าํหนดขั้นตอนในการ
สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ไว ้ 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
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1)  การวิเคราะห์เนือ้หา  การวิเคราะห์เน้ือหาเป็นขั้นตอนแรกของการสร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซ่ึงมีความสําคญัอยา่งยิ่ง เน่ืองจากผลท่ีไดจ้ากขั้นตอนน้ีจะส่งผลถึง
ขั้นตอนต่อๆ ไป ถา้การวเิคราะห์เน้ือหาไม่สมบูรณ์ จะทาํให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสร้างข้ึน
ไม่มีประสิทธิภาพท่ีจะนาํไปใชง้านตามวตัถุประสงคไ์ด ้ขั้นตอนน้ีจึงตอ้งกระทาํดว้ยความรอบคอบ
และตอ้งใช้ขอ้มูลจากแหล่งต่างๆ เขา้ช่วย รวมทั้งตอ้งอาศยัอยู่เช่ียวชาญตรวจสอบความสมบูรณ์
ของเน้ือหาที่ได้จากการวิเคราะห์ เร่ิมตั้งแต่การพิจารณาหลักสูตร การกาํหนดวตัถุประสงค์ 
การเลือกส่ือ การกาํหนดขอบข่ายเน้ือหา และการกาํหนดวิธีการนําเสนอตามรายการท่ีจะต้อง
กระทาํ ดงัต่อไปน้ี 

(1) การวิเคราะห์หลกัสูตรและเน้ือหา เน้ือหาในบทเรียนท่ีไดม้าจากการ
วิเคราะห์รายวิชาและเน้ือหาของหลกัสูตร รวมถึงแผนการเรียนการสอน และคาํอธิบายรายวิชา 
หนงัสือ ตาํรา และเอกสารประกอบในการสอนแต่ละวชิา หลงัจากไดร้ายละเอียดของเน้ือหามาแลว้  
ใหก้ระทาํดงัน้ี 

 ก.  นาํมากาํหนดวตัถุประสงคท์ัว่ไป 
 ข.  จดัลาํดบัเน้ือหา  ใหมี้ความสัมพนัธ์ต่อเน่ืองกนั 
 ค.  เขียนหวัเร่ืองตามลาํดบัเน้ือหา 
 ง.  เลือกหวัขอ้และเขียนหวัขอ้ยอ่ย 
 จ.  เลือกหวัขอ้เร่ืองท่ีจะนาํมาสร้างบทเรียน 
 ฉ.  นาํเร่ืองท่ีเลือกมาแยกเป็นหวัขอ้ยอ่ย แลว้จดัลาํดบัความต่อเน่ือง 

และความสัมพนัธ์ในหวัขอ้ยอ่ยของเน้ือหา 
(2)  กาํหนดวตัถุประสงคข์องบทเรียน  วตัถุประสงคข์องบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนจะบ่งบอกถึงส่ิงท่ีคาดหวงัว่าผูเ้รียนจะแสดงพฤติกรรมใดๆ ออกมาหลงัจากส้ินสุดการ
เรียนรู้ โดยท่ีพฤติกรรมนั้นจะตอ้งวดัได ้หรือสังเกตได ้คาํท่ีระบุในวตัถุประสงคป์ระเภทน้ีจึงเป็น
คาํกริยาท่ีช้ีเฉพาะ เช่น อธิบาย แยกแยะเปรียบเทียบ วิเคราะห์ เป็นตน้ โดยนาํเน้ือหาและกิจกรรมท่ี
ได้จากท่ีผ่านมาซ่ึงสอดคล้องกับหัวเร่ืองย่อย ท่ีจะมาสร้างเป็นบทเรียนมาพิจารณาสร้างเป็น
วตัถุประสงค ์
 (3)  การวิเคราะห์ส่ือและกิจกรรมการเรียนการสอน การวิเคราะห์ส่ือ 
และกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นตอนน้ีจะยึดตามวตัถุประสงค์ของบทเรียนเป็นหลกั โดยมี
รายละเอียด ดงัน้ี 
 ก.  กําหนดเน้ือหา กิจกรรมการเรียน และแนวคิดของเน้ือหาท่ี
คาดหวงัวา่จะใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ 
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 ข.  เขียนเน้ือหาสั้ นๆ ทุกหัวข้อย่อย จากนั้ นจึงทาํการจัดลําดับ
ตามลาํดบัขั้นดงัน้ี บทนาํ ระดบัของเน้ือหา และกิจกรรม ความต่อเน่ืองของเน้ือหาแต่ละเฟรม ความ
ยากง่ายของเน้ือหา และเลือกและกาํหนดส่ือท่ีจะช่วยทาํใหเ้กิดการเรียนรู้ พิจารณาในแต่ละกิจกรรม
วา่ตอ้งใชส่ื้อชนิดใด แลว้ระบุลงในกิจกรรมนั้น 
 (4)  การกาํหนดขอบข่ายของบทเรียน กาํหนดขอบข่ายของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง การกาํหนดความสัมพนัธ์ของเน้ือหาแต่ละหัวขอ้ย่อย ในกรณีท่ี
เน้ือหาเร่ืองดงักล่าวแยกเป็นหวัเร่ืองยอ่ย หลายๆ หวัขอ้ จาํเป็นตอ้งกาํหนดขอบข่ายของบทเรียนแต่
ละเร่ือง เพื่อหาความสัมพนัธ์กนัระหว่างบทเรียน จะไดท้ราบถึงแนวทางขอบข่ายของบทเรียนท่ี
ผูเ้รียนจะเรียนต่อไป 
 (5)  การกาํหนดวิธีการนาํเสนอ การนาํเสนอเน้ือหาในขั้นตอนน้ี ไดแ้ก่ 
การเลือกรูปแบบการนาํเสนอเน้ือหาในแต่ละเฟรมวา่จะใช้วิธีการแบบใด เช่น การจดัวางตาํแหน่ง
และขนาดของเน้ือหา 

2)  การออกแบบบทเรียน  การออกแบบบทเรียนในขั้นตอนน้ี อาจหมายถึง
การเขียนบทดาํเนินเร่ือง หมายถึง เร่ืองราวของบทเรียนท่ีประกอบดว้ย เน้ือหา แบ่งออกเป็นเฟรม
ตามวตัถุประสงคแ์ละรูปแบบการนาํเสนอ โดยร่างเป็นเฟรมย่อยๆ เรียงตามลาํดบัตั้งแต่เฟรมท่ี 1 
จนถึงเฟรมสุดทา้ยของบทเรียน บทดาํเนินเร่ืองจะประกอบดว้ยภาพ ขอ้ความ ลกัษณะของภาพและ
เงื่อนไขต่างๆ โดยมีลกัษณะเช่นเดียวกนักบับทสคริปต์ของการถ่ายทาํสไลด์หรือภาพยนตร์ 
การเขียนบทดาํเนินเร่ืองจะยึดหลกัของขอ้มูลท่ีไดจ้ากการวิเคราะห์เน้ือหาท่ีผ่านมาเป็นหลกั บท
ตอ้งมีความละเอียดรอบคอบและสมบูรณ์ เพื่อให้การสร้างบทเรียนในขั้นต่อไปทาํไดง่้ายและเป็น
ระบบ อีกทั้ งยงัสะดวกต่อการแก้ไขบทเรียนในภายหลัง ผงังาน หมายถึง แผนภูมิ ท่ีแสดง
ความสัมพนัธ์ของบทดาํเนินเร่ือง ซ่ึงเป็นการจดัลาํดบัความสัมพนัธ์ของเน้ือหาแต่ละเฟรมหรือแต่
ละส่วน ดงันั้น การเขียนบทดาํเนินเร่ืองและผงังาน จึงต้องทาํควบคู่กนัไปข้ึนอยู่กบัผูอ้อกแบบ
บทเรียนวา่จะพิจารณาบทใดก่อน อาจจะเขียนไปพร้อมๆ กนัก็ได ้
  บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ์ (2538: 30-31) ไดแ้บ่งรูปแบบโครงสร้างพื้นฐาน
ในการนาํเสนอเน้ือหาไว ้ 4 รูปแบบ  ดงัน้ี 

(1)  แบบเชิงเส้นหรือแบบเส้นตรง (Linear) ผูใ้ชเ้ดินไปตามเส้นทางอยา่ง
เป็นลาํดบั จากกรอบหน่ึงไปกรอบหน่ึงหรือจากสารสนเทศหน่ึงไปอีกสารสนเทศหน่ึง ดงัภาพท่ี 2.4 
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(1)  

 

 

 
ภาพท่ี  2.4  แสดงผงัโครงสร้างปฏิสัมพนัธ์แบบเชิงเส้นหรือแบบเส้นตรง 

ท่ีมา: บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ์ (2538) “คอมพิวเตอร์กบัการเรียนการสอนในโรงเรียน” ศึกษาศาสตร์ 1,30 
 

(2)  แบบลาํดบัขั้น (Hierarchical) ผูใ้ช้เดินไปตามเส้นทางท่ีแตกแขนง
ออกตามธรรมชาติของเน้ือหา มีลกัษณะผงัดงัแสดงในภาพท่ี 2.5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี  2.5  แสดงผงัโครงสร้างปฏิสัมพนัธ์แบบลาํดบัขั้น 
ท่ีมา: บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ์  (2538) “คอมพิวเตอร์กบัการเรียนการสอนในโรงเรียน” ศึกษาศาสตร์ 1,30 
 

(3)  แบบไม่เป็นเชิงเส้นหรือไม่เป็นเส้นตรง (Nonlinear) ผูใ้ชเ้ดินไปตาม
เส้นทางต่างๆ อยา่งอิสระ ไม่กาํหนดขอบเขตของเส้นทาง มีลกัษณะผงัดงัแสดงในภาพท่ี 2.6 
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ภาพท่ี  2.6  แสดงผงัโครงสร้างปฏิสัมพนัธ์แบบไม่เป็นเชิงเส้นหรือไม่เป็นเส้นตรง 
ท่ีมา: บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ์ (2538) “คอมพิวเตอร์กบัการเรียนการสอนในโรงเรียน” ศึกษาศาสตร์ 1,30 
 

(4)  แบบประสม  (Composite) ผูใ้ชส้ามารถไปตามเส้นทางต่างๆ อยา่ง
อิสระ แต่ในบางคร้ังอาจไปในลกัษณะเชิงเส้นตรง หรือแยกแขนงไปตามลาํดบัเน้ือหา มีลกัษณะผงั
ดงัแสดงในภาพท่ี 2.7 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี  2.7  แสดงผงัโครงสร้างปฏิสัมพนัธ์แบบประสม 

ท่ีมา: บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ์ (2538) “คอมพิวเตอร์กบัการเรียนการสอนในโรงเรียน” ศึกษาศาสตร์ 1,30 
 

 แสดงการดาํเนินบทเรียนและวธีิการเสนอเน้ือหาและกิจกรรม 
1) การออกแบบจอภาพและแสดงผล มีส่วนท่ีจะตอ้งพิจารณา  ดงัน้ี 

(1)  บทนาํและวธีิการใชโ้ปรแกรม 
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(2)  การจดัเฟรมหรือแต่ละหนา้จอ 
(3)  การให ้สี  แสง  ภาพ ลาย และกราฟิกต่างๆ 
(4)  การพิจารณารูปแบบและตวัอกัษร 
(5)  การตอบสนองและการโตต้อบ 
(6)  การแสดงผลบนจอภาพและเคร่ืองพิมพ ์

2) กาํหนดความสัมพนัธ์  ไดแ้ก่ 
(1)  ความสัมพนัธ์ของเน้ือหา 
(2)  กิจกรรมการเรียนการสอน 

การวเิคราะห์เน้ือหาในขั้นตอนท่ี 1 และการออกแบบบทเรียนในขั้นตอนท่ี 2 
นับว่าเป็นกระบวนการเตรียมการสร้างตวับทเรียน หรือตวัเน้ือหาบทเรียนท่ีอยู่ในลักษณะของ
เอกสารเป็นส่วนใหญ่ ทั้งสองขั้นตอนน้ีจึงรวมเรียกว่าเป็นขั้นตอนของการออกแบบบทเรียน 
หรือการสร้างคอร์สแวร์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

3)  การสร้างบทเรียน  การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ในขั้นตอนน้ีจะยึดตาม
ขั้นตอนท่ีดาํเนินการมาแล้วทั้งหมด เพื่อสร้างบทเรียนโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซ่ึงทาํได้ 2 
ลกัษณะท่ีไดก้ล่าวมาแลว้ คือ การใชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูปสาํหรับสร้างบทเรียน โดยเฉพาะในลกัษณะ
ของระบบนิพนธ์บทเรียน ซ่ึงการใช้โปรแกรมประเภทน้ีเหมาะสําหรับผูส้อนทัว่ๆ ไป โดยไม่
จาํเป็นตอ้งมีทกัษะทางดา้นการเขียนโปรแกรมมาก่อน ส่วนอีกลกัษณะหน่ึงก็คือ การใช้โปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร์ วิธีการสร้างบทเรียนแบบน้ีจะเป็นการใช้ภาษาคอมพิวเตอร์สร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยท่ีผูส้ร้างจะตอ้งอาศยัความชาํนาญ และมีประสบการณ์ในดา้นการเขียน
โปรแกรมต่างๆ มาแลว้เป็นอยา่งดี (ฐิตาพร  กาํเนิดรัตน์ 2543: 35-38) 

การสร้างบทเรียนมีขั้นตอน ดงัน้ี 
(1)   การเตรียมการ ไดแ้ก่ 

ก.  การเตรียมขอ้ความ 
ข.  การเตรียมภาพ เช่น ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ภาพกราฟิก 
ค.  การเตรียมเสียง 
ง.  การเตรียมส่ิงอ่ืนๆ ประกอบการสร้างบทเรียน 

(2)   การใส่เน้ือหาและกิจกรรม  
ก.  ป้อนขอ้มูลท่ีจะแสดงบนจอภาพ 
ข.  ส่ิงท่ีคาดหวงัและการตอบสนอง 
ค.  ขอ้มูลสาํหรับการควบคุมและการตอบสนอง 
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ง.  การใส่ขอ้มูลเพื่อบนัทึกการสอน 
4)  การทดลองใช้  หลังจากการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์เสร็จส้ินแล้ว 

ขั้นตอนต่อไปเป็นการทดลองใชบ้ทเรียน เป็นขั้นตอนท่ีจาํเป็นอยา่งยิ่งก่อนท่ีจะนาํเอาบทเรียนไปใช้
ในการเรียนและการสอน โดยมีขอ้ปฏิบติั ดงัน้ี 
  (1)  การตรวจสอบ ในการตรวจสอบจะตอ้งกระทาํตลอดเวลาซ่ึงรวมถึง
การตรวจสอบในแต่ละขั้นตอนของการออกแบบ และพฒันาบทเรียน 
 (2)  การทดลองใช้งานบทเรียน  บทเรียนคอมพิวเตอร์จาํเป็นตอ้งมีการ
ทดลองใช้งานก่อนท่ีจะมีการใช้งานจริงโดยกระทาํกบักลุ่มเป้าหมายและผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อเป็นการ
ตรวจสอบความถูกตอ้งและความสมบูรณ์ของบทเรียน 

5)  การประเมินผลบทเรียน  การประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
จะคลา้ยกบัการประเมินผลบทเรียนทัว่ไป โดยทัว่ไปมีวตัถุประสงค ์ 2 ประการ คือ เพื่อการประเมินผล
ตวับทเรียน และประเมินผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียน เม่ือเรียนกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้
สถิติมาเป็นเกณฑใ์นการประเมินผลดา้นประสิทธิภาพของตวับทเรียน 
 กล่าวโดยสรุป หลกัในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสําคญั
คือ การวเิคราะห์ เน้ือหา การออกแบบบทเรียน การสร้างบทเรียน การทดลองใชแ้ละการประเมินผล
บทเรียน 

1.6.2  เคร่ืองมือส าหรับการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 ขนิษฐา  ชานนท์ (2532: 11-12) ไดจ้าํแนกเคร่ืองมือสําหรับการสร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ออกเป็น 3 ระดบั คือ ภาษาคอมพิวเตอร์ทัว่ไป ภาษาเฉพาะสําหรับผูเ้ขียน ระบบจดัทาํ
บทเรียน แต่ปัจจุบนัมีโปรแกรมประเภทอ่ืนท่ีสามารถนาํมาใช้ได้เช่นกนัดังนั้นจึงสามารถแบ่ง
เคร่ืองมือในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ ออกเป็น 4 ประเภท  ดงัน้ี 

1.  ภาษาคอมพิวเตอร์ทัว่ไป (General Purpose Languages) เป็นภาษา 
คอมพิวเตอร์ท่ีใช้งานในการเรียนโปรแกรมทัว่ๆ ไป ขอ้ดีในการใช้ภาษาในลกัษณะน้ีคือ มีความ
ยดืหยุน่ (Flexibility) ในการผลิตสูง มีหลายภาษา สามารถเขียนกราฟิก และขอ้ความตลอดจนเสียง 
ดนตรี ส่วนขอ้จาํกดัคือ ผูท่ี้จะผลิตจะตอ้งมีความรู้ในเร่ืองการเขียนโปรแกรม ตอ้งเรียนรู้ภาษา และ
ตอ้งเขา้ใจโครงสร้างของบทเรียนโปรแกรม  ภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีใช้กนัมากในการผลิตบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เช่น ภาษา Basic ภาษา Pascal และภาษา C เป็นตน้ 

2.  ภาษาเฉพาะสําหรับผูเ้ขียน (Authoring  Languages) เป็นโปรแกรมท่ี
ออกแบบมาใชง้านไดง่้ายกวา่ภาษาคอมพิวเตอร์ทัว่ไป และช่วยให้ผูผ้ลิตสามารถผลิตบทเรียนไม่
ตอ้งอาศยัภาษาคอมพิวเตอร์ท่ียุง่ยากซบัซอ้น ขอ้ดีคือ มีความสมบูรณ์ในตวัเองในเร่ืองของการสร้าง
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ภาพกราฟิกและเสียง แต่มีขอ้จาํกดัคือ หากตอ้งการเพิ่มเติมบางอยา่งท่ีนอกเหนือไปจากโปรแกรมท่ี
มีอยู่จะทาํไม่ได ้ผูใ้ช้ยงัตอ้งเรียนรู้ภาษาและเขา้ใจโครงสร้างของบทเรียนโปรแกรมในลกัษณะน้ี 
ไดแ้ก่ โปรแกรม Thai show โปรแกรมดารา และโปรแกรม Quiz 

3.  โปรแกรมระบบจดัทาํบทเรียน หรือโปรแกรมสําเร็จรูประบบนิพนธ์
บทเรียน (Authoring  System) เป็นโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีช่วยให้ผูผ้ลิตสามารถสร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ไดง่้าย โดยไม่จาํเป็นตอ้งมีความรู้เก่ียวกบัการเขียนโปรแกรม โดยทัว่ไปจะมีลกัษณะ
เป็น (Menu) ใหผู้ใ้ชเ้ลือกวา่ตอ้งการทาํอะไร เช่น ตอ้งการสร้างบทเรียนใหม่ แกไ้ขบทเรียนเก่า หรือ
ทดสอบบทเรียนท่ีสร้างแลว้ เป็นตน้ แต่มีขอ้จาํกดัคือ รูปแบบของบทเรียนท่ีสร้างจะมีลกัษณะจาํกดั
เท่าท่ีความสามารถของโปรแกรมจะสร้างได ้ผูใ้ชจ้ะไม่มีอิสระในการทาํบทเรียนให้มีลกัษณะพิเศษ
ตามท่ีตอ้งการได ้เช่น โปรแกรม (Virtal Authorware Tool Book Hypercard  และLoonauthor) 
 ปัจจุบนัโปรแกรมจดัทาํบทเรียนหรือท่ีออกแบบข้ึนมาสําหรับใช้งานดา้น
การเรียนการสอนและการฝึกอบรมโดยเฉพาะ เช่น โปรแกรม Authorware  Professional Multimedia 
Tool Book Visual Basic เป็นตน้ และในประเทศไทยก็มีการพฒันาโปรแกรมสําเร็จรูประบบนิพนธ์
บทเรียน เพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ข้ึนมาแลว้ เพื่อความสะดวกในเร่ืองของภาษา เช่น โปรแกรม
ไทยทศัน์ ไทยโชว ์จุฬาซีเอไอ เป็นตน้ 

4.  โปรแกรมสําเร็จรูปเพื่อการนาํเสนอ (Destkop  Presentation Package) 
เป็นโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีสร้างข้ึนมาเพื่อใช้งานธุรกิจดา้นการโฆษณา (Promotion) และการนาํเสนอ
รายงาน (Presentation) สามารถนาํมาใชง้านดา้นการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ได ้แต่มีขอ้จาํกดัใน
เร่ืองการรวมคะแนนและการคาํนวณโปรแกรมในลกัษณะน้ี มกัเป็นโปรแกรมสําเร็จรูปจากต่างประเทศ 
ไดแ้ก่ (PC, Story  Board, Show Partner และ Paint Brush) 
 อยา่งไรก็ตาม โปรแกรมสําเร็จรูปสําหรับการสร้างบทเรียนสําเร็จรูปแต่ละ
โปรแกรมอาจสนองความต้องการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ได้ในระดับหน่ึง เพราะแต่ละ
โปรแกรมมีศักยภาพ และเง่ือนไขทางด้านการใช้งานกับฮาร์ดแวร์ และด้านการใช้บทเรียนท่ี
แตกต่างกนั ดงันั้น ผูท้าํการสร้างจึงตอ้งเลือกใช้ให้ตรงกบัความตอ้งการและความสามารถของ
ผูผ้ลิตเอง ในการน้ีผูศึ้กษาไดใ้ช้โปรแกรมแมคโครมิเดีย แฟลท ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนในคร้ังน้ี 
  1.7  การทดสอบหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

1.7.1  ความหมายของการหาประสิทธิภาพ  
ในการหาประสิทธิภาพ มีผูใ้หค้วามหมายไวห้ลายประการ ดงัน้ี 
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ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2545: 494-495) ไดก้ล่าวถึงการหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตรงกบั ภาษาองักฤษวา่ “Developmental Testing” หมายถึงการนาํ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปทดลองใช ้(Try out) เพื่อปรับปรุงแกไ้ขเสร็จแลว้จึงผลิตออกมา
เป็นจาํนวนมาก 

เลิศ อานนัทนะ (2537: 494) ไดเ้สนอแนวคิดเก่ียวกบัการหาประสิทธิภาพ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวา่ เป็นคาํท่ีมาจกัภาษาองักฤษ Developmental Testing (การตรวจ 
สอบพฒันาการเพื่อให้งานดาํเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ) หมายถึง การนาํบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนไปทดลองใช ้(Try out) ตามขั้นตอนท่ีกาํหนดไว ้เพื่อปรับปรุงประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้เท่ากับเกณฑ์ท่ีกาํหนดไว ้เสร็จแล้วจึงผลิตออกมาเป็นชุดการสอนท่ีมี
ประสิทธิภาพ    
 พิสุทธา  อารีราษฎร์ (2551:151-152) กล่าววา่ ประสิทธิภาพของส่ือ (Efficiency) 
หมายถึง ความสามารถของส่ือในการสร้างผลสัมฤทธ์ิให้ผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงค์ตามระดบัท่ี
คาดหวงั โดยการทาํแบบทดสอบหรือแบบฝึกหดัระหวา่งเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียน 

กล่าวโดยสรุป การหาประสิทธิภาพของส่ือการสอนเป็นกระบวนการตรวจสอบ
คุณภาพของส่ือตามขั้นตอนท่ีกาํหนดไวว้า่มีประสิทธิภาพดีพอท่ีจะใชเ้ป็นส่ือประกอบการเรียนการ
สอนไดเ้พียงใด ตรงตามวตัถุประสงคห์รือไม่ และนาํส่ือนั้นมาปรับปรุงเพื่อให้ไดส่ื้อการสอนท่ีมี
คุณภาพ ใชส้อนนกัเรียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพต่อไป  

1.7.2  ความส าคัญของการหาประสิทธิภาพ  
ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533: 127) กล่าวถึงการประเมินส่ือการเรียนการสอน

วา่ เป็นการพิจารณาหาประสิทธิภาพและคุณภาพของส่ือการเรียนการสอน ดงันั้น การประเมินส่ือ
จึงเร่ิมดว้ยการกาํหนดปัญหา หรือคาํถาม เช่นเดียวกบัการวิจยั ดว้ยเหตุน้ีการประเมินส่ือจึงเป็นการ
วจิยัอีกแบบหน่ึงท่ีเรียกวา่ การวจิยัประเมิน (Evaluation Research) 

กนก จนัทร์ทอง (2544: 70) กล่าววา่การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ให้มี
ประสิทธิภาพตอ้งใช้เน้ือหาท่ีผ่านการศึกษาวิเคราะห์อยา่งเป็นขั้นตอน ผ่านการเลือกสรรจากครูผู ้
สอนและนกัวชิาการมาใชอ้ยา่งเหมาะสมในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ศิริณา จิตตจ์รัส (2541:15) กล่าววา่ การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เป็นส่ิงท่ีมีความสาํคญั ดงัน้ี 

1.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นการประกนั
คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่าอยู่ในขั้นสูงเหมาะสมกบัการท่ีลงทุนผลิต หากไม่มี
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การหาประสิทธิภาพก่อน หากผลิตออกมาใชป้ระโยชน์ไม่ไดก้็ตอ้งทาํใหม่ เป็นการส้ินเปลืองเวลา 
แรงงานและเงิน 

2.  ส่ือการสอนทาํหน้าท่ีสอนโดยสร้างภาพการเรียนรู้ให้ผูเ้รียนเปล่ียน
พฤติกรรมตามท่ีมุ่งหวงั บางคร้ังตอ้งช่วยครูสอน บางคร้ังตอ้งสอนแทนครู ดงันั้น ก่อนนาํส่ือการ
สอนไปใชค้รูตอ้งมัน่ใจว่าส่ือการสอนนั้นมีประสิทธิภาพในการช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีแท ้
จริง การหาประสิทธิภาพตามลาํดบัขั้นจะช่วยใหเ้ราไดส่ื้อการสอนท่ีมีคุณค่าทางการสอนตามเกณฑ์
ท่ีกาํหนด 

3.  การทดสอบประสิทธิภาพทาํให้ผูผ้ลิตมัน่ใจว่าเน้ือหาท่ีบรรจุในส่ือท่ี
สร้างข้ึนนั้นเหมาะสม เขา้ใจง่าย เป็นการประหยดัสมอง แรงงาน เวลาและเงินในการเตรียมตน้ฉบบั  

กล่าวโดยสรุป การหาประสิทธิภาพส่ือการสอนเป็นขั้นตอนท่ีสําคญัของ
การผลิตส่ือการสอน ทาํใหท้ราบวา่ส่ือการสอนนั้นมีประสิทธิภาพมากนอ้ยเพียงใด และมีขอ้บกพร่อง
ในส่วนใดบ้างเพื่อท่ีจะได้ทาํการแก้ไขให้เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นบทเรียนท่ีมี
คุณภาพก่อนนาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใชจ้ริง  

1.7.3  ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพ  
การทดสอบหาประสิทธิภาพของส่ือการสอนนั้นเป็นกระบวนการสําคญัท่ี

จะทาํให้ทราบว่า เม่ือนาํส่ือการสอนนั้นไปใชจ้ริงกบันกัเรียนแลว้จะเกิดประสิทธิผลในการเรียน
การสอนมากนอ้ยเพียงใด ซ่ึงการทดสอบและประเมินผลการเรียนเป็นกระบวนการขั้นสุดทา้ยท่ีจะ
ตรวจสอบและยืนยนัการทดสอบและประเมินผลการเรียนเป็นกระบวนการขั้นสุดท้ายท่ีจะ
ตรวจสอบและยืนยนัว่าบทเรียนมีประสิทธิภาพ  โดยทัว่ไปแล้วเกณฑ์มาตรฐานของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนอาจจะตั้งไวสู้งแตกต่างกนัตามชนิดและประเภทของบทเรียน  หรืออาจจะตั้ง
ตามเน้ือหา เช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเชิงเส้นหรือแบบเส้นตรง (Linear) จะมีเกณฑ์
มาตรฐานอยู่ท่ี 80/80 หรือเน้ือหาประเภทพุทธิพิสัยอาจจะตั้งเกณฑ์ไวท่ี้ 80/80 หรือ 90/90 ส่วน
เน้ือหาประเภททกัษะพิสัยอาจจะตั้งเกณฑไ์วท่ี้ 75/75 

การทดสอบและหาประสิทธิภาพของบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วย
สอนมีหลกัการ ดงัน้ี 

1.  การทดลองใชเ้ป็นรายบุคลหรือการทดสอบแบบหน่ึงต่อหน่ึง (One to – 
one Testing ) ในขั้นน้ี เป็นการทดสอบท่ีประกอบไปดว้ย ผูเ้ขียนบทเรียนคนหน่ึงกบัตวัแทนกลุ่ม
ผูเ้รียนอีกหน่ึงคนตวัแทนของกลุ่มผูเ้รียนควรเป็นผูท่ี้อ่อนกวา่ระดบัปานกลางเล็กนอ้ย  เพื่อจะไดไ้ม่
ทาํบทเรียนเร็วเกินไปและก่อนท่ีจะให้เขาทาํการทดสอบ  ควรให้เขาตระหนกัว่าเขากาํลงัช่วยเรา
แกไ้ขให้ดีข้ึน ในการทดลองนั้นครูควรอธิบายให้นกัเรียนไดเ้ขา้ใจวิธีการเรียนเสียก่อน และตอ้ง
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บนัทึกส่ิงท่ีควรแกไ้ขหรือขอ้คาํถามต่างๆ ในการทดลองขั้นตอนน้ีก็เพื่อดูความเหมาะสม ขอ้ความท่ี
กาํกวมขอ้บกพร่องต่างๆ เพื่อนาํไปปรับปรุงแกไ้ข แลว้ใชใ้นการทดลองขั้นต่อไป 

2.  การทดลองใชก้บักลุ่มเล็ก หรือการทดสอบกลุ่มเล็ก (Small Group Testing) 
การทดสอบในขั้นน้ีคลา้ยกบัวิธีทดสอบแบบหน่ึงต่อหน่ึง แต่ไม่มีการอภิปรายระหว่างผูเ้ขียนกบั
ผูเ้รียนในขณะกาํลงัทดสอบ การทดสอบน้ีอาจใช้ผูเ้รียน 5-10 คน การทดสอบกลุ่มเล็กน้ีคร้ังแรก
เป็นการทดสอบพื้นฐานความรู้เดิม (Pre-Test) ของผูเ้รียน การทดสอบคร้ังท่ี 2 (Posttest) เป็นการ
ทดสอบวา่ผูเ้รียนไดรั้บความรู้เพิ่มข้ึนเพียงใด หลงัจากท่ีเรียนดว้ยบทเรียนโปรแกรม การทดสอบใน
ขั้นตอนน้ีจะจบัเวลาการเรียนของแต่ละคนดว้ย เพื่อท่ีจะไดท้ราบเวลาการทาํคะแนนของคนท่ีได้
คะแนนมากท่ีสุดและคนท่ีไดค้ะแนนตํ่าสุด การทดลองแบบกลุ่มเล็กน้ีถา้ผูเ้รียนพบขอ้บกพร่องของ
บทเรียน ก็ให้ทาํเคร่ืองหมายไวส้ําหรับอภิปรายกบัผูเ้ขียนภายหลงัการทดสอบคร้ังท่ีสอง เพื่อนาํ
ขอ้คิดเห็นขอ้บกพร่องไปแกไ้ข แลว้นาํผลท่ีไดไ้ปวิเคราะห์ทางสถิติ ถา้ไดต้ามเกณฑ์ท่ีกาํหนดก็ไป
ทดสอบในขั้นตอนต่อไป ถา้ไม่ไดต้ามเกณฑท่ี์กาํหนดจะตอ้งทาํการแกไ้ขแลว้นาํไปทดลองกบักลุ่ม
เล็กใหม่ 

3.  การทดสอบภาคสนาม (Field Testing) เป็นการทดสอบกบัผูเ้รียนท่ีเหมือนกบั
ภาวะของการใช้แบบเรียนจริงเหมือนการสอนตามปกติ ผูส้อนจะตอ้งอธิบายวิธีเรียนให้ผูเ้รีย น
เข้าใจ ซ่ึงจะต้องทาํการทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) และหลังเรียน (Posttest) แล้วนําข้อมูลมา
วิเคราะห์หาค่าสถิติ เช่นเดียวกบัการทดลองในกลุ่มเล็ก การทดสอบภาคสนามก็เพื่อท่ีจะหาความ
แน่นอน (Validity) ของบทเรียน ถ้าปรากฏว่าผลการทดสอบใช้ได ้ก็สามารถนาํไปใช้กบัผูเ้รียน
กลุ่มเป้าหมายต่อไป (ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์2537: 30-31) 

1.7.4  เกณฑ์การหาประสิทธิภาพ  
เกณฑป์ระสิทธิภาพ หมายถึง ระดบัประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ เป็นระดบัท่ีผูผ้ลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะพึง
พอใจว่า หากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพถึงระดบันั้นแล้ว แสดงว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นมีคุณค่าท่ีจะนาํไปสอนนกัเรียน (กระทรวงศึกษาธิการ, กรมวิชาการ 2544 
ข 162) 

การหาประสิทธิภาพส่ือการสอนเป็นการคาดหมายว่า ผูเ้รียนจะบรรลุ
วตัถุประสงค ์หรือเปล่ียนพฤติกรรมเป็นท่ีน่าพึงพอใจของผูป้ระเมินหรือไม่ โดยกาํหนดให้เปอร์เซ็นต์
ผลเฉล่ียของคะแนนการทาํงานและการประกอบกิจกรรมของผูเ้รียนทั้งหมด ต่อเปอร์เซ็นตข์องการ
สอบหลงัเรียนของผูเ้รียนทั้งหมด นัน่คือ E1/E2 

หรือประสิทธิภาพดา้นกระบวนการ/ประสิทธิภาพ

ดา้นผลลพัธ์  
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การกาํหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นทาํโดย
การประเมินพฤติกรรมของผูเ้รียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเน่ือง (กระบวนการ) และพฤติกรรม
สุดทา้ย (ผลลพัธ์) โดยกาํหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 

คือ (ประสิทธิภาพดา้นกระบวนการ) และ E2 

(ประสิทธิภาพดา้นผลลพัธ์) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกาํหนดเป็นเกณฑ์ท่ี
ผูส้อนคาดหมายวา่นกัเรียนจะเปล่ียนแปลงพฤติกรรมเป็นท่ีพอใจ โดยกาํหนดเป็นค่าเฉล่ียคิดเป็น
ร้อยละของคะแนนท่ีไดจ้ากการทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน การท่ีกาํหนดเกณฑ์ผูส้อน
จะเป็นผูพ้ิจารณาโดยปกติเน้ือหาท่ีเก่ียวกบัความรู้ความจาํมกัตั้งไวท่ี้ 80/80,85/85, หรือ 90/90 ส่วน
เน้ือหาท่ีเป็นทกัษะหรือเจตคติอาจตั้งไว ้70/70,75/75 หากค่าประสิทธิภาพตํ่ากวา่หรือสูงกวา่เกณฑ์
ท่ีตั้งไวไ้ม่เกิน 5.00 ถือวา่ค่าประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกาํหนด (กระทรวงศึกษาธิการ, กรม
วชิาการ 2544 ข 162-163) 

สาํหรับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
ที่ผูศึ้กษาสร้างข้ึน มีเน้ือหาเก่ียวกบัความรู้ความจาํ ผูศึ้กษาจึงได้กาํหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคร้ังน้ีเท่ากบั 80/80 โดยใชสู้ตร E1/E2 (กระทรวงศึกษาธิการ, กรม

วชิาการ 2545 ง  63-64) 
 

∑X 

  

 

 ∑F 

  

 
เม่ือ    E1    แทน  ค่าเฉล่ียของคะแนนการทาํกิจกรรมทา้ยเร่ืองระหวา่ง 

เรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
E2    แทน  ค่าเฉล่ียของคะแนนการทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
  ทางการเรียนหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย 
  สอน 
∑X   แทน คะแนนรวมของคะแนนจากการทาํกิจกรรมทา้ยเร่ือง 
  ระหวา่งเรียน 
∑F   แทน คะแนนรวมของคะแนนจากการทาํแบบทดสอบวดัผล 
  สัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน 

E1   = 

E2   = 
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N      แทน  จาํนวนนกัเรียน 
A      แทน  คะแนนเตม็ของกิจกรรมทา้ยเร่ืองระหวา่งเรียน 
B      แทน  คะแนนเตม็ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

หลงัเรียน 
กล่าวโดยสรุป ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ 

ความสามารถของนกัเรียนเม่ือเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง คาํภาษาต่างประเทศ
ในภาษาไทย ทาํให้ผู เ้ รียนเกิดการเรียนรู้เป็นระดบัที่บ่งบอกถึงคุณภาพของกระบวนการ
จดัการเรียนรู้และผลลพัธ์ของการเรียนรู้โดยพิจารณาจากค่าประสิทธิภาพดา้นกระบวนการ (E1) 
และ ค่าประสิทธิภาพดา้นผลลพัธ์ (E2) แลว้นาํไปเปรียบเทียบกบัเกณฑท่ี์ตั้งไว ้ 
 

2.  ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย  
 

  2.1  การใช้ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
จนัจิรา  จิตตะวริิยะพงษ ์(2546: 8) กล่าววา่ ภาษาไทยมีการนาํคาํภาษาต่างประเทศ

เขา้มาใช้นานแล้ว เช่น หลกัศิลาจารึกของพ่อขุนรามคาํแหงปรากฏว่ามีการใช้คาํท่ีมาจากภาษา 
ต่างประเทศหลายภาษาท่ีใชอ้ยูใ่นภาษาไทย ไดแ้ก่ 

1.  ภาษาบาลี - สันสกฤต เช่น กญัญา ขตัติยะ วชิา สันติ อิตถี บริษทั โฆษณา  
2.  ภาษาเขมร เช่น กงัวล ถนน บาํเพญ็ เผด็จ เสวย  
3.  ภาษาจีน เช่น ก๋วยเต๋ียว ซาลาเปา เตา้ฮวย บะหม่ี ล้ินจ่ี 
4.  ภาษาชวา - มลาย ูเช่น กริช กระดงังา ซ่าหร่ิม ปาหนนั องักะลุง อุรังอุตงั 
5.  ภาษาตะวนัตก ไดแ้ก่ ภาษาองักฤษ ฝร่ังเศส โปรตุเกส เช่น กงสุล ครัวซองต ์ 
6.  ภาษาอ่ืนๆ ไดแ้ก่ ภาษาเปอร์เซีย ภาษาอาหรับ ภาษาพม่า ภาษามอญ ภาษาญ่ีปุ่น 

และภาษาทมิฬ เช่น หม่อง กะปิ กะไหล่ กาํมะหยี ่สุหร่าย ซากุระ คาราเต ้สบู่  กระแจะ 
การนาํภาษาต่างประเทศเขา้มาใช้ในภาษาไทยของเรามีสาเหตุหลายประการซ่ึง

ทองสุก  เกตุโรจน์ (2546: 14) ไดแ้ยกไวเ้ป็นดา้นๆ ดงัน้ี 
1.  ดา้นภูมิศาสตร์การมีอาณาเขตใกลเ้คียงกนั จึงมีการยมืคาํภาษาต่างประเทศมาใช ้ 
2.  ดา้นประวติัศาสตร์ การทาํสงคราม ทาํใหมี้การปะปนกนัของภาษาเกิดข้ึน  
3.  ดา้นการเมืองการเจริญสัมพนัธไมตรีกบัต่างประเทศจึงมีการนาํคาํต่างประเทศ

มาใช ้ 
4.  ดา้นศาสนา  การรับศาสนาพุทธเขา้มาเป็นศาสนาประจาํชาติ  
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5.  ดา้นการพาณิชย ์ การติดต่อคา้ขายกบัชาวต่างชาติ  
6.  ดา้นศิลปวฒันธรรม  การเผยแพร่ ศิลปะ วรรณคดี ของต่างประเทศ  
7.  ดา้นการศึกษาและวชิาการ  การไปศึกษาต่อยงัต่างประเทศ  

 2.2  ค าภาษาบาล-ีสันสกฤตในภาษาไทย 
ภาษาต่างประเทศท่ีมีใชใ้นภาษาไทยมากท่ีสุด คือ ภาษาบาลี-สันสกฤต เป็นคาํท่ีมี

ใชใ้นชีวิตประจาํวนั ซ่ึงเขา้มาทางศาสนาพุทธ ศาสนาพราหมณ์ (พฒัน์  เพง็ผลา 2553: 24 และ กาํชยั  
ทองหล่อ 2537: 72) 

หลกัการสังเกตค าภาษาบาล ี– สันสกฤตในภาษาไทย 
1.  เป็นคาํท่ีมกัมีตวัการันตอ์ยูด่ว้ย เช่น กษตัริย ์กาญจน์ เกณฑ ์มนุษย ์สัมภาษณ์  

 2.  เป็นคาํท่ีไม่มีรูปวรรณยกุตแ์ละไมไ้ต่คู ้ เช่น เกษตร วิเศษ สวามี เนตร   
 3.  เป็นคาํท่ีมีตวัสะกดแตกต่างจากคาํไทยแท ้คือ มีตวัสะกดและตวัตาม เช่น กิตติ 
 4.  เป็นคาํท่ีมีพยญัชนะ ฆ  ญ  ฌ  ฎ  ฏ  ฒ  ณ  ธ  ภ  ศ  ษ  ฤ เช่น  พยคัฆ ์อชัฌาสัย   
 5.  เป็นคาํท่ีมีหลายพยางค ์ส่วนมากใชเ้ป็นคาํนาม คาํกริยา และคาํวเิศษณ์  
 6.  นิยมใช ้ รร (รอหนั) และ นิยมใช ้"ริ" และ "เคราะห์" เช่น ภรรยา  พรรษา  
 7.  คาํสันสกฤต ใช ้ฑ เช่น กรีฑา ครุฑ  ไพฑูรย ์ คาํบาลีใช ้ฬ เช่น กีฬา นาฬิกา  

 2.3  ค าภาษาเขมรในภาษาไทย 
กตญัํู  ชูช่ืน (2525: 41) ไดก้ล่าวถึง ภาษาเขมรเขา้มาสู่ภาษาไทยเพราะมีความสัมพนัธ์ 

ทางดา้นการปกครอง ทาํใหต้อ้งรับภาษาและวฒันธรรมของเขมรมาใช ้ 
หลกัการสังเกตค าภาษาเขมรในภาษาไทย 
1.  มกัสะกดดว้ยพยญัชนะ  จ  ญ  ร  ล  ส  
2.  เป็นคาํพยางคเ์ดียว ท่ีตอ้งแปลความหมาย เช่น แข เพญ็ เสร็จ ศอ เนา สระ 
3.  เป็นคาํท่ีใชพ้ยญัชนะควบกลํ้าและอกัษรนาํ เช่น สนาม ขนง สนุก ไถง เขนย 
4.  มกัเป็นแผลงคาํ เช่น แผลง ข เป็น กระ เช่น ขจาย- กระจาย, ขดาน-กระดาน 
5.  มกัไม่มีรูปวรรณยกุตย์กเวน้บางคาํ เช่น เสน่ง(เขาสัตว)์ เขม่า 
6.  เป็นคาํท่ีมี  ข  และ  ผ  นาํ และไม่ประวสิรรชนีย ์  
7.  คาํราชาศพัทบ์างคาํมาจากภาษาเขมร เช่น สรง เสวย โปรด บรรทม เสด็จ ฯลฯ 
8.  เป็นคาํท่ีข้ึนตน้ดว้ย บงั บนั บาํ บรร  
9.  เป็นคาํ 2 พยางคห์รือคาํแผลงท่ีข้ึนตน้ดว้ย กาํ คาํ จาํ ชาํ ดาํ ตาํ ทาํ 
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2.4  ค าภาษาจีนในภาษาไทย 
ประเทศไทย มีความผกูพนักบัคนจีนในดา้นการคา้ขาย จึงรับภาษาจีนมาใชใ้นภาษาไทย 

(ผกาศรี  เยน็บุตร และคณะ 2555: 32) 
หลกัการสังเกตค าภาษาจีนในภาษาไทย 
1.  ใชเ้ป็นช่ืออาหาร เช่น ก๋วยเต๋ียว เตา้ทึง แป๊ะซะ เฉาก๊วย จบัฉ่าย เก๊ียว เป็นตน้  
2.  เก่ียวกบัส่ิงของเคร่ืองใช ้เช่น ตะหลิว ตึก เกา้อ้ี เก๋ง ฮวงซุย้  
3.  เก่ียวกบัการคา้ เช่น เจ๋ง บ๋วย หุน้ หา้ง โสหุย้ เป็นตน้  
4.  ใชว้รรณยกุตต์รี จตัวา เป็นส่วนมาก เช่น ก๋วยจับ๊ กุ๊ย เก๊ เก๊ก ก๋ง ตุ๋น เป็นตน้ 
5.  มีคาํท่ีบอกเพศในตวั เช่น เฮีย (พี่ชาย), ซอ้ (พี่สะใภ)้, เจ๊ (พี่สาว) 
6.  มีการใชท้ณัฑฆาต หรือตวัการันตด์ว้ย 
7.  มีตวัสะกดตรงตามมาตราตวัสะกดทั้ง 8 มาตรา 

 2.5  ค าภาษาชวา-มลายูในภาษาไทย 
ภาษาชวา-มลายูเขา้มาปะปนในภาษาไทยทางดา้นการติดต่อคา้ขายและการเมือง 

จึงรับคาํภาษาชวา-มลายมูาใชใ้นภาษาไทย (วจิิตรา  แสงพลสิทธ์ิ 2524: 86) 
หลกัการสังเกตค าภาษาชวา-มลายูในภาษาไทย 
1.  มีการสร้างคาํแบบเติมหน่วยคาํ  เช่น  Duri แปลวา่ หนาม เติม an ตามวธีิต่อเติม

คาํ เป็น durian แปลวา่ ส่ิงท่ีมีหนาม คือ ทุเรียน เป็นตน้ 
2.  มีการสร้างคาํแบบคาํประสมของไทย โดยใชค้าํท่ีมีความหมายเด่นไวต้น้ และ

ใชค้าํท่ีมีความหมายรองตาม เช่น  
 Kapala santa = หวักะทิ 
 Anak kunchi  = ลูกกุญแจ เป็นตน้ 
3.  ใชใ้นการแต่งคาํประพนัธ์ เช่น บุหรง บุหลนั ระตู ปาหนนั ตุนาหงนั เป็นตน้  
4.  ใชส่ื้อสารในชีวติประจาํวนั เช่น กลัปังหา กุญแจ กระดงังา ประทดั เป็นตน้  
5.  ใชใ้นความหมายคงเดิม เช่น ทุเรียน นอ้ยหน่า บุหลนั เป็นตน้ 

 2.6  ค าภาษาตะวนัตกในภาษาไทย 
ภาษาตะวนัตก คือ ภาษาทางยโุรปและอเมริกา ซ่ึงเรารับมาใชใ้นภาษาไทยมาตั้งแต่

สมยักรุงศรีอยุธยา ได้แก่ ภาษาองักฤษ ภาษาฝร่ังเศส และภาษาโปรตุเกส (วิจิตรา  แสงพลสิทธ์ิ 
2524: 86 และบรรจบ  พนัธุเมธา 2532 : 74) ซ่ึงไทยเรารับมาโดย 

1. การรับส่ิงของเคร่ืองใชต่้างๆ 
2. ดา้นการศึกษา 
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3. ดา้นวฒันธรรม 
หลกัการสังเกตค าภาษาตะวนัตกในภาษาไทย 
1. เขียนเหมือนตวัสะกดในภาษาเดิมตามหลกัการถอดพยญัชนะและสระ แต่ใน

เวลาอ่านออกเสียงเราอ่านออกเสียงวรรณยกุต ์แตกต่างไปจากอกัษรไทยท่ีเราเขียน เช่น 
  เมตร (Metre) อ่านวา่  เมด 
  ออฟฟิศ (Office) อ่านวา่ ออ๊บ – ฟิด  
   เทคนิค (Technic) อ่านวา่ เทก – หนิก 
   ยโุรป (Europe) อ่านวา่ ย ุ- โหรบ เป็นตน้ 

2. เปล่ียนเสียงและคาํให้สะกดในการออกเสียงภาษาไทย เช่น เซ็น (Sign) หรีด
(Wreath) แป๊ป (pipe) ปอนด ์(pound) เป็นตน้England องักฤษ Boat เรือบด France ฝร่ังเศส   

3. เติมเคร่ืองหมายทณัฑฆาตท่ีพยญัชนะตวัสุดทา้ยของคาํเพื่อไม่ตอ้งออกเสียง 
เช่น ไมล ์(mile) ออนซ์ (onze) ดอลล่าร์ (Dollar) เป็นตน้ 

4. เติมเคร่ืองหมายทณัฑฆาตกลางคาํเพื่อแสดงว่าไม่อ่านออกเสียงพยญัชนะตวั
นั้น เช่น ชอลค์ (chalk) บาลม์ (Balm) เป็นตน้ 

5. ตดัตวัท่ีเป็นพยญัชนะตวัเดียวกนักบัตวัสะกดออกตามหลกัการใชต้วัสะกดและ
ตวัตามของภาษาบาลี เช่น ฟุตบอล (Football) สวสิ (Swiss) เป็นตน้ 

6. เติมเคร่ืองหมายวรรณยุกตเ์พื่อให้อ่านออกเสียงชดัเจนและแสดงความแตกต่าง
จากคาํ อ่ืนๆ เช่น โนต้ (Note) เซ็น (Sing) เช็ค Cheque) ก๊าซ (Gas) เช้ิต (Shirt) สบู่ (Saboo) เป็นตน้   

7. ใชต้วัสะกดและการอ่านตรงตามคาํในภาษาเดิม เช่น คลินิก (Clinic) เทอม(Term) 
แยม (Jam)ฟุต (Foot)  เบนซิน (benzene) เป็นตน้ 

 2.7  ค าภาษาอืน่ๆ ในภาษาไทย  
ค าภาษาอื่นๆ ในภาษาไทย ได้แก่ ภาษาเปอร์เซีย ภาษาอาหรับ ภาษาพม่า ภาษา

มอญ  ภาษาญีปุ่่ น และภาษาทมิฬ (โสภณ  ป่ินทอง 2544: 63-77) 
ภาษาเปอร์เซีย  เป็นภาษาอิราเนียนยุคกลาง เขา้มาสู่ประเทศไทยทางมลายูเป็น

ส่วนใหญ่ เช่น กากี หมายถึง สีกากี  ตาด หมายถึง ผา้ไหมปักเงินหรือทองแล่ง  ตราชู หมายถึง จาน
คู่ หรือเคร่ืองชัง่ ปสาน  หมายถึง ตลาด สนม หมายถึง หญิงฝ่ายใน ราชาวดี หมายถึง พลอยสีฟ้า 
สุหร่าย  หมายถึง  คนโทนํ้าคอแคบ บดักรี หมายถึง เช่ือมโลหะ ส่าน หมายถึง ผา้คลุมกายหรือหนา้      

ภาษาอาหรับ  เขา้มาสู่ภาษาไทยทางมลายูเช่นเดียวกบัภาษาเปอร์เซีย มีพยญัชนะ 
28 ตวั ภาษาอาหรับมีสระแท ้ 3 เสียง โดยแต่ละเสียงมีทั้งเสียงสั้นและเสียงยาวคือ อะ-อา อิ-อี อุ-อู 
แต่เม่ือประสมกบัพยญัชนะบางตวัจะออกเป็น เอาะ-ออ มีสระประสมสองเสียงคือ ไอ กบั เอา 
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ที่สําคญัในภาษาอาหรับนั้นจะมีแต่เสียงสระเท่านั้นจะไม่ใส่รูปสระ คาํภาษาอาหรับ เช่น กบีรุ  
หมายถึง ผูใ้หญ่ ผูอ้าวุโส  กะไหล่ หมายถึง อาบ หรือชุบ โลหะ การบูร  ยีราฟ  ฝ่ิน ขนัที อาํพนั  
อกัเสบ (สุทธิวงศ ์ พงศไ์พบูลย ์2542: 36) 

ภาษาพม่า  ประเทศไทยพม่ากับไทยมีอาณาเขตติดต่อกันเป็นระยะตลอดแนว 
ตั้ งแต่ภาคเหนือจนถึงภาคใต้ ราษฎรของทั้ งสองประเทศสามารถไปมาค้าขายติดต่อกันได้
โดยสะดวก และวิเชียร  เกษประทุม (2543: 32-33)ไดก้ล่าวถึง ภาษาพม่ามีพยญัชนะทั้งหมด 33 ตวั 
มีสระพื้นฐานอยู ่12 ตวั มีวรรณยุกต ์4 ตวั คาํภาษาพม่า เช่น Ngapi (กะปิ) da (ดาบ) Thwe (ส่วย) 
Saw Lu (เจา้)  pa hka (ฝักเพกา) Saundo (จวน)  

ภาษามอญ ประเทศไทยรับเอาอารยธรรมดา้นพุทธศาสนาและอกัษรศาสตร์มาจาก
มอญ ภาษามอญเป็นภาษาคาํโดด อยูใ่นตระกูลภาษามอญ- เขมร  มีการสร้างคาํโดยวิธีการประสม
คาํ และมีการใช้คาํซ้อน คาํซํ้ า คาํภาษามอญ เช่น Bun (มีด) (ตะบนั) Kapo (สบู่) Kwan (บา้น) 
Kanom (ขนม) Kamrro (กาํมะลอ) Kamian (กาํแพง) Kampan (กาํป่ัน) มะ เมย้ เปิงมาง พลาย (อุดม  
วโรตน์สิกขดิตถ ์2542: 46-54) 

ภาษาญี่ปุ่น  เขา้มาในประเทศไทยทางการคา้ขาย  ภาษาญ่ีปุ่นมีการใช้ไวยากรณ์
พิเศษเพื่อแสดงถึงความสุภาพและความเป็นทางการ คาํในภาษาญ่ีปุ่นอาจทาํให้อยู่ในรูปสุภาพได ้
ดว้ยการเติม โอะ- หรือ โกะ- นาํหนา้ คาํภาษาญ่ีปุ่น เช่น ยโูด (มวยปลํ้า) กิโมโน (เล้ือคลุม) ปิยาม่า 
(เส้ือนอน) กาํมะลอ (เรียกลงรักแบบญ่ีปุ่น) หักขะมา้ (ผา้นุ่งคล้ายผา้ขาวมา้) ป่ินโต (ภาชนะใส่
อาหาร) สุก้ียาก้ี (ช่ืออาหารชนิดหน่ึง) เช่น เกอิชา คามิคาเซ่ คาราเต ้เคนโด ้ซามูไร ซูโม่ ซากุระ 
(ฐะปะนี  นาครทรรพ 2548: 76)  

ภาษาทมิฬ  อกัษรทมิฬมีสระ 12 ตวั พยญัชนะ 18 ตวั พยญัชนะทุกตวั มีพื้นเสียง
เป็นเสียง /อะ/ ภาษาทมิฬไม่มีคาํนาํหน้านาม คาํภาษาทมิฬ เช่น  กุลี กานพลู กาํมะหยี่ จงกลนี 
ตรียมัปวาย ตะกัว่ ปะวะหลํ่า ยี่หร่า สาเก อาจาด กะละออม แกงกะหร่ี (ช่ือแกงชนิดหน่ึง) (ปรีชา  
นิชินพงศ ์ 2523 : 54) 
 

3.  มาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้และตัวช้ีวดัของกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
     สาระหลกัการใช้ภาษา ช้ันมธัยมศึกษาปีที ่3 (กระทรวงศึกษาธิการ 2551 : 9-13) 
 
  3.1  มาตรฐานการเรียนรู้ 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 ไดก้าํหนดมาตรฐานการ
เรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ดงัน้ี 
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มาตรฐาน ท1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดไปใช้ตดัสินใจ
แกปั้ญหาและสร้างวสิัยทศัน์ในการดาํเนินชีวติ และมีนิสัยรักการอ่าน 

มาตรฐาน ท2.1 ใช้กระบวนการเขียน เขียนส่ือสาร เขียนเรียงความ ย่อความและ
เขียนเร่ืองราวในรูปแบบต่างๆ เขียนรายงานขอ้มูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาคน้ควา้อยา่งมี
ประสิทธิภาพ  

มาตรฐาน ท3.1 สามารถเลือกฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณและพูดแสดงความรู้
ความคิด ความรู้สึกในโอกาสต่างๆ อยา่งมีวจิารณญาณและสร้างสรรค ์

มาตรฐาน ท4.1 เขา้ใจธรรมชาติของภาษาและหลกัภาษาไทย การเปล่ียนแปลงของ
ภาษาและพลงัของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษาและรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบติัของชาติ  

มาตรฐาน ท5.1 เขา้ใจและแสดงความคิดเห็น วจิารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทย
อยา่งเห็นคุณค่า และนาํมาประยกุตใ์ชใ้นชีวติจริง 
  3.2  สาระการเรียนรู้ 
 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา ขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 ไดใ้ห้ความสําคญักบั
การเรียนภาษาไทยไวว้่า ภาษาไทยเป็นทกัษะท่ีตอ้งฝึกฝนจนเกิดความชาํนาญในการใช้ภาษาเพื่อ
การส่ือสาร การเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ และเพื่อนาํไปใชใ้นชีวิตจริง ผูเ้รียนจึงจาํเป็นตอ้งเรียนรู้
ในเน้ือหา 5 สาระ ดงัต่อไปน้ี 

สาระท่ี  1  การอ่าน 
สาระท่ี  2  การเขียน 

 สาระท่ี  3  การฟัง การดู และการพดู 
สาระท่ี  4  หลกัการใชภ้าษาไทย 

สาระท่ี  5 วรรณคดีและวรรณกรรม 
  3.3  ตัวช้ีวดั 

ตวัช้ีวดัระบุส่ิงท่ีนกัเรียนพึงรู้และปฏิบติัได ้รวมทั้งคุณลกัษณะของผูเ้รียนในแต่ละ
ระดบัชั้น ซ่ึงสะทอ้นถึงมาตรฐานการเรียนรู้ มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเป็นรูปธรรม นาํ ไปใช้
ในการกาํหนดเน้ือหา จดัทาํหน่วยการเรียนรู้ จดัการเรียนการสอน และเป็นเกณฑ์สําคญัสําหรับการ
วดัประเมินผลเพื่อตรวจสอบคุณภาพผูเ้รียน 

1.  ตวัช้ีวดัชั้นปี เป็นเป้าหมายในการพฒันาผูเ้รียนแต่ละชั้นปีในระดบัการศึกษา
ภาคบงัคบั (ประถมศึกษาปีท่ี 1 – มธัยมศึกษาปีท่ี 3) 

2.  ตวัช้ีวดัช่วงชั้น เป็นเป้าหมายในการพฒันาผูเ้รียนในระดบัมธัยมศึกษาตอน
ปลาย (มธัยมศึกษาปีท่ี 4- 6) 
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จากการวเิคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และสาระการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย สาระท่ี  4 หลกัการใชภ้าษา ไดก้าํหนดให้ผูเ้รียนตอ้งเรียน และมีคุณภาพตามหลกัสูตร
กาํหนด ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผูศึ้กษาท่ีตอ้งการพฒันาความ สามารถดา้นหลกัการใชภ้าษา จึงไดแ้สดง
รายละเอียดของตวัช้ีวดั และสาระการเรียนรู้แกนกลางของกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ท่ีผูเ้รียน
ในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ตอ้งเรียน รายละเอียดตามตารางท่ี 2.1 
 
ตารางท่ี  2.1  สาระท่ี  4 :  หลกัการใชภ้าษา 
  มาตรฐาน ท4.1 เขา้ใจธรรมชาติของภาษาและหลกัภาษาไทย การเปล่ียนแปลงของ 
  ภาษาและพลงัของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบติัของชาติ 

 
ชั้น/ภาคเรียน ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม.3 
ภาคเรียนท่ี 1 

1.  จาํแนกและใชค้าํท่ีมาจากภาษาต่างประเทศ 
ท่ีใชใ้นภาษาไทย 

คาํท่ีมาจากภาษาต่างประเทศ 

2.  วเิคราะห์โครงสร้างประโยคซบัซอ้น ประโยคซบัซอ้น 
3.  วเิคราะห์ระดบัภาษา ระดบัภาษา 

ม.3 
ภาคเรียนท่ี 2 

4.  ใชค้าํทบัศพัทแ์ละศพัทบ์ญัญติั คาํทบัศพัท ์,ศพัทบ์ญัญติั 
5.  อธิบายความหมายคาํศพัทท์างวชิาการและ
วชิาชีพ 

คาํศพัทท์างวชิาการและวชิาชีพ 

6.  แต่งบทร้อยกรอง โคลงส่ีสุภาพ 
 

4.  งานวจิัยทีเ่กีย่วข้องกบับทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนวชิาภาษาไทย 
 

 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในวิชาภาษาไทยผูศึ้กษาไดศึ้กษา
และรวบรวมไว ้ดงัน้ี 

กันต์กนิษฐ์ นุ้ยสีรุ่ง (2550) ได้ศึกษาการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา
ภาษาไทย เร่ือง คาํยืมในภาษาไทย สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนควนเนียงวิทยา 
กลุ่มตวัอย่างคือ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนควนเนียงวิทยา อาํเภอควนเนียง จงัหวดั
สงขลา จาํนวน 40 คนเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทย 
เร่ือง คาํยมืในภาษาไทย แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจของ
นกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ผลการวิจยัพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
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ภาษาไทย เร่ือง คาํยืมในภาษาไทย มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 82.30/81.92 ซ่ึงสูงกว่า
เกณฑม์าตรฐานท่ีตั้งไว ้ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหลงั
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.5 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู ่ในระดบัมากท่ีสุด (4.67/5.00) 

วไิลรัตน์ ปัญญาสงค ์(2550) ไดศึ้กษาผลการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา
ภาษาไทยเร่ืองการอ่านจบัใจความสําคญัของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนอุดรดิตถ์  กลุ่ม
ตวัอยา่งคือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาป่ีท่ี 1 จาํนวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั ไดแ้ก่ บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทย เร่ืองการอ่านจบัใจความสําคญัของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
1 เคร่ืองมือท่ีใช ้ไดแ้ก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการอ่านจบัใจความสําคญัของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามวดัความพึงพอใจ 
ผลการวิจยัพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาไทย เร่ือง การอ่านจบัใจความสําคญัของ
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนอุตรดิตถ์ มีประสิทธิภาพ 84.44/85.38 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์
กาํหนดไว ้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหลงัเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.5  และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู ่ในระดบัมากท่ีสุด 
 วรรณา เฟ่ืองขจร (2550)ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทย การอ่านจบัใจความสําคญั เร่ือง รู้เฟ่ืองเมืองนครปฐม สําหรับชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 2 กลุ่มตวัอย่างคือ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2/1 โรงเรียนวดัวงันํ้ าขาว (จินดาประชานุกูล) 
อาํเภอสามพราน จงัหวดันครปฐม จาํนวน 31 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั ได้แก่ บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระภาษาไทย การอ่านจบัใจความสําคญั เร่ือง รู้เฟ่ืองเมืองนครปฐม 
สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 แบบทดสอบวดัผลทางการเรียนและแบบสอบถามความ
คิดเห็น   ผลการวจิยัพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย การอ่านจบั
ใจความสําคญั เร่ืองรู้เฟ่ืองเมืองนครปฐม สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพ 
81.06/81.29 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ี 0.01 และความคิดเห็น
ของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการอ่านจบัใจความสําคญั เร่ืองรู้เฟ่ืองเมือง
นครปฐม โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก  
 ศิริเพ็ญ  แสงเดช  (2551) ได้ศึกษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 
ลกัษณะคาํไทยแท ้บาลีสันสกฤตและเขมร วชิาภาษาไทย ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 คน กลุ่มตวัอยา่ง คือ 
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3/6 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ เตรียมอุดมศึกษาพฒันาการ จาํนวน 49 คน 
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เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง ลกัษณะคาํไทยแท ้บาลีสันสกฤต
และเขมร วิชาภาษาไทยชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ
แบบสอบถามความพึงพอใจ ผลการวิจยัพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ลกัษณะคาํไทย
แท ้บาลีสันสกฤตและเขมร วิชาภาษาไทย ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพ 82.17/83 สูงกว่า
เกณฑ์ท่ีกาํหนดไว ้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหลงัเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 และระดบัความพึงพอใจต่อการเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน อยูร่ะดบัมากท่ีสุด 

 ชญานิศ  คงหอม (2552) ไดศึ้กษาการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทย เร่ือง ระดบัภาษา สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 กลุ่มตวัอย่าง คือ 
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ของโรงเรียนเขาพงัไกล อาํเภอหวัไซ จงัหวดันครศรีธรรมราช จาํนวน  
30 คน  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั ได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย เร่ือง ระดบัภาษา แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผลการวิจยัพบว่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ือง ระดับภาษา สําหรับนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพ 90.49/85.00 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองระดบัภาษา  ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมี
นยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

 พิมณิชา พรหมมานต (2553) ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทย เร่ือง ไตรภูมิพระร่วง ตอน มนุสสภูมิ สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 
กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนนนทบุรีพิทยาคม จาํนวน 30 คน  เคร่ืองมือ
ท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ไตรภูมิพระร่วง ตอน มนุสสภูมิ 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็นของ
ผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลการวิจยัพบวา่ ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เร่ือง ไตรภูมิพระร่วง ตอน มนุสสภูมิ มีค่าเท่ากบั 80.33/83.67 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
และนกัเรียนมีความคิดเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยูใ่นระดบัมาก  

 ภทัราภรณ์  สืบจากอินทร์ (2554) ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง การสร้างคาํในภาษาไทย สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนพินทร์พิทยา อาํเภอบา้นโป่ง จงัหวดัราชบุรี จาํนวน 40 คน เคร่ืองมือท่ีใช้
ในการวิจยั ไดแ้ก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การสร้างคาํในภาษาไทย แบบทดสอบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนกบับทเรียน
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คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลการวิจยัพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การสร้างคาํใน
ภาษาไทย มีค่า 80.25/80.67 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนมีความคิดเห็นต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  
  จากรายงานการวิจัยดังกล่าวจะเห็นได้ว่าในการแก้ปัญหาด้านการเรียนการสอน
ภาษาไทยในเร่ืองต่างๆ สามารถปรับปรุงแกไ้ขโดยการใชส่ื้อนวตักรรม  โดยเฉพาะในปัจจุบนัการ
พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ เป็นการรวมหรือประยุกต์เอาความสามารถของคอมพิวเตอร์มาใช้ 
ซ่ึงเป็นการเพิ่มศกัยภาพให้กบับทเรียน ในดา้นการเรียนรู้ประกอบกบัมีการพฒันาระบบช่วยสร้าง
บทเรียนข้ึน ทาํให้การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ล้วนแต่ให้ประโยชน์แก่ผูเ้รียน ไม่ว่าจะเป็น
ทางดา้นผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนซ่ึงมีระดบัสูงข้ึนหรือดา้นการประหยดัเวลาเน่ืองด้วยการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีลาํดบัการพฒันาอยา่งมีระบบ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงมี
ความน่าสนใจในการนาํมาพฒันาในเน้ือหาวชิาต่างๆ 



 
 

บทที ่3 

วธีิด าเนินการศึกษา 

 
 

การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย  
ส าหรับนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบัวขาว จังหวดักาฬสินธ์ุ ผู ้ศึกษาได้ก าหนด
วธีิด าเนินการศึกษาตามล าดบัดงัน้ี 

1.  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
2.  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษา 
3.  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
4.  การวเิคราะห์ขอ้มูล 
5.  สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 

1.1  ประชากร 
ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ของโรงเรียนบวัขาว 

อ าเภอกุฉินารายณ์ จงัหวดักาฬสินธ์ุ ท่ีเรียนในปีการศึกษา 2556 จ านวน 5 หอ้งเรียน  มีจ  านวนทั้งส้ิน  
235  คน 
   1.2  กลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการศึกษาคร้ังน้ี ได้แก่ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ของ
โรงเรียนบวัขาว  อ าเภอกุฉินารายณ์  จงัหวดักาฬสินธ์ุ  ท่ีเรียนในปีการศึกษา 2556 ไดม้าโดยการ
เลือกแบบเจาะจง เป็นกลุ่มทดลอง จ านวน 39  คน  ดงัน้ี 

 1.2.1  ทดลองหาประสิทธิภาพ  คร้ังที่ 1 ทดลองแบบเดี่ยว โดยน าบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนไปทดลองกบันกัเรียน จ านวน 3 คน  ใชว้ิธีการเลือกแบบเจาะจง โดยเลือกจาก
นกัเรียนท่ีมีระดบัผลการเรียนเก่ง ปานกลางและอ่อน ระดบัละ 1 คน เพื่อดูวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียนอยา่งไรและมีขอ้บกพร่องอยา่งไรเพื่อน าไปปรับปรุงแกไ้ข  

 1.2.2  การทดลองหาประสิทธิภาพ คร้ังที่ 2 ทดลองแบบกลุ่มเล็ก  โดยน าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้จากการทดลองแบบเด่ียวไปทดลองกบันกัเรียน จ านวน 
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6 คน ใชว้ธีิการเลือกแบบเจาะจง โดยเลือกจากนกัเรียนท่ีมีระดบัผลการเรียนเก่ง ปานกลางและอ่อน 
หลงัจากนั้นปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องอีกคร้ังหน่ึง 

 1.2.3  การทดลองหาประสิทธิภาพ คร้ังที ่3 ทดลองแบบภาคสนาม โดยน าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีทดสอบกับกลุ่มเล็กและปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปทดลองใช้กับนักเรียน
จ านวน 30 คน ใชว้ธีิการเลือกแบบเจาะจง โดยเลือกจากนกัเรียนท่ีมีระดบัผลการเรียนเก่ง ปานกลาง
และอ่อน แล้วน าผลท่ีได้มาตรวจสอบหาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่า
เหมาะสมเพียงใด  
 

2.  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการศึกษา 
 

2.1  เคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษา ประกอบดว้ย  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน ซ่ึงมีรายเอียดดงัน้ี 

2.1.1  บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ประกอบดว้ย 

1)  เคร่ืองมือไมโครคอมพิวเตอร์  ส าหรับใชส้ร้างบทเรียน มีคุณสมบติั ดงัน้ี 
 (1)  ซีพีย ู(CPU) ความเร็ว 3.00 GHz 

 (2)  ฮาร์ดดิสก ์( Hard  disk ) ขนาดความจุ 60 GB 
 (3)  หน่วยความจ าหลกั ( RAM )  256 MB 
 (4)  จอสี NVIDIA GeForce4  MX4000  แสดงสีได ้Highest 32 bit 
 (5)  สแกนเนอร์ ( Scanner ) สี 

(6)  ใชร้ะบบปฏิบติัการ Microsoft Windows XP 
 (7)  มีการ์ดเสียงและอุปกรณ์ติดตั้งการบนัทึกเสียง 
   2)  โปรแกรมท่ีใชใ้นการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประกอบดว้ย 
  (1)  โปรแกรมช่วยสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ใชส้ าหรับสร้างบทเรียน 
 (2)  โปรแกรมสร้างภาพการ์ตูนและตกแต่งภาพ 
 (3)  โปรแกรมสร้างภาพการ์ตูนเคล่ือนไหว 
 (4)  โปรแกรมการถ่ายภาพหนา้จอ 
  (5)  โปรแกรมการบนัทึกเสียง 
  3)  โปรแกรมท่ีใชใ้นการสร้างแบบทดสอบ   ประกอบดว้ย 
   (1)  โปรแกรมการสร้างแบบทดสอบ  
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  (2)  โปรแกรมสร้างภาพการ์ตูนเคล่ือนไหว 
 2.1.2  ขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบวัขาว จงัหวดักาฬสินธ์ุ มีขอบเขตการด าเนินการ 
ดงัน้ี   

1) ศึกษาและวิเคราะห์สาระการเรียนรู้และมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้นจาก
คู่มือการจดัการเรียนรู้  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  เพื่อก าหนดเน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้
ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 

2)  ศึกษาเอกสารเก่ียวกบัค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย และคู่มือการ
จดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เพื่อก าหนดรายละเอียดของเน้ือหาและจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย ส าหรับนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 เน้ือหามี 7 เร่ือง ดงัน้ี 
 เร่ืองท่ี 1 การใชค้  าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
 เร่ืองท่ี 2 ค าภาษาบาลี – สันสกฤตในภาษาไทย 
 เร่ืองท่ี 3 ค าภาษาเขมรในภาษาไทย 
 เร่ืองท่ี 4 ค าภาษาจีนในภาษาไทย 

 เร่ืองท่ี 5 ค าภาษาชวา-มลายใูนภาษาไทย 
 เร่ืองท่ี 6 ค าภาษาตะวนัตกในภาษาไทย 
 เร่ืองท่ี 7 ค าท่ีมาจากภาษาอ่ืนๆ ในภาษาไทย 

  3)  น าเน้ือหาท่ีจดัร่างให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอนวิชาภาษาไทย จ านวน 3 คน 
เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง
ระหวา่ง 0.67–1.00 แลว้น าขอ้เสนอแนะมาปรับปรุงแกไ้ขดงัน้ี เน้ือหาบางเร่ืองนอ้ยเกินไป ปรับเพิ่ม
เน้ือหาใหม้ากข้ึน  ค  าถามบางขอ้ยากและกวา้งเกินไป ปรับค าถามใหง่้ายและสั้นกะทดัรัดชดัเจนข้ึน   
 4)  น าเน้ือหาท่ีผา่นการปรับปรุงแกไ้ขแลว้  มาสร้างเป็นสตอร่ีบอร์ด (Story 
Board )ซ่ึงเป็นการก าหนดส่ิงที่ตอ้งน าเสนองานทางหน้าจอคอมพิวเตอร์ลงบนแผ่นกระดาษ 
เพื่อเป็นตน้แบบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  โดยประกอบดว้ยเน้ือหา  การแบ่งพื้นท่ีหนา้จอ
ของการน าเสนอ  รูปแบบ ขนาด  สีของตวัอกัษร  ภาพ  ภาพเคล่ือนไหว  เสียง  และก าหนดเง่ือนไข 
ของการน าเสนอ 
  5)  น าสตอร่ีบอร์ดท่ีปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้วมาสร้างเป็นบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้โปรแกรมช่วยสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โปรแกรมสร้าง
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ภาพการ์ตูนและตกแต่งภาพ โปรแกรมสร้างภาพการ์ตูนเคล่ือนไหว โปรแกรมถ่ายภาพหน้าจอ 
โปรแกรมบนัทึกเสียง โปรแกรมสร้างแบบทดสอบ โปรแกรมสร้างภาพการ์ตูนเคล่ือนไหว 
 6)  น าสตอร่ีบอร์ด และบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้น
เทคโนโลยกีารศึกษา จ านวน 2 คน และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวิชาภาษาไทย จ านวน 1 คน พิจารณา
ความเหมาะสม และประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยผูเ้ช่ียวชาญพิจารณา
ตรวจสอบ ประกอบดว้ย 1) ดา้นส่วนประกอบทัว่ไปของบทเรียน 2) ดา้นภาพและกราฟิก 3) ดา้น
ตวัอกัษร และ 4) ดา้นการเขา้ถึงเน้ือหาและบทเรียน โดยพิจารณาเป็นรายขอ้แลว้หาค่าดชันีความ
สอดคล้อง (IOC) ได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง 0.96 แล้วปรับปรุงแก้ไข ดงัน้ีคือ ปรับปรุงการ
เช่ือมโยงเอกสารให้เร็วยิ่งข้ึน ปรับภาพประกอบให้เหมาะสมกบัเน้ือหา และ ปรับสีพื้น  ปรับเสียง 
และปรับตวัอกัษรใหมี้ขนาดท่ีเหมาะสม 

 7)  น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วไปด าเนินการ
ทดลองประสิทธิภาพกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบวัขาว จงัหวดักาฬสินธ์ุ ปีการศึกษา 
2556 

2.1.3  กจิกรรมท้ายเร่ือง 
กิจกรรมท่ีสร้างข้ึนเป็นกิจกรรมท่ีใชว้ดัหลงัจากเรียนจบในแต่ละเร่ือง ของ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย การสร้างกิจกรรมทา้ยเร่ือง    
ผูศึ้กษาไดด้ าเนินการดงัน้ี 

1)  สร้างตามจุดประสงค์การเรียนรู้ ซ่ึงจุดประสงค์การเรียนรู้ในบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย  มีดงัน้ี 

1.1  อธิบายสาเหตุท่ีมีการใชค้  าภาษาต่างประเทศในภาษาไทยได ้ 
1.2  ระบุภาษาต่างประเทศในภาษาไทยได ้ 
1.3  อธิบายหลกัการสังเกตค าภาษาบาลี-สันสกฤตในภาษาไทยได ้ 
1.4  อธิบายการเปล่ียนแปลงค าภาษาบาลี-สันสกฤตในภาษาไทยได ้ 
1.5  วเิคราะห์ค าท่ีมาจากภาษาบาลี-สันสกฤตในภาษาไทยได ้ 
1.6  อธิบายหลกัการสังเกตค าภาษาเขมรในภาษาไทยได ้ 
1.7  อธิบายการเปล่ียนแปลงค าภาษาเขมรในภาษาไทยได ้ 
1.8  วเิคราะห์ค าท่ีมาจากภาษาเขมรในภาษาไทยได ้ 
1.9  อธิบายหลกัการสังเกตค าภาษาจีนในภาษาไทยได ้ 
1.10  อธิบายการเปล่ียนแปลงค าภาษาจีนในภาษาไทยได ้ 
1.11  วเิคราะห์ค าท่ีมาจากภาษาจีนในภาษาไทยได ้
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1.12  อธิบายหลกัการสังเกตค าภาษาชวา-มลายใูนภาษาไทยได ้ 
1.13  อธิบายการเปล่ียนแปลงค าภาษาชวา-มลายใูนภาษาไทยได ้ 
1.14  วเิคราะห์ค าภาษาชวา-มลายใูนภาษาไทยได ้
1.15  อธิบายหลกัการสังเกตค าภาษาตะวนัตกในภาษาไทยได ้ 
1.16  อธิบายการเปล่ียนแปลงค าภาษาตะวนัตกในภาษาไทยได ้ 
1.17  วเิคราะห์ค าท่ีมาจากภาษาตะวนัตกในภาษาไทยได้  
1.18  แยกแยะค าท่ีมาจากภาษาอ่ืนได ้
1.19 วเิคราะห์ค าท่ีมาจากภาษาอ่ืนได ้

2)  ลกัษณะของกิจกรรม  กิจกรรมทา้ยเร่ืองในแต่ละเร่ือง จะมีลกัษณะของ
กิจกรรมท่ีหลากหลายแตกต่างกนัไป มีทั้งกิจกรรมท่ี เป็นค าถามตอบแบบตอบสั้นๆ และตอบเป็น
ขอ้ความหรือประโยค แบบเติมค า แบบจบัคู่  แบบถูก-ผดิ และแบบเลือกตอบ ซ่ึงกิจกรรมท่ีสร้างข้ึน
มีกระบวนการสร้างอยา่งเป็นระบบเพื่อใช้เป็น ส่ิงเร้าส าหรับกระตุน้ให้นกัเรียนแสดงพฤติกรรมท่ี
ตอ้งการประเมินออกมาใหส้ามารถ สังเกตไดแ้ละวดัได ้

3) ใบงาน ในกิจกรรมทา้ยเร่ืองมีใบงานให้นกัเรียนท ากิจกรรมแยกจากบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เน่ืองจากกิจกรรมเป็นค าถามใหน้กัเรียนเขียนตอบ 

 2.1.4  แบบทดสอบหลังเรียน 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีผูศึ้กษาสร้าง

ข้ึนเป็นแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ จ านวน 4 ตวัเลือก วดัผลการเรียนรู้ดา้นความรู้ เร่ือง ค าภาษา 
ต่างประเทศในภาษาไทย โดยไดด้ าเนินการดงัน้ี  

 1)  ศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย และวธีิการสร้างแบบทดสอบ 

 2)  ศึกษาจุดประสงคก์ารเรียนรู้ และเน้ือหากลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
เร่ือง ค าภาษาต่างประเทศในภาษาไทย เพื่อสร้างตารางวเิคราะห์ขอ้สอบ  

  3)  สร้างแบบทดสอบหลงัเรียน ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 40 ขอ้ 
โดยสร้างใหส้อดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  

  4)  น าแบบทดสอบหลงัเรียน และแบบประเมินขอ้ค าถามท่ีแกไ้ขเรียบร้อย
แลว้เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ  จ านวน 3 คน ซ่ึงเป็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอนวิชาภาษาไทย จ านวน 2 คน  
และผูเ้ช่ียวชาญด้านการวดัและประเมินผล จ านวน 1 คน เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา  
(Content Validity) ระหวา่งขอ้ค าถามกบัจุดประสงค ์แลว้เลือกขอ้ค าถามท่ีมีค่าดชันีมีความสอดคลอ้ง 
(IOC) ตั้งแต่ .50 ข้ึนไป ไดข้อ้ค าถามท่ีคดัไว ้จ  านวน 40 ขอ้ และน าขอ้เสนอแนะมาปรับปรุงแกไ้ข
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 5)  น าแบบทดสอบหลังเรียนท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3โรงเรียนบวัขาว  จงัหวดักาฬสินธ์ุ  ท่ีเคยเรียนเน้ือหา เร่ืองค าภาษาต่างประเทศใน
ภาษาไทย แลว้  จ  านวน 60 คน แลว้น าผลมาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจ จ าแนก 
(r) เป็นรายขอ้ 

 6)  คดัเลือกขอ้สอบท่ีมีค่าความยากง่ายตั้งแต่ .20 - .80 และค่าอ านาจจ าแนก 
ตั้งแต่ .20  ข้ึนไป ไดจ้  านวน 30 ขอ้ ซ่ึงมีค่าอ านาจจ าแนกเท่ากบั 0.41 

 7)  น าแบบทดสอบหลงัเรียนท่ีใชจ้ริง จ านวน 30 ขอ้ มาหาค่าความเช่ือมัน่
ทั้งฉบบัโดยวธีิการของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder –Richadson) ใชสู้ตร KR-20 ไดค้่าความเช่ือมัน่ 0.64 
 

3.  การเกบ็รวบรวมข้อมูล  
 
 ผูศึ้กษาไดด้ าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล  โดยมีขั้นตอนดงัน้ี     

3.1  การเตรียมสถานท่ีและอุปกรณ์ โดยใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 เคร่ือง ต่อ 1 คน   
3.2 การคดัเลือกกลุ่มตวัอยา่ง โดยการเลือกแบบเจาะจง แบ่งนกัเรียนตามระดบัผลการ

เรียนออกเป็น 3 กลุ่ม เป็นกลุ่มทดลอง จ านวน 39 คน น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ท่ีผา่นการ
ประเมินคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญและไดป้รับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า ไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 
โดยใช้ระดบัผลการเรียนในวิชาภาษาไทย  ตามเกณฑ์การวดัและประเมินผลของกรมวิชาการ  
ปีการศึกษา 2554 เป็นระดบัผลการเรียน  คือ 0, 1, 1.5 , 2 , 2.5 , 3 , 3.5 และ 4 จดัเรียงผลการเรียนใน
กลุ่มดงัน้ี  นกัเรียนกลุ่มเก่ง นกัเรียนท่ีไดร้ะดบัผลการเรียน  3.00 – 4.00 จ านวน 74 คน นกัเรียนกลุ่ม
ปานกลางนกัเรียนท่ีไดร้ะดบัผลการเรียน 1.5 – 2.5 จ านวน 63 คน และนกัเรียนกลุ่มอ่อน นกัเรียนท่ี
ไดร้ะดบัผลการเรียน 0 – 1 จ านวน 13 คน โดยแบ่งเป็นกลุ่มทดลองจ านวน 39 คน ไวด้งัน้ี (งานวิชาการ
โรงเรียนบวัขาว : 2555) 

3.3  การทดลองหาประสิทธิภาพ การทดลองทั้ง 3 กลุ่มไดช้ี้แจงรายระเอียด และขอ้ตกลง
เบ้ืองตน้ในการเรียน โดยแนะน าการใช้บทเรียนแก่นกัเรียน  ก าหนดเวลาให้นกัเรียน ไม่เกิน 7 
คาบ ประกอบดว้ยเน้ือหา 7 เร่ือง ในแต่ละเร่ืองประกอบดว้ยเน้ือหาบทเรียน และกิจกรรมทา้ยเร่ือง 
นกัเรียนจะตอ้งเขา้เรียนเน้ือหาในบทเรียนก่อน และเม่ือเรียนจบเร่ืองนั้นแลว้จึงท ากิจกรรมทา้ยเร่ือง 
และท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน เม่ือเรียนครบทั้ง 7 เร่ือง  ซ่ึงในการเก็บคะแนนครูจะให้
นกัเรียนพิมพค์ะแนนของแต่ละคนทุกคร้ังท่ีท ากิจกรรมหรือแบบทดสอบเสร็จ โดยมีการทดลอง
ประสิทธิภาพ ดงัน้ี 
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 3.3.1  การทดลองหาประสิทธิภาพ คร้ังท่ี 1 ทดลองแบบเด่ียว โดยน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนไปทดลองกบันกัเรียน จ านวน 3 คน  ใชว้ิธีการเลือกแบบเจาะจง โดยเลือกจาก
นกัเรียนท่ีมีระดบัผลการเรียนเก่ง ปานกลางและอ่อน ระดบัละ 1 คน  

 3.3.2  การทดลองหาประสิทธิภาพ คร้ังท่ี 2 ทดลองแบบกลุ่มเล็ก โดยน าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้จากการทดลองแบบเด่ียวไปทดลองกบันกัเรียน จ านวน 
6 คน ใชว้ธีิการเลือกแบบเจาะจง โดยเลือกจากนกัเรียนท่ีมีระดบัผลการเรียนเก่ง ปานกลางและอ่อน  

 3.3.3  การทดลองหาประสิทธิภาพ คร้ังท่ี 3 ทดลองภาคสนาม โดยน าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีทดสอบกับกลุ่มเล็กและปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปทดลองใช้กับนักเรียน
จ านวน 30 คน ใชว้ธีิการเลือกแบบเจาะจง โดยเลือกจากนกัเรียนท่ีมีระดบัผลการเรียนเก่ง ปานกลาง
และอ่อน ทดลองภาคสนามกบักลุ่มตวัอยา่ง  

3.3.4  หลงัส้ินสุดการเรียนครบทุกเร่ืองแลว้ให้นกัเรียนท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
หลงัเรียนท่ีสร้างข้ึน ซ่ึงเป็นขอ้สอบแบบปรนยัจ านวน 30 ขอ้ 
 

4.  การวเิคราะห์ข้อมูล 
 

การวิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามเกณฑ ์
80/80 โดยใชสู้ตร  E1/E2 (กระทรวงศึกษาธิการ, กรมวชิาการ 2545 ง 63-64) ดงัน้ี 

 

∑X 

  

 

 ∑F 

  

 
เม่ือ    E1    แทน      ค่าเฉล่ียของคะแนนการท ากิจกรรมทา้ยเร่ืองระหวา่ง 
   เรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

E2    แทน  ค่าเฉล่ียของคะแนนการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
  ทางการเรียนหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย 
  สอน 
 

E1  = 

E2   = 
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∑X   แทน คะแนนรวมของคะแนนจากการท ากิจกรรมทา้ยเร่ือง 
  ระหวา่งเรียน 
∑F   แทน คะแนนรวมของคะแนนจากการท าแบบทดสอบวดัผล 
  สัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน 
N      แทน  จ านวนนกัเรียน 
A      แทน  คะแนนเตม็ของกิจกรรมทา้ยเร่ืองระหวา่งเรียน 
B      แทน  คะแนนเตม็ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

                 หลงัเรียน 



 
 

บทที ่4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 

 การศึกษาคร้ังน้ี มีวตัถุประสงคเ์พื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษา 
ต่างประเทศในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบวัขาว จงัหวดักาฬสินธ์ุ 
และหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
ตามเกณฑ ์80/80 โดยมีผลการวิเคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี 
  1.  ผลการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบวัขาว จงัหวดักาฬสินธ์ุ 

  2.  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศ
ในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบวัขาว จงัหวดักาฬสินธ์ุ 
 

1.  ผลการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
     สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนบัวขาว จงัหวดักาฬสินธ์ุ 
 
  1.1  การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  มีเน้ือหาประกอบดว้ย การใช้คาํภาษาต่างประเทศใน
ภาษาไทย  คาํภาษาบาลี – สันสกฤตในภาษาไทย  คาํภาษาเขมรในภาษาไทย  คาํภาษาจีนใน
ภาษาไทย คาํภาษาชวา-มลายใูนภาษาไทย  คาํภาษาตะวนัตกในภาษาไทย  คาํท่ีมาจากภาษาอ่ืนๆ 
ในภาษาไทย 
  1.2  ลกัษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
มีลกัษณะการนาํเสนอเน้ือหาแบบเชิงเส้นหรือแบบเส้นตรง คือผูเ้รียนปฏิบติัการเรียนตามเส้นทาง
อยา่งเป็นลาํดบัจากกรอบหน่ึงไปกรอบหน่ึง พอจบบทเรียนแต่ละเร่ืองกจ็ะมีคาํถามทา้ยเร่ือง ถา้ตอบ
ไม่ผา่นเกณฑท่ี์กาํหนด ผูเ้รียนสามารถกลบัไปทบทวนบทเรียนใหม่ก่อนท่ีจะข้ึนบทเรียนเร่ืองต่อไป 
 ส่วนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง คาํภาษาต่างประเทศใน
ภาษาไทย ประกอบไปดว้ย 6 ส่วน ซ่ึงมีหนา้แรก ท่ีผูเ้รียนตอ้งลงช่ือเขา้เรียนก่อนเขา้สู่หนา้ต่อไป 
ถดัไปเป็นหนา้หลกั ประกอบไปดว้ยหัวขอ้ (1) คําแนะนําการเรียน เม่ือผูเ้รียนคลิกท่ีปุ่มคาํแนะนาํ
การเรียน ก็จะเขา้สู่วิธีการเรียนซ่ึงมีเสียงบอกวิธีการเรียน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทยว่า
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เรียนอยา่งไร แต่ละปุ่มใชอ้ยา่งไร (2) จุดประสงค์การเรียนรู้ เม่ือผูเ้รียนคลิกท่ีปุ่ม ก็จะปรากฏหนา้
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ของทุกเร่ืองซ่ึงมีทั้งหมด 19 ขอ้ (3) บทเรียน เม่ือผูเ้รียนคลิกท่ีปุ่มบทเรียนกจ็ะ
ปรากฏหนา้บทเรียน ซ่ึงผูเ้รียนสามารถคลิกเรียนทุกเร่ืองไดเ้ม่ือคลิกปุ่มเร่ืองใดจะมีเสียงบอกว่าเป็น
เร่ืองท่ีเท่าไหร่ เร่ืองอะไร และผูเ้รียนสามารถคลิกเขา้เรียนแต่ละเร่ืองไดเ้ลย เม่ือผูเ้รียนคลิกปุ่มเขา้
เรียนเร่ืองใด จะปรากฏหน้าหลกัของบทเรียน ซ่ึงประกอบไปดว้ยหัวขอ้ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
เน้ือหา และกิจกรรม ผูเ้รียนตอ้งคลิกจุดประสงคก์ารเรียนรู้ก่อนเพ่ือศึกษาจุดประสงค ์ถดัมาคลิกท่ี
ปุ่มเน้ือหาเพื่ออ่านเน้ือหาอยา่งละเอียด เม่ือเรียนเน้ือหาจบแลว้ใหค้ลิกท่ีปุ่มกิจกรรมเพ่ือทาํกิจกรรม
ทา้ยบทเรียน ซ่ึงบทเรียนแต่ละเร่ืองจะมีกิจกรรมทา้ยบทเรียนแตกต่างกนัไป มีทั้งกิจกรรมท่ีทาํลงใน
ใบงานซ่ึงเป็นคาํถามตอบแบบตอบสั้นๆ และตอบเป็นขอ้ความหรือประโยค แบบเติมคาํ ซ่ึงเป็น
กิจกรรมแยกจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบจับคู่  แบบถูก-ผิด และแบบเลือกตอบ 
(4) แบบทดสอบหลงัเรียน เม่ือผูเ้รียนเรียนจบทุกเร่ืองแลว้ใหค้ลิกท่ีปุ่มแบบทดสอบหลงัเรียน เพื่อ
วดัผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง คาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
(5) ผู้จัดทํา เม่ือผูเ้รียนคลิกท่ีปุ่มผูจ้ดัทาํ ก็จะปรากฏขอ้มูลและรูปภาพของผูจ้ดัทาํบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย (6) ออกจากโปรแกรม เม่ือนกัเรียน
เรียนเสร็จเรียบร้อยแลว้ ใหน้กัเรียนคลิกปุ่มออกจากโปรแกรมเพ่ือออกจากโปรแกรมการเรียน 
  1.3  โปรแกรมท่ีใชใ้นการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ไดแ้ก่ โปรแกรมช่วย
สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ใชส้ําหรับสร้างบทเรียน โปรแกรมสร้างภาพการ์ตูนและตกแต่งภาพ 
โปรแกรมสร้างภาพการ์ตูนเคล่ือนไหว โปรแกรมถ่ายภาพหนา้จอ โปรแกรมบนัทึกเสียง โปรแกรม
ท่ีใชส้ร้างแบบทดสอบ และโปรแกรมสร้างภาพการ์ตูนเคล่ือนไหว 
 1.4  การประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญ ซ่ึงผูศึ้กษาไดน้าํเน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ
ตรวจพิจารณาความสอดคลอ้งไดผ้ลดงัรายละเอียดตามตารางท่ี 4.1-4.3 
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ตารางท่ี  4.1  ผลการประเมินดา้นเน้ือหาวชิาภาษาไทยของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํ 
   ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบวัขาว   

        จงัหวดักาฬสินธ์ุ โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวิชาภาษาไทย จาํนวน 3 คน 
 

 
 
 

ข้อที ่

คะแนนความคดิเห็น 

ของผู้เช่ียวชาญ (R) 

 
 

ผลรวมของ
คะแนน 

 
 
 

IOC 

 
 
 

หมายเหตุ 
 

คนที ่1 
 

คนที ่2 
 

คนที ่3 
1.1 +1 +1 +1 3 1  
1.2 +1 +1 +1 3 1  
1.3 +1 +1 0 2 0.67  
1.4 +1 +1 +1 3 1  
2.1 +1 +1 +1 3 1  
2.2 +1 +1 +1 3 1  
2.3 +1 +1 +1 3 1  
2.4 +1 +1 +1 3 1  
2.5 +1 +1 +1 3 1  
3.1 +1 +1 +1 3 1  
3.2 +1 +1 0 2 0.67  
3.3 +1 +1 +1 3 1  
3.4 +1 +1 +1 3 1  

เฉลีย่ 0.95  

  
 จากตารางท่ี 4.1 พบว่าการตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวิชา
ภาษาไทย จาํนวน 3 คน แลว้หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ไดค่้าดชันีความสอดคลอ้ง 0.95  
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ตารางท่ี  4.2  ผลการประเมินดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํ
ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3โรงเรียนบวัขาว  
จงัหวดักาฬสินธ์ุ  โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา จาํนวน 2 คน และดา้น
เน้ือหาวิชาภาษาไทย จาํนวน 1 คน 

 

 
 
 

ข้อที ่

คะแนนความคดิเห็น 

ของผู้เช่ียวชาญ (R) 

 
 

ผลรวมของ
คะแนน 

 
 
 

IOC 

 
 
 

หมายเหตุ 
 

คนที ่1 
 

คนที ่2 
 
คนที ่3 

1.1 +1 +1 +1 3 1  
1.2 +1 +1 +1 3 1  
1.3 +1 +1 +1 3 1  
1.4 +1 +1 +1 3 1  
1.5 +1 +1 +1 3 1  
2.1 +1 +1 0 2 0.67  
2.2 +1 0 +1 2 0.67  
2.3 +1 +1 +1 3 1  
3.1 +1 +1 +1 3 1  
3.2 +1 +1 +1 3 1  
3.3 +1 +1 +1 3 1  
3.4 +1 +1 +1 3 1  
4.1 +1 +1 +1 3 1  
4.2 +1 +1 +1 3 1  
4.3 +1 +1 +1 3 1  
4.4 +1 +1 +1 3 1  
4.5 +1 +1 +1 3 1  

เฉลีย่ 0.96  
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จากตารางท่ี  4.2  พบวา่ การพิจารณาความเหมาะสม และประเมินคุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา จาํนวน  2 คน และดา้นเน้ือหาวิชา
ภาษาไทย จาํนวน 1 คน แลว้หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ไดค่้าดชันีความสอดคลอ้ง 0.96  
 
ตารางท่ี  4.3  ผลการหาค่าความสอดคลอ้งของแบบทดสอบหลงัเรียน เร่ือง คาํภาษาต่างประเทศ 

     ในภาษาไทย  สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบวัขาว  จงัหวดักาฬสินธ์ุ 
       โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวิชาภาษาไทย จาํนวน 2 คน และการวดัผลและประเมินผล 
        จาํนวน 1 คน 
 

 
 
 

ข้อที ่

คะแนนความคดิเห็น 

ของผู้เช่ียวชาญ (R) 

 
 

ผลรวมของ
คะแนน 

 
 
 

IOC 

 
 
 

หมายเหตุ 
 

คนที ่1 
 

คนที ่2 
 
คนที ่3 

1 +1 +1 +1 3 1  
2 +1 +1 +1 3 1  
3 +1 +1 +1 3 1  
4 +1 +1 +1 3 1  
5 +1 +1 +1 3 1  
6 +1 +1 +1 3 1  
7 +1 +1 +1 3 1  
8 +1 +1 +1 3 1  
9 +1 0 +1 2 0.67  
10 +1 +1 +1 3 1  
11 +1 +1 +1 3 1  
12 +1 +1 +1 3 1  
13 0 +1 +1 2 0.67  
14 +1 +1 +1 3 1  
15 +1 +1 +1 3 1  
16 +1 +1 +1 3 1  
17 +1 +1 +1 3 1  
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ตารางท่ี 4.3(ต่อ) 
 

 
 

ข้อที ่

คะแนนความคดิเห็น 

ของผู้เช่ียวชาญ (R) 
 

ผลรวมของ
คะแนน 

 
 

IOC 

 
 

หมายเหตุ คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 
18 0 +1 +1 2 0.67  
19 +1 +1 +1 3 1  
20 +1 +1 +1 3 1  
21 +1 +1 +1 3 1  
22 +1 +1 +1 3 1  
23 +1 +1 +1 3 1  
24 +1 +1 +1 3 1  
34 +1 +1 +1 3 1  
35 +1 +1 +1 3 1  
36 +1 +1 +1 3 1  
37 +1 +1 +1 3 1  
38 0 +1 +1 2 0.67  
39 +1 +1 +1 3 1  
40 +1 +1 +1 3 1  

เฉลีย่ 0.95  

 
 จากตารางท่ี  4.3  พบว่า การหาค่าความสอดคลอ้งของแบบทดสอบหลงัเรียนของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวิชาภาษาไทย จาํนวน 2 คน และการ
วดัผลและประเมินผล จาํนวน 1 คนไดค่้าดชันีความสอดคลอ้ง 0.95 
 สรุปตารางท่ี  4.1-4.3  ผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ดา้น มีความเห็นว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบวัขาว 
จงัหวดักาฬสินธ์ุ  มีคุณภาพและมีความเหมาะสม เม่ือพิจารณารายดา้น ทั้งดา้นเน้ือหา ดา้นตวั
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และแบบทดสอบหลงัเรียน 
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2.  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศ 
     ในภาษาไทย สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนบัวขาว จงัหวดักาฬสินธ์ุ 
 
 2.1 การทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษา 
ต่างประเทศในภาษาไทย ไดท้ดลอง ดงัน้ี 
  2.1.1  การทดลองแบบกลุ่มเด่ียว กลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 3 คน ผลการใชบ้ทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนของนกัเรียนพบว่ามีขอ้เสนอแนะ และแนวทางแกไ้ขดงัรายละเอียดตาม
ตารางท่ี 4.4 
 
ตารางท่ี  4.4  ผลการทดลองแบบกลุ่มเด่ียว กลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 3 คน 
 

ข้อเสนอแนะ  แนวทางแก้ไข 
1.  นกัเรียนไม่เขา้ใจคาํแนะนาํการใชบ้ทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 
 

1.  ปรับคาํแนะนาํในการใชบ้ทเรียนใหง่้ายและ
กระชบัมากข้ึน 

2.  ตวัอกัษรเลก็เกินไป ทาํใหม้องเห็นไม่ชดั 
และมีแต่สีเดียวกนั ไม่น่าสนใจ 

 
 

2.  ปรับตวัอกัษรใหมี้ขนาดใหญ่ข้ึน และเนน้สี
อกัษรใหแ้ตกต่างกนั 

3.  สีพื้นทึบเกินไป ทาํใหไ้ม่สบายตาในการ
อ่าน 

 3.  ปรับสีพื้นใหส้วา่งมากข้ึน เพื่อใหส้บายตาใน
การอ่าน 

4.  เสียงบรรยายผดิไม่ตรงกบัเน้ือหา  4.  ปรับเสียงบรรยายใหถู้กตอ้งและตรงกบัเน้ือหา 
5.  แบบทดสอบทา้ยเร่ืองแบบเลือกตอบอยาก
ใหอ้ยูใ่นหนา้เดียวกนั 

 
 

5.  ปรับแบบทดสอบแบบเลือกตอบใหอ้ยูใ่นหนา้
เดียวกนั 

 
 2.1.2  การทดลองหาประสิทธิภาพแบบกลุ่มเลก็ กลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 6 คน  ผลการ

ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของนักเรียนพบว่า นักเรียนสนใจบทเรียนมากข้ึน เพราะ
แบบฝึกหัดมีเฉลยคาํตอบและทราบคะแนนทนัที ซ่ึงยงัมีขอ้เสนอแนะ และแนวทางแกไ้ขดงั
รายละเอียดตามตารางท่ี 4.5 
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ตารางท่ี  4.5  ผลทดลองแบบกลุ่มเลก็ กลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 6 คน   
 

ข้อเสนอแนะ  แนวทางแก้ไข 
1.  เน้ือหาบางเร่ืองยงัยาวเกินไป  1.  ปรับเน้ือหาใหง่้ายและกระชบัมากข้ึน 
2.  คาํถามแบบเติมคาํยากเกินไป  2.  ปรับคาํถามเติมคาํใหส้ั้นและง่ายกวา่เดิม 
3.  เสียงบรรยายยงัมีเสียงสอดแทรกทาํให้
สบัสนกบัเน้ือหา 

 
 

3.  ปรับเสียงบรรยายใหร้าบร่ืนไม่ใหมี้เสียง
สอดแทรก 

  
2.1.3  การทดลองภาคสนาม กลุ่มตวัอยา่ง  30  คน 

 

ตารางท่ี  4.6  แสดงค่าคะแนนเฉล่ียการทาํกิจกรรมทา้ยเร่ืองระหวา่งเรียนของกลุ่มตวัอยา่ง 
 

คะแนน เร่ืองที ่1 เร่ืองที ่2 เร่ืองที ่3 เร่ืองที ่4 เร่ืองที ่5 เร่ืองที ่6 เร่ืองที ่7 รวม 
คะแนนท่ีได ้ 251 320 344 318 375 340 376 2324 
ร้อยละ 92.96 82.05 81.90 88.33 83.33 87.18 83.56 85.13 

 
  จากตารางท่ี  4.6  แสดงว่านกัเรียนทาํกิจกรรมทา้ยเร่ืองระหว่างเรียนได ้2,324 จาก
คะแนนเตม็ทั้งหมด 2,730 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 85.13 คะแนน 
 

 2.2  ผลการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน กลุ่มตวัอยา่ง  30  คน 
 
ตารางท่ี  4.7  แสดงค่าคะแนนเฉล่ียการทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิหลงัเรียนของกลุ่มตวัอยา่ง 
 

คะแนน คะแนนเต็มของแบบทดสอบ คะแนนทีไ่ด้จากการทาํแบบทดสอบ 
รวม 900 764 

ร้อยละ 100 84.89 

 
 จากตารางท่ี  4.7  แสดงวา่นกัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียนได ้764 จากคะแนนเตม็
ทั้งหมด 900 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 84.89 คะแนน 
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ตารางท่ี  4.8  แสดงประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง คาํภาษาต่างประเทศ 
 ในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 กบักลุ่มตวัอยา่ง 
 

คะแนนจากการทาํกจิกรรมท้ายเร่ือง คะแนนจากการทาํแบบทดสอบหลงัเรียน ประสิทธิภาพ 

คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได ้ E1 คะแนนเตม็ คะแนนท่ีได ้ E2 E1/ E2 
2730 2324 85.13 900 764 84.89 85.13/84.89 

 
 จากตารางท่ี 4.8 แสดงวา่นกัเรียนทาํกิจกรรมทา้ยเร่ืองได ้2,324 คะแนนจากคะแนนเตม็

ทั้งหมด 2,730 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 85.13 และทาํแบบทดสอบหลงัเรียนได ้764 จากคะแนนเตม็
ทั้งหมด 900 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 84.89 คะแนน ซ่ึงกล่าวไดว้่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ในการทดสอบกลุ่ม
ตวัอยา่ง มีประสิทธิภาพ 85.13/84.89 สูงกวา่เกณฑท่ี์กาํหนด (80/80) 



 
 

บทที ่5 

สรุปผลการศึกษา อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 

 การศึกษาคร้ังน้ี ตอ้งการสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบวัขาว จงัหวดั
กาฬสินธ์ุ 
 

1.  สรุปผลการศึกษา 
 

 1.1  วตัถุประสงค์ของการศึกษา 
1.1.1  เพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศใน

ภาษาไทย  สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบวัขาว จงัหวดักาฬสินธ์ุ 
1.1.2  เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษา ต่างประเทศ

ในภาษาไทย สาํหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบวัขาว จงัหวดักาฬสินธ์ุ ตามเกณฑ ์
80/80 
 1.2  ขอบเขตของการศึกษา 

1.2.1  ขอบเขตดา้นเน้ือหา เน้ือหาท่ีนาํมาทาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง
คาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย  สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ประกอบดว้ย การใชค้าํ
ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย คาํภาษาบาลี-สันสกฤตในภาษาไทย คาํภาษาเขมรในภาษาไทย 
คาํภาษาจีนในภาษาไทย คาํภาษาชวา-มลายใูนภาษาไทย คาํภาษาตะวนัตกในภาษาไทย และคาํท่ีมา
จากภาษาอ่ืนๆในภาษาไทย 

 1.3  วธีิดําเนินการศึกษา 

1.3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1)  ประชากร คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ของโรงเรียนบวัขาว อาํเภอ

กฉิุนารายณ์ จงัหวดักาฬสินธ์ุ ท่ีเรียนในปีการศึกษา 2556 จาํนวน 5 หอ้งเรียนมีจาํนวนทั้งส้ิน 235 คน 
2)  กลุ่มตัวอย่าง ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ของโรงเรียนบวัขาว

อาํเภอกุฉินารายณ์  จงัหวดักาฬสินธ์ุ ท่ีเรียนในปีการศึกษา 2556 ไดม้าโดยการเลือกแบบเจาะจง 
เป็นกลุ่มทดลอง จาํนวน 39 คน  
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 1.4  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการศึกษา  ประกอบด้วย 
 1)  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย สาํหรับ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3    
  2)  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิหลงัเรียน 
 1.5  การวเิคราะห์ข้อมูล 
  1)  หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใชเ้กณฑก์ารหาประสิทธิภาพ
ของส่ือการเรียนการสอนท่ีกาํหนดคือ 80/80 เป็นเกณฑใ์นการหาประสิทธิภาพ คือ การกาํหนด
เกณฑ์ร้อยละของค่าเฉล่ียคะแนนทั้งหมดจากการทาํกิจกรรมทา้ยเร่ืองระหว่างเรียนของผูเ้รียน
ทั้งหมด (E1) ร้อยละของค่าเฉล่ียของคะแนน ท่ีวดัดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนของ
ผูเ้รียน (E2) ซ่ึงกาํหนดตวัสมมติใหเ้ห็น E1/ E2 
  1.6  ผลการศึกษา 
  1)  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย สาํหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพ 85.13/84.89 แสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง คาํภาษา ต่างประเทศในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ
สูงกวา่เกณฑท่ี์กาํหนด (80/80) 
 

2.  อภปิรายผล 
 

  2.1  ผลการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคําภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3   

ผลการศึกษา โดยการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญพบวา่ ความตรงเชิงเน้ือหา ไดค่้าดชันี
ความสอดคลอ้ง 0.95 การพิจารณาความเหมาะสม และประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนดา้นเทคโนโลยีการศึกษา ไดค่้าดชันีความสอดคลอ้ง 0.96 การพิจารณาดา้นการวดัและ
ประเมินผลของแบบทดสอบหลงัเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดค่้าดชันีความสอดคลอ้ง  
0.95 ซ่ึงแสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษา ต่างประเทศในภาษาไทย สําหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีคุณภาพ และมีเหมาะสม  

 การท่ีบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีคุณภาพและมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ ์80/80 ท่ีกาํหนดไว ้ 
เน่ืองจากผูศึ้กษาไดส้ร้างตามขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กล่าวคือ 1) การศึกษา
เอกสารและส่ือต่างๆ ท่ีใชส้ร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 2) ศึกษาและวิเคราะห์สาระการ
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เรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้นจากคู่มือการจดัการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยเพ่ือ
กาํหนดเน้ือหาและจุดประสงค ์3) ศึกษาเอกสารตาํราดา้นภาษาต่างประเทศในภาษาไทย และคู่มือ
การจดัการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เพื่อกาํหนดรายละเอียดของเน้ือหาและจุดประสงค์
การเรียนรู้ ในการนํามาสร้างเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศใน
ภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จาํนวน 7 เร่ือง 4) นาํเน้ือหา กิจกรรมทา้ยเร่ือง 
แบบทดสอบ แบบประเมินขอ้คาํถาม และแบบประเมินประสิทธิภาพของเน้ือหาใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้น
การสอนวิชาภาษาไทย จาํนวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา โดยหาค่าดชันีความ
สอดคลอ้ง ไดค่้าดชันีความสอดคลอ้งระหว่าง 0.5 ข้ึนไป และปรับปรุงแกไ้ข  5) นาํเน้ือหาท่ีผา่น
การปรับปรุงแกไ้ขเรียบร้อยแลว้มาสร้างเป็นสตอร่ีบอร์ด (Story Board) 6) นาํสตอร่ีบอร์ดท่ี
ปรับปรุงแกไ้ขเรียบร้อยแลว้มาสร้างเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใชโ้ปรแกรมช่วยสร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โปรแกรมสร้างภาพการ์ตูนและตกแต่งภาพ โปรแกรมสร้างภาพ
การ์ตูนเคล่ือนไหว โปรแกรมถ่ายภาพหนา้จอ โปรแกรมบนัทึกเสียง และโปรแกรมท่ีใชใ้นการ
สร้างแบบทดสอบ ไดแ้ก่ โปรแกรมการสร้างแบบทดสอบ และโปรแกรมสร้างภาพการ์ตูน
เคล่ือนไหว 7) นาํสตอร่ีบอร์ด และบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ จาํนวน 3 คน
ประกอบดว้ยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีการศึกษา จาํนวน 2 คน และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวิชา
ภาษาไทย จาํนวน 1 คน เพื่อพิจารณาความเหมาะสม และประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ไดค้่าดชันีความสอดคลอ้ง 0.96 และปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ  และหลกัการสร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย   

อีกทั้งผูศึ้กษาไดน้าํหลกัการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามรูปแบบการ
สอน 9 ขั้น ของ กาเย ่(Gagne) คือจะตอ้งเนน้การเร้าความสนใจ บอกวตัถุประสงค ์ทบทวนความรู้
เดิม การเสนอเน้ือหาใหม่ช้ีแนวทางการเรียนรู้ กระตุน้การตอบสนอง ให้ขอ้มูลยอ้นกลบั ทดสอบ
ความรู้ และการจาํและนาํไปใช ้เป็นขั้นตอนของการสรุปเฉพาะประเดน็สาํคญั รวมทั้งขอ้เสนอแนะ
ต่างๆ เพื่อให้ผูเ้รียนได้มีโอกาสทบทวน หรือซักถามปัญหาก่อนจบบทเรียน แสดงว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษา ต่างประเทศในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
เป็นส่ือการสอนท่ีมีประสิทธิภาพสามารถพฒันาผูเ้รียนไดใ้ห้มีผลสัมฤทธ์ิสูงข้ึน ซ่ึงผลการศึกษา
ดงักล่าวน้ีสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ ธวชั วนัชูชาติ (2546:84) ท่ีว่า ส่ือทุกชนิดควรไดรั้บการ
ประเมินและปรับปรุงจนมีมาตรฐานดี ตามเกณฑ์ท่ีกําหนดก่อนนําไปใช้ ทั้ งน้ี เพราะส่ือท่ีมี
ประสิทธิภาพสูงย่อมให้ผลท่ีดีสูงตามไปดว้ย การวดัและประเมินผลการเรียนจดัเป็นกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ท่ีช่วยบ่งบอกประสิทธิภาพของส่ือนั้นๆ ว่าทาํหน้าท่ีไดต้ามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้
นอกจากน้ียงัสอดคลอ้งกบังานวิจยัของวรรณา เฟ่ืองขจร (2550:85) ท่ีพบว่า การประเมินผลท่ีได้
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จากการพฒันาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก่อนนาํไปทดลองจริง ซ่ึงผลการ
ทดลอง พบว่า จากการพฒันาทาํใหบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
ท่ีตั้งไว ้และไดส้รุปถึงขอ้ไดเ้ปรียบของการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือการเรียนการสอนดงัน้ี 

2.1.1  ความสามารถในการแสดงผลทางดา้นสี เสียง กราฟิก คอมพิวเตอร์ในปัจจุบนัมี
สมรรถนะสูง แสดงสีสดสวยเหมือนจริง บนัทึกเสียงและแสดงภาพเคล่ือนไหวได ้ทาํใหส้ามารถใช้
คอมพิวเตอร์ผสมผสานส่ือในลกัษณะต่างๆ เขา้ดว้ยกนัใหเ้หมาะสมกบัเน้ือหา 

2.1.2  ดา้นการเรียนรู้เอกตับุคคล ผูเ้รียนไดมี้โอกาสเรียนรู้ความสามารถของตนเอง 
การเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถใชใ้นการเรียนรู้แบบ
เอกตับุคคลไดเ้ป็นอยา่งดี 

2.1.3  ดา้นกิจกรรมร่วม ผูเ้รียนมีโอกาสเลือกตดัสินใจ หรือแสดงความคิดเห็น
โตต้อบกบัคอมพิวเตอร์ได ้

2.1.4  ดา้นความรู้สึก ผูเ้รียนจะมีความรู้สึกว่าตนเองกาํลงัเรียนหรือกาํลงัพดูคุยอยู่
กบัใครคนหน่ึง ท่ีมีความรู้สึก มีอารมณ์ ทาํใหผู้เ้รียนเกิดความอยากเรียน 

2.1.5  ดา้นการให้ผลยอ้นกลบั สามารถให้ผลยอ้นกลบัไดร้วดเร็ว และเหมาะสม
ต่อการตอบสนองของผูเ้รียน 

2.1.6  ดา้นการกระตุน้ความอยากรู้อยากเห็น คอมพิวเตอร์สามารถจูงใจให้ผูเ้รียน
เกิดความอยากรู้อยากเห็น เป็นการกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน 

 2.2  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคําต่างประเทศใน
ภาษาไทยสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนบัวขาว จังหวดักาฬสินธ์ุ ตามเกณฑ์ 80/80 
  ผลการศึกษาพบว่า นกัเรียนกลุ่มทดลอง หลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ทาํกิจกรรมทา้ย
เร่ืองได ้2,324 คะแนนจากคะแนนเตม็ทั้งหมด 2,730 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 85.13 และทาํแบบ 
ทดสอบหลงัเรียนได้ 764 จากคะแนนเต็มทั้งหมด 900 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 84.89 คะแนน 
ซ่ึงกล่าวไดว้า่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ในการทดลองกลุ่มตวัอยา่งมีประสิทธิภาพ 85.13/84.89 สูงกวา่เกณฑท่ี์กาํหนด 
(80/80) และนกัเรียนทาํกิจกรรมทา้ยเร่ืองระหวา่งเรียนไดค้ะแนนสูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไว ้โดย  
    เร่ืองท่ี 1 เร่ืองการใชค้าํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย ไดค้ะแนนรวม 251 คะแนน 
จากคะแนนเตม็ 270 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 92.96   
    เร่ืองท่ี 2 เร่ืองคาํภาษาบาลีสนัสกฤตในภาษาไทย ไดค้ะแนนรวม 320 คะแนน จาก
คะแนนเตม็ 390 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 82.05  
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    เร่ืองท่ี 3 เร่ืองคาํภาษาเขมรในภาษาไทย ไดค้ะแนนรวม 344 คะแนน จากคะแนน
เตม็ 420 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 81.90  
    เร่ืองท่ี 4 เร่ืองคาํภาษาจีนในภาษาไทย ไดค้ะแนนรวม 318 คะแนน จากคะแนน
เตม็ 360 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 88.33  
    เร่ืองท่ี 5 เร่ืองคาํภาษาชวา-มลายใูนภาษาไทย ไดค้ะแนนรวม 375 คะแนน จาก
คะแนนเตม็ 450 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 83.33  
    เร่ืองท่ี 6 เร่ืองคาํภาษาตะวนัตกในภาษาไทย ไดค้ะแนนรวม 340 คะแนน จาก
คะแนนเตม็ 390 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 87.18  
    เร่ืองท่ี 7 เร่ืองคาํท่ีมาจากภาษาอ่ืนๆ ในภาษาไทย ไดค้ะแนนรวม 376 คะแนน จาก
คะแนนเตม็ 450 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 83.56  
    ซ่ึงปรากฏว่าทุกเร่ืองนักเรียนทาํคะแนนไดเ้กินร้อยละ 80 แสดงว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย โดยรวมและรายเน้ือหาทุกเร่ืองมี
ประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกาํหนดไว  ้80/80 ทั้งน้ีเพราะบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี
ประโยชน์ในดา้นการเรียนรู้ท่ีเน้นความแตกต่างระหว่างบุคคล และกิจกรรมทา้ยเร่ืองแสดงผล
ยอ้นกลบั ทาํใหน้กัเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ สามารถทาํใหน้กัเรียนเขา้ใจบทเรียนไดดี้
ยิง่ข้ึน อีกทั้งเน้ือหาแยกเป็นรายจุดประสงค ์นกัเรียนสามารถเขา้ใจเน้ือหาไดดี้ยิง่ข้ึน ซ่ึงแสดงว่าการ
เรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ทาํใหค้วามสามารถและผลสัมฤทธ์ิสูงข้ึน ลกัษณะดงักล่าว
สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ศิริเพญ็  แสงเดช (2551) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 
ลกัษณะคาํไทยแท ้บาลีสันสกฤตและเขมร วิชาภาษาไทย ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า บทเรียนท่ี
สร้างนั้นมีความน่าสนใจ สามารถกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความกระตือรือร้น อยากรู้อยากเรียน มี
ความสุขสนุกสนานต่ืนตาต่ืนใจในขณะเรียน ทาํให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิสูงข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบั
งานวิจยัของ กนัตก์นิษฐ์ นุย้สีรุ่ง (2550) ไดส้ร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทย เร่ือง 
คาํยมืในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจยัพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนภาษาไทย เร่ือง คาํยมืในภาษาไทย มีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 82.30/81.92 ซ่ึงสูงกว่า
เกณฑ์มาตรฐานท่ีตั้ งไว ้และงานวิจยัของ ภทัราภรณ์  สืบจากอินทร์ (2554)ได้ศึกษาการพฒันา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การสร้างคาํในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
กลุ่มตวัอย่าง คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการวิจยัพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง การสร้างคาํในภาษาไทย มีค่า 80.25/80.67 เป็นไปตามเกณฑท่ี์กาํหนดไว ้

การท่ีบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์เพราะ ได้ผ่าน
กระบวนการตรวจสอบโดยผูเ้ช่ียวชาญ ทั้ง 3 ดา้น คือ ดา้นเน้ือหาวิชาภาษาไทย ดา้นเทคโนโลยี



66 

การศึกษา เพ่ือประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และดา้นการวดัและประเมินผล
ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน เพื่อพิจารณาความเหมาะสม และบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย ไดผ้า่นการทดลองแบบเด่ียว การทดลองแบบกลุ่ม
เล็ก มาแลว้ มีการปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะตลอด จึงทาํให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย มีคุณภาพและมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์และอีกประการหน่ึง 
เน้ือหา เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย ไดแ้บ่งเน้ือหาเป็นเร่ืองๆ และหลงัจากท่ีนกัเรียนเรียน
เสร็จแต่ละเร่ืองแลว้จึงทาํกิจกรรมทา้ยเร่ือง นกัเรียนสามารถจดจาํเน้ือหาไดดี้ จึงทาํให้นกัเรียนทาํ
คะแนนกิจกรรมทา้ยเร่ืองระหวา่งเรียนไดสู้งกวา่คะแนนหลงัเรียน และเน่ืองมาจากเม่ือนกัเรียนเรียน
เน้ือหาเสร็จแลว้ถา้นกัเรียนยงัไม่เขา้ใจหรือจาํเน้ือหาไม่ได ้ก็สามารถกลบัไปทบทวนเน้ือหาใหม่อีก
คร้ังหน่ึงแลว้กลบัมาทาํกิจกรรมทา้ยเร่ืองใหม่ จึงทาํให้ทาํคะแนนระหว่างเรียนไดดี้กว่าคะแนน
ทดสอบหลงัเรียน ซ่ึงนกัเรียนตอ้งเรียนเน้ือหาใหค้รบก่อนแลว้จึงทาํแบบทดสอบ ทาํใหน้กัเรียนจาํ
และเขา้ใจเน้ือหาไดไ้ม่หมด 

กล่าวโดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง คาํภาษาต่างประเทศใน
ภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบวัขาว จงัหวดักาฬสินธ์ุ ท่ีสร้างข้ึนในคร้ัง
น้ีมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์กาํหนดไว ้ 80/80 และสามารถนาํไปใชใ้นการเรียน   
การสอนได ้

 

3.  ข้อเสนอแนะ 
 

 จากการศึกษาคร้ังน้ี ผูศึ้กษามีขอ้เสนอแนะบางประการท่ีเป็นประโยชน์ต่อการเรียน
การสอนและการศึกษาในคร้ังต่อไป ดงัน้ี 

 3.1  ข้อเสนอแนะในด้านผลการศึกษา 

 3.1.1  การเตรียมการทดลอง ผูศึ้กษาควรท่ีจะวางแผนและตรวจสอบความพร้อม

ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ใหอ้ยูใ่นสภาพพร้อมใชง้าน 

 3.1.2  นกัเรียนตอ้งมีพื้นฐานดา้นคอมพิวเตอร์ เพราะถา้นกัเรียนใชค้อมพิวเตอร์ไม่
เป็นอาจทาํใหก้ารเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไม่ประสบความสาํเร็จ และครูควรดูแล
นกัเรียนอย่างใกลชิ้ดขณะท่ีนกัเรียนเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพื่อให้คาํแนะนาํ 
ช่วยเหลือ แกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนระหวา่งเรียน และสงัเกตพฤติกรรมนกัเรียน พร้อมทั้งบนัทึกพฤติกรรม
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ของนกัเรียนและบนัทึกดว้ยวา่นกัเรียนเรียนถึงเร่ืองใด และมีผลการทาํแบบฝึกหดัเป็นอยา่งไร มีการ
พฒันาหรือไม่ เพื่อเป็นการกระตุน้ใหน้กัเรียนรู้จกัหนา้ท่ีและมีความรับผดิชอบต่อตนเอง 

3.1.3  ครูสามารถใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในการทบทวนความรู้ท่ีเรียน
ผา่นไปแลว้เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจยิง่ข้ึน หรืออาจใชใ้นการเรียนล่วงหนา้ก่อนเขา้ฟังการสอนของครู 
เพื่อเป็นการเตรียมตวัก่อนการเรียนซ่ึงจะช่วยใหเ้รียนรู้ไดดี้ยิง่ข้ึน 
 3.2  ข้อเสนอแนะสําหรับการศึกษาคร้ังต่อไป 

3.2.1  ควรจดัทาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อไปใชพ้ฒันาทกัษะของนกัเรียน
ให้ครบทั้ง 5 ทกัษะ ไม่ว่าจะเป็น ทกัษะการอ่าน ทกัษะการเขียน ทกัษะการพูด ทกัษะการฟัง และ
ทกัษะการดู 

3.2.2  ควรมีการศึกษาผลการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีมีต่อตวัแปรอ่ืนๆ 
เช่น เจคติ ความคงทนในการเรียนรู้ ความพึงพอใจของนกัเรียน เป็นตน้ 
 3.2.3  ควรมีการศึกษาผลการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในรูปแบบอ่ืนๆ 
เช่น บทเรียนชนิดเสนอความรู้ บทเรียนชนิดฝึกปฏิบติั หรือเกมการศึกษา (โดยทดลองกบันกัเรียนท่ี
มีความรู้ ความสามารถทางการเรียนแตกต่างกนั เพื่อศึกษาชนิดของบทเรียนท่ีเหมาะสมกบันกัเรียน
ตามระดบัความสามารถ) นอกเหนือจากแบบ tutorial 
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กนก  จนัทร์ทอง  (2544)  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิทยบริการ 12,1(มกราคม-เมษายน 2544) 
กรมวิชาการ  (2542)  พระราชบัญญติัการศึกษาแห่งชาติ พทุธศักราช 2542  กรุงเทพมหานคร   

กรมวิชาการ 
กระทรวงศึกษาธิการ,กรมวิชาการ  (2544)  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้  
  ภาษาไทยในหลกัสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน  กรุงเทพมหานคร โรงพิมพอ์งคก์ารรับส่ง 
  สินคา้และพสัดุภณัฑ ์
กระทรวงศึกษาธิการ  (2551)  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศักราช2551  

กรุงเทพมหานคร โรงพิมพคุ์รุสภาลาดพร้าว 
_________ . (2551)  ตัวชีว้ัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศักราช 2551  กรุงเทพมหานคร  
โรงพิมพคุ์รุสภาลาดพร้าว 

กตญัญู  ชูช่ืน  (2525)  ภาษาเขมรในภาษาไทย  กรุงเทพมหานคร  ไทยวฒันาพานิช 
กนัตก์นิษฐ ์ นุย้สีรุ่ง  (2550)  “การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทย เร่ือง คาํยมืใน

ภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนควนเนียงวิทยา อาํเภอควน
เนียง จงัหวดัสงขลา”  วิทยานิพนธ์ปริญญาการศึกษามหาบณัฑิต สาขาวิชาภาษาไทย 
มหาวิทยาลยัทกัษิณ 

กิดานนัท ์ มลิทอง  (2536)  เทคโนโลยีการศึกษาร่วมสมยั  พิมพค์ร้ังท่ี 2  กรุงเทพมหานคร  เอดิสนั
เพรสโพรดกัส์ 

_________ . (2540)  เทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรม  กรุงเทพมหานคร  อดิสนัเพรสโพรดกัส์ 
กาํชยั  ทองหล่อ  (2537)  หลกัภาษาไทย  กรุงเทพมหานคร  รวมสาส์น 
ขนิษฐา  ชานนท ์ (2532)  “เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์กบัการเรียนการสอน”  วารสารเทคโนโลยี 

ทางการศึกษา  (ฉบบัปฐมฤกษ)์  9 
_________ . (2532)  “เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์กบัการเรียนการสอน”  เทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

1, 1 (เมษายน-มิถุนายน)  11-12 
จนัจิรา  จิตตะวิริยะพงษ ์ (2546)  อิทธิพลภาษาต่างประเทศในภาษาไทย  กรุงเทพมหานคร   

พฒันาศึกษา 
ฉลอง  ทบัศรี  (2535)  กระบวนการสอนโดยคอมพิวเตอร์  ภาควิชาเทคโนโลยทีางการศึกษา คณะ

ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา ชลบุรี 
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_________ . (2536)  “กระบวนการพฒันา CAI” ใน เอกสารประกอบการฝึกอบรม ชุดท่ี 9 เร่ืองการ
พัฒนา CAI ด้วยมลัติมีเดีย  หนา้ 1-5 ชลบุรี มหาวิทยาลยับูรพา 

_________ . (2537)  “การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน”  วารสารวิชาการศึกษาศาสตร์ 
(สิงหาคม)  30-34 

ชญานิศ  คงหอม  (2552)  “การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  
เร่ืองระดบัภาษา สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1”  การศึกษาคน้ควา้อิสระศึกษา
ศาสตรมหาบณัฑิต  แขนงวชิาหลกัสูตรและการสอน สาขาวิชาศึกษาศาสตร์
มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 

ชาตรี  จาํปาศรี  (2540)  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาทฤษฎีอิเลก็ทรอนิกส์เบ้ืองตน้ เร่ือง 
 ใชม้ลัติมิเตอร์ ตามหลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ กรมอาชีวศึกษา  กรุงเทพมหานคร 
ชุติมา  ปัชโชติพงษ ์ (2539)  “คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสวนกหุลาบ”  สถาบันภาษาไทย  3, 3 

(กรกฎาคม-กนัยายน)  80 
ชยัยงค ์พรหมวงศ ์ (2537)  “การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอน”  เอกสารการสอนชุดวิชา 

เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา หน่วยท่ี 1 –5  กรุงเทพมหานคร  มหาวิทยาลยั  
สุโขทยัธรรมาธิราช 

_________ .  (2545)  เอกสารประกอบการสอนชุดวิชาเทคโนโลยีการศึกษาหน่วยท่ี 1-5 
กรุงเทพมหานคร  สาํนกัเทคโนโลยทีางการศึกษา มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 

ไชยยศ  เรืองสุวรรณ  (2533)  เทคโนโลยีทางการศึกษาทฤษฎีและการวิจัย  กรุงเทพมหานคร 
โอเดียนสโตร์ 

ฐะปะนี  นาครทรรพ  (2548)  ภาษาไทย ม. 1  พิมพค์ร้ังท่ี 6  กรุงเทพมหานคร  อกัษรเจริญทศัน์ 
ฐิตาพร กาํเนิดรัตน์  (2543)  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียปฏิสัมพันธ์ ระบบงานเงิน 

ฝากเพ่ืออนาคต สาํหรับการฝึกอบรม  กรุงเทพมหานคร  
ถนอมพร เลาหจรัสแสง  (2540)  อินเทอร์เนต็เพ่ือการศึกษา  มหาวิทยาลยันเรศวร  
_________ . (2541)  คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กรุงเทพมหานคร  วงกมลโปรโมชัน่ 
ทองสุก  เกตุโรจน์  (2546)  ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย  กรุงเทพมหานคร  มหาวิทยาลยั 

รามคาํแหง 
ทกัษิณา  สวนานนท ์ (2530)  คอมพิวเตอร์เพ่ือการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  โรงพิมพคุ์รุสภา 
ธวชั  วนัชูชาติ  (2542)  พฤติกรรมการสอนภาษาไทยระดบัประถมศึกษา  นครสวรรค ์ภาควิชา

หลกัสูตรและการสอน  สถาบนัราชภฎันครสวรรค ์
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นงนุช  วรรธนวหะ  (2536)  “การใชค้อมพิวเตอร์ในโรงเรียนไทยและเชิงเปรียบเทียบต่างประเทศ” 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ 

นภพนิทุ ์ อนนัตรศิริชยั  (2530)  “แนวทางในการสร้างโปรแกรมสอนซ่อมเสริม”  วารสารสสวท 
(มกราคม-มีนาคม)  21-25 

นญัฑา  ผลิตวานนท ์ (2537)  คอมพิวเตอร์ในการศึกษา  ชลบุรี ภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลยับูรพา 

นิพนธ์  ศุขปรีดี  (2526)  โสตทัศนศึกษา  พิมพค์ร้ังท่ี 4  หนงัสือชุดนวตักรรมเทคโนโลย ี
นนทบุรี  มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 

บรรจบ  พนัธุเมธา  (2532)  ภาษาต่างประเทศในภาษาไทย  กรุงเทพมหานคร  มหาวิทยาลยั 
รามคาํแหง 

บุญชม  ศรีสะอาด  (2542)  การพัฒนาการเรียนการสอน  กรุงเทพมหานคร  สุวีรียาสาส์น 
_________ . (2545)  การวิจัยเบือ้งต้น.พมิพค์ร้ังท่ี 7  กรุงเทพมหานคร  ชมรมเดก็ 
บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ์  (2538)  “คอมพิวเตอร์กบัการเรียนการสอนในโรงเรียน”  ศึกษาศาสตร์ (1): 30 
บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ์ และคณะ  (2544)  ความรู้เก่ียวกับส่ือมลัติมีเดียเพ่ือการศึกษา  

กรุงเทพมหานคร  ศูนยห์นงัสือกรมวิชาการ 
บูรณะ  สมชยั  (2538)  การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กรุงเทพมหานคร  ซีเอด็ยเูคชัน่ 
ปารณีย ์ โชติมัน่เศรษฐ ์ (2551)  “การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทย เร่ือง 

ไตรภูมิพระร่วง สาํหรับนกัเรียนช่วงชั้นท่ี 4”  การคน้ควา้อิสระศึกษาศาสตร
มหาบณัฑิตบณัฑิตวิทยาลยั  มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ 

ปรีชา  นิชินพงศ ์ (2523)  ลกัษณะภาษาไทย  พิมพค์ร้ังท่ี 2  กรุงเทพมหานคร  โอเดียนสโตร์ 
ผกาศรี  เยน็บุตร และคณะ  (2555)  หนังสือเรียน รายวิชาพืน้ฐาน ภาษาไทย 3 เล่ม 1 ช้ันมธัยมศึกษา 

ปีท่ี 3 นนทบุรี  เอมพนัธ์ 
งานวดัผลโรงเรียนบวัขาว  (2556)  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ปี 2556  กาฬสินธ์ุ  สาํนกังานการพิมพ ์

เอกสารโรงเรียนบวัขาว 
พฒัน์   เพง็ผลา  (2533)  บาลี สันสกฤตในภาษาไทย  กรุงเทพมหานคร  มหาวิทยาลยัรามคาํแหง 
พิมณิชา  พรหมมานต  (2553)  “การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองไตรภูมิพระร่วง 

ตอนมนุสสภูมิ สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนนนทบุรีพิทยาคม จงัหวดั 
นนทบุรี”  วิทยานิพนธ์ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวิชาการสอนภาษาไทย 
ภาควิชาหลกัสูตรและวิธีสอน  บณัฑิตวทิยาลยั  มหาวทิยาลยัศิลปากร 

พิสุทธา  อารีราษฎร์  (2551)  การพัฒนาซอฟต์แวร์ทางการศึกษา  อภิชาตการพิมพ ์ มหาสารคาม  
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ภทัราภรณ์  สืบจากอินทร์  (2554)  “การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การสร้างคาํใน 
ภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนเทพินทร์พิทยา  อาํเภอบา้น 
โป่ง จงัหวดัราชบุรี”  วิทยานิพนธ์ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวิชาการสอน 
ภาษาไทย ภาควิชาหลกัสูตรและวิธีสอน  บณัฑิตวิทยาลยั  มหาวิทยาลยัศิลปากร 

ยนื  ภู่วรวรรณ  (2546)  ไอทีเพ่ือการศึกษาไทย  กรุงเทพมหานคร  ซีเอด็ยเูคชัน่ 
เลิศ  อานนัทนะ  (2537)  ทัศนคติใช้ส่ือการสอนระดับประถมศึกษา  นนทบุรี 
 มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 
วรรณา  เฟ่ืองขจร  (2550)  “การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

การอ่านจบัใจความสาํคญั เร่ืองรู้เฟ่ืองเมืองนครปฐม สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ป่ีท่ี 2 โรงเรียนวดัวงันํ้ าขาว (จินดาประชานุกลู)”  นครปฐม  สาํนกังานเขตพ้ืนท่ี 
การศึกษา นครปฐม เขต 2 (อดัสาํเนา) 

วชิระ  วิชชุวรนนัท ์ (2542)  คู่มือการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI)  กรุงเทพมหานคร 
สถาบนัราชภฏักาํแพงเพชร 

วิจิตรา  แสงพลสิทธ์ิ  (2524)  ความรู้เร่ืองภาษาต่างประเทศในภาษาไทย  กรุงเทพมหานคร   
โอเดียนสโตร์ 

วิเชียร  เกษประทุม  (2543)  คู่มือภาษาไทย ม.2  กรุงเทพมหานคร  พ.ศ. พฒันา 
วิไลรัตน์  ปัญญาสงค ์ (2550)  “การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาไทยเร่ืองการอ่านจบั 

ใจความสาํคญัของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนอุตรดิตถ”์  สงักดัสาํนกังาน 
เขตพ้ืนท่ีศึกษาอุตรดิตถ ์เขต 1 (อดัสาํเนา) 

ศิริชยั  สงวนแกว้  (2534)  “แนวทางการพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน”  คอมพิวเตอร์รีวิว 
7, 78: 173-179 

ศิริณา  จิตตจ์รัส  (2541)  “การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองสตัวป่์าและการอนุรักษ ์
สตัวป่์า กลุ่มวจิยัและพฒันา”  สาํนกัพฒันาการศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เขต
การศึกษา 1  

ศิริเพญ็  แสงเดช  (2551)  “การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง ลกัษณะคาํไทยแท ้
บาลีสนัสกฤตและเขมร วิชาภาษาไทย ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ 
เตรียมอุดมศึกษาพฒันาการ จงัหวดัสมุทรปราการ”  (อดัสาํเนา) 

สมพล  สวา่งวรชาติ  (2543)  การสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสาํคัญ วิชาวิทยาศาสตร์  นครศรีธรรมราช 
สาํนกังานประถมศึกษาจงัหวดันครศรีธรรมราช. 

สุกญัญา  สุวรรณรัตน์  (2550)  “ผลการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาไทยท่ีมี 
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ต่อผลสมัฤทธ์ิดา้นการอ่านของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนวดัดอนใคร 
จงัหวดันครศรีธรรมราช”  การศึกษาคน้ควา้อิสระศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต 
แขนงหลกัสูตรและการสอน  มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 

สุกรี  รอดโพธ์ิทอง  (2542)  “การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน” วารสารรามคาํแหง  
15 : 40-49 

_________ . (2531)  คอมพิวเตอร์ดีกว่าตาํราตรงไหน  กรุงเทพมหานคร  คณะคุรุศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 

_________ . (2538)  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  วนัท่ีคน้ขอ้มูล 7 พฤษภาคม 2555 
เขา้ถึงไดจ้าก http://dit.dru.ac.th/home/023/cai/04.htm 

สุดารัตน์  สกลุศรีชยั  (2550)  “การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
ภาษาไทย เร่ืองการเขียนเรียงความ สาํหรับนกัเรียนช่วงชั้นท่ี 2”  สารนิพนธ์ปริญญา 
การศึกษามหาบณัฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

สุนทร คาํวงศ ์ (2543)  สภาพ ปัจจุบนั ปัญหาและความตอ้งการเทคโนโลยแีละนวตักรรมทาง
การศึกษาในโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา สงักดัสาํนกังานคณะกรรมการการ
ประถมศึกษาแห่งชาติ เขตการศึกษา  ขอนแก่น  มหาวิทยาลยัขอนแก่น 

สุทธิวงศ ์พงศไ์พบูลย ์ (2542)  หลกัภาษาไทย  กรุงเทพมหานคร  ไทยวฒันาพานิช 
สุพจน์  มงคลพิชญรักษ ์ (2542)  “CAI  ใครๆ กส็ร้างไดจ้ริงหรือ”  ปฏิรูปการศึกษา  22, 1-15 

(สิงหาคม)  18-19 
สุวิมล  ติรกานนัท ์ (2546)  การใช้สถิติในงานวิจัยทางสังคมศาสตร์ : แนวทางสู่การปฏิบัติ 

กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
เสาวนีย ์ สิกขาบณัฑิต  (2528)  เทคโนโลยีทางการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  โรงพิมพส์ถาบนั 
 เทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ. 
สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ  (2550)  หนังสือเรียนสาระการ 

เรียนรู้พืน้ฐาน วิวิธภาษา ช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 3  กรุงเทพมหานคร  โรงพิมพคุ์รุสภา 
ลาดพร้าว 

โสภณ  ป่ินทอง  (2544)  คู่มือภาษาไทย ม.3  กรุงเทพมหานคร  science center 
อุดม  วโรตมสิ์กขดิตถ ์ (2542)  ภาษาศาสตร์เบือ้งต้น  กรุงเทพมหานคร  มหาวิทยาลยัรามคาํแหง 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน   

เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน  
เร่ือง คาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 

………………………………………………………………………..…………………………… 
คาํช้ีแจง  ให้นักเรียนเลอืกคาํตอบทีถู่กต้องทีสุ่ดเพยีงคาํตอบเดียว แล้วทาํเคร่ืองหมาย X ทบัข้อ ก  ข  
ค และ  ง  ในกระดาษคาํตอบ 
 

1. เหตุใดจึงมีการนาํคาํภาษาต่างประเทศมาใชใ้นภาษาไทย   
ก. ในปัจจุบนัมีคนนิยมใชก้นัมาก 
ข. มีวิทยากรเขา้มาเผยแพร่ในประเทศไทย 
ค. มีการติดต่อระหวา่งประเทศทั้งดา้นการทูต การคา้ขาย 
ง.ภาษาต่างประเทศมีมากจึงตอ้งนาํมาใชใ้นประเทศไทยบา้ง 

2. ภาษาใดท่ีเขา้มาปะปนในภาษาไทยดว้ยสาเหตุทางดา้นการศึกษา  
  ก. ภาษาชวาและมลาย ู
  ข. ภาษาองักฤษและฝร่ังเศส 
   ค. ภาษาองักฤษและจีน 
  ง. ภาษาฝร่ังเศสและเขมร 
3. คาํภาษาบาลี-สนัสกฤตเขา้มาในภาษาไทยทางดา้นใด  
  ก.  ดา้นภูมิศาสตร์ 
   ข. ดา้นการพาณิชย ์
 ค. ดา้นประวติัศาสตร์ 
   ง. ดา้นศาสนาและวรรณคดี 
4. “ดอกไมอ้ะไรดึกแลว้ยงัไม่นอน กด็อกนีออนบานคํ่า ” คาํวา่ “นีออน” เป็นคาํท่ีมาจากภาษาใด   
 ก. ภาษาตะวนัตก 
  ข. ภาษาชวา-มลาย ู 
   ค. ภาษาเขมร 
 ง. ภาษาจีน 
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5. “พายฝุนฟ้าคะนองท่ีเกิดข้ึนในฤดูน้ีมกัเรียกวา่ "พายฤุดูร้อน"”คาํท่ีพิมพต์วัหนามาจากภาษาใด   

  ก. ภาษาพม่า 
  ข. ภาษาโปรตุเกส 
  ค. ภาษาฝร่ังเศส 
  ง. ภาษาบาลี-สนัสกฤต 
6. คาํท่ีมาจากภาษาบาลี-สนัสกฤต สงัเกตจากลกัษณะใด   

ก.  มีคาํท่ีบอกเพศในตวั 
  ข.  มีตวัสะกดตวัตาม  
  ค.  มกัสะกดดว้ย จ ร ล ญ ส 

ง.  มกัใชว้รรณยกุตต์รี และจตัวา 
7.  ภาษาบาลี ใช ้“โสตฺถิ” ภาษาไทยจะใชค้าํใด  
 ก. โสต  
 ข. สวสด์ิ 
 ค. สวสัดี 
 ง. สตัว ์
8. คาํในขอ้ใดเป็นคาํมาจากภาษาบาลี-สนัสกฤตทั้งหมด  

ก. อจัฉรา  ปรัชญา 
ข. องัคาร  โปรด 
ค. บนัดาล  ประชา  
ง. ประกาย  เสวย 

9. “เล่าป่ีเป็นคนกตญัญู ไม่ยอมรับเมืองเกงจ๋ิวของเล่าก๋ี เล่าป่ีจึงตอ้งพาครอบครัวและราษฎรท่ี 
จงรักภกัดีระหกระเหินหนีกองทพัโจโฉ ” ขอ้ความขา้งตน้มีคาํบาลี-สนัสกฤตก่ีคาํ  

  ก.  2  คาํ  
ข.   3 คาํ  

  ค.   4 คาํ  
ง.   5 คาํ 
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10. คาํท่ีมาจากภาษาเขมรมีหลกัการสงัเกตอยา่งไร  

ก. มกัจะประวสิรรชนีย ์
 ข. มกัมีรูปวรรณยกุตก์าํกบั 

ค. มกัสะกดดว้ยพยญัชนะ  น  บ  ป  ด  ย  ง 
ง. เป็นศพัทท่ี์ใชพ้ยญัชนะควบกลํ้าและอกัษรนาํ 

11.  คาํวา่ “เผอิล เป็น เผอิญ และ ลงาจ เป็น ละงาด” เป็นการเปล่ียนแปลงคาํภาษาเขมรในรูปแบบใด 

 ก. เปล่ียนตวัสะกดใหผ้ดิไปจากเดิม 
 ข. เปล่ียนรูปและเสียงเพื่อใหส้ะดวกในการเขียน 
 ค. เติมสระเขา้กลางคาํเพื่อใหอ่้านไดถู้กตอ้ง 
 ง. เปล่ียนเฉพาะรูปแต่ความหมายยงัคงเดิม 
12. ขอ้ใดเป็นภาษาเขมรทุกคาํ  
  ก. ขณะ    กีฬา    ศาสดา    ปรัชญา  

ข. บงัคบั    บงัคม    ตลบ    กระบือ  
ค. บงัอร   จกัษุ    กนัยา      กฤษณา  

  ง. กิตติ     สถาปนา ไพร    บรรจุ  
13. ขอ้ใดมีคาํท่ีมาจากภาษาเขมร  

ก. สะอาดกายเจริญวยั          
  ข. เน้ือสตัวมี์โปรตีนไขมนัสูง     
  ค. ตดัไมข่้มนาม 
  ง. ฤๅษีดดัตน 
14. ขอ้ใดเป็นลกัษณะของคาํภาษาจีน  

ก. มกัใชว้รรณยกุตโ์ท และเอก 
ข. ใชเ้ก่ียวกบัดา้นการส่ือสารและดา้นศาสนา 
ค. มกัสะกดไม่ตรงตามมาตรา 
ง. ใชเ้ป็นช่ืออาหาร เช่น ก๋วยเต๋ียว เตา้ทึง แป๊ะซะ 

15. การเปล่ียนแปลงคาํจาก เต้ียะหลิว  เป็น ตะหลิว  เป็นการเปล่ียนแปลงคาํในลกัษณะใด  
ก. การเลียนเสียงไดใ้กลเ้คียงกนั 
ข. การทบัศพัทแ์ละคงเสียง 
ค. การตดัทอนและเปล่ียนเสียง 
ง. การใชเ้สียงวรรณยกุตท่ี์ใกลเ้คียง 
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16. ขอ้ใดเป็นคาํท่ีมาจากภาษาจีนทุกคาํ  
 ก. เจา้พ ่  เตา้ฮวย  ซินแส 

ข. เจา้สวั เตา้ทึง  ซิงฮ้ือ  
 ค. เจา้แม่ เตา้นม  ซิงซิง 
 ง. เจา้สาว เตา้หู ้  ซิงโคน 
17. “ก๋งพาเต่ียข่ีมอเตอร์ไซคไ์ปกินโจก๊กบัปาท่องโก๋ท่ีร้านคา้หนา้ปากซอย” ขอ้ความน้ีมีคาํท่ีมาจาก
ภาษาจีน  ก่ีคาํ  

ก. 4   คาํ  
ข. 5   คาํ  
ค. 6   คาํ  
ง. 7   คาํ 

18. คาํท่ีมาจากภาษาชวา-มลาย ูมีหลกัการสงัเกตอยา่งไร  
ก. เป็นคาํพยางคเ์ดียวท่ีตอ้งแปลความหมาย 
ข. เป็นคาํท่ีใชพ้ยญัชนะควบกลํ้าและอกัษรนาํ 
ค. เป็นคาํท่ีข้ึนตน้ดว้ย บงั บนั บาํ บรร 
ง. สร้างคาํแบบคาํประสมของไทย 

19.  คาํวา่  kapal ของภาษาชวา-มลาย ู ในภาษาไทยใช ้กาํป่ัน (เรือ) เป็นการเปล่ียนแปลงคาํแบบใด 
 ก. การตดัพยางค ์
 ข. การกลมกลืนเสียง 

ค. การเพิ่มหน่วยเสียงสะกด 
ง. การกลายเสียงวรรณยกุต ์

20. ขอ้ใดมีคาํท่ีมาจากภาษาชวา-มลาย ู  
ก. อวยชยัใหพ้รแลว้เทวญั กลบัคืนกระยาหงนัชั้นฟ้า 
ข. ทนายปืนแบกปืนด่ืนดาษ ใส่เส้ือสกัหลาดผาดผดุ 
ค. มศักอดกอดอยา่งไร  น่าสงสยัใคร่ขอถาม 
ง. บา้งปูผา้ห่มกราบกราน ตามตลาดยีส่านทุกแห่งไป 
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21. “อิเหนาส่งดอกปาหนนัใหน้างบุษบาท่ีเล่นองักะลุงอยูบ่นเวที และเดก็ๆกาํลงัเตน้บลัเล่ตอ์ยู่
ขา้งๆ”  

ขอ้ความขา้งตน้มีคาํใดบา้งท่ีเป็นภาษาชวา-มลาย ู  
ก. องักะลุง  ปาหนนั 
ข. บลัเล่ต ์ องักะลุง 
ค. อิเหนา  ปาหนนั 
ง. อิเหนา  บุษบา 

22. ขอ้ใดเป็นลกัษณะของคาํท่ีมาจากภาษาตะวนัตก  
ก. เขียนเหมือนตวัสะกดในภาษาเดิม 
ข. เติมเคร่ืองหมายวรรณยกุตเ์พื่อใหอ่้านออกเสียงชดัเจน 
ค. ใชต้วัสะกดและการอ่านตรงตามคาํในภาษาเดิม 
ง. ถูกทุกขอ้ 

23. คาํในขอ้ใดเป็นคาํท่ีเปล่ียนเสียงและคาํใหส้ะดวกในการออกเสียงภาษาไทย  
ก. Team – ทีม  
ข. Boat – เรือบด  
ค. Suit – สูท  
ง. Gang – แก๊ง 

24. “ภายในร้านอาหารจะมีบ๋อยมาคอยบริการเสริฟอาหาร” จากขอ้ความน้ีมีคาํภาษาตะวนัตกก่ีคาํ  
ก.  2  คาํ 
ข. 3  คาํ 
ค. 4  คาํ 
ง. 5  คาํ 

25. ขอ้ใดไม่ใช่คาํภาษาตะวนัตก  
ก. ฟาสตฟ์ู้ ด  
ข. บุฟเฟ่ต ์ 
ค. อคัคี 
ง. คุก้ก้ี 
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26. คาํในขอ้ใดเป็นคาํท่ีมาจากภาษาทมิฬ ภาษามอญ และภาษาเปอร์เซีย   
ก. กงัวล  เสวย  ไพร 
ข. ตะกัว่  ตะราง เยยีรบบั 
ค. ดาํริ  อวย  ประทม 
ง. โจร  กรรม  ศึกษา 

27. คาํภาษาใด มีการเติม โอะ- หรือ โกะ- นาํหนา้คาํเม่ือนาํมาใชใ้นภาษาไทย   
ก. ภาษาอาหรับ 
ข. ภาษาพม่า 
ค. ภาษามอญ 
ง. ภาษาญ่ีปุ่น 

28. พยญัชนะทุกตวัมีพื้นเสียงเป็นเสียง/อะ/และไม่มีคาํนาํหนา้นาม คาํกล่าวน้ีเป็นลกัษณะของคาํ
ภาษาใด 

ก. ภาษาทมิฬ       
   ข. ภาษาเปอร์เซีย 
            ค. ภาษาอาหรับ 

ง. ภาษาพม่า 
29.  “การบูร  หม่อง  ป่ินโต” เป็นคาํท่ีมาจากภาษาใด  

ก. ภาษาเขมร  ภาษาจีน  ภาษาทมิฬ 
ข. ภาษาอาหรับ  ภาษาพม่า ภาษาญ่ีปุ่น 
ค. ภาษาชวา-มลาย ู ภาษาเปอร์เซีย  ภาษาทมิฬ 
ง. ภาษามอญ  ภาษาโปรตุเกส  ภาษาบาลี-สนัสกฤต 

30. คาํท่ีขีดเสน้ใตเ้ป็นคาํท่ีมาจากภาษาใด   
“ทนายปืนแบกปืนดืน่ดาษ  ใส่เส้ือสักหลาดผาดผดุ” 

ก. ภาษาพม่า 
ข. ภาษาทมิฬ 
ค. ภาษาเปอร์เซีย 
ง. ภาษาอาหรับ 
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เฉลยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน 
 

ข้อที ่ เฉลย ข้อที ่ เฉลย 

1 ค 16 ข 

2 ข 17 ก 

3 ง 18 ง 

4 ก 19 ค 

5 ง 20 ก 

6 ข 21 ค 

7 ค 22 ง 

8 ก 23 ข 

9 ค 24 ก 

10 ง 25 ค 

11 ก 26 ข 

12 ข 27 ง 

13 ก 28 ก 

14 ง 29 ข 

15 ค 30 ค 
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ภาคผนวก ข 
การหาประสิทธิภาพเคร่ืองมือ 
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ตารางผนวกท่ี  1  แสดงค่าดชันีความยากง่าย และอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิหลงั 
 เรียน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

                           โรงเรียนบวัขาว  จงัหวดักาฬสินธ์ุ 
 

ข้อที ่ ข้อสอบ ค่า p ค่า r หมายเหตุ 
1  เหตุใดจึงมีการนาํคาํภาษาต่างประเทศมาใชใ้น

ภาษาไทย   
ก. ในปัจจุบนัมีคนนิยมใชก้นัมาก 
ข. มีวิทยากรเขา้มาเผยแพร่ในประเทศไทย 
ค. มีการติดต่อระหวา่งประเทศทั้งดา้นการทูต  

การคา้ขาย  
ง. ภาษาต่างประเทศมีมากจึงตอ้งนาํมาใชใ้น

ประเทศไทยบา้ง 

0.56 
 
 
 
 
 
 
 
 

0.33 นาํไปใช ้

2 เม่ือเรานาํภาษาต่างประเทศมาใชใ้นภาษาไทยจะเกิด
การเปล่ียนแปลงภาษาตามขอ้ใด  

ก. ทบัศพัทแ์ละเปล่ียนแปลงศพัท ์
ข. บญัญติัศพัทข้ึ์นใหม่ใหแ้พร่หลาย 
ค. เปล่ียนแปลงศพัทใ์หเ้หมาะสมกบัสภาพ

ทอ้งถ่ิน 
ง. เปล่ียนแปลงศพัทแ์ละความหมายเปล่ียนไป 

 

0.33 
 
 
 
 
 
 
 

0.13 ตดัท้ิง 

3 ภาษาใดท่ีเขา้มาปะปนในภาษาไทยดว้ยสาเหตุทางดา้น 
การศึกษา  
  ก. ภาษาชวาและมลาย ู  
  ข. ภาษาองักฤษและฝร่ังเศส  
   ค. ภาษาองักฤษและจีน 
  ง. ภาษาฝร่ังเศสและเขมร 
 
 

0.66 
 
 
 
 
 
 
 

0.26 นาํไปใช ้
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4 คาํภาษาบาลี-สนัสกฤตเขา้มาในภาษาไทยทางดา้นใด  

  ก.  ดา้นภูมิศาสตร์     
   ข. ดา้นการพาณิชย ์    
 ค. ดา้นประวติัศาสตร์   
   ง. ดา้นศาสนาและวรรณคดี 

0.70 
 
 
 

 

0.20 นาํไปใช ้

5 วรรณคดี เร่ือง “อเิหนา” มีเคา้เร่ืองมาจากภาษาใด   

     ก. ภาษาชวา-มลาย ู  
   ข. ภาษาบาลี-สนัสกฤต  
   ค. ภาษาจีน และเขมร 
   ง. ภาษาทมิฬ และภาษาอาหรับ 

0.16 
 
 
 
 

0.06 ตดัท้ิง 

6 “ดอกไมอ้ะไรดึกแลว้ยงัไม่นอน กด็อกนีออนบานคํ่า ”  
คาํวา่ “นีออน” เป็นคาํท่ีมาจากภาษาใด     

ก. ภาษาตะวนัตก               
ข. ภาษาชวา-มลาย ู 
ค. ภาษาเขมร 
ง. ภาษาจีน 

0.63 
 
 
 
 

 

0.20 นาํไปใช ้

7 “พายฝุนฟ้าคะนองท่ีเกิดข้ึนในฤดูน้ีมกัเรียกวา่ "พายฤุดู
ร้อน"”คาํท่ีพิมพต์วัหนามาจากภาษาใด   

  ก. ภาษาพม่า 
  ข. ภาษาโปรตุเกส 
  ค. ภาษาฝร่ังเศส 
  ง. ภาษาบาลี-สนัสกฤต 

0.53 
 
 
 
 
 

0.26 นาํไปใช ้

8 คาํท่ีมาจากภาษาบาลี-สนัสกฤต สงัเกตจากลกัษณะใด  
ก.  มีคาํท่ีบอกเพศในตวั 
ข.  มีตวัสะกดตวัตาม  
ค.  มกัสะกดดว้ย จ ร ล ญ ส 
ง.  มกัใชว้รรณยกุตต์รี และจตัวา 
 
 

0.56 
 
 
 
 
 

 

0.33 นาํไปใช ้
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9 ภาษาบาลี ใช ้“โสตฺถิ” ภาษาไทยจะใชค้าํใด  

 ก. โสต  
 ข. สวสด์ิ 
 ค. สวสัดี 
 ง. สตัว ์

0.60 
 
 
 

 

0.40 นาํไปใช ้

10 คาํวา่  “กิริยา”  และ “กริยา” เม่ือนาํมาใชใ้นภาษาไทย  
จะใชค้าํใด  
 ก. ส่วนใหญ่จะใชค้าํ “กิริยา” เพราะออกเสียง
ง่ายกวา่ 
 ข. ส่วนใหญ่จะใชค้าํ “กริยา” เพราะเสียง
ไพเราะกวา่ 
 ค. ใชท้ั้งสองคาํ แต่นาํมาใชใ้นความเดียวกนั 
 ง. ใชท้ั้งสองคาํ แต่นาํมาใชใ้นความหมายท่ี
ต่างกนั 

0.23 
 
 
 
 

 
 
 
 

-0.06 ตดัท้ิง 

11 คาํในขอ้ใดเป็นคาํมาจากภาษาบาลี-สนัสกฤตทั้งหมด  
ก. อจัฉรา  ปรัชญา 
ข. องัคาร  โปรด 
ค. บนัดาล  ประชา  
ง. ประกาย  เสวย 

0.56 
 
 
 
 

0.33 นาํไปใช ้

12 “เล่าป่ีเป็นคนกตญัญู ไม่ยอมรับเมืองเกงจ๋ิวของเล่าก๋ี 
เล่าป่ีจึงตอ้งพาครอบครัวและราษฎรท่ี จงรักภกัดี
ระหกระเหินหนีกองทพัโจโฉ ” ขอ้ความขา้งตน้มีคาํ
บาลี-สนัสกฤตก่ีคาํ  
  ก.  2  คาํ 

ข.   3 คาํ  
  ค.   4 คาํ  

ง.   5 คาํ 
 
 

0.53 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0.26 นาํไปใช ้
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13 คาํท่ีมาจากภาษาเขมรมีหลกัการสงัเกตอยา่งไร  

ก. มกัจะประวสิรรชนีย ์
             ข. มกัมีรูปวรรณยกุตก์าํกบั 

ค. มกัสะกดดว้ยพยญัชนะ  น  บ  ป  ด  ย  ง 
ง. เป็นศพัทท่ี์ใชพ้ยญัชนะควบกลํ้าและ

อกัษรนาํ 

0.50 
 
 
 
 

 

0.46 นาํไปใช ้

14  คาํวา่ “เผอิล เป็น เผอิญ และ ลงาจ เป็น ละงาด” เป็น
การเปล่ียนแปลงคาํภาษาเขมรในรูปแบบใด 

 ก. เปล่ียนตวัสะกดใหผ้ดิไปจากเดิม 
 ข. เปล่ียนรูปและเสียงเพื่อใหส้ะดวกในการ
เขียน 
 ค. เติมสระเขา้กลางคาํเพื่อใหอ่้านไดถู้กตอ้ง 
 ง. เปล่ียนเฉพาะรูปแต่ความหมายยงัคงเดิม 

0.43 
 
 
 
 
 

 

0.33 นาํไปใช ้

15 ขอ้ใดกล่าวถูกตอ้งเก่ียวกบัคาํภาษาเขมรในภาษาไทย  
 ก. เป็นคาํท่ีสะกดตรงตามมาตรา 
 ข. มีวรรณยกุตห์ลากหลาย 

ค. ส่วนใหญ่ใชเ้ป็นคาํราชาศพัท ์
ง. ในภาษาไทยใชเ้ฉพาะศพัทท์างวรรณคดี

เท่านั้น 

0.76 
 
 
 
 
 

-0.20 ตดัท้ิง 

16 ขอ้ใดเป็นภาษาเขมรทุกคาํ  
  ก. ขณะ    กีฬา    ศาสดา    ปรัชญา  
             ข. บงัคบั    บงัคม    ตลบ    กระบือ  
             ค. บงัอร   จกัษุ    กนัยา      กฤษณา  
  ง. กิตติ     สถาปนา ไพร    บรรจุ 

0.46 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0.26 นาํไปใช ้
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17 ในขอ้ใดมีคาํท่ีมาจากภาษาเขมร  

ก. บุญเพรงพระหากสรร               ศาสน์
รุ่งเรืองแฮ  

ข. สิงหาสน์ปรางครั์ตน์บรร-  เจิดหลา้  
ค. อยธุยายศล่มแลว้ ลอยสวรรค ์ ลงฤๅ 

  ง. บงัอบายเบิกฟ้า   ฝึกฟ้ืนใจ
เมือง 

0.20 
 
 
 
 
 
 

0.13 ตดัท้ิง 

18 ช่ือผลไมช้นิดใดเป็นคาํท่ีมาจากภาษาเขมร  
ก. ขนุน 
ข. มะไฟ 
ค. นอ้ยหน่า 

  ง. สตรอเบอร์ร่ี 

0.26 
 
 
 
 

-0.13 ตดัท้ิง 

19 ขอ้ใดมีคาํท่ีมาจากภาษาเขมร  
ก. สะอาดกายเจริญวยั          

  ข. เน้ือสตัวมี์โปรตีนไขมนัสูง     
  ค. ตดัไมข่้มนาม 
  ง. ฤๅษีดดัตน 

0.53 
 
 
 
 

0.26 นาํไปใช ้

20 ขอ้ใดเป็นลกัษณะของคาํภาษาจีน  
ก. มกัใชว้รรณยกุตโ์ท และเอก 
ข. ใชเ้ก่ียวกบัดา้นการส่ือสารและดา้นศาสนา 
ค. มกัสะกดไม่ตรงตามมาตรา 
ง. ใชเ้ป็นช่ืออาหาร เช่น ก๋วยเต๋ียว เตา้ทึง 

แป๊ะซะ 

0.76 
 
 
 
 

 

0.20 นาํไปใช ้

21 การเปล่ียนแปลงคาํจาก เต้ียะหลิว  เป็น ตะหลิว  เป็น
การเปล่ียนแปลงคาํในลกัษณะใด  

ก. การเลียนเสียงไดใ้กลเ้คียงกนั 
ข. การทบัศพัทแ์ละคงเสียง 
ค. การตดัทอนและเปล่ียนเสียง 
ง. การใชเ้สียงวรรณยกุตท่ี์ใกลเ้คียง 

0.63 
 
 
 
 
 

0.33 นาํไปใช ้
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ข้อที ่ ข้อสอบ ค่า p ค่า r หมายเหตุ 
22 ขอ้ใดเป็นคาํท่ีมาจากภาษาจีนทุกคาํ  

 ก. เจา้พอ่  เตา้ฮวย  ซินแส 
ข. เจา้สวั  เตา้ทึง  ซิงฮ้ือ  

  ค. เจา้แม่  เตา้นม  ซิงซิง 
 ง. เจา้สาว  เตา้หู ้ ซิงโคน 

0.66 
 
 
 
 

0.26 นาํไปใช ้

23 ขอ้ใดมีคาํท่ีมาจากภาษาจีนมากท่ีสุด   
ก. เขาข่ีเก๋งไปซ้ือเกาลดัท่ีเยาวราช  
ข. เส่ียใส่กางเกงไม่มียีห่อ้ไปกินโจ๊ก 
ค. วนัน้ีอัว๊ซวยเจอเซียนปราบ  
ง. เขาขายเตา้ฮวยจนกลายเป็นเศรษฐี 

0.56 
 
 
 
 

0.06 ตดัท้ิง 

24 ขอ้ใดเป็นภาษาจีนทั้งหมด   
  ก. ตุน ครุฑ 
  ข. หวย เสิร์ฟ 
  ค. กระจูด เกา้อ้ี 

ง. หุน้ เยน็ตาโฟ 

0.86 
 
 
 
 

0.13 ตดัท้ิง 

25 “ก๋งพาเต่ียข่ีมอเตอร์ไซคไ์ปกินโจ๊กกบัปาท่องโก๋ท่ี
ร้านคา้หนา้ปากซอย” ขอ้ความน้ีมีคาํท่ีมาจากภาษาจีน
ก่ีคาํ  

ก. 4   คาํ  
ข. 5   คาํ  
ค. 6   คาํ  
ง. 7   คาํ 

0.60 
 
 
 
 
 

 

0.40 นาํไปใช ้

26 คาํท่ีมาจากภาษาชวา-มลาย ูมีหลกัการสงัเกตอยา่งไร  
ก. เป็นคาํพยางคเ์ดียวท่ีตอ้งแปลความหมาย 
ข. เป็นคาํท่ีใชพ้ยญัชนะควบกลํ้าและอกัษรนาํ 
ค. เป็นคาํท่ีข้ึนตน้ดว้ย บงั บนั บาํ บรร 
ง. สร้างคาํแบบคาํประสมของไทย 
 
 

0.56 
 
 
 
 
 
 

0.33 นาํไปใช ้
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ข้อที ่ ข้อสอบ ค่า p ค่า r หมายเหตุ 
27 คาํวา่  kapal ของภาษาชวา-มลาย ู ในภาษาไทยใช ้

กาํป่ัน (เรือ) เป็นการเปล่ียนแปลงคาํแบบใด 
 ก. การตดัพยางค ์
 ข. การกลมกลืนเสียง 

ค. การเพิ่มหน่วยเสียงสะกด 
ง. การกลายเสียงวรรณยกุต ์

0.63 
 
 
 
 
 

0.20 นาํไปใช ้

28 คาํไทยท่ีมาจากภาษาชวา-มลายใูนขอ้ใดท่ีมีเสียงสระ
เปล่ียนแปลงไปจากเดิม   
 ก. กญัชา  กะปะ 
 ข. กระทอก  กระตัว๋ 
 ค. กระพนั  กาํยาน 
 ง. กระแชง  กะละแม 

0.20 
 
 
 
 
 

0.13 ตดัท้ิง 

29 ขอ้ใดมีคาํท่ีมาจากภาษาชวา-มลาย ู  
ก. อวยชยัใหพ้รแลว้เทวญั  กลบัคืน

กระยาหงนัชั้นฟ้า 
ข. ทนายปืนแบกปืนด่ืนดาษ  ใส่เส้ือสกัหลาด

ผาดผดุ 
ค. มศักอดกอดอยา่งไร น่าสงสยัใคร่ขอถาม 
ง. บา้งปูผา้ห่มกราบกราน  ตามตลาดยีส่านทุก

แห่งไป 

0.43 
 
 
 
 
 
 
 
 

0.33 นาํไปใช ้

30 “อิเหนาส่งดอกปาหนนัใหน้างบุษบาท่ีเล่นองักะลุงอยู่
บนเวที และเดก็ๆกาํลงัเตน้บลัเล่ตอ์ยูข่า้งๆ” ขอ้ความ
ขา้งตน้มีคาํใดบา้งท่ีเป็นภาษาชวา-มลาย ู  

ก. องักะลุง  ปาหนนั 
ข. บลัเล่ต ์ องักะลุง 
ค. อิเหนา  ปาหนนั 
ง. อิเหนา  บุษบา 

 

0.60 
 
 
 
 
 
 

 

0.40 นาํไปใช ้



91 

ข้อที ่ ข้อสอบ ค่า p ค่า r หมายเหตุ 
31 ขอ้ใดเป็นลกัษณะของคาํท่ีมาจากภาษาตะวนัตก  

ก. เขียนเหมือนตวัสะกดในภาษาเดิม 
ข. เติมเคร่ืองหมายวรรณยกุตเ์พื่อใหอ่้านออก

เสียงชดัเจน 
ค. ใชต้วัสะกดและการอ่านตรงตามคาํใน

ภาษาเดิม 
ง. ถูกทุกขอ้ 

0.73 
 
 
 
 
 
 

0.26 นาํไปใช ้

32 คาํในขอ้ใดเป็นคาํท่ีเปล่ียนเสียงและคาํใหส้ะดวกใน
การออกเสียงภาษาไทย  

ก. Team – ทีม  
ข. Boat – เรือบด  
ค. Suit – สูท  
ง. Gang – แก๊ง 

0.56 
 
 
 
 
 

0.33 นาํไปใช ้

33 “ภายในร้านอาหารจะมีบ๋อยมาคอยบริการเสริฟ
อาหาร” จากขอ้ความน้ีมีคาํภาษาตะวนัตกก่ีคาํ  

ก.  2  คาํ 
ข. 3  คาํ 
ค. 4  คาํ 
ง. 5  คาํ 

0.60 
 
 
 
 
 

0.40 นาํไปใช ้

34 ขอ้ใดไม่ใช่คาํภาษาตะวนัตก  
ก. ฟาสตฟ์ู้ ด  
ข. บุฟเฟ่ต ์ 
ค. อคัคี 
ง. คุก้ก้ี 
 
 
 
 
 

0.56 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0.20 นาํไปใช ้
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35 คาํในขอ้ใดเป็นคาํท่ีมาจากภาษาทมิฬ ภาษามอญ และ

ภาษาเปอร์เซีย   
ก. กงัวล  เสวย  ไพร 
ข. ตะกัว่  ตะราง เยยีรบบั 
ค. ดาํริ  อวย  ประทม 
ง. โจร  กรรม  ศึกษา 

0.36 
 
 
 
 

 

0.20 นาํไปใช ้

36 คาํภาษาใด มีการเติม โอะ- หรือ โกะ- นาํหนา้คาํเม่ือ
นาํมาใชใ้นภาษาไทย   

ก. ภาษาอาหรับ 
ข. ภาษาพม่า 
ค. ภาษามอญ 
ง. ภาษาญ่ีปุ่น 

0.50 
 
 
 
 
 

0.46 นาํไปใช ้

37 พยญัชนะทุกตวัมีพื้นเสียงเป็นเสียง/อะ/และไม่มีคาํ
นาํหนา้นาม คาํกล่าวน้ีเป็นลกัษณะของคาํภาษาใด 

ก. ภาษาทมิฬ       
   ข. ภาษาเปอร์เซีย 
            ค. ภาษาอาหรับ 

ง. ภาษาพม่า 

0.43 
 
 
 
 
 

0.33 นาํไปใช ้

38 “การบูร  หม่อง  ป่ินโต” เป็นคาํท่ีมาจากภาษาใด  
ก. ภาษาเขมร  ภาษาจีน  ภาษาทมิฬ 
ข. ภาษาอาหรับ  ภาษาพม่า ภาษาญ่ีปุ่น 
ค. ภาษาชวา-มลาย ู ภาษาเปอร์เซีย  ภาษาทมิฬ 
ง. ภาษามอญ  ภาษาโปรตุเกส  ภาษาบาลี-

สนัสกฤต 
 
 
 
 
 

0.46 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0.26 นาํไปใช ้
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39 คาํท่ีขีดเสน้ใตเ้ป็นคาํท่ีมาจากภาษาใด   

“ทนายปืนแบกปืนดืน่ดาษ ใส่เส้ือสักหลาดผาด
ผดุ” 

ก. ภาษาพม่า 
ข. ภาษาทมิฬ 
ค. ภาษาเปอร์เซีย 
ง. ภาษาอาหรับ 

0.56 
 
 
 
 
 
 

0.20 นาํไปใช ้

40  ขอ้ใดไม่มีคาํท่ีมาจากภาษาญ่ีปุ่น   
 ก. แม่ชอบสวมกิโมโน 
 ข. พอ่ปลูกโบตัน๋และโป๊ยเซียน 

ค. พอ่ชอบเล่นยโูดและคาราเต ้
ง. นอ้งชอบรับประทานเทม็ปุระ 

0.86 
 
 
 
 

0.13 ตดัท้ิง 

เฉลีย่ 0.52 0.41  
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เฉลยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน 
 

ข้อที ่ เฉลย ข้อที ่ เฉลย 

1 ค 21 ค 

2 ก 22 ข 

3 ข 23 ค 

4 ง 24 ง 

5 ก 25 ก 

6 ค 26 ง 

7 ง 27 ค 

8 ข 28 ง 

9 ค 29 ก 

10 ง 30 ค 

11 ก 31 ง 

12 ค 32 ข 

13 ง 33 ก 

14 ก 34 ค 

15 ค 35 ข 

16 ข 36 ง 

17 ก 37 ก 

18 ค 38 ข 

19 ก 39 ค 

20 ง 40 ข 
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ตารางผนวกท่ี  2  การหาค่าความสอดคลอ้งของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิหลงัเรียน  
  เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย  สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
  โรงเรียนบวัขาว  จงัหวดักาฬสินธ์ุ  
  

 
 

ขอ้ท่ี 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผูเ้ช่ียวชาญ (R) 

 
 

ผลรวมของ
คะแนน 

 
 
 

IOC 

 
 
 

หมายเหตุ 
 

คนที ่1 
 

คนที ่2 
 
คนที ่3 

1 1 1 1 3 1  
2 1 1 1 3 1  
3 1 1 1 3 1  
4 1 1 1 3 1  
5 1 1 1 3 1  
6 1 1 1 3 1  
7 1 1 1 3 1  
8 1 1 1 3 1  
9 1 0 1 2 0.67  
10 1 1 1 3 1  
11 1 1 1 3 1  
12 1 1 1 3 1  
13 0 1 1 2 0.67  
14 1 1 1 3 1  
15 1 1 1 3 1  
16 1 1 1 3 1  
17 1 1 1 3 1  
18 0 1 1 2 0.67  
19 1 1 1 3 1  
20 1 1 1 3 1  
21 1 1 1 3 1  
22 1 1 1 3 1  
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ตารางผนวกท่ี  2  (ต่อ) 
 
ขอ้ท่ี คะแนนความคิดเห็น 

ของผูเ้ช่ียวชาญ (R) 
ผลรวมของ
คะแนน 

IOC หมายเหตุ 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 
23 1 1 1 3 1  
24 1 1 1 3 1  
25 1 1 1 3 1  
26 1 1 0 2 0.67  
27 1 1 1 3 1  
28 1 1 1 3 1  
29 1 1 1 3 1  
30 1 1 1 3 1  
31 1 1 1 3 1  
32 0 1 1 2 0.67  
33 1 1 1 3 1  
34 1 1 1 3 1  
35 1 1 1 3 1  
36 1 1 1 3 1  
37 1 1 1 3 1  
38 0 1 1 2 0.67  
39 1 1 1 3 1  
40 1 1 1 3 1  

เฉล่ีย 0.95  
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ภาคผนวก  ค 
คะแนนเฉล่ียการทาํกิจกรรมทา้ยเร่ืองและ 

คะแนนการทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิหลงัเรียนในการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 
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ตารางผนวกท่ี  3  คะแนนจากการทาํกิจกรรมทา้ยเร่ืองระหวา่งเรียน ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
 ช่วยสอนของกลุ่มตวัอยา่ง 
 

 
คนที ่

เร่ืองที ่1 เร่ืองที ่2 เร่ืองที ่3 เร่ืองที ่4 เร่ืองที ่5 เร่ืองที ่6 เร่ืองที ่7 รวม 

(9) (13) (14) (12) (15) (13) (15) (91) 
1 9 12 13 12 14 12 14 86 
2 9 11 12 12 14 12 14 84 
3 8 10 11 11 11 11 12 74 
4 9 12 13 12 14 12 14 86 
5 8 11 12 11 12 12 12 78 
6 8 12 12 11 13 11 12 79 
7 8 10 10 11 12 11 12 74 
8 8 10 11 11 11 11 11 73 
9 9 11 12 11 14 12 14 83 

10 9 12 13 11 14 12 14 85 
11 8 9 10 10 11 10 11 69 
12 8 9 10 10 10 10 10 67 
13 9 11 13 11 13 12 14 83 
14 8 9 10 10 13 12 12 74 
15 8 9 10 10 10 10 10 67 
16 8 12 11 10 13 12 13 79 
17 9 9 10 10 12 12 14 76 
18 9 10 11 11 13 12 14 80 
19 8 9 10 10 13 10 11 71 
20 8 11 10 10 12 11 12 74 
21 8 11 12 10 11 10 11 73 
22 9 12 13 10 14 12 14 84 
23 9 12 13 10 14 12 13 83 
24 8 11 12 10 13 12 13 79 
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ตารางผนวกท่ี  3  (ต่อ) 
 

 
คนที ่

เร่ืองที ่1 เร่ืองที ่2 เร่ืองที ่3 เร่ืองที ่4 เร่ืองที ่5 เร่ืองที ่6 เร่ืองที ่7 รวม 

(9) (13) (14) (12) (15) (13) (15) (91) 
25 8 12 12 10 12 11 13 78 
26 8 11 12 11 12 11 12 77 
27 9 11 12 11 13 10 12 78 
28 8 11 12 10 12 11 12 76 
29 8 10 11 10 12 12 13 76 
30 8 10 11 11 13 12 13 78 

รวม 251 320 344 318 375 340 376 2324 

ร้อยละ 92.96 82.05 81.90 88.33 83.33 87.18 83.56 85.13 
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ตารางผนวกท่ี  4  คะแนนเฉล่ียจากการทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิหลงัเรียน ดว้ยบทเรียน 
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียน 
 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ของกลุ่มตวัอยา่ง 
 

คนที ่ คะแนนเต็มของแบบทดสอบ 
(30  คะแนน) 

คะแนนทีไ่ด้จากการทาํแบบทดสอบ 
(30  คะแนน) 

1 30 25 
2 30  23 
3 30  27 
4 30  25 
5 30  23 
6 30  24 
7 30  23 
8 30  26 
9 30  28 
10 30  27 
11 30  28 
12 30  26 
13 30  23 
14 30  24 
15 30  25 
16 30  28 
17 30  26 
18 30  24 
19 30  23 
20 30  24 
21 30  25 
22 30  27 
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ตารางผนวกท่ี  4  (ต่อ) 
 

คนที ่ คะแนนเต็มของแบบทดสอบ 
(30  คะแนน) 

คะแนนทีไ่ด้จากการทาํแบบทดสอบ 
(30  คะแนน) 

23 30  26 
24 30  25 
25 30  26 
26 30  27 
27 30  25 
28 30  26 
29 30  27 
30 30  28 
รวม 900 764 

เฉลีย่ 100 84.89 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
\ 
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ภาคผนวก  ง 
แบบประเมินคุณภาพเคร่ืองมือ 
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ตารางผนวกท่ี  5  ผลการประเมินดา้นเน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
 เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 โรงเรียนบวัขาว  จงัหวดักาฬสินธ์ุ โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวิชาภาษาไทย 
 จาํนวน 3 คน 

 
ข้อ
ที ่

รายการประเมิน คะแนนความคดิเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ (R) 

 
 

รวม 

 
 

IOC คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.1 ความสอดคลอ้งของจุดประสงคก์ารเรียนรู้กบัตวัช้ีวดั
ของหลกัสูตร 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3 

 
1 

1.2 ความสอดคลอ้งของจุดประสงคก์ารเรียนรู้กบัเน้ือหา
ของบทเรียน 

+1 +1 +1 3 1 

1.3 ความสอดคลอ้งของจุดประสงคก์ารเรียนรู้กบั
พฤติกรรมการเรียนรู้ของผูเ้รียนในวิชาภาษาไทย 

+1 +1 0 2 0.67 

1.4 ความเหมาะสมของระดบัพฤติกรรมการเรียนรู้ท่ี
ตอ้งการใหผู้เ้รียนแสดงออก 

+1 +1 +1 3 1 

2 เนือ้หาของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
2.1 ความสอดคลอ้งของเน้ือหาของบทเรียนกบัมาตรฐาน
การเรียนรู้ของหลกัสูตร 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3 

 
1 

2.2 เน้ือหาครอบคลุมหน่วยการเรียนรู้คาํ
ภาษาต่างประเทศ 

+1 +1 +1 3 1 

2.3 เน้ือหาใหค้วามรู้ท่ีถูกตอ้ง +1 +1 +1 3 1 
2.4 ความเหมาะสมของเน้ือหาของบทเรียนกบัระดบัชั้น 
ของผูเ้รียน 

+1 +1 +1 3 1 

2.5 การใชภ้าษาในการนาํเสนอเน้ือหาเหมาะสมกบั
ผูเ้รียน 

+1 +1 +1 3 1 
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ตารางผนวกท่ี  5  (ต่อ) 

ข้อ 
ที ่
 

รายการประเมิน คะแนนความคดิเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ (R) 

 
 

รวม 

 
 

IOC คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

3 การวดัและประเมินผล 
3.1 ความสอดคลอ้งของกิจกรรมกบัจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3 

 
1 

3.2 ความหลากหลายของกิจกรรมช่วยใหเ้กิดการ
เรียนรู้ 

+1 +1 0 2 0.67 

3.3 ความเหมาะสมของวิธีการวดัและประเมินผลกบั
เน้ือหาของบทเรียน 

+1 +1 +1 3 1 

3.4 ความเหมาะสมของวิธีการวดัและประเมินผลกบั
ระดบัชั้นของผูเ้รียน 

+1 +1 +1 3 1 

รวม 13 13 11 37 0.95 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



105 

ตารางผนวกท่ี  6  ผลการประเมินดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
เร่ือง คาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3   
โรงเรียนบวัขาว  จงัหวดักาฬสินธ์ุ  โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา 
จาํนวน 2 คน และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวชิาภาษาไทย จาํนวน 1 คน 

 
ข้อ 
ที ่

รายการประเมิน คะแนนความคดิเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ (R) 

 
 

รวม 

 
 

IOC คนที ่1 คนที ่1 คนที ่1 

1 ส่วนประกอบทัว่ไปของบทเรียนคอมพวิเตอร์ 
ช่วยสอน 
1.1 ความเหมาะสมของคาํแนะนาํการใชบ้ทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 
 

+1 

 
 

+1 

 
 

+1 

 
 

3 

 
 

1 

1.2 การออกแบบหนา้จอมีความสวยงามและเป็น
มาตรฐานเดียวกนั 

+1 +1 +1 3 1 

1.3 ความเหมาะสมของการนาํเสนอบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

+1 +1 +1 3 1 

1.4 ความน่าสนใจของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน +1 +1 +1 3 1 
1.5 ความสะดวกในการใชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ 
ช่วยสอน 

+1 +1 +1 3 1 

2 ภาพ กราฟิก และเสียง 
2.1 ความตรงตามเน้ือหาของภาพท่ีนาํเสนอ 

 
+1 

 
+1 

 
0 

 
2 

 
0.67 

2.2 ความเหมาะสมของการใชภ้าพและกราฟิก +1 0 +1 2 0.67 
2.3 การเร้าความสนใจในดา้นการใชเ้สียงประกอบ +1 +1 +1 3 1 

3  ตัวอกัษรและการใช้สี 
3.1 ความเหมาะสมของตวัอกัษรกบัขนาดหนา้จอ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3 

 
1 

3.2 รูปแบบของตวัอกัษรสวยงามอ่านง่าย และชดัเจน +1 +1 +1 3 1 
3.3 ความเหมาะสมของสีตวัอกัษร และสีพื้น +1 +1 +1 3 1 

 3.4 ความเด่นชดัของหวัขอ้หรือส่วนท่ีเนน้ขอ้ความ
สาํคญั 

+1 +1 +1 3 1 
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ตารางผนวกท่ี  6  (ต่อ) 

ข้อ 
ที ่

รายการประเมิน คะแนนความคดิเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ (R) 

 
 

รวม 

 
 

IOC คนที ่1 คนที ่1 คนที ่1 

4 การเข้าถึงเนือ้หาของบทเรียน 
4.1 ความเหมาะสมของรูปแบบในการนาํเสนอ
บทเรียน 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
3 

 
1 

 4.2 ความสะดวกในการเขา้ถึงบทเรียนและออกจาก
บทเรียน 

+1 +1 +1 3 1 

 4.3 ความสมบูรณ์ของการเช่ือมโยงเอกสารและการ
กลบัสู่หนา้หลกั /สารบญัของบทเรียน 

+1 +1 +1 3 1 

 4.4 ความสะดวกในการเปล่ียนหนา้บทเรียน +1 +1 +1 3 1 
 4.5 ความสะดวกของแบบทดสอบประเมินตนเองและ

การรายงานผลคะแนน 
+1 +1 +1 3 1 

 รวม 17 16 16 49 0.96 
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ภาคผนวก  จ 
ตวัอยา่งบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ืองคาํภาษาต่างประเทศในภาษาไทย 
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ภาคผนวก ฉ 
รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือ 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมอื 
 
 

ผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หาวชิาภาษาไทย 
 

1.  อาจารยบุ์ญชู  ภูศรี   อาจารยผ์ูส้อนมหาวิทยาลยัราชภฏัร้อยเอด็  
และอาจารยพ์ิเศษ มหาวิทยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 

2.  นางสุดสวาท  มีไชโย   ครูเช่ียวชาญ (คศ.4) 
โรงเรียนบวัขาว  อาํเภอกฉิุนารายณ์   
จงัหวดักาฬสินธ์ุ 

3.  นางรัชนีวลัย ์   คงมัน่   ครูชาํนาญการพิเศษ (คศ.3) 
โรงเรียนกฉิุนารายณ์  อาํเภอกฉิุนารายณ์   
จงัหวดักาฬสินธ์ุ 

 

ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยกีารศึกษา 
 

1.  อาจารยพ์ลัลพ  ชยัประโคม  อาจารยผ์ูส้อน คณะครุศาสตร์  
       สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
        มหาวิทยาลยัราชภฏักาฬสินธ์ุ 
2.  นายร่วมชาติ   ชยันา   ครูชาํนาญการพิเศษ (คศ.3) 
      โรงเรียนบวัขาว  อาํเภอกฉิุนารายณ์   
      จงัหวดักาฬสินธ์ุ 
 

ผู้เช่ียวชาญด้านการวดัผลและประเมินผล 
 
1.  นางศริณกาญจน์  ภูมิรัง  ครูชาํนาญการพิเศษ (คศ.3) 

โรงเรียนบวัขาว  อาํเภอกฉิุนารายณ์   
จงัหวดักาฬสินธ์ุ 
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ประวตัผู้ิศึกษา 
 
 

ช่ือ   นางเสาวนีย ์ แสนพวง 
วนั เดือน ปีเกดิ 11  เมษายน  2520 
สถานทีเ่กดิ  อาํเภอนาหวา้  จงัหวดันครพนม 
ประวตัิการศึกษา คบ. วิชาเอกภาษาไทย 
 สถาบนัราชภฏัสกลนคร 
สถานทีท่าํงาน โรงเรียนบวัขาว ตาํบลบวัขาว   
 อาํเภอกฉิุนารายณ์  จงัหวดักาฬสินธ์ุ 
ตําแหน่ง   ครู คศ. 2 
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