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บทคัดย่อ 
 

การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็ก
ปฐมวยัก่อนและหลงัการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม     

กลุ่มตวัอย่างคือ เด็กปฐมวยัชายและหญิง ท่ีมีอายุระหว่าง 4-5 ปี ท่ีศึกษาอยู่ในศูนย์
พฒันาเด็กเล็กองคก์ารบริหารส่วนต าบลหัวเสือ สังกดัองคก์ารบริหารส่วนต าบลหวัเสือ  อ าเภอแม่
ทะ  จงัหวดัล าปาง จ านวน 15 คน  ซ่ึงไดม้าโดยวธีิการสุ่มแบบกลุ่ม เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ 
เกมการศึกษา คู่มือการเล่นเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม และแบบทดสอบทกัษะพื้นฐาน
ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั สถิติท่ีใช้วิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
และการทดสอบเคร่ืองหมาย  

ผลการวจิยัปรากฎวา่ เด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมี
ส่วนร่วมมีทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนการจดักิจกรรมอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 
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Abstract 

 

 The objective of this study was to compare basic mathematic skills of 

preschool children before and after undertaking didactic games with parent 

involvement activities.  

 The sample comprised 15 preschool children, 4-5 years old, who were 

studying at Hua Suea Early Childhood Development Center under Hua Suea Sub-

District Administration Organization in Lampang province obtained by cluster 

sampling. The research instruments used were didactic games, didactic games with 

parent involvement activities handbook and a basic mathematic skills test. Statistics 

employed for data analysis were the mean, standard deviation and sign–test. 

 The research finding showed that the post-experiment basic mathematical 

skills of preschool children at Hua Suea Early Childhood Development Center under 

Hua Suea Sub-District Administration Organization in Lampang province undertaking 

didactic games with parent involvement activities was significantly higher, at the .05 

level, than their pre-experiment counterpart skills. 
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บทที ่ 1 

บทนํา 

 

 

1.  ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

 

 ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์เป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี การเรียนรู้ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์สามารถกระทาํและส่งเสริมไดต้ั้งแต่ในระดบั

ปฐมวยั ซ่ึงจะมีกระบวนการและขั้นตอนท่ีมีลกัษณะเฉพาะในการจดักิจกรรมทางคณิตศาสตร์ท่ี

เหมาะสม ถูกตอ้งเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็ก ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์มีความสําคญัและ

จาํเป็นอยา่งยิ่งสําหรับทุกคน เพราะช่วยพฒันาให้สามารถคิดไดอ้ยา่งมีเหตุผล  มีระบบมีระเบียบ มี

ความละเอียดถ่ีถว้นรอบคอบ รวมทั้งมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์และสามารถแกปั้ญหาให้สําเร็จ

ลุล่วงไปไดด้ว้ยดี (นิตยา ประพฤติกิจ, 2551, น. 28) การท่ีเด็กไดรั้บการพฒันาทกัษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์  จะช่วยให้รู้จกัการใช้เหตุผล สามารถคิดและตดัสินใจได้อย่างรวดเร็ว  เด็กจะเกิด

ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ เพิ่มพูนคาํศพัท์ท่ีควรรู้ และสามารถเช่ือมโยงไปสู่การเขา้ใจเร่ือง

อ่ืนๆ ดว้ยตนเองได ้(กุลยา ตนัติผลาชีวะ, 2551, น. 55) ครูและผูป้กครองสามารถจดักิจกรรมเพื่อพฒันา

ความรู้ความเข้าใจทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ทั้งท่ีบา้นและท่ีโรงเรียน โดยการจดักิจกรรมท่ี

หลากหลาย เช่น การให้เด็กรู้จกัใช้เวลาในการเล่น การทาํกิจกรรมต่าง ๆ  การเดินทาง การซ้ือขาย การ

เล่นเกมการศึกษา โดยบูรณาการผา่นการเล่นและการจดักิจกรรมในชีวติประจาํวนั                      

    เกมการศึกษา เป็นกิจกรรมท่ีมีความสาํคญัในการส่งเสริมพฒันาการดา้นสติปัญญาของ

เด็กปฐมวยั  เป็นกิจกรรมการเล่นท่ีช่วยให้เด็กได้ฝึกการสังเกตท่ีดี  ช่วยให้สามารถเช่ือมโยง

ความคิดไดอ้ยา่งรวดเร็ว  ช่วยผอ่นคลายความเครียด ช่วยให้เด็กรู้จกัการคิดหาเหตุผล เกิดความคิด

รวบยอดเก่ียวกบัสี รูปร่าง จาํนวนการเปรียบเทียบ  การจบัคู่  การเรียงลาํดบั การหาความสัมพนัธ์

ของส่ิงต่าง ๆ และให้ความสนุกสนาน (พฒันา ชชัพงศ,์ 2551, น. 195) ขอ้ดีของเกมการศึกษาท่ีต่าง

จากของเล่นชนิดอ่ืนคือ เกมการศึกษามีหลายประเภท มีหลายรูปแบบ มีเน้ือหาท่ีเรียงลาํดบัจากง่าย

ไปหายากท่ีสนองต่อความสนใจและความสามารถของเด็กไดเ้ป็นอยา่งดี เกมการศึกษาแต่ละชุดจะ

มีวิธีเล่นท่ีมีลกัษณะเฉพาะ มีกระบวนการในการเล่นตามชนิดและประเภทของเกม ทาํให้เกิดการ

เรียนรู้และเกิดความคิดรวบยอดเก่ียวกบัส่ิงต่าง ๆ ท่ีช่วยส่งเสริมความรู้ความเขา้ใจทกัษะพื้นฐาน
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ทางคณิตศาสตร์ ในการเล่นเกมการศึกษา เด็กสามารถเล่นคนเดียวหรือเล่นเป็นกลุ่มก็ได้ ทั้งยงั

สามารถตรวจสอบการเล่นว่าถูกต้องหรือไม่ด้วยตนเอง (ชนวฒัน์  ศรีสอา้น, 2550, น. 43) เกม

การศึกษาเป็นส่ือท่ีสามารถนาํมาใชใ้นการพฒันาความรู้ความเขา้ใจทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ท่ี

เนน้ให้เด็กไดเ้ล่น และลงมือปฏิบติัไดเ้รียนรู้จากการคิดและการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง ทั้งยงัส่งเสริม

ใหเ้ด็กรู้จกัการปฏิบติัตามกฎเกณฑ ์กติกาง่ายๆ  ท่ีเหมาะกบัวยั 

     ในการจดักิจกรรมเพื่อส่งเสริมความสามารถในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ใหแ้ก่เด็ก นอกจาก

จะเป็นหนา้ท่ี โดยตรงของครูและผูดู้แลเด็กแลว้ พ่อแม่ ผูป้กครอง ยงัมีความสําคญัในการส่งเสริม

การเรียนรู้ให้แก่เด็กดว้ย การส่งเสริมความรู้ความเขา้ใจทางคณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวยัจะไม่

ประสบความสําเร็จหากไม่ได้รับความร่วมมือหรือความช่วยเหลือจากพ่อแม่ ผูป้กครอง เพราะ

ความรู้ความเขา้ใจคณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวยันั้นไม่ไดเ้กิดข้ึนเฉพาะในขณะท่ีครูจดักิจกรรมท่ี

โรงเรียนเท่านั้น หากแต่เกิดไดทุ้กท่ีทุกเวลา รวมถึงท่ีบา้นดว้ย  (วรรณี โสมประยรู, 2551, น. 15) พอ่

แม่ ผูป้กครอง คือ ครูคนแรกของเด็ก และเด็กไดเ้รียนรู้หลายส่ิงหลายอยา่งท่ีบา้นผา่นการทาํกิจวตัร

ประจาํวนัโดยไม่ตอ้งไดรั้บการส่งเสริมการสอนอยา่งเป็นทางการเหมือนในสถานศึกษา การปฏิรูป

การศึกษาและการเรียนรู้ ช้ีให้เห็นวา่ พ่อแม่ ผูป้กครองมีบทบาทในการเรียนรู้ของเด็กทั้งท่ีบา้นและ

โรงเรียน การเรียนรู้จะตอ้งเช่ือมต่อระหวา่งโรงเรียนและครอบครัว  พ่อแม่ ผูป้กครองจึงเป็นบุคคล

สาํคญัในการส่งเสริมพฒันาการและการเรียนรู้ของเด็ก (อภิญญา  เวชยชยั, 2552, น. 52) จากท่ีกล่าว

มาจะเห็นไดว้่า  เด็กปฐมวยัตอ้งมีพ่อแม่ ผูป้กครองเขา้มามีส่วนร่วมในการจดักิจกรรมการเรียนรู้

และการส่งเสริมทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัดว้ย  

      จากรายงานการพฒันาคุณภาพการศึกษาของศูนยเ์ด็กเล็กองคก์ารบริหารส่วนตาํบลหวั

เสือ  สังกดัองค์การบริหารส่วนตาํบลหัวเสือ  อาํเภอแม่ทะ  จงัหวดัลาํปาง  ปีการศึกษา 2559  ท่ี

เก่ียวกบัคุณภาพเด็กปฐมวยั  (ศูนยเ์ด็กเล็กองค์การบริหารส่วนตาํบลหัวเสือ, 2559, น. 15 )  พบว่า 

พฒันาการด้านร่างกาย  ด้านอารมณ์-จิตใจ ด้านสังคม และด้านสติปัญญาของเด็กปฐมวยั อยู่ใน

ระดบัคุณภาพดี และในส่วนพฒันาการดา้นสติปัญญา  เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้น พบวา่ ความรู้ความ

เขา้ใจดา้นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั ในดา้นการจบัคู่ การเปรียบเทียบ และการ

เรียงลาํดบัของเด็กปฐมวยัอยู่ในระดบัพอใช้ ซ่ึงตํ่ากว่าพฒันาการดา้นร่างกาย  ดา้นอารมณ์-จิตใจ 

และดา้นสังคม จากการวิเคราะห์ปัญหาดงักล่าวพบวา่ เกิดจากวุฒิภาวะหรือความไม่พร้อมของเด็ก  

การมีสมาธิสั้น การเล้ียงดูเด็กแบบอิสระตามใจตนเอง ในศูนยเ์ด็กเล็กมีการจดัการเรียนรู้ท่ีขาดส่ือ-

อุปกรณ์ท่ีเหมาะสม วิธีการจดัประสบการณ์ของผูส้อนมีการส่งเสริมความรู้ความเข้าใจทกัษะ

พื้นฐานทางทางคณิตศาสตร์นอ้ยมาก และไม่สอดคลอ้งกบัหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 

2560 ส่งผลให้เด็กปฐมวยัขาดความรู้ความเขา้ใจทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ดงักล่าว ซ่ึงเป็น
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ปัญหาท่ีตอ้งดาํเนินการแกไ้ขเพราะจะมีผลต่อการส่งเสริมพฒันาการในทุกดา้น รวมทั้งพฒันาการ

ทางสติปัญญา ซ่ึงถือวา่เป็นพื้นฐานสาํคญัในการเรียนรู้และการนาํไปใชใ้นชีวติประจาํวนั  

      จากความสาํคญัและปัญหาดงักล่าว จึงเป็นมูลเหตุจูงใจใหผู้ว้จิยัสนใจท่ีจะพฒันาทกัษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั ดว้ยการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม 

เน่ืองจากผูป้กครอง  เป็นบุคคลสําคญัในการส่งเสริมการเรียนรู้ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของ

ลูกท่ีบา้น เช่ือมต่อกบัครูท่ีโรงเรียนไดเ้ป็นอยา่งดี และเกมการศึกษาเป็นกิจกรรมท่ีเหมาะกบัวยัและ

ความสนใจของเด็กปฐมวยั มีหลายประเภทหลายรูปแบบท่ีมีเน้ือหาของกิจกรรมท่ีเรียงลาํดบัจาก

ง่ายไปหายาก และเหมาะกบัเด็กปฐมวยั ซ่ึงผลการศึกษาคร้ังน้ีจะไดแ้นวทางในการจดักิจกรรมเกม

การศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมท่ีมีต่อความรู้ความเขา้ใจทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็ก

ปฐมวยัต่อไป   

 

2.  วตัถุประสงค์การวจิัย 

 

 เพื่อเปรียบเทียบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงัการจดั

กิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม     

 

3.  สมมติฐานการวจิัย  

 

 เด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม มีทกัษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์หลงัการจดักิจกรรมสูงวา่ก่อนการจดักิจกรรม  

 

4.  ขอบเขตวจิัย 

 

 4.1  ขอบเขตด้านประชากร คือ เด็กปฐมวยั ชาย-หญิง ท่ีมีอายุระหวา่ง 4-5 ปี ซ่ึงศึกษา

อยูใ่นศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กองคก์ารบริหารส่วนตาํบลหวัเสือ สังกดัองคก์ารบริหารส่วนตาํบลหัวเสือ  

อาํเภอแม่ทะ  จงัหวดัลาํปาง                                

 4.2  ขอบเขตด้านเนือ้หา                                  

  เกมการศึกษา ท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกบัทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั 3 

ดา้น ไดแ้ก่  ดา้นการจบัคู่  การจาํแนก และการเรียงลาํดบั 
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 4.3  ขอบเขตด้านเวลา                          

  การศึกษาวจิยัคร้ังน้ีใชเ้วลารวมทั้งส้ิน 5 สัปดาห์ ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560   

 4.4  ขอบเขตด้านตัวแปร ท่ีศึกษาวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ 

  4.4.1  ตัวแปรต้น  ไดแ้ก่  การจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม 

  4.4.2  ตัวแปรตาม ไดแ้ก่  ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั ดา้นการ

จบัคู่   การจาํแนก และ การเรียงลาํดบั 

 

5.  นิยามศัพท์ 

 

 5.1  เด็กปฐมวัย หมายถึง เด็กชาย - หญิง ท่ีมีอายุระหว่าง 4-5 ปี ซ่ึงศึกษาอยู่ในศูนย์

พฒันาเด็กเล็กองคก์ารบริหารส่วนตาํบลหวัเสือ  จงัหวดัลาํปาง 

 5.2  ผู้ปกครอง หมายถึง พอ่แม่ หรือผูท่ี้ดูแลเด็กปฐมวยัชาย - หญิง ซ่ึงศึกษาอยูใ่นศูนย์

พฒันาเด็กเล็กองคก์ารบริหารส่วนตาํบลหวัเสือ  จงัหวดัลาํปาง 

 5.3  การมีส่วนร่วมของผู้ปกครอง หมายถึง การท่ีผูป้กครองให้ความมือร่วมมือกบั

โรงเรียนเพื่อประโยชน์ของเด็กในการพฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั ดว้ยการ

นาํเกมการศึกษาท่ีส่งเสริมทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนไปเล่นกบัเด็กท่ีบา้น                          

 5.4  เกมการศึกษา หมายถึง เกมท่ีผลิตจากกระดาษแข็งขนาด 10x10 เซนติเมตร 

ดา้นหนา้ทาํจากกระดาษสต๊ิกเกอร์โฟโตพ้ิมพรู์ปภาพเก่ียวกบัเน้ือหาของแต่ละเกม มีสีสันสวยงาม 

ทนทาน เหมาะสําหรับเด็กปฐมวยั เป็นเกมการศึกษาท่ีส่งเสริมทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของ

เด็กปฐมวยั ดา้นการจบัคู่  การจาํแนก และการเรียงลาํดบั ดา้นละ 5  เกม  มีจาํนวน 15 เกม                       

 5.5  ทกัษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์ของเด็กปฐมวยั หมายถึง ความรู้ความเขา้ใจพื้นฐาน

ทางคณิตศาสตร์ในระดบัปฐมวยัท่ีผูว้ิจยัมุ่งศึกษาในคร้ังน้ี มี  3  ดา้น คือ ดา้นการจบัคู่  การจาํแนก 

และการเรียงลาํดบั  

  5.5.1  การจับคู่ หมายถึง ความสามารถในการสังเกตลกัษณะต่างๆ และเปรียบเทียบ

ความเหมือน ความแตกต่าง ของส่ิงต่างๆ ท่ีเหมือนกนั เขา้คู่กนั สัมพนัธ์กนัหรือประเภทเดียวกนั 

ไดแ้ก่ การจบัคู่รูปร่างลกัษณะ การจบัคู่ลกัษณะพื้นผิว การจบัคู่ส่ิงท่ีสัมพนัธ์กนั การจบัคู่ภาพกบั

จาํนวนตวัเลข และการจบัคู่รูปเรขาคณิต                               

  5.5.2  การจําแนก หมายถึง ความสามารถในการจาํแนกแยกแยะส่ิงต่างๆ โดย

พิจารณาความสัมพนัธ์ระหวา่งสองส่ิงหรือมากกว่า ไดแ้ก่ การจาํแนกสัตวบ์กสัตวน์ํ้ า  การจาํแนก

ลกัษณะพื้นผวิผลไมท่ี้มีลกัษณะพื้นผิวเรียบและขรุขระ  การจาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นห้องครัวและของ



5 

เล่น การจาํแนกอาหารกบัของใช้ส่วนตวั  และ การจาํแนกความสัมพนัธ์เส้นทางการเดินทางกบั

พาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง  

  5.5.3  การเรียงลําดับ หมายถึง ความสามารถในการจดัเรียงลาํดับส่ิงของหรือ

เหตุการณ์ต่างๆ อยา่งนอ้ย 4 ลาํดบั ไดแ้ก่ การเรียงลาํดบัจาํนวนผลไม ้ การเรียงลาํดบัปริมาณนํ้า การ

เรียงลาํดบัสูง - ตํ่า  การเรียงลาํดบัเหตุการณ์ และ การเรียงลาํดบัใหญ่ - เล็ก 

 

6.  ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

 

 6.1  เด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมมีทกัษะ 

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์มากข้ึน   

 6.2  ครูได้แนวทางในการจดักิจกรรมแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมเพื่อส่งเสริมทกัษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ใหแ้ก่เด็กปฐมวยั    

 6.3  ปกครองและผูเ้ก่ียวข้องกับเด็กได้แนวทางในการส่งเสริมทกัษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์สาํหรับเด็กปฐมวยั  

 6.4  ครูและผูท่ี้สนใจสามารถนาํเอาเกมการศึกษาไปปรับใช้ในการจดักิจกรรมเพื่อ

พฒันาเด็กปฐมวยัและพฒันาเกมการศึกษา   



6 

บทที ่ 2 

เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วข้อง 

 

 

 การศึกษาเร่ือง ผลการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมท่ีมีต่อทกัษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั  ศนูยพ์ฒันาเด็กเล็กองคก์ารบริหารส่วนตาํบลหวัเสือ สังกดั

องค์การบริหารส่วนตาํบลหัวเสือ  จงัหวดัลาํปาง  ผูว้ิจยัได้ศึกษาค้นควา้เอกสารและงานวิจยัท่ี

เก่ียวขอ้ง ดงัต่อไปน้ี  

 1.  เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัเกมการศึกษา   

1.1  ความหมายและความสาํคญัของเกมการศึกษา     

1.2  ประเภทของเกมการศึกษาในระดบัปฐมวยัศึกษา 

1.3  หลกัการจดักิจกรรมเกมการศึกษา         

1.4  การพฒันาเกมการศึกษา 

1.5  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัเกมการศึกษา                      

 2.  เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการมีส่วนร่วมของผูป้กครอง  

2.1  ความหมายและความสาํคญัของการมีส่วนร่วมของผูป้กครอง 

2.2  แนวทางในการจดักิจกรรมแบบพอ่แม่ ผูป้กครองมีส่วนร่วม                          

2.3  บทบาทหน้าท่ีของพ่อแม่ ผูป้กครองในการมีส่วนร่วมจดักิจกรรมเพื่อพฒันา

เด็กปฐมวยั 

2.4  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการมีส่วนร่วมของผูป้กครอง 

 3.  เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของปฐมวยั 

3.1  ความหมายและความสาํคญัของทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของปฐมวยั 

3.2  ทฤษฎีเก่ียวกบัความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั 

3.3  ขอบข่ายของการสอนคณิตศาสตร์ในระดบัปฐมวยั 

3.4  การจดัประสบการณ์เพื่อส่งเสริมทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ปฐมวยั 

3.5  การวดัและประเมินผลคณิตศาสตร์สาํหรับเด็กปฐมวยั 

3.6  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั   
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1.  เอกสารและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้องกบัเกมการศึกษา  

 

 เกมการศึกษามีความสําคญัต่อพฒันาการดา้นสติปัญญาของเด็กปฐมวยั  จดัเป็นของ

เล่นท่ีช่วยพัฒนาด้านการสังเกต  การฟัง การคิดหาเหตุผลและแก้ปัญหา ดังได้มีผู ้กล่าวถึง

ความหมายและความสาํคญัของเกมการศึกษาไว ้ดงัน้ี 

 1.1  ความหมายและความสําคัญของเกมการศึกษา  

         เกมการศึกษา เป็นอุปกรณ์ท่ีช่วยให้เด็กไดพ้ฒันาสติปัญญาดา้นการคิด การสังเกต 

เกิดการเรียนรู้ มีความคิดรวบยอดเก่ียวส่ิงท่ีเรียน เป็นกิจกรรมท่ีสนองต่อความตอ้งการตามวยัของ

เด็ก และเกมแต่ละชุดมีวิธี การเล่นท่ีมีลกัษณะเฉพาะ มีกิจกรรมการเล่นตั้งแต่ง่ายไปหายาก  ซ่ึงมี

นกัการศึกษาไดใ้หค้วามหมายและกล่าวถึงความสาํคญัของเกมการศึกษาไว ้ดงัน้ี 

  1.1.1  ความหมายของเกมการศึกษา   

กรมวิชาการ (2546, น.44)  ไดใ้ห้ความหมายของเกมการศึกษาวา่ เป็นของ

เล่นท่ีช่วยให้ผูเ้รียนมีการสังเกตท่ีดี ช่วยให้มองเห็น ไดฟั้งหรือคิดอย่างรวดเร็ว เป็นการเล่นท่ีช่วย

พฒันาสติปัญญา ซ่ึงมีเกณฑ์ กติกาง่ายๆ เด็กสามารถเล่นเด่ียวหรือเล่นเป็นกลุ่ม ช่วยให้เด็กเกิด

ความคิดรวบยอดเก่ียวกบัสี รูปร่าง จาํนวน ประเภท และความสัมพนัธ์เก่ียวกบัพื้นท่ี ระยะ           

คนัธรส  วงศศ์กัด์ิ (2553, น.19)ไดใ้หค้วามหมายของเกมการศึกษา (Didactic  

Game) ว่าเป็น เกมท่ีพฒันาความคิดของเด็ก ซ่ึงจะตอ้งคิดและหาเหตุผล ครูสามารถบอกไดว้่าเด็ก

เรียนรู้แลว้มีความเขา้ใจในเร่ืองนั้น ๆ อยา่งไร 

พชัรี  กลัยา (2551, น.34,39) กล่าววา่ เกมการศึกษา คือ เกมท่ีพฒันาความคิด

ของเด็กซ่ึงจะตอ้งคิดและหาเหตุผลช่วยให้เด็กไดพ้ฒันาสติปัญญาดา้นการส่ือสาร ขณะเล่นเกมได้

ปฏิสัมพนัธ์กนั ไดใ้ชป้ระสาทสัมผสักบักลา้มเน้ือมือ และเกมการศึกษาเป็นอุปกรณ์ ช่วยใหน้กัเรียน

ไดพ้ฒันาสติปัญญาดา้นการคิด เกิดการเรียนรู้ ความคิดรวบยอดเก่ียวส่ิงท่ีเรียน และเป็นกิจกรรมท่ี

สนองต่อความตอ้งการตามวยัของเด็ก 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้ นพื้นฐาน (2547, น.45) ได้ให้

ความหมายของเกมการศึกษาวา่เป็นเกมท่ีช่วยพฒันาการคิดและหาเหตุผล หลงัการเล่นเกมแลว้เด็ก

จะเกิดความคิดรวบยอดในเร่ืองนั้นๆ และครูสามารถบอกได้ว่าเด็กมีความเข้าใจในเร่ืองนั้น ๆ 

อยา่งไร 

สรุปได้ว่า เกมการศึกษา หมายถึง อุปกรณ์ ส่ือ ท่ีมีกิจกรรมการเล่นท่ี

ส่งเสริมให้เด็กไดใ้ชส้ติปัญญาในการสังเกต  การคิดหาเหตุผลและแกปั้ญหา  มีกฎ กติกาง่ายๆ เด็ก

สามารถเล่นแบบเด่ียวหรือเล่นเป็นกลุ่มได ้ ช่วยให้เด็กเกิดความคิดรวบยอด เก่ียวกบัส่ิงต่างๆ เป็น
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พื้นฐานสาํคญัของการเตรียมความพร้อม รวมทั้งช่วยส่งเสริมความรู้ความเขา้ใจคณิตศาสตร์และให้

สนุกสนาน 

1.  ความสาํคญัของเกมการศึกษา 

เกมการศึกษามีความสําคญัในการเตรียมความพร้อมดา้นสติปัญญา ช่วย

พฒันาการคิด การหาเหตุผลให้เด็กเกิดการเรียนรู้ ช่วยปลูกฝังคุณธรรม ความรับผิดชอบ ความมี

ระเบียบวนิยั และเกิดความสนุกสนาน  ความสาํคญัของเกมการศึกษา มีดงัน้ี     

กรมวิชาการ (2546, น.45)  ไดก้ล่าวถึงความสําคญัของเกมการศึกษาว่า 

ช่วยพฒันาสติปัญญา เกิดความคิดรวบยอด เก่ียวกบัสี รูปร่าง จาํนวน ประเภท และความสัมพนัธ์

เก่ียวกบัพื้นท่ี ระยะ  เช่น เกมจบัคู่  เกมแยกประเภท  เกมจดัหมวดหมู่  เกมเรียงลาํดบั  เกมโดมิโน  

เกมลอตโต  เกมภาพตดัต่อ เกมต่อตามแบบ 

กุลยา  ตนัติผลาชีวะ (2551, น.70) กล่าววา่ เกมการศึกษา มีความสําคญั 

ดงัน้ี 

1.  ส่งเสริมการสังเกต จาํแนก เปรียบเทียบ 

2.  ส่งเสริมการประสานสัมพนัธ์ระหวา่งตากบัมือ 

3.  ส่งเสริมการคิดหาเหตุผลและการตดัสินใจแกปั้ญหา 

4.  ช่วยใหเ้กิดความคิดรวบยอดเก่ียวกบัส่ิงท่ีเรียนรู้ 

5.  ปลูกฝังคุณธรรม ความรับผิดชอบ ความมีระเบียบวินยั และส่ิงท่ีเด็ก

เรียนรู้จากเกมการศึกษาคือการฝึกคิด                   

ชนวฒัน์  ศรีสอ้าน (2550, น.43) ได้กล่าวถึง ความสําคัญของเกม

การศึกษาไว ้ดงัน้ี  

1. เกมการศึกษา ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความคล่องแคล่วในการใชท้กัษะต่างๆ 

ไดแ้ก่ กลา้มเน้ือใหญ่  กลา้มเน้ือเล็ก รวมทั้งความสามารถทางสติปัญญาโดยนาํความรู้พื้นฐานใน

หลักสูตรมาประยุกต์ใช้และอาศยักฎกติกา ระเบียบวินัยเข้าร่วมซ่ึงเป็นผลให้ผูเ้รียนได้พฒันา

ศกัยภาพพื้นฐานไดอ้ยา่งมีประสิทธิผล 

2. เกมการศึกษาช่วยส่งเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ดงัน้ี   

2.1  การคิดอยา่งมีเหตุผล ฝึกการสังเกต เปรียบเทียบ จาํแนก จดั

หมวดหมู่หาความสัมพนัธ์ 

2.2  มีความพร้อมในการเรียนคณิตศาสตร์ 

2.3  เกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ 

2.4  ฝึกการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
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2.5  ช่วยซ่อมเสริมเด็กท่ีคิดชา้ 

2.6  เป็นเคร่ืองมือประเมินความกา้วหนา้ของนกัเรียน 

  นอกจากน้ี สํานกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน  (2547, น. 46) กล่าวถึง

ความสําคญัของเกมการศึกษาว่า ช่วยให้ผูเ้ล่นมีการสังเกตท่ีดี รู้จกัการเปรียบเทียบ จบัคู่และ

เรียงลาํดบั ช่วยใหเ้ด็กเกิดการเรียนรู้ในเร่ืองต่างๆ ไดด้งัน้ี               

  1.  ฝึกฝนและพฒันาความสามารถในการใชป้ระสาทสัมพนัธ์ ให้เกิดการรับรู้เพื่อ

นาํไปสู่การเรียนรู้    

  2.  พฒันาการคิดหาเหตุผล 

  3.  ฝึกการสังเกต การแกปั้ญหา และการตดัสินใจ 

  4.  เกิดความคิดรวบยอดเก่ียวกบัการเรียนรู้ 

  5.  ฝึกการจาํแนกเก่ียวกบัสี รูปทรง ขนาด จาํนวน 

  6.  ฝึกพื้นฐานทางคณิตศาสตร์และภาษา 

  7.  ฝึกการคิดเช่ือมโยงและความสัมพนัธ์ 

  สรุปไดว้า่ เกมการศึกษา มีความสําคญัต่อการพฒันาสติปัญญา คือ ส่งเสริมให้เด็ก

ได้รู้จกัการสังเกต การคิดหาเหตุผลและคิดแก้ปัญหา  เกิดความรู้ความเขา้ใจทกัษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์ในดา้น การจบัคู่ การเปรียบเทียบ และการเรียนลาํดบั ทั้งยงัช่วยปลูกฝังคุณธรรม ความ

รับผดิชอบ ความมีระเบียบวนิยั และช่วยพฒันาความสามารถในการใชป้ระสาทสัมพนัธ์  

 1.2  ประเภทของเกมการศึกษาในระดับปฐมวยัศึกษา 

  เกมการศึกษา เป็นอุปกรณ์ เคร่ืองช่วยใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาสติปัญญาดา้นการคิด เกิด

การเรียนรู้ ความคิดรวบยอดเก่ียวส่ิงท่ีเรียนและเป็นกิจกรรมท่ีสนองต่อความตอ้งการตามวยัของเด็ก 

ในการเลือกเกมการศึกษาท่ีจะนาํมาจดักิจกรรมนั้นควรเลือกใชต้ามวตัถุประสงค ์ในการจดัโดยแบ่ง

ออกเป็นประเภทต่างๆ ดงัน้ี 

  สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2547, น. 75) กล่าวถึงประเภทของเกม

การศึกษาท่ีจะนาํมาจดักิจกรรมกบัเด็กปฐมวยั แบ่งได ้ดงัน้ี 

  1.  เกมจบัคู่ เกมชนิดน้ีเป็นการฝึกการสังเกต เปรียบเทียบ การคิดหาเหตุผล เป็น

การจบัคู่ภาพหรือวสัดุอุปกรณ์ต่างๆ  ชุดละตั้งแต่ 5 คู่ข้ึนไป ไดแ้ก่ จบัคู่ส่ิงท่ีเหมือนกนั ทุกประการ  

จบัคู่ภาพกบัเงาของส่ิงเดียวกนั  จบัคู่ภาพกบัโครงร่าง  จบัคู่ภาพท่ีซ่อนอยูใ่นภาพหลกั จบัคู่ส่ิงท่ีเป็น

ประเภทเดียวกนั จบัคู่ส่ิงท่ีมีความสัมพนัธ์กนั  จบัคู่ส่ิงท่ีมีความสําพนัธ์กนัตรงกนัขา้ม จบัคู่ภาพกบั

จาํนวน  จบัคู่ภาพกบัพยญัชนะตน้เหมือนกนั  จบัคู่ภาพส่วนเตม็กบัส่วนยอ่ย  จบัคู่แบบอุปมาอุปไมย 

และการจบัคู่แบบอนุกรม     
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  2.  เกมเปรียบเทียบ เป็นเกมฝึกทกัษะการเปรียบเทียบภาพหรือส่ิงของ สามารถ

จาํแนกโดยอาศยัความสัมพนัธ์ระหว่างสองส่ิง หรือมากกว่า เช่น เปรียบเทียบปริมาณมาก-น้อย 

หนกั-เบา เปรียบเทียบขนาดสั้ น-ยาว เปรียบเทียบลกัษณะ เปรียบเทียบรูปร่าง เปรียบเทียบจาํนวน 

และเปรียบเทียบประเภท                     

   3.  เกมเรียงลาํดบั  เป็นเกมฝึกทกัษะการจาํแนก การคาดคะเนส่ิงต่างๆ เกมประเภท

น้ีมีลกัษณะเป็นภาพ ส่ิงของ  เร่ืองราว เหตุการณ์ตั้งแต่ 3-5 ภาพ แบ่งเป็น การจดัเรียงส่ิงของต่างๆ 

ตามขนาด  ใหญ่-เล็ก  การเรียงลาํดบัปริมาณของส่ิงของ  เรียงลาํดบัจาํนวนมาก-น้อย และเรียง

ตามลาํดบัเหตุการณ์   

  4.  เกมการนับ  เป็นการฝึกทักษะการนับปากเปล่า นับภาพ หรือส่ิงของ นับ

เรียงลาํดบัจาก หน่ึง สอง สาม ส่ี หา้ หก เจด็ แปด เกา้ สิบ โดยไม่ขา้ม การเรียนรู้คุน้เคยกบัสัญลกัษณ์

ท่ีมีภาพและตวัเลขแสดงจาํนวน 

  5.  เกมภาพตดัต่อ  เป็นเกมฝึกทกัษะการสังเกตรายละเอียดของภาพต่าง ๆ  รอยตดั

ต่อของภาพท่ีเหมือนกนัหรือต่างกนัในเร่ืองของสี  รูปร่าง  ขนาด  ลวดลาย เกมภาพตดัต่อควรมี

ตั้งแต่ 5 ช้ินข้ึนไป  ข้ึนอยูก่บัความยากง่ายของภาพ  เช่น  เกมภาพตดัต่อภาพสัตว ์ผลไม ้ตน้ไม ้  

  6.  เกมวางภาพต่อปลาย  (โดมิโน)  เป็นเกมฝึกทกัษะการสงัเกต คิดหาเหตุผล  เกม

ประเภทน้ีมีหลายชนิด ประกอบดว้ย ช้ินส่วนท่ีเป็นรูปส่ีเหล่ียมหรือสามเหล่ียมตั้งแต่ 9 ช้ินข้ึนไป  

ในแต่ละดา้นจะมีภาพ  จาํนวน  ตวัเลข โดยใหเ้ด็กต่อกนัในรูปท่ีเหมือนกนัแต่ละดา้นไปเร่ือย ๆ      

  7.  เกมหาความสัมพนัธ์ของภาพตามลาํดบัท่ีกาํหนด  เป็นเกมท่ีฝึกการสังเกตลาํดบั

ท่ี  ถา้เก็บตน้แบบจะฝึกเร่ืองความจาํ  เกมประเภทน้ีจะมีภาพต่างๆ จาํนวน  5 ภาพ เป็นแบบและให้

เด็กสังเกตลาํดบัของภาพ  ส่วนท่ีเป็นคาํถามจะมีภาพกาํหนดไว ้ 2 ภาพ ให้เด็กหาภาพท่ี 3  ท่ีเป็น

คาํตอบท่ีจะทาํใหภ้าพทั้งสามเรียงลาํดบัความสัมพนัธ์ไดถู้กตอ้ง 

  บุปผา  เรืองรอง (2556, น. 20) ไดแ้บ่งเกมการศึกษาออกเป็น 2 ประเภท ดงัน้ี 

  1. เกมการแยกประเภท (Classification) หมายถึง การแยกกลุ่ม จดักลุ่ม  ซ่ึงสามารถ

ฝึกทกัษะเด็กไดห้ลายอย่าง โดยแยกเป็นของท่ีเหมือนกนัและต่างกนั เช่น เกมลอตโต เกมโดมิโน  

เกมตารางสัมพนัธ์  

  2. เกมฝึกทาํตามแบบ (Pattering) หมายถึง เกมท่ีเด็กจะตอ้งสร้างหรือวาดหรือลาก

ตามแบบตามลาํดบั ซ่ึงเด็กจะใชลู้กปัด บล็อกสี หรือแปรงสีฟันก็ไดม้าวางไวต้ามลาํดบั เช่น ตวัอยา่ง

มี 3 สี มีสีแดง สีเขียว สีเหลือง  เด็กก็จดัส่ิงของตามลาํดบัเร่ือยไปซ่ึงเด็กจะตอ้งตดัสินใจวา่จะเลือก

อะไรก่อน-หลงั เพื่อทาํตามแบบ 
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  เยาวพา  เดชะคุปต ์(2542 อา้งถึงใน อารีย ์ บุญประเสริฐ, 2553, น. 41) ไดแ้บ่งเกม

การศึกษาออกเป็นประเภทต่างๆ ดงัน้ี  

  1.  เกมลอตโต (Lotto) เป็นเกมท่ีเล่นง่ายๆ โดยเด็กจะมีรูปภาพเล็กๆ อยูชุ่ดหน่ึงซ่ึง

จะนาํมาจบัคู่กบัรูปในกระดาษในรูปท่ีเด็กเลือกออกมาเขาจะตอ้งหารูปท่ีเหมือนกนัวางลงให้ได ้ถา้

รูปนั้นไม่มีคู่เขาก็จะวางบตัรนั้นลงแลว้หารูปใหม่ 

  2. เกมมิโน (Domino) เป็นเกมต่อปลายท่ีในแต่ละด้านจะมีภาพ, จาํนวน ตวัเลข

หรือจุด ใหเ้ด็กเลือกภาพท่ีมีสี จุด ตวัเลข หรือรูปท่ีเหมือนกนัมาต่อในแต่ละดา้นไปเร่ือย ๆ 

  3. เกมตารางสัมพนัธ์ (Matrix) เกมน้ีจะประกอบดว้ยตารางซ่ึงแบ่งเป็นช่องมีขนาด

เท่าๆ กนัและมีบตัรเล็กๆ ขนาดเท่ากบัตารางแต่ละช่อง โดยการเล่นอาจจบัคู่ภาพท่ีอยู่ขา้งบนกบั

ภาพท่ีเด็กวางลงให้ตรงกนั หรืออาจจะจบัคู่ภาพท่ีมีส่วนประกอบของภาพท่ีอยูข่า้งบนกบัภาพท่ีอยู่

ดา้นขา้ง ก็ได ้เช่น ครูวางภาพวงกลมไวด้า้นขา้ง วางบตัรสีแดงไวข้า้งบนแลว้ให้เด็กหาบตัรภาพท่ีมี

สีแดงและเป็นรูปวงกลมาวางใหต้รงกนั 

  4. เกมลาํดบัหรืออนุกรม (Sequence) เป็นเกมท่ีช่วยฝึกความจาํของเด็ก โดยครูจะ

เล่าเหตุการณ์หรือเร่ืองราว แลว้ใหเ้ด็กวางส่ิงต่าง ๆ หรือวาดภาพตามลาํดบัเร่ือง 

  วฒันา  ปุญญฤทธ์ (2545 อา้งถึงใน อารีย ์ บุญประเสริฐ, 2553, น. 44) ไดแ้บ่งเกม

การศึกษาออกเป็นประเภทต่างๆ ดงัน้ี  

  1. เกมเก่ียวกบัการใช้ประสาทสัมผสั เป็นเกมท่ีนาํวิธีการมาสู่การรับรู้ภายนอก 

รวมทั้งความรู้สึกต่าง ๆ การใชป้ระสาทสัมผสัจึงเป็นวธีิการสร้างองคค์วามรู้ใหแ้ก่เด็กปฐมวยั 

  2. เกมเก่ียวกบัรูปร่าง รูปทรง  เป็นเกมท่ีทาํให้เด็กรู้จกัและเขา้ใจเก่ียวกบัส่ิงต่าง ๆ 

รอบตวั ไดแ้ก่  ความสัมพนัธ์ของวตัถุกบัเน้ือท่ี ซ่ึงเด็กจะเรียนรู้รูปร่าง รูปทรงของวตัถุ  

  3. เกมเก่ียวกบัสี เป็นเกมท่ีเรียนรู้เก่ียวกบัส่ิงแวดลอ้มรอบ ๆ ตวัประกอบดว้ยวตัถุ

ท่ีมีสีสันต่างๆ  วตัถุบางอยา่งไม่มีสีแต่สามารถสัมผสัได ้เช่น ความร้อน เสียง กระแสไฟ 

  4. เกมเก่ียวกับคณิตศาสตร์ ซ่ึงคณิตศาสตร์เป็นส่ิงท่ีมนุษย์ค้นพบอยู่แล้วใน

ชีวิตประจาํวนั ความรู้เร่ืองคณิตศาสตร์ของเด็กไดแ้ก่ เร่ืองเหตุผล  การแกปั้ญหา  เช่น เด็กจะเขา้ใจ

เก่ียวกบัจาํนวนเม่ือเด็กเขา้ใจเหตุผล   

  สรุปไดว้่า เกมการศึกษา มีหลายประเภท ซ่ึงแต่ละประเภทมีความสําคญัช่วยใน

การฝึกพฒันาการดา้นสติปัญญา  เกมการศึกษา แต่ละประเภทมีวิธีการเล่นท่ีแตกต่างกนัไป ซ่ึงเกม

แต่ละประเภทสามารถพฒันาเด็กในดา้นต่าง ๆ กนั  เช่น ฝึกทกัษะการสังเกต  การนบัจาํนวน  การ

สังเกตลาํดบัท่ี  การจบัคู่  การเรียงลาํดบั  การคิดหาเหตุผล  การความสัมพนัธ์  เกมภาพตดัต่อ  เกม

วางภาพต่อปลาย  (โดมิโน)  เกมหาความสัมพนัธ์ของภาพตามลาํดบัท่ีกาํหนด  และในการวิจยัใน
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คร้ังน้ีผูว้ิจยัได้เลือกเกมการจบัคู่  เกมการเปรียบเทียบ และเกมเรียงลาํดบั มาใช้จดักิจกรรมเพื่อ

พฒันาความรู้ความเขา้ใจคณิตศาสตร์และในการแกปั้ญหาของเด็กปฐมวยั โรงเรียนสาธิตละอออุทิศ  

ลาํปาง   

 1.3  หลกัการจัดกจิกรรมเกมการศึกษา  

  เกมการศึกษา มีหลายประเภท แต่ละประเภท มีลกัษณะวิธีการเล่นแตกต่างกนัไป                   

เกมการศึกษาสามารถพฒันาเด็กในดา้นสติปัญญา การนาํเกมการศึกษามาใชจ้ดักิจกรรมเพื่อพฒันา

เด็กปฐมวยั ครูผูส้อนจาํเป็นตอ้งมีความรู้และความเขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการจดักิจกรรมเกมการศึกษา 

ดงัมีรายละเอียดต่อไปน้ี 

  สํานกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน  (2547, น. 66) กล่าววา่ หลกัในการ

จดักิจกรรมเกมการศึกษา สําหรับเด็กปฐมวยั จดัในรูปของกิจกรรมผา่นการเล่น เพื่อให้เด็กเรียนรู้

จากประสบการณ์ตรง เกิดความรู้ ทกัษะ คุณธรรม จริยธรรม รวมทั้งเกิดพฒันาการทั้งดา้นร่างกาย  

ดา้นอารมณ์ จิตใจ  ดา้นสังคมและดา้นสติปัญญา  หลกัในการจดักิจกรรมเกมการศึกษา มีดงัน้ี 

  1. การสอนเกมการศึกษาในระยะแรก ควรเร่ิมสอนโดยใช้ของจริง เช่น การจบัคู่

กระป๋องท่ีเหมือนกนั หรือเรียงลาํดบักระป๋องสูง-ตํ่า 

  2. การเล่นเกมการศึกษาในแต่ละวนั อาจจดัใหเ้ล่นทั้งเกมชุดใหม่และชุดเก่า             

  3. ให้เด็กหมุนเวียนเขา้มาเล่นเกมกบัผูส้อนทีละกลุ่ม หรือสอนทั้งชั้นตามความ

เหมาะสม 

  4. ผูส้อนอาจใหเ้ด็กท่ีเล่นไดแ้ลว้มาช่วยแนะนาํกติกา และวธีิการเล่นในบางโอกาส

ได ้

  5. การเล่นเกมการศึกษานอกจากใชเ้วลาในช่วงกิจกรรมตามตารางประจาํวนัหรือ

อาจจดัใหเ้ด็กเลือกเล่นอิสระในช่วงเวลากิจกรรมเสรีได ้ 

  6. การเก็บเกมท่ีเล่นแลว้อาจเก็บใส่กล่องเล็ก ๆ หรือใส่ถุงพลาสติกหรือใชย้างรัด

แยกแต่ละเกมใส่กล่องใหญ่รวมไวเ้ป็นชุดๆ  

  นภลักษณ์  คาํศีหา (2555, ออนไลน์) ได้กล่าวถึงหลักในการจัดกิจกรรมเกม

การศึกษาว่า ควรให้เด็กเล่นเกมเป็นประจาํสมํ่าเสมอจะทาํให้เด็กมีพฒันาการดีในทุก ๆ ด้านได้

พฒันาการสังเกต  จาํแนก เปรียบเทียบ และเกิดการเรียนรู้  ในการจดักิจกรรมเกมการศึกษาควร

สอดแทรกการคิด  ทกัษะทางภาษา หรือทกัษะอ่ืนๆ เช่น ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ใหเ้ด็กแสดง

ความสามารถของแต่ละบุคคล  ฝึกความรับผดิชอบในการเก็บเกมเขา้ท่ี  ฝึกการปฏิบติัตามกฎ กติกา

ในการเล่นเกมการศึกษาท่ีวางไว ้และ ฝึกใหเ้ด็กมีความสามคัคีในการเล่น ช่วยเหลือกนั เอ้ือเฟ้ือและ

แบ่งปันเกมการศึกษา      
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  นอกจากน้ี นิธิกานต ์ ขวญับุญ (2550, น. 62) ไดก้ล่าวถึงหลกัการจดักิจกรรมเกม

การศึกษา ไวด้งัน้ี 

  1. ใหร้ะลึกอยูเ่สมอวา่เกมการศึกษาเป็นเพียงส่ือช่วยในการเรียนการสอนให้บรรลุ

จุดประสงคใ์นแต่ละวนัเท่านั้น  และเกมยงัช่วยในการฝึกฝนในส่ิงท่ีเลือกสรรและใชใ้นการทบทวน

ส่ิงท่ีน่าสนใจและส่ิงท่ีขาดหายไป 

  2. ในการสอนครูต้องแน่ใจว่านักเรียนเขา้ใจจุดประสงค์ของการเล่นเกม หรือ

วธีิการเล่นเกมใหเ้ขา้ใจก่อนเล่น 

  3. ฝึกใหน้กัเรียนเล่นตามกฎ ระเบียบ กติกาของเกมนั้น ๆ 

  4. หลีกเล่ียงการเล่นเกมท่ีตอ้งใช้เวลานาน เกมท่ีมีการเล่นท่ีซับซ้อนและเกมท่ีมี

กติกาไม่แน่นอน 

  5. เลือกเกมท่ีเหมาะกบัวยัและความสามารถของนกัเรียน 

  จากการศึกษาสรุปไดว้า่ ในการจดักิจกรรมเกมการศึกษามีหลกัในการจดักิจกรรม 

เพื่อให้บรรลุวตัถุประสงค์ของการเล่นเกม  สําหรับเด็กปฐมวยัควรเลือกเกมท่ีเหมาะกบัวยัและ

ความสามารถของเด็ก จัดในรูปของกิจกรรมบูรณาการผ่านการเล่น เพื่อให้เด็กเรียนรู้จาก

ประสบการณ์ตรง เกิดความรู้ ทกัษะ คุณธรรม จริยธรรม รวมทั้งเกิดพฒันาการในทุกดา้น การสอน

เกมในระยะแรก ควรเร่ิมสอนโดยใชข้องจริงก่อน ในแต่ละวนัอาจจดัให้เล่นทั้งเกมชุดใหม่สลบักบั

เกมชุดเก่า โดยใหเ้ด็กหมุนเวยีนเขา้มาเล่นเกมกนัทีละกลุ่มหรือสอนทั้งชั้นก็ได ้ผูส้อนอาจจดัมุมเสรี

ให้เด็กเลือกเล่นเกมการศึกษาอิสระ และเก็บเกมเขา้ท่ีให้เรียบร้อยหลงัเล่นเสร็จแลว้ และในการวจิยั

คร้ังน้ีผูว้ิจยัไดจ้ดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมเล่นกบัลูกท่ีบา้น โดยเลือกเกม

การศึกษาดา้นการจบัคู่  การจาํแนกและการเรียงลาํดบั มาใช้จดักิจกรรมเพื่อพฒันาทกัษะพื้นฐาน

ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั 

 1.4  การพฒันาเกมการศึกษา 

  เกมการศึกษาเป็นส่ือท่ีช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้ได้ดี ช่วยพฒันาเด็กในหลาย ๆ 

ดา้นเกมการศึกษามีหลายประเภทใหเ้ลือกใชเ้พื่อตอบสนองความตอ้งการของเด็กปฐมวยั  

  สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2547, น. 81) , บุปผา  เรืองรอง 

(2556, น. 22), ศิริชยั  กาญจนวาสี (2555, น. 70)  และ สมนึก  ภทัทิยธานี (2552, น. 125) ไดก้ล่าวถึง 

เกมการศึกษา ไวว้า่ เป็นส่ือประสมท่ีไดจ้ากระบบการผลิต ในการนาํเกมการศึกษาไปใชจ้ดักิจกรรม

ควรให้สอดคลอ้งกบัหน่วย / หวัเร่ืองและวตัถุประสงคเ์พื่อช่วยให้เกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม

และเกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ ในการสร้างและหาคุณภาพของเกมการศึกษา มีความสําคญั
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ท่ีตอ้งการความละเอียดรอบคอบ ผูส้ร้างตอ้งระลึกอยูเ่สมอวา่เกมการศึกษาท่ีจะสร้างหรือพฒันาข้ึน

นั้นจะตอ้งมีการวางแผนล่วงหนา้อยา่งดี โดยมีขั้นตอนในการพฒันาเกมการศึกษาไว ้ ดงัน้ี 

            1.  สํารวจความตอ้งการของการใช้เกมการศึกษาให้ตรงกบัจุดประสงค ์สาระการ

เรียนรู้ และกิจกรรมท่ีจดั 

            2.  วางแผนและสร้างเกมการศึกษาตามรูปแบบท่ีวางไว ้โดยอาจใชว้สัดุทอ้งถ่ินท่ี

สามารถหาไดใ้นทอ้งถ่ิน เช่น จบัคู่ใบไมจ้ากของจริง  เกมเรียงลาํดบัใบไม ้กระป๋อง เกมเรียงลาํดบั

ตน้ไม ้จากเล็กไปหาใหญ่ เป็นตน้ 

            3.  นาํเกมการศึกษาไปทดลองใชแ้ลว้นาํมาปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่อง 

            4.  นาํเกมการศึกษาไปใชจ้ริง 

                5.  การใชเ้กมการศึกษาท่ีผลิตจากกระดาษหรือใชว้สัดุในทอ้งถ่ิน 

  นอกจากน้ี สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2547, น. 81) ยงัได้

กล่าวถึงขั้นตอนในการสร้างและพฒันาเกมการศึกษาไว ้ดงัน้ี 

  1. ศึกษาหลกัสูตรและกลุ่มเป้าหมาย เพื่อทราบรายละเอียดของกิจกรรมสาระวิชา

นั้นกาํหนดในหลกัสูตรว่า มีเน้ือหารายวิชาอย่างไร และ ยงัตอ้งศึกษาประสบการณ์และวยัของ

ผูเ้รียนประกอบดว้ย   

  2. วางแผนการพฒันาเกมการศึกษา โดยกาํหนดจุดมุ่งหมายและรูปแบบของเกมให้

เหมาะกบัวยั  และความสามารถของเด็ก เกมนั้นตอ้งมีความคงทน แข็งแรง ประณีต และสะดวกต่อ

การใช ้

  3.  การกาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ คือ การกาํหนดจุดประสงคใ์ห้สอดคลอ้งกบั

หวัเร่ืองโดยมีการกาํหนดจุดประสงคท์ัว่ไปเพื่อเปล่ียนไปในเชิงพฤติกรรมใหช้ดัเจน  

  4.  วิเคราะห์เน้ือหาจดัทาํแผนภูมิ โดยอาศยัจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม วิเคราะห์

เน้ือหาของกิจกรรม และจาํแนกออกเป็นเร่ืองๆ เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้เน้ือหาของกิจกรรมได้

อยา่งต่อเน่ือง 

  5.  การสร้างแบบวดั/แบบประเมินผลการเรียนรู้ ตอ้งใช้เกณฑ์ตามจุดประสงค์ 

เพือ่ใหผู้เ้รียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและเกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพเหมาะสมกบัวยั 

  6.  การสร้างส่ือ/เกมการศึกษาและสร้างคู่มือการใช้เพื่อให้สะดวกง่ายต่อการใช้

เป็นไปตามวตัถุประสงคท่ี์กาํหนดไว ้ควรมี คาํนาํ สารบญั ลกัษณะของเกมการศึกษา วตัถุประสงค ์

แผนการประสบการณ์  แบบวดั/แบบประเมินหรือส่ิงอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชเ้กมการศึกษา 

  7.   ตรวจสอบความเรียบร้อย และทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมายก่อนเพื่อหา

ขอ้บกพร่อง และปรับปรุงก่อนใชจ้ริง 
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  8.  การหาคุณภาพ/ประสิทธิภาพ คือการนาํเกมการศึกษาท่ีสร้างไปทดลองใชเ้พื่อ

นาํมาปรับปรุงใหส้มบูรณ์ยิง่ข้ึน แลว้นาํไปทดลองจริง                           

  จากท่ีกล่าวมาจะเห็นว่าการพฒันาเกมการศึกษาตอ้งทาํไปตามขั้นตอนเพื่อให้ได้

เกมการศึกษาท่ีดีตามเกณฑ์ โดยการนาํไปหาคุณภาพประสิทธิภาพ ตามขั้นตอนและในการศึกษา

วจิยัท่ีใชเ้กมการศึกษาเป็นเคร่ืองมือวจิยัจึงจาํเป็นตอ้งหาคุณภาพของเกมการศึกษาก่อนนาํไปใชจ้ริง 

  สรุปไดว้า่ เกมการศึกษาเป็นส่ือท่ีช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้ สามารถช่วยให้เด็กเกิด

การพฒันาทางด้านสติปัญญา ตอบสนองความตอ้งการและความสนใจของเด็ก การพฒันาเกม

การศึกษามีขั้นตอนโดยเร่ิมจากการสํารวจความต้องการของการใช้เกมการศึกษาให้ตรงกับ

จุดประสงค์มีวางแผนการพฒันาและผลิตตามตามรูปแบบท่ีวางไว ้จากนั้นนําไปตรวจสอบหา

คุณภาพก่อนนาํไปทดลองใช้ แลว้นาํมาปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องก่อนนาํไปใช้จริง และการหา

คุณภาพของเคร่ืองมือ/เกมการศึกษา ถือได้ว่าเป็นขั้นตอนท่ีสําคญัขั้นตอนหน่ึงเพื่อท่ีจะรับการ

ประกนัวา่เคร่ืองมือและเกมการศึกษานั้นมีคุณภาพจริง คือ มีการสร้างและผลิตท่ีสอดคลอ้งกบัหัว

เร่ืองและวตัถุประสงคข์องการศึกษาตามวตัถุประสงค์ท่ีวางไว ้และในการศึกษาคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดห้า

คุณภาพของเกมการศึกษาด้วยการหาดัชนีความตรงของเ น้ือหา (Index of Item Objective 

Congruence) หรือการหา IOC โดยผูเ้ช่ียวชาญ   

 1.5  งานวจัิยทีเ่กีย่วข้องกบัเกมการศึกษา  

  จากการศึกษาเก่ียวกบัการจดักิจกรรมเกมการศึกษากบัเด็กปฐมวยั  พบวา่มีผูส้นใจ

ศึกษา ดงัน้ี  

  นิธิกานต์  ขวญับุญ  (2550) ได้พฒันาเกมการศึกษาเพื่อเตรียมความพร้อมทาง

คณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวยั ชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนเทศบาลวดัดอนไก่ดี จงัหวดัสมุทรสาคร 

จาํนวน 25 คน ผลการศึกษาพบว่า เด็กปฐมวยัมีความพึงพอใจในรูปแบบท่ีน่าสนใจของเกม

การศึกษาท่ีช่วยกระตุน้ให้เกิดการเรียนรู้ เด็กปฐมวยัมีความสุขในการเรียนรู้และมีเจตคติท่ีดีต่อเกม

การศึกษา และเด็กปฐมวยัมีความพร้อมทางคณิตศาสตร์หลงัเรียนโดยใชเ้กมการศึกษามีคะแนนหลงั

เรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

  พชัรี  กลัยา (2551) ไดศึ้กษาความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวยัท่ี

ได้รับการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบมิติสัมพนัธ์ กลุ่มตวัอย่างคือ นักเรียนชั้นอนุบาลปีท่ี 3 

โรงเรียนอนุบาลสกลนคร จงัหวดัสกลนคร จาํนวน 15 คน ทาํการทดลอง 8 สัปดาห์ ผลการศึกษา

พบวา่ ความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวยัหลงัการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบมิติ

สัมพนัธ์ โดยในภาพรวมและจาํแนกเป็นรายด้านอยู่ในระดบัดี และเม่ือเปรียบเทียบกบัก่อนการ

ทดลองพบวา่ สูงข้ึนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
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   จารุวรรณ  วงศสิ์งห์  (2552)  ไดศึ้กษาการคิดอุปนยัของเด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดั

กิจกรรมเกมการศึกษาด้านการเรียงลาํดับ กลุ่มตวัอย่างคือ นักเรียนชั้นอนุบาลปีท่ี 2 อายุ 4-5 ปี  

จาํนวน 25 คนของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภฎั พระนครศรีอยุธยา ผลการศึกษาพบว่าเด็ก

ปฐมวยัท่ีเล่นเกมการศึกษาเรียงลาํดบั มีการคิดอุปนยัสูงข้ึนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

  กนกกานต์  อยู่สุข  (2553)  ได้ศึกษาเก่ียวกับการพฒันาชุดเกมการศึกษาเพื่อ

ส่งเสริมความสามารถด้านสติปัญญา สําหรับเด็กปฐมวยั โรงเรียนบ้านหนองช้างงาม จงัหวดั

กําแพงเพชร จํานวน 13 คน ผลการศึกษาพบว่า หลังการใช้ชุดเกมการศึกษาเพื่อส่งเสริม

ความสามารถดา้นสติปัญญา เด็กปฐมวยัมีคะแนนความสามารถทางดา้นสติปัญญาสูงกวา่ก่อนจดั

กิจกรรมอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  

  กมลรัตน์  กมลสุทธิ  (2555)  ได้ศึกษาทกัษะทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัท่ี

ไดรั้บการจดัประสบการณ์ตามแนวมอนเตสซอร่ี ของเด็กปฐมวยั ชั้นอนุบาลปีท่ี 2 โรงเรียนพระแม่

มารี กรุงเทพมหานคร จาํนวน 12 คน ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555  ผลการศึกษาพบวา่ ทกัษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมตามแนวมอนเตสซอร่ีอยูใ่นระดบัดี

ทั้งโดยรวมและรายดา้น ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมตาม

แนวมอนเตสซอร่ีสูงข้ึนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  

  เบญจวรรณ  ขนุทว ี  (2557)  ไดศึ้กษาผลการพฒันาทกัษะทางคณิตศาสตร์ดา้นมิติ

สัมพันธ์ โดยใช้เกมการศึกษาของเด็กปฐมวยั ชั้ นอนุบาลปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านง้ิวแบ้ จังหวดั

นครสวรรค ์จาํนวน 17 คน ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 ผลการศึกษาพบวา่ เด็กปฐมวยั ร้อย

ละ 100  มีความสามารถทางคณิตศาสตร์ดา้นมิติสัมพนัธ์ระดบัดี และสามารถผา่นการเรียนร้อยละ 

70 ของคะแนนเต็ม 100 อย่างมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และเด็กปฐมวยัร้อยละ 100 ท่ีไดรั้บ

การจดัประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ดา้นมิติสัมพนัธ์ มีคะแนนเฉล่ียหลงัจดักิจกรรมสูงกวา่ก่อนจดั

กิจกรรม    

  นวภสัร์  อ่างเงิน  (2559)  ไดศึ้กษาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัท่ี

ได้รับการจดัประสบการณ์โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาสําหรับเด็กปฐมวยั ชั้นอนุบาลปีท่ี 2 

โรงเรียนร่ําเปิงวิทยา จงัหวดัเชียงใหม่ จาํนวน 21 คน ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559  ผล

การศึกษาพบวา่ ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์โดยใช้

ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาอยู่ในระดับดีทั้ งโดยรวมและรายด้าน และเด็กปฐมวัยมีคะแนน

ความสามารถทางดา้นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์หลงัจดักิจกรรมสูงกวา่ก่อน จดักิจกรรมอยา่งมี

นยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
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  จากการศึกษาเอกสารงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง พบวา่ การนาํกิจกรรมเกมการศึกษามาใช้

ในการพฒันาความพร้อมทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั ในหลายดา้น เช่น ดา้นความสามารถใน

การคิดเชิงเหตุผล ดา้นการคิดอุปนยัของเด็กปฐมวยั  ดา้นการพฒันาความสามารถทางสติปัญญา 

ดา้นมิติสัมพนัธ์  และทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงผลของการศึกษาสามารถพฒันาเด็กปฐมวยั

ไดต้ามสมมติฐานท่ีวางไว ้ 

  

2.  เอกสารและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้องกบัการมส่ีวนร่วมของผู้ปกครอง 

 

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการมีส่วนร่วมของพ่อแม่ ผูป้กครอง

ในการจดักิจกรรมเพื่อพฒันาเด็กปฐมวยั มีนกัการศึกษาไดใ้ห้ความหมายและความสาํคญัของการมี

ส่วนร่วมของผูป้กครอง  ดงัน้ี  

 2.1  ความหมายและความสําคัญของการมีส่วนร่วมของผู้ปกครอง  

  ผูป้กครองมีความสําคญัต่อการเรียนรู้ของเด็ก การมีส่วนร่วมของผูป้กครองจะเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ของเด็กให้ดีข้ึน มีการเรียนรู้ระหว่างบ้านกับโรงเรียนสัมพนัธ์กัน

ต่อเน่ืองและสามารถเช่ือมโยงกนั  มีผูใ้หค้วามหมายและความสาํคญัของการมีส่วนร่วม ดงัน้ี                

  2.1.1  ความหมายของการมีส่วนร่วมของผู้ปกครอง 

พ่อแม่  ผูป้กครองเป็นบุคคลท่ีจะพฒันาเด็กควบคู่ไปกบัครู การมีส่วนร่วม

ของผูป้กครองจะช่วยส่งเสริมให้เด็กมีพฒันาการท่ีดีข้ึน มีนกัการศึกษาไดใ้ห้ความหมายของการมี

ส่วนร่วมของผูป้กครองในการจดักิจกรรมเพื่อพฒันาเด็กปฐมวยั ดงัน้ี 

อภิญญา  เวชยชัย  (2552, น. 49) กล่าวว่า การมีส่วนร่วมของผูป้กครอง 

หมายถึง ความพร้อมของพ่อ แม่ ผูป้กครองท่ีจะเขา้ไปช่วยเหลือกิจกรรมต่าง ๆ ของโรงเรียน เพื่อ

บรรลุถึงความสําเร็จของงานดว้ยความเต็มใจ  ความร่วมมือของผูป้กครองเป็นความสามารถในการ

แสดงพฤติกรรมใหต้รงกบัแผนงานการพฒันาท่ีจะช่วยส่งเสริมใหเ้ด็กมีพฒันาการท่ีดีข้ึน   

ธีระ รุญเจริญ  (2550, น. 6) กล่าววา่ การมีส่วนร่วมของผูป้กครอง หมายถึง 

การท่ีพ่อแม่ ครูและบุคคลในชุมชน ทาํงานร่วมกนัตั้งแต่ การวางแผนการทาํงาน การเรียนรู้ และ

การตดัสินใจทั้งน้ีเพื่อประโยชน์ทางการศึกษาของเด็ก  

ชมแข  พงษ์เจริญ  (2552, น. 40) กล่าวว่า การมีส่วนร่วมของผูป้กครอง

หมายถึง ผูป้กครอง โรงเรียน และชุมชน ในการร่วมมือกันเพื่อประโยชน์ของเด็กและพฒันา

คุณภาพการศึกษา การร่วมมือกนัระหวา่งโรงเรียนกบัผูป้กครอง โดยเปิดโอกาสให้ผูป้กครองเขา้มา

มีบทบาทมากข้ึนในการช่วยพฒันาและจดัการศึกษาแก่เด็กของตน   
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สรุปไดว้่า การมีส่วนร่วมของพ่อ แม่ ผูป้กครอง หมายถึงความพร้อมท่ีจะ

เขา้ไปช่วยเหลือกิจกรรมต่างๆ ของโรงเรียน เพื่อให้บรรลุถึงความสําเร็จของงานดว้ยความเต็มใจ 

เช่น ในการร่วมแกไ้ขปัญหา  ร่วมวางแผนและดาํเนินกิจกรรมต่างๆ  การให้ความร่วมมือในการ

ประเมินผล  จะเห็นไดว้า่การให้พอ่ แม่ ผูป้กครอง โรงเรียนและชุมชนร่วมมือกนัพฒันาเด็กปฐมวยั

และพฒันาคุณภาพการศึกษาเป็นการสร้างความสัมพนัธ์ท่ีดีต่อกันในการพฒันาคุณภาพของ

การศึกษาต่อไป    

  2.1.2  ความสําคัญของการมีส่วนร่วมของพ่อแม่ ผู้ปกครอง 

การมีส่วนร่วมของพอ่แม่ ผูป้กครองในการเขา้ไปช่วยเหลือกิจกรรมต่างๆ 

ของโรงเรียน เพื่อใหบ้รรลุถึงความสาํเร็จของการพฒันาเด็กปฐมวยัซ่ึงถือวา่มีความสาํคญัอยา่งยิง่ 

ดงัไดมี้ผูก้ล่าวถึงความสาํคญัของการมีส่วนร่วมไว ้ ดงัน้ี  

อรุณี หรดาล (2559, น. 27) กล่าวถึง ความสาํคญัของการมีส่วนร่วมของ

ผูป้กครองท่ีมีต่อเด็ก และโรงเรียน ดงัน้ี 

1.  ความสาํคญัต่อเด็กปฐมวยั คือ เด็กมีความรู้สึกปลอดภยัขณะท่ีอยูท่ี่

โรงเรียนเพราะผูป้กครองมีความคุน้เคย สนิทสนมกบับุคคลในโรงเรียน เด็กมีความสัมพนัธ์ใกลชิ้ด

กบัผูป้กครอง ไดร่้วมกิจกรรมต่างๆ มีพฤติกรรมท่ีพึงประสงค ์มีความสนใจในการทาํกิจกรรมต่างๆ 

ส่งเสริมใหเ้ด็กมีสติปัญญาสูงข้ึน 

2. ความสาํคญัต่อผูป้กครอง คือ ผูป้กครองสามารถแสดงความคิดเห็น ให้

ขอ้เสนอแนะอนัเป็นประโยชน์ มีความกระตือรือร้นในการร่วมมือ ช่วยเหลือกิจกรรมต่าง ๆมีเจตคติ

ท่ีดีต่อสถานศึกษา เพราะไดเ้ห็นปัญหาและอุปสรรคต่างๆ  และสามารถนาํมาประยกุตใ์ชใ้นการ

ส่งเสริมความรู้และประสบการณ์ใหเ้ด็กท่ีบา้น 

กุลยา ตนัติผลาชีวะ (2554, น. 30) กล่าววา่ ผูป้กครองมีความสาํคญัต่อการมี

ส่วนร่วม ในการพฒันาโรงเรียนและเด็กปฐมวยั  ในการสร้างสรรค ์พฒันาเด็กใหเ้จริญเติบโตไดเ้ตม็

ตามศกัยภาพ นอกจากจะมีความสาํคญัต่อพฒันาการของเด็กแลว้ ยงัเกิดประโยชน์ต่อครู และ

โรงเรียนตลอดจนผูป้กครองกนัเองอีกดว้ย                       

อภิญญา  เวชยชยั (2552, น. 52) กล่าววา่ พอ่แม่ ผูป้กครองมีความสาํคญัต่อ

การมีส่วนร่วมในการพฒันาเด็กปฐมวยัและโรงเรียน คุณภาพของโรงเรียนปฐมวยัจะดีได ้ตอ้งมี

ผูป้กครองเขา้มามีส่วนร่วมในการจดักิจกรรมกบัเด็ก ไดเ้รียนรู้ร่วมกนัทั้งท่ีโรงเรียนและท่ีบา้น การ

ท่ีโรงเรียนส่งเสริมใหผู้ป้กครองเขา้มามีส่วนร่วมจะมีประโยชน์ในดา้นความร่วมมือระหวา่ง

โรงเรียนกบัผูป้กครองเกิดความสัมพนัธ์ของพอ่แม่ ผูป้กครองกบัโรงเรียน ดงัน้ี 
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1. พอ่แม่ ผูป้กครองและโรงเรียนไดเ้รียนรู้ซ่ึงกนัและกนั เก่ียวกบั

สถานการณ์ทางบา้น โรงเรียนและเด็ก  ผูป้กครองสามารถบอกครู  ครูสามารถบอกผูป้กครองอนัจะ

นาํไปสู่การพฒันาเด็กอยา่งมีคุณภาพ  ไดล้ดขอ้ขดัแยง้ระหวา่งครูและพอ่แม่ ผูป้กครอง 

2. พอ่แม่ ผูป้กครองและโรงเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ร่วมกนัในการ

พฒันาเด็ก และดาํเนินการเชิงบริหารงานการศึกษาร่วมกนัระหวา่งพอ่แม่ ผูป้กครอง ครูและ

โรงเรียน 

3. โรงเรียนสามารถใชโ้อกาสการมีส่วนร่วมของพอ่แม่  ผูป้กครองกบั

โรงเรียน  ในการจดัการศึกษาสาํหรับผูป้กครอง ทั้งทางดา้นการเล้ียงดู ส่งเสริมพฒันาการ และการ

ร่วมแกปั้ญหาเด็ก 

สรุปไดว้า่ การมีส่วนร่วมของผูป้กครอง มีความสาํคญัต่อเด็กปฐมวยั 

ความสาํคญัต่อเด็ก คือ เด็กมีความรู้สึกปลอดภยัขณะท่ีอยูท่ี่โรงเรียน เพราะผูป้กครองกบัเด็กมี

ความคุน้เคยกนัความสาํคญัต่อพอ่แม่ ผูป้กครองคือ สามารถแสดงความคิดเห็น ใหข้อ้เสนอแนะ แก่

สถานศึกษา  อนัจะเป็นประโยชน์ต่อบุตรหลานของตน ผูป้กครองไดต้ระหนกัถึงความสาํคญัในการ

เขา้ไปช่วย ร่วมมือในเหตุการณ์  กิจกรรม หรือโครงการของสถานศึกษา เพือ่พฒันาการศึกษาหรือ

ร่วมจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้กบับุตรหลานหรือเด็กในอุปการะของตน  

 2.2  แนวทางในการจัดกจิกรรมแบบพ่อแม่ ผู้ปกครองมีส่วนร่วม  

  แนวทางในการจดักิจกรรมใหพ้่อแม่ ผูป้กครองมีส่วนร่วม ไดมี้นกัการศึกษาหลาย

ท่านไดก้ล่าวไว ้ ดงัน้ี 

  วิวรรณ  สารกิจปรีชา (2553, น. 29) กล่าวถึงการมีส่วนร่วมของพ่อแม่ ผูป้กครอง

ในการพฒันาเด็กปฐมวยัไดห้ลายแนวทาง   ดงัน้ี 

  1.  การมีส่วนร่วมในการคน้ปัญหาและสาเหตุของปัญหา กล่าวคือ ถา้หากยงัไม่

สามารถทราบถึงปัญหาและเขา้ใจถึงสาเหตุของปัญหาเป็นอย่างดีแลว้ การดาํเนินงานต่างๆ เพื่อ

แกปั้ญหายอ่มไร้ประโยชน์ 

          2.  การมีส่วนร่วมในการวางแผนดาํเนินกิจกรรม เพราะการวางแผนดาํเนินงานท่ี

เป็นขั้นตอนจะช่วยให้รู้จกัวิธีการคิด การตดัสินใจอย่างมีเหตุผล รู้จกัการนาํปัจจยั ข่าวสาร ขอ้มูล

ต่าง ๆ มาใชใ้นการวางแผน 

          3.  การมีส่วนร่วมในการปฏิบติังาน จะทาํให้พ่อแม่ ผูป้กครองสามารถคิดและ

ดาํเนินงานไดด้ว้ยตนเอง ทาํใหไ้ดเ้รียนรู้การดาํเนินกิจกรรมอยา่งใกลชิ้ด 

           4.  การมีส่วนร่วมในการติดตามและประเมินผลงาน ช่วยให้พ่อแม่ ผูป้กครอง

สามารถทราบวา่งานท่ีทาํไปนั้นไดรั้บผลดีหรือไดรั้บประโยชน์หรือไม่อยา่งไร                        
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  อภิญญา  เวชยชัย (2552, น. 49) กล่าวว่า แนวทางในการจดักิจกรรมให้พ่อแม่

ผูป้กครองมีส่วนร่วมในการเขา้ไปช่วยเหลือกิจกรรมต่าง ๆ ของโรงเรียน เพื่อบรรลุถึงความสําเร็จ

เพื่อใหเ้ด็กมีพฒันาการตามวตัถุประสงค ์มีดงัน้ี 

           1.  การมีส่วนร่วมในการคน้หาปัญหาและสาเหตุของปัญหา และมีส่วนร่วมในการ

จดัลาํดบัความสาํคญัของความตอ้งการ 

           2.  การมีส่วนร่วมในการวางแผนพฒันา โดยพ่อแม่ ผูป้กครองมีส่วนร่วมในการ

กาํหนดวธีิการและแนวทางการดาํเนินงาน  

           3.  การมีส่วนร่วมในการดาํเนินงานพฒันา เป็นขั้นตอนท่ีพ่อแม่ ผูป้กครองมีส่วน

ร่วมในการสร้างประโยชน์ โดยการสนบัสนุนทรัพย ์วสัดุอุปกรณ์ และแรงงาน 

           4.  การมีส่วนร่วมในการรับผลประโยชน์จากการพฒันา เป็นขั้นตอนท่ี พ่อแม่ 

ผูป้กครองยอมรับผลประโยชน์อนัเกิดจากการพฒันาทั้งดา้นวตัถุและจิตใจ 

           5.  การมีส่วนร่วมในการประเมินการพฒันา เป็นขั้นท่ีพ่อแม่ ผูป้กครอง เขา้ร่วม

ประเมินวา่การพฒันาท่ีไดก้ระทาํไปนั้นสาํเร็จตามวตัถุประสงคเ์พียงใด                       

              ชมแข  พงษเ์จริญ (2552, น. 43) กล่าววา่  การจดักิจกรรมให้ผูป้กครองมีส่วนร่วม

จะช่วยสร้างความสัมพนัธ์ท่ีดีระหว่างพ่อแม่ ผูป้กครอง ครูและสถานศึกษา  การติดต่อประสาน

สัมพนัธ์กนัอยา่งสมํ่าเสมอจะส่งเสริมให้เด็กประสบความสําเร็จในการเรียนรู้และมีพฒันาการท่ีพึง

ประสงค ์ กิจกรรมท่ีผูป้กครองมีส่วนร่วม ดงัน้ี 

            1.  การเยีย่มเยยีนอยา่งไม่เป็นทางการ  ไดแ้ก่  ในเวลาเชา้เวลาท่ีผูป้กครองมาส่งเด็ก 

และพบครูโดยบงัเอิญ อาจทาํใหค้รูทราบขอ้มูลเก่ียวกบัเด็กดว้ย 

            2.  การเยี่ยมบา้นเด็กและผูป้กครอง เป็นการเปิดโอกาสให้ครูทราบสภาพความ

เป็นอยูข่องครอบครัว  สร้างความคุน้เคยกบัผูป้กครองและเด็ก 

            3.  การท่ีผูป้กครองมาเยี่ยมโรงเรียน ซ่ึงควรทาํตอนท่ีนาํเด็กมาฝากใหม่ ๆ เพราะ

เด็กยงัไม่คุน้เคยกบัโรงเรียน 

            4.  การเชิญผูป้กครองเขา้ร่วมกิจกรรมของโรงเรียน การจดัให้มีการอภิปรายกลุ่ม 

เพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั             

  สรุปได้ว่า  พ่อแม่ ผูป้กครองมีบทบาทสําคญัในการมีส่วนร่วมจดักิจกรรมเพื่อ

พฒันาเด็กปฐมวยั ไดแ้ก่ การจดักิจกรรม เพื่อพฒันาเด็ก  บทบาทเป็นแบบอย่างท่ีดีในการปฏิบติั

ให้แก่เด็ก บทบาทในฐานะผูร่้วมกิจกรรมในสถานศึกษา การส่งเสริมประสบการณ์ให้แก่เด็กทั้งท่ี

บา้นและโรงเรียน ตลอดจนใหค้วามช่วยเหลือและสนบัสนุนในเร่ืองวสัดุส่ิงของ ทรัพยสิ์น แรงงาน 

รวมทั้งการใหค้าํแนะนาํ และการเป็นท่ีปรึกษาในเร่ืองต่างๆ กบัทางโรงเรียน การท่ีพอ่แม่ ผูป้กครอง
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มีบทบาทในการมีส่วนร่วมกบัครูและโรงเรียน จะช่วยให้การพฒันาเด็กปฐมวยัไปในทิศทางท่ี

ตอ้งการและบรรลุจุดมุ่งหมายของการพฒันาได้ดี และในการศึกษาคร้ังน้ีผูว้ิจยัได้เปิดโอกาสให้

ผูป้กครองเขา้มามีส่วนร่วมในการพฒันาเด็กท่ีบา้น โดยจดัให้มีการประชุมให้ความรู้ความเขา้ใจใน

การเล่นเกมการศึกษาแก่พ่อแม่ ผู ้ปกครองก่อนนําเกมการศึกษาไปเล่นกับลูกท่ีบ้าน โดยมี

วตัถุประสงค์เพื่อส่งเสริมทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัตามวตัถุประสงคท่ี์วางไว้

ใน 3 ดา้นคือ ดา้นการจบัคู่  การจาํแนกและการเรียงลาํดบั 

 2.3  บทบาทหน้าท่ีของพ่อแม่ ผูป้กครองในการมีส่วนร่วมจดักิจกรรมเพื่อพฒันาเด็ก

ปฐมวยั  พ่อแม่ ผูป้กครองเด็กปฐมวยั มีบทบาทสําคญัต่อการมีส่วนร่วมในการจดักิจกรรม เพื่อ

พฒันาเด็กให้เต็มตามศกัยภาพในทุกๆ ดา้นร่วมกบัสถานศึกษา  นกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงบทบาท

หนา้ท่ีของพอ่แม่ ผูป้กครองในการมีส่วนร่วมจดักิจกรรมเพื่อพฒันาเด็กปฐมวยั  ดงัน้ี      

  วิวรรณ  สารกิจปรีชา (2553, น. 34) กล่าวถึง บทบาทหนา้ท่ีของผูป้กครองวา่  ครู

สามารถจดักิจกรรมท่ีจะให้ผูป้กครองเขา้มามีส่วนร่วม เพื่อพฒันาคุณภาพของเด็กปฐมวยัได ้การท่ี

ผูป้กครองเขา้มามีส่วนร่วมในการจดักิจกรรมกบัเด็ก ทาํใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้ร่วมกนัทั้งท่ีโรงเรียนและท่ี

บา้น บทบาทหนา้ท่ีของผูป้กครอง  มีดงัน้ี 

        1. มีส่วนร่วมในการทาํงาน เป็นวิธีท่ีมุ่งให้ผูป้กครองเข้ามามีส่วนร่วม ในการ

ทาํงานตามความสามารถ เช่น การเป็นผูช่้วยครู การเป็นพี่เล้ียงเด็ก การหาทุน การร่วมทาํงานธุรการ 

             2. มีส่วนร่วมโดยเนน้กระบวนการ เป็นการมีส่วนร่วมท่ีเก่ียวขอ้งกบักระบวนการ

จดัการศึกษา เช่น เป็นผูใ้ห้แนวคิดเสนอแนะการจดัการศึกษา การวางแผนหลกัสูตร การคดัเลือก

ตาํรา การวางมาตรฐานการทาํงาน วธีิน้ีกาํลงัแพร่หลาย เพราะผูป้กครองและชุมชน มีส่วนร่วมอยา่ง

แทจ้ริงในการตดัสินใจทางการศึกษา 

             3.  มีส่วนร่วมโดยเนน้การพฒันา  เป็นการมีส่วนร่วมท่ีมุ่งพฒันาคุณภาพครอบครัว

เป็นหลกั ซ่ึงเป็นประโยชน์กบัผูป้กครองโดยตรง เพราะผูป้กครองท่ีเขา้ร่วมไดเ้รียนรู้และวิธีการ

ปฏิบติัท่ีเป็นการสร้างเสริมครอบครัว 

             4.  มีส่วนร่วมแบบสมบูรณ์ คือ การประมวลวธีิการดงักล่าวขา้งตน้มา ประสานกนั 

โดยเน้นครอบครัวเป็นศูนยก์ลาง ให้ครอบครัวมีส่วนร่วมในการตดัสินใจในกิจกรรมต่าง ๆของ

โรงเรียน และการท่ีผูป้กครองเขา้มามีส่วนร่วมจะมีประโยชน์ในดา้นความร่วมมือระหวา่งโรงเรียน

กบัผูป้กครอง และเกิดความสัมพนัธ์ท่ีดี บทบาทหนา้ท่ีของผูป้กครอง มีดงัน้ี 

1) ผูป้กครองและโรงเรียนไดเ้รียนรู้ซ่ึงกนัและกนั เก่ียวกบัสถานการณ์ทางบา้น 

และโรงเรียนของเด็กท่ีผูป้กครองสามารถบอกครู ครูสามารถบอกผูป้กครองท่ีจะนาํไปสู่พฒันาเด็ก

อยา่งมีคุณภาพได ้ลดขอ้ขดัแยง้ระหวา่งครูและผูป้กครอง 
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2)  ผูป้กครองและโรงเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ร่วมกบัการพฒันาเด็ก และ

การดาํเนินการเชิงบริหารงาน การศึกษาร่วมกนัระหวา่งครูและโรงเรียน 

3) โรงเรียนสามารถใชโ้อกาสมีส่วนร่วมของผูป้กครองกบัโรงเรียน ในการจดั

การศึกษาสาํหรับผูป้กครอง ทั้งทางดา้นการเล้ียงดู และการร่วมแกปั้ญหาเด็ก 

  อรุณี หรดาล (2559, น. 30) ไดก้ล่าวถึง บทบาทของพ่อ แม่ ผูป้กครองในฐานะผูมี้

ส่วนร่วมในการจดัการศึกษาไวด้งัน้ี 

  1. ผูป้กครองมีบทบาทในฐานะผูร่้วมกิจกรรมในสถานศึกษา กิจกรรมท่ีสําคญั

ผูป้กครองควรหาโอกาสเขา้ร่วมกบัสถานศึกษา ไดแ้ก่ กิจกรรมให้ความรู้แก่ผูป้กครอง ผูป้กครองมี

บทบาทของผูริ้เร่ิม แสดงความคิดเห็น และบทบาทสมาชิกกลุ่มท่ีดี เป็นผูฟั้งและเป็นผูต้ามท่ีดี 

  2. ผูป้กครองมีบทบาทในฐานะเสริมสร้างประสบการณ์ให้แก่เด็กทั้งท่ีบา้นและ

โรงเรียน ไดแ้ก่ การส่งเสริมให้เด็กมีนิสัยรักการอ่าน สนทนากบัเด็กเก่ียวกบัส่ิงท่ีเด็กไดเ้รียนรู้จาก

โรงเรียน กระตุ้นหรือเตือนให้เด็กทาํกิจกรรมตามท่ีครูได้รับมอบหมาย รวมทั้ งคอยแนะนํา 

ช่วยเหลือเม่ือเด็กต้องการ เปิดโอกาสให้เด็กได้ช่วยเหลือตนเอง หรืออาจมอบหมายหน้าท่ี

รับผิดชอบเก่ียวกบังานบา้นท่ีเด็กสามารถทาํได ้การส่งเสริมประสบการณ์ให้เด็ก ท่ีโรงเรียน ไดแ้ก่ 

การเป็นผูช่้วยครูดูแลเด็กขณะทาํกิจกรรม การช่วยวางแผนการสอน ช่วยจดัเตรียมส่ืออุปกรณ์ และ

การเป็นวทิยากรพิเศษ เพื่อพดูคุยสนทนาเก่ียวกบัอาชีพท่ีถนดั เพื่อตอบสนองความสนใจ และความ

อยากรู้อยากเห็นของเด็ก 

  3. ผูป้กครองมีบทบาทในฐานะผูช่้วยเหลือและสนบัสนุน ไดแ้ก่ การช่วยเหลือใน

เร่ืองวสัดุส่ิงของ ทรัพยสิ์น แรงงานรวมทั้งการให้คาํแนะนาํ และการเป็นท่ีปรึกษาให้กบัผูบ้ริหาร

โรงเรียนในเร่ืองต่างๆ ตามความสามารถ ความเหมาะสม และความถนดั เพื่อใหก้ารดาํเนินงานของ

สถานศึกษาเป็นไปดว้ยความเรียบร้อย 

  4.  ผูป้กครองมีบทบาทในการจดักิจกรรมท่ีบา้น หมายถึง การท่ีผูป้กครองใหค้วาม

ร่วมมือกบัสถานศึกษาในการใหข้อ้คิดเห็น เสริมประสบการณ์และการเรียนรู้ สร้างลกัษณะนิสัยท่ีดี 

รวมทั้งการเตรียมความพร้อมให้กบัเด็กขณะอยูบ่า้น ซ่ึงผูป้กครองสามารถทาํไดห้ลายวิธี เช่น การ

อ่านหนังสือให้เด็กฟัง ให้เด็กหัดช่วยเหลือตวัเอง ช่วยให้คาํแนะนาํเด็กเก่ียวกบัการทาํงาน ท่ีครู

มอบหมาย และการพดูคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็น 

  5.  ผูป้กครองมีส่วนร่วมในสถานศึกษา หมายถึง การท่ีผูป้กครองเข้าไปร่วม

กิจกรรม หรือช่วยเหลืองานของสถานศึกษาปฐมวยัท่ีจดัข้ึน  เช่น การเขา้ร่วมประชุมผูป้กครอง การ

ไปทศันศึกษาร่วมกบัสถานศึกษา การร่วมกิจกรรมในวนัหยดุ ฯลฯ 
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  วฒันา  มคัคสมนั (2553, น. 66) กล่าววา่ การมีส่วนร่วมจดักิจกรรมเพื่อพฒันาเด็ก

ปฐมวยั ผูป้กครองควรเป็นแบบอยา่งท่ีดีในการปฏิบติัใหแ้ก่เด็ก ทาํใหเ้ด็กดูในส่ิงดี ใหค้าํแนะนาํสั่ง

สอนให้เด็กเป็นคนดีไม่ให้เดินไปในทางผิด ผูป้กครองมีความรักท่ีดีและถูกตอ้งแก่เด็ก ไม่ตามใจ

เด็กจนเสียนิสัย ซ่ึงอาจทาํให้มีปัญหาเม่ืออยู่ร่วมกบัเพื่อนๆ  ผูป้กครองควรดูแลเอาใจใส่ให้ความ

อบอุ่นแก่เด็ก เม่ือเด็กมีปัญหาสามารถปรึกษาไดไ้ม่หาทางออกในทางท่ีผิดและผูป้กครองควรสอน

ประสบการณ์ท่ีเคยมีให้กบัเด็ก ทาํให้เด็กเห็นว่าเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนจริงเป็นอย่างไรและสามารถ

นาํไปใชไ้ด ้บทบาทของพอ่แม่ในการเล้ียงดูเด็ก มีดงัน้ี 

  1.  บทบาทเป็นผูใ้ห้การเล้ียงดู เพื่อเสริมสร้างสุขภาพกายและใจท่ีดีให้กับเด็ก 

บทบาทหนา้ท่ีน้ีของผูป้กครอง คือ การดูแลเด็กท่ีดี ดว้ยการให้อาหาร ให้ออกกาํลงักายให้พกัผ่อน 

ให้ภูมิคุม้กนั ให้การรักษา ให้ความเป็นอยูท่ี่ดี ให้การป้องกนัอุบติัเหตุ ดา้นการสร้างสุขภาพจิตท่ีดี

ด้วย เช่น ให้ความรัก ความอบอุ่น สร้างความเป็นสมาชิกท่ีดี สร้างความมัน่ใจให้กับเด็ก ผูใ้ห้

การศึกษาเบ้ืองตน้ ดว้ยการสอนและการฝึกแก่เด็ก 

  2.  บทบาทเป็นผูส้ร้างเสริมนิสัยท่ีดีให้เด็ก  เช่น สร้างความมีวินัย มารยาททาง

สังคม สร้างความรักในขนบธรรมเนียมประเพณี สร้างความรักแก่สังคม สั่งสอนอบรมเพื่อแกนิ้สัย

หรือพฤติกรรมท่ีไม่เหมาะสม การกระทาํตนและครอบครัวเป็นตวัอยา่งการเรียนรู้ของเด็ก ทั้งดา้น

เจตคติ และค่านิยมท่ีสอดคลอ้งกบัสังคมไม่สร้างความคบัขอ้งใจใหก้บัเด็ก 

  3.  บทบาทในการส่งเสริมพฒันาการ เช่น เปิดโอกาสใหมี้ประสบการณ์การเรียนรู้

ตามวยั จากการเล่น การคิด การพฒันาต่าง ๆ ตามความสนใจ ภายใตค้าํแนะนาํช่วยเหลือท่ีเหมาะสม 

เช่น ให้เด็กได้สร้างส่ิงประดิษฐ์ท่ีตนชอบ ให้เล่นเกมกบัเพื่อน ๆ  สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ทั้ง

ทางตรงและทางออ้ม เช่น เด็กตอ้งการเล่นดนตรีให้เล่นดนตรี แต่ทั้งน้ีตอ้งให้คาํแนะนาํเด็ก และ

ช่วยเด็กใหท้ราบวา่ ความสนใจนั้น ๆ  เด็กควรปฏิบติัอยา่งไร เพื่อใหเ้ด็กเขา้ใจ ไม่สร้างความเครียด

ใหก้บัเด็ก                          

  ธีระ  รุญเจริญ (2550, น.12) กล่าวถึง บทบาทหนา้ท่ีของ พอ่แม่ ผูป้กครองในการมี

ส่วนร่วม ดงัน้ี   

            1.  ในฐานะเป็นครูของลูกหลาน โดยปกติพ่อแม่ ผูป้กครอง คือ ครูคนแรกของลูก 

ดว้ยการริเร่ิมจากการอบรมเล้ียงดู เป็นตวัแทนการปลูกฝังค่านิยมและเจตคติต่าง ๆ การอบรมสั่ง

สอนน้ีเร่ิมตั้งแต่เด็กยงัไม่เขา้โรงเรียน จนกระทัง่เขา้ไปโรงเรียน มีความก้าวหน้าทางการศึกษา

เพิ่มข้ึนอยา่งมากมาย  ผูป้กครองสามารถท่ีจะเลือกใชค้วามรู้ต่าง ๆ มาจดัสอนใหเ้ด็ก เพื่อท่ีจะใหเ้ด็ก

มีความพร้อมท่ีจะกา้วไปสู่การเรียนอยา่งมีระบบต่อไป 
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              2.  ในฐานะผูเ้ช่ียวชาญเฉพาะดา้น พอ่แม่ ผูป้กครองบางคนมีความรู้ ความสามารถ

พิเศษเฉพาะดา้น เช่น สถาปนิก นกัธุรกิจ วศิวกร ฯลฯ ซ่ึงทางโรงเรียนอาจจะเชิญมาเป็นวทิยากรให้

ความรู้แก่ครูและนกัเรียนในโรงเรียน รวมทั้งผูป้กครองคนอ่ืน นอกจากจะเป็นการเพิ่มพนูความรู้แก่

เด็กโดยตรงแลว้ ยงัเป็นการเผยแพร่ความรู้ และสร้างความสัมพนัธ์ท่ีดีระหว่างผูป้กครองและครู 

และระหวา่งผูป้กครองดว้ยกนั 

              3.  ในฐานะอาสาสมคัรของโรงเรียน ซ่ึงอาจเป็นพ่อแม่ ผูป้กครองท่ีไม่ไดท้าํงาน 

ทางโรงเรียนขอความร่วมมือใหม้าช่วยกิจกรรมพิเศษต่าง ๆ ของโรงเรียน 

              4.  ในฐานะผูก้าํหนดวตัถุประสงค์ ในบางคร้ังพ่อแม่ ผูป้กครองจะเขา้มามีส่วน

ร่วมในการกาํหนดวตัถุประสงค์ต่าง ๆ ของโรงเรียน การดาํเนินงานโดยเฉพาะโรงเรียน ในชุมชน

นั้ น จะมีการบริหารงานโดยเฉพาะโรงเรียนมีคณะกรรมการ ซ่ึงประกอบไปด้วยบุคลากรใน

โรงเรียน ผูน้าํทอ้งถ่ิน และตวัแทนของพ่อแม่ ผูป้กครอง ซ่ึงคณะกรรมการเหล่าน้ีจะเป็นผูร่้วม

กาํหนดวตัถุประสงคท์างการศึกษาอนัจะส่งผลต่อเด็กโดยตรง 

  นอกจากน้ี ศิริวรรณ  วณิชวฒันวรชยั (2552, น. 40) ไดก้ล่าวถึง บทบาทหนา้ท่ีของ 

พ่อแม่ ผูป้กครองในการมีส่วนร่วม ซ่ึงลกัษณะการมีส่วนร่วม แบ่งออกเป็น การร่วมตดัสินใจ เช่น 

เป็นคณะกรรมการศึกษาร่วมตดัสินใจ  ร่วมประเมินผลกิจกรรม/โครงการ/การปฏิบติังานร่วม

ดาํเนินการ และร่วมประเมินผลกิจกรรมของเด็กและโรงเรียน บทบาทการมีส่วนร่วมแบ่งออกเป็น

บทบาทดา้นการอบรมเล้ียง การดูแลสุขภาพ อนามยั และความปลอดภยัให้แก่เด็ก  บทบาทดา้นการ

ติดต่อส่ือสาร แลกเปล่ียนและมีปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีระหวา่งกนั ทั้งการแกปั้ญหาและ การพฒันาเด็ก   

  สรุปไดว้่า  พ่อแม่ ผูป้กครองมีบทบาทสําคญัในการมีส่วนร่วมจดักิจกรรมทั้งใน

สถานศึกษาและท่ีบา้นเพื่อพฒันาเด็กปฐมวยัในดา้นต่าง ๆ และในการศึกษาวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดเ้ปิด

โอกาสใหผู้ป้กครองเขา้มามีส่วนร่วมในการพฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์กบัเด็กท่ีบา้น โดย

การจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม ซ่ึงก่อนจดักิจกรรมได้มีการประชุมให้

ความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษาแก่พ่อแม่ ผูป้กครองก่อนนาํเกมการศึกษาไปเล่นกบัลูกท่ี

บา้น นอกจากนั้นบทบาทในการเป็นแบบอยา่งท่ีดีให้กบัเด็ก  การส่งเสริมประสบการณ์ใหแ้ก่เด็กท่ี

บา้น การให้ความช่วยเหลือ สนับสนุนในเร่ืองวสัดุส่ิงของ อุปกรณ์การเรียน การให้คาํแนะนํา 

ปรึกษาในเร่ืองต่าง ๆ กบัเด็กและโรงเรียนก็เป็นบทบาทในการมีส่วนร่วมของผูป้กครองท่ีจะช่วย

พฒันาเด็กปฐมวยัไดบ้รรลุจุดมุ่งหมายของการศึกษาไดดี้ 

 2.4  งานวจัิยทีเ่กีย่วข้องกบัการมีส่วนร่วมของผู้ปกครอง 

  จากการศึกษาเก่ียวกบัการมีส่วนร่วมของพ่อ แม่ ผูป้กครองของเด็กปฐมวยั  พบวา่

มีผูส้นใจศึกษา ดงัน้ี  
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  ธีรนุช  เชยกล่ินเทศ  (2549)  ไดศึ้กษาผลการจดักิจกรรมแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม

ในการพฒันาความสามารถทางการฟังและการพูดของเด็กปฐมวยั โดยใชชุ้ดกิจกรรมครอบครัวสุข

สันต ์ของเด็กปฐมวยั อาย ุ4-5 ปี ผลการศึกษาพบวา่ หลงัการจดักิจกรรมเด็กปฐมวยั มีความสามารถ

ทางการฟังและการพูดสูงข้ึนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และเด็กกลุ่มเก่งและกลุ่มอ่อน มี

ความสามารถทางภาษาดา้นการฟังและการพูดแตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 โดย

พฒันาการทางภาษาของกลุ่มเด็กอ่อนพฒันาข้ึนมากกวา่กลุ่มเก่ง สราวดี  เพง็ศรีโคตรและ จนัทร์ชลี 

มาพุทธ (2554) ได้ศึกษารูปแบบการมีส่วนร่วมของผูป้กครองในการจดัการศึกษาปฐมวยั ของ

โรงเรียนในสังกดัสํานกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กลุ่มตวัอยา่งคือ ผูป้กครอง ครูและ

ผูบ้ริหาร จาํนวน 135 คน ผลการวจิยั พบวา่รูปแบบการมีส่วนร่วมของผูป้กครองในการจดัการศึกษา

ปฐมวยั มี 5 องค์ประกอบดงัน้ี 1) หลกัการและ แนวคิด ไดแ้ก่ การส่งเสริมความเป็นหุ้นส่วนและ

การมีขอ้ตกลงร่วมกนัในการทาํงานระหวา่งโรงเรียนกบัผูป้กครอง 2) วตัถุประสงค ์เพื่อพฒันาเด็ก 

พฒันาผูป้กครองและพฒันาโรงเรียน 3) ลกัษณะการมีส่วนร่วมของผูป้กครอง มี 2 แบบ ไดแ้ก่ แบบ

เป็นทางและไม่เป็นทางการ 4) การมีส่วนร่วมของผูป้กครอง ไดแ้ก่  ร่วมตดัสินใจ  ร่วมดาํเนินการ 

และร่วมประเมินผล 5) บทบาทการมีส่วนร่วมของผูป้กครองมี 6 ดา้นไดแ้ก่ ดา้นการอบรมเล้ียงดูใน

ฐานะผูป้กครอง ดา้นการติดต่อส่ือสาร  ดา้นการอาสาสมคัร ดา้นการเรียนรู้ท่ีบา้น ดา้นการตดัสินใจ 

และด้านการร่วมมือกับชุมชน  และผลการใช้รูปแบบการมีส่วนร่วมของผูป้กครองในการจัด

การศึกษาปฐมวยั พบวา่ รูปแบบ การมีส่วนร่วม ของผูป้กครองในการจดัการศึกษาปฐมวยัมีความ

เหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก 

  ดวงพร โตทพั  (2556) ได้ศึกษาการมีส่วนร่วมของผูป้กครองในการพฒันาเด็ก

ปฐมวยัของศูนยพ์ฒันาเด็กเล็ก องค์การบริหารส่วนตาํบลสระพฒันา อาํเภอกาํแพงแสน จงัหวดั

นครปฐม ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษา คือ ผูป้กครองของเด็กปฐมวยัของศูนยพ์ฒันาเด็กเล็ก องคก์าร

บริหารส่วนตาํบลสระพฒันา อาํเภอกาํแพงแสน จงัหวดันครปฐม จาํนวน 120 คน ผลการศึกษา

พบว่า การมีส่วนร่วมของผูป้กปกครองในการพฒันาศูนยเ์ด็กเล็ก โดยรวมอยู่ในระดบัมาก เม่ือ

พิจารณาเป็นรายดา้น พบวา่ อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดทุกดา้นเรียงลาํดบั จากค่ามากไปหานอ้ย ดงัน้ี  ดา้น

ร่างกาย  ดา้นอารมณ์-จิตใจ ดา้นสังคม  และดา้นสติปัญญา 

  บุษยมาศ  ผึ้ งหลวง (2556) ได้ศึกษาการส่งเสริมทกัษะทางคณิตศาสตร์ของเด็ก

ปฐมวยัโดยผูป้กครองมีส่วนร่วม ผา่นชุดกิจกรรมสนุกกบัลูกรัก กลุ่มตวัอยา่ง คือ เด็กปฐมวยัอาย ุ4-

5 ปี โรงเรียนวดัผึ่งแดด จงัหวดัอยธุยา จาํนวน 20 คน  ผลการศึกษาพบวา่ เด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดั

กิจกรรมส่งเสริมทกัษะทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัโดยผูป้กครองมีส่วนร่วม ผ่านชุดกิจกรรม
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สนุกกับลูกรัก มีความสามารถด้านทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ในทุกทกัษะเพิ่มข้ึนอย่างมี

นยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01    

  รัฐพร โกสยะมาศ (2557) ได้ศึกษาการมีส่วนร่วมของผู ้ปกครองในการจดั

การศึกษาปฐมวยัของโรงเรียนธัญวิทยา (ตงมิ้น) สังกดัสํานกังานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษา

เอกชน อาํเภอธัญบุรี จงัหวดัปทุมธานี กลุ่มตวัอย่างคือ ผูป้กครองนักเรียนระดบัชั้นอนุบาลของ 

โรงเรียนธญัวิทยา (ตงมิ้น)  ปีการศึกษา 2557 จาํนวน 180 คน  ผลการศึกษา พบวา่ การมีส่วนร่วม

ของผูป้กครองในการจดัการศึกษาระดบัปฐมวยัของโรงเรียนธญัวิทยา (ตงมิ้น) โดยรวมอยูใ่นระดบั

ดีมาก  เม่ือพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ผูป้กครองมีส่วนร่วมด้านการจดัสภาพแวดล้อมสูงสุด 

รองลงมาคือด้านการจัดกิจกรรม ผลการเปรียบเทียบการมีส่วนร่วมของผูป้กครองในการจดั

การศึกษาระดบัปฐมวยัพบวา่  ผูป้กครองท่ีมีวฒิุการศึกษาต่างกนั การมีส่วนร่วมในการจดัการศึกษา

โดยรวมและรายด้านไม่แตกต่างกันและผูป้กครองท่ีมีอาชีพต่างกัน การมีส่วนร่วมในการจัด

การศึกษาระดบัปฐมวยัของโรงเรียนธญัวทิยา (ตงมิ้น) โดยรวมและรายดา้นไม่แตกต่างกนั 

  พะนากร  มีภูคาํ (2557) ไดศึ้กษาการมีส่วนร่วมของผูป้กครองนกัเรียนในการจดั

การศึกษาโรงเรียนบา้นตอ้นราษฎร์ดาํรงวิทย ์สํานกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา ประถมศึกษาสกลนคร 

เขต 1 กลุ่มตวัอยา่ง คือ ผูป้กครองนกัเรียนระดบัปฐมวยั  จาํนวน 250 คน ผลการวิจยัพบวา่ 1. การมี

ส่วนร่วมของผูป้กครองนักเรียนในการจดัการศึกษา โรงเรียนบ้านต้อนราษฎร์ดาํรงวิทย์  โดย

ภาพรวมอยูใ่นระดบันอ้ย  เม่ือพิจารณารายดา้นพบวา่ ดา้นการจดัหลกัสูตร ดา้นการจดัการเรียนการ

สอน ดา้นการตดัสินใจในนโยบายบริหารโรงเรียน ผูป้กครองมีส่วนร่วม อยูใ่นระดบันอ้ย  ส่วนดา้น

ความสัมพนัธ์ระหวา่งบา้นกบัโรงเรียน ดา้นการช่วยเหลือการเรียนท่ีบา้น ผูป้กครองมีส่วนร่วมอยู่

ในระดบัมาก  2. ผลการเปรียบเทียบการมีส่วนร่วมของผูป้กครองในการจดัการศึกษา โดยจาํแนก

ตามวฒิุการศึกษาและอายพุบวา่ ระดบัการมีส่วนร่วมไม่แตกต่างกนั               

  สรุปไดว้า่ นกัการศึกษาหลายท่านไดน้าํกิจกรรมแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมทางการ

ศึกษา มาใช้ในการจดักิจกรรมพฒันาความสามารถของเด็กปฐมวยั ทั้งในดา้นความสามารถทาง

ภาษา ความสามารถทางทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั และการมีส่วนร่วมของ

ผูป้กครองนกัเรียนในการจดัการศึกษาของโรงเรียนและศนูยพ์ฒันาเด็กเล็ก ซ่ึงผลของการศึกษาแบบ

ผูป้กครองมีส่วนร่วมสามารถพฒันาเด็กปฐมวยัและสถานศึกษาได ้โดยมีผลการวจิยัหลงัจดักิจกรรม

สูงกวา่ก่อนจดักิจกรรมในทุกเร่ือง และเด็กปฐมวยัมีทกัษะและมีพฒันาการเพิ่มข้ึนในทุกดา้น และ

ในการศึกษาในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดน้าํแนวทางการมีส่วนร่วมของผูป้กครองมาใชใ้นการส่งเสริมทกัษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั ศูนย์เด็กเล็กองค์การบริหารส่วนตาํบลหัวเสือ สังกัด
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องคก์ารบริหารส่วนตาํบลหัวเสือ  จงัหวดัลาํปาง  โดยใช้กิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมี

ส่วนร่วม 

 

3.  เอกสารและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้องกบัทกัษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์ของปฐมวยั                

 

 ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์สําหรับเด็กเป็นทกัษะพื้นฐานท่ีนาํไปสู่การคิด และ

ความเขา้ใจเร่ือง จาํนวน การสังเกต  เปรียบเทียบ  การจดัหมวดหมู่  การวดั เด็กปฐมวยั เรียนรู้

คณิตศาสตร์ไดจ้ากกิจกรรมการเล่นและการปฏิบติัในชีวติประจาํวนั มีผูใ้ห้ความหมายและกล่าวถึง

ความสาํคญัของคณิตศาสตร์ในระดบัปฐมวยั ไวด้งัน้ี 

 3.1  ความหมายและความสําคัญของทกัษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์ในระดับปฐมวยั 

คณิตศาสตร์สาํหรับเด็กปฐมวยั มีความแตกต่างกบัคณิตศาสตร์ในระดบัอ่ืน ๆ โดยมีผูใ้หค้วามหมาย

ไว ้ดงัน้ี 

  3.1.1  ความหมายของทกัษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 

ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์สาํหรับเด็กปฐมวยั มีความหมายแตกต่างจาก

คณิตศาสตร์สําหรับเด็กระดับประถมศึกษาหรือระดับท่ีสูงข้ึน โดยมีผูใ้ห้ความหมายไว้หลาย

ประการ ดงัน้ี  

กุลยา ตนัติผลาชีวะ (2551, น.155) กล่าววา่ ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์

ของเด็กปฐมวยั หมายถึง ความเขา้ใจเร่ือง จาํนวน การปฏิบติัเก่ียวกบัจาํนวน ความสัมพนัธ์ของ

จาํนวน และการวดั เด็กปฐมวยั เรียนรู้คณิตศาสตร์ได้จากกิจกรรมการเล่นและการปฏิบัติใน

ชีวิตประจาํวนั  ดังนั้ นทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ปฐมวยัจึงมีความสัมพันธ์เก่ียวข้องกับ

ชีวติประจาํวนัของเด็ก เช่น เด็กสามารถประเมิน ขนาดสูง-ตํ่า ใหญ่-เล็ก ได ้ 

นิตยา ประพฤติกิจ (2551, น. 3) กล่าวว่า ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์

สําหรับเด็กปฐมวยั หมายถึง ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ท่ีนาํไปสู่การคิดคาํนวณ การบวก การ

ลบ ซ่ึงเด็กปฐมวยัสามารถเรียนรู้ไดจ้ากการซึมซับประสบการณ์ และเป็นประสบการณ์ ท่ีครูจดั

ใหแ้ก่เด็กนอกเหนือจากสถานการณ์ในชีวติประจาํวนัของเด็ก 

พิจิตรา  เกษมประดิษฐ ์(2552, น. 8) กล่าววา่ ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์

สําหรับเด็กปฐมวยั หมายถึง การสังเกต เปรียบเทียบ การจดัหมวดหมู่ เพื่อเป็นพื้นฐานความเขา้ใจ

และพร้อมท่ีจะเรียนคณิตศาสตร์ต่อไปในอนาคต  

ศศิลกัษณ์  ขยนักิจ (2555, น. 55) กล่าวว่า ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์

สําหรับเด็กปฐมวยั หมายถึง การมีประสบการณ์ในชีวิตประจาํวนัในการคิด การสังเกต จาํแนก 
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เปรียบเทียบ และการนับ จาํนวน ปริมาณ ท่ีช่วยเด็กปฐมวยัให้เกิดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ไดง่้าย 

ดงันั้นเด็กปฐมวยัจึงควรไดรั้บการเรียนรู้และปลูกฝังทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์อยา่งถูกตอ้งและ

เหมาะสม เพื่อเด็กจะไดส้ามารถเรียนรู้และคน้หาความรู้อยา่งถูกตอ้งและแม่นยาํต่อไปในอนาคต 

สรุปได้ว่า  ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวยั หมายถึง 

ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ท่ีนาํไปสู่การคิดคาํนวณ การบวก การลบ ซ่ึงเด็กปฐมวยัสามารถ

เรียนรู้ได ้เช่น ความเขา้ใจเร่ืองจาํนวน การปฏิบติัเก่ียวกบัจาํนวน ความสัมพนัธ์ของจาํนวน และการ

วดั เด็กปฐมวยัเรียนรู้คณิตศาสตร์ไดจ้ากกิจกรรมการเล่นและการปฏิบติัในชีวิตประจาํวนั  ท่ีช่วยให้

เด็กเกิดการเรียนรู้เป็นพื้นฐานความเขา้ใจและพร้อมท่ีจะเรียนคณิตศาสตร์ต่อไปในระดบัท่ีสูงข้ึน  

และในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัมุ่งพฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัใน 3 ดา้นคือ 

การจบัคู่ หมายถึง ความสามารถในการสังเกตลกัษณะต่างๆ และเปรียบเทียบความเหมือน ความ

แตกต่าง ของส่ิงต่างๆ ท่ีเหมือนกนั เขา้คู่กนั สัมพนัธ์กนั หรือประเภทเดียวกนั  การจาํแนก หมายถึง 

ความสามารถในการแยกแยะและจดักลุ่มส่ิงต่างๆ โดยอาศยัความสัมพนัธ์ระหว่างสองส่ิงหรือ

มากกวา่  และ การเรียงลาํดบั หมายถึง ความสามารถในการจดัเรียงลาํดบัส่ิงของหรือเหตุการณ์ต่างๆ 

  3.1.2  ความสําคัญของทกัษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 

ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์นับว่ามีความสําคญัและมีความจาํเป็นมาก

โดยเฉพาะอยา่งยิ่งสําหรับเด็กปฐมวยั แนวคิดต่างๆ เก่ียวกบัทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์จะเป็น

พื้นฐานในการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีดีต่อไปในอนาคต มีนกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงความสาํคญัของ

ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั  ดงัน้ี  

นฤมล โล่ห์ทองคาํ (2553, น.4)  ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ มีส่วนสาํคญั

อยา่งยิ่ง ในชีวิตประจาํวนัของเด็ก ซ่ึงทั้งพ่อแม่และครูยอ่มตระหนกัถึงความสําคญัของคณิตศาสตร์

วา่ในการเล่นและการส่ือสาร พูดคุยของเด็กนั้นจะมีเร่ืองราวทางทกัษะคณิตศาสตร์เขา้มาเก่ียวขอ้ง

ในชีวิตประจาํวนัอยู่เสมอ จากคาํพูดของเด็กจะพบว่า มีการพูดถึงการเปรียบเทียบ การวดั และ

ตวัเลข ประโยคต่าง ๆ แสดงให้เห็นวา่ มีการใชค้าํศพัทท่ี์เก่ียวกบัคณิตศาสตร์และเกิดความคิดรวบ

ยอดเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ทั้งส้ิน 

ศศิลกัษณ์ ขยนักิจ (2555, น. 56) ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์มีความสําคญั

ในชีวิตประจาํวนัของเด็กว่า เร่ิมตน้ตั้งแต่เลขท่ีบา้น ทะเบียนบา้น ทะเบียนรถ ปฏิทิน นาฬิกา เวลา 

การซ้ือขาย การติดต่อส่ือสาร  เวลา และเบอร์โทรศพัท์ ก็ตอ้งใช้คณิตศาสตร์ทั้งส้ิน กล่าวได้ว่า 

ทกัษะทางคณิตศาสตร์มีอยูใ่นทุกท่ีทุกเวลาตั้งแต่เชา้จนถึงเวลานอน  

นอกจากน้ี สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2553, น.

22) ยงัไดก้ล่าวถึง ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ไวว้า่ มีความสาํคญัยิง่ต่อการพฒันาความคิด ทาํให้
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มนุษยมี์ความคิดอยา่งมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน ตลอดจนการพฒันาความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์

และสามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์ วางแผนการ

แกปั้ญหาและนาํไปใช้ในชีวิตประจาํวนัไดอ้ย่างเหมาะสม และทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ยงั

เป็นเคร่ืองมือในการศึกษาทางดา้นวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อ่ืนๆ  เด็กปฐมวยัเป็นวยั

เร่ิมตน้แห่งการเรียนรู้ มีความอยากรู้อยากเห็น ช่างสังเกต  ชอบสํารวจส่ิงต่าง ๆ รอบตวั  ทกัษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์สามารถพฒันาและเสริมสร้างให้เด็กเรียนรู้ เขา้ใจธรรมชาติและส่ิงต่าง ๆ 

รอบตวั การท่ีเด็กมีความรู้ ความเขา้ใจ มีทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ มีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 

ไม่เพียงส่งผลให้เด็กประสบความสําเร็จในการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์เท่านั้น แต่จะส่งผลต่อการ

เรียนรู้ในศาสตร์อ่ืนๆ ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์จึงมีบทบาทสําคญัทั้งในการเรียนรู้ และมี

ประโยชน์ต่อการดาํเนินชีวติ  

สรุปได้ว่าทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์มีความสําคัญและจําเป็นต่อ

ชีวิตประจาํวนัของมนุษยทุ์กคน  เด็กปฐมวยัจึงควรไดรั้บการส่งเสริมและเรียนรู้ทกัษะพื้นฐานทาง 

คณิตศาสตร์จากการจดัประสบการณ์ และในชีวติประจาํวนัโดยเร่ิมจากกิจกรรมท่ีง่ายไปหายากจาก

รูปธรรมไปสู่การเช่ือมโยงถึงนามธรรม  เพื่อท่ีเด็กสามารถเรียนรู้ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ได้

อยา่งถูกตอ้งในเร่ืองต่างๆ  เช่น การคิด  จาํนวน การจาํแนกการเปรียบเทียบ  การเรียงลาํดบั  ตวัเลข

และสัญลกัษณ์ต่างๆ เม่ือเติบโตข้ึน 

 3.2  ทฤษฎเีกีย่วกบัความสามารถทางคณติศาสตร์ของเด็กปฐมวยั 

  ความพร้อมทางสติปัญญาของเด็กเป็นพื้นฐานของการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ี

ช่วยให้เด็กรู้จกัคิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถแกไ้ขปัญหาหรือสถานการณ์ได้

อย่างเหมาะกบัวยั และนาํไปใช้ในชีวิตประจาํวนัได ้  มีนกัการศึกษาหลายท่านไดก้ล่าวถึงทฤษฎี

พฒันาการทางสติปัญญา ซ่ึงสรุปและรวบรวมไว ้ดงัน้ี   

  3.2.1  ทฤษฎพีฒันาการทางสติปัญญาของ Piaget (1959 อา้งถึงใน สถาบนัส่งเสริม

การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2553, น. 158) Piaget  เช่ือวา่สติปัญญาของมนุษยเ์ป็นส่ิงติด

ตวัมาตั้งเกิดและเป็นส่ิงพฒันาได้ต่อเน่ืองมาจากประสบการณ์และส่ิงแวดล้อม องค์ประกอบท่ี

ก่อใหเ้กิดพฒันาการทางสติปัญญา มีดงัน้ี  

1)  วุฒิภาวะ (Maturation) เป็นสภาพของการเปล่ียนแปลงด้านร่างกาย 

เน่ืองมาจากพฒันาการ โดยมียีนส์เป็นตวักาํหนดคุณลกัษณะเฉพาะของแต่ละบุคคลให้มีสภาวะท่ี

เอ้ือต่อการตอบสนองต่อส่ิงแวดลอ้ม ซ่ึงเป็นศกัยภาพในการซึมซบัและปรับโครงสร้างใหส้มดุล  

2)  ประสบการณ์ (Experience) ท่ีรวมถึงประสบการณ์ทางกายภาพ และ 

ประสบการณ์โดยอาศัยการสังเกตท่ีเกิดจากการมีปฏิสัมพนัธ์กับส่ิงแวดล้อม เด็กแต่ละคนมี
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ประสบการณ์แตกต่างกนั และจากประสบการณ์ทาํให้เด็กสร้างความรู้ ซ่ึงเป็นความรู้ทางกายภาพ 

(Physical knowledge) และความรู้ทางตรรกะ-คณิตศาสตร์ (Logical Mathematical Knowledge)  

3)  การถ่ายทอดทางสังคม (Social Transmission) การท่ีเด็กแต่ละคนมี 

ประสบการณ์แตกต่างกนัทาํให้ประสบการณ์ทางสังคมแตกต่างกนัไปดว้ย การถ่ายทอดทางสังคม 

จึงเป็นความรู้ท่ีเด็กเรียนรู้จากคนท่ีอยูร่อบตวัเด็ก เช่น พอ่แม่ ครู และคนอ่ืนๆ  

4)  กระบวนการพัฒนาสมดุล (Equilibration Process) การปรับความ

สมดุลของโครงสร้างทาง ปัญญาไปสู่ขั้นท่ีสูงกวา่ เป็นกระบวนการสําคญัท่ีนาํไปสู่พฒันาการทาง

สติปัญญา Piaget เช่ือวา่มนุษยมี์พื้นฐานทางสติปัญญาท่ีติดตวัมาตั้งแต่เกิดมี 2 ชนิด ซ่ึงเป็นกระบวน

การสาํคญัในการพฒันาโครงสร้างทางสติปัญญา คือ การจดัและรวบรวม (Organization) โครงสร้าง

ภายใน ทั้งกายภาพและทางจิตให้เป็นระบบ และการปรับตวั (Adaptation) ให้เขา้กบัส่ิงแวดล้อม 

เพื่อใหอ้ยูใ่นสภาพสมดุล (Equilibrium)  

5)  การซึมซับประสบการณ์ (Assimilation) เป็นกระบวนการท่ี เกิดจากการ

ท่ีเด็กมีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้ม แลว้รับหรือซึมซบัภาพและเหตุการณ์ต่างเขา้ไวใ้นโครงสร้างทาง

สติปัญญาของตน 

6)  การปรับโครงสร้างทางสติปัญญา (Accommodation) เป็น กระบวนการ

ปรับความรู้เดิมให้เขา้กบัส่ิงแวดลอ้มใหม่ หรือความสามารถในการปรับความคิดเดิมให้สอดคลอ้ง

กับส่ิงใหม่ ทาํให้อยู่ในสภาวะสมดุล (Equilibrium) และเกิดโครงสร้างทางสติปัญญาท่ีเรียกว่า 

“Schema” ซ่ึงทาํใหค้นสามารถปรับตวัเขา้กบัส่ิงแวดลอ้มได ้

สรุปทฤษฎีของ Piaget ได้ว่าการพฒันาสติปัญญาหรือความคิดของเด็ก

สามารถพฒันาไดจ้ากการไดรั้บประสบการณ์และจากส่ิงแวดลอ้ม มากกวา่การมีทกัษะทางหลกัวิชา

แบบจดจาํ  Piaget พบวา่ ปัจจยัสําคญัท่ีช่วยพฒันาสติปัญญาและความคิดของเด็ก คือ การท่ีคนเรามี

ปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดล้อม ระดบัสติปัญญาและความคิดเร่ิมพฒันาจากการได้ปฏิสัมพนัธ์อย่าง

ต่อเน่ืองระหวา่งบุคคลกบัส่ิงแวดลอ้ม และเด็กปฐมวยัสามารถเขา้ใจทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์

ไดถ้า้หากครูจดัประสบการณ์ท่ีความเหมาะกบัระดบัความสามารถของเด็ก   

จากทฤษฎีของ Piaget  เป็นแนวทางให้ผูว้ิจยัทาํการศึกษาทกัษะพื้นฐาน

ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัโดยใชกิ้จกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม สําหรับเด็ก

ปฐมวยันั้นการท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์ทางดา้นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์จะช่วยให้เด็กได้

เรียนรู้ การคิด  การสังเกต  จาํแนก เปรียบเทียบ และรู้จกัใชเ้หตุผลในการจาํแนก  เรียงลาํดบัส่ิงของ  

เพิ่มพูนคาํศพัท์ท่ีควรรู้ ตลอดจนมีความเขา้ใจทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ท่ีสามารถเช่ือมโยง

ไปสู่ความเขา้ใจเร่ืองอ่ืนๆ ดว้ยตนเองได ้ 
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  3.2.2  ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ Vygotsky (1987 อา้งถึงใน ศศิลกัษณ์ 

ขยนักิจ, 2555, น.57) Vygotsky ใหค้วามสาํคญักบัปฏิสัมพนัธ์ทางสังคมในการพฒันาความสามารถ

ในการคิดของเด็ก กล่าววา่ เด็กสามารถรู้จกัคิดไดด้ว้ยตนเอง และเด็กสามารถคิดไดโ้ดยไดรั้บการ

ช่วยเหลือจากผู ้ท่ีมีความสามารถสูงกว่า  มีความรู้และมีประสบการณ์มากกว่า  เช่ือว่าการ

ปฏิสัมพนัธ์ทางสังคมมีอิทธิพลต่อความคิดและการเรียนรู้ของเด็ก  พฒันาการทาง Vygotsky 

สติปัญญาจะเกิดข้ึนเม่ือเด็กมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น และการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น  และเม่ือเด็กเผชิญกบั

ปัญหา หรือ ไม่สามารถแกปั้ญหาไดต้ามลาํพงั  การไดรั้บความช่วยเหลือ  การไดรั้บคาํแนะนาํจาก

ผูใ้หญ่หรือจากการทาํงานร่วมกบัเพื่อนๆ ท่ีมีประสบการณ์มากกวา่จะทาํให้เด็กสามารถแกปั้ญหาได้

และเกิดการเรียนรู้ท่ีเรียกวา่ Scaffolding 

สรุปทฤษฎีของ Vygotsky  ไดว้า่ การพฒันาสติปัญญาหรือความคิดของเด็ก

เกิดจากการไดป้ฏิสัมพนัธ์ทางสังคมของเด็ก เด็กสามารถคิดไดด้ว้ยตนเอง และสามารถคิดไดโ้ดย

ไดรั้บการช่วยเหลือจากผูท่ี้มีความสามารถสูงกวา่  มีความรู้และมีประสบการณ์มากกวา่  การไดรั้บ

คาํแนะนาํ จากผูใ้หญ่หรือจาการทาํงานร่วมกบัเพื่อนท่ีมีประสบการณ์มากกวา่จะทาํให้เด็กสามารถ

คิดแกปั้ญหาและเกิดการเรียนรู้ได ้ จากทฤษฎีของ Vygotsky ผูว้ิจยัไดแ้นวทางในการพฒันาทกัษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั โดยใชกิ้จกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม ใน

หลกัการท่ีกล่าวว่า  การเรียนรู้ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยันอกจากเรียนรู้จาก

ประสบการณ์ในชีวิตประจาํวนัแลว้  การจดัประสบการณ์ทางทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์จากครู 

พ่อแม่  ผูป้กครองท่ีมีการวางแผนและเตรียมการอยา่งดี  จะช่วยให้เด็กปฐมวยัมีทกัษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์เพิ่มมากข้ึน   

  3.2.3  ทฤษฎีพหุปัญญาของ Gardner (1965 อา้งถึงในประภาพรรณ เอ่ียมสุภาษิต, 

2553, น. 57)  ซ่ึงมีแนวคิดว่า ความสามารถทางสติปัญญาของบุคคลสามารถพฒันาไดห้ลายด้าน 

สติปัญญาของคนมีความหลากหลาย ซ่ึงแต่ละดา้นมีความเป็นอิสระในการพฒันาในตวัของมนัเอง

ให้เจริญงอกงาม ในขณะเดียวกนัก็มีการบูรณาการเขา้ดว้ยกนั เติมเต็มซ่ึงกนัและกนั แสดงออกเป็น

เอกลกัษณ์ทางปัญญาของแต่ละบุคคล  คนหน่ึงอาจเก่งดา้นเดียวหรือเก่งหลายดา้น หรืออาจไม่เก่ง

เลยสักดา้น และแต่ละคนจะมีปัญญาดา้นใดดา้นหน่ึงโดดเด่นกวา่เสมอ เช่น เด็กบางคนมีปัญญาดา้น

ตรรกะและคณิตศาสตร์ จะเป็นผูมี้ความสามารถในการใชต้วัเลข เช่น นกับญัชี  นกัคณิตศาสตร์ นกั

สถิติและผูใ้ห้เหตุผลท่ีดี นกัวิทยาศาสตร์ นกัตรรกศาสตร์ นกัจดัทาํโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เป็นตน้ 

และความสามารถทางสติปัญญาของบุคคล แบ่งได้ใน 9  ด้าน คือ ด้านภาษา  ด้านตรรกะและ

คณิตศาสตร์ ดา้นมิติ ดา้นร่างกายและการเคล่ือนไหว ดา้นดนตรี ดา้นความเขา้ใจระหวา่งบุคคล ดา้น

ตนเองหรือการเขา้ใจตนเอง ดา้นธรรมชาติ  และดา้นอตัถภวนิยม  จิตนิยม มีรายละเอียด ดงัน้ี 
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1)  ปัญญาด้านภาษา  คือ ความสามารถทางดา้นภาษาสูง เช่น นกัเล่านิทาน 

นกัพดู นกัการเมือง หรือดา้นการเขียน เช่น กว ีนกัเขียนบทละคร บรรณาธิการ ความสามารถในการ

หวา่นลอ้ม การอธิบาย เป็นตน้ 

2)  ปัญญาตรรกะและคณิตศาสตร์ คือ ความสามารถในการใช้ตวัเลข เช่น 

นักบญัชี  นักคณิตศาสตร์ นักสถิติและผูใ้ห้เหตุผลท่ีดี เช่น นักวิทยาศาสตร์ นักตรรกศาสตร์นัก

จดัทาํโปรแกรมคอมพิวเตอร์  

3)  ปัญญาด้านมิติ คือ ความสามารถในการมองเห็นพื้นท่ี สามารถปรับปรุง

วิธีการใช้พื้นท่ีไดดี้ เช่น นายพราน  ลูกเสือ  ผูน้าํทาง  สามารถในการมองเห็นและแสดงออกเป็น

รูปร่างถึงส่ิงท่ีเห็น ไดแ้ก่  สถาปนิก มณัฑนากร  

4)  ปัญญาด้านร่างกายและการเคล่ือนไหว  คือ ความสามารถในการใช้

ร่างกายของตนเองในการแสดงความคิด ความรู้สึก ไดแ้ก่ นกัแสดง  นกัแสดงท่าใบ ้นกักีฬา นกั

ฟ้อนรํา และความสามารถในการใช้มือประดิษฐ์ เช่น นกัป้ัน นกัซ่อมรถยนต์ ศลัยแพทย ์รวมถึง

ทกัษะทางกาย เช่น ความคล่องแคล่ว ความยดืหยุน่ ความรวดเร็ว  ความไวทางประสาทสัมผสั 

5)  ปัญญาด้านดนตรี  คือ ความสามารถในดา้นดนตรี ไดแ้ก่ นกัดนตรี นกั

แต่งเพลง รวมถึง ความไวในเร่ืองจงัหวะ ทาํนอง ความเขา้ใจและวเิคราะห์เสียงดนตรี 

6)  ปัญญาด้านความเข้าใจระหว่างบุคคล คือ ความสามารถในการเขา้ใจ

อารมณ์ ความรู้สึก ความคิดและรวมถึงความไวในการสังเกตนํ้ าเสียง ใบหน้า ท่าทาง การรับรู้ถึง

ลกัษณะของสัมพนัธภาพของมนุษยแ์ละสามารถตอบสนอง ใหบุ้คคลหรือกลุ่มชนปฏิบติัตามได ้

7)  ปัญญาด้านตนเองหรือการเข้าใจตนเอง  คือ ความสามารถในการรู้จกั

ตนเอง สามารถประพฤติปฏิบติัตนได้ด้วยตนเอง เช่น มีจุดอ่อน จุดแข็งในเร่ืองใดตลอดจนมี

ความสามารถในการฝึกฝนตนเองและเขา้ใจตนเอง 

8)  ปัญญาด้านธรรมชาติ คือ ความสามารถในการเขา้ใจความเปล่ียนแปลง

ทางธรรมชาติและปรากฎการทางธรรมชาติ ส่ิงแวดล้อมและตระหนักถึงการมีส่วนช่วยในการ

อนุรักษธ์รรมชาติส่ิงแวดลอ้ม เขา้ใจพฒันาการและการดาํรงชีวติของมนุษยต์ั้งแต่เกิดจนตาย 

9)  ปัญญาด้านอัตถภวนิยม จิตนิยม หรือการดาํรงชีวิต  คือ ความสามารถ

และความไวในการจบัประเด็นคาํถามท่ีเก่ียวกบัการดาํรงอยู่ของมนุษย ์เช่น ความหมายของชีวิต 

ทาํไมคนเราถึงตาย และเรามาอยูท่ี่น่ีไดอ้ยา่งไร 

48จากทฤษฎีของ Gardner สรุปไดว้า่  การพฒันาความสามารถทางสติปัญญา

ของบุคคล มี 9 ด้าน คือ ด้านภาษา  ด้านตรรกะและคณิตศาสตร์  ด้านมิติ   ด้านร่างกายและการ

เคล่ือนไหว   ด้านดนตรี  ด้านความเขา้ใจระหว่างบุคคล  ด้านตนเองหรือการเขา้ใจตนเอง  ด้าน
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ธรรมชาติ  และดา้นอตัถภวนิยม จิตนิยม  เด็กแต่ละคนมีความสามารถทางสติปัญญาแตกต่างกนั 

บางคนเก่ง  ดา้นดนตรี  บางคนเก่งดา้นภาษา  แต่การส่งเสริม การฝึกประสบการณ์มีผลต่อสติปัญญา

ของเด็กโดยเฉพาะปัญญาดา้นตรรกะและคณิตศาสตร์ท่ีเป็นพื้นฐานของการเรียนรู้ในระดบัท่ีสูงข้ึน

และเป็นพื้นฐานในการนาํไปใชใ้นการดาํเนินชีวิตประจาํวนั  ทฤษฎีของ48 48Gardner  ถือวา่เป็นทฤษฎี

ท่ีอธิบายเก่ียวกบัสติปัญญาของมนุษย ์ และในการวิจยัคร้ังน้ี48ผูว้ิจยัได้นาํ48ปัญญาด้านตรรกะและ

คณิตศาสตร์48มาเป็นแนวทางในการศึกษาเร่ือง ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั โดยใช้

กิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม ท่ี48เช่ือว่าความสามารถทางสติปัญญาของบุคคล

สามารถพฒันาได ้

  3.2.4  ทฤษฎพีฒันาการทางสติปัญญาของ Bruner (1977  อา้งถึงใน ชนวฒัน์  ศรีส

อา้น, 2550, น. 55) Bruner มีแนวคิดวา่ เด็กทุกระดบัชั้นมีพฒันาการการเรียนรู้เน้ือหาวิชาใดก็ได ้ถา้

มีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ท่ีเหมาะสมกบัความสามารถของเด็ก ซ่ึงคลา้ยคลึงทฤษฎีพฒันาการทาง

สติปัญญาของ Piaget ท่ีเช่ือว่าสติปัญญาของมนุษย์เป็นส่ิงติดตัวมาตั้ งเกิด และเป็นส่ิงท่ีต่อ

เน่ืองมาจากประสบการณ์กบัส่ิงแวดลอ้ม ปัจจยัสําคญัท่ีช่วยพฒันาสติปัญญาและความคิดของเด็ก 

คือ การท่ีคนเรามีปฏิสัมพนัธ์อย่างต่อเน่ืองระหว่างบุคคลกบัส่ิงแวดลอ้ม และเด็กปฐมวยัสามารถ

เข้าใจทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ได้ถ้าหากครูจัดกิจกรรมท่ีมีความเหมาะสมกับระดับ

ความสามารถของเด็ก พฒันาการทางสติปัญญาของ Bruner มี 3 ขั้น คือ 

1)  ขั้นกระทาํ  ในขั้นน้ีเด็กปฐมวยัสามารถเรียนรู้ไดจ้ากการลงมือกระทาํ 

การฝึกปฏิบติัและเรียนรู้ดว้ยการใชป้ระสาทสัมผสัทั้งหา้ 

2)  ขั้นจินตนาการหรือขั้นสร้างมโนภาพ ในขั้นน้ีเด็กปฐมวยัจะเกิดการรับรู้

จนสามารถเกิดความคิดจินตนาการหรือสร้างมโนภาพได้จากการเรียนรู้ขั้นกระทาํและได้ลงมือ

กระทาํส่ิงต่างๆ    

3)  ขั้นใช้สัญลักษณ์และคิดรวบยอด ในขั้นน้ีเป็นขั้นท่ีเด็กปฐมวยัเร่ิมเขา้ใจ 

เรียนรู้จากความสัมพนัธ์ของส่ิงต่างๆ รอบตวั มีความเข้าใจสัญลกัษณ์ รูปภาพ และพฒันาเป็น

ความคิดรวบยอดจากประสบการณ์จากการเรียนรู้ส่ิงต่างๆ ท่ีพบเห็น 

จากทฤษฎีของ Bruner สรุปไดว้า่ การเรียนรู้เร่ิมจากขั้นกระทาํ ซ่ึงตอ้งเรียนรู้

จากการลงมือปฏิบติัด้วยประสาทสัมผสัทั้งห้า แล้วเกิดการรับรู้ด้วยความคิดและจินตนาการจน

สามารถสร้างมโนภาพ เขา้ใจสัญลกัษณ์และความคิดรวบยอดในส่ิงต่าง ๆ ได ้และในเด็กปฐมวยั

สามารถเขา้ใจพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ได ้ ถา้พอ่แม่ ผูป้กครองและครูจดักิจกรรมท่ีให้เด็กไดคิ้ด ได้

ลงมือกระทาํ  ฝึกปฏิบติั ดว้ยการจดักิจกรรมท่ีเหมาะสมกบัวยัและระดบัความสามารถของเด็ก เช่น 
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การสอนจากรูปธรรมก่อนการใชส้ัญลกัษณ์ เด็กจะเกิดการเรียนรู้ เขา้ใจ และมีความคิดรวบยอดจาก

ส่ิงนั้นไดดี้  

 3.3  ขอบข่ายของการสอนคณติศาสตร์ในระดับปฐมวยั 

  การจดัประสบการณ์ท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ให้กบัเด็ก

ปฐมวยันั้นมีความแตกต่างจากการเรียนคณิตศาสตร์ในระดบัอ่ืน เน่ืองจากพฒันาการของเด็กปฐมวยั

มีความแตกต่างกนั นกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงขอบข่ายของทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของปฐมวยั

ไว ้ดงัน้ี 

  คนัธรส  วงศศ์กัด์ิ (2553, น.26) ศศิลกัษณ์ ขยนักิจ (2555, น. 56) และชนวฒัน์ ศรี

สอา้น (2550, น.56) ไดอ้ธิบายว่า ขอบข่ายของทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ในระดบัปฐมวยัไว้

คลา้ยกนัวา่เป็นประสบการณ์ท่ีครูจดัให้กบัเด็ก ซ่ึงนอกจากอาศยัสถานการณ์ในชีวิตประจาํวนัเพื่อ

ส่งเสริมความเขา้ใจเก่ียวกบัพื้นฐานการเรียนรู้เก่ียวกบัตวัเลข รูปทรง ขนาด ลาํดบั การจดัหมู่และ

ความสัมพนัธ์ต่างๆ แลว้  ยงัตอ้งมีการวางแผนและเตรียมการอยา่งดีจากครู ทั้งน้ีเพื่อเปิดโอกาส ให้

เด็กไดเ้รียนรู้ คน้ควา้ แกปั้ญหา และพฒันาความคิดรวบยอดเก่ียวกบัทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์  

มีดงัน้ี 

  1.  การนบั (Counting) หมายถึง ทกัษะทางคณิตศาสตร์เก่ียวกบัตวัเลข อนัดบัแรก

ท่ีเด็กรู้จกัเป็นการนบัอยา่งมีความหมาย เช่น การนบัตามลาํดบัตั้งแต่ 1-10 หรือมากกวา่นั้น ฯลฯ 

  2.  ตัวเลข (Numeration) หมายถึง การให้เด็กรู้จักตัวเลขท่ีเห็นหรือใช้อยู่ใน

ชีวิตประจาํวนัดว้ยการให้เด็กเล่นของเล่นเก่ียวกบัตวัเลข ให้เด็กไดน้บัและคิดเอง โดยครูเป็นผู ้

วางแผนจดักิจกรรม  ซ่ึงอาจมีการเปรียบเทียบแทรกเขา้ไปดว้ย เช่น มากกวา่ นอ้ยกวา่ ฯลฯ 

  3.  การจบัคู่ (Matching) หมายถึง การฝึกฝนให้เด็กรู้จกัการสังเกตลกัษณะต่างๆ 

และจบัคู่ส่ิงท่ีเขา้คู่กนั เหมือนกนั หรืออยูป่ระเภทเดียวกนั                                

  4.  การจาํแนกและจดัประเภท (Classification) หมายถึง การฝึกฝนให้เด็กรู้จกัการ

สังเกตคุณสมบติัของส่ิงต่างๆ วา่มีความแตกต่างกนัหรือเหมือนกนัในบางเร่ืองและสามารถจดัเป็น

ประเภทต่างๆ ได ้

  5.   การเปรียบเทียบ (Comparing) โดยเด็กจะต้องมีการสืบเสาะและอาศัย

ความสัมพนัธ์ระหวา่งของสองส่ิงหรือมากกวา่ รู้จกัใชค้าํศพัทใ์นลกัษณะการเปรียบเทียบ เช่น  ยาว

กวา่ สั้นกวา่หนกักวา่ เบากวา่ ฯลฯ 

   6.  การจดัลาํดบั (Ordering) หมายถึง การจดัส่ิงของชุดหน่ึง ๆ ตามคาํสั่งหรือ ตาม

กฎเท่านั้น เช่น จดัดินสอ 5 แท่งท่ีมีความยาวไม่เท่ากนั  เรียงตามลาํดบัจากสูงไปตํ่า หรือจากสั้นไป

ยาว ฯลฯ         



35 

  7.  รูปทรงและเน้ือท่ี (Shape and space) เป็นการเรียนรู้ท่ีเก่ียวกบัรูปทรงและเน้ือท่ี

จากการเล่นตามปกติแลว้ การจดัประสบการณ์ใหเ้ด็กเรียนรู้เก่ียวกบัรูปทรงและขนาดของรูปวงกลม 

สามเหล่ียม ส่ีเหล่ียมจตุัรัส ส่ีเหล่ียมผนืผา้ ความลึกต้ืน กวา้งแคบ 

  8.  การวดั (Measurement) เด็กมกัลงมือดว้ยตนเองใหรู้้ความยาวและระยะ รู้จกัการ

ชัง่นํ้ าหนกั  การประมาณอย่างคร่าว ๆ ก่อนท่ีเด็กจะรู้จกัการวดัควรให้เด็กฝึกการเปรียบเทียบและ

การเรียงลาํดบัก่อน  

  ประภาพรรณ เอ่ียมสุภาษิต (2553, น.33) กล่าววา่ ขอบข่ายของทกัษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์ในระดบัปฐมวยั เป็นการเรียนรู้เก่ียวกบัตวัเลข รูปทรง ขนาด ลาํดบั การจดัหมู่และ

ความสัมพนัธ์ต่างๆ  การนบั การวดั จบัคู่  การจดัประเภท การเปรียบเทียบและการจดัลาํดบัถือวา่

เป็นการปูพื้นฐานของความเขา้ใจดา้นคณิตศาสตร์ท่ีมุ่งให้เด็กได้รู้จกัใช้เหตุผล เพิ่มพูนคาํศพัท์ท่ี

ควรรู้จกั เขา้ใจสัญลกัษณ์ ส่งเสริมให้เด็กคน้ควา้หาคาํตอบดว้ยตนเอง เป็นการพฒันาเพื่อให้เกิด

ความคิดรวบยอดเก่ียวกบัทกัษะทางคณิตศาสตร์ เช่น การเพิ่ม การลด การลบ การบวก ให้เด็กรู้จกั

ใชก้ระบวนการในการหาคาํตอบ เช่น หนกักวา่ เบากวา่ เพื่อให้ไดค้าํตอบตอ้งมีการชัง่นํ้ าหนกัและ

บนัทึกนํ้าหนกั  

  วรรณี วจันสวสัด์ิ (2552, น.30) ได้กล่าวถึงขอบข่ายของทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์แนวใหม่ในระดบัปฐมวยัวา่  มีความจาํเป็นตอ้งสอดคลอ้งกบัธรรมชาติของผูเ้รียนและ

เน้ือหาวชิา ส่วนรวมตอ้งเนน้ให้เด็กไดรั้บประสบการณ์ตรง โดยการรับรู้จากประสาทสัมผสัทั้งการ

เรียนรู้ เขา้ใจเร่ืองและได้เรียงลาํดบัเน้ือหาจากง่ายไปหายากในเร่ือง เซต จาํนวน ระบบการนับ

เลขฐานสิบ  การนบัเพิ่มและการลดจาํนวน คุณสมบติัของเซท กฎการสลบัท่ี การเรียงลาํดบั การ

แกปั้ญหาในสถานการณ์ปกติ  การชัง่ ตวง วดั  เรขาคณิต กราฟและสถิติ  

  Anning & Edwards (1999 อา้งถึงในกุลยา ตนัติผลาชีวะ, 2551, น. 158) กล่าววา่ใน

การสอนคณิตศาสตร์ในระดบัปฐมวยัตอ้งเร่ิมจากประสบการณ์ในชีวิตจริงและส่ิงใกลต้วัก่อน เด็ก

จึงจะเขา้ใจได ้การพฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กจะเพิ่มมากข้ึนตามพฒันาการของ

เด็ก และทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กมีขอบข่ายขั้นตอนตามลาํดบั      

  สรุปไดว้่า ขอบข่ายของทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ในระดบัปฐมวยั เด็กตอ้ง

เรียนรู้พื้นฐานจากความสัมพนัธ์ง่ายๆ ทกัษะท่ีง่ายๆ ก่อนจึงจะเพิ่มเน้ือหาความสัมพนัธ์ท่ีมีความ

ซับซ้อนเพิ่มมากข้ึน เช่น  การนบั  จาํนวนตวัเลข  การจบัคู่  การจาํแนก จดัประเภท การจดัลาํดบั 

เน่ืองจากเน้ือหาคณิตศาสตร์มีระบบเป็นขั้นตอนตามลําดับ ดังนั้ นขั้นเตรียมความพร้อมทาง

คณิตศาสตร์จึงมีความจาํเป็นท่ีจะต้องกําหนดขอบข่ายอย่างเหมาะสม โดยเน้นให้เด็กได้รับ

ประสบการณ์ตรง เด็กไดรั้บรู้จากประสาทสัมผสั และครูผูส้อนตอ้งมีความเขา้ใจเน้ือหาท่ีจะสอน
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เป็นอยา่งดี  รู้วา่เด็กแต่ละคนจะตอ้งใชว้ิธีการอยา่งไร จึงจะสอนไดผ้ลดี เพราะส่ิงเหล่าน้ีจะช่วยให้

ครูจดักิจกรรมและจดัเน้ือหา ท่ีเร้าใจและน่าสนใจมากข้ึน และในการศึกษาคร้ังน้ีผูว้ิจยัได้นาํเอา

ขอบข่ายทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ในเร่ือง การจบัคู่ การจาํแนก และการเรียงลาํดบั มาใช้ใน

การจดักิจกรรม โดยให้ผูป้กครองเขา้มามีส่วนร่วมในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกบัเด็ก เพื่อ

พฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั ศูนยเ์ด็กเล็กองคก์ารบริหารส่วนตาํบลหวัเสือ  

จงัหวดัลาํปาง                

 3.4  การจัดประสบการณ์เพือ่ส่งเสริมทกัษะพืน้ฐานคณติศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 

  ในการจดัประสบการณ์ส่งเสริมทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั  

ครูผูส้อนตอ้งมีความเขา้ใจเน้ือหา  เขา้ใจวิธีการสอนท่ีถูกตอ้งโดยให้เด็กไดรั้บประสบการณ์ตรง 

เรียนรู้จากรูปธรรม  ของจริง ไปสู่นามธรรม สัญลกัษณ์หรือตวัเลข   

  3.4.1  หลักการจัดประสบการณ์คณติศาสตร์ 

ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ในระดบัปฐมวยัเป็นประสบการณ์ท่ีจดัให้กบั

เด็กเพื่อส่งเสริม   ความเขา้ใจเก่ียวกบัทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์เก่ียวกบัตวัเลข รูปทรง ขนาด  

ลาํดบั การจดัหมู่และความสัมพนัธ์ต่าง ๆ  การวางแผนและเตรียมการจดัประสบการณ์ท่ีดีจะช่วย

ส่งเสริมใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้ และพฒันาความคิดรวบยอดเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ หลกัการจดัประสบการณ์

เพื่อส่งเสริมทกัษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั มีดงัน้ี 

คนัธรส วงศศ์กัด์ิ (2553, น. 28) และ กนกกานต์ อยู่สุข (2553, น. 29) ได้

กล่าวถึง หลกัการจดัประสบการณ์เพื่อส่งเสริมทกัษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ในระดบัปฐมวยั ไว ้ดงัน้ี 

1.  สอนให้สอดคล้องกบัชีวิตประจาํวนั เช่น การนับผลไม ้ขนม การนับ

จาํนวนเด็กหญิง เด็กชาย  เปรียบเทียบขนาดของขนมของตนเองกบัเพื่อนๆ ใชว้ธีิการสอนแทรกกบั

ชีวติจริงเพื่อสอนความคิดรวบยอดท่ียากๆ การสอนความคิดรวบยอดเร่ืองปริมาณ ขนาด และรูปร่าง

ต่างๆ ให้เด็กได้ปฏิบัติด้วยตนเอง นับเป็นส่ิงท่ีมีคุณประโยชน์อย่างมากต่อความเข้าใจด้าน

คณิตศาสตร์ของเด็ก 

2.  เปิดโอกาสให้เด็กได้รับประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ท่ีทาํให้เด็กพบ

คาํตอบดว้ยตนเองดว้ยการจดักิจกรรมท่ีหลากหลาย และเป็นไปตามสภาพแวดลอ้มท่ีเหมาะสม มี

ความสะดวกสบาย ยืดหยุ่น มีการลงมือปฏิบัติ ได้หยิบจับ เล่นกับวสัดุและพบปะผูค้นตาม

สภาพการณ์ต่างๆ  ใหเ้ด็กไดค้น้พบคาํตอบดว้ยตนเองและมีความคิดรวบยอดในท่ีสุด 

3.  มีเป้าหมายและมีการวางแผนอยา่งดี การสอนคณิตศาสตร์เนน้การเรียนรู้

จากกิจกรรมดว้ยตนเอง ครูตอ้งมีการวางแผนและเตรียมการเพื่อให้เด็กค่อย ๆ พฒันา การเรียนรู้ข้ึน



37 

เองและเป็นไปตามแผนท่ีวางไว ้ และการจดักิจกรรมคร้ังหน่ึงๆ ควรมีความคิดรวบยอดเดียว เช่น 

การจาํแนกเปรียบเทียบ การเรียงลาํดบั การจบัคู่ เป็นตน้ 

4.  เอาใจใส่เร่ืองของการเรียนรู้และลาํดบัขั้นของการพฒันาความคิด รวบ

ยอดของเด็ก   ส่ิงสําคญัท่ีตอ้งคาํนึงถึงคือ ลาํดบัขั้นการพฒันา ความคิดรวบยอดและทกัษะพื้นฐาน

ทางคณิตศาสตร์ เนน้กระบวนเล่นการจากกิจกรรมท่ีง่ายไปหายาก  การสร้างความคิดรวบยอดทาง

คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยต้องผ่านกระบวนการเล่น มีทั้ งแบบจับคู่ จ ําแนก จัดประเภท 

เปรียบเทียบและจดัลาํดบั ซ่ึงจะเป็นพื้นฐานไปสู่ความเขา้ใจคณิตศาสตร์ขั้นสูงต่อไป 

5.  ใชว้ิธีการจดบนัทึกหรือระเบียนพฤติกรรมเพื่อใชใ้นการวางแผนและจดั

กิจกรรม มีการบนัทึกปัญหาการเรียนรู้ของเด็กอยา่งสมํ่าเสมอเพื่อแกไ้ขปรับปรุงโดยใชว้ิธีการ  จด

บนัทึกเพื่อใหท้ราบวา่เด็กคนไหนท่ีตอ้งจดักิจกรรมเพิ่มเติม  

6.  ใช้ประโยชน์จากประสบการณ์เดิมของเด็กเพื่อสอนประสบการณ์ใหม่

ในสถานการณ์ใหม่ๆ ประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัอาจเกิดจากกิจกรรมเดิมท่ีเคยทาํ

มาแลว้หรือเพิ่มเติมข้ึนอีก 

7.  รู้จกัใชส้ถานการณ์นั้นให้เป็นประโยชน์  ครูปฐมวยัท่ีเช่ียวชาญยอ่มรู้จกั

ใชส้ภาพการณ์ท่ีกาํลงัเป็นอยูแ่ละเห็นไดข้ณะนั้นมาทาํให้เกิดการเรียนรู้ เช่น ดา้นจาํนวน ครู พูดวา่ 

สิบนาฬิกาแลว้ หมายถึงเวลารับประทานอาหารวา่ง   

นอกจากน้ี เบญจวรรณ ขุนทวี (2557, น.39) ได้กล่าวถึงหลักการจัด

ประสบการณ์เพื่อส่งเสริมทกัษะพื้นฐานคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัไว ้ ดงัน้ี 

1.  ในการเตรียมความพร้อมคณิตศาสตร์ ตอ้งฝึกพฒันาในการดา้นการใช้

สายตา  เป็นอนัดบัแรกใหรู้้จกัการสงัเกต จาํแนก จดัแบ่งประเภทดว้ยสายตา  

2.  ครูควรสอนสัญลกัษณ์ และเคร่ืองหมายให้เด็กรู้จกัก่อนเพื่อให้เด็กเขา้ใจ

ความหมายส่ิงเหล่าน้ีแลว้จึงใหเ้ด็กรู้จกัตวัเลข และจาํนวน 

สรุปไดว้า่ หลกัการจดัประสบการณ์เพื่อส่งเสริมทกัษะพื้นฐานคณิตศาสตร์

ของเด็กปฐมวัยควรจัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับชีวิตประจําว ัน เปิดโอกาสให้เด็กได้รับ

ประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ท่ีทาํให้พบคาํตอบด้วยตนเองจากการเล่นและการจดักิจกรรมท่ี

หลากหลาย  จดักิจกรรมให้เด็กไดมี้การลงมือปฏิบติั  ไดห้ยิบจบั เล่นกบัวสัดุและพบปะผูค้นตาม

สภาพการณ์ต่างๆ โดยเน้นให้เด็กเรียนรู้ตามลาํดับขั้นของการพฒันา เช่น สอนสัญลักษณ์และ

เคร่ืองหมายใหเ้ด็กรู้จกัก่อน เพื่อใหเ้ด็กเขา้ใจความหมายของส่ิงเหล่าน้ีแลว้จึงใหเ้ด็กรู้จกัตวัเลข และ

จาํนวน การรู้จกัใชส้ถานการณ์ให้เป็นประโยชน์  ทั้งน้ีครูตอ้งมีการวางแผนและเตรียมการเพื่อให้

เด็กค่อยๆ พฒันาการเรียนรู้ข้ึนเอง และเป็นไปตามแผนท่ีวางไว ้  
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  3.4.2  วิธีการจัดประสบการณ์คณติศาสตร์ 

ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ในระดับปฐมวยั เป็นความรู้ความเข้าใจ

เก่ียวกบัการคิด การสังเกต จบัคู่ จาํแนกและเปรียบเทียบความสัมพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ  การจดัลาํดบั 

ในการจดัประสบการณ์ครูต้องเขา้ใจวิธีการสอนและเน้ือหาท่ีสอนเป็นอย่างดี จะช่วยให้ครูจดั

กิจกรรมเร้าใจและน่าสนใจมากข้ึน  มีผูก้ล่าวถึงวธีิการจดัประสบการณ์คณิตศาสตร์ไว ้ ดงัน้ี 

ศศิลักษณ์  ขยนักิจ (2555, น.58) กล่าวว่า คณิตศาสตร์มีลักษณะเป็น

นามธรรม  เน้ือหาทางคณิตศาสตร์มีความต่อเน่ืองกนัจากง่ายไปหายาก ซ่ึงเป็นเร่ืองเก่ียวกบัแบบรูป

และความสัมพนัธ์ในการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั จึงจาํเป็นตอ้งให้เด็กเรียนรู้ ผา่น

การกระทาํกับวตัถุท่ีเป็นรูปธรรมเพื่อสร้างความเข้าใจสู่มโนทศัน์เชิงนามธรรม หลักการจดั

ประสบการณ์คณิตศาสตร์ มี 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 

1.  ตรวจสอบความรู้เดิมของเด็ก โดยใชค้าํถาม ส่ืออุปกรณ์ หรือสถานการณ์

ง่ายๆ 

2.  สอนเน้ือหาใหม่จากพื้นฐานความรู้เดิมทางคณิตศาสตร์ของเด็กโดยใช้

ของจริงรูปภาพแลว้จึงพฒันาไปสู่สัญลกัษณ์ 

3.  ตรวจสอบความเขา้ใจของเด็กโดยการการสรุปหลกัการหรือแนวคิดทาง

คณิตศาสตร์ 

4.  ฝึกฝนทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กโดยใชค้าํถาม การแกปั้ญหา 

หรือสถานการณ์ท่ีเด็กคุน้เคย 

5.  ประยุกตค์วามรู้ไปใชใ้นชีวติประจาํวนัโดยสร้างสถานการณ์ท่ีเช่ือมโยง

สู่การแกปั้ญหาในชีวติประจาํวนัของเด็ก  

เบญจวรรณ  ขนุทว ี(2557, น. 41)  กล่าววา่ การจดัประสบการณ์คณิตศาสตร์

สําหรับเด็กปฐมวยั จดัในรูปของกิจกรรมบูรณาการผา่นการเล่นเกมการศึกษาเพื่อให้เด็กเรียนรู้จาก

ประสบการณ์ตรง มีทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์โดยมีวธีิการจดัประสบการณ์  ดงัน้ี  

1.  จดัประสบการณ์คณิตศาสตร์ผา่นการเล่นเกมการศึกษาท่ีหลากหลายเพื่อ

พฒันาเด็กอยา่งต่อเน่ือง สนองความตอ้งการ ความสนใจของเด็ก 

2.  จดัประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยให้ความสําคญัทั้งด้านกระบวนการ

เรียนรู้และผลผลิตของการเรียนรู้ 

3.  ใหพ้อ่แม่ ผูป้กครองมีส่วนร่วมในการพฒันาคณิตศาสตร์ของเด็ก         

4.  จดัประสบการณ์คณิตศาสตร์ท่ีเหมาะสมกับอายุ วุฒิภาวะและระดับ

พฒันาการเพื่อใหเ้ด็กทุกคนไดพ้ฒันาเตม็ตามศกัยภาพ 
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5.  จดัประสบการณ์คณิตศาสตร์ให้ได้ลงมือกระทาํ เรียนรู้ผ่านประสาท

สัมผสัทั้งหา้ไดส้ังเกต คิดและแกปั้ญหาดว้ยตนเอง 

6.  จดัประสบการณ์คณิตศาสตร์แบบบูรณาการ โดยบูรณาการทั้งกิจกรรม 

ทกัษะและสาระการเรียนรู้ 

7.  จดัใหเ้ด็กมีปฏิสัมพนัธ์กบัเด็ก ใหเ้ล่นเป็นกลุ่มเป็นการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

8.  ส่งเสริมลักษณะนิสัยท่ีดีในการเล่นเกมทางคณิตศาสตร์ สอดแทรก

คุณธรรม จริยธรรมท่ีใชใ้นชีวติประจาํวนั     

สรุปไดว้า่ วธีิการจดัประสบการณ์คณิตศาสตร์สาํหรับเด็กปฐมวยันั้นตอ้งจดั

กิจกรรม ใหส้อดคลอ้งกบัวยั วฒิุภาวะ จดัโดยเปิดโอกาสใหเ้ด็กไดรั้บประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ 

ดว้ยกิจกรรมท่ีหลากหลาย โดยครูตอ้งมีการวางแผนและเตรียมการท่ีดี  ส่ิงท่ีตอ้งคาํนึงถึงในการจดั

ประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ คือ การตรวจสอบความรู้เดิมของเด็ก การสอนเน้ือหาใหม่จากพื้น

ฐานความรู้เดิม  การตรวจสอบความเขา้ใจของเด็ก การฝึกทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ให้เด็ก

สามารถประยุกตค์วามรู้ไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัได ้การจดัประสบการณ์คณิตศาสตร์ผา่น  การเล่น

เกมการศึกษาโดยให้ความสําคญัทั้งดา้นกระบวนการเรียนรู้และผลผลิตของการเรียนรู้ ส่งเสริมให้

พ่อ แม่ ผูป้กครองมีส่วนร่วมในการพฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็ก จดัประสบการณ์  

ใหเ้ด็กไดล้งมือกระทาํ  เรียนรู้ผา่นประสาทสัมผสัทั้งหา้และส่งเสริมลกัษณะนิสัยท่ีดีในการเล่นเกม

ทางคณิตศาสตร์โดยสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมไปดว้ย               

 3.5  การวดัและประเมินผลคณติศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวยั 

  การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัทาํ

ไดห้ลายวิธี เช่น การทดสอบ ซ่ึงมีทั้งแบบทดสอบมาตรฐานและแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนใชข้ึ้นเอง 

การวดัและประเมินผลท่ีเหมาะกบัวยัและความสามารถของเด็กปฐมวยั คือ การสัมภาษณ์ สังเกต 

การพดูคุยกนัขณะทาํกิจกรรมในหอ้งเรียน นอกหอ้งเรียน ท่ีบา้นหรือโดยอาศยัผูป้กครองมีส่วนร่วม 

และอีกวิธีหน่ึงคือการสังเกตซ่ึงเป็นวิธีท่ีใชไ้ดอ้ยา่งกวา้งขวางและสะดวกสําหรับครู ผลจากการวดั

และประเมินผลจะช่วยใหค้รูประเมินผลการเรียนรู้ของเด็กแต่ละคนวา่มีพฒันาการหรือเปล่ียนแปลง

พฤติกรรมตามจุดประสงค์มากน้อยเพียงใด มีนกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงการวดัและประเมินทกัษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัไว ้ดงัน้ี 

  นภเนตร   ธรรมบวร (2549, น.48) กล่าวว่า การวดัและประเมินผลการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ปฐมวยัมีอยู่หลายวิธี จึงควรเลือกใช้วิธีการท่ีเหมาะกบัวตัถุประสงค์ของเร่ืองท่ีจะ

ประเมิน เช่น วดัทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์  การสังเกตพฤติกรรมการเรียน การใชแ้ฟ้มสะสม

งาน  การใชแ้บบประเมินและการทดสอบ ซ่ึงมีหลกัการวดัและประเมินผล ดงัน้ี 



40 

  1.  กาํหนดจุดมุ่งหมายและการวางแผนการประเมิน ในการวดัและประเมินผลการ

เรียนรู้ ต้องกําหนดเป้าหมายไว้อย่างชัดเจนว่าต้องการวดัอะไร เช่น วดัทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์ด้านการสังเกต การจบัคู่ การเปรียบเทียบ การเรียงลาํดบั แล้วจึงวางแผนการว่าจะ

ประเมินโดยวธีิการใดบา้ง เช่น การสังเกต  การสัมภาษณ์ การใชแ้บบทดสอบ เป็นตน้  

  2.  เตรียมตวัเด็กให้พร้อมและเตรียมเคร่ืองมือในการประเมินตามท่ีไดว้างแผนไว ้

เช่น แบบสังเกต  แบบสัมภาษณ์ แบบทดสอบ 

  3.  วดัและประเมินผลเด็กตามท่ีกาํหนดเป้าหมายหรือจุดประสงค์ไวอ้ย่างชดัเจน 

เช่น มีการวดัทักษะความรู้ก่อนจัดกิจกรรม ระหว่างจัดกิจกรรม และหลังจัดกิจกรรมเพื่อใช้

ตรวจสอบวา่ผูเ้รียนบรรลุจุดประสงคก์ารเรียนรู้ตามท่ีกาํหนดไว ้

  4.  บนัทึกผลการประเมิน ไดแ้ก่ บนัทึกผลการสังเกต การสัมภาษณ์ ผลการทดสอบ 

และสรุปผลการประเมินวา่ ผูเ้รียนบรรลุการเรียนรู้ตามท่ีกาํหนดไวเ้พียงใด  

   สถาบนัการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2553, น. 32) กล่าวถึงหลกัการวดั

ประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัไว ้ดงัน้ี 

  1.  การวดัประเมินผลตอ้งกระทาํอยา่งต่อเน่ืองและควบคู่ไปกบัการจดักิจกรรมการ

เรียนการสอนคณิตศาสตร์ โดยอาจใช้คาํถามเพื่อตรวจสอบและส่งเสริมความเขา้ในดา้นเน้ือหาท่ี

ส่งเสริมใหเ้กิดทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 

  2.  การวดัประเมินผลตอ้งสอดคลอ้งกบัคุณภาพผูเ้รียนท่ีระบุไวแ้ละสอดคลอ้งกบั

ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั ทั้งน้ีผูส้อนจะตอ้งกาํหนดวิธีการประเมินเพื่อใช้ตรวจสอบวา่ผูเ้รียนบรรลุ

การเรียนรู้ตามท่ีกาํหนดไว ้

  3.  การวดัประเมินตอ้งครอบคลุมด้านความรู้ ความคิด ทกัษะกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์และคุณลกัษณะท่ีพึงประสงค ์

  4.  วดัประเมินผลเป็นกระบวนการท่ีช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดความกระตือรือร้น

ท่ีจะปรับปรุงความสามารถทางคณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพ  ซ่ึงแบ่งออกเป็น  3 ระยะ คือ การวดั

ประเมินผลก่อนเรียน  ระหวา่งเรียน และหลงัเรียน และในการศึกษาคร้ังน้ีผูว้จิยัไดเ้ลือกใชว้ธีิการวดั

และประเมินผลก่อนเรียนและหลงัเรียน  

  พัชรี  ผลโยธิน  (2553, น.5) กล่าวว่า การใช้แบบทดสอบเพื่อประเมินด้าน

คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัควรทาํอย่างระมัดระวงัและรอบคอบ ผูท้ดสอบควรตระหนักถึง

จุดมุ่งหมายวา่มีข้ึนเพื่ออะไร แบบทดสอบการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในระดบัปฐมวยัแบ่งได ้2 ประเภท 

คือ แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนโดยยดึเน้ือหาและจุดมุ่งหมายของการสอนเป็นหลกัในการสร้าง  และ
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แบบทดสอบมาตรฐานเป็นแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนโดยผูเ้ช่ียวชาญด้านพฒันาการและด้าน การ

ทดสอบ เช่น แบบทดสอบเชาวปั์ญญา แบบทดสอบวดัความสามารถทางสมอง เป็นตน้                 

  นฤมล  โลห์ทองคาํ  (2553, น. 3)  กล่าววา่ แบบประเมินท่ีดีจะตอ้งอาศยัวิธีการวดั

หลาย ๆ วธีิ เช่น การประเมิน การทดสอบ การสัมภาษณ์ การสังเกต มีขอ้พงึตระหนกัในการใช้แบบ

ประเมิน แบบทดสอบกบัเด็กปฐมวยัไว ้ ดงัน้ี 

  1.  ถา้จาํเป็นตอ้งใช้แบบทดสอบกบัเด็กปฐมวยั ครูจาํเป็นตอ้งทราบจุดประสงค์

ของการใช้แบบทดสอบนั้นๆ เช่น วดัทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ดา้นการนบั การจาํแนก การ

เรียงลาํดบั  การจดัประเภท  จาํนวน และอ่ืน ๆ  

  2. ครูตอ้งพิจารณาวา่แบบทดสอบท่ีตนเลือกใช ้มีความเช่ือถือได ้(Reliability) และ

ความเท่ียง (Validity) โดยนาํแบบทดสอบไปหาคุณภาพและหาความเช่ือมัน่ 

  3.  ครูตอ้งไม่ใช้แบบทดสอบเพียงอย่างเดียวเป็นเคร่ืองมือในการวดัประเมินผล

พฒันาการเด็กต้องใช้เคร่ืองมืออ่ืนๆ ด้วย เช่น แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ แบบสัมภาษณ์  

แบบทดสอบเชาวปั์ญญา แบบวดัความสามารถทางสมอง 

  4.  ครูตอ้งตระหนกัว่าแบบทดสอบแต่เพียงอย่างเดียวหรือชนิดเดียวไม่สามารถ

วดัผลประเมินผลไดต้ามวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ในชั้นเรียนของตนได ้ 

  สรุปไดว้่า  การวดัประเมินผลทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัมีอยู่

หลายวิธีครูตอ้งพิจารณาเลือกใชแ้บบทดสอบท่ีมีความเช่ือถือได ้และมีความเท่ียงตรงโดยผา่นการ

หาคุณภาพมาดีแล้ว การใช้แบบประเมินเพียงอย่างเดียวไม่สามารถวัดได้ครอบคลุมตาม

วตัถุประสงค์ของการเรียนรู้  จึงควรเลือกใช้วิธีการประเมินท่ีเหมาะสมกบัวตัถุประสงค์  เช่น วดั

ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์  ดา้นการนบั  การจบัคู่  การเปรียบเทียบ การเรียงลาํดบั และใชค้วบคู่

ไปกบัแบบประเมินอ่ืนๆ เช่น แบบสังเกตพฤติกรรม แบบสัมภาษณ์และในการศึกษาคร้ังน้ีผูว้ิจยัได้

สร้างแบบทดสอบวดัทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัข้ึน ซ่ึงเป็นแบบทดสอบท่ีใหเ้ด็ก               

ไดล้งมือทาํปฏิบติัดว้ยตนเองครอบคลุมจุดประสงคใ์นการวิจยัมี 3 ดา้น คือ ดา้นการจบัคู่ ดา้นการ

จาํแนกเปรียบเทียบ และดา้นการเรียงลาํดบั   

 3.6  งานวจัิยทีเ่กีย่วข้องกบัทกัษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 

  ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์

ของเด็กปฐมวยั  ดงัน้ี 

  จิราวรรณ  ใหม่ตนั (2550) ไดศึ้กษาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลงั

จดักิจกรรม โดยใช้เกมการศึกษา ของเด็กปฐมวยั ชั้นอนุบาลปีท่ี 2 โรงเรียนบ้านแม่วะเด่นชัย 

จงัหวดัลาํปาง จาํนวน 12 คน เคร่ืองมือท่ีใชว้ดั คือ แผนการจดัประสบการณ์ ชุดเกมการศึกษาและ
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แบบประเมินพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ผลการวิจยัพบว่า  หลงัจดักิจกรรมนกัเรียนปฐมวยัมีทกัษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์เพิ่มข้ึน 

  อญัชนั  เขาหิน (2552) ไดศึ้กษาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์เร่ือง สี รูปร่างและ

รูปทรงท่ีสอดคลอ้งกบัหน่วยการจดัประสบการณ์ จดักิจกรรมตามแผนการจดัประสบการณ์โดยใช ้

เกมการศึกษาเพื่อพฒันาทกัษะทางคณิตศาสตร์ เร่ือง สี รูปร่างและรูปทรง ท่ีสอดคลอ้งกบัหน่วยการ

จดัประสบการณ์ ของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 2 โรงเรียนวดัท่าเกษม จงัหวดัสุโขทยั จาํนวน 8 คน 

เคร่ืองมือท่ีใช้ว ัด คือ แผนการจัดประสบการณ์โดยใช้เกมการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะทาง

คณิตศาสตร์ แบบประเมินพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ผลการศึกษาพบว่า นกัเรียนสามรถเพิ่มทกัษะ

ทางคณิตศาสตร์ เร่ืองสี รูปร่างและรูปทรง ดีข้ึน 

  วรรณี  วจันสวสัด์ิ (2552) ไดศึ้กษาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั  

โดยใช้เกมการศึกษาลอตโต ชั้นอนุบาลปีท่ี 2  อายุ 4-5 ปี จาํนวน 20 คน โรงเรียนไผทอุดมศึกษา 

กรุงเทพมหานคร  เคร่ืองมือท่ีใชว้ดัคือ แบบวดัทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ท่ีมีค่าความเช่ือมัน่ .90 

เกมการศึกษาลอตโต จาํนวน 45 เกม ผลการศึกษาพบว่า เด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมเกม

การศึกษาลอตโต มีทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์สูงข้ึนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

  อารีย ์ บุญประเสริฐ (2553) ไดศึ้กษาผลการพฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 

โดยใชเ้กมการศึกษา ของนกัเรียนชั้นอนุบาลปีท่ี 2 อายุ 4-5 ปี  จาํนวน 30 คนของโรงเรียนบา้นแม่

โจ ้ จงัหวดัเชียงใหม่  เคร่ืองมือท่ีใช้วดั คือ แผนการจดักิจกรรมเกมการศึกษา จาํนวน 25 แผน 

กิจกรรมเกมการศึกษา จาํนวน 25 กิจกรรม ผลการศึกษาพบวา่ นกัเรียนสามารถทาํคะแนนทดสอบ

หลงัเรียนไดสู้งกวา่ก่อนเรียน 

  ทิพรส  ศรีดอกบวบ (2554) ไดศึ้กษาผลการพฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์

โดยใช้กิจกรรมเกมการศึกษา ของเด็กปฐมวยั ชั้นอนุบาลปีท่ี 1 โรงเรียนอนุบาลหัวฝาย จงัหวดั

เชียงราย ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2554 จาํนวน 22 คน  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาได้แก่ 

แผนการจดักิจกรรมเกมการศึกษา จาํนวน 30 แผน นวตักรรมคือเกมการศึกษา จาํนวน 30 เกม และ

แบบวดัทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ทั้ง 4 ดา้น ไดแ้ก่ การนบั การเปรียบเทียบ การจบัคู่และการ

เรียงลาํดับ  ผลการวิจบัพบว่า  หลังการจดักิจกรรมเกมการศึกษานักเรียนมีทกัษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์ในภาพรวมอยูใ่นระดบัดีมาก เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้นพบวา่ ดา้นการนบัอยูใ่นระดบัดี

มาก รองลงมาคือการจบัคู่ กบัการเปรียบเทียบ และการเรียงลาํดบัอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 

  บุษยมาศ  ผึ้ งหลวง (2556) ได้ศึกษาการส่งเสริมทกัษะทางคณิตศาสตร์ของเด็ก

ปฐมวยั โดยผูป้กครองมีส่วนร่วม ผา่นชุดกิจกรรมสนุกกบัลูกรัก กลุ่มตวัอยา่ง คือ เด็กปฐมวยัอาย ุ4-

5 ปี โรงเรียนวดัผึ่งแดด  จงัหวดัอยุธยา จาํนวน 20 คน เคร่ืองมือท่ีใชว้ดั คือ ชุดกิจกรรมสนุกกบัลูก
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รัก จาํนวน 5 ชุด แบบวดัทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั   ผลการศึกษาพบว่า  เด็ก

ปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมส่งเสริมทกัษะทางคณิตศาสตร์ โดยผูป้กครองมีส่วนร่วม ผ่านชุด

กิจกรรม  สนุกกบัลูกรัก มีความสามารถด้านทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ในทุกทกัษะเพิ่มข้ึน

อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01    

  เบญจวรรณ  ขุนทวี  (2557) ไดศึ้กษาผลการพฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์

ดา้นมิติสัมพนัธ์ โดยใชเ้กมการศึกษา ของเด็กปฐมวยั ชั้นอนุบาลปีท่ี 2 โรงเรียนบา้นง้ิวแบ ้จงัหวดั

นครสวรรค ์ จาํนวน 17 คน  ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 เคร่ืองมือท่ีใชว้ดั คือ เกมการศึกษา

ดา้นมิติสัมพนัธ์ จาํนวน 20 เกม และแบบวดัทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ดา้นมิติสมัพนัธ์ของเด็ก

ปฐมวยั ผลการศึกษาพบวา่ เด็กปฐมวยัร้อยละ 100 มีความสามารถทางคณิตศาสตร์ดา้นมิติสัมพนัธ์

ระดบัดี และสามารถผา่นการเรียนร้อยละ 70 ของคะแนนเตม็ 100  อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 

.05 และเด็กปฐมวยัร้อยละ 100 ท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์  ดา้นมิติสัมพนัธ์ มี

คะแนนเฉล่ียหลงัจดักิจกรรมสูงกวา่ก่อนจดักิจกรรม 

  นวภสัร์  อ่างเงิน (2559) ได้ศึกษาผลการพฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์  

ดา้นการนบั  การเปรียบเทียบ  การจบัคู่  และการเรียงลาํดบั โดยใช้ชุดกิจกรรมเกมการศึกษา ของ

เด็กปฐมวยั  ชั้นอนุบาลปีท่ี 1 โรงเรียนร่ําเปิงวิทยา  จงัหวดัเชียงใหม่  จาํนวน 15 คน ในภาคเรียน ท่ี 

2  ปีการศึกษา 2559  เคร่ืองมือท่ีใช้วดั คือ แผนการจดักิจกรรมเกมการศึกษาจาํนวน 30 แผน เกม

การศึกษาจาํนวน 30 เกม แบบประเมินพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั ผลการศึกษาพบวา่  

เด็กปฐมวยัมีผลการพฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ระยะเวลาท่ีศึกษา 10 สัปดาห์ มีผลการ

พฒันาในภาพรวมสูงข้ึนตามลาํดบั คือ 1.48  1.74  2.18  2.49  2.68  2.81  2.88  2.91  2.96  2.99 จาก

คะแนนเต็ม 3 คะแนน และมีคะแนนเฉล่ียรวมเท่ากบั 2.67 อยูใ่นระดบัดี  ผลการเปรียบเทียบทกัษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลังจดักิจกรรมเกมการศึกษา ของเด็กปฐมวยั พบว่าหลงัจดั

กิจกรรมมีคะแนนเฉล่ียสูงกวา่ก่อนจดักิจกรรมทั้งรายดา้นและภาพรวม     

   จากการศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง สรุปไดว้า่  การจดักิจกรรมพฒันาทกัษะพื้นฐาน

ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัใหบ้รรลุเป้าหมายนั้น นกัการศึกษาไดใ้ชว้ธีิการศึกษาหลากหลายวธีิ 

เช่น จดักิจกรรมโดยใชเ้กมการศึกษา จดักิจกรรมตามแผนการจดัประสบการณ์โดยใชเ้กมการศึกษา

เพื่อพฒันาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ การใช้แบบฝึกหัด การใช้เกมการศึกษาลอตโต ซ่ึง

ผลการวจิยัสามารถพฒันาเด็กปฐมวยัไดต้ามวตัถุประสงค ์ 

  จากการศึกษาทาํให้ผูว้ิจยัมีความรู้ มีประสบการณ์ เกิดแนวคิดและไดแ้นวทางใน

การท่ีจะศึกษาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม ของเด็ก



44 

ปฐมวยัศูนย์เด็กเล็กองค์การบริหารส่วนตาํบลหัวเสือ  อาํเภอแม่ทะ จงัหวดัลาํปาง โดยใช้เกม

การศึกษาเป็นนวตักรรมในการศึกษาในคร้ังน้ี     
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บทที ่ 3 

วธีิดาํเนินการศึกษา 

 

 

 การศึกษาเร่ือง ผลการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมท่ีมีต่อทกัษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั  ศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กองคก์ารบริหารส่วนตาํบลหวัเสือ  สังกดั

องคก์ารบริหารส่วนตาํบลหวัเสือ จงัหวดัลาํปาง ผูศึ้กษาดาํเนินการวจิยั ดงัมีรายละเอียด ต่อไปน้ี  

 

1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 

 1.1  ประชากร คือ เด็กปฐมวยัชาย-หญิง ท่ีมีอายรุะหวา่ง 4-5 ปี ซ่ึงศึกษาอยูใ่นศูนยพ์ฒันา

เด็กเล็กองคก์ารบริหารส่วนตาํบลหวัเสือ สังกดัองคก์ารบริหารส่วนตาํบลหวัเสือ จงัหวดัลาํปาง  

 1.2  กลุ่มตัวอย่าง คือ เด็กปฐมวยัชาย-หญิง ท่ีมีอายุระหว่าง 4-5 ปี ซ่ึงศึกษาอยู่ในศูนย์

พฒันาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนตาํบลหัวเสือ สังกดัองค์การบริหารส่วนตาํบลหัวเสือ จงัหวดั

ลาํปาง ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา  2560 จาํนวน 15 คน ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม 

 

2.  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย 

 

 ในการศึกษาคร้ังน้ี ผูว้ิจยัใชเ้คร่ืองมือ 2 ประเภท คือ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง และ

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการรวบรวมขอ้มูล  ซ่ึงมีรายละเอียด ดงัน้ี 

 2.1  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการทดลอง  ประกอบดว้ย 

  2.1.1  เกมการศึกษา เป็นเกมท่ีผลิตจากกระดาษแข็งขนาด 10x10 เซนติเมตร 

ดา้นหนา้ทาํจากกระดาษสต๊ิกเกอร์โฟโตพ้ิมพรู์ปภาพเก่ียวกบัเน้ือหาของแต่ละเกม มีสีสันสวยงาม 

ทนทานเหมาะสําหรับเด็กปฐมวยั เป็นเกมการศึกษาท่ีส่งเสริมทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของ

เด็กปฐมวยั ซ่ึงในแต่ละเกมผูว้ิจยัไดอ้อกแบบวิธีการจดักิจกรรมให้พฒันาครอบคลุมทกัษะพื้นฐาน

ทางคณิตศาสตร์ ใน 3 ดา้น ๆ ละ 5 เกม รวมทั้งส้ิน 15 เกม ประกอบดว้ย    

ชุดท่ี 1   ดา้นการจบัคู่  มีจาํนวน 5 เกม แต่ละเกม        มีจาํนวน  10 แผน่ 

ชุดท่ี  2  ดา้นการจาํแนก มีจาํนวน 5 เกม แต่ละเกม      มีจาํนวน  10 แผน่ 

ชุดท่ี 3  ดา้นการเรียงลาํดบั มีจาํนวน 5 เกม แต่ละเกม   มีจาํนวน 4  แผน่ 
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  2.1.2  คู่มือการเล่นเกมการศึกษาแบบผู้ปกครองมีส่วนร่วม ประกอบดว้ย  หลกัการ

และเหตุผล วตัถุประสงค ์แนวทางการเล่นเกมการศึกษา  โครงสร้างของเกมการศึกษา บทบาทของ

พ่อแม่ ผูป้กครองในการจดักิจกรรม บทบาทของเด็กในการร่วมกิจกรรมเกมการศึกษา  ตารางการ

เล่นเกม วิธีการเล่นเกมการศึกษา และบนัทึกของผูป้กครอง  ผูว้ิจยัไดส้ร้างเกมการศึกษา จาํนวน 15 

เกม เพื่อนาํมาใหผู้ป้กครองจดักิจกรรมส่งเสริมทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั ไดแ้ก่ 

ชุดท่ี 1 ดา้นการจบัคู่  มีจาํนวน 5 เกม แต่ละเกมมีจาํนวน  10 แผน่ ชุดท่ี 2 ดา้นการจาํแนก มีจาํนวน 

5 เกม แต่ละเกมมีจาํนวน  10 แผน่  ชุดท่ี 3 ดา้นการเรียงลาํดบั มีจาํนวน 5 เกม แต่ละเกมมีจาํนวน  4  

แผน่    

 2.2  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการรวบรวมข้อมูล  ประกอบดว้ย 

  2.2.1  แบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย ประกอบดว้ย 

คาํช้ีแจงในการใชแ้บบทดสอบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั อุปกรณ์ เกณฑก์ารให้

คะแนน และแบบบนัทึกคะแนนทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั ดา้นการจบัคู่  การ

จาํแนก และการเรียงลาํดับ ด้านละ 5 ข้อ รวมทั้งหมดจาํนวน 15 ข้อ มีคะแนนรวมทั้งหมด 30 

คะแนน เป็นแบบทดสอบภาคปฏิบติัโดยทดสอบเด็กเป็นรายบุคคล ใชเ้วลาทดสอบคนละ 20 นาที 

เป็นเวลา 3 วนั วนัละ 5 คน  มีเกณฑ์การให้คะแนนคือ เด็กสามารถเล่นเกมนั้นได้ถูกต้อง ให้ 2 

คะแนน  เด็กเล่นเกมนั้นได้เม่ือมีผูแ้นะนาํ ให้ 1 คะแนน เด็กไม่สามารถเล่นเกมนั้นหรือเล่นไม่

ถูกตอ้ง ให ้0 คะแนน 

 

3.  การสร้างและตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมอื 

 

 ในการสร้างเคร่ืองมือและตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั  มีขั้นตอน 

ดงัน้ี 

 3.1  การสร้างและตรวจสอบคุณภาพของเกมการศึกษา 

  การสร้างและตรวจสอบคุณภาพของเกมการศึกษา  มีขั้นตอน  ดงัน้ี 

  3.1.1  ศึกษาหลกัสูตร คู่มือการใช้หลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2560 

ศึกษาคู่มือดาํเนินการประเมินพฒันาการนักเรียนท่ีจบหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั ของสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2559, น. 47) เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัทกัษะพื้นฐาน

ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั 

  3.1.2  ศึกษาวิธีสร้างเกมการศึกษา จากเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเล่น

เกมการศึกษาสาํหรับเด็กปฐมวยั  เพือ่ใชเ้ป็นขอ้มูลในการสร้างเกมการศึกษาของเด็กปฐมวยั    
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  3.1.3  กาํหนดโครงร่างของเกมการศึกษา ประกอบด้วย เกมท่ีส่งเสริมทักษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั อายุ 4-5 ปี ในดา้นการจบัคู่  การจาํแนกและการเรียงลาํดบั 

โดยยึดหลักสูตรการศึกษาปฐมวยั (สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2560, น.32)  มี

รายละเอียด ดงัน้ี  

1)  การจับคู่  หมายถึง ความสามารถในการสังเกตลักษณะต่างๆ และ

เปรียบเทียบความเหมือน ความแตกต่าง ของส่ิงต่างๆ ท่ีเหมือนกนั เขา้คู่กนั สัมพนัธ์กนั 

2)  การจาํแนก หมายถึง ความสามารถในการจาํแนกและแยกแยะส่ิงต่างๆ 

โดยอาศยัเกณฑค์วามสัมพนัธ์ระหวา่งสองส่ิงหรือมากกวา่ 

3)  การเรียงลาํดบั หมายถึง ความสามารถในการจดัเรียงลาํดบัส่ิงของหรือ

เหตุการณ์ต่าง ๆ 

  3.1.4  สร้างเกมการศึกษาท่ีส่งเสริมทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ของเด็กปฐมวยั 

ดา้นการจบัคู่  การจาํแนก และการเรียงลาํดบั จาํนวน 15 เกม เป็นเกมท่ีผลิตจากกระดาษแข็งขนาด 

10x10 เซนติเมตร ดา้นหนา้ทาํจากกระดาษสต๊ิกเกอร์โฟโตพ้ิมพรู์ปภาพเก่ียวกบัเน้ือหาของเกมแต่

ละเกมมีสีสันสวยงาม ทนทานเหมาะสาํหรับเด็กปฐมวยั โดยยดึตามแนวทางการสร้างเกมการศึกษา

ของ สํานกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2547, น. 81) และบุปผา  เรืองรอง (2556, น. 

22) มีโครงสร้างของเกมการศึกษา  ดงัตารางท่ี 3.1  

 

ตารางท่ี  3.1  โครงสร้างของเกมการศึกษา 
  

เกมดา้นการจบัคู่     มี 5 ชุด/เกม 

เกมดา้นการจบัคู่ ลกัษณะของเกม 

1.เกมดา้นการจบัคู่ เกมจบัคู่ตาม

รูปร่างลกัษณะท่ีเหมือนกนั 

-  ลกัษณะของเกม   1 ชุด  มีจาํนวน  

10 ภาพ 

เป็นเกมจบัคู่ตามรูปร่างลกัษณะท่ีเหมือนกนั 

1. ส้ม คู่กบั ส้มโอ                                                                                     

2. องุ่น คู่กบั ลองกอง                                                             

3. ล้ินจ่ี คู่กบั ลาํไย                                                                      

4. แตงโม คู่กบั แคนตาลูป                                                      

5. พุทรา คู่กบั แอปเป้ิล 
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ตารางท่ี  3.1  (ต่อ) 

 

  

เกมดา้นการจบัคู่     มี 5 ชุด/เกม 

เกมดา้นการจบัคู่ ลกัษณะของเกม 

2.  เกมจบัคู่ส่ิงท่ีสัมพนัธ์กนักบั

ส่ิงของท่ีใชคู้่กนั  

-  ลกัษณะของเกม   1 ชุด  มีจาํนวน  

10 ภาพ 

เป็นเกมจบัคู่ภาพส่ิงท่ีสัมพนัธ์กนักบัส่ิงของท่ีใชคู้่กนั  

1. ชอ้น คู่กบั ส้อม                                                         

2. ถุงเทา้ คู่กบั รองเทา้                                                     

3. ยาสีฟัน คู่กบั แปรงสีฟัน                                                    

4. แจกนั คู่กบั ดอกไม ้                                                          

5. สมุด คู่กบั ดินสอ                                  

3.  เกมจบัคู่ภาพสัมพนัธ์กนั (สัตวก์บั

อาหาร)  

  -  ลกัษณะของเกม 1 ชุด  มีจาํนวน  

10 ภาพ  

เป็นเกมจบัคู่ภาพท่ีสัมพนัธ์กนั (สัตวก์บัอาหาร) 

1. ลิง คู่กบั กลว้ย                                                                  

2. แมว คู่กบั ปลาทู                                                          

3. สุนขั คู่กบั กระดูก                                                        

4. นก คู่กบั หนอน                                                              

5. เต่า คู่กบั ผกับุง้                   

4. เกมจบัคู่ภาพกบัจาํนวน                             

  -  ลกัษณะของเกม 1 ชุด  มีจาํนวน  

10 ภาพ 

เป็นเกมจบัคู่ภาพกบัจาํนวน                                                

1. จบัคู่ภาพไก่    2 ตวั  กบัจาํนวนตวัเลข 2                                  

2. จบัคู่ภาพผเีส้ือ 4 ตวั  กบัจาํนวนตวัเลข 4                        

3. จบัคู่ภาพสมุด  6 เล่ม กบัจาํนวนตวัเลข 6                          

4. จบัคู่ภาพสุนขั  8 ตวั  กบัจาํนวนตวัเลข 8                                  

5. จบัคู่ภาพเส้ือ  10 ตวั กบัจาํนวนตวัเลข 10                                      

5. เกมจบัคู่รูปเรขาคณิตท่ีสัมพนัธ์กนั                              

-  ลกัษณะของเกม   1 ชุด  มีจาํนวน  

10 ภาพ 

เป็นเกมดา้นการจบัคูเ่รขาคณิตท่ีสัมพนัธ์กนั                              

1. จบัคู่ภาพรูปวงกลม กบั ลูกบอล 

2. จบัคู่ภาพส่ีเหล่ียมจตุัรัส กบั กล่องของขวญั 

3. จบัคู่ภาพส่ีเหล่ียมผนืผา้ กบั คอมพิวเตอร์ 

4. จบัคู่ภาพสามเหล่ียม  กบั หมวกซานตาคลอส                                 

5. จบัคู่ภาพวงรี กบั ไข่                            



49 

ตารางท่ี  3.1  (ต่อ) 

  

เกมดา้นการจบัคู่     มี 5 ชุด/เกม 

เกมดา้นการเรียงลาํดบั ลกัษณะของเกม 

1. เกมเรียงลาํดบัจาํนวน                             

ลกัษณะของเกม 5 ชุด                           

แต่ละชุด มีจาํนวน  4 ภาพ 

เป็นเกมเรียงจาํนวนผลไม ้ จากนอ้ยไปหามาก 1- 4  

จาํนวน   4  ลาํดบั  

2. เกมเรียงลาํดบัปริมาณ                                  

ลกัษณะของเกม 5 ชุด                                           

แต่ละชุด มีจาํนวน  4 ภาพ 

เป็นเกมเรียงปริมาณนํ้า จากนอ้ยไปหามาก                                 

จาํนวน  4  ลาํดบั 

3. เกมเรียงลาํดบัสูง-ตํ่า                                   

ลกัษณะของเกม 5 ชุด                                           

แต่ละชุด มีจาํนวน  4 ภาพ 

เป็นเกมเรียงลาํดบัภาพ จากสูง ไปหาตํ่า  

จาํนวน  4  ลาํดบั 

4. เกมเรียงลาํดบัเหตุการณ์                                  

ลกัษณะของเกม 5 ชุด                                           

แต่ละชุด มีจาํนวน  4 ภาพ 

เป็นเกมเรียงลาํดบัภาพเหตุการณ์ จาํนวน  4  ลาํดบั 

5. เกมเรียงลาํดบัใหญ่-เล็ก                                   

ลกัษณะของเกม 5 ชุด                                           

แต่ละชุด มีจาํนวน  4 ภาพ  

เป็นเกมเรียงลาํดบัภาพ จากใหญ่ ไปหาเล็ก                                          

จาํนวน  4  ลาํดบั  

เกมดา้นการจาํแนก ลกัษณะของเกม 

1. เกมจาํแนกสัตวบ์กสัตวน์ํ้า                                         

- ลกัษณะของเกม 1 ชุด  มี  10 ภาพ 

ภาพสัตวบ์ก จาํนวน 5 ภาพ  ไดแ้ก่ 

สุนขั แมว ไก่ เป็ด หมู 

ภาพสัตวน์ํ้า จาํนวน 5 ภาพ  ไดแ้ก่ กุง้ 

หอย  ปู ปลา   

เป็นเกมจาํแนกสัตวบ์กสัตวน์ํ้ า โดย มีภาพสัตวบ์ก สัตว์

นํ้าปะปนกนัอยา่งละ 5 ภาพ ไดแ้ก่                   

- ภาพสัตวบ์ก  มี  สุนขั  แมว ไก่  เป็ด  หมู                             

- ภาพสัตวน์ํ้า มี กุง้  หอย  ปู  ปลา                                                  

แลว้ใหเ้ด็กจาํแนกสัตวบ์ก-สัตวน์ํ้า                                                      

- วธีิเล่น ใหเ้ด็กหยบิภาพสัตวบ์ก-สัตวน์ํ้าไปวางไวท่ี้แผน่

ภาพบนบก (พื้นดิน) และภาพแม่นํ้า 
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ตารางท่ี  3.1  (ต่อ) 

 

  

เกมดา้นการจบัคู่     มี 5 ชุด/เกม 

เกมดา้นการจาํแนก ลกัษณะของเกม 

2.  เกมจาํแนกลกัษณะพื้นผวิผลไม ้

- ลกัษณะของเกม 1 ชุด  มี  10 ภาพ 

ภาพผลไมล้กัษณะผวิเรียบ                         

จาํนวน 5 อยา่ง เช่น ละมุด ชมพู ่

มะม่วง แอปเป้ิล กลว้ย 

ภาพผลไมล้กัษณะผวิขรุขระ                   

จาํนวน 5 อยา่ง เช่น สตอเบอร่ี 

นอ้ยหน่า เงาะ แกว้มงักร สับปะรด                       

เป็นเกมจาํแนกลกัษณะพื้นผวิผลไมท่ี้มีผวิเรียบและ

ผลไม ้ ผวิขรุขระ อยา่งละ 5 ภาพ                                                            

- ภาพผลไมผ้วิเรียบ ไดแ้ก่  ละมุด ชมพู ่มะม่วง แอปเป้ิล 

กลว้ย                 

- ภาพผลไมผ้วิขรุขระ ไดแ้ก่ สตอเบอร่ี นอ้ยหน่า เงาะ                 

แกว้มงักร สับปะรด                                                                     

- วธีิเล่น ใหเ้ด็กแยกภาพผลไมท่ี้มีลกัษณะพื้นผวิเรียบ

และเลือกหยบิภาพผลไมท่ี้มีลกัษณะผวิขรุขระ โดยแยก

กองไวต้ามลกัษณะพื้นผวิของผลไมไ้วใ้หถู้กตอ้งตาม

ลกัษณะพื้นผวิของผลไม ้

3.  เกมจาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัว

และของเล่น  

- ลกัษณะของเกม 1 ชุด  มี  10 ภาพ                          

มีภาพของใชท่ี้อยูใ่นห้องครัว จาํนวน                     

5 อยา่งมีภาพของเล่น จาํนวน 5 อยา่ง 

เป็นเกมจาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัวและของเล่น  

อยา่งละ 5 ภาพ                                                                    

- ภาพของใช ้ไดแ้ก่ ตะหลิว กะทะ  ทพัพี หมอ้ ครก                               

- ภาพของเล่น ไดแ้ก่ ตุก๊ตาไม ้บล็อกไม ้ ตวัต่อพลาสติก               

รถตกัดินของเล่นไม ้เคร่ืองเคาะดนตรีของเล่น                                                

- วธีิเล่น ใหเ้ด็กหยบิภาพของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัวไปวาง

ไวใ้นกล่องท่ีมีภาพหอ้งครัว และภาพของเล่นไปวางไว้

ในกล่องท่ีมีภาพหอ้งของเล่น  

4. เกมจาํแนกอาหารกบัของใช้

ส่วนตวั 

- ลกัษณะของเกม 1 ชุด  มี  10 ภาพ                        

มีภาพอาหารจาํนวน 5 อยา่ง ภาพของ

ใช ้ จาํนวน 5 อยา่ง 

เป็นเกมจาํแนกอาหารกบัของใชส่้วนตวั  อยา่งละ 5 ภาพ                    

- ภาพอาหาร ไดแ้ก่ ขา้ว ขนมปัง นม ไข่ดาว ไก่ทอด                      

 - ภาพของใช ้ไดแ้ก่ กระเป๋า รองเทา้ เส้ือ หมวก กางเกง                     

- วธีิเล่น ใหเ้ด็กเลือกหยบิภาพท่ีเป็นอาหารไปวางไว้

รวมกนั และเลือกหยบิภาพท่ีเป็นของใชไ้ปวางไวร้วมกนั 
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ตารางท่ี  3.1  (ต่อ) 

 

 

  3.1.5  นาํเกมการศึกษาท่ีสร้างข้ึนไปเสนออาจารยท่ี์ปรึกษา เพื่อตรวจพิจารณา

ความถูกตอ้งของเน้ือหา ดา้นการใชภ้าษา และความเหมาะสม ในการนาํไปใชก้บัเด็กปฐมวยั                                                                          

  3.1.6  นําเกมการศึกษาท่ีปรับแก้ตามคาํแนะนําของอาจารยท่ี์ปรึกษาเพื่อเสนอ

ผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน  3  ท่าน  เพื่อพิจารณาความตรงของเกมการศึกษาตามหลกัของการวดัผลไดค้่า

ดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  0.67 - 1.00  

  3.1.7  ปรับปรุงแกไ้ขเกมการศึกษา ตามขอ้แนะนาํของผูเ้ช่ียวชาญ ไดแ้ก่ การ

ปรับแกไ้ขภาพในเกมท่ีไม่ชดัใหช้ดัเจนมากข้ึน ภาพท่ีมีขนาดเล็กเกินไปใหมี้ความเหมาะสม 

เรียบร้อยแลว้นาํไปทดลองใชก้บัเด็กปฐมวยัศูนยพ์ฒันาเด็กเลก็องคก์ารบริหารส่วนตาํบล 

หวัเสือ  อาํเภอแม่ทะ จงัหวดัลาํปาง ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560  ต่อไป        

 3.2  การสร้างและตรวจสอบคุณภาพของคู่มือการเล่นเกมการศึกษาแบบผู้ปกครองมี

ส่วนร่วม 

  การสร้างและตรวจสอบคุณภาพของคู่มือการเล่นเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมี

ส่วนร่วม  มีขั้นตอน  ดงัน้ี 

  3.2.1  ผูว้ิจยัไดศึ้กษาหลกัสูตร คู่มือการใชห้ลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 

2560 ศึกษาคู่มือดําเนินการประเมินพฒันาการนักเรียนท่ีจบหลักสูตรการศึกษาปฐมวยั ของ

สํานกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2559, น. 47) เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบั

ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั 

เกมดา้นการจบัคู่     มี 5 ชุด/เกม 

เกมดา้นการจาํแนก ลกัษณะของเกม 

5. เกมจดักลุ่มจาํแนกความสัมพนัธ์

เส้นทางการเดินทางกบัพาหนะท่ีใช้

ในการเดินทาง    

- ลกัษณะของเกม 1 ชุด  มี  15 ภาพ                              

มีภาพพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง  

ทางบก ทางนํ้า ทางอากาศ อยา่งละ 5 

ภาพ และ     ภาพเส้นทาง การดินทาง 

ทางบก  ทางนํ้า  ทางอากาศ 

เกมจดักลุ่มจาํแนกความสัมพนัธ์เส้นทางการเดินทางกบั

พาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง                                                             

-ภาพพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง ทางบก ทางนํ้า ทาง

อากาศ จาํนวนภาพอยา่งละ 5 ภาพ                                                                 

-วธีิเล่นใหเ้ด็กหยบิภาพพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง  ทาง

บก ทางนํ้า ทางอากาศ  จาํแนกและวางภาพไว ้ในภาพ

เส้นทาง การเดินทางทางบก(ถนน)  ทางนํ้า (แม่นํ้า)  ทาง

อากาศ (ทอ้งฟ้า)ใหถู้กตอ้ง 
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  3.2.2  ศึกษาวิธีสร้างคู่มือการเล่นเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม จาก

เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัวิธีการเล่นเกมการศึกษาสาํหรับเด็กปฐมวยั  เพื่อใชเ้ป็นขอ้มูลใน

การสร้างคู่มือการเล่นเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม      

  3.2.3  กาํหนดโครงร่างของคู่มือการเล่นเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม 

ประกอบดว้ย หลกัการและเหตุผล วตัถุประสงค ์แนวทางการเล่นเกมการศึกษา  โครงสร้างของเกม

การศึกษา บทบาทของพ่อแม่ ผูป้กครองในการจดักิจกรรม บทบาทของเด็กในการร่วมกิจกรรมเกม

การศึกษา  ตารางการเล่นเกม วธีิการเล่นเกมการศึกษา และบนัทึกของผูป้กครอง     

  3.2.4  สร้างคู่มือการเล่นเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม ท่ีส่งเสริมทกัษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั ดา้นการจบัคู่  การจาํแนก และการเรียงลาํดบั โดยยึดตาม

แนวทางของ สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2547, น. 81) และบุปผา  เรืองรอง 

(2556, น. 22) ตามโครงร่างท่ีกาํหนดไว ้จดัทาํเป็นรูปเล่มขนาดกระดาษเอ 4  มีรูปภาพประกอบ

ขั้นตอนวธีิการเล่นเกมการศึกษา ใชภ้าษาท่ีเขา้ใจง่าย  จาํนวน 15 เกม  

  3.2.5  นาํคู่มือการเล่นเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม ท่ีสร้างข้ึนไปเสนอ

อาจารยท่ี์ปรึกษาเพื่อตรวจพิจารณาความถูกตอ้งของเน้ือหา ดา้นการใช้ภาษา และความเหมาะสม 

ในการนาํไปใชก้บัเด็กปฐมวยั                        

  3.2.6  นาํคู่มือการเล่นเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม ท่ีปรับแก้ไขตาม

คาํแนะนําของอาจารย์ท่ีปรึกษา เสนอผูเ้ช่ียวชาญ จาํนวน  3  ท่าน พิจารณาคุณภาพของคู่มือ 

ผูเ้ช่ียวชาญประเมินความเหมาะสมของคู่มืออยู่ในระดับมาก ( X  =  2.77, S.D. = 0.29 ดงัผลการ

วเิคราะห์ ในตารางท่ี 3.2  ต่อไปน้ี 

 

ตารางท่ี 3.2  การวเิคราะห์คุณภาพของคู่มือเกมการศึกษา 

 

องคป์ระกอบของคู่มือเกมการศึกษา X  S.D. แปลผล 

ขอ้ 1. คู่มือมีรายละเอียดครอบคลุมเน้ือหาสาระสาํคญั

ชดัเจนและปฏิบติัได ้

2.33 0.57 มีคุณภาพดี 

ขอ้ 2. หลกัการและเหตุผลมีความเหมาะสม 3.00 0.00 มีคุณภาพดี 

ขอ้ 3. วตัถุประสงคใ์นการจดักิจกรรมชดัเจน 3.00 0.00 มีคุณภาพดี 

ขอ้ 4. แนวทางการเล่นเกมการศึกษามีความชดัเจน

ปฏิบติัได ้

3.00 0.00 มีคุณภาพดี 
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ตารางท่ี 3.2  (ต่อ) 

 

องคป์ระกอบของคู่มือเกมการศึกษา X  S.D. แปลผล 

ขอ้ 5. โครงสร้างของเกมการศึกษาเหมาะสมกบัเด็ก

ปฐมวยั 

3.00 0.00 มีคุณภาพดี 

ขอ้ 6. การจดักิจกรรมมีความชดัเจน ปฏิบติัได ้ 2.33 0.57 มีคุณภาพดี 

ขอ้ 7. รายละเอียดและวธีิการเล่นเกมช่วยพฒันา

ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั 

2.67 0.58 มีคุณภาพดี 

ขอ้ 8. ตารางการเล่นเกมมีความเหมาะสม 2.67 0.58 มีคุณภาพดี 

ขอ้ 9. บทบาทผูป้กครองและเด็ก เหมาะสมและ

ชดัเจน   

2.67 0.58 มีคุณภาพดี 

ขอ้ 10. ภาษาท่ีใชมี้ความชดัเจนเขา้ใจง่าย 3.00 0.00 มีคุณภาพดี 

เฉล่ียรวม 2.77 0.29 มีคุณภาพดี 

 

  3.2.7  ปรับปรุงแก้ไขคู่มือการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา ตามข้อแนะนําของ

ผูเ้ช่ียวชาญ ดา้นการจดักิจกรรมให้มีความชดัเจน เด็กสามารถปฏิบติัได ้เรียบร้อยแลว้นาํไปทดลอง

ใชก้บัเด็กปฐมวยัศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กองคก์ารบริหารส่วนตาํบลหวัเสือ  จงัหวดัลาํปาง ในภาคเรียน ท่ี 

2  ปีการศึกษา 2560  ต่อไป            

 3.3  การสร้างและตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบทกัษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์

ของเด็กปฐมวัย              

  ในการสร้างและตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์

ของเด็กปฐมวยั มีขั้นตอน ดงัน้ี 

  3.3.1  ผูว้ิจยัได้ศึกษาหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2560 คู่มือการใช้

หลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั  เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของ

ปฐมวยั                                                                                                                                                                                            

  3.3.2  ศึกษาคู่มือดําเนินการประเมินพฒันาการเด็กท่ีจบการศึกษาปฐมวยัปี

การศึกษา 2559  (สํานกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2559, น.25) เพื่อใชเ้ป็นขอ้มูลใน

การสร้างแบบวดัทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั 

  3.3.3  สร้างแบบทดสอบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั โดยยดึตาม

แนวทางการประเมินของสถาบนัการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2553, น. 32) และ นฤมล โลห์
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ทองคาํ (2553, น.3)  เป็นแบบทดสอบภาคปฏิบติัท่ีให้เด็กปฐมวยัไดล้งมือปฏิบติัเป็นรายบุคคล   ใน

ดา้นการจบัคู่  การจาํแนก และการเรียงลาํดบั ดา้นละ 5 ขอ้ รวมทั้งหมด 15 ขอ้ มีคะแนนเต็ม 30 

คะแนน ใชเ้วลาทดสอบคนละ 20 นาที โดยมีเกณฑก์ารประเมิน คือ  เด็กสามารถปฏิบติัไดถู้กตอ้งให้ 

2 คะแนน  ปฏิบติัไดเ้ม่ือไดรั้บคาํแนะนาํให้  1 คะแนน ปฏิบติัไม่ไดห้รือไม่ถูกตอ้ง ให้ 0 คะแนน 

ประกอบดว้ย 

1)  ดา้นการจบัคู่  ประกอบดว้ย  

ขอ้ 1  จบัคู่ตามรูปร่างลกัษณะท่ีเหมือนกนั 

ขอ้ 2  จบัคู่ส่ิงท่ีสัมพนัธ์กนักบัส่ิงของท่ีใชคู้่กนั 

ขอ้ 3  จบัคู่ภาพสัมพนัธ์กนั (สัตวก์บัอาหาร) 

ขอ้ 4  จบัคู่ภาพกบัจาํนวน                             

ขอ้ 5  จบัคู่รูปเรขาคณิตท่ีสัมพนัธ์กนั 

2)  ดา้นการจาํแนก  ประกอบดว้ย 

ขอ้  6  จาํแนกสัตวบ์กสัตวน์ํ้า                                          

ขอ้  7  จาํแนกลกัษณะพื้นผวิผลไม ้

ขอ้  8  จาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัวและของเล่น  

ขอ้  9   จาํแนกอาหารกบัของใชส่้วนตวั   

ขอ้ 10   จาํแนกความสัมพนัธ์เส้นทางการเดินทางกบัพาหนะท่ีใชใ้นการ

เดินทาง    

3)  ดา้นการเรียงลาํดบั   ประกอบดว้ย   

ขอ้ 11  เรียงลาํดบัจาํนวน                              

ขอ้ 12  เรียงลาํดบัปริมาณ 

ขอ้ 13  เรียงลาํดบัสูง-ตํ่า 

ขอ้ 14  เรียงลาํดบัเหตุการณ์ 

ขอ้ 15  เรียงลาํดบัใหญ่-เล็ก 

  3.3.5  นาํแบบทดสอบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัท่ีสร้างข้ึนไป

เสนออาจารย ์ ท่ีปรึกษาเพื่อตรวจพิจารณาความถูกตอ้งของเน้ือหาและความเหมาะสมในการ

นาํไปใชก้บัเด็กปฐมวยั                                                                    

  3.3.6  นาํแบบทดสอบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัเสนอ

ผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 3  ท่าน  เพือ่พิจารณาความตรงของแบบทดสอบ ไดค้่า IOC  0.67 – 1.00 
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  3.3.7  นาํแบบทดสอบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัไปใชก้บัเด็ก

ปฐมวยั  ศูนยเ์ด็กเล็กองค์การบริหารส่วนตาํบลหัวเสือ  สังกดัองค์การบริหารส่วนตาํบลหัวเสือ 

จงัหวดัลาํปาง ในภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา 2560 ต่อไป   

 

4.  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 

 การวิจยัในคร้ังน้ีเป็นการวิจยัแบบกลุ่มเดียว วดัก่อนและหลังการทดลอง โดยได้

ดาํเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลและการวเิคราะห์ขอ้มูล ตามขั้นตอน ดงัน้ี 

 4.1  จดัให้มีการประชุมพ่อแม่ ผูป้กครองเพื่อสร้างความเขา้ใจในการมีส่วนร่วมพฒันา

ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัท่ีบ้าน ได้แนะนําเกมการศึกษา วิธีการเล่นเกม  

วธีิการใชคู้่มือการเล่นเกมการศึกษาใหผู้ป้กครองเขา้ใจ 

 4.2  ทดสอบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัก่อนการทดลอง (pretest) โดย

ใช้แบบทดสอบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน โดยทดสอบเด็กเป็น

รายบุคคลใชเ้วลาทดสอบคนละ 20 นาที เป็นเวลา 3 วนั วนัละ 5 คน 

 4.3  ดาํเนินการทดลองการเล่นเกมการศึกษา โดยผูว้ิจยัได้นําเกมการศึกษาไปให้

ผูป้กครองมีส่วนร่วมในการนาํไปเล่นกบัเด็กท่ีบา้น โดยทุกคร้ังท่ีเล่นเกมการศึกษา ผูว้ิจยัขอให้พ่อ

แม่ ผูป้กครองบนัทึกการเล่นเกมการศึกษาของเด็กแต่ละคนจนครบจาํนวน 15 เกม  ใชเ้วลาทดลอง

รวม  5  สัปดาห์ๆ ละ 3 เกม  ดงัน้ี 

สัปดาห์ที ่ เกมด้านการจับคู่ เกมด้านการจําแนก เกมด้านการเรียงลาํดับ 

1 1. จบัคู่ตามรูปร่างลกัษณะท่ี

เหมือนกนั                   

2. จาํแนกสัตวบ์กสัตวน์ํ้า                                          3. เรียงลาํดบัจาํนวน                              

2 1. จบัคู่ส่ิงท่ีสัมพนัธ์กนักบัส่ิงของ

ท่ีใชคู้่กนั 

2..จาํแนกลกัษณะพื้นผวิผลไม ้ 3. เรียงลาํดบัปริมาณ 

3 1. จบัคู่ภาพสัมพนัธ์กนั  (สัตวก์บั

อาหาร) 

2. จาํแนกของใชท่ี้อยูใ่น

หอ้งครัวและของเล่น 

3. เรียงลาํดบั สูง-ตํ่า 

4 1. จบัคู่ภาพกบัจาํนวน                            2. จาํแนกอาหารกบัของใช้

ส่วนตวั  

3. เรียงลาํดบัเหตุการณ์ 

5 1. จบัคู่รูปเรขาคณิตท่ีสัมพนัธ์กนั 2.จาํแนกความสัมพนัธ์เส้นทาง

การเดินทางกบัพาหนะท่ีใชใ้น

การเดินทาง    

3. เรียงลาํดบัใหญ่-เล็ก 
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 4.4  ผูว้ิจ ัยทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัหลังการทดลอง 

(posttest ) โดยใชแ้บบวดัทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัชุดเดิม คนละ 20 นาที ดว้ยวธีิ

เดียวกบัก่อนการทดลอง   

 4.5  เก็บรวบรวมขอ้มูลก่อนและหลงัการทดลองมาวเิคราะห์หาค่าทางสถิติ โดยใชส้ถิติ

พื้นฐาน คือ ค่าเฉล่ีย  (Mean)  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) และการวเิคราะห์ขอ้มูล

โดยใชส้ถิติทดสอบ  หาค่า (Sign Test) 

 

5.  การวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 5.1  วเิคราะห์ขอ้มูล หาค่าสถิติพื้นฐาน นาํขอ้มูลท่ีไดไ้ปหาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน  

 5.2  เปรียบเทียบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงัการ

ทดลอง โดยใชก้ารทดสอบ (Sign Test) 

 

6.  สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 6.1  สถิติทีใ่ช้ในการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

  การหาค่าดชันีความสอดคลอ้งความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ (ลว้น  สายยศ, 2538, 

น. 249)  โดยใชสู้ตรดงัน้ี 

 

 

  เม่ือ IOC   แทน ดชันีความสอดคลอ้งของแบบทดสอบทกัษะพื้นฐานทาง 

คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยักบัเกมการศึกษา 

∑R      แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

N     แทน จาํนวนผูเ้ช่ียวชาญ 

 6.2  สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูลมีดังต่อไปนี้ 

  6.2.1  สถติิพืน้ฐาน 

1)  ค่าเฉล่ีย  (Mean) (ลว้น สายยศ, 2542, น. 269)  โดยใชสู้ตรดงัน้ี 

    
N

X
   X
∑

=   

N
R

IOC ∑=
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   เม่ือ X  แทน  ค่าเฉล่ีย 

    ∑X แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

    N แทน  จาํนวนเด็กปฐมวยั 

 

2)  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) (ลว้น สายยศ และองัคณา 

สายยศ, 2538, น.79) โดยใชสู้ตรดงัน้ี 

                          )1N(N
)X(XN

.D.S
22

−
−

= ∑ ∑
 

  เม่ือ S.D. แทน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 

   X แทน  คะแนนแต่ละตวั 

   N แทน  จาํนวนเด็กปฐมวยัทั้งหมด 

   ∑X แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

   ∑X2    แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกาํลงัสอง 

  6.2.2  สถติิทีใ่ช้ในการทดสอบสมมติฐาน 

ทดสอบสมมติฐานการวิจยัดว้ย Sign -test (สุพิมพ ์ศรีพนัธ์วรสกุล,  2553,  

น. 29-31)  โดยใชสู้ตร  ดงัน้ี 

     r      =    N ∑(X1> X2)  

  เม่ือ X1 หมายถึง  คะแนนการทดสอบก่อนการทดลอง 

   X2 หมายถึง  คะแนนการทดสอบหลงัการทดลอง 

   N   หมายถึง  จาํนวนคู่ท่ีเปรียบเทียบ 

    r     หมายถึง  จาํนวนของการเปรียบเทียบท่ี X1 มากกวา่ X2 

 การแปลความหมายการหาความเหมาะสมของคู่มือ  ดงัน้ี  

- ค่าคะแนนเฉล่ีย 2.50 – 3.00  หมายถึง  ระดบัมาก 

- ค่าคะแนนเฉล่ีย 1.50 – 2.49  หมายถึง  ระดบัปานกลาง 

- ค่าคะแนนเฉล่ีย 0.10 – 1.49  หมายถึง  ระดบันอ้ย 
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บทที ่ 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 

 การเสนอผลการวิจยัเร่ือง ผลการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมท่ี

มีต่อทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั  ศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนตาํบล 

หวัเสือ จงัหวดัลาํปาง  ผูว้จิยัไดท้าํการวเิคราะห์ขอ้มูลและเสนอผลเป็น 2 ตอน คือ 

 ตอนท่ี 1  ผลการเปรียบเทียบคะแนนทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั

ก่อนและหลงัการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมเป็นรายบุคคล 

 ตอนท่ี 2  การเปรียบเทียบคะแนนทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัใน

ภาพรวม  ซ่ึงมีรายละเอียด ดงัน้ี 

 

ตอนที ่1  ผลการเปรียบเทยีบคะแนนทักษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์ของเด็กปฐมวัยก่อน

และหลงัการจัดกจิกรรมเกมการศึกษาแบบผู้ปกครองมส่ีวนร่วมเป็นรายบุคคล 

 

 การวิเคราะห์ขอ้มูลในส่วนน้ี ตอ้งการตรวจสอบวา่เด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรม

โดยใชเ้กมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมมีคะแนนหลงัการทดลองสูงกวา่ก่อนการทดลอง  

เม่ือนําคะแนนทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงัการจดั

กิจกรรมโดยใชเ้กมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมมาเปรียบเทียบกนั พบวา่ คะแนนหลงัการจดั

กิจกรรมโดยใชเ้กมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมมีคะแนนสูงกวา่ก่อนการจดักิจกรรม โดยมี

คะแนนรวมก่อนการจัดกิจกรรมเท่ากับ 310 คะแนน คิดเป็นคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 20.67 ส่วน

เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 4.50  และมีคะแนนรวมหลงัการจดักิจกรรมโดยใชเ้กมการศึกษาแบบ

ผูป้กครองมีส่วนร่วมเท่ากบั  391 คะแนน คิดเป็นคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 26.07 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

เท่ากบั 3.35  ความแตกต่างของคะแนนก่อนและหลงัการทดลอง เท่ากบั 83 คะแนน คิดเป็นคะแนน

เฉล่ียเท่ากบั 5.53 คิดเป็นร้อยละ 18.44 ดงัรายละเอียดในตารางท่ี 4.1 
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ตารางท่ี  4.1  ผลการเปรียบเทียบคะแนนทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัก่อน 

และหลงัการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมเป็นรายบุคคล 

 

คนท่ี คะแนนก่อนจดักิจกรรม  

(30) 

คะแนนหลงัจดักิจกรรม  

(30) 

ความต่าง (D) 

1 21 25 4 

2 20 24 4 

3 18 24 6 

4 17 26 9 

5 22 30 8 

6 10 22 12 

7 19 24 5 

8 15 20 5 

9 23 28 5 

10 26 30 4 

11 25 28 5 

12 24 28 4 

13 26 30 4 

14 25 30 5 

15 19 22 3 

รวม 310 391 83 

X  20.67 26.07 5.53 

S.D. 4.50 3.35 D = 18.44 % 

 

 จากคะแนนดงักล่าว สามารถแสดงเป็นกราฟเพื่อเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลงัการ

จดักิจกรรมโดยใช้เกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมเป็นรายบุคคล พบว่า คะแนนก่อนจดั

กิจกรรมโดยใชเ้กมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม เด็กท่ีไดค้ะแนนสูงสุด 26 คะแนน จาํนวน 2 

คน คือคนท่ี 10,13,  รองลงมาคือคนท่ี 11,14 ไดค้ะแนน 25 คะแนน และเด็กท่ีไดค้ะแนนตํ่าสุดคือ 

15 คะแนน จาํนวน 1 คน คือคนท่ี 8  และเด็ก  มีคะแนนหลงัจดักิจกรรมหลงัไดรั้บการจดักิจกรรม

โดยใช้เกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม โดยมีเด็กท่ีไดค้ะแนนสูงสุด 30 คะแนน จาํนวน 4 
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คน คือคนท่ี 5,10,13,14  รองลงมาคือคนท่ี 9,11,12  ได้คะแนน 28 คะแนน และเด็กท่ีได้คะแนน

ตํ่าสุดคือ 22 คะแนน จาํนวน 2 คน คือคนท่ี 6 และ 15  ดงัรายละเอียดในภาพท่ี 4.1    
 

 

 
 

ภาพท่ี 4.1  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลงัการจดักิจกรรม  

โดยใชเ้กมการศึกษา  แบบผูป้กครองมีส่วนร่วมเป็นรายบุคคล  

(คะแนนเตม็ 30 คะแนน)  

 

ตอนที ่2  การเปรียบเทยีบคะแนนทกัษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์ของเด็กปฐมวยัก่อน

และหลงัจัดกจิกรรม  โดยใช้เกมการศึกษาแบบผู้ปกครองมส่ีวนร่วม 

ในภาพรวม                                 

 

 เม่ือนําคะแนนทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงัการจดั

กิจกรรม เกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมมาเปรียบเทียบกนั วิเคราะห์ขอ้มูลโดยใช้สถิติ

ทดสอบ (Sign t-test) พบว่า เด็กปฐมวยัมีคะแนนทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ก่อนไดรั้บการจดั

กิจกรรมทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์  ในภาพรวมสูงกวา่หลงัไดรั้บการจดักิจกรรม 0 คน และ มี

คะแนนทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์หลงัการจดักิจกรรมสูงกวา่คะแนนก่อนไดรั้บการจดักิจกรรม
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ทั้งหมด 15 คน และมีคะแนนเท่าเดิม 0 คน ดงันั้นจึงสรุปไดว้า่ เด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรม

เกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมมีทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ในภาพรวมสูงกว่าก่อน

ไดรั้บการจดักิจกรรมอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  ดงัรายละเอียดในตารางท่ี 4.2 ต่อไปน้ี 

 

ตารางท่ี  4.2  การเปรียบเทียบคะแนนทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงั

จดักิจกรรม  โดยใชเ้กมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมในภาพรวม                                 

 

คะแนนทดสอบ n 

คะแนนหลงั – คะแนนก่อน                          ผลต่างเป็นค่าลบ 

                                                                      ผลต่างเป็นค่าบวก 

                                                                      ผลต่างเท่ากบัศูนย ์

                                                                      รวม 

0 คน 

15 คน 

0 คน 

15 คน 

สถิติทดสอบ 

                                                                                คะแนนหลงั - คะแนนก่อน 

ค่านยัสาํคญั (2 ทิศทาง)                           .001 a  

 

เม่ือนําคะแนนทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงัการจดั

กิจกรรม  เกมการศึกษามาเปรียบเทียบกนัโดยแยกเป็นรายดา้น (ดา้นการจบัคู่  ดา้นการจาํแนก และ

ด้านการเรียงลาํดบั)  วิเคราะห์ขอ้มูลโดยใช้สถิติทดสอบเคร่ืองหมาย พบว่า เด็กปฐมวยัมีคะแนน

ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัก่อนไดรั้บการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครอง

มีส่วนร่วมสูงกวา่หลงัไดรั้บการจดักิจกรรม 0 ดา้น และมีคะแนนทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของ

เด็กปฐมวยัหลงัไดรั้บการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครอง มีส่วนร่วมสูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดั

กิจกรรม ทั้ง 3 ด้าน และมีคะแนนเท่าเดิม 0 ด้าน ดงันั้นจึงสรุปได้ว่า เด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดั

กิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมมีทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั ใน

ทุกดา้นสูงกว่าก่อนได้รับการจดักิจกรรมอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ดงัรายละเอียดใน

ตารางท่ี 4.3  ต่อไปน้ี  
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ตารางท่ี 4.3  การเปรียบเทียบคะแนนทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงั

การจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมเป็นรายดา้น 
 

คะแนนทดสอบ n 

คะแนนหลงั – คะแนนก่อน                         ผลต่างเป็นค่าลบ 

                                                                     ผลต่างเป็นค่าบวก 

                                                                     ผลต่างเท่ากบัศูนย ์

                                                                     รวม 

0 ดา้น 

3 ดา้น 

0 ดา้น 

3 ดา้น 

สถิติทดสอบ 

                                                                                    คะแนนหลงั - คะแนนก่อน 

                         ค่านยัสาํคญั (2 ทิศทาง)                              .025 a  
 

 เม่ือนาํความคิดเห็นจากการตอบถามของผูป้กครองต่อการจดักิจกรรมเกมการศึกษามา

วิเคราะห์  โดยแยกเป็นรายข้อ (ด้านการจบัคู่  ด้านการจาํแนก และด้านการเรียงลาํดับ)  พบว่า 

ผูป้กครองมีความคิดเห็นต่อการจดักิจกรรมเกมการศึกษาระดบัมาก (3) ทุกขอ้ ดงันั้นจึงสรุปวา่ เด็ก

ปฐมวยัให้ความร่วมมือในการจดักิจกรรมเกมการศึกษา และสนใจในการเล่นเกมการศึกษา เกมมี

การเล่นท่ีเหมาะกบัวยั วิธีการเล่นเกมการศึกษามีความชดัเจน เขา้ใจง่าย เด็กมีความรู้ความเขา้ใจใน

การเล่นเกมการศึกษา และเด็กมีความสนุกสนานในการเล่นเกมการศึกษาในระดบัมากทุกขอ้ ดงั

รายละเอียดในตารางท่ี  4.4  
 

ตารางท่ี  4.4  ความคิดเห็นของผูป้กครองต่อการจดักิจกรรมเกมการศึกษา 

 

ความคิดเห็นของผูป้กครองต่อการจดักิจกรรม  

เกมการศึกษา 

ระดบั 3 

มาก 

ระดบั 2 

ปานกลาง 

ระดบั 3 

นอ้ย 

แปลผล 

1. เด็กใหค้วามร่วมมือในการทาํกิจกรรม 15 - - มีคุณภาพระดบัมาก 

2. เด็กใหค้วามสนใจในการเล่นเกมการศึกษา 15 - - มีคุณภาพระดบัมาก 

3  .เกมมีการเล่นท่ีเหมาะสมกบัวยัของเด็ก  15 - - มีคุณภาพระดบัมาก 

4. วธีิการเล่นเกมการศึกษามีความชดัเจน เขา้ใจง่าย 15 - - มีคุณภาพระดบัมาก 

5. เด็กมีความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา 15 - - มีคุณภาพระดบัมาก 

6  .เด็กมีความสนุกสนานในการเล่นเกมการศึกษา  15 - - มีคุณภาพระดบัมาก 
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บทที ่5 

สรุปการวจิยั อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

 

 ในการนาํเสนอผลการวิจยัเร่ือง ผลการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วน

ร่วมท่ีมีต่อทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั  ศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วน

ตาํบลหวัเสือ สังกดัองคก์ารบริหารส่วนตาํบลหวัเสือ  จงัหวดัลาํปาง ผูว้จิยัไดส้รุปการวิจยั อภิปราย

ผล และขอ้เสนอแนะ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

 

1.  สรุปการวจิัย 

 

 1.1  วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

  เพื่อเปรียบเทียบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงัการ

จดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม     

 1.2  สมมติฐานการวจัิย 

  เด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม มีทกัษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์หลงัการจดักิจกรรมสูงกวา่ก่อนจดักิจกรรม 

 1.3  วธีิดําเนินการวจัิย 

  การวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัดาํเนินการวจิยั ดงัน้ี 

  1.3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1)  ประชากร คือ เด็กชาย-หญิง ท่ีมีอายุระหว่าง 4-5 ปี ซ่ึงศึกษาอยู่ในศูนย์

พฒันาเด็กเล็กองคก์ารบริหารส่วนตาํบลหัวเสือ สังกดัองคก์ารบริหารส่วนตาํบลหวัเสือ  อาํเภอแม่

ทะ  จงัหวดัลาํปาง    

2)  กลุ่มตัวอย่าง คือ เด็กชาย-หญิง ท่ีมีอายรุะหวา่ง 4-5 ปี ซ่ึงศึกษาอยูใ่นศูนย์

พฒันาเด็กเล็กองคก์ารบริหารส่วนตาํบลหัวเสือ สังกดัองคก์ารบริหารส่วนตาํบลหวัเสือ  อาํเภอแม่

ทะ  จงัหวดัลาํปาง  ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม จาํนวน 15 คน 

  1.3.2  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 

ในการวจิยัคร้ังน้ี  ผูว้จิยัไดใ้ชเ้คร่ืองมือ 2 ประเภท ไดแ้ก่ 

1)  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง  ประกอบดว้ย 
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(1)  เกมการศึกษา ประกอบดว้ย เกมท่ีผลิตจากกระดาษแขง็ขนาด 10x10 

เซนติเมตร ดา้นหน้าทาํจากกระดาษสต๊ิกเกอร์โฟโตพ้ิมพ์รูปภาพเก่ียวกบัเน้ือหาของแต่ละเกม มี

สีสันสวยงาม ทนทานเหมาะสําหรับเด็กปฐมวยั เป็นเกมการศึกษาท่ีส่งเสริมทกัษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั ซ่ึงในแต่ละเกมผู ้วิจ ัยได้ออกแบบวิธีการจัดกิจกรรมให้พัฒนา

ครอบคลุมทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ใน 3 ดา้น ดา้นละ 5 เกม  รวมทั้งส้ิน 15 เกม ประกอบดว้ย

ชุดท่ี 1 ดา้นการจบัคู่  มีจาํนวน 5 เกม แต่ละเกมมีจาํนวน  10 แผน่ ชุดท่ี 2 ดา้นการจาํแนก มีจาํนวน 

5 เกม แต่ละเกมมีจาํนวน  10 แผน่ ชุดท่ี 3 ดา้นการเรียงลาํดบั มีจาํนวน 5 เกม แต่ละเกม  มีจาํนวน 4  

แผน่ ผลการประเมินความตรงโดยผูเ้ช่ียวชาญ ไดค่้าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 0.67 – 1.00 

(2)  คู่มือการเล่นเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม ประกอบดว้ย 

หลกัการและเหตุผล วตัถุประสงค์ แนวทางการเล่นเกมการศึกษา  โครงสร้างของเกมการศึกษา 

บทบาทของพอ่แม่ ผูป้กครอง  ในการจดักิจกรรม บทบาทของเด็กในการร่วมกิจกรรมเกมการศึกษา  

ตารางการเล่นเกม วิธีการเล่นเกมการศึกษา และบนัทึกของผูป้กครอง และในการจดักิจกรรมเกม

การศึกษา ผูว้จิยัไดส้ร้างเกมการศึกษา จาํนวน 15 เกม ผลการประเมินความเหมาะสมโดยผูเ้ช่ียวชาญ  

อยูใ่นระดบัมาก ( X   = 2.77 , S.D = 0.29 )  เหมาะสาํหรับเด็กปฐมวยั 

2)  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการรวบรวมข้อมลู   

แ บ บ ท ด ส อ บ ทัก ษ ะ พื้ น ฐ า น ท า ง ค ณิ ต ศ า ส ต ร์ ข อ ง เ ด็ ก ป ฐ ม วัย 

ประกอบดว้ยคาํช้ีแจงในการใชแ้บบทดสอบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั อุปกรณ์ 

เกณฑ์การให้คะแนน และแบบบนัทึกคะแนนทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั ดา้น

การจบัคู่  การจาํแนก และการเรียงลาํดบั ด้านละ 5 ขอ้ รวมทั้งหมดจาํนวน 15 ขอ้ มีคะแนนรวม

ทั้งหมด 30 คะแนน มีเกณฑก์ารใหค้ะแนนคือ เด็กสามารถเล่นเกมนั้นไดถู้กตอ้ง ให ้2 คะแนน  เด็กเล่น

เกมนั้นไดเ้ม่ือมีผูแ้นะนาํ ให้ 1 คะแนน  เด็กไม่สามารถเล่นเกมนั้นหรือเล่นไม่ถูกตอ้ง  ให้ 0 คะแนน 

ผลการประเมินความตรงโดยผูเ้ช่ียวชาญมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง  IOC  = 0.67 - 1.00   

 1.4  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

  1.4.1  จดัให้มีการประชุมพ่อแม่ ผูป้กครองเพื่อสร้างความเขา้ใจในการมีส่วนร่วม

พฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัท่ีบา้น ไดแ้นะนาํเกมการศึกษา วิธีการเล่นเกม  

วธีิการใชคู้่มือการเล่นเกมการศึกษาใหผู้ป้กครองเขา้ใจ 

  1.4.2  ทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัก่อนการทดลอง 

(pretest) โดยใช้แบบทดสอบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน โดย

ทดสอบเด็กเป็นรายบุคคลใชเ้วลาทดสอบคนละ 20 นาที  เป็นเวลา 3 วนั วนัละ 5 คน   
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  1.4.3  ดาํเนินการทดลอง การจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม 

โดยผูว้ิจยัไดน้าํเกมการศึกษาไปให้ผูป้กครองนาํไปเล่นกบัเด็กท่ีบา้น โดยก่อนจดักิจกรรมผูว้ิจยัได้

จัดให้มีการประชุมพ่อแม่ ผูป้กครอง เพื่อสร้างความเข้าใจในการส่งเสริมทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัในการมีส่วนร่วม  แนะนาํการใชคู้่มือการจดักิจกรรมเกมการศึกษา ให้

ผูป้กครองเขา้ใจก่อน จากนั้นผูว้ิจยัไดใ้ห้พ่อแม่ ผูป้กครองนาํเกมการศึกษาไปเล่นกบัลูกท่ีบา้นคร้ัง

ละ 1 เกม จนครบจาํนวน 15 คร้ัง ใชเ้วลารวม 5 สปัดาห์  

  1.4.4  ผูว้ิจยัทดสอบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัหลงัการทดลอง 

(posttest ) โดยใชแ้บบวดัทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัชุดเดิม ทดสอบเป็นรายบุคคล

ใชเ้วลาทดสอบคนละ 20 นาที ดว้ยวธีิเดียวกบัก่อนการทดลอง   

  1.4.5  เก็บรวบรวมขอ้มูลก่อนและหลงัการทดลองมาวเิคราะห์หาค่าทางสถิติ โดย

ใชส้ถิติพื้นฐาน  คือ ค่าเฉล่ีย  (Mean)  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) และการ

วเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชส้ถิติทดสอบ (Sign-test) 

 1.5  การวเิคราะห์ข้อมูล 

  1.5.1  หาค่าสถิติพื้นฐาน นาํขอ้มูลท่ีไดไ้ปหาค่าเฉล่ีย  และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

  1.5.2  เปรียบเทียบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงัการ

ทดลอง โดยใชก้ารทดสอบ (Sign -test) 

 1.6  ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

  เด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม มีทกัษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์หลงัการทดลองสูงกวา่ก่อนการทดลองอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

 

2.  อภิปรายผล 

 

 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็ก

ปฐมวยัก่อนและหลงัการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม  ผลการวจิยัพบวา่ หลงั

จดักิจกรรมเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมมีทกัษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์สูงกวา่ก่อนจดักิจกรรม โดยมีคะแนนเฉล่ียรวมสูงข้ึน 5.53  และเด็กปฐมวยั

ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมโดยใชเ้กมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมมีทกัษะพื้นฐานคณิตศาสตร์

ทั้งรายด้าน และในภาพรวมสูงกว่าก่อนจดักิจกรรม อย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึง

สอดคลอ้งกบัสมมติฐานการวจิยั สามารถอภิปรายผลการทดลองได ้ดงัน้ี 
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 2.1  เกมการศึกษา ผูว้จิยัมีกระบวนการวเิคราะห์ พฒันาและผลิตเกมการศึกษาอยา่งเป็น

ระบบเพื่อนาํมาเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาท่ีเหมาะกบัวุฒิภาวะ ความพร้อมและศกัยภาพของ

เด็กปฐมวยั  ตามหลกัการสร้างเกมการศึกษาของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

(2547, น. 81) ท่ีกล่าวว่า ในการสร้างหรือผลิต  เกมการศึกษาสําหรับเด็กควรมีการสํารวจความ

ตอ้งการของการใช้เกมการศึกษาให้ตรงกบัจุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ และกิจกรรมท่ีจดั มีการวาง

แผนการผลิต โดยกาํหนดจุดมุ่งหมายและรูปแบบของเกมให้เหมาะกบัวยัและความสามารถของเด็ก 

และในการจดักิจกรมเกมการศึกษา ผูศึ้กษาไดมี้การจดัลาํดบัขั้นตอนการเล่นจากกิจกรรมท่ีง่ายไป

หายาก ผลการเปรียบเทียบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลงัจดักิจกรรม โดยใชกิ้จกรรม

เกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม พบวา่ หลงัจดักิจกรรมเด็กปฐมวยัมีคะแนนเฉล่ียสูงกวา่จดั

กิจกรรม เป็นไปตามสมมติฐานของการศึกษา ทั้งน้ีมีผลมาจากเกมการศึกษาท่ีผูศึ้กษาสร้างข้ึนมีการ

จดักิจกรรมท่ีหลากหลาย เกมมีรูปภาพเร้าความสนใจใหเ้ด็กอยากเล่น  อยากเรียนรู้ ซ่ึงไดย้ดึหลกัการ

จดักิจกรรมของศศิลกัษณ์ ขยนักิจ (2555, น.58) ท่ีกล่าววา่ การจดักิจกรรมคณิตศาสตร์มีลกัษณะเป็น

นามธรรม เน้ือหาทางคณิตศาสตร์ตอ้งมีความต่อเน่ืองกนัจากง่ายไปหายาก ซ่ึงเป็นเร่ืองเก่ียวกบัแบบ

รูปและความสัมพนัธ์ ในการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวยั จึงจาํเป็นตอ้งให้เด็ก

เรียนรู้ผ่านการกระทาํกับ วตัถุท่ีเป็นรูปธรรมเพื่อสร้างความเข้าใจสู่มโนทศัน์เชิงนามธรรม 

สอดคล้องกบั คนัธรส วงศ์ศกัด์ิ (2553, ออนไลน์) ท่ีกล่าวว่า การจดักิจกรรมเพื่อส่งเสริมทกัษะ

พื้นฐานคณิตศาสตร์ปฐมวยั เนน้การเรียนรู้จากกิจกรรมดว้ยตนเองเพื่อให้เกิดทกัษะและความคิด

รวบยอดทางคณิตศาสตร์ สอดคลอ้งกบังานวิจยัของอารีย ์ บุญประเสริฐ (2553, น. 45) ท่ีศึกษาผล

การพฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ โดยใช้เกมการศึกษา ของนักเรียนชั้ นอนุบาลปีท่ี 2 

โรงเรียนบา้นแม่โจ ้จงัหวดัเชียงใหม่ ผลการศึกษาพบวา่ นกัเรียนมีทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์

สูงข้ึนสามารถทาํคะแนนทดสอบหลังเรียนได้สูงกว่าก่อนเรียน และสอดคล้องกับงานวิจยัของ 

นวภสัร์  อ่างเงิน (2559, น. 49) ไดศึ้กษาผลการพฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั 

โรงเรียนร่ําเปิงวิทยา  จงัหวดัเชียงใหม่  ผลการศึกษาพบว่าหลงัจดักิจกรรม   มีคะแนนเฉล่ียสูงกว่า

ก่อนจดักิจกรรมทั้งรายดา้นและภาพรวม  

 2.2  การเล่นเกมการศึกษา ในการจดักิจกรมเกมการศึกษา ผูศึ้กษาได้มีการจดัลาํดบั

ขั้นตอนการเล่นจากกิจกรรมท่ีง่ายไปหายาก การเล่นเกมการศึกษามีรูปแบบการจดักิจกรรมท่ี

หลากหลาย เช่น เกมดา้นการจบัคู่ เกมดา้นการจาํแนก เกมดา้นการเรียงลาํดบั ซ่ึงแต่ละดา้นมีวิธีการ

เล่นด้านละ 5 แบบ ทาํให้เด็กสนใจ เร้าความสนใจให้อยากเล่นเกม สอดคล้องกับสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน  (2547, น.66) กล่าววา่ ในการจดักิจกรรมเกมการศึกษาสาํหรับ

เด็กปฐมวยั จดัในรูปของกิจกรรมผา่นการเล่นท่ีหลากหลาย ใหเ้ด็กเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง เกิด
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ความรู้ ทกัษะ คุณธรรม จริยธรรม รวมทั้งเกิดพฒันาการทั้ง 4 ดา้น และในดาํเนินการทดลองการ

เล่นเกมการศึกษาผูว้ิจยัไดน้าํเกมการศึกษาไปให้ผูป้กครอง พ่อแม่  ไดมี้ส่วนร่วมในการนาํไปเล่น

กบัเด็กท่ีบา้น โดยก่อนจดักิจกรรมผูว้จิยัไดจ้ดัใหมี้การประชุมพอ่แม่ ผูป้กครองเพื่อสร้างความเขา้ใจ

ในการส่งเสริมทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัในการมีส่วนร่วม ไดแ้นะนาํการใช้

คู่มือการเล่นเกมการศึกษา ให้พ่อแม่ ผูป้กครองเขา้ใจก่อน จากนั้นในแต่ละวนัผูว้ิจยัไดใ้ห้พ่อแม่ 

ผูป้กครองนาํเกมการศึกษาไปเล่นกบัลูกท่ีบา้นคร้ังละ 1 เกม จนครบจาํนวน 15 คร้ัง ใชเ้วลา รวม 5 

สัปดาห์ และเวลาในการเล่นเกมท่ีบ้านสามารถยืดหยุ่นเม่ือเด็ก มีความพร้อมในการเล่นใน

บรรยากาศท่ีอบอุ่น สอดคล้องกบัอภิญญา  เวชยชัย (2552, น.52) ท่ีกล่าวว่า พ่อแม่ ผูป้กครองมี

ความสําคญัต่อการมีส่วนร่วมในการพฒันาเด็ก เช่น มีส่วนร่วมในการจดักิจกรรมกบัเด็ก ไดเ้รียนรู้

ร่วมกันทั้ งท่ีโรงเรียนและท่ีบ้าน การท่ีโรงเรียนส่งเสริมให้ผูป้กครองเข้ามามีส่วนร่วมจะมี

ประโยชน์ในด้านความร่วมมือระหว่างโรงเรียนกับผูป้กครอง เกิดความอบอุ่นใจแก่ลูก และ

สอดคลอ้งกบัอรุณี หรดาล (2559, น. 27) ท่ีกล่าวถึง ความสาํคญัของการมีส่วนร่วมของผูป้กครองท่ี

มีต่อเด็กและโรงเรียน คือ เด็กมีความรู้สึกปลอดภัยขณะท่ีอยู่ท่ีโรงเรียนเพราะผู ้ปกครองมี

ความคุ้นเคย สนิทสนมกับบุคคลในโรงเรียน เด็กมีความสัมพนัธ์ใกล้ชิดกับผูป้กครอง ได้ร่วม

กิจกรรมต่าง ๆ มีพฤติกรรมท่ีพึงประสงค์ มีความสนใจในการทาํกิจกรรมต่าง ๆ ส่งเสริมให้เด็ก             

มีสติปัญญาสูงข้ึน สอดคล้องกบังานวิจยัของ บุษยมาศ  ผึ้ งหลวง (2556, น.56) ท่ีศึกษาทกัษะทาง

คณิตศาสตร์  ของเด็กปฐมวยั โดยผูป้กครองมีส่วนร่วม ผ่านชุดกิจกรรมสนุกกับลูกรัก ของเด็ก

ปฐมวยัโรงเรียนวดัผึ่งแดด จงัหวดัอยุธยา ผลการศึกษาพบว่า  เด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรม

ส่งเสริมทกัษะทางคณิตศาสตร์ โดยผูป้กครองมีส่วนร่วม มีความสามารถดา้นทกัษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์ในทุกทกัษะเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  

  จากการศึกษาในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัยงัพบว่า เด็กปฐมวยัให้ความสนใจในกิจกรรมเกม

การศึกษาเพิ่มข้ึน จากการสังเกตการเล่นตามมุมเสรี เด็กส่วนใหญ่จะเลือกเล่นในมุมเกมการศึกษา 

และสามารถเล่นร่วมกบัเพื่อนอย่างมีความสุข เม่ือเล่นเสร็จสามารถจดัเก็บเกมเขา้ท่ีได้เรียบร้อย  

และจากบนัทึกของผูป้กครองต่อการเล่นเกมการศึกษา พบวา่ ผูป้กครองมีความพึงพอใจในการเล่น

เกมกบัลูกท่ีบา้นในระดบัมากทุกขอ้ คือ ดา้นท่ีเด็กให้ความร่วมมือในการทาํกิจกรรม เด็กให้ความ

สนใจในการเล่นเกมการศึกษา เกมมีการเล่นท่ีเหมาะสมกบัวยั วิธีการเล่นเกมการศึกษามีความ

ชดัเจน เขา้ใจง่าย เด็กมีความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา และเด็กมีความสนุกสนานในการ

เล่นเกมการศึกษา สรุปไดว้า่ ผลการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม ผูป้กครองมี

ความพึงพอใจในระดบัมากและเด็กปฐมวยัมีทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ดีข้ึน 
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3.  ข้อเสนอแนะ 

 

 3.1  ข้อเสนอแนะในการนําผลการวจัิยไปใช้  

  3.1.1  ใหค้วามรู้แก่ผูป้กครองในการเล่นเกมการศึกษา วธีิการเล่นเกม และเล่นเกม

การศึกษากบัผูป้กครองก่อนนาํเกมการศึกษาไปเล่นกบัเด็ก  

  3.1.2  ทาํคู่มือการเล่นเกมการศึกษา วิธีการเล่นเกมให้ผูป้กครองนําไปใช้เป็น

แนวทางในการเล่นเกมการศึกษากบับุตรหลานท่ีบา้น 

  3.1.3  ก่อนการเล่นเกม พ่อแม่ ผูป้กครอง ควรอธิบายและสาธิตวิธีการเล่นเกมจน

แน่ใจวา่เด็กเขา้ใจ และสามารถเล่นไดก่้อนใหเ้ด็กลงเล่นดว้ยตนเอง  

  3.1.4  ช่วงเวลาในการเล่นเกมอาจไม่ตอ้งกาํหนดเป็นตารางไวแ้น่นอน อาจยดืหยุน่

ไดต้ามความพร้อมและความสนใจของเด็ก  

 3.2  ข้อเสนอแนะในการศึกษาคร้ังต่อไป 

  3.2.1  ควรมีการศึกษาผลการพฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ โดยใชกิ้จกรรม

เกมการศึกษา  แบบผูป้กครองมีส่วนร่วมกบัการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบปกติ 

  3.2.2  ควรมีการศึกษาผลการพฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์โดยการจดั

กิจกรรมเกมการศึกษาเป็นรายบุคคล และเป็นกลุ่ม  

  3.2.3  ควรมีการศึกษาผลการจดักิจกรรมเกมการศึกษาท่ีมีต่อการคิดในลกัษณะอ่ืนๆ 

เช่น การคิดวเิคราะห์การคิดเชิงเหตุผล  ฯลฯ  
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คู่มือการเล่นเกมการศึกษาแบบผู้ปกครองมีส่วนร่วม 

……………………............................………………………………… 
 

1.  หลกัการและเหตุผล 

      กิจกรรมเกมการศึกษาเป็นกิจกรรมหน่ึงท่ีมีความสําคัญในระดับปฐมวยั การเล่นเกม

การศึกษา มีกระบวนการในการเล่นตามชนิดของเกมประเภทต่าง ๆ ทาํใหเ้ด็กเกิดการเรียนรู้และเกิด

ความคิดรวบยอดเก่ียวกบัส่ิงท่ีไดเ้ล่นไดเ้รียนรู้ ดงัท่ี สํานกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน. 

(2547, น. 43) อธิบายไวว้า่ เกมการศึกษา เป็นกิจกรรมท่ีสนุกสนาน  มีกฎเกณฑ ์กติกาง่าย ๆ  ทาํให้

ผ่อนคลายความเครียดอีกทั้งยงัส่งเสริมพฒันาการทั้งด้านร่างกาย  อารมณ์- จิตใจ สังคม และ

สติปัญญาไดเ้ป็นอยา่งดี  สามารถเล่นคนเดียวหรือเล่นเป็นกลุ่มได ้การเล่นเกมการศึกษาจะช่วยให้

เด็กรู้จกัสังเกต คิดหาเหตุผล และเกิดความคิดรวบยอดเก่ียวกบั สี  รูปร่าง จาํนวน ประเภท และ

ความสัมพนัธ์ต่าง ๆ ได ้สอดคลอ้งกบั พฒันา ชชัพงศ ์(2551, น. 195) กล่าววา่ การเล่นเกมการศึกษา

เป็นวิธีการหน่ึงท่ีส่งเสริมให้เด็กเกิดการเรียนรู้และช่วยพฒันาทกัษะต่างๆ รวมทั้งช่วยส่งเสริม

ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็ก  และไดก้ล่าวถึงความสําคญัของการจดัเกมการศึกษาไว ้วา่

สามารถช่วยฝึกฝนและพฒันาความสามารถในการใชป้ระสาทสัมพนัธ์ ให้เกิดการรับรู้ เพื่อนาํไปสู่

การเรียนรู้ พฒันาการคิดหาเหตุผล  ฝึกการสังเกต การแกปั้ญหา และการตดัสินใจ เกิดความคิดรวบ

ยอดเก่ียวกบัพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ดา้นการจาํแนกเก่ียวกบัสี รูปทรง ขนาด จาํนวน  ฝึกการคิด

เช่ือมโยงและความสัมพนัธ์             

ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์เป็นทกัษะหน่ึงท่ีจาํเป็นและควรปลูกฝังให้กบัเด็กปฐมวยั 

โดยปกติเด็กจะเรียนรู้ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์จากการไดรั้บประสบการณ์ในการดาํรงชีวิต

ประจาํวนัตามธรรมชาติอยู่แลว้ เร่ิมตน้ตั้งแต่เลขท่ีบา้น ทะเบียนบา้น ทะเบียนรถ ปฏิทิน นาฬิกา  

เวลา การซ้ือขาย  และ กุลยา ตนัติผลาชีวะ (2551, น. 55) กล่าวว่า ในระดบัปฐมวยั ครูสามารถจดั

กิจกรรมพฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ไดโ้ดยสอดแทรกและบูรณาการกบัทุก ๆ กิจกรรม ให้

เด็กมีโอกาสฝึกทกัษะทางคณิตศาสตร์ ดา้นการนบั  การสังเกต  การสํารวจ  การจาํแนก  การจบัคู่  

การเปรียบเทียบ การจดัหมวดหมู่  การเรียงลาํดบั ส่งเสริมใหเ้กิดการคิด การใชเ้หตุผล  การคน้ควา้หา

คาํตอบในส่ิงต่างๆ ดว้ยตนเอง สามารถตดัสินใจไดอ้ย่างรวดเร็ว เด็กจะเกิดความคิดรวบยอดทาง

คณิตศาสตร์ 
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2. วตัถุประสงค์  ในการจดัทาํคู่มือการเล่นเกมการศึกษา มีวตัถุประสงค ์ดงัน้ี 

เพื่อเป็นแนวทางใหพ้่อแม่ ผูป้กครอง จดักิจกรรมเกมการศึกษาใหบุ้ตรหลานไดอ้ยา่ง

ถูกตอ้ง   

 

3.  แนวทางการเล่นเกมการศึกษา    

ในการจดักิจกรรมเกมการศึกษา มีแนวทางการเล่นเกม  ดงัน้ี 

1. สาธิตการเล่นเกมใหเ้ด็กดูจนเขา้ใจวธีิเล่นเกมแต่ละประเภท 

2. พอ่แม่ ผูป้กครอง เล่นเกมการศึกษาร่วมกบัเด็ก 

3. เม่ือเด็กเล่นไดแ้ลว้ พ่อแม่ ผูป้กครอง ใหเ้ด็กเล่นเกมดว้ยตนเอง  

4. ตรวจสอบวา่เกมวา่เด็กเล่นเกมไดถู้กตอ้งหรือไม่  ถา้ยงัไม่ถูกตอ้งใหเ้ด็กเล่นใหม่จน

ถูกตอ้ง พอ่แม่ ผูป้กครอง อาจใหค้าํแนะนาํเม่ือเด็กทาํไม่ไดห้รือไม่ถูกตอ้ง  

5. ช่วยกนัเก็บเกมเขา้ท่ีใหเ้รียบร้อย  โดยเก็บใส่กล่อง หรือใส่ถุงซิปล๊อค แยกแต่ละเกม                    

ใส่กล่องใหญ่รวมไวเ้ป็นชุด ๆ  
 

4.  โครงสร้างของเกมการศึกษา  

 

สัปดาห์ที ่1 

เกมดา้นการจบัคู่     มี 5 ชุด/เกม 

เกมดา้นการจบัคู่ ลกัษณะของเกม 

1.เกมดา้นการจบัคู่ เกมจบัคู่ตามรูปร่างลกัษณะ

ท่ีเหมือนกนั 

-  ลกัษณะของเกม   1 ชุด  มีจาํนวน  10 ภาพ 

เป็นเกมจบัคู่ตามรูปร่างลกัษณะท่ีเหมือนกนั  

1. ส้ม คู่กบั ส้มโอ 

2. องุ่น คู่กบั ลองกอง 

3. ล้ินจ่ี คู่กบั ลาํไย 

4. แตงโม คู่กบั แคนตาลูป 

5. พุทรา คู่กบั แอปเป้ิล 

2.  เกมจบัคู่ส่ิงท่ีสัมพนัธ์กนักบัส่ิงของ                           

ท่ีใชคู้่กนั  

  -  ลกัษณะของเกม 1 ชุด  มีจาํนวน  10 ภาพ  

เป็นเกมจบัคู่ภาพส่ิงท่ีสัมพนัธ์กนักบัส่ิงของ                           

ท่ีใชคู้่กนั  

1. ชอ้น คู่กบั ส้อม 

2. ถุงเทา้ คู่กบั รองเทา้ 

3. ยาสีฟัน คู่กบั แปรงสีฟัน 

4. แจกนั คู่กบั ดอกไม ้

5. สมุด คู่กบั ดินสอ                                  
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3.  เกมจบัคู่ภาพสัมพนัธ์กนั (สัตวก์บัอาหาร)  

  -  ลกัษณะของเกม 1 ชุด  มีจาํนวน  10 ภาพ  

เป็นเกมจบัคู่ภาพท่ีสัมพนัธ์กนั (สัตวก์บัอาหาร) 

1. ลิง คู่กบั กลว้ย 

2. แมว คู่กบั ปลาทู 

3. สุนขั คู่กบั กระดูก 

4. นก คู่กบั หนอน 

5. เต่า คู่กบั ผกับุง้       

                              

สัปดาห์ที ่1 

เกมดา้นการจบัคู่     มี 5 ชุด/เกม 

เกมดา้นการจบัคู่ ลกัษณะของเกม 

4. เกมจบัคู่ภาพกบัจาํนวน                             

  -  ลกัษณะของเกม  1 ชุด มีจาํนวน  10 ภาพ 

เป็นเกมจบัคู่ภาพกบัจาํนวน                             

1. จบัคู่ภาพไก่    2 ตวั  กบัจาํนวนตวัเลข 2             

2. จบัคู่ภาพผเีส้ือ 4 ตวั  กบัจาํนวนตวัเลข 4             

3. จบัคู่ภาพสมุด  6 เล่ม กบัจาํนวนตวัเลข 6           

4. จบัคู่ภาพสุนขั  8 ตวั  กบัจาํนวนตวัเลข 8            

5. จบัคู่ภาพเส้ือ  10 ตวั  กบัจาํนวนตวัเลข 10          
 

5. เกมจบัคู่รูปเรขาคณิตท่ีสัมพนัธ์กนั                              

-  ลกัษณะของเกม   1 ชุด  มีจาํนวน  10 ภาพ 

เป็นเกมดา้นการรูปเรขาคณิตท่ีสัมพนัธ์กนั 

1. จบัคู่ภาพรูปวงกลม กบั ลูกบอล 

2. จบัคู่ภาพส่ีเหล่ียมจตุัรัส กบั กล่องของขวญั 

3. จบัคู่ภาพส่ีเหล่ียมผนืผา้ กบั คอมพิวเตอร์ 

4. จบัคู่ภาพสามเหล่ียม  กบั หมวกซานตาคลอส 

5. จบัคู่ภาพวงรี กบั ไข่ 
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สัปดาห์ที ่ 2 

เกมดา้นการจาํแนก   มี 5 ชุด/เกม 

เกมดา้นการจาํแนก ลกัษณะของเกม 

1. เกมจาํแนกสัตวบ์กสัตวน์ํ้า                                         

- ลกัษณะของเกม 1 ชุด  มี  10 ภาพ 

ภาพสัตวบ์ก จาํนวน 5 ภาพ  ไดแ้ก่ สุนขั 

แมว ไก่ เป็ด หมู 

ภาพสัตวน์ํ้า จาํนวน 5 ภาพ ไดแ้ก่ กุง้ หอย  

ปู ปลา   

 

เป็นเกมจาํแนกสัตวบ์กสัตวน์ํ้ า  

โดย มีภาพสัตวบ์ก สัตวน์ํ้าปะปนกนัอยา่งละ 5 ภาพ ไดแ้ก่ 

- ภาพสัตวบ์ก  มี  สุนขั แมว ไก่  เป็ด  หมู   

- ภาพสัตวน์ํ้า มี กุง้  หอย  ปู  ปลา    

แลว้ใหเ้ด็กจาํแนกสัตวบ์ก-สัตวน์ํ้า 

- วธีิเล่น ใหเ้ด็กหยบิภาพสัตวบ์ก-สัตวน์ํ้าไปวางไวท่ี้                       

แผน่ภาพบนบก (พื้นดิน) และภาพแม่นํ้า 

2. เกมจาํแนกลกัษณะพื้นผวิผลไม ้

- ลกัษณะของเกม 1 ชุด  มี  10 ภาพ 

ภาพผลไมล้กัษณะผวิเรียบ                         

จาํนวน 5 อยา่ง เช่น ละมุด ชมพู ่มะม่วง 

แอปเป้ิล กลว้ย 

ภาพผลไมล้กัษณะผวิขรุขระ                   

จาํนวน 5 อยา่ง เช่น สตอเบอร่ี นอ้ยหน่า 

เงาะ แกว้มงักร สับปะรด                       

เป็นเกมจาํแนกลกัษณะพื้นผวิผลไมท่ี้มีผวิเรียบและผลไมผ้วิ

ขรุขระ อยา่งละ 5 ภาพ    

 - ภาพผลไมผ้วิเรียบ ไดแ้ก่  ละมุด ชมพู ่มะม่วง แอปเป้ิล 

กลว้ย 

- ภาพผลไมผ้วิขรุขระ ไดแ้ก่ สตอเบอร่ี นอ้ยหน่า เงาะ            

แกว้มงักร สับปะรด                       

- วธีิเล่น ใหเ้ด็กแยกภาพผลไมท่ี้มีลกัษณะพื้นผวิเรียบและ

เลือกหยบิภาพผลไมท่ี้มีลกัษณะผวิขรุขระ โดยแยกกองไว้

ตามลกัษณะพื้นผวิของผลไมไ้วใ้หถู้กตอ้งตามลกัษณะพื้นผวิ

ของผลไม ้

3. เกมจาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัวและ

ของเล่น  

- ลกัษณะของเกม 1 ชุด  มี  10 ภาพ 

มีภาพของใชท่ี้อยูใ่นห้องครัว จาํนวน 5 

อยา่ง 

มีภาพของเล่น จาํนวน 5 อยา่ง 

เป็นเกมจาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัวและของเล่น  

อยา่งละ 5 ภาพ    

 - ภาพของใช ้ไดแ้ก่ ตะหลิว กะทะ  ทพัพี หมอ้ ครก 

- ภาพของเล่น ไดแ้ก่ ตุก๊ตาไม ้บล็อกไม ้ ตวัต่อพลาสติก รถ

ตกัดินของเล่นไม ้เคร่ืองเคาะดนตรีของเล่น 

- วธีิเล่น ใหเ้ด็กหยบิภาพของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัวไปวางไวใ้น

กล่องท่ีมีภาพหอ้งครัว และภาพของเล่นไปวางไวใ้นกล่องท่ีมี

ภาพหอ้งของเล่น                         
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สัปดาห์ที ่ 2 

เกมดา้นการจาํแนก   มี 5 ชุด/เกม 

เกมดา้นการจาํแนก ลกัษณะของเกม 

4. เกมจาํแนกอาหารกบัของใชส่้วนตวั   

- ลกัษณะของเกม 1 ชุด  มี  10 ภาพ 

มีภาพอาหารจาํนวน 5 อยา่ง 

ภาพของใช ้ จาํนวน 5 อยา่ง 

เป็นเกมจาํแนกอาหารกบัของใชส่้วนตวั  อยา่งละ 5 ภาพ 

- ภาพอาหาร ไดแ้ก่ ภาพขา้ว ขนมปัง นม ไข่ดาว ไก่ทอด 

- ภาพของใช ้ไดแ้ก่ กระเป๋า รองเทา้ เส้ือ หมวก กางเกง 

- วธีิเล่น ใหเ้ด็กเลือกหยบิภาพท่ีเป็นอาหารไปวางไวร้วมกนั 

และเลือกหยบิภาพท่ีเป็นของใชไ้ปวางไวร้วมกนั 

5. เกมจดักลุ่มจาํแนกความสัมพนัธ์เส้นทาง                       

การเดินทางกบัพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง   

- ลกัษณะของเกม 1 ชุด  มี  15 ภาพ 

มีภาพพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง  ทางบก 

ทางนํ้า ทางอากาศ อยา่งละ 5 ภาพ และ     

ภาพเส้นทาง การดินทาง ทางบก  ทางนํ้า  

ทางอากาศ 

เกมจดักลุ่มจาํแนกความสัมพนัธ์เส้นทางการเดินทางกบั

พาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง 

-ภาพพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง ทางบก ทางนํ้า ทางอากาศ 

จาํนวนภาพอยา่งละ 5 ภาพ  

-วธีิเล่นใหเ้ด็กหยบิภาพพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง  ทางบก 

ทางนํ้า ทางอากาศ  จาํแนกและวางภาพไว ้ในภาพเส้นทาง 

การเดินทางทางบก (ถนน)  ทางนํ้า (แม่นํ้า)  ทางอากาศ 

(ทอ้งฟ้า) ใหถู้กตอ้ง 
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สัปดาห์ที ่3 

เกมดา้นการเรียงลาํดบั  มี 5 ชุด/เกม 

เกมดา้นการเรียงลาํดบั ลกัษณะของเกม 

1. เกมเรียงลาํดบัจาํนวน                             

ลกัษณะของเกม 5 ชุด                                           

แต่ละชุด มีจาํนวน  4 ภาพ 

เป็นเกมเรียงจาํนวนผลไม ้ จากนอ้ยไปหามาก 1- 4 

จาํนวน   4  ลาํดบั  

2. เกมเรียงลาํดบัปริมาณ 

ลกัษณะของเกม 5 ชุด                                           

แต่ละชุด มีจาํนวน  4 ภาพ 

เป็นเกมเรียงปริมาณนํ้า จากนอ้ยไปหามาก 

จาํนวน  4  ลาํดบั 

3. เกมเรียงลาํดบัสูง-ตํ่า 

    ลกัษณะของเกม 5 ชุด                                           

แต่ละชุด มีจาํนวน  4 ภาพ 

เป็นเกมเรียงลาํดบัภาพ จากสูงไปหาตํ่า  

จาํนวน  4  ลาํดบั 

4. เกมเรียงลาํดบัเหตุการณ์ 

ลกัษณะของเกม 5 ชุด                                           

แต่ละชุด มีจาํนวน  4 ภาพ 

เป็นเกมเรียงลาํดบัภาพเหตุการณ์ จาํนวน  4  ลาํดบั 

5. เกมเรียงลาํดบัใหญ่-เล็ก 

ลกัษณะของเกม 5 ชุด                                           

แต่ละชุด มีจาํนวน  4 ภาพ 

เป็นเกมเรียงลาํดบัภาพ จากใหญ่ไปหาเล็ก  

จาํนวน  4  ลาํดบั  
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สัปดาห์ที ่4  

วนัท่ี เกมดา้นการจบัคู่ เกมดา้นการจาํแนก เกมดา้นการเรียงลาํดบั 

1. 1. เกมจบัคู่ตามรูปร่างลกัษณะ

ท่ีเหมือนกนั  

2. เกมจาํแนกสัตวบ์กสัตวน์ํ้า                                   3. เกมเรียงลาํดบัจาํนวน 

2 1. เกมจบัคู่ส่ิงท่ีสัมพนัธ์กนักบั

ส่ิงของท่ีใชคู้่กนั 

2.  เกมจาํแนกลกัษณะพื้นผวิผลไม ้

 

3. เกมเรียงลาํดบัปริมาณ 

 

3 1. เกมจบัคู่ภาพสัมพนัธ์กนั 

(สัตวก์บัอาหาร) 

2.  เกมจาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัว

และของเล่น  

3. เกมเรียงลาํดบัสูง-ตํ่า 

 

4 1. เกมจบัคู่ภาพกบัจาํนวน                             

 

2. เกมจาํแนกอาหารกบัของใช้

ส่วนตวั   

 

3. เกมเรียงลาํดบัเหตุการณ์ 

 

5 1. เกมจบัคูรู่ปเรขาคณิต       ท่ี

สัมพนัธ์กนั 

2. เกมจดักลุ่มจาํแนกความสัมพนัธ์

เส้นทางการเดินทางกบัพาหนะ                    

ท่ีใชใ้นการเดินทาง    

3. เกมเรียงลาํดบัใหญ่-เล็ก 

 

 

สัปดาห์ที ่5  

วนัท่ี เกมดา้นการจบัคู่ เกมดา้นการจาํแนก เกมดา้นการเรียงลาํดบั 

1 1.  เกมจบัคู่ส่ิงท่ีสัมพนัธ์กนั

กบัส่ิงของท่ีใชคู้่กนั  

2. เกมจาํแนกสัตวบ์กสัตวน์ํ้า                                          3. เกมเรียงลาํดบัจาํนวน 

 

2 1.  เกมจบัคู่ภาพสัมพนัธ์กนั 

(สัตวก์บัอาหาร)  

 

2.  เกมจาํแนกลกัษณะพื้นผวิผลไม ้

 

3. เกมเรียงลาํดบัปริมาณ 

 

3 1. เกมจบัคู่ภาพกบัจาํนวน                             

 

2.  เกมจาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัว

และของเล่น  

3. เกมเรียงลาํดบัสูง-ตํ่า 

 

4 1. เกมจบัคูรู่ปเรขาคณิต              

ท่ีสัมพนัธ์กนั 

 

2. เกมจาํแนกอาหารกบัของใช้

ส่วนตวั   

 

3. เกมเรียงลาํดบัเหตุการณ์ 
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5. บทบาทของพ่อแม่ ผู้ปกครอง ในการจัดกจิกรรม มีดงัน้ี 

1.  ศึกษาทาํความเขา้ใจวธีิการเล่นเกมการศึกษา ก่อนการเล่นเกม      

2.  แนะนาํช่ือเกม ประเภทของเกมดา้นต่างๆ เช่น เกมดา้นการจบัคู่ เกมดา้นการจาํแนก เกม

ดา้นการเรียงลาํดบั ก่อนการเล่นทุกคร้ัง 

3.  อธิบาย และสาธิตวธีิการเล่นเกมตามลาํดบัขั้นตอน ท่ีระบุไวใ้นคู่มือใหก้บัเด็ก 

4.  ในขณะเล่นเกมกบัเด็ก พ่อแม่ ผูป้กครอง ตอ้งคอยดูแล  ใหแ้รงเสริม กระตุน้ใหเ้ด็ก

อยากเล่นเกม และควรสอดแทรกคุณธรรมท่ีดีงามใหเ้ด็ก เช่น การดูแลรักษาเกม การเก็บเกมให้

เรียบร้อยเม่ือเล่นเสร็จทุกคร้ัง  

 5.  เม่ือเด็กเล่นเกมชนิดนั้นไดแ้ลว้ เปิดโอกาสใหเ้ด็กไดเ้ล่นดว้ยตนเอง  

6.  พอ่แม่ ผูป้กครอง และเด็กร่วมกนัตรวจสอบความถูกตอ้งในการเล่นเกม  

 

 

 

 

7.  เม่ือเล่นเกมการศึกษาเสร็จแลว้ ควรใหเ้ด็กช่วยเก็บเกมใส่กล่องใหเ้รียบร้อย โดยแยกเก็บ

แต่ละชุดไม่ปะปนกนั                             
 

6.  บทบาทของเด็กในร่วมกจิกรรมเกมการศึกษา  มีดงัน้ี                     

1.  เล่นเกมการศึกษาในแต่ละเกมดว้ยความสนใจ 

2.  ปฏิบติัตามขอ้ตกลงในการเล่นเกม เช่น การดูแลรักษาเกม การเก็บเกมใหเ้รียบร้อยเม่ือ

เล่นเสร็จทุกคร้ัง  

3.  มีส่วนร่วมในการเล่นเกมการศึกษาทั้งเกมใหม่ และเกมเก่าหมุนเวยีนกนัไปทุกคร้ัง 

4.  จดัเก็บเกมการศึกษา แยกแต่ละชุดเขา้ท่ีใหเ้รียบร้อยเม่ือเล่นเสร็จแลว้ 

 

 

 

5 1.   เกมจบัคู่ตามรูปร่าง

ลกัษณะท่ีเหมือนกนั 

 

2. เกมจดักลุ่มจาํแนกความสัมพนัธ์

เส้นทางการเดินทางกบัพาหนะ                 

ท่ีใชใ้นการเดินทาง    
 

3. เกมเรียงลาํดบัใหญ่-เล็ก 
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7.  ตารางการเล่นเกมการศึกษา 

ในการเล่นเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วมในการนาํเกมไปเล่นกบัลูกท่ีบา้น                                

มีตารางในการเล่นเกม ดงัน้ี 
 

สัปดาห์ที ่ วนั/เดอืน/ปี ช่ือเกมการศึกษา 

1 วนัท่ี 1 เกมจบัคู่ตามรูปร่างลกัษณะท่ีเหมือนกนั 

วนัท่ี 2 เกมจบัคู่ส่ิงท่ีสมัพนัธ์กนักบัส่ิงของ ท่ีใชคู้่กนั 

วนัท่ี 3 เกมจบัคู่ภาพสมัพนัธ์กนั (สตัวก์บัอาหาร) 

วนัท่ี 4 เกมจบัคู่ภาพกบัจาํนวน            

วนัท่ี 5 เกมจบัคู่รูปเรขาคณิตท่ีสมัพนัธ์กนั 

2 วนัท่ี 1 เกมจาํแนกสตัวบ์กสตัวน์ํ้ า                                          

วนัท่ี 2 เกมจาํแนกลกัษณะพ้ืนผิวผลไม ้

วนัท่ี 3 เกมจาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัวและของเล่น  

วนัท่ี 4 เกมจาํแนกอาหารกบัของใชส่้วนตวั   

วนัท่ี 5 เกมจดักลุ่มจาํแนกความสมัพนัธ์เสน้ทางการเดินทางกบัพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง    

3 วนัท่ี 1 เกมเรียงลาํดบัจาํนวน 

วนัท่ี 2 เกมเรียงลาํดบัปริมาณ 

วนัท่ี 3 เกมเรียงลาํดบัสูง-ตํ่า 
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วนัท่ี 4 เกมเรียงลาํดบัเหตุการณ์ 

วนัท่ี 5 เกมเรียงลาํดบัใหญ่-เลก็ 

4 วนัท่ี 1 1.  เกมจบัคู่เกมจบัคูต่ามรูปร่างลกัษณะท่ีเหมือนกนั  

2. เกมจาํแนกสตัวบ์กสตัวน์ํ้ า                                          

3. เกมเรียงลาํดบัจาํนวน 

วนัท่ี 2 1.  เกมจบัคู่ภาพส่ิงท่ีสมัพนัธ์กนักบัส่ิงของท่ีใชคู้่กนั  

2.  เกมจาํแนกลกัษณะพ้ืนผิวผลไม ้

3. เกมเรียงลาํดบัปริมาณ 

วนัท่ี 3 1. เกมจบัคู่ภาพภาพสมัพนัธ์กนั (สตัวก์บัอาหาร) 

2.  เกมจาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัวและของเล่น  

3. เกมเรียงลาํดบัสูง-ตํ่า 

วนัท่ี 4 1. เกมจบัคู่ภาพกบัจาํนวน                             

2. เกมจาํแนกอาหารกบัของใชส่้วนตวั   

3. เกมเรียงลาํดบัเหตุการณ์ 
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สัปดาห์ที ่ วนั/เดอืน/ปี ช่ือเกมการศึกษา 

 วนัท่ี 5 1. เกมจบัคู่รูปเรขาคณิตท่ีสมัพนัธ์กนั 

2. เกมจดักลุ่มจาํแนกความสมัพนัธ์เสน้ทาง การเดินทางกบัพาหนะท่ีใช ้ในการเดินทาง    

3. เกมเรียงลาํดบัใหญ่-เลก็ 

5 วนัท่ี 1 1.  เกมจบัคู่ส่ิงท่ีสมัพนัธ์กนักบัส่ิงของท่ีใชคู้่กนั  

2. เกมจาํแนกสตัวบ์กสตัวน์ํ้ า      

3. เกมเรียงลาํดบัจาํนวน                                     

 วนัท่ี 2 1.  เกมจบัคู่ภาพสมัพนัธ์กนั (สตัวก์บัอาหาร)  

2.  เกมจาํแนกลกัษณะพ้ืนผิวผลไม ้

3. เกมเรียงลาํดบัปริมาณ 

 วนัท่ี 3 1. เกมจบัคู่ภาพกบัจาํนวน    

2.  เกมจาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัวและของเล่น  

3. เกมเรียงลาํดบัสูง-ตํ่า 

 วนัท่ี 4 1. เกมจบัคู่ภาพกบัจาํนวน                             

2. เกมจาํแนกอาหารกบัของใชส่้วนตวั   

3. เกมเรียงลาํดบัเหตุการณ์ 

 วนัท่ี 5 1. เกมจบัคู่รูปเรขาคณิตท่ีสมัพนัธ์กนั 

2. เกมจดักลุ่มจาํแนกความสมัพนัธ์เสน้ทางการเดินทางกบัพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง    

3. เกมเรียงลาํดบัใหญ่-เลก็ 

 

8.  วธีิการเล่นเกมการศึกษา  มีดงัน้ี                  

 ในการเล่นเกมการศึกษาทั้งหมด 15 เกม ไดก้าํหนดวธีิการเล่นตามลาํดบั ดงัน้ี 

เกมท่ี 1 เกมจบัคู่ตามรูปร่างลกัษณะท่ีเหมือนกนั    เกมท่ี 2 เกมจบัคู่ส่ิงท่ีสัมพนัธ์กนักบัส่ิงของท่ีใชคู้่

กนั เกมท่ี 3 เกมจบัคู่ภาพสัมพนัธ์กนั (สัตวก์บัอาหาร)   เกมท่ี 4 เกมจบัคู่ภาพกบัจาํนวน  เกมท่ี 5 

เกมจบัคู่รูปเรขาคณิตท่ีสัมพนัธ์กนั  เกมท่ี 6  เกมจาํแนกสัตวบ์กสัตวน์ํ้า เกมท่ี 7  เกมจาํแนกลกัษณะ

พื้นผวิผลไม ้ เกมท่ี 8  เกมจาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นห้องครัวและของเล่น  เกมท่ี 9  เกมจาํแนกอาหาร

กบัของใชส่้วนตวั  เกมท่ี 10 เกมจดักลุ่มจาํแนกความสัมพนัธ์เส้นทางการเดินทางกบัพาหนะท่ีใชใ้น

การเดินทาง  เกมท่ี 11 เกมเรียงลาํดบัจาํนวน  เกมท่ี 12 เกมเรียงลาํดบัปริมาณ  เกมท่ี 13  เกม

เรียงลาํดบัสูง-ตํ่า เกมท่ี 14  เกมเรียงลาํดบัเหตุการณ์  เกมท่ี 15  เกมเรียงลาํดบัใหญ่-เล็ก 
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เกมจบัคู่ตามลกัษณะท่ีเหมือนกนั 

  

    สาระสําคัญ 

           เกมจบัคู่ตามลกัษณะท่ีเหมือนกนั เป็นการเล่น

เกมจบัคู่ภาพผลไมท่ี้มีลกัษณะเหมือนกนั ช่วยให้เด็ก

ไดพ้ฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ดา้นการสังเกต 

การเปรียบเทียบการจับคู่ และให้ความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน 

    จุดประสงค์ในการเล่นเกม 

     1.  จบัคู่ภาพท่ีมีรูปร่างลกัษณะท่ีเหมือนกนัได ้                 

   ส่ือและอุปกรณ์ 

1. เกมจบัคู่ตามรูปร่างลกัษณะท่ีเหมือนกนั       

2. ลกัษณะของเกม   1 ชุด  มีจาํนวน  5 คู่ 

จาํนวน 10  ภาพ 

 

 

            

 

 

 

 

   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่1 แนะนําเกม 

1. นาํภาพ ส้ม ส้มโอ องุ่น ลองกอง ล้ินจ่ี ลาํไย 

แตงโม แคนตาลูป พุทรา แอปเป้ิล มาใหเ้ด็กดูแลว้

สนทนาเก่ียวกบั ช่ือ ลกัษณะของผลไมแ้ต่ละชนิด 

2. นาํภาพผลไมช้นิดต่าง ๆ มาใหเ้ด็กเปรียบเทียบ

รูปร่างลกัษณะของผลไมช้นิดต่าง ๆ  เช่น                                

ส้ม ส้มโอ องุ่น ลองกอง ล้ินจ่ี ลาํไย แตงโม แคนตา

ลูป พุทรา แอปเป้ิล  

 

 

 

 

 

วางภาพเกมคละกนั  
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   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่2  พ่อแม่ ผู้ปกครองร่วมกนัเล่นเกมกบัลูก  

โดยร่วมกนัเล่นเกมจบัคู่ตามรูปร่างลกัษณะท่ี

เหมือนกนั ทีละคู่ ๆ  จนครบ 5 คู่ เช่น 

1. ส้ม คู่กบั ส้มโอ 

2. องุ่น คู่กบั ลองกอง 

3. ล้ินจ่ี คู่กบั ลาํไย                                                      

4. แตงโม คู่กบั แคนตาลูป 

5. พุทรา คู่กบั แอปเป้ิล 

              

              

                  วางเกมจบัคู่เป็นคู่ ๆ 

ข้ันที ่3 ให้เด็กเล่นเกมด้วยตนเอง 

โดยผูป้กครองคอยดูแลการเล่นเกมและใหค้าํแนะนาํ

เม่ือเด็กเล่นไม่เขา้ใจหรือเล่นไม่ถูกตอ้ง  

 

                   

                  วางเกมจบัคู่เป็นคู่ ๆ  

ข้อเสนอแนะในการเล่นเกม 

        -  ในการจบัคู่ พ่อแม่ผูป้กครองควรแนะนาํให้

เด็กรู้จกัช่ือของส่ิงของเคร่ืองใชว้า่มีอะไรบา้งและ 

 มีประโยชน์อะไรบา้ง  
 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

1. เด็กสามารถจบัคู่ภาพส่ิงของท่ีใชคู่้กนัได ้ 

2. เด็กมีความสุขในการเล่นเกมการศึกษา 
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       บันทึกผู้ปกครอง  
 

คําช้ีแจง  ผูป้กครองเขียนผลการจดักิจกรรมจากการเล่นเกมการศึกษาแต่ละชุด                               

           โดยการ √  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

               3   หมายถึง    ระดบัมาก  

               2   หมายถึง    ระดบัปานกลาง  

               1   หมายถึง     ระดบันอ้ย              

• เกมจบัคู่ตามลกัษณะท่ีเหมือนกนั 

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 

1. เด็กใหค้วามร่วมมือในการทาํกิจกรรม    

2. เด็กใหค้วามสนใจในการเล่นเกมการศึกษา    

3. เกมมีการเล่นท่ีเหมาะสมกบัวยัของเด็ก    

4. วธีิการเล่นเกมการศึกษามีความชดัเจน เขา้ใจง่าย    

5. เด็กมีความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา    

6. เด็กมีความสนุกสนานในการเล่นเกมการศึกษา    

 

        ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................  

 

                                                           ลงช่ือ  ……………………………………………. ผูป้กครอง 

                                                                     ( …………………………………………) 
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                                2. เกมจบัคู่ส่ิงท่ีสมัพนัธ์กนักบัส่ิงของท่ีใชคู่้กนั 

 

 

    สาระสําคัญ 

           เกมจบัคู่ส่ิงท่ีสัมพนัธ์กนักบัส่ิงของท่ีใช้คูก้นั 

เป็นการเล่นเกมจบัคู่ภาพส่ิงของท่ีใชคู้่ ช่วยให้เด็กได้

พฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ด้านการสังเกต    

การเปรียบเทียบ การจับคู่ และให้ความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน 

    จุดประสงค์ในการเล่นเกม 

     1.  จบัคู่ภาพส่ิงของท่ีใชคู้่กนัได ้                 

   ส่ือและอุปกรณ์ 

1. เกมจบัคู่ภาพส่ิงท่ีสัมพนัธ์กนักบัส่ิงของ                 

ท่ีใชคู้่กนั 

2. ลกัษณะของเกม   1 ชุด  มีจาํนวน  5 คู่ 

จาํนวน 10  ภาพ 

 

 

            

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่1 แนะนําเกม 

1. นาํภาพ ชอ้น  ส้อม  ถุงเทา้  รองเทา้  ยาสีฟัน  

แปรงสีฟัน  แจกนั  ดอกไม ้ สมุด  ดินสอ  มาใหเ้ด็กดู

แลว้สนทนาเก่ียวกบัช่ือ ลกัษณะและประโยชน์ 

2. ใหเ้ด็กบอกช่ือของใชอี้กคร้ังหน่ึง และใชค้าํถามวา่

ส่ิงเหล่าน้ีเด็ก ๆ คิดวา่ส่ิงใด เป็นของใชท่ี้ใชคู้่กนับา้ง 

.                                                                                                                                          

 

 

 

 

                                                                             

 

 

ภาพเกมวางคละกนั  
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   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่2  พ่อแม่ ผู้ปกครองร่วมกนัเล่นเกมกบัลูก  

โดยร่วมกนัเล่นเกมจบัคู่ภาพส่ิงท่ีสัมพนัธ์กนั                      

กบัส่ิงของท่ีใชคู้่กนัทีละคู่ ๆ  จนครบ 5 คู่ 

1. ชอ้นคู่กบัส้อม     

2. ถุงเทา้คู่กบัรองเทา้ 

3. ยาสีฟันคู่กบัแปรงสีฟัน 

4. แจกนัคู่กบัดอกไม ้

5. สมุดคู่กบัดินสอ                                  

              

 

                 วางเกมจบัคู่เป็นคู่ ๆ  

 

ข้ันที ่3 ให้เด็กเล่นเกมด้วยตนเอง 

โดยผูป้กครองคอยดูแลการเล่นเกมและใหค้าํแนะนาํ

เม่ือเด็กเล่นไม่เขา้ใจหรือเล่นไม่ถูกตอ้ง  

 

                วางเกมจบัคู่เป็นคู่ ๆ  

 

ข้อเสนอแนะในการเล่นเกม 

        -  ในการจบัคู่ พ่อแม่ผูป้กครองควรแนะนาํให้

เด็กรู้จกัช่ือของส่ิงของเคร่ืองใชว้า่มีอะไรบา้งและ 

 มีประโยชน์อะไรบา้ง  
 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

1. เด็กสามารถจบัคู่ภาพส่ิงของท่ีใชคู่้กนัได ้ 

2.  เด็กมีความสุขในการเล่นเกมการศึกษา 

 

             
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บันทึกผู้ปกครอง  
 

 

คําช้ีแจง  ผูป้กครองเขียนผลการจดักิจกรรมจากการเล่นเกมการศึกษาแต่ละชุด                               

           โดยการ √  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

               3   หมายถึง    ระดบัมาก  

               2   หมายถึง    ระดบัปานกลาง  

               1   หมายถึง     ระดบันอ้ย              

•  เกมจับคู่ส่ิงทีสั่มพนัธ์กนักบัส่ิงของทีใ่ช้คู่กนั  

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 

1. เด็กใหค้วามร่วมมือในการทาํกิจกรรม    

2. เด็กใหค้วามสนใจในการเล่นเกมการศึกษา    

3. เกมมีการเล่นท่ีเหมาะสมกบัวยัของเด็ก    

4. วธีิการเล่นเกมการศึกษามีความชดัเจน เขา้ใจง่าย    

5. เด็กมีความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา    

6. เด็กมีความสนุกสนานในการเล่นเกมการศึกษา    

 

        ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................  

 

                                                          ลงช่ือ  ……………………………………………. ผูป้กครอง 

                                                                     ( …………………………………………) 
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3.  เกมจบัคู่ภาพสัมพนัธ์กนั (สัตว์กบัอาหาร) 

 

 

    สาระสําคัญ 

           เกมจบัคู่ภาพสัมพนัธ์กนั  เป็นการเล่นเกมจบัคู่

ภาพสัตว์กับอาหารของสัตว์ ช่วยให้เด็กได้พฒันา                  

ทัก ษ ะ พื้ นฐานทางคณิ ตศาสตร์ ด้านการสั งเกต                       

การเปรียบเทียบ การจับคู่ และให้ความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน 

    จุดประสงค์ในการเล่นเกม 

     1.  จบัคู่ภาพสัตวก์บัอาหารได ้                 

   ส่ือและอุปกรณ์ 

1. เกมจบัคู่ภาพสัมพนัธ์กนั  (สัตวก์บัอาหาร) 

2. ลกัษณะของเกม   1 ชุด  มีจาํนวน  5 คู่ 

จาํนวน 10  ภาพ 

 

 

            

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่1 แนะนําเกม 

1. นาํภาพ ลิง แมว สุนขั นก  เต่า  มาใหเ้ด็กดูแลว้

สนทนาเก่ียวกบัช่ือ ลกัษณะ 

2. นาํภาพ กลว้ย  ปลาทู  กระดูก  หนอน  ผกับุง้                

มาใหเ้ด็กดู แลว้สนทนาเก่ียวกบัช่ือ และใชค้าํถามวา่

ส่ิงเหล่าน้ีเด็ก ๆ คิดวา่เป็นอาหารของสัตวใ์ดบา้ง 

.                                                                                                                                          

 

 

 

 

 

 

วางภาพเกมคละกนั 2 แถว    แถวท่ี 1. ภาพสัตว ์  

แถวท่ี 2. ภาพอาหาร 
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   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่2  พ่อแม่ ผู้ปกครองร่วมกนัเล่นเกมกบัลูก  

โดยร่วมกนัเล่นเกมจบัคู่ภาพท่ีสัมพนัธ์กนั                      

(สัตวก์บัอาหาร) 

1. ลิงคู่กบักลว้ย 

2. แมวคู่กบัปลาทู 

3. สุนขัคู่กบักระดูก 

4. นกคู่กบัหนอน 

5. เต่าคู่กบัผกับุง้                                            

              

                   วางเกมจบัคู่เป็นคู่ ๆ  

 

ข้ันที ่3 ให้เด็กเล่นเกมด้วยตนเอง 

โดยผูป้กครองคอยดูแลการเล่นเกมและใหค้าํแนะนาํ

เม่ือเด็กเล่นไม่เขา้ใจหรือเล่นไม่ถูกตอ้ง  

 

                 วางเกมจบัคู่เป็นคู่ ๆ  

 

ข้อเสนอแนะในการเล่นเกม 

        -  ในการจบัคู่ภาพสัตวก์บัอาหาร พ่อแม่

ผูป้กครองควรแนะนาํใหเ้ด็กรู้จกัช่ือของสัตวว์า่มี

อะไรบา้งและใชค้าํถาม ถามวา่สัตวน์ั้นชอบกินอะไร

มากท่ีสุด 
 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

1.  เด็กจบัคู่ภาพสัตวก์บัอาหารได ้

2.  เด็กไดพ้ฒันาการใชภ้าษาในการพดูและ               

ตอบคาํถาม 

 

             
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บันทึกผู้ปกครอง  

 
คําช้ีแจง  ผูป้กครองบนัทึกผลการจดักิจกรรมจากการเล่นเกมการศึกษาแต่ละชุด                               

           โดยการ √  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

               3   หมายถึง    ระดบัมาก  

               2   หมายถึง    ระดบัปานกลาง  

               1   หมายถึง     ระดบันอ้ย       

• เกมจับคู่ภาพสัมพนัธ์กนั (สัตว์กบัอาหาร)         

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 

1. เด็กใหค้วามร่วมมือในการทาํกิจกรรม    

2. เด็กใหค้วามสนใจในการเล่นเกมการศึกษา    

3. เกมมีการเล่นท่ีเหมาะสมกบัวยัของเด็ก    

4. วธีิการเล่นเกมการศึกษามีความชดัเจน เขา้ใจง่าย    

5. เด็กมีความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา    

6. เด็กมีความสนุกสนานในการเล่นเกมการศึกษา    

 

        ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................  

                                                          ลงช่ือ  ……………………………………………. ผูป้กครอง 

                                                                     ( …………………………………………) 
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4.  เกมจบัคู่ภาพกบัจาํนวน 

 

 

    สาระสําคัญ 

           เกมจบัคู่ภาพกบัจาํนวน เป็นการเล่นเกมจบัคู่

ภาพสัตว ์ส่ิงของกบัจาํนวน (ตวัเลข) ช่วยให้เด็กได้

พฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ด้านการสังเกต 

การเปรียบเทียบ การจับคู่ และให้ความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน 

    จุดประสงค์ในการเล่นเกม 

     1.  จบัคู่ภาพกบัจาํนวนได ้                 

   ส่ือและอุปกรณ์ 

1. เกมจบัคู่ภาพกบัจาํนวน 

2. ลกัษณะของเกม   1 ชุด  มีจาํนวน  5 คู่ 

จาํนวน 10  ภาพ 

 

            

 

 

 

 

 

 
 

 

 

   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่1 แนะนําเกม 

1. นาํภาพ ไก่  ผเีส้ือ  สมุด  สุนขั  เส้ือ   มาใหเ้ด็กดู

แลว้สนทนาเก่ียวกบัช่ือ และใหเ้ด็กนบัจาํนวนเร่ิม

จาก1 ถึง 10 ใหถู้กตอ้ง 

2. ใหเ้ด็กหยบิบตัรตวัเลข ตามจาํนวนเลขท่ีนบัได ้              

ใหถู้กตอ้ง 

.                                                                                                                                       

 

 

 

 

 

 

วางภาพเกมคละกนั 2 แถว                                    

แถวท่ี1 ภาพส่ิงของ สัตว ์                                                        

แถวท่ี 2 ภาพจาํนวนตวัเลข 
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   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่2  พ่อแม่ ผู้ปกครองร่วมกนัเล่นเกมกบัลูก  

โดยร่วมกนัเล่นเกมจบัคู่ภาพกบัจาํนวน                      

ทีละคู่ ๆ  จนครบ 5 คู่ 

1. จบัคู่ภาพไก่ 2 ตวั กบัจาํนวนตวัเลข 2             

2. จบัคู่ภาพผเีส้ือ 4 ตวั กบัจาํนวนตวัเลข 4             

3. จบัคู่ภาพสมุด 6 เล่ม กบัจาํนวนตวัเลข 6           

4. จบัคู่ภาพสุนขั 8 ตวั กบัจาํนวนตวัเลข 8            

5. จบัคู่ภาพเส้ือ 10 ตวั กบัจาํนวนตวัเลข 10          

 

 

วางเกมจบัคู่เป็นคู่ ๆ 

 

ข้ันที ่3 ให้เด็กเล่นเกมด้วยตนเอง 

โดยผูป้กครองคอยดูแลการเล่นเกมและใหค้าํแนะนาํ

เม่ือเด็กเล่นไม่เขา้ใจหรือเล่นไม่ถูกตอ้ง  

 

 

                   วางเกมจบัคู่เป็นคู่ ๆ  

 

 

 

ข้อเสนอแนะในการเล่นเกม 

        -  ในการจบัคู่ภาพกบัจาํนวน  พอ่แม่ผูป้กครอง

ควรใหเ้ด็กนบัภาพใหถู้กตอ้งก่อน  
 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

1.  เด็กสามารถจบัคู่ภาพกบัจาํนวนได ้ 

2.  เด็กไดเ้รียนรู้เก่ียวกบัจาํนวนและตวัเลข 

 

             
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บันทึกผู้ปกครอง 

 

คําช้ีแจง  ผูป้กครองบนัทึกผลการจดักิจกรรมจากการเล่นเกมการศึกษาแต่ละชุด                               

           โดยการ √  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

               3   หมายถึง    ระดบัมาก  

               2   หมายถึง    ระดบัปานกลาง  

               1   หมายถึง     ระดบันอ้ย              

•  เกมจับคู่ภาพกบัจํานวน  

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 

1. เด็กใหค้วามร่วมมือในการทาํกิจกรรม    

2. เด็กใหค้วามสนใจในการเล่นเกมการศึกษา    

3. เกมมีการเล่นท่ีเหมาะสมกบัวยัของเด็ก    

4. วธีิการเล่นเกมการศึกษามีความชดัเจน เขา้ใจง่าย    

5. เด็กมีความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา    

6. เด็กมีความสนุกสนานในการเล่นเกมการศึกษา    

 

        ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................  

                                                               ลงช่ือ  ……………………………………….   ผูป้กครอง 

                                                                          ( ………………………………) 
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5.  เกมจบัคู่รูปเรขาคณติที่สัมพนัธ์กนั 

 

 

    สาระสําคัญ 

           เกมจบัคู่รูปเรขาคณิตท่ีสัมพนัธ์กนั  เป็นการ

เล่นเกมจบัคู่ภาพส่ิงของกบัรูปเรขาคณิตท่ีมีลกัษณะ

เหมือนกัน ช่วยให้เด็กได้พฒันาทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์ดา้นการสังเกต  การเปรียบเทียบ การจบัคู่ 

และใหค้วามสนุกสนานเพลิดเพลิน 

    จุดประสงค์ในการเล่นเกม 

     1.  จบัคู่ภาพเรขาคณิตท่ีสัมพนัธ์กนัได ้                 

   ส่ือและอุปกรณ์ 

1. เกมจบัคู่ภาพเรขาคณิตท่ีสัมพนัธ์กนั   

2. ลกัษณะของเกม   1 ชุด  มีจาํนวน  5 คู่ 

จาํนวน 10  ภาพ 

 

            

 

 

 

 
 

 

 

 

 

   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่1 แนะนําเกม 

1. นาํภาพ รูปวงกลม ส่ีเหล่ียมจตุัรัส ส่ีเหล่ียมผนืผา้ 

วงรี สามเหล่ียม  มาใหเ้ด็กดูแลว้สนทนาเก่ียวกบัช่ือ 

ลกัษณะของรูปทรง 

2. ใหเ้ด็กบอกช่ือภาพ  หมวกซานตาคลอส ลูกบอล 

กล่องของขวญั  คอมพิวเตอร์  ไข่  และใชค้าํถามวา่              

ส่ิงของเหล่าน้ีเด็ก ๆ คิดวา่มีรูปร่างเหมือนกบัรูป

เรขาคณิตใดบา้ง 

.                                                                                                                                          

 

 

 

 

            

 

             วางภาพเกมคละกนั 2 แถว 

      แถวท่ี 1 ภาพเรขาคณิต  แถวท่ี 2 ภาพส่ิงของ 
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   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่2  พ่อแม่ ผู้ปกครองร่วมกนัเล่นเกมกบัลูก  

โดยร่วมกนัเล่นเกมจบัคู่ภาพรูปเรขาคณิตท่ีสัมพนัธ์

กนั                    ทีละคู่ ๆ  จนครบ 5 คู่ 

1. จบัคู่ภาพรูปวงกลมกบัลูกบอล 

2. จบัคู่ภาพส่ีเหล่ียมจตุัรัสกบักล่องของขวญั 

3. จบัคู่ภาพส่ีเหล่ียมผนืผา้กบัคอมพิวเตอร์ 

4. จบัคู่ภาพสามเหล่ียมกบัหมวกซานตาคลอส 

5. จบัคู่ภาพวงรีกบัไข่ 

 

                  

                    วางเกมจบัคู่เป็นคู่ ๆ  

 

ข้ันที ่3 ให้เด็กเล่นเกมด้วยตนเอง 

โดยผูป้กครองคอยดูแลการเล่นเกมและใหค้าํแนะนาํ

เม่ือเด็กเล่นไม่เขา้ใจหรือเล่นไม่ถูกตอ้ง  

 

                    วางเกมจบัคู่เป็นคู่ ๆ  

 

 

 

ข้อเสนอแนะในการเล่นเกม 

        -  ในการจบัคู่ พ่อแม่ผูป้กครองควรแนะนาํให้

เด็กรู้จกัช่ือรูปเรขาคณิตและส่ิงของ เคร่ืองใชว้า่                       

มีอะไรบา้งก่อนการเปรียบทรงท่ีเหมือนๆกนั  
 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

1.  เด็กสามารถจบัคู่ภาพเรขาคณิตกบัภาพส่ิงของ        

ท่ีใชส้ัมพนัธ์กนัได ้ 

2.  เด็กมีความสุขในการเล่นเกมการศึกษา 

 

             
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บันทึกผู้ปกครอง 

 
คําช้ีแจง  ผูป้กครองบนัทึกผลการจดักิจกรรมจากการเล่นเกมการศึกษาแต่ละชุด                               

           โดยการ √  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

               3   หมายถึง    ระดบัมาก  

               2   หมายถึง    ระดบัปานกลาง  

               1   หมายถึง     ระดบันอ้ย              

•  เกมจับคู่ภาพรูปเรขาคณิตทีสั่มพนัธ์กนั  

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 

1. เด็กใหค้วามร่วมมือในการทาํกิจกรรม    

2. เด็กใหค้วามสนใจในการเล่นเกมการศึกษา    

3. เกมมีการเล่นท่ีเหมาะสมกบัวยัของเด็ก    

4. วธีิการเล่นเกมการศึกษามีความชดัเจน เขา้ใจง่าย    

5. เด็กมีความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา    

6. เด็กมีความสนุกสนานในการเล่นเกมการศึกษา    

 

        ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

  

                                                              ลงช่ือ …………………………………………  ผูป้กครอง 

                                                                         ( ……………………………………….) 
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    6.  เกมจาํแนกสัตว์บกสัตว์นํา้ 

 

    สาระสําคัญ 

           เกมจาํแนกสัตวบ์กสัตวน์ํ้ า  เป็นการเล่นเกม

จําแนกสัตว์ตามท่ีอยู่อาศัย ช่วยให้เด็กได้พัฒนา

ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ด้านการสังเกต การ

เปรียบเทียบ การจําแนก และให้ความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน 

    จุดประสงค์ในการเล่นเกม 

     1.  จาํแนกสัตวบ์ก สัตวน์ํ้าได ้                 

   ส่ือและอุปกรณ์ 

1. เกมจาํแนกสัตวบ์ก สัตวน์ํ้า                                       

2. ลกัษณะของเกม   1 ชุด  มีจาํนวน  10  ภาพ 

 

            

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่1 แนะนําเกม 

1. นาํภาพ สัตวบ์ก สัตวน์ํ้า  สุนขั แมว ไก่  เป็ด  หมู  

กุง้  หอย  ปู  ปลา   มาใหเ้ด็กดูแลว้สนทนาเก่ียวกบั

ช่ือ และท่ีอยูอ่าศยั 

2. ช่วยกนัแยกสัตวอ์อก 2 กองตามท่ีอยูอ่าศยั                                                                                                                                         

 

 

 

 

 

 

 

วางภาพเกมคละกนั 2 กอง 

กองท่ี 1 สัตวบ์ก  กองท่ี 2 สัตวน์ํ้า 



103 

   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่2  พ่อแม่ ผู้ปกครองร่วมกนัเล่นเกมกบัลูก  

โดยร่วมกนัเล่นเกมจาํแนกสัตวบ์กสัตวน์ํ้า                                          

โดย มีภาพสัตวบ์ก สัตวน์ํ้าปะปนกนัอยา่งละ 5 ภาพ 

 - ภาพสัตวบ์ก  มี  สุนขั แมว ไก่  เป็ด  หมู   

- ภาพสัตวน์ํ้า มี กุง้  หอย  ปู  ปลา   

แลว้ช่วยกนัจาํแนกสัตวบ์ก-สัตวน์ํ้า 

- วธีิเล่นใหเ้ด็กหยบิภาพสัตวบ์กไปวางไวท่ี้                       

แผน่ภาพบนบก (พื้นดิน) และหยบิภาพสัตวน์ํ้าไป

วางไวท่ี้ แผน่ภาพภาพแม่นํ้า 

                 วางเกมโดยจาํแนกเป็น 2 กอง  

หยบิภาพสัตวบ์กไปวางไวท่ี้แผน่ภาพบนบก 

(พื้นดิน)  และหยบิภาพสัตวน์ํ้าไปวางไวท่ี้ แผน่

ภาพภาพแม่นํ้า 

ข้ันที ่3 ให้เด็กเล่นเกมด้วยตนเอง 

โดยผูป้กครองคอยดูแลการเล่นเกมและใหค้าํแนะนาํ

เม่ือเด็กเล่นไม่เขา้ใจหรือเล่นไม่ถูกตอ้ง  

 

วางเกมโดยจาํแนกเป็น 2 กอง 

หยบิภาพสัตวบ์กไปวางไวท่ี้แผน่ภาพบนบก 

(พื้นดิน) และหยบิภาพสัตวน์ํ้ าไปวางไวท่ี้ แผน่

ภาพภาพแม่นํ้า 

 

ข้อเสนอแนะในการเล่นเกม 

        -  ก่อนการจาํแนก พ่อแม่ผูป้กครองควรแนะนาํ

ใหเ้ด็กรู้จกัช่ือและท่ีอยูอ่าศยัของสัตวใ์หถู้กตอ้งก่อน  

ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

1.  เด็กสามารถจาํแนกสัตวบ์ก สัตวน์ํ้าได ้                                        

2.  เด็กไดเ้รียนรู้ท่ีอยูอ่าศยัของสัตวต่์าง ๆ  

 

             
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บันทึกผู้ปกครอง 

 
คําช้ีแจง  ผูป้กครองบนัทึกผลการจดักิจกรรมจากการเล่นเกมการศึกษาแต่ละชุด                               

           โดยการ √  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

               3   หมายถึง    ระดบัมาก  

               2   หมายถึง    ระดบัปานกลาง  

               1   หมายถึง     ระดบันอ้ย              

•  เกมจําแนกสัตว์บก สัตว์นํา้  

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 

1. เด็กใหค้วามร่วมมือในการทาํกิจกรรม    

2. เด็กใหค้วามสนใจในการเล่นเกมการศึกษา    

3. เกมมีการเล่นท่ีเหมาะสมกบัวยัของเด็ก    

4. วธีิการเล่นเกมการศึกษามีความชดัเจน เขา้ใจง่าย    

5. เด็กมีความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา    

6. เด็กมีความสนุกสนานในการเล่นเกมการศึกษา    

 

        ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................  

 

                                                               ลงช่ือ………………………………………   ผูป้กครอง 

                                                                       ( …………………………………….) 
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7.  เกมจาํแนกลกัษณะพืน้ผวิผลไม้ 

 

 

    สาระสําคัญ 

           เกมจาํแนกลกัษณะพื้นผิวผลไม ้ เป็นการเล่น

เกมจาํแนกผลไมท่ี้มีผิวเรียบกบัผิวขรุขระ ช่วยใหเ้ด็ก

ไดพ้ฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ดา้นการสังเกต 

การเปรียบเทียบ การจาํแนก และให้ความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน 

    จุดประสงค์ในการเล่นเกม 

     1.  จาํแนกลกัษณะพื้นผวิผลไมไ้ด ้                 

   ส่ือและอุปกรณ์ 

1. เกมจาํแนกลกัษณะพื้นผวิผลไม ้

2. ลกัษณะของเกม   1 ชุด  มีจาํนวน  10  ภาพ 

 

            

 

 

 

 

 

 

 

 

   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่1 แนะนําเกม 

1. นาํภาพ ผลไม ้ มาใหเ้ด็กดูแลว้สนทนาเก่ียวกบัช่ือ 

และลกัษณะของผลไมท่ี้มีลกัษณะผวิเรียบและ

ลกัษณะผวิขรุขระ 

2. ช่วยกนัแยกผลไมอ้อก 2 กอง ตามลกัษณะผวิของ

ผลไมท่ี้มีลกัษณะผวิเรียบและลกัษณะผวิขรุขระ 

 

 

 

 

 

 

วางภาพเกมคละกนั 2 กอง 

กองท่ี 1 ผลไมผ้วิเรียบ  กองท่ี 2 ผลไมผ้วิขรุขระ 
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   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่2  พ่อแม่ ผู้ปกครองร่วมกนัเล่นเกมกบัลูก  

โดยร่วมกนัเล่นเกมจาํแนกภาพผลไมท่ี้มีลกัษณะผวิ

เรียบ และลกัษณะผวิขรุขระ ออกเป็น 2 กอง 

- ภาพผลไมท่ี้มีลกัษณะผวิเรียบ เช่น ละมุด ชมพู ่

มะม่วง กลว้ยแอปเป้ิล  

- ภาพผลไมท่ี้มีลกัษณะผวิขรุขระ เช่น สตอเบอร่ี 

นอ้ยหน่า  เงาะ แกว้มงักร สับปะรด   

- วธีิเล่น ใหเ้ด็กแยกภาพผลไมท่ี้มีลกัษณะพื้นผวิ

เรียบและเลือกหยบิภาพผลไมท่ี้มีลกัษณะผวิขรุขระ 

โดยแยกกองไวต้ามลกัษณะพื้นผวิของผลไมไ้วใ้ห้

ถูกตอ้งตามลกัษณะพื้นผวิของผลไม ้

                วางเกมโดยจาํแนกเป็น 2 กอง คือ 

- ภาพผลไมท่ี้มีลกัษณะผวิเรียบ ไดแ้ก่ ละมุด ชมพู ่

มะม่วง กลว้ยแอปเป้ิล  

- ภาพผลไมท่ี้มีลกัษณะผวิขรุขระ ไดแ้ก่ สตอเบอ

ร่ี นอ้ยหน่า  เงาะ แกว้มงักร สับปะรด   

 

ข้ันที ่3 ให้เด็กเล่นเกมด้วยตนเอง 

โดยผูป้กครองคอยดูแลการเล่นเกมและใหค้าํแนะนาํ

เม่ือเด็กเล่นไม่เขา้ใจหรือเล่นไม่ถูกตอ้ง  

 

วางเกมโดยจาํแนกเป็น 2 กอง คือ 

- ภาพผลไมท่ี้มีลกัษณะผวิเรียบ ไดแ้ก่ ละมุด ชมพู ่

มะม่วง กลว้ยแอปเป้ิล  

- ภาพผลไมท่ี้มีลกัษณะผวิขรุขระ ไดแ้ก่ สตอเบอ

ร่ี นอ้ยหน่า  เงาะ แกว้มงักร สับปะรด   

 

ข้อเสนอแนะในการเล่นเกม 

        -  ก่อนการจาํแนก พ่อแม่ผูป้กครองควรแนะนาํ

ใหเ้ด็กรู้จกัช่ือและลกัษณะของผลไมใ้หถู้กตอ้งก่อน  

ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

1.  เด็กสามารถจาํแนกลกัษณะพื้นผวิผลไมไ้ด ้                                        

2.  เด็กไดเ้รียนรู้ผลไมต่้างท่ีอยูร่อบตวั  

 

             
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บันทึกผู้ปกครอง 

 
คําช้ีแจง  ผูป้กครองบนัทึกผลการจดักิจกรรมจากการเล่นเกมการศึกษาแต่ละชุด                               

           โดยการ √  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

               3   หมายถึง    ระดบัมาก  

               2   หมายถึง    ระดบัปานกลาง  

               1   หมายถึง     ระดบันอ้ย              

•  เกมจําแนกลกัษณะพืน้ผวิของผลไม้  

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 

1. เด็กใหค้วามร่วมมือในการทาํกิจกรรม    

2. เด็กใหค้วามสนใจในการเล่นเกมการศึกษา    

3. เกมมีการเล่นท่ีเหมาะสมกบัวยัของเด็ก    

4. วธีิการเล่นเกมการศึกษามีความชดัเจน เขา้ใจง่าย    

5. เด็กมีความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา    

6. เด็กมีความสนุกสนานในการเล่นเกมการศึกษา    

 

        ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................  

 

                                                               ลงช่ือ …………………………………………   ผูป้กครอง 

                                                                         ( ……………………………………) 
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8.  เกมจาํแนกของใช้ทีอ่ยู่ในห้องครัวและของเล่น 

 

 

    สาระสําคัญ 

           เกมจาํแนกของใช้  เป็นการเล่นเกมจําแนก

ของใช้ท่ีอยู่ในห้องครัวและของเล่น ช่วยให้เด็กได้

พฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ด้านการสังเกต     

การเปรียบเทียบ การจาํแนก และให้ความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน 

    จุดประสงคใ์นการเล่นเกม 

  1.  จาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัวและของเล่น

ได ้                 

   ส่ือและอุปกรณ์ 

1. เกมจาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัวและของเล่น  

2. ลกัษณะของเกม   1 ชุด  มีจาํนวน  10  ภาพ 

 

            

 

 

 

 

 
 

 

 

   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่1 แนะนําเกม 

1. นาํภาพของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัวและของเล่น  

อยา่งละ 5 ภาพ    

 - ภาพของใช ้เช่น ตะหลิว กระทะ  ทพัพี หมอ้ ครก 

- ภาพของเล่น เช่น ตุก๊ตาไม ้บล็อกไม ้ ตวัต่อ

พลาสติก รถตกัดินของเล่นไม ้เคร่ืองเคาะดนตรีของ

เล่นมาใหเ้ด็กดูแลว้สนทนาเก่ียวกบัช่ือ และ

ประโยชน์ 

2. ช่วยกนัแยกภาพออก 2 กองคือกองท่ี 1 ภาพของใช้

ในครัว  กองท่ี 2  ภาพของเล่น                                                                                                                                         

 

 

 

 

  

 

              วางภาพเกมคละกนั 2 กอง 

กองท่ี 1 ของใชท่ี้อยูใ่นห้องครัว กองท่ี 2 ของเล่น 
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   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่2  พ่อแม่ ผู้ปกครองร่วมกนัเล่นเกมกบัลูก  

โดยร่วมกนัเล่นจาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัวและ

ของเล่น อยา่งละ 5 ภาพ    

 - ภาพของใช ้ไดแ้ก่ ตะหลิว กระทะ  ทพัพี หมอ้ 

ครก 

- ภาพของเล่น ไดแ้ก่ ตุก๊ตาไม ้บล็อกไม ้ ตวัต่อ

พลาสติก รถตกัดินของเล่นไม ้เคร่ืองเคาะดนตรีของ

เล่น 

- วธีิเล่น ใหเ้ด็กหยบิภาพของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัวไป

วางไวใ้นกล่องท่ีมีภาพหอ้งครัว และภาพของเล่นไป

วางไวใ้นกล่องท่ีมีภาพหอ้งของเล่น                         

                

 

             วางเกมโดยจาํแนกเป็น 2 กอง  

 

ข้ันที ่3 ให้เด็กเล่นเกมด้วยตนเอง 

โดยผูป้กครองคอยดูแลการเล่นเกมและใหค้าํแนะนาํ

เม่ือเด็กเล่นไม่เขา้ใจหรือเล่นไม่ถูกตอ้ง  

 

วางเกมโดยจาํแนกเป็น 2 กอง 

1. หอ้งครัว 

2. หอ้งของเล่น 

 

 

ข้อเสนอแนะในการเล่นเกม 

        -  ก่อนการจาํแนก พ่อแม่ผูป้กครองควรแนะนาํ

ใหเ้ด็กรู้จกัช่ือภาพและเป็นของใชใ้นครัวหรือของ

เล่นใหถู้กตอ้งก่อน  

ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

1.  เด็กสามารถจาํแนกของใชแ้ละของเล่นได ้                                        

2.  เด็กไดเ้รียนรู้เก่ียวกบัส่ิงของท่ีอยูร่อบ ๆ ตวัเด็ก  

 

             
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บันทึกผู้ปกครอง 

 

คําช้ีแจง  ผูป้กครองบนัทึกผลการจดักิจกรรมจากการเล่นเกมการศึกษาแต่ละชุด                               

           โดยการ √  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

               3   หมายถึง    ระดบัมาก  

               2   หมายถึง    ระดบัปานกลาง  

               1   หมายถึง     ระดบันอ้ย              

•  เกมจําแนกของใช้ในห้องครัวและของเล่น  

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 

1. เด็กใหค้วามร่วมมือในการทาํกิจกรรม    

2. เด็กใหค้วามสนใจในการเล่นเกมการศึกษา    

3. เกมมีการเล่นท่ีเหมาะสมกบัวยัของเด็ก    

4. วธีิการเล่นเกมการศึกษามีความชดัเจน เขา้ใจง่าย    

5. เด็กมีความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา    

6. เด็กมีความสนุกสนานในการเล่นเกมการศึกษา    

 

        ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................  

                                                               ลงช่ือ ………………………………………..   ผูป้กครอง 

                                                                        ( ………………………………………) 
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9.  เกมจาํแนกอาหารกบัของใช้ 

 

 

    สาระสําคัญ 

           เกมจาํแนกอาหารกบัของใช ้ เป็นการเล่นเกม

จาํแนกภาพอาหารกบัของใช้ ช่วยให้เด็กได้พฒันา

ทัก ษ ะ พื้ นฐานทางคณิ ตศาสตร์ ด้านการสั งเกต                       

การเปรียบเทียบ การจาํแนก และให้ความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน 

    จุดประสงค์ในการเล่นเกม 

     1.  จาํแนกอาหารกบัของใชไ้ด ้                 

   ส่ือและอุปกรณ์ 

1. เกมจาํแนกอาหารกบัของใช ้                                      

2. ลกัษณะของเกม   1 ชุด  มีจาํนวน  10  ภาพ 

 

            

 

 

 
 

 

 

 

 

   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่1 แนะนําเกม 

1. นาํภาพ ขา้ว ขนมปัง นม ไข่ดาว ไก่ทอด 

 กระเป๋า รองเทา้ เส้ือ หมวก กางเกง  มาใหเ้ด็กดู               

แลว้สนทนาเก่ียวกบัช่ือ และประเภทวา่เป็นอาหาร

หรือของใช ้

2. ช่วยกนัแยกภาพออก 2 กองตามประเภทวา่เป็น

อาหารหรือของใช ้                                                                                                                                        

 

 

 

 

 

 

 

             วางภาพเกมคละกนั 2 กอง 

กองท่ี 1 อาหาร กองท่ี 2 ของใช ้
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   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่2  พ่อแม่ ผู้ปกครองร่วมกนัเล่นเกมกบัลูก  

โดยร่วมกนัเล่นเกมจาํแนกอาหารกบัของใช ้                 

- ภาพอาหาร เช่น ขา้ว ขนมปัง นม ไข่ดาว ไก่ทอด 

- ภาพของใช ้เช่น กระเป๋า รองเทา้ เส้ือ หมวก 

กางเกง 

- วธีิเล่น ใหเ้ด็กเลือกหยบิภาพท่ีเป็นอาหารไปวางไว้

รวมกนั และเลือกหยบิภาพท่ีเป็นของใชไ้ปวางไว้

รวมกนั 

               

         วางเกมโดยจาํแนกเป็น 2 กอง  

- ภาพอาหาร ไดแ้ก่ ขา้ว ขนมปัง นม ไข่ดาว                   

ไก่ทอด 

- ภาพของใช ้ไดแ้ก่ กระเป๋า รองเทา้ เส้ือ หมวก 

กางเกง 

 

ข้ันที ่3 ให้เด็กเล่นเกมด้วยตนเอง 

โดยผูป้กครองคอยดูแลการเล่นเกมและใหค้าํแนะนาํ

เม่ือเด็กเล่นไม่เขา้ใจหรือเล่นไม่ถูกตอ้ง  

 

          วางเกมโดยจาํแนกเป็น 2 กอง  

- ภาพอาหาร ไดแ้ก่ ขา้ว ขนมปัง นม ไข่ดาว                        

ไก่ทอด 

- ภาพของใช ้ไดแ้ก่ กระเป๋า รองเทา้ เส้ือ หมวก 

กางเกง 

 

 

 

ข้อเสนอแนะในการเล่นเกม 

        -  ก่อนการจาํแนก พ่อแม่ผูป้กครองควรแนะนาํ

ใหเ้ด็กรู้จกัวา่ภาพนั้นเป็นอาหารหรือของใช ้ 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

1.  เด็กสามารถจาํแนกอาหารกบัของใชไ้ด ้                                        

2.  เด็กไดเ้รียนรู้ส่ิงต่าง  ๆ ท่ีอยูร่อบตวัเด็ก 

 

             
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            บันทึกผู้ปกครอง  

 
คําช้ีแจง  ผูป้กครองบนัทึกผลการจดักิจกรรมจากการเล่นเกมการศึกษาแต่ละชุด                               

           โดยการ √  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

               3   หมายถึง    ระดบัมาก  

               2   หมายถึง    ระดบัปานกลาง  

               1   หมายถึง     ระดบันอ้ย              

•  เกมจําแนกอาหารกบัของใช้  

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 

1. เด็กใหค้วามร่วมมือในการทาํกิจกรรม    

2. เด็กใหค้วามสนใจในการเล่นเกมการศึกษา    

3. เกมมีการเล่นท่ีเหมาะสมกบัวยัของเด็ก    

4. วธีิการเล่นเกมการศึกษามีความชดัเจน เขา้ใจง่าย    

5. เด็กมีความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา    

6. เด็กมีความสนุกสนานในการเล่นเกมการศึกษา    

 

        ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................  

 

 

                                                              ลงช่ือ ………………………………………….   ผูป้กครอง 

                                                                         ( ……………………………………) 
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 10.  เกมจดักลุ่มจาํแนกความสัมพนัธ์เส้นทางการเดนิทาง 

กบัพาหนะที่ใช้ในการเดนิทาง   

 

  

    สาระสําคัญ 

         เกมจัดกลุ่มจําแนกความสัมพันธ์ เ ส้นทาง                     

การเดินทางกบัพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง  เป็นการ

เล่นเกมจําแนกและจัดกลุ่ม ช่วยให้เด็กได้พฒันา

ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ด้านการสังเกต การ

เปรียบเทียบ การจําแนก และให้ความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน 

    จุดประสงคใ์นการเล่นเกม 

     1.  จดักลุ่มจาํแนกความสัมพนัธ์เส้นทาง                 

การเดินทางกบัพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทางได ้                 

   ส่ือและอุปกรณ์ 

1. เกมจดักลุ่มจาํแนกความสัมพนัธ์เส้นทางการ

เดินทางกบัพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง   

2. ลกัษณะของเกม   1 ชุด  มีจาํนวน  15  ภาพ 

 

                 

 

 

 

 

  

 

 

   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่1 แนะนําเกม 

1. นาํภาพ พาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง คือ ทางบก 

ทางนํ้า  ทางอากาศ มาใหเ้ด็กดูแลว้สนทนาเก่ียวกบั

ช่ือ และเส้นทางการเดินทาง   ทางบก ทางนํ้า และ

ทางอากาศ 

2. ช่วยกนัแยกพาหนะ 3 กองตามเส้นทางการ

เดินทาง คือ ทางบก ทางนํ้า  ทางอากาศ 

                                                                                                                                         

 

 

 

 

 

 

วางภาพเกมคละกนั 3 กอง                                      

กองท่ี 1 ทางบก กองท่ี 2 ทางนํ้า 

กองท่ี 3 ทางอากาศ 
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   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่2  พ่อแม่ ผู้ปกครองร่วมกนัเล่นเกมกบัลูก  

โดยร่วมกนัเล่นเกมจาํแนกความสัมพนัธ์เส้นทาง 

การเดินทางกบัพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง 

-ภาพพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง ทางบก ทางนํ้า  

ทางอากาศ  จาํนวนภาพอยา่งละ  5 ภาพ  

-วธีิเล่นใหเ้ด็กหยบิภาพพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง  

ทางบก ทางนํ้า ทางอากาศ  จาํแนกและวางภาพไว ้

ในภาพเส้นทาง การเดินทางทางบก (ถนน)  ทางนํ้า 

(แม่นํ้า)  ทางอากาศ (ทอ้งฟ้า)ใหถู้กตอ้ง 

 

            

 

           วางภาพไว ้ในภาพเส้นทาง การเดินทาง

ทางบก (ถนน)                                                           

ทางนํ้า (แม่นํ้า)  

ทางอากาศ (ทอ้งฟ้า)ใหถู้กตอ้ง 

 

 

ข้ันที ่3 ให้เด็กเล่นเกมด้วยตนเอง 

โดยผูป้กครองคอยดูแลการเล่นเกมและใหค้าํแนะนาํ

เม่ือเด็กเล่นไม่เขา้ใจหรือเล่นไม่ถูกตอ้ง  

 

วางภาพไว ้ในภาพเส้นทาง                                  

การเดินทางทางบก (ถนน)                                          

ทางนํ้า (แม่นํ้า)                                                           

ทางอากาศ (ทอ้งฟ้า)ใหถู้กตอ้ง 

 

 

 

 

ข้อเสนอแนะในการเล่นเกม 

        -  พอ่แม่ผูป้กครองควรแนะนาํใหเ้ด็กรู้จกัช่ือ

และเส้นทางการเดินทาง ทางบก ทางนํ้าหรือทาง

อากาศใหถู้กตอ้งก่อน  

ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

1.  เด็กสามารถจดักลุ่มจาํแนกความสมัพนัธ์

เส้นทางการเดินทางกบัพาหะนะท่ีใชใ้น                           

การเดินทางได ้                                         

2.  เด็กสนุกสนานกบัการเล่นเกม 

 

             
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    บันทึกผู้ปกครอง 

 
คําช้ีแจง  ผูป้กครองบนัทึกผลการจดักิจกรรมจากการเล่นเกมการศึกษาแต่ละชุด                               

           โดยการ √  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

               3   หมายถึง    ระดบัมาก  

               2   หมายถึง    ระดบัปานกลาง  

               1   หมายถึง     ระดบันอ้ย              

•  เกมจัดกลุ่มจําแนกความสัมพนัธ์เส้นทางการเดินทางกบัพาหนะทีใ่ช้                                 

ในการเดินทาง   

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 

1. เด็กใหค้วามร่วมมือในการทาํกิจกรรม    

2. เด็กใหค้วามสนใจในการเล่นเกมการศึกษา    

3. เกมมีการเล่นท่ีเหมาะสมกบัวยัของเด็ก    

4. วธีิการเล่นเกมการศึกษามีความชดัเจน เขา้ใจง่าย    

5. เด็กมีความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา    

6. เด็กมีความสนุกสนานในการเล่นเกมการศึกษา    

 

        ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................  

                                                               ลงช่ือ  ………………………………………   ผูป้กครอง 

                                                                         ( ………………………………….…) 
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11.  เกมเรียงลาํดบัจาํนวน 

 

 

    สาระสําคัญ 

       เกมเรียงลาํดบัจาํนวน  เป็นการเล่นเกม

เรียงลาํดบัจาํนวนจากนอ้ยไปหามาก 1-4  ช่วยใหเ้ด็ก

ไดพ้ฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ดา้นการนบั  

การเปรียบเทียบ  การเรียงลาํดบั และใหค้วาม

สนุกสนานเพลิดเพลิน  

 

    จุดประสงค์ในการเล่นเกม 

     1.  เรียงลาํดบัจาํนวน 1-4 จากนอ้ยไปหามาก

ได ้                 

   ส่ือและอุปกรณ์ 

1. เกมเรียงลาํดบัจาํนวน    1- 4  

2. ลกัษณะของเกม   5 ชุด  มีจาํนวน  20  ภาพ 

 

            

 

 

 
 

 

 

 

 

   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่1 แนะนําเกม 

1. นาํภาพ  จาํนวน 1-4  มาใหเ้ด็กดู  แลว้สนทนา

เก่ียวกบัช่ือ และใหเ้ด็กนบัจาํนวนของแต่ละภาพวา่มี

จาํนวนเท่าใด  

2. ช่วยกนัเปรียบเทียบจาํนวนจากนอ้ยไปหามาก  

 

 

 

 

 

                                                                                           

 

วางภาพเกมคละกนั 

 

 



118 

   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่2  พ่อแม่ ผู้ปกครองร่วมกนัเล่นเกมกบัลูก  

โดยร่วมกนัเล่นเกมเรียงลาํดบัจาํนวน 1-4 

- วธีิเล่นใหเ้ด็กหยบิภาพท่ีมีจาํนวนนอ้ยท่ีสุด                        

วางก่อน จาก  1 – 2 – 3 – 4               

                 วางเกมโดยเรียงตามลาํดบั 1-2 

อีกแถว 3-4 

 

 

 

ข้ันที ่3 ให้เด็กเล่นเกมด้วยตนเอง 

โดยผูป้กครองคอยดูแลการเล่นเกมและใหค้าํแนะนาํ

เม่ือเด็กเล่นไม่เขา้ใจหรือเล่นไม่ถูกตอ้ง  

 

วางเกมโดยโดยเรียงตามลาํดบั 1-4 

 

 

 

ข้อเสนอแนะในการเล่นเกม 

        -  พอ่แม่ผูป้กครองควรแนะนาํใหเ้ด็กรู้จกั

จาํนวนนอ้ยท่ีสุดและ มากท่ีสุดไปดว้ย  

ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

1.  เด็กสามารถเรียงลาํดบัจาํนวน 1-4 ได ้                                        

2.  เด็กไดเ้รียนรู้เก่ียวกบัการนบัจาํนวน 

 

             
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         บันทึกผู้ปกครอง  

 

 
คําช้ีแจง  ผูป้กครองบนัทึกผลการจดักิจกรรมจากการเล่นเกมการศึกษาแต่ละชุด                             

           โดยการ √  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

               3   หมายถึง    ระดบัมาก  

               2   หมายถึง    ระดบัปานกลาง  

               1   หมายถึง     ระดบันอ้ย              

•  เกมเรียงลาํดับจํานวน  

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 

1. เด็กใหค้วามร่วมมือในการทาํกิจกรรม    

2. เด็กใหค้วามสนใจในการเล่นเกมการศึกษา    

3. เกมมีการเล่นท่ีเหมาะสมกบัวยัของเด็ก    

4. วธีิการเล่นเกมการศึกษามีความชดัเจน เขา้ใจง่าย    

5. เด็กมีความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา    

6. เด็กมีความสนุกสนานในการเล่นเกมการศึกษา    

 

        ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................  

 

 

                                                               ลงช่ือ …………………………………………   ผูป้กครอง 

                                                                        ( ……………………………………) 
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12.  เกมเรียงลาํดบัปริมาณ 

 

 

    สาระสําคัญ 

       เกมเรียงลาํดบัปริมาณ  เป็นการเล่นเกม

เรียงลาํดบัปริมาณนํ้าในแกว้จากนอ้ยไปหามากช่วย

ใหเ้ด็กไดพ้ฒันาทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ดา้น

การนบั  การเปรียบเทียบ  การเรียงลาํดบั และใหค้วาม

สนุกสนานเพลิดเพลิน 

    จุดประสงค์ในการเล่นเกม 

     1.  เรียงลาํดบัปริมาณนํ้าในแกว้  1- 4 ได ้                 

   ส่ือและอุปกรณ์ 

1. เกมเรียงลาํดบัปริมาณ  

2. ลกัษณะของเกม   5 ชุด  มีจาํนวน  20  ภาพ 

 

            

 

 

 
 

 

 

 

 

   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่1 แนะนําเกม 

1. นาํภาพนํ้าท่ีอยูใ่นภาชนะต่างๆในปริมาณต่างกนั

มาใหเ้ด็กดู  แลว้สนทนาเก่ียวกบัปริมาณนํ้าท่ีอยูใ่น

ภาชนะต่างๆ มากท่ีสุด /นอ้ยท่ีสุด  

2. ช่วยกนัเปรียบเทียบปริมาณนํ้าในอยูภ่าชนะต่างๆ

และเรียงลาํดบัจากนอ้ยไปหามาก  

 

 

 

 

 

 

 

วางภาพเกมคละกนั  
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   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่2  พ่อแม่ ผู้ปกครองร่วมกนัเล่นเกมกบัลูก  

โดยร่วมกนัเล่นเกมเรียงลาํดบัจาํนวน 1- 4 

- วธีิเล่นใหเ้ด็กหยบิภาพนํ้าในอยูภ่าชนะต่างๆท่ีมี

นอ้ยท่ีสุด มาวางก่อน และวางนํ้าในอยูภ่าชนะต่างๆ

ท่ีมีมากกวา่ เรียงลาํดบัจากนอ้ยไปหามาก จาก  1 – 2    

– 3 – 4           

                 วางเกมโดยเรียงตามลาํดบั 1-2 

อีกแถว 3-4 

 

 

 

ข้ันที ่3 ให้เด็กเล่นเกมด้วยตนเอง 

โดยผูป้กครองคอยดูแลการเล่นเกมและใหค้าํแนะนาํ

เม่ือเด็กเล่นไม่เขา้ใจหรือเล่นไม่ถูกตอ้ง  

 

วางเกมโดยโดยเรียงตามลาํดบั 1-4 

 

 

 

 

 

ข้อเสนอแนะในการเล่นเกม 

        -  พอ่แม่ผูป้กครองควรแนะนาํใหเ้ด็กรู้จกั

ปริมาณนอ้ยท่ีสุดและ มากท่ีสุดไปดว้ย  

ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

1.  เด็กสามารถเรียงลาํดบัปริมาณนํ้าในอยูภ่าชนะ

ต่างๆได ้                                        

 2.  เด็กไดเ้รียนรู้เก่ียวกบัการเรียงลาํดบัส่ิงของ 

 

             

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



122 

บันทึกผู้ปกครอง 

 

คําช้ีแจง  ผูป้กครองบนัทึกผลการจดักิจกรรมจากการเล่นเกมการศึกษาแต่ละชุด                               

              โดยการ √  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

               3   หมายถึง    ระดบัมาก  

               2   หมายถึง    ระดบัปานกลาง  

               1   หมายถึง     ระดบันอ้ย              

•  เกมเรียงลาํดับปริมาณ  

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 

1. เด็กใหค้วามร่วมมือในการทาํกิจกรรม    

2. เด็กใหค้วามสนใจในการเล่นเกมการศึกษา    

3. เกมมีการเล่นท่ีเหมาะสมกบัวยัของเด็ก    

4. วธีิการเล่นเกมการศึกษามีความชดัเจน เขา้ใจง่าย    

5. เด็กมีความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา    

6. เด็กมีความสนุกสนานในการเล่นเกมการศึกษา    

 

        ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

  

                                                               ลงช่ือ ………………………………………..   ผูป้กครอง 

                                                                         ( ……………………………………..) 
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13.  เกมเรียงลาํดบัสูง-ตํา่ 

 

 

 

    สาระสําคัญ 

       เกมเรียงลาํดบัสูง-ตํ่า  เป็นการเล่นเกมเรียงลาํดบั

ภาพจากสูงไปหาตํ่า  ช่วยใหเ้ด็กไดพ้ฒันาทกัษะ

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ดา้นการนบั  การเปรียบเทียบ  

การเรียงลาํดบั และใหค้วามสนุกสนานเพลิดเพลิน 

    จุดประสงค์ในการเล่นเกม 

     1.  เรียงลาํดบัจากสูงไปหาตํ่าได ้                 

   ส่ือและอุปกรณ์ 

1. เกมเรียงลาํดบัสูง-ตํ่า  

2. ลกัษณะของเกม   5 ชุด  มีจาํนวน  20  ภาพ 

 

            

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่1 แนะนําเกม 

1. นาํภาพ จาํนวน 5 ภาพท่ีมีความสูงต่างกนั มาให้

เด็กดู  แลว้สนทนาเก่ียวกบัช่ือ และใหเ้ด็กบอกวา่

ภาพใดสูงท่ีสุด ภาพใดตํ่าท่ีสุด  

2. ช่วยกนัเปรียบเทียบและเรียงลาํดบัสูง-ตํ่า  

 

 

 

 

 

 

วางภาพเกมคละกนั 
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   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่2  พ่อแม่ ผู้ปกครองร่วมกนัเล่นเกมกบัลูก  

โดยร่วมกนัเล่นเกมเรียงลาํดบัจากสูงไปหาตํ่า 1-4 

- วธีิเล่นใหเ้ด็กหยบิภาพท่ีมีขนาดสูงท่ีสุด                 

มาวางก่อนและหยบิภาพท่ีตํ่ากวา่มาวางต่อ ๆ กนั 

จากสูงท่ีสุด 1 – 2 – 3 – 4  จนถึงตํ่าสุด             

                 วางเกมโดยเรียงตามลาํดบั  

1 – 2 – 3 – 4 

 

 

 

 

ข้ันที ่3 ให้เด็กเล่นเกมด้วยตนเอง 

โดยผูป้กครองคอยดูแลการเล่นเกมและใหค้าํแนะนาํ

เม่ือเด็กเล่นไม่เขา้ใจหรือเล่นไม่ถูกตอ้ง  

 

วางเกมโดยเรียงตามลาํดบั 1-4 

 

 

 

 

 

ข้อเสนอแนะในการเล่นเกม 

        -  พอ่แม่ผูป้กครองควรแนะนาํใหเ้ด็กรู้จกั

จาํนวนสูงท่ีสุดและ ตํ่าท่ีสุดไปดว้ย  

ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

1.  เด็กสามารถเรียงลาํดบัจากสูง-ตํ่า ได ้                                        

2.  เด็กไดเ้รียนรู้เก่ียวกบัขนาดของส่ิงต่าง ๆ  

 

             
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บันทึกผู้ปกครอง 

 

 

คําช้ีแจง  ผูป้กครองบนัทึกผลการจดักิจกรรมจากการเล่นเกมการศึกษาแต่ละชุด                               

           โดยการ √  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

               3   หมายถึง    ระดบัมาก  

               2   หมายถึง    ระดบัปานกลาง  

               1   หมายถึง     ระดบันอ้ย              

•  เกมเรียงลาํดับสูง-ตํ่า  

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 

1. เด็กใหค้วามร่วมมือในการทาํกิจกรรม    

2. เด็กใหค้วามสนใจในการเล่นเกมการศึกษา    

3. เกมมีการเล่นท่ีเหมาะสมกบัวยัของเด็ก    

4. วธีิการเล่นเกมการศึกษามีความชดัเจน เขา้ใจง่าย    

5. เด็กมีความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา    

6. เด็กมีความสนุกสนานในการเล่นเกมการศึกษา    

 

        ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................  

 

 

                                                               ลงช่ือ …………………………………   ผูป้กครอง 

                                                                     ( ………………………………) 
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14.  เกมเรียงลาํดบัเหตุการณ์ 

 

 

 

    สาระสําคัญ 

       เกมเรียงลาํดบัเหตุการณ์  เป็นการเล่นเกม

เรียงลาํดบัเหตุการณ์การต่างๆ  ช่วยใหเ้ด็กไดพ้ฒันา

ทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ดา้นการนบั                          

การเปรียบเทียบ  การเรียงลาํดบั และใหค้วาม

สนุกสนานเพลิดเพลิน 

    จุดประสงคใ์นการเล่นเกม 

     1.  เรียงลาํดบัเหตุการณ์การได ้                 

   ส่ือและอุปกรณ์ 

1. เกมเรียงลาํดบัเหตุการณ์ต่างๆ   

2. ลกัษณะของเกม   5 ชุด  มีจาํนวน  4  ภาพ 

 

            

 

 

 

 
 

 

 

 

   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่1 แนะนําเกม 

1. นาํภาพ เหตุการณ์การต่างๆ  มาใหเ้ด็กดู  แลว้

สนทนาเก่ียวกบัการเกิดเหตุการณ์การต่างๆ  และให้

เด็กบอกเหตุการณ์ในภาพวา่อะไรเกิดก่อน-หลงับา้ง  

2. ช่วยกนัเปรียบเทียบเหตุการณ์การต่างๆ  ก่อน-หลงั 

 

 

 

 

 

 

วางภาพเกม คละกนั 
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             

    

 

 

 

 

 

 

 

 

   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่2  พ่อแม่ ผู้ปกครองร่วมกนัเล่นเกมกบัลูก  

โดยร่วมกนัเล่นเกมเรียงลาํดบัเหตุการณ์การต่างๆ  

จาก  1- 4 ภาพ 

- วธีิเล่นใหเ้ด็กหยบิภาพเหตุการณ์การต่างๆ  มาวาง 

จาก  1 – 2 – 3 – 4             

 

วางเกมโดยเรียงตามลาํดบัเหตุการณ์การต่างๆ               

1 - 4 

 

 

 

ข้ันที ่3 ให้เด็กเล่นเกมด้วยตนเอง 

โดยผูป้กครองคอยดูแลการเล่นเกมและใหค้าํแนะนาํ

เม่ือเด็กเล่นไม่เขา้ใจหรือเล่นไม่ถูกตอ้ง  

 

วางเกมโดยเรียงตามลาํดบัเหตุการณ์การต่างๆ               

1 - 4 

 

 

 

 

 

ข้อเสนอแนะในการเล่นเกม 

        -  พอ่แม่ผูป้กครองควรแนะนาํใหเ้ด็กรู้จกั                    

โดยการเล่าเร่ืองการเกิดฝนใหเ้ด็กฟังก่อนจะช่วยให้

เขา้ใจมากข้ึน  

 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

1. เด็กสามารถเรียงลาํดบัเหตุการณ์ต่างๆได ้                                         

2.  เด็กไดเ้รียนรู้เก่ียวกบัส่ิงต่าง ๆ รอบตวั 
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บันทึกผู้ปกครอง 

 

คําช้ีแจง  ผูป้กครองบนัทึกผลการจดักิจกรรมจากการเล่นเกมการศึกษาแต่ละชุด                           

           โดยการ √  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

               3   หมายถึง    ระดบัมาก  

               2   หมายถึง    ระดบัปานกลาง  

               1   หมายถึง     ระดบันอ้ย              

•  เกมเรียงลาํดับเหตุการณ์ต่างๆ   

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 

1. เด็กใหค้วามร่วมมือในการทาํกิจกรรม    

2. เด็กใหค้วามสนใจในการเล่นเกมการศึกษา    

3. เกมมีการเล่นท่ีเหมาะสมกบัวยัของเด็ก    

4. วธีิการเล่นเกมการศึกษามีความชดัเจน เขา้ใจง่าย    

5. เด็กมีความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา    

6. เด็กมีความสนุกสนานในการเล่นเกมการศึกษา    

 

        ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

  

                                                               ลงช่ือ …………………………………………   ผูป้กครอง 

                                                                       ( …………………………………….) 
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15.  เกมเรียงลาํดบัเลก็-ใหญ่ 

 

 

    สาระสําคัญ 

       เกมเ รียงลําดับเล็ก -ใหญ่  เ ป็นการเล่นเกม

เรียงลาํดบัภาพเล็กไปหาใหญ่ช่วยให้เด็กได้พฒันา

ทั ก ษ ะ พื้ นฐา นท า ง ค ณิ ตศ า ส ต ร์  ด้ า นก า ร นั บ                         

การเปรียบเทียบ  การเ รียงลําดับ  และให้ควา ม

สนุกสนานเพลิดเพลิน 

    จุดประสงค์ในการเล่นเกม 

     1.  เรียงลาํดบัเล็ก-ใหญ่ได ้                 

   ส่ือและอุปกรณ์ 

1. เกมเรียงลาํดบัเล็ก-ใหญ่  

2. ลกัษณะของเกม   5 ชุด  มีจาํนวน  20  ภาพ 

 

            

 

 

 

 
 

 

 

 

 

   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่1 แนะนําเกม 

1. นาํภาพมีขนาดเล็ก-ใหญ่ ท่ีมีขนาดต่างกนั 4 ภาพ                        

มาใหเ้ด็กดู  แลว้สนทนาเก่ียวกบัช่ือ และใหเ้ด็ก               

บอกขนาดใหญ่กวา่ ใหญ่  เล็ก เล็กท่ีสุด  

2. ช่วยกนัเปรียบเทียบและเรียงลาํดบัภาพ                

จากเล็กไปหาใหญ่ 

 

 

 

 

 

 

 

วางภาพเกม คละกนั 
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   วธีิการเล่นเกม 

ข้ันที ่2  พ่อแม่ ผู้ปกครองร่วมกนัเล่นเกมกบัลูก  

โดยร่วมกนัเล่นเกมเรียงลาํดบัภาพ                   จาก

เล็กไปหาใหญ่ จาํนวน 4 ภาพ 

- วธีิเล่นใหเ้ด็กหยบิภาพ จากเล็กไปหาใหญ่ จาก                  

1 – 2 – 3 – 4          

วางเกมโดยเรียงตามลาํดบั 1- 4 

 

 

ข้ันที ่3 ให้เด็กเล่นเกมด้วยตนเอง 

โดยผูป้กครองคอยดูแลการเล่นเกมและใหค้าํแนะนาํ

เม่ือเด็กเล่นไม่เขา้ใจหรือเล่นไม่ถูกตอ้ง  

 

วางเกมโดยโดยเรียงตามลาํดบั 1-4 

 

 

ข้อเสนอแนะในการเล่นเกม 

        -  พอ่แม่ผูป้กครองควรแนะนาํใหเ้ด็กรู้จกัขนาด

ใหญ่กวา่   ใหญ่  เล็ก  เล็กกวา่ ไปดว้ย  

ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 

1.  เด็กสามารถเรียงลาํดบัขนาดจากเล็กไปหาใหญ่ 

ได ้                                         

2.  เด็กมีความสุขในการเล่นเกมการศึกษา 

 

             
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บันทึกผู้ปกครอง 
 

คําช้ีแจง  ผูป้กครองบนัทึกผลการจดักิจกรรมจากการเล่นเกมการศึกษาแต่ละชุด                               

           โดยการ √  ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

               3   หมายถึง    ระดบัมาก  

               2   หมายถึง    ระดบัปานกลาง  

               1   หมายถึง     ระดบันอ้ย              

•  เกมเรียงลาํดับเลก็-ใหญ่  

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 

1. เด็กใหค้วามร่วมมือในการทาํกิจกรรม    

2. เด็กใหค้วามสนใจในการเล่นเกมการศึกษา    

3. เกมมีการเล่นท่ีเหมาะสมกบัวยัของเด็ก    

4. วธีิการเล่นเกมการศึกษามีความชดัเจน เขา้ใจง่าย    

5. เด็กมีความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา    

6. เด็กมีความสนุกสนานในการเล่นเกมการศึกษา    

 

        ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

  

                                                               ลงช่ือ …………………………………………   ผูป้กครอง 

                                                                       ( ……………………………………)   
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บันทึกผู้ปกครองสัปดาห์ที่ 4 

 

คําช้ีแจง 1. ผูป้กครองบนัทึกการจดักิจกรรมจากการเล่นเกมการศึกษาในสัปดาห์ท่ี 4 โดยทาํ

เคร่ืองหมาย √  ลงในช่อง      ตรงกบัชนิดของเกมท่ีเล่นกบัเด็ก       

                                     เกมดา้นการจบัคู่ 

                                     เกมดา้นการจาํแนก 

                                     เกมดา้นการเรียงลาํดบั 

             2.ผูป้กครองบนัทึกผลการจดักิจกรรมจากการเล่นเกมการศึกษาแต่ละชุดโดยการ √  ลงใน

ช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

               3   หมายถึง    ระดบัมาก  

               2   หมายถึง    ระดบัปานกลาง  

               1   หมายถึง     ระดบันอ้ย              

•  เกมเรียงลาํดับเลก็-ใหญ่  

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 

1. เด็กใหค้วามร่วมมือในการทาํกิจกรรม    

2. เด็กใหค้วามสนใจในการเล่นเกมการศึกษา    

3. เกมมีการเล่นท่ีเหมาะสมกบัวยัของเด็ก    

4. วธีิการเล่นเกมการศึกษามีความชดัเจน เขา้ใจง่าย    

5. เด็กมีความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา    

6. เด็กมีความสนุกสนานในการเล่นเกมการศึกษา    

 

        ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................  

                                                               ลงช่ือ …………………………………………   ผูป้กครอง 

                                                                       ( ……………………………………)   
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บันทึกผู้ปกครองสัปดาห์ที่ 5 

 

คําช้ีแจง 1. ผูป้กครองบนัทึกการจดักิจกรรมจากการเล่นเกมการศึกษาในสัปดาห์ท่ี 5 โดยทาํ

เคร่ืองหมาย √  ลงในช่อง      ตรงกบัชนิดของเกมท่ีเล่นกบัเด็ก       

                                     เกมดา้นการจบัคู่ 

                                     เกมดา้นการจาํแนก 

                                     เกมดา้นการเรียงลาํดบั 

             2.ผูป้กครองบนัทึกผลการจดักิจกรรมจากการเล่นเกมการศึกษาแต่ละชุดโดยการ √  ลงใน

ช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

               3   หมายถึง    ระดบัมาก  

               2   หมายถึง    ระดบัปานกลาง  

               1   หมายถึง     ระดบันอ้ย              

•  เกมเรียงลาํดับเลก็-ใหญ่  

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 

1. เด็กใหค้วามร่วมมือในการทาํกิจกรรม    

2. เด็กใหค้วามสนใจในการเล่นเกมการศึกษา    

3. เกมมีการเล่นท่ีเหมาะสมกบัวยัของเด็ก    

4. วธีิการเล่นเกมการศึกษามีความชดัเจน เขา้ใจง่าย    

5. เด็กมีความรู้ความเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา    

6. เด็กมีความสนุกสนานในการเล่นเกมการศึกษา    

 

        ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................  

                                                               ลงช่ือ …………………………………………   ผูป้กครอง 

                                                                       ( ……………………………………)   
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ภาคผนวก ข 

คู่มือการใชแ้บบทดสอบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั 
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คู่มอืการใช้แบบทดสอบทักษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์ ของเด็กปฐมวยั 

..................................................................... 

 

ก.  ข้อแนะนําการใช้แบบทดสอบทกัษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์ ของเด็กปฐมวัย 

แบบทดสอบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ของเด็กปฐมวยั เป็นแบบทดสอบท่ีให้นกัเรียน

ปฏิบติัจริง  แบ่งออกเป็นรายการประเมิน ใน 3 ดา้น คือ การจบัคู่  การจาํแนก และการเรียงลาํดบั

ดา้นละ 5 ขอ้ รวมทั้งส้ิน  15 ขอ้ ประกอบดว้ย 

1. ดา้นการจบัคู่  ประกอบดว้ย  

                               ขอ้ 1  จบัคู่ตามรูปร่างลกัษณะท่ีเหมือนกนั 

      ขอ้ 2  จบัคู่ส่ิงท่ีสัมพนัธ์กนักบัส่ิงของท่ีใชคู้่กนั 

      ขอ้ 3  จบัคู่ภาพสัมพนัธ์กนั (สัตวก์บัอาหาร) 

      ขอ้ 4  จบัคู่ภาพกบัจาํนวน                             

      ขอ้ 5  จบัคู่รูปเรขาคณิตท่ีสัมพนัธ์กนั                               

2. ดา้นการจาํแนก  ประกอบดว้ย 

       ขอ้  6  จาํแนกสัตวบ์กสัตวน์ํ้า                                          

       ขอ้  7  จาํแนกลกัษณะพื้นผวิผลไม ้

ขอ้  8  จาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัวและของเล่น  

ขอ้  9   จาํแนกอาหารกบัของใชส่้วนตวั   

ขอ้ 10   จาํแนกความสัมพนัธ์เส้นทางการเดินทางกบัพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง    

3. ดา้นการเรียงลาํดบั   ประกอบดว้ย   

                              ขอ้ 11  เรียงลาํดบัจาํนวน                              

                              ขอ้ 12  เรียงลาํดบัปริมาณ 

                              ขอ้ 13  เรียงลาํดบัสูง-ตํ่า 

                              ขอ้ 14  เรียงลาํดบัเหตุการณ์ 

                              ขอ้ 15  เรียงลาํดบัใหญ่-เล็ก 

ข.  อุปกรณ์ทีใ่ช้ในการทดสอบ  มีดงัน้ี 

1.  เกมจบัคู่ตามรูปร่างลกัษณะท่ีเหมือนกนั ประกอบดว้ย แผน่ภาพผลไม ้แผน่ภาพกีวี ่แผน่

ภาพละมุดแผน่ภาพทุเรียน แผน่ภาพขนุน แผน่ภาพมงัคุด แผน่ภาพแอปเป้ิล แผน่ภาพองุ่น แผน่ภาพ

ลูกหวา้ แผน่ภาพฝร่ัง แผน่ภาพสาล่ี  
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2.  เกมจบัคู่ส่ิงท่ีสัมพนัธ์กนักบัส่ิงของท่ีใช้คู่กนั ประกอบดว้ย แผ่นภาพพู่กนั คู่กบั แผ่น

ภาพจานสี  แผน่ภาพตะหลิว คู่กบั แผน่ภาพกระทะ แผน่ภาพเส้ือ คู่กบั แผน่ภาพไมแ้ขวน แผน่ภาพ

ครก คู่กบั  แผน่ภาพสาก แผน่ภาพดินสอ คู่กบั แผน่ภาพยางลบ  

3.  เกมจบัคู่ภาพสัมพนัธ์กนั (สัตวก์บัอาหาร) ประกอบดว้ย แผน่ภาพหนอน คู่กบั แผน่ภาพ

ใบไม ้ แผ่นภาพผึ้ง คู่กบั แผ่นภาพดอกไม ้แผ่นภาพววั คู่กบัแผ่นภาพหญา้ แผ่นภาพไก่ คู่กบัแผ่น

ภาพขา้วเปลือก  แผน่ภาพแครอต  กบั แผน่ภาพกระต่าย 

4.  เกมจบัคู่ภาพกบัจาํนวน    ประกอบไปดว้ย แผน่จาํนวนตวัเลข 1 คู่กบั แผน่ภาพสี 1แท่ง 

แผน่จาํนวนตวัเลข 3 คู่กบั แผน่ภาพเห็ด 3 ดอก แผน่จาํนวนตวัเลข 5 คู่กบั แผน่ภาพมด 5 ตวั  แผน่

จาํนวนตวัเลข 7 คู่กบั แผน่ภาพปลา 7 ตวั แผน่จาํนวนตวัเลข 9 คู่กบั แผน่ภาพหอยทาก 9 ตวั 

5.  เกมจบัคู่รูปเรขาคณิตสัมพนัธ์กนั ประกอบดว้ย แผน่ภาพรูปสามเหล่ียม คู่กบั แผน่ภาพ

กรวยจารจร แผ่นภาพรูปส่ีเหล่ียม คู่กบั แผ่นภาพกล่องนม แผ่นภาพรูปวงกลม คู่กบั แผ่นภาพลูก

บาส   แผน่ภาพรูปวงรี คู่กบั แผน่ภาพลูกลกับ้ี แผน่ภาพรูปส่ีเหล่ียมจตุัรัส คู่กบั แผน่ภาพลูกเต๋า 

6.  เกมจาํแนกสัตวบ์กสัตวน์ํ้า ประกอบดว้ย แผน่ภาพสัตวบ์กจาํนวน5ภาพแผน่ภาพสัตวน์ํ้ า

จาํนวน  5 ภาพ  แผน่ภาพตัก๊แตน แผน่ภาพผเีส้ือ แผน่ภาพแมลงปอ 

7. เกมจาํแนกลกัษณะพื้นผิวผลไมป้ระกอบดว้ย แผน่ภาพผลไมท่ี้มีลกัษณะผิวเรียบจาํนวน

5  ภาพ  แผน่ภาพผลไม ้ท่ีมีผวิขรุขระ จาํนวน5ภาพ 

8.  เกมจาํแนกของใช้ท่ีอยู่ในห้องครัวและของเล่น ประกอบดว้ยแผ่นภาพของใช้ท่ีอยู่ใน

หอ้งครัวจาํนวน 5 ภาพ แผน่ภาพของเล่น จาํนวน 5 ภาพ  

9.  เกมจาํแนกอาหารกบัของใชส่้วนตวั  ประกอบดว้ยแผน่ภาพอาหารจาํนวน5ภาพแผน่

ภาพของใช ้ส่วนตวัจาํนวน5ภาพ                              

10. เกมจาํแนกความสัมพนัธ์เส้นทางการเดินทางกบัพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง  

ประกอบดว้ย แผน่ภาพพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทางบกจาํนวน 5 ภาพ แผน่ภาพพาหนะท่ีใชใ้นการ

เดินทางนํ้าจาํนวน 5 ภาพ  แผน่ภาพพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทางนํ้าจาํนวน 5 ภาพ 

11. เกมเรียงลาํดบัจาํนวน   ประกอบดว้ย  แผน่ภาพการเรียงลาํดบัจาํนวน 4 ลาํดบั                                                       

12. เกมเรียงลาํดบัปริมาณ  ประกอบดว้ย แผน่ภาพการเรียงลาํดบัปริมาณ 4 ลาํดบั 

13. เกมเรียงลาํดบัสูง-ตํ่า ประกอบดว้ยแผน่ภาพการเรียงลาํดบัสูง-ตํ่า 4 ลาํดบั 

14. เกมเรียงลาํดบัเหตุการณ์ ประกอบดว้ยแผน่ภาพการเรียงลาํดบัเหตุการณ์ 4 ลาํดบั 

15. เกมเรียงลาํดบัใหญ่-เล็ก ประกอบดว้ยแผน่ภาพการเรียงลาํดบัใหญ่-เล็ก 4 ลาํดบั 

ค.  ข้อแนะนําในการประเมิน  มีดงัน้ี 

 1.  จดัเตรียมสถานท่ี  ส่ือ อุปกรณ์ และแบบบนัทึกผลการประเมินใหพ้ร้อม  
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 2.   แนะนาํและสาธิต กิจกรรมการประเมินใหเ้ด็กเขา้ใจถึงขั้นตอนการปฏิบติั                      

ก่อนใหเ้ด็กลงมือปฏิบติั 

 3.  กิจกรรมการประเมินอาจจะแบ่งช่วงเวลาในการประเมินออกเป็นช่วง ๆ ได ้                           

 4.  ผูด้าํเนินการประเมินอธิบายตวัอยา่งการประเมินให้เด็กฟังขอ้ละ 1 รอบแลว้ใหเ้ด็ก                   

ปฏิบติัตามท่ีกาํหนดในแต่ละขอ้จนครบทุกขอ้และหากเด็กตอ้งการความช่วยเหลือใหย้กมือข้ึน 

5.  เม่ือเด็กประเมินทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์แลว้ให้เด็กไปด่ืมนํ้า ทาํธุระส่วนตวัให ้ 

 

ง.  แบบทดสอบทกัษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์  ของเด็กปฐมวยั    

 มี 3 ดา้น ๆ ละ 5 ขอ้   รวม  15 ขอ้   ประกอบดว้ย    
 

         ข้อ  1     จับคู่ตามรูปร่างลกัษณะทีเ่หมือนกัน :  จบัคู่ตามรูปร่างลกัษณะท่ีเหมือนกนั 

 

 

 

 

 

 

 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน  

  1.  จบัคู่ตามรูปร่างลกัษณะท่ีเหมือนกนัไดถู้กตอ้ง                      ให ้  2  คะแนน    

  2.  จบัคู่ตามรูปร่างลกัษณะท่ีเหมือนกนัไดเ้ม่ือไดรั้บคาํช้ีแนะ         ให ้  1  คะแนน 

 3. จบัคู่ตามรูปร่างลกัษณะท่ีเหมือนกนั ไม่ได/้หรือไม่ถูกตอ้ง         ให ้  0  คะแนน     

ข้อ 2  จับคู่ส่ิงทีสั่มพนัธ์กนักับส่ิงของทีใ่ช้คู่กนั: จบัคู่ส่ิงท่ีสัมพนัธ์กนักบัส่ิงของท่ีใชคู้่กนั 

 

 

 

 

 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน  

  1.  จบัคู่ส่ิงท่ีสัมพนัธ์กนักบัส่ิงของท่ีใชคู้่กนัไดถู้กตอ้ง                   ให ้  2  คะแนน  

  2.  จบัคู่ส่ิงท่ีสัมพนัธ์กนักบัส่ิงของท่ีใชคู้่กนัไดเ้ม่ือไดรั้บคาํช้ีแนะ      ให ้  1  คะแนน 

 3. จบัคู่ส่ิงท่ีสัมพนัธ์กนักบัส่ิงของท่ีใชคู้่กนัไม่ได/้หรือไม่ถูกตอ้ง       ให ้  0  คะแนน                  
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ข้อ  3     จับคู่ภาพสัมพนัธ์กนั (สัตว์กบัอาหาร)    :   จบัคู่ภาพสัมพนัธ์กนั (สัตวก์บัอาหาร) 

 

 

 
 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน  

  1.  จบัคู่ภาพสัมพนัธ์กนั (สัตวก์บัอาหาร) ไดถู้กตอ้ง                 ให ้  2   คะแนน   

  2.  จบัคู่ภาพสัมพนัธ์กนั (สัตวก์บัอาหาร) เม่ือไดรั้บคาํช้ีแนะ       ให ้  1   คะแนน 

 3. จบัคู่ภาพสัมพนัธ์กนั (สัตวก์บัอาหาร) ไม่ได/้ไม่ถูกตอ้ง          ให ้  0   คะแนน 
        

ข้อ  4     จับคู่ภาพกบัจํานวน          :   จบัคู่ภาพกบัจาํนวน                             

 

 

 

 
 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน  

  1.  จบัคู่ภาพกบัจาํนวน  ไดถู้กตอ้ง                   ให ้  2  คะแนน  

  2.  จบัคู่ภาพกบัจาํนวน  เม่ือไดรั้บคาํช้ีแนะ         ให ้  1  คะแนน 

 3. จบัคู่ภาพกบัจาํนวน  ไม่ได/้ไม่ถูกตอ้ง            ให ้  0  คะแนน 

ข้อ  5     จับคู่รูปเรขาคณติสัมพนัธ์กนั       :          จบัคู่รูปเรขาคณิตสัมพนัธ์กนั                                                

 

 

 

 
 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน  

  1.  จบัคู่รูปเรขาคณิตสัมพนัธ์กนั ไดถู้กตอ้ง                   ให ้ 2  คะแนน   

  2.  จบัคู่รูปเรขาคณิตสัมพนัธ์กนั เม่ือไดรั้บคาํช้ีแนะ         ให ้ 1   คะแนน 

 3. จบัคู่รูปเรขาคณิตสัมพนัธ์กนั ไม่ได/้ไม่ถูกตอ้ง            ให ้ 0  คะแนน                    
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ข้อ  6     จําแนกสัตว์บกสัตว์นํา้               :  จาํแนกสัตวบ์กสัตวน์ํ้า                     

 

 

 

 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน  

  1. จาํแนกสัตวบ์กสัตวน์ํ้า      ไดถู้กตอ้ง                 ให ้  2  คะแนน  

  2. จาํแนกสัตวบ์กสัตวน์ํ้า      เม่ือไดรั้บคาํช้ีแนะ       ให ้  1  คะแนน 

 3.จาํแนกสัตวบ์กสัตวน์ํ้า      ไม่ได/้ไม่ถูกตอ้ง          ให ้  0  คะแนน       

ข้อ  7  จําแนกลกัษณะพืน้ผวิผลไม้  :  จาํแนกลกัษณะพื้นผวิผลไม ้ (ผวิเรียบและผวิขรุขระ) 

 

 

 

   

เกณฑก์ารใหค้ะแนน  

  1.  จาํแนกลกัษณะพื้นผวิผลไม ้     ไดถู้กตอ้ง               ให ้   2  คะแนน   

  2.   จาํแนกลกัษณะพื้นผวิผลไม ้     เม่ือไดรั้บคาํช้ีแนะ     ให ้   1   คะแนน 

 3. จาํแนกลกัษณะพื้นผวิผลไม ้      ไม่ได/้ไม่ถูกตอ้ง        ให ้   0  คะแนน  

ข้อ 8  จําแนกของใช้ทีอ่ยู่ในห้องครัวและของเล่น :  จาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นห้องครัวและของเล่น  

 

 

 

 

 
 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน  

  1.  จาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นห้องครัวและของเล่น   ไดถู้กตอ้ง              ให ้  2  คะแนน  

  2จาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัวและของเล่น    เม่ือไดรั้บคาํช้ีแนะ     ให ้  1  คะแนน 

 3. จาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัวและของเล่น   ไม่ได/้ไม่ถูกตอ้ง       ให ้  0  คะแนน      
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ข้อ  9.     จําแนกอาหารกบัของใช้  : จาํแนกอาหารกบัของใชส่้วนตวั  

 

 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน  

  1.  จาํแนกอาหารกบัของใช ้        ไดถู้กตอ้ง                         ให ้  2  คะแนน   

  2.  จาํแนกอาหารกบัของใช ้        เม่ือไดรั้บคาํช้ีแนะ               ให ้  1  คะแนน 

 3. จาํแนกอาหารกบัของใช ้         ไม่ได/้ไม่ถูกตอ้ง                 ให ้  0  คะแนน        

ข้อ 10.  จําแนกความสัมพนัธ์เส้นทางการเดินทางกบัพาหนะทีใ่ช้ในการเดินทาง: จาํแนก

ความสัมพนัธ์เส้นทางการเดินทางกบัพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง 

 

 

 

 
 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน  

1.  จาํแนกความสัมพนัธ์เส้นทางการเดินทางกบัพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง ไดถู้กตอ้ง  ให ้  2   

     คะแนน   

2.  จาํแนกความสัมพนัธ์เส้นทางการเดินทางกบัพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง เม่ือไดรั้บคาํช้ีแนะ   

     ให ้  1  คะแนน 

3. จาํแนกความสัมพนัธ์เส้นทางการเดินทางกบัพาหนะท่ีใชใ้นการเดินทาง ไม่ได/้ไม่ถูกตอ้ง   

     ให ้  0  คะแนน   

ข้อ  11     เรียงลาํดับจํานวน                :    เรียงลาํดบัจาํนวน จากจาํนวนนอ้ยไปหามาก                             
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เกณฑก์ารใหค้ะแนน  

  1.  เรียงลาํดบัจาํนวน จากจาํนวนนอ้ยไปหามาก   ไดถู้กตอ้ง             ให ้  2  คะแนน 

  2.  เรียงลาํดบัจาํนวน จากจาํนวนนอ้ยไปหามาก   เม่ือไดรั้บคาํช้ีแนะ   ให ้  1  คะแนน 

 3. เรียงลาํดบัจาํนวน จากจาํนวนนอ้ยไปหามาก    ไม่ได/้ไม่ถูกตอ้ง     ให ้  0  คะแนน      

ข้อ  12     เรียงลาํดับปริมาณ   :    เรียงลาํดบันํ้าในแกว้จากมากไปหานอ้ย 

 

 

 

 

 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน  

1.  เรียงลาํดบันํ้าในแกว้จากมากไปหานอ้ย ไดถู้กตอ้ง                 ให ้ 2  คะแนน   

2.  เรียงลาํดบันํ้าในแกว้จากมากไปหานอ้ย เม่ือไดรั้บคาํช้ีแนะ    ให ้ 1   คะแนน 

3. เรียงลาํดบันํ้าในแกว้จากมากไปหานอ้ย  ไม่ได/้ไม่ถูกตอ้ง      ให ้  0  คะแนน        

ข้อ  13     เรียงลาํดับสูง-ตํ่า:    เรียงลาํดบัภาพ จากสูงไปหาตํ่า 

 

 

 

 

 
 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน  

  1.  เรียงลาํดบัภาพ จากสูงไปหาตํ่า        ไดถู้กตอ้ง             ให ้  2  คะแนน  

  2.  เรียงลาํดบัภาพ จากสูงไปหาตํ่า        เม่ือไดรั้บคาํช้ีแนะ   ให ้  1  คะแนน 

 3. เรียงลาํดบัภาพ จากสูงไปหาตํ่า         ไม่ได/้ไม่ถูกตอ้ง     ให ้  0  คะแนน                    

ข้อ  14     เรียงลาํดับภาพเหตุการณ์ :   เรียงลาํดบัภาพเหตุการณ์การเจริญเติบโตของตน้ถัว่ 
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ข้อ  15     เรียงลาํดบัใหญ่-เล็ก :   เรียงลาํดบัภาพ จากใหญ่ไปหาเล็ก 

 

 

 

 

 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน  

  1. เรียงลาํดบัภาพ จากใหญ่ไปหาเลก็   ไดถู้กตอ้ง               ให ้   2  คะแนน 

  2. เรียงลาํดบัภาพ จากใหญ่ไปหาเลก็   เม่ือไดรั้บคาํช้ีแนะ     ให ้   1  คะแนน 

 3. เรียงลาํดบัภาพ จากใหญ่ไปหาเล็ก  ไม่ได/้ไม่ถูกตอ้ง        ให ้   0  คะแนน              

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน  

  1.  เรียงลาํดบัภาพเหตุการณ์การเจริญเติบโตของตน้ถัว่  ไดถู้กตอ้ง               ให ้  2  คะแนน   

  2.  เรียงลาํดบัภาพเหตุการณ์การเจริญเติบโตของตน้ถัว่  เม่ือไดรั้บคาํช้ีแนะ     ให ้  1   คะแนน 

 3. เรียงลาํดบัภาพเหตุการณ์การเจริญเติบโตของตน้ถัว่   ไม่ได/้ไม่ถูกตอ้ง       ให ้  0  คะแนน  
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ภาคผนวก ค 

แบบบนัทึกคะแนนการประเมินทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั 
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แบบบันทกึคะแนนการประเมินทกัษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์ของเด็กปฐมวยั 

 

ช่ือ................................................................................................................................ 

 

ข้อ รายการประเมิน คะแนนเต็ม 30 คะแนน 

คะแนน 2 1 0 

1 จบัคู่ เกมจบัคู่ตามรูปร่างลกัษณะท่ีเหมือนกนั    

2 จบัคู่ส่ิงท่ีสัมพนัธ์กนักบัส่ิงของท่ีใชคู่้กนั    

3 จบัคู่ภาพสัมพนัธ์กนั (สัตวก์บัอาหาร)    

4 จบัคู่ภาพกบัจาํนวน                                

5 จบัคู่รูปเรขาคณิตท่ีสัมพนัธ์กนั                                  

6 จาํแนกสัตวบ์กสัตวน์ํ้า                                             

7 จาํแนกลกัษณะพื้นผวิผลไม ้    

8 จาํแนกของใชท่ี้อยูใ่นหอ้งครัวและของเล่น    

9 จาํแนกอาหารกบัของใชส่้วนตวั      

10 จาํแนกความสัมพนัธ์เส้นทางการเดินทางกบัพาหนะท่ีใช้

ในการเดินทาง    

   

11 เรียงลาํดบัจาํนวน                                 

12 เรียงลาํดบัปริมาณ    

13 เรียงลาํดบัสูง-ตํ่า    

14 เรียงลาํดบัเหตุการณ์    

15 เรียงลาํดบัใหญ่-เล็ก    

 รวม    

 รวมคะแนนทั้งหมด  

 

                        ลงช่ือ    ผูป้ระเมิน 

                                                                                 (.............................................)    
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ภาคผนวก ง 

รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญ 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 
 

1.  ช่ือ     ดร. ศศิธร  รณะบุตร 

สถานทีท่าํงาน      มหาวทิยาลยัสวนดุสิต  ศูนยน์อกท่ีตั้งลาํปาง 

วุฒิการศึกษา    ปรัชญาดุษฎีบณัฑิต  (ปร.ด.)  สาขาวชิา วทิยาการทางการศึกษาและการ  

จดัการเรียนรู้การศึกษาปฐมวยั 

ครุศาสตรมหาบณัฑิต (ค.ม.)  วชิาเอกการศึกษาปฐมวยั   

ครุศาสตรบณัฑิต (ค.บ.)  วชิาเอกการศึกษาปฐมวยั 

ประสบการณ์หรือความชํานาญ  อาจารยป์ระจาํสาขาวชิาการศึกษาปฐมวยั มหาวทิยาลยัสวนดุสิต                         

ศูนยน์อกท่ีตั้งลาํปาง การจดัการเรียนรู้สาํหรับเด็กปฐมวยั,  

การเป็นวทิยากรใหค้วามรู้ดา้นปฐมวยั 

 

2. ช่ือ   นางอาํนวย  นากกร 

สถานทีท่าํงาน   โรงเรียนชุมชนวดัคลองคะเชนทร์ อาํเภอเมือง  จงัหวดัพิจิตร 

วุฒิการศึกษา ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต (กศม.)  วชิาเอก การประกนัคุณภาพการศึกษา 

ครุศาสตรบณัฑิต (ค.บ.) วชิาเอกการศึกษาปฐมวยั 

ประสบการณ์หรือความชํานาญ   ครูชาํนาญการ  ปฏิบติัการสอนระดบัการศึกษาปฐมวยั 

 

3. ช่ือ     นางสาวชลนัดา  มาสม 

อาชีพ     แม่บา้น                                                                                       วุฒิ

การศึกษา   ปริญาตรี (ศศบ.) รัฐประศาสนศาสตร์ 
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ท่ี ศธ ๐๕๒๒.๑๖ (บ)/๒๓๕                                                  สาขาวชิาศึกษาศาสตร์ 

        มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช                         

                                                                                  ตาํบลบางพดู  อาํเภอปากเกร็ด 

                                                                     จงัหวดันนทบุรี   ๑๑๑๒๐ 

                                                                               ๖   มิถุนายน   ๒๕๖๑ 

เร่ือง    ขอเรียนเชิญเป็นผูท้รงคุณวฒิุพิจารณาเคร่ืองมือวิจยั 

เรียน    ดร. ศศิธร  รณะบุตร 

ส่ิงท่ีส่งมาดว้ย โครงการการศึกษาคน้ควา้อิสระ  จาํนวน  ๑  ชุด 
 

ด้วยนางสาวเสาวภาพ  เครือวงั นักศึกษาหลกัสูตรบณัฑิตศึกษา  สาขาวิชาศึกษาศาสตร์ 

แขนงวิชา หลกัสูตรและการสอน  วิชาเอกปฐมวยัศึกษา มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช ไดรั้บ

อนุมติัให้ทาํการศึกษาคน้ควา้อิสระ เร่ืองผลการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม

ท่ีมีต่อทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั ศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กองคก์ารบริหารส่วนตาํบล

หวัเสือ สังกดัองคก์ารบริหารส่วนตาํบลหวัเสือ จงัหวดัลาํปาง ตามโครงการการศึกษาคน้ควา้อิสระ

ท่ีแนบมาดว้ยน้ี 

การจดัทาํการศึกษาคน้ควา้อิสระเร่ืองดงักล่าว นกัศึกษาไดจ้ดัทาํเคร่ืองมือท่ีจะเก็บรวบรวม

ขอ้มูลและไดรั้บ ความเห็นชอบเบ้ืองตน้จากอาจารยท่ี์ปรึกษาการศึกษาคน้ควา้อิสระไวช้ั้นหน่ึงแลว้ 

แต่เพื่อให้เคร่ืองมือท่ีจดัทาํนั้น   มีความครอบคลุมเน้ือหาวิชา แนวปฏิบติั และสอดคลอ้งกบัหลกั

และกระบวนการวิจยั ทางสาขาวิชาจึงขอความอนุเคราะห์จากท่านในฐานะผูท้รงคุณวุฒิด้าน

การศึกษาปฐมวยั ได้โปรดพิจารณาตรวจสอบและให้ความคิดเห็น เพื่อการปรับปรุงเคร่ืองมือ

การศึกษาคน้ควา้อิสระของนักศึกษาผูน้ี้ด้วย  สําหรับรายละเอียดอ่ืนๆ นักศึกษาจะนาํเรียนด้วย

ตนเอง                                                        

 สาขาวชิาศึกษาศาสตร์ หวงัเป็นอยา่งยิง่วา่คงจะไดรั้บความอนุเคราะห์จากท่านเป็น

อยา่งดี จึงขอบคุณ มา ณ โอกาสน้ี 

ขอแสดงความนับถือ 

            ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.อรรณพ จีนะวฒัน์ 

                                                  ประธานกรรมการประจาํสาขาวชิาศึกษาศาสตร์ 
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ฝ่ายบณัฑิตศึกษา โทร.  0-2504-8505 

 

ท่ี ศธ ๐๕๒๒.๑๖ (บ)/๒๓๕                                                   สาขาวชิาศึกษาศาสตร์ 

                   มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช                         

                                                                                  ตาํบลบางพดู  อาํเภอปากเกร็ด 

                                                                     จงัหวดันนทบุรี   ๑๑๑๒๐ 

                                                                               ๖   มิถุนายน   ๒๕๖๑ 

เร่ือง    ขอเรียนเชิญเป็นผูท้รงคุณวฒิุพิจารณาเคร่ืองมือวิจยั 

เรียน    นางอาํนวย  นากกร 

ส่ิงท่ีส่งมาดว้ย โครงการการศึกษาคน้ควา้อิสระ  จาํนวน  ๑  ชุด 
 

ด้วยนางสาวเสาวภาพ  เครือวงั นกัศึกษาหลกัสูตรบณัฑิตศึกษา  สาขาวิชาศึกษาศาสตร์ 

แขนงวิชา หลกัสูตรและการสอน  วิชาเอกปฐมวยัศึกษา มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช ไดรั้บ

อนุมติัให้ทาํการศึกษาคน้ควา้อิสระ เร่ืองผลการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม

ท่ีมีต่อทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั ศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กองคก์ารบริหารส่วนตาํบล

หวัเสือ สังกดัองคก์ารบริหารส่วนตาํบลหวัเสือ จงัหวดัลาํปาง  ตามโครงการการศึกษาคน้ควา้อิสระ

ท่ีแนบมาดว้ยน้ี 

การจดัทาํการศึกษาคน้ควา้อิสระเร่ืองดงักล่าว นกัศึกษาไดจ้ดัทาํเคร่ืองมือท่ีจะเก็บรวบรวม

ขอ้มูลและไดรั้บความเห็นชอบเบ้ืองตน้จากอาจารยท่ี์ปรึกษาการศึกษาคน้ควา้อิสระไวช้ั้นหน่ึงแลว้ 

แต่เพื่อใหเ้คร่ืองมือท่ีจดัทาํนั้น  มีความครอบคลุมเน้ือหาวชิา แนวปฏิบติั และสอดคลอ้งกบัหลกัและ

กระบวนการวิจยั ทางสาขาวิชาจึงขอความ อนุเคราะห์จากท่านในฐานะผูท้รงคุณวุฒิดา้นการศึกษา

ปฐมวยั ได้โปรดพิจารณาตรวจสอบและให้ความคิดเห็น  เพื่อการปรับปรุงเคร่ืองมือการศึกษา

คน้ควา้อิสระของนกัศึกษาผูน้ี้ดว้ย  สาํหรับรายละเอียดอ่ืนๆ นกัศึกษาจะนาํเรียนดว้ยตนเอง                                                        

 สาขาวชิาศึกษาศาสตร์ หวงัเป็นอยา่งยิง่วา่คงจะไดรั้บความอนุเคราะห์จากท่านเป็น

อยา่งดี จึงขอบคุณ มา ณ โอกาสน้ี 

 

ขอแสดงความนับถือ 

 

            ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.อรรณพ จีนะวฒัน์ 

                                                              ประธานกรรมการประจาํสาขาวชิาศึกษาศาสตร์ 

ฝ่ายบณัฑิตศึกษา  โทร.  0-2504-8505 
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ท่ี ศธ ๐๕๒๒.๑๖ (บ)/๒๓๕                                                  สาขาวชิาศึกษาศาสตร์ 

        มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช                         

                                                                                  ตาํบลบางพดู  อาํเภอปากเกร็ด 

                                                                     จงัหวดันนทบุรี   ๑๑๑๒๐ 

                                                                                ๖   มิถุนายน   ๒๕๖๑ 

เร่ือง    ขอเรียนเชิญเป็นผูท้รงคุณวฒิุพิจารณาเคร่ืองมือวิจยั 

เรียน    นางสาวชลนัดา  มาสม 

ส่ิงท่ีส่งมาดว้ย โครงการการศึกษาคน้ควา้อิสระ  จาํนวน  ๑  ชุด 
 

ด้วยนางสาวเสาวภาพ  เครือวงั นักศึกษาหลกัสูตรบณัฑิตศึกษา  สาขาวิชาศึกษาศาสตร์ 

แขนงวิชา หลกัสูตรและการสอน  วิชาเอกปฐมวยัศึกษา มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช ไดรั้บ

อนุมติัให้ทาํการศึกษาคน้ควา้อิสระ เร่ืองผลการจดักิจกรรมเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม

ท่ีมีต่อทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั ศูนยพ์ฒันาเด็กเล็กองคก์ารบริหารส่วนตาํบล

หวัเสือ สังกดัองคก์ารบริหารส่วนตาํบลหวัเสือ จงัหวดัลาํปาง  ตามโครงการการศึกษาคน้ควา้อิสระ

ท่ีแนบมาดว้ยน้ี 

การจดัทาํการศึกษาคน้ควา้อิสระเร่ืองดงักล่าว นกัศึกษาไดจ้ดัทาํเคร่ืองมือท่ีจะเก็บรวบรวม

ขอ้มูลและไดรั้บความเห็นชอบเบ้ืองตน้จากอาจารยท่ี์ปรึกษาการศึกษาคน้ควา้อิสระไวช้ั้นหน่ึงแลว้ 

แต่เพื่อใหเ้คร่ืองมือท่ีจดัทาํนั้น  มีความครอบคลุมเน้ือหาวชิา แนวปฏิบติั และสอดคลอ้งกบัหลกัและ

กระบวนการวิจยั ทางสาขาวิชาจึงขอความอนุเคราะห์จากท่านในฐานะผูท้รงคุณวุฒิดา้นการศึกษา

ปฐมวยั ได้โปรดพิจารณาตรวจสอบและให้ความคิดเห็น  เพื่อการปรับปรุงเคร่ืองมือการศึกษา

คน้ควา้อิสระของนกัศึกษาผูน้ี้ดว้ย  สาํหรับรายละเอียดอ่ืนๆ นกัศึกษาจะนาํเรียนดว้ยตนเอง                                                        

 สาขาวชิาศึกษาศาสตร์ หวงัเป็นอยา่งยิง่วา่คงจะไดรั้บความอนุเคราะห์จากท่านเป็น

อยา่งดี จึงขอบคุณ มา ณ โอกาสน้ี 

ขอแสดงความนับถือ 

 

            ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.อรรณพ จีนะวฒัน์ 

                                                               ประธานกรรมการประจาํสาขาวชิาศึกษาศาสตร์ 

ฝ่ายบณัฑิตศึกษา 

โทร.  0-2504-8505 
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ภาคผนวก จ 

ภาพการจดักิจกรรมการเล่นเกมการศึกษาแบบผูป้กครองมีส่วนร่วม 
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ภาพการจัดกจิกรรมการเล่นเกมการศึกษาแบบผู้ปกครองมีส่วนร่วม 

ภาพผู้ปกครองเล่นเกมการศึกษาร่วมกบัเด็กทีบ้่าน 
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ภาพผู้ปกครองเขียนแสดงความคิดเห็นเกีย่วกบัการเล่นเกมการศึกษา 
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ภาพการทดสอบหลงัจัดกจิกรรมการเล่นเกมการศึกษาแบบผู้ปกครองมีส่วนร่วม 
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ประวตัิผู้ศึกษา 
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