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ช่ือการศึกษาค้นคว้าอสิระ การสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  เร่ือง  เยือนถ่ินกาญจนบุรี   
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ในจงัหวดักาญจนบุรี 

ผู้ศึกษา  นางหงษห์ยก  ปลาตะเพียนทอง  รหัสนักศึกษา 2492101890  ปริญญา  ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต 
(หลกัสูตรและการสอน)  อาจารย์ทีป่รึกษา รองศาสตราจารยว์รรณา  บวัเกิด   ปีการศึกษา  2554 

/ 
/ 

บทคัดย่อ 
/ 

 การศึกษาคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ  (1) สร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถ่ิน
กาญจนบุรี ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา  
เขต 8  (2) หาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรี ส าหรับนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ ์80/80 และ(3) ศึกษาความพึงพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรี ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 

 กลุ่มท่ีใชใ้นการทดลองหาประสิทธิภาพของนวตักรรม จ านวน 42 คนเป็นนกัเรียน  
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 8  ภาคเรียนท่ี 2               
ปีการศึกษา 2553  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาและรวบรวมขอ้มูล ประกอบดว้ย หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยือนถ่ินกาญจนบุรี  แบบทดสอบวดัผลระหวา่งเรียนและผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน และแบบสอบถามความคิดเห็นเพื่อวดัความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการใชห้นงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ซ่ึงเคร่ืองมือไดรั้บการประเมินคุณภาพดา้นเน้ือหาและดา้นส่ืออิเล็กทรอนิกส์        
จากผูเ้ช่ียวชาญ 6 ท่าน สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล คือ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ และประสิทธิภาพของผลลพัธ์    

 ผลการศึกษาพบวา่ (1) ไดส้ร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรี 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ท่ีมีคุณภาพจากผลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญและน ามาหาค่า
ดชันีความสอดคลอ้ง(IOC) ไดค้่าท่ียอมรับได ้ตั้งแต่ 0.67 ข้ึนไป  และน าไปทดลองและหา
ประสิทธิภาพของนวตักรรมกบักลุ่มทดลองใชน้วตักรรม มีการปรับปรุงและแกไ้ขจ านวน 2 คร้ัง  
(2) ผลการหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  เท่ากบั 83.03/81.11 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ ์   
ท่ีก าหนด 80/80  และ (3) ไดผ้ลการศึกษาความพึงพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ อยูใ่น
ระดบัสูงมากท่ีสุดทุกขอ้ 
 
 

ค าส าคัญ  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 



 จ 

กติติกรรมประกาศ 
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 การศึกษาคน้ควา้อิสระฉบบัน้ี ผูศึ้กษาไดรั้บความอนุเคราะห์อยา่งดียิง่จาก                
รองศาสตราจารย ์วรรณา บวัเกิด ท่ีปรึกษาการศึกษาคน้ควา้อิสระ  ท่ีไดก้รุณาใหค้  าแนะน า และ
ติดตามการท างานคน้ควา้อิสระน้ีอยา่งใกลชิ้ดเสมอมา  นบัตั้งแต่เร่ิมตน้จนส าเร็จเรียบร้อย  และ
ศาสตราจารย ์ดร.ชุติมา  สัจจานนัท ์ ท่ีไดก้รุณาเป็นกรรมการสอบและใหข้อ้เสนอแนะเพื่อใหง้าน
สมบูรณ์ข้ึน  ผูศึ้กษาซาบซ้ึงในความกรุณาของท่านเป็นอยา่งยิง่ และขอขอบพระคุณเป็นอยา่งสูง  
ไว ้ณ ท่ีน้ี 
 ผูศึ้กษาขอขอบพระคุณ  ดร.ไพฑูรย ์ ศรีฟ้า  ดร.วชิาญ  พนัธ์ุประเสริฐ  นายณชัพล   
กาฬภกัดี นางสุปราณี  นาคราช  นางนาคนอ้ย  บุตรประเสริฐ  และนางอรุณ  ผอ่งใส  ท่ีไดก้รุณา  
ใหค้  าแนะน าและเป็นผูท้รงคุณวฒิุตรวจสอบและแกไ้ขเคร่ืองมือในการศึกษาคร้ังน้ี  
 ผูศึ้กษาขอกราบขอบพระคุณคณาจารยส์าขาศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัสุโขทยั         
ธรรมาธิราช และขอขอบคุณน ้าใจอนัเป่ียมลน้ของเพื่อนๆ นกัศึกษาท่ีมีใหเ้สมอมาซ่ึงผูศึ้กษา 
ซาบซ้ึงและถือวา่มีค่าอยา่งยิง่ 
 นอกจากน้ีผูศึ้กษาขอกราบขอบคุณท่านผูอ้  านวยการโรงเรียน คณะครู-อาจารย ์และ
นกัเรียนโรงเรียนท่ามะกาวทิยาคม ท่ีไดใ้หค้วามอนุเคราะห์และอ านวยความสะดวกในการเก็บ
ขอ้มูลเป็นอยา่งดี 
 ทา้ยท่ีสุดน้ี ขอกราบขอบพระคุณ คุณพอ่ คุณแม่และครอบครัวทุกคน ท่ีใหก้าร
สนบัสนุน ทั้งท่ีเป็นทุนทรัพยแ์ละการใหก้ าลงัใจตลอดมาเป็นอยา่งดี 
 คุณค่าและประโยชน์อนัพึงจะมีท่ีไดจ้ากการศึกษาน้ี  ผูศึ้กษาขอมอบเป็นส่ิงบูชา
พระคุณแด่คุณพ่อคุณแม่ รวมถึงคุณครูอาจารยแ์ละผูมี้พระคุณของผูศึ้กษาทุกท่าน 
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บทที่  1 

บทน า 
 
 

1.  ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 
 พื้นฐานส าคญัของการสร้างคุณภาพใหก้บัคนในชาติ การปฏิรูประบบการศึกษา 
ดว้ยการจดัระบบการศึกษาใหม่ทั้งระบบเป็นเร่ืองส าคญั  น ามาซ่ึงนโยบายหลกัของ
กระทรวงศึกษาธิการ กบัการขบัเคล่ือนนโยบายการปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษที่สอง (พ.ศ.2552 - 
2561)ขึ้น  สาระส าคญัของวสิยัทศัน์มุ่งใหค้นไทยไดเ้รียนรู้ตลอดชีวติอยา่งมีคุณภาพ  โดยภายใน 
ปี 2561 รัฐบาลก าหนด ใหจ้ะตอ้งมีการปฏิรูปการศึกษาและการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบใน 3 ประเด็น
หลกั คือ  การพฒันาคุณภาพ มาตรฐานการศึกษาและการเรียนรู้ของคนไทย   
 จากนโยบายสู่การปฏิบติัของสถานศึกษา ตั้งแต่ปี 2553 รัฐบาลประกาศใชห้ลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 ในโรงเรียนทัว่ประเทศ  
 การน าหลกัสูตรมาใชก้บัการจดัการเรียนรู้ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พทุธศกัราช 2551  มีมาตรฐานการเรียนรู้  ตวัช้ีวดัเป็นเป้าหมายในการพฒันาคุณภาพผูเ้รียน 
สถานศึกษาที่ไดรั้บคดัเลือกเป็นโรงเรียนตน้แบบตอ้งน าแนวทางดา้นการจดัการเรียนรู้ในประเด็น
การใชส่ื้อเทคโนโลยทีี่หลากหลายเพือ่ใหผู้เ้รียนสนุกกบัการเรียนและเพิม่พนูความรู้ความเขา้ใจ 
และแสวงหาความร่วมมือจากชุมชน จดัแหล่งเรียนรู้ ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นมาร่วมจดัการเรียนรู้และ
น าพาผูเ้รียนใหเ้กิดสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน และคุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์  
 เป้าหมายหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 ชั้นมธัยมศึกษา 
ปีที่   1-3 มุ่งพฒันาใหผู้เ้รียนเกิดความสามารถในการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง ความสามารถใน
การใชเ้ทคโนโลยเีพือ่การเรียนรู้ และดา้นคุณลกัษณะมุ่งใหเ้กิดความรักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์ซ่ือสตัย์
สุจริต มีวนิยั ใฝ่เรียนรู้ อยูอ่ยา่งพอเพียง มุ่งมัน่ในการท างาน รักความเป็นไทยและมีจิตสาธารณะ
(กระทรวงศึกษาธิการ  2553:1-15)  
 คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ไดจ้ดัท าสาระการเรียนรู้แกนกลางของกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทยของแต่ละระดบัชั้นขึ้น ก าหนดตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ประกอบดว้ย5 สาระและ 5 มาตรฐาน เพือ่เป็นกรอบการพฒันาหลกัสูตรและการจดัการเรียนรู้ให้มี
คุณภาพตามมาตรฐานและตวัช้ีวดัที่ก  าหนดให้ (กระทรวงศึกษาธิการ  2552:2-3) 
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 ภารกิจส าคญัของสถานศึกษาไดมี้การเช่ือมโยงการหลกัสูตรที่อิงมาตรฐานสู่การ
จดัการเรียนรู้ให้เกิดเป็นรูปธรรม มีกระบวนการจดัการเรียนรู้ส่งเสริมให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้และ
พฒันาตนเองได ้สามารถพฒันาตามธรรมชาติและเตม็ตามศกัยภาพ ค  านึงถึงความแตกตา่งระหวา่ง
บุคคล ใหค้วามส าคญัทั้งความรู้และคุณธรรม โดยมุ่งใหบ้รรจุตามจุดหมายก าหนดการจบการศึกษา       
ขั้นพื้นฐานของผูเ้รียนเก่ียวกบัการใชเ้ทคโนโลย ี และมีจิตส านึกในการอนุรักษว์ฒันธรรม   และ           
ภูมิปัญญาไทย   
 การเลือกใชส่ื้อเป็นเคร่ืองมือส าคญัต่อการพฒันาคุณภาพผูเ้รียนให้เกิดการเรียนรู้ตาม
ความมุ่งหมายของหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดใน
สมรรถนะส าคญัดา้นความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี(กระทรวงศึกษาธิการ  2551:1-7)   
 การเปล่ียนแปลงหลกัสูตรดงักล่าว  ส่ือการเรียนรู้ที่มีอยูใ่นทอ้งตลาดไม่วา่จะเป็น
หนงัสือเรียนหรือส่ือการเรียนรู้อ่ืนๆ ที่ผูผ้ลิตจดัท าขึ้นเพือ่อ านวยความสะดวกแก่ครูผูส้อนและ
ผูเ้รียน  จึงไม่อาจตอบสนองหลกัสูตรสถานศึกษาไดอ้ยา่งครบถว้นโดยเฉพาะในส่วนที่เป็นจุดเน้น
ของทอ้งถ่ินหรือสถานศึกษา ดงันั้นครูผูส้อนจะตอ้งพจิารณาใหค้วามส าคญักบัการเลือกใชส่ื้อการ
เรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพมากยิง่ขึ้น (กระทรวงศึกษาธิการ  2553: 37-38)  และเทคโนโลยกีารสอน
ประเภทส่ืออิเล็กทรอนิกส์ที่ก  าลงัไดรั้บพฒันา และน ามาใชก้บัระบบการศึกษาเพือ่ใหผู้เ้รียนเกิดการ
เรียนรู้หลากหลายและรวดเร็วยิง่ขึ้น ก็คือ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  (Electronics Book) หรือที่เรียก
สั้นๆ    วา่ “e-book”  เป็นการน าคอมพวิเตอร์เขา้มาเป็นส่ือในการน าเสนอเน้ือหาต่างๆ  ทั้งภาพน่ิง 
ภาพเคล่ือนไหว เสียงบรรยาย เสียงเพลง ใชเ้พือ่ประกอบการเรียนการสอนและศึกษาดว้ยตวัเองได้
เป็นอยา่งดี    
 หากวเิคราะห์ถึงการน าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มาใชก้บัการจดัการเรียนรู้แลว้ จะพบวา่       
มีความสอดคลอ้งกบัคุณลกัษณะที่พงึประสงคข์องผูเ้รียนตามแนวพระราชบญัญตัิการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2542 และที่แกไ้ขเพิม่เติม (ฉบบัที่ 2) พ.ศ.2545 ในหมวด 4 ที่ระบุไวว้า่  
 1.  สามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได ้มีการเรียนรู้ทุกเวลาและสถานที่ 
 2.  เรียนรู้จากประสบการณ์จริง 
 3.  ฝึกการปฏิบตัิเพือ่ใหท้  าได ้คิดเป็น ท าเป็น รักการอ่าน เกิดการใฝ่รู้อยา่งต่อเน่ือง 
 4.  ฝึกทกัษะกระบวนการคิด การจดัการ การเผชิญสถานการณ์และการประยกุตค์วามรู้   
มาใชเ้พือ่ป้องกนัและแกไ้ขปัญหา 
 5.  ไดเ้รียนรู้เน้ือหาสาระและกิจกรรมที่สอดคลอ้งกบัความสนใจ ความถนดั และความ
แตกต่างของผูเ้รียน 
 6.  ใหผู้เ้รียนมีความรู้ คุณธรรม ค่านิยมที่ดีงามและคุณลกัษณะที่พงึประสงค ์
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 ความสอดคลอ้งกบัการศึกษาชาติที่รัฐบาลพยายามที่จะยกระดบัมาตรฐานใหเ้ขา้ใกล้
ระดบันานาชาติที่พฒันาแลว้ ท าใหมี้การประกาศให้การอ่านเป็นวาระแห่งชาติ เพือ่ก  าหนด
มาตรการเร่งด่วนการยกระดบัความสามารถในการอ่าน ที่จะมีส่วนช่วยในการขบัเคล่ือนการปฏิรูป
การศึกษาทศวรรษที่ 2  ของประเทศอยา่งเร่งด่วน (เฉลิมพล ไวทยางกูร  2553:7) 
 อยา่งไรก็ตาม จากการจดัการเรียนการสอนรายวิชาภาษาไทย (ท32103) ของนักเรียน                 
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3  ปีการศึกษา 2551 ที่ผ่านมา ท าให้ผูศ้ึกษาพบปัญหาว่า ผูเ้รียนยงัขาดแคลนส่ือ
ประเภทหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เพือ่การส่งเสริมการอ่าน  
 ดว้ยเหตุน้ี  ผูศ้ึกษาจึงมีความสนใจ ศึกษาและเลือกการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรี ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 โดยผูศ้ึกษาจะน าส่ืออิเล็กทรอนิกส์
ประเภทหนงัสืออิเล็กทรอนิคส์มาใชก้บัการจดัการเรียนรู้ผา่นเทคโนโลยคีอมพวิเตอร์กบัแผน่ซีดี   
มีความสมบูรณ์ในตนเองเพือ่ที่จะช่วยใหน้กัเรียนมีหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที่จะเป็นส่ือที่จะน ามาใช้
กบัการจดัการเรียนการสอนเพือ่ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง และพฒันาผูเ้รียนดา้นการ
อ่านอยา่งมีประสิทธิภาพต่อไป  ปลูกฝังใหน้กัเรียนไดมี้ความรู้คู่คุณธรรม สมดงัเจตนารมณ์    
แห่งพระราชบญัญติัการศึกษา พทุธศกัราช 2542 และที่แกไ้ขเพิม่เติม (ฉบบัที่ 2) พ.ศ.2545 ที่กล่าว
ไวต้อนหน่ึงวา่ การจดัการศึกษาตอ้งเป็นไปเพือ่พฒันาคนไทยใหเ้ป็นมนุษยท์ี่สมบูรณ์ทั้งร่างกาย 
จิตใจ สติปัญญา ความรู้ และคุณธรรม   มีจริยธรรมและวฒันธรรมในการด ารงชีวติ สามารถอยู่
ร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข เป็นการสนองความตอ้งการและความสนใจของผูเ้รียน ในการที่จะ
ใชเ้ทคโนโลยเีพือ่ช่วยการเรียนรู้ที่ดีต่อไป   
 

2.  วตัถุประสงค์การวจิยั 
 
 2.1  เพือ่สร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิ่นกาญจนบุรี ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 3 สงักดัส านกังานเขตพื้นที่การศึกษากาญจนบุรี  
 2.2  เพือ่หาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรี ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑ ์80/80 
 2.3  เพือ่ศึกษาความพงึพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรี 
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
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3.  สมมติฐานการวจิยั  
 
 3.1  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิ่นกาญจนบุรี ส าหรับชั้นมธัยมศึกษาปีที่  3        
มีประสิทธิภาพเท่ากบัหรือสูงกวา่เกณฑ ์80/80 
 3.2  นักเรียนที่เรียนโดยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยือนถิ่นกาญจนบุรี ของชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 3 จะมีความพงึพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ในระดบัมาก 
 

4.  ขอบเขตของการวจิยั 
 
 การวจิยัคร้ังน้ีมีขอบเขตการวจิยัมีดงัต่อไปน้ี 
 4.1  รูปแบบการวิจัย  เป็นการพฒันานวตักรรมเก่ียวกบัส่ืออิเล็กทรอนิกส์  
 4.2  กลุ่มที่ใช้ในการทดลองหาประสิทธิภาพของนวัตกรรม  กลุ่มที่ใชใ้นการทดลอง 
จ านวน 42 คน เพือ่ทดลองหาประสิทธิภาพของนวตักรรม  
 4.3  ระยะเวลาในการศึกษาวิจัย  เป็นการศึกษาวจิยัในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2553 
 4.4  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
  4.4.1  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิ่นกาญจนบุรี พร้อมคู่มือการใชห้นังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 
  4.4.2  แบบทดสอบวดัผลระหวา่งเรียนและผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  
  4.4.3  แบบสอบถามความคิดเห็นเพือ่วดัความพงึพอใจของนกัเรียนต่อการใช้
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส ์

4.5  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ค่าเฉล่ีย ( X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ประสิทธิภาพของผลลพัธ ์(E2) 
 

5.  นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 5.1  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง  นวตักรรมใหม่ดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา มีการน า
หนังสือเล่มเดียวหรือหลายเล่ม มาออกแบบใหม่ให้อยูใ่นรูปของอิเล็กทรอนิกส์ สามารถน าเสนอ
ขอ้มูลไดท้ั้งตวัอกัษรหรือตวัเลข เรียกวา่ ไฮเปอร์เทก็ซ์ (hypertext) และถา้หากขอ้มูลนั้นรวมถึงภาพ 
เสียงและภาพเคล่ือนไหว จะเรียกวา่ ไฮเปอร์มีเดีย (hypermedia) โดยการประสานเช่ือมโยงสัมพนัธ์
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ของเน้ือหาที่อยู่ในแฟ้มเดียวกนั หรืออยู่คนละแฟ้มเขา้ดว้ยกนั ท าให้ผูใ้ชส้ามารถคน้หาขอ้มูลที่
ตอ้งการไดอ้ยา่งรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ เปิดอ่านเอกสารผ่านทางหน้าจอคอมพิวเตอร์ระบบ
ออฟไลน์ ซ่ึงผูเ้รียนสามารถจะเลือกเรียนไดต้ามตอ้งการไม่จ  ากดัเวลาและสถานที่  
 5.2  ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 หมายถึง คุณภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  80 ตวัแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ โดยก าหนดใหเ้ป็นร้อยละของ
ผลเฉล่ียของคะแนนแบบฝึกปฏิบติักิจกรรมของผูเ้รียนทั้งหมด 
  80 ตวัหลงั หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลพัธ ์โดยก าหนดร้อยละของผลการสอบ
หลงัเรียนของผูเ้รียนทั้งหมด 
 5.3  ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง ความรู้สึก
ของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใชห้นังสืออิเล็กทรอนิกส์ ซ่ึงประเมินไดจ้ากแบบสอบถามความ
คิดเห็นที่มีลกัษณะเป็นแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดบั คือ เห็นดว้ยมากที่สุด   เห็นดว้ยมาก เห็นดว้ย
ปานกลาง เห็นดว้ยนอ้ย และเห็นดว้ยนอ้ยที่สุด 

 

6.  ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
 
 6.1  ไดห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพือ่พฒันาทกัษะการอ่าน ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยม 
ศึกษาปีที่ 3 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
 6.2  ไดแ้นวทางการผลิตหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เพือ่การพฒันาทกัษะการอ่านที่สามารถ
น าไปใชเ้พือ่ส่งเสริมใหน้กัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น 



บทที่  2 

วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 
 
 
 เอกสารและงานวจิยัที่เก่ียวขอ้งการศึกษาคน้ควา้เพือ่การสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรี  ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  ผูศึ้กษา
ท าการคน้ควา้เอกสารและงานวจิยัที่เกี่ยวขอ้งดงัน้ี 

1. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส ์
2. ความรู้เก่ียวกบัจงัหวดักาญจนบุรี 
3. สาระการอ่าน ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ของหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  

พทุธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
4. งานวจิยัที่เก่ียวขอ้ง 

 

1.  หนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ (Electronics  Book) 
 
 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  เป็นเทคโนโลยทีี่เกิดขึ้นใหม่ มีบทบาทและความนิยมมากขึ้น      
ในวงการศึกษาในปัจจุบนั  เม่ือมนุษยมี์ความตอ้งการจะน าส่ือหนงัสือเขา้ไปบรรจุอยูใ่นรูปของส่ือ
ดิจิทลั ซ่ึงเป็นยคุที่อาศยัคอมพวิเตอร์ในการเก็บขอ้มูลขา่วสารแบบดิจิทลั  ดว้ยพลงัแห่งเทคโนโลยี
ส่ือที่เขา้มาแทนที่หนงัสือที่เป็นส่ิงพมิพป์กติ  มีศกัยภาพครบถว้นทั้งดา้นการบนัทึก  การน าเสนอ 
การส่งถ่ายเน้ือหาสาระเพือ่ใหเ้กิดการปฏิสมัพนัธร์ะหวา่งส่ือกบัผูเ้รียน และประโยชน์ที่มีมากขึ้น 
คือลดขอ้จ ากดัและขยายโอกาสที่เกิดจากการอ่านหนงัสือปกติโดยทัว่ไป  และพฒันาทกัษะการ
เรียนรู้ของผูเ้รียนไดร้วดเร็วยิง่ขึ้น 
 1.1  ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ไดมี้ผูใ้หค้วามหมายหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Book) หรือที่นิยมเรียก 
กนัแพร่หลายวา่ “e-book” ไวห้ลายความหมาย ไดแ้ก่  
  ครรชิต มาลยัวงศ ์(2540 : 175) ใหนิ้ยามของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  หมายถึง 
รูปแบบของการจดัเก็บและน าเสนอขอ้มูลหลากหลายรูปแบบ ทั้งที่เป็นขอ้ความ ตวัเลข ภาพน่ิง 
ภาพเคล่ือนไหว และเสียงต่างๆ ขอ้มูลน้ีมีวธีิการเก็บในลกัษณะพิเศษคือ จากแฟ้มขอ้มูลหน่ึงผูอ้่าน
สามารถเรียกดูขอ้มูลอ่ืนๆ ที่เก่ียวขอ้งได้ทนัที โดยขอ้มูลอาจจะอยูใ่นแฟ้มเดียวกันหรือไม่ก็ได ้
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ขอ้มูลที่กล่าวเป็นขอ้ความที่เป็นตวัอกัษรหรือตวัเลข เรียกวา่ ไฮเปอร์เท็กซ์ (Hypertext) และถา้หาก
ขอ้มูลนั้นรวมถึงเสียงและภาพเคล่ือนไหวดว้ยก็เรียกวา่ ส่ือประสมหรือไฮเปอร์มีเดีย 

ปิลนัธนา  สงวนบุญญพงษ ์(2542: 20) ไดใ้หค้วามหมายหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วา่ 
เป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถน าเสนอขอ้มูลได้ทั้ง ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหวและ
เสียง ผ่านจอคอมพิวเตอร์ โดยการเช่ือมโยงขอ้มูลที่สัมพนัธ์ของเน้ือหาที่อยูใ่นแฟ้มเดียวกนั หรือ
คนละแฟ้มเขา้ดว้ยกนั โดยไม่จ ากดัวา่จะเป็นขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบใด 

บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ์และคณะ (2540: 86) ได้ให้ความหมายของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง การคลิกเปิดเอกสารไฮเปอร์เท็กซ์และ 
ไฮเปอร์มีเดียได ้ท าใหผู้ใ้ชเ้ขา้ถึงขอ้มูลที่เก่ียวขอ้งเช่ือมโยงไดส้ะดวกรวดเร็ว พรั่งพร้อมดว้ยขอ้มูล
มลัติมีเดียในรูปหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ซ่ึงจะเป็นส่ือในการเรียนรู้ที่ผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนไดต้าม
เวลาและสถานที่ที่สะดวก  

จิระพนัธ ์เดมะ (2545 : 1-2)  ไดใ้หค้วามหมายหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วา่เป็น 
นวัตกรรมใหม่ด้านเทคโนโลยีการศึกษา ซ่ึงเป็นส่ือส า เร็จรูปยุคใหม่  (Neo Programmed 
Instructional  Media) ชนิดหน่ึงที่มีการจดัระบบการน าเสนอเน้ือหา และกิจกรรมเสริมการเรียนรู้
เป็นอยา่งดี ผูอ่้านสามารถอ่านและเรียนรู้เน้ือหาสาระในเล่มไดต้ามความสนใจ และความแตกต่าง
ของแต่ละบุคคล มีการเปิดโอกาสให้ผูอ้่านไดฝึ้กทกัษะหรือแบบฝึก หรือขอ้ค  าถามส าหรับผูอ้่าน
หรือผู ้เรียนสามารถตรวจสอบความรู้ความเข้าใจของตนเองจากโปรแกรมที่ มีในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เป็นต้น ซ่ึงคุณลักษณะเหล่าน้ีเม่ือพิจารณาด้วยศาสตร์ทางวิชาชีพเทคโนโลยี
การศึกษาแล้ว จะพบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์(บางเล่ม) เป็นนวตักรรมและเทคโนโลยทีางการ
ศึกษาที่รวมเอาคุณลกัษณะของส่ือประเภทหนังสือ หรือต ารา (Text Book) ผนวกกับคุณลกัษณะ
ของส่ือประเภทบทเรียนโปรแกรม (Programmed Instruction-PL) และคุณลกัษณะบางประการของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction-CAL) ตลอดจนคุณลกัษณะบาง
ประการของส่ือสมยัใหม่ (New Media) เช่น ความเป็นส่ือผสม (Multimedia) ส่ือแบบเช่ือมโยงหรือ
เครือข่าย (Hypermedia) หรือส่ืออจัฉริยะ (Intelligent Media) ซ่ึงมีศกัยภาพในการน าเสนอขอ้มูล
เน้ือหาสาระ (Message) สู่ผูอ่้าน (Receiver) ดว้ยช่องทางที่หลากหลาย  (Multi Channel) และผูอ่้าน
สามารถมีปฏิสัมพนัธ์ (Interface) กบัโปรแกรมไดต้ามตอ้งการ เป็นตน้ จากคุณลกัษณะดงักล่าว        
จึงถือว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นนวตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา (Educational Innovation) 
ชนิดหน่ึงดว้ย 
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สุภาภรณ์ สิปปเวสม ์(2545 : 10) ไดใ้หค้วามหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วา่  
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง เอกสารในรูปแบบดิจิทลัที่น าเสนอขอ้มูลในลักษณะขอ้ความ 
ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหวและเสียงต่างๆ ที่จดัเก็บในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถเช่ือมโยงขอ้มูล            
ที่สมัพนัธข์องเน้ือหาถึงกนัไดผ้่านจอคอมพิวเตอร์ ไม่ว่าเน้ือหานั้นจะอยูใ่นแฟ้มเดียวกนัหรือยูค่น
ละ แฟ้ม หากเป็นการเช่ือมโยงขอ้ความที่เป็นตวัอักษรหรือตวัเลข ที่เรียกว่า ขอ้ความหลายมิติ 
(hypertext) และหากขอ้มูลนั้นเป็นการเช่ือมโยงลกัษณะภาพ เสียงและภาพเคล่ือนไหว เรียกว่าส่ือ
หลายมิติ (hypermedia) 

ไพฑูรย ์ศรีฟ้า (2551 : 14) ไดใ้หค้วามหมายหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วา่เป็นหนงัสือ 
ที่สร้างขึ้นดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีลักษณะเป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ โดยปกติมักจะเป็น
แฟ้มขอ้มูลที่สามารถอ่านเอกสารผ่านทางหน้าจอคอมพิวเตอร์ทั้งในระบบออฟไลน์และออนไลน์  
คุณลกัษณะของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถเช่ือมโยงจุดไปยงัส่วนต่างๆ ของหนังสือ เวบ็ไซต์
ต่างๆ ตลอดจนมีปฏิสมัพนัธ์และโตต้อบกบัผูเ้รียนได ้นอกจากนั้นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถ
แทรกภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว แบบทดสอบ และสามารถสั่งพิมพเ์อกสารที่ตอ้งการออกทาง
เคร่ืองพิมพไ์ด้ อีกประการหน่ึงที่ส าคญัก็คือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถปรับปรุงขอ้มูลให้
ทนัสมยัไดต้ลอดเวลา ซ่ึงคุณสมบติัเหล่าน้ีจะไม่มีในหนงัสือธรรมดาทัว่ไป 

ดงันั้นจากความหมายที่กล่าวมา หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง นวตักรรมใหม่ 
ดา้นเทคโนลยกีารศึกษา มีการน าหนังสือเล่มเดียวหรือหลายเล่ม มาออกแบบใหม่ให้อยูใ่นรูปของ
อิเล็กทรอนิกส์ สามารถน าเสนอขอ้มูลไดท้ั้งตวัอกัษรหรือตวัเลข เรียกว่า ไฮเปอร์เท็กซ์ (hypertext) 
และถา้หากขอ้มูลนั้นรวมถึงภาพ เสียงและภาพเคล่ือนไหว จะเรียกว่า ไฮเปอร์มีเดีย (hypermedia) 
โดยการประสานเช่ือมโยงสมัพนัธข์องเน้ือหาที่อยูใ่นแฟ้มเดียวกนั หรืออยูค่นละแฟ้มเขา้ดว้ยกนั  
ท าใหผู้ใ้ชส้ามารถคน้หาขอ้มูลที่ตอ้งการได้อยา่งรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ เปิดอ่านเอกสารผ่าน
ทางหน้าจอคอมพิวเตอร์ทั้งในระบบออฟไลน์ ซ่ึงผูเ้รียนสามารถจะเลือกเรียนไดต้ามตอ้งการไม่
จ  ากดัเวลาและสถานที่  
 1.2  ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  จิระพนัธ ์เดมะ (2545 : 3-6)  ไดศึ้กษาการแบ่งประเภทของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ออกเป็น 10 ประเภท (Barker Philip ,1922d) ดงัน้ีคือ 
  1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือหรือแบบต ารา (Textbooks)  หนงัสือ 
อิเล็กทรอนิกส์ประเภทน้ี เน้นการจดัเก็บและน าเสนอขอ้มูลที่เป็นตวัหนังสือ และภาพประกอบ    
ในรูปแบบหนงัสือปกติที่พบเห็นทัว่ไป หลกัหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดน้ีสามารถกล่าวไดว้่าเป็น
การแปลงหนังสือจากสภาพส่ิงพิมพป์กติเป็นสัญญาณดิจิตอล เพิ่มศกัยภาพเติมการน าเสนอการ
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ปฏิสมัพนัธร์ะหวา่งผูอ่้านกบัหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ดว้ยศกัยภาพของคอมพิวเตอร์ขั้นพื้นฐาน เช่น 
การเปิดหนา้หนงัสือ การสืบคน้ การคดัลอก เป็นตน้ 
  2.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือเสียงอ่าน (Talking Books)  เป็นหนงัสือที ่
มีเสียงค  าอ่าน  เม่ือเปิดหนังสือ จะมีเสียงอ่าน หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทน้ีเหมาะส าหรับ
หนงัสือส าหรับเด็กเร่ิมเรียน หรือส าหรับฝึกออกเสียงหรือฝึกพูด (Talking Books) เป็นตน้ หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ชนิดน้ีเน้นคุณลักษณะด้านการน าเสนอเน้ือหาที่เป็นทั้งตัวอักษรและเสียงเป็น
คุณลกัษณะหลกั นิยมใชก้บักลุ่มผูอ่้านที่มีระดบัทกัษะทางภาษาโดยเฉพาะดา้นการฟังหรือการอ่าน
ค่อนขา้งต ่า    เหมาะส าหรับการเร่ิมตน้เรียนภาษาของเด็กๆ หรือผูท้ี่ก  าลังฝึกภาษาที่สอง หรือฝึก
ภาษาใหม่  เป็นตน้  
  3.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือภาพน่ิง หรืออัลบ้ัมภาพ (Static Picture  
Books) เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีคุณลักษณะหลักเน้นจดัเก็บขอ้มูล และน าเสนอข้อมูล          
ในรูปแบบภาพน่ิง (Static Picture) หรืออัลบั้มภาพเป็นหลัก เสริมด้วยการน าศักยภาพของ
คอมพวิเตอร์มาใชใ้นการน าเสนอ เช่น การเลือกภาพที่ตอ้งการ การขยายหรือยอ่ขนาดของภาพหรือ
ตวัอกัษร การส าเนาหรือถ่ายโอนภาพ การแต่งเติมภาพ การเลือกเฉพาะส่วนของภาพ (Cropping) 
หรือเพิม่ขอ้มูลเช่ือมโยงภายใน (Linking Information) เช่น เช่ือมขอ้มูลอธิบายเพิ่มเติม เช่ือมขอ้มูล
เสียงประกอบ เป็นตน้ 
  4.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว (Moving Picture Books)  
เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้น การน าเสนอขอ้มูลในรูปแบบภาพวีดิทศัน์ (Video Clips) หรือ
ภาพยนตร์สั้นๆ (Films Clips) ผนวกกบัขอ้มูลสารสนเทศที่ในรูปตวัหนังสือ (Text Information) 
ผูอ่้านสามารถเลือกชมศึกษาขอ้มูลได ้ส่วนใหญ่นิยมน าเสนอขอ้มูลเหตุการณ์ประวติัศาสตร์ หรือ
เหตุการณ์ส าคญัๆ เช่น ภาพเหตุการณ์สงครามโลก ภาพการกล่าวสุนทรพจน์ของบุคคลส าคญัๆ  
ของโลกในโอกาสต่างๆ ภาพเหตุการณ์ความส าเร็จหรือสูญเสียของโลก เป็นตน้ 
  5.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือส่ือประสม (Multimedia Books) เป็น 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นเสนอขอ้มูลเน้ือหาสาระในลักษณะแบบส่ือประสมระหว่างส่ือภาพ 
(Visual Media) ในลกัษณะต่างๆ ผนวกกบัศกัยภาพของคอมพิวเตอร์อ่ืนเช่นเดียวกนักบัหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์อ่ืนๆ ที่กล่าวมา 
  6.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือส่ือหลากหลาย (Polymedia Books) เป็น 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีลกัษณะเช่นเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบส่ือประสม แต่มีความ
หลากหลายในคุณลกัษณะดา้นความเช่ือมโยงระหว่างขอ้มูลภายในเล่มที่บนัทึกในลกัษณะต่างๆ 
เช่น ตวัหนงัสือ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง ดนตรี และอ่ืนๆ เป็นตน้ 
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  7.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือส่ือเช่ือมโยง (Hypermedia Books) เป็น 
หนงัสือที่มีคุณลกัษณะสามารถเช่ือมโยงเน้ือหาสาระภายในเล่ม (Internal Information Linking) ซ่ึง
ผูอ่้านสามารถคลิกเพือ่เช่ือมไปสู่เน้ือหาสาระที่ออกแบบเช่ือมโยงกนัภายในเล่ม การเช่ือมโยงเช่นน้ี
มีคุณลกัษณะเช่นเดียวกนักบับทเรียนโปรแกรมแบบแตกก่ิง (Branching Programmed Instruction) 
นอกจากน้ียงัสามารถเช่ือมโยงกบัแหล่งเอกสารภายนอก (External or online Information Sources) 
เม่ือเช่ือมต่อเช่ือมระบบอินเทอร์เน็ต หรืออินทราเน็ต 
  8.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสืออัจฉริยะ (Intelligent Electronic Books)  
เป็นหนงัสือส่ือประสม แต่มีการใชโ้ปรแกรมชั้นสูงที่สามารถมีปฏิกิริยา หรือปฏิสัมพนัธ์กบัผูอ่้าน
เสมือนกบัหนังสือมีสติปัญญา (อจัฉริยะ) ในการไตร่ตรอง หรือคาดคะเนในการโตต้อบ หรือมี
ปฏิกิริยากบัผูอ่้าน (ดงัตวัอยา่งการท างานของโปรแกรม Help ใน Microsoft Word เป็นตน้)    
  9.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบส่ือหนังสือทางไกล (Telemedia Electronic  
Books) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทน้ีมีคุณลกัษณะหลกัๆ คล้ายกับ Hypermedia Electronic 
Book แต่เน้นการเช่ือมโยงกับแหล่งขอ้มูลภายนอกผ่านระบบเครือข่าย (Online Information 
Resources) ทั้งที่เป็นเครือข่ายเปิดและเครือข่ายเฉพาะสมาชิกของเครือข่าย 
  10.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือไซเบอร์เสปซ (Cyberspace Books)  
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทน้ี มีลกัษณะเหมือนกบัหนังสืออิเล็กทรอนิกส์หลายๆ แบบที่กล่าว
มาแลว้มาผสมกนั สามารถเช่ือมโยงขอ้มูลทั้งภายในและภายนอก สามารถน าเสนอขอ้มูลในระบบ
ส่ือที่หลากหลาย สามารถปฏิสมัพนัธก์บัผูอ่้านไดห้ลากหลายมิติ 

นอกจากที่กล่าวมาแลว้  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ยงัสามารถแบ่งประเภทตามชนิด 
ของส่ือที่ใชใ้นการน าเสนอและองคป์ระกอบของเคร่ืองอ านวยความสะดวกภายในเล่ม  สามารถ
แบ่งไดเ้ป็น 4 ประเภทหลกัๆ ดงัต่อไปน้ี (Barker Philip ,1922d) 

1. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทบรรจุหรือบนัทึกขอ้มูล เน้ือหาสาระเป็นหมวด 
วชิาหรือรายวชิาโดยเฉพาะเป็นหลกั (Some Particular Subject Area) 

2. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทบรรจุขอ้มูล  เน้ือหาสาระเป็นหวัเร่ืองหรือ      
ช่ือเร่ืองเฉพาะเร่ือง (A Particular Topic Area) เป็นหลกั หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทน้ีจะมี
เน้ือหาใกลเ้คียงกบัประเภทแรก แต่ขอบข่ายแคบกวา่หรือจ าเพาะเจาะจงมากกวา่ 

3. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทบรรจุขอ้มูล เน้ือหาสาระ และเทคนิคการ 
น าเสนอชั้นสูง ที่มุ่งเนน้เพือ่สนบัสนุนการจดักิจกรรมการเรียนการสอน หรือการฝึกอบรม (Support 
of Learning and Training  Activities) 

4. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทบรรจุขอ้มูล เน้ือหาสาระเนน้เพือ่การทดสอบ 
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หรือสอบวดัผล เพือ่ใหผู้อ่้านไดศึ้กษาและตรวจสอบวดัระดบัความรู้ หรือความสามารถของตนใน
เร่ืองใดเร่ืองหน่ึง (To support testing, quizzing and assessment activities about any particular 
topic) 
  นอกจากรูปแบบที่ได้กล่าวมาแล้ว หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ยงัได้รับการพฒันา
ศกัยภาพในการตอบสนองความตอ้งการของผูอ้่าน หรือปฏิกิริยากบัผูอ่้าน (End-user Interface) และ
สามารถเป็นแหล่งความรู้ และส่ือการเรียนรู้ สนองรูปแบบการจดัการศึกษาทั้งในบริบทของระบบ
การศึกษาแบบปกติ และการศึกษาทางไกลอยา่งกวา้งขวาง  

ดงันั้นพบวา่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีหลายประเภท ส าหรับการคน้ควา้คร้ังน้ี เลือก 
รูปแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนงัสือส่ือหลากหลาย (Polymedia Books) มาใชพ้ฒันาหนงัสือ 
 1.3  ความแตกต่างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) กับหนังสือทั่วไป 

ไพฑูรย ์ศรีฟ้า (2551 : 17-18)  กล่าวถึงความแตกต่างของหนงัสือทั้งสองประเภท  
อยูท่ี่รูปแบบของการสร้าง การผลิตและการใชง้าน ดงัน้ี 

1. หนงัสือทัว่ไปใชก้ระดาษ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่ใชก้ระดาษ 
2. หนงัสือทัว่ไปมีขอ้ความและภาพประกอบธรรมดา หนงัสืออิเล็กทรอนิกส ์

สามารถสร้างใหมี้ภาพเคล่ือนไหวได ้
3. หนงัสือทัว่ไปไม่มีเสียงประกอบ  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถใส่เสียง 

ประกอบได ้
4. หนงัสือทัว่ไปแกไ้ขปรับปรุงไดย้าก  หนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์สามารถแกไ้ข 

และปรับปรุงขอ้มูล (Update) ไดง่้าย 
5. หนงัสือทัว่ไปสมบูรณ์ในตวัเอง  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสร้างจุด 

เช่ือมโยง (Links) ออกไปเช่ือมต่อกบัขอ้มูลภายนอกได ้
6. หนงัสือทัว่ไปตน้ทุนการผลิตสูง  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ตน้ทุนในการผลิต 

หนงัสือต ่า ประหยดั 
7. หนงัสือทัว่ไปมีขีดจ ากดัในการจดัพมิพ ์ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่มีขีดจ ากดั 

ในการจดัพมิพ ์สามารถท าส าเนาไดง้่ายไม่จ ากดั 
8. หนงัสือทัว่ไปเปิดอ่านจากเล่ม  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ตอ้งอ่านดว้ยโปรแกรม  

ผา่นทางหนา้จอคอมพวิเตอร์ 
9. หนงัสือทัว่ไปอ่านไดอ้ยา่งเดียว  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์นอกจากอ่านไดแ้ลว้ 

สามารถสัง่พมิพ ์(Print) ได ้
10. หนงัสือทัว่ไปอ่านได ้1 คนต่อ 1 เล่ม หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 1 เล่มสามารถ 
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อ่านพร้อมกนัไดจ้  านวนมาก (ออนไลน์ผา่นอินเทอร์เน็ต) 
11. หนงัสือทัว่ไปพกพาล าบาก (ตอ้งใชพ้ื้นที่)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์พกพา 

สะดวก ไดค้ร้ังละจ านวนมากในรูปแบบของไฟลค์อมพวิเตอร์ ในแฮนด้ีไดรฟ์หรือซีดี 
12. หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นนวตักรรมที่เป็นมิตรกบัส่ิงแวดลอ้ม 

 1.4  ข้อดีและประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์   
  ความสามารถที่หลากหลายของหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์  ไดมี้ผูก้ล่าวถึงขอ้ดีและ 
ประโยชน์ดงัน้ี 
  ทิพยม์ณฑา สดช่ืน (2544 :18) ไดส้รุปขอ้ดีของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ มีดงัน้ี  
  1.  เป็นส่ือที่รวมเอาจุดเด่นของส่ือแบบต่างๆ มารวมอยูใ่นส่ือตวัเดียว คือ  
สามารถแสดงภาพแสง เสียง ภาพเคล่ือนไหว และการมีปฏิสมัพนัธก์บัผูใ้ช ้
  2.  ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดพฒันาการเรียนรู้และเขา้ใจเน้ือหาวชิาไดเ้ร็วขึ้น     
(สิทธิพร บุญญานุวตัร  2540: 24)  
  3.  ครูสามารถใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในการชกัจูงผูเ้รียนในการอ่าน       
การเขียน การฟัง และการพดูได ้
  4.  มีความสามารถในการออนไลน์ผา่นเครือข่าย และเช่ือมโยงไปสู่โฮมเพจ  
และเวบ็ไซตต่์างๆ อีกทั้งยงัอา้งอิงในทางวชิาการได ้
  5.  หากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ออนไลน์ผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หรือ 
อินทราเน็ตจะท าใหก้ารกระจายส่ือท าไดอ้ยา่งรวดเร็ว และกวา้งขวางกวา่ส่ือที่อยูใ่นรูปส่ิงพมิพ ์
  6.  สนบัสนุนการเรียนการสอนแบบหอ้งเรียนเสมือน หอ้งสมุดเสมือนและ 
หอ้งสมุดอิเล็กทรอนิกส์ 
  7.  มีลกัษณะไม่ตายตวั  สามารถแกไ้ขปรับปรุงเปล่ียนแปลงไดต้ลอดเวลา  
อีกทั้งยงัสามารถเช่ือมโยงไปสู่ขอ้มูลที่เก่ียวขอ้งไดโ้ดยใชค้วามสามารถของไฮเปอร์เทก็ซ์ 
  8.  ในการสอนหรืออบรมนอกสถานที่ การใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์จะช่วย 
ใหเ้กิดความคล่องตวัยิง่ขึ้น เน่ืองจากส่ือการสอนสามารถสร้างเก็บไวใ้นแผน่ซีดีไดไ้ม่ตอ้งหอบห้ิว
ส่ือ ซ่ึงมีจ  านวนมาก 
  9.  การพมิพท์  าไดร้วดเร็วกวา่การใชก้ระดาษ สามารถท าส าเนาไดเ้ท่าที่ตอ้งการ 
ประหยดัวสัดุในการสร้างส่ือ อีกทั้งช่วยอนุรักษส่ิ์งแวดลอ้มอีกดว้ย 
  10.  มีความทนทาน และทนทานต่อการเก็บบ ารุงรักษา ลดปัญหาการจดัเก็บ 
เอกสารยอ้นหลงัซ่ึงตอ้งใชเ้น้ือที่หรือบริเวณกวา้งในการจดัเก็บ สามารถรักษาหนงัสือหายากและ
ตน้ฉบบัเขียนไม่ใหเ้ส่ือมคุณภาพ 
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  11.  ช่วยนกัวชิาการและนกัเขียนสามารถเผยแพร่ผลงานเขียนไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
  เสาวลกัษณ์ ญาณสมบตัิ (2545 : 32) ไดร้วบรวมคุณสมบติัทั้งหมดไวด้งัน้ี 
  1.  ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถยอ้นกลบัเพือ่ทบทวนบทเรียน และสามารถเลือก 
เรียนไดต้ามเวลา สถานที่ที่ตนเองสะดวก 
  2.  การตอบสนองที่รวดเร็วของคอมพวิเตอร์ที่ให้ทั้งสีสนั ภาพ  และเสียง    
ท าใหเ้กิดความต่ืนเตน้และไม่เบื่อหน่าย 
  3.  ช่วยใหก้ารเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล มีประสิทธิผลในแง่ที่ลด 
เวลา ลดค่าใชจ่้ายสนองความตอ้งการและความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผลในแง่ที่ท  าให้
ผูเ้รียนบรรลุจุดมุ่งหมาย 
  4.  ผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนหวัขอ้ที่สนใจขอ้ใดก่อนกไ็ด ้และสามารถ 
ยอ้นกลบัไปกลบัมาในเอกสารหรือกลบัมาจุดเร่ิมตน้ใหม่ไดอ้ยา่งสะดวกรวดเร็ว 
  5.  สามารถแสดงทั้งขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหวและเสียงไดพ้ร้อมกนั  
หรือเลือกใหแ้สดงเพียงอยา่งใดอยา่งหน่ึง 
  6.  การจดัเก็บขอ้มูลสามารถจดัเก็บไฟลแ์ยกระหวา่งตวัอกัษร ภาพน่ิง  
ภาพเคล่ือนไหวและเสียง โดยใชเ้ทก็ซ์ไฟลเ์ป็นศูนยร์วม แลว้เรียกมาใชร่้วมกนัไดโ้ดยการเช่ือมโยง
ขอ้มูลจากส่ือต่างๆ ที่อยูค่นละที่เขา้ดว้ยกนั 
  7.  สามารถปรับเปล่ียน  แกไ้ข  เพิม่เติมขอ้มูลไดง้่าย  สะดวก และรวดเร็ว    
ท าใหส้ามารถปรับปรุงบทเรียนใหท้นัสมยักบัเหตุการณ์ไดเ้ป็นอยา่งดี 
  8.  ผูเ้รียนสามารถคน้หาขอ้มูลที่เกี่ยวขอ้งกนักบัเร่ืองที่ก  าลงัศึกษา จากแฟ้ม 
เอกสารอ่ืนๆ ที่เช่ือมโยงอยูไ่ดอ้ยา่งไม่จ ากดั 
  9.  เสริมสร้างใหผู้เ้รียนเป็นผูมี้เหตุผล มีความคิดและทศันะที่เป็น Logical   
เพราะการโตต้อบกบัเคร่ืองคอมพวิเตอร์ ผูเ้รียนจะตอ้งท าอยา่งมีขั้นตอน มีระเบียบและมีเหตุผล
พอสมควร เป็นการฝึกลกัษณะนิสยัที่ดีใหก้บัผูเ้รียน 
  10.  ผูเ้รียนสามารถบูรณาการการเรียนการสอนในวชิาต่างๆ เขา้ดว้ยกนัได ้
อยา่งเก่ียวเน่ืองและมีความหมาย 
  11.  ครูมีเวลาติดตามและตรวจสอบความกา้วหนา้ของผูเ้รียนแต่ละคนไดม้ากขึ้น 
  12.  ครูมีเวลาศึกษาต ารา และพฒันาความสามารถของตนเองไดม้ากขึ้น 
  13.  ช่วยพฒันาทางวชิาการ 
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  ประสิทธ์ิ คล่องงูเหลือม (2544 :36) กล่าวถึงประโยชน์ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ในดา้นเทคนิค ดงัน้ี ระบบ Electronic Publishing สามารถน ามาใชป้ระโยชน์ไดห้ลายกรณี เช่น การ
กรอกแบบฟอร์มผา่นระบบ Network การโตต้อบกบัผูใ้ช ้(Interactive) หรือแมก้ระทัง่ระบบที่ใหญ่
ที่สุดของโลก World Wide Web ความสามารถโดยรวมของ Electronic Publishing มีขอ้ดีกว่าระบบ
ส่ิงพมิพก์ระดาษทัว่ไป ดงัน้ี 
  1.  ตอบรับกลบัมายงัแหล่งขอ้มูลไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
  2.  โตต้อบกบัผูใ้ชด้ว้ยระบบ Multimedia อยา่งสมบูรณ์ทั้งภาพและเสียง 
  3.  เอกสารสามารถส่งผา่นไปยงัปลายทางไดห้ลายรูปแบบ เช่น ผา่นระบบ  
Internet  , CD-Rom หรือ e-mail อยา่งรวดเร็ว 
  4.  การคน้หาส่ิงต่างๆ ในเอกสารและระบบสารบญั (index) มีความสามารถ 
สูงกวา่ระบบส่ิงพมิพก์ระดาษ 
  5.  เป็นขอ้มูลที่ไม่ขึ้นอยูก่บัเฉพาะ Software , Hardware และระบบปฏิบตัิการ 
(Operating System) เพยีงระบบใดโดยเฉพาะ 
 1.5  องค์ประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์   
  องคป์ระกอบส าคญัของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  มีดงัน้ี 
  1.5.1  อักขระ (Text) หรือข้อความ เป็นองคป์ระกอบของโปรแกรมมลัติมีเดีย 
สามารถน าอกัขระมาออกแบบเป็นส่วนหน่ึงของภาพ หรือสญัลกัษณ์ ก  าหนดหนา้ที่การเช่ือมโยง
น าเสนอเน้ือหา เสียง ภาพกราฟิกหรือวดิีทศัน์ เพื่อใหผู้ใ้ชเ้ลือกขอ้มูลที่จะศึกษา 

การใชอ้กัขระเพือ่ก  าหนดหนา้ที่ในการส่ือสารความหมายในคอมพวิเตอร์ 
ควรมีลกัษณะดงัน้ี 

1.  ส่ือความหมายไดช้ดัเจน เพือ่อธิบายความส าคญัที่ตอ้งการน าเสนอส่วน
ของเน้ือหาสรุปแนวคิดที่ไดจ้ากการเรียนรู้ 

2.  การเช่ือมโยงอกัขระบนจอภาพ  ส าหรับการมีปฏิสมัพนัธใ์นมลัติมีเดีย 
การเช่ือมโยงท าไดห้ลายรูปแบบจากจุดหน่ึงไปจุดหน่ึงในระบบเครือข่าย ดว้ยแฟ้มเอกสารขอ้มูล
ดว้ยกนัหรือต่างแฟ้มกนัไดท้นัที ในลกัษณะรูปแบบตวัอกัษร (Font) เคร่ืองหมายหรือสญัลกัษณ์ 
(Symbol) การเลือกใชแ้บบอกัขระ เคร่ืองหมายหรือสญัลกัษณ์  และการใหสี้แบบใดใหดู้
องคป์ระกอบการจดัวางองคป์ระกอบดา้นศลิป์ทีดู่แลว้มีความเหมาะสม 

3.  ก าหนดความยาวเน้ือหาให้เหมาะสมในการดึงขอ้มูลมาศึกษา ผูผ้ลิต
โปรแกรมสามารถใชเ้ทคนิคการแบ่งขอ้มูลออกเป็นส่วนยอ่ย แลว้เช่ือมโยงขอ้มูลเขา้ดว้ยกนั หาก
ตอ้งการศึกษาขอ้มูลส่วนใดก็สามารถเขา้ถึงขอ้มูลส่วนต่างๆ ที่เช่ือมโยงกนัอยูไ่ด ้การเช่ือมโยง
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เน้ือหาสามารถกระท าได ้3 ลกัษณะดว้ยกนั คือ ลกัษณะเสน้ตรง ลกัษณะสาขา และลกัษณะ
ผสมผสานหลายมิติ 

4.  สร้างการเคล่ือนไหวใหอ้กัขระ เพือ่สร้างความสนใจก่อนน าเสนอขอ้มูล  
สามารถท าไดห้ลายมิติ เช่น การเคล่ือนยา้ยต าแหน่ง การหมุน การก าหนดให้เห็นเป็นช่วงๆ จงัหวะ 
เป็นต้น ข้อส าคัญคือ ควรศึกษาถึงจิตวิทยาความต้องการรับรู้กับความถ่ีการใช้เทคนิคการ
เคล่ือนไหวของผูศึ้กษาโปรแกรมแต่ละวยัใหเ้หมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย 

5.  เคร่ืองหมายและสญัลกัษณ์ เป็นส่ือกลางที่ส าคญัในการติดต่อกบัผูศึ้กษา       
ในบทเรียน มัลติมีเดียปฏิสัมพนัธ์ การน าเสนอหรือออแบบสัญลักษณ์หรือเคร่ืองหมายควรให้
สัมพนัธ์กบัเน้ือหาในบทเรียน สามารถท าความเขา้ใจกับความหมายและสัญลกัษณ์ต่างๆ นั้นได้
อยา่งรวดเร็ว  

อกัขระเป็นส่วนหน่ึงที่ส าคญัต่อการเรียนรู้  การท าความเขา้ใจ  การน าเสนอ 
ความหมาย ที่ก่อประโยชน์กบัผูเ้รียน ดงัที่ ปิลนัธนา สงวนบุญพงษ ์(2542 : 32) ไดส้รุปวา่อกัขระ    
มีประสิทธิผลในการส่ือขอ้ความที่ตรงและชดัเจนไดดี้  ในขณะที่รูปภาพ สญัลกัษณ์ภาพ ภาพ 
เคล่ือนไหว และเสียง ช่วยท าให้ผูใ้ชนึ้กและจ าสารสนเทศไดง้่ายขึ้น มลัติมีเดียนั้นเป็นเคร่ืองมือที่มี
ความสามารถในการประสมประสานอกัขระ สญัลกัษณ์ ภาพ รวมถึงสี เสียง ภาพน่ิง และภาพ       
วดิีทศัน์เขา้ดว้ยกนั ท าใหข้อ้มูลข่าวสารมีคุณค่าและน่าติดตามเพิม่ขึ้น 
  1.5.2  ภาพน่ิง (Still Image) เป็นภาพกราฟิก เช่น ภาพวาด ภาพถ่าย ภาพลายเสน้  
แผนที่ แผนภูมิที่ไดจ้ากการสร้างภายในดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร์ และภาพที่ไดจ้ากการสแกนจาก
แหล่งเอกสารภายนอก ภาพที่ไดเ้หล่าน้ีจะประมวลผลออกมาเป็นจุดภาพ (Pixel) แต่ละจุดบนภาพ
จะถูกแทนที่เป็นค่าความสวา่ง (Brightness) ค่าสี (Color)  ส่วนความละเอียดของภาพขึ้นอยูก่บั
จ  านวนจุดและขนาดของจุดภาพ ภาพที่เหมาะสมไม่ใช่อยูท่ี่ขนาดของภาพ หากแต่อยูท่ี่ขนาดของ
ไฟลภ์าพ การจดัเก็บภาพที่มีขนาดขอ้มูลมาก ท าใหก้ารดึงขอ้มูลไดย้ากเสียเวลา สามารถท าไดโ้ดย
การลดขนาดขอ้มูล การบีบอดัขอ้มูลชนิดต่างๆ ดว้ยโปรแกรมในการจดัเก็บบีบอดั ขอ้มูล (คลาย
ขอ้มูล) ก่อนที่จะเก็บขอ้มูลเพือ่ประประหยดัเน้ือที่ในการเก็บ  

ไฟล ์(File) กราฟิกที่ใชใ้นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ แบ่งได ้3 ไฟล ์คือ 
1)  ไฟลส์กุล GIF (Graphic Interchange Format) ไฟลช์นิดบิตแมพ มีการ

บีบอดัขอ้มูล ภาพไฟลมี์ขนาดไฟลต์  ่า มีการสูญเสียขอ้มูลนอ้ย สามารถท าพื้นของภาพใหเ้ป็นพื้น
แบบโปร่งใส (Transparent) นิยมใชก้บัภาพวาดและภาพการ์ตูน มีระบบแสดงผลแบบหยาบและ
ค่อยๆ ขยายไปสู่ละเอียดในระบบอินเทอร์เลช (Interlace) มีโปรแกรมสนบัสนุนจ านวนมากเรียกดู
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ไดก้บักราฟิกบราวเซอร์ (Graphic Browser) ทุกตวัมีความสามารถน าเสนอภาพเคล่ือนไหว (Gif 
Animation) จุดดอ้ยของไฟลป์ระเภทน้ีคือ แสดงไดเ้พยีง 256  

2)  ไฟลส์กุล JPEG  (Joint Photographic Experts Group)  เป็นไฟลท์ี่มี    
ความละเอียดสูงเหมาะสมกบัภาพถ่าย จุดเด่นคือ สนับสนุนสีไดถึ้ง 24 บิต(16.7 ลา้นสี) การบีบอดั
ขอ้มูลไฟล์สกุล JPEG สามารถท าไดห้ลายระดบั ดงัน้ี Max, High, Medium และ Low การบีบอดั
ขอ้มูลมากจะท าใหล้บขอ้มูลบางส่วนที่ความถ่ีซ ้ าซ้อนกนัมากที่สุดออกจากภาพ ท าให้รายละเอียด
บางส่วนหายไป มีระบบการแสดงผลแบบหยาบและค่อยๆ ขยายไปสู่ละเอียด มีโปรแกรม
สนบัสนุนการสร้างเป็นจ านวนมาก เรียกดูไดก้บักราฟิกบราวเซอร์ (Graphics Browser) ทุกตวั  ตั้ง
ค่าบีบไฟลไ์ด ้จุดดอ้ยคือท าใหพ้ื้นของภาพโปร่งใสไม่ได ้

3)  ไฟลส์กุล PNG (Portable Network Graphics)  จุดเด่น คือสามารถใชง้า 
ขา้มระบบและก าหนดค่าการบีบไฟลต์ามตอ้งการ (8 บิต, 24 บิต, 64 บิต) มีระบบการบีบอดัแบบ 
Deflate ไม่เกิดการสูญเสีย แสดงผลแบบ Interlace ไดเ้ร็วกวา่ GIF สามารถท าพื้นโปร่งใสได ้จุด
ดอ้ยคือหากก าหนดคา่การบีบไฟลไ์วสู้งจะใหเ้วลาในการคลายไฟลสู์งตามไปดว้ย แต่ขนาดของ
ไฟลจ์ะมีขนาดต ่าไม่สนบัสนุนกบักราฟิกบราวเซอร์ (Graphics Browser) รุ่นเก่าโปรแกรม
สนบัสนุนในการสร้างมีนอ้ย 
  1.5.3  ภาพเคลื่อนไหว (Animation) เกิดจากชุดภาพที่มีความแตกต่างน ามาแสดง
เรียงต่อเน่ืองกนัไป ความแตกต่างของแต่ละภาพที่น าเสนอท าใหม้องเห็นเป็นการเคล่ือนไหวของส่ิง
ต่างๆ ในเทคนิคเดียวกับภาพยนตร์การ์ตูน ภาพเคล่ือนไหวจะท าให้สามารถน าเสนอความคิดที่
ซับซ้อนหรือยุง่ยากให้ง่ายต่อการเขา้ใจ และสามารถก าหนดลกัษณะและเส้นทางที่จะให้ภาพนั้น
เคล่ือนที่ไปมาตามตอ้งการ คลา้ยกบัการสร้างภาพยนตร์ขึ้นมาตอนหน่ึงนั่นเอง การแสดงสีการลบ
ภาพ โดยท าให้ภาพเลือนจางหาย หรือท าให้ภาพปรากฏขึ้นในรูปแบบต่างๆ กนั นับเป็นส่ือที่ดีอีก
ชนิดหน่ึงในมลัติมีเดีย โปรแกรมสนบัสนุนการสร้างภาพเคล่ือนไหวมีอยูห่ลายโปรแกรมตามความ
ตอ้งการของผูใ้ช ้และจดัเก็บภาพเป็นไฟล์สกุล Gif  ไฟล์ประเภทน้ีคือ มีขนาดไฟล์ต  ่า สามารถท า
พื้นของภาพให้เป็นพื้นแบบโปร่งใสได ้(Transparent) เรียกดูไดก้ับกราฟิกบราวเซอร์ (Graphics 
Browsers) ทุกตวัแต่สามารถแสดงผลไดเ้พยีง 256 สี (ทรงศกัด์ิ ล้ิมบรรจงมณี , 2542)  
  1.5.4  เสียง (Sound) เป็นส่ือช่วยเสริมสร้างความเขา้ใจเน้ือหาไดดี้ขึ้นและท าให้
คอมพวิเตอร์มีชีวิตชีวาขึ้น ดว้ยการเพิ่มการ์ดเสียงและโปรแกรมสนับสนุนเสียง อาจอยูใ่นรูปของ
เสียงดนตรี เสียงสังเคราะห์ปรุงแต่ง การใช้เสียงในมลัติมีเดียนั้นผูส้ร้างตอ้งแปลงสัญญาณเสียง
ไฟฟ้าเป็นสญัญาณเสียง analog ผ่านจากเคร่ืองเล่นวิทย ุเทปคาสเซ็ทหรือแผ่นซีดี การอดัเสียงผ่าน
ไมโครโฟนต่อเขา้ไลน์อิน (Line-In) ที่พอร์ต (Port) การ์ดเสียงที่มีคุณภาพดียอ่มจะท าให้ไดเ้สียงที่มี
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คุณภาพดีดว้ยเช่นกนั ไฟล์เสียงมีหลายแบบ ไดแ้ก่ ไฟล์สกุล WAV และ MIDI (Music Instrument 
Digital Interface) ไฟล ์WAV ใชเ้น้ือที่ในการเก็บสูงมาก ส่วนไฟล์ MIDI เป็นไฟล์ที่นิยมใชใ้นการ
เก็บเสียงดนตรี 
  1.5.5  ภาพวีดิทัศน์ (Video) ภาพวีดิทศัน์เป็นภาพเหมือนจริงที่ถูกเก็บในรูปของ
ดิจิทัล มีลักษณะแตกต่างจากภาพเคล่ือนไหวที่ถูกสร้างขึ้ นจากคอมพิวเตอร์ ในลักษณะคล้าย
ภาพยนตร์การ์ตูน ภาพวีดิทศัน์สามารถต่อสายตรงจากเคร่ืองเล่นวีดิทศัน์หรือเลเซอร์ดิสก์เขา้สู่
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ด้วยวิธีการ Capture  ระบบวีดิทศัน์ที่ท  างานจากฮาร์ดดิสก์ที่ไม่มีการบีบอัด
สญัญาณภาพวดิีทศัน์ ภาพวดิีทศัน์มีความตอ้งการพื้นที่ฮาร์ดดิสกว์า่งมาก ดงันั้นจึงตอ้งมีการบีบอดั
ขอ้มูลใหมี้ขนาดเล็กเพือ่ที่จะเพิม่ประสิทธิภาพและความเร็วในการส่งสูงสุดแต่ยงัคุณภาพของภาพ
วีดิทศัน์ ซ่ึงตอ้งอาศยัการ์ดวีดิทัศน์ในการท าหน้าที่ดังกล่าว การน าภาพวีดิทศัน์มาประกอบใน
มลัติมีเดียตอ้งมีอุปกรณ์ส าคญัคือ ดิจิทลัวีดิทศัน์การ์ด (Digital Video Card) การท างานในระบบ
วินโดวส์ ภาพวีดิทศัน์จะถูกเก็บไวใ้นไฟล์ตระกูลเอวีไอ (AVI : Audio Video Interleave) มูพวี ่
(MOV) และเอ็มเพก็ (MPEG : Moving Pictures Experts Group) ซ่ึงสร้างภาพวีดิทศัน์เต็มจอ 30  
เฟรมต่อวนิาที ขอ้เสียของการดูภาพวีดิทศัน์ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์คือ ไฟล์ของภาพจะมีขนาด
ใหญ่ตั้งแต่ 500 กิโลไบท ์หรือมากกวา่ 10 เมกะไบท ์ท าใหเ้สียเวลาในการดาวน์โหลดที่ตอ้งใชเ้วลา
มาก 
  1.5.6  การจัดเก็บข้อมูลมัลติมีเดีย เน่ืองจากมีพัฒนาส่ือการเรียนการสอน
คอมพวิเตอร์แบบมลัติมีเดียที่เป็นการพฒันาแบบใชห้ลายส่ือผสมกนั (Multimedia) และเทคโนโลยี
ส่ือมลัติมีเดียมีจ  านวนมาก ท าใหจ้  าเป็นตอ้งใชเ้น้ือที่เก็บขอ้มูลเป็นจ านวนมาก ส่ือที่ใชจ้ดัเก็บตอ้งมี
ขนาดความจุมากพอที่จะรองรับขอ้มูลในรูปแบบวดิีโอ รูปภาพ ขอ้ความ ปัจจุบนัแผ่นซีดีรอม (CD-
ROM : Compact Disk Read Only Memory) และแผ่นดีวีดี (DVD) ไดรั้บความนิยมแพร่หลาย 
สามารถเก็บขอ้มูลไดสู้งมาก จึงสามารถเก็บขอ้มูลแฟ้มขอ้มูลอ่ืนๆ ไดม้ากเท่าที่ตอ้งการ จึงกล่าวได้
วา่ซีดีรอมและดีวดีีเป็นส่ืออีกชนิดหน่ึงที่ปฏิวติัรูปแบบการเรียนการสอน นอกจากน้ียงัท าให้ผูเ้รียน
สามารถทบทวนและเรียนรู้ไดด้ว้ยตวัเองในเวลาที่ผูเ้รียนสะดวกและมีประสิทธิภาพ 
 1.6  โครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book Construction) 
  ไพฑูรย ์ศรีฟ้า (2551 : 17-18)  กล่าวถึงโครงสร้างของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วา่  
มีความคลา้ยคลึงกบัหนงัสือทัว่ไปที่พมิพด์ว้ยกระดาษ หากจะมีความแตกต่างที่เห็นไดช้ดัเจนก็คือ
กระบวนการผลิต รูปแบบ และวธีิการอ่านหนงัสือ ซ่ึงประกอบดว้ย  
  1.6.1  หน้าปก (Front Cover)  หมายถึง ปกดา้นหนา้ของหนงัสือซ่ึงจะอยูส่่วนแรก 
เป็นตวับ่งบอกวา่หนงัสือเล่มน้ีช่ืออะไร ใครเป็นผูแ้ต่ง 
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  1.6.2  ค าน า  (Instruction)  ค าบอกกล่าวของผูเ้ขียนเพือ่สร้างความรู้ ความเขา้ใจ
เก่ียวกบัขอ้มูล และเร่ืองราวต่างๆ ของหนงัสือเล่มนั้น 
  1.6.3  สารบัญ  (Contents)  หมายถึง ตวับ่งบอกหวัเร่ืองส าคญัที่อยูภ่ายในเล่มวา่
ประกอบดว้ยอะไรบา้ง อยูท่ี่หนา้ใดของหนงัสือ สามารถเช่ือมโยงไปสู่หนา้ต่างๆ ภายในเล่มได ้
  1.6.4  สาระของหนังสือแต่ละหน้า  (Pages Contents) หมายถึง ส่วนประกอบ 
ส าคญัในแต่ละหนา้ที่ปรากฏภายในเล่ม ประกอบดว้ย 

1)  หนา้หนงัสือ (Page Number) 
2)  ขอ้ความ (Texts) 
3)  ภาพประกอบ (Graphics)  .jpg  .gif  .bmp  .png  .psd  .pcd  .ico  .pcx. 

wmf และ .tiff 
4)  เสียง (Sounds) .mp3  .wav  และ .midi 
5)  ภาพเคล่ือนไหว (Video Clips)  .mpeg และ .avi 
6)  จุดเช่ือมโยง (Links) 

  1.6.5  อ้างอิง (Reference)  หมายถึง  แหล่งขอ้มูลที่น ามาใชอ้า้งอิง อาจเป็นเอกสาร 
ต าราหรือเวบ็ไซตก์็ได ้
  1.6.6  ดัชนี  (index)  หมายถึง การระบุค  าส าคญัหรือค าหลกัต่างๆ ที่อยูภ่ายในเล่ม 
โดยเรียงล าดบัตวัอกัษรใหส้ะดวกต่อการคน้หา พร้อมระบุเลขหนา้และจุดเช่ือมโยง 
  1.6.7  ปกหลัง (Back Cover)  หมายถึง ปกดา้นหลงัของหนงัสือซ่ึงจะอยูส่่วนทา้ย
เล่ม 
 1.7  โปรแกรมที่ใช้ในการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  1.7.1  โปรแกรมที่นิยมใชส้ร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีอยูห่ลายโปรแกรม แต่ที่
นิยมใชก้นัมากในปัจจุบนั ไดแ้ก่  

1)  โปรแกรมชุด FlipAlbum 
2)  โปรแกรมชุด Desktop Author 
3)  โปรแกรมชุด Flash Album Deluxe 
ทั้งสามชุดโปรแกรม จะตอ้งติดตั้งโปรแกรมส าหรับอ่านหนงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์ดว้ย มิฉะนั้นแลว้จะเปิดเอกสารไม่ได ้ประกอบดว้ย 
1)  โปรแกรมชุด Flip Album ตวัอ่านคือ Flip Viewer 
2)  โปรแกรมชุด Desktop Author ตวัอ่านคือ DNL Reader 
3)  โปรแกรมชุด Flash Album Deluxe ตวัอ่านคอื Flash Player 
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 1.8  คุณสมบัติพิเศษของโปรแกรม Flip Album 6 Pro  
  ไพฑูรย ์ศรีฟ้า (2551 : 34-35) ไดก้ล่าวถึง คุณสมบตัิพเิศษของโปรแกรม          
Flip Album 6 Pro ดงัน้ี 
  1.  เป็นเคร่ืองมือที่ดีของช่างภาพ และผูท้ี่ชอบในการบนัทึกภาพ เพือ่การจดัเก็บ 
ภาพในรูปแบบอลับั้ม 
  2.  เป็นเคร่ืองมือช่วยสร้าง digital Album, Catalogs, Scrapbooks,  
e-newsletters, Portfolio และ e-Book ไดเ้ป็นอยา่งดี 
  3.  ง่ายต่อการผลิต ใชเ้วลาในการผลิตนอ้ย เขา้ใจง่าย ขั้นตอนไม่ยุง่ยาก 
  4.  สามารถสร้างงานและจดัเก็บในรูปแบบซีดีหรือออนไลน์ผา่นอินเทอร์เน็ต 
  5.  สามารถป้องกนัช้ินงานที่เป็นลิขสิทธ์ิได ้โดยการก าหนดรหสัผา่นและวนั 
หมดอายกุารใชง้านได ้
  6.  เพิม่หนา้แบบอตัโนมติั ไร้ขีดจ ากดั 
  7.  แทรกภาพน่ิงประเภท .jpg  .bmp  .png  .psd  และ .tiff  และเลือกสร้าง 
กรอบภาพตามตอ้งการ 
  8.  แทรกภาพเคล่ือนไหวประเภท Gif Animation ได ้
  9.  แทรกเพลงประกอบประเภท .mp3,  .avi, .wav ในแต่ละหนา้ หรือแทรกเป็น 
พื้นหลงัได ้
  10.  สามารถสร้างลิงคเ์พือ่เช่ือมโยงขอ้มูลไดท้ั้งภายใน (Page Link) และภายนอก  
(Web Link) 
  11.  รองรับไฟลว์ดีิโอ ตระกูล MPEG-1  หรือ AVI 
  12.  สามารถสร้างอลับั้มหรือหนงัสือไดห้ลายเล่มบนแผน่ซีดีแบบวางบนชั้นวาง 
หนงัสือ 
  13.  มีรูปแบบ Themes ใหเ้ลือกใชห้รือจะออกแบบเองก็ได ้
  14.  สามารถบนัทึกเป็นแผน่ซีดีเล่นไดท้ั้งบนเคร่ืองคอมพวิเตอร์ และเคร่ืองเล่น      
ดีวดีีหรือวดีิโอซีดี 
  15.  ประหยดัเงินและตน้ทุนการผลิตเอกสาร 
  16.  เป็นเทคโนโลยทีี่เป็นมิตรกบัส่ิงแวดลอ้ม  ช่วยลดปัญหาสภาวะโลกร้อน 
เพราะไม่ใชก้ระดาษ 
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2.  ความรู้เกีย่วกบัจงัหวดักาญจนบุรี 
 
 ผูศ้ึกษาท าการศึกษาคน้ควา้และเก็บรวบรวมขอ้มูลความรู้จงัหวดักาญจนบุรี จาก
หนงัสือ วารสารการท่องเที่ยว เอกสารทางวิชาการ เอกสารการท่องเที่ยว อินเทอร์เน็ตและส ารวจ
ขอ้มูลจากสถานที่จริง เน้ือหาสาระไดศึ้กษาเก่ียวกบัขอ้มูลทัว่ไปของจงัหวดักาญจนบุรี ความเป็นมา 
ประวติัศาสตร์แต่ละยคุสมยั ชาวพื้นเมือง แหล่งท่องเที่ยวที่น่าสนใจ  ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ประเพณี 
ความเช่ือ และการละเล่น และศิลปหตัถกรรมของแต่ละทอ้งถ่ิน  
 ผูศึ้กษาไดเ้ลือกเน้ือหาสาระจากการวเิคราะห์เรียบเรียงเน้ือหาและหวัขอ้ยอ่ยเพือ่น าไป
พฒันาเป็นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที่สอดคลอ้งกบัการจดัการเรียนรู้ตามหลกัสูตรแกนกลางขั้น
พื้นฐานพทุธศกัราช 2551  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ช่วงชั้น 3 สาระที่ 1 การอ่าน ชั้น
มธัยมศึกษาปีที่  3  ใหผู้เ้รียนศึกษาครบมาตรฐานและตวัช้ีวดัช่วงชั้นที่ 3 (ม.1-3)   

 

3.  สาระการอ่าน ช้ันมธัยมศึกษาปีที ่3 ของหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน    
     พทุธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

 
 การจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ก าหนดคุณภาพผูเ้รียนการจบชั้นมธัยม 
ศึกษาปีที่  3  ที่พงึประสงค ์ดงัน้ี อ่านออกเสียงบทร้อยแกว้และบทร้อยกรองเป็นท านองเสนาะได้
ถูกตอ้ง  เขา้ใจความหมายโดยตรงและความหมายโดยนยั  จบัใจความส าคญัและรายละเอียดของ  
ส่ิงที่อ่าน  แสดงความคิดเห็นและขอ้โตแ้ยง้เกี่ยวกบัเร่ืองที่อ่าน  และเขียนกรอบแนวคิด  ผงัความคิด   
ยอ่ความ   เขียนรายงานจาก  ส่ิงที่อ่านได ้ วเิคราะห์  วจิารณ์  อยา่งมีเหตุผล  ล าดบัความอยา่งมี
ขั้นตอนและความเป็นไปไดข้องเร่ืองที่อ่าน  รวมทั้งประเมินความถูกตอ้งของขอ้มูลที่ใชส้นบัสนุน
จากเร่ืองที่อ่าน โดยมีสาระ มาตรฐานการเรียนรู้ และตวัช้ีวดัตามหลกัสูตรแกนกลางเป็นแนวทาง   
สู่การปฏิบติัใหเ้กิดคุณภาพผูเ้รียน  
 การเรียนรู้ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 กลุ่มสาระ      
การเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ประกอบดว้ย 5 สาระ ไดแ้ก่ สาระการอ่าน การเขียน    
การฟัง การดูและการพดู การใชภ้าษา และวรรณคดีและวรรณกรรม 
 โครงสร้างหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ก  าหนดใหส้าระการอ่านเป็นสาระที่ 
1 มาตรฐาน  ท 1.1  ใชก้ระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพือ่น าไปใชต้ดัสินใจ แกปั้ญหา    
ในการด าเนินชีวติและมีนิสยัรักการอ่าน  ตวัช้ีวดัที่  3 ระบุใจความส าคญัและรายละเอียดของขอ้มูล
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ที่สนบัสนุนจากเร่ืองที่อ่าน  สาระการเรียนรู้แกนกลางการอ่านจบัใจความจากส่ือต่างๆ เช่น ข่าวสาร
จากส่ือส่ิงพมิพ ์ส่ืออิเล็กทรอนิกส์และแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ในชุมชน  วรรณกรรมพื้นบา้น วรรณคดี
ในบทเรียน บนัเทิงคดี  สารคดี  และสารคดีเชิงประวตัิ   
 ผูศ้ึกษาคน้ควา้พฒันาส่ืออิเล็กทรอนิกส์ส่งเสริมการอ่านใหเ้กิดการเรียนรู้ประเภท
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง “เยอืนถ่ินกาญจนบุรี” ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3  ไดศ้ึกษาและ
วเิคราะห์ใหเ้กิดความสอดคลอ้งกบัสาระการอ่าน มาตรฐาน ท 1.1 และตวัช้ีวดัตามล าดบั  
 

4.  งานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง  
 

 4.1  งานวิจัยในประเทศ 
  พมิพจ์นัทร์  พชัรด ารงกุล  (2550)  ไดพ้ฒันาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาไทย
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบา้นเหล่า  จงัหวดัล าปาง  สรุปผลการวิจยั หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพเท่ากบั 84.67/82.35 เป็นไปตามเกณฑท์ี่ก  าหนด 
  เดือนเพ็ญ  เพ็ญดารา  (2550)  ได้พฒันาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทย เร่ือง ของเล่นพื้นบา้นเพื่อส่งเสริมพฒันาการทางดา้นภาษา ร่างกาย อารมณ์และ
สงัคม ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนแม่วงก์พิทยาคม จงัหวดันครสวรรค ์ มีความ
พงึพอใจของนกัเรียนต่อหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ มีระดบัคะแนนเฉล่ียอยูใ่นเกณฑดี์   
  คะนึง  สินมาห์และคณะ  (2551) ไดพ้ฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  เร่ือง ภูมิปัญญา
ทอ้งถ่ิน  หมู่บา้นน ้ าพรม ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนบา้นน ้ าพรม จงัหวดั
พษิณุโลก จ านวน 30 คน ไดม้าจากการสุ่มอยา่งง่าย สรุปผลการวจิยั หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มี
ประสิทธิภาพเท่ากบั 83.85/85.77 ซ่ึงสอดคลอ้งกบัเกณฑท์ี่ก  าหนดไว ้(80/80) และมีความพงึพอใจ
อยูใ่นระดบั    ดีมาก 
  กรรยา  ถวลิการ  (2553) ไดท้  าการวจิยัเร่ือง การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ือง ชนิดของค า ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนบา้นดงหมู ส านกังาน
เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษากาฬสินธุ ์เขต 3 จ  านวน 19 คน โดยคดัเลือกแบบเจาะจง สรุป
ผลการวจิยั หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพเท่ากบั 88.27/84.29 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท์ี่ก  าหนดไว ้
80/80 และมีความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากที่สุด 
  อญัญรัตน์  ร่วมกระโทก  (2553) ไดท้  าการศึกษาการสร้างบทเรียนมลัติมีเดีย เร่ือง          
การสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5  โรงเรียนชยัภูมิภกัดี



22 

ชุมพล จงัหวดัชยัภูมิ จ  านวน 42 คนไดม้าโดยสุ่มอยา่งง่าย  สรุปผลการวจิยั หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
มีประสิทธิภาพเท่ากบั 82.67/84.50 
 4.2  งานวิจัยต่างประเทศ 
  Manji (1990) ไดศ้ึกษาวิจยัถึงผลการจดัการภาพที่เหมาะสมในระบบปฏิสัมพนัธ์
ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เพือ่การส่ือสารขอ้มูล ไดส้รุปถึงงานวิจยัว่า การใชภ้าพมีส่วนเก่ียวขอ้ง
สมัพนัธโ์ดยรวมต่อการออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ทั้งในดา้นฮาร์ดแวร์และซอฟทแ์วร์ ที่ตอ้ง
มีความสะดวกต่อการใช้ ง่ายต่อการด าเนินการผลิต ในท่ามกลางสภาพแวดล้อมของระบบ
คอมพวิเตอร์ที่มีความแตกต่างกนั 
  Doman (2001) ไดท้  าการศึกษาวิจยั ถึงบทบาทของการน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ยคุใหม่ เขา้มามีบทบาทเหนือกวา่ส่ิงพมิพย์คุดั้งเดิมที่ต่างมีขอ้จ ากดัต่างๆ มากมายและเป็นอยูม่านาน 
ดว้ยความโดดเด่นและความสามารถของเทคโนโลย ีหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ไดบ้รรจุความสามารถ
ของส่ือมลัติมีเดียที่หลากหลายเหนือกวา่ส่ิงพมิพธ์รรมดา ยคุต่อจากน้ีไปหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ได้
เป็นเคร่ืองมือส าคญัในการส่งผา่นขอ้มูลการแลกเปล่ียนข่าวสาร เป็นส่ิงพมิพเ์ผยแพร่ยคุใหม่ที่สงัคม
ยอมรับ และช่วยให้บริษทัหรือองคก์ารที่น าส่ือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มาใชก้า้วสู่การแข่งขนัและ
รักษาส่วนแบ่งตลาดเอาไวไ้ด ้

  จากผลการศึกษาคน้ควา้และวจิยัที่เก่ียวขอ้งสรุปไดว้า่ หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เป็น
ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีประสิทธิภาพท าใหน้กัเรียนมีผลการเรียนรู้ดีขึ้น นกัเรียนมีความพงึพอใจต่อ
การเรียนโดยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  เพือ่เป็นแนวทางการพฒันาการเรียนรู้เพือ่ใหป้ระสิทธิภาพ
เกิดขึ้น ผูศึ้กษาคน้ควา้จึงไดมุ่้งศึกษาการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิ่นกาญจนบุรี ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ดว้ยความคาดหวงัวา่จะมีส่วนช่วยกระตุน้และส่งเสริมการอ่าน สนใจ
การอ่านและรักการอ่านมากยิง่ขึ้น ที่ส าคญัคือเน้ือหาสาระที่ผูศึ้กษาคน้ควา้ไดเ้ลือกมาจดัท า เพราะ
ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ เห็นคุณค่า รักและภมิูใจบา้นเกิดของตน 
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บทที่  3 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 
 
 การศึกษาคร้ังน้ีเป็นการพฒันานวตักรรมประเภทหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ มี
วตัถุประสงค ์3 ประการ คือ 1) เพือ่สร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิ่นกาญจนบุรี ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3  สงักดัส านกังานเขตพื้นที่การศึกษากาญจนบุรี  2) เพือ่หา
ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรีของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3  
ตามเกณฑ ์80/80   และ  3) เพือ่ศึกษาความพงึพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถ่ิน
กาญจนบุรี  ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ในการด าเนินการเพือ่ใหไ้ดข้อ้มูลต่างๆ มา
ประกอบการวจิยั    ผูศ้ึกษาคน้ควา้  ไดด้ าเนินการตามล าดบัดงัน้ี  

1. กลุ่มที่ใชใ้นการทดลองหาประสิทธิภาพนวตักรรม 
2. เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวจิยั 
3. การเก็บรวมรวมขอ้มูล 
4. การวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

1.  กลุ่มทีใ่ช้ในการทดลองหาประสิทธิภาพนวตักรรม 
 
 กลุ่มที่ใชใ้นการทดลอง จ านวน 42 คน เพือ่ทดลองหาประสิทธิภาพของนวตักรรม 
ที่สร้างขึ้น โดยมีขั้นตอนการทดลอง ดงัน้ี  
 1.1  กลุ่มที่ใชใ้นการทดลองหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง  
เยอืนถ่ินกาญจนบุรี ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 แบบเด่ียว (1:1) ไดแ้ก่นกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนท่ามะกาวทิยาคม อ าเภอท่ามะกา จงัหวดักาญจนบุรี จ  านวน 3 คน        
(เก่ง ปานกลาง อ่อน)  
 1.2  กลุ่มที่ใชท้ดลองหาประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถ่ิน 
กาญจนบุรี ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 แบบกลุ่ม (1:10) ไดแ้ก่นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 
3 จ านวน 9 คน (เก่ง ปานกลาง อ่อน) 
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 1.3  กลุ่มที่ใชท้ดลองหาประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถ่ิน 
กาญจนบุรี ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 แบบภาคสนาม (1:100)  ไดแ้ก่นกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 30 คน (เก่ง ปานกลาง อ่อน) 
 

2.  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวิจยั 
 

 ในการศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ี เคร่ืองมือที่ใชใ้นศึกษามีดงัน้ี  
 2.1  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยือนถิ่นกาญจนบุรี  
  การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิ่นกาญจนบุรี มีขั้นตอนด าเนินการ
ดงัน้ี 
  2.1.1  ศึกษาเอกสารหลกัสูตรและคู่มือครูวชิาภาษาไทย  ช่วงชั้นที่ 3 ชั้นมธัยม 
ศึกษาปีที่ 3 เพือ่วเิคราะห์เน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ซ่ึงจากการศึกษาพบวา่กลุ่มสาระ
ภาษาไทย มาตรฐาน  ท 1.1  ใชก้ระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพือ่น าไปใชต้ดัสินใจ 
แกปั้ญหา    ในการด าเนินชีวติและมีนิสยัรักการอ่าน  ตวัช้ีวดัที่ 3 ระบุใจความส าคญัและ
รายละเอียด ของขอ้มูลที่สนบัสนุนจากเร่ืองที่อ่าน  สาระการเรียนรู้แกนกลางการอ่านจบัใจความ
จากส่ือต่างๆ เช่น ข่าวสารจากส่ือส่ิงพมิพ ์ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์และแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ในชุมชน  
วรรณกรรมพื้นบา้น วรรณคดีในบทเรียน บนัเทิงคดี  สารคดี  และสารคดีเชิงประวตัิ   
  2.1.2  ศึกษาเอกสารต าราเก่ียวกบัการเขียนสารคดี ประเภทสารคดีท่องเที่ยว  
เพือ่ประยกุตใ์ชใ้นการจดัท าเคา้โครงเน้ือหาตามล าดบัการเรียนรู้ของผูเ้รียนอยา่งเหมาะสม ถูกตอ้ง
และน่าสนใจ ผา่นส่ืออิเล็กทรอนิกส์โดยใชค้อมพวิเตอร์น าเสนอบทเรียนได ้
  2.1.3  จดัท าเคา้โครงหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยแบ่งเน้ือหาออกเป็น  5 หน่วย  
ไดแ้ก่ 

หน่วยที่ 1 ขอ้มูลทัว่ไปของจงัหวดักาญจนบุรี 
1.1  ค  าขวญัจงัหวดักาญจนบุรี 
1.2  ตราสญัลกัษณ์และตน้ไมป้ระจ าจงัหวดักาญจนบุรี 
1.3  ที่ตั้งและอาณาเขตจงัหวดั 
1.4  ประวตัิและความเป็นมาจงัหวดักาญจนบุรี 

หน่วยที่ 2  แหล่งท่องเที่ยวของจงัหวดักาญจนบุรี 
2.1  แหล่งท่องเที่ยวทางประวติัศาสตร์ 
2.2  สถานที่ส าคญัทางศาสนา 
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2.3  แหล่งธรรมชาติจงัหวดักาญจนบุรี 
หน่วยที่ 3 บุคคลส าคญั 

3.1  พระมหากษตัริยท์ี่มีพระราชกรณีกิจส าคญัเก่ียวเน่ือง 
3.2  ผูน้ าทางศาสนา 
3.3  ผูท้ี่สงัคมไทยยกยอ่ง 

หน่วยที่ 4  ประเพณีและการละเล่นพืน้บา้น 
4.1  ประเพณีทอ้งถ่ินที่ส าคญั 
4.2  การละเล่นพื้นบา้น 

หน่วยที่ 5  สินคา้ทอ้งถ่ิน 
5.1  เคร่ืองประดบั 
5.2  หตัถกรรม 
5.3  เห็ดโคนสินคา้ OTOP 

  2.1.4  เขียนผงังาน เขียนบทด าเนินเร่ือง (Storyboard) และจดัท าบทหนงัสือ
(Script) เพือ่แสดงใหเ้ห็นรายละเอียดของแต่ละเฟรมบนหนา้จอ ตั้งแต่ตน้จนจบ แลว้น าไปให้
อาจารยท์ี่ปรึกษาตรวจสอบและแกไ้ขปรับปรุง 
  2.1.5  ศึกษาทฤษฎีและหลกัการเขียนโครงสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์และแนวคิด
การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ของไพฑูรย ์ศรีฟ้า (2551 : 17-18) มีโครงสร้างของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที่คล้ายคลึงกบัหนังสือทัว่ไปที่พิมพด์้วยกระดาษ หากจะมีความแตกต่างที่เห็นได้
ชดัเจนก็คือกระบวนการผลิต รูปแบบ และวธีิการอ่านหนงัสือ 
  2.1.6  ด าเนินการจดัสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  
เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรี ตามบทหนงัสือ(Script)ที่เขียนขึ้น การสร้างดว้ยโปรแกรม ดงัน้ี 

1)  FlipAlbum 6Pro จดัท าหนงัสือ 
2)  Adobe Photoshop CS และ PhotoScape ตกแต่งภาพ 
3)  ProShowGold4  จดัท าวดีิโอ 
4)  Macromedia DreamweaverMX จดัท าขอ้สอบ และ 
5)  NeroBurning Rom บนัทึกเสียงและจดัท าซีดี 

  2.1.7  น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที่สร้างขึ้นไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นส่ือเล็กอิทรอนิกส์ 
จ  านวน 3 ท่านตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา โดยผูเ้ช่ียวชาญพจิารณาตรวจสอบ ประกอบดว้ย
1) ดา้นส่วนประกอบทัว่ไปของบทเรียน 2) ดา้นภาพและกราฟิก 3) ดา้นตวัอกัษร และ 4) ดา้นการ
เขา้ถึงเน้ือหาและบทเรียน โดยพิจารณาเป็นรายขอ้แลว้หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) โดย
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คดัเลือกขอ้ที่มีค่าดชันีความสอดคลอ้งที่เหมาะสม ตั้งแต่ 0.67 ขึ้นไป จากผลการตรวจสอบพบวา่ มี
ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่ง 0.67 - 1.00  ดงัในตารางที่ 4.3 ภาคผนวก ข และมีการปรับปรุงตาม
ขอ้แนะน าผูเ้ช่ียวชาญ แลว้น าไปทดลองใชต้่อไป  
  2.1.8  น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ปรับปรุงแกไ้ขแลว้ไปด าเนินการทดลอง
ประสิทธิภาพกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2553  ดงัน้ี 

1)  ขั้นทดลองประสิทธิภาพแบบเด่ียว (1:1) น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์       
ที่สร้างขึ้นน าไปทดลองกบันกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนท่ามะกาวทิยาคม จ านวน       
3 คน ที่มีระดบัความสามารถเก่ง ปานกลาง และอ่อน จากการสอบถามและทดลองไดผ้ลการใช้
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส ์พบขอ้บกพร่องต่างๆ และไดป้รับปรุงแกไ้ข ดงัน้ี  

(1)  พมิพค์  าอธิบายเน้ือหาบางตอนผดิ 
(2)  ออกแบบ  จดัตวัอกัษร และภาพประกอบในแต่ละหนา้มีมากเกินไป

จนท าใหดู้แน่นและอ่านยาก  
(3)  เปล่ียนสีและเพิม่ขนาดตวัอกัษรที่เป็นหวัขอ้แต่ละเร่ืองที่ยงัขาด 

ความเด่นชดั 
(4)  เปล่ียนรูปภาพที่เป็นพื้นหลงั ภาพคมชดัเกินไปท าใหต้วัหนงัสืออ่าน

ยาก 
(5)  เพิม่ภาพประกอบพื้นหลงัของชั้นหนงัสือ 
(6)  เพิม่เสียงบรรยายประกอบเน้ือหาและ เสียงเพลงประกอบภาพ 

เพือ่ใหเ้กิดการส่ือสารกบัผูเ้รียนมากขึ้น 
(7)  เพิม่และตรวจสอบการขอ้บกพร่องของการเช่ือมโยงไปแต่ละ 

หนา้ และส่วนต่างๆ ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีความสบัสน   
หลงัจากที่ไดป้รับปรุงตามหวัขอ้ที่กล่าวมาแลว้ ผูศึ้กษาคน้ควา้จึงได้

น าไปใชก้บัการทดลองแบบกลุ่มต่อไป 

2)  ขั้นการทดลองหาประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1:10)  น าหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที่ปรับปรุงแกไ้ขแลว้ ไปทดลองใชก้บันกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน 
ท่ามะกาวทิยาคม จ านวน 9 คน ที่มีระดบัความสามารถเก่ง ปานกลาง และอ่อน เพือ่หาขอ้บกพร่อง
ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส ์ ผลปรากฏวา่ จากการสอบถามนกัเรียนทั้ง 9 คนผูศ้ึกษาคน้ควา้ไดพ้บ
ขอ้บกพร่องและไดป้รับปรุงแกไ้ข ดงัน้ี 

(1)  จดัพมิพส์ารบญัใหถู้กตอ้งครบทุกหน่วยและหน่วยยอ่ย 
(2)  ตรวจแกแ้บบทดสอบทา้ยกิจกรรมกบัการเช่ือมโยงแฟ้มใหถู้กตอ้ง 
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(3)  ปรับเพิม่หนา้บางหวัขอ้เพือ่ความเขา้ใจที่ถูกตอ้ง 
(4)  ดา้นตวัอกัษร ไดมี้การเพิม่ความเด่นชดัของหวัขอ้หรือส่วนที่เนน้ 

ความส าคญั  
3)  น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ทีไ่ดป้รับปรุงแกไ้ขแลว้ไปใชจ้ริงกบันกัเรียน       

ที่เป็นกลุ่มทดลองประสิทธิภาพภาคสนามดงัในตารางที่ 4.4 ภาคผนวก ข และน าเสนอผลการ
วเิคราะห์ขอ้มูลไวใ้นบทที่ 4 ของการศึกษาคน้ควา้อิสระ  

โดยสรุปล าดบัขั้นตอนในการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เขียนเป็นผงังาน
ขั้นตอนได ้  ดงัภาพที่  3.1  

 
ขั้นตอนการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิ่นกาญจนบุรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที ่ 3.1  ขั้นตอนการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ไม่ผา่น 

ศึกษาและวเิคราะห์เน้ือหา 

ออกแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส ์

สร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส ์

ทดสอบแบบเด่ียว 1:1 

ทดสอบแบบกลุ่ม  1:10 

ไดห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที่จะน าไปใชจ้ริง 

      ผูเ้ช่ียวชาญส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

ผา่น 

ผา่น 

ปรับปรุงแกไ้ข ไม่ผา่น 

ผา่น 

ปรับปรุงแกไ้ข 

ปรับปรุงแกไ้ข 

ผา่น 

ไม่ผา่น 
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 2.2  แบบทดสอบวัดผลระหว่างเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน     
เร่ือง เยือนถิ่นกาญจนบุรี ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3     
  แบบทดสอบวดัผลระหวา่งเรียน และแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน        
มีขั้นตอนด าเนินการสร้าง ดงัน้ี 
  2.2.1  จดัท าผงัการสร้างขอ้สอบ เพื่อก  าหนดจ านวนขอ้สอบให้สอดคล้องกับ
เน้ือหาและพฤติกรรมที่ตอ้งการวดั หรือผลการเรียนรู้ของบทเรียนที่ใชใ้นการทดลอง  
  2.2.2  สร้างขอ้สอบใหค้รอบคลุมเน้ือหาและจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมที่ตอ้งการ 
วดัในการทดลอง จ าแนกเป็นความรู้ ความเขา้ใจ การน าไปใชแ้ละวเิคราะห์ โดยขอ้สอบแบ่งออก 
เป็น 5 หน่วย เป็นแบบทดสอบแบบปรนยั ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก มีตวัเลือกที่ถูกเพยีงตวัเดียว 
หน่วยที่ 1 – 3  หน่วยละ 20 ขอ้และหน่วยที่ 4 – 5 หน่วยละ 15 ขอ้ รวม 90 ขอ้ เพือ่น าไปคดัเลือก
ขอ้สอบที่มีประสิทธิภาพน าไปใชจ้ริง 65 ขอ้ 
  2.2.3  น าแบบทดสอบเสนออาจารยท์ี่ปรึกษาคน้ควา้อิสระเพือ่ตรวจความถูกตอ้ง
ของเน้ือหา การใชภ้าษา และความเที่ยงตรงของเน้ือหา เพือ่น ามาแกไ้ขปรับปรุงใหส้มบูรณ์ที่สุด 
  2.2.4  น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ  ดา้นเน้ือหา จ านวน 3 ท่าน 
ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา โดยผูเ้ช่ียวชาญพจิารณาตรวจสอบลกัษณะการใชค้  าถาม
ตวัเลือก ความครอบคลุมดา้นเน้ือหา และพฤติกรรมที่ตอ้งการจะวดั โดยพจิารณาเป็นรายขอ้แลว้หา
ค่าดชันีความสอดคลอ้ง  (IOC) โดยคดัเลือกขอ้ทีมี่ค่าดชันีความสอดคลอ้ง ตั้งแต่ 0.67 ขึ้นไป จาก
ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา พบวา่แบบทดสอบชนิดตวัเลือก  จ  านวน 90 ขอ้  มีค่า
ดชันี   ความสอดคลอ้งระหวา่ง 0.67 - 1.00  และมีการปรับปรุงตามขอ้แนะน าผูเ้ช่ียวชาญ แลว้
ทดลองน าไปทดลองใชต่้อไปจ านวน 75 ขอ้ (ตารางที่ 4.5 ภาคผนวก ข) 
  2.2.5  น าแบบทดสอบที่แกไ้ขแลว้ไปทดลองใชก้บันกัเรียนซ่ึงก าลงัศึกษา     
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2551 ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่เคยเรียนรายวิชาทอ้งถิ่นของเรา กลุ่มสาระ
การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม โรงเรียนท่ามะกาวทิยาคมจ านวน 120 คนที่ไม่ใช่กลุ่ม
ตวัอยา่ง  เพือ่น าผลการวเิคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r)   

สถิติที่ใชใ้นการหาคุณภาพของแบบทดสอบระหวา่งเรียนและวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน ในการหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของขอ้สอบปรนยัชนิด
เลือกตอบ 4 ตวัเลือก (รววีรรณ  ชินะตระกูล  2538: 237)   ดงัน้ี  

1)  หาความยากง่าย (p) ของขอ้สอบ โดยใชสู้ตรดงัน้ี 

    
N

R
P   
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เม่ือ P  แทน  ค่าความยากของขอ้สอบรายขอ้  
 R  แทน  จ  านวนคนที่ท  าขอ้สอบขอ้นั้นถูก   
 N  แทน  จ  านวนคนที่ท  าขอ้นั้นทั้งหมด  
ขอบเขตของความยากง่ายและความหมาย 

0.80 - 1.00 เป็นขอ้สอบที่ง่ายมาก 
0.60 – 0.79 เป็นขอ้สอบที่ค่อนขา้งง่าย 
0.40 - 0.59 เป็นขอ้สอบที่ง่ายพอเหมาะ 
0.20 – 0.39 เป็นขอ้สอบที่ค่อนขา้งยาก 
0.00 – 0.19 เป็นขอ้สอบที่ยากมาก 

การเลือกขอ้สอบที่ดีมีคา่ความยากง่ายของแบบทดสอบ อยูใ่นช่วง 0.20 – 
0.80  

2)  หาค่าอ านาจจ าแนกรายขอ้ (r)  ใชสู้ตรไดด้งัน้ี 

     H

LH

N

RR
r




 

  เม่ือ    r      แทน  ค่าอ านาจจ าแนกของขอ้สอบ 
                   HR , LR     แทน  จ  านวนคนที่ตอบถูกในกลุ่มสูงและกลุ่มต ่าตามล าดบั 
      HN          แทน  จ  านวนคนในกลุ่มสูง 

ค่าอ านาจจ าแนกที่ดีของขอ้สอบ คือ 0.20 ขึ้นไป  
  2.2.6  จากการทดลองและท าขอ้ทดสอบจ านวน 75 ขอ้  พบวา่มีค่าความยากง่าย 
ระหวา่ง 0.27 – 0.80 และมีค่าอ านาจจ าแนกระหวา่ง 0.21 – 0.75  จึงคดัเลือกขอ้สอบที่มีค่าความยาก
ง่ายและอ านาจจ าแนกที่ดีมาจ านวน 65 ขอ้ดงัในตารางที่ 4.6 ภาคผนวก ข โดยน าไปใชเ้ป็น
แบบทดสอบดงัน้ี 

1)  แบบทดสอบระหวา่งเรียน เพือ่ใชว้ดัประสิทธิภาพของกระบวนการ แบ่ง
ออกเป็น 5 หน่วย หน่วยที่  1 – 3  หน่วยละ 15 ขอ้ หน่วยที่ 4 – 5 หน่วยละ 10 ขอ้ รวม 65 ขอ้ 
(ภาคผนวก ค หนา้ 78)   

2)  แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เพือ่วดัประสิทธิภาพของ
ผลลพัธห์ลงัจากไดศ้ึกษาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์จบแลว้ โดยเลือกจากแบบทดสอบระหวา่งเรียน    
จาก 5 หน่วย หน่วยละ 6 ขอ้ รวม 30 ขอ้ (ภาคผนวก ค หนา้ 97)   
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โดยสรุปล าดบัขั้นตอนในการสร้างแบบทดสอบระหวา่งเรียนและ
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เขียนเป็นผงังานขั้นตอนได ้   
ดงัภาพที่ 3.2  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.2  ล าดบัขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 

 2.3  การสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นเพื่อวัดความพึงพอใจของนักเรียนต่อการใช้
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ือง เยือนถิ่นกาญจนบุรี  
  แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ผูศ้ึกษาคน้ควา้รวบรวม 
ขอ้มูล น ามาสร้างตามขั้นตอนดงัน้ี 
  2.3.1  ศึกษาทฤษฎีและแบบวดัความคิดเห็นจากงานวจิยัต่างๆ ที่สอดคลอ้งกบัการ
สอนโดยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ และไดค้ดัเลือกตวัอยา่งที่สมบูรณ์ 1 ชุด น ามาเป็นแนวทาง 
ในการสร้างแบบสอบถาม  
  2.3.2  สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนจ านวน 10 ขอ้ เพือ่สอบถาม
ความพงึพอใจของนกัเรียนต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ มีลกัษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 

ก าหนดจุดมุ่งหมายในการสร้างแบบทดสอบ 

ศึกษาหลกัสูตร คู่มือครู เพือ่ก าหนดขอบเขต 

สร้างตารางวิเคราะห์รายละเอียดเน้ือหาวชิา 

เขียนขอ้สอบตามตารางวเิคราะห์เน้ือหาของหลกัสูตร 

ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหาโดยครูที่ปรึกษา 

ทดสอบเพือ่วเิคราะห์รายขอ้  

จดัพมิพเ์ป็นแบบทดสอบเพือ่ใชใ้นการศึกษาคน้ควา้ 
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(Rating Scale) ซ่ึงก าหนดค่าคะแนนเป็น 5 ระดบั ตามวธีิของลิเคิร์ท  (Likert’s scale) คือ มากที่สุด 
มาก ปานกลาง  นอ้ย และนอ้ยที่สุด  
  2.3.3  น าแบบสอบถามความคิดเห็นเสนอต่ออาจารยท์ี่ปรึกษาคน้ควา้ ตรวจสอบ
และท าการปรับปรุงแกไ้ข เพือ่จดัท าเป็นแบบประเมินฉบบัสมบูรณ์ (ภาคผนวก ง หนา้ 106) 
  2.3.4  น าแบบสอบถามความคิดเห็นไปทดลองใชก้บักลุ่มทดลองที่ใชใ้นการ
พฒันานวตักรรมดงัในตารางที่ 4.7 ภาคผนวก ง และน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลไวใ้นบทที่ 4 
ของการศึกษาคน้ควา้อิสระ 

 

3.  การเกบ็รวมรวมข้อมูล 
 

เม่ือผูศ้ึกษาคน้ควา้พฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ และผา่นการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญ
แลว้ด าเนินการทดลองใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที่พฒันาขึ้นและเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเอง โดย
น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ไปทดลองใชก้บันกัเรียนโรงเรียนท่ามะกาวทิยาคม ตามล าดบัขั้นตอน
ดงัน้ี 
 3.1  ผูศ้ึกษาคน้ควา้เตรียมเคร่ืองคอมพวิเตอร์ใหน้กัเรียน 1 คนต่อเคร่ืองคอมพวิเตอร์     
1 เคร่ือง 
 3.2  ผูศ้ึกษาคน้ควา้ช้ีแจงวธีิการเรียนดว้ยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ และอธิบายการเขา้สู่ 
โปรแกรมเพื่อเขา้ศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ สัญลกัษณ์ที่น ามาใช้ประกอบการศึกษาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ การท าแบบทดสอบระหวา่งเรียนและการออกจากโปรแกรมเพือ่ให้นักเรียนสามารถ
ด าเนินการเรียนจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไดอ้ยา่งราบร่ืน 
 3.3  ผูศ้ึกษาคน้ควา้ใชเ้วลาในการทดลอง 15 ชัว่โมง จ านวน 5 หน่วย  หน่วยละ             
3 ชัว่โมง  หลงัจากที่นกัเรียนท ากิจกรรมถึงแบบทดสอบระหวา่งเรียน ใหน้กัเรียนแจง้คะแนน
ตนเองแก่ผูศ้ึกษาคน้ควา้เพือ่บนัทึกผลคะแนนเป็นรายบุคคล 
 3.4  เม่ือนักเรียนศึกษาครบทุกหน่วยแล้ว ผูศึ้กษาคน้ควา้ให้นักเรียนท าแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 30 ขอ้ เม่ือท าแบบทดสอบแลว้ให้แจง้คะแนนผูศ้ึกษาคน้ควา้
เพือ่บนัทึกผลคะแนนเป็นรายบุคคล 
 3.5  แจกแบบสอบถามความคิดเห็นใหน้กัเรียนตอบแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อ 
การใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้ครบทุกขอ้แล้วน าส่งคืนผูศ้ึกษาคน้ควา้ การตรวจคะแนนแปล
ความหมายของความคิดเห็นเป็นคะแนน 5 ระดับโดยให้น ้ าหนักตามแบบประเมินค่า (Likert’s 
Scale) ดงัน้ี  
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ระดบัคะแนน  
5 ความหมาย   ระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากที่สุด 
4 ความหมาย   ระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมาก 

3 ความหมาย   ระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 
2 ความหมาย   ระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบันอ้ย 
1 ความหมาย   ระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบันอ้ยที่สุด 

 3.6  น าขอ้มูลที่ไดม้าวเิคราะห์ขอ้มูลทางสถิติ 
 

4.  การวเิคราะห์ข้อมูล 
 
 ผูศึ้กษาคน้ควา้ด าเนินการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 
 4.1  หาค่าเฉลี่ย (X ) ของคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  และคะแนนการประเมิน
ความ   พงึพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส ์ ใชสู้ตร 
 

    
N

X
X


  

 

  เม่ือ   X    แทน  คะแนนเฉล่ีย 
    X   แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   N   แทน  จ  านวนนกัเรียน 
 
 

 4.2  หาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และ
คะแนนการประเมินความพงึพอใจต่อการใชห้นังสืออิเล็กทรอนิกส์  ใชสู้ตร 

   
)1(

)(
..

22






 
NN

XXN
DS        

  เม่ือ     S.D.  หมายถึง  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
             2

X    หมายถึง  ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกก าลงัสอง 
                  2

)(X   หมายถึง  ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกก าลงัสอง 
                  N   หมายถึง   จ  านวนนกัเรียน 
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 4.3  หาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  โดยใชสู้ตร E1/E2  ดงัน้ี 
 

   E1  =  100
A

N/X


   
  

                           E2 =  100
B

N/Y


    

เม่ือ    E1   หมายถึง   คะแนนเฉล่ียร้อยละของนกัเรียนทุกคนระหวา่ง 
จดักิจกรรมการเรียนการสอนรวมทุกกิจกรรม 

            E2   หมายถึง   คะแนนเฉล่ียร้อยละของนกัเรียนทุกคน                    
หลงัการจดักิจกรรมการเรียนการสอน  

     X    หมายถึง   คะแนนรวมของนกัเรียนทุกคนขณะท ากิจกรรม 
        Y    หมายถึง   คะแนนรวมของนกัเรียนทุกคนหลงัท ากิจกรรม 
           A      หมายถึง   คะแนนเตม็ของคะแนนระหวา่งท ากิจกรรม 
           B       หมายถึง คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัท ากิจกรรม 
           N       แทน   จ  านวนนกัเรียน 

 

 4.4  เกณฑ์การแปลความหมายคะแนน 
  4.4.1  ค่า IOC ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และแบบประเมิน
ความพงึพอใจ ที่มีประเด็นการพจิารณา แบบ แน่ใจวา่สอดคลอ้ง (+1) ไม่แน่ใจวา่สอดคลอ้ง (0) 
และแน่ใจวา่ไม่สอดคลอ้ง (-1) เกณฑท์ี่น่าพอใจแต่ละรายการคือ ตั้งแต่ 0.67 ขึ้นไป 
  4.4.2  ค่าประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยใชสู้ตร E1/E2 มากกวา่  หรือ
เท่ากบั 80/80 
  4.4.3  ค่าเฉล่ียของแบบประเมินหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดบั ดงัน้ี (พสุิทธา  อารีราษฎร์.2551: 154) 

4.50 – 5.00 ความหมาย  ระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากที่สุด 
3.50 – 4.49 ความหมาย  ระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมาก 
2.50 - 3.49 ความหมาย  ระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 
1.50 – 2.49 ความหมาย  ระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบันอ้ย 
1.00 – 1.49 ความหมาย  ระดบัความพงึพอใจอยูใ่นระดบันอ้ยที่สุด 

เกณฑท์ี่น่าพอใจแต่ละรายการคือ 3.50 ขึ้นไป และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
ไม่เกิน 1.0 



บทที่  4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 
 การศึกษาคน้ควา้อิสระ การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิ่นกาญจนบุรี  
ทีผู่ศ้ึกษาไดศึ้กษากบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 สงักดัส านกังานเขตพื้นที่การศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 8  ปีการศึกษา 2553  การวเิคราะห์ขอ้มูลผูศ้ึกษาไดเ้สนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลตามล าดบัดงัน้ี  
 

1. ผลการวเิคราะห์การสร้างหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ เร่ือง เยือนถิน่กาญจนบุรี ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 สังกดัส านักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษามธัยมศึกษา เขต 8 

  
 ผูศ้ึกษาไดส้ร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิ่นกาญจนบุรี  โดยผา่นกระบวนการ 
ตรวจสอบประเมินผลจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ืออิเล็กทรอนิกส ์จ านวน        
6 ท่าน โดยผลการประเมินที่ไดจ้ากการหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง(IOC) ไดค้่าที่ยอมรับได ้ตั้งแต่ 
0.67 ขึ้นไป แลว้ด าเนินการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ตามโครงสร้างการออกแบบหนงัสือ  
จากนั้นน าหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ดงักล่าวไปทดลองหาประสิทธิภาพของนวตักรรม 3 คร้ัง และไดมี้
การปรับปรุงแกไ้ข ดงัน้ี  
 การทดลองคร้ังที่ 1 ทดลองหาประสิทธิภาพแบบหน่ึงต่อหน่ึง  เป็นการทดลองใชก้บั
นกัเรียนชั้นศึกษาปีที่ 3  จ  านวน 3 คน ไดผ้ลการทดสอบดา้นส่วนประกอบทัว่ไปของบทเรียน ดา้น
ภาพและกราฟิก ดา้นตวัอกัษร และดา้นการเขา้ถึงเน้ือหาและบทเรียน โดยใหน้กัเรียนศึกษาตั้งแต่
หน่วยที่   1-5  ท  าแบบทดสอบทา้ยกิจกรรม และแบบทดสอบหลงัเรียน  เพือ่หาขอ้บกพร่องระหว่าง
การทดลอง  จากการสอบถามและผลการทดลองไดน้ ามาวเิคราะห์ขอ้บกพร่องและปรับปรุงแกไ้ข  
พบวา่มีปัญหาในเร่ืองการพมิพค์  าอธิบายเน้ือหา  บางตอนผดิ ท าใหส้าระส าคญัและความหมาย  
ของเน้ือหาที่ตอ้งการใหอ่้านผดิ   การออกแบบ  จดัตวัอกัษรและภาพประกอบในแต่ละหนา้มีมาก
เกินไป จนท าใหดู้แน่น และอ่านยาก  การขาดความเด่นชดัของการใชสี้และขนาดตวัอกัษรที่เป็น
หวัขอ้ การใชรู้ปภาพที่เป็นพื้นหลงัชดัเกินไปท าใหต้วัหนงัสืออ่านยาก การใชภ้าพประกอบพื้นหลงั
ไม่เหมาะสมบางหนา้ของหนงัสือ การเพิม่ค  าบรรยายภาพและเน้ือหาเพือ่ให้เกิดการส่ือสารกบั
ผูเ้รียนใหม้ากขึ้น เน่ืองจากผูเ้รียนมีการเรียนรู้ที่แตกต่างกนั โดยเฉพาะเด็กกลุ่มอ่อนการเพิม่ค  า
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บรรยายช่วยเสริมความเขา้ใจให้ง่ายขึ้น  และการเพิม่และตรวจสอบการขอ้บกพร่องของการ
เช่ือมโยงไปแต่ละหนา้ และส่วนต่างๆ ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีความสบัสน   
 การทดลองคร้ังที่ 2  ทดลองแบบกลุ่มเล็ก เป็นการทดลองใชก้บันกัเรียนระดบัชั้น 
มัธยมศึกษาปีที่ 3 จ  านวน 9 คน ผูศ้ึกษาได้น าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไปใช้มีผลการทดลอง
ประสิทธิภาพเพือ่การปรับปรุงแกไ้ข ดงัน้ี จดัพิมพส์ารบญัให้ถูกตอ้งครบทุกหน่วยและหน่วยยอ่ย 
ตรวจแก้แบบทดสอบท้ายกิจกรรมกับการเช่ือมโยงแฟ้มให้ถูกต้อง ปรับเพิ่มหน้าบางหัวข้อ          
เพื่อความเขา้ใจที่ถูกตอ้ง และดา้นตวัอักษร ไดมี้การเพิ่มความเด่นชัดของหัวขอ้หรือส่วนที่เน้น
ความส าคญั เน่ืองจากผลของการอ่านแลว้นกัเรียนไม่สามารถสรุปสาระส าคญัหน่วยยอ่ยได ้

การทดลองคร้ังที่ 3 ทดลองแบบภาคสนาม เป็นการทดลองใชก้บันกัเรียนระดบัชั้น 
มธัยมศึกษาปีที่ 3 จ  านวน 30 คนหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส ์เพือ่หาค่าประสิทธิภาพ
ของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ตามเกณฑท์ีก่  าหนดไวไ้ม่ต  ่ากวา่เกณฑ ์80/80  

 

2. ผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิน่กาญจนบุรี  
ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่3 ทีพ่ฒันาขึน้มปีระสิทธิภาพไม่ต ่ากว่าเกณฑ์ 
80/80 

 
 หลงัจากที่ผูศ้ึกษาน าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ไปใชก้บักลุ่มที่ใชใ้นการทดลอง  30 คน         
จนครบถว้นทุกกิจกรรม และประเมินผลหลงัการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์แลว้ น ามาค านวณเพือ่หา
ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (E1/E2)  ผลการวเิคราะห์ปรากฏดงัตารางที่ 4.1 

 
ตารางที ่4.1  ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรี ส าหรับนกัเรียน 

ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา 2553 
 

จ านวนนกัเรียน 
(30 คน) 

คะแนนเฉล่ียของแบบทดสอบแต่ละหน่วยการเรียน 
เฉล่ียรวม 

65 คะแนน
(E1) 

คะแนน
ผลสมัฤทธ์ิ   
30 คะแนน 

(E2) 

หน่วยท่ี 1 
15  

คะแนน 

หน่วยท่ี 2 
15  

คะแนน 

หน่วยท่ี 3 
15  

คะแนน 

หน่วยท่ี 4 
10  

คะแนน 

หน่วยท่ี 5 
10 

คะแนน 

เฉล่ีย 11.93 11.97 12.37 8.53 9.17 53.97 24.33 
ร้อยละ 79.56 79.78 82.44 85.33 91.67 83.03 81.11 
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 จากตารางที่ 4.1  พบวา่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ทดลองกบันกัเรียนจ านวน 30 คน          
มีประสิทธิภาพเท่ากบั 83.03/81.11 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท์ี่ก  าหนด 80/80  แสดงวา่หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพท าใหผู้เ้รียนเกิดกระบวนการเรียนรู้เท่ากบัร้อยละ 83.03 และมี
ประสิทธิภาพการเรียนรู้เท่ากบัร้อยละ 81.11  ตามวตัถุประสงคข์องการศึกษาคน้ควา้ สามารถน ามา
จดักิจกรรมการเรียนการเรียนรู้ซ่ึงจะส่งผลใหน้กัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น  
 

3. ผลการวเิคราะห์การศึกษาความพงึพอใจต่อการใช้หนังสืออเิลก็ทรอนิกส์                  
เร่ือง  เยอืนถิน่กาญจนบุรี ของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่3 

 
 ผูศ้ึกษาไดใ้ชแ้บบสอบถามวดัความพงึพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง 
เยอืนถ่ินกาญจนบุรีของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2553 โดยเฉล่ียพบวา่ 
นกัเรียนมีความพงึพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ภาพรวมอยูใ่นระดบัมากที่สุด และแสดง
ค่าเฉล่ียรายขอ้ ปรากฏดงัตารางที่ 4.2 
 
ตารางที่ 4.2  แสดงผลการประเมินความพงึพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถ่ิน

กาญจนบุรี ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 จ  านวน 30 คน 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดบั
คุณภาพ 

ล าดบั 

1. ผูเ้รียนสามารถเขา้ใจบทเรียนไดง้่ายขึ้นจากหนงัสือ  
    อิเล็กทรอนิกส์ 

4.63 0.48 มากที่สุด 5 

2. ผูเ้รียนสามารถฝึกทกัษะการใชห้นงัสือ 
    อิเล็กทรอนิกส์ดว้ยตนเอง 

4.80 0.40 มากที่สุด 1 

3. ส่ือที่ใชเ้หมาะสมกบัผูเ้รียน 4.63 0.48 มากที่สุด 5 
4. ส่ือที่ใชก้ระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรู้ 4.57 0.50 มากที่สุด 8 
5. ส่ือที่ใชช่้วยท าใหผู้เ้รียนสนใจบทเรียนมากขึ้น 4.53 0.50 มากที่สุด 9 
6. ส่ือช่วยลดขั้นตอนในการอธิบายมากขึ้น 4.70 0.46 มากที่สุด 3 
7. ความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหาและจุดประสงค ์ 
    การเรียนรู้ 

4.60 0.49 มากที่สุด 7 
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ตารางที่ 4.2  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดบั
คุณภาพ 

ล าดบั 

8. การจดัเน้ือหามีการจดัล าดบัความยากง่ายเหมาะสม 4.53 0.50 มากที่สุด 9 
9. ส่ือส่งเสริมการรักการอ่านและการใชส่ื้อการเรียน 
    สมยัใหม่ 

4.67 0.47 มากที่สุด 4 

10.ส่ือส่งเสริมความตะหนกัใหเ้กิดความรักและภูมิใจ 
     ทอ้งถ่ินของตน 

4.77 0.42 มากที่สุด 2 

ระดบัคะแนนเฉล่ีย 4.64 1.30 มากที่สุด  
 

 จากตารางที่ 4.2  แสดงวา่นกัเรียนมีความพงึพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรี มีค่าเฉล่ียสูงสุดรายการประเมินขอ้ที่ 2 เท่ากบั 4.80 ในเร่ืองผูเ้รียนสามารถ
ฝึกทกัษะการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ดว้ยตนเอง วเิคราะห์ไดว้า่ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้การใช้
หนงัสือ  อิเล็กทรอนิกส์ไดม้ากที่สุด ซ่ึงหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที่สร้างขึ้นน้ีไดมี้การปรับในส่วนของ
ขอ้ความที่ใชช่้วยในการช้ีแนะเน้ือหา และบอกทีอ่ยูข่องเน้ือหาวา่ในหนา้ที่ก  าลงัอ่านกล่าวถึงส่ิงใด 
หรือมีเลขหนา้ของแต่ละส่วนมีความชดัเจน และรายการประเมินขอ้ที่ 10 เท่ากบั 4.77 ส่ือส่งเสริม
ความ  ตะหนกัใหเ้กิดความรักและภูมิใจทอ้งถ่ิน วเิคราะห์ไดว้า่การอ่านของผูเ้รียนตรงตามความ
เหมาะสมกบัการเรียนรู้และความสนใจเร่ืองราวของทอ้งถ่ิน  ภาษาที่น ามาใชก้บัภาพช่วยเสริมความ
เขา้ใจสาระส าคญัเน้ือหาที่ตอ้งการใหอ่้านถ่ายทอดความเป็นมาแต่อดีตสู่ปัจจุบนั  และรายการ
ประเมิน   ขอ้ที่ 8 มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.53 ในเร่ืองส่ือที่ใชก้ระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรู้และการจดัเน้ือหามี
การจดัล าดบัความยากง่ายเหมาะสมผลประเมินคา่ที่ไดน้อ้ยที่สุดจากรายการประเมิน 10 รายการ แต่
ผลระดบัคุณภาพคือมากที่สุด วเิคราะห์ไดว้า่ควรพฒันาและฝึกการอ่านผูเ้รียนกลุ่มอ่อนบางคน ให้
อ่านหนงัสือผา่นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ใหค้ล่องขึ้น 
 เม่ือพจิารณาเป็นรายขอ้ พบวา่นกัเรียนมีระดบัความพงึพอใจต่อการใชห้นงัสือ 
อิเล็กทรอนิกส์  เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรี อยูใ่นระดบัสูงมากที่สุดทุกขอ้ ( X  = 4.53 - 4.80)  และ
เม่ือพจิารณาระดบัค่าความพงึพอใจโดยรวมอยูใ่นระดบัสูงมากที่สุดเช่นเดียวกนั  
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บทที่  5 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 
 การศึกษาคร้ังน้ี ผูศึ้กษามุ่งพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิ่นกาญจนบุรี 
ส าหรับนกัเรียน ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 สงักดัส านกังานเขตพื้นที่การศึกษามธัยมศึกษา เขต 8 ซ่ึงสรุป
ผลการวจิยัโดยสรุปดงัน้ี 
 

1. สรุปการวจิัย 
 

 1.1  วัตถุประสงค์การวิจัย 
  1.1.1  เพือ่สร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิ่นกาญจนบุรี ส าหรับนกัเรียน            
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 สงักดัส านกังานเขตพื้นที่การศึกษามธัยมศึกษา เขต 8 
  1.1.2  เพือ่หาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรี 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑ ์80/80 
  1.1.3  เพือ่ศึกษาความพงึพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถ่ิน
กาญจนบุรี ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
 1.2  วิธีด าเนินการวิจัย 
  1.2.1  กลุ่มทดลองที่ใชใ้นการหาประสิทธิภาพของนวตักรรม จ านวน 42 คน  
 

  1.2.2  เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวจิยั 
เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวจิยั มีดงัน้ี  
1)  หนงัสืออิเล็กทรอนิกส ์เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรี ส าหรับชั้นมธัยมศึกษา

ปีที่ 3  ที่สร้างจากโปรแกรม FlipAlbum 6 Pro 
2)  แบบทดสอบวดัผลระหวา่งเรียนและแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียน  ขอ้สอบปรนยั ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก เพือ่ใชว้ดัความรู้ระหวา่งเรียนและหลงัเรียน  
3)  แบบสอบถามความคิดเห็นเพือ่วดัความพงึพอใจของนกัเรียนต่อการใช้

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส ์เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรี ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3  เป็นแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า 5 ระดบัจ านวน 10 ขอ้ 
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  1.2.3  การเก็บรวบรวมขอ้มูล   
การเก็บรวบรวมขอ้มูล ดงัน้ี 
1)  การท าแบบทดสอบระหวา่งเรียนทั้งหมด 5 หน่วย  จ  านวน 65 คะแนน 

บนัทึกผลคะแนน จดัเก็บเพือ่การหาค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 
2)  การท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 30 คะแนน

บนัทึกผลคะแนน จดัเก็บเพือ่การหาค่าประสิทธิภาพของผลลพัธ ์(E2)   
3)  การตอบแบบสอบถามความคิดเห็นต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

จ  านวน 10 ขอ้ ตรวจคะแนนแปลความหมายของความคิดเห็นเป็นคะแนน 5 ระดบั โดยใหน้ ้ าหนกั
ตามแบบประเมินค่า (Likert’s Scale) 

4)  น าขอ้มูลทีไ่ดม้าวเิคราะห์ขอ้มูลทางสถิติ 
  1.2.4  การวิเคราะห์ขอ้มูล 

การวเิคราะห์ขอ้มูล มีดงัน้ี 
1)  หาค่าเฉล่ีย (X ) ของคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  และคะแนนการ

ประเมินความพงึพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์   
2)  หาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

และคะแนนการประเมินความพงึพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
3)  หาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  โดยใชสู้ตร E1/E2   

 1.3  ผลการวิจัย 
  จากการพฒันาหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรี ส าหรับนกัเรียน  
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ผูศ้ึกษาไดด้ าเนินการตามขั้นตอนต่างๆ และน าเอาขอ้มูลทีไ่ดม้าวเิคราะห์หาค่า
ทางสถิติ ไดผ้ลการวเิคราะห์ ดงัน้ี  
  1.3.1  ผลการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิ่นกาญจนบุรี ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 สงักดัส านกังานเขตพื้นที่การศึกษามธัยมศึกษา เขต 8 

ผูศ้ึกษาไดส้ร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิ่นกาญจนบุรี มีการ
ตรวจสอบประเมินผลจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ืออิเล็กทรอนิกส์จ  านวน 6 
ท่าน โดยให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาตรวจและน ามาหาค่าความคิดเห็นสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ทดสอบ
กบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ไดข้อ้ที่มีคา่ IOC ตั้งแต่ 0.67 ขึ้นไป ทั้ง 75 ขอ้ หมายถึงขอ้ค  าถาม           
มีเที่ยงตรงสูงน าไปใช ้และใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นส่ืออิเล็กทรอนิกส์แสดงความคิดเห็นคุณภาพของส่ือ
และน ามาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง ไดค้่าที่ยอมรับได ้ตั้งแต่ 0.67-1.00  หมายถึงส่ือมีความ
เหมาะสมทุกรายการสามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง  มีการหาค่าความสอดคลอ้งจุดประสงคก์บัเน้ือหา
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(IOC) แลว้น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ดงักล่าวไปทดลองกบักลุ่มทดลองที่ใชเ้พือ่หาค่าประสิทธิภาพ
ของนวตักรรม 3 คร้ัง มีการปรับปรุงแกไ้ขคร้ังที่ 1 และน าไปทดลองและน ากลบัมาปรับปรุงแกไ้ข
คร้ังที่ 2 แลว้จึงน าไปทดลองหาประสิทธิภาพตามเกณฑท์ี่ก  าหนด 80/80  
  1.3.2  ผลการหาค่าประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  

ผูศ้ึกษาไดท้  าการปรับปรุงและพฒันาหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถ่ิน
กาญจนบุรี  ที่สร้างขึ้นโดยผา่นกระบวนการพฒันาแลว้ 2 คร้ัง  ต่อมาไดน้ าไปทดลองเพือ่หา
ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์กบักลุ่มทดลองที่ใชใ้นการพฒันานวตักรรมภาคสนาม 
จ านวน 30 คน พบวา่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที่พฒันาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากบั 83.03/81.11 ซ่ึง
เป็นไปตามเกณฑท์ี่ก  าหนด 80/80  แสดงวา่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถน ามาจดักิจกรรมการ
เรียนรู้ไดจ้ริง ซ่ึงจะส่งผลใหน้กัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น  
  1.3.3  ผลการหาความพงึพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถ่ิน
กาญจนบุรี ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 

ผูศ้ึกษาไดน้ าแบบสอบถามเพือ่สอบถามความพงึพอใจต่อการใชห้นงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรีกบักลุ่มทดลองใชน้วตักรรม จ านวน 30 คน หลงัการเรียนรู้
จากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แลว้ น าผลการตอบแบบสอบถามมาบนัทึกขอ้มูลและวเิคราะห์ผลพบวา่
มีค่าเฉล่ียสูงสุดเท่ากบั 4.80 ในเร่ืองผูเ้รียนสามารถฝึกทกัษะการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ดว้ย
ตนเอง และมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.53  ในเร่ืองส่ือที่ใชก้ระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรู้และการจดัเน้ือหา มีการ
จดัล าดบัความยากง่ายเหมาะสม ผลประเมินค่าทีไ่ดน้อ้ยที่สุดจากรายการประเมิน 10 รายการ แต่ผล
ระดบัคุณภาพคือมากที่สุด  และเม่ือพจิารณาเป็นรายขอ้ พบวา่นกัเรียนมีระดบัความพงึพอใจต่อการ
ใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ อยูใ่นระดบัสูงมากที่สุดทุกขอ้ และเม่ือพจิารณาระดบัค่าความพงึพอใจ
โดยรวมอยูใ่นระดบัสูงมากที่สุดเช่นเดียวกนั  
 

2.  อภปิรายผล 
  
 การศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พือ่พฒันาและหาประสิทธิภาพของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรี ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ใหไ้ดต้ามเกณฑ์
มาตรฐาน 80/80 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลสามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี 
 2.1  จากการสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิ่นกาญจนบุรี ส าหรับนกัเรียน   
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3  ผูศ้ึกษาไดส้ร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ตามโครงสร้างการออกแบบของ
ไพฑูรย ์ศรีฟ้า (2551 : 17-18)  มีลกัษณะเหมือนกบัหนงัสือ  มีการแบ่งเน้ือหาออกเป็น 5 หน่วย 
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ไดแ้ก่  ขอ้มูลทัว่ไปของจงัหวดักาญจนบุรี  แหล่งท่องเที่ยวของจงัหวดักาญจนบุรี   บุคคลส าคญั 
ประเพณีและการละเล่นพืน้บา้น และสินคา้ทอ้งถ่ิน แต่ละหน่วยแจง้จุดประสงคก่์อนเรียน ระหว่าง
เรียนเน้ือหาสามารถอ่านและทบทวนไดด้ว้ยตนเอง  เม่ืออ่านจบแต่ละหน่วยจะมีกิจกรรมทา้ย
บทเรียนทบทวนความรู้ความเขา้ใจ เน้ือหา  แต่ละหน่วยมีภาพประกอบความเขา้ใจ  ศึกษาดว้ยการ
อ่านดว้ยระบบออฟไลน์  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการวจิยัของ Manji (1990) ไดศ้ึกษาและสรุปถึง
งานวจิยัวา่   การใชภ้าพมีส่วนเก่ียวขอ้งสมัพนัธโ์ดยรวมต่อการออกแบบหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์   
ทั้งในดา้นฮาร์ดแวร์และซอฟทแ์วร์ ที่ตอ้งมีความสะดวกต่อการใช ้ง่ายต่อการด าเนินการผลิต     
และสอดคลอ้งกบั Doman (2001) ไดท้  าการศึกษาวจิยั ถึงบทบาทของการน าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
ยคุใหม่ เขา้มามีบทบาทเหนือกวา่ส่ิงพมิพย์คุดั้งเดิมที่ต่างมีขอ้จ ากดัต่างๆ มากมายและเป็นอยูม่านาน 
ดว้ยความ   โดดเด่นและความสามารถของเทคโนโลย ีหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ไดบ้รรจุ
ความสามารถของส่ือมลัติมีเดียที่หลากหลายเหนือกวา่ส่ิงพมิพธ์รรมดา   
  นอกจากนั้นมีการตรวจสอบประเมินผลจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา  และ
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ืออิเล็กทรอนิกส์จ านวน 6 ท่าน โดยใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาตรวจสอบและน ามา
หาค่า    ความคิดเห็นสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ทดสอบกบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ไดข้อ้ที่มีคา่ IOC 
ตั้งแต่ 0.67 ขึ้นไป ทั้ง 75 ขอ้ หมายถึงขอ้ค  าถามมีเที่ยงตรงสูงน าไปใช ้ และใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์แสดงความคิดเห็นคุณภาพของส่ือและน ามาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง ไดค้่าที่
ยอมรับได ้ตั้งแต่ 0.67-1.00  หมายถึงส่ือมีความเหมาะสมทุกรายการสามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง  มีการ
หาค่าความสอดคลอ้งจุดประสงคก์บัเน้ือหา (IOC) แลว้น าหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ดงักล่าวไปทดลอง
กบักลุ่มทดลองที่ใชเ้พือ่หาค่าประสิทธิภาพของนวตักรรม 3 คร้ัง มีการปรับปรุงแกไ้ขคร้ังที่ 1 และ
น าไปทดลองและน ากลบัมาปรับปรุงแกไ้ขคร้ังที่ 2 จนไดห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีประสิทธิภาพ
ผา่นการปรับปรุงและแกไ้ข แลว้จึงน าไปทดลองหาประสิทธิภาพคร้ังที่ 3 เพือ่หาประสิทธิภาพ   
ตามเกณฑท์ี่ก  าหนด 80/80   
 2.2  จากการพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรี ส าหรับนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 และน าไปทดลองใชเ้พือ่หาประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  พบวา่ 
หนงัสืออิเล็กทรอนิกสมี์ประสิทธิภาพ 83.03/81.11  ซ่ึงเป็นตามเกณฑท์ี่ก  าหนดไว ้ 80/80  เป็นผล
จากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ที่สร้างขึ้น ไดน้ าผลการสงัเกตสอบถาม  มาปรับปรุงเน้ือหาสาระและ
องคป์ระกอบการสร้างใหถู้กตอ้ง ประเมินและแกไ้ข  ผลจากการวเิคราะห์ตามหลกัสูตรแกนกลาง
ขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 สาระที่ 1 การอ่าน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ตวัช้ีวดัที่ 3 ผูเ้รียน
สามารถระบุใจความส าคญัและรายละเอียดของขอ้มูลที่สนบัสนุนจากเร่ืองที่อ่าน  สาระการเรียนรู้
แกนกลางการอ่านจบัใจความจากส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ของกลุ่มสาระการเรียนรู้  ผลจากขั้นตอนการ
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สร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์อยา่งเป็นระบบ ผา่นการประเมินกบัความสมบูรณ์ถูกตอ้งของเน้ือหา
จากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา ผา่นการประสิทธิภาพการใชง้านจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ืออิเล็กทรอนิกส์  
รวมทั้งมีการน าไปทดลองใชก้บัผูเ้รียนที่มีความสามารถในการเรียนรู้ มีทั้งกลุ่มเก่ง กลาง อ่อน   
เนน้การตอบสนองความแตกตา่งของผูเ้รียน ผลจากขั้นตอนการสร้างเน้ือหาสาระส าคญั ไดศ้ึกษา
รวบรวม ตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญ และทดลองใชก้บักลุ่มทดลองใชน้วตักรรม มีการปรับปรุงแกไ้ข
ภาษาใหอ่้านง่าย สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์ แบ่งหวัเร่ือง หวัเร่ืองยอ่ยแต่ละยอ่หนา้ให้ผูอ่้านง่ายต่อ
การอ่านและความเขา้ใจ มีการบรรยายประกอบการใชภ้าพประกอบช่วยเสริมการเรียนรู้ อธิบาย
เน้ือหาใหเ้ขา้ใจง่ายขึ้น เม่ือเรียนแลว้เกิดความสนุกเพลิดเพลินและสามารถเรียนไดด้ว้ยตนเอง 
  นอกจากน้ีผลจากการน าหนงัสืออิเล็กทรอนิกสไ์ปใช ้ความง่ายในการเปิดอ่านหรือ
พลิกหนงัสือกลบัไปมาในแต่ละหนา้หรือหน่วย ทบทวนหรืออ่านซ ้ าไดง่้าย มีสารบญัช่วยในการ
คลิกเขา้อ่านเน้ือหาไดง่้ายตามความสนใจ  ขนาดของตวัอกัษรที่ใช ้รูปแบบตวัอกัษรที่ใชอ่้านง่าย 
ความชดัเจนของรูปภาพ และขนาดของรูปภาพที่ใช ้ความสะดวกในการท ากิจกรรมทา้ยบทเรียน
โดยการคลิกค าตอบและประเมินผลการเรียนรู้ดว้ยตนเองจากผลตรวจคะแนนทนัทีหลงัการทดสอบ 
มีเสียง และวดีิโอประกอบ  เป็นส่ือการเรียนรู้ที่มีขอ้ดีกวา่หนงัสือในการส่งเสริมการอ่านของ
นกัเรียน   ช่วยใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาทกัษะการอ่าน สามารถเรียนรู้และมีความรู้เร่ืองราวเก่ียวกบั
ทอ้งถ่ินของตนเพิม่ขึ้น ผา่นภาพ เสียงและภาษาที่ช่วยกระตุน้ใหเ้กิดความเขา้ใจที่ง่ายต่อการเขา้ถึง
ความเขา้ใจเน้ือหามากขึ้น  มีความคิดรวบยอดในเร่ืองที่เรียนรู้ ปลูกฝังใหน้กัเรียนมีนิสยัรักการอ่าน 
แสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง และสามารถน าความรู้ที่ไดรั้บไปถ่ายทอดเพือ่บอกเล่าเร่ืองราวเก่ียวกบั
ทอ้งถ่ินของตนอนัจะก่อใหเ้กิดความรัก ตะหนกัในคุณค่าและภาคภูมิใจในทอ้งถ่ินของตน ท าให้
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิ่นกาญจนบุรี ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 มี
ประสิทธิภาพ 83.03/81.11  ตามเกณฑท์ี่ก  าหนด 80/80   ผลการอา้งอิงคร้ังน้ีสอดคลอ้งกบัผล
การศึกษาของ      พมิพจ์นัทร์  พชัรด ารงกุล  (2550)  ไดพ้ฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์วชิาภาษาไทย
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบา้นเหล่า  จงัหวดัล าปาง  สรุปผลการวจิยั หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพเท่ากบั 84.67/82.35   สอดคลอ้งกบัผลการศึกษาของคะนึง  สินมาห์
และคณะ  (2551) ไดพ้ฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  เร่ือง ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นหมู่บา้นน ้ าพรม ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนบา้นน ้ าพรม จงัหวดัพษิณุโลก สรุปผลการวจิยั หนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพเท่ากบั 83.85/85.77   และสอดคลอ้งกบัผลการศึกษาของกรรยา  ถวลิ
การ  (2553)    ไดท้  าวจิยัเร่ือง การพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ือง
ชนิดของค า ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนบา้นดงหมู ส านกังานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
กาฬสินธุ ์ เขต 3 สรุปผลการวจิยั หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพเท่ากบั 88.27/84.29  และ
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สอดคลอ้ง ผลการศึกษาของอญัญรัตน์  ร่วมกระโทก  (2553) ไดท้  าการศึกษาการสร้างบทเรียน
มลัติมีเดีย    เร่ือง การสร้างหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5  
โรงเรียนชยัภูมิภกัดีชุมพล จงัหวดัชยัภูมิ จ  านวน 42 คน สรุปผลการวจิยัประสิทธิภาพหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์เท่ากบั 82.67/84.50 
 2.3  ผูเ้รียนมีความพงึพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิ่นกาญจนบุรี 
อยูใ่นระดบัมากที่สุด และเม่ือพจิารณาเป็นรายขอ้ พบวา่ผูเ้รียนมีระดบัความพงึพอใจต่อการเรียน
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิ่นกาญจนบุรี ในระดบัมากที่สุดทุกขอ้เช่นเดียวกนั ผลที่ไดจ้าก
การท าแบบสอบถามประเมินผูเ้รียนหลงัเรียนครบทุกหน่วยจากการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์แลว้ 
ผูเ้รียนเกิดฝึกทกัษะการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ดว้ยตนเอง ผูศ้ึกษาไดส้ร้างส่ือตามโครงสร้าง
หนงัสือ ผูเ้รียนเปิดอ่านไดง่้ายในส่วนของสารบญั อา้งอิง และดชันี เช่ือมโยงเน้ือหาแต่ละหน่วย
และหนา้ไดง่้าย  ส่วนของเน้ือหาสาระของหนงัสือแต่ละหนา้มี การใชภ้าษาที่เขา้ใจง่าย  จดัตาม 
ล าดบัความยากง่ายของสาระส าคญั  ไดแ้ก่  ขอ้มูลทัว่ไปของจงัหวดักาญจนบุรี  แหล่งท่องเที่ยว 
ของจงัหวดักาญจนบุรี  บุคคลส าคญั ประเพณีและ การละเล่นพื้นบา้น และสินคา้ทอ้งถ่ิน ค านึงถึง
ความสอดคลอ้งของเน้ือหา จุดประสงคแ์ละเหมาะสมกบัผูเ้รียน หลงัจากการเรียนรู้สาระส าคญั
ต่างๆ  ส่ือส่งเสริมความตะหนกัใหเ้กิดความรักและภูมิใจทอ้งถ่ินของตน ผลการอา้งอิงคร้ังน้ี
สอดคลอ้งกบัผลการศึกษาของเดือนเพญ็  เพญ็ดารา  (2550)  มีความพงึพอใจของนกัเรียนต่อ
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ มีระดบัคะแนนเฉล่ียอยูใ่นเกณฑดี์  และสอดคลอ้งกบัผลการศึกษาของ 
คะนึง  สินมาห์และคณะ  (2551) มีความพงึพอใจอยูใ่นระดบัดีมาก และสอดคลอ้งกบัผลการศึกษา
ของกรรยา  ถวลิการ  (2553) มีความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากที่สุด  
 

3.  ข้อเสนอแนะ 
 

 3.1  ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  3.1.1  ผูเ้รียนที่เรียนผา่นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ทีส่ร้างขึ้นเป็นการน าส่ือไปใชช่้วย
ส่งเสริมการเรียนรู้ผา่นการอ่านเป็นจุดมุ่งหมายส าคญัสู่ความเขา้ใจ รักและตะหนกัในคุณค่าของ
ประวติัศาสตร์ วฒันธรรม รวมถึงภูมิปัญญาทอ้งถิ่นของจงัหวดักาญจนบุรี ภาษาในการอธิบาย บอก
เล่าผา่นตวัอกัษรประกอบกบัภาพ ภาพเคล่ือนไหว เสียง แบบทดสอบ เกิดความรู้ความเขา้ใจไดง้่าย
กวา่การอ่านจากหนงัสือ และเปิดอ่านระบบออฟไลน์ใชไ้ดก้บัซีดีรอม  
  3.1.2  ผูส้อนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยน าไปใชเ้ป็นส่ือประกอบการสอน
ใหก้บันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 หรือใชไ้ดก้บักลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ ได ้เน่ืองจากเป็นส่ือที่
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ผา่นกระบวนการตรวจสอบและประเมินประสิทธิภาพแลว้ สามารถน าไปใชห้รือเผยแพร่
ประชาสมัพนัธเ์พือ่เป็นประโยชน์ต่อผูท้ี่ตอ้งการศึกษา  
 3.2  ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
  การน าวจิยัไปใช ้ดงัน้ี 
  3.2.1  ควรมีการวจิยัและพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เน้ือหาที่น่าสนใจอ่ืนๆ 
เพิม่ขึ้น  โดยเฉพาะภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน และบุคคลส าคญัของจงัหวดักาญจนบุรี  เพือ่จะไดน้ าไปสร้าง
ส่ือประกอบการเรียนการสอนที่มีความสมบูรณ์ทนัสมยั และเป็นตวัอยา่งที่ดีของผูเ้รียนในการน าไป
เป็นตวัอยา่งในการด าเนินชีวติที่ดีต่อไป 
  3.2.2  ควรมีการวจิยัและพฒันาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทยในระดบัชั้นอ่ืนๆ   
  3.2.3  ควรน าเสนอหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์แบบออนไลน์บนเวบ็ไซต ์ เพือ่ที่จะ
สามารถเผยแพร่หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ผา่นอินเทอร์เน็ตได ้  
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ดา้นเน้ือหาและดา้นส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ 
  



50 

1. ช่ือ ดร.วชิาญ  พนัธุป์ระเสริฐ 
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 วฒิุการศึกษา ปริญญาเอก มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ (สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา) 
 ประสบการณ์หรือความช านาญ     ดา้นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
5.  ช่ือ นายณัชพล  กาฬภกัดี 
 สถานที่ท  างาน โรงเรียนบ่อกรุวทิยา อ าเภอบ่อกรุ  จงัหวดัสุพรรณบุรี 
 วฒิุการศึกษา ปริญญาโท  สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน    
 ประสบการณ์หรือความช านาญ    ดา้นส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ 
6.  ช่ือ นางอรุณ  ผอ่งใส 
 สถานที่ท  างาน โรงเรียนท่ามะกาวทิยาคม อ าเภอท่ามะกา จงัหวดักาญจนบุรี 
 วฒิุการศึกษา ปริญญาโท  มหาวทิยาลยัศิลปากร (สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา)  
 ประสบการณ์หรือความช านาญ     ดา้นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิ่นกาญจนบุรี 
ของผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
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แบบประเมนิหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิน่กาญจนบุรี 
ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่3 
ของผู้เช่ียวชาญด้านส่ืออเิลก็ทรอนิกส์ 

................................................................................................................................ 
 

ค าช้ีแจง 
 1. แบบประเมินน้ีเป็นการประเมิน 4 ดา้น คือ  1) ดา้นส่วนประกอบทัว่ไปของบทเรียน         
2) ดา้นภาพและกราฟิก  3) ดา้นตวัอกัษร และ 4) ดา้นการเขา้ถึงเน้ือหาและบทเรียนจากหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์  
 2. แบบประเมินน้ีเป็นการวดัดา้นความสอดคลอ้ง / ถูกตอ้ง / เหมาะสมของหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์  วดัดงัน้ี  

    ถา้แน่ใจวา่หนงัสือมีความสอดคลอ้ง / ถูกตอ้ง / เหมาะสม ใหค้่า +1 
    ถา้ไม่แน่ใจวา่หนงัสือมีความสอดคลอ้ง / ถูกตอ้ง / เหมาะสม ใหค้่า 0 
    ถา้แน่ใจวา่หนงัสือไม่มีความสอดคลอ้ง / ถูกตอ้ง / เหมาะสม ใหค้่า -1 
3. โปรดกาเคร่ืองหมาย  ลงในช่องที่ตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

ข้อ รายการประเมิน 

ระดับความ
สอดคล้อง/ถูกต้อง/

เหมาะสม 

หมาย

เหตุ 

+1 0 -1 

1.  ด้านส่วนประกอบทั่วไปของบทเรียน 

1.1 ความเหมาะสมของค าแนะน าการใชห้นงัสือ
อิเล็กทรอนิกส ์

1.2 การออกแบบหนา้จอมีความสวยงามและเป็น
มาตรฐานเดียวกนั 

1.3 ความเหมาะสมของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในการ
น าเสนอบทเรียน 

1.4 ความน่าสนใจของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

1.5 ความสะดวกในการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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ข้

อ 
รายการประเมิน 

ระดับความสอดคล้อง/
ถูกต้อง/เหมาะสม หมายเหตุ 

+1 0 -1 

2.  ด้านภาพและกราฟิก 

2.1 ความชดัเจนของภาพ 

2.2 ความเหมาะสมของการใชภ้าพและกราฟิก 

2.3 ขนาดภาพเหมาะสมกบัหนา้จอ 

    

    

    

3.  ด้านตัวอักษร 

3.1 ความเหมาะสมของตวัอกัษรกบัขนาดหนา้จอ 

3.2 รูปแบบของตวัอกัษรสวยงามอ่านง่าย และชดัเจน 

3.3 ความเหมาะสมของสีตวัอกัษรและสีพื้น 

3.4 ความเด่นชดัของหวัขอ้หรือส่วนที่เนน้ความส าคญั 

    

    

    

    

4.  ด้านการเข้าถึงเนื้อหาและบทเรียน 

4.1 รูปแบบการน าเสนอ 

4.2 ความสะดวกในการเปล่ียนหนา้ การเช่ือมโยงและ
ในการกลบัสารบญั 

4.3 ความสะดวกในการเขา้ถึงบทเรียน 

4.4 ความสะดวกในวิธีรายงานผลคะแนนให้ผูเ้รียนทราบ 

    

    

    

    

     

ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ลงช่ือ……………………………………….ผูป้ระเมิน 
                                                                            (……………………………………………) 

ต าแหน่ง……………………………. 
                   วนัเดือนปี …………….. 
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ตารางที่ 4.3  แสดงคุณภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง เยอืนถิ่นกาญจนบุรี ตามความคิดเห็น
ของผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ืออิเล็กทรอนิกส์  จ  านวน 3 ท่าน 

 

เร่ืองประเมิน 

คะแนน       
ความคิดเห็น 

รวม  IOC = 
 

 
 ความหมาย 

คนท่ี คนท่ี คนท่ี 

1 2 3 
1. ด้านส่วนประกอบทั่วไปของบทเรียน 
1.1 ความเหมาะสมของค าแนะน าการใช้

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส ์
+1 +1 +1 3 1.00 เหมาะสม 

1.2 การออกแบบหนา้จอมีความสวยงาม
และเป็นมาตรฐานเดียวกนั 

+1 +1 +1 3 1.00 เหมาะสม 

1.3  ความถูกตอ้งและเหมาะสมของ 
      หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในการ 
      น าเสนอบทเรียน 

+1 +1 +1 3 1.00 เหมาะสม 

1.4 ความน่าสนใจของหนงัสือ 
      อิเล็กทรอนิกส์ 

+1 +1 +1 3 1.00 เหมาะสม 

1.5  ความสะดวกในการใชห้นงัสือ
อิเล็กทรอนิกส ์

+1 +1 +1 3 1.00 เหมาะสม 

2.  ด้านภาพและกราฟิก 
2.1 ความชดัเจนของภาพ +1 0 +1 2 0.67 เหมาะสม 
2.2 ความเหมาะสมของการใชภ้าพ   
        และกราฟิก 

+1 +1 +1 3 1.00 เหมาะสม 

2.3 ขนาดภาพเหมาะสมกบัหนา้จอ +1 +1 +1 3 1.00 เหมาะสม 
3. ด้านตัวอักษร 
3.1 ความเหมาะสมของตวัอกัษรกบั 
        ขนาดหนา้จอ 

+1 +1 +1 3 1.00 เหมาะสม 

3.2 รูปแบบของตวัอกัษรสวยงาม    
        อ่านง่าย และชดัเจน 

+1 +1 0 2 0.67 เหมาะสม 
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เร่ืองประเมิน 

คะแนน         
ความคิดเห็น 

รวม  IOC = 
 

 
 ความหมาย 

คนท่ี คนท่ี คนท่ี 

1 2 3 
3.3 ความเหมาะสมของสีตวัอกัษร 
       และสีพื้น 

+1 +1 0 2 0.67 เหมาะสม 

3.4 ความเด่นชดัของหวัขอ้หรือส่วน 
      ที่เนน้ความส าคญั 

0 +1 +1 2 0.67 เหมาะสม 

4. ด้านการเข้าถึงเนื้อหาและบทเรียน 
4.1 รูปแบบการน าเสนอ +1 +1 +1 3 1.00 เหมาะสม 
4.2 ความสะดวกในการเปล่ียนหนา้  
       การเช่ือมโยงและในการกลบัสารบญั 

+1 +1 +1 3 1.00 เหมาะสม 

4.3 ความสะดวกในการเขา้ถึงบทเรียน +1 +1 +1 3 1.00 เหมาะสม 
4.4 ความสะดวกในวธีิรายงานผล 
       คะแนนให้ผูเ้รียนทราบ 

+1 +1 +1 3 1.00 เหมาะสม 

 

จากตารางที่ 4.3  วเิคราะห์วา่ คุณภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ตามความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือเทคโนโลย ี มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง(IOC)  ตั้งแต่ 0.67 – 1.00  เป็นค่าที่ยอมรับ
วา่เหมาะสมตามเกณฑป์ระเมินทกุรายการ 
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ตารางที่ 4.4  แสดงผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบภาคสนาม           

จ  านวน 30 คน 

ที่ 

คะแนนทดสอบระหว่างเรียน (E1) คะแนน
ผลสัมฤทธ์ิ 

(E2) 
หน่วยที่ 

1 
หน่วยที ่ 

2 
หน่วยที่ 

3 
หน่วยที่ 

4  
หน่วยที่ 

5  
รวม 

ร้อยละ 

15 15 15 10 10 65 30 ร้อยละ 

1 12 13 13 9 10 57 87.69 26 86.67 

2 13 13 14 9 10 59 90.77 26 86.67 

3 12 13 13 9 10 57 87.69 27 90.00 

4 13 14 13 10 9 59 90.77 26 86.67 

5 13 13 13 8 10 57 87.69 26 86.67 

6 12 13 12 9 9 55 84.62 24 80.00 

7 13 12 13 9 9 56 86.15 27 90.00 

8 13 13 14 10 9 59 90.77 27 90.00 

9 13 13 13 9 9 57 87.69 26 86.67 

10 13 12 13 9 9 56 86.15 27 90.00 

11 12 12 12 9 9 54 83.08 24 80.00 

12 12 13 13 9 10 57 87.69 25 83.33 

13 13 12 13 8 9 55 84.62 25 83.33 

14 11 12 12 9 9 53 81.54 23 76.67 

15 13 12 12 9 9 55 84.62 24 80.00 

16 12 13 12 8 10 55 84.62 25 83.33 

17 13 12 12 9 10 56 86.15 23 76.67 

18 11 12 13 9 9 54 83.08 25 83.33 

19 11 11 14 9 10 55 84.62 23 76.67 

20 12 11 13 8 10 54 83.08 24 80.00 

21 11 11 12 9 9 52 80.00 23 76.67 
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ที่ 

คะแนนทดสอบระหว่างเรียน (E1) คะแนน
ผลสัมฤทธ์ิ 

(E2) 
หน่วยที่ 

1 
หน่วยที ่ 

2 
หน่วยที่ 

3 
หน่วยที่ 

4  
หน่วยที่ 

5  
รวม 

ร้อยละ 

15 15 15 10 10 65 30 ร้อยละ 

22 12 12 12 8 9 53 81.54 22 73.33 

23 10 11 12 7 8 48 73.85 23 76.67 

24 11 10 12 8 9 50 76.92 24 80.00 

25 11 11 12 8 9 51 78.46 23 76.67 

26 11 11 12 7 9 50 76.92 22 73.33 

27 11 10 11 8 8 48 73.85 23 76.67 

28 11 11 11 7 9 49 75.38 22 73.33 

29 12 11 10 8 8 49 75.38 23 76.67 

30 11 12 10 8 8 49 75.38 22 73.33 

รวม 358 359 371 256 275 1684 86.36 760 84.44 

X 11.93 11.97 12.37 8.53 9.17 53.97 83.03 24.33 81.11 

S.D. 0.91 1.00 1.00 0.78 0.65 3.38 5.20 1.67 5.56 
เฉลีย่
ร้อยละ 

79.56 79.78 82.44 85.33 91.67 83.03 83.03 81.11 81.11 

การวเิคราะห์ประสิทธิภาพ 

  
1 X     =      1,684    2X    =     760 

ดงันั้น     E1       =   100
65

30/684,1
    E2       =   100

30

30/760
   

            E1      =     83.03        E2       =       81.11  

ตารางที่ 4.4  ผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ พบวา่ มีค่าเท่ากบั  

81.02/80.96  เป็นไปตามเกณฑท์ีก่  าหนด 80/80 
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ตารางที่ 4.5  แสดงการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งแบบทดสอบกบัจุดประสงคเ์ชิง

พฤติกรรมของแบบทดสอบจ านวน 90 ขอ้ จากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา จ านวน 3 ท่าน 

ขอ้ที ่
คะแนนความคิดเห็น 

คะแนนรวม 
(R) 

IOC = 
 

 
 ความหมาย คนที่ คนที่ คนที่ 

1 2 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

2 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
3 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
4 0 +1 -1 0 0.00 ตดัทิ้ง** 
5 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

6 +1 +1 0 2 0.67 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
7 0 0 0 0 0.00 ตดัทิ้ง** 
8 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
9 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

10 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
11 -1 0 1 0 0.00 ตดัทิ้ง** 
12 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
13 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

14 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
15 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
16 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
17 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

18 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
19 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
20 0 1 -1 0 0.00 ตดัทิ้ง** 
21 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

22 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
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ขอ้ที ่
คะแนนความคิดเห็น 

คะแนนรวม 
(R) 

IOC = 
 

 
 ความหมาย คนที่ คนที่ คนที่ 

1 2 3 

23 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
24 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
25 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

26 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
27 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
28 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
29 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

30 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
31 0 0 1 1 0.33 ตดัทิ้ง** 
32 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
33 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

34 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
35 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
36 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
37 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

38 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
39 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
40 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
41 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

42 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
43 0 0 1 1 0.33 ตดัทิ้ง** 
44 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
45 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

46 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
47 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
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ขอ้ที ่
คะแนนความคิดเห็น 

คะแนนรวม 
(R) 

IOC = 
 

 
 ความหมาย คนที่ คนที่ คนที่ 

1 2 3 

48 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
49 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
50 1 1 0 2 0.67 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

51 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
52 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
53 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
54 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

55 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
56 1 0 1 2 0.67 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
57 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
58 0 0 1 1 0.33 ตดัทิ้ง** 

59 0 0 1 1 0.33 ตดัทิ้ง** 
60 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
61 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
62 0 0 1 1 0.33 ตดัทิ้ง** 

63 1 -1 1 1 0.33 ตดัทิ้ง** 
64 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
65 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
66 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

67 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
68 1 0 0 1 0.33 ตดัทิ้ง** 
69 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
70 0 1 1 2 0.67 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

71 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
72 0 1 0 1 0.33 ตดัทิ้ง** 
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ขอ้ที ่
คะแนนความคิดเห็น 

คะแนนรวม 
(R) 

IOC = 
 

 
 ความหมาย คนที่ คนที่ คนที่ 

1 2 3 

73 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
74 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
75 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

76 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
77 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
78 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
79 +11 +11 +11 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

80 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
81 1 -1 -1 1 0.33 ตดัทิ้ง** 
82 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
83 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

84 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
85 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
86 0 +1 0 1 0.33 ตดัทิ้ง** 
87 -1 1 0 0 0.00 ตดัทิ้ง** 

88 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
89 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
90 +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

 

ตารางที่ 4.5  วิเคราะห์ไดว้า่ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาทั้ง 3 ท่านมีความคิดเห็นสอดคลอ้ง
ระหวา่งขอ้ทดสอบกบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ไดค้่า IOC ตั้งแต่ 0.00 – 1.00  แลว้คดัเลือกขอ้ทีมี่
ค่า IOC ตั้งแต่ 0.67 ขึ้นไปใชไ้ด ้จ  านวน 75 ขอ้ และน าขอ้ค  าถามที่ใชไ้ดไ้ปทดลองใชก้บักลุ่ม
ทดลองเพือ่หาค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกต่อไป 
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เกณฑ ์
1. ขอ้ค าถามที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 – 1.00 มีค่าความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคเ์ชิง

พฤติกรรม มีความเที่ยงตรงสูง ใชไ้ด ้ 
2. ขอ้ค าถามที่มีค่า IOC ต ่ากวา่ 0.50  ตอ้งปรับปรุง ใชไ้ม่ได ้
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ตารางที่ 4.6   แสดงการวเิคราะห์ค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกแบบรายขอ้  

ขอ้สอบขอ้ที ่ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) หมายเหตุ 
1. 0.63 0.64 ค่อนขา้งง่าย 
2. 0.60 0.33 ปานกลาง 
3. 0.53 0.44 ปานกลาง 
4. 0.50 0.31 ปานกลาง 
5. 0.33 0.41 ค่อนขา้งยาก 
6. 0.47 0.39 ปานกลาง 
7. 0.57 0.63 ปานกลาง 
8. 0.40 0.39 ปานกลาง 
9. 0.57 0.62 ปานกลาง 
10 0.27 0.39 ค่อนขา้งยาก 
11. 0.60 0.75 ปานกลาง 
12. 0.63 0.34 ค่อนขา้งง่าย 
13. 0.67 0.38 ค่อนขา้งง่าย 
14. 0.63 0.38 ค่อนขา้งง่าย 
15. 0.17 0.61 ยาก** 
16. 0.63 0.31 ค่อนขา้งง่าย 
17. 0.10 0.55 ยาก** 
18. 0.53 0.40 ปานกลาง 
19. 0.63 0.34 ค่อนขา้งง่าย 
20. 0.60 0.33 ปานกลาง 
21. 0.67 0.46 ค่อนขา้งง่าย 
22. 0.43 0.42 ปานกลาง 
23. 0.30 0.50 ค่อนขา้งยาก 
24. 0.80 0.63 ค่อนขา้งง่าย 
25. 0.80 0.36 ค่อนขา้งง่าย 
26. 0.13 0.55 ยาก** 
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ขอ้สอบขอ้ที ่ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) หมายเหตุ 
27. 0.37 0.41 ค่อนขา้งยาก 
28. 0.67 0.33 ค่อนขา้งง่าย 
29. 0.63 0.29 ค่อนขา้งง่าย 
30. 0.73 0.34 ค่อนขา้งง่าย 
31. 0.60 0.22 ปานกลาง 
32. 0.77 0.72 ค่อนขา้งง่าย 
33. 0.33 0.67 ค่อนขา้งยาก 
34. 0.07 0.48 ยาก** 
35. 0.10 0.55 ยาก** 
36. 0.67 0.30 ค่อนขา้งง่าย 
37. 0.73 0.31 ค่อนขา้งง่าย 
38. 0.60 0.32 ปานกลาง 
39. 0.70 0.31 ค่อนขา้งง่าย 
40. 0.73 0.25 ค่อนขา้งง่าย 
41. 0.67 0.33 ค่อนขา้งง่าย 
42. 0.73 0.27 ค่อนขา้งง่าย 
43. 0.60 0.34 ปานกลาง 
44. 0.77 0.31 ค่อนขา้งง่าย 
45. 0.63 0.31 ค่อนขา้งง่าย 
46. 0.13 0.62 ยาก** 
47. 0.57 0.29 ปานกลาง 
48. 0.80 0.41 ค่อนขา้งง่าย 
49. 0.10 0.55 ยาก** 
50. 0.60 0.45 ปานกลาง 
51. 0.77 0.27 ค่อนขา้งง่าย 
52. 0.73 0.39 ค่อนขา้งง่าย 
53. 0.63 0.35 ค่อนขา้งง่าย 
54. 0.67 0.41 ค่อนขา้งง่าย 
55. 0.13 0.62 ยาก** 
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ขอ้สอบขอ้ที ่ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) หมายเหตุ 
56. 0.60 0.26 ปานกลาง 
57. 0.73 0.25 ค่อนขา้งง่าย 
58. 0.67 0.42 ค่อนขา้งง่าย 
59. 0.53 0.36 ปานกลาง 
60. 0.70 0.37 ค่อนขา้งง่าย 
61. 0.70 0.22 ค่อนขา้งง่าย 
62. 0.73 0.27 ค่อนขา้งง่าย 
63. 0.50 0.35 ปานกลาง 
64. 0.70 0.29 ค่อนขา้งง่าย 
65. 0.43 0.22 ปานกลาง 
66. 0.17 0.69 ยาก** 
67. 0.70 0.24 ค่อนขา้งง่าย 
68. 0.77 0.36 ค่อนขา้งง่าย 
69. 0.73 0.24 ค่อนขา้งง่าย 
70. 0.70 0.31 ค่อนขา้งง่าย 
71. 0.73 0.33 ค่อนขา้งง่าย 
72. 0.67 0.30 ค่อนขา้งง่าย 
73. 0.10 0.55 ยาก** 
74. 0.60 0.30 ปานกลาง 
75. 0.70 0.23 ค่อนขา้งง่าย 

 
ตารางที่ 4.6  วิเคราะห์วา่ ค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกแบบรายขอ้เรียงล าดบัจาก

ขอ้แรกไปถึงขอ้สุดทา้ยและตดัทิ้งขอ้ที่ใชไ้ม่ได ้ จ  านวนขอ้สอบที่มีคา่ความยากง่ายและคา่อ านาจ
จ าแนกที่ดี จ  านวน 65 ขอ้ 



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 
- กิจกรรมทา้ยบทเรียนหน่วยที่ 1 -5 
- แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยที่ 1 - 5 
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กจิกรรมท้ายบทเรียน หน่วยที ่1  ข้อมูลทัว่ไปของจงัหวดักาญจนบุรี 
------------------------------------------------ 

ค าช้ีแจง  1.  แบบทดสอบ จ านวน 15 ขอ้ 15 คะแนน ใหค้ลิกเลือกค าตอบลงใน O ขอ้ที่ถูก  
               2.  เม่ือกดปุ่ มตรวจขอ้สอบ ระบบจะตรวจและบนัทึกคะแนนพร้อมรายงานใหน้กัเรียน   
                    ทราบผลทนัที  
 

1. ค าขวญัจงัหวดักาญจนบุรี ขอ้ใดเรียงล าดบัถูกตอ้ง 
1. แคว้นโบราณ 

2. มณเีมืองกาญจน์ 

3. แหล่ง แร่น ้าตก 

4. สะพานข้ามแม่น ้าแคว 

5. ด่านเจดีย์ 
1. 1 – 4 – 5 – 2 – 3 
2. 1 – 5 – 2 – 3 – 4  
3. 1 – 3 – 2 – 4 – 3  
4. 1 – 5 – 2 – 4 - 3 
 

2. จากค าขวญัจงัหวดักาญจนบุรี ความสมัพนัธข์อ้ใดกล่าวไม่ถูกตอ้ง  
1. แควน้โบราณ - การขดุพบโบราณวตัถุกวา่ 10,000 ปีมาแลว้ 

2. มณเีมืองกาญจน์ – แหล่งอัญมณปีระเภททับทิมจ านวนมาก  
3. สะพานขา้มแม่น ้ าแคว – สร้างขึ้นสมยัสงครามโลกคร้ังที่ 2 
4. ด่านเจดีย ์– เขตชายแดนภาคตะวนัตกของไทยระหวา่งไทยกบัพม่า   

 

3. จากค าขวญัจงัหวดักาญจนบุรี ขอ้ความใดส่ือใหเ้ห็นความอุดมสมบูรณ์ทางธรรมชาติ  
1. แหล่งแร่น ้าตก 

2. แควน้โบราณ 
3. ด่านเจดีย ์
4. สะพานขา้มแม่น ้ าแคว 

 
 

 

 

 
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4. สะพานขา้มแม่น ้ าแควมีความส าคญัอยา่งไรจึงน ามาเป็นค าขวญัของจงัหวดั  
1. เป็นอนุสรณ์แห่งสงครามโลกคร้ังที่ 2  

2. เป็นสะพานที่สวยที่สุดในประเทศไทย 
3. สร้างขึ้นจากแรงงานชาวกาญจนบุรีและพม่า 
4. สร้างขึ้นปีเดียวกนักบัการสร้างเมืองกาญจนบุรีขึ้น 

 

5. ตราสญัลกัษณ์ประจ าจงัหวดักาญจนบุรีใชรู้ปภาพใด 
1. เขื่อน 
2. น ้ าตก 
3. เจดีย์สามองค์  

4. สะพานขา้มแม่น ้ าแคว 
 

6. ตราสญัลกัษณ์ประจ าจงัหวดักาญจนบุรี มีความส าคญัอยา่งไร 
1. เป็นสถานที่ท่องเที่ยวที่มีช่ือเสียง 
2. แสดงความสมัพนัธอ์นัดีระหวา่งไทยกบัพม่า 
3. แสดงให้เห็นความนิยมศิลปะเขมรของคนไทย 
4. เตือนให้ระลึกถึงความกล้าหาญของผู้รักษาแผ่นดนิไทยให้คนไทย 

 

7. ตน้ไมป้ระจ าจงัหวดักาญจนบุรีช่ือวา่อะไร 
1. ต้นขานาง 
2. ตน้นนทรีป่า 
3. ตน้ประดูป่า 
4. ตน้สุพรรณิการ์ 

 

8. เหตุใดจึงเป็นตน้ไมป้ระจ าจงัหวดักาญจนบุรี 
1. มีการรณรงคใ์หน้ ามาปลูกในจงัหวดัให้เป็นไมม้งคล 
2. มีราคาถูก ปลูกขึ้นง่ายทุกพื้นที่ในจงัหวดักาญจนบุรี 
3. พบมากในป่าแถบอ าเภอไทรโยค ทองผาภูมิ ศรีสวัสดิ์ สังขละบุรี 
4. เป็นไมท้ี่คงทนต่อสภาพอากาศร้อนของจงัหวดักาญจนบุรีไดดี้ 

 
 

 

 

 

 

 
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9. จงัหวดักาญจนบุรีแบ่งการปกครองออกเป็นก่ีอ าเภอ 
1. 10 
2. 11 
3. 12 
4. 13 

 

10. อ าเภอใดของจงัหวดักาญจนบุรีอาณาเขตติดต่อกบัประเทศพม่า 
1. ท่ามะกา 
2. บ่อพลอย 
3. สังขละบุรี 
4. หว้ยกระเจา 

 

11. ทิศเหนือของจงัหวดักาญจนบุรีอาณาเขตติดต่อกบัจงัหวดัใด 
1. จังหวัดตากและอุทัยธานี 

2. จงัหวดัอุทยัธานีและราชบุรี 
3. จงัหวดัราชบุรีและอุทยัธานี 
4. จงัหวดันครปฐมและสุพรรณบุรี 

 

12. ขอ้ใดเป็นแนวกนัแบ่งพื้นที่ดา้นทิศตะวนัตกระหวา่งประเทศไทยกบัประเทศพม่า 
1. เทือกเขาถนนธงชยั 
2. เทือกเขาตะนาวศรี 
3. เทือกเขาพนมดงรัก 
4. เทือกเขาผปัีนน ้ าตะวนัตก 

13. นกัโบราณคดีแบ่งยคุสมยัก่อนประวตัิศาสตร์จงัหวดักาญจนบุรีออกเป็นก่ียคุ 
1. สอง 
2. สาม 

3. ส่ี 
4. หา้ 

 
 

 

 

 

 

 
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14. การคน้พบโบราณวตัถุคร้ังแรกทีต่  าบลบา้นเก่า จงัหวดักาญจนบุรีเป็นโบราณวตัถุสมยัใด 
1. อยธุยา 
2. ประวตัิศาสตร์ 
3. ก่อนประวัติศาสตร์ 
4. สงครามโลกคร้ังที่ 2 

 

15. ขอ้ใดกล่าวถูกตอ้งเก่ียวกบัประวติัศาสตร์ของกาญจนบุรี 
1. เป็นดินแดนที่ญี่ปุ่ นตอ้งการยดึครอง 
2. เป็นคลงัสะสมอาวธุร้ายแรงของญี่ปุ่ น 
3. เป็นคู่รบของฝ่ายพนัธมิตรร่วมกบัญี่ปุ่ น 
4. เป็นเส้นทางผ่านของญีปุ่่ นสู่ประเทศพม่าและอินเดีย 

 
___________________________________________________ 

 

 
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กจิกรรมท้ายบทเรียน หน่วยที ่2  ข้อมูลทัว่ไปของจงัหวดักาญจนบุรี 
------------------------------------------------ 

ค าช้ีแจง  1.  แบบทดสอบ จ านวน 15 ขอ้ 15 คะแนน ใหค้ลิกเลือกค าตอบลงใน O ขอ้ที่ถูก  
               2.  เม่ือกดปุ่ มตรวจขอ้สอบ ระบบจะตรวจและบนัทึกคะแนนพร้อมรายงานใหน้กัเรียน   
                    ทราบผลทนัที  
 

1. นกัโบราณคดีและนกัประวติัศาสตร์มีความเห็นวา่ “บา้นพงตึก”เป็นชุมชนที่มีความเจริญรุ่งเรือง
ในสมยัใด 

1. ฟูนนั 
2. ทวารวด ี

3. ลพบุรี 
4. ศรีวชิยั 

 

2. เหตุใดจึงมีความเช่ือวา่บา้นพงตึกเป็นแหล่งพกัสินคา้ของชาวอินเดียที่เขา้มาคา้ขายดินแดน
ประเทศไทยในสมยัแรก 

1. อยูริ่มฝ่ังแม่น ้ า 
2. นกัวชิาการชาวตะวนัตกเช่ือเช่นนั้น 
3. ไม่เคยพบหลกัฐานในบริเวณอ่ืน 
4. พบเทวรูปพระนารายณ์สลกัจากศิลา 
 

3. ปราสาทเมืองสิงห์เป็นโบราณสถานที่มีความแตกต่างจากโบราณสถานอ่ืนอยา่งไร 
1. คน้พบศิลปะขอมแบบบายน 
2. พบซากโครงกระดูกมนุษย ์
3. มีศาสนสถานต้ังอยู่กลางเมือง 
4. มีก าแพงลอ้มรอบที่ก่อดว้ยศิลาแลง 

 

 

 
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4. ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกต้องเก่ียวกบัความเป็นมาของพระแท่นดงรัง 
1. จ าลองพระแท่นมาจากประเทศอินเดยี 

2. เช่ือวา่องคพ์ระสมัมาสมัพทุธเจา้เสด็จมาปรินิพพาน ณ ที่แห่งน้ี 
3. มีการสร้างมาก่อนรัชสมยัของพระเจา้บรมโกศแห่งกรุงศรีอยธุยา     
4. ที่มาของช่ือมาจากการพบแท่นบรรทมของพระพทุธเจา้ และตน้รังคู่หนา้วิหารพระ

แท่น 
 

5. วดัใตน้ ้ าหรือเมืองบาดาล มีความส าคญัอยา่งไร 
1. สร้างขึ้นในสมยัสมเด็จพระนเรศวรมหาราช 
2. เป็นวดัเก่าที่มีวตัถุมงคลสมยัอยธุยาจ านวนมาก 
3. สร้างร่วมกนับนแผน่ดินของประเทศไทยและประเทศพม่า 
4. ร่วมมือร่วมใจสร้างขึน้โดยหลวงพ่ออุตตมะ ชาวกะเหร่ียงและชาวมอญ 

 

6. วดัวงักว์เิวการามตั้งอยูท่ี่ใด 
1. อ าเภอไทรโยค 
2. อ าเภอศรีสวสัด์ิ 
3. อ าเภอสังขละบุรี 
4. อ าเภอพระแท่น 

 

7. เหตุใดหลวงพอ่อุตตมะจึงตอ้งสร้างวดัวงักว์ิเวการามหลงัใหม่ขึ้น 
1. เกิดฟ้าผา่โบสถห์ลงัเก่าเสียหาย 
2. เกิดน ้าท่วมภายหลังการสร้างเขื่อนวชิราลงกรณ์ 

3. ตอ้งการใหมี้วดัเพือ่เป็นศูนยร์วมที่พึ่งของชาวพม่าและชาวกระเหร่ียง 
4. ตอ้งการสร้างความงดงามที่อศัจรรยใ์หเ้กิดขึ้นบนดินแดนสามประสบ 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 
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8. ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกต้องเก่ียวกบัขอ้มูลการท่องเที่ยวในจงัหวดักาญจนบุรี 
1. การลัดเลาะล่องแก่งเหมาะแก่การผจญภัยท้าทายความกล้านักท่องเที่ยว 
2. น ้ าตกเอราวณัมีความสูงเจด็ชั้นสวยงามเหมาะกบัการเดินเทา้ส ารวจธรรมชาติ 
3. สุสานทหารสมัพนัธมิตรเป็นสถานที่ศึกษาเชิงประวตัิศาสตร์สมยัสงครามมหาเอเชีย

บูรพา 
4. หว้ยขาแขง้เหมาะใหศึ้กษาเชิงอนุรักษธ์รรมชาติท่ามกลางสตัวป่์า เขาล าเนาไพรและ

ดอกไมง้าม   
 

9. ขอ้ใดไม่เป็นอนุสรณ์แห่งสงครามโลกคร้ังที่ 2 ที่ปรากฏในเขตพื้นที่จงัหวดักาญจนบุรี 
1. สุสานสหประชาชาติ 
2. สะพานขา้มแม่น ้ าแคว 
3. อนุสาวรียไ์ทยานุสรณ์ 
4. ขุมทองญีปุ่่ นถ า้ลิเจีย 

 

10. ญี่ปุ่ นเลือกสร้างรถไฟโดยผา่นจงัหวดักาญจนบุรีเพราะเหตุใด 
1. เป็นเส้นทางทีใ่กล้ที่สุดที่จะไปพม่า 
2. หาแรงงานสร้างทางรถไฟไดง้่าย 
3. ยากต่อการคน้พบของฝ่ายสมัพนัธมิตร 
4. ลกัษณะภูมิประเทศเหมาะสมเป็นสมรภูมิรบทุกขณะ 

 

11. เหตุใดทุ่งใหญ่นเรศวรจึงไดรั้บคดัเลือกเป็นแหล่งมรดกโลก 
1. เป็นเขตที่ตั้งอยูส่องจงัหวดัที่มีพื้นที่ปริมาณมาก ไดแ้ก่กาญจนบุรีและตาก 
2. มีแหล่งเรียนรู้ที่ตอ้งการใหช้าวต่างชาติเท่านั้นสามารถเขา้มาศึกษา 
3. มีสัตว์ป่าหายาก สัตว์สงวน พืชใกล้สูญพันธ์ุหายากและธรรมชาติที่สวยงาม 

4. มีความอุดมสมบูรณ์ดว้ยทรัพยากรป่าไม ้น ้ าตกและล าธารนอ้ยใหญ่ในที่เดียวกนั  
 
 
 
 
 

 

 

 

 
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12. น ้ าตกไทรโยคนอ้ยมีความส าคญัทางประวติัศาสตร์ของไทยอยา่งไร 
1. ที่มาของบทเพลงเขมรไทรโยค 
2. การเสด็จประพาสน ้าตกของในหลวงรัชกาลที่ 5 

3. จุดตั้งทพัเพือ่การรบระหวา่งไทยกบัพม่า 
4. ที่ตั้งของหวัรถจกัรสมยัสงครามโลกคร้ังที่ 1 อนุสรณ์ของการสร้างทางรถไฟสาย

มรณะ 
 

13. เม่ือนกัเรียนไปทศันศึกษาเพือ่ชมโบราณสถาน ควรปฏิบติัตนอยา่งไร 
1. เก็บช้ินส่วนวตัถุไปศึกษาเพิม่เติม 
2. ช่วยกนัขดัลา้งท าความสะอาดศิลปะเหล่านั้น 
3. ปฏิบัติตามกฎเกณฑ์ที่ก าหนดไว้อย่างเคร่งครัด 
4. หาวธีิพสูิจน์ความเก่าแก่และคุณค่าดว้ยการขดุส ารวจ 
 

14. การกระท าใดที่แสดงให้เห็นถึงการอนุรักษโ์บราณวตัถุ 
1. น ามาเป็นสมบติัส่วนตวั 
2. เปิดร้านคา้วตัถุโบราณ 
3. สะสมของเก่าไวใ้หลู้กหลานดู 
4. พบโบราณวัตถุแล้วส่งมอบเจ้าหน้าที ่

 
15. วธีิการใดเป็นการอนุรักษแ์หล่งท่องเที่ยวที่ดีที่สุด                                                 

1. มีบทลงโทษตามกฎหมาย 
2. ตั้งกองหรือหน่วยงานอนุรักษ ์
3. รัฐและประชาชนร่วมมือกนัอนุรักษ ์
4. จัดหน่วยคุ้มครองและวางแผนท าโครงการอนุรักษ์ 

____________________________________________ 
 
 

 

 

 
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กจิกรรมท้ายบทเรียน หน่วยที ่3 บุคคลส าคัญ 
------------------------------------------------ 

ค าช้ีแจง  1.  แบบทดสอบ จ านวน 15 ขอ้ 15 คะแนน ใหค้ลิกเลือกค าตอบลงใน O ขอ้ที่ถูก  
               2.  เม่ือกดปุ่ มตรวจขอ้สอบ ระบบจะตรวจและบนัทึกคะแนนพร้อมรายงานใหน้กัเรียน   
                    ทราบผลทนัที  
 
1. พระมหากษตัริยพ์ระองคใ์ดไดโ้ปรดเกลา้ฯ ใหก่้อก าแพงเมือง ขดุคูเมือง ตั้งศาลหลกัเมืองที่

ต  าบลปากแพรก (กาญจนบุรีในปัจจุบนั) 
1. รัชกาลที่ 2 

2. รัชกาลที่ 3 

3. รัชกาลที่ 4 
4. รัชกาลที่ 5 

 

2. พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลา้เจา้อยูห่วั ทรงเสด็จประพาสสถานที่ใดในจงัหวดักาญจนบุรี 
1. น ้าตกไทรโยคน้อย 
2. น ้ าตกเอราวณั 
3. วดัพระแท่นดงรัง 
4. โบราณสถานพงตึก 

 
3. พระมหากษตัริยพ์ระองคใ์ดเสด็จฯจงัหวดักาญจนบุรีมากถึง 9 คร้ัง 

1. รัชกาลที่ 3 
2. รัชกาลที่ 5 
3. รัชกาลที่ 7 

4. รัชกาลที่ 9 

 

 

 
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4. พระสงัฆราชองคท์ี่เป็นชาวกาญจนบุรี ทรงพระนามวา่อะไร 
1. สมเด็จพระอริยวงศาคตญาณ (วาสนมหาเถระ) 
2. สมเด็จพระอริยวงศาคตญาณ สมเด็จพระสงัฆราช (ปลด กิตฺติโสภณ) 
3. สมเด็จพระญาณสังวร สมเด็จพระสังฆราชสกลมหาสังฆปริณายก 

4. สมเด็จพระอริยวงศาคตญาณ สมเด็จพระสงัฆราช (อยู ่ญาโณทโย) 
 

5. พระสงัฆราชองคท์ี่เป็นชาวกาญจนบุรี เคยบรรพชาอยูท่ี่วดัใดในจงัหวดักาญจนบุรี 
1. วดัไชยชุมพลชนะสงคราม 
2. วดัพระแท่นดงรัง 
3. วัดเทวสังฆาราม 

4. วดัถาวรวราราม 
 

6. สมเด็จพระสงัฆราชฯ ทรงกล่าววา่ “ใครๆ ไม่ควรที่จะอวดอา้งตนวา่เป็นครูอาจารยข์องเจา้ฟ้า
เจา้แผน่ดิน ทุกคนมีหนา้ที่ตอ้งถวายงานสนองพระราชประสงคเ์ท่านั้น” แสดงวา่ท่านมี
คุณธรรมขอ้ใด 

1. การถ่อมตน 

2. ความใฝ่รู้ 
3. ความอดทน 
4. ความกตญัญ ู

 

7. พระเถระรูปใดก่อนมรภาพทรงเป็นเจา้อาวาสวดัวงักว์เิวการามและมีช่ือเสียงเร่ืองเคร่ืองราง        
ของขลงั 

1. หลวงปู่ แหวน 
2. หลวงพ่ออุตตมะ 
3. หลวงพอ่ล าไย 
4. หลวงปู่ เปล่ียน 

 
 
 
 

 

 

 

 
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8. หลวงพอ่อุตตมะท าคุณประโยชน์ใหก้บัอ าเภอสงัขละบุรีเป็นจ านวนมาก ยกเวน้ขอ้ใด 
1. สร้างวดัใตน้ ้ า 
2. สร้างวดัวงักว์ิเวการาม 
3. สร้างส านักศาสนศึกษา 
4. สร้างสะพานอุตตมะประชาอุทิศ 

 

9. นกัเรียนสามารถน าจริยธรรมใดของหลวงพอ่อุตตมะมาใชเ้ป็นแบบอยา่งในการอยูร่่วมกบัผูอ่ื้น
ไดดี้ 

1. สันติภาพ 

2. ความสงบ 
3. ความมีสติ 
4. ธรรมะชนะอธรรม 

 

10. แพทยค์นไทยคนแรกคน้พบที่มาของโรคธาลสัซีเมียและเป็นชาวกาญจนบุรี ช่ือวา่อะไร เรียน
จบชั้นมธัยมศึกษาจากโรงเรียนใด 

1. นายแพทยเ์ทิดชยั  ชีวะเกตุ 
2. นายแพทยอ์ารี  วลัยะเสวี 
3. นายแพทย์ประเวศ วะสี 

4. นายแพทยเ์สม  พร้ิงพวงแกว้ 
 

11. ในฐานะที่นกัเรียนเป็นวยัศึกษาเล่าเรียน นกัเรียนควรยดึมัน่ในจริยธรรมใดของนายแพทย์
ประเวศ วะสี 

1. ความเมตตากรุณา 
2. ความขยันหมั่นเพียร 
3. ความเสียสละ 
4. ความรักประชาธิปไตย 
 
 
 
 

 

 

 

 
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12. กวซีีไรตท์ี่เป็นชาวกาญจนบุรี ช่ือวา่อะไร 
1. นายปราบดา หยุน่ 
2. นางจีรนนัท ์พติรปรีชา 
3. นายวานิช จรุงกิจอนนัต ์
4. นายเนาวรัตน์ พงษ์ไพบูลย์ 

 
13. ในฐานะที่นกัเรียนเป็นชาวกาญจนบุรี กวซีีไรตด์งักล่าวเป็นแบบอยา่งที่ดีแก่นกัเรียนดา้นใด 

1. รักธรรมชาติ 
2. รักบ้านเกิด 

3. ใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
4. มธัยสัถ ์
 

14. ศิลปินเพลงพื้นบา้นอ าเภอพนมทวนช่ือวา่อะไร 
1. นายชู คุณพันธ์ 

2. นายชินกร ไกรลาศ 
3. นางบานเยน็ รากแก่น 
4. นางขวญัจิตร ศรีประจนัต ์

 

15. บุคคลจากขอ้ที่ 14 มุ่งมัน่ถ่ายทอดบทเพลงพื้นบา้นในโอกาสต่างๆ ตามประเพณีและเทศกาล
ทอ้งถ่ิน เป็นแบบอยา่งที่ดีกบันกัเรียนอยา่งใด 

1. ส่งเสริมความเป็นไทย 
2. สืบทอดภูมิปัญญาบรรพบุรุษ 
3. อนุรักษ์เพลงพืน้บ้านให้คงอยู่ 
4. สร้างเอกลกัษณ์ทอ้งถ่ินใหอ้นุชนรุ่นหลงั 

_____________________________________________ 

 

 

 

 
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กิจกรรมทา้ยบทเรียน หน่วยท่ี 4  ประเพณีและการละเล่นพื้นบา้น 
------------------------------------------------ 

ค าช้ีแจง  1.  แบบทดสอบ จ านวน 10 ขอ้ 10 คะแนน ใหค้ลิกเลือกค าตอบลงใน O ขอ้ที่ถูก  
               2.  เม่ือกดปุ่ มตรวจขอ้สอบ ระบบจะตรวจและบนัทึกคะแนนพร้อมรายงานใหน้กัเรียน   
                    ทราบผลทนัที  
 

1. ขอ้ใดไม่ถูกตอ้งเก่ียวกบัพธีิหามทา้ยวนัสงกรานต ์ 
1. การใหศ้ีลใหพ้ร 
2. ชายหญิงหนุ่มสาวเป็นผู้น าขบวนแห่ง 
3. การร้องเพลงเหยอ่ยประกอบกลองยาว 
4. ผูถู้กหามตอ้งมอบเงินหรือเหลา้ตอบแทน 
 

2. ชาวบา้นหนองขาวมีความเช่ือเช่นใดจึงท าพธีิหามทา้ยวนัสงกรานต ์
1. การท าการงานไม่เสร็จ 
2. การปลูกบา้นคา้งปี 
3. ขนัหมากขา้งปี 
4. ถูกทุกข้อ 

 

3. ความส าคญัของพธีิหามทา้ยวนัสงกรานตค์ืออะไร 
1. สรงน ้ าพระ 
2. ท าบุญฟังเทศน์ 
3. ท างานให้ส าเร็จ 
4. ความสนุกสนาน 

 

4. พธีิหามทา้ยวนัสงกรานตมี์ขอ้ดีเกิดกบัผูถู้กหามหรือไม่ อยา่งไร 
1. ดี ส่งเสริมความส าเร็จให้เกิดขึน้ 
2. ดี แกไ้ขนิสยัความเกียจคร้าน 
3. ไม่ดี ส่งเสริมการด่ืมสุรา 
4. ไม่ดี เป็นความเช่ือเพือ่ใชข้บัไล่ภูตผปีีศาจ 

 
 

 

 

 

 
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5. การละเล่นพื้นบา้น “ร าเหยอ่ย” มีการคน้พบการเล่นคร้ังแรกที่ใด 
1. ต าบลพงตึก 
2. ต าบลท่าม่วง 
3. ต าบลหนองขาว 
4. ต าบลบ้านเก่า 

 
6. ใครคือบุคคลแรกที่ช่ืนชอบการละเล่นร าเหยอ่ย จนพฒันามาเป็นการละเล่นที่มีช่ือเสียงใน

ปัจจุบนั 

1. นายชู คุณพนัธุ์ 
2. นายชิน อยู่ด ี

3. นายธนิต อยูโ่พธ์ิ 
4. นายเทียบ ทองพนู 

 

7. ค ากล่าวใด ไม่ถูกต้อง  เก่ียวกบัการละเล่นพื้นบา้น”ร าเหยอ่ย”ที่มีช่ือเสียงในปัจจุบนั 

1. เน้ือร้องส่วนใหญ่จะเป็นท านองหยอกลอ้เก้ียวพาราสี 
2. ตอ้งใชผ้า้พาดหรือคลอ้งไหล่ผูท้ี่จะมาเป็นคู่ร้องของตน 
3. ค าร้องตอนแรก "มาเถิดหนาแม่มา มาเล่นพาดผา้กนัเอย" 

4. ฝ่ายหญิงจะยืนล้อมวงฝ่ายชาย  มกีารร้องน าร้องและลูกคู่ร้องรับพร้อมปรบมือเป็น
จังหวะ 

 
8. ขอ้ใดเป็นประโยชน์ที่ไดรั้บจากการส่งเสริมการละเล่นพื้นบา้นใหค้งอยู ่

1. เรียนรู้การด ารงชีวติในสงัคมชนบท 
2. ส่งเสริมการใชเ้วลาวา่งใหเ้กิดประโยชน์ 
3. ปลูกฝังจิตส านึกให้รักษาเอกลักษณ์ท้องถิ่นตน 
4. ช่วยพฒันาการละเล่นใหดี้ขึ้นกวา่เดิมช่วยใหมี้ช่ือเสียง 

 
 
 
 
 

 

 

 

 
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9. ขอ้ใดเป็นเหตุผลในการอนุรักษแ์ละสืบทอดประเพณีและการละเล่นพื้นบา้น 

1. เป็นส่ิงที่มีมานานแลว้ 
2. เป็นเอกลกัษณ์ของทอ้งถ่ิน 
3. เป็นการส่งเสริมสามคัคี 
4. ไม่ล้าสมยัและไม่ส้ินเปลืองเวลา 

 
10. การอนุรักษว์ฒันธรรมพื้นบา้นของจงัหวดักาญจนบุรีท  าใหเ้กิดผลดีหลายดา้น ยกเวน้ดา้นใด 

1. รักษาเอกลกัษณ์ของตน 
2. เกิดความรักและความผกูพนั 
3. เกิดการสืบสานต่อทางวฒันธรรม 
4. การพัฒนาสังคมเป็นไปอย่างเช่ืองช้า 

___________________________________________ 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

 
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กจิกรรมท้ายบทเรียน หน่วยที ่5  สินค้าท้องถิน่ 
------------------------------------------------ 

ค าช้ีแจง  1.  แบบทดสอบ จ านวน 10 ขอ้ 10 คะแนน ใหค้ลิกเลือกค าตอบลงใน O ขอ้ที่ถูก  
               2.  เม่ือกดปุ่ มตรวจขอ้สอบ ระบบจะตรวจและบนัทึกคะแนนพร้อมรายงานใหน้ักเรียน   
                    ทราบผลทนัที  

 

1. แร่อะไรที่ขดุพบในจงัหวดักาญจนบุรีและนิยมไปท าเคร่ืองประดบั 
1. ทบัทิม 
2. มรกต 
3. บุศราคมั 
4. พลอยสีน ้าเงิน 

  

2. พลอยที่มีช่ือเสียงของจงัหวดักาญจนบุรีพบมากที่อ  าเภอใด 
1. ท่าม่วง 
2. พนมทวน 
3. บ่อพลอย 
4. ทองผาภูมิ  

 

3. “ขี้พลอย” ของชาวบ่อพลอย หมายถึงอะไร 

1. นิล 
2. มณีใตน้ ้ า 
3. พลอยไพลิน 
4. บุษราคมั 
 

4. การออกแบบผลิตภณัฑจ์ากนิล มีประโยชน์ดา้นใด 
1. ช่วยใหนิ้ลมีมูลค่าเพิม่ขึ้น 
2. เกิดการพฒันาเป็นงานอุตสาหกรรมมากขึ้น 
3. เป็นทางเลือกของผูซ้ื้อที่อาจจะไม่นิยม 
4. ถูกทุกข้อ   

 
 
 

 

 

 

 
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5. ขอ้ใดเป็นอาชีพเสริมของชาวบา้นหนองขาว 
1. ทอผ้าขาวม้า 
2. ท าผา้บาติก 
3. ท าเคร่ืองเบญจรงค ์
4. เจียระไนพลอย 

 

6. ขอ้ใดบอกขั้นตอนผลิตผา้ทอพื้นบา้นหนองขาวไดถู้กตอ้ง 
1. ขึน้ก่ีตระกรอเขาและทอผ้า 
2. น าด้ายส าหรับทอผ้ามาใส่ในกระวิง   
3. ผดัใส่หลอดด้วยไจป่ันด้ายเพ่ือใช้เป็นด้ายพุ่ง 
4. เข้าฟืมเพ่ือให้ด้ายตึง แล้วหวีให้เรียบ 
5. ผดัใส่หลอดขนาดใหญ่ด้วยไจป่ันด้ายเพ่ือใช้เป็นด้ายยืน 

1. 1-2-3-4-5 

2. 2-3-5-4-1 
3. 2-5-4-1-2 
4. 3-4-5-2-1  

  

7. เห็ดโคนชนิดใดขึ้นตามกอไผ ่
1. เห็ดโคนด า 
2. เห็ดโคนแดง 
3. เห็นโคนสีขาว 
4. เห็ดโคนขายาว 

 

8. เหตุใดเห็ดโคนเมืองกาญจน์จึงไดรั้บการคดัเลือกเป็นสินคา้ OTOP  
1. มีขนาดล าตน้ใหญ่ 
2. มีกลิ่นหอม รสชาติอร่อย  
3. มีสารช่วยลา้งพษิในร่างกาย 
4. มีราคาแพง หาซ้ือยาก ออกตามฤดูกาล 

 
 
 

 

 

 

 
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9. การอนุรักษห์ตัถกรรมพื้นบา้นของชาวหนองขาว ดีหรือไม่ อยา่งไร 
1. ดี เพราะสร้างรายไดเ้พิม่ขึ้น 
2. ดี เพราะใชเ้วลาวา่งใหเ้กิดประโยชน์ 
3. ดี เพราะสืบทอดภูมปัิญญาชาวบ้าน 

4. ดี เพราะมีภาครัฐช่วยส่งเสริมการสร้างเอกลกัษณ์ของทอ้งถ่ิน 
  
10. การอนุรักษห์ตัถกรรมพื้นบา้นของชาวหนองขาว มีแนวทางการอนุรักษอ์ยา่งไรท าใหเ้กิดผลดี

ต่อส่วนร่วม 
1. จดันิทรรศการ 
2. ถ่ายทอดใหลู้กหลาน 
3. บนัทึกเป็นลายลกัษณ์อกัษร 
4. ให้ภูมปัิญญาท้องถิน่ถ่ายทอดความรู้ 

________________________________ 
 

 
 
 
 

 

 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยที ่ 1-5 

ค าช้ีแจง  กาเคร่ืองหมาย × ลงบนกระดาษค าตอบ โดยเลือกข้อทีถู่กทีสุ่ดเพยีงข้อเดียว ข้อที่ 1-30 

1. ค าขวญัจงัหวดักาญจนบุรี ขอ้ใดเรียงล าดบัถูกตอ้ง 
1. แคว้นโบราณ 
2. มณเีมืองกาญจน์ 

3. แหล่ง แร่น ้าตก 
4. สะพานข้ามแม่น ้าแคว 
5. ด่านเจดีย์ 

1. 1 – 4 – 5 – 2 – 3 
2. 1 – 5 – 2 – 4 - 3 
3. 1 – 5 – 2 – 3 – 4  
4. 1 – 3 – 2 – 4 – 3  
 

2. สะพานขา้มแม่น ้ าแควมีความส าคญัอยา่งไรจึงน ามาเป็นค าขวญัของจงัหวดั  
1. เป็นอนุสรณ์แห่งสงครามโลกคร้ังที่ 2  
2. เป็นสะพานที่สวยที่สุดในประเทศไทย 
3. สร้างขึ้นจากแรงงานชาวกาญจนบุรีและพม่า 
4. สร้างขึ้นปีเดียวกนักบัการสร้างเมืองกาญจนบุรีขึ้น 

 

3. ตราสญัลกัษณ์ประจ าจงัหวดักาญจนบุรีใชรู้ปภาพใด 
1. เขื่อน 
2. น ้ าตก 
3. เจดีย์สามองค์  
4. สะพานขา้มแม่น ้ าแคว 

 

 
 
 
 
 

 

 

 
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4. ตราสญัลกัษณ์ประจ าจงัหวดักาญจนบุรี มีความส าคญัอยา่งไร 
1. เตือนให้ระลึกถึงความกล้าหาญของผู้รักษาแผ่นดนิไทยให้คนไทย 
2. แสดงให้เห็นความนิยมศิลปะเขมรของคนไทย 
3. แสดงความสมัพนัธอ์นัดีระหวา่งไทยกบัพม่า 
4. เป็นสถานที่ท่องเที่ยวที่มีช่ือเสียง 

 

5. เหตุใดจึงเป็นตน้ไมป้ระจ าจงัหวดักาญจนบุรี 
1. มีการรณรงคใ์หน้ ามาปลูกในจงัหวดัให้เป็นไมม้งคล 
2. มีราคาถูก ปลูกขึ้นง่ายทุกพื้นที่ในจงัหวดักาญจนบุรี 
3. พบมากในป่าแถบอ าเภอไทรโยค ทองผาภูมิ ศรีสวัสดิ์ สังขละบุรี 
4. เป็นไมท้ี่คงทนต่อสภาพอากาศร้อนของจงัหวดักาญจนบุรีไดดี้ 

 

6. ขอ้ใดกล่าวถูกตอ้งเก่ียวกบัประวติัศาสตร์ของกาญจนบุรี 
1. เป็นดินแดนที่ญี่ปุ่ นตอ้งการยดึครอง 
2. เป็นคลงัสะสมอาวธุร้ายแรงของญี่ปุ่ น 
3. เป็นคู่รบของฝ่ายพนัธมิตรร่วมกบัญี่ปุ่ น 
4. เป็นเส้นทางผ่านของญีปุ่่ นสู่ประเทศพม่าและอินเดีย 

 

7. เหตุใดจึงมีความเช่ือวา่บา้นพงตึกเป็นแหล่งพกัสินคา้ของชาวอินเดียที่เขา้มาคา้ขายดินแดน
ประเทศไทยในสมยัแรก 

1. พบเทวรูปพระนารายณ์สลกัจากศิลา 
2. ไม่เคยพบหลกัฐานในบริเวณอ่ืน 
3. นกัวชิาการชาวตะวนัตกเช่ือเช่นนั้น 
4. อยูริ่มฝ่ังแม่น ้ า 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 
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8. ปราสาทเมืองสิงห์เป็นโบราณสถานที่มีความแตกต่างจากโบราณสถานอ่ืนอยา่งไร 
1. คน้พบศิลปะขอมแบบบายน 
2. มีศาสนสถานต้ังอยู่กลางเมือง 
3. พบซากโครงกระดูกมนุษย ์
4. มีก าแพงลอ้มรอบที่ก่อดว้ยศิลาแลง 

 
9. ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกต้องเก่ียวกบัความเป็นมาของพระแท่นดงรัง 

1. จ าลองพระแท่นมาจากประเทศอินเดยี 
2. เช่ือวา่องคพ์ระสมัมาสมัพทุธเจา้เสด็จมาปรินิพพาน ณ ที่แห่งน้ี 
3. มีการสร้างมาก่อนรัชสมยัของพระเจา้บรมโกศแห่งกรุงศรีอยธุยา     
4. ที่มาของช่ือมาจากการพบแท่นบรรทมของพระพทุธเจา้ และตน้รังคู่หนา้วิหารพระ

แท่น 
 

10. วดัใตน้ ้ าหรือเมืองบาดาล มีความส าคญัอยา่งไร 
1. สร้างขึ้นในสมยัสมเด็จพระนเรศวรมหาราช 
2. เป็นวดัเก่าที่มีวตัถุมงคลสมยัอยธุยาจ านวนมาก 
3. สร้างร่วมกนับนแผน่ดินของประเทศไทยและประเทศพม่า 
4. ร่วมมือร่วมใจสร้างขึน้โดยหลวงพ่ออุตตมะ ชาวกะเหร่ียงและชาวมอญ 

 
11. เหตุใดทุ่งใหญ่นเรศวรจึงไดรั้บคดัเลือกเป็นแหล่งมรดกโลก 

1. เป็นเขตที่ตั้งอยูส่องจงัหวดัที่มีพื้นที่ปริมาณมาก ไดแ้ก่กาญจนบุรีและตาก 
2. มีสัตว์ป่าหายาก สัตว์สงวน พืชใกล้สูญพันธ์ุหายากและธรรมชาติที่สวยงาม 
3. มีแหล่งเรียนรู้ที่ตอ้งการใหช้าวต่างชาติเท่านั้นสามารถเขา้มาศึกษา 
4. มีความอุดมสมบูรณ์ดว้ยทรัพยากรป่าไม ้น ้ าตกและล าธารนอ้ยใหญ่ในที่เดียวกนั  

 
 
 
 
 

 

 

 
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12. เม่ือนกัเรียนไปทศันศึกษาเพือ่ชมโบราณสถาน ควรปฏิบติัตนอยา่งไร 
1. เก็บช้ินส่วนวตัถุไปศึกษาเพิม่เติม 
2. ช่วยกนัขดัลา้งท าความสะอาดศิลปะเหล่านั้น 
3. ปฏิบัติตามกฎเกณฑ์ที่ก าหนดไว้อย่างเคร่งครัด 
4. หาวธีิพสูิจน์ความเก่าแก่และคุณค่าดว้ยการขดุส ารวจ 

 
13. พระมหากษตัริยพ์ระองคใ์ดไดโ้ปรดเกลา้ฯ ใหก้่อก าแพงเมือง ขดุคูเมือง ตั้งศาลหลกัเมืองที่

ต  าบลปากแพรก (กาญจนบุรีในปัจจุบนั) 
1. รัชกาลที่ 2 
2. รัชกาลที่ 3 
3. รัชกาลที่ 4 
4. รัชกาลที่ 5 

 
14. พระสงัฆราชองคท์ี่เป็นชาวกาญจนบุรี ทรงพระนามวา่อะไร 

1. สมเด็จพระอริยวงศาคตญาณ (วาสนมหาเถระ) 
2. สมเด็จพระอริยวงศาคตญาณ สมเด็จพระสงัฆราช (ปลด กิตฺติโสภณ) 
3. สมเด็จพระญาณสังวร สมเด็จพระสังฆราชสกลมหาสังฆปริณายก 
4. สมเด็จพระอริยวงศาคตญาณ สมเด็จพระสงัฆราช (อยู ่ญาโณทโย) 

 
15. สมเด็จพระสงัฆราชฯ ทรงกล่าววา่ “ใครๆ ไม่ควรที่จะอวดอา้งตนวา่เป็นครูอาจารยข์องเจา้ฟ้า

เจา้แผน่ดิน ทุกคนมีหนา้ที่ตอ้งถวายงานสนองพระราชประสงคเ์ท่านั้น” แสดงวา่ท่านมี
คุณธรรมขอ้ใด 

1. ความใฝ่รู้ 
2. การถ่อมตน 
3. ความอดทน 
4. ความกตญัญ ู

 
 
 

 

 

 

 
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16. พระเถระรูปใดก่อนมรภาพทรงเป็นเจา้อาวาสวดัวงักว์เิวการามและมีช่ือเสียงเร่ืองเคร่ืองราง        
ของขลงั 

1. หลวงปู่ แหวน 
2. หลวงพ่ออุตตมะ 
3. หลวงพอ่ล าไย 
4. หลวงปู่ เปล่ียน 

 
17. กวซีีไรตท์ี่เป็นชาวกาญจนบุรี ช่ือวา่อะไร 

1. นายปราบดา หยุน่ 
2. นางจีรนนัท ์พติรปรีชา 
3. นายวานิช จรุงกิจอนนัต ์
4. นายเนาวรัตน์ พงษ์ไพบูลย์ 

 
18. นายชู คุณพนัธ์ มุ่งมัน่ถ่ายทอดบทเพลงพื้นบา้นในโอกาสต่างๆ ตามประเพณีและเทศกาล

ทอ้งถ่ิน เป็นแบบอยา่งที่ดีกบันกัเรียนอยา่งใด 
1. ส่งเสริมความเป็นไทย 
2. สืบทอดภูมิปัญญาบรรพบุรุษ 
3. อนุรักษ์เพลงพืน้บ้านให้คงอยู่ 
4. สร้างเอกลกัษณ์ทอ้งถ่ินใหอ้นุชนรุ่นหลงั 

 
19. ความส าคญัของพธีิหามทา้ยวนัสงกรานตค์ืออะไร 

1. สรงน ้ าพระ 
2. ท าบุญฟังเทศน์ 
3. ท างานให้ส าเร็จ 
4. ความสนุกสนาน 

 
 
 
 
 

 

 

 

 



90 

20. พธีิหามทา้ยวนัสงกรานตมี์ขอ้ดีเกิดกบัผูถู้กหามหรือไม่ อยา่งไร 
1. ดี ส่งเสริมความส าเร็จให้เกิดขึน้ 
2. ดี แกไ้ขนิสยัความเกียจคร้าน 
3. ไม่ดี ส่งเสริมการด่ืมสุรา 
4. ไม่ดี เป็นความเช่ือเพือ่ใชข้บัไล่ภูตผปีีศาจ 

 
21. การละเล่นพื้นบา้น “ร าเหยอ่ย” มีการคน้พบการเล่นคร้ังแรกที่ใด 

1. ต าบลพงตึก 
2. ต าบลท่าม่วง 
3. ต าบลหนองขาว 
4. ต าบลบ้านเก่า 

 
22. ขอ้ใดเป็นประโยชน์ที่ไดรั้บจากการส่งเสริมการละเล่นพื้นบา้นใหค้งอยู ่

1. เรียนรู้การด ารงชีวติในสงัคมชนบท 
2. ปลูกฝังจิตส านึกให้รักษาเอกลักษณ์ท้องถิ่นตน 
3. ส่งเสริมการใชเ้วลาวา่งใหเ้กิดประโยชน์ 
4. ช่วยพฒันาการละเล่นใหดี้ขึ้นกวา่เดิมช่วยใหมี้ช่ือเสียง 
 

23. ขอ้ใดเป็นเหตุผลในการอนุรักษแ์ละสืบทอดประเพณีและการละเล่นพื้นบา้น 

1. เป็นส่ิงที่มีมานานแลว้ 
2. เป็นเอกลกัษณ์ของทอ้งถ่ิน 
3. ไม่ล้าสมยัและไม่ส้ินเปลืองเวลา 
4. เป็นการส่งเสริมสามคัคี 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 



91 

24. การอนุรักษว์ฒันธรรมพื้นบา้นของจงัหวดักาญจนบุรีท  าใหเ้กิดผลดีหลายดา้น ยกเวน้ดา้นใด 

1. รักษาเอกลกัษณ์ของตน 
2. เกิดความรักและความผกูพนั 
3. เกิดการสืบสานต่อทางวฒันธรรม 
4. การพัฒนาสังคมเป็นไปอย่างเช่ืองช้า 

 
25. แร่อะไรที่ขดุพบในจงัหวดักาญจนบุรีและนิยมไปท าเคร่ืองประดบั 

1. ทบัทิม 
2. มรกต 
3. บุศราคมั 
4. พลอยสีน ้าเงิน 

  
26. พลอยที่มีช่ือเสียงของจงัหวดักาญจนบุรีพบมากที่อ  าเภอใด 

1. ท่าม่วง 
2. พนมทวน 
3. บ่อพลอย 
4. ทองผาภูมิ  

 
27. “ขี้พลอย” ของชาวบ่อพลอย หมายถึงอะไร 

1. นิล 
2. มณีใตน้ ้ า 
3. พลอยไพลิน 
4. บุษราคมั 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 
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28. ขอ้ใดเป็นอาชีพเสริมของชาวบา้นหนองขาว 
1. ทอผ้าขาวม้า 
2. ท าผา้บาติก 
3. ท าเคร่ืองเบญจรงค ์
4. เจียระไนพลอย 

 
29. การอนุรักษห์ตัถกรรมพื้นบา้นของชาวหนองขาว ดีหรือไม่ อยา่งไร 

1. ดี เพราะสร้างรายไดเ้พิม่ขึ้น 
2. ดี เพราะสืบทอดภูมปัิญญาชาวบ้าน 
3. ดี เพราะใชเ้วลาวา่งใหเ้กิดประโยชน์ 
4. ดี เพราะมีภาครัฐช่วยส่งเสริมการสร้างเอกลกัษณ์ของทอ้งถิ่น 

  
30. การอนุรักษห์ตัถกรรมพื้นบา้นของชาวหนองขาว มีแนวทางการอนุรักษอ์ยา่งไรท าใหเ้กิดผลดี

ต่อส่วนร่วม 
1. จดันิทรรศการ 
2. ถ่ายทอดใหลู้กหลาน 
3. ให้ภูมปัิญญาท้องถิน่ถ่ายทอดความรู้ 
4. บนัทึกเป็นลายลกัษณ์อกัษร 

 
______________________________________ 

 
 
 

 

 

 

 
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ภาคผนวก ง 
แบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียนต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรี ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
ตารางที่ 4.7  แสดงคะแนนเฉล่ียความพงึพอใจของนกัเรียนต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรี ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการใชห้นงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ 
เร่ือง เยอืนถ่ินกาญจนบุรี   

............................................................................................. 

ค าช้ีแจง 
1. แบบสอบถามน้ีใชส้อบถามความคิดเห็นเพือ่วดัความพงึพอใจของนกัเรียน จ านวน 10 ขอ้  
2. แบบสอบถามเป็นแบบมาตรประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั ดงัน้ี 

เห็นดว้ยมากที่สุด มีค่าเท่ากบั 5 
เห็นดว้ยมาก มีค่าเท่ากบั 4 
เห็นดว้ยปานกลาง มีค่าเท่ากบั 3 
เห็นดว้ยนอ้ย มีค่าเท่ากบั 2 
เห็นดว้ยนอ้ยที่สุด มีค่าเท่ากบั 1 

3. โปรดกาเคร่ืองหมาย  ลงในช่องที่ตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

ที่ รายการประเมิน 
ระดบัความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ผูเ้รียนสามารถเขา้ใจบทเรียนไดง่้ายข้ึนจากหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์      
2. ผูเ้รียนสามารถฝึกทกัษะการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ดว้ยตนเอง      
3. ส่ือที่ใชเ้หมาะสมกบัผูเ้รียน      
4. ส่ือที่ใชก้ระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรู้      
5. ส่ือที่ใชช่้วยท าให้ผูเ้รียนสนใจบทเรียนมากขึ้น      
6. ส่ือช่วยลดขั้นตอนในการอธิบายมากขึ้น      
7. ความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้      
8. การจดัเน้ือหามีการจดัล าดบัความยากง่ายเหมาะสม      
9. ส่ือส่งเสริมการรักการอ่านและการใชส่ื้อการเรียนสมยัใหม่      
10. ส่ือส่งเสริมความตะหนกัใหเ้กิดความรักและภูมิใจทอ้งถ่ินของตน      
ขอ้เสนอแนะเพิม่เติม 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
                                  ขอบคุณทุกคนที่ใหค้วามร่วมมือในการตอบแบบสอบถาม 
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ตารางที่ 4.7  แสดงคะแนนเฉล่ียความพงึพอใจของนกัเรียนต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง 

เยอืนถ่ินกาญจนบุรี ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3  จ  านวน 30 คน 

ที่ รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

ล าดับ 
X S.D. 

1. ผูเ้รียนสามารถเขา้ใจบทเรียนไดง้่ายขึ้นจากหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส ์

4.63 0.48 5 

2. ผูเ้รียนสามารถฝึกทกัษะการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์
ดว้ยตนเอง 

4.80 0.40 1 

3. ส่ือที่ใชเ้หมาะสมกบัผูเ้รียน 4.63 0.48 5 
4. ส่ือที่ใชก้ระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรู้ 4.57 0.50 8 
5. ส่ือที่ใชช่้วยท าให้ผูเ้รียนสนใจบทเรียนมากขึ้น 4.53 0.50 9 
6. ส่ือช่วยลดขั้นตอนในการอธิบายมากขึ้น 4.70 0.46 3 
7. ความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหาและจุดประสงค ์          

การเรียนรู้ 
4.60 0.49 7 

8. การจดัเน้ือหามีการจดัล าดบัความยากง่ายเหมาะสม 4.53 0.50 9 
9. ส่ือส่งเสริมการรักการอ่านและการใชส่ื้อการเรียน

สมยัใหม่ 
4.67 0.47 4 

10. ส่ือส่งเสริมความตะหนกัใหเ้กิดความรักและภูมิใจ
ทอ้งถ่ินของตน 

4.77 0.42 2 

เฉล่ีย 4.64 1.30  
 

ตารางที่ 4.7  แสดงคะแนนเฉล่ียความพงึพอใจของนกัเรียนต่อการใชห้นงัสือ

อิเล็กทรอนิกส์ มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.64  ของทุกรายการประเมิน สรุปไดว้า่ผูเ้รียนมีระดบัความ        

พงึพอใจต่อการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์ อยูใ่นระดบัมากที่สุด 
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ภาคผนวก จ 
คู่มือการใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
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คู่มอืการใช้หนังสืออเิลก็ทรอนิกส์    
 เหมาะสมกบัคอมพวิเตอร์ ทีใ่ช้ WINDOWS Me , XP  มลี าดบัการใช้ง่ายๆดงันี้ 

1. ใส่แผน่ CD  เขา้ไป  เคร่ืองจะคน้หาเอง( Auto run ) จะมีหนา้ต่างส่วนของ        
ปกหนา้ดงัตวัอยา่ง 

 
 
ปกหลงั 
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2. การควบคุมการใชส้ามารถควบคุมการใชไ้ดห้ลายวิธี  แต่วิธีท่ีถนดัท่ีสุดคือ ใช้เมาส์ ดงัน้ี 

2.1 ช้ีเมาส์บริเวณหนา้ดา้นซา้ยมือท่ีเป็นสัญลกัษณ์  ถา้เราคลิกจะพริกหนา้ยอ้นคืน 
      ทีละหนา้ 

2.2 ช้ีเมาส์บริเวณหนา้ดา้นขวามือท่ีเป็นสัญลกัษณ์  ถา้เราคลิกจะพริกหนา้ถดัไป 
      ทีละหนา้ 
2.3 ช้ีเมาส์แถบหวัหนา้ตวัอยา่ง ( ดา้นซา้ยมือ ) จะเป็นสัญลกัษณ์  รูปช้ีนิว้มอื  ถา้เราคลิก 
      จะเปิดไปยงัหนา้นั้นทนัที 

2.4 ช้ีเมาส์ตรงกลางหนา้ตวัอยา่ง ( ดา้นซา้ยมือ ) จะเป็นสัญลกัษณ์แว่นขยาย     
       ถา้เราคลิกจะขยายหนา้นั้นเตม็จอ  ถา้เราตอ้งการกลบัไปหนา้ต่างเดิม  ใหค้ลิกเมาส์ 
       อีก 1 คร้ัง 
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2.5 การเปิดหนา้อีกวิธีหน่ึงโดยใชแ้ถบ เมนู  โดยการคลิกเมาส์ท่ี Flip to  จะปรากฏแถบ
ยาวลงมาใหเ้ลือกเหมือนในตวัอยา่งดงัน้ี 
2.5.1 ถา้เราคลิกเลือกท่ี Contents จะเปิดไปท่ีหนา้สารบญั 
2.5.2 ถา้เราคลิกเลือกท่ี First Page จะเปิดไปท่ีหนา้ 1 
2.5.3 ถา้เราคลิกเลือกท่ี Index จะเปิดไปท่ีหนา้ดรรชนี 
2.5.4 ถา้เราคลิกเลือกท่ี Front Cover จะเปิดไปท่ีหนา้ปก 
2.5.5 ถา้เราคลิกเลือกท่ี Back Cover จะเปิดไปท่ีปกหลงั 
2.5.6 ถา้เราคลิกเลือกท่ี Back หรือ Forward จะเปิดหนา้ท่ีเราใชเ้ม่ือก่อนหนา้น้ี 
2.5.7 ถา้เราคลิกเลือกท่ี Left หรือ Right จะหนา้ดา้นซา้ยหรือขวาท่ีละหนา้ 
2.5.8 ถา้เราคลิกเลือกท่ี Page No จะมีหนา้ต่างใหเ้ราก าหนดหนา้แลว้คลิก OK 
2.5.9 ถา้เราคลิกเลือกท่ี File Name จะมีหนา้ต่างใหเ้ราเลือกช่ือไฟล ์แลว้คลิก OK 
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2.6 การเปิดหนา้โดยการใชส้ารบญั  ใหเ้ล่ือนเมาส์ไปท่ีช่ือเร่ืองท่ีตอ้งการเปิดหนา้  เมาส์
จะเปล่ียนเป็นสัญลกัษณ์รูปช้ีนิว้  ถา้เราคลิกจะเปิดไปท่ีเร่ืองนั้นทนัที 
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2.7 การเปิดโดยใชด้ชันี  ใหเ้ล่ือนเมาส์ไปท่ีหนา้ดรรชนีเล่ือนหาช่ือเร่ืองตามอกัษร  เมาส์
จะปรากฏสัญลกัษณ์  รูปช้ีนิว้กลบั  ถา้เราคลิกจะเปิดไปท่ีหนา้ของเร่ืองนั้นทนัที 

ส่วนของการน าเสนอเนื้อหา 
ตัวอย่างหน่วยที ่2 
 

 
1. หนา้ของหนงัสือหน่วยท่ี 2 
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2. แจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
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3. น าเสนอเน้ือหาสาระและภาพประกอบ 
 

 
 

4. หนา้กิจกรรมทา้ยบทเรียน  
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5. หนา้หนงัสืออา้งอิง 
 

การฟังเพลง 
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6. การสั่งเล่นเพลง  ใหค้ลิกปุ่มสั่งเล่นเพลง  เพลงก็จะเร่ิมเล่น  ถา้ตอ้งการหยดุฟัง 
โดยการคลิกบนส่วนใดของหนา้หนงัสือก็ได ้เพลงก็จะหยดุทนัที 

 
การเล่นไฟล์วดีโีอ 

 

         

ปุ่ มส่ังเล่นไฟล์วดีโีอ 
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1.  การสั่งเล่นวีดี  ใหค้ลิกปุ่มสั่งเล่นวีดีโอ  ก็จะเร่ิมเล่นวีดีโอ  และจะปรากฏปุ่มควบคุม
ใตจ้อ  ดงัรูปขา้งล่าง  จะสั่งหยดุชัว่คราว  เดินหนา้  หรือถอยหลงั  ไดเ้ลยโดยการคลิก 

 

 
 
2.  การสั่งเลิกเล่น  โดยการคลิกเมาส์ตรงท่ีว่างตรงไหนก็ไดท่ี้ไม่ใช่ปุ่มควบคุม 
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