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  เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี สาํหรับนกัเรียน
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บทคัดย่อ 
 

 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ (1) พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอนกลุ่มสาระ

การเรียนรู้ศิลปะ  เร่ืองปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี  สําหรับนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี  5  ให้มีประสิทธิภาพตามท่ีเกณฑ์กาํหนด (2) ศึกษาความกา้วหน้าทางการเรียน

ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาในการวาด

ภาพระบายสี  และ (3) ศึกษาระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี 

 กลุ่มตวัอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 จาํนวน 30 คน ใน 1 ห้องเรียนของ

โรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบาํรุง) จงัหวดันนทบุรี ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 ไดม้า

โดยการสุ่มแบบกลุ่ม เคร่ืองมือวิจยั คือ (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้

ศิลปะ  เร่ือง ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี (2) แบบทดสอบก่อนเรียน และหลงั

เรียนแบบคู่ขนาน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียน
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เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี ท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพ 80.44/81.30 เป็นไป

ตามเกณฑ์ท่ีกาํหนด 80/80  (2)  นกัเรียนมีความกา้วหนา้ทางการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน เพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ (3) นกัเรียนมีความพึงพอใจของต่อบทเรียน
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Abstract 
 
 The objectives of this research were (1) to develop a computer assisted 
instruction program in the Arts Learning Area on the topic of Problems and How to 
Solve Problems on Drawing and Painting for Prathom Suksa V students based on the 
pre-determined efficiency criterion; (2) to study the learning progress of students who 
learned from the computer assisted instruction program on the topic of Problems and 
How to Solve Problems on Drawing and Painting; and (3) to study the satisfaction of 
students with the computer assisted instruction program on the topic of Problems and 
How to Solve Problems on Drawing and Painting. 
 The research sample consisted of 30 Prathom Suksa V students in an intact 
classroom of Wat Chalermprakiat (Pibul Bamrung) School in Nonthaburi province 
during the first semester of the 2018 academic year, obtained by cluster sampling.  
The research instruments were (1) a computer assisted instruction program in the Arts 
Learning Area on the topic of Problems and How to Solve Problems on Drawing and 
Painting; (2) two parallel forms of a learning achievement test for pre-testing and 
post-testing; and (3) a questionnaire on satisfaction of the students with the computer 
assisted instruction program.  Statistics employed for data analysis were the E1/E2 
efficiency index, mean, standard deviation, and t-test. 
 Research findings showed that (1) the developed computer assisted 
instruction program in the Arts Learning Area on the topic of Problems and How to 
Solve Problems on Drawing and Painting was efficient at 80.44/81.30, thus meeting 
the pre-determined 80/80 efficiency criterion; (2) the students who learned from the 
computer assisted instruction program achieved learning progress significantly at the 
.05 level; and (3) the students’ overall satisfaction with the computer assisted 
instruction program was at the high level. 
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บทที ่ 1 

บทนํา 

 

 

1.  ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

 

 16การเรียนการกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะในปัจจุบนัมีความสําคญัดว้ยวตัถุประสงคท่ี์จะ

ส่งเสริมให้นกัเรียนทุกเพศและทุกวยั ไดมี้โอกาสแสดงออกไปตามระดบัความสามารถของแต่ละ

คน เพื่อพฒันาการทางสุขภาพจิตและกาย ส่งเสริมให้เป็นผูมี้ระเบียบวินยั รู้จกัรักษาความสะอาด

เรียบร้อย มีจิตสํานึกในการรับผิดชอบต่อสังคม ธรรมชาติ ส่ิงแวดล้อม และศิลปวตัถุของชาติ 

รวมทั้งพยายามปลูกฝังให้นักเรียนทุกระดบัมีความสามารถได้ปรับปรุงตนเอง เพื่อบาํเพ็ญตนให้

เป็นประโยชน์ต่อสังคม (วิรุณ ตั้งเจริญ, 2539, น. 19) ซ่ึงสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์ในการเรียนรู้

ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะซ่ึงเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาให้นกัเรียนมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

มีจินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณค่า ซ่ึงมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย ์

และกิจกรรมทางศิลปะยงัช่วยพัฒนานักเรียนทั้ งด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์  สังคม 

ตลอดจนการนาํไปสู่การพฒันาส่ิงแวดลอ้ม ส่งเสริมให้นักเรียนมีความเช่ือมัน่ในตนเอง อนัเป็น

พื้นฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได ้(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 182) 

 สําหรับการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ระดบัประถมศึกษาปีท่ี 5 ครูผูส้อนใช้

วธีิการสอนท่ีหลากหลาย เพื่อถ่ายทอดเน้ือหาสาระให้นกัเรียนเกิดความเขา้ใจในเน้ือหาของบทเรียน 

จนถึงสามารถปฏิบติักิจกรรมต่าง ๆ ทางศิลปะได ้เช่น วิธีการสอนแบบบรรยาย วธีิการสอนโดยการ

สาธิต วิธีการสอนแบบเรียนด้วยตนเอง ฯลฯ แต่ในปัจจุบันท่ีเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทและ

เก่ียวขอ้งกบัการศึกษามากข้ึน ทาํให้ครูผูส้อนสามารถนาํเทคโนโลยีมาใชเ้พิ่มความน่าสนใจให้แก่

นกัเรียนท่ีเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ และเพิ่มความสามารถทางเทคโนโลยี ดว้ยการใชส่ื้อ

อิเล็กทรอนิกส์ประเภทต่างๆ ในการเรียนการสอน ซ่ึงสอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษา

แห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 หมวด 9 วา่ดว้ย เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ในมาตราท่ี 66 มีสาระสําคญั

ดงัน้ี “นกัเรียนมีสิทธิไดรั้บการพฒันาขีดความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในโอกาส

แรกท่ีทาํได ้เพื่อให้มีความรู้ และทกัษะเพียงพอท่ีจะใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหา

ความรู้ดว้ยตนเองไดอ้ย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต” (สํานกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2542, 

น. 19) 



2 

 ดงันั้น จึงมีความจาํเป็นท่ีครูผูส้อนจะตอ้งพฒันาวธีิการสอน ส่ือการสอนกลุ่มสาระการ

เรียนรู้ศิลปะในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ให้มีประสิทธิภาพทั้ง 3 ดา้น คือ พุทธิพิสัย ทกัษะพิสัย 

และจิตพิสัย อีกทั้งเพิ่มความสามารถทางเทคโนโลยีให้แก่นกัเรียน โดยเฉพาะปัจจุบนัเทคโนโลยี

และส่ือสารการศึกษาเขา้มามีบทบาท และเก่ียวขอ้งกบักระบวนการศึกษามากข้ึน 

 1.1  สภาพทีพ่งึประสงค์ของการเรียนการสอน 

  สภาพท่ีพึงประสงคข์องการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สําหรับ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  คือ การสอนท่ีมุ่งให้นกัเรียนเกิดพฤติกรรมการเรียนทั้ง 3 ดา้นไดแ้ก่ 

ดา้นพุทธิพิสัย ดา้นจิตพิสัย และดา้นทกัษะพิสัย โดยสภาพท่ีพึงประสงคข์องการเรียนการสอนใน

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ครอบคลุม (1) วธีิการสอน และ (2) ส่ือการสอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

  1.1.1 สภาพทีพ่งึประสงค์ด้านวิธีการสอน 

ทิศนา แขมมณี (2551, น. 325) ไดก้ล่าวถึง วิธีการสอนท่ีสามารถนาํมาใชใ้น

การสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ดงัน้ี 

1) วิธีการสอนแบบบรรยาย เป็นกระบวนการท่ีครูผูส้อนใช้การบรรยาย  

บอก เล่า  เน้ือหา หรือทฤษฏี ต่าง ๆ เช่น เน้ือหาเร่ือง “ความเป็นมาของศิลปะในทอ้งถ่ิน”  เป็นตน้  

เพื่อตอ้งการใหน้กัเรียนเกิดพฤติกรรมการเรียนรู้ในดา้นพุทธิพิสัย และบรรลุวตัถุประสงคท่ี์กาํหนด  

2)  วิธีการสอนโดยการสาธิต เป็นกระบวนการท่ีครูผูส้อนแสดง หรือทาํส่ิงท่ี

ตอ้งการใหน้กัเรียนไดเ้รียนเป็นตวัอยา่ง  เพื่อใหน้กัเรียน ดู สังเกต แลว้ฝึกปฏิบติัตาม เช่น การสาธิต

การแรเงา การสาธิตการพิมพภ์าพจากวสัดุธรรมชาติ เป็นตน้ ซ่ึงจะทาํให้นกัเรียนเกิดพฤติกรรมการ

เรียนในดา้นทกัษะพิสัย   

3) วิธีการสอนโดยการลงมือปฏิบติั เป็นกระบวนการท่ีครูผูส้อนดาํเนินการ

หลงัจากการสาธิต หรือการสอนแบบบรรยาย เป็นการให้นักเรียนไดล้งมือปฏิบติักิจกรรม ฝึกฝน

ทกัษะต่าง ๆ ท่ีไดเ้รียนรู้จากในเน้ือหา หรือทฤษฏีท่ีไดศึ้กษามา เช่น การวาดภาพระบายสี การป้ัน

ดินนํ้ามนั เป็นตน้ ซ่ึงจะทาํใหน้กัเรียนเกิดพฤติกรรมการเรียนรู้ในดา้นทกัษะพิสัย 

4) วิธีการสอนแบบเรียนดว้ยตนเอง เป็นกระบวนการท่ีครูผูส้อนให้นกัเรียน

ไดเ้รียนดว้ยตนเองผา่นส่ือการสอน โดยเปิดโอกาสให้นกัเรียนเรียนตามความสามารถ และคาํนึงถึง

หลกัความแตกต่างระหวา่งบุคคล เช่น การสอนเน้ือหาโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นตน้ 

ซ่ึงจะเนน้ใหน้กัเรียนเกิดพฤติกรรมการเรียนในดา้นพุทธิพิสัย  

  1.1.2  สภาพทีพ่งึประสงค์ด้านส่ือการสอน 

วฒันา มคัคสมนั และศนัสนีย ์สังสรรคอ์นนัต ์(2554, น.9 – 17) ไดก้ล่าวถึง 

ส่ือการสอนศิลปะสําหรับการศึกษาขั้นพื้นฐานไว ้3 ประเภท ไดแ้ก่ (1) วสัดุ (2) อุปกรณ์ และ (3) 
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วิธีการ ซ่ึงสามารถนาํมาระบุสภาพท่ีพึงประสงค์ในการใช้ส่ือการสอน ของกลุ่มสาระการเรียนรู้

ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยสรุปได ้ดงัน้ี     

1) ส่ือการสอนสําหรับวิธีการสอนแบบบรรยายในกลุ่มสาระการเรียนรู้

ศิลปะ  ได้แก่ ส่ือประเภทวสัดุ เช่น หนังสือเรียน เอกสารประกอบการเรียน สไลด์คอมพิวเตอร์

ประกอบการบรรยาย เป็นตน้ 

2) ส่ือการสอนสําหรับวิธีการสอนโดยการสาธิตในกลุ่มสาระการเรียนรู้

ศิลปะ ได้แก่ ส่ือประเภทเทคนิคหรือวิธีการ เช่น การสาธิตการวาดภาพ โดยบุคคลท่ีมีความรู้ 

ความสามารถ ความเช่ียวชาญในดา้นศิลปะ หรือครูผูส้อน ซ่ึงสามารถถ่ายทอดให้นกัเรียนไดเ้รียน

จากประสบการณ์การตรง 

3) ส่ือการสอนสําหรับวิธีการสอนโดยการลงมือปฏิบติัในกลุ่มสาระการ

เรียนรู้ศิลปะ ไดแ้ก่ ส่ือประเภทเทคนิคหรือวิธีการ เช่น  การฝึกปฏิบติัการพิมพ์ภาพดว้ยเศษวสัดุ

เหลือใช ้เป็นตน้ 

4) ส่ือการสอนสําหรับวิธีการสอนแบบเรียนดว้ยตนเอง ในกลุ่มสาระการ

เรียนรู้ศิลปะ ไดแ้ก่ ส่ือประเภทอุปกรณ์ เช่น เคร่ืองคอมพิวเตอร์ และเคร่ืองแทบ็เล็ตพีซี เป็นตน้ 

 1.2  สภาพทีเ่ป็นอยู่ปัจจุบันของการเรียนการสอน 

  ปัจจุบันวิธีการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ของนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี  5 โรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ  (พิบูลบํารุง)  มีสภาพท่ีเป็นอยู่ในปัจจุบัน 

ครอบคลุม (1) สภาพท่ีเป็นอยูปั่จจุบนัดา้นวิธีการสอน และ (2) สภาพท่ีเป็นอยูปั่จจุบนัดา้นส่ือการ

เรียน โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี 

  1.2.1  สภาพทีเ่ป็นอยู่ปัจจุบันด้านวิธีการสอน   

1) ครูผูส้อนมีการสอนแบบบรรยาย แต่นอ้ยเน่ืองจากนกัเรียนเป็นเด็กเล็กจึง

ไม่ค่อยสนใจในการเรียนดา้นพุทธิพิสัย  

2) ครูผูส้อนเน้นการสอนแบบสาธิต โดยครูผูส้อนจะแสดงการวาด การป้ัน 

หรือปฏิบติัในขั้นตอนต่าง ๆ ใหน้กัเรียนดูเป็นตวัอยา่ง เพื่อใหน้กัเรียนปฏิบติัตาม 

3) ครูผูส้อนเน้นการสอนโดยการลงมือปฏิบัติ โดยให้นักเรียนได้ลงมือ

ปฏิบติัทุกคร้ังหลงัจากการสาธิต เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียน และพฒันาการของพฤติกรรมด้าน

ทกัษะพิสัย 

4) ครูผูส้อนขาดการสอนแบบเรียนดว้ยตนเอง เน่ืองจากมีเวลาจาํกดัในการ

เรียน และปฏิบติักิจกรรม 
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  1.2.2  สภาพทีเ่ป็นอยู่ปัจจุบันด้านส่ือการสอน 

สภาพท่ีเป็นอยู่ปัจจุบนัด้านส่ือการสอนท่ีใช้ในการจดัการเรียนการสอน

แบบบรรยาย การสอนแบบสาธิต การสอนโดยการลงมือปฏิบติั และการสอนแบบเรียนดว้ยตนเอง 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ไดแ้ก่ 

1) ครูผูส้อนใช้ส่ือประเภทวสัดุ ประกอบการสอนแบบบรรยายน้อย ไดแ้ก่ 

ตาํราเรียน และเอกสารประกอบการเรียน เน่ืองจากส่ือดังกล่าวมีจาํนวนไม่เพียงพอต่อจาํนวน

นกัเรียน 

2) ครูผูส้อนไม่ใชส่ื้อประเภทอุปกรณ์  ไดแ้ก่ คอมพิวเตอร์ และแท็บเล็ตพีซี 

ในการสอน  

3) ครูผูส้อนเน้นใช้ส่ือประเภทเทคนิค หรือวิธีการ โดยใช้การสาธิตกับ

นกัเรียนก่อนใหน้กัเรียนลงมือปฏิบติัทุกคร้ัง 

4) ครูผูส้อนใช้ส่ือประเภทเทคนิค หรือวิธีการ โดยให้นกัเรียนลงมือปฏิบติั

หลกัจากการสาธิตเสร็จส้ินลง โดยมุ่งน้ีเพื่อพฒันาทกัษะของนกัเรียนเพียงอยา่งเดียว 

 1.3  สภาพปัญหาที่เกดิขึน้ของการเรียนการสอน 

  จากสภาพวธีิการสอนท่ีเป็นอยูใ่นปัจจุบนัของ ครูผูส้อนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบาํรุง)  พบปัญหาในการ

จดัการเรียนการสอน 2 ดา้น ไดแ้ก่ 

  1.3.1  สภาพปัญหาด้านวิธีการการสอน  

1) นักเรียนขาดความรู้ด้านเน้ือหาหรือทฤษฏีต่าง ๆ ในสาระการเรียนรู้

ศิลปะ จึงทาํให้การฝึกทกัษะต่างๆ เช่น การวาดภาพระบายสี ฯลฯ ไม่มีพฒันาการเท่าท่ีควร ถึงแม้

นกัเรียนจะปฏิบติักิจกรรมต่างๆได ้ แต่เน่ืองจากครูผูส้อนขาดการถ่ายทอดความรู้แบบบรรยายท่ีมี

ความน่าสนใจจึงทาํใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะโดยเฉพาะ

ดา้นพุทธิพิสัยยงัไม่เป็นตามเกณฑ ์

2) นกัเรียนขาดปฏิสัมพนัธ์กบัครูผูส้อน เน่ืองจากเวลาเรียนมีจาํกดั การสอน

แบบสาธิตจึงทาํได้ไม่ทัว่ถึงและต่อเน่ือง ทาํให้นักเรียนขาดการเสริมแรงทางบวกจากครูผูส้อน 

เพื่อให้กาํลงัใจในการปฏิบติักิจกรรม และการโตต้อบจากครูผูส้อนทาํใหน้กัเรียนขาดพฒันาการใน

การเรียน 

3) ครูผูส้อนดาํเนินการสอนโดยการลงมือปฏิบติัทุกคร้ังอยา่งต่อเน่ือง ทาํให้

นกัเรียนเกิดความเบ่ือหน่าย และจาํเจ ทาํใหข้าดความกระตือรือร้นในการเรียน 
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4) นกัเรียนถูกจาํกดัในการเรียนดว้ยเวลา และการเนน้การลงมือปฏิบติัเพียง

อยา่งเดียว ซ่ึงดว้ยเวลาเรียนท่ีจาํกดันั้น นกัเรียนจึงไม่สามารถจะเรียนรู้ไดต้ามความถนดั และความ

สนใจ ของนกัเรียนเป็นรายบุคคล จึงเป็นส่วนหน่ึงท่ีทาํใหไ้ม่เกิดประสิทธิภาพในการเรียนเท่าท่ีควร 

  1.3.2  สภาพปัญหาด้านส่ือการสอน 

1) นักเรียนขาดส่ือการสอนประเภทพุทธิพิสัยท่ีมีประสิทธิภาพ ทําให้

นักเรียนขาดช่องทางในการศึกษาเน้ือหาความรู้ทฤษฎีต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งในกลุ่มสาระการเรียนรู้

ศิลปะ ทาํใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนตํ่า 

2) นักเรียนขาดความเข้าใจในการปฏิบัติกิจกรรม เน่ืองจากส่ือการสอน

ประเภทเทคนิค หรือวิธีการ ไดแ้ก่ การสาธิตของครูผูส้อนทาํไดไ้ม่ทัว่ถึง เน่ืองจากมีเวลาจาํกดั ทาํ

ใหผ้ลงานในชั้นเรียนของนกัเรียนไม่เกิดพฒันาการ และการวาดภาพของนกัเรียนไม่ดีเท่าท่ีควร 

3) นักเรียนเกิดความเบ่ือหน่าย และจาํเจ เน่ืองจากส่ือการสอนประเภท

เทคนิค หรือวิธีการ ไดแ้ก่ การฝึกปฏิบติัของครูผูส้อนขาดการเสริมแรงทางบวกใหแ้ก่นกัเรียน และ

ไม่สามารถโตต้อบนกัเรียนเป็นรายบุคคลไดอ้ยา่งทัว่ถึง ทาํให้นกัเรียนรู้สึกเบ่ือหน่าย และขาดความ

กระตือรือร้นในการเรียน 

4) นกัเรียนขาดส่ือการสอน ท่ีสามารถทาํใหน้กัเรียนเรียนดว้ยตนเองไดต้าม

ความถนดั ความสนใจ และความแตกต่างดา้นความสามารถในการเรียน โดยไม่มีเวลาท่ีจาํกดั   

 1.4  ความพยายามในการแก้ปัญหา 

  จากสภาพปัญหาท่ีกล่าวมาข้างต้น ผูว้ิจ ัยได้ตระหนัก และเล็งเห็นถึงปัญหาท่ี

เกิดข้ึนในวิธีการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนวดั

เฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบาํรุง)  จึงได้กาํหนดแผนการพฒันาวิธีการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้

ศิลปะ  ดงัน้ี 

  1.4.1  ด้านวิธีการสอน  โรงเรียนจดัการอบรมเพื่อพฒันาการเรียนการสอนให้กบั

ครูผูส้อน โดยพฒันาการสอนท่ีเน้นนกัเรียนเป็นสําคญั เน้นการพฒันาพฤติกรรมการเรียนรู้ ทั้ง 3 

ดา้น คือ ดา้นพุทธิพิสัย ดา้นจิตพิสัย และดา้นทกัษะพิสัย 

  1.4.2  ด้านส่ือการสอน  ครูผูส้อนได้พยายามจดัหาส่ือการสอนมาเพิ่มเติม ไดแ้ก่ 

ส่ือวีดีทศัน์ประกอบการสาธิต และสไลดค์อมพิวเตอร์ประกอบการบรรยาย แต่ยงัไม่สามารถพฒันา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหอ้ยูเ่กณฑท่ี์น่าพอใจได ้

นอกจากนั้ น   ผู ้วิจ ัยพบว่า  มีผู ้ท ําการวิจัยท่ี ศึกษาเก่ียวข้องกับการจัด

กระบวนการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  จึงไดท้าํการศึกษา

งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งจาํนวน 4  เร่ือง  ดงัน้ี 
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ณัชพร หมัน่วิชา  (2550)  ได้ทาํการวิจยัเร่ือง  “การสร้าง DVD กลุ่มสาระ

การเรียนรู้ศิลปะ เร่ืองประติมากรรมการตดักระดาษลายไทอีสาน สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี 5”  ผลการวิจยัพบว่า การทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึง ผลการสังเกตนักเรียน พบว่าบทเรียน

น่าสนใจดีมาก ได้ค่าดชันีประสิทธิผลเท่ากบั 0.51 การทดลองแบบกลุ่มได้ค่าดชันีประสิทธิผล

เท่ากบั 0.56 การทดลองภาคสนามไดค่้าดชันีประสิทธิผลเท่ากบั 0.56 

นิตยา วงศชู์ (2555) ไดท้าํการวจิยัเร่ือง  “การพฒันาความคิดสร้างสรรคท์าง

ศิลปะ เร่ือง การวาดภาพระบายสี ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยการจดัการเรียนรู้แบบ

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์”   ผลการวิจัยพบว่า ด้านความคิดริเร่ิม  คิดเป็นร้อยละ 21.56  

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนกัเรียนคิดเป็นร้อยละ 87.50 และนกัเรียนมีความพึงพอใจเก่ียวกบัการ

จดัการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์โดยภาพรวมความพึงพอใจอยูใ่นระดบั มากท่ีสุด  

รุ่งทิพย ์มีสําลี (2557)  ได้ทาํการวิจยัเร่ือง “การพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนศิลปะโดยใชส่ื้อประสม สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5”  ผลการวจิยัพบวา่  ส่ือประสม

เร่ืองการสร้างสรรค์งานพิมพภ์าพท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพ 81.17/84.78  ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ท่ี

กาํหนด 80/80 และความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อวิธีสอนโดยใชส่ื้อประสมหลงัการเรียนดว้ยส่ือ

ประสมอยูใ่นระดบัพึงพอใจ มากท่ีสุด 

วนัชัย ก่อนกําเนิด  (2557)  ได้ทําการวิจัยเร่ือง  “ผลการเรียนรู้โดยใช้

กิจกรรมการเรียนรู้ผา่นประสาทสัมผสัทั้ง 5 สาระการเรียนรู้ศิลปะ กลุ่มทศันศิลป์ ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 5”  ผลการวิจยัพบวา่  ผลการเรียนรู้ของนกัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญั

ทางสถิติท่ีระดบั.05 และความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีอยูใ่นระดบั มาก 

โดยสรุป จากการไดศึ้กษาผลการวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งขา้งตน้นั้น  พบวา่  งานวิจยั

ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสอน และการใช้ส่ือ DVD และส่ือประสม เพื่อแกปั้ญหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

อยูใ่นระดบัตํ่า และแกปั้ญหาการศึกษาเน้ือหาดา้นพุทธิพิสัยของนกัเรียน แต่ไม่พบงานวิจยัท่ีพฒันา

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สําหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  ผูว้ิจยัจึงเห็นควรท่ีจะแกปั้ญหา

ดว้ยการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 5  เพื่อแกปั้ญหาท่ีกล่าวมาในขา้งตน้ 

 1.5  แนวทางการดําเนินการวจัิย 

  จากสภาพปัญหาของวิธีการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบาํรุง) นั้ นผูว้ิจยัมีแนวคิดในการพฒันา

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อแกปั้ญหาท่ีกล่าวมาในขา้งตน้ ครอบคลุม 2 ดา้น  ดงัน้ี 
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  1.5.1  ปัญหาด้านวิธีการสอน   (1) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

นาํเสนอเน้ือหาสาระดา้นพุทธิพิสัยในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนของนกัเรียนให้สูงข้ึนกวา่ก่อนเรียน และ (2) พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้เป็นส่ือ

การสอนท่ีนกัเรียนสามารถศึกษาหาความรู้ดว้ยตนเองไดใ้นทุกท่ีทุกเวลา 

  1.5.2  ปัญหาด้านส่ือการสอน   (1) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ประกอบดว้ยคาํอธิบาย เน้ือหาสาระ ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  และเสียง เพื่อเพิ่มแรงจูงใจ ลดความ

เบ่ือหน่ายของนกัเรียน และมีปฏิสัมพนัธ์กบันกัเรียนดว้ยการเสริมแรงทางบวกผา่นเสียง ภาพ หรือ

ขอ้ความ และ (2) การพฒันาส่ือการสอนท่ีเป็นรายบุคคลท่ีสามารถสนองความตอ้งการของนกัเรียน 

ทาํใหน้กัเรียนมีอิสระท่ีจะเลือกเรียนในระยะเวลา และสถานท่ีท่ีตอ้งการได ้

  ดงันั้น ผูว้ิจยัจึงพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

สําหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  5 โดยใช้กระบวนการหาประสิทธิภาพ เพื่อทดสอบ

ประสิทธิภาพก่อนนาํมาใช ้

 

2. วตัถุประสงค์การวจิัย 

 

 2.1  วตัถุประสงค์ทัว่ไป 

  เพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เร่ือง  ปัญหา

และการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัเฉลิมพระ

เกียรติ(พิบูลบาํรุง) 

 2.2  วตัถุประสงค์เฉพาะ                                                                                          

  2.2.1  เพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เร่ือง

ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี สําหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  5  ให้มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์กาํหนด 

  2.2.2  เพื่อศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาในการวาดภาพ

ระบายสี   

  2.2.3  เพื่อศึกษาระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพ

ระบายสี 
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3.  สมมติฐานการวจิัย 

 

 3.1  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เร่ือง  ปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ี

กาํหนด  80/80  

 3.2  นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหา

การวาดภาพระบายสี  มีความกา้วหน้าทางการเรียนเพิ่มข้ึนจากเดิมอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติระดบั  

.05 

 3.3  นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหา

การวาดภาพระบายสี มีความความพึงพอใจบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยูใ่นระดบั พอใจมาก 

 

4.  ขอบเขตการวจิัย 

 

 4.1  รูปแบบการวจัิย  การวจิยัและพฒันา 

 4.2  ประชากรและกลุ่มตัวอย่างการวจัิย 

  4.2.1  ประชากรการวิจัย  ไดแ้ก่  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5 โรงเรียนวดัเฉลิม

พระเกียรติ (พิบูลบาํรุง) สังกัดสํานักงานการศึกษาขั้นพื้นฐานประถมศึกษา นนทบุรี เขต 1 ปี

การศึกษา  2561  จาํนวน  85  คน  มีจาํนวน  3  หอ้งเรียน 

  4.2.2  กลุ่มตัวอย่างการวิจัย  ได้แก่  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5 โรงเรียนวดั

เฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบาํรุง) สังกดัสํานักงานการศึกษาขั้นพื้นฐานประถมศึกษา นนทบุรี เขต 1     

ปีการศึกษา  2561  จาํนวน  30  คน  โดยไดม้ากจากการสุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม 

 4.3  ขอบข่ายเนื้อหาสาระการวิจัย  ไดแ้ก่  เน้ือหาในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  ตาม

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช  2551  ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  หน่วย

การเรียนรู้  เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  ประกอบดว้ย  3  เร่ือง  ไดแ้ก่  (1)  

ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกับวสัดุและอุปกรณ์   (2)  ปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัการวาดเส้นและการใช้สี  และ (3) ปัญหาและการแกปั้ญหา

การวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัความสมดุลและจุดเด่นของภาพ ใชเ้วลาในการสอนจาํนวน 5 ชัว่โมง 

 4.4  เคร่ืองมือวิจัย  ประกอบดว้ย (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ปัญหาและ

การแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  (2)  แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียน และ (3)  

แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
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 4.5  ระยะเวลาการวจัิย   ปีการศึกษา 2561 

 

5. นิยามศัพท์เฉพาะ 

 

 5.1  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  หมายถึง  การนาํคอมพิวเตอร์มาใชเ้ป็นส่ือในการ

ถ่ายทอดเน้ือหาบทเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพ

ระบายสี สําหรับระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยบทเรียนน้ี ประกอบดว้ย แบบทดสอบก่อนเรียน 

เน้ือหาสาระประกอบดว้ย คาํอธิบายในรูปเเบบ ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียงดนตรี และ

เสียงบรรยาย ในกิจกรรมระหวา่งเรียนมีการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัเพื่อเสริมแรงทางบวก ทาํใหน้กัเรียน

และบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีปฏิสัมพนัธ์โต้ตอบกัน รวมถึงการเปิดโอกาสให้นักเรียน

สามารถยอ้นกลบัไปทบทวนบทเรียนไดต้ลอดเวลา เพื่อตอบสนองนกัเรียนท่ีมีความสามารถในการ

เรียนรู้ท่ีต่างกนั  และนักเรียนสามารถทราบผลการเรียนของตนเองได้ทนัท่ีหลังจากทาํกิจกรรม

ระหวา่งเรียน และทาํแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียนเสร็จส้ิน เพื่อทราบความกา้วหนา้ทางการเรียน

ของตนเอง 

 5.2  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ หมายถึง เน้ือหา ทกัษะ และคุณลกัษณะ ท่ีถูกจดัไวใ้น

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ในท่ีน้ีประกอบด้วยสาระสําคญั คือ

สาระทศันศิลป์ โดยเน้ือหาในสาระทศันศิลป์ของนักเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีเน้ือหา

สาระเก่ียวกบัปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  

 5.3  ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี   หมายถึง  เน้ือหาในกลุ่มสาระการ

เรียน รู้ศิลปะ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้ นพื้ นฐาน   พุทธศักราช  2551  ระดับชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี  5  ประกอบดว้ย  3  ตอน  ไดแ้ก่  (1) ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบาย

สีเก่ียวกบัวสัดุและอุปกรณ์  (2) ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัการวาดเส้น

และการใชสี้  และ (3) ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัความสมดุลและจุดเด่น

ของภาพ 

 5.4  ประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  หมายถึง  คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เร่ือง  ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี ได้จาก

กระบวนการและการหาผลลพัธ์  โดยกาํหนดตวัเลขเป็นร้อยละของคะแนนเฉล่ีย มีค่าเป็น  E1/E2  

โดยผูว้จิยักาํหนดไว ้ คือ 80/80  ซ่ึงมีความหมาย  ดงัน้ี 

  80  ตวัเลขแรก  คือ  คะแนนเฉล่ียจากการทาํกิจกรรมระหว่างเรียนดว้ยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี 
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  80  ตวัเลขหลงั  คือ  คะแนนเฉล่ียจากการทาํแบบทดสอบหลงัเรียนดว้ยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี 

 5.5  ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน  หมายถึง  การเปรียบเทียบผลคะแนน

เฉล่ียของการวดัพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย  ในการทาํแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียนของ

นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้

ศิลปะ  เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  

 5.6  ความพึงพอใจของนักเรียน  หมายถึง  ความรู้สึกของนักเรียนท่ีมีต่อคาํถามใน

แบบสอบถามท่ีนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ปัญหา

และการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี ในดา้น (1) คุณภาพของส่วนประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน (2) คุณภาพของการออกแบบทางเทคนิคของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ (3) ผลท่ี

ไดรั้บจากการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

 5.7  นักเรียน  หมายถึง  ผูท่ี้กาํลงัศึกษาในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5   โรงเรียนวดั

เฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบาํรุง) จงัหวดันนทบุรี ปีการศึกษา 2561 ท่ีใชเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่ง 

 5.8 โรงเรียนวัดเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบํารุง) หมายถึง สถานศึกษาท่ีเปิดสอนในระดบั

ประถมศึกษา  สังกดัสาํนกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา นนทบุรี เขต 1 กระทรวงศึกษาธิการ 

อาํเภอเมือง จงัหวดันนทบุรี 

 

6.  ประโยชน์ทีไ่ด้รับ  

 

 6.1  ครูผูส้อนได้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เร่ือง  

ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี  สําหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  5  และมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑก์าํหนด 80/80 

 6.2  โรงเรียนไดต้น้แบบช้ินงาน คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง  ปัญหาและ

การแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี 

ท่ี 5 

 6.3  ครูผูส้อนไดแ้กปั้ญหาการเรียนการสอนรายบุคคลท่ีมีเน้ือหาดา้นพุทธิพสิัย ในกลุ่ม

สาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  ดว้ยการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

 



บทที ่2 

วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 

 

 

 การวิจยั  เร่ือง  การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

เร่ือง  ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี สําหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  5  

โรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบาํรุง)  จงัหวดันนทบุรี  ได้รวบรวมวรรณกรรมท่ีเก่ียวข้อง

ครอบคลุม  คือ (1)  สามญัทศัน์บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (2) แนวคิด หลกัการ และทฤษฏีการ

สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (3) หลกัการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (4) การ

ผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (5) การเรียนด้วยตนเอง (6) การจดัการเรียนการสอนโดยใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (7) การเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะตามหลักสูตร

การศึกษาขั้นฐานพุทธศกัราช 2551  (8)  การทดสอบประสิทธิภาพ (9)  บริบทโรงเรียนวดัเฉลิมพระ

เกียรติ(พิบูลบาํรุง)  และ (10) งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

1. สามญัทศัน์บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

 

 สามัญทัศน์บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  จากการศึกษาค้นคว้าและรวบรวม

วรรณกรรมท่ีเก่ียวข้องกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ซ่ึงครอบคลุมในประเด็น  ดังน้ี  (1) 

ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  (2)  คุณลกัษณะสาํคญัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน (3) ประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (4) ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน และ (5) องคป์ระกอบหลกัในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 1.1  ความหมายของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  

  บทเรียนคอมพิวเตอร์ หรือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หรือ คอมพิวเตอร์ช่วย

สอน  หรือท่ีนิยมเรียกสั้นๆ วา่  CAI  เป็นการนาํเอาส่ืออิเล็กทรอนิกส์โดยอาศยัคอมพิวเตอร์มาเป็น

หลักช่วยในด้านการเรียนการสอน  เพื่อตอบสนองการเรียนรู้ของนักเรียนได้หลากหลาย และ

นาํไปสู่การพฒันาความสามารถในดา้นต่าง ๆ ของนกัเรียนไดเ้ต็มตามศกัยภาพ  วงการการศึกษาจึง

ให้ความสําคญั และนาํคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใชใ้นการจดัการเรียนการสอนอยา่งแพร่หลาย  ใน

การวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดนิ้ยามไวว้า่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  แต่จากการศึกษามีผูรู้้หลายท่าน
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ได้นิยามคําไวห้ลากหลาย  เช่น  บทเรียนคอมพิวเตอร์  คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  และบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ซ่ึงมีผูรู้้ไดใ้หค้วามหมายไวห้ลายทศันะ  ดงัน้ี     

  ถนอมพร (ตนัพิพฒัน์)  เลาหจรัสแสง (2541, น. 7) กล่าววา่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

หมายถึง ส่ือการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร์ รูปแบบหน่ึง ซ่ึงใชค้วามสามารถของคอมพิวเตอร์

ในการนําเสนอส่ือประสม  อนัได้แก่  ภาพน่ิง แผนภูมิ กราฟฟิก กราฟ ภาพเคล่ือนไหว วีดิทศัน์ 

และ เสียง เพื่อถ่ายทอดเน้ือหาบทเรียน หรือองค์ความรู้ในลกัษณะท่ีใกลเ้คียงกบัการสอนจริงใน

หอ้งเรียน 

  กิดานนัท ์ มลิทอง (2543, น. 234) กล่าววา่ การนาํคอมพิวเตอร์มาใชช่้วยสอน ทาํ

ให้การเรียนการสอนมีปฏิสัมพนัธ์กนัระหว่างผูเ้รียนกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เช่นเดียวกบัการเรียน

การสอนระหวา่งครูผูส้อนกบันกัเรียนซ่ึงเป็นการช่วยเสริมแรงใหก้บันกัเรียน  

  บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543, น. 65) กล่าววา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง 

วิธีการสอนรายบุคคล โดยอาศยัความสามารถของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีจะจดัหาประสบการณ์ท่ีมี

ความสัมพนัธ์กนั มีการแสดงเน้ือหาตามลาํดบั นกัเรียนเรียนดว้ยตนเอง และเป็นผูท่ี้จะตอ้งปฏิบติั

กิจกรรมต่าง ๆ ท่ีส่งมาทางจอภาพ นกัเรียนจะตอบคาํถามทางแป้นพิมพ ์ และจะแสดงออกมาทาง

จอภาพ ซ่ึงมีทั้งรูปภาพ และตวัหนงัสือ  

  วุฒิชยั ประสารสอย (2543, น. 10) กล่าววา่ โดยทัว่ไปมกัจะเรียกว่า คอมพิวเตอร์

ช่วยสอน หรือบทเรียน CAI (Computer - Assisted Instruction : Computer - aid Instruction : CAI) 

มีความหมายวา่ เป็นการจดัโปรแกรมเพื่อการเรียนการสอน โดยใชค้อมพิวเตอร์เป็นส่ือช่วยถ่ายโยง

เน้ือหาความรู้ไปสู่นกัเรียน 

  พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 17 ) กล่าวว่า คอมพิวเตอร์เป็นส่ือในการนําเสนอ

เน้ือหา ซ่ึงเป็นกิจกรรมในรูปแบบต่าง ๆ ท่ีเน้นนักเรียนมีปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนโดยมีเป้าหมาย

สําคญั ในการเป็นบทเรียนท่ีช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ และสามารถ

ดึงดูดความสนใจของนกัเรียน  

  ทิศนา แขมมณี (2551, น. 151) กล่าววา่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง การนาํ 

คอมพิวเตอร์มาใช้ในการเรียนการสอน เพื่อช่วยขยายขอบเขตความสามารถในการเรียนรู้ของ

นกัเรียน และความสามารถของการสอนของครูผูส้อน โดยการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ข้ึนมา 

และใชค้อมพิวเตอร์ในการนาํเสนอบทเรียน  

  โดยสรุป  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  หมายถึง  ส่ือท่ีถ่ายทอดเน้ือหาบทเรียน

ให้บรรจุอยู่ในคอมพิวเตอร์ เพื่อใช้ในการจดัการเรียนการสอน  โดยให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ตามความ

พร้อม  ความต้องการ  และตามศกัยภาพของตนเอง  ซ่ึงถือว่าเป็นการตอบสนองความแตกต่าง
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ระหวา่งบุคคล  และทาํให้นกัเรียนไดมี้ปฏิสัมพนัธ์โดยตรงกบัเน้ือหานั้น ๆ ในบทเรียนท่ีครูผูส้อน

ไดอ้อกแบบไวต้ามจุดประสงค ์และเน้ือหาการเรียนการสอน เพื่อให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง  

นกัเรียนสามารถทราบถึงความกา้วหนา้ และขอ้บกพร่องในการเรียนรู้ของตนเอง 

 1.2  คุณลกัษณะสําคัญของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

  คุณลกัษณะสําคญัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้จิยัรวบรวมวรรณกรรมท่ี 

ไดก้ล่าวถึงไว ้ ดงัน้ี 

  ถนอมพร (ตนัพิพฒัน์)  เลาหจรัสแสง (2541, น. 8-10)  ไดก้ล่าวถึง  คุณลกัษณะ

สาํคญัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว ้ 4  ประการ ไดแ้ก่  (1)  สารสนเทศ (2) ความแตกต่าง

ระหวา่งบุคคล (3) การโตต้อบ  และ (4) การใหผ้ลตอบกลบัโดยทนัที 

  สารสนเทศ (Information) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนต้องมีการจดักระทํา

เน้ือหาสาระอยา่งเป็นระเบียบ  จดัเรียบเรียงขอ้มูลมาเป็นอย่างดี  ทาํให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ และ

นําความรู้ประยุกต์ใช้ตามท่ีผูพ้ฒันาบทเรียนกาํหนดจุดประสงค์ไว ้ การนําเสนออาจเป็นไปใน

ลกัษณะทางตรง หรือทางออ้มก็ได ้ทางตรง ไดแ้ก่  บทเรียนโปรแกรมประเภทติวเตอร์  เช่น  การ

อ่าน  จาํ  ทาํความเข้าใจ  ฝึกฝน  ตวัอย่าง  การนําเสนอในทางอ้อม  ได้แก่  บทเรียนโปรแกรม

ประเภทเกม และการจาํลอง 

  ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization)  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ตอ้งออกแบบมาให้มีความยืดหยุน่ สามารถตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคลให้ไดม้ากท่ีสุด  

ทั้งด้านบุคลิกภาพ  สติปัญญา  และพื้นฐานความรู้  เน่ืองจากนักเรียนแต่ละคนมีความสามารถ

แตกต่างกนั  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จึงกาํหนดให้นกัเรียนมีอิสระในการปฏิบติักบับทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  หรือควบคุมการฝึกปฏิบติั และทาํการทดสอบดว้ยตนเอง  เป็นตน้ 

  การโตต้อบ (Interaction)  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเน้นการมีปฏิสัมพนัธ์กนั

ระหวา่งนกัเรียนกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ตลอดทั้งบทเรียนอยา่งต่อเน่ือง  ดงันั้น  บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะตอ้งได้รับการออกแบบมาอย่างดี จะตอ้งเอ้ืออาํนวยให้เกิดการโตต้อบ

ระหว่างนักเรียนกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เกิดประสิทธิภาพมากท่ีสุด  อีกทั้งการสอน

รูปแบบท่ีดีท่ีสุดก็คือ เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดมี้ปฏิสัมพนัธ์กบัครูผูส้อนไดม้ากท่ีสุด 

  การให้ผลตอบกลบัโดยทนัที  (Immediate Feedback)  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนตอ้งมีการให้ผลป้อนกลบัทนัที  เพื่อเป็นการเสริมแรงตามแนวคิดของสกินเนอร์อยา่งหน่ึงท่ี

ช่วยกระตุน้นกัเรียนให้เกิดกาํลงัใจในการเรียนรู้   อีกทั้งบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสมบูรณ์

จะตอ้งมีการทดสอบ หรือประเมินความเขา้ใจของนกัเรียนในเน้ือหาตามวตัถุประสงคท่ี์กาํหนดไว้

ซ่ึงนกัเรียนสามารถตรวจสอบการเรียนผา่นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดด้ว้ยตนเอง 
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  โดยสรุป  คุณลักษณะสําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีผูว้ิจ ัยควร

คาํนึงถึงการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ได้แก่ (1) สารสนเทศ คือ มีการจดัเรียงเน้ือหา

สาระอยา่งเป็นระเบียบ สร้างบทเรียนตามวตัถุประสงคท่ี์กาํหนด (2) ความแตกต่างระหวา่งบุคคล 

คือ การให้นักเรียนมีอิสระในการควบคุมบทเรียน และเน้ือหาบทเรียน (3) การโต้ตอบ คือ เปิด

โอกาสให้บทเรียนไดมี้ปฏิสัมพนัธ์กบันกัเรียน และ (4) การให้ผลตอบกลบัโดยทนัที คือ นกัเรียน

สามารถตรวจสอบการเรียนผา่นบทเรียนคอมพิวเตอร์ไดด้ว้ยตนเอง 

 1.3  ประโยชน์ของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

  เม่ือมีการนาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มาใชเ้พื่อการเรียนการสอน ยอ่มส่งผล

ดา้นท่ีเป็นประโยชน์ต่อนกัเรียน ต่อครูผูส้อน และต่อการเรียนการสอนหลายประการ ซ่ึงมีผูรู้้ได้

กล่าวถึงประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได ้ ดงัน้ี 

  ถนอมพร (ตันพิพัฒน์) เลาหจรัสแสง (2541, น. 12) กล่าวถึง  ประโยชน์ของ 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยสรุปไดด้งัน้ี  

  1.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ฝึกให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้ด้วยตนเอง  สามารถ

เรียนนอกเวลาเรียน  และสามารถใชเ้วลาในการฝึกฝนทกัษะต่าง ๆ ไดต้ลอดเวลา   

  2.  นกัเรียนสามารถนาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใชใ้นการเรียนดว้ยตนเอง

ในเวลา สถานท่ีซ่ึงนกัเรียนสะดวก  และมีความสนใจ   

  3.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สามารถจูงใจนกัเรียนให้เกิดความกระตือรือร้น

ท่ีจะเรียนรวมทั้งสนุกสนานไปกบัการเรียนการสอน  และไม่เบ่ือหน่ายในการเรียนรู้   

  สราญ ปริสุทธิกุล (2548, น. 2-3) กล่าวถึง  ประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน โดยสรุปไดด้งัน้ี  

  1. สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ และดึงดูดความสนใจของนักเรียนโดยการใช้

เทคนิคการนาํเสนอดว้ยภาพเคล่ือนไหว สี เสียง ความสวยงาม และเหมือนจริง 

  2. ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ และสามารถเข้าใจเน้ือหาได้ดี ด้วยวิธีการ

ออกแบบท่ีเหมาะสม และสามารถทบทวนบทเรียนซํ้ าไดเ้ท่าท่ีตอ้งการ 

  3. นักเรียนมีการโตต้อบ ปฏิสัมพนัธ์กับคอมพิวเตอร์ โดยนักเรียนจะมีโอกาส

เลือก ตดัสินใจ และไดรั้บการเสริมแรงจากการไดรั้บขอ้มูลยอ้นกลบัทนัที 

  4. ช่วยให้นกัเรียนมีความคงทนในการจดจาํ  เพราะมีโอกาสปฏิบติักิจกรรมดว้ย

ตนเอง ซ่ึงจะเรียนรู้ไดจ้ากขั้นตอนเน้ือหาท่ีง่าย ไปหาเน้ือหาท่ียากตามลาํดบั 

  5. นกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดต้ามความสนใจ และความสามารถของตนเอง 

  6. ส่งเสริมใหน้กัเรียนมีความรับผดิชอบต่อตนเอง 
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  7. ส่งเสริมการแกปั้ญหา และฝึกคิดอยา่งมีเหตุผล 

  8. สร้างความพึงพอใจแก่นกัเรียน และส่งผลใหน้กัเรียนมีทศันคติท่ีดีต่อการเรียน 

  9. สามารถทราบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนได้ทนัที เป็นการท้าทายนักเรียนและ

เสริมแรงใหอ้ยากเรียนต่อ 

  10. ครูผูส้อนมีเวลามากข้ึนในการท่ีจะช่วยเหลือนกัเรียนในการเสริมความรู้ หรือ

ช่วยนกัเรียนคนอ่ืนท่ีเรียนอ่อน หรือชา้ 

  11. ประหยดัเวลา และงบประมาณในการจัดการเรียนการสอน โดยลดความ

จาํเป็นท่ีจะต้องใช้ครูผูส้อนท่ีมีประสบการณ์สูง หรือครูผูส้อนในสาขาวิชาท่ีขาดแคลน หรือ

เคร่ืองมือราคาแพง และเคร่ืองมืออนัตราย 

  12. ลดช่องวา่งการเรียนรู้ระหวา่งโรงเรียนในเมือง และชนบท เพราะสามารถส่ง

โปรแกรมบทเรียนไปยงัโรงเรียนชนบทท่ีห่างไกลได ้     

  โดยสรุป  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประโยชน์ต่อการศึกษา ดงัน้ี บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยให้นกัเรียนไดพ้ฒันาความรู้ และทกัษะต่างๆดว้ยตนเองตามความถนัด  

ความสามารถ  และความสนใจของแต่ละบุคคล  รวมถึงในเน้ือหาบทเรียนนั้ นประกอบด้วย

ภาพเคล่ือนไหว  เสียง  และภาพน่ิง  ซ่ึงจะทําให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียน   มีความ

เพลิดเพลินในการทาํกิจกรรม และนกัเรียนไดท้ราบผลการเรียนรู้ดว้ยตนเองทนัที   

 1.4  ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีหลายรูปแบบดว้ยกนั และมีผูรู้้ไดแ้บ่งประเภท

ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสรุปไดด้งัน้ี  

  ถนอมพร (ตนัพิพฒัน์)  เลาหจรัสแสง (2541, น. 11)   ไดแ้บ่งประเภทของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนออกได ้ 5  ประเภท โดยสรุปไดว้า่   

  1.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ประเภทติวเตอร์ (Tutorial)  เป็นบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีนําเสนอเน้ือหาแก่นักเรียน ซ่ึงจะมีแบบทดสอบ หรือแบบฝึกหัดเพื่อ

ทดสอบความเข้าใจของนักเรียน   และนักเรียนมีอิสระท่ีจะเรียนเน้ือหาในบทเรียน  รวมถึง

แบบฝึกหดั หรือจะเลือกเรียนส่วนไหนก่อนหรือหลงัไดต้ามความตอ้งการของนกัเรียน  

  2.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประเภทแบบฝึกหัด (Drill and practice)  เป็น

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีเสนอขอ้คาํถาม  ท่ีมีวตัถุประสงคใ์ห้นกัเรียนฝึกฝน และปฏิบติัจน

เกิดความเขา้ใจ และสามารถจดจาํเน้ือหานั้นๆได ้ โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะมีคาํถาม

แบบต่าง ๆ  เช่น  การจบัคู่  ถูกผดิ  เติมคาํ  แบบปรนยั ฯลฯ ซ่ึงแลว้แต่โปรแกรมจะจดัทาํข้ึน 
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  3.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประเภทเหตุการณ์จาํลอง (Simulation)  เป็นการ

จาํลองสถานการณ์ผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์  โดยให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้กบัเหตุการณ์ในลกัษณะท่ี

ใกลเ้คียงสภาพจริง และตอ้งแกปั้ญหาท่ีตั้งข้ึนได ้ 

  4.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ประเภทแบบเกม  (Games)  เป็นบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมุ่งเน้นการสร้างบรรยากาศจากแรงจูงใจในการเรียน  สร้างบรรยากาศใน

หอ้งเรียนให้เกิดความสนุกสนาน นกัเรียนมีความสุขเพลิดเพลิน กระตุน้ให้นกัเรียนเกิดความสนใจ

ในการเรียนเพิ่มมากข้ึน  

  5.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ประเภทแบบทดสอบ  (Test)  เป็นการใช้

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการสร้างแบบทดสอบ  การจดัการสอบ  การตรวจให้คะแนน  และการ

คาํนวณผลสอบ ซ่ึงเป็นโปรแกรมท่ีนกัเรียนไดรั้บผลป้อนกลบัโดยทนัที  

  พรเทพ เมืองแมน (2544) กล่าวว่า ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

โดยสรุปไดว้า่ 

  1. การสอนเน้ือหาหรือสอนเสริม (Tutorial Instructive) บทเรียนในลกัษณะแบบน้ี

จะเป็นโปรแกรมท่ีเสนอเน้ือหาความรู้เป็นเน้ือหายอ่ย ๆ แก่นกัเรียนในรูปแบบของขอ้ความ ภาพ 

และเสียง หรือทุกรูปแบบรวมกนัแลว้   ให้นกัเรียนตอบคาํถาม  เม่ือนกัเรียนให้คาํตอบแลว้ คาํตอบ

นั้นจะไดรั้บการวิเคราะห์ เพื่อให้ขอ้มูลยอ้นกลบัทนัที แต่ถา้นกัเรียนตอบคาํถามนั้นซํ้ า และยงัผิด

อีกก็จะมีการให้เน้ือหาเพื่อทบทวนใหม่จนกวา่นกัเรียนจะตอบถูกแลว้จึงใหต้ดัสินวา่จะยงัคงเรียน

เน้ือหาในบทนั้นอีก  หรือจะเรียนในบทใหม่ต่อไป บทเรียนในรูปแบบของบทเรียนโปรแกรมแบบ

สาขาโดยสามารถใชส้อนไดใ้นทุก 26  สาขาวิชานบัตั้งแต่ดา้นมนุษยศาสตร์ ไปจนถึงวิทยาศาสตร์ 

และเป็นบทเรียนท่ีเหมาะสมในการสอนเน้ือหาขอ้มูลท่ีเก่ียวกบัขอ้เท็จจริง เพื่อการเรียนรู้ทางดา้น

กฎเกณฑ ์หรือทางดา้นวธีิการแกปั้ญหาต่าง ๆ สาํหรับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบน้ีสามารถ

แบ่งออกไดเ้ป็น 2 รูปแบบ คือ 

1) บทเรียนแบบเส้นตรง (Linear Program) โปรแกรมประเภทน้ีใชส้ําหรับการ

เสนอเน้ือหาของวิชาต่าง ๆ ให้แก่นกัเรียน ดงันั้น คอมพิวเตอร์ จะมีบทบาทเป็นครูผูส้อน หรือ ติว

เตอร์ เน้ือหาของบทเรียน การสอนเน้ือหาอาจจะเสนอเป็นเฟรม ๆ ตั้งแต่เฟรมแรกไปจนถึงเฟรม

สุดทา้ย แลว้ให้ตอบคาํถามทา้ยบทเรียน  หรืออีกวิธีหน่ึงคือเสนอเน้ือหาเป็นตอน ๆ แต่ละตอน

อาจจะตอ้งมีตั้ งแต่ 1 เฟรมข้ึนไป พอจบบทเรียนแต่ละตอนแล้วจะมีคาํถามท้ายบท ถ้าการตอบ

คาํถามท้ายบทไม่ผ่านเกณฑ์ท่ีกําหนด นักเรียนสามารถกลับไปทบทวนเรียนใหม่ก่อนจะข้ึน

บทเรียน หรือตอนใหม่ต่อไป 
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2) บทเรียนแบบสาขา (Branching Tutorial) เป็นการนําเสนอเน้ือหา และ

บทเรียนหลาย ๆ หัวข้อ  แล้วให้นักเรียนเลือกบทเรียนตามความต้องการ ดังนั้ น จึงเหมาะกับ

บทเรียนท่ีมีเน้ือหามาก ๆ การสอนเน้ือหาแบ่งเป็นหัวข้อย่อยตามความเหมาะสมกับระดับชั้ น 

เพื่อให้ไม่ใชเ้วลามาก และน่าเบ่ือจนเกินไป  การสอนเน้ือหาแบบใด หัวขอ้ใด  เร่ืองใด ควรเน้น

เร่ืองใดมาก่อนหลงั หลงัจากการศึกษาบทเรียนแต่ละเร่ืองแลว้อาจจะมีคาํถามทา้ยบท  บทเรียนแบบ

น้ีการออกแบบ และการสร้าง ยุง่ยากกวา่แบบเส้นตรง แต่สร้างบทเรียนไดค้รอบคลุมเน้ือหาไดก้วา้ง

และลึก นกัเรียนสามารถเลือกบทเรียนไดต้ามความถนดั และความสนใจ 

  2.  แบบฝึกหัด (Drill and Practice) บทเรียนในการฝึกหัดเป็นโปรแกรมท่ีไม่

ตอ้งการเสนอเน้ือหาความรู้แก่นกัเรียนก่อน แต่จะมีการให้คาํถาม หรือปัญหาท่ีไดค้ดัเลือกมาจาก

การสุ่มหรือออกแบบมาโดยเฉพาะ โดยการนําเสนอคาํถาม หรือปัญหานั้นซํ้ าแลว้ซํ้ าเล่า เพื่อให้

นกัเรียนตอบ แลว้มีการให้คาํตอบท่ีถูกตอ้ง  เพื่อการตรวจสอบยืนยนัหรือแกไ้ข และพร้อมกบัให้

คาํถามหรือปัญหาต่อไปอีกจนถึงระดบัเป็นท่ีน่าพอใจ  ดงันั้น ในการใชค้อมพิวเตอร์เพื่อการฝึกหดั

น้ีนักเรียนจึงจาํเป็นตอ้งมีความคิดรวบยอด และมีความรู้ ความเขา้ใจ ในเร่ืองราว และกฎเกณฑ์

เก่ียวกบัเร่ืองนั้น ๆ เป็นอย่างดีมาก่อน แล้วจึงจะสามารถตอบคาํถาม หรือแก้ปัญหาได ้ บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบการฝึกหัดน้ี   จะสามารถใช้ได้ในหลายสาขาวิชา  ทั้ งทางด้าน

คณิตศาสตร์ ภูมิศาสตร์ ประวติัศาสตร์ วทิยาศาสตร์ การเรียนคาํศพัท ์และการแปลภาษา 

  3. การจาํลอง หรือสถานการณ์จาํลอง (Simulation) การสร้างโปรแกรมบทเรียนท่ี 

เป็นการจาํลอง  เพื่อใชใ้นการเรียนการสอน  ซ่ึงจาํลองความเป็นจริง โดยตดัรายละเอียดต่าง ๆ หรือ

การนํากิจกรรมท่ีใกล้เคียงกับความเป็นจริงมาให้นักเรียนได้ศึกษานั้ น เป็นการเปิดโอกาสให้

นกัเรียนไดพ้บเห็นภาพจาํลองของเหตุการณ์ฝึกทกัษะ  เพื่อการเรียนรู้ไดโ้ดยไม่ตอ้งเส่ียงภยั หรือ

เสียค่าใชจ่้ายมากนกั 

  4. เกมเพ่ือการเรียนการสอน (Instructional Games) มีลกัษณะเป็นเกมท่ีมุ่งเนน้ 

ให้นักเรียนเกิดความสนุกสนาน และท้าทาย แต่มิใช้เป็นเพียงแค่สนุกสนานเพียงอย่างเดียว

เหมือนกบัเกมทัว่ไป แต่เป็นท่ีให้เกิดการเรียนรู้ด้วย ซ่ึงบทเรียนในลกัษณะน้ีจะช่วยให้นักเรียน

เรียนรู้ไดอ้ย่างสนุกสนาน  และมีเจตคติท่ีดีต่อบทเรียนอีกด้วย การใช้เกมเพื่อการเรียนการสอน

กําลังเป็นท่ีนิยมมาก เน่ืองจากเป็นส่ิงท่ีกระตุ้นนักเรียนให้เกิดความอยากเรียนรู้ได้อย่างง่าย  

ครูผูส้อนสามารถใช้เกมในการสอน และเป็นส่ือท่ีจะใหค้วามรู้แก่นกัเรียนไดเ้ช่นกนั  ในเร่ืองของ

กฎเกณฑ ์แบบแผนของระบบ กระบวนการ ทศันคติ ตลอดจนทกัษะต่าง ๆ นอกจากน้ี การใชเ้กมยงั

ช่วยเพิ่มบรรยากาศในการเรียนรู้ให้ดีข้ึน และช่วยมิให้นักเรียนเกิดอาการเหม่อลอย หรือฝัน
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กลางวนัซ่ึงเป็นอุปสรรคในการเรียน เน่ืองจากมีการแข่งขนักนั  จึงทาํใหน้กัเรียนตอ้งมีการต่ืนตวัอยู่

เสมอ 

  5. การคน้หา (Discovery)  เป็นการเปิดโอกาสใหน้กัเรียนสามารถเรียนรู้จาก 

ประสบการณ์ของตนเองใหม้ากท่ีสุด โดยการเสนอปัญหาใหน้กัเรียนแกไ้ขดว้ยการลองผิดลองถูก 

หรือโดยวธีิการจดัระบบเขา้มาช่วย  โปรแกรมคอมพิวเตอร์จะช่วยให้ขอ้มูลแก่นกัเรียนเพื่อช่วยใน

การคน้พบนั้นจนกวา่จะไดข้อ้สรุปท่ีดีท่ีสุด 

  6. การแกปั้ญหา (Problem-Solving) เป็นการใหน้กัเรียนฝึกความคิด การตดัสินใจ 

โดยการมีการกาํหนดเกณฑ์นั้น โปรแกรมท่ีให้นักเรียนเขียนเอง นกัเรียนจะเป็นผูก้าํหนดปัญหา

และเขียนโปรแกรมสําหรับแก้ปัญหานั้ น โดยท่ีคอมพิวเตอร์จะช่วยในการคิดคาํนวณ และหา

คาํตอบท่ีถูกตอ้งให้ในกรณีน้ีคอมพิวเตอร์จะเป็นเคร่ืองช่วยสอนให้นกัเรียนบรรลุถึงทกัษะของการ

แกปั้ญหาโดยการคาํนวณขอ้มูล และจดัการส่ิงท่ียุง่ยากซบัซอ้นใหง่้ายต่อการเรียน  

  7. การทดสอบ (Test) การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการทดสอบ มิใช่เป็นการ

ใชเ้พียงเพื่อปรับปรุงคุณภาพของแบบทดสอบเพื่อวดัความรู้ของนกัเรียนเท่านั้น แต่ยงัช่วยให้ผูส้อน

มีความรู้สึกท่ีเป็นอิสระจากการผกูมดัทางดา้นกฎเกณฑ์ต่าง ๆ  เก่ียวกบัการทดสอบไดอี้กดว้ย หรือ

คาํถามจากบทเรียนมาเป็นการทดสอบแบบมีปฏิสัมพนัธ์ ระหวา่งคอมพิวเตอร์กบันกัเรียนหรือผูท่ี้

ไดรั้บการทดลอง  ซ่ึงเป็นท่ีน่าสนุกสนใจกวา่ พร้อมกนันั้นก็อาจเป็นการสะทอ้นถึงความสามารถ

ของนกัเรียนท่ีจะนาํความรู้ต่าง ๆ มาใชใ้นการตอบไดอี้กดว้ย 

  8.  บทสนทนา (Dialogue) เป็นการเรียนแบบการสอนในห้องเรียน  กล่าวคือ 

พยายามให้เป็นการคุยระหว่างครูผูส้อน และนกัเรียน  เพียงแต่ว่าท่ีจะใชก้็เป็นตวัอกัษรบนจอภาพ

แลว้มีการสอนโดยการตั้งปัญหาถาม ลกัษณะในการใชแ้บบสอบถามก็เป็นการแกปั้ญหาอยา่งหน่ึง 

  9. การสาธิต (Demonstration) การสาธิตโดยใช้คอมพิวเตอร์น่าสนใจ เพราะให้

การแสดงดว้ยภาพประกอบ และมีเสียงบรรยาย หรือบรรเลงเพลงประกอบ 

  โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี  9 ประเภท ดงัน้ี (1) การสอนเน้ือหา

หรือสอนเสริม (2) แบบฝึกหัด (3) การจาํลอง  (4) เกม (5) การค้นหา (6) การแก้ปัญหา (7) การ

ทดสอบ (8) บทสนทนา และ (9) การสาธิต ส่วนผูว้ิจยัได้เลือกใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ประเภทการสอนเน้ือหา  หรือสอนเสริม มาใช้เป็นเคร่ืองมือในการทาํวิจยั เน่ืองจากสามารถ

นาํเสนอเน้ือหาใหแ้ก่นกัเรียน และประเมินผลการเรียนของนกัเรียนได ้ 
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 1.5  องค์ประกอบหลกัในบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

  การพฒันาและออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหเ้กิดประสิทธิภาพดีนั้น  

นอกจากลกัษณะเฉพาะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้ว  ยงัตอ้งคาํนึงถึงองค์ประกอบใน

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วย  เน่ืองจากองค์ประกอบท่ีครบถ้วน  และสมบูรณ์จะเป็น

กระบวนการนาํไปสู่การพฒันานักเรียนให้เกิดการเรียนรู้สูงสุด  ซ่ึงมีผูรู้้ไดก้ล่าวถึงองค์ประกอบ

ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว ้ ดงัน้ี 

  พิสุทธา  อารีราษฎร์  (2551, น. 28-30) ได้กล่าวถึง  องค์ประกอบของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยสรุปไดว้า่ 

  องคป์ระกอบหลกัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประกอบดว้ย 

  1.  บทนํา  เป็นส่วนแรกท่ีนักเรียนเห็น  ซ่ึงจะต้องออกแบบให้เร้าความสนใจ  

กระตุน้ให้นกัเรียนรู้สึกอยากเรียนเน้ือหาส่วนต่อไป  ตอ้งประกอบดว้ยขอ้ความ ภาพ  และเสียงท่ี

ดึงดูด  แต่ไม่ควรใชเ้วลาในบทนาํใหม้ากเกินไป 

  2. คาํช้ีแนะ  เป็นส่วนท่ีแนะนําขอ้ปฏิบติัในการเรียนผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน  ทาํใหน้กัเรียนเกิดความมัน่ใจในการเรียนผา่นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมากยิง่ข้ึน 

  3.  จุดประสงค์การเรียนรู้  เป็นส่วนท่ีทาํให้ทราบถึงความคาดหวงัในการเรียนรู้

หลงัจากเรียนไปแลว้  เพื่อสามารถพฒันานกัเรียนใหบ้รรลุจุดประสงคท่ี์ตั้งไว ้

  4.  แบบทดสอบก่อนเรียน  เป็นส่วนท่ีทดสอบนกัเรียนเพื่อดูความรู้พื้นฐานก่อนท่ี

จะเร่ิมเขา้สู่บทเรียน  เป็นลกัษณะของขอ้สอบตามจุดประสงคอ์าจมีทั้งแบบเลือกตอบ  ถูกผดิ  หรือ

จบัคู่ข้ึนอยูก่บัการออกแบบ 

  5.  เน้ือหา  เป็นองค์ประกอบท่ีสําคญัเน่ืองจากเน้ือหาทั้งหมดจะตอ้งเรียบเรียงให้

เป็นระบบ  จากง่ายไปยาก  เน้ือหาไม่ควรมีมากเกินไปจนนักเรียนรู้สึกเบ่ือหน่าย ในการอ่านทาํ

ความเข้าใจ  อีกทั้ งต้องมีกิจกรรมท่ีมีการตอบโต้ หรือปฏิสัมพนัธ์กับบทเรียนได้ด้วย  เพื่อให้

นกัเรียนไดพ้ฒันาตามศกัยภาพของตนเอง  และควรมีการเสริมแรง รวมถึงสรุปเน้ือหาให้นกัเรียน

ไดเ้ห็นภาพ เพื่อสร้างความเขา้ใจใหก้บันกัเรียนไดดี้ยิง่ข้ึน 

  6.  แบบทดสอบหลงัเรียน  องคป์ระกอบน้ีใชเ้พื่อทดสอบพฒันาการในการเรียนรู้

ของนกัเรียนหลงัจากเรียนผา่นบทเรียนมาแลว้  อาจเป็นขอ้สอบฉบบัเดิม หรือฉบบัใหม่ข้ึนอยู่กบั

ผูอ้อกแบบ   

  โดยสรุป  องคป์ระกอบหลกัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ท่ีผูว้ิจยัไดศึ้กษา 

และจะนําไปปรับใช้เพื่อพัฒนาเคร่ืองมือในงานวิจัย  ประกอบด้วย  (1) ส่วนนํา (2)  แนะนํา
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บทเรียน  (3)  แบบทดสอบก่อนเรียน  (4)  ส่วนเน้ือหา  (5) กิจกรรมระหว่างเรียน   และ (6) 

แบบทดสอบหลงัเรียน     

 

2.  หลกัการ แนวคดิ และทฤษฏกีารสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

 

 หลกัการ แนวคิด และทฤษฏีการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จากการศึกษา

คน้ควา้ และรวบรวมวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง ซ่ึงครอบคลุมในประเด็น  ดงัน้ี  (1) ทฤษฎีการเรียนรู้

ของกาเย่   (Gagne) (2) ทฤษฎีการเรียนรู้ของสกินเนอร์ (Skinner) และ (3) ทฤษฎีการเรียนรู้ของ

มนุษยท่ี์เก่ียวขอ้งกบัการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 2.1  ทฏษฎกีารเรียนรู้ของกาเย่ 

  ทฏษฎีการเรียนรู้ของกาเย ่ ประกอบดว้ย  (1) ประเภทของการเรียนรู้เป็นลาํดบัขั้น

จากง่ายไปหายากไว ้8  ประเภท (2) สมรรถภาพการเรียนรู้ของมนุษย์ไว ้ 5 ประการ และ (3) 

แนวคิดการจดัการสอน 9  ขั้น ของกาเย ่

  2.1.1 ประเภทของการเรียนรู้ทฤษฎีการเรียนรู้ของกาเย่   

กาเย่ ( Gagne )  (1974, pp. 121-136) ได้กล่าวถึง ทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีจัด

ประเภทของการเรียนรู้ เป็นลาํดบัขั้นจากง่ายไปหายากไว ้8 ประเภท โดยสรุปไดด้งัน้ี 

1) การเรียน รู้สั ญ ญ าณ  (Signal-Learning) เป็ นการเรียน ท่ี เกิดจากการ

ตอบสนองต่อส่ิงเร้าท่ีเป็นไปโดยอตัโนมติั  อยูน่อกเหนืออาํนาจจิตใจ  นักเรียนไม่สามารถบงัคบั

พฤติกรรมใหม่ให้เกิดข้ึนได ้ การเรียนแบบน้ีเกิดจากการท่ีคนเรานาํเอาลกัษณะการตอบสนองท่ีมี

อยูแ่ลว้มาสัมพนัธ์กบัส่ิงเร้าใหม่ท่ีมีความใกลชิ้ดกบัส่ิงเร้าเดิม  การเรียนรู้สัญญาณ เป็นลกัษณะการ

เรียนรู้แบบการวางเง่ือนไขของพาฟลอฟ 

2)  การเรียนรู้ส่ิงเร้า-การตอบสนอง (Stimulus-Response) เป็นการเรียนรู้

ต่อเน่ืองจากการเช่ือมโยงระหว่างส่ิงเร้า และการตอบสนอง ซ่ึงแตกต่างจากการเรียนรู้สัญญาณ 

เพราะนกัเรียนสามารถควบคุมพฤติกรรมตนเองได ้ผูเ้รียนแสดงพฤติกรรม เน่ืองจากไดรั้บแรงเสริม 

การเรียนรู้แบบน้ีเป็นการเรียนรู้ตามทฤษฎีการเรียนรู้แบบเช่ือมโยงของธอร์นไคด์ และการเรียนรู้

แบบวางเง่ือนไข (Operant Conditioning) ของสกินเนอร์ โดยเช่ือว่าการเรียนเป็นส่ิงท่ีนกัเรียนเป็น

ผูก้ระทาํเองมิใช่รอให้ส่ิงเร้าภายนอกมากระทาํพฤติกรรมท่ีแสดงออกเกิดจากส่ิงเร้าภายในของ

นกัเรียนเอง 
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3)  การเรียนรู้การเช่ือมโยงแบบต่อเน่ือง (Chaining) เป็นการเรียนท่ีเช่ือมโยง

ระหวา่งส่ิงเร้า  และการตอบสนองท่ีต่อเน่ืองกนัตามลาํดบั เป็นพฤติกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการกระทาํ 

และการเคล่ือนไหว 

4) การเช่ือมโยงทางภาษา (Verbal Association) เป็นการเรียนในลักษณะ

คลา้ยกบัการเรียนรู้การเช่ือมโยงแบบต่อเน่ือง แต่เป็นการเรียนรู้ท่ีเก่ียวกบัการใช้ภาษา การเรียนรู้

การรับส่ิงเร้า - การตอบสนอง เป็นพื้นฐานของการเรียนรู้แบบต่อเน่ือง และการเช่ือมโยงทางภาษา 

5) การเรียน รู้ความแตกต่าง (Discrimination Learning) เป็นการเรียน ท่ี

ผสมผสานสามารถการมองเห็นความแตกต่างของส่ิงต่าง ๆ โดยเฉพาะความแตกต่างตามลกัษณะ

ของวตัถุ 

6)  การเรียนรู้ความคิดรวบยอด (Concept Learning) เป็นการเรียนท่ีนกัเรียน

สามารถจดักลุ่มส่ิงเร้าท่ีมีความเหมือน หรือแตกต่างกนั โดยสามารถระบุลกัษณะท่ีเหมือน หรือ

แตกต่างกนัได ้พร้อมทั้งสามารถขยายความรู้ไปยงัส่ิงอ่ืนท่ีนอกเหนือจากท่ีเคยเห็นมาก่อนได ้

7)  การเรียนรู้กฎ (Rule Learning) เป็นการเรียนท่ีเกิดจากการรวม  หรือ

เช่ือมโยงความคิดรวบยอดตั้งแต่สองอย่างข้ึนไป และตั้งเป็นกฎเกณฑ์ข้ึน การท่ีนักเรียนสามารถ

เรียนรู้กฎเกณฑจ์ะช่วยใหน้กัเรียนสามารถนาํการเรียนรู้นั้นไปใชใ้นสถานการณ์ต่างๆ ได ้

8)  การเรียนรู้การแก้ปัญหา (Problem Solving) เป็นการเรียนรู้ท่ีจะแกปั้ญหา 

โดยการนาํกฎเกณฑต่์างๆ มาใช ้การเรียนรู้แบบน้ีเป็นกระบวนการท่ีเกิดภายในตวันกัเรียน เป็นการ

ใชก้ฎเกณฑใ์นขั้นสูงเพื่อการแกปั้ญหาท่ีค่อนขา้งซบัซอ้น และสามารถนาํกฎเกณฑใ์นการแกปั้ญหา

น้ีไปใชก้บัสถานการณ์ท่ีคลา้ยคลึงกนัได ้

  2.1.2  สมรรถภาพการเรียนรู้ของมนุษย์ 

กาเย ่ ไดแ้บ่งสมรรถภาพการเรียนรู้ของมนุษยไ์ว ้ 5 ประการ  ดงัน้ี 

1)  ส ม รรถ ภ าพ ใน ก ารเรีย น รู้ ข้ อ เท็ จ จ ริง  (Verbal Information) เป็ น

ความสามารถในการเรียนรู้ขอ้เทจ็จริงต่างๆ โดยอาศยัความจาํ และความสามารถระลึกได ้

2)  ทักษะเชาว์ปัญญา (Intellectual Skills) หรือทักษะทางสติปัญญา เป็น

ความสามารถในการใช้สมองคิดหาเหตุผล โดยใช้ขอ้มูล ประสบการณ์  ความรู้ และความคิดใน

ดา้นต่างๆ นบัตั้งแต่การเรียนรู้ขั้นพื้นฐาน ซ่ึงเป็นทกัษะง่าย ๆ ไปสู่ทกัษะท่ียากสลบัซบัซอ้นมากข้ึน  

ทกัษะเชาว์ปัญญาท่ีสําคัญท่ีควรได้รับการฝึก คือ ความสามรถในการจาํแนก (Discrimination) 

ความสามารถในการคิดรวบยอดเป็นรูปธรรม (Concrete Concept) ความสามรถในการให้คาํจาํกดั

ความของความคิดรวบยอด (Defined Concept) ความสามารถในการเขา้ใจกฎ  ใช้กฎ (Rules) และ

ความสามารถในการแกปั้ญหา (Problem Solving) 
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3) ยุทธศาสตร์ในการคิด (Cognitive Strategies) เป็นความสามารถของ

กระบวนการทาํงานภายในสมองของมนุษย ์ ซ่ึงควบคุมการเรียนรู้ การเลือกรับรู้ การแปลความ 

และการดึงความรู้  ความจาํ  ความเขา้ใจ  และประสบการณ์เดิมออกมาใช ้ผูมี้ยทุธศาสตร์ในการคิด

สูง จะมีเทคนิค มีเคล็ดลบัในการดึงความรู้ ความจาํ ความเขา้ใจ และประสบการณ์เดิมออกมาใช้

อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถแก้ปัญหาท่ีมีสถานการณ์ท่ีแตกต่างได้อย่างดี รวมทั้ งสามารถ

แกปั้ญหาต่างๆไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์

4)  ทักษะการเคล่ือนไหว (Motor Skills) เป็นความสามารถ ความชาํนาญใน

การปฏิบติั หรือการใช้อวยัวะส่วนต่าง ๆ ของร่างกายในการทาํกิจกรรมต่าง ๆ ผูท่ี้มีทกัษะการ

เคล่ือนไหวท่ีดีนั้น พฤติกรรมท่ีแสดงออกมาจะมีลกัษณะรวดเร็ว  คล่องแคล่ว และถูกตอ้งเหมาะสม 

5)  เจตคติ (Attitudes) เป็นความรู้สึกนึกคิดของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงต่าง ๆ ซ่ึงมี

ผลต่อการตดัสินใจของบุคคลนั้นในการท่ีจะเลือกกระทาํ หรือไม่กระทาํส่ิงใดส่ิงหน่ึง 

  2.2.3  แนวคิดการจัดการสอนของกาเย่ 

ทกัษิณา วไิลลกัษณ์ (2551, น. 23-27) ไดก้ล่าวถึง แนวคิดการจดัการสอน 9 

ขั้น ของกาเย ่ (Gagne)  ท่ีเนน้บทบาทครูผูส้อนในการกระตุน้ให้นกัเรียนทาํกิจกรรมต่าง ๆโดยสรุป

ไดด้งัน้ี 

1)  เร่งเร้าความสนใจ  (Gain Attention) ก่อนท่ีจะเร่ิมการนําเสนอเน้ือหา

บทเรียน  ควรมีการจูงใจ  และเร่งเร้าความสนใจให้นักเรียนอยากเรียน  การนาํเสนอบทนาํเร่ือง 

(Title)  ของบทเรียนควรให้สายตาของนกัเรียนอยูท่ี่จอภาพโดยไม่พะวงอยูท่ี่แป้นพิมพ ์ หรือส่วน

อ่ืนๆ   การตอบสนองจากนกัเรียนควรเป็นการตอบสนองท่ีง่ายๆ  เช่น  คลิกเมาส์  หรือกดแป้นพิมพ์

ตวัใดตวัหน่ึง ฯลฯ  เพื่อเร่งเร้าความสนใจของนกัเรียน 

2)  บอกวัตถุประสงค์  (Specify Object)  กระบวนการเรียนท่ีนกัเรียนจะได้

ทราบถึงความคาดหวงัของบทเรียนจากนกัเรียน นอกจากนกัเรียนจะทราบถึงพฤติกรรมขั้นสุดทา้ย

ของตนเองหลังจบบทเรียนแล้ว  ยงัเป็นการแจง้ให้ทราบล่วงหน้าถึงประเด็นสําคญัของเน้ือหา

รวมทั้ งเค้าโครงของเน้ือหาอีกด้วย  จะช่วยให้นักเรียนสามารถผสมผสานแนวความคิดใน

รายละเอียด  หรือส่วนยอ่ยของเน้ือหาให้สอดคลอ้ง และสัมพนัธ์กบัเน้ือหาส่วนใหญ่ได ้ ซ่ึงมีผลทาํ

ให้การเรียนมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน  ผลการวิจยัยงัพบดว้ยว่านกัเรียนท่ีทราบวตัถุประสงค์ของการ

เรียนก่อนเรียนบทเรียน  จะสามารถจาํและเขา้ใจในเน้ือหาได้ดีข้ึนอีกดว้ย  วตัถุประสงค์บทเรียน

จาํแนกเป็น 2 ชนิด  ได้แก่  วตัถุประสงค์ทัว่ไป และวตัถุประสงค์เฉพาะ  หรือวตัถุประสงค์เชิง

พฤติกรรม  การบอกวตัถุประสงค์ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมกักาํหนดเป็นวตัถุประสงค์เชิง
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พฤติกรรม  เน่ืองจากเป็นวตัถุประสงค์ท่ีช้ีเฉพาะสามารถวดัได ้และสังเกตไดง่้าย  ไม่ควรกาํหนด

วตัถุประสงคห์ลายขอ้เกินไปในเน้ือหาแต่ละส่วน  ซ่ึงจะทาํใหน้กัเรียนเกิดความสับสน 

3)  ทบทวนความรู้เดิม  (Activate  Prior  Knowledge) การทบทวนความรู้

เดิมก่อนท่ีจะนําเสนอความรู้ใหม่แก่นักเรียนมีความจาํเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องหาวิธีการประเมิน

ความรู้ท่ีจาํเป็นสําหรับบทเรียนใหม่  เพื่อไม่ใหน้กัเรียนเกิดปัญหาในการเรียน  วธีิปฏิบติัโดยทัว่ไป

สําหรับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ  การทดสอบก่อนบทเรียน  (Pre- Test)  ซ่ึงเป็นการ

ประเมินความรู้ของนกัเรียนเพื่อทบทวนเน้ือหาเดิมท่ีเคยศึกษาผ่านมาแล้ว   และเพื่อเตรียมความ

พร้อมในการรับเน้ือหาใหม่  การทบทวนความรู้เดิมอาจอยูใ่นรูปแบบของการกระตุน้ให้นักเรียน

คิดยอ้นหลงัถึงส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้มาก่อนหนา้น้ีก็ได ้ การกระตุน้ดงักล่าวอาจแสดงดว้ยคาํพูด   คาํเขียน

ภาพ  หรือผสมผสานกนั  แลว้แต่ความเหมาะสม  ปริมาณมากนอ้ยเพียงใดนั้นข้ึนอยูก่บัเน้ือหา  ส่ิง

ท่ีจะตอ้งพิจารณาในการทบทวนความรู้เดิมมีดงัน้ี   ควรมีการทดสอบความรู้พื้นฐาน หรือนาํเสนอ

เน้ือหาเดิม หรือเร่ืองท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อเตรียมความพร้อมให้นกัเรียน ในการเขา้สู่เน้ือหาใหม่โดยไม่

ตอ้งคาดเดาวา่นกัเรียนมีพื้นความรู้เท่ากนั โดยแบบทดสอบตอ้งมีคุณภาพ  สามารถแปลผลไดโ้ดย

วดัความรู้พื้นฐานท่ีจาํเป็นกบัการศึกษาเน้ือหาใหม่เท่านั้น  มิใช่แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนแต่อยา่งใด  การทบทวนเน้ือหา หรือการทดสอบนกัเรียนนั้นใชเ้วลาสั้ น ๆ กระชบั  ตรงตาม

วตัถุประสงค์ของบทเรียนมากท่ีสุด  และควรเปิดโอกาสให้นกัเรียนออกจากเน้ือหา หรือออกจาก

การทดสอบ  เพื่อไปศึกษาทบทวนไดต้ลอดเวลา 

4)  นาํเสนอเนือ้หาใหม่ (Present  New  Information) ในการนาํเสนอเน้ือหา

ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ควรนาํเสนอภาพท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาประกอบกบัคาํอธิบาย

สั้ นๆ  แต่ได้ใจความ  การใช้ภาพประกอบจะทาํให้นักเรียนเขา้ใจเน้ือหาง่ายข้ึน และมีความจาํได้

ดีกวา่การใช้คาํอธิบายเพียงอยา่งเดียว  โดยหลกัการท่ีวา่ คือ ภาพช่วยอธิบายส่ิงท่ีเป็นนามธรรมให้

ง่ายต่อการเรียน  แมใ้นเน้ือหาบางช่วงจะมีความยากในการท่ีจะคิดสร้างภาพประกอบแต่ก็ขอ้ควร

จะพิจารณาวิธีการต่าง ๆ  ท่ีจะนาํเสนอดว้ยภาพใหไ้ดม้า  แมจ้ะมีจาํนวนนอ้ยแต่ก็ยงัดีกวา่คาํอธิบาย

เพียงคาํเดียว  ภาพท่ีใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจาํแนกออกเป็น  2  ส่วนหลักๆ  คือ  

ภาพน่ิง  ได้แก่  ภาพลายเส้น  ภาพ 2 มิติ  ภาพ 3 มิติ  ภาพถ่ายของจริง  แผนภาพ  แผนภูมิ  และ

กราฟ  อีกส่วนหน่ึง  ได้แก่  ภาพเคล่ือนไหว  เช่น  ภาพวีดีทัศน์  และภาพจากโปรแกรมสร้าง

ภาพเคล่ือนไหว  เป็นตน้  อยา่งไรก็ตามการใชภ้าพประกอบเน้ือหาอาจไม่ไดผ้ลเท่าท่ีควร หากภาพ

เหล่านั้นมีรายละเอียดมากเกินไป  ใชเ้วลามากไปในการปรากฏบนจอภาพ   ไม่เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา  

ซับซ้อน  เข้าใจยากและไม่ เหมาะสมในเร่ืองเทคนิคการออกแบบ  เช่น  ขาดความสมดุล 

องค์ประกอบภาพไม่ดี  เป็นตน้   ควรเสนอเฉพาะกราฟิกท่ีจาํเป็นเท่านั้น  ไม่ควรใช้สีพื้นสลบัไป
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สลบัมาในแต่ละกรอบเน้ือหา  และไม่ควรเปล่ียนสีไปมาโดยเฉพาะสีหลกัของตวัอกัษร  คาํท่ีใช้

ควรเป็นคาํท่ีนกัเรียนระดบันั้นคุน้เคย และเขา้ใจความหมายตรงกนั  ขณะนาํเสนอเน้ือหาใหม่ควร

ให้นักเรียนได้มีโอกาสทาํอย่างอ่ืนบ้างแทนท่ีจะให้กดแป้นพิมพ์ หรือคลิกเมาส์เพียงอย่างเดียว

เท่านั้น  เช่น การปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  โดยวธีิการพิมพห์รือตอบคาํถาม 

5)  ชี้แนวทางการเรียนรู้ (Guide  Learning)  ตามหลกัการ และเง่ือนไขการ

เรียนรู้ (Condition  of  Learning)  นกัเรียนจะจาํเน้ือหาไดดี้หากมีการจดัระบบการเสนอเน้ือหาท่ีดี  

และสัมพนัธ์กบัประสบการณ์เดิม  หรือความรู้เดิมของนักเรียน  บางทฤษฎีกล่าวว่าการเรียนรู้ท่ี

กระจ่างชัด (Meaningful learning) นั้นมีทางเดียวท่ีจะเกิดข้ึนไดก้็คือ การเรียนท่ีนกัเรียนวิเคราะห์ 

และตีความในเน้ือหาใหม่ลงบนพื้นฐานของความรู้  และประสบการณ์เดิมรวมกนัเกิดเป็นองค์

ความรู้ใหม่  ดงันั้นหนา้ท่ีของผูอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในขั้นน้ี  คือ  พยายามคน้หา

เทคนิคในการท่ีจะกระตุน้ให้นักเรียนนาํความรู้เดิมมาใช้ในการศึกษาความรู้ใหม่  การใช้เทคนิค

ต่าง ๆ เข้าช่วย  ได้แก่เทคนิคการให้ตัวอย่าง (Example)  และตัวอย่างท่ีไม่ใช่ตัวอย่าง (Non - 

Example)  อาจจะช่วยทาํใหน้กัเรียนแยกแยะความแตกต่าง  และความเขา้ใจเน้ือหาต่าง ๆ ไดช้ดัเจน

ข้ึน  อาจใช้วิธีการค้นพบ (Guide Discovery) ซ่ึงหมายถึง  การพยายามให้นักเรียนคิดหาเหตุผล  

คน้ควา้ และวเิคราะห์หาคาํตอบดว้ยตนเอง  โดยบทเรียนจะค่อย ๆ ช้ีแนะจากจุดกวา้ง ๆ และแคบลง  

จนนกัเรียนหาคาํตอบไดเ้อง  นอกจากนั้นการใชค้าํอธิบายกระตุน้ใหน้กัเรียนไดคิ้ด   

6) ก ระ ตุ้ น ก ารต อ บ ส น อ งบ ท เรีย น  (Elicit Response) ก ารเรียน จะ มี

ประสิทธิภาพมากน้อยเพียงใดนั้น  เก่ียวขอ้งโดยตรงกบัระดบั และขั้นตอนของการประมวลผล

ขอ้มูล  หากนกัเรียนไดมี้โอกาสร่วมคิด  ร่วมกิจกรรมในส่วนท่ีเก่ียวกบัเน้ือหา  และร่วมตอบคาํถาม

จะส่งผลให้มีความจาํดีกว่า  นักเรียนท่ีใช้วิธีอ่าน หรือคดัลอกข้อความจากผูอ่ื้นเพียงอย่างเดียว  

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยให้นกัเรียนสามารถมีกิจกรรมร่วมในบทเรียนไดห้ลายลกัษณะ  

ไม่ว่าจะเป็นการตอบคาํถาม  การแสดงความคิดเห็น การเลือกกิจกรรม และการปฏิสัมพนัธ์กับ

บทเรียน  กิจกรรมเหล่าน้ีทาํให้นกัเรียนรู้สึกเบ่ือหน่าย  เม่ือมีส่วนร่วมก็มีส่วนคิดนาํ  หรือคิดตาม

บทเรียน  ยอ่มมีส่วนผกูประสานให้ความจาํดีข้ึน  ส่ิงท่ีตอ้งพิจารณาเพื่อให้การจาํของนกัเรียนดีข้ึน  

ผูอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ร่วมทาํกิจกรรมใน

บทเรียนอย่างต่อเน่ือง  ส่งเสริมให้นักเรียนได้มีโอกาสตอบสนองต่อบทเรียนด้วยวิธีใดวิธีหน่ึง

ตลอดบทเรียน  เช่น  ตอบคาํถาม  ทาํแบบทดสอบ  ร่วมทดลองในสถานการณ์จาํลอง เป็นตน้  ถาม

คาํถามเป็นช่วงๆ สลบักบัการนาํเสนอเน้ือหาตามความเหมาะสมของลกัษณะเน้ือหาเร่งเร้าความคิด 

และจินตนาการดว้ยคาํถาม   เพื่อให้นกัเรียนเกิดการเรียนโดยใชค้วามเขา้ใจ มากกวา่การใชค้วามจาํ  
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กรอบการตอบสนองของนกัเรียน  กรอบคาํถาม และกรอบการตรวจสอบเน้ือหาควรอยูบ่นหนา้จอ

เดียวกนัเพื่อสะดวกในการอา้งอิง 

7) ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) ผลจากการวิจยัพบว่า  บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน จะกระตุน้ความสนใจจากนกัเรียนไดม้ากข้ึน  ถา้บทเรียนนั้นทา้ทาย  โดยการ

บอกเป้าหมายท่ีชดัเจน  และแจง้ใหน้กัเรียนทราบวา่ ขณะนั้นนกัเรียนอยูท่ี่ส่วนใดห่างจากเป้าหมาย

เท่าใด  การให้ขอ้มูลยอ้นกลบัดงักล่าว  ถ้านาํเสนอด้วยภาพจะช่วยเร่งเร้าความสนใจได้ดียิ่งข้ึน  

โดยเฉพาะถ้าภาพนั้นเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียน  อย่างไรก็ตามการให้ขอ้มูลยอ้นกลบัด้วยภาพ หรือ

กราฟิก อาจมีผลเสียอยูบ่า้งตรงท่ีนกัเรียนอาจตอ้งการดูผลวา่หากทาํผดิแลว้จะเกิดอะไรข้ึน  ถา้เป็น

บทเรียนท่ีใชก้บักลุ่มเป้าหมายระดบัสูง หรือเน้ือหาท่ีมีความยาก  ส่วนการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัดว้ยคาํ

เขียน   ส่ิงท่ีตอ้งพิจารณาในการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัมีดงัน้ี  ใหข้อ้มูลยอ้นกลบัทนัที  หลงัจากนกัเรียน

โตต้อบกบับทเรียนควรบอกให้นกัเรียนให้ทราบวา่ตอบถูก หรือตอบผิด  โดยแสดงคาํถาม  คาํตอบ

และการตรวจบนกรอบเดียวกนั  ถ้าให้ขอ้มูลยอ้นกลบั โดยการใช้ภาพ  ควรเป็นภาพท่ีง่าย และ

เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา  ถา้ไม่สามารถหาภาพท่ีเก่ียวขอ้งได ้อาจใชภ้าพกราฟิก ท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา

ก็ได ้ หลีกเล่ียงการใชผ้ลทางภาพ (Visual  Effects)  หรือการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัท่ีต่ืนตาเกินไป 

8) ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess  Performance) การทดสอบความรู้ใหม่

หลงัจากศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรียกวา่  การทดสอบหลงับทเรียน ( Post- test)  เป็น

การเปิดโอกาสให้นกัเรียนไดท้ดสอบความรู้ของตน  นอกจากน้ีจะยงัเป็นการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนว่าผ่านเกณฑ์ท่ีกาํหนดหรือไม่  เพื่อท่ีจะไปศึกษาในบทเรียนต่อไป  หรือตอ้งกลบัไปศึกษา

เน้ือหาใหม่  การทดสอบหลงับทเรียนจึงมีความจาํเป็นสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทุก

ประเภทนอกจากจะเป็นการประเมินผลการเรียนแล้ว  การทดสอบยงัมีผลต่อความคงทนในการ

จดจาํเน้ือหาของนกัเรียน  ถา้บทเรียนมีหลายหัวเร่ืองย่อยอาจแยกแบบทดสอบวา่เป็นส่วน ๆ ตาม

เน้ือหา  โดยมีแบบทดสอบรวมหลงับทเรียนอีกชุดหน่ึงก็ได ้ ทั้งน้ีข้ึนอยู่กบัว่าผูอ้อกแบบบทเรียน

ตอ้งการแบบใดส่ิง  ท่ีตอ้งพิจารณาในการออกแบบทดสอบหลงับทเรียน  มีดงัน้ี ช้ีแจงวิธีการตอบ

คาํถามให้นกัเรียนทราบก่อนอยา่งแจ่มชดั  รวมทั้งคะแนนรวม  คะแนนรายขอ้  และรายละเอียดท่ี

เก่ียวขอ้งอ่ืน    เช่น เกณฑ์ในการตดัสินผล  แบบทดสอบวดัพฤติกรรมตรงกบัวตัถุประสงค์เชิง

พฤติกรรมของบทเรียน และควรเรียงลาํดบัจากง่ายไปยาก  ขอ้คาํถามคาํตอบ และการตรวจปรับ

คาํตอบควรอยู่บนกรอบเดียวกันโดยนําเสนออย่างต่อเน่ืองด้วยความรวดเร็ว  และหลีกเล่ียง

แบบทดสอบแบบอตันยัท่ีใหน้กัเรียนพิมพค์าํยาว ๆ 

9)  สรุปและนําไปใช้  (Enhance  retention  and transfer) การสรุป  และ

นาํไปใช้จดัว่าเป็นส่วนสําคญัในขั้นตอนสุดทา้ยท่ีบทเรียนจะตอ้งสรุปมโนคติของเน้ือหาเฉพาะ
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ประเด็นสาํคญั ๆ  รวมทั้งขอ้เสนอแนะต่าง ๆ  เพื่อเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดมี้โอกาสทบทวนความรู้

ของตนเองหลงัจากศึกษาเน้ือหาผ่านมาแลว้  ในขณะเดียวกนับทเรียนตอ้งใชใ้นเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้ง 

หรือให้ขอ้มูลอา้งอิงเพิ่มเติมเพื่อแนะแนวทางใหน้กัเรียนไดศึ้กษาต่อในบทเรียนถดัไป  หรือนาํไป

ประยกุตใ์ชก้บังานอ่ืนต่อไป 

โดยสรุป ทฤษฎีการเรียนรู้ของกาเย่ ท่ีผูว้ิจยันาํมาใช้ประกอบการพิจารณา

ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น  ไดแ้ก่ (1) ประเภทของการเรียนรู้เป็นลาํดบัขั้น

จากง่ายไปหายากไว ้8 ประเภท ไดแ้ก่ การเรียนรู้สัญญาณ การเรียนรู้ส่ิงเร้า  การเรียนรู้การเช่ือมโยง  

การเช่ือมโยงทางภาษา  การเรียนรู้ความแตกต่าง  การเรียนรู้ความคิดรวบยอด  การเรียนรู้กฎ และ

การเรียนรู้และการแกปั้ญหา  (2) สมรรถภาพการเรียนรู้ของมนุษยไ์ว ้ 5 ประการไดแ้ก่ สมรรถภาพ

การเรียนรู้ขอ้เท็จจริง  ทกัษะเชาวปั์ญญา  ยุทธศาสตร์ในการคิด  ทกัษะการเคล่ือนไหว  และเจตคติ   

และ (3) แนวคิดการจดัการสอน 9 ขั้น ของกาเย่ ได้แก่ เร่งเร้าความสนใจ  การบอกวตัถุประสงค ์ 

การทบทวนความรู้เดิม  การนําเสนอเน้ือหาใหม่  การช้ีแนวทางการเรียนรู้  การกระตุ้นการ

ตอบสนองบทเรียน  การใหข้อ้มูลยอ้นกลบั  การทดสอบความรู้ใหม่  และการสรุปและนาํไปใช ้

 2.2  ทฤษฎกีารเรียนรู้ของสกนิเนอร์  

  ชาติชาย ม่วงปฐม  (2557, น. 34)  ได้กล่าวถึง  ทฤษฏีการวางเง่ือนไขแบบการ

กระทาํ  หรือทฤษฎีการเรียนรู้ของสกินเนอร์ โดยสรุป ไดด้งัน้ี  

  ทฤษฏีการวางเง่ือนไขแบบการกระทาํ  (Operant Conditioning) ของสกินเนอร์  

(Skinner) เป็นผูท้ดลองและอธิบายทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบการกระทาํ  โดยนาํหนูท่ีหิวใส่กรง

ทดลอง เม่ือหนูกดกระดานจะมีอาหารหล่นออกมาเม็ดหน่ึง ถา้กดอีกก็จะหล่นมาอีกคร้ังคร้ังละเม็ด 

เมด็อาหารซ่ึงกลายเป็นตวัแรงเสริมกาํลงั (Reinforcer) สกินเนอร์ใหค้วามเห็นวา่  พฤติกรรมของคน

นั้นน่าจะมีสองแบบ คือ พฤติกรรมซ่ึงเกิดเน่ืองจากถูกส่ิงเร้าดึงออกมา (Response Behavior) เช่น  

การตอบสนองของสุนัขในการทดลองของฟาฟลอฟ  และพฤติกรรมท่ีอินทรีย์ส่งออกมาเอง 

(Operant Behavior) เป็นอาการกระทาํของอินทรียต่์อส่ิงแวดลอ้มต่าง ๆ  เช่น  การพูด  การกิน การ

ทาํ งาน เป็นตน้ 

  สกินเนอร์ไดส้รุปการเรียนรู้ตามทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบการกระทาํไว ้ดงัน้ี 

  1. การกระทาํใดๆ เม่ือไดรั้บการเสริมแรงจะมีแนวโน้มท่ีจะเกิดข้ึนอีก ส่วนการ

กระทาํท่ีไม่มีการเสริมแรงจะมีแนวโนม้ลดลง และหายไปในท่ีสุด 

  2. การเสริมแรงท่ีแปรเปล่ียน ไม่ซํ้ าเดิมตลอดเวลาทาํให้การตอบสนองคงทนกว่า

การเสริมแรงแบบตายตวั 

  3. การลงโทษทาํใหเ้รียนรู้ไดเ้ร็วและลืมเร็ว 
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  4. เม่ือนักเรียนแสดงพฤติกรรมท่ีตอ้งการแล้วได้รับแรงเสริม หรือรางวลัทาํให้

สามารถปรับ หรือปลูกฝังนิสัยท่ีตอ้งการได ้  

  แนวคิดสําคญัตามทฤษฎีของสกินเนอร์ คือ การเสริมแรง เม่ือนักเรียนได้ลงมือ

กระทาํกิจกรรมต่าง ๆ การเสริมแรงจะก่อให้เกิดพลงั แรงจูงใจในการแสดงพฤติกรรม แนวคิดน้ีได้

นาํมาฝึกสัตวต่์าง ๆ เช่น การฝึกสุนขั ฝึกปลาโลมา ฝึกมา้  เป็นตน้  และนาํมาใชพ้ฒันาการเรียนของ

คนเราไดอ้ยา่งดี เม่ือไดรั้บแรงเสริมจากผลการแสดงพฤติกรรม  

  แน วคิดของส กิน เน อร์ต่อม าได้ เส น อการส อน แบ บ โป รแกรม  (Program 

Inattention)  ซ่ึงจดัแบ่งเน้ือหาวิชาออกเป็นส่วนย่อย ๆ เป็นขั้น ๆ และจดัลาํดบัให้เป็นเหตุเป็นผล

เพื่อใหเ้รียนไดง่้าย และเม่ือสาํเร็จแต่ละขั้นจะไดรั้บแรงเสริม หรือใหร้างวลัทนัที 

  โดยสรุป ทฤษฎีการเรียนรู้ของสกินเนอร์ ได้แก่ การเสริมแรงให้แก่นักเรียนใน

ระหว่างการปฏิบติักิจกรรม เช่น รางวลั หรือ คาํชมเชย  ฯลฯ  เพื่อให้นกัเรียนเกิดแรงจูงใจในการ

เรียน และผูว้จิยัสามารถนาํแนวคิด ทฤษฏีดงักล่าวไปประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน ในลกัษณะการเพิ่มแรงจูงใจให้แก่นกัเรียน  เช่น เม่ือนกัเรียนตอบคาํถามถูกตอ้งควรมีการ

ช่ืนชมใหก้บันกัเรียน เป็นตน้  

 2.3  ทฤษฎกีารเรียนรู้ทีเ่กีย่วข้องกบัการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

  ทฤษฎีการเรียนรู้ของมนุษยท่ี์เก่ียวขอ้งกบัการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน ในท่ีน้ี ไดแ้ก่ (1) ทฤษฏีพฤติกรรมนิยม (2) ทฤษฏีปัญญานิยม และ (3) ทฤษฏีความยืดหยุ่น

ทางปัญญา ซ่ึงมีผูรู้้ไดก้ล่าวถึงทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนไว ้ดงัน้ี 

  ถนอมพร (ตันพิพฒัน์) เลาหจรัสแสง (2541, น. 51-56) ได้กล่าวถึง ทฤษฎีการ

เรียนรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยสรุปไดว้า่ 

  2.3.1 ทฤษฏีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) เป็นทฤษฏีซ่ึงเช่ือว่า การเรียนรู้ของ

มนุษยเ์ป็นส่ิงท่ีสามารถสังเกตไดจ้ากพฤติกรรมภายนอก และเช่ือในทฤษฎีเก่ียวกบัการวางเง่ือนไข 

(Operant Conditioning) โดยมีแนวคิดเก่ียวกับความสัมพนัธ์ระหว่างส่ิงเร้า  และการตอบสนอง   

(S-R Theory) และการให้การเสริมแรง (Reinforcement) ทฤษฎีน้ีเช่ือว่าการเรียนรู้เกิดจากการท่ี

มนุษยต์อบสนองต่อส่ิงเร้า  และพฤติกรรมการตอบสนองจะเขม้ขน้ข้ึนหากไดรั้บการเสริมแรงท่ี

เหมาะสม โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฏีพฤติกรรมนิยมน้ี 

จะมีโครงสร้างของบทเรียนในลกัษณะเชิงเส้นตรง  โดยนกัเรียนทุกคนจะไดรั้บการเสนอเน้ือหาใน

ลาํดบัท่ีเหมือนกนั และตายตวั ซ่ึงเป็นลาํดบัท่ีผูส้อนไดพ้ิจารณาแลว้วา่เป็นลาํดบัการสอนท่ีดี และ

นักเรียนจะสามารถเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด นอกจากนั้น จะมีการตั้งคาํถาม ถาม
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นักเรียนอย่างสมํ่าเสมอ โดยหากนักเรียนตอบถูกก็จะได้รับการตอบสนองในรูปผลป้อนกลับ

ทางบวก หรือรางวลั ในทางตรงกนัขา้มหากนกัเรียนตอบผิดก็จะไดรั้บการตอบสนองในรูปของผล

ป้อนกลบัในทางลบ และคาํอธิบาย  หรือการลงโทษ ซ่ึงผลป้อนกลบัน้ีถือเป็นการเสริมแรง  เพื่อให้

เกิดพฤติกรรมท่ีต้องการ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฏี

พฤติกรรมนิยมจะบงัคบัให้นักเรียนผ่านเกณฑ์ท่ีได้กาํหนดไวต้ามวตัถุประสงค์เสียก่อน จึงจะ

สามารถผา่นไปศึกษาต่อยงัเน้ือหาของวตัถุประสงคต่์อไปได ้ หากไม่ผา่นตามเกณฑ์ท่ีไดก้าํหนดไว้

นกัเรียนจะตอ้งกลบัไปศึกษาในเน้ือหาเดิมอีกคร้ัง จนกวา่จะผา่นการประเมิน 

  2.3.2 ทฤษ ฏี ปัญ ญ านิยม  (Cognitivism) มีแน วคิดท่ี แตกต่างไป จากท ฤษ ฎี

พฤติกรรมนิยม โดยทฤษฎีน้ีจะเน้นในเร่ืองของความแตกต่างระหว่างบุคคล  โดยเช่ือว่ามนุษยมี์

ความแตกต่างกันทั้ งในด้านความรู้สึกนึกคิด อารมณ์  ความสนใจ และความถนัด  หากเม่ือ

เปรียบเทียบกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีออกแบบตามแนวคิดของพฤติกรรมนิยมแลว้ จะทาํ

ใหน้กัเรียนมีอิสระมากข้ึน ในการควบคุมการเรียนของตวัเอง โดยเฉพาะอยา่งยิง่การมีอิสระมากข้ึน

ในการเลือกลาํดบัของการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียนท่ีเหมาะสมกบัตน  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฏีปัญญานิยมน้ีก็จะมีโครงสร้างของบทเรียนในลกัษณะสาขา

เช่นกนั โดยนกัเรียนทุกคนจะไดรั้บการเสนอเน้ือหาในลาํดบัท่ีไม่เหมือนกนั โดยเน้ือหาท่ีจะไดรั้บ

การนาํเสนอต่อไปนั้นจะข้ึนอยูก่บัความสามารถ ความถนดั และความสนใจของนกัเรียนเป็นสาํคญั 

  2.3.3 ทฤษฏีความยืดหยุ่นทางปัญญา (Cognitive Flexibility Theory) เป็นแนวคิด

ท่ีเช่ือวา่ความรู้แต่ละองคค์วามรู้นั้น มีโครงสร้างท่ีแน่ชดั และสลบัซบัซ้อนมากนอ้ยแตกต่างกนัไป 

แนวคิดในเร่ืองความยืดหยุ่นทางปัญญาน้ีส่งผลให้ เกิดความคิดในการออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพื่อตอบสนองต่อโครงสร้างขององค์ความรู้ท่ีแตกต่างกัน อนุญาตให้

นกัเรียนทุกคนสามารถท่ีจะมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตน ตามความสามารถ ความสนใจ 

ความถนดัและพื้นฐานความรู้ของคนไดอ้ยา่งเตม็ท่ี  

  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฏีทั้งสองน้ีจะมี

โครงสร้างของบทเรียนแบบส่ือหลายมิติ ในลกัษณะโยงใย  โดยนกัเรียนทุกคนจะไดรั้บการเสนอ

เน้ือหาในลําดับท่ีไม่เหมือนกัน และไม่ตายตัวโดยเน้ือหาท่ีจะได้รับการนําเสนอจะข้ึนอยู่กับ

ความสามารถ ความถนดั และความสนใจของนกัเรียนเป็นสาํคญั ความแตกต่างท่ีสําคญัระหวา่งการ

ออกแบบตามแนวคิดของทฤษฏีทั้งสองน้ีกบัการออกแบบตามแนวคิดของทฤษฏีปัญญานิยม ก็คือ 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฏีทั้งสองน้ี  จะให้อิสระนกัเรียนใน

การควบคุมการเรียนของตนมากกวา่  เน่ืองจากการออกแบบท่ีสนบัสนุนโครงสร้างความสัมพนัธ์

ของเน้ือหาท่ีลึกซ้ึง และสลบัซบัซอ้นมากกวา่นัน่เอง 
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   โดยสรุป ทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน ไดแ้ก่ (1) ทฤษฏีพฤติกรรมนิยม โดยผูว้ิจยัไดน้าํเอาแนวคิดของทฤษฏีพฤติกรรมนิยม ดว้ยการ

พฒันาให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการเสริมแรงทางบวก  เช่น การชมเชย เม่ือนกัเรียนปฏิบติั

กิจกรรมถูกตอ้ง (2)  ทฤษฏีปัญญานิยม โดยผูว้ิจยัไดน้าํเอาแนวคิดของทฤษฏีปัญญานิยมมาพฒันา

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้มีอิสระในการนาํเสนอเน้ือหาใหน้กัเรียนสามารถเลือกหวัขอ้การ

เรียนไดอ้ยา่งอิสระ และ (3) ทฤษฏีความยืดหยุน่ทางปัญญา โดยผูว้จิยัไดน้าํเอาแนวคิดของทฤษฏี

ความยดืหยุน่ทางปัญญา  มาพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ใหน้กัเรียนมีอิสระในการควบคุม

การเรียน ซ่ึงสามารถเรียนไดโ้ดยไม่จาํกดัเวลา เพื่อตอบสนองความแตกต่างของพื้นฐานความรู้ของ

นกัเรียนไดอ้ยา่งเตม็ท่ี 

 

3. หลกัการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  

 

 การออกแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ได้มีผู ้รู้ให้แนวคิดไว ้ซ่ึงสรุป

สาระสาํคญั ดงัน้ี  

 จินตวีร์ คลา้ยสังข์ (2554, น. 51-80) กล่าวถึง หลกัการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน เพื่อให้ดึงดูดความสนใจ สะดวกในการใชง้านของกลุ่มเป้าหมาย  และหลกัการออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตามความสวยงามและสุนทรียภาพ สรุปสาระสาํคญั ดงัน้ี 

 1. หลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพื่อให้ดึงดูดความสนใจ และ

สะดวกในการใชง้านของกลุ่มเป้าหมาย  

1) ข้อความ (Text)  หลักในการออกแบบ คือ ควรส่ือความหมายให้ชัดเจน เพื่อ

อธิบายความสําคญัท่ีตอ้งการนาํเสนอ ส่วนของเน้ือหาในลกัษณะ ขอ้ความน้ีมกัใช้ในการนาํเสนอ 

สรุปแนวคิดท่ีตอ้งการใหน้กัเรียนไดเ้รียน 

2) การเช่ือมโยงสําหรับการจดัปฏิสัมพนัธ์ ในการออกแบบและพฒันาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน นั้ นสามารถทําได้ในหลายมิติ และหลายรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นอักษร 

(Text/Font) เคร่ืองหมายหรือสัญลักษณ์ (Symbol) แต่มีข้อจํากัดของปฏิสัมพันธ์ คือ จะเป็น

ปฏิสัมพนัธ์ท่ีเกิดข้ึนระหว่างนักเรียนกบับทเรียนเป็นหลกั ทั้งน้ีการเลือกใชต้วัอกัษร เคร่ืองหมาย

หรือสัญลกัษณ์นั้น ควรเลือกใช้สี ให้มีการจดัวางองค์ประกอบท่ีดูแลว้เหมาะสม และถูกตอ้งตาม

หลกัการออกแบบ 

3) กาํหนดการเขา้ถึงเน้ือหาไดก้ระชบัและความยาวเน้ือหาท่ีเหมาะสม  โดยสามารถ

ใช้เทคนิคการแบ่งขอ้มูลออกเป็นส่วนย่อยแลว้เช่ือมโยงคาํสําคญักบัขอ้มูลต่าง ๆ นั้นเขา้ดว้ยกนั 
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หากตอ้งการศึกษาขอ้มูลส่วนใดก็สามารถเขา้ถึงขอ้มูลส่วนต่าง ๆ ท่ีเช่ือมโยงกนัอยูไ่ด ้การเช่ือมโยง

เน้ือหาสามารถกระทําได้ 3 ลักษณ ะด้วยกัน  คือ ลักษณ ะเส้นตรง (Linear) ลักษณะสาขา 

(Branching) และลกัษณะผสมผสาน (Web) 

4) เคร่ืองหมายและสัญลกัษณ์  เป็นส่ือกลางท่ีสําคญัในการติดต่อกับนักเรียนใน

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ดงันั้น การออกแบบสัญลกัษณ์หรือเคร่ืองหมายควรสัมพนัธ์และ

สอดคลอ้งกบัเน้ือหา นกัเรียนสามารถเขา้ใจกบัความหมายและสัญลกัษณ์ต่าง ๆ นั้นไดอ้ยา่งรวดเร็ว

และมีความหมาย 

5) การใช้ภาพ  ควรเลือกภาพท่ีมีความน่าสนใจจะช่วยให้การส่ือสารชัดเจนและมี

ความหมายยิ่งข้ึน ในขณะเดียวกัน การเลือกรูปภาพท่ีไม่เหมาะสมก็สามารถทาํให้การส่ือสาร

ลม้เหลว สับสน และก่อความรําคาญใหแ้ก่นกัเรียนไดเ้ช่นกนั 

ภาพน่ิง อาจอยูใ่นรูปแบบภาพกราฟิก เช่น ภาพวาด ภาพถ่าย ภาพ ลายเส้น แผนท่ี 

แผนภูมิท่ีได้จาการสร้างภายในโปรแกรมคอมพิวเตอร์  และภาพท่ีได้จากการแสกนจากแหล่ง

เอกสารภายนอก 

ภาพเคล่ือนไหว เกิดจากชุดภาพท่ีแตกต่างกนันาํมาแสดงเรียงต่อเน่ืองกนั จุดเด่น

ของภาพเคล่ือนไหว คือ การทาํให้สามารถนาํเสนอความคิดท่ีซับซ้อน หรือยุ่งยาก ให้ง่ายต่อการ

เขา้ใจ และผูอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ยงัสามารถกาํหนดลกัษณะและเส้นทางท่ีจะ

ใหภ้าพนั้นเคล่ือนท่ีไปมาตามตอ้งการ 

6) การใช้เสียง (Sound) เป็นส่ือช่วยเสริมสร้างความเขา้ใจในเน้ือหาไดดี้ข้ึน และทาํ

ให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีชีวิตชีวายิ่งข้ึน โดยเสียงอาจอยู่ในรูปของเสียงดนตรีแบ็ค

กราวน์ เสียงพากษ์  หรือเสียงบรรยาย ไฟล์เสียงมีหลายแบบ ไดแ้ก่ ไฟล์สกุล WAV ซ่ึงใชเ้น้ือท่ีใน

การเก็บสูงมาก ส่วนไฟลส์กุล MIDI  เป็นไฟล์ท่ีนิยมใชใ้นการเก็บเสียงดนตรี และไฟล์สกุล MP3 

ซ่ึงเป็นไฟล์ท่ีถูกบีบอดั  และเป็นท่ีนิยมในปัจจุบนัเน่ืองจากไฟล์มีขนาดเล็ก ซ่ึงจะทาํให้ไม่เปลือง

เน้ือท่ีในการจัดเก็บ  และมีคุณภาพอยู่ในระดับท่ียอมรับได้ โดยหลักการใช้เสียงเพื่อเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ 

7) วีดิทศัน์ (Video) เป็นภาพเหมือนจริงท่ีถูกเก็บในรูปแบบดิจิทลั โดยภาพวีดิทศัน์

สามารถต่อสายตรงจากเคร่ืองเล่นวดิีทศัน์ หรือเลเซอร์ดิสก์เขา้สู่เคร่ืองคอมพิวเตอร์ ดว้ยวิธีการแคป

เจอร์ (Capture) ทั้ งน้ี ระบบวีดิทศัน์ท่ีทาํงานจากฮาร์ดิสก์ท่ีไม่มีการบีบอดัสัญญาณภาพวีดิทศัน์    

วีดิทัศน์จะมีขนาดค่อนข้างใหญ่ ดังนั้ น จึงต้องมีการบีบอัดข้อมูลให้มีขนาดเล็กเพื่อท่ีจะเพิ่ม

ประสิทธิภาพ และความเร็วในการส่งสูงสุด  แต่ยงัคงคุณภาพของภาพวีดิทศัน์ไวโ้ดยส่วนใหญ่ 
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ภาพวีดิทศัน์จะถูกเก็บไวใ้นไฟล์สกุล AVI (AudioVideo Interleave) ไฟล์สกุล MOV (Movie) และ 

ไฟลส์กุล MPEG (Moving Picture Experts Group) 

 2. หลักการออกแบบบ ทเรียนคอมพิ วเตอร์ช่วยสอนตามความสวยงาม  และ

สุนทรียภาพ   

1) การเน้นย ํ้า  (Emphasis)  เป็นการเน้นขอ้ความสําคญัจะช่วยเพิ่มการจดัขอ้มูลให้

เป็นระเบียบยิ่งข้ึน โดยการเน้นจะมีบทบาทสําคญัในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

เพื่อใหเ้ขา้ใจในเน้ือหาไดง่้ายข้ึน 

2) ความตรงกนัขา้ม (Contrast) เป็นหลกัความตรงกนัขา้มเป็นอีกหน่ึงหนทางท่ีง่าย 

และเร็วท่ีสุดในการดึงความสนใจของนกัเรียนมายงัส่ือท่ีใชใ้นการเรียนการสอน หลกัความตรงกนั

ขา้มนาํมาใชร่้วมกบัหลกัการเนน้ย ํ้าจดัองคป์ระกอบของส่ือไม่ใหดู้เหมือนกนัมากจนเกินไป 

3) ความสมดุล (Balance) คือ การท่ีนํ้ าหนกัทางสายตาขององคป์ระกอบภายในหน่ึง

หน้าท่ีมีการจดัวางอย่างเท่ากนั รูปแบบการจดัวางท่ีมีความสมดุลมี 2 แบบ คือ การจดัสมดุลแบบ

สมมาตรกนั จะเป็นการจดัวางองค์ประกอบทางสายตาท่ีสมมาตรกนั ไม่ว่าจะเป็นดา้นขา้งทั้งสอง 

หรือ ดา้นบน และดา้นล่าง ซ่ึงถา้ตอ้งการให้งานดูมีชีวิตชีวามากข้ึน  อาจพิจารณาการออกแบบโดย

การจดัสมดุลแบบไม่สมมาตร 

4) การจดัแนวบรรทดัเป็นเส้นตรง (Alignment) คือ การจดัส่วนประกอบต่าง ๆของ

หนา้กระดาษใหเ้รียงอยูใ่นระนาบเดียวกนั เพื่อใหง้านดูเป็นระเบียบ และสะอาดตา 

5) การทาํซํ้ า (Repetition) เป็นการจัดวางองค์ประกอบหลาย ๆ ช้ินโดยกําหนด

ตาํแหน่งใหเ้กิดมีช่องวา่งอยา่งสมํ่าเสมอ ซ่ึงจะทาํใหมี้จงัหวะและเป็นรูปแบบข้ึน 

6) การใช้สี (Colors) การเลือกสีท่ีเหมาะสมกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จะ

ช่วยทาํให้เกิดความน่าสนใจ ดึงดูด และสามารถส่ือความหมายได้อย่างชัดเจน การออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และการเลือกใช้สีนั้ นจึงควรคํานึงถึงกลุ่มเป้าหมาย  และ

วตัถุประสงคข์องบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีจดัทาํข้ึนดว้ย 

 นอกจากน้ี  ณัฐกร สงคราม (2557, น. 97-103) ไดแ้นะนาํหลกัการออกแบบพื้นฐานท่ี

สําคญั 4 ประการ ประกอบดว้ย (1) ความเรียบง่าย (2) ความสมํ่าเสมอ (3) ความชดัเจนในประเด็น

นาํเสนอ และ (4) ความสวยงามน่าดู 

 1. ความเรียบง่าย (Simplicity)  ความเรียบง่ายไม่ได้หมายความว่าให้ทําบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนออกมาแบบง่าย ๆ หรือธรรมดาจนเกินไป มิฉะนั้นก็ไม่ต่างอะไรไปจากการ

อ่านหนังสือ แต่ตอ้งออกแบบให้เหมาะสมกบัคุณลกัษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซ่ึง

ผสมผสานทั้งขอ้ความ ภาพ และเสียงอย่างลงตวั  จะทาํให้นกัเรียนสามารถเขา้ใจไดง่้าย ส่ิงสําคญั 
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คือ ตอ้งพยายามไม่ใส่ส่ิงต่าง ๆ ให้มากเกินไป เช่น รูปภาพท่ีมากเกินไป สีท่ีฉูดฉาดเกินไป  หรือ

การใชรู้ปประโยคท่ียาวเกินไป ซ่ึงอาจทาํให้นกัเรียนไม่เขา้ใจเน้ือหา หรืออาจทาํให้การส่ือสารกบั

นกัเรียนไม่ตรงกบัความตอ้งการ ความเรียบง่ายเก่ียวขอ้งกบัปัจจยัหลายประการ คือ ปริมาณของ

ขอ้มูล จาํนวนของช้ินงาน  ขนาดของช้ินงาน รูปแบบการปรากฏ และจาํนวนสี 

 2. ความสมํ่าเสมอ (Consistency) เป็นหลกัการสําคญัของการออกแบบส่ือเกือบทุก

ประเภท บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ท่ีใช้รูปแบบ และองค์ประกอบต่าง ๆ ไปในทิศทาง

เดียวกนัตลอดทั้งบทเรียน จะทาํใหเ้กิดความคุน้เคย หรือสนองต่อความคาดหวงัของผูเ้รียน 

 3. ความชัดเจนในประเด็นนําเสนอ (Clarity)  เก่ียวข้องกับการวิเคราะห์งาน (Task 

analysis) การวิเคราะห์เน้ือหา (Content analysis) และวิเคราะห์การสอน (Instruction analysis) ซ่ึง

จะช่วยให้ผูอ้อกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รู้ว่านกัเรียนตอ้งรู้ หรือน่าจะรู้อะไรบา้ง การวิเคราะห์

การสอนจะช่วยช้ีแนวทางการสอนวา่ควรจะสอนอยา่งไร นาํเสนออยา่งไร เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ใน

เร่ืองนั้น ๆ ความชัดเจนในประเด็นดงักล่าวขา้งตน้ยงัเก่ียวขอ้งกบัการใช้คาํ การเรียงร้อยคาํและ

ประโยค ไม่ว่าจะเป็นข้อความ หรือเป็นเสียงบรรยายก็ตาม การเขียนบท (Script Writing) ใน

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นจะมีความแตกต่างไปจากการเขียนบทความ หรือการเขียนตาํรา 

การใช้ถอ้ยคาํต่าง ๆ ตอ้งใช้ให้เหมาะกบักลุ่มนกัเรียน คาํพูดหรือคาํสอนต่าง ๆ ควรตอ้งออกแบบ

ให้ใกลเ้คียงกบัคาํสอนจริงในชั้นเรียน หากเป็นเสียงบรรยายประกอบการสอน ก็จะตอ้งเป็นการ

บรรยายท่ีเนน้การใชเ้สียงให้น่าสนใจ น่าฟัง และควรตอ้งเตรียมบทบรรยายไวเ้ป็นอยา่งดี คาํศพัท์

ต่างๆ ท่ีใช้ควรตอ้งเป็นคาํท่ีนกัเรียนเขา้ใจ ใชป้ระโยคท่ีสั้นกะทดัรัด และตรงประเด็น ท่ีสําคญั คือ 

การพิจารณาวยัของนักเรียน นักเรียนแต่ละวยัจะมีความชอบไม่ชอบต่างกัน ผูอ้อกแบบควร

ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การใช้คาํให้สอดคลอ้งกบัพื้นฐานความตอ้งการไม่ว่าจะ

เป็นขอ้ความ คาํพดู การใหผ้ลป้อนกลบัต่าง ๆ 

 4. ความสวยงามน่าดู (Aesthetic Considerations) ตอ้งออกแบบควบคู่ไปกับคุณภาพ

ของการออกแบบการสอนในแต่ละหน้าจอ แต่หากจะเปรียบเทียบความสําคัญระหว่างความ

สวยงามน่าดูกบัเน้ือหาการสอน การออกแบบเน้ือหาการสอนน่าจะมีความสําคญัมากกวา่ อยา่งไรก็

ตาม นกัเรียนมีความคาดหวงัท่ีจะไดเ้รียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีมีเน้ือหาและรูปแบบ

การนําเสนอท่ีน่าสนใจไปพร้อม ๆ กนัอยู่แล้ว ดงันั้น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีมีเน้ือหา

น่าสนใจแต่ขาดความสวยงามน่าดูก็อาจดึงดูดใจนกัเรียนไดไ้ม่นานนกั 

 โดยสรุป หลกัการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน ตอ้งคาํนึงถึง (1) ความเรียบ

ง่าย (2) ความสมํ่าเสมอ (3) ความชดัเจนในประเด็นนาํเสนอ และ (4) ความสวยงามน่าดู รวมถึงใช้

หลักการออกแบบเพื่อให้ดึงดูดความสนใจ ในส่วนของความสะดวกในการใช้งานบทเรียน
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คอมพิวเตอร์ช่วยสอนของกลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ (1) ข้อความ (2) การเช่ือมโยงสําหรับการจัด

ปฏิสัมพนัธ์ (3) กาํหนดการเขา้ถึงเน้ือหาไดก้ระชบัและความยาวเน้ือหาท่ีเหมาะสม (4) เคร่ืองหมาย

และสัญลกัษณ์ (5) การใชภ้าพ (6) การใชเ้สียง และ (7) วีดิทศัน์ และใช้หลกัการออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามความสวยงาม และสุนทรียภาพ ซ่ึงประกอบดว้ย (1) การเนน้ย ํ้า (2) ความ

ตรงกนัขา้ม (3) ความสมดุล (4) การจดัแนวบรรทดัเป็นเส้นตรง (5) การทาํซํ้ า และ (6) การใชสี้  

 

4. การผลติบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

 

 การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจากการศึกษาคน้ควา้  และรวบรวมวรรณกรรม

ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   

 ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และไพบูลย ์เกียรติโกมล (2542, น. 4-13)  ไดก้ล่าวถึง ขั้นตอน

การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยสรุปดงัน้ี 

 1. ช่วงการวิเคราะห์เน้ือหา (Analysis) ในการพัฒนาเน้ือหาหารเรียนการสอนนั้ น 

ผูพ้ฒันาจะตอ้งทาํความเขา้ใจกบัเน้ือหาสาระ ท่ีจะนาํมาใส่ในบทเรียน เพื่อกาํหนดให้ชดัเจนวา่จะ

ให้นกัเรียนเรียนอะไรบา้ง เรียนอะไรก่อน และเรียนอะไรหลงั เพื่อไม่ให้ซํ้ าซ้อนกนัในแต่ละหวัขอ้ 

ดงันั้น ผูพ้ฒันาจึงตอ้งตระหนกั และใหเ้ห็นความสําคญักบัเน้ือหาสาระ ท่ีจะถูกบรรจุอยูใ่นบทเรียน 

การวเิคราะห์เน้ือหาเป็นขั้นตอนแรกของการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในการวเิคราะห์

เน้ือหานั้นมีขั้นตอนยอ่ย ๆ ท่ีจะตอ้งทาํตามลาํดบั 3 ขั้นตอน คือ 

ขั้นท่ี 1 การสร้างแผนภูมิระดมสมอง (Brain Storm Creation) ขั้นการสร้างแผนภูมิ

ระดมสมอง เป็นการนาํเอาเทคนิคการระดมสมอง (Brain Storm) เขา้มาประยกุตใ์ช ้เพื่อรวบรวมหวั

เร่ืองท่ีควรจะมีอยูใ่นบทเรียน 

ขั้นท่ี 2 การสร้างแผนภูมิหัวเร่ืองสัมพนัธ์ (Concept Chart Creation) แนวคิดของ

แผนภูมิหัวเร่ืองสัมพนัธ์ คือ การจดักลุ่มของหัวเร่ืองท่ีระดมสมองไวใ้ห้เป็นกลุ่มหรือหมวดหมู่ท่ี

สัมพนัธ์กนั 

ขั้ น ท่ี  3 การสร้างแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content Network Chart Creation)  

แนวคิดของแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหาคือ นาํหัวเร่ืองท่ีได้จากแผนภูมิหัวเร่ืองสัมพนัธ์ มาจดัลาํดบั

ความสัมพนัธ์ของเน้ือหา โดยพิจารณาลาํดบัก่อนหลงั หรือคู่ขนานกนั 

 2. ช่วงการออกแบบหน่วยการเรียน (Design) การออกแบบหน่วยการเรียน นับเป็น

หัวใจสําคัญในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประกอบด้วย ขั้นตอนท่ีจะต้องทําไป

ตามลาํดบั 2 ขั้นตอน คือ 
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ขั้นท่ี 4 การกาํหนดกลวิธีในการนาํเสนอ และเขียนวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ของ  

เน้ือหาในขั้นตอนน้ี เราจะจดัเน้ือหาท่ีมีให้เป็นหน่วยการเรียน เพื่อให้เหมาะสมกบัการเรียนของ

นกัเรียน จากนั้นจึงสร้างแผนภูมิหน่วยการเรียนวชิา  

ขั้นท่ี 5 การออกแบบแผนภูมิ การนาํเสนอในแต่ละหน่วยการเรียนเม่ือไดแ้บ่งเน้ือหา

ออกเป็นหน่วยการเรียน และสร้างแผนภูมิการเรียนวิชาแล้ว จะดาํเนินการออกแบบแผนภูมิการ

นาํเสนอเน้ือหาในแต่ละหน่วยการเรียนต่อไป เป้าหมายท่ีสําคญัในการออกแบบนั้น  คือ การให้

นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมท่ีตั้งไว ้

 3. ช่วงการพฒันาหน่วยการเรียน (Development) ขั้นตอนการพฒันาหน่วยการเรียน 

เป็นการพฒันาเน้ือหาหน่วยการเรียนให้สมบูรณ์ก่อนท่ีจะนําไปเขียนโปรแกรม ประกอบด้วย

ขั้นตอนยอ่ยๆ 4 ขั้นตอน 

ขั้นท่ี 6 การเขียนรายละเอียดเน้ือหาลงบนกรอบการสอน  

ขั้นท่ี 7 การจดัลาํดบักรอบการสอนในขั้นตอนน้ี จะเป็นการนํากรอบการสอนมา

ตรวจสอบลาํดบัการนาํเสนอเน้ือหาท่ีไดว้างแผนไว ้ 

ขั้นท่ี 8 การตรวจสอบความถูกตอ้งของเน้ือหาภายใน จากการนาํกรอบการสอนไป

จดัเรียงลาํดบั และตรวจสอบอยา่งถูกตอ้งแลว้ 

ขั้นท่ี 9 การเขียน และประเมินคุณภาพของแบบทดสอบในขั้นน้ี จะเร่ิมจากการสร้าง

แบบทดสอบตามหลักการพัฒนาข้อทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ โดยอ้างอิงตามวตัถุประสงค์เชิง

พฤติกรรมท่ีไดก้าํหนดไว ้จากนั้นนาํไปทดลองกบักลุ่มท่ีเคยเรียนเน้ือหานั้นมาแลว้ 

 4. ช่วงการพัฒนาเน้ือหาลงบนคอมพิวเตอร์  ในการพัฒนาเน้ือหาสู่โปรแกรม

ประกอบดว้ย 3 ขั้นตอน คือ 

ขั้นท่ี 10 การเรียกโปรแกรมท่ีจะใช้นําเสนอบทเรียนในขั้นน้ี จะเป็นการคดัเลือก

โปรแกรมท่ีจะใช้ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยแต่ละโปรแกรม ก็ มี

ความสามารถในการสร้างงานท่ีแตกต่างกนั ดงันั้น ผูพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จึงควร

เลือกโปรแกรมท่ีจะนาํมาสร้างโดยพิจารณาโปรแกรมท่ีเหมาะสม  

ขั้นท่ี 11 การพฒันาและจดัเตรียมส่ือท่ีจะใชป้ระกอบบทเรียน  ขั้นตอนน้ี จาํเป็นตอ้ง

ใช้ในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  โดยส่ือต่าง ๆ ท่ีจะต้องเตรียม ได้แก่ ภาพน่ิง 

ภาพเคล่ือนไหว เสียง และภาพกราฟิกต่าง ๆ  

ขั้นท่ี  12  การนําข้อมูลเน้ือหาลงโปรแกรมหลังจากเตรียมทุกอย่างแล้ว ก็จะนํา

ขอ้มูลเน้ือหาท่ีพฒันาไวบ้นกรอบการสอนจดัลงโปรแกรม พร้อมส่ือต่าง ๆ ท่ีไดจ้ดัเตรียมไวใ้นการ

ลงโปรแกรม  
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 5.  ช่วงการประเมินผลบทเรียน   ช่วงการประเมินผลบทเรียนจะประกอบด้วย 4 

ขั้นตอนคือ   

ขั้นท่ี 13 การตรวจสอบคุณภาพมัลติมีเดียของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ขั้นตอนน้ี เป็นการตรวจสอบคุณภาพมลัติมีเดียของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   ท่ีสร้างเสร็จ

แลว้โดยใหผู้เ้ช่ียวชาญทางดา้นมลัติมีเดียเป็นผูต้รวจสอบ   

ขั้นท่ี 14 การทดลองกระบวนการการทดสอบหาประสิทธิภาพ  ขั้นตอนน้ี เป็นการ

ทดลองขั้นตอน หรือกระบวนการในการหาประสิทธิภาพก่อนท่ีจะหาประสิทธิภาพจริง 

ขั้นท่ี 15 การทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ

ประสิทธิผลทางการเรียน 

ขั้นท่ี 16 การจดัทาํคู่มือการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หลงัจากผลิตบทเรียน

เสร็จแลว้ จะตอ้งทาํคู่มือการใชบ้ทเรียนเพื่อใชป้ระกอบการเรียน 

 6.  ช่วงการทดสอบและปรับปรุงแกไ้ข 

วุฒิชัย ประสารสอย (2543, น. 19-23) ได้กล่าวถึง ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยสรุปไดว้า่ 

1.  วตัถุประสงค์ทัว่ไป (Goal/Objective) เป็นการกาํหนดว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนท่ีพฒันาข้ึนน้ี ตอ้งการจะนาํไปใชเ้พื่อใคร และตอ้งการให้เรียนรู้ อะไรบา้ง จากการศึกษา

และวเิคราะห์คาํอธิบายรายวิชา รวมไปถึงแผนการจดัการเรียนในรายวชิาท่ีตอ้งการนาํมาสร้างเป็น

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอีกดว้ย 

2.  รายละเอียดของเน้ือหาวิชา (Content Specification) ได้แก่  เน้ือหาความรู้ท่ี

กาํหนดเอาไว ้เพื่อให้นกัเรียนเกิดพฤติกรรมตามวตัถุประสงคซ่ึ์งอาจจะไดจ้ากการวิเคราะห์เน้ือหา

ของหลกัสูตร การสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ การสัมมนาทางวิชาการ  หรือคน้หาเพื่อจดัระบบจากแหล่ง

ทรัพยากรอ่ืน แล้วนํามาวิเคราะห์ความสําคญั และคุณค่าของบูรณาการด้านเน้ือหา รวมไปถึง

การศึกษา และกาํหนดคุณสมบติัของเน้ือหาความรู้ และกิจกรรมบทเรียนท่ีเหมาะสมกับระดับ

ความสามารถของนกัเรียนดว้ย 

3.  วิเคราะห์เน้ือหาวิชา (Content Analysis) วิธีการน้ี จะเร่ิมตน้จากการ วิเคราะห์

งาน (Task Analysis) เพื่ออธิบายกิจกรรมการเรียน และจดัลาํดบักิจกรรมเหล่านั้ นให้เหมาะสม 

ถูกตอ้ง และสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์ทัว่ไปจนไดร้ายละเอียดของเร่ืองท่ีจะสอน หรือหวัขอ้การ

สอน (Topic Content) 

4. วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (Behavioral Objectives) เป็นการกาํหนดพฤติกรรม

เชิงความรู้ (Knowledge-Based Behavior) เพื่อให้นักเรียนได้รับรู้ว่า เม่ือเรียนจบบทเรียนแล้วจะ
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ไดรั้บส่ิงใดจากบทเรียน ซ่ึงการกาํหนดวตัถุประสงค์ในการเรียนไวล่้วงหน้าอย่างแน่ชดั เป็นการ

บอกให้นักเรียนทราบว่าจะได้รับการพัฒนาความสามารถ (Competency – Base Learning) จน

ประสบผลสําเร็จในการเรียนอยา่งไร และช่วยให้นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิตามระดบัความสามารถจาก

การกาํหนดระดบัขั้น เพื่อจะไดจ้ดัสภาวการณ์ในการเรียนล่วงหนา้ 

5. กลยทุธ์ทางการสอน และนาํเสนอ (Teaching Strategies & Models of Delivery) 

ได้แก่ การเลือกว่าจะใช้วิธีส่ือสารเพื่อให้เกิดความรู้ เช่น การนาํเสนอขอ้มูลเน้ือหาด้วยขอ้ความ 

รูปภาพ และภาพเคล่ือนไหว เป็นตน้ โดยกาํหนดหลกัการให้สอดคลอ้งกนักบัวตัถุประสงค์เชิง

พฤติกรรม และธรรมชาติของเน้ือหาวิชา เพื่อนําไปสู่การเรียนในท่ีสุด และการกาํหนดกลยุทธ์

ทางการสอน และการนาํเสนอบทเรียน ควรแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยยอ่ยท่ีสัมพนัธ์กนัเป็นอยา่งดี 

นาํเสนอเน้ือหาความรู้นั้นทีละนอ้ย ๆ  เพื่อให้นกัเรียนประสบสําเร็จในการเรียนท่ีต่อเน่ืองกนั และ

สามารถกลบัมาเรียนซํ้ าไดไ้ม่จาํกดัคร้ัง 

6. อ อ ก แ บ บ แ ล ะ ล งมื อ ส ร้างบ ท เรีย น ค อ ม พิ ว เต อ ร์ ช่ วย ส อ น  (Design & 

Implementation) ในขั้นตอนน้ีเก่ียวขอ้งกบัการเตรียมผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไดแ้ก่ การ

นาํรายละเอียดท่ีไดจ้ากการปฏิบติัท่ีผ่านมาทั้งหมดมาจาํแนกรายละเอียดเป็นการเฉพาะในแต่ละ

ส่วน และเป็นการกาํหนดแผน วิธีการปฏิบติัในรายละเอียดท่ีเก่ียวข้อง เพื่อให้ได้ขอ้มูลในการ

ปฏิบัติ หากพบว่ามีข้อบกพร่องท่ีส่วนใด ควรปรับปรุงและแก้ไขให้บกพร่องมีน้อยท่ีสุดเรียก

ขั้นตอนน้ีวา่ การเขียนบทดาํเนินเร่ือง หรือ การเขียนสคริปต ์(Script) 

7. นําเสนอต่อนัก เรียน  (Delivery) เป็ นวิธีการท่ีจะนําไป สู่กระบ วนการหา

ประสิทธิภาพ โดยคาํนึงถึงหลกัการด้านความยืดหยุ่น (Flexibility) และสร้างรูปแบบนาํเสนอให้

เหมาะสมกับระดับความสามารถของนักเรียน  ควรเลือกวิธีการนําเสนอความรู้อย่างรอบคอบ  

รัดกุม โดยอาจจะใช้วิธีออกแบบกิจกรรมในบทเรียนใหน้กัเรียนไดมี้โอกาสรับการสอนซ่อมเสริม 

(Remedial Teaching) เพื่อเสริมสร้างความร่วมมือกนัระหวา่งนกัเรียนกบันกัเรียน  และนกัเรียนกบั

ครูผูส้อน  

8. การวดัและประเมินผล (Evaluation) ได้แก่  การประเมินระหว่างการพิจารณา

ดา้นเน้ือหา และกิจกรรมการเรียน เพื่อให้ไดต้ามเกณฑ์ท่ีกาํหนดเอาไวใ้นเบ้ืองตน้ เช่น การประเมิน

ความถูกตอ้ง ความเหมาะสม และการครอบคลุมเน้ือหา และกิจกรรมการเรียนท่ีจะจดัให้มีข้ึนใน

บทเรียนนั้น รวมทั้งการประเมินสรุป ซ่ึงเป็นขั้นตอนการประเมินทั้งด้านเน้ือหา และกิจกรรมท่ี

สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์กาํหนดไวเ้พื่อการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

นอกจากน้ี อรพนัธ์ุ ประสิทธิรัตน์ (2548, น.146-161) ไดก้ล่าวถึง การสร้างบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวต้ามลาํดบัขั้นตอน โดยสรุปไดว้า่ 
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1. เลือกเน้ือหา และกาํหนดจุดมุ่งหมายทัว่ไป  การพิจารณาเลือกเน้ือหาท่ีนาํมาเป็น

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะต้องคาํนึงถึงว่าเป็นเน้ือหาท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนเป็น

รายบุคคล เน่ืองจากการเรียนกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นการเรียนตวัต่อตวั เม่ือไดเ้น้ือหา

แล้วก็ต้องกาํหนดจุดมุ่งหมายทัว่ไป เช่น ต้องการให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ เกิดความเข้าใจใน

เน้ือหาตอนนั้น ๆ ในจุดมุ่งหมายนั้นครูผูส้อนจะตอ้งคาํนึงวา่ในการสอนแต่ละคร้ังหรือในบทเรียน

แต่ละบทนั้น  ตอ้งการให้บรรลุวตัถุประสงคใ์นขอ้ใด  แต่ทั้งน้ีจะตอ้งคาํนึงถึงส่วนประกอบอ่ืน ๆ 

ดว้ย เช่น  ประสบการณ์เดิมของผูเ้รียน ระยะเวลาในการเรียน และงบประมาณ เป็นตน้ 

2. วิเคราะห์นกัเรียน การท่ีจะเตรียมบทเรียนหน่ึง ๆ นั้น จะตอ้งคาํนึงถึงนกัเรียนวา่

อยูใ่นระดบัใดประสบการณ์เดิมเป็นอยา่งไร เป็นเด็กท่ีเรียนเก่งหรืออ่อน ทั้งน้ี จะไดเ้ป็นแนวทางใน

การออกแบบบทเรียน นอกจากน้ี  จะตอ้งพิจารณาวา่ นกัเรียนนั้นอยู่ในวยัท่ีมีระยะเวลาของความ

สนใจในบทเรียนมากน้อยแค่ไหน และมีความสนใจ หรือมีแรงกระตุน้ในการเรียนอย่างไร ซ่ึง

ขอ้มูลเก่ียวกบันักเรียนน้ีจะเป็นส่ิงท่ีช่วยครูผูส้อนในการตดัสินใจ  การเลือกเน้ือหา การกาํหนด

จุดมุ่งหมาย ตลอดจนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

3. กาํหนดจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม  จุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรมเป็นส่ิงสําคญัมากใน

การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หรือแมแ้ต่ในการสอนวิธีอ่ืนๆ เพราะจุดมุ่งหมายเชิง

พฤติกรรมเปรียบเสมือนเข็มทิศ  หรือเคร่ืองช้ีแนวทางเป็นเคร่ืองบ่งบอกทิศทางของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนวา่จะดาํเนินไปอยา่งไร และเป็นเคร่ืองกาํหนดรูปแบบของกระบวนการเรียน

การสอน ตลอดจนเป็นเกณฑ์ในการประเมินผลดว้ยกล่าวโดยสรุป จุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม ก็คือ 

ความตั้งใจ ซ่ึงไดแ้สดงออกมาในเร่ืองของความมุ่งหวงัท่ีจะให้เกิดการเปล่ียนแปลงในตวันกัเรียน

หลงัจาก ท่ีไดเ้รียนในบทเรียนนั้นๆ แลว้พฤติกรรมท่ีนักเรียนแสดงออกมานั้นจะตอ้งวดัได ้และ

สังเกตได้ เพื่อจะได้ประเมินว่านักเรียนบรรลุจุดมุ่งหมายเกิดการเรียนรู้ ทั้ง 3 ดา้น คือ พุทธิพิสัย 

ทกัษะพิสัย และจิตพิสัย หรือไม่ ดงันั้น การตั้งจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรมจะตอ้งเก่ียวกบัดา้นใดดา้น

หน่ึง หรือทั้งสามดา้นดงักล่าว 

4. วิเคราะห์เน้ือหาแยกเป็นหน่วยย่อย  นาํเน้ือหาท่ีเลือกไวแ้ลว้มาแยกเป็นหน่วย

ย่อย ๆ หรือตอนสั้ น ๆ เรียงจากง่ายไปหายาก หรือจากส่ิงท่ีรู้ไปสู่ส่ิงท่ีไม่รู้ และถา้เน้ือหาจะตอ้ง

ต่อเน่ืองกนัเป็นลาํดบัก็จะตอ้งจดัลาํดบัไว ้โดยอาศยัจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรมท่ีไดก้าํหนดไวแ้ลว้

ในการแยกเป็นหน่วยยอ่ยนั้น ควรมีความสมบูรณ์ภายในหน่วยยอ่ยนั้น เพื่อนกัเรียนจะไดไ้ม่สับสน

ส่ิงท่ีจะตอ้งพิจารณาเพิ่มเติมก็คือ ในบทเรียนหน่ึง ๆ นั้นควรจะมีหน่วยต่าง ๆ ดงัน้ี 

4.1 หน่วยนําเข้าสู่บทเรียน จะมีหน่วยเดียวหรือสองหน่วยก็ได้ เพื่อเป็นการ

เตรียมตวันกัเรียนให้มีความพร้อม ต่ืนตวัต่อบทเรียนท่ีกาํลงัจะเรียน รวมทั้งเป็นการช้ีนาํให้นกัเรียน
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ได้ทราบจุดมุ่งหมายทัว่ ๆ ไปของบทเรียนนั้น ๆ หรืออาจมีขอ้ตกลงเบ้ืองตนระหว่างนกัเรียนกบั

กิจกรรมในการเรียนก็ได ้

4.2 หน่วยเน้ือหาหลกั จาํนวนของหน่วยข้ึนอยูก่บัเน้ือหาหลกัสูตร 

4.3 หน่วยสรุป อาจมีเพียงหน่วยเดียว หรือสองหน่วยก็ได ้เป็นการสรุปย ํ้าเตือน

ใหน้กัเรียนไดเ้กิดการเรียนในประเด็นสาํคญั ตามจุดมุ่งหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น 

เป็นการกระชบัความคิดรวบยอดของนกัเรียนใหแ้น่นแฟ้นยิง่ข้ึน 

5. การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ควรให้ความรู้พื้นฐานเก่ียวกับ

รูปแบบของบทเรียนโปรแกรมสาํเร็จรูปมาประยกุตใ์ช ้โดยทัว่ไปแลว้ บทเรียนในแต่ละตอนจะตอ้ง

ประกอบดว้ยส่ิงต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 

5.1 คาํแนะนาํหรือช้ีแนะ วา่นกัเรียนจะตอ้งทาํอะไรบา้งในบทเรียนน้ี 

5.2 ทดสอบก่อนเรียน เพื่อให้ทราบความสามารถ หรือความรู้เดิมของนกัเรียน 

ซ่ึงผลการสอบจะเป็นตวัช้ีวา่  นกัเรียนจะตอ้งเรียนบทเรียนน้ีทั้งหมด หรือเรียนเพียงบางส่วนหรือ

ขา้มไปตอนอ่ืนไดเ้ลย 

5.3 จุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม แต่ละตอนจะตอ้งแจง้ใหน้กัเรียนไดท้ราบ  เพื่อให้

นกัเรียนไดท้าํความเขา้ใจก่อนเรียนว่า หลงัการเรียนบทเรียนนั้น ๆ แลว้ นักเรียนสามารถเปล่ียน

พฤติกรรมอยา่งไรบา้ง 

5.4 ตวัเน้ือหาในแต่ละตอน จะตอ้งพยายามทาํเน้ือหาให้น่าสนใจ ครอบคลุม 

เร่ืองท่ีตอ้งการจะสอนให้พอเหมาะ อธิบายความในส่ิงท่ีควรอธิบาย ตดัตอนบางส่วนท่ีไม่สาํคญัให้

กระชับข้ึน และถ้าเป็นไปได้เน้ือหานั้ น ควรช่วยให้นักเรียนมีความเพลิดเพลิน และอยากเรียน

ต่อเน่ืองไปเร่ือยๆ 

5.5 แบบฝึกหัด จะเป็นส่ิงท่ีให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบติั เพื่อให้เกิดความมัน่ใจว่า 

การเรียนในบทเรียนนั้นอยา่งถูกตอ้งแม่นยาํ  แบบฝึกหดัแต่ละขอควรให้ขอ้มูลยอ้นกลบัทนัที เพื่อ

เสริมแรงของการตอบสนองใหแ้น่นแฟ้นยิง่ข้ึน 

5.6 ทบทวนบทเรียน เพื่อเน้นย ํ้าในส่ิงท่ีนกัเรียนอาจจะจบัจุดไม่ได ้หรือให้เกิด

ความคิดรวบยอดท่ีถูกตอ้ง  

  6. สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามแบบ   เม่ือไดรู้ปแบบของบทเรียนแลว้

ก็ลงมือสร้างแบบ วิธีท่ีง่ายก็คือ ร่างลงกรอบไวก่้อนโดยเขียนหมายเลขกาํกบัไว ้ในแต่ละกรอบจะ

ให้มีขอ้ความหรือรูปภาพอะไรก็จะตอ้งเขียนไวใ้ห้ครบตามท่ีตอ้งการให้ปรากฏบนจอ (พร้อมทั้ง

คาํสั่ง ท่ีจะใหน้กัเรียนเลือก หรือตอบสนอง) บางคร้ังอาจร่างเป็นแผนภูมิลาํดบัวิธี ไวก่้อนหรือหลงั

ก็ได้เพราะแผนภูมินั้นจะเป็นแนวทางในการใช้รหัสคาํสั่งคอมพิวเตอร์ และเป็นแนวการเขียน
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โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในตอนต่อไป สําหรับกรอบท่ีร่างไวน้ั้น ควรร่างต่อเน่ืองกนัไปตั้งแต่ตน้จน

จบในแต่ละตอน ภายในกรอบจะตอ้งเขียนโนต้สําหรับให้นกัโปรแกรมใชเ้ป็นแนววางในการใช้

คาํสั่ง 

  7. เขียนเป็นโปรแกรม  โดยการนาํเอากรอบต่าง ๆ ท่ีไดอ้อกแบบไว ้ แลว้มาเขียน

เป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อป้อนเขา้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ การป้อนขอ้มูลและคาํสั่งต่าง ๆ จะตอ้ง 

ทาํอยา่งระมดัระวงั เพื่อกนัความผดิพลาดท่ีอาจจะเกิดข้ึนต่อไป 

  8. ทดลองหาประสิทธิภาพ  ก่อนท่ีจะนาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใชค้วร

ท่ีจะทาํการประเมินเสียก่อน โดยผูเ้ช่ียวชาญ จากนั้น จึงนาํเอาบทเรียนไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 

แลว้หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  9. นาํไปใช ้  เม่ือไดค้่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่าอยู่ใน

เกณฑ์ท่ีสูงก็สามารถนาํไปใชไ้ด ้แต่ถา้อยูใ่นเกณฑ์ท่ีตํ่า ซ่ึงจะตอ้งปรับปรุงแกไ้ข ก็ควรทาํการแกไ้ข

ใหดี้เสียก่อน 

  10. ประเมินผล เพื่อปรับปรุงแกไ้ข การประเมินผลในขั้นน้ี จะทาํหลงัจากท่ีไดน้าํ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้ในระยะหน่ึง โดยอาจประเมินว่านกัเรียน เกิดการเรียนรู้ตาม

จุดมุ่งหมายท่ีวางไวห้รือไม่ ยากหรือง่ายเกินไป หรือหากผลการเรียนของนกัเรียน อยูใ่นเกณฑ ์หรือ

ตํ่ากวา่เกณฑก์็ควรตอ้งปรับปรุงต่อไป   

  โดยสรุป  การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จะตอ้งคาํนึงถึงประสิทธิภาพ

สูงสุดท่ีเกิดข้ึนกบันกัเรียน  ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัจึงมีขั้นตอนในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน  ดงัน้ี (1) วิเคราะห์หลกัสูตรแกนกลางฯ และหลกัสูตรสถานศึกษาเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีจะ

นาํมาทาํเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  (2) กาํหนดขอบเขตและจดัลาํดบัความสําคญัเน้ือหาวา่

เร่ืองใดท่ีนกัเรียนควรศึกษา หรือควรรู้  โดยตอ้งมีเน้ือหาท่ีกระชบั และชดัเจน  (3) จดัทาํแผนภาพ  

แผนผงั  หรือผงัมโนทศัน์เพื่อกาํหนดโครงสร้างเน้ือหา (4) จดัทาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ตามรูปแบบท่ีไดว้างแผนไว ้(5) จดัทาํคู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสําหรับครูผูส้อน  

และนักเรียน (6) นาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพฒันาข้ึนไปทดลองใช้ และ (7) นาํบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพฒันาข้ึนไปใชจ้ริงกบันกัเรียน  
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5. การเรียนด้วยตนเอง 

 

 การเรียนด้วยตนเอง จากการศึกษาค้นควา้และรวบรวมวรรณกรรมท่ีเก่ียวข้องกับ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ซ่ึงครอบคลุมในประเด็น  (1) ความหมายของการเรียนดว้ยตนเอง

(2) รูปแบบกิจกรรมท่ีส่งเสริมการเรียนดว้ยตนเอง และ (3) องคป์ระกอบของการเรียนดว้ยตนเอง 

 5.1  ความหมายของการเรียนด้วยตนเอง 

  การเรียนดว้ยตนเอง  เป็นวิธีการเรียนวิธีหน่ึงท่ีมีความสําคญั และสอดคลอ้งกบั

การเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซ่ึงมีผูรู้้ได้อธิบายความหมายของการเรียนด้วย

ตนเองดงัต่อไปน้ี 

  Knowles.M (1975) การเรียนด้วยตนเอง หมายถึง กระบวนการในการริเร่ิม

วิเคราะห์ความตอ้งการในการเรียนด้วยตนเองของบุคคล โดยมีการกาํหนดเป้าหมาย วางแผนใน

การเรียน การแสวงหาแหล่งข้อมูล เลือก และนําแหล่งข้อมูลมาประยุกต์ใช้ในการเรียนอย่าง

เหมาะสมและเป็นระบบ อีกทั้งมีการประเมินผลการเรียน ทั้งการไดรั้บ หรือไม่ไดรั้บการช่วยเหลือ

จากผูอ่ื้นก็ตาม 

  Skager (1977) การเรียนด้วยตนเอง หมายถึง ประสบการณ์การเรียนส่วนบุคคล 

นกัเรียนมีเป้าหมายในการพฒันาทกัษะ และความสามารถในการวางแผน การบริหารการจดัการ 

และการประเมินผลกิจกรรมการเรียนของตนเอง และในฐานะท่ีเป็นสมาชิกของกลุ่มการเรียนท่ี

ร่วมมือกนั 

  ชัยฤทธ์ิ โพธิสุวรรณ (2541) การเรียนด้วยตนเอง หมายถึง กระบวนการเรียนท่ี

นกัเรียนให้ความช่วยเหลือสนับสนุนจากภายนอกตวันักเรียน หรือไม่ก็ตาม ริเร่ิมการเรียน เลือก

เป้าหมาย แสวงหาแหล่งทรัพยากรของการเรียน  เลือกวธีิการเรียน จนถึงการประเมินความกา้วหนา้

ของการเรียนของตนเอง 

  โดยสรุป ความหมายของการเรียนดว้ยตนเอง คือ กระบวนการเรียนท่ีนกัเรียนเป็น

ผูจ้ดัระบบการเรียนของตนเอง เลือกส่ือท่ีเหมาะสมกบัตนเอง นกัเรียนเป็นผูจ้ดัการดา้นเวลาท่ีใชใ้น

การศึกษาเอง และประเมินการเรียนของตนเอง เพื่อใหบ้รรลุเป้าหมายท่ีท่ีตนเองตอ้งการ 

 5.2  รูปแบบกจิกรรมทีส่่งเสริมการเรียนด้วยตนเอง 

  วฒันาพร ระงบัทุกข์ (2545, น. 50-51) ไดเ้สนอหลกัการจดัการเรียนเพื่อส่งเสริม

การเรียนดว้ยตนเอง ดงัน้ี  

         1. ศึกษานกัเรียนเป็นรายบุคคล  เน่ืองจากนกัเรียนแต่ละคนมีความแตกต่างกนัทั้ง

ในดา้นความสามารถในการเรียน วิธีการเรียนรู้เจตคติ ฯลฯ ดงันั้น การจดัการเรียน จึงตอ้งคาํนึงถึง
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ความแตกต่างระหวา่งบุคคล โดยเฉพาะอยา่งยิ่งดา้นความสามารถในการเรียน  และวธีิการเรียนโดย

จดัการเรียน เน้ือหาและส่ือท่ีเอ้ือต่อการเรียนรายบุคคล รวมทั้งเปิดโอกาสให้นักเรียนได้นาํเอา

ประสบการณ์ของตนมาใชใ้นการเรียนดว้ย 

  2. จัดให้นักเรียนมีส่วนรับผิดชอบในการเรียน   การเรียนจะเกิดข้ึนได้ดีเม่ือ

นักเรียนมีส่วนร่วมรับผิดชอบการเรียนของตนเอง ดังนั้น การจดัการเรียนจึงควรเปิดโอกาสให้

นกัเรียนมีบทบาทตั้งแต่ การวางแผนกาํหนดเป้าหมายการเรียนท่ีสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของ

ตน หรือกลุ่มการกาํหนดกิจกรรมการเรียน ส่ือการเรียน การเลือกใชว้ิธีการเรียนการใชแ้หล่งขอ้มูล 

ตลอดจนถึงการประเมินผลการเรียนของตน 

  3. พฒันาทกัษะการเรียนของนกัเรียน  การจดัการเรียนเพื่อส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิด

การเรียนดว้ยตนเอง  จาํเป็นอย่างยิ่งท่ีนกัเรียนจะตอ้งไดรั้บการฝึกให้มีทกัษะ และยุทธศาสตร์การ

เรียนรู้ท่ีจาํเป็นต่อการเรียนดว้ยตนเอง เช่น การบนัทึกขอ้ความ การจดัประเภทหมวดหมู่ การสังเกต 

การแสวงหาและใช้แหล่งความรู้ เทคโนโลยีและส่ือท่ีสนับสนุนการเรียนรวมทั้งเปิดโอกาสให้

นกัเรียนไดมี้ประสบการณ์ ในการตดัสินใจ แกปั้ญหากาํหนดแนวทางการเรียน และเลือกวิธีการ

เรียนท่ีเหมาะสมกบัตนเอง 

  4. พฒันาทกัษะการเรียนร่วมกับผูอ่ื้น การเรียนด้วยตนเอง ไม่ได้หมายความว่า

นักเรียนต้องเรียนคนเดียว โดยไม่มีชั้ นเรียนหรือเพื่อนเรียน ยกเวน้การเรียนแบบรายบุคคล 

โดยทัว่ไปแลว้ ในการเรียนดว้ยตนเองนกัเรียนจะไดท้าํงานร่วมกบัเพื่อน กบัครูผูส้อน และบุคคล

อ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง  ดงันั้น จึงตอ้งพฒันาทกัษะการเรียนร่วมกบัผูอ่ื้นให้กบันกัเรียน  เพื่อให้รู้จกัการ

ทาํงานเป็นทีม โดยเฉพาะอยา่งยิ่งการทาํกิจกรรมกลุ่มร่วมกบัเพื่อนท่ีมีความรู้ความสามารถ ทกัษะ

เจตคติท่ีแตกต่างกัน เพื่อให้สามารถแลกเปล่ียนเรียนรู้ และแบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบใน

กระบวนการเรียน 

  5. พฒันาทกัษะการประเมินตนเอง และการร่วมมือกนัประเมินในการเรียนดว้ย

ตนเอง นักเรียนเป็นผูมี้บทบาทสําคญัในการประเมินการเรียน ดังนั้ น จึงต้องพฒันาทกัษะการ

ประเมินใหแ้ก่นกัเรียน และสร้างความเขา้ใจให้แก่นกัเรียนวา่ การประเมินตนเองเป็นส่วนหน่ึงของ

ระบบประเมินผล รวมทั้งยอมรับผลการประเมินจากผูอ่ื้นดว้ย นอกจากน้ี  ตอ้งจดัให้นกัเรียนไดรั้บ

ประสบการณ์การประเมินผลหลายๆ รูปแบบ 

  6. จดัปัจจยัสนบัสนุนการเรียนดว้ยตนเองของนกัเรียน สภาพแวดลอ้มเป็นปัจจยั

สําคญัอยา่งหน่ึงในการเรียนดว้ยตนเอง ดงันั้น บริเวณในโรงเรียนจึงตอ้งจดัให้เป็นแหล่งความรู้ท่ี

นกัเรียนจะคน้ควา้ด้วยตนเองได้ เช่น ศูนยว์ิทยาการ บทเรียนสําเร็จรูป ชุดการสอน ฯลฯ รวมทั้ง
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บุคลากร เช่น ครูผูส้อนประจาํศูนยว์ิทยบริการท่ีช่วยอาํนวยความสะดวก และแนะนาํเม่ือนกัเรียน

ตอ้งการ 

  โดยสรุป รูปแบบกิจกรรมท่ีส่งเสริมการเรียนดว้ยตนเอง ไดแ้ก่ การศึกษานกัเรียน

เป็นรายบุคคล  การจดัให้นักเรียนมีส่วนรับผิดชอบในการเรียน การพฒันาทกัษะการเรียนของ

นกัเรียน  การพฒันาทกัษะการเรียนร่วมกบัผูอ่ื้น การพฒันาทกัษะการประเมินตนเอง และการจดั

ปัจจยัสนบัสนุนการเรียนดว้ยตนเองของนกัเรียน 

 5.3  องค์ประกอบของการเรียนด้วยตนเอง 

  Knowles (1975, pp. 40-47) ได้กล่าวถึง องค์ประกอบของการเรียนด้วยตนเอง 

สรุปไดว้า่ 

  1. วิเคราะห์ความตอ้งการของตนเอง จะเร่ิมตน้จากการให้นกัเรียนแต่ละคนบอก

ความตอ้งการและความสนใจพิเศษของตนเองในการเรียน ให้เพื่อนอีกคนหน่ึงทาํหน้าท่ีเป็นผูใ้ห้

คาํปรึกษาแนะนาํ และเพื่อนอีกคนหน่ึงทาํหนา้ท่ีจดบนัทึก กระทาํเช่นน้ีหมุนเวียนไปจนครบทั้ง 3 

คน ได้แสดงบทบาทครบ 3 ด้าน คือ ผูเ้สนอความต้องการผูใ้ห้คาํปรึกษา และผูค้อยจดบันทึก

สังเกตการณ์ โดยการเรียนรู้บทบาทดังกล่าว  ให้ประโยชน์อย่างยิ่งในการเรียนร่วมกัน และ

ช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนัในทุก ๆ ดา้น 

  2. กาํหนดจุดมุ่งหมายในการเรียน โดยเร่ิมตน้จากบทบาทของนกัเรียนเป็นสําคญั 

ดงัน้ี 

2.1 นกัเรียนควรศึกษาจุดมุ่งหมายของวชิา  

2.2 นกัเรียนควรเขียนจุดมุ่งหมายใหแ้จ่มชดั เขา้ใจได ้ไม่คลุมเครือ  

2.3 นกัเรียนควรเนน้ถึงพฤติกรรมท่ีนกัเรียนคาดหวงั 

2.4 นกัเรียนควรกาํหนดจุดมุ่งหมายท่ีสามารถวดัได ้

2.5 การกาํหนดจุดมุ่งหมายของนกัเรียนในแต่ละระดบั ควรมีความแตกต่างกนั

อยา่งเห็นไดช้ดั 

  3. วางแผนการเรียน โดยนักเรียนกาํหนดวตัถุประสงค์ของวิชา นักเรียนควรวาง

แผนการจดักิจกรรมการเรียนตามลาํดบั ดงัน้ี 

3.1 นกัเรียนจะตอ้งเป็นผูก้าํหนดเก่ียวกบัการวางแผนการเรียนของตนเอง 

3.2 วางแผนการเรียนของนกัเรียน   

3.3 นกัเรียนเป็นผูจ้ดัเน้ือหาใหเ้หมาะสมกบัสภาพความตอ้งการ 

3.4 นกัเรียนเป็นผูร้ะบุวธีิการเรียน เพื่อใหเ้หมาะสมกบัตนเองมากท่ีสุด 
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  4.  แสวงหาแหล่งวิทยาการ เป็นกระบวนการศึกษาค้นควา้ท่ีมีความสําคัญต่อ

การศึกษาในปัจจุบนัเป็นอยา่งมาก ดงัน้ี 

4.1 ประสบการณ์การเรียนแต่ละดา้นท่ีจดัใหแ้ก่นกัเรียน 

4.2 แหล่งวทิยาการ เช่น หอ้งสมุด วดั สถานีอนามยั ฯลฯ 

4.3 เลือกแหล่งวทิยาการใหเ้หมาะสมกบันกัเรียนแต่ละคน 

4.4 มีการจดัสรรอยา่งดี เหมาะสม  

  5.  ประเมินผล เป็นขั้นตอนสาํคญัในกระบวนการเรียนดว้ยตนเอง ช่วยให้นกัเรียน

ทราบถึงความก้าวหน้าในการเรียนของตนเองเป็นอย่างดี การประเมินผลจะตอ้งสอดคล้องกับ

วตัถุประสงค์ ทั้งน้ีจะเก่ียวขอ้งกบัส่ิงต่อไปน้ี ความรู้ ความเขา้ใจ ทกัษะ ทศันคติ และค่านิยม ซ่ึง

ขั้นตอนในการประเมินผล มีดงัน้ี 

5.1 กาํหนดเป้าหมาย วตัถุประสงคใ์หแ้น่ชดั 

5.2 ดาํเนินการ เพื่อใหบ้รรลุวตัถุประสงคท่ี์วางไว ้ 

5.3 รวบรวมหลกัฐาน  

5.4 รวบรวมขอ้มูลก่อนเรียน เพื่อเปรียบเทียบความกา้วหนา้ของนกัเรียน 

5.5 แหล่งของขอ้มูล จะหาขอ้มูลจากครูผูส้อน และนักเรียน เป็นหลกัในการ

ประเมิน 

  โดยสรุป องค์ประกอบท่ีสําคญัในการเรียนดว้ยตนเอง ไดแ้ก่ (1) วิเคราะห์ความ

ตอ้งการของตนเอง (2) กาํหนดจุดมุ่งหมายในการเรียน  (3) วางแผนการเรียน (4) แสวงหาแหล่ง

วทิยาการ และ (5) ประเมินผล 

 

6.  การจัดการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

 

 การจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จากการศึกษาคน้ควา้

และรวบรวมวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ซ่ึงครอบคลุมในประเด็น

ต่อไปน้ี  (1) บทบาทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีจาํเป็นตอ้งนาํมาใชใ้นการเรียนการสอน 

และ (2) การจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 6.1 บทบาทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่จําเป็นต้องนํามาใช้ในการเรียนการ

สอน 

  ดิเรก  ธีระภูธร (2545) ไดก้ล่าวถึง บทบาทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ี

จาํเป็นตอ้งนาํมาใชใ้นการเรียนการสอนโดยสรุปไดด้งัน้ี 
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  บท เรียนคอมพิ วเตอร์ช่วยสอน  เป็นกระบวนการเรียนการสอน โดยใช้

ส่ือคอมพิวเตอร์ ในการนาํเสนอเน้ือหาเร่ืองราวต่าง ๆ เป็นการเรียนแบบมีปฏิสัมพนัธ์ (Interactive) 

คือ สามารถ โตต้อบระหว่างนักเรียนกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได ้ เช่นเดียวกบัการสอน

ระหว่างครูผูส้อนกบันกัเรียนท่ีอยู่ในห้องตามปกติ  ซ่ึงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นมีหลาย

ประเภท ตามวตัถุประสงค์ท่ีจะให้นกัเรียนไดเ้รียน กล่าวคือ ประเภทติวเตอร์ ประเภทแบบฝึกหัด 

ประเภทการจาํลอง ประเภทเกม และประเภทแบบทดสอบ  ซ่ึงในแต่ละประเภทก็มีจุดมุ่งหมายใน

การใหค้วามรู้แก่นกัเรียน แต่วิธีการท่ีแตกต่างกนัไป ขอ้ดีของการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

คือช่วยลดความแตกต่างระหว่างนกัเรียน เช่นนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนตํ่า ก็สามารถชดเชยโดยการ

เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได ้และสําหรับนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนสูง ก็สามารถเรียน

เสริม หรือเรียนล่วงหนา้ก่อนท่ีครูผูส้อนจะทาํการสอนก็ได ้   

  โดยสรุป บทบาทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีจาํเป็นต้องนํามาใช้ใน

การศึกษา ไดแ้ก่ บทบาทในการนาํเสนอเน้ือหาเร่ืองราวต่างๆ ซ่ึงเป็นการเรียนท่ีมีปฏิสัมพนัธ์ โดย

โตต้อบระหวา่งนกัเรียนกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 6.2  การจัดการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน   

  หลกัการในการจดัการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีส่วน

สาํคญัท่ีจะทาํให้ครูผูส้อนมีความเขา้ใจ และสามารถนาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใชอ้ยา่งมี

ประสิทธิภาพ  ซ่ึงมีผูรู้้ไดก้ล่าวถึง การจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

ดงัน้ี 

  ทิศนา แขมมณี (2551, น. 150 - 151) ไดก้ล่าวถึง หลกัการ นิยาม และตวับ่งช้ี ใน

การจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว ้ดงัน้ี  

  6.2.1 หลักการของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน   

1)  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นเคร่ืองมือท่ีสามารถนํามาขยาย

ขอบเขตความสามารถใน การเรียนของนกัเรียน ช่วยใหน้กัเรียนสามารถเรียนรู้ไดเ้ร็ว และเรียนรู้ได้

ดี รวมทั้งช่วยส่งเสริม การเรียนดว้ยตนเองตามความสามารถของนกัเรียน 

2) เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ สามารถนาํมาใชใ้ห้เป็นประโยชน์ต่อทั้งนกัเรียน

และ ครูผูส้อน และสามารถนาํไปใชง้านทางการศึกษาดา้นอ่ืน ๆ ดว้ย เช่น งานการบริหาร การสอบ 

และการประเมินผล เป็นตน้ 

  6.2.2 นิยามของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน   

การจดัการเรียนการสอน โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง การ

นาํคอมพิวเตอร์มาใช้ในการเรียนการสอน เพื่อช่วยขยายขอบเขตความสามารถในการเรียนของ 
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นกัเรียน และความสามารถในการสอนของครูผูส้อน โดยการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ข้ึนมา หรือ จดัหาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีเหมาะสมท่ีมีผูพ้ฒันาไวแ้ลว้มาให้นกัเรียน หรือ

เขียนโปรแกรมให้ นกัเรียน และครูผูส้อนสามารถสร้างบทเรียนข้ึนเอง และใชค้อมพิวเตอร์ในการ

นาํเสนอบทเรียนดว้ย วิธีใดวิธีหน่ึงโดยมีการนาํส่ือประสมเขา้มาช่วยในการนาํเสนอ เช่น ขอ้ความ 

เสียง ภาพน่ึง และภาพเคล่ือนไหว นกัเรียนเป็นผูด้าํเนินการเรียนรู้ตามการนาํเสนอของบทเรียน ซ่ึง

จะออกแบบ ไวใ้ห้นกัเรียนไดรั้บผลยอ้นกลบัตามการตอบสนองของตน และเม่ือเรียนจบ นกัเรียน

จะได้รับ การประเมินผลการเรียนของตน และทราบผลการเรียนของตน การนําเสนอบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีหลายแบบท่ีนิยมกัน เช่น แบบทบทวนความรู้ (Tutorial) ซ่ึงเป็นการ

ทบทวน ความรู้เดิม หรือนาํเสนอเน้ือหาใหม่  การนาํเสนอบทเรียนแบบฝึกปฏิบติั หรือแบบฝึกหัด 

(Drill & Practice) เป็นลกัษณะของการฝึกการทาํแบบฝึกหัด และแบบทดสอบ จนสามารถเขา้ใจ

บทเรียนนั้นๆได ้ดี  บทเรียนแบบเกม (Game) สามารถช่วยใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ไปพร้อม ๆ กบั

การเล่นอย่างเพลิดเพลิน และการนาํเสนอบทเรียนแบบสถานการณ์จาํลอง (Simulation) นกัเรียน

สามารถ เขา้ไปเล่นเพื่อใชข้อ้มูลท่ีมีในการตดัสินใจแกปั้ญหา หรือไดรั้บผลจากการตดัสินใจนั้น ๆ 

  6.2.3 ตัวบ่งช้ีของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน   

การจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีตวับ่งช้ี ดงัต่อไปน้ี   

1) มีบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีครูผูส้อนสร้างข้ึน หรือผูอ่ื้นสร้างไว้

แลว้หรือมี โปรแกรมการสร้างบทเรียนสาํหรับนกัเรียน และมีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

2) นกัเรียนมีความสามารถในการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

3) ครูผูส้อนมีการช้ีแจงวตัถุประสงค์ เน้ือหา และวิธีการในการเรียนให้

นกัเรียน เขา้ใจ และสํารวจความพร้อม และความเขา้ใจของนกัเรียนก่อนจะให้นกัเรียนดาํเนินการ

เรียน 

4)  นักเรียนมีการดาํเนินการเรียนตามท่ีกาํหนดไวใ้นบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน โดย ครูผูส้อนทาํหน้าท่ีดูแลให้ความช่วยเหลือ อาํนวยความสะดวกในการเรียน และให้

คาํปรึกษาแนะนาํตามความจาํเป็น 

5)  เม่ือเรียนจบบทเรียน นักเรียนไดรั้บการทดสอบและได้รับทราบผลการ 

เรียนของตนเอง 

โดยสรุป  การจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ 

การนําบทเรียนคอมพิวเตอร์เข้ามาช่วยสอน  ทาํให้นักเรียนเรียนรู้ได้เร็วข้ึน สามารถช่วยขยาย

ขอบเขตความสามารถในการเรียนของนกัเรียน และความสามารถในการสอนของครูผูส้อน ซ่ึงมี

ประโยชน์ต่อนกัเรียน และผูค้รูสอน  
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7.  การเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นฐาน

พทุธศักราช 2551 

 

 กลุ่มสาระการเรียน รู้ศิลปะตามหลักสูตรการศึกษาขั้ นฐานพุทธศักราช 2551 

ครอบคลุม (1)  ความสําคญัของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ(2) สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ศิลปะ 

(3)  คาํอธิบายรายวิชา กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (4)  วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้

ศิลปะ (5)  ตวัช้ีวดั กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

 7.1  ความสําคัญของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาให้นกัเรียนมีความคิดริเร่ิม

สร้างสรรค์   มีจินตนาการทางศิลปะ  ช่ืนชมความงาม  มีสุนทรียภาพ  ความมีคุณค่า ซ่ึงมีผลต่อ

คุณภาพชีวิตมนุษย ์ กิจกรรมทางศิลปะช่วยพฒันานักเรียนทั้งดา้นร่างกาย  จิตใจ สติปัญญา และ 

อารมณ์ สังคม ตลอดจน  การนาํไปสู่การพฒันาส่ิงแวดลอ้ม  ส่งเสริมให้นกัเรียนมีความเช่ือมัน่ใน

ตนเอง อนัเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได ้(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 182) 

  โดยสรุป กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะช่วยพัฒนาให้นักเรียน มีความคิดริเร่ิม

สร้างสรรค ์มีจินตนาการ สามารถพฒันานกัเรียนทั้งดา้นร่างกาย จิตใจ และพื้นฐานในการศึกษาต่อ 

หรือประกอบอาชีพ 

 7.2  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ศิลปะ 

  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ศิลปะ ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  ครอบคลุม

สาระ ทศันศิลป์ ดนตรี และนาฏศิลป์ ในท่ีน้ีจะกล่าวถึงเฉพาะ สาระ ทศันศิลป์ 

  สาระ  ทัศนศิลป์ 

  มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรคง์านทศันศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค ์

วเิคราะห์ วิพากษ ์วิจารณ์คุณค่างานทศันศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอยา่งอิสระ

ช่ืนชม และประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนั 

  มาตรฐาน ศ 1.2  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวติัศาสตร์ และ

วฒันธรรม เห็นคุณค่างานทศันศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญาไทย 

และสากล (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 190-194) 

  โดยสรุป มาตรฐานการเรียนรู้ศิลปะ ครอบคลุม สาระ ทศันศิลป์ สร้างสรรค์งาน

ทศันศิลป์ตามจินตนาการ และเขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งทศันศิลป์ ประวติัศาสตร์ และวฒันธรรม 
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 7.3  คําอธิบายรายวชิา  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

  ศึกษาเก่ียวกับองค์ประกอบศิลป์  ทัศนธาตุ  สร้างและนําเสนอผลงานทาง

ทศันศิลป์จากจินตนาการ  โดยสามารถใชอุ้ปกรณ์ท่ีเหมาะสมรวมทั้งสามารถใชเ้ทคนิค  วธีิการของ

ศิลปินในการสร้างงานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ วิเคราะห์  วิพากษ ์ และวิจารณ์คุณค่างานทศันศิลป์

เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งทศันศิลป์ ประวติัศาสตร์ และวฒันธรรม  เห็นคุณค่างานศิลปะท่ีเป็น

มรดกทางวฒันธรรม  ภูมิปัญญาท้องถ่ิน  ภูมิปัญญาไทยและสากล  ช่ืนชม  ประยุกต์ใช้ใน

ชีวติประจาํวนั 

  โดยสรุป  ศึกษาเก่ียวกบัองค์ประกอบศิลป์ ทศันธาตุ  สร้างและนาํเสนอผลงาน

ทางทศันศิลป์  วเิคราะห์  วิพากษ ์วิจารณ์คุณค่างานทศันศิลป์  เห็นคุณค่างานศิลปะท่ีเป็นมรดกทาง

วฒันธรรมและนาํไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนั 

 7.4  วตัถุประสงค์การเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะมุ่งพฒันาให้นักเรียนมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ มี

จินตนาการทางศิลปะ  ช่ืนชมความงาม  มีสุนทรียภาพ  ความมีคุณค่า  ซ่ึงมีผลต่อคุณภาพชีวิต

มนุษยซ่ึ์งมีวตัถุประสงคส์าํคญั ดงัน้ี 

  1)  เพื่อให้นกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัองค์ประกอบศิลป์ ทศันธาตุ และ

นาํเสนอผลงานทางทศันศิลป์ได ้

  2)  เพื่อให้นักเรียนมีทักษะในการสร้างผลงานทัศนศิลป์จากจินตนาการ โดย

สามารถใชอุ้ปกรณ์และเทคนิคไดอ้ยา่งเหมาะสมได ้ 

  3)  เพื่อให้นกัเรียนเห็นคุณค่างานทศันศิลป์  เขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งทศันศิลป์  

ประวติัศาสตร์  และวฒันธรรมเห็นคุณค่างานศิลปะท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม  และนําไป

ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนัได ้

  โดยสรุป วตัถุประสงค์การเรียนของ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ได้แก่  เพื่อให้

นกัเรียนมีความรู้เก่ียวกบัองคป์ระกอบศิลป์  มีทกัษะในการสร้างผลงานทศันศิลป์  และเห็นคุณค่า

งานทศันศิลป์ 

 7.5  ตัวช้ีวดั กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
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ตารางท่ี  2.1  ตวัช้ีวดั กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5   

 

 

 โดยสรุป ตวัช้ีวดั กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  ประกอบดว้ย (1) 

บรรยายเก่ียวกับจงัหวะตาํแหน่งของส่ิงต่าง ๆ ในงานทศันศิลป์ (2) เปรียบเทียบความแตกต่าง

ระหว่างงานทัศนศิลป์ ท่ีสร้างสรรค์ด้วยวสัดุอุปกรณ์และวิธีการท่ีต่างกัน (3) วาดภาพ โดยใช้

เทคนิคของแสงเงา นํ้าหนกั และวรรณะสี (4) สร้างสรรคง์านป้ันจาก ดินนํ้ ามนั หรือดินเหนียว โดย

เน้นการถ่ายทอดจินตนาการ (5) สร้างสรรคผ์ลงานพิมพภ์าพ โดยเน้น การจดัวางตาํแหน่งของส่ิง

ต่างๆ  ในภาพ (6) ระบุปัญหาในการจดัองค์ประกอบศิลป์ และ (7) บรรยายประโยชน์และคุณค่า

ของงานทศันศิลป์  จากตวัช้ีวดัของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีกล่าวมาใน

ขา้งต้น ผูว้ิจยัได้เลือกตวัช้ีวดัขอ้ท่ี 6 ได้แก่ ระบุปัญหาในการจดัองค์ประกอบศิลป์  และการส่ือ

ชั้น ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.5 

1. บรรยายเก่ียวกับจงัหวะตาํแหน่งของส่ิงต่าง ๆ ท่ี

ปรากฏในส่ิงแวดลอ้ม และงานทศันศิลป์ 

จงัหวะ ตาํแหน่งของส่ิงต่าง ๆ 

ใ น ส่ิ ง แ ว ด ล้ อ ม แ ล ะ ง า น

ทศันศิลป์ 

2. เปรียบเทียบความแตกต่างระหวา่งงานทศันศิลป์ ท่ี

สร้างสรรคด์ว้ยวสัดุอุปกรณ์และวธีิการท่ีต่างกนั 

ความแตกต่างระหว่างงาน

ทศันศิลป์   

3. วาดภาพ โดยใช้เทคนิคของแสงเงา นํ้ าหนัก และ

วรรณะสี 

แสงเงา  นํ้ าหนัก และวรรณะ

สี   

4. สร้างสรรค์งานป้ันจาก ดินนํ้ ามนั หรือดินเหนียว 

โดยเนน้การถ่ายทอดจินตนาการ 

การสร้างงานป้ันเพื่อถ่ายทอด

จิน ตน าก ารด้วยการใช้ ดิน

นํ้ามนัหรือดินเหนียว 

5. สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ โดยเน้น การจัดวาง

ตาํแหน่งของส่ิงต่างๆ  ในภาพ 

การจดัภาพในงานพิมพภ์าพ 

6. ระบุปัญหาในการจดัองคป์ระกอบศิลป์  

และการส่ือความหมายในงานทศันศิลป์ของตนเอง 

และบอกวธีิการปรับปรุงงานใหดี้ข้ึน 

การจดัองค์ประกอบศิลป์และ

การส่ือความหมาย ในงาน

ทศันศิลป์ 

7. บรรยายประโยชน์และคุณค่าของงานทศันศิลป์ท่ีมี

ผลต่อชีวติของคนในสังคม 

ประโยชน์และคุณค่าของงาน

ทศันศิลป์ 
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ความหมายในงานทศันศิลป์ของตนเอง และบอกวิธีการปรับปรุงงานให้ดีข้ึน มาใช้ในการพฒันา

เน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนต่อไป 

 

8.  การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  

 

 การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ครอบคลุม   (1)  

ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (2)  ความจาํเป็นท่ี

ตอ้งทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  (3)  การคาํนวณหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  (4)  ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน  (5) การตีความหมายผลการคาํนวณของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ (6) การ

ยอมรับหรือไม่ยอมรับประสิทธิภาพ 

 8.1  ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

  มีผูรู้้ไดใ้หค้วามหมาย และการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ไว ้ ดงัน้ี 

  ชยัยงค ์พรหมวงศ ์ (2556, น. 7) ไดก้ล่าวถึง  ความหมายของการทดสอบ

ประสิทธิภาพไวด้งัน้ี 

  1. ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง สภาวะหรือคุณภาพของสมรรถนะในการ

ดําเนินงานเพื่อให้งานมีความสําเร็จโดยใช้เวลา ความพยายาม และค่าใช้จ่ายคุ้มค่าท่ีสุดตาม

จุดมุ่งหมายท่ีกาํหนดไวเ้พื่อให้ได้ผลลพัธ์ โดยกาํหนดเป็นอตัราส่วนหรือร้อยละ ระหว่างปัจจยั

นาํเขา้กระบวนการและผลลพัธ์ (Ratio between input, process and output) ประสิทธิภาพเน้นการ

ดาํเนินการท่ีถูกตอ้งหรือกระทาํส่ิงใด ๆ อยา่งถูกวิธี (Doing the thing right) คาํวา่ประสิทธิภาพ มกั

สับสนกบัคาํวา่ ประสิทธิผล (Effectiveness) ซ่ึงเป็นคาํท่ีคลุมเครือ ไม่เน้นปริมาณ และมุ่งให้บรรลุ

วตัถุประสงค์ และเน้นการทาํส่ิงท่ีถูกท่ีควร (Doing the right thing) ดงันั้น สองคาํน้ีจึงมกัใช้คู่กนั 

คือ ประสิทธิภาพ และประสิทธิผล 

  2. ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   

การทดสอบประสิทธิภาพของส่ือ หรือชุดการสอน  จึงหมายถึงการหาคุณภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยพิจารณาตามขั้นตอนของการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในแต่

ละขั้น ตรงกบัภาษาองักฤษว่า “Developmental Testing” Developmental Testing  คือ การทดสอบ

คุณภาพตามพฒันาการของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามลาํดบัขั้น เพื่อตรวจสอบคุณภาพของ

แต่ละองคป์ระกอบของตน้แบบช้ินงาน ใหด้าํเนินไปอยา่งมีประสิทธิภาพ 
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  โดยสรุป ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน หมายถึง กระบวนการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นการประกนั

คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีจะใช้เช่ือมโยงความรู้ และมีคุณลักษณะของตัว

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยท่ีเปิดโอกาสให้นกัเรียนสามารถตดัสินใจและช่วยส่งเสริมการ

แสวงหาความรู้จากประสบการณ์เดิมของนกัเรียน ผสมผสานกบัความรู้ใหม่ท่ีถ่ายโยงจากบทเรียน

ไปสู่ตวัของนกัเรียน และการกาํหนดเกณฑท่ี์ใชต้ดัสินคุณค่าของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 8.2  ความจําเป็นทีต้่องทดสอบประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค์  พ รหมวงศ์   (2556, น. 8) ได้ก ล่าวถึง   ความ จําเป็ น ท่ี ต้องท ดส อบ

ประสิทธิภาพ มีความจาํเป็นดว้ยเหตุผล  3  ประการดงัน้ี 

  8.2.1 สําหรับหน่วยงานที่ผลิต  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  การทดสอบ

ประสิทธิภาพช่วยประกนัคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวา่อยูใ่นขั้นสูง เหมาะสมท่ีจะ

ลงทุนผลิตออกมาเป็นจาํนวนมาก  หากไม่มีการทดสอบประสิทธิภาพเสียก่อนแล้ว  เม่ือผลิต

ออกมาใช้ประโยชน์ไม่ไดดี้ ก็จะตอ้งผลิตหรือทาํข้ึนใหม่เป็นการส้ินเปลืองทั้งเวลา แรงงาน และ

เงินทอง 

  8.2.2  สําหรับผู้ใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ี

ผา่นการทดสอบประสิทธิภาพจะทาํหน้าท่ีเป็นเคร่ืองมือช่วยสอนไดดี้ในการสร้างสภาพการเรียน

ใหน้กัเรียนไดเ้ปล่ียนแปลงพฤติกรรมตามท่ีมุ่งหวงั  บางคร้ังบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตอ้งช่วย

ครูผูส้อน บางคร้ังตอ้งสอนแทนครูผูส้อน (อาทิในโรงเรียนมีครูผูส้อนคนเดียว)  ดงันั้น  ก่อนนาํ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช ้ ครูผูส้อนจึงควรมัน่ใจวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นมี

ประสิทธิภาพในการช่วยให้นกัเรียนเกิดการเรียนจริง  การทดสอบประสิทธิภาพตามลาํดบัขั้นจะ

ช่วยใหเ้ราไดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีคุณค่าทางการสอนจริงตามเกณฑท่ี์กาํหนดไว ้   

  8.2.3  สําหรับผู้ผลิตบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  การทดสอบประสิทธิภาพจะ

ทาํใหผู้ผ้ลิตมัน่ใจไดว้า่เน้ือหาสาระท่ีบรรจุลงในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความเหมาะสม  

ง่ายต่อการเขา้ใจ  อนัจะช่วยใหผู้ผ้ลิตมีความชาํนาญสูงข้ึน  เป็นการประหยดัแรงสมอง  แรงงาน 

เวลา  และเงินทองในการเตรียมตน้แบบ 

  โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีความจาํเป็น 

เพื่อเป็นการประกนัคุณภาพว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพ สามารถใช้ในการ

สอนได ้และทาํให้ครูผูส้อนเกิดความมัน่ใจในเน้ือหาสาระของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวา่จะ

ช่วยใหน้กัเรียนเกิดการเรียนจริง 
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 8.3  การคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  

  ชยัยงค ์พรหมวงศ ์ (2556, น. 10) โดยใชสู้ตร E1 / E2    

            E1 =   X 100 

  เม่ือ E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ                                                    

     คือ คะแนนรวมของแบบฝึกหดัหรืองานของนกัเรียน 

   A คือ   คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดัหรืองานทั้งหมดรวมกนั 

   N คือ   จาํนวนนกัเรียน 

 

 E2 =   X 100 

       เม่ือ E2  คือ  ประสิทธิภาพของผลลพัธ์                                                                        

     คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลงัเรียนของนกัเรียน                                                

             B   คือ  คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน                                                      

              N  คือ   จาํนวนนกัเรียน 

 8.4  ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

  ชยัยงค ์พรหมวงศ ์ (2556, น. 11-12)  กล่าวว่า  เม่ือผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนแลว้ควรนาํไปหาประสิทธิภาพเบ้ืองตน้  ตามขั้นตอน ดงัน้ี 

  8.4.1  การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  (1:1) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพท่ี

ครูผูส้อน 1 คน ทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกบันักเรียน 1-3 คน โดยใช้

นกัเรียนอ่อน ปานกลาง และนกัเรียนเก่ง ระหวา่งทดสอบประสิทธิภาพให้จบัเวลาในการประกอบ

กิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนว่า หงุดหงิด ทาํหน้าฉงน หรือทาํท่าทางไม่เขา้ใจหรือไม่ 

ประเมินการเรียนจากกระบวนการ คือกิจกรรมหรือภารกิจ และงานท่ีมอบให้ทาํ และทดสอบหลงั

เรียน นาํคะแนนมาคาํนวณหาประสิทธิภาพ หากไม่ถึงเกณฑ์ตอ้งปรับปรุงเน้ือหา สาระ กิจกรรม

ระหว่างเรียน   และแบบทดสอบหลังเรียนให้ ดี ข้ึน โดยปกติคะแนนท่ีได้จากการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเด่ียวน้ีจะได้คะแนนตํ่าว่าเกณฑ์มาก แต่ไม่ตอ้งวิตกเม่ือปรับปรุงแลว้จะสูงข้ึน

มากก่อนนาํไปทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม ทั้งน้ี E1/E2ท่ีไดจ้ะมีค่าประมาณ  60/60  

  8.4.2  การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1:10) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพท่ี

ครูผูส้อน 1 คนทดสอบประสิทธิภาพ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกบัผูเ้รียน 6–10 คน (คละ

นกัเรียนท่ีเก่ง ปานกลางกบัอ่อน) ระหวา่งทดสอบประสิทธิภาพให้จบัเวลาในการประกอบกิจกรรม 

สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนว่า หงุดหงิดทาํหน้าฉงน หรือทาํท่าทางไม่เข้าใจหรือไม่ หลงัจาก
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ทดสอบประสิทธิภาพใหป้ระเมินการเรียนจากกระบวนการ คือ กิจกรรมหรือภารกิจ และงานท่ีมอบ

ให้ทาํและประเมินผลลพัธ์คือการทดสอบหลงัเรียน และงานสุดทา้ยท่ีมอบให้นกัเรียนทาํส่งก่อน

สอบประจาํหน่วยให้นาํคะแนนมาคาํนวณหาประสิทธิภาพ หากไม่ถึงเกณฑ์ตอ้งปรับปรุงเน้ือหา

สาระ กิจกรรมระหว่างเรียน  และแบบทดสอบหลังเรียนให้ดีข้ึนคาํนวณหาประสิทธิภาพแล้ว

ปรับปรุง ในคราวน้ีคะแนนของนักเรียนจะเพิ่มข้ึนอีกเกือบเท่าเกณฑ์โดยเฉล่ียจะห่างจากเกณฑ์

ประมาณ 10% นัน่คือ E1/E2ท่ีไดจ้ะมีค่าประมาณ 70/70   

  8.4.3  การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  (1:100) เป็นการทดสอบ

ประสิทธิภาพท่ีครูผูส้อน 1 คน ทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กบันกัเรียนทั้ง

ชั้ น ระหว่างทดสอบประสิทธิภาพให้จบัเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของ

นกัเรียนว่า หงุดหงิด ทาํหน้าฉงน หรือทาํท่าทางไม่เขา้ใจหรือไม่ หลงัจากทดสอบประสิทธิภาพ

ภาคสนามแลว้ให้ประเมินการเรียนจากกระบวนการ คือ กิจกรรมหรือภารกิจและงานท่ีมอบให้ทาํ

และทดสอบหลงัเรียนนาํคะแนนมาคาํนวณหาประสิทธิภาพ หากไม่ถึงเกณฑ์ตอ้งปรับปรุงเน้ือหา

สาระ กิจกรรมระหว่างเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียนให้ดีข้ึน แล้วนาํไปทดสอบประสิทธิภาพ

ภาคสนามซํ้ ากบันักเรียนต่างกลุ่ม อาจทดสอบประสิทธิภาพ 2-3 คร้ัง จนได้ค่าประสิทธิภาพถึง

เกณฑ์ขั้นตํ่า ปกติไม่น่าจะทดสอบประสิทธิภาพเกินสามคร้ัง ดว้ยเหตุน้ีขั้นทดสอบประสิทธิภาพ

ภาคสนามจึงแทนดว้ย 1:100 ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามควรใกลเ้คียงกนั 

เกณฑ์ท่ีตั้ งไวห้ากตํ่าจากเกณฑ์ไม่เกิน 2.5% ก็ให้ยอมรับว่า  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีตั้งไวห้ากค่าท่ีไดต้ ํ่ากว่าเกณฑ์มากกว่า -2.5% ให้ปรับปรุง และทดสอบ

ประสิทธิภาพภาคสนามซํ้ าจนกว่าจะถึงเกณฑ์ จะหยุดปรับปรุงแล้วสรุปว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนไม่มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ตั้งไวห้รือจะลดเกณฑล์งเพราะ “ถอดใจ” หรือยอมแพไ้ม่ได้

หากสูงกว่าเกณฑ์ไม่เกิน +2.5%  ก็ยอมรับว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑ์ท่ีตั้ งไว ้หากค่าท่ีได้สูงกว่าเกณฑ์เกิน +2.5%  ให้ปรับเกณฑ์ข้ึนไปอีกหน่ึงขั้น เช่น ตั้ งไว ้

80/80 ก็ใหป้รับข้ึนเป็น 85/85 หรือ 90/90 ตามค่าประสิทธิภาพท่ีทดสอบประสิทธิภาพได ้

 โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไม่มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ตั้งไวห้รือจะลด

เกณฑ์ลงเพราะ“ถอดใจ” หรือยอมแพไ้ม่ไดห้ากสูงกว่าเกณฑ์ ไม่เกิน +2.5% ก็ยอมรับวา่ บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีตั้งไวห้ากค่าท่ีไดสู้งกวา่เกณฑเ์กิน +2.5% ใหป้รับ

เกณฑ์ข้ึนไปอีกหน่ึงขั้น เช่นตั้งไว ้80/80 ก็ให้ปรับข้ึนเป็น  85/85 หรือ 90/90 ตามค่าประสิทธิภาพท่ี

ทดสอบประสิทธิภาพได ้
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 8.5  การตีความหมายผลการคํานวณ 

  ชยัยงค ์พรหมวงศ์  (2556, น. 11)  กล่าวว่า  หลงัจากคาํนวณหาค่า E1 และ E2 ได้

แลว้ผูห้าประสิทธิภาพตอ้งตีความหมายของผลลพัธ์โดยยดึหลกัการ และแนวทางดงัน้ี 

  ความคลาดเคล่ือนของผลลพัธ์   ให้มีความคลาดเคล่ือน หรือความแปรปรวนขอ

ผลลพัธ์ไดไ้ม่เกิน .05 (ร้อยละ 5) จากช่วงตํ่าไปสูง = ± 2.5 นัน่ให้ผลลพัธ์ของค่า E1หรือ E2 ท่ีถือวา่ 

เป็นไปตามเกณฑ์ มีค่าตํ่ ากว่าเกณฑ์ ไม่เกิน 2.5% และสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้ งไวไ้ม่เกิน 2.5% หาก

คะแนน E1 หรือ E2 ห่างกนัเกิน 5% แสดงวา่กิจกรรมท่ีใหน้กัเรียนทาํกบัการสอบหลงัเรียนไม่สมดุล

กันเช่น ค่า E1 มากกว่า E2 แสดงว่า งานท่ีมอบหมายอาจจะง่ายกว่า การสอบ หรือ หากค่า E2 

มากกว่าค่า E1 แสดงว่าการสอบง่ายกว่าหรือไม่สมดุลกบังานท่ีมอบหมายให้ทาํ จาํเป็นท่ีจะต้อง

ปรับแกห้ากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดรั้บการออกแบบ และพฒันาอยา่งดีมีคุณภาพ ค่า E1

หรือ E2 ท่ีคาํนวณไดจ้ากการทดสอบประสิทธิภาพ จะตอ้งใกลเ้คียงกนัและห่างกนัไม่เกิน 5% ซ่ึง

เป็นตวัช้ีท่ีจะยนืยนัไดว้า่นกัเรียนไดมี้การเปล่ียนพฤติกรรมต่อเน่ืองตามลาํดบัขั้นหรือไม่ ก่อนท่ีจะมี

การเปล่ียนพฤติกรรมขั้นสุดทา้ยหรืออีกนยัหน่ึงตอ้งประกนัไดว้า่นกัเรียนมีความรู้จริง 

 โดยสรุป การตีความหมายผลการคาํนวณ หมายถึง ค่าร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีไดจ้าก

การทาํแบบฝึกหัด หรือกิจกรรมระหว่างเรียนในบทเรียนนั้นต่อร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีไดจ้าก

การทาํแบบทดสอบ หรือทาํกิจกรรมหลงัการเรียนเน้ือหาครบถว้นแลว้ นัน่คือ  E1/E2 โดยมีความ

คลาดเคล่ือนของผลลพัธ์ ไดไ้ม่เกิน .05 จาก ช่วงตํ่าไปสูง = ± 2.5 นัน่ให้ผลลพัธ์ของค่า E1 หรือ E2 

ท่ีถือวา่เป็นไปตามเกณฑมี์ค่าตํ่ากวา่เกณฑ ์ไม่เกิน 2.5% และสูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไวไ้ม่เกิน 2.5% 

 8.6  การยอมรับหรือไม่ยอมรับประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค์ พรหมวงศ์  (2556, น. 18)   กล่าวถึง   การยอมรับประสิทธิภาพหรือไม่

ยอมรับประสิทธิภาพไว ้ดงัน้ี     

  เม่ือทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาคสนามแลว้ เทียบค่า 

E1/E2 ท่ีหาได้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กับ E1/E2 ท่ีตั้ งเกณฑ์ไวเ้พื่อดูว่าเราจะยอมรับ

ประสิทธิภาพหรือไม่ การยอมรับประสิทธิภาพให้ถือค่าความแปรปรวน 2.5–5% อาทิ นั่นคือ

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไม่ควรตํ่ากว่าเกณฑ์เกิน 5% แต่โดยปกติเราจะ

กาํหนดไว ้2.5% อาทิเราตั้งเกณฑ์ประสิทธิภาพไว ้ 90/90  เม่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบ 1:100 

แล้ว บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน นั้ นมีประสิทธิผล 87.5 / 87.5 เราก็สามารถยอมรับได้ว่า

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  นั้ นมีประสิทธิภาพ  การยอมรับประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี 3 ระดับ คือ (1) สูงกว่าเกณฑ์ (2) เท่าเกณฑ์ และ (3) ตํ่ากว่าเกณฑ์ แต่

ยอมรับวา่มีประสิทธิภาพ 
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  โดยสรุป การยอมรับประสิทธิภาพ ให้ถือค่าความแปรปรวน +2.5%  และ –2.5% 

อาทิ นัน่คือประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไม่ควรสูงหรือตํ่ากวา่เกณฑ์เกิน 2.5% 

จากเกณฑ์ท่ีกาํหนดการยอมรับประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มี 3 ระดบั คือ (1) 

สูงกวา่เกณฑ ์(2) เท่าเกณฑ ์และ (3) ตํ่ากวา่เกณฑ ์แต่ยอมรับวา่มีประสิทธิภาพ 

 

9.  บริบทโรงเรียนวดัเฉลมิพระเกยีรต(ิพบูิลบํารุง) 

 

 จากแผนปฏิบติัการ ประจาํปีการศึกษา  2561  ของโรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ (พิบูล

บาํรุง) (2561, น. 1 –10) ไดก้ล่าวถึง บริบทของโรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบาํรุง) ท่ีใช้เป็น

สถานท่ีในการเก็บรวบรวมขอ้มูล เพื่อทาํวจิยัในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระ

การเรียนรู้ศิลปะ สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  ครอบคลุม (1)  ประวติัความเป็นมา และ 

(2) วสิัยทศัน์  พนัธกิจ  และเป้าหมาย  

 9.1  ประวตัิความเป็นมา 

  โรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบาํรุง) ตั้งอยู่เลขท่ี  83  หมู่ท่ี  6  ตาํบลบางศรี

เมือง  อาํเภอเมืองนนทบุรี  จงัหวดันนทบุรี  เปิดทาํการสอนเม่ือวนัท่ี  11  กนัยายน พุทธศกัราช  

2476  โดยมี นายจาํลอง  ยวดลาด  เป็นครูใหญ่  โดยเปิดทาํการสอนตั้งแต่ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  1  

ถึงชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4   ต่อมาในปีพุทธศกัราช  2504  โรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบาํรุง) 

ไดรั้บความอนุญาตจากหน่วยงานตน้สังกดัใหเ้ปิดสอนในระดบัชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ตามการ

ขยายการศึกษาหลกัสูตรประถมศึกษา และในปีพุทธศกัราช 2540  โรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ

(พิบูลบาํรุง) เป็นโรงเรียนปฏิรูปการศึกษาตามโครงการปฏิรูปการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ 

ปัจจุบนัสังกดัสาํนกังานเขตพื้นการศึกษาประถมศึกษานนทบุรี เขต 1 กระทรวงศึกษาธิการ 

 9.2  วสัิยทศัน์ พนัธกจิ เป้าหมาย 

  วิสัยทัศน์  ภาคภูมิความเป็นไทย  กา้วไกล  ICT   บนวิถีชุมชน  สู่สากลดว้ยหลกั

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

  พันธกิจ  ส่งเสริมและสร้างความตระหนักในวฒันธรรมความเป็นไทย พฒันา

ระบบขอ้มูล  สารสนเทศ  และเทคโนโลยีท่ีเอ้ือต่อการจดัการศึกษาของโรงเรียน  โดยส่งเสริมให้

ชุ ม ช น มี ส่ วน ร่วม ใน ก ารจัด ก ารศึ ก ษ าขับ เค ล่ื อ น ห ลัก ป รัช ญ าข อ งเศ รษ ฐกิ จพ อ เพี ย ง 

   9.2.3  เป้าหมาย 

1) โรงเรียนอนุรักษว์ฒันธรรมและส่งเสริมความเป็นไทย 
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2)  ผูบ้ริหาร  ครู  และนักเรียน  สามารถเข้าถึงระบบข้อมูล  สารสนเทศ  

และเทคโนโลยท่ีีเอ้ือต่อการจดัการศึกษาของโรงเรียน 

3)  ชุมชนและภูมิปัญญาท้องถ่ินมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาเพื่อให้

นกัเรียนดาํรงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งมีความสุขภายใตว้ถีิชีวติ และภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน 

4)  โรงเรียนมีการปฏิบติัโดยจดัการเรียนรู้ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงทุก

กลุ่มสาระการเรียนรู้  และนาํไปประยกุต ์ และขยายผลในครอบครัวและชุมชน  พร้อมทั้งจดัทาํแผน

แนวทางการจดัระบบบริหารจดัการของโรงเรียนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 9.3  การจัดการเรียนการสอน 

  ปัจจุบันโรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบาํรุง) จดัการเรียนการสอน ตั้ งแต่

ระดบัชั้นอนุบาลปีท่ี  1  ถึงชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  รวมทั้งหมด  28  ห้องเรียน  นักเรียนทั้งหมด  

810  คน 

  โดยสรุป โรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบํารุง) สังกัดสํานักงานเขตพื้น

การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี เขต 1 กระทรวงศึกษาธิการ ตั้งอยู่ตาํบลบางศรีเมือง  อาํเภอเมือง

นนทบุรี  จงัหวดันนทบุรี  จดัการเรียนการสอน ตั้งแต่ระดบัชั้นอนุบาลปีท่ี  1  ถึงชั้นประถมศึกษาปี

ท่ี  6  รวมทั้งหมด  28  หอ้งเรียน  นกัเรียนทั้งหมด  810  คน 

 

10. งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 

 ผูว้จิยัไดศึ้กษางานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อเป็นแนวทางใน

การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหา

การวาดภาพระบายสี สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบาํรุง)  

จงัหวดันนทบุรี  แบ่งออกเป็น  (1)  งานวิจัยเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  และ (2)  

งานวจิยัท่ีเก่ียวกบักลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

 10.1  งานวิจัยเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 - 6    

มีจาํนวน  3  เร่ือง  คือ  

นภสัวรรณ พนัธ์ุนาค  (2556, น. 82-85)  ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน   เร่ือง  ร่างกายมนุษย์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์  สําหรับนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี  6  โรงเรียนวดัทพัหลวง  จงัหวดัอุทยัธานี  พบวา่  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ท่ีพัฒนามีประสิทธิภาพเท่ากับ   79.52/80.77  ตามเกณฑ์ ท่ีกําหนด   80/80  นักเรียนท่ีเรียนมี
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ความกา้วหน้าทางการเรียนเพิ่มข้ึนอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05  และนกัเรียนมีความพึง

พอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในระดบั มาก   

พีระศกัด์ิ อาทิตยต์ั้ง  (2556, น. 163-164)ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  เร่ือง  โจทยปั์ญหาเศษส่วนระคน  สําหรับนกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  โรงเรียนชุมขนบา้นทุ่งนา  จงัหวดัอุทยัธานี  พบวา่  บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนท่ีพฒันามีประสิทธิภาพเท่ากบั  80.83/78.33  ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์  คือ  80/80  ผลการหา

ความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  พบวา่  นกัเรียน

มีความกา้วหน้าทางการเรียนเพิ่มข้ึนอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05 และผลการหาความพึง

พอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  พบว่า  นกัเรียนมีความพึงพอใจในระดบั 

พึงพอใจ มาก 

ภสัสร  พิมบุญ (2557, น. 100)  ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เร่ือง  ขอ้มูลและแหล่งขอ้มูล  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนบา้นใหม่สามคัคี 

พบว่า  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพฒันามีประสิทธิภาพเท่ากับ  82.12/81.00  และมีดัชนี

ประสิทธิผล  เท่ากบั  0.6607  ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ ์ 80/80  ท่ีตั้งไว ้ และมีดชันีประสิทธิผล 0.50 ข้ึน

ไป 

โดยสรุป  จากการศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ระดบัชั้นประถมศึกษา ปีท่ี 5 - 6   ทั้ง  3  เร่ือง  พบวา่  (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพฒันาข้ึน 

มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกาํหนด  (2)  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยให้นักเรียนมี

ความกาวหนา้ในการเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  และ (3)  นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่ามีคุณภาพในระดับ   เห็นด้วยมาก  จึงสรุปได้ว่า  บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถนาํมาใชก้บัการเรียนการสอนในระดบัชั้นประถมศึกษา  และในหลาย

กลุ่มสาระการเรียนรู้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ  อีกทั้งยงัเป็นส่ือการเรียนการสอนท่ีทาํให้นักเรียนมี

ความกาวหน้าทางการเรียน  ผูว้ิจยัจึงเห็นว่า จะนาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใช้กบัการสอน

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  และยงัไม่มีผูใ้ดศึกษาหรือ

พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

 10.2  งานวจัิยที่เกี่ยวกับกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ระดบัประถมศึกษาปีท่ี 5  มีจาํนวน    

4  เร่ือง  ดงัน้ี 

ณัชพร หมัน่วิชา  (2550)  ไดท้าํการวิจยัเร่ือง  การสร้างดีวีดี กลุ่มสาระการเรียนรู้

ศิลปะ เร่ืองประติมากรรมการตดักระดาษลายไทอีสาน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  

ผลการวิจยัพบว่า การทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึง  ผลการสังเกต นักเรียนสนใจดีมาก ได้ค่าดัชนี
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ประสิทธิผลเท่ากบั 0.51 การทดลองแบบกลุ่มเล็กได้ค่าดชันีประสิทธิผลเท่ากบั 0.56 การทดลอง

ภาคสนามไดค้่าดชันีประสิทธิผลเท่ากบั 0.56 

นิตยา วงศชู์ (2555) ไดท้าํการวิจยัเร่ือง  การพฒันาความคิดสร้างสรรคท์างศิลปะ 

เร่ือง การวาดภาพระบายสี ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยการจดัการเรียนรู้แบบส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค ์  ผลการวิจยัพบวา่ ดา้นความคิดริเร่ิม คิดเป็นร้อยละ 21.56  ผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน ของนักเรียนคิดเป็นร้อยละ 87.50 นักเรียนมีความพึงพอใจเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้แบบ

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์มีผลความพึงพอใจอยูใ่นระดบั มากท่ีสุด  

วนัชยั ก่อนกาํเนิด (2557)  ไดท้าํการวิจยัเร่ือง  ผลการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการ

เรียนรู้ผา่นประสาทสัมผสัทั้ง 5 สาระการเรียนรู้ศิลปะ กลุ่มทศันศิลป์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี 5  ผลการวิจยัพบว่า  ผลการเรียนรู้ของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ี

ระดบั.05 มีผลความพึงพอใจอยูใ่นระดบั มาก 

รุ่งทิพย ์มีสําลี (2558)  ได้ทาํการวิจยัเร่ือง “การพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ศิลปะโดยใชส่ื้อประสม สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5”  ผลการวจิยัพบวา่  ส่ือประสมเร่ือง

การสร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 81.17/84.78  ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ท่ี

กาํหนด 80/80 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อวิธีสอนโดยใช้ส่ือประสมหลงัการเรียนด้วยส่ือ

ประสม มีผลความพึงพอใจอยูใ่นระดบั มากท่ีสุด 

โดยสรุป จากการไดศึ้กษาผลการวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งขา้งตน้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้

ศิลปะ พบวา่ มีการวิจยัเก่ียวกบัการพฒันาส่ือประเภทต่าง ๆ เช่น ดีวดีี และส่ือประสม เพื่อแกปั้ญหา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยู่ในระดับตํ่า  ไม่สามารถจะเรียนได้ตามความถนัด ความสนใจของ

นกัเรียนเป็นรายบุคคล  ผูว้จิยัจึงพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  เพื่อใหเ้กิดองคค์วามรู้ใหม่ในการเรียนการสอนศิลปะ 

   



บทที ่ 3 

วธีิดาํเนินการวจิัย 

 

 

16 การวิจยั  เร่ือง 16  การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

เร่ือง  ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี  สําหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  5 

โรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบาํรุง)  จงัหวดันนทบุรี16  มีวตัถุประสงคเ์พื่อ  (1)  พฒันาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาศิลปะให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีกาํหนด  (2)  ศึกษาความก้าวหน้า

ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  และ(3)  ศึกษาความพึงพอใจ

ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ในการดาํเนินการวิจยัคร้ังน้ีครอบคลุม (1)  

ประชากรและกลุ่มตวัอย่างในการวิจยั  (2) เคร่ืองมือการวิจยั  (3)  การเก็บรวบรวมขอ้มูล  และ (4)  

การวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการวจิัย 

 

 1.1  ประชากรในการวิจัย  คือ  นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  โรงเรียนวดัเฉลิม

พระเกียรติ (พิบูลบาํรุง)  จงัหวดันนทบุรี  จาํนวน  85  คน  มีจาํนวน  3  หอ้งเรียน 

 1.2  กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย  คือ  นักเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5 โรงเรียนวดั

เฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบาํรุง) จงัหวดันนทบุรี ภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา  2561  จาํนวน  30  คน  

จาํนวน 1 หอ้งเรียน โดยการสุ่มแบบกลุ่ม  มีขั้นตอน  ดงัน้ี 

  1.2.1  สุ่มห้องเรียนในโรงเรียนวัดเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบํารุง) จังหวัดนนทบุรี  

จากจาํนวน  3  ห้องเรียน  ไดน้กัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5 ห้องเรียนท่ี  2   จาํนวน  30  คน

2) จาํแนกนักเรียน  30  คน ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  เพื่อใช้ทดสอบประสิทธิภาพ โดยจาํแนก

ตามผลการสอบของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4 ภาคเรียนท่ี  2   ปีการศึกษา  2560    โดยมี

เกณฑ์ในการจาํแนกผลการเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ดงัน้ี  นกัเรียนท่ีมีผลการเรียนดี มี

ระดบัคะแนน 80 -100  จาํนวน  9  คน  นักเรียนท่ีมีผลการเรียนปานกลางมีระดบัคะแนน  60 -79  

จาํนวน  16  คน และนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนตํ่ามีระดบัคะแนน  50 -59  จาํนวน  5  คน 

  1.2.3 สุ่มเพื่อทดสอบประสิทธิภาพเดี่ยว  ไดน้กัเรียนจาํนวน  3  คน  ผลการเรียนดี 

จาํนวน 1  คน  ผลการเรียนปานกลาง จาํนวน  1  คน  และผลการเรียนตํ่า จาํนวน  1  คน 
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  1.2.4  สุ่มเพื่อทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม ได้นักเรียนจาํนวน 8  คน  คือ  ผล

การเรียนดี  จาํนวน  3  คน  ผลการเรียนปานกลาง  จาํนวน  3  คน  และผลการเรียนตํ่า จาํนวน 2 คน 

  1.2.5  ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  ไดน้ักเรียนจาํนวน  30  คน  ท่ีมีผล

การเรียนคละกนั ดงัน้ี คือ นกัเรียนมีผลการเรียนระดบัดี  จาํนวน  9  คน  ระดบัปานกลาง จาํนวน 

16 คนและระดบัตํ่า จาํนวน 5 คน รวมทั้งหมด 30 คน 

 

2.  เคร่ืองมอืการวจิัย 

 

 เคร่ืองมือการวจิยัประกอบดว้ย (1)  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง  ปัญหาและ

การแกปั้ญหาในการวาดภาพระบายสี  (2)  แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน  และ (3)  แบบสอบถาม

ความพึงพอใจของนกัเรียน 

 2.1  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   ในการวิจัยคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัได้ทาํการศึกษาการ

พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เร่ือง  ปัญหาและการแก้ปัญหา

การวาดภาพระบายสี  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  มีขั้นตอนการสร้าง  ดงัน้ี 

  ข้ันที ่ 1  ศึกษาเอกสาร  และตํารา  เก่ียวกบัแนวคิด หลกัการ ทฤษฏี และการ

ออกแบบการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ดงัตารางท่ี  3.1 

 

ตารางท่ี  3.1  หวัขอ้เร่ืองท่ีศึกษาและแหล่งท่ีศึกษาการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   

 

หวัขอ้เร่ืองท่ีศึกษา แหล่งท่ีศึกษา 

1.  สามัญทัศน์ของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

1.1  ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน 

ถนอมพร (ตนัพิพฒัน์)  เลาหจรัสแสง  (2541, 

น. 8-10)   

กิดานนัท ์ มลิทอง (2543, น. 234) 

บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543, น. 65) 

วฒิุชยั ประสารสอย (2543, น. 10) 

พรเทพ เมืองแมน (2544, น. 17 ) 

ทิศนา แขมมณี (2551, น. 151) 
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ตารางท่ี  3.1  (ต่อ) 

 

หวัขอ้เร่ืองท่ีศึกษา แหล่งท่ีศึกษา 

1.2  คุณลกัษณะสาํคญัของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน 

ถนอมพร (ตนัพิพฒัน์)  เลาหจรัสแสง  (2541, 

น. 11) 

1.3  ประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ถนอมพร (ตนัพิพฒัน์) เลาหจรัสแสง    (2541, 

น. 12) 

สราญ ปริสุทธิกลุ (2558, น. 2-3) 

1.4  ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ถนอมพร (ตนัพิพฒัน์)   เลาหจรัสแสง  (2541, 

น. 11)    

พรเทพ เมืองแมน (2544) 

1.4  ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ถนอมพร (ตนัพิพฒัน์)   เลาหจรัสแสง  (2541, 

น. 11)    

พรเทพ เมืองแมน (2544) 

1.5  องคป์ระกอบหลกัในบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน 

พิสุทธา  อารีราษฎร์  (2551, น. 28-30) 

2. หลกัการ แนวคิด ทฤษฏี การสร้างบทเรียน

คอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

2.1 ทฤษฏีการเรียนรู้ของกาเย ่

 

 

กาเย ่( Gagne )  (1974, pp. 121-136) 

ทกัษิณา วไิลลกัษณ์  (2551, น. 23-27) 

2.2 ทฤษฎีการเรียนรู้ของสกินเนอร์ (Skinner) ชาติชาย ม่วงปฐม (2557, น. 34) 

2.3 ทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ถนอมพร (ตนัพิพฒัน์)  เลาหจรัสแสง   (2541, 

น. 51-56) 

3 .หลกัการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน จินตวีร์ คลา้ยสังข ์(2554,น. 51-80) 

ณฐักร สงคราม (2557, น.97-103) 

4. การผลติบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

4.1 การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และไพบูลย ์เกียรติ

โกมล (2542, น. 4-13)   

วฒิุชยั ประสารสอย (2543, น. 19-23) 

อรพนัธ์ุ ประสิทธิรัตน์ (2548, น.146-161 
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ตารางท่ี  3.1  (ต่อ) 

 

หวัขอ้เร่ืองท่ีศึกษา แหล่งท่ีศึกษา 

5. การเรียนด้วยตนเอง 

5.1 ความหมายของการเรียนดว้ยตนเอง 

Knowles.M  (1975) 

Skager (1977) 

ชยัฤทธ์ิ โพธิสุวรรณ (2541)  

5.2 รูปแบบกิจกรรมท่ีส่งเสริมการเรียนดว้ย

ตนเอง 

วฒันาพร ระงบัทุกข ์(2545, น. 50-51) 

5.3 องคป์ระกอบของการเรียนดว้ยตนเอง Knowles (1975, pp. 40-47) 

6. การจัดการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียน

คอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

6.1 บทบาทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ี

จาํเป็นตอ้งนาํมาใชใ้นการศึกษา 

 

 

ดิเรก  ธีระภูธร (2545) 

6.2  การจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน   

ทิศนา แขมมณี (2551, น.150 - 151) 

7. กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะตามหลกัสูตร

การศึกษาข้ันฐานพุทธศักราช 2551 

7.1 ความสาํคญัของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

 

 

กระทรวงศึกษาธิการ. (2551) 

7.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ศิลปะ   กระทรวงศึกษาธิการ. (2551) 

7.3 คาํอธิบายรายวชิา กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ กระทรวงศึกษาธิการ. (2551) 

7.4 วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ กลุ่มสาระการ

เรียนรู้ศิลปะ 

กระทรวงศึกษาธิการ. (2551) 

 

7.5 ตวัช้ีวดั กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ กระทรวงศึกษาธิการ. (2551) 

8. การทดสอบประสิทธิภาพ  

8.1  ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 

 

ชยัยงค ์พรหมวงศ ์ (2556, น. 7) 

8.2  ความจาํเป็นท่ีตอ้งทดสอบประสิทธิภาพ ชยัยงค ์พรหมวงศ ์ (2556, น. 8) 

8.3  การคาํนวณหาประสิทธิภาพ   ชยัยงค ์พรหมวงศ ์ (2556, น. 10) 

8.4  ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ ชยัยงค ์พรหมวงศ ์ (2556, น. 11-12) 

8.5 การตีความหมายผลการคาํนวณ ชยัยงค ์พรหมวงศ ์ (2556, น. 11) 

8.6  การยอมรับหรือไม่ยอมรับประสิทธิภาพ ชยัยงค ์พรหมวงศ ์ (2556, น. 18) 
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ตารางท่ี  3.1  (ต่อ) 

 

หวัขอ้เร่ืองท่ีศึกษา แหล่งท่ีศึกษา 

9. บริบทโรงเรียนวดัเฉลมิพระเกยีรต ิ(พบูิลบํารุง) 

9.1 ประวติัความเป็นมา 

 

คณะครูโรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ. (2561) 

9.2  วสิัยทศัน์ พนัธกิจ และเป้าหมาย คณะครูโรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ. (2561) 

 

 ข้ันที่  2  สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาด

ภาพระบายสี  มีขั้นตอน  ดงัน้ี 

2.1  วิเคราะห์วตัถุประสงค์และคาํอธิบายรายวิชา  เร่ือง  ปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา  2561  แบ่งเน้ือหาออกเป็น 15  

หน่วยการเรียนรู้ รวมทั้งหมด จาํนวน 40 ชัว่โมง  ดงัตารางท่ี 3.2 

 

ตารางท่ี  3.2  รายช่ือหน่วยการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
 

สาระการเรียนรู้ หน่วยการเรียน จาํนวนชัว่โมง 

กลุ่มสาระการเรียนรู้

ศิลปะ   

     1. จงัหวะและตาํแหน่งของส่ิงต่างๆในงานทศันศิลป์      

2. ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี 

3. การเปรียบเทียบผลงานทศันศิลป์ท่ีต่างกนั 

4. ภาพไม่ส่ือความหมาย 

5. กลุ่มสีท่ีมีนํ้าหนกัและกลุ่มสีท่ีไม่มีนํ้าหนกั 

6. แสงเงาในส่ิงแวดลอ้มและในงานทศันศิลป์ 

7. การลงนํ้าหนกัแสงเงา 

8. การป้ันตามจินตนาการ 

9. การป้ันดินเหนียว 

10. การฝึกปฏิบติัการป้ัน 

11. การจดัวางสร้างงานพิมพ ์

12. งานพิมพภ์าพจากวสัดุต่าง ๆ 

13. การฝึกปฏิบติัการพิมพภ์าพ 

14. ภูมิปัญญาในงานทศันศิลป์ 

15. แหล่งเรียนรู้ และหรือนิทรรศการศิลปะ 

3 

4 

3 

4 

3 

4 

3 

2 

1 

2 

2 

1 

3 

3 

2 
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 โดยผูว้ิจยัได้ทาํการเลือกหน่วยการเรียน เพื่อมาผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

โดยการสุ่มอย่างง่ายด้วยการจบัฉลาก ผลปรากฏได้หน่วยการเรียนรู้ท่ี  2  เร่ือง  ปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  

 2.2  เขียนแผนการจัดการเรียนรู้  ประกอบด้วย  หัวเร่ือง  แนวคิด  วตัถุประสงค ์ 

กิจกรรมการเรียน  ส่ือการเรียน  และประเมินผลการเรียน 

  2.2.1  หัวเร่ืองในหน่วยการเรียนท่ี  2  เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพ

ระบายสี  ได้แก่  (1) ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัวสัดุและอุปกรณ์ (2)  

ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัการวาดเส้นและการใชสี้ และ (3) ปัญหาและ

การแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัความสมดุลและดา้นจุดเด่นของภาพ 

  2.2.2  แนวคิด  แนวคิดหน่วยการเรียนรู้ท่ี  2   ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพ

ระบายสี  มีจาํนวน 3 แนวคิด 

  2.2.3  วตัถุประสงค์  เขียนอยู่ในรูปของวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ให้มีความ

สอดคลอ้งกบัหวัขอ้เร่ือง และเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี  2  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพ

ระบายสี ซ่ึงมีวตัถุประสงค ์จาํนวน 3 ขอ้ 

  2.2.4  กิจกรรมการเรียน  ประกอบดว้ย  (1) การศึกษาในส่วนแนะนาํบทเรียน (2) 

การทาํแบบทดสอบก่อนเรียนและตรวจคาํตอบ (3) การเลือกศึกษาบทเรียนในแต่ละหัวเร่ือง  (4) 

การทาํแบบฝึกหัดทา้ยบทเรียนในแต่ละหัวเร่ือง  และ (5) การทาํแบบทดสอบหลงัเรียนและตรวจ

คาํตอบ 

  2.2.5  ส่ือการเรียน คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง ปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี 

  2.2.6  การประเมินผลการเรียน  มีการประเมิน  3  ประเภท  ไดแ้ก่ 

1)  ประเมินจากแบบทดสอบก่อนเรียน  เป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิด

เลือกตอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 10 ขอ้ โดยจะทราบผลคะแนนไดท้นัที และคะแนนของนกัเรียนแต่ละ

คน จะถูกเก็บไวใ้นฐานขอ้มูล    

2)  ประเมินจากกิจกรรมระหว่างเรียนในแต่ละหัวเร่ือง เป็นแบบทดสอบ

ปรนัย ชนิดเลือกตอบ 3 ตวัเลือก จาํนวน 5 ขอ้ โดยจะทราบผลคะแนนได้ทนัที และคะแนนของ

นกัเรียนแต่ละคน จะถูกเก็บไวใ้นฐานขอ้มูล 

3)  ประเมินจากแบบทดสอบหลังเรียน  เป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิด

เลือกตอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 10 ขอ้ โดยจะทราบผลคะแนนไดท้นัที และคะแนนของนกัเรียนแต่ละ

คน จะถูกเก็บไวใ้นฐานขอ้มูล 
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 2.3  จดัทาํผงังานบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยละเอียด ดงัภาพท่ี 3.1 

 

 

 
ภาพท่ี 3.1 ผงังานบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

 

 2.4  จดัทาํแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  

  2.4.1  จดัทาํแบบทดสอบก่อนเรียน  เป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ จาํนวน  4  

ตวัเลือก มีจาํนวน 10 ขอ้  โดยแต่ละขอ้เป็นแบบคู่ขนานกบัขอ้สอบหลงัเรียน นกัเรียนจะทราบผล

คะแนนไดท้นัทีหลงัจากทาํแบบทดสอบเสร็จ และคะแนนของนกัเรียนแต่ละคน จะถูกเก็บไวใ้น

ฐานขอ้มูล 

  2.4.2  จดัทาํแบบทดสอบหลังเรียน  เป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ จาํนวน  4  

ตวัเลือก มีจาํนวน 10 ขอ้  โดยแต่ละขอ้เป็นแบบคู่ขนานกบัขอ้สอบก่อนเรียน นกัเรียนจะทราบผล

คะแนนไดท้นัทีหลงัจากทาํแบบทดสอบเสร็จ และคะแนนของนกัเรียนแต่ละคน จะถูกเก็บไวใ้น

ฐานขอ้มูล 
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 2.5  จดัทาํแนวคาํตอบหรือเฉลย  เพื่อเป็นแนวทางแก่ ครูผูส้อน  และนักเรียนในการ

เปรียบเทียบคาํตอบวา่ถูกตอ้งหรือไม่ 

 2.6  จดัทาํเน้ือหาสาระ  ประกอบด้วย  คาํอธิบาย  ซ่ึงอธิบายรายละเอียดของเน้ือหา  

และสรุปเน้ือหาท้ายหน่วย มีภาพน่ิงเพื่ออธิบายเน้ือหาให้ชัดเจนยิ่งข้ึน  และมีเสียงเพื่อบรรยาย

เน้ือหา 

  2.6.1  นาํเสนอเน้ือหา ผูว้ิจยัใชแ้นวคิดการจดัการสอน 9 ขั้น ของกาเย ่ (Gagne) ใน

การนาํเสนอเน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซ่ึง ประกอบดว้ย 9 ขั้นตอน ไดแ้ก่   

1) เร่งเร้าความสนใจ  โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการจูงใจและเร่ง

เร้าความสนใจใหน้กัเรียนอยากเรียน ดว้ยการใชภ้าพการ์ตูน เสียงดนตรีประกอบ และเสียงบรรยาย 

2) บอกวัตถุประสงค์  โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการบอก

วตัถุประสงค ์แผนการสอน และคาํแนะนาํในการเรียนก่อนเขา้สู่บทเรียน 

3) ทบทวนความรู้เดิม โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการทบทวน

ความรู้เดิมทุกหัวเร่ือง ได้แก่  หัวเร่ืองท่ี 1  ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบั

วสัดุและอุปกรณ์ หัวเร่ืองท่ี 2  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัการวาดเส้น

และการใช้สี และหัวเร่ืองท่ี 3   ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัความสมดุล

และดา้นจุดเด่นของภาพ  ก่อนท่ีจะนาํเสนอความรู้ใหม่แก่นกัเรียน 

4) นาํเสนอเนื้อหาใหม่ โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการนาํเสนอ

เน้ือหาบทเรียนพร้อมกับภาพประกอบท่ีมีคาํอธิบายสั้ นๆได้ใจความ และเสียงบรรยายเน้ือหา

บทเรียน  

5) ชี้แนวทางการเรียนรู้ โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการนาํเสนอ

เน้ือหาบทเรียนจากง่ายไปหายาก และเปิดโอกาสให้นกัเรียนสามารถยอ้นกลบัเพื่อทบทวนแต่ละ

บทเรียนไดด้ว้ยตนเอง 

6) กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการ

ปฏิบติักิจกรรมระหว่างเรียนหลังจากนักเรียนศึกษาบทเรียนเสร็จในแต่ละหัวเร่ือง และนักเรียน

สามารถทราบผลคะแนนการปฏิบติักิจกรรมระหวา่งเรียนทนัที  

7) ให้ข้อมูลย้อนกลับ โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการโต้ตอบ

ระหว่างบทเรียนกบันักเรียนในระหว่างการศึกษาบทเรียนในหัวเร่ืองต่าง ๆ และการทาํกิจกรรม

ระหว่างเรียน เช่น การแสดงผลคะแนนท่ีนักเรียนทาํไดทุ้กคร้ังหลงัทาํกิจกรรมระหว่างเรียน และ

แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน เพื่อใหน้กัเรียนรู้ถึงระดบัความสามารถของตนเอง 
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8) ทดสอบความรู้ใหม่ โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการทดสอบ

ความรู้ของนกัเรียนก่อนเร่ิมศึกษาเน้ือหาบทเรียน ดว้ยการทาํแบบทดสอบก่อนเรียน ซ่ึงเป็นการเปิด

โอกาสใหน้กัเรียนไดท้ดสอบความรู้ของตนเองเพื่อวดัระดบัความรู้ของนกัเรียนก่อนเรียน 

9) สรุปและนําไปใช้ โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีหัวข้อสรุป

บทเรียนในทุก ๆ หวัเร่ือง หลงัจากนกัเรียนศึกษาแต่ละบทเรียนเสร็จส้ิน และเปิดโอกาสให้นกัเรียน

ได้มีโอกาสทบทวนความรู้ของตนเองหลงัจากศึกษาบทเรียนในทุก ๆ หัวเร่ืองท่ีผ่านมาแล้วจาก

หวัขอ้ทบทวนบทเรียนในทุกหวัเร่ือง  

  2.6.2 ออกแบบหนา้จอ แบ่งหน้าจอคอมพิวเตอร์ออกเป็น 2 ส่วน คือส่วนบนของ

หนา้จอ และส่วนเมนูหลกั 

ส่วนที่ 1 ส่วนบนของหนา้จอ แสดงช่ือมหาวิทยาลยั ช่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน และช่ือผูผ้ลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

ส่วนที่  2  เมนูหลกั  ประกอบดว้ย  (1)  เขา้สู่บทเรียน (2)  ขอ้มูลผูส้อน (3) 

แหล่งอา้งอิง และ (4)  ออกจากโปรแกรม ดงัภาพท่ี 3.2 

 

ภาพท่ี  3.2  หนา้จอบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 2.7  จดัทาํเอกสารประกอบการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง  ปัญหาและการ

แก้ปัญหาการวาดภาพระบายสีในรูปส่ือส่ิงพิมพ์  ประกอบด้วย  (1)  คู่ มือการใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสาํหรับครู  และ (2)  คู่มือการเรียนสาํหรับนกัเรียน 
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  2.7.1  คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ประกอบด้วย (1)   คาํอธิบาย

รายวิชา  (2)  วตัถุประสงค์  (3)  รายช่ือหน่วยการเรียน (4) ส่วนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน  (5)  การเตรียมตัวของครูผูส้อน (6) การจดัแผนผงัห้องเรียน และ (7)  บทบาทของ

ครูผูส้อนและนกัเรียน  

  2.7.2  คู่มือการเรียนของนักเรียน  ประกอบด้วย  (1)  การเตรียมตวัของนักเรียน  

(2)  บทบาทของนกัเรียน  (3)  ขั้นตอนการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ (4)  การใช้

ซีดีรอมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  ข้ันที่  3  ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  โดยผูท้รงคุณวุฒิ 

ตรวจสอบก่อนทดสอบประสิทธิภาพ  จาํนวน  3  คน  ประกอบดว้ย  (1) ผูท้รงคุณวฒิุดา้นเน้ือหา 

จาํนวน  1  คน (2)  ผูท้รงคุณวุฒิดา้นเทคโนโลยีการศึกษา จาํนวน  1 คน และ (3) ผูท้รงคุณวุฒิดา้น

วดั และประเมินผล  จาํนวน  1  คน  ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ดว้ยแบบ

ประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน พบวา่ผลการประเมินคุณภาพอยู่

ในระดบัดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แสดงในภาคผนวก 

ข)  ซ่ึงผูท้รงคุณวฒิุใหข้อ้เสนอแนะ ในการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว ้ดงัน้ี 

3.1 ผูท้รงคุณวุฒิด้านเน้ือหา เสนอแนะให้ปรับปรุง (1)  นําเน้ือหาท่ีไม่

จาํเป็นออก และ  (2) ปรับปรุงภาพประกอบในแต่ละบทเรียนให้มีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหามาก

ยิง่ข้ึน 

3.2 ผูท้รงคุณวุฒิดา้นเทคโนโลยีการศึกษา เสนอแนะให้ปรับปรุง  สีพื้น

หลงัใหเ้หมาะสมกบัตวัอกัษรและภาพ  

3.3 ผูท้รงคุณวฒิุดา้นวดัและประเมินผล เสนอแนะใหป้รับปรุง (1) คาํถาม 

ในแบบทดสอบบางขอ้ยงัไม่ชดัเจน และ (2) จดัเรียงตวัเลือกของแบบทดสอบตามความยาวของ

ตวัเลือก  

  ข้ันที่  4  ปรับปรุงคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ผูว้ิจยัไดป้รับปรุง

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตามขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี (1) ปรับปรุงเน้ือหาและขอ้สอบ โดยเสนอ

เฉพาะเน้ือหาท่ีมีความสําคญั  (2) ปรับภาพประกอบให้สอดคล้องกับเน้ือหา (3) ปรับคาํถามใน

แบบทดสอบใหมี้ความชดัเจน (4) จดัเรียงตวัเลือกของแบบทดสอบตามความยาวของตวัเลือก และ 

(5) ปรับปรุงสีพื้นหลงัใหเ้หมาะกบัตวัอกัษรและภาพ 

  ข้ันที่   5  ทดสอบประสิทธิภาพ   ผู ้วิจ ัยนําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไป 

ทดลองใช้แบบเด่ียว  ทดลองแบบกลุ่ม และทดลองแบบภาคสนาม เพื่อปรับปรุงแก้ไขบทเรียน
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คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  หลงัจากปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรียบร้อยแลว้  นาํไปทดลอง

กบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 

  2.2  แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียน 

  แบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน  เป็นแบบทดสอบแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 

4  ตวัเลือก จดัทาํขอ้สอบแบบคู่ขนาน มีขั้นตอนในการสร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

  ข้ันที่  1  สร้างตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม โดยยึดรูปแบบของ  

Benjamin Bloom มี  6  ระดับ  คือ  ความรู้หรือความจาํ  ความเข้าใจ  การนําไปใช้ การวิเคราะห์  

การสังเคราะห์  และการประเมินค่า  ซ่ึงแบบทดสอบท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน มี  6  ระดบั  ดงัตารางท่ี 3.3 

 

ตารางท่ี  3.3  แสดงการวเิคราะห์วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

 

หน่วยการเรียนรู้ 

วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

รวม (ขอ้) 

คว
าม

รู้ห
รือ

คว
าม

จาํ
 

คว
าม

เข
า้ใ

จ 

กา
รน

าํไ
ป

ใช
 ้

กา
รว

เิค
รา

ะห์
 

กา
รส

ังเ
คร

าะ
ห์

 

กา
รป

ระ
เมิ

น
ค่ า

 
ปัญหาและการแกปั้ญหาในการวาดภาพ

ระบายสี 
4 2 1 2 - 1 10 

 

  ข้ันที่  2  ศึกษาตําราและเอกสาร เก่ียวกบัการสร้างแบบทดสอบแบบปรนัย และ

เน้ือหาท่ีใชส้ร้างแบบทดสอบ   

  ข้ันที่  3  กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน เป็นขอ้สอบแบบ

ปรนยัชนิดเลือกตอบ จาํนวน 4 ตวัเลือก และเป็นแบบคู่ขนาน 

  ข้ันที่  4  สร้างแบบทดสอบ ก่อนเรียน จาํนวน 20 ขอ้ และแบบทดสอบหลงัเรียน 

จาํนวน 20 ขอ้ โดยขอ้ใดไม่ไดต้ามเกณฑ์จะตดัออกเหลือเพียง แบบทดสอบก่อนเรียน จาํนวน 10 

ขอ้ และแบบทดสอบหลงัเรียนจาํนวน 10 ขอ้ 

  ข้ันที่ 5  ตรวจสอบคุณภาพแบบทดสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ ผูว้จิยัไดน้าํแบบทดสอบ

ท่ีสร้างเสร็จแลว้ให้ผูท้รงคุณวุฒิด้านวดัและประเมินผล จาํนวน 1 คน  และดา้นเน้ือหาจาํนวน  1  

คน ตรวจสอบดา้นความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา  ภาษาท่ีใช้  และความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์เชิง
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พฤติกรรม  ซ่ึงผูท้รงคุณวุฒิไดป้ระเมินคุณภาพของแบบทดสอบจากแบบประเมินคุณภาพอยู่ใน

ระดบั ดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนอยูใ่นภาคผนวก ข) 

  ข้ันที ่ 6  ปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบ  ตามขอ้เสนอแนะของผูท้รงคุณวุฒิ คือ ปรับ

คาํถามในแบบทดสอบให้ชัดเจน และจดัเรียงตวัเลือกของแบบทดสอบตามลาํดบัความยาวของ

ตวัเลือก   

  ข้ันที่  7  ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน  โดยผูว้ิจยันาํ

แบบทดสอบไปทดลองกบันักเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  ห้องเรียนท่ี 2  ภาคเรียนท่ี  1  ปี

การศึกษา 2561  โรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบาํรุง)  ท่ีเคยเรียนเร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหา

การวาดภาพระบายสีมาแลว้  จาํนวน  30  คน  เพื่อทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ  และนาํ

ผลการทดลองมาวเิคราะห์หาค่าความยากง่าย (p)  ค่าอาํนาจจาํแนก (r)  เกณฑ์ของค่าความยากง่าย มี

ดงัน้ี (p)  ระหว่าง 0.20-0.80  และมีค่าอาํนาจจาํแนก (r)  ตั้งแต่  0.20 -1.00  จากนั้นวิเคราะห์ความ

เท่ียงตรงของแบบทดสอบ โดยหาค่าความเท่ียงของแบบทดสอบทั้งฉบบัดว้ยวิธีของ คูเดอร์ ริชาร์ด

สัน (Kuder-Richardson) จากผลการวิเคราะห์ขอ้สอบทั้ง  20  ขอ้ ไดค้ดัเลือกขอ้สอบท่ีเป็นไปตาม

เกณฑท่ี์กาํหนด จากนั้นนาํขอ้สอบไปหาความเท่ียง ซ่ึงปรากฏผล  ดงัตารางท่ี 3.4 

 

ตารางท่ี  3.4  แสดงการวเิคราะห์ค่าความยากง่าย (p)  ค่าอาํนาจจาํแนก (r)  และค่าความเท่ียงตรง

ของแบบทดสอบ 

 

หน่วยการ

เรียนรู้ 
แบบทดสอบ 

การวเิคราะห์แบบทดสอบ 

ความยากง่าย ค่าอาํนาจจาํแนก ความเท่ียงตรง 

2 
ก่อนเรียน 0.43-0.60 0.40-0.87 0.80 

หลงัเรียน 0.60-0.76 0.20-0.33 0.83 

 

  ข้ันที ่ 8  จัดทาํแบบทดสอบฉบับสมบูรณ์  เพื่อนาํไปใชใ้นการทดสอบ

ประสิทธิภาพเบ้ืองตน้ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

 2.3  แบบสอบถามความความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน  แบบสอบถามความพึงพอใจ ของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ เร่ือง ปัญหาและการ

แก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี  มีจาํนวน  4  ตอน ประกอบด้วย ตอนท่ี 1 คือ ความพึงพอใจของ

นกัเรียนท่ีมีต่อคุณภาพดา้นส่วนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จาํนวน 10 ขอ้ ตอนท่ี 

2 คือ ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อคุณภาพด้านการออกแบบทางเทคนิคของบทเรียน
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คอมพิวเตอร์ช่วยสอน จาํนวน 8 ขอ้ ตอนท่ี 3 คือ ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อผลท่ีไดรั้บจาก

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  และตอนท่ี 4 คือ ขอ้เสนอแนะ ลกัษณะเป็นแบบสอบถามปลายเปิด

จาํนวน 1 ขอ้ โดยมีขั้นตอนการสร้าง 7  ขั้นตอน ดงัน้ี 

  ข้ันที ่1 ศึกษาเอกสารและตําราเกีย่วกบัการสร้างแบบสอบถาม ครอบคลุม 

ประเภท และหลกัการสร้างแบบสอบถาม 

  ข้ันที ่2 กาํหนดส่ิงทีจ่ะสอบถาม ส่ิงท่ีจะสอบถาม มี 4 ตอน ไดแ้ก่  (1)  ความพึง

พอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อคุณภาพส่วนประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  (2)  ความพึงพอใจ

ของนกัเรียนท่ีมีต่อคุณภาพการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (3) ความพึงพอใจของ

นกัเรียนท่ีมีต่อผลท่ีไดรั้บจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ (4) ขอ้เสนอแนะ   

2.1 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อคุณภาพของส่วนประกอบบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน   

2.2 ความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อคุณภาพของการออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

2.3 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อผลท่ีไดรั้บจากบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน  

2.4 ขอ้เสนอแนะ 

  ข้ันที ่3 กาํหนดรูปแบบทีจ่ะใช้เป็นแบบสอบถาม มี 4 ตอน คือ ตอนท่ี 1 ถึงตอนท่ี 3 

เป็นแบบสอบถามความพึงพอใจ ลกัษณะเป็นแบบสอบถามแบบปลายปิด แบบมาตรประเมินค่า 5 

ระดบั ของ ลิเคอร์ท (Likert Rating Scale) รวมทั้งหมด  จาํนวน 25  ขอ้คาํถาม  และ ตอนท่ี 4 เป็น

ขอ้เสนอแนะเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ลักษณะเป็นแบบสอบถามแบบปลายเปิด 

จาํนวน 1 ขอ้คาํถาม 

  ข้ันที่ 4 สร้างแบบสอบถาม ผูว้ิจยัได้สร้างแบบสอบถาม จาํนวน 4 ตอน ลกัษณะ

เป็นแบบสอบถามแบบปลายปิด จํานวน 3 ตอน   รวมข้อคําถามทั้ งหมด  25 ข้อคําถาม และ

แบบสอบถามปลายเปิด จาํนวน 1 ข้อ โดย ตอนท่ี 1 ถึง ตอนท่ี 3  มีลักษณะเป็นแบบสอบถาม

แบบสอบถามปลายปิดแบบมาตรประมาณค่า  5  ระดบั ของ ลิเคอร์ท (Likert Rating Scale) ในแต่

ละคาํถามมีนํ้าหนกัคะแนนของความพึงพอใจ  ดงัน้ี 

ระดบัความพึงพอใจ  5  หมายถึง ความพึงพอใจระดบัมากท่ีสุด 

ระดบัความพึงพอใจ  4  หมายถึง ความพึงพอใจระดบัมาก 

ระดบัความพึงพอใจ  3  หมายถึง ความพึงพอใจระดบัปานกลาง 

ระดบัความพึงพอใจ  2  หมายถึง ความพึงพอใจระดบันอ้ย 
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ระดบัความพึงพอใจ  1  หมายถึง ความพึงพอใจระดบันอ้ยท่ีสุด 

  ข้ันที่ 5 ทดลองการใช้แบบสอบถามและปรับปรุง ผูว้ิจยัได้นําแบบสอบถามท่ี

ปรับปรุงเรียบร้อยแลว้ไปใชก้บันกัเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม จาํนวน  6  คน  โดย

สัมภาษณ์เก่ียวกบัความเขา้ใจขอ้คาํถาม และภาษาท่ีใชใ้นแบบสอบถามความพึงพอใจ 

  ข้ันที่6 จัดพิมพ์แบบสอบถามความพึงพอใจ ฉบับสมบูรณ์ ดาํเนินการจดัพิมพ์

แบบสอบถามความพึงพอใจ ฉบบัสมบูรณ์ ประกอบดว้ย 4 ตอน ไดแ้ก่ 

ตอนท่ี 1 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อคุณภาพของส่วนประกอบ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ครอบคลุมขอ้คาํถาม ดงัต่อไปน้ี  (1) ส่วนแนะนาํบทเรียนช่วยให้

นกัเรียนเตรียมความพร้อมก่อนเรียน (2) แบบทดสอบก่อนเรียนช่วยใหน้กัเรียนไดต้รวจสอบความรู้

เดิม (3) เน้ือหาสาระอ่านแลว้เขา้ใจง่าย (4) เน้ือหาสามารถยอ้นกลบัไปทบทวนได ้ (5) สรุปเน้ือหา

ช่วยทบทวนความรู้ของนักเรียน  (6) ภาพประกอบช่วยอธิบายให้ เข้าใจเน้ือหาดียิ่งข้ึน  (7) 

ภาพประกอบมีความคมชัด  (8) กิจกรรมระหว่างเรียนเปิดโอกาสให้นักเรียนกลับไปทบทวน

บทเรียน (9) กิจกรรมระหว่างเรียนมีการเสริมแรงให้กบันกัเรียน และ (10) แบบทดสอบหลงัเรียน

ช่วยใหน้กัเรียนรู้ความกา้วหนา้ทางการเรียน รวมทั้งหมดเป็น จาํนวน 10 ขอ้คาํถาม 

ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อคุณภาพของการออกแบบของ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ครอบคลุมขอ้คาํถาม ดงัต่อไปน้ี (1) วางองค์ประกอบภาพมีความ

สมดุล (2) ออกแบบหน้าจอมีความสวยงาม (3) ข้อความท่ีแสดงในแต่ละหน้าจอมีปริมาณท่ี

เหมาะสม (4) รูปแบบอกัษรมีความเหมาะสม (5) เสียงประกอบมีความคมชัด (6) ปุ่มควบคุม

บทเรียนส่ือความหมายไดช้ดัเจน (7) การเช่ือมโยงบทเรียนไปยงัส่วนต่าง ๆ ถูกตอ้ง และ (8) การมี

ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งนกัเรียนกบับทเรียนมีความเหมาะสม รวมทั้งหมดเป็น จาํนวน 8 ขอ้คาํถาม 

ตอนท่ี  3 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี ต่อผลท่ีได้รับจากบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ครอบคลุม ขอ้คาํถามดงัต่อไปน้ี (1) นกัเรียนไดรั้บความรู้จากการเรียนดว้ย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพิ่มมากข้ึน (2) นกัเรียนไดแ้สวงหาความรู้ดว้ยตนเอง (3) นกัเรียนมี

อิสระในการเรียนรู้ (4) นักเรียนไดเ้รียนตามขั้นตอน (5) นักเรียนสนุกสนานเพลิดเพลินเม่ือเรียน

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (6) นักเรียนชอบเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ (7) 

นกัเรียนตอ้งการให้มีการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในวิชาอ่ืน ๆ รวมทั้งหมดเป็น จาํนวน 7  

ขอ้คาํถาม 

และ  ตอนท่ี  4 ข้อเสนอแนะ  จํานวน 1 ข้อคําถาม  (รายละเอียดของ

แบบสอบถามความพึงพอใจอยูใ่นภาคผนวก ช) 
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3. การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 

 การเก็บรวบรวมขอ้มูลในการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ครอบคลุม  (1)  การเตรียมสถานท่ีในการวิจยั  (2)  วนัและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ (3) 

การเตรียมความพร้อมของนกัเรียน และ (4 ) ขั้นตอนการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 3.1  การเตรียมสถานทีใ่นการวจัิย   

  ผูว้จิยัใชส้ถานท่ีหอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ 

(พิบูลบาํรุง) เป็นสถานท่ีทดลอง โดยจดัห้องปฏิบติัการหอ้งคอมพิวเตอร์ ดงัภาพท่ี  3.3 

 
ภาพท่ี 3.3 แสดงถึงแผนผงัห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบาํรุง) 

 

 3.2  วนัและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ 

  ผูว้จิยัไดน้าํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาด

ภาพระบายสี ไปทดสอบประสิทธิภาพ  3  ขั้นตอน ไดแ้ก่ การทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว การ

ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม และการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  ตามวนัและเวลา  

ดงัตารางท่ี 3.5  
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ตารางท่ี  3.5  วนัและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วนั/เดือน/ปีท่ีทาํการทดสอบ เวลา 

ทดสอบประสิทธิภาพ 

แบบเด่ียว 

13 กนัยายน 2561 08.30 – 12.30 น. 

ทดสอบประสิทธิภาพ 

แบบกลุ่ม 

20 กนัยายน 2561 08.30 – 12.30 น. 

ทดสอบประสิทธิภาพ 

แบบภาคสนาม 

27 กนัยายน 2561 08.30 – 12.30 น. 

 

 3.3  การเตรียมความพร้อมนักเรียน 

  ผูว้จิยัไดจ้ดัเตรียมความพร้อมของนกัเรียน โดยการทบทวนและฝึกทกัษะการใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เช่น การเปิดเขา้ใชโ้ปรแกรม  การใชโ้ปรแกรมบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน การใชปุ่้มเช่ือมโยง ฯลฯ  

 3.4  การปฐมนิเทศนักเรียน   

  ผูว้จิยัไดท้าํการแนะนาํการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ขั้นตอนการเรียนดว้ย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  และแจกคู่มือการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหแ้ก่

นกัเรียน 

 3.5  การดําเนินการทดลองใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  แสดงรายละเอียด

ขั้นตอนการเรียน ดงัตารางท่ี 3.6 
 

ตารางท่ี  3.6  ขั้นตอนการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

ขั้นตอนการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การหาประสิทธิภาพ 

ข้ันที ่ 1  ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน ซ่ึงเป็นแบบทดสอบ

แบบปรนยั ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 10 ขอ้ โดย

จะทราบผลคะแนนไดท้นัที และคะแนนของนกัเรียนแต่

ละคน จะถูกเก็บไวใ้นฐานขอ้มูล 

ดว้ยการทดสอบค่าที 

ข้ันที ่ 2  ศึกษาส่วนแนะนาํบทเรียน และศึกษาบทเรียนใน

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีประกอบดว้ย คาํอธิบาย

และภาพน่ิง 

                                - 
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ตารางท่ี  3.6  (ต่อ) 
 

ขั้นตอนการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การหาประสิทธิภาพ 

ข้ันที ่ 3  ทาํกิจกรรมระหวา่งเรียนในแต่ละหวัเร่ือง ซ่ึงเป็น

แบบฝึกหดัใหเ้ลือกตอบ 3 ตวัเลือก จาํนวน 5 ขอ้ โดยจะ

ทราบผลคะแนนไดท้นัที และคะแนนของนกัเรียนแต่ละ

คน จะถูกเก็บไวใ้นฐานขอ้มูล 

ดว้ยการหาประสิทธิภาพค่า  E1 

ข้ันที ่ 4  ทาํแบบทดสอบหลงัเรียน ซ่ึงเป็นแบบทดสอบ

ปรนยั ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 10 ขอ้ โดยจะ

ทราบผลคะแนนไดท้นัที และคะแนนของนกัเรียนแต่ละ

คน จะถูกเก็บไวใ้นฐานขอ้มูล 

ดว้ยการหาประสิทธิภาพค่า  E2  และ

ทดสอบค่าที 

 

 3.6  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

  จากการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ผูว้ิจยัดาํเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล  

ดงัน้ี   

  3.6.1 การเก็บข้อมูลจากแบบทดสอบก่อนเรียน  และหลังเรียน และกิจกรรม

ระหวา่งเรียน ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  3.6.2 การเก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์นักเรียนจาํนวน  3  คน  ในการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเด่ียว  และสัมภาษณ์นกัเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม  จาํนวน  8  

คน  เพื่อหาขอ้บกพร่องของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  และนาํขอ้เสนอแนะมาปรับปรุงและ

แกไ้ขต่อไป 

  3.6.3 การเก็บข้อมูลจากแบบทดสอบหลังเรียน  และสอบถามความพึงพอใจ  

หลงัจากทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  ผูว้ิจยัไดแ้จกแบบสอบถามความพึงพอใจ  นกัเรียน  

จาํนวน  30  คน โดยใหน้กัเรียนตอบแบบสอบถามทนัทีหลงัจากเสร็จส้ินการทดสอบประสิทธิภาพ 

และได้เก็บแบบสอบถามความพึงพอใจกลับด้วยตนเอง จาํนวน 30 ฉบับ คิดเป็น 100 % ของ

นกัเรียน  แลว้จึงนาํมาวเิคราะห์ขอ้มูลต่อไป  
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4.  การวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 ผูว้ิจยัได้วิเคราะห์ข้อมูล  3  ประเด็น  ดังน้ี  (1)  การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  (2)  การวิเคราะห์ความก้าวหน้าของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  และ (3)  การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  โดยมีรายละเอียด  ดงัน้ี 

 4.1  การวเิคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  

  การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง  ปัญหา

และการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  โดยการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ตามเกณฑ ์80/80 โดยใชสู้ตร ดงัน้ี (ชยัยงค ์พรหมวงศ ์, 2556, น. 10)   

 

     E1 =         X 100 

 

  เม่ือกาํหนดให้ 

  E1 คือ ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการคิดเป็นร้อยละของคะแนนท่ี 

     นกัเรียนไดรั้บโดยเฉล่ียจากการทาํแบบฝึกหดัของแต่ละหวัเร่ือง

   คือ   คะแนนรวมของแบบฝึกหดัของแต่ละหวัเร่ือง 

  A      คือ   คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดัของแต่ละหวัเร่ืองรวมกนั 

  

  N      คือ   จาํนวนนกัเรียน 

     

 การหาประสิทธิภาพของผลลพัธ์ โดยใชสู้ตร ดงัน้ี (ชยัยงค ์พรหมวงศ ์, 2556, น. 10)   

E2 = X100 

  เม่ือกาํหนดให ้

  E2 คือ ค่าประสิทธิภาพของผลลพัธ์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

     ในการเปล่ียนพฤติกรรมของนกัเรียน 

  
 

คือ  คะแนนรวมของแบบทดสอบหลงัเรียน    

  B  คือ คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน   

  N  คือ   จาํนวนนกัเรียน (กลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด) 



76 

  การยอมรับประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง  ปัญหาและการ

แก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี  ในกรณีไม่เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกาํหนดไวอ้าจอนุโลมให้มีระดับ

ผดิพลาดไดสู้งหรือตํ่ากวา่เกณฑท่ี์กาํหนดให ้2.5%   

 4.2  การวเิคราะห์ความก้าวหน้าของนักเรียนทีเ่รียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

   ความก้าวหน้าของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เป็นการ

วิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของ

นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แลว้นาํมาวิเคราะห์โดยการทดสอบค่าที โดยใช้

สูตร ดงัน้ี (Glass, Gene V. and Hopkins, Kenneth D., 1984, pp. 217-220) 

  t            =          

1
)( 22

−
Σ−Σ

Σ

n
DDn

D
  , เม่ือ df = n-1 

  เม่ือกาํหนดให้ 

  t คือ  ค่านยัสาํคญั 

   n คือ  จาํนวนนกัเรียน 

   D  คือ  ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคน 

 4.3  การวเิคราะห์ความพงึพอใจของนักเรียนทีเ่รียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วย

สอน 

  เป็นการวิเคราะห์ความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน  โดยการหาค่าเฉล่ีย ( X )  และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)โดยใชสู้ตรดงัน้ี (Best, John W., 

1981, pp. 181-182) 

 

   การหาค่าเฉล่ีย   
N

fx
  X
∑

=  

  เม่ือกาํหนดให้ 

  X  คือ  คะแนนเฉล่ีย 

  ∑ x  คือ  ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 

  F คือ  จาํนวนนกัเรียนท่ีตอบคาํถามในแต่ละขอ้คาํถาม 

  N คือ  จาํนวนคะแนนหรือจาํนวนตวัอยา่ง 

 การวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน  เร่ือง  ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี ได้กาํหนดช่วงของคะแนนเฉล่ีย  
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เป็นแบบมาตรประมาณส่วนประมาณค่า 5 ระดับ  ตามแนวคิดของลิเคิร์ท (Likert Rating Scale)  

ดงัน้ี 

 ค่าเฉล่ีย 4.50 – 5.00  หมายถึง  ความพงึพอใจระดบัมากท่ีสุด 

 ค่าเฉล่ีย 3.50 – 4.49  หมายถึง  ความพึงพอใจระดบัมาก 

 ค่าเฉล่ีย 2.50 – 3.49  หมายถึง  ความพึงพอใจระดบัปานกลาง 

 ค่าเฉล่ีย 1.50 – 2.49  หมายถึง  ความพึงพอใจระดบันอ้ย 

 ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.49  หมายถึง  ความพึงพอใจระดบันอ้ยท่ีสุด 

 

 การหาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation – S.D.) โดยใชสู้ตรดงัน้ี (Lefferty, 

Peter and Rowe, Julain, 1995, pp. 561-562) 

 

 การหาค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 เม่ือกาํหนดให้ 

  S.D. คือ  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

  ∑ x 2 คือ  ผลรวมยกกาํลงัสองของคะแนนทั้ง n จาํนวน 

  ∑ x  คือ  คะแนนดิบ 

  N   คือ  จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง  



บทที ่ 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 

ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลงานวิจยั เร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่ม

สาระการเรียนรู้ศิลปะ  เร่ือง  ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี  สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  5 โรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบาํรุง)  จงัหวดันนทบุรี  มีจาํนวน 3 ตอน คือ 

(1) ผลการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (2)  ผลการศึกษาความก้าวหน้า

ทางการเรียนของนกัเรียน และ (3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียน 

 

ตอนที ่ 1  การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

 

 ผลการวิเคราะห์การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง  

ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  มี 3 ขั้นตอน คือ การทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว  

ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม และทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ดงัตารางท่ี 4.1 - 4.3 

 1.1  ผลการวิเคราะห์การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 

ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี ระดับช้ันประถมศึกษาปีที ่5 ซ่ึงทดสอบประสิทธิภาพ

แบบเดี่ยว โดยคละกัน ระหว่างนักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จาํนวน 1 คน ผลการเรียนปานกลาง 

จาํนวน  1 คน และ ผลการเรียนอ่อน จาํนวน 1·คน รวมทั้งหมดมีจาํนวน 3 คน โดยใชสู้ตรหาการหา

ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) ดงัตารางท่ี 4.1 

 

ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหา

การวาดภาพระบายสี ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว (n = 3) 

 

 

ทดสอบประสิทธิภาพ 

ร้อยละของคะแนน

กิจกรรมระหวา่งเรียน 

(E1) 

ร้อยละของคะแนน

ทดสอบหลงัเรียน 

(E2) 

 

E1/E2 

แบบเด่ียว 71.11 76.60 71.11/76.60 
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 จากตารางท่ี 4.1 พบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ปัญหา

และการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว มีค่าประสิทธิภาพ 

ดงัน้ี E1/E2 = 71.11/76.60 

 หลงัจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียวแลว้ ผูว้ิจยัไดส้ัมภาษณ์นกัเรียน จาํนวน 3 

คน ด้วยแบบสัมภาษณ์ (รายละเอียดของแบบสัมภาษณ์นักเรียน แสดงในภาคผนวก ช) หลงัจาก

สัมภาษณ์แลว้ ผูว้จิยัไดน้าํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาปรับปรุง ดงัต่อไปน้ี 

 

สัมภาษณ์ ปรับปรุง 

1. ไม่มีเฉลยคาํตอบ เพื่อตรวจสอบ วา่คาํตอบถูกตอ้ง

หรือไม่ 

1. เพิ่มเฉลยคาํตอบในกิจกรรมระหวา่ง

เรียนในทุกหวัเร่ือง 

2. ไม่เขา้ใจแบบทดสอบ 2. ปรับเปล่ียนคาํถามใหช้ดัเจนข้ึน 

 

 1.2  ผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ปัญหาและ

การแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี  ซ่ึงทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม โดยคละกัน ระหว่าง

นกัเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จาํนวน 2 คน ผลการเรียนปานกลาง จาํนวน 4 คน และ ผลการเรียนอ่อน 

จาํนวน 2 ·คน รวมทั้งหมดมี  8 คน โดยใชสู้ตรการหาค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) ดงัตารางท่ี 4.2 

 

ตารางท่ี 4.2  การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม   (n = 8) 

 

 

ทดสอบประสิทธิภาพ 

ร้อยละของคะแนน

กิจกรรมระหวา่งเรียน 

(E1) 

ร้อยละของคะแนน

ทดสอบหลงัเรียน 

(E2) 

 

E1/E2 

แบบกลุ่ม 76.67 80.00 76.67/80.00 

 

 จากตารางท่ี 4.2 พบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองปัญหา

และการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มมีค่าประสิทธิภาพ 

ดงัน้ี E1/E2 = 76.67/80.00 
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 หลงัจากท่ีนกัเรียนไดเ้รียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแลว้ ผูว้ิจยัไดส้ัมภาษณ์

นักเรียน จาํนวน 8 คน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณ์นักเรียน แสดงในภาคผนวก ช ) หลงัจาก

สัมภาษณ์แลว้ผูว้จิยัไดน้าํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาปรับปรุง ดงัต่อไปน้ี 

 

สัมภาษณ์ ปรับปรุง 

1. หนา้จอบทเรียนมีความสวา่งมากไป 1. เปล่ียนสีพื้นหลงัใหเ้ขม้โดยใชสี้นํ้าเงิน หรือ

เขียวเขม้ 

2. กิจกรรมระหวา่งเรียน เร่ืองท่ี 2.2 ขอ้2 มี

ตวัเลือกท่ีซํ้ ากนัสองขอ้ 

2. แกต้วัเลือกใหมี้ความแตกต่างกนั 

 

 1.3  ผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ปัญหาและการ

แก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี ซ่ึงทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ท่ีมีผลการเรียนคละกนั

ระหว่างนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จาํนวน 9 คน ผลการเรียนปานกลาง จาํนวน 16 คน และผลการ

เรียนอ่อน จาํนวน 5 คน รวมทั้งหมด 30 คน โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2)  ดงัตารางท่ี 

4.3 

 

ตารางท่ี 4.3  การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม   (n = 30) 

 

 

ทดสอบประสิทธิภาพ 

ร้อยละของคะแนน

กิจกรรมระหวา่งเรียน 

(E1) 

ร้อยละของคะแนน

ทดสอบหลงัเรียน 

(E2) 

 

E1/E2 

แบบภาคสนาม 80.44 81.30 80.44/81.30 

 

 จากตารางท่ี 4.3 พบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ปัญหา

และการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  มีค่า

ประสิทธิภาพดงัน้ี E1/E2 =  80.44/81.30 มีค่าประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์กาํหนด 80/80 
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ตอนที ่2  ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ 

ช่วยสอน  

 

 ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ผลความกา้วหนา้ในการเรียนของ

นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ดงัตารางท่ี 4.4  ดงัน้ี 

 

ตารางท่ี 4.4  ความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี ในการทดสอบประสิทธิภาพ 

แบบภาคสนาม (n = 30) 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ 
คะแนนค่าเฉล่ียก่อนเรียน คะแนนค่าเฉล่ียหลงัเรียน t-test 

X  S.D. X  S.D.  

แบบภาคสนาม 3.97 2.11 8.13 1.28 11.85* 

* p < 0.05   df = 29  t = 1.86 

 

 จากตารางที ่ 4.4 คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนที่เรียนดว้ย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี จากการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม จาํนวน 30 คน มีคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนสูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน

อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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ตอนที ่3  ความพงึพอใจของนักเรียนทีเ่รียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  

 

 ผลความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง  ปัญหา

และการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี  ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม จาํนวน 30  

คน ดงัตารางท่ี 4.5 

 

ตารางท่ี 4.5  ความพึงพอใจของนกัเรียนดา้นคุณภาพของส่วนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  ในการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (n = 30) 

 รายการ X  S.D. แปลความหมาย 

1 ส่วนแนะนาํบทเรียนช่วยใหน้กัเรียนเตรียมความพร้อมก่อน

เรียน 

4.50 

 

.68 พึงพอใจมากท่ีสุด 

2 แบบทดสอบก่อนเรียนสามารถแสดงผลคะแนนทนัที 4.20 .71 พึงพอใจมาก 

3 เน้ือหาสาระอ่านแลว้เขา้ใจง่าย 4.53 .68 พึงพอใจมากท่ีสุด 

4 เน้ือหามีการจดัลาํดบัจากง่ายไปหายาก 4.33 .88 พึงพอใจมาก 

5 การสรุปเน้ือหาช่วยทบทวนความรู้ของนกัเรียน 4.03 .96 พึงพอใจมาก 

6 ภาพประกอบช่วยอธิบายใหเ้ขา้ใจเน้ือหาดียิง่ข้ึน 4.57 .68 พึงพอใจมากท่ีสุด 

7 คาํอธิบายภาพประกอบใหค้วามรู้นกัเรียน 4.43 .99 พึงพอใจมาก 

8 กิจกรรมระหวา่งเรียนเปิดโอกาสใหน้กัเรียนกลบัไปทบทวน

บทเรียน 

4.37 .89 พึงพอใจมาก 

9 กิจกรรมระหวา่งเรียนมีการเสริมแรงใหก้บันกัเรียน 4.50 .78 พึงพอใจมากท่ีสุด 

10 แบบทดสอบหลงัเรียนสามารถแสดงผลคะแนนไดท้นัที 4.43 .73 พึงพอใจมาก 

 รวมเฉล่ีย 4.39 .71 พึงพอใจมาก 

 

 จากตารางท่ี 4.5 โดยภาพรวม พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อส่วนประกอบของ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี อยูใ่นระดบัพึง

พอใจมาก ( X  = 4.39, S.D. = .71) เม่ือพิจารณารายขอ้  มีจาํนวน 4 ขอ้ ท่ีอยู่ในระดบัมากท่ีสุด มี

ค่าเฉล่ียสูงสุด ( X  = 4.57, S.D. = .68) คือ ภาพประกอบช่วยอธิบายให้เข้าใจเน้ือหาดียิ่งข้ึน ท่ี

เหลืออยู่ในระดับมาก และข้อท่ีมีค่าเฉล่ียตํ่าสุด ( x̄ = 4.03, S.D. = .96)  คือ การสรุปเน้ือหาช่วย

ทบทวนความรู้ของนกัเรียน  
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ตารางท่ี 4.6  ความพึงพอใจของนกัเรียนดา้นคุณภาพของการออกแบบทางเทคนิคของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  ในการ

ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (n = 30)  

 

 รายการ X  S.D. แปลความหมาย 

1 การวางองคป์ระกอบภาพมีความสมดุล 4.27 .69 พึงพอใจมาก 

2 การออกแบบหนา้จอมีความสวยงาม 4.53 .57 พึงพอใจมากท่ีสุด 

3 สีพ้ืนกบัสีของตวัอกัษรมองแลว้สบายตา 4.27 .68 พึงพอใจมาก 

4 รูปแบบอกัษรอ่านง่าย 4.27 .79 พึงพอใจมาก 

5 เสียงบรรยายมีความคมชดั 4.73 .45 พึงพอใจมากท่ีสุด 

6 ปุ่มควบคุมบทเรียนส่ือความหมายไดช้ดัเจน 4.57 .68 พึงพอใจมากท่ีสุด 

7 การเช่ือมโยงบทเรียนไปยงัส่วนต่าง ๆ ไดร้วดเร็ว 4.70 .47 พึงพอใจมากท่ีสุด 

8 การมีปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งนกัเรียนกบับทเรียนมีความ

เหมาะสม 

4.47 .73 พึงพอใจมาก 

 รวมเฉล่ีย       4.48 .63 พึงพอใจมาก 

 

 จากตารางท่ี 4.6 โดยภาพรวม พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการออกแบบทาง

เทคนิคของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี อยู่

ในระดบัพึงพอใจมาก ( X  = 4.48, S.D. = .63) เม่ือพิจารณารายขอ้ มีจาํนวน 4 ขอ้ท่ีอยูใ่นระดบัมาก

ท่ีสุด ค่าเฉล่ียสูงสุด ( X  = 4.73, S.D. = .45) คือ เสียงบรรยายมีความคมชดั ท่ีเหลืออยูใ่นระดบัมาก 

ขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียตํ่าสุด ( X  = 4.27, S.D. = .68) คือ สีพื้นกบัสีของตวัอกัษรมองแลว้สบายตา 
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ตารางท่ี 4.7  ความพึงพอใจของนกัเรียนดา้นผลท่ีนกัเรียนไดรั้บจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  ในการทดสอบประสิทธิภาพ 

แบบภาคสนาม (n = 30)  

 

 รายการ X  S.D. แปลความหมาย 

1 นกัเรียนไดรั้บความรู้จากการเรียนดว้ยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพ่ิมมากข้ึน 

4.03 

 

.89 พึงพอใจมาก 

2 นกัเรียนไดแ้สวงหาความรู้ดว้ยตนเอง 4.17 1.12 พึงพอใจมาก 

3 นกัเรียนมีอิสระในการเรียน 4.00 .89 พึงพอใจมาก 

4 นกัเรียนไดเ้รียนตามลาํดบัขั้นตอน 4.63 .62 พึงพอใจมากท่ีสุด 

5 นกัเรียนรู้สึกไม่เบ่ือหน่ายในการเรียน 4.13 .78 พึงพอใจมาก 

6 นกัเรียนชอบเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 4.80 .41 พึงพอใจมากท่ีสุด 

7 นกัเรียนตอ้งการใหมี้การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนในวชิาอ่ืนๆ 

4.47 .51 พึงพอใจมาก 

 รวมเฉล่ีย       4.40 .73 พึงพอใจมาก 

 

จากตารางท่ี  4.7 โดยภาพรวม พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อผลท่ีได้รับจาก

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี อยูใ่นระดบัพึง

พอใจมาก ( X  = 4.40, S.D. = .73) เม่ือพิจารณารายข้อ มีจาํนวน 2 ขอ้ ท่ีอยู่ในระดับมากท่ีสุด มี

ค่าเฉล่ียสูงสุด ( X  = 4.80, S.D. = .41) คือ นกัเรียนชอบเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ี

เหลืออยูใ่นระดบัมาก องคป์ระกอบท่ีมีค่าเฉล่ียตํ่าสุด ( X  = 4.00, S.D. = .89)  วา่ นกัเรียนมีอิสระใน

การเรียน 



บทที ่ 5 

รายละเอยีดต้นแบบช้ินงาน 

 

 รายละเอียดการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เร่ือง  

ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5 มีดงัน้ี 

 ภาคที ่1 รายละเอยีดของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

หนา้หลกัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

แนะนาํการเรียน 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

บทเรียน และกิจกรรมระหวา่งเรียน  

แบบทดสอบหลงัเรียน 

 ภาคที ่2 แบบฝึกปฏิบัติ 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

กิจกรรมระหวา่งเรียน  

แบบทดสอบหลงัเรียน 

เฉลยกิจกรรม/ แบบทดสอบหลงัเรียน 

 ภาคที ่3 คู่มือการใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

โครงสร้างหลกัสูตรของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

ส่วนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

การใชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

การเตรียมตวัของครูผูส้อน 

บทบาทของครูผูส้อนและนกัเรียน 

แผนผงัการจดัชั้นเรียน 

การประเมินการเรียน 

 ภาคที ่4 คู่มือการเรียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

ขั้นตอนการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน           

การใชซี้ดีรอมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

การเตรียมตวัของนกัเรียน 

บทบาทของนกัเรียน 
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ภาคที่ 1 

รายละเอยีดของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  

 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

 เร่ือง  ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี 

ผลติโดย อรรถวทิย์ โรจนบุรานนท์ 

โรงเรียนวดัเฉลมิพระเกยีรต ิ(พบูิลบํารุง) 
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 รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เร่ือง  

ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี มีรายละเอียดต่อไปน้ี (1) ส่วนนํา  (2) แนะนาํการ

เรียน (3) แบบทดสอบก่อนเรียน (4) เมนูหลกั (5) หัวเร่ืองท่ี 2.1 ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาด

ภาพระบายสีท่ีเก่ียวกบัวสัดุและอุปกรณ์ (6) กิจกรรมระหว่างเรียนท่ี 2.1 ปัญหาและการแกปั้ญหา

การวาดภาพระบายสีท่ีเก่ียวกบัวสัดุและอุปกรณ์ (7) หวัเร่ืองท่ี 2.2 ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาด

ภาพระบายสีเก่ียวกับการวาดเส้นและการใช้สี (8) กิจกรรมระหว่างเรียนท่ี 2.2 ปัญหาและการ

แก้ปัญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัการวาดเส้นและการใช้สี (9) หัวเร่ืองท่ี 2.3 ปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัความสมดุลและดา้นจุดเด่นของภาพ (10) กิจกรรมระหวา่ง

เรียนท่ี 2.3 ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัความสมดุลและดา้นจุดเด่นของ

ภาพ (11) แบบทดสอบหลงัเรียน และ (12) ขอ้มูลครูผูส้อน  

 

ส่วนนํา 

 
ภาพท่ี 5.1 แนะนาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ภาพท่ี 5.2 ลงช่ือเพื่อเขา้สู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

 
ภาพท่ี 5.3 หนา้จอตอ้นรับและนาํเขา้สู่ส่วนแนะนาํบทเรียน 
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ส่วนแนะนําบทเรียน 

                  
ภาพท่ี 5.4 แนะนาํบทเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

 
   ภาพท่ี 5.5 หน่วยการเรียน 
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ภาพท่ี 5.6 วตัถุประสงคข์องบทเรียน 

 

 
    ภาพท่ี 5.7 แผนการสอนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ภาพท่ี 5.8 ขั้นตอนการเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ส่วนแบบทดสอบก่อนเรียน 

 

ภาพท่ี 5.9 คาํช้ีแจงการทาํแบบทดสอบก่อนเรียน 
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ภาพท่ี 5.10 แบบทดสอบก่อนเรียนขอ้ท่ี 1 

 

 

ภาพท่ี 5.11 แบบทดสอบก่อนเรียนขอ้ท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.12 แบบทดสอบก่อนเรียนขอ้ท่ี 3 

 

 
ภาพท่ี 5.13 แบบทดสอบก่อนเรียนขอ้ท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.14 แบบทดสอบก่อนเรียนขอ้ท่ี 5 

 

 
ภาพท่ี 5.15 แบบทดสอบก่อนเรียนขอ้ท่ี 6 
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ภาพท่ี 5.16 แบบทดสอบก่อนเรียนขอ้ท่ี 7 

 

 

ภาพท่ี 5.17 แบบทดสอบก่อนเรียนขอ้ท่ี 8 
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ภาพท่ี 5.18 แบบทดสอบก่อนเรียนขอ้ท่ี 9 

 

 

ภาพท่ี 5.19 แบบทดสอบก่อนเรียนขอ้ท่ี 10 
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ภาพท่ี 5.20 แสดงผลคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน 

ส่วนเมนูหลกั  

 
ภาพท่ี 5.21 เมนูหลกัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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หัวเร่ืองที ่2.1 ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสีทีเ่กีย่วกบัวสัดุและอปุกรณ์ 

 

 
ภาพท่ี 5.22 หนา้จอการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 หนา้ท่ี 1 

 

 
ภาพท่ี 5.23 หนา้จอการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 หนา้ท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.24 หนา้จอการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 หนา้ท่ี 3 

 

 
ภาพท่ี 5.25 หนา้จอการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 หนา้ท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.26 หนา้จอการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 หนา้ท่ี 5 

 

 
ภาพท่ี 5.27 หนา้จอการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 หนา้ท่ี 6 
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ภาพท่ี 5.28 หนา้จอการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 หนา้ท่ี 7 

 

 
ภาพท่ี 5.29 หนา้จอการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 หนา้ท่ี 8 
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ภาพท่ี 5.30 หนา้จอการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 หนา้ท่ี 9 

 

 
ภาพท่ี 5.31 หนา้จอการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 หนา้ท่ี 10 
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ภาพท่ี 5.32 หนา้จอการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 หนา้ท่ี 11 

 

 
ภาพท่ี 5.33 หนา้จอการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 หนา้ท่ี 12 
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ภาพท่ี 5.34 หนา้จอการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 หนา้ท่ี 13 

 

 
ภาพท่ี 5.35 หนา้จอการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 หนา้ท่ี 14 
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ภาพท่ี 5.36 หนา้จอการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 หนา้ท่ี 15  

 

 
ภาพท่ี 5.37 หนา้จอการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 หนา้ท่ี 16 
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 กจิกรรมระหว่างเรียน ที ่2.1 ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสีทีเ่กีย่วกบัวัสดุและ

อุปกรณ์  

 
ภาพท่ี 5.38 คาํช้ีแจงกิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 

 

 
ภาพท่ี 5.39 กิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 ขอ้ท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.40 กิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 ขอ้ท่ี 2 

 

 
ภาพท่ี 5.41 กิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 ขอ้ท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.42 กิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 ขอ้ท่ี 4 

 

 
ภาพท่ี 5.43 กิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 ขอ้ท่ี 5 
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ภาพท่ี 5.44 แสดงผลคะแนนกิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.1 

 

 หัวเร่ืองที ่2.2   ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสีทีเ่กี่ยวกบัวาดเส้นและการใช้สี  

 

 
ภาพท่ี 5.45 เน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.2 หนา้ท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.46 เน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.2 หนา้ท่ี 2 

 

 
ภาพท่ี 5.47 เน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.2 หนา้ท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.48 เน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.2 หนา้ท่ี 4 

 

 
ภาพท่ี 5.49 เน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.2 หนา้ท่ี 5 
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ภาพท่ี 5.50 เน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.2 หนา้ท่ี 6 

 

 

 
ภาพท่ี 5.51 เน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.2 หนา้ท่ี 7 
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ภาพท่ี 5.52 เน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.2 หนา้ท่ี 8 

 

กจิกรรมระหว่างเรียน ที ่2.2  ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสีทีเ่กีย่วกบัวาดเส้นและ

การใช้สี    

 

ภาพท่ี 5.53 คาํช้ีแจงกิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.2 
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ภาพท่ี 5.54 กิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.2 ขอ้ท่ี 1 

 

 

ภาพท่ี 5.55 กิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.2 ขอ้ท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.56 กิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.2 ขอ้ท่ี 3 

 

ภาพท่ี 5.57 กิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.2 ขอ้ท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.58 กิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.2 ขอ้ท่ี 5 

 

 

ภาพท่ี 5.59 แสดงผลคะแนนกิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.2 
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หวัเร่ืองท่ี 2.3 ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีท่ีเก่ียวกบัวาดเส้นและการใชสี้  

 

 
ภาพท่ี 5.60  เน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.3 หนา้ท่ี 1 

 

 
ภาพท่ี 5.61 เน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.3 หนา้ท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.62 เน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.3 หนา้ท่ี 3 

 

 
ภาพท่ี 5.63 เน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.3 หนา้ท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.64 เน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.3 หนา้ท่ี 5 

 

 
ภาพท่ี 5.65 เน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.3 หนา้ท่ี 6 
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ภาพท่ี 5.66 เน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.3 หนา้ท่ี 7 

 

 
ภาพท่ี 5.67 เน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.3 หนา้ท่ี 8 
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ภาพท่ี 5.68 เน้ือหาบทเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.3 หนา้ท่ี 9 

 

กจิกรรมระหว่างเรียนที ่2.3  ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสีทีเ่กีย่วกบัความสมดุล

และจุดเด่นของภาพ  

 

ภาพท่ี 5.69 คาํช้ีแจงกิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.3 
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ภาพท่ี 5.70 กิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.3 ขอ้ท่ี 1 

 
ภาพท่ี 5.71 กิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.3 ขอ้ท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.72 กิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.3 ขอ้ท่ี 3 

 

 

ภาพท่ี 5.73 กิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.3 ขอ้ท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.74 กิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.3 ขอ้ท่ี 5 

 

ภาพท่ี 5.75 แสดงผลคะแนนกิจกรรมระหวา่งเรียนหวัเร่ืองท่ี 2.3 
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ส่วนแบบทดสอบหลงัเรียน 

 
ภาพท่ี 5.76 คาํช้ีแจงการทาํแบบทดสอบหลงัเรียน 

 
ภาพท่ี 5.77 แบบทดสอบหลงัเรียน ขอ้ท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.78 แบบทดสอบหลงัเรียน ขอ้ท่ี 2 

 

 

 
ภาพท่ี 5.79  แบบทดสอบหลงัเรียน ขอ้ท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.80  แบบทดสอบหลงัเรียน ขอ้ท่ี 4 

 
ภาพท่ี 5.81  แบบทดสอบหลงัเรียน ขอ้ท่ี 5 
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ภาพท่ี 5.82  แบบทดสอบหลงัเรียน ขอ้ท่ี 6 

 
ภาพท่ี 5.83  แบบทดสอบหลงัเรียน ขอ้ท่ี 7 
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ภาพท่ี 5.84  แบบทดสอบหลงัเรียน ขอ้ท่ี 8 

 

 

 
ภาพท่ี 5.85  แบบทดสอบหลงัเรียน ขอ้ท่ี 9 
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ภาพท่ี 5.86  แบบทดสอบหลงัเรียน ขอ้ท่ี 10 

 

 

 

             
ภาพท่ี 5.87 แสดงผลคะแนนการทาํแบบทดสอบหลงัเรียน 
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ข้อมูลผู้สอน 

 

 
ภาพท่ี 5.88 ขอ้มูลผูส้อน 
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ภาคที่ 2 

แบบฝึกปฏิบัติ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

เร่ือง ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่ 5 

 

ผลติโดย อรรถวทิย์ โรจนบุรานนท์ 

โรงเรียนวดัเฉลมิพระเกยีรต ิ(พบูิลบํารุง) 
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คาํช้ีแจงการใช้แบบฝึกปฏิบัติ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เร่ือง ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี 

 

 แบบฝึกปฏิบติัสําหรับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เร่ือง 

ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี ประกอบด้วย (1) แบบทดสอบก่อนการเรียน (2) 

แผนการสอน  (3) กิจกรรมการเรียน (4) เฉลยกิจกรรมการเรียน และ (5) แบบทดสอบหลงัการเรียน 

ในการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน นกัเรียนควรปฏิบติัตามขั้นตอนดงัน้ี 

 1. ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน เป็นแบบปรนยั ชนิดเลือกตอบ จาํนวน  4  ตวัเลือก มี

จาํนวน 10 ขอ้  โดยแต่ละขอ้เป็นแบบคู่ขนานกบัขอ้สอบหลงัเรียน โดยนกัเรียนจะทราบผลคะแนน

ไดท้นัที 

 2. ศึกษาแผนการสอน ประกอบดว้ย (1) คาํอธิบายรายวชิา (2) หน่วยการเรียนรู้ (3) 

วตัถุประสงค ์(4) แผนการสอน และ (5) ขั้นตอนการเรียน  

 3. ศึกษาเน้ือหาบทเรียน มีจาํนวน 3  เร่ือง ไดแ้ก่ (1) หวัเร่ืองท่ี 2.1 ปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัวสัดุและอุปกรณ์ (2) หวัเร่ืองท่ี 2.2 ปัญหาและการแกปั้ญหา

การวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัการวาดเส้นและการใชสี้ และ (3) หวัเร่ืองท่ี 2.3 ปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัความสมดุลและดา้นจุดเด่นของภาพ 

 4. ทาํกิจกรรมระหวา่งเรียน เป็นแบบทดสอบปรนยั ชนิดเลือกตอบ 3 ตวัเลือก จาํนวน 5 

ขอ้ โดยนกัเรียนจะทราบผลคะแนนไดท้นัที  

 5. ทาํแบบทดสอบหลงัการเรียน เป็นแบบปรนยั ชนิดเลือกตอบ จาํนวน  4  ตวัเลือก มี

จาํนวน 10 ขอ้  โดยแต่ละขอ้เป็นแบบคู่ขนานกบัขอ้สอบก่อนเรียน 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 
20
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แบบทดสอบก่อนเรียน 

20ระดับช้ันประถมศึกษาศึกษาปีที ่5   

 หน่วยการเรียนรู้ ที ่2 ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี 

คําช้ีแจง ใหน้กัเรียนเลือกคาํตอบท่ีถูกท่ีสุด แลว้ทาํเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งในกระดาษคาํตอบ 

1. การร่างภาพควรใชดิ้นสอชนิดใด 

 ก. ดินสอสี                       ข. ดินสอถ่าน 

 ค. ดินสอเกรดเขม้            ง. ดินสอเกรดอ่อน                 

 

2. ถา้ระบายสีนํ้าลงบนกระดาษชนิดบาง จะเกิดผลอยา่งไร 

 ก. เก็บรายละเอียดภาพวาดไดง่้ายข้ึน 

 ข. นกัเรียนจะระบายสีไดเ้รียบเนียนข้ึน 

 ค. ภาพวาดระบายสีนํ้าจะมีความสมจริง 

 ง. กระดาษของนกัเรียนจะพอง หรือ ฉีกขาด 

 

3. การพิจารณาขนาดและรายละเอียดของภาพ ก่อนลงมือวาดภาพระบายสี ควรทาํหรือไม่เพราะเหตุใด 

 ก. ไม่ควรทาํ เพราะ ทาํให้เสียเวลาในการทาํงาน 

 ข. ไม่ควรทาํ เพราะ ทาํใหภ้าพขาดจุดเด่นและความสมดุล 

 ค. ควรทาํ เพราะ จะทาํใหเ้กิดสมาธิก่อนการวาดภาพระบายสี 

 ง. ควรทาํ เพราะ จะไดเ้ลือกใชว้สัดุ และอุปกรณ์ไดเ้หมาะสม 

4. “กระดาษชนิดหนา” ควรใชก้บัขอ้ใด 

 ก. สีนํ้า                                           ข. จานสี 

 ค. ดินสอเกรดเขม้                          ง. ยางลบชนิดแขง็ 

 

5. เหตุใดจึงตอ้งทาํความสะอาดจานสีทุกคร้ังก่อน และหลงัใชง้าน 

 ก. ประหยดัเวลาในการทาํงาน 

 ข. ทาํใหร้ะบายสีไดเ้รียบเนียน 

 ค. เพื่อใหไ้ดสี้สันท่ีสดใสตามท่ีนกัเรียนตอ้งการ 

 ง.  ทาํใหภ้าพวาดระบายสีมีความคมชดัมากข้ึน 
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6. ถา้เพื่อนของนกัเรียนวาดเส้นแบบขาดความมัน่ใจ นกัเรียนจะแนะนาํเพื่อนใหแ้กไ้ขอยา่งไร 

 ก. ใหใ้ชดิ้นสอเกรดเขม้ 

 ข. ใหล้า้งจานสีใหส้ะอาด 

 ค. ใหฝึ้กฝนลากเส้นใหช้าํนาญ 

 ง. ใหใ้ชย้างลบชนิดอ่อนในการแกไ้ขภาพ 

 

7. การกาํหนดเส้นแกนสมมติลงในภาพ จะช่วยแกไ้ขปัญหาวาดภาพระบายสีในดา้นใด 

 ก. วสัดุ 

 ข. จุดเด่น 

 ค. สมดุล 

 ง. การใชสี้ 

 

8. ภาพวาดระบายสีหวัขอ้ “เมืองไทยทนัสมยั” เพื่อตอ้งการส่ือถึง ความทนัสมยัของเทคโนโลยขีอง

ประเทศไทย ไม่ควรใชอ้ะไรเป็นจุดเด่นของภาพ 

 ก. รถยนต ์

     ข. หุ่นยนต ์

 ค. ตน้กลว้ย                                        

      ง. โทรศพัทมื์อถือ 

 

9. ในการภาพวาดระบายสี ถา้ภาพขาดความสมดุล ควรทาํอยา่งไร 

 ก. ฝึกวาดเส้นในทิศทางต่างๆ 

 ข. ลบจุดเด่นของภาพออกเพื่อถ่วงดุล 

 ค. วาดเน้ือหาลงไปในทิศทางตรงขา้มเพื่อถ่วงดุล 

  ง. ใส่เส้นแสดงความเคล่ือนไหวลงไปในภาพเพื่อถ่วงดุล 

 

10. ขอ้ใดเป็นหลกัการท่ีถูกต้องในการจดัจุดเด่นของภาพ 

 ก. ควรจดัตรงกลางภาพ 

 ข. ควรระบายดว้ยสีไม ้

 ค. ควรวาดภาพเล็กๆเพื่อประหยดัเน้ือท่ี 

 ง. ควรใชดิ้นสอเกรดเขม้วาดภาพ 
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กระดาษคาํตอบแบบทดสอบก่อนเรียน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  หน่วยการเรียนท่ี 2  ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี 
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คะแนนท่ีได ้
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แผนการสอน  

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง  ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี              

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

หัวเร่ือง  

 2.1 ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัวสัดุและอุปกรณ์ 

 2.2 ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัการวาดเส้นและการใชสี้ 

 2.3 ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัความสมดุลและจุดเด่นของภาพ 

 

แนวคิด 

 1. ปัญหาเก่ียวกบัวสัดุ ไดแ้ก่ วสัดุประเภทดินสอ ยางลบ กระดาษ และ สี การแกปั้ญหา คือ เลือกใช้

วสัดุให้เหมาะสมกบัการร่างภาพ เลือกใช้ชนิดของกระดาษให้เหมาะสมกบัชนิดของงาน และเลือกใช้ชนิด

ของสีให้เหมาะสมขนาดของงาน ส่วนปัญหาท่ีเก่ียวกบัอุปกรณ์ ไดแ้ก่ อุปกรณ์ประเภทพู่กนัและจานสี การ

แกปั้ญหา คือ เลือกขนาดพูก่นัใหเ้หมาะสมกบัการใชง้าน และลา้งจานสีทุกคร้ังหลงัการใชง้าน 

 2. ปัญหาเก่ียวกับการวาดเส้น ได้แก่ การขาดความมั่นใจของผู ้วาด และ ขาดเส้นแสดงความ

เคล่ือนไหว การแกปั้ญหา คือ ฝึกวาดเส้นดว้ยความมัน่ใจ และใชเ้ส้นแสดงความเคล่ือนไหวในผลงาน ส่วน

ปัญหาเก่ียวกบัสี ไดแ้ก่ การเลือกใชว้รรณะสีไม่เหมาะสมกบัเน้ือหาของผลงานการ การแกปั้ญหา คือ เลือกใช้

วรรณะสีใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือหาของภาพวาด   

 3. ปัญหาเก่ียวกบัความสมดุล ไดแ้ก่ การจดัวางภาพขาดความสมดุล การแกปั้ญหา คือ จดัวางภาพให้

เหมาะสมเกิดความสมดุล ส่วนปัญหาเก่ียวกบัจุดเด่นของภาพ ได้แก่ ภาพขาดจุดเด่นทาํให้ภาพขาดความ

น่าสนใจ การแกปั้ญหา คือ สร้างจุดเด่นใหแ้ก่ภาพดว้ยการใช ้สี ขนาด และรูปร่างรูปทรง 

 

วตัถุประสงค์ 

 1. หลงัจากศึกษาเร่ือง “ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัวสัดุและอุปกรณ์” แลว้ 

นกัเรียนสามารถอธิบายถึงปัญหาและการแกปั้ญหาเก่ียวกบัวสัดุและอุปกรณ์ไดถู้กตอ้ง 

 2. หลงัจากศึกษาเร่ือง “ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัการวาดเส้นและการใช้

สี” แลว้ นกัเรียนสามารถอธิบายปัญหาและการแกปั้ญหาเก่ียวกบัการวาดเส้นและการใชสี้ไดถู้กตอ้ง 

 3. หลงัจากศึกษาเร่ือง “ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัความสมดุลและจุดเด่น

ของภาพ” แล้ว นักเรียนสามารถอธิบายปัญหาและการแกปั้ญหาท่ีเก่ียวกบัความสมดุล และดา้นจุดเด่นของ

ภาพไดถู้กตอ้ง 
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กจิกรรม 

 1. ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน แบบปรนยัชนิดเลือกตอบ จาํนวน 4 ตวัเลือก จาํนวน 10 ขอ้ 

 2. ศึกษาเน้ือหาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  

 3. ทาํกิจกรรมระหวา่งเรียนในแต่ละหวัเร่ือง ปรนยัชนิดเลือกตอบ จาํนวน 5 ตวัเลือก จาํนวน 5 ขอ้ 

 4. ทาํแบบทดสอบหลงัเรียน แบบปรนยัชนิดเลือกตอบ จาํนวน 4 ตวัเลือก จาํนวน 10 ขอ้ 

 

ส่ือการสอน 

 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี 

การเมินการเรียน 

 1. ประเมินจากการทาํแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียน แบบปรนยั  ชนิดเลือกตอบ 

จาํนวน 4 ตวัเลือก จาํนวน 10 ขอ้ 

 2. ประเมินจากการทาํกิจกรรมระหวา่งเรียนในแต่ละหวัเร่ืองของหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง ปัญหา

และการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี 
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กจิกรรมระหว่างเรียน เร่ืองที ่2.1 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ                                                                      ระดับช้ันประถมศึกษาปีที ่5  

หน่วยการเรียนที ่2 ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี 

  

เร่ืองที ่2.1 ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสีเกีย่วกบัวสัดุและอุปกรณ์ 

20คําช้ีแจง 20ใหน้กัเรียนเลือกคาํตอบท่ีถูกท่ีสุด แลว้ทาํเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งใน

กระดาษคาํตอบ20 ( 5 คะแนน) 

1.  กระดาษชนิดใดเหมาะสาํหรับการระบายสีนํ้า 

 ก. กระดาษสี                          ข. กระดาษชนิดบาง 

 ค. กระดาษชนิดหนา 
 

2.  ดินสอชนิดใด เหมาะกบัการร่างภาพ   

 ก. ดินสอเกรดอ่อน 

 ข. ดินสอสี 

 ค. ดินสอเกรดเขม้ 
 

3.  พูก่นัเบอร์ใหญ่ เหมาะสาํหรับลงการสีพื้นท่ีแบบใด 

 ก. พื้นท่ีส่วนของรายละเอียด  

     ข. พื้นท่ีขนาดเล็ก 

 ค. พื้นท่ีขนาดใหญ่ 
 

4.  ก่อนและหลงัวาดภาพระบายสีนํ้าทุกคร้ังควรทาํส่ิงใด 

 ก. พดูคุยกบัเพื่อน                   

     ข. ลา้งจานสีและพูก่นัใหส้ะอาด 

 ค. ผสมสีท่ีตอ้งการจะใชล้งบนจานสีทนัที 

5.  เหตุใดจึงตอ้งใชย้างลบชนิดอ่อนในการวาดภาพระบายสี 

 ก. ราคาถูก 

 ข. มีกล่ินหอม และสีสันสวยงาม 

 ค. ลบไดส้ะอาด ไม่ทาํใหก้ระดาษฉีกขาด 
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กจิกรรมระหว่างเรียน เร่ืองที ่2.2 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ                                                               ระดับช้ันประถมศึกษาปี ที ่5   

หน่วยการเรียนรู้ ที ่2 ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี 

  

เร่ืองที ่2.2 ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสีเกีย่วกบัการวาดเส้นและการใช้สี 

20คําช้ีแจง 20ใหน้กัเรียนเลือกคาํตอบท่ีถูกท่ีสุด แลว้ทาํเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งใน

กระดาษคาํตอบ20 ( 5 คะแนน) 

1.  ขอ้ใด คือ การแกปั้ญหาการวาดเส้นท่ีขาดความมัน่ใจ 

 ก. ใชดิ้นสอท่ีมีราคาแพง        

     ข. ฝึกฝนลากเส้นใหช้าํนาญ 

 ค. นัง่สมาธิก่อนลงมือวาดภาพระบายสีทุกคร้ัง 
 

2.  ภาพท่ีขาดการเคล่ือนไหว ไม่มีชีวติชีวา เกิดจากปัญหาใดต่อไปน้ี 

 ก. ปัญหาการวาดเส้นท่ีไม่แสดงการเคล่ือนไหว   

 ข. ปัญหาการวาดเส้นท่ีขาดความมัน่ใจ 

 ค. ปัญหาการเลือกใชว้รรณะสีไม่เหมาะสม กบัเน้ือหาของภาพ 

 

3.  ภาพวาดหวัขอ้ “ป่าไมอุ้ดมสมบูรณ์” ควรใชสี้วรรณะใด 

 ก. วรรณะร้อน 

     ข. วรรณะกลาง    

 ค. วรรณะเยน็ 
 

4.  วรรณะสีใดใหอ้ารมณ์ รุนแรง และสนุกสนาน     

     ก. วรรณะสีร้อน 

     ข. วรรณะสีเยน็ 

 ค. วรรณะสีกลาง 

5.  วรรณะสีใดใหอ้ารมณ์ สดช่ืน เยน็สบาย และลึกลบั 

 ก. วรรณะสีร้อน 

 ข. วรรณะสีเยน็ 

 ค. 20วรรณะสีกลาง 
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กจิกรรมระหว่างเรียน เร่ือง 2.3 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ                                                                   ระดับช้ันประถมศึกษาปี ที ่5   

หน่วยการเรียนที ่2 ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี 

  

เร่ืองที ่2.3 ปัญหาการวาดภาพระบายสีทีเ่กีย่วกบัความสมดุลและจุดเด่นของภาพ 

20คําช้ีแจง 20ใหน้กัเรียนเลือกคาํตอบท่ีถูกท่ีสุด แลว้ทาํเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งใน

กระดาษคาํตอบ 

20( 5 คะแนน) 

1.  ภาพท่ีขาด………………… จะรู้สึกวา่ภาพดูเอียงหรือหนกัไปขา้งใดขา้งหน่ึง   

 ก. ความเขม้   

     ข. ความเหมือนจริง 

 ค. ความสมดุล 
 

2.  ภาพขาดความน่าสนใจ เพราะขาด………………….ของภาพ 

 ก. ความสมดุล 

 ข. จุดเด่น   

 ค. เส้นแกน 
 

3.  ควรกาํหนด………ลงบนภาพ เพื่อตรวจสอบความสมดุลของเน้ือหาในภาพ 

 ก. เส้นแกนสมมุติ  

     ข. เส้นแสดงความเคล่ือนไหว 

 ค. จุดเด่น 
 

4.  ส่วนใหญ่มกักาํหนดจุดเด่นใหอ้ยู…่…………..ของภาพ       

     ก. บริเวณดา้นบน 

     ข. บริเวณดา้นซา้ย 

 ค. บริเวณก่ึงกลาง 

5.   ปัญหาภาพขาดความสมดุล  คือ .......................... 

 ก. ภาพมีเน้ือหาหนกัไปทางดา้นใดดา้นหน่ึงของภาพ 

 ข. ภาพท่ีขาดความน่าสนใจ 
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 ค. 20ภาพท่ีใชสี้วรรณะร้อน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยกจิกรรมระหว่างเรียน 
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เฉลยกจิกรรมระหว่างเรียน  

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ                                                                    ระดับช้ันประถมศึกษาปี ที ่5    

หน่วยที ่2 ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี 

  

เร่ืองที ่2.1 ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัวสัดุและอุปกรณ์ 

20ขอ้ 201.  ค 

20ขอ้ 202.  ก 

20ขอ้ 203.  ค 

20ขอ้ 204.  ข 

20ขอ้ 205.  ค 

 

เร่ืองที ่2.2 ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีท่ีเก่ียวกบัการวาดเส้นและการใชสี้ 

20ขอ้ 201.  ข 

20ขอ้ 202.  ก 

20ขอ้ 203.  ค 

20ขอ้ 204.  ก 

20ขอ้ 205.  ข 
 

 

  

เร่ืองที ่2.3 ปัญหาการวาดภาพระบายสีท่ีเก่ียวกบัความสมดุลและจุดเด่นของภาพ 

20ขอ้ 201.  ค 

20ขอ้ 202.  ข 

20ขอ้ 203.  ก 

20ขอ้ 204.  ค 

20ขอ้ 205.  ก 
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20แบบทดสอบหลงัเรียน 

20ระดับช้ันประถมศึกษาศึกษาปี ที ่5         20หน่วยที ่2 ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี 

คําช้ีแจง ใหน้กัเรียนเลือกคาํตอบท่ีถูกท่ีสุด แลว้ทาํเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวางในกระดาษคาํตอบ 

1. ดินสอเกรดอ่อน ควรใช้ในข้ันตอนใด 

 ก. ตดัเส้นขอบ                  ข. ร่างภาพ 

 ค. แรเงา                            ง. ระบายสี 

 

2. ขณะท่ีนกัเรียนระบายสีนํ้า ถา้กระดาษเกิดพอง หรือ ฉีกขาด เกิดจากสาเหตุใด 

 ก. ลา้งจานสีไม่สะอาด 

 ข. ภาพวาดขาดความสมดุล 

 ค. ใชก้ระดาษชนิดบางเกินไป 

 ง. ใชพู้ก่นัท่ีมีขนาดใหญ่เกินไป 
 

3. การพิจารณาเลือกใชว้สัดุ อุปกรณ์ ในการวาดภาพระบายสี ควรทาํเพราะเหตุใด 

 ก. เป็นส่ิงท่ีไม่จาํเป็นในการวาดภาพระบายสี 

 ข. เป็นการสร้างสมาธิก่อนการวาดภาพระบายสี 

 ค. วสัดุแต่ละชนิดไม่มีความแตกต่างกนัมากนกั 

 ง. จะทาํใหผ้ลงานสาํเร็จ ไม่เกิดความเสียหาย และ ประหยดัเวลา 
 

4. “ดินสอเกรดเขม้” ควรใชก้บัขอ้ใด 

 ก. การแรเงา                                  ข. กระดาษขาด 

 ค. ความสมดุล                               ง.การร่างภาพ 
 

5. เหตุใดสีนํ้าท่ีนกัเรียนผสมสีในจานสี จึงไดสี้ท่ีไม่สดใส และ ไม่ไดสี้ตามท่ีตอ้งการ 

 ก. เน่ืองจากนกัเรียนใชก้ระดาษชนิดบาง 

 ข. เน่ืองจากนกัเรียนลา้งจานสีไม่สะอาด 

 ค. เน่ืองจากนกัเรียนใชพู้ก่นัเบอร์เล็กในการระบาย 

 ง. เน่ืองจากนกัเรียนใชพู้ก่นัเบอร์ใหญ่ในการระบาย 
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6. ถา้นกัเรียนฝึกฝนลากเส้นต่างๆใหช้าํนาญ จะเกิดผลดีต่อนกัเรียนอยา่งไร 

 ก. นกัเรียนจะทาํงานไดไ้วมากข้ึน 

 ข. นกัเรียนจะระบายสีไดเ้รียบเนียนข้ึน 

 ค. นกัเรียนจะวาดเส้นดว้ยมัน่ใจมากข้ึน 

 ง. นกัเรียนจะลบเส้นท่ีผดิไดส้ะอาดข้ึน 

 

7.  ถา้ไม่กาํหนดเส้นแกนสมมติลงในภาพ จะพบปัญหาการวาดภาพระบายสีในดา้นใด 

 ก. วสัดุ 

 ข. การใชสี้ 

 ค. ความสมดุล 

 ง. การวาดเส้น 

 

8.  ภาพวาดระบายสีหวัขอ้ “ป่าไมเ้ม่ืองไทย” เพื่อตอ้งการส่ือถึง ความอุดมสมบูรณ์ของป่าไมใ้น

ประเทศไทย ควรเลือกใชจุ้ดเด่นของภาพเป็นส่ิงใด 

 ก. ตึกสูง                              ข. ชา้ง 

 ค. รถไฟฟ้า                           ง. ดอกบวั 

 

9. ขอ้ใดเป็นหลกัการท่ีถูกตอ้งเก่ียวกบัความสมดุลของภาพวาดระบายสี 

 ก. ระบายดว้ยสีนํ้า 

 ข. ฝึกฝนลากเส้นใหช้าํนาญ 

 ค. การไม่กาํหนดเส้นแกนสมมุติลงในภาพ 

 ง. ภาพจะไม่หนกัไปทางดา้นใดดา้นหน่ึง  

 

10. ถา้ภาพวาดระบายสีของนกัเรียนขาดจุดเด่นควรทาํอยา่งไร 

 ก. ฝึกวาดเส้นในทิศทางต่างๆ 

 ข. ลบเน้ือหาอ่ืนของภาพออก 

 ค. ใส่เส้นแสดงความเคล่ือนไหวลงไปในภาพ 

  ง. วาดเน้ือหาท่ีตอ้งการใหเ้ป็นจุดเด่นอยูก่ลางภาพ 
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กระดาษคาํตอบแบบทดสอบหลงัเรียน 

หน่วยการเรียนที ่2 ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20ข้อ 20ก 20ข 20ค 20ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

คะแนนท่ีได ้
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เฉลยแบบทดสอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

1.  ก 

2.  ง 

3.  ข 

4.  ก 

5.  ง 

6.  ข 

7.  ง 

8.  ก 

9.  ค 

10.  ก 

 

แบบทดสอบหลงัเรียน 

1.  ข 

2.  ง 

3.  ค 

4.  ก 

5.  ค 

6.  ก 

7.  ข 

8.  ง 

9.  ค 

10.  ก 
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ภาคที่ 3 

คู่มือการใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

เร่ือง ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี  

 สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่ 5 

 

ผลติโดย อรรถวทิย์ โรจนบุรานนท์ 

โรงเรียนวดัเฉลมิพระเกยีรต ิ(พบูิลบํารุง) 
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คาํอธิบายรายวชิา  

ศึกษาจงัหวะ ตาํแหน่งของส่ิงต่าง ๆ ในส่ิงแวดลอ้มและงานทศันศิลป์ จงัหวะ ตาํแหน่ง

ของส่ิงต่าง ๆ ในส่ิงแวดลอ้มและงานทศันศิลป์ แสงเงา  นํ้ าหนัก และวรรณะสี  การสร้างงานป้ัน

เพื่อถ่ายทอดจินตนาการดว้ยการใชดิ้นนํ้ ามนัหรือดินเหนียว การจดัองค์ประกอบศิลป์และการส่ือ

ความหมาย ในงานทศันศิลป์ ประโยชน์และคุณค่าของงานทศันศิลป์ ลักษณะรูปแบบของงาน

ทศันศิลป์ งานทศันศิลป์ท่ีสะทอ้นวฒันธรรมและภูมิปัญญาในทอ้งถ่ิน 

 

วตัถุประสงค์ 

 

 1. หลงัจากศึกษา “จงัหวะและตาํแหน่งของส่ิงต่างๆในงานทศันศิลป์” แลว้ นกัเรียนสามารถ

อธิบายถึงจงัหวะและตาํแหน่งของส่ิงต่างๆในงานทศันศิลป์ไดถู้กตอ้ง 

 2. หลังจากศึกษา “ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี” แล้วนักเรียนสามารถ

อธิบายปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีไดถู้กตอ้ง 

 3. หลังจากศึกษา “เปรียบเทียบผลงานทัศนศิลป์ ท่ี ต่างกัน” แล้ว  นักเรียนสามารถ

เปรียบเทียบผลงานทศันศิลป์ท่ีต่างกนัไดถู้กตอ้ง 

 4. หลงัจากศึกษา “ภาพไม่ส่ือความหมาย” แลว้ นกัเรียนสามารถสร้างสรรคผ์ลงานภาพท่ี

ส่ือความหมายไดถู้กตอ้ง 

 5. หลังจากศึกษา “กลุ่มสีท่ีมีนํ้ าหนักและกลุ่มสีท่ีไม่มีนํ้ าหนัก” แล้ว นักเรียนสามารถ

อธิบายกลุ่มสีท่ีมีนํ้าหนกัและกลุ่มสีท่ีไม่มีนํ้าหนกัไดถู้กตอ้ง 

 6. หลังจากศึกษา “แสงเงาในส่ิงแวดล้อมและในงานทศันศิลป์” แล้ว นักเรียนสามารถ

สร้างสรรค์ผลงานทศันศิลป์โดยใช้หลกัการของแสงเงาในส่ิงแวดลอ้มและในงานทศันศิลป์ได้

ถูกตอ้ง 

 7. หลังจากศึกษา “การลงนํ้ าหนักแสงเงา” แล้ว นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงาน

ทศันศิลป์โดยใชก้ารลงนํ้าหนกัแสงเงาไดถู้กตอ้ง 

โครงสร้างของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ประถมศึกษาปีที ่5 
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 8. หลังจากศึกษา “การป้ันตามจินตนาการ” แล้ว นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงาน

ทศันศิลป์โดยใชก้ารป้ันตามจินตนาการได ้

 9. หลงัจากศึกษา “การป้ันดินเหนียว” แลว้ นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานทศันศิลป์

โดยใชก้ารป้ันดินเหนียวได ้

 10. หลงัจากศึกษา “การฝึกปฏิบติัการป้ัน” แลว้ นกัเรียนสามารถสร้างสรรคผ์ลงานจากการ

ฝึกปฏิบติัการป้ันได ้

 11. หลงัจากศึกษา “การจดัวางสร้างงานพิมพ”์ แลว้ นกัเรียนสามารถสร้างสรรคผ์ลงานภาพ

พิมพโ์ดยใชห้ลกัการการจดัวางสร้างงานพิมพไ์ด ้

 12. หลงัจากศึกษา “งานพิมพภ์าพจากวสัดุต่าง ๆ” แลว้ นกัเรียนสามารถสร้างสรรคผ์ลงาน

ภาพพิมพโ์ดยใชว้สัดุต่าง ๆ ได ้

 13. หลงัจากศึกษา “การฝึกปฏิบติัการพิมพภ์าพ” แลว้ นกัเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงาน

ภาพพิมพจ์ากการฝึกปฏิบติัการพิมพภ์าพได ้

 14. หลงัจากศึกษา “ภูมิปัญญาในงานทศันศิลป์” แล้ว นักเรียนสามารถระบุภูมิปัญญาใน

งานทศันศิลป์ได ้

 15. หลงัจากศึกษา “แหล่งเรียนรู้ และหรือนิทรรศการศิลปะ” แลว้ นกัเรียนสามารถบรรยาย

แหล่งเรียนรู้ และหรือนิทรรศการศิลปะได ้
 

รายช่ือหน่วยการเรียน 

 หน่วยท่ี 1 เร่ือง  จงัหวะและตาํแหน่งของส่ิงต่างๆในงานทศันศิลป์ 

 หน่วยที ่2 เร่ือง  ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี 

 หน่วยท่ี 3 เร่ือง  การเปรียบเทียบผลงานทศันศิลป์ท่ีต่างกนั 

 หน่วยท่ี 4 เร่ือง  ภาพไม่ส่ือความหมาย 

 หน่วยท่ี 5 เร่ือง  กลุ่มสีท่ีมีนํ้าหนกัและกลุ่มสีท่ีไม่มีนํ้าหนกั 

 หน่วยท่ี 6 เร่ือง  แสงเงาในส่ิงแวดลอ้มและในงานทศันศิลป์ 

 หน่วยท่ี 7 เร่ือง  การลงนํ้าหนกัแสงเงา 

 หน่วยท่ี 8 เร่ือง  การป้ันตามจินตนาการ 

 หน่วยท่ี 9 เร่ือง  การป้ันดินเหนียว 

 หน่วยท่ี 10 เร่ือง  การฝึกปฏิบติัการป้ัน 

 หน่วยท่ี 11 เร่ือง  การจดัวางสร้างงานพิมพ ์

 หน่วยท่ี 12 เร่ือง  งานพิมพภ์าพจากวสัดุต่าง ๆ 

 หน่วยท่ี 13 เร่ือง  การฝึกปฏิบติัการพิมพภ์าพ 
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 หน่วยท่ี 14 เร่ือง  ภูมิปัญญาในงานทศันศิลป์ 

 หน่วยท่ี 15 เร่ือง  แหล่งเรียนรู้ และหรือนิทรรศการศิลปะ 

 

 

 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เร่ือง ปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี 5 ประกอบด้วย (1) แนะนาํ

การเรียน (2) แบบทดสอบก่อนเรียน (3) บทเรียน ประกอบด้วย เน้ือหา ภาพน่ิง และเสียง (4) 

กิจกรรมระหวา่งเรียน (5) แบบทดสอบหลงัเรียน และ (6) ขอ้มูลเก่ียวกบัครูผูส้อน โดยมีรายละเอียด

ดงัน้ี 

1.  แนะนําการเรียน  เป็นการแนะนาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ปัญหาและ

การแกปั้ญหาในการวาดภาพระบายสี ประกอบดว้ย 

1) คาํอธิบายรายวชิา 

2) หน่วยการเรียน 

3) วตัถุประสงค ์

4) แผนการสอน 

5) ขั้นตอนการเรียน 

6) การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

 
   ภาพท่ี 5.89 ตวัอยา่งหนา้จอแนะนาํการเรียน 

ส่วนประกอบบทเรียนคอมพวิเตอร์
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2.  แบบทดสอบก่อนเรียน  เป็นข้อสอบเพื่อว ัดความรู้พื้ นฐานของนักเรียน  ซ่ึ ง

ประกอบด้วย  แบบทดสอบแบบปรนัย  ชนิดเลือกตอบ  จาํนวน 4 ตวัเลือก จาํนวน 10 ข้อ เม่ือ

นกัเรียนทาํแบบทดสอบเสร็จแลว้จะทราบผลคะแนนทนัที 

 
  ภาพท่ี 5.90 ตวัอยา่งหนา้จอแบบทดสอบก่อนเรียน 

3.  บทเรียน  เป็นการเสนอเน้ือหาสาระในรูปแบบขอ้ความ ภาพ และเสียง เก่ียวกับ

เร่ืองปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี ครอบคลุม (1) เร่ืองท่ี 2.1 ปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัวสัดุและอุปกรณ์ (2) เร่ืองท่ี 2.2 ปัญหาและการแกปั้ญหาการ

วาดภาพระบายสีเก่ียวกบัการวาดเส้นและการใชสี้ และ (3) เร่ืองท่ี 2.3  ปัญหาและการแกปั้ญหาการ

วาดภาพระบายสีเก่ียวกบัความสมดุลและจุดเด่นของภาพ 
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ภาพท่ี 5.91  ตวัอยา่งหนา้จอเน้ือหา 

 

4.  กจิกรรมระหว่างเรียน เป็นแบบฝึกหดัแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ  จาํนวน 3 ตวัเลือก 

โดยแต่ละหัวเร่ืองจะมีจาํนวน 5  ข้อ ข้อละ 2 คะแนน รวม 10 คะแนน  ซ่ึงมีทั้งหมด 3 หัวเร่ือง 

เช่นเดียวกบัเน้ือหา โดยนักเรียนตอ้งศึกษาเน้ือหาแต่ละหัวเร่ืองให้ครบถว้น หลงัจากนั้นจึงปฏิบติั

กิจกรรมระหวา่งเรียน 

 

 
ภาพท่ี 5.92 ตวัอยา่งหนา้จอกิจกรรมระหวา่งเรียน 
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5.  แบบทดสอบหลังเรียน เป็นขอ้สอบท่ีวดัความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน 

ประกอบด้วย แบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ จาํนวน  4 ตัวเลือก จาํนวน 10 ข้อ เม่ือ

นกัเรียนทาํแบบทดสอบแลว้จะทราบผลคะแนนทนัที  

 
ภาพท่ี 5.93 ตวัอยา่งหนา้จอแบบทดสอบหลงัเรียน 

 

6. ข้อมูลผู้สอน  จะแสดงขอ้มูลเก่ียวกบัผูพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.94 ตวัอยา่งหนา้จอขอ้มูลผูส้อน   
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 การใชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เร่ือง ปํญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี ประกอบดว้ย (1)  การเขา้สู่ระบบ (2) การเขา้สู่บทเรียน และ (3) 

ความหมายของปุ่มต่าง ๆ 

 1. การเขา้สู่ระบบ นกัเรียนตอ้งพิมพช่ื์อจริงในช่องลงทะเบียนทุกคร้ัง เพื่อบนัทึกใน

ฐานขอ้มูลและเขา้สู่ระบบ 

 2. การเขา้สู่บทเรียน นกัเรียนสามารถเขา้สู่บทเรียนไดท่ี้หนา้จอเมนูหลกั โดยสามารถเลือก

เรียนหวัเร่ืองใดก่อนก็ได ้

 3. ความหมายของปุ่มต่าง ๆ ในบทเรียนคอมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ปํญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี ไดแ้ก่ 

             

 ปุ่ม                            คือ กลบัสู่เมนูหลกั 

 

 

                                               ปุ่ม                               คือ ต่อไป 

 

 

                                               ปุ่ม                                คือ ยอ้นกลบั 

 

 

                                               ปุ่ม                                   คือ ออกจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

 

การใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 

ออกจากโปรแกรมออกจากโปรแกรม 
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 1. ก่อนการใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

1)  ครูผูส้อนตอ้งศึกษาคู่มือการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยละเอียด 

2)  ตรวจสอบความพร้อมของวสัดุอุปกรณ์   

(1) ตรวจสภาพการใชง้านของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 (2) จดัเตรียมคอมพิวเตอร์ท่ีสามารถรองรับระบบมลัติมีเดียสําหรับนกัเรียน คนละ1 

ชุด และสาํรองเคร่ืองคอมพวิเตอร์ จาํนวน 5 เคร่ือง 

3)  จดัเตรียมคู่มือการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และแบบฝึกปฏิบติั สาํหรับ

นกัเรียน คนละ 1 ชุด 

4)  ติดต่อประสานงานกบัเจา้หนา้ท่ีดา้นเทคนิคคอมพิวเตอร์ เพื่อแกไ้ขปัญหาหากเคร่ือง

เกิดขอ้ผดิพลาดขณะทาํการเรียนการสอน 

5) อบรมนกัเรียนเพื่อเตรียมความพร้อมทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์ 

 2. ขณะใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

1) ปฐมนิเทศนกัเรียน โดยช้ีแจงวตัถุประสงคก์ารเรียนดว้ยบทเรียน  

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  พร้อมทั้งแนะนาํขั้นตอน

การเรียน และแจกคู่มือการเรียนและแบบฝึกปฏิบติัแก่นกัเรียน คนละ 1 ชุด 

2)  ดาํเนินกิจกรรมการเรียนการสอน มี 5 ขั้น นกัเรียนตอ้งประกอบ  กิจกรรมใหค้รบทั้ง 

5 ขั้น ดงัน้ี 

ข้ันที่ 1 ศึกษาส่วนแนะนําบทเรียน โดยให้นักเรียนศึกษาส่วนแนะนําบทเรียน ซ่ึง

ประกอบดว้ย  (1) คาํอธิบายรายวิชา (2) หน่วยการเรียน (3) วตัถุประสงคแ์ผนการสอน (4)  ขั้นตอน

การเรียน และ (5) การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นเวลา  10 นาที 

ข้ันที่ 2 ทดสอบก่อนเรียน โดยให้นักเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน แบบปรนัยชนิด

เลือกตอบ จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 30 นาที 

ข้ันที่ 3 ศึกษาบทเรียน โดยให้นักเรียนศึกษาเน้ือหาสาระในบทเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามลาํดบัหัวเร่ืองท่ีนกัเรียนใหค้วามสนใจ หวัเร่ืองละ 40 นาที จาํนวน 3 หัว

เร่ือง ไดแ้ก่ (1) ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัวสัดุและอุปกรณ์ (2) ปัญหา

และการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัการวาดเส้นและการใช้สี และ (3)  ปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัความสมดุลและจุดเด่นของภาพ  รวมเวลาทั้งหมด 120 นาที 

การเตรียมตวัของครูผู้สอน 
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ข้ันที่ 4 ประกอบกิจกรรมระหว่างเรียน โดยให้นกัเรียนทาํกิจกรรมในส่วนทา้ยของแต่

ละหัวเร่ือง โดยเป็นแบบฝึกหัด ในรูปแบบปรนยั ชนิดเลือกตอบ  จาํนวน 3 ตวัเลือก จาํนวน 5  ขอ้ 

ขอ้ละ 2 คะแนน รวม 10 คะแนน  กิจกรรมละ 10 นาที รวม 3 กิจกรรมเป็นเวลาทั้งหมด 30 นาที 

ข้ันที่ 5 ทดสอบหลงัเรียน โดยให้นักเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน แบบปรนัย ชนิด

เลือกตอบจาํนวน 10 ขอ้ เวลา 30 นาที 

 3.  หลงัการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

1)  ครูผูส้อนตรวจสอบสภาพวสัดุอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการเรียน จดัเก็บเขา้ท่ีให้ 

เรียบร้อย 

 

 

 

 1. บทบาทของผู้สอน การสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ครูผูส้อนมีบทบาท ดงัน้ี 

1) กาํกบัการเรียนให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมดว้ยตนเอง 
2) ใหค้าํแนะนาํแก่นกัเรียนเม่ือพบปัญหาขณะเรียน 
3) ตรวจสอบการทาํกิจกรรมระหวา่งเรียน หรือแบบฝึกหดัในแต่ละหวัเร่ือง  

4) สังเกตพฤติกรรมในการเรียน 

5) ช่วยเหลือนกัเรียนท่ีมีปัญหา หรือผลการเรียนอ่อน 

4) ทาํการประเมินผลการเรียนของนกัเรียน 
 2. บทบาทของนักเรียน 

1) ตั้งใจเรียน ทาํงานตามท่ีไดรั้บมอบหมาย 

2) ศึกษาบทเรียนและปฏิบติักิจกรรมระหวา่งเรียนดว้ยความตั้งใจอยา่งเตม็ความสามารถ 

3) ศึกษาเน้ือหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามความตอ้งการ และความสนใจของ

นกัเรียน 

4) ศึกษาหาความรู้ดว้ยตนเองอยา่งสมํ่าเสมอ 

5)  หากพบปัญหาในการใชบ้ทเรียนขณะกาํลงัเรียนอยูใ่หน้กัเรียนรีบแจง้ครูผูส้อนโดย

ทนัที 

6)  ไม่รบกวนผูอ่ื้นขณะเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

 

บทบาทของครูผู้สอนและนักเรียน 
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ครูผูส้อนควรจดัห้องปฏิบติัการคอมพวิเตอร์ให้เป็นระเบียบเรียบร้อย และตรวจสอบสภาพวสัดุ

อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการเรียนก่อนและหลงัเรียนทุกคร้ัง ดงัภาพท่ี 5.95 

 
ภาพท่ี 5.95 แผนผงัห้องเรียน 

 

 

 

 1. ประเมินตนเองก่อนเรียน ดว้ยแบบทดสอบก่อนเรียนแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ จาํนวน 

10 ขอ้ คะแนนเตม็ 10 คะแนน 

 2. ประเมินตนเองระหวา่งเรียน โดยใหน้กัเรียนทาํกิจกรรมในส่วนทา้ยของแต่ละหวัเร่ือง 

จาํนวน 3 หวัเร่ือง ซ่ึงเป็นแบบฝึกหดั ในรูปแบบปรนยั ชนิดเลือกตอบ  จาํนวน 3 ตวัเลือก จาํนวน 5  

ขอ้ ขอ้ละ 2 คะแนน คะแนนเตม็ 10 คะแนน 

 3. ประเมินตนเองหลงัเรียน ดว้ยแบบทดสอบหลงัเรียนแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ จาํนวน 

10 ขอ้ คะแนนเตม็ 10 คะแนน 

 

  

การจดัแผนผงัห้องเรียน 
 

การประเมินการเรียน 
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ภาคที่ 4 

คู่มือการเรียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

เร่ือง ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่ 5 

 

ผลติโดย อรรถวทิย์ โรจนบุรานนท์ 

โรงเรียนวดัเฉลมิพระเกยีรต ิ(พบูิลบํารุง) 
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 ในการเรียนดว้ยการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เร่ือง ปัญหา

และการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี มีลาํดบัขั้นตอนการเรียนดงัน้ี  

ข้ันที ่1 ฟังการปฐมนิเทศนักเรียน โดยครูผูส้อนช้ีแจงวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ดว้ย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาด

ภาพระบายสี   แนะนาํการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แจกคู่มือการเรียนแก่นกัเรียน และฝึก

ทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ใหก้บันกัเรียน  

 ข้ันที ่2 ศึกษาส่วนแนะนําบทเรียน ซ่ึงประกอบดว้ย  (1) คาํอธิบายรายวชิา (2) หน่วยการ

เรียน (3) วตัถุประสงคแ์ผนการสอน (4)  ขั้นตอนการเรียน และ (5) การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน   เป็นเวลา  10 นาที                                                               

 ข้ันที ่3 ทดสอบก่อนเรียน โดยใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน แบบปรนยัชนิด 
เลือกตอบจาํนวน 4  ตวัเลือก จาํนวน 10 ขอ้ เป็นเวลา  30 นาที ดงัภาพท่ี 5.96  

 
ภาพท่ี 5.96 แบบทดสอบก่อนเรียน  

 

ขั้นตอนการเรียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
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 ข้ันที่ 4 ศึกษาบทเรียน  โดยให้นักเรียนศึกษาเน้ือหาสาระในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนตามลาํดับหัวเร่ืองท่ีนักเรียนความสนใจ หัวเร่ืองละ 40 นาที จาํนวน 3 หัวเร่ือง ได้แก่ (1) 

ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัวสัดุและอุปกรณ์ (2) ปัญหาและการแกปั้ญหา

การวาดภาพระบายสีเก่ียวกบัการวาดเส้นและการใช้สี และ (3)  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาด

ภาพระบายสีเก่ียวกบัความสมดุลและจุดเด่นของภาพ  รวมเวลาทั้งหมด 120 นาที ดงัภาพท่ี 5.97 

 
ภาพท่ี 5.97 เน้ือหาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 
   ข้ันที ่5 ปฏิบัติกจิกรรมระหว่างเรียน โดยใหน้กัเรียนทาํกิจกรรมในส่วนทา้ยของแต่ละหวั

เร่ือง โดยเป็นแบบฝึกหัด แบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ  จาํนวน 3 ตวัเลือก จาํนวน 5  ข้อ ข้อละ 2 

คะแนน รวม 10 คะแนน  กิจกรรมละ 10 นาที รวม 3 กิจกรรมเป็นเวลาทั้งหมด 30 นาที ดงัภาพท่ี 

5.98 
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ภาพท่ี 5.97 กิจกรรมระหวา่งเรียน 

 

 ข้ันที ่6 ทดสอบหลังเรียน โดยใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน แบบปรนยั ชนิด

เลือกตอบจาํนวน 4  ตวัเลือก จาํนวน 10 ขอ้ เป็นเวลา 30 นาที ดงัภาพท่ี 5.99 

 

ภาพท่ี 5.99 แบบทดสอบหลงัเรียน 
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ขั้นตอนท่ี 1 ใส่แผน่ CD-ROM ในช่องไดร์ฟ  CD-ROM 

 ขั้นตอนท่ี 2 หนา้จอคอมพิวเตอร์ บนเดสกท์อป  ดบัเบิ้ลคลิกท่ีไอคอน My Computer 

 ขั้นตอนท่ี 3 ดบัเบิ้ลคลิกท่ีไอคอนไดร์ฟ CD-ROM 

 ขั้นตอนท่ี 4 หลงัเปิดไดร์ฟ CD-ROM  แลว้จะพบวา่ในจอมีแฟ้มท่ีช่ือ  ปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี.ppt ใหด้บัเบิ้ลคลิกเพื่อเปิดบทเรียน 

 ขั้นตอนท่ี 5 เม่ือนกัเรียนดบัเบิ้ลคลิกเพื่อเปิดไฟล ์“ปัญหาและการแกปั้ญหาในการวาด

ภาพระบายสี.ppt” แลว้จะพบหนา้ต่างหลกั 

 ขั้นตอนท่ี 6 คลิกปุ่มต่อไปเพื่อเขา้สู่ส่วนแนะนาํบทเรียนโดยเป็นการแนะนาํขั้นตอนการ

ใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ดงัภาพท่ี 5.100 

 

ภาพท่ี 5.100 ขั้นท่ี 6 คลิกปุ่มต่อไปเพื่อเขา้สู่ส่วนแนะนาํบทเรียน   

   

การใช้ซีดรีอมของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
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 ขั้นตอนท่ี 7  คลิกเขา้สู่แบบทดสอบก่อนเรียน เม่ือศึกษาจบส่วนแนะนาํบทเรียน ดงัภาพท่ี 

5.101 

 

ภาพท่ี 5.101 ขั้นท่ี 7  คลิกเขา้สู่แบบทดสอบก่อนเรียน 

 

 ขั้นตอนท่ี 8  หลงัจากนกัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียนแลว้จะเขา้สู่หนา้เมนูหลกั ดงัภาพ

ท่ี 5.102 

คลิกปุ่ มเพ่ือเขา้สู่แบบทดสอบก่อนเรียน 
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ภาพท่ี 5.102 หนา้จอเมนูหลกั 

 

 

 ในการศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เร่ือง ปัญหา

และการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี 5 นกัเรียนสามารถ

เตรียมตวัในการศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได ้ดงัน้ี 

  1) เตรียมความพร้อมทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์ 

  2) ศึกษารายละเอียดการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในคู่มือการเรียนอยา่ง

ละเอียด  

  2)  ตรวจสอบความพร้อมในการใชง้านของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และโปรแกรมท่ีใช้

ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหากพบปัญหาให้แจง้ครูผูส้อนทนัที 

 

 

 

การเตรียมตัวของนักเรียน 
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 ในขณะเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เร่ือง ปัญหา

และการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีนกัเรียน มีบทบาท ดงัน้ี                                                                           

 1)  ตั้งใจเรียน ทาํงานตามท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 2)  ศึกษาบทเรียนและปฏิบติักิจกรรมระหวา่งเรียนดว้ยความตั้งใจ 

 3)  ศึกษาหาความรู้ดว้ยตนเองอยา่งสมํ่าเสมอ 

4)  เลือกศึกษาเน้ือหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามความตอ้งการ และความสนใจ

ของนกัเรียน 

 3)  หากพบปัญหาในการใชบ้ทเรียนขณะกาํลงัเรียนอยูใ่ห้นกัเรียนรีบแจง้ครูผูส้อนโดย

ทนัที 

 4)  ไม่รบกวนผูอ่ื้นขณะเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

บทบาทของนักเรียน 
 



บทที ่ 6 

สรุปการวจิัย อภิปราย และข้อเสนอแนะ 

 

 

 การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เร่ือง  ปัญหา

และการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5 โรงเรียนวดัเฉลิม

พระเกียรติ (พิบูลบาํรุง)  จงัหวดันนทบุรี  ผูว้ิจยัได้ทดสอบหาประสิทธิภาพแล้วสรุปการวิจัย 

อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี 

 

1.  สรุปการวจิยั 

 

 1.1  รูปแบบการวจัิย วจิยัและพฒันา  

 1.2  วตัถุประสงค์การวจัิย 

16  1.2.1 เพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เร่ือง

ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี  สําหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  5  ให้มี

ประสิทธิภาพตามท่ีเกณฑก์าํหนด   

  1.2.2 เพื่อศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  

  1.2.3 เพื่อศึกษาระดบัความพึงพอใจของนกัเรียน ท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน  เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี 

 1.3  สมมติฐานการวจัิย 

  1.3.1  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เร่ือง  ปัญหาและ

การแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  มีประสิทธิภาพตาม

เกณฑท่ี์กาํหนด  80/80  

  1.3.2  นักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง  ปัญหาและการ

แก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี  มีความก้าวหน้าทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี

นยัสาํคญัทางสถิติ ท่ีระดบั  .05 

  1.3.3  นักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง  ปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี มีความความพึงพอใจ อยูใ่นระดบัพอใจมาก 
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 1.4  การดําเนินการวจัิย 

  1.4.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่างการวิจัย 

1)  ประชากรการวิจัย  คือ  นกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียน

วดัเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบาํรุง)  จงัหวดันนทบุรี  จาํนวน  85  คน  มีจาํนวน  3  หอ้งเรียน 

2)  กลุ่มตัวอย่างการวิจัย  คือ  นักเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5  ภาค

เรียนท่ี 1  ปีการศึกษา  2561  จาํนวน  30  คน โดยการสุ่มแบบกลุ่ม 

  1.4.2  เคร่ืองมือการวิจัย 

เคร่ืองมือการวจิยัประกอบดว้ย   

1)  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาด

ภาพระบายสี  จาํนวน 1 หน่วย โดยมีเน้ือหาครอบคลุม 3 เร่ือง คือ (1) ปัญหาและการแกปั้ญหาการ

วาดภาพระบายสีเก่ียวกับวสัดุและอุปกรณ์  (2) ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี

เก่ียวกบัการวาดเส้นและการใช้สี  และ (3)  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสีเก่ียวกบั

ความสมดุลและจุดเด่นของ ซ่ึงประกอบดว้ย  7  องคป์ระกอบหลกั ไดแ้ก่ (1) ส่วนนาํ (2) แนะนาํ

การเรียน (3) แบบทดสอบก่อนเรียน (4) เน้ือหา ประกอบด้วย คาํอธิบาย ภาพน่ิง และเสียง (5) 

กิจกรรมระหวา่งเรียน (6) แบบทดสอบหลงัเรียน  และ (7) ขอ้มูลของครูผูส้อน โดยใช้เวลาในการ

เรียน ทั้งหมดจาํนวน 4 ชั่วโมง และ เคร่ืองมือน้ีไดผ้่านการพิจารณาตรวจสอบจากผูท้รงคุณวุฒิ 

หลงัจากนั้นนาํไปทดลอง 3 ขั้นตอน คือ การทดลองแบบเด่ียว ทดลองแบบกลุ่ม และทดลองแบบ

ภาคสนาม พบวา่ มีประสิทธิภาพเป็นตามเกณฑท่ี์ผูว้จิยักาํหนด  

2)  แบบทดสอบก่อนและหลังเรียนแบบคู่ขนาน  เร่ือง  ปัญหาและการ

แก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี เป็น แบบทดสอบวดัด้านพุทธิพิสัย แบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 

จาํนวน 4  ตวัเลือก จาํนวน 10 ขอ้ แบบทดสอบมีค่าความยากง่าย อยูร่ะหว่าง 0.43 - 0.60 ค่าอาํนาจ

จําแนกอยู่ระหว่าง  0.40-0.87 และค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบก่อนเรียน  = 0.80 และ

แบบทดสอบหลงัเรียน = 0.83 

3) แบ บ ส อบ ถ าม ค วาม พึ งพ อใจข องนัก เรียน ท่ี เรียน ด้วยบ ท เรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ลกัษณะเป็นแบบสอบถามปลายปิด แบบมาตรประเมินค่าวดั 5 ระดบั จาํนวน 

25 ขอ้คาํถามและแบบสอบถามปลายปิด จาํนวน 1 ขอ้ ซ่ึงส่ิงท่ีจะสอบถาม มี 4 ตอน ตอนท่ี 1 ความ

พึงพอใจของบทเรียนดา้นคุณภาพของส่วนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ตอนท่ี 2 

ความพึงพอใจของบทเรียนดา้นคุณภาพของการออกแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตอนท่ี 

3 ความพึงพอใจของบทเรียนด้านผลท่ีได้รับจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และตอนท่ี 4 
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ขอ้เสนอแนะ โดยเคร่ืองมือในการวจิยัทั้ง 3 ประเภท ไดผ้า่นการตรวจสอบแลว้จากผูท้รงคุณวฒิุเป็น

ท่ีเรียบร้อยแลว้ 

  1.4.3  การรวบรวมข้อมูล 

การเก็บรวบรวมขอ้มูลผูว้จิยัไดด้าํเนินการดงัน้ี คือ (1) เตรียมห้องปฏิบติัการ

คอมพิวเตอร์ โรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบํารุง) จังหวดันนทบุรี ประกอบด้วยเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ จาํนวน 30 เคร่ือง (2) วนัและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ เป็นเวลา 1 วนั ใชเ้วลา 

4 ชัว่โมง ตั้งแต่เวลา 8.30 - 12.30 น. (3) ขั้นตอนการเรียนประกอบดว้ย ศึกษาส่วนแนะนาํบทเรียน 

ประเมินก่อนเรียน ศึกษาเน้ือหาในแต่ละหัวเร่ือง  ทาํกิจกรรมระหว่างเรียนในแต่ละหัวเร่ือง และ

ประเมินหลงัเรียน (4) ผูว้ิจยัไดเ้ก็บคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน กิจกรรมระหว่าง

เรียนในแต่ละหัวเร่ือง มาวิเคราะห์ขอ้มูล และ (5) ผูว้ิจยัได้รวมรวบขอ้มูลการตอบแบบสอบถาม

ความพึงพอใจในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 

  1.4.4  การวิเคราะห์ข้อมูล 

ผูว้ิจยัได้วิเคราะห์ข้อมูล 3 ประเด็น ดังน้ี (1) วิเคราะห์ประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยหาค่าประสิทธิภาพ E1/E2  (2) วิเคราะห์ความกา้วหน้าทางการ

เรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยการการทดสอบค่าที และ (3) 

วิเคราะห์ความพึงพอใจของของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดว้ยการค่าเฉล่ีย 

และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 1.5  ผลการวจัิย 

  จากการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เร่ือง  

ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี  สําหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  5 สรุป

ผลการวจิยั ดงัน้ี 

  1.5.1  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง  

ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5 โรงเรียนวดั

เฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบาํรุง) พบวา่ มีค่าประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์กาํหนด 80/80 ดงัน้ี 

1)  ผลการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดียว มีประสิทธิภาพ E1/E2  = 

71.11/76.60 

2)  ผลการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม มีประสิทธิภาพ E1/E2   = 

76.67/80.00 

3)  ผลการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม มีประสิทธิภาพ E1/E2 

=80.44/81.30 
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  1.5.2  ผลความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน เร่ือง  ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี พบว่า มีผลความก้าวหน้าทางการ

เรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

  1.5.3  ผลความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง  

ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี พบวา่ โดยภาพรวมอยูใ่นระดบั พอใจมาก 

 

2.  อภิปรายผล 

 

 2.1  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  

  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี 

ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีกาํหนด 80/80 สอดคลอ้งกบัสมมติฐานท่ีกาํหนดไว ้

ทั้งน้ีเพราะเป็น ด้วยลกัษณะเด่นท่ีส่งผลให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีกาํหนด คือ (1) มีการนาํเสนอเน้ือหาท่ี

กระชับ เขา้ใจง่าย มีรูปภาพน่าสนใจ และมีเสียงบรรยายในระหว่างท่ีศึกษาบทเรียน (2) มีความ

อิสระในการศึกษาบทเรียน โดยไม่กําหนดเวลา และสามารถยอ้นกลับทบทวนได้ระหว่างทํา

กิจกรรม ทาํให้ตอบสนองความตอ้งการของนกัเรียนท่ีมีความความสามารถในการเรียนแตกต่างกนั 

(3) ระหวา่งการเรียนบทเรียนจะมีปฏิสัมพนัธ์ หรือโตต้อบกบันกัเรียนตลอดเวลา เช่น การเสริมแรง

ทางบวก ฯลฯ เม่ือนักเรียนทํากิจกรรมระหว่างเรียนผิดพลาด เป็นต้น (4) เม่ือปฏิบัติกิจกรรม

ทดสอบก่อนและหลงัเรียน หรือกิจกรรมระหว่างเรียนระหว่างเรียนเสร็จส้ิน นกัเรียนจะทราบผล

คะแนนทนัที เพื่อเป็นการเสริมแรงทางบวกให้นกัเรียนเกิดกาํลงัใจ หรือเกิดความพยายามในการ

เรียนเพิ่มมากข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบั ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 8-10) ท่ีกล่าววา่ คุณลกัษณะ

ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มี 4 ประการ คือ (1) สารสนเทศ (2) ความแตกต่างระหว่าง

บุคคล (3) การโตต้อบ และ (4) การให้ผลตอบกลบัโดยทนัที โดยคุณลกัษณะทั้ง 4 คุณลกัษณะเป็น

ปัจจยัสําคญัท่ีทาํให้การเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเกิดประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ี

กาํหนด อีกทั้ง  กิดานนัท ์ มลิทอง (2543, น. 234) ไดก้ล่าวไวว้า่ การนาํคอมพิวเตอร์มาใชช่้วยสอน 

ทาํให้การเรียนการสอนมีปฏิสัมพนัธ์กนัระหว่างนักเรียนกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เช่นเดียวกบัการ

เรียนการสอนระหวา่งครูผูส้อนกบันกัเรียน ซ่ึงเป็นการช่วยเสริมแรงทางบวกใหก้บันกัเรียน และจะ

ทาํใหน้กัเรียนเกิดแรงจูงใจ และความกระตือรือร้นในการเรียนเพิ่มมากยิง่ข้ึน 
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 2.2  ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน 

  การวิจัยและการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี เป็นไปตามสมมติฐานท่ีกาํหนด คือ นกัเรียนมีความกา้วหนา้ทางการ

เรียนเพิ่มข้ึนอยา่งนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ทั้งน้ีเน่ืองจากการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน  ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามแนวคิดของ ทกัษิณา วิไลลกัษณ์ 

(2551, น. 23-27) ท่ีได้กล่าวถึง แนวคิดการจดัการสอน 9 ขั้น ของกาเย่ (Gagne ) ดังน้ี (1) เร่งเร้า

ความสนใจ  (Gain Attention) โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการจูงใจและเร่งเร้าความสนใจ

ให้นักเรียนอยากเรียน ด้วยการใช้ภาพการ์ตูน และมีเสียงดนตรีประกอบ (2) บอกวตัถุประสงค ์ 

(Specify Object) โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการบอกวตัถุประสงค์ แผนการสอน และ

คาํแนะนาํในการเรียนก่อนเขา้สู่บทเรียน (3) ทบทวนความรู้เดิม  (Activate  Prior  Knowledge) โดย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการทบทวนความรู้เดิมทุกหวัเร่ือง ก่อนท่ีจะนาํเสนอความรู้ใหม่แก่

นกัเรียน (4) นาํเสนอเน้ือหาใหม่ (Present  New  Information )โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี

การนาํเสนอเน้ือหาบทเรียน พร้อมกบัภาพประกอบ และคาํอธิบายสั้น ๆ ไดใ้จความ (5) ช้ีแนวทาง

การเรียนรู้ (Guide  earning) โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียนจาก

ง่ายไปหายาก และเปิดโอกาสใหน้กัเรียนสามารถยอ้นกลบัเพื่อทบทวนแต่ละบทเรียนไดด้ว้ยตนเอง 

(6) กระตุน้การตอบสนองบทเรียน ( Elicit Response) โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการ

ปฏิบติักิจกรรมระหว่างเรียนหลังจากนักเรียนศึกษาบทเรียนเสร็จในแต่ละหัวเร่ือง และนักเรียน

สามารถทราบผลคะแนนการปฏิบติักิจกรรมระหว่างเรียนทนัที  (7) ให้ขอ้มูลยอ้นกลบั  (Provide  

Feedback)โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการโตต้อบระหวา่งบทเรียนกบันกัเรียนในระหวา่ง

การศึกษาบทเรียนในแต่ละหัวเร่ืองต่าง ๆ และการทาํกิจกรรมระหว่างเรียน เช่น การแสดงผล

คะแนนท่ีนักเรียนทาํไดทุ้กคร้ังหลงัทาํกิจกรรมในแต่ละหัวเร่ือง และแบบทดสอบก่อนและหลงั

เรียน เพื่ อให้นักเรียนรู้ถึงระดับความสามารถของตนเอง (8) ทดสอบความรู้ใหม่  (Assess  

Performance)โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการทดสอบความรู้ของนักเรียนก่อนเร่ิมศึกษา

เน้ือหาบทเรียน ด้วยการทาํแบบทดสอบก่อนเรียน ซ่ึงเป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ทดสอบ

ความรู้ของตนเองเพื่อวดัระดบัความรู้ของนกัเรียนก่อนเรียน และ (9) สรุปและนาํไปใช้  (Review 

and Transfer) โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีหัวข้อสรุปเน้ือหาในทุก ๆ หัวเร่ืองหลังจาก

นักเรียนศึกษาเน้ือเสร็จส้ิน และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีโอกาสทบทวนความรู้ของตนเอง

หลงัจากศึกษาเน้ือหาในทุก ๆ หวัเร่ืองท่ีผา่นมาแลว้จากหวัขอ้ทบทวนบทเรียนในทุกหวัเร่ือง  
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  ซ่ึงแนวคิดท่ีกล่าวมาขา้งตน้ผูว้ิจยัไดน้าํมาพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้

มีคุณภาพ จึงส่งผลใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

 2.3  ความพงึพอใจของนักเรียนทีเ่รียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

  การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี พบว่า ผูเ้รียนมีความพึงพอใจโดยเฉล่ียอยู่ใน

ระดับมาก ทุกด้านไม่ว่าจะเป็นคุณภาพด้านส่วนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

คุณภาพดา้นการออกแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และดา้นการผลท่ีไดรั้บจากบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน อีกทั้ งนักเรียนยงัให้ความสําคัญ มีความกระตือรือร้นในการเรียนด้วย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยการวิเคราะห์ไดจ้ากผลคะแนนของแบบทดสอบหลงัเรียนสูง

กวา่คะแนนของแบบทดสอบก่อนเรียนโดยเฉพาะนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนในกลุ่มอ่อน ซ่ึงมีผลการ

เรียนเพิ่มข้ึน จากการท่ีตนเองสามารถทบทวนบทเรียนหลาย ๆ คร้ังโดยไม่จาํกดัเวลา ทั้งน้ีเป็น

เพราะผูว้ิจยัไดใ้ชแ้นวคิดของ วฒันาพร ระงบัทุกข์ (2545, น. 50-51) ท่ีไดก้ล่าวว่า การจดัการเรียน

เพื่อส่งเสริมการเรียนดว้ยตนเอง โดยคาํนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยเฉพาะอยา่งยิ่งดา้น

ความสามารถในการเรียน และวิธีการเรียน โดยจดัการเรียนรู้ เน้ือหา และส่ือท่ีเอ้ือต่อการเรียน

รายบุคคล 

 

3.  ข้อเสนอแนะ  

 

 3.1  ข้อเสนอแนะการนําผลการวจัิยไปใช้ 

  3.1.1  การจัดสถานที ่สาํหรับการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผูว้จิยัได้

จดัสถานท่ีในการทดสอบประสิทธิภาพ คือ ห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ ท่ีสามารถรองรับจาํนวน

นักเรียนต่อเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได้หน่ึงต่อหน่ึง มีเคร่ืองปรับอากาศเพื่อรักษาอุณหภูมิท่ีคงท่ี

เหมาะสม  และมีแสงสวา่งเพียงพอเพื่อถนอมสายตามของนกัเรียน 

  3.1.2  การเตรียมความพร้อมของครูผู้สอน ครูผูส้อนตอ้งตรวจความพร้อมของ

คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์หูฟัง ซีดีรอม หรือแฟลชไดรฟ์ ระบบแลน และระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ตให้

เรียบร้อย ครูผูส้อนควรศึกษาคู่มือการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยา่งละเอียด และท่ีสําคญั

ครูผูส้อนควรทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดว้ยตนเอง ก่อนนําไปใช้กบันักเรียน เพื่อ

แกไ้ขปัญหา หรือตอบขอ้ซกัถามเก่ียวกบัการใชง้านโปรแกรมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ี

นกัเรียนเรียนไดท้นัที ทาํให้ไม่เสียเวลาในการเรียน อีกทั้งควรแนะนาํการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน และแจกคู่มือการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหน้กัเรียนทุกคน  
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  3.1.3 การเตรียมความพร้อมของนักเรียน  นักเรียนท่ีจะเรียนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ควรได้รับการฝึกทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น  ได้แก่ การใช้

โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การใช้ปุ่มเช่ือมโยง การใช้เมาส์ และการใช้แป้นพิมพ ์

เพื่อใหส้ามารถตอบโตก้บับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว  

  3.1.4 การนําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนเป็นบทเรียนประเภทนาํเสนอ

เน้ือหา ซ่ึงครูผูส้อนสามารถนาํมาใช้ในการสอนนอกจากการเรียนในชั้นเรียน เพื่อเปิดโอกาสให้

นกัเรียนไดเ้รียนดว้ยตนเอง 

  3.1.5 การบันทึกผลคะแนน ครูผูส้อนตอ้งกาํชบันักเรียนให้ตรวจสอบคาํตอบใน

ระหวา่งทาํกิจกรรมระหวา่งเรียนหรือแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียนทุกคร้ัง เน่ืองจากผลคะแนน

ของนักเรียนในแต่ละกิจกรรมจะถูกเก็บไวใ้นฐานขอ้มูลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซ่ึง

ครูผูส้อน และนกัเรียนจะไม่สามารถยอ้นกลบัมาแกไ้ขผลคะแนนได ้

 3.2  ข้อเสนอแนะในการวจัิยคร้ังต่อไป 

  3.2.1  ด้านเน้ือหาสาระ ในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดน้าํเน้ือหาสาระในกลุ่มสาระการ

เรียนรู้ศิลปะ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2  เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการ

วาดภาพระบายสี ซ่ึงเป็นเน้ือหาในดา้นพุทธพิสัย มาสร้างเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และทาํ

การทดสอบประสิทธิภาพ พบว่า ผลการทดสอบประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกาํหนด ในการ

วจิยัคร้ังต่อไป ควรนาํเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้อ่ืน ๆ โดยเฉพาะเน้ือหาประเภททกัษะพิสัย  

  3.2.2 ด้านรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัได้

พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสามารถศึกษาผา่นคอมพิวเตอร์เพียงอยา่งเดียว การวิจยัคร้ัง

ต่อไป ควรพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้สามารถใช้งานบนอุปกรณ์ อ่ืน  ๆ เช่น

โทรศพัทมื์อถือ หรือแท็บเล็ตพีซี ฯลฯ เพื่อเป็นการเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดเ้รียนในทุกโอกาส และ

ทุกสถานท่ี  
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 สาํนกัเทคโนโลยกีารศึกษา  

 มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 

 วฒิุการศึกษาปริญญาโท 

 เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เร่ืองปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี 

(สําหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยกีารศึกษา) 
 
คําช้ีแจง 
 โปรดพิจารณาว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เร่ือง ปัญหา

และการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีคุณภาพในดา้นต่าง 

ๆ ท่ีกาํหนดให้ หรือไม่ โดยเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่อง “ระดบัการประเมิน” ตามความคิดเห็น

ดงัน้ี 

                                        ระดบัการประเมิน  5  หมายถึง  มีคุณภาพมากท่ีสุด 

                                        ระดบัการประเมิน  4  หมายถึง  มีคุณภาพมาก 

                                        ระดบัการประเมิน  3  หมายถึง  มีคุณภาพปานกลาง 

                                        ระดบัการประเมิน  2  หมายถึง  มีคุณภาพนอ้ย 

                                        ระดบัการประเมิน  1  หมายถึง  มีคุณภาพนอ้ยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. องค์ประกอบด้านการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  

          1.1  การจดัวางส่วนประกอบต่าง ๆ บนหนา้จอมีความ   

เหมาะสม  

     

          1.2  การใชสี้มีความเหมาะสม      

          1.3  ตวัอกัษรอ่านง่าย       

          1.4  ปริมาณขอ้มูลในแต่ละหนา้จอมีความเหมาะสม      

     2. องค์ประกอบด้านมัลติมีเดียของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  

           2.1  ภาพน่ิงสอดคลอ้งกบัเน้ือหา      

           2.2  ภาพเคล่ือนไหว ทาํใหบ้ทเรียนน่าสนใจ      

           2.3  เสียงดนตรีประกอบบทเรียน มีความเหมาะสม       

           2.4  เสียงบรรยาย สอดคลอ้งกบัเน้ือหา      
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ข้อเสนอแนะ 

...........................................................................................................................................

...........................................................................................................................................

........................................................................................................................................... 

โดยภาพรวมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เร่ืองปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5 มีคุณภาพอยูใ่นระดบั 
 

 ดีมาก                   ดี                   ปานกลาง                นอ้ย             นอ้ยท่ีสุด 

ลงช่ือ......................................................... 

ผูท้รงคุณวุฒิดา้นเทคโนโลยีทางการศึกษา 

             วนัท่ี..........เดือน..............................พ.ศ............... 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

        2.5  ปริมาณของภาพน่ิงมีความเหมาะสม      

   3.  องค์ประกอบด้านปฏิสัมพนัธ์ของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  

        3.1  การโตต้อบระหวา่งนกัเรียนกบับทเรียนทาํไดง่้าย       

        3.2  การใหผ้ลยอ้นกลบัแก่นกัเรียนมีความถูกตอ้งเหมาะสม      

        3.3  นกัเรียนมีส่วนร่วมในบทเรียนอยูต่ลอดเวลา      

        3.4  คาํแนะนาํในการทาํกิจกรรมขณะเรียนมีความชดัเจน      

  4.  องค์ประกอบด้านโครงสร้างของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  

        4.1  การเขา้ใชโ้ปรแกรมไม่ซบัซอ้น      

        4.2  การควบคุมเส้นการเดินของบทเรียนชดัเจนถูกตอ้ง         

       4.3   บทเรียนสามารถควบคุมใหน้กัเรียนตามขั้นตอน      

   5.  องค์ประกอบด้านเทคนิคการนําเสนอของบทเรียนคอมพวิเตอร์

ช่วยสอน 

 

       5.1 การใชส่ื้อประสมท่ีหลากหลายในการนาํเสนอเน้ือหา       

      5.2 การนาํเสนอเน้ือหาแต่ละหวัเร่ืองมีอิสระต่อกนั       
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เร่ือง ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี 

(สําหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้าน15วดัและประเมินผล15) 
 
คําช้ีแจง 
 โปรดพิจารณาวา่การวดัและประเมินผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระการ

เรียนรู้ศิลปะ เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี

ท่ี 5 มีคุณภาพในดา้นต่าง ๆ ท่ีกาํหนดใหห้รือไม่  โดยเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในช่อง “ระดบัการ

ประเมิน” ตามความคิดเห็น ดงัน้ี 
                                        ระดบัการประเมิน  5  หมายถึง มีคุณภาพมากท่ีสุด 

                                        ระดบัการประเมิน  4  หมายถึง มีคุณภาพมาก 

                                        ระดบัการประเมิน  3  หมายถึง มีคุณภาพปานกลาง 

                                        ระดบัการประเมิน  2  หมายถึง มีคุณภาพนอ้ย 

                                        ระดบัการประเมิน  1  หมายถึง มีคุณภาพนอ้ยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

    1. แบบทดสอบก่อนเรียน  

     1.1   รูปแบบของแบบทดสอบก่อนเรียน มีความเหมาะสม      

     1.2    แบบทดสอบก่อนเรียนครอบคลุมเน้ือหาในบทเรียน      

     1.3    แบบทดสอบก่อนเรียนสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคเ์ชิง

พฤติกรรม 

     

     1.4    จาํนวนคาํถามสอดคลอ้งกบันํ้าหนกัความสาํคญัของ

เน้ือหา 

     

     1.5    คาํถามในแบบทดสอบก่อนเรียนชดัเจนส่ือความหมาย 

เขา้ใจง่าย 

     

     1.6    ตวัลวงในแบบทดสอบก่อนเรียนสามารถลวงผูท้าํ 

แบบทดสอบได ้

     

     1.7    การตั้งคาํถามไม่ช้ีแนะแนวคาํตอบ      

 



186 

ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

โดยภาพรวมการวดัและประเมินผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ

เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5 มี

คุณภาพอยูใ่นระดบั 

 ดีมาก                   ดี                     ปานกลาง                  นอ้ย             นอ้ยท่ีสุด 
 

ลงช่ือ........................................................                                                                             

                                                                                         ผูท้รงคุณวุฒิดา้นการวดัและประเมินผล 

        วนัท่ี..........เดือน..............................พ.ศ............... 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

    2. แบบทดสอบหลังเรียน  

        2.1   รูปแบบของแบบทดสอบหลงัเรียน มีความเหมาะสม      

        2.2    แบบทดสอบหลงัเรียน ครอบคลุมเน้ือหาในบทเรียน      

        2.3    แบบทดสอบหลงัเรียน ครอบคลุมและสอดคลอ้งกบั 

วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

     

        2.4    จาํนวนคาํถามสอดคลอ้งกบันํ้าหนกัความสาํคญัของเน้ือหา      

        2.5    คาํถามในแบบทดสอบหลงัเรียนชดัเจนส่ือความหมาย 

เขา้ใจง่าย 

     

       2.6    ตวัลวงในแบบทดสอบหลงัเรียนสามารถลวงผูท้าํ 

แบบทดสอบได ้

     

       2.7    การตั้งคาํถามไม่ช้ีแนะแนวคาํตอบ      

     3. แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน เป็นแบบคู่ขนาน      

     4. แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน มีความยากง่ายเหมาะสมกบั

ระดับของนักเรียน 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ เร่ืองปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี 

(สําหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา) 
 
คําช้ีแจง 
 โปรดพิจารณาวา่เน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีคุณภาพ

ในดา้นต่าง ๆ ท่ีกาํหนดใหห้รือไม่ โดยเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่อง “ระดบัการประเมิน” ตาม

ความคิดเห็นของท่าน ดงัน้ี 
                                        ระดบัการประเมิน 5 หมายถึง มีคุณภาพ มากท่ีสุด 

                                        ระดบัการประเมิน 4 หมายถึง มีคุณภาพ มาก 

                                        ระดบัการประเมิน 3 หมายถึง มีคุณภาพ ปานกลาง 

                                        ระดบัการประเมิน 2 หมายถึง มีคุณภาพ นอ้ย 

                                        ระดบัการประเมิน 1 หมายถึง มีคุณภาพ นอ้ยท่ีสุด 

 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

    1. ด้านความถูกต้อง เหมาะสมของเนือ้หา  

        1.1  เน้ือหามีความถูกตอ้งตามหลกัวชิา       

        1.2  เน้ือหาครอบคลุมตามโครงสร้างรายวชิาของหลกัสูตร

การศึกษาขั้นพื้นฐาน 

     

        1.3 เน้ือหามีความครอบคลุมกบัวตัถุประสงค ์      

       1.4  เน้ือหามีความทนัสมยั      

       1.5  เน้ือหามีความยากง่ายความเหมาะสมกบัระดบันกัเรียน      

       1.6  ปริมาณของเน้ือหาแต่ละเร่ืองท่ีนาํเสนอมีความเหมาะสม      

       1.7  การจดัเรียงเน้ือหาจากง่ายไปยากมีความเหมาะสม      

       1.8  เน้ือหาไมข่ดัต่อคุณธรรมจริยธรรม      
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ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

โดยภาพรวมเน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เร่ืองปัญหาและ

การแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5 มีคุณภาพอยูใ่นระดบั 

 ดีมาก                   ดี                   ปานกลาง                  นอ้ย             นอ้ยท่ีสุด 

 

ลงช่ือ........................................................ 

                                                                                ผูท้รงคุณวฒิุดา้นเน้ือหา 

         วนัท่ี..........เดือน..............................พ.ศ............... 

                                       

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

   2.  ภาพประกอบเนือ้หา  

        2.1  ภาพประกอบเน้ือหามีความชดัเจน      

        2.2  ภาพประกอบเน้ือหามีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา      

        2.3  คาํอธิบายภาพมีความชดัเจนถูกตอ้ง      

  3. ด้านการใช้ภาษา  

      3.1  ภาษาท่ีเขียนในเน้ือหาส่ือความหมายชดัเจน เขา้ใจง่าย      

      3.2  ภาษาท่ีใชใ้นเน้ือหาถูกตอ้งตามหลกัภาษา      
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ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะห์วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม (สร้างแบบทดสอบ) 
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ตารางภาคผนวกที ่1 ตารางวเิคราะห์วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม สําหรับแบบทดสอบก่อนเรียน 

และหลงัเรียน  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เร่ือง ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี 

วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับพฤติกรรม 

ความรู้ เขา้ใจ นาํไปใช ้ วเิคราะห์ สังเคราะห์ ประเมินค่า 

1. นกัเรียนสามารถบอกวสัดุ และอุปกรณ์ท่ี

ใชใ้นขั้นตอนการวาดภาพระบายสี 

ได ้

 

ขอ้1 

 

 

  

 

  

 

2. นกัเรียนสามารถบอกปัญหาของการใช้

วสัดุ และอุปกรณ์การวาดภาพระบายสีได ้

 

 

 

ขอ้2 

 

 

 

 

 

 

 

3. นกัเรียนสามารถบอกเหตุผลในการ

เลือกใชว้สัดุ และอุปกรณ์การวาดภาพ

ระบายสีได ้ 

  

 

 

 

 

 

 
 

ขอ้3 

4. นกัเรียนสามารถบอกความสัมพนัธ์ของ

วสัดุและอุปกรณ์การวาดภาพระบายสีได ้

    

ขอ้4 
  

5. นกัเรียนสามารถบอกปัญหาและ การ

แกปั้ญหาการใชจ้านสีการวาดภาพระบายสี

ได ้

 

ขอ้5 

     

6. นกัเรียนสามารถบอกปัญหาและ การ

แกปั้ญหาวาดเสน้ท่ีขาดความมัน่ใจได ้

   

ขอ้6 
   

7. นกัเรียนสามารถบอกปัญหาและ การ

แกปั้ญหาการจดัวางภาพขาดความสมดุลได ้

    

ขอ้7 
  

8. นกัเรียนสามารถบอกปัญหาและ การ

แกปั้ญหาการเลือกใชว้รรณะสีไม่เหมาะสม

กบัเน้ือหาของภาพได ้

 

ขอ้8 

 

     

9. นกัเรียนสามารถบอกปัญหาและ การ

แกปั้ญหาการจดัวางภาพขาดความสมดุลได ้

 

ขอ้9 
     

10. นกัเรียนสามารถบอกปัญหาและ การ

แกปั้ญหาการจดัวางภาพขาดจุดเด่นได ้

  

ขอ้10 
    

รวม   (10) 4 2 1 2 - 1 
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ภาคผนวก ง 

ค่าความยากง่าย (p) ค่าอาํนาจจาํแนก (r) และค่าความเช่ือมัน่ 

ของแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน 
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 การวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ การวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบก่อนเรียน

และหลงัเรียน ผูว้ิจยัไดห้าค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ (P) ค่าอาํนาจจาํแนก (r) และค่าความ

เช่ือมัน่ของแบบทดสอบ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

 1) ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ (P) ใชสู้ตร (Nitko, Antony J., 1996, pp. 310 - 313) 

 

PH + PL 

NH + NL 

 

 2) ค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบ (r) ใชสู้ตร (Nitko, Antony J., 1996, pp. 310-313) 

                                 PH -  PL 

                  NH หรือ NL 

 

 

 เม่ือ P คือ  ค่าความยากง่ายของขอ้สอบรายขอ้ 

  r คือ ค่าอาํนาจจาํแนกของขอ้สอบรายขอ้ 

  PH คือ จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มคะแนนสูงสุดท่ีตอบถูก 

  PL คือ จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มคะแนนตํ่าสุดท่ีตอบถูก 

  NH คือ จาํนวนนกัเรียนทั้งหมดในกลุ่มคะแนนสูง 

  NL คือ จาํนวนนกัเรียนทั้งหมดในกลุ่มคะแนนตํ่า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

P = 

R = 
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ตารางภาคผนวกที่  2 ค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r)  ของแบบทดสอบก่อนเรียนและ

หลงัเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2  เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพ

ระบายสี 

 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

วดั
พ

ฤต
ิกร

รม
ด้า

น
 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วดั
พ

ฤต
ิกร

รม
ด้า

น
 

ข้อ
ท

ี่ 

ค่า
คว

าม
ยา

กง่
าย

 (p
) 

ค่า
อาํ

น
าจ

จํา
แน

ก 
(r

) 

ข้อ
ท

ี่ 

ค่า
คว

าม
ยา

กง่
าย

 (p
) 

ค่า
อาํ

น
าจ

จํา
แน

ก 
(r

) 

1 0.60 0.67 ความรู้ความจาํ 1 0.76 0.23 ความรู้ความจาํ 

2 0.43 0.47 ความเขา้ใจ 2 0.73 0.20 ความเขา้ใจ 

3 0.60 0.53 การประเมินค่า 3 0.73 0.20 การประเมินค่า 

4 0.57 0.87 การวเิคราะห์ 4 0.73 0.20 การวเิคราะห์ 

5 0.47 0.40 ความรู้ความจาํ 5 0.70 0.23 ความรู้ความจาํ 

6 0.47 0.53 การนาํไปใช ้ 6 0.73 0.27 การนาํไปใช ้

7 0.47 0.53 การวเิคราะห์ 7 0.66 0.33 การวเิคราะห์ 

8 0.57 0.47 ความรู้ความจาํ 8 0.73 0.27 ความรู้ความจาํ 

9 0.57 0.47 ความรู้ความจาํ 9 0.70 0.23 ความรู้ความจาํ 

10 0.40 0.53 ความเขา้ใจ 10 0.60 0.33 ความเขา้ใจ 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

ค่า p อยูร่ะหวา่ง 0.43-0.60 

ค่า r อยูร่ะหวา่ง 0.40-0.87 

แบบทดสอบหลงัเรียน 

ค่า p อยูร่ะหวา่ง 0.60-0.76 

ค่า r อยูร่ะหวา่ง 0.20-0.33 
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3) ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ (rn) โดยใชสู้ตร คูเดอร์และริชาร์ดสัน หรือแบบ 

KR 20 (Kuder – Richardson Formula 20 /KR 20) ใชสู้ตร (Frederic Kuder  & M.W.Richardson , 

1937, pp. 151-160)  

 

rtt = 
21

1 t

pqk
k S

 
−  −  

∑  

 

เม่ือ rtt แทน ค่าความเช่ือมัน่ 

 k แทน จาํนวนขอ้สอบในแบบทดสอบ 

 p แทน สัดส่วนของนกัเรียนท่ีตอบขอ้สอบไดถู้กตอ้ง 

 q แทน สัดส่วนของนกัเรียนท่ีตอบขอ้สอบผดิแต่ละขอ้ (q = 1 - p) 
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ตารางภาคผนวกที ่ 3  ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2   เร่ือง ปัญหา

และการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี 

ขอ้ท่ี 

คนท่ี  
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

3 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 

4 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 

5 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 

6 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 

7 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 

8 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 

9 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 

10 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 

11 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 

12 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 

13 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 

14 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 

15 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 

16 0 0 1 1 0 1 1 0 1 1 

17 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 

18 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 

19 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 

20 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 

21 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 

22 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 

23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

24 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 

25 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 

26 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 

27 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 
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ตารางภาคผนวกที ่ 3  ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2   เร่ือง ปัญหา

และการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี (ต่อ) 

 

 

         ∑pq          =       2.44 

                                     St2                =       9.98 

                         ค่าความเช่ือมัน่ของขอ้สอบ         =       0.80 

 

ข้อที่ 

คนที ่ 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

28 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

29 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 

30 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 

    ∑ 17 12 19 17 13 14 15 17 17 13 

    P 0.57 0.40 0.63 0.57 0.43 0.47 0.50 0.57 0.57 0.43 

   Q 0.43 0.60 0.37 0.43 0.57 0.53 0.50 0.43 0.43 0.57 

    Pq 0.25 0.24 0.23 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 
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 ตารางภาคผนวกที่  4 ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2   เร่ือง ปัญหา

และการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี 

ขอ้ท่ี 

คนท่ี  
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 

2 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

4 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 

6 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 

7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

8 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 

9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

10 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 

11 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 

12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

13 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 

14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

15 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 

16 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 

17 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 

18 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 

19 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 

20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

21 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 

22 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 

23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

24 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 

25 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 

26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

27 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 
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ตารางภาคผนวกที่  4  ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบหลงัเรียน  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2   เร่ือง 

ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี (ต่อ) 

 

 

                                  ∑pq                        =  0.21 

                                         St2                 =  9.97 

                                       ค่าความเช่ือมัน่ของขอ้สอบ         =  0.83 

 

 
 

 

ขอ้ท่ี 

คนท่ี  
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

29 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 

30 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 

    ∑ 24 21 22 22 22 22 20 19 23 14 

    p 0.80 0.70 0.73 0.73 0.73 0.73 0.67 0.63 0.77 0.47 

   q 0.20 0.30 0.27 0.27 0.27 0.27 0.33 0.37 0.23 0.53 

    pq 0.16 0.21 0.20 0.20 0.20 0.20 0.22 0.23 0.18 0.25 
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ภาคผนวก  จ 

คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม 
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การหาค่าประสิทธิภาพ (E1/E2)  มีดงัน้ี  (ชยัยงค ์พรหมวงศ.์ 2556, น. 1-19) 

 

จากสูตร    

 E1 = 100
A

N

X

  x







∑
 

   

เม่ือกาํหนดให้ 

E1  คือ  ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการคิดเป็นร้อยละของ

  คะแนนท่ีนกัเรียนไดรั้บโดยเฉล่ียจากการทาํแบบฝึกหดั

  ของแต่ละหวัเร่ือง 

∑ X  คือ  คะแนนรวมของการทาํกิจกรรมระหวา่งเรียนแต่ละหวั

   เร่ือง  

A คือ  คะแนนเตม็กิจกรรมระหวา่งเรียนรวมกนั 

N   คือ  จาํนวนนกัเรียน (กลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด) 

 

  E2 = 100
B

N

F

  x







∑
 

 

เม่ือกาํหนดให ้

E2 คือ  ค่าประสิทธิภาพของผลลพัธ์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์

   ช่วยสอนในการเปล่ียนพฤติกรรมของนกัเรียน 

∑ F  คือ  คะแนนรวมของแบบทดสอบหลงัเรียน 

B คือ  คะแนนเตม็แบบทดสอบหลงัเรียน 

N   คือ  จาํนวนนกัเรียน (กลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด) 
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  ∑x 

    N 

    A 

 

 
21.33 

      3 

     30 

 

 

X 100 

 

X 100 

 

∑F         

    N 

    B 

 

 
    23 

     3 

    10 

 

 

X 100 

 

X 100 

 

ตารางภาคผนวก ที่ 5  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว ของนกัเรียน จาํนวน 3 คน ท่ีเรียน

ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง ปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี 

 

ลาํดับที ่
คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหว่างเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 4 22 7 

2 6 22 8 

3 3 20 8 

ผลรวม 13 64 23 

ค่าเฉล่ีย 4.33 21.33 7.67 

ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) 71.11 76.60 

 

 

 

 

แทนค่า  E1 = 

 

 

 

 

 

  = 71.11 

 

 

แทนค่า  E2 = 

                                   

 

 

 

 

=   76.60 

E1/E2 = 71.11/76.60 
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  ∑x 

    N 

    A 

 

 
    23 

     8 

    30 

 

 

X 100 

 

X 100 

 

∑F         

    N 

    B 

 

 
64 

 8 

10 

 

 

X 100 

 

X 100 

 

ตารางภาคผนวก ที่ 6  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม ของนกัเรียน จาํนวน 8 คน ท่ีเรียน

ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง ปัญหา 

และการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี 

ลาํดับที ่
คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหว่างเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 6 24 10 

2 4 26 10 

3 2 26 9 

4 5 28 7 

5 5 18 8 

6 6 26 8 

7 2 16 5 

8 0 20 6 

ผลรวม 30 184 64 

ค่าเฉล่ีย 3.75 23 8.00 

ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) 76.67 80.00 

 

 

 

แทนค่า  E1 = 

 

 

 

 
 

=  76.67 

 

 

 

แทนค่า  E2 = 

                                   

 

 

 

=  80.00 

E1/E2 = 76.67/80.00 
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ตารางภาคผนวกที่ 7  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ของนกัเรียน จาํนวน 30 คน  

ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการ

วาดภาพระบายสี 

ลาํดับที ่
คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหว่างเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 6 24 10 

2 4 26 10 

3 2 26 9 

4 5 28 7 

5 5 18 8 

6 6 26 8 

7 2 16 5 

8 0 20 6 

9 4 22 7 

10 6 22 8 

11 3 20 8 

12 7 26 8 

13 3 20 8 

14 6 26 9 

15 5 30 9 

16 7 30 9 

17 5 26 7 

18 5 24 8 

19 5 24 8 

20 4 28 9 

21 2 24 8 

22 4 26 7 

23 6 26 9 

24 7 26 10 
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∑x 

N 

A 

 

 
24.13 

   30 

   30 

 

 

X 100 

 

X 100 

 

∑ F         

    N 

    B 

 

 

244 

30 

10 

 

 

X 100 

 

X 100 

 

ตารางภาคผนวกที่ 7  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ของนกัเรียน จาํนวน 30 คน  

ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหา 

การวาดภาพระบายสี (ต่อ) 

ลาํดับที ่
คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหว่างเรียน 

(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

25 2 22 8 

26 0 24 6 

27 3 24 10 

28 0 22 7 

29 1 24 8 

30 4 24 10 

ผลรวม 80 724 244 

ค่าเฉล่ีย 2.67 24.13 8.13 

ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) 80.44 81.30 

 

 

 

 

แทนค่า  E1 = 

 

 

 

 

 

           =  80.47 

 

 

แทนค่า  E2 = 

                                   

 

 

 

 

=  81.30 

E1/E2 = 80.44/81.30 
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ภาคผนวก  ฉ 

คะแนนความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีมีต่อคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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การวเิคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

(William Sealy Gossel and David Wechsler อา้งถึงใน Glass,V.and Hoplins ,Keneth D., 1978, pp. 

217-220) 

 

                        
( )
1

22

−

−
=

∑ ∑
∑

n
DDn

D
t  ,df = n - 1  

 

 

 เม่ือกาํหนดให ้ t  คือ  ค่านยัสาํคญั 

    D  คือ  ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคน 

      n   คือ จาํนวนนกัเรียน 

         ∑D คือ ผลรวมความแตกต่างของคะแนน 

                 ∑D2 คือ  ผลรวมความแตกต่างของคะแนนยกกาํลงัสอง 
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ตารางภาคผนวก ที่  8  คะแนนความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  หน่วยการเรียนรู้ ท่ี 2 ปัญหาและการแกปั้ญหา 

การวาดภาพระบายสี 

  

ลาํดับที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความก้าวหน้า 

(D) 

D2 

1 6 10 4 16 

2 4 10 6 36 

3 2 9 7 49 

4 5 7 2 4 

5 5 8 3 9 

6 6 8 2 4 

7 2 5 7 49 

8 0 6 6 36 

9 4 7 3 9 

10 6 8 2 4 

11 3 8 5 25 

12 7 8 1 1 

13 3 8 5 25 

14 6 9 3 9 

15 5 9 4 16 

16 7 9 2 4 

17 5 7 2 4 

18 5 8 3 9 

19 5 8 3 9 

20 4 9 5 25 

21 2 8 6 36 

22 4 7 3 9 
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ตารางภาคผนวก ที่  8  คะแนนความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หน่วยการเรียนรู้ ท่ี 2 ปัญหาและการแกปั้ญหา 

การวาดภาพระบายสี (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ลาํดับที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความก้าวหน้า 

(D) 

D2 

23 6 9 3 9 

24 7 10 3 9 

25 2 8 6 36 

26 0 6 6 36 

27 3 10 7 49 

28 0 7 7 49 

29 1 8 7 49 

30 4 10 6 36 

รวม 119 244 129 661 

ค่าเฉลีย่ 3.96 8.13   

ค่า S.D. 2.10 1.27   
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แทนค่าในสูตร 

         
( )
1

22

−

−
=

∑ ∑
∑

n
DDn

D
t           ,* p < .05   df = 29 

 

   เม่ือ                              

    ∑D   = 129      

    n
2∑D  =  23,310  

    (∑D )2 =  19,321 

    n  -1   =   29 

 

 

29
321,19310,23

129
−

=t  

 

    t = 11.85 
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ภาคผนวก ช 

1) แบบสัมภาษณ์นกัเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียวและแบบกลุ่ม 

2) แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
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แบบสัมภาษณ์นักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม กลุ่มสาระการเรียนรู้

วชิาศิลปะ หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี 

 

หัวข้อสัมภาษณ์ ผลการสัมภาษณ์ 

1. แนะนําการเรียน  

1.1 ความเขา้ใจเก่ียวกบัวธีิและขั้นตอนการเรียน  

 

1.2 คุณภาพ ความชดัเจนของขอ้ความ ภาพน่ิง 

ภาพเคล่ือนไหว และ เสียง 

 

 

2. การนําเข้าสู่บทเรียน  

2.1 ช่วยแนะนาํเน้ือหาท่ีเรียน  

 

2.2 เร้าใจชวนใหติ้ดตาม  

 

2.3 คุณภาพของขอ้ความ ภาพ และเสียง  

 

3. การออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  

3.1 ตวัอกัษร  

 

3.2 ภาพ 

 

 

3.3 สีพื้นของจอภาพ 

 

 

3.4 การเช่ือมโยงในบทเรียน 

 

 

3.5 อ่ืน ๆ 
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หัวข้อสัมภาษณ์ ผลการสัมภาษณ์ 

4. บทเรียน  

4.1 เน้ือหาสาระ  

4.2 ภาษา 

 

 

4.3 ภาพประกอบบทเรียน 

 

 

4.4 เสียงประกอบของบทเรียน 

 

 

5. แบบฝึกปฏิบัติ  

5.1 ช่องสาํหรับตอบคาํถาม  

5.2 ปริมาณแบบฝึกปฏิบติั 

 

 

5.3 คาํถามในแบบฝึกปฏิบติั 

 

 

5.4 ความยาก/ง่ายของแบบฝึกปฏิบติั 

 

 

6. แบบทดสอบ  

6.1 ภาษาเขา้ใจง่าย 

 

 

6.2 ปริมาณของแบบทดสอบ  

6.3 เวลาในการทาํแบบทดสอบ  
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แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนทีเ่รียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เร่ือง ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี  สําหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที ่ 5 โรงเรียนวดัเฉลมิพระเกยีรติ(พบูิลบํารุง)  จังหวดันนทบุรี   

 

คําช้ีแจง 

ใหน้กัเรียนแสดงความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระ

การเรียนรู้ศิลปะ เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี  สาํหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี  5 โดยเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่อง “ระดบัความพึงพอใจ” ตามความพึงพอใจ

ของนกัเรียน ดงัน้ี 

   ระดบัความพึงพอใจ 5 หมายถึง พอใจระดบัมากท่ีสุด 

   ระดบัความพึงพอใจ 4 หมายถึง พอใจระดบัมาก 

   ระดบัความพึงพอใจ 3 หมายถึง พอใจระดบัปานกลาง 

   ระดบัความพึงพอใจ 2 หมายถึง พอใจระดบันอ้ย 

   ระดบัความพึงพอใจ 1 หมายถึง พอใจระดบันอ้ยท่ีสุด 

 

ความพึงพอใจ ระดบัความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. ด้านส่วนประกอบของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน      

   1.1 ส่วนแนะนาํบทเรียนช่วยใหน้กัเรียนเตรียมความพร้อมก่อนเรียน      

   1.2 แบบทดสอบก่อนเรียนช่วยใหน้กัเรียนไดต้รวจสอบความรู้เดิม      

   1.3 เน้ือหาสาระอ่านแลว้เขา้ใจง่าย      

   1.4 เน้ือหาสามารถยอ้นกลบัไปทบทวนได ้      

   1.5 การสรุปเน้ือหาช่วยทบทวนความรู้ของนกัเรียน      

   1.6 ภาพประกอบช่วยอธิบายใหเ้ขา้ใจเน้ือหาดียิง่ข้ึน      

   1.7 ภาพประกอบมีความคมชดั      
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ความพึงพอใจ ระดบัความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

   1.8 กิจกรรมระหวา่งเรียนเปิดโอกาสใหน้กัเรียนทบทวนบทเรียน      

   1.9 กิจกรรมระหวา่งเรียนมีการเสริมแรงใหก้บันกัเรียน      

   1.10 แบบทดสอบหลงัเรียนช่วยใหน้กัเรียนรู้ความกา้วหนา้ทางการเรียน      

 2.ด้านการออกแบบของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน      

   2.1 การวางองคป์ระกอบภาพมีความสมดุล      

   2.2 การออกแบบหนา้จอมีความสวยงาม ดึงดูด น่าสนใจ      

   2.3 ขอ้ความท่ีแสดงในแต่ละหนา้จอมีปริมาณท่ีเหมาะสม      

   2.4 รูปแบบอกัษรมีความเหมาะสม      

   2.5 เสียงประกอบมีความคมชดั      

   2.6 ปุ่มควบคุมบทเรียนส่ือความหมายไดช้ดัเจน      

   2.7 การเช่ือมโยงบทเรียนไปยงัส่วนต่าง ๆ ถูกตอ้ง      

   2.8 การมีปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งนกัเรียนกบับทเรียนมีความเหมาะสม      

3. ด้านผลทีไ่ด้รับจากบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน      

   3.1 นกัเรียนไดรั้บความรู้จากการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   

เพิ่มมากข้ึน 

     

   3.2 นกัเรียนไดศึ้กษาความรู้ดว้ยตนเอง      

   3.3 นกัเรียนมีอิสระในการเรียนรู้      

   3.4 นกัเรียนไดเ้รียนตามขั้นตอน      

   3.5 นกัเรียนสนุกสนานเพลิดเพลินเม่ือเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน 

     

   3.6 นกัเรียนชอบเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน      

   3.7 นกัเรียนตอ้งการใหมี้การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในกลุ่ม

สาระการเรียนรู้อ่ืนๆ 
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ความคิดเห็นเพิม่เติม 

……………………………………………......…………………………………………………… 

……………………………………………......…………………………………………………… 

……………………………………………......…………………………………………………… 

……………………………………………......……………………………………………………

…………………………………………………………………………………...………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เมื่อทาํเสร็จแล้วขอให้ส่งแบบสอบถามคืนทีค่รูผู้สอนหรือผู้วจัิย 
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ภาคผนวก  ซ 

ค่าความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ย 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 

 เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี 
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วเิคราะห์ระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

โดยการใชค่้าเฉล่ีย ( XMean − ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation – S.D.)      

(Best, John W., 1981, pp. 181-182) 
 

 การหาค่าคะแนนเฉล่ีย X
N

fx∑=  

 

 เม่ือกาํหนดให ้  X  คือ คะแนนเฉล่ีย 

    ∑X คือ ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 

    f คือ จาํนวนนกัเรียนท่ีตอบคาํถามในแต่ละขอ้คาํถาม 

    n คือ จาํนวนคะแนนหรือจาํนวนตวัอยา่ง 

x คือ คะแนน  

  การวเิคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนในการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน เร่ือง ปัญหาและการแกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี ตามแนวคิดของ ริคเคอร์ (Likert  Rating 

Scale ) ดงัน้ี 

  ค่าเฉล่ีย 4.50 - 5.00 หมายถึง  พอใจระดบัมากท่ีสุด 

  ค่าเฉล่ีย 3.50 - 4.49 หมายถึง  พอใจระดบัมาก 

  ค่าเฉล่ีย 2.50 - 3.49 หมายถึง  พอใจระดบัปานกลาง 

  ค่าเฉล่ีย 1.50 - 2.49 หมายถึง     พอใจระดบันอ้ย 

  ค่าเฉล่ีย 1.00 - 1.49 หมายถึง  พอใจระดบันอ้ยท่ีสุด 

 

การหาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการหาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation 

– S.D.) โดยใชสู้ตรดงัน้ี (Lefferty, Peter and Rowe, Julain, 1995 , pp. 561-562) 
 

    )1(
)(

..
22

−

−
= ∑∑

nn
XXn

DS  

 

  เม่ือกาํหนดให ้ S.D.   คือ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 ∑ 2Xn   คือ ผลรวมยกกาํลงัสองของคะแนนทุกจาํนวน 

 2
)X(∑   คือ ผลรวมของคะแนนทุกจาํนวนยกกาํลงัสอง 

 n คือ จาํนวนผูต้อบแบบสอบถามทั้งหมด 

 



218 

ตารางภาคผนวก ที ่ 10  แสดงค่าความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียน   

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ เร่ือง ปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี 

 

ข้อที่ 

 

ความพงึพอใจ 

ระดับความพงึพอใจ 

มาก

ทีสุ่ด

(5) 

มาก 

 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

น้อย 

 

(2) 

น้อย

ทีสุ่ด 

(1) 

1. ด้านส่วนประกอบของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

1 ส่วนแนะนาํบทเรียนช่วยให้นกัเรียนเตรียม

ความพร้อมก่อนเรียน 
5 9 3 0 0 

2 แบบทดสอบก่อนเรียนช่วยใหน้กัเรียนได้

ตรวจสอบความรู้เดิม 
11 14 5 0 0 

3 เน้ือหาสาระอ่านแลว้เขา้ใจง่าย 18 11 0 1 0 

4 เน้ือหาสามารถยอ้นกลบัไปทบทวนได ้ 15 12 2 0 1 

5 การสรุปเน้ือหาช่วยทบทวนความรู้ของ

นกัเรียน 
18 9 2 0 1 

6 ภาพประกอบช่วยอธิบายใหเ้ขา้ใจเน้ือหาดี

ยิง่ข้ึน 
20 7 3 0 0 

7 คาํอธิบายภาพประกอบใหค้วามรู้นกัเรียน 11 12 4 3 0 

8 กิจกรรมระหวา่งเรียนเปิดโอกาสใหน้กัเรียน

ทบทวนบทเรียน 
16 11 2 0 1 

9 กิจกรรมระหวา่งเรียนมีการเสริมแรงใหก้บั

นกัเรียน 
20 5 5 0 0 

 

10 

 

แบบทดสอบหลงัเรียนช่วยใหน้กัเรียนรู้

ความกา้วหนา้ทางการเรียน 

 

17 

 

9 

 

4 

 

0 

 

0 

2. ด้านการออกแบบของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

11 การวางองคป์ระกอบภาพมีความสมดุล 12 14 4 0 0 

12 การออกแบบหนา้จอมีความสวยงามดึงดูด

ความสนใจ 
17 12 1 0 0 
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ตารางภาคผนวก ที ่ 10  แสดงค่าความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียน   

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ เร่ือง ปัญหาและการ

แกปั้ญหาการวาดภาพระบายสี (ต่อ) 

 

ข้อที่ 

 

ความพงึพอใจ 

ระดับความพงึพอใจ 

มาก

ทีสุ่ด

(5) 

มาก 

 

(4) 

ปาน

กลาง 

(3) 

น้อย 

 

(2) 

น้อย

ทีสุ่ด 

(1) 

13 การจดัวางภาพมีความเหมาะสม 12 14 4 0 0 

14 รูปแบบอกัษรมีความเหมาะสม 14 10 6 0 0 

15 เสียงประกอบมีความเหมาะสม 22 8 0 0 0 

16 ปุ่มควบคุมบทเรียนส่ือความหมายไดช้ดัเจน 20 7 3 0 0 

17 การเช่ือมโยงบทเรียนไปยงัส่วนต่าง ๆ ถูกตอ้ง 21 9 0 0 0 

18 การมีปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งนกัเรียนกบับทเรียน

มีความเหมาะสม 
18 8 4 0 0 

3. ด้านผลทีไ่ด้รับจากบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

19 นกัเรียนไดรั้บความรู้จากการเรียนดว้ย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพิ่มมากข้ึน 
10 13 5 2 0 

20 นกัเรียนไดศึ้กษาความรู้ดว้ยตนเอง 15 9 4 0 2 

21 นกัเรียนมีอิสระในการเรียนรู้ 11 10 8 0 1 

22 นกัเรียนไดเ้รียนตามขั้นตอน 21 7 2 0 0 

23 นกัเรียนสนุกสนานเพลิดเพลินเม่ือเรียน

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
11 12 7 0 0 

24 นกัเรียนชอบเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน 
24 6 0 0 0 

25 นกัเรียนตอ้งการใหมี้การใชบ้ทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้

อ่ืนๆ 

14 16 0 0 0 
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สถานทีเ่กดิ กรุงเทพมหานคร 

ประวตัิการศึกษา ศิลปบณัฑิต (ศ.บ.) มหาวทิยาลยัศิลปากร ปีการศึกษา 2554 

สถานทีท่าํงาน โรงเรียนวดัเฉลิมพระเกียรติ(พิบูลบาํรุง) อาํเภอเมือง จงัหวดันนทบุรี 

ตําแหน่ง ครู 

 

 


	บทที่  5
	รายละเอียดต้นแบบชิ้นงาน
	รายละเอียดการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  เรื่อง  ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี  สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 มีดังนี้
	ภาคที่ 1 รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
	หน้าหลักของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
	แนะนำการเรียน
	แบบทดสอบก่อนเรียน
	บทเรียน และกิจกรรมระหว่างเรียน
	แบบทดสอบหลังเรียน
	ภาคที่ 2 แบบฝึกปฏิบัติ
	แบบทดสอบก่อนเรียน
	กิจกรรมระหว่างเรียน
	แบบทดสอบหลังเรียน
	เฉลยกิจกรรม/ แบบทดสอบหลังเรียน
	ภาคที่ 3 คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
	โครงสร้างหลักสูตรของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ
	ส่วนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
	การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
	การเตรียมตัวของครูผู้สอน
	บทบาทของครูผู้สอนและนักเรียน
	แผนผังการจัดชั้นเรียน
	การประเมินการเรียน  ภาคที่ 4 คู่มือการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
	ขั้นตอนการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
	การใช้ซีดีรอมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
	การเตรียมตัวของนักเรียน
	บทบาทของนักเรียน
	ผลิตโดย อรรถวิทย์ โรจนบุรานนท์
	โรงเรียนวัดเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบำรุง)
	เรื่อง ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี
	สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5
	ผลิตโดย อรรถวิทย์ โรจนบุรานนท์
	โรงเรียนวัดเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบำรุง)
	ภาคที่ 3 คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
	กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี
	สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5
	ผลิตโดย อรรถวิทย์ โรจนบุรานนท์
	โรงเรียนวัดเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบำรุง)
	ภาคที่ 4
	คู่มือการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
	กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ
	เรื่อง ปัญหาและการแก้ปัญหาการวาดภาพระบายสี
	สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5
	ผลิตโดย อรรถวิทย์ โรจนบุรานนท์
	โรงเรียนวัดเฉลิมพระเกียรติ (พิบูลบำรุง)
	ภาคผนวก
	ภาคผนวก ก
	ภาคผนวก ข

