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บทคัดยอ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชา
คอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด    
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Abstract 
 

 The objectives of this research were (1) to develop an electronic learning 
package in the Computer Course on the topic of Information for Prathom Suksa V 
students in schools under Uthai Thani Primary Education Service Area Office 2 based on 
the set efficiency criterion; (2) to study the learning progress of students who learned 
from the electronic learning package; and (3) to study opinions of the students toward the 
electronic learning package.    
 The research sample consisted of 45 Prathom Suksa V students studying at 
Ban Nong Fang School and Ban Hu Chang School in Uthai Thani province during the 
second semester of the 2017 academic year, obtained by multi-stage sampling. The 
employed research instruments comprised (1) an electronic learning package in the 
Computer Course on the topic of Information; (2) two parallel forms of an achievement 
test for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire on opinions of the students 
toward the electronic learning package.  Statistics for data analysis were the E1/E2 
efficiency index, mean, standard deviation, and t-test.  
 Research findings showed that (1) the developed electronic learning package 
was efficient at 80.10/80.61, thus meeting the set efficiency criterion of 80/80; (2) the 
students who learned from the electronic learning package achieved learning progress 
significantly at the .05 level; and (3) the students had opinions that the electronic learning 
package was appropriate at the high level. 
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เก็บขอมูล 
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 ประโยชนท่ีเกิดจากการทําวิจัยในครั้งนี้ ขอนอมระลึกถึงพระคุณของบุพการี ครู  
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 
 

1. ความเปนมาและความสําคัญของปญหา  
 
 ปจจุบันประเทศไทย ไดกาวเขาสูยุคไทยแลนด 4.0 ท่ีขับเคลื่อนประเทศสูความม่ันคง ม่ังค่ัง 

ยั่งยืน มีความขับเคลื่อนจากภายในและสามารถเชื่อมโยงไปสูประชาคมโลก ดานการศึกษาในยุค 4.0 
จึงจําเปนตองปรับเปลี่ยนพฤติกรรมการจัดการเรียนรูของผูสอน และพฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียน 
โดยผูเรียนจะตองไดรับการพัฒนาใหมีคุณลักษณะท่ีพึงประสงค หรือมีทักษะในดานตางๆ ท้ังดานการ
เรียนรูและนวัตกรรม ดานสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี และดานทักษะชีวิตและทักษะอาชีพ  

 ความมุงหมายของการจัดการศึกษาไทยยุค 4.0 โดยยึดหลักการจัดการศึกษาตาม
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแกไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 คือ ผูเรียน
ทุกคนตองไดรับโอกาสในการศึกษาอยางเทาเทียม การเรียนการสอนในกลุมสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลย ีถือเปนกลุมสาระท่ีมีความสําคัญ ท่ีพัฒนาผูเรียนใหมีความความรู ความเขาใจ มีทักษะ
พ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีในปจจุบัน สามารถนํา
ความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิต การอาชีพและเทคโนโลยีมาใชในการทํางานอยางมีความคิดสรางสรรค 
เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการทํางานและมีเจตคติท่ีดีตอการทํางาน สามารถดํารงชีวิตอยู
ในสังคมไดอยางพอเพียง และมีความสุข (กองบริหารงานวิจัยและประกันคุณภาพการศึกษา, 2559, 
น. 19-22) 

 1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 
 หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2551 สาระและมาตรฐานกระบวนการเรียนรูกลุมสาระ

การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เปนกลุมสาระการเรียนรูท่ีมุงพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปน
ตอการดํารงชีวิต  และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง สามารถนําความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิต การอาชีพ  
และเทคโนโลยี มาใชประโยชนในการทํางานอยางมีความคิดสรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและ
สากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการทํางาน และมีเจตคติท่ีดีตอการทํางาน สามารถดํารงชีวิต
อยูในสังคมไดอยางพอเพียง และมีความสุข (หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2551, น. 204) 
โดยสภาพท่ีพึงประสงคสําหรับการจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร มีสภาพท่ีพึงประสงคในแต
ละดาน ดังนี้  

1.1.1 วิธีการสอน สําหรับการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร ควรใชวิธีการสอนแบบ
บรรยาย แบบสาธิต และวิธีการสอนท่ีเนนใหผูเรียนฝกทักษะการปฏิบัติงาน สามารถทํางานเปนกลุมได 
โดยผูสอนอาจใชเทคนิคการจัดการเรียนการสอนหลายๆ วิธี เพ่ือพัฒนาผูเรียนใหเปนบุคคลแหงการ
เรียนรู พัฒนาท้ังดานพุทธิพิสัย ทักษะพิสัย จิตพิสัย และดําเนินกระบวนการเรียนรูโดยถือวาผูเรียนมี
ความสําคัญเปนไปตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ซ่ึงเปนท่ียอมรับกันแลววา        
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การจัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญเปนวิธีการท่ีจะทําใหผูเรียนเกิดคุณลักษณะตางๆ ท่ีพึงประสงค 
ในยุคขอมูลขาวสาร (สุคนธ สินธพานนท และคณะ, 2545, น. 25) 

1.1.2 ส่ือการสอน สื่อท่ีเหมาะสมในการสอนวิชาคอมพิวเตอรคือสื่อภาพ เสียง 
ภาพเคลื่อนไหว หรือสื่อมัลติมีเดีย เชน ชุดการสอน คอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงเปนสื่อท่ีสามารถทําให
ผูเรียนไดรับความรูความเขาใจในเนื้อหาสาระ และทักษะการปฏิบัติไดเปนอยางดี โดยสื่อการสอน
โดยท่ัวไป ตองเปนสื่อท่ีมีความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูและกิจกรรมการเรียนการสอน   
โดยคํานึงถึงความคุมคาตอการเรียนรูของผูเรียน และผูเรียนมีสวนรวมในการใชสื่ออยางแทจริง 
(สุคนธ สินธพานนท, 2553, น. 108)   

1.1.3 สภาพแวดลอม ในการสอนวิชาคอมพิวเตอร ซ่ึงเปนวิชาท่ีเนนใหผูเรียนมี
ทักษะในการปฏิบัติงาน เพ่ือสรางสรรคชิ้นงานท่ีมีประโยชนสามารถนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน
ได การจัดสภาพแวดลอมทางกายภาพ ไดแก การจัดสภาพหองเรียนจัดเครื่องคอมพิวเตอรใหมีจํานวน
เพียงพอตอจํานวนของผูเรียน เพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรูและฝกทักษะการปฏิบัติไดอยางเทาเทียมกัน   
จะสงผลใหผูเรียนมีความกระตือรือรนอยูเสมอ และรักความสะอาด ความเปนระเบียบของหองเรียน
อยูเสมอ สภาพแวดลอมทางจิตภาพ ไดแก ครูรับฟงความคิดเห็นของผูเรียน เขาใจสภาวะอารมณและ
ภูมิหลังของผูเรียน ใหการกลาวคําชมเชยเม่ือผูเรียนทําความดี ตั้งใจเรียน เพ่ือเปนการกระตุนให
ผูเรียนสนใจเรียนตอไป สภาพแวดลอมทางสังคม ไดแก การสรางปฏิสัมพันธท่ีดีระหวางการดําเนิน
กิจกรรมการเรียนรูของครูผูสอนกับผูเรียน ใหมีความเปนวิชาการ มีความอบอุน คุนเคย เปนกันเอง 
และมีบรรยากาศแบบประชาธิปไตย (ธีรยุทธ เสนีวงศ ณ อยุธยา, 2554, น. 8-30 – 8-50) 

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบัน 
 ปจจุบันการจัดการเรียนรู รายวิชาคอมพิวเตอรระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ใน

โรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 มีสภาพการจัดการศึกษา
ดังนี้ 

1.2.1 วิธีการสอน มีลักษณะการสอนเปนการสอนดวยวิธีบรรยาย สาธิต และ 
การสอนปฏิบัติ โดยครูเปนผูถายทอดเนื้อหาสาระท้ังหมด  

1.2.2 ส่ือการสอน สื่อท่ีใชประกอบการจัดการเรียนการสอน เปนสื่อประเภทขอความ 
บัตรภาพ ภาพนิ่ง สื่อสิ่งพิมพ และใชหนังสือเรียนประกอบการเรียนประกอบการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร 
สวนในเนื้อหาท่ีมีการปฏิบัติ ไดใหนักเรียนฝกปฏิบัติกับเครื่องคอมพิวเตอร โดยใชเครื่องคอมพิวเตอร 
1 เครื่องตอนักเรียนจํานวน 2 คน การเรียนการสอนจัดข้ึนท่ีหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

1.2.3 สภาพแวดลอม การจัดสภาพแวดลอมทางกายภาพ คือ การจัดการเรียน 
การสอน รายวิชาคอมพิวเตอร จัดภายในหองคอมพิวเตอร มีหนาตางรอบหอง มีแสงสวางเพียงพอ 
อากาศถายเทไดสะดวก เครื่องคอมพิวเตอรตั้งโตะ ไมเพียงพอตอจํานวนนักเรียน โดยจัดใหนักเรียน  
2 คน ตอคอมพิวเตอร 1 เครื่อง เครื่องฉายโปรเจคเตอร 1 เครื่อง สภาพแวดลอมทางจิตภาพ ไดแก 
ครูผูถายทอดเนื้อหาสาระมีความรู มีความชํานาญดานคอมพิวเตอร สามารถถายทอดเนื้อหา สาระ
ความรู และทักษะปฏิบัติไดตรงตามวัตถุประสงค สภาพแวดลอมทางสังคม ไดแก การปฏิสัมพันธ
ระหวางครูและนักเรียนนั้น นักเรียนจะไดเปนผูรับอยางเดียว เพราะครูเปนผูบรรยาย และสาธิต      
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ใหนักเรียนรับความรูและปฏิบัติตามอยางเครงครัด เพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคตามแผนการจัดการ
เรียนรูไดกําหนดไว 

 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน  
  การจัดการเรียนการสอน รายวิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ ระดับชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 พบวา
มีปญหา 3 ดาน ดังนี้   

 1.3.1 ปญหาดานวิธีการสอน เนื่องจากการเรียนการสอนในรายวิชานี้เปนการสอน
ในรูปแบบของการบรรยาย สาธิต และการสอนปฏิบัติ จากการสังเกตพบวา วิธีการสอนดวยวิธีบรรยาย 
ทําใหนักเรียนเกิดความเบื่อหนายไมกระตือรือรน และบางคนอาจไมเขาใจเนื้อหา หรือฟงบรรยายไมทัน 
พอถึงข้ันสาธิตข้ันตอนการปฏิบัติ นักเรียนบางคนไมตั้งใจฟงและดูครูผูสอนทําการสาธิต ทําใหนักเรียน
ไมเขาใจข้ันตอนการปฏิบัติ ครูใชเวลาในการสาธิตหลายครั้ง สงผลใหการปฏิบัติงานของนักเรียนบางคน 
งานในชั่วโมงนั้นๆ ไมประสบความสําเร็จตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว 

 1.3.2 ปญหาดานส่ือการสอน เนื่องจากสื่อการสอนท่ีครูใชประกอบการเรียนการสอน
ในปจจุบัน ประกอบดวย ขอความ บัตรภาพ ภาพนิ่ง สื่อสิ่งพิมพ และใชหนังสือเรียนประกอบการเรียน
การสอนรายวิชาคอมพิวเตอร ปญหาท่ีพบคือ ขาดสื่อท่ีกระตุนความสนใจและไมสามารถตอบสนอง
ตอความสามารถในการเรียนรูท่ีแตกตางกันของนักเรียนแตละคน สงผลใหนักเรียนขาดความพยายาม
ท่ีจะทําความเขาใจเนื้อหาสาระผานสื่อการสอนตามความมุงหมายของกระบวนการจัดการเรียนการสอน 
สําหรับการสอนในภาคปฏิบัติ นักเรียนไดฝกปฏิบัติตามการสาธิตของครู พรอมกันท้ังหมด บางคน
ปฏิบัติตาม แตบางคนก็ตามไมทัน ครูจึงตองหยุดการสาธิตแลวอธิบายใหนักเรียนฟงอีกครั้งเปนรายคน 
สงผลใหนักเรียนคนอ่ืนเกิดการหยุดชะงัก การปฏิบัติไมตอเนื่องทําใหนักเรียนสวนนั้นเกิดความเบื่อหนาย 
และไมมีสมาธิในการปฏิบัติตอจนจบกระบวนการเรียน 

 1.3.3 ปญหาดานสภาพแวดลอม ในปจจุบันการจดัการเรยีนการสอนวิชาคอมพิวเตอร 
เครื่องคอมพิวเตอรจํานวน 1 เครื่อง มีนักเรียนใชเรียนจํานวน 2 คน  ในการจัดสภาพแวดลอมทาง
กายภาพ คือ จํานวนคอมพิวเตอรไมเพียงพอตอจํานวนนักเรียน และในหองเรียนคอมพิวเตอรยังขาด
มุมความรูท่ีนักเรียนใชหาความรูเพ่ิมเติม หรือมุมเสริมความรูเก่ียวกับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีใหม
ท่ีเกิดข้ึนในปจจุบัน สภาพแวดลอมทางจิตภาพ คือ ครูมุงถายทอดเนื้อหาสาระความรู และทักษะ
ใหกับนักเรียนทุกคนดวยเวลาท่ีจํากัด แตดวยนักเรียนมีความสามารถในการเรียนท่ีแตกตางกัน สงผล
ใหนักเรียนบางคนท่ีมีทักษะดานคอมพิวเตอรนอย ไมมีความสุขในการเรียนเพราะฟงการบรรยายไมทัน 
หรือปฏิบัติตามข้ันตอนไมทัน และเกิดเจตคติท่ีไมดีตอวิชาคอมพิวเตอร สภาพแวดลอมทางสังคม คือ 
ปฏิสัมพันธระหวางครูกับนักเรียนมีความตึงเครียด เพราะครูตองเปนผูถายทอดความรูใหครบถวน
กระบวนการ และนักเรียนตองเปนผูรับความรูและฝกทักษะใหได ภายในระยะเวลาท่ีกําหนด 

 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 
  จากสภาพปญหาดังกลาว โรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา

อุทัยธานี เขต 2 พยายามแกปญหาในการจัดการศึกษาโดยกําหนดเปนแผนปฏิบัติการประจําปการศึกษา 
2560 ของแตละโรงเรียน เก่ียวกับการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูตางๆ โดย
เนนใหจัดการศึกษาท่ีมีคุณภาพ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551  
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กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เปนหนึ่งกลุมสาระการเรียนรู ท่ีตองพัฒนากระบวนการ
จัดการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพ เพ่ือใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีข้ึน มีความรูความเขาใจ  
มีทักษะการปฏิบัติงาน และเปนการพัฒนานักเรียนใหมีสมรรถนะสําคัญของผูเรียน คือ ความสามารถ
ในการใชเทคโนโลย ีโดยแตละโรงเรียนไดกําหนดแนวทาง สรุปไดดังนี้ 

1.4.1 สงเสริมสนับสนุนใหครูใชเทคนิคการสอนท่ีหลากหลาย ดวยการสงเสริมใหครู
ไดเขารับการอบรมดานการจัดการเรียนรู 

1.4.2 สนับสนุนใหครูไดจัดทําผลงานทางวิชาการเพ่ือพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา 
1.4.3 สงเสริมใหครูจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 
1.4.4 สงเสริมใหครูและบุคลากร พัฒนาและใชสื่อเทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู 
1.4.5 สงเสริมและสนับสนุนใหครูจัดสภาพแวดลอมในหองเรียน มีมุมความรู  
นอกจากนี้มีงานวิจัยท่ีเก่ียวกับของกับการแกปญหาในการจัดการเรียนการสอน

รายวิชาคอมพิวเตอร ในระดับประถมศึกษา จํานวน 1 เรื่อง ดังนี้ 
รัชฎาภรณ  เรืองฤทธิ์ (2554) ทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

สาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เรื่อง การปองกันการดูแลรักษาขอมูลและระบบคอมพิวเตอร 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัดเขตพ้ืนท่ีการศึกษา กรุงเทพมหานคร เขต 1 
ผลการวิจัยพบวา ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เรื่องการ
ปองกันการดูแลรักษาขอมูลและระบบคอมพิวเตอร มีประสิทธิภาพ 80.93/81.11, 80.09/80.37, 
80.52/80.19 เปนไปตามตามเกณฑ 80/80 นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนดวยชุดการเรียน
ทางอิเล็กทรอนิกส เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนมีความคิดเห็นตอชุด 
การเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมีคุณภาพในระดับเห็นดวยมาก 

โดยสรุป จากงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการแกปญหาการจัดการเรียนการสอนรายวิชา
คอมพิวเตอร พบวา การสรางชุดกิจกรรม หรือชุดการเรียนการสอนท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ ทําให
นักเรียนมีความสนใจ มีความกระตือรือรนมากข้ึน สามารถเรียนรูไดดวยตนเองตามความถนัด สงผล
ใหนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน  และมีเจตคติท่ีดีตอการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร 

 1.5 แนวทางในการแกปญหา 
 จากสภาพปญหาและการศึกษาศึกษางานวิจัยดังกลาว ผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการ

แกไขปญหาการจัดการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร ดวยการพัฒนาสื่อและกระบวนการจัดการ
เรียนการสอน ในรูปแบบชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน เปนการสรางสื่อ
การสอนท่ีชวยในการถายทอดความรูใหกับผูเรียน จะประกอบไปดวยภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่งและเสียง 
เพ่ือเปนการกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจและมีแรงจูงใจในการเรียนรู จะชวยใหผูเรียนมีความรู
ความเขาใจเนื้อหาสาระ สามารถเรียนรูดวยตนเองได เปนการตอบสนองตอความสามารถในการเรียนรูท่ี
แตกตางกันของผูเรียน เปนการจัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง และยังเปนการพัฒนาผูเรียน
ใหมีคุณลักษณะท่ีพึงประสงค มีทักษะท่ีจําเปนท่ีหลากหลายตอการดํารงชีวิต และยังเปนรากฐานท่ี
สําคัญในการพัฒนาประเทศใหกาวเขาสูไทยแลนด 4.0 ไดอยางม่ันคง 
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2. วัตถุประสงคการวิจัย 
 
 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 
  เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ 

สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา
อุทัยธานี เขต 2  

 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 
  2.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูล
สารสนเทศ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 
  2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียน 
ทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ 

 2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีมีตอชุดการเรียน 
ทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ 
 

3.  สมมติฐานการวิจัย 
 
 3.1 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ นักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี  5  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูล

สารสนเทศ มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
3.3 นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง 

ขอมูลสารสนเทศในระดับมาก 
 

4.  ขอบเขตการวิจัย 
 

4.1 รูปแบบการวิจัย 
 การวิจัยและพัฒนา 
4.2 ประชากร 
 ประชากร ไดแก นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2560 จํานวน 2,357 คน 
4.3 เนื้อหาสาระท่ีใชในการวิจัย คือ เนื้อหากลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชา

คอมพิวเตอร หนวยท่ี 3 เรื่องขอมูลสารสนเทศ ประกอบไปดวยเนื้อหาสาระ ดังนี้ 
 ตอนท่ี 1 เรียนรูขอมูล 
 เรื่องท่ี 1.1 ความหมายของขอมูล 
 เรื่องท่ี 1.2 ประเภทของขอมูล 
 เรื่องท่ี 1.3 ประโยชนของขอมูล 
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 ตอนท่ี 2 เรียนรูแหลงขอมูล 
  เรื่องท่ี 2.1 แหลงขอมูล 
  เรื่องท่ี 2.2 การรวบรวมขอมูล 
  เรื่องท่ี 2.3 การประมวลผลขอมูล 
4.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  
 4.4.1 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ 

สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา
อุทัยธานี เขต 2  

 4.4.2 แบบทดสอบกอนและหลังเรียนแบบคูขนาน 
 4.4.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน 
4.5 ระยะเวลาดําเนินการวิจัย 
 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2560 
 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 
 

5.1 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส หมายถึง สื่อประสมท่ีใชคอมพิวเตอรเปนสื่อหลักใน
การจัดการเรียนการสอน เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ ซ่ึงภายในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย 
คูมือการใชชุดการเรียน คูมือการเรียน แบบฝกปฏิบัติ และบทเรียนท่ีเสนอเนื้อหาสาระเรื่อง ขอมูล
สารสนเทศ  ซ่ึงนําเสนอเนื้อหาเปนมัลติมีเดีย ประกอบดวย คําอธิบาย เนื้อหาสาระ ภาพนิ่ง และเสียง 

5.2 คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส หมายถึง เอกสารท่ีแนะแนวทางให
ผูสอนทราบถึงการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ 

5.3 คูมือการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส หมายถึง เอกสารท่ีแนะแนวทาง
ใหผูเรียนทราบถึงการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ ซ่ึงประกอบดวย         
(1) สวนประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  (2) ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

5.4 แบบฝกปฏิบัติ หมายถึง เอกสารท่ีใชประกอบกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
เรื่องขอมูลสารสนเทศ ท่ีเตรียมไวสําหรับนักเรียน เพ่ือใชประกอบการทํากิจกรรม โดยใหนักเรียนใช
บันทึกกิจกรรมระหวางเรียน และเปนแบบฝกหัดในแตละหัวเรื่องในรูปแบบตางๆ  

5.5 ความกาวหนาทางการเรียน หมายถึง การเปรียบเทียบคะแนนท่ีไดจากการทํา
แบบทดสอบกอนและหลัง จากการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง 
ขอมูลสารสนเทศ 

5.6 เกณฑประสิทธิภาพ 80/80 หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกสท่ีชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู ไดจากกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธคิดเปน
รอยละของคะแนนท่ีนักเรียนไดรับ 80/80 

5.7 นักเรียน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาอยูระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  ในโรงเรียนสังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 
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5.8 ความคิดเห็นของนักเรียน หมายถึง น้ําหนักความคิดเห็นท่ีใหตอคําถามใน
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ใช 5 ระดับ คือ ระดับมากท่ีสุด ระดับมาก ระดับปานกลาง 
ระดับนอย และระดับนอยมาก โดยครอบคลุม องคประกอบของชุดการเรียน และประโยชนท่ีไดจาก
การเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ 

 

6.  ประโยชนที่ไดรับ 
 

6.1 ไดชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ นักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีมีประสิทธิภาพ 

6.2 ไดแนวทางในการพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องอ่ืนๆ 
ตอไป  

 



บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 
 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูล
สารสนเทศ สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี
การศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม    
(1) ชุดการเรียนการสอนรายบุคคล  (2) ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  (3) การเรียนการสอนวิชา
คอมพิวเตอร  (4) การทดสอบประสิทธิภาพ  (5) บริบทสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา
อุทัยธานี เขต 2  และ (6) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

1. ชุดการเรียนการสอนรายบุคคล 
 
 ชุดการเรียนการสอนรายบุคคลมี มีเนื้อหาครอบคลุมตามประเด็นดังนี้ (1) ความหมาย

ของชุดการเรียนการสอนรายบุคคล  (2) หลักการของชุดการเรียนการสอนรายบุคคล  (3) คุณคาของ
ชุดการเรียนการสอนรายบุคคล  (4) องคประกอบของชุดการเรียนการสอนรายบุคคล  (5) ประเภท
และรูปแบบของชุดการเรียนการสอนรายบุคคล และ (6) ข้ันตอนการสรางชุดการเรียนการสอน
รายบุคคล 

 1.1 ความหมายของชุดการเรียนการสอนรายบุคคล  
  มีนักการศึกษาไดใหความหมายของชุดการเรียนการสอนรายบุคคล ไวแตกตางกัน 

ดังนี้ 
  ชัยยงศ พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2552, น. 14-65) ไดใหความหมายวา      

ชุดการเรียนการสอนรายบุคคล เปนชุดสื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือใหผูเรียนศึกษาดวยตนเองจากแหลง
ความรูในรูปของสื่อตางๆ ในสถานการณและสภาพแวดลอมท่ีจัดไวใหผูเรียนไดเรียนรูและใครครวญ
ตามทีละนอยตามลําดับข้ัน ไดรวมกิจกรรมอยางกระฉับกระเฉง ไดรับคําติชมทันทวงที และไดรับ
ประสบการณท่ีเปนความสําเร็จและเกิดความภาคภูมิใจ 

  โดยสรุป ชุดการเรียนการสอนรายบุคคล คือ ชุดสื่อผสมท่ีพัฒนาใหผูเรียนไดศึกษา
เรียนรูดวยตนเอง ตามความพรอมของแตละบุคคล สามารถทํากิจกรรมตามท่ีกําหนดไว อยางเต็มขีด
ความสามารถ ตามลําดับข้ัน 

 1.2 หลักการของชุดการเรียนการสอนรายบุคคล 
  ชัยยงศ พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2552, น. 14-65) ไดกลาววา ชุดการเรียน

การสอนรายบุคคลผลิตข้ึนโดยยึดหลักการตามปรัชญา ไดแก (1) ปรัชญาการศึกษากลุมสวภาพนิยม 
(2) หลักจิตวิทยา กลุมเชื่อมโยงนิยมและกลุมเกสตัลส โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
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 1. ปรัชญาการศึกษากลุมสวภาพนิยม หรืออัตภาววาท (Existentialism) เนน
การศึกษาท่ีผูเรียนกําหนดวัตถุประสงคการเรียน เลือกเนื้อหาสาระ วิธีการเรียน และประเมินผลการเรียน
ดวยตนเอง เพ่ือใหสามารถนําความรูไปใชประโยชนไดมากท่ีสุด 

 2. หลักจิตวิทยาท่ีนํามาใชในการสอนรายบุคคล ประกอบดวย กลุมเชื่อมโยงนิยม      
(S-R Theories) และกลุมเกสตัลส/สนาม (Gestalt/Field Theories) 

 
 

 
 
 
                                      
 
 
 
ภาพท่ี 2.1 แสดงองคประกอบของหลักการเรียนรูกลุมเชื่อมโยงนิยม 
 

ท่ีมา: ชัยยงศ พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย. (2552, น. 14-66) 
 

 กลุมเชื่อมโยง ถือวา การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูจะเกิดข้ึนเม่ือผูเรียน
ไดรับสิ่งเราหรือตัวแหย (Stimulus) ทําการตอบสนองตอตัวแหย (Response) และไดรับการ
เสริมแรง (Reinforcement) 

 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 2.2 แสดงองคประกอบของหลักการเรียนรูกลุมเกสตัลส/สนาม 

 
ท่ีมา: ชัยยงศ พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย. (2552, น. 14-66) 

 
กลุมเกสตัลส ถือวา การเรียนรูจะเกิดข้ึนไดไมใชเพียงแคการพิจารณาองคประกอบ

ยอย แตตองมองในภาพรวม ภายใตเง่ือนไข 3 อยาง คือ (1) ผูเรียนมีหรือเห็นความจําเปนของเรื่องท่ี

S-Stimulus 
(สิ่งเรา/ตัวแหย) 

S-Stimulus 
(สิ่งเรา/ตัวแหย) 

S-Stimulus 
(สิ่งเรา/ตัวแหย) 

S-R Theories 

Need to Learn 
(ความจําเปนท่ีตองเรียน) 

Learn by Doing 
(การไดลงมือปฏิบัติ) 

Gestalt/Field Theories 

Appropriate Environment 
(มีสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสม) 
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จะเรียน  (2) ไดลงมือประกอบกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง  และ (3) ไดอยูในสภาพแวดลอมท่ี
เหมาะสมท้ังทางกายภาพ จิตภาพและสังคม 

 จากการประยุกตหลักจิตวิทยาดังกลาว การผลิตชุดการเรียนการสอนรายบุคคลจึง
ยึดหลักการสําคัญ 7 ประการ คือ 

 1. มีระบบการผลิตชุดการเรียนการสอนรายบุคคล ท่ีไดผานการพิสูจนดวยการวิจัย
มาแลว การผลิตชุดการสอนทุกประเภทตองอิงระบบท่ีผานการพิสูจนดวยการวิจัยมาแลว เพ่ือนํามาใช
ในการผลิตใหไดคุณภาพตามข้ันตอนตางๆ 

 2. มีเนื้อหาสาระท่ีไดรับการปรุงแตง (Treatment) จําแนกไวอยางเหมาะกับ
ธรรมชาติเนื้อหา วัยและระดับผูเรียน และทาทาย มิใชเพียงแคจากงายไปหายาก ดวยการวิเคราะห
เนื้อหา ทําแผนผังแนวคิดและจัดลําดับข้ันของเนื้อหาออกเปนหนวย ตอน หัวเรื่อง เพ่ือใหผูเรียนสา
มาระบริโภคความรูไดชาหรือเร็วตามความสามารถ และความสนใจของแตละบุคคล 

 3. มีชองทางและสื่อท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนดวยตนเอง การมีชองทาง (Channel) 
ไดแก การมีโครงสรางพ้ืนฐานในการสงสื่อ อาทิ ระบบการพิมพ ระบบบันทึกวัสดุภาพ (เทปคลาสเส็ท 
เทปบันทึกภาพ CD-ROM ฯลฯ) สถานีวิทยุกระจายเสียงและวิทยุโทรทัศน เครือขายโทรศัพท เปนตน 
การมีสื่อท่ีเหมาะสมไดแก สื่อท่ีผูเรียนสามารถเขาถึง (Accessible) มีไวใชเองหรือใชรวมกับผูอ่ืนได 

 4. มีระบบการเรียนท่ีจัดใหผูเรียนไดอยูในสภาพท่ีเอ้ือตอการเรียนรู ไดแก    
4.1 ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยางกระฉับกระเฉง (Active Participation) 

เม่ือไดศึกษาหาความรูแลวก็ไดมีสวนรวมลงมือปฏิบัติ เพ่ือทําความเขาใจกับความรูท่ีไดเรียนให
แตกฉานและจําไดนาน 

4.2 การไดรับคําติชมทันทวงที (Immediate Feedback) 
4.3 การไดรับการเสริมแรงและเกิดความภาคภูมิใจในความสําเร็จ (Success 

Experience)  
4.4 ไดเรียนรูดวยการใครครวญตามไปทีละนอยตามลําดับข้ันตอน (Gradual 

Approximation) 
 5. มีแหลงวิทยบริการ (Academic Resource) ท่ีจะสนับสนุนการศึกษาดวยตนเอง

ท้ังโดยตรง (Direct Access) หรือผานระบบตามสาย (On-Line) โดยจัดในรูปหองสมุด เครือขาย
คอมพิวเตอร 

 6. มีการจัดสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสมสําหรับการศึกษาดวยตนเองท่ีบานหรือท่ี
ทํางาน ดวยการจัดสถานท่ีเรียนหรือมุมการเรียนท่ีบาน ท่ีมีอุปกรณการเรียนตามท่ีจําเปนจะตองใช 
และไมอยูในท่ีใจจะวอกแวกได 

 7. มีระบบการประเมินตนเองกอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียนท่ีผูเรียน
สามารถตรวจไดดวยตนเอง เพ่ือใหผูเรียนสามารถตรวจสอบความกาวหนาในการเรียน และความ
เขาใจเก่ียวกับเนื้อหาท่ีจะเรียนโดยไมตองเพ่ิงผูสอน หรือบุคคลอ่ืน 

 โดยสรุป ชุดการเรียนการสอนรายบุคคลผลิตข้ึนโดยยึดหลักการตามปรัชญาการศึกษา     
กลุมสวภาพนิยม หรืออัตภาววาทท่ีเนนการศึกษาท่ีผูเรียนกําหนดวัตถุประสงคการเรียน เลือกเนื้อหา
สาระ วิธีการเรียน และประเมินผลการเรียนดวยตนเอง และยึดหลักการตามหลักจิตวิทยาของกลุม
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เชื่อมโยงนิยมและกลุมเกสตัลส ท่ีมีระบบการผลิตชุดการเรียนการสอนรายบุคคล ท่ีไดผานการพิสูจน
ดวยการวิจัยมาแลว มีเนื้อหาสาระท่ีไดรับการปรุงแตง ท่ีจําแนกไวอยางเหมาะกับเนื้อหา วัยและ
ระดับผูเรียน มีชองทางและสื่อท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนดวยตนเอง มีระบบการเรียนท่ีจัดใหผูเรียน
ไดอยูในสภาพท่ีเอ้ือตอการเรียนรู มีแหลงวิทยบริการ มีการจัดสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสมสําหรับ
การศึกษาดวยตนเองท่ีบานหรือท่ีทํางาน และ มีระบบการประเมินตนเองกอนเรียน ระหวางเรียน 
และหลังเรียนท่ีผูเรียนสามารถตรวจไดดวยตนเอง  

 1.3 คุณคาของชุดการเรียนการสอนรายบุคคล 
  ชัยยงศ พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2552, น. 14-68) ไดกลาวถึงคุณคา

ของชุดการเรียนการสอนรายบุคคลวา ชุดการเรียนการสอนรายบุคคลชวยใหผูเรียนสามารถศึกษาหา
ความรูและกาวหนาไดเองตามธรรมชาติ ความสนใจ และความสะดวกของแตละคน โดยมีความสําคัญ
ดังนี้ 

 1. การใหผูเรียนไดศึกษาหาความรูและกาวหนาไดเอง ในระบบการสอนรายบุคคล 
นักเรียนชั้นเดียวกันบางคนอาจเรียนรูวิชาใดวิชาหนึ่งลวงหนาไปแลว 1 หรือ 2 ชั้น เม่ือมีชุดการเรียน 
เม่ือมีชุดการเรียนการสอนรายบุคคลจัดเตรียมไวพรอมทุกวิชา นักเรียนแตละคนก็ยอมเลือกกาวหนา
ไปไดเอง 

 2. การใหผูเรียนสามารถศึกษาหาความรูตามความสามารถ เปนการตอบสนองความ
แตกตางระหวางบุคคล นักเรียนท่ีมีความสามารถสูงจะเรียนไดเร็วสวนนักเรียนท่ีมีความสามารถต่ํา
ยอมเรียนไดชา ชุดการเรียนการสอนรายบุคคลจะตอบสนองความแตกตางในดานนี้ 

 3. การใหผูเรียนสามารถศึกษาหาความรูตามความสนใจ บางครั้งผูเรียนมี
ความสามารถแตเราพบวานักเรียนบางคนเรียนไดชา ผลการวิจัยพบวา ปจจัยสําคัญเกิดจากการขาด
ความสนใจ เพราะเด็กยังไมมีแรงจูงใจ (Motivation) ชุดการเรียนการสอนรายบุคคลท่ีผลิตอยางดี 
ยอมคํานึงถึงองคประกอบดานแรงจูงใจท่ีจะเปนตัวขับใหผูเรียนเกิดความสนใจท่ีจะเรียน เม่ือมีความ
สนใจ ผูเรียนก็ยังมีโอกาสกาวหนาไปอยางรวดเร็ว แมความสามาระทางสติปญญาจะไมสูงนัก ความ
สนใจทําใหขยัน ความขยันอยางสมํ่าเสมอทดแทนความสามารถไดในระดับหนึ่ง 

 4. การใหผูเรียนสามารถศึกษาหาความรูความสะดวกของแตละคน บางครั้งผูเรียนมี
ความสามารถและมีความสนใจ แตไมสะดวกท่ีจะมาเขาเรียนพรอมกับคนอ่ืนหรือในเวลาท่ีผูสอน
กําหนด ชุดการเรียนการสอนรายบุคคลจึงตอบสนองความสะดวกของผูเรียน นั่นคือ เขาสามารถเลือก
เวลาเรียนท่ีเหมาะสมกับตนเองได 

 โดยสรุป ความสําคัญของชุดการเรียนการสอนรายบุคคล คือ การใหผูเรียนไดศึกษา
หาความรูและกาวหนาไดเอง ผูเรียนสามารถศึกษาหาความรูตามความสามารถ ตามความสนใจและ
ตามความพรอม และความสะดวกท่ีจะศึกษาความรูในระดับท่ีมากหรือนอยกวาผูเรียนในรับดับชั้น
เดียวกัน ซ่ึงผูเรียนจะเปนผูเลือกเวลาเรียนและสภาพแวดลอมไดเหมาะสมกับตัวเองมากท่ีสุด 

 1.4 องคประกอบของชุดการเรียนการสอนรายบุคคล 
  นักการศึกษาระบุองคประกอบของชุดการเรียนการสอนรายบุคคล ไวดังนี้ 
  ชัยยงศ พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2552, น. 14-69) ไดระบุไววา 
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 1. องคประกอบเชิงรูปธรรมของชุดการเรยีนการสอนรายบุคคล ประกอบดวย 
แผนการสอน เนื้อหาสาระ สื่อท่ีใชถายทอดเนื้อหาสาระ เครื่องมือและสิ่งอํานวยความสะดวก 
เครื่องมือประเมิน แบบฝกปฏิบัติ และคูมือการใชชุดการเรียนการสอน 

1.1 แผนการสอน เปนการประยุกตหลักการใชสิ่งจัดแนวคิดลวงหนา (Advance 
Organizer) เพ่ือใหผูเรียนทราบความจําเปนท่ีจะตองเรียน หัวเรื่อง แนวคิดหรือความคิดรวบยอด 
วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียนการสอน และการประเมิน 

1.2 เนื้อหาสาระในชุดการเรียนการสอนรายบุคคล เปนความรูและประสบการณ
ท่ีไดผานการวิเคราะหแลว มาปรุงแตงใหเหมาะสมแกการศึกษาดวยตนเอง ดวยการใชสิ่งจัดแนวคิด
ระหวางเรียน (Concurrent Organizer) เนื้อหาในชุดการเรียนการสอนรายบุคคลจําแนกเปนหัวขอยอย
และหัวขอตามลําดับความยากงาย และความเหมาะสมในดานอ่ืนๆ  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพท่ี 2.3 แสดงองคประกอบของชุดการเรียนการสอนรายบุคคล 
 

ท่ีมา: ชัยยงศ พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย. (2552, น. 14-70) 
 

1.3 สื่อท่ีใชถายทอดเนื้อหาสาระในชุดการเรียนการสอนรายบุคคล เปนเครื่องมือ
บรรจุเนื้อหาสาระท่ีเหมาะจะถายทอดไปใหผูเรียนไดเรียนรูเอง ไดแก (1) สื่อสิ่งพิมพในรูปตําราเรียนเอง 
(2) วัสดุบันทึก เชน เทปบันทึกเสียง เทปบันทึกภาพ เปนตน 

1.4 สิ่งอํานวยความสะดวกสําหรับใชชุดการเรียนการสอนรายบุคคล หมายถึง 
วัสดุอุปกรณ และโครงสรางพ้ืนฐานสําหรับการใชชุดการเรียนการสอน ไดแก โตะ เกาอ้ี หิ้งหนังสือ 
เครื่องเลนเทปบันทึกเสียง เครื่องเลนเทปบันทึกภาพ หรือเครื่องเลนวัสดุบันทึกอ่ืนๆ เครื่อง
คอมพิวเตอร เครื่องโทรสาร โทรศัพท โมเด็ม เปนตน 

1.5 สภาพแวดลอมทางกายภาพ หมายถึง สถานท่ีเรียน อุณหภูมิ แสงสวาง ฯลฯ 

 ความตองการ 

 จุดมุงหมาย 

 แรงจูงใจ 

 กิจกรรมการเรียนการสอน 

 สิ่งจัดแนวคิด 

 การจัดการดานการเรียนรู 
 สภาพแวดลอมทางจิตภาพและทางสังคม 

 การเสริมแรง 

ชุดการสอน
รายบุคคล 

 แผนการสอน 
         เน้ือหาสาระ  
               สื่อท่ีใชถายทอดเน้ือหาสาระ  
               สิ่งอํานวยความสะดวก  
               สภาพแวดลอมทางกายภาพ 
               เครื่องมือประเมิน  
         แบบฝกปฏิบัติ  
 คูมือการใชชุดการสอน 
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1.6 เครื่องมือประเมินในชุดการเรียนการสอนรายบุคคล หมายถึง แบบทดสอบ 
แบบสังเกต และแบบสอบถามเพ่ือใหผูเรียนทราบสถานภาพการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนจาก
การเรียนดวยชุดการเรียนการสอนรายบุคคลของตนเอง 

1.7 คูมือการใชชุดการเรียนการสอนรายบุคคล เปนเอกสารท่ีแนะนําวิธีการเรียน
จากชุดการเรียนสอนรายบุคคล เพ่ือใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองไดอยางมีประสิทธิภาพ 

1.8 แบบฝกปฏิบัติในชุดการเรียนการสอนรายบุคคล เปนเอกสารท่ีใชบันทึกสรุป
ประเด็นสําคัญของเนื้อหาสาระท่ีเรียน และบันทึกผลของการประกอบกิจกรรมตามท่ีกําหนดไวใน 
ชุดการเรียนการสอนรายบุคคล 

2. องคประกอบเชิงนามธรรมของชุดการเรียนการสอนรายบุคคล ไดแก ความตองการ 
จุดมุงหมาย แรงจูงใจ กิจกรรมการเรียน สิ่งท่ีจัดแนวคิด การจัดการดานการเรียนรู สภาพแวดลอม
ทางจิตภาพและสังคม และการเสริมแรง องคประกอบเหลานี้ ไมสามารถมองเห็นได แตสามารถสัมผัส
หรือรับรู หรือสังเกตผลท่ีเกิดข้ึนได 

2.1 ความตองการในการเรียนจากชุดการเรียนการสอนรายบุคคล เปนองคประกอบ
ท่ีเกิดข้ึนภายในผูเรียนท่ีพัฒนาข้ึนในตนเอง หรืออาจกระตุนใหเกิดข้ึนจากปจจัยภายนอก เม่ือตองการ
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ผูออกแบบชุดการเรียนการสอนรายบุคคลจําเปนจะตองวางแผนกระตุนความ
ตองการท่ีจะใหผูเรียนอยากเรียนใหเกิดข้ึนกอน 

2.2 จุดมุงหมายของชุดการเรียนการสอนรายบุคคล เปนความมุงหมายท่ีกําหนด
ไวในชุดการเรียนการสอนรายบุคคล ท่ีกําหนดไวอยางกวางๆ  และเปนพ้ืนฐานสําหรับการเขียน
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีจะปรากฏในแผนการสอน 

2.3 แรงจูงใจระหวางเรียนจากชุดการเรียนการสอนรายบุคคล เปนการสราง
ความสนใจใฝรูท่ีจะเกิดข้ึนกับผูเรียนองคประกอบสวนนี้มีความสําคัญมาก เพราะจะเปนสายโยงใยให
ผูเรียนอยากเรียนอยากศึกษาตอไปจนจบบทเรียน 

2.4 กิจกรรมการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนการกระทําท่ีคาดหมายให
ผูเรียนตองทําในระหวางเรียนประเด็นตางๆ ของบทเรียน  เม่ือทํากิจกรรมแลว ก็ตรวจสอบคําตอบ
จากเฉลยหรือแนวตอบองคประกอบ สวนนี้จะฝงอยูในตัวผูเรียน 

2.5 สิ่งจัดแนวคิดในชุดการเรียนการสอนรายบุคคล เปนองคประกอบท่ีทําหนาท่ี
เชื่อมโยงปรุงแตงใหเกิดการเรียนรูเปนไปตามหลักสูตร หรือข้ันตอนท่ีควรจะเปน หากขาดสิ่งจัด
แนวคิดหรือ “Organizer” นี้แลว ผูเรียนจะไมสามารถนําสิ่งท่ีไดเรียนมาเชื่อมโยง รอนเรียงเปน
ความรูท่ีชัดเจน สิ่งจัดแนวคิดมี 3 ระดับ คือ สิ่งจัดแนวคิดลวงหนา (Advance Organizer) สิ่งจัด
แนวคิดระหวางเรียน (Concurrent Organizer) และสิ่งจัดแนวคิดหลังเรียน (Post Organizer) 

2.6 การจัดการดานการเรียนรูจากชุดการเรียนการสอนรายบุคคล เปน
องคประกอบท่ีเก่ียวกับการวางแผน ดําเนินงาน กํากับ ควบคุม สนับสนุน ประสานงาน และการประเมิน 
เพ่ือใหการเรียนจากชุดการเรียนการสอนรายบุคคลเปนไปตามวัตถุประสงค 

2.7 สภาพแวดลอมทางจิตภาพ และทางสังคม สําหรับการเรียนจากชุดการเรียน
การสอนรายบุคคล เปนการจัดบรรยากาศท่ีเหมาะสมกับการเรียนดวยตนเอง สรางความอุนใจ ม่ันใจ 
และเห็นคุณคาของสิ่งท่ีเรียน มีความสัมพันธอันดีระหวางผูเรียนและผูท่ีอยูรอบขาง แนนอน หากมีแต
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ทะเลาะเบาะแวงกันระหวางผูเรียนกับผูท่ีอยูรอบขาง การเรียนจากชุดการเรียนการสอนจะเกิดข้ึน
ไมได 

2.8 การเสริมแรงในการเรียนจากชุดการเรียนการสอนรายบุคคล เปนการให
รางวัลแกผูเรียนเม่ือไดประกอบกิจกรรมการเรียนไปแลว และจะยังผลใหผูเรียนอยากจะเรียนตอไปจน
จบบทเรียนท่ีกําหนดไวในชุดการเรียนการสอนบุคคล 

โดยสรุป องคประกอบของชุดการเรียนการสอนรายบุคคลแยกออกเปน
องคประกอบเชิงรูปธรรมและองคประกอบเชิงนามธรรม องคประกอบเชิงรูปธรรมประกอบไปดวย
แผนการสอน เนื้อหาสาระ สื่อการสอน แบบประเมิน แบบฝกปฏิบัติ และคูมือการใชชุดการเรียนการ
สอน องคประกอบเชิงรูปธรรมนี้ เปนสวนท่ีจะชวยพัฒนาใหผูเรียนไดเกิดการเรียนรูจากการลงมือ
ปฏิบัติของผูเรียนเอง สวนองคประกอบเชิงนามธรรม เปนองคประกอบท่ีเกิดข้ึนจากภายในจิตใจของ
ผูเรียนท่ีจะสงผลใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเรียน และสามารถเรียนไดดี โดยครูผูสอนจะเปนผู
คอยกระตุน ใหการเสริมแรง การจัดสภาพแวดลอมท่ีเอ้ือตอการเรียนรูของผูเรียน 

 1.5 ประเภทและรูปแบบชุดการเรียนการสอนรายบุคคล 
ชัยยงศ พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2552, น. 14-72) ไดจําแนกประเภท

และรูปแบบชุดการเรียนการสอนรายบุคคล โดยการยึดเทคโนโลยีการสื่อสารการศึกษาเปนหลักได
ดังนี้ 

 1. ประเภทชุดการเรียนการสอนรายบุคคล  
1.1 ชุดการเรียนการสอนรายบุคคลท่ียึดสื่อสิ่งพิมพเปนสื่อหลัก เปนชุดการเรียน

การสอนท่ีเนื้อหาสาระบรรจุในสื่อสิ่งพิมพในรูปบทเรียนสําเร็จรูปหรือบทเรียนแบบโปรแกรม โมดูล
ตําราเรียนเองในชื่อตางๆ  

1.2 ชุดการเรียนการสอนรายบุคคลท่ียึดสื่อโสตทัศนเปนสื่อหลัก เปนชุดการ
เรียนการสอนรายบุคคลท่ีเนื้อหาสาระบรรจุไว ในรูปสื่อโสตทัศนท่ีไมใชสื่อสิ่งพิมพ เชน ในรูปเทป
บันทึกเสียง เทปบันทึกภาพ หรือผสมผสานกัน 

1.3 ชุดการเรียนการสอนรายบุคคลท่ียึดคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก เปนชุดการเรียน
การสอนรายบุคคลท่ีเนื้อหาสาระบรรจุไว ในรูปบทเรียนคอมพิวเตอร ท่ีสามารถจะนําเสนอไดท้ัง
อักษรภาพ และเสียง 

 2. รูปแบบชุดการเรียนการสอนรายบุคคล  
รูปแบบการเรียนการสอนรายบุคคลจําแนกเปน 3 รูปแบบ ดังนี้ 
1. ชุดการเรียนการสอนแบบหนวยยอยหรือโมดูล เปนชุดการเรียนการสอน

รายบุคคลในรูปสื่อสิ่งพิมพ ท่ีเสนอเนื้อหาสาระซ่ึงไดมีการวิเคราะหและจําแนกไวเปนหนวยยอยท่ีสุด 
ท่ีบรรจุเนื้อหาไวสมบูรณสําหรับแตละเรื่อง โดยมีสวนประกอบท่ีขาดไมได 6 สวน คือ การประเมิน
ตนเองกอนเรียน สิ่งท่ีจัดแนวคิดลวงหนาในรูปแผนการสอน เนื้อหาสาระ กิจกรรม ผลยอนกลับ และ
แบบประเมินตนเองหลังเรียน 

2. บทเรียนแบบโปรแกรม บางแหงเรียก “บทเรียนสําเร็จรูป” เปนชุดการเรียน
การสอนรายบุคคลท่ีใชสื่อสิ่งพิมพ และใชเทคนิคการเขียนบทเรียนโปรแกรม (Programmed Lesson) 
ท่ีมีการนําเนื้อหามาวิเคราะห และเสนอทีละนอยตามลําดับข้ันในรูปของกรอบ หรือเฟรม แตละเฟรม 



15 

มีการใหความรู และสวนใหญตามดวยคําถามหรือกิจกรรมอยางอ่ืนท่ีจะใหผูเรียนมีสวนรวมหลังจาก
นั้นก็มีเฉลยหรือแนวตอบของกิจกรรมหรือคําถามในเฟรมถัดไป บทเรียนแบบโปรแกรมอาจนําเสนอ
ในรูปบทเรียนแบบเสนตรง (Linear Programming) บทเรียนแบบแตกก่ิง (Branching Programming) 
และบทเรียนแบบตํารา (Text-Style Programming) 

3. ชุดการสอนสื่อประสมในรูปชุดการสอนแบบโปรแกรม เปนชุดการเรียนการ
สอนรายบุคคลท่ีเสนอเนื้อหาสาระในสื่อมากกวา 2 อยางข้ึนไป โดยทํางานผสานสัมพันธ เชน เนื้อหา
สวนใหญอยูในรูปสื่อสิ่งพิมพ เฉพาะสวนท่ีเปนความรู ความจําธรรมดา สวนการประยุกตใช การ
วิเคราะห การสังเคราะห หรือการประเมินอาจอยูในรูปเทปบันทึกเสียง เทปบันทึกภาพ หรือเอกสาร
สื่อโสตทัศน  

โดยสรุป ประเภทชุดการเรียนการสอนรายบุคคล แบงออกเปน 4 ประเภท ไดแก       
ชุดการเรียนการสอนรายบุคคลท่ียึดสื่อสิ่งพิมพเปนสื่อหลัก ชุดการเรียนการสอนรายบุคคลท่ียึดสื่อ
โสตทัศนเปนสื่อหลัก ชุดการเรียนการสอนรายบุคคลท่ียึดคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก และรูปแบบชุด
การเรียนการสอนรายบุคคลมี 3 รูปแบบ คือ ชุดการเรียนการสอนแบบหนวยโมดูล บทเรียนแบบ
โปรแกรม และชุดการสอนสื่อประสมในรูปชุดการสอนแบบโปรแกรม 

1.6 ข้ันตอนการสรางชุดการเรียนการสอนรายบุคคล 
  นักการศึกษาไดเสนอแนะข้ันตอนการสรางชุดการเรียนการสอนรายบุคคล ไวแตกตาง

กัน ดังนี้ 
  วรวิทย  วิเทศนศิลป (2551, น. 272-273) ไดเสนอแนะข้ันตอนการผลิตชุดการ

เรียนการสอนตามแผนจุฬาไว 10 ข้ันตอน ไดแก 
1. กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประโยชน 
2. กําหนดหนวยการสอน 
3. กําหนดหัวเรื่อง 
4. กําหนดมโนทัศนและหลักการ 
5. กําหนดวัตถุประสงค 
6. กําหนดกิจกรรมการเรียน 
7. กําหนดแบบประเมินผล 
8. เลือกและผลิตสื่อการสอน 
9. หาประสิทธิภาพของชุดการสอน 
10. การใชชุดการสอน ซ่ึงมีข้ันตอนดังตอไปนี้ 

10.1 ใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 
10.2 ข้ันนําเขาสูกิจกรรม 
10.3 ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน 
10.4 ข้ันสรุปผลการสอน 
10.5 ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 กฤษมันต  วัฒนาณรงค (2554, น. 113) ไดเสนอแนะข้ันตอนการผลิตชุดการเรียน
การสอนไว 4 ข้ันตอน ไดแก 
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1. ข้ันท่ี 1 วิเคราะหเนื้อหา หมายถึง การจําแนกเนื้อหาวิชาออกเปนหนวยแยกยอย
ลงไปจนถึงหนวยระดับบทเรียน ซ่ึงเปนหนวยท่ีใชสอนได 1 ครั้ง ชุดการสอนท่ีผลิตข้ึนจึงเปนชุดการสอน
ประจําหนวยระดับบทเรียน คือ 1 ชุดการสอน สําหรับการสอนแตละครั้ง โดยสวนท่ีจะตองทําในการ
วิเคราะหเนื้อหา คือ 

1.1 การกําหนดหนวย คือ การนําหนวยเนื้อหาบทเรียนมากําหนดใหเปนหนวย
ระดับบทเรียน ซ่ึงแตละหนวย จะใชสอนไดประมาณ 50-90 นาที 

1.2 การกําหนดหัวเรื่อง เปนการนําแตละหนวยมากําหนดเปนหัวเรื่องยอย ซ่ึง
เปนสวนสําคัญท่ีจะนําไปสูการจัดกิจกรรมตางๆ และกําหนดจุดประสงคจากเนื้อหาในหัวเรื่อง 

1.3 การกําหนดสาระสําคัญท่ีเปนความคิดรวบยอด หรือ แนวคิด เปนการเขียน
ขอความท่ีเปนสาระสําคัญของแตละหัวเรื่องเพ่ือสรุปใจความสําคัญของเรื่อง 

2. ข้ันท่ี 2 การวางแผนการสอน การวางแผนและกิจกรรมการเรียน เปนการ
คาดการณลวงหนาวา เม่ือเริ่มมีกิจกรรมการเรียน ผูเรียนท่ีใชชุดการสอนตองทําอะไรบางตามลําดับข้ัน 

3. ข้ันท่ี 3 การผลิตสื่อการสอน เปนการผลิตสื่อการสอนประเภทตางๆ ตามท่ี
กําหนดไวในแผนการสอน 

4. ข้ันท่ี 4 การทดสอนประสิทธิภาพชุดการสอน  
วิชัย วงษใหญ (อางถึงใน กฤษมันต  วัฒนาณรงค, 2554, น. 114-116) ไดอธิบาย

ข้ันตอนในการสรางชุดการเรียนการสอนไวดังนี้ 
4.1 ศึกษาเนื้อหาสาระของรายวิชาอยางละเอียดวา สิ่งท่ีจะนํามาเปนชุดการสอนนั้น

จะมุงเนนใหเกิดการเรียนรูอะไรกับผูเรียน และวิเคราะหแบง “หนวยการสอน” หรือ “หนวยการเรียน” 
และแบงเนื้อหาออกเปนเรื่องยอยๆ พิจารณาเนื้อหาไมใหเกิดการซํ้าซอนกับหนวยการสอน หรือ 
หนวยการเรียนอ่ืนๆ ควรเรียงลําดับเนื้อหาตามข้ันตอนจากพ้ืนฐานเดิมของผูเรียน 

4.2 เม่ือศึกษาเนื้อหาสาระแลว จึงตัดสินใจวาจะออกแบบการสอนแบบอยางไร โดย
พิจารณาวาผูเรียนคือใคร จะใหอะไรแกผูเรียน จะทําไดกิจกรรมอยางไรจะทําใหผูเรียนมีความสามารถ
หรือสมรรถนะไดถึงเกณฑมาตรฐาน สิ่งเหลานี้นําไปใชเปนการพิจารณาเลือกวิธีการเรียน 

4.3 กําหนดหนวยการสอน หรือ หนวยการเรียน โดยกําหนดปริมาณของเนื้อหา
สาระท่ีจะถายทอดไดอยางเหมาะสมกับ เวลา และวัยของผูเรียน โดยคํานึงถึงความสนุกสนาน นาเรียน 
ใหความชื่นบานแกผูเรียน และหาสื่อการเรียนไดงาย ศึกษา “ความคิดรวบยอด” ในแตละหัวเรื่อง 
“หัวเรื่อง” และพยายามดึงเอาสาระหลักการในการเรียนรูออกมาใหได 

4.4 กําหนดความคิดรวบยอด หรือแนวคิดท่ีสอดคลองกับหนวยการสอน หรือ 
หนวยการเรียน และหัวเรื่อง โดยการสรุปหลักการเพ่ือเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียน เพราะ
ความคิดรวบยอด เปนเรื่องของความเขาใจอันเกิดจากประสบการณสัมผัสสิ่งแวดลอม ซ่ึงสมองจะ
สรุปแกนแทของเรื่องนั้นๆ 

4.5 กําหนดวัตถุประสงคของการเรียนใหสอดคลองกับความคิดรวบยอด โดยกําหนด
เปน “วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม” ซ่ึงหมายถึง ความสามารถของผูเรียนท่ีแสดงออกมาใหวัดได 
สังเกตได หลังจากจบการเรียนแลว ถาผูสอนกําหนดชัดเจนมากเทาใดจะทําใหประสบความสําเร็จใน
การสอนมาเทานั้น จึงควรตรวจสอบวัตถุประสงคการเรียนแตละขอใหถูกตองและครอบคลุมเนื้อหา 
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4.6 วิเคราะหงาน เปนการนําวัตถุประสงคแตละขอมาทําการวิเคราะหเพ่ือหากิจกรรม
การเรียนการสอนท่ีสนับสนุนใหผูเรียนบรรลุตามวัตถุประสงค 

4.7 เรียงลําดับกิจกรรมการเรียนการสอน ภายหลังจากท่ีนําวัตถุประสงคแตละขอ
มาทําการวิเคราะหงานแลว ทําการจัดเรียงลําดับกิจกรรมท้ังหมดใหเปนกิจกรรมการเรียนท่ีสมบูรณ 
ไมใหเกิดซํ้าซอนในการเรียน โดยคํานึงถึงพ้ืนฐานของผูเรียน วิธีการเรียนการสอน ตลอดจนการ
ติดตามผล การประเมิน 

4.8 พัฒนาสื่อการเรียน เปนการจัดหาสื่อใหมีข้ึนอาจเปนการซ้ือ ยืม หรือทําข้ึนใหม
เพ่ือใชสําหรับชุดการสอน ซ่ึงอาจประกอบดวยวัสดุ อุปกรณ และกิจกรรมท่ีครูและนักเรียนตองทํา 
เผื่อเปนแนวทางในการเรียนรู ซ่ึงครูตองจัดทําหรือหามาไวใหเรียบรอย ถาสื่อนั้นมีขนาดใหญ หรือมี
ราคาแพงมากตองตัดเตรียมเอาไวกอน แลวเขียนใหชัดเจนวาอยูท่ีใด จะเขาถึงไดอยางไร จะนํามาใช
ไดอยางไร เชน ถาเปน websites ตองระบุ URL ไวดวย และถาเปนสิ่งของท่ีเก็บไดไมทนทาน  
เนาเปอยได เชน ใบไม พืช สัตว ตองเตรียมไวใหเรียบรอยดวย 

4.9 ประเมินผล เปนข้ันของการตรวจสอบหลังการเรียนการสอนแลว ผูเรียนไดมี
การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามจุดประสงคท่ีเราตั้งใจไวหรือไม การประเมินผลนี้ควรเลือกใชวิธีท่ี
สามารถใหผลตรงตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว ถาการประเมินผลไมตรงตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว    
ชุดการสอนท่ีสรางข้ึนมาจะไมมีคุณคาตามท่ีตองการ 

4.10 ทดลองใชชุดการสอน เพ่ือหาประสิทธิภาพ เปนข้ันตอนของการพิจารณา
รูปรางภายนอกของชุดการสอน ตามลักษณะรูปรางจะเปนซอง แฟม กลอง หรือบรรจุอยูในแผน ซีดี 
ดีวีดี หรือ Websites แลวแตความสะดวกในการใช การเก็บรักษา ความสวยงาม สวนการหาประสิทธิภาพ
ของชุดการสอนมีจุดประสงคเพ่ือการปรับปรุงใหเหมาะสม โดยการนําไปทดลองกับกลุมผูเรียนขนาด
เล็กๆ กอน เพ่ือตรวจสอบขอบกพรองและแกไขปรับปรุงเสียกอนจึงนําไปทดลองกับผูเรียนกลุมใหญ
ตอไป      

ชัยยงศ พรมวงศ (อางถึงใน กฤษมันต  วัฒนาณรงค, 2554, น. 116-117) ไดอธิบาย
ข้ันตอนในการสรางชุดการเรียนการสอนไวดังนี้ 

1. กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ นั้นนี้เปนการกําหนดหมวดวิชา 
รายวิชา กลุมประสบการณหรืออาจจะเปนการบูรณาการกับเนื้อหาวิชาอ่ืน สาขาวิชาอ่ืนท่ีตองการให
มีความสัมพันธ 

2. กําหนด “หนวยการสอน” ในข้ันนี้เปนการแบงเนื้อหาวิชาออกเปนหนวย สําหรับ
การสอนในแตละครั้งซ่ึงอาจเปนหนวยการสอนละ 60 นาที 120 นาที หรือ 180 นาที โดยจะข้ึนอยู
กับเนื้อหาวิชาหรือระดับชั้น 

3. กําหนดหัวเรื่อง เม่ือกําหนด “หนวยการสอน” แตละครั้งไดแลว ก็เปนการแบง
เนื้อหาของหนวยการสอนนั้นใหยอยลงมาอยางท่ีเรียกไดวา “หัวเรื่อง” โดยพิจารณาเนื้อหาและ
กิจกรรมการเรียนในเนื้อหานั้นๆ ประกอบกัน 

4. กําหนดมโนทัศนและหลักการ หรือความคิดรวบยอด เปนข้ันของการกําหนด
สาระสําคัญจาก “หัวเรื่อง” ใน “หนวยการสอน” นั้นๆ โดยพิจารณาในหัวเรื่องนั้น มีสาระสําคัญหรือ
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หลักเกณฑอะไรบางท่ีผูเรียนจะตองรูหรือใหเกิดข้ึนหลังจากเรียนจากชุดการสอนเพ่ือนําไปใชสําหรับ
กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

5. กําหนดวัตถุประสงค เปนการเขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของการสอนจาก
เนื้อหาในหนวยนั้น เพ่ือจะทราบไดวาผูเรียนควรจะตองมีพฤติกรรมท่ีแสดงออกมาใหวัดไดสังเกตได
อยางไร หลังจากท่ีเรียนใน “หัวเรื่อง” ของ “หนวยการสอน” 

6. กําหนดกิจกรรมการเรียน ในข้ันของการกําหนดกิจกรรมการเรียนในชุดการสอน
ในแตละหนวย จะตองใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีกําหนดไว ซ่ึงจะเปนแนวทางใน
การผลิตสื่อการสอนท่ีใชประกอบในชุดการสอนตอไปเปน ในข้ันนี้เปนการนําหลัดการของการ
ออกแบบการสอนมาใช 

7. กําหนดกระบวนการประเมินผล ในข้ันนี้เปนการกําหนดวิธีการท่ีจะวัดวาผูเรียน
สามารถบรรลุวัตถุประสงคของหนวยการเรียนนั้นๆ หรือไม โดยพิจารณาวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ี
เตรียมไว 

8. การเลือกและผลิตสื่อการสอน ในข้ันนี้พิจารณาถึงลักษณะของเนื้อหาและ
ลักษณะของผูเรียนเหมาะสมกับสื่อประเภท และชนิดใด หรือกิจกรรมการเรียนแบบใดจึงจะทําให
ผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคของการเรียนไดมากท่ีสุด 

9. การหาประสิทธิภาพชุดการสอน เม่ือสรางชุดการสอนเสร็จเรียบรอยแลว จําเปน
ท่ีจะตองนําชุดการสอนําไปทดลองใชเพ่ือตรวจดูวา ชุดการสอนนั้นสามารถทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู
ตามวัตถุประสงคเพียงใดและหากพบวา ยังมีขอบกพรองก็จะนําไปปรับปรุงแกไขจนทําใหการเรียน
จากชุดการสอนนั้นบรรลุวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว 

10. การใชชุดการสอน ชุดการสอนท่ีผานการทดลองหาประสิทธิภาพและปรับปรุง
แกไขแลว จึงสามารถนําไปใชในหองเรียนปกติได ไมแนะนําใหใช โดยไมมีการทดสอบเพ่ือหา
ประสิทธิภาพของชุดการสอนกอน โดยมีข้ันตอนดังนี้ 

10.1 ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 
10.2 ข้ันนําเขาสูบทเรียน 
10.3 ข้ันทํากิจกรรมการเรียนการสอน 
10.4 ข้ันสรุปบทเรียน 
10.5 ผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 

โดยสรุป ข้ันตอนการสรางชุดการเรียนการสอนไดแก (1) กําหนดหมวดหมูเนื้อหา
และประสบการณ  (2) กําหนดหนวยการสอน  (3) กําหนดหัวเรื่อง  (4) กําหนดมโนทัศนและหลักการ
หรือความคิดรวบยอด  (5) กําหนดวัตถุประสงค  (6) กําหนดกิจกรรมการเรียน  (7) กําหนดกระบวนการ
ประเมินผล  (8) การเลือกและผลิตสื่อการสอน  (9) การหาประสิทธิภาพชุดการสอน และ (10) การใชชุด
การสอน  

 
 
 
 



19 

2. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
 

ในการทบทวนวรรณกรรมเก่ียวกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส มีเนื้อหาครอบคลุม
ตามประเด็นดังนี้ (1) ความหมายของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  (2) คุณคาของชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส  (3) องคประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส (4) ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียน
ทางอิเล็กทรอนิกส และ (5) ลักษณะการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

2.1 ความหมายของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
นักการศึกษาไดใหความหมายของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ไวแตกตางกัน 

ดังนี้ 
บุญเลิศ  สองสวาง (2552, น. 13-5) ใหความหมายวา ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

หมายถึง สื่อการเรียนการสอน หรือการฝกอบรมท่ีผลิตข้ึนสําหรับการเรียนการสอน และการฝกอบรม
ในรูปของฮารดดิสกแบบแมเหล็ก การดความจํา แผนซีดี แผนดีวีดี ฯลฯ และเผยแพรโดยอาศัยชอง
ทางการสื่อสารของระบบสื่อสารดิจิทัล ซ่ึงเปนระบบการสื่อสารท่ีใชคอมพิวเตอรในการผลิตและ
เผยแพรเปนสําคัญ 

สําลี  รักสุทธิ (2553, น. 149) ใหความหมายวา ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
หรือ คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึงการนําเอาคอมพิวเตอรมาเปนสื่อการสอน โดยเขียนหรือจัดสราง
ข้ึนตามจุดประสงคของบทเรียน เพ่ือนําเสนอเนื้อหาใหสอดคลองกับจุดประสงคนั้นๆ ซ่ึงอาจเปน
กิจกรรมในรูปแบบตางๆ โดยการรวมภาพการทํางานของคอมพิวเตอร และโครงสรางท่ีพึงประสงค
ของบทเรียนแบบโปรแกรมเขาดวยกัน ครูผูสอนจึงทําหนาท่ีในฐานะนักวิชาการท่ีตองออกแบบ
บทเรียนเตรียมเนื้อหาและประสานงานเก่ียวกับผูเก่ียวของในการผลิตบทเรียนและใหบริการ 

จินตวีร  คลายสังข (2555, น. 3) ใหความหมายวา ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
เปนเนื้อหาสาระท่ีนําเสนอในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส ซ่ึงสวนใหญมีลักษณะเปนสื่อประสมซ่ึงสามารถ
แบงการถายทอดเนื้อหาได 3 ลักษณะ ดังนี้  

1. การใชขอความออนไลนเปนหลัก มีจุดเดนคือประหยัดเวลาคาใชจาย และผูสอน
ยังสามารถผลิตอยางงายๆ เพ่ือประกอบบทเรียน ซ่ึงผูสอนสามารถผลิตและปรับปรุงเนื้อหาไดดวย
ตนเอง 

2. การใชบทเรียนสื่อประสมแบบปฏิสัมพันธท่ีผลิตอยางงายๆ เพ่ือประกอบ
บทเรียน ซ่ึงผูสอนสามารถผลิตและปรับปรุงเนื้อหาใหทันสมัยไดอยางสะดวกดวยตนเอง 

3. การใชบทเรียนคุณภาพสูงโดยการนําเสนอเนื้อหาจะใชสื่อประสมเชนเดียวกับ 
ขอ 2 แตมีความเปนมืออาชีพ มีทีมงาน ไดแก ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบการสอน ดานเนื้อหา  
ดานการผลิตบทเรียนมัลติมีเดีย ตลอดจนโปรแกรมเมอร และนักออกแบบกราฟก 

ชัยยงศ  พรหมวงศ (อางถึงใน จิราวรรณ ไหวกลับ, 2556, น. 18) ใหความหมาย
ของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส หมายถึง ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีศึกษาผานเครือขาย
อิเล็กทรอนิกส เปนการเรียนผานคอมพิวเตอรและโทรคมนาคม เพ่ือสนับสนุนปฏิกิริยาสองทาง
ระหวางนักเรียนกับครู และกับนักเรียนดวยกันเอง ดวยการผสมผสานการเรียนผานจอภาพและการสอน
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ผานเครือขาย โดยระบบถายทอดการสอนในระบบดิจิทัล หรือระบบแอนาลอก ตางเวลากันหรือ
พรอมกัน และตามสายหรือไรสาย  

ศันสนีย สังสรรคอนันต (2558, น. 7-5) ใหความหมายของชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส หมายถึง ชุดการสอนสื่อประสม (Multimedia) ท่ีใชคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก โดย
สามารถจัดการเรียนการสอนผานเครือขายอินเตอรเน็ตหรือไมผานก็ได ในชุดการสอนจะจัดเตรียม
เนื้อหาสาระ กิจกรรม ในบทเรียนอยางเปนระบบและมีความสอดคลองของเนื้อหาวิชา หนวยหัวเรื่อง 
และวัตถุประสงค เพ่ือชวยใหผูเรียนเกิดการเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียน และทําใหการสอนมี
ประสิทธิภาพมากข้ึน 

โดยสรุป ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส หมายถึง ชุดการเรียนการสอนท่ีสรางข้ึน
โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร โดยสรางชุดการเรียนใหตรงตามจุดประสงค ตามความมุงหมายของ
สาระวิชานั้นๆ แลวจัดเนื้อหาสาระใหมีความสอดคลองกับจุดประสงค แลวจัดเก็บชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกสไวในรูปแบบของแผนซีดี หรือหนวยความจําอ่ืน ท่ีผูเรียนสามารถนํามาใชเรียนรูได 

2.2 คุณคาของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
 นักการศึกษาไดใหคุณคาของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ไวแตกตางกัน ดังนี้ 
 บุญเลิศ  สองสวาง (2552, น. 13-5) ไดใหความสําคัญของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส 3 ดาน ไดแก 
1. ความสําคัญในเรื่องความจําเปนตอการศึกษา คือ 

1.1 ชวยเพ่ิมคุณภาพในการเรียนการสอน เพราะสื่ออิเล็กทรอนิกสเปนสื่อประสม 
(Multimedia) ท่ีนํามาใชในการเรียนการสอนอยางมีประสิทธิภาพ สามารถจําลองภาพและเหตุการณ
จําลองมาใชในการเรียนการสอนเปนอยางดี สามารถออกแบบใหผูเรียนไดเรียน ทํากิจกรรม และ
วัดผลไดเปนอยางดี 

1.2 ทําใหเกิดเครือขายของความรู คลังความรูท่ีข้ึนและจัดเก็บไวบนเครือขาย
อินเตอรเน็ตท่ัวโลกทําใหเกิดคลังความรูขนาดมหาศาล ผูเรียนสามารถเขาไปคนควา ศึกษา คลอดจน
แลกเปลี่ยนความรูซ่ึงกันและกันได แหลงความรูเหลานี้จะทันสมัยกวาเอกสารตางๆ ท่ัวไป เพราะมี
การปรับปรุงขอมูลเปนประจํา 

1.3 สรางความเทาเทียมทางการศึกษา ไมวาผูเรียนจะอยูในเมือง ตางจังหวัด 
หรือชนบทท่ีหางไกลก็สามารถเขาศึกษาจากแหลงสื่ออิเล็กทรอนิกสเทาเทียมกัน โดยไมจํากัด เพศ 
อายุ และฐานะทางสังคม 

1.4 ทําใหการสื่อสารเพ่ือการศึกษาและการเรียนการเปนไปอยางสะดวกและ
รวดเร็วกวาวิธีดั้งเดิม ไมวาจะเปนการลงทะเบียนเรียน การเขาถึงเอกสารเพ่ือการศึกษา การทํา
แบบทดสอบ การทราบผลการศึกษา การพูดคุยสื่อสารระหวางผูเรียนและครูผูสอน 

1.5 สงเสริมใหผูเรียนเปนศูนยกลางในการเรียน 
2. ความสําคัญในเรื่องการตอบสนองความตองการของผูเรียน ผูสอน ดังนี้ 

2.1 ตอบสนองความถนัด ความสามารถ และความตองการของผูเรียน เพราะ
ผูเรียนเปนผูเลือกเรียนดวยคนเอง 
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2.2 ตอบสนองและยืดหยุนในเรื่องสถานท่ี เวลา จํานวนผูเรียน หลักสูตร และ
การจัดการในการเรียนการสอนไดเปนอยางดี  

2.3 ตอบสนองในเรื่องความประหยัดและความปลอดภัย  
2.4 ลดตนทุนคาใชจายในการเรียนการสอน 

3. ความสําคัญท่ีทําใหสมบูรณกับสถานการณและเวลา ดังนี้ 
3.1 เปนการศึกษาท่ีทันเวลาการใชงาน เพราะอิเล็กทรอนิกสสามารถเชื่อมโยง

กับแหลงขอมูล 
3.2 เปนการศึกษาท่ีแลกเปลี่ยนความรูและขอมูลขาวสารระหวางผูเรียนดวยกัน 
3.3 เปนการศึกษาท่ีมีการปรับปรุงหลักสูตร 

 ชัยยงศ  พรหมวงศ (อางถึงใน ปยพงษ เชาวประเสริฐ, 2552, น. 23) ไดกลาวถึง
ความสําคัญของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

 1. ชวยใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนมากยิ่งข้ึน  คือ ชวยใหเกิดมีการ
ปฏิสัมพันธตอกัน ทักทาย ใหกําลังใจ และใหขอมูลท่ีจําเปน คลายกับวาเปนการเรียนกับผูสอน การมี
ปฏิสัมพันธจะเปนประโยชนอยางสูงในกรณีท่ีมีนักเรียนจํานวนมาก การเรียนในระบบทางไกล การ
เรียนดวยตนเอง และการเรียนท่ีผูเรียน และผูสอนมีขอจํากัดดานเวลา และสถานท่ี 

 2. ชวยใหนักเรียนเลือกกระบวนการเรียนรูไดหลายรูปแบบมากยิ่งข้ึน ชุดการเรียน
ทางอิเล็กทรอนิกส ชวยเพ่ิมชองทางการเรียนรู ซ่ึงผูเรียนสามารถเลือกใชเพ่ือสอดคลองกับความ
ตองการของแตละคน 

 3. ชวยสนองตอบความตองการของนักเรียนแตละคน ชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกสมีความยืดหยุนเปนพิเศษในดานสถานท่ีและเวลาท่ีผูเรียนตองการจะใชความสะดวกใน
ดานสถานท่ี อาจศึกษาบทเรียนท่ีทําไวในระบบเครือขาย หรือทําไวในรูปของซีดีรอม เรียนสามารถ
นําไปศึกษาเพ่ิมเติมได 

 โดยสรุป คุณคาของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสคือ เปนสื่อการเรียนการสอนท่ี
ชวยสงเสริมใหผูเรียนไดเรียนรูตามความสนใจ ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอนมากข้ึน ทําให
ผูเรียนมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนในทางท่ีดีข้ึน ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสตอบสนอง
ความตองการของผูเรียนแตละคน และสามารถชวยใหการเรียนการท่ีมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

2.3 องคประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
มีนักการศึกษาไดใหความหมายของชุดการเรียนการสอนรายบุคคล ไวแตกตางกัน 

ดังนี้ 
ชูศักดิ์ เพรสคอทท (2552, น. 13-36) ไดกลาววา องคประกอบของชุดการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส จําแนกไดตามโครงสรางการประยุกตหลักจิตวิทยาทางการเรียนรู และตามการ
นําเสนอบนจอภาพ ดังนี้ 

1. องคประกอบตามโครงสรางการประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรู  ในฐานะท่ีชุด
การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เปนสวนหนึ่งของชุดการเรียนทางไกล จะตองมีองคประกอบตามโครงสราง
การประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรูสําคัญ 6 ประการ คือ (1) แบบทดสอบกอนเรียน (Pre – test)  
(2) สือ่จัดแนวคิดรวบยอด (Advance Organizer)  (3) เนื้อหาสาระ (Body of Content)  
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(4) กิจกรรมหรืองานท่ีกําหนดใหทํา (Activities Assignments)  (5) แนวตอบ หรือ ผลยอนกลับ 
(Feedback)  และ (6) แบบทดสอบหลังเรียน (Post – test) 
 

องคประกอบ e-Learning 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 2.4  แสดงองคประกอบของ e-Learning ในฐานะการเรียนทางไกล 

จําแนกตามโครงสรางการประยุกตหลักจิตวิทยา 
 
ท่ีมา: ชูศักดิ์ เพรสคอทท. (2552). บทเรียน e-Learning. ใน ประมวลสาระชุดวิชา การพัฒนาหลักสูตร

และสื่อการเรียนการสอน. นนทบุรี: มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. หนา 13-36. 
 
  2. องคประกอบจําแนกตามการนําเสนอบนจอภาพ จําแนกตามการนําเสนอบนจอภาพ 
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมีองคประกอบสําคัญ 12 สวน คือ (1) หนาบาน  (2) ศูนยการเรียน   
(3) ศูนยความรู  (4) แหลงความรูเสริมภายนอก  (5) ศูนยปฏิบัติการ  (6) ศูนยสื่อโสตทัศน  
(7) ศูนยการประเมินการเรียนรู  (8) ปายประกาศ  (9) หองสนทนา  (10) การติดตอสื่อสาร
อิเล็กทรอนิกส  (11) คําถามพบบอย  และ (12) ศูนยขอมูลสวนบุคคล ผูท่ีจะเขาถึงองคประกอบท้ัง  
12 สวนนี้ได จะตองเปนผูท่ีมีรหัสผาน (Password) เทานั้น  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Electronic 
Learning 
Module 

(1) Pre-test 
 
(3) Body of 
Content 
 
(5) Posttest 

(2) Advance 
Organizer 
 

(4) Active 
Assignments 
 
(6) Feedback 
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ภาพท่ี 2.5  แสดงแบบจําลององคประกอบชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  
จําแนกตามการนําเสนอบนจอภาพ 

 
ท่ีมา: ชูศักดิ์ เพรสคอทท. (2552). บทเรียน e-Learning. ใน ประมวลสาระชุดวิชา การพัฒนาหลักสูตร

และสื่อการเรียนการสอน. นนทบุรี: มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. หนา 13-37. 
 

2.1 หนาบาน (Home Page) เปนหนาแรกของบทเรียนท่ีแสดงชื่อสถาบันศึกษา 
คณะวิชา ภาควิชา ชื่อวิชา คําอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค รายชื่อหนวยการสอน (ไมใช “บทท่ี” 
เพราะไมใชตํารา) ขอมูลของผูสอน และผูเรียน และขาวสารเก่ียวกับกิจกรรมการเรียน อาจมี
ภาพประกอบหนวย สาระโดยสรุปหรือสาระสังเขปของวิชา (Synopsis) เพ่ือใหภาพรวมเนื้อหาสาระ
ของวิชาท่ีผูเรียนจะตองเรียน 

2.2 ศูนยการเรียน/หองเรียนเสมือนจริง (Learn Center/Virtual Classroom) 
เปนสวนเสนอกิจกรรมการเรียนของหนวยท่ีแสดงรายการ (Menu) ประจําหนวยการสอน ภาพผูเขียน
หนวย พรอมเสียงอธิบายเคาโครงเนื้อหาสาระ  

 รายการประจําหนวยการสอนประกอบดวย วัตถุประสงค แนวคิด เนื้อหา 
กิจกรรม/งานท่ีมอบหมาย สื่อโสตทัศน หองสนทนา แบบประเมินกอนเรียน/หลังเรียน คําถามพบบอย 
(FAQ) และการเชื่อมโยงไปยังแหลงความรูเสริมภายนอก (External Links) 

(1) 

หนาบาน 

e-Learning 
Package 

(2) 

ศูนยการเรียน 

(3) 

ศูนยการความรู 

(4) 

แหลงความรูเสริมภายนอก 

(5) 

ศูนยปฏิบัติการ 
(6) 

ศูนยสื่อโสตทัศน (7) 

ศูนยประเมินการเรียน 

(8) 

ปายประกาศขาวสาร 

(9) 

หองสนทนา 

(10) 

การติดตอสื่อสาร 

ทางอิเล็กทรอนิกส 

(11) 

คําถามพบบอย (FAQ) 

(12) 

ศูนยขอมูลสวนบุคคล 
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2.3 ศูนยความรู (Knowledge Center/Knowledge Base - KB) เปนแหลง
ความรูหลักของวิชา ศูนยความรูจะบรรจุเนื้อหาสาระของวิชาท้ังหมดในหลักสูตร หรือบรรจุเฉพาะ
เนื้อหาสาระของวิชานั้นก็ได โดยจําแนกเนื้อหาสาระไว 3 ระดับ คือ ระดับท่ีเปนแกนเนื้อหาสาระท่ีไม
มีการเปลี่ยนแปลง (Hardcore) ระดับท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนเขามามีปฏิสัมพันธ (Interactive) และ
ระดับท่ีผูเรียนและผูสอนสงเขามาเพ่ิมเติม (Add On) คือ สามารถสงขอมูลเขา (Upload) เพ่ือใช
ประโยชนรวมกัน ซ่ึงจะเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา 

2.4 แหลงความรูเสริมภายนอก (External/Supplemental Resources) เปน
สวนเชื่อมโยงผูเรียนไปสูแหลงความรูเสริมท่ีอยูในเครือขายเดียวกันหรือตางเครือขาย โดยการกําหนด 
Link ไปยัง Websites หรือ Servers ท่ีมีขอมูลหรือเนื้อหาสาระท่ีเสริมวิชานั้น ๆ ในระบบการสอน
ผานเครือขายอิเล็กทรอนิกส แหลงความรูเสริมจากภายนอกตองเขาถึงในระบบอิเล็กทรอนิกสเทานั้น 
เชน ผานอินเทอรเน็ต อินทราเน็ต หรือซีดี ท้ังนี้ไมนิยมกําหนดใหผูเรียนกลับไปอานจากตําราหรือ
เอกสารอ่ืน ๆ หากตองการใหนักเรียนอานเอกสารหรือตําราตองแปลงใหอยูในรูปตําราอิเล็กทรอนิกส 
(E-book) การกําหนดแหลงเชื่อมโยงไปยัง Web site อ่ืนตองเลือกเฟนอยางดีและใชเม่ือจําเปนจริง ๆ 
มิฉะนั้นก็จะเปนการ “ชี้โพรงใหกระรอก” เหมือนกับปลอยใหผูเรียนออกจากหองเรียนไปขางนอก 
เพราะผูเรียนอาจออกจากเครือขายของเรา แลวทองไปยังเครือขายอ่ืนกวาจะไดกลับมาอีก เวลาก็ผาน
ไปนาน สายโทรศัพทอาจหลุดตอเขาไปใหมก็อาจตอไมได เปลืองเงินคาโทรศัพท และอาจมีปญหา
เรื่องคาลิขสิทธิ์อีกตางหาก 

2.5 4ศูนย/หองปฏิบัติการ (Operation Center/Laboratories) เปนสวนท่ี
กําหนดใหผูเรียนลงมือประกอบกิจกรรมเพ่ือประยุกตความรู หรือทําการทดลองในสถานการณเสมือน
จริง (Virtual Laboratories) หรือทําโครงการตาง ๆ เพ่ือสงใหผูสอนตรวจทางอินเทอรเน็ต หรือทาง 
E-mail กิจกรรมท่ีมอบใหผูเรียนทําอาจเปนการตอบคําถามงาย หรือการทํางานในโครงการตาง ๆ ซ่ึง
ทาทายความรูความสามารถของนักเรียน 

2.6 ศูนยสื่อโสตทัศน (Audio – Visual Center) เปนการเชื่อมโยงผูเรียนไปสู
แหลงขอมูลท่ีเปนภาพและเสียง หรือท้ังภาพและเสียง ไดแก การชมเทปภาพ การฟงเทปเสียงโดย
ผานระบบการสงสัญญาณ “ไหล” ผานอินเตอรเน็ต (Streaming Technology) ในระบบภาพ
เคลื่อนท่ีปรกติในรูป Mpeg, AVI, MOV โดยใชโปรแกรม Media Player ท่ีไดติดตั้งไวแลว หรือเสียง
ในระบบ Mid, Wav, MP3 หรือภาพนิ่งธรรมดาท่ีสงมาในรูป JPEG หรือ Gif บรรดาภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียงท่ีจัดไวในศูนยสื่อโสตทัศน ตองเลือกเฟนอยางดี เพ่ือใหใชประโยชนไดเต็มท่ี 
และไมเปลืองเนื้อท่ี ผูสอนตองเปนผูคัดเลือกหรือกําหนดความตองการสื่อเหลานี้เอง 

2.7 ศูนยการประเมินการเรียน (Evaluation and Monitoring Center) เปน
สวนท่ีเสนอแบบประเมินตนเองกอนเรียน แบบประเมินผลตนเองหลังเรียน และการซอมสอบไลปลาย
ภาค เพ่ือใหผูเรียนไดประเมินความกาวหนาในการเรียนดวยตนเอง กอนท่ีจะเขาสอบไลจริงโดยมีการ
เก็บคะแนนไวทุกข้ันตอน 

2.8 ปายประกาศ (Web Board/Bulletin Board) ใชแจงขาวคราวความ
เคลื่อนไหวตาง ๆ เก่ียวกับวิชาท่ีเรียน หรือกิจกรรมท่ีเก่ียวของใหผูเรียนไดรับทราบ 
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2.9 หองสนทนา (Chat Room) เปนสถานท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนและผูสอนได
แสดงความคิดเห็นและเปลี่ยนความคิดเห็น ซักถามขอของใจในเนื้อหาวิชา และวิพากษวิจารณงานท่ี
ผูเรียนทําสงผูสอน 

2.10 การติดตอสื่อสารทางอิเล็กทรอนิกส เปนสวนท่ีเปดโอกาสใหมีการ
ติดตอสื่อสารระหวางผูสอนกับนักศึกษาเปนการเฉพาะตัว ในรูปไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-Mail) 
ไปรษณียเสียง (Voice-Mail) โทรศัพท โทรสาร (Fax) หรือวิธีการอยางท่ีเปนการสื่อสารอิเล็กทรอนิกส 

2.11 ศูนยคําถามพบบอย (Frequently Asked Question-FAQ) เปนสวน
ประมวลคําถามเก่ียวกับวิชาท่ีเรียนหรือคําถามอ่ืนท่ีผูเรียนสนใจอยากไดคําตอบ และอาจตองถามเขามา 
เพ่ือมิใหตองตอบคําถามซํ้า ๆ โดยการประมวลคําถามท่ีมีผูถามมาแลว มาจัดทําคําตอบแลวนําเสนอ     

2.12 ขอมูลสวนบุคคล (Personal Information center) เปนสวนท่ีเสนอขอมูล
ของอาจารยและนักศึกษาท่ีเปดเผยได เพ่ือประโยชนในการติดตอสื่อสารโดยไดรับอนุญาต ประกอบดวย
รูปภาพ ท่ีอยู และหมายเลขโทรศัพท e-Mail 

ศันสนีย สังสรรคอนันต (2558, น.7-7 – 7-8) ไดกลาวถึงองคประกอบของชุดการเรียน
ทางอิเล็กทรอนิกสมีองคประกอบท่ีสําคัญ 6 ประการ ไดแก (1) คูมือการใชชุดการสอน  (2) แบบฝก
ปฏิบัติ  (3) แผนการสอน  (4) บทเรียน  (5) สื่อการสอน  และ (6) แบบประเมิน 

1. คูมือการใชชุดการสอน เปนการชี้แนะแนวทางใหผูสอนทราบถึงแนวทางการใช
ชุดการสอน คูมือการใชชุดการสอน ประกอบดวย คํานํา สารบัญ คําชี้แจงสําหรับผูใชชุดการสอน 
บทบาทของผูสอนและผูเรียน แผนการสอน เนื้อหาสาระของชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส แบบฝก
ปฏิบัติพรอมเฉลย และแบบทดสอบกอนและหลังเรียนพรอมเฉลย 

2. แบบฝกปฏิบัติ เปนแบบฝกปฏิบัติท่ีผูสอนเตรียมใหไวสําหรับผูเรียน เพ่ือให
ผูเรียนใชประกอบการสอน โดยในแบบฝกปฏิบัติ ประกอบดวย คําชี้แจง แผนการสอน แบบทดสอบ
กอนเรียน ท่ีวางบันทึกสาระสําคัญเก่ียวกับเนื้อหาท่ีเรียน กิจกรรมหรืองานท่ีมอบหมาย แบบทดสอบ
หลังเรียนพรอมเฉลย  

3. แผนการสอน เปนสวนท่ีระบุรายละเอียดในชุดการสอนอิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย 
หัวเรื่อง หรือประเด็นเนื้อหา แนวคิด วัตถุประสงค วิธีการสอนและข้ันตอนการสอน สื่อการสอน และ
ข้ันตอน สื่อการสอน และข้ันตอนการประเมินผล 

4. บทเรียน เปนสวนท่ีบรรจุเนื้อหาสาระท่ีผูสอนตองการสอน บทเรียนอาจบรรจุอยู
ในสื่อประเภทตาง ๆ ท่ีเปนสื่ออิเล็กทรอนิกส 

5. สื่อการสอน เปนชองทางท่ีผูสอนใชถายทอดความรู และเนื้อหาสาระไปสูผูเรียน 
ซ่ึงสื่อท่ีใชในชุดการสอนอิเล็กทรอนิกสมีไดหลายประเภทท่ีใชคอมพิวเตอรเปนฐานในการสงผานความรู  

6. แบบประเมิน เปนเครื่องมือท่ีใชวัดและประเมินผลการเรียนของผูเรียน แบบประเมิน
เปนการประเมินเพ่ือใหผูสอนทราบความรูพ้ืนฐานของผูเรียน แบบประเมินระหวางเรียนเปนการประเมิน
จากงานหรือกิจกรรมท่ีใหผูเรียนทําในกิจกรรมระหวางเรียน และแบบประเมินหลังเรียนเปนการประเมิน
ข้ันสุดทาย คือ ประเมินวาหลังจากท่ีผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาจนครบแลวผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เพ่ิมข้ึนเพียงใด 
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โดยสรุป องคประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส จําแนกไดตามโครงสราง
การประยุกตหลักจิตวิทยาการเรียนรู และตามการนําเสนอบนภาพ และประกอบดวย (1) คูมือการใช
ชุดการสอน  (2) แบบฝกปฏิบัติ  (3) แผนการสอน  (4) บทเรียน  (5) สื่อการสอน  และ (6) แบบ
ประเมิน 

2.4 ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
ชัยยงศ พรหมวงศ (อางถึงในนัฐพงศ ปฏิภาณอําไพ, 2552, น. 28) ไดกลาวถึงการ

ผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมี 8 ข้ัน ดังนี้ 
ข้ันท่ี 1  วิเคราะหและออกแบบเนื้อหา (Analysis and Design Content) มี

ข้ันตอนยอย 4 ข้ันตอน คือ (1) ศึกษาคําอธิบายรายวิชา (Study Course Description) เปน
การศึกษาขอกําหนดดานเนื้อหาสาระท่ีกําหนดไวในหลักสูตร โดยศึกษาจากคําอธิบายรายวิชาและ
วัตถุประสงคของวิชา (หากมี)  (2) วิเคราะหเนื้อหาสาระ (Conduct Content Analysis) เปนการนํา
คําอธิบายรายวิชามาจําแนกเปนเนื้อหายอย เพ่ือใหนักเรียนเรียนจากเวลาท่ีกําหนด  (3) เขียนแผนผัง
แนวคิด (Write Concept Mapping) เปนการนําเนื้อหาท่ีวิเคราะหไวแลวมาทําแผนผังแสดง
ความสัมพันธของแนวคิด (Concept)  (4) ออกแบบลําดับเนื้อหา (Design Content Story Board)  
เปนการนําเนื้อหาจากแผนผังแนวคิดมากําหนดเปนลําดับตามระดับจากกวางไปแคบ เพ่ือใหนักเรียน
เขาถึงไดอยางรวดเร็ว เพ่ือใหเนื้อหาแตละระดับมีความสมบูรณในตัวเอง ท้ังตัวอักษร ภาพ และเสียง 

ข้ันท่ี 2  เขียนเนื้อหา (Write the Content) เปนข้ันเสนอรายละเอียดเนื้อหาของ
แตละ “หนา” ประกอบดวยสวนสําคัญ 3 สวนคือ (1) คําอธิบาย  (2) เสียงประกอบ  และ (3) 
มัลติมีเดีย คือ เสนอท้ังภาพและเสียงในรูปภาพเคลื่อนไหว 

ข้ันท่ี 3  กําหนดกิจกรรม แนวตอบ และสรางแบบประเมิน (Give Assignment/ 
Feedback and Self-Tests) เปนข้ันกําหนดกิจกรรม หรืองานท่ีมอบหมายใหนักเรียนทําระหวาง
การศึกษาจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ผลงานในข้ันนี้จะไปปรากฏหรือนําไปใช 3 แหง คือกิจกรรม 
แบบประเมินกอนเรียนและแบบประเมินหลังเรียน สวนแนวตอบใหแยกหนานําเสนอแตระบุการ
เขาถึงไวในสวนเดียวกับแบบประเมินกอนหรือหลังเรียน 

ข้ันท่ี 4  ผลิตงานเสียงและภาพ (Produce Sound and Image Works) เปนสวนท่ี
จะขยายความเขาใจในเนื้อหาสาระ ดวยการใสเสียงและภาพ การใสเสียงเพ่ือใชอธิบายหรือคําบรรยาย
นําเรื่อง หรือบรรยายภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหวเพ่ือใชแสดงกระบวนการท่ีไมสามารถอธิบายไดดวย
ตัวอักษรหรือการอธิบายดวยเสียง โดยใชภาพจากเทปภาพ หรือ ภาพเคลื่อนไหวท่ีผลิตจากโปรแกรม
สําเร็จรูป ไดแก ภาพผูสอน ภาพกระบวนการทํางาน ภาพเหตุการณประวัติศาสตร สารคดี เปนตน 

ข้ันท่ี 5  จัดทําคูมือการเรียน (Write Study Guide and/or Course Bulletin) 
เปนการจัดทําเอกสารคูมือการเรียน (Study Guide) สําหรับใชเปนเอกสารแนะนําข้ันตอนการเรียน
ท้ังจากเครือขาย และจากสื่ออ่ืน 

ข้ันท่ี 6  ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (Construct Developmental 
Testing and Revise E-Package) เปนข้ันการนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสไปตรวจสอบวา จะ
ทําใหนักเรียนไดรับความรูเพ่ิมข้ึน เกิดการเรียนตามเกณฑประสิทธิภาพ และเปนท่ีพึงพอใจของผูสอน 
และนักเรียนหรือไม 
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ข้ันท่ี 7  นําเสนอและถายทอดการสอน (Delivery Course Content) เปนการเปด
สอนวิชาท้ังหมด หรือบางสวนท่ีจัดทําในรูปชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสข้ึนอยูกับการออกแบบวา
จะใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในแบบใดจาก 2 แบบ คือ (1) ใชเปนสื่อหลัก คือ เรียนจาก 
ชุดการเรียน และ (2) ใชเปนสื่อแบบคูขนาน คือ ใหนักเรียนเปนผูเลือกวา จะเรียนชองทางใด 

ข้ันท่ี 8  ติดตามและประเมินการสอน (Monitoring and Evaluate E-Learning 
Packages) เปนการติดตามผลการสอน และประเมินการสอน ท้ังระหวางสอน และหลังจากสอนเสร็จ
เรียบรอยแลว เพ่ือนําขอมูลมาปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสใหดีข้ึนกอนท่ีจะใชในการสอน
ภาคการศึกษาตอไป 

โดยสรุป การผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมี 8 ข้ัน คือ วิเคราะหและออกแบบ
เนื้อหา เขียนเนื้อหา กําหนดกิจกรรม แนวตอบและสรางแบบประเมิน ผลิตงานเสียงและภาพ จัดทํา
คูมือการเรียน  ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน  นําเสนอและถายทอดการสอน และ
ติดตามและประเมินการสอน 

2.5 ลักษณะการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
  นิคม ทาแดง (2537, น. 178) ลักษณะการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส มี  

2 ลักษณะ คือ (1) การใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสแบบอิสระ (Stan Alone) ซ่ึงบันทึกโปรแกรม 
การสอนลงในแผนซีดีรอม เพ่ือนาไปใชกับเครื่องคอมพิวเตอรชุดเดียวเดี่ยวๆ และ (2) การใชชุดการ
เรียนทางอิเล็กทรอนิกสแบบเครือขาย (Network System) ซ่ึงเชื่อมคอมพิวเตอรแมขายกับเครื่อง
คอมพิวเตอรลูกขายของผูเรียนท้ังชั้น หรือผูเรียนท่ีอยูหางไกล  
  โดยสรุป ลักษณะการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส มี 2 ลักษณะ คือ การใชชุด
การเรียนทางอิเล็กทรอนิกสแบบอิสระ และการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสแบบเครือขาย  
 

3.  การเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร 
 
 การเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ตามหลักสูตรการศึกษา

ข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ครอบคลุมรายละเอียด 
ดังนี้  (1) สาระมาตรฐานการเรียนรู หลักสูตรโรงเรียนบานหูชาง ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
ข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี และ (2) คําอธิบาย
รายวิชา  

 3.1 สาระมาตรฐานการเรียนรู หลักสูตรโรงเรียนบานหูชาง ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

  3.1.1 สาระสําคัญ 
   เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เปนสาระเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศ การติดตอสื่อสาร การคนหาขอมูล การใชขอมูลและสารสนเทศ การแกปญหาหรือการ
สรางงาน คุณคาและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
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  3.1.2 มาตรฐานและตัวช้ีวัด    
   สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

 มาตรฐาน ง 3.1  เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
ในการสืบคนขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล มีคุณธรรม  
   ตัวชี้วัด     

1. คนหา รวบรวมขอมูลท่ีสนใจ และเปนประโยชนจากแหลงขอมูลตางๆ ท่ี
เชื่อถือไดตรงตามวัตถุประสงค 

2. สรางงานเอกสารเพ่ือใชประโยชนในชีวิตประจําวันดวยความรับผิดชอบ 
3.2 คําอธิบายรายวิชา 

  ศึกษาความหมายของขอมูล แหลงขอมูล ประเภทของขอมูล ประโยชนของขอมูล 
รวบรวมขอมูล การใชงานโปรแกรมคอมพิวเตอรในการนําเสนอขอมูล   

  โดยการสืบคน รวบรวมขอมูลจากแหลงขอมูลใกลตัว และการอภิปรายเพ่ือใหเกิด
ความรูความเขาใจ ตลอดจนสามารถอธิบายสิ่งท่ีเรียนรู สรางสรรคผลงานจากสิ่งท่ีไดเรียน สามารถ
นําไปใชใหเกิดประโยชนในชีวิตประจําวัน เห็นคุณคา ความสําคัญของชิ้นงานท่ีสรางข้ึน  
  ผลการเรียนรู 
  1. อธิบายความหมายของขอมูลไดอยางถูกตอง 
   2. อธิบายและจําแนกประเภทของขอมูลไดอยางถูกตอง 
  3. อธิบายประโยชนของขอมูลไดอยางถูกตอง  
  4. อธิบายแหลงขอมูลไดอยางถูกตอง 
  5. อธิบายข้ันตอนการรวบรวมขอมูลไดอยางถูกตอง 
  6. อธิบายวิธีการประมวลผลขอมูลไดอยางถูกตอง 

 

4.  การทดสอบประสิทธภิาพ 
 
 การทดสอบประสิทธิภาพครอบคลุม (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ             

(2) ความสําคัญของการทดสอบประสิทธิภาพ  (3) การกําหนดเกณฑการทดสอบประสิทธิภาพ         
(4) วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพ  (5) ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ  และ (6) เกณฑการยอมรับ
ประสิทธิภาพ 

 4.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 
  วาสนา  ทวีกุลทรัพย (2554, น. 15-65) กลาวไววา การทดสอบประสิทธิภาพของ

ชุดการเรียน (Development Testing) หมายถึง กระบวนการการนําสื่อการสอนท่ีสรางข้ึนไปทดลอง
ใชในสถานการณท่ีใกลเคียงกับสถานการณจริง เพ่ือใหทราบวาสื่อมีคุณภาพในการทําใหนักเรียนเกิด
การเรียนรูเพ่ิมข้ึนหรือไม 
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  การทดลองใชเบื้องตน (Try Out) หมายถึง การนําสื่อการสอนท่ีผลิตข้ึนเปนตนแบบ 
(Prototype) แลวไปทดลองใชใน 3 ข้ันตอน คือ แบบเดี่ยว แบบกลุม แบบภาคสนาม การทดลองใช
ถึง 3 ข้ันตอน เพ่ือปรับปรุงสื่อการสอนใหเทากับเกณฑท่ีกําหนดให 

  การทดลองสอนจริง หรือการทดลองใช (Trail Run) หมายถึง การนําสื่อการสอนท่ี
ไดทดลองใชและปรับปรุงแลวทุกหนวย ในแตละวิชาหรือกลุมสาระการเรียนรูไปสอนจริงในชั้นเรียน 
หรือในสถานการณการเรียนท่ีแทจริงเปนเวลา 1 ภาคการศึกษา เปนอยางนอย 

  โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึง การนําสื่อการสอนไปทดลองใช 
เบื้องตน เพ่ือทําการปรับปรุงใหเทากับเกณฑท่ีกําหนดให แลวนําก็นําไปทดลองสอนจริงในชั้นเรียน
เปนเวลาอยางนอย 1 ภาคการศึกษา 

 4.2 ความสําคัญของการทดสอบประสิทธิภาพ 
  วาสนา ทวีกุลทรัพย (2554, น. 15-65) กลาวไววา ในการผลิตสื่อการสอนทุกประเภท

จําเปนตองมีการตรวจสอบสื่อท่ีผลิตข้ึน เพ่ือประกันวาจะมีประสิทธิภาพจริงตามท่ีมุงหวัง การหา
ประสิทธิภาพของสื่อการสอนมีความจําเปนดวยเหตุผลหลายประการ คือ หนวยงานท่ีผลิตสื่อการสอน 
ผูใชสื่อการสอน และผูผลิตการสอน ดังนี้ 

  1. ความสําคัญสําหรับหนวยงานผลิตสื่อการสอน  เปนการประกันคุณภาพของสื่อ
การสอนวาอยูในข้ันสูงเหมาะท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก หากไมมีการหาประสิทธิภาพ
เสียกอนแลว หาผลิตออกมาใชประโยชนไมไดดี ก็ตองผลิตใหมเปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงาน 
และเงินทอง 

  2. ความสําคัญสําหรับผูใชสื่อการสอน  สื่อการสอนทําหนาท่ีสอนชวยสรางสภาพ
การเรียนรูใหนักเรียนและเปลี่ยนพฤติกรรมนักเรียนตามท่ีมุงหวัง บางครั้งตองชวยครูสอน บางครั้ง
ตองสอนแทนครู ดังนั้น กอนนําสื่อการสอนไปใช ครูจึงควรม่ันใจวา สื่อการสอนนั้นมีประสิทธิภาพใน
การชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจริง การหาประสิทธิภาพตามลําดับข้ันชวยใหผูใชไดสื่อการสอนท่ีมี
คุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

  3. ความสําคัญสําหรับผูผลิตสื่อการสอน  การทดสอบประสิทธิภาพทําใหผูผลิต
ม่ันใจวา เนื้อหาสาระท่ีบรรจุลงในสื่อการสอนเหมาะสมกับวัยนักเรียนและทองถ่ิน งายตอการเขาใจ 
ชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูงข้ึน ประหยัดแรงสมอง แรงงาน เวลา และเงินทองในการเตรียม
ตนแบบ 

  โดยสรุป ความสําคัญของการทดสอบประสิทธิภาพ คือ (1) ความสําคัญสําหรับ
หนวยงานท่ีผลิตสื่อการสอน (2) ความสําคัญสําหรับผูใชสื่อการสอน และ (3) ความสําคัญสําหรับ
ผูผลิตสื่อการสอน 

 4.3 การกําหนดเกณฑการทดสอบประสิทธิภาพ 
  วาสนา ทวีกุลทรัพย (2554, น. 15-66 – 15-68) กลาวไววา การกําหนดเกณฑการ

ทดสอบประสิทธิภาพตองกําหนดไวลวงหนา 3 เกณฑ คือ  
  1. เกณฑพัฒนาการของนักเรียน เปนระดับความกาวหนาของนักเยนท่ีเกิดข้ึน

หลังจากไดศึกษาจากสื่อการสอน โดยพิจารณาดูวาหลังจากศึกษาแลว นักเรียนมีความกาวหนา หรือมี
ความรูเพ่ิมข้ึนจากเดิมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ หรือไมท่ีระดับใด ระดับความเชื่อม่ันของความแตกตาง
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ระหวางผลการทดสอบกอนเรียน (Pretest) และผลการทดสอบหลังเรียน (Posttest) ซ่ึงควรจะ
กําหนดระดับความเชื่อม่ันไว .05 เปนอยางต่ํา 

  2. เกณฑความสัมพันธระหวางกระบวนการกับผลลัพธ ในการกําหนดเกณฑทดสอบ
ประสิทธิภาพจําเปนตองกําหนดเกณฑความสัมพันธระหวางกระบวนการกับความสัมพันธระหวาง
ผลลัพธ โดยการประเมินพฤติกรรมนักเรียน 2 ประเภท คือ ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) 
ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดยกําหนดคาประสิทธิภาพเปน E1 (ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ)  E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) 

2.1 ประเมินพฤติกรรมตอเนื่องหรือกระบวนการ (Transition Behavior) คือ 
การประเมินผลตอเนื่อง ประกอบดวย พฤติกรรมยอยหลาย ๆ พฤติกรรม เรียกวา “กระบวนการ” 
(Process) ของนักเรียนท่ีไดจากการสังเกตการประกอบกิจกรรม จากงานท่ีมอบหมาย และกิจกรรม
อ่ืน ๆ ท่ีผูสอนกําหนดไว 

2.2 ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal Behavior) คือ ประเมินผลลัพธ 
(Product) ของนักเรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียน หรือจากการสอบไล 

ประสิทธิภาพของสื่อจะกําหนดเปนเกณฑท่ีครูคาดหมายวา นักเรียนจะเปลี่ยน
พฤติกรรมเปนท่ีพึงพอใจ โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตหรือรอยละของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางาน 
การประกอบกิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตหรือรอยละของผลการทดสอบ
หลังเรียนของนักเรียนท้ังหมด นั่นคือ E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ / ประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ 

การกําหนดเกณฑ  E1/E2  ใหมีคาเทาใดข้ึนอยูกับเนื้อหาสาระ โดยปกติเนื้อหาท่ี
เปนพุทธิพิสัยมักจะตั้งไว 90/90 85/85 และ 80/80 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะพิสัยหรือจิตพิสัยอาจตั้ง
ไวต่ํากวานี้ คือ 80/80 75/75 เพราะตองใหนักเรียนไปพัฒนาหลังจากเรียนไปแลว ควรตั้งเกณฑ 
E1/E2  ใหต่ํามากเกินไป 

  3. เกณฑดานคุณภาพสื่อการสอน นอกจากจะตรวจสอบวาสื่อการสอนนั้นมี
ประสิทธิภาพโดยดูจากการพัฒนาการของนักเรียนและคา E1/E2  แลว ยังตองพิจารณาจากคุณภาพ
ของสื่อการสอน เกณฑดานคุณภาพสื่อการสอนหาไดจากความพอใจของผูสอนและผูเรียนท่ีไดจาก
การเรียนดวยสื่อการสอนหรือชุดการเรียน ไดแก พัฒนาการในทางท่ีดีของคุณลักษณะผูเรียนหรือ
นักเรียน การควบคุมมาตรฐานทางวิชาการท่ีผูอ่ืนจะไดรับจากสื่อการสอน 

   3.1 พัฒนาการในทางท่ีดีของคุณลักษณะผูเรียนหรือนักเรียน เชน การควบคุม
ตนเอง หรือการมีวินัยตนเองในการเรียน การแสดงความคิดเห็น การตัดสินใจหรือแกปญหา การหา
ความรูดวยตนเอง การทํางานเปนทีมกับผูอ่ืน การสรางความเชื่อม่ันใหกับผูเรียน และมีความ
รับผิดชอบ ฯลฯ 

   3.2 การควบคุมมาตรฐานทางวิชาการท่ีผูเรียนจะไดรับจากสื่อการสอน ในดาน
ความถูกตองของเนื้อหาสาระ ในดานความเหมาะสมของเนื้อหากับผูเรียน การปรุงแตงเนื้อหาสาระให
นาสนใจกับผูเรียน ฯลฯ 



31 

   3.3 คุณภาพดานเทคนิคของสื่อการสอน เชน ขนาด รูปแบบ ตําแหนง ความ
ชัดเจน ความสอดคลองของตัวอักษร ภาพตาง ๆ เชน ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ฯลฯ ความชอบและ
ความสนใจของผูเรียนท่ีมีตอสื่อการสอน 

   เกณฑดานคุณภาพสื่อการสอนหรือชุดการเรียนท่ีตั้งไวควรอยูในรูปดีมาก (4.50 
– 5.00) ดี (3.50 – 4.49) จากมาตรประมาณ 5 ระดับ หรือเกณฑในรูปแบบอ่ืนท่ีสามารถตรวจสอบ
คุณภาพได 

โดยสรุป การกําหนดเกณฑการทดสอบประสิทธิภาพ คือ (1) เกณฑพัฒนาการของ
นักเรียน  (2) เกณฑความสัมพันธระหวางกระบวนการกับผลลัพธ คุณภาพของชุดการเรียนท่ีจะ
นําไปใช โดยมีการประเมินพฤติกรรมของนักเรียน พฤติกรรมตอเนื่องท่ีเปนกระบวนการ (E1) และ
พฤติกรรมข้ันสุดทายท่ีเปนผลลัพธ (E2)  และ (3) เกณฑดานคุณภาพสื่อการสอน 

4.4 วิธกีารคํานวณหาประสิทธิภาพ  
  วาสนา ทวีกุลทรัพย (2554, น. 15-74) กลาววา วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพ

สามารถดําเนินการได 2 วิธี คือ โดยใชสูตร และโดยใชวิธีคํานวณธรรมดา ท้ัง 2 วิธีนี้ ศาสตราจารย 
ดร.ชัยยงศ พรหมวงศ เปนผูพัฒนาข้ึน 

  4.4.1 วิธีการคํานวณโดยใชสูตร การคํานวณโดยใชสูตรมี 2 สูตรท่ีตองนํามาใช  
 

   สูตรท่ี 1  1E  = 100×









∑

A
N

X

 
 

   เม่ือ E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

     ∑X คือ คะแนนรวมของงานท่ีกําหนดใหทํา 
     A คือ คะแนนเต็มของงานท่ีกําหนดใหนักเรียนทํา 
     N คือ จํานวนนักเรียน 
 

   สูตรท่ี 2  2E  = 100×









∑

B
N

F

 
 

   เม่ือ E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

     ∑F คือ คะแนนรวมของการทดสอบหลังเรียน 
     B คือ คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 
     N คือ จํานวนนักเรียน 

 

   การคํานวณหาคาประสิทธิภาพโดยใชสูตรดังกลาวขางตน ครูตองเก็บคะแนน
งานท่ีกําหนดใหนักเรียนทํา เชน การบันทึกสาระสําคัญ การทําแบบฝกหัด การทํางานกลุม การสราง
ชิ้นงาน รายงาน การอภิปราย ฯลฯ ในกรณีท่ีเปนการสรางชิ้นงาน เชน งานประดิษฐ งานเกษตร ฯลฯ 
ในการะประเมินควรมีแบบประเมินท่ีครูคนอ่ืนสามารถประเมินได เม่ือนําสื่อการสอนมาใช 
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  4.4.2 วิธีการคํานวณธรรมดา  ในกรณีท่ีไมใชสูตรก็สามารถใชการคํานวณธรรมดา
หาคา E1/E2  ได สําหรับคา E2  ของแตละสื่อการสอนทําไดโดยการเอาคะแนนสอบหลังเรียนของ
นักเรียนมาหาคาเฉลี่ยแลวเทียบสวนคิดเปนรอยละ สําหรับ E1 คือ คาประสิทธิภาพของกระบวนการ 
โดยการนําคะแนนงานทุกชิ้นของนักเรียนมารวมกันแลวหาคาเฉลี่ยแลวเทียบสวนคิดเปนคารอยละ 

  โดยสรุป การคํานวณหาประสิทธิภาพ มี 2 วิธี คือ (1) วิธีการคํานวณโดยใชสูตร 
และ (2) วิธีการคํานวณธรรมดา 

 4.5 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 
  วาสนา ทวีกุลทรัพย (2554, น. 15-68 – 15-69) กลาววา การทดสอบประสิทธิภาพ

สื่อการสอน มี 2 ข้ันตอน ดังนี้  
  1. การทดสอบประสิทธิภาพเบื้องตนของสื่อการสอน (Try Out) มีข้ันตอนสําคัญ   

3 ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว การทดลองแบบกลุม และการทดลองแบบภาคสนาม 
1.1 การทดลองแบบเดี่ยว (1:1)  คือ การทดลองกับนักเรียน 3 คน เปนนักเรียน

ท่ีเรียนเกงหรือเรียนดี 1 คน นักเรียนท่ีเรียนปานกลาง 1 คน นักเนยเรียนออน 1 คนในการทดลองสื่อ
การสอน ทําการทดลองทีละ 1 คน เม่ือทดลองใชสื่อการสอนแลว ควรสัมภาษณนักเรียนท้ัง 3 คน
เก่ียวกับสื่อการสอนและคํานวณหาประสิทธิภาพ เพ่ือนํามาปรับปรุงใหดีข้ึน โดยปกติคะแนนท่ีไดจาก
การทดลองแบบเดี่ยวนี้จะไดต่ํากวาเกณฑมาก เม่ือปรับปรุงแลวจะสูงข้ึนมาก กอนนําไปทดลองแบบ
กลุม ในข้ันนี้คา  E1/E2  ท่ีไดจะมีคาต่ํากวาเกณฑประมาณ 20-30 หรือรอยละ 20 เชน ในกรณีท่ี
เกณฑตั้งไว E1/E2  มีคาเทากับ 80/80 ในการทดลองแบบเดี่ยวคาท่ีได E1/E2  มีคาประมาณ 50-
60% ในกรณีท่ีคาประสิทธิภาพท่ีไดสูงกวาเกณฑอาจเปนเพราะ (1) กลุมตัวอยางท่ีเปนนักเรียนมี
ความรูพ้ืนฐานในเรื่องนั้นแลว และ (2) กิจกรรมระหวางเรียนและแบบทดสอบนั้นงายไมเหมาะกับ
นักเรียนในระดับชั้นท่ีสอน ดังนั้น ในกรณีเชนนี้จําเปนตองมีการปรับปรุงสื่อการสอนใหเหมาะสมกับ
วัยของนักเรียน และตองปรับงานท่ีกําหนดใหนักเรียนทํา และปรับแบบทดสอบหลังเรียนใหมีความ
ยากข้ึน 

1.2 การทดลองแบบกลุม (1 : 10)  คือ การทดลอง กับนักเรียน 6 – 10 คน 
คละนักเรียนท่ีเรียนเกง ปานกลาง ออน หลังจากท่ีนักเรียนเรียนจากสื่อการสอนแลวตองสัมภาษณ
และคํานวณหาประสิทธิภาพนํามาปรับปรุง ในการทดลองแบกลุมคา E1/E2  ท่ีไดเพ่ิมข้ึนอีกเกือบเทา
เกณฑ โดยเฉลี่ยจะหางจากเกณฑประมาณ 10-20 %   นั่นคือ E1/E2  ท่ีได จะมีคาประมาณ 60-70 
ในกรณีท่ีกําหนดเกณฑการทดสอบประสิทธิภาพ E1/E2  = 80/80 ในกรณีท่ีคา E1/E2  สูงกวา 70% 
อาจมีสาเหตุเชนเดียวกับการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 

1.3 การทดลองแบบภาคสนาม (1 : 100) เปนการทดลองกับนักเรียน ท้ังชั้น   
40 – 100 คน ในการทดลองแบบภาคสนามควรมีแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับการ
เรียนการสอนดวยสื่อการสอน หรือสัมภาษณเพ่ือนําผลผลิตท่ีไดมาคํานวณหาประสิทธิภาพนํามา
ปรับปรุง ผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับเกณฑท่ีตั้งไว เชน กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 หากสูงกวา
เกณฑไมเกิน 2.5 %  หากต่ําจากเกณฑก็ไมเกิน 2.5 % ก็ใหยอมรับ ผลท่ีไดสูงเกณฑมากตองกําหนด
เกณฑประสิทธิภาพของสื่อการสอน หาผลท่ีไดต่ํากวาเกณฑตองปรับปรุงและทดสอบแบบ 1 : 100 
ซํ้าอีกกับนักเรียนตางกลุมจนกวาจะถึงเกณฑท่ีตั้งไว 
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  2. การทดลองใชจริง (Trial Run)  เปนการนําสื่อการสอนท่ีไดทดลองใชเบื้องตน
และปรับปรุงแลวทุกหนวยในแตละวิชาหรือกลุมสาระการเรียนรูไปสอนจริงในชั้นเรียน หรือใน
สถานการณการเรียนท่ีแทจริง ในชวงเวลาหนึ่ง เชน 1 ภาคการศึกษา เปนอยางนอย 

  โดยสรุป ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ มี 2 ข้ันตอน คือ (1) การทดสอบ
ประสิทธิภาพเบื้องตนของสื่อการสอน มีการทดลองแบบเดี่ยว การทดลองแบบกลุม การทดลองแบบ
ภาคสนาม และ (3) การทดลองใชจริง นําสื่อการสอนไปใชจริงในชั้นเรียน 1 ภาคการศึกษาเปนอยาง
นอย 

 4.6 เกณฑการยอมรับประสิทธิภาพ 
  วาสนา ทวีกุลทรัพย (2554, น. 15-67) กลาววา เม่ือทดลองสื่อการสอนในภาคสนาม

แลวใหเทียบคา E1/E2  เพ่ือดูวาจะยอมรับประสิทธิภาพหรือไม ใหมีความคลาดเคลื่อนได .05         

(คือ รอยละ 5) รอยละ 2.5 การยอมรับประสิทธิภาพไมควรต่ํากวาหรือรอยละ 2.5 สูงกวา ±  2.5 % 
เนื่องจากในระหวางการทดลองมีตัวแประท่ีเกิดข้ึนได เชน สภาพหองเรียนท่ีรอนอบอาว ความพรอม
ของนักเรียน ความชํานาญในการใชสื่อการสอน เปนตน อาจอนุโลมใหมีระดับผิดพลาดได ดังนั้น การ
ยอมรับประสิทธิภาพท่ีกําหนดไว 3 ระดับ คือ  

  1. สูงกวาเกณฑ  เม่ือประสิทธิภาพสื่อสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวไมเกิน 2.5 % ตองปรับ
กิจกรรมและแบบทดสอบ และทดลองใหม หากคายังสูงเกิน 2.5 % ตองปรับเกณฑใหสูงข้ึน 

  2. เทาเกณฑ  เม่ือประสิทธิภาพของสื่อการสอนเทากับ เชน ตั้งไว 80/80 หาก 

E1/E2  สูงกวา 2.5 ก็ตองปรับเกณฑเปน 85/85 อยูในชวง - 2.5 % ถึง ±  2.5 %)  
  3. ต่ํากวาเกณฑ  เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียนต่ํากวาเกณฑเกินกวา - 2.5 % 
  สําหรับในการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยไดตั้งเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 โดยมีเกณฑการ

ยอมรับประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 3 เกณฑ คือ เทาเกณฑ 80/80 สูงกวาเกณฑ

ไมเกิน 2.5 % และต่ํากวาเกณฑไมเกิน - 2.5 % (±  2.5 %) 
 

5.  บริบทสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 
 
 ขอมูลของสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 ครอบคลุม (1) ขอมูล

ท่ัวไป และ (2) ขอมูลสภาพชุมชนโดยรอบ  
 5.1 ขอมูลท่ัวไป 
  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 ตั้งอยูเลขท่ี 505 หมูท่ี 5 

ตําบลหนองฉาง อําเภอหนองฉาง จังหวัดอุทัยธานี เขตการปกครองประกอบดวยอําเภอหนองฉาง 
อําเภอบานไร อําเภอลานสัก และอําเภอหวยคต โดยมีโรงเรียนประถมและโรงเรียนขยายโอกาส
จํานวน 128 โรงเรียน จํานวนนักเรียนท้ังหมด 19,497 คน (ขอมูล 10 พฤศจิกายน 2560) สํานักงาน
เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 มีบทบาทและภารกิจหลักในการจัดการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐาน ใหสอดคลองกับนโยบายของรัฐบาล กระทรวงศึกษาธิการ และสํานักงานคณะกรรมการ-
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน โดยยึดหลักการบริหารจัดการศึกษา เพ่ือใหเด็กและเยาวชนทุกกลุมเปาหมาย
ไดรับบริการทางการศึกษาอยางท่ัวถึงและมีคุณภาพ 
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  5.1.1 วิสัยทัศน (Vision) 
   ภายในป 2562 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 

เปนองคกรขับเคลื่อนคุณภาพการศึกษาตามมาตรฐานการศึกษาชาติสูสากล  
  5.1.2 พันธกิจ (Mission) 
   1. สงเสริมและสนับสนุนใหประชากรวัยเรียนทุกคน ไดรับการศึกษาอยาง

ท่ัวถึง และมีคุณภาพ 
   2. สงเสริมใหผูเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม มีคุณลักษณะอันพึงประสงคตาม

หลักสูตร 
   3. พัฒนาระบบบริหารจัดการท่ีเนนการมีสวนรวมเพ่ือเสริมสรางความ

รับผิดชอบตอคุณภาพการศึกษา  
  5.1.3 เปาประสงค (Goals) 
   1. นักเรียนระดับกอนประถมศึกษามีพัฒนาการท่ีเหมาะสมตามชวงวัยและได

สมดุลและนักเรียนระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐานทุกคน มีพัฒนาการเหมาะสมตามชวงวัยและมีคุณภาพ 
   2. ประชากรวัยเรียนทุกคนไดรับโอกาสในการศึกษาข้ันพ้ืนฐานอยางท่ัวถึงมี

คุณภาพและเสมอภาค 
   3. ครู ผูบริหารสถานศึกษาและบุคลากรทางการศึกษา มีทักษะท่ีเหมาะสม

และมีวัฒนธรรมการทํางานท่ีมุงเนนผลสัมฤทธิ์ 
   4. สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาและสถานศึกษามีประสิทธิภาพและ

ขับเคลื่อนการศึกษา ข้ันพ้ืนฐานการศึกษาสูคุณภาพมาตรฐานระดับสากล 
   5. สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเนนการบริหารแบบมีสวนรวมกระจายอํานาจ

และความรับผิดชอบสูสถานศึกษา 
 5.2 ขอมูลสภาพชุมชนโดยรอบ 

  สภาพชุมชนโดยรอบของโรงเรียนในสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา
อุทัยธานี เขต 2  มีท้ังชุมชนเมือง และชุมชนบท ท้ัง 3 อําเภอ มีความหางไกลกันออกไปมีสภาพความ
เปนอยูท่ีแตกตางกัน ดานอาชีพของผูปกครองนักเรียนในชุมชนเมือง มีหลากหลายอาชีพ ไดแก อาชีพ
คาขาย อาชีพรับจาง และอาชีพรับราชการ สวนอาชีพของผูปกครองนักเรียนในชุมชนชนบทสวนใหญ 
คืออาชีพเกษตรกรรม สวนใหญนับถือศาสนาพุทธ  

 
6.  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ  

 
งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูล

สารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 ผูวิจัยไดศึกษาพบวา งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการพัฒนาชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอรในระดับชั้นประถมศึกษา จํานวน 1 เรื่อง ไดแก 

 นางสาวรัชฎาภรณ  เรืองฤทธิ์ (2554) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส สาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเรื่อง การปองกันการดูแลรักษาขอมูลและ
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ระบบคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ในโรงเรียนสังกัดเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 
กรุงเทพมหานคร เขต 1 ผลการวิจัยพบวา (1) ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส สาระเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร เรื่องการปองกันการดูแลรักษาขอมูลและระบบคอมพิวเตอร มีประสิทธิภาพ 
80.93/81.11, 80.09/80.37, 80.52/80.19 เปนไปตามตามเกณฑ 80/80  (2) นักเรียนมีความกาวหนา
ทางการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 
(3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมีคุณภาพในระดับเห็นดวยมาก 



บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 

 การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ 
สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา
อุทัยธานี เขต 2 มีการดําเนินการวิจัยครั้งนี้ครอบคลุม (1) ประชากรและกลุมตัวอยาง  (2) เครื่องมือท่ี
ใชในการวิจัย  (3) การเก็บรวบรวมขอมูล  และ (4) การวิเคราะหขอมูล 
 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
1.1 ประชากร นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2560 มีจํานวนโรงเรียนท้ังหมด 
จํานวน 128 โรงเรียน โดยมีจํานวนนักเรียน 2,357 คน 

1.2 กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2      
ปการศึกษา 2560 จํานวน 45 คน โดยวิธีการสุมแบบหลายข้ันตอน มีข้ันตอนดังนี้ 
  1.2.1 สุมโรงเรียน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี
การศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 จากจํานวนโรงเรียนท้ังหมด 128 โรงเรียน โดยสุมไดโรงเรียน
ขนาดกลางจํานวน 2 โรงเรียน ดวยวิธีการสุมแบบหลายข้ันตอน ไดแก โรงเรียนบานหนองฝาง มี
จํานวนนักเรียน 12 คน และโรงเรียนบานหูชาง มีจํานวนนักเรียน 33 คน โดยในการวิจัยแบบเดี่ยว 
แบบกลุม ไดนักเรียนจากโรงเรียนบานหนองฝาง และการวิจัยแบบภาคสนาม คือไดนักเรียนจาก
โรงเรียนบานหูชาง 
  1.2.2 จําแนกนักเรียนตามผลการเรียน ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จาก
โรงเรียนบานหนองฝาง จํานวน 12 คน และโรงเรียนบานหูชาง จํานวน 33 คน เพ่ือใชทดสอบ
ประสิทธิภาพ โดยจําแนกตามผลการเรียนของนักเรียนในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลย ีวิชาคอมพิวเตอร ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 มีเกณฑในการจําแนกผลการเรียนดังนี้ 
คือ ผลการเรียน 70 คะแนนข้ึนไป จัดเปนกลุมเกง ผลการเรียน 60-69 คะแนน จัดเปนกลุมปานกลาง  
และผลการเรียนระดับ 50-59 จัดเปนกลุมออน โรงเรียนบานหนองฝาง ไดนักเรียนเกง จํานวน 5 คน 
ปานกลาง จํานวน 3 คน และออน จํานวน 4 คนและโรงเรียนบานหูชาง ไดนักเรียนเกงจํานวน 11 คน 
ปานกลาง จํานวน 13 คน และออน จํานวน 9 คน 
  1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ไดแก ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จาก
โรงเรียนบานหนองฝาง จําแนกตามผลการเรียนจากนักเรียนเกง 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน 
รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบเดี่ยวจํานวน 3 คน 
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  1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ไดแก ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จาก
โรงเรียนบานหนองฝาง โดยจําแนกตามผลการเรียนจากนักเรียนเกง 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 
2 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบกลุมจํานวน 6 คน 
  1.2.5 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ไดแก ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จาก
โรงเรียนบานหูชาง โดยจําแนกตามผลการเรียน จากจํานวนนักเรียน 33 คน ท่ีมีผลการเรียนคละกัน 
คือ นักเรียนเกง จํานวน 11 คน ปานกลาง จํานวน 13 คน และออน จํานวน 9 คน 
     

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย (1) ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชา
คอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ  (2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน แบบ
คูขนาน และ (3) แบบสอบถามความความคิดเห็นของนักเรียน 
 2.1 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสวิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี 
เขต 2 ผูวิจัยไดดําเนินการโดยยึดหลักการผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส และหลักการผลิตชุด
การเรียนการสอนรายบุคคลของศาสตราจารย ดร.ชัยยงศ  พรหมวงศ และคณะ มีข้ันตอนการผลิตชุด
การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 
  ข้ันท่ี 1 วิเคราะหและออกแบบเนื้อหา 

1.1 ศึกษาเอกสารและตํารา…เก่ียวกับการผลิตชุดการเรียนการสอน
รายบุคคล..การผลิตชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส...และการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรู 
วิชาคอมพิวเตอร   

1.2 วิเคราะหและออกแบบเนื้อหา 
1.2.1 ศึกษาคําอธิบายรายวิชา โดยศึกษาขอกําหนดดานเนื้อหาสาระท่ี

กําหนดไวในหลักสูตร  
1.2.2 วิเคราะหเนื้อหาสาระ โดยการวิเคราะหจากคําอธิบายรายวิชา 

เพ่ือกําหนดหนวยการเรียนรู 
 
ตารางท่ี 3.1  รายชื่อหนวยเนื้อหาและประเภทของเนื้อหา วิชาคอมพิวเตอร  

ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 จํานวน 40 ชั่วโมง/ป 
 

หนวยท่ี ช่ือหนวย เวลา (ช่ัวโมง) ประเภท 
1 ประวัติความเปนมาของคอมพิวเตอร 10 พุทธิพิสัย 
2 เรียนรูคอมพิวเตอร 10 พุทธิพิสัย 
3 ขอมูลสารสนเทศ 5 พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
4 สรางงานเอกสารดวยซอฟแวร 15 ทักษะพิสัย 
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ผูวิจัยนําเนื้อหาหนวยท่ี 3 เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ  มาจัดทําเปนชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส ไดมาโดยวิธีการเจาะจง เพราะเปนเนื้อหาท่ีเปนพ้ืนฐานเพ่ือนําไปสูการเรียนรูหนวยอ่ืนๆ 

ข้ันท่ี 2 เขียนเนื้อหา 
2.1 การกําหนดเนื้อหาท่ีแสดงในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส โดยครบ

คลุมเนื้อหาดังนี้ 
2.1.1 กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม เปนระบุพฤติกรรมท่ีผูเรียนพึง

จะมี หลังการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
2.1.2 กําหนดเนื้อหาในหนวยการเรียนรู ผูวิจัยศึกษาคนควาเพ่ือเรียนรู

เนื้อหาในหนวยท่ี 3 เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ แลวทําการสรุปเนื้อหาจัดแบงเปนหัวเรื่องไดดังนี้ 
 หนวยท่ี 3  ขอมูลสารสนเทศ 

ตอนท่ี 1 เรียนรูขอมูล 
เรื่องท่ี 1.1 ความหมายของขอมูล 
เรื่องท่ี 1.2 ประเภทของขอมูล 
เรื่องท่ี 1.3 ประโยชนของขอมูล 

ตอนท่ี 2 เรียนรูแหลงขอมูล 
 เรื่องท่ี 2.1 แหลงขอมูล 
 เรื่องท่ี 2.2 การรวบรวมขอมูล 
 เรื่องท่ี 2.3 การประมวลผลขอมูล 

 2.2 กําหนดแนวคิด ผูวิจัยไดสรุปแนวคิด สาระท่ีสําคัญไวเพ่ือเปนแนวทาง
ในการจัดเนื้อหาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องขอมูลสารสนเทศ 
 ข้ันท่ี 3 กําหนดกิจกรรม แนวตอบ และสรางแบบประเมิน 

3.1 กําหนดกิจกรรมการเรียน ประกอบดวย ข้ันทดสอบกอนเรียน การศึกษา
บทเรียน การทํากิจกรรมระหวางเรียน และข้ันทดสอบหลังเรียน 

3.2 กําหนดสื่อการเรียน ประกอบดวยสื่อหลัก คือสื่อทางอิเล็กทรอนิกส โดย
มีสื่อเสริม คือสื่อสิ่งพิมพ ไดแก คูมือการเรียน และแบบฝกปฏิบัติ 

3.3 กําหนดแนวทางประเมิน  มีการประเมิน 2 ประเภท ไดแก (1) การ
ประเมินจากกิจกรรมระหวางเรียน และ (2) การประเมินจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

3.4 จัดทําแบบทดสอบกอนเรียน – หลังเรียน เปนแบบทดสอบแบบปรนัย
ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบทดสอนกอนเรียนและหลังเรียน เปนแบบทดสอบคูขนาน 

3.5 จัดทํากิจกรรม ประกอบดวย คําอธิบาย ภาพนิ่ง และเสียง 
3.5.1 คําอธิบาย..เปนการอธิบายรายละเอียดของวิธีการเรียนรูขอมูล

สารสนเทศ หนวยการเรียนรูท่ี 3 วิชาคอมพิวเตอร 
3.5.2 ภาพนิ่ง..เปนภาพประกอบ เพ่ืออธิบายเนื้อหาใหชัดเจนยิ่งข้ึน  
3.5.3 เสียง..เปนการบรรยายเนื้อหาในแตละหัวเรื่อง 

3.6 จัดทํากิจกรรม..มีประจําอยูทุกหัวเรื่องยอย หลังจากท่ีไดศึกษาเนื้อหาใน
แตละหัวเรื่องยอยแลว.จะตองมีการทํากิจกรรมระหวางเรียน 
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ข้ันท่ี 4 ผลิตงานเสียงและภาพ 
4.1 การออกแบบหนาจอและผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีเปน   

สื่อหลัก 
การออกแบบหนาจอ..เปนการแบงหนาจอออกเปน 3 สวน คือ สวนท่ี 1 

สวนหัวของหนาจอ สวนท่ี 2 เมนูหลัก สวนท่ี 3 แสดงเสนอเนื้อหาและกิจกรรม ดังภาพท่ี 3.1 
 

 
 
ภาพท่ี 3.1 การออกแบบหนาจอของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
 

4.2 ผลิตงานเสียงและภาพ  
4.2.1 การใสเสียง ใชเพ่ืออธิบายหรือคําบรรยายนําเรื่อง หรือบรรยาย

ภาพนิ่ง  
4.2.2 การใสภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว ใชเพ่ือแสดงกระบวนการท่ีไม

สามารถอธิบายไดดวยอักษรหรือการอธิบายดวยเสียง 
ข้ันท่ี 5 จัดทําคูมือการเรียน  

5.1 ผลิตสื่อสิ่งพิมพ การผลิตเอกสารประกอบชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส 
ไดแก  

5.1.1 คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เปนเอกสารสําหรับ
ครูผูสอน ประกอบดวย รายละเอียด (1) คํานํา  (2) สารบัญ  (3) คําอธิบายรายวิชา  (4) วัตถุประสงค  
(5) รายชื่อหนวยการเรียน  (6) สวนประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  (7) คําแนะนําการ
ใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  (8) บทบาทของครูและนักเรียน  (9) สิ่งท่ีครูและนักเรียนตอง
เตรียม  (10) การจัดหองเรียน  และ (11) แผนการสอน 
    5.1.2 คูมือการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เปนเอกสาร
เพ่ือใชสําหรับนักเรียน ประกอบดวย  (1) คํานํา  (2) สารบัญ  (3) การเตรียมตัวของนักเรียน  
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(4) บทบาทของนักเรียน  (5) ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  และ (6) การใช
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
    5.1.3 แบบฝกปฏิบัติ ประกอบดวย (1) คํานํา  (2) กิจกรรมระหวาง
เรียน  และ (3) แนวการตอบกิจกรรมระหวางเรียน 

ข้ันท่ี 6 ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน 
   ทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ไปทดลองใช
เบื้องตนมี 3 ข้ันตอน คือ ทดสอบแบบเดี่ยว ทดสอบแบบกลุม และทดสอบแบบภาคสนาม นําผลท่ีได
จากการทดลองแตละครั้งมาปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี
กําหนด  
  ข้ันท่ี 7 นําเสนอและถายทอดการสอน 
  7.1 การตรวจสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส  โดย
อาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบกอนทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดนําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสท่ี
สรางข้ึนใหอาจารยท่ีปรึกษาดานเทคโนโลยีทางการศึกษา จํานวน 1 ทาน ตรวจสอบคุณภาพของ   
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

 7.2 ปรับปรุงคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ผูวิจัยไดปรับปรุง
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสตามขอเสนอแนะของอาจารยท่ีปรึกษา ดังนี้ 

7.2.1 ดานเนื้อหา   
1) ปรับปรุงคํา แกไขตัวสะกดในบางหนาใหถูกตอง 
2) ภาพท่ีใชในการประกอบ เปลี่ยนเปนภาพท่ีสื่อความหมายได

ชัดเจนมากข้ึน 
7.2.2 ดานเทคโนโลยีทางการศึกษา 

1) ปรับตําแหนงขอความใหม ขอความเดียวกันใหอยูในตําแหนง
เดียวกัน ไมควรยายตําแหนงไปมา 

2) เพ่ิมชื่อวิชาไวบน ชื่อเรื่องของชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส  
ในหนาเมนูหลัก 

7.2.3 ดานวัดผลและประเมินผล 
1) ปรับแบบทดสอบกอนเรียน ไมใหมีเฉลย จะทําใหนักเรียน

เรียนรูและจําจากเฉลยมากกวาเนื้อหาบทเรียน 
7.3 ทดสอบประสิทธิภาพ หลังจากปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ เปนท่ีเรียบรอยแลว ผูวิจัยไดนําไปทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม 
และแบบภาคสนาม  
 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  
  ในการสรางแบบทดสอบ กอนเรียนและหลังเรียน สําหรับใชในชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ ผูวิจัยไดสรางเปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ         
4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ  
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2.2.1 สรางแบบทดสอบ แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ      
เปนแบบทดสอบแบบคูขนาน เพ่ือวัดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย แบบปรนัยชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบคูขนาน มีข้ันตอนในการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน     
จํานวน 7 ข้ันตอน ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  โดยยึดรูปแบบ
ของเบนจามิน บลูม มี 6 ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การ
สังเคราะห และการประเมินคา แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมี 3 ระดับ คือ ความรูความจํา ความ
เขาใจ และการวิเคราะห ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.2  แสดงตารางการวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ของแบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียน 
 

หนวยท่ี 3 ขอมูลสารสนเทศ 

พุทธิพิสัย 
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จุดประสงคการเรียนรู  
1. อธิบายความหมายของขอมูลไดอยาง

ถูกตอง 
ขอ1      

2. อธิบายและจําแนกประเภทของขอมูลได
อยางถูกตอง 

   ขอ 2 
ขอ 3 

  

3. อธิบายประโยชนของขอมูลไดอยางถูกตอง    ขอ 4   
4. อธิบายแหลงขอมูลไดอยางถูกตอง  ขอ 6  ขอ 5   
5. อธิบายข้ันตอนการรวบรวมขอมูลไดอยาง

ถูกตอง 
ขอ 7 
ขอ 8 

     

6. อธิบายวิธีการประมวลผลขอมูลไดอยาง
ถูกตอง 

ขอ 10 ขอ 9     

รวม 4 2 - 4 - - 

 
ข้ันท่ี 2 ศึกษาตําราและเอกสารเกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบ  และเนื้อหาท่ีใช

สรางแบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบ
คูขนาน ท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
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ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เปนแบบทดสอบ
แบบปรนัย ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก และเปนแบบคูขนาน 

ข้ันท่ี 4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน        
วัดระดับพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนานชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปนแบบทดสอบ
กอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ขอ 

ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ ผูวิจัยไดนํา
แบบทดสอบท่ีสรางเสร็จแลวใหอาจารยท่ีปรึกษาจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา 
ภาษาท่ีใช และความถูกตองของแบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ผลการตรวจสอบ
จากผูทรงคุณวุฒิเห็นวา แบบทดสอบอยูในระดับดี ขอความชัดเจน ตรงวัตถุประสงค แตมีตัวเลือก
ของบางของายเกินไป ควรปรับปรุง 

ข้ันท่ี 6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ  ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม
ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คือ เปลี่ยนตัวเลือกของแบบทดสอบบางขอท่ีงายเกินไป ใหมีความยาก
มากข้ึน 

ข้ันท่ี 7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ  ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปทดลอง
กับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2560 ท่ีเคยไดเรียนวิชาคอมพิวเตอร 
เรื่องขอมูลสารสนเทศมาแลว เพ่ือทดสอบหาประสิทธิภาพของแบบทดสอบ จํานวน 38 คน เม่ือวันท่ี 
16 เดือน มกราคม พ.ศ. 2560 ระหวางเวลา 13.50 น.- 14.50 น. เพ่ือนําผลการทดลองมาวิเคราะห
หาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) เพ่ือแบงกลุมสูง และกลุมต่ํา โดยใชเทคนิคของ จุง เตหฟาน 
(Chung Teh Fan) โดยใหขอท่ีตอบถูกเปน “1” ขอท่ีตอบผิดเปน “0” เพ่ือหาคาความยากงายและ
คาอํานาจจําแนก และตองเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง .20 - .80 คาอํานาจจําแนก 
(r) ตั้งแต .20 – 1.00 จากผลการวิเคราะหเปนรายขอของแบบทดสอบชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
พบวาแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด
ตามคาความยากงายและอํานาจจําแนก  

 
ตารางท่ี 3.3  แสดงตารางการแสดงคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียน 
 

หนวยท่ี 3 
แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 
กอนเรียน 0.35 – 0.60 0.30 - 0.70 
หลังเรียน 0.30 – 0.70 0.20 – 0.70 

   
  จากนั้น วิเคราะหความเท่ียงของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ
ท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder – Richardson) ผลการหาคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
มีดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.4  แสดงคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ 
 

หนวยท่ี 3 
คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
0.78 0.73 

 
ข้ันท่ี 8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ 

โดยการคัดเลือกขอสอบขอท่ีมีคุณภาพ เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบ
หลังเรียน จํานวน 10 ขอ เพ่ือนําไปใชทดสอบจริงในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
 2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ในการทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดสราง
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง
ขอมูลสารสนเทศ สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัด
ประมาณคาจํานวน 10 ขอและมีขอเสนอแนะ มีข้ันตอนการสราง 7 ข้ันตอนดังนี้  
  ข้ันท่ี 1 กําหนดส่ิงท่ีจะสอบถาม สิ่งท่ีจะสอบถามครอบคลุม 2 ดาน (1) ดาน
องคประกอบของชุดการเรียน และ (2) ดานประโยชนของชุดการเรียน 
 1.1 ดานการใชงานชุดการเรียน  ไดแก แบบทดสอบกอนเรียน คําแนะนํา
การเรียน จุดประสงคการเรียนรู แบบฝกปฏิบัติ แบบทดสอบหลังเรียน ตัวอักษรท่ีใช และเสียง
บรรยาย 
 1.2 ดานประโยชนของชุดการเรียน  ไดแก มีความรูเพ่ิมข้ึน นําวิธีการ
เรียนรูไปใชในวิชาอ่ืนๆ และชอบเรียนดวยชุดการเรียน 
  ข้ันท่ี 2 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเกี่ยวกับการสรางแบบสอบถาม  ครอบคลุม
ประเภท วิธีการ และเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 
  ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม มี 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 
แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับตามแนวคิดของริคเคอร (Likert Rating Scale) และ
ตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะเก่ียวกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  
  ข้ันท่ี 4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 
จํานวน 10 ขอคําถาม และแบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ ซ่ึงตอนท่ี 1 แบบสอบถามแบบ
มาตรประมาณคา 5 ระดับของริคเคอร (Likert Rating Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ
ความพึงพอใจ ดังนี้ 
 ระดับความคิดเห็น  5 หมายถึง เห็นดวยมากท่ีสุด 
 ระดับความคิดเห็น  4 หมายถึง เห็นดวยมาก 
 ระดับความคิดเห็น  3 หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 
 ระดับความคิดเห็น  2 หมายถึง เห็นดวยนอย 
 ระดับความคิดเห็น  1 หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 
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  ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยนําแบบสอบถามความคิดเห็นให
ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผลเพ่ือตรวจสอบขอคําถาม ผูทรงคุณวุฒิเสนอแนะขอควรปรับปรุง 
คือ แบบสอบถามยังไมครอบคลุมวัตถุประสงค และตัวเลือกบางขอมีความหมายไมชัดเจน หลังจาก
นั้นผูวิจัยไดทําการแกไขปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 
 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
 
การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสผูวิจัยไดทําการทดสอบ

ประสิทธิภาพดวยตนเอง โดยใชนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2560   
จากโรงเรียนบานหนองฝาง และโรงเรียนบานหูชาง จํานวน 45 คน การเก็บรวบรวมขอมูล ครอบคลุม 
(1) การเตรียมสถานท่ีใชในการวิจัย  (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ และ (3) ข้ันตอน
การเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
 3.1 การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย 
  การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสท้ัง 3 ครั้ง ใช
หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ของโรงเรียนบานหนองฝาง และโรงเรียนบานหูชาง ประกอบดวย
คอมพิวเตอรท้ังหมด 20 เครื่อง สามารถรองรับการทํางานระบบมัลติมีเดีย ปรับตั้งคาความละเอียดของ
หนาจอไวท่ี 1024x768 Pixels เพ่ือใหมีความเหมาะสมกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีพัฒนาข้ึน 
ติดตั้งหูฟงไวสําหรับทุกเครื่อง แผนผังการจัดหองเรียนแสดงดังภาพ  
 
 

 

 

     

     

     

     
 

 
ภาพท่ี 3.2 แสดงแผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

ครู 

จอภาพ 
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 3.2 วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ ในการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการ
เรียนทางอิเล็กทรอนิกสแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ผูวิจัยทําการทดสอบตามวันและ
เวลาดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.5  กําหนดวันและเวลาการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 
การทดสอบแบบเดี่ยว 
การทดสอบแบบกลุม 
การทดสอบแบบภาคสนาม 

22-23 มกราคม 2561 
29-30 มกราคม 2561 
5-6 กุมภาพันธ 2561 

9.50-10.50 น. 
9.50-10.50 น. 
9.50-10.50 น. 

 
  3.3 ข้ันตอนการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
   3.3.1 การเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน ผูวิจัยไดจัดเตรียมความพรอม
ใหกับนักเรียนท่ีจะทําการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสโดยการอธิบายข้ันตอนวิธีการเรียน
ดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส การฝกและทบทวนทักษะการใชปุมเชื่อมโยงตางๆ ในชุดการเรียน
ทางอิเล็กทรอนิกส เปนตน 
   3.3.2 ข้ันตอนกอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชา
คอมพิวเตอร เรื่องขอมูลสารสนเทศ ผูวิจัยไดดําเนินการในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว       
แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังนี้ 

1) กอนดําเนินการทดลองใช ผูวิจัยไดแจกคูมือการใชชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกสแกนักเรียนทุกคน 

2) ปฐมนิเทศนักเรียน  โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและมีการ
ทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ 
พรอมท้ังแนะนําการใชชุดการเรียน และแจกคูมือการเรียนชุดการเรียนใหแกนักเรียน 
  3.3.3 ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร          
เรื่องขอมูลสารสนเทศ เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ  แสดงดังตารางท่ี 3.6 
 
ตารางท่ี 3.6  ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส และการเก็บรวบรวมขอมูล 
 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส การรวบรวมขอมูล 
ข้ันท่ี 1  ประเมินกอนเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

โดยการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
คะแนนการทดสอบกอนเรียน 
เพ่ือนํามาทดสอบคาที 

ข้ันท่ี 2  ศึกษาเนื้อหาสาระจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส - 
ข้ันท่ี 3  ดําเนินกิจกรรมโดยใหนักเรียนทํากิจกรรมระหวาง

เรียนในแบบฝกปฏิบัติ 
คะแนนกิจกรรมในแบบฝกหัด 
เพ่ือนํามาหาประสิทธิภาพคา E1 
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ตารางท่ี 3.6  (ตอ) 
 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส การรวบรวมขอมูล 
ข้ันท่ี 4  ประเมินหลังเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  

โดยการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
คะแนนทดสอบหลังเรียนเพ่ือ
นํามาหาประสิทธิภาพคา E2  
และการทดสอบคาที 

 
 3.3.4 การเก็บขอมูลจากการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ผูวิจัยดําเนินการ 
ดังนี้  (1) การเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน  (2) การ
เก็บขอมูลจากการสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม และ (3) การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามความ
คิดเห็นของนักเรียนในภาคสนาม 
   1) การเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรม
ระหวางเรียน จากการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบ
ภาคสนาม 
   2) การเก็บขอมูลจากการสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม เม่ือนักเรียนได
ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุมของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณ
นักเรียน จํานวน 3 คน ในการทดลองแบบเดี่ยว แลวนํามาปรับปรุง และในการทดลองแบบกลุม 
จํานวน 6 คน เพ่ือหาขอบกพรองของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส และนําขอเสนอแนะมาปรับปรุง
และแกไข  
   3) การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน หลังจากทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความพึงพอใจนักเรียน จํานวน 33 คน โดย
ผูวิจัยไดแจกและเก็บแบบสอบถามดวยตนเอง ไดรับแบบสอบถามฉบับสมบูรณกลับคืนมา จํานวน 33
ฉบับ คิดเปนรอยละ 100 นํามาวิเคราะหขอมูลตอไป 
 

4.  การวิเคราะหขอมูล 
 
 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการ
เรียนทางอิเล็กทรอนิกส  (2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส  และ (3) การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
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 4.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  
  การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส โดยการหา
ประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสตามเกณฑ 80/80 ใชสูตรดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, 
สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล, 2520, น. 136-137) 
 

100
A

N

X

1E ×

∑

=
 

 

 เม่ือกําหนดให  
  E1  คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเปนรอยละของคะแนนท่ี

นักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 

  ∑X  คือ   ผลรวมของคะแนนในการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนของ
นักเรียนกลุมตัวอยาง 

  N  คือ   จํานวนนักเรียน 
  A  คือ   คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 
 และ  
 

100
B

N

F

2E ×

∑

=
 

 

 เม่ือกําหนดให  
  E2  คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ คิดเปนรอยละของคะแนนท่ี

นักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

  ∑F  คือ   ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนกลุม
ตัวอยาง 

  N  คือ   จํานวนนักเรียน 
  B  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

 

  การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง 
ขอมูลสารสนเทศ ในกรณีไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว อาจอนุโลมใหมีระดับผิดพลาดไดสูงหรือต่ํา

กวาเกณฑท่ีกําหนดให ± 2.5 % 
 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   
  เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียน
และหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส (William Sealy Gosset and 
David Wechsler อางถึงใน Glass, V. and Hopkins, Kenneth D., 1987, pp. 217-220 และ 
240-242) 
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t   =   
( )
1n

DDn

D

22

−
∑ ∑
∑

 -
    , เม่ือ df = n-1 

 

 เม่ือกําหนดให  t คือ   คานัยสําคัญ 
  n  คือ   จํานวนนักเรียน 
  D    คือ   ความแตกตางของคะแนนแตละคน 
 

 4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
การวิเคราะหใชคาเฉลี่ย ( X ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (Best, John W. and Kahn, james V. 
1986, pp. 181-182) 
  4.3.1 การหาคาเฉล่ีย ใชสูตร ดังนี้ 
 

X  = 
N

fx∑
 

 

เม่ือกําหนดให X   คือ   คะแนนเฉลี่ย 
 ∑X   คือ   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

 F   คือ   จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 
 N    คือ   จํานวนกลุมตัวอยาง 

 การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส กําหนดชวงของคาเฉลี่ย ตามแนวคิดของริเคอร (Likert Rating Scale) ดังนี้ 
 คาเฉลี่ย 4.50 - 5.00  หมายถึง  พึงพอใจมากท่ีสุด 
 คาเฉลี่ย 3.50 - 4.49  หมายถึง  พึงพอใจมาก 
 คาเฉลี่ย 2.50 – 3.49  หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
 คาเฉลี่ย 1.50 – 2.49  หมายถึง พึงพอใจนอย 
 คาเฉลี่ย 1.00 – 1.49  หมายถึง  พึงพอใจนอยท่ีสุด 
  4.3.2 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการหาคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D 
Standard Deviation) โดยใชสูตร ดังนี้ (Lefferty, Peter and Rowe, Julain, 1995) 
 

S.D. = 
( )

( )1nn

XXn
22

-
- ∑∑

 

 

เม่ือ  2
S  คือ   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

∑ 2
X  คือ   ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน  

∑X  คือ   คะแนนดิบ 

 n  คือ   จํานวนกลุมตัวอยาง 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 
 ผลการวิเคราะหการวิจัย เรื่อง ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง 
ขอมูลสารสนเทศ ซ่ึงไดมาจากการเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จากแบบฝกปฏิบัติ
ระหวางเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน แบงผลการวิเคราะหขอมูลออกเปน 3 ข้ันตอน 
คือ ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพ ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของ
นักเรียน และตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียน 
 
ตอนท่ี 1  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  
 
 การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูล
สารสนเทศ มี 3 ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังตารางท่ี        
4.1–4.3 
 1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร 
เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ  โดยคละกันระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดับดี จํานวน 1 คน ระดับ
ปานกลาง จํานวน 1 คน และระดับต่ํา จํานวน 1 คน รวมท้ังหมดจํานวน 3 คน โดยใชสูตรการหา
ประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.1 
 
ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบเดี่ยว  

(n = 3) 
 

ทดสอบประสิทธิภาพ 
รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 
(E1) 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 
E1/E2 

แบบเดี่ยว 75.56 76.67 75.56/76.67 

 
  จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส  วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ มีประสิทธิภาพ คือ 75.56/76.67 ไมเปนไป
ตามเกณฑท่ีกําหนด 
  หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน 3 คน 
ดวยแบบสัมภาษณ (รายละเอียดของแบบสัมภาษณในภาคผนวก ช) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยได
นําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมาปรับปรุง ดังตอไปนี้ 
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ตารางท่ี 4.2  แสดงการปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 
 

สัมภาษณ ปรับปรุง 
1. ตัวเลือกในแบบทดสอบบางขอ มีตัวเลือกซํ้ากัน  1. แกไขตัวเลือกในแบบทดสอบ 
2. เสียงบรรยายในบางตอนเบาไมสมํ่าเสมอ สงผล

ใหนักเรียนไดยินไมชัดเจน 
2. อัดเสียงบรรยายท่ีมีเสียงไมสมํ่าเสมอใหม 

เพ่ือใหมีความชัดเจน  

 
  หลังจากท่ีไดดําเนินการปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส แลว ผูวิจัยไดนําชุด
การเรียนไปทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม 
 
 1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร  
เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ  ระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดับดี จํานวน 2 คน ระดับปานกลาง 
จํานวน 2 คน และระดับต่ํา จํานวน 2 คน รวมท้ังหมดจํานวน 6 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ 
(E1/E2) ดังตารางท่ี 4.3 
 
ตารางท่ี 4.3  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบ 

แบบกลุม (n = 6) 
 

ทดสอบ
ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน
กิจกรรมระหวางเรียน 

(E1) 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 
E1/E2 

แบบกลุม 77.78 78.33 77.78/78.33 

 
 จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส  วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ มีประสิทธิภาพ คือ 77.78/78.33 ไมเปนไป
ตามเกณฑท่ีกําหนด 
 หลังจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนจํานวน 6 คน 
ดวยแบบสัมภาษณ (รายละเอียดของแบบสัมภาษณในภาคผนวก ช) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยได
นําชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส มาปรับปรุง ดังตอไปนี้ 
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ตารางท่ี 4.4  แสดงการปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม 
 

สัมภาษณ ปรับปรุง 
1. นักเรียนบางคน ยังไมเขาใจลําดับการเขา

เรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
1. ปรับคําชี้แจง อธิบายลําดับข้ันตอนการเขา

เรียนใหมีความละเอียดเพ่ิมข้ึน 
2. นักเรียนบางคน เขาไปทําแบบทดสอบหลัง

เรียนกอน โดยท่ีไมไดเขาเรียนบทเรียนให
ครบทุกหัวเรื่อง 

2. ปรับปรุงเมนูหลัก บังคับใหนักเรียนเขาเรียน
บทเรียนใหครบทุกหัวเรื่องกอน จึงสามารถเขา
ไปทําแบบทดสอบหลังเรียนได 

  
  หลังจากท่ีไดดําเนินการปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส แลว ผูวิจัยไดนําชุด
การเรียนไปทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามตอไป 
 
 1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร 
เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ  โดยคละกันระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียนระดับดี จํานวน 11 คน ระดับ
ปานกลาง จํานวน 13 คน และระดับต่ํา จํานวน 9 คน รวมท้ังหมดจํานวน 33 คน โดยใชสูตรการหา
ประสิทธิภาพ (E1/E2) ดังตารางท่ี 4.5 
 
ตารางท่ี 4.5  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ในการทดสอบแบบ

ภาคสนาม (n = 33) 
 

ทดสอบประสิทธิภาพ 
รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 
(E1) 

รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน 

(E2) 
E1/E2 

แบบภาคสนาม 80.10 80.61 80.10/80.61 

 
 จากตารางท่ี 4.5 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามของชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส  วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ มีประสิทธิภาพ คือ 80.10/80.61 เปนไป
ตามเกณฑท่ีกําหนด 
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ตอนที่ 2  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส   

 
 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส  วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ ดังตารางท่ี 4.6 
 
ตารางท่ี 4.6  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   

วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ (n = 33) 
 

หนวยท่ี 3 
คะแนนเฉล่ียกอนเรียน คะแนนเฉล่ียหลังเรียน 

t - test 
X  S.D. X  S.D. 

ภาคสนาม 2.85 1.38 8.06 0.81 21.95 

P<.05, df = 32, t = 1.694 
 
 จากตารางท่ี 4.6  พบวา  คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวย
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ จากการทดสอบประสิทธิภาพ
แบบภาคสนามจํานวน 33 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 
 

ตอนที่ 3  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  
 
 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  
วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ ในการทดสอบภาคสนาม ดังตารางท่ี 4.7 
 
ตารางท่ี 4.7  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส (n = 33) 
 

ขอท่ี รายการ X  S.D. แปลความหมาย 
1 
 

แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนได
ตรวจสอบความรูเดิม 

4.67 
 

0.48 
 

เห็นดวยมากท่ีสุด 

2 
 

คําแนะนําวิธีการเรียน ชวยใหนักเรียนเขาใจ 
แนวทางการใชงานชุดการเรียน 

4.64 
 

0.55 
 

เห็นดวยมากท่ีสุด 

3 นักเรียนทราบจุดประสงคการเรียนรูชัดเจน 4.09 0.72 เห็นดวยมาก 
4 แบบฝกปฏิบัติชวยใหนักเรียนเขาใจบทเรียน 

มากข้ึน 
4.27 0.76 เห็นดวยมาก 
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ตารางท่ี 4.7  (ตอ) 
 

ขอท่ี รายการ X  S.D. แปลความหมาย 
5 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนไดรู

ความกาวหนาทางการเรียน 
4.21 0.78 เห็นดวยมาก 

6 ตัวอักษรท่ีใชบรรยายบทเรียนมีความชัดเจน 4.18 0.81 เห็นดวยมาก 
7 เสียงบรรยายมีความชัดเจน เขาใจงาย 4.06 0.75 เห็นดวยมาก 
8 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียนมี

ความรูเพ่ิมข้ึน 
4.15 0.80 เห็นดวยมาก 

9 การจัดการเรียนรูทําใหนักเรียนนําวิธีการเรียนรู
ไปใชในวิชาอ่ืนๆ 

4.45 0.56 เห็นดวยมาก 

10 นักเรียนชอบการเรียนดวยชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส 

4.12 0.78 เห็นดวยมาก 

เฉล่ีย 4.28 0.70 เห็นดวยมาก 

 
 จากตารางท่ี 4.7 พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   

วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศโดยภาพรวมในระดับเห็นดวยมาก คาเฉลี่ย ( X  = 4.28) 
 เม่ือพิจารณาเปนรายขอท้ัง 10 ขอ พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นเก่ียวกับชุดการเรียน
ทางอิเล็กทรอนิกส  ในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 2 ขอ และในระดับเห็นดวยมาก จํานวน 8 ขอ โดยขอ
ท่ีมีคาเฉลี่ยในอันดับสูงสุดคือ แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม          

คือ ( X  = 4.67) 



บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงานชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
 
 

 การวิจัยครั้งนี้ เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูล
สารสนเทศ รายละเอียดของตนแบบชิ้นงาน มีดังนี้ 
 ภาคท่ี 1  คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

1.  คํานํา 
2. สารบัญ 
3. คําอธิบายรายวิชา 
4. วัตถุประสงค 
5. รายชื่อหนวยการเรียน 
6. สวนประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
7. คําแนะนําการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
8. บทบาทของครูและนักเรียน 
9. สิ่งท่ีครูและนักเรียนตองเตรียม 
10. การจัดหองเรียน 
11. แผนการสอน 

 ภาคท่ี 2  รายละเอียดของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
หนวยท่ี 3  ขอมูลสารสนเทศ 
1. หนาหลักของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
2. แบบทดสอบกอนเรียน 
3. เมนูหลัก 
4. วิธีการเรียน 
5. จุดประสงคการเรียนรู 
6.  บทเรียน 
7.  แบบฝกปฏิบัติ 
8.  แบบทดสอบหลังเรียน 
9.  ผูจัดทํา  

 ภาคท่ี 3  คูมือการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
1. คํานํา 
2. สารบัญ 
3. การเตรียมตัวของนักเรียน 
4. บทบาทของนักเรียน 
5. ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
6. การใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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 ภาคท่ี 4  แบบฝกปฏิบัติ 
1. คํานํา 
2. กิจกรรมระหวางเรียน 
3. แนวการตอบกิจกรรมระหวางเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



56 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคที่ 1 
************************************************************ 

คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
(สําหรับผูสอน) 

วิชาคอมพิวเตอร 

เรื่อง ขอมลูสารสนเทศ 

ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 

คูมือการใช 
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 การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา
อุทัยธานี เขต 2 เปนการนําเนื้อหา เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มาพัฒนาชุดการ
เรียนทางอิเล็กทรอนิกส เพ่ือใหนักเรียนไดศึกษาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสแลว สามารถเขาใจ
เรื่องขอมูลสารสนเทศ ซ่ึงจะทําใหนักเรียนมีความเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน 
 ผูผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส หวังวาคูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส
จะเปนประโยชนตอผูสอนอยางมาก หากมีขอบกพรองประการใด ผูจัดทําขอนอมรับเพ่ือนํามา
ปรับปรุงพัฒนาตอไป 
 
 
 

นางสาวกรรณิกา  คําเวิน 
ผูผลิต 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คํานํา 
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สารบัญ 
 
 หนา 
คํานํา   58 
สารบัญ   59 
รายละเอียดวิชาคอมพิวเตอร   60 
สวนประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   61 
คําแนะนําการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   62 

- กอนการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   62 
- ขณะใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   62 
- หลังใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   63 

บทบาทของครูและนักเรียน   64 
สิ่งท่ีครูและนักเรียนตองเตรียม   65 
การจัดหองเรียน   66 
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********************************************************************* 
 
 
 

 ศึกษาความหมายของขอมูล แหลงขอมูล ประเภทของขอมูล ประโยชนของขอมูล 
รวบรวมขอมูล การใชงานโปรแกรมคอมพิวเตอรในการนําเสนอขอมูล   

 โดยการสืบคน รวบรวมขอมูลจากแหลงขอมูลใกลตัว และการอภิปรายเพ่ือใหเกิดความรู
ความเขาใจ ตลอดจนสามารถอธิบายสิ่งท่ีเรียนรู สรางสรรคผลงานจากสิ่งท่ีไดเรียน สามารถนําไปใช
ใหเกิดประโยชนในชีวิตประจําวัน  เห็นคุณคา ความสําคัญของชิ้นงานท่ีสรางข้ึน  
 
 
 
 
 1. อธิบายความหมายของขอมูลไดอยางถูกตอง 
 2. อธิบายและจําแนกประเภทของขอมูลไดอยางถูกตอง 
 3. อธิบายประโยชนของขอมูลไดอยางถูกตอง  
 4. อธิบายแหลงขอมูลไดอยางถูกตอง 
 5. อธิบายข้ันตอนการรวบรวมขอมูลไดอยางถูกตอง 
 6. อธิบายวิธีการประมวลผลขอมูลไดอยางถูกตอง 
 
 
 
 
 หนวยท่ี 1  ประวัติความเปนมาของคอมพิวเตอร 
 หนวยท่ี 2  เรียนรูคอมพิวเตอร 
 หนวยท่ี 3  ขอมูลสารสนเทศ 
 หนวยท่ี 4  สรางงานเอกสารดวยซอฟแวร 
  
 
 
 
 
 
 

คําอธิบายรายวิชา 

 

จุดประสงคการเรียนรู 

รายช่ือหนวยการเรียน 

รายละเอียดวิชาคอมพิวเตอร 



61 

 
 

*********************************************************************** 
 
 สวนประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย  (1) คูมือการใชชุด 
การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  (2) คูมือการเรียน  (3) ซีดีรอม  และ (4) แบบฝกปฏิบัติ 

1. คูมือการใชชุดการเรียน เปนเอกสารสําหรับครูใชเปนแนวทางในการสอน 
2. คูมือการเรียน เปนเอกสารประกอบการเรียนสําหรับนักเรียนใชแนะนํา 

การเรียนในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ ประกอบดวย   
(1) นิยามเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ (2) ลักษณะสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ (3) บทบาท
สําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ และ (4) ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ  

3. ซีดีรอม ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน บทเรียน กิจกรรมการ
เรียน แนวตอบหรือเฉลยกิจกรรม และแบบทดสอบหลังเรียน  
  3.1 แบบทดสอบกอนเรียน  ใชสําหรับประเมินตนเองของนักเรียน เพ่ือวัดความรูเดิม
ของนักเรียน เปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ  
  3.2 แผนการสอน ประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด จุดประสงค กิจกรรมการเรียน สื่อ 
และการประเมินการเรียน แผนการเรียน ชวยใหนักเรียนทราบเนื้อหาสาระ จุดประสงคท่ีเกิดกิจกรรม
ท่ีตองปฏิบัติ และแนวทางการประเมินผล 
  3.3 บทเรียน ประกอบดวย เนื้อหาสาระในแต ละหัวเรื่อง ประกอบดวย ขอความ 
หรือ คําอธิบาย ภาพนิ่ง  
  3.4 แบบฝกปฏิบัติ  มีอยูทายแตละหัวเรื่อง ตองทําในแบบฝกปฏิบัติ 
  3.5 แบบทดสอบหลังเรียน หรือแบบประเมินตนเองหลังเรียน เปนการวัด
ความกาวหนาทางการเรียน แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเปนแบบคูขนาน เปนแบบปรนัย
ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ  
 4. แบบฝกปฏิบัติ ประกอบดวย กิจกรรมระหวางเรียน และ แนวการตอบกิจกรรม
ระหวางเรียน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สวนประกอบของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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*************************************************************************** 
 
 
 

 
1.1 การใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ผูสอนตองศึกษาคูมือการใชชุดการเรียน 

ทางอิเล็กทรอนิกส โดยละเอียด 
1.2 ตรวจสอบสื่อชุดการเรียนท่ีบันทึกไวลงในเครื่องคอมพิวเตอรและเครื่อง 

คอมพิวเตอรทุกเครื่องในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร และทดลองใชชุดการเรียนท่ีไดบรรจุเนื้อหา
สาระตาง ๆ เสนอในรูปสื่ออิเล็กทรอนิกส 

1.3 จัดชั้นเรียนในลักษณะ 1 คน ตอ 1 เครื่อง และผูสอนจะตองจัดเตรียมเครื่อง 
คอมพิวเตอรใหอยูในสภาพพรอมใชงาน 

1.4 ผูสอนตองมีทักษะการใชงานคอมพิวเตอรเบื้องตน เพ่ือจะไดใชงานในชุดการ 
เรียนทางอิเล็กทรอนิกสใหมีประสิทธิภาพสูงยิ่งข้ึน 

1.5 จัดเตรียมคูมือการเรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสและแบบฝกปฏิบัติใหพรอม 
 

 
 
 
 2.1 ปฐมนิเทศนักเรียน  โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เรื่อง การเขียนคําในมาตราตัวสะกดแมกน พรอมท้ัง
แนะนําการใชชุดการเรียนและแจกคูมือการเรียนชุดการเรียนแกนักเรียน 
 2.2 ดําเนินการสอน  โดยใชแผนซีดีรอมเปนชองทาง มี 4 ข้ันตอน ท่ีนักเรียนตอง
ประกอบกิจกรรมใหครบท้ัง 4 ข้ันตอน ดังนี้ 
  ข้ันท่ี 1  ทดสอบกอนเรียน  โดยนักเรียนตองทําแบบทดสอบกอนเรียนแบบปรนัย
ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ จากหนาจอคอมพิวเตอร ในเวลา 10 นาที จากนั้นใหนักเรียนทุกคน
แจงผลคะแนนทดสอบกอนเรียนแกผูสอนทุกคน โดยท่ีผูสอนจะเปนผูเรียกชื่อนักเรียนทีละคน
ตามลําดับ 
  ข้ันท่ี 2  ศึกษาบทเรียน  โดยใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในบทเรียนจากชุด 
การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส โดยใหเริ่มศึกษาเนื้อหาจากหัวขอตามลําดับ เวลา 40 นาที  
  ข้ันท่ี 3  ประกอบกิจกรรม โดยใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติ จํานวน 6 ขอ เวลา  
30 นาที เสร็จแลวใหนักเรียนตรวจคําตอบของตนเองจากเฉลยแบบฝกปฏิบัติ   
  ข้ันท่ี 4  ทดสอบหลังเรียน  โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบจํานวน 10 ขอ จากหนาจอคอมพิวเตอร ในเวลา 10 นาที จากนั้นใหนักเรียนทุกคนแจงผล

คําแนะนําการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

1. กอนการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

2. ระหวางการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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คะแนนทดสอบกอนเรียนแกผูสอนทุกคน โดยท่ีผูสอนจะเปนผูเรียกชื่อนักเรียนทีละคนตามลําดับ 
เวลา 10 นาที 
 
 
 
 3.1 ตรวจสอบผลคะแนนการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และคะแนนแบบ
ฝกปฏิบัติของนักเรียน เพ่ือตรวจสอบการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและความกาวหนาทางการเรียนของ
นักเรียน 
 3.2 ออกจากโปรแกรม 
 3.3 ปดเครื่องคอมพิวเตอรทุกเครื่อง 
 3.4 ตรวจสอบสภาพและความเรียบรอยของเครื่องคอมพิวเตอรทุกเครื่อง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. หลังการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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********************************************************************** 
 
 
 
 
 การสอนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ผูสอนมีบทบาท ดังนี้ 
 1.1 กํากับการเรียน โดยใหนักเรียนเปนผูปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง 
 1.2 กํากับดูแลการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
 1.3 ใหคําแนะนําปรึกษาแกนักเรียน ในกรณีท่ีนักเรียนเกิดปญหาในหรือขอสงสัยใน
ระหวางเรียน และการใชคอมพิวเตอร 
 1.4 ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 
 1.5 ประเมินผลคะแนนการเรียนของนักเรียนแตละคน 
 
 
 
 
 ผูสอนตองชี้แจงใหนักเรียนทราบเก่ียวกับบทบาทของนักเรียนในการเรียนดวยชุดการ
เรียนทางอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 
 2.1 นักเรียนตองมีทักษะพ้ืนฐานการใชงานคอมพิวเตอรเบื้องตน 
 2.2 ศึกษาเนื้อหาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสดวยความตั้งใจ 
 2.3 ปฏิบัติกิจกรรมระหวางเรียนดวยความตั้งใจและอยางเต็มความสามารถ 
 2.4 ทําแบบทดสอบ อยางเต็มความสามารถและดวยความตั้งใจ รอบคอบ  
 2.5 ไมควรรบกวนการเรียนของผูอ่ืน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทบาทของผูสอนและนกัเรียน 

1. บทบาทของผูสอน 

2. บทบาทของผูเรียน 
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********************************************************************** 
 
 
 

 
1.1 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
1.2 เครื่องคอมพิวเตอรท่ีอยูในสภาพพรอมใชงาน จํานวน 30 เครื่อง 
1.3 คูมือการเรียนของนักเรียน จํานวน 30 ชุด 

 
 
 

 
 ปากกา ปากกาลบคําผิด และสมุดบันทึก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สิ่งที่ผูสอนและนักเรียนตองเตรียม 

1. ส่ิงท่ีผูสอนตองเตรียม 

2. ส่ิงท่ีนักเรียนตองเตรียม 



66 

 
 

********************************************************************** 
 
 การจัดหองเรียนใหจัดตามแผนผังการจัดหองเรียน ดังภาพท่ี 5.1 
 

 

 

     

     

     

     
 

 
ภาพท่ี 5.1 แผนผังการจัดหองเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ครู 

จอภาพ 

การจัดหองเรียน 
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********************************************************************** 
 
แผนการสอนกลุมสาระการเรียนรู      การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
วิชาคอมพิวเตอร        สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 
หนวยท่ี 3 เรื่อง  ขอมูลสารสนเทศ                        เวลา  5  ช่ัวโมง 
...................................................................................................................................................... 
 
1.  หัวเรื่อง 
 1.1 เรียนรูขอมูล 
 1.2 เรียนรูแหลงขอมูล 
 
2.  แนวคิด    
 2.1 เรียนรูขอมูล ประกอบดวย 1) ความหมายของขอมูล  2) ประเภทของขอมูล           
และ 3) ประโยชนของขอมูล  

 2.2 เรียนรูแหลงขอมูล ประกอบดวย 1) แหลงขอมูล  2) ข้ันตอนการรวบรวมขอมูล        
และ 3) การประมวลผลขอมูล 

 
3.  จุดประสงค   
 3.1 หลังจากนักเรียนศึกษา เรื่อง “ความหมายของขอมูล” แลว  นักเรียนสามารถบอก
ความหมายของขอมูลไดอยางถูกตอง 
 3.2 หลังจากนักเรียนศึกษา เรื่อง “ประเภทของขอมูล” แลว  นักเรียนสามารถอธิบาย
ประเภทของขอมูลไดอยางถูกตอง 
 3.3 หลังจากนักเรียนศึกษา เรื่อง “ประโยชนของขอมูล” แลว  นักเรียนสามารถอธิบาย
ประโยชนของขอมูลไดอยางถูกตอง 
 3.4 หลังจากนักเรียนศึกษา เรื่อง “แหลงขอมูล” แลว  นักเรียนสามารถอธิบายแหลงขอมูล
ไดอยางถูกตอง 
 3.5 หลังจากนักเรียนศึกษา เรื่อง “ข้ันตอนการรวบรวมขอมูล” แลว  นักเรียนสามารถ
อธิบายข้ันตอนการรวบรวมขอมูลไดอยางถูกตอง 
 3.6 หลังจากนักเรียนศึกษา เรื่อง “การประมวลผลขอมูล” แลว  นักเรียนสามารถอธิบาย
วิธีการประมวลผลขอมูลไดอยางถูกตอง 
 
 
 
 

แผนการสอน 
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4.  กิจกรรมการเรียนการสอน     
 4.1 นักเรียนทําทดสอบกอนเรียน 
 4.2 นักเรียนเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่องขอมูลสารสนเทศ 
 4.3 นักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติแตละหัวเรื่องลงในกระดาษท่ีครูแจกให 
 4.4 นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 
5.  ส่ือการสอน/การเรียน  
 5.1 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องขอมูลสารสนเทศ 
 5.2 แบบฝกปฏิบัติ        
 
6.  การประเมินผลการเรียน 

 6.1 จากการทําแบบทดสอบกอน และหลังเรียน            
 6.2 จากการทําแบบฝกปฏิบัติ   
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ภาคที่ 2 
***************************************************** 

รายละเอียดของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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วิชาคอมพิวเตอร 

เรื่อง ขอมลูสารสนเทศ 

ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 

ของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

รายละเอียด 
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หนาหลักของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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เมนูหลัก 
************************************************************** 
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จุดประสงคการเรียนรู 
************************************************************** 

 

 
 
 

บทเรียน 
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เรื่องท่ี 1.1 ความหมายของขอมูล 
***************************************************** 
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เรื่องท่ี 1.2 ประเภทของขอมูล 
***************************************************** 
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เรื่องท่ี 1.3 ประโยชนของขอมูล 
******************************************************* 
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เรื่องท่ี 2.1 แหลงขอมูล 
******************************************************* 
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เรื่องท่ี 2.2 การรวบรวมขอมูล 
******************************************************* 
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เรื่องท่ี 2.2 การประมวลผลขอมูล 
******************************************************* 
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ผูจัดทํา 
******************************************************* 
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ภาคที่ 3 
********************************************************* 

คูมือการเรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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คูมือการเรียน 
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

(สําหรับนักเรียน) 

วิชาคอมพิวเตอร 

เรื่อง ขอมลูสารสนเทศ 

ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 
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***************************************************** 
 
 คูมือการเรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เปนเอกสารท่ีใชประกอบการเรียนดวยชุด
การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ เพ่ือใหนักเรียนมีความเขาใจ
ข้ันตอนและวิธีการใชชุดการเรียน และควรใชคูมือการเรียนอยางตอเนื่อง 
 ผูผลิตหวังเปนอยางยิ่งวา ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
เรื่อง การเขียนในมาตราตัวสะกดแมกน จะทําใหนักเรียนไดรับความรูเมข้ึน หากเกิดขอบกพรอง
ประการใด ผูจัดทําขอนอมรับเพ่ือจะนํามาปรับปรุงพัฒนาตอไป 
 
 
 

นางสาวกรรณิกา  คําเวิน 
ผูผลิต 

คํานํา 
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สารบัญ 
 
 หนา 
คํานํา   105 
สารบัญ   106 
การเตรียมตัวของนักเรียน   107 
บทบาทของนักเรียน   107 
ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   108 
การใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส   108 
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***************************************************** 
 
 ในการศึกษาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่องขอมูลสารสนเทศ 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในกลุมโรงเรียนบานไรกลุม 3 นักเรียนจะตองเตรียมตัวใน
การศึกษาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 
 1. การเตรียมอุปกรณเสริม และเครื่องมือในการศึกษาในชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
ประกอบดวย 
  1.1 เครื่องคอมพิวเตอร 
  1.2 ลําโพง หรือ ชุดหูฟง 
 2. นักเรียนควรศึกษาคูมือการเรียนชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสอยางละเอียดทุก
ข้ันตอน กอนท่ีจะเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เพ่ือใหการเรียนเปนไปดวยความสะดวก 
เขาใจเนื้อหาสาระ และเกิดประสิทธิภาพในการเรียนมากท่ีสุด 
 
 
 
 

***************************************************** 
 
 1. นักเรียนตองมีทักษะพ้ืนฐานการใชงานคอมพิวเตอรเบื้องตน 
 2. ศึกษาเนื้อหาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสดวยความตั้งใจ 
 3. ปฏิบัติกิจกรรมระหวางเรียนดวยความตั้งใจและอยางเต็มความสามารถ 
 4. ทําแบบทดสอบ อยางเต็มความสามารถและดวยความตั้งใจ รอบคอบ  
 5. ไมควรรบกวนการเรียนของผูอ่ืน 

การเตรียมตัวของนักเรียน 

บทบาทของนักเรียน 
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***************************************************** 
 
 ในการเรียนดวยการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส มี 4 ข้ันตอน โดยท่ีนักเรียนจะตอง
ประกอบกิจกรรมใหครบท้ัง 4 ข้ันตอน ดังนี้ 
 ข้ันท่ี 1  ทดสอบกอนเรียน  โดยนักเรียนตองทําแบบทดสอบกอนเรียนแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบจํานวน 10 ขอ จากหนาจอคอมพิวเตอร ในเวลา 10 นาที จากนั้นใหนักเรียนทุกคนแจงผล
คะแนนทดสอบกอนเรียนแกผูสอนทุกคน 
 ข้ันท่ี 2  ศึกษาบทเรียน  โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาสาระในบทเรียนจากชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส โดยใหเริ่มศึกษาเนื้อหาจากหัวขอตามลําดับ เวลา 40 นาที  
 ข้ันท่ี 3  ประกอบกิจกรรม โดยนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติ จํานวน 6 ขอ เวลา 30 นาที 
เสร็จแลวใหนักเรียนตรวจคําตอบของตนเองจากเฉลยแบบฝกปฏิบัติ   
 ข้ันท่ี 4  ทดสอบหลังเรียน  โดยนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบจํานวน 10 ขอ จากหนาจอคอมพิวเตอร ในเวลา 10 นาที จากนั้นใหนักเรียนทุกคนแจงผล
คะแนนทดสอบกอนเรียนแกผูสอนทุกคน โดยท่ีผูสอนจะเปนผูเรียกชื่อนักเรียนทีละคนตามลําดับ 
เวลา 10 นาที 
 
 
 
 

***************************************************** 
 
 ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนแนะนําการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 
 ข้ันตอนท่ี 1 เปดโปรแกรม Microsoft Windows 7  
 ข้ันตอนท่ี 2  หนาจอคอมพิวเตอร บนเดสกทอป ใหดับเบิ้ลคลิกท่ี ชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส ขอมูลสารสนเทศ 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

การใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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ภาพท่ี 5.2 การเขาใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
 
 ข้ันตอนท่ี 3  ดับเบิ้ลคลิกท่ีแถบคําสั่ง  
 

 
 

ภาพท่ี 5.3 การเขาสูชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
 
 ข้ันท่ี 4  เม่ือนักเรียนดับเบิ้ลคลิกท่ีแถบคําสั่งท่ี            m                                       
แลว จะพบกับหนาเมนูหลัก ดังนี้ 
 

ดับเบิ้ลคลิกท่ีโฟลเดอร ชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส ขอมูลสารสนเทศ 

ดับเบิ้ลคลิกท่ีแถบคําสั่ง ชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส ขอมูลสารสนเทศ.exe 
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ภาพท่ี 5.4 แสดงหนาหลักชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
 
 ข้ันท่ี 5  คลิกท่ีปุมถัดไป         ท่ีมุมดานลางทางขวามือ 
 ข้ันท่ี 6  จะปรากฏหนาเมนูหลักใหนักเรียนพิมพชื่อของตนเองเพ่ือเขาสูบทเรียน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.5 หนาเมนูหลักใหพิมพชื่อเพ่ือเขาสูบทเรียน 
 
 ข้ันท่ี 7  ใหพิมพชื่อของนักเรียนลงไปท่ีบริเวณกรอบสีเ่หลีย่มสขีาวแลวคลิกท่ีปุม  
 
 ข้ันท่ี 8  จะปรากฏหนาเมนูหลักแสดงการเขาสูเนื้อหาหลักของบทเรียน แลวคลิกปุม 
                เพ่ือเขาสูบทเรียน 
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ภาพท่ี 5.6 หนาเมนูหลักเพ่ือเขาสูเนื้อหา 
  
 ข้ันท่ี 9  จะปรากฏหนาแบบทดสอบกอนเรียน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.7 หนาเมนูเขาแบบทดสอบกอนเรียน 
 
 ข้ันท่ี 10 ใหคลิกท่ีปุม                  เพ่ือทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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ภาพท่ี 5.8 หนาเมนูแบบทดสอบกอนเรียน 
 
 ข้ันท่ี 11  ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนจํานวน 10 ขอ 
 ข้ันท่ี 12  เม่ือนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนครบแลวใหคลิกท่ีปุม              เพ่ือเขา
สูหนาเมนูหลัก 
 

 
 

ภาพท่ี 5.9 หนาเมนูหลัก 
 
 ข้ันท่ี 13  ใหคลิกเมนู                        เพ่ือศึกษาวิธีการเรียนดวยชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส 
 ข้ันท่ี 14  ใหคลิกเมนู                        เพ่ือศึกษาจุดประสงคการเรียนรู 
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 ข้ันท่ี 15  ใหคลิกเมนู                        เพ่ือเขาสูบทเรียน และใหนักเรียนเรียนรูใน
เรื่องตาง ๆ ใหครบทุกเรื่อง แลวทําแบบฝกปฏิบัติตามท่ีครูผูสอนแจกให 
 

 
 

ภาพท่ี 5.10 หนาบทเรียน 
 

 ข้ันท่ี 16  หลังจากเรียนบทเรียนครบแลว ใหคลิกท่ีปุม           เพ่ือกลับสูเมนูหลัก 
 ข้ันท่ี 17  ใหคลิกเมนู                       เพ่ือทําแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ 
แลวแจงคะแนนท่ีไดแกครูผูสอน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.11 หนาแบบทดสอบหลังเรียน 
 
 ข้ันท่ี 18  เม่ือทําแบบทดสอบหลังเรียนแลว ใหคลิกท่ีปุม           เพ่ือกลับสูเมนูหลัก 
 ข้ันท่ี 19  ใหคลิกท่ีปุม         เม่ือสิ้นสุดการเรียน 
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ภาคที่ 4 
********************************************************* 

แบบฝกปฏิบัติ 
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แบบฝกปฏิบัติ 
กลุมสาระการเรียนรู การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ช่ือ......................................................................................เลขที่............. 
 
 

จัดทําโดย 
นางสาวกรรณิกา  คําเวิน 

ครูโรงเรียนบานหูชาง 
 

สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 
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คํานํา 
 
 แบบฝกปฏิบัตินี้ เปนสวนหนึ่งของการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชา
คอมพิวเตอร หนวยท่ี 3 เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ เม่ือนักเรียนไดศึกษาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
นักเรียนมีความรูความเขาใจ บทเรียนแลว ใหนักเรียนศึกษาตามข้ันตอนในคําชี้แจงการใชแบบฝกปฏิบัติ
เพ่ือใหมีประสิทธิภาพสูงสุด 
 
 
 

ผูจัดทํา 
มกราคม  2561 
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แบบฝกปฏิบัติท่ี 1.1 
ขอมูลของครอบครัวฉัน 

 
คําช้ีแจง     ใหนักเรียนบันทึกขอมูลเก่ียวกับครอบครัวของตนเอง พรอมท้ังวาดภาพหรือติด

ภาพประกอบ  
 
  (วาดภาพหรือติดภาพประกอบ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
สมาชิกในครอบครัวของฉันมี.............คน คือ 
1. คุณพอชื่อ................................................ 
    อายุ.............ป  อาชีพ............................. 
2. คุณแมชื่อ.................................................. 
    อายุ.............ป  อาชีพ............................. 
3. ตัวฉันชื่อ................................................. 
    อายุ.............ป  อาชีพ............................. 
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แบบฝกปฏิบัติท่ี 1.2 
ประเภทของขอมูล 

 
คําช้ีแจง     ใหนักเรียนดูภาพ จากนั้นบอกประเภทของขอมูล แลวตอบคําถามท่ีกําหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
คําถาม 
 1. นักเรียนสามารถจําแนกขอมูลไดก่ีประเภท อะไรบาง 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 2. จงยกตัวอยางขอมูลแตละประเภท (ประเภทละ 2 อยาง) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 

……………………………………
……………………………………

 

………………………………………
………………………………………

 

…………………………………………………
……………………………………………….. 

………………………………………
………………………………………

 

………………………………………………
………………………………………………

 

…………………………………
…………………………………
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แบบฝกปฏิบัติท่ี  1.3 
ประโยชนของขอมูล 

 
คําช้ีแจง     ใหนักเรียนอานขอมูล แลวตอบคําถามท่ีกําหนดใหถูกตอง 
 
 

 ทุกวันหลังเลิกเรียน เบียรมักจะไปวิ่งเลนกับเพ่ือนๆ โดยท่ีไมยอมทําการบานหรือ
อานหนังสือ เม่ือสอบกลางภาค เบียรจึงสอบไดคะแนนไมดี ทําใหถูกคุณครูดุ และถูก 
คุณพอคุณแมทําโทษ เบียรจึงตั้งใจวาตั้งแตนี้ตอไปจะตั้งใจเรียนหนังสือ และอานทบทวน
บทเรียนทุกวัน 

 
 
คําถาม 
 1. ขอมูลของเบียรมีประโยชนในดานใด 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 2. ถานักเรียนเปนเบียร นักเรียนจะปฏิบัติตนอยางไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 3. นักเรียนคิดวา วิธีการแกปญหาของเบียรถูกตอง เหมาะสมหรือไม จงอธิบาย 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 4. นักเรียนเคยใชประโยชนของขอมูลอยางไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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แบบฝกปฏิบัติท่ี  2.1 
แหลงขอมูล 

 
คําช้ีแจง ใหนักเรียนสืบคนขอมูลท่ีนักเรียนสนใจ จากแหลงขอมูลตางๆ แลวบันทึกขอมูลลงใน

แบบบันทึก ตามหัวขอท่ีกําหนด 
   
 1. ขอมูลเรื่อง ................................................................................................................. 
 2. แหลงขอมูล 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 3. ผลการสืบคนขอมูล 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 4. ประโยชนท่ีไดรับจากการสืบคนขอมูล 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
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 กําหนดวตัถุประสงค ์

และความตอ้งการของสิง่

ทีส่นใจเพื่อกําหนดขอ้มลู

ทีต่อ้งการคน้หา 

   

   

  

  

    

  

  

  

   

     

  

   

  

  

   

  

  

     

  

  

  

แบบฝกปฏิบัติท่ี  2.2 
การรวบรวมขอมูล 

 
คําช้ีแจง     ใหนักเรียนอธิบายข้ันตอนการรวบรวมขอมูลลงในแผนภาพท่ีกําหนด 
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แบบฝกปฏิบัติท่ี  2.3 
การประมวลผลขอมูล 

 
คําช้ีแจง     ใหนักเรียนอานขอมูลตอไปนี้ แลวประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 
 
คะแนนสอบกลางภาค 3 วิชา ของนักเรียน 5 คน มีดังนี้ 
 

ช่ือนักเรียน 
วิชาคณิตศาสตร 

(30 คะแนน) 
วิชาวิทยาศาสตร 

(20 คะแนน) 
วิชาภาษาอังกฤษ 

(30 คะแนน) 
ด.ช. ณเดช 21 14 25 
ด.ช. ปริญ 23 12 22 
ด.ญ. เฌอมาลย 20 11 24 
ด.ญ. อารยา 25 17 28 
ด.ช. ปกรณ 27 15 26 

 
จากขอมูลดังกลาว สามารถประมวลผลขอมูลเปนสารสนเทศไดโดย……………………………………….……… 
ดังตอไปนี้
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                      แนวการตอบแบบฝกปฏิบัติ 
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แนวการตอบ แบบฝกปฏิบัติท่ี 1.1 
ขอมูลของครอบครัวฉัน 

 
คําช้ีแจง     ใหนักเรยีนบันทึกขอมูลเก่ียวกับครอบครัวของตนเอง พรอมท้ังวาดภาพหรือติดภาพประกอบ  
 
  (วาดภาพหรือติดภาพประกอบ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
สมาชิกในครอบครัวของฉันมี.............คน คือ 
1. คุณพอชื่อ................................................ 
     อายุ.............ป  อาชีพ............................. 
2. คุณแมชื่อ.................................................. 
     อายุ.............ป  อาชีพ............................. 
3. ตัวฉันชื่อ................................................. 
     อายุ.............ป  อาชีพ............................. 
 

(ใหนักเรียนกรอกขอมูลของพอ แม และตัวเอง) 
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แนวการตอบ แบบฝกปฏิบัติท่ี 1.2 
1ประเภทของขอมูล 

 
คําช้ีแจง     ใหนักเรียนดูภาพ จากนั้นบอกประเภทของขอมูล แลวตอบคําถามท่ีกําหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
          ขอมูลตัวเลข                      ขอมูลเสียง                      ขอมูลภาพ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขอมูลตัวอักษร (ขอมูลตัวอักขระ)                   ขอมูลอ่ืนๆ                          ขอมูลอ่ืนๆ  
   
 
คําถาม 
 1. นักเรียนสามารถจําแนกขอมูลไดก่ีประเภท อะไรบาง 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 

 2. จงยกตัวอยางขอมูลแตละประเภท (ประเภทละ 2 อยาง) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 

………………………………………
………………………………………

 

…………………………………
…………………………………

 

………………………………………………
………………………………………………

 

……………………………………………
……………………………………………

 

………………………………………
………………………………………

 

…………………………………
…………………………………

 

    5 ประเภท ดังนี้  
    1)  ขอมูลตัวอักษร (ขอมูลตัวอักขระ) 4)  ขอมูลเสียง  
    2)  ขอมูลภาพ    5)  ขอมูลอ่ืนๆ  
    3)  ขอมูลตัวเลข  
   

   ขอมูลตัวอักษร เชน ทะเบียนรถ ชื่อ-นามสกุล   ขอมูลตัวเลข เชน ราคาสินคา คะแนนสอบ 
   ขอมูลภาพ เชน รูปถาย วีดีโอเพลง         ขอมูลเสียง เชน เสียงเพลง เสียงขาวจากวิทยุ 
   ขอมูลอ่ืน ๆ เชน กลิ่นดอกไม รสชาติอาหาร เปนตน  
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แนวการตอบ แบบฝกปฏิบัติท่ี  1.3 
ประโยชนของขอมูล 

 
คําช้ีแจง      ใหนักเรียนอานขอมูล แลวตอบคําถามท่ีกําหนดใหถูกตอง 
 
 

 ทุกวันหลังเลิกเรียน เบียรมักจะไปวิ่งเลนกับเพ่ือนๆ โดยท่ีไมยอมทําการบานหรือ
อานหนังสือ เม่ือสอบกลางภาค เบียรจึงสอบไดคะแนนไมดี ทําใหถูกคุณครูดุ และถูกคุณ
พอคุณแมทําโทษ เบียรจึงตั้งใจวาตั้งแตนี้ตอไปจะตั้งใจเรียนหนังสือ และอานทบทวน
บทเรียนทุกวัน 

 
    
คําถาม 
 1. ขอมูลของเบียรมีประโยชนในดานใด 
   ดานการตัดสินใจหรือแกไขปญหา และดานการเรียน 
 
 2. ถานักเรียนเปนเบียร นักเรียนจะปฏิบัติตนอยางไร 
   ทําการบาน และอานหนังสือทุกวัน 
 
 3. นักเรียนคิดวา วิธีการแกปญหาของเบียรถูกตอง เหมาะสมหรือไม จงอธิบาย 
   ถูก เพราะจะทําใหเบียรเรียนดีข้ึน 
 
 4. นักเรียนเคยใชประโยชนของขอมูลอยางไร 
   ใชขอมูล เลือกซ้ืออาหารท่ีมีประโยชน 
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แนวการตอบ แบบฝกปฏิบัติท่ี 2.1 
แหลงขอมูล 

 
คําช้ีแจง     ใหนักเรียนสืบคนขอมูลท่ีนักเรียนสนใจ จากแหลงขอมูลตางๆ แลวบันทึกขอมูลลงใน

แบบบันทึก ตามหัวขอท่ีกําหนด 
   
 1. ขอมูลเรื่อง ................................................................................................................. 
 2. แหลงขอมูล 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 3. ผลการสืบคนขอมูล 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………… 
 4. ประโยชนท่ีไดรับจากการสืบคนขอมูล 
  ……………………………………………………………………………………………………………………………….. 
  ……………………………………………………………………………………………………………………………….. 
  ……………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประเภทของดอกไม 

อินเทอรเน็ต 

การจําแนกตามสวนประกอบของดอก คือ กลีบดอก กลีบเลี้ยง เกสรตัวผู และเกสร
ตัวเมีย สามารถแบงไดดังนี้ 
1. ดอกสมบูรณ (Complete flower) คือดอกท่ีมีสวนประกอบของดอกครบท้ัง 4 
สวนในดอกเดียวกัน เชน ชบา พูระหง กุหลาบ มะเขือ 
 
2.ดอกไมสมบูรณ (Incomplete flower) คือดอกท่ีมีสวนประกอบของดอกไมครบท้ัง 
4 สวน เชน ดอกหนาวัว (ขาดกลีบเลี้ยงและกลีบดอก) ดอกบานเย็น (ขาดกลีบดอก 

ทําใหทราบถึงประเภทของดอกไม 
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แนวการตอบ แบบฝกปฏิบัติท่ี  2.2 
การรวบรวมขอมูล 

 
คําช้ีแจง     ใหนักเรียนอธิบายข้ันตอนการรวบรวมขอมูลลงในแผนภาพท่ีกําหนด 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กําหนดวตัถุประสงค ์

และความตอ้งการของสิง่

ทีส่นใจเพื่อกําหนดขอ้มลู

ทีต่อ้งการคน้หา 

  วางแผนและพจิารณา  

 เลอืกแหล่งขอ้มลูทีม่คีวาม  

 น่าเชือ่ถอื  

  

  กําหนดหวัขอ้ที ่

ตอ้งการ 

 คน้หา เตรยีมอุปกรณ์  

 ทีต่อ้งใชใ้นการคน้หา  

 ั ึ  ็ ้   

  คน้หา  

   และรวบรวมขอ้มลู  

  

  พจิารณา

เปรยีบเทยีบ  

 ตดัสนิใจ  

  สรปุผลและจดั 

 ทาํรายงาน โดยมกีารอา้งองิ 

 แหล่งขอ้มลู  

   นําเสนอขอ้มลู  

 และเกบ็รกัษาขอ้มลู  

 ใหพ้รอ้มใชง้านในครัง้  

 ต่อไป  
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แนวการตอบ แบบฝกปฏิบัติท่ี  2.3 
การประมวลผลขอมูล 

 
คําช้ีแจง     ใหนักเรียนอานขอมูลตอไปนี้ แลวประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 
 
คะแนนสอบกลางภาค 3 วิชา ของนักเรียน 5 คน มีดังนี้ 
 

ช่ือนักเรียน 
วิชาคณิตศาสตร 

(30 คะแนน) 
วิชาวิทยาศาสตร 

(20 คะแนน) 
วิชาภาษาอังกฤษ 

(30 คะแนน) 
ด.ช. ณเดช 21 14 25 
ด.ช. ปริญ 23 12 22 
ด.ญ. เฌอมาลย 20 11 24 
ด.ญ. อารยา 25 17 28 
ด.ช. ปกรณ 27 15 26 

 
 จากขอมูลดังกลาว สามารถประมวลผลขอมูลเปนสารสนเทศไดโดย………………………… 
ดังตอไปนี้ 
 

ช่ือนักเรียน 
วิชา

คณิตศาสตร 
(30 คะแนน) 

วิชา
วิทยาศาสตร 
(20 คะแนน) 

วิชา
ภาษาอังกฤษ 
(30 คะแนน) 

รวม 
(คะแนน) 

ด.ช. ณเดช 21 14 25 60 
ด.ช. ปริญ 23 12 22 57 
ด.ญ. เฌอมาลย 20 11 24 55 
ด.ญ. อารยา 25 17 28 70 
ด.ช. ปกรณ 27 15 26 68 

การคํานวณ 
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บทท่ี 6 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 
 การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ 
สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา
อุทัยธานี เขต 2  ผูวิจัยไดสรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังนี้ 
 

1.  สรุปผลการวิจัย 
 

1.1 รูปแบบการวิจัย  เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 
1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูล
สารสนเทศ สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 
  1.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวยชุดการเรียน
ทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ 
  1.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน ท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ 
 1.3 สมมติฐานการวิจัย 
  1.3.1 ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ 
สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5  มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 
  1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง 
ขอมูลสารสนเทศ มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  1.3.3 นักเรียนมีความคิดเห็นตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร 
เรื่อง ขอมูลสารสนเทศในระดับมาก 
 1.4 การดําเนินการวิจัย 
  1.4.1 ประชากร 

  ประชากร ไดแก นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2560      
จํานวน 2,357 คน 
  1.4.2 กลุมตัวอยาง 
   กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5              
ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2560 จากโรงเรียนบานหนองฝาง และโรงเรียนบานหูชาง จํานวน 45 คน 
โดยวิธีการสุมแบบแบบหลายข้ันตอน 
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  1.4.3 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
   เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก (1) ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส
วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 ในโรงเรียนสังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต 2  (2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
วัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ จํานวน 4 ตัวเลือก เปนขอสอบแบบคูขนาน  
มีจํานวน 10 ขอ แบบทดสอบกอนเรียน มีคาความยากงายอยูระหวาง 0.35-0.60 คาอํานาจจําแนก
อยูระหวาง 0.30-0.70  และคาความเชื่อม่ันอยูท่ี 0.78  แบบทดสอบหลังเรียน มีคาความยากงายอยู
ระหวาง 0.30-0.70 คาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.20-0.70 และคาความเชื่อม่ันอยูท่ี 0.73 และ    
(3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสวิชาคอมพิวเตอร 
เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ เปนแบบมาตรประเมินคา จํานวน 10 ขอ แบบสอบถามแบบเขียนตอบ
จํานวน 1 ขอ เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยท้ัง 3 ประเภทไดผานการตรวจสอบจากผูทรงคุณวุฒิแลว 
  1.4.4 การรวบรวมขอมูล 
   ในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ คือ (1) หองปฏิบัติการ
คอมพิวเตอรของโรงเรียนบานหนองฝาง ประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 15 เครื่อง  และ
หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนบานหูชาง ประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 20 เครื่อง 
(2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพใชเวลา 2 วัน วันละ 1 ชั่วโมง ตั้งแตเวลา 9.50-10.50 น. 
(3) ข้ันตอนการเรียน ประกอบดวย ประเมินกอนเรียน นําเขาสูบทเรียน ศึกษาเนื้อหา ทําแบบฝก
ปฏิบัติ และประเมินหลังเรียน  (4) ผูวิจัยไดเก็บคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบ
ฝกปฏิบัติ มาวิเคราะหขอมูล  และ (5) ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยวและแบบ
กลุม และสอบถามนักเรียนโดยการใชแบบสอบถามความคิดเห็นในการทดสอบแบบภาคสนาม  
  1.4.5 การวิเคราะหขอมูล 
   ผูวิจัยไดวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชา
คอมพิวเตอร เรื่อง แนวคิดเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยการหาคาประสิทธิภาพ E1/E2 คาเฉลี่ย คา
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที 
 1.5 ผลการวิจัย 
  จากการวิจัยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูล
สารสนเทศ สรุปผลการวิจัย ดังนี้ 
  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส มีประสิทธิภาพ 
คือ 80.10/80.61 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑมาตรฐานท่ีกําหนด 80/80 
  1.5.2 ผลการหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวยชุดการเรียน
ทางอิเล็กทรอนิกส มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  1.5.3 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ในภาพรวมอยู
ในระดับเห็นดวยมาก 
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2.  อภิปรายผล 
 
 2.1 ประสิทธิภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
  ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ ท่ีผูวิจัย
สรางข้ึน มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เพราะองคประกอบ
ของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสท้ัง 3 สวน คือ (1) บทเรียนในรูปสื่อประสม  (2) การออกแบบ
หนาจอ และ (3) การทําแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียน ซ่ึงมีรายละเอียดขององคประกอบ ดังนี้ 
  2.1.1 บทเรียนในรูปส่ือประสม  ท่ีผูวิจัยไดออกแบบบทเรียน ประกอบดวย เนื้อหา
สาระ ภาพ และเสียง แตละสวนใหความรูแกนักเรียน คือ (1) เนื้อหาสาระ ประกอบดวย จุดประสงค
การเรียนรูของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ ไดมีการแยก
เนื้อหาแตละหัวเรื่องออกเปนสวน ๆ ซ่ึงสอดคลองกับ ชัยยงศ  พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย 
(2551, น. 14-69 - 14-72) ท่ีกลาววา เนื้อหาสาระในชุดการเรียนการสอนรายบุคคล เปนความรู
ประสบการณท่ีไดผานการวิเคราะหแลว มาปรุงแตงใหเหมาะแกการศึกษาดวยตนเอง ดวยการใชสิ่ง
จัดแนวคิดระหวางเรียน (Concurrent Organizer) เนื้อหาในชุดการเรียนการสอนรายบุคคลจําแนก
เปนหัวขอยอยและหัวขอตามลําดับความยากงาย และเหมาะสมในดานอ่ืน ๆ  (2) ภาพท่ีใชประกอบ
ในเนื้อหาสาระ เปนภาพประกอบท่ีสอดคลองกับเนื้อหา มีการเคลื่อนไหว สามารถเราความสนใจของ
นักเรียนไดเปนอยางดี และ (3) เสียงบรรยาย มีการบรรยายประกอบเนื้อหาสาระท่ีชวยใหนักเรียน
เขาใจดียิ่งข้ึน  

2.1.2 การออกแบบหนาจอ  ท่ีผูวิจัยไดออกแบบหนาจอ ประกอบดวย เมนูหลัก 
และเมนูเนื้อหา ในแตละสวนมีลักษณะดังนี้ คือ (1) ผูวิจัยไดออกแบบใหดูนาสนใจ..สามารถสื่อ
ความหมายไดชัดเจน เขาใจงาย  (2) การนําเสนอเนื้อหา..มีการออกแบบหนาจอท่ีเปนสัดสวน มีการ
แยกหัวขอยอยออกเปนเรื่อง ๆ เพ่ือใหงายตอการเขาไปศึกษาหาความรู การเขาสูเนื้อหาในแตละหนา 
ไมมีความซับซอน ภาพประกอบมีความนาสนใจสอดคลองกับเนื้อหาท่ีนําเสนอซ่ึงสอดคลองกับ 
ศันสนีย สังสรรคอนันต (2558, น. 7-5) กลาววา ในชุดการสอนจะจัดเตรียมเนื้อหาสาระ กิจกรรม   
ในบทเรียนอยางเปนระบบและมีความสอดคลองของเนื้อหาวิชา หนวยหวัเรื่อง และวัตถุประสงค เพ่ือ
ชวยใหผูเรียนเกิดการเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียน และทําใหการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
  2.1.3 การทํากิจกรรมระหวางเรียน  ท่ีผูวิจัยไดออกแบบ หลังจากท่ีนักเรียนได
ทําการศึกษาในแตละหัวเรื่อง แลวทํากิจกรรมระหวางเรียนทันที ซ่ึงจะเปนการทบทวน ฝกฝน และ
ทดสอบความรูความเขาใจของนักเรียนหลังผานการเรียนมาแลว ทําใหนักเรียนไดรับประสบการณตรง
จากการเรียนทันที และทําใหสามารถจดจําเนื้อหาในแตละหัวเรื่องไดอยางแมนยํา ซ่ึงจากแบบสอบถาม
ความคิดเห็นของนักเรียนในประเด็นคําถาม กิจกรรมชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูท่ีไดเรียนมา 
นักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมาก ( X = 4.28) และไดนําหลักการของชุดการเรียน
รายบุคคลมาใชซ่ึงสอดคลองกับ ชัยยงศ  พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2551, น. 14-69 - 14-72) 
กลาววา กิจกรรมการเรียนดวยชุดการเรียนการสอนรายบุคคล..เปนการกระทําท่ีคาดหมายใหนักเรียน
ตองทําในระหวางเรียนประเด็นตาง.ๆ.ของบทเรียน เชน ตอบคําถาม เขียนขอความแสดงความคิดเห็น 
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ทําการทดลอง ฯลฯ เม่ือทํากิจกรรมแลว ก็ตรวจสอบคําตอบจากเฉลยหรือแนวตอบองคประกอบสวนนี้ 
จะฝงอยูในตัวบทเรียน 
  จากการสังเกตเห็นไดวา จากการศึกษาบทเรียนและทํากิจกรรมระหวางเรียน ทําให
นักเรียนมีโอกาสในการศึกษาหาความรูไดดวยตนเอง เกิดการเรียนรู และชวยใหนักเรียนมี
ความกาวหนาในการเรียน นักเรียนมีความกระตือรือรนท่ีอยากจะเรียนมากข้ึน จากการตรวจสอบผล
คะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียน พบวา มีคะแนนเพ่ิมข้ึน และนักเรียนสามารถตอบ
คําถามในกิจกรรมไดถูกตอง 
  จากองคประกอบท้ังสามสวน ไดแก บทเรียนในรูปสื่อประสม การออกแบบหนาจอ 
และการทําแบบฝกปฏิบัติระหวาง ทําใหชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูล
สารสนเทศ มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว 
 2.2 ความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
  จากการวิจัยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูล
สารสนเทศ เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว คือ นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนจากเดิม 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้เกิดจาก (1) การศึกษาบทเรียนในรูปสื่อประสมของ
นักเรียน และ (2) การทําแบบฝกปฏิบัติระหวางเรียนของนักเรียน 
  2.2.1 การศึกษาบทเรียนในรูปส่ือประสม  สงผลให (1) ชวยนักเรียนมีโอกาส ได
เรียนรูดวยตนเอง ตามความพรอม ตามความสะดวก และตามความตองการ  (2) นักเรียนสามารถ
ทบทวนความรูไดตลอดเวลา  (3) ทําใหมีความเขาใจในเนื้อหา  และ (4) ทําใหนักเรียนอยากเรียนดวย
ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เพราะมีความนาสนใจ ดวยลักษณะท่ีดีของชุดการเรียนท่ีผูวิจัยได
ออกแบบมาเปนอยางดี ทําใหนักเรียนสามารถทําแบบทดสอบ และกิจกรรมระหวางเรียนได  สงผลให
นักเรียนสามารถทําคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนไดสูงกวาคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียน 
  2.2.2 การทํากิจกรรมระหวางเรียน  เปนการทําแบบฝกปฏิบัติหลังจากท่ีนักเรียน
ไดเรียนในเนื้อหาสาระจากหัวเรื่องแตละเรื่องแลว นักเรียนจะตองทําแบบฝกปฏิบัติ เนื่องจากวา  
แบบฝกปฏิบัติมีลักษณะเปนการทบทวนบทเรียนใหนักเรียนมีความเขาใจเนื้อหาสาระมากข้ึน จึงชวย
ใหนักเรียน (1) สามารถปรับปรุงตนเอง สามารถทบทวนความรูเดิม ไดรับประสบการณตรงจากการ
เรียนทันที  (2) มีความม่ันใจในตนเอง และไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง  (3) สามารถตรวจสอบตนเอง
และประเมินตนเองไดตามความสามารถ  และ (4) เกิดการกระตือรือรนในการเรียน สงผลใหนักเรียน
สามารถทําคะแนนทดสอบหลังเรียนไดสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน 
 2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
  นักเรียนมีความคิดเห็นท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ภาพรวมอยูในระดับมาก 
(4.28) เนื่องจาก ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึน ชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาสาระ 
เรื่อง ขอมูลสารสนเทศมากข้ึน นักเรียนสารมารถกําหนดการเรียนรูของตัวเองได ภายในเวลาท่ีกําหนด 
เปนเปดโอกาสใหนักเรียนไดพัฒนาและเรียนรูดวยตนเอง ตามระดับความสามารถ เสียงบรรยาย
ประกอบมีความชัดเจน การนําเสนอเนื้อหามีความตอเนื่อง เขาใจงาย เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 
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3.  ขอเสนอแนะ 
 
 การศึกษาคนควาวิจัยและพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง 
ขอมูลสารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มีขอเสนอแนะ ดังนี้ 
 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
  การบันทึกเสียงบรรยายของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส จากการวิจัยครั้งนี้
พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในประเด็นท่ีมีคาเฉลี่ยในระดับท่ีต่ําท่ีสุด ไดแก เรื่องเสียงบรรยาย ( X  = 
4.06) ในขอคําถาม เสียงบรรยายมีความชัดเจน เขาใจงาย ควรจะไดมีการพัฒนาการบันทึกเสียง
บรรยายใหมีคุณภาพเสียงท่ีดี ดวยการใชอุปกรณบันทึกเสียงท่ีมีประสิทธิภาพ หรือการบันทึกเสียงใน
หองอัดเสียง ทําใหไฟลเสียงท่ีไดมีความคมชัดสูง เม่ือนําไฟลเสียงมาใชใสในชุดการเรยีนทางอิเล็กทรอนิกส 
จะทําใหการใชงานมีความลื่นไหล และเปนการดึงดูดความสนใจของนักเรียน และทําใหนักเรียนเรียนรู
ดวยความกระตือรือรนมากข้ึน 
 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
  การพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส ควรพัฒนาใหอยูในรูปแบบออนไลน 
เพ่ือใหนักเรียนสามารถเขาเรียนไดดวยตนเอง ตามความพรอมทุกท่ีทุกเวลา และเขาเรียนไดไมจํากัด
จํานวนครั้ง และดานการประเมินความกาวหนาของนักเรียน ควรมีแบบประเมินท่ีสงเสริม และกระตุน
ใหนักเรียนไดใชองคความรูท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสมาอธิบายเพ่ือหา
คําตอบไดดวยตนเอง 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
1.  รองศาสตราจารย ดร.ทวีวัฒน  วัฒนกุลเจริญ ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

ประธานกรรมการประจําสาขาวิชาศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

  
2.  นายวิรัตน  วงศษา      ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

วิทยฐานะ ชํานาญการพิเศษ     
 อาจารยวิทยาลัยเทคนิคเพชรบูรณ   

อําเภอเมือง  จังหวัดเพชรบูรณ 
กรม/สวนราชการ  สํานักงานคณะกรรมการการ  
อาชีวศึกษา  กระทรวงศึกษาธิการ 
 

3.  นางภัทรา  อินตะอุนวงศ     ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
วิทยฐานะ ชํานาญการพิเศษ     

 ครู  โรงเรียนบานหูชาง 
ตําบลหูชาง อําเภอบานไร  จังหวัดอุทัยธานี 
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ภาคผนวก ข 
แบบประเมินคุณภาพชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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แบบประเมินคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
(สําหรับผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี (วิชาคอมพิวเตอร) 
หนวยท่ี 3  ขอมูลสารสนเทศ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

........................................................................................... 
 
คําช้ีแจง  โปรดประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในดานตาง ๆ ตามความคิดเห็น

ของทาน โดยเขียนเครื่องหมาย  ในชองประเมิน 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ความ

คิดเห็น
เพ่ิมเติม 

ดีมาก ดี ปาน
กลาง 

ปรับปรุง 

1.  ดานการใชงานชุดการเรียน      
1.1  การออกแบบเมนูหลัก      
1.2  ปุมสัญลักษณเพื่อเชื่อมโยงเนื้อหา มี

ความสะดวกในการใชงาน 
     

1.3  สีของเมนูหลักมีความเหมาะสม      
1.4  ขนาดตัวอักษรของเมนูหลักมีความ

เหมาะสม 
     

2.  ภาพเคลื่อนไหวประกอบชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส 

     

2.1  ภาพเคลื่อนไหวมีความชดเจน สวยงาม      
2.2  ภาพเคลื่อนไหวมีความสอดคลองกับ

เนื้อหา 
     

2.3  ภาพและเสียงมีความสอดคลองกัน      
2.4  คุณภาพของเสียงบรรยายมีความ

เหมาะสม 
     

2.5  เสียงบรรยายมีความชัดเจน ฟงงาย      
3.  คูมือการใชชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส      

3.1 คูมือการใชชวยใหผูใชงาน เขาใจ
ข้ันตอนของการใชงานชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด 

     

4.  คูมือการเรียนชุดการเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส 

     

4.1  ข้ันตอนการเรียนมีรายละเอียดที่
ชัดเจน 

     

4.2 บอกบทบาทของนักเรียน      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ความ

คิดเห็น
เพ่ิมเติม 

ดีมาก ดี ปาน
กลาง 

ปรับปรุง 

4.3 คูมือการเรียนบอกวิธีการเรียนดวยชุด
การเรียนทางอิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด และ
เขาใจงาย 

     

5.  แบบฝกปฏิบัต ิ      
5.1  แบบฝกปฏิบัติอานแลวเขาใจงาย      
5.2  แบบฝกปฏิบัติมีความสอดคลองกับ

เนื้อหา 
     

 
        โดยภาพรวม ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ มี
คุณภาพอยูระดับใด 
 
 ดีมาก  ดี  ปานกลาง   ปรับปรุง   
 
 
 
      ลงชื่อ ....................................... ผูประเมิน 
             (.........................................) 
               ผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคโนโลยีการศึกษา 
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แบบประเมินคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
(สําหรับผูทรงคุณวุฒิทางดานวัดผลและประเมินผล) 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี (วิชาคอมพิวเตอร) 
หนวยท่ี 3  ขอมูลสารสนเทศ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

................................................................................................................................. 
 
คําช้ีแจง  โปรดประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในดานตาง ๆ ตามความคิดเห็น

ของทาน โดยเขียนเครื่องหมาย  ในชองประเมิน 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ความ

คิดเห็น
เพ่ิมเติม 

ดีมาก ดี ปาน
กลาง 

ปรับปรุง 

1.  แบบทดสอบกอนเรียน      
1.1  แบบทดสอบกอนเรียนสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
     

1.2  คําถามในแบบทดสอบกอนเรยีนมีความ
ชัดเจน 

     

1.3  คําถามในแบบทดสอบกอนเรยีนไมช้ีแนะ
แนวคําตอบ 

     

1.4 ตัวเลือกในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถ
ลวงผูทําแบบทดสอบได 

     

1.5  ภาษาในแบบทดสอบกอนเรยีนอานแลว
เขาใจงาย 

     

1.6 แบบทดสอบกอนเรียนตรงกับระดับ
พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

     

2.  แบบทดสอบหลังเรียน      
2.1 แบบทดสอบหลังเรียนมีความสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
     

2.2  คําถามในแบบทดสอบหลังเรยีนมีความ
ชัดเจน 

     

2.3  คําถามในแบบทดสอบหลังเรยีนไมช้ีแนะ
แนวคําตอบ 

     

2.4 ตัวเลือกในแบบทดสอบหลังเรียนสามารถ
ลวงผูทําแบบทดสอบได 

     

2.5  ภาษาในแบบทดสอบหลังเรียนอานแลว
เขาใจงาย 

     

2.6  แบบทดสอบหลังเรียนตรงกับระดับ
พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ความ

คิดเห็น
เพ่ิมเติม 

ดีมาก ดี ปาน
กลาง 

ปรับปรุง 

3.  แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเปนแบบ
คูขนาน 

     

4.  แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมีความ
ยากและงายเหมาะสมกับนกัเรียน 

     

 
         โดยภาพรวม ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ มี
คุณภาพอยูระดับใด 
 
         ดีมาก  ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง   
 
 
 

  ลงชื่อ....................................... ผูประเมิน 
      (                                 ) 
    ผูทรงคุณวุฒิทางดานวัดและประเมินผล 
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แบบประเมินคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
(สําหรับผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา) 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี (วิชาคอมพิวเตอร) 
หนวยท่ี 3  ขอมูลสารสนเทศ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

........................................................................................... 
 
คําช้ีแจง  โปรดประเมินคุณภาพของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในดานตาง ๆ ตามความคิดเห็น

ของทาน โดยเขียนเครื่องหมาย  ในชองประเมิน 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน ความ

คิดเห็น
เพ่ิมเติม 

ดีมาก ดี ปานกลาง ปรับปรุง 

1.  เนื้อหาสาระครอบคลุมวัตถุประสงคท่ี
กําหนดไวในแผนการสอน 

     

2.  เนื้อหาสาระมีความเหมาะสมกับวัย
ของนักเรียน 

     

3.  เนื้อหาสาระมีความถูกตอง      
4.  เนื้อหาสาระมีการเรียงลําดับจากงาย

ไปหายาก 
     

5.  เนื้อหาสาระมีความทันสมัย      
6.  ภาษาท่ีใชอานแลวเขาใจงาย      
7.  ภาพประกอบสอดคลองกับเนื้อหา      
8.  เสียงบรรยายประกอบมีความชัดเจน      
9.  เนื้อหาสาระนําไปใชประยุกตใชใน

ชีวิตประจําวันได 
     

10.  ภาษาท่ีใชถูกตองตามหลักทาง
วิชาการ 

     

  
 โดยภาพรวม ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ มี
คุณภาพอยู   ระดับใด 
 
 ดีมาก  ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง   
 
      ลงชื่อ ....................................... ผูประเมิน 
                (                              ) 
                     ผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา 
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ภาคผนวก ค 
ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (สรางแบบทดสอบ) 
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ตารางท่ี 1  ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ     
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

 

หนวยท่ี 3 ขอมูลสารสนเทศ 

พุทธิพิสัย 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

จุดประสงคการเรียนรู  
1. อธิบายความหมายของขอมูลไดอยาง

ถูกตอง 
ขอ1      

2. อธิบายและจําแนกประเภทของขอมูลได
อยางถูกตอง 

   ขอ 2 
ขอ 3 

  

3. อธิบายประโยชนของขอมูลไดอยางถูกตอง    ขอ 4   
4. อธิบายแหลงขอมูลไดอยางถูกตอง  ขอ 6  ขอ 5   
5. อธิบายข้ันตอนการรวบรวมขอมูลไดอยาง

ถูกตอง 
ขอ 7 
ขอ 8 

     

6. อธิบายวิธีการประมวลผลขอมูลไดอยาง
ถูกตอง 

ขอ 10 ขอ 9     

รวม 4 2 - 4 - - 
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ภาคผนวก ง 
คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r)  

และคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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 การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ 
กอนเรียนและหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และ
คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียด ดังตอไปนี้ 
 1) คาความยากงายของแบบทดสอบ (p)  โดยใชสูตร (Nitko, Antony J., 1996, pp. 
310-313) 
 

P    =    
LH

LH

NN
PP

+
+

 

  

 2) คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r)  โดยใชสูตร (Nitko, Antony J., 1996, pp. 
310-313) 
         PH  -  PL 

    r      =   
    NH  หรือ NL 
 
  เม่ือ p คือ คาความยากงายของขอสอบรายขอ 
   r คือ คาอํานาจจําแนกของขอสอบรายขอ 
   PH คือ จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนสูงท่ีตอบถูก 
   PL คือ จํานวนนักเรียนในกลุมคะแนนต่ําท่ีตอบถูก 
   NH คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนสูง 
   NL คือ จํานวนนักเรียนท้ังหมดในกลุมคะแนนต่ํา 
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ตารางท่ี 2  คาความยากงาย (p) และ คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  
    หนวยท่ี 3 ขอมูลสารสนเทศ 

 
แบบทดสอบกอนเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น  แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

ขอท่ี 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 
(p

) 

คา
อํา

นา
จ

จํา
แน

ก 
(r

) 

 

ขอท่ี 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 
(p

) 

คา
อํา

นา
จ

จํา
แน

ก 
(r

) 

1 0.45 0.70 ความรู
ความจํา 

 2 0.45 0.50 วิเคราะห 

6 0.60 0.40 ความรู
ความจํา 

 4 0.60 0.40 ความ
เขาใจ 

7 0.50 0.60 ความ
เขาใจ 

 6 0.70 0.20 ความรู
ความจํา 

9 0.45 0.40 ความ
เขาใจ 

 9 0.40 0.60 ความ
เขาใจ 

11 0.50 0.60 ความ
เขาใจ 

 10 0.35 0.50 ความรู
ความจํา 

12 0.45 0.70 ความ
เขาใจ 

 12 0.35 0.70 ความ
เขาใจ 

14 0.35 0.70 ความรู
ความจํา 

 14 0.30 0.60 ความรู
ความจํา 

15 0.45 0.30 ความรู
ความจํา 

 15 0.50 0.40 ความรู
ความจํา 

16 0.60 0.40 ความ
เขาใจ 

 16 0.40 0.60 ความ
เขาใจ 

17 0.45 0.70 ความรู
ความจํา 

 17 0.30 0.40 ความรู
ความจํา 

แบบทดสอบกอนเรียน 
คา p อยูระหวาง 0.35 – 0.60 
คา r อยูระหวาง 0.30 – 0.70 

 แบบทดสอบหลังเรียน 
คา p อยูระหวาง 0.30 – 0.70 
คา r อยูระหวาง 0.20 – 0.70 
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 3) คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ (rkr-20) โดยใชสูตร KR – 20 ของ คูเดอร - 
ริชารดสัน (Kuder – Richardson) อางถึงใน บุญชม ศรีสะอาด (2545, น. 88-89) 
 

    rkr-20    =    









−








−
∑

21
1 S

pq
k

k
 

 

  เม่ือ  rkr-20 คือ คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
    k  คือ จํานวนขอสอบในแบบทดสอบ 
    p คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบขอสอบในแตละขอถูก 
    q คือ สัดสวนของนักเรียนท่ีตอบขอสอบในแตละขอผิด 
    pq คือ ความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ 

    ∑ คือ เครื่องหมายแสดงผลบวก ในท่ีนี้ ∑pq เปนผลบวก 
       ของ pq ทุกขอ 
    S2 คือ ความแปรปรวนของคะแนนของนักเรียนท่ีถูกทดสอบ 
       ท้ังหมด   

       2

22
2 )(

N
xxN

s ∑∑ −
=  
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ตารางท่ี 3  คาความเชื่อม่ัน (rkr-20) ของแบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 3 ขอมูลสารสนเทศ 
 

คนท่ี 
ขอ 
1 

ขอ 
2 

ขอ 
3 

ขอ 
4 

ขอ 
5 

ขอ 
6 

ขอ 
7 

ขอ 
8 

ขอ 
9 

ขอ 
10 

X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
3 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 6 36 
4 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 7 49 
5 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 
6 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 7 49 
7 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 6 36 
8 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 2 4 
9 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 
10 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 6 36 
11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
12 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 3 9 
13 1 0 0 1 1 0 0 0 1 0 4 16 
14 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 
15 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 5 25 
16 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 
17 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 4 16 
18 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 6 36 
19 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 8 64 
20 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 5 25 
21 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 7 49 
22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 
23 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 
24 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 2 4 
25 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 5 25 
26 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 
27 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 2 4 
28 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8 64 
29 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 2 4 
30 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 2 4 
31 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 7 49 
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คนท่ี 
ขอ 
1 

ขอ 
2 

ขอ 
3 

ขอ 
4 

ขอ 
5 

ขอ 
6 

ขอ 
7 

ขอ 
8 

ขอ 
9 

ขอ 
10 

X X2 

32 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 6 36 
33 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 2 4 
34 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 4 16 
35 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 
36 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 2 4 
37 0 0 1 0 0 1 1 1 0 0 4 16 
38 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

Σ 23 27 29 25 30 19 20 19 23 18 233 1711 

p 0.61 0.71 0.76 0.66 0.79 0.50 0.53 0.50 0.61 0.47 Σpq = 
2.25 q 0.39 0.29 0.24 0.34 0.21 0.50 0.47 0.50 0.39 0.53 

pq 0.24 0.21 0.18 0.23 0.17 0.25 0.25 0.25 0.24 0.25 
 
 
แทนคา 

          สูตร   2

22
2 )(

N
xxN

s ∑∑ −
=  

 

                      2

2

38
)233(171138 ∑∑ −

=  

 
                      =  7.63 

แทนคา 

        สูตร   rkr-20= 









−








−
∑

21
1 S

pq
k

k
 

 

                     = 







−








−
∑

63.7
25.2

1
138

38  

                            
  คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ  =  0.78 
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ตารางท่ี 4  คาความเชื่อม่ัน (rkr-20) ของแบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี 3 ขอมูลสารสนเทศ 
 

คนท่ี 
ขอ 
1 

ขอ 
2 

ขอ 
3 

ขอ 
4 

ขอ 
5 

ขอ 
6 

ขอ 
7 

ขอ 
8 

ขอ 
9 

ขอ 
10 

X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 
3 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 3 9 
4 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 4 16 
5 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 8 64 
6 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 4 16 
7 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 2 4 
8 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 
9 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 7 49 
10 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 6 36 
11 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 7 49 
12 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 
13 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 5 25 
14 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 6 36 
15 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 7 49 
16 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 7 49 
17 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 5 25 
18 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 6 36 
19 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 4 16 
20 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 
21 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 6 36 
22 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 6 36 
23 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 5 25 
24 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 2 4 
25 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 5 25 
26 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 6 36 
27 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 2 4 
28 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 7 49 
29 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 
30 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 5 25 
31 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 3 9 
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คนท่ี 
ขอ 
1 

ขอ 
2 

ขอ 
3 

ขอ 
4 

ขอ 
5 

ขอ 
6 

ขอ 
7 

ขอ 
8 

ขอ 
9 

ขอ 
10 

X X2 

32 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 3 9 
33 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 
34 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 3 9 
35 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 7 49 
36 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 2 4 
37 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 3 9 
38 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

Σ 20 29 29 17 19 12 15 16 21 15 178 1056 

p 0.53 0.76 0.76 0.45 0.50 0.32 0.39 0.42 0.55 0.39 Σpq = 
2.05 q 0.47 0.24 0.24 0.55 0.50 0.68 0.61 0.58 0.45 0.61 

pq 0.25 0.18 0.18 0.25 0.25 0.22 0.24 0.24 0.25 0.24 
 
 
แทนคา 

          สูตร   2

22
2 )(

N
xxN

s ∑∑ −
=  

 

                     2

2

38
)178(105638 ∑∑ −

=  

 
                     =  6.01 

แทนคา 

      สูตร  rkr-20= 









−








−
∑

21
1 S

pq
k

k
 

                   = 







−








−
∑

01.6
05.2

1
138

38  

                             
  คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ  =  0.73 
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ภาคผนวก จ 
ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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 การหาคาประสิทธิภาพ (E1/E2) มีดังนี้ ชัยยงศ  พรหมวงศ (อางถึงใน วาสนา   
ทวีกุลทรัพย, 2554, น. 15-16) จากสูตร 
 

E1    =    100×

∑

A
N

X

 
 

  เม่ือ  E1 คือ คาประสิทธิภาพของกระบวนการ 

    ∑X คือ คะแนนรวมของนักเรียนจากการทํากิจกรรม 
    A คือ คะแนนเต็มของการทํากิจกรรม 
    N คือ จํานวนนักเรียน 
 

E2    =    100×

∑

B
N

F

 
 

  เม่ือ  E2 คือ คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

    ∑F คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบ 
    B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบ 
    N คือ จํานวนนักเรียน 
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ตารางท่ี 5  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของนักเรียนจํานวน 3 คน ท่ีเรียนดวยชุดการเรียน
ทางอิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 3  ขอมูลสารสนเทศ 

 
ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 3 29 9 
2 3 26 8 
3 3 13 8 

∑X 9 68 23 

คาเฉล่ีย 3.00 22.67 11.00 
ประสิทธิภาพ E1 = 75.56 E2 = 76.67 

 
 
แทนคา 

          สูตร   1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

                 100
30
3

68

1 ×=E  

 
                     =  75.56 

แทนคา 

           สูตร    1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

                    100
10
3
23

2 ×=E  

 
                         =  76.56 

E1/E2   =   75.56/76.67 
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ตารางท่ี 6  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของนักเรียนจํานวน 6 คน ท่ีเรียนดวยชุดการเรียน
ทางอิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 3 ขอมูลสารสนเทศ 

 
ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 4 30 9 
2 5 27 9 
3 3 25 8 
4 6 22 8 
5 5 19 6 
6 3 17 7 

∑X 26 140 47 

คาเฉล่ีย 4.33 23.33 7.83 
ประสิทธิภาพ E1 = 77.78 E2 = 78.33 

 
 
แทนคา 

          สูตร   1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

                  100
30
6

140

1 ×=E  

 
                       =  77.78 

แทนคา 

           สูตร    1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

                    100
10
6
47

2 ×=E  

 
                          =  78.33 

E1/E2   =   77.78/78.33 
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ตารางท่ี 7  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามองนักเรียนจํานวน 33 คน ท่ีเรียนดวยชุดการ
เรียนทางอิเล็กทรอนิกส หนวยท่ี 3 ขอมูลสารสนเทศ 

 
ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(30 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 4 29 9 
2 5 26 8 
3 4 24 9 
4 3 24 8 
5 2 28 9 
6 5 27 9 
7 4 24 8 
8 3 24 9 
9 3 26 9 
10 2 23 8 
11 4 25 9 
12 1 27 9 
13 3 24 8 
14 2 21 8 
15 1 25 9 
16 4 24 9 
17 2 23 9 
18 1 25 8 
19 3 24 8 
20 4 23 7 
21 2 24 8 
22 3 22 8 
23 3 20 8 
24 2 20 8 
25 2 22 6 
26 1 17 6 
27 1 18 7 
28 4 21 6 
29 3 21 7 
30 4 20 8 
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ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 
(30 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

31 4 22 8 
32 2 20 8 
33 3 20 8 

∑X 94 793 266 
คาเฉล่ีย 2.85 24.03 8.06 

ประสิทธิภาพ E1 = 80.10 E2 = 80.61 
 
 
แทนคา 

          สูตร   1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

                  100
30
33
793

1 ×=E  

 
                       =  80.10 

แทนคา 

           สูตร    1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

                    100
10
33

266

2 ×=E  

 
                         =  80.61 

E1/E2   =   80.10/80.61 
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ตารางท่ี 8  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  
หนวยท่ี 3 ขอมูลสารสนเทศ 

 
ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
ความกาวหนา 

(D) 
D2 

1 4 9 5 25 
2 5 8 3 9 
3 4 9 5 25 
4 3 8 5 25 
5 2 9 7 49 
6 5 9 4 16 
7 4 8 4 16 
8 3 9 6 36 
9 3 9 6 36 
10 2 8 6 36 
11 4 9 5 25 
12 1 9 8 64 
13 3 8 5 25 
14 2 8 6 36 
15 1 9 8 64 
16 4 9 5 25 
17 2 9 7 49 
18 1 8 7 49 
19 3 8 5 25 
20 4 7 3 9 
21 2 8 6 36 
22 3 8 5 25 
23 3 8 5 25 
24 2 8 6 36 
25 2 6 4 16 
26 1 6 5 25 
27 1 7 6 36 
28 4 6 2 4 
29 3 7 4 16 
30 4 8 4 16 
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ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 
(D) 

D2 

31 4 8 4 16 
32 2 8 6 36 
33 3 8 5 25 
รวม 94 266 172 956 

คาเฉล่ีย 2.85 8.06   
คา S.D. 1.18 0.90   

 
 

แทนคา 

              สูตร       
( )
1

22

−

−
=

∑∑
∑

n
DDn

D
t  

 

             เม่ือ      ∑D          =     172 

                         n∑D2      =     31,584 

                         (∑D)2      =     29,584 
                         n – 1       =     32 
 
แทนคาในสูตร 

                             

32
584,29584,31

172
−

=t  

 

                            95.21=t  
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ภาคผนวก ฉ 
ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 

ท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
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ตารางท่ี 9  คาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอคุณภาพของชุดการเรียนทาง 
 อิเล็กทรอนิกส 
 

ความคิดเห็น 
ระดับความคิดเห็น 

X  S.D. 
5 4 3 2 1 

ดานการใชงานชุดการเรียน 
1. แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนได

ตรวจสอบความรูเดิม 
22 11 0 0 0 4.67 0.48 

2. คําแนะนําวิธีการเรียน ชวยใหนักเรียน
เขาใจแนวทางการใชงานชุดการเรยีน 

22 10 1 0 0 4.64 0.55 

3. นักเรียนทราบจดุประสงคการเรียนรูชัดเจน 10 16 7 0 0 4.09 0.72 
4. แบบฝกปฏิบัติชวยใหนักเรียนเขาใจ

บทเรียนมากข้ึน 
15 12 6 0 0 4.27 0.76 

5. แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนไดรู
ความกาวหนาทางการเรียน 

14 12 7 0 0 4.21 0.78 

6. ตัวอักษรท่ีใชบรรยายบทเรียนมคีวาม
ชัดเจน 

14 11 8 0 0 4.18 0.81 

7. เสียงบรรยายมคีวามชัดเจน เขาใจงาย 10 15 8 0 0 4.06 0.75 
ดานประโยชนของชุดการเรียน 
8. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยให

นักเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึน 
13 12 8 0 0 4.15 0.80 

9. การจัดการเรียนรูทําใหนักเรยีนนําวิธีการ
เรียนรูไปใชในวิชาอ่ืนๆ 

16 16 1 0 0 4.45 0.56 

10. นักเรียนชอบการเรียนดวยชุดการเรยีน
ทางอิเล็กทรอนิกส 

12 13 8 0 0 4.12 0.78 

เฉลี่ยรวม 4.28 0.70 
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ภาคผนวก ช 
แบบสัมภาษณแบบเดี่ยว  แบบกลุม และแบบสอบถามความคิดเห็น 
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แบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 
วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง ขอมูลสารสนเทศ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 
************************************************* 

 
1.  บทเรียนของชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
 1.1 ปริมาณดานเนื้อหา .................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 1.2 ความเขาใจในเนื้อหา ................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
2.  การออกแบบชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
 2.1 ตัวอักษร ................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................ 
 2.2 ภาพเคลื่อนไหว ........................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 2.3 เมนู .......................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................ 
 2.4 ปุมสัญลักษณ ........................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................ 
 2.5 การเชื่อมโยงหนาจอคอมพิวเตอร ............................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 2.6 สีพ้ืนของจอภาพ ...................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................
 2.7 เสียงบรรยาย ............................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 
วิชาคอมพิวเตอร หนวยท่ี 3  ขอมูลสารสนเทศ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

************************************************************** 
 
คําช้ีแจง   เขียนเครื่องหมาย  ลงในชองระดับความคิดเห็นตามความเปนจริง 
 

ความคิดเห็น 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
ดานการใชงานชุดการเรียน 
1. แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบ 
ความรูเดิม 

     

2. คําแนะนําวิธีการเรียน ชวยใหนักเรียนเขาใจแนวทางการใชงานชุด
การเรียน 

     

3. นักเรียนทราบจุดประสงคการเรียนรูชัดเจน      
4. แบบฝกปฏิบัติชวยใหนักเรียนเขาใจบทเรียนมากข้ึน      
5. แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนไดรูความกาวหนาทางการ

เรียน 
     

6. ตัวอักษรท่ีใชบรรยายบทเรียนมีความชัดเจน      
7. เสียงบรรยายมีความชัดเจน เขาใจงาย      
ดานประโยชนของชุดการเรียน      
8. ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสชวยใหนักเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึน      
9. การจัดการเรียนรูทําใหนักเรียนนําวิธีการเรียนรูไปใชในวิชาอ่ืนๆ      
10. นักเรียนชอบการเรียนดวยชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส      

 
ขอเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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