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บทคัดย่อ 
 

การวิจัยคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ (1) พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา
โปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ส าหรับนกัเรียนระดบั
ประกาศนียบัตรวิชาชีพปีท่ี 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษาศรีราชาให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด (2) ศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล และ (3) ศึกษาความ
พึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบ
ฐานขอ้มูล 

กลุ่มตวัอยา่งในการวิจยั คือ นกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพปีท่ี 2 จ านวน 30 คน 
ของวิทยาลัยอาชีวศึกษาศรีราชา สังกัดเทศบาลเมืองศรีราชา จงัหวดัชลบุรีในภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2558 ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม  เคร่ืองมือการวจิยัประกอบดว้ย (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล (2) แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบ
หลังเรียนแบบคู่ขนาน และ  (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ขอ้มูล ได้แก่ ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 ค่าเฉล่ีย ค่า
เบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 

ผลการวิจยัปรากฏวา่ (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
ระบบฐานขอ้มูล มีประสิทธิภาพ 81.90 / 82.38 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 (2) นักเรียนท่ี
เรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความกา้วหน้าทางการเรียนเพิ่มข้ึนอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05 และ (3) นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในระดบัมาก 
ค าส าคัญ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล ประกาศนียบตัรวชิาชีพ 
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Abstract 

 

The objectives of this research were (1) to develop a computer assisted 

instruction program in the Database Management Program Course on the topic of 

Introduction to Database System for second year vocational certificate students in the 

Business Computer Program of Sri Racha Vocational Education College based on the 

predetermined efficiency criterion; (2) to study the learning progress of the students 

learning from the developed computer assisted instruction program on the topic of 

Introduction to Database System; and (3) to study opinions of the students learning 

from the developed computer assisted instruction program on the topic of Introduction 

to Database System. 

The research sample consisted of 30 second year vocational certificate 

students of Sri Racha Vocational Education College under Sri Racha Town 

Municipality, Chon Buri province during the second semester of the 2015 academic 

year, obtained by cluster random sampling.  The employed research instruments 

comprised (1) a computer assisted instruction program on the topic of Introduction to 

Database System; (2) two parallel forms of a learning achievement test for pre-testing 

and post-testing, and (3) a questionnaire on student’s opinions toward the computer 

assisted instruction program.  Statistics for data analysis were the E1/E2 efficiency 

index, mean, standard deviation, and t-test. 

Research findings showed that (1) the developed computer assisted 

instruction program on the topic of Introduction to Database System was efficient at 

81.90/82.38, thus meeting the 80/80 efficiency criterion; (2) the students learning from 

the computer assisted instruction program achieved learning progress at the .05 level of 

statistical significance; and (3) the students were satisfied with the computer assisted 

instruction program at the high level. 
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บทที ่1 

บทน ำ 
 
 

1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 
หลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ พุทธศกัราช 2556 เป็นหลกัสูตรท่ีพฒันาข้ึนใหม่

สอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 พระราชบัญญัติการอาชีวศึกษา  
พ.ศ.2551 และความเจริญกา้วหนา้ทางเทคโนโลย ีเพื่อผลิตก าลงัคนระดบัฝีมือท่ีมีสมรรถนะวิชาชีพ 
มีคุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพสามารถน าไปใช้ในการประกอบอาชีพได้ตรงตาม
ความตอ้งการของตลาดแรงงานในลกัษณะผูป้ฏิบติัหรือประกอบอาชีพอิสระได้ สอดคล้องกับ
แผนพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติและแผนการศึกษาแห่งชาติ โดยเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนเลือก
ระบบและวิธีการเรียนไดอ้ยา่งเหมาะสม ตามศกัยภาพตามความสนใจ และโอกาสของตน ส่งเสริม
ให้มีการประสานความร่วมมือเพื่อจัดการศึกษาและพฒันาหลักสูตรร่วมกันระหว่างสถาบัน 
สถานศึกษา หน่วยงานสถานประกอบการ และองคก์รต่างๆ ทั้งในระดบั ชุมชน ระดบัทอ้งถ่ิน และ
ระดบัชาติ 

ในการเรียนการสอนท่ีเน้นการปฏิบติัจริง สามารถจัดการเรียนการสอนได้หลาย
รูปแบบ เพื่อให้ผูเ้รียนมีความรู้ ความเข้ใจในวิธีการและการด าเนินงาน ทกัษะการปฏิบติังาน 
สามารถประยุกต์ใช้ความรู้และทกัษะไปสู่บริบทใหม่ จากสาระตามพระราชบญัญติัการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 22 กล่าววา่ถึงส่ือการสอนนบัวา่เป็นปัจจยัส าคญัอยา่งยิง่ อนัท่ีจะส่งเสริม
และสนับสนุนให้ผู ้เ รียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ท่ีผู ้เ รียนเป็นส าคัญ ส่ือการสอนประเภท 
“คอมพิวเตอร์ช่วยสอน” นับว่าเป็นส่ือประเภทหน่ึงท่ีให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง เน่ืองจาก
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีคุณสมบติัในการน าเสนอได้หลากหลาย และยงัเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยเพิ่ม
ความน่าสนใจใหแ้ก่ผูเ้รียน 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีเขา้มามีบทบาทต่อการเรียน 
การสอนใน ปัจจุบนัอยา่งมาก จนกล่าวไดว้า่ไม่มีส่ือชนิดใดในสังคมสารสนเทศเช่นปัจจุบนัท่ีไดรั้บ
ความนิยมต่อการจดัการศึกษามากท่ีสุด ดงัจะเห็นได้จากการท่ีสถานศึกษาต่างๆ ได้มีโครงการ
พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ข้ึนมาใช้งานอย่างต่อเน่ืองและสม ่าเสมอทั้งน้ีเน่ืองจากทุกๆ ฝ่ายได้
เล็งเห็นประโยชน์ของ ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดน้ีท่ีส่งผลให้การเรียนการสอนมีคุณภาพข้ึนโดยท่ี
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ผูเ้รียนสามารถศึกษาบทเรียน ไดต้ลอดเวลา หากไม่เขา้ใจก็สามารถศึกษาบทเรียนซ ้ าได ้นอกจากนั้น 
ยงัเป็นส่ือท่ีเนน้การปฏิสัมพนัธ์ ท าให้ผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์ตรงในการศึกษาเน้ือหา (มนตช์ยั, 
2548, น. 234) 

1.1 สภำพทีพ่งึประสงค์ในกำรเรียนกำรสอนวชิำโปรแกรมจัดกำรฐำนข้อมูล 
ในระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ เนน้ให้นกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจ สามารถน า

ความรู้ไปใช้ปฏิบติังานได ้มีวิธีการสอนท่ีหลากหลาย ไดแ้ก่ (1) วิธีการสอนโดยใชก้ารบรรยายท่ี
ผูส้อนน าเสนอ โดยการพูด บรรยาย อธิบาย โดยใช้หนงัสือเรียน (2) วิธีการสอนโดยใช้การสาธิต
โดยให้ผูส้อนแสดงขั้นตอนการท างานตามล าดับขั้นตอน และให้นักเรียนท าตามท่ีละขั้นตอน
สามารถปฏิบติัตามด้วยตนเอง การสาธิตบางคร้ังใช้แทนการทดลองได้ ถ้าการทดลองนั้ นไม่
ปลอดภยัแก่นักเรียนพอ ผูส้อนไม่อาจหาอุปกรณ์ใช้แทนการทดลองได้ หรือผูส้อนไม่อาจหา
อุปกรณ์ไดเ้พียงพอ เน่ืองจากอุปกรณ์มีราคาแพง กลวิธีการสาธิตประหยดักว่าการทดลองทั้งเวลา
และวตัถุ (รุจิระ, 2553) และ (3) วธีิการสอนโดยการเรียนดว้ยตนเอง ดว้ยบทเรียนแบบโปรแกรมให้
ผูเ้รียนศึกษาจากบทเรียนส าเร็จรูปดว้ยตนเอง เป็นบทเรียนท่ีน าเน้ือหาสาระท่ีจะให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้
มาแตกเป็นหน่วยยอ่ย เพื่อให้ง่ายแก่ผูเ้รียนในการเรียนรู้ ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะมีการ
เสนอบทเรียน โดยเร่ิมตน้เสนอเน้ือหารายละเอียด ให้ตวัอยา่ง มีแบบฝึกหดัเม่ือผูเ้รียนตอบค าถาม 
จะมีการเฉลยค าตอบพร้อมค าชมเชยเม่ือผูเ้รียนตอบถูกและมีค าให้ก าลังใจเม่ือผูเ้รียนตอบผิด 
(ธีรชยั, 2537, น. 9) 

นอกจากน้ี ส่ือการสอนก็มีความส าคญั มีการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการเรียน
การสอนเพิ่มมากข้ึน การศึกษาในสาขาวิชาต่างๆ มีการใชค้อมพิวเตอร์ประกอบการเรียนการสอน
เพิ่มมากข้ึน การใช้คอมพิวเตอร์จะช่วยให้การเรียนการสอนเป็นไปอย่างกวา้งขวาง คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน คือ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีได้น าเน้ือหาวิชาและล าดับวิธีการสอนบันทึกเก็บไว้ 
คอมพิวเตอร์จะช่วยน าบทเรียนท่ีเตรียมไวอ้ย่างเป็นระบบ มาเสนอในรูปแบบท่ีเหมาะสมส าหรับ
นกัเรียนแต่ละคน (ยนื  ภู่วรรณ, www.thaicai/cai.html) ท าใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ใจในเน้ือหาท่ีศึกษา
ไดดี้ข้ึน 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ออกแบบมาเพื่อสอนเน้ือหา คลา้ยกบัการสอนใน
ชั้นเรียน มีการน าเขา้สู่บทเรียน ให้ขอ้มูลพื้นฐานก่อนการเร่ิมเร่ือง เพื่อให้ผูเ้รียนมีความพร้อมและ
เกิดความสนใจท่ีจะเรียนรู้ มีการทบทวนความรู้เดิม หรือให้ความรู้เพิ่มเติมก่อนท่ีจะศึกษาเน้ือหา
ใหม่ มีการประเมินในรูปของแบบฝึกหดัหรือการทดสอบ ซ่ึงองคป์ระกอบส าคญัหลงัจากท่ีผูเ้รียน
ไดศึ้กษาเน้ือหาเป็นช่วงๆ ตามความเหมาะสม การเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดค้วบคุมการเรียน การ
ให้ผลป้อนกลบั ท่ีเหมาะสม บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีไดรั้บการออกแบบมาอยา่งดีถูกตอ้ง
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ตามหลกัของการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นสามารถท่ีจะจูงใจผูเ้รียนให้เกิดความ
กระตือรือร้นท่ีจะเรียนและสนุกสนานไปกบัการเรียนตามแนวคิดในปัจจุบนัท่ีวา่ “Learning is Fun” 
(ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2541, น. 12) 

1.2 สภำพทีเ่ป็นอยู่ปัจจุบันในกำรเรียนกำรสอน วชิำโปรแกรมจัดกำรฐำนข้อมูล 
ในการเรียนการสอน วิชาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล วิทยาลยัอาชีวศึกษาศรีราชา 

ระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพปีท่ี 2 สาขาวชิาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ มีวธีิการสอน ไดแ้ก่ (1) วธีิการสอน
โดยการบรรยาย โดยเม่ือเร่ิมบรรยาย ผูส้อนน าเขา้สู่บทเรียนเป็นการเร้าความสนใจให้กบัผูเ้รียน 
 มีการท าแบบทดสอบก่อนเรียนเป็นการวดัความสามารถของผูเ้รียน ส่ือท่ีใชป้ระกอบในการเรียน 
ได้แก่ หนังสือ สไลด์คอมพิวเตอร์ มีการอธิบายซักถาม มีการท าแบบทดสอบหลงัเรียน และให้
ผูเ้รียนแสดงความคิดเห็น (2) วิธีการสอนโดยการสาธิต เป็นการแสดงขั้นตอนให้ผูเ้รียนเห็นการ
ปฏิบติัจริงดว้ยตนเอง โดยใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล มีการบรรยาย
ประกอบการสาธิต และให้นกัเรียนอธิปรายแลกเปล่ียนความรู้ และ (3) วิธีการสอนโดยการเรียนรู้
ตนเอง เป็นการเรียนดว้ยส่ือส่ิงพิมพเ์ป็นหลกั ไดแ้ก่ หนงัสือ แบบฝึกปฏิบติั และเอกสารส าเนา และ
มีส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เพื่อใหน้กัเรียนสามารถคน้ควา้เพิ่มเติม ใหน้กัเรียนศึกษาตามความตอ้งการและ
ความสนใจ ฝึกทกัษะและกระบวยการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

วิทยาลยัอาชีวศึกษาศรีราชา น าคอมพิวเตอร์มาใช้ประกอบการเรียนการสอนใน
ระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ โดยผูส้อนสามารถน ามาประยุกตใ์ชใ้นการเรียนการสอนตามวิธีการ
สอน มีการบรรยายประกอบสไลด์คอมพิวเตอร์ท่ีผูส้อนไดส้ร้างข้ึนในแต่ละเน้ือหารายวิชา มีการ
สาธิตการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีเก่ียวขอ้งในแต่ละรายวิชา มีหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ในแต่ละ
รายวชิาท่ีผูส้อนไดส้ร้างข้ึน เป็นการน าคอมพิวเตอร์มาประยกุตใ์ชก้บัวธีิการสอนทั้ง 3 รูปแบบ 

1.3 สภำพปัญหำที่เกดิขึน้ในกำรเรียนกำรสอน วชิำโปรแกรมจัดกำรฐำนข้อมูล 
ในดา้นการสอนผูส้อนไดใ้ช้วิธีการกบัผูเ้รียนท่ีมีความแตกต่างกนัทั้งดา้นความรู้ 

ความสนใจ และพื้นฐานการใช้คอมพิวเตอร์ ดังน้ี (1) วิธีการสอนโดยการบรรยาย ผลท่ีได้คือ 
นักเรียนขาดความสนใจในการบรรยาย และไม่สามารถตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล 
นกัเรียนบางคนไม่ชอบบงัคบัให้อยูน่ิ่ง ท าใหเ้กิดความเบ่ือหน่าย และ (2) วธีิการสอนโดยการสาธิต 
ผลท่ีไดคื้อ นกัเรียนมีจ านวนมากบางคร้ังผูส้อนไม่ตรวจผูเ้รียนไดท้ัว่ถึง ผูเ้รียนไม่เห็นการสังเกตท่ี
ชดัเจน ไม่มีส่วนร่วม และไม่ไดล้งมือปฏิบติัเอง และ (3) วิธีการสอนโดยการเรียนรู้ตนเอง โดยการ
ใหอ่้านเน้ือหาก่อนเรียนจากหนงัสือ ท าแบบฝึกปฏิบติั หลงัจากศึกษาจบเน้ือหา และคน้ควา้การวิจยั
ท่ี เ ก่ียวกับเน้ือหาสาระเพิ่มเติมจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ทางคอมพิวเตอร์ ในระดับชั้ น
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ประกาศนียบตัรวิชาชีพเท่าท่ีรวบรวม ผลท่ีไดคื้อ นกัเรียนไม่มีความสนใจในเน้ือหา ยงัไม่สามารถ
เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

วิธีการสอนทั้ง 3 รูปแบบ ยงัไม่ท าให้นักเรียน มีความรู้ความเข้าใจในเน้ือหา 
นกัเรียนไม่มีส่วนร่วมในการเรียน และนกัเรียนขาดความรับผดิชอบต่อการเรียน ครูไม่มีเวลาในการ
ทบทวนเน้ือหาบทเรียนไดห้ลายรอบ และไม่ไดส้ังเกตพฤติกรรมการเรียนของนกัเรียนตลอดเวลา 

1.4 ควำมพยำยำมในกำรแก้ปัญหำกำรเรียนกำรสอน วชิำโปรแกรมจัดกำรฐำนข้อมูล 
ในการแก้ปัญหา วิทยาลัยได้จดัการฝึกอบให้กับบุคลากรเป็นประจ า ในเร่ือง 

ของการเขียนแผนการสอน เพื่อให้ครูมีความถนัดและความสามารถในการสอนเพิ่มมากข้ึน  
มีการน าคณะครูและบุคลากรไปศึกษาดูงานระบบสารสนเทศของมหาวิทยาลยั เพื่อน ามาปรับปรุง
แกไ้ข และเพิ่มประสิทธิภาพในการท างาน มีการจดัอบรมความรู้ส าหรับท าเวบ็ไซตใ์หก้บัหน่วยงาน
ภายในวิทยาลยั เป็นการกระจายขอ้มูลให้กบัภายในและภายนอกสถานศึกษา แต่ไม่มีการอบรม
เก่ียวกบัการท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

นอกจากน้ีมีการศึกษางานวิจยัพบว่า มีจ  านวน 5 เร่ือง ในระหว่างปี 2546-2557 
ดงัน้ี (1) ภคมน หวงัวฒันากลู (2546) การพฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
แบมลัติมีเดีย เร่ือง การเขียนโปรแกรมภาษาเบสิกเบ้ืองตน้ ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัร
วิชาชีพ ชั้นปีท่ี 2 วิทยาลยัอาชีวศึกษาเอ่ียมละออ มีประสิทธิภาพ 91.50 และนกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่าของนกัเรียนท่ีเรียนจาก
วิธีสอนปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 (2) อุไร หลานรอด (2551) การเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ตวัแปรในภาษาปาสคาลของนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ 
ชั้นปีท่ี 3 ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและการเรียนปกติ โรงเรียนสยามบริหารธุรกิจ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพ 82.00/82.67 และนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกวา่การเรียนปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 (3) คณิตา สาโส๊ะ 
(2555) การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML สาหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปีท่ี 3 วิทยาลัยการอาชีพบางแก้ว จังหวัดพัทลุง มี
ประสิทธิภาพ 83.10/85.00 นกัเรียนมีความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .01 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยรวมอยู่ในระดับ 
มากท่ีสุด (4) ภาวิต สุขไทย (2555) การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสาธิตบนระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต วชิาการสร้างเวบ็เพจ ดว้ยโปรแกรม Dreamweaver หลกัสูตรประกาศนียบตัร
วิชาชีพ วิทยาลยัการอาชีพสองพี่น้อง มีประสิทธิภาพ 85.53/83.11 และนักเรียนมีความก้าวหน้า
ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 และ(5) ปรีดา หล๊ะ (2557) การสร้าง
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บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การสร้างตารางค านวณด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับ
นักศึกษาระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2 วิทยาลยัเทคโนโลยีอิบนูเอาฟ มีประสิทธิภาพ 
86.22/81.50 นกัเรียนมีความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ
นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยรวมอยูใ่นระดบั มากท่ีสุด 

จากการศึกษางานวิจยัทั้ง 5 เร่ืองจึงพบวา่ (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพ 
ตามเกณฑ์ 80/80 (2) นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ(3) นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน ในระดบั มาก 

1.5 แนวทำงกำรด ำเนินกำรวจัิย 
 ผลจากการศึกษางานวิจัยเก่ียวกับ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่ามี

ความสามารถในการดึงดูดความสนใจผูเ้รียนและกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความตอ้งการท่ีจะเรียนรู้ 
ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง และสามารถตอบสนองความแตกต่างของผูเ้รียน ไดเ้ป็นอยา่งดี 
ผูว้จิยัจึงมีความตอ้งการในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วชิาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล 
เร่ืองความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับระบบฐานข้อมูล เพื่อให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหรือมี
ความกา้วหนา้ทางการเรียน เพิ่มมากข้ึน 

 

2  วตัถุประสงค์กำรวจิัย 
 
2.1 วตัถุประสงค์ทัว่ไป 
 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล  

เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 2 
สาขาวชิาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วทิยาลยัอาชีวศึกษาศรีราชา สังกดัเทศบาลเมืองศรีราชา 

2.2 วตัถุประสงค์เฉพำะ 
2.2.1 เพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล 

เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประกาศนียบตัรวชิาชีพปีท่ี 2 
สาขาวชิาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วทิยาลยัอาชีวศึกษาศรีราชา ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด 

2.2.2 เพื่อศึกษาความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนท่ี
เรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล 

2.2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล 
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3.  สมมติฐำนกำรวจิยั 
 
3.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล เร่ืองความรู้

เบ้ืองต้นเก่ียวกับระบบฐานข้อมูล ส าหรับนักเรียนระดับชั้ นประกาศนียบัตรวิชาชีพปีท่ี 2 มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด 80/80 

3.2 นกัเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
ระบบฐานขอ้มูล มีความกา้วหนา้ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 

3.3 นักเรียนมีความความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโปรแกรม
จดัการฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัฐานขอ้มูล อยูใ่นระดบัมาก 

 

4.  ขอบเขตกำรวจิัย 
 
4.1 รูปแบบกำรวจัิย เป็นการวจิยัและพฒันา 
4.2 ประชำกำรและกลุ่มตัวอย่ำงทีใ่ช้ในกำรวจัิย 

4.2.1 ประชากรในการวิจัย คือ นักเรียนระดบัชั้นประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 2 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษาศรีราชา สังกัดเทศบาลเมืองศรีราชา จ านวน
นกัเรียน 75 คน จ านวน 2 หอ้งเรียน 

4.2.2 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย คือ นกัเรียนระดบัชั้นประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 2 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลยัอาชีวศึกษาศรีราชา สังกดัเทศบาลเมืองศรีราชา ท่ีเรียนในภาค
เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม จ านวน 30 คน จ านวน 1 หอ้งเรียน 

4.3 ขอบข่ายเน้ือหาสาระในการวิจัย หมายถึง วิชาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 ประเภทวิชาพาณิชยกรรม สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ประกอบดว้ย (1) ความหมายของ
ฐานขอ้มูล ระบบฐานข้อมูล และระบบจดัการฐานข้อมูล (2) ประโยชน์และรูปแบบของระบบ
ฐานขอ้มูล (3) ค าศพัทพ์ื้นฐานและคียท่ี์เก่ียวขอ้งในระบบฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ (4) ความสัมพนัธ์
ของฐานขอ้มูล และ (5) ขั้นตอนและตวัอยา่งการออกแบบฐานขอ้มูล 

4.4 เคร่ืองมือกำรวจัิย ไดแ้ก่ (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (2) แบบทดสอบก่อน
เรียนและแบบทดสอบหลงัเรียน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน 

4.5 ระยะเวลำ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 
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5.  นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 
5.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  หมายถึง ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ท่ี เสนอผ่าน

คอมพิวเตอร์แบบออฟไลน์ ในรูปแบบการสอนเน้ือหา ท่ีประกอบดว้ย (1) แบบทดสอบก่อนเรียน 
(2) บทเรียนท่ีมีขอ้ความ ภาพน่ิง และเสียง (3) กิจกรรมและแนวตอบ และ (4) แบบทดสอบหลงั
เรียน ในการเรียนการสอนบทเรียนน้ีเสนอเน้ือหาสาระเก่ียวกับความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับระบบ
ฐานขอ้มูล ในระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 2 นกัเรียนสามารถเรียนไดด้ว้ยตนเอง ตอบสนอง
ความตอ้งการ ความสนใจ และความแตกต่างของนกัเรียน 

5.2 วิชำโปรแกรมกำรจัดกำรฐำนข้อมูล หมายถึง เน้ือหาสาระใช้ในหลกัสูตรระดบั
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ จัดอยู่ในกลุ่มทักษะวิชาชีพเฉพาะ  
ตามหลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ พุทธศกัราช 2556 ประกอบดว้ย หน่วยท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้
เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ครอบคลุม ความหมายของฐานขอ้มูล ระบบฐานขอ้มูล และระบบจดัการ
ฐานขอ้มูล ประโยชน์และรูปแบบของระบบจดัการฐานขอ้มูล ค าศพัทพ์ื้นฐานและคียท่ี์เก่ียวขอ้งใน
ระบบฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ ความสัมพนัธ์ของฐานขอ้มูล และขั้นตอนและตวัอย่างการออกแบบ
ฐานขอ้มูล 

5.3 เกณฑ์ประสิทธิภำพก ำหนด 80/80 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน วิชาโปรแกรมฐานข้อมูล เร่ืองความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับระบบฐานข้อมูล ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 2 ท่ีไดจ้ากกระบวนการและผลลพัธ์ มีค่าร้อยละ 80 ค่าร้อยละ 
80 ตวัแรก คือ ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) คิดเป็นร้อยละของคะแนนเฉล่ียจากกิจกรรม
ท่ีก าหนดใหน้กัเรียนท าระหวา่งเรียน ค่าร้อยละ 80 ตวัหลงั คือ ค่าประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) คิด
เป็นร้อยละของคะแนนเฉล่ียจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียนของนกัเรียน 

5.4 ควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนของนักเรียน  หมายถึง การเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของ
คะแนนก่อนเรียนกบัค่าเฉล่ียของคะแนนหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน วชิาโปรแกรมฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล 

5.5 ควำมพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง ความรู้สึกในทางบวกของผูเ้รียนท่ีมีต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล โดยใชแ้บบสอบถาม
ความพึงพอใจท่ีผูว้จิยัไดพ้ฒันาข้ึนเป็นแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดบั มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอ้ย 
น้อยท่ีสุด สอบถามครอบคลุมคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และผลท่ีไดรั้บจากการ
เรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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5.6 วิทยำลัยอำชีวศึกษำศรีรำชำ หมายถึง สถานศึกษาท่ีเปิดสอนหลกัสูตรอาชีวศึกษา 
ในระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ แบ่งได ้2 ประเภท (1) ประเภทพาณิชยกรรม มีจ านวน 3 สาขา คือ 
สาขาวิชาการบัญชี สาขาวิชาการตลาด และสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ และ (2) ประเภท
อุตสาหกรรมท่องเท่ียว มีจ  านวน 1 สาขา คือ สาขาวิชาการโรงแรม อยู่ภายใตส้ังกดัเทศบาลเมือง 
ศรีราชา กรมส่งเสริมการปกครองส่วนทอ้งถ่ิน ต าบลศรีราชา อ าเภอศรีราชา จงัหวดัชลบุรี 

5.7 นักเรียนระดับประกำศนียบัตรวิชำชีพ หมายถึง ผูเ้รียนท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในระดบั
ประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 2 สาขาวชิาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วชิาพาณิชยกรรม วทิยาลยัอาชีวศึกษาศรี
ราชา ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 

 

6.  ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 
 
6.1 ท าให้ได้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโปรแกรมฐานข้อมูล เร่ืองความรู้

เบ้ืองต้นเก่ียวกับระบบฐานข้อมูล ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพปีท่ี 2 ท่ีมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด 

6.2 ท าให้ไดต้น้แบบในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้
เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล น าไปใชใ้นการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ระดบัประกาศนียบตัร
วชิาชีพปีท่ี 2 หน่วยการเรียนรู้อ่ืนๆ 

6.3 ช่วยแกปั้ญหาการเรียนดว้ยตนเองโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นส่ือใน
การเรียนดว้ยตนเอง ซ่ึงจะท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
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บทที ่2 

วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 
 
 
การวิจยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา โปรแกรมการจดัการ

ฐานขอ้มูล เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประกาศนียบตัร
วิชาชีพปีท่ี 2 วิทยาลยัอาชีวศึกษาศรีราชา ได้รวบรวมวรรณกรรม ครอบคลุม ดงัน้ี (1) บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (2) การสอนรายบุคคล (3) วิชาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล (4) การทดสอบ
ประสิทธิภาพ และ (5) งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

1.  บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 
การวิจยัเป็นการพฒันาชุดการสอนดว้ยคอมพิวเตอร์ โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์เป็น

ส่ือหลัก จากการศึกษา ค้นควา้ และรวบรวมวรรณกรรมท่ีเก่ียวข้องกับคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ครอบคลุม (1) ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (2) ประโยชน์ของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (3) คุณลกัษณะส าคญัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (4) ประเภทของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (5) โครงสร้างของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ (6) การ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

1.1 ความหมายของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
ค าวา่ “บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน” มกัจะเรียกวา่ “คอมพิวเตอร์ช่วยสอน” หรือ 

“บทเรียนซีเอไอ” (Computer–Assisted Instruction; Computer-Aid Instruction : CAI) ความหมายวา่ 
เป็นการจดัโปรแกรมเพื่อการเรียนการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นส่ือช่วยถ่ายโยงเน้ือหาความรู้
ไปสู่ผูเ้รียน 

ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีผูรู้้คือ ถนอมพร เลาหจรัสแสง 
(2541, น8) ไดก้ล่าวว่า “บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นส่ือการสอนทางคอมพิวเตอร์รูปแบบ
หน่ึงซ่ึงใชค้วามสามารถทางคอมพิวเตอร์ในการน าเสนอส่ือประสม ไดแ้ก่ ขอ้ความ ภาพน่ิง กราฟิก 
แผนภูมิ กราฟ ภาพเคล่ือนไหว เสียง และ วดิีทศัน์” 

นอกจากน้ี บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือโปรแกรมช่วยสอน คือ ส่ือท่ีใชใ้น
การเรียนการสอนประเภทหน่ึง CAI คลา้ยกบัส่ือการสอนอ่ืน ๆ เช่น วิดีโอช่วยสอน บตัรค าช่วย
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สอน โปสเตอร์ แต่คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะดีกว่าตรงท่ีตวัส่ือการสอน ซ่ึงก็คือ คอมพิวเตอร์นั้น
สามารถโตต้อบกบันกัเรียนได ้

ไม่วา่จะเป็นการับค าสั่งเพื่อมาปฏิบติั ตอบค าถามหรือไม่เช่นนั้น คอมพิวเตอร์ก็จะ
เป็นฝ่ายป้อนค าถาม (ภาสกร  เรืองรอง, 2558, น. 23) 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือ CAI คือ การน าคอมพิวเตอร์มาใชใ้นการเรียน
การสอนโดยใชโ้ปรแกรมการเรียน การเรียนการสอนท่ีผา่นคอมพิวเตอร์ประเภทใดก็ตามกล่าวได้
ว่าเป็นคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือ CAI มีค  าท่ีใช้ในความหมายเดียวกนักบั CAI ไดแ้ก่ Computer-
Assisted Learning (CAL), Computer-Aided Instruction (CAI), Computer-Aided Learning (CAL) 
เป็นตน้ (ภาสกร เรืองรอง, 2558, น. 24-25) 

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หรือบทเรียนซีเอไอ (Computer-Assisted Instruction; 
Computer-Aided Instruction: CAI) คือ การจดัโปรแกรมเพื่อการเรียนการสอนโดยใชค้อมพิวเตอร์
เป็นส่ือช่วยถ่ายโยงเน้ือหาความรู้ไปสู่ผูเ้รียน และปัจจุบนัไดมี้การบญัญติัศพัทท่ี์ใชเ้รียกส่ือชนิดน้ีวา่ 
“คอมพิวเตอร์ช่วยการสอน” (ภาสกร เรืองรอง, 2558, น. 25) 

โดยสรุปในการวิจยัคร้ังน้ี บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง ส่ือการสอน
ทางคอมพิวเตอร์รูปแบบหน่ึงซ่ึงใชค้วามสามารถทางคอมพิวเตอร์ในการน าเสนอส่ือประสม ไดแ้ก่ 
ขอ้ความ ภาพน่ิง กราฟิก แผนภูมิ กราฟ ภาพเคล่ือนไหว เสียง และวีดิทศัน์ สามารถโตต้อบกบั
นักเรียนได้ นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง และสามารถตอบสนองความต้องการความ
แตกต่างของผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี 

1.2 ประโยชน์ของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
ประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผูว้ิจยัได้สรุปสาระส าคัญ ดังน้ี 

(ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541, น. 12) 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเกิดจากความพยายามในการท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียนท่ี

เรียนอ่อนสามารถใช้เวลานอกเวลาเรียนในการฝึกฝนทกัษะและเพิ่มเติมความรู้เพื่อท่ีจะปรับปรุง
การเรียนของตนให้ทนัผูเ้รียนอ่ืนได ้ดงันั้น ผูส้อนจึงสามารถน า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไป
ใชช่้วยในการสอนเสริมหรือสอนทบทวยการสอนปรกติในชั้นเรียนได ้โดยท่ีผูส้อนไม่จ  าเป็นตอ้ง
เสียเวลาในการสอนซ ้ ากบัผูเ้รียนท่ีตามไม่ทนัหรือจดัการสอนเพิ่มเติม 

2. ผูเ้รียนก็สามารถน าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใชใ้นการเรียนดว้ยตนเองในเวลา
และสถานท่ีซ่ึงผูเ้รียนสะดวก เช่น แทนท่ีจะตอ้งเดินทางมายงัชั้นเรียนตามปรกติ ผูเ้รียนก็สามารถ
เรียนดว้ยตนเองจากท่ีบา้นได ้นอกจากนั้นยงัสามารถเรียนในเวลาใดก็ไดท่ี้ตอ้งการ เป็นตน้ 
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3. ขอ้ไดเ้ปรียบท่ีส าคญัของ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็คือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ี
ไดรั้บการออกแบบมาอยา่งดีถูกตอ้งตามหลกัของการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นสามารถท่ี
จะจูงใจผูเ้รียนใหเ้กิดความกระตือรือร้น (Motivated) 

นอกจากน้ี วรวิทย์  นิเทศศิลป์ (2551, น. 227-228) ได้กล่าวถึง ประโยชน์ของ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประโยชน์ต่อผูเ้รียนหลายประการ 
สรุปสาระส าคญัไดด้งัน้ี 

1. ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเรียนตามเอกตัภาพ 
2. มีการป้อนกลบั (Feedback) ทนัท่ี มีสีสัน ภาพ และเสียง ท าให้ผูเ้รียนเกิดความ

ต่ืนเตน้ไม่เบ่ือหน่าย 
3. ผูเ้รียนไม่สามารถแอบพลิกดูค าตอบไดก่้อน จึงเป็นการบงัคบัผูเ้รียน ให้เรียนรู้

จริงก่อนจึงจะผา่นบทเรียนนั้นไป 
4 ผูเ้รียนสามารถทบทวนเน้ือหาหรือบทเรียนท่ีเคยเรียนในห้องเรียน 
5. นกัเรียนเรียนไดดี้กวา่และเร็วกวา่การสอนปกติ และลดการส้ินเปลืองเวลาของ

ผูเ้รียน 
6. สามารถประเมินผลความกา้วหนา้ของผูเ้รียนโดยอตัโนมติั 
7. ผูเ้รียนไดเ้รียนแบบกระท าดว้ยตนเอง 
8. ฝึกใหผู้เ้รียนคิดอยา่งมีเหตุผล เพราะคอยแกปั้ญหาอยูต่ลอดเวลา 
9. ผูเ้รียนสามารถเรียนตามล าพงัดว้ยตวัเองได ้
10. ท าใหเ้กิดความแม่นย  าในวชิาท่ีเรียนก่อน 
11. ยืดหยุน่ตารางเรียนไดต้ามสถานการณ์ท่ีสะดวก ไม่วา่จะเป็นท่ีโรงเรียน บา้น 

หรือท่ีท างาน 
12. ช่วยใหผู้เ้รียนคงไวซ่ึ้งพฤติกรรมการเรียนไดน้าน 
13. เป็นการสร้างนิสัยความรับผิดชอบใหเ้กิดในตวัผูเ้รียน เพราะไม่เป็นการบงัคบั

ผูเ้รียน แต่เป็นการใหก้ารเสริมแรงอยา่งเหมาะสม 
14. มีเกณฑก์ารปฏิบติัโดยเฉพาะ 
15. ผูเ้รียนจะเรียนเป็นขั้นตอนท่ีละนอ้ย จากง่ายไปยาก 
16. ท าใหมี้ทศันคติท่ีดีต่อวชิาท่ีเรียน 
โดยสรุปในการวิจยัคร้ังน้ี ประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีน ามาใช้

ในการสอน มีดงัน้ี (1) มีการป้อนกลบัทนัที มีสีสัน ภาพ และเสียง ท าให้ผูเ้รียนเกิดความต่ืนเตน้ไม่
เบ่ือหน่าย (2) ผูเ้รียนสามารถทบทวนเน้ือหาหรือบทเรียนท่ีเคยเรียนในห้องเรียน (3) นกัเรียนเรียน
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ได้ดีกว่าและเร็วกว่าการสอนปกติ ลดการส้ินเปลืองเวลาของผูเ้รียน (4) สามารถประเมินผล
ความกา้วหนา้ของผูเ้รียน โดยอตัโนมติั (5) ผูเ้รียนไดเ้รียนแบบกระท าดว้ยตนเอง (6) ผูเ้รียนสามารถ
เรียนตามล าพงัดว้ยตวัเองได ้(7) ท าใหเ้กิดความแม่นย  าในวชิาท่ีเรียนก่อน (8) ยดืหยุน่ตารางเรียนได้
ตามสถานการณ์ ไม่ว่าจะเป็นท่ีโรงเรียน บ้าน หรือท่ีท างาน และ (9) เป็นการสร้างนิสัยความ
รับผิดชอบให้เกิดในตวัผูเ้รียน เพราะไม่เป็นการบงัคบัผูเ้รียน แต่เป็นการให้การเสริมแรงอย่าง
เหมาะสม 

1.3 คุณลกัษณะส าคัญของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
วรวิทย์  นิเทศศิลป์ (2551, น. 224-225) ได้กล่าวถึง คุณลักษณะท่ีส าคัญของ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 4 ประการ ไดแ้ก่ 
1. สารสนเทศ (Information) ในท่ีน้ี หมายถึง เน้ือหาสาระ (Content) ท่ีไดรั้บการ

เรียบเรียงแลว้เป็นอย่างดี ซ่ึงท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ หรือไดรั้บทกัษะอย่างหน่ึงอย่างใดตามท่ี
ผูส้ร้างไดก้ าหนดวตัถุประสงคไ์ว ้โดยการน าเสนอเน้ือหาน้ีอาจจะเป็นการน าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ 
ซ่ึงอาจจะเป็นลกัษณะทางตรงหรือทางออ้มก็ได ้

2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization) คือ ลักษณะส าคัญของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบุคคลแต่ละคนมีความแตกต่างกันทางการเรียนรู้ซ่ึงเกิดจาก
บุคลิกภาพ สติปัญญา ความเขา้ใจ พื้นฐานความรู้ท่ีแตกต่างกนัออกไป (Individualization) บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนซ่ึงเป็นส่ือการเรียนการสอนรายบุคคลประเภทหน่ึงจึงตอ้งไดรั้บการออกแบบ
ใหมี้ลกัษณะท่ีตอบสนองต่อความแตกต่างส่วนบุคคลใหม้ากท่ีสุด 

3. การโตต้อบ (Interaction) ในทีน้ีคือการมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน การเรียนการสอนรูปแบบท่ีดีท่ีสุดก็คือการเรียนการสอนในลกัษณะท่ีเปิด
โอกาสให้ผูเ้รียนไดมี้ปฏิสัมพนัธ์กบัผูส้อนไดม้ากท่ีสุด นอกจากน้ี การท่ีมนุษยส์ามารถเรียนรู้ได้
อย่างมีประสิทธิภาพนั้นหาใช้เกิดข้ึนเพียงจากการสังเกตเท่านั้น หากจะต้องมีการโต้ตอบหรือ
ปฏิสัมพนัธ์โดยเฉพาะอยา่งยิง่การไดมี้การปฏิสัมพนัธ์กบัผูส้อน 

4. การให้ผลป้อนกลบัโดยทนัที (Immediate Feedback) ลกัษณะท่ีขาดไม่ได้อีก
ประการหน่ึงของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ก็คือ การให้ผลป้อนกลบัโดยทนัทีตามแนวคิดของสกิน
เนอร์ (Skinner) แลว้ผลป้อนกลบั หรือการให้ค  าตอบน้ีถือเป็นการเสริมแรง (Reinforcement) อยา่ง
หน่ึง การให้ผลป้อนกลบัแก่ผูเ้รียนในทนัที หมายรวมไปถึงการท่ีบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ี
สมบูรณ์จะตอ้งมีการทดสอบหรือประเมินความเขา้ใจของผูเ้รียนในเน้ือหาหรือทกัษะต่าง ๆ ตาม
วตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไวด้ว้ย 
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โดยสรุปในการวิจยัคร้ังน้ี คุณลกัษณะส าคญัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มี 
4 ประเภท ดงัน้ี คือ สารสนเทศ ความแตกต่างระหวา่งบุคคล การโตต้อบ และการให้ผลป้อนกลบั
โดยทนัที 

1.4 ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
ผูว้จิยัไดร้วบรวมวรรณกรรมประเภทของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนพอสรุปไดด้งัน้ี 
ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541, น. 11) ไดแ้บ่งประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน ตามลกัษณะของวิธีการน าเสนอเน้ือหาและกระบวนการเรียนการสอน สามารถสรุปได้
เป็น 8 ประเภท ดงัน้ี 

1. แบบการสอน (Instruction) เพื่อใช้สอนความรู้ใหม่แทนครู ซ่ึงจะเป็นการ
พฒันาแบบ Self Study Package เป็นรูปแบบของการศึกษาดว้ยตนเอง จะเป็นชุดการสอนท่ีจะตอ้ง
ใช้ความระมดัระวงั และทกัษะในการพฒันาท่ีสูงมาก เพราะจะยากเป็นทวีคูณกว่าการพฒันาชุด 
การสอนแบบโมดูล หรือแบบโปรแกรมท่ีเป็นต ารา 

2. แบบสอนซ่อมเสริมหรือทบทวน (Tutorial) เป็นบทเรียนเพื่อทบทวนการเรียน
จากห้องเรียนหรือจากผูส้อนโดยวิธีใดๆ จากทางไกล หรือทางใกล้ก็ตาม การเรียนมกัจะไม่ใช่
ความรู้ใหม่ หากแต่จะเป็นความรู้ท่ีเคยไดรั้บมาแลว้ในรูปแบบอ่ืนๆ แลว้ใชบ้ทเรียนซ่อมเสริมเพื่อ
ตอกย  ้า ความเขา้ใจท่ีถูกตอ้งและสมบูรณ์ดีข้ึน สามารถใชท้ั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน ดงันั้น 
CAI ประเภทน้ีจึงไม่สามารถน ามาสอนแทนครูได้ทั้ งหมด เพียงแต่น ามาใช้สอนเสริมหรือใช้
ทบทวนในรายวชิาท่ีมีการจดัการเรียนการสอนมาแลว้ในชั้นเรียนปกติ 

3. แบบฝึกหดัและฝึกปฏิบติั (Drill and Practice) เพื่อใชเ้สริมการปฏิบติัหรือเสริม
ทักษะ กระท าบางอย่างให้เข้าใจยิ่งข้ึนและเกิดทักษะท่ีต้องการได้ เป็นการเสริมประสิทธิผล 
การเรียนของผูเ้รียน สามารถใชใ้นห้องเรียน เสริมขณะท่ีสอนหรือนอกห้องเรียน ณ ท่ีใด เวลาใดก็
ได ้สามารถใชฝึ้กหดัทั้งทางดา้นทกัษะการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ รวมทั้งทางช่าง
อุตสาหกรรมดว้ย 

4. แบบสร้างสถานการณ์จ าลอง (Simulation) เพื่อใช้ส าหรับการเรียนรู้ หรือ
ทดลองจากสถานการณ์ท่ีจ าลองจากสถานการณ์จริง ซ่ึงอาจจะหาไม่ได้หรืออยู่ไกล ไม่สามารถ
น าเขา้มาในหอ้งเรียนได ้หรือมีสภาพอนัตราย หรืออาจส้ินเปลืองมากท่ีตอ้งใชข้องจริงซ ้ าๆ สามารถ
ใชส้าธิตประกอบการสอน ใชเ้สริมการสอนในห้องเรียน หรือใชซ่้อมเสริมภายหลงัการเรียนนอก
หอ้งเรียน ท่ีใด เวลาใด ก็ได ้

5. แบบสร้างเป็นเกม (Game) การเรียนรู้บางเร่ือง บางระดบั บางคร้ัง การพฒันา
เป็นลกัษณะเกม สามารถเสริมการเรียนรู้ไดดี้กว่า การใช้เกมเพื่อการเรียน สามารถใช้ส าหรับการ
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เรียนรู้ความรู้ใหม่หรือเสริมทางการเรียนในห้องเรียนก็ได ้รวมทั้งสามารถสอนทดแทนครูในบาง
เร่ืองไดด้ว้ย จะเป็นการเรียนรู้จากความเพลิดเพลิน เหมาะส าหรับผูเ้รียนท่ีมีระยะเวลาความสนใจ
สั้น เช่น เด็กหรือในภาวะสภาพแวดลอ้มท่ีไม่อ านวย เป็นตน้ 

6. แบบการแกปั้ญหา (Problem Solving) เป็นการฝึกการคิด การตดัสินใจ สามารถ
ใชก้บัวชิาการต่างๆ ท่ีตอ้งการใหส้ามารถคิด แกปั้ญหา ใชเ้พื่อเสริมการสอนในห้องเรียน หรือใชใ้น
การฝึกทัว่ๆ ไป นอกหอ้งเรียนก็ได ้เป็นส่ือส าหรับการฝึกผูบ้ริหารไดดี้ 

7. แบบทดสอบ (Test) เพื่อใช้ส าหรับตรวจวดัความสามารถของผูเ้รียน สามารถ
ใช้ประกอบการสอนในห้องเรียน หรือใช้ตามความต้องการของครู หรือของผูเ้รียนเองรวมทั้ง
สามารถใชน้อกหอ้งเรียน เพื่อตรวจวดัความสามารถของตนเองไดด้ว้ย 

8. แบบสร้างสถานการณ์ เพื่อให้คน้พบ (Discovery) เป็นการจดัท าเพื่อให้ผูเ้รียน
สามารถเรียนรู้ จากประสบการณ์ของตนเอง โดยการลองผิดลองถูก หรือเป็นการจดัระบบ น าร่อง
เพื่อช้ีน าสู่การเรียนรู้ สามารถใช้เรียนรู้ความรู้ใหม่หรือเป็นการทบทวนความรู้เดิม และใช้
ประกอบการสอนในหอ้งเรียนหรือการเรียนนอกห้องเรียน สถานท่ีใด เวลาใด ก็ได ้

นอกจากน้ี ยงัมีการแบ่งประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว ้ดังน้ี 
(ทกัษิณา สวนานนท,์ 2530 และผดุง  อารยะวญิญ, 2527, น. 45-48) 

การแกปั้ญหา (Problem Solving) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีจะเน้น
ใหฝึ้กการคิดการตดัสินใจ โดยมีการก าหนดกฎเกณฑใ์ห ้แลว้ผูเ้รียนพิจารณาไปตามเกณฑ ์มีการให้
คะแนนหรือน ้าหนกักบัเกณฑแ์ต่ละขอ้ 

การสร้างสถานการณ์จ าลอง (Simulation) โปรแกรมประเภทน้ีเป็นโปรแกรมท่ี
จ าลองสถานการณ์ในชีวิตจริงของผูเ้รียนโดยมีเหตุการณ์สมมติต่างๆ อยู่ในโปรแกรมและผูเ้รียน
สามารถเปล่ียนแปลงหรือจดักระท าได้ สามารถโตต้อบ และมีตวัแปรหรือทางเลือกให้หลายๆ  
ทางเพื่อให้ผูเ้รียนเขา้ใจและเห็นภาพพจน์ในบางบทเรียน แต่หลายวิชาไม่สามารถทดลองให้เห็น
จริงได ้

การเรียนแบบเฉพาะรายตวั (Tutoring) เป็นโปรแกรมท่ีสร้างข้ึนมาในลกัษณะของ
บทเรียนโปรแกรม เป็นการเลียนแบบการสอนของครู กล่าวคือ จะมีบทน า และมีค าอธิบาย 
ประกอบดว้ย ทฤษฏี กฎเกณฑ์ค าอธิบาย และแนวความคิดท่ีจะสอน หลงัจากท่ีนกัเรียนไดศึ้กษา
แลว้ ก็จะมีค าถามเพื่อใชใ้นการตรวจสอบความเขา้ใจในแง่ต่าง ๆ มีการแสดงผลยอ้นกลบั ตลอดจน
การเสริมแรงสามารถให้นกัเรียนกลบัไปบทเรียนเดิม หรือขา้มบทเรียนท่ีนกัเรียนรู้แลว้ นอกจากน้ี 
ยงัอาจสามารถบนัทึกการกระท าของนกัเรียนวา่ท าไดเ้พียงไรและอยา่งไร เพื่อใหค้รูสอนมีขอ้มูลใน
การเสริมความรู้ใหก้บันกัเรียนบางคนได ้
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การฝึกและปฏิบติั (Drill and Practice) แบบการฝึกและปฏิบติัส่วนใหญ่จะใชเ้สริม
เม่ือครูผูส้อน สอนบทเรียนตวัอย่างไปแลว้ และให้ผูเ้รียนท าแบบฝึกหัดกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ 
เพื่อวดัระดบัหรือให้นักเรียนมาฝึกจนถึงระดับท่ียอมรับได้ บทเรียนประเภทน้ีจึงประกอบด้วย 
ค าถาม ค าตอบ มีใหผ้ลยอ้นกลบั และการเสริมแรง ท่ีจะใหผู้เ้รียนท าการฝึกและปฏิบติั ซ่ึงอาจแทรก
รูปภาพเคล่ือนไหว หรือค าพดูโตต้อบรวมทั้งอาจมีการแข่งขนั 

บทสนทนา (Dialogue) เป็นการเลียนแบบการสอนในห้องเรียน กล่าวคือ พยายาม
ให้เป็นการพูดคุยระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน เพียงแต่วา่แทนท่ีใชเ้สียง ก็เป็นตวัอกัษรบนจอภาพแลว้
มีการสอนดา้ยการตั้งปัญหาถาม ลกัษณะใชก้ารสอบถามก็เป็นการแกปั้ญหาอยา่งหน่ึง 

การไต่ถาม (Inquiry) ผู ้สอนจะรวบรวมเน้ือหาเขียนโปรแกรม ข้ึนโดยใช้
คอมพิวเตอร์เป็นส่ือ ผูเ้รียนจะตั้งปัญหา หรือวิธีการแก้ปัญหา ป้อนค าถามเขา้คอมพิวเตอร์ และ
คอมพิวเตอร์จะให้ค  าตอบ การเรียนจะด าเนินไปเช่นน้ีจนกวา่ผูเ้รียนจะสามารถแกปั้ญหาหรือเขา้ใจ
ปัญหา 

การสาธิต (Demonstration) การสาธิตโดยใช้คอมพิวเตอร์มีลกัษณะคลา้ยกบัการ
สาธิตของครู แต่การสาธิตโดยใช้คอมพิวเตอร์น่าสนใจกว่า เพราะคอมพิวเตอร์ให้ทั้งเส้นกราฟท่ี
สวยงามตลอดทั้งสีและเสียงดว้ย ครูสามารถน าคอมพิวเตอร์มาใชเ้พื่อสาธิต 

การเล่นเกม (Gaming) เกมคอมพิวเตอร์ท่ีใชเ้พื่อการเรียนการสอนนั้น เป็นส่ิงท่ีใช้
เพื่อเร้าใจผูเ้รียนได้เป็นอย่างดี โปรแกรมประเภทน้ีเป็นแบบพิเศษของแบบจ าลองสถานการณ์  
โดยมีเหตุการณ์ท่ีมีการแข่งขัน ซ่ึงสามารถท่ีจะเล่นได้โดยผูเ้รียนเพียงคนเดียวหรือหลายคน 
มีการใหค้ะแนน มีการแพช้นะ เป็นตน้ 

การทดสอบ (Testing) การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน มกัจะตอ้งรวมการทดสอบ
เป็นการวดัผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียนไปดว้ย โดยผูท้  าตอ้งค านึงถึงหลกัการต่าง ๆ คือ การสร้างขอ้สอบ 
การจดัการสอบ การตรวจให้คะแนน การวิเคราะห์ขอ้สอบ การสร้างขอ้สอบ และการจดัให้ผูส้อน
สุ่มเลือกขอ้สอบเองได ้เป็นตน้ 

ยงัมีหน่วยงานดัง เช่น กระทรวงศึกษาธิการได้จ  าแนกประเภทการสอนด้วย
คอมพิวเตอร์ ซ่ึงสรุปไดด้งัน้ี บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยงัแบ่งออกเป็น 5 ประเภทใหญ่ๆ คือ 
ประเภทสอนเน้ือหา (Tutorial) ประเภทแบบฝึกหดั (Drill) ประเภทสถานการณ์จ าลอง (Simulation) 
ประเภทเกมการสอน (Game) และประเภทแบบทดสอบ (Test) (กระทรวงศึกษาธิการ, 2546, น. 3) 
ดงัน้ี 

โปรแกรมประเภทสอนเน้ือหา กิจกรรมการเรียนการสอนในโปรแกรมประเภทน้ี
อาจคลา้ยกบัการเรียนการสอนจริงในชั้นเรียน มีการน าเขา้สู่บทเรียน ใหข้อ้มูลพื้นฐานก่อนเร่ิมเรียน 
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เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดความพร้อมและความสนใจท่ีจะเรียนรู้ มีการทบทวนความรู้เดิม หรือให้ความรู้
เพิ่มเติมก่อนท่ีจะเสนอเน้ือหาใหม่ มีการประเมินในรูปของแบบฝึกหดัหรือการทดสอบ 

โปรแกรมประเภทแบบฝึกหัด เป็นโปรแกรมท่ีน าเสนอขอ้ค าถามโดยใช้วิธีการ
และรูปแบบต่างๆ เช่น แบบปรนัยหลายตัวเลือก แบบจับคู่  แบบถูก-ผิด และแบบให้ระบุ
ส่วนประกอบ โดยมีวตัถุประสงค์ให้ผูเ้รียนฝึกฝนและปฏิบติัจนเขา้ใจและจดจ าเน้ือหาท่ีตอ้งการ 
โดยการฝึกจะช่วยให้ผูเ้รียนประยุกต์เอาความรู้ หลกัการ และทฤษฎีต่างๆ ท่ีศึกษาจากชั้นเรียนมา
แกปั้ญหาโจทยต่์างๆ ในวชิาท่ีเก่ียวขอ้งกบักฎเกณฑ ์

โปรแกรมประเภทสถานการณ์จ าลอง เป็นโปรแกรมท่ีน าเสนอบทเรียนในรูปแบบ
ของการจ าลองสถานการณ์ให้ผูเ้รียนไดส้ัมผสักบัเหตุการณ์ในลกัษณะท่ีใกลเ้คียงกบัประสบการณ์
จริง เพื่อท าความเขา้ใจสถานการณ์ เรียนรู้ท่ีจะปฏิบติัตนในสถานการณ์ต่างๆ ควบคุมสถานการณ์ 
หรือตดัสินใจแกปั้ญหา โดยมีค าแนะน าเพื่อช่วยในการตดัสินใจของผูเ้รียน และมีการแสดงผลลพัธ์
จากการตดัสินใจนั้น ๆ 

โปรแกรมประเภทเกมการสอน คือ โปรแกรมท่ีมุ่งให้ผูเ้รียนได้ฝึกทกัษะโดย
วิธีการกระตุน้ความตอ้งการท่ีจะเรียนโดยการสร้างแรงจูงใจ ไดแ้ก่ ความทา้ทาย ความอยากรู้อยาก
เห็น จินตนาการ และความรู้สึกว่าตนเป็นผูค้วบคุมทบเรียน การใช้เกมการสอนเป็นการสร้าง
ส่ิงแวดล้อมท่ีมีจุดประสงค์ให้ผูเ้รียนได้พฒันาทักษะความช านาญในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงคล้าย
สถานการณ์จ าลอง 

โปรแกรมประเภทแบบทดสอบ การทดสอบหรือประเมินผลการเ รียนมี
ความส าคญัมากในกระบวนการเรียนการสอน การน าคอมพิวเตอร์มาใชใ้นการประเมินผลสามารถ
ท าได ้2 วิธี วิธีแรก เป็นการใชค้อมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือช่วยสร้างแบบทดสอบ วิธีท่ีสอง เป็นการ
ใช้คอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือในการสอบ โดยผูเ้รียนท าขอ้สอบด้วยเคร่ืองคอมพิวเตอร์โดยตรง 
โปรแกรมประเมินผลการเรียนรู้ด้วยเทคนิคการทดสอบแบบ APM (Admissible Probability 
Measures Testing) 

โดยสรุปในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดน้ าประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
โปรแกรมประเภทสอนเน้ือหา กิจกรรมการเรียนการสอนในโปรแกรมประเภทน้ีอาจคลา้ยกบัการ
เรียนการสอนจริงในชั้นเรียน มีการน าเขา้สู่บทเรียน ให้ขอ้มูลพื้นฐานก่อนเร่ิมเรียน เพื่อให้ผูเ้รียน
เกิดความพร้อมและความสนใจท่ีจะเรียนรู้ มีการทบทวนความรู้เดิม หรือใหค้วามรู้เพิ่มเติมก่อนท่ีจะ
เสนอเน้ือหาใหม่ มีการประเมินในรูปของแบบฝึกหดัหรือการทดสอบ มาใชใ้นการพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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1.5 โครงสร้างของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
มีผูท่ี้ได้กล่าวถึงโครงสร้างของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไวด้งัน้ี (ภาสกร 

เรืองรอง, 2558, น. 31-35) ไดก้ล่าวถึง โครงสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดงัน้ี สามารถใช้
เป็นโครงสร้างของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได ้4 แบบ ดงัต่อไปน้ี 

แบบเชิงเส้น (Linear Type) เป็นโครงสร้างพื้นฐานท่ีง่ายท่ีสุดในการจัดการ  
เฟรมเน้ือหา เฟรมค าถามและเฟรมกิจกรรมแต่ละเฟรมจะเรียงตามล าดับตั้ งแต่ต้นจนจบท่ีมี
โครงสร้างแบบน้ี จึงใช้ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ใด ๆ จดัการก็ได้ นับตั้งแต่ซอฟต์แวร์ประเภท
น าเสนอขอ้มูล จนถึงระบบนิพนธ์บทเรียน ขอ้เสียของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรูปแบบน้ีก็คือ 
ผูเ้รียนจะจ าเน้ือหาไดง่้ายเม่ือเรียนซ ้ าอีกคร้ังหน่ึง จึงท าให้เกิดความเบ่ือหน่าย และไม่ตอบสนองต่อ
ความแตกต่างระหวา่งบุคลเท่าท่ีควร 

แบบสาขา (Branching Type) เป็นโครงสร้างท่ีผูเ้รียนมีอิสระในการเลือกทางเดิน
ของบทเรียน การเปล่ียนเส้นทางของบทเรียนข้ึนอยูก่บัผลของการปฏิสัมพนัธ์ท่ีผูเ้รียนมีต่อบทเรียน 
ถา้ผูเ้รียนตอบค าถามถูกหรือท าแบบทดสอบผา่นตามเกณฑ์ จะไดรั้บเน้ือหาท่ีแตกต่างจากผูเ้รียนท่ี
ไม่ประสบความส าเร็จในการตอบค าถามหรือไม่ผ่านการทดสอบ ลกัษณะของโครงสร้างจึงแตก
สาขาเป็นส่วนย่อยๆ ตามความตอ้งการของผูพ้ฒันา บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีโครงสร้าง
แบบสาขา จึงสร้างได้ยากกว่าแบบเชิงเส้น แต่มีขอ้ดีก็ คือ สามารถตอบสนองต่อความแตกต่าง
ระหวา่งบุคคลไดดี้กวา่ 

แบบล าดับชั้ น (Hierarchical Type) มีลักษณะคล้ายกับรายการเมนูทางเลือก ท่ี
แบ่งเป็นรายการหลกัและรายการย่อย ลกัษณะเป็นล าดบัชั้นเหมือนรูปทรงปิรามิด ใช้กบัเน้ือหาท่ี
แบ่งเป็นหมวดหมู่และมีอิสระต่อกนั ความสัมพนัธ์ของเน้ือหาแต่ละส่วนมีค่อนขา้งน้อยสามารถ
เลือกเรียนส่วนใดส่วนหน่ึงก่อนก็ได ้โดยไม่มีผลถึงส่วนอ่ืน ๆ ท่ีเหลือ จดัว่าเป็นโครงสร้างท่ีง่าย
กวา่แบบสาขา สามารถตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนไดดี้ ผูเ้รียนจะเลือกเรียนส่วนหน่ึงก่อนก็
ไดห้รือจะเลือกท ากิจกรรมใด ๆ ก่อนก็ได ้โดยไม่มีผลต่อบทเรียน 

แบบผสมผสาน (Composite Type) มีลกัษณะผสมผสานกนัระหวา่งโครงสร้างทั้ง 
3 แบบ บทเรียนบางส่วนอาจน าเสนอในลกัษณะเชิงเส้นกรณีท่ีเป็นเชิงเน้ือหาเชิงทฤษฎี บางส่วน
อาจน าเสนอในแบบสาขา กรณีท่ีตอ้งการสร้างเสริมโอกาสให้ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียน และ
บางส่วนอาจน าเสนอในแบบล าดบัชั้นกรณีท่ีเป็นรายการทางเลือก ทั้งน้ีเพื่อประยุกตใ์ชจุ้ดเด่นของ
โครงสร้างแต่ละรูปแบบ โดยพิจารณาถึงเป้าหมายในการพฒันาบทเรียนเป็นหลกั ส่วนใดจะใช้
โครงสร้างแบบใด โครงสร้างแบบผสมจึงไม่มีรูปแบบตายตวั 
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ยงัมีหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งไดก้ล่าวถึง โครงสร้างของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ว่า  โครงสร้างบทเรียน CAI โดยทัว่ไปมี 2 รูปแบบ คือ แบบเส้นตรง (Linear) และแบบสาขา 
(Branching) (กรมวชิาการ, 2544, น. 32-35) 

แบบเส้นตรง มีรูปแบบคลา้ยกบับทเรียนแบบโปรแกรมการน าเสนอเน้ือหาและ
แบบฝึกจะน าเสนอเรียงต่อกนัไป เม่ือเขา้สู่บทเรียนแล้วผูเ้รียนจะศึกษากรอบเน้ือหาต่าง ๆ เป็น
ล าดบั จากง่ายไปหายากตั้งแต่เร่ิมต้นจนจบ ผูอ้อกแบบอาจประเมินการเรียนรู้โดยแทรกกรอบ
ค าถามหรือแบบฝึกหดัเป็นช่วงสั้นๆ ทั้งน้ีเพื่อให้เกิดความแน่ใจวา่ ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาในกรอบแรก
ก่อนท่ีจะศึกษาในกรอบต่อไป โครงสร้างแบบเส้นตรงน้ี จะไม่ค่อยตอบสนองความแตกต่าง
ระหวา่งบุคคล เน่ืองจากผูเ้รียนทุกคนจะศึกษาเน้ือหาและท าแบบฝึกหัดเป็นล าดบัขน้ตอนเดียวกนั
ทั้งหมด 

แบบสาขา ให้การยืดหยุน่ในการเลือกรูปแบบการเรียน และกิจกรรมการเรียนมาก
ข้ึน ผูเ้รียนสามารถเลือกศึกษาเน้ือหาและกิจกรรมในบทเรียนไดอ้ยา่งหลากหลายตามความสนใจ 
ผูอ้อกแบบทดสอบพื้นความรู้ผูเ้รียนด้วยข้อสอบวดัระดับความรู้ เพื่อก าหนดระดับความรู้ให้
สอดคลอ้งกบัเน้ือหาบทเรียนท่ีออกแบบไว ้การออกแบบเฟรมเสริมเน้ือหาเพื่ออธิบาย ยกตวัอย่าง 
ให้ค  าแนะน า หรือแสดงผลป้อนกลบัท่ีหลากหลายรูปแบบ เพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนไดคิ้ดคน้แสวงหา 
หรือเสริมใหผู้เ้รียนเขา้ใจ สามารถน าผูเ้รียนไปยงัจุดหมายปลายทางท่ีตอ้งการได้ 

โดยสรุปในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดใ้ช้โครงสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
แบบเชิงเส้นตรง มีรูปแบบคลา้ยกบับทเรียนแบบโปรแกรม คือ การน าเสนอเน้ือหาและแบบฝึกจะ
น าเสนอเรียงต่อกนัไป เม่ือเขา้สู่บทเรียนแลว้ผูเ้รียนจะศึกษากรอบเน้ือหาต่าง ๆ เป็นล าดบั จากง่าย
ไปหายากตั้ งแต่เร่ิมต้นจนจบ ผูอ้อกแบบอาจประเมินการเรียนรู้โดยแทรกกรอบค าถามหรือ
แบบฝึกหัดเป็นช่วงสั้นๆ ทั้งน้ีเพื่อให้เกิดความแน่ใจว่า ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาในกรอบแรกก่อนท่ีจะ
ศึกษาในกรอบต่อไป 

1.6 การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามทฤษฎีการสอน 9 ขั้นของกาเย่  

มาประยกุตใ์ช ้โดยมีขั้นตอนพอสังเขปดงัน้ี (ภาสกร  เรืองรอง, 2558, น. 67) 
การเร้าความสนใจ (Gaining Attention) โดยปกติในกิจกรรมการเรียนการสอนใน

ชั้นเรียนนั้น ครูผูส้อนก็มกัท่ีจะมีการน าเขา้สู่ชั้นเรียนเป็นการกระตุน้เร้าใจผูเ้รียน เพื่อให้ผูเ้รียน
สนใจและเร่ิมมีความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ 

การบอกวัต ถุประสงค์  ( Informing the Learning of The Objective) การแจ้ง
วตัถุประสงคใ์หผู้เ้รียนทราบวา่เน้ือหาบทเรียนท่ีจะเรียนนั้นมีวตัถุประสงคค์รอบคลุมอะไรบา้ง ตอ้ง
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เรียนรู้อะไรและหลงัจากการเรียนรู้แลว้จะมีพฤติกรรมเปล่ียนแปลงไปอยา่งไร เป็นเสมือนการแจง้
แผนท่ีเดินทางการเรียนรู้ใหผู้เ้รียนนั้นเอง 

การทบทวนความรู้เดิม (Stimulating Recall of Prior Knowledge) ทุกคร้ังก่อนท่ีจะ
เรียนเน้ือหาใหม่จ  าเป็นตอ้งมีการทบทวนเน้ือหาในบทหรือหน่วยการเรียนรู้ท่ีผา่นมาแลว้ เพื่อเป็น
การทบทวนความรู้ผูเ้รียนและยงัเป็นการสร้างความสัมพนัธ์จากความรู้เก่าเขา้สู่เน้ือหาท่ีเกิดจาก
ความรู้ใหม่นั้นเอง 

การเสนอเน้ือหาใหม่ (Present Information) การเสนอเน้ือหาใหม่ควรท่ีจะมี 
การเกร่ินน าถึงเน้ือหา และแจง้สังเขปสาระต่าง ๆ ท่ีจะไดเ้รียนรู้ เน้ือหาใหม่ไม่ควรซบัซ้อนควรมี
การแบ่งเน้ือหาเป็นหน่วย/บทการเรียนรู้ และหัวขอ้/ตอนเรียน ตามล าดบัจากง่ายไปหายากโดย
เน้ือหาใหม่จะตอ้งสอดคลอ้งสัมพนัธ์กบัวตัถุประสงค ์

การช้ีแนวทางการเรียนรู้ (Providing Guidance) ครูผูส้อนหรือผูอ้อกแบบและ
พฒันา บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ควรท่ีจะตอ้งมีการช้ีแนวทางการเรียนรู้แก่ผูเ้รียนโดยอาจช้ี
แนวทางเป็นหนา้สารบญั Table of Content (TOC) หรือเป็นขอ้ความเกร่ินน าก่อนเขา้สู่บทเรียนโดย
การเทา้ความถึงเน้ือหาความรู้เก่าและเช่ือมโยงสู่ความรู้ใหม่ท่ีก าลงัจะไดเ้รียนรู้ 

การกระตุน้ตอบสนอง (Eliciting Performance) เป็นการส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีส่วน
ร่วมในบทเรียน ในกิจกรรมต่าง ๆ การมีปฏิสัมพนัธ์กบัเพื่อน ๆ ในชั้นเรียน บทเรียน 

การแสดงใหข้อ้มูลยอ้นกลบั (Providing Feedback) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
สามารถสร้างแบบทดสอบเพื่อการประเมิน และยงัสามารถให้ขอ้มูลยอ้นกลบัไดท้นัที ท่ีผูเ้รียนท า
แบบทดสอบสามารถยอ้นกลบัไปดูข้อเฉลยท่ีท าไปแล้ว เพื่อทราบขอ้บกพร่องของตนเองอนัท่ี
ผูเ้รียนจะได้กลบัไปทบทวนการเรียนรู้ในส่วนท่ีตนเองประเมินไม่ผ่านนับว่าเป็นการให้ข้อมูล
ยอ้นกลบัท่ีดี 

การทดสอบความรู้ (Assessing Performance) เป็นการทดสอบความรู้ใหม่หลงัจาก
ท่ีได้รับความรู้จากส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ความรู้ใหม่ท่ีได้นั้ นจะต้องเป็นไปตาม
วตัถุประสงค์หรือจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีก าหนดไวแ้ล้วตั้งแต่การออกก าหนดและแบบเน้ือหา  
การจดัการทดสอบความรู้น้ีสามารถวดัไดใ้นขณะท่ีท ากิจกรรมการเรียนรู้ หรือหลงัจากเสร็จส้ิน
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเป็นการทดสอบทา้ยบทเรียนก็ได ้

การจ าและการน าไปใช้ (Enhancing Retention & Transfer) ในขั้นท้ายน้ีผูส้อน
จะตอ้งสรุปเน้ือหาท่ีเรียนมาทั้งหมด ออกเป็นประเด็นต่าง ๆ เพื่อให้ผูเ้รียนไดท้บทวนความจ าใน
ความรู้ นอกจากน้ีแลว้ผูส้อนจะตอ้งเขียนแนวทางของเน้ือหาใหม่ท่ีจะกล่าวถึงในบทเรียนต่อไป 
หรือแนวทางน าเอาความรู้ท่ีไดเ้รียนรู้ไปประยกุตใ์ชง้าน 



20 

โดยสรุปในการวิจยัคร้ังน้ี การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สามารถใช้
วิธีการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามทฤษฎีการสอน 9 ขั้นของกาเย ่การเร้าความสนใจ 
การบอกวตัถุประสงค์ การทบทวนความรู้เดิม การเสนอเน้ือหาใหม่ การช้ีแนวทางการเรียนรู้  
การกระตุน้ตอบสนอง การแสดงใหข้อ้มูลยอ้นกลบั การทดสอบความรู้ และการจ าและการน าไปใช้ 

 

2.  การสอนรายบุคคล 
 
วรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งการสอนรายบุคคล ครอบคลุม (1) ความหมายของการสอน

รายบุคคล (2) ปรัชญาการเรียนด้วยตนเอง (3) หลกัจิตวิทยาในการเรียนด้วยตนเอง (4) ขอ้ดีของ 
การเรียนรายบุคคล (5) วิธีการสอนรายบุคคล (6) ส่ือและกิจกรรมท่ีใช้ในการเรียนรายบุคล และ 
(7) กิจกรรมการเรียนรายบุคคล ในท่ีน้ีจะใชก้ารเรียนรายบุคคล แทนการสอนรายบุคคล 

2.1 ความหมายของการสอนรายบุคคล 
การเรียนดว้ยตนเองเป็นกระบวนการท่ีแต่ละคนสามารถวิเคราะห์ความตอ้งการใน

การเรียนรู้ดว้ยตนเอง ก าหนดเป้าหมายในการเรียนรู้ เลือกวิธีการเรียนรู้ และการวดัและประเมินผล
การเรียนรู้นั้ น (ชัยยงค์  พรหมวงศ์ 2550, น. 22) นอกจากน้ี การเรียนด้วยตนเองยงัมุ่งไปท่ีตัว
นกัเรียนเป็นรายบุคคล โดยใชส่ื้อและเทคโนโลยีการศึกษามาใช ้ท าให้เกิดลกัษณะการเรียนรู้ท่ีไม่
ตอ้งอาศยัครู (ทิศนา แขมณี, 2553, น97) 

ดนัน์  และ ดนัน์  (Dunn Dunn, 1972, p. 254) ได้กล่าวว่า  การเ รียนการสอน 
รายบุคคลหรือท่ีเรียกกนัอีกอยา่งหน่ึงวา่ การศึกษาตามเอกตัภาพ หมายถึง การเรียนการสอนท่ีเน้น
ถึงความแตกต่างของนกัเรียน โดยเฉพาะในเร่ืองของทกัษะ ความสามารถ ความเขา้ใจ แรงจูงใจ 
วินยัในตนเอง จุดมุ่งหมาย ความสามารถในการแก้ปัญหา และการคาดการณ์ของนกัเรียน โดยมี
ผูส้อนท าหน้าท่ีให้ความสะดวกในการเรียน เป็นผูแ้นะน า ท่ีปรึกษา ผูว้ิเคราะห์ และเป็นผูก้  าหนด 
แหล่งการเรียนกิจกรรม การประเมินผล และการรายงานผลการเรียนของนกัเรียนแต่ละคน 

คริฟฟิน (Criffin, 1983, p. 153) กล่าวว่า การเรียนการสอนรายบุคคลเป็นการจดั
ประสบการณ์เรียนรู้เป็นเฉพาะของบุคคลใดบุคคลหน่ึง โดยมีเป้าหมายไปสู่การเรียนรู้ของตนเอง 
และความสามารถในการวางแผน การปฏิบติั การประเมินผลการเรียนรู้ การจดัการเรียนรู้เป็นเฉพาะ
บุคคล 

โดยสรุป การสอนรายบุคคล เป็นการจดัประสบการณ์เรียนรู้แบบเฉพาะของบุคคล
ใดบุคลหน่ึง ท่ีเน้นความแตกต่างของนกัเรียน ให้นกัเรียนไดศึ้กษาหาความรู้ดว้ยตนเองมาก น้อย
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ตามความสามารถ ความสนใจ และความสะดวกของนกัเรียนเอง มีผูส้อนท าหนา้ท่ีให้ความสะดวก
ในการเรียน โดยใชส่ื้อและเทคโนโลยกีารศึกษามาใช ้ท าใหเ้กิดลกัษณะการเรียนรู้ท่ีไม่ตอ้งอาศยัครู 

2.2 ปรัชญาการศึกษาส าหรับการเรียนด้วยตนเอง 
ผูว้ิจยัไดศึ้กษาความหมายของการเรียนดว้ยตนเอง พบวา่ การเรียนดว้ยตนเองเน้น

ตวันกัเรียนเป็นส าคญั การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะท าให้นกัเรียนไดมี้การเรียน
ด้วยตนเองมากท่ีสุด จึงได้ศึกษากลุ่มปรัชญาการศึกษาท่ีเก่ียวข้องการเรียนด้วยตนเอง พบว่า  
มี 4 กลุ่ม คือ ปรัชญากลุ่มสวภาพนิยม ปรัชญากลุ่มพิพฒันาการนิยม ปรัชญากลุ่มสารนิยม และ
ปรัชญากลุ่มจริยสุนทรีนิยม (ชยัยงค์  พรหมวงศ์, 2555, น. 23-25) ไดก้ล่าววา่ การเรียนดว้ยตนเอง
ยึดปรัชญาการศึกษากลุ่มสวภาพนิยมผสมผสานกับกลุ่มพิพฒันาการนิยม โดยมีกลุ่มสารนิยม  
จริยสุนทรีนิยมเป็นตวัเสริมและกลุ่มจริยสุนทรีนิยมเป็นพื้นฐานดา้นความมุ่งมัน่และเช่ือมัน่ท่ีจะ
ช่วยให้ตนบรรลุผลการเรียนรู้ตามเป้าหมาย (1) ปรัชญาการศึกษากลุ่มสวภาพนิยม (Existentialism) 
มุ่งใหน้กัเรียนก าหนดวตัถุประสงค ์เน้ือหาสาระ วธีิการ และการประเมินตนเอง โดยอาศยัค าแนะน า
หรือการช้ีแนะจากผูอ่ื้นเท่าท่ีจ  าเป็น (2) ปรัชญาการศึกษากลุ่มพิพฒันาการนิยม (Progressivism) 
เนน้การเรียนรู้จากการปฏิบติัหรือลงมือท า คือ การใหน้กัเรียนมีปฏิสัมพนัธ์กบัเน้ือหาสาระเฉพาะท่ี 
“ตอ้งรู้” และกบัส่ือต่างๆ ท่ีเป็นตวักลาง (3) ปรัชญาการศึกษากลุ่มสารนิยม (Essentialism) การเรียน
จากเน้ือหาสาระท่ีทางบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ก าหนดไวใ้ห้ ท่ีเป็นประโยชน์ต่อนักเรียน
จะตอ้งประเมินความส าเร็จหรือผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียนเอง ดงันั้น ในการเรียนดว้ยตนเองปรัชญา
การศึกษากลุ่มสารนิยมจึงเป็นเพียงส่วนท่ีจะช่วยให้บรรลุเป้าหมายในเร่ืองเน้ือหาสาระท่ีจะเรียน 
กลุ่มปรัชญาท่ีช่วยสร้างขวญั ก าลงัใจ วนิยั และความมุ่งมัน่ท่ีจะเรียนเองโดยไม่ตอ้งรอวทิยากรหรือ
ใครคอยก ากบั และ (4) ปรัชญาการศึกษากลุ่มจริยสุนทรีนิยม (Parennialism) มุ่งให้คนท าความดี 
มองโลกสวยงาม หรือกลุ่มท่ีมุ่งสอนดา้นจิตนิสัยหรือคุณธรรม ค่านิยม ตระหนกัในคุณค่า ความ
สนใจ และความรู้สึกต่อส่ิงท่ีตนเองอยากเรียน 

โดยสรุปในการวิจยั ปรัชญาการศึกษาส าหรับการเรียนดว้ยตนเอง มี 4 กลุ่ม มีการ
น ามาใช ้ดงัน้ี การเรียนดว้ยตนเองยึดปรัชญาการศึกษากลุ่มสวภาพนิยมผสมผสานกบักลุ่มพิพฒันา
การนิยม โดยมีปรัชญาการศึกษากลุ่มสารนิยม จริยสุนทรีนิยมเป็นตวัเสริมและปรัชญาการศึกษา
กลุ่มจริยสุนทรีนิยมเป็นพื้นฐานดา้นความมุ่งมัน่และเช่ือมัน่ท่ีจะช่วยให้ตนบรรลุผลการเรียนรู้ตาม
เป้าหมาย 
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2.3 หลกัจิตวทิยาทีใ่ช้ในการเรียนด้วยตนเอง 
ผูว้ิจยัไดศึ้กษาการท่ีนกัเรียนจะมีความสนใจใฝ่รู้ศึกษาหาความรู้เองจนเกิดผลยอ่ม

เกิดจากผลการประยุกต์หลกัจิตวิทยา 2 กลุ่ม คือ (1) ทฤษฎีกลุ่มเช่ือมโยงนิยม และ (2) ทฤษฎีกลุ่ม
ประสบการณ์นิยม 

ทฤษฎีกลุ่มเช่ือมโยงนิยม (S.R. Theories) อธิบายวา่ นกัเรียนจะเกิดการเรียนรู้ไดดี้
เม่ือไดรั้บส่ิงเร้าหรือตวัแหย ่(Stimulus – S) ท่ีผูส้อนวางแผน เตรียมการ และน าเสนออยา่งมีระบบ 
เพื่อให้นกัเรียนตอบสนอง (Response – R) แลว้ไดรั้บการเสริมแรง (Reinforcement) ท่ีเหมาะสมใน
รูปค าชมและความพอใจท่ีเกิดแก่นกัเรียน 

ทฤษฎีกลุ่มประสบการณ์นิยม (Field Theories/Gestalt) ถือวา่คนจะเกิดการเรียนรู้
ไดเ้ม่ือเห็นความจ าเป็นท่ีจะเรียน มีโอกาสไดล้งมือปฏิบติั และอยูใ่นสภาพแวดลอ้มท่ีเหมาะสม 

เม่ือน าทฤษฎีการเรียนรู้ทั้งสองกลุ่มมาประยุกตจึ์งเกิดเง่ือนไข 4 ประการ ท่ีเอ้ือต่อ
การเรียนรู้ตามท่ี ชยัยงค์ พรหมวงศ์ (2555, น. 26) กล่าวว่า “ในบทสวดคุณธรรมไดส้อนหลกัการ
น าเอาบทสวดดงักล่าวมาจดัสภาพการณ์ท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ ดงัน้ี (1) สวากขาโต ภควตาธัมโม ได้
เรียนรู้ไปท่ีละน้อยตามล าดับขั้น (Gradual Approximation) จากความรู้ท่ีได้จ  าแนกไวดี้แล้ว (2) 
สันทิฐโก อกาลิโก ผูเ้รียนจะไดรั้บค าตอบตนทนัที (Immediate Feedback) ไดรั้บค าติชมทนัท่วงที 
เพราะไม่มีเวลาเป็นปัจจยั (3) เอหิปสลิโก โอปนยิโก มีส่วนร่วมในการเรียนอย่างกระฉับกระเฉง 
(Active Participation) และกล้าตอบผู ้อ่ืนว่า เธอมาลองท าดูน้อมเข้าหาตัวเอง (ตั้ งใจท า) และ  
(4) ปัจจตัตงัเวทิตพัโพ วิญญู หีติ ไดรู้้ไดเ้ห็นและไดป้ระจกัษด์ว้ยตนเอง (Success Experience) ดงัท่ี
ผูรู้้ไดรู้้ นัน่คือ ไดรั้บประสบการณ์ท่ีเป็นความส าเร็จและมีความภาคภูมิใจ 

โดยสรุปในการวิจัย หลักจิตวิทยาท่ีใช้ในการเรียนด้วยตนเอง มี 2 กลุ่ม คือ  
(1) กลุ่มเช่ือมโยงนิยม และ (2) กลุ่มประสบการณ์นิยม โดยน ามาประยกุตใ์ช ้คือ การให้นกัเรียนได้
เรียนรู้ไปทีละนอ้ยตามล าดบัชั้น ไดรั้บค าติชมทนัท่วงที มีส่วนร่วมในการเรียนอยา่งกระฉบักระเฉง 
และมีความภาคภูมิใจในความส าเร็จ 

2.4 ข้อดีของการเรียนด้วยตนเอง 
ผูว้จิยัไดศึ้กษาถึงขอ้ดีของการเรียนดว้ยตนเอง เพื่อใชม้าเป็นแนวทางในการพฒันา

องคป์ระกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดว้ยตนเอง ดงัน้ี 
ประศกัด์ิ  หอมสนิท (2556, น. 226) ไดก้ล่าวถึง “ขอ้ดีของการเรียนรายบุคคล สรุป

ไดว้า่ส่งเสริมให้ผูเ้รียนเรียนอยา่งอิสระ ประสบความส าเร็จในการเรียนท่ีตนเลือกเรียน จึงเกิดความ
ภาคภูมิใจในความส าเร็จ เปิดโอกาสให้เรียนรู้ตามความปรารถนา ผูเ้รียนมีความแตกต่างด้าน
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สถานภาพทางสังคมสามารถเรียนรู้ไดเ้หมือนกนั และมีกระบวนการวดัและประเมินผลความรู้อยา่ง
เท่ียงตรงและชดัเจน” 

ขอ้ดีของการเรียนดว้ยตนเอง พบวา่ 
1. ช่วยส่งเสริมให้นกัเรียนเรียนอย่างอิสระดว้ยตนเอง อีกทั้งยงัท าให้นกัเรียนมี

ความรับผดิชอบในการเรียนของตนเอง และมีวนิยัในตนเอง 
2. วิธีการเรียนด้วยตนเองนักเรียนเป็นผู ้เลือกเรียน ท าให้นักเรียนประสบ

ความส าเร็จตามวิธีการท่ีตนเองเป็นผูเ้ลือก เกิดความภาคภูมิใจในความส าเร็จ ท าให้แสวงหา 
ความรู้อยูเ่สมอ 

3. วิธีการเรียนด้วยตนเอง ช่วยท าให้เกิดความรู้หรือเรียนรู้แบบต่างๆ ตาม
ความสามารถและประสบการณ์เดิมของตนท่ีจดัไวใ้ห้ 

4. การเรียนด้วยตนเองจะเปิดโอกาสให้นักเรียนตามอัตราความสามารถของ
ตนเองนกัเรียนท่ีมีความสามารถสูงก็เรียนไดโ้ดยเร็ว โดยไม่ตอ้งคอยนกัเรียนท่ีเรียนชา้ 

5. การเรียนดว้ยตนเองมีกระบวนการวดัและประเมินผลความรู้อยา่งเท่ียงตรงและ
ชดัเจน 

โดยสรุปในการวิจยั ขอ้ดีของการเรียนด้วยตนเองช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเรียน
อย่างอิสระด้วยตนเอง ท าให้นักเรียนประสบความส าเร็จเกิดความภาคภูมิใจและ ท าให้เกิด 
การเรียนรู้แบบต่างๆ แสวงหาความรู้อยูเ่สมอ ตามความสามารถของตนเองท่ีเรียนไดเ้ร็วหรือชา้โดย 
และมีกระบวนการวดัและประเมินผลท่ีเท่ียงตรง 

2.5 วธีิการเรียนด้วยตนเอง 
ผูว้ิจยัไดส้รุปสาระส าคญัของวิธีการเรียนดว้ยตนเอง ดงัน้ี (ประศกัด์ิ หอมสนิท, 

2556, น. 225-229 และทิศนา แขมณี, 2553, น. 15-16) 
การเรียนดว้ยตนเองโดยใชส่ื้อเป็นหลกัอยูใ่นรูปของชุดการสอน คือ ส่ือการสอนท่ี

มีลกัษณะเป็นส่ือประสมท่ีสร้างข้ึนเพื่อใชใ้นกระบวนการเรียนการสอนประกอบดว้ย ส่ือการสอน
ตั้งแต่ 2 ชนิดข้ึนไป ใชส้อนเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงเพียงเร่ืองเดียว โดยอุปกรณ์ทุกช้ินใชส้ัมพนัธ์กนั การ
สอนในแต่ละชุดจะส าเร็จรูปไปในตวัของมนัเอง นกัเรียนจะด าเนินการเรียนตามค าแนะน าท่ีปรากฏ
อยูภ่ายในชุดการสอน โดยศึกษาไปตามล าดบัขั้นดว้ยตนเอง ตามความสนใจและความตอ้งการของ
นกัเรียน 

การเรียนด้วยตนเองโดยใช้ส่ือเป็นหลกัอยู่ในรูปของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน คือ การน าคอมพิวเตอร์มาใช้เป็นส่ือ หรือเป็นเคร่ืองมือในการเรียนการสอน บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมกับรรจุเน้ือหาเป็นโปรแกรมส าหรับการเรียนแทนท่ีครูจะเป็นผูเ้สนอเน้ือหา
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สาระหรือให้ความรู้นกัเรียนโดยตรง แต่เน้ือหาเหล่าน้ีก็บรรจุไวใ้นโปรแกรม สามารถเรียนรู้ดว้ย
ตนเอง บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นวิธีหน่ึงท่ีช่วยให้นกัเรียนเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยใชเ้คร่ือง
คอมพิวเตอร์เป็นผูถ่้ายทอดเน้ือหาสาระ 

โดยสรุปในการวิจยัคร้ังน้ี วิธีการเรียนดว้ยตนเองด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล นกัเรียนจะเรียนรายบุคคลจากส่ือการสอนในรูป
โปรแกรม สามารถเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์เป็นผูถ่้ายทอดเน้ือหาสาระ 

2.6 ส่ือและกจิกรรมทีใ่ช้ในการเรียนด้วยตนเอง 
ผูว้จิยัไดศึ้กษาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตอ้งใชส่ื้อและกิจกรรมท่ีเหมาะสม

กบัการเรียนดว้ยตนเอง ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2539, น. 369-371) ไดก้ล่าวถึง ส่ือและกิจกรรมท่ีเหมาะ
กบัการเรียนดว้ยตนเองดงัน้ี 

1. ส่ือท่ีใชใ้นการเรียนดว้ยตนเอง ส่ือท่ีใชใ้นการเรียนดว้ยตนเองพอจะจ าแนกได ้
ดงัน้ี คือ ส่ือประเภทส่ิงพิมพ ์ส่ือประเภทเสียง ส่ือประเภทภาพ ส่ือประเภทกิจกรรม ส่ือประเภทสาม
มิติและของจริง และส่ือประเภทวทิยากร 

1.1 ส่ือประเภทส่ิงพิมพ์ บรรจุค าสั่งเน้ือหาสาระในรูปของการเรียนแบบ
เอกสาร ประกอบการเรียนและแบบฝึกปฏิบติั บทเรียนแบบโปรแกรม ซ่ึงจดัไวใ้หเ้ป็นขอ้มูล 

1.2 ส่ือประเภทเสียง บนัทึกเสียงลงในแผ่นซีดีรอมบรรจุค าอธิบายแผนภูมิ 
ภาพชุด หรือบรรจุค าแนะน า ค  าสั่งใหป้ฏิบติัตามขั้นตอนต่างๆ หรือบนัทึกเสียงการบรรยาย ปราศรัย
สุนทรพจน์ เพื่อใหน้กัเรียนไดรั้บฟังและเพิ่มพนูใหสู้งข้ึน 

1.3 ส่ือประเภทภาพ ส าหรับเสนอเน้ือหาสาระท่ีเป็นกระบวนการ หรือขั้นตอน
การฝึกปฏิบติัต่างๆ อาจจะยงัไม่เขา้ใจก็ยงัเรียนรู้ไดจ้ากส่ือประเภทภาพ 

1.4 ส่ือประเภทกิจกรรมหรือส่ือวิธีการ ส าหรับกระตุน้การลงมือปฏิบติัดว้ย
การจ าลองสถานการณ์ต่างๆ 

1.5 ส่ือประเภทสามมิติและของจริง ส าหรับกระตุ้นให้นักเรียนได้สัมผสั
ประสบการณ์ตรง โดยการใชส่ิ้งท่ีอยูร่อบตวันกัเรียนหรือแบบจ าลองท่ีก าหนดไว ้

1.6 ส่ือประเภทวทิยากร ส าหรับใหค้วามรู้แก่นกัเรียนเฉพาะเร่ือง 
โดยสรุปในการวิจยัคร้ังน้ี บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้

เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ควรมีเน้ือหาสาระเหมือนกบัส่ือส่ิงพิมพ ์เสียง ภาพ และกิจกรรม 
2. กิจกรรมการเรียนรายบุคคล ผูว้ิจยัได้ศึกษา กิจกรรมการเรียนรายบุคคล มี  

3 ขั้นตอน ใหญ่ๆ คือ ท าแบบทดสอบก่อนเรียน ศึกษาจากส่ือในรูปแบบต่างๆ และประกอบกิจกรรม
การเรียน และท าแบบทดสอบหลงัเรียน (ชยัยงค ์ พรหมวงศ,์ 2539, น. 372) 



25 

2.1 ท าแบบทดสอบก่อนเรียน เป็นการตรวจสอบความรู้เดิมท่ีผูเ้รียนมีอยูก่่อนท่ี
จะเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในขอบข่ายเน้ือหาสาระนั้น 

2.2 ศึกษาจากส่ือในรูปแบบต่างๆ ท่ีจดัไวใ้ห ้และใหน้กัเรียนท ากิจกรรม ไดแ้ก่ 
ศึกษาดว้ยตนเอง วเิคราะห์กรณี สรุปสาระส าคญั ตอบค าถามในเน้ือหาสาระ ฝึกปฏิบติั สร้างช้ินงาน 
แลกเปล่ียนความคิดเห็น ชมการสาธิต และฟังการบรรยาย 

2.3 ท าแบบทดสอบหลงัเรียน เป็นการตรวจสอบความก้าวหน้าในการเรียน
ของนกัเรียนหลงัจากเรียนในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

โดยสรุปในการวจิยัคร้ังน้ี บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้
เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล คือ ท าแบบทดสอบก่อนเรียน ศึกษาจากส่ือในรูปแบบต่างๆ และท า
แบบทดสอบหลงัเรียน 

 

3  วชิาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล 
 
ตามหลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพ 2556 (ปรับปรุง 2557) ประเภทวชิาพาณิชยกรรม 

สาขาวชิาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ซ่ึงมีครอบคลุมเน้ือหาดงัน้ี (1) จุดประสงคร์ายวชิา (2) สมรรถนะ
รายวชิา และ (3) ค าอธิบายรายวชิา 

3.1 จุดประสงคร์ายวชิา 
3.1.1  นกัเรียนมีความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล 
3.1.2  นกัเรียนเขา้ใจฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ 
3.1.3  นกัเรียนมีความรู้เบ้ืองตน้โปรแกรมไมโครซอฟตแ์อกเซส 
3.1.4  นกัเรียนสามารถสร้างตาราง แบบสอบถาม ฟอร์ม และรายงาน 
3.1.5  นกัเรียนสามารถเขียนโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูลดว้ยแมโคร 
3.1.6  นกัเรียนสามารถเขียนโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูลดว้ยวบีีเอ 
3.1.7  นกัเรียนสามารถปฏิบติัจดัการฐานขอ้มูลในงานธุรกิจ 
3.1.8  นกัเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีในการใชค้อมพิวเตอร์ 

3.2 สมรรถนะรายวชิา 
3.2.1  แสดงความรู้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูลชนิดและลกัษณะของขอ้มูล 
3.2.2  สร้างและใชง้านระบบฐานขอ้มูลโดยใชโ้ปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล 
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3.3 ค าอธิบายรายวชิา 
 ศึกษาความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล เขา้ใจฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ ความรู้

เบ้ืองตน้โปรแกรมไมโครซอฟต์แอกเซส สามารถสร้างตาราง แบบสอบถาม ฟอร์ม และรายงาน 
สามารถเขียนโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูลดว้ยแมโคร สามารถเขียนโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูลดว้ย
วบีีเอ สามารถปฏิบติัจดัการฐานขอ้มูลในงานธุรกิจ และมีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีในการ
ใชค้อมพิวเตอร์ 

 

4  การทดสอบประสิทธิภาพ 
 
การทดสอบประสิทธิภาพ ครอบคลุม (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ  

(2) ความจ าเป็นท่ีตอ้งทดสอบประสิทธิภาพ (3) ก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ (4) การค านวณหา
ประสิทธิภาพ (5) ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ และ (6) การยอมรับหรือไม่ยอมรับ
ประสิทธิภาพ 

4.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 
 ชยัยงค์  พรหมวงศ์, สมเชาว ์ เนตรประเสริฐ, และสุดา  สินสกุล (2520, น. 134) 

กล่าวว่า การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Development Testing) 
หมายถึง การน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปทดลองใช้ (Try Out) เพื่อปรับปรุงแล้วน าไป
ทดลองสอนจริง (Trial Run) น าผลท่ีไดม้าปรับปรุงแกไ้ข เสร็จแลว้จึงผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก 

4.2 ความจ าเป็นทีต้่องทดสอบประสิทธิภาพ 
ชยัยงค์  พรหมวงศ์, สมเชาว ์ เนตรประเสริฐ, และสุดา  สินสกุล (2520, น. 134) 

กล่าวว่า ในการผลิตระบบการด าเนินงานทุกประเภทจ าต้องมีการตรวจสอบระบบ เพื่อเป็น 
การประกนัวา่มีประสิทธิภาพจริงตามท่ีมุ่งหวงัหรือไม่ การทดสอบประสิทธิภาพ มีความจ าเป็นดว้ย
เหตุผล ดงัน้ี 

4.2.1 ส าหรับหน่วยงานท่ีผลิต เป็นการประกนัคุณภาพขั้นสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุน
ผลิตเป็นจ านวนมาก หากไม่มีการหาประสิทธิภาพเสียก่อน เม่ือผลิตออกมาแลว้ใชป้ระโยชน์ไม่ได้
ดีตอ้งท าใหม่เป็นการส้ินเปลืองทั้งเวลา แรงงาน และเงินทอง 

4.2.2 ส าหรับผูใ้ช้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าหน้าท่ีสอน โดยสร้างสภาพ
การเรียนรู้ให้นักเรียนเปล่ียนแปลงพฤติกรรมตามท่ีมุ่งหวงั บางคร้ังตอ้งสอนแทนผูส้อน ดงันั้น 
ก่อนน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไปใชผู้ส้อนควรมัน่ใจวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นมี
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ประสิทธิภาพในการช่วยให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้จริง การหาประสิทธิภาพตามล าดบัช่วยใหเ้ราได้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีคุณค่าทางการสอนจริงตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้

4.2.3 ส าหรับผู ้ผลิต ท าให้ผู ้ผลิตมั่นใจว่าเน้ือหาสาระท่ีบรรจุลงในบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเหมาะสม ง่ายต่อการเขา้ใจ ช่วยให้ผูผ้ลิตมีความช านาญสูง และเป็นการ 
ประหยดัแรงสมอง แรงงาน เวลา และเงินทองในการเตรียมตน้แบบ 

โดยสรุปในการวิจยัคร้ังน้ี การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน มีความจ าเป็นท่ีตอ้งทดสอบประสิทธิภาพ ส าหรับหน่วยงานท่ีผลิตเป็นการประกนัคุณภาพขั้น
สูง ส าหรับผูใ้ช ้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าหนา้ท่ีสอน และส าหรับผูผ้ลิต ท าให้ผูผ้ลิตมัน่ใจ
วา่เน้ือหาสาระท่ีบรรจุลงในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีคุณภาพ 

4.3 ก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
เกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดบัประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนท่ีช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้เป็นระดบัท่ีผูผ้ลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนพึงพอใจวา่ หาก
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพถึงระดบัขั้นแลว้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็มี
คุณค่าน าไปสอนนกัเรียน และคุม้ค่าแก่การลงทุนผลิตออกมาเป็นจานวนมาก การก าหนดเกณฑ์
ประสิทธิภาพกระท าได้ โดยการประเมินผลพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรม
ต่อเน่ือง (กระบวนการ) และพฤติกรรมขั้นสุดทา้ย (ผลลพัธ์) โดยก าหนด ค่าประสิทธิภาพเป็น E1 
(ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของผลลพัธ์) (ชยัยงค ์ พรหมวงศ,์ สมเชาว ์ เนตร
ประเสริฐ, และสุดา  สินสกุล, 2520, น. 135-136) 

4.3.1 ประเมินพฤติกรรมต่อเน่ือง (Transition Behavior) คือ การประเมินผล
ต่อเน่ืองซ่ึงประกอบดว้ยพฤติกรรมย่อยหลายๆ พฤติกรรม เรียกว่า “กระบวนการ” (Process) ของ
นกัเรียนท่ีสังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุ่ม (รายงานของกลุ่ม) และรายงานบุคคล ไดแ้ก่ งานท่ี
มอบหมาย และกิจกรรมอ่ืนใดท่ีผูส้อนก าหนดไว ้

4.3.2 ประเมินพฤติกรรมขั้นสุดท้าย (Terminal Behavior) คือ ประเมินผลลัพธ์ 
(Product) ของนกัเรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลงัเรียน และการสอบไล่ 

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะก าหนดเป็นเกณฑ์ท่ีผูส้อน
คาดหมายว่า นักเรียนจะเปล่ียนเป็นท่ีพึงพอใจ โดยก าหนดให้เป็นเปอร์เซ็นต์ของผลเฉล่ีย 
ของคะแนนการท างาน และการประกอบกิจกรรมของนักเรียนทั้งหมดต่อเปอร์เซ็นต์ของผล 
การสอบหลังเรียนของนักเรียนทั้ งหมด นั่นคือ E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ 
ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ การก าหนดเกณฑ์ E1/E2 ให้มีค่าเท่าใดนั้นให้ผูส้อนเป็นผูพ้ิจารณาตาม
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ความพอใจ โดยปกติเน้ือหาท่ีเป็นความรู้ความจ า มกัจะตั้งไว ้80/80, 85/85 หรือ 90/90 ส่วนเน้ือหาท่ี
เป็นทกัษะ หรือเจตนาศึกษาตั้งไวต้  ่า กวา่น้ี เช่น 75/75 

การก าหนดประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนิยมก าหนดเป็น 
80/80 ส าหรับเน้ือหาเก่ียวกบัความรู้ความจ า โดยมีความคลาดเคล่ือน ±2.5 (ชัยยงค์ พรหมวงศ์,  
สมเชาว ์เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล, 2520, น142) 

โดยสรุปในการวิจยัคร้ังน้ี เกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดบัประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้เป็นระดับท่ีผู ้ผลิตบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนพึงพอใจ โดยการประเมินผลพฤติกรรมของนกัเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรม
ต่อเน่ือง (กระบวนการ) และพฤติกรรมขั้นสุดทา้ย (ผลลพัธ์) โดยก าหนด ค่าประสิทธิภาพเป็น E1 
(ประสิทธิภาพของกระบวนการ) E2 (ประสิทธิภาพของผลลพัธ์) 

4.4 การค านวณหาประสิทธิภาพ 
ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ สมเชาว ์เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล (2520, น136) กล่าว

ว่า การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้สูตร E1/E2 เป็นการประยุกตม์า
จากแนวคิดในการหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของ ชยัยงค ์พรหมวงศ ์ท่ีก าหนด
ว่า E1 เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ และ E2 เป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์ โดยมีวิธีการ
ค านวณสูตร E1/E2 ดงัน้ี 
 

E1     =     

A

N

X  

 
เม่ือ E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 X  คือ คะแนนรวมของกิจกรรมระหวา่งเรียนของนกัเรียนทั้งหมดท่ี

ท าได ้
 A  คือ คะแนนเตม็ของกิจกรรมระหวา่งเรียนทั้งหมดรวมกนั 
 N  คือ จ านวนนกัเรียน 

 

E1     =     

B

N

F  

 
 

x 100 

x 100 
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เม่ือ E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
 F  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลงัเรียนของนกัเรียนทั้งหมด 
   ท่ีท าได ้
 B  คือ คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 
 N  คือ จ านวนนกัเรียน 
 
โดยสรุปในการวิจยัคร้ังน้ี การค านวณหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอน ใชสู้ตร E1/E2 
4.5 ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 

ชยัยงค์  พรหมวงศ์, สมเชาว ์ เนตรประเสริฐ, และสุดา  สินสกุล (2520, น. 137–
138) กล่าววา่ เม่ือผลิตชุดการเรียนข้ึนเป็นตน้แบบแลว้ ตอ้งน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปหา
ประสิทธิภาพเบ้ืองตน้ตามขั้นตอน ดงัน้ี 

4.5.1 การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว คือ ทดลองกบันกัเรียน 1 คน โดยใช้
นักเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน ค านวณหาประสิทธิภาพ เสร็จแล้วปรับปรุงให้ดีข้ึน โดยปกติ
คะแนนท่ีไดจ้ากการทดลองแบบเด่ียวน้ีจะไดค้ะแนนต ่ากวา่เกณฑ์มาก แต่ไม่ตอ้งวิตกเม่ือปรับปรุง
แลว้จะสูงข้ึนมากก่อนน าไปทดลองแบบกลุ่มในขั้นน้ี E1/E2 ท่ีไดจ้ะมีค่าประมาณ 60/60 

4.5.2 การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม คือ การทดลองกบันักเรียน 6-10 คน 
(คละนกัเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน) ค านวณหาประสิทธิภาพแลว้ปรับปรุง ในคราวน้ีคะแนนของ
นกัเรียนจะเพิ่มข้ึนอีกเกือบเท่าเกณฑ์โดยเฉล่ียห่างจากเกณฑ์ประมาณ 10% นัน่คือ E1/E2 ท่ีไดจ้ะมี
ค่าประมาณ 70/70 

4.5.3 การทดสอบประสิทธิภาพแบบสนาม คือ การทดลองกบันกัเรียนทั้งชั้น 40-
100 คน ควรเลือกห้องเรียนท่ีมีนักเรียนคละกัน ท่ีมีระดับผลการเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน 
ค านวณหาประสิทธิภาพแลว้ท าการปรับปรุง ผลลพัธ์ท่ีไดค้วรใกลเ้คียงกบัเกณฑท่ี์ตั้งไว ้หากต ่าจาก
เกณฑ์ไม่เกิน 2.5% ก็ในยอมรับ หากแตกต่างกนัมาก ผูส้อนตอ้งก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพโดยยดึ
สภาพความจริงเป็นเกณฑ ์

โดยสรุปในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัใชข้ั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพมี 3 ขั้นตอน 
คือ (1) การทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว (2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม และ (3) การ
ทดสอบประสิทธิภาพแบบสนาม 
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4.6 การยอมรับหรือไม่ยอมรับประสิทธิภาพ 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์, สมเชาว์ เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล (2520, น. 142) 

กล่าวถึง การยอมรับประสิทธิภาพ ให้ถือค่าความคลาดเคล่ือนท่ีระดบั 2.5 นั่นคือ ประสิทธิภาพ 
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไม่ควรต ่า หรือสูงกว่า 2.5% การยอมรับประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จะยอมรับไดเ้ม่ือมีค่าเท่ากบัเกณฑ์หรือสูงต ่ากวา่เกณฑ์ไม่เกิน 2.5% 
ซ่ึงก าหนดไว ้3 ระดบั คือ 

4.6.1 สูงกวา่เกณฑ ์เม่ือประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สูงกวา่เกณฑ์
ท่ีตั้งไว ้มีค่าเกิน 2.5% ข้ึนไป ตอ้งปรับกิจกรรมและแบบทดสอบ และทดลองใหม่ หากค่ายงัสูงเกิน 
2.5% ตอ้งปรับเกณฑใ์หสู้งข้ึน 

4.6.2 เท่าเกณฑ์ เม่ือประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เท่าเกณฑ์
หรือสูงต ่ากวา่เกณฑท่ี์ตั้งไว ้แต่ไม่เกิน 2.5% 

4.6.3 ต ่ากว่าเกณฑ์ เม่ือประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ต ่ากว่า
เกณฑท่ี์ตั้งไว ้มีค่าต ่ากวา่ 2.5% 

โดยสรุปในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดต้ั้งเกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 โดยมีเกณฑ์การ
ยอมรับประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 3 เกณฑ ์คือ เท่าเกณฑ ์80/80 สูงกวา่เกณฑ์
ไม่เกิน 2.5% และต ่ากวา่เกณฑไ์ม่เกิน 2.5% 

 

5.  งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 
ผูว้ิจยัได้ศึกษาจากงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในระดับ

ประกาศนียบตัร จ านวน 5 เร่ือง จ าแนกเป็นดงัน้ี (1) งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัการพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ หรือชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย มีจ านวน  
3 เร่ือง และ (2) งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกับการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในระดับชั้ น
มธัยมศึกษาตอนตน้ จ านวน 2 เร่ือง ดงัน้ี 

5.1 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  จ  านวน 3 เร่ือง 
ในระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ หรือชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย 

อารี  อนนัตศ์รี (2552) วจิยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีเน้นวิธี
สืบเสาะหาความรู้เร่ือง กายวิภาคของพืช ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนกาญจนา
ภิเษกวิทยาลยัสุราษฎร์ธานี ผลการวิจยัพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีเน้นวิธีสืบเสาะหา
ความรู้ เร่ืองกายวิภาคของพืช มีประสิทธิภาพ 82.96/85.17 คะแนนเฉล่ียก่อนเรียนของนกัเรียนท่ี
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เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กับนักเรียนท่ีเรียนตามปกติ ไม่แตกต่างกันอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนตามปกติอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ
นกัเรียนมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมาก 

วราภรณ์  สังข์วรกุล (2554) วิจยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ืองการแจกแจงปกติ ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนพิริยาลยั ผลการวิจยัพบว่า 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการแจกแจงปกติมีประสิทธิภาพ 87.50/86.23 ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่ง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และความพึงพอใจนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เร่ืองการแจกแจงปกติ อยูใ่นระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด 

สุภาภรณ์  กรณ์แก้ว (2556) วิจยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
วิชาการซ่อมบ ารุงคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ เร่ืองเคร่ืองมือและวิธีการซ่อมบ ารุงคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวังพิกุลพิทยาคม ผลการวิจัยพบว่า บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาการซ่อมบ ารุงคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ เร่ืองเคร่ืองมือและวิธีการซ่อมบ ารุง
คอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพ 79.96/80.16 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 นักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองเคร่ืองมือและวิธีการซ่อมบ ารุงคอมพิวเตอร์ มีความก้าวหน้าทาง 
การเรียนเพิ่มข้ึนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนมีความคิดเห็นว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก 

5.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  จ  านวน 2 เร่ือง 
ในระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ 

นิตยา  มัง่มี (2552) วิจยัเร่ือง บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาคอมพิวเตอร์
สร้างสรรค์ เร่ืองแนวคิดเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
โรงเรียนศรีส าโรงชนูปถมัภ์ ผลการวิจยัพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาคอมพิวเตอร์
สร้างสรรค์ เร่ืองแนวคิดเก่ียวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพ 80.83/78.33 เป็นไปตาม
เกณฑ ์80/80 นกัเรียนมีความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ
นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวา่มีคุณภาพในระดบัมาก 

มัทรี  ขนรกุล (2554) วิจัย เ ร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ืองพฒันาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนคลองใหญ่วทิยาคม ผลการวจิยัพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน มีประสิทธิภาพ 80.95/80.48 นกัเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความกา้วหนา้
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ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และมีความคิดเห็นต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนวา่มีคุณภาพในระดบัเห็นดว้ยมาก 

โดยสรุปจากงานวจิยัทั้ง 5 เร่ือง พบวา่ 
1. มีการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีเก่ียวข้องกับงานวิจัย คือ ใน

รายวชิาการซ่อมบ ารุงคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ และวชิาคอมพิวเตอร์สร้างสรรค ์
2. ได้พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในระดับชั้น มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 3 และชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 
3. บทเรียนท่ีพฒันาข้ึนเป็นแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประเภทสอน

เน้ือหา 
4. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ี

ก าหนด นักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มข้ึน และนักเรียนมีความพึงพอใจท่ีเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในระดบัมาก 
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บทที ่3 

วธีิด ำเนินกำรวจิัย 
 
 
การวจิยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วชิาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล 

เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 2 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลยัอาชีวศึกษาศรีราชา สังกดัเทศบาลเมืองศรีราชา เป็นการวิจยั
และพฒันา มีวตัถุประสงค์เพื่อ (1) พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโปรแกรมจัดการ
ฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประกาศนียบตัร
วิชาชีพปีท่ี 2ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด (2) ศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของ
นกัเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
ระบบฐานขอ้มูล และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
วิชาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูลในการด าเนินการวจิยั
คร้ังน้ี ครอบคลุม (1) การก าหนดประชากรและกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั (2) การสร้างเคร่ืองมือ
การวจิยั (3) การเก็บรวบรวมขอ้มูล และ (4) การวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

1.  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำงทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
 
1.1 ประชำกรที่ใช้ในกำรวิจัย ไดแ้ก่ นกัเรียนท่ีเรียนวิชาโปรแกรมจดัการฐานข้อมูล 

ระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลยัอาชีวศึกษาศรีราชา สังกดั
เทศบาลเมืองศรีราชา จ านวน 75 คน จ านวน 2 หอ้งเรียน 

1.2 กลุ่มตัวอย่ำงทีใ่ช้ในกำรวิจัย ไดแ้ก่ นกัเรียนท่ีเรียนวิชาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล 
ระดบัชั้นประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลยัอาชีวศึกษาศรีราชา 
สังกดัเทศบาลเมืองศรีราชา จ านวน 30 คน ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 ไดม้าโดยแบบสุ่มแบบ
กลุ่ม ดงัน้ี 

1.2.1 สุ่มห้องเรียนท่ีเรียนในวิชาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล สาขาคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ จากจ านวน 2 ห้องเรียน ได้จ  านวน 1 ห้องเรียน สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ท่ีเรียนวิชา
โปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล 
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1.2.2 จ าแนกผลการเรียนของนักเรียน จ านวน 30 คน โดยใช้วิชาคอมพิวเตอร์
เบ้ืองต้น ในภาคการศึกษา 2557 โดยมีเกณฑ์ ดังน้ี นักเรียนระดับเก่ง 3.00-4.00 นักเรียนระดับ 
ปานกลาง 2.00-2.99 นกัเรียนระดบัอ่อน 1.00-1.99 จากนกัเรียน 30 คน ไดน้กัเรียนท่ีมีผลการเรียน
ระดบัเก่ง มีจ  านวน 13 คน นกัเรียนท่ีมีผลการเรียนระดบัปานกลาง มีจ านวน 10 คน และนกัเรียนท่ีมี
ผลการเรียนระดบัอ่อน มีจ านวน 7 คน 

1.2.3 สุ่มนกัเรียนจ านวน 30 คน เพื่อทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว ไดน้กัเรียน
จ านวน 3 คน ท่ีได้นักเรียนท่ีมีผลการเรียนระดบัเก่งจ านวน 1 คน นักเรียนท่ีมีผลการเรียนระดบั 
ปานกลางจ านวน 1 คน นกัเรียนท่ีมีผลการเรียนระดบัอ่อนจ านวน 1 คน 

1.24 สุ่มนกัเรียนจ านวน 27 คน เพื่อทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม ไดน้กัเรียน
จ านวน 6 คน ได้นักเรียนท่ีมีผลการเรียนระดบั เก่งจ านวน 2 คน นักเรียนท่ีมีผลการเรียนระดับ 
ปานกลางจ านวน 2 คน นกัเรียนท่ีมีผลการเรียนระดบัอ่อนจ านวน 2 คน 

1.2.5 เหลือนกัเรียนเพื่อทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม จ านวน 21 คน ท่ีมีผลการ
เรียนคละกนั คือนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนระดบัเก่ง จ  านวน 10 คน นกัเรียนท่ีมีผลการเรียนระดบัปาน
กลาง จ านวน 7 คน และนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนระดบัอ่อน จ านวน 4 คน 

 

2.  เคร่ืองมอืกำรวจิัย 
 
เคร่ืองมือการวิจยัประกอบด้วย (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโปรแกรม

จดัการฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล (2) แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน
แบบคู่ขนาน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน 

2.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชำโปรแกรมจัดกำรฐำนข้อมูล เร่ืองควำมรู้
เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบฐำนข้อมูล ประกอบด้วย การแนะน าการเรียน แบบทดสอบก่อนเรียน  
หน่วยการเรียนหรือบทเรียน กิจกรรมและแนวตอบ แบบทดสอบหลงัเรียน ขอ้มูลผูเ้รียน และออก
จากโปรแกรม มีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 

ขั้นท่ี 1 ศึกษาต ารา เอกสาร และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนการเรียนดว้ยตนเอง และการเรียนการสอนวชิาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล 

ขั้นท่ี 2 ศึกษาหลกัสูตร เน้ือหารายวชิา และวเิคราะห์จุดประสงคร์ายวชิา ศึกษาตาม
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 2556 (ปรับปรุง 2557) ประเภทวิชาพาณิชยกรรม สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิชาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล วิเคราะห์วตัถุประสงค์และค าอธิบายรายวิชา 



35 

เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล แบ่งเน้ือหาออกเป็น 12 หน่วย จ านวน 72 ชัว่โมงต่อ
ภาคเรียน ดงัตารางท่ี 3.1 

 
ตารางท่ี  3.1  รายช่ือหน่วยและประเภทของเน้ือหา วชิาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล 

 
หน่วยท่ี เร่ือง ชัว่โมง เน้ือหา 

1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มลู 4 พุทธพิสยั 
2 ฐานขอ้มลูเชิงสัมพนัธ์ 4 พุทธพิสยั 
3 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัโปรแกรมไมโครซอฟต ์Access 4 พุทธพิสยัและทกัษะพิสยั 
4 การสร้างตารางเกบ็ขอ้มลู 4 พุทธพิสยัและทกัษะพิสยั 
5 การจดัการขอ้มลู และตาราง 4 พุทธพิสยัและทกัษะพิสยั 
6 การสร้างแบบสอบถาม ใหเ้ลือกขอ้มลู 4 พุทธพิสยัและทกัษะพิสยั 
7 การสร้างแบบสอบถามสรุปผลและจดัการขอ้มลู 4 พุทธพิสยัและทกัษะพิสยั 
8 การสร้างฟอร์ม (1) 4 พุทธพิสยัและทกัษะพิสยั 
9 การสร้างฟอร์ม (2) 4 พุทธพิสยัและทกัษะพิสยั 

10 การสร้างรายงาน (1) 4 พุทธพิสยัและทกัษะพิสยั 
11 การสร้างรายงาน (2) 4 พุทธพิสยัและทกัษะพิสยั 
12 การเขียนโปรแกรมจดัการฐานขอ้มลูดว้ยแมโคร (1) 4 พุทธพิสยัและทกัษะพิสยั 
13 การเขียนโปรแกรมจดัการฐานขอ้มลูดว้ยแมโคร (2) 4 พุทธพิสยัและทกัษะพิสยั 
14 การเขียนโปรแกรมจดัการฐานขอ้มลูดว้ยวีบีเอ (1) 4 พุทธพิสยัและทกัษะพิสยั 
15 การเขียนโปรแกรมจดัการฐานขอ้มลูดว้ยวีบีเอ (2) 4 พุทธพิสยัและทกัษะพิสยั 
16 การประยกุตใ์ชง้าน (1) 4 พุทธพิสยัและทกัษะพิสยั 
17 การประยกุตใ์ชง้าน (2) 4 พุทธพิสยัและทกัษะพิสยั 
18 การประยกุตใ์ชง้าน (3) 4 พุทธพิสยัและทกัษะพิสยั 

 
ขั้นท่ี 3 ก าหนดหน่วยและจ าแนกหัวเร่ือง ผูว้ิจยัน าเน้ือหาหน่วยท่ี 1 เร่ืองความรู้

เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล มาจดัท าเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไดม้าโดยวิธีการสุ่ม
อยา่งง่ายจบัฉลากไดห้น่วยท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล จากนั้นจ าแนกหวัเร่ืองได ้5 
หวัเร่ือง 

หวัเร่ืองท่ี 1.1 ความหมายของฐานข้อมูล ระบบฐานข้อมูล และระบบ
จดัการฐานขอ้มูล 
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หวัเร่ืองท่ี 1.2 ประโยชน์และรูปแบบของระบบฐานขอ้มูล 
หวัเร่ืองท่ี 1.3 ค าศพัทพ์ื้นฐาน และคียท่ี์เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล 
หวัเร่ืองท่ี 1.4 ความสัมพนัธ์ของฐานขอ้มูล 
หวัเร่ืองท่ี 1.5 ขั้นตอนและตวัอยา่งการออกแบบฐานขอ้มูล 
ในการเรียนด้วยบทเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีล าดับ

ขั้นตอน ดงัน้ี 
1. แนะการเรียน ประกอบดว้ย ค าอธิบายรายวิชา หน่วยการเรียน หวัเร่ือง 

วตัถุประสงค ์แนวคิด และขั้นตอนการเรียน 
2. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย แบบชนิด

เลือกตอบจ านวน 10 ขอ้ 
3. ศึกษาบทเรียน ศึกษาเน้ือหาในแต่ละหัวเร่ือง มีจ  านวน 5 หัวเร่ือง ท า

แบบฝึกหดัในแต่ละหวัเร่ือง และตรวจสอบค าตอบ 
4. ท าแบบทดสอบหลังเรียน เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย แบบชนิด

เลือกตอบ จ านวน 10 ขอ้ 
ขั้นท่ี 4 เขียนแผนการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประกอบดว้ย หัวเร่ือง 

แนวคิด และวตัถุประสงค ์
หวัเร่ือง 
หวัเร่ืองท่ี 1.1 ความหมายของฐานข้อมูล ระบบฐานข้อมูล และระบบ

จดัการฐานขอ้มูล 
หวัเร่ืองท่ี 1.2 ประโยชน์และรูปแบบของระบบจดัการฐานขอ้มูล 
หวัเร่ืองท่ี 1.3  ค  าศพัท์พื้นฐานและคียท่ี์เก่ียวข้องในระบบฐานข้อมูลเชิง

สัมพนัธ์ 
หวัเร่ืองท่ี 1.4 ความสัมพนัธ์ของฐานขอ้มูล 
หวัเร่ืองท่ี 1.5 ขั้นตอนและตวัอยา่งการออกแบบฐานขอ้มูล 
แนวคิด 
1. ระบบฐานขอ้มูล เป็นขอ้มูลท่ีมีความสัมพนัธ์กนัท่ีถูกเก็บรวบรวมเขา้ไว้

ดว้ยกนัอยา่งมีระบบ ระบบฐานขอ้มูล เป็นการรวมฐานขอ้มูลต่างๆ ท่ีมีความสัมพนัธ์กนั และระบบ
จดัการฐานขอ้มูล เป็นกลุ่มโปรแกรมหรือซอฟต์แวร์ชนิดหน่ึงท่ีสร้างข้ึนมาเพื่อท าหน้าท่ีบริหาร
ฐานขอ้มูล 
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2. ประโยชน์ของระบบฐานขอ้มูล คือ ลดความซ ้ าซ้อน หลีกเล่ียงความ
ขดัแยง้ ควบคุมความเป็นมาตรฐาน มีระบบความปลอดภยั ควบคุมความคงสภาพของขอ้มูล สร้าง
สมดุลในความขดัแยง้ และความเป็นอิสระของขอ้มูล ขอ้ดีของระบบฐานขอ้มูล คือ จดัการขอ้มูลท า
ไดง่้าย ง่ายในการเรียกดูขอ้มูล การเรียกใชห้รือเช่ือมโยงขอ้มูลท าไดโ้ดยง่าย และรองรับการเขา้ถึง
ขอ้มูลแบบผูใ้ชห้ลายคน 

3. ค าศพัท์ท่ีเก่ียวขอ้งในระบบฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ เป็นค าศพัท์เฉพาะ
ทางดา้นฐานขอ้มูล และคียใ์นฐานขอ้มูล 

4. ความสัมพนัธ์ของฐานขอ้มูล เป็นการเช่ือมโยงขอ้มูลระหวา่งรีเลชนักบั
รีเลชนั มี 3 ลกัษณะ แบบหน่ึงต่อหน่ึง แบบหน่ึงต่อกลุ่ม และแบบกลุ่มต่อกลุ่ม 

5. ขั้นตอนและตวัอย่างการออกแบบฐานข้อมูล ประกอบด้วย การเก็บ
รวบรวมรายละเอียดทั้งหมด ก าหนดเอนทิต้ีและความสัมพนัธ์ระหว่างเอนทิต้ี ปรับเอนทิต้ีและ
ความสัมพนัธ์ระหวา่งเอนทิต้ีเป็นรีเลชนั ก าหนดแอททริบิวต์แต่ละรีเลชนั ก าหนดโครงสร้างของ
ตารางและก าหนดคีย ์และปรับรีเลชนัให้อยู่ในรูปแบบปกติ ส่วนตวัอย่างการออกแบบฐานขอ้มูล 
ครอบคลุมขั้นตอนการออแบบระบบฐานขอ้มูลทั้งหมด 

วตัถุประสงค ์
1. หลงัจากศึกษาเร่ือง “ความหมายของฐานขอ้มูล ระบบฐานขอ้มูล และ

ระบบจดัการฐานขอ้มูล” แลว้ นกัเรียนสามารถอธิบายความหมายของฐานขอ้มูล ระบบฐานขอ้มูล 
และระบบจดัการฐานขอ้มูลไดถู้กตอ้ง 

2. หลงัจากศึกษาเร่ือง “ประโยชน์และรูปแบบของระบบฐานขอ้มูล” แลว้ 
นกัเรียนสามารถอธิบายประโยชน์และรูปแบบของระบบฐานขอ้มูลไดถู้กตอ้ง 

3. หลกัจากศึกษาเร่ือง “ค าศพัทพ์ื้นฐานและคียท่ี์เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล” 
แลว้ นกัเรียนสามารถอธิบายค าศพัทพ์ื้นฐานและคียท่ี์เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูลไดถู้กตอ้ง 

4. หลักจากศึกษาเร่ือง “ความสัมพันธ์ของฐานข้อมูล” แล้ว นักเรียน
สามารถอธิบายความสัมพนัธ์ของฐานขอ้มูลไดถู้กตอ้ง 

5. หลงัจากศึกษาเร่ือง “ขั้นตอนและตวัอยา่งการออกแบบฐานขอ้มูล” แลว้ 
นกัเรียนสามารถอธิบายขั้นตอนและตวัอยา่งการออกแบบฐานขอ้มูลไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

ขั้นท่ี 5 ออกแบบขั้นตอนการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ได้พิจารณา
แนวความคิดทฤษฎีความยืดหยุ่นทางปัญญาและหลกัการสอนของโรเบิร์ต กาเย โดยด าเนินการ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ดงัน้ี 
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1. เร้าความสนใจ โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสร้างปฏิสัมพนัธ์
กบัผูเ้รียน เช่ือมโยงเน้ือหาบทเรียนในหวัเร่ืองต่างๆ และกิจกรรมต่างๆ จากหนา้หลกัไดอ้ยา่งสะดวก 

2. บอกวตัถุประสงค ์แนะน าการเรียน และขั้นตอนการเรียนให้ผูเ้รียนได้
ทราบ 

3. ทบทวนความรู้เดิม ใช้แบบทดสอบก่อนเรียน สร้างความสัมพนัธ์เพื่อ
เขา้สู่ความรู้ใหม่ มีการทบทวนความรู้ก่อนท่ีเรียน เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล 

4. เสนอเน้ือหาใหม่ มีเน้ือหาไม่ซบัซ้อนตามล าดบัจากง่ายไปหายาก และ
สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์เน้ือหาประกอบดว้ยขอ้ความท่ีเป็นตวัอกัษร ภาพน่ิง และเสียง 

5. ช้ีแนวทางการเรียนรู้ มีขั้นตอนล าดับการท างานพร้อมตวัอย่างการ
เรียนรู้ ใหผู้เ้รียนเขา้ใจและไม่เกิดการสับสนจากเน้ือหา 

6. กระตุ้นการตอบสนอง โดยจัดกิจกรรมในบทเรียน ให้ผูเ้รียนได้มี
โอกาสตอบโตก้บับทเรียน โดยการตอบค าถาม และท าแบบทดสอบ 

7. แสดงให้ขอ้มูลยอ้นกลับ การประเมินท่ีให้ผลยอ้นกลบัได้ทนัที เช่น 
รวบรวมคะแนน รายงานผลท าผิดขอ้ใดและถูกขอ้ใด และสามารถยอ้นกลบัไปดูขอ้เฉลยท่ีท าไป
แลว้ 

8. ทดสอบความรู้ โดยใช้แบบทดสอบหลงัเรียนในบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 

ขั้นท่ี 6 ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยผูท้รงคุณวุฒิ 
ประกอบดว้ย ผูท้รงคุณวฒิุดา้นเทคโนโลยกีารศึกษาจ านวน 1 คน ผูท้รงคุณวฒิุดา้นเน้ือหาจ านวน 1 
คน และผูท้รงคุณวุฒิด้านวดัและประเมินผลจ านวน 1 คน ผูท้รงคุณวุฒิทั้ง 3 ท่านประเมินว่าใน
ระดบัดี 

1. ดา้นเน้ือหา ภาษาท่ีใชเ้ขา้ใจยาก และมีบางขอ้ความพิมพผ์ดิ 
2. ดา้นเทคโนโลย ีภาพมีขนาดไม่เหมาะสม และกรอบรับขอ้มูลไม่โตต้อบ

กบัผูเ้รียน 
3. ดา้นวดัและประเมินผล ขอ้ค าถามบา้งขอ้ไม่ชดัเจน และควรเน้นค าว่า

ไม่ในขอ้ค าถาม 
ขั้นท่ี 7 ปรับปรุงแกไ้ขบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ดงัน้ี 

1. ดา้นเน้ือหา ภาษาท่ีใชใ้ห้มีความเขา้ใจง่ายมากข้ึน และแกไ้ขขอ้ความท่ี
พิมพผ์ดิ 
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2. ด้านเทคโนโลยี ปรับภาพให้มีขนาดเดียวกนัและแสดงพื้นท่ีเดียวกัน 
ปรับกรอบรับขอ้มูลใหมี้การโตต้อบกบัผูเ้รียน 

3. ดา้นวดัและประเมินผล ตรวจสอบขอ้ค าถามให้ชดัเจนกบัค าตอบ และมี
การเนน้ค าวา่ไม่ โดยการขีดเส้นใต ้ภายในขอ้ค าถาม 

ขั้นท่ี 8 น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีไดรั้บการตรวจสอบและแกไ้ข น าไป
ทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว แบบกลุ่ม และแบบสนาม (ผลการทดสอบประสิทธิภาพ ในบทท่ี 4) 

2.2 แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน เป็นแบบทดสอบวดัพฤติกรรม
ดา้นพุทธิพิสัย แบบปรนยัแบบชนิดเลือกตอบจ านวน 4 ตวัเลือก แบบคู่ขนาน มีขั้นตอนในการสร้าง
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน จ านวน 8 ขั้นตอน ดงัน้ี 

ขั้นท่ี 1 สร้างตารางวิเคราะห์วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม โดยยึดรูปแบบของ  
เบนจามินบลูม มี 6 ระดบั คือ ความรู้ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใช ้การวเิคราะห์ การสังเคราะห์ 
และการประเมินค่า แบบทดสอบท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน มี 4 ระดับ คือ ความรู้/ความจ า ความเข้าใจ  
การน าไปใช ้และการวเิคราะห์ ดงัภาพท่ี 3.2 

 
ตารางท่ี  3.2  แสดงตารางวเิคราะห์วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

 

หน่วยที ่1 

พุทธิพสัิย 

คว
ำม
รู้ 

คว
ำม
เข้
ำใจ

 

กำ
รน

 ำไ
ปใ
ช้ 

กำ
รว
เิค
รำ
ะห์

 

กำ
รสั

งเค
รำ
ะห์

 

กำ
รป

ระ
เม
ินค่

ำ 

รวม 

หน่วยท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล 5 2 1 2 - - 10 

 
ขั้นท่ี 2 ศึกษาต ารา และเอกสารเพื่อสร้างแบบทดสอบท่ีสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์

เชิงพฤติกรรม และเน้ือหาท่ีใชส้ร้างแบบทดสอบ เพื่อน ามาก าหนดรูปแบบของแบบทดสอบ 
ขั้นท่ี 3 ก าหนดรูปแบบของแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน เป็นข้อสอบแบบ

ปรนยั ชนิดเลือกตอบ จ านวน 4 ตวัเลือก และเป็นแบบคู่ขนาน 
ขั้นท่ี 4 สร้างแบบทดสอบ ผูว้ิจยัไดส้ร้างแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียนวดัระดบั

พฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยแบบคู่ขนานแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จ านวน 4 ตัวเลือก แบ่งเป็น 
แบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ขอ้ และแบบทดสอบหลงัเรียน จ านวน 10 ขอ้ 
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ขั้นท่ี 5 ตรวจสอบคุณภาพแบบทดสอบโดยผูท้รงคุณวุฒิ ผูว้ิจยัไดน้ าแบบทดสอบ
ท่ีสร้างเสร็จแลว้ใหผู้ท้รงคุณวุฒิดา้นวดัผลประเมินผลจ านวน 1 ท่าน และดา้นเน้ือหาจ านวน 1 ท่าน 
ตรวจสอบดา้นความตรงเชิงเน้ือหาและภาษาท่ีใช ้และความถูกตอ้งของแบบทดสอบสอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ผูท้รงวฒิุไดป้ระเมินคุณภาพของแบบทดสอบ จากแบบประเมินคุณภาพ
ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน โดยภาพรวมผูท้รงคุณวุฒิเห็นว่าอยู่ในระดบัดี (รายละเอียดของแบบประเมิน
คุณภาพอยูใ่นภาคผนวก ข) 

ขั้นท่ี 6 ปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบ ผูว้ิจยัได้น าแบบทดสอบไปปรับปรุงแก้ไข
ตามขอ้เสนอแนะของผูท้รงคุณวุฒิ คือ ตรวจสอบขอ้ค าถามใหช้ดัเจนกบัค าตอบ และมีการเนน้ค าวา่
ไม่ โดยการขีดเส้นใต ้ภายในขอ้ค าถาม 

ขั้นท่ี 7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูว้ิจยัน าแบบทดสอบไปทดลอง
กบันักเรียนท่ีไม่ใช้กลุ่มตวัอย่าง เป็นนักเรียนระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ ชั้นปีท่ี 3 สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษาศรีราชาท่ีเคยเรียน เร่ือง ความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับระบบ
ฐานขอ้มูล มาแลว้ เพื่อทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ จ านวน 30 คน เพื่อน าผลมาวเิคราะห์
หาค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) เพื่อแบ่งเป็นกลุ่มสูง และกลุ่มต ่า โดยใชเ้ทคนิคของ จุง 
เตห์ ฟาน (Chung Teh Fan) โดยให้ขอ้ท่ีตอบถูกเป็น 1 ขอ้ท่ีตอบผิดเป็น 0 เพื่อหาค่าความยากง่าย
และค่าอ านาจจ าแนก และต้องเลือกข้อสอบท่ีมีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง .20-.80 ค่าอ านาจ
จ าแนก (r) ตั้งแต่ .20-1.00 จากผลการวิเคราะห์เป็นรายข้อของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ขอ้สอบทั้ง 10 ขอ้ เป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนด ตามค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนก ดงัน้ี 

 

หน่วยท่ี 1 
แบบทดสอบ ความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
ก่อนเรียน 0.43 - 0.80 0.20 - 0.47 
หลงัเรียน 0.30 - 0.77 0.20 - 0.53 

 
จากนั้นวิเคราะห์ความเท่ียงของแบบทดสอบ โดยหาค่าความเท่ียงของ

แบบทดสอบทั้งฉบบัดว้ยวิธีของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) ผลการหาค่าความเท่ียงของ
แบบทดสอบ มีดงัน้ี 
 

หน่วยท่ี 1 
ค่าความเท่ียง 

แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลงัเรียน 
0.66 0.63 
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ขั้นท่ี 8 จัดท าแบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ ผู ้วิจ ัยได้จัดพิมพ์แบบทดสอบฉบับ
สมบูรณ์ดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ขอ้ และแบบทดสอบ
หลงัเรียน จ านวน 10 ขอ้ เพื่อน าไปใชใ้นการทดสอบประสิทธิภาพเบ้ืองตน้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

2.3 แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
แบบสอบถำมควำมพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อบทเรียนคอมพวิเตอร์ เร่ือง ควำมรู้เบือ้งต้นเกี่ยวกับ
ระบบฐำนข้อมูล เป็นแบบสอบถาม 2 ตอน ตอนท่ี 1 ลกัษณะเป็นแบบสอบถามแบบมาตรประเมิน
ค่า จ  านวน 14 ขอ้ และตอนท่ี 2 ลกัษณะเป็นแบบสอบถามปลายเปิด จ านวน 1 ขอ้ มีขั้นตอนการ
สร้าง 7 ขั้นตอน ดงัน้ี 

ขั้นท่ี 1 ศึกษาเอกสารและต าราท่ีเก่ียวกับการสร้างแบบสอบถาม ครอบคลุม
ประเภท และหลกัการสร้างแบบสอบถาม 

ขั้นท่ี 2 ก าหนดส่ิงท่ีจะสอบถาม ส่ิงท่ีจะสอบถามมี 3 ดา้น คือ (1) ดา้นเน้ือหาสาระ
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (2) ดา้นการออกแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ(3) 
ดา้นผลท่ีไดรั้บของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

2.1 ดา้นเน้ือหาสาระ ไดแ้ก่ การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี
ความน่าสนใจ การให้ขอ้มูลและค าแนะน าการใช้บทเรียนมีความชัดเจน การแนะการเรียนให้รู้
จุดประสงค์ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประโยชน์ต่อการเรียน และเน้ือหาของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการน าเสนอท่ีน่าสนใจ 

2.2 ดา้นการออกแบบ ไดแ้ก่ การออกแบบภาพมีความชดัเจน การออกแบบ
ภาพมีความสมดุล การออกแบบขนาดของตัวอักษรอ่านง่าย การน าสีมาใช้ประกอบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความสบายตา และการออกแบบใชสี้ตวัอกัษร เนน้ขอ้ความ เพิ่มความสนใจ
ในการเรียน 

2.3 ดา้นผลท่ีไดรั้บ ไดแ้ก่ การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท า
ใหมี้ความเขา้ใจเน้ือหามากข้ึน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าให้นกัเรียนมีความกระตือรือร้นใน
การเรียน นกัเรียนสามารถเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดด้ว้ยตนเอง นกัเรียนมีความพอใจ
กบัการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และวิธีเรียนดว้ยตนเองดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ช่วยพฒันาการเรียนรู้ของนกัเรียน 

ขั้นท่ี 3 ก าหนดรูปแบบท่ีจะใช้ เ ป็นแบบสอบถาม มี  2 ตอน คือ ตอนท่ี  1 
แบบสอบถามปลายปิดแบบมาตรประเมินค่า 5 ระดบั ของ ริคเคอร์ (Likert Rating Scale) และตอน
ท่ี 2 ขอ้เสนอแนะเก่ียวกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ลกัษณะเป็นแบบสอบถามแบบปลายเปิด 
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ขั้นท่ี 4 สร้างแบบสอบถาม ผูว้ิจยัไดส้ร้างแบบสอบถามแบบปลายปิด จ านวน 14 
ขอ้ค าถาม และแบบสอบถามปลายเปิด จ านวน 1 ขอ้ค าถาม ดงัน้ี ตอนท่ี 1 เป็นแบบสอบถามปลาย
ปิดแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดบั ของ ริคเคอร์ (Likert Rating Scale) ในแต่ละค าถามมีน ้ าหนัก
คะแนนของความพึงพอใจ ตอนท่ี 2 เป็นแบบสอบถามปลายเปิดหรือแบบเขียนตอบ ดงัน้ี 

ระดบัความพึงพอใจ 5 หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด 
ระดบัความพึงพอใจ 4 หมายถึง พึงพอใจมาก 
ระดบัความพึงพอใจ 3 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
ระดบัความพึงพอใจ 2 หมายถึง พึงพอใจนอ้ย 
ระดบัความพึงพอใจ 1 หมายถึง พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

ขั้นท่ี 5 ตรวจสอบโดยผู ้ทรงคุณวุฒิ โดยน าแบบสอบถามความพึงพอใจให้
ผูท้รงคุณวุฒิดา้นวดัและประเมินผลเพื่อตรวจสอบขอ้ค าถาม ผูท้รงคุณวุฒิให้ท าการปรับปรุงข้อ
ค าถามให้สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์หลงัจากนั้นผูว้ิจยัได้ท าการปรับปรุงตามขอ้เสนอแนะของ
ผูท้รงคุณวฒิุ 

ขั้นท่ี 6 ทดลองใชแ้บบสอบถามและปรับปรุง ผูว้จิยัไดน้ าแบบสอบถามท่ีปรับปรุง
เรียบร้อยแลว้ไปใชก้บันกัเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว จ านวน 3 คน และแบบกลุ่ม
จ านวน 6 คน รวมจ านวน 9 คน เพื่อทดสอบความเขา้ใจขอ้ค าถาม และภาษาท่ีใช ้นกัเรียนส่วนใหญ่
เห็นวา่เขา้ใจในค าถามท่ีถามและภาษาท่ีใชเ้ป็นอยา่งดี 

ขั้นท่ี 7 จดัพิมพแ์บบสอบถามฉบบัสมบูรณ์ ด าเนินการจดัพิมพแ์บบสอบถามความ
พึงพอใจฉบบัสมบูรณ์ เพื่อน ามาใชก้บักลุ่มตวัอยา่งในการวจิยัคร้ังน้ี 
 

3.  กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูลบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโปรแกรมจัดการ
ฐานข้อมูล เร่ืองความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับระบบฐานข้อมูล ผูว้ิจยัได้น าไปทดลองด้วยตนเองกับ
นักเรียนชั้นประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2558 ซ่ึงการเก็บรวบรวมขอ้มูลครอบคลุม (1) การเตรียมสถานท่ีใชใ้นการวิจยั (2) วนัและเวลาใน
การทดสอบประสิทธิภาพ และ (3) ขั้นตอนการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

3.1 กำรเตรียมสถำนทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้

เก่ียวกับระบบฐานข้อมูล ทั้ ง 3 คร้ัง ของการทดลองใช้ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ วิทยาลัย
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อาชีวศึกษาศรีราชาประกอบดว้ย เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 30 เคร่ือง โดยแต่ละเคร่ืองสามารถเล่นขอ้มูลท่ี
เป็นมลัติมีเดียไดดี้ เพื่อให้มีความเหมาะสมกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซ่ึงประกอบดว้ยหูฟัง
ทุกเคร่ือง และแผนผงัการจดัหอ้งเรียน แสดงดงัภาพ 3.1 

 
 

 
ภาพท่ี 3.1 แผนผงัห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ สาขาวชิาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  
 วทิยาลยัอาชีวศึกษาศรีราชา 

 
3.2 วนัและเวลำในกำรทดสอบประสิทธิภำพ 
 ผูว้ิจยัได้น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบ

ฐานขอ้มูล ไปทดสอบประสิทธิภาพ แบบเด่ียว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม ตามวนัและเวลา ดงัน้ี 
 
  

จอภาพ โตะ๊ครู 

มุมคน้ควา้ มุมแสดงผลงาน 
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ตารางท่ี 3.3  วนัและเวลาการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม 
 

การทดสอบประสิทธิภาพ วนั/เดือน/ปี เวลา 
การทดสอบแบบเด่ียว 
การทดสอบแบบกลุ่ม 

การทดสอบแบบภาคสนาม 

22 มกราคม 2559 
29 มกราคม 2559 
5 กุมภาพนัธ์ 2559 

8.20 – 12.00 
8.20 – 12.00 
8.20 – 12.00 

 
3.3 เตรียมควำมพร้อมนักเรียน ผูว้จิยัไดจ้ดัเตรียมความพร้อมของนกัเรียน โดยการฝึก

และทบทวนทกัษะการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เช่น การใชโ้ปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน การฝึกและทบทวนทกัษะการใชปุ่้มเช่ือมโยง เป็นตน้ 

3.4 ขั้นตอนก่อนกำรเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ควำมรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกับระบบฐำนข้อมูล ผูว้ิจยัไดด้าเนินการในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว แบบกลุ่ม และ
แบบสนาม ดงัน้ี 

3.4.1 กำรใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ โดยให้นักเรียน จ านวน 1 คน ต่อคอมพิวเตอร์ 
จ านวน 1 เคร่ือง ไดฝึ้กทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์ 

3.4.2 กำรปฐมนิเทศนักเรียน โดยช้ีแจงวตัถุประสงคข์องการวิจยัและการทดลอง
เพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล 
พร้อมทั้ งแนะน าการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และแจกคู่มือการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหแ้ก่นกัเรียน 

3.5 ขั้นตอนกำรทดลองกำรเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง ความรู้
เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล และการรวบรวมขอ้มูล 

 
ตารางท่ี  3.4 ขั้นตอนการทดลองการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
 และการเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 

ขั้นตอนการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
ขั้นท่ี 1 ประเมินก่อนเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน โดยการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
คะแนนการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
เพื่อน าผลคะแนนไปทดสอบค่าที 

ขั้นท่ี 2 ศึกษาบทเรียนในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน 
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ตารางท่ี  3.4 (ต่อ) 
 

ขั้นตอนการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
ขั้นท่ี 3 ด าเนินกิจกรรมโดยให้นกัเรียนท ากิจกรรม 

ระหวา่งเรียน ประกอบดว้ย แบบฝึกหดั และ
ตรวจสอบค าตอบ 

คะแนนกิจกรรมในแบบฝึกปฏิบติั เพื่อ
น ามาหาค่าประสิทธิภาพ E1 

ขั้นท่ี 4 ประเมินหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน โดยท าแบบทดสอบหลงัเรียน 

คะแนนทดสอบหลงัเรียน เพื่อน ามาหา
ค่าประสิทธิภาพ E2 และการทดสอบค่าที 

 
การเก็บขอ้มูลจากการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผูว้ิจยัด าเนินการ ดงัน้ี  

(1) เก็บขอ้มูลจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน และกิจกรรมระหวา่งเรียน (2) การเก็บขอ้มูล
จากการสัมภาษณ์นกัเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียวและแบบกลุ่ม และ (3) การเก็บ
ขอ้มูลจากการสอบถามความพึงพอใจดว้ยแบบสอบถามความพึงพอใจ ในการทดสอบแบบสนาม 

3.5.1 เก็บขอ้มูลจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน และแบบฝึกหดัระหว่าง
เรียน ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีนกัเรียนใชเ้รียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

3.5.2 การเก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์แบบเด่ียวและแบบกลุ่ม เม่ือนักเรียนได้
ทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียวและแบบกลุ่มของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้ว ผูว้ิจยัได้
สัมภาษณ์นกัเรียน จ านวน 3 คน ในการทดลองแบบเด่ียว แลว้น ามาปรับปรุง และสัมภาษณ์นกัเรียน
ในการทดลองแบบกลุ่ม จ านวน 6 คน เพื่อหาขอ้บกพร่องของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ
น าขอ้เสนอแนะมาปรับปรุงและแกไ้ข 

3.5.3 การเก็บข้อมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจ หลังจากทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบสนาม ผูว้ิจยัไดแ้จกแบบสอบถามความพึงพอใจกบันกัเรียน จ านวน 21 คน โดย
ผูว้ิจยัไดแ้จกและเก็บแบบสอบถามดว้ยตนเอง ไดรั้บแบบสอบถามฉบบัสมบูรณ์คืนมา จ านวน 21 
คน คิดเป็น 100% น ามาวเิคราะห์ขอ้มูลต่อไป 

 

4.  กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 

ผูว้จิยัไดว้เิคราะห์ขอ้มูล 3 ประเด็น ดงัน้ี (1) การวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล (2) การวเิคราะห์ความกา้วหนา้
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ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ (3) การวิเคราะห์ความพึง
พอใจของนกัเรียนเก่ียวกบัคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

4.1 วเิครำะห์หำประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้
เ ก่ียวกับระบบฐานข้อมูล  โดยการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ตามเกณฑ์ 80/80 โดยใชสู้ตร (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ สมเชาว ์เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล 2520,  
น. 136-137) 
 

สูตรท่ี 1  E1=(
∑ X

N

A
) ×100 

 
เม่ือ E1 คือ ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการคิดเป็นร้อยละของคะแนน 
   ท่ีนกัเรียนไดรั้บโดยเฉล่ียจากการท าแบบฝึกหดั 
 ∑ x  คือ คะแนนรวมของการท าแบบฝึกหดั 
 A คือ คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดั 
 N คือ จ านวนนกัเรียน (กลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด) 

 

สูตรท่ี 2 E2=(
∑ F

N

B
) ×100 

 
เม่ือ E2 คือ ค่าประสิทธิภาพของผลลพัธ์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
   ช่วยสอนในการเปล่ียนพฤติกรรมของนกัเรียน  
 ∑ F  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลงัเรียน  
 B คือ คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน  
 N คือ จ านวนนกัเรียน (กลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด)   

 
การยอมรับประสิทธิภาพของ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้

เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ท่ีสร้างข้ึน ในกรณีท่ีไม่เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไวอ้าจอนุโลม ให้มี
ระดบัการผดิพลาดไดสู้งหรือต ่ากวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้±2.5% 

4.2 กำรวิเครำะห์ควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนของนักเรียน  เป็นการวิ เคราะห์
เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ี
เรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (William Sealy Gosset and David Wechsler อา้งใน Glass; 
V. and Hopkins; Kenneth D.,1984, pp217-220, pp240-242) 
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สูตร t = 
∑ D

√n ∑ D2−(∑ D)2

n−1

  *df แทน (n-1) 

 
เม่ือ D คือ แทนผลต่างระหวา่งขอ้มูลแต่ละคน 
 ∑ D2 คือ แทนผลรวมของ D แต่ละตวัยกก าลงัสอง 
 (∑ D)2 คือ แทนผลรวมของ D ทั้งหมดตวัยกก าลงัสอง 
 n คือ แทนจ านวนนกัเรียน 

 
4.3 กำรวิเครำะห์ควำมพึงพอใจของนักเรียน เกี่ยวกับคุณภำพบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน การวิเคราะห์ใช้ค่าเฉล่ีย (Mean - x̅) และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation – 
S.D.) (Best, John W. and Kahn, james V, 1986, pp181-182) 

 

ค่าเฉล่ีย x̅  =   ∑ fx

N
 

 
x̅ คือ ค่าเฉล่ีย 
∑ x คือ ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
f คือ จ านวนนกัเรียนท่ีตอบค าถามในแต่ละขอ้ค าถาม 
N คือ จ านวนคะแนนในกลุ่ม 

 
การวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเก่ียวกับบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วชิาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล 
ก าหนดช่วงของค่าเฉล่ีย ของจอห์นดับบลิว เบสท์ และเจมส์ วิ คาห์น (John W. Best and James 
V.Kahn) ดงัน้ี (Best, John W. and Kahn James V, 1986, pp181-182) 

ค่าเฉล่ีย 4.50 – 5.00 หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด 
ค่าเฉล่ีย 3.50 – 4.49 หมายถึง พึงพอใจมาก 
ค่าเฉล่ีย 2.50 – 3.49 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
ค่าเฉล่ีย 1.50 – 2.49 หมายถึง พึงพอใจนอ้ย 
ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.49 หมายถึง พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

4.4 กำรหำค่ำเบี่ยงเบนมำตรฐำน ในการหาค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D Standard 
Deviation) โดยใชสู้ตร ดงัน้ี (Lafferty, Peter and Rowe, Julian, 1995, pp561-562) 
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  ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน     S.D. = √n ∑ x2−(∑ x)2

n(n−1)
 

 
S.D. คือ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
∑ x2 คือ ผลรวมของคะแนนแต่ละคน ยกก าลงัสอง 
(∑ x)2 คือ ผลรวมของคะแนนทั้งหมด ยกก าลงัสอง 
n คือ จ านวนนกัเรียน 
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บทที ่4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 
 
ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา โปรแกรมจดัการ

ฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ซ่ึงไดม้าดว้ยการเก็บขอ้มูลจากคะแนน 
การทดสอบก่อนเรียน กิจกรรมระหว่างเรียน แบบทดสอบหลงัเรียน และแบบสอบถามความพึง
พอใจของนกัเรียน 
 

ตอนที ่ 1  การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 
การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั

ระบบฐานขอ้มูล มี 3 ขั้นตอน คือ การทดสอบแบบเด่ียว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม ดงัตารางท่ี 
4.1-4.3 

1.1 ผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้
เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ในการทดสอบแบบเด่ียว โดยคละกนัระหว่างนักเรียนท่ีมีผลการเรียน
ระดบัดี จ านวน 1 คน ผลการเรียนระดบัปานกลาง จ านวน 1 คน และผลการเรียนระดบัอ่อน จ านวน 
1 คน รวมทั้งหมด จ านวน 3 คน โดยใชก้ารหาค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) ดงัตารางท่ี 4.1 
 
ตารางท่ี  4.1 ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วชิาโปรแกรมจดัการ

ฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ในการทดสอบแบบเด่ียว 
(n=3) 

 

การทดสอบ 
ประสิทธิภาพ 

ร้อยละของคะแนน 
กิจกรรมระหวา่งเรียน 

ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลงัเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบเด่ียว 76.00 76.67 76.00 / 76.67 
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จากตารางท่ี  4.1 พบว่า การทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียวของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับระบบฐานข้อมูล มีประสิทธิภาพ คือ  
76.00 / 76.67 

หลงัจากเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบเด่ียว จ านวน 3 คน ผูว้ิจยัได้
สัมภาษณ์เก่ียวกับปัญหาท่ีเกิดจากการใช้บทเรียน หลังจากสัมภาษณ์แล้วผูว้ิจยัได้น าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาปรับปรุง ดงัต่อไปน้ี 
 

ปัญหาท่ีเกิดข้ึนกบันกัเรียน การปรับปรุง 
1. การท างานระหวา่งหนา้บทเรียนมีความ

ซบัซอ้น นกัเรียนเกิดความสับสนในการใช้
งานโปรแกรม 

1. ลดขั้นตอนในการเขา้ถึงหนา้บทเรียน ปรับ
ปุ่มเช่ือมโยง ลดจ านวนปุ่มท่ีท าใหเ้กิดความ
สับสน 

2. การจดัแต่งสีและรูปแบบของหนา้จอ ยงัไม่
สอดคลอ้งกนั ท าใหน้กัเรียนรู้สึกไม่สบาย
ตา 

2. ปรับโครงสร้างของหนา้จอ รูปแบบ
ตวัอกัษร ขนาด สี และใชก้ราฟฟิกใส่กบัพื้น
หลงั เพื่อลดความต่างของสี 

3. เม่ือนกัเรียนเรียนเน้ือหาบทเรียนแลว้ ไม่มี
ความต่อเน่ืองในการท าแบบฝึกหดั นกัเรียน
ไม่สามารถเขา้ท าแบบฝึกหดัไดท้นัที 

3. ปรับใหเ้ม่ือนกัเรียนเรียนเน้ือหาในแต่ละหวั
เร่ืองใหส้ามารถท าการเช่ือมโยงไปยงั
แบบฝึกหดัไดท้นัที หรือตอ้งการเรียนซ ้ า
เน้ือหาเดิมได ้

 
1.2 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้

เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ในการทดสอบแบบกลุ่ม โดยคละกนัระหว่างนักเรียนท่ีมีผลการเรียน
ระดบัดี จ านวน 2 คน ผลการเรียนระดบัปานกลาง จ านวน 2 คน และผลการเรียนระดบัอ่อน จ านวน 
2 คน รวมมีทั้งหมด จ านวน 6 คน โดยใชก้ารหาค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) ดงัตารางท่ี 4.2 
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ตารางท่ี  4.2 ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วชิาโปรแกรมจดัการ
ฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ในการทดสอบแบบกลุ่ม 
(n=6) 

 

การทดสอบ 
ประสิทธิภาพ 

ร้อยละของคะแนน 
กิจกรรมระหวา่งเรียน 

ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลงัเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบกลุ่ม 77.33 80.00 77.33 / 80.00 

 
จากตารางท่ี  4.2 พบว่า การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับระบบฐานข้อมูล มีประสิทธิภาพ คือ  
77.33 / 80.00 

หลังจากนักเรียนจ านวน 6 คน ท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
ในการทดสอบแบบกลุ่ม ผูว้จิยัไดส้ัมภาษณ์เก่ียวกบัปัญหาท่ีเกิดจากการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน หลงัจากสัมภาษณ์แลว้ผูว้จิยัไดน้ าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาปรับปรุง ดงัต่อไปน้ี 
 

ปัญหาท่ีเกิดข้ึนกบันกัเรียน การปรับปรุง 
เน้ือหามีน้อยและเน้ือหากบัแบบฝึกหัด ยงัไม่
สอดคลอ้งกนั เน่ืองจากนกัเรียนไม่สามารถท า
แบบฝึกหดั 

เพิ่มเติมเน้ือหาและสรุปใจความให้ชัดเจน
เน้ือหามากข้ึน และปรับแบบฝึกหัดให้มีความ
สอดคลอ้ง 

 
1.3 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้

เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ในการทดสอบแบบภาคสนาม โดยคละกนัระหว่างนักเรียนท่ีมีผลการ
เรียนระดบัดี จ านวน 10 คน ผลการเรียนระดบัปานกลาง จ านวน 7 คน และผลการเรียนระดบัอ่อน 
จ านวน 4 คน รวมมีทั้งหมด จ านวน 21 คน โดยใชก้ารหาค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) ดงัตารางท่ี 4.3 
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ตารางท่ี  4.3 ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วชิาโปรแกรมจดัการ
ฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ในการทดสอบแบบ
ภาคสนาม (n=21) 

 

การทดสอบ 
ประสิทธิภาพ 

ร้อยละของคะแนน 
กิจกรรมระหวา่งเรียน 

ร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลงัเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบภาคสนาม 81.90 82.38 81.90 / 82.38 

 
จาดตารางท่ี 4.3 พบวา่ การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วชิาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล 
มีประสิทธิภาพ 81.90 / 82.38 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนด 80/80 
 

ตอนที ่ 2 ความก้าวหน้าในการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ 
 ช่วยสอน 

 
ผลการวเิคราะห์ความกา้วหนา้ในการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วชิาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล 
ดงัตารางท่ี 4.4 
 
ตารางท่ี  4.4 ความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

วชิาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ในการ
ทดสอบประสิทธิภาพ แบบภาคสนาม (n=21) 

 

หน่วยท่ี 1 
คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน คะแนนเฉล่ียหลงัเรียน 

t-test 
X  S.D. X  S.D. 

ภาคสนาม 6.19 1.03 8.24 1.34 9.17* 

P<.05, df=20, t=1.769 
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จากตารางท่ี 4.4 พบว่า คะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบ
ฐานขอ้มูล จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามกบันกัเรียน จ านวน 21 คน มีคะแนนเฉล่ีย
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน แสดงวา่คะแนนเฉล่ียหลงัเรียนเพิ่มข้ึนกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียนอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 

ตอนที ่ 3  ความพงึพอใจของนักเรียนทีเ่รียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 
ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

วิชาโปรแกรมจดัการฐานข้อมูล เร่ืองความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับระบบฐานข้อมูล ในการทดสอบ
ภาคสนาม ดงัตารางท่ี 4.5 

 
ตารางท่ี  4.5 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วชิาโปรแกรม

จดัการฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ในการทดสอบแบบ
ภาคสนาม (n=21) 

 
รายการ X  S.D. แปลความหมาย 

ด้านเนือ้หาสาระ 
1. การใหข้อ้มลูและค าแนะน าการใชบ้ทเรียนมีความชดัเจน 4.62 0.65 พึงพอใจมากท่ีสุด 
2. การแนะการเรียนใหรู้้จุดประสงคใ์นบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนมีประโยชนต่์อการเรียน 
4.67 0.56 พึงพอใจมากท่ีสุด 

3. เน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการน าเสนอท่ี
น่าสนใจ  

4.38 0.79 พึงพอใจมาก 

ด้านการออกแบบ 
4. การออกแบบภาพมีความชดัเจน 4.57 0.66 พึงพอใจมากท่ีสุด 
5. การออกแบบภาพมีความสมดุล 4.71 0.63 พึงพอใจมากท่ีสุด 
6. การออกแบบขนาดของตวัอกัษรอ่านง่าย 4.81 0.50 พึงพอใจมากท่ีสุด 
7. การน าสีมาใชป้ระกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี

ความสบายตา 
4.76 0.53 พึงพอใจมากท่ีสุด 

8. การออกแบบใชสี้ตวัอกัษร เนน้ขอ้ความ เพ่ิมความสนใจใน
การเรียน 

4.81 0.39 พึงพอใจมากท่ีสุด 
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ตารางท่ี  4.5 (ต่อ) 
 

รายการ X  S.D. แปลความหมาย 
ด้านผลที่ได้รับ 
9. การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความ

น่าสนใจ 
4.38 0.72 พึงพอใจมาก 

10. การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าใหมี้ความ
เขา้ใจเน้ือหามากข้ึน 

4.76 0.53 พึงพอใจมากท่ีสุด 

11. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าใหน้กัเรียนมีความ
กระตือรือร้นในการเรียน 

4.76 0.53 พึงพอใจมากท่ีสุด 

12. นกัเรียนสามารถเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้
ดว้ยตนเอง 

4.67 0.56 พึงพอใจมากท่ีสุด 

13. นกัเรียนมีความพอใจกบัการเรียนดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

4.71 0.63 พึงพอใจมากท่ีสุด 

14. วิธีเรียนดว้ยตนเองดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ช่วย
พฒันาการเรียนรู้ของนกัเรียน 

4.86 0.47 พึงพอใจมากท่ีสุด 

เฉล่ียรวม 4.68 0.58 พึงพอใจมากท่ีสุด 

 
จากตารางท่ี 4.5 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

วชิาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล โดยภาพรวมในระดบั
พึงพอใจมากท่ีสุด (X =4.68) 

เม่ือพิจารณารายขอ้ พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด จ านวน 12 ขอ้ ขอ้ท่ีมี
ค่าเฉล่ียสูงสุด (X =4.86) คือ วิธีเรียนดว้ยตนเองดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ช่วยพฒันาการ
เรียนรู้ของนกัเรียน 

อีก 2 ขอ้ นกัเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก มีค่าเฉล่ียต ่าสุดเท่ากนั (X =4.38) 
คือ การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความน่าสนใจ และเน้ือหาของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการน าเสนอท่ีน่าสนใจ 
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บทที ่5 

ผลการวจิัยพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 
 

การวิจัยคร้ังน้ีเร่ือง พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโปรแกรมจัดการ
ฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ส าหรับนักเรียนระดบัประกาศนียบตัร
วิชาชีพปีท่ี 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลยัอาชีวศึกษาศรีราชา สังกดัเทศบาลเมืองศรีราชา 
จงัหวดัชลบุรี 

ภาคท่ี 1 คู่มือการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1. รายละเอียดของวชิาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล 
2. ส่วนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
3. การเตรียมตวัของครูผูส้อน 
4. บทบาทของครูและนกัเรียน 
5. แผนผงัการจดัชั้นเรียน 

ภาคท่ี 2 คู่มือการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1. ขั้นตอนการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
2. การใชซี้ดีรอมซ่ึงเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
3. การเตรียมตวัของนกัเรียน 
4. บทบาทของนกัเรียน 

ภาคท่ี 3 รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1. หนา้หลกัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
2. ค  าแนะน าการเรียน 
3. แบบทดสอบก่อนเรียน/พร้อมเฉลย 
4. บทเรียนหรือเน้ือหาสาระ 
5. แบบฝึกหดั 
6. แบบทดสอบหลงัเรียน/พร้อมเฉลย 
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ภาคที่ 1 

คู่มอืการใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

วชิาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล 

เร่ืองความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกบัระบบฐานข้อมูล 

ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวชิาชีพปีที ่2 

วทิยาลยัอาชีวศึกษาศรีราชา 
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ค าน า 
 

คู่มือการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วชิาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้
เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 2 ท าข้ึนเพื่อใช้
ส าหรับเน้ือหาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบจดัการฐานขอ้มูล 
โดยใชเ้ป็นแนวทางส าหรับผูส้อนในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน และเพื่อให้นกัเรียนสามารถ
เขา้ใจในเน้ือหาเพิ่มมากยิง่ข้ึน 

ผูผ้ลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหวงัเป็นอยา่งยิง่วา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ท่ีพฒันาข้ึนน้ี จะเป็นประโยชน์ต่อผูส้อนและนกัเรียนเป็นอยา่งมาก 
 
 
 
 
 นายจตุรงค ์พฒันกุล 
 ผูผ้ลิต 
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สารบัญ 
 เน้ือหา หนา้ 
รายละเอียดของวชิาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล 1 
ส่วนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 1 
การเตรียมตวัของครูผูส้อน 2 
บทบาทของครูและนกัเรียน 3 
แผนผงัการจดัชั้นเรียน 4 
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รายละเอยีดวชิาโปรแกรมจัดการฐาน 
1. ค าอธิบายรายวชิา 
 ศึกษาความรู้ทั่วไปเก่ียวกับระบบฐานข้อมูล เข้าใจฐานข้อมูลเชิงสัมพนัธ์ ความรู้

เบ้ืองต้นโปรแกรมไมโครซอฟต์แอกเซส การสร้างตาราง แบบสอบถาม ฟอร์ม และรายงาน  
การเขียนโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูลด้วยแมโคร การเขียนโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูลดว้ยวีบีเอ  
การปฏิบติัจดัการฐานข้อมูลในงานธุรกิจ และมีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีในการใช้
คอมพิวเตอร์ 

2. ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
 มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการของระบบฐานขอ้มูล ชนิด และลกัษณะของขอ้มูล 

สามารถปฏิบติัจดัการฐานขอ้มูลในงานธุรกิจ และมีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีในการใช้
คอมพิวเตอร์ 

3. หน่วยการเรียนรู้ 
1. ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล 
2. ฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ 
3. ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัโปรแกรมไมโครซอฟต ์Access 
4. การสร้างตารางเก็บขอ้มูล 
5. การจดัการขอ้มูล และตาราง 
6. การสร้างแบบสอบถาม ให้เลือกขอ้มูล 
7. การสร้างแบบสอบถามสรุปผลและจดัการขอ้มูล 
8. การสร้างฟอร์ม 
9. การสร้างรายงาน 
10. การเขียนโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูลดว้ยแมโคร 
11. การเขียนโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูลดว้ย VBA 
12. การประยกุตใ์ชง้าน 

ส่วนประกอบของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล เร่ืองความรู้เบ้ืองต้น

เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 2 ประกอบดว้ยรายการ  
5 รายการ ไดแ้ก่ (1) ค าแนะน าในการใชบ้ทเรียน (2) แบบทดสอบก่อนเรียน (3) การเรียนจากเน้ือหา
และท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน (4) แบบทดสอบหลังเรียน (5) ข้อมูลเก่ียวกับผู ้สอน โดยมี
รายละเอียดดงัน้ี 
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1. ค าแนะน าในการใช้บทเรียน  เป็นรายการท่ีแนะน านักเรียนทราบวิธีการเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประกอบดว้ยหวัขอ้ต่อไปน้ี (1) ค าอธิบายรายวชิา (2) หน่วยการเรียน 
(3) วตัถุประสงค ์(4) แผนการสอน และ(5) ขั้นตอนการเรียน 

2. แบบทดสอบก่อนเรียน  เป็นรายการส าหรับให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
ประกอบดว้ยแบบทดสอบแบบปรนยัชนิดเลือกตอบจ านวน 4 ตวัเลือก จ านวน 10 ขอ้ นกัเรียนท า
แบบทดสอบแลว้จะทราบผลคะแนนทนัที 

3. เนื้อหาและแบบฝึกหัดระหว่างเรียน เป็นค าอธิบาย ค าถาม ภาพ และเร่ือง ส าหรับให้
นกัเรียนศึกษาบทเรียน และมีแบบฝึกหดัในแต่ละหวัเร่ืองโดยแบ่งเป็น 5 หวัเร่ือง ไดแ้ก่ 

หวัเร่ืองท่ี 1 ความหมายของฐานขอ้มูล ระบบฐานขอ้มูล และระบบจดัการฐานขอ้มูล 
หวัเร่ืองท่ี 2 ประโยชน์และรูปแบบของระบบฐานขอ้มูล 
หวัเร่ืองท่ี 3 ค าศพัทพ์ื้นฐานและคียท่ี์เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล 
หวัเร่ืองท่ี 4 ความสัมพนัธ์ของฐานขอ้มูล 
หวัเร่ืองท่ี 5 ขั้นตอนและตวัอยา่งการออกแบบฐานขอ้มูล 
เม่ือนักเรียนศึกษาเน้ือหาในแต่ละหัวเร่ืองเรียบร้อยแล้ว ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด

ระหวา่งเรียนของแต่ละหวัเร่ือง 
4. แบบทดสอบหลังเรียน  เป็นรายการส าหรับให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน 

ประกอบดว้ยแบบทดสอบแบบปรนยัชนิดเลือกตอบจ านวน 4 ตวัเลือก จ านวน 10 ขอ้ เม่ือนกัเรียน
ท าแบบทดสอบแลว้จะทราบผลคะแนนทนัที 

5. ข้อมูลเกี่ยวกับผู้สอน แสดงข้อมูลเก่ียวกับผูพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ประกอบดว้ยช่ือ นายจตุรงค์ นามสกุล พฒันกุล วนั เดือน ปีท่ีเกิด 20 กนัยายน 2520 และประวติั
การศึกษา การศึกษาบณัฑิต เทคโนโลยทีางการศึกษา มหาวทิยาลยับูรพา 
การเตรียมตัวของผู้สอน 

1. ก่อนการใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
1.1 การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ครูผูส้อนต้องศึกษาคู่มือการใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยละเอียด 
1.2 ตรวจสอบความพร้อมของวสัดุอุปกรณ์ 

1) ตรวจสภาพการใชง้านของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
2) จดัเตรียมคอมพิวเตอร์ท่ีสามารถรองรับระบบมลัติมีเดียส าหรับนกัเรียน คนละ 

1 ชุด 
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1.3 จดัเตรียมคู่มือการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและแบบบนัทึกคะแนน
แบบฝึกปฏิบติั ส าหรับนกัเรียน คนละ 1 ชุด 

1.4 ติดต่อประสานงานกับเจ้าหน้าท่ีด้านเทคนิคคอมพิวเตอร์ เพื่อแก้ไขปัญหาหาก
เคร่ืองเกิดขอ้ผดิพลาดขณะท าการเรียนการสอน 

2. ขณะใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
1) ปฐมนิเทศ โดยช้ีแจงวตัถุประสงคก์ารเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง

ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล พร้อมทั้งแนะน าขั้นตอนการเรียน และแจกคู่มือการเรียน
และแบบบนัทึกคะแนนแก่นกัเรียน 

2) ด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน มี 3 ขั้นตอน นกัเรียนตอ้งท าตามล าดบัดงัน้ี 
ขั้นท่ี 1 ทดสอบก่อนเรียน โดยให้นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนแบบปรนยัชนิด

เลือกตอบจ านวน 10 ขอ้ แลว้บนัทึกผลคะแนนลงในแบบบนัทึกคะแนนท่ีไดรั้บ 
ขั้นท่ี 2 ศึกษาบทเรียนและท าแบบฝึกหดั นกัเรียนศึกษาเน้ือหาของบทเรียนในแต่ละ

หัวเร่ือง หลงัจากนั้นท าแบบฝึกหัดจนครบทุกหัวเร่ือง โดยแต่ละหัวเร่ืองต้องบนัทึกผลคะแนน
แบบฝึกหดัลงในแบบบนัทึกคะแนนท่ีไดรั้บ 

ขั้นท่ี 3 ทดสอบหลงัเรียน โดยให้นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนแบบปรนยัชนิด
เลือกตอบจ านวน 10 ขอ้ แลว้บนัทึกผลคะแนนลงในแบบบนัทึกคะแนนท่ีไดรั้บ 

3. หลงัการใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
1) เก็บแบบบนัทึกคะแนนของนกัเรียนไปตรวจสอบ เพื่อดูการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม

และความกา้วหนา้ของนกัเรียน 
2) ตรวจสอบสภาพวสัดุอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการเรียน จดัเก็บเขา้ท่ีใหเ้รียบร้อย 

บทบาทของผู้สอนและนักเรียน 
1. บทบาทของผูส้อน การสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผูส้อนมีบทบาท ดงัน้ี 

1)  ก ากบัดูแลการเรียนใหน้กัเรียนศึกษาบทเรียนดว้ยตนเอง 
2)  ใหค้  าแนะน าแก่นกัเรียนเม่ือพบปัญหาขณะเรียน 
3)  ตรวจสอบการท ากิจกรรมระหวา่งเรียนของนกัเรียน 
4)  ประเมินการเรียนของนกัเรียนแต่ละคน 

2. บทบาทของนกัเรียน 
1)  ตั้งใจในการเรียนเพราะเป็นการเรียนดว้ยตนเอง 
2) มีความรับผดิชอบในการเรียน 
3)  มีความซ่ือสัตยใ์นการเรียน 
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4)  ท าตามขั้นตอนท่ีก าหนดใหน้กัเรียนศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
แผนผงัการจัดช้ันเรียน 

ภาพประกอบห้องเรียน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

จอภาพ โต๊ะครู 

มุมคน้ควา้ มุมแสดงผลงาน 
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ภาคที่ 2 
คู่มอืการเรียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

วชิาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล 
เร่ืองความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกบัระบบฐานข้อมูล 

ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวชิาชีพปีที ่2 
วทิยาลยัอาชีวศึกษาศรีราชา 
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ค าน า 
 

คู่มือการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ วิชาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้
เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ส าหรับนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 2 ผลิตข้ึนเพื่อ
เป็นคู่มือในการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส าหรับนกัเรียน รายละเอียดประกอบดว้ยขั้นตอน
การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิธีการใชซี้ดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ
การเตรียมตวัและบทบาทของนกัเรียน 

ผูผ้ลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หวงัเป็นอยา่งยิง่วา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ท่ีพฒันาข้ึนน้ีจะเป็นประโยชน์ต่อผูส้อน และส าหรับนกัเรียนไดค้วามรู้เพิ่มข้ึน 
 
 
 
 
 นายจตุรงค ์พฒันกุล 
 ผูผ้ลิต 
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สารบัญ 
 

เน้ือหา หนา้ 
ขั้นตอนการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 1 
การใชซี้ดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 1 
การเตรียมตวัของนกัเรียน 1 
บทบาทของนกัเรียน 2 
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ขั้นตอนการเรียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 
ในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโปรแกรมจดัการฐานข้อมูล เร่ือง 

ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล มีล าดบัขั้นตอนในการเรียนดงัน้ี 
1. ทดสอบก่อนเรียน โดยให้นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ

จ านวน 10 ขอ้ ก าหนดเวลา 10 นาที และบนัทึกผลคะแนนท่ีไดล้งในแบบบนัทึกคะแนน 
2. ศึกษาบทเรียน นกัเรียนศึกษาเน้ือหาของบทเรียนในแต่ละหวัเร่ือง 
3. ท าแบบฝึกหัด โดยบนัทึกการท าลงในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และตรวจสอบ

ค าถาม 
4. ทดสอบหลงัเรียน โดยให้นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ

จ านวน 10 ขอ้ ก าหนดเวลา 10 นาที และบนัทึกผลคะแนนท่ีไดล้งในแบบบนัทึกคะแนน 
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การใช้ซีดีรอมบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้

เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล มีขั้นตอนในการใช ้ดงัน้ี 
1) ใส่แผน่ซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในช่องอ่านซีดีรอม 
2) รอสักครู่ โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะเร่ิมท างานเองโดยอตัโนมติั 
3) เม่ือโปรแกรมท างานแล้ว ให้นักเรียนเร่ิมเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ตามล าดบัต่อไปน้ี 
3.1 เม่ือพบหน้าจอแรกของบทเรียนท่ีแสดง ช่ือและรายละเอียดเก่ียวกบับทเรียน ให้

นกัเรียนพิมพ ์“ลงช่ือก่อนเขา้เรียน” แลว้กดปุ่ม Enter 
 

 
 

3.2 เม่ือเขา้สู่หนา้จอตอ้นรับ จะแสดงช่ือนกัเรียน เพื่อเขา้สู่รายการหลกัของบทเรียน 
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3.3 หน้าจอแสดงรายการ ค าแนะน าการเรียน คลิกเลือกรายการ ค าอธิบายรายวิชา 
หน่วยการเรียน วตัถุประสงค์ แนวคิด และขั้นตอนการเรียน เพื่อศึกษารายละเอียดการเรียนดว้ย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ 

 

 
 

3.4 ใหน้กัเรียนคลิกท่ีรายการ แบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อเร่ิมท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
แบบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 10 ขอ้ 
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3.5 ให้นกัเรียนบนัทึกคะแนนหลงัท าแบบทดสอบก่อนเรียน หลงัจากท าแบบทดสอบ
ก่อนเรียนแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 10 ขอ้ ครบทุกขอ้ 

 

 
 

3.6 หลังจากท าแบบทดสอบเรียบร้อยแล้ว ให้ศึกษาเน้ือหา ในหน่วยการเรียน 
ประกอบดว้ย หัวเร่ืองท่ี 1 ความหมายของฐานขอ้มูลและระบบฐานขอ้มูล หัวเร่ืองท่ี 2 ประโยชน์
และขอ้ดีของระบบจดัการฐานขอ้มูล หวัเร่ืองท่ี 3ค าศพัทพ์ื้นฐานและคีย ์หวัเร่ืองท่ี 4 ความสัมพนัธ์
ของฐานขอ้มูล และหวัเร่ืองท่ี 5 ขั้นตอนและตวัอยา่งการออกแบบฐานขอ้มูล 
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3.7 เม่ือนักเรียนศึกษาเน้ือหา ในหน่วยการเรียนแต่ละหัวเร่ือง เรียบร้อยแล้วให้ท า
แบบฝึกหดัในแต่ละหวัเร่ือง 

 

 
   

3.8 เม่ือนกัเรียนศึกษาเน้ือหา ในหน่วยการเรียนแต่ละหวัเร่ืองและท าแบบฝึกหดัครบทุก
หวัเร่ืองแลว้ ใหน้กัเรียมท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
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3.9 ให้นกัเรียนบนัทึกคะแนนหลงัท าแบบทดสอบหลงัเรียน หลงัจากท าแบบทดสอบ
หลงัเรียนแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 10 ขอ้ ครบทุกขอ้ 

 

 
 
การเตรียมตัวของนักเรียน 

ในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโปรแกรมจดัการฐานข้อมูล เร่ือง 
ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล นกัเรียนตอ้งเตรียมตวัในการเรียนดงัน้ี 

1) ศึกษารายละเอียดการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในคู่มือการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยา่งละเอียด 

2) ตรวจสอบความพร้อมในการใช้งานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และโปรแกรมบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หากพบปัญญาใหแ้จง้ครูผูส้อนทนัที 

3) เตรียมอุปกรณ์เคร่ืองเขียน ส าหรับบนัทึกผลคะแนน 
บทบาทของนักเรียน 
ในขณะเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโปรแกรมจดัการฐานข้อมูล เร่ือง 

ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล นกัเรียนมีบทบาทดงัน้ี 
1) ตั้งใจในการเรียนเพราะเป็นการเรียนดว้ยตนเอง 
2) มีความรับผดิชอบในการเรียน 
3) มีความซ่ือสัตยใ์นการเรียน 
4) ท าตามขั้นตอนท่ีก าหนดใหน้กัเรียนศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
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ภาคที่ 3 

รายละเอยีดบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

วชิาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล 

เร่ืองความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกบัระบบฐานข้อมูล 

ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวชิาชีพปีที ่2 

วทิยาลยัอาชีวศึกษาศรีราชา 
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สารบัญ 
 

 ค าน า หนา้ 
ส่วนเขา้สู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 1 
ค าแนะน าการเรียน 2 
แบบทดสอบก่อนเรียน 3 
เน้ือหาและแบบฝึกหดั 4 
แบบทดสอบหลงัเรียน 10 
ขอ้มูลเก่ียวกบัผูส้อน 11 
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บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้
เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ประกอบดว้ย 6 รายการ ดงัน้ี ส่วนเขา้สู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ค าแนะน าการเรียน แบบทดสอบก่อนเรียน เน้ือหาและแบบฝึกหัด แบบทดสอบหลงัเรียน และ
ขอ้มูลเก่ียวกบัผูส้อน 

 

ส่วนเข้าสู่บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 

 
ภาพท่ี 5.1 หนา้จอกรอกช่ือก่อนเขา้เรียน 

 

 
ภาพท่ี 5.2 หนา้จอยนิดีตอ้นรับ เขา้สู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ค าแนะน าการเรียน 
 
ส่วนค าแนะน าการเรียนประกอบดว้ย 5 หนา้หลกั ดงัน้ี 
 

 
ภาพท่ี 5.3 หนา้จอค าอธิบายรายวชิาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล 

 

 
ภาพท่ี 5.4 หนา้จอหน่วยการเรียนวชิาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล 
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ภาพท่ี 5.5 หนา้จอแสดงวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล 

 

 
ภาพท่ี 5.6 หนา้จอแสดงแนวคิด เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล 

 
 
 
 



79 

 
ภาพท่ี 5.7 หนา้จอแสดงขั้นตอนการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 
แบบทดสอบก่อนเรียน 
 

 
ภาพท่ี 5.8 หนา้จอแสดงแบบทดสอบก่อนเรียน แบบปรนยัชนิดเลือกตอน 4 ตวัเลือก จ านวน 10 ขอ้ 
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ภาพท่ี 5.9 หนา้จอสรุปการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

 
เนือ้หาและแบบฝึกหัด 
 

ส่วนเน้ือหาบทเรียน ประกอบดว้ย หวัเร่ือง 5 หวัเร่ือง และแบบฝึกหดัในแต่ละหวัเร่ือง 
 

 
ภาพท่ี 5.10 หนา้จอแสดงรายการหวัเร่ืองในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ภาพท่ี 5.11 หนา้จอแสดงหวัเร่ืองท่ี 1 

 

 
ภาพท่ี 5.12 หนา้จอแสดงแบบฝึกหดัหวัเร่ืองท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.13 หนา้จอแสดงหวัเร่ืองท่ี 2 

 

 
ภาพท่ี 5.14 หนา้จอแสดงแบบฝึกหดัหวัเร่ืองท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.15 หนา้จอแสดงหวัเร่ืองท่ี 3 

 

 
ภาพท่ี 5.16 หนา้จอแสดงแบบฝึกหดัหวัเร่ืองท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.17 หนา้จอแสดงหวัเร่ืองท่ี 4 

 

 
ภาพท่ี 5.18 หนา้จอแสดงแบบฝึกหดัหวัเร่ืองท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.19 หนา้จอแสดงหวัเร่ืองท่ี 5 

 

 
ภาพท่ี 5.20 หนา้จอแสดงแบบฝึกหดัหวัเร่ืองท่ี 5 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
 
 ส่วนแบบทดสอบหลงัเรียน ประกอยดว้ยหนา้หลกั ดงัน้ี 
 

 
ภาพท่ี 5.21 หนา้จอแสดงแบบทดสอบหลงัเรียน แบบปรนยั 4 ตวัเลือก 10 ขอ้ 

 

 
ภาพท่ี 5.22 หนา้จอสรุปการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
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ข้อมูลเกีย่วกบัผู้สอน 
 
 รายการเก่ียวกบัผูส้อน มีหนา้จอดงัน้ี 

 

 
ภาพท่ี 5.23 หนา้จอแสดงขอ้มูลเก่ียวกบัผูพ้ฒันาบทเรียน 
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บทที ่6 

สรุปการวจิัย อภิปราย และข้อเสนอแนะ 
 
 
การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้

เบ้ืองตน้เก่ียวกับระบบฐานขอ้มูล ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 2 วิทยาลยั
อาชีวศึกษาศรีราชา ผู ้วิจ ัยได้ทดสอบหาประสิทธิภาพแล้วสรุปการวิจัย อภิปรายผล และ
ขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี 

 

1.  สรุปการวจิัย 
 
1.1 รูปแบบการวจัิย เป็นการวจิยัและพฒันา 
1.2 วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

1.2.1 เพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา โปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล 
เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด 

1.2.2 เพื่อศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล 

1.2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล 

1.3 สมมติฐานของการวจัิย 
1.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล เร่ืองความรู้

เ บ้ืองต้นเ ก่ียวกับระบบฐานข้อมูล ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปีท่ี  2 มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด 80/80 

1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองต้น
เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล มีความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

1.3.3 นักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองต้น
เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล มีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในระดบัมาก 
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1.4 การด าเนินการวจัิย 

1.4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 
1) ประชากรในการวิจัย คือ นกัเรียนท่ีเรียนวิชาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล 

ระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลยัอาชีวศึกษาศรีราชา สังกดั
เทศบาลเมืองศรีราชา จ านวน 75 คน จ านวน 2 หอ้งเรียน 

2) กลุ่ มตัวอย่างในการวิจัย  คือ นักเรียนท่ีเรียนวิชาโปรแกรมจัดการ
ฐานขอ้มูล ระดบัชั้นประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลยัอาชีวศึกษาศรี
ราชา จ านวน 30 คน จ านวน 1 หอ้งเรียน ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 

1.4.2 เคร่ืองมือการวิจัย 
เคร่ืองมือการวิจยัประกอบด้วย (1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 

ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ประกอบดว้ย 5 หวัเร่ือง ดงัน้ี (1) ความหมายของฐานขอ้มูล 
ระบบฐานข้อมูล และระบบจดัการฐานข้อมูล (2) ประโยชน์และรูปแบบของระบบฐานข้อมูล  
(3) ค าศัพท์พื้นฐานและคีย์ท่ีเก่ียวข้องในระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพนัธ์ (4) ความสัมพนัธ์ของ
ฐานขอ้มูล และ (5) ขั้นตอนและตวัอย่างการออกแบบฐานขอ้มูล มีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี ขั้นท่ี 1 
ศึกษาต ารา เอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การเรียนดว้ยตนเอง 
และการเรียนการสอนวิชาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล ขั้นท่ี 2 ก าหนดเน้ือหาท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน คือ 
ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนระบบออฟไลน์ วิชาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล เร่ือง ความรู้
เบ้ืองต้นเก่ียวกับระบบฐานข้อมูล ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบตัรวิชาชีพปีท่ี 2 ขั้นท่ี 3 
ก าหนดหน่วยและจ าแนกหัวเร่ือง ผูว้ิจยัน าเน้ือหาหน่วยท่ี 1 เร่ืองความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบ
ฐานขอ้มูล มาจดัท าเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไดม้าโดยวิธีการสุ่มอย่างง่ายจบัฉลากจาก
นกัเรียน ก าหนดหวัเร่ือง วตัถุประสงคข์องหน่วยท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ขั้นท่ี 
4 เขียนแผนการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประกอบด้วย หัวเร่ือง แนวคิด และ
วตัถุประสงค์ ขั้นตอนท่ี 5 ออกแบบขั้นตอนการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไดพ้ิจารณา
แนวความคิดทฤษฎีความยืดหยุ่นทางปัญญาและหลักการสอนของโรเบิร์ต กาเย ขั้นตอนท่ี 6 
ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยผูท้รงคุณวุฒิ ประกอบดว้ย ผูท้รงคุณวุฒิ
ด้านเน้ือหาจ านวน 1 คน ผู ้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีและส่ือการสอนจ านวน 1 คน และ
ผูท้รงคุณวุฒิดา้นการวดัและประเมินผลจ านวน 1 คน ตรวจสอบเพื่อประเมินคุณภาพ ขั้นตอนท่ี 7 
ปรับปรุงแก้ไขบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตามค าแนะน าของผูท้รงคุณวุฒิ ขั้นตอนท่ี 8 น า
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีไดรั้บการตรวจสอบและแกไ้ข น าไปทดสอบประสิทธิภาพแบบ
เด่ียว แบบกลุ่ม และแบบสนาม (2) แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียน เร่ือง ความรู้
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เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล เป็นแบบปรนยัแบบชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือกวดัพฤติกรรมระดบั
พุทธิพิสัย มีระดับ ความรู้ ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ และการวิเคราะห์ รูปแบบของ
แบบทดสอบเป็นแบบคู่ขนาน จ านวน 20 ขอ้ เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน 10 ขอ้ และแบบทดสอบ
หลงัเรียน 10 ขอ้ แบบทดสอบไดผ้่านการตรวจจากผูท้รงคุณวุฒิ น าไปทดลองกบันกัเรียนท่ีไม่ใช่
กลุ่มตวัอยา่ง ท่ีเคยเรียน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูลมาแลว้ น าผลการทดลองมา
วเิคราะห์รายขอ้ แบบทดสอบก่อนเรียน ไดค้่าความยากง่าย (P) อยูร่ะหวา่ง 0.43-0.80 และค่าอ านาจ
จ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.20-0.47 และแบบทดสอบหลงัเรียน ได้ค่าความยากง่าย (P) อยู่ระหว่าง 
0.30-0.77 และค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.20-0.53 แสดงว่าขอ้สอบทั้ง 20 ขอ้อยู่ในเกณฑ์
ใชไ้ด ้ค่าความเท่ียงทั้งฉบบัเท่ากบั 0.66 และ 0.63 และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน
ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับระบบฐานข้อมูล เป็น
แบบสอบถามแบบปลายปิด มีจ านวน 2 ตอน ตอนท่ี 1 สอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีจ านวน 14 ขอ้ แบบมาตรประมาณค่า มี 5 ระดบั คือ มีความพึง
พอใจมากท่ีสุด มีความพึงพอใจมาก มีความพึงพอใจปานกลาง มีความพึงพอใจนอ้ย และมีความพึง
พอใจนอ้ยท่ีสุด และตอนท่ี 2 ขอ้เสนอแนะ มีลกัษณะเป็นแบบเขียนตอบ เคร่ืองมือวจิยัทั้ง 3 ประเภท 
ไดผ้า่นการตรวจสอบคุณภาพจากผูท้รงคุณวฒิุอยูใ่นระดบัดี 

1.4.3 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
  ในการเก็บรวบรวมข้อมูลผู ้วิจ ัยได้ด าเนินการดังน้ี คือ (1) สถานท่ีใช ้

ในการวิจยั คือ ห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วยเคร่ืองคอมพิวเตอร์จ านวน 30 เคร่ือง 
(2) วนัและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ ระยะเวลา 3 วนั ใช้เวลา 4 ชั่วโมง ตั้ งแต่เวลา  
8.00-12.00 น. (3) ขั้นตอนการเรียนประกอบด้วย ท าแบบทดสอบก่อนเรียน ศึกษาเน้ือหา  
ท าแบบฝึกหัดและแนวตอบ และท าแบบทดสอบหลงัเรียน (4) ผูว้ิจยัไดเ้ก็บคะแนนแบบทดสอบ
ก่อนเรียนและหลงัเรียน และแบบฝึกหัดมาวิเคราะห์ขอ้มูล และ (5) สอบถามความพึงพอใจของ
นกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจในการทดสอบ
แบบภาคสนาม 

1.4.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
  ผูว้ิจยัได้วิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 

ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล โดยหาค่าประสิทธิภาพ E1/E2 การทดสอบค่าที ค่าเฉล่ีย 
และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
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1.5 ผลการวจัิย 
จากการวิจยับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา โปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล เร่ือง 

ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล สรุปผลการวจิยั ดงัน้ี 
1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี

ประสิทธิภาพ คือ 81.90 / 82.38 ตามเกณฑท่ี์ก าหนด 80/80 
1.5.2 ผลความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล พบวา่ นกัเรียนมีความกา้วหนา้ทางการเรียน
เพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

1.5.3 ผลความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 
ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล พบวา่ นกัเรียนมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 

 

2.  อภิปรายผล 
 
อภิปรายผลบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับระบบ

ฐานขอ้มูล เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้ซ่ึงสามารถอภิปรายไดด้งัน้ี (1) การทดสอบประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (2) ความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน และ (3) ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

2.1 การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ท่ี

ผูว้จิยัพฒันาข้ึน มีผลการวจิยั พบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้ทั้งน้ีเพราะองค์ประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 3 ส่วน 
ได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การออกแบบหน้าจอ และกิจกรรมระหว่างเรียนในรูป
แบบฝึกหดั ซ่ึงมีรายละเอียดขององคป์ระกอบดงัน้ี 

2.1.1 บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน ประกอบดว้ย แบบทดสอบก่อนเรียน เน้ือหา
สาระ แบบฝึกหดัและแนวตอบ และแบบทดสอบหลงัเรียน มีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

เน้ือหาสาระในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประกอบด้วย (1) ด้าน
ตวัอกัษร ท่ีมีรูปแบบของตวัอกัษร ขนาดตวัอกัษร และส่ิงท่ีน่าเรียนน่าอ่านดูแลว้สบายตา (2) ดา้น
เน้ือหามีการจดัล าดบัเน้ือหาจากง่ายไปหายาก ท าให้เขา้ใจเน้ือหาสาระได ้(3) มีส่วนสรุปอยูทุ่กหัว
เร่ือง เพื่อใหน้กัเรียนสามารถเรียนรู้ และทบทวนเน้ือหาสาระได ้(4) มีภาพน่ิง ท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหา
สาระ ท าให้นักเรียนสามารถเข้าใจในเน้ือหาสาระมากข้ึน และ (5) มีเสียงประกอบการท าให้
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นักเรียนมีความกระตือรือร้น มีความสนใจท่ีจะเรียน และสามารถโต้ตอบกับนักเรียน ตรงกับ
แนวคิดของ ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2539, น369-371) ไดก้ล่าวถึง “ส่ือและกิจกรรมท่ีเหมาะกบัการเรียน
ด้วยตนเอง ส่ือประเภทส่ิงพิมพ์ บรรจุค าสั่งเน้ือหาสาระในรูปของการเรียนแบบเอกสาร
ประกอบการเรียน และแบบฝึกปฏิบติั ส่ือประเภทเสียง เพื่อให้นกัเรียนไดรั้บฟังและเพิ่มพูนความ
เขา้ใจเน้ือหาท่ีเรียนให้สูงข้ึน ส่ือประเภทภาพ ส าหรับเสนอเน้ือหาสาระท่ีเป็นกระบวนการ หรือ
ขั้นตอนการฝึกปฏิบัติต่างๆ อาจจะยงัไม่เข้าใจก็ยงัเรียนรู้ได้จากส่ือประเภทภาพ ส่ือประเภท
กิจกรรมหรือส่ือวธีิการ ส าหรับกระตุน้การลงมือปฏิบติัดว้ยการจ าลองสถานการณ์ต่างๆ” 

แบบฝึกหัดระหว่างเรียนในแต่ละหัวเร่ือง ผูว้ิจ ัยได้แบ่งเป็น (1) การท า
กิจกรรมแต่ละหวัเร่ือง และ (2) แนวตอบ คือ การตรวจสอบกิจกรรมท่ีท าแบบฝึกหัดระหวา่งเรียน
เป็นแบบปรนัยชนิด 4 ตวัเลือก จ านวน 10 ขอ้ แบบเลือกตอบถูก – ผิด จ านวน 10 ขอ้ และแบบ
เรียงล าดบั จ านวน 1 ขอ้ เม่ือนกัเรียนตอบถูก จะมีการกล่าวค าชม เพื่อการเสริมแรงให้กบันกัเรียน 
ท าให้นักเรียนมีความภูมิใจในการเรียน หลงัจากนักเรียนท าแบบฝึกหัดในแต่ละหัวเร่ืองแล้วจะ
ปรากฏคะแนน เพื่อเป็นการตอบสนองต่อการเรียนของนกัเรียน และนกัเรียนสามารถทบทวนหรือ
ท าซ ้ าในแต่ละแบบฝึกหัดท่ีตอ้งการได้ตามความตอ้งการของนักเรียน ตรงกบัแนวคิด ประศกัด์ิ 
หอมสนิท (2556, น. 226) ไดก้ล่าวถึง “ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเรียนอยา่งอิสระ ประสบความส าเร็จในการ
เรียนท่ีตนเลือกเรียน จึงเกิดความภาคภูมิใจในความส าเร็จ เปิดโอกาสให้เรียนรู้ตามความปรารถนา 
ผูเ้รียนมีความแตกต่างดา้นสถานภาพทางสังคมสามารถเรียนรู้ไดเ้หมือนกนั และมีกระบวนการวดั
และประเมินผลความรู้อยา่งเท่ียงตรงและชดัเจน” 

ในประเด็นน้ีผูว้ิจยัได้สังเกต พบว่า การท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนของ
นกัเรียนมีความเขา้ใจและความสนใจในการเรียนมากข้ึน นกัเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียน มีความ
รับผิดชอบมากข้ึน และมีความกา้วหน้าในการเรียน และยงัสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง และจาก
การสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียน พบวา่ วธีิเรียนดว้ยตนเองดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
และช่วยพฒันาการเรียนรู้ของนกัเรียน ในระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด (X =4.86) 

2.1.2 การออกแบบหน้าจอ การออกแบหนา้จอท าใหเ้กิดความน่าสนใจในบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีเมนูสามารถส่ือความหมายเข้าใจได้ง่าย เมนูจะบ่งบอกได้ว่านักเรียน
สามารถเรียนรู้ในหัวเร่ืองอะไร เมนูมีขนาดท่ีเหมาะสมและสีสันสวยงาม ขอ้ความในเมนูมีความ
ชัดเจน นักเรียนสามารถอ่านขอ้ความท่ีอยู่ในเมนูได้ง่าย ส่วนของพื้นหลงัมีสีสันและลวดลายท่ี
น่าสนใจ ท าให้นกัเรียนสามารถอ่านขอ้ความท่ีเป็นเน้ือหาไดอ้ยา่งชดัเจน ภาพน่ิงประกอบบทเรียน
มีความสวยงาม คมชดั และเหมาะสมกบัเน้ือหา ค าอธิบายภาพน่ิงถูกตอ้งตรงกบัภาพน่ิง และเสียงท่ี
ใช ้กระตุน้ใหน้กัเรียนมีความกระตือรือร้น และความสนใจท่ีอยากเรียน 
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จากการสังเกตเห็นได้ว่า นักเรียนสามารถศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน ไดด้ว้ยตนเอง สามารถด าเนินกระบวนการเรียนการสอนไดต้ามเมนูท่ีแสดงบนหน้าจอ 
และจากการสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน พบวา่ นกัเรียนสามารถเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนไดด้ว้ยตนเอง ในระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด (X =4.67) จะเห็นไดว้า่ เน้ือหาในบทเรียนและ
แบบฝึกหัดระหว่างเรียนส่งเสริมให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ ท าให้นกัเรียนท าคะแนนระหว่างเรียน
และหลงัเรียนอยูใ่นเกณฑท่ี์ก าหนด 

2.2 ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
จากการวิจยับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบ

ฐานขอ้มูล เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้คือ นกัเรียนมีความกา้วหน้าทางการเรียนเพิ่มข้ึนอย่างมี
นัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยนักเรียนมีคะแนนทดสอบหลงัเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน 
ทั้งน้ีเกิดจาก จุดเด่นของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ ประการท่ี 1 นกัเรียนสามารถเรียนได้
ด้วยตนเอง ตามความตอ้งการและความสนใจ และสามารถทบทวนเน้ือหาได้ตลอดเวลา ท าให้
นกัเรียนท่ีเรียนอ่อนมีอิสระในการเรียน ประการท่ี 2 การออกแบบบทเรียน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้
เก่ียวกับระบบฐานข้อมูล ได้เสนอเน้ือหาสาระในรูปข้อความเชิงบรรยายและมีเสียงประกอบ 
การบรรยาย และมีภาพน่ิงประกอบ ท าให้นกัเรียนเกิดความสนใจในการเรียน ไม่เบ่ือหน่ายต่างจาก
การบรรยายในห้องเรียน ข้อดีน้ีท า ให้นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียน เม่ือนักเรียนสนใจ 
นกัเรียนจะตั้งใจเรียนส่งผลให้นกัเรียนท าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียนได ้และประการท่ี 3 แบบฝึกหดั
ระหวา่งเรียนมีหลากหลายรูปแบบไม่น่าเบ่ือ นกัเรียนสามารถท าแบบฝึกหดัไดด้ว้ยตนเองหลงัจาก
เรียนแลว้ และสามารถตรวจสอบค าตอบไดท้นัที ท าให้นกัเรียนไดป้รับปรุงการเรียนอยูต่ลอดเวลา 
ดว้ยเหตุน้ีเองจึงท าใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

2.3 ความพงึพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองความรู้

เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล โดยภาพรวมในระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด (X =4.68) สอดคลอ้งกบั
สมติฐานท่ีตั้งไว ้เม่ือพิจารณารายขอ้ พบวา่ นกัเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด จ านวน 12 ขอ้ ขอ้ท่ีมี
ค่าเฉล่ียสูงสุด (X =4.86) คือ วิธีเรียนดว้ยตนเองดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ช่วยพฒันาการ
เรียนรู้ของนักเรียน ดังนั้น เป็นเพราะว่าในลักษณะของบทเรียนโปรแกรม เป็นการเลียนแบบ 
การสอนของครู กล่าวคือ จะมีบทน า และมีค าอธิบาย ประกอบดว้ย ทฤษฏี กฎเกณฑค์ าอธิบาย และ
แนวความคิดท่ีจะสอน หลังจากท่ีนักเรียนได้ศึกษาแล้ว ก็จะมีค าถามเพื่อใช้ในการตรวจสอบ 
ความเขา้ใจในแง่ต่าง ๆ มีการแสดงผลยอ้นกลบั ตลอดจนการเสริมแรงสามารถให้นกัเรียนกลบัไป
บทเรียนเดิม หรือขา้มบทเรียนท่ีนักเรียนรู้แล้ว นอกจากน้ี ยงัอาจสามารถบนัทึกการกระท าของ
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นักเรียนว่าท าได้เพียงไรและอย่างไร เพื่อให้ครูสอนมีข้อมูลในการเสริมความรู้ให้กบันักเรียน 
บางคนได ้

 

3.  ข้อเสนอแนะ 
 
3.1 ข้อเสนอแนะจากผลการวจัิย 

3.1.1 การจดัเตรียมสถานท่ี ผูว้ิจยัไดจ้ดัสถานท่ีในการทดสอบประสิทธิภาพ คือ 
หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ มีแสงสวา่งท่ีเหมาะสมและความสวา่งพอเพียง 

3.1.2 การจดัเตรียมเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ผูว้ิจยัไดจ้ดัเตรียมคอมพิวเตอร์ จ านวน 30 
เคร่ือง สามารถรองรับระบบมตัติมีเดีย พร้อมติดตั้งชุดหูฟังไวทุ้กเคร่ือง 

3.1.3 การเตรียมความพร้อมของนกัเรียน มีการจดัเตรียมความพร้อมของนกัเรียน 
โดยการฝึกและทบทวนทักษะการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพื่อเพิ่มทักษะการใช้
คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ 

3.1.4 การเตรียมความพร้อมของผูส้อน ในการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ผูส้อนตอ้งตรวจความพร้อมของคอมพิวเตอร์ และ
อุปกรณ์หูฟัง แนะน าการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และแจกคู่มือการเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหแ้ก่นกัเรียน 

3.1.5 ระยะเวลา ในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้
เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล ใชร้ะยะเวลา 3 ชัว่โมง จ านวน 1 วนั 

3.2 ข้อเสนอแนะในการวจัิยคร้ังต่อไป 
ในการวิจัยคร้ังน้ี พบว่า นักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

มีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มข้ึนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 จากแบบสอบถาม 
ความพึงพอใจของนักเรียนมีระดับความพึงพอใจมากท่ีสุดว่า วิธีเรียนด้วยตนเองด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยพฒันาการเรียนรู้ของนักเรียน ดงันั้น (1) ควรได้มีการพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในวิชาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล ระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ ในหน่วย
อ่ืนๆ ท าใหน้กัเรียนมีความกา้วหนา้ในการเรียนเพิ่มข้ึน (2) ควรไดมี้การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ในวิชาโปรแกรมจดัการฐานขอ้มูล ระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ ในรูปแบบ แบบฝึกหดั 
รายกรณี สถานการณ์จ าลอง จ าท าใหน้กัเรียนสนใจในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพิ่มมากข้ึน 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
หน่วยที ่1 เร้ือง ความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกบัระบบฐานข้อมูล 

ค าช้ีแจง โปรดประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา 
โดยกาเคร่ืองหมาย ในระดบัการประเมินท่ีท่านเห็นสมควรในหน่วยน้ี 

 

รายการประเมนิ 
ระดบัการประเมนิ 

ข้อเสนอแนะ ดี
มาก 

ด ี ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

1. การออกแบบหนา้จอในบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

      

1.1 การออกแบบเมนูหลกั       
1.2 การเช่ือมโยงของปุ่มเมนูมีความ

สะดวกต่อในการใชง้าน 
      

1.3 สีของเมนูหลกัมีความเหมาะสม       
1.4 ขนาดตวัอกัษรของเมนูหลกัมีความ

เหมาะสม 
      

1.5 ปุ่มสญัลกัษณ์เพ่ือเช่ือมโยงเน้ือหามี
ความน่าสนใจ 

      

1.6 สีพ้ืนตรงกลางหนา้จอท าใหต้วัอกัษร
มีความเด่นชดั 

      

2. ภาพน่ิงประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน 

      

2.1 ภาพน่ิงมีความสวยงาม       
2.2 ภาพน่ิงมีความคมชดั       
2.3 ภาพน่ิงมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา       
2.4 การวางต าแหน่งของภาพน่ิงมีความ

เหมาะสมกบัเน้ือหา 
      

  

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยกีารศึกษา 
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รายการประเมนิ 
ระดบัการประเมนิ 

ข้อเสนอแนะ ดี
มาก 

ด ี ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

2.5 ค าอธิบายประกอบภาพน่ิงมีความ
ถกูตอ้งกบัภาพน่ิง 

      

2.6 เสียงท่ีใชป้ระกอบมีความเหมาะสม       
3. คู่มือการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน       
4. คู่มือการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน       
5. แบบฝึกหดั       

5.1 ค าสัง่ท่ีใชท้ ากิจกรรมมีความชดัเจน       
5.2 แบบฝึกโตต้อบกบัผูเ้รียน       
5.3 ค าตอบใหผ้ลยอ้นกลบั มีความรวดเร็ว       

 
โดยภาพรวม คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบ
ฐานขอ้มูล อยูใ่นระดบัใด 

 ดีมาก  ดี  ปานกลาง  นอ้ย  นอ้ยท่ีสุด 
 
 

ลงช่ือ ...................................................................... 
(...............................................) 

ผูท้รงคุณวุฒิดา้นเทคโนโลยีการศึกษา 
วนัท่ี ........ เดือน .................................... พ.ศ. .................. 
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แบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบ 
หน่วยที ่1 เร้ือง ความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกบัระบบฐานข้อมูล 

ค าช้ีแจง โปรดประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในดา้นวดัและประเมินผล โดย
กาเคร่ืองหมาย ในระดบัการประเมินท่ีท่านเห็นสมควรในหน่วยน้ี 

 

รายการประเมนิ 
ระดบัการประเมนิ 

ข้อเสนอแนะ ดี
มาก 

ด ี ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

1. แบบทดสอบก่อนเรียน       
1.1 แบบทดสอบก่อนเรียน มีความ

สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
      

1.2 ค าถามในแบบทดสอบก่อนเรียน มี
ความชดัเจน 

      

1.3 ค าถามในแบบทดสอบก่อนเรียน ไม่
ช้ีแนะแนวค าตอบ 

      

1.4 ตวัเลือกในแบบทดสอบก่อนเรียน 
สามารถลวงผูท้  าแบบทดสอบได ้

      

1.5 ภาษาในแบบทดสอบก่อนเรียน อ่าน
แลว้เขา้ใจง่าย 

      

1.6 แบบทดสอบก่อนเรียน ตรงกบัระดบั
พฤติกรรมดา้นพุทธิพิสยั 

      

1.7 แบบทดสอบก่อนเรียนคู่ขนานกบั
แบบทดสอบหลงัเรียน 

      

2. แบบทดสอบหลังเรียน       
2.1 แบบทดสอบหลงัเรียน มีความ

สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
      

2.2 ค าถามในแบบทดสอบหลงัเรียน 
ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มลู มี
ความชดัเจน 

      

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านวดัและประเมนิผล 
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รายการประเมนิ 
ระดบัการประเมนิ 

ข้อเสนอแนะ ดี
มาก 

ด ี ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

2.3 ค าถามในแบบทดสอบหลงัเรียน ไม่
ช้ีแนะแนวค าตอบ 

      

2.4 ตวัเลือกในแบบทดสอบหลงัเรียน 
สามารถลวงผูท้  าแบบทดสอบได ้

      

2.5 ภาษาในแบบทดสอบหลงัเรียน อ่าน
แลว้เขา้ใจง่าย 

      

2.6 แบบทดสอบหลงัเรียน ตรงกบัระดบั
พฤติกรรมดา้นพุทธิพิสยั 

      

2.7 แบบทดสอบหลงัเรียนคู่ขนานกบั
แบบทดสอบก่อนเรียน 

      

3. แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน ความรู้
เบือ้งต้นเกีย่วกบัระบบฐานข้อมูล มคีวามยาก
และง่ายเหมาะสมกับนักเรียน 

      

 
โดยภาพรวม คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบ
ฐานขอ้มูล อยูใ่นระดบัใด 

 ดีมาก  ดี  ปานกลาง  นอ้ย  นอ้ยท่ีสุด 
 
 

ลงช่ือ ...................................................................... 
(...............................................) 

ผูท้รงคุณวุฒิดา้นวดัและประเมินผล 
วนัท่ี ........ เดือน .................................... พ.ศ. .................. 
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แบบประเมินคุณภาพเนือ้หาสาระในประมวลสาระ 
หน่วยที ่1 เร้ือง ความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกบัระบบฐานข้อมูล 

ค าช้ีแจง โปรดประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในดา้นวดัและประเมินผล โดย
กาเคร่ืองหมาย ในระดบัการประเมินท่ีท่านเห็นสมควรในหน่วยน้ี 

 

รายการประเมนิ 
ระดบัการประเมนิ 

ข้อเสนอแนะ 
ดมีาก ด ี

ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด 

1. เน้ือหาสาระท่ีเสนอครอบคลุม
วตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไว ้

      

2. เน้ือหาสาระมีความถกูตอ้ง       
3. เน้ือหาสาระมีความทนัสมยั       
4. เน้ือหาสาระเรียงล าดบัจากง่ายไปหายาก       
5. การจ ากดัความง่ายของเน้ือหา       
6. ปริมาณของเน้ือหาท่ีใชเ้ขา้ใจง่าย       
7. เน้ือหามีประโยชนใ์นการเรียนการสอน
สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์

      

8. เน้ือหาน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้       
9. ภาษาท่ีใชส่ื้อความหมายไดช้ดัเจน       
10. ภาพประกอบมีความชดัเจน       
11. ภาพประกอบสอดคลอ้งกบัเน้ือหา       
12. ค าอธิบายภาพประกอบมีความถกูตอ้ง       

 
  

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนือ้หา 
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โดยภาพรวม คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบ
ฐานขอ้มูล อยูใ่นระดบัใด 

 ดีมาก  ดี  ปานกลาง  นอ้ย  นอ้ยท่ีสุด 
 
 

ลงช่ือ ...................................................................... 
(...............................................) 
ผูท้รงคุณวุฒิดา้นดา้นเน้ือหา 

วนัท่ี ........ เดือน .................................... พ.ศ. .................. 
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ภาคผนวก ข 
ตารางวิเคราะห์วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม (สร้างแบบทดสอบ) 
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ตารางที ่1 ตารางวิเคราะห์วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม หน่วยท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบ
ฐานขอ้มูล 

 
เน้ือหา วตัถุประสงค ์ พุทธิพิสยั 

คว
าม
รู้ค
วา
มจ

 า 

คว
าม
เขา้

ใจ
 

น า
ไป

ใช
 ้

วิเค
รา
ะห

์ 

กา
รส

งัเค
รา
ะห

 ์

กา
รป

ระ
เมิ
นค่

า 

หวัเร่ืองท่ี 1.1 
ความหมายของ
ฐานขอ้มลู ระบบ
ฐานขอ้มลู และ
ระบบจดัการ
ฐานขอ้มลู 

หลงัจากศึกษาเร่ือง “ความหมายของ
ฐานขอ้มลู ระบบฐานขอ้มลู และระบบ
จดัการฐานขอ้มลู” แลว้ นกัเรียนสามารถ
อธิบายความหมายของฐานขอ้มลู ระบบ
ฐานขอ้มลู และระบบจดัการฐานขอ้มลูได้
ถกูตอ้ง 

 
(1) 
 
(2) 

     

หวัเร่ืองท่ี 1.2 
ประโยชนแ์ละ
รูปแบบของระบบ
ฐานขอ้มลู 

หลงัจากศึกษาเร่ือง “ประโยชนแ์ละ
รูปแบบของระบบฐานขอ้มลู” แลว้ 
นกัเรียนสามารถอธิบายประโยชนแ์ละ
รูปแบบของระบบฐานขอ้มลูไดถ้กูตอ้ง 

  
(3) 
 
(4) 

    

หวัเร่ืองท่ี 1.3 
ค าศพัทพ้ื์นฐานและ
คียท่ี์เก่ียวขอ้งใน
ระบบฐานขอ้มลูเชิง
สมัพนัธ์ 

หลงัจากศึกษาเร่ือง “ค าศพัทพ้ื์นฐานและ
คียท่ี์เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล” แลว้ 
นกัเรียนสามารถอธิบายค าศพัทพ้ื์นฐาน
และคียท่ี์เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มลูได้
ถกูตอ้ง 

 
(5) 
 
(6) 

     

หวัเร่ืองท่ี 1.4 
ความสมัพนัธ์ของ
ฐานขอ้มลู 

หลงัจากศึกษาเร่ือง “ความสมัพนัธ์ของ
ฐานขอ้มลู” แลว้ นกัเรียนสามารถอธิบาย
ความสมัพนัธ์ของฐานขอ้มลูไดถ้กูตอ้ง 

    
(7) 
 
(8) 

  

หวัเร่ืองท่ี 1.5 
ขั้นตอนและตวัอยา่ง
การออกแบบ
ฐานขอ้มลู 

หลงัจากศึกษาเร่ือง “ขั้นตอนและตวัอยา่ง
การออกแบบฐานขอ้มูล” แลว้ นกัเรียน
สามารถอธิบายขั้นตอนและตวัอยา่งการ
ออกแบบฐานขอ้มลูไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 
(9) 

  
(10
) 

   

รวม (10) 5 2 1 2   
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ภาคผนวก ค 
ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเช่ือมัน่ 

ของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
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การวเิคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน ผูว้จิยัไดห้าค่าความยากง่าย
ของแบบทดสอบ (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ ดงัรายละเอียด 
คือ 

1. ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ (p) โดยใชสู้ตร (อจัฉรีย ์(ค าแถม) พิมพิมูล, 2550,  
น72) 

P =   
R

N
 

 
เม่ือ P คือ  ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ 
 R คือ  จ  านวนผูเ้รียนท่ีตอบค าถามขอ้นั้นถูก 
 N คือ  จ  านวนผูเ้รียนทั้งหมด 

 
2. ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ (r) โดยใชสู้ตร (อจัฉรีย ์(ค าแถม) พิมพิมูล, 2550,  

น73) 
 

r =   
PH + PL

n
 

 
เม่ือ r คือ  ค่าอ านาจจ าแนกของขอ้ทดสอบรายขอ้ 

PH คือ  จ  านวนผูเ้รียนท่ีตอบถูกในกลุ่มเก่ง 
PL คือ  จ  านวนผูเ้รียนท่ีตอบถูกในกลุ่มอ่อน 
n คือ  จ  านวนผูเ้รียนในกลุ่มสูงหรือกลุ่มอ่อน 
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ตารางผนวกที ่2 ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ 
ก่อนเรียน และหลงัเรียน หน่วยท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล 

 
แบบทดสอบก่อนเรียน 

วดั
พฤ

ติก
รร
มด้

าน
 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วดั
พฤ

ติก
รร
มด้

าน
 

ข้อ
ที่ 

ค่า
คว

าม
ยา
กง่
าย
 (p

) 

ค่า
อ า
นา
จจ

 าแ
นก

 (r
) 

 

ข้อ
ที่ 

ค่า
คว

าม
ยา
กง่
าย
 (p

) 

ค่า
อ า
นา
จจ

 าแ
นก

 (r
) 

1 0.77 0.20 ความรู้  1 0.77 0.20 ความรู้ 

2 0.73 0.27 ความรู้  2 0.77 0.20 ความรู้ 

3 0.67 0.27 ความเขา้ใจ  3 0.67 0.27 ความเขา้ใจ 

4 0.73 0.27 ความเขา้ใจ  4 0.57 0.20 ความเขา้ใจ 

5 0.67 0.27 ความรู้  5 0.57 0.47 ความรู้ 

6 0.80 0.27 ความรู้  6 0.77 0.33 ความรู้ 

7 0.63 0.33 วเิคราะห์  7 0.67 0.40 วเิคราะห์ 

8 0.60 0.40 วเิคราะห์  8 0.53 0.53 วเิคราะห์ 

9 0.50 0.47 ความรู้  9 0.30 0.20 ความรู้ 

10 0.43 0.20 น าไปใช ้  10 0.30 0.20 น าไปใช ้

แบบทดสอบก่อนเรียน 
ค่า P อยูร่ะหวา่ง 0.43 - 0.80 
ค่า r อยูร่ะหวา่ง 0.20 - 0.47 

 
แบบทดสอบหลงัเรียน 
ค่า P อยูร่ะหวา่ง 0.30 - 0.77 
ค่า r อยูร่ะหวา่ง 0.20 - 0.53 

 
 
 
 
 
 
3. ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ (rtt) โดยใชสู้ตร KR20 (Kuder-Richardson Formula 20/KR20) 
ใชสู้ตรดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคนา สายยศ, 2538, น198) 
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𝑟𝑡𝑡 =  
𝑘

𝑘 − 1
(1 −

∑ 𝑝𝑞

𝑆𝑡
2 ) 

 
เม่ือ 𝑟𝑡𝑡  คือ ค่าความเช่ือมัน่ 
 k คือ จ านวนขอ้สอบในแบบทดสอบ 
 p คือ สัดส่วนของนกัเรียนท่ีตอบขอ้สอบไดถู้กตอ้ง 
 q คือ สัดส่วนของนกัเรียนท่ีตอบแต่ละขอ้ผดิ 
 pq คือ ความแปรปรวนของคะแนนแต่ละขอ้ 
 Σ คือ เคร่ืองหมายแสดงผลบวก ในท่ีน้ีคือ ∑ 𝑝𝑞 เป็น

ผลบวกของ pq ทุกขอ้ 
 𝑆𝑡

2 คือ ความแปรปรวนของคะแนนของนกัเรียนท่ีถูกทดสอบ
ทั้งหมด 
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ตารางผนวกที ่3 ค่าความเช่ือมัน่ (rtt) ของแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
ระบบฐานขอ้มูล 

 
ข้อที่ 

คนที่ 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 8 64 

2 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 7 49 

4 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

5 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 6 36 

6 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 8 64 

7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

8 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

9 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 7 49 

10 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 81 

11 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 7 49 

12 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 7 49 

13 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 7 49 

14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

15 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 

16 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 8 64 

17 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 5 25 

18 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8 64 

19 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 5 25 

20 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 5 25 

21 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 7 49 

22 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 3 9 

23 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 2 4 
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ตารางผนวกที ่3 ค่าความเช่ือมัน่ (rtt) ของแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
ระบบฐานขอ้มูล (ต่อ) 

 
ข้อที่ 

คนที่ 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

24 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 2 4 

25 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

26 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 7 49 

27 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 5 25 

28 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 4 16 

29 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 3 9 

30 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 3 9 

  23 22 20 22 20 24 19 18 15 13 196 1434 

p 0.77 0.73 0.67 0.73 0.67 0.80 0.63 0.60 0.50 0.43   

q 0.23 0.27 0.33 0.27 0.33 0.20 0.37 0.40 0.50 0.57   

pq 0.18 0.20 0.22 0.20 0.22 0.16 0.23 0.24 0.25 0.25   

 
∑ 𝑝𝑞  =  2.14  𝑆𝑡

2  =  13.413 

 
ค่าความเช่ือมัน่ของขอ้สอบ 0.66 
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ตารางผนวกที ่4 ค่าความเช่ือมัน่ (rtt) ของแบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้
เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล 

 
ข้อที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 คนที่ 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

3 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 6 36 

4 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 8 64 

5 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 6 36 

6 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

7 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 7 49 

8 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8 64 

9 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 7 49 

10 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

11 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 7 49 

12 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 8 64 

13 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 8 64 

14 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 5 25 

15 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 5 25 

16 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 6 36 

17 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 4 16 

18 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 7 49 

19 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 5 25 

20 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 5 25 

21 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 5 25 

22 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 5 25 

23 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 3 9 
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ตารางผนวกที ่4 ค่าความเช่ือมัน่ (rtt) ของแบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้
เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล (ต่อ) 

 
ข้อที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 คนที่ 

24 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 2 4 

25 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 8 64 

26 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 5 25 

27 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 4 16 

28 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 2 4 

29 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 4 16 

30 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

  23 23 20 17 17 23 20 16 9 9 178 1208 

p 0.77 0.77 0.67 0.57 0.57 0.77 0.67 0.53 0.30 0.30   

q 0.23 0.23 0.33 0.43 0.43 0.23 0.33 0.47 0.70 0.70   

pq 0.18 0.18 0.22 0.25 0.25 0.18 0.22 0.25 0.21 0.21   

 
∑ 𝑝𝑞  =  2.14  𝑆𝑡

2  =  4.99 

 
ค่าความเช่ือมัน่ของขอ้สอบ 0.63 
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ภาคผนวก ง 
ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ แบบเด่ียว แบบกลุ่ม และแบบสนาม 
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การหาค่าประสิทธิภาพ (E1/E2 ) มีดงัน้ี (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ สมเชาว ์เนตรประเสริฐ, และ
สุดา สินสกุล, 2520, น136-137) 

 

สูตร E1 =  
(

∑ X

N
)

A
 ×100 

 
เม่ือ E1 คือ  ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 ∑ X คือ  คะแนนรวมของการท ากิจกรรม 
 A คือ  คะแนนเตม็ของการท ากิจกรรม 
 N คือ  จ  านวนนกัเรียน 

สูตร E2 =  
(

∑ F

N
)

B
 ×100 

 
เม่ือ E2 คือ  ค่าประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
 ∑ F คือ  คะแนนรวมของแบบทดสอบหลงัเรียน 
 B คือ  คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 
 N คือ  จ  านวนนกัเรียน 
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ตารางผนวกที ่ 5 คะแนนสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว ของนกัเรียน จ านวน 3 คน ท่ีเรียนจาก
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หน่วยท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบ
ฐานขอ้มูล 

 
ล าดับที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหว่างเรียน 

(25 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

1 7 22 9 
2 7 19 8 
3 5 16 6 

X  19 57 23 
ค่าเฉล่ีย 6.33 19 7.67 

 ค่าประสิทธิภาพ 76.00 76.67 
 
แทนค่า แทนค่า 

สูตร  E1 =  
(

∑ X

N
)

A
 ×100 สูตร  E2 =  

(
∑ F

N
)

B
 ×100 

E1 =  
(

57
3

)

25
 ×100 E2 =  

(
23
3

)

10
 ×100 

76.00 76.67 
E1/E2  =  76.00 / 76.67 
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ตารางผนวกที ่ 6 คะแนนสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม ของนกัเรียน จ านวน 6 คน ท่ีเรียนจาก
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หน่วยท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบ
ฐานขอ้มูล 

 
ล าดับที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหว่างเรียน 

(25 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

1 7 23 9 
2 6 22 9 
3 7 20 8 
4 6 19 8 
5 5 16 7 
6 5 16 7 
 36 116 48 

ค่าเฉล่ีย 6 19.33 8 
 ค่าประสิทธิภาพ 77.33 80.00 

 
แทนค่า แทนค่า 

สูตร  E1 =  
(

∑ X

N
)

A
 ×100 สูตร  E2 =  

(
∑ F

N
)

B
 ×100 

E1 =  
(

116
6

)

30
 ×100 E2 =  

(
48
6

)

10
 ×100 

77.33 80.00 
E1/E2  =  77.33 / 80.00 
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ตารางผนวกที ่ 7 คะแนนสอบประสิทธิภาพแบบสนาม ของนกัเรียน จ านวน 21 คน  
ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หน่วยท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
ระบบฐานขอ้มูล 

 

ล าดบัที่ 
คะแนนก่อนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนระหว่างเรียน 
(25 คะแนน) 

คะแนนหลงัเรียน 
(10 คะแนน) 

1 7 23 10 
2 7 22 9 
3 7 22 9 
4 7 22 10 
5 6 21 10 
6 6 19 8 
7 7 22 10 
8 7 21 8 
9 7 22 9 
10 7 20 9 
11 6 19 7 
12 7 18 7 
13 7 23 8 
14 7 24 10 
15 5 23 8 
16 6 23 8 
17 4 20 7 
18 5 17 7 
19 5 16 7 
20 6 17 6 
21 4 16 6 

 130 430 173 
ค่าเฉล่ีย 6.19 20.48 8.24 

 ค่าประสิทธิภาพ 81.90 82.38 
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แทนค่า แทนค่า 

สูตร  E1 =  
(

∑ X

N
)

A
 ×100 สูตร  E2 =  

(
∑ F

N
)

B
 ×100 

E1 =  
(

430
21

)

25
 ×100 E2 =  

(
173
21

)

10
 ×100 

81.90 82.38 
E1/E2  =  81.90 / 82.38 
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ตารางผนวกที ่8 คะแนนความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียน จ านวน 21 ท่ีเรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หน่วยท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล 

 

ล าดับที ่
คะแนนก่อนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

ความก้าวหน้า 
D 

D2 

1 7 10 3 9 
2 7 9 2 4 
3 7 9 2 4 
4 7 10 3 9 
5 6 10 4 16 
6 6 8 2 4 
7 7 10 3 9 
8 7 8 1 1 
9 7 9 2 4 

10 7 9 2 4 
11 6 7 1 1 
12 7 7 0 0 
13 7 8 1 1 
14 7 10 3 9 
15 5 8 3 9 
16 6 8 2 4 
17 4 7 3 9 
18 5 7 2 4 
19 5 7 2 4 
20 6 6 0 0 
21 4 6 2 4 
รวม 130 173 43 109 

ค่าเฉล่ีย 6.19 8.24   
ค่า S.D. 1.03 1.34   
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t =  
∑ D

√n ∑ D2 − (∑ D)2

n − 1

 

 
∑ D = 43 
 
n ∑ D2 = 2289 
 
(∑ D)2 = 1849 
 
n − 1 = 20 

 

t =  
43

√2289 − 1846
20

 

t =  
43

√440
20

 

 

t =  
43

√22
 

 

t =  
43

4.6904157598
 

 
t =  9.16763 
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ภาคผนวก จ 
ตารางแสดงค่าความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนกัเรียน 

ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ตารางท่ี 9 ค่าความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของบทเรียนท่ีมีต่อคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
 ช่วยสอน 
 

รายการ 
ระดบัความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
ด้านเนือ้หาสาระ 
1. การใหข้อ้มูลและค าแนะน าการใชบ้ทเรียนมีความชดัเจน 15 4 2 0 0 
2. การแนะการเรียนให้รู้จุดประสงคใ์นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มีประโยชน์ต่อการเรียน 
15 5 1 0 0 

3. เน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการน าเสนอท่ีน่าสนใจ 12 5 4 0 0 
ด้านการออกแบบ 
4. การออกแบบภาพมีความชดัเจน 14 5 2 0 0 
5. การออกแบบภาพมีความสมดุล 17 2 2 0 0 
6. การออกแบบขนาดของตวัอกัษรอ่านง่าย 18 2 1 0 0 
7. การน าสีมาใชป้ระกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความสบาย

ตา 
17 3 1 0 0 

8. การออกแบบใชสี้ตวัอกัษร เนน้ขอ้ความเพิ่มความสนใจในการ
เรียน 

17 4 0 0 0 

ด้านผลทีไ่ด้รับ 
9. การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความน่าสนใจ 11 7 3 0 0 
10. การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าใหมี้ความเขา้ใจ

เน้ือหามากข้ึน 
17 3 1 0 0 

11. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าใหน้กัเรียนมีความกระตือรือร้น
ในการเรียน 

17 3 1 0 0 

12. นกัเรียนสามารถเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดด้ว้ยตนเอง 15 5 1 0 0 
13. นกัเรียนมีความพอใจกบัการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน 
17 2 2 0 0 

14. วธีิเรียนดว้ยตนเองดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วย
พฒันาการเรียนรู้ของนกัเรียน 

19 1 1 0 0 
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ภาคผนวก ช 
แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียน 
ทีม่ีต่อบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน วชิาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล 

หน่วยที ่1 เร่ือง ความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกบัระบบฐานข้อมูล 

ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมาย  ลงในตารางท่ีตรงกบัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตามความเป็นจริง 

ระดบัการประเมิน 5 หมายถึง มีความพึงพอใจ มากท่ีสุด 
ระดบัการประเมิน 4 หมายถึง มีความพึงพอใจ มาก 
ระดบัการประเมิน 3 หมายถึง มีความพึงพอใจ ปานกลาง 
ระดบัการประเมิน 2 หมายถึง มีความพึงพอใจ นอ้ย 
ระดบัการประเมิน 1 หมายถึง มีความพึงพอใจ นอ้ยท่ีสุด 

 
ตอนที ่1 ความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 

ความพงึพอใจ 
ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

ด้านเนือ้หาสาระ 
1. การใหข้อ้มูลและค าแนะน าการใชบ้ทเรียนมีความชดัเจน      
2. การแนะการเรียนให้รู้จุดประสงคใ์นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี
ประโยชน์ต่อการเรียน 

     

3. เน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการน าเสนอท่ีน่าสนใจ      
การออกแบบ 
4. การออกแบบภาพมีความชดัเจน      
5. การออกแบบภาพมีความสมดุล      
6. การออกแบบขนาดของตวัอกัษรอ่านง่าย      
7. การน าสีมาใชป้ระกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความสบายตา      
8. การออกแบบใชสี้ตวัอกัษร เนน้ขอ้ความเพิ่มความสนใจในการเรียน      
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ความพงึพอใจ 
ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

ด้านผลทีไ่ด้รับ 
9. การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความน่าสนใจ      
10. การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าใหมี้ความเขา้ใจ
เน้ือหามากข้ึน 

     

11. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าใหน้กัเรียนมีความกระตือรือร้นใน
การเรียน 

     

12. นกัเรียนสามารถเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดด้ว้ยตนเอง      
13. นกัเรียนมีความพอใจกบัการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน      
14. วธีิเรียนดว้ยตนเองดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยพฒันาการ
เรียนรู้ของนกัเรียน 

     

 
ตอนที ่2 ข้อเสนอแนะ 
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