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บทคัดยอ 

 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษ  

เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนปาเด็งวิทยา จังหวัดเพชรบุรี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนา

ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึน และ (3) ศึกษาความ

คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังกลาว 

 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนปาเด็งวิทยา 

จังหวัดเพชรบุรี จํานวน 42 คน  ไดมาโดยการสุมตัวอยางแบบกลุม  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

ประกอบดวย (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความสําคัญจาก

สื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ (2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน  และ (3) 

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  สถิติท่ีใชในการวิเคราะห

ขอมูล ไดแก คาประสิทธิภาพ E1/E2  คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที 

 ผลการวิจัยปรากฏวา (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอาน    

จับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ มีประสิทธิภาพ 79.50/78.33 เปนไปตามเกณฑ 80/80  

(2) นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับใจความ

สําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ  มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05  และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวามีคุณภาพในระดับมาก 
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Abstract 

 

 The objectives of this research were (1) to develop a computer assisted instruction 

program in an English course on the topic of Reading for Main Idea from English Printed Media for 

Mathayom Suksa III students of Pa Teng Wittaya School in Phetchaburi province based on the 

pre-determined criterion; (2) to study the learning progress of the students who learned from the 

developed computer assisted instruction program; and (3) to study opinions of the students 

toward the developed computer assisted instruction program. 

 The research sample consisted of 42 Mathayom Suksa III students of Pa Teng Wittaya 

School in Phetchaburi province, obtained by cluster sampling.  The employe research 

instruments comprised (1) a computer assisted instruction program in an English course on the 

topic of Reading for Main Idea from English Printed Media; (2) two parallel froms of an 

achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire on student’s opinions 

toward the computer assisted instruction program.  Statistics employed for data analysis were the 

E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test. 

 Research findings revealed that (1) the developed computer assisted instruction 

program in an English course on the topic of Reading for Main Idea from English Printed Media 

was efficient at 79.50/78.33, thus meeting the 80/80 efficiency criterion; (2) the students learning 

from the developed computer assisted instruction program achieved learning progress 

significantly at the .05 level; and (3) the students had opinions that quality of the developed 

computer assisted instruction program was at the high level. 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

 สังคมโลกปจจุบันเปนสังคมขอมูลขาวสาร ความกาวหนา ความเคลื่อนไหว และการ

เปลี่ยนแปลงดานสังคม เศรษฐกิจ การเมืองและวัฒนธรรม บุคคลในสังคมมีการติดตอกันเพ่ือดําเนิน

กิจกรรมทางสังคม หรือเศรษฐกิจมากข้ึน ภาษาอังกฤษจึงกลายเปนเครื่องมือในการสื่อสารเพ่ือใหเกิด

ความเขาใจอันดีซ่ึงกันและกัน ศึกษาหาความรู ถายทอดวิทยาการตางๆ รวมถึงใชภาษาในการเจรจา

ตอรองการคาและประกอบอาชีพ สรางสัมพันธภาพท่ีดีระหวางชนชาติไทยและชาติอ่ืนๆ เขาใจภาษา

และวัฒนธรรมท่ีแตกตางสามารถปฏิบัติตอกันไดอยางเหมาะสม  มีความภาคภูมใจถายทอด

วัฒนธรรมไทยไปสูสังคมโลก (กรมวิชาการ 2544) 

 วัตถุประสงคท่ีสําคัญของการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ การจัดการเรียนภาษาอังกฤษ

ในฐานะท่ีเปนภาษาตางประเทศ ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีความสําคัญและจําเปนอยางยิ่งใน

ชีวิตประจําวัน เนื่องจากเปนเครื่องมือสําคัญในการติดตอสื่อสาร การศึกษามุงหวังใหนักเรียนมีเจตคติ

ท่ีดีตอภาษาตางประเทศ สามารถใชภาษาสื่อสารในสถานการณตางๆ ในการแสวงหาความรู การ

ประกอบอาชีพและศึกษาตอในระดับท่ีสูงข้ึน รวมท้ังมีความรูความเขาใจในการสรางความเขาใจและ

วิสัยทัศนของชุมชนโลก (กระทรวงศึกษาธิการ 2552: 1)   

 1.1 สภาพท่ีพึงประสงคในการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ 

  กระทรวงศึกษาธิการ ไดตระหนักถึงความจําเปนและเห็นความสําคัญในการ

ปรับปรุงการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ เพ่ือพัฒนาความสามารถของนักเรียน ใหมีทักษะในดานการ

ฟง พูด อานและเขียน เพ่ือใชในการสื่อสารสถานการณตางๆ ในระดับมัธยมศึกษาตอนตนและตอนปลาย 

ไดถูกตองตามสถานการณท่ีใช (Cognitive Linguistic Function) การเขาสูสังคมและวัฒนธรรม   

(Socio Culture Function)ใหความเขาใจวัฒนธรรมอันหลากหลายเพ่ือการเขาสูสังคมของเจาของ

ภาษาไดอยางเหมาะสม และสามารถถายทอดวัฒนธรรมไทยสูสังคมโลกได ในการเรียนการสอนวิชา

ภาษาอังกฤษ จึงควรมีการจัดการเรียนการและนําสื่อการสอนมาใช ดังนี้ 

  1.1.1 การจัดการเรียนการสอน วิชาภาษาอังกฤษของโรงเรียนปาเด็งวิทยาเปนวิชา

ท่ีตองการใหผูเรียนมีทักษะเก่ียวกับภาษาอังกฤษโดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ ผูสอนตองจัดประสบการณ
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การเรียนรูใหกับนักเรียนอยางหลากหลาย โดยใชสื่อท่ีนาสนใจใหผูเรียนไดมีโอกาสลงมือเรียนไดดวย

ตัวเองเปนรายบุคคล  มีการทําแบบฝกหัด  โดยไดรับผลยอนกลับโดยทันที 

   ดังนั้น การเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกับวิชาภาษาอังกฤษ วิธีท่ีหนึ่ง ไดแก การ

เรียนรายบุคคล เชน การศึกษาจากบทเรียนจากโปรแกรม  หรือ การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ซ่ึงสอดคลองกับการจัดการเรียนการสอนท่ีผูเรียนเปนศูนยกลางไดเรียนดวยวิธีท่ีเหมาะสมกับ

ความสามารถ ความสนใจ และความตองการของผูเรียน และไดรับผลยอนกลับแบบทันที เปนการ

ชวยผูเรียนเปนรายบุคคลใหไดรับการพัฒนาตามความสามารถของตน 

        1.1.2 ส่ือการสอน ท่ีเหมาะสมกับวิชาภาษาอังกฤษ โรงเรียนบานปาเด็งวิทยา

สงเสริมใหใชสื่อการสอนท่ีตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

จัดเปนสื่อประเภทหนึ่งท่ีนาสนใจ ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลได  นักเรียนเกงสามารถ

เรียนเนื้อหาไดดวยตนเอง นักเรียนออนสามารถใชเวลาฝกฝนเพ่ือปรับปรุงการเรียนของตนใหทันผูอ่ืนได  

กระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรู มีเจตคติท่ีดีตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ เม่ือนํามาใชในการจัดการ

เรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ จะสามารถพัฒนาความกาวหนาทางการเรียนภาษาอังกฤษของผูเรียน

ใหสูงข้ึนดวย (วุฒิชัย ประสารสอย 2543: 10) 

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันในการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ 

  1.2.1 การจัดการเรียนการสอน ปจจุบันการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ 

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  โรงเรียนปาเด็งวิทยา จังหวัดเพชรบุรี  ครูยึดตัวเองเปนศูนยกลางโดยจัดการ

เรียนการสอนแบบบรรยายท่ีเนนเนื้อหาโครงสรางไวยากรณ เนนการทองจํา มากกวาการใชทักษะ

ภาษาเพ่ือการสื่อสาร  เรงสอนใหจบเนื้อหาโดยไมคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน 

ไมจัดกิจกรรมการอานท่ีหลากหลายซ่ึงจะทําใหนักเรียนไดใชความคิดท่ีจะนําประสบการณเดิมมา

เชื่อมโยงกับความรูใหม ทําใหนักเรียนเกิดความเบื่อหนายในการเรียนภาษาอังกฤษ 

  1.2.2 ส่ือการสอน สื่อท่ีใชสวนใหญในปจจุบันไดแกสื่อสิ่งพิมพ เชน แบบเรียน 

เอกสารประกอบการเรียน สวนสื่อโสตทัศนท่ีใช ไดแก ซีดีเสียง  ไมมีสื่อท่ีนาสนใจนําเสนอเนื้อหา  

ขาดการใชนวัตกรรมใหมๆ ท่ีทันสมัย ในการกระตุนความสนใจอยากรูของนักเรียน 

 1.3 สภาพท่ีเปนปญหาในการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ 

  จากสภาพการเรียนการสอนท่ีครูเนนการสอนแบบบรรยาย ไมมีการจัดกิจกรรมท่ี

หลากหลายและยึดความแตกตางระหวางบุคคล อีกท้ัง สื่อการสอน ท่ีใชสื่อสิ่งพิมพเปนสื่อหลัก เสริม

ดวยสื่อโสตทัศนสงผลใหนักเรียนเกิดความเบื่อหนาย ไมเห็นความสําคัญของภาษาอังกฤษและรูสึกวา

ภาษาอังกฤษยากเกินไปท่ีจะเรียนรู นอกจากนั้นยังพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการอานภาษาอังกฤษ ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 อยูในระดับต่ํากวาเกณฑ ซ่ึงสอดคลองกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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พบวานักเรียนมีผลสัมฤทธิ์การเรียนวิชาภาษาอังกฤษอยูในเกณฑต่ํา โดยมีคาเฉลี่ยรอยละ 36.0             

(งานทะเบียนฝายวิชาการ โรงเรียนปาเด็ง 2556)    

 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 

   จากปญหาท่ีเกิดข้ึนในการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ และวิชาอ่ืนๆ ท่ีมี

ปญหาในลักษณะเดียวกัน โรงเรียนปาเด็งวิทยาไดดําเนินการพัฒนาศักยภาพของครูผูสอนใน 2 

ประเด็นหลักไดแก  

1.4.1 การฝกอบรมเพ่ือพัฒนาความสามารถดานการจัดการเรียนการสอน 

ภาษาอังกฤษของครู  

1.4.2 การฝกอบรมการพัฒนาสื่อการเรียนรู โดยเนนการจัดทําโครงการอบรมเชิง

ปฏิบัติการใหความรูและฝกทักษะในการจัดทําแผนการเรียนรูและการพัฒนาสื่อการเรียนรูรูปแบบ

ตางๆ ใหกับครูผูสอนในโรงเรียน  

1.4.3 การปรับปรุงหองปฏิบัติการทางภาษาใหทันสมัยพรอมปฏิบัติงานอยางท่ัวถึง 

สงเสริมใหครูมีการใชสื่อการเรียนรูท่ีหลากหลายโดยการสงครูในสังกัดไปฝกอบรมตามหลักสูตรการ

ผลิตและการใชสื่อการเรียนรูกับหนวยงานตางๆท่ีจัดข้ึน รวมท้ังสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเปน

ผูดําเนินการจัดการฝกอบรมดวยตนเองและยังมีการรวบรวมสื่อการเรียนรูในวิชาตางๆ เพ่ือแจกจาย

ใหกับโรงเรียนในสังกัด  

  ในสวนของความพยายามในการแกไขปญหาท่ีเปนงานวิจัยท่ีเก่ียวกับวิชา

ภาษาอังกฤษมีงานวิจัยดังนี้  

  วีระยุทธ  นิชัย (2546) ไดทําการคนควาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการ

เรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจํา

ภาษาอังกฤษชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการเรียนมี

ประสิทธิภาพ 84.80/81.60  มีคาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอรเทากับ 0.72 นักเรียนท่ี

เรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการเรียนกลุมท่ีเรียนแบบรายบุคคลกับกลุมท่ีเรียนแบบเพ่ือนชวย

เพ่ือนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกันนักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการ

เรียนกลุมท่ีเรียนแบบรายบุคคลกับกลุมท่ีเรียนแบบเพ่ือนชวยเพ่ือนอยูในระดับมาก และนักเรียนท่ี

เรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการเรียนกลุมท่ีเรียนแบบรายบุคคลกับกลุมท่ีเรียนแบบเพ่ือนชวย

เพ่ือน  มีความคงทนในการเรียนรูภายใน2สัปดาหไมแตกตางกัน 

  จิตติมา  ชูพันธุ (2546) ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เสริมทักษะการอานภาษาอังกฤษเก่ียวกับเรื่องทองถ่ินของจังหวัดนครศรีธรรมราช สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนสิชลคุณาธารวิทยา จังหวัดนครศรีธรรมราช ผลการวิจัยพบวา บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเสริมทักษะการอานภาษาอังกฤษเก่ียวกับเรื่องทองถ่ินของจังหวัดนครศรีธรรมราช 
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มีประสิทธิภาพเทากับ 73.36/76.00 ซ่ึงถือวาบทเรียนมีประสิทธิภาพพอใช ผลสัมฤทธิ์ในการอาน

ภาษาอังกฤษของกลุมตัวอยางหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเสริมทักษะการอาน

ภาษาอังกฤษเก่ียวกับเรื่องทองถ่ินของจังหวัดนครศรีธรรมราช สูงกวากอนใชบทเรียนอยางมีนัยสําคัญ

ท่ีระดับ 0.05 และกลุมตัวอยางมีความคิดเห็นท่ีดีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเสริมทักษะการ

อานภาษาอังกฤษเก่ียวกับเรื่องทองถ่ินของจังหวัดนครศรีธรรมราชท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

  โดยสรุป การจัดการเรียนการสอนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา

ภาษาอังกฤษ มีผลทําใหนักเรียนมีความรูและผลการเรียนสูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

 1.5 แนวทางในการดําเนินการแกปญหา 

   จากความเปนมาและความสําคัญของปญหาดังกลาวขางตนผูวิจัยจึงพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน โดย การนําเอาคอมพิวเตอรมาใชเปนเครื่องมือในการจัดการเรียนการสอน

อยางเปนระบบเพ่ือใหผูเรียนมีการโตตอบ ปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอร และบทเรียนคอมพิวเตอร 

ผูเรียนมีโอกาสเลือก ตัดสินใจ และไดรับการเสริมแรงจากการไดรับขอมูลยอนกลับทันที ผูเรียน

สามารถเรียนรูไดตามความสนใจ และตามความสามารถของตนเอง บทเรียนมีความยืดหยุน สามารถ

เรียนซํ้าไดตามท่ีตองการ สงเสริมใหผูเรียนมีความรับผิดชอบตอตนเอง ตองควบคุมการเรียนดวย

ตนเอง มีการแกปญหา และฝกคิดอยางมีเหตุผล เปนการเรียนท่ียึดผูเรียนเปนศูนยกลาง อีกท้ัง

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังชวยใหประหยัดเวลา และงบประมาณในการจัดการเรียนการสอน 

โดยลดความจําเปนท่ีจะตองใชครูท่ีมีประสบการณสูง หรือเครื่องมือราคาแพง เครื่องมืออันตรายและ

ลดชองวางการเรียนรูระหวางโรงเรียนในเมือง และชนบท เพราะสามารถสงบทเรียนคอมพิวเตอร ไป

ยังโรงเรียนชนบทใหเรียนรูได และยังสงเสริมการใชเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

 

2.  วัตถุประสงคการวิจัย 

 

 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

  เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับ

ใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนปาเด็งวิทยา 

จังหวัดเพชรบุรี   

 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  

  2.2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับ

ใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนปาเด็งวิทยา 

จังหวัดเพชรบุรี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 
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  2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กอนเรียนและหลังเรียน 

  2.2.3เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการอานภาษาอังกฤษ 

 

3.  สมมติฐานการวิจัย 

 

 3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการอานภาษาอังกฤษท่ีสรางมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความกาวหนาทางการเรียน

เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 3.3 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูใน

ระดับมาก 

 

4.  ขอบเขตการวิจัย 

 

 4.1 รูปแบบการวิจัย  การวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 

 4.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

  4.2.1 ประชากร ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียน

ปาเด็งวิทยา จังหวัดเพชรบุรี จํานวน 81 คน 

  4.2.2 กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนปาเด็งวิทยา จังหวัดเพชรบุรี จํานวน 42 คน ไดมาจากการสุมแบบกลุม 

4.3 ตัวแปรท่ีศึกษา 

 4.3.1 ตัวแปรตน ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการ

อานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ 

4.3.2 ตัวแปรตาม ไดแก  

1) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2) ความกาวหนาของผูเรียนท่ีเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3) ความคิดเห็นของผูเรียนท่ีเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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4.4 ขอบเขตดานเนื้อหาสาระ  

  เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย  คือ การอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ 

ครอบคลุม ความหมายของใจความสําคัญ ชนิดของใจความสําคัญ ตําแหนงของใจความสําคัญ และ

การอานแบบคราว 

 4.5 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

  4.5.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความ

สําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ 

  4.5.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนานเพ่ือวัด

ความกาวหนาทางการเรียนกอนและหลังจากเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ 

เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ 

  4.5.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ 

 4.6 ระยะเวลาในการวิจัย ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 

 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 

 

 5.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง บทเรียนสําเร็จรูปวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง

การอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษท่ีนําเสนอดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร โดย

บทเรียนเปนแบบนําเสนอเนื้อหา มีคําถามใหนักเรียนตอบ โปรแกรมจะประเมินคําตอบทันที นักเรียน

สามารถเรียนซํ้าในเนื้อหาท่ีไมเขาใจ 

 5.2 การอานจับใจความสําคัญจากส่ือส่ิงพิมพภาษาอังกฤษ หมายถึง การอานจับ

ใจความหลักของเรื่อง ครอบคลุมความหมายของใจความสําคัญ ชนิดของใจความสําคัญ ตําแหนงของ

ใจความสําคัญ และการอานแบบคราว 

5.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนปาเด็งวิทยา สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 10 ท่ีไดจากการทําแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 5.4 ความกาวหนาทางการเรียน หมายถึง การเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลัง

เรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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 5.5 นักเรียน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาอยูในชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ปการศึกษา 2557 

โรงเรียนปาเด็งวิทยา สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 10 ท่ีไมเคยเรียนเรื่องบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ 

5.6 ความคิดเห็นในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง น้ําหนักการ

แสดงความเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 5 ระดับ คือ ระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 

ระดับเห็นดวยมาก ระดับเห็นดวยปานกลาง ระดับเห็นดวยนอย และระดับเห็นดวยนอยมาก

ครอบคลุมดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและดานความรูท่ีไดรับ 

5.7 ประสิทธิภาพ หมายถึง ผลสัมฤทธิ์ท่ีไดมาจากการทดสอบนักเรียนท่ีเรียนบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ 

 

6.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

 6.1 ไดสื่อการสอนประเภทบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 

มาใชจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ 

 6.2 ไดตนแบบในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการอานจับใจความสําคัญ

จากสื่อสิ่งพิมพภาษอังกฤษ ใหกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในหัวขออ่ืนๆ ตอไป 
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บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอาน

จับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนปาเด็ง

วิทยา จังหวัดเพชรบุรี ผูวิจัยไดศึกษาหลักการแนวคิดและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ออกเปนหัวขอ

ครอบคลุม (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (2) การเรียนการสอนรายบุคคล  (3) การทดสอบ

ประสิทธิภาพ  (4) การเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ  (5) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนนวัตกรรมท่ีนับวันจะมีความสําคัญและไดรับการ

นําไปใชในการเรียนมากข้ึน เนื่องจากมีคุณลักษณะพิเศษท่ีเหมาะสมเอ้ือตอการเรียนรูอยางมี

ประสิทธิภาพ ตัวคอมพิวเตอรไดรับการพัฒนาใหมีขนาดเล็กลงแตประสิทธิภาพสูง ราคาถูกลงจน

ผูปกครองบางคนสามารถซ้ือไวใชในบาน โรงเรียนหลายแหงสามารถซ้ือไวประจํา ในดานโปรแกรม

การสอนวิชาตางๆ ไดรับการพัฒนาใหมีคุณภาพสูงข้ึน แนวโนมและพัฒนาการดังกลาวนี้ดําเนินตอไป

อยางไมหยุดยั้ง ในอนาคตคอมพิวเตอรจะยิ่งมีประสิทธิภาพสูงข้ึน โดยท่ีราคาถูกลงและโปรแกรมท่ีใช

จะมีคุณภาพสูงข้ึน มนุษยจะเรียนรูโดยใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือในการสอนมากข้ึน (บุญชม             

ศรีสะอาด 2541: 123)  

 ในเรื่องบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผูวิจัยศึกษา ครอบคลุมความหมายของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ประโยชนของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  ขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ขอดีและขอจํากัดของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การผลิตบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  ทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

รายละเอียดดังนี้ 

 1.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  ผูวิจัยและนักการศึกษาหลายทานใหความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ไว ดังนี้ 
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  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 7) กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

หมายถึง สื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอรรูปแบบหนึ่ง ซ่ึงใชความสามารถของคอมพิวเตอร ใน

การนําเสนอสื่อประสม ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง กราฟก แผนภูมิ กราฟ ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศนและ

เสียง เพ่ือถายทอดเนื้อหาบทเรียนหรือองคความรูในลักษณะท่ีใกลเคียงกับการสอนจริงในหองเรียน

มากท่ีสุด  

  สุรางค โควตระกูล (2541: 358) กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หรือ CAI 

หมายถึง การใชคอมพิวเตอรชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูเปนรายบุคคล โดยใชหลักการเรียนรูจาก

ทฤษฎีการเรียนรูทางพฤติกรรมนิยมของสกินเนอร ทฤษฎีการเรียนรูทางสังคมของดูรา (Modeling) 

และทฤษฎีการเรียนรูปญญานิยม การประมวลขอมูลขาวสาร (Information Processing)  

  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) (กรมการศึกษานอก

โรงเรียน 2542: 7) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนมาชวยสอนวิชาตางๆ ใหมนุษย โดยการนําเนื้อหาวิชาและลําดับการสอนมาบันทึกไวใน

คอมพิวเตอรชวยสอนโดยใหเครื่องคอมพิวเตอรกับนักเรียนโตตอบกันเอง ท้ังนี้รวมถึงการสอนใหคน

รูจักเขียนโปรแกรมสั่งงานคอมพิวเตอร แตไมรวมถึงการสอนใหรูจักวิธีใชคอมพิวเตอรหรือรูวา

คอมพิวเตอรเปนอยางไร บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนเพียงเครื่องมืออยางหนึ่งท่ีครูนํามาใช

เปนสื่อในการสอน 

  กิดานันท มลิทอง (2543: 242) กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง 

การนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อในการสอน จะทําใหการเรียนการสอนมีการโตตอบกันไดระหวาง

นักเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอรเชนเดียวกับการเรียนการสอนระหวางครูกับนักเรียนท่ีอยูในหองเรียน

ตามปกติ  

  บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543: 65) กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง 

วิธีการสอนรายบุคคล โดยอาศัยความสามารถของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีจะจัดหาประสบการณท่ีมี

ความสัมพันธกันมีการแสดงเนื้อหาตามลําดับท่ีตางกันดวยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอยาง

เหมาะสม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนเครื่องมือชวยสอนอยางหนึ่งท่ีนักเรียนเรียนดวย

ตนเองเปนผูท่ีจะตองปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ท่ีสงมาทางจอภาพ นักเรียนจะตอบคําถามทางแปนพิมพ

แสดงออกมาทางจอภาพ มีท้ังรูปภาพและตัวหนังสือ หรือบางทีอาจใชรวมกันกับอุปกรณอยางอ่ืนดวย 

เชน สไลด เทป วีดิทัศน เปนตน  

  สุวิทย มูลคํา และ อรทัย มูลคํา (2545: 59) กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนหมายถึง กระบวนการเรียนรูของนักเรียนท่ีอาศัยคอมพิวเตอร ซ่ึงเปนเทคโนโลยีระดับสูงมา

ประยุกตใชเปนสื่อหรือเครื่องมือสําหรับการเรียนรู โดยจัดเนื้อหาสาระหรือประสบการณสําหรับให

นักเรียนไดเรียนรู  
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  ฟอรเซียร (Forcier, 1996: 9) กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง 

การนําเอาคอมพิวเตอรมาใชในการจัดการเรียนการสอน ซ่ึงลักษณะของบทเรียนจะเปนการโตตอบกัน

ระหวางนักเรียนกับคอมพิวเตอร คอมพิวเตอรจะทําหนาท่ีเสนอเนื้อหาตางๆ ใหนักเรียนไดศึกษาจน

ชํานาญ และนักเรียนสามารถท่ีจะเรียนรูไดดวยตนเอง  

  ผดุง อารยะวิญู (2527: 41-42) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนํา

เครื่องคอมพิวเตอรมาใชเปนเครื่องชวยครูในการเรียนการสอน โปรแกรมสําหรับการเรียนการสอนมัก

บรรจุเนื้อหาเก่ียวกับสิ่งท่ีครูจะสอน แตแทนท่ีครูจะสอนเนื้อหาวิชาดวยตัวเอง ครูก็บรรจุเนื้อหา

เหลานั้นไวในโปรแกรมและนักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง คอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนวิธีหนึ่งท่ี

ชวยใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเอง โดยใชเครื่องคอมพิวเตอรเปนผูถายทอดวิชาแทนครู  

  ยืน ภูวรวรรณ (2531: 121) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน คือ โปรแกรม

คอมพิวเตอรท่ีไดนําเนื้อหาวิชาและลําดับวิธีการสอนมาบันทึกเก็บไว คอมพิวเตอรจะชวยนําบทเรียน

ท่ีเตรียมไวอยางเปนระบบมาเสนอในรูปแบบท่ีเหมาะสมสําหรับนักเรียน 

  พรีนิส จอหน (Prenis John, 1977: 20) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง 

คอมพิวเตอร ท่ีชวยทําใหนักเรียนเรียนรูรายวิชาไปทีละข้ันตอน โดยขณะท่ีมีการเรียนการสอนท่ีข้ึนอยู

กับการตอบสนอง ของนักเรียนนั้น คอมพิวเตอรจะทําหนาท่ี ถามคําถามให คอมพิวเตอรสามารถ

ยอนกลับไปสูราย ละเอียดท่ีผานมาแลวได หรือ สามารถใหการฝกฝนซํ้าใหแกนักเรียนได 

  โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อกลางใน

การถายทอดเนื้อหาของบทเรียนไปยังนักเรียนเรียน นักเรียนสามารถเลือกบทเรียนไดตามความสนใจ 

และความสามารถของตนเอง นักเรียนและคอมพิวเตอรมีปฏิสัมพันธโตตอบกันในขณะท่ีเรียน โดยมี

การนําเสนอเนื้อหา และลําดับวิธีการสอนเปนข้ันตอน มีการประเมินผลของนักเรียนและการใหขอมูล

ยอนกลับเพ่ือเสริมแรงแกนักเรียน ในบทเรียนแตละบทจะมีท้ังขอความ รูปภาพ ท้ังภาพนิ่งและ

ภาพเคลื่อนไหวสีสันสวยงาม มีเสียงประกอบ นอกจากนี้ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังออกแบบ

ในลักษณะท่ีเนนความแตกตางของนักเรียนเปนสําคัญเพ่ือตอบสนองกับความแตกตางของนักเรียนได

เปนอยางดี 

 1.2 คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 4 ประการ (4I’s) ไดแก (1) 

สารสนเทศ  (2) ความแตกตางระหวางบุคคล  (3) การโตตอบ  และ (4) การใหผลตอบกลับโดยทันที 

(ถนอมพร เลาหจรัสแสง 2541: 8-10)  

  1. สารสนเทศ (Information) สารสนเทศ หมายถึง เนื้อหาสาระท่ีไดรับการเรียบ

เรียงแลวเปนอยางดี ซ่ึงทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูหรือไดรับทักษะอยางหนึ่งอยางใด ตามท่ีผูสรางได

กําหนดวัตถุประสงคไวโดยการนําเสนอเนื้อหานี้อาจจะเปนการนําเสนอในรูปแบบตางๆ  
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  2. ความแตกตางระหวางบุคคล (Individualization) การตอบสนองความแตกตาง

ระหวางบุคคลคือลักษณะสําคัญของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บุคคลแตละบุคคลมีความแตกตาง

กันทางการเรียนรู ซ่ึงเกิดจากบุคลิกภาพ สติปญญา ความสนใจพ้ืนฐาน ความรูท่ีแตกตางกันไป 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนซ่ึงเปนสื่อการเรียนการสอนรายบุคคลประเภทหนึ่ง จึงตองไดรับการ

ออกแบบใหมีลักษณะท่ีตอบสนองตอความแตกตางสวนบุคคลใหมากท่ีสุด มีความยืดหยุนมากพอท่ีจะ

ใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียน ท้ังการควบคุมเนื้อหา การควบคุมลําดับของการเรียน การ

ควบคุมการฝกปฏิบัติหรือการทดสอบ 

  3. การโตตอบ (Interaction) การโตตอบ คือการมีปฏิสัมพันธกันระหวางนักเรียน

กับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปดโอกาสใหนักเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับผูสอนไดมากท่ีสุด เพ่ือให

เอ้ือตอการเรียนรู 

  4. การใหผลปอนกลับโดยทันที (Immediate Feedback) ตามแนวคิดของ      

สกินเนอร (Skinner) กลาววา ผลปอนกลับหรือการใหคําตอบถือเปนการเสริมแรงอยางหนึ่งแก

นักเรียน การท่ีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีการใหผลปอนกลับแกนักเรียนทันทีทําใหนักเรียน

ตรวจสอบการเรียนของตนเองได 

  โดยสรุป คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 4 ประการ(4I’s) ไดแก 

(1) สารสนเทศ  (2) ความแตกตางระหวางบุคคล  (3) การโตตอบ  และ (4) การใหผลตอบกลับโดย

ทันที 

 1.3 ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 12)  บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543: 68-69)  กลาววา  

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนตอการเรียนการสอน ดังนี้   

  1. ใชในการฝกฝนทักษะและเพ่ิมเติมความรู กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนเกิดจากความพยายามในการท่ีจะชวยใหนักเรียนท่ีเรียนออนสามารถใชเวลานอกเวลาเรียนใน

การฝกฝนทักษะ และเพ่ิมเติมความรูเพ่ือท่ีจะปรับปรุงการเรียนของตนใหทันนักเรียนอ่ืนได ดังนั้น

ผูสอนจึงสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปชวยในการสอนเสริมหรือทบทวนการสอนปกติ

ในชั้นเรียนได โดยท่ีผูสอนไมจําเปนตองเสียเวลาในการสอนซํ้ากับนักเรียนท่ีตามไมทันหรือจัดการสอน

เพ่ิมเติม 

  2. ใชในการเรียนดวยตนเอง กลาวคือ นักเรียนสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนไปใชในการเรียนดวยตนเองในเวลา และสถานท่ีท่ีนักเรียนสะดวก เชน แทนท่ีจะตองเดินทาง

มายังชั้นเรียนตามปกติ นักเรียนก็สามารถเรียนดวยตนเองท่ีบานได 
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  3. ใชสรางแรงจูงใจแกนักเรียน กลาวคือ นักเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี

ไดรับการออกแบบมาอยางดี ถูกตองตามหลักการของการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น 

สามารถท่ีจะจูงใจนักเรียนใหเกิดความกระตือรือรนท่ีจะเรียนและสนุกสนานไปกับการเรียนดวย 

  4. สงเสริมการเรียนตามเอกัตภาพ กลาวคือ นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง

ตามความพรอมและพัฒนาความรูไดตามศักยภาพของตนเอง 

  5. ใชในการทบทวนความรู กลาวคือ นักเรียนมีโอกาสเรียนไดหลายครั้งเทาท่ี

ตองการ 

  6. ใชเพ่ือการศึกษานักเรียนรายบุคคล กลาวคือ ความสามารถในการเก็บขอมูลของ

เครื่องคอมพิวเตอร ทําใหสามารถนํามาใชในลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี โดย

สามารถกําหนดบทเรียนใหแกนักเรียนแตละคนและแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที 

  7. ใชในบันทึกขอมูลเพ่ือการออกแบบการเรียน กลาวคือ ความสามารถของหนวย 

ความจําของเครื่องคอมพิวเตอร ชวยในการบันทึกคะแนน และพฤติกรรมตางๆ ของนักเรียน เพ่ือใช

ในการวางแผนบทเรียนในข้ันตอไปได 

  8. นักเรียนสามารควบคุมการเรียนดวยตนเอง กลาวคือ นักเรียนมีโอกาสโตตอบกับ

คอมพิวเตอรและควบคุมการเรียนเองได 

  9. ชวยใหนักเรียนสนใจบทเรียน กลาวคือ มีภาพ มีภาพเคลื่อนไหว มีสีและเสียง ท่ี

ทําใหนักเรียนไมเบื่อหนายตอการเรียน 

  10. ใชในการเรียนท่ีนักเรียนเปนศูนยกลาง กลาวคือ ตัวนักเรียนเปนศูนยกลางการ

เรียนรู ความแตกตางของนักเรียนไมมีผลตอการเรียนรูดังเชนวิธีการอ่ืนๆ 

  11. ชวยใหนักเรียนสามารถเรียนไปตามข้ันตอน กลาวคือ นักเรียนไดเรียนจากงาย

ไปหายาก หรือเลือกเรียนในหัวขอท่ีตนเองสนใจกอนได 

  12. ชวยฝกนักเรียนใหคิดอยางมีเหตุผล กลาวคือ นักเรียนตองตอบโตกับบทเรียน

ตลอดเวลาเพ่ือแกปญหาหรือตอบคําถาม 

  13. ชวยใหผูสอนควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด กลาวคือ นักเรียนสามารถใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียนรู ทําใหผูสอนมีเวลาเพียงพอในการดูแลนักเรียนอยาง

ใกลชิดมากข้ึน  

  โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชน คือ ผูสอนสามารถนําบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนไปชวยในการสอนเสริมหรือทบทวนการสอนปกติในชั้นเรียนได โดยท่ีผูสอนไม

จําเปนตองเสียเวลาในการสอนซํ้ากับนักเรียนท่ีตามไมทันหรือจัดการสอนเพ่ิมเติม นักเรียนสามารถนํา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชในการเรียนดวยตนเองในเวลาและสถานท่ีท่ีนักเรียนสะดวก 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถจูงใจนักเรียนใหเกิดความกระตือรือรนท่ีจะเรียนและสนุกสนาน
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ไปกับการเรียน สงเสริมใหนักเรียนสามารถเรียนไดตามเอกัตภาพ การบันทึกผลการเรียนลงในเครื่อง

คอมพิวเตอรเปนประโยชนในการนําไปใชในการวางแผนบทเรียนในข้ันตอไป นักเรียนสามารถควบคุม

การเรียนไดดวยตนเอง ฝกทักษะในการคิดแกปญหาใหแกนักเรียน และทําใหครูผูสอนมีเวลาในการ

ควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด 

 1.4 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

  1.4.1 ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ขอดีในการสงเสริมการเรียนการสอน ดังท่ี สุกรี รอดโพธิ์ทอง  อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง  วิชุดา รัตนเพียร 

(2540: 16-17) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดรับการยอมรับแลววามีขอดีตอการพัฒนาการ

เรียนการสอนเพ่ือชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรูของนักเรียน โดยเฉพาะอยางยิ่งในการเรียนรู

เพ่ือสนองตอบตอการเรียนรูเปนรายบุคคล โดยกลาววา ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

สําหรับนักเรียนและครู มีดังนี้  

   1) ขอดีสําหรับนักเรียน 

    (1) นักเรียนสามารถเรียนไดอยางเปนอิสระ 

     (2) มีการใหผลขอมูลยอนกลับทันที ดวยภาพ เสียง สีสันท่ีสวยงามทําให

นักเรียนเกิดความสนุกสนาน ตื่นเตน ไมเบื่อหนายตอบทเรียน 

    (3) ชวยใหนักเรียนเรียนไดดีและรวดเร็วกวาการเรียนปกติ 

    (4) สามารถประเมินผลการเรียนรูไดทันทวงที 

    (5) ฝกใหนักเรียนคิดอยางมีเหตุผล 

    (6) ปลูกฝงนิสัยความรับผิดชอบใหนักเรียน เนื่องจากเปนการศึกษา

รายบุคคล นักเรียนตองรับผิดชอบการเรียนรูดวยตนเอง 

    (7) นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนอยางเต็มท่ี 

    (8) นักเรียนเลือกบทเรียนไดหลายแบบ ไมทําใหเกิดความเบื่อหนาย 

    (9) สรางแรงจูงใจใหแกนักเรียน เพราะเปนสิ่งแปลกใหม 

   2) ขอดีสําหรับผูสอน 

    (1) ผูสอนมีเวลาในการดูแลเอาใจใสการเรียนของนักเรียนเพ่ิมข้ึน 

      (2) ผูสอนมีเวลาในการศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม เพ่ือพัฒนาความสามารถ

และประสิทธิภาพในการสอนของตนเองใหดีข้ึน 

      (3) ชวยลดเวลาในการสอนบทเรียนหนึ่งๆ เพราะผลจากการวิจัยสวนใหญ

พบวา บทเรียนท่ีมีลักษณะเปนลักษณะแบบโปรแกรม สามารถสอนเนื้อหาไดมากกวาการสอนแบบ

อ่ืนๆ โดยใชเวลานอยกวา ผูสอนจึงสามารถเพ่ิมเติมเนื้อหาและแบบฝกหัดไดอยางเต็มท่ีตามความ

เหมาะสม และความตองการของนักเรียน หรือตามท่ีผูสอนเห็นสมควร 
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     (4) เปนเครื่องมือสําหรับผูสอนในการสาธิตเรื่องท่ียาก และซับซอนให

เขาใจงาย ดวยการใชภาพ แสง สี เสียง และภาพเคลื่อนไหวตางๆในบทเรียน 

     (5) ผูสอนสามารถปรับปรุงแกไขบทเรียนไดโดยงาย โดยสามารถเพ่ิมเติม

เนื้อหาและรายละเอียดของบทเรียนไดตามตองการ 

     (6) ชวยในเรื่องของบันทึกการตอบคําถามและประเมินผลของนักเรียน 

ผูสอนสามารถควบคุมคุณภาพของบทเรียนและผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนได 

   ปรีดี ประทุมมา (2541: 28) กลาววา  ขอดีตอการเรียนการสอนบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีตอการเรียนการสอนดังนี้ 

   1. ทําใหการเรียนการสอนเปนมาตรฐานมากข้ึน กลาวคือ นักเรียนไดเรียน

เหมือนกันและเทากัน ความรูท่ีไดมีความแนนอน โดยไมตองกังวลกับอารมณของครูผูสอน เชน ความ

หงุดหงิด หรือความเบื่อหนายท่ีตัวเองสอนวิชาเดียวกันซํ้าๆ หลายหน ก็อาจทําใหคุณภาพการสอน

ลดลง 

   2. การปรับปรุงการสอน กลาวคือ สามารถนําขอมูลผลการเรียนของนักเรียน

มาใชในการปรับปรุงการเรียนการสอน หรือหลักสูตรเพ่ือใหมีความกาวหนาและเกิดผลดีตอการเรียนรู

ของนักเรียนมากข้ึน 

   3. การแกไขปรับปรุงบทเรียนสามารถทําไดงายข้ึนโดยแกไขเฉพาะสวนท่ี

ตองการไดไมตองแกไขใหมท้ังบทเรียน 

   4. สามารถใหผลขอมูลยอนกลับในทันที โดยเม่ือนักเรียนตอบคําถาม 

บทเรียนก็จะมีการตอบสนองคําตอบนั้นกับนักเรียนไดเร็วกวาครูผูสอน 

   5. สามารถสอนหรืออบรมในลักษณะท่ีสมจริงใหกับนักเรียนได เนื่องจาก

เนื้อหาบางอยางไมสามารถท่ีจะเรียนรูไดจากของจริง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถจําลอง

สถานการณจริง หรือเหตุการณจริงมาใหนักเรียนไดศึกษา เชน การทดลองวิทยาศาสตร เปนตน 

   6. สามารถแกปญหาการขาดแคลนครูได จึงเปดสอนไดหลายสาขาตามท่ี

นักเรียนตองการ โดยไมตองคํานึงถึงจํานวนผูสอน หรือนักเรียนวามีเพียงพอท่ีจะเปดสอนหรือไม 

   7. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใชรวมกับสื่ออ่ืนๆ ได เชน วีดิทัศน 

สไลด วิทยุ เทป เปนตน เพ่ือชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอนใหมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน 

   กิดานันท มลิทอง (2543: 253-254) กลาววา ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนไว ดังนี้  

    1. เพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนรูใหแกนักเรียน เนื่องจากการเรียนดวยคอมพิวเตอร

เปนประสบการณท่ีแปลกใหม 
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    2. การสรางความเราใจแกนักเรียน กลาวคือ การใชสี ภาพลายเสนท่ีแลดู

คลายเคลื่อนไหว ตลอดจนเสียงดนตรี จะเปนการเพ่ิมความเหมือนจริงและเราใจนักเรียนใหเกิดความ

อยากเรียนรูทําแบบฝกหัด หรือทํากิจกรรมตางๆ 

    3. ชวยในการวางแผนบทเรียน กลาวคือ ความสามารถของหนวยความจํา

ของเครื่องคอมพิวเตอรชวยในการบันทึกคะแนนและพฤติกรรมตางๆ ของนักเรียนไว เพ่ือใชในการ

วางแผนบทเรียนในข้ันตอไปได 

    4. ชวยในการศึกษานักเรียนเปนรายบุคคล กลาวคือ ความสามารถในการเก็บ

ขอมูลของเครื่อง ทําใหสามารถนําไปใชไดในลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี โดย

สามารถกําหนดบทเรียนใหแกนักเรียนแตละคนและแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที 

    5. สรางความเปนสวนตัวแกนักเรียน กลาวคือ ลักษณะของโปรแกรมบทเรียน

ท่ีใหความเปนสวนตัวแกนักเรียน เปนการชวยใหนักเรียนท่ีเรียนชาสามารถเรียนไดตามความสามารถ

ของตนโดยสะดวกอยางไมรีบเรง โดยไมตองอายผูอ่ืนและไมตองอายเครื่องเม่ือตอบคําถามผิด 

    6. ชวยใหผูสอนควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด กลาวคือบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนชวยขยายความสามารถของผูสอนในการควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด 

เนื่องจากสามารถบรรจุขอมูลไดงายและสะดวกในการนําออกมาใช 

  1.4.2 ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการพัฒนาและใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีขอจํากัด ดังท่ี สุกรี รอดโพธิ์ทอง  อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง  และวิชุดา รัตนเพียร 

(2540: 17-18)  กลาววา ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในประเทศไทย แมวาในปจจุบัน

การนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนจะมีความจําเปนและมีแนวโนมเพ่ิมข้ึน แตก็ประสบ

ปญหาการขาดแคลนบทเรียนท่ีมีคุณภาพ โดยท่ัวไปการนําคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนพบ

ขอบกพรอง ดังนี้  

   1) ประสิทธิภาพของปฏิสัมพันธ กลาวคือ รูปแบบของการมีปฏิสัมพันธ

ระหวางนักเรียนกับบทเรียนยังไมมีประสิทธิภาพดีพอ การโตตอบมักถูกจํากัดเพียงแคใหนักเรียน

เลือกตอบจากรายการท่ีกําหนดใหเทานั้น 

    2) ความยืดหยุน กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังมีลักษณะไม

ยืดหยุน เนื้อหาบทเรียนมีคําอธิบายตายตัว และไมสามารถสนองลักษณะการเรียนรูในรูปแบบตางๆ 

ใหเหมาะสมกับนักเรียนได 

    3) การนําเสนอบทเรียน กลาวคือ ใชวิธีการแสดงบทเรียนเหมือนตําราท่ัวไป 

ท้ังๆ ท่ีคอมพิวเตอรมีความสามารถดานการมีปฏิสัมพันธ (Interactive) และความไมอยูนิ่ง 

(Dynamic) การเสนอบทเรียนควรแตกตางจากหนังสือแตตองไมมีขอความแนนจอภาพมากนัก การ

ใชกราฟกตองพอดีและมีความหมาย 
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    4) ความสนุกสนาน กลาวคือ ใชวิธีการท่ีเนนการสรางความสนุกสนานมาก

เกินไป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบางบทเรียนนําเกมเขามาแทรกในบทเรียนมากเกินไป เพ่ือเนน

ใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานเพียงอยางเดียว โดยไมคํานึงถึงผลตอการเรียนรู 

    5) เนื้อหา กลาวคือ เนื้อหาไมตรงกับสาระวิชาหรือหลักสูตร เพราะสวนใหญ

ผูสรางมักกําหนดโครงสรางและรายละเอียดของเนื้อหาเอง 

    6) ข้ันตอนการพัฒนาบทเรียน กลาวคือ การจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนยังไมเปนไปตามข้ันตอนหรือแนวทางการพัฒนาบทเรียน 

  โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีในการชวยใหนักเรียนเกิดความสนใจ

ในเนื้อหา รูสึกสนุกสนานไมเบื่อหนาย ฝกการคิดอยางมีเหตุผล นักเรียนสามารถกําหนดเสนทางใน

การเรียนไดเอง มีอิสระในการเรียน ไดรับผลยอนกลับทันทีทําใหแกไขจุดบกพรองของตนเองได

ทันเวลา ครูผูสอนสามารถนําผลการเรียนท่ีบันทึกไวในโปรแกรมคอมพิวเตอรมาใชในการออกแบบ

บทเรียนเพ่ือพัฒนานักเรียนตอไปได สามารถแกไขหรือพัฒนาบทเรียนไดงาย มีเวลาในการควบคุม

และใหคําปรึกษานักเรียนเปนรายบุคคลมากข้ึน สามารถลดปญหาการขาดแคลนครูได สวนขอจํากัด

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ขอจํากัดเรื่องรูปแบบของปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับ

โปรแกรมบทเรียนซ่ึงนักเรียนสามารถตอบโตกับบทเรียนไดตามรายการท่ีกําหนดไวเทานั้น คําอธิบาย

ในบทเรียนถูกวางไวตายตัว ไมมีความยืดหยุน การเนนความสนุกสนานมากกวาการเสนอเนื้อหาสาระ  

 1.5 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  กิดานันท มลิทอง (2543: ม.ป.น.)  พรเทพ เมืองแมน (2544: ม.ป.น.)                       

ทักษิณา  สวนานนท 2530: ม.ป.น.)  กลาวถึงประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสรุปได ดังนี้ 

  1. การสอนเนื้อหาหรือสอนเสริม (Tutorial Instructive) บทเรียนในลักษณะแบบนี้

จะเปนโปรแกรมท่ีเสนอเนื้อหาความรูเปนเนื้อหายอยๆ แกนักเรียนในรูปแบบของขอความ ภาพ เสียง 

หรือทุกรูปแบบรวมกันแลวใหนักเรียนตอบคําถาม เม่ือนักเรียนใหคําตอบแลว คําตอบนั้นจะไดรับการ

วิเคราะหเพ่ือใหขอมูลยอนกลับทันทีแตถานักเรียนตอบคําถามนั้นซํ้า และยังผิดอีกก็จะมีการใหเนื้อหา

เพ่ือทบทวนใหมจนกวานักเรียนจะตอบถูกแลวจึงใหตัดสินวาจะยังคงเรียนเนื้อหาในบทนั้นอีกหรือจะ

เรียนในบทใหมตอไป บทเรียนในรูปแบบของบทเรียนโปรแกรมแบบสาขาโดยสามารถใชสอนไดในทุก

สาขาวิชานับตั้งแตดานมนุษยศาสตรไปจนถึงวิทยาศาสตร และเปนบทเรียนท่ีเหมาะสมในการสอน

เนื้อหาขอมูลท่ีเก่ียวกับขอเท็จจริง เพ่ือการเรียนรูทางดานกฎเกณฑหรือทางดานวิธีการแกปญหาตางๆ 

สําหรับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบนี้สามารถแบงออกไดเปน 2 รูปแบบ คือ 

   1.1 บทเรียนแบบเสนตรง (Linear Program) โปรแกรมประเภทนี้ใชสําหรับการ

เสนอเนื้อหาของวิชาตางๆ ใหแกนักเรียน ดังนั้นคอมพิวเตอรจะมีบทบาทเปนผูสอน หรือ Tutor 

เนื้อหาของบทเรียน การสอนเนื้อหาอาจจะเสนอเปนเฟรมๆ ตั้งแตเฟรมแรกไปจนถึงเฟรมสุดทายแลว
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ใหตอบคําถามทายบทเรียนหรืออีกวิธีหนึ่งคือเสนอเนื้อหาเปนตอนๆ แตละตอนอาจจะตองมีตั้งแต 1 

เฟรมข้ึนไปพอจบบทเรียนแตละตอนแลวมีคําถามทายบท ถาการตอบคําถามทายบทไมผานเกณฑท่ี

กําหนด นักเรียนสามารถกลับไปทบทวนเรียนใหมกอนจะข้ึนบทเรียนหรือตอนใหมตอไป 

   1.2 บทเรียนแบบสาขา (Branching Tutorial ) เปนการนําเสนอเนื้อหาและ

บทเรียนหลายๆ หัวขอแลวใหนักเรียนเลือกบทเรียนตามความตองการ ดังนั้นจึงเหมาะกับบทเรียนท่ีมี

เนื้อหามากๆ การสอนเนื้อหาแบงเปนหัวขอยอยตามความเหมาะสมกับระดับชั้น เพ่ือใหไมใชเวลามาก 

และนาเบื่อจนเกินไป การสอนเนื้อหาแบบใด หัวขอใด เรื่องใด ควรเนนเรื่องใดมากอนหลัง หลังจาก

การศึกษาบทเรียนแตละเรื่องแลวอาจจะมีคําถามทายบท บทเรียนแบบนี้การออกแบบและการสราง

ยุงยากกวาแบบเสนตรง แตสรางบทเรียนไดครอบคลุมเนื้อหาไดกวางและลึก นักเรียนสามารถเลือก

บทเรียนไดตามความถนัดและความสนใจ 

  2. แบบฝกหัด (Drill and Practice) บทเรียนในการฝกหัดเปนโปรแกรมท่ีไม

ตองการเสนอเนื้อหาความรูแกนักเรียนกอน แตจะมีการใหคําถามหรือปญหาท่ีไดคัดเลือกมาจากการ

สุมหรือออกแบบมาโดยเฉพาะ โดยการนําเสนอคําถามหรือปญหานั้นซํ้าแลวซํ้าเลาเพ่ือใหนักเรียน

ตอบ แลวมีการใหคําตอบท่ีถูกตอง เพ่ือการตรวจสอบยืนยันหรือแกไข และพรอมกับใหคําถามหรือ

ปญหาตอไปอีกจนถึงระดับเปนท่ีนาพอใจ ดังนั้นในการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการฝกหัดนี้นักเรียนจึง

จําเปนตองมีความคิดรวบยอด และมีความรูความเขาใจในเรื่องราวและกฎเกณฑเก่ียวกับเรื่องนั้นๆ 

เปนอยางดีมากอนแลวจึงจะสามารถตอบคําถามหรือแกปญหาได โปรแกรมบทเรียนในการฝกหัดนี้จะ

สามารถใชไดในหลายสาขาวิชาท้ังทางดานคณิตศาสตร ภูมิศาสตร ประวัติศาสตร วิทยาศาสตร การ

เรียนคําศัพท และการแปลภาษา 

  3. การจําลอง หรือสถานการณจําลอง (Simulation) การสรางโปรแกรมบทเรียนท่ี

เปนการจําลองเพ่ือใชในการเรียนการสอน ซ่ึงจําลองความเปนจริงโดยตัดรายละเอียดตางๆ หรือการ

นํากิจกรรมท่ีใกลเคียงกับความเปนจริงมาใหนักเรียนไดศึกษานั้น เปนการเปดโอกาสใหนักเรียน ได

พบเห็นภาพจําลองของเหตุการณฝกทักษะเพ่ือการเรียนรูไดโดยไมตองเสี่ยงภัย หรือเสียคาใชจายมาก

นัก รูปแบบของโปรแกรมบทเรียนการจําลองอาจจะประกอบดวยการเสนอความรูขอมูล การแนะนํา

นักเรียนเก่ียวกับทักษะการฝกปฏิบัติ เพ่ือเพ่ิมพูนความชํานาญและความคลองแคลว และการให

เขาถึงการเรียนรูตางๆ ในบทเรียนจะประกอบดวยสิ่งท้ังหมดเหลานี้ หรือมีเพียงอยางหนึ่งอยางใดก็ได 

ในโปรแกรมบทเรียนการจําลองนี้จะมีโปแกรมบทเรียนยอยแทรกอยูดวย ไดแก โปรแกรมการสาธิต 

โปรแกรมนี้ไมใชเปนการสอนเหมือนกับโปรแกรมการสอนธรรมดาซ่ึงเปนการเสนอเนื้อหาความรู แลว

จึงใหนักเรียนทํากิจกรรม แตโปรแกรมการสาธิตเปนเพียงการแสดงใหนักเรียนไดชมเทานั้น เชน ใน

การเสนอการจําลองของระบบสุริยะจักรวาลวามีดาวนพเคราะหอะไรบางท่ีโคจรรอบดวงอาทิตย ใน

โปรแกรมนี้อาจมีการสาธิตการหมุนรอบตัวเองของดาวนพเคราะหเหลานั้น และการหมุนรอบดวง
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อาทิตยใหชมดวย การสรางบทเรียนลักษณะนี้จะเปนการสรางใหสมจริงและนาสนใจ แตคอนขางจะ

สรางยาก ตองใชผูท่ีมีความรูทางคอมพิวเตอร และตองใชเวลานานในการสราง แตอยางไรก็ดี นับเปน

บทเรียนท่ีใหผลการเรียนรูท่ีดีประเภทหนึ่งเชนกัน 

  4. เกมเพ่ือการเรียนการสอน (Instructional Games) มีลักษณะเปนเกมท่ีมุงเนนให

นักเรียนเกิดความสนุกสนานและทาทาย แตมิใชเปนเพียงแคสนุกสนานอยางเดียวเหมือนกับเกมท่ัวไป 

แตเปนท่ีใหเกิดการเรียนรูดวย ซ่ึงบทเรียนในลักษณะนี้จะชวยใหนักเรียนเรียนรูไดอยางสนุกสนาน มี

เจตคติท่ีดีตอบทเรียนอีกดวย การใชเกมเพ่ือการเรียนการสอนกําลังเปนท่ีนิยมมาก เนื่องจากเปนสิ่งท่ี

กระตุนนักเรียนใหเกิดความอยากเรียนรูไดอยางงาย เราสามารถใชเกมในการสอนและเปนสื่อท่ีจะให

ความรูแกนักเรียนไดเชนกันในเรื่องของกฎเกณฑ แบบแผนของระบบ กระบวนการ ทัศนคติตลอดจน

ทักษะตางๆ นอกจากนี้ การใชเกมยังชวยเพ่ิมบรรยากาศในการเรียนรูใหดีข้ึน และชวยมิใหนักเรียน

เกิดอาการเหมอลอย หรือฝนกลางวันซ่ึงเปนอุปสรรคในการเรียน เนื่องจากมีการแขงขันกัน จึงทําให

นักเรียนตองมีการตื่นตัวอยูเสมอ รูปแบบโปรแกรมบทเรียนของเกมเพ่ือการเรียนการสอนคลายคลึง

กับโปรแกรมบทเรียนการจําลอง แตแตกตางกันโดยการเพ่ิมบทบาทของผูแขงขันเขาไปดวย 

  5. การคนหา (Discovery) เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนสามารถเรียนรูจาก

ประสบการณของตนเองใหมากท่ีสุด โดยการเสนอปญหาใหนักเรียนแกไขดวยการลองผิดลองถูก หรือ

โดยวิธีการจัดระบบเขามาชวย โปรแกรมคอมพิวเตอรจะชวยใหขอมูลแกนักเรียนเพ่ือชวยในการคนพบ

นั้นจนกวาจะไดขอสรุปท่ีดีท่ีสุด ตัวอยางเชน นักขายท่ีมีความสนใจจะขายสินคาเพ่ือเอาชนะคูแขง

โปรแกรมจะจัดใหมีสินคนมากมายหลายประเภท เพ่ือใหนักขายทดลองจัดแสดงเพ่ือดึงดูดความสนใจ

ของลูกคา และเลือกวิธีการดูวาจะขายสินคนประเภทใดดวยวิธีการใดจึงจะทําใหลูกคาซ้ือสินคาของ

ตน เพ่ือนําไปสูขอสรุปวาควรจะมีวิธีการขายอยางไรท่ีจะสามารถเอาชนะคูแขงได 

  6. การแกปญหา (Problem-Solving) เปนการใหนักเรียนฝกความคิด การตัดสินใจ 

โดยการมีการกําหนดเกณฑนั้น โปรแกรมท่ีใหนักเรียนเขียนเอง นักเรียนจะเปนผูกําหนดปญหาและ

เขียนโปรแกรมสําหรับแกปญหานั้น โดยท่ีคอมพิวเตอรจะชวยในการคิดคํานวณและหาคําตอบท่ีถูกตอง

ให ในกรณีนี้คอมพิวเตอรจะเปนเครื่องชวยสอนใหนักเรียนบรรลุถึงทักษะของการแกปญหาโดยการ

คํานวณขอมูล และจัดการสิ่งท่ียุงยากซับซอนใหงายตอการเรียนรู แตถาเปนการแกปญหาโดยใช

โปรแกรมท่ีมีผูเขียนไวแลว คอมพิวเตอรจะทําการคํานวณให ในขณะท่ีนักเรียนเปนผูจัดการกับปญหา

เหลานั้นเอง เชน ในการหาพ้ืนท่ีของดินแปลงหนึ่ง ปญหามิไดอยูท่ีวานักเรียนจะคํานวณหาพ้ืนท่ีได

เทาไร แตข้ึนอยูกับวาจะจัดการหาพ้ืนท่ีไดอยางไรเสียกอน เปนตน 

  7. การทดสอบ (Test) การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือการทดสอบ มิใชเปนการใช

เพียงเพ่ือปรับปรุงคุณภาพของแบบทดสอบเพ่ือวัดความรูของนักเรียนเทานั้น แตยังชวยใหผูสอนมี

ความรูสึกท่ีเปนอิสระจากการผูกมัดทางดานกฎเกณฑตาง ๆ เก่ียวกับการทดสอบไดอีกดวย หรือ
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คําถามจากบทเรียนมาเปนการทดสอบแบบมีปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกับนักเรียนหรือผูท่ีไดรับ

การทดลองซ่ึงเปนท่ีนาสนุกสนใจกวา พรอมกันนั้นก็อาจเปนการสะทอนถึงความสามารถของนักเรียน

ท่ีจะนําความรูตางๆ มาใชในการตอบไดอีกดวย 

  8. บทสนทนา (Dialogue) เปนการเรียนแบบการสอนในหองเรียนกลาวคือ 

พยายามใหเปนการคุยระหวางผูสอนและนักเรียน เพียงแตวาท่ีจะใชก็เปนตัวอักษรบนจอภาพแลวมี

การสอน โดยการตั้งปญหาถาม ลักษณะในการใชแบบสอบถามก็เปนการแกปญหาอยางหนึ่ง 

  9. การสาธิต (Demonstration) การสาธิตโดยใชคอมพิวเตอรนาสนใจเพราะใหการ

แสดงดวยภาพประกอบมีเสียงบรรยายหรือบรรเลงเพลงประกอบ 

  โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี 9 ประเภท ดังนี้ (1) การสอนเนื้อหาหรือ

สอนเสริม แบงออกไดเปน 2 รูปแบบ คือ บทเรียนแบบเสนตรง และบทเรียนแบบสาขา (2) 

แบบฝกหัด เปนโปรแกรมท่ีไมตองการเสนอเนื้อหา แตจะมีการใหคําถามหรือปญหาซํ้าแลวซํ้าเลา

เพ่ือใหนักเรียนตอบ (3) การจําลอง เปนการสรางโปรแกรมบทเรียนท่ีเปนการจําลองเพ่ือใชในการ

เรียนการสอน (4) เกมเพ่ือการเรียนการสอน เปนเกมท่ีมุงเนนใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานทาทาย 

(5) การคนหา เปนการเสนอปญหาใหนักเรียนแกไขดวยการลองผิดลองถูก (6) การแกปญหา เปนการ

ใหนักเรียนฝกความคิด การตัดสินใจ โดยการมีการกําหนดเกณฑนั้น (7) การทดสอบ เปนการใช

โปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือการทดสอบ (8) บทสนทนา เปนการเรียนแบบการสอนท่ีใชการพูดคุยกัน

เปนตัวอักษรบนจอภาพแลวมีการสอน โดยการตั้งปญหาถาม (9) การสาธิต เปนการสาธิตข้ันตอนใน

การปฏิบัติสําหรับนักเรียน 

 1.6 การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมีความนาสนใจ และตรงตามจุดประสงค 

ท่ีตั้งไว ผูสรางควรทําความเขาใจข้ันตอนและวิธีการสรางบทเรียนกอน มีผูกลาวถึงหลักการและ

ข้ันตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวหลายทาน ดังนี้  

  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ (2537: 18-20) กลาวถึงกระบวนการ

ในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีข้ันตอนดังนี้  

  ข้ันท่ี 1 การออกแบบและพัฒนาบทเรียน ประกอบกิจกรรมดวยข้ันตอนตางๆ คือ              

การวิเคราะหกระบวนการวิชา (Course Analysis) การกําหนดวัตถุประสงคบทเรียน (Tutorial 

Objectives) การวิเคราะหเนื้อหาและกิจกรรม (Content and Activities Analysis) การกําหนด

ขอบขายของบทเรียน และการกําหนดวิธีการนําเสนอ (Presentation) 

  ข้ันท่ี 2 การเขียนแผนภูมิโครงรางของบทเรียน (Storyboard) หมายถึง เรื่องราว

ของบทเรียนท่ีประกอบดวยเนื้อหาท่ีแบงเปนกรอบเนื้อหายอย (Frame) ตามวัตถุประสงคและการ

นําเสนอโดยรางแตละกรอบเนื้อหาเรียงลําดับไวตั้งแตกรอบท่ี 1 จนถึงสุดทาย นอกจากนี้แลวยังตอง
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ระบุภาพท่ีใชแตละกรอบเนื้อหายอย พรอมเง่ือนไขตางๆ ท่ีเก่ียวของ เชน ลักษณะของภาพ เสียง

ประกอบ แผนภูมิ โครงรางนี้จะเปนแนวทางการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตอไป         

ดังนั้นการสรางแผนภูมิโครงรางท่ีละเอียด และสมบูรณมากเทาใดก็จะทําใหการสรางบทเรียน        

เปนระบบมากข้ึน 

  ข้ันท่ี 3 การสรางบทเรียน (Courseware Construction) หมายถึง การดําเนินการ

ตามแผนภูมิโครงรางท่ีวางไวท้ังหมด นับตั้งแตการออกแบบกรอบเนื้อหาเปลา หนาจอ การกําหนดสีท่ี

จะใชงานจริง รูปแบบของอักษรท่ีจะใช ขนาดของตัวอักษร สีพ้ืนและสีของตัวอักษร นอกจากนั้นแลว

ยังมีขอมูลตางๆ ท่ีเก่ียวของ เชน การใสเนื้อหาและกิจกรรม ซ่ึงประกอบดวย ขอมูลท่ีจะแสดงบนจอ

สิ่งท่ีคาดหวังและการตอบสนอง ขอมูลสําหรับการควบคุมการตอบสนอง การใสขอมูลบันทึกการสอน 

การสรางบทเรียนนั้นสวนใหญแลวผูสรางจะสรางโดยใช Authoring System ไดแกการสรางภาพ 

เชน ภาพลายเสน ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ฯลฯ การบันทึกเสียง การสรางเง่ือนไขของบทเรียน เชน 

การโตตอบ การยอนกลับ 

  ข้ันท่ี 4 การตรวจสอบและประเมินผล ในข้ันสุดทายของการนําบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนไปใชงานจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองผานกระบวนการตรวจสอบและประเมินการเรียน 

(Courseware Testing and Evaluating) กอนเพ่ือประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในข้ัน

แรกวามีคุณภาพอยางไร การตรวจสอบนั้นจะตองทําตลอดเวลา หมายถึง การตรวจสอบในแตละ

ข้ันตอนของการออกแบบบทเรียน การตรวจสอบการใชงานบทเรียน โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนจําเปนตองมีการทดสอบบทเรียนกอนท่ีจะนําไปใชงาน เพ่ือตรวจสอบความถูกตองในการใช

งานของบทเรียน 

  ไพโรจน ตีรณธนากุล (2541: 17) กลาววา  ข้ันตอนการพัฒนาตามกระบวนการ

สรางบทเรียนคอมพิวเตอร มีข้ันตอน 5 ข้ันดังนี้  

  ข้ันท่ี 1 ข้ันตอนการวิเคราะหเนื้อหา 

   1) สรางแผนภูมิระดมสมอง โดยการศึกษาและวิเคราะหหลักสูตรของ

รายวิชา จัดทําแผนภูมิขายงานใหมีความสัมพันธตอเนื่องกัน แสดงลําดับกอนหลังของหัวเรื่องตางๆ 

ของเนื้อหา 

   2) สรางแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ จัดแบงเนื้อหาแตละหนวยออกเปนหัวเรื่อง

สําคัญ พรอมเรียงลําดับของเนื้อหา 

   3) สรางแผนภูมิโครงขายเนื้อหา กําหนดขอบเขตของเนื้อหาท่ีตองการ

นําเสนอในบทเรียน จัดแบงเนื้อหาออกเปนหัวเรื่องยอย  

  ข้ันท่ี 2 การออกแบบการสอนบทเรียน 
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   1) กําหนดวิธีการนําเสนอ และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยการกําหนด

เทคนิควิธีการในการนําเสนอเนื้อหาดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พรอมระบุวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรมท่ีตองการพัฒนานักเรียน 

   2) สรางแผนภูมิการนําเสนอในแตละหนวย เขียนแผนภูมิแสดงลําดับ

ข้ันตอนของการนําเสนอเนื้อหาของแตละหนวยตามลําดับข้ันตอน 

  ข้ันท่ี 3 การพัฒนากรอบเนื้อหา 

   1) เขียนรายละเอียดของเนื้อหา โดยการเขียนอธิบายรายละเอียดเนื้อหา

ตามรูปแบบท่ีไดกําหนดไวเปนกรอบเนื้อหา 

   2) จัดลําดับเนื้อหา เปนการนํากรอบเนื้อหามาเรียบเรียงตามลําดับการ                 

นําเสนอ 

   3) นําเสนอคณะกรรมการผูควบคุม โดยนําเสนอคณะกรรมการผูควบคุม

วิทยานิพนธเพ่ือตรวจเนื้อหาท่ียังเปนสิ่งพิมพ 

   4) นําเสนอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือทําการตรวจเนื้อหาท่ียังเปนสิ่งพิมพ 

  ข้ันท่ี 4 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

   1) เลือกโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีเหมาะสม โดยพิจารณาเพ่ือเลือกโปรแกรม

สําเร็จรูปท่ีจะนํามาจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

   2) จัดเตรียมรูปภาพ เสียง โดยจัดเตรียมไวใหพรอมท่ีจะใชงาน ดวยการ

สรางไวเปนแฟม 

   3) นําเสนอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือทําการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนและนํามาแกไข 

   4) ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดลองรายบุคคล 

   5) ทดลองกลุมยอย โดยทดลองกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง แลวนํามา

ปรับปรุง 

   6) ทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยนําบทเรียนท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับ

นักเรียนกลุมตัวอยาง 

  ข้ันท่ี 5 การประเมินคา (Evaluation) เปนข้ันตอนในการติดตามผลการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือทําการประเมินและปรับปรุงแกไข 

  อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985: 274-278) กลาวถึง ข้ันตอนการ

ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 7 ข้ันตอน ดังนี้  

  ข้ันท่ี 1 ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 
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   1) กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค หมายถึง การตั้งเปาหมายวานักเรียน

จะสามารถใชบทเรียนนี้ เพ่ือศึกษาในเรื่องใดและลักษณะใด เชน ใชเปนบทเรียนหลัก หรือบทเรียนเสริม 

ใชเปนแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบ รวมท้ังกําหนดวัตถุประสงคในการเรียน คือ เม่ือนักเรียนเรียนจบ

บทเรียนแลวจะสามารถทําอะไรไดบาง เชน นักเรียนสามารถยกตัวอยาง หรืออธิบายไดเปนตน 

   2) เก็บรวบรวมขอมูล หมายถึง การเตรียมพรอมในเรื่องเนื้อหาท้ังหมดท้ังท่ี

เก่ียวกับเนื้อหาท่ีจะนํามาสรางบทเรียน และเนื้อหาท่ีเก่ียวกับการพัฒนา และออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

   3) เรียนรูเนื้อหา หมายถึง ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หาก

เปนผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาก็จะตองหาความรูทางดานการออกแบบบทเรียนเพ่ิมเติม หรือหากเปน

ผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบบทเรียนแลวก็จะตองหาความรูทางดานเนื้อหาเพ่ิมเติม 

   4) สรางความคิด หมายถึง การระดมสมอง การกระตุนใหเกิดความคิด

สรางสรรคเพ่ือใหไดขอคิดเห็นตางๆ เปนจํานวนมากจากทีมงาน ในข้ันการสรางความคิดนี้จะยึดถือ

ปริมาณมากกวาการประเมินคาความถูกตองเหมาะสม 

  ข้ันท่ี 2 ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดวยข้ันตอน

ยอย ดังนี้ 

   1) ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูออกแบบจะนําความคิด

ท้ังหมดมาประเมินวาขอคิดใดท่ีนาสนใจ การทอนความคิดจะเริ่มจากการคิดเอาสิ่งท่ีไมนาปฏิบัติได

หรือเปนขอคิดท่ีซับซอนออกไป และรวบรวมความคิดท่ีนาสนใจมาพิจารณาอีกครั้ง 

   2) วิเคราะหงานและแนวความคิด หมายถึง การวิเคราะหข้ันตอนเนื้อหาท่ี

นักเรียนจะตองศึกษาจนทําใหเกิดการเรียนรูท่ีตองการ และเพ่ือคิดวิเคราะหหาหลักการเรียนรูท่ี

เหมาะสมของเนื้อหานั้น ๆ และเพ่ือใหไดแผนงานสําหรับการออกแบบบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 

   3) ออกแบบบทเรียนข้ันแรก ผูออกแบบจะนํางานและแนวคิดท่ีกําหนดไว          

มาออกแบบใหเปนบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ ประกอบดวยการกําหนดประเภทของการเรียนรูประเภท

ของคอมพิวเตอรชวยสอน การกําหนดข้ันตอนและทักษะท่ีจําเปน การกําหนดปจจัยหลัก     ท่ีตอง

คํานึงในการออกแบบ โดยยึดทฤษฎีการเรียนรูเปนองคประกอบพ้ืนฐาน 

   4) ประเมินและแกไขการออกแบบ การประเมินจะตองทําเปนระยะๆ ใน

ระหวางการออกแบบ ควรมีการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญการออกแบบและประเมิน

จากนักเรียน เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไขจุดบกพรอง กอนนําไปใชตอไป 

  ข้ันท่ี 3 ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) ผังงานหรือชุดของสัญลักษณ

ตางๆ ซ่ึงอธิบายข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม การเขียนผังงานเปนสิ่งสําคัญ การเขียนผังงานจะไม

นําเสนอรายระเอียดหนาจอเหมือนการเขียนสตอรีบอรด แตการเขียนผังงานจะนําเสนอลําดับข้ันตอน 
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โครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เสนอขอมูลเก่ียวกับโปรแกรม เชน อะไรจะเกิดข้ึนเม่ือ

นักเรียนตอบคําถามผิดหรือเม่ือไรท่ีจะมีการจบบทเรียน เปนตน 

  ข้ันท่ี 4 ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) เปน

ข้ันตอนการเตรียมการนําเสนอขอความ ภาพ รวมท้ังสื่อในรูปแบบมัลติมีเดียตางๆ ลงบนกระดาษ 

เพ่ือใหการนําเสนอขอความและสื่อในรูปแบบตางๆ เหลานี้เปนไปอยางเหมาะสมบนหนาจอ

คอมพิวเตอร ในชั้นนี้ควรมีการประเมินและทบทวนแกไขบทเรียนจากสอตรีบอรดจนพอใจ เพ่ือชวย

ในการตรวจสอบเนื้อหาท่ีอาจจะสับสน ไมชัดเจน ตกหลนและเนื้อหาท่ีอาจจะยากหรืองายจนเกินไป

สําหรับนักเรียน 

  ข้ันท่ี 5 ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) ข้ันนี้เปน

กระบวนการเปลี่ยนสตอรีบอรดใหกลายเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การเขียนโปรแกรม 

หมายถึง การใชโปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการสรางบทเรียน ผูออกแบบตอง

รูจักเลือกใชโปรแกรมท่ีเหมาะสมเพ่ือใหตรงกับความตองการและลดเวลาในการสรางไดในสวนหนึ่ง 

  ข้ันท่ี 6 ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting 

Materials) เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบงไดเปน 4 ประเภท คือ คูมือการใชของนักเรียน คูมือ

การใชของผูสอน คูมือสําหรับแกปญหาเทคนิคตางๆ และเอกสารประกอบเพ่ิมเติมท่ัวๆ ไป เชน ใบงาน 

  ข้ันท่ี 7 ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนและเอกสารท้ังหมด ควรท่ีจะไดรับการประเมิน โดยเฉพาะในสวนของการ

นําเสนอและการทํางานของบทเรียน ในสวนของการนําเสนอนั้น ผูท่ีทําการประเมินคือผูท่ีมี

ประสบการณในการออกแบบมากอน ในการประเมินการทํางานของบทเรียนนั้น ผูออกแบบควรท่ีจะ

ทําการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในขณะท่ีใชบทเรียนหรือสัมภาษณนักเรียนหลังการใชบทเรียน 

อาจทําการทดสอบความรูนักเรียน หลังจากท่ีไดทําการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นๆ 

แลว โดยนักเรียนจะตองมาจากนักเรียนในกลุมเปาหมาย ข้ันตอนนี้อาจครอบคลุมการทดสอบนํารอง

และการประเมินจากผูเชี่ยวชาญได 

  ประวิทย สิมมาทัน (2546: ม.ป.น.)  กลาววา  ข้ันตอนในการสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1  ศึกษาหลักสูตร เพ่ือท่ีจะทราบรายละเอียดของเนื้อหาวิชา พ้ืนความรูและ

ความพรอมของนักเรียน เพ่ือนํามาใชในการวางแผนและประกอบการสรางบทเรียน 

  ข้ันท่ี 2 กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม หรือสิ่งท่ีคาดหวังของหลักสูตรเพ่ือ

กําหนดรูปแบบและลักษณะของการนําเสนอเนื้อหาและกิจกรรม 

  ข้ันท่ี 3 วิเคราะหเนื้อหา จัดทําแผนภูมิขายงานใหมีความสัมพันธตอเนื่องกัน แสดง

ลําดับกอนหลังของหัวเรื่องตางๆ อยางสมบูรณ 
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  ข้ันท่ี 4 จัดแบงเนื้อหาออกเปนสวนยอยๆ โดยนําหัวเรื่องท่ีไดจัดแบงไวมาแยกเปน

หัวเรื่องยอย โดยใหครอบคลุมเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอท้ังหมด 

  ข้ันท่ี 5 สรางขอความในแตละกรอบเนื้อหาท่ีกําหนดไว ขอความของกรอบควร

สัมพันธกับเนื้อหาและหนาท่ีของแตละกรอบ ซ่ึงจะประกอบดวยกรอบตางๆ 4 กรอบ คือ (1) กรอบ

หลัก เปนกรอบท่ีใหขอมูล โดยนักเรียนสามารถเรียนรูในเรื่องท่ีไมเคยเรียนมากอน (2)  กรอบฝกหัด 

เปนกรอบท่ีจะใหนักเรียนฝกหัดขอมูลท่ีไดจากกรอบหลัก  (3) กรอบรองสงทาย เปนกรอบท่ีเขียนเพ่ือ

แกไขความเขาใจผิด หรือตอบผิดซ่ึงอาจจะขามกรอบนี้ไปถานักเรียนตอบถูก  และ (4) กรอบสงทาย 

เปนกรอบทดสอบโดยนักเรียนจะนําความรูในกรอบหลักมาตอบ 

  ข้ันท่ี 6 เขารหัสตามโปรแกรมท่ีตั้งไว ซ่ึงตองแปลงรหัสตามโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี

ใช ซ่ึงอาจข้ึนอยูกับโปรแกรมท่ีใช เชน Authorware หรือ Tool Book 

  ข้ันท่ี 7 ปอนบทเรียนเขาเครื่องคอมพิวเตอร ข้ันตอนนี้ตองใชเวลา และทักษะทาง

คอมพิวเตอรพอสมควรในการสรางบทเรียน ซ่ึงสามารถศึกษาเพ่ิมเติมไดในเรื่อง การสราง

คอมพิวเตอรชวยสอนดวยโปรแกรมสําเร็จรูป 

  ข้ันท่ี 8 ตรวจสอบความถูกตอง โดยตรวจสอบความเรียบรอยของคอมพิวเตอรชวย

สอนและตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาตามแผนท่ีกําหนดไว 

  ข้ันท่ี 9 ทดลองใช โดยทําการทดลองใชกับนักเรียนเพ่ือหาขอบกพรอง เพ่ือแกไข 

กอนนําไปใชจริง 

  ข้ันท่ี 10 นําไปใชจริงในสถานการณท่ีกําหนดข้ึน เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

  ข้ันท่ี 11  ติดตามผล เพ่ือพัฒนาและปรับปรุงแกไขตอไป โดยนําผลท่ีไดจากการหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนมาพัฒนาและปรับปรุงใหมีประสิทธิภพสูงสุด 

  โดยสรุป การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีข้ันตอนดังนี้ คือ (1) ข้ันตอน

การเตรียม (2) ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (3) ข้ันตอนการเขียนผังงาน (4) ข้ันตอนการเขียน

แผนภูมิโครงรางเนื้อหา (5) ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (6) ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบ

บทเรียน และ (7) ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน  

 1.7 ทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  พรเทพ เมืองแมน (2544: 28) ไดกลาวไววา การออกแบบและพัฒนาคอมพิวเตอร   

ชวยสอนจําเปนตองใชทฤษฎี และหลักการเขามาเก่ียวของเพ่ือใหเกิดกระบวนการเรียนรูอยางถูกตอง 

ไดแก ทฤษฎีทางจิตวิทยา และทฤษฎีการเรียนรูตางๆ การออกแบบคอมพิวเตอรตองอาศัยแนวคิด

เดียวกับการออกแบบบทเรียนโปรแกรมและท่ีมาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นก็พัฒนามาจาก

บทเรียนโปรแกรม ซ่ึงการท่ีจะเกิดความคิด ในการนําคอมพิวเตอรมาสรางเปนบทเรียนแบบโปรแกรม

ก็เพราะวาคอมพิวเตอรมีศักยภาพประกอบเหนือกวาสื่อสิ่งพิมพในหลายประการดวยกัน แตขอไดเปรียบ
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ท่ีสําคัญท่ีคอมพิวเตอรมีเหนือสื่อสิ่งพิมพ ไดแก ความสามารถในการนําเสนอในลักษณะของสื่อหลาย

มิติ และความสามารถในการใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียนไดเปนอยางดี  

  1.7.1 ทฤษฎีการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชุดา รัตนเพียร  

(2540: 7)  ถนอมพร ตันพิพัฒน (2541: 55) พรเทพ เมืองแมน (2544: 28-35) กลาววา ทฤษฎีการ

เรียนรูท่ีมีความสําคัญตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดแก  

   1. ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism Theory) นักจิตวิทยาในกลุมนี้ท่ีมี

ความเชื่อในทฤษฎีพฤติกรรมนิยมท่ีมีชื่อเสียงมากท่ีสุด ไดแก สกินเนอร (B.F Skinner) โดยนักจิตวิทยา

ในกลุมนี้มีความเชื่อวา การเรียนรูของมนุษยเปนสิ่งท่ีสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมภายนอก และ

เชื่อในทฤษฎีเก่ียวกับการวางเง่ือนไข (Operant Conditioning) โดยมีแนวคิดเก่ียวกับความสัมพันธ

ระหวางสิ่งเรา และการตอบสนอง (S-R Theory) และการใหการเสริมแรง (Reinforcement) ทฤษฎี

นี้เชื่อวาการเรียนรูเกิดจากการท่ีมนุษยตอบสนองตอสิ่งเรา และพฤติกรรมการตอบสนองจะเขมขนข้ึน

หากไดรับการเสริมแรงท่ีเหมาะสม สกินเนอรไดสรางเครื่องชวยสอน (Teaching Machine) ข้ึน และ

ตอมาไดพัฒนามาเปนบทเรียนแบบโปรแกรม โดยท่ีบทเรียนแบบโปรแกรมของสกินเนอรจะเปน

บทเรียนในลักษณะเสนตรง (Linear) ซ่ึงเปนบทเรียนท่ีนักเรียนทุกคน จะไดรับการเสนอเนื้อหาเรียง

ตามลําดับตั้งแตตนจนจบเหมือนกัน นอกจากนั้นก็จะมีคําถามในระหวางการเรียนเนื้อหา แตละตอน

อยางสมํ่าเสมอใหนักเรียนตอบ และเม่ือนักเรียนตอบแลวก็จะมีคําเฉลยท้ังมีแรงเสริมโดยอาจจะเปน

การเสริมแรงทางบวก เชน คําชมเชย หรือเสริมแรงทางลบ เชน การใหกลับไปศึกษาบทเรียนอีกครั้ง

หรือคําอธิบายเพ่ิมเติม เปนตน  นักออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยึดหลักการ

และทฤษฎีการเรียนรูดังนี้ 

   1) การใหผลยอนกลับ (Contiguity) การใหผลยอนกลับทันทีท่ีนักเรียน

ตอบสนองตอสิ่งเราจะชวยสนับสนุนใหเกิดการเรียนรู ดังนั้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

จึงควรใหความสําคัญกับการใหผลยอนกลับทันทีท่ีมีการตอบสนองตอสิ่งเรา เชน การใหคําชมเชยใน

การตอบคําถามไดอยางถูกตองการใหกําลังใจเปนคําพูดท่ีใหนักเรียนเกิดความพยายาม เปนตน 

   2) การปฏิบัติหลายๆ ครั้ง (Repetition) การท่ีนักเรียนไดมีโอกาสเรียนรู

เนื้อหาบทเรียนหลายๆ ครั้งหรือการใหฝกปฏิบัติบอยๆ จะชวยสงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและมี

ความคงทนในการจําดีข้ึน 

   3) การใหขอมูลยอนกลับ (Feedback) การใหผลยอนกลับแกนักเรียน

ทันทีนักเรียนจะตอบสนองตอสิ่งเราของนักเรียนวามีความถูกตองเหมาะสมหรือไมอยางไร ท้ังนี้เพ่ือ

สนับสนุนใหนักเรียนเกิดการเรียนรู การใหผลยอนกลับแบบทันทีทันใดนั้นไมอาจทําไดหรือทําไดยาก

ในชั้นเรียนปกติ แตดวยการท่ีคอมพิวเตอรสามารถประเมินผลการตอบสนองตอสิ่งเราของนักเรียน

รายบุคคลได เชน การใหนักเรียนไดทราบผลการเรียนหลังจากทําแบบทดสอบ ซ่ึงคอมพิวเตอร
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สามารถนําเสนอผลยอนกลับไดทันทีทันใดซ่ึงขอมูลยอนกลับนี้เปนสวนประกอบท่ีทําใหบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณคาและไดเปรียบกับสื่อการสอนประเภทอ่ืนๆ 

   2. ทฤษฎปีญญานิยม (Cognitivism Theory) ทฤษฎีปญญานิยม มีแนวคิดท่ี

แตกตางไปจากทฤษฎีพฤติกรรมนิยม โดยทฤษฎีนี้จะเนนในเรื่องของความแตกตางระหวางบุคคล เชื่อ

วามนุษยมีความแตกตางกันท้ังในดานความรูสึกนึกคิด อารมณ ความสนใจ และความถนัด ดังนั้น ใน

การเรียนรูก็จะมีกระบวนการหรือข้ันตอนแตกตางกัน นักจิตวิทยาท่ีมีชื่อเสียงในกลุมนี้ไดแก คราวเดอร 

(Crowder) โดยคราวเดอรไดออกแบบเรียนแบบโปรแกรมในลักษณะสาขา (Branching) ซ่ึงเปน

บทเรียนในลักษณะท่ีใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนเองมากข้ึน โดยเฉพาะอยางยิ่ง

การมีอิสระในการเลือกลําดับของการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนท่ีเหมาะสมกับตนเอง นักเรียนแตละคน

ไมจําเปนตองเรียนตามลําดับท่ีเหมือนกัน เนื้อหาของบทเรียนจะไดรับการนําเสนอโดยข้ึนอยูกับ 

ความสนใจ ความถนัด และความสามารถของนักเรียนเปนสําคัญ ดังนั้นทฤษฎีการเรียนรูปญญานิยม

ไดนํามาใชเปนหลักการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน  คือ 

   1) การผสมผสานความรูใหมกับความรูเดิม (Orientation and Recall) 

เปนการเรียนรูเกิดจากการผสมผสานระหวางความรูเดิมกับความรูใหม ดังนั้น บทเรียนจึงควรกระตุน

ใหนักเรียนไดมีโอกาสไดใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิมกอนเรียนรูเนื้อหาใหมเพ่ือจะไดสามารถ

เชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหมท่ีจะนําเสนอ เพ่ือใหเกิดความงายและรวดเร็วในการเรียนรู 

   2) ความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน (Individualization and 

Recall) เปนการเรียนรูซ่ึงเชื่อวามนุษยแตละคนมีความแตกตางกัน การจัดการเรียนการสอนท่ี

ตอบสนองความแตกตางของนักเรียนแตละคนจึงเปนปจจัยท่ีสําคัญยิ่ง 

   3. ทฤษฎีโครงสรางความรู (Scheme Theory) ทฤษฎีโครงสรางความรูเปน

ทฤษฎีท่ีอยูภายใตทฤษฎีปญญานิยม เพียงแตทฤษฎีโครงสรางความรูเนนในเรื่องของโครงสรางภายใน

ของความรูของมนุษยนั้น มีลักษณะท่ีเชื่อมโยงกันเปนกลุม หรือโหนด (Node) การท่ีมนุษยจะเรียนรู

อะไรใหมๆ นั้นจะเปนการนําความรูใหมๆ นั้นไปเชื่อมโยงกับกลุมความรูท่ีมีอยูเดิม นอกจากนั้นทฤษฎี

นี้ยังมีความเชื่อเก่ียวกับความสําคัญของการรับรู โดยเชื่อวาการรับรูเปนสิ่งสําคัญของการเรียนรู ไมมี

การเรียนรูใดเกิดข้ึนโดยปราศจากความรับรู จากการกระตนเหตุการณหนึ่งๆ ทําใหเกิดการรับรู และ

การรับรูจะเปนการสรางความหมายโดยการถายทอดโอนความรูใหมเขากับความรูเดิมนอกจากนั้น 

โครงสรางความรูยังชวยในการระลึก (Recall) ถึงสิ่งตางๆ ท่ีเราเคยเรียนรูมาอีกดวย  

   ทฤษฎีโครงสรางความรูมีผลตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน           

ในลักษณะการใหเนื้อหาท่ีเชื่อมโยงกันไปมา คลายใยแมงมุม (Webs) หรือบทเรียนในลักษณะท่ีมี

หลายมิติ (Hypermedia) โดยมีผลงานการวิจัยหลายเรื่องท่ีสนับสนุนเรื่องการจัดโครงสรางความรูการ
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นําเนื้อหาของบทเรียนในลักษณะหลายมิติจะตอบสนองวิธีการเรียนรูของมนุษยในความพยายามท่ีจะ

เชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิมไดเปนอยางดี 

   4. ทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา (Cognitive Flexibility Theory) เปน

ทฤษฎีท่ีพัฒนามาจากทฤษฎโีครงสรางความรู โดยมีความเชื่อวาเก่ียวกับโครงสรางความรูเชนกัน แต

ไดศึกษาเก่ียวกับลักษณะโครงสรางขององคความรูของสาขาวิชาตางๆ และไดขอสรุปวา ความรูแตละ

องคความรูแนชัดและสลับซับซอนมากมายแตกตางกันไป โดยองคความรูบางประเภทสาขาวิชา เชน 

คณิตศาสตร หรือวิทยาศาสตรกายภาพนั้น จะมีลักษณะโครงสรางท่ีตายตัวไมสลับซับซอนเนื่องจากมี

ความเปนตรรกะและเปนเหตุเปนผลท่ีแนนอน ในขณะท่ีองคความรูบางประเภทสาขาวิชา เชน 

จิตวิทยาหรือสังคมวิทยาจะมีลักษณะโครงสรางท่ีสลับซับซอนและไมตายตัว อยางไรก็ตาม ในสาขาวิชา

หนึ่งๆ นั้นมิใชวาจะมีลักษณะโครงสรางท่ีตายตัวหรือสลับซับซอนท้ังหมด ในบางสวนขององคความรู

อาจจะมีโครงสรางท่ีตายตัว ในขณะท่ีบางสวนขององคความรูก็อาจจะมีโครงสรางท่ีสลับซับซอนได 

ทฤษฎีนี้สงผลตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสื่อหลายมิติดวยเชนกัน เพราะการ

นําเสนอเนื้อหาในบทเรียนแบบสื่อหลายมิติ สามารถตอบสนองความแตกตางของโครงสรางองค

ความรูท่ีไมชัดเจนหรือสลับซับซอนได 

  1.7.2 จิตวิทยาการเรียนรูกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

   ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 57-67) กลาววา  การพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน นอกจากพิจารณาถึงทฤษฎีการเรียนรูท่ีกลาวมาขางตนแลวนั้น ยังตองคํานึงถึง

หลักจิตวิทยาการเรียนรูควบคูกันไปดวย จึงจะทําใหการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีไดรับ

การออกแบบและพัฒนามีประสิทธิภาพจิตวิทยาท่ีเก่ียวกับการพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก   

   1. ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง (Attention and perception) การ

เรียนรูเกิดจากความสนใจของมนุษยตอสิ่งเรา (Stimuli) และรับรู (Perception) สิ่งเรานั้นถูกตอง

อยางไรก็ตามหากมีสิ่งเราเขามาหลายตัวพรอมกัน และมนุษยไมใหความสนใจอยางเต็มท่ีกับการรับรูท่ี

ตองการก็ไมอาจเกิดข้ึนได หรือเกิดข้ึนไดนอย 

   2. การจดจํา (Memory) สิ่งท่ีมนุษยรับรูจะถูกเก็บเอาไวและเรียกกลับมาใช

งานในภายหลัง แมวามนุษยสามารถท่ีจะจดจําเรื่องตางๆ ไดมากมาย แตการท่ีจะแนใจไดวาสิ่งตางๆท่ี

รับรูนั้นไดถูกจัดเก็บไวอยางเปนระเบียบ และพรอมท่ีจะนํามาใชภายหลังนั้นเปนสิ่งท่ียากจะควบคุมได 

โดยเฉพาะอยางยิ่งเม่ือสิ่งท่ีรับรูมีจํานวนมาก เชน คําศัพทในภาษาตางๆ ดังนั้น จึงตองมีวิธีการจัด

โครงสรางเนื้อหาใหเปนระเบียบหรือจัดระบบเนื้อหาออกเปน 3 ลักษณะ คือ ลักษณะเชิงเสน ลักษณะ

สาขา และลักษณะสื่อหลายมิติ 
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   1) ลักษณะเชิงเสน (Linear) การจัดโครงสรางขอมูลลักษณะนี้เปนแนวคิด

ของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม เปนการนําเสนอเนื้อหาแบบมีลําดับท่ี เชน ก ไป ข   ข ไป ค                

ค ไป ง ตามลําดับไปเรื่อยๆ 

   2) ลักษณะสาขา (Branching) การจัดโครงสรางขอมูลในลักษณะสาขา

เปนแนวคิดของทฤษฎีปญญานิยม เปนการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะแตกก่ิง 

   3) ลักษณะสื่อหลายมิติ (Hypertext or Hypermedia) การจัดโครงสราง

ขอมูลลักษณะนี้ เกิดจากแนวความเชื่อเก่ียวกับทฤษฎีความยืดหยุนทางปญญา (Cognitive 

Flexibility) ซ่ึงเชื่อวาความรูแตละองคความรูนั้นมีโครงสรางท่ีแนชัด และสลับซับซอนมากนอย

แตกตางกันไปและทฤษฎีโครงสรางความรู (Schema theory) ซ่ึงเชื่อวาโครงสรางภายในของความรู

ท่ีมนุษยมีอยูนั้นจะมีลักษณะเปนกลุมท่ีมีความเชื่อมโยงกันอยู อันจะนําไปสูการรับรูขอมูล 

(Perception) การจัดโครงสรางขอมูลลักษณะสื่อหลายมิติ เปนการวางระเบียบเนื้อหาในลักษณะของ

ใยแมงมุม ซ่ึงแสดงใหเห็นโครงสรางความสัมพันธท่ีสลับซับซอน (Criss Crossing Relationship) 

   3. ความเขาใจ (Comprehension) การท่ีมนุษยจะนําความรูไปใชในชีวิต 

ประจําวันไดนั้นมนุษยจะตองผานข้ันตอนในการนําสิ่งท่ีมนุษยรับรูนั้นมาตีความและบูรณาการใหเขา

กับประสบการณและความรูในปจจุบันโดยการเรียนรูนั้นนอกจากการจําและการเรียนสิ่งท่ีจํานั้น

กลับคืนมาแลวยังรวมถึงความสามารถท่ีจะอธิบาย เปรียบเทียบ แยกแยะ และประยุกตใชความรูนั้น

ในสภาวะท่ีเหมาะสม 

   4. ความกระตือรือรนในการเรียน (Active Learning) การมีปฏิสัมพันธใน

การเรียนเกิดจากความสนใจในการเรียน ชวยทําใหเกิดความรูและทักษะใหมๆ ในสิ่งท่ีเรียน 

   5. แรงจูงใจ (Motivation) แรงจูงใจเปนสิ่งสําคัญตอการเรียนรู ทฤษฎี 

แรงจูงใจท่ีสามารถนํามาประยุกตใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ทฤษฎี

แรงจูงใจภายใน และแรงจูงใจภายนอก (Intrinsic and Extrinsic Motivation) ซ่ึงเชื่อวาแรงจูงใจท่ี

ใชในบทเรียนควรท่ีจะเปนแรงจูงใจภายในหรือแรงจูงใจท่ีเก่ียวเนื่องกับบทเรียน มากกวาแรงจูงใจ

ภายนอก ซ่ึงเปนแรงจูงใจท่ีไมเก่ียวเนื่องกับบทเรียน แตเปนสิ่งท่ีนักเรียนตองการ เชน การไดเลนเกม

สนุกๆ หลังจากบทเรียน การสรางแรงจูงใจนี้สามารถทําไดท้ังระบบมหภาค (Macro Level) และ

จุลภาค (Micro level) กลาวคือ ท้ังในระดับของกลยุทธในการพัฒนาบทเรียนโดยรวม เชน เปาหมาย

ของการเรียน รูปแบบการสอน ประเภทของปญหา ความยากงายของปญหา เปนตน และระดับการ

ออกแบบคุณลักษณะตางๆ ของบทเรียน เชน เทคนิคการนําเขาสูบทเรียน เทคนิคการใหผลปอนกลับ 

หรือการใชสื่อรูปแบบตางๆ เปนตน ทฤษฎีการสรางแรงจูงใจของ Maslow ปจจัย 4 ประการท่ีทําให

เกิดแรงจูงใจตามทฤษฎีนี้ ไดแก ความทาทาย จินตนาการ ความอยากรูอยากเห็น และความรูสึกท่ีได

ควบคุมบทเรียน 
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   6. การควบคุมบทเรียน (Learner Control) การออกแบบการควบคุม

บทเรียน ไดแก การควบคุมลําดับการเรียน เนื้อหา ประเภทของบทเรียน ฯลฯ การควบคุมบทเรียนมี

อยู 3 ลักษณะ คือ การใหโปรแกรมเปนผูควบคุม (Program Control) การใหนักเรียนเปนผูควบคุม 

(Learner Control) และ การผสมผสานระหวางโปรแกรมและนักเรียน (Combination) 

   7. การถายโอนการเรียนรู (Transfer of Learning) เปนการนําความรูท่ีได

จากการเรียนในบทเรียนมาขัดเกลาแลวนําไปประยุกตใช สิ่งท่ีมีอิทธิพลตอความสามารถของมนุษยใน

การถายโอนการเรียนรู ไดแก ความเหมือนจริง (Fidelity) ของบทเรียน ประเภท ปริมาณ และความ

หลากหลายของปฏิสัมพันธ และประเภทของบทเรียน 

   8. ความแตกตางระหวางบุคคล (Individual difference) เนื่องจากมนุษยมี

ความแตกตางกันไป ท้ังในดานบุคลิกภาพ สติปญญา วิธีการเรียนรูและลําดับการเรียนรู แตละคนมี

การเรียนรูไดชาเร็วตางกัน การออกแบบใหบทเรียนมีความยืดหยุน เพ่ือท่ีจะตอบสนองความสามารถ

ทางการเรียนของนักเรียนแตละคนไดเปนสิ่งสําคัญ 

  โดยสรุป ทฤษฎีการเรยีนรูท่ีมีความสําคัญตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน ไดแก ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมและทฤษฎีปญญา จิตวิทยาการเรียนรูท่ีเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก ความสนใจและการรับรูอยางถูกตอง การจดจํา ความเขาใจ ความ

กระตือรือรนในการเรียน แรงจูงใจ การควบคุมบทเรียน การถายโอนการเรียนรู และความแตกตาง

ระหวางบุคคล  

 

2.  การเรียนการสอนรายบุคคล 

 

 การเรียนการสอนรายบุคคล ครอบคลุม (1) ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

(2) วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล และ (3) กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 

 2.1 ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 356) กลาววา  การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลัก

ความแตกตางระหวางบุคคล โดยการจัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักเรียนไดศึกษาหาความรูดวยตนเอง

มากนอยตามความสามารถ ความสนใจ และความสะดวกของนักศึกษาเอง การเรียนการสอน

รายบุคคลแยกเปนการเรียนรายบุคคลและการสอนรายบุคคล 

  1. การเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียนเองตามธรรมชาติ ไม

ตองใหใครมาบังคับ การเรียนเชนนี้มักเกิดข้ึนดวยการลองผิดลองถูกอยางดีก็อาจถามผูอยูใกลชิดเม่ือมี

ปญหาเกิดข้ึน การเรียนตามธรรมชาตินี้อาจเกิดข้ึนท้ังท่ีเปดการศึกษาตามปรกติวิสัย การศึกษานอก
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ระบบโรงเรียนหรือการศึกษาในระบบโรงเรียนโดยยึดหลักท่ีวานักศึกษาตองกําหนดวัตถุประสงคดวย

ตนเอง 

  2. การสอนรายบุคคล เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียมสภาพการณ 

สื่อการเรียน และวิธีการไว เม่ือนักศึกษาปฏิบัติตามกระบวนท่ีโปรแกรมไวแลวดวยตนเองก็จะเกิดการ

เรียนรูข้ึน 

  โดยสรุป การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลักความแตกตางระหวางบุคคล โดยการ

จัดสภาพการเรียนท่ีจะใหนักศึกษาไดศึกษาหาความรูดวยตนเองมากนอยตามความสามารถ ความ

สนใจและความสะดวกของนักศึกษาเอง โดยการเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียน

เองตามธรรมชาติ และการสอนรายบุคคล เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียม

สภาพการณ  สื่อการเรียน และวิธีการไว 

 2.2 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 362–366) กลาววา  วิธีการจัดการเรียนการสอน

รายบุคคลมี 2 แบบ ประกอบดวย (1) การเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ

และ (2) การเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางกันถ่ิน 

  ผูวิจัยไดนําการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะมาใชในการ

วิจัยซ่ึงการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ หมายถึง การเรียนท่ีนักเรียนตอง

มาอยูรวมกับนักศึกษาคนอ่ืน ในสิ่งแวดลอมของหองเรียนหรือโรงเรียนท่ีผูสอน ไดเตรียมสื่อการเรียน

ไวลวงหนาแลว นักศึกษาจะไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง ตรวจสอบผลของการเรียนไดเอง มีความ

ภาคภูมิใจในความสําเร็จและคอยเรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ัน สภาพการณท่ีเตรียมไวในการเรียน

การสอนรายบุคคลมีข้ันตอนดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว 

  ข้ันท่ี 2 เตรียมชุดการเรียนหนวยยอย ซ่ึงมีสื่อประสมจัดไวเปนระบบ 

ประกอบดวย แบบทดสอนกอนเรียนและหลังเรียน คําสั่ง เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน

แบบฝกปฏิบัติ และเฉลย 

  ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน ใหนักศึกษาไดศึกษาตามความสนใจแบงได 5 

ข้ันคือ ทําแบบทดสอบกอนเรียน เขาสูบทเรียน ทํากิจกรรมการเรียน สรุป และทําแบบทดสอบหลังเรียน 

  ข้ันท่ี 4 ประเมินกาวหนา แบงออกเปน 2 ระยะ คือ ระหวางประกอบกิจกรรม และ

หลังการประกอบกิจกรรม 

  โดยสรุป วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลมี 2 แบบ คือ การเรียนการสอน

รายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะและการเรียนการสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางท่ีตางกันถ่ิน
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โดยมีข้ันตอน คือ (1) แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว (2) เตรียมชดุการเรียน

หนวยยอย (3) ประกอบกิจกรรมการเรียน และ (4) ประเมินกาวหนา  

 2.3 กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 367–368) กลาววา  กิจกรรมท่ีใชในการเรียนการสอน

รายบุคคล มี 3 ข้ันตอน คือ  

  ข้ันท่ี 1 ข้ันทําแบบทดสอนกอนเรียน เพ่ือตรวจพ้ืนความรูเดิมของนักศึกษา 

  ข้ันท่ี 2 ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียนในชุดการเรียน 

  ข้ันท่ี 3 ข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือตรวจสอบวานักศึกษาไดเรียนรูตาม 

วัตถุประสงคตามท่ีกําหนดไวหรือไม หากคะแนนสอบไดถึงเกณฑก็สามารถไปศึกษาในหนวยอ่ืนตอไป 

  โดยสรุป กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล มี 3 ข้ันตอน คือ ข้ันทําแบบทดสอบ

กอนเรียน ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียน และข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

3.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

 

 ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520: 134-135) กลาววา  การหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นเปนข้ันตอนท่ีมีความสําคัญในการใหไดมาซ่ึงเครื่องมือท่ีมีคุณภาพ

และมีความนาเชื่อถือ เพราะถาไมมีการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือเสียกอนและถาผลิตออกมาแลว

ใชประโยชนไมไดก็จะทําใหเสียเวลาและคาใชจายไปโดยเปลาประโยชน การหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีข้ันตอนดังนี้ 

 1. ความจําเปนของการหาประสิทธิภาพ การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน มีความจําเปนอยูหลายประการ คือ 

  1) เปนการประกันคุณภาพวาอยูในข้ันสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเปน

จํานวนมาก หากไมมีการหาประสิทธิภาพกอน เม่ือผลิตออกมาแลวใชประโยชนไมไดดีจะตองทําใหม

เปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงาน และเงินทอง 

  2) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําหนาท่ีสอน โดยสรางสภาพการเรียนรูใหนักเรียน

เปลี่ยนพฤติกรรมตามท่ีมุงหวัง บางครั้งตองสอนแทนครู กอนนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใช

ครูตองม่ันใจไดวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการ

เรียนรูจริง การหาประสิทธิภาพตามลําดับข้ัน จะชวยใหเราไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีคุณคา

ทางการสอนตามเกณฑท่ีกําหนด 
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  3) การทดสอบประสิทธิภาพ ทําใหผูผลิตม่ันใจวาเนื้อหาสาระ ท่ีบรรจุลงในบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเหมาะสม งายตอการเขาใจ อันชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูงข้ึนและเปนการ

ประหยัดแรงงาน สมอง เวลา และเงินทองในการเตรียมตนฉบับ 

  โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความจําเปนเพ่ือ 

เปนการประกันคุณภาพวาอยูข้ันสูง สามารถใชในการสอนได และผูสอนเกิดความม่ันใจในเนื้อหา

สาระของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 2. การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร     

ชวยสอนจะพึงพอใจวาหากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลว แสดงวา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีคุณคาท่ีจะนําไปสอนนักเรียน และคุมกับการลงทุนผลิตออกมา

เปนจํานวนมาก การท่ีจะกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น กระทํา

โดยการประเมินพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และ

พฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดยกําหนดคาประสิทธิภาพเปน E1 (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) 

E2 (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะกําหนดเปนเกณฑท่ี

ผูสอนคาดหมายวานักเรียนจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเปนท่ีพอใจ โดยกําหนด ใหเปนเปอรเซ็นตของ

ผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานท้ังหมด นั่นคือ E1/E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/

ประสิทธิภาพของผลลัพธ การท่ีจะกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้นผูสอนเปนผูพิจารณา โดย

ปกติเนื้อหาท่ีเก่ียวกับความรูความจํามักตั้งไวท่ี 80/80 85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะ

หรือเจตคติอาจตั้งไว 70/70 หรือ 75/75 (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ 2520: 135-136) การกําหนด

ประสิทธิภาพของบทเรียนนิยมกําหนดเปน 80/80 สําหรับเนื้อหาเก่ียวกับความรูความจํา โดยมีความ

คลาดเคลื่อน ± 2.5 (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ 2520: 142) 

  โดยสรุป การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ เปนการกําหนดระดับประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนพึงพอใจ โดยกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของ

ผลลัพธ 

 3. วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน                

  ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520: 136) กลาววา  การหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชสูตร E1/E2 ซ่ึงประยุกตมาจากแนวคิดในการหาประสิทธิภาพ

ชุดการสอนของ ชัยยงค พรหมวงศ ท่ีกําหนดวา E1 เปนประสิทธิภาพของกระบวนการ และ E2 เปน

ประสิทธิภาพของผลลัพธ โดยมีวิธีการคํานวณตามสูตรดังนี้  
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E1 = 100
A
N

X

×
∑

 
 

E1  คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

ΣX  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบระหวางเรียน 

A  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นรวมกัน 

N  คือ   จํานวนนักเรียน  
 

E2 = 100
B
N

F

×
∑

 
 

E2  คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

ΣF  คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

B  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

N  คือ   จํานวนนักเรียน 
 

  โดยสรุป วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําโดยใช

สูตร E1/E2 

 4. ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน          

เม่ือสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลวจะตองไปทดลองหาประสิทธิภาพตามข้ันตอนดังนี้                

(ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ 2520: 137-138) 

  1) ทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง (One to one Testing) โดยนาํบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนท่ีสรางข้ึนไปทดลองกับนักเรียน 3 คน โดยเลือกระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง และต่ํา 

ระดับละ 1 คน เพ่ือเปนการศึกษาถึงขอบกพรองท่ีควรแกไขในดานสํานวนภาษา กราฟก ความ

เหมาะสมของระยะเวลาท่ีกําหนดในบทเรียนและขอเสนอแนะอ่ืนๆ เพ่ือนําไปปรับปรุงแกไข 

  2) การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก (Small Group Testing) เปนการศึกษาถึง

ความเหมาะสมของบทเรียนในดานตางๆ เชน การใชภาษาในบทเรียน นักเรียนในกลุมเล็ก ความ

เขาใจตรงกันหรือไม ภาษาท่ีใชคลุมเครือหรือไม ระยะเวลาท่ีกําหนดไวมีความเหมาะสมหรือไมผลเปน

อยางไร เม่ือนําผลการทําแบบทดสอบระหวางเรียนและผลการทดสอบหลังเรียนดวยบทเรียนไป

วิเคราะหหาประสิทธิภาพแลวไดตามเกณฑท่ีกําหนดไวหรือไมนําขอมูลท่ีไดในข้ันตอนนี้ไปปรับปรุง

แกไขบทเรียนตอไป 
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  3) การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมใหญ (Field Testing) เพ่ือนําผลการทํา

แบบทดสอบระหวางเรียน และผลการทดสอบหลังการเรียนดวยบทเรียนไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียน 

  โดยสรุป ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ประกอบดวย การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง การทดลองในข้ันทดลองกับกลุมเล็ก และการทดลองใน

ข้ันทดลองกับกลุมใหญ 

 4. เกณฑประสิทธิภาพของบทเรียน ประสิทธิภาพของบทเรียนจะกําหนดใหเปนเกณฑท่ี

ผูสอนคาดหมายวานักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมเปนท่ีนาพึงพอใจ โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตผลเฉลี่ย

ของคะแนนการทํางานและการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของ      ผลการ

สอนหลังการเรียนของนักเรียนท้ังหมดนั่นคือ E1/ E2 หรือประสิทธิภาพของกระบวนการ/

ประสิทธิภาพของผลลัพธ (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ 2520: 135) 

  ประสิทธิภาพของกระบวนการ คือ การประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transitional 

Behavior) ของนักเรียน ไดแก การประเมินกิจกรรม งานท่ีมอบหมายและกิจกรรมอ่ืนๆ ท่ีผูสอน

กําหนดไวประสิทธิภาพของผลลัพธ คือ การประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal Behavior) โดย

พิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล 

  โดยสรุป เกณฑประสิทธิภาพของบทเรียน เปนการกําหนดเปอรเซ็นตผลเฉลี่ยของ

คะแนนในการประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของผลการสอนหลังการเรียนของ

นักเรียนท้ังหมด 

 

4.  การเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ 

 

 วิชาภาษาอังกฤษเปนวิชาเพ่ิมเติมสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 กลุมสาระการ

เรียนรูภาษาตางประเทศ  ของหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนปาเด็งวิทยา ปการศึกษา 2557 สํานักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 10 มีรายละเอียดดังนี้ 

 4.1 คําอธิบายรายวิชา 

  กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ มุงหวังใหผูเรียนมีเจตคติท่ีดีตอ

ภาษาตางประเทศ สามารถใชภาษาตางประเทศ สื่อสารในสถานการณตาง ๆ แสวงหาความรู 

ประกอบอาชีพ และศึกษาตอ ในระดับท่ีสูงข้ึน รวมท้ังมีความรูความเขาใจในเรื่องราวและวัฒนธรรม

อันหลากหลายของประชาคมโลก และสามารถถายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกได

อยางสรางสรรค ประกอบดวยสาระสําคัญ ดังนี้ 
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  ภาษาเพ่ือการสื่อสาร การใชภาษาตางประเทศในการฟง-พูด-อาน-เขียน  

แลกเปลี่ยนขอมูล  ขาวสาร  แสดงความรูสึกและความคิดเห็น  ตีความ  นําเสนอขอมูล  ความคิดรวบ

ยอดและความคิดเห็นในเรื่องตางๆ  และสรางความสัมพันธระหวางบุคคลอยางเหมาะสม  

  ภาษาและวัฒนธรรม การใชภาษาตางประเทศตามวัฒนธรรมของเจาของภาษา

ความสัมพันธ  ความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของภาษา  ภาษา

และวัฒนธรรมของเจาของภาษากับวัฒนธรรมไทย  และนําไปใชอยางเหมาะสม 

  ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน การใชภาษาตางประเทศในการ

เชื่อมโยงความรูกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน เปนพ้ืนฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลก

ทัศนของตน 

  ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก การใชภาษาตางประเทศในสถานการณ

ตางๆ  ท้ังในหองเรียนและนอกหองเรียน ชุมชน และสังคมโลก  เปนเครื่องมือพ้ืนฐานในการศึกษาตอ  

ประกอบอาชีพ และแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสังคมโลก 

 4.2 ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

4.2.1 นักเรียนสามารถ อธิบายความหมายของประโยคใจความสําคัญของสื่อ

สิ่งพิมพภาษาอังกฤษไดถูกตอง 

4.2.2 นักเรียนสามารถ ระบุชนิดของ Main Idea จากสื่อสื่อพิมพภาษาอังกฤษได

ถูกตอง 

4.2.3 นักเรียนสามารถ ระบุตําแหนงของ Main Idea จากสื่อสื่อพิมพภาษาอังกฤษ

ไดถูกตอง 

4.2.4 นักเรียนสามารถอธิบายการอานแบบ Skimming ไดถูกตอง 

 โดยสรุป  วชิาภาษาอังกฤษเปนวิชาเพ่ิมเติมสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 กลุม

สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  ของหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนปาเด็งวิทยา ปการศึกษา 2557 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 10 จัดการเรียนการสอนเพ่ือใหนักเรียนมีความรูความ

เขาใจ ในการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษไดอยางถูกตอง 

 

5.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 งานวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย เรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
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ปท่ี 3 โรงเรียนปาเด็งวิทยา สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 10  งานวิจัยท่ีเก่ียวกับการ

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีจํานวน 7 เรื่อง ในชวงป พ.ศ. 2546-2551 ดังนี้ 

 กิตติยา ทัศนะสกุล (2546) ไดทําการคนควาการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง การใชประโยคในรูปอดีตกาล สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  เพ่ือผลิต

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษเรื่อง การใชประโยคในรูปอดีตกาล สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  ผลของการศึกษาอิสระ แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผลิตข้ึนมี

ประสิทธิภาพโดยจะดูไดจากคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนท่ีผูเรียนทําไดคิดเปนรอยละ 66.03 

 อภิยะดา เชื้อสระคู (2546) ไดทําการคนควาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

และเปรียบเทียบผลการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  ระหวางการสอน

โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI)  และการสอนแบบรวมมือกันเรียนรู (TAI) เพ่ือพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ผลการศึกษาพบวา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 

85.9/82.11 มีคาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเทากับ 0.59  นักเรียนท่ีไดรับ

การสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและการสอนแบบรวมมือกันเรียนรูมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนและมีผลทางการเรียนรูไมแตกตางกัน  นักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน (CAI)  ความพอใจในการเรียนรูภาษาอังกฤษโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุดสวนนักเรียนท่ีไดรับ

การสอนโดยใชการสอนแบบรวมมือกันเรียนรูอยูในระดับมาก  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือการ

เรียนรูภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล  

สามารถนําไปใชในการเรียนการสอนเพ่ือใหบรรลุตามวัตถุประสงคได 

 วีระยุทธ นิชัย (2546) ไดทําการคนควาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการเรียนรู

คําศัพทภาษาอังกฤษและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําภาษาอังกฤษ

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการเรียนมีประสิทธิภาพ 84.80/81.60  

มีคาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอรเทากับ 0.72 นักเรียนท่ีเรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยการเรียนกลุมท่ีเรียนแบบรายบุคคลกับกลุมท่ีเรียนแบบเพ่ือนชวยเพ่ือนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ไมแตกตางกันนักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการเรียนกลุมท่ีเรียนแบบรายบุคคล

กับกลุมท่ีเรียนแบบเพ่ือนชวยเพ่ือนอยูในระดับมาก และนักเรียนท่ีเรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

การเรียนกลุมท่ีเรียนแบบรายบุคคลกับกลุมท่ีเรียนแบบเพ่ือนชวยเพ่ือน  มีความคงทนในการเรียนรู

ภายใน2สัปดาหไมแตกตางกัน 

 จิตติมา ชูพันธุ (2546) ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเสริม

ทักษะการอานภาษาอังกฤษเก่ียวกับเรื่องทองถ่ินของจังหวัดนครศรีธรรมราช สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนสิชลคุณาธารวิทยา จังหวัดนครศรีธรรมราช กลุมตัวอยางคือ นักเรียนชั้น
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มัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีลงทะเบียนรายวิชาภาษาอังกฤษรอบรู (อ 034) ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2545 

จํานวน 30 คน ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเสริมทักษะการอานภาษาอังกฤษ

เก่ียวกับเรื่องทองถ่ินของจังหวัดนครศรีธรรมราช มีประสิทธิภาพเทากับ 73.36/76.00 ซ่ึงถือวา

บทเรียนมีประสิทธิภาพพอใช ผลสัมฤทธิ์ในการอานภาษาอังกฤษของกลุมตัวอยางหลังการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเสริมทักษะการอานภาษาอังกฤษเก่ียวกับเรื่องทองถ่ินของจังหวัดนครศรีธรรมราช 

สูงกวากอนใชบทเรียนอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ 0.05 และกลุมตัวอยางมีความคิดเห็นท่ีดีตอบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเสริมทักษะการอานภาษาอังกฤษเก่ียวกับเรื่องทองถ่ินของจังหวัดนครศรีธรรมราช

ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

 พัชรัช สุวทันพรกุล (2547) ไดทําการศึกษาคนควา การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ รายวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง คําศัพท สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ รายวิชา ภาษาอังกฤษ 

สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 เรื่อง คําศัพท ผลการศึกษาพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึน

มีประสิทธิภาพเทากับ 85.42/82.08 และนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเพ่ิมข้ึนจากกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.1  มีคาดัชนีประสิทธิผลของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเทากับ 0.69  และความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนอยูในระดับมาก เห็นไดวาบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา ภาษาอังกฤษ เรื่อง 

คําศัพท สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี1 มีประสิทธิภาพและสามารถนําไปใชในการเรียนการสอนในระดับหนึ่ง 

 อารสา แสงสงา (2547) ไดทําการคนควาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนภาษา

ดานการอานภาษาอังกฤษเพ่ือความเขาใจชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนภาษาดานการอานภาษาอังกฤษเพ่ือความเขาใจถึงชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5   ผลการศึกษาพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5  มีประสิทธิภาพเทากับ 79.75/80  และนักเรียนท่ีเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมข้ึนจากกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ

0.05 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนี้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล  ครูผูสอนควรนําบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนภาษาท่ีผูศึกษาคนควาพัฒนาข้ึนไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรู  เพ่ือให

ผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคในการเรียน 

 ออยทิพย  ฉิมบานไร (2551)ไดทําการศึกษาคนควา การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน เรื่อง Health and Sickness สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา ภาคเหนือ  อําเภอเมือง  จังหวัดพิษณุโลก ผลการวิจัย

พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษ ในชีวิตประจําวัน เรื่อง Health and Sickness 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ท่ีผูรายงาน สรางข้ึน เปนสื่อการเรียนการสอนท่ีตอบสนองความ
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ตองการและความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียนแตละคนอยางแทจริง นักเรียนมีเสรีภาพในการ

ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ใชเวลา ในการศึกษาบทเรียนอยางมีอิสระ จึงทําใหนักเรียนมีความเขาใจ

เนื้อหาท่ีเรียนมากข้ึน มีความกระตือรือรนอยากรูอยากเห็นและสนุกกับกิจกรรมการเรียนรู ท้ังนี้

เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนลักษณะของสื่อประเภทมัลติมีเดีย มีสีสันสวยงาม มีเสียง

บรรยายนาฟง สรางความสนใจและกระตุนใหนักเรียนเกิดการเรียนรูมากกวาการสอนแบบบรรยาย 

นักเรียนเกิดความเพลิดเพลินสนุกสนาน และมีความสุขในการเรียน สงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงข้ึน 

 โดยสรุป จากงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา ผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ รายวิชาภาษาอังกฤษ ตั้งแตปพ.ศ. 2546-2551 มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
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บทท่ี 3 

การดําเนินการวิจัย 
 

 

 การวิจัยนี้เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการ

อานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนปา

เด็งวิทยา จังหวัดเพชรบุรี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาทางเรียน

ของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ี

เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการดําเนินการวิจัยครั้งนี้ครอบคลุม (1) การกําหนด

ประชากรและกลุมตัวอยาง (2) การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) เก็บรวบรวมขอมูล และ (4) 

วิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

 1.1 ประชากร ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนปาเด็งวิทยา 

จังหวัดเพชรบุรี จํานวน 81 คน 

 1.2 กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนปาเด็งวิทยา 

จังหวัดเพชรบุรี จํานวน 42 คน ไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม มีข้ันตอนดังนี้ 

  1.2.1 สุมหองเรียน ไดแก ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 จากจํานวน 3 หอง คือ 3/1 3/2 

โดยสุมอยางงายดวยวิธีการจับฉลาก จํานวน 1 หอง ไดนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3/2 จํานวน 42 คน 

  1.2.2 จําแนกนักเรียนตามผลการเรียน ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

จํานวน 42 คน เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ โดยจําแนกตามผลการเรียนของนักเรียนในวิชา

ภาษาอังกฤษ ปการศึกษา 2557 มีเกณฑในการจําแนกผลการเรียนดังนี้ คือ ผลการเรียนระดับ 3 และ 

4 จัดเปนกลุมผลการเรียนดี ระดับ 2 จัดเปนกลุมผลการเรียนปานกลาง และระดับ 1 และ 0 จัดเปน

กลุมผลการเรียนออน ไดนักเรียนท่ีมีผลการเรียนดีจํานวน 11 คน ปานกลางจํานวน 15 คน และออน

จํานวน 4คน 

  1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ไดแก การสุมอยางงายจับสลาก

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบเดี่ยว

จํานวน 3 คน 
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  1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม โดยใชการสุมอยางงายจับสลาก

นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 3 คน ปานกลาง 3 คน และออน 3 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบกลุม

จํานวน 9 คน 

  1.2.5 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ไดนักเรียนจํานวน 30 คน ท่ีมีผลการ

เรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 8 คน ปานกลางจํานวน 14 คน และออน 8 คน 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ  

เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ (2) แบบทดสอบกอนเรียนและ

แบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียน

ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 2.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ ยึดหลักการผลิตบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนของ อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985: 274-278) มีข้ันตอนดังนี้ 

  2.1.1 ศึกษาเอกสารตํารา เกี่ยวกับการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน          

การเรียนการสอนรายบุคคล การทดสอบประสิทธิภาพและเนื้อหาสาระเรื่องแนวคิดเก่ียวกับโครงงาน

คอมพิวเตอร  

 

ตารางท่ี 3.1  หัวเรื่องท่ีศึกษาและแหลงศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพ

ภาษาอังกฤษ 

 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

1.1 ความหมายของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 7) 

สุรางค โควตระกูล (2541: 358) 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

(สสวท.) (กรมการศึกษานอกโรงเรียน 2542: 7) 

กิดานันท มลิทอง (2543: 242) 
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ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 

 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 

1.1 ความหมายของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน (ตอ) 

บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543: 65) 

สุวิทย มูลคํา และ อรทัย มูลคํา (2545: 59) 

ฟอรเซียร (Forcier 1996: 9) 

ผดุง อารยะวิญู (2527: 41-42) 

ยืน ภูวรวรรณ (2531: 121) 

Prenis, John (Prenis. 1977: 20)   

1.2 คุณลักษณะของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 8-10) 

 

1.3 ประโยชนของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 12)  

บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543: 68-69) 

1.4 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  

สุกรี รอดโพธิ์ทอง อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง  

และวิชุดา รัตนเพียร (2540: 16-18) 

ปรีดี ประทุมมา (2541: 28)  

กิดานันท มลิทอง (2543: 253-254) 

1.5 ประเภทของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

กิดานันท มลิทอง (2543: ม.ป.น.)  

พรเทพ เมืองแมน (2544: ม.ป.น.)  

ทักษิณา สวนานนท (2530: ม.ป.น.) 

1.6 การพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ (2537: 

18-20) 

ไพโรจน ตีรณธนากุล (2541: 17) 

อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip อางถึงใน 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง 2542: 27-30) 

ประวิทย สิมมาทัน (2546) 
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ตารางท่ี 3.1  (ตอ) 

 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 

1.7 ทฤษฎีและหลักการทางจิตวิทยา

การเรียนรูกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

พรเทพ เมืองแมน (2544: 28) 

วิชุดา รัตนเพียร (2540: 7)  

ถนอมพร ตันพิพัฒน (2541 ก: 55)  

พรเทพ เมืองแมน (2544: 28-35) 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 57-67) 

2. การเรียนการสอนรายบุคคล  

2.1 ความหมายของการเรียนการสอน

รายบุคคล 

ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 356) 

 

2.2 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 362–366) 

2.3 กิจกรรมการเรียนการสอน

รายบุคคล 

ชัยยงค พรหมวงศ (2523: 367–368) 

3. การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

 

3.1 ความจําเปนของการหา

ประสิทธิภาพ การหา

ประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  

ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520: 134-135) 

3.2 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520: 135-136 

ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520: 142) 

3.3 วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน         

ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520: 136) 

3.4 ข้ันตอนการทดลองหา

ประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน      

ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520: 137-138) 

3.5 เกณฑประสิทธิภาพของบทเรียน ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2520: 135) 
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  2.1.2 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยดําเนินการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ตามข้ันตอนดังนี้ 

   1) ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 

    (1) กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ มีวัตถุประสงค ดังนี้ 

    ก. หลังจากศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ 

เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษแลวนักเรียนสามารถ อธิบายความหมาย

ของประโยคใจความสําคัญของสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษไดถูกตอง 

    ข. หลังจากศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ 

เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษแลว นักเรียนสามารถ ระบุชนิดของ Main 

Idea จากสื่อสื่อพิมพภาษาอังกฤษไดถูกตอง                             

     ค. หลังจากศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ 

เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษแลว นักเรียนสามารถ ระบุตําแหนงของ 

Main Idea จากสื่อสื่อพิมพภาษาอังกฤษไดถูกตอง                             

    ง. หลังจากศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ 

เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษแลว นักเรียนสามารถอธิบายการอานแบบ 

Skimming ไดถูกตอง 

    (2) เก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการประมวลเนื้อหาท่ีจะนํามาจัดทํา

เปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการแบงเนื้อหาวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐานออกเปน 3 หนวย แตละ

หนวยใชเวลาสอน 2 ชั่วโมง ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.2  รายชื่อหนวยเนื้อหาและประเภทของเนื้อหา วิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 

 

หนวยที่ ชื่อหนวย ประเภท 

1 Lifestyles พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

2 Narrow escapes! พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

3 Travel พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

4 The media พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

5 Our future พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

6 Safety comes first พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

7 Profiles พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
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ตารางท่ี 3.2  (ตอ) 

 

หนวยที่ ชื่อหนวย ประเภท 

8 Our precious Earth พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

9 Choices พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

10 It’s fun! พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

 

   2) ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดวย

ข้ันตอนยอย ดังนี้ 

    (1) ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูวิจัยนําความคิดเก่ียวกับ

รูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรสรางสรรค มาคัดเลือกโดยการตัดเอาสิ่งท่ีปฏิบัติไมไดหรือเปน

ความคิดท่ีซับซอนเกินระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ออก และนําแนวคิดท่ีจําเปนตอการเรียนรูของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มาพิจารณาเพ่ือคัดเลือกใหเหลือเพียงรูปแบบเดียวท่ีจะนําไปพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

    (2) วิเคราะหงานและแนวความคิด โดยการวิเคราะหเนื้อหาท่ีนักเรียนตอง

ศึกษา และหาหลักการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาแลวนํามาเขียนเปนแผนการสอน ท่ีครอบคลุม หัว

เรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน และการประเมินผล 

    (3) ออกแบบบทเรียนข้ันแรก ประกอบดวย 

    ก. กําหนดประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนประเภท

การสอนเนื้อหา (Tutorial Instructive)  

    ข. กําหนดองคประกอบหลักของบทเรียน ไดแก ชื่อบทเรียน แนะนํา

วิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา กิจกรรมระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และขอมูล

เก่ียวกับครูผูสอน 

    ค. ออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการนํา

องคประกอบหลักมาจัดวางบนหนาจอ โดยแบงหนาจอออกเปน 3 สวน ไดแก (1) สวนหัวของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนสวนท่ีแสดงชื่อของมหาวิทยาลัย ชื่อบทเรียน ชื่อวิชา และผูผลิต

บทเรียน (2) สวนเมนูหลัก เปนสวนท่ีแสดงเมนูของบทเรียนเพ่ือทําการเชื่อมโยงไปหนาตางๆ เม่ือทํา

การคลิกเลือกเมนู มีท้ังหมด 6 เมนู คือ แนะนําวิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา แบบฝก

ปฏิบัติ แบบทดสอบหลังเรียน และขอมูลเก่ียวกับผูสอน และ (3) สวนเสนอเนื้อหาและกิจกรรม เปน

สวนท่ีใชในการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน การออกแบบหนาจอของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แสดงดังภาพ 
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ภาพท่ี 3.1  การออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

    (1) ประเมินและแกไขการออกแบบ โดยการนําเสนอการออกแบบหนาจอ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหผูทรงคุณวุฒิประเมิน แลวนําขอมูลจากการประเมินมาปรับปรุง

แกไขขอบกพรอง 

   3) ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) 

    การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการ

อานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียน   

ปาเด็งวิทยา สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 10  มีข้ันตอนตามผังงานตอไปนี้ 
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ภาพท่ี 3.2  ผังงานของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เริ่มตน 

 

ลงช่ือเขาเรียน 

ตอนท่ี 1

ความหมายของ 

Main Idea 

ตอนท่ี 2 

ชนิดของ 

Main Idea 

 

ตอนท่ี 3 

ตําแหนงของ 

Main Idea 

ตอนท่ี 4 

วิธีการอานแบบ

คราว 

 

แบบฝกหัด 

ท่ี 1 

แบบฝกหัด 

ท่ี 2 

แบบฝกหัด 

ท่ี 3 

แบบฝกหัด 

ท่ี 4 

ทดสอบหลังเรียน 

จบการทํางาน 

แนะนําวิธีเรียน 

เรียนครบทุกตอน 

ใช 

ไมใช 

ทดสอบกอนเรียน 
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    4) ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) ในการ

เขียนแผนภูมิโครงสรางเนื้อหา ผูวิจัยทําเนินการโดยเขียนกรอบของเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอในแตละ

หนาจอ โดยในแตละกรอบประกอบดวยรายละเอียดของขอความ เสียงบรรยาย และภาพ ท่ี 

   5) ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) ดําเนินการดังนี้ 

    (1) เลือกโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีเหมาะสม โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี

นํามาใชสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนโปรแกรมท่ีสามารถสรางภาพกราฟกไดสวยงาม 

รองรับการใชสื่อผสม ไดแก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ผูพัฒนาบทเรียนสามารถเขียนคําสั่งเพ่ือ

ควบคุมการทํางานไดตามความตองการ ทําใหการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความ

ยืดหยุนตามความตองการของผูใช ไมจํากัดรูปแบบการนําเสนอ  

    (2) จัดเตรียมรูป ภาพ เสียง ไวใหพรอมท่ีจะใชงาน โดยสรางรูปภาพ เสียง

ไวเปนแฟมขอมูลคอมพิวเตอร 

    (3) ปอนบทเรียนเขาเครื่องคอมพิวเตอร เขียนคําสั่งควบคุมการทํางานของ

โปรแกรม 

   6) ข้ันตอนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ (Produce Supporting Material) การผลิต

เอกสารประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก  

    (1) คูมือการใช เปนเอกสารสําหรับครู ผูสอน ประกอบดวย รายละเอียด

วิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค บทบาทของครูและนักเรียน การเตรียมตัวของครูและนักเรียน การจัด

บรรยากาศในหองเรียน สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และรายละเอียดของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

    (2) คูมือการเรียน เปนเอกสารเพ่ือใชสําหรับนักเรียน ประกอบดวย 

บทบาทของนักเรียน ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การใชซีดีรอมบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน การประเมินการเรียน 

    (3) แบบฝกหัด ประกอบดวยแบบทดสอบกอนเรียน กิจกรรมการเรียน 

เฉลยกิจกรรมการเรียน แบบทดสอบหลังเรียน เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

   7) ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) ในการ

ประเมินและแกไขบทเรียน มีข้ันตอนดังนี้ 

    (1) การประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยอาจารยผูสอน

ตรวจสอบกอนทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนให  

    (2) การแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไข

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามขอเสนอแนะดังนี้ (1) ปรับเนื้อหาโดยการตัดรายละเอียดปลีกยอย

ท่ีไมจําเปนออก (2) ปรับเปลี่ยนการยกตัวอยางประกอบเนื้อหา โดยเลือกเฉพาะตัวอยางท่ีนักเรียน
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เคยพบเห็น (3) เขียนคําสั่งเพ่ือควบคุมใหโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทํางานตามลําดับ 

คือ ทําการทดสอบกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา ทํากิจกรรมระหวางเรียน และทําการทดสอบหลังเรียน (4) 

จัดวางปุมเชื่อมโยงเพ่ิมข้ึน เพ่ือใหนักเรียนสามารถเชื่อมโยงไปยังหนาจอท่ีศึกษาหรือทํากิจกรรมใน

ลําดับตอไป ทําใหนักเรียนมีความสะดวกมากข้ึน และ (5) ปรับเปลี่ยนตัวเลือกบางตัวในแบบทดสอบ 

เพ่ือใหตัวเลือกมีความชัดเจน 

  2.1.3 ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หลังจากทําการ

ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลวจึงนําไปทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และ

แบบภาคสนาม (ผลการทดสอบแสดงในภาคผนวก จ หนา 182-188)  

 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  

  ในการสรางแบบทดสอบ กอนเรียนและหลังเรียน สําหรับใชในบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ ผูวิจัยไดสราง

เปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ใชในการทดสอบกอนเรียนมีจํานวน 10 ขอ 

และทดสอบหลังเรียน เปนขอสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก มีจํานวน 10 ขอ มีข้ันตอนใน

การสรางดังนี้ 

  2.2.1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือเปนแนวทางในการ

ออกขอสอบใหตรงกับเนื้อหาและวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว โดยยึดรูปแบบของเบนจามิน บลูม มี 6 

ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคา 

แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน มี 3 ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ และการวิเคราะห ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.3  การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

ช่ือหนวย 

พุทธิพิสัย 

รวม 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

กา
รป

ฏิบั
ต ิ

หนวยท่ี 1 การพัฒนา บทเรียนคอมพิวเตอร     

ชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการ

อานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพ

ภาษาอังกฤษ 

3 7 - - - - - 10 
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  2.2.2 ศึกษาตําราและเอกสารเกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใชสราง

แบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบคูขนานท่ี

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

  2.2.3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน เปนขอสอบแบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก และเปนแบบคูขนาน แบบทดสอบกอนเรียนจํานวน 10 ขอ และ

แบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ   

  2.2.4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียนวัดระดับ

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนานปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปนแบบทดสอบ

กอนเรียนจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ 

  2.2.5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ ผูวิจัยไดนํา

แบบทดสอบท่ีสรางเสร็จแลวใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใชและความ

ถูกตองของแบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมผูทรงคุณวุฒิไดประเมินคุณภาพของ

แบบทดสอบจากแบบประเมินคุณภาพในระดับดี (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพอยูใน

ภาคผนวก ข หนา 166-172) 

  2.2.6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คือ เปลี่ยนตัวเลือกของแบบทดสอบบางขอเพ่ือใหมีคําตอบคําถามท่ี

ชัดเจนมากยิ่งข้ึน 

  2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลองใช

กับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน ท่ีเคยเรียนในวิชาคอมพิวเตอรสรางสรรคมาแลว เพ่ือ

นําผลการทดลองมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) เพ่ือแบงเปนกลุมสูง และ

กลุมต่ํา โดยใชเทคนิคของ จุง เตหฟาน (Chung Teh Fan) โดยใหขอท่ีตอบถูกเปน 1 ขอท่ีตอบผิด

เปน 0 เพ่ือหาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก และเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) 

ระหวาง .20-.80 คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต .20-1.00 จากการวิเคราะหเปนรายขอ สรุปวา

แบบทดสอบท้ัง 10 ขอ เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด ตามคาความยากงายและอํานาจจําแนก 

 

ตารางท่ี 3.4  คาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 4 

แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก(r) 

กอนเรียน 0.57 - 0.63 0.12 - 0.75 

หลังเรียน 0.53 – 0.67 0.12 – 0.75 
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   จากนั้นวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ 

แบบทดสอบท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson) ผลการวิเคราะหหาคาความ

เท่ียงของแบบทดสอบ มีดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.5  คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี 4 

คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

0.52 0.42 

   

  2.2.8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ 

เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เพ่ือนําไปใช

ทดสอบจริงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

 2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ในการทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดสราง

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง

การอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 

ระดับ จํานวน16 ขอ มีข้ันตอนการสรางดังนี้ 

  2.3.1 กําหนดส่ิงท่ีจะสอบถาม สิ่งท่ีจะสอบถามมี 2 ดาน คือ (1) ดานการออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (2) ความรูท่ีไดรับ 

   1) ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก การจัดวาง

สวนประกอบตางๆ ไดแก ตัวอักษร เสียงดนตรี ภาพประกอบเนื้อหา และปุมเชื่อมโยง  

   2) ดานความรูท่ีไดรับ ไดแก แบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน แบบฝกหัด 

แบบทดสอบหลังเรียน ความรูท่ีไดรับ ความม่ันใจในการเรียน ความรับผิดชอบในการเรียนรูดวย

ตนเอง ความชอบในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และความตองการในการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนในวิชาอ่ืนๆ 

  2.3.2 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเกี่ยวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม 

ประเภท วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 

  2.3.3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม มี 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 

แบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ ตามแนวคิดของริคเคอร (Likert Rating Scale) 

และตอนท่ี 2 เสนอความคิดเห็นและขอเสนอแนะเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
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  2.3.4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 

จํานวน 16 ขอคําถาม และแบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ ซ่ึงตอนท่ี 1 แบบสอบถามแบบ

มาตรประมาณคา 5 ระดับของริคเคอร (Likert Rating Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ

ความคิดเห็น ดังนี้ 

   ระดับความคิดเห็น 5  หมายถึง เห็นดวยมากท่ีสุด 

   ระดับความคิดเห็น 4  หมายถึง เห็นดวยมาก 

   ระดับความคิดเห็น 3  หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

   ระดับความคิดเห็น 2  หมายถึง เห็นดวยนอย 

   ระดับความคิดเห็น 1  หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 

  2.3.5 ตรวจสอบโดยอาจารยผูสอน โดยนําแบบสอบถามความคิดเห็นให เพ่ือให

อาจารยผูสอนตรวจสอบขอคําถาม อาจารยผูสอนเสนอแนะขอควรปรับปรุง คือ แบบทดสอบยังไม

ครอบคลุมวัตถุประสงค และตัวเลือกบางขอมีความหมายไมชัดเจน หลังจากนั้นผูวิจัยไดทําการแกไข

ปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

  2.3.6 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ี

ปรับปรุงเรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือ

ทดสอบความเขาใจในคําถามของแบบสอบถาม 

  2.3.7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความ

คิดเห็นฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้  

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล  

 

 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอาน

จับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ ผูวิจัยไดทําการทดสอบประสิทธิภาพดวยตนเอง โดยใช

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนปาเด็งวิทยา ปการศึกษา 2557 ท่ีเปนกลุมตัวอยาง จํานวน 30 

คน การเก็บรวบรวมขอมูล ครอบคลุม (1) การเตรียมสถานท่ีใชในการวิจัย (2) วันและเวลาในการ

ทดสอบประสิทธิภาพ และ (3) ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 3.1 การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย 

  การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท้ัง 3 ครั้ง ใช

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ของโรงเรียนปาเด็งวิทยา ประกอบดวยคอมพิวเตอรท้ังหมด 40 เครื่อง 

สามารถรองรับการทํางานระบบมัลติมีเดีย ปรับตั้งคาความละเอียดของหนาจอไวท่ี 1024x768 
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Pixels เพ่ือใหมีความเหมาะสมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึน ติดตั้งหูฟงไวสําหรับทุก

เครื่อง แผนผังการจัดหองเรียนแสดงดังภาพ  

 

 

   
                                
                                  

      

      

      

      

      

      
 

 

ภาพท่ี 3.3  แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนปาเด็งวิทยา 

 

 3.2 วันและเวลาในการทดลอบประสิทธิภาพ ในการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ผูวิจัยทําการทดสอบตามวันและเวลา

ดังนี้ 

 

 

 

จอภาพ 

  ครู   
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ตารางท่ี 3.6  กําหนดวันและเวลาการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

การทดสอบแบบเดี่ยว 

การทดสอบแบบกลุม 

การทดสอบแบบภาคสนาม 

5 มิถุนายน 2557 

12 มิถุนายน 2557 

19 มิถุนายน 2557 

10.00 – 12.00 น. 

10.00 – 12.00 น. 

10.00 – 12.00 น. 

  

 3.3 การเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน ผูวิจัยไดจัดเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน

ท่ีจะทําการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยการอธิบายข้ันตอนวิธีการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน การฝกและทบทวนทักษะการใชปุมเชื่อมโยงตางๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน เปนตน 

 3.4 ข้ันตอนกอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ  

เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากส่ือส่ิงพิมพภาษาอังกฤษ ผูวิจัยไดดําเนินการในการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังนี้  

  3.4.1 กําหนดเครื่องคอมพิวเตอร โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร   

1 เครื่อง 

  3.4.2 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและการทดลองเพ่ือ

หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับใจความสําคัญ

จากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ พรอมท้ังแนะนํา การใชบทเรียน แจกคูมือการเรียน และแบบฝกหัดแก

นักเรียน 

 3.5 ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการ

อานจับใจความสําคัญจากส่ือส่ิงพิมพภาษาอังกฤษ แสดงดังตารางท่ี 3.7 
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ตารางท่ี 3.7  ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และการเก็บรวบรวมขอมูล 

 

ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 1 ประเมินกอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร   

ชวยสอน โดยการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 คะแนนการทดสอบกอนเรียน 

เพ่ือนํามาทดสอบคาที 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาเนื้อหาสาระจากบทเรียนคอมพิวเตอร           

ชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญ 

 - 

ข้ันท่ี 3 ดําเนินกิจกรรมโดยใหนักเรียนทํากิจกรรมระหวาง

เรียน 

 คะแนนกิจกรรมในแบบฝกหัด 

เพ่ือนํามาหาประสิทธิภาพคา 1E  

ข้ันท่ี 4 ประเมินหลังเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน โดยการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 คะแนนทดสอบหลังเรียนเพ่ือ

นํามาหาประสิทธิภาพ 

คา 2E และการทดสอบคาที 

 

  การเก็บขอมูลจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผูวิจัยดําเนินการ ดังนี้  (1) 

เก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน (2) การสัมภาษณแบบ

เดี่ยวและแบบกลุม และ (3) การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็น 

  3.5.1 การเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรม

ระหวางเรียน จากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบ

ภาคสนาม 

  3.5.2 การสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม เม่ือนักเรียนไดทดสอบประสิทธิภาพ

แบบเดี่ยวและแบบกลุมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน 3 

คน ในการทดลองแบบเดี่ยว แลวนํามาปรับปรุง และในการทดลองแบบกลุม จํานวน 9 คน เพ่ือหา

ขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงและแกไข  

  3.5.3 การเก็บแบบสอบถามความคิดเห็น หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบ

ภาคสนาม ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความคิดเห็นนักเรียน จํานวน 30 คน โดยผูวิจัยไดแจกและเก็บ

แบบสอบถามดวยตนเอง ไดรับแบบสอบถามฉบับสมบูรณกลับคืนมา จํานวน 30 ฉบับ คิดเปนรอยละ 

100 นํามาวิเคราะหขอมูลตอไป 
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4.  วิเคราะหขอมูล 

 

 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน (2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน และ (3) การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยมี

รายละเอียดดังนี้ 

 4.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

  การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑ 80/80 ใชสูตรดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ  

สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล 2520: 136-137) 
 

100
A

N

X

1E ×

∑

=
 

 

  เม่ือกําหนดให  

     E1  คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเปนรอยละของ 

    คะแนนท่ีนักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทํา

แบบฝกหัดระหวางเรียน 

     ∑X  คือ   ผลรวมของคะแนนในการทําแบบฝกหัด 

     ระหวางเรียนของนักเรียนกลุมตัวอยาง 

     N  คือ   จํานวนนักเรียน 

     A  คือ   คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 

  และ  
 

100
B

N

F

2E ×

∑

=
 

 

  เม่ือกําหนดให  

    E2  คือ   ประสิทธิภาพของผลลัพธ คิดเปนรอยละของ

คะแนนท่ีนักเรียนไดรับโดยเฉลี่ยจากการทํา

แบบทดสอบหลังเรียน 
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     ∑F  คือ   ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียน 

    กลุมตัวอยาง 

     N  คือ   จํานวนนักเรียน 

     B  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

  เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (William Sealy Gosset 

and David Wechsler อางใน Glass, V. and Hopkins, Kenneth D., 1987: 217-220 และ 240-

242) 
 

              t   =  
( )
1n

DDn

D

22

−
∑ ∑
∑

 -
        ,เม่ือ df = n-1 

 

  เม่ือกําหนดให    t  คือ   คานัยสําคัญ 

    n  คือ   จํานวนนักเรียน 

    D  คือ   ความแตกตางของคะแนนแตละคน 
 

 4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การวิเคราะหใชคาเฉลี่ย ( X ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (Best, John W. and Kahn, james 

V., 1986: 181-182) 

  4.3.1 การหาคาเฉล่ีย ใชสูตร ดังนี้ 
 

X  = 
N

fx∑
 

 

   เม่ือกําหนดให X    คือ   คะแนนเฉลี่ย 

    ∑X   คือ   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

    F    คือ   จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอ

คําถาม 

    N    คือ   จํานวนกลุมตัวอยาง 
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   การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กําหนดชวงของคาเฉลี่ย ตามแนวคิดของริเคอร (Likert Rating Scale) ดังนี้ 

คาเฉลี่ย 4.50-5.00  หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 

คาเฉลี่ย 3.50-4.49  หมายถึง  เห็นดวยมาก 

คาเฉลี่ย 2.50–3.49  หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 

คาเฉลี่ย 1.50–2.49  หมายถึง เห็นดวยนอย 

คาเฉลี่ย 1.00–1.49  หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 ผลการวิเคราะหขอมูลของการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ  

เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนปาเด็งวิทยา สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 10  แบงการวิเคราะหขอมูลเปน 

3 ข้ันตอน คือ ตอนท่ี 1 การวิเคราะหประสิทธิภาพ  ตอนท่ี 2 ความกาวหนาทางการเรียนของ

นักเรียน  และ ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นของนักเรียน 

 

ตอนที่ 1  การทดสอบประสิทธิภาพ  

 

 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอาน

จับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนปาเด็งวิทยา  

จังหวัดเพชรบุรี  มี 3 ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และภาคสนาม  ดังรายละเอียด

ตอไปนี้  

 1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบเดี่ยว ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนปาเด็งวิทยา จังหวัดเพชรบุรี 

จํานวน 3 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ  นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และ

ออน 1 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบเดี่ยวจํานวน 3 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) 

ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.1 

 

ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ       

เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ ในการทดสอบแบบเดี่ยว  

(n = 3)   

 

การทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบเดี่ยว 60.00 66.67 60.00/66.67 
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  จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ มีประสิทธิภาพ 

60.00/66.67 ซ่ึงไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

  หลังจากทดลองใหนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได

สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงใน

ภาคผนวก ช หนา 192) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุง 

ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.2  ผลการสัมภาษณและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 

1. รายละเอียดของเนื้อหาแตละตอนมีมาก 

นักเรียนไมมีเวลาพอท่ีจะทบทวนบทเรียนใน

สวนท่ีตนเองยังไมเขาใจ  

1. ปรับเนื้อหาใหมีความกระชับมากยิ่งข้ึน โดย

ใชการสรุปความ ไมใชคําฟุมเฟอย และ

ยกตัวอยางใหนอยลง  

2. เม่ือสิ้นสุดการนําเสนอเนื้อหาในแตละตอน

แลว ไมมีคําชี้แจงวาจบเนื้อหา ทําใหนักเรียน

ไมเขาใจวาตองทําอยางไรตอไป  

2. เม่ือสิ้นสุดเนื้อหาในแตละตอน เพ่ิมคําชี้แจง

วานักเรียนควรไปท่ีรายการใดตอไป  

 

  นอกจากนี้ไดปรับแบบฝกหัดใหมีความยากมากยิ่งข้ึน เนื่องจากคะแนนระหวางเรียน 

(E1) มีคาสูงกวาคะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) เกินกวารอยละ 2.5 หลังจากปรับปรุงแลว ไดนํามา

ทดสอบแบบกลุม 

 1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบกลุม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนปาเด็งวิทยา จํานวน 9 คน 

ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ  นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี  3 คน ปานกลาง 3 คน และนักเรียนท่ีมีผล

การเรียนออน 3 คน รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 9 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผล

ปรากฏดังตารางท่ี 4.3 
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ตารางท่ี 4.3  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ   

เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ ในการทดสอบแบบกลุม  

(n = 9) 

 

การทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบกลุม 65.56 68.89 65.56/68.89 

 

  จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ 

มีประสิทธิภาพ 65.56/68.89 ซ่ึงไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

  หลังจากการทดลองใหนักเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได

สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงใน

ภาคผนวก ช หนา 192) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุง 

ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.4  ผลการสัมภาษณและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ 

ประสิทธิภาพแบบกลุม 

 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 

1. รายละเอียดของเนื้อหาแตละตอนมีมาก 

นักเรียนบางคนไมมีเวลาพอท่ีจะทบทวน

บทเรียนในสวนท่ีตนเองยังไมเขาใจ  

1. ปรับเนื้อหาใหมีความกระชับมากยิ่งข้ึน  

2. เสียงดนตรีขณะเสนอแบบทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียนทําใหรบกวนสมาธิของนักเรียน 

2. ตัดเสียงดนตรีขณะเสนอแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียนออก 

  

  นอกจากนี้ไดปรับแบบฝกหัดใหมีความยากมากยิ่งข้ึน เนื่องจากคะแนนระหวางเรียน 

(E1) มีคาสูงกวาคะแนนทดสอบหลังเรียน (E2) เกินกวารอยละ 2.5 หลังจากปรับปรุงแลว ไดนํามา

ทดสอบแบบภาคสนาม 
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 1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ

แบบภาคสนาม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนปาเด็งวิทยา จํานวน 

30 คน ซ่ึงมีผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 11 คน ปานกลางจํานวน 9  

คน และออนจํานวน 10 คน รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 30 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ 

(E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.5 

 

ตารางท่ี 4.5  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ    

เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษในการทดสอบแบบ

ภาคสนาม (n = 30) 

 

การทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 

รอยละของคะแนน

ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 

แบบภาคสนาม 79.50   78.33 79.50/78.33 

                 

 จากตารางท่ี 4.5 พบวา ในการทดสอบแบบกลุม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง

การอานจับใจความสําคัญจากสื่อภาษาอังกฤษมีประสิทธิ์ภาพ E1/E2 =  79.50/78.33 ซ่ึงเปนไปตาม

เกณฑท่ีกําหนด 

 

ตอนที่ 2  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  

 

 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ จากการ

สัมภาษณในภาคสนาม ปรากฏดังตารางท่ี 4.6 
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ตารางท่ี 4.6  ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ (N = 30) 

 

การทดสอบ 
คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน 

t-test 
X  S.D. X  S.D. 

แบบภาคสนาม 6.10 0.67 6.30 0.79 2.12* 

*p<.05 , df = 29 , t = 1.699 

 

 จากตารางท่ี 4.6 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ จากการทดสอบประสิทธิภาพ

แบบภาคสนามจํานวน 30 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน แสดงวาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน

เพ่ิมข้ึนกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 

ตอนที่ 3  ความคิดเห็นของนักเรียน 

    

 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ ในการทดสอบแบบ

ภาคสนาม ปรากฏดังตารางท่ี 4.7 

 

ตารางท่ี 4.7  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ    

เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ (n = 30) 

 

รายการประเมิน X  ..DS  แปลคา 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    

1.1 การเรียบเรียงเนื้อหาท่ีเขาใจงาย 3.30 0.64 เห็นดวยปานกลาง 

1.2 ความเหมาะสมของเนื้อหา 4.73 0.44 เห็นดวยมากท่ีสุด 

1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ 3.40 1.17 เห็นดวยปานกลาง 

1.4 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับบทเรียน 4.67 0.47 เห็นดวยมากท่ีสุด 

1.5 ความสวยงามของรูปภาพท่ีใชประกอบสื่อ 3.93 0.93 เห็นดวยมาก 
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ตารางท่ี 4.7  (ตอ) 

 

รายการประเมิน X  ..DS  แปลคา 

1.6 ความชัดเจนของตัวอักษร 3.17 1.04 เห็นดวยปานกลาง 

1.7 ความนาสนใจของเทคนิคท่ีใชในการนําเสนอ 4.13 1.18 เห็นดวยมาก 

1.8 ความสะดวกในการเปดหรือติดตั้งใชงาน 4.87 0.43 เห็นดวยมากท่ีสุด 

คาเฉล่ียรวมดานท่ี 1 4.03 0.69 เห็นดวยมาก 

2. ดานความรูท่ีไดรับ    

2.1 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอม

กอนเรียน 

4.83 0.52 เห็นดวยมากท่ีสุด 

2.2 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวน

ความรูเดิม 

4.77 0.76 เห็นดวยมากท่ีสุด 

2.3 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบ

ความรูท่ีไดเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

4.26 0.82 เห็นดวยมาก 

2.4 การอธิบายเนื้อหามีความชัดเจน เขาใจงาย 4.77 0.76 เห็นดวยมากท่ีสุด 

2.5 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน 

4.70 0.78 เห็นดวยมากท่ีสุด 

2.6 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเอง 4.77 0.76 เห็นดวยมากท่ีสุด 

2.7 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 4.13 1.18 เห็นดวยมาก 

2.8 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

4.43 1.15 เห็นดวยมาก 

คาเฉล่ียรวมดานท่ี 2   4.58 0.27 เห็นดวยมากท่ีสุด 

รวมท้ังหมด 4.30 0.58 เห็นดวยมาก 

 

 จากตารางท่ี 4.7 พบวา  นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา

ภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ โดยภาพรวมในระดับเห็น

ดวยมาก ( X  = 4.30)  

ในรายขอคําถามดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนพบวา นักเรียนมีความ

คิดเห็นในระดับมากท่ีสุด จํานวน  3 ขอ ระดับมาก จํานวน 2 ขอ และระดับปานกลาง จํานวน 3 ขอ 

โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ ความสะดวกในการเปดหรือติดตั้งใชงาน ( X  = 4.87) รองลงมา
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คือความเหมาะสมของเนื้อหา ( X  = 4.73) และขอท่ีมีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุดไดแก ความชัดเจนของ

ตัวอักษร ( X  = 3.17) 

สําหรับในรายขอคําถามดานความรูท่ีไดรับ พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมาก

ท่ีสุด จํานวน 5 ขอ ระดับมากจํานวน 2 ขอโดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ แผนการสอนชวยให

นักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน( X  = 4.83) รองลงมาคือ การอธิบายเนื้อหามีความชัดเจน

เขาใจงาย( X  = 4.77) และขอท่ีมีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุดไดแก นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน ( X  = 4.13)  

 

 

 

 



65 

บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน 
 

 

ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการ

อานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนปา

เด็งวิทยา สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 10  มีตนแบบชิ้นงานไดแก บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ 

มีรายละเอียดดังนี้ 

 ภาคท่ี 1  คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1. รายละเอียดของวิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค 

  2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 

  3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 

  4. บทบาทของครูและนักเรียน 

  5. สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ภาคท่ี 2  คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

  2. บทบาทของนักเรียน 

  3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  4. การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ภาคท่ี 3  แบบฝกหัด 

  1. แบบทดสอบกอนเรียน 

  2. กิจกรรมระหวางเรียน 

  3. แบบทดสอบหลังเรียน 

  4. เฉลยกิจกรรม/แบบทดสอบหลังเรียน 

 ภาคท่ี 4  รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  1. หนาหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  2. แนะนําการเรียน 

  3. แบบทดสอบกอนเรียน 

  4. บทเรียน 
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  5. กิจกรรมระหวางเรียน 

  6. แบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาคที่ 1 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 

 

 

 

 

 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เร่ืองการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ  

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 
 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางสาวจุไรพร  อินทรพานิชย 
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คํานํา 

 

 คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ วิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ  สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลิตข้ึนเพ่ือใชเปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ เปนสื่อ

ประกอบการสอน  

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ท่ีพัฒนาข้ึนนี้ จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

 

 

จุไรพร  อินทรพานิชย 

ผูผลิต 
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 1. รายละเอียดวิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค 

 

1.1 คําอธบิายรายวิชา 

  กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  มุงหวังใหผูเรียนมีเจตคติท่ีดีตอ

ภาษาตางประเทศ สามารถใชภาษาตางประเทศ สื่อสารในสถานการณตาง ๆ แสวงหาความรู 

ประกอบอาชีพ และศึกษาตอ ในระดับท่ีสูงข้ึน รวมท้ังมีความรูความเขาใจในเรื่องราวและวัฒนธรรม

อันหลากหลายของประชาคมโลก  และสามารถถายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกได

อยางสรางสรรค ประกอบดวยสาระสําคัญ ดังนี้ 

  ภาษาเพ่ือการสื่อสาร การใชภาษาตางประเทศในการฟง-พูด-อาน-เขียน แลกเปลี่ยน

ขอมูล ขาวสาร แสดงความรูสึกและความคิดเห็น ตีความ นําเสนอขอมูล ความคิดรวบยอดและความ

คิดเห็นในเรื่องตางๆ และสรางความสัมพันธระหวางบุคคลอยางเหมาะสม  

  ภาษาและวัฒนธรรม การใชภาษาตางประเทศตามวัฒนธรรมของเจาของภาษา

ความสัมพันธ ความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของภาษา ภาษา

และวัฒนธรรมของเจาของภาษากับวัฒนธรรมไทย และนําไปใชอยางเหมาะสม 

  ภาษากับความสัมพันธกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน การใชภาษาตางประเทศในการ

เชื่อมโยงความรูกับกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน เปนพ้ืนฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู และเปดโลก

ทัศนของตน 

  ภาษากับความสัมพันธกับชุมชนและโลก การใชภาษาตางประเทศในสถานการณ

ตางๆ ท้ังในหองเรียนและนอกหองเรียน ชุมชน และสังคมโลก เปนเครื่องมือพ้ืนฐานในการศึกษาตอ 

ประกอบอาชีพ และแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสังคมโลก 

 1.2 ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

  1.2.1 จับใจความสําคัญและรายละเอียดสนับสนุนเก่ียวกับเรื่องท่ีอาน 

  1.2.2 ใชภาษาสื่อสารในสถานการณจริง / สถานการณจําลองท่ีเกิดข้ึนในหองเรียน  

  1.2.3 คําถามเก่ียวกับใจความสําคัญของเรื่อง เชน ใคร ทําอะไร ท่ีไหน เม่ือไหร 

อยางไร 

 1.3 หนวยการเรียนรู 

  หนวยการเรียนรูท่ี 1  Lifestyles 

  หนวยการเรียนรูท่ี 2  Narrow escapes! 

  หนวยการเรียนรูท่ี 3 Travel 

  หนวยการเรียนรูท่ี 4  The media Main Idea 

  หนวยการเรียนรูท่ี 5  Our future 
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 หนวยการเรียนรูท่ี 6  Safety comes first 

 หนวยการเรียนรูท่ี 7  Profiles 

 หนวยการเรียนรูท่ี 8  Our precious Earth 

 หนวยการเรียนรูท่ี 9  Choices 

 หนวยการเรียนรูท่ี 10  It’s fun! 

 

 2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 

 

 2.1 กอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  2.1.1 ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 

  2.1.2 ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ  

       1) ตรวจสภาพการใชงานของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

       2) จัดเตรียมคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบมัลติมีเดียสําหรับนักเรียน   

คนละ 1 ชุด 

  2.1.3 จัดเตรียมคูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบฝกหัด

สําหรับนักเรียนคนละ 1 ชุด 

  2.1.4 ติดตอประสานงานกับเจาหนาท่ีดานเทคนิคคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหาหาก

เครื่องเกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียนการสอน 

 2.2 ขณะใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  2.2.1 ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่อง แนวคิดเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร พรอมท้ังแนะนําข้ันตอนการเรียน และแจกคูมือการเรียน

และแบบฝกหัดแกนักเรียน 

  2.2.2 ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามลําดับดังนี้ 

   1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัย

ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกหัดโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอหรือใน

เอกสารแบบฝกหัด 

   2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละตอน หลังจาก

นั้นทํากิจกรรมและแบบฝกหัดจนครบทุกหัวเรื่อง  

   3) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบอัตนัยชนิด

เขียนตอบจํานวน 20 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกหัดโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอร

หรือในเอกสารแบบฝกหัด เวลา 20 นาที 
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 2.3 หลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

  2.3.1 เก็บแบบฝกหัดของนักศึกษาไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

และความกาวหนาของนักศึกษา 

  2.3.2 ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียน จัดเก็บเขาท่ีใหเรียบรอย 

 

 3. แผนผังการจัดช้ันเรียน 

 

 

   
                                
                                  

      

      

      

      

      

      
 

 

 

 

 

 

จอภาพ 

  ครู   
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 4. บทบาทของครูและนักเรียน 

 

 4.1 บทบาทของครู การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอนมีบทบาท ดังนี้ 

  4.1.1 กํากับดูแลการเรียนใหนักเรียนศึกษาบทเรียนดวยตนเอง   

  4.1.2 ใหคําแนะนําแกนักเรียนเม่ือพบปญหาขณะเรียน 

  4.1.3 ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 

  4.1.4 ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 

4.2 บทบาทของนักเรียน 

  4.2.1 ศึกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญ 

  4.2.2 ทําแบบฝกหัด 

  4.2.3 ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 5. สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับใจความสําคัญจาก

สื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ประกอบดวยรายการหลัก 6 รายการ 

ไดแก (1) แนะนําวิธีเรียน (2) ทดสอบกอนเรียน (3) เนื้อหา (4) กิจกรรมระหวางเรียน (5) ทดสอบ

หลังเรียน (6) ขอมูลเก่ียวกับผูสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 5.1 แนะนําวิธีเรียน เปนรายการท่ีแนะนําใหนักเรียนทราบวิธีการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวยหัวขอตอไปนี้ 

  5.1.1 คําอธิบายรายวิชา 

  5.1.2 หนวยการเรียน 

  5.1.3 วัตถุประสงค 

  5.1.4 แผนการสอน 

  5.1.5 ข้ันตอนการเรียน 

 5.2 แบบทดสอบกอนเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน ซ่ึง

ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียน

ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที 

 5.3 เนื้อหา เปนรายการสําหรับใหนักเรียนศึกษาบทเรียน โดยแบงเปน 4 ตอน ไดแก 

  ตอนท่ี 1  Main Idea (ประโยคใจความสําคัญ) 

  ตอนท่ี 2  ชนิดของ Main Idea 
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  ตอนท่ี 3  ตําแหนงของ Main Idea 

  ตอนท่ี 4  การอานแบบ Skimming 

  เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละตอนเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทํากิจกรรมการ

เรียนของแตละตอน 

 5.4 กิจกรรมระหวางเรียน ในรายการนี้แบงแบบฝกปฏิบัติออกเปน 4 ตอนเชนเดียวกับ

เนื้อหา โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแตละตอนแลวบันทึกสาระสําคัญ หลังจากนั้นจึงทําแบบฝกหัด 

 5.5 แบบทดสอบหลังเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ซ่ึง

ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียน

ทําแบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที โดยนักเรียนตองทําแบบฝกหัดใหครบทุกตอนกอนจึงจะ

สามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนได 

 5.6 เกี่ยวกับผูสอน แสดงขอมูลเก่ียวกับผูพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 6. แผนการสอน 

 

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับใจความสําคัญจาก

สื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ประกอบดวยรายการหลัก 6 รายการ 

ไดแก (1) หนวยการเรียนรู (2) แนวคิด (3) วัตถุประสงค (4) กิจกรรมการเรียนการสอน (5) สื่อการ

เรียนรู (6) การประเมิน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 6.1 หนวยท่ี 4 เปนรายการสําหรับใหนักเรียนศึกษาบทเรียน โดยแบงเปน 4 ตอน ไดแก 

  6.1.1 Main Idea (ประโยคใจความสําคัญ) 

  6.1.2 ชนิดของ Main Idea 

  6.1.3 ตําแหนงของ Main Idea 

  6.1.4 การอานแบบ Skimming 

 6.2 แนวคิด เปนรายการแนวคิดเก่ียวกับการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ประกอบดวยหัวขอตอไปนี้ 

6.2.1 Main Idea หมายถึง ใจความสําคัญหลักของเรื่องหรือสวนท่ีสําคัญท่ีสุดจะ

ครอบคลุม เรื่องแตละยอหนาจะมี Main Idea เพียงอันเดียว 

6.2.2 Main Idea แบงออกเปน 2 ไดแก การบอกใจความสําคัญโดยตรง และ การ

บอกใจความสําคัญทางออม 
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6.2.3 ตําแหนง Main Idea ไดแก 1)อยูในตําแหนงตนเรื่อง 2)กลางเรื่อง 3)ทาย

เรื่อง 4)อยูในตําแหนงตนเรื่องและทายเรื่องและอยูในประโยดใดประโยดหนึ่ง 5)ไมอยูในประโยคใด

ประโยคหนึ่ง แตตองสรุปเองโดยนัย 

6.2.4 การอานแบบ Skimming เปนการอานจับใจความอยางคราวๆ เพ่ือหา

ใจความสําคัญ ไดแก 1) อานสองหรือสามคําแรกและ/หรือ สองหรือสามคําสุดทายในแตละประโยค 

2) อานประโยคแรกและประโยคสุดทาย 3) อานสวนแรกของประโยค 4) อานเฉพาะสวนกลางของ

หนาหนังสือ 5) อานเฉพาะคําสําคัญและหาอาน Topic Sentence 

 6.3 วัตถุประสงค  หลังจากศึกษา เรื่อง Main Idea แลวนักเรียนสามารถ 

6.3.1 นักเรียนสามารถ อธิบายความหมายของประโยคใจความสําคัญของสื่อ

สิ่งพิมพภาษาอังกฤษไดถูกตอง 

6.3.2 นักเรียนสามารถ ระบุชนิดของ Main Idea จากสื่อสื่อพิมพภาษาอังกฤษได

ถูกตอง 

6.3.3 นักเรียนสามารถ ระบุตําแหนงของ Main Idea จากสื่อสื่อพิมพภาษาอังกฤษ

ไดถูกตอง 

6.3.4 นักเรียนสามารถอธิบายการอานแบบ Skimming ไดถูกตอง 

6.4 กิจกรรมการเรียนการสอน ในรายการนี้แบงแบบฝกปฏิบัติออกเปน 4 ตอน

เชนเดียวกับเนื้อหา โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแตละตอนแลวบันทึกสาระสําคัญ หลังจากนั้นจึงทํา

แบบฝกหัด 

6.4.1 ทดสอบกอนเรียน 

6.4.2 ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญลงใน 

6.4.3 ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

6.5 ส่ือการเรียนรู เปนรายการสําหรับใหนักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

6.5.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับใจความุ

สําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ 

6.5.2 แบบฝกหัด 

6.6 การประเมินผลการเรียนรู  เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบ ซ่ึง

ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก เม่ือนักเรียนทําแบบทดสอบ

แลวจะทราบผลคะแนนทันที  

6.6.1 จากการทําทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

6.6.2 จากการทําแบบฝกหัด 
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คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เร่ืองการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ 
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ผลิตโดย นางสาวจุไรพร อินทรพานิชย 
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คํานํา 

 

 คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

วิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ  สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลิตข้ึนเพ่ือเปนคูมือในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับ

นักเรียน รายละเอียดประกอบดวยการเตรียมตัวและบทบาทของนักเรียน ข้ันตอนการเรียนและ

วิธีการใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี

พัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

 

 

จุไรพร  อินทรพานิชย 

ผูผลิต 
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 1. การเตรียมตัวของนักเรียน 

 

 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับ

ใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ นักเรียนตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 

 1.1 ศึกษารายละเอียดการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในคูมือการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 

 1.2 ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน หากพบปญญาใหแจงครูผูสอนทันที 

 1.3 เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบฝกหัด 

 

 2. บทบาทของนักเรียน 

 

 ในขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับ

ใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ นักเรียนมีบทบาทดังนี้ 

 2.1 ศึกษาเนื้อหาของบทเรียนเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญอยาง

ตั้งใจ 

 2.2 ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามลําดับข้ันตอนอยางเต็มความสามารถ 

 2.3 หากพบปญหาในการใชบทเรียนขณะกําลังเรียนอยู ใหนักเรียนรีบแจงครูผูสอนโดย

ทันที 

 2.4 ไมรบกวนผูอ่ืนขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับ

ใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ มีลําดับข้ันตอนในการเรียนดังนี้ 

 3.1 ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิด

เลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในเอกสารแบบฝกหัดโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ

คอมพิวเตอรหรือเอกสารแบบฝกหัด เวลา 30 นาที 

  3.2 ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละหัวเรื่องและบันทึก

สาระสําคัญ 

 3.3 ทําแบบฝกหัด โดยทําลงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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3.4 ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกหัด โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ

คอมพิวเตอรหรือในเอกสารแบบฝกหัด เวลา 30 นาที 

 

 4. การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับใจความสําคัญ

จากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ  มีข้ันตอนในการใช ดังนี้ 

 4.1 ใสแผนซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในชองอานซีดีรอม 

 4.2 รอสักครู โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะเริ่มทํางานเองโดยอัตโนมัติ 

 4.3 เม่ือโปรแกรมทํางานแลว ใหนักเรียนเริ่มเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ตามลําดับตอไปนี้ 

  4.3.1 เม่ือพบหนาจอแรกของบทเรียนท่ีแสดง ชื่อและรายละเอียดเก่ียวกับบทเรียน 

ใหนักเรียนคลิกปุม  เพ่ือเขาสูบทเรียน  
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 4.3.2 ใหนักเรียนพิมพชื่อ และนามสกุลของนักเรียน แลวคลิกปุม  

 

 
 

  4.3.3 คลิกเลือกรายการ แนะนําวิธีเรียน เพ่ือศึกษารายละเอียดของหนวยการเรียน

และข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร 
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  4.3.4 เม่ือเขาใจวิธีการการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรเรียบรอยแลว ใหนักเรียน

คลิกท่ีรายการ ทดสอบกอนเรียน เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบกอนเรียน  

 

 
 

 4.3.5 คลิกเลือกศึกษาเนื้อหา โดยไมจําเปนตองเรียงลําดับเนื้อหา 
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  4.3.6 เม่ือจบเนื้อหาในแตละตอน ใหนักเรียนทําแบบฝกหัด 

 

 
 

  4.3.7 เม่ือศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกหัดเรียบรอยทุกตอนแลว ใหนักเรียนคลิก

รายการ ทดสอบหลังเรียน แลวเริ่มทําแบบทดสอบหลังเรียน  
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  4.3.8 คลิกรายการ เก่ียวกับผูสอน เพ่ือดูรายละเอียดเก่ียวกับครูผูสอน 
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ภาคที่ 3 

แบบฝกหัด 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 

 

 

 

 

แบบฝกหัด 

เร่ืองการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 
 

 

 

 

 

 

 

 

ผลิตโดย นางสาวจุไรพร  อินทรพานิชย 
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คํานํา 

 

 แบบฝกหัดประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ  เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ  สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลิตข้ึนเพ่ือใหนักเรียนทําแบบฝกหัดขณะท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนเรื่องการอานตีความจากสื่อภาษาอังกฤษ 

 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ท่ีพัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  

 

 

 

จุไรพร  อินทรพานิชย 

ผูผลิต 
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คําช้ีแจงการใชแบบฝกหัด 

เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากส่ือส่ิงพิมพภาษาอังกฤษ 

 

 แบบฝกหัดประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับ

ใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ ประกอบดวย แบบทดสอบกอนการเรียน แผนการสอน 

กิจกรรมการการเรียน เฉลยกิจกรรมการเรียน แบบทดสอบหลังการเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอน

และหลังการเรียน 

 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

2. ศึกษาแผนการสอน 

3. ตรวจสอบคําตอบกิจกรรม 

4. ทําแบบทดสอบหลังการเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 

วิชาภาษาอังกฤษ  หนวยท่ี 4  The Media 

 

Directions: Read the passage and answer the questions that follow.                    

(1 points each) Phi Phi Island 

  

 The Phi Phi islands are located about 45 Km southeast from Phuket, 42 

km south of Krabi Town and 40 km from Ao Nang Beach. They can be reached in 

between 1 to 3 hours depending on the type of boat you choose. Boats leave from 

Phuket, Ao Nang and the Chao Fa Pier in Krabi Town on a daily basis.   

 The name 'Phi Phi' is derived from Malay, and the original was Pulao Pi ah 

Pi, where in pulao is the Malay word for island , and Pi, pronounced with a soft 'p' 

sound, was very close in pronunciation to the English word 'bee'; the ah was 

dropped, so the name was said something like Bee Bee. 

 Later the p was pronounced with a stronger aspiration and the name 

became the Phi Phi (Pee Pee) we know today. The name originally referred to the 

mangrove wood found there.  There are 6 islands in the Phi Phi group; Phi Phi Don, 

Phi Phi Ley, Bida Nok, Bida Nai, Koh Yung, and Koh Phai; total land area is 42 square 

kilometers. The islands were declared a National Park in 1983, and development is 

limited to Koh Phi Phi Don only. All other islands are uninhabited. 

 Yung Island lies to the north of Phi Phi Don. there is a rocky beach on the 

east side, and a smaller strand of sand in a fold of the hill. Many beautiful and 

various corals are found there. Good for shallow snorkeling. 

 Phai Island lies also to the north of Phi Phi Don, not far from Koh Yung . 

Sandy beaches are on the north and east sides of the island. Broad coral reefs 

stretch away into the south. 

 Phi Phi Don Island covers a total area of 28 square kilometers: 8 km in 

length and 3.5 km at its broadest point. At the north end is Cape Laem Tohng, where 

there is a Chao Ley, or sea gipsy village. These sea gipsies emigrated from Koh Lipeh 

in Tarutao National Park, near the border with Malaysia and lived on the islands long 
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before tourism arrived. There are two long beaches next to the main town - the two 

curving bays of Ton Sai and Loh Dalam. The town was hit hard by the tsunami on 

December 26th 2004, but now things are all back to normal. 

 

1. Where is Phi Phi Island? 

A. Songkla   

B. Krabi 

C. Pattani 

D. Sukhothai 

2. The name of the island “Phi Phi” was from which language ? 

A. Thai 

B. English 

C. Indonesian 

D. Malay 

3. What’s the original name of Phi Phi Island? 

A. Pulao 

B. Paula 

C. Paolee 

D. Paolast 

4. How many islands are in the Phi Phi group? 

A. four 

B. five 

C. six 

D. seven 

5. When  the group of Phi Phi island were declared a National Park ? 

A. in 1981 

B. in 1982 

C. in 1983 

D. in 1984 
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6. Where should we go if we want to shallow snorkeling 

A. Phi Phi Don. 

B. Bida Nai. 

C. Bida Nok. 

D. Koh yung.  

7. How about Phi Phi Don Island covers a total area? 

A. Twenty – two Km. 

B. Twenty – four Km. 

C. Twenty – six Km. 

D. Twenty – eight Km. 

8. Who is the first person lived on the island before tourism arrived? 

A. Chao Indian 

B. Chao Praya 

C. Chao Ley 

D. Chao Kha 

9. Where is the sea gipsies lived before they were in Phi Phi Don? 

A. Koh Chang. 

B. Koh Pangan. 

C. Koh Krud. 

D. Koh Lipeh. 

10. What happened to the town in 26 Dec. 2004? 

A. The town was hit by the tsunami. 

B. The town was hit by the storm. 

C. The town was hit by the earthquake. 

D. The town was hit by the flooding 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 

หนวยการเรียนรูท่ี 4  The media 

 

 

 

 

 

 

 

ขอ A B C D 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คะแนนท่ีได 
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แผนการสอน 

วิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 

หนวยท่ี 4 The Media เวลา 2 ช่ัวโมง 

 

หัวเรื่อง 

1. Main Idea (ประโยคใจความสําคัญ) 

2. ชนิดของ Main Idea 

3. ตําแหนงของ Main Idea 

4. การอานแบบ Skimming 

 

แนวคิด 

1. Main Idea หมายถึง ใจความสําคัญหลักของเรื่องหรือสวนท่ีสําคัญท่ีสุดจะครอบคลุม เรื่อง

แตละยอหนาจะมี Main Idea เพียงอันเดียว 

2. Main Idea แบงออกเปน 2 ไดแก การบอกใจความสําคัญโดยตรง และ การบอกใจความ

สําคัญทางออม 

3. ตําแหนง Main Idea ไดแก 1)อยูในตําแหนงตนเรื่อง 2)กลางเรื่อง 3)ทายเรื่อง 4)อยูใน

ตําแหนงตนเรื่องและทายเรื่องและอยูในประโยดใดประโยดหนึ่ง 5)ไมอยูในประโยคใดประโยคหนึ่ง 

แตตองสรุปเองโดยนัย 

4. การอานแบบ Skimming เปนการอานจับใจความอยางคราวๆ เพ่ือหาใจความสําคัญ 

ไดแก 1) อานสองหรือสามคําแรกและ/หรือ สองหรือสามคําสุดทายในแตละประโยค 2) อาน

ประโยคแรกและประโยคสุดทาย 3) อานสวนแรกของประโยค 4) อานเฉพาะสวนกลางของหนา

หนังสือ 5) อานเฉพาะคําสําคัญและหาอาน Topic Sentence 

 

วัตถุประสงค 

หลังจากศึกษา เรื่อง Main Idea แลวนักเรียนสามารถ 

1. นักเรียนสามารถ อธิบายความหมายของประโยคใจความสําคัญของสื่อสิ่งพิมพ

ภาษาอังกฤษไดถูกตอง 

2. นักเรียนสามารถ ระบุชนิดของ Main Idea จากสื่อสื่อพิมพภาษาอังกฤษไดถูกตอง 

3. นักเรียนสามารถ ระบุตําแหนงของ Main Idea จากสื่อสื่อพิมพภาษาอังกฤษไดถูกตอง 

4. นักเรียนสามารถอธิบายการอานแบบ Skimming ไดถูกตอง 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. ทดสอบกอนเรียน 

2. ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญลงใน 

3. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

ส่ือการเรียนรู 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อ

สิ่งพิมพภาษาอังกฤษ 

2.แบบฝกหัด 

 

การประเมินผลการเรียนรู 

1. จากการทําทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

2. จากการทําแบบฝกหัด 
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แบบฝกหัด ตอนท่ี 1 

 

1. Main Idea หมายถึงอะไร 

A. เปนการกวาดตาคราวๆ อยางเร็วๆ ไปบนสิ่งท่ีเราจะอานเหมือนกัน 

B. ประโยคท่ีบรรจุหัวเรื่องและใจความสําคัญไว สวนใหญมักวางไวท่ีประโยค

แรก หรือประโยคสุดทายของขอความ ซ่ึงมักหาไดจากเนื้อเรื่อง 

C. เทคนิคการฝกใหนักเรียนแตละคน อานขอความโดยใชวิธี อานแลวจํา

ประโยคแลวเงยหนาข้ึนพูดประโยคนั้นๆ อยางรวดเร็ว 

D. ใจความสําคัญหลักของเรื่องหรือสวนท่ีสําคัญท่ีสุดจะครอบคลุม เรื่องแตละยอ

หนาจะมี Main Idea เพียงอันเดียว 

2. ความสําคัญของ Main Idea คืออะไร 

A. เปนสวนสําคัญท่ีสุดของเรื่องซ่ึงเปนสวนท่ีครอบคลุมและควบคุมเรื่องนั้นๆ ถา

ขาด Main Idea ไปแลว จะทําใหไมเกิดเนื้อเรื่องตาง ๆ ข้ึน หรือทําใหไมทราบ

จุดประสงคเรื่องนั้น ๆ แลวทําใหเกิดความเขาใจคลาดเคลื่อนได 

B. ใจความสําคัญหลักของเรื่องหรือสวนท่ีสําคัญท่ีสุดจะครอบคลุม เรื่องแตละยอ

หนาจะมี Main Idea เพียงอันเดียว 

C. หลักใหญใจความท่ีสําคัญท่ีสุดของเรื่อง ซ่ึงผูเขียนบอกมาตรง ๆ สามารถ

ครอบคลุมเนื้อหาของเรื่องไดท้ังหมด 

D. การกลาวถึง main idea ในลักษณะท่ีผูเขียนไมไดเอยมาตรง ๆ ทันที 

เพียงแตแสดงนัยใหเห็นเทานั้น ผูอานตองวินิจฉัยเอาเองเพ่ือใหเห็นไดชัด 

3. การคนหา Main Idea คนหาจากอะไร 

A. การคนหาจากการอานเฉพาะสวนกลางของหนาหนังสือ สายตาจะจับเฉพาะ

ตอนกลางของหนังสือเทานั้น และอานเกือบทุกประโยคดวย 

B. การคนหาจากการอานสองหรือสามคําแรกและ/หรือ สองหรือสามคําสุดทาย

ในแตละประโยคคือการอานขามสิ่งท่ีคิดวาไมมีความสําคัญในประโยค 

C. การคนหา Main Idea การจะคนหา Main Idea ตองเกิดจากการคนหา 

Topic มากอน และนําเอาสวน topic มารวมกับขอความ ท่ีควบคุมสาระ

เก่ียวกับ topic นั้น 

D. โดยการอานประโยคแรกทุกยอหนาท่ีเหลือ เพ่ือจับใจความสําคัญของยอหนา

นั้น 
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4. Topic Sentence หมายถึงอะไร 

A. เปนการกวาดตาคราวๆ อยางเร็วๆ ไปบนสิ่งท่ีเราจะอานเหมือนกัน 

B. ประโยคท่ีบรรจุหัวเรื่องและใจความสําคัญไว สวนใหญมักวางไวท่ีประโยค

แรก หรือประโยคสุดทายของขอความ ซ่ึงมักหาไดจากเนื้อเรื่อง 

C. เทคนิคการฝกใหนักเรียนแตละคน อานขอความโดยใชวิธี อานแลวจํา

ประโยคแลวเงยหนาข้ึนพูดประโยคนั้นๆ อยางรวดเร็ว 

D. ใจความสําคัญหลักของเรื่องหรือสวนท่ีสําคัญท่ีสุดจะครอบคลุม เรื่องแตละยอ

หนาจะมี Main Idea เพียงอันเดียว 

 

 

แบบฝกหัดตอนท่ี 2 

 

 1.   Main Idea มีก่ีชนิด อะไรบาง 

A. Main Idea มี 1 ชนิด คือ Implied Main Idea  

B. Main Idea มี 1 ชนิด คือ  State Main Idea  

C. Main Idea แบงเปน 2 ชนิด คือ 1. State Main Idea  2.Implied Main 

Idea 

D. Main Idea แบงเปน 3 ชนิด คือ1. State Main Idea   2. Implied Main 

Idea   

3. Topic Sentence Main Idea  

 2.   Implied Main Idea หมายถึงอะไร 

A. การกลาวถึง Main Idea ในลักษณะท่ีผูเขียนไมไดเอยมาตรงๆ ทันที เพียงแต

แสดงนัยใหเห็นเทานั้น ผูอานตองวินิฉัยเอาเองเพ่ือใหเห็นไดชัดๆ Main Idea 

มีก่ีชนิดตําแหนงของ Main Idea อยูตรงไหนบาง 

B. หลักใหญใจความท่ีสําคัญท่ีสุดของเรื่อง ซ่ึงผูเขียนบอกมาตรงๆ สามารถ

ครอบคลุมเนื้อหาของเรื่องไดท้ังหมด 

C.  ประโยคท่ีบรรจุหัวเรื่องและใจความสําคัญไว 

D. ใจความสําคัญหรือใจความหลักของเรื่อง ซ่ึงเปนสวนสําคัญท่ีสุดของเรื่อง 
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 3.   State Main Idea หมายถึงอะไร 

A. การกลาวถึง Main Idea ในลักษณะท่ีผูเขียนไมไดเอยมาตรงๆ ทันที เพียงแต

แสดงนัยใหเห็นเทานั้น ผูอานตองวินิฉัยเอาเองเพ่ือใหเห็นไดชัดๆ Main 

Idea มีก่ีชนิดตําแหนงของ Main Idea อยูตรงไหนบาง 

B. หลักใหญใจความท่ีสําคัญท่ีสุดของเรื่อง ซ่ึงผูเขียนบอกมาตรงๆ สามารถ

ครอบคลุมเนื้อหาของเรื่องไดท้ังหมด 

C.  ประโยคท่ีบรรจุหัวเรื่องและใจความสําคัญไว 

D. หลักใหญใจความท่ีสําคัญท่ีสุดของเรื่อง ซ่ึงผูเขียนบอกมาตรงๆ สามารถ

ครอบคลุมเนื้อหาของเรื่องไดท้ังหมด จะตองตั้ง main idea ไวในการเขียน 

และบรรยายหรือธิบายโดยยึด main idea เปนหลัก สวนท่ีขยายหรือ

บรรยายใหรายละเอียดตอจาก main idea คือ supporting idea โดยปกติ 

ในเนื้อความหนึ่งๆ เรามักจะพบ state main idea ไดในตอนตน ตอนกลาง 

หรือตอนทายของยอหนา 

 4.   Select the stated main idea in the following passages. 

On Monday, my daughter came down with a cold.  On Tuesday, my son 

inadvertently dropped his glasses into the creek behind our house.  On Wednesday, I 

did not turn the oven on while I was "baking" the roast.  And Thursday, the driver 

behind me at the drive-thru decided to drive through me.  This has certainly been a 

bad week for me! Cheetahs, leopards, and jaguars have different methods of hunting. 

A. On Monday, my daughter came down with a cold.   

B. On Tuesday, my son inadvertently dropped his glasses into the 

creek behind our house. 

C. And Thursday, the driver behind me at the drive-thru decided to 

drive through me.   

D. This has certainly been a bad week for me! 
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แบบฝกหัดตอนท่ี 3 

 

1. The main idea of this paragraph is  

Water can take many forms. We see water every day. We see it at the beach. The 

Gulf of Mexico is liquid water! Water can be hard as a rock. When it is frozen, water is 

ice. You may have seen ice in a cup of soda. Frozen water, or ice cubes, keep other 

liquids cool. When ice cubes melt, they become liquid water again. If the pool of 

melted water is not wiped up, it will disappear after some time. Do you know where 

it goes? It becomes something else. It becomes water vapor, or a gas, and disappears 

into the air. There is water vapor in clouds. Water can be liquid, solid, or a gas. 

A. Ice cubes are a solid form of water. 

B. Water can take many forms. 

C. Water is a liquid. 

D. There is water vapor in clouds. 

2.   The main idea of this paragraph is 

Do you know that rules are everywhere? We have rules at home, rules at school, 

rules at the store, and rules on the road! We have rules for riding bikes, driving cars, 

flying airplanes, and even for swimming. Why do we have so many rules? Well, for 

one thing, rules help us know what to do. We know to stop at a red light and to go 

when the light turns green. We know to use our indoor voices in the lunchroom and 

save our outdoor voices for recess. At the store we know the rule is to take our 

things to the checkout lane before we leave the store! Rules help us do the right 

thing. We know rules for fire safety. We know to dial 911 to report a fire or to stop, 

drop, and roll if our clothes are on fire. We all know the rule that we should never 

swim alone. Sometimes rules will change, but they are almost always made to keep 

us safe and to help us get along with others. Rules are important. 

A. There are too many rules. 

B. Rules are important. 

C. Stop,drop and roll is an important rule. 

D. Rules help us do the right thing. 
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3.   The main idea of this paragraph is 

Plants add a lot to our world. Plants outdoors can make a beautiful garden. They 

make a place for large and small animals to make a home. Plants indoors are pretty, 

too. In the house live plants give off oxygen which people need to breath. Maybe 

the most important thing about plants is that you can eat them! Animals eat them, 

too! Think of all the foods you eat in one day that comes from a plant. The wheat 

that is in your cereal or bread is a plant! The lettuce, tomato, and onion on your 

hamburger are plants! The apples, bananas, and grapes in the fruit bowl come from 

plants. Plants are wonderful! Do you have a favorite plant food? 

A. Flowers make a pretty garden. 

B. People and animals eat plants. 

C. Birds make their home in trees. 

D. Plants are wonderful! 

4.   The main idea of this paragraph is 

Erika liked the blue dress and wanted to buy it. “How much is it?” She asked. 

“Twenty   ninety-five,” said the clerk. “Oh, I don’t have that much money,” said 

Erika. “You can charge it,” answered the clerk. 

A.   The dress was twenty ninety-five. 

B.   Erika liked the dress and wanted to buy it.                                   

C.   Erika didn’t have the money. 

D.   Erika’s mother buys clothes with his money 

5.   The main idea of this paragraph is 

Juan loves to play games. His favorite game is chess because it requires a great deal 

of thoughts .Juan also likes to play less demanding board games that are based 

mostly on luck. He prefers Monopoly because it requires luck and skill. If he’s 

alone, Juan likes to play action video games very much. 

A.   Juan dislikes violence.                           

B.   Juan likes to think. 

C.   Juan enjoys Monopoly. 

D.   Juan likes to play action video games very much. 
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แบบฝกหัดตอนท่ี 4 

 

1. การอานแบบ Skimming  หมายถึงอะไร 

A. การอานประโยคท่ีบรรจุหัวเรื่องและใจความสําคัญไว สวนใหญมักวางไวท่ี

ประโยคแรก หรือประโยคสุดทายของขอความ ซ่ึงมักหาไดจากเนื้อเรื่อง 

B. เทคนิคการฝกใหนักเรียนแตละคน อานขอความโดยใชวิธี อานแลวจําประโยค

แลวเงยหนาข้ึนพูดประโยคนั้นๆ อยางรวดเร็ว 

C. การอานอยางคราวๆ เปนวิธีการอานท่ีผูอานมุงหวังท่ีจะทราบรายละเอียดของ

เนื้อเรื่องหรือขอความท่ีอาน โดยการกวาดสายตาหาหัวเรื่องท่ีเราสนใจและจะ

คนหาเฉพาะแนวความคิดหลักเทานั้น 

D. การอานใจความสําคัญหลักของเรื่องหรือสวนท่ีสําคัญท่ีสุด 

2. การอานแบบ Skimming  มีวิธีการอานก่ีวิธี อะไรบาง 

A. 2.วิธ ีไดแก 1) อานสองหรือสามคําแรกและ/หรือ สองหรือสามคําสุดทายใน

แตละประโยค 2) อานประโยคแรกและประโยคสุดทาย 

B. 3 วิธี ไดแก 1) อานสองหรือสามคําแรกและ/หรือ สองหรือสามคําสุดทายใน

แตละประโยค 2) อานประโยคแรกและประโยคสุดทาย 3) อานสวนแรกของ

ประโยค 

C. 4 วิธี ไดแก 1) อานสองหรือสามคําแรกและ/หรือ สองหรือสามคําสุดทายใน

แตละประโยค 2) อานประโยคแรกและประโยคสุดทาย 3) อานสวนแรกของ

ประโยค 4) อานเฉพาะสวนกลางของหนาหนังสือ 

D. 5 วิธี ไดแก 1) อานสองหรือสามคําแรกและ/หรือ สองหรือสามคําสุดทายใน

แตละประโยค 2) อานประโยคแรกและประโยคสุดทาย 3) อานสวนแรกของ

ประโยค 4) อานเฉพาะสวนกลางของหนาหนังสือ 5) อานเฉพาะคําสําคัญและ

หาอาน Topic Sentence. 

Directions: Read and find the main ideas of all these short passages 

Keep your tree outdoors until the day before Christmas. Never use lighted 

candles. There are also other suggestions for avoiding a Christmas tree fire. 

Turn off the lights before you leave the house and throw away the tree by 

New Year's Day.  
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3. What is the main idea for this passage? 

A. A Christmas day. 

B. Keep your tree outdoor until the day before Christmas. 

C. Turn off the light before you leave the house. 

D. There are also other suggestions for avoiding a Christmas tree fire. 

4.   What is the best title for this passage? 

A. How to make a Christmas tree. 

B. How to avoiding a Christmas tree fire. 

C. How to join the Christmas party. 

D. How to turn off the light at Christmas Day. 

5.   Which sentence is true? 

A. Keep your tree indoor until the day before Christmas. 

B. Keep your tree outdoor until the day before Christmas. 

C. Keep your tree between your houses until the day before 

Christmas. 

D. Keep your tree next to your houses until the day before 

Christmas 

6.   Which sentence is true? 

A. Turn on the light before you leave your house. 

B. Turn around the light before you leave your house. 

C. Turn over the light before you leave your house. 

D. Turn off the light before you leave your house. 

7.   Which is not suggestion for avoid Christmas tree fire? 

A. You should keep the Christmas tree outdoor. 

B. You should use lighted candles. 

C. You should turn off the light before leave your home. 

D. You should throw away the Christmas tree by New Year’s Day. 
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เฉลยกิจกรรมระหวางเรียน 
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เฉลยแบบฝกหัด 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 1 ความหมายและความสําคัญของ Main Idea อาน

บทความ แลวพิจารณาวาขอความตอไปนี้ถูกตอง   

 

เฉลยแบบฝกตอนท่ี 1 

1.  D     2.  A     3.  C     4.  B 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 2  ชนิดของ Main Idea อานบทความ แลวพิจารณาวา

ขอความตอไปนี้ถูกตอง   

เฉลยแบบฝกหัดตอนท่ี 2 

1.  C     2.  A     3.  D     4.  D 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 3  ตําแหนงของ Main Idea อานบทความ แลวพิจารณาวา

ขอความตอไปนี้ถูกตอง   

เฉลย แบบฝกหัดตอนท่ี 3 

1.  B     2.  B     3.  B     4.  C     5.  B 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 4  การอานแบบ Skimming อานบทความ แลวพิจารณา 

วาขอความตอไปนี้ถูกตอง   

1.  C     2.  D     3.  D     4.  B     5.  B     6.  D     7.  B 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยท่ี 4 The Media 

 

Directions:  Read the passage and answer the questions that follow.  

                 (1 points each)  

 

 Koh Samui The 247-square-kilometre Samui island is Surat Thani's major 

tourist attraction. Located 258 nautical miles south of Bangkok, and some 84 

kilometres east of the provincial capital, Koh Samui measures some 21 kilometres at 

its widest point, and 25 kilometres at its longest. A 51-kilometre ring and largely 

coastal road encircles the island, which has numerous lovely beaches and bays, and 

is almost literally an island of coconuts and forested hills.  

 Samui's best beaches line the northern and eastern coasts, the most 

popular being Hat Chaweng and Hat Lamai, where generally attractive 

accommodation can be found. Other beaches include Hat Choeng Mon, Hat Mae 

Nam in the north and Hat Na Thon, the island's major seafront settlement where 

shops, restaurants and tour agencies are concentrated. At the southern end of Lamai 

Bay are phallic rock formations called Hin Ta Hin Yai. A path connects the three 

waterfalls, called Namtok Hin Lat, Namtok Lat Wanon, and Namtok Na Muang, from 

west to south. The waterfalls are best visited during rainy season. Elephant riding is 

an interesting activity at the Na Muang waterfall. There are some Buddhist 

monuments and temples on the island: Phra Yai is a massive seated Buddha image 

at Fan isle; Phrathat Hin Ngu is a stupa containing the Buddha’s relics and Chedi 

Laem So, a golden stupa on the western coast; and Wat Khunaram houses the dead 

body of Luang Pho Daeng which does not decay. 
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Koh Samui 

1. Where is Koh Samui (Samui Island)?  

A. Surat Thani   

B. Songkla 

C. Samutprakarn 

D. Samutsakorn 

2. How far is Koh Samui from Bangkok? 

A. About 255 nautical miles 

B. About 256 nautical miles 

C. About 257 nautical miles 

D. About 258 nautical miles 

3. Where is the most popular beach in Koh Samui? 

A. Hat Yai 

B. Hat Chaweng 

C. Hat Sai Kaow 

D. Hat Chaolao 

4. The phallic rock formations at the southern end of Lamai Bay was call. ? 

A. Hin Ta Hin Yai 

B. Hin Noom Hin Sao 

C. Hin Ngork Hin Yoi 

D. Hin Pha 

5. What is the phallic rock formations? 

A. Symbol of human. 

B. Symbol of sex. 

C. Symbol of life. 

D. Symbol of world.  

6. How many waterfalls from west to south? 

A. One 

B. Two 

C. Three 

D. Four  
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7. What is an interesting activity at the Na Muang waterfall? 

A. Horse riding 

B. Bull riding 

C. Buffalo riding 

D. Elephant riding 

8. Are there some Buddhist monuments and temples on the island? 

A. Yes , there is. 

B. Yes, there are. 

C. No, there isn’t. 

D. No, there aren’t. 

9. Where is the golden stupa ? 

A. on the northern coast 

B. on the southern coast 

C. on the western coast. 

D. on the eastern coast. 

10. How about  the dead body of Luang Pho Daeng? 

A. It’s does not humid. 

B. It’s does not dry. 

C. It’s does not wet. 

D. It’s does not decay. 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 

หนวยท่ี 4 The Media 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอ A B C D 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

คะแนนท่ีได 
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เฉลยแบบทดสอบ 

 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

1. B 

2. D 

3. A 

4. C 

5. C 

6. D 

7. D 

8. C 

9. D 

10. A 

แบบทดสอบหลังเรียน 

1. A 

2. D 

3. B 

4. A 

5. B 

6. C 

7. D 

8. B 

9. C 

10. D 
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ภาคที่ 4 

รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา

ภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ ประกอบดวย 6 

องคประกอบหลัก ไดแก สวนนํา แนะนําการเรียนแบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา แบบฝกหัด 

แบบทดสอบหลังเรียน และเก่ียวกับผูสอน ซ่ึงผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แสดงดัง

รายละเอียดตอไปนี้ 

 

1. สวนนําของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 สวนนําของบทเรียนคอมพิวเตอรสรางสรรคประกอบดวย 3 หนาดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.1 หนาจอแรก แนะนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.2 หนาจอลงชื่อเพ่ือเขาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.3 หนาจอรายการหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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2. แนะนําวิธีการเรียน 

 

 สวนแนะนําวิธีการเรียน ประกอบดวย 5 หนาหลักดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.4 หนาจอคําอธิบายรายวิชาของวิชาภาษาอังกฤษ 
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ภาพท่ี 5.5 หนาจอหนวยการเรียนของวิชาภาษาอังกฤษ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.6 หนาจอวัตถุประสงคของบทเรียน 
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ภาพท่ี 5.7 หนาจอแผนการสอนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.8 หนาจอข้ันตอนการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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3. แบบทดสอบกอนเรียน 

 

 สวนแบบทดสอบกอนเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.9 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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ภาพท่ี 5.10 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.11 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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ภาพท่ี 5.12 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.13 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 2 
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ภาพท่ี 5.14 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 3 

 

 
 

ภาพท่ี 5.15 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 4 
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ภาพท่ี 5.16 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 5 

 

 
 

ภาพท่ี 5.17 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 6 
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ภาพท่ี 5.18 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 7 

 

 
 

ภาพท่ี 5.19 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 8 
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ภาพท่ี 5.20 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 9 

 

 
 

ภาพท่ี 5.21 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรียน ขอ 10 
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ภาพท่ี 5.22 หนาจอสรุปผลการทําแบบทดสอบของนักเรียน 

 

4. เนื้อหา 

 

 สวนเนื้อหาของบทเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.23 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.24 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนท่ี 2 

 

 
 

ภาพท่ี 5.25 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.26 หนาจอการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนท่ี 4 

 

5. แบบฝกหดั 

 

สวนแบบฝกหัดของบทเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.27 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 1 ขอท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.28 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 1 ขอท่ี 2 

 

 
 

ภาพท่ี 5.29 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 1 ขอท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.30 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 1 ขอท่ี 4 

 

 
 

ภาพท่ี 5.31 หนาจอสรุปผลการทําแบบทดสอบของนักเรียน 
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ภาพท่ี 5.32 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 2 ขอท่ี 1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.33 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 2 ขอท่ี 2 
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ภาพท่ี 5.34 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 2 ขอท่ี 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.35 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 2 ขอท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.36 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 2 ขอท่ี 4 

 

 
 

ภาพท่ี 5.37 หนาจอสรุปผลการทําแบบทดสอบของนักเรียน 
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ภาพท่ี 5.38 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 3 ขอท่ี 1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.39 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 3 ขอท่ี 2 

 



133 

 
 

ภาพท่ี 5.40 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 3 ขอท่ี 3 

 

 

 
 

ภาพท่ี 5.41 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 3 ขอท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.42 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 3 ขอท่ี 5 

 

 
 

ภาพท่ี 5.43 หนาจอสรุปผลการทําแบบทดสอบของนักเรียน 
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ภาพท่ี 5.44 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 4 ขอท่ี 1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.45 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 4 ขอท่ี 2 

 

 



136 

 
 

ภาพท่ี 5.46 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 4 ขอท่ี 3 

 

 
 

ภาพท่ี 5.47 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 4 ขอท่ี 4 
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ภาพท่ี 5.48 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 4 ขอท่ี 5 

 

 
 

ภาพท่ี 5.49 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 4 ขอท่ี 6 
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ภาพท่ี 5.50 หนาจอการนําเสนอแบบฝกหัดของบทเรียนตอนท่ี 4 ขอท่ี 7 

 

 
 

ภาพท่ี 5.51 หนาจอสรุปผลการทําแบบทดสอบของนักเรียน 
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6. แบบทดสอบหลงัเรียน 

 

 สวนแบบทดสอบหลังเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.52 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 5.53 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาพท่ี 5.54 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 1 

 

 
 

ภาพท่ี 5.55 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 2 
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ภาพท่ี 5.56 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 3 

 

 
 

ภาพท่ี 5.57 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 4 
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ภาพท่ี 5.58 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 5 

 

 
 

ภาพท่ี 5.59 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 6 
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ภาพท่ี 5.60 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 7 

 

 
 

ภาพท่ี 5.61 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 8 
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ภาพท่ี 5.62 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 9 

 

 
 

ภาพท่ี 5.63 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอ 10 
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ภาพท่ี 5.64 หนาจอสรุปผลการทําแบบทดสอบของนักเรียน 

 

7. ขอมูลเกี่ยวกับผูสอน 

 

 รายการเก่ียวกับผูสอน มีหนาจอดังนี้ 

 

 
 

ภาพท่ี 5.65 หนาจอแสดงขอมูลเก่ียวกับผูสอน 
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บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

  

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับใจความ

สําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนปาเด็งวิทยา 

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 10  ครอบคลุม สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและ

ขอเสนอแนะ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 

 

 1.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยเชิงวิจัยและพัฒนา 

 1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

   เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอาน

จับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนปาเด็ง

วิทยา จังหวัดเพชรบุรี 

  1.2.1 วัตถุประสงคเฉพาะ  

   1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอาน

จับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนปาเด็ง

วิทยา จังหวัดเพชรบุรี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

   2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กอนเรียนและหลังเรียน 

   3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีมีตอการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการอานภาษาอังกฤษ 

 1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

  1.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการอานภาษาอังกฤษท่ีสรางมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
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  1.3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการ

อานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนปา

เด็งวิทยา มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  1.3.3 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีความคิดเห็นในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ ในระดับมาก 

 1.4 วิธีดําเนินการวิจัย 

  1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

   1) ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนปาเด็งวิทยา จังหวัด

เพชรบุรี จํานวน 81 คน 

   2) กลุมตัวอยาง คือ ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนปาเด็งวิทยา จังหวัดเพชรบุรี จํานวน 42 คน ไดมาจากการสุมแบบกลุม 

  1.4.2 เครื่องมือการวิจัย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก  

   1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความ

สําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ 

   2) แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนานเพ่ือวัด

ความกาวหนาทางการเรียนกอนและหลังจากเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอ วิชาภาษาอังกฤษ 

เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ 

   3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน  วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ   

  1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ คือ     

(1) สถานท่ีในการวิจัย คือ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ของโรงเรียนปาเด็งวิทยา ประกอบดวย

คอมพิวเตอรท้ังหมด 40 เครื่อง (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ เปนเวลา 3 วัน ใชเวลา 

2 ชั่วโมง ตั้งแตเวลา 10.00 – 12.00 น. ของวันท่ี 5,12,19 มิถุนายน 2557 (3) ข้ันตอนการเรียน

ประกอบดวย ทดสอบกอนเรียน นําเขาสูบทเรียน ศึกษาเนื้อหา ทําแบบฝกหัด และทดสอบหลังเรียน 

และ (4) ผูวิจัยไดเก็บคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝกหัด มาวิเคราะหขอมูล 

และ (5) ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยว และแบบกลุม และสอบถามความคิดเห็น

ของนักเรียนโดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นในการทดสอบแบบภาคสนาม 

  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การ

วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคา E1/E2 (2) การวิเคราะห

ความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดสอบคาที และ (3) 
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การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคาเฉลี่ย และ

คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

 1.5 ผลการวิจัย ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่อง

การอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้  

  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา มี

ประสิทธิภาพ 79.50/78.33 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ คือ 80/80 

  1.5.2 ผลการหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ .05 

  1.5.3 ผลการหาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับ เห็นดวยมาก 

 

2.  อภิปรายผล 

 

 2.1 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึน

มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เพราะบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีลักษณะดังนี้ (1) การจัดรูปแบบท่ีสอดคลองกับคุณลักษณะของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน (2) การออกแบบหนาจอของบทเรียน ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 

  2.1.1 การจัดรูปแบบท่ีสอดคลองกับคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับใจความสําคัญ

จากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ ผูวิจัยพัฒนาตามแนวคิดดานคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนของ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 8-10) ท่ีกลาววาคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนมี 4 ประการ ไดแก (1) สารสนเทศ (2) ความแตกตางระหวางบุคคล  (3) การโตตอบ และ (4) 

การใหผลตอบกลับโดยทันที โดยมีรายละเอียด คือ (1) สารสนเทศ ในการนําเสนอเนื้อหามีการจัดแบง

เนื้อหาออกเปนตอน มีการเรียงลําดับเนื้อหาจากงายไปยาก ทําใหนักเรียนสามารถทําความเขาใจได

งาย ไมสับสน (2) ความแตกตางระหวางบุคคล ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผูวิจัยได

จัดวางเนื้อหา แบบฝกหัด และแบบทดสอบใหมีความยืดหยุน ใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการ

เรียนดวยตนเองท้ังการควบคุมลําดับของการเรียนเนื้อหา การควบคุมการทดสอบ ในการเรียนไม

จําเปนตองเรียนตามลําดับเนื้อหา และสามารถทบทวนบทเรียนซํ้าไดจนกวาจะเขาใจในเนื้อหา 
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นักเรียนแตละคนศึกษาเนื้อหาจนเขาใจแลวจึงทําแบบฝกหัด และแบบทดสอบหลังเรียน ทําใหคะแนน

ของแบบฝกหัดและแบบทดสอบหลังเรียนเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด (3) การโตตอบ การวางรูปแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน โดยการโตตอบขณะศึกษาเนื้อหา 

ทํากิจกรรมระหวางเรียน ทําแบบฝกหัด หรือแบบทดสอบ ทําใหนักเรียนตองสนใจบทเรียนอยู

ตลอดเวลา จึงสามารถเรียนรูเนื้อหาไดอยางเขาใจยิ่งข้ึน (4) การใหผลยอนกลับโดยทันที ผูวิจัยได

กําหนดใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีการแจงผลยอนกลับใหกับนักเรียนท่ีทํากิจกรรมระหวาง

เรียน โดยการสรุปผลคะแนนใหนักเรียนไดทราบ หรือใหคําเฉลยแบบฝกหัดเพ่ือใหนักเรียนสามารถ

ตรวจสอบและประเมินผลงานของตนเองไดในทันที เพ่ือเปนการเสริมแรงใหนักเรียนเกิดกําลังใจหรือ

เกิดความพยายามในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน  

   ดวยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามแนวคิดดานการออกแบบ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 8-10) ดังกลาวขางตน จึงทํา

ใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด จากการสังเกตจะ

เห็นไดวา นักเรียนแตละคนสามารถเรียนไดดวยตนเองโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนสื่อท่ี

สามารถศึกษาไดดวยตนเอง มีอิสระในการเลือกศึกษาเนื้อหาตามความสนใจ มีความกาวหนาไปตาม

อัตราการเรียนรูท่ีแตกตางกันเปนรายบุคคล รวมถึงการปรับปรุงแกไขขอบกพรองไดอยางทันทวงที 

จึงทําใหเกิดความเขาใจในเนื้อหา จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนพบวา เปนสื่อท่ีนักเรียน

มีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเอง ( X  = 4.77) ซ่ึงในประเด็นนี้สอดคลองกับ ฟอรเซียร 

(1996: 9) กลาววา  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนําเอาคอมพิวเตอรมาใชในการ

จัดการเรียนการสอน ซ่ึงลักษณะของบทเรียนจะเปนการโตตอบกันระหวางนักเรียนกับคอมพิวเตอร 

คอมพิวเตอรจะทําหนาท่ีเสนอเนื้อหาตางๆ ใหนักเรียนไดศึกษาจนชํานาญ และนักเรียนสามารถท่ีจะ

เรียนรูไดดวยตนเอง นอกจากนี้ยังสอดคลองกับ ผดุง อารยะวิญู (2527 : 41- 42) กลาววา การนํา

เครื่องคอมพิวเตอรมาใชเปนเครื่องชวยครูในการเรียนการสอน โปรแกรมสําหรับการเรียนการสอนมัก

บรรจุเนื้อหาเก่ียวกับสิ่งท่ีครูจะสอน แตแทนท่ีครูจะสอนเนื้อหาวิชาดวยตัวเอง ครูก็บรรจุเนื้อหา

เหลานั้นไวในโปรแกรมและนักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง คอมพิวเตอรชวยสอนจึงเปนวิธีหนึ่งท่ี

ชวยใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเอง โดยใชเครื่องคอมพิวเตอรเปนผูถายทอดวิชาแทนครู  

  2.2.2 การออกแบบหนาจอของบทเรียน ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน ผูวิจัยไดจัดแบงหนาจอออกเปน 3 สวน ประกอบดวย สวนหัวของบทเรียนซ่ึงเปนสวนท่ีระบุ

รายละเอียดตางๆ ของบทเรียน สวนเมนูหลัก ประกอบดวยปุมสําหรับการเชื่อมโยงไปยังตําแหนง

ตางๆ ในบทเรียน ขนาดและสีของปุมและตัวอักษรมีความชัดเจน จัดเรียงลําดับของการเรียนไวอยาง

เปนระเบียบ นักเรียนสามารถเชื่อมโยงไดอยางสะดวก เขาใจงาย ประกอบกับมีการใหคําอธิบาย

ข้ันตอนในการใชงานบทเรียนไวอยางชัดเจนท้ังในโปรแกรมบทเรียนและในเอกสารคูมือการใช
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บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สวนพ้ืนท่ีสําหรับนําเสนอเนื้อหาหรือกิจกรรม มีพ้ืนท่ีมากพอท่ีจะแสดง

ท้ังขอความและรูปภาพไดอยางชัดเจน มีเสียงบรรยายเพ่ืออธิบายข้ันตอนและเนื้อหาสาระสําคัญ 

   จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียน พบวา คําชี้แจงในการทํากิจกรรมระหวาง

เรียนทําใหนักเรียนมีความเขาใจข้ันตอนในการใชโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถทํา

กิจกรรมในการเรียนตามลําดับข้ันตอนไดถูกตอง ใชเมนูตางๆ ไดอยางสะดวก จากการสอบถามความ

คิดเห็นของนักเรียน พบวา ความสะดวกในการเปดหรือติดตั้งใชงาน โดยมีความคิดเห็นอยูในระดับ

เห็นดวยมากท่ีสุด ( X  = 4.87) แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน มีความ

คิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด ( X  = 4.83) และกิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนได

ทบทวนความรูเดิม โดยมีความคิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด ( X  = 4.77) ซ่ึงในประเด็นนี้

สอดคลอง กับ ยืน ภูวรวรรณ (2531: 121) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน คือ โปรแกรม

คอมพิวเตอรท่ีไดนําเนื้อหาวิชาและลําดับวิธีการสอนมาบันทึกเก็บไว คอมพิวเตอรจะชวยนําบทเรียน

ท่ีเตรียมไวอยางเปนระบบมาเสนอในรูปแบบท่ีเหมาะสมสําหรับนักเรียนแตละคน นอกจากนี้ยัง

สอดคลอง กับ Prenis John, (1977  20 ) กลาววา คอมพิวเตอรจะชวยทําใหนักเรียนเรียนรูรายวิชา

ไปทีละข้ันตอน โดยขณะท่ีมีการเรียนการสอนท่ีข้ึนอยูกับการตอบสนอง ของนักเรียนนั้น 

คอมพิวเตอรจะทําหนาท่ี ถามคําถามให คอมพิวเตอรสามารถยอนกลับไปสูราย ละเอียดท่ีผานมาแลว

ได หรือ สามารถใหการฝกฝนซํ้าใหแกนักเรียนได 

   จากองคประกอบท้ัง 2 ดาน ไดแก การจัดรูปแบบท่ีสอดคลองกับคุณลักษณะ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การออกแบบหนาจอของบทเรียน ทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน เรื่อง การอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

 2.2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับใจความสําคัญ

จากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว คือ นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน

เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ท้ังนี้เนื่องมาจาก ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน ผูวิจัยใชยุทธศาสตรในการนําเสนอบทเรียนตามแนวคิดของถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541: 12) 

บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543: 68-69) ท่ีกลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนตอการเรียน

การสอน ดังนี้ (1) ใชในการฝกฝนทักษะและเพ่ิมเติมความรู กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เกิดจากความพยายามในการท่ีจะชวยใหนักเรียนท่ีเรียนออนสามารถใชเวลานอกเวลาเรียนในการ

ฝกฝนทักษะ และเพ่ิมเติมความรูเพ่ือท่ีจะปรับปรุงการเรียนของตนใหทันนักเรียนอ่ืนได ดังนั้นผูสอน

จึงสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปชวยในการสอนเสริมหรือทบทวนการสอนปกติในชั้น

เรียนได โดยท่ีผูสอนไมจําเปนตองเสียเวลาในการสอนซํ้ากับนักเรียนท่ีตามไมทันหรือจัดการสอน

เพ่ิมเติม (2) ใชในการทบทวนความรู กลาวคือ นักเรียนมีโอกาสเรียนไดหลายครั้งเทาท่ีตองการ (3) ใช
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ในการเรียนท่ีนักเรียนเปนศูนยกลาง กลาวคือ ตัวนักเรียนเปนศูนยกลางการเรียนรู ความแตกตางของ

นักเรียนไมมีผลตอการเรียนรูดังเชนวิธีการอ่ืนๆ (4) ชวยฝกนักเรียนใหคิดอยางมีเหตุผล กลาวคือ 

นักเรียนตองตอบโตกับบทเรียนตลอดเวลาเพ่ือแกปญหาหรือตอบคําถาม (5) ชวยใหผูสอนควบคุม

นักเรียนไดอยางใกลชิด กลาวคือ นักเรียนสามารถใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียนรู ทํา

ใหผูสอนมีเวลาเพียงพอในการดูแลนักเรียนอยางใกลชิดมากข้ึน ซ่ึงผลจากการใชยุทธศาสตรในการ

นําเสนอบทเรียนดังกลาวทําใหนักเรียนเกิดความสนใจและเกิดแรงกระตุนในการเรียน ทําใหคะแนน

ทดสอบหลังเรียนสูงกวาทดสอบกอนเรียน จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน พบวา นักเรียน

ไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน โดยมีความคิดเห็นในระดับ

เห็นดวยมากท่ีสุด ( X  = 4.70) ประเด็นนี้สอดคลองกับ  อารสา แสงสงา (2547) การคนควาการ

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนภาษาดานการอานภาษาอังกฤษเพ่ือความเขาใจชั้นมัธยมศึกษาป

ท่ี 5 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนภาษาดานการอานภาษาอังกฤษเพ่ือความเขาใจถึงชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5 กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5   ผล

การศึกษาพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5  มีประสิทธิภาพ

เทากับ 79.75/80  และนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมข้ึนจาก

กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนี้มีประสิทธิภาพและ

ประสิทธิผล  ครูผูสอนควรนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนภาษาท่ีผูศึกษาคนควาพัฒนาข้ึนไปใชใน

การจัดกิจกรรมการเรียนรู  เพ่ือใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคในการเรียน 

 2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ความคิดเห็นของ

นักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ 

โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับ เห็นดวยมาก ( X  = 4.30) สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว 

  มีขอสังเกตเก่ียวกับความคิดเห็นของนักเรียน คือ คาเฉลี่ยของความคิดเห็นของ

นักเรียนท่ีมากท่ีสุด คือ ความสะดวกในการเปดหรือติดตั้งใชงาน ( X  = 4.87) ท้ังนี้เพราะ (1) 

นักเรียนมีความเขาใจข้ันตอนในการใชโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สามารถทํากิจกรรมใน

การเรียนตามลําดับข้ันตอนไดถูกตอง ใชเมนูตางๆ ไดอยางสะดวก (3) จัดองคประกอบของหนาจอใน

บทเรียนอยางสมดุล ใชงานไดงายไมซับซอน ซ่ึงในประเด็นนี้สอดคลองกับ ในประเด็นนี้สอดคลอง กับ 

ยืน ภูวรวรรณ (2531: 121) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน คือ โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีไดนํา

เนื้อหาวิชาและลําดับวิธีการสอนมาบันทึกเก็บไว คอมพิวเตอรจะชวยนําบทเรียนท่ีเตรียมไวอยางเปน

ระบบมาเสนอในรูปแบบท่ีเหมาะสมสําหรับนักเรียนแตละคน  
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3.  ขอเสนอแนะ 

 

 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

  3.1.1 การเตรียมความพรอมดานสถานท่ี ในการจัดสถานท่ีสําหรับการเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ท่ีสามารถรองรับจํานวนนักเรียนตอ

เครื่องคอมพิวเตอรไดหนึ่งตอหนึ่ง มีอุณหภูมิท่ีเหมาะสม และแสงสวางเพียงพอ  

  3.1.2 การเตรียมความพรอมดานวัสดุอุปกรณ ควรจัดเตรียมอุปกรณสําหรับการ

เรียนใหพรอม ท่ีสําคัญไดแกเครื่องคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบการทํางานแบบมัลติมีเดีย ควร

ใชหูฟงสําหรับนักเรียนแตละคน ไมควรใชลําโพงท่ีมีเสียงกระจายออกไป ซ่ึงจะทําใหเกิดเสียงรบกวน

ซ่ึงกันและกันขณะท่ีนักเรียนกําลังศึกษาเนื้อหาในบทเรียน 

  3.1.3 การเตรียมความพรอมของครูผูสอน ครูผูสอนควรศึกษาคูมือการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด และท่ีสําคัญควรทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวย

ตนเองกอนนําไปใชกับนักเรียน เพ่ือใหสามารถแกไขปญหาหรือตอบขอซักถามเก่ียวกับการใชงาน

โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของนักเรียนไดทันที ทําใหไมเสียเวลาในการทํากิจกรรมการ

เรียนการสอน 

  3.1.4 การเตรียมความพรอมของนักเรียน นักเรียนท่ีจะเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ควรไดรับการฝกทักษะในการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน ไดแก ทักษะในการใช

เมาส การใชแปนพิมพ เพ่ือใหสามารถตอบโตกับบทเรียนไดอยางคลองแคลว 

  3.1.5 การประกอบกิจกรรม ในการประกอบกิจกรรมการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ครูผูสอนทําหนาท่ีกํากับดูแลใหนักเรียนดําเนินการศึกษาบทเรียนใหเปนไปตาม

ข้ันตอน ไดแก ศึกษาข้ันตอนการเรียน ทําแบบทดสอบกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา ทํากิจกรรมการเรียน 

ทําแบบฝกหัด และทดสอบหลังเรียน  

 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป  

  3.2.1 เนื้อหาสาระ ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษเปนเนื้อหาดานพุทธิ

พิสัยและทักษะพิสัย พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด และ

นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน ในการวิจัยครั้งตอไป ควรทดลองผลิตบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนในหนวยอ่ืนเพ่ือเสนอเนื้อหาดานทักษะพิสัย และศึกษาวานักเรียนมี

ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนหรือไม 
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  3.2.2 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดผลิต

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทการสอนเนื้อหา นักเรียนเกิดการเรียนรูจากศึกษาเนื้อหากอน

แลวทําแบบฝกหัด ในการวิจัยครั้งตอไปควรทดลองผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภท

แบบฝกหัด เพ่ือใหนักเรียนเกิดความคิดรวบยอดจากการทําแบบฝกหัด และศึกษาวานักเรียนมี

ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนหรือไม 
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บรรณานุกรม 

 

กระทรวงศึกษาธิการ  (2552)  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  

กรุงเทพมหานคร  ชุมนุมสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทย 

กิดานันท  มลิทอง  (2543)  เทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรม  พิมพครั้งท่ี 2  กรุงเทพมหานคร 

อรุณการพิมพ 

กิตติยา  ทัศนะสกุล  (2546)  “ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา

ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนเทพศิรินทร กรุงเทพมหานคร”  

ปริญญานิพนธการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีทางการศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

“คูมือการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี”  เอกสารประกอบ

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2544  เรื่องทองถ่ินของจังหวัดนครศรีธรรมราช สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนสิชลคุณา  กรุงเทพมหานคร  องคการรับสงสินคา

และพัสดุภัณฑ (ร.ส.พ.) 

จิตติมา  ชูพันธุ  (2546)  “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเสริมทักษะการอานภาษาอังกฤษ

เก่ียวกับเรื่องทองถ่ินของจังหวัดนครศรีธรรมราช สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนสิชลคุณาธารวิทยา จังหวัดนครศรีธรรมราช”  ม.ป.ท. 

ชัยยงค  พรหมวงศ  (2523)  “การศึกษาตามเอกัตภาพและการสื่อสารมวลชน”  ใน  เอกสารการสอน

ชุดวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  หนวยท่ี 10  หนา 356-368  นนทบุรี  

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

ชัยยงค พรหมวงศ  สมเชาว เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล  (2520)  “การวิเคราะหหา

ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 จากสูตร E1 E2”  ม.ป.ท. 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง  (2541)  คอมพิวเตอรชวยสอน  กรุงเทพมหานคร  ภาควิชาโสตทัศนศึกษา  

คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ทักษิณา  สวนานนท  (2530)  คอมพิวเตอรเพ่ือการศึกษา  กรุงเทพมหานคร  คุรุสภาลาดพราว 

บุญเก้ือ  ควรหาเวช  (2543)  นวัตกรรมการศึกษา  พิมพครั้งท่ี 5  กรุงเทพมหานคร  เอสอาพรินติ้งเฮาส 

บุญชม  ศรีสะอาด  (2541)  การพัฒนาการสอน  กรุงเทพมหานคร  สุวีริยาสาสน  

 

 



156 

ประพันธ  กาวิชัย  (2540)  “การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนคําศัพทในวิชาภาษาอังกฤษ

สําหรับนักเรียน3นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา”  การ

คนควาแบบอิสระปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา  

บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

ประวิทย  สิมมาทัน  (2546)  การสรางสื่อมัลติมีเดียอีกกาวหนึ่งของการปฏิรูปสื่อการสอน              

คณะครุศาสตร  สถาบันราชภัฏมหาสารคาม 

ประศักดิ์  หอมสนิท  (2539)  “วิธีการเรียนการสอน”  ใน  เอกสารการสอนชุดวิชาเทคโนโลยีการสอน 

หนวยท่ี 6  หนา 225-254  นนทบุรี  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  สาขาศึกษาศาสตร 

ปรีดี  ประทุมมา  (2541)  “การศึกษาเทคนิคการนําเสนอและเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน1

วิชาภาษาไทยสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา1”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  

สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ผดุง  อารยะวิญู  (2527)  สื่อการสอนการศึกษาและการสอนรวมสมัย  กรุงเทพมหานคร  ขู ซวนพิมพ 

พรเทพ  เมืองแมน  (2544)  การออกแบบและพัฒนา CAI Multimedia ดวย Authorware 

กรุงเทพมหานคร  ซีเอ็ดยูเคชั่น 

พัชรัช  สุวทันพรกุล  (2547)  “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ รายวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง คําศัพท สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1”  

การศึกษาคนควาอิสระปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยีการศึกษา  

บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

ไพโรจน  ตีรณธนากุล  (2541)  “Classifying Computer Application in Education”  วารสาร

ครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 1(2)  (พฤษภาคม) 

ยืน  ภูวรวรรณ  (2531)  การใชคอมพิวเตอรในการเรียนการสอน  กรุงเทพมหานคร  ภาควิชา

เทคโนโลย ี ม.ป.ท. 

โรงเรียนปาเด็งวิทยา สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 10  (งานทะเบียนฝายวิชาการ 

2556)   

ลวน สายยศ  และ อังคณา สายยศ  (2538)  เทคนิคการวัดผลการเรียนรู วิชาภาษาอังกฤษของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ระหวางการสอนวิชาภาษาไทยสําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษา”  วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีทาง

การศึกษา  บัณฑิตวิทยาลัย  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

วิชุดา  รัตนเพียร  (2540)  แนวทางการพัฒนาการสอนวิชาคอมพิวเตอรในโรงเรียนมัธยมศึกษา  

กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
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วีระยุทธ  นิชัย  (2546)  “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษและ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําภาษาอังกฤษชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 3”  ม.ป.ท. 

วุฒิชัย  ประสารสอย  (2543)  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  นวัตกรรมเพ่ือการศึกษา 

กรุงเทพมหานคร  วี.เจ. พริ้นติ้ง 

กระทรวงศึกษาธิการ  (2551)  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  

กรุงเทพมหานคร  ชุมนุมสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทย 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  (2537)  “บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน” เอกสาร

ประกอบการสอน  ภาควิชาครุศาสตรคอมพิวเตอร  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
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กรุงเทพมหานคร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ออยทิพย  ฉิมบานไร  (2551)  “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาภาษาอังกฤษใน

ชีวิตประจําวัน เรื่อง Health and Sickness สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 

โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา ภาคเหนือ อําเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก”  ม.ป.ท. 
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ภาคผนวก ก 

รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

1.   นางสาวพัทธนันท  พงษพักแพง ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยี 

 ครูอันดับ คศ.3 วิทยฐานะ ครูชํานาญการพิเศษ  

 โรงเรียนบานเหลาโพนคอเหลาราษฎรวิทยา  

 อําเภอโคกศรีสุพรรณ จังหวัดสกลนคร 

 

2.   นางรุงอรุณ  ถําวาป ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

  ครูอันดับ คศ.3 วิทยฐานะ ครูชํานาญการพิเศษ 

  โรงเรียนทาแรศึกษา อําเภอเมือง จังหวัดสกลนคร 

 

3.   นายสมชาย  นามสอน ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

  ครูอันดับ คศ.3 วิทยฐานะ ครูชํานาญการพิเศษ  

  โรงเรียนคําเพ่ิมพิทยา อําเภอภูพาน จังหวัดสกลนคร 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากส่ือส่ิงพิมพภาษาอังกฤษ 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

 

คําช้ีแจง 

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความ

สําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีความเหมาะสมใน

ดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย ลงในชอง “ระดับการประเมิน” 

ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. องคประกอบดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 1.1  การจัดวางสวนประกอบตางๆ  บนหนาจอมีความเหมาะสม งายตอ

การใชงาน  สัดสวนของพ้ืนท่ีมีความเหมาะสม  

     

 1.2  ลักษณะ  ขนาด ส ีของตัวอักษรชัดเจน  อานงาย  เหมาะสม    กับ

ระดับนักเรียน 

     

 1.3  ปริมาณขอมูลในแตละหนาจอมีความเหมาะสม      

2. องคประกอบดานมลัติมีเดีย 

 2.1  ภาพประกอบเน้ือหามีความคมชัด  สวยงาม  สอดคลองกับเน้ือหา      

 2.2  ภาพเคลื่อนไหว  มีความชัดเจน  ทําใหบทเรียนนาสนใจ      

 2.3  คุณภาพการใชเสียงดนตรีประกอบบทเรียน  มีความเหมาะสม 

ชัดเจน นาสนใจ 

     

3. องคประกอบดานปฏสิัมพันธ 

 3.1  การโตตอบระหวางบทเรียนทําไดงาย  ไมซับซอน          

 3.2  การใหผลยอนกลับแกนักเรียนมีความถูกตอง  เหมาะสม        
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

 3.3  นักเรียนมีสวนรวมในขณะท่ีเรียนอยูตลอดเวลา      

 3.4  คําสั่งหรือคําแนะนําในการทํากิจกรรมขณะเรียนมีความชัดเจน      

4. องคประกอบดานโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 4.1  การเขาใชโปรแกรม ใชงานงาย ไมยุงยาก ซับซอน      

 4.2  การควบคุมเสนการเดินบทเรยีน (Navigation) ชัดเจน  ถูกตองและ

สามารถยอนกลับไปยังจุดตางๆ ไดงาย  ไมซับซอน 

     

 4.3  โปรแกรมบทเรยีนสามารถควบคุมใหนักเรียนทํากิจกรรมท่ีสําคัญได

ตามลาํดับกอนหลัง  ไมขามข้ันตอน 

     

5. องคประกอบดานเทคนิคการนําเสนอบทเรียน 

 5.1  ใชสื่อผสมท่ีหลากหลายในการนําเสนอเน้ือหา  ทําใหบทเรียน

นาสนใจ  

     

 5.2  การนําเสนอเน้ือหาแตละตอนมีอิสระตอกัน  สงเสริมการเรยีนรูเปน

รายบุคคล 

     

 

โดยภาพรวมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากสื่อ

สิ่งพิมพภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3  มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก    ดี          ปานกลาง             ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ...............................................................ผูประเมิน 

(นางสาวพัทธนันท  พงษพักแพง) 

ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยี 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากส่ือส่ิงพิมพภาษาอังกฤษ 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

 

คําช้ีแจง 

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความ

สําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีความเหมาะสมใน

ดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียนเครื่องหมาย ลงในชอง “ระดับการประเมิน” 

ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. ดานความถูกตอง  เหมาะสมของเนื้อหา 

 1.1  มีความถูกตองตามหลักวิชา  การอางอิง  แหลงท่ีมาของเน้ือหามี

ความนาเช่ือถือ 

     

 1.2  เน้ือหาครบถวน  ครอบคลุมตามโครงสรางรายวิชา  และหลักสูตร

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

     

 1.3  มีความสอดคลองและครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีตองการนําเสนอ       

 1.4  เน้ือหามีความทันสมยั        

 1.5  ความยากงายของเน้ือหามคีวามเหมาะสมกับระดับนักเรียน      

 1.6  ปริมาณของเน้ือหาแตละตอนท่ีนําเสนอมีความเหมาะสม      

 1.7  การจัดเรียงเน้ือหาจากงายไปยากมีความเหมาะสม      

 1.8  ไมขัดตอความมั่นคงของชาติและคณุธรรมจรยิธรรม      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2. ภาพประกอบเนื้อหา 

 2.1  ภาพประกอบเน้ือหามีความชัดเจน      

 2.2  ภาพประกอบเน้ือหามีความสอดคลองกับเน้ือหา      

 2.3  คําอธิบายภาพมคีวามชัดเจนถูกตอง      

3. ดานการใชภาษา 

 3.1 ภาษาท่ีเขียนในเน้ือหาสื่อความหมายชัดเจน  เขาใจงาย      

 3.2  ภาษาท่ีใชในเน้ือหาถูกตองตามหลักภาษา       

 3.3  ภาษาท่ีใชในเน้ือหาถูกตองตามหลักวิชาการ      

 

โดยภาพรวมเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความ

สําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก    ดี          ปานกลาง             ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ...........................................................ผูประเมิน 

(นายสมชาย  นามสอน) 

ผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

วิชาภาษาอังกฤษ  เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากส่ือส่ิงพิมพภาษาอังกฤษ 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 

 

คําช้ีแจง 

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความ

สําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  มีความเหมาะสม

ในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดใหหรือไม  โดยเขียนเครื่องหมาย ลงในชอง  “ระดับการประเมิน”  

ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 

ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 

ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 

ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 

ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. แบบทดสอบกอนเรียน 

 1.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      

 1.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเน้ือหาในบทเรียน      

 1.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 

     

 1.4  จํานวนคําถามมคีวามสอดคลองกับนํ้าหนักความสําคญัของเน้ือหาแต

ละเรื่อง 

     

 1.5  คําถามในแบบทดสอบกอนเรยีนชัดเจน  สื่อความหมาย  เขาใจงาย      

 1.6  ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรยีนสามารถลวงผูทําแบบทดสอบได      

 1.7  การตั้งคําถามไมช้ีแนะแนวคาํตอบ      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2. แบบทดสอบหลังเรียน 

 2.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      

 2.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเน้ือหาในบทเรียน      

 2.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม 

     

 2.4  จํานวนคําถามมคีวามสอดคลองกับนํ้าหนักความสําคญัของเน้ือหาแต

ละเรื่อง 

     

 2.5  คําถามในแบบทดสอบกอนเรยีนชัดเจน  สื่อความหมาย  เขาใจงาย      

 2.6  ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรยีนสามารถลวงผูทําแบบทดสอบได      

 2.7  การตั้งคําถามไมช้ีแนะแนวคาํตอบ      

 

โดยภาพรวมการวัดและประเมินผลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการ

อานจับใจความสําคัญจากสื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีคุณภาพอยู

ในระดับ 

 

    ดีมาก    ดี          ปานกลาง             ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ...................................................................ผูประเมิน 

(นางรุงอรุณ  ถําวาป) 

ผูทรงคุณวุฒิดานวิจัยและ 

ประเมินผลการศึกษา 
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ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในการสรางแบบทดสอบ 
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ตารางท่ี 1  ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม วิชาภาษาอังกฤษ  

               หนวยท่ี 4 The Media (Main Idea) 

 

เนื้อหา วัตถุประสงค 

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รสั

งเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

ตอนท่ี 1 Main 

Idea (ประโยค

ใจความสําคัญ) 

นักเรียนสามารถ อธิบาย

ความหมายของประโยค

ใจความสําคัญของสื่อ

สิ่งพิมพภาษาอังกฤษได

ถูกตอง 

  
 

    

ตอนท่ี 2  ชนิดของ 

Main Idea 

นักเรียนสามารถ ระบุชนิด

ของ Main Idea จากสื่อสื่อ

พิมพภาษาอังกฤษไดถูกตอง 

 

 

    

ตอนท่ี 3        

ตําแหนงของ Main 

Idea 

นักเรียนสามารถ ระบุ

ตําแหนงของ Main Idea 

จากสื่อสื่อพิมพ

ภาษาอังกฤษไดถูกตอง 

      

ตอนท่ี 4 การอาน

แบบ Skimming 

นักเรียนสามารถอธิบายการ

อานแบบ Skimming ได

ถูกตอง 

      

รวม 3 7     
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ภาคผนวก ง 

คาความยากงาย (p)  คาอํานาจจําแนก (r)  และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียนและหลัง

เรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p)  คาอํานาจจําแนก (r)  และหาคาความเชื่อม่ัน

ของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

  1) คาอํานาจจําแนก (Discrimination) วิเคราะหโดยใชสูตร Brennan Index   

(ลวน สายยศ  และอังคนา สายยศ 2537: 211)  

      D  =  

2
N

RR LU −
 

   เม่ือกําหนดให 

     D = คาอํานาจจําแนก       

     RU = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมเกง 

     RL = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมออน 

     N = จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออน 

  2) คาความยากงาย (Difficulty) วิเคราะหโดยใชสูตร P (บุญชม ศรีสะอาด 

2535: 90)  

      P   =  
N

R
 

   เม่ือกําหนดให 

     P = คาความยาก 

     R = จํานวนคนท่ีตอบแบบทดสอบถูกในกลุมสูงและกลุมต่ํา 

     N = จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
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ตารางท่ี 2  คาอํานาจจําแนก (r) และคาความยาก (p)  ของแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน  

หนวยท่ี 4 The Media (Main Idea) 

  

แบบทดสอบกอนเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พ

ฤต
ิกร

รม
ดา

น 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (
P)

 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (
P)

 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

1 0.63 

0.62 

ความรู

ความจํา 

1 0.67 

0.62 ความรูความจํา 

2 0.63 

0.62 

ความรู

ความจํา 

2 0.67 

0.75 ความรูความจํา 

3 0.63 

0.37 

ความรู

ความจํา 

3 0.67 

0.37 ความรูความจํา 

4 0.60 1.00 ความเขาใจ 4 0.60 1.00 ความเขาใจ 

5 0.63 0.12 ความเขาใจ 5 0.63 0.12 ความเขาใจ 

6 0.57 0.75 ความเขาใจ 6 0.57 0.75 ความเขาใจ 

7 0.60 0.12 ความเขาใจ 7 0.67 0.37 ความเขาใจ 

8 0.63 0.62 ความเขาใจ 8 0.67 0.62 ความเขาใจ 

9 0.63 0.62 ความเขาใจ 9 0.63 0.62 ความเขาใจ 

10 0.63 0.50 ความเขาใจ 10 0.53 0.75 ความเขาใจ 

แบบทดสอบกอนเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.57 – 0.63 

คา r อยูระหวาง  0.12-0.75 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

คา P อยูระหวาง 0.53 – 0.67 

คา r อยูระหวาง 0.12 – 0.75 
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3) คาความเช่ือม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบ วิเคราะหโดยใชสูตร KR–20            

(ลวน สายยศ  และ อังคนา สายยศ 2543: 198) 

       rtt =  





 ∑

−
− 2S

pq
1

1n
n

t
  

   เม่ือกําหนดให 

    rtt  = แทนความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

    n  = จํานวนขอสอบ 

    St
2  = คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 

    P  = สัดสวนของผูตอบถูกกับคนท้ังหมด 

    q  = สัดสวนของผูตอบผิดในขอหนึ่งคือ (1 – p) 
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ตารางท่ี 3  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 4 The Media (Main Idea) 

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 8 64 

2 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

3 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

4 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 8 64 

5 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 8 64 

6 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8 64 

7 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 8 64 

8 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

9 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 7 49 

10 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 7 49 

11 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 7 49 

12 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 7 49 

13 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 7 49 

14 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 6 36 

15 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 7 49 

16 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 6 36 

17 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 7 49 

18 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 6 36 

19 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 7 49 

20 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 7 49 

21 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 6 36 

22 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 7 49 

23 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 3 9 

24 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 3 9 

25 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 3 9 

26 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 3 9 

27 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 3 9 

28 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 3 9 

29 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 2 4 

30 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 3 9 
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ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

∑  19 19 19 18 19 17 18 19 19 16 183 1247 

p 0.63 0.63 0.63 0.60 0.63 0.57 0.60 0.63 0.63 0.53 6.10  

q 0.37 0.37 0.37 0.40 0.37 0.43 0.40 0.37 0.37 0.47 3.92  

pq 0.23 0.23 0.23 0.24 0.23 0.24 0.24 0.23 0.23 0.25 2.38  

 

    ∑ pq     = 2.38   

    2
tS     = 4.51 

   คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.52
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ตารางท่ี 4  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี 4 The Media (Main Idea) 

 

ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

3 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

4 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

5 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 8 64 

6 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8 64 

7 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 8 64 

8 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

9 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 7 49 

10 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 7 49 

11 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 7 49 

12 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 7 49 

13 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 7 49 

14 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 6 36 

15 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 7 49 

16 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 7 49 

17 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 7 49 

18 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 7 49 

19 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 7 49 

20 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 7 49 

21 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 7 49 

22 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 7 49 

23 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 2 4 

24 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 3 9 

25 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 3 9 

26 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 3 9 

27 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 3 9 

28 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 3 9 

29 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 2 4 

30 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 3 9 
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ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

∑  20 20 20 18 19 17 20 20 19 16 189 1353 

p 0.67 0.67 0.67 0.60 0.63 0.57 0.67 0.67 0.63 0.53 6.30  

q 0.33 0.33 0.33 0.40 0.37 0.43 0.33 0.33 0.37 0.47 3.69  

pq 0.22 0.22 0.22 0.24 0.23 0.24 0.22 0.22 0.23 0.25 2.30  

     

                                          ∑ pq     = 2.30 

    2
tS     = 3.67 

     คาความเชื่อม่ันของขอสอบ  = 0.42 
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ภาคผนวก จ 

ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ  แบบเดี่ยว  แบบกลุม  และแบบภาคสนาม 
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ตารางท่ี 5  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ของนักเรียนจํานวน  3  คน ท่ีเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  หนวยท่ี 4 The media  

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(20 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 5 16 6 

2 6 17 7 

3 7 16 7 

∑ X  18 49 20 

คาเฉลี่ย 6.00 16.33 6.67 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 60.00 2E = 66.67 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
20
3
49

1 ×=E  

= 60.00 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
3

24

2 ×=E  

= 66.67 

1E / 2E        = 60.00/66.67 
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ตารางท่ี 6  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ของนักเรียนจํานวน  6  คน ท่ีเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  หนวยท่ี 4 The media 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(20 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 1 12 8 

2 1 12 5 

3 1 12 9 

4 5 13 6 

5 2 11 6 

6 5 13 7 

7 6 16 7 

8 4 13 7 

9 6 16 7 

∑ X  31 118 62 

คาเฉลี่ย 4.67 13.67 6.67 

 คาประสิทธิภาพ = 65.56 68.89 

 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
20
9

97

1 ×=E  

= 65.56 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
9
48

2 ×=E  

= 68.89 

1E / 2E        = 65.56/68.89 
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ตารางท่ี 7  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ของนักเรียนจํานวน  30  คน ท่ีเรียนจาก

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หนวยท่ี 4 The media 

 

ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(20 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

1 8 17 10 

2 9 17 10 

3 9 18 9 

4 8 14 9 

5 8 16 8 

6 8 15 8 

7 8 16 8 

8 8 17 8 

9 7 18 7 

10 7 19 7 

11 7 15 7 

12 7 14 7 

13 7 16 7 

14 6 15 6 

15 7 17 7 

16 6 16 7 

17 7 14 7 

18 6 13 7 

19 7 17 7 

20 7 16 7 

21 6 14 7 

22 7 17 7 

23 3 15 2 

24 3 15 3 

25 3 17 3 
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ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 

(20 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

26 3 16 3 

27 3 15 3 

28 3 16 3 

29 2 16 2 

30 3 16 3 

∑ X  183 477 189 

คาเฉลี่ย 6.10 15.90 6.30 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 79.50 2E = 78.33 

 

 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
20
30
477

1 ×=E  

= 79.50 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
30

189

2 ×=E  

= 78.33 

1E / 2E        = 79.50/78.33 
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ตารางท่ี 8  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

หนวยท่ี 4 The media 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D  2D  
1 8 10 2 4 

2 9 10 1 2 

3 9 9 0 0 

4 8 9 1 2 

5 8 8 0 0 

6 8 8 0 0 

7 8 8 0 0 

8 8 8 0 0 

9 7 7 0 0 

10 7 7 0 0 

11 7 7 0 0 

12 7 7 0 0 

13 7 7 0 0 

14 6 6 0 0 

15 7 7 0 0 

16 6 7 1 2 

17 7 7 0 0 

18 6 7 1 2 

19 7 7 0 0 

20 7 7 0 0 

21 6 7 1 2 

22 7 7 0 0 

23 3 2 1 2 

24 3 3 0 0 

25 3 3 0 0 
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ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 

ความกาวหนา 

D  2D  
26 3 3 0 0 

27 3 3 0 0 

28 3 3 0 0 

29 2 2 0 0 

30 3 3 0 0 

รวม 183 189 8 16 

คาเฉลี่ย 6.10 6.30   

คา S.D. 0.67 0.79   

 

 

( )
1

22

−
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ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 

ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตารางท่ี 9  คาความถ่ีของคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

รายการ ความความคิดเห็นของนักเรียน 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1.1 การเรียบเรียงเนื้อหาท่ีเขาใจงาย 2 6 21 1  

1.2 ความเหมาะสมของเนื้อหา 22 8    

1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ 6 10 5 8 1 

1.4 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับบทเรียน 20 10    

1.5 ความสวยงามของรูปภาพท่ีใชประกอบสื่อ  9 13 5 3  

1.6 ความชัดเจนของตัวอักษร 4 5 15 4 2 

1.7 ความนาสนใจของเทคนิคท่ีใชในการนําเสนอ 17 5 4 3 1 

1.8 ความสะดวกในการเปดหรือติดตั้งใชงาน 27 2 1   

2. ดานความรูท่ีไดรับ 

2.1 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอน

เรียน 

27 1 2   

2.2 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรู

เดิม 

27 1  2  

2.3 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรู

ท่ีไดเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

22  4 2 2 

2.4 การอธิบายเนื้อหามีความชัดเจน เขาใจงาย 27 1  2  

2.5 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน 

25 3  2  

2.6 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเอง 27 1  2  

2.7 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 17 5 4 3 1 

2.8 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

24  1 5  
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แบบสัมภาษณแบบเดี่ยว และแบบกลุม และแบบสอบถามความคิดเห็น 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ตอ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาภาษาอังกฤษ 

เรื่องการอานจับใจความสําคัญจากส่ือส่ิงพิมพภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 

โรงเรียนปาเด็งวิทยา สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 10 

 

คําช้ีแจง 1. แบบสอบถามชุดนี้ จัดทําข้ึนเพ่ือสอบถามแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ตอ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องการอานจับใจความสําคัญจาก

สื่อสิ่งพิมพภาษาอังกฤษ การตอบแบบสอบถามของนักเรียนไมมีผลกระทบตอ

คะแนนใด ๆท้ังสิ้น การวิเคราะหจะดําเนินเปนภาพรวม ขอใหนักเรียนตอบตามความ

เปนจริง เพ่ือจะนําขอมูล ขอเสนอแนะเหลานี้ไปปรับแกกับการสอนในครั้งตอไป 

 2. แบบสอบถามมีท้ังหมด 3 ตอน ประกอบดวย 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปเก่ียวกับตัวนักเรียน 

ตอนท่ี  2 แบบสอบถามมาตราประมาณคา 

ตอนท่ี  3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

 

ตอนท่ี 1  ขอมูลท่ัวไปเกี่ยวกับตัวนักเรียน 

โปรดทําเครื่องหมาย  ลงในชอง  หนาขอความท่ีตรงกับความเปนจริงมากท่ีสุด 

 

1. เพศ   

       ชาย    หญิง 

2. มีความสนใจในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

       มาก    ปานกลาง    นอย 

 

ตอนท่ี 2  แบบสอบถามมาตราประมาณคา 

  โปรดทําเครื่องหมาย  ในชองท่ีนักเรียนเห็นวาตรงกับความคิดเห็นของนักเรียนตามมาตรา

สวนประมาณคา ดังนี้ 

ระดับความพึงพอใจ 

 5 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 

 4 หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับมาก  

 3 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 

 2 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับนอย 

 1 หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับนอยท่ีสุด 
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รายการ ความความคิดเห็นของนักเรียน 

5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

   1.1 การเรียบเรียงเน้ือหาท่ีเขาใจงาย      

   1.2 ความเหมาะสมของเน้ือหา      

   1.3 ความนาสนใจในการนําเสนอ      

   1.4 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับบทเรียน      

   1.5 ความสวยงามของรูปภาพท่ีใชประกอบสื่อ       

   1.6 ความชัดเจนของตัวอักษร      

   1.7 ความนาสนใจของเทคนิคท่ีใชในการนําเสนอ      

   1.8 ความสะดวกในการเปดหรอืติดตั้งใชงาน      

2. ดานความรูท่ีไดรับ 

   2.1 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอน

เรียน 

     

   2.2 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรู

เดิม 

     

   2.3 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรู

ท่ีไดเรยีนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

     

   2.4 การอธิบายเน้ือหามคีวามชัดเจน เขาใจงาย      

   2.5 นักเรียนไดรับความรูจากการเรยีนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน 

     

   2.6 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรยีนรูดวยตนเอง      

   2.7 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

   2.8 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

     

 

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม   

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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