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ABSTRACT 
 

The Purpose of this research is (1) To develop a Computer Assisted 

Instruction Program in The Music subject group for prathom suksa 4 about Knowledge 

of Thai Musical Instruments. (2) To study the effect of a Computer Assisted Instruction 

Program in The Music subject group for prathom suksa 4. 

The sample is a class of prathom suksa 4 class 1 students of pattaya 

Arunotai School, belongs to office of The Private Education Commission, Educational 

Region 3, Chonburi province. For the first semester of academic year 2004. The 

methods of the research is A computer Assisted Instruction about Thai Musical 

Instruments Pretest – Posttest. Statistics to define data that is percentage Mean 

Standard Deviation and t-test 

As a result of this research Learning Outcomes It better behind study by a 

Computer Assisted Instruction about Thai Musical Instruments. To conform with 

hypothesis. 
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บทที่ 1 

บทนํา 
 
1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

ปจจุบันการจดัการศึกษา เทคโนโลยีเขามามีบทบาทในการจัดการเรียนการสอนใหแก
ผูเรียนมากยิ่งขึ้น ทั้งนี้อาจมสีาเหตุจากที่ประเทศไทยไดเขาสูยุคปฏิรูปการศึกษา และเรงพัฒนา
การศึกษา ตามเจตนารมณของ พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศกัราช 2542 คือ การเสริมสราง
ศักยภาพของคนไทยใหสามารถดํารงชีวิตในโลกแหงเทคโนโลยีสารสนเทศควบคูไปกับการสงวน
รักษาเอกลักษณความเปนไทย ดังที่พระราชบัญญัติการศึกษา หมวดที ่4 มาตรา 23 ที่กลาวถึงการจดั
การศึกษา ตองเนนความสําคญัทั้งความและทักษะดานวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี (พระราชบัญญัติ
การศึกษาแหงชาติ 2542:12) ทั้งนี้เนื่องจากเทคโนโลยีมีผลดีตอการเรียนรูของผูเรียน คือ เทคโนโลยี
ชวยใหผูเรียนเกิดทักษะการเรียนรูความรูใหม ความรวดเร็ว แมนยํา เราความสนใจ ผูเรียนสามารถ
แสวงหาขอมลู ความรู วิเคราะห สังเคราะห สรางองคความรู เพื่อพัฒนาความรูความสามารถเพิ่มขึ้น   
อีกทั้งครูผูสอนสามารถนําเทคโนโลยีมาใชในการออกแบบกระบวนการเรียนรูใหเอือ้ตอการจัด
กิจกรรมประกอบการเรียนรู อีกทั้งครูผูสอนสามารถคนควาแสวงหาแหลงขอมูลสารสนเทศที่มีเนือ้หา
สาระตรงกับหลักสูตรหรือสนองความสนใจของผูเรียน พรอมทั้งสามารถรวบรวมขอมูลและจัดทํา
คลังขอมูลเพื่อการเรียนรูในดานตางๆ ใหแกผูเรียนไดอีกดวย 

ผูวิจัยเปนครูทําหนาที่สอนสาระดนตรี จากประสบการณดานการสอนในสาระดนตรพีบวา 
การจัดการเรยีนการสอนสาระดนตรีประสบปญหาหลายดาน ซ่ึงผูวจิยัจึงสรุปขอประเด็นปญหาในการ
สอนดนตรีแตละดานไวดังนี ้

ดานครูผูสอน ครูผูสอนมักจะประสบปญหาในเรื่องของการขาดแคลนสื่อและอุปกรณที่จะ
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูในเรือ่งของเครื่องดนตรีแตละชนดิ ทั้งนี้เนื่องจากเครื่องดนตรแีตละชนดิมีราคา
คอนขางสูง และบางชนิดเปนเครื่องดนตรทีี่หายากหรือสูญหายไปแลวในปจจุบัน และบางครั้งโรงเรียน
บางแหงก็ขาดแคลนบุคลากรครูที่มีความรูความสามารถเฉพาะดานหรือครูที่มีความรูในเรื่องของดนตรี
อยางแทจริง 

ดานผูเรียน ปจจุบันในการจัดการเรียนการสอน นักเรยีนแตละชั้นจะมีจํานวนมาก ดังนัน้ 
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อุปกรณหรือเครื่องดนตรีที่มีอยู อาจมีจํานวนไมเพยีงพอกับจํานวนของนักเรียน และผูเรียนแตละกลุม
อาจมีทักษะในการเรียนรูทีแ่ตกตางกัน 

ดานสื่อการเรยีนการสอน เนื่องจากเครื่องดนตรีมีอยูหลายประเภทและแตละประเภทแตละ
ชนิดก็มีราคาคอนขางสูง บางชนิดสูญหายไปแลวหรือหาดูไดยาก อีกทัง้เครื่องดนตรีแตละชนดิจะตองมี
การดูแลบํารุงรักษาอยางถูกวิธี โรงเรียนจงึไมสามารถจัดหาอุปกรณหรือส่ือเกี่ยวกบัเครื่องดนตรีมาให
นักเรียนไดเรียนรูอยางครบถวน 

ดังนั้นเพื่อแกปญหาในการจัดการเรียนการสอนสาระดนตรี ผูศึกษาจงึคิดวาถาเราพฒันา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสาระดนตรี โดยนําเทคโนโลยีมาใชในการเชื่อมโยงกระบวนการเรยีนรู
ใหแกผูเรียนเพื่อใหผูเรียนไดมีโอกาสเรียนรูจากองคความรูที่ครูไดรวบรวมและจดัทําขึ้นจะทําใหผูเรียน
สามารถเรียนรูไดอยางหลากหลาย เรียนรูไดดวยตนเอง สนใจ เขาใจเนื้อหาที่เรียนไดดียิ่งขึน้  

 
2.  วัตถุประสงคการวิจัย 
 

2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระดนตรี ช้ันประถมศึกษาปที่ 4   
เร่ืองความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย 

2.2  เพื่อศึกษาผลการใชบทเรียนเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระดนตรี                     
ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

 
3. ประเด็นปญหาวิจัย 
 

การพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอน ที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมสอดคลองกับหลักสูตร
การศึกษาขั้นพื้นฐาน 2544 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะและมีประสิทธิภาพกับเด็กประถมศึกษาหรือไม 
อยางไร 

 
4. สมมติฐานของการวิจัย 

 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สาระดนตรี เร่ืองความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย ที่พัฒนาขึ้น 
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5.  ขอบเขตการวิจัย 
 
การพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระดนตรี เร่ืองความรู

เกี่ยวกับเครื่องดนตรีไทย ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มขีอบเขตของการศึกษา ดังนี ้
5.1  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 5.1.1 ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควา คือ นักเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 4 
โรงเรียนพัทธยาอรุโณทัย สังกัด สํานักบรหิารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เขตพืน้ที่
การศึกษา เขต 3 จังหวดัชลบุรี จํานวน 3 หองเรียน  

 5.1.2  กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลอง คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4/1 
โรงเรียนพัทธยาอรุโณทัย สังกัด สํานักบรหิารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เขตพืน้ที่
การศึกษา เขต 3 จังหวดัชลบุรี ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง 
 

6.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
  

6.1  ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สาระดนตรี เร่ือง ความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย 
6.2  ไดแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่สาระอื่นๆ สามารถนําไปใช

ในการวางแผนปรับปรุงแกไขและพัฒนาการจัดการเรยีนการสอนไดอยางถูกตองและเหมาะสม 
6.3  ไดรูปแบบการจัดการเรยีนการสอนสาระดนตรี โดยการนํานวัตกรรมและเทคโนโลยี

มาชวยในการจัดการเรียนการสอนใหแกผูเรียน 

 
7.   นิยามศัพทเฉพาะ 
 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง การสรางโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใช
โปรแกรมระบบชวยสรางบทเรียนออเธอรแวร (Authoring System) ในเนื้อหารายวชิาดนตรี กลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ เร่ืองเครื่องดนตรีไทย เพื่อใหผูเรยีนใชเรียนรูดวยตนเองได 
คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer assisted instruction) เปนการสอนโดยใช

คอมพิวเตอรเปนอุปกรณ ดวยการเสนอบทเรียนที่เรียงลําดับขั้นใหแกผูเรียน และใหผูเรียนไดมีโอกาส
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โตตอบกับบทเรียนที่เสนอนัน้ โดยผานเครือ่งคอมพิวเตอร ซ่ึงโปรแกรมที่ใชในการพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก โปรแกรมออเธอรแวร 6.5 (Authorware 6.5) 

สาระดนตรี  หมายถึง ความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย ประเภทเครื่องดีด เครื่องสี เครื่องตี 
เครื่องเปา ที่ผูวิจัยวิเคราะหและสังเคราะหมาจากหลักสตูรการศึกษาขัน้พื้นฐาน พุทธศักราช 2544 
เพื่อใหผูเรยีนไดเรียนรูดวยตนเอง 
 

 



บทที่  2 

วรรณกรรมที่เกีย่วของ 
 
 
การวิจยัเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระดนตรี สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนพัทธยาอรุโณทัยนั้น  ผูวิจยัไดศกึษาเอกสารและวรรณกรรม
ที่เกี่ยวของเพือ่เปนแนวทางในการวิจัย ประกอบไปดวยประเด็นสําคัญตางๆ ดังตอไปนี้ 

1.   หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544 
2.   หลักสูตรสถานศึกษา กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
3.   ความรูเกี่ยวกบัคอมพิวเตอรชวยสอน  
4.   ความรูเกี่ยวกบัเครื่องดนตรีไทย 
5.   งานวิจยัที่เกีย่วของกับการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

1.  หลักสูตรการศึกษาขัน้พื้นฐาน  พทุธศักราช  2544 
 

หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน  พ.ศ. 2544   ยึดหลักความมีเอกภาพดานนโยบายและมี
ความหลากหลายในการปฏบิัติ  คือ  เปนหลักสูตรแกนกลางที่มีโครงสรางหลักสูตรยืดหยุน  
กําหนดจุดหมาย ซ่ึงถือเปนมาตรฐานการเรยีนรูในภาพรวม  12  ป  สาระเรียนรู  มาตรฐานการ
เรียนรูแตละ  กลุมสาระ  และมาตรฐานการเรียนรูชวงชัน้เปนชวงชั้นละ  3  ป  จัดเฉพาะสวนที่
จําเปนสําหรับการพัฒนาคุณภาพชีวติความเปนไทยความเปนพลเมืองดขีองชาติ  การดํารงชวีิตและ
การประกอบอาชีพ  ตลอดจนเพื่อการศึกษาตอใหสถานศกึษาจดัทําสาระในรายละเอยีดเปนรายป
หรือรายภาคใหสอดคลองกับสภาพปญหาในชุมชนสังคม  ภูมิปญญาทองถ่ิน  คุณลักษณะอันพึง
ประสงค  เพื่อเปนสมาชิกที่ดขีองครอบครัว  ชุมชน  สังคม  และประเทศชาติ  รวมถึงจัดให
สอดคลองกับความสามารถ ความถนัด  และความสนใจของผูเรียนแตละกลุมเปาหมายดวย 

การจัดการศกึษามุงเนนความสําคัญทั้งดานความรู  ความคิด  ความสามารถ  คุณธรรม  
กระบวนการเรียนรู  และความรับผิดชอบตอสังคม  เพื่อพัฒนาคนใหมคีวามสมดุล  โดยยดึหลัก
ผูเรียนสําคัญที่สุด  ทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได  สงเสริมใหผูเรียนสามารถ
พัฒนาตามธรรมชาติและเตม็ศักยภาพ  ใหความสําคัญตอความรูเกี่ยวกับตนเอง  และความสัมพันธ
ของตนเองกับสังคม  
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สถานศึกษาจดักระบวนการเรียนรูที่มุงเนนการฝกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ  
การเผชิญสถานการณ และการประยุกตความรูมาใชปองกันและแกไขปญหา  จัดกจิกรรมใหผูเรียน  
ไดเรียนรูจากประสบการณจริง  ฝกการปฏิบัติใหทําได  คิดเปน  ทําเปน  รักการอานและเกดิการใฝรู
อยางตอเนื่องผสมผสานสาระความรูดานตาง ๆ อยางไดสัดสวนสมดุลกัน  ปลูกฝงคุณธรรมคานิยม
ที่ดีงามและคณุลักษณะอนัพึงประสงคไวในทุกกลุมสาระการเรียนรู  อํานวยความสะดวกเพื่อให
ผูเรียนเกดิการเรียนรู  และมคีวามรอบรู  รวมทั้งสามารถใชการวจิัยเปนสวนหนึ่งของกระบวนการ
เรียนรู  โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน  และจัดการเรียนรูใหเกิดขึ้นไดทุกเวลา  
ทุกสถานที่  และสามารถเทียบโอนผลการเรียนและประสบการณไดทกุระบบการศึกษา 

 
1.1  หลักการ 
     เพื่อใหการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานเปนไปตามแนวนโยบายการจดัการศึกษาของ

ประเทศจึงกําหนดหลักการของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานไว โดยมุงเนนการจดัการศึกษาใน
เร่ืองของความเปนไทย ใหการศึกษาอยางเสมอภาคเทาเทียมกัน สงเสริมใหผูเรียนไดเรียนรูดวย
ตนเองอยางตอเนื่อง โครงสรางหลักสูตรมีความยืดหยุน  

 
1.2  จุดมุงหมาย 
       หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  มุงพฒันาคนไทยใหเปนมนษุยทีส่มบูรณ เปนคนดี  

มีปญญา  มีความสุข  และมีความเปนไทย  มีศักยภาพในการศึกษาตอ  และประกอบอาชีพ ให
ผูเรียนเกดิคุณลักษณะอันพึงประสงค เห็นคุณคาของตนเอง  มีวินัยในตนเอง  ปฏิบัติตนตาม
หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ  มีความคิดสรางสรรค  รักการอาน  และการ
คนความีความรูเปนสากล รูเทาทันการเปลีย่นแปลงและความเจริญกาวหนาทางวิทยาการ  มีทักษะ
และกระบวนการ  โดยเฉพาะทางคณิตศาสตร  วิทยาศาสตร  ทักษะการคิด  การสรางปญญา  และ
ทักษะในการดาํเนินชวีิตรักประเทศชาติและทองถ่ิน  มีจติสํานึกในการอนุรักษ  ศิลปวัฒนธรรม  
ประเพณี  ภูมปิญญาไทย  

 
1.3  โครงสราง 
       เพื่อใหการจัดการศึกษาเปนไปตามหลกัการ จุดมุงหมายและมาตรฐานการเรียนรู 

ที่กําหนดไว ใหสถานศึกษาและผูที่เกีย่วของมีแนวปฏิบตัิในการจดัหลักสูตรสถานศึกษา จึงได
กําหนดโครงสรางของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานดังนี้ 
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1.3.1 ระดับชวงชั้น  กําหนดหลักสตูรเปน 4 ชวงชั้น ตามระดับพัฒนาการของ
ผูเรียน ดังนี ้

ก. ชวงชั้นที่ 1 ช้ันประถมศึกษาปที่ 1-3 
ข. ชวงชั้นที่ 2 ช้ันประถมศึกษาปที่ 4-6 
ค. ชวงชั้นที่ 3 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1-3 
ง. ชวงชั้นที่ 4 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4-6 

1.3.2 สาระการเรียนรู  สาระการเรียนรูตามหลักสูตรซึ่งประกอบดวยองคความรู 
ทักษะหรือกระบวนการการเรียนรู และคณุลักษณะหรือคานิยมจรยิธรรม โดยกําหนดโครงสราง
หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน  ดังนี ้

 
ประถมศึกษา มัธยมศึกษา 

ชวงชั้นท่ี 1 
(ป.1-3) 

ชวงชั้นท่ี 2 
(ป.4-6) 

ชวงชั้นท่ี 3 
(ม.1-3) 

ชวงชั้นท่ี 4 
(ม.4-6) 

การศึกษาภาคบังคับ  

ชวงชั้น 

การศึกษาขั้นพื้นฐาน 

กลุมสาระการเรียนรู 8 กลุม  
ภาษาไทย 
คณิตศาสตร 
วิทยาศาสตร 
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
สุขศึกษาและพลศึกษา 
ศิลปะ 
การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
ภาษาตางประเทศ 

● 
● 
● 
● 

 
 
 
 

● 
● 
● 
● 

 
 
 
 

● 
● 
● 
● 

 
 
 
 

● 
● 
● 
● 

 
 
 
 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน     

เวลาเรียน 
ประมาณปละ 
800-1,000 ชม. 

ประมาณปละ 
800-1,000 ชม. 

ประมาณปละ 
1,000-1,200 ชม. 

ไมนอยกวา     
ปละ1,200 ชม. 

 
ภาพที่ 1.1 โครงสรางหลักสูตรการศึกษาขัน้พื้นฐาน  

หมายเหตุ 
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•    สาระการเรียนรูที่สถานศึกษาตองใชเปนหลักเพื่อสรางพื้นฐานการคิด การเรียนรู 
และการแกปญหา 

  สาระการเรียนรูที่เสริมสรางความเปนมนษุย และศักยภาพพื้นฐานในการคิด และ 
การทํางาน 

 กิจกรรมที่เสริมสรางการเรียนรูนอกจากสาระการเรียนรู 8 กลุม และการพัฒนาตน
ตามศักยภาพ 

  
1.4  กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 
       เปนกิจกรรมที่จัดใหผูเรยีนไดพัฒนาความสามารถของตนเองตามศักยภาพ  

มุงเนนเพิ่มเตมิจากกจิกรรมที่ไดจัดใหเรียนรูตามกลุมสาระการเรียนรูทั้ง  8  กลุม  การเขารวมและ
ปฏิบัติกิจกรรมที่เหมาะสมรวมกับผูอ่ืนอยางมีความสุขกบักิจกรรมที่เลือกดวยตนเองตามความถนัด
และความสนใจอยางแทจริง  การพัฒนาที่สําคัญ  ไดแก  การพัฒนาองครวมของความเปนมนุษยให
ครบทุกดาน  ทั้งรางกาย  สติปญญา  อารมณ  และสังคม   โดยอาจจดัเปนแนวทางหนึ่งที่จะสนอง
นโยบายในการสรางเยาวชนของชาติใหเปนผูมีศีลธรรม  จริยธรรม  มีระเบียบวินยั  และมีคุณภาพ 
เพื่อพัฒนาองครวมของความเปนมนุษยทีส่มบูรณ  ปลูกฝงและสรางจิตสํานึกของการทําประโยชน 
เพื่อสังคม  ซ่ึงสถานศึกษาจะตองดําเนินการอยางมีเปาหมาย  มีรูปแบบและวิธีการทีเ่หมาะสม 
โดยกิจกรรมพฒันาผูเรียนแบงเปน  2  ลักษณะ  คือ 

1.4.1  กิจกรรมแนะแนว  เปนกิจกรรมที่สงเสริมและพัฒนาความสามารถของ
ผูเรียนใหเหมาะสมตามความแตกตางระหวางบุคคล   

1.4..2  กิจกรรมนักเรียน  เปนกจิกรรมที่ผูเรียนเปนผูปฏิบัติดวนตนเองอยางครบ
วงจร  ตั้งแตศกึษา  วเิคราะห  วางแผน  ปฏิบัติตามแผน  ประเมิน  และปรับปรุงการทํางาน  โดย
เนนการทํางานรวมกนัเปนกลุม  เชน  ลูกเสือ  เนตรนารี  ยุวกาชาด  และผูบําเพ็ญประโยชน  เปนตน 

 
1.3  มาตรฐานการเรียนรู 
       หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานกําหนดมาตรฐานการเรียนรูตามกลุมสาระการ

เรียนรู  8 กลุม  ที่เปนขอกาํหนดคุณภาพผูเรียนดานความรู  ทักษะ  กระบวนการ  คณุธรรม  
จริยธรรมและคานิยมของแตละกลุม  เพื่อใชเปนจุดมุงหมายในการพัฒนาผูเรียนใหมคีุณลักษณะที่
พึงประสงคซ่ึงกําหนดเปน  2  ลักษณะ  คือ 

1.3.1  มาตรฐานการเรียนรูการศึกษาขั้นพืน้ฐาน  เปนมาตรฐานการเรียนรูในแตละ
กลุมสาระการเรียนรู  เมื่อผูเรียนเรียนจบการศึกษาขั้นพืน้ฐาน 
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1.3.2  มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้น  เปนมาตรฐานการเรียนรูในแตละกลุมสาระ 
การเรียนรู  เมือ่ผูเรียนเรียนจบในแตละชวงชั้น  คือ  ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 และชั้นประถมศึกษาปที่ 
6  และชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 และชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 

มาตรฐานการเรียนรูในหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานกําหนดไวเฉพาะมาตรฐานการ
เรียนรูที่จําเปนสําหรับการพัฒนาคุณภาพผูเรียนทุกคนเทานั้น  สําหรับมาตรฐานการเรียนรูที่
สอดคลองกับสภาพปญหาในชุมชนและสงัคม  ภูมิปญญาทองถ่ิน  คุณลักษณะอันพึงประสงคเพื่อ
เปนสมาชิกทีด่ีของครอบครัว  ชุมชน  สังคม  และประเทศชาติ  ตลอดจนมาตรฐานการเรียนรูที่เขม
ขึ้นตามความสามารถ  ความถนัด  และความสนใจของผูเรียน  ใหสถานศึกษาพัฒนาเพิ่มเติมได 

 
1.4  เวลาเรียน 
       หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานกําหนดเวลาในการจดัการเรียนรูและกิจกรรมพฒันา

ผูเรียนไวดังนี ้
1.4.1  ชวงชั้นที่  1  ช้ันประถมศึกษาปที่  1-3   มีเวลาประมาณปละ  800-1,000   

ช่ัวโมงโดยเฉลี่ยวันละ  4-5  ช่ัวโมง 
1.4.2  ชวงชั้นที่  2  ช้ันประถมศึกษาปที่  4-6   มีเวลาประมาณปละ  800-1,000  

ช่ัวโมง โดยเฉลี่ยวันละ  4-5  ช่ัวโมง 
1.4.3  ชวงชั้นที่  3  ช้ันมัธยมศึกษาปที่  1-3     มีเวลาประมาณปละ 1,000-2,000  

ช่ัวโมง โดยเฉลี่ยวันละ  5-6  ช่ัวโมง 
1.4.4  ชวงชั้นที่  4  ช้ันมัธยมศึกษาปที่  4-6     มีเวลาเรียนปละไมนอยกวา-1,200  

ช่ัวโมงโดยเฉลี่ยวันละไมนอยกวา  6  ช่ัวโมง 
       จากหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2544 ซ่ึงระบุไวในหลักการจัด

การศึกษาและจุดมุงหมายในการจัดการศกึษา ที่มุงเนนใหประชาชนชาวไทยตองไดรับการศึกษา
และไดเรียนรูตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ในภาคบังคับจนถึงชวงชั้นที่ 3 
และไดกําหนดสาระการเรียนรูที่ใหผูเรียนไดเรียนรูตามหลักสูตรขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544 ทั้ง 8 
กลุมสาระการเรียนรู ซ่ึงสาระการเรียนรูศิลปะ เปนกลุมสาระการเรียนรูสาระหนึ่งที่กําหนดให
ผูเรียนตองไดรับการจัดการศกึษา ดังนั้นผูศึกษาจึงไดศึกษาคนควาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
สาระดนตรี ซ่ึงเปนสาระที่ 2 ในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะขึ้น ตามโครงสรางของหลักสูตร
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544  
 

2.    หลักสูตรสถานศึกษา กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
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การเปลี่ยนแปลงสภาพเศรษฐกิจ  สังคม   ความเจริญกาวหนาทางวิทยาการและ
เทคโนโลยี   การปรับเปลี่ยนปฏิรูปสังคมไปสูความเปนสังคมใหม   ประกอบกับแนวคิดใหมของ
การจัดการศกึษาขั้นพื้นฐานที่มุงพัฒนาคนใหเปนคนที่สมบูรณ     มีความสมดุลทั้งดานรางกายและ
จิตใจ  สติปญญา   อารมณและสังคม  สามารถพัฒนาตนเอง และสามารถรวมมือกับผูอ่ืนไดอยาง
สรางสรรค   จึงตองมีการจัดทําหลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน ซ่ึงประกอบดวย  กลุมสาระที่จําเปน
ตอการพัฒนาคุณภาพชวีิตของผูเรียน 

 
2.1  ความสําคัญกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เปนกลุมสาระการเรียนรูที่มุงเนนการสงเสริมใหมี
ความคิดริเร่ิมสรางสรรค มีจินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม สุนทรียภาพ ความมีคุณคา ซ่ึงมี
ผลตอคุณภาพชีวิตมนษุย ดังนั้นกิจกรรมศิลปะ สามารถนําไปใชพัฒนาผูเรียนโดยตรงทั้งดาน
รางกาย จิตใจ สติปญญา อารมณและสังคม  ตลอดจนการนําไปสูการพฒันาสิ่งแวดลอม สงเสริมให
ผูเรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง และแสดงออกในเชิงสรางสรรค พัฒนากระบวนการรับรูทางศิลปะ 
การเห็นภาพรวม การสังเกตรายละเอียด สามารถคนพบศักยภาพของตนเอง อันเปนพื้นฐานใน
การศึกษาตอหรือประกอบอาชีพไดอยางมกีารรับผิดชอบ มีระเบียบวินยั สามารถทํางานรวมกนัได
อยางมีความสขุ 

 
2.2  วิสัยทัศน 

การเรียนรูศิลปะมุงพัฒนาใหผูเรียนเกิดความรู ความเขาใจ การคิดที่เปนเหตุ เปน
ผลถึงวิธีการทางศิลปะ ความเปนมาของรูปแบบ ภูมิปญญาทองถ่ินและรากฐานทางวัฒนธรรม     
คนหาวาผลงานศิลปะสื่อความหมายกับตนเอง คนหาศกัยภาพความสนใจสวนตัว ฝกการเรียนรู  
การสังเกตที่ละเอียดออนอันนําไปสูความรกั เห็นคณุคาและเกิดความซาบซึ้งในคุณคาของศิลปะ
และส่ิงรอบตัว พัฒนาเจตคติ สมาธิ รสนิยมสวนตัว มีทกัษะ กระบวนการ วิธีการแสดงออก การคิด
สรางสรรค สงเสริมใหผูเรียนตระหนักถึงบทบาทของศิลปกรรมในสังคมในบริบทของการสะทอน
วัฒนธรรมทั้งของตนเอง และวัฒนธรรมอื่น พิจารณาวาผูคนในวัฒนธรรมของตนมีปฏิกิริยา
ตอบสนองตองานศิลปะ ชวยใหมีมุมมองและเขาใจโลกทัศนกวางไกล ชวยเสริมความรูความเขาใจ    
มโนทัศนดานอื่นๆ สะทอนใหเห็นมุมมองของชีวิต สภาพเศรษฐกจิ สังคม การเมือง การปกครอง
และความเชื่อ ความศรัทธาทางศาสนา ดวยธรรมชาติของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ การเรียนรู 
เทคนิควิธีการทํางาน ตลอดจนการเปดโอกาสใหแสดงออกอยางอิสระ ทําใหผูเรียนไดรับการ
สงเสริมสนับสนุนใหคดิริเร่ิมสรางสรรค  ดัดแปลง จนิตนาการ มีสุนทรียภาพ และเหน็คุณคาของ 
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ศิลปวัฒนธรรมไทยและสากล 
กลุมสาระการเรียนรูศิลปะเสริมสรางใหชีวติมนุษยเปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดีขึ้น    

ชวยใหมีจิตใจที่งดงาม   สมาธิที่แนวแน  สุขภาพกายและสุขภาพจิต   มคีวามสมดุลเปนรากฐาน
ของการพัฒนาชีวิตที่สมบูรณ   เปนการยกระดับคณุภาพชีวิตของมนษุยชาติโดยสวนตนและสงผล
ตอการยกระดบัคุณภาพชวีิตของสังคมโดยรวม 

 
2.3  คุณภาพของผูเรียน 

เมื่อจบการศึกษาขั้นพื้นฐานในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะแลว ผูเรยีนจะมีสภาพ
จติใจที่งดงาม มีสุนทรียภาพ มีรสนิยม รักความสวยงาม รักความเปนระเบียบ มีการรับรูอยางพินิจ
พิเคราะห เห็นคุณคาความสําคัญของศิลปะ ธรรมชาติ ส่ิงแวดลอม ตลอดจนศิลปวัฒนธรรมอันเปน
มรดกทางภูมปิญญาของคนในชาติ สามารถคนพบศักยภาพ ความสนใจของตนเองอนัเปนพืน้ฐาน
ในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพทางศิลปะ มีจินตนาการ ความคิดสรางสรรค มีความเชื่อมั่น
พัฒนาตนเองไดและแสดงออกไดอยางสรางสรรค มีสมาธิในการทํางาน มีระเบียบวนิัย ความ
รับผิดชอบ สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสขุ เมื่อจบการศกึษาในแตละชวงชั้นผูเรียน
จะมีคุณภาพ ดงันี้ 

2.3.1  ชวงชั้นที่ 1  ( ประถมศึกษาปท่ี 1 - 3 ) 
ก.  สรางและนําเสนอผลงานศิลปะจากจนิตนาการ ความคิดสรางสรรค เลา

เกี่ยวกับผลงานของตน ใหผูอ่ืนรับรูโดยใชศัพทเบื้องตนเกี่ยวกับศิลปะไดรับรูทางศิลปะ ไดแก 
ทัศนธาติ  องคประกอบดนตรี องคประกอบนาฏศิลปใหผูอ่ืนรับรูโดยใชศัพทเบื้องตนที่เกีย่วกับ
ศิลปะได  

ข.  ระบุส่ิงแวดลอมหรือเงื่อนไขที่ทําใหเกดิผลงานศิลปะได 
ค.  ใชความรูทางศิลปะสาขาตางๆ ในการเรียนรูกลุมสาระอื่นๆ  
ง.  สนใจในการปฏิบัติงานศิลปะ พึงพอใจ สนุกเพลิดเพลนิ รับผิดชอบการ

ทํางานรวมกับผูอ่ืนอยางมีความสุข 
จ.  สังเกต รับรู สนใจธรรมชาติ ส่ิงแวดลอม งานศิลปะที่เปนมรดกทาง

วัฒนธรรม ประเพณี ภูมิปญญาทองถ่ิน 
2.3.2  ชวงชั้นที่ 2 ( ประถมศึกษาปท่ี 4 – 6 ) 

ก.  สรางและนําเสนอผลงานทางศิลปะจากจินตนาการ ความคิดสรางสรรค   
การสังเกตทางศิลปะ ไดแก ทัศนธาตุ องคประกอบดนตรี องคประกอบนาฏศิลป  ทักษะในการใช
เทคนิคใหเกิดผลตามความตองการของตนเองและอธิบายใหผูอ่ืนรับรูโดยใชศพัทเบื้องตนทาง 
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ศิลปะได 
ข.  รับรูทางศิลปะไดแก ทัศนธาตุ องคประกอบดนตรี องคประกอบ

นาฏศิลป ซ่ึงสามารถชวยในการวิเคราะหงานศิลปะและอธิบายใหผูอ่ืนเขาใจในความสวยงามและ
ความไพเราะของศิลปะได 

ค.  ระบุงานศลิปะที่เกี่ยวของกับวัฒนธรรมในทองถ่ินได อธิบายใหผูอ่ืน
เขาใจประวัติศาสตร หรือเหตุการณในปจจุบันมีผลหรือไดรับอิทธิพลจากทางศิลปะได 

ง.  นําความรูทางศิลปะสาขาตางๆ ไปประยุกตใชในชวีิตประจําวนัและการ
เรียนรูกลุมสาระอื่นๆ  

จ.  สนใจสรางงานศิลปะ มีความสุขกับการทํางาน มั่นใจในการแสดงออก   
ยอมรับความสามารถของผูอ่ืน 

ช.  ตระหนกั ช่ืนชมในคณุคาของศิลปะ ธรรมชาติ ส่ิงแวดลอม มรดกทาง
วัฒนธรรม ภูมปิญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล 

2.3.3  ชวงชั้นที่ 3 ( มัธยมศึกษาปท่ี 1 – 3 ) 
ก.  สรางและ นําเสนอผลงานศิลปะ โดยเลือกและประยกุต ทัศนธาตุ    

องคประกอบดนตรี  องคประกอบนาฏศิลป และทักษะพื้นฐานใหไดผลตามที่ตองการ  ตลอดจน
ส่ือสารใหคนอื่นเขาใจผลงานของตนเองได 

ข.  รูวา การจัดทัศนธาตุ องคประกอบดนตรี องคประกอบนาฏศิลป จะชวย
ใหงานศิลปะสามารถสื่อความคิดและความรูสึกไดและอธิบายใหผูอ่ืนเขาใจในความสวยงามและ
ความไพเราะของศิลปะได 

ค.  บรรยายและอธิบายงานศลิปะสาขาตางๆ ที่แสดงถึงความเกีย่วของกบั
ประวัติศาสตรและวัฒนธรรม โดยอภิปรายเปรียบเทยีบผลงานศิลปะจากยุคสมัยวัฒนธรรมตางๆ 
และใหความสาํคัญในเรื่องบริบททางวัฒนธรรม  

ง.  นําความรูทางศิลปะที่ตนถนัดและสนใจไปประยุกตใชในชีวิตประจาํวัน
และการเรียนรูกลุมสาระอื่นๆ  

ช.  เห็นความสําคัญของการสรางงานศิลปะ เชื่อม่ัน ภาคภูมิใจในการ
แสดงออก รับผิดชอบ มุงมั่นในการปฏิบัติงานรวมกับผูอ่ืน 

ซ.  ซาบซึ้งเห็นคุณคาของศลิปะ ธรรมชาติ ส่ิงแวดลอม รักหวงแหนมรดก
ทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล 

2.3.4  ชวงชั้นที่ 4  ( มัธยมศึกษาปท่ี 4 – 6 ) 
ก. สราง นําเสนอหรือแสดงผลงานทางศิลปะ โดยเลือกใชการผสมผสาน 
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ทัศนธาตุ องคประกอบดนตรี องคประกอบนาฏศิลปและทักษะทางเทคนิคใหไดผลตามที่ตองการ    
ประเมินผลงานของตนเอง และอธิบายใหผูอ่ืนรับรูได 

ข.  วิเคราะหเทคนิคการจัดทัศนธาตุ องคประกอบดนตรี องคประกอบ
นาฏศิลป ที่มีผลตอการสื่อความคิดความรูสึกและผลกระทบตองานศิลปะสาขาตางๆ และอธิบาย
หลัก และความงามของศิลปะในการสรางงานศิลปะได 

ค.  วิเคราะหงานศิลปะสาขาตางๆ โดยวิธีการเปรียบเทียบความแตกตางของ
งานศิลปะ จากกาลเวลาและวัฒนธรรมที่แตกตางกัน อธิบายเกี่ยวกับสังคมและวัฒนธรรมที่มีผลตอ
งานศิลปะได 

ง.  นําความรูทางศิลปะที่ตนถนัดและสนใจไปประยุกตใชในชีวิตประจาํวัน
และการเรียนรูกุมสาระนั้นไดอยางมีประสิทธิภาพ 

จ.  เห็นคณุคาของการสรางสรรคงานศิลปะ รับผิดชอบและมุงมั่นในการ
ปฏิบัติงานแลกเปลี่ยนความรู ประสบการณในการทํางานศิลปะรวมกบัผูอ่ืน 

ช.  เห็นคุณคาของศิลปะ ธรรมชาติ ส่ิงแวดลอม รักหวงแหนภูมิใจในภูมิ
ปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล การสืบทอดงานศิลปะที่เกี่ยวของกับวัฒนธรรมไทย 
 

2.4  สาระและมาตรฐานการเรียนรูขั้นพื้นฐาน สาระที่ 2 ดนตรี 
 
 2.4.1 มาตรฐาน ศ 2.1  เขาใจและแสดงออกทางดนตรีอยางสรางสรรค วิเคราะห วิ
พากย วิจารณ คุณคาทางดนตรี ถายทอดความรูสึกความคิดตอดนตรี อยางอิสระ ช่ืนชม และ
ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

 2.4.2  มาตรฐาน ศ 2.2   เขาใจความสัมพันธระหวางดนตรี ประวัติศาสตร และ
วัฒนธรรม เหน็คุณคาของดนตรีไทย ที่เปนมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทย 
และสากล 

 
2.5  สาระและมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นท่ี 2 สาระที่ 2 ดนตรี 

   2.5.1 มาตรฐาน ศ 2.1.1 เขาใจเสียงที่บรรเลงเครื่องดนตรีชนิดตางๆ ทั้งบรรเลง
เดี่ยวและบรรเลงเปนวง ระบไุดวาพื้นฐานทางดนตรีสามารถใชในการสื่อความรูสึก 
   2.5.2 มาตรฐาน ศ 2.1.2 ขับรองและบรรเลงดนตรีโดยใชประสบการณ จินตนาการ
จากการสังเกต องคประกอบดนตรีและเทคนิคเบื้องตนใหไดผลตามความตองการ 
   2.5.3 มาตรฐาน ศ 2.1.3 ใชและเก็บรักษาเครื่องดนตรีไดอยางถูกตองและ 
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ปลอดภัย 
   2.5.4 มาตรฐาน ศ 2.1.4  แสดงออกถึงความรูสึกในการรบัรูความไพเราะ เสียงของ
ดนตรีดวยวิธีการตางๆ ตามความสนใจ 
   2.5.5 มาตรฐาน ศ 2.1.5 แสดงความคิดเหน็เรื่ององคประกอบดนตรีตามหลักการ
ทางดนตร ี
   2.5.6 มาตรฐาน ศ 2.1.6  สรางสรรคทางดนตรีและนําความรูทางดนตรีไปใชกับ
วิชาอ่ืนและชีวติประจําวนัได    
   2.5.7  มาตรฐาน ศ 2.2.1  รูวาดนตรีสะทอนใหเห็นถึงแหลงที่มา 

                  2.5.8 มาตรฐาน ศ 2.2.2  พึงพอใจและยอมรับในภูมิปญญาของการสรางงานดนตรี 
การสืบทอดงานดนตรีที่เกี่ยวของกับวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล 
 

3.  ความรูเกีย่วกับคอมพวิเตอรชวยสอน   
 

3.1  ความหมาย คอมพิวเตอรชวยสอน 

                              ความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน นกัการศึกษาหลายทานที่ไดใหความหมาย
ของคอมพิวเตอรชวยสอนในลักษณะที่คลายคลึงกันดังนี ้
  วุฒิชัย   ประสารสอย (2547: 8) ไดใหความหมายของบทเรียนชวยสอนไววา 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หรือ บทเรียนซีเอไอ ซ่ึงมาจากคําในภาษาอังกฤษ คําวา Computer-

Assisted Instruction; Computer-Aid Instruction; CAI เปนการพัฒนาโปรแกรมเพื่อการเรียน

การสอนโดยใชคอมพิวเตอรเปนสื่อชวยถายโยงเนื้อหาความรูไปสูผูเรียน  
   กฤษมันต   วฒันาณรงค (2536: 136) กลาวไววา คอมพวิเตอรชวยสอน หมายถึง
บทเรียนที่ไดกระทําไวอยางเปนระบบ เพื่อใชกับคอมพวิเตอร โดยการนําเสนอเนื้อหาที่ตองการให
ผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอรโดยตรงตามความสามารถของผูเรียน 
   กิดานันท   มะลิทอง (2536: 187) กลาวไววา คอมพิวเตอรชวยสอน เปนสื่อการ
สอนที่เปนเทคโนโลยีระดับสูง เมื่อมีการนําคอมพิวเตอรชวยสอนมาใช จะทําใหการเรียนการสอน
มีปฏิสัมพันธกันไดในระหวางผูเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร เชนเดียวกับการเรียนการสอนระหวาง
ครูกับผูเรียนทีอ่ยูในหองเรียนปกติ นอกจากนี้คอมพิวเตอรยังมีความสามารถในการตอบสนองตอ
ขอมูลที่ผูเรียนปอนเขาไปไดทันที โดยผูเรียนสามารถไดเรียนรูจากโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน
ในรูปแบบตางๆ เชน ภาพกราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวประกอบเสียงซึ่งเปนการชวยเสริมแรงใน 
การเรียนรูใหแกผูเรียน 
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   ยืน   ภูวรวรรณ (2538: 22) กลาวไววา คอมพิวเตอรชวยสอน เปนโปรแกรมที่ได
นําเนื้อหาและจัดลําดับการสอนมาบันทึกไวอยางเปนระบบ โดยนําเสนอในรูปแบบที่เหมาะสมกบั
ผูเรียน 
   ทักษิณา   สวนานนท (2530: 212) กลาวถึงความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน
ไววา เปนการนําคอมพิวเตอรมาใชในกระบวนการจัดการเรียนการสอน การทบทวน การทํา
แบบฝกหัด หรือการวัดผล โดยใหนกัเรียนไดนั่งเรยีนอยูหนาคอมพวิเตอรแตละเครื่อง แลวเรียก
โปรแกรมที่จดัเตรียมไวเฉพาะสําหรับการสอนเนื้อหานัน้มาแสดงผลบนจอ โดยจะแสดงเรื่องราว
เปนคําอธิบาย เปนบทเรียน หรือเปนรูปภาพใหผูเรียนไดอานหรือดู ซ่ึงผูเรียนแตละคนอาจมีความรู
ความเขาใจไมเหมือนกนั และจัดทําแบบทดสอบดวยการตอบคําถามซึ่งมีอยูในบทเรียน และ
คอมพิวเตอรกจ็ะประมวลผลและแจงผลใหผูเรียนไดรับทราบ 
   จากความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนที่นักการศึกษาหลายทานไดเสนอไวนัน้ 
ผูศึกษาจึงขอสรปุความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนไววา คอมพิวเตอรชวยสอน คือ การจัดทํา
ส่ือการสอนโดยการนําคอมพิวเตอรเขามาใช ในการจัดทําเปนบทเรียนตามเนื้อหาทีค่รูผูสอนได
วางแผนและลาํดับขั้นตอนในการเรียนรูใหแกผูเรยีน ผูเรียนสามารถศึกษาบทเรียนนัน้ๆ ดวยตนเอง
ผานเครื่องคอมพิวเตอร ที่มทีั้งภาพ เสียง และการทดสอบผูเรียน เพื่อเสริมแรงใหผูเรียนเกดิการ
เรียนรูตามความตองการ เกิดความสนุกสนานและไมเบื่อหนายในเนื้อหานั้นๆ 

 
3.2  ลักษณะและประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีลักษณะเปนบทเรียนสําเร็จรูป ซ่ึงมีรูปแบบของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูหลายรูปแบบ ทั้งนี้แตละรูปแบบของคอมพิวเตอรชวยสอนขึ้นอยู
กับแนวคิดและความเชื่อของนักการศึกษาแตละทาน ซ่ึงจากการศึกษาสรุปไดวา ลักษณะของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของนักการศึกษาแตละทานแบงประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน
ไวดังนี ้

  กิดานันท   มลิทอง (2536: 187-191) กลาวถึงลักษณะและประเภทของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไวดังนี้ 

  1.  แบบนําเสนอเนื้อหา (Tutorial instruction) โดยอาศัยธรรมชาติของการ

ตอบสนอง และการแสดงปฏสัิมพันธระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอร บทเรียนนี้มกีารตั้งคําถามแบบ
ถาม-ตอบจํานวนมาก มกีารเสริมแรงตลอดเวลา สามารถใชสอนส่ิงใหมในลักษณะบทเรียน
โปรแกรมเปนบทเรียนที่นยิมใชกันมาก มกีารแสดงกรอบเนื้อหา การถาม-ตอบ มีการตรวจคําตอบ 
และมีการใหขอมูลยอนกลับ  
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  2.  แบบฝกปฏิบัติ (Drill and Practice) เปนบทเรียนทีใ่ชใหผูเรียนไดทาํ

แบบฝกหัดหลังจากที่ไดเรียนเนื้อหานั้นๆ แลวมีการฝกซ้าํเพื่อใหเกิดทกัษะ อาจเปนทักษะดาน
คณิตศาสตร วทิยาศาสตร ภาษาอังกฤษ เชน การอาน การสะกดตวัอักษร เปนตน  

  3.  แบบจําลองสถานการณ (Simulation) เปนการนําเสนอปรากฎการณที่จําลองมา

จากของจริง เพราะบางครั้งประสบการณจริงเสี่ยงเกนิไปหรอืแพงเกินไป เชน การเรยีนการขับ
เครื่องบินผานเครื่องบินจําลอง เปนตน การสอนดวยวิธีนีจ้ะทําใหผูเรียนเกิดความรูความชํานาญ
อยางแทจริง แตก็ขึ้นอยูกับวา การจําลองสถานการณนัน้ๆ สามารถจําลองสภาพไดเหมือนจริงมาก
นอยเพยีงใด บทเรียนสถานการณจําลองมักจะมีโปรแกรมสาธิต แทรกอยูดวย ซ่ึงโปรแกรมสาธิตจะ
สาธิตวิธีการใหผูเรียนไดดูเพียงอยางเดียว 

  4.  แบบเกมการเรียนการสอน (Instructional games)เปนบทเรียนชวยสอนที่ฝก

ใหผูเรียนไดเรียนรูผานการเลนเกม เพื่อพฒันาการเรียน พัฒนาดานความคิด การอาน การเรียนรูของ
ผูเรียน ผูเรียนจะไดรับความสนุกสนานเพลิดเพลินไปพรอมๆ กัน เชน เกมการคิดคํานวณ เกมการ
ตอภาพ เปนตน 

  5.  แบบทดสอบ (Test) คอมพิวเตอรชวยสอนแบบนี้ ใชเพื่อทดสอบผูเรียน

โดยตรงหลังจากที่ไดเรียนเนือ้หานั้นๆ หรือฝกปฏิบัติแลว ผูเรียนจะทําแบบทดสอบผาน
คอมพิวเตอรซ่ึงคอมพิวเตอรก็จะประมวลผล และเสนอผลใหผูเรียนไดรับทราบทันทีหลังจากที่ทํา
บทเรียนเสร็จเรียบรอยแลว 

  6.  แบบการแกปญหา (Problem solving) คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทนี้ จะเนน

การฝกคิด การตัดสินใจ โดยการมีการกําหนดเกณฑให แลวใหผูเรียนพจิารณาไปตามเกณฑ มีการ
ใหคะแนนหรอืน้ําหนกักับเกณฑแตละขอ เชน วิทยาศาสตร คณิตศาสตร ผูเรียนจําเปนที่จะตอง
เขาใจและมีความสามารถในการแกปญหา ซ่ึงกอนที่ผูเรียนจะตอบได จะตองใชคอมพิวเตอรนัน้
ชวยแกปญหาดวย เพราะเปนการคํานวณที่สลับซับซอน ก็เทากับเปนการวดัดวยวาผูเรียนมีความรู
ทางคอมพิวเตอรมากนอยเพยีงใด 

  7.  แบบการคนพบ (Investigation) ประสบการณเปนครทูี่ดีการใหโอกาสผูเรียนมี

ประสบการณในดานตางๆ มากผูเรียนจะเรียนรูจากประสบการณของตนเอง เชน การคิดภาษา
สัญลักษณ (Logo) ทําใหผูเรียนที่มีอายนุอยสามารถเขาใจไดงาย เพราะโลโกเปนภาษาอิงภาพ

ขณะที่ผูเรียนเรียนการใชภาษาตางๆ ของสัญลักษณแลว ลองใชคําส่ังตางๆ จะทําใหมีภาพเกดิขึ้น 
ผูเรียนก็จะเรียนรูไปดวยตั้งแตคําศัพท หลักการพื้นฐานของวิชาคณิตศาสตร เปนตน 

 
3.3 ประโยชนและขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอน 
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  การนําคอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในการเรียนการสอน กอใหเกดิประโยชนและ
ขอดีตอการจัดการเรียนการสอนหลายประการ ดังที่ นักการศึกษาไดเสนอไวดังนี ้

  กฤษมันต   วฒันาณรงค (2536: 136) กลาวถึงประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน
ไวดังนี ้
              1. เนื่องจากคอมพิวเตอรชวยสอนเพิ่งจะนํามาใชในการจดัการเรียนการสอนไดไม
นาน จึงถือไดวาเปนของใหม ผูเรียนจะมีความกระตือรือรนที่จะไดประสบการณทีแ่ปลกใหม เปน
การกระตุนและเพิ่มแรงจูงใจใหแกผูเรียนเปนอยางด ี
              2. คุณสมบัติของคอมพิวเตอรในการใหภาพและเสียง ตลอดจนขอความกราฟกที่
เคล่ือนไหวได ทําใหมีความเหมือนจริง มากขึ้นเปนการจงูใจใหอยากเรยีนรูและทํากิจกรรมตางๆ 
ได 
              3. คอมพิวเตอรชวยสอน ใชในการบันทกึและตรวจสอบความกาวหนาของผูเรียน
และแสดงใหเห็นไดทั้งในรปูของตัวอักษร ภาพ และแผนภูมิ เปนการประเมินผลของผูเรียน
ตลอดเวลา 
              4. คอมพิวเตอรมีความสามารถในการทํานายและชีแ้นวโนมของระดับการเรียน
หรือความสามารถของแตละบุคคลไดเปนอยางดี ตอบสนองปรัชญาการเรียนการสอนเปน
รายบุคคล 

  5. คอมพิวเตอรชวยสอน ออกแบบใหปรับไดกับผูเรียนทีม่ีความสามารถ และ
ความสมบูรณของวุฒิภาวะแตละคนไดอยางดี ผูเรียนชากส็ามารถเรียนไดหรือผูเรียนออนก็สามารถ
ลองผิดลองถูกไดตามความเร็วของแตละคน 

  6. คอมพิวเตอรชวยสอน ชวยเสริมสรางใหผูเรียนมีเหตมุีผล และมีความคิดที่เปน
ตรรกวิทยา เพราะการโตตอบกับเครื่องคอมพิวเตอรผูเรียนจะตองทําอยางมีขั้นตอน มรีะเบียบและมี
เหตุผล 

  สุกรี   รอดโพธ์ิทอง (2532: 176) ไดกลาวถึง ขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอน โดย
เปรียบเทียบกบัตําราเรียน สามารถสรุปไดดังนี ้

  1.  ดานสีสัน สามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดดีกวา โดยเฉพาะผูเรียนที่เปน
เด็ก นอกจากนี้ดานความคงทนในการจํา บทเรียนที่มีสีสันมีผลทําใหผูเรียนมีความคงทนในการจาํ
ไดดีกวา ถึงแมในตําราเรียนสามารถใสสีสันลงไปไดแตทางดานตนทนุ ความยุงยากในการผลิต 
และเทคนิคการนําเสนอ บทเรียนชวยสอนจะมีขอไดเปรียบกวาตําราเรยีน 

  2.  ดานเสียง เปนสิ่งเราที่สามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดดี และการสราง 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น ครูผูสอนสามารถสรางเสียงไดในรปูแบบตางๆ ตั้งแตเสียงแบบ 
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งายๆ ไปจนถงึเสียงที่มีความซับซอน 
  3.  ดานกราฟก ครูผูสอนสามารถสรางภาพประกอบบทเรียนและทําให

ภาพเคลื่อนไหว 
ได ซ่ึงเปนขอไดเปรียบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเมื่อเปรียบเทียบกับตําราเรียนจะไม
สามารถทําใหภาพเคลื่อนไหวเพื่อเราความสนใจได 

  4.  ดานการศึกษารายบุคคล คอมพิวเตอรชวยสอนเปนบทเรียนที่ใหโอกาสแก
ผูเรียนไดเรียนรูตามความสามารถ ความถนัด และความสนใจของตนเอง ทําใหการเรียนรูมี
ประสิทธิภาพสูง ถึงแมการใชแบบเรียนและชุดการสอนรายบุคคลจะชวยการศึกษารายบุคคลไดแต
การลงทุนคอนขางสูง ความคงทนถาวรมีนอย ตรงกันขามกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนซึ่งอาจ
ใชเวลามากในสรางบทเรียน แตสามารถสรางสําเนาไดตามจํานวนที่ตองการ นอกจากนี้ยังสามารถ
ออกแบบใหมคีวามยากงายตามความสามารถและความถนัดของผูเรียน รวมทั้งครูผูสอนไมตอง
ประสบปญหาในเรื่องของอุปกรณที่ผูเรียนใชเรียนจะชาํรุดเสียหาย เพราะสามารถทําสําเนาไดใหม
ตามที่ตองการ 

  5.  ดานการใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อใหผูเรียนเกดิ
การเรียนรูที่ดี เพราะลักษณะของบทเรียนจะเปนการใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอร ผูเรียน
มีโอกาสตัดสินใจแสดงความคิดเห็นไดโดยการปอนขอมูลผานทางแปนพิมพหรืออุปกรณชวยอ่ืนๆ 

  6.  ดานความรูสึก จากการทีบ่ทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน 
จนทําใหผูเรียนเกิดความอยากในการเรียนรู อยากรูคําตอบวาตอไปจะเปนอยางไร จะถามตอวา
อยางไร มีการติชมอยางไร 

  7.  ดานการใหขอมูลยอนกลับ คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใหขอมูลยอนกลับได 
อยางรวดเรว็ ทั้งภาพและเสียง ทั้งนี้เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรใชเทคนิคตางๆ ในการที่จะสราง
แรงจูงใจใหเกดิในตวัผูเรียน และคอมพิวเตอรยังสามารถประมวลผลใหผูเรียนไดรับทราบผลการ
เรียนวาไดตามเกณฑที่กําหนดไวหรือไม ซ่ึงตําราเรียนไมสามารถทําได 

  8.  ดานการกระตุนใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเห็น บทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน ผูเรียนไมสามารถลวงรูเนื้อหาลวงหนาได ตองใหผูเรียน เรียนรูตามลําดับขั้นตอน ซ่ึงตางจาก
ตําราเรียน ผูเรยีนสามารถเปดดูหนาถัดไปไดวาจะเปนอยางไรและจะจบแบบไหน ซ่ึงจากเหตุนี้ทํา
ใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสรางความอยากรู อยากเรียนใหกับผูเรียนยิ่งขึน้ 

  จากการศึกษา สรุปไดวา คอมพิวเตอรเริ่มเขามามีบทบาท มีประโยชนและมีขอดี
หลายดานในการนํามาใชจัดการเรียนการสอนใหกับผูเรียน เชน  การใชงานงาย ตอบสนองความ
แตกตางระหวางบุคคล มีการประเมินผลสัมฤทธิ์และแจงผลยอนกลับทันที อยางไรกต็ามการนํา 
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คอมพิวเตอรชวยสอนมาใชในขณะนี้ยังมีขอจํากัด เชน การดานงบประมาณ บุคลากรหรือครูผูสอน  
ผูเชี่ยวชาญ รวมทั้งอุปกรณตาง ๆ ที่ทันสมัย เปนตน ซ่ึงควรจะมกีารเตรยีมความพรอม รวมถึงการ 
ประยุกตใชใหเหมาะกับสภาพการณของแตละสถานศึกษาหรือหนวยงาน เพื่อกอใหเกิดประโยชน 
สูงสุดใหแกผูเรียน 

 
3.4  แนวคิดในการจัดการเรียนการสอนดวยคอมพิวเตอรชวยสอน 
  วุฒิชัย   ประสารสอย (2547: 1-7) ไดเสนอแนวคดิในการจัดการเรียนการสอนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไววา บทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนเปนสื่อที่สรางขึ้นโดยไดรับ
อิทธิพลจากแนวคิดของนกัจิตวิทยากลุมพฤติกรรมนิยม ซ่ึงเชื่อวาการสอนที่ไดกําหนดมาตรฐาน
การเรียนรูเอาไวลวงหนาใหเหมาะสมกับผูเรียนแตละคน พรอมทั้งจัดกจิกรรมการเรียนรูที่เปน
หนวยยอยใหสัมพันธกันในลักษณะโปรแกรมการสอนจะชวยทําใหไดรับประสบการณที่ตอเนื่อง
และบรรลุผลในการเรียน 

  วสันต   อติศัพท (2538: 52) ไดใหแนวคิดในการจัดการเรยีนการสอนดวย
คอมพิวเตอรชวยสอนไวดังนี้ 

  1.  เนนกระบวนการเรียนการสอนตามเอกัตภาพ เพื่อตอบสนองความแตกตาง
ระหวางบุคคลทั้งในดานสติปญญา ทักษะ เจตคติของผูเรียน 

  2.  เปลี่ยนจากครูเปนศูนยกลางมาสูผูเรียนเปนศูนยกลางในการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 

  3.  สรางปฏิสัมพันธใหม จากครูกับผูเรียนมาเปนการศึกษาเรียนรูดวยตนเองจาก
คอมพิวเตอรชวยสอน 

  4.  เปลี่ยนบทบาทของสื่อที่ชวยครูสอนมาสูส่ือที่ชวยผูเรียน โดยผูเรียน เรียนรูดวย
ตนเองผานคอมพิวเตอรชวยสอน 

  5.  เนนหลักการเรียนรู 4 ประการ คือผูเรียนมีสวนรวมอยางกระฉับกระเฉง ผูเรียน
ทราบผลยอนกลับทันที ผูเรียนมีประสบการณแหงความสําเร็จ ผูเรียนเรียนรูไปทีละนอยตามลําดับ
ขั้นตอน 

 
3.5  หลักการในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  ในการพัฒนาโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนัน้ ตองใชเวลามากในการ

พัฒนา ทั้งนี้ เพราะเปนโปรแกรมที่ตองนาํภาพกราฟกและสื่อเสียง รวมทั้งเทคนิควิธีตางๆ มา
ผสมผสานกับแนวทางในการสอน ลําดับขั้นตอนตาง ๆ ในการพัฒนาโปรแกรมก็เปนสิ่งที่ซับซอน 
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ละเอียดออน และเปนเรื่องที่คอนขางยาก ดังนั้น ในปจจุบันจึงไมแปลกเลยที่จะพบปญหาตางๆ 
มากมายในโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงสวนใหญจะเกดิปญหาในเรื่องคุณภาพของ
โปรแกรมที่ยังไมดีพอ โดยสาเหตุหลักก็คือขาดการวางแผนในการพัฒนา ดังนั้นเพื่อใหการพัฒนา
โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนไปอยางมีเปาหมายและมคีุณภาพ สามารถนําไปใช
งานไดจริงคุมคากับเวลา และการลงทุน ดงันั้น ศิริชัย   สงวนแกว (2534: 173-176) จึงเสนอแนวทาง
ในการพัฒนาโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อยางเปนขั้นตอนตามลําดับดังนี้ 

   1.  วิเคราะหเนือ้หา  
   2.  ศึกษาความเปนไปได 
  3.  กําหนดวัตถุประสงค 
   4.  ลําดับขั้นตอนการทํางาน 
   5.  การสรางโปรแกรม 
   6.  ทดสอบการทํางาน 
   7.  ปรับปรุงแกไข 
   8.  การประยุกตใชในหองเรยีน 
   9.  การประเมนิผล 
  ซ่ึงในขั้นตอนในขอ 1 ถึงขอ 4 เปนขั้นตอนการออกแบบ หรือที่เรียกวา 

Instruction Design สวนขั้นตอนในขอ 5 ถึงขอ 7 เปนขั้นตอนการสราง หรือที่เรียกวา Instruction 

Construction และขั้นตอนในขอ 8 ถึงขอ 9 หรือที่เรียกวา Instruction Implement  

  ยืน   ภูวรวรรณ  (2531: 124-126) ไดกลาวถึงการพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอนไว
วา ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นจําเปนตองผสมผสานทฤษฎี หลักการสอน การ
ถายทอดความรู จิตวิทยา ตลอดจนหลกัการและเทคนิคทางคอมพิวเตอรเขาดวยกัน ผูที่จะพัฒนา
บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนนั้นจะตองเปนผูที่มีความรูและความเชีย่วชาญในดานตางๆ ประกอบ
กันแลวนําผลนั้นมาใชประโยชน โดยไดนาํเสนอสิ่งที่ควรคํานึงในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร 
ไวดังนี ้

  1.  ตองเสียเวลาเรียนรูวิธีใชนอย ผูเรียนเริ่มการใชงานกส็ามารถใชไดทันที  
  2.  ใชงานคลอง และรวดเร็ว เชน การคียบอรดจะตองกดคยีงาย เลือกคยีงาย 
  3.  ขอผิดพลาดของการใชนอย กลาวคือ ไมวาจะใชหรือกดคียอยางไร จะตองไมม ี 

Error 

  4.  สรางความพึงพอใจใหกบัผูใช ผลตอบสนองรวดเร็ว ผูใชไมตองรอเวลา สีสัน 
พอเหมาะ สวยงาม 
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  ดังนั้นการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจึงตองมีองคประกอบหรือ 
กระบวนการในการพัฒนา ซ่ึง ฉลอง   ทับศรี (2536: 3) ไดกลาวถึงกระบวนการพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนวาจะตองประกอบดวยภารกิจหลัก 3 ประการ ดังนี้ 

  1.  การออกแบบการสอน (Instructional design) 

  2.  ความเชี่ยวชาญในเนื้อหา (Content expertise) 

  3.  การเขียนโปรแกรม (Programming) 

  ซ่ึงภารกิจทั้ง 3 มีความสัมพันธกันอยางแยกไมออก ซ่ึงในแตละภารกิจมแีนวทาง
ใหผูที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถนําไปปฏิบัติไดดงันี้ 

  1.  การออกแบบการสอน (Instructional design) มีความจําเปนอยางยิ่งตอการ

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนัน้มคีวามแตกตางไปจากสื่อแบบเดิม เชน ตําราเรียน ชุดการ
สอนและการสอนในหองเรยีนตามปกติ ดงันั้น การออกแบบการเรียนการสอนจึงตองแตกตางกัน
ไปดวย ทั้งนีก้ารออกแบบการสอนที่ดีนั้นทําใหกระบวนการเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพสูง 

  ฮานนาฟนและแพค (Hannafin and Pack: 372 อางถึงใน ฉลอง ทับศรี 2536:3) 

ไดเสนอการออกแบบการสอนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวามีองคประกอบตามขั้นตอนใหญๆ 4 
ขั้นตอน ดังนี ้

1.1 ขั้นศึกษาสภาพและความตองการ (needs assessment) 

1.2 ขั้นออกแบบ (design) 

1.3 ขั้นพัฒนาและปรับปรุง (develop & revision)  

1.4 ขั้นประเมินและนําไปใช (evaluation implementation) 

โดยข้ันตอนทัง้ 4 จะแสดงออกมาในรูปแบบของผังงานไดดังนี ้
 
 
 
 

 

ศึกษาสภาพ/ความตองการ ออกแบบ พัฒนา/ปรับปรุง 

ประเมิน/นําไปใช 

ภาพที่ 3.1 การออกแบบการเรียนการสอน (Instructional design) 

 
2.  ความเชี่ยวชาญในเนื้อหา (Content expertise) มีความสําคัญทั้งในดานความ 

ถูกตองลึกซ้ึงในเนื้อหาของบทเรียน ชวยใหสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอน จัดความสัมพันธ 
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ของเนื้อหา ตัวอยาง คําอธิบาย กลวิธีตางๆ ในการเรยีนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ ถาผูที่ 
พัฒนาขาดความเชี่ยวชาญในเนื้อหาก็จะไมสามารถทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี
ประสิทธิภาพได วิธีการแกปญหาคือ ผูพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตองเชญิผูเชี่ยวชาญใน
ดานเนื้อหาวิชานั้นๆ เขารวมในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวย 

  3.  การเขียนโปรแกรม (Programming) เปนภารกจิสุดทายของ

กระบวนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงขัน้ตอนในการเขียนโปรแกรมนั้นจะมี
ลักษณะการปฏิบัติอยู 2 ลักษณะ คือ 

     3.1  เขียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยภาษาคอมพวิเตอร (Programming 

Language)  

    3.2  ใชโปรแกรมชวยเขียนบทเรียน (authoring program) 

  ปจจุบัน คอมพิวเตอรมีการพัฒนาในเรื่องของโปรแกรมเปนอยางมาก ดังนั้นการ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในปจจุบัน จึงไมจาํเปนที่จะตองใชกระบวนการเขียน
โปรแกรมซึ่งเปนกระบวนการที่คอนขางยุงยาก แตผูพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน
ปจจุบันควรใหความสําคัญหรือเนนทีก่ระบวนการออกแบบการเรียนการสอนเพื่อใหบทเรียน
คอมพิวเตอรทีม่ีประสิทธิภาพสูงสุด  

 
3.6  ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  การดําเนนิการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนกัการศึกษาหลายทานได

เสนอขั้นตอนในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวดังนี้ คือ 
  วุฒิชัย   ประสารสอย (2547: 24-27) ไดกลาวถึงขั้นตอนการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนไววา การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนกระบวนการที่จะตอง
ปฏิบัติอยางตอเนื่อง ซ่ึงจะตองใชความวิริยะ อุตสาหะ และความรูความสามารถของผูปฏิบัติเปน
อยางมาก โดยมีเปาหมายในการสรางมาตรฐานหรือประสิทธิภาพเชิงความรู เพื่อรับประกันไดวา
บทเรียนที่พัฒนาขึ้นนั้นมีคณุคาตอการศึกษาและชวยใหผูเรียนบรรลุมาตรฐานการเรยีนรู จากการ
ใชบทเรียนนัน้ไดในระดับใดบาง ตลอดจนสามารถสรางสรรครูปแบบการนําเสนอเนื้อหาความรูให
เหมาะสมกับพฤติกรรมและการตอบสนองของผูใชบทเรียน โดยการพัฒนาบทเรียนตามขั้นตอน
การพัฒนาบทเรียนชวยสอนไวดังนี ้

 1.  กําหนดวัตถุประสงค ไดแก การกําหนวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่
พัฒนาขึ้นนัน้ตองการนําไปใชกับผูเรียนระดับไหน และตองการใหเรียนรูอะไร โดยจะตองศึกษา
และวเิคราะหคําอธิบายรายวิชาหรือสาระการเรียนรู รวมไปถึงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่จะ 
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นํามาสรางเปนสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
2.  รายละเอียดของเนื้อหา (Content Specification) ไดแก เนื้อหาสาระ และ

กิจกรรมการเรยีนรูที่กําหนดเอาไว เพื่อใหผูเรียนเกดิพฤตกิรรมตามวัตถุประสงค 
3.  วิเคราะหเนือ้หา (Content Analysis) วิธีการนี้จะเริ่มตนจากการวิเคราะหงาน 

เพื่ออธิบายกิจกรรมการเรียนรูจนไดรายละเอียดของเรื่องที่จะสอนหรือหัวขอที่จะสอน 
4.  การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (Behavioral Objectives) เปนการ

กําหนดพฤติกรรมเชงิความรู (Knowledge-Base Behavior) เพื่อใหผูเรยีนไดรับรูวาเมื่อเรียนจบ

บทเรียนแลวจะไดรับส่ิงใดจากการเรียน 
5.  กลยุทธทางการสอนและรูปแบบการนําเสนอ (Teaching Strategies & 

Models of Delivery) ไดแก การเลือกวาจะใชวิธีส่ือสารเพื่อใหผูเรยีนเกิดกระบวนการรับรู เชน การ

นําเสนอเนื้อหาดวย ขอความ ภาพ ภาพเคลื่อนไหว เสียง เปนตน 
6.  ออกแบบและลงมือสรางบทเรียน (Design & Implementation) ในขั้นตอนนี้

เกี่ยวของกับการเตรียมผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก การนําเอารายละเอียดที่ไดจากการ
ปฏิบัติที่ผานมาทั้งหมดมาจําแนกรายละเอยีดเปนการเฉพาะในแตละสวน เพื่อกําหนดแผนและ
วิธีการปฏิบัติในรายละเอยีดที่เกี่ยวของใหไดขอมูลในการปฏิบัติ หากวามีขอบกพรองที่สวนใดควร
ปรับปรุงและแกไขใหบกพรองนอยที่สุด เรียกขั้นตอนนีว้า “การเขียนบทดําเนินเรื่อง” หรือที่
เรียกวา “การเขียนสคริปต” 

7.  นําเสนอตอผูเรียน (Delivery) เปนวิธีการที่จะนําไปสูกระบวนการหา

ประสิทธิภาพ โดยคํานึงถึงหลักการดานความยืดหยุน และสรางรูปแบบนําเสนอใหเหมาะสมกับ
ระดับความสามารถของผูเรียน 

8.  การวัดและประเมินผล (Evaluation) ไดแก การประเมนิระหวางการตรวจสอบ

มาตรฐานของเนื้อหาสาระและกิจกรรมการเรียนรู เพื่อใหไดตามเกณฑที่กําหนดเอาไวในเบื้องตน 
เชน การประเมินความถูกตอง ความเหมาะสม และครอบคลุมเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนที่จะจัด
ใหมีขึ้นในบทเรียนนัน้ เพื่อการหาประสิทธิภาพของบทเรยีน 

อดิสรณ   แกวมรกต (2541: 23) ไดเสนอขัน้ตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนไวดังนี้ 

1.  กําหนดวัตถุประสงคตามหลักสูตรและเนื้อหาพรอมทัง้ศึกษาโปรแกรมที่จะใช
ในการสรางบทเรียน 

2.  วิเคราะหเนือ้หาและแบงเนื้อหาการเรยีนเปนสวนยอยๆ 
3.  กําหนดรูปแบบการสอน 
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4.  เขียนโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากนั้นปอนบทเรียนลงใน 
คอมพิวเตอร 

5.  ตรวจสอบความเรียบรอยของบทเรียน แกไข ปรับปรงุ 
6.  ทดลองบทเรียนกับผูเรียนเปาหมายและนํามาพจิารณา แกไข ปรับปรุง 
จิราภรณ สัพทานนท  (2538: 33) เสนอขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนไวดังนี้ 
1.  การวิเคราะหผูเรียน 
2.  การวิเคราะหเนื้อหา 
3.  การกําหนดมโนมติ ที่สอดคลองกับหนวย หวัเร่ืองโดยสรุปแนวคดิ  สาระและ

หลักการที่สําคัญ 
4.  การกําหนดจุดประสงคการเรียนรู 
5.  การสรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียน  ซ่ึงในบทเรยีนคอมพวิเตอรมี 4 ชนิด

คือ  
     5.1  แบบทดสอบกอนเขาเรียน 
     5.2  แบบทดสอบกอนเรียน 
     5.3  แบบฝกปฏิบัติ 
     5.4  แบบทดสอบหลังเรียน 

6.  การเลือกภาษาที่จะสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ภาษาทีใ่ชในการเขยีน
บท เรียนคอมพิวเตอร สามารถทําได  2  วธิคือ 

  6.1  การเขียนโดยใชภาษาคอมพิวเตอร  เชนภาษาซี  ปาสคาล ซ่ึงจะตองรวมมือ
กับโปรแกรมเมอรกับผูสอนเนื้อหา 

     6.2  การเขียนดวยโปรแกรมสรางบทเรียน (Authoring System )หรือที่เรียกวา

โปรแกรมประชาสัมพันธ  ซ่ึงโปรแกรมออกแบบไวสําหรับการสรางบทเรียนคอมพวิเตอร
โดยเฉพาะ ดังนั้นการใชงานจึงงายและสะดวก   

7.  การสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  มีขั้นตอนดังนี้ 
    7.1  นําหัวขอยอยของเนื้อหามาเขียนเปนกรอบ  ในแตละหัวขอยอยอาจเขียนได

หลายกรอบกไ็ด  หลักในการเขียนกรอบ คอื 
         7.1.1  แตละกรอบความยาวไมเกิน  10 บรรทัด 
         7.1.2  แตละกรอบตองมีจุดประสงคการเรียนรูเพยีงขอเดียว 
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         7.1.3  บางกรอบอาจจะมีคําอธิบาย  ตัวอยาง และคําถาม แตบางกรอบอาจ
ไมมีคําถามก็ได 
         7.2  นํากรอบที่สรางเสร็จแลวสรางโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน 

         7.3  ทดสอบการแสดงออกทางหนาจอ 
8.  การผลิตส่ือประกอบบทเรียนชวยสอน  เปนการแบบฝกปฏิบัติใหนกัเรียนใช

ควบคูกับบทเรียน โดยแบบฝกประกอบดวย  คํานํา  สารบัญ  รายละเอียดของบทเรยีนคอมพวิเตอร   
ชวยสอน  วัตถุประสงคการเรียนรู   วิธีการศึกษาบทเรียน  แผนผังความคิด  แผนการเรียนของแตละ 
ตอน แบบทดสอบกอนและหลังเรียน 

9.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เปนการนาํบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไปทดลองใช (Try out ) เพื่อนําขอมูลมาปรับปรุง  แลวจึงนําไปทดลองสอน

จริง (Trial run ) 

ปกรณ  วงศรัน (2536: 1) ไดเสนอขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวย
สอนไวดังนี ้

ขั้นที่ 1  การออกแบบ (Instructional design ) 

1.1  วิเคราะหเนื้อหา 
1.2  ศึกษาความเปนไปได 

              1.3   กําหนดวัตถุประสงค 
              1.4  ลําดับขั้นตอนในการทํางาน 

 ขั้นที่ 2  การสราง (Instructional  construction) 

2.1  การสรางโปรแกรม 
2.2 ทดสอบการทํางาน 
2.3  ปรับปรุงแกไข 

ขั้นที่ 3  การประยุกตใช (Instructional implementation) 

3.1  ประยุกตใชในหองเรยีน 
3.2  ประเมินผล 

สุทิพยพร   โชติรัตนศักดิ์ (2535: 35) ไดเสนอขั้นตอนสําคัญในการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไวดังนี้ 

1. ขั้นเตรียมและลงมือสราง 
2. ขั้นการกําหนดแบบแผนการใชขณะลงมอืจริง 
3. ขั้นปรับใหมใหเขากับวิวัฒนาการทางเทคนิค 
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3.7  โปรแกรมที่ใชในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
        การเขียนโปรแกรม (Programming) เปนขั้นตอนหนึ่งในการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงเปนภารกจิสุดทายของกระบวนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
ดังที่กลาวไวขางตนวาขั้นตอนในการเขียนโปรแกรมนั้นจะมีลักษณะการปฏิบัติอยู 2 ลักษณะ คือ 

  3.7.1  เขียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวยภาษาคอมพิวเตอร (Programming 

Language)  

       3.7.2  ใชโปรแกรมชวยเขียนบทเรียน (Authoring Program) 
นัญฑา   ผลิตวานนท (2537: 1-5) ไดกลาวถึงลักษณะของการเขียนโปรแกรมใน

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไวดังนี้คือ 
1.  ภาษาคอมพิวเตอรช้ันสูง (High level Language) เปนภาษาคอมพิวเตอร

ระดับสูง ผูใชจะตองเปนผูที่มีความรูในภาษานั้นเปนอยางดี เหมาะสําหรับการพัฒนาบทเรียนที่มี
ความซับซอนหรือในรูปแบบของบทเรียนที่มีการออกแบบโดยเฉพาะ ภาษาที่นยิมใชในการพัฒนา
บทเรียนไดแก ภาษาเบสิก (Basic) ภาษาปาสคาล (Pascal) ภาษาซี (C) ภาษาโปลอ็ก (Prolog) และ

ภาษาสัญลักษณ (Logo)  

2.  ภาษาชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอร (Authoring Language) เปนภาษาที่

พัฒนามาจากภาษาคอมพวิเตอร การทํางานใชคําส่ังเฉพาะเพื่อใหทํางานในลักษณะทีต่องการ ภาษา
ชวยสรางบทเรียนจะใชงาย และสะดวกกวาภาษาระดับสงู 

3.  โปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (Authoring System) 

โปรแกรมประเภทนี้สวนใหญใชชุดคําส่ังจากเมนู โดยผูใชไมจําเปนตองอาศัยความรูความสามารถ
ทางคอมพิวเตอร ปจจุบันมีการพัฒนาปรับปรุงโปรแกรมใหมีประสิทธภิาพมากยิ่งขึ้น โปรแกรม
สามารถเชื่อมโยงกับภาษาคอมพิวเตอร หรือส่ืออ่ืนๆ เพื่อใหการทํางานมีรูปแบบทีห่ลากหลาย เชน 
ติดตอกับเครื่องเลนวิดีโอ หรือการบันทึกเสยีงเพื่อเพิ่มส่ิงเราใหบทเรียนนาสนใจมากยิง่ขึ้น 
โปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดแกโปรแกรม ออเธอรแวร (Authorware) ซ่ึง

ปจจุบันมีเวอรช่ันที่หลากหลายและไดรับความนยิมอยางแพรหลายในการนํามาใชพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

 

3.8  โปรแกรมออเธอรแวร (Authorware) 
เปนโปรแกรมประเภท ออเธอรร่ิงซิสเต็ม (Authoring System) ที่ใชสําหรับ

พัฒนาโปรแกรมประยุกตใชงานที่มีความสามารถโตตอบกับผูใชโดยเฉพาะโปรแกรมดานการเรียน
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การสอน การฝกอบรมดวยคอมพิวเตอร รวมทั้งยังมีความสามารถดานมัลติมีเดีย การพัฒนา
โปรแกรมดวยออเธอรแวร จะใชเทคนิคทีเ่รียกวา ออบเจค อินเตอรเฟส (Object interface) ซ่ึงเปน

การใชสัญลักษณ (icon) แทนคําส่ัง ทําใหการใชงานออเธอรแวร มีความสะดวกและงาย จึงสามารถ

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดงายและมีประสิทธิภาพสูง (สมศักดิ์   ล่ิมเกดิ 2536:4) ส่ิงที่
ควรคํานึงถึงในการสราง โปรแกรมคอมพวิเตอร   ชวยสอนมีหลายอยาง เชน 

  3.8.1  การใชตวัอักษรตองมขีนาดที่เหมาะสม ขนาดของตัวอักษรไมเล็กเกินไปจน
อานยาก หรือใหญจนเกินไป 

  3.8.2  รูปแบบตัวอักษร  ตัวอักษรที่ใชในการสื่อความหมาย ควรทําใหสวยงาม 

  3.8.3  แสง แสงที่ใชควรจะชวยเนนความแตกตางและจุดสนใจ 

  3.8.4  สี  สีที่ใชควรดูแลวสบายตา 
 

4.  ความรูเกีย่วกับเครื่องดนตรีไทย 
 

เครื่องดนตรีไทยแตละชนิด แตละเครื่อง ตางก็มีลักษณะของเสียงและการบรรเลงที่
แตกตางกันออกไป บางก็มีเสยีงที่ละเอียด บางก็มีลักษณะเสียงที่หาง และบางโอกาสดนตรีก็
สามารถบรรเลงไดอยางสนกุสนาน ซ่ึงปจจัยที่ทําใหเครือ่งดนตรีแตละชนิดมีลักษณะเสียงและการ
บรรเลงที่แตกตางกันนัน้มีสาเหตุมาจากองคประกอบอื่นๆ หลายประการ เชน รูปรางลักษณะของ
เครื่องดนตรี รูปแบบของเพลง เปนตน 

 
4.1  ลีลาเฉพาะของเครื่องดนตรี  
        รูปรางลักษณะวัสดุที่ใชทําเครื่องดนตรี ตลอดทั้งวธีิการที่ทําใหเกิดเสียง นับเปน

ปจจัยสําคัญเบือ้งตนในการกาํหนดลีลาการดําเนินทํานอง เชน เครื่องดนตรีที่มีขนาดใหญจะมีเสียง
ทุมต่ํา ลีลาการสรางทํานองจึงตองดําเนินไปอยางหางๆ ในขณะทีเ่ครื่องดนตรีที่มีขนาดเล็กก็จะมี
เสียงสูง ศักยภาพในการผลิตทํานองอยางละเอียด จึงทําไดดีกวาเครื่องดนตรีที่มีขนาดใหญ เครื่อง
ดนตรีไทย สามารถแบงไดจากลักษณะของการบรรเลงออกเปน 4 หมวดหมู ดังนี้ (เฉลิมศักดิ์   พิกุล
ศรี 2530: 18)  

4.1.1  เคร่ืองดนตรีประเภทดดี ปราชญทางดนตรีไดสันนษิฐานวา มีกําเนิดมาจาก
คันธนู ซ่ึงเมื่อปลอยสายยิงธนูออกไป เสียงดีดของสายจากคันธนูคงมคีวามไพเราะนาฟง จนทําให
มนุษยคดิดัดแปลงมาเปนเครื่องดนตรีประเภทดดีขึ้น เครือ่งดนตรีประเภทนี้ ไดแก จระเข พิณ เปน 
ตน 
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1)  จะเข เปนเครื่องดนตรีประเภทดีด มี 3 สายเขาใจวาไดปรับปรุงแกไขมา
จากพณิ คือ กระจับปซ่ึงมี 4 สาย นํามาวางดีดกับพืน้เพื่อความสะดวก จะเขไดนําเขารวมบรรเลงอยู
ในวงมโหรีคูกบักระจับปในสมัยรัชกาลที่ 2 แหงกรุงรัตนโกสินทร มีผูนิยมเลนจะเขกันมากทําให
กระจับป คอยๆหายไปในปจจุบัน เนื่องจากหากผูเลนเปนนอย ตวัจะเขทําเปนสองตอน คือตอนหวั
และตอนหางตอนหัวเปนกระพุงใหญ ทําดวยไมแกนขนุน หนาประมาณ 12 ซม. ยาวประมาณ 52 
ซม. และกวางประมาณ 11.5ซม. ทอนหัวและทอนหางขดุเปนโพรงตลอดรวมกัน ยาวประมาณ 130 
– 132 ซม. ปดใตทองดวยแผนไม มีเทารองตอนหัว 4 เทา และตอนปลายปางอีก 1 เทาวัดจาก ปลาย
เทาถึงตอนบนของตัวจะเขสูงประมาณ 19 ซม. ทําหลังนูนตรงกลาง ใหสองขางลาดลง โยงสายจาก
ตอนหัวไปทางตอนหางเปน 3 สาย มีลูกบิดประจําสายละ 1 อัน สาย 1 ใชเสนลวดทองเหลือง อีก 2 
สายใชเสนเอน็ มีหยองรับสายอยูตรงปลายหาง กอนจะถึงลูกบิด ระหวางตัวจะเขมแีปนไมเรียกวา 
“นม” รองรับสายติดไวบนหลังจะเข รวมทั้งส้ิน 11 อัน เพื่อไวเปนที่สําหรับนิ้วกดนมแตละอันสูง 
เรียงลําดับขึ้นไป ตั้งแต 2 ซม. จนสูง 3.5 ซม. เวลาบรรเลง ใชดีดดวยไมดีดกลมปลายแหลมทําดวย
งาชางหรือกระดูกสัตว เคียนดวย เสนดายสําหรับพันติดกับปลายนิว้ช้ีขางขวาของผูดีด และใช
นิ้วหวัแมมือ กบันิ้วกลางชวยจับใหมกีําลัง เวลาแกวงมือสายไปมา ใหสัมพันธ กับมือขางซายขณะ
กดสายดวย 
                                 2)  กระจับป  เปนเครือ่งดนตรีประเภทดีด หรือพณิ 4 สายชนิดหนึ่ง ตัว
กะโหลกเปนรูปกลมรีแบนทัง้หนาหลัง มีความหนาประมาณ 7 ซม. ดานหนายาวประมาณ 44 ซม. 
กวางประมาณ 40 ซม. ทําคันทวนเรยีวยาวประมาณ 138 ซม ตอนปลายคันทวนมีลักษณะ แบน และ
บานปลายผายโคงออกไป ถาวัดรวมทั้งคนัทวนและตัว กะโหลก จะมีความยาวประมาณ 180 ซม. มี
ลูกบิดสําหรับขึ้นสาย 4 อัน มีนมรับนิ้ว 11 นม เทากับจะเข ตรงดานหนากะโหลกมแีผนไมบางๆ ทํา
เปนหยองค้ําสายใหตุงขึ้น เวลาบรรเลงใชนิ้วหวัแมมือกบันิ้วช้ี จับไมดดี เขี่ยสายใหเกิดเสียง ในสมัย
กรุงศรีอยุธยา มีกลาวไวในกฎมณเฑยีรบาลวา “ รองเพลง เรือ เปาปเปาขลุย สีซอดีดจะเข กระจับป
ตีโทนทับ โหรองนี่นั่น “ ตอมาก็นํามาใชเปนเครื่องดีดประกอบการขับไม สําหรับ บรรเลงในพระ
ราชพิธี แตเนือ่งจากกระจับปมีเสียงเบา และมีน้ําหนกั มาก ผูดีดกระจบัปจะตองนั่งพับเพียบขวา
แลวเอาตวักระจับป วางบนหนาขาขางขวาของตน เพื่อทานน้ําหนัก มือซายถือคันทวนมือ ขวาจับ
ไมดีด เปนที่ลําบากมาก อาจเปนสาเหตหุนึง่ ที่ทํา ใหไมคอยมีผูนิยมเลนกระจับป ในปจจุบันจึงหาผู
เลนไดยาก 
                           3)  ซึง เปนเครือ่งดนตรีชนิดดีด มี 4 สายเชนเดียวกับกระจับป แตมีขนาด 
เล็กกวา ความยาวทั้งคันทวนและกะโหลกรวมกนัประมาณ 81 ซม. กะโหลกมีรูปรางกลมวัดเสน ผา
ศูนยกลางไดประมาณ 21 ซม ทั้งกะโหลกและคันทวน ใชไมเนื้อแข็งชิน้เดียวควาน ตอนที่เปน
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กะโหลกใหเปนโพรงตัดแผนไมใหกลม แลวเจาะรูตรงกลางทําเปนฝาปดดานหนา เพื่ออุมเสียงให
กังวาน คันทวนเปนเหล่ียมแบนตอนหนา เพื่อติดตะพานหรือนมรับนิ้ว จํานวน 9 อัน ตอนปลายคัน
ทวนทําเปนรูปโคง และขุดใหเปนรอง เจาะรูสอดลูกบิดขางละ 2 อัน รวมเปน 4 อันสอดเขาไปใน
รอง สําหรับขึ้นสาย 4 สาย สายของซึงใชสายลวดขนาดเล็ก 2 สาย และ สายใหญ 2 สายซึงเปน
เครื่องดีดที่ชาวไทยทางภาคเหนือนยิมนํามา เลนรวมกับปซอ และ สะลอ 
 

4.1.2  เคร่ืองดนตรีประเภทสี  จัดเปนเครื่องดนตรีประเภทเครื่องสาย ซ่ึงเกิดเสียง
โดยอาศัยคันชกัสีกับสาย สวนสําคัญของเครื่องดนตรีประเภทเครื่องสายคือการสั่นสะเทือน และ
การขยายเสยีง ความดัง – เบา ขึ้นอยูกับขนาดของเครื่องดนตรี เครื่องดนตรีประเภทนี้ไดแก ซอดวง 
ซออู ซอสามสาย เปนตน 

1)  สะลอ เปนเครื่องดนตรีพืน้เมืองลานนาชนิดหนึ่ง เปนประเภทเครื่องสี
ซ่ึงมีทั้ง 2 สายและ 3 สาย คันชักสําหรับสีจะอยูขางนอกเหมือนคันชกัซอสามสาย สะลอเรียกอีก
อยางหนึ่งวา ทรอ หรือ ซะลอ มีรูปรางคลายซออู ของภาคกลาง ใชไมแผนบางๆปดปากกะลาทํา
หลักที่หวั สําหรับพาดทองเหลือง ดานหลังกะโหลกเจาะเปนรูปลวดลายตางๆ เชน รูปหนุมาน รูป
หัวใจ สวนดานลางของกะโหลก เจาะทะลลุง ขางลาง เพื่อสอดคันทวนที่ทําดวยไมชิงชัน ยาว
ประมาณ 64 ซม. ตรงกลางคันทวนมีรัดอกทําดวยหวายปลายคันทวน ดานบนเจาะรูสําหรับสอด
ลูกบิด ซ่ึงมี 2 หรือ 3 อัน สําหรับขึงสายซอ จากปลายลกูบิดลงมาถึงดานกลางของกะโหลกมีหยอง
สําหรับ หนุนสายสะลอเพื่อใหเกิดเสียงเวลาสี คันชักสะลอทําดวยไมดดัเปนรูป โคง ขึงดวยหางมา
หรือพลาสติก เวลาสีใชยางสนถูทําใหเกิดเสียงได สะลอใชบรรเลงประกอบการแสดงหรือบรรเลง
รวมกับบทรองและ ทํานองเพลงไดทุกชนดิเชน เขากับปในวงชางซอ เขากับซึงในวงพื้นเมือง หรือ
ใชเดีย่วคลอรองก็ได 

2)  ซอสามสาย สมัยกรุงศรอียุธยาหรือกอนนั้น มีซอสามสายและนยิมเลน
กันและลกัษณะรูปรางของซอสามสายก็คงจะยังไมสวยงามมากอยางในปจจุบันนี ้จนมาถึงยุคตน
ของกรุงรัตนโกสินทร ในสมัยของพระบาทสมเด็จพระพุทธเลิศหลานภาลัย รัชกาลที่ 2 สืบเนื่อง  
มาจากที่พระองคทานมีอัจฉริยะในทางดานศิลปะ ตางๆ พระองคทานยงัโปรดทรงซอสามสายเปน
อยางยิ่ง จึงทําใหพระองคทานไดประดิษฐคิดสรางซอสามสายไดดวยความประณีตงดงาม และเปน
แบบอยางมาจนถึงปจจุบันนี ้สวนประกอบตางๆ ของซอสามสายไดแก ทวนบน ทวนลาง พรมบน 
พรมลาง ถวงหนา หยอง คนัชัก 
                             3)  ซอดวง เปนซอสองสาย มีคันทวนยาวประมาณ 72 ซม. คันชักยาว
ประมาณ 68 ซม. ใชขนหางมาประมาณ 120 – 150 เสน กะโหลกของซอดวงนัน้ แตเดมิใชกระบอก
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ไมไผมาทํา ปากกระบอกของซอดวงกวางประมาณ 7 ซม ตัวกระบอกยาวประมาณ 13 ซม. 
กะโหลกของซอดวงนี ้ในปจจุบันใชไมจรงิ หรือ งาชางทําก็ได แตที่นยิมวาเสยีงดีนัน้ กะโหลกซอ
ดวงตองทําดวยไมลําเจยีก สวนหนาซอนิยมใชหนัง งูเหลือมขึง เพราะทําใหเกิดเสียงแกวเกิดความ
ไพเราะอยางยิง่ ลักษณะขอซอดวง มีรูปรางเหมือนกับซอของจีนที่เรียกวา“ฮู – ฉิน “ (Huchin) ทุก
อยาง เหตุที่เรยีกวา ซอดวง ก็เพราะมีรูปรางคลายเครื่องดังสัตว เพราะตัวดวงดักสัตว ทําดวย
กระบอกไมไผเหมือนกนั จึงไดเรียกชื่อไปตามลักษณะนัน้นั่นเอง 
            4)  ซออู เปนซอสองสาย ตัวกะโหลกทําดวยกะลามะพราว โดยตดัปาดกะลาออก
เสียดานหนึ่ง และใชหนังลูกววัขึงขึ้นหนาซอ กวางประมาณ 13 – 14 ซม. เจาะกะโหลกใหทะลุตรง
กลาง เพื่อใสคันทวนที่ทําดวยไมจริง ผานกะโหลกลงไป ออกทะลุรูตอนลางใกลกะโหลก คันทวน
ซออูนี้ ยาวประมาณ 79 ซม ใชสายซอสองสายผูกปลายทวนใตกะโหลก แลวพาดผานหนาซอ ขึ้น
ไปผูกไวกับลูกบิด 2 อัน ดานหลังของกกะโหลกซอ แกะสลักเปนรูปลวดลายสวยงาม และเปน
ชองทางใหเสยีงออกดานนีด้วย ซออูมีรูปรางคลายๆกับซอของจีนที่เรียกวา ฮู – ฮู ( Hu-hu ) เหตุที่
เรียกวาซออูก็เพราะ เรียกตามเสียงที่ไดยินนั่นเองซอดวงและซออู ไดเขามามีบทบาทในวงดนตรี
เครื่องสายตั้งแตปลายรัชกาลที่ 4 นี่เอง โดยไดดัดแปลงมาจาก วงกลองแขกเครื่องใหญ ซ่ึงมีเครื่อง
ดนตรีที่ทําลํานําประกอบดวย ซอดวง ซออู จะเข ปละ ปออ ตอมาไดเอากลองแขก ปออ อก และเอา 
ทับกับรํามะนา และขลุยเขามาแทน เรียกวงดนตรีชนิดนีว้า วงมโหรีเครื่องสาย มีคนเลนทั้งหมด 6 
คน 
 
   4.1.3  เคร่ืองดนตรีประเภทต ี เครื่องดนตรีประเภทตี เกดิเสียงจากการกระทบกนั
ของวัตถุ โดยวัตถุนั้นอาจเปนไม หรือโลหะ หรืออาจเกิดจากการตีบนหนัง เครื่องดนตรีประเภทนี้
ไดแก ระนาดเอก ระนาดทุม ฆองวงใหญ ฆองวงเล็ก ฉิ่ง ฉาบ กรับ โหมง กลองเปนตน 

             1)  ระนาดเอก  ระนาดเอกเปนเครื่องตีชนิดหนึ่ง ที่วิวัฒนาการมาจากกรบั 
แตเดิมคงใชกรับสองอนัตีเปนจังหวะ ตอมาก็เกิดความคดิวาถาเอากรับหลายๆอันวางเรียงราดลงไป 
แลวแกไขประดิษฐใหมีขนาดลดหลั่นกนั แลวทํารางรองอุมเสียงและใชเชือกรอยไมกรับขนาด
ตางๆกันนั้นใหติดกนั และขึงไวบนรางใชไมตีใหเกิดเสยีง นําตะกัว่ผสมกับขี้ผ้ึงมาถวงเสียงโดย
นํามา ติดหวัทายของไมกรับนั้น ใหเกดิเสียงไพเราะยิ่งขึ้น เรียกไมกรับที่ประดิษฐเปนขนาดตางๆ 
กันนั้นวา “ลูกระนาด” เรียกลูกระนาดที่ผูกติดกนัเปนแผนเดียวกนัวา “ผืน” ลูกระนาดนี้ทําดวยไม
ไผบง หรือไมแกนโดยนํามาเหลาใหไดตามขนาดที่ตองการ แลวทํารางเพื่ออุมเสียงเปนรูปคลายลํา
เรือ ใหหวัและทายโคงขึ้น เรียกวา รางระนาด แผนไมที่ปดหัวทายรางระนาดเราเรียกวา “โขน” 
ระนาดเอกในปจจุบันมีจํานวน 21 ลูก ลูกตนมีขนาด39 ซม. กวางราว 5 ซม. และหนา 1.5 ซม. มี
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ขนาดลดหลั่นลงไปจนถึงลูกที่ 21 หรือลูกยอดที่มีขนาด 29 ซม. เมื่อนําผืนระนาดมาแขวนบนราง
แลว หากวดัจากโขนหัวรางขางหนึ่งไปยังโขนหัวรางอีกขางหนึ่ง จะมีความยาวประมาณ 120 ซม. มี
เทารองรางเปนเทาเดีย่ว รูปคลายกับพานแวนฟา 
     2)  ระนาดทุม  เปนเครื่องดนตรีที่สรางขึ้นมาในรัชกาลที ่3 แหงกรุง
รัตนโกสินทร เปนการสรางเลียนแบบระนาดเอก ใชไมชนิดเดยีวกันกับระนาดเอก ลูกระนาดทุมมี
จํานวน 17 หรือ 18 ลูก ลูกตนยาวประมาณ 42 ซม. กวาง 6 ซม. และลดหลั่นลงมาจนถึงลูกยอดที่มี
ขนาดยาว 34 ซม. กวาง 5 ซม. รางระนาดทุมนั้นประดษิฐใหมีรูปรางคลายหีบไม แตเวาตรงกลางให
โคง โขนปดหวัทายเพื่อเปนที่แขวนผืนระนาดนั้น ถาหากวัดจากโขนดานหนึ่งไปยังโขนอีกดาน
หนึ่ง รางระนาดทุมจะมีขนาดยาวประมาณ 124 ซม. ปากรางกวางประมาณ 22 ซม. มีเทาเตี้ยๆรอง
ไว 4 มุมราง 
   3)  ระนาดเอกเหล็ก  เปนเครื่องดนตรีที่ประดิษฐขึ้นในรัชกาลที่ 4  แหงกรุง
รัตนโกสินทร แตเดิมลูกระนาดทําดวยทองเหลืองจึงเรียกกันวาระนาดทอง ในเวลาตอมาไดมีการ
ประดิษฐลูกระนาดดวยเหล็ก ระนาดเอกเหล็กมีจํานวน 20 หรือ 21 ลูก โดยวางไวบนรางที่มีไม
ระกําวางพาดไปตามของราง หากไมมีไมระกํา ก็อาจใชผาพันไมแลวนํามารองลูกระนาดก็ได ลูก
ตนของระนาดเอกเหล็กมีขนาด 23.5 ซม. กวางประมาณ 5 ซม. ลดหล่ันขึ้นไปจนถึงลูกยอดที่มี
ขนาด 19 ซม. กวางประมาณ 4 ซม. รางของระนาดเอกเหล็กนั้น ทําเปนรูปสี่เหล่ียม มีเทารองรับไว
ทั้ง 4 ดานหรืออาจใสลูกลอเพื่อสะดวกในการขนยายก็ได 
  4)  ระนาดทุมเหล็ก  เปนเครือ่งดนตรีที่พระบาทสมเด็จพระปนเกลา
เจาอยูหวั ในรชักาลที่ 4 มีพระราชดําริใหสรางขึ้น ลูกระนาดทําอยางเดยีวกับระนาดเอกเหล็ก 
ระนาดทุมเหล็กมีจํานวน 16 หรือ 17 ลูก ลูกตนยาวประมาณ 35 ซม. กวางประมาณ 6 ซม. และ
ลดหล่ันลงไปจนถึงลูกยอดซึ่งยาวประมาณ 29 ซม. กวางประมาณ 5.5 ซม. ตัวรางระนาดยาว
ประมาณ 1 เมตร ปากรางกวางประมาณ 20 ซม. มีชานยื่นออกไปสองขางราง ถานับสวนกวาง
รวมทั้งชานทั้งสองขางดวย รางระนาดทุมเหล็กจะกวางประมาณ 36 ซม. มีเทารองติดลูกลอ 4 เทา 
เพื่อใหเคล่ือนที่ไปมาไดสะดวก ตัวรางสูงจากพื้นถึงขอบบนประมาณ 26 ซม. 
     5)  ฆองวงใหญ เปนเครื่องดนตรีที่คิดประดิษฐขึ้นมาจากฆองเดี่ยว ฆองคู 
และฆองราว วงฆองใชตนหวายโปงทําเปนราน สูงประมาณ 24 ซม. ระหวางหวายเสนนอกกับ
หวายเสนในหางกันประมาณ 14 – 17 ซม. ดัดใหโคงเปนวงรอบตัวคนนั่งตี เปดชองดานหลังคนตี
เปนทางเขา ระยะหางประมาณ 20 – 30 ซม. วงฆองตองดัดใหพอดีสําหรับคนเขาไปนั่งตีไดไมอึด
อัด ลูกฆองวงหนึ่งม ี16 ลูก ลูกตนวัดผานศูนยกลางประมาณ 17 ซม. อยูทางซายมือดานหลังผูตี ลูก
ยอดวดัผานศนูยกลางประมาณ 12 ซม. อยูทางขวามือ ดานหลังผูตี ไมตทีําดวยแผนหนังดิบ ตัดเปน
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วงกลมเจาะกลางสอดดามไมสําหรับถือ 
        6)  ฆองวงเล็ก เปนเครื่องดนตรีที่สรางขึ้นในสมัยรัชกาลที่ 3 แหงกรุง
รัตนโกสินทร มีขนาดยอมกวาฆองวงใหญ วัดจากขอบวงในดานซายมอื ถึงของวงในดานขวา กวาง
ประมาณ 80 ซม. เรือนฆองสูง 20 ซม. ฆองวงเล็กมีทั้งหมด 18 ลูก ลูกตนวัดผานศนูยกลางประมาณ 
13 ซม ลูกยอดมีขนาดประมาณ 9.5 ซม. ใชบรรเลงรวมในวงปพาทย ในวงปพาทยวงหนึ่งๆนั้น จะ
ใชฆอง 2 วง คอื ฆองวงใหญ และ ฆองวงเล็ก 
       7)  ฆองมอญ  เปนฆองวงที่ตัง้โคงขึ้นไปทั้งสองขาง ไมวางราบไปกับพืน้
เหมือนกับฆองไทย วงฆองสวนที่โคงขึ้นไปนั้น แกะสลักเปนลวดลายปดทองประดับกระจกอยาง
งดงาม สวนมากมักแกะเปนรูปกินนร เรียกกันวาหนาพระ ตอนกลางโคงแกะเปนกระหนกใบเทศ
ปดทองประดบักระจกเชนกนั มีเทารองตรงกลางเหมือนกับเทาของระนาดเอก ฆองมอญวงหนึ่งๆมี
จํานวน 15 ลูก สําหรับใชบรรเลงในวงปพาทยรามัญ หรือปพาทยมอญ วงฆองมอญมี 2 ชนิด
เชนเดยีวกับฆองไทย คือมีฆองมอญใหญ และ ฆองมอญเล็ก 
       8)  ตะโพน  เปนเครื่องดนตรีที่ขึงดวยหนงั ตัวตะโพนทาํดวยไมสักหรือไม
ขนุน เรียกวา “หุน” ขุดแตงใหเปนโพรงภายใน ขึน้หนัง 2 หนา ดึงดวยสายหนังโยงเรงเสียงเรียกวา 
“หนังเรียด” หนาใหญมีความกวางประมาณ 25 ซม. เรียกวาหนา “เทง” ติดหนาดวยขาวสุกบดผสม
กับขี้เถาเพื่อถวงเสียง อีกหนาหนึ่งเล็กกวามีขนาดประมาณ 22 ซม. เรียกวา “หนามัด” ตัวกลองยาว
ประมาณ 48 ซม. รอบๆขอบหนังที่ขึ้นหนา ถักดวยหนังทีต่ีเกลียวเปนเสนเล็กๆ เรียกวา “ไส
ละมาน” แลวจึงเอาหนังเรียดรอยในชวงของไสละมานทั้งสองขาง โยงเรียงไปโดยรอบจนมองไม
เห็นไมหุน มหีนังพันตรงกลางเรียกวา “รัดอก” ขางบนรัดอกทําเปนหหูิว้และมเีทารองให ตวั
ตะโพนวางนอนอยูบนเทา ใชฝามือซายขวาตีไดทั้งสองหนา ใชสําหรับบรรเลงผสมอยูในวงปพาทย 
ทําหนาที่กํากบัจังหวะหนาทับตางๆ 
           9)  กลองแขก  เปนเครื่องดนตรีประเภทตีทีม่ีรูปรางยาวเปนรูปทรงกระบอก 
ขึ้นหนังสองขางดวยหนังลูกวัวหรือหนังแพะหนาใหญกวางประมาณ 20 ซม. เรียกวา “หนารุย” 
สวนหนาเล็กกวางประมาณ17 ซม. เรียกวา“หนาดาน” ตัวกลองแขกทําดวยไมแกน เชนไมชิงชัน
หรือไมมะริดการขึ้นหนังใชเสนหวายผาซีกเปนสายโยงเรงเสียง โยงเสนหางๆในปจจุบันอาจใช
เสนหนังแทนเนื่องจากหาหวายไดยาก กลองแขกสําหรับหนึ่งมี 2 ลูกลูกเสียงสูงเรียก “ตัวผู” ลูก
เสียงต่ําเรียก “ตัวเมีย” ตีดวยฝามือทั้งสองขางใหสอดสลับกันทั้งสองลูก                                                                         

 10)  กลองทัดเปนกลองสองหนาขนาดใหญขึ้นหนาทั้งสองขางดวยหนงัวัว
หรือหนังควาย ตรึงดวยหมุด หุนกลองทําจากไมเนื้อแข็ง กลึงควานขางในจนเปนโพรง ปองตรง
กลางนิดหนอยหมุดทีต่รึงหนังเรียกวา”แส”ทําดวยไมหรืองาหรือกระดกูสัตวตรงกลางหุน กลองมี
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หวงสําหรับแขวน เรียกวา “หูระวิง”กลองทัดมีขนาดหนากวางเทากันทั้งสองขาง วัดเสนผาศูนย 
กลางไดประมาณ 46 ซม. ตัวกลองยาวประมาณ 41 ซม. กลองทัดมี 2 ลูก ลูกที่มีเสียงสูงดัง “ตุม” 
เรียกวาตัวผู และ ลูกที่มีเสียงต่ําตีดัง “ตอม” เรียกวาตัวเมยี ใชไมตี 1 คู มีขนาดยาวประมาณ 54 ซม. 
              11)  ฉิ่ง  เปนเครื่องดนตรีไทยประเภทตี ทําดวยทองเหลือง หลอหนา ปาก
ผายกลม 1 ชุด มี 2 ฝา ฉิ่งมี 2 ชนิดคือ ฉิ่งสําหรับวงปพาทย และ ฉิ่งทีใ่ชสําหรับวงเครื่องสาย และวง
มโหรี ฉิ่งสําหรับวงปพาทยมีขนาดที่วดัฝานศูนยกลาง จากขอบขางหนึ่งไปสุดขอบอีกขางหนึ่ง 
กวางประมาณ 6 – 6.5 ซม. เจาะรูตรงกลางสําหรับรอยเชือก เพื่อใหจับสะดวกขณะต ีสวนฉิ่ง
สําหรับวงเครื่องสายและวงมโหรีนั้น มีขนาดเล็กกวา วดัผานศูนยกลางไดขนาดประมาณ 5.5 ซม. 
เนื่องจากการตฉีิ่ง ตองเอาขอบของฝาขางหนึ่งกระทบกับอีกฝากหนึ่ง แลวยกขึ้น ก็จะมีเสียงดัง
กังวานยาวดัง “ฉิ่ง” แตถาเอาทั้ง 2 ฝานั้นกระทบและประกบกันไว จะไดยินเสยีงดังส้ันๆดัง “ฉับ” 
ดังนั้นการเรียกชื่อเครื่องดนตรีชนิดนีว้า ฉิ่ง ก็เพราะเรยีกตามเสียงที่เกดิขึ้นนั่นเอง 
          12)  ฉาบ  เปนเครื่องดนตรีประเภทตี ทําดวยโลหะเมือนกนัคลายฉิ่ง แต
หลอใหบางกวา ฉาบมี 2 ชนิดคือ“ฉาบเล็ก” และ “ฉาบใหญ”ฉาบเล็กมีขนาด ที่วดัผานศูนยกลาง
ประมาณ 12 –14 ซมสวนฉาบใหญมีขนาดที่วัดผาน ศูนยกลางประมาณ 24 –26 ซม เวลาบรรเลงใช 
2ฝามาตีกระทบกัน ใหเกดิเสยีงตามจังหวะ เมื่อฉาบทั้งสองขางกระทบกนัขณะตีประกบกันก ็จะเกิด
เสียง “ฉาบ” แตถาตีแลวเปดเสียงก็จะไดยินเปน แฉง แฉง แฉงเปนตน 
            13)  โทน-รํามะนา  โทนเปนชื่อของเครื่องหนัง ที่ขึงหนังหนาเดยีว มีสาย
โยงเรงเสียงจากของ หนังถึงคอ มีหางยื่นออกไปและบานปลาย มีช่ือเรียกคูกนัวา “โทนทับ” โดย
ลักษณะรูปรางนั้น โทนมีช่ือเรียกกนัไดตามรูปรางที่ปรากฎ 2 ชนิดคือ โทนชาตรี และ โทนมโหรี 
โทนชาตรีนั้น ตัวโทนทําดวยไมขนุน ไมสัก หรือ ไมกะทอนมีขนาดปากกวาง 17 ซม. ยาวประมาณ 
34 ซม. มีสาย โยงเรงเสียงใชหนังเรียด ตีดวยมือขางหนึ่ง สวนอีกมือหนึง่คอยปดเปด ปลายหางที่
เปนปากลําโพง ชวยใหเกิดเสียงตางๆ ใชสําหรับ บรรเลงประกอบการแสดงละครชาตรี และหนัง
ตะลุง และตีประกอบจังหวะ ในวงปพาทย หรือวงเครื่องสาย หรือวงมโหรีที่เลนเพลงภาษาเขมร 
หรือ ตะลุง สวนโทนมโหรีนัน้ ตัวโทนทําดวยดนิเผา ดานที่ขึงหนังโตกวา โทนชาตร ีขนาดหนา
กวางประะมาณ 22 ซม. ยาวประมาณ 38 ซม. สายโยงเรงเสียงใชหวายผาเหลาเปนเสนเล็กหรือใช
ใหมฟนเปนเกลียว ขึ้นหนังดวยหนังลูกวัว หนังแพะ หนงังูเหลือม หรือหนังงูงวงชาง ใชสําหรับ
บรรเลงคูกับรํามะนา โดยตีขัดสอดสลับกัน ตามจังหวะหนาทับ รํามะนาเปนกลองทีข่ึงหนังหนา
เดียว หนากลองที่ขึงหนังผายออก ตัวกลองสั้น รูปรางคลายชามกกะละมัง มีอยู 2 ชนดิ คือ รํามะนา
มโหรี และ รํามะนาลําตัด รํามะนามโหรี มขีนาดเล็ก หนากวางประมาณ 26 ซม. ตัวรํามะนายาว 
ประมาณ 7 ซม. หนังที่ขึ้นหนาตรึงดวยหมุดโดยรอบ จะเรงหรือลดเสียงใหสูงต่ําไมได แตมีเชือก
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เสนหนึ่งที่เรียกวา “สนับ” สําหรับหนุนขางในโดยรอบ ชวยทําใหเสียงสูงได บรรเลงใชตีดวยฝามอื
คูกับโทนมโหรี สวนรํามะนาลําตัดมีขนาดใหญ หนากวางประมาณ 48 ซม. ตัวรํามะนายาวประมาณ 
13 ซม. ขึ้นหนงัหนาเดยีว โดยใชเสนหวายผาซีกโยงระหวางขอบหนากบัวงเหล็กซึ่งรองกนใชเปน
ขอบ ของตัวรํามะนา และใชล่ิมหลายๆอันตอกเรงเสียงระหวางวงเหลก็กับกนรํามะนา รํามะนาชนิด
นี้เขาใจวาไดแบบอยางมาจากชวาและเขามาแพรหลายในสมัย รัชกาลที่ 5 ใชประกอบการเลนลําตัด
และลิเกลําตัด ในการประกอบ การเลนลําตัดนั้นจะใชรํามะนากี่ลูกก็ได โดยใหคนตีนัง่ลอมวงและ
เปนลูกคู รองไปดวย 
       14)  กรับพวง กรับเสภา เครือ่งดนตรีที่เรียกวา กรับนั้นมอียู 3 ชนิดดวยกัน 
คือ กรับคู กรับพวง และ กรับเสภา กรับคูนั้น ทําดวยไมไผผาซีก เหลาใหเรียบและเกลี้ยงอยาใหมี
เสี้ยน มีรูปรางแบนตามซีกไมไผ หนาตามขนาดของเนื้อไมยาวประมาณ 40 ซม. ทําเปน 2  อันหรือ
เปนคู ใชตีใหผิวกระทบกันทางดานแบนเกิดเปนเสียง “กรับ” กรับพวง เปนกรับชนดิหนึ่งตอนกลาง
ทําดวยไมบางๆหรือแผนทองเหลือง หรืองาหลายๆอันและทําไมแกน 2 อันเจาะรูตอนหัวรอยเชือก
ประกบไว 2 ขางเหมือนดามพัด เวลาตใีชมอืหนึ่งถือตรงหัวทางเชือกรอย แลวฟาดลงไปบนอีกฝา
มือหนึ่ง เกดิเปนเสียงกรับขึ้นหลายเสียง จึงเรียกวากรับพวงใชเปนอานัตสัญญาน เชน ในการเสดจ็
ออกในพระราชพิธี ของพระเจาแผนดนิ เจาพนักงานจะ “รัวกรับ” และใชกรับพวงตีเปนจังหวะ ใน
การขับรอง เพลงเรือ ดอกสรอยและใชบรรเลงขับรองในการแสดง นาฎกรรมดวย กรับเสภา ทําดวย
ไมแกน เชนไมชิงชัน ยาวประมาณ 20 ซม. หนาประมาณ 5 ซม. เหลาเปนรูป 4 เหล่ียมแตลบเหลีย่ม 
ออกเพื่อมิใหบาดมือและใหสามารถกลิ้งตัวของมันเองกลอก กระทบกันไดโดยสะดวก ใชบรรเลง
ประกอบในการขับเสภา เวลาบรรเลงผูขับเสภาจะใชกรับเสภา 2 คู รวม 4 อัน ถือเรียงกันไวบนฝา
มือของตนขางละคู กลาวขับเสภาไปพลาง มือทั้ง 2 ขางก็ขยับกรับแตละขางใหกลอกกระทบกนัเขา
จังหวะ กับเสียงขับเสภา จึงเรยีกกรับชนดินีว้า “กรับเสภา” 

 
                           4.1.4  เคร่ืองดนตรีประเภทเปา  เปนเครือ่งดนตรีที่เกดิเสียงโดยการใชลมเปาผาน
ทอซ่ึงทําหนาที่เปนตัวขยายเสียง การไดมาซึ่งเสียงสูง-ต่ํา ขึ้นอยูกับขนาดและความกวาง ตลอดจน
ความแรงของลมที่เปาออกไปมากนอยพียงใดเครื่องดนตรีประเภทนีไ้ดแก ขลุย ป เปนตน 

 1)  ขลุย  เปนเครื่องดนตรีดั้งเดิมของไทย ทําดวยไมไผปลองยาวๆไวขอทาง
ปลายแตเจาะทะลุขอยางไฟใหแหงแลวตบแตงผิวใหไหมเกรียมเปนลวดลายสวยงาม ดานหนาเจาะ
รูกลมๆเรียงแถวกัน 7 รู สําหรับนิ้วปดเปดเสียง ขลุยไมมีล้ินเหมือนป แตเขาใชไมอุดเต็มปลอง แลว
ปาดดานลางใหมีชอง ไมอุดนี้เรียกวา “ดาก” ทําดวยไมสักเพราะไมมขีุยมาบังลม ดานหลังใตดากลง
มาเจาะรูเปนรูปสี่เหล่ียมผืนผา แตปาดตอนลางเปนทางเฉียงไมเจาะทะลุตรงเหมือนรูดานหนา รูที่
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เปนรูปสี่เหล่ียมผืนผานี้ เรียกวา“รูปากนกแกว” ใตรูปากนกแกวลงมา เจาะรูอีก 1 รู เรียกวา “รูนิ้ว
ค้ํา” เพราะเวลาเปา ผูเปาจะใชหัวแมมือค้ําปดเปดที่รูนี้ เหนือรูนิ้วคํ้าดานหลัง และเหนือรูบนของรู
ดานหนาทั้งเจด็รู แตอยูทางดานขวา เจาะรูอีกรูหนึ่งเรียกวา “รูเยื่อ” เพราะแตกอนจะใชเยื่อไมไผปด
รูนี้ตอมาก็ไมคอยไดใช ตรงปลายเลาขลุยจะเจาะรูใหซายขวาตรงกันเพือ่รอยเชือก เรียกวา “รูรอย
เชือก” ดังนั้น จะสังเกตวาขลุย 1 เลา จะมรูีทั้งส้ิน 14 รู ขลุยมีทั้งหมด 3 ชนิดคือ 
                     ก. ขลุยหลีบ มขีนาดเล็ก ยาวประมาณ 36 ซม กวางประมาณ 2 ซม. 
            ข. ขลุยเพียงออ มีขนาดกลาง ยาวประมาณ 45 – 46 ซม. กวาง                    
ประมาณ 4 ซม. 
             ค. ขลุยอู มีขนาดใหญ ยาวประมาณ 60 ซม. กวางประมาณ 4 – 5 ซม. 
           2)  ป  เปนเครือ่งดนตรีไทยแทๆ ทําดวยไมจริง เชน ไมชิงชันหรือไมพยุง 
กลึงใหเปนรูปบานหัวบานทาย ตรงกลางปองเจาะภายในใหกลวงตลอดเลา ทางหัวของปเปนชองรู
เล็กสวนทางปลายของป ปากรูใหญใชชันหรือวัสดุอยางอื่นมาหลอเสริมขึ้นอีกราวขางละ คร่ึงซม. 
สวนหวัเรียก “ทวนบน” สวนทายเรียก”ทวนลาง” ตอนกลางของป เจาะรูนิ้วสําหรับเปลี่ยนเสียงลง
มาจํานวน 6 รู รูตอนบนเจาะเรียงลงมา 4 รู เวนระยะหางเล็กนอย เจาะรลูางอีก 2 รู ตรงกลางของเลา
ป กลึงขวั้นเปนเกลียวคูไวเปนจํานวน 14 คู เพื่อความสวยงามและกนัล่ืนอีกดวย ตรงทวนบนนั้นใส
ล้ินปที่ทําดวยใบตาลซอนกนั 4 ช้ัน ตัดใหกลมแลวนําไปผูกติดกับทอลมเล็กๆที่เรียกวา “กําพวด” 
เรียวยาวประมาณ 5 ซม. กําพวดนี้ทําดวยทองเหลือง เงิน นาค หรือโลหะอยางอื่นวิธีผูกเชือกเพื่อให
ใบตาลติดกับกําพวดนั้น ใชวิธีผูกที่เรียกวา “ผูกตะกรุดเบ็ด” สวนของกําพวดที่จะตองสอดเขาไปเลา
ปนั้นเขาใชถักหรือเคียนดวยเสนดาย สอดเขาไปในเลาปใหพอมิดทีพ่ันดายจะทําใหเกดิความแนน
กระชับยิ่งขึน้ ปของไทยจัดไดเปน 3 ชนิดดงันี้ 
                  ก. ปนอก มีขนาดเล็ก ยาวประมาณ 31 ซม. กวาง 3.5 ซม. เปนปที่ใชกนั
มาแตเดิม 
           ข. ปกลาง มีขนาดกลาง ยาวประมาณ 37 ซม. กวางประมาณ 4 ซม. 
สําหรับเลนประกอบการแสดงหนังใหญ มสํีาเนียงเสียงอยูระหวาง ปนอก กับปใน 
       ค. ปใน มีขนาดใหญ มีความยาวประมาณ 41 – 42 ซม. กวางประมาณ 
4.5 ซม. เปนปที่พระอภยัมณใีชสําหรับเปาใหนางผีเสื้อสมุทร ขาดใจตายนั่นเอง 
 

4.2 คุณประโยชนของดนตรีไทย 
ดนตรีไทยใหสารัตถประโยชนมากมาย  ทัง้ในแงของสุนทรียรส  แงของการเปน

มรดกทางวัฒนธรรม  การสะทอนถึงความเปนไทย  ความเปนคนไทย  และอารมณอันประณีต  และ
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ละเอียดออนของบรรพบุรุษของเรานอกจากนี้  ยังแสดงถงึวิวัฒนาการดานจิตวิญญาณของคนไทยที่
ลึกซึ้งมาโดยลําดับ 

คุณคาอันมหาศาลของดนตรีไทยที่ไมมใีนดนตรีประเภทอื่น  คือเมื่อผูฟงและผูเลน
ดนตรีไทยเกิดความแจมแจง  เขาใจและซึมซาบในอิทัปปจจยตา  ซ่ึงสอดแทรกอยูในดนตรีไทยนี้
แลว  จะเกดิความเคยชนิในชีวิตที่จะนําอิทัปปจจยตาไปในชีวิตประจําวัน  คือ เกิดความวางใจขึน้
มาถึง “ความที่เมื่อส่ิงนั้นๆ  เปนปจจยัส่ิงนี้ๆ   จึงเกิดขึ้น”  คือเห็นประจกัษชัดวาทุกสิง่ในโลกเปน
ปรากฏการณของเหตุของปจจัยที่ประกอบกันขึ้น  รูวาทุกอยางมันมเีหตุมีปจจยั  มกีฎเกณฑของมัน
เอง  การกระทาํ  การเปนอยู   การเปนไปในตัวเรา  มันมีเหตุมีปจจัย  มกีฎเกณฑของมันเองที่จะ
เปนไปอยางนัน้  เมื่อเขาถึงความเปนเองอยางนั้นแลว  จะเห็นชวีิตและโลกเปนลีลาของเหตุของ
ปจจัยเทานั้น  ปราศจากตัวตนของอหังการ  เพราะมันไดแทรกตัวเขาไปในกระแสธรรมชาติ-ธรรม
ธาตุ-ธรรมดา  จนหมด “ตัว”  มีแตกระแสธรรมธาตุเปนหนึ่งเดียว  และดังนั้นความทกุข  ความ
กังวลในชวีิตกิจ็ะไมปรากฏขึน้มาอีกตอไป 

สมโภชน   รอดบุญ (อางถึงในสงบศึก   ธรรมวิหาร 2540: 217) กลาวไววา ดนตรี
ชวยใหจิตใจคลายความเครียดลงไปไดมาก ดังนั้นจึงเปรียบเสมือนยาที่จะชวยใหผูปวยที่มีอาการ
ทางจิตดีขึ้น นกัจิตวิทยาหลายทานไดพยายามศึกษาและคนพบวาดนตรชีวยใหคนไขที่มีอาการทาง
จิตได 
 
 4.3  ความเชื่อในเรื่องเคร่ืองดนตรีไทย 

ความเชื่อเกีย่วกับเครื่องดนตรีไทย เกดิขึ้นเชนเดียวกับความเชื่อที่ปรากฏอยูใน
เร่ืองอื่นๆ ในสังคมไทย ที่เชื่อในอํานาจลกึลับ ตํานาน นิยาย ทั้งนี้เนือ่งจากคนไทยหรือมนุษยยังไม
สามารถคนหาคําตอบที่แทจริงของปญหาซึ่งเกิดขึ้นได 

นิยายเกีย่วกับกาํเนิดเครื่องดนตรีไทย รวมทั้งศิลปะสาขาอื่นๆ ในประเทศไทยมักมี
ตนตอมาจากวรรณคดีของอินเดีย เทพเจาที่สําคัญ ที่เปนที่รูจักกันในหมูนักดนตรีไทย ซ่ึงสรรเสริญ
เปนบรมครูของดนตรี เชน พระวิศณุกรรมเทพเจาผูใหกําเนิดเครื่องดนตรีทั้งหลาย และเปนผู
ประสาทวิชาขบัรองแกมนุษย พระปญจสีขรเทพเจาแหงพิณ และพระประคนธรรพ ซ่ึงเปนครู
ดนตรีอวุโส 

นอกจากเรื่องราวกําเนดิของเครื่องดนตรีไทยที่มีตํานานกลาวถึงแลว ยงัมีความเชื่อ
อีกวาเพลงไทยทุกเพลงมีความขลัง ความศักดิ์สิทธิ์ และถือเปนของสูง เชน เพลงสาธุการ องคพระ 
พิราพ บุหลันลอยเล่ือน เพลงเหลานี้นักดนตรีจะตองเลนดวยความสํารวม ตั้งใจและเลนเพลงเหลานี้
ไดบางโอกาสเทานั้น 
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ดนตรีไทย เปนของคูกันกับพุทธศาสนา เราใชดนตรีไทยคลุกเคลากับศาสนานาน  
ความสัมพันธระหวางวัด พระ กับดนตรีไทยนั้นเปนการเอื้อเฟอตอกันชวยสงเสริมคุณประโยชนแก
กันมานานและดนตรีไทยหรือเพลงไทยยงัใชในพิธีกรรมทางศาสนามากมายทีเดียว เชน จัดเพลงไว
สําหรับรับพระสงฆ สงพระสงฆ และเครื่องดนตรีไทยทกุชิ้น นักดนตรีไทยยังถือวาเปนของ
ศักดิ์สิทธิ์ของขลัง และถือเปนครู จะจับเครือ่งดนตรีช้ินใด จะตองกราบไหวขอขมากอน ใครจะเดนิ
ขาม หรือแสดงความไมเคารพไมสุภาพไมไดดวย  

 

5.  งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 ณรงค   เอกจนี  (2543)  ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองเครื่องดนตรี
ไทย ระดับชั้น ประถมศึกษาปที่ 6 พบวา จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย ในรูปแบบ
ของ CD-ROM เร่ืองเครื่องดนตรีไทย สําหรับนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 เพื่อหาประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ 85/85 กลุมตัวอยางที่ใชในการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย 
เปนนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 มีคุณภาพอยูในระดับดี และมีประสิทธิภาพ 90.22/90.56 ซ่ึง
เปนไปตามเกณฑที่กําหนด 
 โยธิน   หวังทรัพยทวี  (2543)  ไดศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่มี
การเสริมแรงทางบวกในการสอนซอมเสริม วิชาดนตรสีากล สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
ที่มีความยุงทางการเรียนรู โดยใชบทเรียน คอมพิวเตอรมลัติมีเดียที่มีการเสริมแรงทางบวกในการ
สอนซอมเสริม วิชาดนตรีสากล เร่ืองการกระจายตัวโนต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่มี
ความยุงยากทาง การเรียนรู กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัครั้งนี้ เปนนักเรียนที่มีความยุงยากทางการ 
เรียนรู ซ่ึงกําลังศึกษาในระดบัชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โดยคัดแยกนักเรียนที่มีปญหาในการเรียนรู 
และแบบทดสอบความถนัดทาง ดนตรี ที่อยูในระดับความสามารถคอนขางต่ํา เครื่องมือที่ใชในการ
วิจัย คือ บทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย เร่ืองการ กระจายตัวโนตแบบประเมินประสทิธิภาพ
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย แผนการสอนและ คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลการศึกษาพบวา 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียเร่ือง
การกระจายตวัโนต มีคุณภาพอยูในระดับ ดีมาก 2. นักเรยีนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังการสอน
ซอมเสริมดวยบทเรียนคอมพิวเตอร มัลตมิีเดียที่มกีารเสริมแรงทางบวก สูงกวา กอนเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ ระดับ 0.01 
 สมชาย สุทธิพันธุ  (2542)  ไดศึกษาผลการเรียนรูวิชาคณติศาสตรของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรียนจากบทเรียน คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย โดยการจัดกลุม และระดับผลการ
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เรียนตางกนั พบวาผลจากการวิเคราะหคะแนนจากแบบทดสอบหลังการเรียนดวยวิธีการวิเคราะห
ความ แปรปรวน 2 ทาง ไดผลดังตอไปนี้ 1. นักเรียนที่เรียนจากบทเรยีนคอมพิวเตอรมลัติมีเดีย ที่มี
การจัดลักษณะ การเรียนตางกันสองแบบ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนไมแตกตางกัน 2. 
นักเรียนที่มีระดับผลการเรียนตางกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยพบวา นักเรียนที่มีระดับผล การเรียนสูง มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงกวานกัเรียนที่มีระดบัผลการเรียนปานกลาง และนักเรียนที่มีระดับผลการเรยีนต่ําอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียน ที่มีระดับผลการเรียนปานกลาง มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงกวานกัเรียนที่มีผลการเรียนต่ํา อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3. การจัดลักษณะการ
เรียนกับระดับผลการเรียนของผูเรียนไมสงผลรวมกันตอ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 

ปารินทร  มัฆวิมาลย   (2540) ไดพัฒนาบทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา     
วิทยาศาสตร  เร่ืองการคมนาคมและการขนสง  สําหรับนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาปที่  3  พบวา        
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีประสิทธิภาพ 83.88/90.89  ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่กําหนด 80/80และ
ผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกวากอเรียนอยางมนีัยสําคัญที่ระดับ  .05 

บังอร สุวรรณศรี  (2541) การสรางเทปวิดทิัศนประกอบการสอนวิชาดนตรี เร่ืองการ
ฝกปฏิบัติตีฆองวงใหญ สําหรับ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนราชประชาสมาสัยในพระ

บรมราชูปถัมภ จังหวัดสมุทรปราการ โดยสรางบทเรียนเทปวดีิทัศนสําหรับประกอบการสอน วชิา

ดนตร ีเร่ืองการฝกปฏิบัติตีฆองวงใหญ สําหรับนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 โดยหาประสิทธิภาพ
ที่ตั้งเกณฑไว 80/80 ผลการวิจัยปรากฏวา บทเรียนเทปวดีิทัศนประกอบการสอนวิชาดนตรี เร่ือง 
การฝกปฏิบัติตีฆองวงใหญ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 4 ที่สรางขึ้น มีประสิทธิภาพ 
87.05/93.30 

อนันต   สบฤกษ  (2535)  ไดสรางบทเรียนวิดีทัศน เร่ืองศัพทสังคีตดนตรีไทย ตาม
หลักสูตรวิทยาลัยครู พุทธศักราช 2530   โดยตั้งเกณฑประสิทธิภาพของบทเรียนวดีทีัศนไว 80/80 
ซ่ึงบทเรียนวดีทีัศนเร่ืองศัพทสังคีตดนตรีไทย แบงออกเปน 3 บทเรียนคือ บทเรียนที่ 1 ศัพทสังคีตที่
เปนวิธีการปฏบิัติจํานวน 6 คํา บทเรียนที่ 2 ศัพทสังคีตที่เปนวิธีการปฏบิัติและเทคนคิการบรรเลง
จํานวน 6 คํา บทเรียนที่ 3 ศัพทสังคีตที่เปนเทคนิคการบรรเลงจํานวน 8 คํา วีดีทัศนจากการ
ประเมินผลของคะแนนจากแบบทดสอบหลังการเรียน นักศึกษาทําคะแนนต่ําสุดไดรอยละ 94 และ
นักศึกษาทําคะแนนไดสูงสุด รอยละ 100 สรุปไดวาบทเรียนวดีีทัศนเร่ืองศัพทสังคีตดนตรีไทย มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ที่กําหนดไว 

สนทนา  เกิดอรุณ (2533) ไดทําการเปรียบเทียบผลการทดลองคําศัพทภาษาอังกฤษแก 
เด็กที่มีความบกพรองทางการไดยินโดยเรยีนจากบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  กบับทเรียน 
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โปรแกรมผลการวิจยัมีดังนี ้
นักเรียนที่มีความบกพรองทางการไดยนิ โดยเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

กับ  นักเรยีนทีเ่รียนบทเรียนโปรแกรม  มีผลสัมฤทธิ์ทางการคําศัพทแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ  .05  โดยนักเรียนที่เรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
สูงกวานักเรียนที่เรียนจากบทเรียนโปแกรม 

สุปราณี  ไกรวตันุสรณ (2533)  ไดทําการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  วิชา    
พระพุทธศาสนา  เร่ืองสมาธิ  โดยใชบทเรยีนโปรแกรมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ       
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  4  โรงเรียนวัดราชบพิธ  กรุงเทพฯ  ไดผลดงันี้ 

1.  บทเรียนโปรแกรมและบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ืองสมาธิ  มีประสิทธิภาพ 
92.68/90.16 และ 93.53/92.42  ตามลําดับ 

2.  นักเรียนที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
สูงกวา     นักเรียนที่เรียนโดยใชบทเรยีนโปรแกรม  ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ .05 

อมร  สุขจํารัส(2533) ไดศึกษาผลของการใชคอมพิวเตอรชวยสอน ตอผลสัมฤทธ์ิ
ทางการ เรียนวิชา ชีววิทยา  เร่ืองการยอยอาหาร  ไดผลดงันี้ 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาชีววิทยา เร่ืองการยอยอาหารของนักเรียนที่เรียนโดยใช 
คอมพิวเตอรชวยสอนกับนักเรียนที่เรียนโดยวิธีสอนปกตแิตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  คือ    
นักเรียนที่เรียนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชวีวิทยาเรื่องการยอย
อาหาร สูงกวานักเรียนที่เรียนโดยวิธีสอนปกต ิ

สุริยัน  แสงแกว(2535)ไดศึกษาผลของปฏิสัมพันธระหวางเกณฑการรูแจงกับแรงจูงใจ       
ใฝสัมฤทธิ์  ที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  และเวลาที่ใชในการเรียนพบวา 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู  และเวลาที่ใชในการเรียนของนักเรียนที่มีเกณฑการรูแจงตางกันแตกตาง
กันอยางมี นัยสําคัญทางสถิติ  และนกัเรียนที่มีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ต่ําใชเวลาในการเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมากกวานักเรียนที่มแีรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์สูง 

จิราภรณ  สัพทานนท(2538) ไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวชิาคณิตศาสตร 
เร่ือง   ตรรกศาสตรเบื้องตน เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์และความคงทนในการเรียนรูและเจตคติตอการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร พบวา 1) ไมพบความแตกตางระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิา
คณิตศาสตรของนักศึกษาทีไ่ดรับการสอนจากครูที่ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อ และที่
ไดรับการสอนปกติ  อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 2) ความคงทนในการเรียนรูของนักศึกษา  
ที่ไดรับการสอนจากครูที่ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อ และที่ไดรับการสอนปกติ
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ความคงทนในการเรียนรูของนักศกึษากลุมเกง  



 40 

แตกตางกับความคงทนในการเรียนรูของนกัศึกษากลุมปานกลาง 3) นกัศึกษามเีจตคติทางบวกตอ
การเรียนวิชาคณิตศาสตรโดยใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อ 

วาเลน  เจคอช (Koch ,1973:28-29) กลาวถึงงานวิจยัของสมาคมครูใหญในโรงเรียน 

มัธยมศึกษาแหงชาติและคณะกรรมการเทคโนโลยีทางการศึกษาของสหรัฐอเมริกา ซ่ึงงานวิจยันี้ได
ทําการสํารวจโรงเรียนตาง ๆ ที่ใชคอมพิวเตอรชวยสอนในการเรยีนการสอนพบวา  การใช
คอมพิวเตอรเพื่อชวยสรางรปูแบบและการจําลองสถานการณกําลังเพิม่มากขึ้นในโรงเรียน
มัธยมศึกษา 



บทที่ 3 

วิธีดําเนนิการวิจัย 
 
 

การศึกษาวิจยัเร่ือง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระดนตรี สําหรบั
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนพัทธยาอรุโณทัย จังหวดัชลบุรี”  มีวัตถุประสงค เพื่อพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และเพื่อศกึษาผลการใชบทเรียนเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระ
ดนตรี ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ซ่ึงผูวิจัยไดดําเนินการดงันี ้
 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 

1.1. ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควา คือ นักเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียน
พัทธยาอรุโณทัย เมืองพัทยา จังหวดัชลบุรี จํานวน 3 หอง 

1.2. กลุมตัวอยางทีใ่ชในการทดลอง คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4/1 โรงเรียน
พัทธยาอรุโณทัย จังหวัดชลบุรี จํานวน 1 หอง ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง 
 

2.  รูปแบบการวิจัย 
  

ศึกษากลุมเดียว โดยการวัดผลกอนและหลังการทดลอง 

  กลุมทดลอง                O1      X      O2

  เมื่อ O1 หมายถึง  ทดสอบกอน 
   X หมายถึง  การใชชุดกจิกรรม 
   O2 หมายถึง  ทดสอบหลัง 

 
3.  เครื่องมือที่ใชในการวจิัย ประกอบดวย 
 

ในการศึกษาคนควาผูศึกษาไดดําเนนิการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังตอไปนี ้
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1.  ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2544 
2.  กําหนดเนือ้หาใหสอดคลองกับหลักสูตรและสภาพของผูเรียน โดยศึกษาเนื้อหาวิชา 

เร่ือง เครื่องดนตรีไทย และกําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม ใหครอบคลุมเนื้อหาวชิา 
3.  ออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน สาระดนตรีไทย ระดับชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 
4.  สรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน สาระดนตรีไทย ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
5.  ทดสอบบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่จัดทําขึ้น 
6.  จัดทําแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
7.  จัดทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบทดสอบที่ใชในครั้งนี้เปน

แบบทดสอบ แบบปรนัยชนดิเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ ใชวดัความรูกอนเรียน และหลังเรียน
ตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมของเนื้อหา เร่ืองเครื่องดนตรีไทย โดยมลํีาดับขั้นตอนการสรางดังนี้ 
 7.1  ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผล และประเมินผล หลักการสรางและวเิคราะห
เครื่องมือในการวิจัย รวมทั้งเทคนิคการเขียนขอสอบจากตําราเอกสารตางๆ  
 7.2  สรางแบบทดสอบตามเนื้อหาและจุดประสงคเชิงพฤติกรรม ที่กําหนดไวเปน
แบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก จาํนวน 20 ขอ 
 7.3  นําขอสอบที่สรางเสร็จแลวไปใหผูเชีย่วชาญดานการวัดผล ประเมนิผล พิจารณา
ความเหมาะสม แลวนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 
 7.4  การตรวจสอบเครื่องมือ โดยตรวจสอบความสอดคลองของชุดกิจกรรมสําหรับ
นักเรียน แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู โดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 คน พิจารณาความสอดคลองแลว
นํามาวิเคราะหหาคา IOC ตามวิธีการของ Rovinelli and Hamdletom ซ่ึงใชสูตรดังนี้ (พวงรัตน  ทวี

รัตน 2536: 124)  
 

   IOC  =  R ∑

N    
   เมื่อ IOC = ดัชนีความสอดคลองของขอความกับเนื้อหาตาม 
      ความเหน็ของผูเชี่ยวชาญ 
     = ผลรวมคะแนนความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

    N = จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

∑R 
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 4.7.5  แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ผูวิจยันําไปทดลองใชกับนักเรียน ซ่ึงไมใช
กลุมตัวอยาง แลวนําผลคะแนนมาวเิคราะหหาคาความยากงาย 
 4.7.6  นําคะแนนที่ไดจากการทดสอบดังกลาวมาวิเคราะหหาคาความยากงาย 
(Difficulty) ของแบบทดสอบเปนรายขอ โดยใชสูตร ตอไปนี ้
 

        P  = 
        

R
N

  เมื่อ      P    แทน ดัชนีความยากงายของแบบทดสอบ 

   R    แทน จํานวนคนที่ทาํขอสอบถูก 

   N    แทน จํานวนคนที่ทาํขอสอบทั้งหมด 
 

4.  การเก็บขอมูล 
 

ในการดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลในการหาประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพวิเตอรชวย
สอนและคะแนนผลสัมฤทธิ์ทั้งแบบเดีย่วและแบบกลุมทีใ่ชในการทดลองมีขั้นตอนดงันี้ 

5.1  ทดสอบกอนเรียนกับนกัเรียนกลุมทดลอง โดยใชแบบทดสอบในโปรแกรม
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทยที่ผูวิจัยสรางขึน้ 

5.2  ใหนกัเรียนกลุมทดลองเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรูเร่ืองเครื่อง
ดนตรีไทย โดยมีแผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรูที่ใชในการทดลอง 12 ช่ัวโมง 

5.3  ทดสอบหลงัเรียน 

5.  การวิเคราะหขอมูล 
 

6.1  หาคาเฉล่ีย (Mean) เปนการหาคากลางของคะแนน ที่จะใหครูมองเห็นภาพรวมของ
นักเรียนทั้งหองวา มีความรูเรื่องเครื่องดนตรีไทยมากนอยเพยีงใด ซ่ึงสามารถหาคาโดยใชสูตร (ลวน   
สายยศ และอังคณา   สายยศ 2528: 59) 

    
     =  

_
X

∑X 

N
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     = คาเฉลี่ย 

√

 
     = ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

            N = จํานวนนักเรียนทั้งหมด 

6.2  หาคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) มีการแสดงการกระจายของ
คะแนนวาคะแนนแตละชุดในหนึ่งๆ แตกตางกันมากนอยเพยีงใด ถามคีาที่ไดมากจะแสดงวาคะแนนใน
แตละตวัมีความแตกตางกันมาก ถาคาที่ไดนอยแสดงวาคะแนนแตละตวัมีคาใกลเคยีงกันหาไดจากสูตร 

 
     =  

      √ 
   
  เมื่อ    = คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

∑X 

S.D. N∑X2 – (∑X)2 

N(N-1) 

S.D. 

_
X

 

     = ผลรวมของคะแนนทั้งหมดทีย่กกําลังสอง  ∑X2 

 

     = ผลรวมคะแนนทั้งหมด ∑X 

 
   N  = จํานวนคะแนนทั้งหมด 

6.3  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลัง โดยทดสอบความแตกตางคาเฉลี่ย
ดวยการทดสอบคา ที (t-test) (ชูศรีวงศรัตนะ 2544: 195) 
 

 
 
   t    =             df = n-1 

       
N∑D2 – (∑D)2

n-1

∑D 
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  เมื่อ             หมายถึง            ผลรวมของผลตางของคะแนนครั้งหลัง  
       กับครั้งแรกของนักเรียนแตละคน 

∑D 

     n            หมายถึง  จํานวนนักเรียน 
                                     หมายถึง  ผลรวมของผลตางของคะแนนครั้งหลังกับ  

      คร้ังแรกยกกําลังสองของนักเรียนแตละคน 
∑D2

     หมายถึง  ผลรวมของผลตางของคะแนนครั้งหลังกับ  
      คร้ังแรกของนกัเรียนแตละคนยกกําลังสอง 

 (∑D)2

   df         หมายถึง  ช้ันแหงความอิสระ    



บทที่ 4 

ผลการวิเคราะหขอมลู 
 
 

ผูวิจัยไดพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระดนตรี ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 เรื่องความรู
เร่ืองเครื่องดนตรีไทย ตามขัน้ตอนของระบบการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ไดศึกษาจาก
เอกสาร แลวนาํบทเรียนที่พฒันาไดไปใชกับนักเรยีนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนพัทธยา
อรุโณทัย เมืองพัทยา จังหวดัชลบุรี จํานวน 1 หองเรียน เพื่อหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนที่พัฒนาขึ้น ผูวจิัยจึงขอเสนอผลการศึกษาวจิัย เปน 2 สวนคือ 

1.  ผลการพัฒนาโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
2.  ผลการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 

 

1.  ผลการพัฒนาโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

ผลการพัฒนาโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
สาระดนตรี เร่ืองเครื่องดนตรีไทย ตามที่กาํหนดไว คือ บทเริ่มตนที่สวนนํา เมนูบทเรียน แบบทดสอบ
กอนเรียน การนําเสนอเนื้อหาบทเรียน แบบทดสอบหลังเรียน มีการแจงคะแนนใหผูเรียนไดรับทราบ 
ซ่ึงเปนไปตามคุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่กําหนดไว ประกอบดวย  

1.1 สวนนํา ประกอบดวยช่ือเรื่อง ดังภาพประกอบ 
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1.2  สวนเมนหูลัก ประกอบดวย ทดสอบกอนเรียน เนื้อหา ทดสอบหลังเรียน ออกจาก

โปรแกรม 
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1.3  แบบทดสอบกอนเรียน มีสวนที่ใหพิมพช่ือและเลือกชั้นเรียนของตนเอง ดัง

ภาพประกอบ 
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1.4  แบบทดสอบ ประกอบดวย คําถามและแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ดงัภาพ 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เมื่อคลิก   จะปรากฏรูปแบบของ  Frame  ทดสอบกอนเรียนดังนี้
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1.5  สวนเนื้อหา ประกอบดวย ประเภทของเครื่องดนตรีที่ตองการเรียน ดังภาพประกอบ 
 

เมื่อคลิกปุม  จะ ปรากฏรูปแบบของ  Frame  เนื้อหาดังนี้ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.6  สวนที่เปนเนื้อหาเครื่องดนตรีแตละชนิดตามประเภทที่เลือก จากขอที่ 5 ดัง
ภาพประกอบ 

เมื่อคลิกปุม   ก็จะปรากฏรูปแบบ  Frame   ของเครื่อง
ดนตรีไทยประเภทเครื่องตีปรากฏออกมา  ดังรูป 
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1.7  สวนประเมินผล เปนการแจงผลการเรียนหลังจากทําแบบทดสอบ ดังภาพประกอบ 
 

 

 
2.  ผลการประเมินการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

  
ผลการวิเคราะหขอมูลในการวิจัยในครั้งนี ้ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหขอมูลตาง ๆ ดวย

หลักการทางสถิติซ่ึงแยกออกเปนสวนไดดังนี ้
2.1  ผลการวิเคราะหความตรงเชิงเนื้อหา    

  2.1.1  ผลการวิเคราะหความตรงเชิงเนื้อหา  โดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน  3  ทาน พบวา ผล
การวิเคราะหความตรงเชิงเนือ้หา โดยใชดชันีความสอดคลองระหวางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับ
จุดประสงคการเรียนรู (ดัชนี IOC)  เนื้อหาในแตละกรอบ เมื่อนําคาดัชนไีปเทียบกับจุดตัด (0.5) ดัชนทีี่

ไดมีคา 1.00  ซ่ึงถือวากรอบเนื้อหาทุกกรอบมีความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
2.2  ผลการวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ 

  2.2.1  ผลการวิเคราะหหาคณุภาพของแบบทดสอบ เมื่อผูวิจัยไดนําเอาแบบทดสอบไป
ทดลองกับกับกลุมทดลองเครื่องมือซ่ึงเปนนักเรียนที่เคยผานการเรียนเรื่องเครื่องดนตรีไทยปรากฏวา
แบบทดสอบจาํนวน 20 ขอมคีาดัชนีความยากงายอยูระหวาง0.60-0.80   และมีคาดัชนคีวามยากงาย
เฉล่ีย 0.69  ซ่ึงเมื่อนําไปเปรียบเทียบกับเกณฑมาตรฐานทีก่ําหนดไวคือ  คาความยากงายที่ดีควรอยูที ่
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0.50 และคาความยากงาย (p)  อยูระหวาง  0.20-0.80 ถือวาอยูในเกณฑดี  ซ่ึงถาคาความยากงายของ
แบบทดสอบนั้นยิ่งต่ําแสดงวาแบบทดสอบนั้นยาก  ดังนั้น คาความยากงาย (p) ของแบบทดสอบที่ 
ปรากฏจึงถือไดวาคาความยากงายอยูในเกณฑด ี

สวนคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ  มีคาระหวาง  0.20-0.60  และมคีาอํานาจจําแนก
เฉล่ีย 0.42    ซ่ึงเมื่อนําไปเปรยีบเทียบกับเกณฑมาตรฐานที่กําหนดไวคอื  แบบทดสอบที่มีคาอํานาจ
จําแนกที่ดีเยี่ยมควรเปนแบบทดสอบที่ผูสอบกลุมสูงทําถูกและผูสอบกลุมต่ําทําผิด  นั่นคือคา (D) มีคา
เทากับ 1.00  แบบทดสอบที่มีคา (D)ระหวาง 0.20-1.00 (เปนคาบวก)ถือวาเปนแบบทดสอบที่ดี  ดังนั้น
คาอํานาจจําแนก (D) ที่ปรากกฎจึงถือวาเปนคาอํานาจจาํแนก (D) ที่อยูในเกณฑด ี

2.3  ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  2.3.1 ผลการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผานการวเิคราะหความตรงเชิงเนื้อหา

ไปทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมโดยใชนักเรยีน  9  คน ซ่ึงไมใชเปนกลุมตัวอยาง โดยใชวิธีการสุม
แบบเจาะจง คดัเลือกเดก็ที่มผีลการเรียนดี 3  คน เด็กที่มผีลการเรียนปานกลาง 3 คน เด็กที่อยูในกลุม
ออน 3 คน และใหนักเรยีนทัง้ 9 คน ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย 
กอนที่จะนําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ืองเครื่องดนตรีไทย ไปใชกับนักเรยีนที่เปนกลุมตัวอยาง 
โดยมีผลดังนี ้

 
ตารางที่  4.1  ตารางแสดงผลการวิเคราะหคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุมตัวอยางของ 
  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย ในการทดสอบแบบกลุม 
 

 N X X S.D. 

คะแนนจากการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
คะแนนจากการแบบทดสอบหลังเรียน 

9 
9 

118 
150 

13.11 
16.66 

2.87 
3.69 

 
จากตารางที่  4.1  แสดงใหเหน็วาหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรู

เร่ืองเครื่องดนตรีไทย นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เร่ืองความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย โดยกอนการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ืองความรูเร่ือง
เครื่องดนตรีไทย นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ย 13.11 สวนหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง
ความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ย 16.66   
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2.3.2   การทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน  1 หองเรียน จาํนวนนักเรยีน  36 คน 
 
ตารางที่  4.2  ตารางแสดงผลการวิเคราะหคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐานของบทเรียนคอมพิวเตอร 
  ชวยสอน เร่ืองความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย ในการทดสอบในการทดลองกับกลุมตัวอยาง  
  1 หองเรียน 
 

 N X X S.D. 

คะแนนจากการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
คะแนนจากการแบบทดสอบหลังเรียน 

36 
36 

465 
612 

12.91 
17.00 

2.82 
3.71 

 
จากตารางที่  4.2  แสดงใหเหน็วาหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรู

เร่ืองเครื่องดนตรีไทย นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เร่ืองความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย โดยกอนการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน เร่ืองความรูเร่ือง
เครื่องดนตรีไทย นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ย 12.91 สวนหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง
ความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ย 17.00    

 2.4   ผลการวเิคราะหหาความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
    2.4.1 ผลการทดสอบความแตกตางคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยาง 

กอนและหลังทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทยมีผลดังนี ้
  

ตารางที่  4.3  ผลการทดสอบความแตกตางคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยาง กอนและ 
  หลังทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย 
 

การทดสอบ N X S.D. D t 

กอนใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 
หลังใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

36 
36 

12.91 
17.00 

2.82 
3.71 

4.09 -6.53** 

** มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

จากตารางที ่ 3  พบวาคะแนนการประเมนิกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียน 
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คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย วิเคราะหดวย t-test  ปรากฏคา t = -6.53 ซ่ึงมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  0.01  ซ่ึงสามารถสรุปไดวาผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน หลังเรยีนสูงกวากอนเรียน 
แสดงใหเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย สามารถเพิ่มผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนใหกับนกัเรียนได 

 
 



บทที่  5 

สรุปการวจิัย  อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 
การวิจยัคร้ังนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน สาระดนตรี ช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 4 และศึกษาผลการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน สาระดนตรี ช้ันประถมศึกษาปที่ 
4   
 

1.  สรุปผลการวิจัย 
 

1.1  วัตถุประสงคของการวจัิย 
1.1.1 เพื่อสรางบทเรียนชวยสอน สาระดนตรี ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 
1.1.2 เพื่อศึกษาผลการใชบทเรียนเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสาระดนตรี ช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 4 
1.2. วิธีดําเนินการวิจัย 

1.2.1  แบบการวิจัย  การวิจัยก่ึงทดลอง 

                      1.2.2  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรคือ  ประชากรที่ใชในการศึกษาครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับประถมศึกษา

ปที่ 4 โรงเรียนพัทธยาอรุโณทัย สังกัด สํานกับริหารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เขต
พื้นที่การศึกษา เขต 3 จังหวดัชลบุรี จํานวน 3 หอง  

กลุมตัวอยางทีใ่ชในการทดลอง คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4/1 
โรงเรียนพัทธยาอรุโณทัย สังกัด สํานักบรหิารงานคณะกรรมการสงเสริมการศึกษาเอกชน เขตพืน้ที่
การศึกษา เขต 3 จังหวดัชลบุรี จํานวน 1 หอง ไดจากการเลือกแบบเจาะจง 
 1.2.3  เคร่ืองมือการวิจัย  ประกอบดวย 

1)   บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองเครื่องดนตรีไทย 
                           2)   แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองเครื่องดนตรีไทย 2 ฉบับ   

ฉบับละ   20  ขอ  เปนแบบทดสอบเลือกตอบ 
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1.2.4  การเก็บรวบรวมขอมูล 
เก็บรวบรวมขอมูลโดยใหนกัเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนที่ผูวิจยัสรางใน

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หนวยเครือ่งดนตรีไทย จากนั้นจึงใหนักเรียนไดศกึษาจากบทเรยีน
คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องเครื่องดนตรีไทย และใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองเครื่องดนตรีไทย อีกครั้ง 

1.2.5  การวิเคราะหขอมูล 
 วิเคราะหขอมูลโดยเปรียบเทียบเกณฑประสิทธิภาพที่กาํหนดไว  และ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โดยใชสถิติหาคาเฉลี่ย และคา
เบี่ยงเบนมาตรฐาน  สถิติ ที 

1.3.  ผลการวิเคราะหขอมูล 

 1.3.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เร่ืองความรูเร่ืองเคร่ืองดนตรีไทย   
 ผลการวิจัย พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองเครื่องดนตรีไทย  สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่  4  แตกตางจาก
คะแนนกอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจากผลการวิเคราะหทางสถิติ พบวา คา t = -6.53 
อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ 0.01 
 

2.  อภิปรายผล 
 

จากการศึกษาเกี่ยวกับการสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองเครื่องดนตรี
ไทย  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  จากขอมูลและผลการวิจัยครั้งนี้ ปรากฏวา  นักเรียนที่เปน
กลุมตัวอยางมผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรู
เร่ืองเครื่องดนตรีไทย โดยกอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย 
นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ย 12.91 สวนหลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรูเร่ืองเครื่อง
ดนตรีไทย นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ย 17.00 และคะแนนการประเมินกอนเรียนและหลงัเรียนดวยบทเรียน 
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย วิเคราะหดวย t-test  ปรากฏคา t = -6.53 ซ่ึงมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  0.01 สอดคลองกับผลการวิจยัของ  ณรงค   เอกจีน (2543)  การพัฒนา
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บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เร่ืองเครื่องดนตรีไทย ระดับชั้น ประถมศึกษาปที่ 6 ซ่ึงผลการวิจัยพบวา 
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ในรูปแบบของ CD-ROM เร่ืองเครื่องดนตรีไทย สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 เพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 กลุมตัวอยางที่ใชในการทดสอบ
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เปนนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีคุณภาพอยูใน
ระดับดี และมปีระสิทธิภาพ 90.22/90.56 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑทีก่ําหนด และยังสอดคลองกับผลการวิจัย
ของโยธิน หวงัทรัพยทวี (2543) ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย ที่มีการเสริมแรงทางบวกใน
การสอนซอมเสริม วิชาดนตรีสากล สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่มีความยุงทางการเรยีนรู  
การวิจยัคร้ังนีมุ้งเพื่อพัฒนาและหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชบทเรียน คอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่มี
การเสริมแรงทางบวกในการสอนซอมเสริม วิชาดนตรสีากล เรื่องการกระจายตัวโนต สําหรับนกัเรียน
ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 ที่มีความยุงยากทาง การเรียนรู ผลการศึกษาพบวา 1. บทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียเร่ืองการกระจายตวัโนต มีคุณภาพอยูในระดับ ดีมาก 2. นักเรยีนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการสอนซอมเสริมดวยบทเรียนคอมพิวเตอร มัลตมิีเดียที่มกีารเสริมแรงทางบวก สูงกวา กอนเรียน 
อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ ระดับ 0.01 และอนันต   สบฤกษ  (2535)  ไดทําการสรางบทเรียนวิดีทัศน 
เร่ืองศัพทสังคีตดนตรีไทย ตามหลักสูตรวทิยาลัยครู พุทธศักราช 2530 พบวาประสิทธิภาพของบทเรียน 
วีดีทัศนจากการประเมินผลของคะแนนจากแบบทดสอบหลังการเรียน นักศึกษาทําคะแนนต่ําสุดไดรอย
ละ 94 และนกัศึกษาทําคะแนนไดสูงสุด รอยละ 100 สรุปไดวาบทเรียนวีดีทัศนเร่ืองศัพทสังคีตดนตรี
ไทย มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ที่กําหนดไว และบงัอร สุวรรณศรี  (2541) ไดศกึษาการสรางเทป
วิดิทัศนประกอบการสอนวชิาดนตร ีเร่ืองการฝกปฏิบัติตีฆองวงใหญ สําหรับ นักเรยีนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 4 โรงเรียนราชประชาสมาสัยในพระบรมราชูปถัมภ จังหวัดสมุทรปราการ ผลการวิจัยปรากฏวา 
บทเรียนเทปวดีิทัศนประกอบการสอนวิชาดนตรี เร่ือง การฝกปฏิบัติตีฆองวงใหญ สําหรับนักเรยีนชัน้
ประถมศึกษาปที่ 4 ที่สรางขึ้น มีประสิทธิภาพ 87.05/93.30 และปารินทร  มัฆวิมาลย (2541)  ไดศึกษา
การพัฒนาบทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาวทิยาศาสตร  เร่ืองการคมนาคมและการขนสง 
ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 83.88/90.80  เปนไปตามสมมุติฐาน
ที่ตั้งไวและพบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนสูงกวา
ผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  ซ่ึงสอดคลองกับผลการวิจัยของ มลฑล  
อนันตรศิริ (2534) สนทนา  เกิดอรุณ (2533) ที่พบวาการสอนโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง  ซ่ึงอาจมาจากสาเหตดุังนี ้

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึน้ไดศึกษารูปแบบการพัฒนาที่เปนรูปแบบการ 
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สอนเนื้อหา   และมีโครงสรางเปนรูปแบบเสนตรง  และมีขั้นตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนโดยใชขั้นตอนการออกแบบของ รอบเยอร  และ  ฮอลล  และ กาเย (บุปผชาติ ทัฬหกิรณและ
คณะ2544: 44-45) โดยใชโปรแกรมที่ชวยสรางคือ โปรแกรมออเธอรแวร  (Author ware) และนําเสนอ

ดวยไมโครคอมพิวเตอรที่มปีระสิทธิภาพ  เปนการสรางอยางมีขั้นตอนเปนระบบ  ตั้งแตการศึกษา
หลักสูตร  ธรรมชาติของรายวิชา การวเิคราะหเนื้อหาบทเรียนเปนจุดประสงคการเรียนรู  การนําเนือ้หา
มาเขียนเปนเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน  โดยคํานึงถึงหลักการแนวคิดทฤษฎีพฤติกรรมนิยมของสกนิ
เนอรและทฤษฎีปญญานิยมของบรูเนอร  ออซูเบล  จากนัน้จึงเขียนและสรางลงบนไมโครคอมพิวเตอร  
โดยไดผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญและทําการปรับปรุงแกไขจนไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ที่มีประสิทธิภาพ 

ดังนั้นในขณะทดลองใชผูวิจยั สังเกตพบวา ผูเรียนเกดิความสนใจ มีความกระตือรือรน 
ตั้งใจ ในการศกึษาเรียนรูบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนเรื่องเครื่องดนตรีไทยเปนพิเศษ เนื่องจาก
นักเรียนไดเหน็ภาพ เสียงบรรยาย และผูเรียนสามารถศึกษาดวยตนเองไดและสามารถทบทวนเนือ้หาใน
บทเรียนไดทนัทีหากเนื้อหานั้นผูเรียนยังไมเขาใจก็สามารถเรียนรูจนเกดิความเขาใจได อีกทั้งผูเรียนยัง
สามารถศึกษาบทเรียนไดโดยไมจํากัดเวลาและความสามารถระหวางบคุคล ทําใหการจัดการเรียนการ
สอนสามารถแกไขปญหาในเรื่องของความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดี และผลของการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ไดรับการพัฒนานี้  พบวาผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
 

3. ขอเสนอแนะ 
   

3.1  ขอเสนอแนะทั่วไป 
3.1.1  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จดัเปนสื่อการเรียนการสอนที่นาสนใจ  มี

ความสามารถในการนํามาสอนเนื้อหาทีย่ากใหมีความงายข้ึน  ทําใหผูเรียนเกดิความกระตือรือรนที่จะ
เรียน  ชวยลดปญหานักเรยีนการขาดแคลนวัสดุอุปกรณที่ใชประกอบในการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนไดเปนอยางด ี

3.1.2  ในสถานศึกษาตาง  ๆ  ควรมีการสนบัสนุน  โดยการจัดหาคอมพวิเตอรเพื่อให 
นักเรียนไดใชคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนมากขึ้น 

3.1.3  จัดทําคูมือในการใชคอมพิวเตอร  สําหรับผูเรียนไดทราบรายละเอียดในการ
เรียนเพื่อใหผูเรียนไดศกึษากอน 
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3.1.4  ครูควรอธิบายวิธีการใชเครื่องคอมพิวเตอรแกผูเรียน  และขอควรระวังตาง ๆ ใน
การใชเครื่องคอมพิวเตอร 

3.1.5  คอมพิวเตอรที่นํามาใชในการสรางหรือเสนอเนื้อหาบทเรียน  ควรเปนเครื่องที่มี
ความสามารถบรรจุขอมูลไดจํานวนมาก  เปนเครื่องที่มีความเร็วในการเลนโปรแกรมและมีการดเสียง
ติดตั้ง 

 3.2  ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 
3.2.1  ในการวจิัยเกีย่วกับคอมพิวเตอรชวยสอนควรมีการวิจัยเกีย่วกับตวัแปรอื่น เชน

การวัดเจตคตขิองนักเรียนตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น  ๆ 
3.2.2  ควรนําเนื้อหาที่ยาก และซับซอน  ในรายวิชาทีย่ังไมมีการสรางหรือวิจยัมาสราง

เปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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บังอร สุวรรณศรี  “การสรางเทปวิดิทัศนประกอบการสอนวิชาดนตร ีเร่ืองการฝกปฏิบัติตีฆองวง

ใหญ สําหรับ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนราชประชาสมาสัยในพระบรม
ราชูปถัมภ จังหวัดสมุทรปราการ”  วิทยานพินธมหาบัณฑิต  (การประถมศึกษา)  
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  บัณฑิตวิทยาลัย  2541 

ปารินทร  มัฆวิมาลย  “การพัฒนาบทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาวิทยาศาสตร เร่ือง  
 การคมนาคมและการขนสง สําหรับนักเรียนระดับชั้น มธัยมศึกษาปที่ 3”  วิทยานพินธ 
 มหาบัณฑติศกึษาศาสตร (หลักสูตรและการสอน)  มหาวทิยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช   
 2540 
ยืน   ภูวรวรรณ  “การใชไมโครคอมพิวเตอรชวยในการเรียนการสอน”  คอมพิวเตอรสาร   (มีนาคม  
 2531)  หนา 120-129 
  .  “เทคโนโลยีมัลติมีเดีย” วารสาร สงเสรมิเทคโนโลยี  (มิถุนายน-กรกฎาคม  2538)   
 หนา 22 
  . “การพัฒนาโปรแกรมชวยสอนวิทยาศาสตร และคณิตศาสตรระดับโรงเรียน”  เอกสาร 
 ประกอบการสัมมนาวิชาการระดับชาติ เร่ือง การพัฒนาโปรแกรมชวยสอนวิชา 
 วิทยาศาสตร และคณิตศาสตรระดับโรงเรยีน  สถาบันสงเสริมการสอนวิชา 
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 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  กรุงเทพฯ  2536 อัดสําเนา 
โยธิน หวังทรพัยทวี  “ผลการใชบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่มีการเสริมแรงทางบวกในการ

สอนซอมเสริม วิชาดนตรีสากล สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 3 ที่มีความยุง
ทางการเรียนรู”  วิทยานพินธบัณฑิตวิทยาลยั การศึกษา (เทคโนโลยีทางการศึกษา) 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  บัณฑิตวิทยาลัย  2543  

วสันต   อติทรัพย   “แนวคิดของการจัดการสอนดวยคอมพิวเตอร”  วารสารวิทยบริการ  สํานักวิทย 
 บริการมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  สงขลา  2538 หนา 52 
วุฒิชัย   ประสารสอย  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน นวัตกรรมเพื่อการศึกษา  เม็ดทรายพริ้นติ้ง     

กรุงเทพฯ  2547 
วิชาการ, กรม  หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544  กรุงเทพมหานคร  กรมวิชาการ    

2544    
สงบศึก   ธรรมวิหาร  ดุริยางคไทย  โรงพมิพแหงจุฬามหาวิทยาลัย  กรุงเทพฯ  2542 
สนทนา   เกิดอรุณ  “การเปรียบเทียบผลการทดลองสอนคําศัพทภาษาอังกฤษแกเดก็ที่มีความ 

บกพรองทางการไดยินโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กับบทเรียนโปรแกรม”     
ปริญญานิพนธมหาบัณฑิต  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมติร  กรุงเทพฯ   
2533 

สมชาย สุทธิพันธุ  “ผลการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรียนจาก
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย”  วิทยานพินธมหาบัณฑิต (เทคโนโลยีทางการศึกษา) 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  บัณฑิตวิทยาลัย  2542 

สมศักดิ์   ล่ิมเกิด  “มัลติมีเดียชวยการเรียนการสอน”  เอกสารประกอบการสัมมนาวิชาการ 
ระดับชาติ เร่ือง การพัฒนาโปรแกรมชวยสอนวิชาวิทยาศาสตร และคณิตศาสตรระดับ
โรงเรียน  สถาบันสงเสริมการสอนวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  กรุงเทพฯ  2536 

สุกรี   รอดโพธ์ิทอง  “เทคนิคการออกแบบบทเรียนแบบ Tutorial โดยอาศัยคอมพิวเตอรชวยสอน”   
  ครุศาสตร  มกราคม-มีนาคม  2532 
สุทิพยพร  โชติรัตนศักดิ์  “การพัฒนาบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนไวยากรฝรั่งเศส เร่ือง  
  ความสัมพันธของการตางๆ ใน discourse indirect สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  
 6 โรงเรียนดอนเมืองอากาศบํารุง”  วิทยานิพนธมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  กรุงเทพฯ   
   2535 
สุปราณี ไกรวตันุสสรณ “การพัฒนาหลักสตูรพลเมืองศึกษาโดยใชขอมูลจากชุมชน สําหรับ 
 นักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน สังกัดกรมสามัญศึกษาในเขตกรุงเทพมหานคร”   
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 วิทยานิพนธดษุฎี บัณฑิต  ครุศาสตร (หลักสูตรและการสอน)  จุฬาลงกรณ 
 มหาวิทยาลัย   กรุงเทพฯ  2541 
สุริยัน แสงแกว  “การศึกษาผลของปฏิสัมพันธระหวางเกณฑการรูแจงกับแรงจูงใจ ใฝสัมฤทธิ์ที่มี 
  ตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรและเวลา ที่จะใชในการเรยีนดวย 
  คอมพิวเตอรชวยสอน” ปริญญานิพนธมหาบัณฑติ  เทคโนโลยีทางการศึกษา   
  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร  กรุงเทพฯ  2535 
อดิสรณ   แกวมรกต  “การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องยนูิกซ”  วิทยานิพนธการศึกษา 
  มหาบัณฑติ  ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา  มหาวิทยาลัยบูรพา  2541 
อนันต   สบฤกษ  “การสรางบทเรียนวิดีทศัน เร่ืองศัพทสังคีตดนตรีไทย ตามหลักสตูรวิทยาลัยครู 

พุทธศักราช 2530”  วิทยานพินธมหาบัณฑิต (เทคโนโลยีทางการศึกษา) มหาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวโิรฒ  บัณฑิตวทิยาลัย  2535   
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
สาระการเรียนรูดนตรี   ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  เร่ือง ความรูเร่ืองเคร่ืองดนตรไีทย 

  
 
 แบบประเมินฉบับนี้ เปนแบบประเมินคณุภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สาระ
การเรียนรูดนตรี   ช้ันประถมศึกษาปที่ 4  เรื่อง ความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย 
 โดยมีจุดประสงคใหทานซึง่เปนผูเชี่ยวชาญไดโปรดพิจารณาความเหมาะสม ของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สาระการเรียนรูดนตรี   ช้ันประถมศึกษาปที่ 4  เรื่อง ความรูเร่ือง
เครื่องดนตรีไทย วาโปรแกรม เนื้อหาสาระ แบบทดสอบ มีความเหมาะสม สอดคลองกับหลักสูตร
การศึกษาขั้นพื้นฐานหรือไม 
 ขอใหทานทําเครื่องหมาย    ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นและขอเสนอแนะอื่น ๆ  
แบบประเมินมีทั้งหมด 2 ตอน คือ 
 ตอนที่ 1 แบบประเมินรายการประเมนิคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
สาระการเรียนรูดนตรี   ช้ันประถมศึกษาปที่ 4  เรื่อง ความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย 
 ตอนที่ 2  แบบสอบถามความคิดเหน็  ขอเสนอแนะเพิ่มเตมิ 
 
ขอมูลสวนตัว ช่ือ      ....................................................................................................................... 
  ผูเชี่ยวชาญสาขา      .................................................................................................. 
  สถานที่ทํางาน      .................................................................................................... 
  ประสบการณในการปฏิบัติงาน  …………………..  ป 
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ตอนที่  1  แบบประเมินรายการประเมินคณุภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สาระการเรียนรู 
   ดนตรี   ช้ันประถมศึกษาปที่ 4  เรื่อง ความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย 

 

ระดับการประเมิน 
รายการประเมิน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรงุ 
1.  สวนนําของบทเรียนเราความสนใจ  ใหขอ 
     มูลพื้นฐานที่จําเปน  (วัตถุประสงค  เมนูหลัก   
     สวนชวยเหลือ) 

 
 
………… 

 
 
………… 

 
 
………… 

 
 
………… 

2.  เนื้อหาของบทเรียน 
2.1 โครงสรางของเนื้อหาชัดเจน มีความกวาง

ความลึกเชื่อมโยงความรูเดิมกับความรู
ใหม 

     2.2 มีความถูกตองตามหลักวิชา 
2.3 สอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตองการจะ

นําเสนอ 
2.4 สอดคลองกับการประยกุตใชในการ  

เรียนการสอนมีความสัมพันธตอเนื่อง 
 2.5 ความยากงายเหมาะสมตอผูเรียน 

     2.6 ไมขัดตอความมั่นคงของชาติและคณุ 
           ธรรมจริยธรรม 

 
 
 
………… 
………… 
 
………… 
 
………… 
………… 
 
………… 

 
 
 
………… 
………… 
 
………… 
 
………… 
………… 
 
………… 

 
 
 
………… 
………… 
 
………… 
 
………… 
………… 
 
………… 

 
 
 
………… 
………… 
 
………… 
 
………… 
………… 
 
………… 

3.   การใชภาษา 
  ใชภาษาถกูตอง  เหมาะสมกับวยัของผูเรียน, 
       ส่ือความหมายไดชัดเจน 

 
 
………… 

 
 
………… 

 
 
………… 

 
 
………… 

4.  การออกแบบการเรียนการสอน 
4.1 ออกแบบดวยระบบตรรกะที่ดี  เนื้อหามี

ความสัมพันธตอเนื่อง 
4.2 สงเสริมการพัฒนาความคิดสรางสรรค  
4.3 มีความยืดหยุน สนองความแตกตาง

ระหวางบุคคลควบคุมลําดับเนื้อหา  
ลําดับการเรียนและแบบฝกได 

 
 
………… 
………… 
 
 
………… 

 
 
………… 
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………… 
………… 
 
 
………… 
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ระดับการประเมิน 
รายการประเมิน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรงุ 
4.4 ความยาวของการนําเสนอแตละหนวย/

ตอนเหมาะสม 
4.5  กลยุทธในการถายทอดเนื้อหานาสนใจ 
4.6  มีกลยุทธการประเมินใหผูเรียนเกิดการ

เรียนรูไดอยางเหมาะสม มีความ
หลากหลายและ ปริมาณเพยีงพอที่
สามารถตรวจสอบความเขาใจบทเรียน
ดวยตนเองได 

 
………… 
………… 
 
 
 
 
………… 
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………… 
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………… 

5.  สวนประกอบดาน  MULTIMDIA 
5.1 ออกแบบหนาจอเหมาะสม  งายตอการ

การใช  สัดสวนเหมาะสม  สวยงาม 
5.2 ลักษณะของขนาด สี ตัวอักษรชัดเจน

สวยงามอานงาย  เหมาะสมกับระดับ
ผูเรียน 

5.3 ภาพกราฟฟกเหมาะสม  ชัดเจน  
สอดคลองกับเนื้อหาและมีความสวยงาม
มีความคิดสรางสรรคในการออกแบบ  
และสรางภาพ 

5.4 คุณภาพการใชเสียง  ดนตรี  ประกอบ
บทเรียนเหมาะสม  ชัดเจน  นาสนใจ  
ชวนคิด  นาตดิตาม 
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………… 
 
 
………… 

 
 
………… 
 
 
………… 
 
 
 
………… 
 
 
………… 

 
 
………… 
 
 
………… 
 
 
 
………… 
 
 
………… 

 
 
………… 
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6.  การออกแบบปฏิสัมพันธ 
ออกแบบปฏิสัมพันธใหโปรแกรมใชงาย สะดวก
โตตอบกับผูเรียนอยางสม่ําเสมอ  ชัดเจนถกูตอง
ตามหลักเกณฑและสามารถยอนกลับไปยงัจุด
ตาง  ๆ  ไดงาย เชน ความชาเร็วของบทเรียน 
 

 
 
 
 
 
………… 

 
 
 
 
 
………… 

 
 
 
 
 
………… 

 
 
 
 
 
………… 
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ระดับการประเมิน 
รายการประเมิน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรงุ 
6.2  การใหผลปอนกลับเสริมแรงหรือใหความ

ชวยเหลือเหมาะสมตามความจําเปน มีขอมูล
ปอนกลับที่เอือ้ใหผูเรียนไดวิเคราะห  และ
แกปญหา 

………… ………… ………… ………… 

 
 
ตอนที่  2  แบบสอบถามความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพิ่มเติมเกีย่วกบับทเรียนคอมพิวเตอรชวย 
                 สอน สาระการเรยีนรูดนตรี   ช้ันประถมศึกษาปที่ 4  เรื่อง ความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย 
  
คําชี้แจง  ขอใหทานไดโปรดแสดงความคดิเห็นหรือใหขอเสนอแนะอื่นๆ ที่เปนประโยชนตอการ 

  ปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สาระการเรียนรูดนตรี   ช้ันประถมศึกษาป 
  ที่ 4  เร่ือง ความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย กอนที่จะนําไปทดลองใช 

 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สาระการเรียนรูดนตรี   ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  เร่ือง ความรูเร่ือง
เคร่ืองดนตรีไทย 

1.  รูปแบบและการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สาระการเรียนรูดนตรี          
ช้ันประถมศึกษาปที่ 4  เรื่อง ความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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2. ความเหมาะสมของเนื้อหาสาระของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สาระการเรียนรู
ดนตรี ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 เร่ือง ความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย กับการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 
กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ           รายวิชาดนตรี           ชัน้ประถมศึกษาปท่ี 4           เวลา  1  ชั่วโมง 
ชื่อหนวย   เคร่ืองดนตรีไทย                                        เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเคร่ืองดนตรีไทย                            

 
มาตรฐานการเรียนรู ศ 2.1 ขอ 1 และขอ 2  
1. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

1.1  รูและเขาใจคุณสมบัติและลักษณะประเภทเครื่องดนตรีไทย  
1.2  เขาใจคุณสมบัติเสียงของเครื่องดนตรี 

 
2. สาระการเรียนรู      หนวย   เคร่ืองดนตรีไทย   

-   เครื่องดนตรีไทยประเภทดีด 
-  เครื่องดนตรีไทยประเภทสี 
-  เครื่องดนตรีไทยประเภทต ี
-  เครื่องดนตรีไทยประเภทเปา 

 
3. เนื้อหา 

การทดสอบทดสอบความรูเบื้องตนของนกัเรียนเรื่องความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย ดงั
เนื้อหาหลักตอไปนี้ คือ 

3.1  เครื่องดนตรีไทยประเภทดีด 
3.2  เครื่องดนตรีไทยประเภทสี 
3.3  เครื่องดนตรีไทยประเภทต ี
3.4  เครื่องดนตรีไทยประเภทเปา 

 
4. จุดประสงคการเรียนรู 

4.1 เพื่อประเมินผลความรูเบื้องตนของนกัเรียนเปนรายบุคคล เกี่ยวกับความรูเร่ือง
เครื่องดนตรีไทย 

4.2   เพื่อนําขอมูลของนักเรียนแตละบุคคลไปใชในการพัฒนาและใหนักเรียนสามารถ
ศึกษาความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทยได 

 
5. กระบวนการจัดการเรียนรู 



 72

5.1  ครูดําเนินการทดสอบความรูเบื้องตนเกี่ยวกับความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทยของ
นักเรียนเปนรายบุคคล  

5.2  ครูอธิบายใหนกัเรียนฟงเกี่ยวกับสภาพปญหาที่จําเปนตองดําเนนิการจัดการเรียนรู
ผานการเรียนรูโดยใชส่ือบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรือ่งความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย 

5.3  ครูอธิบายใหนกัเรียนฟงเกี่ยวกับการใชโปรแกรมบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
เร่ืองความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย และวิธีการใชโปรแกรมและการกรอกขอมูลเบื้องตนของนักเรยีน 
ในการที่จะดําเนินการทดสอบกอนเรียนโดยใชโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง
ความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย 

5.4  ครูใหนักเรียนดําเนินการทดสอบกอนเรียน จากแบบทดสอบ จํานวน 20 ขอ โดย
ครูใหนักเรียนใชเวลาในการทดสอบกอนเรียน 30 นาท ี

5.5  ครูนําขอมูลหรือผลการทดสอบกอนเรียนมาบันทกึผลการเรียนรูของนักเรียนแต
ละบุคคล และสนทนาพูดคุยกับนักเรยีนเกีย่วกับการทดสอบกอนเรียน 

 
6. สื่อการเรียนการสอน 

- คอมพิวเตอรชวยสอน(CAI)หนวยเครื่องดนตรีไทย 
 

7. กระบวนการวัดและประเมินผล 
7.1 วิธีการวัดและประเมินผล 

- การสังเกตการเขารวมกิจกรรมของนักเรียน 
- ผลจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

7.2 เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล 
- แบบทดสอบกอนเรียนหนวยเครื่องดนตรีไทยแบบเลือกตอบจํานวน 20 ขอ 
- แบบทดสอบหลังเรียนหนวยเครื่องดนตรไีทยแบบเลือกตอบจํานวน 20 ขอ 

7.3 เกณฑการวัดและประเมินผล 
  

8. แหลงการเรียนรู 
- หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 
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9. ขอเสนอแนะของหัวหนาสถานศึกษาหรือผูท่ีไดรับมอบหมาย      
( ตรวจสอบ/นิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง ) 

………….............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
     ลงชื่อ …………………………………………….. 

         (……………………………………………) 
     ตําแหนง………………………………………….. 
     วันที…่…….เดือน…………………..พ.ศ. ………. 
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บันทึกผลหลงัการจัดการเรียนรู 
1. ผลการสอน 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
2.   ปญหา / อุปสรรค 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
3.  ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
 

        ลงชื่อ ……………………………..ผูสอน 
   ( นายเนรมิต       วาระสิทธิ์ ) 

        วันที…่….เดือน………………….  พ.ศ.  ……… 
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แบบบันทึกการวัดและประเมินผล   แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 
เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเคร่ืองดนตรไีทย                ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 
การทดสอบกอนเรียน 

ระดับการประเมิน ท่ี 
 

รหัส ชื่อสกุล 
คะแนน 

ดี ปานกลาง ปรับ ปรุง 
        
        
        
        
        
        
        

 
                                                       ลงชื่อ ……………………………..ผูประเมิน 

           ( นายเนรมิต       วาระสิทธิ์ ) 
               วันที…่….เดือน………………….  พ.ศ.  ……… 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 2 
กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ      รายวิชาดนตรี            ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4               เวลา  2  ชั่วโมง 
ชื่อหนวย เคร่ืองดนตรีไทย  เร่ือง ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับความเปนมา,ชนิด,ประเภทของเครื่อง
ดนตรไีทย       

 
มาตรฐานการเรียนรู ศ 2.1 ขอ 1 และขอ 2  
1. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

1.1  รูและเขาใจคุณสมบัติและลักษณะประเภทเครื่องดนตรีไทย  
1.2  เขาใจคุณสมบัติเสียงของเครื่องดนตรี 

 
2. สาระการเรียนรู       หนวย   เคร่ืองดนตรีไทย   
 -  เครื่องดนตรไีทยประเภทต ี

 -  เครื่องดนตรไีทยประเภทเปา 
 -  เครื่องดนตรไีทยประเภทดดี 
 -  เครื่องดนตรไีทยประเภทส ี

 
3. เนื้อหา 

ดนตรีไทย เปนวัฒนธรรมสิ่งหนึ่งที่บงบอกถึงความเปนเอกลักษณไทยอยางเหน็ไดชัด 
เกิดขึ้นจากบรรพบุรุษของไทย และเปนเครื่องมือที่ชวยกลอมเกลาจิตใจของคนไทยใหมีความสุข 
โดยอาจารยอรวรรณ   บรรจงศิลป และอาจารยโกวทิย   ขันธศิริ ไดแบงชนิดของดนตรีไทย
ออกเปนหมวดใหญๆ ออกเปน 6 ชนิด คือ 

3.1 ดนตรีไทยจักร ี
3.2 ดนตรีไทยพื้นบาน 
3.3 ดนตรีไทยเดิม 
3.4 ดนตรีไทยภาค 
3.5 ดนตรีไทยแปลง 
3.6 ดนตรีไทยสากล 
เครื่องดนตรีไทยแบงตามลักษณะของกิริยาในการเลนและเรียงตามการสันนิษฐาน การ

เกิดกอนหลัง คือ 
1) ประเภทเครื่องตี 
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2) ประเภทเครื่องเปา 
3) ประเภทเครื่องดีด 
4) ประเภทเครื่องสี 

 
4. จุดประสงคการเรียนรู 

4.1  รูและเขาใจเกี่ยวกบัเครื่องดนตรีไทย และประวัติความเปนมาของเครื่องดนตรีไทย    
4.2  สามารถอธิบายเกี่ยวกับชนิดของเครื่องดนตรีไทย และประเภทของเครื่องดนตรี

ไทยไดอยางถูกตอง 
4.3  สามารถจําแนกเครื่องดนตรีไทยประเภท ดีด, สี,ตี,เปาไดถูกตอง 
4.4  สามารถปฏิบัติตนเกี่ยวกบัการในการทาํงานรวมกับผูอ่ืนได ปฏิบัตตินในการเปน

ผูนําและเปนผูตามที่ดีได 
4.5  ตอบคําถามและสนทนารวมกับผูอ่ืนเกีย่วกับเรื่องที่ตนศึกษาได 

 
5. กระบวนการจัดการเรียนรู 

5.1 ครูใหนักเรียนแบงกลุมออกเปน 4 กลุม เทาๆ กันและใหศึกษาใบงานที่ 1 เรื่อง 
ความรูเกี่ยวกบัชนิดของเครื่องดนตรีไทยและการแบงประเภทของเครื่องดนตรีไทย โดยครใูห
นักเรียนศึกษาใบความรู ดังนี้ 

- ศึกษาใบความรูที่ 1 เรื่องชนิดของเครื่องดนตรีไทย และเครื่องดนตรีไทย
ประเภทตางๆ โดยครูกําหนดเวลาในการศึกษา 10 นาที และใหนักเรียนทํา
กิจกรรมตอไป  

- ครูใหนักเรียนเปดโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรูเร่ืองเครื่องดนตรี
ไทย จากนัน้ครูจึงใหนักเรียนศึกษาความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทยจากบทนําของ
โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย โดยครูให
เวลานักเรยีนในการศึกษา 5 นาที 

5.2 ใหนกัเรียนแตละกลุมรวมกนัปรึกษาวิธีการนําเสนอจากการศึกษาความรู และให
แตละกลุมออกมานําเสนอเกี่ยวกับความรูที่ไดรับจากการศึกษาใบความรูและจากบทนําของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย ใหเพื่อนรวมหองไดรู และครูเปด
โอกาสใหเพื่อนภายในหองสามารถซักถามขอมูลหรือความรูที่กลุมออกมานําเสนอได โดยครูให
ออกมานําเสนอทีละกลุมจนครบทั้ง 4 กลุม 

5.3 ครูกับนักเรียนรวมกันสนทนาเกี่ยวกับความเปนมาการแบงชนิดของเครื่องดนตรี 
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ไทยและการแบงประเภทของเครื่องดนตรีไทยแตละประเภท ตามลักษณะการเลน โดยครูสุม
สอบถามนักเรียนทีละคนในการตอบคําถามเกี่ยวกับความรูของเครื่องดนตรีไทย 

 
6 สื่อการเรียนการสอน 

- ใบความรู เร่ืองความรูเบื้องตนเกีย่วกับเครื่องดนตรีไทย 
- คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เร่ืองความรูของเครื่องดนตรีไทย 

 
7 กระบวนการวัดและประเมินผล 

7.2 วิธีการวัดและประเมินผล 
- การสังเกตการณการเขารวมกิจกรรมของนกัเรียน 
- การสังเกตจากการนําเสนอกจิกรรมกลุม  
- การสงัเกตจากการตอบคําถามของนักเรียน 

7.3 เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล 
- แบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู 
- แบบประเมินกระบวนการกลุม 

7.4 เกณฑการวัดและประเมินผล 
- การสังเกตการณการเขารวมกิจกรรมของนักเรียน 

ระดับของการประเมิน 
ดี  หมายถึง เขารวมกิจกรรมรวมกับเพื่อนไดดี โดยสามารถ 
    เปนผูนําและผูตามที่ดีของกลุมได และทําหนาที่  
    ที่กลุมของตนมอบหมายได 

  ปานกลาง หมายถึง เขารวมกิจกรรมรวมกับเพื่อนได และเปนผู 
      ตามที่ดี สามารถเปนผูตามและปฏิบัติหนาที่ที่ 
      กลุมมอบหมายได แตไมสามารถเปนผูนํากลุม 
      ได 

ปรับปรงุ หมายถึง เขารวมกิจกรรมกลุมรวมกับเพื่อน สามารถเปน 
    ผูตามไดแตขาดความสนใจและไมคอยใหความ 
    รวมมือกับกลุมของตน  

- การสังเกตจากการนําเสนอกิจกรรมกลุม  
ระดับของการประเมิน 
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  ดี  หมายถึง นําเสนอผลงานของกลุมโดยอธิบายใหเพือ่น 
      รวมชั้นเขาใจในเรื่องที่ตนศึกษาได และแบง 
      หนาที่การทํางานภายในกลุมได โดยทกุคน 
      ภายในกลุมไดมีโอกาสในการทํากิจกรรม 
      รวมกันไดครบทุกคน 

ปานกลาง หมายถึง นําเสนอผลงานของกลุมโดยอธิบายใหเพือ่น 
    รวมชั้นเขาใจในเรื่องที่ตนศึกษาไดและแบง 
    หนาที่การทํางานภายในกลุม แตยังขาดความ 
    รวมมือในการทํางานของกลุม 
ปรับปรงุ หมายถึง นําเสนอผลงานของกลุมใหเพื่อนเขาใจได แต 
    การปฏิบัติงานภายในกลุมขาดความรวมมือ 
    ภายในกลุม  

8 แหลงการเรียนรู 
- หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (Room 1) 
 

9 ขอเสนอแนะของหัวหนาวิชาการ  ( ตรวจสอบ/นิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง ) 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
     ลงชื่อ …………………………………………….. 

                          (นายจิระศักดิ์   ศรไชย) 
                ตําแหนงครูใหญโรงเรียนพทัธยาอรโุณทัย 
        วันที…่…….เดือน…………………..พ.ศ. ………. 
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บันทึกผลหลงัการจัดการเรียนรู 
10 ผลการสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
11 ปญหา / อุปสรรค 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
12 ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 

 
        ลงชื่อ ……………………………..ผูสอน 

   ( นายเนรมิต       วาระสิทธิ์ ) 
        วันที…่….เดือน………………….  พ.ศ.  ……… 
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แบบบันทึกการวัดและประเมินผล   แผนการจัดการเรียนรูที่ 2 
เร่ืองความรูเบื้องตนเกี่ยวกับความเปนมา,ชนิด,ประเภทของเครื่องดนตรีไทย ชัน้ประถมศึกษาปท่ี 4 
 

การเขารวมกิจกรรม
ของนักเรียน 

การทดสอบกอนเรียน 

ท่ี รหัส ชื่อสกุล 
ดี 

ปาน
กลาง 

ปรับ 
ปรุง 

ดี 
ปาน
กลาง 

ปรับ 
ปรุง 

          
          
          
          
          
          
          
          

 
                                                       ลงชื่อ ……………………………..ผูประเมิน 

           ( นายเนรมิต       วาระสิทธิ์ ) 
               วันที…่….เดือน………………….  พ.ศ.  ……… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 82

แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 
กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ          รายวิชาดนตรี           ชัน้ประถมศึกษาปท่ี 4            เวลา  2  ชั่วโมง 
ชื่อหนวย เคร่ืองดนตรีไทย                                                      เร่ือง เคร่ืองดนตรีไทยประเภทเคร่ืองตี       

 
มาตรฐานการเรียนรู ศ 2.1 ขอ 1 และขอ 2  
1. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

1.1  รูและเขาใจคุณสมบัติและลักษณะประเภทเครื่องดนตรีไทย  
1.2  เขาใจคุณสมบัติเสียงของเครื่องดนตรี 

 
2. สาระการเรียนรู       หนวย   เคร่ืองดนตรีไทย   
 -     เครื่องดนตรีไทยประเภทตี 

-     เครื่องดนตรีไทยประเภทเปา 
-     เครื่องดนตรีไทยประเภทดีด 
-     เครื่องดนตรีไทยประเภทสี 

 
3. เนื้อหา 

3.1  เคร่ืองดนตรีไทยประเภทเคร่ืองต ี
    เครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องตี สันนิษฐานกันวาเปนเครื่องดนตรีประเภทแรกที่

มนุษยคดิขึ้น เพราะมีลักษณะการเลนงายกวาเครื่องดนตรีประเภทอื่น โดยแบงออก 3 ชนิด คือ 
3.1.1  เครื่องดนตรีที่ทําดวยไม เชน เกราะ กรับ ระนาดเอก ระนาดทุม เปนตน 
3.1.2  เครื่องดนตรีที่ทําดวยโลหะ เชน ฉิ่ง ฉาบ ระนาดเอกเหล็ก ระนาดทุมเหล็ก 

ฆอง ฆองวงใหญ ฆองวงเลก็ เปนตน 
3.1.3 เครื่องดนตรีที่ขึงดวยหนัง เชน กลองทัด กลองชาตรี ตะโพน โทนหรือทับ 

กลองแขก กลองยาว เปนตน 
 

4. จุดประสงคการเรียนรู 
4.1  สามารถอธิบายเกี่ยวกับเคร่ืองตีทั้ง 3 ชนิดได 
4.2 สามารถจําแนกลักษณะของเครื่องตีทั้ง 3 ชนิด และอธบิายลักษณะของเครื่องดนตรี

ประเภทเครื่องตีไดอยางถูกตอง 
4.3  สามารถอธิบายประวัติความเปนมาและเสียงของเครือ่งตีแตละชนดิได 
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4.4  สามารถบอกและจําแนกเสียงของเครื่องดนตรีประเภทเครื่องตีแตละชนิดไดอยาง
ถูกตอง 

4.5  เกิดความรูสึกที่ดีและมคีวามภาคภูมิใจตอเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องตี 
 

5.    กระบวนการจัดการเรียนรู 
5.1 ครูเปดเสียงการบรรเลงเครื่องดนตรีประเภทเครื่องตี 
5.2 ครูกับนักเรียนรวมกันสนทนาและครูสอบถามนักเรียนเกีย่วกับเครื่องดนตรีไทย

ประเภทเครื่องตี โดยครูใหนกัเรียนบอกชื่อของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องตีที่นักเรียนรูจัก 
จากนั้นครูจงึเปดโปรแกรมจากคอมพิวเตอรชวยสอน การอธิบายเกี่ยวกบัเครื่องดนตรีไทยประเภท
เครื่องตีใหนกัเรียนฟง 

5.3 ครูอธิบายเกี่ยวกับการใชโปรแกรมคอมพวิเตอรชวยสอน จากนัน้ครูจงึใหนกัเรียน
เปดเครื่องคอมพิวเตอรและใหนกัเรียนแตละคนศึกษาเกีย่วกับเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องตี จาก
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรูเกีย่วกับเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องตีชนิดตางๆ โดยครูให
นักเรียนแตละคนสามารถศึกษาความรูดวยตนเองและบนัทึกขอมูลของเครื่องดนตรีไทยประเภท
เครื่องตีชนิดตางๆ โดยครใูหเวลานักเรยีนในการศึกษาประมาณ 30 นาท ี

5.4  ครูสุมใหนักเรียนออกมาอภิปรายหนาหองเรียน เกีย่วกับเรื่องที่นักเรียนศึกษา คือ 
เครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องตีชนิดตางๆ ดังนี้ 

5.4.1 ประวัติของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องตี ชนิดตางๆ  
5.4.2 ลักษณะของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องตีชนิดตางๆ 
5.4.3 เสียงของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องตชีนิดตางๆ  

5.5 ครูกับนักเรียนรวมกันสรุปและครูสอบถามนักเรียนโดยใหนกัเรียนจําแนกลักษณะ
ของเครื่องดนตรีประเภทตี โดยครูใหนักเรยีนดภูาพประกอบและใหนกัเรียนชวยกันตอบคําถามวา
ลักษณะของเครื่องดนตรีที่ครูนําเสนอดวยภาพนัน้คือเครื่องดนตรีชนิดใด มีช่ือเรียกวาอะไร มีเสียง
เปนอยางไร และใหนกัเรียนฟงเสียงเครื่องดนตรีชนิดตางๆ และบอกวาเสียงนั้นคือเสียงของเครื่อง
ชนิดใด  

5.6 ครูบันทึกขอมูลของนักเรียนจากการสังเกตในการทํากจิกรรม 
5.7 ครูสรุปใหนักฟงถึงเรื่องเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องตี ในเองของประวัติความ

เปนมาลักษณะ และเสยีงของเครื่องดนตรีประเภทเครื่องตีใหนกัเรียนไดรับฟงอีกครั้ง 
 
6. สื่อการเรียนการสอน 
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6.1 คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรูของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องต ี
6.2 ภาพเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องตี 
6.3 เสียงของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องต ี

7. กระบวนการวัดและประเมินผล 
7.1 วิธีการวัดและประเมินผล 

- การสังเกตการณการเขารวมกิจกรรมของนกัเรียน 
- การสังเกตจากการตอบคําถามของนักเรียน 

7.2 เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล 
- แบบบันทึกการตอบคําถามและการทํากิจกรรม 

7.3 เกณฑการวัดและประเมินผล 
-  การสังเกตการณการเขารวมกิจกรรมและการตอบคําถามของนักเรียน 

   ระดับของการประเมิน 
ดี  หมายถึง เขารวมกิจกรรมรวมกับเพื่อนไดดี กระตือรือรน 
    สนใจในการศกึษาขอมูลจากเครื่องคอมพิวเตอร 
    ชวยสอน (CAI) ในการตอบคําถามและสามารถ 
    ตอบคําถามไดอยางถูกตอง  
ปานกลาง หมายถึง เขารวมกิจกรรมรวมกับเพื่อนได สนใจใน 
    การศึกษาขอมลูจากเครื่องคอมพิวเตอรชวย 
    สอน (CAI) ตอบ คําถามไดบางบางครั้ง 
ปรับปรงุ หมายถึง เขารวมกิจกรรมกลุมรวมกับเพื่อน แตยังขาด 
    ความสนใจและความตั้งใจในการศึกษาจาก 
    เครื่องคอมพิวเตอรชวยสอน และไมคอยตอบ 
    คําถาม 
 

8. แหลงการเรียนรู 
- หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (Room 1) 

 
 
 
 



 85

9. ขอเสนอแนะของหัวหนาวิชาการ  ( ตรวจสอบ/นิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง ) 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
     ลงชื่อ …………………………………………….. 

                       (นายจิระศักดิ์      ศรไชย) 
              ตําแหนงครูใหญโรงเรียนพัทธยาอรุโณทัย 
     วันที…่…….เดือน…………………..พ.ศ. ………. 
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บันทึกผลหลงัการจัดการเรียนรู 
10. ผลการสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
11. ปญหา / อุปสรรค 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
12. ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 

 
        ลงชื่อ ……………………………..ผูสอน 

   ( นายเนรมิต       วาระสิทธิ์ ) 
        วันที…่….เดือน………………….  พ.ศ.  ……… 



 87

แบบบันทึกการวัดและประเมินผล   แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 
เร่ือง  เคร่ืองดนตรีไทยประเภทเคร่ืองตี                                                            ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
 

การเขารวมกิจกรรม 
และการตอบคําถามของนักเรียน ท่ี รหัส ชื่อสกุล 
ดี ปานกลาง ปรับ ปรุง 

       
       
       
       
       
       
       
       

 
                                                       ลงชื่อ ……………………………..ผูประเมิน 

           ( นายเนรมิต       วาระสิทธิ์ ) 
               วันที…่….เดือน………………….  พ.ศ.  ……… 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 
กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ         รายวิชาดนตรี           ชัน้ประถมศึกษาปท่ี 4             เวลา  2  ชั่วโมง 
ชื่อหนวย เคร่ืองดนตรีไทย                                                             เร่ือง เคร่ืองดนตรีไทยประเภทเปา 
 

มาตรฐานการเรียนรู ศ 2.1 ขอ 1 และขอ 2  
1. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

1.1  รูและเขาใจคุณสมบัติและลักษณะประเภทเครื่องดนตรีไทย  
1.2  เขาใจคุณสมบัติเสียงของเครื่องดนตรี 

 
2. สาระการเรียนรู       หนวย   เคร่ืองดนตรีไทย   

-   เครื่องดนตรีไทยประเภทตี 
-   เครื่องดนตรีไทยประเภทเปา 
-   เครื่องดนตรีไทยประเภทดีด 
-   เครื่องดนตรีไทยประเภทสี 

 
3. เนื้อหา 

เคร่ืองดนตรีไทยประเภทเคร่ืองเปา 
เครื่องดนตรีประเภทเครื่องเปา เปนเครื่องดนตรีไทยทีใ่ชลมจากปากในลักษณะอาการ

ที่เรียกวาการเปา เพื่อใหลมผานลิ้น (ที่ทําขึ้นในเครื่องดนตรี) และใหเกิดเปนเสียงตางๆ เครื่องดนตรี
ชนิดนี้ไดแก ขลุยอู ขลุยหลิบ ขลุยเพียงออ ป เปนตน 

 

4. จุดประสงคการเรียนรู 
4.1   สามารถอธิบายเกีย่วกับลักษณะของเครื่องดนตรีประเภทเครื่องเปาได 
4.2 สามารถจําแนกลักษณะของเครื่องเปาแตละชนิดได และอธิบายลักษณะของเครื่อง

ดนตรีประเภทเครื่องเปาไดอยางถูกตอง 
4.3  สามารถอธิบายประวัติความเปนมาและเสียงของเครื่องดนตรีประเภทเครื่องเปาแต

ละชนิดได 
4.4  สามารถบอกและจําแนกเสียงของเครื่องดนตรีประเภทเครื่องเปาแตละชนิดได

อยางถูกตอง 
4.5  เกิดความรูสึกที่ดีและมีความภาคภูมใิจตอเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องเปาของ 
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ไทย 
 

5. กระบวนการจัดการเรียนรู 
5.1 ครูเปดเสียงการบรรเลงเครื่องดนตรีประเภทเครื่องเปาใหนักเรียนฟง 
5.2 ครูกับนักเรียนรวมกันสนทนาและครูสอบถามนักเรียนเกีย่วกับเครื่องดนตรีไทย

ประเภทเครื่องเปา โดยครูใหนักเรียนบอกชือ่ของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องเปา ที่นักเรียนรูจัก 
จากนั้นครูจงึเปดโปรแกรมจากคอมพิวเตอรชวยสอน การอธิบายเกีย่วกับเครื่องดนตรีไทยประเภท
เครื่องเปาใหนกัเรียนฟง 

5.3  ครูอธิบายเกี่ยวกับการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน จากนั้นครูจึงใหนกัเรยีน
เปดเครื่องคอมพิวเตอรและใหนกัเรียนแตละคนศึกษาเกีย่วกับเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องเปา 
จากคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรูเกี่ยวกับเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องเปาชนิดตางๆ โดยครู
ใหนกัเรียนแตละคนสามารถศึกษาความรูดวยตนเองและบันทึกขอมูลของเครื่องดนตรีไทยประเภท
เครื่องเปาชนิดตางๆ และครูใหเวลานกัเรียนในการศึกษาประมาณ 30 นาที 

5.4 ครูสุมใหนักเรยีนออกมาอภปิรายหนาหองเรียน เกีย่วกับเรื่องที่นักเรียนศึกษา คือ 
เครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องเปา ชนิดตางๆ ดังนี้ 

5.4.1 ประวัติของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องเปา ชนิดตางๆ  
5.4.2 ลักษณะของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องเปา ชนิดตางๆ 
5.4.3 เสียงของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องเปา ชนิดตางๆ  

5.5 ครูกับนักเรียนรวมกันสรุปและครูสอบถามนักเรียนโดยใหนกัเรียนจําแนกลักษณะ
ของเครื่องดนตรีประเภทเปา โดยครูใหนักเรียนดภูาพประกอบและใหนักเรียนชวยกนัตอบคําถาม
วาลักษณะของเครื่องดนตรีที่ครูนําเสนอดวยภาพนัน้คือเครื่องดนตรีชนิดใด มีช่ือเรียกวาอะไร มี
เสียงเปนอยางไร และใหนักเรียนฟงเสียงเครื่องดนตรีชนดิตางๆ และบอกวาเสียงนั้นคือเสียงของ
เครื่องชนิดใด  

5.6 ครูบันทึกขอมูลของนักเรียนจากการสังเกตในการทํากจิกรรม 
5.7 ครูสรุปใหนักฟงเรื่องเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องเปา ในเรื่องของประวัติความ

เปนมาลักษณะ และเสยีงของเครื่องดนตรีประเภทเครื่องดีดใหนักเรียนไดรับฟงอีกครั้ง 
 
6. สื่อการเรียนการสอน 

6.1 คอมพิวเตอรชวยสอน หนวยเครื่องดนตรีไทย เร่ืองความรูของเครื่องดนตรีไทย
ประเภทเครื่องเปา 
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6.2 ภาพเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องเปา 
6.3 เสียงของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องเปา 

 
7. กระบวนการวัดและประเมินผล 

7.1 วิธีการวัดและประเมินผล 
- การสังเกตการณการเขารวมกิจกรรมของนกัเรียน 
- การสังเกตจากการตอบคําถามของนักเรียน 

7.2 เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล 
- แบบบันทึกการตอบคําถามและการทํากิจกรรม 

7.3 เกณฑการวัดและประเมินผล 
- การสังเกตการณการเขารวมกิจกรรมและการตอบคําถามของนักเรียน 
ระดับของการประเมิน 
     ดี  หมายถึง เขารวมกิจกรรมรวมกับเพื่อนไดดี กระตือรือรน 
    สนใจในการศกึษาขอมูลจากเครื่องคอมพิวเตอร 
    ชวยสอนในการตอบคําถามและสามารถตอบ 
    คําถามไดอยางถูกตอง  
     ปานกลาง หมายถึง เขารวมกิจกรรมรวมกับเพื่อนได สนใจใน 
    การศึกษาขอมลูจากเครื่องคอมพิวเตอรชวย 
    สอน ตอบคําถาม ไดบางบางครั้ง 
     ปรับปรงุ หมายถึง เขารวมกิจกรรมกลุมรวมกับเพื่อน แตยังขาด 
    ความสนใจและความตั้งใจในการศึกษาจาก 
    เครื่องคอมพิวเตอรชวยสอน และไมคอยตอบ 
    คําถาม 
 

8. แหลงการเรียนรู 
- หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (Room 1) 
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9. ขอเสนอแนะของหัวหนาวิชาการ  ( ตรวจสอบ/นิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง ) 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
     ลงชื่อ …………………………………………….. 

                       (นายจิระศักดิ์      ศรไชย) 
              ตําแหนงครูใหญโรงเรียนพัทธยาอรุโณทัย 
     วันที…่…….เดือน…………………..พ.ศ. ………. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 92

บันทึกผลหลงัการจัดการเรียนรู 
10. ผลการสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
11. ปญหา / อุปสรรค 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
12. ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 

 
        ลงชื่อ ……………………………..ผูสอน 

   ( นายเนรมิต       วาระสิทธิ์ ) 
        วันที…่….เดือน………………….  พ.ศ.  ……… 
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แบบบันทึกการวัดและประเมินผล   แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 
เร่ือง  เคร่ืองดนตรีไทยประเภทเคร่ืองเปา                                                         ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
 

การเขารวมกิจกรรม 
และการตอบคําถามของนักเรียน ท่ี รหัส ชื่อสกุล 
ดี ปานกลาง ปรับ ปรุง 

       
       
       
       
       
       
       
       
       

 
 
                                                       ลงชื่อ ……………………………..ผูประเมิน 

           ( นายเนรมิต       วาระสิทธิ์ ) 
               วันที…่….เดือน………………….  พ.ศ.  ……… 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 5 
กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ          รายวิชาดนตรี            ชัน้ประถมศึกษาปท่ี 4            เวลา  2 ชั่วโมง 
ชื่อหนวย เคร่ืองดนตรีไทย                                                             เร่ือง เคร่ืองดนตรีไทยประเภทดีด 

 
มาตรฐานการเรียนรู ศ 2.1 ขอ 1 และขอ 2  
1. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

1.1  รูและเขาใจคุณสมบัติและลักษณะประเภทเครื่องดนตรีไทย  
1.2  เขาใจคุณสมบัติเสียงของเครื่องดนตรี 

 
2. สาระการเรียนรู       หนวย   เคร่ืองดนตรีไทย   

-     เครื่องดนตรีไทยประเภทตี 
-     เครื่องดนตรีไทยประเภทเปา 
-     เครื่องดนตรีไทยประเภทดีด 
-     เครื่องดนตรีไทยประเภทสี 

 
3. เนื้อหา 

เคร่ืองดนตรีไทยประเภทเคร่ืองดีด 
เครื่องดนตรีประเภทเครื่องดดี เปนเครื่องดนตรีไทยที่มสีาย หรือมีกะโหลก ใชนิ้วมือ 

หรือไมดีดใหสายเกิดการสั่นสะเทือนเกิดเปนเสียง ซ่ึงมีขนาดและรปูรางที่แตกตางกันออกไป เชน 
พิณน้ําเตา พิณ กระจับป ซึง จะเข เปนตน  

 
4. จุดประสงคการเรียนรู 

4.1  สามารถอธิบายเกี่ยวกับลักษณะของเครื่องดนตรีประเภทเครื่องดีดได 
4.2 สามารถจําแนกลักษณะของเครื่องดีดแตละชนิดได และอธิบายลักษณะของเครื่อง

ดนตรีประเภทเครื่องดีดไดอยางถูกตอง 
4.3  สามารถอธิบายประวัติความเปนมาและเสียงของเครื่องดนตรีประเภทเครื่องตีแต

ละชนิดได 
4.4  สามารถบอกและจําแนกเสียงของเครื่องดนตรีประเภทเครื่องดีดแตละชนิดได

อยางถูกตอง 
4.5  เกิดความรูสึกที่ดีและมีความภาคภูมใิจตอเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องดีดของ 
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ไทย 
 

5. กระบวนการจัดการเรียนรู 
5.1  ครูเปดเสียงการบรรเลงเครื่องดนตรีประเภทเครื่องดีดใหนักเรยีนฟง 
5.2 ครูกับนักเรียนรวมกันสนทนาและครูสอบถามนักเรียนเกีย่วกับเครื่องดนตรีไทย

ประเภทเครื่องดีด โดยครูใหนักเรียนบอกชือ่ของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องดีด ที่นักเรียนรูจัก 
จากนั้นครูจงึเปดโปรแกรมจากคอมพิวเตอรชวยสอน การอธิบายเกีย่วกับเครื่องดนตรีไทยประเภท
เครื่องดีดใหนกัเรียนฟง 

5.3 ครูอธิบายเกี่ยวกับการใชโปรแกรมคอมพวิเตอรชวยสอน จากนัน้ครูจงึใหนกัเรียน
เปดเครื่องคอมพิวเตอรและใหนกัเรียนแตละคนศึกษาเกีย่วกับเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องดีด 
จากคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องความรูเกี่ยวกับเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องดีดชนดิตางๆ โดยครู
ใหนกัเรียนแตละคนสามารถศึกษาความรูดวยตนเองและบันทึกขอมูลของเครื่องดนตรีไทยประเภท
เครื่องดีดชนิดตางๆ และครูใหเวลานกัเรียนในการศึกษาประมาณ 30 นาที 

5.4 ครูสุมใหนกัเรยีนออกมาอภปิรายหนาหองเรียน เกีย่วกับเรื่องที่นักเรียนศึกษา คือ 
เครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องดีด ชนิดตางๆ ดังนี้ 

5.4.1 ประวัติของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องดีด ชนิดตางๆ  
5.4.2 ลักษณะของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องดีด ชนิดตางๆ 
5.4.3 เสียงของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องดดี ชนิดตางๆ  

5.5 ครูกับนักเรียนรวมกันสรุปและครูสอบถามนักเรียนโดยใหนกัเรียนจําแนกลักษณะ
ของเครื่องดนตรีประเภทดดี โดยครูใหนักเรียนดภูาพประกอบและใหนักเรียนชวยกนัตอบคําถามวา
ลักษณะของเครื่องดนตรีที่ครูนําเสนอดวยภาพนัน้คือเครื่องดนตรีชนิดใด มีช่ือเรียกวาอะไร มีเสียง
เปนอยางไร และใหนกัเรียนฟงเสียงเครื่องดนตรีชนิดตางๆ และบอกวาเสียงนั้นคือเสียงของเครื่อง
ชนิดใด  

5.6 ครูบันทึกขอมูลของนักเรียนจากการสังเกตในการทํากจิกรรม 
5.7 ครูสรุปใหนักฟงถึงเรื่องเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องดีด ในเรื่องของประวัติ

ความเปนมาลกัษณะ และเสยีงของเครื่องดนตรีประเภทเครื่องดีดใหนกัเรียนไดรับฟงอีกครั้ง 
 
6. สื่อการเรียนการสอน 

6.1 คอมพิวเตอรชวยสอน หนวยเครื่องดนตรีไทย เร่ืองความรูของเครื่องดนตรีไทย
ประเภทเครื่องดีด 
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6.2 ภาพเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องดีด 
6.3 เสียงของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องดดี 

 
7. กระบวนการวัดและประเมินผล 

7.1 วิธีการวัดและประเมินผล 
- การสังเกตการณการเขารวมกิจกรรมของนกัเรียน 
- การสังเกตจากการตอบคําถามของนักเรียน 

7.2 เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล 
- แบบบันทึกการตอบคําถามและการทํากิจกรรม 

7.3 เกณฑการวัดและประเมินผล 
- การสังเกตการณการเขารวมกิจกรรมและการตอบคําถามของนักเรียน 
ระดับของการประเมิน 
     ดี  หมายถึง เขารวมกิจกรรมรวมกับเพื่อนไดดี กระตือรือรน 
    สนใจในการศกึษาขอมูลจากเครื่องคอมพิวเตอร 
    ชวยสอนในการตอบคําถามและสามารถตอบ 
    คําถามไดอยางถูกตอง  
     ปานกลาง หมายถึง เขารวมกิจกรรมรวมกับเพื่อนได สนใจใน 
    การศึกษาขอมลูจากเครื่องคอมพิวเตอรชวย 
    สอน ตอบคําถาม ไดบางบางครั้ง 
     ปรับปรงุ หมายถึง เขารวมกิจกรรมกลุมรวมกับเพื่อน แตยังขาด 
    ความสนใจและความตั้งใจในการศึกษาจาก 
    เครื่องคอมพิวเตอรชวยสอน และไมคอยตอบ 
    คําถาม 
 

8. แหลงการเรียนรู 
- หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (Room 1) 
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9. ขอเสนอแนะของหัวหนาวิชาการ  ( ตรวจสอบ/นิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง ) 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
     ลงชื่อ …………………………………………….. 

                       (นายจิระศักดิ์      ศรไชย) 
              ตําแหนงครูใหญโรงเรียนพัทธยาอรุโณทัย 
     วันที…่…….เดือน…………………..พ.ศ. ………. 
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บันทึกผลหลงัการจัดการเรียนรู 
10. ผลการสอน 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
 

11. ปญหา / อุปสรรค 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 

12. ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 

 
        ลงชื่อ ……………………………..ผูสอน 

   ( นายเนรมิต       วาระสิทธิ์ ) 
        วันที…่….เดือน………………….  พ.ศ.  ……… 
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แบบบันทึกการวัดและประเมินผล   แผนการจัดการเรียนรูที่ 5 
เร่ือง  เคร่ืองดนตรีไทยประเภทเคร่ืองดีด                                                         ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
 

การเขารวมกิจกรรม 
และการตอบคําถามของนักเรียน ท่ี รหัส ชื่อสกุล 
ดี ปานกลาง ปรับ ปรุง 

       
       
       
       
       
       
       
       
       

 
 
                                                       ลงชื่อ ……………………………..ผูประเมิน 

           ( นายเนรมิต       วาระสิทธิ์ ) 
               วันที…่….เดือน………………….  พ.ศ.  ……… 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 6 
กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ            รายวิชาดนตรี            ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4          เวลา  2 ชั่วโมง 
ชื่อหนวย เคร่ืองดนตรีไทย                                                                เร่ือง เคร่ืองดนตรไีทยประเภทส ี

 
มาตรฐานการเรียนรู ศ 2.1 ขอ 1 และขอ 2  
1. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

 1.1  รูและเขาใจคุณสมบัตแิละลักษณะประเภทเครื่องดนตรีไทย  
 1.2  เขาใจคุณสมบัติเสียงของเครื่องดนตรี 

 
2.    สาระการเรียนรู       หนวย   เคร่ืองดนตรีไทย   

-     เครื่องดนตรีไทยประเภทตี 
-     เครื่องดนตรีไทยประเภทเปา 
-     เครื่องดนตรีไทยประเภทดีด 
-     เครื่องดนตรีไทยประเภทสี 

 
3. เนื้อหา 

เคร่ืองดนตรีไทยประเภทเคร่ืองสี 
เครื่องดนตรีประเภทเครื่องสาย เปนเครื่องดนตรีไทยประเภทหนึ่งที่ทําใหเกิดเสียงดวย

คันชัก สีเขากับสาย มีผูสันนิษฐานกันวาเครื่องสีนี้เกิดหลังจากเครื่องดดี ซ่ึงเครื่องสายของไทยสวน
ใหญเรามักจะเรียกวา “ซอ”  ซอในเครื่องดนตรีไทยที่นยิมใชมีอยู 3 ชนิด คือ ซอสามสาย ซออู ซอ
ดวง และมีสะลอซ่ึงเปนเครื่องดนตรีไทยพื้นบานของภาคเหนือ 

 
4. จุดประสงคการเรียนรู 

1.1   สามารถอธิบายเกีย่วกับลักษณะของเครื่องดนตรีประเภทเครื่องสีได 
1.2 สามารถจําแนกลักษณะของเครื่องสีแตละชนดิได และอธิบายลักษณะของเครื่อง

ดนตรีประเภทเครื่องสีไดอยางถูกตอง 
1.3  สามารถอธิบายประวัติความเปนมาและเสียงของเครื่องดนตรีประเภทเครื่องสีแต

ละชนิดได 
1.4  สามารถบอกและจําแนกเสียงของเครื่องดนตรีประเภทเครื่องสีแตละชนิดไดอยาง

ถูกตอง 
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1.5  เกิดความรูสึกที่ดีและมีความภาคภูมใิจตอเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสีของ
ไทย 

 
5. กระบวนการจัดการเรียนรู 

5.1 ครูเปดเสียงการบรรเลงเครื่องดนตรีประเภทเครื่องสีใหนกัเรียนฟงและสอบถาม
นักเรียน ถึงความรูสึกจากการที่ไดยินเสียงการบรรเลงของเครื่องดนตรีประเภทเครื่องสี 

5.2 ครูกับนักเรียนรวมกันสนทนาและครูสอบถามนักเรียนเกีย่วกับเครื่องดนตรีไทย
ประเภทเครื่องสี โดยครูใหนักเรียนบอกชือ่ของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี ที่นักเรียนรูจัก 
จากนั้นครูจงึเปดโปรแกรมจากคอมพิวเตอรชวยสอน การอธิบายเกีย่วกับเครื่องดนตรีไทยประเภท
เครื่องสีใหนักเรียนฟง 

5.3 ครูอธิบายเกี่ยวกับการใชโปรแกรมคอมพวิเตอรชวยสอน จากนัน้ครูจงึใหนกัเรียน
เปดเครื่องคอมพิวเตอรและใหนกัเรียนแตละคนศึกษาเกีย่วกับเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี จาก
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรูเกี่ยวกบัเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสีชนิดตางๆ โดยครูให
นักเรียนแตละคนสามารถศึกษาความรูดวยตนเองและบนัทึกขอมูลของเครื่องดนตรไีทยประเภท
เครื่องสีชนิดตางๆ และครูใหเวลานักเรยีนในการศึกษาประมาณ 30 นาท ี

5.4 ครูสุมใหนักเรยีนออกมาอภปิรายหนาหองเรียน เกีย่วกับเรื่องที่นักเรียนศึกษา คือ 
เครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี ชนิดตางๆ ดังนี้ 

5.4.1 ประวัติของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี ชนิดตางๆ  
5.4.2 ลักษณะของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี ชนิดตางๆ 
5.4.3 เสียงของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องส ีชนิดตางๆ  

5.5 ครูกับนักเรียนรวมกันสรุปและครูสอบถามนักเรียนโดยใหนกัเรียนจําแนกลักษณะ
ของเครื่องดนตรีประเภทสี โดยครูใหนักเรียนดภูาพประกอบและใหนักเรียนชวยกนัตอบคําถามวา
ลักษณะของเครื่องดนตรีที่ครูนําเสนอดวยภาพนัน้คือเครื่องดนตรีชนิดใด มีช่ือเรียกวาอะไร มีเสียง
เปนอยางไร และใหนกัเรียนฟงเสียงเครื่องดนตรีชนิดตางๆ และบอกวาเสียงนั้นคือเสียงของเครื่อง
ชนิดใด  

5.6 ครูบันทึกขอมูลของนักเรียนจากการสังเกตในการทาํกจิกรรม 
5.7 ครูสรุปใหนักฟงถึงเรื่องเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี ในเรื่องของประวัติ

ความเปนมาลกัษณะ และเสยีงของเครื่องดนตรีประเภทเครื่องสีใหนักเรียนไดรับฟงอีกครั้ง 
 
6. สื่อการเรียนการสอน 
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6.1 คอมพิวเตอรชวยสอน หนวยเครื่องดนตรีไทย เร่ืองความรูของเครื่องดนตรีไทย
ประเภทเครื่องสี 

6.2 ภาพเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี 
6.3 เสียงของเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องส ี

 
7. กระบวนการวัดและประเมินผล 

7.1 วิธีการวัดและประเมินผล 
- การสังเกตการณการเขารวมกิจกรรมของนกัเรียน 
- การสังเกตจากการตอบคําถามของนักเรียน 

7.2 เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล 
- แบบบันทึกการตอบคําถามและการทํากิจกรรม 

7.3 เกณฑการวัดและประเมินผล 
- การสังเกตการณการเขารวมกิจกรรมและการตอบคําถามของนักเรียน 
ระดับของการประเมิน 
     ดี  หมายถึง เขารวมกิจกรรมรวมกับเพื่อนไดดี กระตือรือรน 
    สนใจในการศกึษาขอมูลจากเครื่องคอมพิวเตอร 
    ชวยสอนในการตอบคําถามและสามารถตอบ 
    คําถามไดอยางถูกตอง  
     ปานกลาง หมายถึง เขารวมกิจกรรมรวมกับเพื่อนได สนใจใน 
    การศึกษาขอมลูจากเครื่องคอมพิวเตอรชวย 
    สอน ตอบคําถาม ไดบางบางครั้ง 
     ปรับปรงุ หมายถึง เขารวมกิจกรรมกลุมรวมกับเพื่อน แตยังขาด 
    ความสนใจและความตั้งใจในการศึกษาจาก 
    เครื่องคอมพิวเตอรชวยสอน และไมคอยตอบ 
    คําถาม 

8. แหลงการเรียนรู 
- หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (Room 1) 
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9. ขอเสนอแนะของหัวหนาวิชาการ  ( ตรวจสอบ/นิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง ) 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
 
     ลงชื่อ …………………………………………….. 

                       (นายจิระศักดิ์      ศรไชย) 
              ตําแหนงครูใหญโรงเรียนพัทธยาอรุโณทัย 
     วันที…่…….เดือน…………………..พ.ศ. ………. 
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บันทึกผลหลงัการจัดการเรียนรู 
10. ผลการสอน 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
 

11. ปญหา / อุปสรรค 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 

12. ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 

 
        ลงชื่อ ……………………………..ผูสอน 

   ( นายเนรมิต       วาระสิทธิ์ ) 
        วันที…่….เดือน………………….  พ.ศ.  ……… 
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แบบบันทึกการวัดและประเมินผล   แผนการจัดการเรียนรูที่ 6 
เร่ือง  เคร่ืองดนตรีไทยประเภทเคร่ืองสี                                                            ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
 

การเขารวมกิจกรรม 
และการตอบคําถามของนักเรียน ท่ี รหัส ชื่อสกุล 
ดี ปานกลาง ปรับ ปรุง 

       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       

 
 
                                                       ลงชื่อ ……………………………..ผูประเมิน 

           ( นายเนรมิต       วาระสิทธิ์ ) 
               วันที…่….เดือน………………….  พ.ศ.  ……… 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 7 
กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ            รายวิชาดนตรี        ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4              เวลา  2 ชั่วโมง 
ชื่อหนวย เคร่ืองดนตรีไทย                             เร่ือง สรุปการเรียนรูเร่ืองความรูเร่ืองเคร่ืองดนตรีไทย       

 
มาตรฐานการเรียนรู ศ 2.1 ขอ 1 และขอ 2  
1. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

1.1  รูและเขาใจคุณสมบัติและลักษณะประเภทเครื่องดนตรีไทย  
1.2  เขาใจคุณสมบัติเสียงของเครื่องดนตรี 

 
2.   สาระการเรียนรู       หนวย   เคร่ืองดนตรีไทย   

-     เครื่องดนตรีไทยประเภทตี 
-     เครื่องดนตรีไทยประเภทเปา 
-     เครื่องดนตรีไทยประเภทดีด 
-     เครื่องดนตรีไทยประเภทสี 

 
3.   เนื้อหา 

เครื่องดนตรีไทยสามารถสรุปไดวามวีวิัฒนาการมาเปนลําดับจากการเรียนรูในการ
ดาํเนินชวีิตของมนุษย มาตัง้แตยุคดกึดําบรรพ ซ่ึงสามารถสรุปไดวาดนตรีไทย แบงประเภทตาม
ลักษณะของการบรรเลงและตามลักษณะของกิริยาในการเลนและเรียงตามการสันนษิฐาน การเกิด
กอนหลัง คือ 

1) ประเภทเครื่องตี 
2) ประเภทเครื่องเปา 
3) ประเภทเครื่องดีด 
4) ประเภทเครื่องสี 

 
4.  จุดประสงคการเรียนรู 

4.1  นักเรียนสามารถสรุปเนื้อหาสาระจากการศึกษา โดยสามารถเขียนบรรยายและ
รวมกันอภิปรายเกีย่วกับความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทยได 

4.2 นักเรยีนสามารถประเมินความรูของตนเองและสามารถประเมินความรูของเพื่อน
ในชั้นเรยีนได 
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4.3  ยอมรับความคิดเห็นของบุคคลอื่น เพื่อนําไปปรับปรุงแกไขตนเอง 
 

5.  กระบวนการจัดการเรียนรู 
 5.1  ครูใหนักเรียนแบงกลุม ออกเปน 4 กลุม และใหแตละกลุมแตงตั้งหัวหนากลุม 
 5.2  ครูใหหวัหนากลุมออกมาจบัฉลาก ซ่ึงครูกําหนดไวดังนี้คือ 

- เครื่องดนตรไีทยประเภทเครื่องตี 
- เครื่องดนตรไีทประเภทเครื่องเปา 
- เครื่องดนตรไีทยประเภทเครื่องดีด 
- เครื่องดนตรไีทยประเภทเครื่องสี 

 5.3  จากนั้นใหนักเรียนที่หวัหนากลุมจับฉลากไดเครื่องดนตรีประเภทใด ก็ใหรวมกัน
เขียนอธิบายตามความเขาใจของนักเรียนเกี่ยวกับเครื่องดนตรีไทยประเภทตางๆ และออกมาสรุปให
เพื่อนและครูฟง โดยใหทกุกลุมปฏิบัติแบบเดียวกัน แตสามารถนําเสนอในรูปแบบทีแ่ตกตางกันได
ตามความคิดสรางสรรคของแตละกลุม 

 5.4  เมื่อนักเรียนแตละกลุมเขียนอธิบายและออกมานําเสนอเกี่ยวกับประเภทของเครื่อง
ดนตรีครบทุกกลุมแลว ครูจงึใหนกัเรียนแตละกลุมประเมินผลงานของและใหเพื่อนรวมกัน
อภิปรายและประเมินผลงานของเพื่อแตละกลุมจนครบทุกกลุม 

 5.5  ครูกับนักเรียนรวมกันสรุปความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทยอีกครั้ง 
 

6.  สื่อการเรียนการสอน 
-  ฉลากชื่อประเภทของเครื่องดนตรีไทย 

7.  กระบวนการวัดและประเมินผล 
7.1 วิธีการวัดและประเมินผล 

- การสังเกตการณการเขารวมกิจกรรมของนกัเรียน 
- การสังเกตจากการนําเสนอกจิกรรมกลุม  
- การสังเกตจากการตอบคําถามของนักเรียน 

7.2 เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล 
        -    แบบประเมินพฤตกิรรม 

-    แบบประเมินการทํางานกลุม 
7.3 เกณฑการวัดและประเมินผล 

- การสังเกตการณการเขารวมกิจกรรมของนักเรียน 
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ระดับของการประเมิน 
     ดี  หมายถึง เขารวมกิจกรรมรวมกับเพื่อนไดดี โดยสามารถ 
    เปนผูนําและผูตามที่ดีของกลุมได และทําหนาที่  
    ที่กลุมของตนมอบหมายได 
     ปานกลาง หมายถึง เขารวมกิจกรรมรวมกับเพื่อนได และเปนผู 
    ตามที่ดี  สามารถเปนผูตามและปฏิบตัิหนาที่ที ่
    กลุมมอบหมายได แตไมสามารถเปนผูนํากลุม 
    ได 
     ปรับปรงุ หมายถึง เขารวมกิจกรรมกลุมรวมกับเพื่อน สามารถเปน 
    ผูตามไดแตขาดความสนใจและไมคอยใหความ 
    รวมมือกับกลุมของตน  

- การสังเกตจากการนําเสนอกิจกรรมกลุม  
ระดับของการประเมิน 
       ดี  หมายถึง นําเสนอผลงานของกลุมโดยอธิบายใหเพือ่น 
    รวมชั้นเขาใจในเรื่องที่ตนศึกษาได และแบง 
    หนาที่การทํางานภายในกลุมได โดยทกุคน 
    ภายในกลุมไดมีโอกาสในการทํากิจกรรม 
    รวมกันไดครบทุกคน 
     ปานกลาง หมายถึง นําเสนอผลงานของกลุมโดยอธิบายใหเพือ่น 
    รวมชั้นเขาใจในเรื่องที่ตนศึกษาไดและแบง 
    หนาที่การทํางานภายในกลุม แตยังขาดความ 
    รวมมือในการทํางานของกลุม 
     ปรับปรงุ หมายถึง นําเสนอผลงานของกลุมใหเพื่อนเขาใจได แต 
    การปฏิบัติงานภายในกลุมขาดความรวมมือ 
    ภายในกลุม  
 

8. แหลงการเรียนรู 
- หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (Room 1) 
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9. ขอเสนอแนะของหัวหนาวิชาการ  ( ตรวจสอบ/นิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง ) 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................  
 
     ลงชื่อ …………………………………………….. 

         (……………………………………………) 
     ตําแหนง………………………………………….. 
     วันที…่…….เดือน…………………..พ.ศ. ………. 
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บันทึกผลหลงัการจัดการเรียนรู 
10. ผลการสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
11. ปญหา / อุปสรรค 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
12. ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 

        ลงชื่อ ……………………………..ผูสอน 
   ( นายเนรมิต       วาระสิทธิ์ ) 

        วันที…่….เดือน………………….  พ.ศ.  ……… 
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แบบบันทึกการวัดและประเมินผล   แผนการจัดการเรียนรูที่ 7 
เร่ือง สรุปการเรียนรูเร่ืองความรูเร่ืองเคร่ืองดนตรไีทย                                     ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
 

พฤติกรรมการรวม
กิจกรรมของนักเรียน 

การทํางานกลุม 
ท่ี รหัส ชื่อสกุล 

ดี 
ปาน
กลาง 

ปรับ 
ปรุง 

ดี 
ปาน
กลาง 

ปรับ 
ปรุง 

          
          
          
          
          
          
          
          

 
                                                       ลงชื่อ ……………………………..ผูประเมิน 

           ( นายเนรมิต       วาระสิทธิ์ ) 
               วันที…่….เดือน………………….  พ.ศ.  ……… 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 8 
กลุมสาระการเรียนรู ศิลปะ          รายวิชาดนตรี           ชัน้ประถมศึกษาปท่ี 4            เวลา  1  ชั่วโมง 
ชื่อหนวย เคร่ืองดนตรีไทย                                      เร่ือง การทดสอบหลังเรียนเร่ืองเคร่ืองดนตรีไทย       

 
มาตรฐานการเรียนรู ศ 2.1 ขอ 1 และขอ 2  
1. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

1.1  รูและเขาใจคุณสมบัติและลักษณะประเภทเครื่องดนตรีไทย  
1.2  เขาใจคุณสมบัติเสียงของเครื่องดนตรี 

 
2. สาระการเรียนรู       หนวย   เคร่ืองดนตรีไทย   

-     เครื่องดนตรีไทยประเภทตี 
-     เครื่องดนตรีไทยประเภทเปา 
-     เครื่องดนตรีไทยประเภทดีด 
-     เครื่องดนตรีไทยประเภทสี 

 
3. เนื้อหา 

การทดสอบความรูของนักเรียนเกีย่วกับเรือ่งความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย ดังเนื้อหา
หลักตอไปนี้ คือ 

3.1 ประเภทเครื่องตี 
3.2 ประเภทเครื่องเปา 
3.3 ประเภทเครื่องดีด 
3.4 ประเภทเครื่องสี 

 
4. จุดประสงคการเรียนรู 

4.1 เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนเปนรายบุคคล เกี่ยวกับความรูเร่ืองเครื่อง
ดนตรีไทย 

4.2 เพื่อนําขอมูลของนักเรียนแตละบุคคลไปใชในการเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังจากที่ไดศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย 

 
5. กระบวนการจัดการเรียนรู 
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5.1  ครูดําเนินการทดสอบความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทยของนักเรียนรายบคุคล หลังจาก
ที่ไดศึกษาความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทยจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      

5.2 ครูอธิบายใหนกัเรียนฟงเกีย่วกับการใชโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เร่ืองความรูเร่ืองความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทยและวิธีการใชโปรแกรมและการกรอกขอมูลเบื้องตน
ของนักเรียน ในการที่จะดําเนินการทดสอบหลังเรียนโดยใชโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง
ความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทย 

5.3  ครูใหนักเรียนดําเนินการทดสอบหลังเรียน จากแบบทดสอบ จํานวน 20 ขอ โดย
ครูใหนักเรียนใชเวลาในการทดสอบกอนเรียน 20 นาท ี

5.4  ครูนําขอมูลหรือผลจากการทดสอบกอนเรียนใหนักเรียนทราบและสนทนาพูดคยุ
เกี่ยวกับการทําแบบทดสอบและรวมกับนกัเรียนในการสรุปความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทยอีกครั้ง 

 
6. สื่อการเรียนการสอน 

- คอมพิวเตอรชวยสอน หนวยเครื่องดนตรีไทย เร่ืองความรูของเครื่องดนตรีไทย 
- แบบทดสอบหลังเรียน จากคอมพิวเตอรชวยสอน  

 
7. กระบวนการวัดและประเมินผล 

7.1 วิธีการวัดและประเมินผล 
- ผลจากการทดสอบหลังเรียน 

7.2 เคร่ืองมือการวัดและประเมินผล 
- แบบทดสอบหลังเรียนเรื่องความรูเร่ืองเครื่องดนตรีไทยแบบเลือกตอบจํานวน 

20 ขอ 
7.3 เกณฑการวัดและประเมินผล 

- ผลจากการทดสอบกอนเรียน 
ระดับของการประเมิน 
       ดี  หมายถึง คะแนนจากแบบทดสอบได 80 % ขึ้นไป 
     ปานกลาง หมายถึง คะแนนจากแบบทดสอบได 60- 79 % 
     ปรับปรงุ หมายถึง คะแนนจากแบบทดสอบไดต่ํากวา 50 % 
 

8 แหลงการเรียนรู 
- หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (Room 1) 
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9 ขอเสนอแนะของหัวหนาวิชาการ  ( ตรวจสอบ/นิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง ) 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
 
     ลงชื่อ …………………………………………….. 

         (……………………………………………) 
     ตําแหนง………………………………………….. 
     วันที…่…….เดือน…………………..พ.ศ. ………. 
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บันทึกผลหลงัการจัดการเรียนรู 
10 ผลการสอน 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
11 ปญหา / อุปสรรค 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
12 ขอเสนอแนะ / แนวทางแกไข 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 

 
        ลงชื่อ ……………………………..ผูสอน 

   ( นายเนรมิต       วาระสิทธิ์ ) 
        วันที…่….เดือน………………….  พ.ศ.  ……… 
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แบบบันทึกการวัดและประเมินผล   แผนการจัดการเรียนรูที่ 8 
เร่ือง  การทดสอบหลังเรียนเร่ืองความรูเร่ืองเคร่ืองดนตรีไทย                          ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
 

การทดสอบหลังเรียน 

ระดับการประเมิน ท่ี รหัส ชื่อสกุล 
คะแนน 

ดี ปานกลาง ปรับ ปรุง 
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        

 
                                                       ลงชื่อ ……………………………..ผูประเมิน 

           ( นายเนรมิต       วาระสิทธิ์ ) 
               วันที…่….เดือน………………….  พ.ศ.  ……… 
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แบบทดสอบกอนเรียน   สาระดนตรี   ชัน้ประถมศึกษาปท่ี 4 
หนวยเคร่ืองดนตรีไทย   เร่ือง ความรูเก่ียวกับเคร่ืองดนตรีไทย 

 
1. เครื่องดนตรีไทยแบงเปนกี่ประเภท 
          ก. 1 ประเภท 
          ข. 2 ประเภท 
           ค. 3 ประเภท 
           ง. 4 ประเภท 

6. เครื่องดนตรีที่เปนผูนําในวงเครื่องสายคอื          
         ก.  ซอดวง 
         ข.  ซออู 
          ค.  ขลุย 
          ง.  จะเข 

2. เครื่องดนตรีในขอใดมวีิวฒันาการมาจาก
กระจับป 
         ก.  ปใน 
         ข.  ระนาดเอก 
          ค.  จะเข 
          ง.  ซอดวง 

7. เครื่องดนตรีในขอใดจัดอยูในประเภทเครื่องสี 
         ก.  จะเข 
         ข.  สะลอ 
          ค.  ฆองวงใหญ 
          ง.  กลองทัด 

3. ขลุยในขอใดที่มีขนาดใหญที่สุด 
         ก.  ขลุยอู 
         ข.  ขลุยเพียงออ 
          ค.  ขลุยหลีบ 
          ง.  ขลุยนก 

8. กลองในขอใดที่ใชผูบรรเลงสองคน 
         ก.  กลองทัด 
         ข.  กลองแขก 
          ค.  กลองตะโพน 
          ง.  กลองยาว 

4. เครื่องดนตรีขอใดที่ใชหนาทับในการบรรเลง 
         ก.  ฆองวงใหญ 
         ข.  ซอดวง 
          ค.  ฉิ่ง 
          ง.  กลองแขก 

9. ปในขอใดทีม่ีขนาดใหญที่สุด 
         ก.  ปใน 
         ข.  ปนอก 
          ค.  ปกลาง 
          ง.  ปชวา 

5. เครื่องดนตรีใดที่ดําเนินทาํนองหลักในวงป
พาทย 
         ก.  ระนาดเอก 
         ข.  ระนาดทุม 
         ค.  ฆองวงใหญ 
         ง.  ฆองวงเล็ก 

10. เครื่องดนตรีใดทําหนาเปนตัวตลกในการ
บรรเลงในวงปพาทย 
         ก.  ระนาดเอก 
         ข.  ระนาดทุม 
          ค.  ฆองวงใหญ 
          ง.  ตะโพน 
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11. กลองทัดเปนเครื่องดนตรีประเภทใด 
         ก.  ดีด 
         ข.  เปา 
         ค.  สี 
         ง.  ตี 

16. เครื่องดนตรีใดที่มีหนาที่กํากับจังหวะ 
         ก.  ฉิ่ง 
         ข.  ฉาบ 
         ค.  กรับ 
         ง.  โหมง 

 
12. เครื่องดนตรีใดที่เปนผูนาํในวงปพาทย 
         ก.  ป 
         ข.  ฆองวงใหญ 
         ค.  ระนาดเอก 
         ง.  ระนาดทุม 

 
17. ซึงเปนเครื่องดนตรีประเภทใด 
         ก.  เปา 
         ข.  ดีด 
         ค.  สี 
         ง.  ตี 

 
13. ขอใดที่ไมใชเครื่องดนตรีประเภทส ี
         ก.  ระนาดเอก 
         ข.  ซอดวง 
         ค.  ซออู 
         ง.  สะลอ 

 
18. พิณเปนเครื่องดนตรีประเภทใด 
         ก.  เปา 
         ข.  ดีด 
         ค.  สี 
         ง.  ตี 

 
14. จะเขมีสายทั้งหมดกี่สาย 
         ก.  6 สาย 
         ข.  5 สาย 
         ค.  4 สาย 
         ง.  3 สาย 

 
19. ระนาดเอกมีลูกระนาดทั้งหมดกี่ลูก 
         ก.  21 ลูก 
         ข.  26 ลูก 
         ค.  31 ลูก 
         ง.  36 ลูก          

 
15. เครื่องดนตรีประเภทดดีที่มีอายุเกาแกที่สุด
คือขอใด 
         ก.  ซึง 
         ข.  จะเข 
         ค.  กระจบัป 
         ง.  พิณ 

 
20. เครื่องดนตรีใดที่มีหาเสยีง 
         ก.  แคน 
         ข.  โปงลาง 
         ค.  ขลุย 
         ง.  ซอดวง 
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แบบทดสอบหลังเรียน   สาระดนตรี   ชัน้ประถมศึกษาปท่ี 4 
หนวยเคร่ืองดนตรีไทย   เร่ือง ความรูเก่ียวกับเคร่ืองดนตรีไทย 

 
1. เครื่องดนตรีไทยแบงเปนกี่ประเภท 
          ก. 1 ประเภท 
          ข. 2 ประเภท 
           ค. 3 ประเภท 
           ง. 4 ประเภท 

6. เครื่องดนตรีที่เปนผูนําในวงเครื่องสายคอื          
         ก.  ซอดวง 
         ข.  ซออู 
          ค.  ขลุย 
          ง.  จะเข 

2. เครื่องดนตรีในขอใดมวีิวฒันาการมาจาก
กระจับป 
         ก.  ปใน 
         ข.  ระนาดเอก 
          ค.  จะเข 
          ง.  ซอดวง 

7. เครื่องดนตรีในขอใดจัดอยูในประเภทเครื่องสี 
         ก.  จะเข 
         ข.  สะลอ 
          ค.  ฆองวงใหญ 
          ง.  กลองทัด 

3. ขลุยในขอใดที่มีขนาดใหญที่สุด 
         ก.  ขลุยอู 
         ข.  ขลุยเพียงออ 
          ค.  ขลุยหลีบ 
          ง.  ขลุยนก 

8. กลองในขอใดที่ใชผูบรรเลงสองคน 
         ก.  กลองทัด 
         ข.  กลองแขก 
          ค.  กลองตะโพน 
          ง.  กลองยาว 

4. เครื่องดนตรีขอใดที่ใชหนาทับในการบรรเลง 
         ก.  ฆองวงใหญ 
         ข.  ซอดวง 
          ค.  ฉิ่ง 
          ง.  กลองแขก 

9. ปในขอใดทีม่ีขนาดใหญที่สุด 
         ก.  ปใน 
         ข.  ปนอก 
          ค.  ปกลาง 
          ง.  ปชวา 

5. เครื่องดนตรีใดที่ดําเนินทาํนองหลักในวงป
พาทย 
         ก.  ระนาดเอก 
         ข.  ระนาดทุม 
         ค.  ฆองวงใหญ 
         ง.  ฆองวงเล็ก 

10. เครื่องดนตรีใดทําหนาเปนตัวตลกในการ
บรรเลงในวงปพาทย 
         ก.  ระนาดเอก 
         ข.  ระนาดทุม 
          ค.  ฆองวงใหญ 
          ง.  ตะโพน 
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11. กลองทัดเปนเครื่องดนตรีประเภทใด 
         ก.  ดีด 
         ข.  เปา 
         ค.  สี 
         ง.  ตี 

16. เครื่องดนตรีใดที่มีหนาที่กํากับจังหวะ 
         ก.  ฉิ่ง 
         ข.  ฉาบ 
         ค.  กรับ 
         ง.  โหมง 

 
12. เครื่องดนตรีใดที่เปนผูนาํในวงปพาทย 
         ก.  ป 
         ข.  ฆองวงใหญ 
         ค.  ระนาดเอก 
         ง.  ระนาดทุม 

 
17. ซึงเปนเครื่องดนตรีประเภทใด 
         ก.  เปา 
         ข.  ดีด 
         ค.  สี 
         ง.  ตี 

 
13. ขอใดที่ไมใชเครื่องดนตรีประเภทส ี
         ก.  ระนาดเอก 
         ข.  ซอดวง 
         ค.  ซออู 
         ง.  สะลอ 

 
18. พิณเปนเครื่องดนตรีประเภทใด 
         ก.  เปา 
         ข.  ดีด 
         ค.  สี 
         ง.  ตี 

 
14. จะเขมีสายทั้งหมดกี่สาย 
         ก.  6 สาย 
         ข.  5 สาย 
         ค.  4 สาย 
         ง.  3 สาย 

 
19. ระนาดเอกมีลูกระนาดทั้งหมดกี่ลูก 
         ก.  21 ลูก 
         ข.  26 ลูก 
         ค.  31 ลูก 
         ง.  36 ลูก          

 
15. เครื่องดนตรีประเภทดดีที่มีอายุเกาแกที่สุด
คือขอใด 
         ก.  ซึง 
         ข.  จะเข 
         ค.  กระจบัป 
         ง.  พิณ 

 
20. เครื่องดนตรีใดที่มีหาเสยีง 
         ก.  แคน 
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         ค.  ขลุย 
         ง.  ซอดวง 
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ประวัติผูศึกษา 
 
ชื่อ   นายเนรมิต   วาระสิทธิ์ 
วัน เดือน ปเกิด  10 กุมภาพนัธ  2512 
สถานที่เกิด  อําเภอเมือง  จงัหวัดรอยเอ็ด 
ประวัติการศึกษา  กศ.บ (ดนตรีศึกษา) สถาบันราชภัฏราชนครินทร จังหวดัฉะเชิงเทรา 

ศษ.ม (ประถมศึกษา) มหาวทิยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
สถานที่ทํางาน  โรงเรียนพัทธยาอรุโณทัย  อําเภอบางละมุง  จังหวดัชลบุรี 
ตําแหนง  หัวหนาฝายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 


	1.  ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 
	2.  วัตถุประสงค์การวิจัย 
	3. ประเด็นปัญหาวิจัย 
	4. สมมติฐานของการวิจัย 
	5.  ขอบเขตการวิจัย 
	 
	7.   นิยามศัพท์เฉพาะ 

	 
	1.2  จุดมุ่งหมาย 
	       หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  มุ่งพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ เป็นคนดี  มีปัญญา  มีความสุข  และมีความเป็นไทย  มีศักยภาพในการศึกษาต่อ  และประกอบอาชีพ ให้ผู้เรียนเกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง  มีวินัยในตนเอง  ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ  มีความคิดสร้างสรรค์  รักการอ่าน  และการค้นคว้ามีความรู้เป็นสากล รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงและความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาการ  มีทักษะและกระบวนการ  โดยเฉพาะทางคณิตศาสตร์  วิทยาศาสตร์  ทักษะการคิด  การสร้างปัญญา  และทักษะในการดำเนินชีวิตรักประเทศชาติและท้องถิ่น  มีจิตสำนึกในการอนุรักษ์  ศิลปวัฒนธรรม  ประเพณี  ภูมิปัญญาไทย  
	 
	1.3  โครงสร้าง 
	2.1  ความสำคัญกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
	2.2  วิสัยทัศน์ 
	2.3  คุณภาพของผู้เรียน 
	 


	 2.4.1 มาตรฐาน ศ 2.1  เข้าใจและแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากย์ วิจารณ์ คุณค่าทางดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่อดนตรี อย่างอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 
	 2.4.2  มาตรฐาน ศ 2.2   เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรี ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่าของดนตรีไทย ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 

	บทที่ 3 
	วิธีดำเนินการวิจัย 

	บทที่ 4 
	ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

	1.1  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
	แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
	ตอนที่  1  แบบประเมินรายการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สาระการเรียนรู้ 
	   ดนตรี   ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  เรื่อง ความรู้เรื่องเครื่องดนตรีไทย 
	ตอนที่  2  แบบสอบถามความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย 
	                 สอน สาระการเรียนรู้ดนตรี   ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  เรื่อง ความรู้เรื่องเครื่องดนตรีไทย 
	คำชี้แจง  ขอให้ท่านได้โปรดแสดงความคิดเห็นหรือให้ข้อเสนอแนะอื่นๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อการ 
	  ปรับปรุงแก้ไขบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สาระการเรียนรู้ดนตรี   ชั้นประถมศึกษาปี 
	  ที่ 4  เรื่อง ความรู้เรื่องเครื่องดนตรีไทย ก่อนที่จะนำไปทดลองใช้ 
	บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สาระการเรียนรู้ดนตรี   ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  เรื่อง ความรู้เรื่องเครื่องดนตรีไทย 
	1.  รูปแบบและการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สาระการเรียนรู้ดนตรี          ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  เรื่อง ความรู้เรื่องเครื่องดนตรีไทย 
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