
ชื่อการศึกษาคนควาอิสระ  ผลการใชวิธีสอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด
     ท่ีมีตอความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียน
      ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนวัดทุงประดู จังหวัดประจวบคีรีขันธ

ผูศึกษา  นางสาวดารากร วิเศษ ปริญญา  ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต (หลักสูตรและการสอน)
อาจารยที่ปรึกษา  อาจารย  ดร.บัญชา  แสนทวี  ปการศึกษา  2546

บทคัดยอ

         การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ  (1) ศึกษาความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรระหวางกอนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยวิธีการท่ีเนนการวิเคราะห
เพื่อสรางความคิดรวบยอด  และ (2) เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร
ของ     นักเรียนหลังเรียนเปนรายบุคคลเทียบกับเกณฑรอยละ 60

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  ภาคเรียนท่ี 2
ปการศึกษา 2546 โรงเรียนวัดทุงประดู สังกัดส ํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประจวบคีรีขันธ  จํ านวน
15 คน  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก  แผนการจัดการเรียนรูท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิด
รวบยอด แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร แบบอัตนัย จํ านวน 5 ขอ
พรอมท้ังคูมือเฉลย และเกณฑการใหคะแนน  วิเคราะหขอมูลโดยการหารอยละและการพรรณา
เชิงคุณภาพ

ผลการวิจัยพบวา  (1) ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียน
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน  (2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนรายบุคคล
ผานเกณฑรอยละ 60 จํ านวน 11 คน

ค ําสํ าคัญ การสรางความคิดรวบยอด   ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร
ประถมศึกษา



จ

กิตติกรรมประกาศ

การศึกษาคนควาอิสระฉบับน้ี   สํ าเร็จไดดวยความอนุเคราะหอยางย่ิง  จากทานอาจารย
ดร.บัญชา  แสนทวี   และรองศาสตราจารย  ดร. ปรีชา  เนาวเย็นผล  ท่ีไดใหคํ าแนะนํ าใหความ
ชวยเหลือในการศึกษาคนควา  และติดตามการท ําการศึกษาคนควาอิสระอยางใกลชิดเสมอมา
นับต้ังแตเริ่มตนจนส ําเร็จเรียบรอยสมบูรณ ผูวิจัยรูสึกซาบซ้ึงในความกรุณาของทานเปนอยางย่ิง
และขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูงไว  ณ ท่ีน้ี

ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูงตอ  อาจารยประยงค  แกวรัตน  อาจารยหริณญา
รุงแจง  และอาจารยวันเพ็ญ  บุตรดี  ท่ีใหความชวยเหลือในการตรวจแกไข  และแนะนํ าเคร่ืองมือท่ีใช
ในการวิจัย

การทํ าการศึกษาคนควาอิสระคร้ังน้ีไดรับกํ าลังใจจาก  อาจารยสุรพงษ  วงษศิริรักษ
ญาติพี่นองทุก ๆ  ทาน และคณะครูในโรงเรียนวัดทุงประดู   โดยเฉพาะอยางย่ิงอาจารยฐานิส  ศรีวิจิตร
ท่ีสนับสนุนการศึกษาคอยใหความชวยเหลือและใหกํ าลังใจ  ตลอดจนความอบอุนสมํ ่าเสมอ จาก
คุณแมนิตย  วิเศษ  คุณอาเสริมสุข  วิเศษ และคุณอาเต็งฮง  แซลิ้ม   ผูเปนท่ีรักย่ิง ผูวิจัยรูสึกซาบซึ้งเปน
ที่สุด

คุณคาและประโยชนใด ๆ จากการศึกษาคนควาอิสระฉบับน้ี  ผูวิจัยขอมอบบูชาพระคุณแด
บิดา มารดา ยา  อา   และครูอาจารยทุกทานท่ีเมตตาชวยอบรมส่ังสอนช้ีแนะแนวทางและวางรากฐาน
การศึกษาแกผูวิจัย

              ดารากร     วิเศษ
        เมษายน  2547



สารบัญ
หนา

บทคัดยอภาษาไทย…………………………………………………………….  ง
กิตติกรรมประกาศ……………………………………………………………..  จ
สารบัญตาราง………………………………………………………………….  ซ
สารบัญภาพ ………………………………………………………………….. ฌ
บทท่ี  1  บทนํ า …………………………………………………………………  1

ความเปนมาและความส ําคัญ………………………………………….  1
วัตถุประสงคของการวิจัย……………………………………………….  5
สมมติฐานการวิจัย………………………………………………………  6
ขอบเขตของการวิจัย  ………………………………………………….  6
ขอจํ ากัดของการวิจัย…………………………………………………..  7
นิยามศัพทเฉพาะ………………………………………………….……  7
ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ………………………………….…………..  8

บทท่ี  2  วรรณกรรมท่ีเก่ียวของ ………………………………………………..  9
ธรรมชาติของกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ………………………  9
การจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร………….. 11

-  ทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร …………………………………...     11
-  หลักการสอนคณิตศาสตร  ……………………………….. 13
-  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร …………… 14
-  การแกปญหาทางคณิตศาสตร ………………………….. 15
-  การพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ……   26

การสอนเพื่อพฒันาความคิดและสรางความคิดรวบยอด …………….    28
งานวิจัยท่ีเก่ียวของ  …………………………………………………….    36

-  งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับโจทยปญหา ……………………………. 36
-  งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับความคิดรวบยอด ………………………..  39

รูปแบบการสอนคณิตศาสตรท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือ
สรางความคิดรวบยอด   ………………………………………………….. 40



                                                 ซ
   สารบัญ (ตอ)

หนา
บทท่ี   3  การดํ าเนินการวิจัย ……………………………………………………… 46

  ประชากรและกลุมตัวอยาง   …………………………………………… 46
  รูปแบบการวิจัย     …………………………………………………….… 46
  ตัวแปรของการวิจัย………………………………………………….….. 47
  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย  ……………………………………………….. 47
  การเก็บรวบรวมขอมูล…………………………………………………… 49
  การวิเคราะหขอมูล………………………………………………………. 50

บทท่ี   4  ผลการดํ าเนินการวิจัย …………………………………………………… 51
บทท่ี   5  สรุปผลการวิจัย  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ………………………… 57

  สรุปผลการวิจัย…………………………………………………………. 57
  อภิปรายผล……………………………………………………………… 58
  ขอสังเกตจากการวิจัย………………………………… ……………….. 62
  ขอเสนอแนะ……………………………………………………………. 62

บรรณานุกรม………………………………………………………………………. 65
ภาคผนวก………………………………………………………………………… 69

ก.   แผนการจัดการเรียนรูท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด …..   72
ข.   ผลการวิเคราะหเคร่ืองมือท่ีใชในการในการเก็บรวบรวมขอมูล  …….      122
ค.   ผลการวิเคราะหคะแนนกอนเรียน  ระหวางเรียนและหลังเรียน

                  ของนักเรียนเปนรายบุคคล   ………………………………………  137
ง.   ภาพถายบรรยากาศการจัดการเรียนการสอคณิตศาสตรท่ี
      เนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด  ……………….              171
จ.   รายนามผูทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ ………….  176

ประวัติผูวิจัย ………………………………………………………………………  180



ซ
สารบัญตาราง

หนา
ตารางที่  4.1   แสดงชวงคะแนนที่ใชในการจํ าแนกกลุมนักเรียน ……………. 51
ตารางที่  4.2   รายช่ือนักเรียนในกลุมท่ีไดคะแนนสูง  ปานกลาง

          และต่ํ า  ……………………………………………………………...   52
ตารางที่  4.3   แสดงคะแนนความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร

         กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนเปนรายบุคคล  …………….. 55



ฌ
สารบัญภาพ

หนา
ภาพที่  2.1   รูปแบบกระบวนการคิดในการแกปญหาทางคณิตศาสตร

       ของ  วิจิตรา  การกลาง ……………………………………….. 20
ภาพท่ี 2.2    ลํ าดับข้ันตอนการสอนแกปญหาของ  ยุพิน  พิฑิธกุล …………….. 21
ภาพท่ี 2.3    ลํ าดับข้ันตอนการสอนโจทยปญหาท่ีเนนกระบวนการคิดของ

       สุวร   กาญจนมยูร  ………………………………………………… 22
ภาพท่ี 2.4    ลํ าดับข้ันตอนการสอนแกปญหาของ  นอมศรี  เคท…………………. 23
ภาพที่ 2.5    รูปแบบการสอนคิดศาสตรท่ีเนนการวิเคราะห

       เพื่อสรางความคิดรวบยอด  …………………………………………. 42



บทที ่  1
  บทนํ า

1.  ความเปนมาและความส ําคัญ

การจัดการศึกษาของไทยต้ังแตในอดีตจนถึงปจจุบัน   ไดตระหนักถึงความสํ าคัญของ
คณิตศาสตร  เน่ืองจากมีบทบาทส ําคัญในวงธุรกิจอุตสาหกรรม  วิทยาศาสตร  และเทคโนโลยี  ตอง
อาศัยหลักการทางคณิตศาสตรทั้งสิ้น   ในชีวิตประจํ าวันของเราจํ าเปนท่ีตองเก่ียวของกับคณิตศาสตร
อยูตลอดเวลา

ดวยเหตุน้ีจึงมีการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรในทุกระดับช้ัน  ต้ังแตประถมศึกษา                    
จนถึงระดับอุดมศึกษา  ท้ังน้ีเน่ืองจากลักษณะของวิชาคณิตศาสตร เปนรากฐานของวิชาตาง ๆ  ดังท่ี
ยุพิน  พิพิธกุล (2539 :1)   กลาววา  “ วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาท่ีเก่ียวของกับความคิด  กระบวนการ                     
และเหตุผล คณิตศาสตร ฝกใหคนคิดอยางมีระเบียบ   และเปนรากฐานของวิทยาการหลาย ๆ  สาขา
ความเจริญทางวิทยาศาสตรเทคโนโลยี  วิศวกรรม ฯลฯ  ก็ลวนแตอาศัยคณิตศาสตรท้ังส้ิน”                                        
ซึ่งสอดคลองกับอรพรรณ  ตันบรรจง (2533:4)   ไดกลาวถึงคณิตศาสตรท่ีพบในสาขาอ่ืน ๆ สรุปไดดังน้ี

! สิ่งใหมๆ ท่ีตองอาศัยคณิตศาสตรไปใช   ไดคนพบสาขาวิชาตาง ๆ  เชน ฟสิกสและ
เคมี  ฯลฯ   แตก็เปนส่ิงท่ีนาพิศวงเปนอยางมากท่ีไดพบวายังมีสาขาอ่ืนๆ อีกท่ีไดนํ าคณิตศาสตร
เขาไปใช  เชน  นักชีววิทยาไดนํ าเอาทฤษฎทีางคณิตศาสตรไปใช  เพ่ือศึกษาเก่ียวกับทฤษฎีการ
ถายลักษณะทางพันธุกรรม ”

    นอกจากน้ียังสอดคลองกับความคิดเห็นของสิริพร  ทิพยคง (2536:9)  ท่ีกลาววา
” คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีชวยกอใหเกิดความเจริญกาวหนาทางวิทยาศาสตร  และเทคโนโลยีโลกใน
ปจจุบันเจริญขึ้น  เพราะการคิดคนทางดานวิทยาศาสตรซ่ึงตองอาศัยความรูทางคณิตศาสตร นอก
จากนี้คณิตศาสตร  ยังชวยพัฒนาใหแตละบุคคล  เปนคนท่ีสมบูรณ  เปนพลเมืองที่ดีเพราะ
คณิตศาสตร  ชวยเสริมสราง  ความมีเหตุผล  ความเปนคนชางคิด  ชางริเริ่ม  สรางสรรค  มีระบบ
ระเบียบในการคิด  มีการวางแผน  ในการทํ างาน  มีความรับผิดชอบตอกิจการงานท่ีไดรับ
มอบหมายตลอดจนลักษณะของความเปนผูน ําในสังคม ” ท้ังน้ีเน่ืองจากคณิตศาสตรเปนศาสตร
แหงการคิดเปนเคร่ืองมือสํ าคัญในการพัฒนา   ศักยภาพของสมอง  จุดเนนของการเรียนการสอน



จึงจํ าเปนตองปรับเปล่ียนจากการเนนใหจดจํ าทักษะ  ขอมูลพื้นฐานเปนการพัฒนาใหผูเรียนมี
ความเขาใจในหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร  และมีทักษะพื้นฐานเพียงพอน ําไปใช
แกปญหาในสถานการณใหม ๆ   ผูเรียนจะตองไดรับประสบการณการเรียนรูท่ีหลากหลายท่ีจะ
ชวยใหเกิดความเขาใจจากการดํ าเนินกิจกรรมตาง ๆ ดวยตนเอง   ตัวอยางเชน  การสืบคน
การคาดเดา  การตรวจสอบ  และการใหเหตุผลในกิจกรรม การแกปญหา  ท่ีมีการพูดแลกเปล่ียน
ความคิด  ไดอธิบาย  อภิปราย  และชี้แจงเหตุผลซึ่งนอกจากจะเปนการพัฒนาความสามารถและ
กระบวนการในการแกปญหาแลว  ยังชวยใหผูเรียนพัฒนาความสามารถในการใชเหตุผล ความ
สามารถ  ในการส่ือสารสามารถทํ างานและแกปญหารวมกับผูอ่ืนได ”(วรณัน  ขุนศรี 2546: 74)

จากความสํ าคัญท่ีกลาวมาแลวจะเห็นวาคณิตศาสตรเปนศาสตรท่ีมีความสํ าคัญและมี
บทบาทมากศาสตรหน่ึง  พราะเหตุน้ีการจัดเวลาเรียนตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช
2544  ไดระบุไวอยางชัดเจนวา  “การจัดเวลาเรียนในชวงช้ันท่ี  1  ช้ันประถมศึกษาปท่ี  1- 3  สถาน
ศึกษาควรใชเวลาประมาณรอยละ50 ของเวลาเรียนในแตละสัปดาห  สํ าหรับการเรียนกลุมสาระ
คณิตศาสตร และภาษาไทย  สวนในชวงชั้นที ่ 2  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 – 6  สถานศึกษาควรใชเวลา
ประมาณรอยละ 40  ของเวลาเรียนในแตละสัปดาห  สํ าหรับการเรียนกลุมสาระคณิตศาสตร และ
ภาษาไทย  ท้ังน้ีเน่ืองจากกลุมสาระดังกลาวเปนเคร่ืองมือในการเรียนรูสาระกลุมอ่ืน ๆ

 เมื่อพิจารณาถึงคุณภาพของผูเรียนเมื่อจบการศึกษาขั้นพื้นฐานกลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร   พบวาจุดมุงหมายท่ีจะใหผูเรียนมีความรูความเขาใจในเน้ือหาคณิตศาสตร  มีทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร  มีเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตร   ตระหนักในคุณคาของคณิตศาสตรและ
สามารถนํ าความรูทางคณิตศาสตรไปพัฒนาคุณภาพชีวิต  ตลอดจนสามารถนํ าความรูทาง
คณิตศาสตรไปเปนเครื่องมือในการเรียนรูสิ่งตาง ๆ เปนพ้ืนฐานในการศึกษาระดับสูงข้ึน

จากการศึกษาคนควาเก่ียวกับการเรียนการสอนคณิตศาสตรในระดับประถมศึกษา
ในชวง  เวลาที่ผานมาจนถึงปจจุบันนี ้ พบวา มีขอบกพรองในลักษณะคลาย ๆ กัน  กลาวคือ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํ า  ซ่ึงจากผลการวิจัยและประเมินผลวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร
รวมกับนานาชาติคร้ังท่ี  3  ซ่ึงเปนการเก็บรวบรวมและวิเคราะหผลเพ่ือเปรียบเทียบในป  2539 -
2540   ในระดับประถมศึกษาจ ํานวน  26 ประเทศ  พบวา  คะแนนเฉล่ียของนักเรียนในระดับช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 3  ของประเทศไทยในวิชาคณิตศาสตรอยูในอันดับท่ี  17  สวนระดับช้ันประถม
ศึกษาปท่ี 4  มีคะแนนเฉล่ียในวิชาคณิตศาสตรอยูในอันดับท่ี  22  จาก  26  ประเทศ   และจาก
แบบรายงานการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  ในป
2542   พบวา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํ าสุดเม่ือเทียบกับวิชาอ่ืน ๆ  โดยเน้ือหาท่ีเปนปญหามากท่ี



สุดคือ   โจทยปญหา  เพราะเปนเนื้อหาที่มีการเรียงลํ าดับตอเน่ืองกัน  ถานักเรียนเรียนเน้ือหาระดับ
ตนๆ ไมเขาใจแลว เปนการยากท่ีจะเรียนเน้ือหาในระดับสูงเขาใจ  และจากผลการประเมินคุณภาพ
การศึกษาระดับชาติ  ปการศึกษา 2544  และ  2545   ในวิชาคณิตศาสตร  พบวาในระดับช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 3  มีคะแนนเฉล่ียรอยละ 51.59  และ 52.27 ตามลํ าดับ   สวนในระดับช้ันประถม
ศึกษาปท่ี  6  มีคะแนนเฉลี่ยรอยละ  46.99 และ 49.88 จากผลการประเมิน   ดังกลาวจะเห็นวาแม
จะมีคะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึ้นแตก็ยังไมดีเทาที่ควรโดยเฉพาะในระดับชั้นประถมศึกษาปที ่6 ยังไมถึง
รอยละ  50

จากการศึกษาขอมูลยอนหลังพบวาปญหาดังกลาวไมใชเปนปญหาท่ีเพ่ิงเกิดข้ึน  หากแต
เปนปญหาท่ีเกิดข้ึนมาเปนเวลานานแลวแตยังไมสามารถแกไขได  และเมื่อพิจารณาในรายละเอียด
ของทักษะดานตาง ๆ ทางคณิตศาสตรแลว  ทักษะท่ีเปนปญหามากท่ีสุดคือ ทักษะการแกโจทย
ปญหา   ท้ังน้ีเปนเพราะการแกโจทยปญหาเปนเร่ืองท่ีผูเรียนตองเรียนตองนํ าความรูท้ังหมดท่ีเรียน
มาใช   ซึ่งอยูในขั้นวิเคราะห  การท่ีนักเรียนจะสามารถนํ าความรูท่ีตนมีอยูไปวิเคราะหโจทยปญหา
ตาง ๆ  ไดวา   คํ าตอบในโจทยน้ันจะไดมาโดยวิธีใด  และยังตองอาศัยองคประกอบอ่ืนๆ  อีกหลาย
ประการ  เชน  ภาษา  ไดแกคํ าและความหมายของคํ าท่ีอยูในโจทยปญหา  ความเขาใจเปนข้ันการ
ตีความและแปลความจากขอความท้ังหมดของโจทยปญหาออกมาเปนประโยคสัญลักษณ  การคิด
ค ํานวณ  ตองมีทักษะการบวก  ลบ  คูณ  หาร  การแสดงวิธีทํ า  เปนการฝกการยอความมาจาก
โจทยทีละตอน  ฝกทักษะการแกโจทยปญหา  โดยเร่ิมจากงายไปยาก  (สุวร  กาญจนมยูรและ
คณะ 2544: 4)  จากท่ีกลาวมานี้เองจึงเปนสาเหตุหนึ่งที่ทํ าใหครูผูสอนคณิตศาสตรประสบปญหาใน
เรื่องการสอนโจทยปญหาเปนอยางมาก     แมครูจะใชวิธีสอนหรือเวลาในการสอนมากมายเพียงใด
ก็ตาม  นักเรียนก็ยังทํ าไมไดเหมือนเดิม  กลาวคือเม่ือนักเรียนอานโจทยแลวไมทราบวาจะหาคํ าตอบ
ของปญหานั้นไดอยางไร  ไมรูวาจะใชวิธีบวก ลบ คูณ  หรือหาร

 วันทยา   วงศศิลปภิรมย  (2543: 69-70)  ไดกลาวถึง “ เร่ืองของความสามารถในการแก
โจทยปญหาของนักเรียนไววา  “ เน่ืองจากโจทยปญหาเปนเร่ืองท่ีเก่ียวของกับภาษาและตัวเลข  ซึ่ง
ผูท่ีจะประสบความสํ าเร็จในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรน้ี  ควรมีทักษะในเรื่องของภาษาทั้งใน
ดานแปลความ  ตีความ  และขยายความอยูในเกณฑท่ีดี  นอกจากน้ียังจํ าเปนตองมีทักษะในการ
คํ านวณ  เขาใจถึงความหมายของการบวก ลบ  คูณและหาร  ตลอดจนรูถึงความสัมพันธของ
สถานการณท่ีเปนภาษาตัวเลข  และกระบวนการคิดคํ านวณ  ดังน้ันกระบวนการเรียนการสอนควร
หลีกเลี่ยงการสอนใหนักเรียนจ ําคํ าศัพทหรือรูปแบบตายตัว  แตควรเนนใหนักเรียนฝกทักษะการทํ า
โจทยการสอนถึงปญหาการมีความคิดรวบยอดเก่ียวกับโจทยปญหา    ซ่ึงควรจะเปนเร่ืองราวท่ีเก่ียว



ของกับชีวิตประจํ าวันใกลตัวของผูเรียน  กิจกรรมการเรียนการสอนควรมีหลายรูปแบบ  เนนใหผูเรียน
เรียนรูดวยตนเอง   นาจะท ําใหผูเรียนเกิดทักษะสามารถเช่ือมโยงความสามารถไปสูโจทยปญหาท่ี
เปนสถานการณอ่ืน ๆ   ”

  การสอนการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรใหไดดี   ตองอาศัยความคิดรวบยอด
ทักษะการคิดคํ านวณ    หลักการ กฎ สูตร และยุทธวิธีตาง ๆ ท่ีใชในการแกปญหา  นอกจากน้ีครู
ผูสอนยังตองคํ านึงถึงเวลา  ควรใหเวลามากพอในการแกปญหา  คํ านึงถึงพื้นฐานความรูของผูเรียน
สรางบรรยากาศสงเสริมกระบวนการแกปญหา  ใหกํ าลังใจและกระตุนใหผูเรียนคิดสรรหา  วิธีการ
สอนและการวัดและการประเมินผลในการแกปญหา  ควรนํ าส่ือการเรียนการสอนมาชวยใหผูเรียน
เขาใจโจทยปญหาไดงายขึ้น  ตลอดจนสงเสริมใหผูเรียนมีโอกาสสรางโจทยปญหาดวยตนเอง  มีการ
แลกเปลี่ยนโจทยปญหาชวยกันคิดและอภิปรายรวมกัน  เนนการจัดการเรียนการสอนท่ีผูเรียนรูสึก
สนุกสนานกับการเรียน  มีความกระตือรือรนท่ีจะแกปญหาและมีเจตคติท่ีดีตอการแกปญหา
( วรนัณ  ขุนศรี 2546 : 48 – 49 ) เพราะผูเรียนท่ีจะเรียนคณิตศาสตรไดดี รูเรื่องและประสบผลสํ าเร็จ
ในการเรียนคณิตศาสตรนั้น  ตองมีลักษณะท่ีกระตือรือรนท่ีจะเรียนคณิตศาสตร กระหายใครรูและ
ตื่นเตนที่จะไดแกปญหามีแรงจูงใจ ใฝสัมฤทธิ์สูงซึ่งตรงกันขามกับ ผูเรียนท่ีลมเหลวในการเรียน
คณิตศาสตร    ซ่ึงจะเกิดความรูสึกเบ่ือหนาย  ทอแทเน่ืองจากไมเคยพบความสํ าเร็จในการแกปญหา
คณิตศาสตร   (นิวัฒน  สาระขันธ 2545: 45)

การสอนโจทยปญหาควรจะใหนักเรียนไดเกิดการเรียนรู  โดยเขาใจความคิดรวบยอด
ของโจทยปญหาแตละประเภทวามีความแตกตางกันอยางไร เมือ่นักเรียนเกิดความคิดรวบยอดแลว
นักเรียนพบโจทยปญหานักเรียนจะสามารถวิเคราะหไดวาเปนโจทยปญหาประเภทใด  จะตองมีวิธี
การอยางไรจึงจะหาคํ าตอบไดถูกตอง  ในการสอนครูจะตองจัด กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีแปลก
ใหม  และหลายประเภท  ความแปลกใหมของกิจกรรมถาใชหลายวิธีจะสนองความสนใจของเด็ก
แตละคน  (ประยูร  อาษานาม  2525: 20)   การมีความเขาใจในคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร
เปนลักษณะที่มีความส ําคัญ  เปนอันดับแรกของการเปนนักแกปญหาคณิตศาสตรท่ีดี  และนอกจาก
น้ีนักการศึกษาคณิตศาสตรหลายทานยอมรับวา    การแกปญหาเปนหัวใจของคณิตศาสตร
นักเรียนตองอาศัยความคิดรวบยอด  ทักษะการคิดคํ านวณ  หลักการ กฏและสูตรตาง ๆ  นํ าไปใช
แกปญหาโดยเฉพาะทักษะในการแกปญหา    มีความส ําคัญตอชีวิตและสามารถสรางใหเกิดข้ึนได
(สิริพร  ทิพยคง  2544: 4)  จะเห็นวาเมื่อ    ผูเรียนเกิดความคิดรวบยอดแลว จะสามารถนํ าไปใชใน
การวิเคราะหโจทยปญหาในที่ส ุการสรางความคิดรวบยอดมีความสํ าคัญ  อยางย่ิงตอการสราง
พฤติกรรมดานการวิเคราะหและสังเคราะห   จนเกิดความรูความเขาใจวาอะไรเปนผลอยางแทจริง



สํ าหรับหลักสูตรการศึกษาในประเทศไทย  อาจกลาวไดวาหลักสูตรคณิตศาสตรไดมี
การปรับปรุงให  ผูเรียนไดใชแกปญหาทางคณิตศาสตรมากข้ึน  ใหวิชาคณิตศาสตรเปนวิชาท่ีสง
เสริมและพัฒนาความสามารถในการแกปญหา  สามารถใชคณิตศาสตรในการติดตอส่ือสาร
เสริมสรางความเปนคนมีเหตุมีผลในการคิดและการกระทํ า  รูจักนํ าวิชาคณิตศาสตรมารวมประยุกต
ใชกับวิชาสาขาอ่ืน  ใชความนาจะเปนและสถิติใหเปนประโยชนสํ าหรับชีวิตประจํ าวันมีความเขาใจ
เก่ียวกับคณิตศาสตรท่ีเปนรูปธรรมและนามธรรม  เปนตน (จรีนันท  โสภณพินิจ  2544: 4)

โรงเรียนวัดทุงประดู  เปนโรงเรียนท่ีต้ังอยูในหมูท่ี  2   ตํ าบลทับสะแก อํ าเภอทับสะแก
จังหวัดประจวบคีรีขันธ  สํ านักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประจวบคีรีขันธ  เขต 1  สังกัดส ํานักงานคณะ
กรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ เปดทํ าการสอน 2 ระดับ  คือ  ระดับกอนประถม
ศึกษา   และประถมศึกษา  จากการศึกษาคะแนนความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร
ของนักเรียนภาพรวมเฉลี่ยในปการศึกษา 2544 – 2546  พบวา  อยูในระดับ 14.00 ,12.50 และ
11.50  จากคะแนนเต็ม 25 คะแนน  ในปการศึกษา 2546  ที่ผานมามีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางเรียน
คณิตศาสตร   เทากับ 46.40 จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน

จากขอมูลอาจกลาวไดวา  ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  ของนักเรียน
มีปญหา  ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนํ าวิธีสอนที่พัฒนาขึ้นไปใชสอนเพื่อชวยใหนักเรียน  ไดพัฒนาความ
สามารถในการเรียนวิชาคณิตศาสตรไดดีข้ึน  สามารถนํ าความรูในการแกปญหาไปใชในการแก
ปญหาท่ีจะมีโอกาสพบในชีวิตจริง  ซึ่งไมใชปญหาที่จะพบในบทเรียนเทานั้น  ผลจากการศึกษาทํ าให
ทราบและเปนแนวคิดวา  การจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีใหความสํ าคัญกับการคิดเพือ่ใหเกิดความคิด
รวบยอดในเรื่องที่เรียน  สามารถพัฒนาความสามารถในการแกปญหาไดมากนอยเพียงใด  เหมาะ
สมหรือไม  และท่ีสํ าคัญคือนักเรียนท่ีไดรับการสอนให  รูจักวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด  นา
จะนํ าความรูความสามารถทางคณิตศาสตรไปใชในการเรียนคณิตศาสตร  และไปใชแกปญหาทาง
คณิตศาสตรในระดับสูงขึ้นไปไดอยางถูกตองมากขึ้น

2.  วัตถุประสงคของการวิจัย

2.1  เพื่อศึกษาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  ระหวางกอนเรียนและ
หลังเรียน ของนักเรียนท่ีไดรับการสอน โดยวิธีการท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิด รวบยอด



2.2!  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียน
หลังเรียนของนักเรียนรายบุคคลเทียบกับเกณฑรอยละ 60

3.! สมมติฐานการวิจัย

  3.1  นักเรียนท่ีเรียนโดยวิธีสอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด  มีความ
สามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังเรียนแตกตางจากกอนเรียน

3.2!  นักเรียนรอยละ 70 ท่ีเรียนโดยวิธีสอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิด
รวบยอด  มีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังเรียนเทียบกับเกณฑรอยละ 60

4.  ขอบเขตของการวิจัย

 การวิจัยคร้ังน้ีมีขอบเขตดังน้ี
4.1  ประชากรและกลุมตัวอยาง   ไดแก  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4

ของโรงเรียนวัดทุงประดู   อํ าเภอทับสะแก  จังหวัดประจวบคีรีขันธ ในภาคเรียนท่ี  2 ปการศึกษา
2546   จํ านวน 15 คน  โดยศึกษาจากประชากรท้ังหมด

4.2  ตัวแปรที่ศึกษา    ตัวแปรตน  ไดแก  วิธีสอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสราง
ความคิดรวบยอด

  ตัวแปรตาม  ไดแก  ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร
4.3  เนื้อหาที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี้   ไดแก  บทท่ี 13  เร่ือง  การบวก การลบ

การคูณ  การหาร  ตามหนังสือเรียนคณิตศาสตร  ช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  ตามหลักสูตรการศึกษา
ข้ันพื้นฐานพุทธศักราช   2544    ซ่ึงเปนเน้ือหาเก่ียวกับ

4.3.1   โจทยปญหาการคูณ  ระหวางจ ํานวนท่ีมีสองหลักหรือจํ านวนท่ีมีสาม
หลักกับจํ านวนที่มีสามหลัก

4.3.2   โจทยปญหาการหาร  ซึ่งมีตัวตั้งเปนจ ํานวนท่ีไมเกินหาหลักและตัวหารท่ี
เปนจํ านวนท่ีมีสองหลัก  โดยผลหารเปนจํ านวนท่ีมีสามหลักหรือตัวต้ังเปนจํ านวนที่ไมเกินหกหลัก
และตัวหารเปนจ ํานวนที่มีสามหลัก   โดยท่ีผลหารเปนจํ านวนที่ไมเกินสามหลัก

4.3.3   โจทยปญหาระคน



4.4  ระยะเวลาที่ใชในการศึกษาคนควาครั้งนี ้ ไดแก    กระท ําในภาคเรียนท่ี  2                    
ปการศึกษา  2546  ในระหวางวันที ่ 27 กุมภาพันธ   ถึงวันท่ี 10 มีนาคม  2547  ใชเวลาในการ
ทดลองรวมทั้งสิ้น 12 ชั่วโมง

5. ขอจํ ากัดของการวิจัย

ในการตรวจใหคะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรกอนเรียนและหลังเรียน  จะพิจารณาเฉพาะความสามารถในดานการวิเคราะหปญหา
ความสามารถในการหาวิธีการแกปญหา  และความสามารถในการแกปญหาเทาน้ัน  ในสวนของ
ตัวแปรอ่ืนๆ เชน ความถูกตองของการเขียนตามหลักภาษาไทย  ไมน ํามาพิจารณาประกอบ

6.  นิยามศัพทเฉพาะ

6.1  ปญหาทางคณิตศาสตร   หมายถึง   สถานการณท่ีนักเรียนไมคุนเคย
ซึ่งประกอบดวยภาษาและตัวเลขทีเกี่ยวของกับปริมาณ ซ่ึงประกอบดวยส่ิงท่ีโจทยกํ าหนดให
สิ่งท่ีตองการให   และเงื่อนไขที่แสดงความสัมพันธระหวางสิ่งที่กํ าหนดใหและส่ิงท่ีตองการใหหา
โดยนักเรียนตองหาคิดวิธีการทางคณิตศาสตรท่ีเหมาะสม   เลือกตัดสินใจลงมือแกปญหาดวยตนเอง
พรอมทั้งมกีารตรวจสอบผล

6.2  รูปแบบการสอนที่เนนการวิเคราะหเพื่อสรางความคิดรวบยอด   หมายถึง
การสอนใหเด็กแกปญหาทางคณิตศาสตร   โดยใหความสํ าคัญกับการคิดวิเคราะหของนักเรียน  จน
เกิดความคิดรวบยอด  และสามารถเชื่อมโยงความรูเดิมและความรูใหมมาเปนแนวทางหรือมาใช
รวมกัน  จนประสบความสํ าเร็จในการแกปญหา  พรอมกันน้ีครูมีบทบาทในดานการเตรียมปญหา
ตามหลักสูตร  เตรียมวัสดุอุปกรณ  และกระตุนดวยเทคนิควิธีตาง ๆ   เพ่ือใหนักเรียนไดคิดแกปญหา
ดวยตนเอง  มีข้ันตอนการสอนดังน้ี

6.2.1! ข้ันนํ า    เปนการกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจในเร่ืองท่ีเรียน  ซึ่งอาจ
ใชกิจกรรมตาง ๆ เชน เพลง เกม  นิทาน     คํ าถามหรือขอความตาง ๆ เพ่ือเปนการกระตุนให
ผูเรียนระลึกถึงความรูเดิมท่ีนํ ามาเปน พ้ืนฐานในการรับรู

6.2.2! ขั้นประสบการณ     เปนการนํ าเสนอบทเรียนหรือเน้ือหาท่ีจะเรียนกับ
ผูเรียน   โดยในนํ าเสนอจะบทเรียนอาจใชวิธีการแสดงบทบาทสมมติ  สถานการณจํ าลอง และ
ตัวโจทยปญหา  โดยจะเนนใหนักเรียนมีสวนรวมใหมากท่ีสุด  เพ่ือเด็กไดเกิดความเขาใจท่ีชัดเจน



 6.2.3   ขั้นสรางความคิดรวบยอด    จะใชการวิเคราะหเปนหลัก  เพื่อใหผูเรียน
เกิดวามคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียน  โดยกลาวถึงลักษณะ  คุณสมบัติของความคิดรวบยอดน้ันวา
มีอะไรบาง  และมีความเกี่ยวของสัมพันธกันอยางไร โดยครูอาจใชกลวิธีคํ าถามนํ า

6.2.4    ขั้นลงมือปฏิบัติ   เมื่อนักเรียนเกิดความคิดรวบยอดแลว  นักเรียนจะ
สามารถวางแผนดํ าเนินการแกโจทยปญหาได   โดยแปลงใหเปนประโยคสัญลักษณ  และดํ าเนินการ
แกโจทยปญหาตามท่ีวางแผนไวและตรวจคํ าตอบ

6.2.5! ขั้นตรวจสอบ   เปนการนํ าเสนอตัวอยางทางบวกเปรียบเทียบกับทางลบ
โดยการจัดกิจกรรเนนการคิดวิเคราะห    เพ่ือใหผูเรียนอธิบายถึงความตางของตัวอยางทางบวกและ
ทางลบ  โดยครูมีบทบาทเปนผูชวยและเสนอแนะเทาน้ัน

6.2.6   ขั้นสงเสริมความแมนยํ า   เปนการฝกทักษะแตงโจทยปญหาและการแก
โจทยปญหา

7.! ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ

7.1!  ไดรูปแบบการสอนแกปญหาทางคณิตศาสตรท่ีเนนการคิดวิเคราะหเพ่ือสราง
ความคิดรวบยอด

7.2!  เปนแนวทางส ําหรับครูผูสอนในการปรับปรุงการสอนท่ีมุงเนนข้ันตอนในการ
แกปญหาทางคณิตศาสตร   และน ําไปใชพัฒนาการสอนวิชาคณิตศาสตรใหมีประสิทธิภาพมาก
ยิ่งขึ้น



   บทที ่2
วรรณกรรมที่เกี่ยวของ

การวิจัยเร่ือง  ผลการใชวิธีสอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด
ท่ีมีตอความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4
 โรงเรียนวัดทุงประดู  จังหวัดประจวบคีรีขันธคร้ังน้ี  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ
ตาง ๆ  ซ่ึงมีรายละเอียดดังน้ี

1.! ธรรมชาติของกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร
2.! การจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร

-   ทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร
-   หลักการสอนคณิตศาสตร
-   การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร
-   การแกปญหาทางคณิตศาสตร
-   ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร
-   การสงเสริมและการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร

3.   การสอนเพื่อพฒันาความคิดและสรางความคิดรวบยอด
-   วิธีสอนท่ีเนนกระบวนการคิดรวบยอด

4.   งานวิจัยท่ีเก่ียวของ
-  งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับโจทยปญหา
-  งานวิจยัท่ีเก่ียวของกับความคิดรวบยอด

 5.  รูปแบบการสอนคณิตศาสตรท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด

1.  ธรรมชาติของกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร

1.1! สาระและมาตรฐานการเรียนรู กลุมสาระการเรียนคณิตศาสตรใน
หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544  ( 2544 : 2-8 ) ไดกํ าหนดคุณภาพของ
ผูเรียน  ไวดังนี้



เมื่อผูเรียนจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  12 ปแลว   ผูเรียนจะตองมีความรูความเขาใจในเน้ือหา
สาระคณิตศาสตร  มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  มีเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตร   
และสามารถนํ าความรูทางคณิตศาสตรไปพัฒนาคุณภาพชีวิต    ตลอดจนสามารถนํ าความรูทาง
คณิตศาสตรไปเปนเครื่องมือในการเรียนรูสิ่งตาง ๆ   และเปนพ้ืนฐานในการศึกษาระดับสูงข้ึน

การท่ีผูเรียนจะะเกิดการเรียนรูคณิตศาสตรอยางมีคุณภาพน้ันจะตองมีความสมดุล
ระหวางสาระทางดานความรู  ทักษะกระบวนการ  ควบคูคุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยม  ดังน้ี

1.! มีความรูความเขาใจในคณิตศาสตรพื้นฐาน  เก่ียวกับจํ านวนและการดํ าเนินการ
 การวัด  เรขาคณิต  พีชคณิต  การวิเคราะหขอมูล   และความนาจะเปน  พรอมทั้งสามารถน ําความรูไป
ประยุกตได

2.  มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรท่ีจ ําเปน  ไดแก  ความสามารถในการแกปญหาดวย
วิธีการท่ีหลากหลาย  การใหเหตุผล  การส่ือสาร  ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและการนํ าเสนอ  การมี
ความคิดริเร่ิมสรางสรรค  การเช่ือมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืน ๆ

3.! มีความสามารถในการทํ างานท่ีเปนระบบ  มีระเบียบวินัย  มีความรอบคอบ
มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความเช่ือม่ันในตนเองพรอมท้ังตระหนักในคุณคาและ
เจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตร

กํ าหนดคุณภาพผูเรียนท่ีจบชวงช้ันท่ี   2  ( ช้ันประถมศึกษาปท่ี  4 – 6 )  ในเร่ือง จํ านวนและ
การดํ าเนินการของจํ านวน  และทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรไวดังน้ี

เมื่อผูเรียนจบการเรียนชวงชั้นที ่ 2  ผูเรียนควรมีความสามารถดังน้ี
มีความคิดรวบยอดและมีความรูเชิงจํ านวนเก่ียวกับจํ านวนและการดํ าเนินการของจํ านวน

สามารถ  แกปญหาเก่ียวกับการบวก  การลบ  การคูณ  การหารและมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร
เชน  ความสามารถในการแกปญหาดวยวิธีการท่ีหลากหลาย

1.2  การก ําหนดสาระการเรียนรู
สาระการเรียนรูท่ีกํ าหนดไวเปนสาระหลักท่ีจํ าเปนสํ าหรับผูเรียนทุกคน  ประกอบดวยเน้ือหา

วิชาคณิตศาสตรและทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  ในการเรียนรูผูสอนควร
บูรณาการสาระตาง ๆ เขาดวยกันเทาท่ีจะเปนไปได

สาระท่ีเปนองคความรูของกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ประกอบดวย
สาระที ่ 1   จํ านวนและการดํ าเนินการ
สาระที ่ 2   การวัด
สาระท่ี  3   เรขาคณิต



สาระท่ี 4    พีชคณิต
สาระท่ี  5  การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน
สาระท่ี  6   ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร
ซึ่งจากท่ีกลาวมาพบวา   การจัดการเรียนรูคณิตศาสตรของประเทศไทย   มีความ

สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนการสอนคณิตศาสตรของประเทศสหรัฐอเมริกา ซึ่งกํ าหนดโดย  สมาคม
ครูคณิตศาสตรแหงสหรัฐอเมริกา (The National Council  Of  Teacher Of Mathematics                 :
NCTM)  ระบุถึงจุดประสงคของการเรียนการสอนคณิตศาสตร  ในศตวรรษท่ี  21 ที่สหรัฐอเมริกา
มุงเนนและก ําหนดเปนจุดประสงคกวาง  ๆ  ไดแก

1.    เพือ่ใหผูเรียนตระหนักถึงคุณคาของคณิตศาสตร
2.    เพื่อใหผูเรียนมีความมั่นใจในความสามารถของตนที่จะท ําคณิตศาสตร
3.   เพ่ือใหผูเรียนเปนนักแกปญหา
4.    เพ่ือใหผูเรียนสามารถส่ือสารทางคณิตศาสตรได
5.! เพื่อใหผูเรียนสามารถใหเหตุผลทางคณิตศาสตรได

2.  การจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร

2.1  ทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร
การเรียนการสอนเพ่ือใหบรรลุจุดประสงค  ยอมเกิดข้ึนอยูกับกระบวนการสอนอยางมี

ประสิทธิภาพ  ผูสอนตองหาวิธีการสอนท่ีทํ าใหนักเรียนเกิดความคิด  ความเขาใจ  เกิดทักษะ
สามารถนํ าคณิตศาสตรไปใชได  ท้ังยังมเีจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตร  โดยอาศัยทฤษฎกีารสอนและ
หลักการสอนคณิตศาสตร  ตลอดจนจิตวิทยาการเรียนรูมาผสมผสาน  ประยุกตใชใหสอดคลอง
 และเหมาะสมกับจุดประสงคและเน้ือหาสอน  ทฤษฎกีารสอนคณิตศาสตรมีหลายทฤษฎดีวยกัน
 โสภณ  บํ ารุงสงฆ และสมหวัง  ใตตนรักษ  (2520: 23)  ไดกลาวถึงทฤษฎีการสอนคณิตศาสตรไว
 3 ทฤษฎี  คือ

1)! ทฤษฎีแหงการฝกฝน  (Drill  Theory)  ทฤษฎีน้ีใชเปนหลักในการสอนคณิตศาสตร
มานานแลว คือ การเนนการทํ าแบบฝกหัดมาก ๆ  ซํ้ า ๆ  จนนักเรียนเกิดความเคยชิน ความชํ านาญ
ทฤษฎีมีขอบกพรองตรงท่ีมีเกณฑตาง ๆ มากจึงเปนการยากท่ีเด็กจะจํ าไดหมด  นอกจากน้ันการจํ า
ในเรื่องที่ไมเขาใจจะทํ าใหนักเรียนเกิดความสับสนหรือลืมงาย



2)  ทฤษฎีแหงการเรียนรูโดยบังเอิญ (Incidental  Learning  Theory)  ทฤษฎีนี้
เสนอแนะใหจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรใหตรงกับความตองการของผูเรียนหรือ
จัดกิจกรรมจากเหตุการณที่ผูเรียนประสบมา  ซ่ึงจุดออนของทฤษฎีน้ีอยูตรงท่ีถาเหตุการณตาง ๆ ท่ี
ครูสอนไมเกิดขึ้นการเรียนการสอนจะไมเกิดขึ้นดวย

3)  ทฤษฎีแหงความหมาย  (Meaning Theory) ทฤษฎน้ีีมีความเช่ือวา  เด็กจะเรียนรู
และเขาใจในส่ิงท่ีเรียนไดดี  เม่ือไดเรียนในส่ิงท่ีมีความหมายตอตัวเด็กเอง  และเปนเร่ืองท่ีเด็กได
พบเห็น  ไดปฏิบัติในชีวิตประจํ าวัน   (โสภณ  บํ ารุงสงฆ และสมหวัง  ใตตนรักษ  2520: 23
อางถึงใน  ศรีทอง  มีทาทอง  2534: 14)

จากงานวิจัยของศรีทอง  มีทาทอง (2534: 14)   ไดกลาววา  สํ าหรับการสอนตาม
ทฤษฎีแหงความหมายนี ้ บรุคเนอร   (Bruckner)  ผูเช่ียวชาญในการสอนคณิตศาสตรระดับประถม
ศึกษา  ไดเสนอแนะดังน้ี

1.!  การสอนเรื่องใหมแตละครั้ง  ควรใชของจริงประกอบการสอน   เพ่ือใหนักเรียน
ไดมองเห็นข้ันตาง ๆ อยางแจมแจง

2.!  ใหโอกาสนักเรียนไดแสดง  แถลงวิธีคิดคํ านวณของนักเรียนเอง  และควรให
นักเรียนไดชี้ใหเห็นถึงความยาก  ตลอดจนขอแตกตางระหวางเร่ืองท่ีเรียนใหมกับเร่ืองท่ีเรียนมาแลว

3.! ใหนักเรียนไดใชความหมายของตนในการคนหาคํ าตอบ  โดยใชความรูท่ีมีอยู
เปนเคร่ืองมือในการคิด

4.! ควรใชโสตทัศนูปกรณในการชวยสอนข้ันตาง ๆ ใหมาก
5.! ใหนักเรียนทํ าแบบฝกหัดในเร่ืองท่ีเรียนใหม  พรอมท้ังอธิบายถึงวิธีการคิด

คํ านวณท่ีนักเรียนทํ าดวย  ท้ังน้ีอาจใหนักเรียนออกไปแสดงวิธีทํ าบนกระดานใหเพ่ือนรวมช้ันดู  และ
ควรมีการแสดงวิธีการตรวจค ําตอบดวย

6.! การฝกฝนใหเกิดทักษะน้ันเปนส่ิงท่ีจํ าเปนตองทํ า  แตควรฝกหลังจากท่ีนักเรียน
เขาใจในเรื่องนั้น ๆ เปนอยางดี

7.! ควรสอนซํ้ าในเรื่องที่นักเรียนยังไมเขาใจจนกวานักเรียนจะเขาใจ  และสามารถ
ทํ าไดถูกตอง

8.! ควรใหนักเรียนไดนํ าความรูที่เรียนมาไปใชในชีวิประจ ําวัน
9.! ใหแบบฝกหัดนักเรียนทํ าอยูเสมอเพ่ือใหเกิดทักษะในเร่ืองท่ีเรียนมาแลว

(ศรีทอง   มีทาทอง 2534: 14  อางอิงจาก โสภณ  บํ ารุงสงฆ และสมหวัง  ใตตนรักษ 2520: 23)



จากทฤษฎีท้ังสามดังกลาวน้ี  ทฤษฎีแหงความหมายเปนทฤษฎีท่ีเหมาะท่ีสุดในการสอน
คณิตศาสตร  เพราะการเรียนรูส่ิงท่ีมีความหมายตอตนเองไดพบเห็นและใชในชีวิตประจํ าวันยอมทํ า
ใหเกิดความเขาใจดี  ถึงอยางไรก็ตามในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร  จะตองนํ าทฤษฎีแหง
การฝกฝนและทฤษฎีแหงการเรียนรูโดยบังเอิญมาประกอบการสอนดวย  จึงจะทํ าใหการเรียนการสอน
คณิตศาสตรประสบความส ําเร็จตามจุดมุงหมาย

2.2  หลักการสอนคณิตศาสตร
บุญทัน  อยูชมบุญ  ไดกลาวถึงหลักการสอนคณิตศาสตรไวหลายประการดังน้ี
1.! สอนโดยคํ านึงถึงความพรอมของผูเรียน  คือความพรอมในดานรางกาย  อารมณ

สังคมและความพรอมในแงความรูพื้นฐานที่จะมาตอเนื่องกับความรูใหม    โดยครูตองทบทวนความรู
เดิมกอน  เพื่อใหประสบการณเดิมและประสบการณใหมตอเนื่องกัน   จะชวยใหนักเรียนเกิดความเขาใจ
และมองเห็นความสัมพันธของสิ่งที่เรียนไดดี

2.! การจัดกิจกรรมตองจัดใหเหมาะสมกับวัย  ความตองการ  ความสนใจและความ
สามารถของนักเรียนเพ่ือไมใหเกิดปญหาทีหลัง

3.! คํ านึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล  ในแงของความสามารถทางสติปญญา
4.! ควรมีการเตรียมความพรอมทางคณิตศาสตรใหแกนักเรียนเปนรายบุคคล  หรือ

รายกลุมกอนเพื่อเปนพื้นฐานในการเรียนรู  จะชวยใหนักเรียนมีความพรอมตามวัย  และความสามารถ
ของแตละคน

5.! วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาที่จะตองเรียนตามล ําดับข้ันการสอนเพ่ือสรางความคิดความ
เขาใจในระยะเริ่มแรก  จะตองเปนประสบการณท่ีงาย ๆ ไมซับซอน  สิ่งที่ไมเกี่ยวของและทํ าใหเกิดความ
สับสน  จะตองไมน ําเขามาในกระบวนการเรียนการสอน  และการสอนจะตองเปนไปตามล ําดับข้ันตอน
ที่วางไว

6.  การสอนแตละคร้ังจะตองมีจุดประสงคท่ีแนนอนวา   จัดกิจกรรมเพือ่สนองจุดประสงค
อะไร

7.  เวลาท่ีใชในการสอนควรเปนระยะเวลาท่ีสมควรไมนานเกินไป
8.! ครูควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ียืดหยุนไดใหผูเรียน  ไดมีโอกาสเลือกทํ า

กิจกรรมดวยความพอใจ  ตามความถนัดของตน  สิ่งที่ส ําคัญอีกประการหน่ึงคือ  การปลูกฝงเจตคติ
ท่ีดีแกนักเรียนในการเรียนคณิตศาสตร  ถาเกิดมีข้ึนจะชวยใหนักเรียนมีความพอใจในการเรียนวิชาน้ี

9.! การสอนคณิตศาสตรควรเปดโอกาสใหนักเรียนมีการวางแผนรวมกับคร ู หรือมีสวนรวม
ในการคนควา  สรุปกฎเกณฑตาง ๆ   ดวยตนเองรวมกับคนอ่ืน ๆ



10.  การสอนคณติศาสตรจะดี   ถานักเรียนมีโอกาสทํ างานรวมกัน  หรือมีสวนรวมในการ
คนควา  สรุปกฎเกณฑตาง ๆ ดวยตนเองรวมกับเพ่ือน ๆ

11.  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนควรสนุกสนานบันเทิงไปพรอมกับการเรียนดวย
12.! นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาอยูในระหวาง  6 – 12 ป  จะเรียนไดดีเมื่อเริ่มจาก

ของจริง  อุปกรณซ่ึงเปนรูปธรรม  ไปสูนามธรรมตามลํ าดับ  จะชวยใหนักเรียนเขาใจ  มิใชจํ า
13.  การประเมินการเรียนการสอนควรเปนกระบวนการท่ีตอเน่ือง  เปนสวนหน่ึงของการเรียน

การสอน  ครูอาจใชวิธีการสังเกต  ตรวจแบบฝกหัด  การสอบถาม เปนเคร่ืองมือในการวัดและประเมินผล
จะชวยใหครูทราบขอบกพรองของักเรียนและการสอนของตน

14.! ไมควรจํ ากัดวิธีการคิดคํ านวณของเด็ก  แตควรแนะวิธีท่ีคิดรวดเร็วและแมนยํ า
ภายหลัง

15.! ฝกใหนักเรียนตรวจเช็คคํ าตอบดวยตนเอง
(บุญทัน  อยูชมบุญ  2529: 24-25   อางอิงใน  ศรีทอง  มีทาทอง  2534: 11- 13)

!
2.3  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร
วรณัน   ขุนศรี (2546: 74 – 75 ) ไดกลาวถึงการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร

ไวดังนี้
การสอนคณิตศาสตรผูสอนควรนึกวา  สอนอยางไรผูเรียนทุกคนจะสามารถเรียนรูและ

พัฒนาตนเองไดไมใชสอนเทาไรก็ไดเทานั้น ผูเรียนจะตองพัฒนาการเรียนรูของตนเองไดดวย   ดังน้ัน
การสอนจึงไมจ ําเปนตองระบุเน้ือหาตายตัววาเน้ือหาน้ันจะสอนในช้ันใดถาผูเรียน  สามารถเรียนได
ก็ควรสงเสริม   ใหผูเรียนไดพัฒนาตามธรรมชาติอยางเต็มความสามารถ  ดังนั้นสิ่งที่ส ําคัญ คือ
ครูผูสอนจะตองคํ านึงอยูเสมอวาจะสอนอยางไรจึงจะใหผูเรียนสรุปความรูไดดวยตนเอง  ท้ังน้ีตอง
ตระหนักวาการเรียนรูเปนกระบวนการท่ีผูเรียนจะตองลงมือปฏิบัติและสรางความรูดวยตนเอง
 กระบวนการจัดการเรียนรูจึงเปนสิ่งที่ส ําคัญ    การจัดกิจกรรม การเรียนรูควรมีความหลากหลาย
เพื่อใหผูเรียนสามารถท ําไดตามศักยภาพของตนเอง    การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนควรมุงใหเกิด
ประโยชนสูงสดุตอนักเรียนทุกคนในช้ันเรียน   ซึ่งมีทั้งผูที่เรียนเกง ปานกลาง   และออนผูเรียนท่ีเกง
ควรมีโจทยสงเสริมความสามารถของเขา   สวนผูเรียนท่ีออนก็ควรไดรับความชวยเหลือเอาใจใส
เปนพิเศษ และในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรน้ัน  ผูเรียนจะตองรูจักคิด  วิเคราะห
จัดลํ าดับแกปญหา  ฉะน้ันผูสอนควรฝกทักษะการคิด ใหผูเรียนฝกวิเคราะหแนวคิด   โดยการใช
คํ าถามกระตุนใหคิด



จากท่ีกลาวมาขางตน   สรุปไดวา  การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรน้ันตองคํ านึง
 ถึงความสามารถของผูเรียนแตละบุคคล  ท้ังรูปแบบการจัดกิจกรรมก็ควรมีความหลากหลาย  และการ
เรียนรูควรเปนการเรียนรูจากการลงมือกระทํ าจนผูเรียนมีความเขาในในเร่ืองน้ัน ๆ  อยางแจมชัดและ
สามารถสรุปความรูไดดวยตนเอง

2.4 การแกปญหาทางคณิตศาสตร
พจนานุกรม  ฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2525: 520)  กลาววา  ปญหาคือขอสงสัย

การแกปญหาถือเปนกระบวนการอันหน่ึงซ่ึง   สมาคมครูคณิตศาสตรแหงสหรัฐอเมริกา  ไดนิยามการ
แกปญหาไววา  “การแกปญหาเปนกระบวนการของการประยุกตความรูท่ีไดรับมากอนกับความรูใหม
หรือสถานการณใหมที่ยังไมคุนเคย”  และพิจารณาวาการแกปญหาเปนทักษะพื้นฐานที่จ ําเปนในชีวิต
ประจํ าวัน ฉะน้ันเปาหมายหน่ึงของการจัดการศึกษาคณิตศาสตร  คือ  ตองพัฒนาใหผูเรียนเปนนักแก
ปญหาที่มีประสิทธิภาพ

ปรีชา  เนาวเย็นผล  (2542 : 1 – 17 อางถึงใน  สํ านักงานการประถมศึกษา
ประจวบคีรีขันธ 2542 : 1)    ไดกลาวถึงความหมายของปญหาทางคณิตศาสตรไว สามารถ สรุปเปนขอๆ
ไดดังน้ี

1.! เปนสถานการณทางคณิตศาสตรท่ีตองการคํ าตอบ    ซ่ึงอาจอยูในรูปของปริมาณ
และจํ านวนหรือคํ าอธิบายใหเหตุผล

2.!  เปนสถานการณแกปญหาท่ีผูแกปญหาไมคุนเคยมากอน  ไมสามารถหาคํ าตอบได
ในทันทีทันใด  ตองมีทักษะ  ความรู  และประสบการณหลายๆ อยาง ประมวลเขาดวยกันจึงจะหา
คํ าตอบได

3.!  สถานการณใดจะเปนปญหาหรือไม  ข้ึนอยูกับบุคคลผูแกปญหาและเวลา
สถานการณ  หน่ึง  อาจเปนปญหาสํ าหรับบุคคลหน่ึงแตอาจไมเปนปญหาสํ าหรับบุคคลอีกคนหน่ึงก็ได
และสถานการณท่ีเปนปญหาสํ าหรับบุคคลหน่ึงในอดีต    อาจไมเปนปญหาสํ าหรับบุคคลน้ันในปจจุบัน

จากแนวคิดของนักการศึกษา  ดังกลาวขางตน  พอสรุปไดวา  การแกปญหาทางคณิตศาสตร
หมายถึง  เปนกระบวนการคิดเพ่ือหาวิธีการท่ีจะหาคํ าตอบของปญหา  โดยมีการประยุกตความรูเกาและ
ใหมมาใชรวมกันเพื่อแกปญหานั้น



2.4.1  ลักษณะปญหาทางคณิตศาสตร
สิริพร  ทิพยคง ( 2544 : 19)  ไดกลาววา ปญหาทางคณิตศาสตรจํ าแนกเปน  6 ลักษณะดังนี้

1.! ปญหาเปนแบบฝกทักษะ
            2.   ปญหาข้ันตอนเดียว  เปนปญหางาย ๆ ท่ีใชการแกปญหาโดยทํ าเพียง

ข้ันตอนเดียว
3.  ปญหาท่ีซับซอน       เปนปญหาท่ีใชวิธีคิดมากกวา 1 ข้ันตอน

!                  4.  ปญหาเก่ียวกับกระบวนการ   เปนปญหาในเชิงหาความสัมพันธ  เชน
ในการแขงขันเทนนิสมีนักกีฬา 15 คน  จัดใหแขงครั้งละ 2 คน  จะมีวิธีจัดกี่วิธีที่ใหทั้งหมดพบกัน
                             5.  ปญหาเก่ียวกับการประยุกต
!                  6.  ปญหาในรูปปริศนา  เปนปญหาท่ีไมสามารถหาคํ าตอบไดทันที  ตอง

พิจารณาเงื่อนไขและทดลองแกปญหา  เชนเกม 9 จุด  (สิริพร  ทิพยคง  2544 : 19 - 25)

 2.4.2  ประเภทของปญหาคณิตศาสตร
คัทซ   (Kutz 1991: 93)    ไดแบงการแกปญหาออกเปนประเภทใหญ ๆ  2 ประเภท   คือ

1.!  การแกปญหาท่ีพบเห็นท่ัวไปหรือโจทยปญหา
            2.    การแกปญหาท่ีนักเรียนไมเคยพบเห็นมากอน   มี 2 ลักษณะคือ
                  1)  ปญหากระบวนการ
                   2)  ปญหาในรูปปริศนา    ( สิริพร  ทิพยคง    2544 : 26 – 30   )

2.4.3  ความสํ าคัญของการแกปญหาทางคณิตศาสตร
ปรีชา  เนาวเย็นผล  (2542 : 1 – 17 อางถึงใน  สํ านักงานการประถมศึกษา

ประจวบคีรีขันธ 2542 : 1)    ไดกลาวถึง    ความสํ าคัญการแกปญหาทางคณิตศาสตร มีดังนี้
1.! การแกปญหาเปนความสามารถข้ันพ้ืนฐานของมนุษยซ่ึงมนุษยตองใชอยูเสมอในการ

ปรับตัวอยูในสังคม
2.! การแกปญหาทํ าใหเกิดความรูใหม  ซ่ึงเปนสวนท่ีเปนคํ าตอบและวิธีการในการแก

ปญหา
3.!  การแกปญหาเปนความสามารถท่ีตองปลูกฝงใหเกิดข้ึนในตัวผูเรียน  โดยอาศัย

ศาสตร  แขนงตาง ๆ และการจัดการเรียนการสอน



นอกจากน้ี สมาคมครูคณิตศาสตรแหงสหรัฐอเมริกา  (The   National  Council  Of
Teachers  Of  Mathematics: NCTM)  ไดกลาววา  นักการศึกษาคณิตศาสตรสวนใหญเช่ือวา
“เหตุผลเดียวท่ีเรียนคณิตศาสตรก็เพือ่นํ าความรูคณิตศาสตรมาใชแกปญหาตาง ๆ  ”
(สสวท 2542: 1-3)

  2.4.4  วิธีสอนการแกปญหา
ทอมปสัน  (Thompson)  เสนอแนะวา  “ การแกปญหาควรสอดแทรกไปกับเน้ือหา

คณิตศาสตรตลอดเวลา  การท่ีนักเรียนจะสามารถแกปญหาน้ันได  จํ าเปนอยางย่ิงท่ีตองมีความรูทักษะ
เบ้ืองตนส ําหรับการทํ ากิจกรรมแกปญหาน้ันๆ ”

การสอนใหเด็กแกปญหาเปนน้ัน   เปนการสอนท่ีคอนขางใชเวลา  ตองสอนใหรูจักใชเหตุผลใน
การแกปญหา  ดังน้ัน  บุญทัน  อยูชมบุญ ( 2529: 60-64  อางอิงจาก  จีรนันท
 โสภณพินิจ   2544: 24 )   ไดกลาววา  วิธีการสอนใหแกปญหาน้ัน  จะข้ึนอยูกับเน้ือหา  หรือโจทย
ท่ีจะให  นักเรียนคิดวิธีแกปญหาทางคณิตศาสตร   ยอมมีกลวิธีแตกตางกันไปตามลักษณะของปญหา
น้ัน ๆ  พรอมกันน้ีครูควรมีบทบาทในดานการเตรียมปญหาตามหลักสูตร  เตรียมวัสดุใหพรอม   มีเทคนิค
การสอนท่ีดี  หาวิธีแปลก ๆ ใหม ๆ มาใชในการแกปญหาอยางไรก็ตามการสอนแกปญหาน้ันมีท้ังขอดี
และขอเสีย

2.4.5  ขอดีของวิธีสอนแบบแกปญหา
          1.  เปนวิธีการท่ีสอดแทรกอยูในทุก ๆ วิธ ี เพราะแตละวิธีสอนน้ันตองแกปญหา

ทั้งสิ้น
   2.  ชวยสงเสริมใหเด็กรูจักคิด   และวิเคราะหเม่ือพบปญหาตาง ๆ

           3.  เปนวิธีท่ีอยูใหนักเรียนจดจํ าส่ิงท่ีตนไดแกปญหาไวไดนาน
           4.  สงเสริมใหนักเรียนมีโอกาสแสดงออกดวยการคิดวิธีตาง ๆ
           5.  สงเสริมใหนักเรียนมีสวยรวมในการเรียนการสอน

!                 6.  สงเสริมใหเกิดการสัมมนาความคิด  ซึ่งเปนเรื่องส ําคัญในการสอน
!

 2.4.6  ขอจํ ากัดของวิธีสอนแกปญหา
           1.  ครูตองใชเวลามากในบางเร่ือง  และจะตองมีความอดทน  เม่ือนักเรียนแก

โจทยปญหาไมเปน



2.! ครูท่ีไมมีความแมนยํ าในเน้ือหา  จํ าทํ าใหนักเรียนไมม่ันใจวาปญหาท่ีตนทํ า
นั้นถูกตองเพียงไร

3.! ครูท่ีขาดกลวิธีและเทคนิคการสอน   จะไมเนนจุดส ําคัญ  และล ําดับข้ันตอน
ของการแกปญหา

 นอกจากขั้นตอนดังกลาวแลว  บุญทัน  อยูชมบุญ  ยังไดใหขอเสนอแนะเก่ียวกับการ
สอนแกปญหาคณิตศาสตรไว   ซึ่งนาสนใจ  ดังตอไปน้ี

2.4.7  ขอเสนอแนะ
           1. สรางบรรยากาศในการเรียนแกปญหา
               1)  ใหชวงเวลาในการคิด  การวิเคราะหและการทดลอง
               2)  ยอมรับคํ าถามท่ีนักเรียนถาม
               3)  อยาทํ าใหนักเรียนรูสึกกลัว

                          4)  ครูตองมีความอดทน   เม่ือนักเรียนแกปญหาไมได
!                 2.  สรางแรงจูงใจใหแกนักเรียน

                1) เนนความสํ าคัญในการแกปญหา  โจทยแบบฝกตอนตนควรเปนโจทยท่ี
นักเรียนทุกคนทํ าได

                2) ใหโจทยท่ีงายกอนแลวจึงใหทํ าโจทยท่ียาก
                3)  ปลุกใหนักเรียนอยากรูอยากเห็นดวยปญหาท่ีลับสมอง
               4)  ใหนักเรียนมีโอกาสเตรียมตัวในการท่ีจะแกปญหาท่ียาก

     3. วิธีที่เพิ่มความเขาใจ
!                     1)  แสดงใหนักเรียนเห็นวาอานปญหาโจทยอยางไร   อานแลวตองหยุดคิด

แยกแยะส่ิงท่ีโจทยบอก
               2)  ครูกลาวถึงปญหาอีกคร้ังหน่ึง  เพื่อนักเรียนจะไดเห็นปญหาอยางแจมชัด
               3)  ถามนักเรียนเพ่ือจะตรวจดูใหแนใจวาผูเรียนเขาใจเน้ือความ  ศัพทและ

ปญหาท่ีเก่ียวของ
4)! ชวยนักเรียนใหพิจารณาขอความท่ีสํ าคัญ  อันจะเปนกุญแจนํ าไปสูการแก

ปญหาน้ัน
5)!  แยกแยะปญหาน้ันออกเปนปญหาท่ีงายข้ึน



6)! ถาผูแกปญหาไมทราบวาจะเร่ิมท่ีไหน  ควรจะสงเสริมใหเขียนเก่ียวกับความ
จริงท่ีไดจากการแกปญหาเพ่ือจะไดเห็นแนวทาง

       4.  เนนความยืดหยุนและเรื่องตาง ๆ ในการแกปญหา
!                     1)  อยาเครงตอกระบวนการทีละข้ันหรือแบบฟอรมจนเกินไปแนะนํ า

ใหนักเรียนเปล่ียนวิธีเม่ือเจอปญหายาก
!                     2)  สงเสริมใหนักเรียนใชวิธีแกปญหาหลาย ๆ อยางในโจทยขอเดียวกัน

          5.  ใหคํ าแนะนํ าในการสรางโมเดลคนควา
        1)  ใชแผนผังแสดงวิธีคิด

          6.  แสดงใหผูเรียนเห็นวาจะต้ังคํ าถามถามตนเองอยางไร
          1)  โจทยกํ าหนดอะไร
          2)  โจทยตองการใหหาอะไร
          3)  ความคิดอะไรท่ีเคยเรียนมาแลว    และจะสัมพันธกับปญหานี้

!                    4)  ปญหาอะไรท่ีเคยทํ ามาแลว    และคลายกับปญหาน้ีและมีขอแตกตาง
อยางไร

    5)  จะเรียงล ําดับข้ันตอนการคิดอยางไร    จะหาอะไรกอนหลัง  และแยกแยะ
ปญหายอยอยางไร

   6)  เมื่อแกปญหาแลว  จะมีวิธีตรวจยอนหรือตรวจคํ าตอบอยางไร
     7.  ควรมีการฝกทํ าโจทยปญหาบอย
     8.  ใชโจทยปญหาน้ันเพ่ือคนพบความคิดรวบยอด ตามแนวคณิตศาสตรสมยัใหม
ตามท่ีกลาวมาแตตนแลววา   การสอนใหผูเรียนแกปญหาเปนน้ัน  เปนการสอนท่ี

ตองใชเวลาคอยเปนคอยไป  ไมสามารถเนรมิตใหผูเรียนพัฒนาความสามารถในการแกปญหาไดด่ังใจ
โดยเฉพาะอยางย่ิงการสอนใหผูเรียนมีความสามารถอยางสมบูรณในการแกปญหาทางคณิตศาสตร
และนํ าเอาวิธีแกปญหาไปประยุกตใชกับความเปนจริงในชีวิตได  (บุญทัน  อยูชมบุญ 2529: 60-64
 อางอิงจาก  จีรนันท  โสภณพินิจ   2544: 24 )

2.4.8  กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร
กระบวนการแกปญหาท่ีเปนท่ีเช่ือถือและยอมรับกันท่ัวไปคือ ข้ันตอนการแกปญหา

4! ขั้นของโพลยา  ซ่ึงเปนข้ันตอนการสอนการแกโจทยปญหาท่ีสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี  (สสวท.)  ผูรับผิดชอบเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร นํ ามาใช



ในการจัดการเรียนการสอน
ข้ันท่ี  1   การทํ าความเขาใจปญหา  ตองเขาใจวาโจทยถามอะไร  โจทยกํ าหนด

อะไรมาให  และเพียงพอส ําหรับการแกปญหาหรือไม  สามารถสรุปปญหาออกมาเปนภาษาของ
ตนได   ถายังไมชัดเจนกับโจทยอาจใชวิธีการวาดรูปและแยกแยะสถานการณ  หรือเง่ือนไขออกเปน
สวนๆ จะทํ าใหเขาใจปญหาไดมากข้ึน

ข้ันท่ี  2     การวางแผนการแกปญหา    เรียนมองเห็นความสัมพันธของขอมูลตาง ๆ
ในโจทยปญหาอยางชัดเจนมากข้ึน  เปนข้ันท่ีคนหาความสัมพันธระหวางส่ิงท่ีโจทยถาม   กับขอมูล
หรือสิ่งท่ีโจทยกํ าหนดให   ถาหากไมสามารถหาความสัมพันธได  ก็ควรอาศัยหลักการในการวางแผน
การแกปญหา

ข้ันท่ี  3    การดํ าเนินการตามแผน  ลงมือปฏิบัติตามแผนท่ีวางไว  เพ่ือใหไดคํ าตอบ
ของปญหาดวยการเลือกวิธีการในการคํ านวณที่เหมาะสมมาใช

ข้ันท่ี   4   การตรวจสอบผล    เปนการตรวจสอบเพ่ือความแนใจวาผลลัพธท่ีไดถูกตอง
สมบูรณ  (สิริพร  ทิพยคง  2544: 39 – 40)

วิจิตรา  การกลาง  ไดทํ าการวิจัยเร่ือง  กระบวนการคิดและความรูสึกโครงการพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอน  ทางความรู  ความคิด  และไดสรุปเก่ียวกับรูปแบบกระบวนการคิดในการแก
ปญหาทางคณิตศาสตรไวดังน้ี    (งามตา  กมลวรเดช  2536: 20 )

   ภาพท่ี  2.1  รูปแบบกระบวนการคิดในการแกปญหาทางคณิตศาสตร   ของ  วิจิตรา  การกลาง

1.  อานโจทย   2.    แปลงภาษาโจทย
     เปนสัญลักษณ

3.  บอกวิธีทํ าได

4.! เขียนประโยค สญัลักษณ 5. คิดคํ านวณ  6. หาคํ าตอบ



ยุพิน  พิพิธกุล  ( 2536 : 42  อางอิงจาก  จีรนันท  โสภณพินิจ   2544  : 22  ) ไดเสนอ
แผนภูมิลํ าดับข้ันตอนการแกปญหาซ่ึงสอดคลองกับข้ันตอนการแกปญหาของโพลยาไว ดังตอไปน้ี

1.   ท ําความเขาใจโจทย                 สิ่งท่ีโจทยบอก                   โจทยบอกอะไร

       สิ่งที่โจทยถาม                       โจทยถามอะไร

2.  วางแผน     ตอบปญหา  แตกปญหาออกเปน
ขอยอย ๆ หาวธิกีารจะใชวิธีใด
มอีะไรเปนสิ่งที่ตองการรูบาง

  วางแผนไปตามนั้น
3.  ด ําเนินการตามแผน       สรุปปญหา นํ าเสนอขอมูลท่ีแยกแยะออกมา

4.  ตรวจสอบ      ตรวจสอบ หาขอสรุปรวมขั้นสุดทาย
ตรวจดูวาทํ าตามโจทยครบ
หรือเปลาถูกตองหรือไม

                          ภาพที่ 2.2    ลํ าดับข้ันตอนการสอนแกปญหาของ  ยุพิน   พิพิธกุล
สุวร   กาญจนมยูร    ไดกลาวถึงการสอนการแกโจทยปญหาไวดังน้ี  การแกโจทยปญหา

น้ัน  ครูผูสอนจํ าเปนตองทบทวนความรูพ้ืนฐานของนักเรียนสํ าหรับโจทยปญหาแตละขอวา
นักเรียนมีความรูพื้นฐานเพียงพอที่จะเขาใจภาษาในโจทยปญหาแตละตอนซึ่งหมายถึง   นักเรียน
สามารถตีความของโจทยปญหาทุกตอนได  และสามารถแปลโจทยปญหาเปนจนสามารถแกโจทย
ปญหาได  ไมใชแกโจทยปญหาน้ีไดดวยการเลียนแบบ  หรือใชวิธีการทองจํ ารูปแบบวิธีทํ ามา

การจัดกระบวนการคิด  จะเริ่มจากสิ่งของที่เปนรูปธรรม  นักเรียนสามารถจับตองไดและ
คอย ๆ ลดความเปนรูปธรรมลง  โดยจัดส่ือการเรียนการสอนเปนก่ึงรูปธรรม  กลาวคือเรียนจาก
รูปภาพ  สัญลักษณ  และชวยกันสรุปความรู ความคิดรวบยอด  หลักการวิธีการคิด  เทคนิค
ในการฝกทักษะตาง ๆ   ใหมีความรวดเร็วถูกตองและแมนยํ าสามารถนํ าความรูไปใชไดทันที
โดยมีเทคนิคดังน้ี

ขั้นที่  1  อานโจทยปญหา   โดยอานหลาย ๆ รอบ   เนนการแบงวรรคตอนใหถูก
ตองและชัดเจน  เก็บใจความดูความหมายของคํ าในโจทยปญหา



ข้ันท่ี  2  ฝกความเขาใจ  โดยครูถามนักเรียนเก่ียวกับใจความสํ าคัญของโจทย
ปญหาท่ีเห็นโดยใชคํ าถามดังน้ี

   1)  โจทยกลาวถึงอะไร   โจทยปญหาขอน้ีมีท้ังหมดก่ีตอน
   2)  โจทยตองการทราบอะไร
   3)  นักเรียนคิดอยางไร  เขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร

ข้ันท่ี  3  การคิดคํ านวณ
ข้ันท่ี  4  การยอความและสรุปความในแตละตอนของโจทยปญหาและนํ ามาเขียนขอความ

แสดงวิธีทํ า
ข้ันท่ี  5  ฝกทักษะตามตัวอยางหรือเลียนแบบ    โดยฝกแตงและเขียนโจทยปญหาลักษณะ

เชนเดียวกับตัวอยางท่ีกํ าหนด

ภาพท่ี 2.3  ลํ าดับข้ันตอนการสอนโจทยปญหาท่ีเนนกระบวนการคิดของ  สุวร   กาญจนมยูร

อานโจทย

ฝกความเขาใจ

การคิดคํ านวณ

   การยอความและสรุปความ

   ขั้นการฝกทักษะตามตัวอยางหรือเลียนแบบ



นอมศรี  เคท  ( 2524 : 88 – 100  อางถึงใน สิริพร  ทิพยคง  2538  : 12 ) ไดเสนอแนะ
ข้ันตอนในการสอนการแกโจทยปญหาไวดังน้ี

1.  ทํ าความเขาใจลักษณะของปญหา
2.  ศึกษาลักษณะของปญหาวามีความแตกตางหรือเหมือนกับปญหาท่ีพบมา

!      3.  เลือกกระบวนการท่ีใชในการแกปญหา
!4.  แสดงวิธีทํ า

     5.  พิจารณาและตรวจคํ าตอบท่ีไดมาจากการคํ านวณ      ข้ันตอนในการสอนท้ัง  5 ข้ันตอน
นี้สามารถสรุปเปนแผนภูมิไดดังนี้

   ภาพท่ี 2.4  ลํ าดับข้ันตอนการสอนแกปญหาของ  นอมศรี   เคท

2.4.9   องคประกอบที่จ ําเปนในการแกปญหา
โดโนแวน จอหนสันและเจอรัลด  ไรวิง (Donovan John and Rising :1967) กลาววา

การแกปญหาจะตองประกอบดวย
1.! การมองเห็นภาพ  ซึ่งหมายความวาผูที่จะแกไขจะมองภาพทะลุ  และกวาง

ไกล  มองเห็นแนวทางท่ีจะคิดแกปญหา
2.! การจินตนาการ   ในการแกปญหาน้ันจะตองรูจักจินตนาการวาเปนอยางไร

เพื่อเปนแนวทางในการคิดแกปญหา
3.! การจัดทํ าอยางมีทักษะ  เมื่อมองเห็นแนวทางแลวก็ลงมือท ําอยางเปนระบบ

 มีข้ันตอน   ทํ าดวยความชํ านาญ
4.! การวิเคราะห  จะตองรูจักการวิเคราหตามข้ันตอนท่ีกระทํ าน้ัน
5.! การสรุป  เม่ือลงมือจนมองเห็นรูปแบบแลวสามารถสรุปได

เขาใจสภาพและลักษณะของปญหา เปรียบเทียบกับปญหาท่ีเคยพบ

เลือกกระบวนการแกปญหาแสดงวิธีทํ าตรวจคํ าตอบ



6.! การโยงความคิด  การสัมพันธความคิดเปนเร่ืองจํ าเปนอยางย่ิงในการแกปญหา
เมือ่โจทยพูดถึงเร่ืองอะไร  ก็สามารถที่จะสัมพันธถึงเรื่องตอไป  และมองเห็นแนวทางได
(สํ านักงานการประถมศึกษา ประจวบคีรีขันธ 2542 : 5 )

2.4.10  เทคนิคการสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร
เน่ืองจากการแกโจทยปญหาเปนจุดมุงหมายส ําคัญในการเรียนคณิตศาสตร  ดังนั้นจึงมี

เทคนิค  และยุทธวิธีท่ีจะชวยในการพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร
ของนักเรียนดังน้ี

1.! เทคนิคการอานโจทยปญหา  จะตองแบงวรรคตอนใหถูกตอง  อานซ้ํ าๆ เพ่ือจับใจความ
วากลาวถึงเรื่องอะไร  อยางไร

2.  เทคนิคการใชคํ าถาม  จะตองฝกใหผูเรียนเปนคนท่ีถามเกง  ถามในประเด็นท่ีสํ าคัญ
3.  เทคนิคการแตงโจทยปญหาท่ีเปนตัวอยาง  ครูผูสอนจะตองมีเทคนิคในการแตง

โจทยปญหา  โดยเร่ิมจากโจทยท่ีไมมีความซับซอนและใชตัวเลขมีคานอยๆ กอนแลวคอย ๆ แตงโจทย
ปญหาท่ีมีความซับซอนมากและใชตัวเลขที่มีคามากขึ้น   เพ่ือใหผูเรียนวิเคราะหขอความในโจทย
ปญหาวาจะแกโดยวิธีใดจากโจทยท่ีไมซับซอน  ไปสูขอความท่ีมีความซับซอนมากข้ึน

4.  เทคนิคการเขียนแสดงวิธีท ํา  นักเรียนจะตองเขียนขอความแสดงวิธีทํ าในแตละขอ
อยางสั้น ๆ แตตองชัดเจนรัดกุม  ส่ือความหมายไดดีตามเจตนาของโจทยปญหาน้ัน  และหาวิธีทํ า
หลาย ๆ วิธีเทาท่ีจะสามารถคิดวิธีได

5.  เทคนิคการใชโจทยท่ีนักเรียนสนใจ   ครูสามารถสรางโจทยท่ีนักเรียนสนใจเก่ียวของ
กับชีวิตประจ ําวันหรือประสบการณของนักเรียน

6.  เทคนิคการใชส่ือการเรียน  สื่อการเรียนเปนสิ่งมีมีความจ ําเปนในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตร  เพราะชวยใหนักเรียนเขาใจสิ่งที่เปนนามธรรมในโจทยปญหา   ส่ือการเรียนอาจเปน
ของจริง  รูปภาพแผนภูมิก็ได

2.4.11  ยุทธวิธีการแกปญหาทางคณิตศาสตร
ยุทธวิธีการแกปญหาทางคณิตศาสตรน้ัน    ( ปรีชา  เนาวเย็นผล 2537:14  อางถึงใน

 จีรนันท  โสภณพินิจ 2541: 32-33 )  ไดกลาวถึง  ยุทธวิธีการแกปญหา  หมายถึง  เทคนิค  วิธีการ
เฉพาะอยางท่ีเหมาะสมกับการแกปญหาแตละปญหา  ซึ่งโพลยา  เรียกวา เฮเออริสทิค   (Heuristics)
เปรียบเสมือนเปนเครื่องชี้แนะ  หรือเปนเคร่ืองนํ าทางชวยในการแกปญหา ซึ่งผูแกปญหาสามารถ
นํ าไปปรับใชใหเหมาะสมกับปญหาได  ยุทธวิธีการแกปญหามีหลายแบบดังน้ี



1.  ยุทธวิธีการเดาและตรวจสอบ    เปนการพิจารณาขอมูลและเงื่อนไขตาง ๆ ท่ีปญหา
กํ าหนดใหผสมผสานกับประสบการณเดิมท่ีเก่ียวของ   คาดเดาคํ าตอบของปญหาและตรวจสอบ
ความถูกตอง    ถาไมถูกตองก็อาศัยการคาดเดาใหม   โดยอาศัยประสบการณจากความไมถูกตอง
ของการเดาในครั้งแรก    การเดาตองเปนการเดาท่ีมีเหตุผล  มีทิศทางเพ่ือใหส่ิงท่ีเดาใกลเคียงกับ
คํ าตอบมากท่ีสุด

2.  ยุทธวิธีการเขียนภาพ    แผนภูมิและสรางแบบจํ าลอง     ชวยใหปญหามีความ
แจมชัดขึ้น   ชวยใหผูแกปญหาสามารถความเขาใจกับปญหาไดรวดเร็ว   ถูกตอง  ทํ าใหเกิดแนวคิด
ในการวางแผนการแกปญหา

3.  ยุทธวิธีสรางตาราง หรือกราฟ   เปนการกระทํ ากับขอมูลอยางเปนระบบ  มีความเปน
ระเบียบชวยใหมองเห็นความสัมพันธของขอมูล

4.    ยุทธวิธีการหารูปแบบ
5.    ยุทธวิธีการเขียนเปนประโยคทางคณิตศาสตร
6.    ยุทธวิธีการมองปญหายอนกลับ  เปนการพิจารณาผลลัพธสุดทายมองยอนกลับมา

สูตัวปญหาอยางมีข้ันตอน  เปนการใชกระบวนการพิจารณาจากผลยอนกลับไปหาเหตุ
7.     ยุทธวิธีการแจกแจงกรณีที่เปนไปไดทั้งหมด
8.    ยุทธวิธีการระบุขอมูลท่ีตองการและขอมูลท่ีกํ าหนดให
9.    ยุทธวิธีการสรางแบบรูป

                10.   ยุทธวิธีการแบงปญหาออกเปนปญหายอย ๆ
สํ าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปท่ี  1 – 2     ครูอาจใชส่ือการเรียนการสอนการวาดภาพ

ชวยในการแกปญหา    นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  3 –  6   ครูอาจใหนักเรียนสรางตาราง วาดรูป
มองหารูปแบบ  เขียนส่ิงท่ีโจทยกํ าหนดใหตามลํ าดับ   คาดเดา  ใชเหตุผล  ตรวจสอบคิดยอนกลับ
นอกจากน้ีครูควรฝกใหนักเรียนแกปญหาท่ีงายกอน  โดยคํ านึงถึงสิ่งที่ท ําใหโจทยน้ันมีความยากงาย
ตางกัน  ไดแก ความยาวของโจทย  ขนาดของจํ านวนในโจทย  ขอมูลที่เพิ่มเติมในโจทย ลํ าดับขอมูล
ตลอดจนคํ าและสัญลักษณที่ใชในโจทย  ( สิริพร  ทิพยคง 2544: 51-52)

จากท่ีกลาวมาขางตนสรุปไดวา    การพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาน้ัน
เร่ืองของยุทธวิธีก็เปนเร่ืองหน่ึงท่ีควรสอดแทรกไปในข้ันตอนการสอนแกโจทยปญหา   ในสวนที่จะเปน
ยุทธวิธีใดก็คงตองข้ึนอยูกับความสามารถของเด็กแตละคนวาสามารถนํ าไปใชไดมานอยเพียงใด
หรือข้ึนอยูกับสถานการณของปญหาในขณะน้ัน



2.4.12  บทบาทของครูในการสอนการแกปญหาคณิตศาสตร
การสอนแกปญหาคณิตศาสตร  หากใชเง่ือนไขดานเวลาเปนเกณฑอาจแบงได  3  ระยะ

 ดังน้ี
กอนการแกปญหา
1.! อานโจทยปญหา ในกรณีที่เด็กยังอานไมไดเชน  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  1

     2.  ใหอภิปรายโจทย  เพื่อพิจารณาถึงสิ่งที่โจทยกํ าหนดให  ส่ิงท่ีโจทยตองการ
คํ าตอบหรือโจทยถามอะไร  และสิ่งที่โจทยกํ าหนดใหมีความสัมพันธอยางไรกับส่ิงท่ีโจทยถาม

        3.  ชวยกันแสดงความคิดเห็นวาจะใชวิธีการใดในการหาคํ าตอบ
ระหวางการแกปญหา
1.! สังเกตและถามผูเรียนวา  กํ าลังแกปญหาโดยวิธีใด  หรือทํ าถึงข้ันตอนใด
2.! เปดโอกาสใหผูเรียนแสดงวิธีทํ าท่ีหลายหลาย

   หลงัการแกปญหา
1.! ชวยกันอภิปรายคํ าตอบ  ตรวจสอบคํ าตอบคิดยอนหลัง
2.! ใหเช่ือมโยงวาโจทยปญหาน้ีกับโจทยปญหาท่ีเคยเรียนมา  วาเหมือนหรือ

ตางกันอยางไร
3.  ใหลองเขียนโจทยปญหาเน้ือหาท่ีเรียนน้ี   จากโจทยท่ีงายไปสูโจทยท่ี

ซับซอน  ( สิริพร  ทิพยคง  2544 : 74 –75 )

2.1.13!  การพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร
 การพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  มีองคประกอบส ําคัญท่ีผูสอน

ควรคํ านึงถึงอยู  5  องคประกอบ คือ ( ปรีชา  เนาวเย็นผล  (2537 : 81-82)
!               1.  ความสามารถในการทํ าความเขาใจปญหา   ปจจัยท่ีสงผลตอความ

สามารถดานน้ี  คือ  ทักษะการอาน  และการฟง  และการรูจักเลือกใชกลวิธีมาชวยในการทํ าความ
เขาใจปญหา

     2. ทักษะในการแกปญหา  ทักษะน้ีจะเกิดข้ึนเม่ือไดรับการฝกฝนบอยๆ จน
เกิดความชํ านาญ  เม่ือนักเรียนฝกคิดแกปญหาเสมอนักเรียนจะพบปญหาตางๆ ท่ีมีรูปแบบคลาย
คลึงกันหรือแตกตางกัน  นักเรียนจะเกิดประสบการณและเลือกใชยุทธวิธีตาง ๆ ไปใชในการแกปญหา

     3. ความสามารถในการคิดคํ านวณและความสามารถในการหาเหตุผล
หลังจากทํ าความเขาใจและวางแผนในการแกปญหาแลวข้ันตอนตอไปคือการคิดคํ านวณบางคร้ัง
ตองใชเหตุผล   ฉะน้ันผูเรียนตองมีทักษะการคิดคํ านวณท่ีแมนยํ า



4.  แรงขับ   ในบางคร้ังการแกปญหาจะประสบความสํ าเร็จตองมีแรงขับ เชน
เจตคติ  ความสนใจ  แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์เปนตน

5.  ความยืดหยุน  ผูแกปญหาตองมีความยืดหยุนในการคิด  คือไมยึดติด
รูปแบบแตยอมรับรูปแบบใหม ๆ เสมอ  เพ่ือสรางองคความรูท่ีสามารถนํ ามาใชในการแกปญหา

2.1.14! การพัฒนาความสามรถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร
ปรีชา  เนาวเย็นผล  ( 2537 : 83 - 89   อางอิงใน  สุโขทัยธรรมาธิราช : 2537) ไดเสนอ

การพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  โดยนํ าข้ันตอนของการแกปญหา
 4 ขั้น  มาเปนแนวทางในการนํ าเสนอวิธีการพัฒนา

1)  การพัฒนาความสามารถในการเขาใจปญหา
-!  พัฒนาทักษะการอาน  โดยใหนักเรียนฝกอานและทํ าความเขาใจกับ

ปญหาท่ีครูยกมาเปนตัวอยางในการสอนกอนที่จะมุงไปวิธีท ําเพ่ือหาคํ าตอบ  โดยอาจฝกเปนรายบุคคล
หรือเปนกลุม

-! ควรใชกลวิธีเพิ่มพูนความเขาใจ  เชน  การวาดภาพ  การเขียนภาพ  หรือ
สรางแบบจํ าลองเพื่อแสดงความสัมพันธของขอมูลตาง ๆของปญหา

-  ควรใชปญหาท่ีมีลักษณะคลายกับปญหาในชีวิตประจํ าวันมาฝกเพ่ือใหเกิด
ความเขาใจ

      2)   การพัฒนาความสามารถในการวางแผนการแกปญหา
-   ตองไมบอกวิธีการแกปญหากับเด็กโดยตรง  แตควรใชวิธีการกระตุนให

นักเรียนคิดดวยตนเอง
-   ควรสงเสริมใหนักเรียนคิดออกมาดัง ๆ
-! ควรสรางลักษณะนิสัยของนักเรียนใหรูจักคิดวางแผนกอนทํ าส่ิงตาง ๆ อยูเสมอๆ

เพราะจะทํ าใหประเมินความเปนไปของปญหาน้ัน ๆ  ควรเนนวาวิธีการแกปญหาสํ าคัญกวาคํ าตอบ
ที่ได  เพราะวิธีการแกปญหาสามารถนํ าไปใชไดกวางกวา

-   จัดปญหามาฝกใหนักเรียนคิดบอย ๆ  ซ่ึงตองเปนปญหาท่ีทาทาย  นาสนใจ
-   ในการแกปญหาแตละปญหาควรสงเสริมใหนักเรียนใชยุทธวิธีการคิด

มากกวา  1  รูปแบบ  เพ่ือใหนักเรียนเกิดความยืดหยุนในการคิด



3)  การพัฒนาความสามารถในการด ําเนินการตามแผน
      -  ควรฝกใหนักเรียนลงมือแกปญหา  ดํ าเนินการตามแผนท่ีวางไว  และควรให

นักเรียนฝกการตรวจสอบการวางแผน
4)  ความสามารถในการตรวจสอบผล / ค ําตอบ

-! ควรกระตุนใหเห็นความส ําคัญของการตรวจสอบวิธีการและคํ าตอบใหเคยชิน
โดยครูสรางกิจกรรมใหนักเรียนฝกการตรวจสอบความถูกตอง  หาขอบกพรองจากการแสดงการแกปญหา
ท่ีครูยกให

-! ฝกใหนักเรียนคาดคะเนคํ าตอบ
-! ฝกการตีความหมายของคํ าตอบ
-    ควรสนับสนุนใหทํ าแบบฝกหัดโดยใชวิธีการหาคํ าตอบท่ีไดมากกวา  1 วิธี
-! ควรใหนักเรียนฝกสรางโจทยปญหาเก่ียวกับเน้ือหาท่ีเรียน  เพ่ือใหเกิดความ

เขาใจในโครงสรางปญหาและเห็นแนวทางในการแกปญหามากข้ึน

3.1  การสอนเพื่อพัฒนาความคิดและสรางความคิดรวบยอด

 3.1.1   ความหมายของความคิดรวบยอด
  “ ความคิดรวบยอด ”     คํ าน้ีเปนคํ าท่ีไดคนพบและไดใชมาเปนเวลานานพอสมควร

 เปนคํ าท่ีมาจากภาษาอังกฤษ  “ Concept ”   ซ่ึงคํ าน้ีในระยะแรกท่ีนํ ามา  นักการศึกษาหลายทาน
ไดใหช่ือภาษาไทยหลายช่ือ เชน  มโนมติ  มโนภาพ  มโนทัศน    สังกัป  และความคิดรวบยอด
ตอมาเพื่อไมใหเกิดความสับสนพจนานุกรมศัพทสังคมวิทยา อังกฤษ  - ไทย  จึงไดกํ าหนดใหมี
การใชคํ าเดียวกันโดยใชคํ าวา   “ ความคิดรวบยอด ”  (ราชบัณฑิตยสถาน 2524 :  77) แมคํ าวา
ความคิดรวบยอดจะมีการใชมาเปนเวลานานแลวแตความหมายของคํ าวาความคิดรวบยอดก็ยัง
แตกตางกันตามความเชื่อ  และภูมิหลังของแตละคน  ความหมายของความคิดรวบยอดท่ีมีผูให
ความหมายมา พอสรุปไดดังน้ี

กูดวิน  และคลอสไมเออร  (Goodwing  and  Klausmier) ไดใหความหมายของความคิด
รวบยอดไววา  ความคิดรวบยอดจะบอกใหเราทราบถึงคุณลักษณะของส่ิงตาง ๆ ไมวาเปนเหตุการณ
วัตถุ  หรือกระบวนการ  ซึ่งทํ าใหเราแยกแยะส่ิงตาง ๆ น้ันออกจากส่ิงอ่ืน ๆ ได และในขณะเดียวกันก็
สามารถเช่ือมโยงเขากับส่ิงของประเภทเดียวกันได  (Goodwing  and  Klausmier1975; 96  อางอิง
จาก ศรีทอง  มีทาทอง  2534: 33 )



สวนนักการศึกษาไทยไดใหความหมายของคํ าวา   “ ความคิดรวบยอด”  พอสรุปไดดังน้ี
จรินทร  ธารีรัตน ( 2517:60)  ไดใหความหมายวา   ความคิดรวบยอด  หมายถึง

 ความรูสึก  นึกคิดตอส่ิงใดส่ิงหน่ึงในแนวรวม   (จรินทร  ธารีรัตน  2517: 60  อางถึงใน ศรีทอง
 มีทาทอง  2534: 33 )

ชัยพร   วิชชาวุธ (2520: 1)  มีความคิดเห็นในเร่ืองความคิดรวบยอดวา  หมายถึง
ความคิดที่เก่ียวกับประเภทของสิ่งของตาง ๆ  ตามความเขาใจของแตละคน  ที่แบงสิ่งของลักษณะ
ตาง ๆ เหลาน้ันออกเปนประเภทตาง ๆ   (ชัยพร   วิชชาวุธ 2520: 1  อางถึงใน  ศรีทอง มีทาทอง
2534: 33)

อาคม  จันทสุนทร (2522: 47)    ใหความหมายของความคิดรวบยอดวาหมายถึง
ความคิด ความเขาใจ  ท่ีสรุปเก่ียวกับส่ิงใดส่ิงหน่ึง  อันเกิดจากการไดรับประสบการณจากส่ิงน้ัน
หรือเร่ืองน้ัน ๆ   หลายๆ แบบ  แลวใชคุณลักษณะของสิ่งนั้น หรือเร่ืองน้ันมาจัดเปนพวกใหเกิด
ความคิด   ความเขาใจ  โดยสรุปรวมในส่ิงน้ันหรือเร่ืองน้ัน (อาคม  จันทสุนทร  2522:  47  อางถึงใน
 ศรีทอง มีทาทอง  2534: 33)

จํ านง  พรายแยมแข (2526: 52)   ไดใหความหมายของความคิดรวบยอดไววา
 ความคิดรวบยอด   หมายถึง  การเกิดมโนภาพข้ึนในความคิดของบุคคล  ดวยวิธีการรวบรวมความรู
ตาง ๆ ท่ีเคยเรียนรูมาแลวนํ ามาประมวลเขาดวยกัน  เปนความคิดข้ันสุดทาย  ใหเปนขอสรุปหรือ
คํ าจํ ากัดความของส่ิงใดส่ิงหน่ึง   (จํ านง  พรายแยมแข 2526: 52  อางถึงใน  ศรีทอง มีทาทอง
2534: 34)

หทัย  ตันหยง (2529: 99)  ใหความหมายของความคิดรวบยอดไววา  หมายถึง ความรูสึก
นึกคิด  ความเขาใจของมนุษย  เกี่ยวกับสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่เกิดขึ้นเปนภาพในใจหรืออาจจะพูดสั้น ๆ
วาความคิดรวบยอดก็คือความรูสึกอันเปนมโนภาพประทับอยูในใจ   (หทัย  ตันหยง 2529: 99
อางถึงใน  ศรีทอง  มีทาทอง  2534: 34)

จากความหมายท่ีกลาวมาน้ี   พอสรุปไดวา  ความคิดรวบยอดหมายถึง  ความคิด  ความรู
ความเขาใจโดยสรุปของคนท่ีไดจากการเรียนรูส่ิงตาง ๆ



3.1.2  การสอนเพื่อพัฒนาความคิดและสรางความคิดรวบยอด
วิเศษ   ชิณวงศ  ( 2544 : 11 )   กลาววา  การคิดเปนกระบวนการทํ างานของสมอง

ทํ าใหรับรูสิ่งตาง ๆ อยางมีความหมายเปนกระบวนการโดยอาศัยสมองเปนหลัก  และจากการ
ศึกษาของนักวิทยาศาสตร  พบวา  คนเราใชสมองไมถึงรอยละ  10  ของศักยภาพท่ีมีอยู  เพราะวา
เราไมเคยไดเรียนรูในส่ิงท่ีเรามีอยู  หรือประยุกตส่ิงท่ีเรามีอยูใหเกิดประโยชนสูงสุด   ถาเราตองการ
ใหสมองทํ างานอยางมีประสิทธิภาพควรมีการจัดระบบ  ระเบียบของขอมูล  หาความคิดหลักและ
ความคิดรอง  โยงใยใหสัมพันธกันเปนหมวดหมูเพ่ืองายตอการจดจํ า  หรือทํ าความเขาใจ  จะเปนการ
สรางเสริมความสามารถของสมองอยางดีย่ิง

เจม  เบลเนคา  (Jame  Bellanca)  ไดกํ าหนดมิติแหงการคิดไว   12   แบบ
 ( สํ านักงานการประถมศึกษาจังหวัดสุรินทร : 2543  อางอิงจาก  วิเศษ   ชิณวงศ   2544 : 11 )

1.! คิดเรียงลํ าดับเปนข้ันตอน
2.! คิดเหล่ือมกัน
3.! คิดเปรียบเทียบตามเหตุการณ
4.! คิดหลายดานจากเร่ืองหลักสูเร่ืองรอง
5.! คิดแบบแผนภาพความคิด
6.! คิดแบบแบงแยกความคิดออกเปนสวน ๆ
7.! คิดแบบหักมุมฉาก
8.! คิดอยางมีเปาหมายรวม
9.! คิดอยางมีเหตุมีผล
10.!คิดแบบเปนตารางเช่ือมโยงกัน
11.!คิดแบบเห็นดวยไมเห็นดวย
12.!คิดอยางตอเน่ืองตามลํ าดับ

จากมิติการคิดดังกลาว  มีความสัมพันธกับการสรางความคิดรวบยอด ( Concept )
ซ่ึงคํ าท่ีมีความหมายเดียวกันหลายคํ า  ไดแก  มโนมติ  มโนภาพ  มโนทัศน  และสังกัป

3.1.3  ทฤษฎีและแนวคิดของความคิดรวบยอด
นักจิตวิทยา  และนักการศึกษาหลายทาน  พยายามอธิบายวาความคิดรวบยอดน้ัน

เกิดจากการรับรูส่ิงเราตาง ๆ เขาไป  เม่ือรับรูหลาย ๆ อยางก็จะเขาไปจัดจ ําพวกหรือกล่ันกรองใน
สมองเปนความคิดรวบยอดและเม่ือพบส่ิงเราตอไปอีกอาจจะตอบสนองส่ิงน้ันโดยความคิดรวบยอด



ทฤษฎีท่ีแสดงความส ําคัญของความคิดรวบยอด ไดแก ทฤษฎขีองเพียเจต  ( Piaget)
ซึ่งมีสาระโดยสังเขปดังนี้

1.! ระยะการใชอวัยวะรับรู  ชวงอายุ  1 – 2 ป  เปนระยะตอบสนองโดยอัตโนมติั
ทํ าไปโดยอาจจะไมไดเก่ียวกับความคิดรวบยอดในสมอง

2.! ระยะเร่ิมตนกระบวนการคิด  ชวงอายุ  2 – 7 ป  เปนระยะการรับรูหรือจดจํ า ไดแต
เปนแบบงาย

3.! ระยะกระบวนการคิดในเร่ืองรูปธรรม  ชวงอายุ 7–12 ป  เปนระยะความสามารถ
ทางสมอง  คือสามารถคิดเปน  แตจะเปนเร่ืองท่ีเก่ียวกับรูปธรรมเปนสวนใหญ

4.! ระยะกระบวนการคิดท่ีเปนแบบแผน  ชวงอายุ  12 – 15 ป  เปนชวงที่มีกระบวน
การคิด เปนนามธรรมมากขึ้น  (ศรีทอง  มีทาทอง  2534:  31)

จุดสํ าคัญตามความคิดของเพียเจต   คือ  เด็กท่ีมีวัยอยูในระยะท่ี 3  น้ัน คือ   เด็กในระดับ
ชั้นประถมศึกษา  การใหเด็กบรรลุความคิดรวบยอดน้ันเปนส่ิงท่ีสามารถทํ าได  แตควรใหเก่ียวของกับ
สิ่งที่เปนรูปธรรม

3.1.4  หลักการสอนความคิดรวบยอดของ  กานเย
การสอนตามหลักการเรียนรูของกานเย  (Gagne)  เปนรูปแบบหน่ึงของการสอนเพ่ือ

พัฒนาสมรรถภาพการเรียนรูของนักเรียน  ตามเง่ือนไขการเรียนรูของโรเบอร เอ็ม กาเย  (Robert M
Gagne)  โดยมุงเสริมสมรรถภาพดานขอเท็จจริง  ทักษะเชาวปญญา  ยุทธศาสตรการคิด  เจตคติ
และมีทักษะการเคลื่อนไหว  เกิดจากการแบงประเภทการเรียนรู  ซึ่งแบงประเภทของการเรียนรู
ดังกลาว   แบงตามลํ าดับข้ันการเรียนรูของสมองตามธรรมชาติของมนุษย  ดังน้ี

1.! การเรียนรูจากสัญญาณ   คือการใชสัญญาณการเรียนรูเปนเง่ือนไขของการเรียนรู
2.! การเรียนรูจากความสัมพันธของส่ิงเรากับการตอบสนอง  คือการเรียนรูท่ีเกิดจาก

การตอบสนองอยางถูกตอง  ตอการกระตุนแตละอยาง
3.  การเรียนรูจากปฏิกิริยาตอบสนองอยางตอเน่ืองแบบลูกโซ    คือการเรียนรูท่ีมี

ความสัมพันธตอเนื่องกันเปนลูกโซกับสิ่งเรา  และเกิดปฏิกิริยาตอบสนองซ่ึงเกิดไดดวยถอยคํ า
4. การเรียนรูจากความสัมพันธทางภาษา  เปนการเรียนรูท่ีประกอบดวย  ความสัมพันธ

ระหวางสิง่เราและปฏิกิริยาตอบสนองท่ีเกิดไดดวยถอยคํ า
5.! การเรียนรูโดยสามารถแยกแยะส่ิงตาง ๆ  คือการเรียนรูท่ีมีความเขาใจอยางกวาง

ขวางลึกซึ้ง   สามารถแยกแยะประเภทส่ิงตาง ๆ ได



6.! การเรียนรูความคิดรวบยอด  คือการเรียนรูท่ีเก่ียวกับลักษณะหรือคุณสมบัติรวม
ของขอเท็จจริงตาง ๆ โดยดูความเหมือนและจัดพวกเขาได  และเรียนรูลักษณะของพวกที่จัดไวนั้น

7.  การเรียนรูหลักการ  คือ  การเรียนรูความสัมพันธระหวางความคิดรวบยอด  ต้ังแตสอง
ความคิดรวบยอดขึ้นไป  เปนลักษณะของกฎเกณฑตาง ๆ

7.! การเรียนรูในการแกปญหา  เปนการใชหลักการหรือกฎเกณฑในการแกปญหาใน
สถานการณตาง ๆ จากล ําดับข้ันการเรียนรูจะเห็นความสัมพันธกัน  กอนจะถึงข้ันการเรียนรูความคิด
รวบยอดนั้นตองผานขั้นตาง ๆ  ท่ีเปนพ้ืนฐานมากอน  ซ่ึงเปนข้ันตนอาจผานกระบวนการคิดในสมอง
ไมมากนัก

ออซูเบล  (Ausubel)  นักจิตวิทยาชาวอเมริกัน  กลาวถึงหลักการพ้ืนฐานทฤษฎีการเรียนรู
ท่ีนํ ามาเปนแนวทางในการสรางกรอบความคิดรวบยอด  3 ประการ  คือ

1.  โครงสรางของความรู    จะมีการจัดลํ าดับความคิดรวบยอด  จากท่ีมีความหมายกวาง
ไปสูท่ีมีความหมายแคบ

2.  กระบวนการจ ําแนกความแตกตาง  โดยมีหลักการวา  การเรียนรูอยางมีความหมาย
จะเกิดขึ้นเมื่อมีการนํ าความรูใหมไปสัมพันธกับความรูเดิม  ทํ าใหมีการขยายความรูกวางขวางข้ึน และ
เกิดการเรียนรูโดยไมส้ินสุด

      3.  การประสานสัมพันธเชิงบูรณาการ  ถาผูเรียนสามารถเช่ือมโยงความคิดรวบยอด
กับความรูใหมท่ีมีความหมาย  จะทํ าใหเกิดองคความรูใหมท่ีมีคุณคาย่ิง

จากหลักการดังกลาว   การสรางความคิดรวบยอด  จะชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหา
มองเห็นความสัมพันธและสามารถสรุปสิ่งที่เรียนไดงายขึ้น

3.1.5  ความสํ าคัญและประโยชนของความคิดรวบยอด
กลาวไดวาความคิดรวบยอดเปนพื้นฐานท่ีส ําคัญในการเรียนรู  การดํ ารงชีวิตของคน

ซ่ึงจะตองสรางความคิดรวบยอดอยูเสมอ  ตราบเทาที่มีสิ่งเรามากระทบประสาทสัมผัส  ทํ าใหเกิดการ
รับรู  ความสํ าคัญของความคิดรวบยอดพอสรุปไดดังน้ี

1.  ชวยลดความซับซอนของธรรมชาต ิ และสิ่งแวดลอม  หรือเหตุการณตาง ๆ ท่ีมีอยูมากมาย
โดยแบงสิ่งแวดลอมเปนกลุมๆ เพ่ือใหงายตอการตอบสนอง

2.  ชวยลดความจํ าในการเรียนรูลงมาก  เมื่อเรียนเรื่องหนึ่งแลวก็ไมตองเรียนซํ้ า
3.  ชวยเปนพ้ืนฐานในการพัฒนาความคิดท่ีสูงข้ึน

!      4.  ชวยเปนตัวบงช้ีทิศทางในการปฏิบัติใหเราใชเพ่ือแกปญหา  ทํ าใหรูจักวาวัตถุน้ัน
อยูในกลุมใด  เหตุการณใหมอยูในกลุมใดทํ าใหตัดสินใจตอไปได



     5.  ชวยฝกใหนักเรียนวิเคราะหเปน และสามารถสรางความคิดรวบยอดเร่ืองตางๆ ได
เพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ

3.1.6! กระบวนการสรางความคิดรวบยอด
กระทรวงศึกษาธิการ  ( 2540 : 55 - 58 ) ไดระบุไววา การเรียนการสอนเพ่ือสรางความคิด

รวบยอดเปนการจัดสถานการณใหเรียนรูลักษณะเฉพาะและลักษณะรวมของสิ่งตาง ๆ โดยใหผูเรียน
ไดฝกคิด  สังเกตลักษณะเฉพาะและลักษณะรวมของสิ่งนั้น ๆ  เพ่ือใหเกิดความเขาใจในส่ิงน้ันอยาง
ชัดเจนและเรียนรูแนวทางวิธีการท ําความเขาใจลักษณะของส่ิงตาง ๆ รอบตัว  การฝกฝนใหเด็ก
เขาใจส่ิงท่ีเปนรูปธรรมอยางชัดเจนจะเปนเคร่ืองมือสํ าคัญในการทํ าความเขาใจสิ่งที่เปนนามธรรมสูง
มากได    ในการสอนความคิดรวบยอดควรเร่ิมสอนจากส่ิงท่ีเปนรูปธรรมท่ีชัดเจนเพ่ือฝกวิธีการ
แนวทางในการทํ าความเขาใจ   / สรางความคิดรวบยอดในส่ิงน้ัน   หลังจากนั้นจึงน ําวิธีการ  /
แนวทางท่ีเรียนรูน้ีไปใชในการเรียนรูส่ิงตาง ๆ ที่เปนรูปธรรมนอยลงและมีความเปนนามธรรม
มากข้ึนตอไป

การจัดกระบวนการเรียนรูเพ่ือสรางความคิดรวบยอด  มีกระบวนการดังน้ี
1.  การใหตัวอยางแสดงความเปนส่ิงน้ัน    การใหตัวอยางมี  2  ลักษณะคือ  การให

ตัวอยางทางบวก  และการใหตัวอยางทางลบ
2.  การวิเคราะหความแตกตางและความเหมือนของตัวอยางท่ีใหเพ่ือใหเห็นลักษณะ

ที่ชัดเจนของสิ่งนั้น ๆ อยางชัดเจน
3.! การหาลักษณะรวมกันของตัวอยางท่ีแสดงความเปนส่ิงน้ันๆ  การใหคํ าอธิบายส่ิงน้ัน

 เปนการนํ าขอมูลท่ีไดมาสรุปและขยายควมใหเกิดความเขาใจในส่ิงน้ันอยางชัดเจน  ในข้ันน้ีเปนข้ันท่ี
สามารถตรวจสอบไดอยางชัดเจนวาเด็กเขาใจความเปนส่ิงน้ันไดมากนอยเพียงใด

3.1.7   วิธีการสอนที่เนนกระบวนการคิดเพื่อการสรางความคิดรวบยอด
          1)  การเรียนรูแบบอุปนัย หรือ แบบอุปมาน   หมายถึง   การเรียนรูท่ีใหผูเรียน

ไดเรียนรูการแกปญหาจากสวนยอยไปหาสวนรวมโดยการศึกษา  สังเกต  ทดลอง  หรือเปรียบเทียบ
กรณีตัวอยางหลาย ๆ ตัวอยาง  แลวพิจารณาคนหาองคประกอบท่ีเหมือนกันหรือคลายกัน  แลวนํ า
มากํ าหนดเปนขอสรุป  หลักการกฎเกณฑการแกปญหาน้ัน ๆ  จุดมุงหมายของการสอนแบบอุปนัย
คือ  เพื่อใหนักเรียนไดคนพบกฎเกณฑหรือความจริงดวยตนเอง   ชวยใหนักเรียนเปนคนชางสังเกต
รูจักคิดไตรตรองดวยเหตุผล  ( กรมวิชาการ 2544 : 38 ) มีข้ันตอนการสอน 5  ข้ันดังน้ี



1.! ไมบอกความคิดรวบยอดและความหมายของความคิดรวบยอดน้ันแก
ผูเรียนกอน
               2.  ใหผูเรียนดูตัวอยางและคัดเลือกอะไรเขาพวก  และไมเขาพวกเดียวกัน
                                   3.  ใหผูเรียนสังเกตลักษณะรวมกันของตัวอยางท่ีอยูในกลุมเดียวกัน
!                        4.  ใหผูเรียนต้ังช่ือคํ าหรือกลุมคํ าตัวอยางเหลาน้ัน
!                        5.  ใหผูเรียนสรุป  อธบิาย  ความหมายของคํ าหรือกลุมคํ าท่ีต้ังข้ึนวามี

ความหมายอยางไร
   2)  การเรียนรูแบบนิรนัยหรือ แบบอนุมาน   เปนการเรียนรูท่ีตรงขามกับการเรียน

รูปแบบอุปนัย  คือ  การเรียนรูแบบน้ีจะสอนใหผูเรียนแกปญหาจากกฎเกณฑ  นิยาม  ขอสรุป  สูตร
หรือหลักเกณฑตาง ๆ ท่ีทราบแลวนํ าไปใชแกปญหาในเรื่องใหม   มีข้ันตอนการสอน  5  ข้ันดังน้ี

                  1. กํ าหนดความคิดรวบยอดท่ีจะสอนแลวแจงใหผูเรียนทราบ
!                        2.  อธิบายความหมายของความคิดรวบยอด
                             3.  ใหนักเรียนจํ าแนกตัวอยางท่ีใชและไมใชความคิดรวบยอดดังกลาว
!                        4.  ใหผูเรียนเสนอตัวอยางใหมเพ่ิมเติมเก่ียวกับความคิดรวบยอดน้ี

                                   5.  ใหผูเรียนสรุปอธิบายอีกคร้ังเก่ียวกับความคิดรวบยอดน้ีวาเปนอยางไร
จากลักษณะการเรียนรูความคิดรวบยอดดังกลาวสามารถสรุปไดดังน้ี  (วิเศษ ชิณวงศ  254 : 10)

                            อุปมาน
หลักการ
กฎเกณฑ
ทฤษฎี

ความคิดรวบยอด
ความเขาใจ

ขอเท็จจริง
ปฏิบัติ

           อนุมาน

3)  การสอนตามหลักการเรียนรูของกานเย  (Gagne)
การเรียนรูตามหลักการเรียนรูของกานเยจึงเปนรูปแบบหน่ึงของการสอนเพ่ือพัฒนา

สมรรถภาพการเรียนรูของผูเรียน โดยมุงเสริมสรางสมรรถภาพดานขอเท็จจริง ทักษะเชาวปญญา
 ยุทธศาสตรการคิด  เจตคติ   และทักษะการเคล่ือนไหว  ข้ันตอนการสอนของกานเยจึงเปนแบงเปน
 9 ข้ันตอน ( กรมวิชาการ  2544 : 26 )   คือ



     1.   ข้ันเราความสนใจ
!          2.   ข้ันแจงจุดประสงคการเรียนรู
!          3.   ข้ันทบทวนประสบการณเดิม
!          4.   ข้ันเสนอบทเรียนใหม

     5.  ข้ันใหแนวการเรียนรู
     6.  ข้ันลงมือปฏิบัติ

!           7.  ข้ันติดตามผลการปฏิบัติ
!           8.  ข้ันประเมินผลการปฏิบัติ
!           9.  ขั้นสงเสริมความแมนยํ าและถายทอดการเรียนรู

นอกจากน้ีกานเยยังไดอธิบายเพ่ิมเติมถึงการเรียนรูของมนุษยวาเปนลักษณะสะสม
คือตองเรียนรูสิ่งที่เปนพื้นฐานกอนจึงเรียนรูสิ่งที่ซับซอนและเปนการเรียนรูตามลํ าดับข้ันตอน

4)  การสอนตามวิธีของเทนนีสัน (Tenneson)
ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน   ตามวิธีของเทนนีสัน (Tenneson)  มีดังนี้
1.! ขั้นทบทวน  เปนการใชคํ าถามหรือขอความตาง ๆ กระตุนใหผูเรียนรูระลึกถึง

ความรูเดิมที่นํ ามาใชเปนพื้นฐานในการเรียนรูสิ่งใหม
2.! ขั้นใหนิยาม  เปนการกลาวถึงลักษณะหรือคุณสมบัติของความคิดรวบยอดน้ัน

วามีอะไรบางและมีความสัมพันธเกี่ยวของกันอยางไร
3.! ข้ันใหตัวอยางท่ีดีท่ีสุด  คือแสดงตัวอยางท่ีเปนทางบวกอยางชัดเจน  และนักเรียน

รูจักดีอยูแลว  2 – 3  ตัวอยาง
4.! ขั้นใหตัวอยางประกอบคํ าอธิบาย  คือการแสดงตัวอยางทางบวกเปรียบเทียบ

กับตัวอยางทางลบ  แลวอธิบายวาท่ีเปนตัวอยางทางบวกและทางลบน้ัน  เพราะอะไร
5.! ขั้นใหตัวอยางประกอบคํ าถาม  คือการแสดงตัวอยางทางบวกและทางลบ

พรอมกับใชคํ าถามกระตุนใหนักเรียนจํ าแนก ตัวอยางท่ีเปนทางบวกและทางลบ  และครูใหขอมูล
ยอนกลับวาถูกหรือผิด  ( กรมวิชาการ   2544: 24 – 25 )

สุวร   กาญจนมยูร  ไดกลาวถึง  การพัฒนากระบวนการคิดทางคณิตศาสตร
 ของผูเรียนไวดังนี้

ข้ันท่ี   1  เปนข้ันนํ าความรูพ้ืนฐานท่ีจํ าเปนและพอเหมาะ  พรอมที่จะเรียนเนื้อหาใหม



 ข้ันท่ี  2   เปนข้ันการนํ าความคิดพ้ืนฐานท่ีจํ าเปนมาใชในการเรียนเน้ือหาใหม   ซึ่งทํ า
ใหไดความคิดรวบยอดหลักการตาง ๆ   ทางคณิตศาสตรของเน้ือหาใหม
           ข้ันท่ี  3   เปนข้ันการนํ าความคิดรวบยอด  หลักการตาง ๆ  ทางคณิตศาสตรของเน้ือหาใหม
มาฝกทักษะ  เพ่ือใหเกิดความรูความชํ านาญอยางถูกตอง    แมนยํ าและรวดเร็ว
           ข้ันท่ี  4   เปนขั้นนํ าความรูความชํ านาญไปใชฝกฝน  จนเกิดความเฉลียวฉลาดรอบคอบ
เกิดทักษะการคิดคํ านวณ  ทักษะการแกปญหาตาง ๆทั้งในชีวิตประจ ําวันและในสาขาวิชาท่ีเก่ียวของ
(สุวร   กาญจนมยูร   2544 : 1)

4.  งานวิจัยท่ีเก่ียวของ

4.1  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับโจทยปญหา
มนู   มโนพัฒนกร  ( 2527 )   ไดศึกษาเน้ือหาคณิตศาสตรประถมศึกษาปท่ี  4  ท่ีเปน

ปญหาสํ าหรับการสอนของครู    พบวา  ครูรอยละ 58.57 คิดวานักเรียนมีปญหาในเร่ืองการเขียน
ประโยคสัญลักษณและการแกโจทยปญหาเก่ียวกับการบวก  ลบ  คูณ  หาร  และครูรอยละ  32.86
คิดวาเนื้อหาที่เปนปญหาส ําหรับนักเรียนมากท่ีสุด คือ โจทยปญหาคณิตศาสตรและประโยคสัญลักษณ
เก่ียวกับการหาร   ( สิริพร  ทิพยคง 2538  : 17 )

ยุรวัฒน  คลายมงคล  ( 2533 : ข ) ไดทํ าการวิจัยเก่ียวกับกระบวนการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 6  ท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรสูง
 ในโรงเรียนสังกัดส ํานักงานการประถมศึกษากรุงเทพมหานคร  โดยใชแบบวัดกระบวนการแกปญหา
แบบสังเกตกระบวนการแกโจทยปญหาและแบบสัมภาษณการใชกระบวนการแกโจทยปญหา
ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนสวนใหญมีกระบวนการแกโจทยปญหาเพียง  3 ข้ันตอน  คือ การทํ าความ
เขาใจโจทยปญหา    การวางแผนแกปญหา  และการดํ าเนินการแกปญหาตามแผน    มีเพียงสวนนอย
ท่ีมีกระบวนการแกปญหาครบท้ัง  4   ข้ันตอน  คือ   การทบทวนคํ าตอบและแผนแกปญหาและ
นอกจากน้ียังพบวา  ยุทธวิธีท่ีนักเรียนใชในการแกโจทยปญหามากท่ีสุดคือ  เขียนรายการและวิธีการ
ลองผิดลองถูก  สวนยุทธวิธีท่ีนักเรียนใชนอยท่ีสุดคือ  การคิดยอนหลัง  และยังพบวานักเรียนยังขาด
ยุทธวิธีแกปญหาแบบการสรางตาราง

บุรินทร  ทองแมน   ( 2534 : 81 – 82 )  ไดศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 2 ในโรงเรียนสังกัดส ํานักงานการประถมศึกษา



จังหวัดสุรินทร   โดยการสรางแบบทดสอบวินิจฉัยแลวทดสอบนักเรียนกลุมตัวอยาง  2 กลุม  คือ
นักเรียนท่ีมีปญหาทางภาษากับนักเรียนท่ีไมมีปญหาทางภาษา   พบวาโจทยปญหาคณิตศาสตร
การบวกนักเรียนท้ังสองกลุมมีจุดบกพรองคือ  การใชวิธีการคิดคํ านวณผิด  ไดแกใชวิธีการลบ
มากที่สุด  โจทยปญหาการลบบกพรองมากท่ีสุดคือ  ใชวิธีการบวกในการคิดคํ านวณ  โจทยปญหา
การคูณมีจุดบกพรองมาก คือ ใชวิธีการหารและวิธีการบวกในการคํ านวณ   สวนโจทย ปญหาการหาร
มีขอบกพรองคือ  ใชวิธีการลบและวิธีการบวกในการคิดคํ านวณ   นักเรียนท่ีมีปญหาทางภาษา
ไดคะแนนเฉลี่ย   ต่ํ ากวานักเรียนท่ีไมมีปญหาทางภาษาแตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ  .01  ( เชิญ  สามารถ  2544 : 33 )

งามตา  กมลวรเดช   (2536  : บทคัดยอ )  ไดศึกษาผลการใชกลวิธีคํ าถามนํ าท่ีมีตอ
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  โดยทํ าการ
ทดสอบกอนทดลองและหลังทดลอง  จากน้ันดํ าเนินการทดลองสอน  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนท่ี
ไดรับการฝกกลวิธีคํ าถามนํ ามีมีคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรหลังเรียน
สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสํ าคัญทางสติถิท่ีระดับ  .05   และมีคะแนนความสามารถในการแก
โจทยปญหาสูงกวากลุมท่ีสอนแบบปกติอยางมนัียสํ าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05

คมกฤษณ  บุญเจริญ   (2538: 2 )   ไดพัฒนาแบบฝกทักษะการแกโจทยปญหาทาง
คณิตศาสตร  บทประยุกต สํ าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  6  โดยใหกลุมทดลองเรียน
โดยใชแบบฝกทักษะการแกโจทยปญหาและกลุมควบคุมเรียนโดยใชหนังสือเรียนคณิตศาสตรตามปกติ
ผลจาการวิจัยพบวา   นักเรียนท่ีเรียนโดยใช แบบฝกทักษะการแกโจทยปญหา   มีผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียน  ในดานทักษะการแกโจทยปญหาสูงกวานักเรียนท่ีใชหนังสือเรียนคณิตศาสตร  อยางมี
นัยสํ าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05  และมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรหลังเรียน
สูงกวากอนเรียน  คิดเปนรอยละ  28.97  ของคะแนนเต็ม  ในขณะที่กลุมควบคุมมีคะแนนเพิ่มขึ้น
รอยละ  7.38  ของคะแนน

สมบัติ  โพธ์ิทอง  ( 2539 : บทคัดยอ ) ไดศึกษาการพัฒนาความสามารถในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  6  ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง  โดยใช
เมตาคอคนิชัน  โดยใชแบบสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร
ผลจากการพัฒนาพบวา  คะแนนเฉล่ียความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรของ
นักเรียนหลังสอนสูงกวากอนสอนอยางมีนัยสํ าคัญท่ีระดับ  .05

สังคม  สินสมุทรโสภณ   ( 2541  :  ก – ข )   ไดศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร    และความสามารถในการแกโจทยปญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  2  โดย



เนนการพัฒนาประสบการณทางภาษา     โดยใชวิธีการสอนท่ีเนนการพัฒนาประสบการณทางภาษา
แบบทดสอบอิงเกณฑวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และแบบทดสอบวัความสามารถในการแกโจทย
ปญหา  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนท่ีไดรับการสอนตามรูปแบบโดยเนนการพัฒนาการประสบการณ
ทางภาษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยรอยละ  79.60  ซึ่งสูงกวา  วัตถุประสงคของการวิจัยท่ีต้ังไว
รอยละ  65   นอกจากน้ียังมีคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหาเฉล่ียรอยละ  82.87
ซ่ึงสอดคลองกับวัตถุประสงคของการวิจัยท่ีต้ังไวรอยละ 65

อรุณศรี   เหลืองธาน ี  ( 2542 : ก )  ไดทํ าการพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหา
ทางคณิตศาสตร  โดยการเรียนแบบรวมมือของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  6  โดยใชการจัดกิจกรรม
การสอนที่เนนการแกโจทยปญหาใหนักเรียน   แบบสอบวัตทักษะการคิดคํ านวณ  แบบสอบวัด
ความสามารถในการแกโจทยปญหา  ผลจากการจัดกิจกรรมพบวา   นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียความ
สามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรรอยละ  65

วิรุฬห   โภคาพันธ   (2542: บทคัดยอ )   ไดพัฒนาชุดฝกทักษะการคิดแกโจทยปญหา
คณิตศาสตร  สํ าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  โดยเปรียบเทียบระหวางนักเรียนท่ีใช ชุดฝก
ทักษะการคิดและนักเรียนท่ีไดรับการฝกทักษะตามแบบฝกทักษะในหนังสือเรียนคณิตศาสตร
 จากผลการศึกษาพบวา  นักเรียนท่ีไดรับการฝกโดยใชชุดฝกทักษะการคิดมีความสามารถในการ
แกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรแตกตางกับนักเรียนท่ีไดรับการฝกตามแบบฝกทักษะในหนังสือ
อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 แตท้ังน้ีข้ึนอยูกับระดับความสามารถพ้ืนฐานของนักเรียนดวย

อาภาภรณ  นันทัชพรพงศ     (2545: บทคัดยอ )  ไดพัฒนารูปแบบการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  ตามแนวพหุปญญา   โดยศึกษาเปรียบเทียบ
ความสามารถในการแกโจทยปญหาของนักเรียนท่ีเรียนโจทยปญหาตามแนวพหุปญญากับนักเรียน
ท่ีเรียนโจทยปญหาทางคณิตศาสตรตามวิธีแบบปกติ   ผลการพัฒนาพบวานักเรียนท่ีไดรับการสอน
โจทยปญหาตามแนวพหุปญญามีควาสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรสูงกวา นักเรียน
ท่ีเรียนแกโจทยปญหาแบบปกติ  อยางมีนัยสํ าคัญท่ีระดับ  .05

จากผลการวิจัยดังกลาวขางตนสรุปไดวา     สิ่งที่ส ําคัญอยางย่ิงในสอนโจทยปญหาคือ
วิธีการสอนของคร ู ครูมีบทบาทสํ าคัญในการสอนใหนักเรียนมีความรูความเขาใจ  ตลอดจนการ
นํ าไปใช  หากครูไมเขาใจในกระบวนการท่ีเปนระบบ  จะทํ าใหนักเรียนเกิดความสับสน  ไมสามารถ
สังเกตความแตกตางของขั้นตอนในการท ําโจทยปญหาแตละวิธีได  ดังน้ันวิธีการสอนจึงมีความสํ าคัญ
อยางย่ิงในการสอน  ครูจึงจ ําเปนท่ีตองมีวิธีการสอนท่ีทํ าใหเด็กเกิดความคิดรวบยอด  มีกระบวนการ



สอนท่ีเปนระบบ  ตลอดจนมีความรูความเขาใจใน  จุดมุงหมายของการสอนคณิตศาสตร  จึงท ํา
ใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ

4.2  งานวิจัยที่เกี่ยวของกับความคิดรวบยอด
1)  งานวิจัยในตางประเทศ
เบรน  และคนอ่ืน   ( Born and orther 1968: 264 –265 อางถึงใน  ศรีทอง  มีทาทอง

 2534 : 65)) ไดทํ าการทดลองการเรียนรูความคิดรวบยอด  พบวาการสอนใหเกิดความคิดรวบยอด
ท่ีมีผลดีน้ันมาจากการใชตัวอยางทางบวกคร่ึงหน่ึงหรือมากกวาคร้ังและการใชตัวอยางทางลบคร่ึง
หนึ่งหรือนอยกวาครึ่ง  ถาย่ิงใชตัวอยางทางบวกมากข้ึนจะย่ิงทํ าใหการเรียนรูความคิดรวบยอดรวม
ลักษณะไดดีข้ึน

เทเลอร  (Tylor 1969: 1087 - A อางถึงใน  ศรีทอง  มีทาทอง  2534 : 65)  ไดศึกษา
พบวา  การใหตัวอยางทางบวกและทางลบพรอม ๆ กัน  ทํ าใหเกิดการเรียนรูความคิดรวบยอด
ไดดีกวาการใหเฉพาะอยางใดอยางหนึ่งแมจะเพิ่มจ ํานวนตัวอยางก็ตาม

นอกจากน้ี  เกจ (Gage 1977 : 4929 - A  อางถึงใน  ศรีทอง  มีทาทอง  2534 : 66)
ยังสนับสนุนการวิจัยดังกลาวขางตน  โดยเขาไดทดลองการใหตัวอยางทางบวกกลุมหน่ึง  และ
อีกกลุมใหตัวอยางท้ังทางบวกและทางลบ  พบวากลุมท่ีใหตัวอยางท้ังทางบวกและทางลบ
มีผลสัมฤทธ์ิดานความคิดรวบยอดสูงกวาอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05

2)  งานวิจัยในประเทศ
ศรีทอง  มีทาทอง   (  2534  : 2  ) ไดทํ าการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

และความสนใจในการเรียนคณิตศาสตร  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  2  เร่ืองโจทยปญหา
การคูณ  การหาร  ท่ีสอนโดยวิธีการสอนคณิตศาสตรท่ีมีกระบวนการสรางความคิดรวบยอด
กับวิธีการสอนแบบปกติ    ผลจากการวิจัยพบวา  นักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชวิธีการสอนท่ีมี
กระบวนการสรางความคิดรวบยอดมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและมีความสนใจสูงกวากลุมท่ีสอน
แบบปกติอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01

เพ็ญศรี  พูระหง   (2534  : บทคัดยอ )  ไดทํ าการศึกษาเปรียบเทียบความสามารถใน
การคิดหาเหตุผล  ตามหลักการสอนอนุรักษตามทฤษฎเีพียเจต  และผลสัมฤทธ์ิวิชาคณิตศาสตร
ของนักเรียนหูหนวก ช้ันประถมศึกษาปท่ี  6 โดยวิธีท่ีเตรียมและไมเตรียมความพรอม  ดวยแบบฝก
สรางความคิดรวบยอด  ตามแนวทางของกานเยกับวิธีการสอนไมเตรียมความพรอมตามแผนการสอน



ของ สสวท .    ผลการวิจัยพบวา   นักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยดวยแบบฝกสรางความคิดรวบยอด
ตามแนวทางของกานเยมมีความสามารถในการใหเหตุผลหลังการสอนสูงกวากอนการสอนอยางมี
นัยสํ าคัญทางสถิติ  และมีผลสัมฤทธ์ิวิชาคณิตสาสตรสูงกวากลุมท่ีสอนโดยไมเตรียมความพรอม

สุรีรัตน  อริเดช   (2539  : ค ) ไดศึกษาผลการสอนคณิตศาสตรท่ีใชกระบวนการสราง
ความคิดรวบยอดท่ีมีตอผลสัมฤทธ์ิและความคงทนในการเรียนรูคณิตศาสตร  ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี  3  โดยเปรียบเทียบระหวางกลุมท่ีสอนโดยใชกระบวนการสรางความคิดรวบยอด
กับกลุมท่ีสอนแบบปกติ  ผลการวิจัยพบวา   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการเรียน
ของนักเรียนท่ีใชกระบวนการสรางความคิดรวบยอดสูงกวานักเรียนท่ีสอนแบบปกติอยางมนัียสํ าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01

จากงานวิจัยท่ีกลาวมาขางตน   จะพบวาการแกปญหาทางคณิตศาสตร  และความ
สํ าคัญของการสรางความคิดรวบยอด    ตลอดจนขอเสนอแนะของนักการศึกษาคณิตศาสตร
หลายทานทํ าใหผูวิจัยเห็นความสํ าคัญ    ของการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร
โดยใหความสํ าคัญ  กับการสรางความคิดรวบยอด  ท้ังน้ีเพราะหากนักเรียนไมเกิดความคิดรวบยอด
ในเร่ืองท่ีเรียนแลว   การนํ าไปใชก็เปนเร่ืองท่ียากลํ าบาก  และย่ิงเปนเร่ืองของปญหาทางคณิตศาสตร
แลว  ซ่ึงเปนเร่ืองท่ีตองอาศัย ความคิดรวบยอดจากเร่ืองตาง ๆ  ไมวาจะเปนการบวก  ลบ  คูณ  หาร
และยังเก่ียวของกับความสามารถ   ความสามารถทางภาษาอีก ผูวิจัยไดประยุกตรูปแบบการสอน
โดยมุงเนนในเร่ืองของการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอดใหกับนักเรียนเพ่ือใหนักเรียนสามารถ
นํ าความรูไปใชในการแกปญหาทางคณิตศาสตรตอไป

5. รูปแบบการสอนคณิตศาสตรที่เนนการวิเคราะหเพื่อสรางความคิดรวบยอด

จากการศึกษาหลักการ  ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเก่ียวของตาง ๆ ทํ าใหผูวิจัยสนใจรูปแบบ
การสอนความคิดรวบยอดของกานเย  (Gagne)  ซึ่งเปนขั้นตอนการสอนที่มุงพัฒนาสมรรถภาพ
การคิดและเปนไปในลักษณะคอยเปนคอยไปตามลํ าดับข้ันตอน    รูปแบบการสอนของเทนนีสัน
(Tenneson)  ซึ่งเปนรูปแบบการสอนท่ีใหความสํ าคัญกับข้ันตอนการยกตัวอยางประกอบ  รูปแบบ
กระบวนการพัฒนาการคิดทางคณิตศาสตรของ สุวร  กาญจนมยูร  ซ่ึงเปนรูปแบบการสอนท่ี
ใหความสํ าคัญต้ังแตเร่ืองของการทบทวนบทเรียนจนในท่ีสุดเด็กสามารถนํ าไปปฏิบัติไดอยางชํ านาญ
และข้ันตอนการแกปญหาของโพลยา (Polya )  ซ่ึงเปนข้ันตอนท่ีนิยมใชในการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนคณิตศาสตรในเร่ืองของโจทยปญหาเปนอยางมาก



ผูวิจัยจึงเห็นวา  การสอนคณิตศาสตรเพ่ือสรางความคิดรวบยอดมีขอดี  คือ  เปนการสอน
ใหเด็กแกปญหาทางคณิตศาสตร   โดยใหความสํ าคัญกับการคิดวิเคราะหของนักเรียน  จนเกิด
ความคิดรวบยอดและสามารถเช่ือมโยงความรูเดิมและความรูใหมมาเปนแนวทางหรือมาใชรวมกัน
จนประสบความสํ าเร็จในการแกปญหา  พรอมกันน้ีครูมีบทบาทในดานการเตรียมปญหาตามหลักสูตร
เตรียมวัสดุอุปกรณ  และกระตุนดวยเทคนิควิธีตาง ๆ  เพ่ือใหนักเรียนไดคิดแกปญหาดวยตนเอง
 โดยมีข้ันตอนการสอน   ดังแผนภูมิตอไปน้ี



จากภาพท่ี  2.5 แสดงใหเห็นวา  รูปแบบการสอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิด
รวบยอด    มีลํ าดับข้ันตอนดังน้ี

1.  ข้ันนํ า
! เปนการกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจในเร่ืองท่ีเรียน  ซ่ึงอาจใชกิจกรรมตาง ๆ

เชน เพลง   เกม  นิทาน     คํ าถามหรือขอความตาง ๆ เพ่ือเปนการกระตุนใหผูเรียน ระลึกถึงความรู
เดิมท่ีนํ ามาเปน พ้ืนฐานในการรับรู

2.  ขั้นประสบการณ
! เปนการนํ าเสนอบทเรียนหรือเน้ือหาท่ีจะเรียนกับผูเรียน   โดยในนํ าเสนอจะบทเรียน

อาจใชวิธีการแสดงบทบาทสมมติ  สถานการณจํ าลอง และตัวโจทยปญหา  โดยจะเนนใหนักเรียน
มีสวนรวมใหมากที่สุด  เพ่ือเด็กไดเกิดความเขาใจท่ีชัดเจน

    3.  ขั้นสรางความคิดรวบยอด
เปนขั้นตอนที่ใชการวิเคราะหเปนหลัก  เพ่ือใหผูเรียนเกิดความคิดรวบยอดเก่ียวกับ

สิ่งท่ีเรียน  โดยกลาวถึงลักษณะ  คุณสมบัติของความคิดรวบยอดน้ันวามีอะไรบาง  และมีความ
เก่ียวของสัมพันธกันอยางไร โดยครูอาจใชกลวิธีคํ าถามนํ า  เชน

-  โจทยปญหาขอน้ีกลาวถึงอะไร
-   โจทยปญหาขอน้ีมีขอความท้ังหมดก่ีตอน   อะไรบาง
-   ตอนใดบางเปนส่ิงท่ีกํ าหนดให
-   ส่ิงท่ีโจทยกํ าหนดใหมีความสัมพันธกันอยางไร
-   ความสัมพันธของสิ่งที่ก ําหนดมีลักษณะเปนอยางไร  ( เพิ่มขึ้น หรือลดลง )
-   ตอนใดเปนตอนท่ีโจทยตองการทราบ
-   นักเรียนคิดอยางไร

 4.   ขั้นลงมือปฏิบัติ
-! เปนข้ันปฎิบัติหลังจากนักเรียนเกิดความคิดรวบยอดแลว  นักเรียนจะสามารถ

วางแผนดํ าเนินการแกโจทยปญหาได  โดยแปลงใหเปนประโยคสัญลักษณ  และดํ าเนินการแกโจทย
ปญหาตามที่วางแผนไวและตรวจค ําตอบ

5.  ขั้นตรวจสอบ
-! เปนการนํ าเสนอตัวอยางทางบวกเปรียบเทียบกับทางลบ  โดยการจัดกิจกรรมเนน

การคิดวิเคราะห    เพ่ือใหผูเรียนอธิบายถึงความตางของตัวอยางทางบวกและทางลบ  โดยครูมี
บทบาทเปนผูชวยและเสนอแนะเทานั้น



6.  ขั้นสงเสริมความแมนยํ า
เปนการฝกทักษะการแกโจทยปญหาและสงเสริมใหผูเรียนสรางโจทยปญหา  โดยใช

ความคิดรวบยอดท่ีเรียน  มุงเนนในเรื่องการนํ าไปใชในชีวิต

5.1  การสอนที่เนนการวิเคราะหเพื่อสรางความคิดรวบยอด  ครูผูสอนควรแสดง
บทบาท  ดังน้ี

 1.  กํ าหนดจุดประสงคแลัความคิดรวบยอดท่ีตองการใหเกิดในแตละคร้ังใหชัดเจน
!       2.  เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมกับปญหาทางคณิตศาสตรใหมากท่ีสุด  เชน แสดง

บทบาทสมมติ  สถานการณจํ าลอง   ฯลฯ
!       3.  ใชคํ าถามกระตนใหผูเรียนเกิดกระบวนการคิดวิเคราะห  ทีละนอยจนเขาใจ   และ

สามารถสรุปเปนประโยคสัญลักษณได
!       4.  เลือกปญหาท่ีชวยกระตุนความสนใจ  และเปนปญหาท่ีนักเรียนมีประสบการณใน

เร่ืองเหลาน้ันมาใชสอน
!      5.  ใหแบบฝกหัดท่ีมีท้ังขอท่ีงาย  ปานกลางและยาก  เพ่ือใหนักเรียนประสบความสํ าเร็จ

ในการแกปญหาและเสริมสรางกํ าลังใจใหกับผูเรียน
! 6.  ทดสอบความดูวานักเรียนเขาใจในปญหาขอน้ันๆ หรือไมโดยการถามวา  โจทย

ถามอะไร  และโจทยกํ าหนดอะไรมาให
!     7.  ชวยนักเรียนคิดความสัมพันธของปญหา  โดยการแนะนํ าใหวาดภาพ  เขียนแผนผัง

ในกรณีท่ีไมสามารถแกปญหาได
!     8.  ชวยนักเรียนในการคิดแกปญหา  เชน  ถามวาเคยแกปญหาน้ีหรือปญหาท่ีมีลักษณะ

คลายขอน้ีหรือไม    ลองแยกแยะปญหาขอน้ันออกเปนปญหาขอยอย ๆ
!     9.  กระตุนใหนักเรียนเห็นความสํ าคัญของการตรวจสอบวิธีทํ าและคํ าตอบใหเคยชิน

โดยครูอาจสรางกิจกรรมใหนักเรียนไดฝกตรวจสอบความถูกตอง    หาขอบกพรองจากการแสดงการ
แกปญหาท่ีครูยกตัวอยางมาใหหรือท่ีพบเห็นจากการทํ าแบบฝกหัดของนักเรียน

10.  ควรใหนักเรียนฝกสรางโจทยปญหาเก่ียวกับเน้ือหาท่ีเรียน  เพ่ือชวยใหเกิดความ
เขาใจในโครงสรางของปญหา   มองเห็นแนวทางในการแกปญหาโดยวิธีการอ่ืน ๆ



5.2  การสอนที่เนนการวิเคราะหเพื่อสรางความคิดรวบยอด นักเรียนควรแสดง
บทบาท  ดังน้ี

1.  ทํ าความเขาใจกับปญหา   โดยอานโจทยอยางระมัดระวัง  ใหความสนใจกับคํ า
หรือขอความท่ีสื่อความหมายทางคณิตศาสตร  ขอมูลท่ีโจทยกํ าหนดให   และท ําความเขาใจในแตละ
สวนของโจทยปญหา

2.  ทบทวนความคิดรวบยอดในเก่ียวกับการคํ านวณแตละวิธี    และเลือกน ํามาใชให
เหมาะสมกับสถานการณ

3. วิเคราะหโจทยปญหาและเลือกยุทธวิธีตาง ในการคิดหาคํ าตอบ
4.  ตรวจสอบวิธีท ําและคํ าตอบท่ีได  เพ่ือความถูกตองแมนยํ าอีกคร้ัง

!      5. หมั่นทํ าแบบฝกหัด  โดยฝกวิเคราะหโจทยปญหาอยางสม่ํ าเสมอ  และมีรูปแบบโจทย
ท่ีหลากหลายควรฝกสรางปญหาทางคณิตศาสตร  เพ่ือทบทวนความคิดรวบยอด



บทที ่ 3
การดํ าเนินการวิจัย

การวิจัยเร่ือง  ผลการใชวิธีสอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด  ท่ีมีตอ
ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  คร้ังน้ีเปนการ
วิจัยเชิงก่ึงทดลอง  โดยผูวิจัยไดดํ าเนินการวิจัยตามลํ าดับดังน้ี

1.  ประชากร

ประชากรของการวิจัยครั้งนี ้ เปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  ภาคเรียนท่ี  2
ปการศึกษา 2546 โรงเรียนวัดทุงประดู  อํ าเภอทับสะแก  จังหวัดประจวบคีรีขันธ จํ านวน 15  คน
โดยศึกษาจากประชากรท้ังหมด

2.! รูปแบบการวิจัย

การวิจัยคร้ังน้ีใชรูปแบบการวิจัยเชิงก่ึงทดลอง   แบบศึกษากลุมเดียววัดกอนและหลัง
การทดลอง  ซ่ึงมีรูปแบบการวิจัยดังน้ี

เมื่อ    o 1    คือ   คะแนนการทดสอบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนสอน
         o 2     คือ   คะแนนการทดสอบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังสอน
                X        คือ   การสอนโดยใชวิธีสอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด

กลุมทดลอง        o  1     x          o 2



3.  ตัวแปรของการวิจัย

ตัวแปรในการวิจัยคร้ังน้ีไดแก
3.1  ตัวแปรตน  คือ   วิธีสอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด
3.2  ตัวแปรตาม  คือ  ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร

4.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

    เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคร้ังน้ี   ประกอบดวย  เคร่ืองมือท่ีใชในการทดลอง
และเคร่ืองมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล  ดังน้ี

   4.1  เคร่ืองมือท่ีใชในการทดลอง   ไดแก   แผนจัดการเรียนรูท่ีใชวิธีสอนท่ีเนนการ
วิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด  จํ านวน  8 แผน  โดยแตละแผนมีองคประกอบดังน้ี

4.1.1! ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง
4.1.2! สาระการเรียนรู  หนวยท่ี  13  โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน
4.1.3! กิจกรรมการเรียนรู   โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูเนนวิธีการสอนท่ีให

ความสํ าคัญ  กับการวิเคราะหปญหาเพ่ือสรางความคิดรวบยอด   และน ําความคิดรวบยอดน้ันไป
ใชในการวิเคราะหปญหาเพ่ือหาแนวทางดํ าเนินการแกปญหา   ซ่ึงประกอบดวย  6 ข้ันตอน  ไดแก
ขั้นนํ า  ข้ันประสบการณ  ข้ันสรางความคิดรวบยอด   ข้ันลงมือปฏิบัติ    ข้ันตรวจสอบ  และ  ขั้นสง
เสริมความแมนยํ า

 4.1.4   ส่ือการเรียนการสอนท่ีใชในการจัดการเรียนรู
  4.1.5  การวัดและประเมินผล

การพัฒนาแผนจัดการเรียนรูดํ าเนินการโดย
1.! วิเคราะหมาตรฐานการเรียนรู  และผลการเรียนรูท่ีท่ีคาดหวัง
2.! กํ าหนดสาระการเรียนรูและกิจกรรมการเรียนรู จํ านวน 8  แผน  ประกอบดวย
 แผนท่ี  1     ทบทวนและสรางความคิดรวบยอดเก่ียวกับการคูณ
 แผนท่ี  2     ทบทวนและสรางความคิดรวบยอดเก่ียวกับการหาร การแบงโดยกํ าหนด

จํ านวนของในกลุมแตละกลุม   เพื่อหาจ ํานวนกลุม



 แผนท่ี  3     ทบทวนและสรางความคิดรวบยอดเก่ียวกับการหาร  การแบงโดยกํ าหนด
จํ านวนกลุม  เพื่อหาจ ํานวนของในกลุม

 แผนท่ี  4     โจทยปญหาการคูณ และโจทยปญหาการหาร
 แผนท่ี  5      โจทยปญหาระคน
 แผนที่  6  โจทยปญหาระคนท่ีมีการลบ
 แผนท่ี  7- 8  โจทยปญหาระคนการบวก  ลบ  คูณ  หาร
นํ าแผนการจัดการเรียนรูท้ัง  8  แผน  ใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบความตรงตามเน้ือหา

เพื่อดูความสอดคลองตามวัตถุประสงคและ ทํ าการปรับปรุงแกไข   โดยใชสูตรของโรวิเนลลีและ
เบลตัน  (Rowiinelli  and  Hambleton : 1997)  ( ลวน  สายยศและอังคณา  สายยศ  2543 :
218 – 249 )  จากการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญจ ํานวน  3   ทาน   ซ่ึงมีคาความสอดคลองเทากับ
0.94  (รายละเอียดผลการพิจารณาของผูเช่ียวชาญแตละทาน  ปรากฏในภาคผนวก  จ.)

4.2     เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ประกอบดวย   แบบทดสอบ
วัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร    คูมือเฉลยและเกณฑการใหคะแนน

4.2.1! แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  มีข้ันตอน
การสรางและการพัฒนาดังนี้

       1)   สรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน   เพ่ือวัดความสามารถในการ
แกปญหาทางคณิตศาสตร    จํ านวน    20   ขอ   นํ ามาตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบเพ่ือหา
ความตรงตามเน้ือหา    โดยใหผูเช่ียวชาญ  จํ านวน 3 ทาน พิจารณาแลวนํ าผลการพิจารณา
ผูเชี่ยวชาญมาคํ านวณหาคาดัชนีความสอดคลอง    

2)! เลือกแบบทดสอบขอท่ีมีคาดัชนีความสอดคลองมากกวาหรือเทากับ 0.5
จึงถือวาวัดได  สอดคลองกัน นํ าแบบทดสอบไปทดสอบกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาท่ี 4
โรงเรียนวัดหนองพิกุล   อํ าเภอทับสะแก   จังหวัดประจวบคีรีขันธ   ในภาคเรียนท่ี  2
ปการศึกษา  2546

3)! นํ าผลการตอบของนักเรียนไปตรวจใหคะแนน โดยประยุกตวิธีการคะแนน
ตามแบบองครวม  (Holistic  Scoring ) โดยกํ าหนดคะแนนเต็มในแตละขอเปน  6  คะแนน  โดยมี
เกณฑการใหคะแนนดังน้ี



-  ส่ิงท่ีโจทยกํ าหนดใหคืออะไร  ( 1 คะแนน )
-  ส่ิงท่ีโจทยตองการทราบคืออะไร   ( 1 คะแนน )
-  เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร    ( 2  คะแนน )
-  จงแสดงวิธีการคิดคํ านวณและหาคํ าตอบ ( 2 คะแนน )

4)! นํ าผลการตรวจใหคะแนนไปหาคุณภาพของแบบทดสอบ   โดยใช
เทคนิค  25%  โดยคํ านวณจากสูตรของ วิทเนย และซาเบอร ( Whitney   and Sabers 1970 )
( ลวน  สายยศและอังคณา  สายยศ  2543 : 199 )       

 5 ) เลือกขอท่ีมีอํ านาจจ ําแนก 0.50  ขึ้นไป   และมีคาดัชนีความยากงายอยูใน
ระหวาง  0.40  - 0.50     จํ านวน  10  ขอ  เพื่อนํ ามาจัดทํ าเปนแบบทดสอบแบบคูขนาน  สํ าหรับ
การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

  6)  นํ าไปใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพ   ในเร่ืองของความตรงตามเน้ือหา
พรอมท้ังคํ านวณหาความตรงของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนกอนนํ าไปใชทดสอบจริง

4.2.2   คูมือเฉลยและเกณฑการใหคะแนน
ผูวิจัยดํ าเนินการสรางคูมือเฉลยและเกณฑการใหคะแนนโดยศึกษาจากรายงาน

การวิจยัของปรีชา  เนาวเย็นผล  และประพนธ  เจียรกูล ( 28: 2539)   โดยมีข้ันตอนในการสราง
และการตรวจสอบคุณภาพดังน้ี

1)   จัดทํ าคูมอืเฉลยและเกณฑการใหคะแนนสํ าหรับใชควบคูกับแบบทดสอบกอน
เรียน  และหลังเรียน  โดยเฉลยทีละขอและทีละข้ันตอน

2)! นํ าคูมือเฉลยและเกณฑการใหคะแนนไปตรวจสอบคุณภาพ  โดยนํ าผลการตอบ
ของนักเรียนไปใหผูเช่ียวชาญตรวจและใหคะแนนตามคูมือเฉลยและเกณฑการใหคะแนนท่ีจัดทํ าข้ึน
เพื่อตรวจสอบและหาความเปนปรนัยใน  3 ประเด็น  ไดแก  ความถูกตองทางวิชาการ  การใหคะแนน
และความถูกตองของภาษา    จากน้ันนํ ามาปรับปรุง

3)! นํ าไปใชตรวจผลการตอบของนักเรียน

5.  การเก็บรวบรวมขอมูล
การเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัยคร้ังน้ี   ผูวิจัยดํ าเนินการเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเอง

ดังตอไปน้ี



1.! ทดสอบกอนเรียน  เปนการทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหา
คณิตศาสตร   โดยใชแบบทดสอบแบบอัตนัย  จํ านวน  5 ขอ  ใชเวลาในการทดสอบ  50 นาที
ตรวจผลการตอบของนักเรียน  โดยใช คูมือเฉลยและเกณฑการใหคะแนนท่ีจัดทํ าข้ึน

2.! ดํ าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู  เร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  โดยใชวิธี
สอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด  ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น  จํ านวน 8  แผน
แผนละ1 ชั่วโมง 30 นาที  รวมเวลาสอน  12  ชั่วโมง  สอนในช่ัวโมงคณิตศาสตรและกิจกรรมอิสระ
สัปดาหละ  7 ชั่วโมง   30 นาที   เปนเวลา 2 สัปดาห

3.! ทํ าการทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรหลังเรียน โดยใช
แบบทดสอบแบบอัตนัย  จํ านวน  5 ขอ  ใชเวลาในการทดสอบ  50 นาที  เปนแบบทดสอบคูขนาน
กับแบบทดสอบกอนเรียน  และตรวจใหคะแนนโดยใชคูมือและเกณฑเชนเด่ียวกับขอ 1

4. นํ าผลคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  มาวิเคราะหเพ่ือทดสอบสมมติฐาน
ในการวิจัย ขอท่ี 1

     5. นํ าคะแนนทดสอบหลังเรียนมาวิเคราะหเพ่ือทดสอบสมมติฐานในการวิจัย ขอท่ี 2

6 .  การวิเคราะหขอมูล

ผูวิจัยไดนํ าขอมูลท่ีไดจากการทดลองมาดํ าเนินการวิเคราะหขอมูล  เพ่ือทดสอบ
สมมุติฐาน  ดังน้ี

1.! วิเคราะหความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียน  โดยการ
พรรณนาเชิงคุณภาพเปนรายบุคคล

2.! วิเคราะหความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังเรียนตามเกณฑ
รอยละ 60  โดยหาคารอยละ



   บทที ่ 4
ผลการด ําเนินการวิจัย

ผลการวิเคราะหขอมูล   ผลการใชวิธสีอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด
มีรายละเอียดดังนี้

ตอนท่ี  1  ผลการวิเคราะหขอมูลตามสมมติฐาน

สมมติฐานขอ 1  นักเรียนท่ีเรียนโดยวิธีสอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิด
รวบยอด  มีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังเรียนแตกตางกับกอนเรียน

จากการทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร  โดยใชแบบทดสอบ
วัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน
ไดผลดังตอไปน้ี

1.! ผลการวิเคราะหความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียน
ผูวิจัยขอจํ าแนกเปน 3 กลุม โดยใชคะแนนจากการวัดความสามารถในการแกปญหาหลังเรียน ไดแก
กลุมท่ีไดคะแนนสูง  กลุมท่ีไดคะแนนปานกลาง  และกลุมท่ีไดคะแนนต่ํ า    ดังน้ี

ตารางที่  4.1   ชวงคะแนนที่ใชในการจํ าแนกกลุมนักเรียน

        กลุม จํ านวน (คน) ชวงคะแนน
1.      สูง       7                25-30
2.      ปานกลาง                   4                18-24
3.      ต่ํ า       4              ต่ํ ากวา 18



ตารางที่  4.2   รายช่ือนักเรียนในกลุมท่ีไดคะแนนสูง  ปานกลางและต่ํ า

           เลขที่                         ชื่อ – สกุล                                          กลุม
1. ด.ช.  จักรพันธ  ถวยทอง        สูง
2. ด.ช. วีรวัตร  ศรีชะเอม        สูง
3. ด.ช. โสภณ  กลิ่นล ํายงค        ต่ํ า
4. ด.ช. สาธร  หอมชื่น        สูง
5. ด.ช. นํ าโชค  เมฆสุวรรณ        ต่ํ า
6. ด.ญ. เพียงใจ  เข็มกลัด        สูง
7. ด.ญ. รุงรัตน  แกวคํ า        สูง
8. ด.ญ. หทัยกาญจ  ขาวสงา        ต่ํ า
9. ด.ญ. ตรีชฎา  หีดเสม็ด        ปานกลาง
10. ด.ญ. วรรณวีนัส  เดชอุดม        ปานกลาง
11. ด.ญ. หนึ่งฤทัย  ทรายมณี        สูง
12. ด.ญ. วรรณทนีย  ขุนทอง        สูง
13. ด.ญ. ขนิษฐา  ยลถนอม        ปานกลาง
14. ด.ญ. ฉัตรฑริกา    ดังกอง        ปานกลาง
15. ด.ญ. จันจิรา  กาลรมย        ต่ํ า

ซ่ึงแตละกลุมมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  ดังน้ี

1.1!นักเรียนกลุมท่ีไดคะแนนสูง  จํ านวน  7 คน ไดแก  เลขที่  1 , 2 , 4 , 6 ,7 ,11
และ 12  ซึ่งมีคะแนนหลังเรียนอยูระหวาง  25 –  30  คะแนน  คิดเปนคะแนนเฉล่ียเทากับ 27.57
สวนคะแนนกอนเรียนอยูระหวาง  9 –  22  คะแนน คิดเปนคะแนนเฉล่ียเทากับ  16.85 จะเห็นวา
นักเรียนกลุมน้ีมคีะแนนความกาวหนาทางการเรียนเทากับ  10.72  คะแนน  เมื่อพิจารณา
รายละเอียดจากการทํ าแบบทดสอบ  พบวา    เลขที่  6  และ 11  มีความสามารถในการแกปญหา
ทางคณิตศาสตรไดอยางถูกตอง  ครบถวนทุกข้ันตอน



สวนนักเรียนอีก  4  คน ไดแก  เลขที่  1 , 2 , 4 , 12  พบขอบกพรองในเร่ืองของการ
ขาดทักษะการตีความ  โดยเฉพาะโจทยปญหาท่ีซับซอนมาก  คือ มีวงเล็บสองวงเล็บนักเรียน  ตอง
ดํ าเนินการแกปญหาทีละวงเล็บกอน   แลวจึงน ําคํ าตอบท่ีไดจากท้ังสองวงเล็บมาคิดคํ านวณอีกคร้ัง
หน่ึง  แตจากการตรวจสอบพบวาในข้ันของการคิดคํ านวณนักเรียนสามารถคิดคํ านวณไดถูกตอง
เชน

นักเรียนเขียนประโยคสัญลักษณเปน    ( 35 × 20 )   -  ( 49  × 20 )     =   
 (เขียนวงเล็บสลับท่ีกัน)

แตเมื่อคิดคํ านวณสองวงเล็บแลว   นักเรียนจะน ํา  980  - 700    =    280  ซ่ึงเปนคํ าตอบ
ท่ีถูกตอง

สวนนักเรียนอีก  1 คน  ไดแก  เลขที่  7   พบวา มีขอบกพรองในเร่ืองการขาดทักษะ
การจับใจความ คือ  นักเรียนอานโจทยแลวไมสามารถจับใจความไดวาโจทยกํ าหนดอะไรใหบาง
และโจทยตองการทราบส่ิงใด

1.2!กลุมที่ไดคะแนนปานกลาง  จํ านวน  4   คน  ไดแก  เลขที่  9 ,10 ,13  และ
14   ซึ่งมีคะแนนหลังเรียนอยูระหวาง    18  -  24  คะแนน  คิดเปนคะแนนเฉล่ียเทากับ  21.00
 สวนคะแนนกอนเรียนอยูระหวาง  8  -  24   คะแนน  คิดเปนคะแนนเฉล่ียเทากับ  15.80  จะเห็นวา
นักเรียนกลุมน้ีมีคะแนนความกาวหนาทางการเรียนเทากับ  5.20  คะแนน   เมื่อพิจารณารายละเอียด
จากการทํ าแบบทดสอบ  พบวา  จากการทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหากอนเรียนของ
นักเรียนท้ัง  5  คน  พบวา มีขอบกพรองในเร่ืองของการขาดทักษะการจับใจความ คือ  เมื่ออานโจทย
แลวไมสามารถบอกไดวาโจทยกํ าหนดอะไรมาใหและโจทยตองการทราบส่ิง    และขาดทักษะการ
ตีความ  คือ  เมื่ออานโจทยแลวไมสามารถตีความโจทยเปนประโยคสัญลักษณได  แมแตในกรณี
ท่ีเปนโจทยปญหาระคนท่ีมีวงเล็บเดียว    หรือมีจ ํานวนท่ีเก่ียวของเพียง  3 จํ านวน

แตหลังจากการจดักิจกรรมการสอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอดแลว
ขอบกพรองในเร่ืองของการขาดทักษะการจับใจความลดลง  จํ านวน  3 คน   ไดแกเลขที่ 10, 13
และ 14  สวนอีก 1 คน   ไดแก  9 พบวา  สามารถจับใจความและสรุปไดแตยังขาดความสมบูรณ
ของขอความ  สวนในเร่ืองของการทักษะการตีความ  พบวา  โจทยปญหาระคนท่ีมีความซับซอนไม
มากนัก  นักเรียนสามารถตีความและเขียนประโยคสัญลักษณได   แตในกรณีท่ีเปนโจทยปญหาระคน
ท่ีซับซอนมากไมสามารถตีความได   ในสวนของทักษะการคิดคํ านวณไมพบปญหา



1.3   กลุมท่ีไดคะแนนต่ํ า   จํ านวน  4  คน  ไดแก  เลขที่   3, 5 , 8  และ  15   ซึ่งมีคะแนน
หลังเรียนอยูระหวาง  7 –11   คะแนน    คิดเปนคะแนนเฉล่ียเทากับ   9.33  สวนคะแนนกอนเรียน
อยูระหวาง  0 -  4  คะแนน  คิดเปนคะแนนเฉล่ียเทากับ  2. 00   จะเห็นวานักเรียนกลุมน้ีมีคะแนน
ความกาวหนาทางการเรียนเทา   7.33   คะแนน    เมื่อพิจารณารายละเอียดจากการทํ าแบบทดสอบ
พบวา  นักเรียนกลุมน้ีจะมีขอบกพรองในเร่ืองของการขาดทักษะการอาน   ทักษะการเก็บความ
ทักษะการจับใจความ   ทักษะการตีความ  ตลอดจนทักษะการคิดคํ านวณ
นอกจากน้ียังพบวา  นักเรียนกลุมน้ียังมีพ้ืนฐานความคิดรวบยอดท่ีเก่ียวกับการบวก  ลบ  คูณ  และ
หารท่ีไมชัดเจนอีกดวย    โดยเฉพาะในเรื่องของการหาร  ในการวัดความสามารถกอนเรียน พบวา
มีนักเรียน  2 คน   คือ  เลขที่ 5  และ 15  ไมสามารถ  จับใจความสิ่งที่โจทยกํ าหนดใหและส่ิงท่ีโจทย
อยากทราบไดเลย    บอกไดเพียงแตวาเปนเรื่องเกี่ยวกับอะไร

 แตจากการวัดความสามารถในการแกปญหาหลังเรียน  พบวา  นักเรียนมีความ
สามารถในการตีความมากข้ึน  แมจะยังไมสมบูรณมากนัก

 สวนเลขท่ี 3 และ 8  พบวา  มีขอบกพรองในเร่ืองของ การขาดความคิดรวบยอด
เก่ียวกับ  การคูณและการหาร  โจทยปญหาท่ีเปนการหาร นักเรียนจะใชเปนการคูณทั้งหมด
 แตจากการวัดความสามารถหลังเรียนพบวานักเรียนสามารถตีความไดดีข้ึน   แตยังขาดความ
รอบคอบในเร่ืองของการคิดคํ านวณ

  จากการผลการทดลองกลาวไดวา  คะแนนความสามารถในการแกปญหาของ
นักเรียน กลุมที่ไดคะแนนสูง  กลุมท่ีไดคะแนนปานกลาง  และกลุมท่ีไดคะแนนต่ํ า  หลังเรียน
แตกตางจากกอนเรียน

สมมติฐานขอท่ี  2       นักเรียนรอยละ 70  ท่ีเรียนโดยวิธีสอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือ
สรางความคิดรวบยอด  มีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังเรียนเทียบกับเกณฑ
รอยละ 60

 จากการทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร  โดยใชแบบทดสอบ
วัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน  พบวา
เมื่อนักเรียนไดเรียนโดยวิธีสอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด  ชวยใหนักเรียน
สามารถทํ าคะแนนความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรไดเพ่ิมมากข้ึนดังตารางท่ี 4.3



ตารางท่ี  4.3  คะแนนความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร กอน – หลังเรียน
                 ของนักเรียนรายบุคคล

 เลขท่ี คะแนนความสามารถในการ เปรียบเทียบเกณฑรอยละ 60
  แกปญหาทางคณิตศาสตร

กอนเรียน หลังเรียน กอนเรียน หลังเรียน
           (30 คะแนน)    (30 คะแนน)

1.        9     25 30.00 83.33 *
2.        18     26 60.00 * 86.66 *
3.         8     15 26.66 50.00
4.        11     28 36.66 93.33 *
5.         4     10 13.33 33.33
6.         18     30 60.00 * 100 *
7.                     22     26                              73.33* 86.66 *
8.          0     11   0.00 36.66
9.         18     22  60.00 * 73.33 *
10.         24     26  80.00 * 86.66 *
11.         22     30  73.00 * 100 *
12.         18     28  60.00 * 93.33 *
13.         18     24   60.00 * 80.00 *
14.         11                18   36.66 60.00 *
15.           2     12   6.66 40.00

หมายเหตุ  *  หมายถึง  นักเรียนท่ีมีคะแนนเทียบกับเกณฑรอยละ 60 ท่ีกํ าหนดไว



จากตารางท่ี 4.1  พบวา นักเรียนจ ํานวน 15 คน  มีความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรกอนเรียนแตกตางจากกอนเรียน  โดยนักเรียนทุกคนมีคะแนนเพิ่มมากขึ้น  หากใชเกณฑ
การจ ําแนกกลุมดังท่ีเสนอไวในตารางท่ี 4.1  กับคะแนนกอนเรียน  พบวา

 มีนักเรียนบางคนกอนเรียนอยูในกลุมท่ีไดคะแนนต่ํ า  แตหลังเรียนสามารถทํ าคะแนนสูง
ข้ึนจนสามารถอยูในกลุมท่ีไดคะแนนสูง  ไดแกเลขที่  1  และ 4  และนักเรียนบางคนกอนเรียนอยูใน
กลุมท่ีไดคะแนน  ปานกลาง  แตหลังเรียนสามารถทํ าคะแนนสูงข้ึนจนสามารถอยูในกลุมท่ีไดคะแนน
สูง  ไดแกเลขที ่ 2 , 6 , 10   และ 12

นอกจากน้ียังพบวาหากนํ าคะแนนวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอน
เรียนไปเทียบกับเกณฑรอยละ 60 มีนักเรียนจ ํานวน 8 คน  คิดเปนรอยละ  53.33 ท่ีสามารถผานเกณฑ
ท่ีกํ าหนด   สวนการทดสอบหลังเรียนพบวามีนักเรียนจํ านวน 11 คน ท่ีสามารถผานเกณฑรอยละ 60
ท่ีกํ าหนด  คิดเปนรอยละ 73.33   ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานขอ 2 ที่ตองไว



บทที ่5
สรุปผลการวิจัย  อภิปรายผล   และขอเสนอแนะ

การวิจัยเร่ืองผลการใชวิธีสอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอดท่ีมีตอ
ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  โรงเรียน
วัดทุงประดู  จังหวัดประจวบคีรีขันธ  ครอบคลุมเน้ือหาสาระสํ าคัญ  3 สวน  คือ สรุปผลการวิจัย
อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ  มีรายละเอียดดังตอไปนี้

1.  สรุปผลการวิจัย

1.1  วัตถุประสงคของการวิจัย
1.1.1! เพื่อศึกษาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  ระหวาง

กอนเรียนและหลังเรียน  ของนักเรียนท่ีไดรับการสอน โดยวิธีการท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิด
รวบยอด

1.1.2! เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของ
นักเรียนหลังเรียนของนักเรียนรายบุคคลกับเกณฑรอยละ 60

 1.2   สมมติฐานการวิจัย
  1.2.1   นักเรียนท่ีเรียนโดยวิธีสอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด

มีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังเรียนแตกตางกับกอนเรียน
1.2.2! นักเรียนรอยละ 70 ท่ีเรียนโดยวิธีสอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสราง

ความคิดรวบยอด  มีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังเรียนเทียบกับเกณฑรอยละ 60

1.3! วิธีดํ าเนินการวิจัย
1.3. 1  ประชากร   ประชากรของการวิจัยคร้ังน้ี  เปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4

ภาคเรียนท่ี  2  ปการศึกษา  2546 โรงเรียนวัดทุงประดู  อํ าเภอทับสะแก จังหวัดประจวบคีรีขันธ
จํ านวน  15  คน  โดยศึกษาจากประชากรท้ังหมด



1.3.2! เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคร้ังน้ี  ประกอบดวย
เคร่ืองมือท่ีใชในการทดลอง   และ  เคร่ืองมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล

             1)   เคร่ืองมือท่ีใชในการทดลอง   ประกอบดวย  แผนจัดการเรียนรูท่ีเนน
การวิเคราะหเพื่อสรางความคิดรวบยอด  เร่ืองการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน  จํ านวน  8 แผน
 แผนละ 1 ชั่วโมง  30 นาที    รวมเวลา  12  ชั่วโมง

                  2)  เคร่ืองมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล    ประกอบดวย  แบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรซ่ึงเปนแบบทดสอบแบบคูขนาน  จํ านวน  2 ฉบับ
เปนแบบทดสอบแบบอัตนัย   ฉบับละ  5 ขอ  ใชเวลาในการทํ าแบบทดสอบฉบับละ  50 นาที   
คูมือเฉลยและเกณฑการใหคะแนน

  1.4  การเก็บรวบรวมขอมูล    การวิจัยคร้ังน้ี   ผูวิจัยไดดํ าเนินการเก็บรวบรวม
ขอมูลดวยตนเอง ในระหวางวันที ่  27  กุมภาพันธ  ถึง   วันท่ี  10  มีนาคม  2547   ดังน้ี

  1.4.1  วัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  โดยใหนักเรียนทํ า
แบบทดสอบกอนเรียน   เร่ืองโจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  หารระคน

1.4.2! จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโจทยปญหาคณิตศาสตร  เร่ือง  การบวก  ลบ
คูณ  หารระคน  โดยใชวิธีสอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอดท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึน
สอนโดยใชแผนการจัดการเรียนรูเร่ือง การบวก  ลบ  คูณ  หารระคน จํ านวน 8  แผน  แผนละ
1 ชั่วโมง  30  นาที    รวมเวลาสอน  12   ชั่วโมง

 1.4.3   วัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรโดยใหนักเรียนทํ าแบบทดสอบ
ท่ีเปนแบบทดสอบคูขนานกับแบบทดสอบกอนเรียน

  1.5  การวิเคราะหขอมูล
                1.5.1   เพ่ือวิเคราะหความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ระหวางกอนเรียน
และหลังเรียน   โดยการพรรณาเชิงคุณภาพ  และใชคารอยละ

1.5.2! เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังเรียนของ
นักเรียนรายบุคคลกับเกณฑรอยละ 60  โดยใชคารอยละ

  1.6  สรุปผลการวิจัย
1.6.1   ผลการประเมินความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนเรียนของ

 นักเรียน



   1)  ผลการประเมินความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรกอนเรียน
ปรากฎวานักเรียนมีคะแนนเฉล่ียของการทํ าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรกอนเรียนคอนขางตํ ่าเทากับ  13.53  ของคะแนนเต็ม  30 คะแนน  และมีขอคนพบ
บางประการเก่ียวกับความรูพ้ืนฐานของนักเรียน  ดังน้ี

(1)  นักเรียนทุกกลุมขาดทักษะการตีความ  โดยในนักเรียนกลุมท่ีมีคะแนนสูง
และกลุมท่ีมีคะแนนปานกลาง  ขาดทักษะการตีความโจทยปญหาท่ีมีลักษณะซับซอน  และในกลุม
นักเรียนท่ีมีคะแนนปานกลางบางคนยังขาดทักษะการจับใจความและสรุปความ

   (2)  นักเรียนในกลุมท่ีไดคะแนนต่ํ า  ขาดทักษะการอาน  การเก็บความ
 การจับใจความ  การตีความ  และทักษะการคิดคํ านวณ  ทํ าใหการแกปญหาทางคณิตศาสตรไม
ประสบผลสํ าเร็จ

            2)  ผลการประเมินความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังเรียน
ของนักเรียน   เมือ่วิเคราะหความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร จากแบบทดสอบ
หลังเรียน  พบวา นักเรียนสวนใหญสามารถเขียนแสดงการแกปญหาทางคณิตศาสตรไดถูกตอง
สมบูรณมากข้ึน  ยกเวนนักเรียนกลุมออนท่ีมีความบกพรองในเร่ือง  ความรูพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร
 และภาษาไทย

    3)  นักเรียนท่ีไดรับการสอน โดยวิธีการท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิด
รวบยอดมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร   หลังเรียนอยูในเกณฑรอยละ  60
มีจํ านวน 11  คน  คิดเปนรอยละ 73.33

โดยสรุปกลาวไดวา  ผลการวิจัยเปนไปตามสมมติฐานของการวิจัยทุกขอ  จึงอาจกลาวได
วา  วิธีการสอนคณิตศาสตรท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด  ทํ าใหความสามารถในการ
แกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนสูงข้ึน

2. อภิปรายผล

จากผลการวิจัยท่ีกลาวขางตน  สรุปไดวา    นักเรียนท่ีไดรับการสอน โดยวิธีการท่ีเนน
การวิเคราะหเพื่อสรางความคิดรวบยอดมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรสูงข้ึน
งานวิจัยนี้นอกจากจะไดพบลักษณะเฉพาะบางประการของนักเรียนแลว  ยังพบวาผลการวิจัยมี
ความสอดคลองกับงานวิจัยที่ศึกษาในหลายลักษณะ  ดังตอไปน้ี



1.! ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน
ของนักเรียนท่ีไดรับการสอน โดยผลการวิจัยพบวา  แตกตางกัน  ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานขอท่ี 1
เมื่อพิจารณาจากคะแนนเฉล่ียความแตกตางระหวางการทดสอบหลังเรียนกับกอนเรียนพบวา
 หลังเรียนนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ  22.06   สวนกอนเรียนนักเรียนมีคะแนนเฉล่ียเทากับ 13.53

จากผลการวิจัยชี้ใหเห็นวา   ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของ
นักเรียนท่ีไดรับการสอน โดยวิธีการท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอดหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียน  ท้ังน้ีอาจมาจากสาเหตุตอไปน้ี

1.1! วิธีสอนคณิตศาสตร  ท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด เปนวิธีการ
สอนท่ีผสมผสานระหวางกระบวนการสรางความคิดรวบยอดกับวิธีสอนแบบปกติ  ซึ่งมีลํ าดับการสอน
ดังน้ี
                         1.1.1  ข้ันนํ า  เปนการกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจในเร่ืองท่ีเรียน  ซึ่งอาจใช
กิจกรรมตาง ๆ  เพ่ือเปนการกระตุนใหผูเรียน   ระลึกถึงความรูเดิมท่ีนํ ามาเปนพ้ืนฐานในการรับรู
                         1.1.2  ข้ันประสบการณ    เปนการนํ าเสนอบทเรียนท่ีจะเรียนกับผูเรียน โดยในการ
นํ าเสนอจะเนนใหนักเรียนมีสวนรวมใหมากที่สุด เพ่ือเด็กไดเกิดความเขาใจท่ีชัดเจน ลงมือปฏิบัติ
เรียนรูจากรูปธรรม
                         1.1.3  ข้ันสรางความคิดรวบยอด   ใชการวิเคราะหเปนหลักเพ่ือใหผูเรียนเกิด
ความคิดรวบยอดเก่ียวกับส่ิงท่ีเรียน

        1.1.4  ข้ันลงมือปฏิบัติ   นักเรียนจะสามารถวางแผนดํ าเนินการแกโจทยปญหา
และตรวจคํ าตอบ

        1.1.5  ข้ันตรวจสอบ    เปนการนํ าเสนอตัวอยางทางบวกเปรียบเทียบกับทางลบ
 โดยการจัดกิจกรรมเนนการคิดวิเคราะห    เพ่ือใหผูเรียนอธิบายถึงความตางของตัวอยางทางบวก
และทางลบ   แลวสรุปความคิดรวบยอดของตนเองท่ีเปนนามธรรม

1.1.6! ข้ันสงเสริมความแมนยํ า    เปนการฝกทักษะการแกโจทยปญหาและ
สงเสริมใหผูเรียนสรางโจทยปญหา  โดยใชความคิดรวบยอดท่ีเรียน  มุงเนนในเรื่องการนํ าไปใชในชีวิต

จากลํ าดับข้ันตอนการสอนท้ัง  6 ข้ันดังกลาว  จะเห็นวาเปนการผสมผสานของวิธีสอน
ท่ีมากข้ึนกวาวิธีสอนแบบปกติ  ซ่ึงนักเรียนจะสรุปความคิดรวบยอดของตนเองและทดสอบความคิด
รวบยอดทันที   ทํ าใหนักเรียนมีความกระตือรือรน  และสนใจตอกิจกรรมการเรียนการสอนเปนอยางดี
สงผลใหเกิดความเขาใจถึงลักษณะของโจทยปญหาแตละประเภทไดอยางถูกตอง   จากรูปธรรมไปสู
นามธรรม   ซ่ึงสอดคลองกับหลักการเรียนรูของเพียเจต (Piaget)  ท่ีกลาววา  เด็กวัย  7 – 12 ป



มีความสามารถทางสมองอยูในระยะกระบวนการคิดในเรื่องรูปธรรม  (พรรณี  ช. เจนจิต  2528 :
87 – 89)  และยังสอดคลองกับผลการวิจัยของ  ศรีทอง  มีทาทอง  ท่ีทดลองวิธีสอนคณิตศาสตรท่ีมี
กระบวนการสรางความคิดรวบยอดตามหลักการเรียนรูของกานเย ผลปรากฎวานักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังการทดลองสูงขึ้นอยางมีนัยส ําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01  (ศรีทอง  มีทาทอง 25334:
 87)

 1.2  วิธีสอนคณิตศาสตรท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด  จะมี
ข้ันประสบการณ และช้ันการสรางความคิดรวบยอด    ที่มีจุดส ําคัญอยูท่ีการเปดโอกาสใหนักเรียน
มีสวนรวมกับสถานการณใหมากท่ีสุด  เพ่ือใหนักเรียนไดเขาใจถึงสถานการณท่ีแทจริง  หรือมีสวนรวม
ในการกํ าหนดปญหา  ซ่ึงจะชวยใหนักเรียนเกิดความคิดรวบยอดท่ีชัดเจนย่ิงข้ึน  สอดคลองกับ
หลักจิตวิทยาท่ีใชในการสอนคณิตศาสตร  ท่ีกลาววา   การสอนควรเร่ิมสอนจากส่ิงท่ีนักเรียนมี
ประสบการณหรือไดพบอยูเสมอ    ทั้งยังตองเรียนจากเรื่องที่เปนรูปธรรมไปสูนามธรรม
(สุรชัย  ขวัญเมือง 2522: 32 – 33 )

1.2! วิธีสอนคณิตศาสตรท่ีมีการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด  มีข้ันตอนการ
ตรวจสอบ  ซึ่งมีจุดเนนสํ าคัญอยูท่ีการเสนอตัวอยางทางบวกและทางลบ  ในอัตราสวน  50 : 50
เพื่อใหนักเรียนสังเกต  เปรียบเทียบความแตกตาง  และความเหมือนแลวสรุปลักษณะของโจทยปญหา
แตละประเภทไดอยางชัดเจนและถูกตอง  ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของ  จอยซ  และวีล
 (Joyce and weil)  ท่ีกลาววาการเสนอตัวอยางทางลบมีความสํ าคัญมาก  เพราะชวยใหนักเรียน
เห็นและเขาใจความคิดรวบยอดทางบวกไดดีย่ิงข้ึน  สอดคลองกับ  พรรณี  ช. เจนจิต  ท่ีเสนอลํ าดับ
ข้ันในการสอนเพื่อใหเกิดความคิดรวบยอดวา   ตัวอยางท่ีนํ ามาใหดูควรมีท้ังตัวอยางท่ีถูกและตัวอยาง
ท่ีผิดควบคูกันไป    โดยใหดูตัวอยางทางบวกและทางลบอยางตอเน่ือง   (พรรณี  ช. เจนจิต  2528:
214)  สอดคลองกับนิติ    สุวรรณคีรี  ท่ีศึกษาความคิดรวบยอดของเด็กไทยช้ัน ป. 5 และ  ป. 6 พบวา
การจัดสิ่งเราทางลบ  ชวยใหผูศึกษาคนความองเห็นความสามารถในการสรางความคิดรวบยอด
ดีกวาส่ิงเราทางบวก  (นิติ    สุวรรณคีรี   2515  :  80)

ดังน้ันการเสนอตัวอยางทางบวก  ทางลบ  ของวิธีสอนคณิตศาสตรท่ีเนนกระบวนการ
สรางความคิดรวบยอด  จึงเปนผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูงข้ึน  ซึ่ง
สอดคลองกับงานวิจัยของ  ศรีทอง  มีทาทอง  ท่ีพบวา  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  2   ท่ีเรียนโดยใชวิธีสอนท่ีมีกระบวนการสรางความคิดรวบยอดกับ
วิธีการสอนในแผนการสอนคณิตศาสตรของกระทรวงศึกษาธิการ  แตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .01  (ศรีทอง  มีทาทอง   25334 :  87)



1.4  กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิด
รวบยอด  ไดมีการผสมผสานกระบวนการแกปญหาส่ีข้ันตอนของโพลยา  และการแกปญหาท่ีเปน
พลวัตเปนกรอบความคิดในการสรางคํ าถามกระตุนใหนักเรียนแกปญหาอยางเปนระบบ
การใชคํ าถามกระตุนใหนักเรียนคิด    ทํ าใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนและคร ู และระหวาง
นักเรียนดวยกัน  สงเสริมใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน  และชวยในการคิดของ
นักเรียนใหอยูในแนวทางท่ีถูกตอง     เกิดการเรียนรูดวยตนเอง  สงผลใหนักเรียนมีพัฒนาการทาง
การเรียนสูงขึ้น (ปรีชา  เนาวเย็นผล  2542: 131  อางจาก สมชาย  วรกิจเกษมสกุล   2540 :
สิริพร ทิพยคง  2543: 15 – 19 ;  อนันต  จันทรกวี  2523)

 ในภาพรวมของการการสอน  โดยวิธีสอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด
ปรากฎวาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร   ของนักเรียนมีพัฒนาการข้ึนโดยเฉพาะ
นักเรียนกลุมท่ีไดคะแนนสูง และกลุมท่ีไดคะแนนปานกลาง  ซ่ึงมีพัฒนาการดีกวานักเรียนกลุมท่ีได
คะแนนตํ่ า    ซ่ึงนักเรียนเหลาน้ียังคงตองการความชวยเหลือจากครูอยางใกลชิดในการใชคํ าถาม
ชวยแนะแนวทาง  ตามขอเสนอแนะของสาคร  บุญดาว (สาคร บุญดาว 2537: 116 – 168  อางอิงใน
ปรีชา  เนาวเย็นผล  2542:  131)  ท่ีกลาววา นักเรียนกลุมท่ีไดคะแนนต่ํ าตองใชเวลาในการเรียนรู
นานกวาปกติ   และจะสามารถประสบความส ําเร็จไดในบรรยากาศท่ีอบอุนจากครูและเพ่ือน จากการ
 มีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติ ไดมโีอกาสแสดงความคิดเห็น
และมีผูยอมรับความคิดเห็นของเขา  ซ่ึงชวยสรางความเช่ือม่ันในตนเองของนักเรียน   ทํ าใหรูสึกวา
ตนเองมีความสามารถ   ดังน้ันในการนํ าวิธีสอนน้ีไปใชกับนักเรียนกลุมท่ีไดคะแนนต่ํ า  ครูอาจปรับปรุง
การจัดกิจกรรม  โดยใชเวลาในการจัดกิจกรรมใหมากข้ึน   หรือแบงกิจกรรมออกเปนกิจกรรมยอย ๆ
ใหนักเรียนไดเรียนทีละนอย  และครูตองมีบทบาทในการกระตุนเพ่ือแนะแนวทางใหมากกวาปกติ
ก็จะทํ าใหบรรลุความสํ าเร็จในการเรียนการสอนได

 จากลักษณะสํ าคัญของการสอนคณิตศาสตรท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิด
รวบยอดดังท่ีกลาวมาขางตน  จึงท ําใหนักเรียนท่ีไดเรียนโดยวิธีสอนดังกลาว มีความ สามารถใน
การแกปญหาทางคณิตศาสตรสูงข้ึน



3. ขอสังเกตจากการวิจัย

  3.1   จากการทดลองพบวา   นักเรียนท่ีไดเรียนโดยวิธีสอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสราง
ความคิดรวบยอด  มีความสนใจทางการเรียนสูงขึ้น   และจะมีความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรสูงขึ้นตามไปดวย   เพราะวิธสีอนท่ีเนนการสรางความคิดรวบยอดมีข้ันตอนท่ีสํ าคัญ
ทํ าใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพคือ การสอนท่ีคอยเปนคอยไปเพ่ือใหนักเรียนคอย ๆ  เกิด
ความคิดรวบยอดที่ถูกตองเปนพื้นฐานกอนที่จะดํ าเนินการแกปญหาทางคณิตศาสตร โดยใหนักเรียน
รูจักสังเกต  เปรียบเทียบตัวอยางท่ีเปนรูปธรรม  รูจักคิดวิเคราะหแยกแยะสรุปความคิดรวบยอด
ดวยตนเอง  ทํ าใหนักเรียนเกิดความเขาใจในลักษณะของโจทยแตละประเภทไดอยางชัดเจน  และ
สามารถหาวิธีการคิดคํ านวณ   เพ่ือหาคํ าตอบของโจทยแตละขอไดอยางถูกตองและเหมาะสม

3.2!  การเรียนการสอนตามหลักการวิธีสอนท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด
ทํ าใหนักเรียนมีความสนใจในการเรียน  และตองการมีสวนรวมในการจัดกิจกรรมการเรียนมากข้ึน
 เพราะสื่อการสอนที่น ํามาใชเปนแผนภาพโฆษณาสินคาตามหางสรรพสินคาและรานคาตาง ๆ
ท่ีมีรูปภาพและสีสันท่ีสวยงามเราความสนใจของผูเรียนไดเปนอยางดี   และนอกจากน้ียังมีการนํ า
ช่ือตัวละครท่ีเปนท่ีนิยมในขณะน้ันมาสรางเปนโจทยปญหาคณิตศาสตรดวย  การสอนโดยใชส่ือ
ดังกลาวจึงทํ าใหนักเรียนเกิดความช่ืนชอบ  สนุกสนาน  สนใจที่จะเรียน  โดยลืมคิดถึงความยากงาย
ของโจทยปญหา   เพราะใหความส ําคัญอยูกับการหาคํ าตอบใหกับตัวละครหรือตัวเอง  ทั้งยังเปน
การสอนใหนักเรียนเห็นความส ําคัญของคณิตศาสตรกับการนํ าไปใชในชีวิตประจ ําวันอีกดวย

4. ขอเสนอแนะ

ผลการวิจัยคร้ังน้ี  ผูวิจัยมีขอเสนอแนะการนํ าผลการวิจัยไปใช   และขอเสนอแนะ
ในการวิจัยคร้ังตอไป   ดังน้ี

4.1  ขอเสนอแนะการนํ าผลการวิจัยไปใช
                          1)  การนํ าวิธสีอนคณิตศาสตรท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอดไปใช
ในการเรียนการสอนใหไดผลดีนั้น   จะตองดํ าเนินการสอนตามข้ันตอน  หากจัดข้ันตอนใดไมถูกตอง
หรือไมสัมพันธกันจะทํ าใหผูเรียนสับสนได ฉะน้ันครูผูสอนจะตองศึกษาใหละเอียดโดยศึกษา
จากแผนการสอนรายชั่วโมงที่เสนอไวในภาคผนวก  เพ่ือเตรียมบทเรียน   ส่ือการเรียนการสอน



และตัวผูเรียนกอนสอนจะทํ าใหไมเสียเวลาและชวยใหการดํ าเนินการสอนเปนไปไดดวยดี  ข้ันตอนท่ี
สํ าคัญของการสอนก็คือ  การท่ีครูจะตองใชคํ าถามเพ่ือใหนักเรียนหาลักษณะรวม  เพื่อนํ ามาซึ่ง
การสรุปความคิดรวบยอด  ดังน้ันครูจะตองมีความเขาใจเก่ียวกับความคิดรวบยอดเปนอยางดี  และ
จัดกิจกรรมท่ีชัดเจนเพ่ือสงเสริมใหนักเรียนเขาใจความคิดรวบยอดดังกลาว  สามารถเชื่อมโยงและ
นํ าไปใชไดถูกตอง

2)  การสอนตองมีการจูงใจและเสริมแรง  เพ่ือกระตุนใหนักเรียนสนใจท่ีจะตอบ
คํ าถาม  ตองการเขารวมกิจกรรม  มีความกระตือรือรนในการเรียน  โดยครูใหคะแนนกลุมจะทํ าให
นักเรียนมีความกระตือรือรนมากข้ึน

3)! การจัดการเรียนการสอนเก่ียวกับโจทยปญหา  ความสามารถในการอานหนังสือ
เปนตัวแปรหน่ึงท่ีสงผลตอการวิจัย  ฉะน้ันควรเลือกประชากรหรือกลุมตัวอยางท่ีมีความสามารถในการ
อานหนังสือเพ่ือสดความคลาดเคล่ือนท่ีจะเกิดกับผลการทดลอง

4)! ความสามารถในการแกโจทยปญหาของนักเรียน ข้ึนอยูกับองคประกอบสํ าคัญ
คือ ความสามารถในดานการอานหนังสือ  ความสามารถในการตีความของโจทยปญหา  และความ
สามารถในการคิดคํ านวณหาคํ าตอบของนักเรียนแตละคน   ดังน้ันครูผูสอนตองคํ านึงถึงความพรอม
ในดานตาง ๆ  เหลาน้ีดวย   ถาพบวา  นักเรียนมีขอบกพรองในดานใด  ครูผูสอนควรใหความชวยเหลือ
 ช้ีแนะแกไขขอบกพรองน้ัน ๆ เปนรายบุคคล

5)! การทํ าแบบฝกหัดของนักเรียนแตละคน   ครูผูสอนควรบันทึกผลการทํ า
แบบฝกหัดของนักเรียนไวดวย  จะชวยทํ าใหครูผูสอนใหครูผูสอนทราบถึงความกาวหนาในการเรียนรู
 อีกท้ังชวยทํ าใหสามารถติดตามการสงงาน   ความรับผิดชอบตอการทํ างานและความสนใจในการเรียน
วิชาคณิตศาสตรของนักเรียนได   เพ่ือครูผูสอนจะไดใหการชวยเหลือ  และชี้แนะในการทํ างานใหกับ
นักเรียนแตละตนอยางเหมาะสม

6)! ควรมีการสงเสริมการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร
 ท่ีเนนเร่ืองการแกปญหาทางคณิตศาสตร   ใหเด็กเกิดความสนุกเพลิดเพลนิ และอยางนอยอาจกอ
ใหเกิดความรักในวิชาคณิตศาสตรเพ่ิมข้ึน  เชน จัดหองเรียนคณิตศาสตรท่ีมีบรรยากาศการเรียนท่ี
นาสนใจ  เชน มีภาพเรขาคณิตตาง ๆ  ส่ือการเรียนการสอนท่ีมีรูปรางรูปทรงทางคณิตศาสตร  ตลอดจน
เกมทางคณิตศาสตร  มีหนังสือคณิตศาสตรใหอานประกอบ  ติดปญหาใหนักเรียนคิด  ถาตอบถูกอาจ
มีการใหรางวัล   และแขงขันตอบปญหาทางคณิตศาสตร   เปนตน



4.2  ขอเสนอแนะสํ าหรับการวิจัยครั้งตอไป
       1)  หัวขอท่ีวิจัยและประชากรท่ีศึกษาในการวิจัยคร้ังน้ี  เปนการศึกษาประชากรใน

วงจํ ากัด    เฉพาะนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี  4 ของโรงเรียนวัดทุงประดู   สังกัดส ํานักงาน
เขตพื้นที่การศึกษาประจวบคีรีขันธ เขต 1 เทาน้ัน ในการวิจัยคร้ังตอไป  หรือวิจัยเพ่ืออางอิงผลควรจะ
ศึกษาประชากรในขอบเขตท่ีกวางมากข้ึน  หรืออาจใชตัวแปรอ่ืน ๆ มารวมศึกษา

        2)  ควรทํ าการวิจัยในแนวเดียวกันน้ีกับเน้ือหาอ่ืนในระดับช้ันอ่ืน ๆ หรือกลุมอ่ืน
เชน  วิทยาศาสตร  ภาษาไทย เปนตน

3)! ควรศึกษาวิธีสอนคณิตศาสตรท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด
ท่ีมีผลตอเจตคติและความคงทนในการเรียนรูของนักเรียน
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สาระชุดวิชาการวิจัยหลักสูตรและกระบวนการเรียนการสอน  หนวยท่ี 2
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     สํ านักงานประถมศึกษากรุงเทพมหานคร”   วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต
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                     ใน เร่ือง  โจทยปญหาการคูณ  การหาร  ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี  2”
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 จากสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ฐานขอมูล  สาขาวิจัย

      ( เขาเมื่อ   25  กรกฎาคม 2546 )



ภาคผนวก



ภาคผนวก ก
แผนการจัดการเรียนรูท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด



           ภาคผนวก   ข

   1.  คาระดับความยากงาย  คาอํ านาจจ ําแนกของแบบทดสอบวัดความ
        สามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร
  2.   แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  ชุดท่ี   1
  3.   แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  ชุดท่ี  2
  4.   เฉลยและเกณฑการใหคะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก
        ปญหาทางคณิตศาสตร  ชุดท่ี 1
   5.  เฉลยและเกณฑการใหคะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก
        ปญหาทางคณิตศาสตร  ชุดท่ี 2



ตารางที่  4   คาระดับความยากงาย ( P )  และคาอํ านาจจ ําแนก ( D )
  ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร  ชุดท่ี 1

ขอ คาความยากงาย ( P ) คาอํ านาจจ ําแนก ( D )
1.
2.
3.
4.
5.

0.50
0.52
0.54
0.45
0.43

0.75
0.54
0.66
0.58
0.62

  ตารางที ่ 5   คาระดับความยากงาย   ( P )  และคาอํ านาจจ ําแนก ( D )
                    ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร  ชุดท่ี 2

ขอ คาความยากงาย ( P ) คาอํ านาจจ ําแนก ( D )
1.
2.
3.
4.
5.

0.59
0.58
0.56
0.45
0.43

0.43
0.75
0.75
0.75
0.75



ภาคผนวก   ค

 ผลการวิเคราะหคะแนนกอนเรียน  ระหวางเรียนและหลังเรียนของนักเรียนเปนรายบุคคล



เลขท่ี  1
ผลจาการเรียน  การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน   ระหวางเรียน  และหลังเรียน  เปนดังน้ี

1. การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  9  คะแนน คิดเปนรอยละ 30  สาเหตุท่ี

ทํ าผิด คือ     บกพรองในเรื่อง   ทักษะการตีความ  คือ  อานโจทยปญหาแลวไมสามารถตีความ
โจทยมาเปนประโยคสัญลักษณ   เชน

ซื้อเสื้อกันหนาว  12  ตัว   ราคาตัวละ    110  บาท  ใหเงินคนขายไป
1500  บาท  จะไดรับเงินทอนเทาไร

 นักเรียนเขียน ประโยคสัญลักษณ เปน    110  ÷12  ×  1500   =   

2. การทดสอบระหวางเรียน
แผนท่ี 1  เปนเร่ืองโจทยปญหาการคูณ  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ

กอนเรียนและหลังเรียน   10 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  7  ขอ คิดเปนรอยละ 70  หลังเรียนนัก
เรียนทํ าถูก  9 ขอ  คิดเปนรอยละ 90

แผนท่ี 2 – 3   เปนเร่ืองโจทยปญหาการหาร  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียนและหลังเรียน   8  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  7   ขอ คิดเปนรอยละ 87.50  แบบฝกหัด
ระหวางเรียน 4 ขอ  นักเรียนทํ าถูก  4 ขอ  แบบทดสอบหลังเรียนจํ านวน  8 ขอ  นักเรียนทํ าถูก  8  ขอ
คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี 4   เปนเร่ืองโจทยปญหาการการคูณและการหาร   จํ านวนแบบทดสอบวัด
ความสามารถกอนเรียนและหลังเรียน    5 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  2  ขอ  คิดเปนรอยละ 40
หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก  3 ขอ  คิดเปนรอยละ 60

แผนท่ี 5     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียนและหลังเรียน   5  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  1   ขอ   คิดเปน รอยละ 20  หลังเรียนนัก
เรียนทํ าถูก  5 ขอ  คิดเปนรอยละ 100



แผนท่ี   6     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียน   4  ขอ  นักเรียนทํ าถูก  2   ขอ   คิดเปนรอยละ  50   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  10
ขอ    นักเรียนทํ าถูก  3  ขอ   คิดเปนรอยละ  30

แผนท่ี  7    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน
5  ขอ    นักเรียนทํ าถูก  2  ขอ   คิดเปนรอยละ  40

แผนท่ี  8    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  3  ขอ
นักเรียนทํ าถูก  2  ขอ   คิดเปนรอยละ 66.66

3.  การทํ าแบบทดสอบหลังเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  26    คะแนน คิดเปนรอยละ  86.66

สาเหตุท่ีทํ าผิด คือ    บกพรองในเรื่อง  ทักษะการตีความ  คือ  อานโจทยปญหาแลวไมสามารถตี
ความโจทยท่ีซับซอน   มาเปนประโยคสัญลักษณได  เชน

   ปบซื้อรถแขงมา    20  คัน  ราคาคันละ  35  บาท  จากน้ันนํ าไปขายในราคาคันละ
 49  บาท   ปบจะไดกํ าไรท้ังหมดก่ีบาท

นักเรียนไมสามารถเขียนประโยคสัญลักษณได  จึงไมสามารถดํ าเนินการแกปญหาได



เลขท่ี  2
ผลจาการเรียน  การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน   ระหวางเรียน  และหลังเรียน  เปนดังน้ี

1. การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  18  คะแนน คิดเปนรอยละ  60   สาเหตุท่ี

ทํ าผิด คือ    บกพรองในเรื่อง   ทักษะการตีความ  คือ  อานโจทยปญหาแลว ไมสามารถตีความ
โจทยมาเปนประโยคสัญลักษณ      เชน

  พอคาลงทุนซื้อเนื้อวัวและเนื้อหมูรวมกันเปนเงิน  3270    บาท    ถาพอคาขายเน้ือ
วัวได  2400  บาท   ขายเน้ือหมูได  1450   บาท  พอคาขายเน้ือไดกํ าไรท้ังหมดก่ีบาท

   นักเรียนเขียน ประโยคสัญลักษณ เปน    3270  ÷ 2400  ×  1450   =   

2. การทดสอบระหวางเรียน
แผนท่ี 1  เปนเร่ืองโจทยปญหาการคูณ  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ

กอนเรียนและหลังเรียน  10 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  8  ขอ คิดเปนรอยละ 80  หลังเรียน
นักเรียนทํ าถูก  9 ขอ  คิดเปนรอยละ 90

แผนท่ี 2 – 3   เปนเร่ืองโจทยปญหาการหาร  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียนและหลังเรียน   8  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  5   ขอ คิดเปน รอยละ 62.50
 แบบฝกหัดระหวางเรียน 4 ขอ  นักเรียนทํ าถูก  4 ขอ  แบบทดสอบหลังเรียนจํ านวน  8 ขอ
นักเรียนทํ าถูก  6  ขอ  คิดเปนรอยละ 75

แผนท่ี 4   เปนเร่ืองโจทยปญหาการการคูณและการหาร   จํ านวนแบบทดสอบวัดความ
สามารถกอนเรียนและหลังเรียน    5 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  3  ขอ  คิดเปนรอยละ 60  หลัง
เรียนนักเรียนทํ าถูก  5 ขอ  คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี 5     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียนและหลังเรียน   5  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  3   ขอ   คิดเปนรอยละ 60  หลังเรียนนัก
เรียนทํ าถูก  5 ขอ   คิดเปนรอยละ 100



แผนท่ี   6     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียน   4  ขอ  นักเรียนทํ าถูก  2   ขอ   คิดเปนรอยละ  50  จํ านวน แบบทดสอบระหวางเรียน
10 ขอ  นักเรียนทํ าถูก  8  ขอ   คิดเปนรอยละ  80

แผนท่ี  7    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน     จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  5  ขอ
นักเรียนทํ าถูก  2  ขอ   คิดเปนรอยละ  40

แผนท่ี  8    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  3  ขอ
นักเรียนทํ าถูก  3  ขอ   คิดเปนรอยละ 100

3.  การทํ าแบบทดสอบหลังเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  26    คะแนน คิดเปนรอยละ  86.66

สาเหตุท่ีทํ าผิด คือ      บกพรองในเรื่อง   ทักษะการตีความ  คือ  อานโจทยปญหาแลวไมสามารถ
ตีความโจทยท่ีซับซอน  มาเปนประโยคสัญลักษณ   เชน

    ปบซื้อรถแขงมา    20  คัน  ราคาคันละ  35  บาท  จากน้ันนํ าไปขายในราคาคันละ
49  บาท   ปบจะไดกํ าไรท้ังหมดก่ีบาท

            นักเรียนเขียน ประโยคสัญลักษณ เปน    ( 20 X  35 )   +  (  49  x 20 ) =   



เลขท่ี  3
ผลจาการเรียน  การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน   ระหวางเรียน  และหลังเรียน  เปนดังน้ี

1. การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  8   คะแนน คิดเปนรอยละ 26.66  สาเหตุ

ท่ีทํ าผิด คือ    บกพรองในเรื่อง   ทักษะการตีความ  คือ  อานโจทยปญหาแลวไมสามารถตีความ
โจทยมาเปนประโยคสัญลักษณ   เชน

พอคาลงทุนซื้อเนื้อวัวและเนื้อหมูรวมกันเปนเงิน  3270  บาท    ถาพอคาขายเน้ือวัวได
2400  บาท   ขายเน้ือหมูได  1450 บาท  พอคาขายเน้ือไดกํ าไรท้ังหมดก่ีบาท

           นักเรียนเขียน ประโยคสัญลักษณ เปน    3270  ÷ 2400  ×  1450   =   

2. การทดสอบระหวางเรียน

แผนท่ี 1  เปนเร่ืองโจทยปญหาการคูณ  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอนเรียน
และหลังเรียน   10 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  5 ขอ คิดเปนรอยละ 50  หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก  7
ขอ  คิดเปนรอยละ 70

แผนท่ี 2 – 3   เปนเร่ืองโจทยปญหาการหาร  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอน
เรียนและหลังเรียน   8  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  7   ขอ คิดเปนรอยละ 87.50  แบบฝกหัด
ระหวางเรียน 4 ขอ  นักเรียนทํ าถูก  3 ขอ  แบบทดสอบหลังเรียนจํ านวน  8 ขอ  นักเรียนทํ าถูก
 7  ขอ  คิดเปนรอยละ 87.50

แผนท่ี 4   เปนเร่ืองโจทยปญหาการการคูณและการหาร   จํ านวนแบบทดสอบวัดความ
สามารถกอนเรียนและหลังเรียน    5 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  5  ขอ คิดเปนรอยละ 100
หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก  5 ขอ  คิดเปนรอยละ 100



แผนท่ี 5     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอนเรียน
และหลังเรียน   5  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  2   ขอ   คิดเปน รอยละ 40  หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก
5 ขอ คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี   6     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอนเรียน
4  ขอ  นักเรียนทํ าถูก  1   ขอ   คิดเปนรอยละ  25   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  10 ขอ
นักเรียนทํ าถูก 7  ขอ   คิดเปนรอยละ  70

แผนท่ี  7    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน 5  ขอ
นักเรียนทํ าถูก  1  ขอ   คิดเปนรอยละ  20

แผนท่ี  8    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  3  ขอ
  นักเรียนทํ าถูก  2  ขอ   คิดเปนรอยละ 66.66

3.  การทํ าแบบทดสอบหลังเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  18    คะแนน คิดเปนรอยละ  86.66    สาเหตุ

ท่ีทํ าผิด คือ      บกพรองในเรื่อง   ทักษะการจับใจความและทักษะการตีความ    คือ  อานโจทย
ปญหาแลวไมสามารถจับใจความไดวา  โจทยกํ าหนดอะไรใหบาง  โจทยตองการทราบอะไร  และไม
สามารถตีความโจทยมาเปนประโยคสัญลักษณ  เชน

   แมคาขายองุนนอกได   5  กิโลกรัม      ราคากิโลกรัมละ 210  บาท ขายแอปเปลได
480  บาท แมคาขายผลไมไดเงินทั้งหมดเทาไร

สิ่งที่โจทยก ําหนดให
แมคาขายองุนนอกได  5  กิโลกรัม  ราคากิโลกรัมละ 210  บาท
ขายแอปเปลได   480  บาท

ส่ิงท่ีโจทยตองการทราบ
แมคาขายผลไมไดเงินทั้งหมดเทาไร

นักเรียนเขียน  ประโยคสัญลักษณ เปน     ( 20 +  5 )  x   480   =   



เลขท่ี  4
ผลจาการเรียน  การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน   ระหวางเรียน  และหลังเรียน  เปนดังน้ี

1. การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  11    คะแนน คิดเปนรอยละ 36.66

สาเหตุท่ีทํ าผิด คือ  บกพรองในเรื่อง   ทักษะการตีความ  คือ  อานโจทยปญหาแลว  ไมสามารถ
ตีความโจทยมาเปนประโยคสัญลักษณ   เชน

    พอคาลงทุนซื้อเนื้อวัวและเนื้อหมูรวมกันเปนเงิน      3270  บาท   ถาพอคาขายเน้ือวัว
ได 2400  บาท ขายเน้ือหมูได  1450 บาท  พอคาขายเน้ือไดกํ าไรท้ังหมดก่ีบาท

 นักเรียนเขียน  ประโยคสัญลักษณ เปน    1450 + (  3270 – 2400 ) =   

2. การทดสอบระหวางเรียน
แผนท่ี 1  เปนเร่ืองโจทยปญหาการคูณ  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอนเรียน

และหลังเรียน   10 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  7 ขอ คิดเปนรอยละ 70    หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก
9 ขอ  คิดเปนรอยละ 90

แผนท่ี 2 – 3   เปนเร่ืองโจทยปญหาการหาร  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียนและหลังเรียน   8  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  8   ขอ คิดเปนรอยละ 100   แบบฝกหัด
ระหวางเรียน 4 ขอ นักเรียนทํ าถูก  4 ขอ  แบบทดสอบหลังเรียนจํ านวน  8 ขอ  นักเรียนทํ าถูก  8  ขอ
คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี 4   เปนเร่ืองโจทยปญหาการการคูณและการหาร   จํ านวนแบบทดสอบวัดความ
สามารถกอนเรียนและหลังเรียน    5 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  5  ขอ  คิดเปนรอยละ 100
หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก  5 ขอ  คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี 5     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียนและหลังเรียน   5  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  1   ขอ   คิดเปนรอยละ 20    หลังเรียน
นักเรียนทํ าถูก  3 ขอ  คิดเปนรอยละ 60



แผนท่ี   6     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียน   4  ขอ  นักเรียนทํ าถูก  3   ขอ   คิดเปนรอยละ  75   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  10
ขอ    นักเรียนทํ าถูก  8  ขอ   คิดเปนรอยละ  80

แผนท่ี  7    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  5  ขอ
นักเรียนทํ าถูก  2  ขอ   คิดเปนรอยละ  40

แผนที่  8    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  3  ขอ
นักเรียนทํ าถูก  3  ขอ   คิดเปนรอยละ 100

3.  การทํ าแบบทดสอบหลังเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  28    คะแนน คิดเปนรอยละ  93.33

สาเหตุท่ีทํ าผิด คือ    บกพรองในเร่ือง   ทักษะการตีความ  คือ  อานโจทยปญหาแลวไมสามารถ
ตีความโจทยท่ีซับซอน   มาเปนประโยคสัญลักษณได  เชน

     ปบซื้อรถแขงมา    20  คัน  ราคาคันละ  35  บาท  จากน้ันนํ าไปขายในราคาคันละ
 49  บาท    ปบจะไดกํ าไรท้ังหมดก่ีบาท

            นักเรียนเขียน   ประโยคสัญลักษณ เปน   ( 20 X  35 )  -  (  49  x 20 )   =



เลขท่ี  5
ผลจาการเรียน  การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน   ระหวางเรียน  และหลังเรียน  เปนดังน้ี

1. การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  4    คะแนน คิดเปนรอยละ 13.33  สาเหตุท่ี

ทํ าผิด คือ   บกพรองในเร่ือง   ทักษะการตีความ  คือ  อานโจทยปญหาแลวไมสามารถตีความโจทย
มาเปนประโยคสัญลักษณได  เชน

ในการจดังานวันเด็กปน้ีมีเด็กเขารวมกิจกรรม   135  คน  ตองการจัดเปนกลุม
กลุมละ 15  คน    จะไดท้ังหมดก่ีกลุม

             นักเรียนเขียน   ประโยคสัญลักษณ เปน     135 – 15  =   

2. การทดสอบระหวางเรียน
แผนท่ี 1  เปนเร่ืองโจทยปญหาการคูณ  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอนเรียน

และหลังเรียน   7  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  7  ขอ คิดเปนรอยละ 70  หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก
9 ขอ  คิดเปนรอยละ 90

      แผนท่ี 2 – 3   เปนเร่ืองโจทยปญหาการหาร  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียนและหลังเรียน   8  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  4   ขอ คิดเปนรอยละ 50   แบบฝกหัด
ระหวางเรียน 4 ขอ นักเรียนทํ าถูก  2  ขอ  แบบทดสอบหลังเรียนจํ านวน  8 ขอ  นักเรียนทํ าถูก  6  ขอ
คิดเปนรอยละ 75

แผนท่ี 4   เปนเร่ืองโจทยปญหาการการคูณและการหาร   จํ านวนแบบทดสอบวัดความ
สามารถกอนเรียนและหลังเรียน    5 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  1  ขอ  คิดเปนรอยละ 20
 หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก 1 ขอ  คิดเปนรอยละ  20



แผนที่ 5     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน    จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอนเรียน
และหลังเรียน   5  ขอ  กอนเรียนนักเรียนท ําถูก  0   ขอ   คิดเปนรอยละ 0.00  หลังเรียนนักเรียน
ทํ าถูก  1 ขอ คิดเปนรอยละ  20

แผนที่   6     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียน   4  ขอ  นักเรียนทํ าถูก  0   ขอ   คิดเปนรอยละ  0.00  จํ านวน แบบทดสอบระหวางเรียน
10 ขอ    นักเรียนทํ าถูก  4  ขอ   คิดเปนรอยละ  40

    แผนท่ี  7    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน
5  ขอ    นักเรียนทํ าถูก  1  ขอ   คิดเปนรอยละ  20

แผนท่ี  8    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน  จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน 3  ขอ  นักเรียน
ทํ าถูก  2  ขอ   คิดเปนรอยละ 66.66

3.  การทํ าแบบทดสอบหลังเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  10  คะแนน คิดเปนรอยละ  33.33  สาเหตุท่ี

ทํ าผิด คือ  บกพรองในเรื่อง   ทักษะการจับใจความ   ทักษะการตีความ  และทักษะการคิด
ค ํานวณ      คือ  อานโจทยปญหาแลวไมสามารถจับใจความไดวา  โจทยกํ าหนดอะไรใหบาง
โจทยตองการทราบอะไร  และไมสามารถตีความโจทยมาเปนประโยคสัญลักษณ  และไมสามารถ
คิดคํ านวณคํ าตอบได

  สัปดาหที่หนึ่งผลิตผลไมกระปองได  1500   กระปอง  สัปดาหท่ีสองผลิตได  1670
กระปอง  จัดผลไมกระปองสงใหรานคา  รานละ  250  กระปอง  จะไดก่ีรานและเหลือก่ีกระปอง

สิ่งที่โจทยก ําหนดให
สัปดาหที่หนึ่งผลิตผลไมกระปองได   สัปดาหท่ีสองผลิตได  จัดผลไมกระปองสงใหรานคา

ส่ิงท่ีโจทยตองการทราบ
จะไดก่ีรานและเหลือก่ีกระปอง



        นักเรียนเขียน ประโยคสัญลักษณ เปน     1500   ÷ 250  + 1670 =   
วิธีคํ านวณและหาคํ าตอบ

         0 0  1  0
      250 )  1  5  0   0  -                             1  0  0  +

     2  5  0                                   1 6 7 0
     1  0  0   0     1 7 7 0

ตอบ 1,770  กระปอง



เลขท่ี  6

ผลจาการเรียน  การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน   ระหวางเรียน  และหลังเรียน  เปนดังน้ี

1. การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  18    คะแนน คิดเปนรอยละ 60.00  สาเหตุท่ี

ทํ าผิดคือ  บกพรองในเรื่อง   ใชเวลาในการทํ าแตละขอมาก    ในเวลา  50 นาที   นักเรียนทํ าไดเพียง
4  ขอ

2. การทดสอบระหวางเรียน
แผนท่ี 1  เปนเร่ืองโจทยปญหาการคูณ  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอนเรียน

และหลังเรียน   10 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  10  ขอ คิดเปนรอยละ 100  หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก
10  ขอ  คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี 2 – 3   เปนเร่ืองโจทยปญหาการหาร  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียนและหลังเรียน   8  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  8   ขอ คิดเปนรอยละ 100  แบบฝกหัด
ระหวางเรียน 4 ขอ  นักเรียนทํ าถูก  4 ขอ  แบบทดสอบหลังเรียนจํ านวน  8 ขอ  นักเรียนทํ าถูก  8  ขอ
คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี 4   เปนเร่ืองโจทยปญหาการการคูณและการหาร   จํ านวนแบบทดสอบวัดความ
สามารถกอนเรียนและหลังเรียน    5 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  4  ขอ  คิดเปนรอยละ 80
หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก  5 ขอ  คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี 5    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน    จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอนเรียน
และหลังเรียน   5  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  4  ขอ   คิดเปนรอยละ 80  หลังเรียนนักเรียนทํ า
ถูก  5 ขอ คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี   6     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียน   4  ขอ  นักเรียนทํ าถูก  3   ขอ   คิดเปนรอยละ  75   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน
10 ขอ    นักเรียนทํ าถูก  10  ขอ   คิดเปนรอยละ  100



แผนที่  7    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  5  ขอ
 นักเรียนทํ าถูก  2  ขอ   คิดเปนรอยละ  40

 แผนท่ี  8    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน 3  ขอ
 นักเรียนทํ าถูก  3  ขอ   คิดเปนรอยละ 100

3.  การทํ าแบบทดสอบหลังเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  30   คะแนน คิดเปนรอยละ 100



เลขท่ี  7
ผลจาการเรียน  การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน   ระหวางเรียน  และหลังเรียน  เปนดังน้ี

1. การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  22   คะแนน คิดเปนรอยละ 73.33  สาเหตุท่ี

ทํ าผิด  คือ     บกพรองในเรื่อง   ใชเวลาในการทํ าแตละขอมาก ในเวลา  50 นาที   นักเรียนทํ าได
เพียง 4  ขอ

2. การทดสอบระหวางเรียน
แผนท่ี 1  เปนเร่ืองโจทยปญหาการคูณ  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอนเรียน

และหลังเรียน   10 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  9  ขอ คิดเปนรอยละ 90  หลังเรียนนักเรียนทํ า
ถูก  10 ขอ  คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี 2 – 3   เปนเร่ืองโจทยปญหาการหาร  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียนและหลังเรียน   8  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  6   ขอ คิดเปนรอยละ 75   แบบฝกหัด
ระหวางเรียน 4 ขอนักเรียนทํ าถูก  4   ขอ  แบบทดสอบหลังเรียนจํ านวน  8 ขอ  นักเรียนทํ าถูก  8  ขอ
คิดเปนรอยละ 100

   แผนท่ี 4   เปนเร่ืองโจทยปญหาการการคูณและการหาร   จํ านวนแบบทดสอบวัดความ
สามารถกอนเรียนและหลังเรียน    5 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  5  ขอ  คิดเปนรอยละ 100
หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก  5 ขอ  คิดเปนรอยละ 100

  แผนท่ี 5     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียนและหลังเรียน   5  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  1   ขอ   คิดเปน รอยละ 20  หลังเรียน
นักเรียนทํ าถูก  5 ขอ คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี   6     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียน   4  ขอ  นักเรียนทํ าถูก  2   ขอ   คิดเปนรอยละ  50   จํ านวน แบบทดสอบระหวางเรียน
10 ขอ    นักเรียนทํ าถูก  9  ขอ   คิดเปนรอยละ  90



แผนท่ี  7    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน 5  ขอ
นักเรียนทํ าถูก  2  ขอ   คิดเปนรอยละ  40

แผนท่ี  8    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน 3  ขอ
 นักเรียนทํ าถูก  3  ขอ   คิดเปนรอยละ 100

3.  การทํ าแบบทดสอบหลังเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  26    คะแนน คิดเปนรอยละ  86.66  สาเหตุท่ี

ทํ าผิด คือ   บกพรองในเร่ือง    ทักษะการจับใจความ   คือ  อานโจทยปญหาแลวไมสามารถจับใจ
ความไดวา  โจทยกํ าหนดอะไรใหบาง  โจทยตองการทราบอะไร

 แมคาขายองุนนอกได   5  กิโลกรัม      ราคากิโลกรัมละ 210  บาท  ขายแอปเปลได
480  บาท  แมคาขายผลไมไดเงินทั้งหมดเทาไร

สิ่งที่โจทยก ําหนดให
จํ านวนท่ีแมคาขายองุนนอก จํ านวนราคาของการซ้ือ

ส่ิงท่ีโจทยตองการทราบ
แมคาขายผลไมไดเงินทั้งหมดเทาไร



เลขท่ี  8
ผลจาการเรียน  การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน   ระหวางเรียน  และหลังเรียน  เปนดังน้ี

1. การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  0   คะแนน คิดเปนรอยละ 0.00  สาเหตุท่ีทํ าผิด

คือ      บกพรองในเรื่อง  ทักษะการจับใจความและทักษะการตีความ    คือ  อานโจทยปญหาแลว
ไมสามารถจบัใจความไดวา  โจทยกํ าหนดอะไรใหบาง  โจทยตองการทราบอะไร  และไมสามารถตี
ความโจทยมาเปนประโยคสัญลักษณ  เชน

   ในการจัดงานวันเด็กปน้ีมีเด็กเขารวมกิจกรรม 135  คน ตองการจัดเปนกลุม  กลุมละ
15  คน    จะไดทั้งหมดกี่กลุม

สิ่งที่โจทยก ําหนดให   คือ     ในการจัดงานวันเด็กปน้ีมีเด็กเขารวมกิจกรรม

ส่ิงท่ีโจทยอยากทราบ    คือ      ตองการจัดเปนกลุม   จะไดทั้งหมดกี่กลุม

นักเรียนเขียน ประโยคสัญลักษณ เปน     135 X 15  =   

2.!   การทดสอบระหวางเรียน

แผนท่ี 1  เปนเร่ืองโจทยปญหาการคูณ  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอนเรียน
และหลังเรียน  10 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก 5  ขอ คิดเปนรอยละ 50   หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก
 5 ขอ  คิดเปนรอยละ 50

แผนท่ี 2 – 3   เปนเร่ืองโจทยปญหาการหาร   จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียนและหลังเรียน   8 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก 1  ขอ คิดเปนรอยละ 12.50   จํ านวนแบบ
ทดสอบระหวางเรียน 4 ขอ  นักเรียนทํ าถูก 4 ขอ  จํ านวนแบบทดสอบหลังเรียน  8  ขอ    นักเรียนทํ า
ถูก   5  ขอ    คิดเปนรอยละ    62.50



แผนท่ี 4   เปนเร่ืองโจทยปญหาการการคูณและการหาร   จํ านวนแบบทดสอบวัดความ
สามารถกอนเรียนและหลังเรียน    5 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  2  ขอ  คิดเปนรอยละ 40
หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก  4 ขอ  คิดเปนรอยละ 80

แผนท่ี 5     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียนและหลังเรียน   5  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  2   ขอ   คิดเปนรอยละ 40  หลังเรียน
นักเรียนทํ าถูก  5 ขอ คิดเปนรอยละ 100

      แผนท่ี   6     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียน   4  ขอ  นักเรียนทํ าถูก  0   ขอ   คิดเปนรอยละ  0.00   จํ านวน แบบทดสอบระหวางเรียน
10 ขอ    นักเรียนทํ าถูก  5  ขอ   คิดเปนรอยละ  50

แผนท่ี  7    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  5  ขอ
นักเรียนทํ าถูก  1  ขอ   คิดเปนรอยละ  20

แผนท่ี  8    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  3  ขอ
 นักเรียนทํ าถูก  2  ขอ   คิดเปนรอยละ 66.66

3.  การทํ าแบบทดสอบหลังเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  11   คะแนน คิดเปนรอยละ   36.66   สาเหตุ

ท่ีทํ าผิด คือ     บกพรองในเรื่อง   ทักษะการจับใจความและทักษะการตีความ  คือ   อานโจทย
ปญหาแลวไมสามารถจับใจความไดวา  โจทยกํ าหนดอะไรใหบาง

โจทยตองการทราบอะไร  และไมสามารถตีความโจทยมาเปนประโยคสัญลักษณ
   สัปดาหที่หน่ึงผลิตผลไมกระปองได  1500   กระปอง  สัปดาหท่ีสองผลิตได    1670

กระปอง จัดผลไมกระปองสงใหรานคา  รานละ  250  กระปอง  จะไดก่ีรานและเหลือก่ีกระปอง

สิ่งที่โจทยก ําหนดให
สัปดาหที่หนึ่งผลิตผลไมกระปองได       สัปดาหท่ีสองผลิตได

ส่ิงท่ีโจทยตองการทราบ
จัดผลไมกระปองสงใหรานคา   จะไดก่ีรานและเหลือก่ีกระปอง

            นักเรียนเขียน ประโยคสัญลักษณ เปน      ( 1500  + 1670 ) –  250  =   



เลขท่ี  9
ผลจาการเรียน  การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน   ระหวางเรียน  และหลังเรียน  เปนดังน้ี

1. การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  18    คะแนน คิดเปนรอยละ 60 สาเหตุท่ีทํ าผิด

คือ       บกพรองในเรื่อง   ทักษะการตีความ  คือ  อานโจทยปญหาแลวไมสามารถตีความโจทย มา
เปนประโยคสัญลักษณได  เชน

   พอคาลงทุนซื้อเนื้อวัวและเนื้อหมูรวมกันเปนเงิน    3270  บาท    ถาพอคาขายเน้ือ
วัวได   2400  บาท  ขายเน้ือหมูได  1450   บาท  พอคาขายเน้ือไดกํ าไรท้ังหมดก่ีบาท

    นักเรียนเขียน ประโยคสัญลักษณ เปน  ( 3270  –  2400 ) –  1450 =   

2. การทดสอบระหวางเรียน

แผนท่ี 1  เปนเร่ืองโจทยปญหาการคูณ  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอนเรียน
และหลังเรียน   10 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  6  ขอ คิดเปนรอยละ 60  หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก
7 ขอ  คิดเปนรอยละ 70

แผนท่ี 2 – 3   เปนเร่ืองโจทยปญหาการหาร  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียนและหลังเรียน   8  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ า  6 ขอ คิดเปนรอยละ 75   แบบฝกหัดระหวาง
เรียน  4   ขอ นักเรียนทํ าถูก  4 ขอ  แบบทดสอบหลังเรียนจํ านวน  8 ขอ  นักเรียนทํ าถูก  7  ขอ
คิดเปนรอยละ 87.50

แผนท่ี 4   เปนเร่ืองโจทยปญหาการการคูณและการหาร   จํ านวนแบบทดสอบวัดความ
สามารถกอนเรียนและหลังเรียน    5 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  4  ขอ คิดเปนรอยละ 80
หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก  5 ขอ  คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี 5     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอน
เรียนและหลังเรียน   5  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  3   ขอ   คิดเปนรอยละ 60  หลังเรียนนักเรียน
ทํ าถูก  3 ขอ คิดเปนรอยละ 60



แผนท่ี   6     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียน   4  ขอ  นักเรียนทํ าถูก     ขอ   คิดเปนรอยละ  75   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน
10 ขอ   นักเรียนทํ าถูก  10  ขอ  คิดเปนรอยละ  100

แผนท่ี  7    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  5  ขอ
นักเรียนทํ าถูก  2  ขอ   คิดเปนรอยละ  40

แผนท่ี  8    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  3  ขอ
นักเรียนทํ าถูก  2  ขอ   คิดเปนรอยละ 66.66

3.  การทํ าแบบทดสอบหลังเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  22   คะแนน คิดเปนรอยละ  73.33    สาเหตุท่ี

ทํ าผิด คือ   บกพรองในเร่ือง   ทักษะการตีความ  คือ  อานโจทยปญหาแลวไมสามารถตีความโจทย
ท่ีซับซอน   มาเปนประโยคสัญลักษณได  เชน

  ปบซื้อรถแขงมา    20  คัน  ราคาคันละ  35  บาท  จากน้ันนํ าไปขายในราคาคันละ
 49  บาท   ปบจะไดกํ าไรท้ังหมดก่ีบาท

 นักเรียนเขียน   ประโยคสัญลักษณ เปน     ( 35  X  20 )  -  (  49  x  35 )   =   



เลขท่ี  10
ผลจาการเรียน  การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน   ระหวางเรียน  และหลังเรียน  เปนดังน้ี

1. การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  24     คะแนน คิดเปนรอยละ 80.00

2. การทดสอบระหวางเรียน

แผนท่ี 1  เปนเร่ืองโจทยปญหาการคูณ  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอนเรียน
และหลังเรียน  10 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก 10   ขอ คิดเปนรอยละ 100  หลังเรียนนักเรียนทํ า
ถูก  10 ขอ  คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี 2 – 3   เปนเร่ืองโจทยปญหาการหาร  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียนและหลังเรียน   8  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  7   ขอ คิดเปนรอยละ 87.50  แบบฝกหัด
ระหวางเรียน 4 ขอ  นักเรียนทํ าถูก  4 ขอ  แบบทดสอบหลังเรียนจํ านวน  8 ขอ  นักเรียนทํ าถูก  8 ขอ
คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี 4   เปนเร่ืองโจทยปญหาการการคูณและการหาร   จํ านวนแบบทดสอบวัดความ
สามารถกอนเรียนและหลังเรียน    5 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก   4 ขอ   คิดเปนรอยละ 80
หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก  4 ขอ  คิดเปนรอยละ  80

แผนท่ี 5     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน    จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอนเรียน
และหลังเรียน   5  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  4   ขอ   คิดเปนรอยละ 80  หลังเรียนนักเรียนทํ า
ถูก  4  ขอ คิดเปนรอยละ  80

แผนท่ี   6     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียน   4  ขอ  นักเรียนทํ าถูก  3   ขอ   คิดเปนรอยละ  75   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน
10 ขอ    นักเรียนทํ าถูก  9  ขอ   คิดเปนรอยละ  90



แผนท่ี  7    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน
  5  ขอ    นักเรียนทํ าถูก  3  ขอ   คิดเปนรอยละ  60

แผนท่ี  8    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  3  ขอ
 นักเรียนทํ าถูก  3  ขอ   คิดเปนรอยละ 100

3.  การทํ าแบบทดสอบหลังเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  26    คะแนน คิดเปนรอยละ  86.66  สาเหตุท่ี

ทํ าผิด  คือ     บกพรองในเร่ือง    ทักษะการจับใจความ   คือ  อานโจทยปญหาแลวไมสามารถจับ
ใจความไดวา  โจทยกํ าหนดอะไรใหบาง  โจทยตองการทราบอะไร

 แมคาขายองุนนอกได   5  กิโลกรัม      ราคากิโลกรัมละ 210  บาท  ขายแอปเปลได
480  บาท  แมคาขายผลไมไดเงินทั้งหมดเทาไร

สิ่งที่โจทยก ําหนดให
จํ านวนองุนนอกท่ีแมคาขาย จํ านวนราคาองุน

ส่ิงท่ีโจทยตองการทราบ
จํ านวนเงินท่ีแมคาขายแอปเปลได



เลขท่ี  11
ผลจาการเรียน  การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน   ระหวางเรียน  และหลังเรียน  เปนดังน้ี

1. การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  22   คะแนน คิดเปนรอยละ 73.00

2. การทดสอบระหวางเรียน
แผนท่ี 1  เปนเร่ืองโจทยปญหาการคูณ  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอนเรียน

และหลังเรียน   10 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  10  ขอ คิดเปนรอยละ 100  หลังเรียนนักเรียนทํ า
ถูก  10 ขอ  คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี 2 – 3   เปนเร่ืองโจทยปญหาการหาร  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอน
เรียนและหลังเรียน   8  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  8   ขอ คิดเปนรอยละ 100   แบบฝกหัดระหวาง
เรียน 4 ขอ  นักเรียนทํ าถูก  4 ขอ  แบบทดสอบหลังเรียนจํ านวน  8 ขอ  นักเรียนทํ าถูก  8  ขอ
คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี 4   เปนเร่ืองโจทยปญหาการการคูณและการหาร   จํ านวนแบบทดสอบวัดความ
สามารถกอนเรียนและหลังเรียน    5 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  4  ขอ   คิดเปนรอยละ 80
หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก  5 ขอ  คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี 5     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียนและหลังเรียน   5  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  5   ขอ คิดเปนรอยละ 100  หลังเรียน
นักเรียนทํ าถูก  5 ขอ   คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี   6     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอนเรียน
4  ขอ  นักเรียนทํ าถูก  3   ขอ   คิดเปนรอยละ  75  จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  10 ขอ
นักเรียนทํ าถูก  10  ขอ   คิดเปนรอยละ  100

แผนท่ี  7    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน
5  ขอ    นักเรียนทํ าถูก  4  ขอ   คิดเปนรอยละ  80



แผนท่ี  8   เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน  จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  3  ขอ
นักเรียนทํ าถูก  3  ขอ   คิดเปนรอยละ 100

3.  การทํ าแบบทดสอบหลังเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน    นักเรียนทํ าได  30    คะแนน คิดเปนรอยละ  100



เลขท่ี  12
ผลจาการเรียน  การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน   ระหวางเรียน  และหลังเรียน  เปนดังน้ี

1. การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  18   คะแนน คิดเปนรอยละ 60.00   สาเหตุท่ี

ทํ าผิด คือ       บกพรองในเรื่อง   ทักษะการตีความ  คือ  อานโจทยปญหาแลวไมสามารถตีความ
โจทย  มาเปนประโยคสัญลักษณได      เชน

พอคาลงทุนซื้อเนื้อวัวและเนื้อหมูรวมกันเปนเงิน      3270  บาท    ถาพอคาขายเน้ือวัว
ได   2400  บาท   ขายเน้ือหมูได  1450 บาท  พอคาขายเน้ือไดกํ าไรท้ังหมดก่ีบาท

            นักเรียนเขียน ประโยคสัญลักษณ เปน    3270 – ( 2400 + 1450 )  =   

2. การทดสอบระหวางเรียน
แผนท่ี 1  เปนเร่ืองโจทยปญหาการคูณ  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอนเรียน

และหลังเรียน   10 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  10  ขอ คิดเปนรอยละ 100  หลังเรียนนักเรียนทํ า
ถูก  10 ขอ  คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี 2 – 3   เปนเร่ืองโจทยปญหาการหาร  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียนและหลังเรียน   8  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  7   ขอ คิดเปนรอยละ 87.50  แบบฝกหัด
ระหวางเรียน 4 ขอ  นักเรียนทํ าถูก  4 ขอ  แบบทดสอบหลังเรียนจํ านวน  8 ขอ  นักเรียนทํ าถูก  8  ขอ
คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี 4   เปนเร่ืองโจทยปญหาการการคูณและการหาร   จํ านวนแบบทดสอบวัดความ
สามารถกอนเรียนและหลังเรียน    5 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  4  ขอ คิดเปนรอยละ 80   หลัง
เรียนนักเรียนทํ าถูก  4 ขอ  คิดเปนรอยละ 80

แผนที่ 5     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอน
เรียนและหลังเรียน   5  ขอ  กอนเรียนนักเรียนท ําถูก  3   ขอ   คิดเปนรอยละ 60  หลังเรียนนักเรียน
ทํ าถูก  3 ขอ  คิดเปนรอยละ  60



แผนท่ี   6     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียน   4  ขอ  นักเรียนทํ าถูก  2   ขอ   คิดเปนรอยละ  50   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน
10 ขอ   นักเรียนทํ าถูก  7  ขอ   คิดเปนรอยละ  70

แผนท่ี  7    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  5  ขอ
นักเรียนทํ าถูก  4  ขอ   คิดเปนรอยละ  80

แผนท่ี  8    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  3  ขอ
นักเรียนทํ าถูก  3  ขอ   คิดเปนรอยละ 100

3.  การทํ าแบบทดสอบหลังเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  28    คะแนน คิดเปนรอยละ  93.33    สาเหตุท่ี

ทํ าผิด  คือ     บกพรองในเร่ือง   ทักษะการตีความ  คือ  อานโจทยปญหาแลวไมสามารถตีความ
โจทยท่ีซับซอน   มาเปนประโยคสัญลักษณได  เชน

    ปบซื้อรถแขงมา    20  คัน  ราคาคันละ  35  บาท  จากน้ันนํ าไปขายในราคาคันละ
 49  บาท  ปบจะไดกํ าไรท้ังหมดก่ีบาท

นักเรียนเขียน   ประโยคสัญลักษณ เปน     ( 20 X  35 )  -  (  49  x 20 )   =   



เลขท่ี  13
ผลจาการเรียน  การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน   ระหวางเรียน  และหลังเรียน  เปนดังน้ี

1. การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  18   คะแนน คิดเปนรอยละ 60.00 สาเหตุท่ี

ทํ าผิด คือ   บกพรองในเร่ือง    ทักษะการตีความ  คือ  อานโจทยปญหาแลวไมสามารถตีความ
โจทย  มาเปนประโยคสัญลักษณได   เชน

 ซื้อเสื้อกันหนาว  12  ตัว   ราคาตัวละ  110  บาท  ใหเงินคนขายไป   1500  บาท
จะไดรับเงินทอนเทาไร

 นักเรียนเขียน ประโยคสัญลักษณ  เปน ( 1500  ÷110 )  X 12    =   

ลูกเสือหมูหน่ึงมี  12  คน เดินทางไกลไปเขาคายตองจายคาอาหารคนละ40  บาท
คาพาหนะคนละ  15  บาท   ลูกเสือหมูน้ีตองจายคาอาหารและคาพาหนะเปนเงินท้ังหมดเทาไร

 นักเรียนเขียน ประโยคสัญลักษณ  เปน (40 + 15 )  X 12    =   

2. การทดสอบระหวางเรียน
    แผนท่ี 1  เปนเร่ืองโจทยปญหาการคูณ  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ

กอนเรียนและหลังเรียน   10 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  7  ขอ คิดเปนรอยละ 70  หลังเรียน
นักเรียนทํ าถูก  6 ขอ  คิดเปนรอยละ 60

แผนท่ี 2 – 3   เปนเร่ืองโจทยปญหาการหาร  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียนและหลังเรียน   8  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  8   ขอ คิดเปนรอยละ 100   แบบฝกหัด
ระหวางเรียน 4 ขอ นักเรียนทํ าถูก  4 ขอ  แบบทดสอบหลังเรียนจํ านวน  8 ขอ  นักเรียนทํ าถูก
8  ขอ  คิดเปนรอยละ 100



แผนท่ี 4   เปนเร่ืองโจทยปญหาการการคูณและการหาร   จํ านวนแบบทดสอบวัดความ
สามารถกอนเรียนและหลังเรียน    5 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  4  ขอ   คิดเปนรอยละ 80
หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก  5 ขอ  คิดเปนรอยละ 100

แผนท่ี 5     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอน
เรียนและหลังเรียน   5  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  2   ขอ   คิดเปนรอยละ 40  หลังเรียนนักเรียน
ทํ าถูก  3  ขอ คิดเปนรอยละ   60

แผนท่ี   6     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียน   4  ขอ  นักเรียนทํ าถูก  1   ขอ   คิดเปนรอยละ  25   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน
10 ขอ   นักเรียนทํ าถูก  9  ขอ   คิดเปนรอยละ  90

แผนท่ี  7    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  5  ขอ
นักเรียนทํ าถูก  2  ขอ   คิดเปนรอยละ  20

แผนท่ี  8   เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน    จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน
 3  ขอ  นักเรียนทํ าถูก  2  ขอ   คิดเปนรอยละ 66.66

3.  การทํ าแบบทดสอบหลังเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได   24    คะแนน คิดเปนรอยละ   80.00   สาเหตุท่ี

ทํ าผิด คือ     บกพรองในเรื่อง   ทักษะการจับใจความและทักษะการตีความ    คือ   อานโจทย
ปญหาแลวไมสามารถจับใจความไดวา  โจทยกํ าหนดอะไรใหบาง  โจทยตองการทราบอะไร  และไม
สามารถตีความโจทยมาเปนประโยคสัญลักษณ  เชน

แมมีเงิน  24000   บาท     นํ าไปซ้ือไมโครเวฟราคาเคร่ืองละ  2100    บาท    เงินที่เหลือ
เก็บไวใชจายเปนรายเดือนเปนเวลา    6   เดือน  อยากทราบวาคาใชจายรายเดือนเดือนละเทาไร

สิ่งที่โจทยก ําหนดให
 จํ านวนเงินที่มี   จํ านวนเงินท่ีซ้ือไมโครเวฟ       จํ านวนเงินท่ีจายรายเดือน



ส่ิงท่ีโจทยตองการทราบ
จะเหลือเงินเทาใด

นักเรียนเขียน     ประโยคสัญลักษณ เปน       ( 24000   -  21 00  )   X 30    =   €



เลขท่ี  14
ผลจาการเรียน  การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน   ระหวางเรียน  และหลังเรียน  เปนดังน้ี

1. การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  11   คะแนน คิดเปนรอยละ 36.66  สาเหตุท่ี

ทํ าผิด  คือ     บกพรองในเรื่อง   ทักษะการตีความ  คือ  อานโจทยปญหาแลวไมสามารถตีความ
โจทย  มาเปนประโยคสัญลักษณได      เชน

ซื้อเสื้อกันหนาว  12  ตัว   ราคาตัวละ    110  บาท  ใหเงินคนขายไป  1500  บาท  จะได
รับเงินทอนเทาไร

 นักเรียนเขียนประโยคสัญลักษณ เปน    1500 -  110  +  12  =   

2. การทดสอบระหวางเรียน
แผนท่ี 1  เปนเร่ืองโจทยปญหาการคูณ  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอนเรียน

และหลังเรียน   10 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  6  ขอ คิดเปนรอยละ 60  หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก
8  ขอ  คิดเปนรอยละ 80

แผนท่ี 2 – 3   เปนเร่ืองโจทยปญหาการหาร  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียนและหลังเรียน   8  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  6   ขอ คิดเปนรอยละ 75  แบบฝกหัด
ระหวางเรียน 4 ขอ   นักเรียนทํ าถูก  4 ขอ  แบบทดสอบหลังเรียนจํ านวน  8 ขอ  นักเรียนทํ าถูก
7  ขอ     คิดเปนรอยละ 87.50

แผนท่ี 4   เปนเร่ืองโจทยปญหาการการคูณและการหาร   จํ านวนแบบทดสอบวัดความ
สามารถกอนเรียนและหลังเรียน    5 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  4  ขอ  คิดเปนรอยละ 80
หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก  4 ขอ  คิดเปนรอยละ 80

แผนท่ี 5     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอน
เรียนและหลังเรียน   5  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  2   ขอ   คิดเปนรอยละ 40  หลังเรียนนักเรียน
ทํ าถูก  4  ขอ  คิดเปนรอยละ   80



แผนท่ี   6     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียน   4  ขอ  นักเรียนทํ าถูก  1   ขอ   คิดเปนรอยละ  25   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน
10 ขอ   นักเรียนทํ าถูก  6  ขอ   คิดเปนรอยละ  60

แผนที่  7    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  5  ขอ
 นักเรียนทํ าถูก  1  ขอ   คิดเปนรอยละ  20

แผนท่ี  8    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน 3  ขอ
นักเรียนทํ าถูก  2  ขอ   คิดเปนรอยละ 66.66

3.  การทํ าแบบทดสอบหลังเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได     คะแนน คิดเปนรอยละ   60.00  สาเหตุท่ีทํ า

ผิด คือ     บกพรองในเรื่อง   ทักษะการจับใจความและทักษะการตีความ    คือ   อานโจทย
ปญหาแลวไมสามารถจับใจความไดวา  โจทยกํ าหนดอะไรใหบาง โจทยตองการทราบอะไร  และไม
สามารถตีความโจทยมาเปนประโยคสัญลักษณ  เชน

แมมีเงิน  24000   บาท     นํ าไปซ้ือไมโครเวฟราคาเคร่ืองละ  2100    บาท  เงินที่เหลือ
เก็บไวใชจายเปนรายเดือนเปนเวลา    6   เดือน  อยากทราบวาคาใชจายรายเดือนเดือนละเทาไร

สิ่งที่โจทยก ําหนดให
จํ านวนเงินแมมี    จํ านวนเงินซ้ือไมโครเวฟ     จํ านวนเงินที่เหลือทั้งหมด

ส่ิงท่ีโจทยตองการทราบ
จํ านวนระยะเวลาเดือน

นักเรียนเขียน     ประโยคสัญลักษณ เปน       ( 24000   -  21 00  )  +  6   =  !



เลขท่ี  15
ผลจาการเรียน  การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน   ระหวางเรียน  และหลังเรียน  เปนดังน้ี

1. การทํ าแบบทดสอบกอนเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  2   คะแนน คิดเปนรอยละ 6.66 สาเหตุท่ีทํ าผิด

คือ      บกพรองในเรื่อง   ทักษะการจับใจความ  ทักษะการตีความ   และทักษะการคิดคํ านวณ    
คือ  อานโจทยปญหาแลวไมสามารถจับใจความไดวา  โจทยกํ าหนดอะไรใหบาง  โจทยตองการทราบ
อะไร  และไมสามารถตีความโจทยมาเปนประโยคสัญลักษณ และคิดคํ านวณไดถูกตอง    เชน

 ซื้อเสื้อกันหนาว  12  ตัว   ราคาตัวละ    110  บาท ใหเงินคนขายไป  1500  บาท จะได
รับเงินทอนเทาไร   

สิ่งที่โจทยก ําหนดให   คือ     ซ้ือเส้ือกันหนาว  12  ตัว   ราคาตัวละ

ส่ิงท่ีโจทยตองการทราบ  คือ   110  บาท  ใหเงินคนขายไป  1500  บาท

นักเรียนเขียน ประโยคสัญลักษณ  เปน    ( 110  X 12 )  - 1500  =   

วิธีคิดค ํานวณหาคํ าตอบ                      1 1 0    × 1 5 0 0  -
      1  2                         1 1 1
  1  1  2            0  4 1  0
 1  1  1

                                                       1  5  0  0
ตอบ    410

2. การทดสอบระหวางเรียน
แผนท่ี 1  เปนเร่ืองโจทยปญหาการคูณ  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถกอนเรียน

และหลังเรียน   10 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  1  ขอ คิดเปนรอยละ 10  หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก
5 ขอ คิดเปนรอยละ 50



แผนท่ี 2 – 3   เปนเร่ืองโจทยปญหาการหาร  จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียนและหลังเรียน   8  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  5   ขอ คิดเปนรอยละ 50  แบบฝกหัด
ระหวางเรียน 4 ขอ  นักเรียนทํ าถูก  1 ขอ  แบบทดสอบหลังเรียนจํ านวน  8 ขอ  นักเรียนทํ าถูก  5  ขอ
คิดเปนรอยละ 50

แผนท่ี 4   เปนเร่ืองโจทยปญหาการการคูณและการหาร   จํ านวนแบบทดสอบวัดความ
สามารถกอนเรียนและหลังเรียน    5 ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  1  ขอ คิดเปนรอยละ 20
หลังเรียนนักเรียนทํ าถูก  3 ขอ  คิดเปนรอยละ 60

แผนท่ี 5     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียนและหลังเรียน   5  ขอ  กอนเรียนนักเรียนทํ าถูก  0   ขอ   คิดเปนรอยละ  0.00  หลังเรียน
นักเรียนทํ าถูก  3 ขอ  คิดเปนรอยละ  60

แผนท่ี   6     เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน      จํ านวนแบบทดสอบวัดความสามารถ
กอนเรียน   4  ขอ  นักเรียนทํ าถูก  1   ขอ   คิดเปนรอยละ  25   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน
 10 ขอ  นักเรียนทํ าถูก  4  ขอ   คิดเปนรอยละ  40

แผนท่ี  7    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  5  ขอ
 นักเรียนทํ าถูก  1  ขอ   คิดเปนรอยละ  20

แผนท่ี  8    เปนเร่ืองโจทยปญหาระคน   จํ านวนแบบทดสอบระหวางเรียน  3  ขอ
 นักเรียนทํ าถูก  2  ขอ   คิดเปนรอยละ 66.66

3.  การทํ าแบบทดสอบหลังเรียน
คะแนนเต็ม   30 คะแนน  นักเรียนทํ าได  12   คะแนน คิดเปนรอยละ  40.00  สาเหตุท่ี

ทํ าผิด คือ   บกพรองในเรื่อง   ทักษะการจับใจความ   ทักษะการตีความ  และทักษะการคิด
ค ํานวณ      คือ   อานโจทยปญหาแลวไมสามารถจับใจความไดวา  โจทยกํ าหนดอะไรใหบาง  โจทย
ตองการทราบอะไร  และไมสามารถตีความโจทยมาเปนประโยคสัญลักษณ  และไมสามารถคิด
คํ านวณคํ าตอบได   เชน



 ปบซื้อรถแขงมา    20  คัน  ราคาคันละ  35  บาท  จากน้ันนํ าไปขายในราคาคันละ
49  บาท   ปบจะไดกํ าไรท้ังหมดก่ีบาท

สิ่งที่โจทยก ําหนดให
     ปบซื้อรถแขงมา    20  คัน  ราคาคันละ  35  บาท

ส่ิงท่ีโจทยตองการทราบ
  ปบนํ าไปขายก่ีบาท

นักเรียนเขียน ประโยคสัญลักษณ เปน       ( 20  x  35 )  + 49   =   

วิธีคํ านวณและหาคํ าตอบ
2! 0  x
3! 5
1     0   0

6! 0  +
4    5

                                                              1    0    9
     

ตอบ      109  บาท



ภาคผนวก  ง

ภาพถายบรรยากาศการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร
ท่ีเนนการวิเคราะหเพ่ือสรางความคิดรวบยอด



 ภาคผนวก    จ

1.  รายนามผูทรงคุณวุฒิท่ีตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือวิจัย
! 2.  แบบประเมินความสอดคลองดานความตรงเชิงเน้ือหาของแผนการจัดการเรียนรู
! 3. หนังสือขอเรียนเชิญเปนผูทรงคุณวุฒิพิจารณาตรวจสอบเครื่องมือวิจัย



รายนามผูทรงคุณวุฒิท่ีตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือวิจัย

1.! นายประยงค  แกวรัตน
 ศึกษานิเทศก  8   สังกัดส ํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประจวบคีรีขันธ เขต 1

2.! นางหริณญา  รุงแจง
ศึกษานิเทศก  5    สังกัดสํ านักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประจวบคีรีขันธ เขต 1

3.! นางวันเพ็ญ  บุตรดี
อาจารย 2 ระดับ 7  โรงเรียนอนุบาลทับสะแก

                        ครูตนแบบการจัดการเรียนการสอนแบบพหุปญญา



ประวัติผูวิจัย

ชื่อ นางสาวดารากร  วิเศษ
วัน เดือน ปเกิด 25  กันยายน  2518
สถานท่ีเกิด กรุงเทพมหานคร
ประวัติการศึกษา คบ.  สถาบันราชภัฏกาญจนบุรี
สถานท่ีทํ างาน โรงเรียนวัดทุงประดู  อํ าเภอทับสะแก  จังหวัดประจวบคีรีขันธ
ตํ าแหนง อาจารย 1  ระดับ  4
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	ÊÔè§·Õèâ¨·ÂìµéÍ§¡ÒÃ·ÃÒº
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	ã¹¡ÒÃ¨Ñ´§Ò¹ÇÑ¹à´ç¡»Õ¹ÕéÁÕà´ç¡à¢éÒÃèÇÁ¡Ô¨¡ÃÃÁ   135  ¤¹  µéÍ§¡ÒÃ¨Ñ´à»ç¹¡ÅØèÁ
	¡ÅØèÁÅÐ 15  ¤¹    ¨Ðä´é·Ñé§ËÁ´¡Õè¡ÅØèÁ
	á¼¹·Õè 1  à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒ¡ÒÃ¤Ù³  ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶¡èÍ¹àÃÕÂ¹
	áÅÐËÅÑ§àÃÕÂ¹   7  ¢éÍ  ¡èÍ¹àÃÕÂ¹¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Ó¶Ù¡  7  ¢éÍ ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 70  ËÅÑ§àÃÕÂ¹¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Ó¶Ù¡
	9 ¢éÍ  ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 90
	á¼¹·Õè 4   à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒ¡ÒÃ¡ÒÃ¤Ù³áÅÐ¡ÒÃËÒÃ   ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁ

	á¼¹·Õè 5     à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹    ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶¡èÍ¹àÃÕÂ¹áÅÐËÅÑ§àÃÕÂ¹   5  ¢éÍ  ¡èÍ¹àÃÕÂ¹¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Ó¶Ù¡  0   ¢éÍ   ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 0.00  ËÅÑ§àÃÕÂ¹¹Ñ¡àÃÕÂ¹
	·Ó¶Ù¡  1 ¢éÍ ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ  20




	á¼¹·Õè   6     à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹      ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶
	¡èÍ¹àÃÕÂ¹   4  ¢éÍ  ¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Ó¶Ù¡  0   ¢éÍ   ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ  0.00  ¨Ó¹Ç¹ áºº·´ÊÍºÃÐËÇèÒ§àÃÕÂ¹  10 ¢éÍ    ¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Ó¶Ù¡  4  ¢éÍ   ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ  40
	
	
	
	
	á¼¹·Õè  7    à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹   ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÃÐËÇèÒ§àÃÕÂ¹
	á¼¹·Õè  8    à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹  ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÃÐËÇèÒ§àÃÕÂ¹ 3  ¢éÍ  ¹Ñ¡àÃÕÂ¹
	·Ó¶Ù¡  2  ¢éÍ   ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 66.66






	ÊÔè§·Õèâ¨·Âì¡ÓË¹´ãËé
	
	
	
	
	
	ÊÑ»´ÒËì·ÕèË¹Öè§¼ÅÔµ¼ÅäÁé¡ÃÐ»ëÍ§ä´é   ÊÑ»´ÒËì·ÕèÊÍ§¼ÅÔµä´é  ¨Ñ´¼ÅäÁé¡ÃÐ»ëÍ§Êè§ãËéÃéÒ¹¤éÒ






	ÊÔè§·Õèâ¨·ÂìµéÍ§¡ÒÃ·ÃÒº
	
	
	
	
	
	¨Ðä´é¡ÕèÃéÒ¹áÅÐàËÅ×Í¡Õè¡ÃÐ»ëÍ§






	ÇÔ¸Õ¤Ó¹Ç³áÅÐËÒ¤ÓµÍº


	àÅ¢·Õè  6
	¼Å¨Ò¡ÒÃàÃÕÂ¹  ¡ÒÃ·Óáºº·´ÊÍº¡èÍ¹àÃÕÂ¹   ÃÐËÇèÒ§àÃÕÂ¹  áÅÐËÅÑ§àÃÕÂ¹  à»ç¹´Ñ§¹Õé
	
	
	
	
	
	
	¤Ðá¹¹àµçÁ   30 ¤Ðá¹¹  ¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Óä´é  18    ¤Ðá¹¹ ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 60.00  ÊÒàËµØ·Õè
	á¼¹·Õè 2 – 3   à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒ¡ÒÃËÒÃ  ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶
	á¼¹·Õè 4   à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒ¡ÒÃ¡ÒÃ¤Ù³áÅÐ¡ÒÃËÒÃ   ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁ
	á¼¹·Õè 5    à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹    ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶¡èÍ¹àÃÕÂ¹

	á¼¹·Õè   6     à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹      ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶
	á¼¹·Õè  7    à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹   ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÃÐËÇèÒ§àÃÕÂ¹  5  ¢éÍ
	¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Ó¶Ù¡  2  ¢éÍ   ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ  40
	á¼¹·Õè  8    à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹   ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÃÐËÇèÒ§àÃÕÂ¹ 3  ¢éÍ
	¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Ó¶Ù¡  3  ¢éÍ   ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 100
	¤Ðá¹¹àµçÁ   30 ¤Ðá¹¹  ¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Óä´é  30   ¤Ðá¹¹ ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 100








	àÅ¢·Õè  7
	¼Å¨Ò¡ÒÃàÃÕÂ¹  ¡ÒÃ·Óáºº·´ÊÍº¡èÍ¹àÃÕÂ¹   ÃÐËÇèÒ§àÃÕÂ¹  áÅÐËÅÑ§àÃÕÂ¹  à»ç¹´Ñ§¹Õé
	
	
	
	
	
	
	¤Ðá¹¹àµçÁ   30 ¤Ðá¹¹  ¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Óä´é  22   ¤Ðá¹¹ ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 73.33  ÊÒàËµØ·Õè
	á¼¹·Õè 1  à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒ¡ÒÃ¤Ù³  ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶¡èÍ¹àÃÕÂ¹
	á¼¹·Õè 2 – 3   à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒ¡ÒÃËÒÃ  ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶
	á¼¹·Õè 5     à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹      ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶
	á¼¹·Õè   6     à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹      ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶
	á¼¹·Õè  8    à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹   ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÃÐËÇèÒ§àÃÕÂ¹ 3  ¢éÍ
	¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Ó¶Ù¡  3  ¢éÍ   ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 100
	¤Ðá¹¹àµçÁ   30 ¤Ðá¹¹  ¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Óä´é  26    ¤Ðá¹¹ ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ  86.66  ÊÒàËµØ·Õè
	áÁè¤éÒ¢ÒÂÍ§Øè¹¹Í¡ä´é   5  ¡ÔâÅ¡ÃÑÁ      ÃÒ¤Ò¡ÔâÅ¡ÃÑÁÅÐ 210  ºÒ·  ¢ÒÂáÍ»à»ÔéÅä´é






	ÊÔè§·Õèâ¨·Âì¡ÓË¹´ãËé
	
	
	
	
	¨Ó¹Ç¹·ÕèáÁè¤éÒ¢ÒÂÍ§Øè¹¹Í¡	¨Ó¹Ç¹ÃÒ¤Ò¢Í§¡ÒÃ«×éÍ





	ÊÔè§·Õèâ¨·ÂìµéÍ§¡ÒÃ·ÃÒº
	
	
	
	
	áÁè¤éÒ¢ÒÂ¼ÅäÁéä´éà§Ô¹·Ñé§ËÁ´à·èÒäÃ







	àÅ¢·Õè  8
	¼Å¨Ò¡ÒÃàÃÕÂ¹  ¡ÒÃ·Óáºº·´ÊÍº¡èÍ¹àÃÕÂ¹   ÃÐËÇèÒ§àÃÕÂ¹  áÅÐËÅÑ§àÃÕÂ¹  à»ç¹´Ñ§¹Õé
	
	
	
	
	
	
	¤Ðá¹¹àµçÁ   30 ¤Ðá¹¹  ¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Óä´é  0   ¤Ðá¹¹ ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 0.00  ÊÒàËµØ·Õè·Ó¼Ô´
	ã¹¡ÒÃ¨Ñ´§Ò¹ÇÑ¹à´ç¡»Õ¹ÕéÁÕà´ç¡à¢éÒÃèÇÁ¡Ô¨¡ÃÃÁ 135  ¤¹ µéÍ§¡ÒÃ¨Ñ´à»ç¹¡ÅØèÁ  ¡ÅØèÁÅÐ
	15  ¤¹    ¨Ðä´é·Ñé§ËÁ´¡Õè¡ÅØèÁ
	á¼¹·Õè 1  à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒ¡ÒÃ¤Ù³  ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶¡èÍ¹àÃÕÂ¹
	áÅÐËÅÑ§àÃÕÂ¹  10 ¢éÍ  ¡èÍ¹àÃÕÂ¹¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Ó¶Ù¡ 5  ¢éÍ ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 50   ËÅÑ§àÃÕÂ¹¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Ó¶Ù¡
	5 ¢éÍ  ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 50
	á¼¹·Õè 2 – 3   à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒ¡ÒÃËÒÃ   ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶
	á¼¹·Õè 4   à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒ¡ÒÃ¡ÒÃ¤Ù³áÅÐ¡ÒÃËÒÃ   ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁ
	ÊÒÁÒÃ¶¡èÍ¹àÃÕÂ¹áÅÐËÅÑ§àÃÕÂ¹    5 ¢éÍ  ¡èÍ¹àÃÕÂ¹¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Ó¶Ù¡  2  ¢éÍ  ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 40
	ËÅÑ§àÃÕÂ¹¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Ó¶Ù¡  4 ¢éÍ  ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 80
	á¼¹·Õè 5     à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹      ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶
	á¼¹·Õè  8    à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹   ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÃÐËÇèÒ§àÃÕÂ¹  3  ¢éÍ
	¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Ó¶Ù¡  2  ¢éÍ   ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 66.66






	ÊÔè§·Õèâ¨·Âì¡ÓË¹´ãËé
	ÊÔè§·Õèâ¨·ÂìµéÍ§¡ÒÃ·ÃÒº


	àÅ¢·Õè  9
	¼Å¨Ò¡ÒÃàÃÕÂ¹  ¡ÒÃ·Óáºº·´ÊÍº¡èÍ¹àÃÕÂ¹   ÃÐËÇèÒ§àÃÕÂ¹  áÅÐËÅÑ§àÃÕÂ¹  à»ç¹´Ñ§¹Õé
	
	
	
	
	
	
	¤Ðá¹¹àµçÁ   30 ¤Ðá¹¹  ¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Óä´é  18    ¤Ðá¹¹ ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 60 ÊÒàËµØ·Õè·Ó¼Ô´
	á¼¹·Õè 1  à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒ¡ÒÃ¤Ù³  ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶¡èÍ¹àÃÕÂ¹
	á¼¹·Õè 2 – 3   à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒ¡ÒÃËÒÃ  ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶
	á¼¹·Õè 4   à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒ¡ÒÃ¡ÒÃ¤Ù³áÅÐ¡ÒÃËÒÃ   ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁ
	á¼¹·Õè 5     à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹      ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶¡èÍ¹
	á¼¹·Õè   6     à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹      ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶
	á¼¹·Õè  8    à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹   ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÃÐËÇèÒ§àÃÕÂ¹  3  ¢éÍ
	¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Ó¶Ù¡  2  ¢éÍ   ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 66.66
	¤Ðá¹¹àµçÁ   30 ¤Ðá¹¹  ¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Óä´é  22   ¤Ðá¹¹ ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ  73.33    ÊÒàËµØ·Õè
	»Õêº«×éÍÃ¶á¢è§ÁÒ    20  ¤Ñ¹  ÃÒ¤Ò¤Ñ¹ÅÐ  35  ºÒ·  ¨Ò¡¹Ñé¹¹Óä»¢ÒÂã¹ÃÒ¤Ò¤Ñ¹ÅÐ








	àÅ¢·Õè  10
	¼Å¨Ò¡ÒÃàÃÕÂ¹  ¡ÒÃ·Óáºº·´ÊÍº¡èÍ¹àÃÕÂ¹   ÃÐËÇèÒ§àÃÕÂ¹  áÅÐËÅÑ§àÃÕÂ¹  à»ç¹´Ñ§¹Õé
	
	
	
	
	
	
	¤Ðá¹¹àµçÁ   30 ¤Ðá¹¹  ¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Óä´é  24     ¤Ðá¹¹ ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 80.00
	á¼¹·Õè 1  à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒ¡ÒÃ¤Ù³  ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶¡èÍ¹àÃÕÂ¹
	á¼¹·Õè 2 – 3   à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒ¡ÒÃËÒÃ  ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶
	á¼¹·Õè 4   à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒ¡ÒÃ¡ÒÃ¤Ù³áÅÐ¡ÒÃËÒÃ   ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁ
	ÊÒÁÒÃ¶¡èÍ¹àÃÕÂ¹áÅÐËÅÑ§àÃÕÂ¹    5 ¢éÍ  ¡èÍ¹àÃÕÂ¹¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Ó¶Ù¡   4 ¢éÍ   ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 80
	ËÅÑ§àÃÕÂ¹¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Ó¶Ù¡  4 ¢éÍ  ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ  80
	á¼¹·Õè 5     à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹    ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶¡èÍ¹àÃÕÂ¹
	á¼¹·Õè   6     à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹      ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶
	á¼¹·Õè  8    à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹   ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÃÐËÇèÒ§àÃÕÂ¹  3  ¢éÍ
	¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Ó¶Ù¡  3  ¢éÍ   ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 100
	¤Ðá¹¹àµçÁ   30 ¤Ðá¹¹  ¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Óä´é  26    ¤Ðá¹¹ ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ  86.66  ÊÒàËµØ·Õè
	áÁè¤éÒ¢ÒÂÍ§Øè¹¹Í¡ä´é   5  ¡ÔâÅ¡ÃÑÁ      ÃÒ¤Ò¡ÔâÅ¡ÃÑÁÅÐ 210  ºÒ·  ¢ÒÂáÍ»à»ÔéÅä´é
	480  ºÒ·  áÁè¤éÒ¢ÒÂ¼ÅäÁéä´éà§Ô¹·Ñé§ËÁ´à·èÒäÃ






	ÊÔè§·Õèâ¨·Âì¡ÓË¹´ãËé
	
	
	
	
	¨Ó¹Ç¹Í§Øè¹¹Í¡·ÕèáÁè¤éÒ¢ÒÂ 	¨Ó¹Ç¹ÃÒ¤ÒÍ§Øè¹





	ÊÔè§·Õèâ¨·ÂìµéÍ§¡ÒÃ·ÃÒº
	
	
	
	
	¨Ó¹Ç¹à§Ô¹·ÕèáÁè¤éÒ¢ÒÂáÍ»à»ÔéÅä´é







	àÅ¢·Õè  11
	¼Å¨Ò¡ÒÃàÃÕÂ¹  ¡ÒÃ·Óáºº·´ÊÍº¡èÍ¹àÃÕÂ¹   ÃÐËÇèÒ§àÃÕÂ¹  áÅÐËÅÑ§àÃÕÂ¹  à»ç¹´Ñ§¹Õé
	
	
	
	
	
	
	¤Ðá¹¹àµçÁ   30 ¤Ðá¹¹  ¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Óä´é  22   ¤Ðá¹¹ ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 73.00
	á¼¹·Õè 2 – 3   à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒ¡ÒÃËÒÃ  ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶¡èÍ¹
	á¼¹·Õè 4   à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒ¡ÒÃ¡ÒÃ¤Ù³áÅÐ¡ÒÃËÒÃ   ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁ
	á¼¹·Õè 5     à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹      ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶
	á¼¹·Õè   6     à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹   ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶¡èÍ¹àÃÕÂ¹

	á¼¹·Õè  7    à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹   ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÃÐËÇèÒ§àÃÕÂ¹
	á¼¹·Õè  8   à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹  ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÃÐËÇèÒ§àÃÕÂ¹  3  ¢éÍ








	àÅ¢·Õè  12
	¼Å¨Ò¡ÒÃàÃÕÂ¹  ¡ÒÃ·Óáºº·´ÊÍº¡èÍ¹àÃÕÂ¹   ÃÐËÇèÒ§àÃÕÂ¹  áÅÐËÅÑ§àÃÕÂ¹  à»ç¹´Ñ§¹Õé
	
	¤Ðá¹¹àµçÁ   30 ¤Ðá¹¹  ¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Óä´é  18   ¤Ðá¹¹ ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 60.00   ÊÒàËµØ·Õè
	·Ó¼Ô´ ¤×Í       º¡¾ÃèÍ§ã¹àÃ×èÍ§   ·Ñ¡ÉÐ¡ÒÃµÕ¤ÇÒÁ  ¤×Í  ÍèÒ¹â¨·Âì»Ñ�ËÒáÅéÇäÁèÊÒÁÒÃ¶µÕ¤ÇÒÁâ¨·Âì  ÁÒà»ç¹»ÃÐâÂ¤ÊÑ�ÅÑ¡É³ìä´é      àªè¹
	
	
	
	á¼¹·Õè 5     à»ç¹àÃ×èÍ§â¨·Âì»Ñ�ËÒÃÐ¤¹      ¨Ó¹Ç¹áºº·´ÊÍºÇÑ´¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶¡èÍ¹àÃÕÂ¹áÅÐËÅÑ§àÃÕÂ¹   5  ¢éÍ  ¡èÍ¹àÃÕÂ¹¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Ó¶Ù¡  3   ¢éÍ   ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 60  ËÅÑ§àÃÕÂ¹¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Ó¶Ù¡  3 ¢éÍ  ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ  60
	¤Ðá¹¹àµçÁ   30 ¤Ðá¹¹  ¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Óä´é  28    ¤Ðá¹¹ ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ  93.33    ÊÒàËµØ·Õè








	àÅ¢·Õè  13
	¼Å¨Ò¡ÒÃàÃÕÂ¹  ¡ÒÃ·Óáºº·´ÊÍº¡èÍ¹àÃÕÂ¹   ÃÐËÇèÒ§àÃÕÂ¹  áÅÐËÅÑ§àÃÕÂ¹  à»ç¹´Ñ§¹Õé
	
	
	
	
	
	
	¤Ðá¹¹àµçÁ   30 ¤Ðá¹¹  ¹Ñ¡àÃÕÂ¹·Óä´é  18   ¤Ðá¹¹ ¤Ô´à»ç¹ÃéÍÂÅÐ 60.00 ÊÒàËµØ·Õè
	·Ó¼Ô´ ¤×Í   º¡¾ÃèÍ§ã¹àÃ×èÍ§    ·Ñ¡ÉÐ¡ÒÃµÕ¤ÇÒÁ  ¤×Í  ÍèÒ¹â¨·Âì»Ñ�ËÒáÅéÇäÁèÊÒÁÒÃ¶µÕ¤ÇÒÁâ¨·Âì  ÁÒà»ç¹»ÃÐâÂ¤ÊÑ�ÅÑ¡É³ìä´é   àªè¹
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