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Abstract 

 

 The objectives of this research were (1) to develop an individualized instruction package on 

the topic of Structure of the Hardware Component of the Computer System in the Structure of the 

Computer System Course for first year students in the Vocational Diploma Program in Business Computer 

of Rayong Technical College in Rayong Province based on the predetermined efficiency criterion; (2) to 

study the learning progress of students who learned from the individualized instruction package on the 

topic of Structure of the Hardware Component of the Computer System; and (3) to study the satisfaction 

of students who learned from the individualized instruction package on the topic of Structure of the 

Hardware Component of the Computer System. 

 The research sample consisted of 45 first year students in the Vocational Diploma Program 

in Business Computer of Rayong Technical College in Rayong Province, obtained by cluster sampling.  

The employed research instruments were (1) an individualized instruction package on the topic of 

Structure of the Hardware Component of the Computer System in the Structure of the Computer System 

Course; (2) two parallel forms of a learning achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a 

questionnaire on satisfaction of the students with the individualized instruction package.  Statistics 

employed for data analysis were the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test. 

 Research findings showed that (1) the developed individualized instruction package on the 

topic of Structure of the Hardware Component of the Computer System was efficient at 80.14 / 80.28, 

thus meeting the 80/80 efficiency criterion; (2) the students who learned from the individualized 

instruction package achieved learning progress significantly at the .05 level; and (3) the students who 

learned from the individualized instruction package were satisfied with the individualized instruction 

package at the high level. 
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1. ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

การจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได 

และถือวาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนา

ตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ ดังนั้น ครู และผูจัดการศึกษาจะตองเปลี่ยนแปลงบทบาทจาก

การเปนผูชี้นํา ผูถายทอดความรู ไปเปนผูชวยเหลือ สงเสริม และสนับสนุนผูเรียนในการแสวงหา

ความรูจากสื่อและแหลงเรียนรูตาง ๆ และใหขอมูลท่ีถูกตองแกผูเรียน เพ่ือนําขอมูลเหลานั้นไปใช

สรางสรรคความรูของตน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2542, น. 12) 

การจัดการอาชีวศึกษาเปนการจัดการศึกษาในดานวิชาชีพท่ีสอดคลองกับแผนพัฒนา

เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติและแผนการศึกษาแหงชาติ เพ่ือผลิตและพัฒนากําลังคนในดานวิชาชีพ

ระดับฝมือ ระดับเทคนิค และระดับเทคโนโลยี รวมท้ังเปนการยกระดับการศึกษาวิชาชีพใหสูงข้ึน

เพ่ือใหสอดคลองกับความตองการของตลาดแรงงงาน โดยนําความรูในทางทฤษฎีอันเปนสากลและ 

ภูมิปญญาไทยมาพัฒนาผูรับการศึกษาใหมีความรูความสามารถในทางปฏิบัติและมีสมรรถนะจน

สามารถนําไปประกอบอาชีพในลักษณะผูปฏิบัติหรือประกอบอาชีพโดยอิสระได 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2542, น. 3) 

1.1 สภาพท่ีพึงประสงคในการเรียนการสอน 

  สภาพท่ีพึงประสงคในการเรียนการสอน วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร สําหรับ

นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1 มีสภาพท่ีพึงประสงค ครอบคลุม (1) วิธีการสอน 

และ(2) สื่อการเรียนการสอน  

  1.1.1 วิธีการสอนท่ีพึงประสงค สภาพท่ีพึงประสงคของวิชาโครงสรางระบบ

คอมพิวเตอร มุงพัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถมีทักษะในการทํางาน เห็นแนวทางในการ

ประกอบอาชีพ ผูสอนตองใหนักศึกษามีความสุขในการเรียน เพราะเปนวิชาท่ีเนนการฝกปฏิบัติตอง

เขาใจและสามารถปฏิบัติได ผูสอนจึงควรนําวิธีการสอนท่ีเหมาะสมมาใชในการสอน วิชาโครงสราง

ระบบคอมพิวเตอร ไดแก (1) วิธีการสอนแบบบรรยาย เนนกระบวนการเรียนรูท่ีผูสอนถายทอด

ความรูใหแกนักศึกษาโดยการ พูด บอก เลา อธิบาย เนื้อหาสาระหรือขอความ ท่ีผูสอนท่ีไดเตรียมการ

ศึกษาคนความาเปนอยางดี นักศึกษาเปนฝายรับฟง อาจมีการจดบันทึกสาระสําคัญในขณะท่ีฟงการ
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บรรยาย หรืออาจเปดโอกาสใหนักศึกษาไดซักถาม และแสดงความคิดเห็นตามท่ีผูสอนเปดโอกาส 

วิธีการสอนนี้ เปนวิธีการสอนท่ีใชเวลานอย ใชกับนักศึกษาจํานวนมากได เปนวิธีการสอนท่ีสะดวก  

ไมยุงยากและเปนวิธีการสอนท่ีถายทอดเนื้อหาสาระไดมากและผูบรรยายมีความชํานาญในเรื่องนั้น ๆ 

ตองการนําเสนอเนื้อหาสาระโดยใชเวลาไมมาก ดังนั้น การสอนแบบบรรยาย จึงเปนการเรียนรูท่ี

ประหยัดเวลาและคาใชจาย (ทิศนา แขมมณี, 2544, น. 14) (2) วิธีการสอนโดยใชการสาธิต เนน

กระบวนการเรียนรูท่ีผูสอนใชในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดโดยการ

แสดง การทําใหผูเรียนสังเกตดูและผูสอนและผูเรียนรวมอภิปราย และสรุปการเรียนรู ท่ีไดจากการ

สาธิต ดังนั้น การสอนแบบนี้ ชวยใหผูเรียนไดรับประสบการณตรง เห็นสิ่งท่ีเรียนรูอยางเปนรูปธรรม 

เปนวิธีการสอนท่ีชวยประหยัดเวลา อุปกรณและคาใชจาย และเปนวิธีท่ีใชสอนผูเรียนไดเปนจํานวน

มาก (ทิศนา แขมมณี, 2544, น. 328) (3) วิธีการสอนโดยเนนกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง ท่ีผูสอน

เปดโอกาสใหผูเรียนดําเนินการศึกษาดวยตนเอง ผูเรียนสามารถเลือกหัวขอ เนื้อหา วิธีการ และสื่อ

การเรียนการสอน ไดตามความสนใจ โดยผูสอนชวยเสริมใหผูเรียนเกิดความใฝรูและเกิดทักษะในการ

เรียนดวยตนเองและผูเรียนจะสามารถเรียนรูในสิ่งท่ีตนสนใจไดตลอดชีวิต (ทิศนา แขมมณี, 2551,  

น. 145) และ (4) วิธีการสอนแบบฝกปฏิบัติ เนนการฝกทักษะนักศึกษาท่ีเรียนยังทํางานไมเปน และ

นักศึกษาท่ีทํางานเปนใหเกิดความชํานาญยิ่งข้ึน ใหประสบการณตรงกับนักศึกษาท่ีมุงใหเกิดการ

ผสมผสานกันระหวางภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544, น. 1) 

  1.1.2 ส่ือการเรียนการสอนท่ีพึงประสงค ในวิชา โครงสรางระบบคอมพิวเตอร ครู

ตองใชสื่อการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับวิธีการสอนและรูปแบบการเรียนการสอน เพราะสื่อการ

เรียนการสอนเปนเครื่องมือท่ีชวยใหนักศึกษาเกิดการเรียนรู ครอบคลุม (1) สื่อสิ่งพิมพในรูปเอกสาร

การสอนหรือประมวลสาระ  ท่ีออกแบบใหนักศึกษา ไดเรียนตามลําพังดวยการนําความรูจากประมวล

สาระมาลงมือปฏิบัติภารกิจและงานหรือกิจกรรม และใหนักศึกษาไดเรียนรูเนื้อหาสาระ ไปทีละนอย

ตามลําดับ (ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย, 2540, น. 161)  (2) สื่อสิ่งพิมพในรูปแบบฝก

ปฏิบัติ จัดเตรียมไวใหนักศึกษาไดศึกษา ใชประกอบกิจกรรม ควบคูกับประมวลสาระในการเรียนแต

ละหนวย  แบบฝกปฏิบัติชวยใหนักศึกษาไดประเมินตนเองกอนเรียน เพ่ือใหทราบถึงความรูพ้ืนฐาน

ของนักศึกษา  ใหนักศึกษามีโอกาสบันทึกเนื้อหาสาระของแตละหัวเรื่องท่ีเรียนไวศึกษาทบทวน  แบบ

ฝกปฏิบัติจะมอบหมายใหนักศึกษาไดทําภารกิจและงานท่ีกําหนดให  โดยเขียนงานท่ีทําและนักศึกษา

ไดทําแบบประเมินตนเองหลังเรียนเพ่ือวัดความกาวหนาทางการเรียน (ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา  

ทวีกุลทรัพย, 2540, น. 163) และ (3) สื่อภาพและเสียงท่ีนํามาใชเพ่ือเปนสวนหนึ่งของบทเรียนและ

บันทึกบรรยากาศการสอนจริงและใชเปนสวนหนึ่งของการสอนดวยวิธีการสอนอ่ืน (ชัยยงค พรหมวงศ, 

2549, น. 30-31) 
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1.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันในการเรียนการสอน 

  การเรียนการสอนของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1 สาขาวิชา

คอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง จากการสัมภาษณครูผูสอนและบุคลากรทางการศึกษา  

จํานวน 5 คน (เม่ือวันท่ี 14 พฤษภาคม 2557) ผลการสัมภาษณ การเรียนการสอนในวิชาโครงสราง

ระบบคอมพิวเตอร คือ (1) วิธีการสอนท่ีเปนอยูปจจุบัน สวนใหญใชการสอนท่ียึดครูเปนศูนยกลาง

แบบบรรยายเนื้อหาเปนสวนใหญ นักศึกษามีสวนรวมในการเรียนนอย แตยังมีการสอนโดยวิธีการใช

การสาธิต การเนนกระบวนการเรียนและการสอน แบบฝกปฏิบัติ และ (2) สื่อการเรียนการสอนท่ีใช

อยูปจจุบัน สวนใหญครูจะใชการสอนแบบบรรยาย จึงใชความรูและใบงานประกอบเปนสื่อสิ่งพิมพ 

ใชหนังสือเรียนหรือแบบเรียนในการคนควาหาความรู โดยรูปแบบของใบความรูและใบงานเปน

กิจกรรมในลักษณะแบบฝกหัดใหนักศึกษาตอบคําถาม เติมคํา หรือจับคู มีใบงานในลักษณะท่ีเปนการ

วิเคราะหหรือแกปญหานอย สวนสื่ออิเล็กทรอนิกส มีการใชสื่อวีดีทัศนหรือภาพนิ่ง จะใชไมบอยนัก

และมีใชอยางจํากัด 

  จะเห็นไดวา การเรียนการสอนของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 

1 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง มีวิธีการสอนท่ีครูเปนศูนยกลางแบบบรรยาย

เปนสวนใหญ สื่อท่ีใชเปนสื่อประกอบการบรรยาย คือ แบบเรียนหรือใบความรู ทําใหนักศึกษาขาด

การเรียนรูดวยตนเอง ขาดทักษะในการทํางาน และขาดโอกาสในการคิดแกปญหา 

1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนในการเรียนการสอน 

จากสภาพท่ีพึงประสงค และจากการศึกษาสภาพชุมชนดวย การสัมภาษณครูและ

บุคลากรทางการศึกษา จํานวน 5 คน ในการจัดการเรียนการสอนของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง และสภาพท่ีเปนอยูในปจจุบัน

ปรากฏวาทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน โดยดูจากผลการเรียนในปการศึกษา 2556 อยูใน

ระดับต่ํา สรุปสภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนในการเรียนการสอน ครอบคลุม (1) ปญหาดานวิธีการสอน       

และ(2) ปญหาดานสื่อการเรียนการสอน   

  1.3.1 ปญหาดานวิธีการสอน วิธีการสอนสงผลกระทบตอนักศึกษา นักศึกษา

ปฏิบัติงานตามใบงานท่ีครูกําหนด ทํางานตามคําสั่งท่ีครูวางไวในแผนการสอน ทําใหนักศึกษาไมเกิด

กระบวนการเรียนรูดวยตนเอง ขาดทักษะการคิดวิเคราะห สังเคราะห และการวัดและประเมินผลการ

เรียนรูดวยตนเอง  

  1.3.2 ปญหาดานส่ือการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอนครูใชสื่อสิ่งพิมพท่ีเปน

ตําราเรียนเปนหลัก และสื่ออิเล็กทรอนิกสในรูปซีดีรอม ท่ีมีขอความ ภาพและเสียงเพ่ือใหการเรียนดี

ยิ่งข้ึน ยังขาดสื่อการสอนท่ีหลากหลายและขาดสื่อการสอนท่ีมุงเนนใหนักศึกษาไดเรียนรูดวยตนเอง
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จนเกิดทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห การสังเคราะหและการประเมินคาท่ีตามท่ีหลักสูตรการศึกษา

ข้ันพ้ืนฐานกําหนดไว 

1.4 ความพยายามในการแกปญหาในการเรียนการสอน 

  ความพยายามในการแกปญหาในการเรียนการสอน วิชาโครงสรางระบบ

คอมพิวเตอรระดับนี้ ผูวิจัยจะกลาวถึง  2  ประเด็น คือ (1) ความพยายามในการแกปญหาใน

หนวยงาน และ(2) ความพยายามในการแกปญหาในดานการวิจัย  

  ความพยายามในการแกปญหาในหนวยงาน วิทยาลัยเทคนิคระยอง ไดมีการจัด

อบรมเชิงปฏิบัติการใหกับครู ดังนี้ (1) อบรมเชิงปฏิบัติการการพัฒนาหลักสูตรรายวิชาท่ีเนน

สมรรถนะอาชีพ โดยจัดอบรมในชวงปดภาคเรียนปการศึกษา 2556 และ (2) อบรมการใชโปรแกรม

คอมพิวเตอร 3D Page Flip Professional เพ่ือสรางสื่อการเรียนแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

แตการอบรมดังกลาวยังไมบรรลุวัตถุประสงค เนื่องจากครูสวนใหญเม่ืออบรมไปแลวไมไดนําความรูไป

ใชในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน 

  ความพยายามในการแกปญหาดานการวิจัย ผูวิจัยไดศึกษาคนควางานวิจัยท่ี

เก่ียวของกับการเรียนการสอนวิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นสูงปท่ี 1 ยังไมมีผูวิจัยโดยตรง ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของกับท่ีทําวิชาคอมพิวเตอรหรือ

เก่ียวของดานคอมพิวเตอร ในดานการพัฒนาสื่อ มีการวิจัยในระหวางป 2542-2550 พบวา มีงานวิจัย

ท่ีเก่ียวของ จํานวน 3 เรื่อง คือ  

  งานวิจัยเรื่องท่ี 1 ของ สุปรีย  เจิมจิตรผอง (2542) วิจัยเรื่อง การพัฒนาโมดูลการ

สอนวิชาไฟฟาเบื้องตนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปท่ี 1 สาขาวิชาไฟฟา ผลการวิจัย 

พบวา (1) โมดูลท่ีสรางข้ึนท้ัง 6 โมดูล มีประสิทธิภาพคือ 81.20/82.80 82.80/81.00 85.70/82.30 

84.80/82.60 และ83.70/81.00 ตามลําดับ เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว (2) ผลความกาวหนา

ทางการเรียนรูจากโมดูลโดยผล การเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.05 และ(3) ผลความคิดเห็นของนักศึกษาชอบการเรียนจากโมดูลในระดับมาก   

  งานวิจัยเรื่องท่ี 2 ของ กะนุรัตน บัวพงษชน (2546) วิจัยเรื่อง ชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี สําหรับนักศึกษา ระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ โรงเรียนศรีวิกรมบริหารธุรกิจ ผลการวิจัย พบวา 

(1) ผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการเขียน

โปรแกรมภาษาซี สําหรับนักศึกษา ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สาขาวิชาคอมพิวเตอร

ธุรกิจ โรงเรียนศรีวิกรมบริหารธุรกิจ มีประสิทธิภาพ คือ 81.00/82.25  80.91/81.14 และ 

79.95/81.14 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ผลความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวย

ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน
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สูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) ผลความคิดเห็นของ

นักศึกษาท่ีมีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ใน

ภาพรวมอยูในระดับ เห็นดวยมา  

  งานวิจัยเรื่องท่ี 3 ของ นงลักษณ ตวมสูงเนิน (2550) วิจัยเรื่อง ชุดการเรียนดวย

คอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการสื่อสารขอมูลและเครือขาย เรื่อง การสื่อสารขอมูลสําหรับ

นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง แผนกคอมพิวเตอรธุรกิจ ของโรงเรียนเอกชนประเภท

อาชีวศึกษา ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ผลการวิจัย พบวา (1) ผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุด

การเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการสื่อสารขอมูลและเครือขาย เรื่อง การสื่อสารขอมูล 

สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง แผนกคอมพิวเตอรธุรกิจ ของโรงเรียนเอกชน

ประเภทอาชีวศึกษาในภาคตะวันตกเฉียงเหนือ มีประสิทธิภาพ คือ 80.83/80.33 81.17/81.00 และ

81.83/81.33 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ผลความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวย

ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการสื่อสารขอมูลและเครือขาย เรื่อง การสื่อสาร

ขอมูล มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

และ (3) ผลความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการ

สื่อสารขอมูลและเครือขาย เรื่อง การสื่อสารขอมูล ในภาพรวมอยูในระดับ เห็นดวยมาก  

  โดยสรุป จากการศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการเรียนการสอน วิชาโครงสราง

ระบบคอมพิวเตอร จํานวน 3 เรื่อง พบวา งานวิจัยดังกลาวท้ังหมดเปนการพัฒนาสื่อท่ีใชในการเรียน

การสอนแบบรายบุคคล เชน บทเรียนโมดูลแบบชัยยงค ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

จากการศึกษาผลการวิจัยท้ัง 3 เรื่อง พบวา โครงการพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขายและโมดูล (1) มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 (2) นักศึกษาท่ีเรียนดวยสื่อท่ีพัฒนาคือ

โมดูลและชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักศึกษามีความคิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมาก 

1.5 แนวทางในการแกปญหา 

  จากสภาพปญหาดังกลาวขางตน และความพยายามในการแกปญหา ยังไมมีงานวิจัย

เพ่ือแกปญหาในการเรียนการสอน วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร ผูวิจัยจึงไดดําเนินการพัฒนาชุด

การสอนรายบุคคลข้ึน เพ่ือเปนการแกปญหาดาน (1) วิธีการการสอนมุงเนนเพ่ือ การเรียนดวยตนเอง 

เพ่ือใหเกิดกระบวนการเรียนรูดวยตนเองจากสื่อในชุดการสอนรายบุคคล และ(2) สื่อการเรียนการ

สอน ใชสื่อประสมท่ีเปนชุดการสอนรายบุคคล ประกอบดวยสื่ออิเล็กทรอนิกส คือ ประมวลสาระ 

แบบฝกปฏิบัติ และซีดีรอม (สไลดคอมพิวเตอร) 
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2. วัตถุประสงคการวิจัย 

 

2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการสอนรายบุคคลวิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่องโครงสราง

ระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปท่ี 1 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง จังหวัดระยอง ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี

กําหนด  

2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล 

เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล เรื่อง

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวรท่ีเรียน 

 

3. สมมติฐานการวิจัย 

 

3.1 ชุดการสอนรายบุคคลวิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่องโครงสรางระบบ

คอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปท่ี 1 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง จังหวัดระยอง มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี

กําหนด 80/80 

3.2 นักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคลเรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอร

ทางดานฮารดแวร มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3.3 นักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอร

ทางดานฮารดแวร มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

 

4. ขอบเขตการวิจัย 

 

4.1 รปูแบบการวิจัย  เปนการวิจัยและพัฒนา 

4.2 ประชากรในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปท่ี 1 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง จังหวัดระยอง จํานวน 90 คน จํานวน 2 หองเรียน 

กลุมตัวอยางในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปท่ี 1 ท่ีเรียนในภาคเรียน

ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 จํานวน 1 หองเรียน จํานวน 45 คน โดยการสุมแบบกลุม 
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4.3 ขอบขายเนื้อหาท่ีใชในการวิจัย ครอบคลุม (1) หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นสูง  พุทธศักราช 2546 ประเภทวิชาบริหารธุรกิจ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ สําหรับนักศึกษา

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1  มีเนื้อหารายวิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่อง 

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร ประกอบดวย (1) สวนรับขอมูลเขาของระบบ

คอมพิวเตอร (2) สวนประมวลผลของระบบคอมพิวเตอร และ(3) สวนแสดงผลของระบบคอมพิวเตอร 

4.4 เครื่องมือในการวิจัย ไดแก (1) ชุดการสอนรายบุคคลวิชาโครงสรางระบบ

คอมพิวเตอร เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร (2) แบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียน และ(3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล 

4.5 ตัวแปรในการวิจัย  

 4.5.1 ตัวแปรตน ไดแก ชุดการสอนรายบุคคล วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร 

เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  

 4.5.2 ตัวแปรตาม ไดแก ประสิทธิภาพของชุดกการสอนรายบุคคล ความกาวหนา 

และความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล 

4.6 ระยะเวลาการวิจัย ระหวางเดือนตุลาคม  พ.ศ. 2557 ถึงเดือนมีนาคม พ.ศ. 2558  

 

5.  กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 1.1  กรอบแนวคิดการวิจัย 

ชุดการสอนรายบุคคล 

เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอร

ทางดานฮารดแวร ท่ีผานการตรวจสอบ

ของผูทรงคุณวุฒิ 

1. แนวคิด หลักการและทฤษฎีเก่ียวกับชุด

การสอนรายบุคคล 

2. การสอนรายบุคคลวิชาโครงสรางระบบ

คอมพิวเตอร 

3. นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ช้ันสูง 

1. ประสิทธิภาพของชุดการสอนรายบุคคล 

2. ความกาวหนาทางการเรยีนของนักศึกษาท่ี

เรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล 

3. ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุด

การสอนรายบุคคล 

ตัวแปรตน ตัวแปรตาม 
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6.  ขอตกลงเบื้องตน 

 

 ในการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนรายบุคคลเรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอร

ทางดานฮารดแวร ผูวิจัยจะใชการทดสอบประสิทธิภาพเบื้องตน ประกอบดวย 3 ข้ันตอน คือ ทดลอง

แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

 

7. นิยามศัพทเฉพาะ 

 

7.1 ชุดการสอนรายบุคคล หมายถึง สื่อประสมในรูปชุดสําเร็จรูปท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือให

ผูเรียนศึกษา หาความรูดวยตนเอง ตามความแตกตางระหวางบุคคล อยางเปนระบบสอดคลองตาม

วัตถุประสงค เนื้อหาสาระ และกิจกรรม เพ่ือใชในการเรียนการสอนรายวิชาโครงสรางระบบ

คอมพิวเตอร เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร สื่อประสมประกอบดวย ประมวล

สาระ แบบฝกปฏิบัติ และซีดีรอม (สไลดคอมพิวเตอร) 

7.2 โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร หมายถึง เนื้อหาสาระตาม

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช  2546 ของวิทยาลัยอาชีวศึกษา ประเภทวิชา

บริหารธุรกิจ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ รายวิชา โครงสรางระบบคอมพิวเตอร ระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1 เนื้อหาสาระ ครอบคลุม หัวเรื่อง สวนรับขอมูลเขาของระบบ

คอมพิวเตอร สวนประมวลผลของระบบคอมพิวเตอร และสวนแสดงผลของระบบคอมพิวเตอร 

7.3 นักศึกษา หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง ปการศึกษา 2557  ท่ีใชเปนกลุมตัวอยาง 

7.4 การสอนรายบุคคล หมายถึง การจัดประสบการณการเรียนรูใหแกนักศึกษาดวยชุด

การสอนรายบุคคล รายวิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดาน

ฮารดแวร โดยการศึกษาจากสื่อในชุดการสอนรายบุคคล คือ ประมวลสาระ แบบฝกปฏิบัติ และ

ซีดีรอม (สไลดคอมพิวเตอร) จากนั้นทํากิจกรรม และประเมินดวยตนเอง นักศึกษาศึกษาตาม

ความสามารถ ความสนใจ ความตองการ และความสะดวกของนักศึกษาแตบุคคล 

7.5 เกณฑประสิทธิภาพ 80/80 หมายถึง คุณภาพของชุดการสอนรายบุคคล รายวิชา

โครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร ซ่ึงพิจารณาจาก

เกณฑ  80/80  โดย 80  ตัวแรก  หมายถึง  คาเฉลี่ยของคะแนนจากการทํากิจกรรมระหวางเรียนจาก

ชุดการสอนรายบุคคล  รายวิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอร

ทางดานฮารดแวร อยางนอยรอยละ  80 และ 80  ตัวหลัง  หมายถึง  คาเฉลี่ยของคะแนนจากการ
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ทดสอบหลังเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล รายวิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่องโครงสราง

ระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร อยางนอยรอยละ  80 เกณฑการยอมรับประสิทธิภาพ คือ 

เทากับเกณฑท่ีกําหนด สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไมเกิน + 2.5 % และต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนดไมเกิน – 

2.5 %  

7.6 ความกาวหนาทางการเรียน  หมายถึง  ระดับคะแนนท่ีถูกประเมินดวย

แบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ เพ่ือวัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย ในรายวิชาโครงสรางระบบ

คอมพิวเตอร เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร  

7.7 ความพึงพอใจ หมายถึง  ความรูสึกของของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นสูงปท่ี 1 ท่ีมีตอการเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล รายวิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่อง

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร โดยใชแบบสอบถามท่ีผูวิจัยสรางข้ึน ครอบคลุม 

ความรูสึกดานคุณภาพของชุดการสอนรายบุคคล และดานผลท่ีไดรับจากการเรียนดวยชุดการสอน

รายบุคคล 

7.8 วิทยาลัยเทคนิคระยอง หมายถึง สถานศึกษาในสังกัด สํานักงานคณะกรรมการการ

อาชีวศึกษา (สอศ.) ในจังหวัดระยอง ระดับการศึกษาและสาขาวิชาท่ีเปดสอน ในระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ และระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

(ปวส.) สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 

 

8. ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

8.1 ไดชุดการสอนรายบุคคล วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่องโครงสรางระบบ

คอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปท่ี 1 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

8.2 ไดตนแบบในการผลิตชุดการสอนรายบุคคล วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่อง

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง

ชั้นปท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง ในหนวยเนื้อหาอ่ืน ๆ 



บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 การวิจัยการพัฒนาชุดการสอนรายบุคคล วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่อง

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  

ปท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง จังหวัดระยอง ผูวิจัยไดศึกษา วรรณกรรมท่ี

เก่ียวของ ดังนี้ (1) ชุดการสอน (2) ชุดการสอนรายบุคคล (3) การเรียนการสอนวิชาโครงสรางระบบ

คอมพิวเตอร (4) การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนรายบุคคล และ (5) งานวิจัยเก่ียวของ 

 

1.  ชุดการสอน 

 

 ผูวิจัยไดศึกษารายละเอียดเก่ียวกับชุดการสอน ครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการ

สอน (2) แนวคิดเก่ียวกับชุดการสอน (3) ปรัชญาและจิตวิทยาท่ีใชในการสอนดวยชุดการสอน (4) 

คุณคาของชุดการสอน (5) องคประกอบของชุดการสอน (6) ประเภทของชุดการสอน และ (7) 

ข้ันตอนการผลิตชุดการสอน  

1.1 ความหมายของชุดการสอน 

 ผูวิจัยไดศึกษาความหมายของชุดการสอน มีความหมาย ดังนี้ 

 ชัยยงค  พรหมวงศ (2525, น. 23) ไดกลาววา ชุดการสอน หมายถึง ชุดการสอน 

เปนสื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึนอยางเปนระบบตามวัตถุประสงค แนวคิด และเนื้อหาสาระ ชุดการสอนมี

วัตถุประสงคท่ีจะสอนเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะ 

  วิชัย วงษใหญ (2525, น. 25) ไดกลาววา ชุดการสอน หมายถึง ชุดการสอนเปนสื่อ

การเรียนท่ีอาศัยระบบการผลิต และการนําสื่อการเรียนหลาย ๆ อยางมาสัมพันธกัน และสงเสริมซ่ึง

กันและกัน สื่อการเรียนการสอนเหลานี้เรียกวาสื่อประสม  ซ่ึงสามารถนํามาใชใหสอดคลองกับ

เนื้อหาวิชาเพ่ือชวยใหผูเรียนมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม การเรียนรูใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน  

  วีระ ไทยพานิช (2529 ,น. 134) ไดกลาววา ชุดการสอน หมายถึง ชุดการเรียน มีชื่อ

เรียกตาง ๆ กัน เชน ชุดการสอน ชุดการเรียนเบ็ดเสร็จชุดการสอนรายบุคคล (individualized 

learning package) ซ่ึงเปนชุดของสื่อประสม (Multi – media) ท่ีจัดข้ึนสํา หรับหนวยการเรียน 

หัวขอเนื้อหา และอุปกรณของแตละหนวยไดจัดไวเปนชุดหรือกลอง หรือซอง ชุดการเรียนอาจมี

รูปแบบ (formats) ท่ีแตกตางกันออกไปซ่ึงสวนมากจะประกอบดวยคํา ชี้แจง หัวขอ จุดมุงหมายการ
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ประเมินผลเบื้องตน การกําหนดกิจกรรมและการประเมินผลข้ันสุดทาย จุดมุงหมายสําคัญเพ่ือการ

สอนนักเรียนเปนรายบุคคล ใหนักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนของตนเอง  

  โดยสรุป จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเห็นวา ชุดการสอน หมายถึง สื่อประสม เปนการ

นําสื่อการเรียนหลาย ๆ อยางมาสัมพันธกัน และท่ีสรางข้ึนเพ่ือใหสอดคลองกับวัตถุประสงค แนวคิด 

และเนื้อหาสาระ โดยมีครูเปนผูคอยใหคําแนะนําชวยเหลือรวมท้ังใหคําปรึกษาแกนักเรียน แบบนักเรียน

เรียนดวยตนเอง หรือเรียนจากการฟงคําบรรยายของครู หรือครูกับนักเรียนรวมกันทํางานก็ได โดย

มุงเนนเพ่ือใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนอยางมีประสิทธิภาพ 

1.2 แนวคิดท่ีเกี่ยวกับชุดการสอน 

 ผูวิจัยไดศึกษา แนวคิดท่ีเก่ียวกับชุดการสอน การสรางชุดการสอนตองเหมาะสมกับ

อายุ สอดคลองกับเนื้อหา เพ่ือจะทําใหการเรียนการสอนนาสนใจ เขาใจงาย รวมท้ังการใชเทคโนโลยี

สื่อประสมสมัยใหม มีนักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึง แนวคิดท่ีเก่ียวกับชุดการสอนไว 2 แนวคิด 

ไดแก  

 ชัยยงค  พรหมวงศ (2520, น. 54-55)  ไดกลาวไววา แนวคิดท่ีเก่ียวกับชุดการสอน

ไว 5 ประการ ดังนี้ คือ 

 1. แนวคิดเก่ียวกับทฤษฏีความแตกตางระหวางบุคคล นักการศึกษาไดนําหลัก

จิตวิทยามาประยุกตใชในการเรียนการสอน โดยคํานึงถึงความตองการ ความถนัด และความสนใจ

ของผูเรียนเปนสําคัญ ความแตกตางระหวางบุคคลมีหลายดาน คือ ความสามารถ สติปญญา ความ

ตองการ ความสนใจ รางกาย อารมณ สังคม เปนตน ในการจัดการเรียนการสอนโดยคํานึงถึงความ

แตกตางระหวางบุคคลวิธีการท่ีเหมาะสมท่ีสุด คือ การจัดการเรียนการสอนรายบุคคลหรือการสอน

ตามเอกัตภาพ 

 2. แนวคิดท่ีจะพยายามเปลี่ยนจากการสอนจากเดิมท่ียึดครูเปนแหลงความรูหลักมา

เปนการจัดประสบการณใหผูเรียนเรียนดวยการใชความรูจากสื่อการสอนแบบตาง ๆ ซ่ึงไดจัดใหตรง

กับเนื้อหาและประสบการณตามหนวยการสอนของวิชาตางๆ การเรียนดวยวิธีนี้ครูจะถายทอดความรู

ใหแกผูเรียนเพียงหนึ่งในสามของเนื้อหาท้ังหมด อีกสองสวนผูเรียนจะศึกษาดวยตนเองจากสิ่งท่ีผูสอน

เตรียมไวในรูปของชุดการสอน 

 3. แนวคิดเก่ียวกับการใชโสตทัศนูปกรณในรูปของการจัดระบบการใชสื่อการสอน

หลายอยางมาชวยการสอนใหเหมาะสมและใชเปนแหลงความรูสําหรับนักเรียนแทนการใหครูเปนผู

ถายทอดความรูแกนักเรียนอยูตลอดเวลา แนวทางใหมจึงเปนการผลิตสื่อการสอนแบบประสมใหเปน

ชุดการสอน 

 4. แนวความคิดเก่ียวกับปฏิกิริยาสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน และนักเรียนกับ

สภาพแวดลอม ซ่ึงเดิมนักเรียนเปนฝายรับรูความรูจากครูเทานั้น แทบจะไมมีโอกาสในการแสดงความ
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คิดเห็นตอเพ่ือน ๆ และตอครู นักเรียนจึงขาดทักษะการแสดงออก และการทํางานเปนกลุมไดนําเอา

กระบวนการกลุมสัมพันธมาใชในการเรียนการสอน เพ่ือเปดโอกาสใหนักเรียนประกอบกิจกรรม

รวมกัน ซ่ึงนํามาสูการผลิตสื่อการสอนออกมาในรูปของชุดการสอน 

 5. แนวคิดเก่ียวกับการจัดสภาพแวดลอมท่ีเอ้ือตอการเรียนรู โดยยึดหลักจิตวิทยา  

การเรียนรูมาใช โดยจัดสภาพการณออกมาเปนการสอนแบบโปรแกรม  

  โดยสรุป แนวคิดในการผลิตชุดการสอน มี 5 แนวคิด ครอบคลุม (1) การประยุกต

ทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล (2) ความพยายามท่ีจะเปลี่ยนการเรียนการสอนไปจากเดิมท่ียึดครู

เปนแหลงความรูหลักมาเปนการจัดประสบการณใหผูเรียนเรียนดวยการใชความรูจากสื่อการสอน

แบบตาง ๆ (3) การใชโสตทัศนูปกรณในรูปของการจัดระบบการใชสื่อการสอนหลายอยางมาชวยการ

สอนใหเหมาะสมและใชเปนแหลงความรู (4) แนวความคิดเก่ียวกับปฏิกิริยาสัมพันธระหวางครูกับ

นักเรียน และนักเรียนกับสภาพแวดลอม และ (5) แนวคิดเก่ียวการยึดหลักจิตวิทยากับการจัด

สภาพแวดลอมท่ีเอ้ือตอการเรียนรู  

1.3 จิตวิทยาท่ีใชในการสอนดวยชุดการสอน 

 ผูวิจัยไดศึกษา จิตวิทยาท่ีใชในการสอนดวยชุดการสอนได 2 กลุมคือ (1) จิตวิทยา

กลุมเชื่อมโยงนิยม และ (2) จิตวิทยากลุมประสบการณนิยมหรือทฤษฏีสนาม  

 ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2539, น. 55-60) ไดกลาวไววา หลัก

จิตวิทยาท่ีใชในการสอนดวยชุดการสอน ไดแก จิตวิทยากลุมเชื่อมโยงนิยมและจิตวิทยากลุม

ประสบการณนิยม มีดังนี้ คือ  

  1. จิตวิทยากลุมเชื่อมโยงนิยม ถือวา การเรียนรูเกิดข้ึนจากการท่ีคนเรามีตัวแหย

หรือสิ่งเคาและเราสนองตอบตัวแหยนั้น เม่ือสนองตอบไปแลวก็เกิดมีการเสริมแรง คือ คําชมของผูอ่ืน

หรือความพอใจของเราเอง การเรียนรูตามแนวคิดของกลุมนั้นมองเห็นไดงาย นั้นคือ ครูตองจัดตัว

แหยในรูปของสื่อการเรียนการสอนเพ่ือใหนักเรียนตอบสนอง เม่ือมีการตอบสนองก็เกิดการ

เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามมาโดยเสริมแรงไดแก สิ่งท่ีนักเรียนพอใจท่ีจะรับเปนตัวกระตุนและเสริม

พฤติกรรมนั้นใหเกิดข้ึนตอไป 

  2. จิตวิทยากลุมประสบการณนิยมหรือทฤษฏีสนาม เปน การเรียนรูจะเกิดข้ึนเม่ือ

ผูเรียนอยูในปญหา เกิดความตองการแกปญหาเพ่ือความอยูรอด โดยมีสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสมกับ

การแกปญหา ครูตองกระตุนใหนักเรียนเห็นปญหาหรือชวยใหนักเรียนเห็นปญหาในสิ่งท่ีจะเรียน

เสียกอน เม่ือกระตุนใหนักเรียนเกิดความอยากแกปญหาหรืออยากเรียนแลวก็จัดใหนักเรียนไดลงมือ

ปฏิบัติกิจกรรมเพ่ือแกปญหา โดยครูตองจัดสภาพแวดลอมท่ีเอ้ือตอการเรียนของนักเรียน 

 โดยสรุป จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเห็นวา หลักจิตวิทยา ท่ีผูวิจัยนํามาใชในการวิจัย

ครั้งนี้  คือ (1) จิตวิทยากลุมเชื่อมโยงนิยม ถือวา การเรียนรูเกิดข้ึนจากการท่ีคนเรามีตัวแหยหรือสิ่ง
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เราและเราสนองตอบตัวแหยนั้น การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของนักเรียนควรจะมีแรงกระตุนหรือ

เสริมแรงเพ่ือใหนักเรียนอยากเรียน และ (2) จิตวิทยากลุมประสบการณนิยมหรือทฤษฏีสนาม เกิด

ความตองการแกปญหาเพ่ือความอยูรอดดวยการลงมือปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง 

1.4 คุณคาของชุดการสอน 

  ผูวิจัยไดศึกษา คุณคาของชุดการสอนเปน นวกรรมการศึกษาอยางหนึ่ง ซ่ึงจะชวย

ขจัดปญหาทางการศึกษาบางประการ นักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึง คุณคาของชุดการสอนไว

ดังนี้ 

  ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล (2520, น. 54-55)  

ไดกลาวไววา ไมวาเปนการสอนประเภทใด ยอมมีคุณคาตอการเรียนการสอนท้ังสิ้นไดมีระบบผลิตท่ีมี

การวิจัยแลว คุณคาของชุดการสอนมีดังนี้ คือ 

1. ชวยใหผูสอนถายทอดเนื้อหาและประสบการณท่ีซับซอนและมีลักษณะเปน

นามธรรม 

2. ชวยเราความเขาใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา เพราะชุดการสอนจะเปด

โอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนของตนเองและสังคม 

3. ชวยเปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น ฝกการตัดสินใจแสวงหาความรู

ดวยตนเองและมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

4. ชวยสรางความพรอมและความม่ันใจใหแกผูสอน เพราะชุดการสอนผลิตไวเปน

หมวดหมู สามารถหยิบไปใชไดทันที  

5. ชวยใหการเรียนของผูเรียนเปนอิสระจากอารมณผูสอน ชุดการสอนสามารถทํา

ใหผูเรียนเรียนไดตลอดเวลา  

6. ชวยใหผูเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของผูสอน จากการถายถอดหรือผูสอน

อาจพูดไมเกง ผูเรียนสามารถเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  โดยสรุป จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเห็นวา คุณคาของชุดการสอน คือ การเพ่ิม

คุณภาพ ในการเรียนการสอน การชวยใหผูสอนถายทอดเนื้อหาและประสบการณท่ีสลับซับซอน   

ชวยเราความเขาใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา ชวยเปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น   

ชวยสรางความพรอมและความม่ันใจใหแกผูสอน ชวยใหการเรียนของผูเรียนเปนอิสระจากอารมณ

ผูสอน และชวยใหผูเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของผูสอน 

2.5 องคประกอบของชุดการสอน 

 ผูวิจัยไดศึกษา องคประกอบของชุดการสอน ซ่ึงประกอบดวยสื่อประสมในรูปของ

วัสดุ อุปกรณ และวิธีการตั้งแต 2 อยางข้ึนไปนํามาบูรณาการโดยใชวิธีการจัดระบบ ข้ึนอยูกับ

วัตถุประสงคของการใช นักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึง องคประกอบของชุดการสอนไว ดังนี้  
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 กระทรวงศึกษาธิการ (2535, น. 44) ไดกลาววา ชุดการสอนอาจมีรูปแบบแตกตาง

กันไป ท้ังนี้ข้ึนอยูกับจุดมุงหมายของบทเรียนและวัตถุประสงคของการใช แตจะตองประกอบดวยสวน

ตาง ๆ ท่ีสําคัญ ดังนี้ 

1. คูมือการใชชุดการสอน เปนคูมือสําหรับครูหรือผูเรียนตามลักษณะของชุดการ

การสอน ภายในคูมือจะชี้แจงถึงวิธีการใชชุดการสอนเอาไวโดยละเอียด ครูและผูเรียนจะตองปฏิบัติ

ตามคําชี้แจงนั้นอยางเครงครัด จึงสามารถใชชุดการสอนนั้นไดผล คูมืออาจทําเปนเลมหรือเปนแผน 

2. บัตรงาน เปนบัตรท่ีมีคําสั่งวาจะใหผูเรียนปฏิบัติอะไรบาง โดยระบุกิจกรรม

ตามลําดับข้ันตอนของการเรียน 

3. เนื้อหาสาระหรือประสบการณ จะถูกบรรจุไวใจรูปของสื่อการสอนตาง ๆ 

ประกอบดวย หนังสือ บทเรียน สไลด เทปบันทึกเสียง แผนภาพโปรงใส และรูปภาพ เปนตน ผูเรียน

จะศึกษาจากสื่อการสอนตาง ๆ ท่ีบรรจุอยูในชุดการสอนตามบัตรคําสั่งท่ีกําหนดไว 

4. แบบประเมินผล เปนแบบทดสอบท่ีใชสําหรับตรวจสอบวาหลังจากเรียนชุดการ

สอนจบแลว ผูเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมตามจุดประสงคการเรียนรูท่ีกําหนดไวหรือไมอาจอยูในลักษณะ

ของแบบฝกหัด หรือใหผลจากการทดลอง หรือทํากิจกรรม 

 นอกจากนี้ วาสนา ทวีกุลทรัพย (2554, น. 11-14) ไดกลาววา ชุดการสอนจะมี

ลักษณะอยางไร และประกอบดวยสื่อประเภทใด ข้ึนอยูกับวัตถุประสงคของการใช ซ่ึงสามารถจําแนก 

องคประกอบของ ชุดการสอนวา มี 4 สวน คือ (1) คูมือและแบบฝกปฏิบัติ (2) คําสั่ง หรือการ

มอบหมายงาน (3) เนื้อหาสาระ และ (4) การประเมินผล 

1. คูมือการใชชุดการสอน สําหรับครูผูใชชุดการสอนและผูเรียนตองเรียนจากชุดการ

สอน 

2. แผนการสอนหรือสิ่งจัดแนวคิด เพ่ือใหนักเรียนไดนักเรียนไดเตรียมตัวกอนท่ีจะ

เรียนเนื้อหาสาระนั้น 

3. เนื้อหาสาระ อยูในรูปสื่อการสอนแบบประสม และกิจกรรมการเรียนการสอนท้ัง

แบบกลุมและรายบุคคล ซ่ึงกําหนดไวตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

4. สื่อท่ีอยูในชุดการสอน เปนสื่อประสมมีท้ังสื่อประเภทวัสดุ เชน ภาพ แผนภูมิ 

หนังสือเรียน บัตรตาง ๆ ซีดีเสียง เปนตน สื่อประเภทอุปกรณ เชน เครื่องคอมพิวเตอร เครื่องเลน

แผนเสียง เปนตน และ สื่อประเภทวิธีการ เชน เกม สถานการณจําลอง การทดลอง เปนตน 

5. การประเมินผล เปนการประเมินผลของกระบวนการ ไดแก แบบฝกหัดรายการ

คนควา และผลของการเรียนรูในรูปแบบสอบตางๆ สวนประกอบท้ังหมดจะอยูในกลองหรือซองโดย

จัดเปนหมวดหมู เพ่ือสะดวกตอการใช 
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6. แบบฝกปฏิบัติ เปนเอกสารสําหรับนักเรียนใชประกอบการเรียนในชุดการสอนชุด

การสอนทุกชุดตองมีแบบฝกปฏิบัติ  

 โดยสรุป จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเห็นวา องคประกอบของชุดการสอน 

ประกอบดวย (1) คูมือการใชชุดการสอนโดยจะตองมีคําชี้แจงเก่ียวกับการใชชุดการสอน (2) แผนการ

สอนหรือสิ่งจัดแนวคิด (3) เนื้อหาสาระท่ีอยูในรูปสื่อประสม (4) สื่อท่ีอยูในชุดการสอน (5) การ

ประเมินผลการเรียนรู และ (6) แบบฝกปฏิบัติ 

2.6 ประเภทของชุดการสอน 

 ชุดการสอนมีหลายประเภทไดมีนักการศึกษาหลายทานไดแบงเปนตามลักษณะของ

การใชไวหลายประเภท ดังนี้ 

 กระทรวงศึกษาธิการ (2542, น. 142) กลาวถึง การสอนดวยชุดการสอนและแบง

ประเภทชุดการสอนเปน 3 ประเภท คือ (1) ชุดการสอนประเภทการบรรยาย (2) ชุดการสอนสําหรับ

กิจกรรมกลุม และ (3) ชุดการสอนรายบุคคล 

1. ชุดการสอนประเภทการบรรยาย เปนชุดการสอนสําหรับครูท่ีกําหนดกิจกรรมสื่อ    

การสอนใหครูไดใชประกอบการสอนแบบบรรยาย มีหัวขอเนื้อหาท่ีจะบรรยายและประกอบกิจกรรม

จัดไวตามลําดับข้ันตอน สื่อท่ีใชอาจเปนสไลด ประกอบเสียงบรรยาย แผนภูมิ ภาพยนตร และ

กิจกรรมกลุม 

2. ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมกลุม เปนชุดการสอนท่ีมุงใหผูเรียนทํากิจกรรมกลุม

รวมกันซ่ึงอาจจัดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียน โดยวางเคาโครงเรื่อง การจัดประเด็นเนื้อหา

หนวยความรูท่ีเปนอิสระจากกัน สามารถเรียนรูจบในหนวยความรูแตละเรื่องท่ีมีเนื้อหาใกลเคียงกัน 

ตามสัดสวนของการแบงประเด็นแตละเรื่องและเวลาท่ีใชศึกษาในแตละศูนย กิจกรรมในศูนยจัดใน

รูปแบบการเรียนรายบุคคลหรือเรียนรวมกันเปนกลุม มีสื่อการเรียน มีบทเรียน แบบฝกครบตาม

จํานวนผูเรียนในแตละศูนย 

3. ชุดการสอนรายบุคคล เปนชุดการสอนสําหรับนักเรียนเพ่ือใหเรียนรูดวยตนเอง

ตามลําดับข้ันความสามารถของแตละบุคคล เม่ือเรียนจบแลวจะทดสอบประเมินความกาวหนาแลวจึง

ศึกษาชุดอ่ืน ๆ ตอไปตามลําดับ ถามีปญหาผูเรียนจะปรึกษากันไดโดยผูสอนพรอมท่ีจะชวยเหลือ

แนะนํา ชุดการสอนแบบนี้จัดข้ึนเพ่ือสงเสริมศักยภาพการเรียนของแตละบุคคลใหพัฒนาการเรียนรู

ของตนเองไปไดจนถึงขีดความสามารถเปนรายบุคคล 

ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520, น. 118) ได

แบงชุดการสอนเปน 4 ประเภท ดังนี้ (1) ชุดการสอนประกอบการบรรยาย (2) ชุดการสอนแบบกลุม

กิจกรรม (3) ชุดการสอนตามเอกัตภาพหรือชุดการสอนรายบุคคล และ (4) ชุดการสอนทางไกล 
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1. ชุดการสอนประกอบการบรรยาย เปนชุดการสอนท่ีชวยขยายเนื้อหาสาระการ

สอนแบบบรรยายใหชัดเจน โดยใชสื่อการสอนทําหนาท่ีแทนผูสอน  

2. ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม เปนชุดการสอนท่ีมุงใหผูเรียนไดประกอบกิจกรรม

กลุม เชน ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน การสอนแบบกลุมสัมพันธ 

3. ชุดการสอนตามเอกัตภาพหรือชุดการสอนรายบุคคล มุงใหผูเรียนศึกษาดวย

ตนเอง เพ่ือใหผูเรียนกาวไปขางหนาตามความสามารถหรือความสนใจของผูเรียน 

4. ชุดการสอนทางไกล เปนชุดการสอนกับผูเรียนท่ีอยูตางถ่ินตางเวลากัน ผูเรียน

ศึกษาดวยตนเอง โดยไมตองเขาชั้นเรียน ประกอบดวย สื่อประเภทสิ่งพิมพ รายการวิทยุกระจายเสียง 

ภาพยนตร วิทยุโทรทัศน และการสอนเสริมตามศูนยบริการศึกษา  

ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2533, น. 118-119)  ไดจําแนกประเภทของชุด  การ

สอนและแนวคิดในการผลิตชุดการสอนออกเปนชุดและประเภทใหญ ๆ 4 ประเภท คือ (1) ชุดการ

สอนประกอบการบรรยาย เปนชุดการสอนท่ีมุงขยายเนื้อหาสาระการสอนใหชัดเจนข้ึน โดยกําหนด

กิจกรรม และสื่อการสอนใหครูใชประกอบการบรรยาย บางครั้งจึงเรียกวา “ชุดการเรียน การสอน

สําหรับครู” (2) ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมแบบกลุม เปนชุดการสอนท่ีมุงเนนท่ีตัวผูเรียนไดทํา

กิจกรรมรวมกัน ครูจะเปลี่ยนบทบาทจากผูบรรยายเปนผูแนะนําชวยเหลือผูเรียน (3) ชุดการสอน

รายบุคคล เปนชุดการสอนท่ีจัดไวใหผูเรียนเรียนดวยตนเองตามคําแนะนําท่ีระบุไว แตอาจมีการ

ปรึกษากันระหวางเรียนได และเม่ือสงสัยไมเขาใจบทเรียนตอนไหนสามารถไตถามครูไดและ(4) ชุด

การสอนทางไกล เปนชุดการเรียนการสอนสําหรับผูเรียนอยูตางถ่ินตางเวลา มุงใหผูเรียนศึกษาดวย

ตนเองโดยไมตองเขาชั้นเรียน 

โดยสรุป จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเห็นวา ชุดการสอนมี 4 ประเภท ไดแก (1) ชุดการ

สอนประกอบการบรรยาย (2) ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม (3) ชุดการสอนตามเอกัตภาพหรือชุด

การสอนรายบุคคล และ (4) ชุดการสอนทางไกล ซ่ึงผูวิจัยไดเลือก ชุดการสอนตามเอกัตภาพหรือชุด

การสอนรายบุคคล เพ่ือใหผูเรียน เลือกเรียนไดตามความสามารถของตนเอง 

 1.7 ข้ันตอนการผลิตชุดการสอน  

  ผูวิจัยไดรวบรวมข้ันตอนการผลิตชุดการสอน  โดยมีนักการศึกษาหลายทานไดให

ความหมายของข้ันตอนการผลิตชุดการสอน ไวดังนี้ 

ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ (2537, น. 77 - 79) ไดกลาวถึง ข้ันตอนการผลิตชุด

การสอนแบงเปนข้ันตอนสําคัญ 10 ข้ัน คือ 

1. กําหนดหมวดหมูเนื้อหา และประสบการณ อาจกําหนดเปนหมวดวิชา หรือ

บูรณาการเปนแบบสหวิทยาการตามท่ีเห็นเหมาะสม 
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2. การกําหนดหนวยการสอน แบงเนื้อหาวิชาการออกเปน หนวยการสอน

โดยประมาณเนื้อหาวิชาท่ีจะใหครูสามารถถายทอดความรูแกนักเรียนไดในหนึ่งสัปดาหหรือหนึ่งครั้ง 

3. กําหนดหัวเรื่องผูสอนจะตองถามตนเองวา ในการสอนแตละหนวยควรให

ประสบการณอะไรแกผูเรียนบาง แลวกําหนดออกเปน 4 - 6 หัวเรื่อง 

4. กําหนดมโนทัศนและหลักการ มโนทัศน และหลักการท่ีกําหนดข้ึน จะตอง

สอดคลองกับหนวยและหัวเรื่อง โดยสรุปรวมแนวคิด สาระและหลักเกณฑสําคัญไว เพ่ือเปนแนวทาง

ในการจัดเนื้อหามาสอนใหสอดคลองกัน 

5. กําหนดวัตถุประสงคใหสอดคลองกับหัวเรื่อง เปนจุดประสงคท่ัวไปกอนแลว

เปลี่ยนเปนเชิงพฤติกรรมท่ีตองมีเง่ือนไขและเกณฑการเปลี่ยนพฤติกรรมไวทุกครั้ง 

6. กําหนดกิจกรรมการเรียนใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ซ่ึงจะเปน

แนวทางการเลือกและการผลิตสื่อการสอน “กิจกรรมการเรียน” หมายถึง กิจกรรมทุกอยางท่ีผูเรียน

ปฏิบัติ เชน การอานบัตรคําสั่ง ตอบคําถาม เขียนภาพ ทําการทดลองวิทยาศาสตร  

7. กําหนดแบบประเมินผล ตองประเมินผลใหตรงกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

โดยใชแบบทดสอบอิงเกณฑ เพ่ือใหผูสอนทราบวาหลังจากผานกิจกรรมเรียบรอยแลว นักเรียนได

เปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรูตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไวหรือไม 

8. เลือกและผลิตสื่อการสอน วัสดุอุปกรณและวิธีการท่ีครูใช ถือเปนสื่อการสอน

ท้ังสิ้นเม่ือผลิตสื่อการสอนของแตละเรื่องแลวก็จัดสื่อการสอนเหลานั้นไวเปนหมวดหมูในกลองท่ี

เตรียมไวกอนไปทดลองหาประสิทธิภาพ เรียกวา “ชุดการสอน” 

9. การหาประสิทธิภาพชุดการสอน เพ่ือเปนการประกันวาชุดการสอนท่ีสรางข้ึนมี

ประสิทธิภาพในการสอน ผูสรางจึงตองกําหนดเกณฑข้ึนลวงหนา โดยคํานึงถึงหลักการท่ีวาการเรียนรู

เปนกระบวนการ เพ่ือชวยใหการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูเรียนบรรลุผล  

10. การใชชุดการสอน ชุดการสอนท่ีไดรับการปรับปรุง และมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑท่ีตั้งไวแลวสามารถนําไปสอนผูเรียนไดตามประเภทของชุดการสอน และตามระดับการศึกษา

โดยกําหนดข้ันตอนการใช ดังนี้ 

10.1 ใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน โดยพิจารณาความรูเดิมของ ผูเรียน      

(ใชเวลาประมาณ 10 - 15 นาที) 

10.2 ข้ันนําเขาสูบทเรียน 

10.3 ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน (ข้ันสอน) ผูสอนบรรยาย หรือใหมีการ

แบงกลุมประกอบกิจกรรมการเรียน 

10.4 ข้ันสรุปผลการสอน เพ่ือสรุปมโนทัศนและหลักการท่ีสําคัญ 

10.5 ทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือดูพฤติกรรมการเรียนรูท่ีเปลี่ยนไปแลว 



18 

  โดยสรุป  ข้ันตอนการผลิตชุดการสอนใหมีประสิทธิภาพในการทําวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัย

ไดดําเนินการผลิตชุดการสอนตามข้ันตอนของ ศาสตราจารย ดร.ชัยยงค  พรหมวงศและคนอ่ืน ๆ ท่ี

ผูวิจัยนํามาใชในการวิจัยครั้งนี้ มี 10 ข้ันตอน ครอบคลุม (1) กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและ

ประสบการณ (2) การกําหนดหนวยการสอน (3) กําหนดหัวเรื่อง (4) กําหนดมโนทัศนและหลักการ 

(5) กําหนดวัตถุประสงค   (6) กําหนดกิจกรรมการเรียน (7) กําหนดแบบประเมิน (8) เลือกและผลิต

สื่อการสอน (9) การหาประสิทธิภาพชุดการสอน และ (10) การใชชุดการสอน 

 

2.  ชุดการสอนรายบุคคล 

 

 ผูวิจัยไดศึกษารายละเอียดเก่ียวกับชุดการสอนรายบุคคล เพ่ือนํามาใชในการพัฒนาชุด

การสอนรายบุคคล โดยศึกษาครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการสอนรายบุคคล (2) ความสําคัญ

ของชุดการสอนรายบุคคล (3) ประเภทของชุดการสอนรายบุคคล (4) รูปแบบของชุดการสอน

รายบุคคล (5) องคประกอบของชุดการสอนรายบุคคล (6) หลักการและข้ันตอนการผลิตชุดการสอน

รายบุคคล และ (7) สื่อท่ีใชในชุดการสอนรายบุคคล 

2.1 ความหมายของชุดการสอนรายบุคคล 

  ผูวิจัยไดศึกษา ความหมายของชุดการสอนรายบุคคล มีความหมาย ดังนี้ 

  ชัยยงค  พรหมวงศ และวาสนา  ทวีกุลทรัพย (2540, น. 113) กลาววา ชุดการสอน

รายบุคคล เปนชุดสื่อประสมท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือใหนักศึกษาไดศึกษาดวยตนเอง  จากแหลงความรูในรูป

ของสื่อตาง ๆ ในสถานการณและสภาพแวดลอมท่ีจัดไวใหนักศึกษาไดเรียนรูและใครครวญตามทีละ

นอยตามลําดับข้ัน  ไดรวมกิจกรรมอยางกระฉับกระเฉง  ไดรับคําติชมทันทวงที และไดรับ

ประสบการณท่ีเปนความสําเร็จและเกิดความภาคภูมิใจ 

 วาสนา  ทวีกุลทรัพย (2541, น. 200) กลาววา ชุดการสอนรายบุคคล เปนชุดสื่อ

ประสมท่ีพัฒนาข้ึน เพ่ือใหนักเรียนไดศึกษาดวยตนเอง จากแหลงความรูในรูปของสื่อตาง ๆ ใน

สถานการณและสภาพแวดลอมท่ีจัดไวใหนักเรียนไดเรียนรูและใครครวญตามทีละนอยตามลําดับได

รวมกิจกรรมอยางกระฉับกระเฉง ไดรับคําติชมทันทวงที และไดรับประสบการณท่ีเปนความสําเร็จ

และเกิดความภาคภูมิใจ 

  โดยสรุป จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเห็นวา ความหมายชุดการสอนรายบุคคล เปนชุด    

การเรียนแบบสื่อประสมท่ีเนนใหผูเรียนศึกษาความรูดวยตัวเอง โดยศึกษาเนื้อหาและทํากิจกรรม

ตามลําดับข้ันท่ีกําหนดไวในชุดการเรียน 
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2.2 ความสําคัญของชุดการสอนรายบุคคล 

 ผูวิจัยไดศึกษา ความสําคัญของชุดการสอนรายบุคคล การจัดการเรียนการสอนท่ีให

ขอมูลท่ีดี ทันสมัย และเปนประโยชนโดยจัดใหคนจํานวนมากเรียนเรื่องเดียวกัน พรอมกัน ในเวลา

เดียวกันยอมเปนไปไดยากข้ึน ชุดการสอนรายบุคคล จึงเปนการสนองการศึกษาความรูไดอยางดี 

ความสําคัญของชุดการสอนรายบุคคลจึงมี 4 ประการ (ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย, 

2540, น. 115-116)  

1. การใหผูเรียนสามารถศึกษาหาความรูตามความสามารถ เปนการตอบสนอง

ความตองการของแตละบุคคลในการศึกษาหาความรู เปนธรรมชาติของคนท่ีไมชอบรอใคร 

2. การใหผูเรียนสามารถศึกษาหาความรูความสามารถ เปนการตอบสนองความ

แตกตางระหวางบุคคล 

3. การใหผูเรียนสามารถศึกษาความตามความสนใจ เปนชุดการสอนรายบุคคลท่ีดี

ยอมมีองคประกอบดานแรงจูงใจท่ีจะเปนตัวขับใหผูเรียนเกิดความสนใจท่ีจะเรียน 

4. การใหผูเรียนสามารถศึกษาหาความรูตามสะดวก ผูเรียนสามารถเลือกเวลาเรียน

ท่ีเหมาะสมกับตนเองได 

 โดยสรุป จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเห็นวา ความสําคัญของชุดการสอนรายบุคคล คือ 

การมุงเนนใหผูเรียนเปนผูศึกษาความรูและความกาวหนาดวยตนเองตามความสามารถ ความสนใจ 

และความสะดวกของผูเรียนแตละคน 

2.3 ประเภทของชุดการสอนรายบุคคล 

 ผูวิจัยไดศึกษาประเภทของชุดการสอนรายบุคคล ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา          

ทวีกุลทรัพย (2540, น. 120)  ไดกลาวไววา ประเภทของชุดการสอนรายบุคคล สามารถจําแนกเปน 

3 ประเภท ดังนี้ คือ(1) ชุดการสอนรายบุคคลท่ียึดสื่อสิ่งพิมพเปนสื่อหลัก (2) ชุดการสอนรายบุคคลท่ี

ยึดสื่อโสตทัศนเปนสื่อหลัก และ (3) ชุดการสอนรายบุคคลท่ียึดคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก 

 1. ชุดการสอนรายบุคคลท่ียึดสื่อสิ่งพิมพเปนสื่อหลัก เปนชุดการสอนรายบุคคลท่ี

บรรจุเนื้อหาสาระไวในสื่อสิ่งพิมพในรูปบทเรียนสําเร็จรูป หรือบทเรียนแบบโปรแกรมโมดูลตําราเรียน 

เชน ของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช เรียกวา เอกสารการสอน (ปริญญาตรี) ประมวลสาระ 

(ปริญญาโท) หรือชื่อเรียกอยางอ่ืน 

 2. ชุดการสอนรายบุคคลท่ียึดสื่อโสตทัศนเปนสื่อหลัก เปนชุดการสอนรายบุคคลท่ี

บรรจุเนื้อหาสาระบรรจุไวในรูปสื่อโสตทัศนท่ีไมใชสื่อพิมพ เชน ในรูปเทปบันทึกเสียง เทปบันทึกภาพ 

หรือผสมผสานกัน  

 3. ชุดการสอนรายบุคคลท่ียึดคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก เปนชุดการสอนรายบุคคลท่ี

บรรจุเนื้อหาสาระไวในบทเรียนคอมพิวเตอรสามารถนําเสนอเนื้อหาไดท้ังตัวอักษรภาพ และเสียง  
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  โดยสรุป จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเห็นวา ประเภทของชุดการสอนรายบุคคล มี 3 

ประเภท (1) ชุดการสอนรายบุคคลท่ียึดสื่อสิ่งพิมพเปนสื่อหลัก (2) ชุดการสอนรายบุคคลท่ียึดสื่อโสต

ทัศนเปนสื่อหลัก และ (3) ชุดการสอนรายบุคคลท่ียึดคอมพิวเตอรเปนสื่อหลัก ซ่ึงในการวิจัยครั้งนี้ 

ผูวิจัยเลือกใชเปน ชุดการสอนรายบุคคลท่ียึดสื่อสิ่งพิมพเปนสื่อหลัก เปนชุดการสอนรายบุคคลท่ี

บรรจุเนื้อหาสาระไวในสื่อสิ่งพิมพในรูปบทเรียนสําเร็จรูป โดยใชชื่อเรียกวา ประมวลสาระ 

2.4 รูปแบบของชุดการสอนรายบุคคล 

  ผูวิจัยไดศึกษารูปแบบของชุดการสอนรายบุคคล จําแนกเปน 3 รูปแบบ ไดแก (1) 

ชุดการเรียนแบบหนวยยอยหรือโมดูล (2) บทเรียนแบบโปรแกรม และ (3) ชุดการเรียนสื่อประสมใน

รูปชุดการสอนแบบโปรแกรม (ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย, 2540, น. 120) 

 1. ชุดการเรียนแบบหนวยยอยหรือโมดูล (Module) เปนชุดการสอนรายบุคคลท่ี

เสนอเนื้อหาสาระท่ีสมบูรณโดยจําแนกไวเปนหนวยยอยหรือโมดูลแตละเรื่องในรูปสื่อสิ่งพิมพซ่ึงโมดูล

แตละโมดูลมีสวนประกอบท่ีสําคัญ 6 สวน คือ (1) การประเมินกอนเรียน (2) แผนการสอน (3) 

เนื้อหาสาระ (4) กิจกรรม (5) ผลยอนกลับ และ (6) การประเมินหลังเรียน 

 2. บทเรียนแบบโปรแกรม หรือบทเรียนสําเร็จรูป เปนชุดการสอนรายบุคคลท่ีเสนอ

เนื้อหาสาระในรูปสื่อสิ่งพิมพ โดยใชเทคนิคการเขียนบทเรียนโปรแกรมท่ีมีการนําเสนอเนื้อหาทีละข้ัน

เปนกรอบหรือเฟรมโดยเสนอเนื้อหากอนแลวตามดวยกิจกรรมหรือคําถาม ลักษณะการเขียนบทเรียน

โปรแกรมอาจนําเสนอในลักษณะบทเรียนแบบเสนตรง บทเรียนแบบแตกก่ิงและบทเรียนแบบตํารา

ทางไกล 

 3. ชุดการสอนสื่อประสมในรูปชุดการสอนแบบโปรแกรม เปนชุดการสอนท่ีเสนอ

เนื้อหาสาระในลักษณะสื่อประสม คือ ใชสื่อมากกวา 2 อยางข้ึนไป โดยสื่อท่ีใชมีการทํางานผสมผสาน

กัน  

 โดยสรุป จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดศึกษารูปแบบของชุดการสอนรายบุคคล 

จําแนกเปน 3 รูปแบบ (1) ชุดการเรียนแบบหนวยยอยหรือโมดูล (2) บทเรียนแบบโปรแกรม และ (3) 

ชุดการเรียนสื่อประสมในรูปชุดการสอนแบบโปรแกรม ซ่ึงผูวิจัยใชเปน ชุดการสอนสื่อประสมในชุด

การสอนแบบโปรแกรม เปนชุดการเรียนท่ีเสนอเนื้อหาสาระในลักษณะสื่อประสม คือ ประมวลสาระ 

แบบฝกปฏิบัติ และสไลดคอมพิวเตอร 

2.5 องคประกอบของชุดการสอนรายบุคคล 

 ผูวิจัยไดศึกษา องคประกอบของชุดการสอนรายบุคคล ประกอบดวย (1) 

องคประกอบเชิงรูปธรรม และ (2) องคประกอบเชิงนามธรรม (ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา              

ทวีกุลทรัพย, 2540, น. 116-119) 
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 1. องคประกอบท่ีเปนเชิงรูปธรรมของชุดการสอนรายบุคคล เปนองคประกอบท่ี

สามารถมองเห็นหรือสัมผัสได ประกอบดวย (1) แผนการสอน (2) เนื้อหาสาระ (3) สื่อท่ีใชถายทอด

เนื้อหาสาระ (4) เครื่องมือและสิ่งอํานวยความสะดวก (5) สภาพแวดลอมทางกายภาพ (6) เครื่องมือ

ประเมิน (7) แบบฝกปฏิบัติและ (8) คูมือการใชชุดการสอน 

1.1 แผนการสอน เปนการใชสิ่งจัดแนวคิดลวงหนาเพ่ือใหผูเรียนทราบในสิ่งท่ี

ตองเรียน หัวเรื่อง แนวคิดหรือความคิดรวบยอด วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน สื่อการสอน และ

การประเมิน 

1.2 เนื้อหาสาระ เปนความรูและประสบการณท่ีปรุงแตงใหเหมาะแกการศึกษา

ดวยตนเอง โดยจําแนกเนื้อหาเปนหัวขอยอย จัดลําดับตามความยากงาย และความเหมาะสม 

1.3 สื่อท่ีใชในการถายทอดเนื้อหาสาระ เปนเครื่องมือบรรลุเนื้อหาสาระท่ีจะ

ถายทอดใหผูเรียนไดเรียนรูเอง ไดแก (1) สื่อพิมพในรูปตําราเรียนเอง เชน เอกสารการสอน ฯลฯ 

และ   (2) วัสดุบันทึก เชน เทปบันทึกเสียง แผนบันทึกขอมูลคอมพิวเตอร 

1.4 สิ่งอํานวยความสะดวกในการใชชุดการสอนรายบุคคล ประกอบดวย วัสดุ 

อุปกรณ เชน เครื่องเลนเทปตาง ๆ 

1.5 สภาพแวดลอมทางกายภาพ เปนสภาพแวดลอมในการเรียน ประกอบดวย 

สถานท่ีเรียน อุณหภูมิ แสงสวาง เปนตน 

1.6 เครื่องมือประเมิน ประกอบดวย แบบทดสอบ แบบสังเกต และ

แบบสอบถาม เพ่ือใหผูเรียนทราบถึงการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนหลังจากเรียนดวยชุดการ

สอนรายบุคคล 

1.7 แบบฝกปฏิบัติ เปนเอกสารบันทึกสรุปประเด็นสําคัญ และบันทึกผลของการ

ทํากิจกรรมตามท่ีกําหนดไวในชุดการสอนรายบุคคล 

1.8 คูมือการใชแนะนําวิธีการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เพ่ือใหผูเรียน

สามารถเรียนรูดวยตนเองไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 2. องคประกอบท่ีเปนเชิงนามธรรมของชุดการสอนรายบุคคล ประกอบดวย (1) 

ความตองการ (2) จุดมุงหมาย (3) แรงจูงใจ (4) กิจกรรมการเรียน (5) สิ่งท่ีจัดแนวคิด (6) การจัดการ

ดาน   การเรียนรู (7) สภาพแวดลอมทางจิตภาพและทางสังคม และ (8) การเสริมแรง 

  2.1 ความตองการในการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนสิ่งท่ีเกิดจากการ

กระตุนจากภายในของผูเรียน หรือกระตุนจากภายในของผูเรียน หรือกระตุนใหเกิดจากปจจัย

ภายนอกเม่ือตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 

  2.2 จุดมุงหมายของชุดการสอนรายบุคคล เปนความมุงหมายท่ีกําหนดไวอยาง

กวางๆ ในชุดการสอนรายบุคคล และเปนพ้ืนฐานสําหรับการเขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
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  2.3 แรงจูงใจระหวางเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนองคประกอบท่ีสําคัญ

เพราะเปนการสรางความสนใจใฝรูใหเกิดข้ึนกับผูเรียน 

  2.4 กิจกรรมการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนกิจกรรมท่ีผูเรียนกระทําใน

ระหวางเรียน 

  2.5 สิ่งจัดแนวคิดในชุดการสอนรายบุคคล ทําหนาท่ีเชื่อมโยงใหการเรียนรูเปนไป

ตามหลักสูตรหรือข้ันตอนท่ีควรจะเปน สิ่งจัดแนวคิดมี 3 ระดับ คือ (1) สิ่งจัดแนวคิดลวงหนา (2)   

สิ่งจัดแนวคิดระหวางเรียน และ (3) สิ่งจัดแนวคิดหลังเรียน 

  2.6 การจัดการดานการเรียนรูจากชุดการสอนรายบุคคล เปนการวางแผนกํากับ 

ควบคุม สนับสนุน ประสานงาน และการประเมินเพ่ือใหการเรียนเปนไปตามวัตถุประสงค 

  2.7 สภาพแวดลอมทางจิตภาพและทางสังคมสําหรับการเรียนชุดการสอน

รายบุคคล เปนการจัดบรรยากาศเพ่ือสรางความม่ันใจและความสัมพันธอันดีระหวางผูเรียนดวยกัน

และครู 

  2.8 การเสริมแรงในการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เปนการใหรางวัลแก

ผูเรียนหลังจากไดประกอบกิจกรรมการเรียนไปแลว  

โดยสรุป จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเห็นวา องคประกอบของชุดการสอนรายบุคคล

จําแนกเปน(1) องคประกอบท่ีเปนรูปธรรมท่ี สามารถมองเห็นหรือสัมผัสได และ (2) องคประกอบท่ี

เปนนามธรรมท่ีมองเห็นหรือสัมผัสไมได แตสามารถสัมผัสหรือรับรูไดโดยการสังเกตผลท่ีเกิดข้ึนแทน 

2.6 หลักการการผลิตชุดการสอนรายบุคคล 

 ผูวิจัยไดศึกษา หลักการการผลิตชุดการสอนรายบุคคล เปนการเรียนท่ีเนนใหผูเรียน

เปนผูศึกษาดวยตนเองแหลงความรูในรูปของสื่อตาง ๆ การผลิตชุดการสอนรายบุคคล จึงยึดหลักการ

ตามปรัชญาการศึกษากลุมสวภาพนิยม และหลักจิตวิทยากลุมเชื่อมโยงนิยมและกลุมเกสตัลท/สนาม 

ในการออกแบบชุดการสอนรายบุคคล (ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย, 2540, น. 113-

115) 

  หลักจิตวิทยาท่ีนํามาใชเปนหลักการในการผลิตชุดการสอนรายบุคคล ประกอบดวย       

(1) กลุมเชื่อมโยงนิยม และ (2) กลุมเกสตัลท/สนาม 

1. กลุมเชื่อมโยงนิยม (S-R Theories)  ผูเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู

เม่ือไดรับสิ่งเรา และตอบสนองตอสิ่งเรานั้น และมีการตอบกลับเพ่ือกระตุนใหผูเรียนเกิดความภูมิใจ

ซ่ึงเปนการเสริมแรง การนําไปใช จัดสื่อการเรียนท่ีมีลักษณะการนําเสนอเนื้อหาโดยใชภาพเคลื่อนไหว 

เพ่ือกระตุนใหผูเรียนมีความสนใจและตอบสนองตอการเรียนและแสดงขอความชมเชยหรือแนะนํา

ตอบกลับใหกับผูเรียนเพ่ือใหผูเรียนเกิดความภูมิใจในการเรียน  



23 

  การนําไปใช จัดสื่อการเรียนท่ีมีลักษณะการนําเสนอเนื้อหาโดยใชภาพเคลื่อนไหว 

เพ่ือกระตุนใหผูเรียนมีความสนใจ และตอบสนองตอการเรียน และแสดงขอความชมเชยหรือแนะนํา

ตอบกลับใหผูเรียนเกิดความภูมิใจในการเรียน 

2. กลุมเกสตัลท/สนาม (Gestal/Field Theories) ผูเรียนมีความจําเปนหรือเห็น

ความจําเปนในเรื่องท่ีจะเรียน และผูเรียนไดลงมือประกอบกิจกรรมการเรียนดวยตนเองใน

สภาพแวดลอมทางการเรียนท่ีเหมาะสมท้ังสภาพแวดลอมทางกายภาพ จิตภาพ และสังคม การ

นําไปใช จัดใหผูเรียนไดเปนผูลงมือประกอบกิจกรรมการเรียนดวยตนเองจากสื่อการเรียนท่ีจัดให โดย

มีการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนท้ังทางกายภาพ จิตภาพ และสังคม ท่ีเอ้ือตอการเรียนจากสื่อท้ัง

ในลักษณะพุทธิพิสัยและทักษะพิสัยการนําไปใช จัดใหผูเรียนไดลงมือประกอบกิจกรรม การเรียนดวย

ตนเองจากสื่อการเรียนท่ีจัดให โดยมีการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนท้ังทางกายภาพ จิตภาพ และ

สังคม ท่ีเอ้ือตอการเรียนจากสื่อท้ังในลักษณะพุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

  จากหลักจิตวิทยาท่ีกลาวขางตน การผลิตชุดการสอนรายบุคคล ยึดหลักสําคัญ 7 

ประการ คือ   

  1. มีระบบการผลิตชุดการสอนรายบุคคลท่ีไดผานการพิสูจนดวยการวิจัยมาแลว 

  2. มีเนื้อหาสาระท่ีไดรับการปรุงแตงจําแนกไวอยางเหมาะกับธรรมชาติ เนื้อหา วัย 

และระดับผูเรียน และทาทาย มิใชเพียงแคจากงายไปหายาก ดวยการวิเคราะหเนื้อหา ทําแผนผัง

แนวคิด และจัดลําดับข้ันของเนื้อหาออกเปนหนวย ตอน หัวเรื่อง 

  3. มีชองทางและสื่อท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนดวยตนเอง 

  4. มีระบบการเรียนท่ีจัดใหผูเรียนไดอยูในสภาพการณท่ีเอ้ือตอการเรียนรูโดยให

ผูเรียนไดมีสวนรวมในการเรียนอยางกระฉับกระเฉง ไดรับคําติชมทันที ไดรับการเสริมแรงและได

เรียนรูดวยการใครครวญไปตามลําดับข้ัน  

  5. มีแหลงวิทยบริการท่ีจะสนับสนุนการศึกษาดวยตนเองท้ังโดยตรงหรือผานระบบ

ตามสาย โดยจัดในรูปหองสมุด หรือเครือขายคอมพิวเตอร 

  6. มีการจัดสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสมสําหรับการศึกษาดวยตนเองท่ีบานหรือทํางาน 

  7. มีระบบการประเมินตนเองกอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียนท่ีผูเรียน

สามารถตรวจสอบไดดวยตนเอง 

 โดยสรุป จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเห็นวา หลักการการผลิตชุดการสอนรายบุคคล 

การเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล ประกอบดวย (1) กลุมเชื่อมโยงนิยม และ (2) กลุมเกสตัลท/

สนาม 
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2.7 ส่ือท่ีใชในชุดการสอนรายบุคคล 

 ผูวิจัยไดศึกษา วรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับสื่อในชุดการสอนรายบุคคลในการวิจัย               

ครั้งนี้ ผูวิจัยไดยึดตามแนวทางการผลิตชุดการสอนทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

ครอบคลุม (1) สื่อหลัก และ (2) สื่อเสริม ดังรายละเอียดตอไปนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา          

ทวีกุลทรัพย, 2540, น. 149-206) 

  1. สื่อหลัก เปนสื่อท่ีเสนอเนื้อหาครบ และเขาถึงผูเรียนได หรือผูเรียนสามารถหาได

ทุกคน ในงานวิจัยครั้งนี้จะขอกลาวถึงเฉพาะสื่อสิ่งพิมพเปนสื่อหลัก ครอบคลุม (1)ประมวลสาระ และ 

(2) แบบฝกปฏิบัติ   

   1.1 ประมวลสาระ เปนตําราแบบโปรแกรมประเภทหนึ่ง ท่ีออกแบบใหผูเรียน

เรียนไดตามลําพัง ดวยการลงมือปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ท่ีกําหนดใหในสวนหนึ่งสวนใดหรือทายสุดของ

เรื่อง ใหผูเรียนไดเรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ัน มีสวนประกอบคลายตําราทางไกล ดังรายละเอียด

ตอไปนี้ 

   1.1.1 ปกหนวย มีชื่อวิชา ชื่อหนวยอยูบนมุมบนดานขวา ภาพปกหนวยท่ี

สอดคลองกับเนื้อหาของหนวย และชื่อผูเขียนอยูมุมลางดานขวา 

   1.1.2 แผนการสอนประจําหนวย ประกอบดวยองคประกอบท่ีเปนหัวขอ

ยอยท่ีตองกําหนดไวใหชัดเจน ไดแก ชื่อวิชา ชื่อหนวย ชื่อตอน แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรมการ

เรียน สื่อการสอน และการประเมิน สําหรับแนวทางการเขียนแผนการสอนระดับหนวย มีแนวดังนี้ 

1) ตองมีการวิเคราะหเนื้อหาเปนตอน หัวเรื่องและหัวเรื่องยอย

เสียกอน จึงลงมือเขียนแผนการสอนประจําหนวย 

2) ตองเขียนแผนการสอนประจําหนวยกอนท่ีจะลงมือเขียนเนื้อหา

สาระ 

3) เม่ือไดเขียนแผนการสอนประจําหนวยแลว ตองกลับมาทบทวน

ปรับปรุงใหเหมาะสมกับเนื้อหา แนวคิด วัตถุประสงค และกิจกรรม  

4) ผูเขียนตองถือวาแผนการสอนประจําหนวย เปนพิมพเขียวท่ีจะ

ควบคุมทิศทางการเขียนเนื้อหาสาระไดตรงตามเปาหมายท่ีกําหนดไวโดยไมหลงทาง 

   1.1.3 แผนการสอนระดับตอน เปนสวนนําของแตละตอน โดยบรรจุหัวเรื่อง 

แนวคิด และวัตถุประสงคของตอน เพ่ือใหผูเรียนทราบขอบเขตของเรื่องท่ีจะเรียนไดลวงหนา 

องคประกอบของแผนการสอนระดับตอน มีลักษณะเชนเดียวกับแผนการสอนประจําหนวย เพียงแต

ไมมีกิจกรรมการเรียน สื่อการสอน และการประเมิน เพราะไดบูรณาการเปนสวนหนึ่งของเนื้อหาอยู

แลว แผนการสอนระดับตอนจะมีเพียง 1-2 หนา มีสวนประกอบ ไดแก ชื่อชุดวิชา ตอนท่ี ชื่อตอน 

ขอความวา “โปรดอานหัวเรื่อง แนวคิด และวัตถุประสงคกอน แลวจึงศึกษาเรื่องท่ี...” และภายใน
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กรอบประกอบดวยหัวเรื่อง แนวคิด และวัตถุประสงค สําหรับแนวการเขียนแผนการสอนระดับตอน 

สิ่งท่ีควรคํานึง ดังนี้ 

   1) การเขียนหัวเรื่อง เปนหัวขอยอยของตอน แตละตอนอาจแบงเปน 

2-6 หัวเรื่อง โดยอาจกําหนดเปนแบบงาย แบบตายตัว แบบบูรณาการ หรือแบบยึดระดับสติปญญาก็

ได  

   2) การเขียนแนวคิด เปนแนวคิดระดับนําไปใช มีลักษณะจําเพาะ

เจาะจงลงไปมากกวาแนวคิดในแผนการสอนประจําหนวย โดยยึดหลักเชนเดียวกับแนวคิดในแผน

หนวย คือให 1 หัวเรื่องมีแนวคิดอยางนอย 1 แนวคิด  แนวคิดเปนแกนสารของเนื้อหาครอบคลุม

หลักการ ทฤษฎี กฎเกณฑ ประเภท การสรุปสาระสําคัญ และขอความท่ีมีลักษณะอยางอ่ืน จะทําให

ผูเรียนเขาใจหัวเรื่องนั้นอยางชัดเจน โดยมีคําหลักท่ีเก่ียวกับเนื้อหาไวครบถวน  

   3) การเขียนวัตถุประสงค ในระดับตอนเปนวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรมเชนเดียวกับวัตถุประสงคในระดับหนวย แตมีความจําเพาะเจาะจงมากกวา โดยมุงวัดการ

เรียนของผูเรียนดวยการดูพฤติกรรมท่ีไดเปลี่ยนแปลงไปในตัวผูเรียนตามองคประกอบ 3 ประการ คือ 

พฤติกรรม เง่ือนไข และเกณฑ และพฤติกรรมท่ีใชวัดมี 3 ดาน ไดแก พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

พฤติกรรมดานจิตพิสัย และพฤติกรรมดานทักษะพิสัย  

   4) เนื้อหาสาระ เปนความรูและประสบการณท่ีไดผานการวิเคราะห

แลว มาปรุงแตงใหเหมาะแกการศึกษาดวยตนเอง ดวยการใชสิ่งจัดแนวคิดระหวางเรียน จําแนกเปน

หัวขอยอยและหัวขอตามลําดับความยากงาย และความเหมาะสมในดานอ่ืนๆ เนื้อหาสาระชวยให

ผูเรียนเรียนเองตามลําพังโดยพ่ึงพาคนอ่ืนนอยท่ีสุด การเสนอเนื้อหาจึงคํานึงถึงผูอานวาจะเขาใจเรื่อง

ท่ีอานมากนอยเพียงใด แลวชวยใหผูอานเขาใจดวยการใหอยูในสภาพท่ีเอ้ืออํานวย 4 อยาง คือ ไดลง

มือประกอบกิจกรรมอยางกระฉับกระเฉง ไดทราบผลการกระทําหรือคําตอบทันที ไดแรงเสริมใหเกิด

ความภูมิใจในความสําเร็จ และไดเรียนรูใครครวญตามไปทีละนอยตามลําดับข้ัน การเสนอเนื้อหา

สาระใหนาอานนาสนใจ และเขาใจงายนั้น มีสิ่งท่ีตองคํานึงถึง คือ (1) การใชภาษา ภาษาท่ีใชถายทอด

เนื้อหาสาระควรเปนภาษาเรียบๆ ไมแหงแลง แข็งท่ือ หรูหรา หรือฟุมเฟอย (2) การใหตัวอยาง เปน

การสอดแทรกตัวอยางประกอบเรื่องท่ีกลาวถึง เพ่ือใหเกิดความกระจาง และความเขาใจลึกซ้ึงยิ่งข้ึน 

หากสามารถหาตัวอยางท่ีแสดงความแตกตางเปนการเปรียบเทียบกันไดดวยก็ยิ่งดี เม่ือมีการอธิบาย

คําใหมหรือเรื่องใหม การใหตัวอยางถือไดวาเปนสิ่งจําเปนยิ่ง เพราะการท่ีจะใหคํานิยามคําท่ีเพ่ิงใช

เปนครั้งแรกเพียงประการเดียวเทานั้นยังไมเพียงพอ แตท้ังนี้ตัวอยางท่ีใหควรเปนตัวอยางท่ีเปน

รูปธรรม จึงจะชวยใหเขาใจไดดียิ่งข้ึน (3) การใชอุปมาอุปมัย นับวาเปนวิธีการเสนอเนื้อหาสาระท่ีใช

ไดผลมากวิธีหนึ่ง เพราะชวยใหสามารถเขาใจสถานการณใหมๆ โดยอาศัยการเปรียบเทียบเรื่อท่ีพูด

ถึงกับสิ่งท่ีผูเรียนคุนเคยอยูแลว ควรหลีกเลี่ยงการใชอุปมาอุปมัยกับสิ่งท่ีเปนนามธรรม เชน ความรูสึก 
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หรือขัดกับหลักเหตุผล และความเปนไปได (4) การใชขอความกะทัดรัด การท่ีจะเขียนใหอานเขาใจ

งายนั้น ควรใชประโยคสั้นๆ และใชศัพทเฉพาะใหนอยท่ีสุด และ (5) การใชภาพประกอบ 

ภาพประกอบ หมายถึง ภาพถาย ภาพเขียน หรืองานลายเสนในรูปแบบตางๆ ท่ีใสเขาไปในประมวล

สาระ โดยมีจุดมุงหมายท่ีจะชวยผูเรียนไดเขาใจแนวคิดและเนื้อหาสาระชัดเจนยิ่งข้ึน ภาพประกอบท่ี

นิยมใชมีหลายชนิด แตในงานวิจัยครั้งนี้ใชภาพประกอบท่ีเปนลายเสนเปนสวนใหญ วัตถุประสงคของ

การใชภาพประกอบ เพ่ือใหเห็นลักษณะรูปรางของสิ่งท่ีเรากลาวถึงเพ่ือชวยใหการบรรยายลักษณะ

เดนชัดข้ึน โดยเฉพาะรูปรางลักษณะท่ีผูเรียนอาจไมเคยเห็นมากอน เพ่ือเราใจใหเกิดอารมณ ความ

สนใจ หรือรสชาติท่ีสุดบรรยายไดดวยคําพูด เพ่ือวิเคราะหใหเห็นข้ันตอน กระบวนการ หรือโครงสราง

ภายใน เพ่ือแสดงจํานวน สวนแนวทางในการกําหนดภาพประกอบทําได 2 แนวทาง คือ กําหนดภาพ

พรอมไปกับการเขียนเรื่องนั้น โดยมีการอธิบายภาพโดยใหมีคําวา “ภาพท่ี” ตามดวยหมายเลขลําดับ

ภาพ และคําอธิบายภาพ และเขียนหนวยใหเสร็จเรียบรอยกอนแลวจึงกําหนดภาพ 

    ดังนั้น การนําเสนอเนื้อหาของแตละตอน แตละหัวเรื่อง นิยมจัด

สัดสวนโครงสรางเนื้อหาไว 3 สวน คือ เกริ่นนํา เสนอ และสรุปเนื้อหา  

   5) กิจกรรมและแนวตอบ เปนการกําหนดงานหรือภารกิจทุกอยางท่ี

กําหนดใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ หลังจากท่ีไดศึกษาเนื้อหาสาระตางๆ ในแตละเรื่อง แตละตอน แตละ

หนวยจบสิ้นแลว มักจะกําหนดไวทายเนื้อหาสาระ โดยมีวัตถุประสงค 4 ประการ คือ  

    5.1) เปนการประยุกตหลักจิตวิทยาท่ีมุงใหผูเรียนมีโอกาสลงมือ

ปฏิบัติ และมีสวนรวมในการเรียนดวยตนเอง ซ่ึงจะชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

สามารถบรรลุเปาหมายหรือวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว 

    5.2) เพ่ือใหผูสอนม่ันใจไดวา ผูเรียนจะเกิดการเรียนรู หรือมความ

เขาใจตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว 

    5.3) เพ่ือใหผูเรียนไดฝกฝนและทดสอบความรูความเขาใจของตน

ภายหลังจากท่ีไดศึกษาเนื้อหาสาระดวยตนเองแลว 

    5.4) เปนการชวยใหผูเรียนตองศึกษาประมวลสาระอยูอยาง

สมํ่าเสมอ และไมเกิดความเบื่อหนาย ซ่ึงจะเปนหลักประกันไดวาเขาใจเนื้อหาไดอยางแทจริง 

    5.5) บรรณานุกรม ตอนทายสุดของหนวยอาจมีบรรณานุกรมหรือ

เอกสารอางอิงประกอบ โดยเรียงบรรณานุกรมภาษาไทยกอน แลวจึงเปนบรรณานุกรม

ภาษาตางประเทศ 
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  1.2 แบบฝกปฏิบัติ  

  ผูวิจัยไดรวบรวม  (1) ความหมายของแบบฝกปฏิบัติ  (2) ความสําคัญของ

แบบฝกปฏิบัติ  (3) องคประกอบของแบบฝกปฏิบัติ  และ (4) แนวทางในการกําหนดท่ีใหนักเรียน

ตอบกิจกรรม  รายละเอียดดังนี้ 

2.1 ความหมายของแบบฝกปฏิบัติ  แบบฝกปฏิบัติ  หรือ  “Work  Book”  

เปนเอกสารท่ีจัดเตรียมไวใหนักเรียนไดศึกษาควบคูกับประมวลสาระในการเรียนแตละหนวย เพ่ือ

ประเมินตนเองกอนเรียน  บันทึกสาระสําคัญของแตละหัวเรื่อง  ทํากิจกรรมท่ีกําหนดใหเขียนรายงาน

ผลกิจกรรมภาคปฏิบัติและทําแบบประเมินตนเองหลังเรียน  (ชัยยงค  พรหมวงศ  และวาสนา ทวีกุล

ทรัพย, 2544, น. 163) 

2.2 ความสําคัญของแบบฝกปฏิบัติ  มีความสําคัญดังนี้  (ชัยยงค พรหมวงศ  

และวาสนา  ทวีกุลทรัพย, 2544, น. 162–163) 

2.2.1 เม่ือศึกษาประมวลสาระแลว  นักเรียนควรมีท่ีบันทึกสาระสําคัญ

ของเนื้อหาท่ีเรียนเพ่ือใหเกิดความรูความเขาใจมากข้ึน 

2.2.2 ใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนอยางกระฉับกระเฉง  

จึงตองใชแบบฝกปฏิบัติเปนเครื่องมือท่ีจะเปดโอกาสใหนักเรียนได  “ลงมือทํา”  กิจกรรมตาง ๆ  มิใช

อานผานหรือผานแลวคิด  แตอานแลวตองใครครวญแลวลองตอบดูและตรวจสอบคําตอบในตอนหลัง 

2.2.3 การท่ีแยกประมวลสาระและแบบฝกปฏิบัติออกจากกัน  เพ่ือให

แบบฝกปฏิบัติเปนสมบัติสวนตัวของนักเรียนจะหวงแหนมิใหคนอ่ืนหยิบยืม 

2.2.4 สามารถปรับปรุงแบบฝกปฏิบัติได  โดยไมตองรื้อโครงสรางของ

ประมวลสาระ 

2.3 องคประกอบของแบบฝกปฏิบัติ  มีองคประกอบท่ีสําคัญดังนี้  (ชัยยงค  

พรหมวงศ  และวาสนา  ทวีกุลทรัพย, 2544, น. 163) 

2.3.1 คําชี้แจงการใชแบบปฏิบัติ 

2.3.2 แบบประเมินตนเองกอนเรียน 

2.3.3 กระดาษคําตอบแบบประเมินตนเองกอนเรียนและหลังเรียนอยู

แผนเดียวกัน 

2.3.4 การบันทึกสาระสําคัญและกิจกรรมตาง ๆ  โดยเวนท่ีไวให

นักเรียนบันทึกทางซายมือและทํากิจกรรมทางขวามือ  บางครั้งก็เวนท่ีบันทึกสาระสําคัญกอนแลวตาม

ดวยกิจกรรม 

2.3.5 แบบประเมินตนเองหลังเรียน 

2.3.6 เฉลยแบบประเมินตนเองกอนและหลังเรียน 
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2.4 แนวทางการกําหนดท่ีใหนักเรียนตอบภารกิจและงาน  มีแนวปฏิบัติดังนี้  

(ชัยยงค  พรหมวงศ  และวาสนา  ทวีกุลทรัพย, 2544, น. 163–164) 

2.4.1 ควรมีขอความชี้แนะลักษณะภารกิจและงานท่ีทํา โดยลอกคําสั่ง

ของภารกิจและงานท่ีเขียนไวในประมวลสาระ แลวเวนท่ีตีเสนใหนักเรียนตอบ ในกรณีมีมากกวา 1 

ภารกิจและงาน อาจแบงสวนใหเทากัน หรือเพ่ิมคอลัมนในหนาถัดไป 

2.4.2 ในแตละภารกิจและงาน หากมีมากกวาหนึ่งขอ ควรเขียนขอ

กํากับไวดวย 

2.4.3 กําหนดเนื้อท่ีพอเหมาะกับท่ีครูอยากใหนักเรียนตอบ 

2.4.4 ภารกิจและงานท่ีนักเรียนตองทํารายงานสงครู  ควรมีสําเนาให

นักเรียนใชกระดาษคารบอน  เพ่ือฉีกสงครูชุดหนึ่งและเหลือติดไวในแบบฝกปฏิบัติดวย 

โดยสรุป สื่อหลักท่ีใชในงานวิจัยครั้งนี้ เปนสื่อสิ่งพิมพท่ีเสนอเนื้อหาครบ และ

เขาถึงนักศึกษาทุกคน ประกอบดวย (1) เปนสื่อสิ่งพิมพท่ีออกแบบใหนักศึกษาไดเรียนตามลําพังดวย

การลงมือปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ  ท่ีกําหนดให  มีความสําคัญทําหนาท่ีในการถายทอดความรูให

นักศึกษาศึกษาหาความรูดวยตนเองอยางมีประสิทธิภาพและเปนระบบ  และการผลิตประมวลสาระ

ในการวิจัยครั้งนี้  ประกอบดวย  การเขียนแผนการสอน  การเขียนแผนผังแนวคิด  การกําหนดหนวย  

ตอน  และหัวเรื่อง  การเขียนเนื้อหาสาระ  และการกําหนดภาพประกอบในประมวลสาระ  และ (2) 

แบบฝกปฏิบัติ  เปนเอกสารท่ีจัดเตรียมไวใหใชควบคูกับประมวลสาระสําหรับการเรียนเนื้อหาวิชาแต

ละหนวย  ใหนักศึกษาไดประเมินตนเองกอนและหลังเรียน  บันทึกสาระสําคัญของแตละหัวเรื่อง  ทํา

ภารกิจและงานท่ีกําหนดให  และเขียนรายงานผลในภาคปฏิบัติ  แบบฝกปฏิบัติแตละหนวย

ประกอบดวย  แบบประเมินตนเองกอนเรียน  กระดาษคําตอบสําหรับแบบประเมินตนเองกอนและ

หลังเรียน  มีบันทึกสาระสําคัญ  และทําภารกิจและงานแตละหัวเรื่อง  และแบบประเมินตนเองหลัง

เรียน 

  2. สื่อเสริม เปนสื่อท่ีเสนอสวนของเนื้อหาท่ีไมสามารถเสนอไดอยางชัดเจนในสื่อ

หลัก ในงานวิจัยครั้งนี้ใชสื่อโสตทัศนท่ีเปนสไลดคอมพิวเตอรท่ีอยูในรูปของซีดีรอมเปนสื่อเสริม 

ครอบคลุม (1) พ้ืนสี (2) ตัวอักษร (3) ภาพ (4) เทคนิค และ (5) การนําเสนอ (วาสนา ทวีกุลทรัพย, 

2540, น. 43-44)  

    2.1 พ้ืนสี ควรมีลักษณะเปนพ้ืนสีออนตัวอักษรสีเขม หรือพ้ืนสีเขมตัวอักษรสี

ออน ท้ังนี้ตองเปนสีท่ีตัดกัน เพ่ือจะไดมองเห็นไดชัดเจน 

   2.2 ตัวอักษร ควรมีขนาดท่ีพอเหมาะสามารถมองเห็นไดชัด มีรูปแบบของ

ตัวอักษรท่ีอานงายสบายตา ไมควรเปลี่ยนรูปแบบบอยๆ และควรมีรูปแบบท่ีเหมือนกันทุกแผน เพ่ือ

ผูเรียนจะไมสับสนและรําคาญมากกวาความสวยงาม ตัวอักษรข้ึนตนท่ีเปนหัวเรื่องควรมีขนาดใหญ
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กวาขอความท่ีเปนเนื้อหาสาระ เพ่ือใหเห็นความแตกตางของหัวเรื่องและเนื้อเรื่อง ใชสีท่ีเหมือนกันใน

แตละแผนสไลด และควรมีหัวเรื่องในทุกแผนสไลด ไมควรเขียนขอความท่ีเปนเนื้อหาสาระลงในแผน

สไลดมากจนเกินไป 

   2.3 ภาพ ควรมีขนาดใหญสอดคลองกับเนื้อเรื่องท่ีนําเสนอ ควรวางตําแหนงภาพ

ใหเหมาะสม เชน ถาวางภาพไวบนขอความท่ีเปนเนื้อหาสาระก็ควรเหมือนกันทุกแผนสไลด 

   2.4 เทคนิค ควรใชเทคนิคในการนําเสนอหลายรูปแบบ แตไมควรใชเทคนิคมาก

หรือบอยครั้งจนผูเรียนสนใจเทคนิคการนําเสนอมากกวาเนื้อหาสาระท่ีตองเรียน 

   2.5 การนําเสนอ ควรนําเสนอหลากหลายรูปแบบอาจจะมีท้ัง กราฟ แผนภูมิ 

รูปภาพ หรือตารางเพ่ือดึงดูดความสนใจของผูเรียน ทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาสาระไดดียิ่งข้ึน การ

นําเสนอท่ีมีแตขอความท่ีเปนเนื้อหาสาระมากจะทําใหผูเรียนจะรูสึกเบื่อไดงาย 

  โดยสรุป สื่อเสริม ท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ เปนสื่อโสตทัศนท่ีเปนสไลดคอมพิวเตอรท่ี

อยูในรูปของซีดีรอม ผลิตข้ึนตามองคประกอบ 5 องคประกอบ ไดแก พ้ืนสี  ตัวอักษร  ภาพ เทคนิค 

และการนําเสนอ และสื่อเสริม ท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ เปนสื่อโสตทัศนท่ีเปนสไลดคอมพิวเตอรท่ีอยู

ในรูปของซีดีรอม ผลิตข้ึนตามองคประกอบ 5 องคประกอบ ไดแก พ้ืนสี  ตัวอักษร  ภาพ เทคนิค และ

การนําเสนอ 

 

3.  การเรียนการสอนวิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร 

 

 วรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับการเรียนการสอนในวิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร ระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ผูวิจัยไดรวบรวมครอบคลุม (1) คําอธิบายรายวิชา (2) จุดประสงค

รายวิชา และ (3) การวัดและประเมินผล 

 3.1 คําอธิบายรายวิชา 

  ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับ  รูจักโครงสรางระบบคอมพิวเตอร  สวนประกอบท่ีสําคัญ

ของโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร โครงสรางระบบท่ีสําคัญภายในของเครื่อง

คอมพิวเตอร เทคโนโลยีการใชคอมพิวเตอร  โครงสรางระบบวงจร คอมพิวเตอร  วงจรไฟฟา  

โครงสรางระบบวงจร คอมพิวเตอร  วงจรเกต  การลดรูปสมการ  หลักการเขียนวงจรเกต  ตัวอยาง

วงจรท่ีสําคัญของเครื่องคอมพิวเตอร ภาษา Assembly เบื้องตน  วงจรเขารหัส  วงจร การถายทอด

ขอมูล (Data Transferring) วงจรควบคุมการทํางาน (Control Circuit) วงจร เมมอรี่ (Memory)  

วงจรบวก ADDER  วงจรลบ (Subtracter)  
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 3.2 จุดประสงครายวิชา 

3.2.1 เพ่ือใหมีความรูความเขาใจเก่ียวกับหลักการทํางานของคอมพิวเตอร  และ

สวนประกอบตาง ๆ ของเครื่อง 

3.2.2 เพ่ือใหมีทักษะเบื้องตนในการเขียนโปรแกรมภาษาเครื่อง (Assembly) 

3.2.3 เพ่ือใหเห็นคุณคา ความสําคัญ และบทบาทขององคประกอบคอมพิวเตอร ท่ี

มีตอการทํางานของเครื่องคอมพิวเตอร 

 3.3 การวัดและประเมินผล 

 ผูวิจัยไดศึกษาแนวทางการวัดและประเมินผลการเรียนการสอนในระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2546 (กระทรวงศึกษาธิการ 2546, น. 105-106) การวัด

การประเมินตามสภาพจริงมีองคประกอบหลัก 4 ประการคือ (1) พฤติกรรมตามความสามารถ (2) 

เครื่องมือวัดท่ีหลากหลาย (3) เกณฑ และ (4) วิธีการวัดท่ีหลากหลาย  

1. พฤติกรรมตามความสามารถ ความรู ทักษะ คุณงามความดีท่ีเกิดกับนักศึกษา ซ่ึง

ดูไดจากผลการเรียนท่ีคาดหวังรายหนวย 

2. เครื่องมือวัดท่ีหลากหลาย สัมภาษณ แบบทดสอบ แบบวัดทักษะ แฟมสะสม

ผลงาน สังเกตขณะปฏิบัติงาน บันทึกพฤติกรรม  หรือเครื่องมืออ่ืน ๆ ท่ีผูสอนจะคิดคนข้ึนมา 

3. เกณฑ กําหนดโดยนักศึกษา ผูสอน สถานประกอบการ ผูบริโภค มาตรฐาน

วิชาชีพ ชุมชน และทองถ่ิน  

4. วิธีการวัดท่ีหลากหลาย วัดโดยเพ่ือน ผูสอน ผลงาน การปฏิบัติจากสถาน

ประกอบการ วัดกอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน เลือกใหเหมาะสมกับสภาพของนักศึกษา 

ผูสอน และโรงเรียน 

  โดยสรุป จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเห็นวา วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เปนวิชา

ท่ีเรียนเก่ียวกับโครงสรางของระบบคอมพิวเตอร ดานระบบ ดานฮารดแวร ระบบวงจร การเขียน

โปรแกรม มีการวัดและประเมินผลในการเรียนการสอนมีองคประกอบ 4 ประการ คือ (1) พฤติกรรม

ความสามารถ (2) เครื่องมือวัดท่ีหลากหลาย (3) วิธีการวัดท่ีหลากหลาย และ(4) เกณฑ 

 

4.  การทดสอบประสิทธภิาพชุดการสอนรายบุคคล 

 

 ผูวิจัยไดศึกษา การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนรายบุคคลท่ีพัฒนาไดนํามาทดสอบ

ประสิทธิภาพ การทดสอบประสิทธิภาพใชกระบวนการของศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ 

ครอบคลุม (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความจําเปนท่ีจะตองหาประสิทธิภาพ 
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(3) เกณฑในการทดสอบประสิทธิภาพ (4) ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ (5) วิธีการคํานวณหาคา

ประสิทธิภาพ และ(6) การยอมรับประสิทธิภาพ 

4.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 

  ผูวิจัยไดศึกษา ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ มีความหมายดังนี้ 

  การทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึง การนําชุดการสอนไปทดสอบใช เพ่ือปรับปรุง

แลวนําไปทดลองสอนจริง นําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข เสร็จแลวจึงผลิตออกมาเปนจํานวนมาก               

(ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล, 2520, น. 134) 

  การทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึง เปนการนําชุดการสอนไปทดลองใช  การทดลอง

ใช หมายถึง การนําชุดการสอนท่ีผลิตข้ึนเปนตนแบบไปทดลองใชตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวในแตละ

ระบบ เพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพของชุดการสอนใหเทาเกณฑท่ีกําหนดไว เพ่ือปรับปรุงแลวก็นําไป

ทดลองสอนจริง  การทดลองสอนจริง หมายถึง การนําชุดการสอนท่ีไดทดลองใชและปรับปรุงแลว  

ทุกหนวยในแตละวิชาไปสอนจริง ในชั้นเรียนหรือในสถานการณการเรียนท่ีแทจริง เปนเวลา 1 ภาค

การศึกษาเปนอยางนอยและนําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข เสร็จแลวจึงผลิตออกมาเปนจํานวนมาก  

(ชัยยงค พรหมวงศ, 2541, น. 494)   

  โดยสรุป จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเห็นวา การทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึง การนํา

ชุดการสอนไปทดลองใช เพ่ือปรับปรุงแลวนําไปทดลองสอนจริง นําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข เสร็จแลว

จึงผลิตออกมาเปนจํานวนมาก  

4.2 ความจําเปนท่ีจะตองหาประสิทธิภาพ 

 ผูวิจัยไดศึกษา ความจําเปนท่ีจะตองหาประสิทธิภาพ การทดสอบสอบประสิทธิภาพ

ของสื่อหรือชุดการสอนมีความจําเปนดวยเหตุผล 3 ประการ คือ (1) สําหรับหนวยงานผลิตสื่อหรือชุด

การสอน (2) สําหรับผูใชสื่อหรือชุดการสอน และ (3) สําหรบัผูผลิตสื่อหรือชุดการสอน (ชัยยงค 

พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล, 2520, น. 134) 

  1. สําหรับหนวยงานผลิตสื่อหรือชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพชวยประกัน

คุณภาพของสื่อหรือชุดการสอนวาอยูในข้ันสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุนการผลิตออกมาเปนจํานวนมาก 

หากไมมีการทดสอบประสิทธิภาพเสียกอนแลว เม่ือผลิตออกมาใชประโยชนไมไดดี จะทําใหเสียเวลา 

เสียเงิน 

2. สําหรับผูใชสื่อหรือชุดการสอน สื่อหรือชุดการสอนท่ีผานการทดสอบประสิทธิภาพ 

จะทําหนาท่ีเปนเครื่องมือชวยสอนไดดี ในการสรางสภาพการเรียนใหผูเรียนไดเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

ตามท่ีมุงหวัง ดังนั้น กอนนําสื่อหรือชุดการสอนไปใช ครูจึงควรม่ันใจวา ชุดการสอนนั้นมีประสิทธิภาพ

ในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนจริง การทดสอบประสิทธิภาพตามลําดับ ข้ันจะชวยใหเราไดสื่อ

หรือชุดการสอนท่ีมีคุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑท่ีกําหนดไว 
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  3. สําหรับผูผลิตสื่อหรือชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพจะทําใหผูผลิตม่ันใจ

วาเนื้อหาสาระท่ีบรรจุลงในสื่อหรือชุดการสอนมีความเหมาะสม งาย ตอการเขาใจ อันจะชวยใหผูผลิต

มีความชํานาญสูงข้ึน เปนการประหยัดแรงสมอง แรงงาน เวลาและเงินทอง 

  โดยสรุป จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเห็นวา ความจําเปนท่ีจะตองหาประสิทธิภาพดวย

เหตุผล 3 ประการ คือ (1) สําหรับหนวยงานผลิตสื่อหรือชุดการสอน (2) สําหรับผูใชสื่อหรือชุดการ

สอน และ(3) สําหรับผูผลิตสื่อหรือชุดการสอน 

4.3 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ  

  ผูวิจัยไดศึกษา การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพทําไดโดยการประเมินผลพฤติกรรม

ของผูเรียน 2 ประเภทคือ (1) พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และ (2) พฤติกรรมข้ันสุดทาย 

(ผลลัพธ) (ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาวเนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล, 2520, น. 135) 

   1. ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง คือ การประเมินผลตอเนื่องซ่ึงประกอบดวย

พฤติกรรมยอยหลายๆ พฤติกรรม เรียกวา กระบวนการ ท่ีสังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุม และ

รายบุคคลไดแก งานท่ีมอบหมาย และกิจกรรมอ่ืนใดท่ีผูสอนกําหนดไว โดยกําหนดคาประสิทธิภาพ

เปน E1 

  2. ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย คือ การประเมินผลลัพธ โดยพิจารณาจากการสอบ   

หลังเรียน และการสอบไล โดยกําหนดคาประสิทธิภาพเปน E2  

  ประสิทธิภาพของชุดการสอนกําหนดเปนเกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวา นักเรียนจะ

เปลี่ยนเปนท่ีพึงพอใจ โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางาน และการ

ประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของผลสอบหลังเรียนของนักเรียนท้ังหมด คือ E1 

/ E2  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ ประสิทธิภาพของผลลัพธ การกําหนดเกณฑใหมีคาเทาใด

นั้น ใหผูสอนพิจารณาตามความพอใจโดยปกติเนื้อหาท่ีเปนความรูความจํามักจะตั้งไว 80/80  85/85 

หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะ 75/75 เปนตน อยางไรก็ตามไมควรตั้งเกณฑไวต่ําเพราะตั้ง

เกณฑไวเทาใดก็มักจะไดผลเทานั้น 

  โดยสรุป จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเห็นวา การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของชุดการ

สอน ชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู กระทําไดโดยการประเมินผลพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท 

คือ (1) ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง และ (2) ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย 

 4.4 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 

 ผูวิจัยไดศึกษา การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนรายบุคคลนั้นมีจุดมุงหมาย

เพ่ือเก็บขอมูลและปญหาตาง ๆ เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไขให ชุดการสอนรายบุคคลมีประสิทธิภาพ 

ตามเกณฑท่ีกําหนดไว ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ ในการทดลองใชเบื้องตน ไดแก (1)การ

ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม และ (3) การทดสอบ
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ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล , 2520, 

น. 137-138) 

 1. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว คือ ทดสอบกับนักศึกษา 1-3 คน โดยใชกับ

นักเรียนกลุมเกง กลุมปานกลางและกลุมออน คํานวณหาประสิทธิภาพ เสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึน โดย

ปกติคะแนนท่ีไดจากการทดลองเดี่ยวจะไดคะแนนต่ํากวาเกณฑมาก แตเม่ือปรับปรุงแลวคะแนนจะ

สูงข้ึนกอนนําไปทดลองแบบกลุมในข้ันนี้ E1 / E2 ท่ีไดจะมีคาประมาณ 60/60 

  2. การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม คือ การทดลองกับนักศึกษา 6-12 คน 

ทดลองเพียงครั้งเดียว โดยเลือกนักศึกษาท่ีมีสติปญญาคละกัน นําผลท่ีไดมาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ี

กําหนดและทําการปรับปรุง เพ่ือใหพรอมและนําไปทดสอบแบบสนาม 

  3. การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม คือ การทดลองกับนักศึกษาท้ังชั้น 30-

100 คน ท่ีมีนักศึกษาท่ีมีระดับสติปญญาคละกัน นําผลท่ีไดมาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ีกําหนดและทํา

การปรับปรุง เพ่ือท่ีใหพรอมนําไปทดสอบภาคสนาม 

  โดยสรุป จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเห็นวา ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพมี 3 

ข้ันตอน คือ (1) การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม และ (3) 

การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 

 4.5 วิธีการคํานวณหาคาประสิทธิภาพ 

  ผูวิจัยไดศึกษา วิธีการคํานวณหาคาประสิทธิภาพ มี 2 วิธี คือ (1) โดยใชสูตร และ 

(2) โดยใชวิธีการคํานวณธรรมดา 

 4.5.1 โดยใชสูตร  ชัยยงค  พรหมวงศ  (2541, น. 495)  กลาวถึง  วิธีการ

คํานวณหาประสิทธิภาพไวดังนี้ 

1.  การหาคา E1 
 

ใชสูตร E1 = 100×
∑

A

x
N  

 

เม่ือ E1 คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

 X คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบกอนเรียน 

 A คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบกอนเรียน 

 N คือ จํานวนนักศึกษา 
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2.  การหาคา E1 

ใชสูตร E2 =  100×
∑

B

f
N  

 

เม่ือ E2 คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

 X คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

 A คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

 N คือ จํานวนนักศึกษา 

การคํานวณหาประสิทธิภาพโดยใชสูตร จะมีการนําคะแนนแบบฝกหัดหรือ

ผลงานในขณะประกอบกิจกรรมกลุม/เดี่ยว  และคะแนนสอบเขาตารางแลวจึงคํานวณหาคา  E1/E2   

  4.5.2 โดยใชวิธีการคํานวณธรรมดา  เปนการใชวิธีการคํานวณธรรมดาหาคา       

E1 และ E2 ได สําหรับคา E2 ของแตละชุดการสอนรายบุคคลไมมีปญหาในการคํานวณมากนัก 

เพราะอาจทําใหไดโดยการนําคะแนนของนักเรียนท้ังหมดรวมกัน หาคาเฉลี่ยแลวเทียบสวนรอยละ

เพ่ือหาคารอยละ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2541, น. 496)                

สําหรับคา E1 คือ คาประสิทธิภาพของงานและแบบฝกหัดนั้น กระทําไดโดย 

การนําคะแนนทุกชิ้นงานของนักเรียนแตละคนมารวมกันแลวหาคาเฉลี่ยและเทียบสวนโดยเปนรอยละ 

หลังจากคํานวณหาคา E1 และ E2 แลวผลลัพธท่ีไดมักจะใกลเคียงกันและหาง

กันไมเกินรอยละ 5 ซ่ึงเปนตัวชี้ท่ีจะยืนยันไดวานักเรียนไดมีการเปลี่ยนพฤติกรรมตอเนื่องตามลําดับ

ข้ันหรือไม กอนจะมีการเปลี่ยนพฤติกรรมข้ันสุดทายหรืออีกนัยหนึ่งการท่ีนักเรียนจะสอบไลไดเทาใด  

เชน  รอยละ 90  นั้น  นักเรียนมีความรูจริงหรือทําไดเพราะการเดาสุม  เม่ือมีการรายงานคะแนนเปน

เลข  2  ตัว  เชน  78/83  นั้นจะทําใหเราทราบวานักเรียนทํางานและแบบฝกหัดท้ังปไดรอยละ  78  

และสอบไลไดรอยละ  83  เปนการยืนยันการเปลี่ยนพฤติกรรมของนักเรียนท่ีคอนขางแนนอน 

โดยสรุป จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเห็นวา วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพ ทําได            

2 วิธี คือ (1) โดยใชสูตร และ (2) โดยใชวิธีการคํานวณธรรมดา 

 4.6 การยอมรับประสิทธิภาพ 

  ผูวิจัยไดศึกษา การยอมรับประสิทธิภาพ เปนการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการ

สอนรายบุคคลท่ีสรางข้ึนไมถึงเกณฑท่ีตั้งไวเพราะตัวแปรท่ีควบคุมไมได เชน สภาพหองเรียน ความ

พรอม ความชํานาญของผูใช โดยกําหนดการยอมรับประสิทธิภาพไว 3 ระดับ คือ (1) สูงกวาเกณฑ 

(2) เทาเกณฑ และ (3) ต่ํากวาเกณฑ (ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล ,  

2520, น. 142)  
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 1. สูงกวาเกณฑ คือ เม่ือประสิทธิภาพของชุดการสอนรายบุคคลสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว

มีคาเกิน 2.5 เปอรเซ็นต ข้ึนไป  

 2. เทาเกณฑ คือ เม่ือประสิทธิภาพของชุดการสอนรายบุคคลเทากับเกณฑท่ีตั้งไวแต

ไมเกิน  2.5 เปอรเซ็นต 

 3. ต่ํากวาเกณฑ คือ เม่ือประสิทธิภาพของชุดการสอนรายบุคคลต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว

แตไมต่ํากวา 2.5 เปอรเซ็นต ถือวาประสิทธิภาพยอมรับได  

 โดยสรุป จากการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยเห็นวา ผูวิจัยไดตั้งเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 

โดยเกณฑการยอมรับ 3 เกณฑ คือ (1) เทากับเกณฑ 80/80 (2) สูงกวาเกณฑ ± 2.5 เปอรเซ็นต และ

(3) ต่ํากวาเกณฑ ± 2.5 เปอรเซ็นต 

 

5.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 ในการวิจัยเรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร สําหรับนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง จังหวัด

ระยอง ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของ ครอบคลุม (1) งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับชุดการสอนรายบุคคล 

และ (2) งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการเรียนสาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 

 5.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับชุดการสอนรายบุคคล 

  คัมภีร  สุขศรี (2530) ไดทําการวิจัยเก่ียวกับ การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาวิทยาศาสตร และเจตคติทางวิทยาศาสตรดานความซ่ือสัตย และมีใจเปนกลางของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีสอนโดยใชบทเรียนโมดูล กับการสอนตามคูมือมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

วิทยาศาสตรแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 

  บัวสอน สุวรรณดี (2546) ไดทําการวิจัยการพัฒนาชุดการสอนรายบุคคล กลุมสราง

เสริมประสบการณชีวิตเรื่อง สิ่งแวดลอมธรรมชาติและการกําจัดมลพิษ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปท่ี 5  กลุมตัวอยางเปนนักเรียน จํานวน 41 คน ผลการวิจัยพบวา ชุดการสอนท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ

เทากับ 85.26/83.99 แสดงวาชุดการสอนท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑมาตรฐานท่ีตั้งไว 

80/80 และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใชชุดการสอนรายบุคคลหลังเรียนสูง

กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

  สุปรีย  เจิมจิตรผอง (2542) วจิัยเรื่อง การพัฒนาโมดูลการสอนวิชาไฟฟาเบื้องตน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปท่ี 1 สาขาวิชาไฟฟา ผลการวิจัย พบวา (1) โมดูลท่ีสรางข้ึน

ท้ัง 6 โมดูล มีประสิทธิภาพคือ 81.20/82.80 82.80/81.00 85.70/82.30 84.80/82.60 และ
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83.70/81.00 ตามลําดับ เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว (2) ผลความกาวหนาทางการเรียนรูจากโมดูล

โดยผลการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ(3) ผลความ

คิดเห็นของนักศึกษาชอบการเรียนจากโมดูลในระดับมาก   

  เสาวณีย  ลิ่มไทย (2530) ไดทําการวิจัยเรื่อง “การสรางบทเรียนโมดูล เรื่องการเขา

ในท่ี สําหรับนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1” พบวา ผูเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนต่ําท่ีเรียนโมดูลมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพ่ิมสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .01 และ

เม่ือนําผลการเรียนไปเปรียบเทียบกับผลการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยวิธีปกติปรากฏวา ผูเรียนจาก

โมดูลมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาและประสิทธิภาพของโมดูลสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว 

  โดยสรุป จากการศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของกับชุดการสอนรายบุคคล จํานวน 4 เรื่อง 

พบวา งานวิจัยดังกลาวท้ังหมดเปนการพัฒนาสื่อท่ีใชในการเรียนการสอนแบบรายบุคคล เชน 

บทเรียนโมดูลแบบชัยยงค และชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย จากการศึกษาผลการวิจัย

พบวา งานวิจัยท้ังหมด (1) มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 (2) นักศึกษาท่ีเรียนดวยสื่อมีความกาวหนา

ทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักศึกษามีความคิดเห็นอยูใน

ระดับเห็นดวยมาก 

 5.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการเรียนสาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 

  กะนุรัตน บัวพงษชน (2546) วิจัยเรื่อง ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี สําหรับนักศึกษา ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สาขาวิชา

คอมพิวเตอรธุรกิจ โรงเรียนศรีวิกรมบริหารธุรกิจ ผลการวิจัย พบวา (1) ผลการทดสองประสิทธิภาพของ

ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี สําหรับนักศึกษา ระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ โรงเรียนศรีวิกรมบริหารธุรกิจ มี

ประสิทธิภาพ คือ 81.00/82.25  80.91/81.14 และ 79.95/81.14 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ผล

ความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย วิชาการ

เขียนโปรแกรมภาษาซี มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 และ (3) ผลความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผานเครือขาย 

วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ในภาพรวมอยูในระดับ เห็นดวยมาก  

  พงศกร  ทวันเวช (2545) ไดทําการวิจัยเรื่อง “การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื่องการเขียนผังงาน สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง” ผลการวิจัยพบวาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการเขียนผังงานท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว สามารถ

นําไปใชแลวเกิดประโยชนตอการเรียนการสอน ทําใหผูเรียนมีผลการเรียนดีข้ึนเขาใจหลักการทํางานของ

ผังงานมากข้ึน 
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  นงลักษณ ดวมสูงเนิน (2550) ไดศึกษาเรื่อง ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขาย วิชาการสื่อสารขอมูลและเครือขาย เรื่องการสื่อสารขอมูล สําหรับนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง แผนกคอมพิวเตอรธุรกิจ ของโรงเรียนเอกชนประเภทอาชีวศึกษาในภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือ พบวา ผูเรียนท่ีมีความกาวหนาในการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 

  โดยสรุป จากการศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการเรียนการเรียนสาขาวิชาคอมพิวเตอร

ธุรกิจ สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง จํานวน 3 เรื่อง พบวา งานวิจัยดังกลาว

ท้ังหมดเปนการพัฒนาสื่อท่ีใชในการเรียนการสอนแบบรายบุคคล เชน ชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรผาน

เครือขายและการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากการศึกษาผลการวิจัยพบวา งานวิจัยท้ังหมด 

(1) มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 (2) นักศึกษาท่ีเรียนดวยสื่อมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักศึกษามีความคิดเห็นอยูในระดับเห็นดวยมาก 

 

 

 

 

 



 
 

บทท่ี  3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาชดุการสอนรายบุคคล วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่อง 

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวรสําหรบันักศึกษาระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

สาขาวชิาคอมพิวเตอรธรุกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง จังหวัดระยอง มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาชุดการ

สอนรายบุคคล วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร

สําหรับนักศึกษาระดับชั้นประกาศนียบัตรวชิาชีพชั้นสูง สาขาวชิาคอมพิวเตอรธรุกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง 

จังหวัดระยอง ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ี

เรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอร

ทางดานฮารดแวร (3) ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล วิชาโครงสราง

ระบบคอมพิวเตอร เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร  

 ในการดําเนนิการวิจัยในครั้งนี ้ครอบคลุม (1) การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง          

(2) การสรางเครื่องมือในการวิจยั (3) การเก็บรวบรวมขอมูล  และ (4) การวิเคราะหขอมูล  

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

  1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง จังหวัดระยอง จํานวน 2 หองเรียน  90 คน  

 1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง จังหวัดระยอง ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา  

2557  จํานวน  1 หองเรียน จํานวน 45  คน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม ดังนี้ 

  1.2.1 สุมหองเรียน ไดหองเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1 หอง 1 

จํานวน 45 คน จาก 2 หองเรียน คือ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1 หอง 1 และ ระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1 หอง 2  สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง จังหวัด

ระยอง 

  1.2.2 จําแนกระดับผลการเรียนของนักศึกษา โดยใชคะแนนผลการเรียนในวิชา

โครงสรางระบบคอมพิวเตอร ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557  ผลการเรียนของนักศึกษาท่ีเกงอยูในระดับ 

3.50 – 4.00 ผลการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนปานกลาง อยูในระดับ 2.50 – 3.49 และ (3) ผลการเรียน
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ออน เกณฑของคะแนนอยูในระดับ 2.49–0.00 (ตามเกณฑการวัด และประเมินผลของ

กระทรวงศึกษาธิการ ตามหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการ ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง) 

  1.2.3 เกณฑการจัดกลุมระดับคะแนนผลการเรียนของนักศึกษา ในรายวิชา

โครงสรางระบบคอมพิวเตอร มีเกณฑดังนี้ นักศึกษาระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ปท่ี 1 หอง 1 

จํานวน 45 คน นักศึกษาท่ีมีผลการเรียนเกง จํานวน 15 คน นักศึกษาท่ีมีผลเรียนปานกลาง จํานวน 21 

คน และ นักศึกษาท่ีมีผลการเรียนออน จํานวน 9 คน 

  1.2.4 สุมนักศึกษาเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ไดนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนใน

แตละกลุม จํานวน 3 คน จําแนกตามระดับผลการเรียนของนักศึกษา ดังนี้ นักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1 กลุม 1 เปนนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนเกง จํานวน 1 คน นักศึกษาท่ีมี

ผลการเรียน    ปานกลาง จํานวน 1 คน และนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนออน จํานวน 1 คน 

  1.2.5 สุมนักศึกษาเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ไดนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนใน

แตละกลุม จํานวน 6 คน จําแนกตามระดับผลการเรียนของนักศึกษา ดังนี้ นักศึกษาระดับชั้น

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1 กลุม 1 เปนนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนเกง จํานวน 2 คน นักศึกษาท่ีมี

ผลการเรียนปานกลาง จํานวน 2 คน และนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนออน จํานวน 2 คน 

  1.2.6 จากการสุมนักศึกษาในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว และแบบกลุมแลว 

เหลือนักศึกษาทดสอบประสิทธิภาพแบบสนาม เปนนักศึกษาระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง

ปท่ี 1 กลุม 1 จํานวน 36 คน 

   

2.  เคร่ืองมือในการวิจัย 

 

  เครื่องมือในการวิจัย ประกอบดวย (1) ชุดการสอนรายบุคคล วิชาโครงสรางระบบ

คอมพิวเตอร เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร  (2) แบบทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียน และ(3) ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล วิชาโครงสรางระบบ

คอมพิวเตอร เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร   

  2.1 ชุดการสอนรายบุคคล วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่อง โครงสรางระบบ

คอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปท่ี 1 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง   

   ผูวิจัยไดผลติชุดการสอนรายบคุคล ยึดรูปแบบ และ ข้ันตอนการผลิตของ

ศาสตราจารย ดร.ชัยยงค  พรหมวงศ ซ่ึงไดดําเนินการสรางดังนี้ 
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  ข้ันท่ี 1 วิเคราะหสถานการณและสภาพแวดลอมการเรียน เปนการวิเคราะห

องคประกอบท่ีเก่ียวกับสถานการณและสภาพแวดลอมท่ีการเรียนดวยตนเองท่ีหองเรียน  ดวยชุดการ

สอนรายบุคคล วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

  ข้ันท่ี 2 วิเคราะหผูเรียน เปนการศึกษาผูเรียนในดานอายุ  ความรูเดิม  ความ

ตองการ  ความสนใจ  ความถนัด  และลักษณะนิสัย ดังตอไปนี้ 

 

ตารางท่ี 3.1  การวิเคราะหผูเรียนรายวิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร 

 

หัวขอการวิเคราะห วิธีวิเคราะห ผลการวิเคราะห 

1.  อายุ จากทะเบียนประวัติ มีอายุระหวาง  19 – 20  ป 

2.  ความรูเดิม จากผลการเรียน มีความรูในเรื่องโครงสรางระบบ

คอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

3.  ความตองการ จากการสอบถาม มีความตองการท่ีจะเรียนรูเรื่องวิชา

โครงสรางระบบคอมพิวเตอร 

4.  ความสนใจ จากการสอบถาม มีความสนใจในรายวิชาโครงสราง

ระบบคอมพิวเตอร 

 

  ข้ันท่ี 3 กําหนดวัตถุประสงค  เปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม มีจํานวนวัตถุประสงค 

10 ขอ 

  ข้ันท่ี 4 วิเคราะหเนื้อหา  ครอบคลุม (1) กําหนดหมวดหมูเนื้อหา และประสบการณ 

(2) กําหนดหนวยการสอน และ (3) กําหนดหัวเรื่อง โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

  4.1 กําหนดหมวดหมูเนื้อหา และประสบการณ เปนการนําเนื้อหาวิชา

โครงสรางระบบคอมพิวเตอร  คําอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค และแบงเนื้อหาออกเปน 18 หนวย  

จํานวน 72 ชั่วโมงตอภาคเรียน ในระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1  ภาคเรียนท่ี 2        

ปการศึกษา 2557 ดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.2  กําหนดหมวดหมูเนื้อหา และประสบการณ รายวิชา โครงสรางระบบคอมพิวเตอร 

 

กลุมเน้ือหา หนวยการเรียน ประเภทเน้ือหา จํานวนคาบ 

กลุมที่ 1 โครงสราง

ระบบ 

1. โครงสรางระบบคอมพิวเตอร พุทธิพิสัย 4 

2. โครงสรางระบบคอมพิวเตอร

ทางดานฮารดแวร 

พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 4 

3. โครงสรางระบบทีส่ําคัญภายใน

ของเคร่ืองคอมพิวเตอร 

พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 4 

4. โครงสรางระบบวงจร 

คอมพิวเตอร  วงจรไฟฟา   

พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 4 

5. โครงสรางระบบวงจร 

คอมพิวเตอรวงจรเกต   

พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 4 

กลุมที่ 2. 

เทคโนโลย ี

6. เทคโนโลยีการใชคอมพิวเตอร พุทธิพิสัย 4 

กลุมที่ 3. หลักการ

สรางระบบ 

7. หลักการลดรูปสมการ   พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 4 

8. หลักการเขียนวงจรเกต   พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 4 

กลุมที่ 4. 

ภาษาคอมพิวเตอร 

9. ภาษา Assembly เบื้องตน พุทธิพิสัย 4 

กลุมที่ 5.  

วงจรคอมพิวเตอร 

10. วงจรที่สําคัญของเคร่ือง

คอมพิวเตอร 

พุทธิพิสัย 4 

11. วงจรเขารหัส   พุทธิพิสัย 4 

12. วงจร การถายทอดขอมูล  พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 4 

13. วงจรควบคุมการทํางาน  พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 4 

14. วงจร เมมอร่ี  พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 4 

15. วงจร บวก  พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 4 

16. วงจร ลบ  พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 4 

17. การเขียนอัลกอริธึมโปรแกรม พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 4 

18. การเขียนรหัสเทียม พุทธิพิสัยและทักษะพสิัย 4 

  รวม 72 

 

   4.2 กําหนดหนวยการสอน ผูวิจัยไดเลือกเนื้อหา 1 หนวยการเรียน คือ หนวย

ท่ี 2 เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร เลือกมาโดยเลือกสุมแบบเจาะจง โดย
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พิจารณาเลือกเนื้อหาท่ียาก และมีความซับซอน นักศึกษาตองศึกษาเนื้อหาและฝกปฏิบัติทบทวนดวย

ตนเองอยางสมํ่าเสมอ มาผลิตเปนชุดการการสอนรายบุคคล      

   4.3 กําหนดหัวเรื่อง ผูวิจัยไดนําเนื้อหาหนวยท่ี 2 เรื่อง โครงสรางระบบ

คอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร ใชเปนเนื้อหาในชุดการสอนรายบุคคล โดยนําหนวยการเรียนมา

จําแนกเปนตอนจํานวน 3 ตอน แตละตอนแบงยอยออกเปนหัวเรื่อง ดังนี้ 

 หนวยท่ี 2 โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร  

  ตอนท่ี 2.1 สวนรับขอมูลเขาของระบบคอมพิวเตอร 

เรื่องท่ี 2.1.1 หนวยรับขอมูลเขา 

เรื่องท่ี 2.1.2 หนวยรับสงขอมูล   

เรื่องท่ี 2.1.3 หนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ 

  ตอนท่ี 2.2 สวนประมวลผลของระบบคอมพิวเตอร 

เรื่องท่ี 2.2.1 หนวยประมวลผลกลาง 

เรื่องท่ี 2.2.2 หนวยความจําหลัก 

เรื่องท่ี 2.2.3 หนวยความจําสํารอง 

  ตอนท่ี 2.3 สวนแสดงผลของระบบคอมพิวเตอร 

เรื่องท่ี 2.3.1 หนวยแสดงผลชัว่คราว 

เรื่องท่ี 2.3.2 หนวยแสดงผลถาวร 

  ข้ันท่ี 5 กําหนดสื่อหลักและสื่อเสริม ชุดการสอนรายบุคคล รายวิชาโครงสรางระบบ

คอมพิวเตอร เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร  ยึดสื่อหลักเปนสื่อสิ่งพิมพ ไดแก 

ประมวลสาระ และแบบฝกปฏิบัติ สื่อเสริม ไดแก ซีดีรอม (สไลดคอมพิวเตอร) 

  ข้ันท่ี 6 วางแผนการผลิตชุดการสอนรายบุคคล เปนการประมวลสิ่งท่ีไดศึกษาและ

วิเคราะหมาแลว ใหอยูในรูปของแผนประจําหนวย และแผนประจําตอน ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

   6.1 กําหนดแผนประจําหนวย ประกอบดวย ชื่อหนวย หัวเรื่อง แนวคิด 

วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน สื่อการสอน และการประเมิน 

   6.2 กําหนดแผนการสอนประจําตอน ประกอบดวย ชื่อตอน หัวเรื่องยอย 

แนวคิด และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

  ข้ันท่ี 7 การเตรียมการผลิตชุดการสอนรายบุคคล เปนการเตรียมเนื้อหา การเตรียม

สถานท่ี การเตรียมเวลา และการเตรียมตัว ดังนี้ 

   7.1 การเตรียมเนื้อหา ผูวิจัยไดศึกษาคนควา รวบรวมเนื้อหาสาระใน

รายละเอียดเก่ียวกับ เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร จากประสบการณของตนเอง 

แบบเรียน ตํารา หองสมุด และผูทรงคุณวุฒิ  
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   7.2 การเตรียมสถานท่ี เปนการหาสถานท่ีท่ีเหมาะสมสําหรับการผลิตชุดการ

สอนรายบุคคล เปนสถานท่ีท่ีเหมาะสมท้ังดานกายภาพ จิตภาพ และสังคมภาพ โดยเตรียมไวท่ีบานของ

ผูวิจัย 

   7.3 การเตรียมเวลา ผูวิจัยไดเตรียมเวลาสําหรับการเขียนชุดการสอนรายบุคคล

ไวแนนอนวันละ 4 ชั่วโมงเปนอยางนอย 

   7.4 การเตรียมตัว ผูวิจัยไดเตรียมตัวและเตรียมใจท่ีจะเขียนชุดการสอน

รายบุคคลดวยความมุงม่ัน และแนวแน  

  ข้ันท่ี 8 ผลิตชุดการสอนรายบุคคล ชุดการสอนรายบุคคลท่ีผูวิจัยไดสรางข้ึนครอบคลุม 

(1) ประมวลสาระ (2) แบบฝกปฏิบัติ และ (3) สไลดคอมพิวเตอร มีข้ันตอนการผลิต ดังนี้ 

   8.1 การผลิตประมวลสาระ ผูวิจัยไดผลิตประมวลสาระเปนสื่อหลักในชุดการ

สอนรายบุคคล มีจํานวน 1 เลม คือ หนวยท่ี 2 เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร ได

ดําเนินการผลิตตามข้ันตอนตอไปนี้ 

8.1.1 เขียนแผนผังความคิดในรูปแผนภูมิ ประกอบดวย ชื่อหนวย ชื่อตอน 

หัวเรื่อง และหัวเรื่องยอย 

8.1.2 เขียนแผนประจําหนวย ประกอบดวย หัวเรื่อง หัวเรื่องยอย แนวคิด 

วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน และการประเมินการเรียน 

8.1.3 เขียนแผนประจําตอน ประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด และ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

8.1.4 เขียนเนื้อหาสาระเรียบเรียงข้ึนมาใหมจากประสบการณของผูวิจัย 

และแบบเรียน เนื้อหาสาระประกอบดวย เกริ่นนํา รายละเอียดเนื้อหาสาระ และสรุปเนื้อหาสาระ 

8.1.5 กําหนดภาพประกอบ และคําอธิบายรายละเอียดของภาพประกอบ 

8.1.6 ตรวจสอบความถูกตองและความทันสมัยของเนื้อหาสาระ ภาษาท่ีใช

สั้นกะทัดรัดเขาใจงาย มีการจัดลําดับเนื้อหาเรียงจากงายไปยาก เนื้อหามีความสอดคลองกับภาพประกอบ 

ตัวสะกดและวรรคตอนของขอความมีครบถูกตอง และความชัดเจนของภาพประกอบ 

   8.2 การผลิตแบบฝกปฏิบัติ ผูวิจัยไดผลิตแบบฝกปฏิบัติเพ่ือใหนักศึกษาใชใน

การทํากิจกรรมหลังจากศึกษาประมวลสาระในแตละหัวเรื่องแลว ไดดําเนินการผลิตตามข้ันตอนตอไปนี้ 

8.2.1 ศึกษาวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหาสาระในประมวลสาระ และ

รูปแบบของแบบฝกหัด 

8.2.2 จัดทําองคประกอบของแบบฝกปฏิบัติ ไดแก แผนประจําตอน แบบ

ประเมินตนเองกอนเรียน เฉลยแบบประเมินตนเองกอนเรียน สาระสังเขป บันทึกสาระสําคัญ บันทึก
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คําตอบกิจกรรม เฉลยแนวคําตอบกิจกรรม แบบประเมินตนเองหลังเรียน และเฉลยแบบประเมินตนเอง

หลังเรียน 

8.2.3 ดําเนินการเขียนแบบฝกปฏิบัติตามองคประกอบท่ีกําหนด 

8.2.4 ตรวจสอบความถูกตองของขอความ และภาษาท่ีใช กิจกรรม

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม มีความเหมาะสมของท่ีวางหรือการเวนเนื้อท่ีใหตอบกิจกรรม 

และการเฉลยแนวคําตอบตรงกับคําถาม 

   8.3 การผลิตสไลดคอมพิวเตอร ผูวิจัยไดดําเนินการผลิตตามข้ันตอนตอไปนี้ 

8.3.1 ทบทวนเนื้อหาสาระจากประมวลสาระเพ่ือนํามาผลิตสไลด

คอมพิวเตอร 

8.3.2 ลําดับหัวขอและประเด็นยอย ๆ เพ่ือนํามาใชทําภาพและเสียง

บรรยายประกอบ 

8.3.3 เขียนคําบรรยายเปนขอความ กําหนดภาพและเสียงประกอบ 

8.3.4 จัดทําภาพประกอบ และขอความบรรยายภาพ 

8.3.5 บันทึกเสียงบรรยายแลวนํามาแทรกลงในสไลดคอมพิวเตอร 

8.3.6 ลําดับการนําเสนอดวยเทคนิคในรูปแบบตาง ๆ 

8.3.7 ตรวจสอบการนําเสนอ แกไขขอบกพรอง 

8.3.8 นําไปใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบ 

   ผูวิจัยไดนําสื่อของชุดการสอนรายบุคคลท้ัง 3 ประเภท ท่ีไดผลิตแลวไปให

ผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 คนตรวจสอบกอนทดสอบประสิทธิภาพ  ประกอบดวย ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

จํานวน 1 คน ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีทางการศึกษา จํานวน 1 คน และผูทรงคุณวุฒิดานวัดและ

ประเมินผล จํานวน 1 คน (รายชื่อผูทรงคุณวุฒิอยูในภาคผนวก) การตรวจสอบคุณภาพของชุดการสอน

รายบุคคล พบวา ผลการประเมินคุณภาพชุดการสอนรายบุคคล รายวิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร

ทางดานฮารดแวร เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร อยูในระดับดี (รายละเอียดของ

แบบประเมินอยูในภาคผนวก) ผูทรงคุณวุฒิไดใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงและผูวิจัยไดปรับปรุง ดังนี้  

1. ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา มีขอเสนอแนะ คือ คําแปลท่ีเขียนอยูในวงเล็บ 

ภาษาอังกฤษในเนื้อหาสาระควรเขียนเปนครั้งแรก ครั้งตอไปไมตองเขียนซํ้าอีก ผูวิจัยจึงไดตัดออกใหเหลือ

ท่ีเขียนในครั้งแรกเทานั้น 

2. ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมิน มีขอเสนอแนะ คือ ควรเพ่ิมขอสอบท่ีใชวัด

ดานทักษะพิสัยเพราะเนื้อหาสาระเปนทักษะพิสัย ผูวิจัยไดเพ่ิมขอสอบท่ีใชวัดดานทักษะพิสัยจํานวน  

1 ขอ 
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3. ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีทางการศึกษา มีขอเสนอแนะ คือ ซีดีรอมท่ีใช

เปนสื่อเสริมควรมีเสียงบรรยาย ผูวิจัยจึงไดเพ่ิมเสียงบรรยายในซีดีรอม 

  ข้ันท่ี 9 ทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนรายบุคคล ผูวิจัยไดนําชุดการสอนท่ีไดสราง

และปรับปรุงแกไขแลวตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญไปหาคาประสิทธิภาพของชุดการสอน เพ่ือเปนการ

ประกันวาชุดการสอนท่ีสรางมีประสิทธิภาพในการสอนโดยการทดสอบประสิทธิภาพเบื้องตน มี 3 ข้ันตอน 

คลอบคลุม (1) การทดลองแบบเดี่ยว (2) การทดลองแบบกลุม และ (3) การทดลองแบบภาคสนาม        

(ผลการทดสอบประสิทธิภาพแสดงในบทท่ี 4) 

   ข้ันท่ี 10 ปรับปรุงชุดการสอนรายบุคคล โดยการนําผลท่ีไดจากการทดสอบ

ประสิทธิภาพแตละครั้งในข้ันตอนท่ี 9 มาปรับปรุงชุดการสอนรายบุคคล ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี

กําหนด 

  2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  

   แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของชุดการสอนรายบุคคลวิชาโครงสรางระบบ

คอมพิวเตอร เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร เปนแบบทดสอบกอนเรียนและหลัง

เรียนภาคทฤษฎีแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก วัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนาน 

จํานวน 1 หนวย 10 ขอ เปนแบบทดสอบกอนเรียน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียน 10 ขอ ในการ

สรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนวัดระดับพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย ประกอบดวยข้ันตอน ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย โดยยึดรูปแบบ

ของ จามินบลูม มี 6 ระดับ ครอบคลุม (1) ความรู (2) ความเขาใจ (3) การนําไปใช (4) การวิเคราะห (5) 

การสังเคราะห และ (6) การประเมินคา แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมี 2 ระดับ คือ ความเขาใจ และการ

นําไปใช 

 

ตารางท่ี 3.3 การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

 

พุทธิพิสัย 
ทักษะ 

พิสัย 
รวม หนวย

ท่ี 

ความรู ความ

เขาใจ 

การ

นําไปใช 

การวิเคราะห การ

สังเคราะห 

การประเมิน

คา 

2 7 3      10 

 

  ข้ันท่ี 2 ศึกษาตํารา และเอกสาร เก่ียวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใชสราง

แบบทดสอบ คือ โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 
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  ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ เปนขอสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จํานวน 

4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ  เปนขอสอบแบบคูขนาน  

  ข้ันท่ี 4 สรางแบบทดสอบ ครอบคลุม (1) การสรางแบบทดสอบเปนรายขอเปนแบบ

ปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก วัดพฤติกรรมพุทธิพิสัยแบบคูขนาน โดยแบงแบบทดสอบออกเปน 

2 ชุด คือ แบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ขอ 

  ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ โดยผูทรงคุณวุฒิ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบท่ี

สรางเสร็จแลว ใหผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล และดานเนื้อหา ตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา 

ภาษาท่ีใช ความถูกตองของแบบทดสอบ ตองมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมโดยใชแบบ

ประเมินคุณภาพของแบบทดสอบ (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบอยูในภาคผนวก)  

  ข้ันท่ี 6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ นําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ

ของผูทรงคุณวุฒิ ซ่ึงผูทรงคุณวุฒิไดลงความเห็นวาแบบทดสอบมีคุณภาพในระดับดี สามารถนําไปใชได 

  ข้ันท่ี 7 วิเคราะหคุณภาพแบบทดสอบ ครอบคลุม (1) การวิเคราะหคุณภาพแบบปรนัย

ชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก ดังรายละเอียดดังนี้ 

   7.1 การวิเคราะหคุณภาพแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 

ตัวเลือก ผูวิจัยนําแบบทดสอบท่ีผานการตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ โดยผูทรงคุณวุฒิแลวนําไป

ทดสอบกับนักศึกษาระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1  ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง จังหวัดระยอง จํานวนนักศึกษา 45 คน ท่ีเคยศึกษาใน

วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร  และนําผลการทดสอบมาวิเคราะหรายขอ เพ่ือหาความยากงาย (p) คา

อํานาจจําแนก (r) เพ่ือแบงกลุมสูง และกลุมต่ํา โดยใชเทคนิคของ จุงตฟาน (Chung Teh Fan) คือ ใหขอ

ท่ีตอบถูกเปน 1 ขอท่ีตอบผิดเปน 0 เพ่ือหาคาความยากงาย และคาอํานาจจําแนก และเลือกขอท่ีมีความ

ยากงาย (p) ระหวาง 0.20 – 0.80 คาอํานาจจําแนก (r) ระหวาง 0.20 – 1.00  

 

ตารางท่ี 3.4  ความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ท่ีนํามาใชในแบบทดสอบ 

 

หนวยท่ี แบบทดสอบ คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 

2 กอนเรียน 0.42 – 0.62 0.42 – 0.60 

2 หลังเรียน 0.42 – 0.60 0.22 – 0.49 

  

   หากขอใดมีคาต่ํากวาท่ีกําหนดไมนานําไปใช ท้ังนี้ไดคาความยากงายของ

แบบทดสอบอยูระหวาง 0.42 - 0.62 และคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.22 - 0.49 หลังจากวิเคราะห
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ขอสอบเปนรายขอ ผูวิจัยไดคัดเลือกขอสอบท่ีเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด โดยพิจารณาความยากงาย และ

คาอํานาจจําแนกท่ีใกลเคียงกัน  จากนั้นวิเคราะหความเท่ียงของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ

แบบทดสอบท้ังฉบับ โดยวิธีของ คูเดอร ริชารสัน (Kuder Richardson) ผลการหาคาความเชื่อม่ันของ

แบบทดสอบท้ัง 2 ฉบับ มีคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.76 และ 0.78 

  ข้ันท่ี 8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ เปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ

จํานวน 4 ตัวเลือก เพ่ือวัดพฤติกรรมพุทธิพิสัย จํานวน 20 ขอ คือ แบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ 

และแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนเปนแบบทดสอบแบบคูขนาน แลว

นําไปใชกับกลุมตัวอยางท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดาน

ฮารดแวร 

 2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนรายบุคคล วิชาโครงสราง

ระบบคอมพิวเตอร เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร สําหรับนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ปท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง จังหวัดระยอง 

แบบสอบถามมาตรประมาณคา จํานวน 19 ขอ แบบมาตรประมาณคา มีข้ันตอนการสราง 6 ข้ันตอน ดังนี้               

  ข้ันท่ี 1 กําหนดสิ่งท่ีจะสอบถาม ผูวิจัยไดกําหนดขอมูลสําหรับใหนักศึกษาตอบ

แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอชุดการสอนรายบุคคลท้ังหมด 5 ดาน คือ (1) แผนการสอน (2) ประมวล

สาระ (3) แบบฝกปฏิบัติ (4) สไลดคอมพิวเตอร และ (5) ผลท่ีไดรับจากชุดการสอนรายบุคคล 

  ข้ันท่ี 2 ศึกษาเอกสารและตําราในเรื่องการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม ประเภท

วิธีการสราง และการเก็บรวมรวมขอมูล 

  ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม มี 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 แบบสอบถาม

แบบมาตรประมาณคา 5 ระดับของ ลิเคอรท (Likert Rating Scale) และตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะ 

  ข้ันท่ี 4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบมาตราประมาณคา (Rating 

Scale) 5 อันดับ ตามวิธีของลิเคิรท (Likert Five Rating Scales) กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม 

มี 2 ตอน คือ  

   ตอนท่ี 1  แบบสอบถามแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับคือ 

    5 หมายถึง ความพึงพอใจระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 

    4 หมายถึง ความพึงพอใจระดับเห็นดวยมาก  

    3 หมายถึง ความพึงพอใจระดับเห็นดวยปานกลาง 

    2 หมายถึง ความพึงพอใจระดับเห็นดวยนอย 

    1 หมายถึง ความพึงพอใจระดับเห็นดวยนอยท่ีสุด 

   ตอนท่ี 2  ขอเสนอแนะเก่ียวกับชุดการสอนรายบุคคล  

     ลักษณะเปนแบบสอบถามแบบเขียนตอบ 
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  ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ นําแบบสอบถามท่ีผูวิจัยสรางข้ึนไปใหผูทรงคุณวุฒิ 

จํานวน 3 คน ตรวจสอบคุณภาพโดยใชแบบประเมินคุณภาพในการตรวจคําถามครอบคลุม วัตถุประสงค 

สิ่งท่ีจะประเมิน และภาษาท่ีใช (รายละเอียดของแบบประเมินคุณภาพอยูในแบบสอบถาม) ผูทรงคุณวุฒิ

ประกอบดวย ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมิน จํานวน 1 คน ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา จํานวน 1 คนและ

ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  จํานวน 1 คน (รายชื่อผูทรงคุณวุฒิอยูในภาคผนวก) ผล

การตรวจสอบของผูทรงคุณวุฒิเห็นวา แบบสอบถามความพึงพอใจอยูในระดับดี สามารถนําไปใชได 

  ข้ันท่ี 6 ทดลองใชแบบสอบถาม นําแบบสอบถามไปทดลองใชกับนักศึกษาในการ

ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว และแบบกลุม จํานวน 9 คน โดยใหนักศึกษาทําเครื่องหมาย  ใน

แตละขอคําถามท่ีนักศึกษาเขาใจ และภาษาท่ีใชนักศึกษาสวนใหญเห็นวาเขาใจในคําถามและภาษาท่ี

ใชเปนอยางดี 

  ข้ันท่ี 7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ และนําไปใช โดยพิมพแบบสอบถาม

ฉบับสมบูรณ เพ่ือนําแบบสอบถามไปใชกับกลุมตัวอยาง 

 

3.  การเก็บรวบรวมขอมลู 

 

 การรวบรวมขอมูลในการทดสอบประสิทธิภาพดวย การนําชุดการสอนรายบุคคลวิชา

โครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร  ไปทดลองใชกับ

นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ปท่ี 1 กลุม 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิค

ระยอง จังหวัดระยอง ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2557 ในการทดสอบประสิทธิภาพเบื้องตนมี 3 

ข้ันตอน คือ การทดสอบแบบเดี่ยว การทดสอบแบบกลุม และการทดสอบแบบภาคสนาม ท้ัง 3 

ข้ันตอน มีการรวบรวมขอมูลเหมือนกัน ซ่ึงเก็บรวบรวมขอมูล ครอบคลุม (1) การเตรียมสถานท่ีใน

การวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ (3) ข้ันตอนการทดลองใช และ (4) การเก็บ

รวบรวมขอมูล  

 3.1 การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย ไดแก จัดหองเรียนโตะเรียนแยกเปนรายบุคคล มี

แสงสวางเพียงพอ หองเรียนมีอากาศถายเทไดสะดวก มุมหนังสือ ปายนิเทศ และมีอุปกรณการเรียน

การสอนตาง ๆ  

 3.2 วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดนําชุดการสอนรายบุคคลวิชา

โครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร ไปทดสอบ 3 ข้ันตอน 

ตามวันและเวลาดังนี้  
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ตารางท่ี 3.5 กําหนดวัน-เวลาในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 

แบบเดี่ยว 8 มกราคม 2558 08.00 – 12.30 น. 

แบบกลุม 15 มกราคม 2558 08.00 – 12.30 น. 

แบบภาคสนาม 29 มกราคม 2558 08.00 – 12.30 น. 

 

 3.3 การเตรียมพรอมของกลุมตัวอยาง  แนะนํานักศึกษาวิธีเรียนดวยตนเองดวยชุดการ

สอนรายบุคคล เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวรอยางละเอียดเก่ียวกับการจัด

หองเรียนใหพรอมสําหรับการเรียนดวยตนเอง โดยจัดโตะเรียนแบบเดี่ยวแยกเรียนเปนรายบุคคล การ

เตรียมตัว เตรียมใจใหพรอม การปฏิบัติตนในการเรียนดวยตนเอง การใชชุดการสอนรายบุคคล การ

ประเมินความกาวหนาทางการเรียนของตนเอง   

 3.4 ข้ันตอนการใชชุดการสอนรายบุคคล ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้  

  3.4.1 แจกชุดการสอนรายบุคคลรายวิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่อง โครงสราง

ระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร คนละ 1 ชุด  

  3.4.2 ปฐมนิเทศ ชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัย และแนะนําการใชชุดการสอน

รายบุคคล 

   3.4.3 ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล และการรวบรวมขอมูล 

 

ตารางท่ี 3.6  ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล และการรวบรวมขอมูล 

 

ขั้นตอนการเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 1  ประเมินตนเองกอนเรียน ใหนักศึกษาทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบกอนเรยีน 

เพ่ือนํามาทดสอบคาที 

ข้ันท่ี 2  ศึกษาประมวลสาระ และศึกษาสไลดคอมพิวเตอร - 

ข้ันท่ี 3  ศึกษาสาระสังเขป และบันทึกสาระสําคญัในแบบฝกปฏิบัต ิ แบบฝกปฏิบัต ิ

ข้ันท่ี 4  ทํากิจกรรม และตรวจสอบแนวคําตอบในแบบฝกปฏบัิต ิ แบบฝกปฏิบัต ิ

เพ่ือนํามาหาคาประสิทธิภาพ E1 

ข้ันท่ี 5 ประเมินตนเองหลังเรียน ใหนักศึกษาทําแบบทดสอบหลังเรียน แบบทดสอบกอนเรยีนและ 

นํามาหาคาประสิทธิภาพ E2 

และการทดสอบคาที 
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  3.4.4 การเก็บขอมูลจาการใชชุดการสอนรายบุคคล 

   การเก็บขอมูลจากการใชชุดการสอนรายบุคคล ผูวิจัยดําเนินการดังนี้ (1) เก็บ

ขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน (2) การ

สังเกตพฤติกรรมการเรียน (3) การสัมภาษณในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว และแบบกลุม 

และ (4) การสอบถามความพึงพอใจในการทดสอบประสิทธิภาพแบบสนาม 

   1) เก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน และ

กิจกรรมระหวางเรียนจากการใชชุดการสอนรายบุคคล เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดาน

ฮารดแวร   

   2) การสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักศึกษาในระหวางการใชชุดการสอน

รายบุคคล โดยสังเกตจากวิธีการ ข้ันตอนการศึกษา และการทําแบบฝกปฏิบัติ 

   3) การสัมภาษณแบบเดี่ยว และแบบกลุม เม่ือนักศึกษาไดทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม ของชุดการสอนรายบุคคล เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอร

ทางดานฮารดแวร แลวผูวิจัยไดสัมภาษณนักศึกษา จํานวน 3 คน ในการทดสอบแบบเดี่ยว แลวนํามา

ปรับปรุง และในการทดลองแบบกลุมนักศึกษาจํานวน 6 คน เพ่ือหาขอบกพรองของชุดการสอน

รายบุคคล และนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข 

   4) การสอบถามความพึงพอใจ หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 

ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษา โดยผูวิจัยไดแจกและเก็บแบบสอบถามดวย

ตนเอง ไดจํานวน 45 ฉบับ มีความสมบูรณและครบถวน คิดเปนรอยละ 100 นํามาวิเคราะหขอมูล 

 

4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ครอบคลุม (1) วิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอน

รายบุคคล ไดแก  คะแนนการทํากิจกรรม และคะแนนทดสอบหลังเรียน โดยการหาคาประสิทธภิาพ E1/E2  

(2) วิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล ไดแก แบบทดสอบ

กอนเรียนและหลังเรียน โดยการหาคาที และ (3) วิเคราะหระดับความพึงพอใจของนักศึกษาตอการเรียน  

ดวยชุดการสอนรายบุคคล ไดแก วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติหาคารอยละ คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบน-

มาตรฐาน 

 4.1 วิเคราะหประสิทธิภาพชุดการสอนรายบุคคล 

  การหาประสิทธิภาพของชุดการสอนรายบุคคลตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร 

(E1/E2) (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2523, น. 491) มีดังนี้ 
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E1 =    100×
∑

A

x
N

 

 

 E1      คือ   คาประสิทธิภาพจากการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 ∑ x   คือ   คะแนนรวมจากการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

 A คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบกอนเรียน 

 N    คือ   จํานวนนักศึกษา 
     

E2  =    100×
∑

B

f
N  

 

 E2  คือ   คาประสิทธิภาพจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 ∑ f  คือ   คะแนนรวมจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

                  B     คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบกอนเรียน 

 N    คือ   จํานวนนักศึกษา 
 

  การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการสอนรายบุคคลวิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร 

เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร ท่ีสรางข้ึนในกรณีท่ีไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดไว

อาจอนุโลมใหมีระดับผิดพลาดไดสูงหรือต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนดให ± 2.5 % 

  4.2 วิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล

วิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล เปนการเปรยีบเทียบ

ความแตกตางของคะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน ท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล แลว

นํามาวิเคราะหการทดสอบคาทีโดยใช t – test  แบบ  Dependent – Sample (บุญชม  ศรีสะอาด, 

2553, น. 133) 
 

t        =   
( ) 2

2

1n
DDn

D

−

−∑ ∑
∑  

 

                   t  คือ   คาอัตราสวนนัยสําคัญ (การทดสอบคาที) 

  D คือ   ความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรียนและทดสอบหลังเรียน 

            n  คือ   จํานวนนักศึกษา   

  ΣD คือ   ผลรวมของผลตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 

      ΣD2 คือ   ผลรวมของผลตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนยกกําลังสอง 
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 4.3 วิเคราะหระดับความพึงพอใจของนักศึกษาตอการเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล 

เรียงลําดับการใหคะแนน ดังนี้ 

  ความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด ใหน้ําหนัก 5 คะแนน 

  ความพึงพอใจระดับมาก  ใหน้ําหนัก 4 คะแนน 

  ความพึงพอใจระดับปานกลาง ใหน้ําหนัก 3 คะแนน 

  ความพึงพอใจระดับนอย  ใหน้ําหนัก 2 คะแนน 

  ความพึงพอใจระดับนอยท่ีสุด ใหน้ําหนัก 1 คะแนน 

  วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติหาคารอยละ คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  4.3.1 คารอยละ (Percentage)  มีสูตรดังนี้ 
 

P   =    
 

เม่ือกําหนดให 

 P คือ   คารอยละ 

 F คือ   จํานวนหรือความถ่ีท่ีตองการหาคารอยละ 

 N คือ   จํานวนขอมูลท้ังหมด 
  

  4.3.2 คาเฉล่ีย มีสูตรดังนี้ 
 

X    =   
N

x∑  

 

                  เม่ือกําหนดให    

   X  คือ   คะแนนเฉลี่ย 

   ∑x  คือ   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

    N คือ   จํานวนผูตอบแตละขอคําถาม 
 

การวิเคราะหแบบสอบถาม กําหนดชวงของคาเฉลี่ยตามแนวของ จอหน 

ดับบลิว เบสท และเจมส วี คาหน (Best John W. & Kahn James V., 1993, pp. 181-182)  ดังนี้ 

     คาเฉล่ีย   ความหมาย 

   4.50 - 5.00  มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 

   3.50 - 4.49   มีความพึงพอใจในระดับมาก 

   2.50 - 3.49  มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 

   1.50 - 2.49  มีความพึงพอใจในระดับนอย 

   1.00 - 1.49  มีความพึงพอใจในระดับนอยท่ีสุด 
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4.3.3 สูตรคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation – S.D.) (Lafferty 

Petter & Rowe Julain, 1995, pp. 561-562)  ดังนี้ 
 

S.D.   =   
( )

( )1

22

−

−∑ ∑
NN

XXN
 

 

     เม่ือกําหนดให     

   S.D. คือ   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

   ∑ 2XN  คือ   ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนทุกจํานวน 

   ( )2∑ X  คือ   ผลรวมของคะแนนทุกจํานวนยกกําลังสอง 

   N คือ   จํานวนผูตอบแบบสอบถามท้ังหมด 

 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 การวิเคราะหขอมูลในการวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการสอนรายบุคคล วิชา โครงสราง

ระบบคอมพิวเตอร เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร สําหรับนักศึกษาระดับชั้น

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง จังหวัดระยอง 

ผูวิจัยนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล มีจํานวน 3 ตอน ดังนี้  

 ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนรายบุคคล  

 ตอนท่ี 2 ผลการศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอน

รายบุคคล  

 ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล 

 

ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหการทดสอบประสิทธภิาพของชุดการสอนรายบุคคล 

 

 ผูวิจัยไดทดลองใชและหาประสิทธิภาพของชุดการสอนรายบุคคล วิชา โครงสรางระบบ

คอมพิวเตอร เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวรไดดําเนินการทดสอบประสิทธิภาพ

เบื้องตนจํานวน 3 ครั้ง ครอบคลุม (1) ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (2) ทดสอบประสิทธิภาพแบบ

กลุม และ(3) ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ผลการวิเคราะห ดังตารางท่ี 4.1 – 4.3 ปรากฏ

ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 4.1  การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวกับนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล                   

เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร (n = 3) 

 

หนวยท่ี 
คะแนนระหวางเรียน 

(E1) รอยละ 

คะแนนระหวางเรียน 

(E2) รอยละ 
E1/E2 

2 68.33 70.00 68.33/70.00 
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 จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนรายบุคคล เรื่อง 

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร ในการทดสอบแบบเดี่ยว มีประสิทธิภาพ E1/E2 

เทากับ 68.33/70.00 

 หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของชุดการสอนรายบุคคลแลว ผูวิจัยได

สัมภาษณนักศึกษาโดยใชแบบสัมภาษณท่ีผูวิจัยสรางข้ึน (แบบสัมภาษณแสดงในภาคผนวก  ซ) ท่ีเปน

กลุมตัวอยาง จํานวน 3 คนและนําไปปรับปรุงแกไข ดังนี้ 

 

หัวขอการสัมภาษณ สรุปผลการสอบสัมภาษณ 

1. ประมวลสาระ 1. ปริมาณเนื้อหามีมากอานไมทัน มีภาษาอังกฤษมากและ     

ภาพประกอบมีขนาดเล็กมากโดยเฉพาะชื่อเครื่องมือและ       

อุปกรณคอมพิวเตอรเห็นไมชัด  

2. แบบฝกปฏิบัติ 2. แบบฝกปฏิบัติ มีพ้ืนท่ีวางนอยสําหรับทํากิจกรรม 

3. สไลดคอมพิวเตอร 3. เสียงไมชัดเจน 

 

ผูวิจัยไดนําชุดการสอนรายบุคคล มาปรับปรุงดังนี้ 

1. ปรับปรุงประมวลสาระ โดยตัดเนื้อหาท่ีไมจําเปนท่ีเปนสวนขยายออกและลดคําศัพท

ภาษาอังกฤษท่ีไมจําเปนใหใชนอยลง 

2. ปรับปรุงแบบฝกปฏิบัติ ในสวนของเนื้อท่ีวางสําหรับการทํากิจกรรมใหมากข้ึนกวาเดิม 

3. ปรับปรุงสไลดคอมพิวเตอร โดยปรับปรุงคุณภาพสียงใหชัดเจน 

 

ตารางท่ี 4.2  การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมกับนักศึกษา ท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล             

เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร (n = 6) 

 

หนวยท่ี 
คะแนนระหวางเรียน 

(E1) รอยละ 

คะแนนระหวางเรียน 

(E2) รอยละ 
E1/E2 

2 72.50 73.33 72.50/73.33 

 

 จากตารางท่ี 4.2 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนรายบุคคล เรื่อง 

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวรในการทดสอบแบบกลุม มีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 

72.50/73.33 
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 หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของชุดการสอนรายบุคคลแลว ผูวิจัยได

สัมภาษณนักศึกษาโดยใชแบบสัมภาษณท่ีผูวิจัยสรางข้ึน (แบบสัมภาษณแสดงในภาคผนวก  ซ) ท่ีเปน

กลุมตัวอยาง จํานวน 6 คน และนําไปปรับปรุงแกไข ดังนี้ 

 

หัวขอการสัมภาษณ สรุปผลการสอบสัมภาษณ 

1. ประมวลสาระ 1. ภาพประกอบในประมวลสาระ เปนคําศัพทภาษาอังกฤษ     

อานยากมาก 

2. แบบฝกปฏิบัติ 

   

2. กิจกรรมในแบบฝกปฏิบัติมีแตการเขียนตอบ ควรมีการ

ทํากิจกรรมในรูปแบบอ่ืน ๆ 

3. สไลดคอมพิวเตอร 3. จํานวนสไลดคอมพิวเตอรมีมาก และควรลดจํานวน      

เพราะศึกษาไมทันเวลา 

 

ผูวิจัยไดนําชุดการสอนรายบุคคลมาปรับปรุงดังนี้ 

1. ปรับปรุงประมวลสาระ โดยแกไขภาพประกอบในประมวลสาระ ปรับเปนภาษาไทย 

2. ปรับปรุงแบบฝกปฏิบัติ โดยปรับปรุงกิจกรรมจากการเขียนตอบเปนกิจกรรมท่ี

หลากหลายมากข้ึน 

3. ปรับปรุงสไลดคอมพิวเตอร โดยการลดจํานวนสไลดคอมพิวเตอรใหนอยลง 

 

ตารางท่ี 4.3  การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามกับนักศึกษา ท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล      

เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร (n = 36) 

 

หนวยท่ี 
คะแนนระหวางเรียน 

(E1) รอยละ 

คะแนนระหวางเรียน 

(E2) รอยละ 
E1/E2 

2 80.14 80.28 80.14 / 80.28 

 

จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพ ชุดการสอนรายบุคคล เรื่อง 

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร ในการทดสอบแบบกลุม มีประสิทธิภาพ E1/E2 

เทากับ 80.14 / 80.28 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 
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ตอนที่ 2  ผลการศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวย                      

ชุดการสอนรายบุคคล 

 

 การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอน

รายบุคคล เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบ

ภาคสนามแสดงดังตารางท่ี 4.4 

 

ตารางท่ี 4.4  ความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาแบบภาคสนาม ท่ีเรียนดวยชุดการสอน

รายบุคคล เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวรในการทดสอบ

ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (n=36) 

 

หนวยท่ี 
คะแนนเฉล่ียกอนเรียน คะแนนเฉล่ียหลังเรียน 

t-test 
 S.D.  S.D. 

2 5.64 0.96 7.94 0.79 12.99* 

P < .05  df 35  t = 1.697 

 

 จากตารางท่ี 4.4 พบวา คะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของ

นักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร จาก

การทดสอบนักศึกษามีคะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

แสดงวา นักศึกษามีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน 
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ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล 

 

 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล วิชา

โครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร ในการทดสอบ

ประสิทธิภาพ แบบภาคสนาม แสดงดังตารางท่ี 4.5 

 

ตารางท่ี 4.5  ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล เรื่อง โครงสรางระบบ

คอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  (n=36) 

 

รายการ  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. แผนการสอน 

1.1  แผนการสอนชวยใหนักศึกษาทราบแนวทางใน 

      การเรียน เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอร 

      ทางดานฮารดแวร 

 

4.42 

 

0.50 

 

มาก 

1.2  แผนการสอนประจําตอนชวยใหนักศึกษา 

      ทราบแนวทางในการเรียนในแตละตอน 

4.58 0.50 มากท่ีสุด 

2.  ประมวลสาระ 

2.1  ประมวลสาระ มีเนื้อหาท่ีเรียงลําดับจากงายไป 

      ยาก เขาใจงายชวยใหนักศึกษาศึกษาไดดวย 

      ตนเอง 

 

4.38 

 

0.49 

 

มาก 

2.2  ประมวลสาระชวยใหนักศึกษาไดรับความรู 

      ตรงตามวัตถุประสงค 

4.42 0.50 มาก 

2.3  บันทึกสาระสําคัญชวยใหนักศึกษาบันทึก 

      เนื้อหาสาระท่ีไดศึกษามาในแตละหัวเรื่อง 

4.44 0.50 มาก 

2.4  คําสั่งในกิจกรรมเขาใจงายและสามารถ 

      ปฏิบัติได 

4.31 0.51 มาก 

3.  แบบฝกปฏิบัติ    

3.1  แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักศึกษา 

       ไดทราบความรู 

4.28 0.58 มาก 
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ตารางท่ี 4.5  (ตอ) 

 

รายการ  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

3.2  แนวตอบกิจกรรหรือแบบเฉลยเขาใจงายชวย 

       ใหนักศึกษาสามารถตรวจสอบความถูกตอง  

       จากการทํากิจกรรม 

4.22 0.77 มาก 

3.3   แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักศึกษารู 

       ความกาวหนาทางการเรียน 

4.42 0.78 มาก 

4.  สไลดคอมพิวเตอร    

4.1  ตัวอักษรในสไลดคอมพิวเตอรมีความชัดเจน 4.80 0.41 มากท่ีสุด 

4.2  ภาพในสไลดคอมพิวเตอรมีความชัดเจน 4.02 0.78 มาก 

4.3  เสียงบรรยายในสไลดคอมพิวเตอรมีความ

ชัดเจน 

4.09 0.70 มาก 

4.4  สไลดคอมพิวเตอรทําใหเขาใจเนื้อหาไดดียิ่งข้ึน 4.40 0.50 มาก 

5. ผลท่ีไดรับจากชุดการสอนรายบุคคล     

5.1  นักศึกษาสามารถศึกษาหาความรูไดดวยตนเอง 4.42 0.54 มาก 

5.2  นักศึกษาสามารถศึกษาหาความรูตาม 

      ความสามารถของตนเอง 

4.39 0.54 มาก 

5.3  นักศึกษามีความซ่ือสัตยตอตนเองใน 

      การเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล 

4.24 0.71 มาก 

5.4  นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนดวย 

      ชุดการสอนรายบุคคล 

4.33 0.60 มาก 

5.5  นักศึกษาชอบเรียนดวยตนเองโดยใช 

      ชุดการสอนรายบุคคล 

4.71 0.46 มากท่ีสุด 

5.6  นักศึกษาตองการใหมีชุดการสอนรายบุคคล 

      ในการเรียนรายวิชาอ่ืน ๆ 

4.42 0.54 มาก 

เฉล่ียรวม 4.40 0.57 มาก 
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 จากตารางท่ี 4.5 พบวา นักศึกษามีความพึงพอใจท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล        

เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร โดยเฉลี่ยในภาพรวมมีความพึงพอใจ อยูใน

ระดับมาก ( = 4.40) เม่ือพิจารณารายขอ พบวา นักศึกษามีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด จํานวน 

3 ขอ ท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด ( = 4.80) วาตัวอักษรท่ีนําเสนอในสไลดคอมพิวเตอรมีความชัดเจน ท่ีเหลือ

อีก 16 ขอ นักศึกษามีความพึงพอใจอยูในระดับมาก เปนไปในแนวเดียวกัน ท่ีมีคาเฉลี่ยต่ําสุด ( = 

4.02) คือ ภาพในสไลดคอมพิวเตอรมีความชัดเจน 



บทท่ี 5 

รายละเอียดของตนแบบชิ้นงานชุดการสอนรายบุคคล 
 

 

 การวิจัยเพ่ือพัฒนาชุดการสอนรายบุคคล วชิาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่อง โครงสราง

ระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวรสําหรับนักศึกษาระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1         

สาขาวชิาคอมพิวเตอรธรุกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง จังหวัดระยอง รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน มีดังนี้ 

ภาคท่ี 1 คูมือการใชชุดการสอนรายบุคคล 

1. คํานํา 

2. คําอธิบายรายวชิา 

3. วัตถุประสงค 

4. รายชื่อหนวยการเรียน 

5. สวนประกอบของชุดการสอนรายบุคคล 

6. โครงสรางชดุการสอนรายบุคคล 

7. วิธีการศึกษาชุดการสอนรายบุคคล 

ภาคท่ี 2 รายละเอียดประมวลสาระ ในแตละหนวย ประกอบดวย 

1. ประมวลสาระ 

2. แบบฝกปฏิบัต ิ

3. สไลดคอมพิวเตอร 
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ชุดการสอนรายบุคคล  

วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรือ่ง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดาน

ฮารดแวรสําหรับนักศึกษาระดบัช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปท่ี 1          
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ  

วิทยาลัยเทคนิคระยอง จังหวัดระยอง 
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คํานํา 

 

 ชุดการสอนรายบุคคล วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่องโครงสรางระบบ

คอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร สําหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง โดยยึดรูปแบบของ

ศาสตราจารย ดร. ชัยยงค  พรหมวงศ ชุดการสอนรายบุคคลนี้สําหรับศึกษาดวยตนเองตามอัธยาศัย

ใชไดในการศึกษาระบบโรงเรียน การศึกษานอกระบบโรงเรียน การศึกษาทางไกล หรือการศึกษาใน

สังคมการเรียนรู 

 เพ่ือใหบังเกิดผลตรงตามจุดมุงหมายของการจัดทํา และสามารถใชไดอยางมีประสิทธิภาพ 

นักศึกษาท่ีนําชุดการสอนรายบุคคลนี้ไปใชในการศึกษา ตองศึกษาชุดการสอนรายบุคคลนี้ตาม

ข้ันตอนตาง ๆ ท่ีผูสรางชุดการสอนรายบุคคลนี้กําหนดข้ึนโดยละเอียด เพ่ือท่ีจะไดรับความรูตาง ๆ 

อยางมีประสิทธิภาพ 

 ผูจัดทําหวังเปนอยางยิ่งวา คูมือการใชชุดการสอนรายบุคคลดังกลาว จะเปนประโยชน

แกผูสนใจท่ีจะนําชุดการสอนแบบรายบุคคลนี้ไปใช เพ่ือใหเกิดกระบวนการนําความรูทางดาน

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวรไปใชประโยชนในการดําเนินชีวิตประจําวันไดอยางมี

ความสุข  

 

 

 

 

สุชาดา  ถึกสถิตย 

ผูจัดทํา 
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ภาคที่ 1  

คูมือการใชชุดการสอนรายบุคคล 
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คูมือการใช 

ชุดการสอนรายบุคคล 

 
เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวรสําหรับนักศึกษาระดับช้ัน

ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปท่ี 1    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คํานํา 
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 คูมือชุดการสอนรายบุคคล วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่องโครงสรางระบบ

คอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร สําหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ตามหลักสูตร

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช  2546 ของสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  ในชุดการ

สอนรายบุคคลนี้ประกอบดวย  สวนรับเขาของระบบคอมพิวเตอร  สวนประมวลผลของระบบ

คอมพิวเตอร และสวนแสดงผลของระบบคอมพิวเตอร 

 เพ่ือใหบรรลุผลตรงตามจุดมุงหมายของการจัดทํา  และเกิดประสิทธิภาพสูงสุด  คูมือนี้

ชวยใหครูไดเตรียมวางแผนในการจัดการเรียนรู  และจัดเตรียมสื่อตางๆ ในการเรียนรูเรื่อง  โครงสราง

ระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร  ใหบรรลุสําเร็จผลสูงสุดตรงตามเปาหมายท่ีวางไวทุกประการ   

             ผูจัดทําหวังเปนอยางยิ่งวา  คูมือการใชชุดการสอนรายบุคคลนี้  จะเกิดประโยชนใน

การจัดการเรียนรู  และการศึกษาคนควาในรายวิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร ตอไป 

 

 

 

 

สุชาดา  ถึกสถิตย 

ผูจัดทํา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รายละเอียดชุดการสอนรายบุคคล 
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คําอธิบายรายวิชา 

 รหัสวิชา 3204-2003    ชื่อวิชา โครงสรางระบบคอมพิวเตอร  (3 หนวยกิต) 

ศึกษาและปฏิบัติเก่ียวกับ  รูจักโครงสรางระบบคอมพิวเตอร  สวนประกอบท่ีสําคัญของ

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร โครงสรางระบบท่ีสําคัญภายในของเครื่อง

คอมพิวเตอร เทคโนโลยีการใชคอมพิวเตอร  โครงสรางระบบวงจร คอมพิวเตอร  วงจรไฟฟา  

โครงสรางระบบวงจร คอมพิวเตอร  วงจรเกต  การลดรูปสมการ  หลักการเขียนวงจรเกต  ตัวอยาง

วงจรท่ีสําคัญของเครื่องคอมพิวเตอร ภาษา Assembly เบื้องตน  วงจรเขารหัส  วงจร การถายทอด

ขอมูล (Data Transferring) วงจรควบคุมการทํางาน (Control Circuit) วงจร เมมอรี่ (Memory)  

วงจรบวก ADDER  วงจรลบ (Subtracter)  

 

จุดประสงครายวิชา 

1. เพ่ือใหมีความรูความเขาใจเก่ียวกับหลักการทํางานของคอมพิวเตอร  และ

สวนประกอบตาง ๆ ของเครื่อง 

2. เพ่ือใหมีทักษะเบื้องตนในการเขียนโปรแกรมภาษาเครื่อง (Assembly) 

3. เพ่ือใหเห็นคุณคา ความสําคัญ และบทบาทขององคประกอบคอมพิวเตอร ท่ีมีตอการ

ทํางานของเครื่องคอมพิวเตอร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รายช่ือ หนวยการสอน 

 หนวยท่ี 1 โครงสรางระบบคอมพิวเตอร 

 หนวยท่ี 2 โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 
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 หนวยท่ี 3 โครงสรางระบบท่ีสําคัญภายในของเครื่องคอมพิวเตอร 

 หนวยท่ี 4 โครงสรางระบบวงจร คอมพิวเตอร  วงจรไฟฟา   

 หนวยท่ี 5 โครงสรางระบบวงจร คอมพิวเตอรวงจรเกต   

 หนวยท่ี 6 เทคโนโลยีการใชคอมพิวเตอร 

 หนวยท่ี 7 หลักการลดรูปสมการ   

 หนวยท่ี 8 หลักการเขียนวงจรเกต   

 หนวยท่ี 9 ภาษา Assembly เบื้องตน  

 หนวยท่ี 10 วงจรท่ีสําคัญของเครื่องคอมพิวเตอร 

 หนวยท่ี 11 วงจรเขารหัส 

  หนวยท่ี 12 วงจร การถายทอดขอมูล  

 หนวยท่ี 13 วงจรควบคุมการทํางาน 

 หนวยท่ี 14 วงจร เมมอรี่ 

 หนวยท่ี 15 วงจร บวก  

 หนวยท่ี 16 วงจร ลบ 

 หนวยท่ี 17 การเขียนอัลกอริธึมโปรแกรม 

 หนวยท่ี 18 การเขียนรหัสเทียม      

   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สวนประกอบชุดการสอนรายบุคคล 
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ชุดการสอนรายบุคคลประกอบดวย ประมวลสาระ แบบฝกปฏิบัติ และสไลด

คอมพิวเตอร 

1. ประมวลสาระ เปนสื่อหลัก ประเภทสิ่งพิมพนําเสนอตามรูปแบบตําราทางไกล 

ประมวลสาระประกอบดวย แผนผังแนวคิด แผนการสอนประจําหนวย แผนการสอนประจําตอน 

เนื้อหาสาระ กิจกรรม และแนวตอบ ซ่ึงผูเรียนสามารถเรียนดวยตนเองตามความสนใจ ความตองการ 

และความสะดวกของผูเรียน โดยคํานึงถึงความแตกตางในแตละบุคคล 

2. แบบฝกปฏิบัติ เปนสื่อหลัก ประเภทสื่อสิ่งพิมพ ใชคูกับประมวลสาระ ประกอบดวย 

แผนการสอนประจําหนวย แผนการสอนประจําตอน แบบทดสอบกอนเรียนและเฉลยแบบทดสอบ

กอนเรียน สาระสังเขป บันทึกสาระสําคัญ ท่ีวางสําหรับทํากิจกรรม และแบบทดสอบหลังเรียนและ

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน  

3. ซีดี (สไลดคอมพิวเตอร) เปนสื่อเสริมในรูปสื่ออิเล็กทรอนิกส นําเสนอในรูป ขอความ 

ภาพ และเสียงอยูในรูปสไลดคอมพิวเตอรใชควบคูกับประมวลสาระ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิธีการศึกษาชุดการสอนรายบุคคล 
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 การศึกษาชุดการสอนรายบุคคลใหไดผลดีนักศึกษาควรปฏิบัติดังตอไปนี้ 

 

1. การเตรียมตัวเพ่ือศึกษาชุดการสอนรายบุคคลดวยตนเอง 

 

 การเรียนโดยชุดการสอนรายบุคคลเปนการเรียนรูดวยตนเอง ตางจากการเรียนในชั้น

เรียนปกติ นักศึกษาไมตองเขาชั้นเรียน แตสามารถศึกษาดวยตนเองท่ีบายไดจากชุดการสอน

รายบุคคลตาง ๆ ท่ีจัดให การศึกษาดวยชุดการสอนรายบุคคลนี้ความสําเร็จของการศึกษา จึงข้ึนอยู

กับตัวนักศึกษาเองเปนสวนใหญ ผูจัดทําเปนเพียงผูจัดประสบการณในรูปของชุดการสอนรายบุคคล

และใหคําแนะนําในการศึกษาเทานั้น นักศึกษาท่ีหวังความสําเร็จในการศึกษาโดยการใชชุดการสอน

รายบุคคลนี้ตองมีวินัยและควบคุมตนเองได อีกท้ังตองยึดม่ันในแนวปฏิบัติตามคําแนะนําดังนี้ 

 การกําหนดตารางการศึกษาจากชุดการสอนรายบุคคล นักศึกษาควรมีเวลาศึกษาชุดการ

สอนรายบุคคลและทํากิจกรรมในแบบฝกปฏิบัติ ซ่ึงชุดการสอนรายบุคคลจะแบงออกเปน 3-4 หัว

เรื่อง นักศึกษาจึงควรจัดเวลาในการศึกษาในแตละหัวเรื่องและการทําแบบฝกปฏิบัติใหเหมาะสม 

 

2. การประเมินตนเองกอนและหลังเรียน 

 

กอนท่ีนักศึกษาจะศึกษาชุดการสอนรายบุคคลในแตละหัวเรื่อง นักศึกษาควรตรวจสอบ

ความรูดวยการประเมินตนเองกอนเรียนจากแบบทดสอบกอนเรียนท่ีเตรียมไวใหในแบบฝกปฏิบัติของ

แตละชุดการสอนรายบุคคล เม่ือทําแบบประเมินตนเองกอนเรียนแลวใหตรวจคําตอบจากเฉลยทาย

เลมแบบฝกปฏิบัติและรวมคะแนนการประเมินตนเองไวดานบนของกระดาษคําตอบ 

เม่ือศึกษาชุดการสอนรายบุคคลทุกหัวเรื่องแลว ใหนักศึกษาประเมินตนเองหลังเรียน 

โดยทําแบบทดสอบหลังเรียนท่ีใหไวตอนทายของแบบฝกปฏิบัติเม่ือทําเสร็จแลวตรวจคําตอบจาก

เฉลยทายเลมแบบฝกปฏิบัติและรวมคะแนนไวดานบนของกระดาษหากนักศึกษาทําคะแนนไดต่ํากวา

รอยละ 80 ขอไดโปรดศึกษาชุดการสอนรายบุคคลนี้ซํ้าอีกจนกวาจะสามารถทําคะแนนเพ่ิมข้ึนถึง

เกณฑท่ีกําหนดไว 

การท่ีนักศึกษาทําคะแนนประเมินผลตนเองหลังเรียนไดสูงยอมจะเปนการประกันวา

นักศึกษาจะทําคะแนนสอบไลไดสูงเชนเดียวกัน 

 

3. การทํากิจกรรมในแบบฝกปฏิบัต ิ

 



72 

แบบฝกปฏิบัติเปนอกสารท่ีนักศึกษาใชบันทึกสาระสําคัญในแตละหัวเรื่องท่ีไดศึกษาผาน

มาและใชทํากิจกรรมทุกอยางท่ีไดรับมอบหมาย จึงนับเปนเอกสารท่ีจะชวยใหนักศึกษาฝกคิด ฝกทํา 

และชวยในการศึกษาดวยตนเองของนักศึกษาไดรับความสําเร็จมากยิ่งข้ึน นักศึกษาท่ีหวังความสําเร็จ

ในการศึกษาจึงไมควรละเลยในขอนี้ 

  

เม่ือนักศึกษาไดทํากิจกรรมเสร็จส้ินแลวนักศึกษาสามารถตรวจคําตอบไดท่ีแนวตอบกิจกรรมทาย

หัวเรื่องท่ีนักศึกษาทํา 

 

4. สื่อที่ใชในชุดการสอนรายบุคคล 

 

4.1 ชุดการสอนรายบุคคล 

4.2 แบบฝกปฏิบัติ 

4.3 สไลดคอมพิวเตอร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอใหนักศึกษาตั้งใจศึกษาชุดการสอนรายบุคคลและปฏิบัติตามขั้นตอนการศึกษา 

ชุดการสอนรายบุคคล นักศึกษาก็จะประสบความสําเร็จในการเรียน ขอใหทุกคนโชคด ี
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ภาคที่ 2  

รายละเอียดชุดการสอนรายบุคคล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
หนวยที่ 2  

เร่ือง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 
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1. ประมวลสาระ 

    1.1 แผนผังแนวคิด 

    1.2 แผนการสอนประจําหนวย 

    1.3 แผนการสอนประจําตอน  

    1.4 เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง 

    1.5 กิจกรรมและแนวตอบกิจกรรม 

2. แบบฝกปฏิบัติ 

    2.1 แบบทดสอบกอนเรียน 

    2.2 เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 

    2.3 แผนการสอนประจําตอน 

    2.4 สาระสังเขป 

    2.5 บันทึกสาระสําคัญ 

    2.6 ท่ีวางสําหรับบันทึก 

    2.7 เฉลยแนวตอบกิจกรรม 

    2.8 แบบทดสอบหลังเรียน 

    2.9 เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

3. สไลดคอมพิวเตอร 
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ประมวลสาระ 

วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร 

เร่ือง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

สําหรับนกัศึกษาระดับประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 สําหรับนักศึกษาระดับ 

ชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1 
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1.1 แผนผังแนวคิด 

 

โครงสรางระบบ

คอมพิวเตอร

ทางดานฮารดแวร 

2.1  สวนรับ

ขอมูลเขาของ

ระบบ

คอมพิวเตอร 

2.2  สวน

ประมวลผลของ

ระบบ

คอมพิวเตอร 

2.3  สวน

แสดงผลของ

ระบบ

คอมพิวเตอร 

2.1.1  หนวยรับขอมูลเขา 

2.1.2  หนวยรับสงขอมูล 

2.1.3  หนวยควบคุมการเชื่อมตอ 

อปกรณ 

2.2.1  หนวยประมวลผลกลาง 

2.2.2  หนวยความจําหลัก 

2.2.3  หนวยความจําสํารอง 

2.3.1  หนวยแสดงผลชั่วคราว 

2.3.2  หนวยแสดงผลถาวร 
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ตอนที่ 2.1  

สวนรับขอมูลเขาของระบบคอมพิวเตอร 

 

โปรดอานหัวเรื่อง แนวคิด และปฏิบัติกิจกรรมในแตละหัวเรื่อง 2.1.1 - 2.1.3 

  

 

หัวเรื่อง  

เรื่องท่ี  2.1.1 หนวยรับขอมูลเขา   

เรื่องท่ี  2.1.2 หนวยรับสงขอมูล   

เรื่องท่ี  2.1.3 หนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ 

 

แนวคิด 

1. หนวยรับขอมูลเขา เปน กระบวนการปอนขอมูล คําสั่ง โปรแกรมเขาสูเครื่อง

คอมพิวเตอร แบงเปน  4 ประเภท (1) อุปกรณแบบกด (2) อุปกรณชี้ตําแหนงและวาดรูป (3) 

สแกนเนอรแทนเรียบ และ(4) อุปกรณรับขอมูลมัลติมีเดีย 

2. หนวยรับสงขอมูล เปน หนวยวงจรท่ีทําหนาท่ีในการถายทอดขอมูลระหวางอุปกรณ

ภายนอกกับหนวยประมวลผลกลาง แบงเปน 3 ประเภท คือ (1) บัสรองรับขอมูล (2) บัสควบคุม และ

(3) และบัสขอมูล  

3. หนวยควบคุม  เปน หนวยท่ีมีความสําคัญคือควบคุมการทํางานของเครื่อง

คอมพิวเตอรท้ังระบบ มีหนาท่ีสั่งการและควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ  

 

วัตถุประสงค 

1. หลังจากศึกษา เรื่อง“หนวยรับขอมูลเขา” แลวนักศึกษาสามารถอธิบาย  

ความหมาย และประเภท หนวยรับขอมูลเขาไดถูกตอง 

2. หลังจากศึกษา เรื่อง“หนวยรับสงขอมูล  ” แลวนักศึกษาสามารถอธิบาย 

ความหมาย และประเภทหนวยรับสงขอมูล  ไดถูกตอง 

3. หลังจากศึกษา เรื่อง“หนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ” แลวนักศึกษาสามารถ

อธิบายความสําคัญและหนาท่ี หนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ ไดถูกตอง 
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เร่ืองที ่2.1.1  หนวยรับขอมูลเขา  
 

 โครงสรางระบบทางฮารดแวรของเครื่องคอมพิวเตอร ประกอบดวย สวนสําคัญ 3 สวน 

คือ สวนรับขอมูลเขา (Input Unit)  สวนประมวลผลกลาง (Processing) และสวนแสดงผล (Output 

Unit) ในวิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร จะอธิบายถึงสวนประกอบท่ีสําคัญของเครื่องคอมพิวเตอร 

แบงออกเปน 5 สวนดวยกัน คือ (1) หนวยรับขอมูลเขา (Input Unit) และหนวยรับสงขอมูล  

(System Bus and Connecter) (2) หนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ (Input/Output Control Unit) 

(3) หนวยแสดงผล (Output Unit) (4) หนวยความจําหลัก (Memory Storage) และ หนวยความจํา

สํารอง  (Secondary Memory) และ(5) หนวยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit) 
 

1.  ความหมายหนวยรับขอมูลเขา 

 หนวยรับขอมูลเขา (Input Unit) หมายถึง กระบวนการปอนขอมูล คําสั่ง โปรแกรมเขา

สูเครื่องคอมพิวเตอรตลอดจนการโตตอบของผูใชโปรแกรม กับเครื่องคอมพิวเตอร ประกอบดวย

อุปกรณท่ีสําคัญ 2 ชนิดคือ (1) อุปกรณสําหรับการรับขอมูลเขา เปนอุปกรณท่ีใชสําหรับรับขอมูลเขา

เครื่องคอมพิวเตอร เชน แปนพิมพ ดิสกไดรฟ และสแกนเนอร เปนตน และ (2) สื่อขอมูล (Data 

Media) เปนอุปกรณชนิดหนึ่งท่ีทําหนาท่ีในการเก็บรักษาขอมูลเอาไวซ่ึงเปนสื่อใชเปนสื่อสําหรับการ

นําขอมูลเขาเครื่องคอมพิวเตอรทางอินพุตดิไวซ (Input Device) 
 

2. ประเภทหนวยรับขอมูลเขา 

 หนวยรับขอมูลในระบบเครื่องคอมพิวเตอร  แบงเปน (1) อุปกรณแบบกด (2) อุปกรณชี้

ตําแหนงและวาดรูป  (3) อุปกรณกวาดขอมูล และ (4) อุปกรณรับขอมูลมัลติมีเดีย 

2.1 อุปกรณแบบกด (Keyed Device) ไดแก แปนพิมพ  

 2.1.1 แปนพิมพ (Keyboard)  แบงเปน 4 ประเภท คือ (1)  แปนพิมพท่ี

ออกแบบตามหลักการยศาสตร (2)  แปนพิมพไรสาย (3)  แปนพิมพพกพา และ(4)  แปนพิมพเสมือน 

1) แปนพิมพท่ีออกแบบตามหลักการยศาสตร (Ergonomic Keyboard) มี

ลักษณะคือ เปนแปนพิมพเปนแปนพิมพท่ีออกแบบการจัดวางปุมกดตามสรีระของมือ เพ่ือชวยลด

อาการเม่ือยกลามเนื้อบริเวณขอมือ มีปุมสําหรับใชงานท่ีครบถวน เชน ปุมควบคุมระบบมัลติมีเดีย  

การเลนไฟลวิดีโอตาง ๆ เปนตน 

 

 

ภาพท่ี 2.1  แปนพิมพท่ีออกแบบตามหลักการยศาสตร 
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2) แปนพิมพไรสาย (Cordless Keyboard) มีลักษณะ คือ เปนแปนพิมพ

ท่ีสามารถสงผานขอมูลโดยเทคโนโลยีไรสาย และทํางานโดยใชพลังงานแบตเตอรี่ ทําใหเกิดความ

สะดวกในการเคลื่อนยายไปวางยังตําแหนงตางๆ ท่ีอยูในรัศมีของสัญญาณนอกเหนือจากโตะทํางานได 

 

 

 

                                      

ภาพท่ี 2.2  แปนพิมพไรสาย 
 

3) แปนพิมพพกพา (Portable Keyboard) มีลักษณะ คือ เปนแปนพิมพท่ี

ออกแบบสําหรับเครื่องพีดีเอ เนื่องจากการพิมพขอมูลลงบนแปนพิมพของเครื่องพีดีเอไมสะดวก 

เพราะมีแปนพิมพท่ีมีขนาดเล็ก จึงสรางแปนพิมพท่ีเหมาะสมกับเครื่องพีดีเอ สามารถพกพาไปยังท่ี

ตางๆ ไดงายข้ึน  

 

 

 

ภาพท่ี 2.3  แปนพิมพพกพา 
 

4) แปนพิมพเสมือน (Virtual Keyboard) มีลักษณะ คือ เปนแปนพิมพท่ี

ออกแบบสําหรับใชรวมกับเครื่องพีดีเอ แตตางกันตรงท่ีมีการจําลองภาพใหเปนเสมือนแปนพิมพจริง 

โดยอาศัยหลักการทํางานของแสงเลเซอรยิงลงไปบนโตะหรือเปนพ้ืนผิวเรียบ เม่ือตองการใชงาน

สามารถพิมพ ตัวรับแสงในอุปกรณจะตรวจจับไดเองวาผูใชวางนิ้วไหนไปกดตรงตัวอักษรใด และปอน

ขอมูลตัวอักษรลงในเครื่องได 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.4  แปนพิมพเสมือน 
 

2.2 อุปกรณช้ีตําแหนงและวาดรูป (Pointing and Drawing Devices) คือ อุปกรณ

ท่ีใชควบคุมการทํางานของตัวชี้ตําแหนง แบงเปน 4 แบบ คือ (1) เมาส (2) แผนสัมผัส (3) จอยสติก             

และ(4) ระบบปากกา  
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2.2.1 เมาส (Mouse) คือ อุปกรณใชสําหรับควบคุมตัวชี้ตําแหนงบนจอภาพ 

สามารถแบงออกตามโครงสรางและรูปแบบการใชงานได 3 แบบ คือ (1)  เมาสแบบลูกกลิ้ง (2) เมาส

แบบแสง และ(3) เมาสแบบไรสาย 

1) เมาสแบบลูกกลิ้ง เปนเมาสท่ีออกแบบโดยใชลูกบอลเปนตัวจับทิศทางท่ี

เมาสเลื่อนไป ลูกบอลของเมาส มีลักษณะเปนลูกกลมๆ กลิ้งอยูดานลาง สวนบนมีปุมใหเลือกกด

ประมาณ 2-3 ปุม                    

 

  

 

 

  

ภาพท่ี 2.5  เมาสแบบลูกกลิ้ง 
  

2) เมาสแบบแสง (Optical Mouse) คือ เมาสท่ีทํางานโดยใชแสงสองไป

กระทบพ้ืนผิวดานลาง โดยวงจรภายในเมาสจะวิเคราะหแสงสะทอนท่ีเปลี่ยนไปเม่ือเลื่อนเมาสและ

แปลงทิศทางเปนการชี้ตําแหนง แตไมสามารถทํางานบนพ้ืนกระจกสะทอนแสง 

 

 

ภาพท่ี 2.6  เมาสแบบแสง 
 

3) เมาสแบบไรสาย เปนเมาสท่ีใชคลื่นวิทยุหรือแสงอินฟราเรดในการติดตอ

กับเครื่องคอมพิวเตอร ทําใหมีการเคลื่อนไหวท่ีสะดวก มีขอจํากัด คือ ใชแบตเตอรี่ในการทํางานและ

ตองอยูไมไกลจากตัวรับสัญญาณ 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.7  เมาสแบบไรสาย 
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2.2.2 แผนสัมผัส (Touch Pad) ทําหนาท่ีแทนเมาส เหมาะสําหรับผูใชงาน

โนตบุก เปนแผนสี่เหลี่ยมระนาบท่ีใชการเคลื่อนไหวของนิ้วมือเพ่ือควบคุมการเคลื่อนท่ีของตัวชี้

ตําแหนง 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.8  แผนสัมผัส 
 

2.2.3 จอยสติก (Joystick)  คือ เปนอุปกรณท่ีใชควบคุมการเคลื่อนท่ีของตัวชี้

ตําแหนงเชนเดียวกับเมาส แตจอยสติกจะมีปุมกดเพ่ิมเติมเพ่ือสั่งงานเฉพาะอยาง ข้ึนอยูกับชนิดของ

โปรแกรมท่ีใชนิยมใชเลนเกมสคอมพิวเตอรและควบคุมการเคลื่อนท่ีของหุนยนต 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.9  จอยสติก 
 

2.2.4 ระบบปากกา (Pen-based System) ระบบปากกา แบงเปน 2 แบบ     

(1)  ปากกาแสง และ(2)  จอภาพสัมผัส   

1) ปากกาแสง (Light Pen) คือ อุปกรณท่ีใชสัมผัสจอภาพ เพ่ือใชชี้ตําแหนง

และวาดขอมูล ปากกาแสงนิยมใชกับงานทางดานการออกแบบอุปกรณ  

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.10  เมาสแบบแสง 
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2) จอภาพสัมผัส ( Touch Screen) คือ จอภาพชนิดพิเศษท่ีผูใชงานใชนิ้ว

สัมผัสบนจอภาพเพ่ือปอนขอมูลเขาระบบแทนท่ีจะใชการพิมพทางแปนพิมพ  

 

 

ภาพท่ี 2.11  จอภาพสัมผัส 

 

2.3 อุปกรณกวาดขอมูล (Scanning Devices) คือ อุปกรณใชบันทึกขอความภาพวาด 

หรือสัญลักษณพิเศษอ่ืน ๆ เขาสูระบบคอมพิวเตอร จะทําการแปลงขอมูลใหอยูในรูปของสัญญาณ

ดิจิตอลท่ีสามารถนําไปประมวลผลและแสดงบนจอภาพ ไดแก (1) สแกนเนอร (2  เอ็มไอซีอาร      

(3)  โอเอ็มอาร และ(4)  เครื่องรูจําอักขระดวยแสง 

 2.3.1 สแกนเนอร (Scanner) เปนอุปกรณนําเขาขอมูลประเภทท่ีไมสะดวกในการ

ปอนเขาเครื่องคอมพิวเตอรทางคียบอรดได แบงเปน 3 ประเภท (1) สแกนเนอรมือถือ (2) 

สแกนเนอรดึงกระดาษ และ(3)  สแกนเนอรแทนเรียบ 

1) สแกนเนอรมือถือ (Hand-Held Scanner) คือ สแกนเนอรขนาดเล็ก 

ราคาไมแพงนัก เก็บภาพขนาดเล็กๆ ซ่ึงไมตองการความละเอียดมากนักได เชน โลโก ลายเซ็น เปนตน 

  

          

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.12  สแกนเนอรมือถือ 
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2) สแกนเนอรดึงกระดาษ (Sheet-Fed Scanner) คือ สแกนเนอรท่ีใหญกวา

สแกนเนอรมือถือ ใชหลักการดึงกระดาษข้ึนมาสแกนทีละแผน แตมีขอจํากัดคือถาตองการสแกนภาพ

จากหนังสือท่ีเปนรูปเลม ทําใหไมสะดวกในการสแกน คุณภาพอยูในระดับปานกลาง  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.13  สแกนเนอรดึงกระดาษ 
 

3) สแกนเนอรแทนเรียบ (Flatbed Scanner) เปนสแกนเนอรท่ีมีกระจกใส

ไวสําหรับวางภาพท่ีจะสแกน เหมือนเครื่องถายเอกสาร คุณภาพของงานสแกนประเภทนี้จะดีกวา

สแกนเนอรแบบมือถือ  

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.14  แกนเนอรแทนเรียบ 

 

2.3.2 เอ็มไอซีอาร (Magnetic Ink Character Recognition : MICR)  คือ 

อุปกรณท่ีใชอานตัวอักษรดวยแสงของเอกสารสําคัญ เชน เช็คธนาคาร ซ่ึงมีการพิมพหมายเลขเช็ค

ดวยผงหมึกสารแมเหล็ก เปนแบบอักษรเฉพาะ มีลักษณะเปนลายเสนเหลี่ยม   

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.15  เครื่อง2เอ็มไอซีอาร 
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2.3.3 โอเอ็มอาร (Optical Mark Recognition : OMR) คือ อุปกรณท่ีใชในการ

ตรวจขอสอบจํานวนมาก เชน การสอบเอ็นทรานซ การสอบวัดระดับภาษาอังกฤษ โดยจะอาน

เครื่องหมายท่ีผูเขาสอบไดระบายไวในกระดาษคําตอบ ใชดินสอความเขมระดับ 2B ข้ึนไป  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.16  เครื่อง2โอเอ็มอาร 

 

2.3.4 เครื่องรูจําอักขระดวยแสง2 (Optical Character Recognition : OCR) 

คือ2อุปกรณสําหรับอานขอมูลท่ีเปนตัวอักขระบนเอกสารตาง ๆ และทําการแปลงขอมูลแบบดิจิตอลท่ี

อานไดไปเปนตัวอักษรโดยอัตโนมัติเขาสูคอมพิวเตอร  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.17  เครื่องรูจําอักขระดวยแสง 
 

2.4 อุปกรณรับขอมูลมัลติมีเดีย ไดแก (1) อุปกรณรับขอมูลเสียง (2)  กลองดิจิตอล 

และ(3)  อุปกรณรับขอมูลจากวิดิโอ  

2.4.1 อุปกรณรับขอมูลเสียง (Sound Input Devices) คือ อุปกรณรับขอมูล

เสียงเขาสูระบบคอมพิวเตอร โดยเชื่อมตอกับการดเสียง  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.18  อุปกรณรับขอมูลเสียง 
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2.4.2 กลองดิจิตอล (Digital Camera) คือ อุปกรณถายภาพท่ีไมตองใชฟลม 

ภาพท่ีถายไดจะถูกบันทึกแบบดิจิตอลโดยวงจรอิเล็กทรอนิกสภายในกลอง สามารถสงเขาไปยัง

คอมพิวเตอรเพ่ือพิมพออกมาเปนภาพ และสามารถตกแตงภาพดวยโปรแกรมตางๆ  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.19  กลองดิจิตอล 

 

2.4.3 อุปกรณรับขอมูลจากวิดิโอ (Video Input) คือ กลองวีดีโอดิจิตอลเปน

อุปกรณรับขอมูลท่ีเปนภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว บันทึกเขาสูคอมพิวเตอร 

          

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.20  อุปกรณรับขอมูลจากวิดิโอ 

 

 

โดยสรุป  หนวยรับขอมูลเขา หมายถึง กระบวนการปอนขอมูล คําสั่ง โปรแกรมเขาสูเครื่อง

คอมพิวเตอร มี 4 ประเภท คือ (1) อุปกรณแบบกด (2) อุปกรณชี้ตําแหนงและวาดรูป (3) อุปกรณ

กวาดขอมูลและ (4) อุปกรณรับขอมูลมัลติมีเดีย 

 

 

 

 

 

หลังจากศึกษาเนื้อหาสาระเรื่องท่ี 2.1.1  แลว ทํากิจกรรม 2.1.1 

ในแบบฝกปฏิบัติหนวยท่ี 2 ตอนท่ี 2.1 เรื่องท่ี 2.1.1 
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กิจกรรมที่ 2.1.1 

 

จงตอบคําถามตอไปนี้ ลงในแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 2.1.1 

1. แปนพิมพแบงออกเปนก่ีประเภท อะไรบาง 

2. จงอธิบายลักษณะการทํางานของเมาสแตละประเภท 

3. สแกนเนอรท่ีมีการใชงานมีก่ีประเภท อะไรบาง จงอธิบายการทํางาน 

4. จงนําตัวเลขหนาชื่ออุปกรณเขาไปใสหนาขอความท่ีสัมพันธกัน 

 

 

 

 

 

หลังจากทํากิจกรรมท่ี 2.1.1 แลวตรวจสอบแนวตอบในหนาตอไป 

 



88 

แนวตอบกิจกรรมท่ี 2.1.1 

 

1. แปนพิมพแบงออกเปน 4 ประเภท มีดังนี้ 

1) แปนพิมพท่ีออกแบบตามหลักการตรรยศาสตร 

2) แปนพิมพไรสาย 

3) แปนพิมพพกพา 

4) แปนพิมพเสมือน 

 

2.  ลักษณะการทํางานของเมาสแตละประเภท มีดังนี้ 

1) เมาสแบบลูกกลิ้ง ลักษณะการทํางานใชลูกบอลเปนตัวจับทิศทาง 

2) เมาสแบบแสง ลักษณะการทํางานใชแสงสองไปกระทบ แสงสะทอนทําใหเมาสเปลี่ยนทิศทาง 

3) เมาสแบบไรสาย ลักษณะการทํางานใชเคลื่อนวิทยุในการติดตอกับเครื่องคอมพิวเตอร 

 

3. สแกนเนอรท่ีมีการใชงานมี 3 ประเภท มีการทํางานดังนี้ 

1) สแกนเนอรมือถือ การทํางาน เปนงานท่ีไมตองละเอียดมาก 

2) สแกนเนอรดึงกระดาษ การทํางาน เปนการดึงกระดาษข้ึนมาสแกนทีละแผน 

3) สแกนเนอรแทนเรียบ การทํางาน ใชกระจกใสไวสําหรับวางภาพเหมือนเครื่องถายเอกสาร 
 

4. จงนําตัวเลขหนาช่ืออุปกรณเขาไปใสหนาขอความท่ีสัมพันธกัน 

1) 2  โอเอ็มอาร2                  5) เมาสแบบแสง 

2)   จอภาพสัมผัส              6)  เอ็มไอซีอาร 

3)   กลองดิจิตอล              7)  สแกนเนอรแทนเรียบ 
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เร่ืองที่ 2.1.2  หนวยรับสงขอมูล 

 

 หนวยรับสงขอมูล เสมือนเปน “ถนนสายหลัก” ท่ีใชสําหรับเดินทาง หรือขนสงขอมูลและ

เครือขายคอมพิวเตอรท่ีตออยูกับระบบคอมพิวเตอรเน็ตเวิค (Computer Network) 

 

1. ความหมายหนวยรับสงขอมูล    

หนวยรับสงขอมูล  (System Bus and Connecter) หมายถึง หนวยวงจรท่ีทําหนาท่ีในการ

ถายทอดขอมูลระหวางอุปกรณภายนอกหรืออุปกรณภายในเครื่องคอมพิวเตอรกับหนวยประมวลผลกลาง  

 

 

ภาพท่ี 2.21  วงจรท่ีทําหนาท่ีถายทอดขอมูล 

 

2. ประเภทหนวยรับสงขอมูล  

หนวยรับสงขอมูลแบงเปน 3 ประเภท คือ (1) บัสรองรับขอมูล (2) บัสควบคุม และ(3) 

บัสขอมูล 

2.1 บัสรองรับขอมูล (Address BUS ) คือ บัสท่ีหนวยประมวลผลกลาง  ท่ีใชสําหรับ

แจงตําแหนงหรือระบุตําแหนงท่ีอยูในระบบคอมพิวเตอร 

2.2 บัสควบคุม (Control Bus) คือ บัสท่ีรับสัญญาณการควบคุมจากหนวยประมวลผล

กลาง สําหรับสงการควบคุมไปยังสวนตาง ๆ ในระบบคอมพิวเตอร 

2.3 บัสขอมูล (Data Bus) คือ บัสท่ีหนวยประมวลผลกลาง ท่ีใชสําหรับสงการขนสง

ขอมูลไปยังตําแหนงท่ีระบุ บัสรองรับขอมูลและถูกควบคุมโดยบัสควบคุม 

 

โปรเซสเซอร หนวยความจําท่ีอยูในเครื่อง

 

ชองทางการขนถายขอมูล (BUS) 

เครื่องพิมพ จอภาพ คียบอรด แผน

บันทึก
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โดยสรุป  หนวยรับสงขอมูล หมายถึง หนวยวงจรท่ีทําหนาท่ีในการถายทอดขอมูลระหวาง

อุปกรณภายนอกหรืออุปกรณภายในเครื่องคอมพิวเตอรกับหนวยประมวลผลกลาง แบงเปน 3 

ประเภท คือ(1) บัสรองรับขอมูล (2) บัสควบคุม และ (3) บัสขอมูล 

 

 

 

 

 

 

หลังจากศึกษาเนื้อหาสาระเรื่องท่ี 2.1.2  แลว ทํากิจกรรม 2.1.2 

ในแบบฝกปฏิบัติหนวยท่ี 2 ตอนท่ี 2.1 เรื่องท่ี 2.1.2 
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กิจกรรมที่ 2.1.2 

 

จงตอบคําถามตอไปนี้ ลงในแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 2.1.2 

1. จงอธิบายความหมายหนวยรับสงขอมูล 

2. จงอธิบาย ประเภทหนวยรับสงขอมูล 

3.    ใหนักศึกษานําคําท่ีกําหนดมาเติมในตารางใหสมบูรณโดยคําทุกคํา จะตองตอเนื่องกัน  

 

 

 

 

 

หลังจากทํากิจกรรมท่ี 2.1.2 แลวตรวจสอบแนวตอบในหนาถัดไป 
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แนวตอบกิจกรรมท่ี 2.1.2 

 

1. หนวยรับสงขอมูล  หมายถึง หนวยวงจรท่ีทําหนาท่ีในการถายทอดขอมูลระหวางอุปกรณ 

ภายนอกหรืออุปกรณภายในเครื่องคอมพิวเตอรกับหนวยประมวลผลกลาง 

 

2. หนวยรับสงขอมูลแบงเปน 3 มีดังนี้ 

1) บัสรองรับขอมูล คือ บัสท่ีหนวยประมวลผลกลาง  

2) บัสควบคุม คือ บัสท่ีรับสัญญาณการควบคุมจากหนวยประมวลผลกลาง สําหรับสงการ

ควบคุมไปยังสวนตาง ๆ  

3) บัสขอมูล คือ บัสท่ีหนวยประมวลผลกลาง ใชขนสงขอมูลไปยังตําแหนงท่ีระบุ Address Bus    

 

3.  ใหนักศึกษานําคําท่ีกําหนดมาเติมในตารางใหสมบูรณโดยคําทุกคําตองตอเนื่องกัน  
1) บัสรองรับขอมูล (Address Bus )   

2) บัสควบคุม (Control Bus)  

3) บัสขอมูล (Data Bus) 
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เร่ืองที่ 2.1.3  หนวยควบคุมการเช่ือมตออุปกรณ 

 

การทํางานของหนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ เชน การเชื่อมตอเครื่องพิมพเขากับ

เครื่องคอมพิวเตอร หรือการเชื่อมตอเครื่อง CD-ROM DRIVE เขากับเครื่องคอมพิวเตอร เปนตน  

 

1.  ความสําคัญหนวยควบคุมการเช่ือมตออุปกรณ 

หนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ มีความสําคัญ คือ ควบคุมการทํางานของเครื่อง

คอมพิวเตอรท้ังระบบ เชน ควบคุมการทํางานของความจําหลัก หนวยรับขอมูล หนวยคํานวณและ

ตรรกะ หนวยแสดงผล และท่ีเก็บขอมูลตาง ๆ เปรียบเสมือนเปนศูนยกลางระบบประสาท 

 

2. หนาท่ีหนวยควบคุมการเช่ือมตออุปกรณ 

หนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ มีหนาท่ี เปน ฮารดแวร และ ซอฟแวร ท่ีเปน

ฮารดแวรเรียกวา I/O Interface Card และท่ีเปนซอฟแวร เรียกวา ไดรฟเวอร (Driver) หนาท่ีสําคัญ

ของหนวย I/O Interface Card ไดแก (1)  ควบคุมการสั่งการ (2)  ควบคุมการรับ-สงขอมูล (3)  

ควบคุมและจัดการเปนภาษาการติดตอ และ(4)  ควบคุมความเร็วในการทํางานระหวางอุปกรณ 

1) ควบคุมการสั่งการและควบคุม I/O Device เปน การใหทํางานตามความตองการ

ของ CPU Control Unit 

2) ควบคุมการรับ-สงขอมูล เปน การควบคุมระหวาง I/O Device กับ CPU1 แทน 

CPU Control Unit จนกวาจะแลวเสร็จ เพ่ือให CPU มีเวลาวางพอท่ีจะไปทํางานอยางอ่ืน ซ่ึงจะมี

ประโยชนอยางมากสําหรับการทํางานของเครื่องคอมพิวเตอรในระบบ Multiprogramming  

3) ควบคุมและจัดการ เปน ภาษาการติดตอ เก่ียวกับ I/O Interruption เปนการ

ประสานงานของเครื่องคอมพิวเตอรในระหวางการทําการ 

4) ควบคุมความเร็วในการทํางานระหวางอุปกรณ เปน การปรับอัตราท่ีมีความเร็วไม

เทากัน เชน เครื่องพิมพกับซีพียู เพ่ือใหอุปกรณตาง ๆ เหลานั้นสามารถทํางานรวมกันได 

 

 

 

 

 

 



94 

โดยสรุป  หนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ มีความสําคัญ คือ ควบคุม ฮารดแวร 

และ ซอฟแวร หนาท่ีหนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ ไดแก (1) ควบคุมการสั่งการและควบคุม  

(2)  ควบคุมการรับ-สงขอมูล (3)  ควบคุมและจัดการเปนภาษาการติดตอ  และ(4) ควบคุม

ความเร็วในการทํางานระหวางอุปกรณ 

 

 

 

 

 

 

หลังจากศึกษาเนื้อหาสาระเรื่องท่ี 2.1.3  แลว ทํากิจกรรม 2.1.3 

ในแบบฝกปฏิบัติหนวยท่ี 2 ตอนท่ี 2.1 เรื่องท่ี 2.1.3 
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กิจกรรมที่ 2.1.3 

 

จงตอบคําถามตอไปนี้ ลงในแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 2.1.3 

1. จงอธิบายความสําคัญหนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ 

2. จงอธิบายหนาท่ีหนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ 

 

 

 

 

 

หลังจากทํากิจกรรมท่ี 2.1.3 แลวตรวจสอบแนวตอบดังนี้ 
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แนวตอบกิจกรรมท่ี 2.1.3 

 
 

1.  หนวยควบคุมการเช่ือมตอ มีความสําคัญคือ  

     หนวยควบคุมการเชื่อมตอ มีความสําคัญ คือ ควบคุมการทํางานของเครื่องคอมพิวเตอรท้ังระบบ 

 

2.  หนวยการเช่ือมตออุปกรณ มีหนาท่ีสําคัญดังนี้ 

1) สั่งการและควบคุม  

2) ควบคุมการรับ-สงขอมูล  

3) ควบคุมและจัดการเปนภาษาการติดตอ  

4) ควบคุมความเร็วในการทํางานระหวางอุปกรณ 
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ตอนที่ 2.2  

สวนประมวลผลของระบบคอมพิวเตอร 

 

โปรดอานหัวเรื่อง แนวคิด และปฏิบัติกิจกรรมในแตละหัวเรื่อง 2.2.1 - 2.2.3 

 

หัวเรื่อง 

เรื่องท่ี  2.2.1 หนวยประมวลผลกลาง 

เรื่องท่ี  2.2.2 หนวยความจําหลัก 

เรื่องท่ี  2.2.3 หนวยความจําสํารอง 

 

แนวคิด 

1. หนวยประมวลผลกลาง หมายถึงหนวยท่ีทําหนาท่ีคิดคํานวณและทํางานตามท่ีผูใช

ตองการ มีองคประกอบสําคัญ 2 หนวยคือ หนวยควบคุม และหนวยคํานวณและตรรกะ 

2. หนวยความจําหลัก หมายถึง หนวยท่ีทําหนาท่ีจัดเก็บขอมูลและชุดคําสั่ง กอนและ

หลังประมวลผล ทํางานตอจากหนวยประมวลผลกลาง แบงเปน 2 ประเภท คือ หนวยความจํา

หลักแบบอานไดอยางเดียว และหนวยความจําหลักแบบแกไขได  

3. หนวยความจําสํารอง หมายถึง หนวยท่ีทําหนาท่ีเก็บบันทึกขอมูลไวอยางถาวร 

กอนท่ีจะเลิกใชงานเครื่องคอมพิวเตอร  การเก็บบันทึกขอมูลจะเก็บไวในสื่อบันทึกขอมูลตาง ๆ 

แบงออกเปน 6 ประเภท ไดแก  (1) จานแมเหล็ก (2) จานแสง (3) รีมูฟเอเบิลไดรฟ (4) ซิบไดรฟ 

(5) เทปแบ็คอัพ และ(6) การดเมมโมรี 

 

วัตถุประสงค 

1. หลังจากศึกษา เรื่อง“หนวยประมวลผลกลาง” แลว นักศึกษาสามารถอธิบาย 

ความหมายและองคประกอบ หนวยประมวลผลกลางไดถูกตอง 

2. หลังจากศึกษา เรื่อง“หนวยความจําหลัก” แลว นักศึกษาสามารถอธิบาย 

ความหมายและประเภทหนวยความจําหลักไดถูกตอง 

3. หลังจากศึกษา เรื่อง“หนวยความจําสํารอง” แลว นักศึกษาสามารถอธิบาย

ความหมายและประเภทหนวยความจําสํารองไดถูกตอง 
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เรื่องท่ี  2.2.1 หนวยประมวลผลกลาง 

 

 หนวยประมวลผลเปนหนวยท่ีสําคัญท่ีสุดของคอมพิวเตอร เปรียบไดกับสมองของ

คอมพิวเตอร  มีหนาท่ีประมวลผลขอมูลหรือคําสั่งตาง ๆ มีหนาท่ีควบคุมระบบตาง ๆ ของ

คอมพิวเตอร 

 

1. ความหมายหนวยประมวลผลกลาง 

หนวยประมวลผลกลาง (CPU หรือ Central Processing Unit) หมายถึง หนวย

ประมวลผลขอมูลหรือคําสั่งตาง ๆ ควบคุมระบบตาง ๆ ของคอมพิวเตอร ใหทุกหนวยทํางานตามท่ี

ไดรับมอบหมาย  การเรียกคอมพิวเตอรอีกแบบหนึ่งอาจเรียกตามความเร็วของซีพียู   ซีพียูมีหลายรุน

และผลิตจากหลายบริษัท  เชน  Intel  AMD  Cyrix  หนวยวัดความเร็วของซีพียูจะวัดเปน MHz 

หรือเมกกะเฮิรตซและปจจุบันเปนจิกะเฮิรตซ (GHz) 

 

 

ภาพท่ี 2.22  โครงสรางหนวยประมวลผลกลาง 

 

2. องคประกอบหนวยประมวลผลกลาง 

หนวยประมวลผลกลาง มีองคประกอบสําคัญ 2 สวน ไดแก (1) หนวยควบคุม และ(2) 

หนวยคํานวณและตรรกะ 

2.1 1หนวยควบคุม (Control Unit)  ทําหนาท่ีควบคุมลําดับข้ันตอนการประมวลผล 

รวมไปถึงการประสานงานกับอุปกรณนําเขาขอมูล อุปกรณแสดงผล และการจัดเก็บขอมูล ดังนั้น การ

ทํางานของหนวยควบคุมจึงถือเปนหัวใจหลักของระบบคอมพิวเตอร  

http://www.thaigoodview.com/library/contest2553/type2/tech04/38/2_2.html
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 2.2 หนวยคํานวณและตรรกะ (Arithmetic & Logical Unit : ALU) ทําหนาท่ี

เหมือนกับเครื่องคํานวณอยูในเครื่องคอมพิวเตอร โดยทํางานเก่ียวกับการคํานวณทางคณิตศาสตร 

เชน บวก ลบ คูณ หาร  ความสามารถในการเปรียบเทียบตามเง่ือนไข และกฎเกณฑทางคณิตศาสตร 

เพ่ือใหไดคําตอบออกมาวาเง่ือนไข นั้นเปน จริง หรือ เท็จ ได   

 

 

ภาพท่ี 2.23  หนวยประมวลผลกลาง 

 

 

 

โดยสรุป  หนวยประมวลผลกลาง หมายถึง หนวยท่ีทําหนาประมวลผลขอมูล คิดคํานวณ

และทํางานตามท่ีผูใชตองการ มีองคประกอบสําคัญ 2 หนวย คือ (1) หนวยควบคุมทํา และ(2) 

หนวยคํานวณและตรรกะ  

 

 

 

 

 

 

หลังจากศึกษาเนื้อหาสาระเรื่องท่ี 2.2.1 แลวทํากิจกรรม 2.2.1 

ในแบบฝกปฏิบัติหนวยท่ี 2 ตอนท่ี 2.2 เรื่องท่ี 2.2.1 

 

 

 

 

 

 

http://www.thaigoodview.com/library/contest2553/type2/tech04/38/2_1.html
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กิจกรรมที่ 2.2.1 

 

จงตอบคําถามตอไปนี้ ลงในแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 2.2.1 

 

1. จงอธิบายความหมาย หนวยประมวลผลกลาง  

2. จงเขียนโครงสรางหนวยประมวลผลกลาง 

3.    ใหนักศึกษาบอกซีพียู ท่ีแบงตามบริษัทผูผลิตตอไปนี้มาขอละ 3 ชนิด 

 

 

 

 

 

หลังจากทํากิจกรรมท่ี 2.1.3 แลวตรวจสอบแนวตอบในหนาตอไป 
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แนวตอบกิจกรรมท่ี 2.1.3 
 

 
 

1.  หนวยประมวลผลกลาง หมายถึง  

    หนวยท่ีทําหนาท่ีประมวลผลขอมูลหรือคําสั่งตาง ๆ ควบคุมระบบตาง ๆ ของคอมพิวเตอร ใหทุก

หนวยทํางานตามท่ีไดรับมอบหมาย   

 

2. โครงสรางหนวยประมวลผลกลาง มีดังนี้ 
 

3. บริษัทผูผลิตซีพียูมีดังนี้ 

1) ซีพียู ของ อินเทล (Intel) : Pentium II , Pentium III, Pentium 4 

2) ซีพียู ของ เอเอ็มดี (AMD) : AMD Sepron , AMD Duron , AMD Athlon 
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เร่ืองที่ 2.2.2  หนวยความจําหลัก 

  

 โปรแกรมหรือขอมูลตาง ๆ จําถูกเก็บไวในสวนหนวยความจําของคอมพิวเตอร 

หนวยความจําหลักเปนหนวยความจําท่ีอยูบนแผงวงจรหลักในเครื่องคอมพิวเตอร 

 

1. ความหมายหนวยความจําหลัก  

 หนวยความจําหลัก หมายถึง หนวยความจําท่ีตอกับหนวยประมวลผลกลาง และหนวย

ประมวลผลกลางสามารถใชงานไดโดยตรง มีการจัดเก็บขอมูลและชุดคําสั่ง กอนและหลังประมวลผล  

 

2. ประเภทของหนวยความจําหลัก 

หนวยความจําหลัก สามารถแบงเปน 2 ประเภท (1) หนวยความจําหลักแบบอานได

อยางเดียวหรือรอม และ (2) หนวยความจําหลักแบบแกไขได หรือแรม   

2.1 หนวยความจําหลักแบบอานไดอยางเดียวหรือรอม  (Read Only Memory: 

ROM) คือหนวยความจําท่ีเก็บชุดคําสั่งท่ีใชในการเริ่มตนการทํางานหรือชุดคําสั่งท่ีสําคัญๆ  ของ

ระบบคอมพิวเตอร  โดยคําสั่งท่ีใชในชิปชื่อ ROM BIOS (Basic Input/Output System)  เนื่องจาก

รอมมีคุณสมบัติในการเก็บขอมูลไดตลอดโดยไมตองใชไฟฟาหลอเลี้ยง ไดแก (1) BIOS (2) PROM (3) 

EPPOM และ (4) EEPROM  

2.1.1 BIOS (Basic input/out system) เปนสวนท่ีสําคัญท่ีอยูบนแผงวงจรหลัก

ใชเพ่ือทําการควบคุมคาการทํางานตาง ๆ ของระบบ และคําสั่งการสื่อสารตาง ๆ ท่ีจําเปนตองใชใน

ระหวางบูตเครื่องเพ่ือดึงระบบปฏิบัติการข้ึนมา 

2.1.2 PROM (Programmable Read-Only Memory) เปนหนวยความจํา

แบบรอมท่ีสามารถบันทึกดวยเครื่องบันทึกพิเศษไดหนึ่งครั้ง  จากนั้นจะลบหรือแกไขไมได 

2.1.3 EPROM (Erasable PROM) เปนหนวยความจํารอม ท่ีใชแสง

อัลตราไวโอเลตในการเขียนขอมูล  สามารถนําออกจากคอมพิวเตอรโดยใชเครื่องมือพิเศษและบันทึก

ขอมูลใหมได 

2.1.4 EEPROM (Electrically Erasable PROM) เปนชิปท่ีไมตองใชไฟฟาใน

การหลอเลี้ยงและสามารถเขียน  แกไขหรือลบขอมูลท่ีเก็บไวไดดวยโปรแกรมพิเศษ  โดยไมตองถอด

ออกจาก เครื่องคอมพิวเตอร   
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ภาพท่ี 2.24  ชนิดของรอม 

 

 2.2 หนวยความจําหลักแบบแกไขได หรือแรม  (Random Access Memory : 

RAM)  หมายถึง หนวยความจําความเร็วสูงซ่ึงเปนท่ีเก็บโปรแกรมและขอมูลในคอมพิวเตอรถาไมมี

หนวยความจํานี้โปรเซสเซอรก็จะทํางานไมไดเลย หนวยความจําแรมเปนเสมือนกระดาษทดท่ีเก็บ

ขอมูลทุกอยางท่ีโปรเซสเซอรใชในขณะกําลังทํางานอยู  ไดแก (1) DRAM และ(2) SRAM 

2.2.1 DRAM (Dynamic RAM) เปน หนวยความจําท่ีมีการใชงานกันมากท่ีสุดใน

ปจจุบันจะมีวงจรคลายตัวเก็บประจุเพ่ือจัดเก็บแตละบิตของขอมูล  ทําใหตองมีการย้ําสัญญาณไฟฟา

เขาไปกอนท่ีจะหายเรียกวา  การรีเฟรช (Refresh)  หนวยความจําจะมีขอดีท่ีราคาต่ํา ขอเสียคือมี

ความเร็วไมสูงนักเนื่องจากตองมีการรีเฟรชขอมูลอยูตลอดเวลา   

2.2.2 SRAM (Static RAM) เปน หนวยความจําท่ีมีความเร็วสูง  พลังงานท่ี 

SRAM ใชจะนอยมาก  โดยสามารถใชพลังงานถานนาฬิกาในการทํางานไดถึงหนึ่งป  ขอเสียคือราคา

สูง นิยมใช SRAM เปนหนวยความจําแคช เพ่ือเสริมความเร็วใหกับหนวยความจํา DRAM  

 

 

 

 

 

 

 

                              

ภาพท่ี 2.25  แรมประเภทตาง ๆ 
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โดยสรุป  หนวยความจําหลัก หมายถึง หนวยท่ีตอจากหนวยประมวลผลกลาง มีหนาท่ี

เก็บชุดคําสั่งใชในการเริ่มตนการทํางาน และเก็บโปรแกรมและขอมูลในคอมพิวเตอร แบงออกได

เปน 2 ประเภทคือ (1) หนวยความจําหลักแบบอานไดอยางเดียวหรือรอม และ(2) หนวยความจํา

หลักแบบแกไขได หรือแรม 

 

 

 

 

 

 

หลังจากศึกษาเนื้อหาสาระเรื่องท่ี 2.2.2 แลวโปรดทํากิจกรรม 2.2.2 

ในแบบฝกปฏิบัติหนวยท่ี 2 ตอนท่ี 2.2 เรื่องท่ี 2.2.2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



105 

กิจกรรมที่ 2.2.2 

 

จงตอบคําถามตอไปนี้ ลงในแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 2.2.2 

1. ใหนักศึกษาบอกประเภทหนวยความจําหลักวามีอะไรบาง 

2. ใหนักศึกษาแปลความหมายของขอความตอไปนี้ 

 
 

 

 

 

 

 

หลังจากทํากิจกรรมท่ี 2.2.2 แลวตรวจสอบแนวตอบในหนาตอไป 
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แนวตอบกิจกรรมท่ี 2.2.2 

 
 

1. หนวยความจําหลัก มี 2 ประเภท ดังนี้ 

หนวยความจําหลัก สามารถแบงเปน 2 ประเภท (1) หนวยความจําหลักแบบอานไดอยาง

เดียวหรือรอม และ (2) หนวยความจําหลักแบบแกไขได หรือแรม   

1) หนวยความจําหลักแบบอานไดอยางเดียวหรือรอม คือหนวยความจําท่ีเก็บชุดคําสั่งท่ีใช

ในการเริ่มตนการทํางาน เก็บขอมูลไดโดยไมตองมีกระแสไฟฟาหลอเลี้ยง 

2) หนวยความจําหลักแบบแกไขได หรือแรม  คือ หนวยความจําท่ีเก็บโปรแกรมและขอมูล 

ตองใชไฟฟาในการหลอเลี้ยง 
 

2. ใหนักศึกษาแปลความหมายของขอความตอไปนี้  

 

1) หนวยความจําแบบอานไดอยางเดียว RO 

ROM 

2) สวนสําคัญท่ีอยูบนแผงวงจรใชควบคุมการทํางานของระบบ  

BIOS 

3) หนวยความจํารอมท่ีใชแสงอัลตราไวโอเลตในการเขียนขอมูล 

      EPROM 

4) หนวยความจําหลักแบบแกไขได RAM  

RAM 

5) หนวยความจํา ตองมีการย้ําไฟฟาหรือการรีเฟรช 

DRAM 
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เร่ืองที่ 2.2.3  หนวยความจําสํารอง 

 

 การใชงานคอมพิวเตอรในหนวยงานตาง ๆ ตองมีการจัดเก็บขอมูลจึงจําเปนตองมีการใช

อุปกรณในการจัดเก็บขอมูล 

 

1. ความหมายหนวยความจํารอง  

 หนวยความจํารอง หมายถึง  หนวยความจําท่ีใชสําหรับเก็บคําสั่งหรือขอมูลท่ี

คอมพิวเตอรยังไมไดใชในทันทีทันใด แตตองการใชในอนาคต หนวยความจําสํารองเปนหนวยความจํา

เปนหนวยความจําท่ีเก็บขอมูลไดมาก 

 

2.  ประเภทของหนวยความจํารอง 

หนวยความจําสํารอง (Second Memory) หรือหนวยความจําภายนอก (External 

Memory) ใชในการเก็บบันทึกขอมูลไวอยางถาวร กอนท่ีจะเลิกใชงานเครื่องคอมพิวเตอร  การเก็บ

บันทึกขอมูลจะเก็บไวในสื่อบันทึกขอมูลตาง ๆ แบงเปน 6 ประเภท (1) จานแมเหล็ก (2) จานแสง (3) 

รีมูฟเอเบิลไดรฟ (4) ซิบไดรฟ (5) เทปแบ็คอัพ และ(6) การดเมมโมรี 

 2.1 จานแมเหล็ก (Magnetic Disk) คือ มี 2  ชนิด  ไดแก (1) แผนจานแมเหล็กแบบ

ออนและ (2) แผนจานแมเหล็กแบบแข็ง 

 2.1.1 แผนจานแมเหล็กแบบออน (Floppy Diskette หรือ Diskette)  เปน 

หนวยความจําสามารถพกพาไดสะดวก  ตัวแผนทํามาจากพลาสติกออนและฉาบดวยสารแมเหล็ก 

ขนาด 3.5 นิ้ว   บนแผนดิสกเก็ตจะมีแถบปองกันการบันทึก (Write protection )  ถาเปนแผน

ดิสกเก็ตขนาด 3.5 นิ้ว   

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.26  แผนจานแมเหล็กแบบออน 

 

 2.1.2 แผนจานแมเหล็กแบบแข็ง (Hard disk)  เปน หนวยความจําทํามาจาก

แผนโลหะแข็ง  ในหนึ่งตัวอาจมีโลหะหนึ่งแผนหรือมากกวา  และแบงออกเปนแทรกและเซกเตอร   

ซ่ึงสามารถบันทึกไดท้ัง 2 หนา  ตําแหนงท่ีทุกแทรกตรงกันเรียกวา ไซลินเดอร (Cylinder)                    
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มี 2 ประเภทคือ (1) ติดอยูภายในเครื่องคอมพิวเตอร (Fixed Disk) และ (2) เคลื่อนยายได 

(Removable disk) 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.27  แผนจานแมเหล็กแบบแข็ง 

 

2.2 จานแสง (Optical Disk)  เปน แผนดิสกท่ีเคลือบดวยพลาสติก และใชแสงเลเซอร

ในการเก็บบันทึกขอมูลจานแสง แบงไดดังนี้ (1) ซีดีรอม (2) ซีดีอาร (3) ซีดีอารดับเบิลยู และ(4) ดีวีดี 

 2.2.1 ซีดีรอม (CD-ROM หรือ Compact Disk Read Only Memory) เปน    

จานแสง ใชบันทึกไดเพียงครั้งเดียวดวยเครื่องมือพิเศษ  ใชกับเครื่องอานแผนซีดี (CD-ROM Drive) 

 2.2.2 ซีดีอาร (CD-R หรือ Compact Disk Recordable) เปน จานแสง 

สามารถอานและบันทึกขอมูลไดการบันทึกขอมูลจะบันทึกไดครั้งเดียว โดยใชเครื่องบันทึกแผนซีดี

(CD-Writer)  

 2.2.3 ซีดีอารดับเบิลยู (CD-RW) เปน จานแสงสามารถอานและบันทึกขอมูลได

หลายครั้ง ซ่ึงการบันทึกขอมูลลงแผน จะตองใชกับเครื่องบันทึกแผนซีดี (CD-Writer) 

 2.2.4 ดีวีดี (DVD หรือ Digital Versatile Disk)  เปน จานแสง ใชเก็บขอมูลท่ีมี

จํานวนมาก ๆ ไดแก ภาพยนตร  เกมส โปรแกรมเก่ียวกับมัลติมีเดีย     

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.28  จานแสง 
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 2.3 รีมูฟเอเบิลไดรฟ (Removable Drive) เปน อุปกรณเก็บขอมูลท่ีไมตองมีตัว

ขับเคลื่อน (Drive)  สามารถพกพาไปไหนไดโดยตอเขากับเครื่องคอมพิวเตอรดวย Port USB ท้ังนี้มี

ไดรฟลักษณะเดียวกัน เรียกในชื่ออ่ืน ๆ ไดแก  Pen Drive  Thump Drive  Flash Drive   

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.29  รีมูฟเอเบิลไดรฟ 

 

 2.4 ซิบไดรฟ (Zip Drive)  เปน สื่อบันทึกขอมูลท่ีจะมาแทนแผนฟล็อปปดิสก มีขนาด

ความจุ 100 เมกะไบต  ซ่ึงการใชงานซิปไดรฟจะตองใชงานกับซิปดิสก (Zip Disk)  ความสามารถใน

การเก็บขอมูลของซิปดิสกจะเก็บขอมูลไดมากกวาฟล็อปปดิสก  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.30  ซิบไดรฟ 

 

 2.5 เทปแบ็คอัพ (Tape Backup) เปน อุปกรณสําหรับการสํารองขอมูล  ซ่ึงเหมาะกับ

การสํารองขอมูลขนาดใหญมากๆ ขนาดระดับ 10-100 กิกะไบต 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.31  เทปแบ็คอัพ 
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 2.6 การดเมมโมรี (Memory Card)  เปน อุปกรณบันทึกขอมูลท่ีมีขนาดเล็ก 

พัฒนาข้ึน เพ่ือนําไปใชกับอุปกรณเทคโนโลยีแบบตางๆ เชน กลองดิจิทัล โทรศัพทมือถือ เปนตน 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.32  การดเมมโมรี 

 

 

 

โดยสรุป หนวยความจําสํารอง หมายถึง หนวยความจําท่ีใชสําหรับเก็บคําสั่ง ขอมูล ท่ี

คอมพิวเตอรยังไมไดใช เพ่ือนํามาใชในอนาคต แบงเปน 6 ประเภท คือ (1) จานแมเหล็ก (2) จาน

แสง (3) รีมูฟเอเบิลไดรฟ (4) ซิบไดรฟ (5) เทปแบ็คอัพ และ(6) การดเมมโมรี 

 

 

 

 

 

 

หลังจากศึกษาเนื้อหาสาระเรื่องท่ี 2.2.3 แลวโปรดทํากิจกรรม 2.2.3 

ในแบบฝกปฏิบัติหนวยท่ี 2 ตอนท่ี 2.2 เรื่องท่ี 2.2.3 
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กิจกรรมที่ 2.2.3 

 

จงตอบคําถามตอไปนี้ ลงในแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 2.2.3 

1. จงบอกหนวยความจํารอง ไดแกอะไรบาง 

2. ใหนักศึกษาบอกชื่อของหนวยความจําสํารองตอไปนี้ 

 

 

 

 

หลังจากทํากิจกรรมท่ี 2.2.3 แลวตรวจสอบแนวตอบในหนาตอไป 
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แนวตอบกิจกรรมท่ี 2.2.3 

 

1. หนวยความจํารอง มีดังนี้ 

1) จานแมเหล็ก  

2) จานแสง  

3) รีมูฟเอเบิลไดรฟ  

4) ซิบไดรฟ  

5) เทปแบ็คอัพ  

6) การดเมมโมรี 

 

2.   ใหนักศึกษาบอกช่ือของหนวยความจําสํารองตอไปนี้ 

1) ฟล็อปปดิสก 

2) ฮารดดิสก 

3) จานแสง 

4) รีมูฟเอดบิลไดรฟ  

5) ซิปไดรฟ 

6) เทปแบ็คอัพ 

7) การดเมมโมรี 
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ตอนที่ 2.3  

สวนแสดงผลของระบบคอมพิวเตอร 

 

โปรดอานหัวเรื่อง แนวคิด และรายละเอียดของหัวเรื่อง 2.3.1 - 2.3.2 
 

หัวเรื่อง 

เรื่องท่ี  2.3.1 หนวยแสดงผลชั่วคราว 

เรื่องท่ี  2.3.2 หนวยแสดงผลถาวร 

 

แนวคิด 

1. หนวยแสดงผลชั่วคราว เปน การแสดงผลออกมาใหผูใชไดรับทราบในขณะนั้น  แต

เม่ือเลิกการทํางานหรือเลิกใชแลวผลนั้นก็จะหายไป  ไมเหลือเปนวัตถุใหเก็บได  ไดแก จอภาพ 

อุปกรณฉายภาพ และอุปกรณเสียง 

2.  หนวยแสดงผลถาวร เปน การแสดงผลท่ีสามารถจับตอง และเคลื่อนยายไดตาม

ตองการ มักจะออกมาในรูปของกระดาษ ไดแก เครื่องพิมพแบบกระทบ และเครื่องพิมพแบบไม

กระทบ 

 

วัตถุประสงค 

1.  หลังจากศึกษา เรื่อง“หนวยแสดงผลชั่วคราว” แลว นักศึกษาสามารถอธิบาย

ความหมาย และประเภท หนวยแสดงผลชั่วคราวไดถูกตอง 

2. หลังจากศึกษา  เรื่อง“หนวยแสดงผลถาวร” แลว นักศึกษาสามารถอธิบาย 

ความหมาย และประเภทหนวยแสดงผลถาวรไดถูกตอง 
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เร่ืองที่ 2.3.1 หนวยแสดงผลช่ัวคราว 

 

การแสดงผลลัพธท่ีไดจากการประมวลขอมูลแสดงผลในรูปแบบกราฟก การแสดงผลใน

รูประบบเสยีง 

1. ความหมายของหนวยแสดงผลช่ัวคราว 

หนวยแสดงผลชั่วคราว หมายถึง การแสดงผลออกมาของเครื่องคอมพิวเตอร ใหผูใช

ไดรับทราบในขณะนั้น  แตเม่ือเลิกการทํางานหรือเลิกใชแลวผลนั้นก็จะหายไป แตถาตองการเก็บ

ผลลัพธนั้นก็สามารถสงถายไปเก็บในรูปของขอมูลในหนวยเก็บขอมูลสํารอง  เพ่ือใหสามารถใชงาน 

ในภายหลัง   

 

2. ประเภทของหนวยแสดงผลช่ัวคราว 

หนวยแสดงผลชั่วคราว แบงเปน 3 ประเภท คือ (1) จอภาพ (2) อุปกรณฉายภาพ  

และ(3) อุปกรณเสียง 

2.1 จอภาพ (Monitor) เปน อุปกรณใชแสดงขอมูลหรือผลลัพธใหผูใชเห็นไดทันที มี

รูปรางคลายจอภาพของโทรทัศน  บนจอภาพประกอบดวยจุดจํานวนมากมาย  เรียกวา พิกเซล 

(Pixel)  ถามีพิกเซลจํานวนมากก็จะทําใหผูใชมองเห็นภาพบนจอไดชัดเจนมากข้ึน  จอภาพแบงได

เปน 2 ประเภทคือ (1) จอภาพแบบซีอารที และ (2) จอภาพแบบแอลซีดี 

2.1.1 จอภาพแบบซีอารที (CRT–Cathode Ray Tube) เปน จอคอมพิวเตอร

หรือเรียกวามอนิเตอร มีลักษณะคลายจอโทรทัศน  

 

 

ภาพท่ี 2.33  จอภาพแบบซีอารที 
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2.1.2 จอภาพแบบแอลซีดี (LCD : Liquid Crystal Display) เปน จอภาพแบบ

พกพา จอภาพแบบนี้นิยมใชกับคอมพิวเตอรโนตบุค และนิยมใชกับเครื่องคอมพิวเตอรแบบตั้งโตะ 

 

 

ภาพท่ี 2.34  จอภาพแบบแอลซีดี 

 

2.2 อุปกรณฉายภาพ (Projector)  เปน อุปกรณท่ีนิยมใชในการเรียนการสอนหรือการ

ประชุม  อุปกรณฉายภาพในปจจุบันจะมีอยูหลายแบบ สามารถตอสัญญาณจากคอมพิวเตอรโดยตรง   

ภาพท่ี 2.35  อุปกรณฉายภาพ  

 

2.3 อุปกรณเสียง (Audio Output) เปน ประกอบข้ึนจากลําโพง (Speaker)  และ

การดเสียง (Sound Card)  เพ่ือใหผูใชสามารถฟงเพลงในขณะทํางาน  หรือใหเครื่องคอมพิวเตอร

รายงานเปนเสียงใหทราบเม่ือเกิดปญหาตาง ๆ เชน  ไมมีกระดาษในเครื่องพิมพ  เปนตน  รวมท้ัง

สามารถเลนเกมท่ีมีเสียงประกอบ  

 

          ภาพท่ี 2.36  อุปกรณเสียง                                   ภาพท่ี 2.37  การดเสียง  
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โดยสรุป หนวยแสดงผลชัว่คราว หมายถึง การแสดงผลออกมาของเครื่องคอมพิวเตอร ใหผูใช

ไดรับทราบในขณะท่ีใชงาน หนวยแสดงผลชั่วคราวแบงเปน 3 ประเภท คือ (1) จอภาพ (2) 

อุปกรณฉายภาพ และ(3) อุปกรณเสียง 

 

 

 

 

 

 

หลังจากศึกษาเนื้อหาสาระเรื่องท่ี 2.3.1 แลวทํากิจกรรม 2.3.1 

ในแบบฝกปฏิบัติหนวยท่ี 2 ตอนท่ี 2.2 เรื่องท่ี 2.3.1 
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กิจกรรมที่ 2.3.1 

 

จงตอบคําถามตอไปนี้ ลงในแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 2.3.1 

1. จอภาพแบงออกเปนก่ีประเภท อะไรบาง 

2. จงเปรียบเทียบความแตกตางระหวาง จอภาพแบบซีอารทีและจอภาพแบบแอลซีดี 

3. ใหนักศึกษาจับคูคําตอไปนี้ กับภาพทางดานซายมือ โดยใสคําตอบลงในชอง 

           ทางดานขวามือ 

 

 

 

 

 

 

 

หลังจากทํากิจกรรมท่ี 2.3.1 แลวตรวจสอบแนวตอบในหนาตอไป 
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แนวตอบกิจกรรมท่ี 2.3.1 

 
 

1. จอภาพแบงออกเปนกี่ประเภท อะไรบาง 

      จอภาพแบงออกเปน 2 ประเภท ไดแก (1) จอภาพแบบซีอารที และ(2) จอภาพแบบแอลซีดี 
 

2. จงเปรียบเทียบความแตกตางระหวาง จอภาพแบบซีอารทีและจอภาพแบบแอลซีดี 

       ความแตกตางระหวาง  จอภาพแบบซีอารที เปนจอคอมพิวเตอรหรือเรียกวามอนิเตอร มีลักษณะ

คลายจอโทรทัศน  และ จอภาพแบบแอลซีดี  เปนจอภาพแบบพกพา  

 
 

3.  ใหนักศึกษาจับคูคําตอไปนี้ กับภาพทางดานซายมือ โดยใสคําตอบลงในชองทาง 

ดานขวามือ 

1) จอภาพแบบซีอารที 

2) จอภาพแบบแอลซีดี 

3) อุปกรณฉายภาพ  

4) อุปกรณเสียง 
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เร่ืองที่ 2.3.2  หนวยแสดงผลถาวร 

 

 การพิมพเอกสารดวยคอมพิวเตอรมีความตองการท่ีแตกตางกัน ข้ึนอยูกับธุรกิจและ

ลักษณะงานท่ีทํา ทําใหมีการพัฒนาคุณภาพของเครื่องพิมพอยางตอเนื่อง 

 

1.  ความหมายหนวยแสดงผลถาวร 

 หนวยแสดงผลถาวร (Hard Copy) หมายถึง การแสดงผลออกมาของเครื่องคอมพิวเตอร

ท่ีสามารถจับตอง และเคลื่อนยายไดตามตองการ มักออกมาในรูปของกระดาษเปนงานเอกสารตาง ๆ 

 

2.  ประเภทหนวยแสดงผลถาวร 

 หนวยแสดงผลถาวร แบงเปน 2 ประเภท คือ (1) เครื่องพิมพ และ (2) เครื่องวาด 

 2.1 เครื่องพิมพ (Printer) แบงออกตามลักษณะการทํางานไดเปน  2 ประเภทคือ         

(1) เครื่องพิมพแบบกระทบ และ(2) เครื่องพิมพแบบไมกระทบ 

 2.1.1 เครื่องพิมพแบบกระทบ (Impact Printer) จะใชวิธีกระแทกเข็มพิมพหรือ

ตัวอักษรผานผาหมึกลงสูกระดาษ คุณภาพของงานพิมพท่ีไดจะไมละเอียด ตัวอยางของเครื่องพิมพ

แบบกระทบ ไดแก (1) เครื่องพิมพตัวอักษร และ(2) เครื่องพิมพบรรทัด 

1) เครื่องพิมพตัวอักษร (Character Printer) หรือ เครื่องพิมพแบบจุด  

(Dot  matrix printer)  เปนเครื่องพิมพท่ีพิมพครั้งละ 1 ตัวอักษร ความละเอียดของตัวอักษรข้ึนอยู

กับจํานวนหัวเข็ม  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.38  เครื่องพิมพตัวอักษร 
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   2) เครื่องพิมพบรรทัด (Line printer)  เปน เครื่องพิมพท่ีพิมพครั้งละ 1 

บรรทัด เร็วประมาณ 150-2500 บรรทัด/นาที  ราคาคอนขางสูง นิยมใชในหนวยงานท่ีมีปริมาณงาน

ท่ีจะตองพิมพเปนจํานวนมาก 

 

ภาพท่ี 2.39  เครื่องพิมพบรรทัด 

 

2.1.2 เครื่องพิมพแบบไมกระทบ (Non-Impact printer) เปนเครื่องพิมพ

สามารถพิมพงานไดรวดเร็ว มีความคมชัด เหมาะสําหรับงานพิมพท่ีเปนตัวอักษร ภาพกราฟก  

เครื่องพิมพแบบไมกระทบ ไดแก (1) เครื่องพิมพเลเซอร และ (2) เครื่องพิมพแบบฉีดหมึก 

   1) เครื่องพิมพเลเซอร (Laser Printer)  เปน เครื่องพิมพท่ีใชแสงเลเซอร ทํา

ใหพิมพเอกสารไดรวดเร็ว  หลักการทํางาน เม่ือเครื่องพิมพไดรับสัญญาณจากเครื่องคอมพิวเตอร ตัว

ประมวลผล ของเครื่องพิมพจะควบคุมการเปดปดแสงเลเซอร ผานกระจกใหแสงเลเซอรไปตกกระทบ

ท่ีแทงทรงกระบอก เรียกวา OPC หรือ ดรัม จะสัมผัสผงหมึก และดึงมาเกาะท่ี ดรัมตามสัญญาณท่ี

ไดรับ เปนรูปอักษรหรือภาพ แลวกดลงบนกระดาษ 
 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.40  เครื่องพิมพเลเซอร 
 

   2) เครื่องพิมพแบบฉีดหมึก (Inkjet)  เปน เครื่องพิมพท่ีมีกลองหมึก

(Cartride) ติดอยูกับหัวพิมพท่ีสามารถเคลื่อนท่ีไปมาตามแนวกวางของกระดาษหัวพิมพจะมีหอง

สําหรับพนหมึก เพ่ือพนหมึกตามสัญญาณไฟฟาท่ีไดรับและผสมกันเปนอักษรหรือรูปกราฟกตาง ๆ  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.41  เครื่องพิมพแบบฉีดหมึก 
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  3) เครื่องวาด (Plotter) เปน เครื่องพิมพท่ีใชสําหรับงานพิมพ เก่ียวกับการ

วาดเสน เขียนแบบ เขียนภาพ ท่ีมีความละเอียดสูงมาก ๆ  

 

 

 

 

        

ภาพท่ี 2.42  เครื่องวาด 

 

 

โดยสรุป หนวยแสดงผลถาวร หมายถึง การแสดงผลของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีสามารถจับ

ตอง มักจะออกมาในรูปของกระดาษ เอกสารตาง ๆ หนวยแสดงผลถาวร แบงเปน 2 ประเภท คือ  

(1) เครื่องพิมพ และ (2) เครื่องวาด 

 

 

 

 

 

 

หลังจากศึกษาเนื้อหาสาระเรื่องท่ี 2.3.2 แลวทํากิจกรรม 2.3.2 

ในแบบฝกปฏิบัติหนวยท่ี 2 ตอนท่ี 2.2 เรื่องท่ี 2.3.2 
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กิจกรรมที่ 2.3.2 

 

จงตอบคําถามตอไปนี้ ลงในแบบฝกปฏิบัติ ตอนท่ี 2.3.2 

1. จงบอกชื่อเครื่องพิมพแตละประเภทและลักษณะการทํางาน 

 

 

 

 

 

หลังจากทํากิจกรรมท่ี 2.3.2 แลวตรวจสอบแนวตอบในหนาตอไป 
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แนวตอบกิจกรรมท่ี 2.3.2 

 

1. จงบอกช่ือเครื่องพิมพแตละประเภทและลักษณะการทํางาน 

 

ประเภทเครื่องพิมพ ช่ือเครื่องพิมพ ลักษณะการทํางาน 

1. เครื่องพิมพแบบกระทบ 

 

 

 

ลักษณะการทํางาน คือกระแทก

หัวเข็มหรือตัวอักษรผานผาหมึก 

2.  

 

เครื่องพิมพอิงกเจ็ต 

 

 

 

ลักษณะการทํางาน คือ หัวพิมพ

ทําหนาท่ีพนหมึกตาม

สัญญาณไฟฟาท่ีไดรับ 

3. 

 

 

เครื่องพิมพเลเซอร ลักษะการทํางาน คือ เปน

เครื่องพิมพท่ีใชแสงเลเซอร

ลักษณะการทํางานคลายเครื่อง

ถายเอกสาร 
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แผนผังแนวคิดหนวยท่ี  2 

 

โครงสรางระบบ

คอมพิวเตอร

ทางดานฮารดแวร 

2.1  สวนรับ

ขอมูลเขาของ

ระบบ

คอมพิวเตอร 

2.2  สวน

ประมวลผลของ

ระบบ

คอมพิวเตอร 

2.3  สวน

แสดงผลของ

ระบบ

คอมพิวเตอร 

2.1.1  หนวยรับขอมูลเขา 

2.1.2  หนวยรับสงขอมูล 

2.1.3  หนวยควบคุมการเชื่อมตอ 

อปกรณ 

2.2.1  หนวยประมวลผลกลาง 

2.2.2  หนวยความจําหลัก 

2.2.3  หนวยความจําสํารอง 

2.3.1  หนวยแสดงผลชั่วคราว 

2.3.2  หนวยแสดงผลถาวร 
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หนวยท่ี 2    

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 
 

เคาโครงเนื้อหา 

ตอนท่ี 2.1 สวนรับขอมูลเขาของระบบคอมพิวเตอร 

  2.1.1 หนวยรับขอมูลเขา 

  2.1.2 หนวยรับสงขอมูล   

  2.1.3 หนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ 

ตอนท่ี 2.2 สวนประมวลผลของระบบคอมพิวเตอร 

  2.2.1 หนวยประมวลผลกลาง 

  2.2.2 หนวยความจําหลัก 

  2.2.3 หนวยความจําสํารอง 

ตอนท่ี 2.3 สวนแสดงผลของระบบคอมพิวเตอร 

2.3.1 หนวยแสดงผลชั่วคราว 

2.3.2 หนวยแสดงผลถาวร 

 

แนวคิด 

1. การรับเขาขอมูล หมายถึงกระบวนการปอนขอมูล คําสั่ง โปรแกรมเขาสูเครื่อง

คอมพิวเตอรตลอดจนการโตตอบของผูใชโปรแกรม กับเครื่องคอมพิวเตอร หนวยการทํางานนี้จะ

ประกอบดวยอุปกรณ  อุปกรณสําหรับการรับขอมูลเขา และสื่อขอมูล  

2. หนวยประมวลผลกลาง เปนการ ทําหนาท่ีคิดคํานวณและทํางานตามท่ีผูใชตองการ  

และหนวยความจําหลักแบบแกไขได เปนหนวยความจําความเร็วสูงซ่ึงเปนท่ีเก็บโปรแกรมและขอมูล

ในคอมพิวเตอร  และหนวยความจําสํารอง ใชในการเก็บบันทึกขอมูลไวอยางถาวร กอนท่ีจะเลิกใช

งานเครื่องคอมพิวเตอร  การเก็บบันทึกขอมูลจะเก็บไวในสื่อบันทึกขอมูลตาง ๆ  

3. หนวยแสดงผล แบงเปน  2  ประเภท  คือหนวยแสดงผลชั่วคราว หมายถึงการ

แสดงผลออกมาใหผูใชไดรับทราบในขณะนั้น  แตเม่ือเลิกการทํางานหรือเลิกใชแลวผลนั้นก็จะหายไป  

ไมเหลือเปนวัตถุใหเก็บได ไดแก จอภาพ   อุปกรณฉายภาพ และอุปกรณเสียง  หนวยแสดงผลถาวร 

หมายถึงการแสดงผลท่ีสามารถจับตอง และเคลื่อนยายไดตามตองการ มักจะออกมาในรูปของ

กระดาษ ไดแก เครื่องพิมพ เครื่องพิมพแบบกระทบ และเครื่องพิมพแบบไมกระทบ 
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วัตถุประสงค 

1. หลังจากศึกษา เรื่อง “สวนรับขอมูลเขาของเครื่องคอมพิวเตอร” แลว นักศึกษา

สามารถอธิบายสวนรับขอมูล หนวยรับสงขอมูล และหนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณของเครื่อง

คอมพิวเตอร  ไดถูกตอง 

2. หลังจากศึกษา เรื่อง “สวนประมวลผลของเครื่องคอมพิวเตอร” แลว นักศึกษาสามารถ

อธิบาย หนวยประมวลผลกลาง หนวยความจําหลัก และหนวยความจําสํารองของเครื่องคอมพิวเตอร 

ไดถูกตอง 

3. หลังจากศึกษา เรื่อง “สวนแสดงผลของเครื่องคอมพิวเตอร” แลว นักศึกษาสามารถ

อธิบายสวนแสดงผลชั่วคราว และ สวนแสดงผลถาวรของเครื่องคอมพิวเตอร ไดถูกตอง 

 

กิจกรรมการเรียน 

1. ทําแบบประเมินตนเองกอนเรียน 

2. ศึกษาประมวลสาระประจําหนวยท่ี 2 

3. ศึกษาสาระสังเขปของแผนการศึกษาหนวยท่ี 2 

4. ทํากิจกรรมและตรวจคําตอบในแบบฝกปฏิบัติ 

5. ทําแบบประเมินตนเองหลังเรียนหนวยท่ี 2 

 

ส่ือการเรียน 

1. ประมวลสาระ 

2. แบบฝกปฏิบัติ 

3. ซีดีรอม Power Point 

 

การประเมิน 

1. ประเมินตนเองกอนเรียนและหลังเรียน 

2. ประเมินการทํากิจกรรมระหวางเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
 

เรื่องท่ี 2  โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

 

คําช้ีแจง 1. นักศึกษาทําเครื่องหมายกากบาท  (x) ลงในกระดาษคําตอบขอท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอเดียว   

2. แบบทดสอบกอนเรียน มีจํานวน 10 ขอ ขอละ 1 คะแนน ใชเวลาในการทําขอสอบ    

10 นาที 

 

1. ขอใดหมายถึง การรับเขาขอมูล  

ก. กระบวนการปอนขอมูล คําสั่ง โปรแกรมเขาสูเครื่อง 

ข. ถายทอดขอมูลระหวางอุปกรณภายนอกกับหนวยประมวลผลกลาง 

ค. ทําหนาท่ีควบคุมการทํางานของเครื่องคอมพิวเตอรท้ังระบบ 

ง. ทําหนาท่ีคิดคํานวณและทํางานตามท่ีผูใชตองการ 
 

2. ขอใดคือหนวยรับขอมูลเขา ประเภทอุปกรณกวาดขอมูล 

ก. เมาส  

ข. แปนพิมพ 

ค. สแกนเนอร 

ง. เอ็มไอซีอาร 
 

3. การเช่ือมตอเครื่องพิมพเขากับเครื่องคอมพิวเตอร เปนการทํางานของหนวยใด 

ก. หนวยรับขอมูลเขา 

ข. หนวยรับสงขอมูล 

ค. หนวยประมวลผลกลาง 

ง. หนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ 
 

4. การถายทอดขอมูลระหวางอุปกรณภายนอกกับหนวยประมวลผลกลางหมายถึง หนวยใด 

ก. หนวยรับสงขอมูล 

ข. หนวยรับขอขอมูลเขา 

ค. หนวยประมวลผลกลาง 

ง. หนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ 
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5. อุปกรณในขอใดท่ีถือวาเปนสมองของเครื่องคอมพิวเตอร 

ก. หนวยความจํา 

ข. หนวยแสดงผล 

ค. หนวยรับเขาขอมูล 

ง. หนวยประมวลผลกลาง 
 

6. ขอใด เปนหนวยความจําหลักแบบอานไดอยางเดียว 

ก. หนวยความจําซีเอ็มโอเอส 

ข. หนวยความจําแคช 

ค. หนวยความจําแรม 

ง. หนวยความจํารอม 

 

7. ขอใด เปนหนวยความจําสํารองท่ีใชบันทึกขอมูลกับกลองดิจิทัลได 

ก. ซิบไดรฟ  

ข. รีมูฟเอเบิลไดรฟ 

ค. เทปแบ็คอัพ 

ง. การดเมมโมรี 
 

8. ขอใด เปนหนวยแสดงผลแบบช่ัวคราว 

ก. จอภาพ 

ข. เครื่องพิมพแบบกระทบ 

ค. เครื่องพิมพเลเซอร 

ง. เครื่องวาด 
 

9. ขอใด เปนหนวยแสดงผลถาวร 

ก. จอภาพ 

ข. อุปกรณฉายภาพ 

ค. อุปกรณเสียง  

ง. เครื่องวาด 
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10. ขอใด เปนเครื่องพิมพท่ีใชในงานออกแบบทางสถาปตยกรรม 

ก. เครื่องวาด 

ข. เครื่องพิมพบรรทัด 

ค. เครื่องพิมพตัวอักษร 

ง. เครื่องพิมพเลเซอร 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

ชุดการสอนรายบุคคล เร่ือง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

 

ช่ือ-สกุล.....................................................................ช้ัน.................................เลขท่ี................... 

โรงเรียน........................................................อําเภอ.....................................จังหวัด.................... 

 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

ขอท่ี ก ข ค ง ขอท่ี ก ข ค ง 

1     1     

2     2     

3     3     

4     4     

5     5     

6     6     

7     7     

8     8     

9     9     

10     10     

 

แบบบันทึกคะแนนกอนเรียน แบบบันทึกคะแนนหลังเรียน 

คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได 

10  10  
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เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 

เร่ือง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

 

ขอ 1 ก ขอ 6 ง 

ขอ 2 ค ขอ 7 ง 

ขอ 3 ง ขอ 8 ก 

ขอ 4 ก ขอ 9 ง 

ขอ 5 ง ขอ 10 ก 
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ตอนท่ี  2.1  

สวนรับขอมูลเขาของระบบคอมพิวเตอร 

 
โปรดอานแผนการสอนประจําตอนท่ี 2.1 แลวจึงศึกษาสาระสังเขป พรอมปฏิบัติกิจกรรมในแตละเรื่อง 

  

หัวเรื่อง  

เรื่องท่ี  2.1.1 หนวยรับขอมูลเขา   

เรื่องท่ี  2.1.2 หนวยรับสงขอมูล   

เรื่องท่ี  2.1.3 หนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ 

แนวคิด 

1. หนวยรับขอมูลเขา เปนหนวยวงจรท่ีทําหนาท่ีในการถายทอดขอมูลระหวางอุปกรณ

ภายนอกหรืออุปกรณภายในเครื่องคอมพิวเตอรกับหนวยประมวลผลกลาง มี 2 ชนิดคือ (1) อุปกรณ

สําหรับการรับขอมูลเขาและสื่อขอมูล มี 4 ประเภท (1) อุปกรณแบบกด (2) อุปกรณชี้ตําแหนงและ

วาดรูป (3) สแกนเนอรแทนเรียบ และ(4) อุปกรณรับขอมูลมัลติมีเดีย 

2. หนวยรับสงขอมูล เปนหนวยวงจรท่ีทําหนาท่ีในการถายทอดขอมูลระหวางอุปกรณ

ภายนอกกับหนวยประมวลผลกลาง มี 3 ประเภท คือ (1) บัสรองรับขอมูล (2) บัสควบคุม และ           

(3) บัสขอมูล  

3.  หนวยควบคุม  เปนหนวยควบคุมการทํางานของเครื่องคอมพิวเตอรท้ังระบบ มี

หนาท่ีสั่งการและควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ  

 

วัตถุประสงค 

1. หลงัจากศึกษา เรื่อง “หนวยรับขอมูลเขา” แลว นักศึกษาสามารถอธิบาย  

ความหมาย และประเภท หนวยรับขอมูลเขาไดถูกตอง 

2. หลังจากศึกษา เรื่อง “หนวยรับสงขอมูล  ” แลว นักศึกษาสามารถอธิบาย 

ความหมาย และประเภทหนวยรับสงขอมูลไดถูกตอง 

3. หลังจากศึกษา เรื่อง “หนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ” แลว นักศึกษาสามารถ

อธิบายความสําคัญและหนาท่ีหนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณไดถูกตอง 
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เร่ืองที่  2.1.1  หนวยรับขอมูลเขา  

บันทึกสาระสําคัญ 

 

1. ความหมายหนวยรับขอมูลเขา  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. ประเภทรับขอมูลเขา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(โปรดอานเนื้อหาสาระโดยละเอียดในประมวลสาระชุดวิชาหนวยท่ี 2 ตอนท่ี 2.1 เรื่องท่ี 2.1.1) 
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1. แปนพิมพแบงออกเปนกี่ประเภท อะไรบาง 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

2. จงอธิบายลักษณะการทํางานของเมาสแตละประเภท 

 

 

 

 

 

 

 
 

3. สแกนเนอรท่ีมีการใชงานมีกี่ประเภท อะไรบาง จงอธิบายการทํางาน 

 

 

 

 

 

 

 
 

กิจกรรมที่ 2.1.1 
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4. จงนําตัวเลขหนาชื่ออุปกรณเขาไปใสหนาขอความที่สัมพันธกัน 

 

1. เมาสแบบแสง 2. แปนพิมพไรสาย 3. เอ็มไอซีอาร 4.  กลองดิจิตอล 

5.  ปากกาแสง  6. โอเอ็มอาร 7. จอภาพสัมผัส 8.  สแกนเนอรแทนเรียบ  

 

 

1. เปนเครื่องท่ีนําไปใชประโยชนในการตรวจขอสอบหรือ

คะแนนของกลุมบุคคลจํานวนมาก 

2. เปนเครื่องท่ีผูใชงานใชนิ้วสัมผัสบนจอภาพเพ่ือปอนขอมูล

เขาระบบแทนท่ีจะใชการพิมพทางแปนพิมพ 

3. เปนเครื่องรับเขาขอมูลเขาท่ีถายไดจะถูกบันทึกแบบดิจิตอล

โดยวงจรอิเล็กทรอนิกสภายใน 

4. เปนแปนพิมพท่ีสามารถสงผานขอมูลโดยเทคโนโลยีไรสาย 

และทํางานโดยใชพลังงานแบตเตอรี่ 

5. เปนเมาสท่ีทํางานโดยใชแสงสองไปกระทบพ้ืนผิวดานลาง 

เม่ือเลื่อนเมาสและแปลงทิศทางเปนการชี้ตําแหนง 

6. เปนเครื่องท่ีใชอานตัวอักษรดวยแสงของเอกสารสําคัญ เชน 

เช็คธนาคาร ซ่ึงมีการพิมพหมายเลขเช็คดวยผงหมึก 

7. เปนสแกนเนอรท่ีมีกระจกใสไวสําหรับวางภาพท่ีจะสแกน 

เหมือนเครื่องถายเอกสาร 

8. เปนอุปกรณท่ีใชสัมผัสจอภาพ เพ่ือใชชี้ตําแหนงและวาด

ขอมูล 
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เร่ืองที่ 2.1.2  หนวยรับสงขอมูล 

 

1. ความหมายหนวยรับสงขอมูล  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. ประเภทหนวยรับสงขอมูล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

(โปรดอานเนื้อหาสาระโดยละเอียดในประมวลสาระชุดวิชาหนวยท่ี 2 ตอนท่ี 2.1 เรื่องท่ี 2.1.2) 
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กิจกรรมท่ี  2.1.2 

1.  จงอธิบายความหมายหนวยรับสงขอมูล 

 

 

 

 

 

2. จงอธิบายประเภทหนวยรับสงขอมูล 

 

 

 

 

 

3.   ใหนักศึกษานําคําท่ีกําหนดมาเติมในตารางใหสมบูรณโดยคําทุกคําตองตอเนื่องกัน  
1. บัสรองรับขอมูล  

A   R E  S   S 

 

2. บัสควบคุม  

 O N  R O L  U S 

 

3. บัสขอมูล  

 A  A B  S 

 

กิจกรรมที่  2.1.2 
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เร่ืองที่ 2.1.3  หนวยควบคุมการเช่ือมตออุปกรณ 

บันทึกสาระสําคัญ 

 

1. ความสําคัญหนวยควบคุมการเช่ือมตออุปกรณ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. หนาท่ีหนวยควบคุมการเช่ือมตออุปกรณ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(โปรดอานเนื้อหาสาระโดยละเอียดในประมวลสาระชุดวิชาหนวยท่ี 2 ตอนท่ี 2.1 เรื่องท่ี 2.1.3) 
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1. จงอธิบายความสําคัญหนวยควบคุมการเช่ือมตออุปกรณ 
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ขอ 2 จงอธิบายหนาท่ีหนวยควบคุมการเช่ือมตออุปกรณ 

 
 

 

(เม่ือทําเสร็จแลว โปรดตรวจคําตอบจากแนวตอบกิจกรรมท่ี 2.1.3) 

หนาท่ีหนวย

ควบคุมการ

เช่ือมตอ

อุปกรณ 

หนาท่ี

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

............................................................................. 

หนาท่ี

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

.............................................................................. 

หนาท่ี

............................................................................

............................................................................

............................................................................

............................................................................ 

1. 

2. 

3. 

4. 

หนาท่ี

............................................................................

............................................................................

............................................................................

............................................................................ 
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ตอนที่  2.2  

สวนประมวลผลของระบบคอมพิวเตอร 

 

โปรดอานแผนการสอนประจําตอนท่ี 2.2 แลวจึงศึกษาสาระสังเขป พรอมปฏิบัติกิจกรรมในแตละเรื่อง 

หัวเรื่อง 

เรื่องท่ี  2.2.1 หนวยประมวลผลกลาง 

เรื่องท่ี  2.2.2 หนวยความจําหลัก 

เรื่องท่ี  2.2.3 หนวยความจําสํารอง 

 

แนวคิด 

1. หนวยประมวลผลกลาง  ทําหนาท่ีคิดคํานวณและทํางานตามท่ีผูใชตองการ              

มีองคประกอบสําคัญ 2 หนวยคือ หนวยควบคุม และหนวยคํานวณและตรรกะ 

2. หนวยความจําหลักแบงเปน 2 ประเภท คือ หนวยความจําหลักแบบอานไดอยาง

เดียว  และหนวยความจําหลักแบบแกไขได  

3. หนวยความจําสํารอง  หรือหนวยความจําภายนอก ใชในการเก็บบันทึกขอมูลไว

อยางถาวร กอนท่ีจะเลิกใชงานเครื่องคอมพิวเตอร  การเก็บบันทึกขอมูลจะเก็บไวในสื่อบันทึก

ขอมูลตาง ๆ  

 

วัตถุประสงค 

1. หลังจากศึกษา เรื่อง “หนวยประมวลผลกลาง” แลวนักศึกษาสามารถอธิบาย 

ความหมาย และองคประกอบ หนวยประมวลผลกลางไดถูกตอง 

2. หลังจากศึกษา เรื่อง “หนวยความจําหลัก” แลวนักศึกษาสามารถอธิบาย 

ความหมายและประเภทหนวยความจําหลักไดถูกตอง 

3. หลังจากศึกษา เรื่อง “หนวยความจําสํารอง” แลวนักศึกษาสามารถอธิบาย 

ความหมายและประเภทหนวยความจําสํารองไดถูกตอง 
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เร่ืองที่ 2.2.1 หนวยประมวลผลกลาง 
 

บันทึกสาระสําคัญ 

 

1. ความหมายหนวยประมวลผลกลาง 

 

 

 

 

 

 

 

2. องคประกอบหนวยประมวลผลกลาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(โปรดอานเนื้อหาสาระโดยละเอียดในประมวลสาระชุดวิชาหนวยท่ี 2 ตอนท่ี 2.2 เรื่องท่ี 2.2.1) 
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บันทึกคําตอบกิจกรรม 2.2.1 

 

1. จงอธิบายความหมาย หนวยประมวลผลกลาง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. จงเขียนโครงสรางหนวยประมวลผลกลาง 
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ขอ 3  ใหนักศึกษาบอกซีพียู ท่ีแบงตามบริษัทผูผลิตตอไปนี้มาขอละ 3 ชนิด 

 

 

1. ซีพียู ของ อินเทล (Intel) 

 

1.1 ............................................................................................................................ 

1.2 ............................................................................................................................ 

1.3 ............................................................................................................................ 

 

2. ซีพียู ของ เอเอ็มดี (AMD)  

 

 

2.1 ............................................................................................................................ 

2.2 ............................................................................................................................ 

2.3 ............................................................................................................................ 
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เร่ืองที่ 2.2.2  หนวยความจําหลัก 

บันทึกสาระสําคัญ 

 

1. ความหมายหนวยความจําหลัก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. ประเภทของหนวยความจําหลัก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(โปรดอานเนื้อหาสาระโดยละเอียดในประมวลสาระชุดวิชาหนวยท่ี 2 ตอนท่ี 2.2 เรื่องท่ี 2.2.2) 
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บันทึกคําตอบกิจกรรม 2.2.2 
 

1. ใหนักศึกษาบอกประเภทหนวยความจําหลักวามีอะไรบาง 

         หนวยความจําหลัก แบงเปน 2 ประเภท (1) หนวยความจําหลักแบบอานไดอยางเดียวหรือรอม 

และ (2) หนวยความจําหลักแบบแกไขได 

 

 

ขอ 2 ใหนักศึกษาแปลความหมายของขอความตอไปนี้ พรอมท้ังนําไปใสในชองตารางดังตอไปนี้ 

 

1) หนวยความจําแบบอานไดอยางเดียว ROM 

 

 

 

2) สวนสําคัญท่ีอยูบนแผงวงจรใชควบคุมการทํางานของระบบ  

 

 
 

3) หนวยความจํารอมท่ีใชแสงอัลตราไวโอเลตในการเขียนขอมูล  

 

 

 

 

     4)  หนวยความจําหลักแบบแกไขได RAM 

 

 

 

5) หนวยความจํา ตองมีการยํ้าไฟฟาหรือการรีเฟรช  
 

 O  

 I  S 

  P  M 

  M 

 R A  

กิจกรรมที่  2.2.2 



148 

เร่ืองที่ 2.2.3  หนวยความจําสํารอง 

บันทึกสาระสําคัญ 

 

1. ความหมายหนวยความจํารอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. ประเภทของหนวยความจํารอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(โปรดอานเนื้อหาสาระโดยละเอียดในประมวลสาระชุดวิชาหนวยท่ี 2 ตอนท่ี 2.2 เรื่องท่ี 2.2.3) 
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บันทึกคําตอบกิจกรรม 2.2.3 

 
 

1. จงบอกหนวยความจํารอง ไดแกอะไรบาง 
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2. ใหนักศึกษาบอกช่ือของหนวยความจําสํารองตอไปนี้ 

 

รูป ช่ือหนวยความจําสํารอง 

1. 

 

 

 

2. 

 

 

 

 

3. 

 

 

4.   

5. 

 

 

 

 

6. 

 

 

 

 

7. 
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ตอนที่  2.3  

สวนแสดงผลของระบบคอมพิวเตอร 

 

โปรดอานแผนการสอนประจําตอนท่ี 2.3 แลวจึงศึกษาสาระสังเขป พรอมปฏิบัติกิจกรรมในแตละเรื่อง 
 

หัวเรื่อง 

เรื่องท่ี  2.3.1 หนวยแสดงผลชั่วคราว 

เรื่องท่ี  2.3.2 หนวยแสดงผลถาวร 

 

แนวคิด 

1. หนวยแสดงผลชั่วคราว เปนการแสดงผลออกมาใหผูใชไดรับทราบในขณะนั้น แต

เม่ือเลิกการทํางานหรือเลิกใชแลวผลนั้นก็จะหายไป  ไมเหลือเปนวัตถุใหเก็บได  ไดแก จอภาพ 

อุปกรณฉายภาพ อุปกรณเสียง 

2. หนวยแสดงผลถาวร เปนการแสดงผลท่ีสามารถจับตอง และเคลื่อนยายไดตาม

ตองการ มักจะออกมาในรูปของกระดาษ ไดแก เครื่องพิมพแบบกระทบ และแบบไมกระทบ 

 

วัตถุประสงค 

1. หลังจากศึกษา เรื่อง “หนวยแสดงผลชั่วคราว” แลวนักศึกษาสามารถอธิบาย

ความหมายและประเภท หนวยแสดงผลชั่วคราวไดถูกตอง 

2. หลังจากศึกษา เรื่อง “หนวยแสดงผลถาวร” แลวนักศึกษาสามารถอธิบาย 

ความหมาย และประเภท ประหนวยแสดงผลถาวรไดถูกตอง 
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เร่ืองที่ 2.3.1 หนวยแสดงผลช่ัวคราว 

บันทึกสาระสําคัญ 

 

1. ความหมายหนวยแสดงผลช่ัวคราว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. ประเภทของหนวยแสดงผลช่ัวคราว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(โปรดอานเนื้อหาสาระโดยละเอียดในประมวลสาระชุดวิชาหนวยท่ี 2 ตอนท่ี 2.3 เรื่องท่ี 2.3.1) 
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บันทึกคําตอบกิจกรรม 2.3.1 
 

1. จอภาพแบงออกเปนกี่ประเภท อะไรบาง 

 

 

 

 

 

 

 

2. จงเปรียบเทียบความแตกตางระหวาง จอภาพแบบซีอารทีและจอภาพแบบแอลซีดี 
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ขอ 3  ใหนักศึกษาจับคูคําตอไปนี้ กับภาพทางดานซายมือ โดยใสคําตอบลงในชองทางดาน

ขวามือ 

a. อุปกรณเสียง  ข. อุปกรณฉายภาพ  

ค.  จอภาพแบบซีอารที  ง.  จอภาพแบบแอลซีดี 

 

ภาพ ความหมาย 

1.  

 

2.  

 

 

 
 

 

 

3.  

 

 

 

 

4. 

 

 

 
 

 

 

(เม่ือทําเสร็จแลว โปรดตรวจคําตอบจากแนวตอบกิจกรรมท่ี 2.3.1) 
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เร่ืองที่ 2.3.2  หนวยแสดงผลถาวร 

บันทึกสาระสําคัญ 

 

1. ความหมายหนวยแสดงผลถาวร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. ประเภทของหนวยแสดงผลถาวร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(โปรดอานเนื้อหาสาระโดยระเอียดในประมวลสาระชุดวิชาหนวยท่ี 2 ตอนท่ี 2.3 เรื่องท่ี 2.3.2) 
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บันทึกคําตอบกิจกรรม 2.3.2 

1. จงบอกช่ือเครื่องพิมพแตละประเภทและลักษณะการทํางาน 

 

ประเภทเครื่องพิมพ ช่ือเครื่องพิมพ ลักษณะการทํางาน 

1.   

3.  

2. 

 

 

 

   

3. 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

เรื่องท่ี 2  โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

 

คําช้ีแจง  

           1.  นักศึกษาทําเครื่องหมายกากบาท   ลงในกระดาษคําตอบขอท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอเดียว   

2.    แบบทดสอบกอนเรียน มีจํานวน 10 ขอ ขอละ 1 คะแนน ใชเวลาในการทําขอสอบ 10 นาที 

 

1. ขอใดเปนกระบวนการปอนขอมูล คําส่ัง โปรแกรมเขาสูเครื่อง 

ก. การรับสงขอมูล 

ข. การรับเขาขอมูล 

ค. การประมวลผลขอมูล 

ง. การแสดงผลขอมูล 
 

2. ขอใด เปนอุปกรณรับเขาขอมูลแบบกด 

ก. เมาส 

ข. แปนพิมพ 

ค. ระบบปากกาแสง 

ง. อุปกรณกวาดขอมูล 
 

3.  ขอใด เปรียบไดเสมือน “ถนนสายหลัก” 

ก. หนวยรับเขาขอมูล 

ข. หนวยประมวลผลขอมูล 

ค. หนวยรับสงขอมูล 

ง. หนวยแสดงผลขอมูล 
 

4. ขอใดเปนหนาท่ีหนวยควบคุมการเช่ือมตออุปกรณ 

ก. การรับเขาขอมูล 

ข. การประมวลผลขอมูล 

ค. การแสดงผลขอมูล 

ง.   การสั่งการและควบคุมอุปกรณ 

 

 



158 

5. หนวยประมวลผลกลาง เปรียบเทียบความสําคัญ ไดกับอวัยวะใด 

ก. แขน 

ข. ขา 

ค. สมอง 

ง. ปอด 
 

6. ขอใดเปนหนวยความจําท่ีเปนเสมือน กระดาษทดขอมูล 

ก. หนวยความจําแรม 

ข. หนวยความจํารอม 

ค. หนวยความจําแคช 

ง. หนวยความจําซีเอ็มโอเอส 

 

7. ขอใดเปนหนวยความจําสํารองท่ีติดภายในเครื่องคอมพิวเตอร 

ก. ดิสกเก็ตต 

ข. ฮารดดิสก 

ค. ออปติคัลดิสก 

ง. รีมูฟ ไดรฟ 
 

8. เครื่องพิมพแบบเลเซอร อยูในหนวยใด  

ก. หนวยความจําหลัก 

ข. หนวยความจําสํารอง 

ค. หนวยแสดงผลขชั่วคราว 

ง. หนวยแสดงผลถาวร 
 

9. ขอใด เปนเครื่องพิมพแบบไมกระทบ 

ก. เครื่องพิมพตัวอักษร 

ข. เครื่องพิมพแบบจุด 

ค. เครื่องพิมพแบบฉีดหมึก 

ง. เครื่องพิมพบรรทัด 
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10. ขอใดเปนเครื่องพิมพเหมาะสําหรับหนวยงานท่ีจะตองพิมพเปนจํานวนมาก 

ก. เครื่องพิมพแบบจุด 

ข. เครื่องพิมพบรรทัด 

ค. เครื่องพิมพเลเซอร 

ง. เครื่องพิมพแบบฉีดหมึก 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

ชุดการสอนรายบุคคล เร่ือง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

 

ช่ือ-สกุล.....................................................................ช้ัน.................................เลขท่ี................... 

โรงเรียน........................................................อําเภอ.....................................จังหวัด.................... 

 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

ขอท่ี ก ข ค ง ขอท่ี ก ข ค ง 

1     1     

2     2     

3     3     

4     4     

5     5     

6     6     

7     7     

8     8     

9     9     

10     10     

 

แบบบันทึกคะแนนกอนเรียน แบบบันทึกคะแนนหลังเรียน 

คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได 

10  10  
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เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

เร่ือง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

 

ขอ 1 ข ขอ 6 ก 

ขอ 2 ข ขอ 7 ข 

ขอ 3 ค ขอ 8 ง 

ขอ 4 ง ขอ 9 ค 

ขอ 5 ค ขอ 10 ข 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



162 

บทสไลดคอมพิวเตอรเสริมบทเรียน 

 

ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

1 

 

FI 

ดนตรีประจาํรายการ 

2 

 

 

 

นตรีประจาํรายการ 

 

 

 

 

FO 

3 

 

บรรยาย 

     สวัสดีคะ นักศึกษา สไลด

คอมพิวเตอรเสริมบทเรียนเร่ือง

โครงสรางระบบคอมพิวเตอร

ทางดานฮารดแวร นีป้ระกอบดวย 

3 เร่ือง คือ เร่ืองแรก สวนรับขอมูล

เขาของระบบคอมพิวเตอร เร่ืองที่

สองสวนประมวลผลของระบบ

คอมพิวเตอรและเร่ืองที่สาม สวน

แสดงผลของระบบคอมพิวเตอร 
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ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

4 

 

 

เร่ืองที่ 1 สวนรับขอมูลขาวของ

ระบบคอมพิวเตอร นี้ประกอบดวย 

3 หนวย คือ หนวยรับขอมูลเขา 

หนวยรับสงขอมูล และ หนวย

ควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ 

5 

 
 

 

เร่ืองที่ 1 เรามาเรียนเร่ืองหนวยรับ

ขอมูลเขา ซึ่งประกอบดวย 

ความหมายหนวยรับขอมูลเขาและ

ประเภทหนวยรับขอมูลเขา 

6 

 

 

     ความหมายหนวยรับขอมูลเขา 

เปนกระบวนการปอนขอมูล คําสั่ง 

โปรแกรมเขาสูเคร่ืองคอมพิวเตอร

ตลอดจนการโตตอบของผูใช

โปรแกรม กับเคร่ืองคอมพิวเตอร 
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ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

7 

 

 

     และประเภทหนวยรับขอมูลเขา 

ประกอบดวย 4 ประเภท คือ 

อุปกรณแบบกด  อุปกรณชี้ตําแหนง

และวาดรูป อุปกรณกวาดขอมูล 

และอุปกรณรับขอมูลมัลติมีเดีย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8 

 

 

     

     อุปกรณแบบกด ประกอบดวย 

4 แบบคือ แปนพิมพที่ออกแบบ

ตามหลักการยศาสตร แปนพิมพไร

สายแปนพิมพพกพา และแปนพิมพ

เสมือน 

 

9 

 

       

     อุปกรณชี้ตําแหนงและวาดรูป 

ประกอบดวย เมาส แผนสัมผัส  

จอยสติก และระบบปากกา 
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ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

10 

 

 

     เมาส มี 3 ประเภท คือ เมาส

แบบลูกกลิ้ง เมาสแบบแสง และ

เมาสแบบไรสาย 

 

 

11 

 

 

 

     ตอไปเรามารูจักกับอุปกรณชี้

ตําแหนงและวาดรูปไดแก แผน

สัมผัส 

12 

 

 

จอยสติก 
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ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

13 

 

 

 

 

และระบบปากกา 

 

14 

 

 

     อุปกรณกวาดขอมูล ไดแก   

สแกนเนอร  เอ็มไอซีอาร  โอเอ็ม

อาร และ เคร่ืองรูจําอักขระดวยแสง 

15 

 

 

     สแกนเนอร มี 3 แบบ ไดแก 

สแกนเนอรมือถือ สแกนเนอรดึง

กระดาษ และสแกนเนอรแทนเรียบ 
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ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

16 

 

 

     อุปกรณรับเขาขอมูล ไดแก 

เคร่ืองเอ็มไอซีอาร 

17 

 

 

 

เคร่ืองรูจําอักขระดวยแสง 

 

18 

 

 

เคร่ืองรูจําอักขระดวยแสง 
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ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

19 

 

 

     อุปกรณรับขอมูลมัลติมีเดีย จะ

ประกอบดวย  อุปกรณรับขอมูล

เสียง กลองดิจิตอล และอุปกรณรับ

ขอมูลจากวีดีโอ 

 

20 

 

 

 

อุปกรณรับขอมูลเสียง 

21 

 

 

กลองดิจิตอล 
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ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

22 

 

 

และอุปกรณรับขอมูลจากวีดีโอ 

 

 

23 

 

 

 

     ในสวนที่ 2 เปน สวน

ประมวลผลของระบบคอมพิวเตอร 

จะกลาวถึง ความหมายหนวยรับสง

ขอมูล และประเภทหนวยสงขอมูล 

24 

 

 

     ความหมายหนวยรับสงขอมูล  

เปนหนวยวงจรทีท่ําหนาที่ในการ

ถายทอดขอมูลระหวางอุปกรณ

ภายนอกหรืออุปกรณภายในเคร่ือง

คอมพิวเตอรกับหนวยประมวลผล

กลาง 
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ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

25 

 

 

     ประเภทหนวยรับสงขอมูล จะ

ประกอบดวย บสัรองรับขอมูล       

บัสควบคุม และบสัขอมูล 

 

 

26 

 

     

     หนวยควบคุมการเชื่อมตอ

อุปกรณ ประกอบไปดวย 

ความสําคัญหนวยควบคุมการ

เชื่อมตออุปกรณ และหนาที่หนวย

ควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ 

27 

 

    

     หนวยควบคุมการเชื่อมตอ

อุปกรณ มีความสําคัญ คือ ควบคุม

การทํางานของเคร่ืองคอมพิวเตอร

ทั้งระบบ เชน ควบคุมการทํางาน

ของความจําหลัก หนวยรับขอมูล 

หนวยคํานวณและตรรกะ หนวย

แสดงผล และที่เก็บขอมูลตาง ๆ 
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ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

28 

 

  

     หนวยควบคุมการเชื่อมตอ ทํา

หนาที่ เปน ฮารดแวรและซอฟแวร 

มีหนาที่ ควบคุมการสั่งการและ

ควบคุมอุปกรณนําเขาและสงออก

ขอมูล ควบคุมการรับ-สงขอมูล 

ควบคุมและจัดการ และควบคุม

ความเร็วในการทํางานระหวาง

อุปกรณ 

29 

 

    

     เร่ืองที่ 2   ตอไปเรามาเรียน

เร่ือง สวนประมวลผลของระบบ

คอมพิวเตอรซึ่ง ประกอบดวย 3 

สวน คือ หนวยประมวลผลกลาง 

หนวยความจําหลกั และ  

หนวยความจําสํารอง 

30 

 

 

     สวนที่ 1 หนวยประมวลผล

กลาง ประกอบดวย ความหมาย

หนวยประมวลผลกลาง และ 

องคประกอบหนวยประมวลผล

กลาง 
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ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

31 

 

        

     ความหมายหนวยประมวลผล

กลาง ทาํหนาที่ ประมวลผลขอมูล

หรือคําสั่งตางๆควบคุมระบบตางๆ

ของคอมพิวเตอรใหทุกหนวยทํางาน

ตามที่ไดรับมอบหมาย  

 

 

32 

 

 

     องคประกอบหนวยประมวลผล

กลาง ประกอบดวย 2 สวน คือ   

หนวยควบคุม และหนวยคํานวณ

และตรรกะ 

33 

 

 

     สวนที่ 2 หนวยความจําหลกั 

จะกลาวถึง ความหมายของ

หนวยความจําหลัก และประเภท

ของหนวยความจําหลัก 
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ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

34 

 

 

     ความหมายหนวยความจําหลัก  

เปน  หนวยความจําที่ตอกับหนวย

ประมวลผลกลางสามารถใชงานได

โดยตรงมีการจัดเก็บขอมูลและ

ชุดคําสัง่กอนและหลังประมวล 

 

 

35 

 

 

     

     ประเภทของหนวยความจํา

หลักประกอบดวย หนวยความจาํ

หลักแบบอานไดอยางเดียวหรือรอม 

และหนวยความจําหลักแบบแกไข

ได หรือแรม 

36 

 

    

     หนวยความจําหลักแบบอานได

อยางเดียวหรือรอม 
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ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

37 

 

 

     หนวยความจําหลักแบบแกไข

ได หรือแรมเปนหนวยความจําที่มี

การใชงานกันมากทีสุ่ด จะมีวงจร

คลายตัวเก็บประจุเพื่อจัดเก็บแตละ

บิดของขอมูล ทําใหตองมีการย้ํา

สัญญาณไฟฟาเขาไปกอนที่หาย  

 

38 

 

      

     สวนที่ 3 หนวยความจําสํารอง 

จะกลาวถึง ความหมาย

หนวยความจํารอง และประเภท

ของหนวยความจํารอง 

39 

 

      

     ความหมายหนวยความจํารอง  

เปน หนวยความจําที่ใชสําหรับเก็บ

คําสั่งหรือขอมูลที่คอมพิวเตอรยัง

ไมไดใชในทันทีใดแตตองการใชใน

อนาคตหนวยความจําสาํรองเปน

หนวยความจําเปนหนวยความจาํที่

เก็บขอมูลไดมาก 
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ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

40 

 

     

     ประเภทของหนวยความจํารอง 

ไดแก จานแมเหล็ก จานแสง  รีมูฟ

เอเบิลไดรฟ ซิบไดรฟ เทปแบ็คอัพ 

และ  การดเมมโมรี 

41 

 

    

     จานแมเหล็ก แบงออกเปน 2 

ประเภท คือแผนจานแมเหล็กแบบ

ออนและแผนจานแมเหล็กแบบแข็ง 

42 

 

   

     จานแสง แบงออกเปน 4 

ประเภท ไดแก 

     (1)  CD-ROM  

     (2)  CD-R  

     (3)  CR-RW  

     (4)  DVD 
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ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

43 

 

 

รีมูฟเอเบิลไดรฟ 

44 

 

 

ซิบไดรฟ 

45 

 

 

เทปแบ็คอัพ 
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ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

46 

 

 

การดเมมโมรี 

47 

 

     

     สวนแสดงผลของระบบ

คอมพิวเตอร 

     1. หนวยแสดงผลชั่วคราว 

     2. หนวยแสดงผลถาวร 

48 

 

 

     เร่ืองที่ 3 สวนแสดงผลของ

ระบบคอมพิวเตอร จะกลาวถึง 

ความหมายของหนวยแสดงผล

ชั่วคราว และประเภทของหนวย

แสดงผลชั่วคราว 
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ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

49 

 

 

     ความหมายของหนวยแสดงผล

ชั่วคราว  เปน  การแสดงผลออกมา

ของเคร่ืองคอมพิวเตอรใหผูใชไดรับ

ทราบในขณะนั้น แตเมื่อเลิกการ

ทํางานหรือเลิกใชแลวผลนั้นก็จะ

หายไปแตถาตองการเก็บผลลพัธนั้น

เพื่อใหสามารถใชงานในภายหลงั 

50 

 

 

     ประเภทของหนวยแสดงผล

ชั่วคราว แบงเปน 3 ประเภท  

ไดแกจอภาพ อุปกรณฉายภาพ 

และ  อุปกรณเสียง 

51 

 

 

     จอภาพ มี 2 แบบ ไดแก 

จอภาพแบบซีอารที และ จอภาพ

แบบแอลซีด ี
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ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

52 

 

 

อุปกรณฉายภาพ 

53 

 

 

อุปกรณเสียง 

54 

 

 

     หนวยแสดงผลถาวร จะ

กลาวถึง ความหมายหนวยแสดงผล

ถาวร และประเภทหนวยแสดงผล

ถาวร 
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ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

55 

 

 

     ความหมายหนวยแสดงผลถาวร  

เปน  การแสดงผลออกมาของ

เคร่ืองคอมพิวเตอรที่สามารถจับ

ตองและเคลือ่นยายไดตามตองการ

มักออกมาของกระดาษเปนงาน

เอกสารตางๆ 

56 

 

      

     ประเภทหนวยแสดงผลถาวร 

ประกอบดวย เคร่ืองพิมพ และ

เคร่ืองวาด 

     

57 

 

 

เคร่ืองพิมพ ไดแก 

เคร่ืองพิมพแบบกระทบ และ 

เคร่ืองพิมพแบบไมกระทบ 

 

 



181 

ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

58 

 

 

     เคร่ืองพิมพแบบกระทบ 

ไดแก เคร่ืองพิมพบรรทัด และ 

เคร่ืองพิมพตัวอักษร 

59 

 

      

     เคร่ืองพิมพแบบไมกระทบ 

ไดแก เคร่ืองพิมพเลเซอร 

และ เคร่ืองพิมพแบบฉีดหมึก 

60 

 

 

     เคร่ืองวาด 
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ลําดับ

ที่ 
ภาพ คําบรรยาย 

61  

 

     นักศึกษาจะเห็นวา โครงสราง

ระบบคอมพิวเตอรทางดาน

ฮารดแวรม ี3 หนวย มีความหมาย

และหนาที่แตกตางกันนักศึกษาจึง

ตองทําความเขาใจ เพื่อเลือกใชให

เหมาะในการทํางาน 

     เมื่อนักศึกษาไดศึกษาสไลด

คอมพิวเตอรเร่ืองโครงสรางระบบ

คอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

ครบถวนแลว นักศึกษาควรทาํ

  

 

 

 

 

 

 

62 

 

    

FI       

      ดนตรีประจาํรายการ 

 

 

 

 

 

 

 

      

 

 

      

 

 

 
 

 



บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการสอนรายบุคคล วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่อง 

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวรสําหรับนักศึกษา ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นสูง สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง จังหวัดระยอง ผูวิจัยไดทดสอบหา

ประสิทธิภาพแลวสรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังนี้ 

 

1. สรุปการวิจัย 

 

1.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยและพัฒนา 

1.2 วัตถุประสงคการวิจัย 

1.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการสอนรายบุคคลวิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่อง

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง

ชั้นปท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง จังหวัดระยอง ใหมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑท่ีกําหนด  

1.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอน

รายบุคคล เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวรท่ีผลิตข้ึน 

1.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล         

เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

1.3 สมมติฐานการวิจัย 

1.3.1 ชุดการสอนรายบุคคล วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่องโครงสรางระบบ

คอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปท่ี 1 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง จังหวัดระยอง มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี

กําหนด 80/80 

1.3.2 นักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอร

ทางดานฮารดแวร มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

1.3.3 นักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอร

ทางดานฮารดแวร มีความพึงพอใจตอชุดการสอนรายบุคคลท่ีสรางข้ึนอยูในระดับมากท่ีสุด 
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1.4 วิธีดําเนินการวิจัย 

  1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 1) ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง

ปท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง จํานวน 90 คน จํานวน 2 หองเรียน  

 2) กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย เปนนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นสูงชั้นปท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 2 

ปการศึกษา  2557 จํานวน 1 หองเรียน มีนักศึกษาจํานวน 45 คน  ใชวิธีการสุมแบบกลุม  

1.4.2 เครื่องมือในการวิจัย 

   เครื่องมือในการวิจัยครั้งนี้ มี 3 ประเภท ไดแก (1) ชุดการสอนรายบุคคลวิชา

โครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร ประกอบดวย หัว

เรื่องดังนี้ คือ สวนรับขอมูลเขาของระบบคอมพิวเตอร สวนประมวลผลของระบบคอมพิวเตอร และ 

สวนแสดงผลของระบบคอมพิวเตอร โดยยึดข้ันตอนการผลิตชุดการสอนรายบุคคลของศาสตราจารย 

ดร.ชัยยงค พรหมวงศ ประกอบดวย ประมวลสาระ แบบฝกปฏิบัติ และสไลดคอมพิวเตอร  (2) 

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เปนแบบทดสอบวัดพฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบบคูขนาน 10 ขอ โดยแยกเปนแบบทดสอบกอนเรียน 1 ชุด และ

แบบทดสอบหลังเรียน 1 ชุด แบบทดสอบแบบปรนัยมีความยากงายอยูระหวาง 0.27 – 0.62 คา

อํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.22 – 0.60 และคาความเชื่อม่ัน แบบทดสอบกอนเรียน เทากับ 0.76 

และแบบทดสอบหลังเรียน เทากับ 0.78 และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียน

ดวยชุดการสอนรายบุคคล เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร มีจํานวน 2 ตอน  

ตอนท่ี 1 ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล มีจํานวน 19 ขอ ลักษณะของ

แบบสอบถามแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับ และตอนท่ี 2 ขอเสนอแนะมีจํานวน 1 ขอ ลักษณะของ

แบบสอบถามปลายเปดแบบเขียนเอง เครื่องมือในการวิจัยท้ัง 3 ประเภท ไดผานการตรวจสอบจาก

ผูทรงคุณวุฒิเรียบรอยแลว 

  1.4.3 การรวบรวมขอมูล 

  ผูวิจัยไดนําชุดการสอนรายบุคคลไปทดสอบหาประสิทธิภาพ 3 แบบ คือ  

การทดสอบแบบเดี่ยว  การทดสอบแบบกลุม  แลวจึงนํามาปรับปรุง  จากนั้นจึงทดสอบแบบ

ภาคสนาม  ในการทดสอบแตละครั้งตองปรับปรุง ผูวิจัยไดดําเนินการ  ดังนี้ (1) การเตรียมตัวกอน

ทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนรายบุคคล ครอบคลุม การตรวจสอบความเรียบรอยของหองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอรใหพรอมและเพียงพอกับจํานวนนักศึกษา จัดเตรียมวัสดุและอุปกรณใหพรอม (2) วัน

และเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนรายบุคคล ทําการทดสอบประสิทธิภาพ แบบเดี่ยว 

แบบกลุม และแบบภาคสนาม เวลา 08.00 – 10.30 น.  (3) การเตรียมความพรอม โดยการแจก        
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ชุดการสอนรายบุคคลคนละ 1 ชุด ประกอบดวย ประมวลสาระ แบบฝกปฏิบัติ และซีดีรอม และ (4) 

ข้ันตอนการใชชุดการสอนรายบุคคล คือ ข้ันท่ี 1 นักศึกษาทําความเขาใจเก่ียวกับข้ันตอนในการเรียน 

โดยใชชุดการสอนรายบุคคลอยางละเอียด และคําแนะนําในการศึกษาดวยชุดการสอนรายบุคคล             

ข้ันท่ี 2 นักศึกษาทําแบบทดสอบกอนเรียน ครูตรวจแบบทดสอบกอนเรียนและใหคะแนน ผูวิจัยมา

ตรวจสอบอีกครั้ง ข้ันท่ี 3 นักศึกษาทํากิจกรรมการเรียนท่ีระบุไวในชุดการสอนรายบุคคลครบถวน ใน

แบบฝกปฏิบัติและตรวจคําตอบจากแนวตอบท่ีใหไว ทําเชนนี้ทุกหัวเรื่องและข้ันท่ี 4 หลงัจาก

นักศึกษาทํากิจกรรมการเรียนในชุดการสอนรายบุคคลแลว ใหนักศึกษาทําแบบทดสอบหลังเรียน การ

เก็บรวบรวมขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน คือ คะแนน

จากการทําในแบบฝกปฏิบัติ และเก็บรวบรวมขอมูลจากการสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษา

เก่ียวกับชุดการสอนรายบุคคลในการทดสอบแบบภาคสนาม 

  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล 

   ผูวิจัยไดวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการสอนรายบุคคล เรื่องโครงสราง

ระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร โดยการหาคาประสิทธิภาพ E1/E2 การทดสอบคาที คาเฉลี่ย 

และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

1.5 ผลการวิจัย 

  จากผลการวิจัยการใชชุดการสอนรายบุคคลวิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร เรื่อง

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงป

ท่ี 1 วิทยาลัยเทคนิคระยอง สรุปผลการวิจัย ไดดังนี้ 

1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนรายบุคคล เรื่องโครงสราง

ระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร พบวา มีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 78.06/80.56 มี

ประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

1.5.2 ผลความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอน

รายบุคคล เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร ทําใหนักศึกษามีความกาวหนา

ทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

1.5.3 ผลความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนรายบุคคล เรื่อง

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร พบวา นักศึกษามีความพึงพอใจตอคุณภาพของชุด

การสอนรายบุคคล อยูในระดับมากท่ีสุด 
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2. อภิปรายผล 

 

 การอภิปรายผล ครอบคลุม (1) ประสิทธิภาพของชุดการสอนรายบุคคล (2) 

ความกาวหนาของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล และ (3) ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ี

เรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล 

 2.1 ประสิทธิภาพของชุดการสอนรายบุคคล เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอร

ทางดานฮารดแวร ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 E1/E2 เทากับ 78.06/80.56 

เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้อาจเปนเพราะลักษณะการออกแบบของชุดการสอนรายบุคคล 

ประกอบดวย (1) ประมวลสาระ (2) แบบฝกปฏิบัติ และ(3) สไลดคอมพิวเตอร  

  2.1.1 ประมวลสาระใชเปนส่ือหลักใชในชุดการสอนรายบุคคล ซ่ึงผูวิจัยได

ออกแบบ โดยเขียนบรรยายเนือ้หาท่ีใชภาษาเขาใจงาย มีภาพประกอบท่ีมีสีสันสวยงาม มีการจําแนก

เนื้อหาสาระจากงายไปหายาก และภาพประกอบมีความเหมือนจริงและสวยงามดึงดูดความสนใจ

ผูเรียนไดเปนอยางดี  

   ผูวิจัยไดออกแบบกิจกรรมระหวางเรียนไวหลากหลาย เพ่ือชวยทบทวนการ

เรียนในเนื้อหาท่ีเรียน ทําใหนักศึกษาเขาใจดียิ่งข้ึน จากการทํากิจกรรมท่ีนักศึกษาทําพบวา นักศึกษา

ทํากิจกรรมระหวางเรียนไดถูกตอง นอกจากนี้ นักศึกษาสามารถตรวจสอบกิจกรรม วาถูกตองหรือไม

จากแนวตอบ มีการเฉลยแบบตรง ทําใหนักศึกษาตรวจสอบกิจกรรมไดงาย และปรับแกกิจกรรมท่ีทํา

ผิดไดถูกตอง จะเห็นไดวาประมวลสาระเปนสื่อหลักยึดหลักปรัชญากลุมสวภาพนิยม คือ เนนใหผูเรียน

ศึกษาไดดวยตนเอง และหลักจิตวิทยากลุมเชื่อมโยงนิยม มีสิ่งเรา คือ เนื้อหา ผูเรียนไดทํากิจกรรม

กระตุนใหผูเรียน ทํากิจกรรม และการใหแนวตอบ จึงสอดคลองกับหลักการผลิตชุดการสอน

รายบุคคลท่ี  ชัยยงค พรหมวงศ และ วาสนา ทวีกุลทรัพย (2540 , น. 113-115) ซ่ึงกลาววา 

หลักการผลิตชุดการสอนรายบุคคลตองเนนใหผูเรียนศึกษาดวยตนเองจากแหลงความรู โดยยึดหลัก

ปรัชญากลุมสวภาพนิยม และหลักจิตวิทยากลุมเชื่อมโยงนิยมท่ีใหนักศึกษาไดรับสิ่งเราและตอบสนอง

ตอสิ่งเรานั้น และมีการกระตุนใหผูเรียนเกิดความภาคภูมิใจซ่ึงเปนการเสริมแรง 

   ในประเด็นนี้ สอดคลองกันกับความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีตอบแบบสอบถาม

วามี ความพึงพอใจอยูในระดับมาก วาประมวลสาระเสนอเนื้อหามีการจัดเรียงลําดับจากงายไปหา

ยาก ทําใหนักศึกษาเรียนรูไดดวยตนเอง ชวยใหนักศึกษาเรียนไดตรงตามวัตถุประสงค สวนกิจกรรม

สามารถปฏิบัติได และแนวตอบสามารถชวยใหนักศึกษาตรวจสอบความถูกตองไดงายข้ึน 
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2.1.2 แบบฝกปฏิบัติ ผูวิจัยไดออกแบบเพ่ือใหนักศึกษาไดประเมินตนเองกอนเรียน 

บันทึกสาระสําคัญแตละหัวเรื่อง ทํากิจกรรมท่ีกําหนดให และทําการประเมินตนเองหลังเรียน  ดังนั้น    

แบบฝกปฏิบัติจึงประกอบดวย (1) แผนการสอน (2) แบบประเมินตนเองกอนเรียน (3) กระดาษคําตอบ

สําหรับประเมินตนเองกอนเรียนและหลังเรียน (4) มีท่ีวางสําหรับบันทึกสาระสําคัญ และทํากิจกรรม

แตละหัวเรื่อง (5) แบบประเมินตนเองหลังเรียน และ(6) เฉลยแบบประเมินของกอนเรียนและหลัง

เรียน จากการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ ของนักศึกษามีความพึงพอใจ อยูในระดับมาก วา

แผนการสอนชวยแนะนําแนวทางในการเรียนไปตามจุดมุงหมาย ดังนั้น แบบฝกปฏิบัติท่ีสรางข้ึนมา 

จึงมีความสําคัญกับนักศึกษา มีสวนทําใหนักศึกษาไดทํากิจกรรมระหวางเรียนและทําแบบทดสอบ

ตามท่ีกําหนดไว ทําใหชุดการสอนรายบุคคลมีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด สอดคลองกับ           

ชัยยงค พรหมวงศ และวาสนา ทวีกุลทรัพย (2555, น. 162) ไดกลาววา ความสําคัญของแบบฝก

ปฏิบัติ คือ ชวยนักศึกษาใหมีสวนรวมในการเรียนอยางกระฉับกระเฉง โดยมีกิจกรรมใหผูเรียน

ใครครวญ มีการถามปญหาและมีชองวางใหผูเรียนบันทึกสาระสําคัญ จากการอานเนื้อหาท่ีผูสอน

กําหนดไว และผูสอนสามารถประเมินในสวนนี้เปนกระบวนการได และชวยแนะนําทางการเรียน 

ดําเนินไปตามจุดมุงหมายท่ีกําหนดไวอยางมีประสิทธิภาพ 

  2.1.3 สไลดคอมพิวเตอร ผูวจิัยไดผลิตสไลดคอมพิวเตอรเปนสื่อเสริม ชวยในการ

ถายทอดเนื้อหาในชุดการสอนรายบุคคล ซ่ึงประกอบดวย ขอความ ภาพนิ่ง และเสียงบรรยายมีความ

ชัดเจนและลักษณะของขอความหรือตัวอักษรมีขนาดใหญ ผูเรียนอานไดงาย สอดคลองกับ หลักการ

ผลิตสไลดคอมพิวเตอร วาสนา ทวีกุลทรัพย (2540 น.43-44) กลาววา สไลดคอมพิวเตอรควรมี

ขอความมีสีสันสวยงาม ภาพนิ่งควรวางไวตําแหนงใกลกรอบของหนาจอ ทําใหผูเรียนมองเห็นภาพได

ชัดเจน นอกจากนี้ มีเสียงบรรยายทําใหผูเรียนเขาใจขอความและภาพไดดีข้ึน  

 2.2 ความกาวหนาของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล 

  ความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล วิชา

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรได เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร ดวยลักษณะชุด

การสอนรายบุคคลนี้ ผูวิจัยออกแบบมุงเนนท่ีจะใหผูเรียนศึกษาหาความรูดวยตนเอง นักศึกษา

สามารถหาความรูไดตามความสามารถ เปนการตอบสนองความตองการแตละบุคคล ตามความ

แตกตางระหวางบุคคล นักศึกษาสามารถเลือกเวลาเรียนไดตามความเหมาะสมของตนเอง ดวยชุดการ

สอนรายบุคคลเพราะมีองคประกอบท่ีเปนเชิงรูปธรรม ประกอบดวย (1) แผนการสอนชวยจัดแนวคิด

ลวงหนาเพ่ือใหผูเรียนทราบในสิ่งท่ีตองเรียน หัวเรื่อง แนวคิดหรือความคิดรวบยอด วัตถุประสงค 

กิจกรรมการเรียน สื่อการสอน และการประเมิน (2) เนื้อหาสาระ ใหความรูและประสบการณท่ีปรุง

แตงใหเหมาะแกการศึกษาดวยตนเองดวยตนเอง โดยจําแนกเนื้อหาเปนหัวขอยอย จัดลําดับตามความ

ยากงาย และความเหมาะสม (3) สื่อท่ีใชในการถายทอดเนื้อหาสาระ ชวยใหผูเรียนไดเรียนรูเอง ไดแก 
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ประมวลสาระ แบบฝกปฏิบัติ และสไลดคอมพิวเตอร (4) สิง่อํานวยความสะดวกในการใชชุดการสอน

รายบุคคล ประกอบดวย วัสดุอุปกรณ เชน เครื่องคอมพิวเตอร ฯลฯ (5) สภาพแวดลอมทางกายภาพ 

ชวยในการเรียน ประกอบดวยสถานท่ีเรียน อุณหภูมิ แสงสวาง เปนตน (6) เครื่องมือประเมิน 

ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  แบบสัมภาษณ และแบบสอบถามความพึงพอใจ 

(7) แบบฝกปฏิบัติ ชวยในการบันทึกสาระสําคัญ และบันทึกผลการทํากิจกรรมตามท่ีกําหนดไวในชุด

การสอนรายบุคคล และ(8) คูมือการใชแนะนําวิธีการเรียนจากชุดการสอนรายบุคคล เพ่ือใหนักศึกษา

สามารถเรียนรูดวยตนเองไดอยางมีประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดผลิตชุดการสอนรายบุคคลโดยนํา 

องคประกอบท่ีเปนรูปแบบท้ัง 8 องคประกอบ จึงทําใหนักศึกษาเกิดการเรียนรู ทําใหนักศึกษาทํา

คะแนนทดสอบหลังเรียนไดสูงข้ึนกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน ทําใหนักศึกษามีความกาวหนา

ทางการเรียนเพ่ิมข้ึน 

 2.3 ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนรายบุคคล 

  จากการสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนรายบุคคล เรื่อง

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร พบวา โดยภาพรวมมีความพึงพอใจ อยูในระดับมาก         

( = 4.40) เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เปนเพราะวา (1) แผนการสอนประจําหนวยชวยให

นักศึกษาทราบแนวทางในการเรียน เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร อีกท้ัง

แผนการสอนประจําตอน ชวยใหนักศึกษาทราบแนวทางในการเรียนในแตละตอน (2) สวนประมวล

สาระ มีเนื้อหาท่ีเรียงลําดับจากงายไปยาก เขาใจงายชวยใหนักศึกษา ศึกษาหาความรูไดดวยตนเอง         

รวมท้ัง (3) แบบฝกปฏิบัติชวยใหนักศึกษามีสวนรวมในการเรียนอยางกระฉับกระเฉงโดยมีกิจกรรมให

นักศึกษาไดใครครวญ มีการถามปญหาและชองวางใหผูเรียนบันทึกสาระสําคัญจากการอานเนื้อหาท่ี

ผูสอนกําหนดไว และผูสอนสามารถประเมินในสวนท่ีเปนกระบวนการได และชวยแนะนําทางใหเรียน

ดําเนินไปตามจุดมุงหมายท่ีกําหนดไวอยางมีประสิทธิภาพ และ(4) สไลดคอมพิวเตอร ประกอบดวย 

ขอความ ภาพนิ่ง และเสียงบรรยาย ทําใหนักศึกษาเขาใจไดงายและดียิ่งข้ึน ซ่ึงสอดคลองกับ

ผลการวิจัยของ บุญรักษ จันทรพิมาย (2555) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนรายบุคคล 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง ผลิตภัณฑจากใบตาล (งานประดิษฐ) สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนวิจิตราพิทยา สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา

เขต 29 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนอยูในระดับมากท่ีสุด 
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3. ขอเสนอแนะ   

 

3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

3.1.1 จากการวิจัย การพัฒนาชุดการสอนรายบุคคล วิชาโครงสรางระบบ

คอมพิวเตอร เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร สําหรับนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ปท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง จังหวัด

ระยอง พบวา ชุดการสอนรายบุคคลท่ีพัฒนาจนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 และ

นักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล มีความกาวหนาทางการเรียน เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .05 ดังนั้น ชุดการสอนรายบุคคล เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

สามารถนําไปใชกับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ปท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ ท่ี

สังกัดกรมอาชีวศึกษา  

3.1.2 จากการทดลองใช ชุดการสอนรายบุคคล เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอร

ทางดานฮารดแวร ผูวิจัยไดดําเนินการใหนักศึกษากลุมตัวอยางท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล 

ท้ังหมด 5 ข้ันตอน คือ (1) ทําแบบประเมินตนเองกอนเรียน (2) ศึกษาแผนการเรียน (3) ศึกษา

บทเรียนในประมวลสาระและชมสไลดคอมพิวเตอร (4) ทํากิจกรรมการเรียนประกอบดวย กิจกรรม

ทบทวนความรูหลังการเรียนในแตละหัวเรื่อง และในแบบฝกปฏิบัติใหนักศึกษาบันทึกสาระสําคัญ 

และ(5) ทําแบบประเมินตนเองหลังเรียน ดังนั้น จึงนําชุดการสอนรายบุคคลเรื่องนี้ไปใชตอง

ดําเนินงานใหครบ 5 ข้ันตอน 

3.1.3 ชุดการสอนรายบุคคล ท่ีพัฒนาข้ึนประกอบดวย (1) ประมวลสาระ (2) แบบ

ฝกปฏิบัติและ(3) สไลดคอมพิวเตอร ในการทดลองครั้งนี้ ผูวิจัยไดใชสื่อประมวลสาระและแบบฝก

ปฏิบัติเปนสื่อหลัก และสไลดคอมพิวเตอรเปนสื่อเสริม ดังนั้น การนําชุดการสอนรายบุคคล เรื่อง

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร ควรใชใหครบ 3 สื่อ 

3.1.4 ชุดการสอนรายบุคคล เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร ท่ี

พัฒนาข้ึนใชกับนักศึกษาเพ่ือการเรียนดวยตนเอง โดยยึดความแตกตางระหวางบุคคล ตามความรู 

ตามความตองการ ตามความสนใจ และความสะดวกของแตละบุคคล 

3.2 ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 

3.2.1 จากการสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษา พบวา มีระดับความพึงพอใจ

มากท่ีสุด ท่ีมีคาเฉลี่ย ( = 4.71) วานักศึกษาชอบเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล ดังนั้น นาจะไดทํา

การวิจัยในครั้งตอไป ในการพัฒนาชุดการสอนรายบุคคล วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอรในหนวย
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อ่ืน ๆ ท่ีมีเนื้อหาเปนทักษะพิสัย นักศึกษาจะมีความกาวหนาในการเรียน เพ่ิมข้ึนหรือไม และมีความ

พึงพอใจตอชุดการสอนรายบุคคลวิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร ท่ีมีเนื้อหาเปนทักษะพิสัย 

 3.2.2 จากการวิจัยยังพบวา นักศึกษามีความพึงพอใจอยูในระดับมาก ท่ีมีคาเฉลี่ย

ต่ําสุด ( = 4.02) กวาทุกขอคําถามวา วา ภาพในสไลดคอมพิวเตอรมีความชัดเจนนอย ในการวิจัย

ครั้งตอไปในการพัฒนาชุดการสอนรายบุคคลนาจะไดมีการผลิตสื่อวีดิทัศน เปนสื่อเสริมแทนสไลด

คอมพิวเตอร จะชวยทําใหคุณภาพของภาพชัดเจน และจะทําใหนักศึกษาเขาใจเนื้อหามากข้ึน  
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ภาคผนวก  ก 

รายชื่อผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือการวิจัย 

 

 

1. รองศาสตราจารยนวลเสนห   วงศเชิดธรรม ผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลและประเมินผล 

      ขาราชการบํานาญ 

 

2. อาจารย ดร.วชิระ   พรหมวงศ   ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

       อาจารยพิเศษ มหาวิทยาลัยกรุงเทพธนบุรี 

 

3. อาจารยนภดล  ใจดี    ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

       ตําแหนง ผูอํานวยการฝายพัฒนานวัตกรรม 

       เทคโนโลยีและสารสนเทศและสื่ออิเล็กทอนิกส 

       เพ่ือการศึกษา 

      ผูจัดการท่ัวไป บริษัทจํากัด ดิแอสไพเรอรส กรุป 
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ภาคผนวก  ข 

แบบประเมินคุณภาพชุดการสอนรายบุคคล 

1. แบบประเมินคุณภาพเนื้อหาของชุดการสอนรายบุคคล 

2. แบบประเมินคุณภาพชุดการสอนรายบุคคล 

3. แบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบชุดการสอนรายบุคคล 

4. แบบประเมินคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจ 
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แบบประเมินคุณภาพดานเนือ้หาของชุดการสอนรายบุคคล 

เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

สําหรับนักศึกษาระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 

ของวิทยาลัยเทคนิคระยอง จงัหวัดระยอง 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 

คําช้ีแจง  โปรดประเมินคุณภาพของเนื้อหาสาระในประมวลสาระ โดยทําเครื่องหมาย  ในระดับ  

           ท่ีทานเห็นสมควร  

 

รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ขอเสนอแนะ ดี

มาก 
ดี 

ปาน

กลาง 
นอย 

นอย

ท่ีสุด 

1. แผนการสอน       

1.1 แผนการสอนชวยใหนักศึกษาทราบแนวทาง

ในการเรียน เรื่องโครงสรางระบบ

คอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร   

      

1.2 แผนการสอนประจําตอนชวยใหนักศึกษา

ทราบแนวทางในการเรียนในแตละตอน 

      

2. ประมวลสาระ       

2.1 ประมวลสาระ มีเน้ือหาท่ีเรียงลําดับ จาก

งายไปยาก เขาใจงายชวยใหผูเรียน ศึกษา

ไดดวยตนเอง 

      

2.2 ประมวลสาระ ชวยใหผูเรียนไดรับความรู

ตรงตามวัตถุประสงค 

      

3.  แบบฝกปฏิบัติ 

3.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหผูเรียนได

ทราบความรู 

      

3.2 บันทึกสาระสําคัญ ชวยใหผูเรียนบันทึก

เน้ือหาสาระท่ีไดศึกษามาในแตละหัวเรื่อง 

 

      

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
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รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ขอเสนอแนะ ดี

มาก 
ดี 

ปาน

กลาง 
นอย 

นอย

ท่ีสุด 

3.3 เปนคําถามเขาใจงาย สามารถปฏิบัติได       

3.4 แบบเฉลยหรือแนวตอบกิจกรรม เขาใจงาย

ชวยใหผูเรียนสามารถตรวจสอบความ

ถูกตองจากการทํากิจกรรม 

      

3.5 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหผูเรียน มี

ความกาวหนาทางการเรียน 

      

4. สไลดคอมพิวเตอร       

4.1 ตัวอักษรท่ีนําเสนอในสไลดคอมพิวเตอรมี

ความชัดเจน 

      

4.2 ภาพนําเสนอในสไลดคอมพิวเตอรมีความ

ชัดเจน 

      

4.3 สไลดคอมพิวเตอร ทําใหเขาใจเน้ือหาไดดี

ยิ่งข้ึน 

      

 

โดยภาพรวมคุณภาพของเนื้อหาสาระในประมวลสาระ อยูในระดับ 

 

 ดีมาก   ดี    ปานกลาง   นอย   นอยท่ีสุด 

 
 

 

 

      ลงชื่อ.................................................................. 

                                   (นายนภพล                              ใจดี) 

                        ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 

         วันท่ี.......เดือน....................พ.ศ. ....... 
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แบบประเมินคุณภาพของชุดการสอนรายบุคคล 

เรื่อง  โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

สําหรับนักศึกษาระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 

ของวิทยาลัยเทคนิคระยอง จงัหวัดระยอง 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

คําช้ีแจง  โปรดประเมินคุณภาพของเนื้อหาสาระในประมวลสาระ โดยทําเครื่องหมาย  ในระดับ  

            ท่ีทานเห็นสมควร  

 

ตอนท่ี 1  คุณภาพของชุดการสอนรายบุคคล 

 

รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ขอเสนอแนะ 
ดีมาก ดี 

ปาน

กลาง 
นอย 

นอย

ที่สุด 

1. แผนในชุดการสอนรายบุคคล       

1.1 การสอนแผนการสอน

รายบุคคล 

      

2. สื่อในชุดการสอนรายบุคคล       

2.1 ประมวลสาระ       

2.2 แบบฝกปฏิบัติ       

2.3 สไลดคอมพิวเตอร       

 

 

 

 

 

 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 
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ตอนท่ี 2  ประมวลสาระของชุดการสอนรายบุคคล 

 

รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ขอเสนอแนะ 
ดีมาก ดี 

ปาน

กลาง 
นอย 

นอย

ที่สุด 

1. เน้ือหา 

1.1 ความถูกตองของเนื้อหา 

1.2 ความทันสมัยของเนื้อหา 

1.3 เนื้อหามีการจัดเรียงลําดับ

จากงายไปยาก 

      

2. ภาพประกอบ 

2.1 ความชัดเจนของ

ภาพประกอบ 

2.2 ความสอดคลองของ

ภาพประกอบกับตัวอักษร 

2.3 ความถูกตองของ

ภาพประกอบกับตัวอักษร 

2.4 ความตอเนื่องของ

ภาพประกอบ 

      

3. รูปแบบการนําเสนอ 

3.1 รูปแบบการนําเสนอ

เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 

3.2 รูปแบบการนําเสนอ

เหมาะสมกับวัยของ

นักศึกษา 

3.3 รูปแบบการนําเสนอเรา

ความสนใจนักศึกษา  
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ตอนท่ี 3 แบบฝกปฏิบัติของชุดการสอนรายบุคคล 

 

รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ขอเสนอแนะ 
ดีมาก ดี 

ปาน

กลาง 
นอย 

นอย

ที่สุด 

1. มีความสอดคลองกับกิจกรรม 

2. แบบบันทึกกิจกรรมในมีความ

เหมาะสม 

      

 

ตอนท่ี 4 สไลดคอมพิวเตอรของชุดการสอนรายบุคคล 

 

รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ขอเสนอแนะ 
ดีมาก ดี 

ปาน

กลาง 
นอย 

นอย

ที่สุด 

1. ขอความ 

1.1 ความถูกตองของขอความ 

1.2 ความทันสมัยของขอความ 

1.3 การเรียงลําดับขอความ

จากงายไปยาก 

      

2. จัดภาพเน้ือหา 

2.1 ความชัดเจนของภาพ 

2.2 ความสอดคลองของภาพ

กับตัวอักษร 

2.3 ความถูกตองของภาพกับ

ตัวอักษร 

2.4 ความตอเนื่องของภาพ 

      

3. เสียง 

        3.1 ความชัดเจนของเสียง 

        3.2 ความถูกตองในการออก

เสียง 

        3.3 ลีลาน้ําเสยีงของผูบรรยาย 
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โดยภาพรวมคุณภาพ การประเมินคุณภาพของคุณภาพเครื่องมือในการวิจัย อยูในระดับ 

 

 ดีมาก   ดี    ปานกลาง   นอย   นอยท่ีสุด 

 
 

 

 

 

      ลงชื่อ.................................................................. 

             (นายวชิระ                    พรหมวงศ) 

             ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

              วันท่ี.......เดือน....................พ.ศ........ 
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แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบชุดการสอนรายบุคคล 

เรื่อง  โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

สําหรับนักศึกษาระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 

ของวิทยาลัยเทคนิคระยอง จงัหวัดระยอง 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

คําช้ีแจง  โปรดประเมินคุณภาพของชุดการสอนรายบุคคล 

หนวยท่ี 2 โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร โดยทําเครื่องหมาย  ในระดับท่ี

ทานเห็นสมควร โดยเกณฑพิจารณาคุณภาพมี 5 ระดับ คือ ดีมาก ดี ปานกลาง นอย และ

นอยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ขอเสนอแนะ 
ดีมาก ดี 

ปาน

กลาง 
นอย 

นอย

ท่ีสุด 

1. แบบทดสอบกอนเรียน 

1.1 แบบทดสอบสอดคลองกับ

วัตถุประสงค 

1.2 คําถามในแบบทดสอบชัดเจน 

1.3 คําถามในแบบทดสอบไมช้ีแนะ

คําตอบ 

1.4 คําถามในแบบทดสอบสอดคลอง

กับเน้ือหาสาระในประมวลสาระ 

1.5 ตัวเลือกในแบบทดสอบไมถูก

เดนหรือผิดชัดเจน 

1.6 ตัวเลือกในแบบทดสอบมีความ

เปนอิสระตอกัน 

1.7 ตัวเลือกในแบบทดสอบ

สอดคลองกับคําถาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 
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รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ  

ขอเสนอแนะ 
ดีมาก ดี 

ปาน

กลาง 
นอย 

นอย

ท่ีสุด 

2. แบบทดสอบหลังเรียน 

2.1 แบบทดสอบสอดคลองกับ

วัตถุประสงค 

2.2 คําถามในแบบทดสอบชัดเจน 

2.3 คําถามในแบบทดสอบไมช้ีแนะ

คําตอบ 

2.4 คําถามในแบบทดสอบสอดคลอง

กับเน้ือหาสาระในประมวลสาระ 

2.5 ตัวเลือกในแบบทดสอบไมถูก

เดนหรือผิดชัดเจน 

2.6 ตัวเลือกในแบบทดสอบมีความ

เปนอิสระตอกัน 

2.7 ตัวเลือกในแบบทดสอบ

สอดคลองกับคําถาม 

      

3. แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

คูขนาน 

      

4. ความเหมาะสมของแบบทดสอบกับ

ระดับนักศึกษา 

      

 

โดยภาพรวมคุณภาพ ของคุณภาพแบบทดสอบในชุดการสอนรายบุคคล อยูในระดับ 

 

 ดีมาก   ดี    ปานกลาง   นอย   นอยท่ีสุด 

 
 

 

       

     ลงชื่อ................................................................ผูประเมิน    

                                                (รองศาสตราจารยนวลเสนห   วงศเชิดธรรม) 

             ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

                วันท่ี.......เดือน....................พ.ศ........ 
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แบบประเมินชุดการสอนรายบุคคล 

เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

สําหรับนักศึกษาระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปท่ี 1สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ  

ของวิทยาลัยเทคนิคระยอง 

 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิทางดานวัดและประเมินผล 

 

คําช้ีแจง  โปรดประเมินระดับคุณภาพ แบบสอบถามความพึงพอใจ โดยทําเครื่องหมาย  ในระดับ

ท่ีทานเห็นสมควร โดยเกณฑพิจารณาคุณภาพมี 5 ระดับ คือ ดีมาก ดี ปานกลาง นอย 

และนอยท่ีสุด 

 

ท่ี รายการ 

ระดับการประเมิน 
ขอ 

เสนอแนะ 
ดีมาก ดี ปาน

กลาง 

นอย นอย

ท่ีสุด 

1 คําถามท่ีใชสอดคลองกับสิ่งท่ี

ตองการประเมิน 

      

2 คําถามท่ีใชครอบคลุมหัวขอท่ี

จะประเมิน 

      

3 คําถามท่ีใชเหมาะสม ไมสั้นและ

ไมยาว เกินไป 

      

4 คําถามท่ีใชมีความชัดเจน       

5 ภาษาท่ีใชอานแลวเขาใจงาย       

 

 

 

 

 

ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 
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ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

 

 

 

 

 

 

     ลงชื่อ................................................................ผูประเมิน    

                                                  (รองศาสตราจารยนวลเสนห   วงศเชิดธรรม) 

               ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล 

                  วันท่ี.......เดือน.................... พ.ศ........ 

 

 

 

 



208 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
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ตารางภาคผนวกท่ี 1  ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

หนวยท่ี 2 เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1 

 

ลําดับ

ท่ี 
วัตถุประสงค 

พุทธิพิสัย 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รส

ังเ
คร

าะ
ห 

กา
รป

ระ
เม

ินค
า 

1. เรื่องท่ี 2.1.1 

หลังจากศึกษา เรื่อง“หนวยรับ

ขอมูลเขา” แลวนักศึกษา

สามารถ บอก ความหมาย 

หนวยรับขอมูลเขาไดถูกตอง 

 

 
(ขอท่ี 1) 

 

 

 

 

 

 

   

2. เรื่องท่ี 2.1.1 

หลังจากศึกษา เรื่อง“หนวยรับ

ขอมูลเขา” แลวนักศึกษา

สามารถบอก ประเภท หนวย

รับขอมูลเขาไดถูกตอง 

 

 
(ขอท่ี 2) 

 

 

 

    

3. เรื่องท่ี 2.1.2 

หลังจากศึกษา เรื่อง“หนวย

รับสงขอมูล”แลวนักศึกษา

สามารถบอก ความหมาย 

หนวยรับสงขอมูล  ไดถูกตอง 

 

 
(ขอท่ี 3) 

 

 

 

   

 

 

4. เรื่องท่ี 2.1.2 

หลังจากศึกษา เรื่อง“หนวย

รับสงขอมูล”แลวนักศึกษา

สามารถบอก ประเภท หนวย

รับสงขอมูล  ไดถูกตอง 

  

 
(ขอท่ี 4) 

 

    

5. เรื่องท่ี 2.1.3 

หลังจากศึกษา เรื่อง“หนวย

ควบคุมการเช่ือมตออุปกรณ” 

แลวนักศึกษาสามารถบอก 

ความสําคัญ หนวยควบคุมการ

เช่ือมตออุปกรณ ไดถูกตอง 

 

 
(ขอท่ี 5) 
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ลําดับ

ท่ี 
วัตถุประสงค 

พุทธิพิสัย 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
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6. เรื่องท่ี 2.1.3 

หลังจากศึกษา เรื่อง“หนวย

ควบคุมการเช่ือมตออุปกรณ” 

แลวนักศึกษาสามารถบอก 

หนาท่ี หนวยควบคุมการ

เช่ือมตออุปกรณ ไดถูกตอง 

  

 

 

 
(ขอท่ี 

6) 

 

   

7. เรื่องท่ี 2.2.1 

หลังจากศึกษา เรื่อง“หนวย

ประมวลผลกลาง” แลว 

นักศึกษาสามารถบอก 

ความหมาย และองคประกอบ 

หนวยประมวลผลกลางได

ถูกตอง 

 

 
(ขอท่ี 7) 

 

 

 

    

8. เรื่องท่ี 2.2.2 

หลังจากศึกษา เรื่อง

“หนวยความจําหลัก” แลว 

นักศึกษาสามารถบอก ประเภท 

หนวยความจําหลักไดถูกตอง 

  

 
(ขอท่ี 8) 

    

9. เรื่องท่ี 2.2.3 

หลังจากศึกษา เรื่อง

“หนวยความจําสํารอง” แลว 

นักศึกษาสามารถบอก ประเภท 

หนวยความจําสํารองไดถูกตอง 

  

 
(ขอท่ี 9) 

 

    

10. เรื่องท่ี 2.3.1 

หลังจากศึกษา เรื่อง“หนวย

แสดงผลช่ัวคราว” แลว 

นักศึกษาสามารถบอก

ความหมาย หนวยแสดงผล

ช่ัวคราวไดถูกตอง 

 

   

 
(ขอท่ี 

10) 
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ลําดับ

ท่ี 
วัตถุประสงค 

พุทธิพิสัย 
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11. เรื่องท่ี 2.3.1 

หลังจากศึกษา เรื่อง“หนวย

แสดงผลช่ัวคราว” แลว 

นักศึกษาสามารถบอก ประเภท 

หนวยแสดงผลช่ัวคราวได

ถูกตอง 

  

 
(ขอท่ี 11) 

 

    

12. เรื่องท่ี 2.3.2 

หลังจากศึกษา เรื่อง“หนวย

แสดงผลถาวร” แลว นักศึกษา

สามารถบอกความหมาย 

หนวยแสดงผลถาวรไดถูกตอง 

  

 
(ขอท่ี 

12) 

 

 

 

 

 

   

13. เรื่องท่ี 2.3.2 

หลังจากศึกษา เรื่อง“หนวย

แสดงผลถาวร” แลว นักศึกษา

สามารถบอกประเภท ประ

หนวยแสดงผลถาวรไดถูกตอง 

  

 
(ขอท่ี 13) 

 

    

 รวม 5 7 1    
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ตารางภาคผนวกท่ี 2  แสดงการวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  แบบทดสอบกอนเรียน 

   เรื่องท่ี 2  โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

 

แบบทดสอบ 

พุทธิพิสัย 

ทักษะ

พิสัย 

คว
าม

จํา
 

คว
าม

เข
าใ

จ 

นํา
ไป

ใช
 

วิเ
คร

าะ
ห 

สัง
เค

รา
ะห

 

ปร
ะ 

มา
ณ

คา
 

1.  ขอใดหมายถึง การรับเขาขอมูล  

ก. กระบวนการปอนขอมูล คําสั่ง 

โปรแกรมเขาสูเครื่อง 

ข. ถายทอดขอมูลระหวางอุปกรณ

ภายนอกกับหนวยประมวลผลกลาง 

ค. ทําหนาท่ีควบคุมการทํางานของ

เครื่องคอมพิวเตอรท้ังระบบ 

   ง.    ทําหนาท่ีคิดคํานวณและทํางาน

ตามท่ีผูใชตองการ 

 

       

2.  ขอใดคือหนวยรับขอมูลเขา ประเภท

อุปกรณกวาดขอมูล 

ก. เมาส  

ข. แปนพิมพ 

ค. สแกนเนอร 

ง. เอ็มไอซีอาร 

 

       

3.  การเชื่อมตอเคร่ืองพิมพเขากับเคร่ือง

คอมพิวเตอร เปนการทํางานของหนวยใด 

ก. หนวยรับขอมูลเขา 

ข. หนวยรับสงขอมลู 

ค. หนวยประมวลผลกลาง 

ง. หนวยควบคุมการเช่ือมตอ

อุปกรณ 

 

 

 

       
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แบบทดสอบ 

พุทธิพิสัย 

ทักษะ

พิสัย 

คว
าม

จํา
 

คว
าม

เข
าใ

จ 

นํา
ไป

ใช
 

วิเ
คร

าะ
ห 

สัง
เค

รา
ะห

 

ปร
ะ 

มา
ณ

คา
 

4.  การถายทอดขอมูลระหวางอุปกรณ

ภายนอกกบัหนวยประมวลผลกลางหมายถึง 

หนวยใด 

ก. หนวยรับสงขอมลู 

ข. หนวยรับขอขอมูลเขา 

ค. หนวยประมวลผลกลาง 

ง. หนวยควบคุมการเช่ือมตอ

อุปกรณ 

 

       

5.  อุปกรณในขอใดท่ีถือวาเปนสมองของ

เคร่ืองคอมพิวเตอร 

ก. หนวยความจํา 

ข. หนวยแสดงผล 

ค. หนวยรับเขาขอมลู 

ง. หนวยประมวลผลกลาง 

 

       

6.  ขอใด เปนหนวยความจําหลักแบบอาน

ไดอยางเดียว 

ก. หนวยความจําซเีอ็มโอเอส 

ข. หนวยความจําแคช 

ค. หนวยความจําแรม 

ง. หนวยความจํารอม 

 

       

7.  ขอใด เปนหนวยความจําสํารองท่ีใช

บันทึกขอมูลกับกลองดิจิทัลได 

ก. ซิบไดรฟ  

ข. รีมูฟเอเบิลไดรฟ 

ค. เทปแบ็คอัพ 

ง. การดเมมโมร ี

 

       
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แบบทดสอบ 

พุทธิพิสัย 

ทักษะ

พิสัย 

คว
าม

จํา
 

คว
าม

เข
าใ

จ 

นํา
ไป

ใช
 

วิเ
คร

าะ
ห 

สัง
เค

รา
ะห

 

ปร
ะ 

มา
ณ

คา
 

8.  ขอใด เปนหนวยแสดงผลแบบชั่วคราว 

ก. จอภาพ 

ข. เครื่องพิมพแบบกระทบ 

ค. เครื่องพิมพเลเซอร 

ง. เครื่องวาด 

 

       

9.  ขอใด เปนหนวยแสดงผลถาวร 

ก. จอภาพ 

ข. อุปกรณฉายภาพ 

ค. อุปกรณเสียง  

ง. เครื่องวาด 

  

       

10. ขอใด เปนเคร่ืองพิมพท่ีใชในงาน

ออกแบบทางสถาปตยกรรม 

ก. เครื่องวาด 

ข. เครื่องพิมพบรรทัด 

ค. เครื่องพิมพตัวอักษร 

ง. เครื่องพิมพเลเซอร 

 

       

รวม 4 6      
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ตารางภาคผนวกท่ี 3  แสดงการวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  แบบทดสอบหลังเรียน 

  เรื่องท่ี 2  โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

 

แบบทดสอบ 

พุทธิพิสัย 

ทักษะ

พิสัย 

คว
าม

จํา
 

คว
าม

เข
าใ

จ 

นํา
ไป

ใช
 

วิเ
คร

าะ
ห 

สัง
เค

รา
ะห

 

ปร
ะ 

มา
ณ

คา
 

1.  ขอใดเปนกระบวนการปอนขอมลู 

คําสั่ง โปรแกรมเขาสูเคร่ือง 

ก. การรับสงขอมูล 

ข. การรับเขาขอมลู 

ค. การประมวลผลขอมลู 

ง. การแสดงผลขอมลู 

 

       

2.  ขอใดเปนอุปกรณรับเขาขอมูลแบบกด 

ก. เมาส 

ข. แปนพิมพ 

ค. ระบบปากกาแสง 

ง. อุปกรณกวาดขอมลู 

 

       

3.  ขอใด เปรียบไดเสมือน “ถนนสายหลัก” 

ก. หนวยรับเขาขอมลู 

ข. หนวยประมวลผลขอมลู 

ค. หนวยรับสงขอมลู 

ง. หนวยแสดงผลขอมลู   

 

 

       

4.  ขอใดเปนหนาท่ีหนวยควบคุมการ

เชื่อมตออุปกรณ 

ก. การรับเขาขอมลู 

ข. การประมวลผลขอมลู 

ค. การแสดงผลขอมลู 

ง.  การสั่งการและควบคุมอุปกรณ 

 

       



216 

แบบทดสอบ 

พุทธิพิสัย 

ทักษะ

พิสัย 

คว
าม

จํา
 

คว
าม

เข
าใ

จ 

นํา
ไป

ใช
 

วิเ
คร

าะ
ห 

สัง
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ะห

 

ปร
ะ 

มา
ณ

คา
 

5. หนวยประมวลผลกลาง เปรียบเทียบ

ความสําคัญ ไดกับอวัยวะใด 

ก. แขน 

ข. ขา 

ค. สมอง 

ง. ปอด 

 

       

6.  ขอใดเปนหนวยความจําท่ีเปนเสมือน 

กระดาษทดขอมูล 

ก. หนวยความจําแรม 

ข. หนวยความจํารอม 

ค. หนวยความจําแคช 

ง. หนวยความจําซเีอ็มโอเอส 

 

       

7.  ขอใดเปนหนวยความจําสํารองท่ีติด

ภายในเคร่ืองคอมพิวเตอร 

ก. ดิสกเก็ตต 

ข. ฮารดดิสก 

ค. ออปติคัลดสิก 

ง. รีมูฟ ไดรฟ 

 

       

8.  เคร่ืองพิมพแบบเลเซอร อยูในหนวยใด  

ก. หนวยความจําหลัก 

ข. หนวยความจําสํารอง 

ค. หนวยแสดงผลช่ัวคราว 

ง. หนวยแสดงผลถาวร 

 

 

 

 

       
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แบบทดสอบ 

พุทธิพิสัย 

ทักษะ

พิสัย 

คว
าม

จํา
 

คว
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ะ 
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9. ขอใด เปนเคร่ืองพิมพแบบไมกระทบ 

ก. เครื่องพิมพตัวอักษร 

ข. เครื่องพิมพแบบจุด 

ค. เครื่องพิมพแบบฉีดหมึก 

ง. เครื่องพิมพบรรทัด 

 

       

10.  ขอใดเปนเคร่ืองพิมพเหมาะสําหรับ

หนวยงานท่ีจะตองพิมพเปนจํานวนมาก 

ก. เครื่องพิมพแบบจุด 

ข. เครื่องพิมพบรรทัด 

ค. เครื่องพิมพเลเซอร 

ง. เครื่องพิมพแบบฉีดหมึก 

 

       

รวม 4 6      
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ภาคผนวก  ง 

ตารางคาความยากงาย  และคาอํานาจจําแนก  

และคาความเท่ียงของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

1. ตารางแสดงการวิเคราะหคาความยากงาย และคาอํานาจจําแนก 

2. ตารางแสดงคาความเท่ียงของแบบทดสอบกอนเรียน 

3. ตารางแสดงคาความเท่ียงของแบบทดสอบหลังเรียน 
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การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ 

 การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  โดยวิเคราะหรายขอผูวิจัยได

หาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p)  และคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r)  ดังนี้ 

1) คาความยากงายของแบบทดสอบ  (Item  Difficulty  Index) 

คาความยากงาย  เปนคาแสดงรอยละ  หรือสัดสวนของผูตอบขอนั้นถูก  ดังนี้  

(Nitko, Anthony J., 1996, pp. 310– 313) 
 

 สูตร       
LH

LH

NN
PPp

+
+

=  

 

2) คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ  (Power  of  Discrimination / Discrimination 

Index)  คาอํานาจจําแนก  เปนคาแสดงถึงประสิทธิภาพ  โดยการจําแนกผูสอบเปนกลุมสูง  หรือ   

กลุมต่ํา  ดังนี้  (Nitko, Anthony J., 1996, pp. 310–313) 
 

 สูตร       
LH

LH

หรือNN
PPr −

=  

 

เม่ือ  p คือ คาความยากงายของขอทดสอบรายขอ 

  r คือ คาอํานาจจําแนกของขอทดสอบรายขอ 

  PH คือ จํานวนผูสอบในกลุมคะแนนสูงท่ีตอบขอสอบถูกตอง 

  PL คือ จํานวนผูสอบในกลุมคะแนนต่ําท่ีตอบขอสอบถูกตอง 

  NH คือ จํานวนผูสอบในกลุมคะแนนสูง 

  NL คือ จํานวนผูสอบในกลุมคะแนนต่ํา 
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ตารางภาคผนวกท่ี 4  ตารางแสดงการวิเคราะหคาความยากงาย  (p)  และคาอํานาจจําแนก  (r) 

   เรื่องท่ี 2  โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

 

แบบทดสอบกอน            

เผชิญประสบการณ 

วัด
พุ

ทธ
ิพิ

สัย
ระ

ดับ
 

 
แบบทดสอบหลัง           

เผชิญประสบการณ 

วัด
พุ

ทธ
ิพิ

สัย
ระ

ดับ
 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (
p)

 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

 ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (
p)

 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

1 0.58 0.27 ความจํา  1 0.60 0.31 ความจํา 

2 0.58 0.36 ความจํา  2 0.58 0.36 ความจํา 

3 0.56 0.31 ความจํา  3 0.53 0.36 ความจํา 

4 0.56 0.31 ความเขาใจ  4 0.58 0.36 ความเขาใจ 

5 0.56 0.31 ความเขาใจ  5 0.56 0.40 ความเขาใจ 

6 0.62 0.27 ความเขาใจ  6 0.60 0.49 ความเขาใจ 

7 0.56 0.31 ความเขาใจ  7 0.58 0.36 ความเขาใจ 

8 0.53 0.36 ความเขาใจ  8 0.53 0.36 ความเขาใจ 

9 0.58 0.36 ความเขาใจ  9 0.51 0.22 ความเขาใจ 

10 0.42 0.40 ความเขาใจ  10 0.42 0.31 ความเขาใจ 

แบบทดสอบกอนเรียน 

ขอท่ีนํามาใชมีคา  

p  อยูระหวาง 0.42 – 0.62 

r  อยูระหวาง   0.27 – 0.40 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

ขอท่ีนํามาใชมีคา   

p  อยูระหวาง  0.42 – 0.60 

r  อยูระหวาง   0.22 – 0.49 
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3) คาความเท่ียงของแบบทดสอบ  หาคาความเท่ียงดวยแบบของคูเดอรและริชารดสัน  

หรือ  แบบ  KR20  (Kuder – Richardson  Formula  20/KR20)  ดังนี้  (Frederic Kuder และ  

M. W. Richardson  (1937)  อางถึงใน  Sax, Gilvert  และ  Newton, James W., pp. 278 – 

280  และ  Stanley, Julian C., 1971, p. 148) 
 

 สูตร  






 ∑−

−
= 2tt S

pq1
1K

Kr  

 

 เม่ือ  rtt คือ คาความเท่ียง 

   K คือ จํานวนขอสอบในแบบทดสอบ 

   p คือ สัดสวนของผูตอบถูกในแตละขอ 

   q คือ สัดสวนของผูตอบผิดในแตละขอ 

   S2 คือ คาความแปรปรวนของแบบทดสอบท้ังฉบับ 

 

    คํานวณคา  S2   ไดจากสูตร 

 

    
( )

( )1NN
XXNS

22
2

−
∑ ∑−

=  
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ตารางภาคผนวกท่ี 5  ตารางแสดงคาความเท่ียง  (rtt)  ของแบบทดสอบกอนเรียน 

  เรื่องท่ี 2  โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

 
คน

ที่ 

ขอที่ 
X X2 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

2 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

4 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

6 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

8 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 8 64 

9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

10 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

11 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 5 25 

12 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 3 9 

13 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 5 25 

14 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 5 25 

15 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 4 16 

16 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 5 25 

17 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 7 49 

18 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 5 25 

19 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 5 25 

20 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 6 36 

21 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 3 9 

22 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 3 9 

23 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 5 25 

24 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 3 9 

25 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 3 9 

26 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 2 4 

27 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 2 4 

28 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 3 9 

29 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 3 9 

30 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 2 4 

31 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 3 9 

32 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 3 9 

33 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 3 9 

34 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 2 4 
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คน

ที่ 

ขอที่ 
X X2 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

35 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 2 4 

36 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 3 9 

37 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 2 4 

38 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 2 4 

39 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 2 4 

40 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 2 4 

41 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 2 4 

42 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

43 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 2 4 

44 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

45 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 3 9 

รวม 23 26 23 19 19 22 19 18 20 13 202 1,244 

P 0.51 0.58 0.51 0.42 0.42 0.49 0.42 0.40 0.44 0.29   

Q 0.49 0.42 0.49 0.58 0.58 0.51 0.58 0.60 0.56 0.71   

pq 0.25 0.24 0.25 0.24 0.24 0.25 0.24 0.24 0.25 0.21  2.42 

 

 ∑pq = 2.42 

 S2 = 7.67 

 rtt = 0.76 

 แทนสูตร  การหาคาความเท่ียง  (rtt)  ของแบบทดสอบกอนเรียน 

 

แทนคา  S2        =       
1980

804,40980,55 −  

                      =       
1980

176,15  

                      =       7.67 

แทนคา  rtt      =     





 −×

− 52.9
33.21

110
10

 

                   =     1.11 × (1 − 0.24) 

                   =     1.11 × 0.69 

                   =     0.76 
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ตารางภาคผนวกท่ี 6  ตารางแสดงคาความเท่ียง  (rtt)  ของแบบทดสอบหลังเรียน 

   เรื่องท่ี 2  โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

 

คนที่ 
ขอที่ 

X X2 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 7 49 

2 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 8 64 

3 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 8 64 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 8 64 

5 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 8 64 

6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 9 81 

7 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 8 64 

8 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 5 25 

9 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

10 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 7 49 

11 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 8 64 

12 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

13 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 6 36 

14 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

15 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 6 36 

16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

17 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 8 64 

18 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

19 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

20 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 9 81 

21 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

22 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 6 36 

23 1 1 1 0 0 0 1 1 0 0 5 25 

24 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 3 9 

25 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 3 9 

26 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 2 4 

27 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

28 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 4 16 

29 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 3 9 

30 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 2 4 

31 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 2 4 

32 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 3 9 

33 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 5 25 

34 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 2 4 
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คนที่ 
ขอที่ 

X X2 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

35 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 7 49 

36 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 6 36 

37 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 2 4 

38 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 2 4 

39 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 2 4 

40 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 2 4 

41 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 2 4 

42 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 2 4 

43 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 2 4 

44 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 2 4 

45 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 2 4 

รวม 27 26 24 26 25 27 26 24 23 19 247 1,713 

P 0.60 0.58 0.53 0.58 0.56 0.60 0.58 0.53 0.51 0.42   

Q 0.40 0.42 0.47 0.42 0.44 0.40 0.42 0.47 0.49 0.58   

pq 0.24 0.24 0.25 0.24 0.25 0.24 0.24 0.25 0.25 0.24  2.45 

 

 ∑pq = 2.45 

 S2 = 8.12 

 rtt = 0.78 

 แทนสูตร  การหาคาความเท่ียง  (rtt)  ของแบบทดสอบกอนเรียน 

 

แทนคา  S2        =       
1713

6100977085−  

                      =       
1713

16076  

                      =       8.12 

แทนคา  rtt        =       





 −×

− 12.8
45.21

110
10  

                      =       1.11 × (1 − 0.30) 

                      =       0.78 
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ภาคผนวก  จ 

ประสิทธิภาพของชุดการสอนรายบุคคล 

ในการทดสอบแบบเดี่ยว  แบบกลุม  และแบบภาคสนาม 

1. ตารางคะแนนกอนเรียน  และหลังเรียน  แบบเดี่ยว 

2. ตารางคะแนนกอนเรียน  และหลังเรียน  แบบกลุม 

3. ตารางคะแนนกอนเรียน  และหลังเรียน  แบบภาคสนาม 
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การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการสอนรายบุคคล 

 การหาประสิทธิภาพของชุดการสอนรายบุคคลตามเกณฑ  80/80  ท่ีกําหนดไว  จากสูตร  

E1/E2  ดังนี้  (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2541, น. 495) 
 

สูตรท่ี 1 

  100
A
N
X

E1 ×

∑

=  (หรือ  100
A
X
× ) 

 

  เม่ือ   E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

    ∑X คือ คะแนนรวมของภารกิจและงาน 

    A  คือ คะแนนเต็มของภารกิจและงาน 

    N  คือ จํานวนนักศึกษา 

 

สูตรท่ี 2 

 

  100
B
N
F

E2 ×

∑

= (หรือ  100
B
F
× ) 

 

  เม่ือ   E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

    ∑F คือ   คะแนนรวมของการทดสอบหลังเผชิญประสบการณ 

    B  คือ คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเผชิญประสบการณ 

    N  คือ จํานวนนักศึกษา 
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ตารางภาคผนวกท่ี 7  ตารางคะแนนกอนเรียน ระหวางเรียนและหลังเรียน  หนวยท่ี 2 เรื่อง 

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร   ในการทดสอบประสิทธิภาพ

แบบเดี่ยว  (n = 3) 

 

คนท่ี 

คะแนน

กอนเรียน 

(10) 

คะแนน

หลังเรียน 

(10) 

คะแนนระหวางเรียน  

รวมคะแนน 

ระหวางเรียน  

(20) 

ความ

รวมมือ 

(5) 

กิจกรรม 

 

(5) 

พฤติกรรม 

  

(5) 

ตอบ

คําถาม 

(5) 

1 5 8 4 4 3 3 14 

2 3 6 4 3 3 3 13 

3 4 7 4 4 3 3 14 

รวม 12 21 12 11 9 9 41 

รอยละ 40.00 70.00 80.00 73.33 60.00 60.00 68.33 

E1 /E2 = 68.33 / 70.00 

 

 

 แทนคาสูตร  ประสิทธิภาพกระบวนการ  E1 /  ประสิทธิภาพผลลัพธ  E2   

 

แทนคา 

        E1        =        100
20
3
41

×  

                  =        100
20

67.13
×  

                  =        68.33 

แทนคา 

        E2        =        100
10
3
21

×  

                  =        100
10
7
×  

                  =        70.00 
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ตารางภาคผนวกท่ี 8  ตารางคะแนนกอนเรียน  ระหวางเรียน  และหลังเรียน  หนวยท่ี 2 เรื่อง 

โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร  ในการทดสอบประสิทธิภาพ

แบบกลุม  (n = 6) 

 

คนท่ี 

คะแนน

กอนเรียน 

(10) 

คะแนน

หลังเรียน 

(10) 

คะแนนระหวางเรียน  

รวมคะแนน

ระหวางเรียน 

(20) 

ความ

รวมมือ 

(5) 

กิจกรรม 

 

(5) 

พฤติกรรม 

 

(5) 

ตอบ

คําถาม  

(5) 

1 8 7 4 3 3 2 13 

2 7 8 4 4 5 5 17 

3 6 8 4 4 3 3 15 

4 7 7 4 3 3 3 14 

5 5 6 4 3 3 3 13 

6 5 8 4 3 3 4 14 

รวม 38 44 23 24 20 20 87 

รอยละ 63.33 73.33 76.67 80.00 66.67 66.67 72.50 

 

E1 /E2 = 72.50/73.33 

 

 แทนคาสูตร  ประสิทธิภาพกระบวนการ  E1 /  ประสิทธิภาพผลลัพธ  E2   

 

แทนคา 

        E1        =        100
20
6

87

×  

                  =        100
20

50.14
×  

                  =        72.50 

แทนคา 

        E2        =        100
10
6
44

×  

                  =        100
10
33.7

×  

                  =        73.33 
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ตารางภาคผนวกท่ี 9  ตารางคะแนนกอนเรียน  ระหวางเรียน  และหลังเรียน   

      หนวยท่ี 2 เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร   

                          ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  (n = 36) 

 

คนท่ี 

คะแนน

กอนเรียน 

(10) 

คะแนน

หลังเรียน 

(10) 

คะแนนระหวางเรียน 

รวมคะแนน

ระหวางเรียน 

(20) 

ความ

รวมมือ 

(5) 

กิจกรรม 

 

(5) 

พฤติกรรม  

 

(5) 

ตอบ

คําถาม  

(5) 

1 6 9 4 5 5 5 19 

2 6 9 4 4 5 5 18 

3 6 8 5 3 4 4 16 

4 5 9 4 5 5 4 18 

5 5 7 5 4 5 3 17 

6 6 9 5 5 5 3 18 

7 7 9 5 5 4 4 18 

8 5 9 4 4 4 4 16 

9 5 8 4 4 4 3 15 

10 5 8 5 3 5 4 17 

11 4 6 4 4 4 4 16 

12 7 8 5 3 4 4 16 

13 7 7 4 5 5 4 18 

14 5 7 5 4 3 5 17 

15 5 7 5 5 4 3 17 

16 5 6 4 4 4 5 17 

17 8 9 5 3 4 3 15 

18 5 8 4 5 4 5 18 

19 8 8 4 3 3 4 14 

20 6 8 5 3 4 3 15 

21 5 7 4 3 3 5 15 

22 6 7 5 3 4 4 16 

23 6 7 4 5 5 4 18 

24 7 9 3 4 5 5 17 

25 7 8 3 4 5 3 15 

26 5 7 5 4 4 3 16 
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คนท่ี 

คะแนน

กอนเรียน 

(10) 

คะแนน

หลังเรียน 

(10) 

คะแนนระหวางเรียน รวมคะแนน

ระหวางเรียน 

(20) 

 

ความ

รวมมือ 

(5) 

กิจกรรม

(5) 

พฤติกรรม 

(5) 

ตอบ

คําถาม 

(5) 

27 5 8 4 4 3 5 16 

28 5 9 4 3 3 3 13 

29 6 7 4 3 4 3 14 

30 7 8 3 3 3 3 12 

31 7 9 3 3 4 5 15 

32 5 9 5 5 5 1 16 

33 3 9 2 3 5 3 13 

34 3 9 2 3 5 5 15 

35 5 8 5 5 3 3 16 

36 4 9 5 3 4 3 15 

รวม 202 289 151 139 150 137 577 

รอยละ 56.11 80.28 83.89 77.22 83.33 76.11 80.14 

E1 /E2 = 80.14 / 80.28 

 

 

 แทนคาสูตร  ประสิทธิภาพกระบวนการ  E1 /  ประสิทธิภาพผลลัพธ  E2   

 

แทนคา 

        E1        =        100
20
36

577

×  

                  =        100
20

03.16
×  

                  =        80.14 

แทนคา 

        E2        =        100
10
36
289

×  

                  =        100
10
03.8

×  

                  =        80.28 
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ภาคผนวก  ฉ 

ตารางคะแนนความกาวหนาของนักศึกษา 
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การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล 

  การวิเคราะหหาความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาเปนการเปรียบเทียบความ

แตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเผชิญประสบการณท่ีเรียนดวยชุด

การสอนรายบุคคล  โดยการทดสอบคาที  (t – dependent) (William Sealy Gosset and David 

Wechster  อางใน  Glass, Gene V. and Hopkins, Kenneth D., 1984, pp. 217 – 220  และ  

pp. 240 – 242) 
 

    
( )

( )1n
DDn

Dt
22

−
∑ ∑−

∑=          เม่ือ   df  =  n – 1  

 

  เม่ือ  D   คือ  ความแตกตางของคะแนนแตละคน 

    n   คือ  จํานวนนักศึกษา 

    ∑ 2D   คือ  ผลรวมของ  D  แตละตัวยกกําลังสอง 

    ( )2D∑  คือ  ผลรวมของ  D  ท้ังหมดมายกกําลังสอง 
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ตารางภาคผนวกท่ี 10 ตารางคะแนนความกาวหนาของนักศึกษากอนและหลังเรียน 

             หนวยท่ี 2 เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

 

นักศึกษาคนท่ี 
คะแนนสอบท่ีทําได 

  คะแนนสอบกอนเรียน คะแนนสอบหลังเรียน 

1 6 9 3 9 

2 6 9 3 9 

3 6 8 2 4 

4 5 9 4 16 

5 5 7 2 4 

6 6 9 3 9 

7 7 8 1 1 

8 5 9 4 16 

9 5 8 3 9 

10 5 8 3 9 

11 4 6 2 4 

12 7 8 1 1 

13 7 7 0 0 

14 5 7 2 4 

15 5 7 2 4 

16 5 6 1 1 

17 8 9 1 1 

18 5 8 3 9 

19 8 8 0 0 

20 6 8 2 4 

21 5 7 2 4 

22 6 8 2 4 

23 6 8 2 4 

24 5 8 3 9 

25 5 8 3 9 
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นักศึกษาคนท่ี 
คะแนนสอบท่ีทําได 

  คะแนนสอบกอนเรียน คะแนนสอบหลังเรียน 

26 5 8 3 9 

27 5 8 3 9 

28 5 8 3 9 

29 6 8 2 4 

30 7 7 0 0 
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ตารางภาคผนวกท่ี 11 แสดงผลการเปรียบเทียบความกาวหนาทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน

ในการทดสอบประสิทธิภาพ จํานวน 36 คน 

 

นักศึกษาคนท่ี 
คะแนนสอบท่ีทําได 

  คะแนนสอบกอนเรียน คะแนนสอบหลังเรียน 

31 7 9 2 4 

32 5 8 3 9 

33 5 8 3 9 

34 5 9 4 16 

35 5 8 3 9 

36 5 8 3 9 

 203 286 83 231 

 5.64 7.94   

S.D. 0.96 0.79   

 

แทนคา t  =  
( ) ( )
( )136

8323136

83
2

−
−

 

 

    =  

35
68898316

83
−

 

 

 =  

35
1427
83

 

 

 =  
77.40

83
 

 

 =  12.99 
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ภาคผนวก  ช 

ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนักศึกษา 
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ตารางภาคผนวกท่ี 12  ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอน  

                             รายบุคคล  เรื่อง  หนวยท่ี 2 เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดาน

ฮารดแวร 

 

ท่ี รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

รวม 
5 4 3 2 1 

1 แผนการสอน 

1.1   แผนการสอนชวยใหนักศึกษาทราบแนวทางใน

การเรียน เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดาน

ฮารดแวร 

 

19 

 

26 

 

- 

 

- 

 

- 

 

45 

 1.2  แผนการสอนประจําตอนชวยใหนักศึกษาทราบ

แนวทางในการเรียนในแตละตอน 

26 19 - - - 45 

2 ประมวลสาระ 

2.1  ประมวลสาระ มีเน้ือหาท่ีเรียงลําดับจากงายไป

ยาก เขาใจงายชวยใหนักศึกษาศึกษาไดดวยตนเอง 

 

17 

 

28 

 

- 

 

- 

 

- 

 

45 

 2.2  ประมวลสาระชวยใหนักศึกษาไดรับความรูตรง

ตามวัตถุประสงค 

19 26 - - - 45 

 2.3  บันทึกสาระสําคัญชวยใหนักศึกษาบันทึกเน้ือหา

สาระท่ีไดศึกษามาในแตละหัวเรื่อง 

20 25 - - - 45 

 2.4  คําสั่งในกิจกรรม เขาใจงาย และสามารถปฏิบัติ

ได 

15 29 1 - - 45 

3 แบบฝกปฏิบัติ 

3.1  แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักศึกษาไดทราบ

ความรู 

 

15 

 

27 

 

3 

 

- 

 

- 

45 

 3.2  แนวตอบกิจกรรมหรือแบบเฉลย เขาใจงายชวยให

นักศึกษาสามารถตรวจสอบความถูกตองจากการทํา

กิจกรรม 

19 17 9 - - 45 

 3.3  แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักศึกษารู

ความกาวหนาทางการเรียน 

27 10 8 - - 45 

4 สไลดคอมพิวเตอร 

4.1  ตัวอักษรในสไลดคอมพิวเตอรมีความชัดเจน 

 

36 

 

9 

 

- 

 

- 

 

- 

45 

 4.2  ภาพในสไลดคอมพิวเตอรมีความชัดเจน 14 18 13 - - 45 

 4.3  เสียงบรรยายในสไลดคอมพิวเตอรมีความชัดเจน 13 23 9 - - 45 

 4.4  สไลดคอมพิวเตอรทําใหเขาใจเน้ือหาไดดียิ่งข้ึน 18 27 - - - 45 
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ท่ี รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

รวม 
5 4 3 2 1 

5 ผลท่ีไดรับจากชุดการสอนรายบุคคล       

 5.1  นักศึกษาสามารถศึกษาหาความรู ไดดวยตนเอง 20 24 1 - - 45 

 5.2   นักศึกษาสามารถศึกษาหาความรูตาม 

ความสามารถของตนเอง 

20 18 26 1 - 45 

 5.3  นักศึกษามีความซื่อสัตยตอตนเองใน 

การเรยีนดวยชุดการสอนรายบุคคล   

20 17 23 4 - 45 

 5.4  นักศึกษามีความรับผดิชอบในการเรยีนดวยชุด

การสอนรายบุคคล 

20 18 24 3 - 45 

 5.5  นักศึกษาชอบเรียนดวยตนเองโดยใช 

ชุดการสอนรายบุคคล 

32 32 13  - 45 

 5.6  นักศึกษาตองการใหมีชุดการสอนรายบุคคลใน

การเรยีนรายวิชาอ่ืน ๆ 

20 20 24 1 - 45 
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ภาคผนวก  ซ 

1. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนรายบุคคล 

2. แบบสัมภาษณนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนรายบุคคล 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษา ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปท่ี 1 

ท่ีมีตอชุดการสอนรายบุคคล เรื่องโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

คําช้ีแจง     1. ใหนักศึกษากาเครื่องหมาย  ในชองระดับความพึงพอใจตามสภาพจริง  

ซ่ึงมีอยู 5 ระดับ คือ 5 = ระดับมากท่ีสุด 4 = ระดับมาก 3 = ระดับปานกลาง 2 = ระดับนอย  

และ 1 = ระดับนอยท่ีสุด 

 2. ใหนักศึกษาทําทุกขอคําถาม หากนักศึกษาไมเขาใจใหสอบถามจากครูผูสอน 

 

ตอนท่ี 1 ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล 

 

ที่ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1 แผนการสอน 

1.1  แผนการสอนชวยใหนักศึกษาทราบแนวทางในการเรียน เร่ือง

โครงสรางระบบคอมพวิเตอรทางดานฮารดแวร 

     

 1.2  แผนการสอนประจาํตอนชวยใหนักศึกษาทราบแนวทางในการ

เรียนในแตละตอน 

     

2 ประมวลสาระ 

2.1  ประมวลสาระ มีเนื้อหาที่เรียงลําดบัจากงายไปยาก เขาใจงาย

ชวยใหนักศึกษาศึกษาไดดวยตนเอง 

     

 2.2  ประมวลสาระชวยใหนักศึกษาไดรับความรูตรงตามวตัถุประสงค      

 2.3  บันทึกสาระสําคัญชวยใหนกัศึกษาบันทึกเนื้อหาสาระทีไ่ดศึกษา

มาในแตละหัวเร่ือง 

     

 2.4  คําสั่งในกิจกรรมเขาใจงายและสามารถปฏิบัตไิด      

3 แบบฝกปฏิบตั ิ      

 3.1  แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักศึกษาไดทราบความรู      

 3.2  แนวตอบกิจกรรมหรือแบบเฉลยเขาใจงายชวยใหนักศึกษา

สามารถตรวจสอบความถูกตองจากการทํากิจกรรม 

     

 3.3  แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนกัศึกษารูความกาวหนาทางการ

เรียน 
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ที่ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

4 สไลดคอมพิวเตอร      

 4.1  ตัวอักษรในสไลดคอมพิวเตอรมีความชัดเจน      

 4.2  ภาพในสไลดคอมพิวเตอรมีความชัดเจน      

 4.3  เสียงบรรยายในสไลดคอมพิวเตอรมีความชัดเจน      

 4.4  สไลดคอมพิวเตอรทําใหเขาใจเนื้อหาไดดียิ่งข้ึน      

5 ผลทีไ่ดรับจากชดุการสอนรายบุคคล 

5.1 นักศึกษาสามารถศึกษาหาความรู ไดดวยตนเอง 

     

 5.2  นักศึกษาสามารถศึกษาหาความรูตามความสามารถของตนเอง      

 5.3  นักศึกษามีความซื่อสัตยตอตนเองในการเรียนดวยชุดการสอน

รายบุคคล 

     

 5.4  นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนดวยชุดการสอน

รายบุคคล 

     

 5.5  นักศึกษาชอบเรียนดวยตนเองโดยใชชุดการสอนรายบุคคล      

 5.6  นักศึกษาตองการใหมีชุดการสอนรายบุคคลในการเรียนรายวิชา

อ่ืน ๆ 

     

 

ตอนท่ี 2  ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(เม่ือทําเสร็จแลวขอใหสงแบบสอบถามคืนท่ีครูผูสอน) 
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แบบสัมภาษณนักศึกษา 

ชุดการสอนรายบุคคล วิชา โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร   

หนวยท่ี 2 เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร   

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคระยอง 

ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 

 

 

1. ประมวลสาระ 

1.1 ความเขาใจในเนื้อหา……………………………………………………………………………..……………………  

……………….…………………………………………………………………………………………………………….………………. 

1.2 ปริมาณของเนื้อหา.................................................................................................................. 

…………………….……………………………………………………………………………………………………….………………. 

1.3 ความเหมาะสมของภาพประกอบเนื้อหา................................................................................. 

…………………….……………………………………………………………………………………………………….………………. 

 

2. แบบฝกปฏิบัติ (แบบทดสอบ กิจกรรม และแนวตอบ) 

2.1 ความสอดคลองกับภารกิจและงาน.......................................................................................... 

…………………….……………………………………………………………………………………………………….………………. 

2.2 การบันทึกกิจกรรมในการทําแบบฝกปฏิบัติ............................................................................. 

…………………….……………………………………………………………………………………………………….………………. 

2.3 ท่ีวางเวนใหในการทําแบบฝกปฏิบัติ.......................................................................................... 

…………………….……………………………………………………………………………………………………….………………. 

 

3. สไลดคอมพิวเตอร 

3.1 ความชัดเจนของภาพ............................................................................................................... 

…………………….……………………………………………………………………………………………………….………………. 

3.2 ความสอดคลองของภาพกับตัวอักษร....................................................................................... 

…………………….……………………………………………………………………………………………………….………………. 

3.3 ความถูกตองของภาพกับตัวอักษรท่ีเคลื่อนไหว........................................................................ 

…………………….……………………………………………………………………………………………………….………………. 
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3.4 ความตอเนื่องของภาพ............................................................................................................. 

…………………….……………………………………………………………………………………………………….………………. 

3.5 ความชัดเจนของเสียง............................................................................................................... 

…………………….……………………………………………………………………………………………………….………………. 

3.6 ความถูกตองในการออกเสียงของผูบรรยาย............................................................................. 

…………………….……………………………………………………………………………………………………….………………. 

 

4. ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ 

…………………….……………………………………………………………………………………………………….……………….

…………………….……………………………………………………………………………………………………….……………….

…………………….……………………………………………………………………………………………………….……………….

…………………….……………………………………………………………………………………………………….………………. 
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ภาคผนวก  ฌ 

คาสัมประสิทธิ์  และคาความสอดคลองของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

และแบบสอบถามความพึงพอใจ  

1. แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียน 

2. แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบหลังเรียน 

3. แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบความพึงพอใจ 
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แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียน 

ชุดการสอนรายบุคคล 

วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร 

หนวยท่ี 2 เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

******************************** 

 

คําช้ีแจง   โปรดแสดงความพึงพอใจของทานท่ีมีตอแบบทดสอบกอนเรียน โดยทําเครื่องหมาย      

ลงในชองความพึงพอใจของทานพรอมเขียนขอเสนอแนะท่ีเปนประโยชนในการนําไป

พิจารณาปรับปรุงตอไป 

 

แบบทดสอบ 
ระดับความพึงพอใจ 

ขอเสนอแนะ 
+ 1 0 - 1 

1.  ขอใดหมายถึง การรับเขาขอมูล  

ก. กระบวนการปอนขอมูล คําสั่ง โปรแกรม

เขาสูเครื่อง 

ข. ถายทอดขอมูลระหวางอุปกรณภายนอก

กับหนวยประมวลผลกลาง 

ค. ทําหนาท่ีควบคุมการทํางานของเครื่อง

คอมพิวเตอรท้ังระบบ 

ง. ทําหนาท่ีคิดคํานวณและทํางานตามท่ี

ผูใชตองการ 

 

    

2.  ขอใดคือหนวยรับขอมูลเขา ประเภทอุปกรณ

กวาดขอมูล 

ก. เมาส  

ข. แปนพิมพ 

ค. สแกนเนอร 

ง. เอ็มไอซีอาร 
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แบบทดสอบ 
ระดับความพึงพอใจ 

ขอเสนอแนะ 
+ 1 0 - 1 

3.  การเ ช่ือมตอเครื่ องพิมพ เข ากับเครื่ อง

คอมพิวเตอร เปนการทํางานของหนวยใด 

ก. หนวยรับขอมูลเขา 

ข. หนวยรับสงขอมูล 

ค. หนวยประมวลผลกลาง 

ง. หนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ 

 

    

4. การถายทอดขอมูลระหวางอุปกรณภายนอก

กับหนวยประมวลผลกลางหมายถึง หนวยใด 

ก. หนวยรับสงขอมูล 

ข. หนวยรับขอขอมูลเขา 

ค. หนวยประมวลผลกลาง 

ง. หนวยควบคุมการเชื่อมตออุปกรณ 

 

    

5. อุปกรณในขอใดท่ีถือวาเปนสมองของเครื่อง

คอมพิวเตอร 

ก. หนวยความจํา 

ข. หนวยแสดงผล 

ค. หนวยรับเขาขอมูล 

ง. หนวยประมวลผลกลาง 

 

    

6.  ขอใด เปนหนวยความจําหลักแบบอานได

อยางเดียว 

ก. หนวยความจําซีเอ็มโอเอส 

ข. หนวยความจําแคช 

ค. หนวยความจําแรม 

ง. หนวยความจํารอม 
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แบบทดสอบ 
ระดับความพึงพอใจ 

ขอเสนอแนะ 
+ 1 0 - 1 

7.  ขอใด เปนหนวยความจําสํารองท่ีใชบันทึก

ขอมูลกับกลองดิจิทัลได 

ก. ซิบไดรฟ  

ข. รีมูฟเอเบิลไดรฟ 

ค. เทปแบ็คอัพ 

ง. การดเมมโมรี 

 

    

8.  ขอใด เปนหนวยแสดงผลแบบช่ัวคราว 

ก. จอภาพ 

ข. เครื่องพิมพแบบกระทบ 

ค. เครื่องพิมพเลเซอร 

ง. เครื่องวาด 

 

    

9. ขอใด เปนหนวยแสดงผลถาวร 

ก. จอภาพ 

ข. อุปกรณฉายภาพ 

ค. อุปกรณเสียง  

ง. เครื่องวาด 

 

    

10. ขอใด เปนเครื่องพิมพท่ีใชในงานออกแบบ

ทางสถาปตยกรรม 

ก. เครื่องวาด 

ข. เครื่องพิมพบรรทัด 

ค. เครื่องพิมพตัวอักษร 

ง. เครื่องพิมพเลเซอร 
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แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบหลังเรียน 

ชุดการสอนรายบุคคล 

วิชา โครงสรางระบบคอมพิวเตอร 

หนวยท่ี 2 เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

******************************** 

 

คําช้ีแจง   โปรดแสดงความพึงพอใจของทานท่ีมีตอแบบทดสอบหลังเรียน โดยทําเครื่องหมาย      

ลงในชองความพึงพอใจของทานพรอมเขียนขอเสนอแนะท่ีเปนประโยชนในการนําไป

พิจารณาปรับปรุงตอไป 

 

แบบทดสอบ 
ระดับความพึงพอใจ 

ขอเสนอแนะ 
+ 1 0 - 1 

1.  ขอใดเปนกระบวนการปอนขอมูล คําส่ัง 

โปรแกรมเขาสูเครื่อง 

ก. การรับสงขอมูล 

ข. การรับเขาขอมูล 

ค. การประมวลผลขอมูล 

ง.   การแสดงผลขอมูล 

 

    

2.  ขอใด เปนอุปกรณรับเขาขอมูลแบบกด 

ก. เมาส 

ข. แปนพิมพ 

ค. ระบบปากกาแสง 

ง. อุปกรณกวาดขอมูล 

 

    

3.  ขอใด เปรียบไดเสมือน “ถนนสายหลัก” 

ก. หนวยรับเขาขอมูล 

ข. หนวยประมวลผลขอมูล 

ค. หนวยรับสงขอมูล 

ง. หนวยแสดงผลขอมูล 
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แบบทดสอบ 
ระดับความพึงพอใจ 

ขอเสนอแนะ 
+ 1 0 - 1 

4.  ขอใดเปนหนาท่ีหนวยควบคุมการเช่ือมตอ

อุปกรณ 

ก. การรับเขาขอมูล 

ข. การประมวลผลขอมูล 

ค. การแสดงผลขอมูล 

ง.   การสั่งการและควบคุมอุปกรณ 

 

    

5. หนวยประมวลผลกลาง เปรียบเทียบ

ความสําคัญ ไดกับอวัยวะใด 

ก. แขน 

ข. ขา 

ค. สมอง 

ง. ปอด 

 

    

6. ขอใดเปนหนวยความจําท่ีเปนเสมือน 

กระดาษทดขอมูล 

ก. หนวยความจําแรม 

ข. หนวยความจํารอม 

ค. หนวยความจําแคช 

ง. หนวยความจําซีเอ็มโอเอส 

 

    

7.  ขอใดเปนหนวยความจําสํารองท่ีติดภายใน

เครื่องคอมพิวเตอร 

ก. ดิสกเก็ตต 

ข. ฮารดดิสก 

ค. ออปติคัลดิสก 

ง. รีมูฟ ไดรฟ 
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แบบทดสอบ 
ระดับความพึงพอใจ 

ขอเสนอแนะ 
+ 1 0 - 1 

8.  เครื่องพิมพแบบเลเซอร อยูในหนวยใด  

ก. หนวยความจําหลัก 

ข. หนวยความจําสํารอง 

ค. หนวยแสดงผลขชั่วคราว 

ง. หนวยแสดงผลถาวร 

 

    

9.  ขอใด เปนเครื่องพิมพแบบไมกระทบ 

ก. เครื่องพิมพตัวอักษร 

ข. เครื่องพิมพแบบจุด 

ค. เครื่องพิมพแบบฉีดหมึก 

ง. เครื่องพิมพบรรทัด 

 

    

10.  ขอใดเปนเครื่องพิมพเหมาะสําหรับ

หนวยงานท่ีจะตองพิมพเปนจํานวนมาก 

ก. เครื่องพิมพแบบจุด 

ข. เครื่องพิมพบรรทัด 

ค. เครื่องพิมพเลเซอร 

ง. เครื่องพิมพแบบฉีดหมึก 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 



252 

แบบประเมินคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจ 

ชุดการสอนรายบุคคล 

วิชาโครงสรางระบบคอมพิวเตอร 

หนวยท่ี 2 เรื่อง โครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดานฮารดแวร 

******************************** 

 

คําช้ีแจง   โปรดแสดงความพึงพอใจของทานท่ีมีตอแบบทดสอบกอนเรียน โดยทําเครื่องหมาย      

ลงในชองความพึงพอใจของทานพรอมเขียนขอเสนอแนะท่ีเปนประโยชนในการนําไป

พิจารณาปรับปรุงตอไป 

 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ ขอเสนอแนะ 

 + 1 0  - 1 

1. แผนการสอน 

1.1 แผนการสอนชวยใหนักศึกษาทราบแนวทางใน

การเรียน เร่ืองโครงสรางระบบคอมพิวเตอรทางดาน

ฮารดแวร 

    

1.2 แผนการสอนประจําตอนชวยใหนักศึกษาทราบ

แนวทางในการเรียนในแตละตอน 
    

2. ประมวลสาระ 

2.1  ประมวลสาระ มีเนื้อหาที่เรียงลําดบั จากงายไป

ยาก เขาใจงายชวยใหนักศึกษาศึกษาไดดวยตนเอง 

    

2.2  ประมวลสาระ ชวยใหนักศึกษาไดรับความรูตรง

ตามวัตถุประสงค 
    

2.3  บันทึกสาระสําคัญชวยใหนกัศึกษาบันทึกเนื้อหา

สาระทีไ่ดศึกษามาในแตละหัวเร่ือง 
    

2.4  คําสั่งในกิจกรรมเขาใจงายและสามารถปฏิบัตไิด     

3. แบบฝกปฏิบตั ิ     

3.1  แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักศึกษาไดทราบ

ความรู 
    

3.2 แนวตอบกิจกรรมและแบบเฉลยเขาใจงายชวยให

นักศึกษาสามารถตรวจสอบความถูกตองจากการทํา

กิจกรรม 
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รายการ 
ระดับความพึงพอใจ ขอเสนอแนะ 

 + 1 0  - 1 

3.3 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนกัศึกษารู

ความกาวหนาทางการเรียน 
    

4. สไลดคอมพิวเตอร     

4.1  ตัวอักษรในสไลดคอมพิวเตอรมีความชัดเจน     

4.2  ภาพในสไลดคอมพิวเตอรมีความชัดเจน     

4.3  เสียงที่ในสไลดคอมพิวเตอรมีความชัดเจน     

4.4  สไลดคอมพิวเตอรทําใหเขาใจเนื้อหาไดดียิ่งข้ึน     

5. ผลที่ไดรับจากชดุการสอนรายบุคคล 

5.2  นักศึกษาสามารถศึกษาหาความรู 

ความกาวหนาไดดวยตนเอง 

    

5.2  นักศึกษาสามารถศึกษาหาความรูตาม

ความสามารถของตนเอง 
    

5.3  นักศึกษามีความซื่อสัตยตอตนเองใน      การ

เรียนดวยชุดการสอนรายบุคคล 
    

5.4  นักศึกษามีความรับผิดชอบในการเรียนดวยชุด

การสอนรายบุคคล 
    

5.5  นักศึกษาชอบเรียนดวยตนเองโดยใชชุดการสอน

รายบุคคล 
    

5.6  นักศึกษาตองการใหมีชุดการสอนรายบุคคลใน

การเรียนรายวิชาอ่ืน ๆ 
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ตารางภาคผนวกท่ี 13  ตารางแสดงการวิเคราะหคาสัมประสิทธิ์ความสอดคลอง (IOC)  

 ของแบบทดสอบกอนเรียน 

 

ขอท่ี 
ผลการพิจารณาของผูทรงคุณวุฒิ 

คา IOC 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1 1 0 1 0.67 

2 1 1 1 0.67 

3 0 1 1 0.67 

4 1 1 1 1.00 

5 1 0 1 0.67 

6 1 1 0 0.67 

7 0 1 1 0.67 

8 1 1 1 1.00 

9 1 0 1 0.67 

10 1 0 1 0.67 
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ตารางภาคผนวกท่ี 14  ตารางแสดงการวิเคราะหคาสัมประสิทธิ์ความสอดคลอง (IOC)  

 ของแบบทดสอบหลังเรียน 

 

ขอท่ี 
ผลการพิจารณาของผูทรงคุณวุฒิ 

คา IOC 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1 0 1 1 0.67 

2 0 1 1 0.67 

3 1 1 1 1.00 

4 0 1 1 0.67 

5 1 1 1 1.00 

6 0 1 1 0.67 

7 1 0 1 0.67 

8 1 1 1 1.00 

9 0 1 1 0.67 

10 1 1 0 0.67 
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ตารางภาคผนวกท่ี 15  ตารางแสดงการวิเคราะหคาสัมประสิทธิ์ความสอดคลอง (IOC) 

 ของแบบสอบถามความพึงพอใจ 

 

ขอท่ี 
ผลการพิจารณาของผูทรงคุณวุฒิ 

คา IOC 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1 1 1 1 1.00 

2 1 0 1 0.67 

3 1 1 1 1.00 

4 0 1 1 0.67 

5 1 0 1 0.67 

6 1 0 1 0.67 

7 1 1 1 1.00 

8 1 1 0 0.67 

9 1 0 1 0.67 

10 1 0 1 0.67 

11 0 1 1 0.67 

12 1 0 1 0.67 

13 1 1 1 1.00 

14 1 1 1 1.00 

15 1 1 1 1.00 

16 0 1 1 0.67 

17 1 1 1 1.00 

18 0 1 1 0.67 

19 0 1 1 0.67 
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