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Abstract 

 

The purposes of this study were three-fold: (1) to develop a learning center 

instructional package in the Innovations and Educational Information Technology Course on the 

topic of Instructional Media for students in the Faculty of Education, Chiang Mai Rajabhat 

University  based on the predetermined efficiency criterion; (2) to study the learning progress of 

students who learned from the learning center instructional package on Instructional Media; and 

(3) to study the satisfaction of students with the learning center instructional package on 

Instructional Media.  

The research sample consisted of 58 first year students in two intact learning groups 

at the Faculty of Education, Chiang Mai Rajabhat University, obtained by cluster sampling.  

Research tools comprised (1) a learning center instructional package in the Innovations and 

Educational Information Technology Course on the topic of Instructional Media; (2) an 

achievement test for pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire on the student’s 

satisfaction with the learning center instructional package. Statistics used for data analysis were 

the 1E / 2E efficiency index, mean, standard deviation, and t-test.  

Research findings were that (1) the developed learning center instructional package 

on Instruction Media was efficient at 80.68/80.10, thus meeting the set efficiency criterion of 

80/80; (2) the students learning from the learning center instructional package achieved learning 

progress significantly at the .05 level; and (3) the students were satisfied with learning from the 

learning center instructional package at the high level.  

 

 

Keywords: Learning center instructional package, Innovations and Educational 

    Information Technology Course, Instructional Media, Chiang Mai Rajabhat University  



 ฉ 

กิตติกรรมประกาศ 

 

 

 การศึกษาคนควาอิสระฉบับนี้สําเร็จลุลวงไดดวยความกรุณาเปนอยางยิ่งจาก                

ผูชวยศาสตราจารย ดร. ศันสนีย สังสรรคอนันต และรองศาสตราจารย ดร. วรางคณา โตโพธิ์ไทย            

ท่ีไดใหความกรุณาใหคําแนะนําและติดตามการศึกษาคนควาอิสระครั้งนี้อยางใกลชิดตลอดมา

นับตั้งแตเริ่มตนจนกระท่ังสําเร็จเรียบรอยสมบูรณ ผูวิจัยรูสึกซาบซ้ึงในความกรุณาของทานเปน          

อยางยิ่ง 

 ขอขอบพระคุณ ผูชวยศาสตราจารยศันทนี คุณชยางกรู  ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและ

ประเมินผล  อาจารย ดร. สําเนา หม่ืนแจม  ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา  และผูชวยศาสตราจารย ดร.     

หนูมวน รมแกว  ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัย         

ราชภัฏเชียงใหม  ท่ีกรุณาใหคําแนะนํา และประเมินเครื่องมือวิจัย ตลอดจนนักศึกษา อาจารย และ

ผูบริหารของคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ท่ีเอ้ืออํานวยความสะดวกสถานท่ีในการ

ทดลอง และเก็บขอมูล ในการศึกษาครั้งนี้ 

 นอกจากนี้ ผูวิจัยขอขอบพระคุณคณาจารยในแขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช เพ่ือนนักศึกษา และผูท่ีมีสวนเก่ียวของใน

การศึกษาคนควาอิสระครั้งนี้ทุกทานท่ีไดกรุณาใหการสนับสนุน ชวยเหลือ และใหกําลังใจตลอดมา 

 

 

 

 

 สมเด็จ  ภิมายกุล 

 ตุลาคม  2558 

 



สารบัญ 

 

หนา 

บทคัดยอภาษาไทย   ง 

บทคัดยอภาษาอังกฤษ   จ 

กิตติกรรมประกาศ   ฉ 

สารบัญตาราง   ฌ 

สารบัญภาพ   ฎ 

บทท่ี 1 บทนํา   1 

 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา   1 

 วัตถุประสงคการวิจัย   7 

 สมมติฐานการวิจัย   7 

 ขอบเขตการวิจัย   8 

 นิยามศัพทเฉพาะ   8 

 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ   9 

บทท่ี 2 วรรณกรรมท่ีเก่ียวของ   11 

 ชุดการสอน   11 

 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ตามระบบการสอนแผนจุฬา   17 

 การสอนแบบศูนยการเรียน   28 

 รายละเอียดวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา  

 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน   40 

 การทดสอบประสิทธิภาพ   46 

 ความพึงพอใจ   50 

 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ   52 

บทท่ี 3 วิธีดําเนินการวิจัย   54 

 ประชากรและกลุมตัวอยาง   54 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย   56 

 การเก็บรวบรวมขอมูล   67 

 การวิเคราะหขอมูล   69 



 ซ 

สารบัญ (ตอ) 

 

หนา 

บทท่ี 4 ผลการวิเคราะหขอมูล   73 

 ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน   73 

 ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนจาก 

  ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน   76 

 ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอคุณภาพของ 

  ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน   77 

บทท่ี 5 รายละเอียดของตนแบบชิ้นงานชุดการสอนแบบศูนยการเรียน   79 

 ภาคท่ี 1 คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน   80 

 ภาคท่ี 2 รายละเอียดของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน   92 

 ภาคท่ี 3 แบบฝกปฏิบัติ   169 

บทท่ี 6 สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ   193 

 สรุปการวิจัย   193 

 อภิปรายผล   196 

 ขอเสนอแนะ   200 

บรรณานุกรม   202 

ภาคผนวก   206 

 ก รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย   207 

 ข การหาคุณภาพชุดการสอนแบบทดสอบ   209 

 ค การหาคุณภาพของชุดการสอนโดยผูทรงคุณวุฒิ   222 

 ง แสดงคาประสิทธิภาพ/ประสิทธิผล ( 1E / 2E ) ของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน   227 

 จ แสดงคาความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษา   233 

 ฉ การแสดงผลระดับความพึงพอใจของผูเรียนท่ีใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน   238 

 ช ตารางแสดงผลการวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม   241 

 ซ แบบประเมินคุณภาพชุดการสอน   255 

 ฌ การจัดกลุมนักศึกษาเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพ   283 

ประวัติผูศึกษา   286 

 



 ฌ 

สารบัญตาราง 

 

หนา 

ตารางท่ี 3.1 ระดับผลการสอบคัดเลือกของนักศึกษาชั้นปท่ี 1   55 

ตารางท่ี 3.2 ระดับผลการสอบคัดเลือกของนักศึกษาแบบเดี่ยว   55 

ตารางท่ี 3.3 ระดับผลการสอบคัดเลือกของนักศึกษาแบบกลุม   55 

ตารางท่ี 3.4 ระดับผลการสอบของนักศึกษาแบบภาคสนาม   56 

ตารางท่ี 3.5 รายชื่อหนวยเนื้อหาและประเภทของเนื้อหาใน วิชา นวัตกรรมและ 

 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558   57 

ตารางท่ี 3.6 การปรับปรุงแกไขขอบกพรองของบทเรียนจากการทดสอบแบบเดี่ยว   59 

ตารางท่ี 3.7 การปรับปรุงแกไขขอบกพรองของบทเรียนจากการทดสอบแบบกลุม   60 

ตารางท่ี 3.8 การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม   62 

ตารางท่ี 3.9 ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิและการปรับปรุงแกไข   63 

ตารางท่ี 3.10 แสดงตารางวิเคราะหหาคาความเท่ียงตรง (IOC)   64 

ตารางท่ี 3.11 แสดงตารางวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r)   64 

ตารางท่ี 3.12 แสดงคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน   65 

ตารางท่ี 3.13 แสดงกําหนดวันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  

 แบบกลุม และแบบภาคสนาม   67 

ตารางท่ี 3.14 แสดงข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการสอนและ 

 การรวบรวมขอมูล   68 

ตารางท่ี 4.1 คาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  หนวยท่ี 5  

 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน จากการทดลองแบบเดี่ยว   73 

ตารางท่ี 4.2 คาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  หนวยท่ี 5  

 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน จากการทดลองแบบกลุม   74 

ตารางท่ี 4.3 คาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน หนวยท่ี 5  

 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน จากการทดลองแบบภาคสนาม   75 

ตารางท่ี 4.4 ผลการทดสอบคาที คะแนนเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

 จากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของ หนวยท่ี 5  

 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน จากการทดลองภาคสนาม   76 

 



 ญ 

สารบัญตาราง  (ตอ) 

 

หนา 

ตารางท่ี 4.5 คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลผลความพึงพอใจ 

 ของนักศึกษาท่ีมีตอการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน   77 

 



 ฎ 

สารบัญภาพ 

 

หนา 

ภาพท่ี 2.1 แผนผังแบบจําลองระบบการผลิตชุดการเรียนการสอนแผนจุฬา   19 

ภาพท่ี 2.2 แผนผังการจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน   36 

 

 

 

 



1 

บทท่ี  1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

 สื่อการเรียนการสอน นับเปนองคประกอบท่ีสําคัญมากประการหนึ่งในกระบวนการเรียน

การสอนนอกเหนือจากตัวผูสอน ผูเรียน และเทคนิควิธีการตาง ๆ บทบาทของสื่อการเรียนการสอน ก็

คือ เปนตัวกลางหรือพาหนะ หรือเครื่องมือ หรือชองทางท่ีใชนําเรื่องราว ขอมูลความรูหรือสิ่งบอก

กลาว (Information)ของผูสงสารหรือผูสอนไปสูผูรับหรือผูเรียน เพ่ือทําใหการเรียนรูหรือการเรียน

การสอนบรรลุผลสําเร็จตามวัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายท่ีวางไวไดเปนอยางดี สื่อการเรียนการสอน

ไดรับการพัฒนาอยางตอเนื่องสอดคลองกับการพัฒนาทางดานเทคโนโลยีดานตาง ๆ จากสื่อพ้ืนฐาน

ซ่ึงเปนภาษาพูดหรือเขียน ถึงปจจุบันสื่อมีหลายประเภท หลายรูปแบบ เปนตน (วิสุทธ วิวัฒนวิศวกร, 

2532, น.2)  

 ดังนั้น การจัดการเรียนการสอน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน นับวาเปนปจจัยสําคัญ

ประการหนึ่งท่ีจะทําใหการเรียนการสอนดําเนินไปไดจนบรรลุผลสําเร็จตามเปาหมายอยางมีประสิทธิ 

ภาพ ซ่ึงสอดคลองกับพระราชบัญญัติ การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ฉบับปรับปรุงแกไขเพ่ิมเติม 

พุทธศักราช 2545 มาตรา 24 ใหมีการจัดกระบวนการเรียนรูใหสถานศึกษาและหนวยงานท่ีเก่ียวของ

ดําเนินการดังตอไปนี้ (1) จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของ

ผูเรียน โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล (2) ฝกทักษะ กระบวนการคิด และการประยุกต

ความรูมาใชเพ่ือปองกันและแกไขปญหา (3) จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริงฝก

การปฏิบัติ ใหทําได  คิดเปน ทําเปน รักการอานและเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง (4) การจัดการเรียน

การสอนโดยผสม ผสานสาระความรูดานตางๆ อยางไดสัดสวนสมดุลกัน รวมท้ังปลูกฝงคุณธรรม คา 

นิยมท่ีดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงคไวในทุกวิชา และ (5) สงเสริมสนับสนุนใหผูสอนสามารถ

จัดบรรยากาศ สภาพแวดลอม สื่อการเรียน และอํานวยความสะดวก เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและ

มีความรอบรู รวมท้ังสามารถใชการวิจัยเปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู ท้ังนี้ผูสอนและผูเรียน

อาจเรียนรูไปพรอมกันจากสื่อการเรียนการสอน และแหลงวิทยาการประเภทตางๆ (6) จัดการเรียนรู

ใหเกิดข้ึนไดทุกเวลาทุกสถานท่ี มีการประสานความรวมมือ กับบิดามารดา ผูปกครอง และบุคคลใน

ชุมชนทุกฝาย เพ่ือรวมกันพัฒนาผูเรียนตามศักยภาพ  
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 1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 

  วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา นับวาเปนพ้ืนฐานความรูท่ี

สําคัญท่ีนักศึกษาสายวิชาชีพครูทุกคนตองมี เพ่ือนําไปใชในกลุมวิชาชีพครูท่ีนักศึกษาจะตองออกไป

ปฏิบัติเชน วิชาการทดลองสอนและการฝกประสบการณวิชาชีพครู ท้ังยังเปนการพัฒนาความเจริญ

งอกงามทางความคิด ทางสติปญญาแกนักศึกษาในทุกๆ ดาน และเพ่ือพัฒนาบุคคลใหมีคุณธรรม 

จริยธรรม ท้ังนี้รวมถึงการพัฒนาทางดานท่ีสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได ซ่ึงในการจัดการเรียน 

วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา  ตองคํานึงถึงถึงปจจัยดังนี้ 

  1.1.1 สภาพท่ีพึงประสงคดานอาจารยผูสอน  

   อาจารยเปนปจจัยปอนท่ีสําคัญของการผลิตบัณฑิต ผูเก่ียวของตองมีการ

ออกแบบประกัน การบริหารและพัฒนาอาจารย เพ่ือใหไดอาจารยท่ีมีคุณภาพเหมาะสม มีคุณสมบัติ

สอดคลองกับสภาพบริบท ปรัชญา วิสัยทัศนของสถาบันและของหลักสูตร และมีการสงเสริมให

อาจารยมีความรักในองคกรและการปฏิบัติงาน ตามวิชาชีพ ผูบริหารตองมีการกําหนดนโยบาย แผน

ระยะยาว และกิจกรรมการดําเนินงาน ตลอดจนการกํากับดูแลและการพัฒนาคุณภาพอาจารย การ

วางระบบประกันคุณภาพอาจารย เปนการดําเนินงานเพ่ือใหไดอาจารยท่ีมีคุณสมบัติท้ังเชิงปริมาณ

และเชิงคุณภาพท่ีเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรท่ีกําหนดโดยสํานักงานคณะกรรมการการ

อุดมศึกษา และมีพัฒนาการเพ่ิมยิ่งข้ึนดวยการวางแผนและการลงทุนงบประมาณและทรัพยากร

เพ่ือใหอัตรากําลังอาจารยมีจํานวนเหมาะสมกับจํานวนนักศึกษาท่ีรับเขาในหลักสูตร มีจํานวนอาจารย

ท่ีมีความรู ความเชี่ยวชาญทางสาขาวิชาของหลักสูตร และมีประสบการณท่ีเหมาะสมกับการผลิต

บัณฑิต อันสะทอนจากวุฒิการศึกษา ตําแหนงทางวิชาการ และความกาวหนาในการผลิตผลงานทาง

วิชาการอยางตอเนื่อง (คณะกรรมการประกันคุณภาพการศึกษาภายใน มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม, 

2558, น. 88) ดังนั้นการเรียนการสอนในปจจุบันอาจารยผูสอนควรมีความรู ความสามารถและความ

เชี่ยวชาญในวิชาท่ีสอน โดยเฉพาะการผลิตและพัฒนาสื่อการสอนใหทันสมัยอยูเสมอเพ่ือใชประกอบ

ในการเรียนการสอน ซ่ึงจะทําใหเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนมากยิ่งข้ึน 

  1.1.2 สภาพท่ีพึงประสงคดานนักศึกษา 

   ความสําเร็จของการจัดการศึกษาข้ึนอยูกับปจจัยสําคัญปจจัยหนึ่ง คือ 

นักศึกษา ระบบประกันคุณภาพนักศึกษา ตองใหความสําคัญกับการรับหรือคัดเลือกนักศึกษาเขา

ศึกษาในหลักสูตร ซ่ึงตองเปนระบบท่ีสามารถคัดเลือกนักศึกษาท่ีมีคุณสมบัติและความพรอมในการ

เรียนในหลักสูตรจนสําเร็จการศึกษา และการสงเสริมพัฒนานักศึกษาใหมีความพรอมทางการเรียน 

และมีกิจกรรมการพัฒนาในรูปแบบตาง ๆ เพ่ือใหนักศึกษามีความรูความสามารถตามหลักสูตร มี

ทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 และสําหรับ หลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษามีทักษะการวิจัยท่ีสามารถ

สรางองคความรูไดทักษะท่ีจําเปนสําหรับการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ประกอบดวย 4 กลุมหลัก ไดแก 
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(1) กลุมวิชาหลัก (core subjects) (2) กลุมทักษะชีวิตและอาชีพ (life and career skills) (3) กลุม

ทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม (learning and innovation skills) และ (4) กลุมทักษะสารสนเทศ 

สื่อและเทคโนโลยี(information media, and technology skills) 

   ทักษะสําคัญท่ีนักศึกษาควรไดรับการพัฒนา คือ 

   1. กลุมทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม ไดแก (1) การคิดเชิงวิพากษและการ

แกปญหา (critical thinking and problem solving) (2) นวัตกรรมและการสรางสรรค (creativity 

and innovation) (3) การสื่อสารและความรวมมือกัน (communication and collaboration) 

   2. กลุมทักษะสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี (information, media and 

technology skills) ประกอบดวย การรูสารสนเทศ (information literacy) การรูสื่อ (media 

literacy) และการรู ICT (ICT literacy) 

   3. กลุมทักษะชีวิตและอาชีพ (life and career skills) ประกอบดวย 

ความสามารถในการปรับตัวและยืดหยุน (flexibility and adaptability) ความคิดริเริ่มและการ

เรียนรูไดดวยตนเอง (initiative and selfdirection) ปฏิสมัพันธทางสังคมและขามวัฒนธรรม 

(social and cross-cultural interaction) ความรับผิดชอบและความสามารถผลิตผลงาน 

(accountability and productivity) ความเปนผูนําและรับผิดชอบตอสังคม (leadership and 

social responsibility) (คณะกรรมการประกันคุณภาพการศึกษาภายใน มหาวิทยาลัยราชภัฏ

เชียงใหม, 2558, น. 68)   

  1.1.3 สภาพท่ีพึงประสงคดานจัดการเรียนการสอน 

   พันธกิจท่ีสําคัญท่ีสุดของสถาบันอุดมศึกษา คือ การผลิตบัณฑิต หรือการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนใหผูเรียนมีความรูในวิชาการและวิชาชีพ มีคุณลักษณะตามหลักสูตรท่ี

กําหนด บัณฑิตระดับอุดมศึกษาจะตองเปนผูมีความรู มีคุณธรรมจริยธรรม มีความสามารถในการ

เรียนรูและพัฒนาตนเอง สามารถประยุกตใชความรูเพ่ือการดํารงชีวิตในสังคมไดอยางมีความสุขท้ัง

ทางรางกายและจิตใจ มีความสํานึกและความรับผิดชอบในฐานะพลเมืองและพลโลก มีคุณลักษณะ

ตามเอกลักษณและอัตลักษณของสถาบันอุดมศึกษา(คณะกรรมการประกันคุณภาพการศึกษาภายใน 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม, 2558, น. 59) กระบวนการเรียนการสอนสําหรับยุคศตวรรษท่ี 21 

ตองเนนการพัฒนานักศึกษาใหมีความรูตามโครงสรางหลักสูตรท่ีกําหนด และไดรับการพัฒนาตาม

กรอบมาตรฐานคุณวุฒิ คุณธรรมจริยธรรม ทักษะการเรียนรู ในศตวรรษท่ี 21 โดยเฉพาะทักษะการ

เรียนรูดวยตนเอง ทักษะทางภาษาไทยและภาษาตางประเทศ ทักษะการทํางานแบบมีสวนรวม 

ความสามารถในการใชเทคโนโลยี ความสามารถในการดูแลสุขภาพ ฯลฯ การเรียนการสอนสมัยใหม

ตองใชสื่อเทคโนโลยี และทําใหนักศึกษาเรียนรูไดตลอดเวลาและในสถานท่ีใดก็ได ผูสอนมีหนาท่ีเปน 
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ผูอํานวยความสะดวกใหเกิดการเรียนรูและสนับสนุนการเรียนรู (คณะกรรมการประกันคุณภาพ

การศึกษาภายใน มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม, 2558, น. 88)  

  1.1.4 สภาพท่ีพึงประสงคดานส่ือการสอน 

   ในการดําเนินการบริหารหลักสูตร จะตองมีปจจัยท่ีสําคัญอีกประการหนึ่ง คือ 

สิ่งสนับสนุนการเรียนรู ซ่ึงประกอบดวย ความพรอมทางกายภาพ ความพรอมดานอุปกรณ ความ

พรอมดานเทคโนโลยีความพรอมดานการใหบริการ เชน หองเรียน หองปฏิบัติการ หองทําวิจัย 

อุปกรณการเรียนการสอนหองสมุด การบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ คอมพิวเตอร wifi และอ่ืน ๆ 

รวมท้ังการบํารุงรักษาท่ีสงเสริมสนับสนุนใหนักศึกษาสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 

ตามมาตรฐานผลการเรียนรูท่ีกําหนดตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ ระดับอุดมศึกษาแหงชาติ โดย

พิจารณารวมกับผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารย (คณะกรรมการประกัน

คุณภาพการศึกษาภายใน มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม, 2558, น. 93) ความพรอมของสิ่งสนับสนุน

การเรียนการสอนมีหลายประการ ไดแก ความพรอมทางกายภาพ เชน หองเรียน หองปฏิบัติการ            

ท่ีพักของนักศึกษา ฯลฯ และความพรอมของอุปกรณ เทคโนโลยี และสิ่งอํานวยความสะดวกหรือ

ทรัพยากรท่ีเอ้ือตอการเรียนรู เชน อุปกรณการเรียนการสอน หองสมุด หนังสือ ตํารา สิ่งพิมพ 

วารสาร ฐานขอมูลเพ่ือการสืบคน แหลงเรียนรู สื่ออิเล็กทรอนิกส ฯลฯ สิ่งสนับสนุนเหลานี้ตองมี

ปริมาณเพียงพอและมีคุณภาพพรอมใชงาน ทันสมัยโดยพิจารณาการดําเนินการปรับปรุงพัฒนาจาก

ผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารย (คณะกรรมการประกันคุณภาพการศึกษา

ภายใน มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม, 2558, น. 94) 

  1.1.5 สภาพท่ีพึงประสงคดานสภาพสภาพแวดลอม 

   สถาบันอุดมศึกษามีอาคารท่ีประกอบดวยลักษณะสําคัญของอาคารเรียนท่ีดี 

มีหองครบ ทุกประเภท พ้ืนท่ีใชสอยท่ีใชในการเรียนการสอนและการจัดกิจกรรมทุกประเภทมีจํานวน

เพียงพอ และเหมาะสมกับจํานวนอาจารยประจํา จํานวนนักศึกษาในแตละหลักสูตร และจํานวน

นักศึกษาตามแผนการรับนักศึกษา ตามเกณฑพ้ืนท่ีใชสอยอาคารโดยประมาณ รวมท้ังตองจัดใหมีหอง 

สมุดตามเกณฑมาตรฐาน มีครุภัณฑประจําอาคาร ครุภัณฑการศึกษา และคอมพิวเตอรจํานวนเพียง 

พอตอการจัดการศึกษา ท้ังนี้ อาคารและบริเวณอาคารจะตองมีความม่ันคง ปลอดภัย ถูกสุขลักษณะ

หรือความจําเปนอยางอ่ืนๆ ตามท่ีกฎหมายกําหนด (มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม, 2554, น. 50) 

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันในการเรียนการสอน 

  สภาพท่ีเปนอยูปจจุบันของการเรียนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ

การศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ในดานตางๆ ดังนี้  

  1.2.1 สภาพปจจุบันดานอาจารยผูสอน อาจารยผูสอนเปนศูนยกลาง โดยไมมีการ

วิเคราะหความแตกตางของนักศึกษา มีการออกแบบการเรียนท่ีไมตอบสนองความตองการของ
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นักศึกษา อาจารยใชสื่อท่ีไมเหมาะสมกับวัยของนักศึกษา อาจารยมีการประเมินความกาวหนาของ

นักศึกษาท่ีไมหลากหลาย เปนผลใหนักศึกษามีพัฒนาการดานการเรียนชา และอาจารยจัดบรรยากาศ

ในการเรียนท่ีไมดึงดูดความสนใจของนักศึกษา  

  1.2.2 สภาพปจจุบันดานนักศึกษา นักศึกษาไมกลาแสดงความคิดเห็น หรือ

ตัดสินใจดวยตนเอง ยึดหนังสือเรียนและเอกสารประกอบการเรียนเปนศูนยกลางไมมีการแสวงหา

ความรูดวยตนเอง ไมมีการรวมกลุมกันทางาน ไมมีปฏิสัมพันธระหวางกัน และนักศึกษาทํางานตามท่ี

ไดรับมอบหมาย ทําใหนักศึกษาไมไดคิด วางแผนดวยตนเอง จึงไมสามารถประยุกตงานตางๆ เขา

ดวยกันได สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา  

  1.2.3 สภาพปจจุบันดานวิธีการสอน เนนวิธีการสอนท่ีไมมีการใหนักศึกษาได

แสวงหา หรือคนควาดวยตนเอง ใชวิธีการสอนท่ีไมคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล มีเอกสาร

ประกอบการเรียนการสอนเปนหลัก และไมมีการลงมือปฏิบัติจริง ทําใหนักศึกษาไมมีการตอบสนอง

ในการเรียน  

  1.2.4 สภาพปจจุบันดานส่ือการสอน อาจารยใชสื่อการสอนท่ีเนนเนื้อหาใน

เอกสารประกอบการสอนของอาจารยแตละคน โดยไมมีการศึกษาคนควาเพ่ิมเติมใหกับนักศึกษา ทํา

ใหสื่อไมมีหลากหลาย ไมทันสมัย และนักศึกษาไมใหความสนใจในสื่อการเรียนเทาท่ีควร และ  

  1.2.5 สภาพปจจุบันดานสภาพแวดลอม หองเรียนมีขนาดเล็กไมเอ้ือตอการปฏิบัติ

กิจกรรมในชั้นเรียน แตจํานวนนักศึกษามีจํานวนมากมาก ทําใหหองเรียนแออัด ไมมีมุมหนังสือให

นักศึกษาไดศึกษาคนควา และการตกแตงหองเรียนไมสรางความนาสนใจและบรรยากาศในการเรียน 

 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนในการเรียนการสอน  

  จากสภาพท่ีพึงประสงคท่ีกลาวมาในขางตน จึงเปนสาเหตุทําใหเกิดปญหาหลาย

ประการทางดานการเรียนการสอนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา  ดังนี้  

  1.3.1 สภาพปญหาดานอาจารยผูสอน พบวา อาจารยขาดการวิเคราะหความ

แตกตางของนักศึกษา ขาดประสบการณในการออกแบบการเรียนรูท่ีนาสนใจ ขาดการประเมิน

ความกาวหนาท่ีหลากหลายของนักศึกษา ขาดการปรับปรุงประสิทธิภาพของสื่อ และขาดการสราง

บรรยากาศท่ีเอ้ือตอการเรียนรู  

  1.3.2 สภาพปญหาดานนักศึกษา พบวา นักศึกษาขาดโอกาสในการแสดงความ

คิดเห็น การตัดสินใจ การแสวงหาความรูดวยตนเอง ขาดการสรางปฏิสัมพันธในการทํางานรวมกัน 

สงผลใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา อยูใน

ระดับต่ํา และขาดการนําสิ่งท่ีไดมาประยุกตใชในชีวิตประจําวัน  

  1.3.3 สภาพปญหาดานวิธีการสอน พบวา อาจารยขาดการจัดกิจกรรมการเรียนท่ี

เนนนักศึกษาเปนศูนยกลาง อาจารยขาดวิธีการสอนท่ีหลากหลาย  
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  1.3.4 สภาพปญหาดานส่ือการสอน พบวา ขาดสื่อการสอนท่ีมีคุณภาพ ทันสมัย 

เหมาะสมกับความแตกตางของนักศึกษา และสื่อการสอนมีไมเพียงพอกับนักศึกษาในชั้นเรียน และ  

  1.3.5 สภาพปญหาดานสภาพแวดลอม พบวา หองเรียนมีขนาดเล็กไมเหมาะสม

กับการปฏิบัติกิจกรรมของนักศึกษา ทําใหเกิดความแออัด ยังไมมีมุมหนังสือเพ่ือคนควาความรู

เพ่ิมเติม และการตกแตงหองเรียนยังขาดการเสริมแรงจูงใจในการศึกษาของนักศึกษา 

 1.4 ความพยายามท่ีจะแกปญหาการเรียนการสอน 

  จากสภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน ไดมีความพยายามในการแกปญหาทางการจัดการเรียน

การสอน วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา เรื่อง สื่อการเรียนการสอน สําหรับ

นักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม โดยคณะครุศาสตรไดมีการจัดอบรมพัฒนา

ศักยภาพอาจารยผูสอนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา ใหมีความรูในเรื่อง

ทักษะและเทคนิคการสอนเพ่ิมเติม และอาจารยผูสอนเปลี่ยนสถานท่ีเรียนไปเรียนหองคอมพิวเตอร

และหองสมุดของมหาวิทยาลัย เพ่ือแกปญหาการสอน และเพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพการสอนใหมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน  

  นอกจากนี้มีความพยายามในการแกปญหา จากงานวิจัย ผูวิจัยไดรวบรวมงานวิจัยท่ี

เก่ียวของ ดังนี้  

  ขวัญยืน ดีเลิศ (2554) ไดศึกษาเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

วิชาการใชหองสมุด เรื่อง การใชหนังสืออางอิง สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนศึกษา

สงเคราะหบางกรวย นนทบุรี ผลการวิจัยพบวา (1) ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง การใช

หนังสืออางอิง ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 80.65/80.97 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) 

นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนอยูในระดับมาก 

  สรุปไดวาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ทําใหผูเรียนมีความกาวหนาในการเรียน

เฉพาะผูเรียนท่ีเรียนในเนื้อหาสาระดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 1.5 แนวทางท่ีจะแกปญหาการเรียนการสอน 

  จากสภาพปญหาการเรียนการสอน วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ

การศึกษา สงผลใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีคอนขางลดต่ําลง เพราะนักศึกษาเรียนโดยใช

สื่อสิ่งพิมพและฟงการบรรยายของอาจารยประกอบสไลดคอมพิวเตอรเปนหลัก ไมมีการเปดโอกาสให

นักศึกษาไดคิด วางแผน และไดทํางานกลุมรวมกัน เพ่ือแกปญหาดังกลาวท่ีเกิดข้ึน ผูวิจัยจงึไดศึกษา

ชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียน โดยผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ท้ังนี้เพ่ือชวยแกปญหา

การเรียนการสอนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 
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สําหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ใหมีผลการเรียนเพ่ิมสูงข้ึน โดยเนน

วิธีการเรียนการสอนยึดนักศึกษาเปนศูนยกลาง นักศึกษาสามารถศึกษาหาความรูดวยตนเองได 

สงเสริมใหนักศึกษามีโอกาสเขารวมในกิจกรรมการเรียน เปดโอกาสใหนักศึกษาแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นรวมกัน นักศึกษาไดเรียนรูตามความสามารถและศักยภาพของตนเอง มีการทํางานเปนกลุม

อยางมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ ชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียน เปนสื่อรูปแบบประสม ท่ี

ชวยในการถายทอดความรูแทนอาจารยผูสอน ซ่ึงชวยใหนักศึกษามีความรู และความเขาใจเนื้อหา

สาระ สามารถเรียนดวยตนเองได ดังนั้น จึงทําใหผูวิจัยพัฒนาชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียน

วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา หนวยท่ี 5 เรื่องสื่อการเรียนการสอนข้ึน โดย

ผานกระบวนการทดสอบประสิทธิภาพ เพ่ือใหเกิดความม่ันใจวาชุดการเรียนนี้มีประสิทธิภาพและ

นําไปใชได 

 

2.  วัตถุประสงคการวิจัย 

 

 2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ

เพ่ือการศึกษา เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

 2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาจากชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียน วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 

2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียนวิชา 

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 

 

3.  สมมติฐานการวิจัย 

 

3.1 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ

การศึกษา เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเกณฑท่ีกําหนด 80/80 

3.2 นักศึกษาท่ีเรียนจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียน วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศเพ่ือการศึกษา เรื่อง สื่อการเรียนการสอน มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

 3.3 นักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศเพ่ือการศึกษา เรื่อง สื่อการเรียนการสอน มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
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4.  ขอบเขตการวิจัย 

 

 4.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยและพัฒนา 

 4.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัย ประชากร ไดแก นักศึกษาชั้นปท่ี 1 

คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม จํานวน 1,069 คน กลุมตัวอยาง ไดแก นักศึกษาชั้นปท่ี 1 

คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ท่ีกําลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 

จํานวน 58 คน จํานวน 2 หมูเรียน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม 

 4.3 ขอบขาย เนื้อหา ท่ีใชในการวิจัย ครอบคลุมหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต พุทธศักราช 

2555 กลุมวิชาชีพครู เนื้อหาวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา  เรื่อง สื่อการเรียน

การสอน ประกอบดวย ความหมายและคุณคาของสื่อการเรียนการสอน ความสําคัญและประโยชน

ของสื่อการเรียนการสอน ประเภทของสื่อการเรียนการสอน การวางแผนและข้ันตอนการใชสื่อการ

เรียนการสอน 

 4.4 ระยะเวลาดําเนินการวิจัย ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 

 4.5 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย (1) ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง 

สื่อการเรียนการสอน โดยยึดข้ันตอนการผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียนของ ศาสตราจารย ดร. 

ชัยยงค พรหมวงศ (2) แบบทดสอบกอนเรียน/หลังเรียน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจ 

 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ 

 

 5.1 การสอนแบบศูนยการเรียน หมายถึง การเรียนการสอนท่ียึดผูเรียนเปนศูนยกลาง

โดยแบงนักศึกษาออกเปนกลุมกิจกรรม ไมมีการเปลี่ยนศูนย ในแตละกลุมประกอบดวยนักศึกษา 13-

15 คน โดยคละกันตามระดับคะแนนของผลการสอบคัดเลือก คือ เกง ปานกลาง และ ออน แตละ

กลุมประกอบกิจกรรมท่ีเหมือนกัน ใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนเปนเครื่องมือในการถายทอด

เนื้อหาสาระ ในแตละศูนยใชเวลาในการประกอบกิจกรรม 15-25 นาที และมีการจัดสภาพหองเรียน

เอ้ือตอการเรียนรู ข้ันตอนของการสอน ประกอบดวย 5 ข้ันตอน คือ ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน ข้ันท่ี 

2 นําเขาสูบทเรียน ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน ข้ันท่ี 4 สรุปบทเรียน และข้ันท่ี 5 ทดสอบหลัง

เรียน พรอมท้ังมีการจัดสภาพหองเรียนเปนกลุมกิจกรรม และมีมุมความรูตาง ๆ 

 5.2 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน หมายถึง ชุดสื่อประสมท่ีผลิตตามแบบจําลองชุด

การผลิตแผนจุฬา ของ ศาสตราจารย ดร. ชัยยงค พรหมวงศ สรางข้ึนเพ่ือสงเสริมการเรียน ให

นักศึกษาไดศึกษา โดยนําเอาเนื้อหาสื่อการเรียนการสอน ไดแก ความหมายและคุณคาของสื่อการ
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เรียนการสอน ความสําคัญและประโยชนของสื่อการเรียนการสอน ประเภทของสื่อการเรียนการสอน 

การวางแผนและข้ันตอนการใชสื่อการเรียนการสอน มาจัดทําเปน ศูนยการเรียน แบงเปน 4 ศูนย 

และมีศูนยสํารอง โดยในแตละศูนยจะประกอบดวย บัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม 

บัตรเฉลย และแบบฝกปฏิบัติ 

 5.3 วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา ตามหลักสูตรครุศาสตร

บัณฑิต พุทธศักราช 2555 กลุมวิชาชีพครู โดยครอบคลุมเนื้อหาเรื่อง สื่อการเรียนการสอน ไดแก 

ความหมายและคุณคาของสื่อการเรียนการสอน ความสําคัญและประโยชนของสื่อการเรียนการสอน 

ประเภทของสื่อการเรียนการสอน การวางแผนและข้ันตอนการใชสื่อการเรียนการสอน 

 5.4 เกณฑการทดสอบประสิทธิภาพ 80/80 หมายถึง ประสิทธิภาพของชุดการสอน

แบบศูนยการเรียน ท่ีชวยใหนักศึกษาเกิดการเรียนรู ท่ีไดจากกระบวนการ และผลลัพธ คิดเปนรอยละ

ของคะแนนท่ีนักศึกษาไดรับ 80/80 โดย 80 ตัวแรก คือ คะแนนจากประสิทธิภาพของกระบวนการ 

( 1E ) จากการทํากิจกรรมระหวางเรียนคิดเปนรอยละ 80 และ 80 ตัวหลัง คือ คะแนนประสิทธิภาพ

ของผลลัพธ ( 2E ) คิดเปนรอยละของคะแนนท่ีนักศึกษาไดรับจาการทดสอบหลังเรียน เกณฑการ

ยอมรับประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด +2.5% และ ต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนด – 2.5% 

 5.5 ความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษา หมายถึง การเปรียบเทียบผลของ

คะแนนทดสอบกอนเรียนกับผลของคะแนนสอบหลังเรียน หลังจากเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียน 

 5.6 ความพึงพอใจของนักศึกษา หมายถึง การแสดงความพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอชุด

การสอนแบบศูนยการเรียน ดวยแบบสอบถาม มี 5 ระดับความคิดเห็น ของลิเครท คือ ระดับมาก

ท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด โดยครอบคลุมสวนประกอบของชุดการเรียน กิจกรรมการ

เรียน และประโยชนท่ีไดจากการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 5.7 คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม หมายถึง หนวยงานหนึ่งท่ีสังกัด

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ท่ีมีภารกิจสําคัญในการผลิตและพัฒนาครูสูความเปนเลิศเพ่ือออกไปรับ

ใชสังคมทองถ่ินของประเทศชาติ 

 

6.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

 6.1 ไดชุดการสอนแบบศูนยการเรียน วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ

การศึกษา เรื่อง สื่อการเรียนการสอน สําหรับนักศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม  

ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 
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 6.2 ไดตนแบบในการผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียน วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศ ระดับอุดมศึกษา เพ่ือนําไปใชผลิต ในหนวยอ่ืนๆ 



บทท่ี  2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 

 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 

สําหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร และงานวิจัยท่ี

เก่ียวของโดยมีสาระสําคัญตามหัวขอตอไปนี้ คือ (1) ชุดการสอน (2) ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

ตามระบบการสอนแผนจุฬา (3) การสอนแบบศูนยการเรียน (4) รายละเอียดวิชานวัตกรรมและ

เทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา (5) การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

(6) ทฤษฎเีก่ียวกับความพึงพอใจ และ (7) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 

1.  ชุดการสอน 

 

 ชุดการสอนครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการสอน (2) คุณคาของชุดการสอน (3) 

แนวคิดในการผลิตชุดการสอน (4) องคประกอบของชุดการสอน (5) ประเภทของชุดการสอน และ 

(6) ข้ันตอนการผลิตชุดการสอน 

 1.1 ความหมายของชุดการสอน 

  สําหรับความหมายของชุดการสอน มีนักการศึกษาไทยไดใหความหมายไวหลายทาน

ดังนี้ 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2523, น. 118) ไดใหความหมายของชุดการเรียนหรือชุดการ

สอนวา หมายถึง สื่อประสมประเภทหนึ่งซ่ึงมีจุดมุงหมายเฉพาะเรื่องท่ีจะสอนโดยการผลิตและการนํา

สื่อการสอนท่ีสอดคลองกับ วิชา หนวย หัวเรื่อง และวัตถุประสงค เพ่ือชวยใหการเปลี่ยนพฤติกรรม

การเรียนอยางมีประสิทธิภาพ 

  วาสนา ทวีกุลทรัพย (2555, น. 13-6) ไดใหความหมายของชุดการสอน หมายถึง 

เปนสื่อประสมท่ีมีการจัดระบบเนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียนใหมีความสอดคลองกันโดยเสนอเนื้อหา

สาระเฉพาะเรื่อง และมีความสมบูรณเบ็ดเสร็จในตัวเอง 

  สวนนักการศึกษาตางประเทศไดใหความหมายของชุดการสอนไว ดังนี้   

  กูด (Good, 1973, p. 306) ไดใหความหมายไววา ชุดการสอน คือ โปรแกรม

ทางการสอนท่ีทุกอยางจัดไวเฉพาะ มีวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียนการสอน คูมือครู เนื้อหา 

แบบฝกหัด ขอมูลท่ีเชื่อถือได มีการกําหนดจุดมุงหมายของการเรียนไวอยางครบถวน ชุดการสอนนี้ 
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ครูเปนผูจัดใหกับนักเรียนแตละคนเปนผูศึกษาดวยตนเอง และ บราวน, เลอวิส และฮาเคอโรด 

(Brown, Lewis, and Harcleroad, 1985, p. 27) ไดใหความหมายของชุดการสอนวา เปนสื่อท่ีสราง

ข้ึน เพ่ือชวยใหครูสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ ภายในกลองหรือชุดการสอนอาจประกอบดวยเอกสาร

เพียงอยางเดียว หรือบางชุดอาจเปนโปรแกรมท่ีประกอบดวยบัตรคําสั่งใหผูเรียนไดเรียนดวยตนเอง 

(อางถึงใน ชนัฐชนม เดชจิตกร, 2553, น. 11) 

 โดยสรุป ชุดการสอน หมายถึง การรวบรวมสื่อท่ีมีความสอดคลองกับเนื้อหาวิชา ของแต

ละหนวยมาชวยในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู สื่อการเรียนการสอนนี้ เรียกอีกอยางหนึ่งวา 

สื่อประสม ซ่ึงออกแบบเพ่ือการนํามาใชประกอบการเรียนการสอนใหสอดคลองกับเนื้อหาวิชา 

วัตถุประสงค และประสบการณของแตละหนวย เพ่ือชวยใหผูเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู

เปนไปอยางมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

 1.2 คุณคาของชุดการสอน 

  ชุดการสอนเปนนวัตกรรมการศึกษาอยางหนึ่ง ซ่ึงเปนสิ่งหนึ่งท่ีชวยพัฒนาและ

แกปญหาทางการศึกษาบางประการ  

  ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล (2520, น. 54–55) 

ไดกลาวถึงคุณคาของชุดการสอนไวดังนี้ ไมวาจะเปนการสอนประเภทใดยอมมีคุณคาตอการเพ่ิม

คุณคาการเพ่ิมคุณภาพในการเรียนการสอนท้ังสิ้น หากไดมีระบบผลิตท่ีมีการทดสอบวิจัยแลว คุณคา

ของชุดการสอนมีดังนี้ คือ 

  1. ชวยใหผูสอนถายทอดเนื้อหาและประสบการณท่ีสลับซับซอน และมีลักษณะเปน

นามธรรมสูง เชน การทํางานของเครื่องกล อวัยวะในรางกาย การเติบโตของสัตวชั้นต่ํา ฯลฯ 

  2. ชวยเราความเขาใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา เพราะชุดการสอนจะเปด

โอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนของตนเองและสังคม 

  3. เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น ฝกการตัดสินใจแสวงหาความรูดวย

ตนเองและมีการรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

  4. ชวยสรางความพรอมและความม่ันใจใหแกผูสอนเพราะชุดการสอนผลิตไวเปน

หมวดหมูสามารถหยิบไปใชไดทันทีโดยเฉพาะผูท่ีไมคอยมีเวลาเตรียมการสอนลวงหนา 

  5. ทําใหการเรียนของผูเรียนเปนอิสระจากอารมณของผูสอน ชุดการสอนสามารถ

ทําใหผูเรียนเรียนไดตลอดเวลา ไมวาอาจารยผูสอนจะมีสภาพหรือมีความขัดของทางอารมณมากนอย

เพียงใด 

  6. ชวยใหผูเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของผูสอน เนื่องจากชุดการสอนทําหนาท่ี

ถายทอดความรูแทนครู แมครูจะพูดหรือสอนไมเกง ผูเรียนก็สามารถเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ  
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  โดยสรุป คุณคาของชุดการสอน หมายถึง สิ่งท่ีชวยสงเสริมในกระบวนการเรียนการ

สอนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน เชน ชวยใหผูสอนสามารถถายทอดเนื้อหาท่ีทําความเขาใจยากให

ผูเรียนมีความเขาใจงายยิ่งข้ึน ท้ังกระตุนความสนใจของผูเรียน มีสวนรวมในการเรียนและการ

แสดงออกตางๆ 

 1.3 แนวคิดในการผลิตชุดการสอน 

  ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล (2520, น.54 – 55) 

ไดกลาวถึงแนวคิดท่ีจะเปนแนวทางในการผลิตชุดการสอนไวดังนี้ 

  1. แนวคิดแรก การประยุกตทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล นักการศึกษาไดนํา

หลักจิตวิทยามาประยุกตใชในการเรียนการสอน โดยคํานึงถึงความตองการ ความถนัด และความ

สนใจของผูเรียนเปนสําคัญ มนุษยแตละคนมีความแตกตางกันในดานความสามารถ สติปญญา ความ

ตองการ ความสนใจ รางกาย อารมณ สังคม และความแตกตางปลีกยอยอ่ืนๆ ดังนั้น ในการนําเอา

หลักความแตกตางเหลานี้มาใชในกระบวนการเรียนรู ตองคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 

วิธีการเหมาะสมท่ีสุดคือ การจัดการสอนรายบุคคลหรือการศึกษาตามเอกัตภาพและการศึกษาดวย

ตนเอง ซ่ึงลวนแตเปนวิธีการสอนท่ีเปดโอกาสใหผูมีอิสระในการเรียนตามสติปญญาความสามารถและ

ความสนใจ โดยมีครูคอยแนะนําชวยเหลือตามความเหมาะสม ปจจุบันไดมีการทดลองและ

วิจัยคนควาเก่ียวกับการสอนรายบุคคลอยางกวางขวางในทุกระดับการศึกษา จนเปนท่ียอมรับวาการ

สอนวิธีนี้กําลังจะกาวหนาไกลออกไป โดยมีเทคโนโลยีทางการศึกษาใหมๆ เปนเครื่องมือชวยใหการ

สอนรายบุคคลดําเนินไปตามจุดมุงหมายปลายทาง 

  2. แนวคิดท่ีสอง ความพยายามท่ีจะเปลี่ยนการเรียนการสอนไปจากเดิมท่ีเคยยึด 

“ครู” เปนแหลงความรูหลัก มาเปนการจัดประสบการณผูเรียนดวยการใชแหลงความรูจากสื่อการ

สอนแบบตางๆ ซ่ึงประกอบดวยวัสดุ อุปกรณ และวิธีการ การนําสื่อการสอนมาใชจะตองจัดใหตรง

เนื้อหาและประสบการณตามหนวยการสอนของวิชาตางๆ โดยนิยมจัดในรูปของชุดการสอน การ

เรียนรูดวยวิธีนี้ครูจะถายทอดความรูใหแกนักเรียนเพียงหนึ่งในสามของเนื้อหาท้ังหมด สวนอีกสองใน

สามผูเรียนจะศึกษาดวยตนเองจากท่ีผูสอนเตรียมไวใหในรูปของชุดการสอนและท่ีผูสอนชี้แหลงและชี้

ทางให 

  3. แนวคิดท่ีสาม การใชโสตทัศนูปกรณไดเปลี่ยนและขยายตัวออกไปเปนสื่อการ

สอนซ่ึงคลุมถึงการใชสิ่งสิ้นเปลือง (วัสดุ) เครื่องมือตางๆ (อุปกรณ) และกระบวนการ แนวคิดในเรื่อง

การใชสื่อการสอนตางๆ ไดเปลี่ยนและขยายตัวออกไป แตเดิมนั้นการผลิตและการใชสื่อการสอนมัก

ออกมาในรูปตางคนตางผลิต ตางคนตางใชเปนสื่อเดี่ยวๆมิไดมีการจัด ระบบการใชสื่อหลายอยางมา

ผสมผสานกันใหเหมาะสม และใชเปนแหลงความรูสําหรับผูเรียนแทนการใชครูเปนผูถายทอดความรู

ใหแกผูเรียนตลอดเวลา แนวโนมใหมจึงเปนการผลิตสื่อการสอนแบบประสมใหเปนชุดการสอน อันจะ
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มีผลตอการใชสื่อ “เพ่ือชวยครูสอน” คือ ครู เปนผูหยิบอุปกรณตางๆ มาใชเปนการใชสื่อการสอน 

“เพ่ือชวยผูเรียนเรียน” คือใหผูเรียนหยิบและใชสื่อการสอนตางๆ ดวยตัวของผูเรียนเอง โดยอยูในรูป

ของชุดการสอน 

  4. แนวคิดท่ีสี่ แนวคิดเก่ียวกับการปฏิกิริยาสัมพันธระหวางครูกับผูเรียน ผูเรียนใน

หองเรียนมีลักษณะเปนทางเดียวคือ ครูเปนผูนําและผูเรียนเปนผูตาม ครูมิไดเปดโอกาสใหผูเรียน

แสดงความคิดเห็นอยางเสรี ผูเรียนจะมีโอกาสพูดก็ตอเม่ือครูใหพูด การตัดสินใจของผูเรียนสวนใหญ

มักจะตามครู ผูเรียนเปนฝายเอาใจครูมากกวาครูเอาใจผูเรียน ในสวนท่ีเก่ียวกับความสัมพันธระหวาง

ผูเรียนในหองเรียนนั้น แทบจะไมมีเลยเพราะครูสวนใหญไมชอบผูเรียนคุยกันผูเรียนจึงไมมีโอกาส

ฝกฝนทํางานรวมกันเปนหมูคณะและเชื่อฟงและเคารพความคิดเห็นของผูอ่ืน เม่ือเติบใหญจึงทํางาน

รวมกันไมได นอกจากนี้ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับสภาพแวดลอมก็มักอยูกับเพียงชอลค กระ

ดานชอลค และแบบเรียนในหองสี่เหลี่ยมแคบๆ หรือบริเวณอันไมคอยสวยงามนัก ครูไมเคยพา

นักเรียนออกไปสูสภาพภายนอกหองเรียน การเรียนการสอนจึงจัดอยูเพียงในหองเรียนเปนสวนใหญ

แนวโนมในปจจุบันและอนาคตของกระบวนการเรียนรู จึงตองนํากระบวนการกลุมสัมพันธมาใชใน

การเปดโอกาสใหผูเรียนไดประกอบกิจกรรมรวมกันทฤษฎีและกระบวนการรวมกลุมจึงเปนแนวคิด

ทางพฤติกรรมศาสตร ซ่ึงนํามาสูการจัดระบบการผลิตสื่อการสอนออกมาในรูปของชุดการสอน 

  5. แนวคิดท่ีหา แนวคิดในการนําหลักจิตวิทยาการเรียนรูมาจัดสภาพแวดลอมการ

เรียนรูโดยจัดสภาพการออกมา เปนการสอนแบบโปรแกรม ซ่ึงหมายถึง ระบบการเรียนการสอนท่ีเปด

โอกาสใหผูเรียน (1) ไดเขารวมกิจกรรมการเรียนการสอนดวยตนเอง (2) มีทางทราบวาการตัดสินใจ

หรือการทํางานของตนถูกหรือผิดอยางไร (3) มีการเสริมแรงบวกท่ีนํามาใหผูเรียนภาคภูมิใจท่ีไดทําถูก

หรือคิดถูกอันจะทําใหกระทําพฤติกรรมนั้นซํ้าอีกในอนาคต และ (4) ไดคอยเรียนรูไปท่ีละข้ันตาม

ความสามารถและความสนใจ ไดแก การสาธิตทดลองและกิจกรรมตางๆ เดิมนั้นการผลิตและการใช

สื่อการสอนมักออกมาในรูปตางคนตางผลิต ตางคนตางใช เปนสื่อเดี่ยว มิไดมีการจัดระบบการใชสื่อ

หลายอยางบูรณาการใหเหมาะสม และใชเปนแหลงความรูสําหรับนักเรียนแทนการใชครูเปนผู

ถายทอดความรูแกนักเรียนอยูตลอดเวลา แนวโนมใหมจึงเปนการผลิตสื่อการสอนแบบประสมใหเปน

ชุดการสอน อันจะมีผลตอการใชของครู คือเปลี่ยนจากการใชสื่อ “เพ่ือชวยครูสอน” คือครูเปนผูหยิบ

ใชอุปกรณตางๆ มาเปนการใชสื่อการสอน “เพ่ือชวยนักเรียนเรียน” คือ ใหนักเรียนไดหยิบฉวยและใช

สื่อการสอนตางๆ ดวยตัวของนักเรียนเอง โดยอยูในรูปของชุดการสอน 

  โดยสรุป แนวคิดในการผลิตชุดการสอน สามารถวิเคราะหไดดังนี้ (1) การประยุกต

ทฤษฎีความแตกแตงระหวางบุคคล (2) การเรียนท่ีใหผูเรียนสามารถศึกษาดวยตนเอง (3) การผลิตสื่อ

การสอนแบบประสมประกอบการเรียนการสอน (4) การปฏิกิริยาสัมพันธระหวางครูกับผูเรียน (5) 

การนําหลักจิตวิทยาการเรียนรูมาจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู 
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 1.4 องคประกอบของชุดการสอน 

  ชัยยงค พรหมวงศ, สมชัย เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล (2520, น. 20) ได

อธิบายองคประกอบของชุดการสอน ประกอบดวย (1) คูมือครู (2) แบบฝกปฏิบัติ (3) สื่อสําหรับศูนย

กิจกรรม และ (4) แบบทดสอบเพ่ือการประเมินผล โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

  1. คูมือครู สําหรับครูผูใชชุดการสอนและผูเรียนท่ีตองเรียนจากชุดการสอน 

ประกอบดวย (1) คําชี้แจงสําหรับครู (2) สิ่งท่ีครูตองเตรียม (3) บทบาทของนักเรียน (4) การจัด

แผนผังหองเรียน (5) แผนการสอน (6) เนื้อหาประจําศูนย (7) กิจกรรมประจําศูนย และ (8) การ

ประเมินผล 

  2. แบบฝกปฏิบัติ เปนคูมือของนักเรียนท่ีจะใชประกอบกิจกรรม ประกอบดวย (1) 

บันทึกคําอธิบายของครู (2) บันทึกการทํางานหรือทําแบบฝกหัดตามท่ีครูมอบหมายไวในบัตรกิจกรรม 

  3. สื่อท่ีใชในศูนยกิจกรรม ซ่ึงทําใหนักเรียนเรียนรูไดงายข้ึน ไดแก (1) บัตรคําสั่ง (2) 

บัตรเนื้อหา (3) บัตรกิจกรรม (4) บัตรคําถาม (5) บัตรเฉลย หนังสืออางอิงประเภท พจนานุกรม 

สารานุกรม บรรณานุกรม และอักขรานุกรม 

  4. แบบทดสอบเพ่ือการประเมินผล เปนการประเมินผลของผลลัพธ เปน

แบบทดสอบอิงเกณฑท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม มี 2 แบบทดสอบ ดังนี้ (1) 

แบบทดสอบกอนเรียน และ(2) แบบทดสอบหลังเรียน 

  โดยสรุป องคประกอบในการผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียนมีดังนี้ (1) คูมือครู 

สําหรับครูผูใชชุดการสอนและผูเรียน (2) แบบฝกปฏิบัติ (3) สื่อท่ีใชในศูนยกิจกรรม และ (4) 

แบบทดสอบเพ่ือการประเมินผล 

 1.5 ประเภทของชุดการสอน 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2539, น. 118) ไดจัดแบงประเภทของชุดการสอนไว 4 ประเภท 

คือ 

  1. ชุดการสอนสําหรับครู (ชุดการสอนประเภทคําบรรยาย) เปนชุดการสอนท่ีใช

สําหรับผูเรียนกลุมใหญ ผูสอนตองการใหผูเรียนรับรูและเขาใจพรอมๆ กันในเวลาเดียวกัน มีการ

กําหนดกิจกรรมและสื่อการสอนใหครูใชประกอบการสอน เพ่ือเปลี่ยนแปลงบทบาทของครูใหพูด

นอยลงและเปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนมากยิ่งข้ึน โดยใชสื่อการสอนตางๆ ซ่ึง

ถาเปนสื่อการสอนท่ีไมสามารถจัดไวในชุดการสอนไดก็จะกําหนดไวในสิ่งท่ีครูตองเตรียมมาลวงหนา

กอนการเขาสอน เชน วีดีโอ เครื่องบันทึกเสียง แถบบันทึกเสียง เปนตน 

  2. ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม เปนชุดการสอนสําหรับผูเรียนกลุมเล็กๆ ท่ี

ประกอบ ดวยนักเรียนประมาณ 5 - 7 คน โดยสื่อท่ีมีในชุดการสอนมุงท่ีจะฝกทักษะในเนื้อหาวิชาท่ี

เรียนและใหผูเรียนไดมีโอกาสทํางานรวมกันโดยเฉพาะ 
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  3. ชุดการสอนรายบุคคล เปนชุดการสอนท่ีจัดระบบเพ่ือใหผูเรียนไดเรียนดวยตนเอง

ตามลําพังตามลําดับข้ันท่ีระบุไว โดยมีหองเรียนพิเศษท่ีเรียกวา หองเรียนรายบุคคล เม่ือศึกษาจบแลว

จะนํามาเปนแบบทดสอบเพ่ือประเมินผลความกาวหนาและศึกษาชุดอ่ืนตอไปตาม ลําดับ ผูเรียน

สามารถจะนําไปเรียนท่ีใดก็ได เปนการสงเสริมนิสัยใหผูเรียนรูจักแสวงหาความรูดวยตนเอง 

  4. ชุดการสอนทางไกล เปนชุดการสอนท่ีผูสอนกับผูเรียนอยูตางถ่ินตางเวลากันมุง

สอนใหผูเรียนไดศึกษาดวยตนเอง โดยไมตองเขาชั้นเรียน ประกอบดวยสื่อประเภทสิ่งพิมพ รายการ

วิทยุกระจายเสียง โทรทัศน ภาพยนตร และการสอนเสริมตามศูนยบริการทางการศึกษา เชน ชุดการ

สอนทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช เปนตน 

  โดยสรุป ชุดการสอนแบงออกไดเปน 4 ประเภทดังนี้ (1) ชุดการสอนประกอบการ

บรรยายของครู (2) ชุดการสอนรายบุคคล สําหรับผูเรียนท่ีเรียนดวยตนเอง (3) ชุดการสอนแบบ

กิจกรรมกลุม หรือแบบศูนยการเรียน และ (4) ชุดการสอนทางไกล 

 1.6 ข้ันตอนการผลิตชุดการสอน 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2537, น. 453-455) ไดอธิบายไววา ข้ันตอนสําหรับการผลิตชุด

การสอนท่ีเหมาะสมในแบงออกเปน 4 ข้ันตอน คือ (1) วิเคราะหเนื้อหา (2) วางแผนการสอน (3) 

ผลิตสื่อการสอน (4) ทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอน ดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 การวิเคราะหเนื้อหา การวิเคราะหเนื้อหาหมายถึงการจําแนกเนื้อหาวิชา

ออกเปนหนวยยอยลงไปจนถึงหนวยระดับบทเรียนซ่ึงเปนหนวยท่ีใชสอนได 1 ครั้งชุดการสอนท่ีผลิต

ข้ึนจึงเปนชุดการสอนประจําหนวยระดับบทเรียนคือ 1 ชุดสําหรับสอนแตละครั้ง สิ่งท่ีครูตองทําใน

การวิเคราะหเนื้อหาคือ 

  1. กําหนดหนวย หมายถึง การวิชาหรือหนวยการสอนมากําหนดหนวยระดับ

บทเรียนท่ีแตละหนวยสอนไดประมาณ 40 -80 นาที (3-4 คาบ) 

  2. กําหนดหวัเรื่อง หมายถึงนําแตละหนวยมากําหนดหัวเรื่องท่ียอยลงไปอีก 

  3. กําหนดมโนมติหรือความคิดรวบยอด หมายถึงการกําหนดขอความท่ีเปนแกน

หรือเปาหมายท่ีสรุปรวบยอดเนื้อหาสาระใหตรงกับหัวเรื่อง 

  ข้ันท่ี 2 การวางแผนการสอน การวางแผนการสอนเปนการคิดการณลวงหนาวา เม่ือ

ครเูริ่มสอนโดยใชชุดการสอนจะตองทําอะไรบางตามลําดับกอนหลัง 

  ข้ันท่ี 3 การผลิตสื่อการสอน เปนการผลิตสื่อการสอนประเภทตางๆ ตามท่ีกําหนดไว

ในแผนการสอน 

  ข้ันท่ี 4 การทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอน เปนการประเมินคุณภาพชุดการสอน 

ดวยการนําชุดการสอนไปทดลองใชแลวปรับปรุงใหมีคุณภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว 
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 สรุปไววา ชุดการสอนเปนสื่อท่ีประสมท่ีจัดอยางเปนระบบเพ่ือใหผูเรียนไดเรียนและทํา

กิจกรรมในเนื้อหาท่ีกําหนด ผูเรียนสามารถเรียนเปนรายบุคคลหรือเปนกลุมไดตามประเภทของชุด

การสอน องคประกอบท่ีสําคัญของชุดการสอนคือ คูมือครู คูมือเรียน กิจกรรม เนื้อหา สื่อการสอน

และเครื่องมือวัดผล การผลิตชุดการสอนใหมีประสิทธิภาพมีหลายข้ันตอนตามวิธีการของระบบท่ี

นํามาใชเปนแนวทางในการผลิต  

 

2.  ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ตามระบบการสอนแผนจุฬา 

 

 ชัยยงค พรหมวงศ (2523) ไดใหความหมายชุดการสอนดังนี้ ชุดการสอนหรือชุดการ

เรียนตรงกับความหมายภาษาอังกฤษวา “Instructional Packages” เปนสื่อประสมประเภทหนึ่ง ซ่ึง

มีจุดมุงหมายเฉพาะเรื่องท่ีจะสอน ซ่ึงชุดการสอนเปนสื่อประสมท่ีไดจากระบบการผลิต และการนําสื่อ

การสอนท่ีสอดคลองกับวิชา หนวย หัวเรื่อง และวัตถุประสงค เพ่ือชวยใหการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม 

อยางมีประสิทธิภาพ 

 ระบบการสอนแผนจุฬา เปนระบบการสอนท่ีนําสื่อการสอนแบบประสมมาชวยเพ่ิม

ประสิทธิภาพการสอนคิดข้ึนโดย ศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ ตั่งแต พ.ศ.2516 เม่ือครั้งยัง

สอนท่ีคณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย โดยไดรับการสนับสนุนทุนวิจัยรัชดาภิเษกสมโภชชอง

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยและเรียกระบบท่ีคิดข้ึนวา “ระบบการสอนแผนจุฬา” หรือ “CHULA PLAN” 

ระบบการสอนแผนจุฬาไดกําหนด (1) ความเปนมาชุดการสอน (2) ข้ันตอนการผลิตชุดการสอน และ 

(3) ประเภทของชุดการสอน และ (4) การผลิตสื่อตางๆในชุดการสอน ไวดังนี้ 

 2.1 ความเปนมาชุดการสอนตามระบบการสอนแผนจุฬา 

  นักการศึกษาของไทยไดเริ่มมีการคิดระบบการผลิตชุดการสอนข้ึนตั้งแตปการศึกษา 

2516 โดย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ สมัยท่ีดํารงตําแหนงผูชวยศาสตราจารยในแผนกวิชาโสตทัศนศึกษา 

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในปการศึกษา 2517 ผลท่ีไดจากการทดลองระบบท่ีริเริ่ม

ข้ึนนี้ ไดนําไปใชในการฝกอบรมคณาจารยระดับมหาวิทยาลัยหลายแหง เนื่องจากระบบการผลิตชุด

การสอนท่ีคิดข้ึนไดรับการสนับสนุนจากทุนวิจัยรัชดาภิเษกสมโภชของจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย คณะ

ผูทดลองจึงเรียกวา “ระบบการผลิตชุดการสอนแผนจุฬา” หรือ Chulalongkorn University Plan 

for Multi Media Instructional Package Production หรือเรียกงาย ๆ วา “CHULA PLAN” 

นอกจากระดับอุดมศึกษาแลว ระบบการผลิตชุดการสอนแผนจุฬายังนําไปทดลองในระดับประถมศึกษา

และมัธยมศึกษาในโครงการปฏิรูประบบหองเรียนแบบศูนยการเรียน ซ่ึงไดเริ่มดําเนินการตั้งแตเดือน

ตุลาคม 2516 ท้ังในระบบการสอนแบบกลุมกิจกรรม และการสอนรายบุคคลในดานการผลิตชุดการ
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สอนรายบุคคลนั้น ดร.ชัยยงค พรหมวงศ เคยไดชวยในการจัดการประชุมเชิงปฏิบัติการสําหรับ

อาจารยโรงเรียนสาธิต คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน ระหวางวันท่ี 2 - 5 พฤศจิกายน 

2518 และโรงเรียนสาธิตมัธยม คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยรามคําแหง ระหวางวันท่ี 19 - 24 

มกราคม 2521 อีกดวย การผลิตชุดการสอนแผนจุฬาเปนระบบการนําสื่อการสอนแบบประสมมาชวย

เพ่ิมประสิทธิภาพการสอน ไมวาจะเปนแบบบรรยาย แบบกลุมกิจกรรมหรือการสอนตามเอกัตภาพท่ี

เนนความสําคัญของ “กระบวนการ” และ “ผลลัพธ” ของการเรียนการสอน เพ่ือชวยลดบทบาทของ

ผูสอนจากการเปนศูนยกลางของหองเรียน และเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีบทบาทรับผิดชอบตอการ

เรียนของตนเองมากข้ึน (ชัยยงค พรหมวงศ, 2520, น. 47) 

  ชุดการสอนท่ีผลิตข้ึนตามแผนจุฬา จะชวยใหผูสอนสามารถถายทอดเนื้อหา

ประสบการณท่ีมีลักษณะเปนนามธรรมสูง ชวยเราความสนใจของผูเรียนตอสิ่งท่ีกําลังเรียน สราง

ความพรอมและความม่ันใจแกครูอาจารย ทําใหการเรียนของนักเรียนเปนอิสระจากอารมณและ

บุคลิกภาพของผูสอน และจะชวยทําใหผูเรียนไดฝกฝนการแสดงความคิดเห็นการตัดสินใจ รูจัก

แสวงหาความรูดวยตนเองและมีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม (ชัยยงค พรหมวงศ, 2520,          

น. 55) 

 2.2 ข้ันตอนการผลิตชุดการสอน ตามระบบการสอนแผนจุฬา 

  ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียนตามระบบการสอนแผนจุฬา 

ของศาสตราจารย ดร. ชัยยงค พรหมวงศ มีข้ันตอนท่ีจัดไวอยางเปนระบบ 10 ข้ันตอน ดังนี้ (วาสนา 

ทวีกุลทรัพย, 2553, น. 6-75, น. 101) 
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ภาพท่ี 2.1  แผนผังแบบจําลองระบบการผลิตชุดการเรียนการสอนแผนจุฬา 

 

ท่ีมา: ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล. (2520). ระบบสื่อการสอน. 

กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

 

  1. กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ อาจกําหนดเปนหมวดวิชาหรือบูรณา

การเปนสหวิทยาการตามท่ีเห็นเหมาะสม ซ่ึงจําเปนท่ีจะตองมีการวิเคราะหเนื้อหา เพ่ือเปนการ

จําแนกเนื้อหาวิชาออกเปนหนวยยอยลงไปจนถึงหนวยระดับบทเรียนท่ีใชสอน 1 ครั้ง 

  2. กําหนดหนวยการสอน เปนมวลประสบการณหรือความรูท่ีผูสอนทําการสอน

นักเรียน ซ่ึงมีเวลาเรียนแตกตางกันตามระดับของนักเรียน ในการกําหนดหนวย มีแนวทางท่ีตอง

ดําเนินการดังนี้ คือ 

   2.1 ศึกษาคําอธิบายวิชา หรือแผนการสอนของหลักสูตร เพ่ือดูเคาโครงและ

ขอบเขตของเนื้อหาสาระอยางละเอียด 

   2.2 ศึกษาวัตถุประสงค และเปรียบเทียบวัตถุประสงคกับเนื้อหาใหมีการกําหนด

วัตถุประสงคครอบคลุมเนื้อหา 
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   2.3 แบงเนื้อหา โดยพิจารณาจากคําอธิบายวิชา หรือแผนการสอนของหลักสูตร 

สําหรับเนื้อหาในแผนการสอนของหลักสูตรแมจะแบงเนื้อหาออกเปนหนวยยอยแลว แตละเนื้อหา

หนวยยอยยังมีขนาดใหญมากจึงตองแบงเนื้อหาใหยอยลงไปอีก ในการแบงเนื้อหายอยเพ่ือเปนหนวย

การสอน ตองคํานึงถึงจํานวนหนวย ขนาดหนวย และแตกตางไปตามระดับการศึกษา 

  3. กําหนดหวัเรื่อง เปนการนําแตละหนวยมากําหนดหัวเรื่องท่ียอยลงไปอีกซ่ึงผูสอน

จะตองถามตนเองวา ในการสอนแตละหนวยควรใหประสบการณแกนักเรียนอะไรบาง แลวกําหนด

ออกมาเปนหนวยการสอนยอยเพราะ “หัวเรื่อง” เปน “หนวยยอย” ของ “หนวยการสอน” เม่ือเทียบ

หนวยการสอนเปน “มโนทัศนหรือแนวคิด” “หัวเรื่อง” จึงเปน “มโนทัศนหรือแนวคิดยอย” ของ

หนวยท้ังหมด การกําหนดหัวเรื่องมีสิ่งท่ีตองคํานึง คือ (1) การแบงหัวเรื่อง และ (2) จํานวนหัวเรื่อง 

   3.1 การแบงหัวเรื่อง อาจแบงหัวเรื่องไดตามแบบใดแบบหนึ่งตอไปนี้ คือ แบบ

งาย แบบตายตัว แบบยึดระดับสติปญญา และแบบบูรณาการ (1) หัวเรื่องแบบงาย เปนหัวเรื่องท่ีแบง

ตามกันหรือแบงตามโครงสรางท่ีปรากฏมุงใหนักเรียนเกิดความรูประเภทความจํามากกวาการ

วิเคราะหหรือการสังเคราะห (2) หัวเรื่องแบบตายตัว เปนหัวเรื่องท่ีนักวิชาการในสาขาวิชาใดๆ 

กําหนดไวแลว (3) หัวเรื่องแบบยึดระดับสติปญญา เปนหัวเรื่องท่ีแบงโดยมุงใหนักเรียนเกิดพฤติกรรม

ครบทุกระดับ คือ ความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมิน 

(4) หัวเรื่องแบบบูรณาการ เปนหัวเรื่องท่ีมีการเชื่อมโยงกับวิชาหรือแขนงอ่ืน 

   3.2 จํานวนหัวเรื่อง การผลิตชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียนจะมีหัวเรื่อง

ตั้งแต 4 หัวเรื่อง แตไมเกิน 6 หัวเรื่อง และมีหัวเรื่องสํารองไวสําหรับศูนยสํารอง หัวเรื่องศูนยสํารอง

มักกําหนดอยูในรูปของกิจกรรม เชน เกม บทบาทสมมติ เขียนภาพ รองเพลง ศึกษากรณีตัวอยาง 

เปนตน 

  4. กําหนดมโนทัศนหรือแนวคิด แนวคิด หรือ Concept เปนขอความท่ีแสดงแกน

หรือเปาหมายเก่ียวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง อันจะทําใหไดขอสรุปรวม (Generalization) หรือหมายถึง 

ขอเท็จจริง (Fact) หลักการ กฎ ทฤษฏี หรือสาระสําคัญ แตตองมิใชขอความท่ีมีลักษณะเปนเนื้อหา

อยางเห็นไดชัด แนวคิดมีความสําคัญ ชวยใหผูผลิตชุดการสอนมีเปาหมายเก่ียวกับเรืองท่ีสอนเดนชัด 

และชวยใหนักเรียนเขาใจเรื่องท่ีเรียนไดงาย แนวคิดมี 2 ระดับ คือ แนวคิดระดับกวาง และแนวคิด

ระดับนําไปใช (1) แนวคิดระดับกวาง เปนแนวคิดท่ีกําหนดไวกวางๆ ไมมีลักษะเฉพาะ จะไมนํามา ใช

ในการเขียนแนวคิดชุดการสอนแบบศูนยการเรียน และ (2) แนวคิดระดับนําไปใช เปนแนวคิดท่ี

จําแนกแนวคิดระดับกวางใหมีลักษณะจําเพาะลง จนเราสามารถนาไปใชในชีวิตประจําวันไดเหมาะ

สําหรับใชในการเขียนแนวคิดในชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียน การเขียนแนวคิด การเขียน

แนวคิดมีแนวทางท่ีตองคํานึง (1) ใหมีแนวคิด 1 ขอ ตอ 1 หัวเรื่องเสมอ (2) เขียนแนวคิดแบบเปนขอ

ยอย และแนวคิดท่ีเขียนตองเปนแนวคิดระดับนําไปใช (3) การเขียนแนวคิดเก่ียวกับเรื่องใด ควรเขียน
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ในลักษณะเดนท่ีมองเห็นได หรือนึกไดออกมาเปนขอๆ เสร็จแลวจําแนกลักษณะเหลานั้นเปน 2 

ประเภท คือ ลักษณะจําเพาะเปนลักษณะเดนท่ีขาดไมได และลักษณะประกอบ เปนลักษณะท่ีอาจมี

หรือไมมีก็ได (4) การเขียนขอความท่ีเปนแนวคิดควรใชภาษาท่ีมีการขัดเกลาเปนอยางดี เลี่ยงใชคําท่ีมี

ความหมายกํากวมหรือคําฟุมเฟอย และ (5) แนวคิดตองครอบคลุมประเด็นสําคัญครบถวน ขาดสวน

ใดไปแลวจะทําใหนักเรียนรับแนวคิดท่ีผิดไปได 

  5. กําหนดวัตถุประสงค วัตถุประสงคเปนผลท่ีคาดหวังวานักเรียนจะเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมท่ีกําหนดไว โดยท่ัวไป วัตถุประสงคมี 2 ประเภท คือ วัตถุประสงคท่ัวไป และวัตถุประสงค

เฉพาะ วัตถุประสงคท่ีใชในการสอนดวยชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียน มักจะเขียนในรูป

วัตถุประสงคเฉพาะ หรือวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม การกําหนดวัตถุประสงคมีแนวทางท่ีตองคํานึง

ดังนี้ (1) ตองกําหนดวัตถุประสงคใหสอดคลองกับหัวเรื่องและแนวคิด โดยกําหนดวัตถุประสงคท่ัวไป

กอน แลวจึงเขียนเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม และ (2) การเขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม มีหลัก 

3 ประการ คือ (1) การกําหนดพฤติกรรม (2) การกําหนดเง่ือนไขหรือสภาวการณ และ (3) การ

กําหนดมาตรฐานหรือเกณฑท่ียอมรับ 

  6. กําหนดกิจกรรมการเรียน “กิจกรรมการเรียน” หมายถึง กิจกรรมทุกอยางท่ี

นักเรียนปฏิบัติ เชน การอานบัตรคาสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถามและตรวจคําตอบจาก

บัตรเฉลย การกําหนดกิจกรรมการเรียนมีสิ่งท่ีตองคํานึงถึงดังนี้ คือ (1) กิจกรรมท่ีกําหนดตอง

สอดคลองสัมพันธกับการวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม กลาวคือ การกําหนดกิจกรรมควรใชผล

การวิเคราะหเปนหลัก (2) กิจกรรมท่ีกําหนดนั้นนักเรียนสามารถปฏิบัติไดจริง โดยไมตองใหผูสอนมา

ยุงเก่ียว (3) กิจกรรมท่ีกําหนดข้ึนตองมีน้ําหนักพฤติกรรมท่ีพึงประสงคอยูในระดับสูง นาพอใจ (4) 

กิจกรรมท่ีกําหนดข้ึนตองกําหนดข้ันตอน กําหนดระยะเวลาในการทําไดชัดเจน และ (5) มีระบบการ

แนะนําวิธีการประกอบกิจกรรมไวเดนชัด นักเรียนสามารถเขาใจไดเอง 

  7. กําหนดแนวประเมินผล การสอนแบบศูนยการเรียนดวยชุดการเรียนการสอน

แบบศูนยการเรียน จะประเมินใน 2 ระดับ คือ (1) การประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transitional) 

เปนการประเมินพฤติกรรมยอยหลายๆ พฤติกรรม เรียกวา “กระบวนการ” (Process) ของนักเรียน

จากการประกอบกิจกรรม และงานท่ีผูสอนกําหนดไว ในการประเมินพฤติกรรมตอเนื่องหรือการ

ประเมินกระบวนการกิจกรรมและงานท่ีผูสอนกําหนดไวใหนักเรียนทําตองสอดคลองกับวัตถุประสงค

แตละหัวเรื่อง และระดับพฤติกรรมตองวัดในระดับเดียวกันกับการประเมินจากการทดสอบหลังเรียน 

และ (2) การประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Terminal Behavior) เปนการประเมินผลลัพธ 

(Products) ของนักเรียนโดยพิจารณาจากการทดสอบหลังเรียน 

  8. เลือกและผลิตสื่อการสอน สื่อท่ีใชในชุดการเรียนการสอนสอนแบบศูนยการเรียน

มีท้ังสื่อประเภทวัสดุ อุปกรณ และวิธีการ (1) สื่อประเภทวัสดุ ไดแก บัตรคําสั่ง บัตรสรุปเนื้อหา บัตร
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เนื้อหา บัตรกิจกรรมบัตรคําถาม บัตรเฉลย แบบฝกปฏิบัติ นอกจากนี้อาจมีสื่อวัสดุประเภทอ่ืน ไดแก 

ภาพชุด กระดาษวาดเขียน สีและปากกา ดินน้ํามัน บัตรคํา แผนภูมิ แผนภาพ เทปบันทึกเสียง 

แผนใส และของจริง (2) สื่อประเภทอุปกรณ เชน เครื่องบันทึกเสียง เทปบันทึกภาพ เครื่องฉายภาพ

ขามศีรษะ เครื่องฉายสไลด เครื่องคอมพิวเตอร ฯลฯ และ (3) สื่อประเภทวิธีการ เชน การสาธิต การ

ทดลอง บทบาทสมมติ การเลนเกม สถานการณจําลอง การอภิปราย ฯลฯ การกําหนดสื่อการสอนมี

สิ่งท่ีตองคํานึงถึงดังนี้ คือ (1) สื่อการสอนตองสอดคลองกับหัวเรื่อง วัตถุประสงค และกิจกรรมกลุม 

โดยพิจารณาจากวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีกําหนดไว และกิจกรรมกลุมท่ีกําหนดใหนักเรียนปฏิบัติ

กิจกรรมอะไรตองมีสื่อมาชวยประกอบกิจกรรมกลุม (2) เนื้อหาสาระในสื่อการสอนตองเหมาะสมใน

แงความถูกตอง ความยากงาย และประโยชนท่ีนักเรียนจะไดรับ (3) สื่อการสอนตองชัดเจนในการ

เสนอเนื้อหาพิจารณาในแงเทคนิค วิธีการ และการใชภาษาท่ีกระทาใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาไดดี (4) 

สื่อการสอนนั้นตองสรางผลกระทบตอพฤติกรรมของนักเรียน คือ การแสดงออกทางท่ีดีของนักเรียน 

หลังจากใชสื่อการสอนนั้น เชน มีการทํางานเปนกลุมอยางมีประสิทธิภาพ มีระเบียบวินัยในการ

ทํางานเพ่ิมข้ึน เปนตน และ (5) การใชงายของสื่อ หมายถึง ความสะดวกท่ีจะนําสื่อมาใช โดย

พิจารณาในเรื่องความพรอมดานนักเรียนผูสอน สภาพแวดลอม และสิ่งอานวยความสะดวก หาก

ยุงยากเกินไปก็เปนอุปสรรคตอประสิทธิภาพท่ีจะนํามาใชในการสอนได เพราะนักเรียนจะเปน

ผูใชเครื่องมือ 

  9. หาประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอน เพ่ือเปนการประกันวาชุดการเรียนการ

สอนท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพในการสอน ผูสรางจําตองกําหนดเกณฑข้ึนลวงหนาโดยคํานึงถึงหลักการ

ท่ีวาการเรียนรูเปนกระบวนการเพ่ือชวยในการเปลี่ยนพฤติกรรมของนักเรียนใหบรรลุผล เกณฑท่ีตอง

กําหนดไวลวงหนามี 2 เกณฑ คือ (1) เกณฑพัฒนาการของนักเรียน เปนระดับความกาวหนาของ

นักเรียนท่ีเกิดข้ึนหลังจากไดศึกษาชุดการสอน โดยพิจารณาดูวาหลังจากศึกษาแลว นักเรียนมี

ความกาวหนา หรือมีความรูเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญหรือไม ระดับความเชื่อม่ันของความแตกตางผล

การทดสอบกอนเรียน (Pretest) และผลการทดสอบหลังเรียน (Posttest) ซ่ึงควรจะกําหนดระดับ

ความเชื่อม่ันไว .05 เปนอยางต่ํา และ (2) เกณฑความสัมพันธระหวางกระบวนการกับผลลัพธ เปน

การประเมินพฤติกรรมของนักเรียนในแง (1) พฤติกรรมตอเนื่องหรือกระบวนการ (Product = 1E ) 

โดยพิจารณาจากกิจกรรมหรืองานท่ีนักเรียนไดรับมอบหมายใหทําหลังศึกษาเนื้อหาสาระ และ (2) 

พฤติกรรมข้ันสุดทายหรือผลลัพธ (Product = 2E ) โดยพิจารณาผลการสอบหลังเรียน 

  10. การใชชุดการเรียนการสอน ชุดการเรียนการสอนท่ีไดปรับปรุงและมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไวแลว สามารถนําไปสอนนักเรียน ข้ันตอนการใชชุดการสอนมีดังนี้ (1) 

ข้ันทดสอบกอนเรียน เปนการศึกษาความรูเดิมของนักเรียนกอนท่ีจะเรียนเรื่องนั้นจากชุดการเรียน (2) 
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ข้ันนําเขาสูบทเรียน เปนการชี้แจงประเด็นท่ีนักเรียนจะเรียนหรือทบทวนเนื้อหาสาระท่ีเรียนไปแลว

เชื่อมโยงกับเนื้อหาสาระใหม (3) ข้ันประกอบกิจกรรมการเรียน (ข้ันสอน) เปนข้ันท่ีนักเรียนเรียนดวย

ชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียนในกรณีชุดการสอนแบบศูนยการเรียนท่ีใชกับการสอนแบบ

ศูนยการเรียน นักเรียนจะเรียนตามศูนยตางๆ จนครบทุกศูนย (4) ข้ันสรุปบทเรียน เปนการสรุป

สาระสําคัญท่ีเรียนจากชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียน และ (5) ข้ันทดสอบหลังเรียน เปน

การศึกษาความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียน 

  สรุปไดวา ข้ันตอนการผลิตชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียนตามระบบการ

สอนแผนจุฬามี 10 ข้ันตอน คือ (1) กําหนดหมวดหมูเนื้อหาและประสบการณ (2) กําหนดหนวยการ

สอน (3) กําหนดหัวเรื่อง (4) กําหนดมโนทัศนและหลักการ (5) กําหนดวัตถุประสงค (6) กําหนด

กิจกรรมการเรียน (7) กําหนดแนวประเมินผล (8) เลือกและผลิตสื่อการสอน (9) หาประสิทธิภาพของ

ชุดการเรียนการสอน และ (10) การใชชุดการเรียนการสอน 

 2.3 ประเภทชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

  ชัยยงค พรหมวงศ (2539, น. 48-50) กลาวจําแนกชุดการสอนตามลักษณะการใช

ออกเปน 3 ประเภท ดังนี้  

  1. ชุดการสอนประกอบการบรรยาย เปนชุดการสอนท่ีกําหนดกิจกรรมและสื่อการ

สอนใหครูใชประกอบการสอนแบบบรรยาย เพ่ือเปลี่ยนบทบาทของครูใหพูดนอยลงและเปนโอกาสให

นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมมากยิ่งข้ึน เนื่องจากเปนชุดการสอนท่ีครูเปนผูใชบางครั้งจึงเรียนวา 

“ชุดการสอนสําหรับครู” ชุดการสอนประกอบการบรรยายจะมีเนื้อหาเพียงอยางเดียว โดยแบงเปน

หัวขอท่ีจะบรรยายและประกอบกิจกรรมไวตามลําดับข้ัน สื่อท่ีใชอาจเปนแผนคําสอนสไลดประกอบ

เสียงบรรยายในเทป แผนภูมิ แผนภาพ ภาพยนตรโทรทัศนและกิจกรรมกลุม เพ่ือใหผูเรียนได

อภิปรายตามปญหาและหัวขอท่ีครูกําหนดให เพ่ือความเรียบรอยในการใชชุดการสอนประเภทนี้มักจุ

บรรจุในกลองท่ีมีขนาดพอเหมาะกับจานวนสื่อการสอน อยางไรก็ตามหากเปนวัสดุท่ี (1) มีราคาแพง

เกินไป (2) ขนาดเล็กหรือใหญเกินไป (3) แตกหรือเสียงาย (4) เปนสิ่งท่ีมีชีวิตจะไมใสไวในชุดการสอน 

แตจะกําหนดไวในสวนท่ีเก่ียวกับสิ่งท่ีครูตองเตรียมลวงหนากอนทําการสอนใน”คูมือครู”วัสดุเหลานี้

นิยมจัดไวในหองปฏิบัติการ เชน หองปฏิบัติการวิทยาศาสตร หรือหองวิชาการ เชน หองสังคมศึกษา 

เปนตน 

  2. ชุดการสอนสําหรับกิจกรรมกลุม การเรียนในปจจุบัน มิไดถือวาครูเปนแหลง

ความรูหลักตอไปแลว ดังนั้นครูท่ีพูดไมเกงจึงไมตองกังวลวาตนเองจะเปนครูท่ีดีไมไดเพราะครูทํา

หนาท่ีเปนผูตระเตรียมสภาพการ เปนผูอํานวยการและเปนผูประสานงาน การเรียนการสอนครูไม

จําเปนตองเปน “ผูแสดง” อีกตอไปผูเรียนจะเรียนรูจากชุดการสอนแบบกิจกรรมท่ียึดระบบการผลิต

สื่อการสอนตามหนวยและหัวเรื่องท่ีจะเปดโอกาสใหผูเรียนไดประกอบกิจกรรมรวมกันโดยเฉพาะ



 24 

อยางยิ่งในหองเรียนแบบกิจกรรมท่ีเรียกวา “หองเรียนแบบศูนยการเรียน” ชุดการสอนแบบกิจกรรม

กลุมจะประกอบดวยชุดยอยตามจํานวนศูนยท่ีแบงไวในแตละหนวย ในแตละศูนยมีสื่อหรือบทเรียน

ครบชุดตามจํานวนผูเรียนในศูนยกิจกรรมนั้น ๆ สื่อท่ีใชในศูนยจัดไวในรูปสื่อประสมอาจใชเปนสื่อ

รายบุคคลหรือสื่อสําหรับกลุมท่ีผูเรียนท้ังศูนยจะใชรวมกันได ผูเรียนท่ีเรียนจากชุดการสอนแบบ

กิจกรรมกลุม จะตองการความชวยเหลือจากครูเพียงเล็กนอยในระยะเริ่มเรียนเทานั้น หลังจากเคยชิน

ตอวิธีการใชแลว ผูเรียนจะสามารถชวยเหลือกันและกันไดเอง ระหวางประกอบกิจกรรมการเรียนหาก

มีปญหาผูเรียนสามารถซักถามครูไดเสมอ 

  3. ชุดการสอนรายบุคคล เปนชุดการสอนท่ีจัดข้ึนเพ่ือใหผูเรียนไดเรียนดวยตนเอง

ตามลําดับข้ันท่ีระบุไวโดยมีหองเรียนพิเศษท่ีเรียกวา “หองเรียนรายบุคคล” ท่ีมีคูหาจัดเตรียมไว

ผูเรียนจะนําชุดการสอนไปใชในคูหา เม่ือมีปญหาระหวางการเรียนผูเรียนจะปรึกษากันไดผูสอนพรอม

ท่ีจะใหความชวยเหลือทันทีในฐานะผูประสานงาน ผูเรียนอาจนําชุดการสอนประเภทนี้ไปเรียนท่ีบาน

ไดดวย โดยมีผูปกครองหรือบุคลากรอ่ืนๆ คอยใหความชวยเหลือ ชุดการสอนรายบุคคลจะสามารถ

ฝกฝนและสงเสริมนิสัยของนักเรียนในการแสวงหาความรูดวยตนเองเปนอยางดีชุดการสอนรายบุคคล

นี้เนนหนวยการสอนยอยจึงนิยมเรียนวา “โมดูล” (Modules) ชุดการสอนท่ีผลิตข้ึนตามระบบการ

สอนแผนจุฬามีกระบวนการท่ีประกอบดวยข้ันตอน 10 ข้ันตอน มีการทดสอบประสิทธิภาพท้ังแบบ

เดี่ยว แบบกลุมและภาคสนามจึงทําใหการชุดการสอนท่ีผลิตข้ึนเปนชุดการสอนท่ีมีประสิทธิภาพชวย

ใหการเรียนการสอนประสบความสําเร็จตามวัตถุประสงคของหลักสูตร การนําชุดการสอนไปใชทาได

ในหลายลักษณะ เชน การศึกษาเปนรายบุคคล การใชประกอบการบรรยายหรือการศึกษาแบบ

กิจกรรมกลุมโดยเฉพาะอยางยิ่งหองเรียนแบบกิจกรรมท่ีเรียกวา“หองเรียนแบบศูนยการเรียน” ซ่ึง

ผูวิจัยไดสรางชุดการสอนตามระบบการสอนแผนจุฬาเพ่ือใชสําหรับหองเรียนแบบศูนยการเรียน 

  โดยสรุป การจําแนกชุดการสอนตามลักษณะการใชมี ดวยกัน 3 ประเภท ดังนี้ (1) 

ชุดการสอนประกอบการบรรยาย เปนชุดการสอนท่ีกําหนดกิจกรรมและสื่อการสอนใหครูใช

ประกอบการสอนแบบบรรยาย (2) ชุดการสอนสําหรับกิจกรรม ครูเปนผูเตรียมสภาพการ และเปนผู

ประสานงาน และ(3) ชุดการสอนรายบุคคล เพ่ือใหผูเรียนไดเรียนดวยตนเองตามลําดับข้ันท่ีระบุไว

หองเรียนรายบุคคล 

 2.4 การผลิตส่ือตางๆ ในชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

  การผลิตสื่อตางๆ ในชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียน ครอบคลุม (1) การ

ผลิตบัตรตางๆ ซ่ึงเปนสื่อหลักในชุดการเรียนแบบศูนยการเรียน (2) การผลิตคูมือการใชชุดการเรียน

การสอน และ (3) การผลิตแบบฝกปฏิบัติ (วาสนา ทวีกุลทรัพย, 2553, น. 89-99) 

  1. การผลิตบัตรตางๆ เปนสื่อหลักในชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียนในศูนย

กิจกรรมจะเสนอเนื้อหาและประสบการณใหนักเรียนไดศึกษาอยูในรูปของบัตร ซ่ึงมีอยู 6 ประเภท 
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ไดแก (1) บัตรคําสั่ง (2) บัตรเนื้อหา (3) บัตรสรุปเนื้อหา (4) บัตรกิจกรรม (5) บัตรคําถาม และ (6) 

บัตรเฉลย บัตรทุกประเภทจะตองระบุวิชา หนวย และระบุชั้น ตรงมุมดานขวาของบัตร สวนตรงกลาง

บนของบัตรตองระบุประเภทของบัตร และชื่อศูนยและหัวเรื่อง บัตรแตละประเภทมีวิธีการเขียนดังนี้ 

(วาสนา ทวีกุลทรัพย, 2553, น. 89-93) 

   1.1 การเขียนบัตรคําสั่ง บัตรคําสั่ง เปนบัตรท่ีสั่งงานใหนักเรียนปฏิบัติในศูนย

กิจกรรม นักเรียนจะอานบัตรคําสั่งเปนบัตรแรก การเขียนบัตรคําสั่งมีแนวทาง คือ งานท่ีจะให

นักเรียนทําตองเขียนเรียงลําดับ และเขียนเรียงเปนขอๆ ใชภาษาท่ีงาย ชัดเจน และเหมาะสมกับวัย

ของนักเรียน การเขียนบัตรคําสั่งควรคํานึงถึง (1) มีการกําหนดหมายเลขหรือรหัส ไวเดนชัดเพ่ือกัน

ความยุงยากในภายหลังและควรมีชื่อศูนยและหัวเรื่องกํากับไว (2) กําหนดงานท่ีจะใหทําตามลําดับข้ัน 

ใหชัดเจน ควรแยกงานแตละขอ โดยการขีดเสนใตหรือตีกรอบ (3) บัตรคําสั่งตองไมมีคําถามอยูดวย 

เพราะคําถามจะจัดไวในบัตรคําถามประจําศูนย และ (4) ควรออกแบบบัตรคําสั่งใหสวยงาม ควรใชสี

เดียวกันในแตละหนวยการสอน การกําหนดสีจะชวยใหนักเรียนมองหาไดงาย 

   1.2 การเขียนบัตรสรุปเนื้อหา บัตรสรุปเนื้อหา เปนการสรุปเนื้อหาสาระของศูนย

ท่ีมากอนศูนยท่ีนักเรียนจะเรียน เพ่ือทบทวนเรื่องท่ีเรียนมาแลว และชวยปูพ้ืนฐานใหนักเรียนมีความรู

พอท่ีจะเรียน และประกอบกิจกรรมในศูนยได บัตรสรุปเนื้อหาอาจมีหรือไมมีในศูนยกิจกรรม บัตร

สรุปเนื้อหาเหมาะสาหรับหัวเรื่องท่ีเนื้อหามีความตอเนื่องกัน คือ ตองมีความรูเรื่องท่ี 1 และ 2 ฯลฯ 

กอนจึงจะเรียนรูหัวเรื่องอ่ืนได ในกรณีท่ีนักเรียนตองศึกษาบัตรสรุปเนื้อหากอนอานบัตรเนื้อหา บัตร

สรุปเนื้อหาเปนบัตรท่ีสองท่ีนักเรียนตองศึกษาตอจากบัตรคําสั่ง การเขียนบัตรสรุปเนื้อหา ควรหยิบ

เฉพาะประเด็นสําคัญในเนื้อหามาเขียน อาจนําแนวคิดท่ีเขียนไวแตละหัวเรื่องมาเขียน 

   1.3 การเขียนบัตรเนื้อหา บัตรเนื้อหา เปนสวนเนื้อหาสาระท่ีถายทอดความรู

และประสบการณตามหัวเรื่อง การเขียนบัตรเนื้อหามีแนวทางดังนี้ (1) ควรนําแนวคิดท่ีเขียนไวใน

แผนการสอนตามหัวเรื่องมาเกริ่นนากอน แลวจึงเขียนขยายเนื้อหาสาระหรือจะเขียนแนวคิดไวสรุป

ทายของเนื้อหา (2) ควรเขียนเนื้อหาสาระใหสอดคลองกับแนวคิดสวนใหญมักจะนําเนื้อหาในบทเรียน

ท่ีมีอยูมาตัดปะใสในบางครั้งมักพบวาเนื้อหามีเพียง 2-3 บรรทัด (3) ภาษาท่ีใชในการถายทอดเนื้อหา

สาระควรเปนภาษาเขียนท่ีมีประโยค กริยา และกรรม และเปนประโยคสั้นมากกวาประโยคยาว เปน

ภาษาท่ีเรียบงายและลดศัพทเฉพาะลงใหนอยท่ีสุด และ (4) ยกตัวอยางสอดแทรกประกอบเรื่องท่ี

กลาวถึง เพ่ือชวยใหนักเรียนเกิดความกระจาง และเขาใจลึกซ้ึงยิ่งข้ึน 

   1.4 การเขียนบัตรกิจกรรม บัตรกิจกรรม เปนคําแนะนํา กติกา และคําสั่งให

นักเรียนประกอบกิจกรรมอ่ืน นอกเหนือจากการอานบัตรเนื้อหา และศึกษาจากสื่อการสอน กิจกรรม

ท่ีผูสอนกําหนดไวในบัตร ไดแก การทดลอง การแสดงบทบาทสมมติ การอภิปราย รองเพลง ฯลฯ 

บางศูนยอาจมีกิจกรรมใหนักเรียนทํากอนตอบคําถาม เพ่ือเปนการทบทวนความรูท่ีไดเรียนจากบัตร
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เนื้อหาและศึกษาจากสื่อการสอน หรือเพ่ือใหนักเรียนไดมีสวนรวมในกิจกรรมกับสมาชิกในกลุมไมเบื่อ

หนายท่ีจะเรียนและมีโอกาสไดแสดงความคิดเห็น การเขียนบัตรกิจกรรม มีแนวทางดังนี้ (1) การ

กําหนดกิจกรรมท่ีนักเรียนตองทํา ควรเขียนใหชัดเจน และเปนลําดับข้ัน ควรเขียนใหนักเรียนปฏิบัติ

ไดโดยไมตองใหผูสอนมายุงเก่ียว และ (2) กิจกรรมบางประเภท เชน การทดลอง การเลนเกม ฯลฯ 

นักเรียนควรจะไดตรวจสอบคําตอบ ควรมีการเฉลยกิจกรรมนั้น 

   1.5 การเขียนบัตรคําถาม บัตรคําถาม เปนการถามความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหา

สาระท่ีนักเรียนไดจากการอานบัตรเนื้อหา และศึกษาจากสื่อการสอน คําถามท่ีถามมีท้ังแบบปรนัย 

หรืออัตนัย และคําถามท่ีใชตองสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว และวัดในระดับพฤติกรรม

เดียวกับแบบทดสอบการเขียนบัตรคําถาม ใชหลักการเดียวกับการเขียนขอสอบแตละรูปแบบ ในกรณี

ท่ีแบบทดสอบเปนแบบปรนัยแบบเลือกตอบ คําถามท่ีถามควรเปนแบบปรนัยเลือกตอบท่ีวัดเนื้อหา

สาระเดียวกันและวัตถุประสงคเดียวกัน 

   1.6 การเขียนบัตรเฉลย บัตรเฉลย เปนการแสดงคําตอบของบัตรคําถาม บัตร

เฉลยอาจจะใสซองไวในศูนยกิจกรรม หรืออยูท่ีผูสอน เม่ือผูสอนตองการเฉลยคําตอบก็จะไปขอท่ี

ผูสอนเม่ือเฉลยคําตอบเสร็จกลับไปคืน การเขียนบัตรเฉลยควรเขียนเฉพาะคําตอบไมตองลอกคําถาม 

ในกรณีเฉลยแบบอัตนัยตองกําหนดคําตอบใหครอบคลุมประเด็นท่ีถามไวอยางชัดเจน นักเรียนจะได

ตรวจคําตอบดวยตนเองได 

   สรุปไดวา การผลิตบัตรตางๆ ในชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียนนั้นเปน

สื่อหลักท่ีชวยใหนักเรียนหรือผูเรียนเรียนรูเนื้อหาสาระและประสบการณอยางเปนระบบ ชวยให

ผูเรียนมีความเขาใจในเนื้อหาสาระท่ีเรียนไปแลวในแตละศูนยอยางลึกซ้ึงมากยิ่งข้ึน สื่อหลักเหลานี้อยู

ในรูปของบัตร ไดแก บัตรคําสั่ง บัตรสรุปเนื้อหา บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม และบัตรเฉลย 

  2. การผลิตคูมือการใชชุดการเรียนการสอน  

   2.1 ความสําคัญของคูมือการใชชุดการเรียนการสอนตอผูสอน มีดังนี้ คือ (1) 

เปนเสมือนผูคอยเตือนและแนะใหผูสอนไดมีการเตรียมตัวกอนสอน (2) ชวยใหผูสอนทราบบทบาท

ของตนเองลวงหนาในขณะท่ีทําการสอน (3) ทราบกิจกรรมท่ีผูสอนและนักเรียนตองดําเนินการ (4) 

ทราบแผนการสอนทุกข้ันตอน และ (5) ชวยใหครูจัดหองเรียนไดเหมาะสม (วาสนา ทวีกุลทรัพย 

2553, น.97-98) 

   2.2 การเขียนสวนประกอบของคูมือการใชชุดการเรียนการสอน สวนประ กอบ

ของคูมือชุดการเรียนการสอน (1) คํานํา เปนการแสดงความรูสึกและความคิดเห็นของผูผลิต เพ่ือ ใหผู

ใชไดเห็นคุณคาของชุดการเรียนการสอน และเปนการชี้แจงใหผูใชทราบปญหาขอดีและขอจํากัดของ

ชุดการเรียนการสอน (2) สวนประกอบของชุดการเรียนการสอน เปนการบอกใหผูสอนไดทราบสวน

ตางๆ ของชุดการเรียนการสอน เพ่ือกระตุนใหมีการตรวจตราวัสดุ อุปกรณตางๆ กอนไปสอน 
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สวนประกอบของชุดการเรียนการสอนท่ีตองระบุ ไดแก ซองสวนประกอบแตละศูนย ซองแบบฝก

ปฏิบัติ ซองแบบทดสอบกอนและหลังเรียน ซองกระดาษคําตอบใชคูกับขอสอบคูมือชุดการเรียนการ

สอน และสื่อการสอน (3) คําชี้แจงสําหรับผูสอน เปนการกําหนดสิ่งท่ีผูสอนควรปฏิบัติ เพ่ือจะได

ดําเนินการสอนแบบศูนยการเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ (4) สิ่งท่ีผูสอนและนักเรียนตองเตรียมเปน

การกําหนดสิ่งท่ีผูสอนและนักเรียนตองเตรียม จัดหาไวลวงหนากอนสอน สิ่งท่ีผูสอนและนักเรียนตอง

เตรียม มักจะเตรียมวัสดุสิ้นเปลือง และสื่อการสอนท่ีมิไดเก็บไวในชุดการเรียนการสอน เชน เครื่อง

เทปบันทึกเสียง เครื่องเทปบันทึกภาพ เปนตน (5) บทบาทของผูสอนและนักเรียน เปนบทบาทท่ี

ผูสอนและนักเรียนควรปฏิบัติในเวลาเรียน บทบาทของนักเรียนเปนสิ่งท่ีผูสอนจะตองชี้แจงใหนักเรียน

ทราบกอนใชชุด (6) การจัดชั้นเรียน เปนการอธิบายการจัดหองเรียนพรอมทําแผนผังแสดงศูนย

กิจกรรมตางๆ (7) แผนการสอน ตองนํามารวมไวในคูมือชุดการเรียนการสอน (8) เนื้อหาสาระของชุด

การเรียนการสอน จะเรียงลําดับจากบัตรคาสั่ง บัตรสรุปเนื้อหา บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม 

และบัตรเฉลย แตละศูนยตามลําดับ (9) แบบฝกปฏิบัติพรอมเฉลย และ (10) แบบทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียนพรอมเฉลย 

  3. การผลิตแบบฝกปฏิบัติ 

   3.1 คุณคาของแบบฝกปฏิบัติ ตอการเรียนของนักเรียน คือ (1) ชวยใหนักเรียน

ไดมีสวนในการเรียนอยางกระฉับกระเฉงโดยมีกิจกรรมใหนักเรียนใครครวญ มีการถามปญหา และมี

ชองวางใหนักเรียนบันทึกสาระสําคัญจากการอานเนื้อหาท่ีผูสอนกําหนดไว (2) ผูสอนสามารถประเมิน

ในสวนท่ีเปนกระบวนการได และ (3) ชวยแนะแนวทางใหนักเรียนดําเนินไปตามจุดมุงหมายท่ีกําหนด

ไวอยางมีประสิทธิภาพ (วาสนา ทวีกุลทรัพย, 2553, น. 98-99) 

   3.2 การเขียนแบบฝกปฏิบัติ สวนประกอบท่ีตองมีในแบบฝกปฏิบัติ 

ประกอบดวย (1) คําชี้แจง เปนการกําหนดสิ่งท่ีนักเรียนตองปฏิบัติ (2) แผนการสอน ใหยกแผนการ

สอนมาใสไวในแบบฝกปฏิบัติ เพ่ือใหนักเรียนไดทราบทิศทาง เปาหมาย และบทบาทของตนเองในการ

เรียน (3) บันทึกสาระสําคัญแตละศูนย หลังจากนักเรียนศึกษาจากบัตรเนื้อหาแลว อาจใหมีท่ีวางเวน

ใหนักเรียนไดจดบันทึกประเด็นสาระสําคัญไวศึกษาตอไป และ (4) กิจกรรมท่ีกําหนดใหทา ในแตละ

ศูนยอาจมีกิจกรรมท่ีกําหนดใหทาในบัตรกิจกรรม และมีการตอบคําถามท่ีกําหนดไวในบัตรคําถาม ก็

ตองเตรียมท่ีวางไวในแบบฝกปฏิบัติใหตรงกับเนื้อหาในบัตรกิจกรรม และบัตรคําถามแตละศูนย 

(วาสนา ทวีกุลทรัพย, 2553, น. 99) 

  สรุปไดวา การผลิตสื่อตางๆ ในชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียน 

ประกอบดวยสื่อดังนี้ (1) การผลิตบัตรตางๆ ซ่ึงเปนสื่อหลักในชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียน 

(2) การผลิตคูมือการใชชุดการเรียนการสอน และ (3) การผลิตแบบฝกปฏิบัติ 
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3.  การสอนแบบศูนยการเรียน 

 

 การสอนแบบศูนยการเรียน ครอบคลุม (1) ความหมายของการสอนแบบศูนยการเรียน 

(2) ความสําคัญของการสอนแบบศูนยการเรียน (3) หลักการสอนแบบศูนยการเรียน (4) ปรัชญา

การศึกษาท่ีใชในการสอนแบบศูนยการเรียน (5) จิตวิทยาและการจัดสถานการณเรียนรูโดยประยุกต

ทฤษฏีการเรียนรู (6) คุณคาการสอนแบบศูนยการเรียน (7) ข้ันตอนการสอนแบบศูนย การเรียน (8) 

การจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน (9) บทบาทของนักเรียนในหองเรียนแบบศูนยการเรียน และ (10) 

บทบาทของครูในหองเรียนแบบศูนยการเรียน 

 3.1 ความหมายของการสอนแบบศูนยการเรียน 

  ชัยยงค พรหมวงศ, นิคม ทาแดง, และศรีสุดา จริยากุล (2523, น. 41) กลาววา  

การสอน แบบศูนยการเรียน เปนการจัดสภาพหองเรียนท่ีเนนกิจกรรมการเรียน โดยการแบงนักเรียน

ออกเปน 4-6 กลุม เรียกวา ศูนยกิจกรรม แตละกลุมจะมีการประกอบกิจกรรมแตกตางกันไปตามท่ี

กําหนดในชุดการเรียน โดยท่ีแตละศูนยจะใชเวลา 15-25 นาที ในการสอนแบบศูนยการเรียน ครูทํา

หนาท่ีเปนผูประสานงานการสอนคอยดูแลและกระตุนการเรียนของนักเรียนแตละคน โดยใชชุดการ

เรียนซ่ึงเปนสื่อการสอนท่ีไดจัดระบบไวแลว 

  โดยสรุป การสอนแบบศูนยการเรียน เปนการจัดสภาพหองเรียนท่ีเนนกิจกรรมดาน

การเรียน โดยแบงนักเรียนออกเปนกลุม เรียกวา ศูนยกิจกรรม แตละศูนยจะใชเวลา 15-25 นาที 

สวนครูทําหนาท่ีเปนผูประสานงานการสอน ดูแล และกระตุนการเรียนของนักเรียนแตละคน โดยใช

ชุดการเรียนท่ีไดจัดระบบไว 

 3.2 ความสําคัญของการสอนแบบศูนยการเรียน 

  ความสําคัญของการเรียนแบบศูนยการเรียนมีสวนชวยใหเกิดผลดีตอนักเรียน ดังนี้ 

(ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล, 2520, น. 54) 

  1. ชวยใหครูถายทอดเนื้อหาและประสบการณท่ีสลับซับซอนและมีลักษณะเปน

นามธรรมสูง 

  2. ชวยเราความสนใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา เพราะชุดการสอนจะเปด

โอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนดวยตนเอง 

  3. เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น ฝกการตัดสินใจแสวงหาความรูดวย

ตนเอง และการมีความรับผิดชอบตอตนเอง และสังคม 

  4. ชวยสรางความพรอมและม่ันใจแกครู เพราะชุดการสอนผลิตไวเปนหมวดหมู

สามารถหยิบไปใชไดทันที 
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  5. ทําใหการเรียนการสอนของนักเรียนเปนอิสระจากอารมณของครู ซ่ึงชุดการสอน 

สามารถทําใหนักเรียนเรียนไดตลอดเวลา ไมวาครูจะมีสภาพหรือความขัดของทางอารมณมากนอย

เพียงใด 

  6. ชวยใหการเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของครู เนื่องจากชุดการสอนทําหนาท่ี

ถายทอดความรูแทนครู แมครูจะพูดหรือสอนไมเกง นักเรียนก็สามารถเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ

จากชุดการสอนท่ีไดผานการทดสอบประสิทธิภาพมาแลว 

  โดยสรุป ความสําคัญของการเรียนแบบศูนยการเรียน ไดแก (1) ชวยใหครูถายทอด

เนื้อหาและประสบการณท่ีสลับซับซอนและมีลักษณะเปนนามธรรมสูง (2) ชวยเราความ 

สนใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีกําลังศึกษา (3) เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น ฝกการตัดสินใจ 

(4) ชวยสรางความพรอมและม่ันใจแกครู (5) ทําใหการเรียนการสอนของนักเรียนเปนอิสระจาก

อารมณของครู และ (6) ชวยใหการเรียนเปนอิสระจากบุคลิกภาพของครู 

 3.3 หลักการสอนแบบศูนยการเรียน 

  ชัยยงค พรหมวงศ, นิคม ทาแดง, และศรีสุดา จริยากุล, (2523, น. 41) การสอน

แบบศูนยการเรียนยึดหลักการสําคัญ 6 ประการ คือ 

  1. หองเรียนควรเปนเวทีจําลองสังคม ดังนั้นจึงควรฝกใหนักเรียนรูจักทํางานรวมกัน

เปนกลุม เรียนรูการเปนผูนําและผูตามท่ีดี 

  2. การรวมความคิดในการแกปญหาและดําเนินงานยอมมีประสิทธิภาพมากกวาการ

คิดแกปญหาและทําคนเดียว นักเรียนจึงควรมีโอกาสไดฝกฝนการชวยกันคิด ดําเนินงานและแกปญหา 

  3. การทํางานเปนกลุมจําเปนตองมีสื่อการสอนเปนเครื่องมือ โดยจัดไวในรูปสื่อ

ประสม เพ่ือชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดชาเร็วตางกัน 

  4. เม่ือสังคมไมสามารถแยกคนเกงออกจากคนไมเกง หองเรียนในฐานะเวทีจําลอง

สังคม ก็ควรเปดโอกาสใหคนเกงและคนไมเกงไดฝกฝนการชวยเหลือทางานรวมกัน มิใชปลอยใหคนไม

เกงถูกเอารัดเอาเปรียบ 

  5. การทะเลาะกันตอนเปนนักเรียน ทําใหนกัเรียนเรียนรูชีวิตและปรับตัวเองได 

หองเรียนจึงควรเปดโอกาสใหนักเรียนฝกฝนการแสดงความคิดเห็น โตแยงทางความคิด เพ่ือท่ีจะไดไม

ตองทะเลาะกันเม่ือโตข้ึน 

  6. การเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ ตองจัดสภาพการณท่ีเอ้ือตอการเรียนรู 4 อยาง คือ 

(1) นักเรียนมีสวนรวมในการประกอบกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง (2) นักเรียนมีโอกาสทราบคําติชม

ทันทวงที (3) นักเรียนมีความภาคภูมิใจในความสําเร็จ และ (4) นักเรียนมีโอกาสไดเรียนรูไปทีละนอย

ตามลําดับข้ัน 
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  โดยสรุป การสอนแบบศูนยการเรียน ยึดหลักสําคัญ 6 ประการ ซ่ึงเปนการทํางาน 

กลุมหรือกระบวนการกลุม เพ่ือชวยใหนักเรียนไดรวมกันคิด แกปญหา ซ่ึงหลักสําคัญ 6 ประการ 

ไดแก (1) หองเรียนควรเปนเวทีจําลองสังคม (2) การรวมความคิดในการแกปญหาและดําเนินงาน (3) 

การทางานเปนกลุมจําเปนตองมีสื่อการสอนเปนเครื่องมือ (4) เม่ือสังคมไมสามารถแยกคนเกงออก

จากคนไมเกง หองเรียนควรเปดโอกาสใหคนเกงและคนไมเกงไดฝกฝน (5) การทะเลาะกันตอนเปน

นักเรียน ทําใหนักเรียนเรียนรูชีวิตและปรับตัวเองได และ (6) การเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ 

  นอกจากนี้ ชัยยงค พรหมวงศ ไดกลาวถึง หลักการสอนแบบศูนยการเรียนไวดังนี้ 

(ชัยยงค พรหมวงศ, 2545, น. 3) 

  1. ทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล ซ่ึงนักการศึกษาไดนําหลักจิตวิทยามาใชใน

การเรียนการสอน โดยคํานึงถึงความตองการ ความถนัด และความสนใจของนักเรียนเปนสําคัญ 

  2. การเอาสื่อประสมมาใช หมายถึง การเอาสื่อการสอนหลายๆ อยางมาสัมพันธกัน 

และมีคุณคาท่ีสงเสริมซ่ึงกันและกันอยางมีระบบ สื่อการสอนอยางหนึ่งอาจใชเพ่ือเราความสนใจ และ

ในขณะท่ีอีกอยางหนึ่งใชเพ่ืออธิบายขอเท็จจริงของเนื้อหา และอีกชนิดหนึ่งอาจใชเพ่ือกอใหเกิดความ

เขาใจท่ีลึกซ้ึง การใชสื่อประสมจะชวยใหนักเรียนมีประสบการณจากประสาทสัมผัสท่ีผสมผสานกันให

นักเรียนไดคนพบวิธีการท่ีจะเรียนในสิ่งท่ีตองการไดดวยตนเองมากยิ่งข้ึน 

  3. การนํากระบวนการกลุมมาใชแนวโนมในปจจุบันและในอนาคต กระบวนการ

เรียนรูจะตองนากระบวนการกลุมสัมพันธมาใช มีการเปดโอกาสใหนักเรียนทํากิจกรรมรวมกัน ทฤษฎี

กระบวนการกลุมจึงเปนแนวคิดทางพฤติกรรมศาสตรซ่ึงนํามาไวในรูปของการจัดการสอนแบบศูนย

การเรียน โดยเฉพาะการจัดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบกลุม 

  4. ทฤษฎีการเรียนรู ยึดหลักจิตวิทยาการเรียนรู หมายถึง การเรียนการสอนท่ีเปด

โอกาสใหนักเรียน ดังนี้ (1) เขารวมกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง (2) ทราบผลการเรียนของตนทันที 

(3) มีการเสริมแรงอันจะทําใหนักเรียนกระทําพฤติกรรมซาหรือหลีกเลี่ยงไมกระทํา และ (4) ไดเรียนรู

ไปทีละข้ันตามความสามารถ และความสนใจของนักเรียน 

  5. การนําวิธีการวิเคราะหระบบมาใชในการสรางการจัดการสอนแบบศูนย การเรียน 

ซ่ึงแตกตางกันไปจากการทําโครงการสอนในปจจุบันตรงท่ีวาการจัดการสอนแบบศูนยการเรียน มีการ

จัดเนื้อหาวิชาใหสอดคลองกับสภาพแวดลอมและวัยของนักเรียน รายละเอียดตางๆ ไดนําไปทดลอง

ปรับปรุงจนมีคุณภาพเชื่อถือไดแลวจึงนํามาใช ซ่ึงมีการเสนอแนะการสอนสําหรับครูตั้งแตการตั้ง

จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม ข้ันตอนการจัดกิจกรรม สื่อการสอน ตลอดจนเครื่องมือและวิธีการ

ประเมินผลทุกสิ่งทุกอยางในระบบจะตองสรางข้ึนเปนแบบบูรณาการ มีความเก้ือกูลและสอดคลองกัน

เปนอยางดี 
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  โดยสรุป หลกัการสอนแบบศูนยการเรียนมีหลักสําคัญอยู 6 ประการ (1) หองเรียน

ควรเปนเวทีจําลอง (2) การระดมความคิดในการแกปญหาและดําเนินงานยอมมีประสิทธิภาพมากกวา

การคิดแกปญหาและทําคนเดียว (3) การทํางานเปนกลุมตองมีสื่อการสอนเปนเครื่องมือ (4) ควรเปด

โอกาสใหคนเกงไดฝกฝนการชวยเหลือทํางานรวมกัน (5) ควรเปดโอกาสใหนักเรียนฝกฝนการแสดง

ความคิดเห็น โตแยงทางความคิดได และ (6) ตองจัดสภาพการณเอ้ือตอการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพ 

 3.4 ปรัชญาการศึกษาท่ีใชในการสอนแบบศูนยการเรียน 

  ปรัชญาการศึกษาท่ีใชในการสอนแบบศูนยการเรียน คือ ปรัชญากลุมพิพัฒนาการ

นิยม (Progressivism) ไดกลาวไวดังนี้ คือ ปรัชญาการสอนกลุมพิพัฒนาการนิยม (Progressivism) 

ครูในกลุมนี้เชื่อวาการศึกษาควรเนนประสบการณตรงจากการลงมือกระทํากิจกรรมดวยตัวนักเรียน

เอง โดยเรียนเนื้อหาพอสมควร แตเนนการปฏิบัติใหมาก พฤติกรรมการสอนของครูในกลุมนี้ คือ (1) 

เปดโอกาสใหนักเรียนไดเรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติจริงดวยตนเอง (2) จัดกิจกรรมการเรียนตามความ

สนใจและความพรอมของนักเรียน (3) พยายามกระตุนใหนักเรียนไดมีโอกาสเรียนรูรวมกันเปนกลุม 

(4) สอนในสิ่งท่ีนักเรียนจะนําไปใชประโยชนในชีวิตจริงได (5) จัดสื่อในรูปของชุด การสอน (6) จัด

บรรยากาศในชั้นเรียนใหมีอิสรเสรี และ (7) จัดหองเรียนใหนาอยู นาเรียน ดวย การจัดมุมวิชาการ 

และมุมสนใจตางๆ มีการตกแตงหองเรียนท่ีเอ้ือตอการเสริมความรูของนักเรียน (ชัยยงค พรหมวงศ, 

2532, น. 42) 

 3.5 หลักจิตวิทยาและการจัดสภาพการณเรียนรูโดยประยุกตทฤษฎีการเรียนรูในการ

สอนแบบศูนยการเรียน 

  3.5.1 หลักจิตวิทยาสําหรับการสอนแบบศูนยการเรียน ครอบคลุม (1) จิตวิทยาใน

กลุมเชื่อมโยงนิยม (S-R Theories) นักเรียนจะเกิดการเรียนรูเม่ือไดรับตัวแหย คือ สิ่งเรา (Stimulus) 

การตอบสนอง (Response) ตอตัวแหยนั้นก็จะทําใหนักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรม และเม่ือไดรับการ

เสริมแรง (Reinforcement) คือ รางวัล คําชม ความพึงพอใจ ก็จะทําใหนักเรียนดําเนินกิจกรรมและ

เปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรูไปเรื่อยๆ และ (2) จิตวิทยากลุมประสบการณนิยมหรือทฤษฏีสนาม 

(Gestalt / Field Theories) คนจะเกิดการเรียนรูเม่ือความจําเปนท่ีจะเรียนรู การเรียนรูจะเกิดข้ึน

เม่ือนักเรียนอยูในปญหาเกิดความตองการแกปญหาเพ่ือความอยูรอด หรือการทํางานกลุมใหลุลวง

ดวยการลงมือกระทาเพ่ือแกปญหานั้น (ชัยยงค พรหมวงศ 2543, น.42) 

  3.5.2 การประยุกตทฤษฏีการเรียนรู ในการสอนแบบศูนยการเรียน ไดประยุกต

ทฤษฏีการเรียนรูมาใช คือ ใหนักเรียนกระทําใน 4 สถานการณ ดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2523, น. 

52-53) 

   1. การมีสวนรวมในการเรียนรูอยางกระฉับกระเฉง (Active Participation) 

จากการทดลองนักจิตวิทยาการศึกษาคนพบวา เม่ือนักเรียนไดมีโอกาสเขารวมในสถานการณการ
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เรียนอยางกระฉับกระเฉงสัมฤทธิ์ผลของการเรียนจะเกิดข้ึนอยางมาก นักเรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรมก็

ตอเม่ือไดมีการเสริมแรงตอบสนองตอสิ่งเรา หากนักเรียนมีสวนเขารวมอยางกระฉับกระเฉงแลวไม

เพียงแตจะทําใหนักเรียนมีความสนใจสูงข้ึนเทานั้น นักเรียนยังตองตั้งใจสังเกต คิด และใครครวญตาม

จะมีผลตอการเปลี่ยนพฤติกรรมและเพ่ิมพูนการเรียนรู 

   2. การทราบผลยอนกลับทันที (Inverse Feedback) เม่ือนักเรียนไดรับทราบ

ผลของการประกอบกิจกรรมทันทีไมวาจะเปนกิจกรรมประเภทใดก็ตาม มีแนวโนมท่ีจะเกิดการเรียนรู

สูงข้ึนกวาท่ีผูทราบผลการประกอบกิจกรรมชา 

   3. การเสริมแรงเพ่ือใหนักเรียนมีประสบการณท่ีเปนความภาคภูมิใจ 

(Success Experience) รางวัลหรือการเสริมแรงอาจออกมาหลายแบบ สําหรับผูใหญ ไดแก 

ประสบการณเปนความสําเร็จสําหรับมนุษยแลวเพียงรูวาไดทําอะไรก็ถือเปนการเสริมแรงในตัว ครูจึง

ตองจัดสถานการณท่ีใหนักเรียนรูสึกภาคภูมิใจในความสําเร็จท่ีมีเพียงเล็กนอย 

   4. การใหนักเรียนไดใครครวญและเรียนไปทีละนอยตามลําดับ (Gradual 

Approximation) การเรียนรูจะตองเปดโอกาสใหนักเรียนไดเรียนรูไปทีละนอยดวยตัวนักเรียนเอง 

โดยใหความรูตามลําดับข้ันและเปดโอกาสใหนักเรียนไดคิดและใครครวญตามจะทําใหเกิด การเรียนรู

ท่ีม่ันคงถาวรกวาครูสอนยัดเยียดเนื้อหา 

  โดยสรุปหลักจิตวิทยาสําหรับการสอนแบบศูนยการเรียน ครอบคลุม (1) จิตวิทยาใน

กลุมเชื่อมโยงนิยม (S-R Theories) และ (2) จิตวิทยากลุมประสบการณนิยมหรือทฤษฏีสนาม 

(Gestalt / Field Theories) สวนการประยุกตทฤษฎีการเรียนในการสอนแบบศูนยการเรียน 

ครอบคลุม (1) ใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนอยางกระฉับกระเฉง (2) ใหนักเรียนไดทราบผลการ

เรียน (3) ใหนักเรียนไดรับความรูสึกภาคภูมิใจ และ (4) ใหนกัเรียนไดเรียนรูไปทีละนอยตามลําดับข้ัน 

 3.6 คุณคาของการสอนแบบศูนยการเรียน 

  การสอนแบบศูนยการเรียนมีคุณคาดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ 2523, น. 37) 

  1. สงเสริมสมรรถภาพการสอนของครู โดยเฉพาะศูนยการเรียนสําหรบัคร ูชวยใหครู

สามารถรวมกันผลิตอุปกรณ และสรางกิจกรรมเพ่ือการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ และมีท่ีทดลองใช

กอนท่ีจะไปใชจริง 

  2. เสริมสรางความมีประสิทธิภาพของนักเรียน ศูนยการเรียนในหองเรียนอันเปน

การจัดศูนยการเรียนระดับพ้ืนฐานนั้นยอมชวยใหนักเรียนรูจักขวนขวายหาความรูตามความสนใจตาม

มุมวิชาการตางๆ ซ่ึงเปนรากฐานสําคัญในการพัฒนาคน นอกจากนี้การสอนแบบศูนยการเรียนยังเปด

โอกาสใหนักเรียนมีลักษณะ 5 ประการ ดังนี้ (1) กลาและรูจักแสดงความคิดเห็น (2) ตัดสินใจ ดวย

ตนเอง (3) ทางานรวมกันเปนหมูคณะอยางมีประสิทธิภาพ (4) แสวงหาความรูดวยตนเอง และ (5) มี

ความรับผิดชอบปฏิบัติตนอยูในคุณธรรมอันดีงามท้ังตอตนเองและสังคม 
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  โดยสรุป การสอนแบบศูนยการเรียนมีคุณคา ไดแก (1) สงเสริมสมรรถภาพการสอน

ของครู และ (2) เสริมสรางความมีประสิทธิภาพของนักเรียน 

 3.7 ข้ันตอนการสอนแบบศูนยการเรียน 

  การสอนแบบศูนยการเรียนแบงออกเปน 5 ข้ัน ดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2523, น. 

50-52) 

  ข้ันท่ี 1 การทดสอบกอนเรียน ครูจะใชแบบทดสอบท่ีเตรียมไวในชุดการสอนเพ่ือวัด

พ้ืนความรูเดิมของนักเรียน แลวเก็บคะแนนไว โดยใชเวลา 5-10 นาที 

  ข้ันท่ี 2 การนําเขาสูบทเรียน แมเนื้อหาสาระจะอยูในชุดการเรียน ครูก็จําเปน

จะตองนําเขาสูบทเรียน เพ่ือดึงความสนใจของนักเรียนตอสิ่งท่ีครูจะสอน โดยใชเวลาประมาณ 10-15 

นาที ความเหมาะสม โดยปกติกิจกรรมการนําเขาสูบทเรียนจะกําหนดไวในแผนการสอนแลว การ

นําเขาสูบทเรียนจะกระทําไดหลายวิธี คือ (1) นําเขาสูบทเรียนดวยการบรรยาย เชน เลานิทาน เลา

เรื่องหรือยกเหตุการณประจาวันมากลาวถึง หรือดวยการถามปญหา อาจมีสื่อประกอบการสอน

ประกอบ เชน แผนภูมิ รูปภาพ หรือนําของจริงมาใหนักเรียนดู (2) นําเขาสูบทเรียนดวยการให

นักเรียนประกอบกิจกรรมท่ีครูเตรียมไว เชน แสดงละคร เลนเกม รวมทดสอบ แสดงบทบาท รวมใช

อุปกรณตางๆ หลังจากนาเขาสูบทเรียนแลวครูจะอธิบายใหนักเรียนทราบถึงศูนยกิจกรรมตางๆ เพ่ือ

ดึงความสนใจของนักเรียน รวมท้ังชี้แจงลักษณะของกิจกรรมในแตละศูนยดวย 

  ข้ันท่ี 3 การประกอบกิจกรรมการเรียนแบงออกไดเปนกิจกรรมท่ีตองปฏิบัติ ดังนี้คือ 

(1) การแบงกลุมนักเรียน (2) การทํางานกลุม และ (3) การเปลี่ยนศูนยการเรียน 

  1. การแบงกลุมนักเรียน เม่ือครูนําเขาสูบทเรียนแลว ก็จะถึงข้ันใหนักเรียนประกอบ

กิจกรรมโดยแบงนักเรียนออกเปนศูนยการเรียน 4-6 กลุม การแบงกลุมนักเรียนทําได 3 วิธีคือ (1) ครู

เปนผูแบงนักเรียนตามความเหมาะสม โดยใหมีสัดสวนนักเรียนเกง ปานกลาง และออนคละกัน หาม

แบงกลุมตามความถนัด เพราะการจัดสอนแบบศูนยการเรียนเปนการสรางสภาพ การเรียนท่ีคลาย

ชีวิตจริงในสังคมมากท่ีสุด กลาวคือ มีท้ังคนเกง ปานกลาง และออนอยูดวยกัน (2) ครูใหนักเรียนเลือก

กลุมเอง หลังจากท่ีครูนําเขาสูบทเรียนแลว และ (3) ใหนักเรียนเลือกกลุมเองดวยการหยิบชื่อของตน

ใสไวในกลองหรือกระเปาเม่ือเขาหองเรียน 

  2. การทํางานกลุม เม่ือนักเรียนแบงกลุมเรียบรอยแลว นักเรียนตองอานบัตรคําสั่ง

แลวปฏิบัติกิจกรรมตามลําดับข้ัน แตละกลุมจะใชเวลา 15-20 นาที เม่ือประกอบกิจกรรมท่ีมอบหมาย

แลวก็จัดเตรียมเปลี่ยนกลุม ในการทํางานกลุมนักเรียนตองปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 

   2.1 อานบัตรคําสั่ง (1 นาที) 

   2.2 อานบัตรสรุปเนื้อหาและบัตรเนื้อหา (3-4 นาที) 

   2.3 อานบัตรกิจกรรม ประกอบกิจกรรมการเรียน (4-6 นาที) 
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   2.4 อานบัตรคําถามแลวตอบคําถาม ในแบบฝกปฏิบัติ (2-3 นาที) 

   2.5 ตรวจสอบคําถามจากบัตรเฉลย (2 นาที) 

  3. การเปลี่ยนศูนยการเรียน เม่ือนักเรียนประกอบกิจกรรมกลุมเสร็จแลว ครูให

นักเรียนเปลี่ยนกลุมเพ่ือใหทุกกลุมไดประกอบกิจกรรมทุกอยางจนครบ การเปลี่ยนกลุมทําได 3 วิธี 

คือ (1) เปลี่ยนกลุมพรอมกันทุกกลุม จากศูนยท่ี 1 ไปศูนยท่ี 2, 3, 4 การเปลี่ยนกลุมลักษณะนี้กระทํา

ไดก็ตอเม่ือนักเรียนทุกคนประกอบกิจกรรมเสร็จพรอมกัน (2) เปลี่ยนกลุมท่ีเสร็จพรอมกัน เชน ถา

กลุม 1 และ 3 เสร็จแลวก็อาจเปลี่ยนกลุมกันไดทันที และ (3) กลุมใดเสร็จกอน ใหไปทํากิจกรรมใน

ศูนยสํารองจะทาใหกลุมท่ีเสร็จวางลงเม่ือกลุมอ่ืนเสร็จก็มาประกอบกิจกรรมในกลุมท่ีวางนั้น 

  ข้ันท่ี 4 การสรุปบทเรียน เม่ือนักเรียนทุกกลุมประกอบกิจกรรมครบทุกศูนยแลวก็

แสดงวานักเรียนไดเรียนครบตามเนื้อหา ครูจําตองสรุปบทเรียน โดยปกติกิจกรรมสรุปบทเรียนจะวาง

ไวในแผนการสอน เพียงแตครูปฏิบัติตามก็จะบรรลุเปาหมายการสอน การสรุปบทเรียนอาจใชการ

บรรยายหรือใหนักเรียนประกอบกิจกรรมโดยใชวิธีการคลายคลึงกับการนําเขาสูบทเรียน 

  ข้ันท่ี 5 การทดสอบหลังเรียน เม่ือนักเรียนประกอบกิจกรรมเสร็จเรียบรอยแลว ครู

จะใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ซ่ึงเปนขอสอบขนาดสั้นชุดเดียวกันกับแบบทดสอบกอนเรียน 

ผลท่ีไดจากการทดสอบหลังเรียนจะนําไปใชในการประเมินผลการเรียนของนักเรียนสําหรับหนวยการ

สอนนั้นๆ 

  โดยสรุป ข้ันตอนการสอนแบบศูนยการเรียนมี 5 ข้ัน คือ (1) การทดสอบกอนเรียน 

(2) การนําเขาสูบทเรียน (3) การประกอบกิจกรรมการเรียน จําแนกเปนการแบงกลุมนักเรียน การ

ทํางานกลุม และการเปลี่ยนศูนยการเรียน (4) การสรุปบทเรียน (5) การทดสอบหลังเรียน 

 3.8 การจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน การจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน มีดังนี้   

(ชัยยงค พรหมวงศ, 2529, น. 44) 

  1. หองเรียนแบบศูนยการเรียน การสอนแบบศูนยการเรียนเนนกิจกรรมเพ่ือสราง

สถานการณการเรียนรู ครูสามารถยืดหยุนการจัดชั้นเรียนใหเหมาะสมโดยไมตองจัดใหนักเรียนวาง

โตะรองเขียนเรียงเขาหาครูเพียงวิธีเดียว แตจะมีการรวมโตะรองเขียนเขาเปนกลุมๆ ตามจํานวน

กิจกรรมท่ีกําหนดไวในชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียนการจัดกลุมอาจแบงเปน 2 ประเภท 

คือ (1) กลุมสําหรับใหนักเรียนประกอบกิจกรรมตามปกติ ซ่ึงนิยมจัดไวกลางพ้ืนท่ีของหองเรียน และ 

(2) กลุมกิจกรรมตามความสนใจซ่ึงนิยมจัดไวชิดผนังหองเรียนสําหรับนักเรียนท่ีเรียนชาหรือเร็ว หรือ

สําหรับนักเรียนท่ีมีความสนใจเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะการจัดหองเรียนถือวามีความสําคัญมากตอ

บรรยากาศการเรียนรู ครูควรจัด ดังนี้ (1) ควรประดับผนังหองดวยกระดานนิเทศเพ่ือแสดงภาพและ

แผนภูมิเก่ียวกับเรื่องท่ีจะสอน (2) ควรแสดงผลงานของนักเรียนท่ีดีเดนเพ่ือสงเสริมกาลังใจ (3) ควร
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สงเสริมใหมีการนําวัตถุท่ีหาไดในทองถ่ินมาใช และ (4) ควรรวบรวมนิตยสาร หนังสือพิมพ และ

วารสาร ซ่ึงมีสวนท่ีเก่ียวกับสารคดีนารู มาจัดแสดงเปนการเพ่ิมความรูใหนักเรียน 

  2. การจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน การสอนในหองเรียนแบบศูนยการเรียน ครู

ตองจัดหองเรียนใหมีบรรยากาศท่ีนักเรียนจะประกอบกิจกรรมการเรียนท่ีดีท่ีสุด สิ่งท่ีครูตองคํานึงถึง 

คือ 

   2.1 การจัดกลุมโตะเรียนสําหรับศูนยการเรียน โดยปกติโตะเรียนในโรงเรียน

ท่ัวไปจะเปนโตะคู คือ ใหนักเรียนนั่งได 2 คน เวลาจัดกลุมโตะเรียนก็ทําไดโดยรวมโตะ 4-6 ตัวเขา

เปนกลุม ถาเปนโตะเดียวก็กระทําไดดวยวิธีเดียวกัน เม่ือรวมโตะเปนกลุมแลวก็ควรมีหมายเลขประจํา

ศูนย ชื่อศูนยท่ี 1, 2, 3 เพ่ือสะดวกตอการอางอิงในภายหลังกลุมท่ีตองใชเครื่องเสียง เชน เทปแคส

เส็ต ควรจัดใหอยูไกลออกไป เพ่ือมิใหเสียงไปรบกวนกลุมอ่ืน 

   2.2 การจัดศูนยความสนใจหรือมุมวิชาการ เปนการสรางบรรยากาศหองเรียนให

ดีข้ึนดวยการสรางศูนยความสนใจไวในหองเรียน การจัดศูนยความสนใจนี้ นิยมจัดไวตามมุมหองหรือ

ตรงกลางผนัง บางครั้งก็อาจจัดไวสวนใดสวนหนึ่งของโรงเรียน ในการจัดมุมความสนใจครูควร

วางแผนแลวสงเสริมใหนักเรียนชวยกันจัดข้ึนดวยการมอบหมายนักเรียนใหรับผิดชอบกันเปนกลุม 

   2.3 การจัดกระดานนิเทศและประดับผนังหอง ครูอาจใชกระดานนิเทศท่ีอยูติด

กับกระดานดําสําหรับแสดงหัวเรื่องท่ีครูสนใจแตละวัน อาจมีภาพและคําบรรยาย คําถาม ชวนคิด

เก่ียวกับสิ่งท่ีนักเรียนจะตองเรียน หรือประเด็นท่ีควรเนน สวนการประดับผนังหองนั้นก็เพ่ือชวยให 

หองเรียนมีชีวิตชีวานาอยู นิยมประดับหองเรียนดวยภาพสี ตามเนื้อหาท่ีจะสอนโดยมี การ

เปลี่ยนแปลงไปเปนสัปดาหหรือเปนเดือน 
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ภาพท่ี 2.2  แผนผังการจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน 

(1. กระดานดํา  2. โตะครู  3. หนาตาง  4. ศูนยความสนใจ  5. ศูนยกิจกรรม (1-5)   

6. หิ้งหนังสือ  7. หิ้งใสชุดสอน  8. ประตู  9. ปายนิเทศนอก/ในหองเรียน) 

 

ท่ีมา: ชัยยงค พรหมวงศ, นิคม ทาแดง, และศรีสุดา จริยากุล. (2523). นวกรรมการศึกษา (1). ใน 

เอกสารการสอนชุดวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา. หนวยท่ี 11. (พิมพครั้งท่ี 2). 

นนทบุรี: มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 

 

   2.4 การจัดหิ้งหนังสือและชุดการเรียนการสอน ในหองเรียนควรมีหิ้งหนังสือท่ีครู

หามาไวใหนักเรียนท่ีมีเนื้อหาเก่ียวกับวิชาท่ีเรียนรวมท้ังหนังสือท่ีนักเรียนเขียนข้ึนเอง สวนหิ้งชุดการ

เรียนการสอนนั้นจะมีกลองชุดการเรียนการสอนวิชาท่ีเก่ียวกับท่ีเรียนไว สะดวกตอการท่ีครูและ

นักเรียนจะนําไปใช 
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   2.5 การตกแตงผนังหนาหองเรียน ผนังดานหนาหองเรียนเปนสวนท่ีครูสามารถ

แสดงผลงานของนักเรียนในชั้น หรือจัดกระดานนิเทศ เพ่ือแสดงเรื่องราวท่ีนาสนใจในรอบสัปดาหหรือ

เรื่องราวตางๆ 

  โดยสรุป การจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียนเนนกิจกรรมเพ่ือสรางสถานการณการ

เรียนรู ควรประกอบดวย โตะเรียนท่ีเหมาะสาหรับจํานวนสมาชิกในกลุมศูนย การเรียน โดยครูจัดโตะ

เรียนรวมกันเปนกลุมๆ และการจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียนครูควรคํานึง คือ (1) การจัด โตะเรียน

สําหรับศูนยการเรียน (2) การจัดศูนยความสนใจหรือมุมวิชาการ (3) การจัดกระดานนิเทศและผนัง

หองเรียน (4) การจัดหิ้งหนังสือและชุดการสอน และ (5) การแตงผนังหนาหองเรียน 

 3.9 บทบาทของนักเรียนในหองเรียนแบบศูนยการเรียน 

  บทบาทของนักเรียนในหองเรียนแบบศูนยการเรียน มีดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, 

2529, น. 49-50) 

  1. ตั้งใจฟงคําอธิบายจากครูเม่ือครูนําเขาสูบทเรียน สรุปบทเรียนและอธิบายเนื้อหา

สาระบางอยางจนเขาใจ หากสงสัยตองซักถามทันที 

  2. เม่ือไดรับชุดการเรียนแลวตองอานบัตรคําสั่งอยางตั้งใจ และปฏิบัติตามคําสั่ง

อยางเครงครัด 

  3. เม่ือมีคําสั่งให “อภิปราย” นักเรียนตองชวยแสดงความคิดเห็น ดวยความตั้งใจ 

แตตองไมพูดเสียงดังจนเกินไป 

  4. ขณะประกอบกิจกรรมกับเพ่ือนรวมกลุม นักเรียนจะตองรวมทํางานดวยความ

ตั้งใจ เพ่ือปฏิบัติงานใหสําเร็จลุลวง ไมชวนเพ่ือนคุยเรื่องอ่ืน ไมชวยเพ่ือนเลนและไมนั่งเฉย 

  5. เม่ือไดรับเลือกใหเปนหัวหนากลุม หัวหนาตองพยายามดูแลใหกิจกรรมของกลุม

ดําเนินไปโดยเรียบรอย แตไมวางอํานาจขมเพ่ือนรวมกลุม 

  6. นักเรียนท่ีไมไดเปนผูนํากลุม ตองปฏิบัติตนเปนสมาชิกท่ีดีของกลุมโดยปฏิบัติงาน

ตามบัตรคําสั่งหรือท่ีหัวหนากลุมมอบหมาย 

  7. หัวหนากลุมอาจชวยแบงเบาภาระของครู ดวยการนําชุดการเรียนการสอนมา

แจกจายใหเพ่ือนรวมกลุม หรือทําหนาท่ีเปนผูควบคุมเครื่องมือสอน เชน เครื่องฉายสไลดหรือเครื่อง

บันทึกเสียง 

  8. เม่ือทางานในกลุมเรียบรอยแลว หัวหนาจะรวบรวมงานของเพ่ือนสงครู 

  9. เม่ือไดรับมอบหมาย นักเรียนจะชวยหาหรือผลิตวัสดุอุปกรณอยางงายๆ ตกแตง

กระดานนิเทศ 

  10. เม่ือมีการประเมินผลการเรียน นักเรียนจะตองปฏิบัติตนทําขอสอบหรือ

แบบฝกหัดอยางระมัดระวัง 
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  โดยสรุป บทบาทของนักเรียนในหองเรียนแบบศูนยการเรียน คือ (1) ตั้งใจฟง

คําอธิบายจากครู (2) อานบัตรคําสั่งและปฏิบัติตาม (3) แสดงความคิดเห็น (4) ทํากิจกรรมกับเพ่ือน

ดวยความตั้งใจ (5) ทําหนาท่ีเปนผูนาท่ีดีเม่ือไดรับมอบหมาย (6) เปนผูตามท่ีดี (7) ชวยแบงเบาภาระ

ของครู (8) ผูเปนหัวหนารวบรวมงานสงครู (9) ชวยเหลือกัน และ (10) ประเมินตนเองอยางตั้งใจ 

 3.10 บทบาทของของครูในหองเรียนแบบศูนยการเรียน 

  บทบาทของครูในหองเรียนแบบศูนยการเรียน มีดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2529, 

น. 48-49) 

   1. กํากับการเรียนรู โดยใหนักเรียนเปนผู “แสดง” และปฏิบัติกิจกรรมการเรียน 

ดวยตัวนักเรียนเองตามบทท่ีกําหนดไวในชุดการสอน 

   2. ประสานงานกิจกรรมการเรียน ครูจะมีบทบาทในการประสานงานกิจกรรมของ

นักเรียนทุกกลุมตามท่ีกําหนดไวในชุดการเรียนการสอน ประสานงานกับครูในสาขาวิชาท่ีเก่ียวของ

รวมท้ังการประสานงานกับวิทยากรภายนอกท่ีครูจะเชิญพบปะนักเรียนดวย 

   3. บันทึกพัฒนาการของนักเรียนแตละคน ขณะท่ีนักเรียนกําลังประกอบกิจกรรม

การเรียนนั้น ครูจะมีเวลาสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนแตละคนในแตละกลุม โดยสังเกต

พัฒนาการของหองเรียนในแง (1) การทํางานรวมกับนักเรียนคนอ่ืน (2) การเปนผูนาและผูตามท่ีดี (3) 

ความสามารถในการปฏิบัติตามคําสั่งท่ีกําหนดไวในชุดการเรียนการสอน (4) ความ สามารถในการทา

งานใหลุลวงไปดวยตนเอง (5) ความสามารถท่ีจะเขาใจเนื้อหาสาระมโนทัศนท่ีถูกตอง และ (6) ความ

เปนระเบียบเรียบรอยในการทํางานท่ีไดรับมอบหมาย 

   4. เปนแหลงความรูแหลงหนึ่งสําหรับนักเรียน แมเนื้อหาสวนใหญจะบรรจุอยูใน

ชุดการเรียนการสอน ครูยังตองทําหนาท่ีเปนผูเชี่ยวชาญและเปนแหลงความรูท่ีนักเรียนจะหันมา

พ่ึงพาอาศัยไดเสมอ ครูอาจใชเวลากับนักเรียนคนใดคนหนึ่งหรือกลุมใดกลุมหนึ่งเพ่ืออธิบายขอของใจ

ในบทเรียน อีกนัยหนึ่งครูตองเปนผูนําเขาสูบทเรียนและชวยสรางบทเรียนเม่ือนักเรียนเรียนกิจกรรม

เสร็จเรียบรอยแลว 

   5. เตรียมกิจกรรมและสื่อการสอนเพ่ิมเติม เพ่ือใหสอดคลองกับสภาพการณท่ี

เปลี่ยนแปลงไป เนื่องจากชุดการเรียนการสอนบรรจุเนื้อหาไว 2 ประเภท คือ (1) เนื้อหาท่ีเปนสากล

ไมเปลี่ยนแปลงไปงายๆ เชน หลักวิทยาศาสตร ความจริงตามธรรมชาติ ฯลฯ และ (2) เนื้อหาท่ีอาจ

เปลี่ยนไปตามเหตุการณของโลก เชน การเมือง การปกครอง ฯลฯ ครูอาจคิดตระเตรียมกิจกรรมและ

สื่อการสอนเพ่ิมเติมเฉพาะเนื้อหาประเภทท่ี 2 เพ่ือใหบทเรียนมีคุณคายิ่งข้ึน 

   นอกจากนี้ในการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียนครูตองเปลี่ยนทัศนคติให

เหมาะสมกัน เพ่ือเปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูของตนเองมากยิ่งข้ึน ทัศนคติท่ีครูควร

เปลี่ยนแปลงไปและสิ่งท่ีครูควรคํานึงถึงมีดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2529, น. 48-49) 
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  1. ครูตองไมถือวาครูเปนผูรูแตผูเดียว ดังนั้นนักเรียนตองเชื่อตามท่ีครูบอกโดยไม

มีเง่ือนไข แตครูจะตองตระหนักวาตนเองมีความรูท่ีจะชวยเหลือนักเรียนเทาท่ีจะชวยได ดังนั้นครูจึง

ไมอับอายเด็กท่ีจะพูดวา “ครูก็ยังไมทราบ พวกเรามาลองหาคาตอบดูซิ” ฯลฯ 

  2. ครูตองพยายามชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองมากท่ีสุดเทาท่ีจะมาก

ได ตองอดทนและปลอยใหนักเรียนประกอบกิจกรรมอยาดวนรีบไปบอกคําตอบเสียกอน 

  3. ครูไมถือวา “นักเรียนดีตองเงียบ” แตครูจะชี้แจงใหนักเรียนสนทนากันในเรื่อง

ท่ีเรียนดวยเสียงดังท่ีจะไดยินถึงในกลุม และจะไมคุยกันถึงเรื่องท่ีไมเก่ียวกับสิ่งท่ีเรียน 

  4. ครูตองใจกวางและชมเชยนักเรียนท่ีทําดีหรือประสบความสําเร็จ แมเพียง

เล็กนอย ไมตําหนิหรือลงโทษเม่ือนักเรียนทําอะไรผิดพลาด หรือทําไมถูกใจครู 

  5. ครูตองไมถือวาการท่ีนักเรียนเดินไปมาเพ่ือประกอบกิจกรรมการเรียนนั้นเปน

การแสดงถึงความไมมีระเบียบวินัย แตตองคิดวาการเคลื่อนไหวเปนการชวยใหการเรียนรูเปนไปอยาง

กระฉับกระเฉง และทําใหนักเรียนไมเบื่อหนายตอการเรียนท้ังยังเปนการสงเสริมกระบวนการกลุมไดดี

ยิ่งข้ึน 

  6. ครูตองพูดแตนอย เลือกสรรคําพูด และใหแนใจวานักเรียนตองฟงสิ่งท่ีครูพูด

ตลอดเวลา ดังนั้นกอนพูดครูจึงควรเราความสนใจของนักเรียนเสียกอน ท่ีสําคัญยิ่งก็คือ เม่ือครูบอกให

นักเรียนลงมือประกอบกิจกรรมแลว ครูจะตองหยุดพูดเสียงดังหากมีเรื่องท่ีตองประกาศใหนักเรียน

ทราบท้ังชั้น ตองรอจนกวาจะมีการเปลี่ยนกลุมกิจกรรมหรือจดเรื่องท่ีพูดไวลวงหนาเพ่ือจะไดไมลืม 

สวนการพูดกับนักเรียนกลุมใด ครูจะตรงไปท่ีนักเรียนกลุมนั้นและพูดเบาๆ พอใหไดยินเฉพาะนักเรียน

ในกลุมหรือเฉพาะนักเรียนท่ีครูพูดดวย 

  7. ครูตองไมประจานนักเรียนคนใดคนหนึ่งในชั้น หากมีเรื่องท่ีตองวิพากษวิจารณ

ในทางไมดี ก็ควรกระทํากันระหวางครูและนักเรียน หรือกลุมนักเรียนท่ีเก่ียวของ เพราะแทนท่ี

นักเรียนจะยอมรับความผิดของตนก็กลับจะปฏิเสธหรือไมยอมรับวาตนผิด 

  8. เม่ือมีการใชเครื่องมืออุปกรณ เชน เทปบันทึกเสียง ควรฝกใหนักเรียนใชเปน

ดวยตัวนักเรียนเอง ไมควรกลัววาเครื่องจะเสียหาย เพราะเม่ือนักเรียนใชเครื่องเปนแลวจะชวยแบง

เบาภาระครูไดมาก 

  9. ขณะท่ีนักเรียนประกอบกิจกรรมครูตองเอาใจใสดูแลพัฒนาการของนักเรียนแต

ละคน ตองไมคิดวาเม่ือนักเรียนสามารถเรียนไดเองแลว ครูก็เอาเวลาทาอยางอ่ืนได 

  10. การจัดตารางสอนจะตองมีความยืดหยุนใหเหมาะสมกับเวลาท่ีใชในการ

ประกอบกิจกรรม 

  11. ครูตองคอยชวยเหลือนักเรียนท่ีเรียนชาและเรียนเร็วใหสามารถเรียนไปตาม

ความสามารถของตน เนื่องจากการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียนมีกิจกรรมสํารอง และชุดการสอน
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รายบุคคลไวแลว นอกจากนี้ครูตองพยายามสังเกตดูวานักเรียนคนใดท่ีไมคอยมีบทบาทในกิจกรรม

กลุมแลวคอยหาทางชวยเหลือใหนักเรียนทุกคนไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนอยูตลอดเวลา ตอง

ไมมีทัศนคติไมดีตอนักเรียนท่ีมีปญหาหรือใสใจเฉพาะนักเรียนท่ีเรียนดีเทานั้น 

  12. การท่ีนักเรียนไดมีสวนรวมในการจัดหองเรียน เปนการฝกฝนความคิดริเริ่ม

สรางสรรคประเภทหนึ่ง ครูตองไมคิดวาการใหนักเรียนมีสวนรวมในการจัดหองเรียนนั้น ทําใหครู

เสียเวลา แนะนําใหนักเรียนสู ไมตองทําอะไรเพ่ือครูจะไมมีภาระเพ่ิมเติมจากท่ีมีอยูแลว 

  โดยสรุป บทบาทของครใูนหองเรียนแบบศูนยการเรียน ครอบคลุม (1) กํากับให

นักเรียนเปนผูแสดง (2) ประสานงานเก่ียวกับกิจกรรมการเรียน (3) บันทึกพัฒนาการของนักเรียนแต

ละคน (4) อธิบายขอของใจในบทเรียนเม่ือนักเรียนไมเขาใจ และ (5) เตรียมกิจกรรมและสื่อให

สอดคลองกับสถานการณ นอกจากนี้ในการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียนครูตองเปลี่ยนทัศนคติให

เหมาะสม เพ่ือเปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูของตนเอง ดังนี้ (1) ครูตองไมถือวาครู

เปนผูรูแตผูเดียว (2) ครูตองพยายามชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองมากท่ีสุด (3) ครูไมถือ

วา “นักเรียนดีตองเงียบ” (4) ครูตองใจกวางและชมเชยนักเรียนท่ีทําดีหรือประสบความสําเร็จ (5) ครู

ตองไมถือวาการท่ีนักเรียนเดินไปมาเพ่ือประกอบกิจกรรมการเรียนนั้นเปนการแสดงถึงความไมมี

ระเบียบวินัย (6) ครูตองพูดแตนอย เลือกสรรคําพูด และใหแนใจวานักเรียนตองฟงสิ่งท่ีครูพูด

ตลอดเวลา (7) ครูตองไมประจานนักเรียนคนใดคนหนึ่งในชั้น (8) เม่ือมีการใชเครื่องมืออุปกรณไมควร

กลัววาเครื่องจะเสียหาย (9) ขณะท่ีนักเรียนประกอบกิจกรรมครูตองเอาใจใสดูแลพัฒนาการของ

นักเรียนแตละคน (10) การจัดตารางสอนจะตองยืดหยุนใหเหมาะสมกับเวลาท่ีใชใน การประกอบ

กิจกรรม (11) ครูตองคอยชวยเหลือนักเรียนท่ีเรียนชาและเรียนเร็วใหสามารถเรียนไปตาม

ความสามารถของตน และ (12) การท่ีนักเรียนไดมีสวนรวมในการจัดหองเรียน เปนการฝกฝน

ความคิดริเริ่มสรางสรรคประเภทหนึ่ง 

 

4.  รายละเอียดวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา                   

เร่ือง สื่อการเรียนการสอน 

 

 หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

 1. รหัสและช่ือรายวิชา 

  ETI 2101 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

 2. จํานวนหนวยกิต 

            3 หนวยกิต (3-0-6) 
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 3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

  ครุศาสตรบัณฑิต หลักสูตรเทคโนโลยีการศึกษา และเปนวิชาชีพครูบังคับ 

 หมวดท่ี 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 

 1. จุดมุงหมายของรายวิชา 

1.1 อธิบาย ความหมาย ความสําคัญ ของนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง

การศึกษาได 

1.2 อธิบาย แนวคิด ทฤษฏีและระบบ เก่ียวกับนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ

ทางการศึกษาได 

1.3 บอกประเภทสื่อ นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาได 

1.4 สามารถเลือก ออกแบบ สราง พัฒนาใช ประเมินผล และปรับปรุงสื่อ นวัตกรรม

และเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาได 

1.5 ประยุกตใชสื่อ นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาในการเรียน

การสอนได 

1.6 ฝกการศึกษาคนควา เลือกใช แหลงการเรียนรูและเครือขายการเรียนรู สื่อ 

นวัตกรรม และเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาในการออกแบบการเรียนรูได 

 2. วัตถุประสงค 

  เพ่ือใหนักศึกษามีความรูพ้ืนฐาน เปนการเตรียมความพรอมดานปญญาในการนํา

ความรูความเขาใจในหลักการทฤษฏีท่ีเก่ียวของ ของนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง

การศึกษาเพ่ือสงเสริมในการออกแบบ การผลิตนวัตกรรมใหมๆ ในการแกปญหาใหกับผูเรียน การ

ประยุกตใชพัฒนาการเรียนรู การใชงานอุปกรณทางเทคโนโลยี การสืบคนขอมูลจากระบบ เครือขาย

สากล ตลอดจนการรับสงขอมูล 

 หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดําเนินการ 

 1. คําอธิบายรายวิชา 

  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีเก่ียวกับเทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษาเพ่ือสงเสริม การ

พัฒนาคุณภาพการเรียนรู การใชเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับการออกแบบ การสราง การนําไปใช 

การประเมิน และการปรับปรุงนวัตกรรมทางการศึกษา แหลงการเรียนรูและเครือขายการเรียนรู

ประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารสําหรับครูเพ่ือการเรียนรู วิเคราะหปญหาการใช

เทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา 
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 2. จํานวนช่ัวโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 

 

บรรยาย สอนเสริม การฝกปฏิบัติ/งาน

ภาคสนาม/การฝกงาน 

การศึกษาดวยตนเอง 

3 ชั่วโมงตอสัปดาห - - 6 ชั่วโมงตอสัปดาห 

 

3. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก

นักศึกษาเปนรายบุคคล 

3.1 ใหคําปรึกษาและแนนําไดทุกเวลา โดยผานระบบเครือขายสังคมออนไลน 

3.2 ใหคําปรึกษาเปนรายบุคคล หรือรายกลุมตามความตองการ 1 ชั่วโมงตอสัปดาห  

(เฉพาะรายท่ีตองการ) 

หมวดท่ี 4 การพัฒนาผลการเรียนรุของนักศึกษา 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

1.1 คุณธรรม จริยธรรม 

1.1.1 ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตวสุจริต 

1.1.2 มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

1.1.3 มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทีมและสามารถแกไข

ขอขัดแยงและลําดับความสําคัญ 

1.1.4 เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน รวมท้ังเคารพในคุณคาและ

ศักดิ์ศรีของความเปนมนุษย 

1.1.5 เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตางๆ ขององคกรและสังคม 

1.1.6 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

1.1.7 มีความสามารถการบริหารจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการใช เพ่ือ

แสวงหา ความรู สรางสรรคนวัตกรรมทางการศึกษาใหมๆ 

1.2 วิธีการสอน 

1.2.1 บรรยายพรอมยกตัวอยางกรณีศึกษาเก่ียวกับประเด็นทางจริยธรรมท่ี

เก่ียวของกับนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา การใช กับการแกปญหาทางการศึกษา 

1.2.2 มีการตรวจสอบการเขาชั้นเรียน การสงงานตรงเวลา 

1.2.3 มอบหมายงานรายบุคคลและกลุม ใหนักศึกษาไดศึกษาคนควา เพ่ิมพูน

ความรู และสงเสริมความรับผิดชอบตอจรรยาบรรณในการใช ระบบเครือขายสืบคนขอมูล 

1.2.4 มอบหมายงานกลุมรวมการอภิปรายเพ่ือฝกการรับผิดชอบตอหนาท่ีในกลุม 
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1.3 วิธีการประเมิน 

1.3.1 ประเมินจากพฤติกรรมการเขาชั้นเรียนและการตรงตอเวลา การสงงานท่ี

ไดรับ 

1.3.2 ประเมินจากผลงานและการนําเสนอ ควรมีการอางอิงแหลงขอมูลอยาง

ถูกตองและเหมาะสม 

1.3.3 ประเมินจากแบบทดสอบ 

2. ความรู 

2.1 ความรู 

2.1.1 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

2.1.2 แนวคิดทฤษฎีและหลักการเก่ียวกับสื่อ นวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศึกษา 

2.1.3 ประเภทของสื่อและนวัตกรรมทางการศึกษา 

2.1.4 การออกแบบ การสราง การนําไปใช การประเมินผลและปรับปรุง

นวัตกรรมทางการศึกษา 

2.1.5 เทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

2.1.6 แหลงเรียนรูและเครือขายเรียนรูทางการศึกษา 

2.1.7 ปญหาการใชสื่อ นวัตกรรม และเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

2.2 วิธีการสอน 

บรรยาย อภิปราย การศึกษาดูงาน การเรียนรูจากสถานการณจริง การ

มอบหมายใหสืบคนขอมูลสารสนเทศรายบุคคลและกลุมโดยสรุปและนําเสนํา การวิเคราะห

กรณีศึกษา การเรียนรูผานระบบเครือขายสากล  ฝกการออกแบบและสรางนวัตกรรมทางการศึกษาท่ี

เหมาะสมกับสถานการณและสิ่งแวดลอมได 

2.3 วิธีการประเมินผล 

2.3.1 การนําเสนอรายงาน การวิเคราะห การอภิปราย และผลการสืบคนขอมูล

สารสนเทศจากระบบเครือขาย 

2.3.2 การมีสวนรวม แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณ 

2.3.3 ชิ้นงานการออกแบบนวัตกรรมทางการศึกษา 

2.3.4 แบบทดสอบ กลางภาค ปลายภาค 
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3. ทักษะทางปญญา 

3.1 ทักษะทางปญญา 

พัฒนาความสามารถในการวิเคราะห อยางเปนระบบในการออกแบบและสราง

นวัตกรรมทางการศึกษา 

3.2 วิธีการสอน  

3.2.1 บรรยายประกอบการยกตัวอยางผลงานนวัตกรรมทางการศึกษา 

3.2.2 มอบหมายใหศึกษา วิเคราะห จากตัวอยางนวัตกรรมท่ีใชในการเรียนการสอน 

3.2.3 มอบหมายการสืบคนขอมูลสารสนเทศท่ีเก่ียวของจากระบบเครือขายโดย

นํามาสรุปและแนะนํา 

3.2.4 มอบหมายใหออกแบบอยางเปนระบบข้ันตอนในการสรางนวัตกรรมทาง

การศึกษา 

3.2.5 สะทอนแนวคิดจากการจัดกิจกรรมท่ีสงเสริมการอภิปราย การคิดวิเคราะห  

3.3 วิธีการประเมินผล 

3.3.1 สอบกลางภาค สอบปลายภาค 

3.3.2 การอภิปรายในชั้นเรียน 

3.3.3 ผลงานท่ีไดรับมอบหมาย 

4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1.1 รับผิดชอบตอหนาท่ีตามบทบาทตนเองของกลุมในฐานะผูนําและผูตาม 

4.1.2 ปรับตัว รับฟงความคิดเห็นและทํางานรวมกับผูอ่ืนได 

4.1.3 มีความคิดสรางสรรค และมนุษยสัมพันธท่ีดีระหวางผูเรียนดวยกัน 

4.1.4 มีทักษะการคิดการตัดสินใจแกปญหาอยางเปนระบบ และเหมาะสม 

4.2 วิธีการสอน 

4.2.1 จัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนการทํางานเปนกลุม 

4.2.2 มอบหมายงานใหรับผดิชอบรวมกันเปนกลุม 

4.2.3 มอบหมายใหออกแบบ สรางนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีเหมาะสมกับ

สภาพการณและสิ่งแวดลอมในสังคม 

4.3 วิธีการประเมิน 

4.3.1 ประเมินจากรายงานท่ีนําเสนอ พฤติกรรมการทํางานเปนทีม 

4.3.2 ประเมินจากรายงานการศึกษาดวยตนเอง 

4.3.3 ประเมินจากการนําเสนอผลงานสืบคนขอมูลสารสนเทศจากระบบเครือขาย 
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4.3.4 ประเมินจากผลงานท่ีไดรับมอบหมาย 

5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1.1 มีทักษะในการฟง พูด อาน เขียน ไดอยางเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

5.1.2 มีทักษะในการวิเคราะหขอมูลจากกรณีศึกษา 

5.1.3 มีทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล ติดตอสื่อสาร 

และนําเสนอรายงานไดอยางเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

5.2 วิธีการสอน 

5.2.1 ใหศึกษาคนควาดวยตนเอง จากการบรรยายประกอบการยกตัวอยาง

ผลงานนวัตกรรมทางการศึกษา 

5.2.2 ทํารายงานกลุม โดยสืบคนขอมูลสารสนเทศท่ีเก่ียวของจากระบบเครือขาย 

โดยนํามาสรุปและนําเสนอ 

5.2.3 สงเสริมการนําเสนอโดยใชเทคโนโลยีและนวัตกรรมท่ีเหมาะสมและ          

หลักหลาย 

5.3 วิธีการประเมินผล 

5.3.1 การมีสวนรวมในการอภิปรายและวิธีการอภิปราย 

5.3.2 รายงานและรูปแบบการนําเสนอดวยสื่อเทคโนโลยีและนวัตกรรม 

5.3.3 สังเกตพฤติกรรมการแกไขปญหาจากกิจกรรมท่ีสงเสริมการอภิปราย 

สะทอน ความคิด วิเคราะห สังเคราะหและการออกแบบ สรางนวัตกรรมทางการศึกษา 

6. ทักษะดานการจัดการเรียนรู 

6.1 ทักษะดานการจัดการเรียนรู 

เห็นคุณคา ความสําคัญ การนํานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง

การศึกษาไปใชเพ่ือสงเสริม การพัฒนาคุณภาพการเรียนรูมนการศึกษา 

6.2 วิธีการสอน 

6.2.1 บรรยาย อภิปราย กรณีการศึกษา การศึกษาดูงาน การเรียนรูจาก

สถานการณจริง ในรูปแบบตางๆ 

6.2.2 มอบหมายใหสืบคนขอมูลสารสนเทศรายบุคคลและกลุมโดยสรุปและ

นําเสนอ 

6.2.3 ใหเรียนรูผานระบบเครือขายสากล 

6.2.4 ฝกการออกแบบและสรางนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีเหมาะสมกับ

สภาพการณและสิ่งแวดลอมได 
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6.3 วิธีการประเมินผล 

6.3.1 การนําเสนอ การอภิปราย รายงาน การวิเคราะห การสังเกต และการรวม

กิจกรรม 

6.3.2 สอบกลางภาค สอบปลายภาค 

6.3.3 ผลงานท่ีไดรับมอบหมาย 

 

5.  การทดสอบประสิทธภิาพ 

 

 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนท่ีพัฒนาไดนํามาทดสอบประสิทธิภาพ การทดสอบ

ประสิทธิภาพใชกระบวนการของศาสตราจารย ดร. ชัยยงค พรหมวงศ ครอบคลุม (1) ความหมายของ

การทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความจําเปนตองหาประสิทธิภาพ (3) กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ (4) 

การคํานวณหาประสิทธิภาพ (5) ข้ันตอนการดําเนินการทดสอบประสิทธิภาพและ (6) การยอมรับ

หรือไมยอมรับประสิทธิภาพ 

 5.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 

  การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน (Development 

Testing) หมายถึง การนําชุดการเรียนไปทดลองใช (Try Out) เพ่ือปรับปรุงแลวนําไปทดลองสอนจริง 

(Trial Run) นําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข เสร็จแลวจึงผลิตออกมาเปนจํานวนมาก (ชัยยงค พรหมวงศ, 

สมเชาว เนตรประเสิรฐ, และสุดา สินสกุล, 2520, น. 134) 

 5.2 ความจําเปนท่ีตองทดสอบประสิทธิภาพ 

  ในการผลิตระบบดําเนินงานทุกประเภทจําตองมีการตรวจสอบระบบ เพ่ือเปนการ

ประกันวามีประสิทธิภาพจริงตามท่ีมุงหวังไวหรือไม การทดสอบประสิทธิภาพ มีความจําเปนดวย

เหตุผล ดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสิรฐ, และสุดา สินสกุล, 2520, น. 134) 

  1. สําหรับหนวยงานท่ีผลิต เปนการประกันคุณภาพข้ันสูง เหมาะในการลงทุนผลิต

เปนจานวนมาก หากไมมีการหาประสิทธิภาพเสียกอนแลว หากผลิตออกมาใชประโยชนไดไมดีตองทํา

ใหมเปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลา แรงงาน และเงินทอง 

  2. สําหรับผูใช ทําหนาท่ีสรางสภาพการเรียนรูใหนักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

ตามท่ีมุงหวัง บางครั้งตองสอนแทนครู ดังนั้น กอนนําชุดการเรียนไปใช ครูควรม่ันใจวาชุดการการ

เรียนนั้นมีประสิทธิภาพ ในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจริง การหาประสิทธิภาพตามลําดับชวย

ใหเราไดชุดการสอนท่ีมีคุณคาทางการสอนจริงตามเกณฑท่ีกําหนดไว 
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  3. สําหรับผูผลิต การทดสอบประสิทธิภาพจะทําใหผูผลิตม่ันใจไดวา เนื้อหาสาระท่ี

บรรจุลงในชุดการเรียนเหมาะสม งายตอการเขาใจ ชวยใหผูผลิตมีความชํานาญสูง เปนการประหยัด

แรงสมองแรงงาน เวลา และเงินทองในการเตรียมตนแบบ 

  สรุปไดวา ความจําเปนท่ีตองหาประสิทธิภาพของชุดการสอน ดังนี้ คือ (1) เปนการ

ประกันคุณภาพของชุดการสอน ไมใหเกิดการสิ้นเปลืองดานคาใชจายและเวลา (2) มีคุณคาทางการ

สอนจริงตามเกณฑ สามารถเปลี่ยนพฤติกรรมนักเรียนตามท่ีมุงหวัง และ (3) ชวยทําใหผูผลิตเกิด

ความม่ันใจวา เนื้อหาสาระท่ีบรรจุลงในชุดการสอนเหมาะสม และงายตอการเขาใจ 

 5.3 กําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 

  เกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของชุดการสอนท่ีชวยใหนักเรียน

เกิดการเรียนรูเปนระดับท่ีผูเรียนรูเปนระดับท่ีผูผลิตชุดการสอนพึงพอใจวา หากชุดการสอนมี

ประสิทธิภาพถึงระดับข้ันแลว ชุดการเรียนก็มีคุณคานาไปสอนนักเรียน และคุมคาแกการลงทุนผลิต

ออกมาเปนจํานวนมากการกําหนดเกณฑประสิทธิภาพกระทําได โดยการประเมินพฤติกรรมของ

นักเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดทาย (ผลลัพธ) โดย

กําหนด คาประสิทธิภาพเปน 1E  (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) 2E  (ประสิทธิภาพของผลลัพธ) 

(ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล, 2520, น. 134 ) 

  1. ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transition Behavior) คือ การประเมินผลตอเนื่อง

ซ่ึงประกอบดวยพฤติกรรมยอยหลายๆ พฤติกรรม เรียกวา “กระบวนการ” (Process) ของนักเรียนท่ี 

สังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุม (รายงานของกลุม) และรายงานบุคคลไดแก งานท่ีมอบหมาย 

และกิจกรรมอ่ืนใดท่ีครูกําหนดไว 

  2. ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดทาย (Teminal Behavior) คือ การประเมินผลลัพธ 

(Product) ของนักเรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียน และการสอบไล  

   ประสิทธิภาพของชุดการสอนจะกําหนดเปนเกณฑท่ีครูคาดหมายวานักเรียนจะ

เปลี่ยนเปนท่ีพึงพอใจ โดยกําหนดใหเปนเปอรเซ็นตของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางาน และการ

ประกอบกิจกรรมของนักเรียนท้ังหมดตอเปอรเซ็นตของผลการสอบหลังเรียนของนักเรียนท้ังหมด นั่น

คือ 1E / 2E คือประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธการกําหนดเกณฑ 1E / 2E  

ใหมีคาเทาใดนั้นใหครูเปนผูพิจารณาตามความพอใจ โดยปกติเนื้อหาท่ีเปนความรู ความจํา มักจะตั้ง

ไว 80/80,85/85 หรือ 90/90 สวนเนื้อหาท่ีเปนทักษะหรือเจตนาศึกษาท่ีตั้งไวต่ํา กวานี้ เชน 75/75 

เปนตน อยางไรก็ตาม ไมควรตั้งเกณฑไวต่ํา เพราะตั้งเกณฑไวเทาใดก็มักจะไดผลเทานั้น 
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  โดยสรุป การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของชุดการสอน คือ ระดับของคุณภาพของ

ชุดการเรียนท่ีจะนําไปใช โดยมีการประเมินพฤติกรรมของ นักเรียนเปนท้ังพฤติกรรมตอเนื่องท่ีเปน

กระบวนการ (E1) และพฤติกรรมข้ันสุดทายท่ีเปนผลลัพธ ( 2E ) 

 5.4 การคํานวณหาประสิทธิภาพ โดยใชสูตร 1E  / 2E  ดังนี้ 

  การหาประสิทธิภาพโดยใชสูตร ( 1E / 2E ) (ชัยยงค พรหมวงศ สมเชาว   

เนตรประเสริฐ, และสุดา สินสกุล, 2520, น. 136 - 137) มีดังนี้ 

  1. การคํานวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการ ( 1E ) ใชสูตรดังตอไปนี้ 
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เม่ือ  1E  แทน   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

ΣX แทน   คะแนนรวมของนักศึกษาจากการทํากิจกรรมระหวางเรียน 

A  แทน   คะแนนเต็มของการทํากิจกรรมระหวางเรียนรวมกัน 

N  แทน   จํานวนนักศึกษา 
  

2. สูตรการหาประสิทธิภาพของผลลัพธ ( 2E ) ใชสูตรดังตอไปนี้ 
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เม่ือ  2E   แทน   ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

ΣF แทน   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

B  แทน   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

    N  แทน   จํานวนนักศึกษา 
 

 5.5 ข้ันตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสิรฐ, และสุดา สินสกุล (2520, น. 134) 

กลาววา เม่ือผลิตชุดการเรียนข้ึนเปนตนแบบแลว ตองนําชุดการเรียนไปหาประสิทธิภาพเบื้องตนตาม 

ข้ันตอน ดังนี้ 

  1. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว คือ ทดลองกับนักเรียน 1 คน โดยใช 

นักเรียนออน ปานกลาง และเกง คํานวณหาประสิทธิภาพ เสร็จแลวปรับปรุงใหดีข้ึน โดยปกติ 



 49 

คะแนนท่ีไดจากการทดลองแบบเดี่ยวนี้จะไดคะแนนต่ํา กวาเกณฑมาก แตไมตองวิตกเม่ือปรับปรุง 

แลวจะสูงข้ึนมากกอนนําไปทดลองแบบกลุมในข้ันนี้ 1E / 2E  ท่ีไดจะมีคาประมาณ 60/ 60 

  2. การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม คือ การทดลองกับนักเรียน 6-10 คน 

(คละนักเรียนเกง ปานกลาง และออน) คํานวณหาประสิทธิภาพแลวปรับปรุง ในคราวนี้คะแนนของ 

นักเรียนจะเพ่ิมข้ึนอีกเกือบเทาเกณฑโดยเฉลี่ยหางจากเกณฑประมาณ 10% นั่นคือ 1E / 2E  ท่ีไดจะ

มีคาประมาณ 70/70 

  3. การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม คือ การทดลองกับนักเรียนท้ังชั้น 40-

100 คน ควรเลือกหองเรียนท่ีมีนักเรียนคละกัน ท่ีมีระดับผลการเรียนออน ปานกลาง และเกง 

คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทา การปรับปรุง ผลลัพธท่ีไดควรใกลเคียงกับเกณฑท่ีตั้งไว หากต่ํา จาก 

เกณฑ ไมเกิน 2.5% ก็ใหยอมรับ หากแตกตางกันมาก ครูตองกําหนดเกณฑประสิทธิภาพโดยยึด 

สภาพความจริงเปนเกณฑ 

  สรุปไดวา ข้ันตอนการดําเนินการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนครอบคลุม 

(1) การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมและ (3) การทดสอบ 

ประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 

 5.6 การยอมรับหรือไมยอมรับประสิทธิภาพ 

  ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสิรฐ, และสุดา สินสกุล (2520, น. 134) 

กลาวถึง การยอมรับประสิทธิภาพ ใหถือคาความคลาดเคลื่อนท่ีระดับ 2.5 นั่นคือ ประสิทธิภาพของ 

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน สําหรับการสอนแบบศูนยการเรียน ไมควรต่ํา หรือสูงกวา + - 2.5% 

  การยอมรับประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน สําหรับการสอนแบบ

ศูนยการเรียน จะยอมรับไดเม่ือมีคาเทากับเกณฑหรือสูงต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5% ซ่ึงกําหนดไว 3 

ระดับ คือ 

  1. สูงกวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพชุดการสอน สูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวมีคา เกิน 2.5% 

ข้ึนไป ตองปรับกิจกรรมและแบบทดสอบ และทดลองใหม หากคายังสูงเกิน 2.5% ตองปรับเกณฑให

สูงข้ึน 

  2. เทาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียน เทากับ หรือสูง หรือต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว 

แตไมเกิน + - 2.5 % 

  3. ต่ํากวาเกณฑ เม่ือประสิทธิภาพชุดการเรียนต่ํากวาเกณฑท่ีตั้งไว มีคาต่ํากวา 

2.5% ใน 
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  การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดตั้งเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 โดยเกณฑการยอมรับ

ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 3 เกณฑ คือ เทากับเกณฑ 80/80 สูงกวาเกณฑไม

เกิน 2.5% และต่ํากวาเกณฑไมเกิน 2.5% 

 

6.  ความพึงพอใจ 

 

 ผูวิจัยไดศึกษาทฤษฎีเก่ียวกับความพึงพอใจ ในประเด็นตาง ๆ คือ (1)ความหมายของ

ความพึงพอใจ และ (2) วิธีการสรางความพึงพอใจในการเรียน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 6.1 ความหมายของความพึงพอใจ 

  ความพึงพอใจ (Satisfaction) ไดมีผูใหความหมายของความพึงพอใจไวหลาย

ความหมาย ดังนี้ 

  เทพพนม เมืองแมน และ สวิง สุวรรณ. (2540, น. 32) กลาววา ความพึงพอใจเปน

ภาวะของความพึงใจหรือภาวะท่ีมีอารมณในทางบวกท่ีเกิดข้ึน เนื่องจากการประเมินประสบการณ

ของคน ๆ หนึ่ง สิ่งท่ีขาดหายไประหวางการเสนอใหกับสิ่งท่ีไดรับจะเปนรากฐานของการพอใจและ  

ไมพอใจ 

  สงา ภูณรงค (2540, น. 59) กลาววา ความพึงพอใจ หมายถึงความรูสึกท่ีเกิดข้ึนเม่ือ

ไดรับผลสําเร็จตามความมุงหมายหรือเปนความรูสึกข้ันสุดทายท่ีไดรับผลสําเร็จตามวัตถุประสงค 

  ศิริวรรณ เสรีรัตน (2541, น. 24) ไดอางถึงแนวคิดเก่ียวกับความพึงพอใจของลูกคา 

เปนสวนหนึ่งของกระบวนการพัฒนาทรัพยากรมนุษยท้ังนี้เพราะการศึกษาเปนปจจัยท่ีสําคัญท่ี

เสริมสรางความรูความสามารถใหแกทรัพยากรมนุษยมหาวิทยาลัยรามคาแหง ตระหนักถึงความสําคัญ

และไดพยายามท่ีจะผลิตทรัพยากรมนุษยท่ีมีคุณภาพ เพ่ือตอบสนองความตองการของสังคม 

ตลาดแรงงานและทองถ่ิน มหาวิทยาลัยไดผลิตกาลังคนท่ีมีคุณภาพออกไปรับใชสังคมดังกลาวแลวใน

ทุก ๆ ป 

  วิรุฬ พรรณเทวี (2542, น. 111) กลาววา ความพึงพอใจเปนความรูสึกภายในจิตใจ

ของมนุษยท่ีไมเหมือนกัน ข้ึนอยูกับแตละบุคคลวาจะมีความคาดหมายกับสิ่งหนึ่งสิ่งใดอยางไร ถา

คาดหวังหรือมีความตั้งใจมากและไดรับการตอบสนองดวยดีจะมีความพึงพอใจมากแตในทางตรงกัน

ขามอาจผิดหวังหรือไมพึงพอใจเปนอยางยิ่ง เม่ือไมไดรับการตอบสนองตามท่ีคาดหวังไวท้ังนี้ข้ึนอยูกับ

สิ่งท่ีตั้งใจไววาจะมีมากหรือนอย 

  กาญจนา คุณารักษ (2543, น. 39) กลาววา ความพึงพอใจ หมายถึง ระดับ

ความรูสึกหรือความนึกคิดตอสิ่งใดสิ่งหนึ่งท่ีไดรับตามท่ีคาดหวังหรือมากกวาท่ีคาดหวัง 
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  นภารัตน เสือจงพรู (2544, น. 44) กลาววา ความพึงพอใจเปนความรูสึกทางบวก

ความรูสึกทางลบและความสุขท่ีมีความสัมพันธกันอยางซับซอน โดยความพึงพอใจจะเกิดข้ึนเม่ือ

ความรูสึกทางบวกมากกวาทางลบ 

  อดุลยศักดิ์ สุนทรโรจน (2546, น. 19) กลาววา ความพึงพอใจในการปฏิบัติงาน 

หมายถึง ความรูสึกท่ีชอบ หรือพอใจท่ีมีตอองคประกอบและสิ่งจูงใจในดานตาง ๆ ของงานและ

ผูปฏิบัติงานไดรับการตอบสนองความตองการ ซ่ึงจะมีผลทําใหผูปฏิบัติงาน นั้น ๆ มีการเสียสละอุทิศ

แรงกายแรงใจและสติปญญาใหแกงานอยางเต็มความสามารถจากความหมายของความพึงพอใจของ

บุคคลตาง ๆ ขางตน สรุปไดวา ความพึงพอใจเปนเรื่องเก่ียวของกับอารมณความรูสึก และเจตคติของ

บุคคลอันเนื่องมาจากสิ่งเรา และแรงจูงใจ ซ่ึงจะปรากฏออกมาทางพฤติกรรมและเปนองคประกอบท่ี

สําคัญในการทา กิจกรรมตาง ๆ ของบุคคล 

  กาญจนา แกวเทพ (2547, น. 306-307) กลาววา ความพึงพอใจของมนุษยเปนการ

แสดงออกทางพฤติกรรมท่ีเปนนามธรรม ไมสามารถมองเห็นเปนรูปรางได การท่ีเราจะทราบวาบุคคล

มีความพึงพอใจหรือไม สามารถสังเกตโดยการแสดงออกท่ีคอนขางสลับซับซอนและตองมีสิ่งเราท่ีตรง

ตอความตองการของบุคคล จึงจะทําใหบุคคลเกิดความพึงพอใจ ดังนั้นการสิ่งเราจึงเปนแรงจูงใจของ

บุคคลนั้นใหเกิดความพึงพอใจในงานนั้น 

  โดยสรุป ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึกท่ีดีหรือทัศนคติท่ีดีของบุคคล ซ่ึงมักเกิด

จากการไดรับการตอบสนองตามท่ีตนตองการ ก็จะเกิดความรูสึกท่ีดีตอสิ่งนั้น ตรงกันขามหากความ

ตองการของตนไมไดรับการตอบสนองความไมพึงพอใจก็จะเกิดข้ึน ความพึงพอใจจะเกิดข้ึนเม่ือ

ความรูสึกทางบวกมากกวาทางลบ 

 6.2 วิธีการสรางความพึงพอใจในการเรียน 

  มีการศึกษาในดานความสัมพันธเชิงเหตุและผลระหวางสภาพทางจิตใจกับผลการ

เรียนจุดท่ีนาสนใจจุดหนึ่ง คือ การสรางความพอใจในการเรียนตั้งแตเริ่มตนใหแกทุกคน ซ่ึงในเรื่องนี้มี

ผูใหแนวคิดไวหลายทาน ดังนี้ 

  คณิต ดวงหัสดี (2537) ไดใหความหมายของความพึงพอใจวา หมายถึง ความรูสึก

ชอบ หรือพอใจของบุคคลท่ีมีตอการทํางานและองคประกอบหรือสิ่งจูงใจอ่ืน ๆ ถางานท่ีทําหรือ

องคประกอบเหลานั้นตอบสนองความตองการของบุคคลไดบุคคลนั้นจะเกิดความพึงพอใจในงานข้ึน

จะอุทิศเวลา แรงกาย แรงใจ รวมท้ังสติปญญาใหแกงานของตนใหบรรลุวัตถุประสงคอยางมีคุณภาพ

สิ่งจูงใจท่ีใชเปนเครื่องมือกระตุนใหบุคคลเกิดความพึงพอใจจากการศึกษา รวบรวมและสรุปของ มี

ดังนี้ 

  1. สิ่งจูงใจท่ีเปนวัตถุ (material inducement) ไดแก เงิน สิ่งของหรือสภาวะทาง

กายท่ีใหแกผูประกอบกิจกรรมตาง ๆ 
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  2. สภาพทางกายท่ีพึงปรารถนา (desirable physical condition) คือ สิ่งแวดลอม

ในการประกอบกิจกรรมตาง ๆ ซ่ึงเปนสิ่งสําคัญอยางหนึ่งอันกอใหเกิดความสุขทางกาย 

  3. ผลประโยชนทางอุดมคติ (ideal benefaction) หมายถึง สิ่งตาง ๆ ท่ีสนอง 

ความตองการของบุคคล 

  4. ผลประโยชนทางสังคม (association attractiveness) คือ ความสัมพันธฉันท

มิตรกับผูรวมกิจกรรม อันจะทําใหเกิดความผูกพันความพึงพอใจและสภาพการเปนอยูรวมกัน เปน

ความพึงพอใจของบุคคลในดานสังคมหรือความม่ันคงในสังคม ซ่ึงจะทาใหรูสึกมีหลักประกันและมี

ความม่ันคงในการประกอบกิจกรรม 

  วีรูม (Vroom, 1990, p. 90) ไดใหความหมายของความพึงพอใจกับทัศนคติเปนคํา

ท่ีมีความหมายคลายคลึงกันมากจนสามารถใชแทนกันไดโดยใหคําอธิบายความหมายของท้ังสองคํานี้

วา หมายถึง ผลจากการท่ีบุคคลเขาไปมีสวนรวมในสิ่งนั้นและทัศนคติดานลบจะแสดงใหเห็นสภาพ

ความไมพึงพอใจ และ กูด (Good, 1973, p. 320) ไดกลาววา ความพึงพอใจ หมายถึง สภาพ 

คุณภาพ หรือระดับความพึงพอใจซ่ึงเปนผลมาจาก ความสนใจตางๆและทัศนคติท่ีบุคคลมีตอสิ่งนั้น 

(อางถึงใน นฤมล กรินรักษ, 2556, น. 40) 

  โดยสรุป ความพึงพอใจ เปนทัศนคติท่ีเปนนามธรรม เก่ียวกับจิตใจ อารมณ 

ความรูสึกท่ีบุคคลมีตอสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ไมสามารถมองเห็นรูปรางได นอกจากนี้ความพึงพอใจเปน

ความรูสึกดานบวกของบุคคล ท่ีมีตอสิ่งใดสิ่งหนึ่ง อาจจะเกิดข้ึนจากความคาดหวัง หรือเกิดข้ึนก็

ตอเม่ือสิ่งนั้นสามารถ ตอบสนองความตองการใหแกบุคคลไดซ่ึงความพึงพอใจท่ีเกิดข้ึนสามารถ

เปลี่ยนแปลงไดตามคานิยมและประสบการณของตัวบุคคล 

 

7.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ ครอบคลุม งานวิจัยเก่ียวกับชุดการสอนแบบศูนยการเรียน และดังนี้ 

 7.1 งานวิจัยเกี่ยวกับชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

  งานวิจัยเก่ียวกับชุดการสอนแบบศูนยการเรียน มี 3 เรื่อง ดังนี้ 

  ขวัญยืน ดีเลิศ (2554) ทําการศึกษาวิจัยเรื่อง การใชหนังสืออางอิง สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนศึกษาสงเคราะหบางกรวย นนทบุรี ผลการวิจัยพบวา (1) ชุดการสอน

แบบศูนยการเรียน เรื่อง การใชหนังสืออางอิง ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 80.65/80.97 เปนไปตาม

เกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) นักเรียนท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนมีความกาวหนาทางการ



 53 

เรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวย

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนอยูในระดับมาก 

  อําภา ออนสําอาง (2554) ทําการศึกษาวิจัยเรื่อง อาหารกับชีวิตประจําวัน กลุม

สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศวิชาภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลการวิจัย

พบวา (1) ชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส เรื่อง อาหารกับชีวิตประจาวัน 

ท่ีผลิตข้ึนท้ัง 3 หนวย มีประสิทธิภาพ 80.74/81.62, 81.42/81.76 และ 80.41/81.08 เปนไปตาม

เกณฑ 80/80 (2) นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนจากชุดชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอ

ชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในระดับเห็นดวยมาก 

  พิไลพร ฉิมพัด (2554) ทําการศึกษาวิจัยเรื่องพาณิชยอิเล็กทรอนิกส สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ผลการวิจัยพบวา (1) ชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียนทาง

อิเล็กทรอนิกส เรื่องพาณิชยอิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีผลิตข้ึนท้ัง 3 

หนวย มีประสิทธิภาพ 80.81/81.61, 80.89/81.29 และ 80.97/81.94 เปนไปตามเกณฑ 80/80 (2) 

นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมี

ความคิดเห็นตอชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียนทางอิเล็กทรอนิกสในระดับเห็นดวยมาก 

  โดยสรุป จากงานวิจัยท้ัง 3 เรื่อง พบวา การเรียนในบทเรียนดวยชุดการสอน 

สามารถชวยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนใหมีประสิทธิภาพและกาวหนาพัฒนาเพ่ิมข้ึน 

จึงเปนสวนหนึ่งท่ีทําใหผูวิจัยพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียนใน วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศึกษาข้ึน 

 

 

 



บทท่ี 3 

วิธีการดําเนินการวิจัย 
 

 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 

สําหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาชุดการ

สอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) เพ่ือ

ศึกษาความกาว หนาทางการเรียนของนักศึกษาจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียน

การสอน (3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนแผนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อ

การเรียนการสอน โดยครอบคลุม (1) ประชากรและกลุมตัวอยาง (2) เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  

(3) การเก็บรวบรวมขอมูล และ (4) การวิเคราะหขอมูล โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

 1.1 ประชากร ไดแก นักศึกษาชั้นปท่ี 1 คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม  

ท่ีกําลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558  รวมนักศึกษาท้ังสิ้นจํานวน 1,069 คน 

 1.2 กลุมตัวอยาง ไดแก นักศึกษาชั้นปท่ี1 คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม 

จํานวน 2 หมูเรียน คือ หมูเรียน กฐ 58.ค5.1 และหมูเรียน กฐ 58.ค5.2 ซ่ึงเปนนักศึกษาท่ีกําลังศึกษา

ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558  จํานวน 58 คน ไดจากการสุมแบบกลุม โดยแบงนักศึกษาท่ีมีผล

คะแนนจากการสอบแขงขันเขาศึกษาในป 2558 แบงออกเปน 3 กลุม ไดแก กลุมเกง มีเกรดเฉลี่ย

ระหวาง 3.00-4.00 มีจํานวน 19 คน กลุมปานกลาง มีเกรดเฉลี่ยระหวาง 2.80-2.89 มีจํานวน 30 

คน และกลุมออน มีเกรดเฉลี่ย 2.70-2.79 มีจํานวน 9 คน ( ท่ีมา: ผลคะแนนของนักศึกษาในการสอบ

คัดเลือก ปการศึกษา 2558 ) หลังจากนั้นแบงกลุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพ ดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.1  ระดับผลการสอบคัดเลือกของนักศึกษาชั้นปท่ี 1 

 

ระดับคะแนน                ผลการสอบ     จํานวน 

           3.00-4.00   ผลการสอบเกง     19 คน 

           2.80-2.89   ผลการสอบปานกลาง    30 คน 

           2.70-2.79   ผลการสอบออน       9 คน 

 

1.2.1 ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว สุมนักศึกษาในแตละกลุม จํานวน 3 คน ได 

นักศึกษาท่ีมี ผลการสอบ เกง 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน 

 

ตารางท่ี 3.2  ระดับผลการสอบคัดเลือกของนักศึกษาแบบเดี่ยว 

 

ระดับคะแนน                ผลการสอบ     จํานวน 

           3.00-4.00   ผลการสอบเกง     1 คน 

           2.80-2.89   ผลการสอบปานกลาง    1 คน 

           2.70-2.79   ผลการสอบออน     1 คน 

 

1.2.2 ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม สุมนักศึกษาในแตละกลุม จํานวน 6 คน ได 

นักศึกษาท่ีมีผลการสอบ เกง 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน 

 

ตารางท่ี 3.3  ระดับผลการสอบคัดเลือกของนักศึกษาแบบกลุม 

 

ระดับคะแนน                ผลการสอบ     จํานวน 

           3.00-4.00   ผลการสอบเกง     2 คน 

           2.80-2.89   ผลการสอบปานกลาง    2 คน 

           2.70-2.79   ผลการสอบออน     2 คน 

 

1.2.3 ทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม เปนนักศึกษาท่ีเหลือจากการสุมในแตละ 

กลุมจํานวน 49 คน ไดนักศึกษาท่ีมีผลการสอบ เกง 16 คน ปานกลาง 27 คน และออน 6 คน 
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ตารางท่ี 3.4  ระดับผลการสอบของนักศึกษาแบบภาคสนาม 

 

ระดับคะแนน                ผลการสอบ     จํานวน 

           3.00-4.00   ผลการสอบเกง     16 คน 

           2.80-2.89   ผลการสอบปานกลาง    27 คน 

           2.70-2.79   ลการสอบออน       6 คน 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ครั้งนี้ประกอบดวย (1) ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อ

การเรียนการสอน สําหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม (2) แบบทดสอบ

กอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน และ (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษา 

2.1 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน สําหรับนักศึกษาคณะ 

ครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ไดผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียน โดยยึดหลักการผลิต

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนของ ศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ มีข้ันตอนการสราง ดังนี้ 

 ข้ันท่ี 1 ศึกษาเอกสารและตํารา เก่ียวกับการผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

เพ่ือใชเปนกรอบความคิดในการสรางชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 

สําหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม 

 ข้ันท่ี 2 สรางชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน สําหรับ

นักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม มีข้ันตอนดังนี้ 

 1. วิเคราะหวัตถุประสงคและคําอธิบายรายวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ

เพ่ือการศึกษา เพ่ือจําแนกเปนหัวขอเรื่องหรือหนวยการเรียน ผลจากการวิเคราะหทําใหไดหนวย

เนื้อหา จานวน 14 หนวย ดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.5  รายชื่อหนวยเนือ้หาและประเภทของเนื้อหาใน วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศเพ่ือการศึกษา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 

 

หนวยเนื้อหา     ประเภท 

หนวยท่ี  1   เรื่อง บทนําเทคโนโลยีการศึกษา   พุทธิพิสัย  

หนวยท่ี  2   เรื่อง นวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา  พุทธิพิสัย  

หนวยท่ี  3   เรื่อง วิธีระบบกับการจัดการเรียนการสอน  พุทธิพิสัย  

หนวยท่ี  4   เรื่อง การเรียนรูและกระบวนการสื่อความหมาย  พุทธิพิสัย  

หนวยท่ี  5   เรื่อง ส่ือการเรียนการสอน    พุทธิพิสัย  

หนวยท่ี  6   เรื่อง วัสดุกราฟก     พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย  

หนวยท่ี  7   เรื่อง การประดิษฐตัวอักษร    พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย  

หนวยท่ี  8   เรื่อง ภาพและการเก็บรักษาภาพ      พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย  

หนวยท่ี  9   เรื่อง แผนปายและวัสดุประกอบแผนปาย   พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย 

หนวยท่ี  10  เรื่อง สื่อการสอนประเภทสามมิติ   พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย  

หนวยท่ี  11  เรื่อง เทคโนโลยีการขยายเสียง   พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย  

หนวยท่ี  12  เรื่อง เทคโนโลยีการฉายภาพ    พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย 

หนวยท่ี  13  เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ    พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย 

หนวยท่ี  14  เรื่อง คอมพิวเตอรศึกษา    พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย 

 

ผูวิจัยไดทําการเลือกหนวยเนื้อหาแบบเจาะจงเพ่ือนํามาผลิตชุดการสอนแบบ

ศูนยการเรียนโดยคัดเลือกหนวยเนื้อหาท่ี 5 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน เนื่องจากหนวยการเรียนนี้เปน

หนวยท่ีมีความสําคัญอยางมากสําหรับนักศึกษาสายการศึกษาท่ีจะเปนพ้ืนฐานความรูของวิชาการ 

ศึกษาสังเกต การทดลองสอนและการฝกประสบการณวิชาชีพครูในปการศึกษาตอไป จึงไดพัฒนาชุด

การสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน เพ่ือนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนใหกับ

นักศึกษาท้ังยังสามารถนําไปประยุกตใชการเรียนการสอนของนักศึกษาในรายวิชาอ่ืนๆตอไป 

2. เขียนแผนการเรียน ประกอบดวย หัวเรื่อง แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรม และ

การประเมิน (เขียนตามหลักการเขียนแผนการเรียนแบบศูนยการเรียนของ ของ ศาสตราจารย ดร.ชัย

ยงค พรหมวงศ) 

2.1 กําหนดหัวเรื่อง ไดแบงออกเปน 4 หัวเรื่อง มีดังนี้ 

หัวเรื่องท่ี 1 เรื่อง ความหมายและคุณคาของสื่อการเรียนการสอน 
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หัวเรื่องท่ี 2 เรื่อง ความสําคัญและประโยชนของสื่อการเรียนการสอน 

หัวเรื่องท่ี 3 เรื่อง ประเภทของสื่อการเรียนการสอน 

หัวเรื่องท่ี 4 เรื่อง การวางแผนและข้ันตอนการใชสื่อการเรียนการสอน 

2.2 กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม มีจํานวน 7 ขอ สอดคลองกับหัวเรื่องและ

เนื้อหาโดยใหครอบคลุมการพัฒนาพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย  

2.3 กําหนดกิจกรรมการเรียน ประกอบดวย ทําแบบทดสอบกอนเรียน นําเขาสู

บทเรียน ประกอบกิจกรรม สรุปบทเรียน และทําแบบทดสอบหลังเรียน 

2.4 กําหนดการวัดและประเมินผล สามารถวัดไดตามสภาพจริง และสอดคลอง

กับจุดประสงคการเรียนรูในหนวยการเรียน ไดแก การประเมินจากกิจกรรมระหวางเรียนและการ

ประเมินจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

3. จัดทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก และแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเปนแบบคูขนาน 

4. ผลิตสื่อประกอบชุดการสอน ประกอบดวย บัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม 

บัตรคําถามและบัตรเฉลย 

5. การออกแบบสไลดคอมพิวเตอรสําหรับอาจารยบรรยายประกอบการเรียนการสอน 

6. ผลิตสื่อประเภทสิ่งพิมพ เปนเอกสารประกอบการใชชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ประกอบดวย (1) คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน (2) ชุด

การสอนแบบศูนยการเรียนและ (3) แบบฝกปฏิบัติ 

6.1 คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ประกอบดวย (1) คํานํา (2) 

สารบัญ (3) คําอธิบายรายวิชา (4) วัตถุประสงค (5) รายชื่อหนวยการเรียน (6) สวนประกอบของชุด

การสอน (7) คําแนะนําการใชชุดการสอน (8) การเตรียมตัวของผูเรียน (9) บทบาทของผูสอนและ

นักศึกษา และ (10) การจัดหองเรียน (11) แผนผังการจัดหองเรียน 

6.2 ชุดการสอน ประกอบดวย (1) แผนการสอนแบบศูนยการเรียน (2) 

แบบทดสอบกอนเรียน และ เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน (3) สไลดคอมพิวเตอร นําเขาสูบทเรียน 

และ ระหวางเรียน (4) สื่อในชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ไดแก บัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตร

กิจกรรม  เฉลยบัตรกิจกรรม บัตรคําถาม และ บัตรเฉลยคําถาม (5) แบบทดสอบหลังเรียน และ 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

6.3 แบบฝกปฏิบัติ ประกอบดวย (1) แบบทดสอบกอนเรียน (2) 

กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน (3) กระดาษคําตอบกิจกรรม (4) กระดาษตอบคําถาม  (6) 

แบบทดสอบหลังเรียน และ (7) กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 
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7. ทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยนําชุดการสอนแบบศูนยการเรียนไปทดลองใช

เบื้องตนมี 3 ข้ันตอน คือ ทดสอบแบบเดี่ยว ทดสอบแบบกลุม และทดสอบแบบภาคสนาม นําผลท่ีได

จากการทดลองแตละครั้งมาปรับปรุงชุดการสอนใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

ข้ันท่ี 3 ตรวจสอบคุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน กอนทดสอบ

ประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดนาชุดการสอนท่ีสรางข้ึนใหผูทรงคุณวุฒิพิจารณาตรวจสอบ จํานวน 3 ทาน 

ประกอบดวย ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาจํานวน 1 ทาน ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษาจํานวน 1 

ทาน และผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 ทาน ตรวจสอบคุณภาพของชุดการสอน จาก

แบบประเมินคุณภาพชุดการสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน (รายชื่อผูทรงคุณวุฒิ แสดงในภาคผนวก ก) 

ข้ันท่ี 4 ปรับปรุงคุณภาพของชุดการสอน 

ข้ันท่ี 5 ทดสอบประสิทธิภาพ หลังจากปรับปรุงชุดการสอนแลว ผูวิจัยไดนําชุดการ

สอนแบบศูนยการเรียน  เรื่อง  สื่อการเรียนการสอน สําหรับนักศึกษาปท่ี 1 คณะครุศาสตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ไปทดสอบ เพ่ือหาประสิทธิภาพใหไดตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 ใน 3 

ข้ันตอนดังตอไปนี้ 

1. การทดสอบแบบเดี่ยว (1:3) ไดผลการทดสอบท่ีเรียนจากชุดการสอนแบบศูนย 

การเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน มีคา ( 1E / 2E ) เทากับ 75.56/78.33 หลังจากเรียนดวยชุดการ

สอนแบบศูนยการเรียน แลว ผูวิจัยไดซักถามปญหา ขอสงสัย และความเขาใจ บทเรียน และนํา

ขอบกพรองของบทเรียนมาปรับปรุงแกไขในเรื่อง (1) อธิบายใหนักศึกษาเขาใจจุดประสงคของการทํา

แบบทดสอบกอนเรียนวาเพ่ือตองการทราบความรูพ้ืนฐานท่ีนักศึกษามีอยูเทานั้นยังไมใชการสอบเก็บ

คะแนน และ (2) ทําการชี้แจงใหนักศึกษาไดเขาใจข้ันตอนในการเรียนแบบศูนยการเรียนอยาง

ละเอียด และอธิบายวิธีการทําแบบฝกปฏิบัติใหชัดเจนเขาใจมากยิ่งข้ึน 

 

ตารางท่ี 3.6  การปรับปรุงแกไขขอบกพรองของบทเรียนจากการทดสอบแบบเดี่ยว 

 

ประเด็นปญหา ปรับปรุงแกไข 

1. ข้ันทดสอบกอนเรียน นักศึกษาทําแบบทด 

สอบกอนเรียนไมทันตามเวลาท่ีกําหนดไวใน

แผนการเรียนเนื่องจากใชเวลาในการวิเคราะห

โจทยนานเกินไป 

1. อธิบายใหนักศึกษาเขาใจจุดประสงคของ 

การทําแบบทดสอบกอนเรียนวาเพ่ือตองการ

ทราบความรูพ้ืนฐานท่ีนักศึกษามีอยูเทานั้นยัง

ไมใชการสอบเก็บคะแนน 
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ตารางท่ี 3.6  (ตอ) 

 

ประเด็นปญหา ปรับปรุงแกไข 

2. ข้ันทํากิจกรรมการเรียนนักศึกษาสวนใหญไม

ศึกษาข้ันตอนตามคําชี้แจงในแบบฝกปฏิบัติทําให

การทํากิจกรรมการเรียนไมเปนไปตามข้ันตอน

ของการเรียนแบบศูนยการเรียนและมีนักศึกษา

บางคนเปดดูเฉลยกิจกรรมและคําตอบของ

คําถามกอนเพ่ือบันทึกในแบบฝกปฏิบัติ 

2. ทําการชี้แจงใหนักศึกษาไดเขาใจข้ันตอนใน

การเรียนแบบศูนยการเรียนอยางละเอียด และ

อธิบายวิธีการทําแบบฝกปฏิบัติใหชัดเจนเขาใจ

มากยิ่งข้ึน 

 

2. การทดสอบแบบกลุม (1:6) ผลการทดสอบท่ีเรียนจากชุดการสอนแบบศูนยการ 

เรียน  เรื่อง  สื่อการเรียนการสอน สําหรับนักศึกษาปท่ี 1 คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ

เชียงใหม มีคา ( 1E / 2E ) เทากับ 75/68.33 หลังจากเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแลว 

ผูวิจัยไดซักถามปญหา ขอสงสัย และความเขาใจ บทเรียน และนําขอบกพรองของบทเรียนมา

ปรับปรุงแกไขในเรื่อง (1) เพ่ิมรูปภาพประกอบในบัตรเนื้อหาเพ่ือใหนักศึกษาไดเขาใจและชัดเจนมาก

ข้ึน และ (2) เพ่ิมเนื้อหาการเรียนแบบศูนยการเรียนประกอบการอธิบายและมีรูปภาพประกอบเนื้อหา

ในการสรุปเนื้อหาท่ีเรียนในสื่อ PowerPoint และ (3) ทําการชี้แจงใหนักศึกษาไดเขาใจข้ันตอนในการ

เรียนแบบศูนยการเรียนอยางละเอียด และอธิบายวิธีการทําแบบฝกปฏิบัติใหชัดเจนเขาใจมากยิ่งข้ึน 

 

ตารางท่ี 3.7  การปรับปรุงแกไขขอบกพรองของบทเรียนจากการทดสอบแบบกลุม 

 

ประเด็นปญหา ปรับปรุงแกไข 

1. บัตรเนื้อหาควรมีรูปภาพประกอบเนื้อหาดวย

เพ่ือสรางความเขาใจไดเร็วข้ึน 

1. เพ่ิมรูปภาพประกอบในบัตรเนื้อหาเพ่ือให

นักศึกษาไดเขาใจและชัดเจนมากข้ึน 

2. สื่อ PowerPoint ควรเพ่ิมเนื้อหาการเรียน

แบบศูนยการเรียนประกอบการอธิบายและมี

รูปภาพประกอบเนื้อหาในการสรุปเนื้อหาท่ีเรียน 

2. เพ่ิมเนื้อหาการเรียนแบบศูนยการเรียน

ประกอบการอธิบายและมีรูปภาพประกอบ

เนื้อหาในการสรุปเนื้อหาท่ีเรียนในสื่อ 

PowerPoint 
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ตารางท่ี 3.7  (ตอ) 

 

ประเด็นปญหา ปรับปรุงแกไข 

3. ยังมีนักศึกษาบางคนไมปฏิบัติตามข้ันตอนท่ี

กําหนดไวในแผนการเรียนแบบศูนยการเรียน 

3. ทําการชี้แจงใหนักศึกษาไดเขาใจข้ันตอนใน

การเรียนแบบศูนยการเรียนอยางละเอียด และ

อธิบายวิธีการทําแบบฝกปฏิบัติใหชัดเจนเขาใจ

มากยิ่งข้ึน 

 

3. การทดสอบแบบภาคสนาม (1:49) ผลการทดสอบท่ีเรียนจากชุดการ 

สอนแบบศูนยการเรียน  เรื่อง  สื่อการเรียนการสอน สําหรับนักศึกษาปท่ี 1 คณะครุศาสตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม มีคา ( 1E / 2E ) เทากับ 80.68/80.10 พบวา ชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียน  เรื่อง  สื่อการเรียนการสอน สําหรับนักศึกษาปท่ี 1 คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ

เชียงใหม มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 หลังจากเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

เรื่อง สื่อการเรียนการสอน แลว ผูวิจัยไดใหนักศึกษาตอบแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอชุดการ

สอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน นักศึกษามีความพึงพอใจวาเหมาะสมท่ีจะนํามา

จัดการเรียนการสอนอยูในระดับความพึงพอใจมาก  ( X =4.03) 

2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน สําหรับทดสอบนักศึกษาจาก 

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน เพ่ือวัดความกาวหนาทางการเรียนวิชา

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา  เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ซ่ึงเปนแบบทดสอบวัด

พฤติกรรมดานพุทธพิสัย แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลอืก แบบคูขนาน โดยมีข้ันตอนในการสราง

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จํานวน 8 ข้ันตอน ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  โดยยึดรูปแบบของ  

จามิน บลูม มี 6 ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห 

และการประเมินคา แบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน มี 6 ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ การ

นําไปใช การวิเคราะห การสังเคราะห และ การประเมิน ดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.8  การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

 

 

ช่ือหนวย 

หนวยท่ี 5 สื่อการเรียนการสอน 

พุทธิพิสัย  

ทักษะ 

พิสัย 

 

 

รวม 

คว
าม

จํา
 

คว
าม ใ

 
นํา

ไป
ใช

 

วิเ
คร

าะ
ห 

สัง
เค

รา
ะห

 

ปร
ะเ

มิน
 

แบบทดสอบกอนเรียน 3 6 3 3 3 2 - 20 

แบบทดสอบหลังเรียน 6 4 2 4 2 2 - 20 

 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาตําราและเอกสารเก่ียวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใช 

สรางแบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบ

คูขนานท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน เปนขอสอบแบบ 

ปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก และเปนแบบคูขนาน 

ข้ันท่ี 4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียน เพ่ือวัด 

ความรูของนักศึกษาโดยใหครอบคลุมเนื้อหาวัตถุประสงค โดยสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

แบบคูขนานปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปนแบบทดสอบกอนเรียนจํานวน 20 ขอ 

และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 20 ขอ 

ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ ผูวิจัยไดนํา

แบบทดสอบท่ีสรางเสร็จแลวใหผูทรงคุณวุฒิดานวัดผลและประเมินผล จํานวน 1 ทาน และดาน

เนื้อหา จํานวน 1 ทาน ตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใช และความถูกตองของ

แบบทดสอบคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

ข้ันท่ี 6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรุงแกไขตาม 

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ ดังรายละเอียดตารางท่ี 3.9 
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ตารางท่ี 3.9  ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิและการปรับปรุงแกไข 

 

ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ การปรับปรุงแกไข 

1.แบบทดสอบบางขอไมครอบคลุมและตรงกับ 

  วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีกําหนดไว 

1. ปรับปรุงแบบทดสอบขอใหตรงกับวัตถุ   

   ประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีกําหนดไว 

2. คําตอบเลือก ถูกหมดทุกขอ ไมควรมีมาก 

   จนเกินไป 

2. แกไข คําตอบเลือก ถูกหมดทุกขอ ใหมี

จํานวนนอยลง 

3. แบบทดสอบบางขอมีคําตอบท่ีถูกตองเดนชัด  

   งายเกินไปในการเลือก 

3. แกไขคําตอบใหมีความคลายคลึงหรือมีความ 

แตกตางนอยลง เพ่ือใหไดคิดในการ

เลือกตอบ 

4. แบบทดสอบกอนและหลังเรียนมีจํานวนนอย 

เกินไป ไมพอสําหรับการทดสอบ

ประสิทธิภาพ 

4. ทําแบบทดสอบกอนและหลังเพ่ิมเปน 30 ขอ 

   เพ่ือใหพอสําหรับการทดสอบประสิทธิภาพ 

5. ใหตรวจสอบพิสูจนอักษร ภาษาไทยและ 

    ภาษาอังกฤษใหถูกตอง 

5. ทําการตรวจสอบพิสูจนอักษร ภาษาไทยและ 

   ภาษาอังกฤษใหถูกตอง 

 

ข้ันท่ี 7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยทําแบบสอบถามเพ่ือความ

คิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิเก่ียวกับการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน หนวยท่ี 5 เรื่อง สื่อ

การเรียนการสอน เพ่ือหาความเท่ียงตรง (IOC) ของแบบทดสอบ โดยใหผูทรงคุณวุฒิทําการประเมิน

ความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของแผนการสอน เกณฑการใหคะแนนเพ่ือหาคา IOC 

ของผูทรงคุณวุฒิกําหนดเปน 3 ระดับ ดังนี้  

+1 หมายถึง แนใจวา แบบทดสอบวัดตรงตามวัตถุประสงคของแผนการสอน 

  0 หมายถึง ไมแนใจวา แบบทดสอบวัดตรงตามวัตถุประสงคของ              

แผนการสอน 

 -1 หมายถึง แนใจวา แบบทดสอบไมไดวัดตรงตามวัตถุประสงคของ

แผนการสอน 
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ตารางท่ี 3.10  แสดงตารางวิเคราะหหาคาความเท่ียงตรง (IOC) 

 

แบบทดสอบ คา IOC สรุปขอสอบท่ีใชได 

กอนเรียน 0.67-1.00 1-30 

หลังเรียน 0.67-1.00 1-30 

 

จากนั้นผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลองกับนักศึกษาชั้นปท่ี 2 หมูเรียน กฐ57.ค5.1  

ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ท่ีเคยเรียนวิชา

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา  เรื่อง สื่อการเรียนการสอน มาแลว เพ่ือทดสอบ

ประสิทธิภาพของแบบทดสอบ จํานวน 30 คน แลวนําผลการทดลองมาวิเคราะหหาคาความยากงาย 

(p) คาอํานาจจําแนก (r) เพ่ือแบงเปนกลุมสูง และกลุมต่ํา โดยใชเทคนิคของ จุง เตหฟาน (Chung 

Teh Fan) โดยใหขอท่ีตอบถูกเปน 1 ขอท่ีตอบผิดเปน 0 เพ่ือหาคาความยากงาย และคาอํานาจ

จําแนก และตองเลือกขอสอบท่ีมีคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจจําแนก (r) 

ตั้งแต 0.20 -1.00 

 

ตารางท่ี 3.11  แสดงตารางวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) 

 

หนวยท่ี 5 

เรื่อง  

สื่อการเรียน

การสอน 

แบบทดสอบ ความยาก

งาย (p) 

คาอํานาจ

จําแนก (r) 

ขอสอบขอท่ี จํานวน 

(ขอ) 

กอนเรียน 0.57 – 0.77 0.20 – 0.53 3,4,5,8,9,10,11, 

12,14,15,17,18, 

20,21,24,25,26, 

27,28,29 

20 

หลังเรียน 0.53 – 0.67 0.20 – 0.60 2,3,5,6,7,8,10, 

11,13,14,16,17, 

19,21,22,23,25, 

26,28,30 

20 
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จากนั้นผูวิจัยนํามาวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ หลังจากคัดเลือก 

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน นําแบบทดสอบท่ีอยูในเกณฑใชไดมาวิเคราะหความเชื่อม่ันดวย

วิธีของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson : KR20) ผลของความเชื่อม่ันของแบบทดสอบมีดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.12  แสดงคาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน 

 

หนวยท่ี คาความเช่ือม่ัน 

หนวยท่ี 5 

เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

0.68 0.35 

 

ข้ันท่ี 8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ 

เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 20 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 20 ขอ เพ่ือนําไปใช

ทดสอบจริงในชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียนเปน 

แบบสอบถามแบบมาตรประเมินคา แบงเปนความพึงพอใจเก่ียวกับองคประกอบของชุดการสอนแบบ

ศูนยการเรียน จํานวน 9 ขอ ความพึงพอใจเก่ียวกับกิจกรรมการเรียนแบบศูนยการเรียน จํานวน 2 

ขอ และ ความพึงพอใจเก่ียวกับประโยชนจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียน จํานวน 6 ขอ รวม

ท้ังหมด 17 ขอ มีข้ันตอนการสราง 7 ข้ันตอน ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเก่ียวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม 

ประเภท และหลักการสรางแบบสอบถาม 

ข้ันท่ี 2 กําหนดสิ่งท่ีจะสอบถาม สิ่งท่ีจะสอบถามมี 2 ดาน คือ (1) ดานองค 

ประกอบของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน (2) ดานกิจกรรมการเรียนแบบศูนยการเรียน (3) ดาน

ประโยชนท่ีไดรับจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

1. ดานองคประกอบของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ไดแก แบบทดสอบกอน 

เรียนและหลังเรียน สไลดคอมพิวเตอรนําเขาสูบทเรียน บัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตร

คําถาม บัตรเฉลย แบบฝกปฎิบัติ และ สไลดคอมพิวเตอรสรุปบทเรียน 

  2. ดานกิจกรรมการเรียน ไดแก การแบงกลุมทําใหนักศึกษาไดแลกเปลี่ยนความรูกับ

เพ่ือน และ กิจกรรมท่ีกําหนดให มีความเหมาะสมกับระยะเวลาท่ีกําหนดให  
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3. ดานประโยชนท่ีไดรับจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ไดแก นักศึกษาไดมี

โอกาสศึกษาคนควาดวยตัวเอง นักศึกษาไดมีโอกาสทํางานกลุม นักศึกษาไดมีโอกาสเรียนรูจาก

อาจารยผูสอน นักศึกษาไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็น นักศึกษานําความรูไปใชในชีวิตประจําวันได 

และ นักศึกษาตองการใหมีชุดการสอนแบบศูนยการเรียนในรายวิชาอ่ืน ๆ ดวย 

ข้ันท่ี 3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม มี 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1  

แบบสอบถามปลายปด แบบมาตรประเมินคา 5 ระดับ ของ ลิเคิรท (Likert Rationg Scale) จํานวน 

19 ขอ และตอนท่ี 2 เสนอความคิดเห็นและขอเสนอแนะเก่ียวกับชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

จํานวน 1 ขอ 

ข้ันท่ี 4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบปลายปด จํานวน 17  

ขอ คําถามและแบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ ดังนี้ ตอนท่ี 1 แบบสอบถามปลายปดแบบ

มาตรประมาณคา 5 ระดับของลิเคิรท (Likert Ration Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของ

ความคิดเห็น ดังนี้ 

ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง ความพึงพอใจมากท่ีสุด 

ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง ความพึงพอใจมาก 

ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง ความพึงพอใจปานกลาง 

ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง ความพึงพอใจนอย 

ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง ความพึงพอใจนอยท่ีสุด 

ข้ันท่ี 5 ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยนําแบบสอบถามความพึงพอใจเสนอ 

ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผลเพ่ือตรวจสอบขอคําถาม แลวนํามาปรับปรุงแกไขผลการ

ตรวจสอบของผูทรงคุณวุฒิเห็นวา แบบสอบถามความพึงพอใจ อยูในระดับ ดี  

ข้ันท่ี 6 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ี 

ปรับปรุงเรียบรอยแลวไปใชกับนักศึกษาในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 10 คน 

(นักศึกษาชั้นปท่ี1 หมูเรียน กฐ58.ค5.1) โดยสัมภาษณเก่ียวกับความเขาใจขอคําถาม และภาษาท่ีใช 

นักศึกษาสวนใหญเห็นวาเขาใจในคําถามท่ีถามและภาษาท่ีใชเปนอยางดี 

ข้ันท่ี 7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความ 

พึงพอใจฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้ 
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3.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

 

การเก็บรวบรวมขอมูล ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ผูวิจัย

ไดนําไปทดสอบประสิทธิภาพกับนักศึกษา สาขาวิชา การศึกษาปฐมวัย ชั้นปท่ี 1 หมูเรียน กฐ 58.ค

5.1และ หมูเรียน กฐ 58.ค5.2 จํานวน 58 คน ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 

คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ซ่ึงการเก็บรวบรวมขอมูล ครอบคลุม (1) เตรียมสถานท่ี

ใชในการวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ (3) เตรียมความพรอมของนักศึกษา และ  

(4) ข้ันตอนการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

3.1 เตรียมสถานและเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียน

การสอน ผูวิจัยใชสถานท่ี ดังนี้ (1) หองประชุมคณบดี คณะครุศาสตร อาคารราชภัฏเฉลิมพระเกียรติ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ใชทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม และ (2) หองเรียน 

2786 อาคารราชภัฏเฉลิมพระเกียรติ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ใชทดสอบประสิทธิภาพแบบ

ภาคสนาม โดยใชเครื่องคอมพิวเตอร เปนเครื่องมือในการแสดงสไลดคอมพิวเตอรผานเครื่องฉาย

โปรเจคเตอรไปสูจอรับภาพและระบบเครื่องเสียงดานหนาหองเรียน 

3.2 วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ 

 ผูวิจัยไดนําชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ไปทดสอบ

ประสิทธิภาพ 3 ข้ันตอน ตามวันและเวลาดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3.13  แสดงกําหนดวันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบ

ภาคสนาม 

 

การทดสอบประสิทธิภาพ     วัน/เดือน/ป        เวลา 

แบบเดี่ยว   21 สิงหาคม 2558 12.00-15.00 น. 

แบบกลุม   28 สิงหาคม 2558 12.00-15.00 น. 

แบบภาคสนาม   4 กันยายน 2558 12.00-15.00 น. 

 

3.3 เตรียมความพรอมนักศึกษา ผูวิจัยไดจัดเตรียมความพรอมของนักศึกษาโดยการให

นักศึกษาจัดเตรียมหองเรียนแบบศูนยการเรียน และอุปกรณท่ีตองใชในการเรียนวิชานวัตกรรมและ

เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา  เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 
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3.4 ข้ันตอนกอนการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการ

สอน ไดดําเนินการในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังนี้ 

3.4.1 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและการทดลองเพ่ือหา

ประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน พรอมท้ังแนะนําการใชชุด

การสอนแบบศูนยการเรียน  

3.4.2 แจกแบบฝกปฏิบัติ คนละ 1 เลม 

3.5 ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 

และการรวบรวมขอมูล 

 

ตารางท่ี 3.14  แสดงข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการสอนและการรวบรวมขอมูล 

 

ข้ันตอนการเรียนดวยชุดการสอนแบบ 

ศูนยการเรียน 

การรวบรวมขอมูล 

ข้ันท่ี 1 ประเมินกอนเรียนดวยชุดการสอนแบบ

ศูนยการเรียนโดยการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

แบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือนําผลคะแนนมา

ทดสอบคาที 

ข้ันท่ี 2 นําเขาสูบทเรียน  

ข้ันท่ี 3 ปฏิบัติกิจกรรมและตอบคําถามแตละ

ศูนยการเรียน 

ปฏิบัตกิิจกรรมและตอบคําถามแตละศูนย ใน

แบบฝกปฏิบัตเิพ่ือนํามาหาประสิทธิภาพคา 1E  

ข้ันท่ี 4 สรุปบทเรียน บันทึกสาระสําคัญ 

ข้ันท่ี 5 ประเมินหลังเรียนดวยชุดการสอนแบบ

ศูนยการเรียนโดยการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

แบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือนําคะแนนมาหา

ประสิทธิภาพคา 2E  และการทดสอบคาที 

 

การเก็บขอมูลจากการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ผูวิจัยดําเนินการ ดังนี้  

(1) เก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวางเรียนจากการใชชุดการ

สอนแบบศูนยการเรียน และ (2) การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจ 

(1) การเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวาง 

เรียนจากการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ผูวิจัยไดดําเนินการใหนักศึกษาทําแบบทดสอบกอน

เรียน แบบฝกปฏิบัติเปนกิจกรรมระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน แลวนําขอมูลมาวิเคราะห

หาประสิทธิภาพ และความกาวหนาทางการเรียน ตอไป 
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(2) การเก็บแบบสอบถามความพึงพอใจ หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบภาคสนาม

ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียน จํานวน 

49 คน โดยผูวิจัยไดแจกและเก็บแบบสอบถามความพึงพอใจดวยตนเอง ไดรับแบบสอบถามฉบับ

สมบูรณคืนมา 

 

4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูล 4 ประเด็น ดังนี้ (1) วิเคราะหหาคาความตรง  

ความเชื่อม่ัน ความยากงาย และคาอํานาจจําแนก ของเครื่องมือ (2) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพ

ของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ไดแก คะแนนการปฎิบัติแตละศูนย การตอบคําถามแตละศูนย  

(3) การวิเคราะหความกาวหนาของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน และ (4) การ

วิเคราะหความพึงพอใจของนักศึกษาเก่ียวกับคุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ดังตอไปนี้ 

4.1 วิเคราะหหาคาความตรง ความเช่ือม่ัน ความยากงาย และคาอํานาจจําแนก ของ

เครื่องมือ (บุญชม ศรีสะอาด, 2543, น. 53) 

4.1.1 คาความตรง มีสูตรในการคํานวณ ดังนี้ คือ 

N
R

IOC
∑=  

เม่ือ  IOC  คือ   คาดัชนีความสอดคลองในความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 

ΣR คือ   ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิท้ังหมด 

N คือ   จํานวนผูทรงคุณวุฒิ 
 

4.1.2 คาความเช่ือม่ัน สามารถหาโดยใชสูตร KR20 ของคูเดอร - ริชารดสัน 

(Kuder – Richardson) (บุญชม ศรีสะอาด, 2543, น. 95) มีสูตรในการคํานวณ ดังนี้ คือ 

 

 

 

เม่ือ  rtt   คือ   คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

 k  คือ   จานวนขอสอบในแบบทดสอบ 

 p  คือ   สัดสวนของผูตอบถูกในขอหนึ่งๆ 

 q  คือ   สัดสวนของผูตอบผิดในขอหนึ่งๆ = 1 – p 

 s2   คือ   ความแปรปรวนของคะแนนรวมของแบบทดสอบ 
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4.1.3 คาความยากงายของแบบทดสอบ (P) มีสูตรในการคํานวณ (บุญชม 

ศรีสะอาด, 2543, น. 90) ดังนี้ คือ 

     P=
N
R  

เม่ือ  P   คือ   คาความยากงาย 

R  คือ   จํานวนนักศึกษาท่ีทําขอนั้นถูก 

N  คือ   จํานวนนักศึกษาเขาสอบท้ังหมด 

4.1.4 คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (r) มีสูตรในการคํานวณ (บุญชม 

ศรีสะอาด, 2543, น. 90) ดังนี้ คือ 

N

RR
=r LU

-
 

เม่ือ  r  คือ   คาอํานาจจําแนก 

RU  คือ   จํานวนนักศึกษาในกลุมคะแนนสูงท่ีตอบถูก 

RL คือ   จํานวนนักศึกษาในกลุมคะแนนต่ําท่ีตอบถูก 

N คือ   จํานวนนักศึกษาท้ังหมดในกลุมคะแนนสูงหรือ 

กลุมคะแนนต่ํา 

4.2 วิเคราะหประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

การหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียนตามเกณฑ 80/80 โดยใช 

สูตร 1E  / 2E  (ชัยยงค  พรหมวงศ, สมเชาว  เนตรประเสริฐ, และสุดา  สินสกุล, 2520, น. 136-137) 

4.2.1 การคํานวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการ ( 1E ) ทําไดโดยใชสูตร 

ดังตอไปนี้ 

100x 
A
N

X

E1 












=

∑

 
 

เม่ือ  1E  คือ   คาประสิทธิภาพของกระบวนการกิจกรรมระหวางเรียน 

ΣX   คือ   คะแนนรวมจากกิจกรรมระหวางการเรียน 

A  คือ   คะแนนเต็มของกิจกรรมระหวางเรียน 

N  คือ   จํานวนนักศึกษา 
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4.2.2 สูตรการหาประสิทธิภาพของผลลัพธ ( 2E  ) 

100x 
B
N

F

E 2 












=

∑

 
 

เม่ือ  2E   คือ   คาประสิทธิภาพของผลลัพธ 

ΣF คือ   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

B  คือ   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

N  คือ   จํานวนนักศึกษา 
 

4.3 การวิเคราะหความกาวหนาของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียน เปนการวิเคราะหความแตกตางระหวางผลการทดสอบกอนเรียนและหลังการเรียนโดยใช     

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน โดยใชสูตร t – test (ลวน สายยศ, 2547, น. 301-302) 

t=

1
)( 22

−
− ∑∑

∑

n
DDn

D
 

 

t  คือ   การทดสอบความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน        

D  คือ   ความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาแตละคน 

∑D คือ   ผลรวมของความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของ

นักศึกษาทุกคน 

∑D2  คือ   ผลรวมของความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของ

นักศึกษาทุกคนยกกําลังสอง 

n-1  คือ   ระดับชั้นความเปนอิสระ     

    

 

 

 

 

 

4.4 การวิเคราะหความพึงพอใจของนักศึกษาเกี่ยวกับคุณภาพของชุดการสอนแบบ

ศูนยการเรียน การวิเคราะหใชคาสถิติพ้ืนฐาน ไดแก คาเฉลี่ย ( X ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

4.4.1 คาเฉล่ีย (Arithmetic Mean) มีสูตรในการคํานวณ ดังนี้ คือ 
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     X
X

N
=
∑

 
 

เม่ือ  X   คือ   คาเฉลี่ย 

X∑  คือ   ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

N  คือ   จํานวนขอมูลท้ังหมด 
 

การวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนแบบ

ศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ผูวิจัยไดนําไปทดสอบประสิทธิภาพกับ นักศึกษาชั้นปท่ี 1 

คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ท่ีกําลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558  

กําหนดชวงของคาเฉลี่ย ( X  ) ตามแนวคิดของลิเคอรท (Likert Rating Scale) ดังนี้ 

คาเฉลี่ย              การแปลความหมาย 

4.51 – 5.00    ความพึงพอใจมากท่ีสุด 

3.51 – 4.50    ความพึงพอใจมาก 

2.51 – 3.50    ความพึงพอใจปานกลาง 

1.51 – 2.50    ความพึงพอใจนอย 

1.00 – 1.50    ความพึงพอใจนอยท่ีสุด 

4.4.2 คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) มีสูตรในการคํานวณดังนี้ 

(ลวน สายยศ, 2547, น. 273) 

)1(
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DS  

 

 เม่ือ   S.D.  คือ   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

  X    คือ   คะแนนแตละคน 

X   คือ   คะแนนเฉลี่ย 

  ∑  คือ   ผลรวม 

    N   คือ   จํานวนนักศึกษา 

 

 



บทท่ี  4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

 ผลการวิเคราะหการพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 

สําหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ผูวิจัยขอเสนอผลการวิเคราะหขอมูล

ออกเปน 3 ตอน คือ (1) ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน (2) ผล

การวิเคราะหหาความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษา และ (3) ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของ

นักศึกษาท่ีมีตอคุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 

ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

  

 การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน แบงออกเปน 3 ตอน 

ไดแก การทดลองแบบเดี่ยว การทดลองแบบกลุม และการทดลองแบบภาคสนาม ดังนี้  

 1.1 ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบเดี่ยว  

การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน สําหรับ

นักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม จากการทดลองแบบเดี่ยว ซ่ึงทดลองกับ

นักเรียนจํานวน 3 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ตามเกณฑ  

1E / 2E  ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.1  

 

ตารางท่ี 4.1  คาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน   

หนวยท่ี 5 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน จากการทดลองแบบเดี่ยว (n=3) 

 

   หนวยท่ี    คะแนนแบบฝกปฏิบัติ/งาน ( 1E )    คะแนนทดสอบหลังเรียน ( 2E )   1E / 2E  

          

     5    75.56              78.33         75.56/78.33 

 

 จากตารางท่ี 4.1 พบวา ประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียน หนวยท่ี 5 

เรื่อง สื่อการเรียนการสอน จากการทดลองแบบเดี่ยวมีประสิทธิภาพ 75.56/78.33 ผูวิจัยไดสัมภาษณ
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นักศึกษาท้ัง 3 คน พบวา ปญหาของการเรียนจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียน มีดังนี้ (1) ข้ัน

ทดสอบกอนเรียน นักศึกษาทําแบบทดสอบกอนเรียนไมทันตามเวลาท่ีกําหนดไวในแผนการเรียน

เนื่องจากใชเวลาในการวิเคราะหโจทยนานเกินไป และ (2) ข้ันทํากิจกรรมการเรียนนักศึกษาสวนใหญ

ไมศึกษาข้ันตอนตามคําชี้แจงในแบบฝกปฏิบัติทําใหการทํากิจกรรมการเรียนไมเปนไปตามข้ันตอน

ของการเรียนแบบศูนยการเรียนและมีนักศึกษาบางคนเปดดูเฉลยกิจกรรมและคําตอบของคําถามกอน

เพ่ือบันทึกในแบบฝกปฏิบัติ 

  หลังจากทดสอบแบบเดี่ยวและไดสัมภาษณนักศึกษาท้ัง 3 คน ผูวิจัยไดนําชุดการ

สอนแบบศูนยการเรียน มาปรับปรุงในสวนของ (1) อธิบายใหนักศึกษาเขาใจจุดประสงคของการทํา

แบบทดสอบกอนเรียนวาเพ่ือตองการทราบความรูพ้ืนฐานท่ีนักศึกษามีอยูเทานั้นยังไมใชการสอบเก็บ

คะแนน และ (2) ทําการชี้แจงใหนักศึกษาไดเขาใจข้ันตอนในการเรียนแบบศูนยการเรียนอยาง

ละเอียด และอธิบายวิธีการทําแบบฝกปฏิบัติใหชัดเจนเขาใจมากยิ่งข้ึน  

 1.2 ผลการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียนแบบกลุม  

  การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียน

การสอน สําหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม จากการทดลองแบบกลุม ซ่ึง

ทดลองกับนักเรียนจํานวน 6 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

ตามเกณฑ 1E / 2E  ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.2 

 

ตารางท่ี 4.2  คาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  

                 หนวยท่ี 5 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน จากการทดลองแบบกลุม (n=6) 

 

   หนวยท่ี    คะแนนแบบฝกปฏิบัติ/งาน ( 1E )    คะแนนทดสอบหลังเรียน ( 2E )   1E / 2E  

         

      5     75.00    68.33           75.00/68.33 

 

 จากตารางท่ี 4.2 พบวา ประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียน หนวยท่ี 5 เรื่อง สื่อ

การเรียนการสอน จากการทดลองแบบกลุมมีประสิทธิภาพ 75.00/68.33 

 ผูวิจัยไดทําการสัมภาษณนักศึกษา ท้ัง 6 คน พบปญหาดังนี้ (1) บัตรเนื้อหาควรมี

รูปภาพประกอบเนื้อหาดวยเพ่ือสรางความเขาใจไดเร็วข้ึน (2) สื่อ PowerPoint ควรเพ่ิมเนื้อหาการ

เรียนแบบศูนยการเรียนประกอบการอธิบายและมีรูปภาพประกอบเนื้อหาในการสรุปเนื้อหาท่ีเรียน 

(3) ยังมีนักศึกษาบางคนไมปฏิบัติตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวในแผนการเรียนแบบศูนยการเรียน 
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 หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมและไดสัมภาษณนักศึกษาท้ัง 6 คน ผูวิจัยไดนํา

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน มาปรับปรุงในสวนของ (1) เพ่ิมรูปภาพประกอบในบัตรเนื้อหาเพ่ือให

นักศึกษาไดเขาใจและชัดเจนมากข้ึน และ (2) เพ่ิมเนื้อหาการเรียนแบบศูนยการเรียนประกอบการ

อธิบายและมีรูปภาพประกอบเนื้อหาในการสรุปเนื้อหาท่ีเรียนในสื่อ PowerPoint และ (3) ทําการ

ชี้แจงใหนักศึกษาไดเขาใจข้ันตอนในการเรียนแบบศูนยการเรียนอยางละเอียด และอธิบายวิธีการทํา

แบบฝกปฏิบัติใหชัดเจนเขาใจมากยิ่งข้ึน  

 1.3 ผลการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียน แบบภาคสนาม  

  การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียน

การสอน สําหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม จากการทดลองแบบภาค 

สนาม ซ่ึงทดลองกับนักศึกษาจํานวน 49 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนตาม

เกณฑ 1E / 2E  ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.3  

 

ตารางท่ี 4.3  คาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน หนวยท่ี 5  

เรื่อง สื่อการเรียนการสอน จากการทดลองแบบภาคสนาม  (n=49) 

 

   หนวยท่ี    คะแนนแบบฝกปฏิบัติ/งาน ( 1E )    คะแนนทดสอบหลังเรียน ( 2E )   1E / 2E  

         

      5     80.68    80.10        80.68/80.10 

 

 จากตารางท่ี 4.3 พบวา ประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศูนยการเรียน หนวยท่ี 5 

เรื่อง สื่อการเรียนการสอน จากการทดลองแบบภาคสนามมีประสิทธิภาพ 80.68/80.10 ตามเกณฑ 

80/80 ท่ีกําหนดไว จึงสรุปไดวา ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน สําหรับ

นักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ มีประสิทธิภาพ 
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ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนจาก            

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 

 การวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุดการสอนแบบศูนย

การเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน สําหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม 

จากการทดลองแบบภาคสนาม จํานวน 49 คน โดยการทดสอบคาที (t-dependent) ผลปรากฏดัง

ตารางท่ี 4.4 

 

ตารางท่ี 4.4  ผลการทดสอบคาที คะแนนเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน จากการทดสอบกอนเรียน

และหลังเรียนของ หนวยท่ี 5 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน จากการทดลองภาคสนาม 

(n=49) 

 

    หนวยท่ี            คะแนนเฉลี่ย     คะแนนเฉลี่ย          เฉลี่ยผลตาง t-test 

  แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

                          X       S.D.               X        S.D.                D  t-test  

 

       5   9.96    2.46    13.61      1.47       3.65 17.12 

*p < .05   df 48   t = 1.684 

 

 จากตารางท่ี 4.4 พบวา คะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของ 

นักศึกษาท่ีเรียนจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียน หนวยท่ี 5 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน จากการ

ทดสอบ ประสิทธิภาพแบบภาคสนามแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 โดยนักศึกษา  

มีคะแนน เฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน 
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ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอคุณภาพของชุดการสอน

แบบศูนยการเรียน 

 

 การวิเคราะหความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอคุณภาพของชุดการสอนแบบศูนยการ

เรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน สําหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชยีงใหม ผูวิจัย

ขอนําเสนอผลการวิเคราะห ผลปรากฏดัง แสดงในตารางท่ี 4.5 

 

ตารางท่ี 4.5  คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลผลความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอ

การใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน (n=49) 

 

ความคิดเห็น X  S.D. ระดับความ 

คิดเห็น 

1. องคประกอบในชุดการสอน    

    1.1 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ชวยทําใหนักศึกษา

ไดทราบความกาวหนาในการเรียน  

4.24 0.43 พึงพอใจมาก 

    1.2 สไลดคอมพิวเตอรนาเขาสูบทเรียน ชวยเราความสนใจ

ของนักศึกษาตอสิ่งที่กาลงัจะศึกษา 

4.18 0.39 พึงพอใจมาก 

    1.3 บัตรคําสัง่ ชวยใหนักศึกษาทราบแนวทางในการเรียน 4.06 0.52 พึงพอใจมาก 

    1.4 บัตรเนื้อหา ชวยใหนักศึกษาไดรับความรูและประสบ 

การณตรงตามหัวเร่ือง 

4.31 0.65 พึงพอใจมาก 

    1.5 บัตรกิจกรรม ชวยใหนักศึกษาไดปฏิบัติงานกลุม และนาํ

ความรูที่เรียนมาทาํในกิจกรรม 

4.27 0.60 พึงพอใจมาก 

    1.6 บัตรคําถาม ชวยใหนักศึกษาไดวัดความรู ความเขาใจของ

นักศึกษาที่ไดเรียนจากบัตรเนื้อหา 

4.22 0.62 พึงพอใจมาก 

    1.7 บัตรเฉลย ชวยใหนักศึกษาไดตรวจสอบความถูกตองจาก

การทําบัตรคําถาม 

4.00 0.41 พึงพอใจมาก 

    1.8 แบบปฏิบัติ ชวยใหนักศึกษาไดมีโอกาสทบทวนสิ่งที่เรียน

และกิจกรรมที่ทํามาแลว 

3.84 0.59 พึงพอใจมาก 

    1.9 สไลดคอมพิวเตอรสรุปบทเรียน ชวยใหนักศึกษาเขาใจ

เนื้อหาที่เรียนมากยิ่งข้ึน 

3.92 0.53 พึงพอใจมาก 
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ตารางท่ี 4.5  (ตอ) 

 

ความคิดเห็น X  S.D. ระดับความ 

คิดเห็น 

2. กิจกรรมการเรียน    

    2.1 การแบงกลุมทาํใหนักศึกษาไดแลกเปลี่ยนความรูกับเพื่อน 4.18 0.39 พึงพอใจมาก 

    2.2 กิจกรรมที่กําหนดให มีความเหมาะสมกับระยะเวลาที่

กําหนดให  

4.02 0.72 พึงพอใจมาก 

3. ประโยชนทีไ่ดจากชุดการสอน เร่ือง สื่อการเรียนการสอน    

    3.1 นักศึกษาไดมโีอกาสศึกษาคนควาดวยตัวเอง  4.22 0.62 พึงพอใจมาก 

    3.2 นักศึกษาไดมโีอกาสทาํงานกลุม  3.92 0.64 พึงพอใจมาก 

    3.3 นักศึกษาไดมโีอกาสเรียนรูจากอาจารยผูสอน  3.80 0.58 พึงพอใจมาก 

    3.4 นักศึกษาไดมโีอกาสแสดงความคิดเห็น  3.80 0.61 พึงพอใจมาก 

    3.5 นักศึกษานาํความรูไปใชในชีวิตประจําวนัได  3.98 0.48 พึงพอใจมาก 

    3.6 นักศึกษาตองการใหมีชดุการสอนแบบศูนยการเรียนใน

รายวิชาอ่ืน ๆ ดวย 

4.49 0.51 พึงพอใจมาก

ที่สุด 

รวม 4.03 0.10 พึงพอใจมาก 

 

 จากตารางท่ี 4.5 พบวา โดยภาพรวมนักศึกษามีความพึงพอใจตอการใชชุดการสอน 

แบบศูนยการเรียน หนวยท่ี 5 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ในระดับมาก ( X  = 4.03 ) เม่ือพิจารณา

แบงเปน 3 ดาน จะเห็นวา ดานองคประกอบในชุดการสอน พบวา ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ นักศึกษา

มีความพึงพอใจในเรื่องบัตรเนื้อหา ชวยใหนักศึกษาไดรับความรูและประสบการณตรงตามหัวเรื่อง ซ่ึง

มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก ( X  = 4.31 ) สวนดานกิจกรรมการเรียน พบวา ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด 

คือ การแบงกลุมทําใหนักศึกษาไดแลกเปลี่ยนความรูกับเพ่ือน มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก  

( X  = 4.18 ) สวนดานประโยชนท่ีไดจากชุดการสอนเรื่อง สื่อการเรียนการสอน พบวา ขอท่ีมีคาเฉลี่ย

สูงสุด คือ นักศึกษาตองการใหมีชุดการสอนแบบศูนยการเรียนในรายวิชาอ่ืน ๆ ดวย มีความพึงพอใจ

อยูในระดับมากท่ีสุด ( X  = 4.49 ) 

 

 



บทท่ี  5 

รายละเอียดของตนแบบชิ้นงานชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
 

 

  การวิจัยเพ่ือพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน สําหรับ

นักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม มีรายละเอียดของตนแบบชิ้นงานดังนี้  

ภาคท่ี 1 คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  

คํานํา 

คําอธิบายรายวิชา  

วัตถุประสงค  

รายชื่อหนวยการเรียน  

สวนประกอบของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  

คําแนะนําการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  

บทบาทของอาจารยและนักศึกษา  

สิ่งท่ีอาจารยและนักศึกษาตองเตรียม  

การจัดหองเรียน  

ภาคท่ี 2 รายละเอียดของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  

หนวยท่ี 5  สื่อการเรียนการสอน 

ภาคท่ี 3 แบบฝกปฏิบัติ  

แบบทดสอบกอนเรียน  

แบบฝกปฏิบัติ  

แบบทดสอบหลังเรียน  

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน / แบบทดสอบหลังเรียน 
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ภาคที่ 1 

คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
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คูมือการใช 

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
 

 

เรื่อง 

สื่อการเรียนการสอน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โดย 

นายสมเด็จ  ภิมายกุล 

 

 

วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา  เรื่อง ส่ือการเรียนการสอน  

สําหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร  

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม 
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คํานํา 

 

คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ

การศึกษา  เรื่อง สื่อการเรียนการสอน สําหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม 

จัดทําข้ึนเพ่ือใชเปนแนวทาง ในการจัดการเรียนรูเก่ียวกับสื่อการเรียนการสอน ซ่ึงประกอบดวย 

ความหมายและคุณคาของสื่อการเรียนการสอน ประเภทของสื่อการเรียนการสอน การวางแผนและ

ข้ันตอนการใชสื่อการเรียนการสอน ความหมายและประเภทของสื่อประสม 

เพ่ือใหบังเกิดผลตรงตามจุดมุงหมายของการจัดทํา และสามารถใชไดอยางมี

ประสิทธิภาพ คูมือนี้ชวยใหอาจารย ไดเตรียมวางแผนการการจัดกิจกรรมใหนักศึกษา และจัดเตรียม

สื่อตางๆ เพ่ือใหการเรียนการสอนสื่อการเรียนการสอน เพ่ือประกอบการเรียนใหบรรลุผลสําเร็จตาม

เปาหมาย  

ผูจัดทําหวังเปนอยางยิ่งวา คูมือการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียน

การสอน จะเปนประโยชนแกผูสนใจท่ีจะนําชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 

นี้ไปใช เพ่ือใหเกิดกระบวนการพัฒนาการเรียนการสอนของนักศึกษาใหมีคุณภาพตามจุดมุงหมายของ

ชุดการสอนนี้  

 

 

 

 

นายสมเด็จ  ภิมายกุล 

ผูจัดทํา 
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา                           รหัสวิชา ETI 2101 

(Innovation and Educational Information Technology)                                  

 

คําอธิบายรายวิชา 

 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีเก่ียวกับเทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษาเพ่ือสงเสริมการพัฒนา

คุณภาพการเรียนรู การใชเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับการออกแบบ การสราง การผลิต การนําไปใช 

การประเมินและการปรับปรุงนวัตกรรม แหลงการเรียนรูและเครือขายการเรียนรู ประยุกต ใช

เทคโนโลยีและสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู ศึกษาปญหาการใชเทคโนโลยีและสารสนเทศทางการศึกษา 

 

วัตถุประสงค 

 1. เพ่ือใหนักศึกษาอธิบายความหมาย ขอบขาย และความสําคัญของเทคโนโลยีและ 

                    นวัตกรรมการศึกษาได 

 2. เพ่ือใหนักศึกษาอธิบายวิธีระบบ กระบวนการสื่อความหมายของเทคโนโลยี 

                    การศึกษาได 

 3. เพ่ือใหนักศึกษาอธิบายวิธีการจําแนกประเภทของสื่อการเรียนการสอนของ 

                   เทคโนโลยีการศึกษาได 

   4. เพ่ือใหนักศึกษาอธิบายวิธีการเลือก  การแนะนําใหรูจักเทคโนโลยีการศึกษาให 

                   เหมาะสมกับการเรียนการสอนได 

        5. เพ่ือใหนักศึกษาอธิบายการจัดหา  การใช  การผลิตเทคโนโลยีการศึกษาได 

  6. เพ่ือใหนักศึกษาอธิบายการประเมินผล  การเก็บรักษา  และการรักษาสื่อการเรียน 

                   การสอนเทคโนโลยีการศึกษาได 

 

รายช่ือหนวยการเรียน 

 ขอบขายของวิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา  หนวยเนื้อหาท้ัง 14 

หนวย มีดังนี้ 

หนวยท่ี  1  เรื่อง บทนําเทคโนโลยีการศึกษา    

หนวยท่ี  2   เรื่อง นวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา    

หนวยท่ี  3   เรื่อง วิธีระบบกับการจัดการเรียนการสอน 

หนวยท่ี  4   เรื่อง การเรียนรูและกระบวนการสื่อความหมาย 

หนวยท่ี  5   เรื่อง ส่ือการเรียนการสอน   

หนวยท่ี  6  เรื่อง วัสดุกราฟก     
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หนวยท่ี  7  เรื่อง การประดิษฐตัวอักษร     

หนวยท่ี  8  เรื่อง ภาพและการเก็บรักษาภาพ       

หนวยท่ี  9   เรื่อง แผนปายและวัสดุประกอบแผนปาย     

หนวยท่ี  10  เรื่อง สื่อการสอนประเภทสามมิติ     

หนวยท่ี  11 เรื่อง เทคโนโลยีการขยายเสียง     

หนวยท่ี  12 เรื่อง เทคโนโลยีการฉายภาพ     

หนวยท่ี  13  เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ     

หนวยท่ี  14  เรื่อง คอมพิวเตอรศึกษา      
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สวนประกอบของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  

ประกอบดวยหนวยการเรียน 1 หนวย จัดเปน 4 ศูนย และศูนยสํารอง 1 ศูนย มี

สวนประกอบ ดังนี้  

หนวยท่ี 5 ส่ือการเรียนการสอน 

ศูนยท่ี  1  เรื่อง ความหมายและคุณคาของสื่อการเรียนการสอน 

  ประกอบดวย บัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม  

  แบบฝกปฏิบัติ และบัตรเฉลย  

ศูนยท่ี  2  เรื่อง ความสําคัญและประโยชนของสื่อการเรียนการสอน 

  ประกอบดวย บัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม  

  แบบฝกปฏิบัติ และบัตรเฉลย  

ศูนยท่ี  3  เรื่อง  ประเภทของสื่อการเรียนการสอน   

  ประกอบดวย บัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม  

  แบบฝกปฏิบัติ และบัตรเฉลย  

ศูนยท่ี  4  เรื่อง การวางแผนและข้ันตอนการใชสื่อการเรียนการสอน 

  ประกอบดวย บัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม บัตรคําถาม  

  แบบฝกปฏิบัติ และบัตรเฉลย  

ศูนยสํารอง  เกม      

       ประกอบดวย บัตรคําสั่ง และบัตรกิจกรรม 
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คําแนะนําการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 

1. กอนใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 1.1 อาจารยควรศึกษาชุดการสอน เนื้อหาสาระและประสบการณท่ีนักศึกษาตองเรียน  

                     โดย ละเอียดและวิธีการเรียนแบบศูนยการเรียน 

 1.2 เตรียมวัสดุและอุปกรณท่ีไมไดจัดไวในชุดการสอน เชน ดินสอ ปากกา ยางลบ  

                     ไมบรรทัด กระดาษ ฯลฯ ใหพรอม 

 1.3 จัดเตรียมหองเรียนในลักษณะการเรียนแบบศูนยการเรียน 

2. ขณะใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 2.1 อาจารยชี้แจงวิธีการเรียนแบบศูนยการเรียนในกรณีท่ีนักศึกษาเขาเรียนแบบศูนย 

                     การเรียนเปนครั้งแรก 

 2.2 การเรียนแบบศูนยการเรียนมีลําดับข้ันตอนการสอน ประกอบดวย 5 ข้ันตอนดังนี้ 

  ข้ันท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน เปนการวัดความรูพ้ืนฐานของผูเรียนกอนเรียนดวยชุด 

                                การสอน โดยใชแบบทดสอบกอนเรียน 

  ข้ันท่ี 2 นําเขาสูบทเรียน เปนการชี้ประเด็นท่ีจะเรียนใหผูเรียนไดทราบอาจเริ่ม 

                                ดวยการเลนเกมจากนั้นนําเกมไปสูเรื่องท่ีจะเรียน 

  ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน ในข้ันตอนนี้ตองแบงกลุมนักศึกษาออกเปน     

                                4 กลุมๆละ 8-10 คน จากนั้นใหนักศึกษาเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนย 

                                การเรียน โดยมีข้ันตอนยอยในการเรียนดังนี้ 

     3.1 อานบัตรคําสั่ง 

     3.2 อานบัตรเนื้อหา 

     3.3 อานบัตรกิจกรรมประกอบกิจกรรมการเรียน 

     3.4 อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

     3.5 ตรวจสอบคําตอบในบัตรเฉลย  

  ข้ันท่ี 4  สรุปบทเรียน อาจารยและนักศึกษาชวยกันสรุปบทเรียนในแตละศูนย 

                                 การเรียน 

  ข้ันท่ี 5 ทดสอบหลังเรียน เปนการวัดความกาวหนาของผูสอนดวยแบบทดสอบ 

                                หลังเรียน แบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนานกับแบบทดสอบกอนเรียน 
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 2.3 ขณะนักศึกษาประกอบกิจกรรม อาจารยควรดําเนินการดังนี้ 

  1) อาจารยไมควรพูดเสียงดัง อาจารยควรพูดกับนักศึกษาเปนรายบุคคลหรือกลุม 

  2) อาจารยควรเดินดูนักศึกษาอยางใกลชิด หากนักศึกษาคนใดมีปญหาจะได 

                         ชวยเหลอืได 

  3) หากมีนักศึกษากลุมใดทํางานเสร็จเรียบรอยแลว อาจารยควรใหทํากิจกรรมท่ี 

                         ศูนยสํารอง 

  4) การเปลี่ยนกลุมกิจกรรมกระทําไดดังนี้ 

   (1) เปลี่ยนพรอมกันเม่ือทุกกลุมประกอบกิจกรรมเสร็จเรียบรอยแลว หากมี 

                               กลุมท่ีทํากิจกรรมเสร็จพรอมกัน 2 กลุม ใหเปลี่ยนกลุมทันที 

   (2) หากมีกลุมใดเสร็จกอนโดยกลุมอ่ืนยังไมเสร็จ ใหกลุมท่ีเสร็จกอน 

                               เปลี่ยนไปยังศูนยสํารอง เม่ือมีกลุมใดวางก็ใหละจากศูนยสํารองทันที 

3. หลังจากใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 3.1 ตรวจสอบสวนประกอบของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน  โดยเฉพาะบัตรตางๆ 

                     ใหครบ สื่อในข้ันนําเขาสูบทเรียนและสรุปบทเรียน แลวจัดเก็บใหถูกตองและ 

                      เรียบรอย 

 3.2 เก็บกระดาษคําตอบ และแบบฝกปฏิบัติ เพ่ือตรวจสอบวานักเรียนมีความกาวหนา 

                     ในการเรียนเพ่ิมเติม และทํากิจกรรมระหวางเรียนไดมากนอยเพียงใด 
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บทบาทของอาจารยและนักศึกษา 

 

1. บทบาทของอาจารย 

 การสอนแบบศูนยการเรียน อาจารยควรมีบทบาทดังนี้ 

 1.1 กํากับการเรียนรูใหนักศึกษาเปนผูแสดงและปฏิบัติกิจกรรมการเรียน 

 1.2 บันทึกพัฒนาการทางการเรียนของนักศึกษาแตละคน อาจารยมีเวลาสังเกต 

                     พฤติกรรมการเรียนของนักศึกษาแตละกลุม โดยสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษาในแง

ตางๆดังนี้ 

  1.2.1 นักศึกษามีโอกาสหาความรูดวยตนเอง 

  1.2.2 นักศึกษาไดทํางานเปนทีม เปนกลุม 

  1.2.3 นักศึกษาไดแสดงความคิดเห็น 

  1.2.4 นักศึกษาไดตัดสินใจและแกปญหา 

  1.2.5 นักศึกษามีความเชื่อม่ันในตนเอง 

 1.3 เปนแหลงความรูแหลงหนึ่งสําหรับนักศึกษา อาจารยตองเปนผูสอนซ่ึงตองมีการ 

                     นําเขาสูบทเรียนและสรุปเนื้อหาในการประกอบกิจกรรมการเรียน หากนักศึกษา 

                     สอบถามหรือมีขอสงสัยในเนื้อหาท่ีอยูในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนกับ 

                     อาจารยไดตลอดเวลา 

 1.4 เตรียมกิจกรรมและสื่อการสอนเพ่ิมเติม เพ่ือใหสอดคลองกับสถานการณท่ี 

                     เปลี่ยนไป 

2. บทบาทของนักศึกษา 

 อาจารยตองชี้แจงใหนักศึกษาทราบเก่ียวกับบทบาทของนักเรียนในการสอนแบบศูนย  

                การเรียน ดังนี้ 

 2.1 แตละศูนยกิจกรรมตองมีหัวหนากลุม หัวหนากลุมตองพยายามดูแลใหกิจกรรม 

                     ของกลุมดําเนินไปโดยเรียบรอย ตองเปดโอกาสใหสมาชิกในกลุมแสดงความ 

                     คิดเห็น หัวหนากลุมชวยแบงเบาภาระของอาจารย เชน ทําหนาท่ีเปนผูควบคุม 

                     เครื่องมือท่ีใชในการเรียน และรวบรวมแบบฝกปฏิบัติสงอาจารย 

 2.2 นักศึกษาท่ีไดเปนหัวหนากลุม ตองปฏิบัติตนเปนสมาชิกท่ีดีของกลุม  โดยการ 

                     ปฏิบัติตามคําสั่งหรือตามท่ีหัวหนาศูนยไดมอบหมาย 

 2.3 อานบัตรคําสั่ง และปฏิบัติกิจกรรมแตละข้ันตอนอยางระมัดระวัง การปฏิบัติ 

                     กิจกรรมแตละกลุมมีเวลาจํากัด นักศึกษาตองตั้งใจปฏิบัติตามบัตรคําสั่งโดย 

                     เครงครัด 
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 2.4 นักศึกษาตองพยายามทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และประกอบ 

                     กิจกรรมจนเต็มความสามารถ 

 2.5 นักศึกษาตองปฏิบัติกิจกรรมอยางจริงจัง ไมชวนนักศึกษาพูดคุยนอกเรื่อง 

 2.6 กอนท่ีจะเปลี่ยนกลุมจะตองเก็บบัตรเขาซองใหเรียบรอย ในกรณีท่ีพบวาบัตรหรือ 

           สื่อการสอนชํารุดเสียหาย ควรแจงครูผูสอน 
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การจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เครื่องคอมพิวเตอร 

เครื่องขยายเสียง 

คอมพิวเตอร 

มุมศึกษาวัสดุ

และอุปกรณ 

มุมท่ีท้ิงขยะ 

มุมแสดงผลงาน

และนิทรรศการ 

ศูนยที่ 1 ศูนยที่ 4 

ศูนยที่ 2 ศูนยที่ 3 

ศูนยสํารอง 

กระดาน 
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ศูนยที่ 1 ศูนยที่ 4 

ศูนยที่ 2 ศนูยที่ 3 

 

ศูนยสํารอง 

แผนผังการจัดหองเรียนแบบศูนยการเรียน 
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ภาคที่ 2 

รายละเอียดของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
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รายละเอียดของ 

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โดย 

นายสมเด็จ  ภมิายกุล 
 

 

 

วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา  เรื่อง ส่ือการเรียนการสอน  

สําหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร  

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม 
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หนวยท่ี 5 

 

เรื่อง 

 

ส่ือการเรียนการสอน 

 

 1. แผนการสอนแบบศูนยการเรียน 

 2. แบบทดสอบกอนเรียน / เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 

 3. สไลดคอมพิวเตอร นาเขาสูบทเรียน 

 4. สื่อในชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

     4.1 บัตรตาง ๆ 

 5. แบบทดสอบหลังเรียน / เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
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แผนการสอนแบบศูนยการเรียน 

วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา                             ระดับปริญญาตรี  

หนวยท่ี 5 ส่ือการเรียนการสอน                                                            เวลา 3 ช่ัวโมง 

……………………………………..................................................……………………… 

หัวเรื่อง  

 5.1 ความหมายและคุณคาของสื่อการเรียนการสอน 

 5.2 ความสําคัญและประโยชนของสื่อการเรียนการสอน 

 5.3 ประเภทของสื่อการเรียนการสอน 

 5.4 การวางแผนและข้ันตอนการใชสื่อการเรียนการสอน 

 ศูนยสํารอง เกม  

 

แนวคิด 

1. ความหมายของส่ือการเรียนการสอน หมายถึงทุกสิ่งทุกอยางท่ีอยูรอบตัวเราไมวา

จะเปน  วัสดุ  อุปกรณ  และเทคนิควิธีการตาง ๆท่ีผูสอนและผูเรียนนํามาใชในการ

เรียนการสอน  เพ่ือชวยใหกระบวน  การเรียนรูดําเนินไปสูเปาหมายอยางมี

ประสิทธิภาพ  สื่อมีอยูหลายประเภท แตละประเภทมีหลายชนิดหลายรูปแบบ ซ่ึง

ตางก็มีคุณคาและลักษณะเฉพาะของตัวเอง 

คุณคาของส่ือการเรียนการสอน คือ ชวยใหกระบวนการเรียนการสอนบรรลุผลตาม   

จุดประสงคท่ีกําหนดไวไดอยางมีประสิทธิภาพและคุณคาของสื่อการเรียนการสอน   

สามารถจําแนกได 3 ดาน ดังนี้คือ 1) คุณคาดานวิชาการ 2) คุณคาดานจิตวิทยา 

การเรียนรู 3) คุณคาดานเศรษฐกิจการศึกษา 

2. ความสําคัญของส่ือการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอนจะมีคุณความสําคัญก็

ตอเม่ือ ผูสอนไดวางแผนการสอนอยางเปนระบบและเตรียมสื่อเปนอยางดี ตลอดจน

นําไปใชอยางเหมาะสมและถูกวิธีจะชวยใหกระบวนการเรียนการสอนบรรลุผลตาม

จุดประสงคท่ีกําหนดไวไดอยางมีประสิทธิภาพ  

ประโยชนของส่ือการเรียนการสอน  คือ สิ่งท่ีชวยทําใหเกิดการเรียนรูท่ีถูกตอง

ชัดเจนยิ่งข้ึนงายตอการเขาใจ สรางความสนใจ ตลอดจนกระตุนใหผูเรียนมีสวนรวม

ในกระบวนการเรียนการสอน  สงเสริมความคิดริเริ่มสรางสรรคของผูเรียน 

 3. ประเภทของส่ือการเรียนการสอน ปจจุบันสื่อการเรียนการสอนไดแบงออกเปนใน 

                     ลักษณะของโสตทัศนุอุปกรณ ไดจําแนกสื่อการเรียนการสอนในลักษณประสบการณ 

                     ในการเรียนรูของมนุษย และทางเทคโนโลยีการศึกษา 
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  4. การวางแผนการใชส่ือการเรียนการสอน ข้ันตอนตางๆ ใน The ASSURE  Model  

                     จะเห็นไดวาเปนรูปแบบจําลองท่ีเนน  การวางแผนอยางเปนระบบในเรื่องของ 

                     การใชสื่อการสอนในสภาพแวดลอมท่ีเปนจริงของหองเรียน เพ่ือใหผูสอนทุกคน 

                     สามารถนํารูปแบบจําลองนี้มาใชในการวางแผนการสอนประจําวันอยางมี  

                     ประสิทธิผล รูปแบบจําลองนี้จะเปนหลักประกันถึงความสําเร็จในการสอน เพ่ือให 

                     ผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางดี ถาหากผูสอนสามารถดําเนินกระบวนการไดอยาง 

                     ถูกตองทุกข้ันตอน 

  ข้ันตอนการใชส่ือการเรียนการสอน ข้ันตอนการใชสื่อการสอนนั้นอาจใช 

                     เฉพาะข้ันตอนใดข้ันตอนหนึ่งของสื่อการสอน หรือใชในทุกข้ันตอนก็ได ดังนี้ ข้ัน 

                     นําเขาสูบทเรียน ข้ันดําเนินการสอนหรือประกอบกิจกรรมการเรียน ข้ันวิเคราะห 

                     และฝกปฏิบัติ ข้ันสรุปบทเรียน ข้ันประเมินผูเรียน 

                   

วัตถุประสงค 

 1. หลังจากศึกษาเรื่อง “ความหมายของสื่อการเรียนการสอน” แลว นักศึกษาสามารถ

อธิบายความหมายของสื่อการเรียนการสอน ไดถูกตอง 

 2. หลังจากศึกษาเรื่อง “คุณคาของสื่อการเรียนการสอน” แลว นักศึกษาสามารถบอก

คุณคาของสื่อการเรียนการสอน ไดถูกตอง 

 3. หลังจากศึกษาเรื่อง “ความสําคัญของสื่อการเรียนการสอน” แลว นักศึกษาสามารถ

อธิบายความสําคัญของสื่อการเรียนการสอน ไดถูกตอง 

 4. หลังจากศึกษาเรื่อง “ประโยชนของสื่อการเรียนการสอน” แลว นักศึกษาสามารถใช

ประโยชนของสื่อการเรียนการสอน ไดถูกตอง 

 5. หลังจากศึกษาเรื่อง “ประเภทของสื่อการเรียนการสอน” แลว นักศึกษาสามารถแยก

ประเภทของสื่อการเรียนการสอน ไดถูกตอง 

 6. หลังจากศึกษาเรื่อง “การวางแผนการใชสื่อการเรียนการสอน” แลว นักศึกษา

สามารถวางแผนการใชสื่อการเรียนการสอน ไดถูกตอง 

 7. หลังจากศึกษาเรื่อง “ข้ันตอนการใชสื่อการเรียนการสอน” แลว นักศึกษาสามารถ

สรุปข้ันตอนการใชสื่อการเรียนการสอน ไดถูกตอง 
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ตารางแผนการสอน หนวยท่ี 5 เรื่อง ส่ือการเรียนการสอน           เวลา 3 ช่ัวโมง 

 

เนือ้หา กิจกรรมการเรียน สื่อการสอน ประเมินการเรียน 

สื่อการเรียน

การสอน 

ขั้นท่ี 1 ทดสอบกอนเรียน 

นักศึกษาทําแบบทดสอบกอนเรยีน

แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 

ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ 

 

แบบทดสอบกอนเรยีน

จํานวน 20 ขอ 

ประเมินกอนเรียน 

จากการทําแบบ 

ทดสอบกอนเรียน 

 ขั้นท่ี 2 นําเขาสูบทเรียน 

1. เลนเกมถามตอบ  

“อะไรเอย? สื่อการเรียนการสอน” 

โดยอาจารยเรียกช่ือจํานวน 5 คน 

2. นําเขาสูเรื่อง สื่อการเรยีนการ

สอน 

3. ช้ีประเด็นเก่ียวกับเรื่องท่ีจะเรียน 

 

1. สไลดคอมพิวเตอร 

เกม“อะไรเอย? สื่อการเรยีน

การสอนคือ” 

 

2. สไลดคอมพิวเตอร 

 

จากการถามตอบของ

นักศึกษาจากการเลน

เกม 

 ขั้นท่ี 3 ประกอบกจิกรรมการเรียน 

1. อธิบายวิธีการเรียนแบบศูนยการ

เรียน 

2. แบงกลุมการเรียน เปน 4 กลุม 

3. อธิบายการทํางานในแตละศูนย

การเรยีน 

 

1. สไลดคอมพิวเตอร  

 

จากการสังเกตระหวาง

การอธิบายวิธีการเรียน

และการทํางานของ

ศูนยการเรียน 

ศูนยท่ี 1  

ความหมาย

และคณุคา

ของสื่อการ

เรียนการสอน 

 

 

 

1. อานบัตรคําสั่งแลวปฏิบัตติาม

คําสั่ง 

2. อานบัตรเน้ือหา เรื่อง 

“ความหมายและคณุคาของสื่อการ

เรียนการสอน” แลวบันทึกสาระ 

สําคัญในแบบฝกปฏิบัต ิ

3. อานบัตรกิจกรรมแลวเลนเกม 

เรื่อง “ขอความสัมพันธกัน” โดย

เขียนในแบบฝกปฏิบัต ิ

4. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถาม

ลงในแบบฝกปฏิบัต ิ

5. ตรวจสอบคําตอบในบัตรเฉลย 

 

1. บัตรคําสั่ง 15 แผน 

2. บัตรเน้ือหา 15 แผน  

 

 

 

3. บัตรกิจกรรม 15 แผน 

4.บัตรเฉลยกิจกรรม 15 แผน  

5. บัตรคําถาม 15 แผน  

6. แบบฝกปฏิบัติ 60 เลม 

7. บัตรเฉลยคําถาม 15 แผน  

 

 

 

ประเมินระหวางเรียน

1.นักเรียนสามารถ

เขียนอธิบาย

ความหมายของสื่อการ

เรียนการสอนได

ถูกตอง 
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เนื้อหา กิจกรรมการเรียน สื่อการสอน ประเมินการเรียน 

ศูนยท่ี 2  

ความสําคญั

และประโยชน

ของสื่อการ

เรียนการสอน 

 

 

1. อานบัตรคําสั่งแลวปฏิบัตติาม

คําสั่ง 

2. อานบัตรเน้ือหา เรื่อง 

“ความสําคญัและประโยชนของสือ่

การเรยีนการสอน” แลวบันทึก

สาระสําคญัในแบบฝกปฏิบัต ิ

3. อานบัตรกิจกรรมแลวฝกปฏิบัต ิ

เรื่อง “ความหมายตรงกัน” โดย

เขียนในแบบฝกปฏิบัต ิ

4. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถาม

ลงในแบบฝกปฏิบัต ิ

5.ตรวจสอบคาํตอบในบัตรเฉลย 

1. บัตรคําสั่ง 15 แผน  

2. บัตรเน้ือหา 60 แผน  

 

 

 

3. บัตรกิจกรรม 15 แผน  

4. บัตรเฉลยกิจกรรม 15 

แผน  

5.บัตรคําถาม 15 แผน  

6.แบบฝกปฏิบัติ 60 เลม 

7.บัตรเฉลยคําถาม 15 แผน 

1. นักศึกษาสามารถ

เขียนอธิบาย

ความสําคญัของสื่อการ

เรียนการสอนได

ถูกตอง 

2. นักศึกษาสามารถ

เขียนบอกประโยชน

ของสื่อการเรียนการ

สอนไดถูกตอง 

ศูนยท่ี 3  

ประเภทของ

สื่อการเรียน

การสอน 

 

 

1.อานบัตรคําสั่งแลวปฏิบัติตามคําสั่ง 

2.อานบัตรเน้ือหา เรื่อง “ประเภท

ของสื่อการเรียนการสอน” แลว

บันทึกสาระสําคญัในแบบฝกปฏบัิติ  

3. อานบัตรกิจกรรมแลวฝกปฏิบัต ิ

เรื่อง “การเขียนกรวยประสบการณ

ของเอ็ดการ เดล” โดยเขียนในแบบ

ฝกปฏิบัต ิ

4. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถาม

ลงในแบบฝกปฏิบัต ิ

5. ตรวจสอบคําตอบในบัตรเฉลย 

 

1. บัตรคําสั่ง 15 แผน  

2. บัตรเน้ือหา 60 แผน 

 

 

3. บัตรกิจกรรม 15 แผน  

4. บัตรเฉลยกิจกรรม 15 

แผน 

 

5. บัตรคําถาม 15 แผน  

6. แบบฝกปฏิบัติ 60 เลม 

7. บัตรเฉลยคําถาม 10 แผน 

 

1.นักเรียนสามารถ

อธิบายประเภทของสื่อ

การเรยีนการสอนได

ถูกตอง 

2.นักศึกษาสามารถ

บอกประเภทของสื่อ

การเรยีนการสอนได

ถูกตอง 

ศูนยท่ี 4  

การวางแผน

และข้ันตอน

การใชสื่อการ

เรียนการ 

 

 

1. อานบัตรคําสั่งแลวปฏิบัตติาม

คําสั่ง 

2. อานบัตรเน้ือหา เรื่อง “การ

วางแผนและข้ันตอนการใชสื่อการ

เรียนการสอน” แลวบันทึก

สาระสําคญัในแบบฝกปฏิบัต ิ

3. อานบัตรกิจกรรมแลวเลนเกม 

เรื่อง “ความหมายตรงกัน”โดย

เขียนในแบบฝกปฏิบัต ิ

 

1. บัตรคําสั่ง 10 แผน  

2. บัตรเน้ือหา 60 แผน  

 

 

 

 

3. บัตรกิจกรรม 10 แผน  

4. บัตรเฉลยกิจกรรม 10 

แผน 

 

1. นักศึกษาสามารถ

อธิบายการวาง

แผนการใชสื่อการเรียน

การไดถูกตอง 

2. นักศึกษาสามารถ

อธิบายข้ันตอนการใช

สื่อการเรียนการได

ถูกตอง 



 99 

เนื้อหา กิจกรรมการเรียน สื่อการสอน ประเมินการเรียน 

 4. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถาม

ลงในแบบฝกปฏิบัต ิ

5. ตรวจสอบคําตอบในบัตรเฉลย 

5. บัตรคําถาม 10 แผน  

6. แบบฝกปฏิบัติ 60 เลม 

7. บัตรเฉลยคําถาม 10 แผน  

3. นักศึกษาสามารถ

เลือกรูปภาพไหน คือ 

ข้ันตอนการใชสื่อการ

เรียนการไดถูกตอง 

ศูนยสํารอง  

เกม “สื่อวิชา

อะไรเอย” 

 

 

1. อานบัตรคําสั่งแลวปฏิบัตติาม

คําสั่ง 

2. อานบัตรกิจกรรมแลวเลือกภาพ

ไหนสื่อการเรยีนการสอน 

 

1. บัตรคําสั่ง 15 แผน  

2. บัตรกิจกรรม 15 แผน  

 

 

 ขั้นท่ี 4 สรุปบทเรียน 

1. ชวยกันสรุปบทเรียนแตละศูนย 

(อาจารยและนักศึกษา) 

 

 

1. สไลดคอมพิวเตอร 

 

 

 

 ขั้นท่ี 5 ประเมินหลังเรียน 

นักศึกษาทําแบบทดสอบหลังเรียน

แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 

ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

จํานวน 20 ขอ 

ประเมินหลังเรียน 

จากการทํา

แบบทดสอบหลังเรียน 
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สไลดคอมพิวเตอร  

แนะนําการเรียนชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง ส่ือการเรียนการสอน  

 

ลําดับท่ี ขอความ/ภาพ เสียงบรรยาย 

1 

 

 

สวัสดีนักศึกษาทุกคน วันน้ีเราจะ

มาเรียน วิชา นวัตกรรมและ

เทคโนโลยีสารสนเทศทาง

การศึกษา ซึ่งเปนวิชาชีพครูท่ี

นักศึกษาทุกคนตองเรียนตาม

แผนการศึกษา 

2 

 

 

โดยวันน้ีเราจะมาเรียน หนวยท่ี 5 

เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 

3 

 

ซึ่งมีเน้ือหา ดังน้ี 

1.ความหมายและคณุคาของ 

   สื่อการเรียนการสอน 

2.ความสําคญัและประโยชน 

   ของสื่อการเรียนการสอน 

3.ประเภทของสื่อการเรยีนการ  

   สอน  

4.การวางแผนและข้ันตอน 

   การใชสื่อการเรียนการสอน 
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ลําดับท่ี ขอความ/ภาพ เสียงบรรยาย 

4 

 

 

โดยมีวัตถุประสงค คือ 

1. หลังจากศึกษาเรื่อง 

“ความหมายของสื่อการเรยีนการ

สอน” แลวนักศึกษาสามารถ

อธิบายความ หมายของสื่อการ

เรียนการสอน ไดถูกตอง 

2. หลังจากศึกษาเรื่อง “คุณคา

ของสื่อการเรียนการสอน” แลว 

นักศึกษาสามารถอธิบายคณุคา

ของสื่อการเรียนการสอน ได

ถูกตอง 

3. หลังจากศึกษาเรื่อง 

“ความสําคญัของสื่อการเรียนการ

สอน” แลว นักศึกษาสามารถ

อธิบายความสําคัญของสื่อการ

เรียนการสอน ไดถูกตอง 

4. หลังจากศึกษาเรื่อง 

“ประโยชนของสื่อการเรียนการ

สอน” แลว นักศึกษาสามารถบอก

ประโยชนของสื่อการเรียนการ

สอน ไดถูกตอง 

 

5 

 

 

5. หลังจากศึกษาเรื่อง “ประเภท

ของสื่อการเรยีนการสอน” แลว 

นักศึกษาสามารถบอกประเภท

ของสื่อการเรียนการสอน ได

ถูกตอง 

6. หลังจากศึกษาเรื่อง “การ

วางแผนการใชสื่อการเรียนการ

สอน” แลว นักศึกษาสามารถ

อธิบายการวางแผนการใชสื่อการ

เรียนการสอน ไดถูกตอง 
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ลําดับท่ี ขอความ/ภาพ เสียง 

  7. หลังจากศึกษาเรื่อง “ข้ันตอน

การใชสื่อการเรียนการสอน” 

แลว นักศึกษาสามารถอธิบาย

ข้ันตอนการใชสื่อการเรียนการ

สอน ไดถูกตอง 

 

6 

 

 

ขอใหนักศึกษาทําแบบทดสอบ

กอนเรียน วิชา นวัตกรรมและ

เทคโนโลยีสารสนเทศทาง

การศึกษา หนวยท่ี 5 เรื่อง สื่อ

การเรยีนการสอน จํานวน 20 

ขอ ในแบบฝกปฏิบัติท่ีแจกใหคน

ละ 1 ชุด 

7 

 

 

(การนําเขาสูบทเรียน) 

กอนท่ีเราจะมาเรยีน เรื่องการ

เรียนการสอน เรามาเลนเกม 

“อะไรเอย?  สื่อการเรียนการ

สอน” โดยอาจารยจะถามวาสิ่ง

ตอไปน้ีเปนสื่อการเรียนการสอน

หรือไม โดยอาจารยจะเรยีกช่ือ

นักศึกษาจากบัญชีรายช่ือ 

จํานวน 5 คน  

8 

 

 

เรียกช่ือนักศึกษาคนท่ี 1 
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ลําดับท่ี ขอความ/ภาพ เสียง 

9 

 

 

เรียกช่ือนักศึกษาคนท่ี 2 

10 

 

 

เรียกช่ือนักศึกษาคนท่ี 3 

11 

 

 

เรียกช่ือนักศึกษาคนท่ี 4 
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ลําดับท่ี ขอความ/ภาพ เสียงบรรยาย 

12 

 

 

เรียกช่ือนักศึกษาคนท่ี 5 

13 

 

 

สําหรับวันน้ีอาจารยจะใหนักศึกษา

ไดเรียน เรื่อง สื่อการเรยีนการสอน 

โดยการเรียนแบบศูนยการเรยีน 

ดังน้ันเรามาศึกษาเรื่อง “การเรียน

แบบศูนยการเรียน” เพ่ือเปน

พ้ืนฐานในการเรียน 

14 

 

การสอนแบบศูนยการเรียน เปน

การจัดสภาพหองเรียนท่ีเนน

กิจกรรมการเรียนโดยการแบงกลุม

จะมีการประกอบกิจกรรมแตกตาง

กันไปตามท่ีกําหนดไวในชุดการ

เรียน โดยท่ีแตละศูนยจะใชเวลา 

15-25 นาที สําหรับประกอบ

กิจกรรมตามคําสั่ง เมื่อนักเรียนทุก

ศูนยประกอบกิจกรรมเสร็จแลวก็

จะมีการเปลีย่นศูนยกิจกรรม 

จนกระท่ังครบทุกศูนยจึงจะถือวา

เรียนเน้ือหาในแตละหนวยครบ

ตามท่ีกําหนดไว 
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ลําดับท่ี ขอความ/ภาพ เสียงบรรยาย 

15 

 

 

ภาพแสดงหองเรียนแบบศูนยการ

เรียน 

16 

 

 

ภาพแสดงหองเรียนแบบศูนยการ

เรียน 

17 

 

 

ภาพการเรียนการสอนแบบศูนย

การเรยีน ในระดับช้ัน 

อนุบาลศึกษา  
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ลําดับ

ท่ี 

ขอความ/ภาพ เสียงบรรยาย 

18 

 

 

ภาพการเรียนการสอนแบบศูนย

การเรยีน ในระดับช้ัน 

ประถมศึกษา 

19 

 

 

ภาพการเรียนการสอนแบบศูนย

การเรยีน ในระดับช้ัน 

มัธยมศึกษา 

20 

 

 

ภาพแสดงการจัดหองเรียนแบบ

ศูนยการเรียน 
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ลําดับท่ี ขอความ/ภาพ เสียงบรรยาย 

21 

 

 

แผนผังแสดงการเรียนแบบศูนย

การเรยีนของศูนยท่ี 1 ถึง ศูนยท่ี 4 

ตามลาํดับ โดยมีศูนยสํารองสําหรบั

กลุมท่ีศึกษาและปฏิบัติกิจกรรม

เสร็จกอนไดเขามาทํากิจกรรม 

22 

 

 

ใหนักศึกษาจัดหองเรียนตาม

แผนผังการจัดหองเรยีน แลว

อาจารยจะแบงกลุมๆละ 15 คน 

จํานวน 4 กลุม โดยการเรยีกช่ือ 

23 

 

 

แตละศูนยการเรียนจะมสีื่อชุดการ

สอน จํานวน 15 ชุด และ แบบฝก

ปฏิบัติ จํานวน 15 ชุด 

ท่ีแจกใหโดยนักศึกษาจะตองนํา

แบบฝกปฏิบัติติดตัวไปเพ่ือทํา

กิจกรรมตางๆตามท่ีกําหนดไวของ

แตละศูนยการเรียน 
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ลําดับท่ี ขอความ/ภาพ เสียง 

24 

 

 

ศูนยการเรียนประกอบดวย 4 ศูนย 

และศูนยสํารอง 1 ศูนย มี

สวนประกอบ ดังน้ี  

-ศูนยท่ี  1  เรื่อง ความหมายและ

คุณคาของสื่อการเรียนการสอน 

-ศูนยท่ี  2  เรื่อง ความสําคญัและ

ประโยชนของสื่อการเรียนการสอน 

-ศูนยท่ี  3  เรื่อง  ประเภทของสื่อ

การเรยีนการสอน  

-ศูนยท่ี  4  เรื่อง การวางแผนและ

ข้ันตอนการใชสื่อการเรียนการสอน 

ศูนยสํารอง  เกม สื่อวิชาอะไรเอย 

 

25 

 

 

ศูนยท่ี  1  เรื่อง ความหมายและ

คุณคาของสื่อการเรียนการสอน 

26 

 

 

ศูนยท่ี  2  เรื่อง ความสําคัญและ

ประโยชนของสื่อการเรียนการสอน 
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ลําดับท่ี ขอความ/ภาพ เสียงบรรยาย 

27 

 

 

ศูนยท่ี  3  เรื่อง  ประเภทของสื่อ

การเรยีนการสอน 

28 

 

 

ศูนยท่ี  4  เรื่อง การวางแผนและ

ข้ันตอนการใชสื่อการเรียนการสอน 

29 

 

 

ศูนยสํารอง   

เกม “สื่อวิชาอะไรเอย” 
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ลําดับท่ี ขอความ/ภาพ เสียงบรรยาย 

30 

 

 

ใหนักศึกษาชวยกันสรุปเน้ือหาท่ีได

ศึกษาในแตละศูนยการเรียน 

31 

 

ศูนยท่ี 1  

- สื่อการเรยีนการสอน หมายถึงทุก

สิ่งทุกอยางท่ีอยูรอบตัวเราไมวาจะ

เปน  วัสดุ  อุปกรณ  และเทคนิค

วิธีการตาง ๆท่ีผูสอนและผูเรียน

นํามาใชในการเรียนการสอน  เพ่ือ

ชวยใหกระบวน    การเรียนรู

ดําเนินไปสูเปาหมายอยางมี

ประสิทธิภาพ  สื่อมีอยูหลาย

ประเภท แตละประเภทมีหลาย

ชนิดหลายรูปแบบ ซึ่งตางก็มีคณุคา

และลักษณะเฉพาะของตัวเอง 

- สื่อการเรยีนการสอนจะมีคณุคา

ชวยใหกระบวนการเรียนการสอน

บรรลผุลตามจุดประสงคท่ีกําหนด

ไวไดอยางมีประสิทธิภาพและ

คุณคาของสื่อการเรียนการสอน 

สามารถจําแนกได 3 ดาน ดังน้ีคือ 

1) คุณคาดานวิชาการ 2) คุณคา

ดานจิตวิทยาการเรยีนรู 3) คุณคา

ดานเศรษฐกิจการศึกษา 

 

32 
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ลําดับท่ี ขอความ/ภาพ เสียง 

33 

 

 

ศูนยท่ี 2 

- สื่อการเรยีนการสอนจะมีคณุ

ความสําคญัก็ตอเมื่อ ผูสอนไดวาง

แผนการสอนอยางเปนระบบและ

เตรียมสื่อเปนอยางดี ตลอดจน

นําไปใชอยางเหมาะสมและถูกวิธี

จะชวยใหกระบวนการเรยีนการ

สอนบรรลุผลตามจุดประสงคท่ี

กําหนดไวไดอยางมีประสิทธิภาพ  

- ประโยชนของสื่อการเรียนการ

สอน คือ สิ่งท่ีชวยทําใหเกิดการ

เรียนรูท่ีถูกตองชัดเจนยิ่งข้ึนงายตอ

การเขาใจ สรางความสนใจ 

ตลอดจนกระตุนใหผูเรียนมสีวน

รวมในกระบวนการเรยีนการสอน  

สงเสริมความคิดรเิริ่มสรางสรรค

ของผูเรียน 

 

34 
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ลําดับท่ี ขอความ/ภาพ เสียงบรรยาย 

35 

 

 

ศูนยท่ี 3  

1.สื่อประเภทวัสดุ   

(Software of Material)  

ไดแก “สื่อเล็ก”  

(Small Media) ท้ังหลายหรือ  

เรียกวา “สื่อเบา” (Software)  

2.สื่อประเภทเครื่องมือหรือ

อุปกรณ  

(Hardware Equipment) ไดแก 

“สื่อใหญ” (Big Media)  

3.สื่อประสม (Multimedia) เปน

สื่อประเภทเทคนิควิธีการ   

(Techniques or methods) ใน

การจัดการเรยีนการสอน 

 

 

36 
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ลําดับท่ี ขอความ/ภาพ เสียงบรรยาย 

37 

 

ศูนยท่ี 4  

- การวางแผนการใชสื่อการสอน  

จากข้ันตอนตางๆ ใน  

The ASSURE  Model จะเห็นได

วาเปนรูปแบบจําลองท่ีเนน    การ

วางแผนอยางเปนระบบในเรื่องของ

การใชสื่อการสอนใน

สภาพแวดลอมท่ีเปนจริงของ

หองเรียน  

- ข้ันตอนการใชสื่อการสอนน้ันอาจ

ใชเฉพาะข้ันตอนใดข้ันตอนหน่ึง

ของสื่อการสอน หรือใชในทุก

ข้ันตอนก็ได ดังน้ี ข้ันนําเขาสู

บทเรียน ข้ันดําเนินการสอนหรือ

ประกอบกิจกรรมการเรยีน ข้ัน

วิเคราะหและฝกปฏิบัติ ข้ันสรปุ

บทเรียน ข้ันประเมินผูเรยีน 

38 

 

 

39 

 

ขอใหนักศึกษาทําแบบทดสอบหลงั

เรียน วิชา นวัตกรรมและ

เทคโนโลยีสารสนเทศทาง

การศึกษา หนวยท่ี 5 เรื่อง สื่อการ

เรียนการสอน จํานวน 20 ขอ ใน

แบบฝกปฏิบัติท่ีแจกใหคนละ 1 ชุด 
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ลําดับท่ี ขอความ/ภาพ เสียงบรรยาย 

40 

 

สื่อการเรยีนประกอบ 

วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศึกษา               

รหัสวิชา ETI 2101 

ผลิตโดย 

นายสมเด็จ ภมิายกุล 
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สื่อในชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี 

 

บัตรคําส่ัง 

ศูนยสํารอง ช่ือกิจกรรม เกม “ส่ือวิชาอะไรเอย” 

 

โปรดอานบัตรคําส่ังแผนนี้แลวปฏิบัติตามข้ันตอนดังตอไปนี้ดวยความตั้งใจ 

1. อานบัตรกิจกรรม เกม เรื่อง “สื่อวิชาอะไรเอย” 

2. ดูรูปภาพสื่อการเรียนการสอนแลวเขียนวาเปนสื่อการเรียน  

การสอนวิชาอะไรลงในแบบฝกปฏิบัติใหถูกตอง 

 

เม่ือประกอบกิจกรรมเรียบรอยแลว ขอใหนักเรียนเก็บบัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตร

กิจกรรม บัตรคําถาม และบัตรเฉลยเขาซองแลว เก็บสื่อการสอนทุกประเภทใหเรียบรอย

กอนยายไปเรียนในศูนยอ่ืน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหน่ึงติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี 

 

บัตรกิจกรรม 

ศูนยสํารอง ช่ือกิจกรรม เกม “ส่ือวิชาอะไรเอย?” 

 

ดูรูปภาพสื่อการเรียนการสอนแลวเขียนวาเปนสื่อการเรียน  

การสอนวิชาอะไรลงในแบบฝกปฏิบัติใหถูกตอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 1 รูปท่ี 3 รูปท่ี 2 

รูปท่ี 9 รูปท่ี 8 รูปท่ี 7 

รูปท่ี 6 รูปท่ี 5 รูปท่ี 4 

หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหน่ึงติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี 

 

เฉลยบัตรกิจกรรม 

ศูนยสํารอง ช่ือกิจกรรม เกม “ส่ือวิชาอะไรเอย?” 

 

รูปท่ี ส่ือการเรียนการสอนของวิชา 

1. คณิตศาสตร 

2. ภาษาอังกฤษ 

3. วิทยาศาสตร 

4. สังคมศึกษา 

5. คณิตศาสตร 

6. ภาษาไทย 

7. ภาษาไทย 

8. ภูมิศาสตร 

9. สังคมศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหน่ึงติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

บัตรคําส่ัง 

ศูนยท่ี 1 ความหมายและคุณคาของส่ือการเรียนการสอน 

โปรดอานบัตรคําส่ังแผนนี้แลวปฏิบัติตามข้ันตอนดังตอไปนี้ดวยความตั้งใจ 

1. อานบัตรเนื้อหา เรื่อง ความหมายของสื่อการเรียนการสอน 

2. อานบัตรกิจกรรม แลวเลนเกม เรื่อง “ขอความใดสัมพันธกัน” 

3. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

4. ตรวจสอบคําตอบจากบัตรเฉลย 

 

เม่ือประกอบกิจกรรมเรียบรอยแลว ขอใหนักเรียนเก็บบัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตร

กิจกรรม บัตรคําถาม และบัตรเฉลยเขาซองแลว เก็บสื่อการสอนทุกประเภทให

เรียบรอยกอนยายไปเรียนในศูนยอ่ืน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหน่ึงติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

บัตรเนื้อหา 

ศูนยท่ี 1 ความหมายและคุณคาของส่ือการเรียนการสอน 

 

สื่อการเรียนการสอนเปนสิ่งสําคัญในกระบวนการเรียนการสอน ผูสอนจะตองใชสื่อใน

รูปแบบตางๆ  เพ่ือถายทอดความรู ทักษะ และเจตคติไปสูผูเรียน  สื่อจึงเปรียบเสมือนสะพาน

เชื่อมโยงท่ีมีความสําคัญอยางยิ่งระหวางผูสอนกับผูเรียน สื่อจึงนับไดวาเปนเทคโนโลยีในรูปแบบ

หนึ่งท่ีชวยพัฒนาการเรียนรูใหเกิดประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ในศูนยท่ี 1 นักศึกษาจะไดศึกษาเนื้อหา

ท่ีเก่ียวกับ (1) ความหมายของสื่อการเรียนการสอน และ(2) คุณคาของสื่อการเรียนการสอน 
 

 
 

ภาพท่ี 1.1  ภาพการใชสื่อการเรียนการสอนในกิจกรรมการเรียน 

 

1. ความหมายของส่ือการเรียนการสอน 

คําวา "สื่อ" (Media) เปนคําท่ีมาจากภาษาละตินวา "Medium" แปลวา "ระหวาง" 

(between) หมายถึง สิ่งใดก็ตามท่ีบรรจุขอมูลสารสนเทศหรือเปนตัวกลางใหขอมูลสงผานจากผูสง

หรือแหลงสงไปยังผูรับเพ่ือใหผูสงและผูรับสามารถสื่อสารกันไดตรงตามวัตถุประสงค 

แตเดิมใชคําวา อุปกรณการสอน (Teaching Aids)  ซ่ึงเปนสิ่งท่ีนํามาใชประกอบการ

สอนสวนมากจะเปนวัสดุอุปกรณท่ีผูสอนจัดเตรียมในรูปแบบการใชประสาทตาและและประสาทหู 

ในการรับรู ดังนั้นจึงหันมาใชคําวา โสตทัศนอุปกรณหรือโสตทัศนูปกรณ (Audio-Visual Aids)แทน

คําวา “ อุปกรณการสอน”      

 

 หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหน่ึงติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

ตอมารูปแบบของการเรียนการสอนไดเปล่ียนแปลงไปจากเดิมกระบวนการเรียน        

การสอนเขาลักษณะกระบวนการส่ือความหมาย ซึ่งมีองคประกอบดังน้ี  ผูสอนทําหนาท่ีเปนผูสง  สาร

คือเน้ือหาตามหลักสูตร  ส่ือคืออุปกรณการเรียนการสอนและวิธีการ  ผูเรียนคือผูรับซึ่งส่ือท่ีวาน้ีก็คือ

ตัวกลาง 

ส่ือ ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน  หมายถึง  ทําการติดตอใหถึงกันหรือชักนํา

ใหรูจักกัน ดวยเหตุน้ี คําวาส่ือ (Media) จึงถูกนํามาใชแทนคําวา อุปกรณ และถาถือเอาผูใชส่ือเปน

หลักส่ิงท่ีผูสอนนํามาใชชวยสอนเรียกวา  ส่ือการสอน  เชน  แผนภูมิ  แผนภาพ  รูปแบบ  เครื่องมือ

การสาธิต  เปนตน  สวนส่ิงท่ีนักเรียนใชในการเรียนเรียกวา  ส่ือการเรียน  เชน หนังสือ  แบบฝกหัด  

ของจริง  ของจําลอง  เครื่องมอืทดลอง เปนตน 
 

 
 

ภาพท่ี 1.2  ภาพบทเรียนสําเร็จรูปคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

ในการศึกษาเลาเรียน เมื่อผูสอนนําส่ือมาใชประกอบการสอนจะเรียกวา “ส่ือการสอน” 

(instructional media) และเมื่อนํามาใหผูเรียนใชจะเรียกวา  “ส่ือการเรียน”  (learning media) 

โดยเรียกรวมกันวา  “ส่ือการเรยีนการสอน” หรืออาจจะเรียกกันส้ันๆวา  “ส่ือการสอน”  หมายถึง ส่ิง

ใดก็ตามไมวาจะเปนเทปบันทึกเสียง สไลด วิทยุ โทรทัศน วีดิทัศน แผนภูมิ รูปภาพ ฯลฯ ซึ่งเปนวัสดุ

บรรจุเน้ือหาเกี่ยวกับการเรียนการสอน หรือเปนอุปกรณเพื่อถายทอดจากเน้ือหาวัสดุ ส่ิงเหลาน้ีเปน

วัสดุอุปกรณทางกายภาพท่ีนํามาใชในเทคโนโลยีการศึกษา เปนส่ิงท่ีใชเปนเครื่องมือหรือชองทาง

สําหรับทําใหการสอนของผูสอนสงไปถึงผูเรียน ทําใหผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงค

หรือจุดมุงหมายท่ีผูสอนวางไวไดเปนอยางดี 
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สื่อการสอนนับวาเปนสิ่งท่ีมีบทบาทอยางมากในการเรียนการสอนนับแตในอดีตจนถึง

ปจจุบัน เนื่องจากเปนตัวกลางท่ีชวยใหการสื่อสารระหวางผูสอนและผูเรียนดําเนินไปไดอยางมี

ประสิทธิภาพ ทําใหผูเรียนมีความเขาใจความหมายของเนื้อหาบทเรียนไดตรงกับท่ีผูสอนตองการ 

ไมวาสื่อนั้นจะเปนสื่อในรูปแบบใดก็ตามลวนแตเปนทรัพยากรท่ีสามารถอํานวยความ

สะดวกในการเรียนรูไดท้ังสิ้น ในการใชสื่อการสอนนั้นผูสอนจําเปนตองศึกษาถึงลักษณะเฉพาะและ

คุณสมบัติของสื่อแตละชนิดเพ่ือเลือกสื่อใหตรงกับวัตถุประสงคการสอนและสามารถจัด

ประสบการณการเรียนรูใหแกผูเรียน โดยตองมีการวางแผนอยางเปนระบบในการใชสื่อดวย ท้ังนี้

เพ่ือใหกระบวนการการเรียนการสอนดําเนินไปไดอยางมีประสิทธิภาพ 

การเรียนการสอนในภาพลักษณเดิม ๆ มักจะเปนการถายทอดสาระความรูจากผูสอน

ไปยังผูเรียน โดยใชสื่อ การเรียนการสอนเปนตัวกลางในการถายทอดความรู ความคิด ทักษะและ

ประสบการณใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ปจจุบันเปนท่ียอมรับกันโดยท่ัวไปแลววาการเรียนรูไมได

จํากัด อยู เฉพาะในหองเรียน หรือในโรงเรียน ผูสอนและผูเรียนสามารถเรียนรูจากสื่อตาง ๆ อยาง

หลากหลาย สามารถเรียนรูไดทุกเวลาและทุกสถานท่ี สื่อท่ีนํามาใชเพ่ือการเรียนรูตามหลักสูตร

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน จึงเรียกวา "สื่อการเรียนรู" 
 

ภาพท่ี 1.3  ภาพนักเรียนใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ต 
 

สําหรับสื่อการเรียนการสอน มีหนวยงานทางการศึกษาและนักการศึกษาไดใหทัศนะไว

สอดคลองกันดังนี้ 
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กรมวิชาการ (2545, น. 146) ใหความหมายวา สื่อการเรียนรู ซ่ึงหมายถึง ทุกสิ่ง     

ทุกอยางท่ีมีอยูรอบตัวผูเรียนท่ีชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ไมวาจะเปนวัสดุ ของจริง บุคคล 

สถานท่ี เหตุการณหรือความคิดก็ตามถือเปนสื่อการเรียนรูท้ังสิ้น ข้ึนอยูกับวาเราเรียนรูจากสิ่งนั้น ๆ 

หรือนําสิ่งนั้น ๆ เขามาสูการเรียนรูของเราหรือไม 

หนูมวน  รมแกว (2548, น. 111)ไดกลาววา สื่อการเรียนการสอน หมายถึงตัวกลางท่ี

ใชในการสื่อสาร ระหวางผูสอนกับผูเรียนใหดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ เพ่ือใหเกิดการเรียนรู

ตามจุดมุงหมายท่ีกําหนดไว  ท้ังนี้รวมถึงวัสดุ  อุปกรณ  และเทคนิควิธีการตาง ๆดวย 

เรืองวิทย  นนทภา (2541, น. 67)ไดกลาววา สื่อการเรียนการสอน มีความหมาย

กวางขวางครอบคลุมสิ่งตางๆ ท้ังวัสดุอุปกรณ เครื่องมือ วิธีการ และกิจกรรม  ซ่ึงไดเลือกมาใชชวย

ในการถายทอดความรูจากครูไปสูผูเรียน  เพ่ือใหบรรลุเปาหมายในการเรียนการสอน 

ชม  ภูมิภาค (2524, น. 5) ใหความหมายวา  สื่อการเรียนการสอนหมายถึงสิ่งตางๆ    

ท่ีเปนสวนของเทคโนโลยีการศึกษา  เปนพาหะท่ีจะนําสารหรือความรูไปยังผูเรียนเพ่ือใหเกิดการ

เรียนรู  เชน  วีดีทัศนเปนสื่อการสอน  เพราะวีดีทัศนเปนตัวนําสารไปใหนักเรียนเกิดการเรียนรู 

ชัยยงค พรหมวงศ (2523, น. 112) ไดกลาววา  สื่อการสอนหมายถึง  วัสดุ (สิ่ง

สิ้นเปลือง)  อุปกรณ (เครื่องมือท่ีไมผุพังไดงาย)  และวิธีการ (กิจกรรม ละคร  เกม  การทดลอง) 

โดยสรุปแลว สื่อการเรียนการสอน หมายถึงทุกสิ่งทุกอยางท่ีอยูรอบตัวเราไมวาจะเปน  

วัสดุ  อุปกรณ  และเทคนิควิธีการตาง ๆท่ีผูสอนและผูเรียนนํามาใชในการเรียนการสอน  เพ่ือชวย

ใหกระบวน    การเรียนรูดําเนินไปสูเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ  สื่อมีอยูหลายประเภท แตละ

ประเภทมีหลายชนิดหลายรูปแบบ ซ่ึงตางก็มีคุณคาและลักษณะเฉพาะของตัวเอง 

 

2. คุณคาของส่ือการสอน มีดังนี้คือ 

1. เปนศูนยรวมความสนใจของผูเรียน 

2. ทําใหบทเรียนเปนท่ีนาสนใจ 

3. ชวยใหผูเรียนมีประสบการณกวางขวาง  

4. ทําใหผูเรียนมีประสบการณรวมกัน 

5. แสดงความหมายและสัญลักษณตาง ๆ  
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6. ใหความหมายแกคําท่ีเปนนามธรรมได  

7. แสดงสิ่งท่ีลี้ลับใหเขาใจงาย 

8. อธิบายสิ่งท่ีเขาใจยากใหเขาใจงายข้ึน  

9. สามารถเอาชนะขอจํากัดตาง ๆ เก่ียวกับเวลา ระยะทางและขนาดได เชน 

9.1 ทําใหสิ่งท่ีเคลื่อนไหวชาใหเร็วข้ึนได  

9.2 ทําใหสิ่งท่ีเคลื่อนไหวเร็วใหชาลงได  

9.3 ยอสิ่งท่ีใหญเกินไปใหเล็กลงได  

9.4 ขยายสิ่งท่ีเล็กเกินไปใหใหญข้ึนได  

9.5 นําสิ่งท่ีอยูไกลเกินไปมาศึกษาได  

9.6 นําสิ่งท่ีเกิดข้ึนในอดีตมาใหดูได 

คุณคาของสื่อการเรียนการสอน สามารถจําแนกได 3 ดาน ดังนี้คือ 

1. คุณคาดานวิชาการ 

1.1 ทําใหผูเรียนเกิดประสบการณตรง 

1.2 ทําใหผูเรียนเรียนรูไดดีกวาและมากกวาไมใชสื่อการสอน  

1.3 ลักษณะท่ีเปนรูปธรรมของสื่อการสอนชวยใหผูเรียนเขาใจความหมายของสิ่ง

ตางๆ ไดกวางขวางและเปนแนวทางใหเขาใจสิ่งนั้น ๆ ไดดียิ่งข้ึน  

1.4 สวนเสริมดานความคิด และการแกปญหา 

1.5 ชวยใหผูเรียนเรียนรูไดถูกตอง และจําเรื่องราวไดมากและไดนาน 

1.6 สื่อการสอนบางชนิด ชวยเรงทักษะในการเรียนรู เชน ภาพยนตร ภาพนิ่ง        

เปนตน 

2. คุณคาดานจิตวิทยาการเรียนรู 

2.1 ทําใหเกิดความสนใจ และตองเรียนรูในสิ่งตาง ๆ มากข้ึน  

2.2 ทําใหเกิดความคิดรวบยอดเปนเพียงอยางเดียว  

2.3 เราความสนใจ ทําใหเกิดความพึงพอใจ และยั่วยุใหกระทํากิจกรรมดวยตนเอง 
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3. คุณคาดานเศรษฐกิจการศึกษา 

3.1 ชวยใหผูเรียนท่ีเรียนชาเรยีนไดเร็วและมากข้ึน 

3.2 ประหยัดเวลาในการทําความเขาใจเนื้อหาตาง ๆ  

3.3 ผูเรียนสามารถเรียนรูไดเหมือนกันครั้งละหลาย ๆ คน 

3.4 ชวยขจัดปญหาเรื่องเวลา สถานท่ี ขนาด และระยะทาง 

โดยสรุปแลว  สื่อการเรียนการสอนจะมีคุณคาชวยใหกระบวนการเรียนการสอน

บรรลุผลตามจุดประสงคท่ีกําหนดไวไดอยางมีประสิทธิภาพและคุณคาของสื่อการเรียนการสอน 

สามารถจําแนกได 3 ดาน ดังนี้คือ 1) คุณคาดานวิชาการ 2) คุณคาดานจิตวิทยาการเรียนรู 3) 

คุณคาดานเศรษฐกิจการศึกษา  

 

 
 

ภาพท่ี 1.4  ภาพบรรยากาศหองเรียนของการเรียนการสอนโดยใชเครื่องคอมพิวเตอรแท็บเล็ต 
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บัตรกิจกรรม 

ศูนยท่ี 1 ความหมายและคุณคาของส่ือการเรียนการสอน 

ช่ือกิจกรรม เกม เรื่อง “จับคูสัมพันธกัน” 

 

การดําเนินกิจกรรม 

1. ใหนักศึกษาอานและศึกษาเนื้อหาในบัตรเนื้อหา เรื่อง “ความหมายและคุณคาของ

ของสื่อการเรียนการสอน” 

2. ใหนักศึกษาลากเสนจับคูขอความดานขวาและดานซายท่ีมีความสัมพันธกันในแบบ

ฝกปฏิบัติ 

3. ใหนักศึกษาตรวจสอบคําตอบท่ี เฉลยบัตรกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.สื่อ (Media) 1.แผนภูม ิ

2.สื่อการสอน 2.คําจากภาษาลาติน 

4.ผูสอน 

3.เขาใจบทเรียนไดเร็วข้ึน 3.สื่อการเรียน 

4.หนังสือ แบบฝกหัด 

5.สื่อกับผูเรียน 5.ผูสงสารเนื้อหาการเรียน 

หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหน่ึงติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

เฉลยบัตรกิจกรรม 

ศูนยท่ี 1 ความหมายและคุณคาของส่ือการเรียนการสอน 

ช่ือกิจกรรม เกม “จับคูสัมพันธกัน” 

 

ใหนักศึกษาลากเสนจับคูขอความดานขวาและดานซายท่ีมีความสัมพันธกันท่ีถูกตอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหน่ึงติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ

1.ส่ือ (Media) 1.แผนภูมิ 

2.ส่ือการสอน 2.คําจากภาษาลาติน 

4.ผูสอน 

3.เขาใจบทเรียนไดเร็วข้ึน 3.ส่ือการเรียน 

4.หนังสือ แบบฝกหัด 

5.ส่ือกับผูเรียน 5.ผูสงสารเนื้อหาการเรียน 
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

บัตรคําถาม 

ศูนยท่ี 1 ความหมายและคุณคาของส่ือการเรียนการสอน 

 

คําส่ัง ใหนักศึกษาเลือกคําตอบท่ีถูกตองแลวเขียนลงในแบบฝกปฏิบัติ 

1. ขอใดเปนความหมายของ สื่อ (Media)  

         ก. หนังสือ ตําราเรียน 

         ข. ขอมูลสารสนเทศเพ่ือการสื่อสาร 

         ค. แผนภูมิ แผนภาพ 

         ง. วารสาร หนังสือพิมพ 

2. ขอใดคือ สื่อการสอนท้ังหมด  

         ก. แผนภูมิ  แผนภาพ  การสาธิต   

 ข. แผนภาพ  รูปแบบ  ยางลบ กระดาษ 

 ค. แผนภูมิ  ไมบรรทัด  ดินสอ   

 ง. รูปแบบ  เครื่องมือ แบบฝกหัด 

3. ขอใดคือ สื่อการเรียนท้ังหมด 

         ก. หนังสือ  แบบฝกหัด  การสาธิต 

 ข. หนังสือ  ของจําลอง  ไมบรรทัด 

 ค. แบบฝกหัด  ของจําลอง  แผนภูมิ 

 ง. หนังสือ  แบบฝกหัด  เครื่องมือทดลอง 

4. ขอใดเปนความหมายของ “สื่อการเรียนการสอน” ท่ีกรมวิชาการไดใหไว 

         ก. ตัวกลางท่ีใชในการสื่อสารระหวางผูสอนกับผูเรียน 

 ข. ทุกสิ่งทุกอยางท่ีมีอยูรอบตัวผูเรียนท่ีชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 

 ค. สิ่งตางๆท่ีเปนสวนของเทคโนโลยีการศึกษา 

 ง. วัสดุ อุปกรณ และวิธีการ 

 

 

 หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหน่ึงติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

บัตรคําถาม (ตอ) 

ศูนยท่ี 1 ความหมายและคุณคาของส่ือการเรียนการสอน 

 

5. ขอใดไมใชคุณคาของสื่อการสอน มีดังนี้คือ 

         ก. ทําใหบทเรียนมีเนื้อหามากเพ่ิมข้ึน 

         ข. ทําใหผูเรียนมีประสบการณรวมกัน 

         ค. ใหความหมายแกคําท่ีเปนนามธรรมได 

         ง. อธิบายสิ่งท่ีเขาใจยากใหเขาใจงายข้ึน 

6. คุณคาของสื่อการเรียนการสอน สามารถจําแนกไดก่ีดาน  

         ก. จําแนกได 2 ดาน  

         ข. จําแนกได 3 ดาน  

         ค. จําแนกได 4 ดาน 

         ง. จําแนกได 5 ดาน  

7. ขอใดไมใชคุณคาของสื่อการเรียนการสอนดานวิชาการ 

         ก. ทําใหผูเรียนเกิดประสบการณตรง 

         ข. สวนเสริมดานความคิด และการแกปญหา 

         ค. ชวยใหผูเรียนเรียนรูไดถูกตอง และจําเรื่องราวไดมากและไดนาน 

         ง. สื่อการสอนบางชนิด ชวยเรงทักษะในการอานออกเสียง 

8. ขอใดไมใชคุณคาของสื่อการเรียนการสอนดานเศรษฐกิจการศึกษา 

         ก. ชวยใหผูเรียนท่ีเรียนชาเรียนไดเร็วและมากข้ึน 

         ข. ประหยัดเวลาในการทําความเขาใจเนื้อหาตางๆ 

         ค. ผูเรียนสามารถเรียนรูไดเหมือนกันครั้งละ1 คน 

         ง. ชวยขจัดปญหาเรื่องเวลา สถานท่ี ขนาด และระยะทาง 

 

 

 

 

 

หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหนึ่งติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

บัตรเฉลย 

ศูนยท่ี 1 ความหมายและคุณคาของส่ือการเรียนการสอน 

 

ขอ คําตอบ 

1 ข 

2 ก 

3 ง 

4 ข 

5 ก 

6 ข 

7 ง 

8 ค 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหน่ึงติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

บัตรคําส่ัง 

ศูนยท่ี 2 ความสําคัญและประโยชนของส่ือการเรียนการสอน 

 

โปรดอานบัตรคําส่ังแผนนี้แลวปฏิบัติตามข้ันตอนดังตอไปนี้ดวยความตั้งใจ 

1. อานบัตรเนื้อหา เรื่อง ความสําคัญและประโยชนของสื่อการเรียนการสอน 

2. อานบัตรกิจกรรม แลวปฏิบัติกิจกรรม เกม “ประโยชนของสื่อ” 

3. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

4. ตรวจสอบคําตอบจากบัตรเฉลย 

 

เม่ือประกอบกิจกรรมเรียบรอยแลว ขอใหนักเรียนเก็บบัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตร

กิจกรรม บัตรคําถาม และบัตรเฉลยเขาซองแลว เก็บสื่อการสอนทุกประเภทใหเรียบรอย

กอนยายไปเรียนในศูนยอ่ืน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหน่ึงติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

บัตรเนื้อหา 

ศูนยท่ี 2 ความสําคัญและประโยชนของส่ือการเรียนการสอน 

ในศูนยท่ี 2 นักศึกษาจะไดศึกษาเก่ียวกับ (1) ความสําคัญของสื่อการเรียนการสอน (2) 

ประโยชนของสื่อการเรียนการสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้  

2.1 ความสําคัญของส่ือการเรียนการสอน 

สําหรับความสําคัญของสื่อการเรียนการสอน มีนักการศึกษาหลายๆทานไดให

ทัศนะไวตางๆ ดังนี้ 

ไชยยศ เรืองสุวรรณ กลาววา ปญหาอยางหนึ่งในการสอนก็คือ แนวทางการ

ตัดสินใจจัดดําเนินการใหผูเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมข้ึนตามจุดมุงหมาย ซ่ึงการสอน

โดยท่ัวไป ครูมักมีบทบาทในการจัดประสบการณตาง ๆ ไมวาจะเปนดานเนื้อหาสาระ หรือทักษะ

และมีบทบาทในการจัดประสบการณเพ่ือการเรียนการสอน ท้ังนี้ข้ึนอยูกับตัวผูเรียนแตละคนดวยวา 

ผูเรียนมีความตองการอยางไร ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบนี้ การจัดสภาพแวดลอมท่ี

ดีเพ่ือการเรียนการสอนจึงมีความสําคัญมาก ท้ังนี้เพ่ือสรางบรรยากาศและแรงจูงใจผูเรียนใหเกิด

ความอยากเรียนรูและเพ่ือเปนแหลงศึกษาคนควาหาความรูของผูเรียนไดตามจุดมุงหมาย 

สภาพแวดลอมเพ่ือการเรียนรูท้ังมวลท่ีจัดข้ึนมาเพ่ือการเรียนการสอนนั้น ก็คือ การเรียนการสอน

นั่นเอง 

 

ภาพท่ี 2.1 ภาพบรรยากาศหองเรียนของการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร 

 

 หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหน่ึงติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ

https://www.gotoknow.org/posts/tags/ความสำคัญของสื่อการสอน
https://www.gotoknow.org/posts/tags/ความสำคัญของสื่อการสอน
https://www.gotoknow.org/posts/tags/ความสำคัญของสื่อการสอน
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี 

 

เอ็ดการ เดล ไดกลาวสรุปถึงความสําคัญของสื่อการสอน ดังนี้ 

1. สื่อการสอน ชวยสรางรากฐานท่ีเปนรูปธรรมข้ึนในความคิดของผูเรียน การฟงเพียง

อยางเดียวนั้น ผูเรียนจะตองใชจินตนาการเขาชวยดวย เพ่ือใหสิ่งท่ีเปนนามธรรมเกิดเปนรูปธรรม

ข้ึนในความคิด แตสําหรับสิ่งท่ียุงยากซับซอน ผูเรียนยอมไมมีความสามารถจะทําได การใชอุปกรณ

เขาชวยจะทําใหผูเรียนมีความเขาใจและสรางรูปธรรมข้ึนในใจได 

2. สื่อการสอน ชวยเราความสนใจของผูเรียน เพราะผูเรียนสามารถใชประสาทสัมผัส

ไดดวยตา หู และการเคลื่อนไหวจับตองไดแทนการฟงหรือดูเพียงอยางเดียว 

3. เปนรากฐานในการพัฒนาการเรียนรูและชวยความทรงจําอยางถาวร ผูเรียนจะ

สามารถนําประสบการณเดิมไปสัมพันธกับประสบการณใหม ๆ ได เม่ือมีพ้ืนฐานประสบการณเดิมท่ี

ดีอยูแลว 

4. ชวยใหผูเรียนไดมีพัฒนาการทางความคิด ซ่ึงตอเนื่องเปนอันหนึ่งอันเดียวกันทําให

เห็นความสัมพันธเก่ียวของกับสิ่งตาง ๆ เชน เวลา สถานท่ี วฏัจักรของสิ่งมีชีวิต 

5. ชวยเพ่ิมทักษะในการอานและเสริมสรางความเขาใจในความหมายของคําใหม ๆ 

ใหมากข้ึน ผูเรียนท่ีอานหนังสือชาก็จะสามารถอานไดทันพวกท่ีอานเร็วได เพราะไดยินเสียงและได

เห็นภาพประกอบกัน 

 

 
 

ภาพท่ี 2.2 ภาพสื่อการเรียนการสอนประเภท หนังสือ ตํารา และแบบเรียน 
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เปรื่อง กุมุท ใหความสําคัญของสื่อการเรียนการสอน ดังนี้ 

1. ชวยใหคุณภาพการเรียนรูดีข้ึน เพราะมีความจริงจังและมีความหมายชัดเจนตอ

ผูเรียน 

2. ชวยใหนักเรียนรูไดในปริมาณมากข้ึนในเวลาท่ีกําหนดไวจํานวนหนึ่ง 

3. ชวยใหผูเรียนสนใจและมีสวนรวมอยางแข็งขันในกระบวนการเรียนการสอน 

4. ชวยใหผูเรียนจํา ประทับความรูสึก และทําอะไรเปนเร็วข้ึนและดีข้ึน 

5. ชวยสงเสริมการคิดและการแกปญหาในขบวนการเรียนรูของนักเรียน 

6. ชวยใหสามารถเรียนรูในสิ่งท่ีเรียนไดลําบากโดยการชวยแกปญหา หรือขอจํากัด

ตางๆ ไดดังนี้ 

- ทําสิ่งท่ีซับซอนใหงายข้ึน   - ทํานามธรรมใหมีรูปธรรมข้ึน 

- ทําสิ่งท่ีเคลื่อนไหวเร็วใหดูชาลง  - ทําสิ่งท่ีใหญมากใหยอยขนาดลง 

- ทําสิ่งท่ีเล็กมากใหขยายขนาดข้ึน  - นําอดีตมาศึกษาได 

- นําสิ่งท่ีอยูไกลหรือลี้ลับมาศึกษาได 

7. ชวยใหนักเรียนเรียนสําเร็จงายข้ึนและสอบไดมากข้ึน 

ดังนั้น สื่อการเรียนการสอนจะมีคุณความสําคัญก็ตอเม่ือ ผูสอนไดวางแผนการสอน

อยางเปนระบบและเตรียมสื่อเปนอยางดี ตลอดจนนําไปใชอยางเหมาะสมและถูกวิธีจะชวยให

กระบวนการเรียนการสอนบรรลุผลตามจุดประสงคท่ีกําหนดไวไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 

 
 

ภาพท่ี 2.3 ภาพบรรยากาศการใชสื่อเทคโนโลยีในหองประชุม 

 

หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหน่ึงติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ
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2.2 ประโยชนของส่ือการเรียนการสอน 

ส่ือการเรียนการสอนนับวาเปนส่ิงสําคัญในการเรียนรูเน่ืองจากเปนตัวกลางในการ

ถายทอดเน้ือหาจากผูสอนไปยังผูเรียน หรือเปนส่ือท่ีผูเรียนใชเรียนรูไดดวยตนเอง ดังน้ัน ส่ือการสอน

จึงสามารถนํามาใชประโยชนไดท้ังกับผูเรียนและผูสอนดังตอไปน้ี 

1. ส่ือการเรียนกับผูเรียน 

ส่ือการเรียนการสอนมีประโยชนตอผูเรียนดังน้ี 

1.1 ชวยใหผูเรียนเขาใจบทเรียนไดเร็วขึ้น 

1.2 ชวยใหผูเรียนสนใจในบทเรียนและใชประสาทสัมผัสในการรับรูไดหลายทาง 

1.3 ทําใหเขาใจเน้ือหาบทเรียนท่ียุงยากซับซอนไดงายขึ้นในระยะเวลาอันส้ันและ

เกิดความคิดรวบยอดในเรื่องน้ันไดถูกตอง 

1.4 ใหประสบการณรูปธรรมแกผูเรียน และไดเรียนรูจากการปฏิบัติ ทําใหเกิด          

ความประทับใจ จดจําไดนาน 

1.5 ชวยสรางเสริมลักษณะท่ีดีในการศึกษาคนควาหาความรู สามารถนํา

ประสบการณเดิมไปสัมพันธกับส่ิงใหมไดตอเน่ืองกัน 

1.6 สงเสริมความคิด การแกปญหาและความคิดสรางสรรค 

1.7 ชวยใหผูเรียนไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากขึ้น ทําใหเกิด   

มนุษยสัมพันธท่ีดีระหวางผูเรียนดวยกันและกับครูผูสอน เชน การฝกทักษะ กระบวนการกลุม เปนตน 

1.8 ผูเรียนจะมีความเขาใจในเน้ือหาไดตรงกันและเกิดประสบการณรวมในวิชาท่ี

เรียน 
 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 2.4 ภาพการสาธิตโดยใชสื่อการเรียนการสอนประกอบวิชาการปฐมพยาบาล 

 หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหน่ึงติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ
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2. สื่อการสอนกับผูสอน 

สื่อการเรียนการสอนมีประโยชนตอผูสอนดังน้ี 

2.1 ชวยสรางบรรยากาศท่ีดีในการเรยีนการสอนเปนการสรางความมั่นใจในตัวเองมากข้ึน 

2.2 ชวยลดการบรรยายของครผููสอน เพราะบางครั้งอาจใหผูเรยีนศกึษาเน้ือหาจากสื่อได

ดวยตนเอง 

2.3 เปนการกระตุนใหครผููสอนมคีวามตื่นตัวในการผลิตสื่อและคดิคนเทคนิควิธีการตาง ๆ 

ใหการเรียนการสอนนาสนใจยิ่งข้ึน 

สรุป ประโยชนของสื่อการเรียนการสอน คือ สิ่งท่ีชวยทําใหเกิดการเรียนรูท่ีถูกตองชัดเจน

ยิ่งข้ึนงายตอการเขาใจ สรางความสนใจ ตลอดจนกระตุนใหผูเรียนมสีวนรวมในกระบวนการเรียนการสอน  

สงเสริมความคิดรเิริ่มสรางสรรคของผูเรียน  

 

 
 

ภาพท่ี 2.5 ภาพการใชสื่อการสอนของคุณครูเพ่ือกระตุนความสนใจของนักเรียน 

 

 
 

ภาพท่ี 2.6 ภาพการใชการเรียนของนักเรียนเพ่ือสรางความเขาใจในบทเรียน 
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บัตรกิจกรรม 

ศูนยท่ี 2 ความสําคัญและประโยชนของสื่อการเรียนการสอน 

ช่ือกิจกรรม เกม “ประโยชนของส่ือ” 

 

การดําเนินกิจกรรม 

1. อานและศึกษาเนื้อหาในบัตรเนื้อหา เรื่อง “ความสําคัญและประโยชนของสื่อการ

เรียนการสอน” 

2. ใหนักศึกษาเขียนประโยชนของสื่อการเรียนการสอนท่ีมีตอผูเรียนและผูสอนอยางละ 

3 ขอใหถูกตองในแบบฝกปฏิบัติ 

3. ตรวจสอบความถูกตองใน เฉลยบัตรกิจกรรม 

 

ขอท่ี ประโยชนของส่ือการเรียนกับผูเรียน 

1 ........................................................................................................................... 

........................................................................................................................... 

2 ........................................................................................................................... 

........................................................................................................................... 

3 ........................................................................................................................... 

........................................................................................................................... 

ขอท่ี ประโยชนของส่ือการสอนกับผูสอน 

1 ........................................................................................................................... 

........................................................................................................................... 

2 ........................................................................................................................... 

........................................................................................................................... 

3 ........................................................................................................................... 

........................................................................................................................... 

 

หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหน่ึงติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ
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เฉลยบัตรกิจกรรม 

ศูนยท่ี 2 ความสําคัญและประโยชนของส่ือการเรียนการสอน  

ช่ือกิจกรรม เกม “ประโยชนของส่ือ” 

 

ใหนักศึกษาเขี  ยนประโยชนของสื่อการเรียนการสอนท่ีมีตอผูเรียนและผูสอนอยางละ 

3 ขอใหถูกตองในแบบฝกปฏิบัติ 

 

ขอท่ี ความสําคัญของส่ือการเรียนการสอน 

1 ชวยใหผูเรียนเขาใจบทเรียนไดเร็วข้ึน 

2 ชวยใหผูเรียนสนใจในบทเรียนและใชประสาทสัมผัสในการรับรูไดหลายทาง 

3 ทําใหเขาใจเนื้อหาบทเรียนท่ียุงยากซับซอนไดงายข้ึนในระยะเวลาอันสั้นและ   

เกิดความคิดรวบยอดในเรื่องนั้นไดถูกตอง 

ขอท่ี ประโยชนของส่ือการเรียนการสอน 

1 ชวยสรางบรรยากาศท่ีดีในการเรียนการสอนเปนการสรางความม่ันใจในตัวเองมาก

ข้ึน 

2 ชวยลดการบรรยายของครูผูสอน เพราะบางครั้งอาจใหผูเรียนศึกษาเนื้อหา

จากสื่อไดดวยตนเอง 

3 เปนการกระตุนใหครูผูสอนมีความตื่นตัวในการผลิตสื่อและคิดคนเทคนิค

วิธีการตาง ๆ ใหการเรียนการสอนนาสนใจยิ่งข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหนึ่งติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ
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บัตรคําถาม 

ศูนยท่ี 2 ความสําคัญและประโยชนของสื่อการเรียนการสอน  

 

คําส่ัง ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองแลวเขียนลงในแบบฝกปฏิบัติ 

1. ขอใดไมใชความสําคัญของสื่อการสอนท่ี เอ็ดการ เดล กลาวสรุปไว  

         ก. ชวยสรางรากฐานท่ีเปนรูปธรรมข้ึนในความคิดของผูเรียน 

         ข. ชวยเราความสนใจของผูเรียน 

         ค. เปนรากฐานในการพัฒนาการเรียนรูและชวยความทรงจําอยางถาวร 

         ง. ชวยใหผูเรียนไดมีพัฒนาการทางการแสดงออก 

2. ขอใดไมใชความสําคัญของสื่อการเรียนการสอนท่ี เปรื่อง กุมุท ไดใหไว  

         ก. ชวยใหนักเรียนรูไดในปริมาณมากข้ึนในเวลาท่ีกําหนดไวจํานวนหนึ่ง 

 ข. ชวยใหผูเรียนสนใจและมีสวนรวมอยางแข็งขันในการเรียนการสอน 

 ค. ชวยใหผูเรียนจํา ประทับความรูสึก และทําอะไรเปนเร็วข้ึนและดีข้ึน 

 ง. ชวยสงเสริมการแสดงออกและการอานในขบวนการเรียนรูของนักเรียน 

3. ขอใดเปนความสําคัญของสื่อการเรียนการสอนท่ี เปรื่อง กุมุท ไดใหไวในเรื่องชวยให 

    สามารถเรียนรูในสิ่งท่ีเรียนไดลําบากโดยการชวยแกปญหา 

         ก. ทําสิ่งท่ีซับซอนใหยากข้ึน 

 ข. ทํานามธรรมใหมีรูปธรรมข้ึน 

 ค. ทําสิ่งท่ีเคลื่อนไหวชาใหดูเร็วข้ึน 

 ง. ทําสิ่งท่ีใหญมากใหมีขนาดใหญยิ่งข้ึน 

4. สื่อการเรียนการสอนจะมีคุณคา 

         ก. ผูสอนไดวางแผนการสอนอยางเปนระบบ 

         ข. ผูสอนไดวางแผนการสอนอยางเปนระบบและเตรียมสื่อเปนอยางดี 

         ค. ผูเรียนไดวางแผนการเรียนอยางเปนระบบ 

         ง. ผูเรียนไดวางแผนการเรียนอยางเปนระบบและเตรียมสื่อเปนอยางดี 
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บัตรคําถาม (ตอ) 

ศูนยท่ี 2 ความสําคัญและประโยชนของสื่อการเรียนการสอน 

 

5. สื่อการเรียนการสอนมีประโยชนกับใครบาง 

         ก. นักศึกษาและสถานศึกษา 

         ข. อาจารยและสถานศึกษา 

          ค. นักศึกษาและอาจารย 

          ง. นักเรียนและนักศึกษา 

6. ขอใดเปนประโยชนของสื่อการเรียนการสอนท่ีมีกับผูเรียน 

          ก. ชวยใหผูเรียนเขาใจบทเรียนไดเร็วข้ึน 

 ข. ชวยใหผูเรียนสนใจในบทเรียนและใชประสาทสัมผัสในการรับรูไดหลายทาง 

 ค. ทําใหเขาใจเนื้อหาบทเรียนท่ียุงยากซับซอนไดงายข้ึนในเวลาอันสั้น 

 ง. ถูกหมดทุกขอ 

7. ขอใดไมใชประโยชนของสื่อการเรียนการสอนท่ีมีกับผูเรียน 

          ก. ชวยสรางเสริมลักษณะท่ีดีในการศึกษาคนควาหาความรู 

 ข. สงเสริมความคิด การแกปญหาและความคิดสรางสรรค 

 ค. ชวยใหผูเรียนไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากข้ึน 

 ง. ผูเรียนจะสามารถคิดเนื้อหาใหมๆไดเอง 

8. ขอใดไมใชประโยชนของสื่อการเรียนการสอนท่ีมีกับผูสอน 

          ก. ชวยสรางบรรยากาศท่ีดีในการเรียนการสอน 

          ข. ชวยลดการบรรยายของผูสอน 

          ค. เปนการกระตุนใหผูสอนมีความตื่นตัวในการผลิตสื่อ 

          ง. ชวยใหผูสอนมีเวลาวางมากยิ่งข้ึน 
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บัตรเฉลย 

ศูนยท่ี 2 ความสําคัญและประโยชนของสื่อการเรียนการสอน  

 

ขอ คําตอบ 

1 ค 

2 ก 

3 ค 

4 ข 

5 ค 

6 ง 

7 ง 

8 ง 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหน่ึงติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ



 142 

วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

บัตรคําส่ัง 

ศูนยท่ี 3 ประเภทของส่ือการเรียนการสอน 

 

โปรดอานบัตรคําส่ังแผนนี้แลวปฏิบัติตามข้ันตอนดังตอไปนี้ดวยความตั้งใจ 

1. อานบัตรเนื้อหา เรื่อง ประเภทของสื่อการเรียนการสอน 

2. อานบัตรกิจกรรม แลวปฏิบัติกิจกรรม เกม เรื่อง “กรวยประสบการณ” 

3. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

4. ตรวจสอบคําตอบจากบัตรเฉลย 

 

เม่ือประกอบกิจกรรมเรียบรอยแลว ขอใหนักเรียนเก็บบัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตร

กิจกรรม บัตรคําถาม และบัตรเฉลยเขาซองแลว เก็บสื่อการสอนทุกประเภทใหเรียบรอย

กอนยายไปเรียนในศูนยอ่ืน 
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บัตรเนื้อหา 

ศูนยท่ี 3 ประเภทของส่ือการเรียนการสอน 

 

ประเภทของส่ือการเรียนการสอน 

ในการศึกษา ศูนยท่ี 3 นักศึกษาจะไดศึกษาประเภทของสื่อการเรียนการสอนท่ีมี

นักการศึกษาและหนวยงานดานการศึกษาไดใหไวดังนี้ 

เดอ  คิฟเฟอร  ไดแบงสื่อการเรียนการสอนออกเปน 3 ประเภทในลักษณะของโสตทัศ

นุอุปกรณ (Audio – visual  Aids)  ไดแก 

1. ประเภทใชเครื่องฉาย (Projected Aids) ไดแก  สไลด  ฟลมสตริป  ฟลม

ภาพยนตรเครื่องฉายตาง ๆ เชน  เครื่องฉายภาพทึบแสง  เครื่องฉาย  วีดีทัศน  เครื่องฉายภาพ

โปรงใส  เปนตน 

2. ประเภทไมใชเครื่องฉาย (Non-projected Aids) ไดแก  รูปภาพ  สมุดภาพ    

แผนภูมิ  ปายนิเทศ  ปายสําลี  ของจริง  หุนจําลอง  แผนท่ี  ลูกโลก  เปนตน 

3. ประเภทเครื่องเสียง (Audio Aids)  ไดแก  แผนเสียง  และเครื่องเลนแผนเสียง  

เทปบันทึกเสียง  และเครื่องบันทึกเสียง  เครื่องรับวิทยุระบบขยายเสียงและโทรทัศน 

 

  

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.1  ภาพสื่อการเรียนการสอนของโสตทัศนุอุปกรณ 
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เอ็ดการ เดล  แหงมหาวิทยาลัยโอไฮโอ  สหรัฐอเมริกา ไดจําแนกสื่อการเรียนการสอน

ในลักษณะประสบการณในการเรียนรูของมนุษยออกเปน  10  ข้ัน โดยเรียงลําดับจาก

ประสบการณท่ีเปนรูปธรรมท่ีสุดไปสูประสบการณท่ีเปนนามธรรมท่ีสุด  ซ่ึงเรียกวา  “กรวยแหง

ประสบการณ”  (Cone of Experiences)  ดังนี้ 

1. ประสบการณตรง (Direct Purposeful Experiences) เปนประสบการณท่ี

ผูเรียนสามารถรับรูโดยตรงจากการไดลงมือทําจริงจากของจริง  ของตัวอยาง หรือสถานการณจริง  

ซ่ึงถือวาเปนประสบการณท่ีเปนรูปธรรมท่ีสุด  โดยผูเรียนไดรับประสบการณผานทางประสาท

สัมผัสท้ังหา  ไดแก  ตา  หู  กายสัมผัส  จมูก  และลิ้น  

2. ประสบการณรอง (Contrived Experiences)  เปนประสบการณท่ีมีลักษณะ

ใกลเคียงกับสถานการณจริงมากท่ีสุด ท้ังนี้เนื่องจากประสบการณตรงบางอยางนั้นไมสามารถทํา

ใหเกิดข้ึนไดจริง เพราะอาจเปนอันตราย อาจอยูไกล  มีความยุงยากสลับซับซอน  มีขนาดใหญ

หรือเล็กเกินกวาท่ีจะเรียนรูได  ทําใหไมสามารถเรียนรูจากประสบการณตรงได  จึงตองจําลองสิ่ง

นั้นใหมีลักษณะท่ีใกลเคียงกับของจริงมากท่ีสุด  เพ่ือใหงายและสะดวกตอการนํามาใชเพ่ือ

การศึกษา เชน  สถานการณจําลอง  หุนจําลองชนิดตาง ๆ  เปนตน 

3. ประสบการณนาฏการ (Dramatized Experiences) เปนการจําลองสถานการณ

อยางหนึ่งท่ีเปนอดีต หรือสถานการณนั้นเปนนามธรรมเกินไปซ่ึงไมสามารถจัดใหเปน

ประสบการณรอง ไดแก   การแสดงละคร  การแสดงบทบาทสมมุติ  เปนตน 

4. การสาธิต (Demonstrations) เปนการกระทําหรือแสดงใหผูเรียนดูเปนแบบอยาง

ประกอบการอธิบายหรือบรรยายกระบวนการนั้นอยางเปนไปตามลําดับข้ันตอน  

5. การศึกษานอกสถานท่ี (Field Trips)  เปนประสบการณเรียนรูท่ีไดจากแหลง

เรียนรูภายนอกหองเรียน ไดแกสถานท่ีตาง ๆ โดยผูเรียนจะไดรับประสบการณตาง ๆ ตามสภาพท่ี

เปนจริงซ่ึงสวนมากจะใชการสังเกตเปนหลัก 

6.  นิทรรศการ (Exhibits)  เปนการนําสื่อและสิ่งของตางๆ มาจัดแสดงผสมผสาน

รวมกันอยางเปนระบบ ในรูปของการสาธิต  การจัดปายนิเทศ  และอ่ืน ๆ เพ่ือใหความรูและสาระ

แกผูชม 
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7. โทรทัศนและภาพยนตร (Television and Motion Picture) เปนประสบการณ

ท่ีชวยใหผูเรียนไดสัมผัสใหท้ังภาพและเสียงท่ีมีการเคลื่อนไหวคลายของจริง ปจจุบันโทรทัศนมี

ความเปนรูปธรรมมากกวาภาพยนตร  เนื่องจากโทรทัศนสามารถนําเหตุการณท่ีกําลังเกิดข้ึนใน

ขณะนั้นมาใหชมได  ท่ีเรียกวา “การถายทอดสด”  ในขณะท่ีภาพยนตรเปน การบันทึกเหตุการณ

ท่ีเกิดข้ึน และตองผานกระบวนการลางและตัดตอฟลมกอนจึงจะนํามาฉายใหชมได 

8. การบันทึกเสียง วิทยุและภาพนิ่ง (Recording Radio Still Pictures)  เปน

ประสบการณท่ีสามารถสัมผัสไดดวยประสาทสัมผัสทางตาหรือทางหู  เพียงดานใดดานหนึ่งเทานั้น 

ไดแก  รูปภาพ  ภาพโปรงใส  สไลด  วิทยุเครื่องเลนบันทึกเสียง และเทปบันทึกเสียง เปนตน 

9. ทัศนสัญลักษณ (Visual Symbols) เปนสัญลักษณท่ีสามารถรับรูไดดวยประสาท

สัมผัสทางตา  ไดแก  แผนภูมิ  แผนภาพ  แผนสถิติ  แผนท่ี เครื่องหมาย และสัญลักษณรูปแบบ

ตาง ๆ 

10. วจนสัญลักษณ (Verbal Symbols) เปนสัญลักษณทางภาษา จัดเปน

ประสบการณท่ีเปนนามธรรมมากท่ีสุด ไดแกคําพูด  คําบรรบาย  และตัวอักษรในภาษาเขียน  
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ภาพท่ี 3.2  ภาพกรวยประสบการณของเอ็ดการ  เดล 

 

กรมวิชาการ  ไดการจําแนกประเภทของสื่อการเรียนรูออกตามลักษณะ 3 ประเภทคือ 

1. ส่ือส่ิงพิมพ หมายถึง หนังสือและเอกสารสิ่งพิมพตาง ๆ ท่ีแสดงหรือเรียบเรียงสาระ

ความรูตาง ๆ โดยใชตัวหนังสอืท่ีเปนตัวเขียนหรือตัวพิมพเปนสื่อในการแสดงความหมาย   สื่อ

สิ่งพิมพมีหลายชนิด ไดแก เอกสาร หนังสือเรยีน หนังสือพิมพ นิตยสาร วารสาร บันทึก รายงาน ฯลฯ 

 

 

 

วจนสัญลักษณ 

ทัศนสัญลักษณ 

การบันทกึเสียง วทิยุและภาพนิ่ง 

ภาพยนตร 

โทรทัศน 

นิทรรศการ 

การศึกษานอกสถานที ่

การสาธิต 

ประสบการณนาฏการ 

ประสบการณรอง 

ประสบการณตรง 
รูปธรรม 

นามธรรม 

หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหน่ึงติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ
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หนวยที่ 5 เร่ืองสื่อการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

2. สื่อเทคโนโลยี หมายถึง สื่อการเรียนรูที่ผลิตข้ึนใชควบคูกับเคร่ืองมือโสตทัศนวัสด ุหรือ

เคร่ืองมือที่เปนเทคโนโลยีใหม ๆ เชน แถบบนัทึกภาพพรอมเสยีง(วิดีทัศน) แถบบันทึกเสียง ภาพนิ่ง 

สื่อคอมพิวเตอรชวยสอน นอกจากนี้สื่อเทคโนโลย ียังหมายรวมถึงกระบวนการตาง ๆ ที่เก่ียวของกับการ

นําเทคโนโลยีมาประยุกตใชใน กระบวนการเรียนรู เชน การใชอินเทอรเน็ตเพื่อ   การเรียนรู การศึกษา

ทางไกลผานดาวเทียม เปนตน 

3. สื่ออ่ืน ๆ นอกเหนือจากสื่อ 2 ประเภทที่กลาวไปแลว ยังมีสือ่อ่ืน ๆ ที่สงเสริมการเรียนรู

ของผูเรียน ซึ่งมี ความสาํคัญไมยิ่งหยอนไปกวาสื่อสิ่งพิมพและสื่อเทคโนโลยี สื่อที่กลาวนี้ ไดแก  

3.1 บุคคล หมายถึง บุคคลที่มีความรู ความสามารถ ความเชี่ยวชาญในสาขาตาง ๆ ซึ่ง

สามารถถายทอด สาระความรู แนวคิดและประสบการณไปสูบคุคลอ่ืน เชน บุคลากรในทองถ่ิน แพทย 

ตํารวจ นักธุรกิจ เปนตน  

3.2 ธรรมชาติและสิ่งแวดลอม หมายถึง  สิ่งมีอยูตามธรรมชาติและสภาพแวดลอมตัว

ผูเรียน เชน พชืผักผลไม ปรากฏการณ หองปฏิบัติการ เปนตน 

  3.3 กิจกรรม / กระบวนการ หมายถึง กิจกรรม หรือกระบวนการที่ผูสอนและผูเรียน

กําหนดข้ึนเพื่อสรางเสริม ประสบการณการเรียนรู ใชในการฝกทักษะซึ่งตองใชกระบวนการคิด การ

ปฏิบัติ การเผชญิสถานการณและ การประยุกตความรูของผูเรียน เชน บทบาทสมมติ การสาธติ การจัด

นิทรรศการ การทําโครงงาน เกม เพลง เปนตน  

  3.4 วัสดุ เคร่ืองมือและอุปกรณ   หมายถึงวัสดุทีป่ระดิษฐข้ึนใชเพื่อประกอบการเรียนรู  

เชน หุนจําลอง แผนภูมิ แผนที ่ตาราง สถิติรวมถึงสื่อประเภทเคร่ืองมือและอุปกรณที่จําเปน ตองใชใน

การปฏิบัติงานตาง ๆ เชน อุปกรณทดลองวิทยาศาสตร เคร่ืองมือชาง เปนตน 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.3 ภาพการใชสื่อแผนภูมิประกอบการเรียนการสอน 
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จากตัวอยางของการแบงประเภทของสื่อการเรียนการสอนดังกลาว  หากพิจารณาดูให

ถ่ีถวนแลวจะพบวาสื่อหลายอยางมีลักษณะคลายกันหรือใกลเคียงกันดังนั้นในทางเทคโนโลยี

การศึกษาไดแบงสื่อการเรียนการสอนท่ีใชกันอยูในปจจุบันออกเปน 3 ประเภท ดังนี้ 

1. ส่ือประเภทวัสดุ  (Software of Material) ไดแก “สื่อเล็ก” (Small Media) 

ท้ังหลายหรือ เรียกวา “สื่อเบา” (Software) จัดเปนสื่อการเรียนการสอนประเภทสิ้นเปลือง 

เสียหายไดงาย และเปนสื่อท่ีบรรจุเนื้อหาสาระ เรื่องราวหรือความรูไวในลักษณะตางๆ แบงได 2 

ประเภทคือ 

1.1 วัสดุท่ีตองอาศัยเครื่องมือหรืออุปกรณ ในการนําเสนอจึงจะสามารถใชใน   การ

เรียนการสอนได เชน แผนโปรงใส แผนวิดีทัศน เทปเสียง เทปโทรทัศน  ฟลมภาพยนตร  เปนตน 

1.2 วัสดุตัวมันเองท่ีสามารถเสนอเนื้อหาสาระ  ความรู ไปสูผูเรียนโดยไมตองอาศัย 

เครื่องมือหรืออุปกรณแตอยางใด เชน  หนังสือ ตํารา แผนภูมิ รูปภาพ หุนจําลอง 

แผนท่ี ลูกโลก  รูปภาพ  เปนตน 

2. ส่ือประเภทเครื่องมือหรืออุปกรณ(Hardware Equipment)ไดแก “สื่อใหญ”         

(Big Media) ท้ังหลาย อาจประกอบไปดวยกลไกไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส ชนิดตาง ๆ เครื่องฉาย

สไลด  เครื่องฉายภาพยนตร  เครื่องรับเทปโทรทัศน  เครื่องรับวิทยุ  เครื่องฉายภาพโปรงใส  

เครื่องฉายฟลมสตริป  เครื่องคอมพิวเตอร  เครื่องวิชวลไลเซอร (Visualizer)  เครื่องแอลซีดี  

(LCD : Liquid Crystal Display ) เปนตน บางทีเราเรียกสื่อประเภทนี้วา “สื่อหนัก” (Hardware) 

 สื่อประเภทนี้สวนใหญเปนตัวกลางในการผานเนื้อหาสาระ ความรู ท่ีจะถายทอดไป

ยังผูเรียน  สําหรับตัวมันเองแลวแทบจะไมมีประโยชนตอการเรียนรูเลย  ถาไมมีความรูในแบบตาง 

ๆ มาปอนผานสื่อเหลานี้ไปยังผูเรียน  แตอยางไรก็ตามเราก็ถือวาสื่อประเภทเครื่องมือมี

ความสําคัญมากในปจจุบัน  
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หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

3. ส่ือประสม (Multimedia) เปนสื่อประเภทเทคนิควิธีการ  (Techniques or 

methods) ในการจัดการเรียนการสอน โดยเนนท่ีเทคนิค หรือวิธีการเปนสําคัญ เชน  การแสดง

ละคร  การแสดงบทบาทสมมติ  การสาธิต การแสดงหุน  การศึกษานอกสถานท่ี  การจัด

นิทรรศการ  และรวมท้ังการใชโปรแกรมการสอนรูปแบบตาง ๆ  เชน ชุดการสอน  ศูนยการเรียน  

บทเรียนสําเร็จรูป  คอมพิวเตอรชวยสอน  และกิจกรรมรูปแบบอ่ืน ๆ ท่ีชวยเพ่ิมประสิทธิภาพการ

เรียนรูของผูเรียน  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.3 ภาพการศึกษานอกสถานท่ีของนักศึกษา 
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หนูมวน รมแกว ไดใหความหมายและประเภทของ ส่ือประสม (Multimedia)  ไว

ดังนี้ 

ความหมายของส่ือประสม สามารถแบงออกเปน 2 ความหมาย คือ 

ความหมายท่ีหนึ่ง  สื่อประสม (Multimedia) หมายถึงสื่อประสมท่ีนําสื่อหลาย

ประเภทมาใชรวมกันในการเรียนการสอน  เชน  ชุดการเรียนการสอน  บทเรียนสําเร็จรูป  เปนตน 

ความหมายท่ีสอง  สื่อประสม (Multimedia) หมายถึงการนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อ

ในการนําเสนอขอมูลตาง ๆ ท้ังขอความ  ภาพนิ่ง  ภาพกราฟก  ภาพเคลื่อนไหว  และมีเสียง

ประกอบ เชน คอมพิวเตอรชวยสอน  (Computer Assisted Instruction : CAI) เปนตน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.4  ภาพคอมพิวเตอรชวยสอนของชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรีประเภทของส่ือประสม  

 

สื่อประสมตามความหมายท่ีสองท่ีใชในการศึกษา เรียกวา “ สื่อประสมเพ่ือการศึกษา 

หรือ มัลติมีเดียเพ่ือการศึกษา ”  สามารถแบงออกเปน 3 ประเภท ไดแก 

1. Self Training  เปนโปรแกรมการศึกษาท่ีสรางข้ึน เพ่ือใหผูเรียนไดเรียนและพัฒนา

ตนเองในทักษะดานตาง ๆ มีการนําเสนอหลายรูปแบบ เชนการฝกหัด  สถานการณจําลอง  เปนตน  

เปนท่ีมีท้ังความรู  การฝกปฏิบัติ  และการประเมินผลภายในโปรแกรมเดียว  ผูใชสามารถศึกษาได

ดวยตนเอง  

2. Assisted Instruction  เปนโปรแกรมการศึกษาท่ีสรางข้ึน เพ่ือชวยในการใหขอมูลหรือ

ใชประกอบการสอนเนื้อหาตาง ๆ เปนตน  หรือใชเปนสื่อทางการศึกษาเพ่ิมเติม เปนการอํานวย

ความสะดวกแกผูเรียน ในโปรแกรมอาจจะสรางเปนรูปแบบขอความหลายมิติ  (Hypertext ) ให

สามารถโยงเขาสูรายละเอียดท่ีนําเสนอไว  ชวยในการคนควาไดงายข้ึน 

3. Edutainment  เปนโปรแกรมการศึกษาท่ีประยุกตความบันเทิงเขากับความรู  มี

รูปแบบในการนําเสนอแบบเกม  หรือนําเสนอความรูในลักษณะเกมสถานการณจําลอง  หรือการ

นําเสนอเปนเรื่องสั้น เปนตน  
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

บัตรกิจกรรม 

ศูนยท่ี 3 ประเภทของส่ือการเรียนการสอน 

ช่ือกิจกรรม เรื่อง “กรวยประสบการณ” 

 

การดําเนินกิจกรรม 

1. อานและศึกษาเนื้อหาในบัตรเนื้อหา เรื่อง “ประเภทของสื่อการเรียนการสอน” 

2. ใหเขียนเติมคํา “กรวยประสบการณของเอ็ดการ เดล” ในแบบฝกปฏิบัติใหถูกตอง 

3. ตรวจสอบความถูกตองใน เฉลยบัตรกิจกรรม 
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รปูธรรม 

นามธรรม 
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

เฉลยบัตรกิจกรรม 

ศูนยท่ี 3 ประเภทของส่ือการเรียนการสอน  

ช่ือกิจกรรม เกม เรื่อง “กรวยประสบการณ” 

การเขียนเติมคํา “กรวยประสบการณของเอ็ดการ เดล”ท่ีถูกตอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วจนสัญลักษณ 

ทัศนสัญลักษณ 

การบันทกึเสียง วทิยุและภาพนิ่ง 

ภาพยนตร 

โทรทัศน 

นิทรรศการ 

การศึกษานอกสถานที ่

การสาธิต 

ประสบการณนาฏการ 

ประสบการณรอง 

ประสบการณตรง 
รูปธรรม 

นามธรรม 
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

บัตรคําถาม 

ศูนยท่ี 3 ประเภทของส่ือการเรียนการสอน 

 

คําส่ัง ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองแลวเขียนลงในแบบฝกปฏิบัติ 

1. เดอ  คิฟเฟอร  ไดแบงสื่อการเรียนการสอนออกเปนก่ีประเภท อะไรบาง 

         ก. 2 ประเภท ไดแก ใชเครื่องฉายและไมใชเครื่องฉาย 

         ข. 2 ประเภท ไดแก ใชเครื่องฉายและเครื่องเสียง 

         ค. 3 ประเภท ไดแก ใชเครื่องฉาย ไมใชเครื่องฉายและเครื่องเสียง 

         ง. ไมขอใดถูก 

2. เดอ  คิฟเฟอร  จัดสไลดเปนสื่อการเรียนการสอนออกประเภทไหน 

          ก. ใชเครื่องฉาย 

          ข. ไมใชเครื่องฉาย 

          ค. ใชเครื่องฉายและเครื่องเสียง 

          ง. ไมใชเครื่องฉายและเครื่องเสียง 

3. เอ็ดการ เดล  ไดจําแนกสื่อการเรียนการสอนในลักษณะอะไรในการเรียนรู 

          ก. ลักษณะสังเกต 

          ข. ลักษณะทดลอง 

          ค. ลักษณะประสบการณ 

          ง. ลักษณะทองจํา 

4. ขอใดไมใชข้ันตอนการจําแนกสื่อการเรียนการสอนของเอ็ดการ เดล   

          ก. ประสบการณตรง  ประสบการณรอง 

          ข. ประสบการณนาฏการ การสังเกต 

          ค. การสาธิต  การศึกษานอกสถานท่ี 

          ง. นิทรรศการ การบันทึกเสียง 
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

บัตรคําถาม (ตอ) 

ศูนยท่ี 3 ประเภทของส่ือการเรียนการสอน 

5. ทัศนสัญลักษณ เปนสัญลักษณทางไหน 

         ก. สัญลักษณทางประสาทสัมผัสทางตา 

         ข. สัญลักษณทางการกระทํา 

         ค. สัญลักษณทางการทดลอง 

         ง. สัญลักษณทางภาษา 

6. ทัศนสัญลักษณ เปนสัญลักษณทางไหน 

         ก. สัญลักษณทางการมองเห็น 

         ข. สัญลักษณทางการกระทํา 

         ค. สัญลักษณทางการทดลอง 

         ง. สัญลักษณทางภาษา 

7. กรมวิชาการ ไดจําแนกประเภทของสื่อการเรียนรูออกเปนก่ีประเภท 

         ก. 2 ประเภท คือ สื่อสิ่งพิมพ , สื่อเทคโนโลยี  

         ข. 2 ประเภท คือ สื่อสิ่งพิมพ , สื่อราคาถูก 

         ค. 3 ประเภท คือ สื่อสิ่งพิมพ , สื่อเทคโนโลยี , สื่ออ่ืนๆ 

         ง. 4 ประเภท คือ สื่อสิ่งพิมพ , สื่อเทคโนโลยี , สื่อราคาถูก , สื่ออ่ืนๆ 

8. วจนสัญลักษณ เปนสัญลักษณทางไหน 

         ก. สัญลักษณทางการมองเห็น 

         ข. สัญลักษณทางการกระทํา 

         ค. สัญลักษณทางการทดลอง 

         ง. สัญลักษณทางภาษา 
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

บัตรเฉลย 

ศูนยท่ี 3 ประเภทของส่ือการเรียนการสอน 

 

ขอ คําตอบ 

1 ค 

2 ก 

3 ค 

4 ข 

5 ง 

6 ก 

7 ค 

8 ง 
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

บัตรคําส่ัง 

ศูนยท่ี 4 การวางแผนและข้ันตอนการใชส่ือการเรียนการสอน 

 

โปรดอานบัตรคําส่ังแผนนี้แลวปฏิบัติตามข้ันตอนดังตอไปนี้ดวยความตั้งใจ 

1. อานบัตรเนื้อหา เรื่อง การวางแผนและข้ันตอนการใชสื่อการเรียนการสอน 

2. อานบัตรกิจกรรม แลวปฏิบัติกิจกรรมเกม  

         “ความหมายตรงกัน ” 

3. อานบัตรคําถามแลวตอบคําถามลงในแบบฝกปฏิบัติ 

4. ตรวจสอบคําตอบจากบัตรเฉลย 

 

เม่ือประกอบกิจกรรมเรียบรอยแลว ขอใหนักเรียนเก็บบัตรคําสั่ง บัตรเนื้อหา บัตร

กิจกรรม บัตรคําถาม และบัตรเฉลยเขาซองแลว เก็บสื่อการสอนทุกประเภทให

เรียบรอยกอนยายไปเรียนในศูนยอ่ืน 
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยที่ 5 เร่ืองสื่อการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี  
 

บัตรเน้ือหา 

ศูนยที่ 4 การวางแผนและขั้นตอนการใชสื่อการเรียนการสอน 
  

ในศูนยที่ 4 นักศึกษาจะไดศึกษาเนื้อหาเก่ียวกับ (1) การวางแผนการใชสื่อการเรียนการสอน 

และ (2) ข้ันตอนการใชสื่อการเรียนการสอน โดยมีรายละเอียดดังนี ้ 

1. การวางแผนการใชสื่อการเรียนการสอน 

การใชสื่อการเรียนการสอนผูสอนควรมีการวางแผนอยางเปนระบบในการใชสื่อเพื่อใหบรรลุ

ถึงวัตถุประสงคการเรียนรูที่กําหนดไวอยางมีประสิทธิภาพ การวางแผนการใชสื่อการเรียนการสอนโดย

ใชแนวคิดของวิธีระบบเปนแนวทางหนึ่งที่ใชไดอยางมีประสิทธภิาพ โดยจะนาํสิ่งที่เก่ียวของมาพิจารณา

ไดอยางครบถวน และสามารถตรวจสอบจุดบกพรองเพื่อนํามาซึง่การปรับปรุงพัฒนาการใชสื่อการสอน

ใหมีประสิทธิภาพยิง่ๆข้ึนได  ในที่นี้ของกลาวถึงแบบจาํลองที่เรียกวา "ASSURE Model"  ซึ่งไดรับความ

นิยมในการนาํไปใชเพื่อวางแผนการใชสื่อการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ ไฮนิค และคณะ 

(วัฒนา  ทวผีล, น. 152 – 155) รายละเอียดมีดังตอไปนี ้ 
    

ภาพที่ 4.1  ภาพตารางแสดงรูปแบบจําลองวางแผนการใชสื่อการเรียนการสอนของไฮนิคและคณะ 
     

A S S U R E 

Analyze 

Learner 

Characteristics 

Stale 

Objectives 

Select 

Modify or 

Design 

Materials 

Utilize 

Materials 

Require 

learner 

Response 

Evaluation

 

  

  

  1. การวิเคราะหลักษณะของผูเรียน (Analyze Learner Characteristics)เปนการ

วิเคราะหลักษณะผูเรียนเพื่อผูสอนจะไดทราบวา ผูเรียนมีความพรอมในการเรียนนั่นมากนอยเพียงใด 

ทั้งนี้เพราะการที่จะใชสื่อใหไดผลดียอมจะตองเลือกสื่อใหมีความสัมพันธกับลักษณะผูเรียน  ถึงแมวา

ลักษณะทั่วไปของผูเรียน จะไมมีความเก่ียวของกับเนื้อหาบทเรียนก็ตาม แตก็เปนสิ่งทีช่วยใหผูสอน

สามารถตัดสนิระดบัของผูเรียน และเพื่อเลือกตัวอยางของเนื้อหาใหเหมาะสมกับผูเรียนได สําหรับ

ลักษณะเฉพาะของผูเรียนแตละคนนั้นนับวามีความสําคัญโดยตรงกับเนื้อหา บทเรียน สื่อการสอนและ

วิธีการที่จะสอน สิ่งที่ตองใชในการวิเคราะห ไดแก 
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยที่ 5 เร่ืองสื่อการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

1.1 ทักษะที่มีมากอน (prerequisite skills) เพื่อใหทราบวาผูเรียนมีความรูพื้นฐาน

หรือทักษะที่เก่ียวของกับบทเรียนนั้นอะไรบาง กอนที่จะเรียน 

1.2 ทักษะเปาหมาย (target skill) ผูเรียนมีความชํานาญในทักษะที่จะสอนนัน้มากอน

หรือไม เพื่อจะไดสอนใหตรงกับที่วางจุดประสงคไว 

1.3 ทักษะในการเรียน (Study skill) ผูเรียนมีความสามารถข้ันตนทางดานภาษาการ

อาน เขียน การคํานวณ ฯลฯ ซึง่เปนสิ่งจําเปนที่จะชวยในการเรียนรูนั้นในระดับมากนอยเพียงไร 

1.4 ทัศนคติ (attitudes) ผูเรียนมีทัศนคติอยางไรตอวิชาที่จะเรียนนั้น การวิเคราะห

ลักษณะ ผูเรียนอาจทําไดยากในบางคร้ัง เพราะผูสอนอาจมีเวลานอยที่จะสังเกต ถาสามารถกระทําได

ดวยการสนทนากับผูเรียนหรือผูรวมชั้นอ่ืนๆ อาจมีการทดสอบกอนเรียนเพื่อดูพื้นฐานของผูเรียนก็ได 

2. การกําหนดวัตถุประสงค (State Objectives)วัตถุประสงคเปนสิ่งที่กําหนดข้ึน เพื่อ

คาดหวังไววาผูเรียนจะสามารถบรรลุถึงสิ่งใดหรือมีความสามารถใหมอะไรบางในการเรียนนัน้ การ

กําหนดวัตถุประสงคในการเรียนการสอนนัน้มีไวเพื่อ 

2.1 ผูสอนจะไดทราบวาการเรียนการสอนน้ันมีวัตถุประสงคอะไร เพื่อสะดวกในการ

เลือกสื่อ วิธีการใหถูกตอง วัตถุประสงคนี้จะชวยผูสอนในการจดัลําดบักิจกรรมการเรียนและสราง

สิ่งแวดลอมหรือประสบการณการเรียนรูใหบรรลุตามวัตถุประสงคนั้น 

2.2 ชวยในการประเมินผูเรียนไดอยางถูกตอง เพราะผูสอนจะไมทราบเลยวา ผูเรียน

บรรลุตามวัตถุประสงคที่ตัง้ไวหรือไม ถาไมมีการกําหนดวัตถุประสงคไวกอน  

2.3 ชวยใหผูเรียนทราบเปาหมายในการเรียน  เมื่อเรียนบทเรียนนั้นแลวจะสามารถ

เรียนรูหรือกระทําอะไรไดบาง 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.2 ภาพแสดงการใชสื่อการเรียนการสอนประเภทตางๆ 
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3. การเลือกดัดแปลงหรือออกแบบส่ือ (Select, Modify, or Design Materials) เม่ือทํา

ความเขาใจเกี่ยวกับผูเรียน (ซ่ึงเปรียบเสมือนการระบุจุดเริ่มตน) และระบุวัตถุประสงคของการเรยีนการสอน 

(ซ่ึงเปรียบเสมือนการระบุจุดส้ินสุด) เรียบรอยแลว งานขั้นตอไปคือการสรางสะพานเชื่อมระหวางจุดเริ่มตน

และจุดส้ินสุดดังกลาว ซ่ึงมีวิธีการดังตอไปนี ้ 

3.1 เลือกจากส่ือที่มีอยูแลว  สวนใหญในสถาบันการศึกษามักจะมีทรัพยากรที่สามารถใช

เปนส่ือไดอยูแลว ดังนั้น ส่ิงที่ผูสอนตองทํา คือ ตรวจสอบวา มีส่ิงใดที่จะใชเปนส่ือไดบาง โดยเลือกใหตรงกับ

ลักษณะผูเรียนและวัตถุประสงคของการเรียน 

3.2 ดัดแปลงส่ือที่มีอยูแลว  ใหใชไดดีและเหมาะสมมากย่ิงขึ้น ทัง้นี้ยอมขึ้นอยูกับเวลาและ

งบประมาณในการดัดแปลง 

3.3 การออกแบบส่ือใหม  ในกรณีที่ไมมีส่ือหรือไมสามารถใชส่ือที่มีอยูได ผูสอนตอง

ออกแบบและจัดทําใหมซ่ึงตองคาํนึงถึงองคประกอบตางๆ เชน ใหตรงกับวัตถุประสงคของ  การเรียนและ

ลักษณะของผูเรียน งบประมาณ เครื่องมือ และผูชํานาญในการจัดทําส่ือ 

4. การใชส่ือ (Utilize Materials) เปนขั้นตอนของการกระทําจริงซ่ึงผูสอนจะตองดําเนนิการ

ดังนี้ 

4.1 ดูหรืออานเน้ือหาในส่ือเหลานั้นกอนเปนการเตรียมตัว 

4.2 จัดเตรียมสถานที่  ที่นั่งเรียน อุปกรณ เครือ่งมือและส่ิงตางๆเพ่ือความสะดวกเรียบรอย

กอนการสอนและควรทดลองอุปกรณที่จะใชกอนวาใชไดดีหรือไม 

4.3 เตรียมตัวผูเรียน  โดยการใชส่ือนําเขาสูบทเรียน ถามีการฉายวีดีทัศนหรือภาพยนตรให

ชม ตองสรุปเนื้อหาเรื่องที่จะชมนั้น ใหผูเรียนทราบเสียกอนวาเกีย่วของกับบทเรียนอยางไรบางเปนการ

แนะนํากอนลวงหนา และเพ่ือสรางแรงจูงใจแกผูเรียน 

4.4 ควบคุมช้ันเรียน  เพ่ือใหผูเรยีนมีความสนใจในส่ือที่นําเสนอนัน้ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.3 ภาพส่ือการเรียนการสอนโดยการจัดทําบอรดนิทรรศการ 
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5. การกําหนดการตอบสนองของผูเรียน (Require Learner Response) การให

ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียน และเปดโอกาสใหมีการตอบสนองนั้นเปนสิ่งสําคัญยิ่งซ่ึงผูเรียนจะมี

การตอบสนองหรือไม และมากนอยเพียงไรข้ึนอยูกับสื่อท่ีนํามาใช สื่อบางชนิดเม่ือใชแลวจะเปด

โอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมมากกวาสื่อชนิดอ่ืน เชนการใหผูเรียนอานขอความในหนังสือ หรือ ดู

รูปภาพแลวใหผูเรียนอภิปรายจากสิ่งท่ีอานหรือเห็น ผูเรียนยอมมีการตอบสนองเกิดข้ึนไดทันที 

6. การประเมิน (Evaluation) การประเมินสามารถกระทําไดใน 3 ลักษณะ คือ 

6.1 การประเมินกระบวนการสอน  เพ่ือเปนการประเมินวาสามารถบรรลุไดตาม

วัตถุประสงคท่ีตั้งไวหรือไม โดยในการประเมินสามารถทําไดท้ังกอน ระหวาง และหลังการสอน 

6.2 การประเมินความสําเร็จของผูเรียน  ข้ึนอยูกับวัตถุประสงคท่ีตั้งไววามีเกณฑ

เทาใด  การวัดผลอาจทําไดดวยการทดสอบ  การสอบปากเปลา  หรือดูจากผลงานของผูเรียน  สิ่ง

ท่ีสําคัญท่ีจะทราบไดวาผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์มากนอยเพียงใด คือ สังเกตจากการปฏิบัติและการ

แสดงออกของผูเรียนนั้น 

6.3 การประเมินส่ือและวิธีการสอน  โดยการใหผูเรียนมีการอภิปรายและวิจารณ

การใชสื่อและเทคนิควิธีการสอนวาเหมาะสมมากนอยเพียงใด 

จากข้ันตอนตางๆ ใน The ASSURE  Model จะเห็นไดวาเปนรูปแบบจําลองท่ีเนน       

การวางแผนอยางเปนระบบในเรื่องของการใชสื่อการสอนในสภาพแวดลอมท่ีเปนจริงของ

หองเรียน เพ่ือใหผูสอนทุกคนสามารถนํารูปแบบจําลองนี้มาใชในการวางแผนการสอนประจําวัน

อยางมีประสิทธิผล รูปแบบจําลองนี้จะเปนหลักประกันถึงความสําเร็จในการสอน เพ่ือใหผูเรียน

เกิดการเรียนรูไดอยางดี ถาหากผูสอนสามารถดําเนินกระบวนการไดอยางถูกตองทุกข้ันตอน 

2. ข้ันตอนการใชส่ือการสอน 

การใชสื่อการสอนนั้นอาจใชเฉพาะข้ันตอนใดข้ันตอนหนึ่งของสื่อการสอน หรือใชในทุก

ข้ันตอนก็ได ดังนี้ 

ข้ันนําเขาสูบทเรียน เพ่ือกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจในเนื้อหาท่ีกําลังจะเรียน สื่อ

ท่ีใชในข้ันนี้จึงเปนสื่อท่ีแสดงเนื้อหากวางๆ หรือเนื้อหาท่ีเก่ียวของกับการเรียนในครั้งกอน ยังมิใช

สื่อท่ีเนนเนื้อหาเจาะลึกอยางแทจริง อาจเปนสื่อท่ีเปนแนวปญหาหรือเพ่ือใหผูเรียนคิด และควร

เปนสื่อท่ีงายตอการนําเสนอในระยะเวลาอันสั้น เชน ภาพ บัตรคํา หรือเสียง เปนตน 
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ข้ันดําเนินการสอนหรือประกอบกิจกรรมการเรียน เปนข้ันสําคัญในการเรียนเพราะ

เปนข้ันท่ีจะใหความรูเนื้อหาอยางละเอียดเพ่ือสนองวัตถุประสงคท่ีตั้งไว ผูสอนจึงตองเลือกสื่อให

ตรงกับเนื้อหาและวิธีการสอนหรืออาจจะใชสื่อประสมก็ได ตองมีการจัดลําดับข้ันตอนการใชสื่อให

เหมาะสมและสอดคลองกับกิจกรรมการเรียน การใชสื่อในข้ันนี้จะตองเปนสื่อท่ีเสนอความรูอยาง

ละเอียดถูกตองและชัดเจนแกผูเรียน เชน ของจริง แผนโปรงใส กราฟ วีดิทัศน แผนวีซีดีหรือการ

ทัศนศึกษานอกสถานท่ี เปนตน 
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ขั้นวิเคราะหและฝกปฏิบัต ิเปนการเพิ่มพูนประสบการณตรงแกผูเรียนเพื่อใหผูเรียนได

ทดลองนาํความรูดานทฤษฎีหรือหลักการที่เรียนมาแลวไปใชแกปญหาในข้ันฝกหัดโดยการลงมือฝก

ปฏิบัติเอง สื่อในข้ันนีจ้ึงเปนสื่อที่ประเด็นปญหาใหผูเรียนไดขบคิดโดยผูเรียนเปนผูใชสื่อเองมากที่สุด เชน 

ภาพ บัตรปญหา เทปเสียง สมุดแบบฝกหัด ชุดการเรียน หรือบทเรียนซีเอไอ เปนตน 

ขั้นสรุปบทเรียน เปนข้ันของการเรียนการสอนเพื่อย้ําเนื้อหาบทเรียนใหผูเรียนมีความเขาใจ

ที่ถูกตองและตรงตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว ข้ันสรุปนี้ควรใชเพียงระยะเวลาสั้นๆ เชนเดียวกับข้ันนํา สื่อที่

ใชสรุปจึงควรครอบคลุมเนื้อหาสําคัญทั้งหมดโดยยอและใชเวลานอย เชน แผนภูม ิกราฟ แผนโปรงใส 

เปนตน 

ขั้นประเมินผูเรียน เปนการทดสอบวาผูเรียนสามารถเรียนรูหรือเขาใจสิ่งที่เรียนไปถูกตอง

มากนอยเพียงใด และบรรลุตามวัตถุประสงคตามพฤติกรรมที่ตั้งไวหรือไม สื่อในข้ันประเมินนี้มักจะเปน

คําถามจากเนื้อหาบทเรียนโดยอาจมีภาพประกอบดวยก็ได อาจนําบัตรคําหรือสื่อที่ใชในข้ันกิจกรรมการ

เรียนมาถามอีกคร้ังหนึ่ง และอาจเปนการทดสอบโดยการปฏิบัตจิากสื่อหรือการกระทําของผูเรียนเพื่อ

ทดสอบดูวาผูเรียนสามารถมีทักษะจากการฝกปฏิบัติอยางถูกตองครบถวนตามวัตถุประสงคที่ตัง้ไว

หรือไม 

สรุป ข้ันตอนการใชสื่อการสอนนั้นอาจใชเฉพาะข้ันตอนใดข้ันตอนหนึ่งของสื่อการสอน หรือ

ใชในทุกข้ันตอนก็ได ดงันี้ ข้ันนาํเขาสูบทเรียน ข้ันดําเนนิการสอนหรือประกอบกิจกรรมการเรียน ข้ัน

วิเคราะหและฝกปฏิบตัิ ข้ันสรุปบทเรียน ข้ันประเมินผูเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.4  ภาพการประเมินผูเรียนโดยทาํแบบฝกหัด 

 หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหน่ึงติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยที่ 5 เร่ืองสื่อการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

บัตรกิจกรรม 

ศูนยที่ 4 การวางแผนและขั้นตอนการใชสื่อการเรียนการสอน 

ชื่อกิจกรรม เกม เร่ือง “ความหมายตรงกัน” 

 

การดําเนินกิจกรรม 

1. อานและศึกษาเนื้อหาในบัตรเนื้อหา เร่ือง “การวางแผนและข้ันตอนการใชสื่อการเรียน

การสอน” 

2. ใหนักศึกษาเลือกคําศัพทภาษาอังกฤษดานขวามือมาใสในวงเล็บของประโยคซายมือ

ท่ีมีความหมายตรงกันในแบบฝกปฏิบัติใหถูกตอง 

3. ตรวจสอบความถูกตองใน เฉลยบัตรกิจกรรม 

 

เกม เรื่อง  “ความหมายตรงกัน” 

 

แบบจําลอง ASSURE Model คําศัพท 

การประเมิน  

(………………………………………………………….) 

(Utilize Materials) 

การกําหนดการตอบสนองของผูเรียน  

(……………………………………………………….) 

(State Objectives) 

การวิเคราะหลักษณะของผูเรียน  

(………………………………………………………….) 

(Evaluation) 

การใชส่ือ  

(………………………………………………………….) 

(Select, Modify, or Design Materials) 

การกําหนดวัตถุประสงค  

(………………………………………………………….) 

(Require Learner Response) 

การเลือกดัดแปลงหรือออกแบบส่ือ  

(………………………………………………………….) 

(Analyze Learner Characteristics) 

 

หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหน่ึงติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

เฉลยบัตรกิจกรรม 

ศูนยท่ี 4 การวางแผนและข้ันตอนการใชส่ือการเรียนการสอน 

เกม เรื่อง  “ความหมายตรงกัน” 

แบบจําลอง ASSURE Model คําศัพท 

การประเมิน  

(Evaluation) 

(Utilize Materials) 

การกําหนดการตอบสนองของผูเรียน  

(Require Learner Response) 

(State Objectives) 

การวิเคราะหลักษณะของผูเรียน  

(Analyze Learner Characteristics) 

(Evaluation) 

การใชส่ือ  

(Utilize Materials) 

(Select, Modify, or Design Materials) 

การกําหนดวัตถุประสงค  

(State Objectives) 

(Require Learner Response) 

การเลือกดัดแปลงหรือออกแบบส่ือ 

(Select, Modify, or Design 

Materials) 

(Analyze Learner Characteristics) 
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี  

 

บัตรคําถาม 

ศูนยท่ี 4 การวางแผนและข้ันตอนการใชส่ือการเรียนการสอน 

 

คําส่ัง ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองแลวเขียนลงในแบบฝกปฏิบัติ 

1. "ASSURE Model"  คืออะไร 

          ก. หุนจําลองสําหรับการเรียนการสอน 

          ข. หุนจําลองสําหรับการสาธิต 

          ค. แบบจําลองปฏิบัติงานเรียน 

          ง. แบบจําลองเพ่ือวางแผนการใชสื่อการเรียนการสอน 

2. ขอใดไมใชสิ่งท่ีใชในการวิเคราะหลักษณะของผูเรียนใน  ASSURE Model 

          ก. ทักษะท่ีมีมากอน 

          ข. ทักษะเปาหมาย 

          ค. ทักษะในการสอน 

          ง. ทักษะในการเรียน 

3. ขอใดไมใชลักษณะการประเมินของ ASSURE Model   

          ก. การประเมินเวลาในการสอน 

          ข. การประเมินกระบวนการสอน 

          ค. การประเมินความสําเร็จของผูเรียน   

          ง. การประเมินสื่อและวิธีการสอน   

4. การใชสื่อการสอนนั้นใชในข้ันตอนใด 

          ก. ข้ันตอนใดข้ันตอนหนึ่ง 

          ข. ใชในทุกข้ันตอน 

          ค. ขอ ก และ ข 

          ง. ไมมีขอใดถูกตอง 

 

 

 หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหน่ึงติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

บัตรคําถาม (ตอ) 

ศูนยท่ี 3  การวางแผนและข้ันตอนการใชส่ือการเรียนการสอน 

5. ข้ันตอนใดในการใชสื่อการสอนเปนข้ันตอนท่ีสําคัญท่ีสุด 

          ก. ข้ันนําเขาสูบทเรียน 

          ข. ข้ันดําเนินการสอน 

          ค. ข้ันสรุปบทเรียน 

          ง. ข้ันประเมินผูเรียน 

6. ภาพและบัตรคํา ท่ีเปนสื่อการสอนควรนํามาใชในข้ันตอนใด 

          ก. ข้ันนําเขาสูบทเรียน 

          ข. ข้ันดําเนินการสอน 

          ค. ข้ันสรุปบทเรียน 

          ง. ข้ันประเมินผูเรียน 

7. วีดิทัศนและแผนวีซีดี ท่ีเปนสื่อการสอนควรนํามาใชในข้ันตอนใด 

          ก. ข้ันนําเขาสูบทเรียน 

          ข. ข้ันดําเนินการสอน 

          ค. ข้ันสรุปบทเรียน 

          ง. ข้ันประเมินผูเรียน 

8. สมุดแบบฝกหัดและชุดการเรียน ท่ีเปนสื่อการสอนควรนํามาใชในข้ันตอนใด 

          ก. ข้ันนําเขาสูบทเรียน 

          ข. ข้ันดําเนินการสอน 

          ค. ข้ันสรุปบทเรียน 

          ง. ข้ันวิเคราะหและฝกปฏิบัติ 

 

 

 

 

 

 

หามหยิบเอกสารแผนใดแผนหน่ึงติดตัวไป ยกเวน แบบฝกปฏิบตั ิ
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วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 

หนวยท่ี 5 เรื่องส่ือการเรียนการสอน  ระดับปริญญาตรี   

 

เฉลยบัตรคําถาม 

ศูนยท่ี 4 การวางแผนและข้ันตอนการใชส่ือการเรียนการสอน 

 

ขอ คําตอบ 

1 ง 

2 ค 

3 ก 

4 ค 

5 ข 

6 ก 

7 ข 

8 ง 
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ภาคที่ 3 

แบบฝกปฏิบัติ 
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แบบฝกปฏิบัติ 

 

วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา   

เรื่อง สื่อการเรียนการสอน  

สําหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร  

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม 
 

ช่ือ.......................................................................... 

รหัสประจําตัว........................................................ 

หมูเรียน................................................................ 
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แบบทดสอบกอนเรียน 

วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา                             ระดับปริญญาตรี  

หนวยท่ี 5 ส่ือการเรียนการสอน                                                            จํานวน 20 ขอ 

...................................................................................................................................................... 

 

คําส่ัง ใหทําเครื่องหมายกากบาท  X  ลงในกระดาษคําตอบ โดยเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียง

คําตอบเดียว 

 

1. ขอใดคือความหมายของ“สื่อการสอน” ท่ีถูกตอง 

ก. ขอมูลสารสนเทศสําหรับทําใหการสอนของผูสอนสงไปถึง 

    ผูเรียน ทําใหผูสอนสามารถเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงค 

ข. ขอมูลสารสนเทศสําหรับทําใหการเรียนของผูเรียนสงไปถึง 

    ผูสอน ทําใหผูสอนสามารถประเมินการเรียนรูตามวัตถุประสงค 

ค. สิ่งท่ีใชเปนเครื่องมือหรือชองทางสําหรับทําใหการสอนของผูสอนสงไปถึง 

    ผูเรียน ทําใหผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงค 

ง. สิ่งท่ีใชเปนเครื่องมือหรือชองทางสําหรับทําใหการเรียนของผูเรียนสงไปถึง 

    ผูสอน ทําใหผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงค 

 

2. ขอใดคือความหมายของ “สื่อการเรียนรู” ท่ีกรมวิชาการไดใหไว 

ก. บางสิ่งบางอยางท่ีมีอยูรอบตัวผูเรียนท่ีชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  

   ไมวาจะเปนวัสดุ ของจริง บุคคล สถานท่ี เหตุการณ 

ข. บางสิ่งบางอยางท่ีมีอยูรอบตัวผูสอนท่ีชวยใหผูสอนเกิดการเรียนรู  

   ไมวาจะเปนวัสดุ ของจริง บุคคล สถานท่ี เหตุการณ 

ค. ทุกสิ่งทุกอยางท่ีมีอยูรอบตัวผูสอนท่ีชวยใหผูสอนเกิดการเรียนรู  

   ไมวาจะเปนวัสดุ ของจริง บุคคล สถานท่ี เหตุการณ 

ง. ทุกสิ่งทุกอยางท่ีมีอยูรอบตัวผูเรียนท่ีชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  

   ไมวาจะเปนวัสดุ ของจริง บุคคล สถานท่ี เหตุการณ 
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3.ขอใดคือความหมายของ “สื่อการเรียนการสอน” ท่ีหนูมวน  รมแกวไดใหไว 

ก. สิ่งท่ีรอบตัวเราท่ีใชในการสื่อสาร ระหวางผูสอนกับผูเรียนใหดําเนินไปอยางมี 

   ประสิทธิภาพ เพ่ือใหเกิดการเรียนรูตามจุดมุงหมายท่ีกําหนดไว   

ข. ขอมูลสารสนเทศท่ีใชในการสื่อสาร ระหวางผูสอนกับผูเรียนใหดําเนินไปอยางมี 

   ประสิทธิภาพ เพ่ือใหเกิดการเรียนรูตามจุดมุงหมายท่ีกําหนดไว   

ค. ตัวกลางท่ีใชในการสื่อสาร ระหวางผูสอนกับผูเรียนใหดําเนินไปอยางมี 

   ประสิทธิภาพ เพ่ือใหเกิดความพึงพอใจของผูเรียนในการสื่อสาร   

ง. ตัวกลางท่ีใชในการสื่อสาร ระหวางผูสอนกับผูเรียนใหดําเนินไปอยางมี 

   ประสิทธิภาพ เพ่ือใหเกิดการเรียนรูตามจุดมุงหมายท่ีกําหนดไว   

 

4. คุณคาของสื่อการเรียนการสอนดานวิชาการคือขอใด 

ก. ชวยใหผูเรียนเรียนรูไดถูกตอง และจําเรื่องราวไดมากและไดนาน 

ข. ทําใหผูสอนเกิดประสบการณตรง 

ค. ทําใหผูสอน สอนไดดีกวาและมากกวาไมใชสื่อการสอน 

ง. สวนเสริมดานอารมณ และการแกปญหา 

 

5. คุณคาของสื่อการเรียนการสอนดานจิตวิทยาการเรียนรูคือขอใด 

ก. ทําใหเกิดความคิดรวบยอดเปนเพียงอยางเดียว 

ข. เราความสนใจ และยั่วยุใหกระทํากิจกรรมกลุม 

ค. ทําใหเกิดความพึงพอใจ และยั่วยุใหกระทํากิจกรรมกลุม 

ง. ทําใหเกิดความสนใจ และตองเรียนรูในสิ่งตาง ๆ มากข้ึน 

 

6. คุณคาของสื่อการเรียนการสอนดานเศรษฐกิจการศึกษาคือขอใด 

ก. ชวยใหผูสอนท่ีสอนชา สอนไดเร็วและมากข้ึน 

ข. ประหยัดเวลาในการทําความเขาใจเนื้อหาตาง ๆ 

ค. ผูสอนสามารถสอนไดเหมือนกันครั้งละหลาย ๆ คน 

ง. ชวยขจัดปญหาเรื่อง ทักษะของผูเรียน งบประมาณ  เวลาของผูสอน 
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7. ขอใดเปนความสําคัญของสื่อการเรียนการสอน ท่ีไชยยศ เรืองสุวรรณ ไดใหไว 

ก. การจัดหองเรียนท่ีดีเพ่ือการเรียนการสอนจึงมีความสําคัญมาก  

   ท้ังนี้เพ่ือสรางบรรยากาศและแรงจูงใจผูเรียนใหเกิดความอยากเรียนรู 

ข. การจัดสภาพแวดลอมท่ีดีเพ่ือการเรียนการสอนจึงมีความสําคัญมาก  

   ท้ังนี้เพ่ือสรางบรรยากาศและแรงจูงใจผูเรียนใหเกิดความอยากเรียนรู 

ค. การจัดสถานท่ี ท่ีดีเพ่ือการเรียนการสอนจึงมีความสําคัญมาก  

   ท้ังนี้เพ่ือสรางบรรยากาศและแรงจูงใจผูเรียนใหเกิดความอยากเรียนรู 

ง. การจัดสื่อการเรียนท่ีดีเพ่ือการเรียนการสอนจึงมีความสําคัญมาก  

   ท้ังนี้เพ่ือสรางบรรยากาศและแรงจูงใจผูเรียนใหเกิดความอยากเรียนรู 

 

8. ขอใดเปนความสําคัญของสื่อการสอน ท่ี เอ็ดการ เดล ไดกลาวสรุปไว 

ก. สื่อการสอน ชวยเราความสนใจของผูเรียน เพราะผูเรียนสามารถใช สัมผัสและ   

   จับตองไดแทนการฟงหรือดูเพียงอยางเดียว ไดตลอดเวลา 

ข. สื่อการสอน ชวยเราความสนใจของผูสอน เพราะผูสอนสามารถใช สัมผัสและ   

   จับตองไดแทนการฟงหรือดูเพียงอยางเดียว ไดตลอดเวลา 

ค. สื่อการสอน ชวยเราความสนใจของผูเรียน เพราะผูเรียนสามารถใชประสาท    

   สัมผัสไดดวยตาหูและการเคลื่อนไหวจับตองไดแทนการฟงหรือดูเพียงอยางเดียว 

ง. สื่อการสอน ชวยเราความสนใจของผูสอน เพราะผูสอนสามารถใชประสาท    

   สัมผัสไดดวยตาหูและการเคลื่อนไหวจับตองไดแทนการฟงหรือดูเพียงอยางเดียว 

 

9. สื่อการเรียนการสอนจะมีคุณความสําคัญเม่ือใด 

ก. ผูสอนไดวางแผนการสอนอยางเปนระบบและเตรียมสื่อเปนอยางดี  

   ตลอดจนนําไปใชอยางเหมาะสมและถูกวิธี 

ข. ผูสอนไดมีการทดสอบกอนเรียนและเตรียมสื่อเปนอยางดี  

   ตลอดจนนําไปใชอยางเหมาะสมและถูกวิธี 

ค. ผูสอนไดมีการนําเขาสูบทเรียนกอนการสอนและเตรียมสื่อเปนอยางดี  

   ตลอดจนนําไปใชอยางเหมาะสมและถูกวิธี 

ง. ผูสอนไดมีการทดสอบหลังเรียนและเตรียมสื่อเปนอยางดี  

   ตลอดจนนําไปใชอยางเหมาะสมและถูกวิธี 
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10. ใหเลือกตัวอยางของการใชสื่อการเรียนท่ีชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาบทเรียนไดเร็วข้ึนท่ีสุด 

ก. การอานหนังสือเรื่อง “การวิจัยเบื้องตน” 

ข. การดูวีดีทัศนเรื่อง “การศึกษาไทยในปจจุบัน” 

ค. การเลนเกมคณิตศาสตรเรื่อง “การนับจํานวน”  

ง. การดูภาพประกอบเรื่อง “ประโยชนของการออกกําลังกาย”  

 

11. ใหยกตัวอยางของสื่อการเรียนท่ีชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน 

ก. การเรียนประกอบตําราเรื่อง “ภูมิศาสตรประเทศไทย” 

ข. การเลนเกมเติมตัวอักษรภาษาญี่ปุน เรื่อง“อาหารญี่ปุน” 

ค. การดูวีดีทัศนเรื่อง “ปาไมของเรา” 

ง. การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง “การสอนแบบโครงงาน” 

 

12. ใหยกตัวอยางของการใชสื่อการสอนท่ีชวยลดการบรรยายของผูสอน 

ก. นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน เรื่อง “ศีล 5” 

ข. นักเรียนศึกษาตําราการเรียน เรื่อง “นักวิทยาศาสตรของโลก” 

ค. นักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง “จังหวัดในประเทศไทย” 

ง. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง “หนาท่ีพลเมือง” 

 

13. การฝกสอนของนักศึกษา คณะครุศาสตรจัดเปนประสบการณการเรียนรูข้ันใดของ  

     เอ็ดการ เดล ตาม “กรวยแหงประสบการณ”   

ก. การศึกษานอกสถานท่ี (Field Trips) 

ข. การสาธิต (Demonstrations) 

ค. ประสบการณตรง (Direct Purposeful Experiences) 

ง. ประสบการณรอง (Contrived Experiences)   

 

14. การฝกบินของนักเรียนการบินในหองบินจําลองจัดเปนประสบการณการเรียนรูข้ันใดของ  

     เอ็ดการ เดล ตาม “กรวยแหงประสบการณ”   

ก. ประสบการณรอง (Contrived Experiences)   

ข. การศึกษานอกสถานท่ี (Field Trips) 

ค. การสาธิต (Demonstrations) 

ง. ประสบการณนาฏการ (Dramatized Experiences) 
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15.ขอใดเปนสื่อประเภทสื่อประสม (Multimedia) ท้ังหมด 

ก. การแสดงละคร , การแสดงบทบาทสมมติ , การสาธิต 

ข. การแสดงบทบาทสมมติ , การสาธิต , เครื่องรับวิทยุ 

ค. การแสดงหุน , การศึกษานอกสถานท่ี , เครื่องคอมพิวเตอร 

ง. การสาธิต , การแสดงหุน , เครื่องฉายภาพยนตร 

 

16. ผูสอนควรใชวิธีการใดตามแบบจําลอง “ASSURE Model” วางแผนการใชสื่อการเรียนการสอน  

     ของ ไฮนิคและคณะเพ่ือใชในการวิเคราะหลักษณะของผูเรียนในวิชา ภูมิศาสตร เรื่อง ฤดูใน 

     ประเทศไทย 

ก. ใชวิธีการนําเขาสูบทเรียน 

ข. ใชวิธีการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

ค. ใชวิธีการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

ง. ใชวิธีการประเมินความสําเร็จของผูเรียน 

 

17. หลังจากศึกษาเรื่อง “ความหมายของเกมทางการศึกษา” แลวผูเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายของเกมทางการศึกษาไดถูกตอง เปนวิธีการใดตามแบบจําลองวางแผนการใชสื่อ

การเรียนการสอน “ASSURE  Model”ของ ไฮนิคและคณะ 

ก. การวิเคราะหลักษณะของผูเรียน  

ข. การกําหนดวัตถุประสงค  

ค. การเลือกดัดแปลงหรือออกแบบสื่อ  

ง. การใชสื่อ 

 

18. ใหเรียงลําดับขอความ 1- 6 ใหถูกตองตามรูปแบบจําลองวางแผนการใชสื่อการเรียนการสอน 

“ASSURE Model” ของ ไฮนิคและคณะ ในการใชสื่อการเรียนการสอน วิชา เกษตร เรื่อง 

“พืชสวนครัว” 

  ขอ 1. สราง PowerPoint เรื่อง “ความหมายของพืชสวนครัว” 

  ขอ 2. ใหอาน “ประโยชนของพืชสวนครัว” ในตําราเรียน 

  ขอ 3. ผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง “พืชสวนครัว” 

  ขอ 4. ใหดูรูปภาพอาหารตางท่ีใช “พืชสวนครัว” ในการปรุงอาหาร 

  ขอ 5. หลังจากศึกษาเรื่อง “การปลูกพืชสวนครัว” แลว นักศึกษาสามารถปลูกพืชสวนครัวไดถูกตอง 

  ขอ 6. ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน เรื่อง “พืชสวนครัว” 
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คําตอบ 

ก. ขอ 3. , ขอ 5. , ขอ 1. , ขอ 4. , ขอ 2. , ขอ 6. 

ข. ขอ 2. , ขอ 6. , ขอ 3. , ขอ 5. , ขอ 4. , ขอ 1. 

ค. ขอ 6. , ขอ 5. , ขอ 1. , ขอ 4. , ขอ 2. , ขอ 3. 

ง. ขอ 1. , ขอ 4. , ขอ 5. , ขอ 6. , ขอ 3. , ขอ 2. 

 

19. การใชสื่อการเรียนการสอนในข้ันตอนใดเหมาะสมมากท่ีสุดโดยใช ภาพทายปญหา “อะไรเอย 

อยูในน้ํา” เพราะเหตุใด  

ก. ข้ันนําเขาสูบทเรียน เพ่ือกระตุนความสนใจของผูเรียน 

ข. ข้ันวิเคราะหและฝกปฏิบัติ 

ค. ข้ันดําเนินการสอน 

ง. ข้ันสรุปบทเรียน 

 

20. การใชสื่อการเรียนการสอนในข้ันตอนใดเหมาะสมมากท่ีสุดโดยใช วีดีทัศน เรื่อง “เทคโนโลยี

การศึกษา” เพราะเหตุใด 

ก. ข้ันนําเขาสูบทเรียน เพ่ือกระตุนความสนใจของผูเรียน 

ข. ข้ันดําเนินการสอน เพ่ือใหความรูเนื้อหาอยางละเอียด 

ค. ข้ันวิเคราะหและฝกปฏิบัติ 

ง.  ข้ันประเมินผูเรียน 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 

วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา                             ระดับปริญญาตรี  

หนวยท่ี 5 ส่ือการเรียนการสอน                                                            จํานวน 20 ขอ 

......................................................................................................................................................  

 

คําส่ัง ใหทําเครื่องหมายกากบาท  X  ลงในกระดาษคําตอบ โดยเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียง

คําตอบเดียว 

 

ขอ / เลือก ก. ข. ค. ง. 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

11     

12     

13     

14     

15     

16     

17     

18     

19     

20     
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กระดาษคําตอบกิจกรรม 

ศูนยสํารอง ช่ือกิจกรรม เกม “ส่ือวิชาอะไรเอย?” 

 

รูปท่ี ส่ือการเรียนการสอนของวิชา 

1.  

2.  

3.  

4.  

5.  

6.  

7.  

8.  

9.  
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กระดาษคําตอบบัตรกิจกรรม 

ศูนยท่ี 1 ความหมายและคุณคาของส่ือการเรียนการสอน 

ช่ือกิจกรรม เกม เรื่อง “จับคูสัมพันธกัน” 

 

การดําเนินกิจกรรม 

1. ใหนักศึกษาอานและศึกษาเนื้อหาในบัตรเนื้อหา เรื่อง “ความหมายและคุณคาของ

ของสื่อการเรียนการสอน” 

2. ใหนักศึกษาลากเสนจับคูขอความดานขวาและดานซายท่ีมีความสัมพันธกันในแบบ  

ฝกปฏิบัติ 

3. ใหนักศึกษาตรวจสอบคําตอบท่ี เฉลยบัตรกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.สื่อ (Media) 1.แผนภูม ิ

2.สื่อการสอน 2.คําจากภาษาลาติน 

4.ผูสอน 

3.เขาใจบทเรียนไดเร็วข้ึน 3.สื่อการเรียน 

4.หนังสือ แบบฝกหัด 

5.สื่อกับผูเรียน 5.ผูสงสารเนื้อหาการเรียน 
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กระดาษคําตอบ 

ศูนยท่ี 1 ความหมายและคุณคาของส่ือการเรียนการสอน 

 

ขอ คําตอบ 

1  

2  

3  

4  

5  

6  

7  

8  
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กระดาษคําตอบกิจกรรม 

ศูนยท่ี 2 ความสําคัญและประโยชนของส่ือการเรียนการสอน 

ช่ือกิจกรรม เกม “ประโยชนของส่ือ” 

 

การดําเนินกิจกรรม 

1. อานและศึกษาเน้ือหาในบัตรเน้ือหา เรื่อง “ความสําคัญและประโยชนของส่ือการเรียน

การสอน” 

2. ใหนักศึกษาเขียนประโยชนของส่ือการเรียนการสอนท่ีมีตอผูเรียนและผูสอนอยางละ 3 

ขอใหถูกตองในแบบฝกปฏิบัติ 

3. ตรวจสอบความถูกตองใน เฉลยบัตรกิจกรรม 

 

ขอที ่ ประโยชนของส่ือการเรียนกับผูเรียน 

1 .......................................................................................................................... 

.......................................................................................................................... 

.......................................................................................................................... 

2 ......................................................................................................................... 

.......................................................................................................................... 

……………………………………………………………………………………………………..…….. 

3 .......................................................................................................................... 

........................................................................................................................... 

………………………………………………………………………………………………………...….. 

ขอที ่ ประโยชนของส่ือการสอนกับผูสอน 

1 ........................................................................................................................... 

........................................................................................................................... 

.......................................................................................................................... 

2 ........................................................................................................................... 

........................................................................................................................... 

.......................................................................................................................... 

3 ........................................................................................................................... 

........................................................................................................................... 

.......................................................................................................................... 
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กระดาษคําตอบ 

ศูนยท่ี 2 ความสําคัญและประโยชนของส่ือการเรียนการสอน  

 

ขอ คําตอบ 

1  

2  

3  

4  

5  

6  

7  

8  
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กระดาษคําตอบกิจกรรม 

ศูนยท่ี 3 ประเภทของส่ือการเรียนการสอน 

ช่ือกิจกรรม เรื่อง “กรวยประสบการณ” 

 

การดําเนินกิจกรรม 

1. อานและศึกษาเนื้อหาในบัตรเนื้อหา เรื่อง “ประเภทของสื่อการเรียนการสอน” 

2. ใหเขียนเติมคํา “กรวยประสบการณของเอ็ดการ เดล” ในแบบฝกปฏิบัติใหถูกตอง 

3. ตรวจสอบความถูกตองใน เฉลยบัตรกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปธรรม 

นามธรรม 
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กระดาษคําตอบ 

ศูนยท่ี 3 ประเภทของส่ือการเรียนการสอน 

 

ขอ คําตอบ 

1  

2  

3  

4  

5  

6  

7  

8  
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กระดาษคําตอบกิจกรรม 

ศูนยท่ี 4 การวางแผนและข้ันตอนการใชส่ือการเรียนการสอน 

ช่ือกิจกรรม เกม เรื่อง “ความหมายตรงกัน” 

 

การดําเนินกิจกรรม 

1. อานและศึกษาเนื้อหาในบัตรเนื้อหา เรื่อง “การวางแผนและข้ันตอนการใชสื่อการ

เรียนการสอน” 

2. ใหนักศึกษาเลือกคําศัพทภาษาอังกฤษดานขวามือมาใสในวงเล็บของประโยคซายมือท่ี

มีความหมายตรงกันในแบบฝกปฏิบัติใหถูกตอง 

3. ตรวจสอบความถูกตองใน เฉลยบัตรกิจกรรม 

 

เกม เรื่อง  “ความหมายตรงกัน” 

 

แบบจําลอง ASSURE Model คําศัพท 

การประเมิน  

(………………………………………………………….) 

(Utilize Materials) 

การกําหนดการตอบสนองของผูเรียน  

(……………………………………………………….) 

(State Objectives) 

การวิเคราะหลักษณะของผูเรียน  

(………………………………………………………….) 

(Evaluation) 

การใชส่ือ  

(………………………………………………………….) 

(Select, Modify, or Design Materials) 

การกําหนดวัตถุประสงค  

(………………………………………………………….) 

(Require Learner Response) 

การเลือกดัดแปลงหรือออกแบบส่ือ  

(………………………………………………………….) 

(Analyze Learner Characteristics) 
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กระดาษคําตอบ 

ศูนยท่ี 4 การวางแผนและข้ันตอนการใชส่ือการเรียนการสอน 

 

ขอ คําตอบ 

1  

2  

3  

4  

5  

6  

7  

8  
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แบบทดสอบหลังเรียน 

วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา                             ระดับปริญญาตรี  

หนวยท่ี 5 ส่ือการเรียนการสอน                                                            จํานวน 20 ขอ 

...................................................................................................................................................... 

 

คําส่ัง ใหทําเครื่องหมายกากบาท  X  ลงในกระดาษคําตอบ โดยเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียง

คําตอบเดียว 

 

1. “ทําการติดตอใหถึงกันหรือชักนําใหรูจักกัน” คือความหมายของคําใด  

ก. “สื่อ” ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน 

ข. “สื่อการสอน” ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน 

ค. “สื่อการเรียนรู” ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน 

ง. “สื่อการเรียนการสอน” ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน 

 

2. “สิ่งท่ีใชเปนเครื่องมือหรือชองทางสําหรับทําใหการสอนของผูสอนสงไปถึงผูเรียน ทําใหผูเรียน

สามารถเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงค” คือความหมายของคําใด 

ก. สื่อ 

ข. สื่อการสอน 

ค. สื่อการเรียนรู 

ง. สื่อการเรียนการสอน 

 

3. “ตัวกลางท่ีใชในการสื่อสาร ระหวางผูสอนกับผูเรียนใหดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ เพ่ือให

เกิดการเรียนรูตามจุดมุงหมายท่ีกําหนดไว” คือความหมายของ “สื่อการเรียนการสอน” ท่ีใคร

ไดใหไว 

ก. เรืองวิทย  นนทภา 

ข. ชม  ภูมิภาค 

ค. หนูมวน  รมแกว 

ง. ชัยยงค พรหมวงศ 
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4. ขอใดคือคุณคาของสื่อการสอน  

ก. เปนศูนยรวมความสนใจของผูเรียน 

ข. ชวยใหผูเรียนมีประสบการณวงแคบๆ 

ค. ทําใหบทเรียนเปนท่ีนาสนใจ มีราคาแพง 

ง. แสดงอารมณและสัญลักษณตาง ๆ 

 

5. คุณคาของสื่อการเรียนการสอน สามารถจําแนกได 3 ดาน คือ  

ก. ดานวิชาการ ดานจิตวิทยาการเรียนรู ดานเศรษฐกิจการศึกษา 

ข. ดานวิชาการ ดานสังคมศึกษา ดานเศรษฐกิจการศึกษา 

ค. ดานวิชาการ ดานจิตวิทยาการเรียนรู ดานสังคมศึกษา 

ง. ดานวิทยาศาสตร ดานจิตวิทยาการเรียนรู ดานเศรษฐกิจการศึกษา 

 

6. ขอใดไมใชคุณคาของ “สื่อการเรียนการสอนดานวิชาการ” 

ก. ชวยใหผูเรียนเรียนรูไดถูกตอง และจําเรื่องราวไดมากและไดนาน 

ข. ทําใหผูสอนเกิดประสบการณตรง 

ค. สื่อการสอนบางชนิด ชวยเรงทักษะในการเรียนรู 

ง. สวนเสริมดานความคิด และการแกปญหา 

 

7. ขอใดไมใชคุณคาของ “สื่อการเรียนการสอนดานเศรษฐกิจการศึกษา” 

ก. ชวยใหผูเรียนท่ีเรียนชาเรียนไดเร็วและมากข้ึน 

ข. ประหยัดเวลาในการทําความเขาใจเนื้อหาตาง ๆ 

ค. ผูเรียนสามารถเรียนรูไดเหมือนกันครั้งละหลาย ๆ คน 

ง. ชวยขจัดปญหาเรื่อง ทักษะของผูเรียน งบประมาณ  เวลาของผูสอน 

 

8. “การจัดสภาพแวดลอมท่ีดีเพ่ือการเรียนการสอนจึงมีความสําคัญมาก ท้ังนี้เพ่ือสรางบรรยากาศ

และแรงจูงใจผูเรียนใหเกิดความอยากเรียนรู” เปน ความสําคัญของสื่อการเรียนการสอน ท่ีใคร

ไดใหไว 

ก. เอ็ดการ เดล 

ข. เปรื่อง กุมุท 

ค. กรมวิชาการ 

ง. ไชยยศ เรืองสุวรรณ 
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9. ขอใดไมใชความสําคัญของสื่อการเรียนการสอน ท่ี เปรื่อง กุมุท ไดใหไว 

ก. ชวยใหคุณภาพการเรียนรูดีข้ึน เพราะมีความจริงจังและมีความหมายชัดเจน 

    ตอผูเรียน 

ข. ชวยสงเสริมการฟงและการแกปญหาในการฟงของนักเรียน 

ค. ชวยสงเสริมการคิดและการแกปญหาในขบวนการเรียนรูของนักเรียน 

ง. ชวยใหนักเรียนรูไดในปริมาณมากข้ึนในเวลาท่ีกําหนดไวจํานวนหนึ่ง 

 

10. ผูสอนไดวางแผนการสอนอยางเปนระบบและเตรียมสื่อเปนอยางดี ตลอดจน 

     นําไปใชอยางเหมาะสมและถูกวิธี ทําใหสื่อการเรียนการสอนมีผลอะไร 

ก. สื่อการเรียนการสอนจะมีคุณคา 

ข. สื่อการเรียนการสอนจะมีคุณความสําคัญ 

ค. สื่อการเรียนการสอนจะใชไดสะดวก รวดเร็ว    

ง. สื่อการเรียนการสอนจะมีประโยชน 

 

11. ผูสอนใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง “การสนทนาภาษาอังกฤษประจําวัน” ทําใหเกิด

ประโยชนอยางไรตอผูเรียน 

ก. ชวยใหผูเรียนเขาใจและสนุกสนานในบทเรียน 

ข. ชวยใหผูเรียนสนใจและมีความสุขในบทเรียน 

ค. ชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาบทเรียนไดเร็วข้ึนท่ีสุด 

ง. ชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาบทเรียนท่ียุงยากซับซอนไดงายข้ึนในระยะเวลาอันสั้น 

 

12. ผูสอนใหผูเรียนการเลนเกมเติมตัวอักษรภาษาญี่ปุน เรื่อง“อาหารญี่ปุน” ทําให  

     เกิดประโยชนอยางไรตอผูเรียน 

ก. ชวยใหผูเรียนเขาใจและสนุกสนานในบทเรียน 

ข. ชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน 

ค. ชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาบทเรียนไดเร็วข้ึนท่ีสุด 

ง. ชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาบทเรียนท่ียุงยากซับซอนไดงายข้ึนในระยะเวลาอันสั้น 
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13. ขอใดเปนการใชสื่อการเรียนการสอนของประเภทใชเครื่องฉาย 

ก. อาจารยสมชายใช PowerPoint ในวิชา คณิตศาสตร 

ข. อาจารยอุบลใชวีดีทัศนในวิชา สุขศึกษา 

ค. ครูประมวลใชมิวสิววีดีโอในวิชา นาฏศิลปไทย 

ง. ถูกหมดทุกขอ 

 

14. ขอใดจัดเปนประสบการณการเรียนรูข้ันประสบการณรอง (Contrived Experiences)   

     ของ เอ็ดการ เดล ตาม “กรวยแหงประสบการณ”   

ก. การแสดงละครของนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย 

ข. การฝกบินของนักเรียนการบินในหองบินจําลอง 

ค. การจัดนิทรรศการของนักศึกษาสาขาวิชาจิตวิทยา 

ง. การเลนเกมของนักศึกษาสาขาวิชาพลศึกษา 

 

15.ขอใดจัดเปนประสบการณการเรียนรูข้ันวจนสัญลักษณ (Verbal Symbols)  

     ของ เอ็ดการ เดล ตาม “กรวยแหงประสบการณ”   

ก. การสาธิตการสอนของครู เรื่อง “ 

ข. การบรรยายของวิทยากร เรื่อง “การวิจัยในชั้นเรียน” 

ค. การจัดนิทรรศการของนักศึกษาสาขาวิชาจิตวิทยา 

ง. การเลนเกมของนักศึกษาสาขาวิชาพลศึกษา 

 

16. ขอใดไมใชสื่อประเภทเครื่องมือหรืออุปกรณ(Hardware Equipment) ท้ังหมด 

ก. เครื่องคอมพิวเตอร , เครื่องวิชวลไลเซอร , ชุดการสอน 

ข. เครื่องรับวิทยุ , เครื่องฉายภาพโปรงใส , บทเรียนสําเร็จรูปคอมพิวเตอรชวยสอน 

ค. เครื่องฉายภาพยนตร , เครื่องรับเทปโทรทัศน , การแสดงละคร 

ง. ถูกหมดทุกขอ 
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17. การวิเคราะหลักษณะของผูเรียนในวิชา ภาษาอังกฤษ เรื่อง “อาชีพตางๆ” 

     ผูสอนควรใชวธิีการใดตามแบบจําลอง “ASSURE Model” วางแผนการใชสื่อ 

     การเรียนการสอน ของ ไฮนิคและคณะ 

ก. ใชวิธีการนําเขาสูบทเรียน 

ข. ใชวิธีการทําแบบทดสอบกอนเรียน 

ค. ใชวิธีการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

ง. ใชวิธีการประเมินความสําเร็จของผูเรียน 

 

18. หลังจากศึกษาเรื่อง “ประโยชนของการพักผอน” แลวผูเรียนสามารถอธิบาย 

     ประโยชนของการพักผอนไดถูกตอง เปนวิธีการใดตามแบบจําลองวางแผนการ 

     ใชสื่อการเรียนการสอน “ASSURE Model”ของ ไฮนิคและคณะ 

ก. การวิเคราะหลักษณะของผูเรียน  

ข. การกําหนดวัตถุประสงค  

ค. การเลือกดัดแปลงหรือออกแบบสื่อ  

ง. การใชสื่อ 

 

19. ข้ันนําเขาสูบทเรียน เพ่ือกระตุนความสนใจของผูเรียน ควรใชสื่อการเรียนการ 

     สอนอยางไรท่ีเหมาะสมท่ีสุด 

ก. บทเรียนสําเร็จรูปเรื่อง “ประเภทของการออกกําลังกาย” 

ข. เลนเกมทายปญหา “อะไรเอยบินได ” 

ค. แบบทดสอบกอนเรียนเรื่อง “การวิจัยทางการศึกษา” 

ง. การดูวีดีทัศนเรื่อง “การศึกษาไทยในอนาคต” 

 

20. ข้ันประเมินผูเรียน เพ่ือการทดสอบความเขาใจในการเรียนรู ควรใชสื่อการเรียนการสอนใน

ข้ันตอนใดเหมาะสมมากท่ีสุดโดยใช  

ก. บทเรียนสําเร็จรูปเรื่อง “ประวัติศาสตรศิลป” 

ข. เลนเกมทายรูปภาพอาชีพ “อาชีพอะไรเอย ” 

ค. แบบทดสอบกอนเรียนเรื่อง “ระบบการศึกษาไทย” 

ง. แบบทดสอบตอบคําถาม เรื่อง “อาหารหลัก 5 หมู” 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 

วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา                             ระดับปริญญาตรี  

หนวยท่ี 5 ส่ือการเรียนการสอน                                                            จํานวน 20 ขอ 

...................................................................................................................................................... 

 

คําส่ัง ใหทําเครื่องหมายกากบาท  X  ลงในกระดาษคําตอบ โดยเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียง

คําตอบเดียว 

 

ขอ / เลือก ก. ข. ค. ง. 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

11     

12     

13     

14     

15     

16     

17     

18     

19     

20     

 



บทท่ี  6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

การวิจัยการพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศเพ่ือการศึกษา เรื่อง สื่อการเรียนการสอน สําหรับนักศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัย

ราชภัฏเชียงใหม สามารถสรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 

 

ในการสรุปการวิจัย ผูวิจัยไดกลาวถึง รูปแบบการวิจัย วัตถุประสงคของการวิจัย 

สมมติฐานการวิจัย วิธีดําเนินการวิจัย และผลของการวิจัย 

1.1 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยและพัฒนา 

1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1.2.1 เพ่ือพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศเพ่ือการศึกษา เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 

 1.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาจากชุดการสอนแบบศูนย

การเรียน วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 

 1.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 

1.3 สมมติฐานการวิจัย 

 1.3.1 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน วิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ

การศึกษา เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเกณฑมาตรฐาน 80/80 

 1.3.2 นักศึกษาท่ีเรียนจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียน วิชานวัตกรรมและ

เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา เรื่อง สื่อการเรียนการสอน มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

 1.3.3 นักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน วิชานวัตกรรมและ

เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา เรื่อง สื่อการเรียนการสอน มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
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1.4 วิธีดําเนินการวิจัย 

 1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

  1) ประชากร ไดแก นักศึกษาชั้นปท่ี 1 คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ

เชียงใหม ท่ีกําลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558  จํานวน 1,069 คน 

  2) กลุมตัวอยาง ไดแก นักศึกษาชั้นปท่ี 1 คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ

เชียงใหม จํานวน 2 หมูเรียน ไดแก หมูเรียน กฐ 58.ค5.1 และหมูเรียน กฐ 58.ค5.2 ท่ีกําลังศึกษาใน

ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558  จํานวน 58 คน ไดจากการสุมแบบกลุม โดยแบงนักศึกษาท่ีมีผล

คะแนนจากการสอบแขงขันเขาศึกษาในป 2558 แบงออกเปน 3 กลุม ไดแก กลุมเกง ( โควตา ) มี

เกรดเฉลี่ยระหวาง 3.00-4.00 มีจํานวน 19 คน กลุมปานกลาง ( อันดับ 1 และ อันดับ 2 ) มีเกรด

เฉลี่ยระหวาง 2.80-2.89 มีจํานวน 30 คน และกลุมออน( อันดับ 3 ) มีเกรดเฉลี่ย 2.70-2.79 มี

จํานวน 9 คน ( ท่ีมา: ผลคะแนนของนักศึกษาในการสอบคัดเลือก ปการศึกษา 2558 ) หลังจากนั้น

แบงกลุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพ ดังนี้ 

 1.4.2 ทดสอบประสิทธิภาพ 

  1) ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว สุมนักศึกษาในแตละกลุม จํานวน 3 คน 

ไดนักศึกษาท่ีมีผลการสอบคัดเลือก เกง 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน 

  2) ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม สุมนักศึกษาในแตละกลุม จํานวน 6 คน 

ไดนักศึกษาท่ีมีผลการสอบคัดเลือก เกง 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน 

  3) ทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม เปนนักศึกษาเหลือจากการสุมใน แตละกลุม 

จานวน 49 คน ไดนักศึกษาท่ีมีผลการสอบคัดเลือก เกง 16 คน ปานกลาง 27 คน และออน 6 คน 

 1.4.3 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก (1) ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน วิชา

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา เรื่อง สื่อการเรียนการสอน สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี

1 คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม (2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

เปนขอสอบชนิดปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ ขอสอบมีความเชื่อม่ัน 0.68 และ 0.35 (3) แบบ 

สอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาในการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนใหน้ําหนักคะแนนตาม

แบบมาตราลิเคิรท 5 ชวงคะแนน จํานวน 17 ขอท่ีผานการตรวจสอบจากผูทรงคุณวุฒิแลว 

 1.4.4 การรวบรวมขอมูล 

 การเก็บรวบรวมขอมูล ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน วิชา นวัตกรรมและ

เทคโน โลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ผูวิจัยไดนําไปทดสอบประสิทธิภาพ

กับนักศึกษา สาขาวิชา การศึกษาปฐมวัย ชั้นปท่ี 1 จํานวน 2 หมูเรียน ไดแก หมูเรียน กฐ 58.ค5.1 

และ หมูเรียน กฐ 58.ค5.2 จํานวน 58 คน ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 คณะ 
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ครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ซ่ึงการเก็บรวบรวมขอมูล ครอบคลุม (1) เตรียมสถานท่ีใชใน

การวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ (3) เตรียมความพรอมของนักศึกษา และ (4) 

ข้ันตอนการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 1.4.5 การวิเคราะหขอมูล 

  ผูวิจัยไดนาขอมูลท่ีไดจากการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแผนจุฬา 

แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม มาทําการวิเคราะหขอมูลดังนี้ คือ (1) การวิเคราะหหา

ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน โดยใชสูตร 1E / 2E   

(2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน โดยการ

ทดสอบคา t-test และ (3) การวิเคราะหความพึงพอใจของนักศึกษาในการใชชุดการสอนโดยการหา

คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

1.5 ผลการวิจัย 

 จากการวิจัยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศเพ่ือการศึกษา เรื่อง สื่อการเรียนการสอน สําหรับนักศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัย

ราชภัฏเชียงใหม สรุปผลการวจิัยไดดังนี้ 

 1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน พบวา   

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา เรื่อง สื่อการ

เรียนการสอน สําหรับนักศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม มีประสิทธิภาพ 

1E / 2E  เทากับ 80.68/80.10 

 1.5.2 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากชุด

การสอนแบบศูนยการเรียน วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา เรื่อง สื่อการ

เรียนการสอน สําหรับนักศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ทําใหนักศึกษามีผลการ

เรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยมีคา t-test = 17.12 

  1.5.3 ผลการวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาตอการใชชุด

การสอนแบบศูนยการเรียน พบวา โดยภาพรวมนักศึกษามีความพึงพอใจตอการใชชุดการสอนแบบ

ศูนยการเรียน หนวยท่ี 5 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ในระดับมาก (X  = 4.03 ) เม่ือพิจารณา

แบงเปน 3 ดาน จะเห็นวา ดานองคประกอบในชุดการสอน พบวา ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ นักศึกษา

มีความพึงพอใจในเรื่องบัตรเนื้อหา ชวยใหนักศึกษาไดรับความรูและประสบการณตรงตามหัวเรื่อง ซ่ึง

มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก (X  = 4.31 ) สวนดานกิจกรรมการเรียน พบวา ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด 

คือ การแบงกลุมทําใหนักศึกษาไดแลกเปลี่ยนความรูกับเพ่ือน มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก (X  = 

4.18 ) สวนดานประโยชนท่ีไดจากชุดการสอนเรื่อง สื่อการเรียนการสอน พบวา ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด 
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คือ นักศึกษาตองการใหมีชุดการสอนแบบศูนยการเรียนในรายวิชาอ่ืน ๆ ดวย มีความพึงพอใจอยูใน

ระดับมากท่ีสุด (X  = 4.49 ) 

 

2.  อภิปรายผล 

 

2.1 ประสิทธิภาพของ ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน วิชา นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ

การศึกษา เรื่อง สื่อการเรียนการสอน สําหรับนักศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม 

ผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ตรงตามสมมติฐานขอท่ี 1 แสดงใหเห็นวากิจกรรม

ระหวางเรียน และ แบบทดสอบมีความยากงายใกลเคียงกัน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา

เปรียบเทียบจากคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน และ หลังเรียนจากชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อ

การเรียนการสอน พบวา มีความแตกตางกันอยางมี นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ตรงตามสมมติฐาน

ขอท่ี 2 แสดงใหเห็นวาการสอนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ชวยใหนักศึกษามีความรูเพ่ิมข้ึน

ท้ังนี้เปนเพราะชุดการสอนเปนสื่อประสม มีเนื้อหาท่ีสมบูรณ เพ่ือสรางประสบการณการเรียนรูแก

ผูเรียน ไดบรรลุวัตถุประสงคท่ีวางไว สามารถนําไปใชได และผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองได

อยางมีประสิทธิภาพ  

  โดยรวม นักศึกษามีความพึงพอใจตอการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน หนวยท่ี 

5 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ในระดับมาก (X  = 4.03 ) เม่ือพิจารณาแบงเปน 3 ดาน จะเห็นวา 

ดานองคประกอบในชุดการสอน พบวา ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ นักศึกษามีความพึงพอใจในเรื่อง

บัตรเนื้อหา ชวยใหนักศึกษาไดรับความรูและประสบการณตรงตามหัวเรื่อง ซ่ึงมีความพึงพอใจอยูใน

ระดับมาก (X  = 4.31 ) สวนดานกิจกรรมการเรียน พบวา ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ การแบงกลุมทํา

ใหนักศึกษาไดแลกเปลี่ยนความรูกับเพ่ือน มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก (X  = 4.18 ) สวนดาน

ประโยชนท่ีไดจากชุดการสอนเรื่อง สื่อการเรียนการสอน พบวา ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด คือ นักศึกษา

ตองการใหมีชุดการสอนแบบศูนยการเรียนในรายวิชาอ่ืน ๆ ดวย มีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 

(X  = 4.49 ) ท้ังนี้เปนเพราะชุดการสอนสามารถชวยใหนักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง และ

หม่ันทบทวนเนื้อหาจากชุดการสอนไดดวยตนเอง ตรงตามสมมติฐานขอท่ี 3 

 ปจจัยท่ีสงผลใหชุดการสอนแบบศูนยการเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑและ

นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน มีดังนี้ (1) ลักษณะการออกแบบของชุดการสอนแบบศูนย

การเรียน และ (2) พฤติกรรมของนักศึกษา ท่ีชวยใหนักศึกษาเกิดการเรียนรูทําใหคะแนนกิจกรรม

ระหวางเรียนและคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนเปนไปตามเกณฑ ดังนี้ 
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 2.1.1 ลักษณะการออกแบบของชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ทําใหมี

ประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ ท้ังนี้เปนเพราะการออกแบบในชุดการสอนแบบศูนยการเรียนไดแก 

บัตรเนื้อหา บัตรคําถาม บัตรกิจกรรม  และสไลดคอมพิวเตอร ท่ีผูวิจัยออกแบบ ใหท้ังความรู และ

ออกแบบใหมีสีสันสวยงาม ดังนี้ 

  1) บัตรเนื้อหา ผูวิจัยไดออกแบบบัตรเนื้อหาโดย เขียนบรรยายเนื้อหาเหมือน

คําบรรยายของอาจารยหนาชั้นเรียน โดยใชภาษางายตอความเขาใจ และมีตัวอยางประกอบเนื้อหา มี

ภาพประกอบท่ีมีสีสันสวยงาม และมีสวนสรุปอยูสวนทาย ท่ีทําใหนักศึกษาไดมีโอกาสทบทวนเนื้อหา 

และจดจําเนื้อหาไดแมนยําข้ึน จากการสังเกตของผูวิจัย พบวา นักศึกษาตั้งใจอานเนื้อหา และ

สามารถสรุปประเด็นสําคัญไดถูกตอง จากการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ พบวาบัตรเนื้อหาชวย

ใหนักศึกษาไดรับความรูและประสบการณตรงตามหัวเรื่องในระดับพึงพอใจมาก ( X  = 4.31) 

สอดคลองกับหลักการของ ชัยยงค พรหมวงศ (2520, น. 154) ท่ีวา บัตรเนื้อหาชวยใหนักเรียนไดรับ

ความรูและประสบการณใหมไดดี 

  2) บัตรคําถาม ผูวิจัยไดออกแบบบัตรคําถามโดยนําสาระสําคัญในเนื้อหามา

ใหนักศึกษาทําเปนกิจกรรมในรูปแบบคําถามแบบปรนัย เลือกขอถูก ท่ีมีคําตอบ ใหเลือก 4 ตัวเลือก 

บัตรคําถามมีภาพประกอบตกแตงสีสันสวยงาม ในกิจกรรมท่ีใหทํา ภาพประกอบสื่อการเรียนการสอน

ท่ีนํามาประกอบ ทําใหนักศึกษาสวนกระตุนในการตอบคําถาม และจากการตอบแบบสอบถามความ

พึงพอใจ พบวา บัตรคําถาม ชวยใหนักเรียนไดวัดความรู ความเขาใจของนักศึกษาท่ีไดเรียนจากบัตร

เนื้อหาเปนอยางดี ( X  = 4.22) ในประเด็นนี้ สอดคลองกับหลักการของวาสนา ทวีกุลทรัพย (2540, 

น.92) ไดกลาววา บัตรคําถามมักถามความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหาสาระท่ีผูเรียนไดอานจากบัตรเนื้อหา

และศึกษาจากสื่อการสอน คําถามท่ีใชสอดคลองกับวัตถุประสงคและวัดในระดับพฤติกรรมเดียวกับ

แบบทดสอบ 

  3) บัตรกิจกรรม ผูวิจัยออกแบบบัตรกิจกรรม เปนกิจกรรมงายๆ เชน การโยง

เสนจับคูขอความท่ีมีความสัมพันธกัน หรือนําภาพตัวอยางสื่อการเรียนการสอน และใหนักศึกษาเติม

ขอความท่ีบอกวิชาของสื่อการเรียนการสอน หรือใหนักศึกษาไดศึกษาจากตัวอยางสื่อการเรียนการ

สอน แลวทดลองใชตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวในบัตรกิจกรรม และไดตรวจสอบโดย บัตรเฉลยกิจกรรม 

ใหนักศึกษาไดทํากิจกรรมดวยความเขาใจ ไดปฏิบัติงานกลุมรวมกัน และไดนําความรูไปทํากิจกรรม 

ใหศึกษาจากประเภทของสื่อการเรียนการสอน แลวใหนักศึกษา มีโอกาสไดใชสื่อการสอนแตละ

ประเภท และจากการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจนักศึกษา พบวา บัตรกิจกรรมชวยใหนักเรียน

ไดปฏิบัติงานกลุม และนา ความรูท่ีเรียนมาทําในกิจกรรมในระดับพึงพอใจมาก ( X  = 4.27) ตรงกับ

หลักการของผูพัฒนาชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ (2520, น. 

154) กลาววา บัตรกิจกรรม ชวยใหนักศึกษาไดปฏิบัติงานกลุม และไดนําความรูท่ีไดรับมาทํากิจกรรม 
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  4) สไลดคอมพิวเตอร ผูวิจัยออกแบบใชเปนสื่อการเรียนการสอน

ประกอบการเรียนการสอนโดยใชโทนพ้ืนสีฟา เนื่องจากสบายตาในการมอง มีภาพประกอบตกแตง

สีสันสวยงามสรางความเขาใจและความนาสนในการเรียนการสอน สไลดคอมพิวเตอร เปนสื่อท่ีเปน

ผสมรูปภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหวทําใหนักศึกษาเกิดการเรียนรูไดรวดเร็วสามารถปฏิบัติงานได

อยางถูกตองตรงกับความคิดเห็นของนักศึกษาท่ีมีตอสไลดคอมพิวเตอรวา สไลดคอมพิวเตอรชวย

กระตุนความสนใจของนักศึกษา สไลดคอมพิวเตอรชวยใหนักเรียนเขาใจในเนื้อหาของสื่อการเรียน

การสอน เปนสื่อท่ีใชในการสาธิตการกระทําหรือการแสดงกระบวนการไดดีชวยใหผูชมการสาธิตเห็น

ภาพไดเทาเทียมกันและบางโอกาสก็ทําใหเกิดความรูสึกวาตนเองรวมอยูในเหตุการณนั้นดวย (สาโรจน 

นิลดํา, 2539, น. 51) 

 2.1.2 พฤติกรรมของนักศึกษา เนื่องจากนักศึกษาเปนนักศึกษาใหม ชั้นป 1 มี

นักศึกษาจํานวน 49 คน ซ่ึงเปนเพศหญิง จํานวน 44 คน และเพศชาย จํานวน 5 คน นักศึกษาจึงมี

ความเชื่อฟงอาจารยและใหความรวมมือในการทํางานอยางมาก จากการสังเกตของผูวิจัย พบวา 

นักศึกษาสวนใหญ มีความรับผิดชอบในการศึกษาเนื้อหา ปฏิบัติกิจกรรมตามบัตรคําสั่ง ใหความ

รวมมือตามบัตรกิจกรรมและมีความรวมมือในการตอบคําถาม จากบัตรคําถาม เนื่องจากกลุมตัวอยาง

เปนนักศึกษาใหม จึงมีความรับผิดชอบ และสนใจในการเรียนอยางมาก ชวยใหการเรียนดวยชุดการ

สอนดําเนินไปไดคลองรวดเร็ว และการมีสวนรวมทําใหชุดการสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 

2.2 ความกาวหนาของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 

 จากการวิจัยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน พบวา นักศึกษามีความกาวหนาในการ

เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติระดับ .05 โดยมีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอน

เรียนสอดคลองกับสมมุติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เนื่องจาก (1) การศึกษาจากบัตรเนื้อหา (2) การประกอบ

กิจกรรมกลุม และ (3) คุณลักษณะของสื่อประสม 

 2.2.1 การศึกษาจากบัตรเนื้อหา บัตรเนื้อหาชวยใหนักศึกษาไดรับความรู

ครอบคลุม ความหมายและคุณคาของสื่อการเรียนการสอน ประเภทของสื่อการเรียนการสอน การ

วางแผนและข้ันตอนการใชสื่อการเรียนการสอน ความหมายและประเภทของสื่อประสม ซ่ึงบัตร

เนื้อหาดังกลาว ประกอบดวยภาพตัวอยางท่ีมีสีสันสวยงาม และ ขอความท่ีกะทัดรัด ชัดเจน เขาใจ

งายความรูท่ีนักศึกษาไดรับจากกการศึกษาบัตรเนื้อหานั้น มีความตอเนื่อง และนักศึกษาสามารถนํา

ความรูนั้นมาทํากิจกรรมในบัตรกิจกรรม และบัตรคําถาม จากการออกแบบบัตรเนื้อหานํามาสูการทํา

กิจกรรมชวยใหนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนออนมีความรูและประสบการณในเรื่อง สื่อการเรียนการสอน 

สามารถทําคะแนนสูง สอดคลองกับหลักการของ วาสนา ทวีกุลทรัพย (2540, น.90) กลาววา บัตร

เนื้อหาชวยถายทอดความรูและประสบการณจนชวยใหนักเรียนเกิดความรูและเขาใจลึกซ้ึงในเนื้อหา

ยิ่งข้ึน 
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 2.2.2 การประกอบกิจกรรม ไดแก กิจกรรมการตอบคําถาม การทํากิจกรรมในบัตร

กิจกรรม จากการประกอบกิจกรรมทําใหนักศึกษาไดรับความรูและประสบการณตรง ไดเขาใจเนื้อหา

ดีข้ึน และนําความรูไปประยุกตใชในรายวิชาอ่ืนๆและชีวิตประจําวัน ในเรื่อง สื่อการเรียนการสอน 

โดยเฉพาะบัตรคําถาม ชวยวัดความรู ความเขาใจ และการนําไปใช ไดทบทวนเนื้อหา และไดทดสอบ

ผูเรียน 

 จากการศึกษาจากบัตรเนื้อหา และการประกอบกิจกรรมการเรียน สงผลทําให

นักศึกษาทําแบบทดสอบหลังเรียนไดคะแนนสูง สอดคลองกับหลักการของวาสนา ทวีกุลทรัพย 

(2540, น.73) ท่ีกลาววา กิจกรรมระหวางเรียนเปนกิจกรรมท่ีผูเรียนสามารถปฏิบัติไดจริง และมี

น้ําหนักพฤติกรรมท่ีพึงประสงคอยูในระดับสูง จึงทําใหคะแนนกิจกรรมระหวางเรียนของผูเรียนได

คะแนนสูง 

 ขอนาสังเกตเก่ียวกับผลคะแนนเฉลี่ยทดสอบหลังเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 

สูงกวาแบบทดสอบกอนเรียน ท้ังนี้เปนเพราะชุดการสอนแบบศูนยการเรียน (1) มีภาพประกอบใน

บัตรเนื้อหาใหความรูเรื่องประเภทของสื่อการเรียนการสอน (2) มีการยกตัวอยางประเภทของสื่อการ

เรียนการสอนประกอบเนื้อหา และ (3) มีกิจกรรมในบัตรกิจกรรม ในรูปภาพประกอบ สงผลทําให

นักศึกษาสนุกสนานในการทํากิจกรรม และไดรับความรูพรอมกับไดทบทวนบทเรียน ดังจะเห็นไดวา 

คะแนนกิจกรรมระหวางเรียนสูง การตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษา พบวา ชุดการ

สอนแบบศูนยการเรียนทําใหนักศึกษาไดรับความรูและความเขาใจในบทเรียนมากข้ึน ( X  = 4.63)   

มีระดับพึงพอใจมากสอดคลองกับหลักการของ วาสนา ทวีกุลทรัพย (2540, น.73) กลาววา การ

กําหนดสื่อการสอนตองสอดคลองกับวัตถุประสงคและกิจกรรม สื่อการสอนตองมีความชัดเจนในการ

เสนอเนื้อหาท่ีใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาไดดี และนักเรียนจึงจะไดรับประโยชนสูงสุด 

2.3 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ความพึงพอใจ

ของนักเรียนท่ีมีตอชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน สําหรับนักศึกษาชั้นปท่ี 

1 คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม มีความพึงพอใจตอการเรียนดวยโดยใชชุดการสอน

แบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน โดยรวมอยูในระดับมาก ( X  = 4.28) สอดคลองกับ

สมมุติฐานท่ีตั้งไวมีขอนาสังเกต เก่ียวกับระดับความพึงพอใจของนักเรียนในระดับพึงพอใจมากท่ีสุดมี

คาเฉลี่ยสูง ( X = 4.75) พบวา นักศึกษาตองการใหมีการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนในรายวิชา

อ่ืนๆ อาจเปนเพราะการเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ทําใหนักศึกษากลาแสดงความ

คิดเห็น ทําใหนักศึกษาไดปฏิบัติงานกลุม ทําใหนักเรียนชวยเหลือซ่ึงกันและกัน ท่ีสําคัญนักศึกษาไดทํา 

กิจกรรมในบัตรกิจกรรมหลังจากศึกษาเนื้อหา ซ่ึงทําใหนักศึกษาเขาใจเนื้อหาไดดีข้ึนและไมเบื่อหนาย

ในการเรียน นอกจากนี้ ยังมีบัตรคาถาม เหมือนแบบฝกหัดใหนักศึกษาไดตรวจสอบการเรียนของ

ตนเอง จึงทําใหนักศึกษาเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ประสบ
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ความสําเร็จ คือ นักศึกษาทําแบบทดสอบหลังเรียนไดคะแนนสูงกวากอนเรียน นักศึกษาทํากิจกรรม

ระหวางเรียนได ดวยเหตุนี้จึงสงผลใหนักศึกษาอยากท่ีจะใหอาจารยผลิตชุดการสอนแบบศูนยการเรียน

ในรายวิชาอ่ืนๆ 

 

3.  ขอเสนอแนะ 

 

3.1 ขอเสนอแนะจากผลการวิจัย 

 3.1.1 การจัดกลุมนักศึกษา จากการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยไดจัดกลุมนักศึกษา ดังนี้ 

(1) การจัดกลุมแบบภาคสนาม ผูวิจัยไดแบงจํานวนนักศึกษาใน 1 กลุม ใหมีจํานวนระหวาง 13-15 

คน และ (2) ในแตละกลุมจะมีนักศึกษาท่ีมีผลคะแนนการสอบคัดเลือกคละกัน 3 ระดับ คือ ระดับเกง 

จํานวน 4 คน ระดับปานกลาง จํานวนระหวาง 6-7 คน และ ระดับออน จํานวนระหวาง 1-2 คน โดย

การเรียกชื่อตามใบเช็คชื่อเขาหองเรียน การจัดกลุมนักศึกษาในลักษณะนี้ จากการสังเกตของผูวิจัย 

พบวา นักศึกษา ระดับเกงและระดับปานกลางจะใหความชวยเหลือเพ่ือนนักศึกษาท่ีมีผลการสอบ

คัดเลือกระดับออน 

  ดังนั้นจึงควรจัดกลุมนักศึกษาตามระดับเกง ระดับปานกลางและระดับออนให

มีสัดสวนคละกันใหครบทุกๆกลุม 

 3.1.2 การจัดสภาพแวดลอมทางการเรียน ชุดการสอนแบบศูนยการเรียนชุดนี้

ผูวิจัยไดจัดสภาพแวดลอมของหองสมุดดังนี้ 

  1) การจัดหองเรียน จัดหองเรียนท่ีมีความเหมาะสมกับจํานวนผูเรียน ไมอึด

อัดจนเกินไปในการทํากิจกรรม เปนกลุมๆ ละ 13-15 คน จํานวน 4 กลุม แบงเปน 4 ศูนยการเรียน

และ 1 ศูนยสํารอง เพ่ือใชทํากิจกรรมภายในศูนยการเรียนรวมกันในกลุม และการจัดสื่อ บัตรคําสั่ง 

บัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม และบัตรเฉลย ไวในกลุมๆ เพ่ือนักศึกษามีความสะดวกในการใชสื่อตางๆ 

  2) จัดใหมีมุมหนังสือเก่ียวกับสื่อการเรียนการสอน เพ่ือชวยเสริมความรูของ

นักศึกษา มุมหนังสือตองรวบรวมเอกสารท่ีเก่ียวกับเนื้อหาท่ีนักศึกษาตองใชในการศึกษาเพ่ิมเติม มุม

หนังสือจัดไวดานหนาหองเรียนเพ่ือสะดวกสําหรับในการศึกษา 

  ดังนั้นจึงควรจัดหองเรียนใหพอเหมาะสมกับจํานวนผูเรียนและจัดมุมหนังสือ

ไวใหผูเรียนไดศึกษาตลอดเวลาในระหวางการเรียนการสอน  

 3.1.3 ระยะเวลาและชวงเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ ชุดการสอนแบบศูนย

การเรียนใชเวลา 3 ชั่วโมง ตอเนื่องกัน จากการสังเกตพบวา นักศึกษามีความกระตือรือรนและความ

สนใจในการเรียนเปนอยางดี 
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  ดังนั้นจึงควรใชเวลา 3 ชั่วโมงตอเนื่องกันในการเรียนการสอน  

 3.1.4 ในการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ไดดําเนินการสอนโดยใช 5 ข้ันตอน 

คือ การทดสอบกอนเรียน การนําเขาสูบทเรียน การประกอบกิจกรรมการเรียน การสรปุบทเรียน และ

การทดสอบหลังเรียน 

  ดังนั้นจึงควรดําเนินการสอนใหครบท้ัง 5 ข้ันตอน คือ การทดสอบกอนเรียน 

การนําเขาสูบทเรียน การประกอบกิจกรรมการเรียน การสรุปบทเรียน และการทดสอบหลังเรียน 

 3.1.5 นักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ตองมีแบบฝกปฏิบัติ 

คนละ 1 เลม 

3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

 จากการวิจัย นักศึกษาไดแสดงความพึงพอใจมากท่ีสุด ท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด ( X =4.49) 

วา นักศึกษาตองการใหมีการใชชุดการสอนแบบศูนยการเรียนในรายวิชาอ่ืนๆ ดังนั้น ควรไดมีการวิจัย

ชุดการสอนแบบศูนยการเรียน ในระดับอุดมศึกษา สําหรับนักศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัย 

ราชภัฏเชียงใหม ในวิชาของกลุมวิชาชีพครูอ่ืนๆ อาทิ  วิชาความเปนครู วิชาทักษะและเทคนิคการ

สอน วิชาพ้ืนฐานการพัฒนาหลักสูตร วิชาหลักการจัดการเรียนรู วิชาการบริหารจัดการในชั้นเรียน  

การวัดผลและประเมินผลการศึกษา  การวิจัยทางการศึกษา และ จิตวิทยาพัฒนาการและจิตวิทยา

การศึกษา เปนตน  
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มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม พุทธศักราช 2558. เชียงใหม: มหาวิทยาลัยราชภัฏ 

เชียงใหม 

อรพรรณ พรสีมา. (2530). เทคโนโลยีทางการสอน. กรุงเทพฯ: โอเอสพริ้นติ้งเฮาส. 

อดุลยศักดิ์ สุนทรโรจน. (2546). ความพึงพอใจในการปฏิบัติงานของครูโรงเรียนประถมศึกษาสังกัด                      

สํานักงานการประถมศึกษาจังหวัดหนองคาย (วิทยานิพนธปริญญาครุศาสตรมหา 

บัณฑิต ไมไดตีพิมพ). มหาวิทยาลัยราชภัฎมหาสารคาม, มหาสารคาม 

อําภา ออนสําอาง. (2554). การพัฒนาชุดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องอาหารกับชีวิตประจําวัน 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา

นครสวรรค เขต 3 (วิทยานิพนธปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต ไมไดตีพิมพ). 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, นนทบุรี. 



206 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก 



207 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 
รายนามผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือทีใ่ช้ในการวิจัย 
  
1. ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.หนูม้วน  ร่มแก้ว  ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา  

อาจารย์ ประจ าคณะครุศาสตร ์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่  

 
2. อาจารย์ ดร.ส าเนา  หมื่นแจ่ม   ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเน้ือหา  

อาจารย์ ประจ าคณะครุศาสตร์  
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 

 
3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ศันทนี  คุณชยางกรู   ผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัดผลและประเมินผล  

อาจารย์ ประจ าคณะครุศาสตร ์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 
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ภาคผนวก ข 
การหาคุณภาพชุดการสอนแบบทดสอบ 
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ตารางที่ 1  แสดงการแปลผลค่า IOC ของแบบทดสอบก่อนเรียน ชุดการสอนแบบศูนยก์ารเรียน    
              เรือ่ง สื่อการเรียนการสอน ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 
 

วัตถุ 
ประสงค์ 

ข้อสอบ 
ข้อที่ 

คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ รวม ค่า IOC สรุปผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 1 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
2 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

4 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

5 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

2 6 +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 

7 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

9 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

10 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

3 11 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

13 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

14 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

4 15 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

16 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

17 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

18 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

5 19 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

20 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

21 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
22 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

23 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

24 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

6 25 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

26 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

27 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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วัตถุ 
ประสงค์ 

ข้อสอบ 
ข้อที่ 

คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ รวม ค่า IOC สรุปผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

7 28 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

29 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

30 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 2  แสดงการแปลผลค่า IOC ของแบบทดสอบหลังเรียน ชุดการสอนแบบศูนยก์ารเรียน    
              เรือ่ง สื่อการเรียนการสอน ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 
 

วัตถุ 
ประสงค์ 

ข้อสอบ 
ข้อที่ 

คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ รวม ค่า IOC สรุปผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 1 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
2 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

4 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

5 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

2 6 +1 +1 0 2 0.67 ใช้ได้ 

7 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

9 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

10 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

3 11 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

13 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

14 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

4 15 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

16 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

17 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

18 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

5 19 +1 0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

20 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

21 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
22 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

23 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 

24 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

6 25 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

26 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

27 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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วัตถุ 
ประสงค์ 

ข้อสอบ 
ข้อที่ 

คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ รวม ค่า IOC สรุปผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

7 28 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

29 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

30 0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 3  แสดงผลการวิเคราะห์ค่าความยากและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบก่อนเรียน  
              ชุดการสอนแบบศนูย์การเรียน เรื่องสื่อการเรียนการสอน ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร ์ 
              มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 
 

ข้อที่ ค่าความยาก (P) ค่าอ านาจจ าแนก (r) สรุป 
1 0.50 -0.20 ใช้ไม่ได ้
2 0.40 -0.27 ใช้ไม่ได ้
3 0.63 0.33 ใช้ได ้
4 0.67 0.27 ใช้ได ้
5 0.63 0.20 ใช้ได ้
6 0.57 0.07 ใช้ไม่ได ้
7 0.47 -0.27 ใช้ไม่ได ้
8 0.67 0.27 ใช้ได ้
9 0.57 0.47 ใช้ได ้
10 0.60 0.27 ใช้ได ้
11 0.67 0.27 ใช้ได ้
12 0.63 0.20 ใช้ได ้
13 0.47 -0.13 ใช้ไม่ได ้
14 0.73 0.40 ใช้ได ้
15 0.70 0.47 ใช้ได ้
16 0.50 -0.33 ใช้ไม่ได ้
17 0.70 0.47 ใช้ได ้
18 0.73 0.40 ใช้ได ้
19 0.47 -0.27 ใช้ไม่ได ้
20 0.70 0.47 ใช้ได ้
21 0.67 0.53 ใช้ได ้
22 0.47 -0.13 ใช้ไม่ได ้
23 0.43 -0.33 ใช้ไม่ได ้
24 0.70 0.47 ใชไ้ด ้
25 0.77 0.33 ใช้ได ้
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ข้อที่ ค่าความยาก (P) ค่าอ านาจจ าแนก (r) สรุป 
26 0.70 0.47 ใช้ได ้
27 0.73 0.40 ใช้ได ้
28 0.70 0.47 ใช้ได ้
29 0.67 0.53 ใช้ได ้
30 0.43 -0.07 ใช้ไม่ได ้

ข้อสอบที่น ามาใช้มี    ค่าความยาก (P)          อยู่ระหว่าง 0.57 – 0.77 
                           ค่าอ านาจจ าแนก (r)     อยู่ระหว่าง 0.20 – 0.53 
ข้อสอบที่ใช้ได้ คือ ข้อที ่ 3 , 4 , 5 , 8 , 9 , 10 , 11 , 12 , 14 , 15 , 17 , 18 ,  
                            20 , 21 , 24 , 25 , 26 , 27 , 28 , 29  จ านวน 20 ข้อ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



216 

คน
ที/่ข

อ้ท
ี่

1
2

3
4

5
6

7
8

9
10

11
12

13
14

15
16

17
18

19
20

21
22

23
24

25
26

27
28

29
30

1
1

0
1

1
1

1
0

1
1

1
1

1
0

1
1

0
1

1
1

1
1

0
1

1
1

1
1

1
1

0

2
0

1
1

1
1

0
1

1
1

1
1

1
1

1
1

0
1

1
0

1
1

1
0

1
1

1
1

1
1

0

3
1

0
1

0
1

0
0

1
1

1
1

1
0

1
1

1
1

1
0

1
1

0
1

1
1

1
1

1
1

1

4
0

1
1

1
1

1
0

0
1

0
0

1
1

1
1

1
1

1
1

1
1

0
0

1
1

1
1

1
1

1

5
1

0
1

1
0

1
0

1
1

1
1

0
0

1
1

1
1

1
0

1
1

1
0

1
1

1
1

1
1

0

6
1

0
0

1
1

1
0

1
0

1
1

1
1

1
1

0
1

1
0

1
1

0
0

1
1

1
1

1
1

0

7
0

1
1

1
0

0
1

1
1

1
1

1
0

1
1

0
1

1
0

1
1

1
0

1
1

1
1

1
1

1

8
0

0
1

1
1

1
1

1
1

0
1

1
0

1
1

0
1

1
1

1
1

0
0

1
1

1
1

1
1

1

9
1

0
1

1
1

0
0

1
1

1
1

1
1

1
1

0
1

1
0

1
1

1
1

1
1

1
1

1
1

0

10
0

0
1

0
1

1
0

0
1

1
0

1
0

1
1

0
1

1
0

1
1

1
0

1
1

1
1

1
1

0

11
0

1
0

1
0

1
1

1
1

1
1

1
0

1
1

1
1

1
0

1
1

0
0

1
1

1
1

1
1

1

12
1

0
1

1
1

0
0

1
1

1
1

0
1

1
1

0
1

1
1

1
1

0
0

1
1

1
1

1
1

1

13
0

0
1

1
1

1
1

1
0

0
1

0
0

1
1

1
1

1
0

1
1

0
0

1
1

1
1

1
1

0

14
0

0
1

1
1

1
0

1
1

1
1

1
1

1
1

0
1

1
1

1
1

1
1

1
1

1
1

1
1

0

15
0

0
1

1
1

0
1

1
1

1
1

1
1

1
1

1
1

1
1

1
1

1
0

1
1

1
1

1
1

1

16
1

0
0

1
0

1
1

0
0

1
1

0
1

1
1

0
0

0
1

0
0

1
0

1
1

1
0

1
1

0

17
1

1
1

0
0

0
1

1
0

1
1

0
0

0
0

1
1

1
1

1
1

1
0

0
1

0
1

1
1

1

18
1

1
0

0
0

0
1

1
1

0
0

1
1

1
1

1
0

1
0

1
0

0
1

1
0

1
1

0
0

0

19
0

1
1

1
1

1
1

1
1

0
1

1
1

0
1

0
0

0
1

0
1

0
1

0
1

1
1

0
0

1

20
1

0
1

1
1

1
0

0
0

1
0

1
0

0
0

0
1

0
0

0
0

1
1

0
0

0
0

1
0

1

21
0

1
0

1
1

0
0

0
0

1
1

0
1

1
1

1
1

1
0

0
0

0
1

1
0

1
0

0
1

0

22
0

1
0

0
1

0
1

0
1

0
0

0
0

1
0

1
0

0
1

1
0

1
0

0
1

0
0

1
0

0

23
1

0
0

0
0

1
1

0
0

0
1

0
0

0
0

1
1

1
1

1
1

0
1

1
1

0
1

0
1

1

24
1

1
0

1
0

0
0

1
0

0
1

0
1

1
0

1
0

1
0

1
0

1
1

0
1

0
0

1
1

1

25
0

0
1

1
1

1
0

1
0

1
0

1
0

0
1

1
0

0
1

0
1

0
0

0
0

1
1

0
0

1

26
0

1
0

1
1

0
1

1
0

1
0

1
1

1
1

1
0

1
0

0
1

1
1

0
0

1
1

1
0

0

27
1

0
1

0
0

0
0

0
1

0
1

1
0

0
0

0
1

0
1

0
0

0
0

1
1

0
0

0
1

0

28
0

0
1

0
0

1
1

1
1

0
0

0
1

0
1

1
1

0
1

1
1

1
1

1
0

0
1

0
0

0

29
1

0
0

1
1

1
0

0
0

0
1

1
0

1
0

0
1

1
1

0
0

0
1

0
1

1
1

0
0

1

30
1

1
1

0
1

1
1

1
0

1
0

1
1

1
0

1
0

1
0

1
0

1
0

1
1

0
0

1
0

0

กล
ุม่เก

ง่ตอ
บถ

ูก
6

4
12

12
11

9
5

12
12

11
12

11
6

14
14

5
14

14
5

14
14

6
4

14
14

14
14

14
14

6

กล
ุม่อ

อ่น
ตอ

บถ
ูก

9
8

7
8

8
8

9
8

5
7

8
8

8
8

7
10

7
8

9
7

6
8

9
7

9
7

8
7

6
7

ควา
มย

ากง
า่ย 

(p)
0.5

0
0.4

0
0.6

3
0.6

7
0.6

3
0.5

7
0.4

7
0.6

7
0.5

7
0.6

0
0.6

7
0.6

3
0.4

7
0.7

3
0.7

0
0.5

0
0.7

0
0.7

3
0.4

7
0.7

0
0.6

7
0.4

7
0.4

3
0.7

0
0.7

7
0.7

0
0.7

3
0.7

0
0.6

7
0.4

3

อ าน
าจจ

 าแน
ก (

r)
-0.

20
-0.

27
0.3

3
0.2

7
0.2

0
0.0

7
-0.

27
0.2

7
0.4

7
0.2

7
0.2

7
0.2

0
-0.

13
0.4

0
0.4

7
-0.

33
0.4

7
0.4

0
-0.

27
0.4

7
0.5

3
-0.

13
-0.

33
0.4

7
0.3

3
0.4

7
0.4

0
0.4

7
0.5

3
-0.

07

สรปุ
ใชไ้

มไ่ด
้

ใชไ้
มไ่ด

้
ใชไ้

ด้
ใชไ้

ด้
ใชไ้

ด้
ใชไ้

มไ่ด
้

ใชไ้
มไ่ด

้
ใชไ้

ด้
ใชไ้

ด้
ใชไ้

ด้
ใชไ้

ด้
ใชไ้

ด้
ใชไ้

มไ่ด
้

ใชไ้
ด้

ใชไ้
ด้

ใชไ้
มไ่ด

้
ใชไ้

ด้
ใชไ้

ด้
ใชไ้

มไ่ด
้

ใชไ้
ด้

ใชไ้
ด้

ใชไ้
มไ่ด

้
ใชไ้

มไ่ด
้

ใชไ้
ด้

ใชไ้
ด้

ใชไ้
ด้

ใชไ้
ด้

ใชไ้
ด้

ใชไ้
ด้

ใชไ้
มไ่ด

้

ตารางที่ 5  แสดงการวิเคราะห์ค่าความยากและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบก่อนเรียน  
              ชุดการสอนแบบศนูย์การเรียน เรื่องสื่อการเรียนการสอน ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร ์    
              มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ ด้วยโปรแกรม Microsoft Excel 
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ตารางที่ 6  แสดงผลการวิเคราะห์ค่าความยากและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบหลังเรียน  
              ชุดการสอนแบบศนูย ์การเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ส าหรับนักศึกษา 
              คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 
 

ข้อที่ ค่าความยาก (P) ค่าอ านาจจ าแนก (r) สรุป 
1 0.43 -0.33 ใช้ไม่ได ้
2 0.57 0.60 ใช้ได ้
3 0.60 0.40 ใช้ได ้
4 0.40 -0.13 ใช้ไม่ได ้
5 0.60 0.27 ใช้ได ้
6 0.60 0.40 ใช้ได ้
7 0.53 0.40 ใช้ได ้
8 0.57 0.20 ใช้ได ้
9 0.53 -0.40 ใช้ไม่ได ้
10 0.57 0.20 ใช้ได ้
11 0.67 0.27 ใช้ได ้
12 0.53 -0.27 ใช้ไม่ได ้
13 0.57 0.33 ใช้ได ้
14 0.57 0.47 ใช้ได ้
15 0.53 -0.40 ใช้ไม่ได ้
16 0.57 0.33 ใช้ได ้
17 0.53 0.40 ใช้ได ้
18 0.50 -0.33 ใช้ไม่ได ้
19 0.60 0.40 ใช้ได ้
20 0.47 -0.27 ใช้ไม่ได ้
21 0.57 0.33 ใช้ได ้
22 0.53 0.40 ใช้ได ้
23 0.57 0.60 ใช้ได ้
24 0.57 -0.20 ใช้ไมไ่ด ้
25 0.67 0.27 ใช้ได ้
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ข้อที่ ค่าความยาก (P) ค่าอ านาจจ าแนก (r) สรุป 
26 0.57 0.47 ใช้ได ้
27 0.63 -0.33 ใช้ไม่ได ้
28 0.63 0.47 ใช้ได ้
29 0.53 -0.40 ใช้ไม่ได ้
30 0.57 0.47 ใช้ได ้

ข้อสอบที่น ามาใช้มี    ค่าความยาก (P)          อยู่ระหว่าง 0.53 – 0.67 
                           ค่าอานาจจ าแนก (r)     อยู่ระหว่าง 0.20 – 0.60 
ข้อสอบที่ใช้ได้ คือ ข้อที ่ 2 , 3 , 5 , 6 , 7 , 8 , 10 , 11 , 13 , 14 , 16 , 17 ,   
                             19 , 21 , 22 , 23 , 25 , 26 , 28 , 30  จ านวน 20 ข้อ 
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ตารางที่ 7  แสดงการวิเคราะห์ค่าความยากและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบหลังเรียน  
              ชุดการสอนแบบศนูย์การเรียน เรื่องสื่อการเรียนการสอน ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร ์    
              มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ ด้วยโปรแกรม Microsoft Excel 
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ตารางที่ 8  แสดงการวิเคราะห์ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบก่อนเรียน ชุดการสอนแบบศูนย์การ  
              เรยีน เรื่องสื่อการเรียนการสอน ส าหรับนักศกึษาคณะครุศาสตร์  
              มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ ด้วยโปรแกรม SPSS ด้วยสูตร KR 20 
 

 
 

 
 

 ผลการวิเคราะห์หาความเชื่อมั่นแบบทดสอบก่อนเรียน ได้ค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.68  
สรุปได้ว่า แบบทดสอบมีความเช่ือมั่นปานกลาง  
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ตารางที่ 9  แสดงการวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบหลังเรียน ชุดการสอนแบบศูนย์การ  
              เรยีน เรื่องสื่อการเรียนการสอน ส าหรับนักศกึษาคณะครุศาสตร์  
              มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ ด้วยโปรแกรม SPSS ด้วยสูตร KR 20 
 

 
 

 
 
 ผลการวิเคราะห์หาความเชื่อมั่นแบบทดสอบก่อนเรียน ได้ค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.35  
สรุปได้ว่า แบบทดสอบมีความเช่ือมั่นต่ า 
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ภาคผนวก ค 
การหาคุณภาพของชุดการสอนโดยผู้ทรงคุณวุฒ ิ
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ตารางที่ 10  แสดงค่าการประเมินชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน  
                ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่โดยผู้ทรงคุณวุฒิด้าน 
                เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

 
ล าดับ

ท่ี 
รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1 คู่มือการใช้ชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน       

1.1 คู่มือมีการก าหนดส่วนประกอบได้ครบถ้วน √     

1.2 ก าหนดบทบาทหน้าที่ของอาจารย์ผู้สอนได้อย่างเหมาะสม √     

1.3 ก าหนดกิจกรรมให้แก่ผู้เรียนได้อย่างเหมาะสม √     
2 แผนการสอนแบบศูนย์การเรียน       

2.1 แผนการสอนมีล าดับขั้นตอนที่ถูกต้องชัดเจน √     

2.2 บทบาทของอาจารย์ผู้สอน สามารถกระตุ้นให้นักศึกษาเกิดความ
สนใจในการเรียนรู้ 

√     

2.3 ระบุหน้าที่ของอาจารย์ผู้สอนได้ละเอียดครบถ้วนเพียงพอส าหรับ
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

√     

2.4 จัดกิจกรรมเหมาะสมกับผู้เรียนและการท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม √     

2.5 กิจกรรมเน้นการปฏิสัมพันธ์ระหว่างอาจารย์ผู้สอนและนักศึกษา √     

3 สื่อที่ใช้ในการสอนแบบศูนย์การเรียน      

3.1 สไลด์คอมพิวเตอร์      
     3.1.1 น าเสนอการเรียนแบบศูนย์การเรียนให้แก่ผู้เรียนได้อย่าง
เข้าใจชัดเจน 

 √    

     3.1.2 น าเสนอได้ครอบคลุมเนื้อหาสาระ √     

     3.1.3 มีรูปแบบกระตุ้นการเรียนการสอน      √    

     3.1.4 มีการใช้สีและตัวอักษรที่มีความเหมาะสม  √    

     3.1.5 ภาพประกอบเหมาะสมกับเนื้อหา  √    
3.2 สื่อที่ใช้ในศูนย์การเรียน 
1) บัตรค าสั่ง 2) บัตรเนื้อหา 3) บัตรกิจกรรม 4) บัตรค าถาม 
5) บัตรเฉลย 

     

     3.2.1 บัตรมีขนาดที่เหมาะสมในการจัดการเรียนการสอน √     
     3.2.2 บัตรมีความสวยงามน่าสนใจ  √    

     3.2.3 บัตรใช้ภาพประกอบที่สอดคล้องกับเนื้อหา  √    

     3.2.4 บัตรมีข้อความของเนื้อหาที่ถูกต้อง 
 

√     
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ล าดับ
ท่ี 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

4 แบบฝึกปฏิบัติ      

4.1 ค าสั่งในแบบฝึกปฏิบัติมีความชัดเจน เข้าใจง่าย √     

4.2 เนื้อหาในแบบฝึกปฏิบัติสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และสาระการ
เรียนรู้ 

√     

4.3 แบบฝึกปฏิบัติเหมาะสมกับวัยและความสนใจของผู้เรียน  √    

4.4 การใช้ภาษาในแบบฝึกปฏิบัติเข้าใจง่าย  √    

4.5 แบบฝึกปฏิบัติมีความยากง่ายเหมาะสม   √    

4.6 กิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคล้องส่งเสริมทักษะทาง........   √    

4.7 กิจกรรมมีความหลากหลาย   √    

4.8 ตัวอย่างในแบบฝึกปฏิบัติอธิบายเป็นล าดับขั้นตอนง่ายต่อเรียนรู้ของ
ผู้เรียน 

√     

4.9 ภาพประกอบในแบบฝึกช่วยให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ   √    

4.10 ระยะเวลาในการท าแบบฝึกปฏิบัติมีความเหมาะสม   √    

คะแนนรวม 122 

X  4.12 

S.D 0.51 

 
 ผลการประเมนิชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน  
โดยผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา อยู่ในระดับดีมีความเหมาะสมมาก 
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ตารางที่ 11  แสดงค่าการประเมินชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ส าหรับ 
                นักศึกษาคณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ โดยผู้ทรงคุณวุฒิด้านเน้ือหา 

 

ท่ี รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1 ด้านเนื้อหาสาระ 
1.1 เนื้อหาครอบคลุมหัวเรือ่ง แนวคิด และวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ใน
แผนการสอน 

√     

 1.2 เนื้อหาสาระมีความถูกต้อง  √    

 1.3 เหมาะสมกับวัยและระดับความสนใจของนักเรียน  √    

 1.4 เรียงล าดับขั้นตอนการเรียนรู้จากง่ายไปหายาก  √    

 1.5 เนื้อหาสาระมีความทันสมัย  √    

2 ด้านภาษา 
2.1 ภาษาที่ใช้สื่อความหมายเข้าใจง่าย 

 √    

2.2 ใช้ภาษาถูกต้อง  √    

2.3 ภาษาที่ใช้เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  √    

3 ด้านคุณค่าที่ได้รบั 
3.2 ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในบทเรียนมากขึ้น 

 √    

3.3 ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความสุขในการเรียนรู้  √    

3.4 ส่งเสริมให้ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้จากเรื่องที่เรียนรู้ไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

 √    

คะแนนรวม 45 

X  4.09 
S.D 0.30 

 
ผลการประเมนิชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน  

โดยผู้ทรงคุณวุฒิด้านเน้ือหา อยู่ในระดับดีมีความเหมาะสมมาก 
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ตารางที่ 12  แสดงค่าการประเมินชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ส าหรับ 
                นักศึกษาคณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่โดยผู้ทรงคุณวฒุดิ้านวัดผล 
                ประเมินผลทางการศึกษา 

 

ล าดับ
ท่ี 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1 แบบทดสอบก่อนเรียน      

1.1 แบบทดสอบก่อนเรียนมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

√     

 1.2 ค าถามในแบบทดสอบก่อนเรียนมีความชัดเจน  √    

 1.3 ค าถามในแบบทดสอบสอดคล้องกับเนื้อหา  √    
 1.4 ตัวเลือกมีความสอดคล้องกับค าถาม  √    

 1.5 ค าถามในแบบทดสอบก่อนเรียนไม่ชี้แนะค าตอบ √     

 1.6 ตัวลวงในแบบทดสอบก่อนเรียนลวงผู้ท าแบบทดสอบได้  √    

 1.7 ภาษาในแบบทดสอบก่อนเรียนอ่านแล้วเข้าใจง่าย  √    

2 แบบทดสอบหลังเรียน      

2.1 แบบทดสอบหลังเรียนมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

√     

2.2 ค าถามในแบบทดสอบหลังเรียนมีความชัดเจน  √    

2.3 ค าถามในแบบทดสอบสอดคล้องกับเนื้อหา  √    

2.4 ตัวเลือกมีความสอดคล้องกับค าถาม  √    

2.5 ค าถามในแบบทดสอบหลังเรียนไม่ชี้แนะค าตอบ √     

2.6 ตัวลวงในแบบทดสอบหลังเรียนลวงผู้ท าแบบทดสอบได้  √    

2.7 ภาษาในแบบทดสอบก่อนเรียนอ่านแล้วเข้าใจง่าย  √    

3 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนเป็นแบบทดสอบคู่ขนาน  √    
4 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมีความยากง่ายใกล้เคียงกัน  √    

5 แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนต่อชุดการสอนวิชา สื่อการเรียน
การสอน 

 √    

คะแนนรวม 57 

X  4.07 

S.D. 0.44 

 

 ผลการประเมนิชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน  
โดยผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัดผลประเมินผลทางการศึกษา อยู่ในระดับดมีีความเหมาะสมมาก 
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ภาคผนวก ง  
แสดงค่าประสิทธิภาพ/ประสิทธิผล ( 1

E / 2
E ) ของชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน 
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ตารางที่ 13 แสดงการหาประสิทธิภาพ/ประสิทธิผล (E1/ E2) ของชุดการสอนแบบศนูย์การเรียน  
               เรือ่งสื่อการเรียนการสอน ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 
               ในการทดลองแบบเด่ียว (1:3) 

 
นักศึกษา

คนที ่
คะแนนก่อน

เรียน 
(20) 

คะแนนกิจกรรมระหว่างเรียน คะแนน 
หลังเรียน 

(20) 
ความร่วมมือ 

 
(10) 

กิจกรรมกลุ่ม 
 

(10) 

ตอบค าถาม
กิจกรรม 

(10) 

คะแนนรวม 
 

(30) 

1 12 8 8 8 24 17 

2 9 7 8 7 22 15 

3 10 7 8 7 22 15 

รวม 31 22 24 22 ∑x=68 ∑F=47 

X  10.33 7.33 8.00 7.33 22.67 15.67 
ค่าประสิทธิภาพ 

1
E =75.56 2

E =78.33 

 
 

การแทนค่า 
 

100x 
A

N

X

E 1 



















 
 
 

100x 
30

3

68

E 1 










  

 
=75.56 

การแทนค่า 
 

100x 
B

N

F

E 2 



















 
 
 

100x 
20

3

47

E 2 










  

 
=78.33 

 
 

1
E / 2

E =75.56/ 78.33 
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ตารางที่ 14 แสดงการหาประสิทธิภาพ/ประสิทธิผล (E1/ E2) ของชุดการสอนแบบศนูย์การเรียน  
               เรือ่งสื่อการเรียนการสอน ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่  
               ในการทดลองแบบกลุ่ม (1:6) 

 
นกัศึกษา

คนที ่
คะแนนก่อน

เรียน 
(20) 

คะแนนกิจกรรมระหว่างเรียน คะแนน 
หลังเรียน 

(20) 
ความร่วมมือ 

 
(10) 

กิจกรรมกลุ่ม 
 

(10) 

ตอบค าถาม
กิจกรรม 

(10) 

คะแนนรวม 
 

(30) 

1 16 8 7 8 23 17 

2 10 8 8 7 23 14 

3 10 8 7 8 23 13 

4 13 8 8 7 23 15 

5 8 7 7 7 21 11 
6 8 8 7 7 22 12 

รวม 65 47 44 44 ∑x=135 ∑F=82 

X  10.83 7.83 7.33 7.33 22.50 13.67 

ค่าประสิทธิภาพ 
1
E =75.00 2

E =68.33 

 
 

การแทนค่า 
 

100x 
A

N

X

E 1 



















 
 
 

100x 
30

6

135

E 1 










  

 

=75.00 

การแทนค่า 
 

100x 
B

N

F

E 2 



















 
 
 

100x 
20

3

82

E 2 










  

 

=68.33 
 

 

1
E / 2

E =75.00 / 68.33 
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ตารางที่ 15 แสดงการหาประสิทธิภาพ/ประสิทธิผล (E1/ E2) ของชุดการสอนแบบศนูย์การเรียน  
               เรือ่งสื่อการเรียนการสอน ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 
               ในการทดลองภาคสนาม (1:49) 

 
นักศึกษา

คนที ่
คะแนนก่อน

เรียน 
(20) 

คะแนนกิจกรรมระหว่างเรียน คะแนน 
หลังเรียน 

(20) 
ความร่วมมือ 

 
(10) 

กิจกรรมกลุ่ม 
 

(10) 

ตอบค าถาม
กิจกรรม 

(10) 

คะแนนรวม 
 

(30) 

1 8 8 8 9 25 16 

2 14 8 8 8 24 18 

3 6 8 8 8 24 14 

4 9 8 8 8 24 15 

5 9 8 8 9 25 15 
6 10 8 8 8 24 17 

7 12 8 8 8 24 16 

8 11 8 8 8 24 16 

9 6 8 8 8 24 15 

10 6 8 8 8 24 15 

11 6 8 8 8 24 14 

12 11 8 8 8 24 16 

13 10 8 8 8 24 15 

14 10 8 8 9 25 16 

15 13 8 8 8 24 18 

16 12 8 8 8 24 16 
17 11 8 8 9 25 17 

18 12 8 8 8 24 18 

19 12 8 8 9 25 17 

20 9 8 8 8 24 16 

21 9 8 8 8 24 17 

22 14 8 8 8 24 16 

23 11 8 8 8 24 15 

24 13 8 8 8 24 17 

25 10 8 8 9 25 15 

26 14 8 8 8 24 18 
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นักศึกษา
คนที ่

คะแนนก่อน
เรียน 
(20) 

คะแนนกิจกรรมระหว่างเรียน คะแนน 
หลังเรียน 

(20) 
ความร่วมมือ 

 
(10) 

กิจกรรมกลุ่ม 
 

(10) 

ตอบค าถาม
กิจกรรม 

(10) 

คะแนนรวม 
 

(30) 

27 11 8 8 8 24 16 

28 10 8 8 8 24 17 

29 10 8 8 9 25 16 

30 5 8 8 9 25 14 

31 7 8 8 8 24 15 

32 7 8 8 8 24 16 

33 14 8 8 8 24 18 

34 5 8 8 8 24 13 
35 10 8 8 8 24 16 

36 12 8 8 8 24 17 

37 12 8 8 8 24 17 

38 9 8 8 9 25 16 

39 7 8 8 9 25 14 

40 8 8 8 8 24 16 

41 13 8 8 8 24 17 

42 10 8 8 8 24 15 

43 10 8 8 8 24 17 

44 7 8 8 8 24 14 
45 12 8 8 8 24 18 

46 9 8 8 8 24 15 

47 10 8 8 8 24 16 

48 11 8 8 8 24 17 

49 11 8 8 8 24 17 

รวม 488 392 392 402 ∑x=1,186 ∑F=785 

X  9.96 8.00 8.00 8.20 24.20 16.02 

ค่าประสิทธิภาพ 
1
E =80.68 2

E =80.10 
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การแทนค่า 
 

100x 
A

N

X

E 1 



















 
 
 

100x 
30

49

186,1

E 1 










  

 
=80.68 

การแทนค่า 
 

100x 
B

N

F

E 2 



















 
 
 

100x 
20

49

785

E 2 










  

 
=80.10 

 
 

1
E / 2

E =80.68/80.10 
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ภาคผนวก จ 
แสดงค่าความก้าวหน้าทางการเรียนของนักศึกษา 
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ตารางที่ 16  แสดงความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนจากชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน 
เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เชียงใหม่ 

 
นักศึกษาคนที่ คะแนนทดสอบ 

ก่อนเรียน (20) 
คะแนนทดสอบ 
หลังเรียน (20) 

คะแนนความก้าวหน้า
(D) 

D2 

1 8 12 4 16 
2 14 15 1 1 

3 6 12 6 36 

4 9 13 4 16 

5 9 14 5 25 

6 10 14 4 16 

7 12 15 3 9 

8 11 14 3 9 

9 6 13 7 49 

10 6 11 5 25 

11 6 12 6 36 
12 11 14 3 9 

13 10 14 4 16 

14 10 15 5 25 

15 13 16 3 9 

16 12 15 3 9 

17 11 14 3 9 

18 12 14 2 4 

19 12 15 3 9 

20 9 13 4 16 

21 9 12 3 9 
22 14 16 2 4 

23 11 14 3 9 

24 13 17 4 16 

25 10 13 3 9 

26 14 16 2 4 

27 11 14 3 9 

28 10 12 2 4 
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นักศึกษาคนที่ คะแนนทดสอบ 
ก่อนเรียน (20) 

คะแนนทดสอบ 
หลังเรียน (20) 

คะแนนความก้าวหน้า
(D) 

D2 

29 10 13 3 9 

30 5 11 6 36 

31 7 12 5 25 

32 7 14 7 49 
33 14 16 2 4 

34 5 11 6 36 

35 10 13 3 9 

36 12 15 3 9 

37 12 14 2 4 

38 9 13 4 16 

39 7 13 6 36 

40 8 14 6 36 

41 13 15 2 4 

42 10 12 2 4 
43 10 14 4 16 

44 7 11 4 16 

45 12 13 1 1 

46 9 12 3 9 

47 10 13 3 9 

48 11 14 4 16 

49 11 15 4 16 

รวม 488 667 ∑D=180 ∑D2=768 

X  9.96 13.61   

S.D. 2.46 1.47   
t-test=-17.12 
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การแทนค่า 

t=

1

)( 22



 



n

DDn

D
 

 

t=

48

400,32632,37

180


 

 
t=17.12 
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ตารางที่ 17  แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าสถิติทดสอบที และระดับนัยส าคัญทางสถิต ิ 
                ของการทดสอบเปรียบเทียบคะแนนสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของ ชุดการสอนแบบ 
                ศูนย์การเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร ์ 
                มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 
 

การทดสอบ n 
X  S.D. t-test 

ก่อนเรียน 49 9.96 2.46 
17.12 

หลังเรียน 49 13.61 1.47 
 

จากตารางที่ 17 พบว่า การทดสอบกอ่นเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาคณะครุศาสตร ์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่  มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 9.96 คะแนน และ 13.61 คะแนน ตามล าดับ 
และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลังเรียน พบว่า คะแนนสอบหลังเรียนของนักศึกษาสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ภาคผนวก ฉ  
การแสดงผลระดับความพึงพอใจของผู้เรียนที่ใช้ชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน 
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ตารางที่ 18  แสดงจ านวนผู้ตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนทีใ่ช้ชุดการสอนแบบศูนย์การ
เรียน ชุดการสอนแบบศูนย์ เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร์
จ านวน (N) = 49 คน 

 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. องค์ประกอบในชุดการสอน      

1.1 แบบทดสอบก่อนเรียน ช่วยท าให้นักศึกษาได้ทราบความรู้พื้นฐาน 14 30 5 - - 

1.2 สไลด์คอมพิวเตอร์นาเข้าสู่บทเรียน ช่วยเร้าความสนใจของนักศึกษาต่อ
สิ่งที่กาลังจะศึกษา 

20 27 2 - - 

1.3บัตรค าสั่ง ช่วยให้นักศึกษาทราบแนวทางในการเรียน 35 14 - - - 

1.4 บัตรเนื้อหา ช่วยให้นักศึกษาได้รับความรู้และประสบการณ์ตรงตามหัว
เรื่อง 

30 19 - - - 

1.5 บัตรกิจกรรม ช่วยให้นักศึกษาได้ปฏิบัติงานกลุ่ม และน าความรู้ที่เรียน
มาท าในกิจกรรม 

25 20 4 - - 

1.6 บัตรค าถาม ช่วยให้นักศึกษาได้วัดความรู้ ความเข้าใจของนักศึกษาที่ได้
เรียนจากบัตรเนื้อหา 

22 25 2 - - 

1.7 บัตรเฉลย ช่วยให้นักศึกษาได้ตรวจสอบความถูกต้องจากการท าบัตร
ค าถาม 

18 27 4 - - 

1.8 แบบปฏิบัติ ช่วยให้นักศึกษาได้มีโอกาสทบทวนสิ่งที่เรียนและกิจกรรมที่
ท ามาแล้ว 

15 28 6 - - 

1.9 สไลด์คอมพิวเตอร์สรุปบทเรียน ช่วยให้นักศึกษาเข้าใจเนื้อหาที่เรียน
มากยิ่งขึ้น 

25 20 4 - - 

2. กิจกรรมการเรียน      

2.1 การแบ่งกลุ่มท าให้นักศึกษาได้แลกเปลี่ยนความรู้กับเพื่อน 22 18 9 - - 

2.2 กิจกรรมที่ก าหนดให้ มีความเหมาะสมกับระยะเวลาที่ก าหนดให้  20 25 4 - - 

3. ประโยชน์ที่ได้จากชุดการสอน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน      
3.1 นักศึกษาได้มีโอกาสศึกษาค้นคว้าด้วยตัวเอง  35 14 - - - 

3.2 นักศึกษาได้มีโอกาสท างานกลุ่ม  22 25 2 - - 

3.3 นักศึกษาได้มีโอกาสเรียนรู้จากอาจารย์ผู้สอน  6 10 28 5 - 

3.4 นักศึกษาได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็น  10 26 13 - - 

3.5 นักศึกษาน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้  21 22 6 - - 

3.6 นักศึกษาต้องการให้มีชุดการสอนแบบศูนย์การเรียนในรายวิชาอื่น ๆ 
ด้วย 

38 11 - - - 
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ตารางที่ 19  แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผู้ตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่ใช ้
                ชดุการสอนแบบศูนย์การเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน  
                ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร ์จ านวน (N) = 49 คน 
 

รายการประเมิน X  S.D. 
ระดับความ 
พึงพอใจ 

1. องค์ประกอบในชุดการสอน    

1.1 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน ช่วยท าให้นักศึกษาได้ทราบ
ความก้าวหน้าในการเรียน 

4.24 0.43 พึงพอใจมาก 

1.2 สไลด์คอมพิวเตอร์นาเข้าสู่บทเรียน ช่วยเร้าความสนใจของนักศึกษาต่อสิ่งที่
กาลังจะศึกษา 

4.18 0.39 พึงพอใจมาก 

1.3 บัตรค าสั่ง ช่วยให้นักศึกษาทราบแนวทางในการเรียน 4.06 0.52 พึงพอใจมาก 
1.4 บัตรเนื้อหา ช่วยให้นักศึกษาได้รับความรู้และประสบการณ์ตรงตามหัวเร่ือง 4.31 0.65 พึงพอใจมาก 

1.5 บัตรกิจกรรม ช่วยให้นักศึกษาได้ปฏิบัติงานกลุ่ม และน าความรู้ที่เรียนมาท า
ในกิจกรรม 

4.27 0.60 พึงพอใจมาก 

1.6 บัตรค าถาม ช่วยให้นักศึกษาได้วัดความรู้ ความเข้าใจของนักศึกษาที่ได้เรียน
จากบัตรเนื้อหา 

4.22 0.62 พึงพอใจมาก 

1.7 บัตรเฉลย ช่วยให้นักศึกษาได้ตรวจสอบความถูกต้องจากการท าบัตรค าถาม 4.00 0.41 พึงพอใจมาก 

1.8 แบบปฏิบัติ ช่วยให้นักศึกษาได้มีโอกาสทบทวนสิ่งที่เรียนและกิจกรรมที่ท า
มาแล้ว 

3.84 0.59 พึงพอใจมาก 

1.9 สไลด์คอมพิวเตอร์สรุปบทเรียน ช่วยให้นักศึกษาเข้าใจเนื้อหาที่เรยีนมาก
ยิ่งขึ้น 

3.92 0.53 พึงพอใจมาก 

2. กิจกรรมการเรียน    

2.1 การแบ่งกลุ่มท าให้นักศึกษาได้แลกเปลี่ยนความรู้กับเพื่อน 4.18 0.39 พึงพอใจมาก 

2.2 กิจกรรมที่ก าหนดให้ มีความเหมาะสมกับระยะเวลาที่ก าหนดให้  4.02 0.72 พึงพอใจมาก 

3. ประโยชน์ที่ไดจ้ากชุดการสอน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน    
3.1 นักศึกษาได้มโีอกาสศึกษาค้นคว้าด้วยตัวเอง  4.22 0.62 พึงพอใจมาก 

3.2 นักศึกษาได้มโีอกาสท างานกลุม่  3.92 0.64 พึงพอใจมาก 

3.3 นักศึกษาได้มโีอกาสเรียนรู้จากอาจารย์ผู้สอน  3.80 0.58 พึงพอใจมาก 

3.4 นักศึกษาได้มโีอกาสแสดงความคิดเห็น  3.80 0.61 พึงพอใจมาก 

3.5 นักศึกษาน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้  3.98 0.48 พึงพอใจมาก 
3.6 นักศึกษาน าความรู้ไปใช้ในรายวิชาชีพครู ได้แก่  
     การทดลองสอน และ การฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู 

4.49 0.51 พึงพอใจมาก
ที่สุด 

รวม 4.03 0.10 พึงพอใจมาก 
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ภาคผนวก ช  
ตารางแสดงผลการวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
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ตารางที่ 20  ตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของแบบทดสอบก่อนเรียน 
                ชดุการสอนแบบศูนย์การเรียน หน่วยที่ 5 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 

 

ล าดับ วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

พุทธิพิสัย 

คว
าม

จ า
 

คว
าม

เข
้าใ

จ 

น า
ไป

ใช
้ 

วิเ
คร

าะ
ห์ 

สัง
เค

รา
ะห

์ 

ปร
ะเ

มิน
 

1 หลังจากศึกษาเรื่อง “ความหมายของสื่อการเรียนการ
สอน” แล้ว นักศึกษาสามารถอธิบายความหมายของ
สื่อการเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

 (1) 
(2) 
(3) 

    

2 หลังจากศึกษาเรื่อง “คุณค่าของสือ่การเรียนการสอน” 
แล้ว นักศึกษาสามารถบอกคุณค่าของสื่อการเรียนการ
สอน ได้ถูกต้อง 

(4) 
(5) 
(6) 

     

3 หลังจากศึกษาเรื่อง “ความส าคัญของสื่อการเรียนการ
สอน” แล้ว นักศึกษาสามารถอธิบายความส าคัญของ
สื่อการเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

 (7) 
(8) 
(9) 

    

4 หลังจากศึกษาเรื่อง “ประโยชน์ของสื่อการเรียนการ
สอน” แล้ว นักศึกษาสามารถใช้ประโยชน์ของสื่อการ
เรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

  (10) 
(11) 
(12) 

   

5 หลังจากศึกษาเรื่อง “ประเภทของสื่อการเรียนการ
สอน” แล้ว นักศึกษาสามารถแยกประเภทของสื่อการ
เรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

   (13) 
(14) 
(15) 

  

6 หลังจากศึกษาเรื่อง “การวางแผนการใช้สื่อการเรียน
การสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถวางแผนการใช้สื่อ
การเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

    (16) 
(17) 
(18) 

 

7 หลังจากศึกษาเรื่อง “ขั้นตอนการใช้สื่อการเรียนการ
สอน” แล้ว นักศึกษาสามารถสรุปขั้นตอนการใช้สื่อ
การเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

     (19) 
(20) 

รวม 20 ข้อ 3 6 3 3 3 2 
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ตารางที่ 21  ตารางความสอดคล้องวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของแบบทดสอบก่อนเรียน 
                ชดุการสอนแบบศูนย์การเรียน หน่วยที่ 5 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน จ านวน 20 ข้อ 
 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 1 (ความเข้าใจ) 
หลังจากศึกษาเรื่อง “ความหมายของสื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถอธิบายความหมายของสื่อ
การเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

1. ข้อใดคือความหมายของ“สื่อการสอน” ที่ถูกต้อง 
ก. ข้อมูลสารสนเทศส าหรับท าให้การสอนของผู้สอนส่งไปถึง 
    ผู้เรียน ท าให้ผู้สอนสามารถเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ 
ข. ข้อมูลสารสนเทศส าหรับท าให้การเรียนของผู้เรียนส่งไปถึง 
    ผู้สอน ท าให้ผู้สอนสามารถประเมินการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ 
ค. สิ่งที่ใช้เป็นเครื่องมือหรือช่องทางส าหรับท าให้การสอนของผู้สอนส่งไปถึง 
    ผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ 
ง. สิ่งที่ใช้เป็นเครื่องมือหรือช่องทางส าหรับท าให้การเรียนของผู้เรียนส่งไปถึง 
    ผู้สอน ท าให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ 

2. ข้อใดคือความหมายของ “สื่อการเรียนรู”้ ที่กรมวิชาการได้ให้ไว้ 
ก. บางสิ่งบางอย่างที่มีอยู่รอบตัวผู้เรียนที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้  
   ไม่ว่าจะเป็นวัสดุ ของจริง บุคคล สถานที่ เหตุการณ์ 
ข. บางสิ่งบางอย่างที่มีอยู่รอบตัวผู้สอนที่ช่วยให้ผู้สอนเกิดการเรียนรู้  
   ไม่ว่าจะเป็นวัสดุ ของจริง บุคคล สถานที่ เหตุการณ์ 
ค. ทุกสิ่งทุกอย่างที่มีอยู่รอบตัวผู้สอนที่ช่วยให้ผู้สอนเกิดการเรียนรู้  
   ไม่ว่าจะเป็นวัสดุ ของจริง บุคคล สถานที่ เหตุการณ์ 
ง. ทุกสิ่งทุกอย่างที่มีอยู่รอบตัวผู้เรียนที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้  
   ไม่ว่าจะเป็นวัสดุ ของจริง บุคคล สถานที่ เหตุการณ์ 

3.ข้อใดคือความหมายของ “สื่อการเรียนการสอน” ที่หนูม้วน  ร่มแก้วได้ให้ไว้ 
ก. สิ่งที่รอบตัวเราที่ใช้ในการสื่อสาร ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนให้ด าเนินไปอย่างมี 
   ประสิทธิภาพ เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้   
ข. ข้อมูลสารสนเทศที่ใช้ในการสื่อสาร ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนให้ด าเนินไปอย่างมี 
   ประสิทธิภาพ เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้   
ค. ตัวกลางที่ใช้ในการสื่อสาร ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนให้ด าเนินไปอย่างมี 
   ประสิทธิภาพ เพื่อให้เกิดความพึงพอใจของผู้เรียนในการสื่อสาร   
ง. ตัวกลางที่ใช้ในการสื่อสาร ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนให้ด าเนินไปอย่างมี 
   ประสิทธิภาพ เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้   
 



244 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 2 (ความรู้และความจ า) 
หลังจากศึกษาเรื่อง “คุณค่าของสือ่การเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถบอกคุณค่าของสื่อการเรียนการ
สอน ได้ถูกต้อง 

4. คุณค่าของสื่อการเรียนการสอนด้านวิชาการคือข้อใด 
ก. ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ถูกต้อง และจ าเรื่องราวได้มากและได้นาน 
ข. ท าให้ผู้สอนเกิดประสบการณ์ตรง 
ค. ท าให้ผู้สอน สอนได้ดีกว่าและมากกว่าไม่ใช้สื่อการสอน 
ง. ส่วนเสริมด้านอารมณ์ และการแก้ปัญหา 

5. คุณค่าของสื่อการเรียนการสอนด้านจิตวิทยาการเรียนรู้คือข้อใด 
ก. ท าให้เกิดความคิดรวบยอดเป็นเพียงอย่างเดียว 
ข. เร้าความสนใจ และยั่วยุให้กระท ากิจกรรมกลุ่ม 
ค. ท าให้เกิดความพึงพอใจ และยั่วยุให้กระท ากิจกรรมกลุ่ม 
ง. ท าให้เกิดความสนใจ และต้องเรียนรู้ในสิ่งต่าง ๆ มากขึ้น 

6. คุณค่าของสื่อการเรียนการสอนด้านเศรษฐกิจการศึกษาคือข้อใด 
ก. ช่วยให้ผู้สอนที่สอนช้า สอนได้เร็วและมากขึ้น 
ข. ประหยัดเวลาในการท าความเข้าใจเนื้อหาต่าง ๆ 
ค. ผู้สอนสามารถสอนได้เหมือนกันครั้งละหลาย ๆ คน 
ง. ช่วยขจัดปัญหาเรื่อง ทักษะของผู้เรียน งบประมาณ  เวลาของผู้สอน 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 3 (ความเข้าใจ) 
หลังจากศึกษาเรื่อง “ความส าคัญของสื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถอธิบายความส าคัญของสื่อ
การเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

7. ข้อใดเป็นความส าคัญของสื่อการเรียนการสอน ที่ไชยยศ เรืองสุวรรณ ได้ให้ไว้ 
ก. การจัดห้องเรียนที่ดีเพื่อการเรียนการสอนจึงมีความส าคัญมาก  
    ทั้งนี้เพื่อสร้างบรรยากาศและแรงจูงใจผู้เรียนให้เกิดความอยากเรียนรู้ 
ข. การจัดสภาพแวดล้อมที่ดีเพื่อการเรียนการสอนจึงมีความส าคัญมาก  
    ทั้งนี้เพื่อสร้างบรรยากาศและแรงจูงใจผู้เรียนให้เกิดความอยากเรียนรู้ 
ค. การจัดสถานที่ ที่ดีเพื่อการเรียนการสอนจึงมีความส าคัญมาก  
    ทั้งนี้เพื่อสร้างบรรยากาศและแรงจูงใจผู้เรียนให้เกิดความอยากเรียนรู้ 
ง. การจัดสื่อการเรียนที่ดีเพื่อการเรียนการสอนจึงมีความส าคัญมาก  
    ทั้งนี้เพื่อสร้างบรรยากาศและแรงจูงใจผู้เรียนให้เกิดความอยากเรียนรู้ 
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8. ข้อใดเป็นความส าคัญของสื่อการสอน ที่ เอ็ดการ์ เดล ได้กล่าวสรุปไว้ 
ก. สื่อการสอน ช่วยเร้าความสนใจของผู้เรียน เพราะผู้เรียนสามารถใช้ สัมผัสและ   
    จับต้องได้แทนการฟังหรือดูเพียงอย่างเดียว ได้ตลอดเวลา 
ข. สื่อการสอน ช่วยเร้าความสนใจของผู้สอน เพราะผู้สอนสามารถใช้ สัมผัสและ   
   จับต้องได้แทนการฟังหรือดูเพียงอย่างเดียว ได้ตลอดเวลา 
ค. สื่อการสอน ช่วยเร้าความสนใจของผู้เรียน เพราะผู้เรียนสามารถใช้ประสาท    
   สัมผัสได้ด้วยตาหูและการเคลื่อนไหวจับต้องได้แทนการฟังหรือดูเพียงอย่างเดียว 
ง. สื่อการสอน ช่วยเร้าความสนใจของผู้สอน เพราะผู้สอนสามารถใช้ประสาท    
   สัมผัสได้ด้วยตาหูและการเคลื่อนไหวจับต้องได้แทนการฟังหรือดูเพียงอย่างเดียว 

9. สื่อการเรียนการสอนจะมีคุณความส าคัญเมื่อใด 
ก. ผู้สอนได้วางแผนการสอนอย่างเป็นระบบและเตรียมสื่อเป็นอย่างดี  
    ตลอดจนน าไปใช้อย่างเหมาะสมและถูกวิธี 
ข. ผู้สอนได้มีการทดสอบก่อนเรียนและเตรียมสื่อเป็นอย่างดี  
    ตลอดจนน าไปใช้อย่างเหมาะสมและถูกวิธี 
ค. ผู้สอนได้มีการน าเข้าสู่บทเรียนก่อนการสอนและเตรียมสื่อเป็นอย่างดี  
    ตลอดจนน าไปใช้อย่างเหมาะสมและถูกวิธี 
ง. ผู้สอนได้มีการทดสอบหลังเรียนและเตรียมสื่อเป็นอย่างดี  
    ตลอดจนน าไปใช้อย่างเหมาะสมและถูกวิธี 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 4 (การน าไปใช้)  
หลังจากศึกษาเรื่อง “ประโยชน์ของสื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถใช้ประโยชน์ของสื่อการเรียน
การสอน ได้ถูกต้อง 

10. ให้เลือกตัวอย่างของการใช้สื่อการเรียนที่ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาบทเรียนได้เร็วขึ้นที่สุด 
ก. การอ่านหนังสือเรื่อง “การวิจัยเบื้องต้น” 
ข. การดูวีดีทัศน์เรื่อง “การศึกษาไทยในปัจจุบัน” 
ค. การเล่นเกมคณิตศาสตร์เรื่อง “การนับจ านวน”  
ง. การดูภาพประกอบเรื่อง “ประโยชน์ของการออกก าลังกาย”  
11. ให้ยกตัวอย่างของสื่อการเรียนที่ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน 
ก. การเรียนประกอบต าราเรื่อง “ภูมิศาสตร์ประเทศไทย” 
ข. การเล่นเกมเติมตัวอักษรภาษาญี่ปุ่น เรื่อง“อาหารญี่ปุ่น” 
ค. การดูวีดีทัศน์เรื่อง “ป่าไม้ของเรา” 
ง. การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง “การสอนแบบโครงงาน” 
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12. ให้ยกตัวอย่างของการใช้สื่อการสอนที่ช่วยลดการบรรยายของผู้สอน 
ก. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง “ศีล 5” 
ข. นักเรียนศึกษาต าราการเรียน เรื่อง “นักวิทยาศาสตร์ของโลก” 
ค. นักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง “จังหวัดในประเทศไทย” 
ง. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง “หน้าที่พลเมือง” 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 5 (การวิเคราะห์) 
หลังจากศึกษาเรื่อง “ประเภทของสื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถแยกประเภทของสื่อการเรียน
การสอน ได้ถูกต้อง 

13. การฝึกสอนของนักศึกษา คณะครุศาสตร์จัดเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ขั้นใดของ เอ็ดการ์ เดล ตาม “กรวย
แห่งประสบการณ์”   
ก. การศึกษานอกสถานที่ (Field Trips) 
ข. การสาธิต (Demonstrations) 
ค. ประสบการณ์ตรง (Direct Purposeful Experiences) 
ง. ประสบการณ์รอง (Contrived Experiences)   

14. การฝึกบินของนักเรียนการบินในห้องบินจ าลองจัดเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ขั้นใดของ เอ็ดการ์ เดล ตาม 
“กรวยแห่งประสบการณ์”   
ก. ประสบการณ์รอง (Contrived Experiences)   
ข. การศึกษานอกสถานที่ (Field Trips) 
ค. การสาธิต (Demonstrations) 
ง. ประสบการณ์นาฏการ (Dramatized Experiences) 

15.ข้อใดเป็นสื่อประเภทสื่อประสม (Multimedia) ทั้งหมด 
ก. การแสดงละคร , การแสดงบทบาทสมมติ , การสาธิต 
ข. การแสดงบทบาทสมมติ , การสาธิต , เครื่องรับวิทยุ 
ค. การแสดงหุ่น , การศึกษานอกสถานที่ , เครื่องคอมพิวเตอร์ 
ง. การสาธิต , การแสดงหุ่น , เครื่องฉายภาพยนตร์ 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 6 (การสังเคราะห์)  
หลังจากศึกษาเรื่อง “การวางแผนการใช้สื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถวางแผนการใช้สื่อการ
เรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

16. ผู้สอนควรใช้วิธีการใดตามแบบจ าลอง “ASSURE Model” วางแผนการใช้สื่อการเรียนการสอน  
     ของ ไฮนิคและคณะเพื่อใช้ในการวิเคราะห์ลักษณะของผู้เรียนในวิชา ภูมิศาสตร์ เรื่อง ฤดูในประเทศไทย 
ก. ใช้วิธีการน าเข้าสู่บทเรียน 
ข. ใช้วิธีการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
ค. ใช้วิธีการท าแบบทดสอบหลังเรียน 
ง. ใช้วิธีการประเมินความส าเร็จของผู้เรียน 
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17. หลังจากศึกษาเรื่อง “ความหมายของเกมทางการศึกษา” แล้วผู้เรียนสามารถอธิบายความหมายของเกม 
     ทางการศึกษาได้ถูกต้อง เป็นวิธีการใดตามแบบจ าลองวางแผนการใช้สื่อการเรียนการสอน “ASSURE  
     Model”ของ ไฮนิคและคณะ 
ก. การวิเคราะห์ลักษณะของผู้เรียน  
ข. การก าหนดวัตถุประสงค์  
ค. การเลือกดัดแปลงหรือออกแบบสื่อ  
ง. การใช้สื่อ 

18. ให้เรียงล าดับข้อความ 1- 6 ให้ถูกต้องตามรูปแบบจ าลองวางแผนการใช้สื่อการเรียนการสอน “ASSURE  
     Model” ของ ไฮนิคและคณะ ในการใช้สื่อการเรียนการสอน วิชา เกษตร เรื่อง “พืชสวนครัว” 
  ข้อ   1. สร้าง PowerPoint เรื่อง “ความหมายของพืชสวนครัว” 
  ข้อ   2. ให้อ่าน “ประโยชน์ของพืชสวนครัว” ในต าราเรียน 
  ข้อ   3. ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง “พืชสวนครัว” 
  ข้อ   4. ให้ดูรูปภาพอาหารต่างที่ใช้ “พืชสวนครัว” ในการปรุงอาหาร 
  ข้อ   5. หลังจากศึกษาเรื่อง “การปลูกพืชสวนครัว” แล้ว นักศึกษาสามารถปลูก 
         พืชสวนครัวได้ถูกต้อง 
  ข้อ   6. ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง “พืชสวนครัว” 
ค าตอบ 
ก. ข้อ 3. , ข้อ 5. , ข้อ 1. , ข้อ 4. , ข้อ 2. , ข้อ 6. 
ข. ข้อ 2. , ข้อ 6. , ข้อ 3. , ข้อ 5. , ข้อ 4. , ข้อ 1. 
ค. ข้อ 6. , ข้อ 5. , ข้อ 1. , ข้อ 4. , ข้อ 2. , ข้อ 3. 
ง. ข้อ 1. , ข้อ 4. , ข้อ 5. , ข้อ 6. , ข้อ 3. , ข้อ 2. 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 7 (การประเมิน)  
หลังจากศึกษาเรื่อง “ขั้นตอนการใช้สื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถสรุปขั้นตอนการใช้สื่อการเรียน
การสอน ได้ถูกต้อง 

19. การใช้สื่อการเรียนการสอนในขั้นตอนใดเหมาะสมมากที่สุดโดยใช้ ภาพทายปัญหา “อะไรเอ่ย อยู่ในน้ า”  
     เพราะเหตุใด  
ก. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน เพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 
ข. ขั้นวิเคราะห์และฝึกปฏิบัติ 
ค. ขั้นด าเนินการสอน 
ง. ขั้นสรุปบทเรียน 
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20. การใช้สื่อการเรียนการสอนในขั้นตอนใดเหมาะสมมากที่สุดโดยใช้ วีดีทัศน์ เรื่อง “เทคโนโลยีการศึกษา”  
     เพราะเหตุใด 
ก. ขัน้น าเข้าสู่บทเรียน เพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 
ข. ขั้นด าเนินการสอน เพื่อให้ความรู้เนื้อหาอย่างละเอียด 
ค. ขั้นวิเคราะห์และฝึกปฏิบัติ 
ง.  ขั้นประเมินผู้เรียน 
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ตารางที่ 22  ตารางวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของแบบทดสอบก่อนเรียน 
                ชดุการสอนแบบศูนย์การเรียน หน่วยที่ 5 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 

 

ล าดับ วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

พุทธิพิสัย 

คว
าม

จ า
 

คว
าม

เข
้าใ

จ 

น า
ไป

ใช
้ 

วิเ
คร

าะ
ห์ 

สัง
เค

รา
ะห

์ 

ปร
ะเ

มิน
 

1 หลังจากศึกษาเรื่อง “ความหมายของสื่อการเรียนการ
สอน” แล้ว นักศึกษาสามารถอธิบายความหมายของ
สื่อการเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

 (1) 
(2) 
(3) 

    

2 หลังจากศึกษาเรื่อง “คุณค่าของสือ่การเรียนการสอน” 
แล้ว นักศึกษาสามารถบอกคุณค่าของสื่อการเรียนการ
สอน ได้ถูกต้อง 

(4) 
(5) 
(6) 
(7) 

     

3 หลังจากศึกษาเรื่อง “ความส าคัญของสื่อการเรียนการ
สอน” แล้ว นักศึกษาสามารถอธิบายความส าคัญของ
สื่อการเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

  (8) 
 (9) 
(10) 

    

4 หลังจากศึกษาเรื่อง “ประโยชน์ของสื่อการเรียนการ
สอน” แล้ว นักศึกษาสามารถใช้ประโยชน์ของสื่อการ
เรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

  (11) 
(12) 

   

5 หลังจากศึกษาเรื่อง “ประเภทของสื่อการเรียนการ
สอน” แล้ว นักศึกษาสามารถแยกประเภทของสื่อการ
เรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

   (13) 
(14) 
(15) 
(16) 

  

6 หลังจากศึกษาเรื่อง “การวางแผนการใช้สื่อการเรียน
การสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถวางแผนการใช้สื่อ
การเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

     
(17) 
(18) 

 

7 หลังจากศึกษาเรื่อง “ข้ันตอนการใช้สื่อการเรียนการ
สอน” แล้ว นักศึกษาสามารถสรุปขั้นตอนการใช้สื่อ
การเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

     (19) 
(20) 

รวม 20 ข้อ 4 6 2 4 2 2 
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ตารางที่ 23  ตารางความสอดคล้องวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของแบบทดสอบหลังเรียน 
                ชดุการสอนแบบศูนย์การเรียน หน่วยที่ 5 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน จ านวน 20 ข้อ 

 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 1 
หลังจากศึกษาเรื่อง “ความหมายของสื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถอธิบายความหมายของสื่อ
การเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

1. “ท าการติดต่อให้ถึงกันหรือชักน าให้รู้จักกัน” คือความหมายของค าใด  
ก. “สื่อ” ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน 
ข. “สื่อการสอน” ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน 
ค. “สื่อการเรียนรู้” ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน 
ง. “สื่อการเรียนการสอน” ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน 

2. “สิ่งที่ใช้เป็นเครื่องมือหรือช่องทางส าหรับท าให้การสอนของผู้สอนส่งไปถึง 
    ผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์” คือความหมาย  
    ของค าใด 
ก. สื่อ 
ข. สื่อการสอน 
ค. สื่อการเรียนรู้ 
ง. สื่อการเรียนการสอน 

3. “ตัวกลางที่ใช้ในการสื่อสาร ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนให้ด าเนินไปอย่างมี 
    ประสิทธิภาพ เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้” คือความหมาย 
    ของ “สื่อการเรียนการสอน” ที่ใครได้ให้ไว้ 
ก. เรืองวิทย์  นนทภา 
ข. ชม  ภูมิภาค 
ค. หนูม้วน  ร่มแก้ว 
ง. ชัยยงค์ พรหมวงศ ์

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 2 
หลังจากศึกษาเรื่อง “คุณค่าของสือ่การเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถบอกคุณค่าของสื่อการเรียนการ
สอน ได้ถูกต้อง 

4. ข้อใดคือคุณค่าของสื่อการสอน  
ก. เป็นศูนย์รวมความสนใจของผู้เรียน 
ข. ช่วยให้ผู้เรียนมีประสบการณ์วงแคบๆ 
ค. ท าให้บทเรียนเป็นที่น่าสนใจ มีราคาแพง 
ง. แสดงอารมณ์และสัญลักษณ์ต่าง ๆ 
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5. คุณค่าของสื่อการเรียนการสอน สามารถจ าแนกได้ 3 ด้าน คือ  
ก. ด้านวิชาการ ด้านจิตวิทยาการเรียนรู้ ด้านเศรษฐกิจการศึกษา 
ข. ด้านวิชาการ ด้านสังคมศึกษา ด้านเศรษฐกิจการศึกษา 
ค. ด้านวิชาการ ด้านจิตวิทยาการเรียนรู้ ด้านสังคมศึกษา 
ง. ด้านวิทยาศาสตร์ ด้านจิตวิทยาการเรียนรู้ ด้านเศรษฐกิจการศึกษา 

6. ข้อใดไม่ใช่คุณค่าของ “สื่อการเรียนการสอนด้านวิชาการ” 
ก. ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ถูกต้อง และจ าเรื่องราวได้มากและได้นาน 
ข. ท าให้ผู้สอนเกิดประสบการณ์ตรง 
ค. สื่อการสอนบางชนิด ช่วยเร่งทักษะในการเรียนรู้ 
ง. ส่วนเสริมด้านความคิด และการแก้ปัญหา 

7. ข้อใดไม่ใช่คุณค่าของ “สื่อการเรียนการสอนด้านเศรษฐกิจการศึกษา” 
ก. ช่วยให้ผู้เรียนที่เรียนช้าเรียนได้เร็วและมากขึ้น 
ข. ประหยัดเวลาในการท าความเข้าใจเนื้อหาต่าง ๆ 
ค. ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้เหมือนกันครั้งละหลาย ๆ คน 
ง. ช่วยขจัดปัญหาเรื่อง ทักษะของผู้เรียน งบประมาณ  เวลาของผู้สอน 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 3 
หลังจากศึกษาเรื่อง “ความส าคัญของสื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถอธิบายความส าคัญของสื่อ
การเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

8. “การจัดสภาพแวดล้อมที่ดีเพื่อการเรียนการสอนจึงมีความส าคัญมาก  
     ทั้งนี้เพื่อสร้างบรรยากาศและแรงจูงใจผู้เรียนให้เกิดความอยากเรียนรู้” เป็น  
     ความส าคัญของสื่อการเรียนการสอน ที่ใครได้ให้ไว้ 
ก. เอ็ดการ์ เดล 
ข. เปรื่อง กุมุท 
ค. กรมวิชาการ 
ง. ไชยยศ เรืองสุวรรณ 

9. ข้อใดไม่ใช่ความส าคัญของสื่อการเรียนการสอน ที่ เปรื่อง กุมุท ได้ให้ไว้ 
ก. ช่วยให้คุณภาพการเรียนรู้ดีขึ้น เพราะมีความจริงจังและมีความหมายชัดเจน 
    ต่อผู้เรียน 
ข. ช่วยส่งเสริมการฟังและการแก้ปัญหาในการฟังของนักเรียน 
ค. ช่วยส่งเสริมการคิดและการแก้ปัญหาในขบวนการเรียนรู้ของนักเรียน 
ง. ช่วยให้นักเรียนรู้ได้ในปริมาณมากขึ้นในเวลาที่ก าหนดไว้จ านวนหนึ่ง 
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10. ผู้สอนได้วางแผนการสอนอย่างเป็นระบบและเตรียมสื่อเป็นอย่างดี ตลอดจน 
     น าไปใช้อย่างเหมาะสมและถูกวิธี ท าให้สื่อการเรียนการสอนมีผลอะไร 
ก. สื่อการเรียนการสอนจะมีคุณคา่ 
ข. สื่อการเรียนการสอนจะมีคุณความส าคัญ 
ค. สื่อการเรียนการสอนจะใช้ได้สะดวก รวดเร็ว    
ง. สื่อการเรียนการสอนจะมีประโยชน์ 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 4 
หลังจากศึกษาเรื่อง “ประโยชน์ของสื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถใช้ประโยชน์ของสื่อการเรียน
การสอน ได้ถูกต้อง 

11. ผู้สอนใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง “การสนทนาภาษาอังกฤษประจ าวัน” ท าให้เกิดประโยชน์
อย่างไรต่อผู้เรียน 
ก. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจและสนุกสนานในบทเรียน 
ข. ช่วยให้ผู้เรียนสนใจและมีความสุขในบทเรียน 
ค. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาบทเรียนได้เร็วขึ้นที่สุด 
ง. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาบทเรียนที่ยุ่งยากซับซ้อนได้ง่ายขึ้นในระยะเวลาอันสั้น 

12. ผู้สอนให้ผู้เรียนการเล่นเกมเติมตัวอักษรภาษาญี่ปุ่น เรื่อง“อาหารญี่ปุ่น” ท าให้  
     เกิดประโยชน์อย่างไรต่อผู้เรียน 
ก. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจและสนุกสนานในบทเรียน 
ข. ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน 
ค. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาบทเรียนได้เร็วขึ้นที่สุด 
ง. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาบทเรียนที่ยุ่งยากซับซ้อนได้ง่ายขึ้นในระยะเวลาอันสั้น 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 5 
หลังจากศึกษาเรื่อง “ประเภทของสื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถแยกประเภทของสื่อการเรียน
การสอน ได้ถูกต้อง 

13. ข้อใดเป็นการใช้สื่อการเรียนการสอนของประเภทใช้เครื่องฉาย 
ก. อาจารย์สมชายใช้ PowerPoint ในวิชา คณิตศาสตร์ 
ข. อาจารย์อุบลใช้วีดีทัศน์ในวิชา สุขศึกษา 
ค. ครูประมวลใช้มิวสิววีดีโอในวิชา นาฏศิลป์ไทย 
ง. ถูกหมดทุกข้อ 

14. ข้อใดจัดเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ขั้นประสบการณ์รอง (Contrived Experiences)   
     ของ เอ็ดการ์ เดล ตาม “กรวยแห่งประสบการณ์”   
ก. การแสดงละครของนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย 
ข. การฝึกบินของนักเรียนการบินในห้องบินจ าลอง 
ค. การจัดนิทรรศการของนักศึกษาสาขาวิชาจิตวทิยา 
ง. การเล่นเกมของนักศึกษาสาขาวิชาพลศึกษา 



253 

15.ข้อใดจัดเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ขั้นวจนสัญลักษณ์ (Verbal Symbols)  
     ของ เอ็ดการ์ เดล ตาม “กรวยแห่งประสบการณ์”   
ก. การสาธิตการสอนของครู เรื่อง “ 
ข. การบรรยายของวิทยากร เรื่อง “การวิจัยในชั้นเรียน” 
ค. การจัดนิทรรศการของนักศึกษาสาขาวิชาจิตวิทยา 
ง. การเล่นเกมของนักศึกษาสาขาวิชาพลศึกษา 

16. ข้อใดไม่ใช่สื่อประเภทเครื่องมือหรืออุปกรณ์(Hardware Equipment) ทั้งหมด 
ก. เครื่องคอมพิวเตอร์ , เครื่องวิชวลไลเซอร์ , ชุดการสอน 
ข. เครื่องรับวิทยุ , เครื่องฉายภาพโปร่งใส , บทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ค. เครื่องฉายภาพยนตร์ , เครื่องรับเทปโทรทัศน์ , การแสดงละคร 
ง. ถูกหมดทุกข้อ 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 6 
หลังจากศึกษาเรื่อง “การวางแผนการใช้สื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถวางแผนการใช้สื่อการ
เรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

17. การวิเคราะห์ลักษณะของผู้เรียนในวิชา ภาษาอังกฤษ เร่ือง “อาชีพต่างๆ” 
     ผู้สอนควรใช้วิธีการใดตามแบบจ าลอง “ASSURE Model” วางแผนการใช้สื่อ 
     การเรียนการสอน ของ ไฮนิคและคณะ 
ก. ใช้วิธีการน าเข้าสู่บทเรียน 
ข. ใช้วิธีการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
ค. ใช้วิธีการท าแบบทดสอบหลังเรียน 
ง. ใช้วิธีการประเมินความส าเร็จของผู้เรียน 

18. หลังจากศึกษาเรื่อง “ประโยชน์ของการพักผ่อน” แล้วผู้เรียนสามารถอธิบาย 
     ประโยชน์ของการพักผ่อนได้ถูกต้อง เป็นวิธีการใดตามแบบจ าลองวางแผนการ 
     ใช้สื่อการเรียนการสอน “ASSURE Model”ของ ไฮนิคและคณะ 
ก. การวิเคราะห์ลักษณะของผู้เรียน  
ข. การก าหนดวัตถุประสงค์  
ค. การเลือกดัดแปลงหรือออกแบบสื่อ  
ง. การใช้สื่อ 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 7 
หลังจากศึกษาเรื่อง “ขั้นตอนการใช้สื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถสรุปขั้นตอนการใช้สื่อการเรียน
การสอน ได้ถูกต้อง 
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19. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน เพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน ควรใช้สื่อการเรียนการ 
     สอนอย่างไรที่เหมาะสมที่สุด 
ก. บทเรียนส าเร็จรูปเรื่อง “ประเภทของการออกก าลังกาย” 
ข. เล่นเกมทายปัญหา “อะไรเอ่ยบินได้ ” 
ค. แบบทดสอบก่อนเรียนเรื่อง “การวิจัยทางการศึกษา” 
ง. การดูวีดีทัศน์เรื่อง “การศึกษาไทยในอนาคต” 

20. ขั้นประเมินผู้เรียน เพื่อการทดสอบความเข้าใจในการเรียนรู้ ควรใช้สื่อการเรียนการสอนในขั้นตอนใด
เหมาะสมมากที่สุดโดยใช้  
ก. บทเรียนส าเร็จรูปเรื่อง “ประวัติศาสตร์ศิลป”์ 
ข. เล่นเกมทายรูปภาพอาชีพ “อาชีพอะไรเอ่ย ” 
ค. แบบทดสอบก่อนเรียนเรื่อง “ระบบการศึกษาไทย” 
ง. แบบทดสอบตอบค าถาม เรื่อง “อาหารหลัก 5 หมู่” 
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ภาคผนวก ซ  
แบบประเมินคุณภาพชุดการสอน 
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แบบสอบถามการหาค่า IOC แบบทดสอบก่อนเรียน 
 ชุดการสอนแบบศนูย์การเรยีน 

หน่วยที่ 5 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร์  
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ่

 
 
ค าชี้แจง  

1. แบบสอบถามฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือต้องการทราบความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ
เกี่ยวกับการสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยที่ 5 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน โดยให้ผู้ทรงคุณวุฒิท า
การประเมินความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของแผนการสอน เกณฑ์การให้คะแนนเพือ่
หาค่า IOC ของผู้ทรงคุณวุฒิก าหนดเป็น 3 ระดับ ดังนี้  

+1 หมายถึง แน่ใจว่า แบบทดสอบวัดตรงตามวัตถุประสงค์ของแผนการสอน 
0 หมายถึง ไมแ่น่ใจว่า แบบทดสอบวัดตรงตามวัตถุประสงค์ของแผนการสอน 
-1 หมายถึง แน่ใจว่า แบบทดสอบไม่ได้วัดตรงตามวัตถุประสงค์ของแผนการสอน 

 
 

ผู้วิจัยขอขอขอบคุณมา ณ โอกาสนี้ 
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แบบทดสอบการหาค่า IOC แบบทดสอบกอ่นเรียน 
ชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน 

หน่วยที่ 5 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร์  
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ่

 
รายละเอียด ระดับความคิดเห็น 

-1 0 +1 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 1 
หลังจากศึกษาเรื่อง “ความหมายของสื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถ
อธิบายความหมายของสื่อการเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

   

1. ข้อใดคือความหมายของค าว่า “สื่อ” ที่ถูกต้อง 
ก. สิ่งใดก็ตามที่บรรจุข้อมูลสารสนเทศส่งผ่านให้ข้อมูลจากผู้รับไปยังผู้ส่ง 
ข. สิ่งใดก็ตามที่บรรจุข้อมูลสารสนเทศหรือเป็นตัวกลางให้ข้อมูลส่งผ่านจากผู้ส่ง 
ค. ข้อมูลสารสนเทศทุกอย่างที่สามารถส่งผ่านให้ข้อมูลจากผู้รับไปยังผู้ส่ง 
ง. ข้อมูลสารสนเทศทุกอย่างที่สามารถส่งผ่านให้ข้อมูลจากผู้ส่ง 

   

2. ข้อใดคือความหมายของ “สื่อ” ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน  
ก. ท าการติดต่อให้ถึงกันหรือชักน าให้รู้จักกัน 
ข. ท าการติดต่อให้ถึงกันหรือสร้างความสัมพันธ์ 
ค. สร้างความสัมพันธ์ให้ถึงกันหรือชักน าให้รู้จักกัน 
ง. ชักน าให้รู้จักกันหรือแสดงความคิดระหว่างกัน 

   

3. ข้อใดคือความหมายของ“สื่อการสอน” ที่ถูกต้อง 
ก. ข้อมูลสารสนเทศส าหรับท าให้การสอนของผู้สอนส่งไปถึง 
    ผู้เรียน ท าให้ผู้สอนสามารถเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ 
ข. ข้อมูลสารสนเทศส าหรับท าให้การเรียนของผู้เรียนส่งไปถึง 
    ผู้สอน ท าให้ผู้สอนสามารถประเมินการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ 
ค. สิ่งที่ใช้เป็นเครื่องมือหรือช่องทางส าหรับท าให้การสอนของผู้สอนส่งไปถึง 
    ผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ 
ง. สิ่งที่ใช้เป็นเครื่องมือหรือช่องทางส าหรับท าให้การเรียนของผู้เรียนส่งไปถึง 
    ผู้สอน ท าให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ 
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4. ข้อใดคือความหมายของ “สื่อการเรียนรู”้ ที่กรมวิชาการได้ให้ไว้ 
ก. บางสิ่งบางอย่างที่มีอยู่รอบตัวผู้เรียนที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้  
   ไม่ว่าจะเป็นวัสดุ ของจริง บุคคล สถานที่ เหตุการณ์ 
ข. บางสิ่งบางอย่างที่มีอยู่รอบตัวผู้สอนที่ช่วยให้ผู้สอนเกิดการเรียนรู้  
   ไม่ว่าจะเป็นวัสดุ ของจริง บุคคล สถานที่ เหตุการณ์ 
ค. ทุกสิ่งทุกอยา่งที่มีอยู่รอบตัวผู้สอนที่ช่วยให้ผู้สอนเกิดการเรียนรู้  
   ไม่ว่าจะเป็นวัสดุ ของจริง บุคคล สถานที่ เหตุการณ์ 
ง. ทุกสิ่งทุกอย่างที่มีอยู่รอบตัวผู้เรียนที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้  
   ไม่ว่าจะเป็นวัสดุ ของจริง บุคคล สถานที่ เหตุการณ์ 

   

5.ข้อใดคือความหมายของ “สื่อการเรียนการสอน” ที่หนูม้วน  ร่มแก้วได้ให้ไว้ 
ก. สิ่งที่รอบตัวเราที่ใช้ในการสื่อสาร ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนให้ด าเนินไปอย่างมี 
   ประสิทธิภาพ เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้   
ข. ข้อมูลสารสนเทศที่ใช้ในการสื่อสาร ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนให้ด าเนินไปอย่างมี 
   ประสิทธิภาพ เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้   
ค. ตัวกลางที่ใช้ในการสื่อสาร ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนให้ด าเนินไปอย่างมี 
   ประสิทธิภาพ เพื่อให้เกิดความพึงพอใจของผู้เรียนในการสื่อสาร   
ง. ตัวกลางที่ใช้ในการสื่อสาร ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนให้ด าเนินไปอย่างมี 
   ประสิทธิภาพ เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้   

   

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 2 
หลังจากศึกษาเรื่อง “คุณค่าของสือ่การเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถบอก
คุณค่าของสื่อการเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

   

6. ข้อใดไม่ใช่คุณค่าของสื่อการสอน  
ก. เป็นศูนย์รวมความสนใจของผู้เรียน 
ข. ช่วยให้ผู้เรียนมีประสบการณ์กว้างขวาง 
ค. ท าให้บทเรียนเป็นที่น่าสนใจ มีราคาแพง 
ง. แสดงความหมายและสัญลักษณ์ต่าง ๆ 

   

7. คุณค่าของสื่อการเรียนการสอน สามารถจ าแนกได้กี่ด้าน  
ก. 2 ด้าน  
ข. 3 ด้าน 
ค. 4 ด้าน 
ง. 5 ด้าน 
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8. คุณค่าของสื่อการเรียนการสอนด้านวิชาการคือข้อใด 
ก. ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ถูกต้อง และจ าเรื่องราวได้มากและได้นาน 
ข. ท าให้ผู้สอนเกิดประสบการณ์ตรง 
ค. ท าให้ผู้สอน สอนได้ดีกว่าและมากกว่าไม่ใช้สื่อการสอน 
ง. ส่วนเสริมด้านอารมณ์ และการแก้ปัญหา 

   

9. คุณค่าของสื่อการเรียนการสอนด้านจิตวิทยาการเรียนรู้คือข้อใด 
ก. ท าให้เกิดความคิดรวบยอดเป็นเพียงอย่างเดียว 
ข. เร้าความสนใจ และยั่วยุให้กระท ากิจกรรมกลุ่ม 
ค. ท าให้เกิดความพึงพอใจ และยั่วยุให้กระท ากิจกรรมกลุ่ม 
ง. ท าให้เกิดความสนใจ และต้องเรียนรู้ในสิ่งต่าง ๆ มากขึ้น 

   

10. คุณค่าของสื่อการเรียนการสอนด้านเศรษฐกิจการศึกษาคือข้อใด 
ก. ช่วยให้ผู้สอนที่สอนช้า สอนได้เร็วและมากขึ้น 
ข. ประหยัดเวลาในการท าความเข้าใจเนื้อหาต่าง ๆ 
ค. ผู้สอนสามารถสอนได้เหมือนกันครั้งละหลาย ๆ คน 
ง. ช่วยขจัดปัญหาเรื่อง ทักษะของผู้เรียน งบประมาณ  เวลาของผู้สอน 

   

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 3 
หลังจากศึกษาเรื่อง “ความส าคัญของสื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถ
อธิบายความส าคัญของสื่อการเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

   

11. ข้อใดเป็นความส าคัญของสื่อการเรียนการสอน ที่ไชยยศ เรืองสุวรรณ ได้ให้ไว้ 
ก. การจัดห้องเรียนที่ดีเพื่อการเรียนการสอนจึงมีความส าคัญมาก  
    ทั้งนี้เพื่อสร้างบรรยากาศและแรงจูงใจผู้เรียนให้เกิดความอยากเรียนรู้ 
ข. การจัดสภาพแวดล้อมที่ดีเพื่อการเรียนการสอนจึงมีความส าคญัมาก  
    ทั้งนี้เพื่อสร้างบรรยากาศและแรงจูงใจผู้เรียนให้เกิดความอยากเรียนรู้ 
ค. การจัดสถานที่ ที่ดีเพื่อการเรียนการสอนจึงมีความส าคัญมาก  
    ทั้งนี้เพื่อสร้างบรรยากาศและแรงจูงใจผู้เรียนให้เกิดความอยากเรียนรู้ 
ง. การจัดสื่อการเรียนที่ดีเพื่อการเรียนการสอนจึงมีความส าคัญมาก  
    ทั้งนี้เพื่อสร้างบรรยากาศและแรงจูงใจผู้เรียนให้เกิดความอยากเรียนรู้ 
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12. ข้อใดเป็นความส าคัญของสื่อการสอน ที่ เอ็ดการ์ เดล ได้กล่าวสรุปไว้ 
ก. สื่อการสอน ช่วยเร้าความสนใจของผู้เรียน เพราะผู้เรียนสามารถใช้  
    สัมผัสและจับต้องได้แทนการฟังหรือดูเพียงอย่างเดียว ได้ตลอดเวลา 
ข. สื่อการสอน ช่วยเร้าความสนใจของผู้สอน เพราะผู้สอนสามารถใช้ สัมผัส 
    และจับต้องได้แทนการฟังหรือดูเพียงอย่างเดียว ได้ตลอดเวลา 
ค. สื่อการสอน ช่วยเร้าความสนใจของผู้เรียน เพราะผู้เรียนสามารถใช้ 
    ประสาทสัมผัสได้ด้วยตาหูและการเคลื่อนไหวจับต้องได้แทนการฟังหรือดู 
    เพียงอย่างเดียว 
ง. สื่อการสอน ช่วยเร้าความสนใจของผู้สอน เพราะผู้สอนสามารถใช้ 
   ประสาทสัมผัสได้ด้วยตาหูและการเคลื่อนไหวจับต้องได้แทนการฟังหรือดู 
   เพียงอย่างเดียว 

   

13. ข้อใดเป็นความส าคัญของสื่อการเรียนการสอน ที่ เปรื่อง กุมุท ได้ให้ไว้ 
ก. ช่วยส่งเสริมการอ่านและการแก้ปัญหาในการอ่านของนักเรียน 
ข. ช่วยส่งเสริมการฟังและการแก้ปัญหาในการฟังของนักเรียน 
ค. ช่วยส่งเสริมการคิดและการแก้ปัญหาในขบวนการเรียนรู้ของนักเรียน 
ง. ช่วยส่งเสริมการพูดและการแก้ปัญหาในการพูดของนักเรียน 

   

14. สื่อการเรียนการสอนจะมีคุณความส าคัญเมื่อใด 
ก. ผู้สอนได้วางแผนการสอนอย่างเป็นระบบและเตรียมสื่อเป็นอย่างดี  
    ตลอดจนน าไปใช้อย่างเหมาะสมและถูกวิธี 
ข. ผู้สอนได้มีการทดสอบก่อนเรียนและเตรียมสื่อเป็นอย่างดี  
    ตลอดจนน าไปใช้อย่างเหมาะสมและถูกวิธี 
ค. ผู้สอนได้มีการน าเข้าสู่บทเรียนก่อนการสอนและเตรียมสื่อเป็นอย่างดี  
    ตลอดจนน าไปใช้อย่างเหมาะสมและถูกวิธี 
ง. ผู้สอนได้มีการทดสอบหลังเรียนและเตรียมสื่อเป็นอย่างดี  
    ตลอดจนน าไปใช้อย่างเหมาะสมและถูกวิธี 

   

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 4 
หลังจากศึกษาเรื่อง “ประโยชน์ของสื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถใช้
ประโยชน์ของสื่อการเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 
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15. ให้เลือกตัวอย่างของการใช้สื่อการเรียนที่ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาบทเรียนได้เร็ว
ขึ้นที่สุด 
ก. การอ่านหนังสือเรื่อง “การวิจัยเบื้องต้น” 
ข. การดูวีดีทัศน์เรื่อง “การศึกษาไทยในปัจจุบัน” 
ค. การเล่นเกมคณิตศาสตร์เรื่อง “การนับจ านวน”  
ง. การดูภาพประกอบเรื่อง “ประโยชน์ของการออกก าลังกาย”  

   

16. ให้เลือกตัวอย่างของสื่อการเรียนที่ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาบทเรียนที่ยุ่งยาก
ซับซ้อนได้ง่ายขึ้นในระยะเวลาอันสั้น 
ก. การเรียนประกอบต าราเรื่อง “ประวัติศาสตร์ไทย” 
ข. การดูวีดีทัศน์เรื่อง “เทคโนโลยีการศึกษา” 
ค. การเล่นเกมประกอบการเรียนเรื่อง “การประกันคุณภาพ” 
ง. การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง “การสนทนาภาษาอังกฤษประจ าวัน” 

   

17. ให้ยกตัวอย่างของสื่อการเรียนที่ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการ
สอน 
ก. การเรียนประกอบต าราเรื่อง “ภูมิศาสตร์ประเทศไทย” 
ข. การเล่นเกมเติมตัวอักษรภาษาญี่ปุ่น เรื่อง“อาหารญี่ปุ่น” 
ค. การดูวีดีทัศน์เรื่อง “ป่าไม้ของเรา” 
ง. การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง “การสอนแบบโครงงาน” 

   

18. ให้ยกตัวอย่างของการใช้สื่อการสอนที่ช่วยลดการบรรยายของผู้สอน 
ก. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง “ศีล 5” 
ข. นักเรียนศึกษาต าราการเรียน เรื่อง “นักวิทยาศาสตร์ของโลก” 
ค. นักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง “จังหวัดในประเทศไทย” 
ง. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง “หน้าที่พลเมือง” 

   

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 5 
หลังจากศึกษาเรื่อง “ประเภทของสื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถแยก
ประเภทของสื่อการเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

   

19. ข้อใดเป็นการใช้สื่อการเรียนการสอนของประเภทไม่ใช้เครื่องฉาย 
ก. อาจารย์สมชายใช้ PowerPoint ในวิชา คณิตศาสตร์ 
ข. อาจารย์อุบลใช้วีดีทัศน์ในวิชา สุขศึกษา 
ค. ครูประมวลใช้มิวสิววีดีโอในวิชา นาฏศิลป์ไทย 
ง. ครูสมหญิงใช้ลูกโลกในการสอนในวิชา ภูมิศาสตร์  
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20. การฝึกสอนของนักศึกษา คณะครุศาสตร์จัดเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ขั้นใดของ 
เอ็ดการ์ เดล ตาม “กรวยแห่งประสบการณ์”   
ก. การศึกษานอกสถานที่ (Field Trips) 
ข. การสาธิต (Demonstrations) 
ค. ประสบการณ์ตรง (Direct Purposeful Experiences) 
ง. ประสบการณ์รอง (Contrived Experiences)   

   

21. การฝึกบินของนักเรียนการบินในห้องบินจ าลองจัดเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ขั้น
ใดของ เอ็ดการ์ เดล ตาม “กรวยแห่งประสบการณ์”   
ก. ประสบการณ์รอง (Contrived Experiences)   
ข. การศึกษานอกสถานที่ (Field Trips) 
ค. การสาธิต (Demonstrations) 
ง. ประสบการณ์นาฏการ (Dramatized Experiences) 

   

22. การบรรยายของวิทยากร เรื่อง “การวิจัยในชั้นเรียน”จัดเป็นประสบการณ์การ
เรียนรู้ขั้นใดของ เอ็ดการ์ เดล ตาม “กรวยแห่งประสบการณ์”   
ก. ประสบการณ์นาฏการ (Dramatized Experiences) 
ข. การสาธิต (Demonstrations) 
ค. วจนสัญลักษณ์ (Verbal Symbols) 
ง. ประสบการณ์ตรง (Direct Purposeful Experiences) 

   

23.ข้อใดเป็นสื่อประเภทเครื่องมือหรืออุปกรณ์(Hardware Equipment) ทั้งหมด 
ก. เครื่องคอมพิวเตอร์ , เครื่องวิชวลไลเซอร์ , ชุดการสอน 
ข. เครื่องรับวิทยุ , เครื่องฉายภาพโปร่งใส , บทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ค. เครื่องฉายภาพยนตร์ , เครื่องรับเทปโทรทัศน์ , การแสดงละคร 
ง. เครื่องฉายสไลด์ , เครื่องฉายภาพยนตร์ ,  เครื่องรับวิทยุ   

   

24.ข้อใดเป็นสื่อประเภทสื่อประสม (Multimedia) ทั้งหมด 
ก. การแสดงละคร , การแสดงบทบาทสมมติ , การสาธิต 
ข. การแสดงบทบาทสมมติ , การสาธิต , เครื่องรับวิทยุ 
ค. การแสดงหุ่น , การศึกษานอกสถานที่ , เครื่องคอมพิวเตอร์ 
ง. การสาธิต , การแสดงหุ่น , เครื่องฉายภาพยนตร์ 

   

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 6 
หลังจากศึกษาเรื่อง “การวางแผนการใช้สื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถ
วางแผนการใช้สือ่การเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 
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25. ผู้สอนควรใช้วิธีการใดตามแบบจ าลอง “ASSURE Model” วางแผนการใช้สื่อการ
เรียนการสอน ของ ไฮนิคและคณะเพื่อใช้ในการวิเคราะห์ลักษณะของผู้เรียนในวิชา 
ภูมิศาสตร์ เรื่อง ฤดูในประเทศไทย 
ก. ใช้วิธีการน าเข้าสู่บทเรียน 
ข. ใช้วิธีการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
ค. ใช้วิธีการท าแบบทดสอบหลังเรียน 
ง. ใช้วิธีการประเมินความส าเร็จของผู้เรียน 

   

26. หลังจากศึกษาเรื่อง “ความหมายของเกมทางการศึกษา” แล้วผู้เรียนสามารถ
อธิบายความหมายของเกมทางการศึกษาได้ถูกต้อง เป็นวิธีการใดตามแบบจ าลองวาง
แผนการใช้สื่อการเรียนการสอน “ASSURE Model”ของ ไฮนิคและคณะ 
ก. การวิเคราะห์ลักษณะของผู้เรียน  
ข. การก าหนดวัตถุประสงค์  
ค. การเลือกดัดแปลงหรือออกแบบสื่อ  
ง. การใช้สื่อ 

   

27. ให้เรียงล าดับข้อความ 1- 6 ให้ถูกต้องตามรูปแบบจ าลองวางแผนการใช้สื่อการ
เรียนการสอน “ASSURE Model” ของ ไฮนิคและคณะ ในการใช้สื่อการเรียนการ
สอน วิชา เกษตร เรื่อง “พืชสวนครัว” 
  ข้อ   1. สร้าง PowerPoint เรื่อง “ความหมายของพืชสวนครัว” 
  ข้อ   2. ให้อ่าน “ประโยชน์ของพืชสวนครัว” ในต าราเรียน 
  ข้อ   3. ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง “พืชสวนครัว” 
  ข้อ   4. ให้ดูรูปภาพอาหารต่างที่ใช้ “พืชสวนครัว” ในการปรุงอาหาร 
  ข้อ   5. หลังจากศึกษาเรื่อง “การปลูกพืชสวนครัว” แล้ว นักศึกษาสามารถปลูก 
         พืชสวนครัวได้ถูกต้อง 
  ข้อ   6. ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง “พืชสวนครัว” 
ค าตอบ 
ก. ข้อ 3. , ข้อ 5. , ข้อ 1. , ข้อ 4. , ข้อ 2. , ข้อ 6. 
ข. ข้อ 2. , ข้อ 6. , ข้อ 3. , ข้อ 5. , ข้อ 4. , ข้อ 1. 
ค. ข้อ 6. , ข้อ 5. , ข้อ 1. , ข้อ 4. , ข้อ 2. , ข้อ 3. 
ง. ข้อ 1. , ข้อ 4. , ข้อ 5. , ข้อ 6. , ข้อ 3. , ข้อ 2. 

   

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 7 
หลังจากศึกษาเรื่อง “ขั้นตอนการใช้สื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถสรุป
ขั้นตอนการใช้สื่อการเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 
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28. การใช้สื่อการเรียนการสอนในขั้นตอนใดเหมาะสมมากที่สุดโดยใช้ ภาพทายปัญหา 
“อะไรเอ่ย อยู่ในน้ า” เพราะเหตุใด  
ก. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน เพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 
ข. ขั้นวิเคราะห์และฝึกปฏิบัติ 
ค. ขั้นด าเนินการสอน 
ง. ขั้นสรุปบทเรียน 

   

29. การใช้สื่อการเรียนการสอนในขั้นตอนใดเหมาะสมมากที่สุดโดยใช้ วีดีทัศน์ เรื่อง 
“เทคโนโลยีการศึกษา” เพราะเหตุใด 
ก. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน เพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 
ข. ขั้นด าเนินการสอน เพื่อให้ความรู้เนื้อหาอย่างละเอียด 
ค. ขั้นวิเคราะห์และฝึกปฏิบัติ 
ง.  ขั้นประเมินผู้เรียน 

   

30. การใช้สื่อการเรียนการสอนในขั้นตอนใดเหมาะสมมากที่สุดโดยใช้ แบบทดสอบ
ตอบค าถาม เรื่อง “อาหารหลัก 5 หมู่” เพื่อการทดสอบความเข้าใจในการเรียนรู้ 
ก. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  
ข. ขั้นด าเนินการสอน 
ค. ขั้นสรุปบทเรียน 
ง. ขั้นประเมินผู้เรียน  
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 ชุดการสอนแบบศนูย์การเรยีน 

หน่วยที่ 5 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร์  
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ่

 
ค าชี้แจง  

1. แบบสอบถามฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือต้องการทราบความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ
เกี่ยวกับการสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยที่ 5 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน โดยให้ผู้ทรงคุณวุฒิท า
การประเมินความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของแผนการสอน เกณฑ์การให้คะแนนเพือ่
หาค่า IOC ของผู้ทรงคุณวุฒิก าหนดเป็น 3 ระดับ ดังนี้  

+1 หมายถึง แน่ใจว่า แบบทดสอบวัดตรงตามวัตถุประสงค์ของแผนการสอน 
0 หมายถึง ไมแ่น่ใจว่า แบบทดสอบวัดตรงตามวัตถุประสงค์ของแผนการสอน 
-1 หมายถึง แน่ใจว่า แบบทดสอบไม่ได้วัดตรงตามวัตถุประสงค์ของแผนการสอน 

 
 

ผู้วิจัยขอขอขอบคุณมา ณ โอกาสนี้ 
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วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 1 
หลังจากศึกษาเรื่อง “ความหมายของสื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถ
อธิบายความหมายของสื่อการเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

   

1. “สิ่งใดก็ตามที่บรรจุข้อมูลสารสนเทศหรือเป็นตัวกลางให้ข้อมูลส่งผ่าน 
    จากผู้ส่ง”คือความหมายของค าใด  
ก. สื่อ 
ข. สื่อการสอน 
ค. สื่อการเรียนรู้ 
ง. สื่อการเรียนการสอน 

   

2. “ท าการติดต่อให้ถึงกันหรือชักน าให้รู้จักกัน” คือความหมายของค าใด  
ก. “สื่อ” ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน 
ข. “สื่อการสอน” ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน 
ค. “สื่อการเรียนรู้” ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน 
ง. “สื่อการเรียนการสอน” ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน 

   

3. “สิ่งที่ใช้เป็นเครื่องมือหรือช่องทางส าหรับท าให้การสอนของผู้สอนส่งไป 
    ถึงผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์” คือ 
    ความหมายของค าใด 
ก. สื่อ 
ข. สื่อการสอน 
ค. สื่อการเรียนรู้ 
ง. สื่อการเรียนการสอน 

   

4. “ทุกสิ่งทุกอย่างที่มีอยู่รอบตัวผู้เรียนที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้  ไม่ว่า 
    จะเป็นวัสดุ ของจริง บุคคล สถานที่ เหตุการณ์” คือความหมายของค าใด 
ก. สื่อ 
ข. สื่อการสอน 
ค. สื่อการเรียนรู้ 
ง. สื่อการเรียนการสอน 
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5. “ตัวกลางที่ใช้ในการสื่อสาร ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนให้ด าเนินไปอย่างมี 
    ประสิทธิภาพ เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้” คือ 
    ความหมายของ “สื่อการเรียนการสอน” ที่ใครได้ให้ไว้ 
ก. เรืองวิทย์  นนทภา 
ข. ชม  ภูมิภาค 
ค. หนูม้วน  ร่มแก้ว 
ง. ชัยยงค์ พรหมวงศ ์

   

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 2 
หลังจากศึกษาเรื่อง “คุณค่าของสือ่การเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถบอก
คุณค่าของสื่อการเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

   

6. ข้อใดคือคุณค่าของสื่อการสอน  
ก. เป็นศูนย์รวมความสนใจของผู้เรียน 
ข. ช่วยให้ผู้เรียนมีประสบการณ์วงแคบๆ 
ค. ท าให้บทเรียนเป็นที่น่าสนใจ มีราคาแพง 
ง. แสดงอารมณ์และสัญลักษณ์ต่าง ๆ 

   

7. คุณค่าของสื่อการเรียนการสอน สามารถจ าแนกได้ 3 ด้าน คือ  
ก. ด้านวิชาการ ด้านจิตวิทยาการเรียนรู้ ด้านเศรษฐกิจการศึกษา 
ข. ด้านวิชาการ ด้านสังคมศึกษา ด้านเศรษฐกิจการศึกษา 
ค. ด้านวิชาการ ด้านจิตวิทยาการเรียนรู้ ด้านสังคมศึกษา 
ง. ด้านวิทยาศาสตร์ ด้านจิตวิทยาการเรียนรู้ ด้านเศรษฐกิจการศึกษา 

   

8. ข้อใดไม่ใช่คุณค่าของ “สื่อการเรียนการสอนด้านวิชาการ” 
ก. ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ถูกต้อง และจ าเรื่องราวได้มากและได้นาน 
ข. ท าให้ผู้สอนเกิดประสบการณ์ตรง 
ค. สื่อการสอนบางชนิด ช่วยเร่งทักษะในการเรียนรู้ 
ง. ส่วนเสริมด้านความคิด และการแก้ปัญหา 

   

9. ข้อใดไม่ใช่คุณค่าของ “สื่อการเรียนการสอนด้านจิตวิทยาการเรียนรู้” 
ก. ท าให้เกิดความคิดรวบยอดเป็นเพียงอย่างเดียว 
ข. เร้าความสนใจ ท าให้เกิดความพึงพอใจ และยั่วยุให้กระท ากิจกรรมด้วย 
    ตนเอง 
ค. ท าให้เกิดความพึงพอใจ และยั่วยุให้กระท ากิจกรรมกลุ่ม 
ง. ท าให้เกิดความสนใจ และต้องเรียนรู้ในสิ่งต่าง ๆ มากขึ้น 
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10. ข้อใดไม่ใช่คุณค่าของ “สื่อการเรียนการสอนด้านเศรษฐกิจการศึกษา” 
ก. ช่วยให้ผู้เรียนที่เรียนช้าเรียนได้เร็วและมากขึ้น 
ข. ประหยัดเวลาในการท าความเข้าใจเนื้อหาต่าง ๆ 
ค. ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้เหมือนกันครั้งละหลาย ๆ คน 
ง. ช่วยขจัดปัญหาเรื่อง ทักษะของผู้เรียน งบประมาณ  เวลาของผู้สอน 

   

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 3 
หลังจากศึกษาเรื่อง “ความส าคัญของสื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถ
อธิบายความส าคัญของสื่อการเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

   

11. “การจัดสภาพแวดล้อมที่ดีเพื่อการเรียนการสอนจึงมีความส าคัญมาก  
     ทั้งนี้เพื่อสร้างบรรยากาศและแรงจูงใจผู้เรียนให้เกิดความอยากเรียนรู้”  
     เป็นความส าคัญของสื่อการเรียนการสอน ที่ใครได้ให้ไว้ 
ก. เอ็ดการ์ เดล 
ข. เปรื่อง กุมุท 
ค. กรมวิชาการ 
ง. ไชยยศ เรืองสุวรรณ 

   

12. สื่อการสอน ช่วยเร้าความสนใจของผู้เรียน เพราะผู้เรียนสามารถใช้ 
     ประสาทสัมผัสได้ด้วยตาหูและการเคลื่อนไหวจับต้องได้แทนการฟังหรือ 
     ดูเพียงอย่างเดียวข้อใดเป็นความส าคัญของสื่อการสอน ที่ เอ็ดการ์ เดล  
     ได้กล่าวสรุปไว้ 
ก. เอ็ดการ์ เดล 
ข. เปรื่อง กุมุท 
ค. กรมวิชาการ 
ง. ไชยยศ เรืองสุวรรณ 

   

13. ข้อใดไม่ใช่ความส าคัญของสื่อการเรียนการสอน ที่ เปรื่อง กุมุท ได้ใหไ้ว้ 
ก. ช่วยให้คุณภาพการเรียนรู้ดีขึ้น เพราะมีความจริงจังและมีความหมาย 
   ชัดเจนต่อผู้เรียน 
ข. ช่วยส่งเสริมการฟังและการแก้ปัญหาในการฟังของนักเรียน 
ค. ช่วยส่งเสริมการคิดและการแก้ปัญหาในขบวนการเรียนรู้ของนักเรียน 
ง. ช่วยให้นักเรียนรู้ได้ในปริมาณมากขึ้นในเวลาที่ก าหนดไว้จ านวนหนึ่ง 
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14. ผู้สอนได้วางแผนการสอนอย่างเป็นระบบและเตรียมสื่อเป็นอย่างดี  
     ตลอดจนน าไปใช้อย่างเหมาะสมและถูกวิธี ท าให้สื่อการเรียนการสอนมี 
     ผลอะไร 
ก. สื่อการเรียนการสอนจะมีคุณคา่ 
ข. สื่อการเรียนการสอนจะมีคุณความส าคัญ 
ค. สื่อการเรียนการสอนจะใช้ได้สะดวก รวดเร็ว    
ง. สื่อการเรียนการสอนจะมีประโยชน์ 

   

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 4 
หลังจากศึกษาเรื่อง “ประโยชน์ของสื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถใช้
ประโยชน์ของสื่อการเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

   

15. ผู้สอนให้ผู้เรียนดูวีดีทัศน์เรื่อง “การศึกษาไทยในปัจจุบัน” ท าให้เกิด 
     ประโยชน์อย่างไร 
ก. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจและสนุกสนานในบทเรียน 
ข. ช่วยให้ผู้เรียนสนใจและมีความสุขในบทเรียน 
ค. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาบทเรียนได้เร็วขึ้นที่สุด 
ง. ช่วยให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ในบทเรียน 

   

16. ผู้สอนใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง “การสนทนาภาษาอังกฤษ 
     ประจ าวัน” ท าให้เกิดประโยชน์อย่างไรต่อผู้เรียน 
ก. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจและสนุกสนานในบทเรียน 
ข. ช่วยให้ผู้เรียนสนใจและมีความสุขในบทเรียน 
ค. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาบทเรียนได้เร็วขึ้นที่สุด 
ง. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาบทเรียนที่ยุ่งยากซับซ้อนได้ง่ายขึ้นในระยะเวลา 
   อันสั้น 

   

17. ผู้สอนให้ผู้เรียนการเล่นเกมเติมตัวอักษรภาษาญี่ปุ่น เรื่อง“อาหารญี่ปุ่น”  
     ท าให้เกิดประโยชน์อย่างไรต่อผู้เรียน 
ก. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจและสนุกสนานในบทเรียน 
ข. ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน 
ค. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาบทเรียนได้เร็วขึ้นที่สุด 
ง. ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาบทเรียนที่ยุ่งยากซับซ้อนได้ง่ายขึ้นในระยะเวลา 
   อันสั้น 
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18. นักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง “จังหวัดในประเทศ 
     ไทย” ท าให้เกิดประโยชน์อย่างไรต่อผู้สอน 
ก. การใช้สื่อการสอนที่ช่วยลดเวลาการสอนของผู้สอน 
ข. การใช้สื่อการสอนที่ช่วยลดการน าเข้าสู่บทเรียนของผู้สอน 
ค. การใช้สื่อการสอนที่ช่วยลดการบรรยายของผู้สอน 
ง. การใช้สื่อการสอนที่ช่วยลดกิจกรรมในการสอนของผู้สอน 

   

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 5 
หลังจากศึกษาเรื่อง “ประเภทของสื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถแยก
ประเภทของสื่อการเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

   

19. ข้อใดเป็นการใช้สื่อการเรียนการสอนของประเภทใช้เครื่องฉาย 
ก. อาจารย์สมชายใช้ PowerPoint ในวิชา คณิตศาสตร์ 
ข. อาจารย์อุบลใช้วีดีทัศน์ในวิชา สุขศึกษา 
ค. ครูประมวลใช้มิวสิววีดีโอในวิชา นาฏศิลป์ไทย 
ง. ถูกหมดทุกข้อ 

   

20. ข้อใดจัดเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ขั้นประสบการณ์ตรง (Direct  
     Purposeful Experiences) ของ เอ็ดการ์ เดล ตาม “กรวยแห่ง 
     ประสบการณ์”   
ก. การแสดงละครของนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย 
ข. การจัดนิทรรศการของนักศึกษาสาขาวิชาจิตวทิยา 
ค. การเล่นเกมของนักศึกษาสาขาวิชาพลศึกษา 
ง. การฝึกสอนของนักศึกษา คณะครุศาสตร์ 

   

21. ข้อใดจัดเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ขั้นประสบการณ์รอง (Contrived  
     Experiences)  ของ เอ็ดการ์ เดล ตาม “กรวยแห่งประสบการณ์”   
ก. การแสดงละครของนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย 
ข. การฝึกบินของนักเรียนการบินในห้องบินจ าลอง 
ค. การจัดนิทรรศการของนักศึกษาสาขาวิชาจิตวทิยา 
ง. การเล่นเกมของนักศึกษาสาขาวิชาพลศึกษา 

   

22. ข้อใดจัดเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ขั้นวจนสัญลักษณ์ (Verbal  
     Symbols) ของ เอ็ดการ์ เดล ตาม “กรวยแห่งประสบการณ์”   
ก. การสาธิตการสอนของครู เรื่อง “ 
ข. การบรรยายของวิทยากร เรื่อง “การวิจัยในชั้นเรียน” 
ค. การจัดนิทรรศการของนักศึกษาสาขาวิชาจิตวิทยา 
ง. การเล่นเกมของนักศึกษาสาขาวิชาพลศึกษา 
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23.ข้อใดไม่ใช่สื่อประเภทเครื่องมือหรืออุปกรณ์(Hardware Equipment)  
     ทั้งหมด 
ก. เครื่องคอมพิวเตอร์ , เครื่องวิชวลไลเซอร์ , ชุดการสอน 
ข. เครื่องรับวิทยุ , เครื่องฉายภาพโปร่งใส , บทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์ 
    ช่วยสอน 
ค. เครื่องฉายภาพยนตร์ , เครื่องรับเทปโทรทัศน์ , การแสดงละคร 
ง. ถูกหมดทุกข้อ 

   

24.ข้อใดไม่ใช่สื่อประเภทสื่อประสม (Multimedia) ทั้งหมด 
ก. การสาธิต , การแสดงหุ่น , เครื่องฉายภาพยนตร์ 
ข. การแสดงบทบาทสมมติ , การสาธิต , เครื่องรับวิทยุ 
ค. การแสดงหุ่น , การศึกษานอกสถานที่ , เครื่องคอมพิวเตอร์ 
ง. ถูกหมดทุกข้อ 

   

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 6 
หลังจากศึกษาเรื่อง “การวางแผนการใช้สื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษา
สามารถวางแผนการใช้สื่อการเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

   

25. การวิเคราะห์ลักษณะของผู้เรียนในวิชา ภาษาอังกฤษ เร่ือง “อาชีพ 
     ต่างๆ”ผู้สอนควรใช้วิธีการใดตามแบบจ าลอง “ASSURE Model” วาง 
     แผนการใช้สื่อการเรียนการสอน ของ ไฮนิคและคณะ 
ก. ใช้วิธีการน าเข้าสู่บทเรียน 
ข. ใช้วิธีการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
ค. ใช้วิธีการท าแบบทดสอบหลังเรียน 
ง. ใช้วิธีการประเมินความส าเร็จของผู้เรียน 

   

26. หลังจากศึกษาเรื่อง “ประโยชน์ของการพักผ่อน” แล้วผู้เรียนสามารถ 
     อธิบายประโยชน์ของการพักผ่อนได้ถูกต้อง เป็นวิธีการใดตาม 
     แบบจ าลองวางแผนการใช้สือ่การเรียนการสอน “ASSURE Model” 
     ของ ไฮนิคและคณะ 
ก. การวิเคราะห์ลักษณะของผู้เรียน  
ข. การก าหนดวัตถุประสงค์  
ค. การเลือกดัดแปลงหรือออกแบบสื่อ  
ง. การใช้สื่อ 
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27. ให้เรียงล าดับข้อความ 1- 6 ให้ถูกต้องตามรูปแบบจ าลองวางแผนการใช้ 
      สื่อการเรียนการสอน “ASSURE Model” ของ ไฮนิคและคณะ ในการ 
      ใช้สื่อการเรียนการสอน วิชา สุขศึกษา เรื่อง “การปฐมพยาบาล 
      เบื้องต้น” 
  ข้อ   1. สร้าง PowerPoint เรื่อง “ความหมายของการปฐมพยาบาล 
            เบื้องต้น” 
  ข้อ   2. ให้อ่าน “ประโยชน์ของการปฐมพยาบาลเบื้องต้น” ในต าราเรียน 
  ข้อ   3. ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง “การปฐมพยาบาล 
            เบื้องต้น” 
  ข้อ   4. ให้ดูรูปภาพผู้ป่วยแล้วให้ตอบ “การปฐมพยาบาลเบื้องต้น”  
  ข้อ   5. หลังจากศึกษาเรื่อง “การปฐมพยาบาลเบื้องต้น” แล้ว ผู้เรียนมี 
            ความสามารถในการปฐมพยาบาลเบื้องต้นได้ถูกต้อง 
  ข้อ   6. ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง “การปฐมพยาบาลเบื้องต้น” 
ค าตอบ 
ก. ข้อ 3. , ข้อ 5. , ข้อ 1. , ข้อ 4. , ข้อ 2. , ข้อ 6. 
ข. ข้อ 6. , ข้อ 5. , ข้อ 1. , ข้อ 4. , ข้อ 2. , ข้อ 3. 
ค. ข้อ 2. , ข้อ 6. , ข้อ 3. , ข้อ 5. , ข้อ 4. , ข้อ 1. 
ง. ข้อ 1. , ข้อ 4. , ข้อ 5. , ข้อ 6. , ข้อ 3. , ข้อ 2. 

   

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อที่ 7 
หลังจากศึกษาเรื่อง “ขั้นตอนการใช้สื่อการเรียนการสอน” แล้ว นักศึกษาสามารถ
สรุปขั้นตอนการใช้สื่อการเรียนการสอน ได้ถูกต้อง 

   

28. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน เพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน ควรใช้สื่อการ 
     เรียนการสอนอย่างไรที่เหมาะสมที่สุด 
ก. บทเรียนส าเร็จรูปเรื่อง “ประเภทของการออกก าลังกาย” 
ข. เล่นเกมทายปัญหา “อะไรเอ่ยบินได้ ” 
ค. แบบทดสอบก่อนเรียนเรื่อง “การวิจัยทางการศึกษา” 
ง. การดูวีดีทัศน์เรื่อง “การศึกษาไทยในอนาคต” 

   

29. ขั้นด าเนินการสอน เพื่อให้ความรู้เนื้อหาอย่างละเอียด ควรใช้สื่อการ 
     เรียนการสอนอย่างไรที่เหมาะสมที่สุด 
ก. บทเรียนส าเร็จรูปเรื่อง “จิตกรรมไทย” 
ข. เล่นเกมทายรูปภาพสถานที่ “ที่นี้ทีไ่หน ” 
ค. แบบทดสอบก่อนเรียนเรื่อง “การศึกษาไทย” 
ง. การดูวีดีทัศน์ เรื่อง “การสนทนาส าหรับธุรกิจโรงแรม” 
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30. ขั้นประเมินผู้เรียน เพื่อการทดสอบความเข้าใจในการเรียนรู้ ควรใช้สื่อ 
     การเรียนการสอนในขั้นตอนใดเหมาะสมมากที่สุดโดยใช้  
ก. บทเรียนส าเร็จรูปเรื่อง “ประวัติศาสตร์ศิลป์” 
ข. เล่นเกมทายรูปภาพอาชีพ “อาชีพอะไรเอ่ย ” 
ค. แบบทดสอบก่อนเรียนเรื่อง “ระบบการศึกษาไทย” 
ง. แบบทดสอบตอบค าถาม เรื่อง “อาหารหลัก 5 หมู่” 
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แบบประเมินชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน 
หน่วยที่ 5 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร์  

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ่
ส าหรับผูท้รงคุณวุฒิทางด้านเทคโนโลยีทางการศึกษา 

 
ค าชี้แจง  โปรดประเมินคุณภาพของชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 
ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ โดยท าเครื่องหมาย √ ในระดับที่ท่าน
เห็นสมควร โดยเกณฑ์พิจารณาต่อไปน้ี 

ระดับการประเมิน 5 หมายถึง ดีมาก 
ระดับการประเมิน 4 หมายถึง ด ี
ระดับการประเมิน 3 หมายถึง ปานกลาง 
ระดับการประเมิน 2 หมายถึง น้อย 
ระดับการประเมิน 1 หมายถึง ปรับปรุง 

 
ล าดับ

ท่ี 
รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1 คู่มือการใช้ชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน       

1.1 คู่มือมีการก าหนดส่วนประกอบได้ครบถ้วน      

1.2 ก าหนดบทบาทหน้าที่ของอาจารย์ผู้สอนได้อย่างเหมาะสม      

1.3 ก าหนดกิจกรรมให้แก่ผู้เรียนได้อย่างเหมาะสม      

2 แผนการสอนแบบศูนย์การเรียน       

2.1 แผนการสอนมีล าดับขั้นตอนที่ถูกต้องชัดเจน      

2.2 บทบาทของอาจารย์ผู้สอน สามารถกระตุ้นให้นักศึกษาเกิดความ
สนใจในการเรียนรู้ 

     

2.3 ระบุหน้าที่ของอาจารย์ผู้สอนได้ละเอียดครบถ้วนเพียงพอส าหรับ
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

     

2.4 จัดกิจกรรมเหมาะสมกับผู้เรียนและการท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม      
2.5 กิจกรรมเน้นการปฏิสัมพันธ์ระหว่างอาจารย์ผู้สอนและนักศึกษา      

3 สื่อที่ใช้ในการสอนแบบศูนย์การเรียน      

3.1 สไลด์คอมพิวเตอร์      

     3.1.1 น าเสนอการเรียนแบบศูนย์การเรียนให้แก่ผู้เรียนได้อย่าง
เข้าใจชัดเจน 
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ล าดับ
ท่ี 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

      3.1.2 น าเสนอได้ครอบคลุมเนื้อหาสาระ      

     3.1.3 มีรูปแบบกระตุ้นการเรียนการสอน          

     3.1.4 มีการใช้สีและตัวอักษรที่มีความเหมาะสม      

     3.1.5 ภาพประกอบเหมาะสมกับเนื้อหา      

3.2 สื่อที่ใช้ในศูนย์การเรียน 
1) บัตรค าสั่ง 2) บัตรเนื้อหา 3) บัตรกิจกรรม 4) บัตรค าถาม 
5) บัตรเฉลย 

     

     3.2.1 บัตรมีขนาดที่เหมาะสมในการจัดการเรียนการสอน      

     3.2.2 บัตรมีความสวยงามน่าสนใจ      

     3.2.3 บัตรใช้ภาพประกอบที่สอดคล้องกับเนื้อหา      
     3.2.4 บัตรมีข้อความของเนื้อหาที่ถูกต้อง      

4 แบบฝึกปฏิบัติ      

4.1 ค าสั่งในแบบฝึกปฏิบัติมีความชัดเจน เข้าใจง่าย      

4.2 เนื้อหาในแบบฝึกปฏิบัติสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และสาระการ
เรียนรู้ 

     

4.3 แบบฝึกปฏิบัติเหมาะสมกับวัยและความสนใจของผู้เรียน      

4.4 การใช้ภาษาในแบบฝึกปฏิบัติเข้าใจง่าย      
4.5 แบบฝึกปฏิบัติมีความยากง่ายเหมาะสม      

4.6 กิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคล้องส่งเสริมทักษะทาง........      

4.7 กิจกรรมมีความหลากหลาย      

4.8 ตัวอย่างในแบบฝึกปฏิบัติอธิบายเป็นล าดับขั้นตอนง่ายต่อเรียนรู้ของ
ผู้เรียน 

     

4.9 ภาพประกอบในแบบฝึกช่วยให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ      

4.10 ระยะเวลาในการท าแบบฝึกปฏิบัติมีความเหมาะสม      

 
 

โดยภาพรวมคุณภาพของชุดการสอนแบบศนูย์การเรียนอยู่ในระดับ  
(   )   ดีมาก   (   )   ดี   (   )   ปานกลาง   (   )   ปรับปรุง 
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมอื่นๆเกี่ยวกับชุดการสอน 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………ผู้ประเมิน 
(ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร. หนมู้วน  ร่มแก้ว) 

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
วันที่............เดือน.......................พ.ศ. ................. 
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แบบประเมินชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน 
หน่วยที่ 5 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร์  

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 
ส าหรบัผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเนื้อหา 

 
ค าชี้แจง  โปรดประเมินคุณภาพของชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 
ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ โดยท าเครื่องหมาย √ ในระดับที่ท่าน
เห็นสมควร โดยเกณฑ์พิจารณาต่อไปน้ี 

ระดับการประเมิน 5 หมายถึง ดีมาก 
ระดับการประเมิน 4 หมายถึง ด ี
ระดับการประเมิน 3 หมายถึง ปานกลาง 
ระดับการประเมิน 2 หมายถึง น้อย 
ระดับการประเมิน 1 หมายถึง ปรับปรุง 

 

ท่ี รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1 ด้านเนื้อหาสาระ 
1.1 เนื้อหาครอบคลุมหัวเรื่อง แนวคิด และวัตถุประสงค์ที่กาหนดไว้ใน
แผนการสอน 

     

 1.2 เนื้อหาสาระมีความถูกต้อง      

 1.3 เหมาะสมกับวัยและระดับความสนใจของนักเรียน      

 1.4 เรียงลาดับขั้นตอนการเรียนรู้จากง่ายไปหายาก      

 1.5 เนื้อหาสาระมีความทันสมัย      

2 ด้านภาษา 
2.1 ภาษาที่ใช้สื่อความหมายเข้าใจง่าย 

     

2.2 ใช้ภาษาถูกต้อง      

2.3 ภาษาที่ใช้เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน      

3 ด้านคุณค่าที่ได้รบั 
3.2 ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในบทเรียนมากขึ้น 

     

3.3 ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความสุขในการเรียนรู้      
3.4 ส่งเสริมให้ผู้เรียนนาความรู้ที่ได้จากเรื่องที่เรียนรู้ไปใช้ในชีวิตประจาวัน
ได้ 
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โดยภาพรวมคุณภาพของชุดการสอนแบบศนูย์การเรียนอยู่ในระดับ  
(   )   ดีมาก   (   )   ดี   (   )   ปานกลาง   (   )   ปรับปรุง 

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมอื่นๆเกี่ยวกับชุดการสอน 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………ผู้ประเมิน 
(อาจารย์ ดร. ส าเนา  หมื่นแจ่ม) 

ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเน้ือหา 
วันที่............เดือน.......................พ.ศ. ................. 
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แบบประเมินชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน 
หน่วยที่ 5 เรื่อง สื่อการเรียนการสอน ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร์  

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ่
ส าหรบัผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านวัดและประเมินผล 

 
ค าชี้แจง  โปรดประเมินคุณภาพของชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 
ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ โดยท าเครื่องหมาย √ ในระดับที่ท่าน
เห็นสมควร โดยเกณฑ์พิจารณาต่อไปน้ี 

ระดับการประเมิน 5 หมายถึง ดีมาก 
ระดับการประเมิน 4 หมายถึง ด ี
ระดับการประเมิน 3 หมายถึง ปานกลาง 
ระดับการประเมิน 2 หมายถึง น้อย 
ระดับการประเมิน 1 หมายถึง ปรับปรุง 

 
ล าดับ

ท่ี 
รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1 แบบทดสอบก่อนเรียน      

1.1 แบบทดสอบก่อนเรียนมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

     

1.2 ค าถามในแบบทดสอบก่อนเรียนมีความชัดเจน      

1.3 ค าถามในแบบทดสอบสอดคล้องกับเนื้อหา      

1.4 ตัวเลือกมีความสอดคล้องกับค าถาม      

1.5 ค าถามในแบบทดสอบก่อนเรียนไม่ชี้แนะค าตอบ      

1.6 ตัวลวงในแบบทดสอบก่อนเรียนลวงผู้ท าแบบทดสอบได้      

1.7 ภาษาในแบบทดสอบก่อนเรียนอ่านแล้วเข้าใจง่าย      

2 แบบทดสอบหลังเรียน      

2.1 แบบทดสอบหลังเรียนมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

     

2.2 ค าถามในแบบทดสอบหลังเรียนมีความชัดเจน      

2.3 ค าถามในแบบทดสอบสอดคล้องกับเนื้อหา      

2.4 ตัวเลือกมีความสอดคล้องกับค าถาม      

2.5 ค าถามในแบบทดสอบหลังเรียนไม่ชี้แนะค าตอบ      
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ล าดับ
ท่ี 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

 2.6 ตัวลวงในแบบทดสอบหลังเรียนลวงผู้ท าแบบทดสอบได้      

2.7 ภาษาในแบบทดสอบก่อนเรียนอ่านแล้วเข้าใจง่าย      

3 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนเป็นแบบทดสอบคู่ขนาน      

4 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมีความยากง่ายใกล้เคียงกัน      

5 แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนต่อชุดการสอนวิชา สื่อการเรียน
การสอน 

     

 
โดยภาพรวมคุณภาพของชุดการสอนแบบศนูย์การเรียนอยู่ในระดับ  
(   )   ดีมาก   (   )   ดี   (   )   ปานกลาง   (   )   ปรับปรุง 

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมอื่นๆเกี่ยวกับชุดการสอน 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………ผู้ประเมิน 
(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ศันทนี  คุณชยางกรู) 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านวัดผลและประเมินผล 

วันที่............เดือน.......................พ.ศ. ................. 
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แบบประเมินความพึงพอใจ 
ของนักศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 

ที่มีต่อชุดการสอนแบบศูนยก์ารเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 
 

ค าชี้แจง  โปรดประเมินคุณภาพของชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 
ส าหรับนักศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ โดยท าเครื่องหมาย √ ในระดับที่ท่าน
เห็นสมควร โดยเกณฑ์พิจารณาต่อไปน้ี 

ระดับการประเมิน 5 หมายถึง ดีมาก 
ระดับการประเมิน 4 หมายถึง ด ี
ระดับการประเมิน 3 หมายถึง ปานกลาง 
ระดับการประเมิน 2 หมายถึง น้อย 
ระดับการประเมิน 1 หมายถึง ปรับปรุง 

 
ล าดับ

ท่ี 
รายการประเมิน 

ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1 องค์ประกอบในชุดการสอน      

 1.1 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ช่วยท าให้นักศึกษาได้ทราบ
ความก้าวหน้าในการเรียน 

     

 1.2 สไลด์คอมพิวเตอร์น าเข้าสู่บทเรียน ช่วยเร้าความสนใจของนักศึกษา
ต่อสิ่งที่กาลังจะศกึษา 

     

 1.3 บัตรค าสั่ง ช่วยให้นักศึกษาทราบแนวทางในการเรียน      

 1.4 บัตรเนื้อหา ช่วยให้นักศึกษาได้รับความรู้และประสบการณ์ตรงตาม
หัวเรื่อง 

     

 1.5 บัตรกิจกรรม ช่วยให้นักศึกษาได้ปฏิบัติงานกลุ่ม และน าความรู้ที่
เรียนมาท าในกิจกรรม 

     

 1.6 บัตรค าถาม ช่วยให้นักศึกษาได้วัดความรู้ ความเข้าใจของนักศึกษา
ที่ได้เรียนจากบัตรเนื้อหา 

     

 1.7 บัตรเฉลย ช่วยให้นักศึกษาได้ตรวจสอบความถูกต้องจากการท าบัตร
ค าถาม 

     

 1.8 แบบฝึกปฏิบัติ ช่วยให้นักศึกษาได้มีโอกาสทบทวนสิ่งที่เรียนและ
กิจกรรมที่ท ามาแล้ว 

     

 1.9 สไลด์คอมพิวเตอร์สรุปบทเรียน ช่วยให้นักศึกษาเข้าใจเนื้อหาที่เรียน
มากยิ่งขึ้น 
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ล าดับ
ท่ี 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2 กิจกรรมการเรียน      

 2.1 การแบ่งกลุ่มท าให้นักศึกษาได้แลกเปลี่ยนความรู้กับเพื่อน      

 2.2 กิจกรรมที่ก าหนดให้ มีความเหมาะสมกับระยะเวลาที่ก าหนดให้       

3 ประโยชน์ที่ได้จากชุดการสอน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน      

 3.1 นักศึกษาได้มีโอกาสศึกษาค้นคว้าด้วยตัวเอง       

 3.2 นักศึกษาได้มีโอกาสท างานกลุ่ม       

 3.3 นักศึกษาได้มีโอกาสเรียนรู้จากอาจารย์ผู้สอน       
 3.4 นักศึกษาได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็น       

 3.5 นักศึกษาน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้       

 3.6 นักศึกษาต้องการให้มีชุดการสอนแบบศูนย์การเรียนในรายวิชา          
อื่น ๆ ด้วย 

     

 
โดยภาพรวมคุณภาพของชุดการสอนแบบศนูย์การเรียนอยู่ในระดับ  
(   )   ดีมาก   (   )   ดี   (   )   ปานกลาง   (   )   ปรับปรุง 
 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมอื่นๆเกี่ยวกับชุดการสอน 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 
 
 

ลงชื่อ…………………………………………ผู้ประเมิน 
(.......................................................) 

วันที่............เดือน.......................พ.ศ. ................. 
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ภาคผนวก ฌ  
การจัดกลุ่มนักศึกษาเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพ 
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ตารางที่ 24  ตารางแสดงการแบ่งกลุ่มนักศกึษา แบบเด่ียว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม  
                เพื่อทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศนูย์การเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 
 

ล ำดับที่ รหสัประจ ำตัว ช่ือ นำมสกุล กลุม่คะแนน ผลกำรสอบแข่งขัน ทดสอบประสทิธภิำพ
1 58121701 น.ส.กนกพชัร อดุมปิยะนันท์ โควต้า ผลการสอบเกง่ แบบเด่ียว (1:3)
2 58121702 น.ส.มณีวรรณ กล้าณรงค์เชาว์ โควต้า ผลการสอบเกง่ ภาคสนาม (1:49)
3 58121703 น.ส.กาญจนา ทามลู โควต้า ผลการสอบเกง่ ภาคสนาม (1:49)
4 58121704 น.ส.แจ่มจิต จันต๊ะค า โควต้า ผลการสอบเกง่ ภาคสนาม (1:49)
5 58121705 น.ส.จิตสุภา เจ๊าะเจ๊าะ โควต้า ผลการสอบเกง่ ภาคสนาม (1:49)
6 58121706 น.ส.คริสมาส เคารพปรัชญา โควต้า ผลการสอบเกง่ ภาคสนาม (1:49)
7 58121707 น.ส.ทิพย์วารี พรมมา โควต้า ผลการสอบเกง่ ภาคสนาม (1:49)
8 58121708 น.ส.เจนจิรา จันทร์ทิพย์ โควต้า ผลการสอบเกง่ แบบกลุ่ม (1:6)
9 58121709 น.ส.สิริวรรณ เสือบาง โควต้า ผลการสอบเกง่ ภาคสนาม (1:49)
10 58121711 น.ส.กาญจนา อทุธิยัง อนัดับ 2 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
11 58121712 น.ส.กมลทิพย์ พชัรพจนากรณ์ โควต้า ผลการสอบเกง่ ภาคสนาม (1:49)
12 58121713 น.ส.พกาวรรณ จันทร์ไชยวงศ์ โควต้า ผลการสอบเกง่ ภาคสนาม (1:49)
13 58121714 นายชนกนัต์ ใจการ โควต้า ผลการสอบเกง่ ภาคสนาม (1:49)
14 58121715 น.ส.ธัญวรัตม์ รวมสุข โควต้า ผลการสอบเกง่ ภาคสนาม (1:49)
15 58121716 น.ส.ยุวดี สุภาหิง อนัดับ 2 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
16 58121717 น.ส.เบญจมาศ สายวงค์เคียน โควต้า ผลการสอบเกง่ แบบกลุ่ม (1:6)
17 58121718 น.ส.ศิรินยา จิตสุข อนัดับ 2 ผลการสอบปานกลาง แบบกลุ่ม (1:6)
18 58121719 น.ส.นงเยาว์ ดีย่ิง อนัดับ 3 ผลการสอบออ่น ภาคสนาม (1:49)
19 58121720 น.ส.ธีร์จุฑา อาทรเกตุ โควต้า ผลการสอบเกง่ ภาคสนาม (1:49)
20 58121721 น.ส.รจเรข กอบแกว้ อนัดับ 1 ผลการสอบปานกลาง แบบเด่ียว (1:3)
21 58121722 น.ส.หัทยา ชาญวิช อนัดับ 1 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
22 58121723 น.ส.สมหญิง วรรณโณ โควต้า ผลการสอบเกง่ ภาคสนาม (1:49)
23 58121724 น.ส.อชรายุ ศักด์ิบัญฑิตชัย โควต้า ผลการสอบเกง่ ภาคสนาม (1:49)
24 58121725 น.ส.กนกวรรณ แกว้เนย โควต้า ผลการสอบเกง่ ภาคสนาม (1:49)
25 58121726 น.ส.มาลี อาดี โควต้า ผลการสอบเกง่ ภาคสนาม (1:49)
26 58121729 นายธนาวุฒิ ศรีสอนใจ อนัดับ 1 ผลการสอบปานกลาง แบบกลุ่ม (1:6)
27 58121730 น.ส.อทิติยา สมดุชัย อนัดับ 1 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
28 58121731 นายวีระยุทธ การบูรณ์ อนัดับ 1 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
29 58121732 น.ส.สุมติรา แกว้ปัน อนัดับ 1 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
30 58121735 น.ส.อรยา อาจิณพฒัน์ อนัดับ 1 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่
บัญชีรายชื่อนักศึกษา  ภาคปกติ ภาคการศึกษา 1/2558

Section 01 รหัสวิชา EC 1101  วิชาการพฒันาบุคลิกภาพครูปฐมวัย 3(2-2-5)
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ตารางที่ 24  ตารางแสดงการแบ่งกลุ่มนักศกึษา แบบเด่ียว แบบกลุ่ม และแบบภาคสนาม  
                เพื่อทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอนแบบศนูย์การเรียน เรื่อง สื่อการเรียนการสอน 
 

ล ำดับที่ รหสัประจ ำตัว ช่ือ นำมสกุล กลุม่คะแนน ผลกำรสอบแข่งขัน ทดสอบประสทิธภิำพ
1 58121736 น.ส.วินัสรินทร์ พทุธโส อนัดับ 3 ผลการสอบออ่น แบบเด่ียว (1:3)
2 58121740 น.ส.จุฑามณี หน่อตุ้ย อนัดับ 1 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
3 58121741 น.ส.วันทนี โกมลธง อนัดับ 2 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
4 58121742 น.ส.ศิริรัตน์ เป็งตา อนัดับ 2 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
5 58121743 น.ส.กนกวรรณ อปุละ อนัดับ 1 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
6 58121749 น.ส.ประภาพรรณ มสุีข อนัดับ 2 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
7 58121750 นายวีระศักด์ิ ผางจันทร์ดา อนัดับ 3 ผลการสอบออ่น ภาคสนาม (1:49)
8 58121752 น.ส.จริยา จ าปี อนัดับ 2 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
9 58121753 น.ส.เมณิดา มณีกาศ อนัดับ 2 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
10 58121754 น.ส.ธัญญลักษณ์ ค าปาแฝง อนัดับ 2 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
11 58121755 น.ส.จารุภา บุญกติติพร อนัดับ 1 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
12 58121757 น.ส.ขวัญฤทัย กาลา อนัดับ 1 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
13 58121758 น.ส.ธารารัตน์ กองทา อนัดับ 3 ผลการสอบออ่น ภาคสนาม (1:49)
14 58121759 น.ส.ลลิตสุดา ศรีตนไชย อนัดับ 2 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
15 58121760 นายจักรสิทธ์ิ บัวเย็น อนัดับ 2 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
16 58121761 น.ส.นิภาวรรณ ไฝเครือ อนัดับ 3 ผลการสอบออ่น ภาคสนาม (1:49)
17 58121762 น.ส.กานต์ธิดา เมอืงเขียว อนัดับ 2 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
18 58121763 น.ส.อเนชา พรพกิลุ อนัดับ 2 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
19 58121765 น.ส.สุพชิฌาย์ ศรีวิลัย อนัดับ 2 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
20 58121767 น.ส.กลุธิดา แปงเชียงแสน อนัดับ 3 ผลการสอบออ่น แบบกลุ่ม (1:6)
21 58121768 น.ส.จินตรา เอมชลวิทย์ อนัดับ 2 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
22 58121769 น.ส.บุตรีโสภา กาทองทุง่ อนัดับ 2 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
23 58121771 น.ส.เพช็รรัตน์ เจริญตรา อนัดับ 1 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
24 58121772 น.ส.ชนาภา สองเมอืง อนัดับ 3 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
25 58121774 น.ส.สาวิณี มาวิน อนัดับ 1 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
26 58121775 นายศุภณัฐ กญัจา อนัดับ 2 ผลการสอบปานกลาง ภาคสนาม (1:49)
27 58121776 น.ส.กลุธิดา ปัญญาปิน อนัดับ 3 ผลการสอบออ่น แบบกลุ่ม (1:6)
28 58121777 น.ส.เบญจมาพร ค าจักร์ อนัดับ 3 ผลการสอบออ่น ภาคสนาม (1:49)

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่
บัญชีรายชื่อนักศึกษา  ภาคปกติ ภาคการศึกษา 1/2558

Section 02 รหัสวิชา EC 1101  วิชาการพฒันาบุคลิกภาพครูปฐมวัย 3(2-2-5)
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 ประวัติผูศึกษา  

 

 

ช่ือ นายสมเด็จ  ภิมายกุล 

วัน เดือน ปเกิด 1 ธันวาคม 2507 

สถานท่ีเกิด อําเภอเมือง  จังหวัดเชียงใหม 

ประวัติการศึกษา ครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต (คอบ.) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

 เจาคุณทหาร ลาดกระบัง 

สถานท่ีทํางาน คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม 

ตําแหนง นักวิชาการศึกษา 
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