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บทคัดยอ 

 

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูและนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิงรายวิชาคอมพิวเตอรระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรยีนวชิรธรรมสาธิต สํานักงานเขตพ้ืนท่ี
การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2  

 ขอมูลสําหรับการวิจัยในครั้งน้ีรวบรวมจากประชากรครูผูสอนรายวิชาคอมพิวเตอรระดับมัธยมศึกษา

ตอนตนจํานวน 10 คน และจากกลุมตัวอยางของนักเรียน ไดแก นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนวชิร

ธรรมสาธิต ท่ีกําลังศึกษารายวิชาคอมพิวเตอรในภาคเรยีนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 จํานวน 316คน ไดมาโดยวิธีการ
สุมแบบแบงช้ัน  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย คือ แบบสอบถาม  สถิตท่ีิใชในการวิเคราะหขอมลู ไดแก คารอยละ 

คาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 ผลการวิจัยปรากฏวาความคิดเห็นโดยภาพรวมตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง

รายวิชาคอมพิวเตอรของครูและนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต อยูในระดบัมาก เมื่อ

พิจารณารายดานพบวา (1) ดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอน ครูมีความคิดเห็นระดับมากท่ีสดุใน

เรื่องการวิเคราะหความสนใจของผูเรยีน (2) ดานการออกแบบบทเรียน และเน้ือหาสาระ ครูมีความคดิเห็นระดับ

มากท่ีสุดในเรื่องเน้ือหาและเทคนิคการผลิตบทเรียนและนักเรียนมคีวามคิดเห็นระดับมากในเรื่องการออกแบบ

ตัวอักษรและสี และเน้ือหาสาระมีความถูกตอง (3) ดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอน  ครูมีความคิดเห็นระดับมาก

ท่ีสุดในเรื่อง มีการแจงความคิดรวบยอดในหนวยเน้ือหาการเรยีนทําใหผูเรียนเขาใจเน้ือหามากยิ่งข้ึน และนักเรียนมี

ความคิดเห็นระดับมากในเรื่องการเขาถึงระบบการจัดการเรียนการสอนทําไดงาย (4) ดานการประเมินการจัดการ

เรียนการสอน ครมูีความคดิเห็นระดับมากท่ีสุดในเรื่องมีการแจงผลการประเมินทันทีเมื่อทําแบบทดสอบ และ

นักเรียนมีความคิดเห็นระดับมากในเรื่องแบบทดสอบมคีวามเหมาะสม (5) ดานปฏิสมัพันธการจดัการเรียนการสอน

ครูมีความคิดเห็นระดับมากท่ีสดุ ในเรื่องผูสอนใหความชวยเหลือผูเรยีนเชนการแกขอสงสยัหรือขอซักถามไดในทันที 

และนักเรียนมีความคิดเห็นระดับมากในเรื่องผูสอนใหคําแนะนําชัดเจน (6) ดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการ

เรียนการสอนครมูีความคดิเห็นอยูในระดับมากท่ีสุดในเรื่องกระตุนใหผูเรยีนมสีวนรวมในกระบวนการเรียนการสอน

ผูเรยีนอยากเรยีนมากข้ึน และนักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับมากในเรื่องไดรับความรูเหมือนเขาหองเรียนจริง 

และ (7) ดานปญหาและอุปสรรค ครูและนักเรียนมีคิดเห็นอยูในระดบัปานกลางในเรื่องระบบเครือขายอินเทอรเน็ต

ไมมีความเสถียรภาพของการเช่ือมตอ 
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Abstract 

 

 The objective of this research was to study opinions toward the instructional management with the use 

of e-Learning lessons in the computer course at the lower secondary level of teachers and students in 

Wachirathamsathit School under the Secondary Education Service Area Office 2. 

 Research data were collected from the population of 10 teachers who were teaching the computer 

courses at the lower secondary level and from the sample of 316 lower secondary students who were studying in 

computer courses during the first semester of the in the 2014 academic year at Wachirathamsathit School, obtained by 

stratified random sampling.  The employed research instrument was a questionnaire.  Statistics for data analysis were 

the percentage, mean, and standard deviation. 

 Research findings revealed that the overall opinions toward instructional management with the use of 

e-Learning lessons in the computer course of teachers and lower secondary students in Wachirathamsathit School 

were at the high level.  When their opinions toward specific aspect of instructional management were considered, it 

was found that (1) in the aspect of preparation and planning for instructional management, the teachers’ opinions 

were at the highest level toward the matter of analysis of the learners’ interest; (2) in the aspect of designing the 

lesson and learning contents, the teachers’ opinions were at the highest level toward the matter of contents and 

lesson production technique; while the students’ opinions were at the high level toward the matters of designing 

alphabets and color and the content correctness; (3) in the aspect of instructional management steps, the teachers’ 

opinions were at the highest level toward the matter of having the concepts stated in the content of each learning 

unit which enables the learners to better understand the learning contents; while the students’ opinions were at the 

high level toward the matter of easiness in gaining access to the instructional management system; (4) in the aspect of 

evaluation of instructional management, the teachers’ oppinions were at the highest level toward the matter of 

evaluatiohn results being announced immediately after the testing; while students’ opinions were at the high level 

toward the matter of appropriateness of the tests; (5) in the aspect of interaction in instructional management, the 

teachers’ opinions were at the highest level toward the matter of the teachers helping the students in their learning 

by allowing them to immediately ask for teacher’s advices when they had learning problems; while the astudents’ 

opinions were at the high level toward the matter of the teachers giving clear advices; (6) in the aspects of benefits 

received from instructional management, the teachers’ opinions were at the highest level toward the matter of 

encouraging the learners to participate more in the ionstructional process resulting in increasing the learners’ 

enthusiasm for learning; while the students’ opinions were at the high level toward the matter of gaining knowledge as 

if learning in the real classroom; and (7) in the aspect of problems and obstacles, opinions of both the students and 

teachers were at the moderate level toward the matter of the Internet system being instable in connection. 

 

Keywords: Instructional management, e-Learning lesson, Computer course 



 ฉ 

กิตติกรรมประกาศ 

 

 

 การศึกษาคนควาอิสระเลมนี้ไดสําเร็จไดดวยความกรุณาจาก รองศาสตราจารย ดร. 

วรางคณา  โตโพธิ์ไทย อาจารยท่ีปรึกษางานวิจัยคนควาอิสระท่ีไดใหคําแนะนํา และใหความชวยเหลือ

เปนอยางดีตลอดมา 

 ขอขอบพระคุณคณาจารยแขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา สาขาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชทุกทาน รองศาสตราจารย ดร. วาสนา  ทวีกุลทรัพย                     

ผูชวยศาสตราจารย ดร. ทวีวัฒน  วัฒนกุลเจริญ และผูชวยศาสตราจารย ดร. ศันสนีย  สังสรรคอนันต  

ท่ีคอยใหความรูและใหคําแนะนําเปนอยางดี 

 ขอขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญท้ัง 3 ทาน ไดแก รองศาสตราจารย ดร สารีพันธุ  ศุภวรรณ  

ผูชวยศาสตราจารย ดร. ศันสนีย  สังสรรคอนันต  และ ครูประไพ  อรามเรือง  ท่ีใหความกรุณาใน

การตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยใหคําปรึกษาชี้แนะและสละเวลาตรวจสอบและใหคําวิจารณ

เก่ียวกับเครื่องมือในการวิจัยในครั้งนี้ จนทําใหงานวิจัยสําเร็จดวยดี 

 ขอขอบคุณโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2  

ท่ีใหโอกาสและสนับสนุนการศึกษาในครั้งนี้ 

 ขอขอบคุณนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สังกัดสํานักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 ทุกคนท่ีใหความรวมมือในการตอบแบบสอบถามในครั้งนี้ 

 ขอขอบคุณพ่ีๆ นองๆ เพ่ือนรวมงานโรงเรียนวชิรธรรมสาธติ และเพ่ือนๆ พ่ีๆ นองๆ       

รุน 17 แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา สาขาศึกษาศาสตรมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช

ทุกคนท่ีคอยชวยเหลือใหคําปรึกษา อีกท้ังเปนกําลังใจซ่ึงกันและกันตลอดมา 

 ขอขอบพระคุณครอบครัวท่ีคอยเปนกําลังใจและใหความชวยเหลือในทุกๆ เรื่องมาโดย

ตลอดจนสําเร็จการศึกษา 

  สุดทายนี้ ขอขอบคุณทุกทานท่ีมีสวนรวมเปนแรงผลักดันทุกๆ เหตุการณและ           

แรงบรรดาลใจท่ีทําใหผูวิจัยประสบความสําเร็จในครั้งนี้ 
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บทท่ี  1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และแกไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 

หมวด 9 มาตรา 63-69 กําหนดใหรัฐมุงสงเสริมและสนับสนุนใหมีการผลิตและพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือ

การศึกษาโดยใหมีเงินสนับสนุนการผลิตและมีการใหแรงจูงใจแกผูผลิตและพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือ

การศึกษา และใหมีการพัฒนาบุคลากรท้ังดานผูผลิต และผูใชเพ่ือใหมีความรูความสามารถและทักษะ

ในการผลิต รวมท้ังการใชเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม มีคุณภาพ และประสิทธิภาพ สวนดานผูเรียนใหมี

สิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในโอกาสแรกท่ีทําได เพ่ือใหมี

ความรูและทักษะเพียงพอท่ีจะใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยาง

ตอเนื่องตลอดชีวิต (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2542, น.37-38)    

  กระทรวงศึกษาธิการ ไดเล็งเห็นถึงความสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีนับวันจะเขา

มามีบทบาทสําคัญตอชีวิตของคนไทยในหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 จึงได

กําหนดเนื้อหาการเรียนรูเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศไวในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยโีดยเฉพาะรายวิชาคอมพิวเตอร มุงพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะในการทํางานเขาใจกระบวนการ

เทคโนโลยีและระดับของเทคโนโลยี มีความคิดสรางสรรคในการแกปญหา และสามารถเลือกใช

เทคโนโลยไีดอยางสรางสรรคตอชีวิต และสังคม ทํางานรวมกับผูอ่ืนไดมีความสามารถในการจัดการ 

การวางแผนออกแบบการทํางานสามารถนําเอาความรูและเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชและประยุกตใช

ในการทํางานสรางพัฒนางานผลิตภัณฑตลอดจนวิธีการใหมเพ่ือพัฒนาคุณภาพของงานและการทํางาน 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 185) 

 การจัดการเรียนการสอนในปจจุบันไดมีการนําเอาระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเขามามี 

บทบาทในการจัดการเรียนการสอน โดยการสรางโปรแกรมบทเรียนในรูปแบบตางๆ เพ่ือการเรียนการ

สอน ทําใหมีความสนใจมากข้ึน ผูเรียนสามารถใชเพ่ือการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี ดังนั้นการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนระบบอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) ซ่ึงมีการใชอยางแพรหลาย และมี

ความสําคัญเหมาะสมตอระบบการเรียนการสอนในปจจุบัน (เยาวนารถ พันธเพ็ง, 2550, น. 10-11) 

สถานศึกษาตองสงเสริมการจัดการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่งสําหรับรายวิชาคอมพิวเตอร

เพ่ือใหผูเรียนสามารถทบทวนบทเรียนไดดวยตนเองในทุกท่ีทุกเวลาท่ีตองการ ตามความสามารถ
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ความสนใจและความถนัดของแตละบุคคล และทําใหผูสอนทําการจัดการสอนท่ีมีประสิทธิภาพมาก

ข้ึนแลวยังสามารถชวยเพ่ิมทักษะและความสามารถในการใชคอมพิวเตอรใหแกผูเรียนอีกทางหนึ่งดวย 

 1.1 สภาพท่ีพึงประสงค   

   1.1.1 สภาพท่ีพึงประสงคดานการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

รายวิชาคอมพิวเตอรของครู กลาวคือ ครูในสถานศึกษาระดับมัธยมศึกษาควรมีเจตคติท่ีดีตอการใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งในการจัดการเรียนการสอนผูเรียนควรมีความกระตือรือรนท่ีจะเรียนรูเทคโนโลยี

ใหมๆอยูเสมอมีทักษะการใชคอมพิวเตอรท่ีดี มีความรูดานเครือขายอินเทอรเน็ตพอสมควร และ

จําเปนตองมีทักษะอ่ืนๆดานเทคโนโลยี เพ่ือสามารถออกแบบบทเรียนอีเลิรนนิ่งท่ีนาสนใจใหกับผูเรียน 

ผูสอนจะตองเปลี่ยนบทบาทจากผูแนะนํามาเปนผูอํานวยความสะดวก ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง 

กระตุนใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเห็นมีการเตรียมความพรอมในการจัดการเรียนการสอนโดย

การออกแบบบทเรียนใหมีเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับผูเรียนใหมากท่ีสุด การออกแบบบทเรียนใหมีความ

นาสนใจมีกิจกรรมและวัตถุประสงคท่ีชัดเจนมีการลําดับเนื้อหาไมซับซอนเหมาะสมกับผูเรียน    

(ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2545, น. 3-4) 

  1.1.2 สภาพท่ีพึงประสงคดานการเรียนรูในการจัดการเรยีนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรของนักเรียน กลาวคือ การจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งเปนการสงเสริมใหผูเรียนไดใชทักษะ และเพ่ิมพูนความรู ความสามารถในการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศยิ่งข้ึนโดยลําดับ ผูเรียนไดรับประสบการณใหมและฝกฝนทักษะไดจาก

เทคโนโลยีท่ีทันสมัย การจัดการเรียนการสอนอีเลิรนนิ่งนั้น ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง

ทบทวนบทเรียนในสื่อมัลติมีเดีย สามารถโตตอบกับเนื้อหาได จึงทําใหมีความนาสนใจมากกวาหนังสือ 

ตําราพรอมท้ังมีสวนของแบบฝกหัด และ แบบทดสอบใหผูเรียนสามารถตรวจสอบความเขาใจเปนการ

ทบทวนความรูไดตามความตองการ ของแตละบุคคล หากเกิดความสงสัยในเนื้อหาสามารถสงคําถาม

ในกระดานถามตอบไปใหผูสอนอธิบาย นอกเหนือจากเวลาเรียนได ผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับผูสอนผาน

ชองทางการสื่อสาร การถามตอบในกระดานขาว การสงการบานทําใหการเขาถึงผูสอนงายข้ึนกวาการ

เรียนในหองเรียน(รุจิรา เรือนเหมย, 2550, ออนไลน) ผูสอนเปนผูจัดเตรียมตั้งแตหลักสูตรรายวิชาใน

บทเรียนท้ังหมด จัดการออกแบบการจัดการบทเรียน ออกแบบเนื้อหาเขาใชงานท่ีงายเหมาะสมกับ

ผูเรียน และรูปแบบบทเรียนสามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียน เพ่ือท่ีจะใหผูเรียนไดเขามาศึกษาได

ตามตองการ  

  1.1.3 สภาพท่ีพึงประสงคดานความสนใจและประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนรู

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรของนักเรียน กลาวคือผูเรียนจะตองมีความพรอมท้ัง

ทางดานจิตใจ และมีความรู คือจะตองยอมรับการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบใหมยอมรับการ

เรียนรูดวยตนเอง มีความรับผิดชอบมีความกระตือรือรนในการเรียนมากกวาปกติ มีความตั้งใจใฝหา
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ความรูใหมๆ จะตองรูจักวิธีการเรียนรูดวยตนเองผูเรียนสามารถนําความรูไปใชในชีวิตประจําวันอยาง

มีจิตสํานึกมีความคิดริเริ่มสรางสรรคในการใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งดวยตนเองอยางมีประสิทธิภาพการ

จัดการเรียนการสอน 

  อีเลิรนนิ่งเปนการจัดการเรียนการสอนในสภาพการสอนผานเว็บไซตซ่ึงผูเรียนมี

เสรีภาพในการคนควาและเรียนรูไดตลอดเวลา ผูสอนตองคํานึงถึงการออกแบบบทเรียนใหดึงดูดความ

สนใจของผูเรียนตั้งแตการออกแบบข้ันตอนเขาใชงาน ดานเนื้อหา ดานการประเมิน และดานปฏิสัมพันธ 

ซ่ึงสิ่งท่ีดึงดูดความสนใจนักเรียนในปจจุบันคือเครือขายสังคมออนไลน ผูสอนจะตองเชื่อมโยงใน

บทเรียนใหมีความนาสนใจเหมาะสมกับวัยของผูเรียน เพราะถาบทเรียนไมสามารถดึงดูดความสนใจ

ของผูเรียนไวไดทําใหผูเรียนไมอยากท่ีจะเขาศึกษา 

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบัน 

  1.2.1 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันดานการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิร

นนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรของครู กลาวคือ โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตมีการกําหนดนโยบายการนํา

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาเปนฐานในการจัดการเรียนรู โดยมุงเนนการนําระบบอีเลิรนนิ่ง

มาใชในการสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนของสถานศึกษารวมกับการเรียนการสอนแบบปกติ มีการ

ติดตั้งระบบอีเลิรนนิ่งโดยเริ่มทําการจัดการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ  

วิชาคอมพิวเตอรระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 และรายวิชาคอมพิวเตอรในระดับชั้นอ่ืนๆตามมา  

สถานศึกษามีการจัดอบรมครูในทุกกลุมสาระการเรียนรูใหสามารถสรางรายวิชาของตนเองเพ่ือใชในการ

จัดการเรียนการสอนทุกรายวิชาโดยใชระบบบริหารจัดการการเรียนรูหรือLMS (Learning 

Management System) ในรายวิชาคอมพิวเตอร มีการจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่งสัปดาหละ 

1 ครั้ง จํานวน 2 คาบ ผูสอนมีการแนะนําข้ันตอนการเรียนการสอนในครั้งแรกเม่ือเริ่มบทเรียนเพ่ือให

นักเรียนเกิดความรูความเขาใจในการจัดการเรียนการสอน0อีเลิรนนิ่ง จึงเปนรูปแบบหนึ่งของการจัดการ

เรียนการสอนทางไกล สนับสนุนการเรียนรูตลอดชีวิต สนับสนุนการจัดการเรียนการสอนท่ียึดผูเรียนเปน

ศูนยกลางไดเปนอยางดี 

      1.2.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันดานการเรียนรูในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรของนักเรียน กลาวคือ ผูเรียนในสถานศึกษาท่ัวไป และผูเรียน

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต ใชอินเทอรเน็ตไดสะดวกรวดเร็ว สวนใหญใชเพ่ือการพูดคุยออนไลนผาน

อินเทอรเน็ต การสืบคนขอมูลทางการเรียน เชน ทําการบาน การทํารายงาน เพ่ือความบันเทิง เชน เลม

เกมออนไลน การวาดภาพ การฟงเพลง ดูการตูน และเพ่ือการติดตอสื่อสารหรือการใชงานเครือขาย

สังคมออนไลน เชน ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส การพูดคุยออนไลนผานอินเทอรเน็ต เฟซบุก ซ่ึงโดยสวน

ใหญแลวมักจะใชเพ่ือความบันเทิงมากกวาเพ่ือผลประโยชนทางการศึกษา ซ่ึงทําใหผูเรียนไมตระหนักถึง
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ความสําคัญของการเรียนในระบบอีเลิรนนิ่ง ขาดความรูความเขาใจในการเขาใชงานและกลับไปศึกษา

บทเรียนอีเลิรนนิ่งดวยตนเองคอนขางนอยทําใหเกิดผลกระทบตอการเรียน 

    1.2.3 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันดานความสนใจและประโยชนท่ีไดรับจากการ

เรียนรูโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรของนักเรียน กลาวคือ การเรียนการสอนดวย

ระบบอีเลิรนนิ่งของโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตทางโรงเรียนสนับสนุนใหมีการจัดการเรียนการสอนดวย

ระบบอีเลิรนนิ่ง แตผูเรียนสวนใหญไมตระหนักถึงความสําคัญของการเรียนในระบบอีเลิรนนิ่งเทาท่ีควร 

เนื่องจากมักใชอินเทอรเน็ตเพ่ือความบันเทิง การพูดคุยออนไลนผานอินเทอรเน็ต เลมเกมออนไลน และ

บอยครั้งท่ีมักจะใชผิดชองทางหรือไมเหมาะสมกับวัยจึงไมไดรับประโยชนและไมเห็นความสําคัญของ

การศึกษาดวยตนเองในระบบอีเลิรนนิ่ง 

  1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 

            1.3.1 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

รายวิชาคอมพิวเตอรของครู กลาวคือ การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนในระบบอีเลิรนนิ่งของ

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต ยังคงไมบรรลุเปาหมายเนื่องจากสถานศึกษาขาดความพรอมในหลายๆ ดาน เชน 

ปญหาการขาดบุคลากรท่ีมีความเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี ท่ีมีความรูดานการพัฒนาระบบอีเลิรนนิ่งใหมี

ประสิทธิภาพ ปญหาดานความพรอมของผูสอน ผูสอนใหความสนใจการจัดการเรียนการสอนแบบ 

อีเลิรนนิ่งคอนขางนอย เนื่องจากมีความรูดานเทคโนโลยีนอย ผูสอนประสบปญหาภาระงานมาก  

ผูสอนออกแบบบทเรียนไมนาสนใจ และใชอีเลิรนนิ่งเปนบางครั้งในการจัดการเรียนการสอน ปญหา

ตางๆท่ีกลาวมาทําใหผูสอนจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่งนอย และผูเรียนไมเห็นถึงความสําคัญจึง

ขาดความรูความเขาใจในการใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และไมเห็นถึงความสําคัญ  

   1.3.2 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานการเรียนรูในการจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิร

นนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรของนักเรียน กลาวคือ ผูเรียนไมเห็นถึงความสําคัญขาดความรูความเขาใจใน

การเรียนรูในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง การใชงานบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และกลับไปศึกษาคนควาและเรียนรูดวย

ตนเองในบทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชาคอมพิวเตอร คอนขางนอย ผูเรียนบางคนมีความรูคําศัพทภาษาอังกฤษ

นอย อานปุมคําสั่งตางๆไมได เกิดความไมเขาใจเนื้อหาบทเรียน ปจจุบันผูเรียนสวนใหญใชอินเตอรเน็ต

เพ่ือความบันเทิงไมวาจะเปนการเลนเกมส การสนทนาออนไลนใชสังคมเครือขายออนไลนซ่ึงนักเรียนยัง

ไมตระหนักถึงความสําคัญของการศึกษาดวยตนเองในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ทําใหสงผลกระทบตอการเรียน 

  1.3.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานความสนใจและประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนรู

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรของนักเรียน กลาวคือผูเรียนยังขาดความพรอมในการ

เรียนในระบบอีเลิรนนิ่งและไมคุนเคยกับระบบการเรียนการสอนแบบอีเลิรนนิ่งและเม่ือผูเรียนใช

อินเทอรเน็ต ยังขาดความตระหนักถึงความสําคัญของระบบอีเลิรนนิ่งท่ีมีตอการเรียน และการคนควาหา
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ขอมูลความรูดวยตนเอง  สวนใหญมักใชอินเทอรเน็ตเพ่ือความบันเทิง และบอยครั้งท่ีมักจะใชผิด

ชองทางหรือไมเหมาะสมกับวัย จึงไมไดรับประโยชนจากบทเรียนอีเลรนนิ่งเทาท่ีควร 

  1.4 ความพยายามในการแกปญหา 

        1.4.1 ความพยายามในการแกปญหาดานการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอี

เลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรของครู กลาวคือ จากสภาพปญหาเรื่องการจัดการเรียนการสอนในระบบ 

อีเลิรนนิ่งของผูสอนรายวิชาคอมพิวเตอรยังคงไมบรรลุเปาหมาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตจึงไดดําเนินการ

จัดอบรมทางดานเทคโนโลยีใหกับครู และบุคลากรทางการศึกษาจัดสัมมนาเพ่ือแลกเปลี่ยนและ

พัฒนาการใชสื่อการสอนแตละรายวิชา สงเสริมการผลิตสื่อการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรใหมีความ

นาสนใจมากข้ึน โรงเรียนไดจัดสรรงบประมาณสนับสนุนดานการเตรียมความพรอมดานอุปกรณและ

ระบบเครือขายระบบอีเลิรนนิ่งใหมีประสิทธิภาพใหพรอมกับการจัดทําบทเรียนอีเลิรนนิ่ง โรงเรียนจัด

ประกวดและแสดงผลงานครูดานสื่อการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง    

   1.4.2 ความพยายามในการแกปญหาดานการเรียนรูในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรของนักเรียน กลาวคือ โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตได

ดําเนินการแกไขปญหาโดยไดปรับปรุงการเรียนการสอน การจัดกิจกรรมการเรียนและการใหคําปรึกษา 

เปดโอกาสใหผูเรียนมีกิจกรรมการเรียนเปนรายบุคคล บทเรียนอีเลิรนนิ่งจึงเปนทางเลือกหนึ่งท่ีจะ

นํามาใชประกอบการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน โดยชวยเพ่ิมปฏิสัมพันธระหวางผูสอน

กับผูเรียนไดมากยิ่งข้ึน เปดโอกาสผูเรียนในการศึกษาหาความรู และเรียนรูไดมากข้ึน มีการแลกเปลี่ยน

ความรูใหผูเรียนไดใหขอมูลยอนกลับทําใหเกิดองคความรูใหมจากบทเรียนอีเลิรนนิ่ง สงเสริมใหผูเรียน

แสวงหาความรูดวยตนเอง สงเสริมการจัดการเรียนการสอนอยางไมมีขีดจํากัดสําหรับผูเรียนไดใฝหา

ความรูไมวาในเรื่องเวลาหรือ สถานท่ี และชวยเพ่ิมความพึงพอใจในการเรียนและสรางเจตคติท่ีดีในการ

เรียน และทางโรงเรียนมีการกําหนดนโยบายในการเรียนระบบอีเลิรนนิ่งผูสอนตองชี้แจงจุดประสงคการ

เรียน อธิบายข้ันตอนการใชงานบทเรียนอีเลิรนนิ่ง อธิบายคําศัพทตางๆใหผูเรียนไดใชงานงาย เพ่ือให

ผูเรียนเขาเรียนและเรียนรูไดดวยตนเอง ออกแบบบทเรียนโดยจัดทําบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ออกแบบรูปภาพ

เขามาเสริมกิจกรรมในบทเรียนอีเลิรนนิ่งใหนาสนใจมากข้ึน มีการลิงคขาวประกาศเขาไปในสังคม

ออนไลน เฟชบุก ชวยสนับสนุนความนาสนใจ สามารถใชประโยชนไดมากข้ึน สามารถสงขาวสารใหแก

ผูเรียนไดดีกวา เนื่องจากผูเรียนสวนใหญใชเฟชบุกในการติดตอสื่อสารในปจจุบันมากกวาทางโรงเรียน 

และผูสอนมีการจัดทําการแบบประเมินรายวิชาคอมพิวเตอร และรายวิชาอ่ืนๆท่ีจัดการเรียนการสอน

ดวยระบบอีเลิรนนิ่งเพ่ือนําขอมูลท่ีไดไปปรับปรุงพัฒนาบทเรียนตอไป 

  1.4.3 ความพยายามในการแกปญหาดานความสนใจและประโยชนท่ีไดรับจากการ

เรียนรูโดยใชอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรของนักเรียน กลาวคือ โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตไดพยายาม

แกปญหาโดยการสงเสริมการเรียนรูและสรางเจตคติท่ีดีในการเรียน และผูสอนออกแบบบทเรียนโดย
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จัดทําบทเรียนอีเลิรนนิ่งโดยออกแบบบทเรียนอีเลิรนนิ่งใหนาสนใจมากข้ึน จัดการเรียนการสอนมีการ

ลิงคขาวประกาศเขาไปในสังคมออนไลน เฟชบุกชวยสนับสนุนความนาสนใจสามารถใชประโยชนไดมาก

ข้ึน สามารถสงขาวสารใหแกผูเรียนไดดีกวา เนื่องจากผูเรียนสวนใหญใชเฟชบุก และมีความสนใจในการ

ติดตอสื่อสารผานเครืองขายสังคมออนไลนในปจจุบันมากกวาเพ่ือใหผูเรียนไดรับประโยชนจากการเรียน

อีเลิรนนิ่ง  

  1.4.4 ความพยายามในการแกไขปญหาจากงานวิจัยท่ีผานมา ในสวนของความ

พยายามแกไขปญหาจากงานวิจัยท่ีผานมา พบวาจากการศึกษาคนควายังไมปรากฏผลงานวิจัย เรื่อง การ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร  แตพบวามีงานวิจัยท่ีศึกษาเก่ียวของ

กับการจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่ง จํานวน 1 เรื่อง ซ่ึงนํามาใชเปนแนวทางการวิจัยในครั้งนี้ 

ไดแก งานวิจัยของ อรอุสา อุทัย (2551) ทําการวิจัยเรื่องศึกษาความพึงพอใจในการใชบทเรียนออนไลน

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนสตรีศรีสุริโยทัย โดยผลการวิจัยการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งนั้นจะประสบปญหาดานอุปกรณดานเครือขายท่ีไมทันสมัย ปญหาดานความรู

ทางดานเทคโนโลยีของครูในการจัดการเรียนการสอน ขาดงบประมาณสนับสนุน ภาระงานของครูมากไม

มีเวลาในการพัฒนาบทเรียน และความรูในการเลือกใชเทคโนโลยีของผูเรียนท่ีเหมาะสมเพ่ือใชในการ

จัดการเรียนการสอน บทเรียนจะตองมีการจัดทําในรูปแบบบทเรียนออนไลนเพ่ือใชเปดโดยผานเครื่อง

คอมพิวเตอร หรือสามารถใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเองทางคอมพิวเตอรโดยผานทางอินเตอรเน็ตการ

เรียนการสอนในรูปแบบอีเลิรนนิ่งหรือบทเรียนออนไลนนั้นมากข้ึน เปนการจัดการการศึกษารูปแบบใหม

ท่ีสามารถอํานวยความสะดวกใหกับผูเรียนในยุคปจจุบัน ซ่ึงผูเรียนสามารถศึกษาหาความรูจากเนื้อหา

บทเรียนท่ีจัดเตรียมไวผานทางเครือขายอินเทอรเน็ตไดทุกท่ีและทุกเวลา      

   โดยสรุป จากงานวิจัยท่ีผานมาพบวา การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิร

นนิ่งของครู นั้นจะประสบปญหาดานอุปกรณดานเครือขายท่ีไมทันสมัย ปญหาดานความรูทางดาน

เทคโนโลยีของครูในการจัดการเรียนการสอน ขาดงบประมาณสนับสนุน ภาระงานของครูมากไมมีเวลาใน

การพัฒนาบทเรียน และความรูในการเลือกใชเทคโนโลยท่ีเหมาะสมเพ่ือใชในการจัดการเรียนการสอน 

   นอกจากนั้นการท่ีจะใชอีเลิรนนิ่งเปนเครื่องมือท่ีสําคัญตอการพัฒนาการศึกษาของ

ประเทศไดนั้นจะตองสรางความเขาใจในการจัดการเรียนการสอนอีเลิรนนิ่งเปนสิ่งสําคัญท่ีสุดท่ีจะตองทํา

ความเขาใจกันเสียกอนวาอีเลิรนนิ่งคืออะไรมีความสําคัญและความจําเปนอยางไร ประกอบไปดวย

อะไรบางและท่ีสําคัญท่ีสุด คือควรจะดําเนินการอยางไรรวมถึงความเขาใจถึงขอจํากัดของการจัดการ

เรียนการสอนอีเลิรนนิ่งเพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุดตอการพัฒนาผูเรียน 

 1.5 แนวทางท่ีผูวิจัยจะดําเนินการแกปญหา 

   เนื่องจากโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตทําการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

รายวิชาคอมพิวเตอรในระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนพบปญหาตางๆ ท่ีไดกลาวมาแลว ผูวิจัยจึง
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ตองการศึกษาถึงความคิดเห็นของครู และนักเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

รายวิชาคอมพิวเตอรระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตนในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือเปนแนวทางท่ีจะนําไป

ปรับปรุงท้ังดานการพัฒนาระบบอีเลิรนนิ่งในสถานศึกษา และท่ีสําคัญคือตัวผูสอนเองท่ีจะนําขอมูลท่ีจะ

ไดไปเพ่ือเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนของตนเองในรูปแบบการเรียนรูท่ีตองอาศัยสื่อท่ีเปน

อุปกรณอิเล็กทรอนิกสเปนหลัก ซ่ึงถาปราศจากอุปกรณตางๆ เหลานี้แลวการจัดการเรียนรูอีเลิรนนิ่งก็ไม

อาจเกิดข้ึนได ซ่ึงปจจุบันทางโรงเรียนไดจัดเตรียมระบบการจัดการและอุปกรณตาง ๆ ไวสําหรับการ

จัดการเรียนการสอนอีเลิรนนิ่งของครูในระดับตางๆใหครูสามารถใชในการจัดทําบทเรียนอีเลิรนนิ่งได

อยางมีประสิทธิภาพ.      

   ดังนั้น ผูวิจัยจึงตองการสํารวจความคิดเห็นของครูและนักเรียนในการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งเพ่ือใหครูสามารถจัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพและทําใหนักเรียน

เกิดการเรียนรูไดทุกเวลา ทุกสถานท่ี ไมจํากัดอยูแตในหองเรียนหรือในโรงเรียนเทานั้น นอกจากนี้ยัง

สงเสริมความสามารถในการเรียนรูเปนรายบุคคลและการเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต

ตอบสนองคุณลักษณะใฝรูใฝเรียน และพัฒนาทักษะการคิดและการสืบคนของผูเรียนตอไป 

 

2.  วัตถุประสงคการวิจัย 

 

 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป                                                                                                                 

   เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูและนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร ระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 กรุงเทพมหานคร 

 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

     2.2.1 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานการเตรียมการจัดการเรียนการสอนโดยใช 

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

  2.2.2 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

   2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใช 

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

   2.2.4 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใช 

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
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  2.2.5 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานปฏิสัมพันธในการจัดการเรียนการสอนโดยใช 

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

  2.2.6 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานประโยชนท่ีไดรับในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

  2.2.7 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

  2.2.8 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

        2.2.9 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง                                                                        

     2.2.10 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานข้ันตอนในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

       2.2.11 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานการประเมินการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

       2.2.12 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานปฏิสัมพันธในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

       2.2.13 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียน

การสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

       2.2.14 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานปญหาและอุปสรรคจากการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

 

3.  ขอบเขตการวิจัย 

 

 3.1 รูปแบบการวิจัย การวิจัยเชิงสํารวจ 

 3.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

  3.2.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย ไดแก ครูผูสอนรายวิชาคอมพิวเตอร ระดับ

มัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตท่ีสอนรายวิชารายวิชาคอมพิวเตอร ภาคเรียนท่ี 1                    

ปการศึกษา 2558 จํานวน 10 คน และนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตท่ีเรียน

รายวิชารายวิชาคอมพิวเตอร ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 จํานวน 1,534 คน  
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  3.2.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต ท่ีเรียนรายวิชารายวิชาคอมพิวเตอร ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 จํานวน 

316 คน ไดมาโดยการสุมแบบแบงชั้น ตามสูตรการคํานวณของทาโร ยามาเน ท่ีระดับความเชื่อม่ัน 95%  

 3.3 ขอบขายเนื้อหาสาระในการวิจัย ครอบคลุม (1) ความคิดเห็นของครูดานการ

เตรียมการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (2) ความคิดเห็นของครูดานการออกแบบ

บทเรียนในการจดัการเรยีนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (3) ความคิดเห็นของครูดานข้ันตอนการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (4) ความคิดเห็นของครูดานการประเมินการจัดการเรียน

การสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (5) ความคิดเห็นของครูดานปฏิสัมพันธในการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (6) ความคิดเห็นของครูดานประโยชนท่ีไดรับในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (7) ความคิดเห็นของครูดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (8) ความคิดเห็นของนักเรียนดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (9) ความคิดเห็นของนักเรียนดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (10)ความคิดเห็นดานของนักเรียนดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (11) ความคิดเห็นของนักเรียนดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (12) ความคิดเห็นของนักเรียนดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (13) ความคิดเห็นของนักเรียนดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และ(14) ความคิดเห็นของนักเรียนดานปญหาและอุปสรรคจากการจัดการเรียน

การสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

 3.4 เครื่องมือการวิจัย 

  แบบสอบถามความคิดเห็นดานการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

รายวิชาคอมพิวเตอรสําหรับครู และนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 กรุงเทพมหานคร 

   3.5 ระยะเวลาในการทําวิจัย 

  เดือน ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 
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4.  นิยามศัพทเฉพาะ 

  

 4.1 การจัดการเรียนการสอน หมายถึงกระบวนการท่ีผูสอนถายทอดเนื้อหาสาระและ

ประสบการณไปยังผูเรียนเพ่ือใหมีการเปลี่ยนแปลงความรู ทักษะ เจตคติตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว   

   4.2 ระบบอีเลิรนนิ่ง หมายถึงการจัดการเรียนการสอนในสภาพแวดลอมผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตท่ีไดออกแบบการเรียนการสอนตามบทเรียน กําหนดวัตถุประสงคโดยมีข้ันตอนการจัดการ

เรียนการสอนกิจกรรม และปฏิสัมพันธ และมีการประเมินผลการจัดการเรียนการสอน  

        4.3 ความคิดเห็นดานการจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่งของครู เปนระดับความ

นึกคิดของครูท่ีมีตอวิธีการจัดการเรียนการสอนในสภาพแวดลอมผานเทคโนโลยีเว็บไซตและอินเทอรเน็ต

ครอบคลุม การเตรียมการจัดการสอนบทเรียน การกําหนดเนื้อหา ข้ันตอนการเรียน  การประเมิน  

ปฏิสัมพันธ ประโยชน และปญหาในจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 4.4 ความคิดเห็นดานการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักเรียน 

เปนระดับความนึกคิดของนักเรียนท่ีมีตอวิธีการจัดการเรียนการสอนของครูในสภาพแวดลอมผาน

เทคโนโลยีเว็บไซตและอินเทอรเน็ตครอบคลุม การออกแบบบทเรียน การกําหนดเนื้อหา ข้ันตอนการ

เรียน การประเมิน ปฏิสัมพันธ ประโยชนท่ีไดรับ และปญหาจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน

อีเลิรนนิ่ง  

  4.5 รายวิชาคอมพิวเตอร หมายถึง รายวิชาซ่ึงมีจํานวนหนวยกิต 2 หนวยกิต เวลาเรียน

ทฤษฎีและปฏิบัติ จํานวน 2 คาบ/สัปดาห จัดการเรียนการสอนคาบละ 50 นาที เปนรายวิชาในหมวด

วิชาเพ่ิมเติมกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีของโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต  

 4.6 ครูผูสอน หมายถึง ผูท่ีปฏิบัติหนาท่ีการสอนรายวิชาคอมพิวเตอรสําหรับนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 ของโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 กรุงเทพมหานคร       

      4.7 นักเรียนระดับช้ันมัธยมตอนตน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับชั้นมัธยมศึกษา

ตอนตน ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 ของโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

มัธยมศึกษาเขต 2 กรุงเทพมหานคร 
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5.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 

 5.1 ไดขอมูลความความคิดเห็นของครู และนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอนโดยใช   

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 5.2 ไดแนวทางในการพัฒนาระบบการเรียนการสอนแบบอีเลิรนนิ่งของครใูหมี

ประสิทธิภาพมากข้ึน 

  5.3 ไดขอมูลเพ่ือเปนแนวทางสงเสริมใหนักเรียนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตเปนผูมีความรู

ความสามารถมีทักษะในการเรียนรูตลอดชีวิตผานระบบอีเลิรนนิ่ง และการเรียนรูจากแหลงเรียนรูใน

อินเทอรเน็ต 



บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 

 

  ในการวิจัยเรื่องการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง รายวิชาคอมพิวเตอร

สําหรับครู และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต ครั้งนี้ผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร 

และงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม (1) การจัดการเรียนการสอนในระบบอีเลิรนนิ่ง (2) การจัดการเรียน

การสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี (3) การจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต (4) หลักสูตรโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตพุทธศักราช 2551และ (5) งานวิจัยท่ี

เก่ียวของ  

 

1.  การจัดการเรียนการสอนในระบบอีเลิรนนิ่ง 

  

 จากการศึกษาการจัดการเรียนการสอนในระบบอีเลิรนนิ่ง ผูวจิัยนําเสนอประเด็นตางๆ

ครอบคลุม ดังนี้ ครอบคลุม ดังนี้ (1) ความหมายของอีเลิรนนิ่ง (2)ความเปนมาของระบบอีเลิรนนิ่ง 

(3)ลักษณะของระบบอีเลิรนนิ่ง (4) การจัดการเรียนการสอนในระบบอีเลิรนิ่ง (5)องคประกอบของระบบ

อีเลิรนนิ่ง (6) ประโยชนจากการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง (7)ขอจํากัดในการจัดการเรียนการ

สอนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง (8) ระบบบริหารจัดการเรียนรู (9) การออกแบบบทเรียนอีเลิรนนิ่ง    

 1.1 ความหมายของอีเลิรนนิ่ง 

    จากการศึกษาแนวคิดทฤษฏีของการจัดการเรียนการสอน พบวามีนักการศึกษาได

นิยามความหมายของระบบอีเลิรนนิ่งไว ดังนี้ 

             เกรียงศักดิ์ เจริญวงศศักดิ์ (2544, น. 4-8) ใหความหมายระบบอีเลิรนนิ่ง คือการ

เรียนรูบนฐานเทคโนโลยีซ่ึงครอบคลุมวิธีการเรียนรูหลากหลายรูปแบบ เชนการเรียนรูบนคอมพิวเตอร 

การเรียนรูบนเว็บเปนตน ซ่ึงผูเรียนสามารถเรียนรูโดยผานสื่ออิเล็กทรอนิกสทุกประเภท เชน 

อินเทอรเน็ต อินทราเน็ตเอ็กซทราเน็ต การถายทอดผานดาวเทียม เทปบันทึกเสียง และวีดีทัศนโทรทัศน

ท่ีสามารถโตตอบกันได และซีดีรอม  

    บุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2544, น. 7–15) ใหความหมายของระบบอีเลิรนนิ่ง คือ การ

เรียนในยุค สมัยท่ีเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีการสื่อสารมีบทบาทในการศึกษาโดยมี

พัฒนาการไป ตามความกาวหนาของเทคโนโลยีดังกลาว ท่ีมีอยูในอินเทอรเน็ตครอบคลุมการเรียนใน

หลายรูปแบบท้ังการเรียนทางไกล และการเรียนผานเครือขาย 
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  ชุณหพงศ ไทยอุปถัมภ (2545, น. 26–28)ใหความหมายของระบบอีเลิรนนิ่ง คือ 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบใหมท่ีมีการประยุกตใชเทคโนโลยีสื่ออิเล็กทรอนิกสสมัยใหม มี

วัตถุประสงคท่ีเอ้ืออํานวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูองคความรูไดโดยไมจาํกัดเวลาและสถานท่ี 

(Anywhere-Anytime Learning) เพ่ือใหระบบการเรียนการสอนเปนไปไดอยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

และเพ่ือใหผูเรียนสามารถบรรลุวัตถุประสงคของกระบวนวิชาท่ีเรียนนั้นๆ  

   ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2546, ออนไลน) ไดใหคําจํากัดความไว 2 ลักษณะ คือ 

ลักษณะแรก ระบบอีเลิรนนิ่ง คือการเรียนเนื้อหาหรือสารสนเทศสําหรับการสอนหรือการอบรม ซ่ึงใช

การนําเสนอดวยตัวอักษร ภาพนิ่ง ผสมผสานกับการใชภาพเคลื่อนไหววีดิทัศนและเสียงโดยอาศัย

เทคโนโลยีของเว็บในการถายทอดเนื้อหารวมท้ังใชเทคโนโลยีการจัดการคอรส(Course Management 

System) ในการเรียนการสอน ลักษณะท่ีสองระบบอีเลิรนนิ่ง คือ การเรียนในลักษณะใดก็ไดซ่ึงใชการ

ถายทอดเนื้อหาผานทางอุปกรณอิเล็กทรอนิกสไมวาจะเปนคอมพิวเตอรเครือขายอินเทอรเน็ต 

อินทราเน็ต เอ็กซทราเน็ต หรือสัญญาณโทรทัศน สัญญาณดาวเทียม  

   มนตชัย เทียนทอง (2546, น. 66) ไดใหความหมายของระบบอีเลิรนนิ่ง คือการเกิด

จากคําศัพท 2 คํา ท่ีมีความหมายมาจาก Electronic ท่ีมีความหมายในเชิงของความรวดเร็วโดยทํางาน

ใน ระบบอัตโนมัติ สวนคําวา Learning ซ่ึงหมายถึง การเรียนรู หรือการเรียนการสอนเม่ือผสมกันจึงเปน 

Electronic Learning หรือระบบอีเลิรนนิ่ง จึงหมายถึงการเรียนรูดวยอิเล็กทรอนิกส (Electronic 

media) เชน เครือขายอินเทอรเน็ตระบบเสมือนจริง (Virtual reality system) และสื่ออิเล็กทรอนิกส

อ่ืน ๆ โดยไมข้ึนอยูกับเวลาและสถานท่ีเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนท่ีอยูในสถานท่ีตาง ๆ ไดมีโอกาส

เรียนรูเทาเทียมกันโดยสามารถใชระบบอีเลิรนนิ่งไดท้ังการศึกษาในสถานศึกษาและการฝกอบรมในสถาน

ประกอบการทําใหการเรียนรูมีชีวิตชีวา (Active Learning) มากกวาการเรียนรูแบบปกติในชั้นเรียน  

   ปรัชญนันท นิลสุข (2547, ออนไลน) ใหความหมายของระบบอีเลิรนนิ่ง คือการจัด 

กระบวนการ และการใชประโยชนจากสื่อทางอิเล็กทรอนิกสโดยเฉพาะคอมพิวเตอรและระบบ 

อินเทอรเน็ตท่ีออกแบบการเรียนการสอนอยางเปนระบบเพ่ือใหเกิดการเรียนรูไดทุกท่ีไมยึดติดกับเวลา

และความกาวหนาในการเรียนรู  

   ปทมา นพรัตน (2548, น. 67) ใหความหมายของระบบอีเลิรนนิ่ง คือ การศึกษาเรียนรู 

ผานเครือขายคอมพิวเตอรอินเทอรเน็ต  หรืออินทราเน็ตเปนการเรียนรูดวยตัวเองผูเรียนจะไดเรียนตาม

ความสามารถ และความสนใจของตนโดยเนื้อหาของบทเรียนซ่ึงประกอบดวยขอความรูปภาพ เสียง 

วิดีโอและมัลติมีเดียอ่ืน ๆ จะถูกสงไปยังผูเรียนผาน Web Browserโดยผูเรียนผูสอนและเพ่ือนรวมชั้น

เรียนทุกคนสามารถติดตอปรึกษาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางกันไดเชนเดียวกับการเรียนในชั้นเรียน

ปกติ โดยอาศัยเครื่องมือการติดตอสื่อสารท่ีทันสมัยจึงเปนการเรียนสําหรับทุกคนเรียนไดทุกเวลาและทุก

สถานท่ี  
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   ไสว ศิริทองถาวร (2547, น. 11) ใหความหมายของระบบอีเลิรนนิ่ง  คือ การเรียนการ

สอน โดย ท่ีเนื้อหาอยูในรูปอิเล็กทรอนิกส ไมวาจะเปนภาพ สไลด เสียง ภาพแอนนิเมชั่น ผานทางสื่อ

ประเภท ตางๆ เชน คลื่นระยะสั้น ดาวเทียม แถบแมเหล็ก ซีดีรอม สายโทรศัพท 

   กิดานันท มลิทอง (2548, น .279) ใหความหมายของระบบอีเลิรนนิ่งหรือการเรียน

อิเล็กทรอนิกส คือการเรียนการสอนท่ีมีไดทุกท่ีทุกเวลาดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายอินเทอรเน็ต โดย

ใชการสื่อสารทางไกลดวยการสงสัญญาณผานดาวเทียมการใชสายโทรศัพทการใชเว็บในการนําเสนอ

บทเรียนออนไลนในลักษณะหลายมิติและมีการสื่อสารระหวางผูสอน และผูเรียนหรือระหวางผูเรียนดวย

กันเอง ท้ังแบบประสานเวลาและไมประสานเวลาผานทางการ สนทนา อีเมล เว็บบอรด และการประชุม

ทางไกล  

  ตวงรัตน ศรีวงษคล (2548: ออนไลน) ใหความหมายของระบบอีเลิรนนิ่ง คือ ระบบ

การเรียนการสอนท่ีสื่อสารผานทางเครือขายอินเทอรเน็ต เชน การสอนบนเว็บการสอนออนไลน การ

ประชุม ทางไกลผานเว็บการเรียนทางไกลจากวีดีทัศนตามอัธยาศัย (Video-on demand) ท่ีผาน

เครือขาย อินเทอรเน็ตเทคโนโลยีของเว็บ กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีติดตอปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน

กับผูเรียนหรือผูเรียนกับผูสอนโดยการเชื่อมโยงตอกับระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เชน ทางเว็บบอรด 

และทางการสนทนาออนไลน เปนตน  

     โดยสรุป ระบบอีเลิรนนิ่ง หมายถึง การจัดเปนรูปแบบของการจัดการเรียนการสอน 

โดยผานระบบเครือขายเทคโนโลยีสารสนเทศหรือไมผานระบบเครือขายเทคโนโลยีสารสนเทศ และการ

สื่อสารตาง ๆ ของคอมพิวเตอรในรูปแบบสื่ออิเล็กทรอนิกสผานกระบวนการตาง ๆทางเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรท่ีทําใหเกิดการเรียนการสอน ซ่ึงผูเรียนสามารถเขามาเรียนรูเนื้อหาไดทุกเวลาและสถานท่ี 

ผูเรียนหรือผูสอนมีการปฏิสัมพันธกันณเวลาเดียวกันโดยผานกระดานถามตอบอิเล็กทรอนิกส การแชท 

ซ่ึงประกอบดวยขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียง วีดิทัศน อันจะชวยกระตุนการเรียนรู 

  1.2 ความเปนมาของระบบอีเลิรนนิ่ง  

  จากการศึกษาความเปนมาของระบบอีเลิรนนิ่ง พบวามีนักการศึกษาไดนิยามความ

เปนมาของระบบอีเลิรนนิ่งไว ดังนี้ 

   น้ําทิพย วิภาวินี (2545, น. 80-81) กลาวถึงอีเลิรนนิ่งมีพัฒนาการมาจากการศึกษา

ทางไกลผานระบบไปรษณียในชวงกลางศตวรรษท่ี 18 ในทวีปยุโรปเพ่ือเปดโอกาสใหผูท่ีอยูหางไกลได

เรียน แตประสบปญหาในการติดตอใชเวลานานและบางครั้งสูญหายระหวางทาง ตอมามีการเปด 

Home-study Programทางไปรษณียสําหรับผูท่ีตองการเรียนจากท่ีบานหรืออยูหางไกลสถานศึกษา 

จนถึงปจจุบันมีการเปดสอนในลักษณะมหาวิทยาลัยเปดท่ีผูเรียนไมตองมาเรียนในหองเรียนเม่ือมีการนํา

คอมพิวเตอรมาใชในการศึกษามากข้ึนในปค.ศ.1960 จึงมีการพัฒนาแนวคิดของการใชคอมพิวเตอรและ

โสตทัศนวัสดุเปนสื่อการเรียนการสอน เชน เทปบันทึกภาพ เทปบันทึกเสียง ตอมาเปนการใชซีดีรอมใน
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วงการศึกษาเรียกวาCAI(Computer-aided instruction)และCBT(Computer-based learning)ในการ

ฝกอบรมของวงการธุรกิจและอุตสาหกรรม ในป ค.ศ.1990 เปนตนมา เม่ือมีการใชอินเทอรเน็ตอยาง

แพรหลายผานโปรแกรมแสดงผล และโปรโตคอล TCP/IPจึงมีการพัฒนาการเรียนการสอนผาน World 

Wide Web โดยใชในวงการศึกษาวา Web-based education หรือ Web-based instruction หรือ 

Web-based learning และใชในวงการธุรกิจวา Web-based training เนื่องจากเปนการเรียนรูผาน

ระบบเครือขายออนไลนจึงมีการใชคําวา Online training หรือ Online learning ซ่ึง Online training 

เปนสวนหนึ่งของ อีเลิรนนิ่ง และ ในป ค.ศ.2000 เปนตนมาคําวา อีเลิรนนิ่งเริ่มแพรหลายจากการท่ี

บริษัทCisco(http://www.ciscolearning.org/)ไดเริ่มแนะนําเทคโนโลยีท่ีเก่ียวของกับอีเลิรนนิ่งมาใชใน

การฝกอบรมโปรแกรมการอบรมพนักงานของบริษัท 

  มนตชัย เทียนทอง (2548, น. 47–48) กลาวถึง วิวัฒนาการและความเจริญกาวหนา

ของเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร โดยเฉพาะพัฒนาการของเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีสงผลตอวงจรชีวิต

การ ทํางานของสังคมมนุษยใหเปลี่ยนไปในทางท่ีดีข้ึนจะเห็นไดวามีการใชประโยชนจากเครือขาย

แผนภาพสไลดหรือฟลมสตริป ภาพยนตร เทปโทรทัศน เทปเสียงประกอบตํารา ชุดอุปกรณและชุด   

การสอน เครือขายอินเทอรเน็ตอยางมากมายท้ังทางดานธุรกิจ ดานอุตสาหกรรม ดานการแพทย ดาน

การทหารดานการปกครองและดานอ่ืนๆ โดยเฉพาะดานการศึกษาซ่ึงถือวาเปนรากฐานของพัฒนาการ

ดานตาง ๆ ในการนําองคความรู ท่ีไดจากการศึกษาผานเครือขายอินเทอรเน็ตไปประยุกตใชกับงานให

เกิด ประโยชนสูงสุด เปนท่ีคาดหมายกันวาตั้งแตคริสตศักราช 2000 เปนตนไป การเรียนการสอนผาน

เครือขายอินเทอรเน็ตท่ีเรียกกันวาระบบอีเลิรนนิ่งจะเปนวิธีการเรียนการสอนทางไกลท่ีเขาถึงกลุมผูเรียน

ไดมากท่ีสุด โดยเฉพาะอยางยิ่งในทวีปอเมริกาเหนือมากกวา 2.5 ลาน คนจะเปนผูเรียนกลุมใหญของโลก

ท่ีเรียนรูในลักษณะออนไลนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตท้ังการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ

และการศึกษาตามอัธยาศัย เนื่องจากอีเลิรนนิ่งสามารถจัดกระบวนการเรียนรูใหกับผูเรียนท่ีมีถ่ินฐาน

กระจัดกระจายตามจุดตาง ๆ ท่ัวโลกโดยไมมีขีดจํากัด ซ่ึงเปนการสรางโอกาสของการเรียนรูใหทัดทียม

กันสามารถแลกเปลี่ยนความรูและประสบการณรวมกันผานเครือขายอินเทอรเน็ตทีมีความรวดเร็ว

สะดวกและคลองตัวนับวาเปนการเปลี่ยนแปลงสังคมการเรียนรูใหกวางไกลข้ึน ไมเฉพาะการสนับสนุน

ดานการศึกษาเทานั้น แตระบบอีเลิรนนิ่งยังสนับสนุนการฝกอบรมในสถานประกอบการใหไดรับ

ประโยชนสูงสุดอีกดวยการจัดการฝกอบรมเก่ียวกับงานในลักษณะของ On the job training จะ

เปลี่ยนไปเปน Online Training ผานเครือขายอินเทอรเน็ตในลักษณะของ e-Training ท่ีสามารถจัดการ

และดําเนินการไดรวดเร็วกวาทันตอความตองการและเกิดประสิทธิภาพตอองคกรไมนอยไปกวาการ

ฝกอบรมปกติท่ีเสียคาใชจายในระยะยาว สูงกวาและจัดการไดยากกวาซ่ึง George R. Eggert แหง       

อีเลิรนนิ่ง Center ไดกลาวไววาการฝกอบรมในลักษณะของ e-Training สามารถดําเนินการไดรวดเร็ว

งาย และมีประสิทธิผลในการฝกอบรมพนักงาน  
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ระบบอีเลิรนนิ่งจึงเขามามีบทบาทตอการเรียนการสอนทุกรูปแบบ โดยเฉพาะการศึกษาทางไกลซ่ึงกอน

หนานั้นเปนการเรียนการสอนเฉพาะผูเรียนบางกลุมไดปรับเปลี่ยนใหมีการพัฒนาการกวางไกลยิ่งข้ึน 

และเขาถึงกลุมผูเรียนไดหลากหลายมากข้ึนใน ปจจุบันไดมีการกลาวถึงการศึกษา L3 ซ่ึงมาจากคําวา 

Life Long Learning หมายถึง การศึกษาตลอดชีวิตท่ีทุกประเทศไดตื่นตัวในการจัดการศึกษาให

ตอบสนองตอความตองการของประชากร ในชาติ เนื่องจากเปนท่ียอมรับกันวาการศึกษาของประชากร

เปนปจจัยสําคัญในการขับเคลื่อนประเทศไปในทิศทางท่ีถูกตองไมเพียงแตการศึกษาในระบบเทานั้น แต

ยังรวมถึงการศึกษาทุก ๆรูปแบบท้ังการฝกอบรมเพ่ือการประกอบสัมมาอาชีพ ซ่ึงสังคมปจจุบันยอมรับ

กันวาระบบอีเลิรนนิ่งสามารถสนับสนุนการจัดการศึกษาแบบ L3ไดมีประสิทธิภาพมากกวาการจัด

การศึกษารูปแบบอ่ืน ๆเนื่องจากผูเรียนไมตองเสียเวลาเดินทางเขารวมศึกษาในชั้นเรียนและไมข้ึนอยูกับ

เวลาแตข้ึนอยูกับความพรอมของผูเรียนแตละคนประกอบกับความเจริญกาวหนา ทางดานเทคโนโลยี

การสื่อสารและเทคโนโลยีเครือขายอินเทอรเน็ตทําใหจึงมีบทบาทอยางมาก ในปจจุบัน คําวาระบบอีเลิร

นนิ่งจึงเปนคําศัพทรวมสมัยในยุคของเครือขายอินเทอรเน็ต เชนเดียวกับคําอ่ืนๆท่ีเกิดข้ึนในปจจุบัน เชน

e-School e-Commerce e-Business e-Government, e-Training e-Banking e-shopping e-

Transactions e-Corporation และอ่ืน ๆ 

    โดยสรุป  ระบบอีเลิรนนิ่ง เริ่มตนจากสหรัฐอเมริกาและมีพัฒนาการมาเปนลําดับข้ัน

เขามามีบทบาทตอการเรียนการสอนทุกรูปแบบ โดยเฉพาะการศึกษาทางไกลผูเรียนจะเปนกลุมใหญของ

โลกท่ีเรียนรูในลักษณะออนไลนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ท้ังการศึกษาในระบบ การศึกษานอก

ระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย เนื่องจากอีเลิรนนิ่งสามารถจัดกระบวนการเรียนรูใหกับผูเรียนท่ีมีถ่ิน

ฐานกระจัดกระจายตามจุดตาง ๆ ท่ัวโลก 

  1.3 ลักษณะของระบบอีเลิรนนิ่ง  

   จากการศึกษาลักษณะของระบบอีเลิรนนิ่ง พบวามีนักการศึกษาไดนิยามลักษณะของ

ระบบอีเลิรนนิ่ง ไว ดังนี้ 

    ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 21-22) กลาวถึงลักษณะสําคัญของอีเลิรนนิ่งท่ีดี 

ควรจะประกอบไปดวยลักษณะสําคัญ 4 ประการ ดังนี้ 

  1. ทุกเวลาทุกสถานท่ี หมายถึงอีเลิรนนิ่งควรตองชวยขยายโอกาสในการเขาถึงเนื้อหา

การเรียนรูของผูเรียนไดจริง ในท่ีนี้หมายรวมถึงการท่ีผูเรียนสามารถเรียกดูเนื้อหาตามความสะดวกของ

ผูเรียน เชน ผูเรียนมีการเขาถึงเครื่องคอมพิวเตอรท่ีเชื่อมตอกับเครือขายไดอยางยืดหยุน 

 2. มัลติมีเดีย หมายถึง อีเลิรนนิ่งควรตองมีการนําเสนอเนื้อหาโดยใชประโยชนจากสื่อ

ประสมเพ่ือชวยในการประมวลผลสารสนเทศของผูเรียนเพ่ือใหเกิดความคงทนในการจดจําและหรือการ

เรียนรูไดดีข้ึน 
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   3. การเชื่อมโยง หมายถึง อีเลิรนนิ่งควรตองมีการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะท่ีไมเปน

เชิงเสนตรง กลาวคือผูเรียนสามารถเขาถึงเนื้อหาตามความตองการโดยอีเลิรนนิ่งจะตองจัดหาการ

เชื่อมโยงท่ียืดหยุนแกผูเรียน นอกจากนี้ ยังหมายถึงการออกแบบใหผูเรียนสามารถเรียนไดตามจังหวะ 

(pace) การเรียนของตนเองดวย เชนผูเรียนท่ีเรียนชาสามารถเลือกเนื้อหาท่ีตองการเรียนซํ้าไดบอยครั้ง

ผูเรียนท่ีเรียนดีสามารถเลือกท่ีจะขามไปเรียนในเนื้อหาท่ีตองการไดโดยสะดวก 

   4. การโตตอบ หมายถึง อีเลิรนนิ่งควรตองมีการเปดโอกาสใหผูเรียนโตตอบมี

ปฏิสัมพันธ กับเนื้อหา หรือกับผูอ่ืนได กลาวคือ 

   4.1 อีเลิรนนิ่งควรตองมีการออกแบบกิจกรรมซ่ึงผูเรียนสามารถโตตอบกับเนื้อหา 

รวมท้ังมีการจัดเตรียมแบบฝกหัดและแบบทดสอบใหผูเรียนสามารถตรวจสอบความเขาใจดวยตนเองได 

   4.2 อีเลิรนนิ่งควรตองมีการจัดหาเครื่องมือในการใหชองทางแกผูเรียนในการ

ติดตอสื่อสารเพ่ือการปรึกษา อภิปราย ซักถาม แสดงความคิดเห็นกับผูสอน วิทยากรผูเชี่ยวชาญ หรือ

เพ่ือนๆ รวมชั้นเรียนโดยในสวนของการโตตอบนี้ จะตองคํานึงถึงการใหผลปอนกลับท่ีทันตอเหตุการณ 

ซ่ึงอาจหมายถึง การท่ีผูสอนตองเขามาตอบคําถามหรือใหคําปรึกษาแกผูเรียนอยางสมํ่าเสมอและทัน

เหตุการณรวมถึงการท่ีอีเลิรนนิ่งควรตองมีการออกแบบใหมีการทดสอบ การวัดผล และการประเมินผล 

ซ่ึงสามารถใหผลปอนกลับโดยทันทีแกผูเรียนไมวาจะอยูในลักษณะของแบบทดสอบกอนเรียนหรือ

แบบทดสอบหลังเรียนก็ตาม 

   กิดานันท มลิทอง (2548, น. 280) กลาววาโดยท่ัวไปแลวระบบอีเลิรนนิ่งเปนลักษณะ

ของ การเรียนการสอนท่ีผูสอนและผูเรียนอยูหางไกลกันแตสามารถทําการเรียนการสอนกันไดโดยผาน

สื่ออิเล็กทรอนิกส โดยสามารถใชในระบบโรงเรียนสถานศึกษาโดยสามารถนํามาใชเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ

การสอนในชั้นเรียนปกติไดโดยการใชการสอนบนเว็บ วิดีโอออนดีมานดและรวมถึงการเรียนการสอน

แบบประสานเวลาในเวลาจริงในรูปแบบหองเรียนเสมือนท่ีทําการสอนจากหองเรียนในสถาบันการศึกษา

แหงหนึ่งไปยังสถาบันการศึกษาแหงอ่ืน ๆท่ีอยูหางไกลไดโดยใชผูสอนเพียงผูเดียว แตสอนผูเรียนไดเปน

จํานวนมากในเวลาเดียวกัน นอกจากการใชระบบโรงเรียนแลวยังสามารถใชแบบก่ึงนอกระบบโรงเรียน

โดยเรียนในสถาบันการศึกษาเสมือนในลักษณะโรงเรียนเสมือนและมหาวิทยาลัยเสมือน  

   เยาวนารถ พันธุเพ็ง (2550) กลาววาการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่งเพ่ือพัฒนาผูเรียนนั้น

เปนสิ่งท่ีมีความสําคัญเปนอยางยิ่งสําหรับโลกยุคไอทีในปจจุบัน เพราะอีเลิรนนิ่งสามารถตอบสนองความ

ตองการของผูเรียนและผูสอนไดเปนอยางดี อีกท้ังยังชวยลดขอจํากัดหลายอยางของการเรียนการสอน 

ไดแก ผูเรียนจํานวนมากสภาพแวดลอมของหองเรียน รวมท้ังชองวางของผูสอนและผูเรียนอีเลิรนนิ่งเปน

การทํางานรวมกันระหวางผูสอนและทีมงานโดยการทํางานข้ันตอนแรกจะเริ่มจากการวางแผนเพ่ือ

กําหนดเปาหมายวิเคราะหปจจัยท่ีเก่ียวของ และกําหนดแผนการปฏิบัติงานของบทเรียน เพ่ือนําสิ่งท่ี

วางแผนท้ังหมดมาออกแบบบทเรียนโดยการเขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม การเขียนเนื้อหา และการ
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กําหนดวิธีการสอน การประเมินผล เพ่ือนําไปพัฒนาบทเรียนในข้ันตอมา โดยผูสอนและทีมงานจะตอง

เตรียมเนื้อหาองคประกอบตางๆ ของบทเรียน ไดแก ขอความกราฟก ภาพ เสียง วิดีทัศน เพ่ือนํามา

จัดทําโปรแกรมและนํามาทดสอบการใชบทเรียนจริงจนถึงข้ันตอนสุดทายเปนการประเมินและปรับปรุง

บทเรียน ซ่ึงจะทําใหไดบทเรียนท่ีมีคุณภาพ สามารถนําไปใชใหเกิดประสิทธิผลแกผูเรียนไดเปนอยางดี

โดยมีผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานสื่อมารวมการประเมินเพ่ือหาขอผิดพลาด 

   โดยสรุป  ระบบอีเลิรนนิ่ง เปนลักษณะสําคัญคือสามารถเรียนไดทุกเวลาทุกสถานท่ี ใช

มัลติมีเดียมีการเชื่อมโยงและการโตตอบเปนการเรียนการสอนท่ีผูสอนและผูเรียนอยูหางไกลกันแต

สามารถทําการเรียนการสอนกันไดโดยผานสื่ออิเล็กทรอนิกสโดยสามารถใชในระบบโรงเรียน สถานศึกษา 

โดยสามารถนํามาใชเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการสอนในชั้นเรียนปกติไดโดยการใชการสอนบนเว็บ 

  1.4 การจัดการเรียนการสอนในระบบอีเลิรนนิ่ง 

   ทฤษฎีการเรียนรูท่ีนํามาใชในการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง พบวามีหลายวิธี

ศึกษานักวิชาการไดกลาวถึง ดังนี้ 

   มนตชัย เทียนทอง (2548, น. 16-23) กลาวถึง ทฤษฎีการเรียนรูท่ีเปนพ้ืนฐานของ

บทเรียนคอมพิวเตอรหรือ อีเลิรนนิ่ง จําแนกเปน 2 กลุมใหญๆ ไดแก  

   1. กลุมทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism Theory Group) เปนทฤษฎีท่ีศึกษาดาน

พฤติกรรมการเรียนรูวาเปนสิ่งท่ีสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมภายนอกมีแนวคิดเก่ียวกับความสัมพันธ

ระหวางสิ่งเราและการตอบสนองโดยเชื่อวาการเรียนรูเปนพฤติกรรมแบบแสดงอาการกระทําเม่ือมีการ

เสริมแรงซ่ึงสามารถสรุปเปนประเด็นสําคัญไดดังนี้ พฤติกรรมทุกอยางเกิดข้ึนไดโดยการเรียนรูและ

สามารถสังเกตได พฤติกรรมแตละชนิดเปนผลรวมของการเรียนท่ีเปนอิสระหลายอยางการเสริมแรง ชวย

ทําใหพฤติกรรมเกิดข้ึนได ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมมีอิทธิพลตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรใน

ลักษณะท่ีเปนชุดของพฤติกรรมซ่ึงจะตองเกิดข้ึนตามลาดับท่ีแนชัดการท่ีผูเรียนจะบรรลุวัตถุประสงคได

นั้นจะตองผานการเรียนรูตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวในวัตถุประสงค ผลท่ีไดจากการเรียนข้ันแรกจะเปน

พ้ืนฐานของการเรียนในข้ันตอไป ดังนั้นบทเรียนคอมพิวเตอรท่ีไดรับการออกแบบตามทฤษฎีนี้จึงมี

ลักษณะการนําเสนอเนื้อหาแบบเชิงเสนเปนสวนใหญพฤติกรรมการเรียนรูตามแนวความคิดนี้ แบง

ออกเปน 2 ประเภทใหญๆ ไดแก 1) พฤติกรรมการตอบสนอง หมายถึง พฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนโดยสิ่งเราเม่ือ

มีสิ่งเราพฤติกรรมการตอบสนองจะเกิดข้ึนโดยสามารถสังเกตได กระบวนการเรียนรูประเภทนี้เรียกวา 

ทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบคลาสสิค 2) พฤติกรรมอาการกระทํา หมายถึง พฤติกรรมท่ีบุคคลใดๆแสดง

พฤติกรรมตอบสนองออกมาเม่ือมีสิ่งเราท่ีแนนอนและมีผลตอสิ่งแวดลอม พฤติกรรมประเภทนี้ เรียกวา 

พฤติกรรมแสดงอาการกระทํา  

    การเรียนรูตามทัศนะของนักทฤษฎีกลุมนี้ เกิดจากกระบวนการตอบสนองตอเม่ือมี

สิ่งเราองคประกอบสําคัญของการเรียนรูตามทฤษฎีนี้มี 4 ประการไดแก  
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     1.1 แรงขับ เปนความตองการของผูเรียนในบางสิ่งบางอยาง แลวจูงใจใหผูเรียนหา

หนทางตอบสนองความตองการดังกลาว  

    1.2 สิ่งเรา ผูเรียนจะไดรับองคความรูหรือการชี้แนะโดยทันทีจากสิ่งเราในการท่ีจะ

ตอบสนอง  

    1.3 การตอบสนอง เปนการท่ีผูเรียนแสดงปฏิกิริยาตอบสนองตอสิ่งเราสามารถ

อธิบายไดดวยพฤติกรรมท่ีผูเรียนแสดงออก  

    1.4 การเสริมแรง เปนการใหรางวัลเพ่ือเสริมแรง เชน กลาวชมเชยแกผูเรียนท่ีตอบ

ถูกตอง จะชวยใหผูเรียนเกิดพฤติกรรมการตอบสนองเชนเดิม เขมแข็ง และตอเนื่อง  

   2. กลุมทฤษฎีปญญานิยม (Cognitive Theory Group) แนวคิดดานการเรียนรูของ

กลุมทฤษฎีปญญานิยมนี้เนนเรื่องการหยั่งเห็น และการรับรู  พฤติกรรมการเรียนรูจึงมีท้ังภายในและ

ภายนอก โดยมีความเชื่อวาการเรียนรูจะเกิดข้ึนเม่ือผูเรียนไดประมวลองคความรูจากการมีปฏิสัมพันธ

กับสิ่งแวดลอม โดยการเลือกท่ีจะรับรูสิ่งตางๆ ตามความอยากรูอยากเห็นในสิ่งท่ีตนเองสนใจซ่ึงเปน

องคประกอบทางจิตท่ีประกอบดวยการสัมผัสความรูสึกและการจินตนาการ ทําใหเกิดการจํา การ

ตัดสินใจ และความรูสึก ซ่ึงเกิดข้ึนไดโดยไดรับการฝกฝนอยางสมํ่าเสมอ การเรียนรูตามแนวความคิดของ

กลุมทฤษฎีปญญานิยมมีความเชื่อวาการเรียนรูเกิดจากประสบการณการรับรู และกระบวนการความรู 

ผูเรียนจะตองลงมือกระทาหรือเปนผูริเริ่มอยางกระตือรือรน กลาวคือ ความรูสึกตางๆเปรียบเสมือนตัว

รับรูท่ีตอเนื่องของสิ่งเราท่ีมีผลตอโครงสรางของความรูความสามารถและเจตคติของแตละบุคคล การ

เรียนรูจึงเนนเรื่องประสบการณท่ีผานมาทางประสาทสัมผัสเพ่ือกระตุนความรูสึกนึกคิด และการสราง

ความประทับใจใหแกผูเรียน การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรโดยยึดกลุมทฤษฎีปญญานิยมจะอาศัย

สื่อการเรียนการสอนตางๆท่ีสัมผัสดวยการมองเห็น และสื่อการเรียนการสอนอ่ืนๆท่ีเรียนรูดวยประสาท

สัมผัส เพ่ือเปนชองทางในการถายโยงความรูไปสูผูเรียน ทฤษฎีกลุมปญญานิยมทําใหเกิดแนวความคิดใน

การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรท่ีเปนแบบสาขา ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนมีอิสระในการควบคุมอัตราการ

เรียนตามความตองการ โดยเฉพาะการมีอิสระในการเลือกหัวขอบทเรียนตามลาดับความตองการของ

ตนเองเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูในสิ่งท่ีตรงกับความตองการของตนเอง การเพ่ิมประสิทธิภาพการ

เรียนรูของบทเรียนคอมพิวเตอรโดยวิธีควบคุมการประมวลความรูเพ่ือถายโยงไปยังผูเรียน พบวา

กระบวนการสารสนเทศเปนการใหความสนใจในกระบวนการทางความคิดและลําดับข้ันตอนของการ

ประมวลความรูจากความจําระยะยาวและฟนคืนความรูท่ีเรียนแลวมาใชไดอยางมีประสิทธิภาพทําใหเกิด

พัฒนาการของศาสตรท่ีจะประยุกตใชหลักการทางจิตวิทยาและทฤษฎีการเรียนรูของมนุษยเขามา

ผสมผสานกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ซ่ึงเรียกวา ศาสตรแหงปญญา

กระบวนการเรียนรูในบทเรียนคอมพิวเตอร  
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   บุญเรือง เนียมหอม (2540, ออนไลน) ไดทําการวิจัยพบวารูปแบบการเรียนการสอน

ผานเว็บมีทฤษฎีการเรียนรูและรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเก่ียวของไวดังนี้ 

   1. การเรียนรูโดยการคนพบของ บรูเนอร (Brooner, 1996) การเรียนการสอนผานเว็บ

เปนกระบวนการเรียนรู ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดพ้ืนฐานของทฤษฎีการคนพบเนื่องจากการเรียนรูโดย

ผานทางอินเทอรเน็ตเปนกระบวนการท่ีผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมดวยตนเอง คือ มีปฎิสัมพันธ

กับขอมูล ขาวสาร ความรูท่ีมีอยูในอินเทอรเน็ตดวยตนเอง ผูเรียนมีปฎิสัมพันธกับ ผูสอน ผูเรียน ผูท่ี

สนใจและผูเชี่ยวชาญท่ัวโลก  

   2. การเรียนรูดวยการนําตนเอง (Self-directed learning) เปนการเรียนผานเว็บ 

ผูเรียนจะตองมีความรับผิดชอบสูงในการกําหนดตนเองศึกษาคนควาดวยตนเอง สวนผูสอนจะเปนผู

อํานวยความสะดวกจัดหาทรัพยากรแหลงขอมูลใหพรอมและจะตองมีปฏิสัมพันธกันระหวางผูเรียนกับผู 

สอนและระหวางผูเรียนดวยกัน  

   3. การเรียนรายบุคคล (Individual Learning) การเรียนผานเว็บเปนรูปแบบท่ี ผูเรียน

ตองดําเนินกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง ผูเรียนมีอิสระในการเลือกเนื้อหาเลือกเวลาศึกษาและเลือก

กิจกรรมท่ีมีอยูในอินเทอรเน็ต การเรียนการสอนผานเครือขายนั้นมีความยืดหยุนในเรื่องของเวลา ผูเรียน

มีอิสระในการเลือกเนื้อหาท่ีตนเองสนใจมีอิสระในการประเมินผลการเรียนผูเรียนแตละคนรู

ความกาวหนาในการเรียนของตนเองมีอิสระในการเลือกสถานท่ีเรียนมีอิสระในรูปแบบการ เรียนและ

กอใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับบทเรียนรายบุคคลอยางสูง  

   4. การเรียนแบบรวมมือการเรียนแบบรวมมือ (Collaborative Learning) เปนวิธีการ

เรียนท่ีมุงใหผูเรียนรวมมือกันในงานการเรียนการสอน ซ่ึงเก่ียวของกับการ ทํางานรวมกันการใชขอมูล

รวมกันในแหลงขอมูล การแลกเปลี่ยนความรู ความคิดเห็นและปญหา สําเร็จหรือลมเหลวในการเรียน

แบบรวมมือ ถือวาผูสอน คือ ผูอํานวยความสะดวกใหแกผูเรียนในการขยายฐานความรูชวยเหลือผูเรียน

ดวยการตั้งคําถามท่ีเหมาะสมถูกตองและชี้แนวทางในการหา คําตอบซ่ึงเหมาะสม  

   โดยสรุป  ทฤษฏีการเรียนรูท่ีนํามาใชในการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่งไดแก

ทฤษฎีการเรียนรูบนเว็บ ทฤษฎีการตื่นตัวการสรางสรรค การรวมมือกันเรียนความตั้งใจเรียนการสนทนา 

การรวมมือกันคิดแกไขปญหา การสะทอนความคิดเห็น การเรียนรูโดยการคนพบการเรียนรูดวยการนํา

ตนเอง และการเรียนรายบุคคล รูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิ่งมีความยืดหยุนสูง ผูเรียนจะตองมี

ความรับผิดชอบมีความกระตือรือรนในการเรียนมากกวาปกติรูจักแสวงหาความรู เรียนรูดวยตนเองมี

ความตั้งใจใฝหาความรูใหมๆ ตรงกับระบบการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง ใหความรวมมือในการ

เรียนโดยมีผูสอนเปนเพียงผูแนะนําท่ีปรึกษาและแนะนําแหลงความรูใหมๆ ท่ีเก่ียวของกับการเรียน 

  

   



 21 

  1.5 องคประกอบของระบบอีเลิรนนิ่ง 

   จากการศึกษาองคประกอบของระบบอีเลิรนนิ่ง พบวามีนักวิชาการไดนิยาม

องคประกอบของระบบอีเลิรนนิ่งไว ดังนี้ 

   มนตชัย เทียนทอง (2546, น. 66-73)ไดกลาวถึงองคประกอบของระบบอีเลิรนนิ่งไว 

 4 สวน ดังนี้  

    1. Learning Management System (LMS) หมายถึง ระบบการจัดการดานการ

เรียนรู ซ่ึงเปนสวนการบริหารและจัดการอีเลิรนนิ่ง เพ่ือนําพาผูเรียนไปยังเปาหมายท่ีตองการเริ่มตั้งแต

การจัดหลักสูตรรายวิชาเพ่ือนําเสนอแกผูเรียน ลงทะเบียนเรียนและพิสูจนสิทธิ์ของผูเรียนนําเสนอ

เนื้อหาบทเรียน จัดกิจกรรมการเรียนการสอน ติดตามผูเรียน รายงานผลความกาวหนาทางการเรียนและ

ประเมินผลการเรียน รวมท้ังการออกใบรับรองผลการเรียนถาผูเรียนผานเกณฑท่ีกําหนดไว LMS จึงมี

บทบาทเสมือนแผนกทะเบียนของสถานศึกษาท่ีทําหนาท่ีตั้งแตประกาศรับสมัครผูเรียน ลงทะเบียนเรียน 

และดําเนินการเรียนรูตามข้ันตอนตางๆ จนผูเรียนจบหลักสูตร สําหรับเครื่องมือตางๆท่ีมีอยูในระบบการ

จัดการดานการเรียนรู มีดังนี้ 1) เครื่องมือสําหรับผูสอนหรือผูออกแบบบทเรียน เพ่ือจัดการ รวบรวม 

และนําเสนอเนื้อหาวิชาท่ีมีอยูในรูปแบบของไฟลเอกสาร ไฟลภาพ หรือไฟลภาพเคลื่อนไหว 2) เครื่องมือ

สําหรับผูสอนหรือผูเก่ียวของ เพ่ือใชสําหรับประกาศเก่ียวกับรายวิชาตางๆท่ีใหบริการ และกําหนดการ

ตางๆรวมท้ังกิจกรรมการเรียนการสอน 3) เครื่องมือสําหรับติดตอสื่อสารระหวางผูสอนและผูเรียน ท้ัง

แบบ Asynchronous และ Synchronous เชน กระดานขาวจดหมายอิเล็กทรอนิกส และการสนทนา

ผานเครือขาย 4) เครื่องมือสําหรับเก็บสถิติตางๆ เชน การตรวจสอบจํานวนผูเขาใชบทเรียนระดับ

คะแนนของผูเรียน และสถิติการใชบทเรียน เปนตน  

   2. Content Management System (CMS) หมายถึง ระบบการจัดการเนื้อหา

บทเรียน ซ่ึงเปนสวนท่ีใชสาหรับผูสอนหรือผูพัฒนาบทเรียน ในการสรางสรรคและนําเสนอเนื้อหา

บทเรียนท่ีจะใหบริการแกผูเรียนในระบบ ซ่ึงอาจจะเปนการรวบรวมไฟลเอกสารตางๆท่ีมีอยูเดิมแลวนา

มาสรางเปนบทเรียนในรูปของไฮเปอรเท็กซหรือสื่ออิเล็กทรอนิกสอ่ืนๆการจัดการเนื้อหาบทเรียน เพ่ือให

เปนองคความรูเหลานี้จะเปนหนาท่ีของ CMS ในการรวบรวมจัดกลุม และจัดการนําเสนอตาม

กระบวนการเรียนการสอน เพ่ือใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาตามแนวทางท่ีผูสอนออกแบบบทเรียน  

   3. Test Management System (TMS) หมายถึง ระบบการจัดการดานการทดสอบ 

ซ่ึงเปนสวนของการจัดการประเมินผลผูเรียนตามกระบวนการเรียนรูบทบาทของ TMS จึงทําหนาท่ี

สนับสนุนการจัดการดานการทดสอบ ซ่ึงจําแนกออกเปน 2 สวน ดังนี้ 1) สวนของผูพัฒนาบทเรียน TMS 

จะทําหนาท่ีสนับสนุนการออกขอสอบ การแกไข การนําแบบทดสอบไปใช การพิมพ การจัดการ

แบบทดสอบ สุมแบบทดสอบ การรวบรวมคะแนน และการสรุปผลคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบ 
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2) สวนของผูเรียน TMS จะทําหนาท่ีสนับสนุนใหผูเรียนไดทําแบบทดสอบ รวบรวมคะแนนท่ีไดจากการ

ทําแบบทดสอบ และรายงานผลความกาวหนาในรูปแบบตางๆ  

    4. Delivery Management System (DMS) หมายถึง ระบบการจัดการดานการนําสง

บทเรียน เพ่ือใหผูเรียนศึกษาบทเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรท้ังอินเทอรเน็ต อินทราเน็ต หรือ

เอ็กซทราเน็ต รวมท้ังการนําสงบทเรียนโดยใชชองทางอ่ืนๆ เชน โทรศัพทตามสาย หรือการออกอากาศ 

เปนตน การนําสงบทเรียนสวนนี้จึงถือวาเปนหนาท่ีของ DMS ท่ีจะตองสนับสนุนใหมีวิธีการนําสงท่ี

หลากหลาย เนื่องจากสภาพแวดลอมทางการเรียนของผูเรียนมีความแตกตางกันรวมท้ังลักษณะการใช

งานของผูเรียนกลุมเปาหมายก็มีความแตกตางกัน  

   โปรดปราณ พิตรสาธรและคณะ (2545, น. 41)ไดกลาววาอีเลิรนนิ่งมีองคประกอบ

สําคัญ 4 สวน โดยแตละสวนจะไดรับการออกแบบมาเปนอยางดีเพราะเม่ือนํามาประกอบเขาดวยกัน

แลวระบบท้ังหมดจะตองทํางานประสานกันไดอยางลงตัว  

   1. เนื้อหาของบทเรียนเปนสวนสําคัญสวนแรก  

   2. ระบบบริหารการเรียน ทําหนาท่ีเปนศูนยกลางในการติดตอสื่อสารและการกําหนด

ลําดับของเนื้อหาในบทเรียนแลวสงผานเครือขายคอมพิวเตอรไปยังผูเรียน ซ่ึงจะตองรวมไปถึงข้ันตอน

การประเมินผลในแตละบทเรียนควบคุมและสนับสนุนการใหบริการแกผูเรียน ระบบบริหารการเรียน จะ

ทําหนาท่ีตั้งแตเริ่มเขาเรียนเม่ือผูเรียนเริ่มตนบทเรียน ระบบจะเริ่มทํางานโดยสงบทเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร ซ่ึงเปนไปท้ังระบบเครือขายอินเตอรเน็ตหรือเครือขายอินทราเน็ตในองคกรหรือเครือขาย

คอมพิวเตอรอ่ืนๆไปแสดงท่ีเว็บบราวเซอรของผูเรียนจากนั้นผูเรียนก็จะเรียนรูไดดวยตนเอง และระบบก็

จะติดตามและบันทึกความกาวหนารวมท้ังสามารถจัดทารายงานกิจกรรม และผลการเรียนของผูเรียนใน

ทุกหนวยการเรียนอยางละเอียด จนกระท่ังจบหลักสูตร  

   3. การติดตอสื่อสารการนํารูปแบบการติดตอสื่อสารแบบ 2 ทาง มาใชประกอบในการ

เรียนการสอนเพ่ือสรางความนาสนใจและความตื่นตัวของผูเรียนใหมากยิ่งข้ึน เชน ในระหวางบทเรียนก็

อาจจะมีแบบฝกหัดเปนคําถาม เพ่ือเปนการทดสอบในบทเรียนท่ีผานมาและผูเรียนก็จะตองเลือกคําตอบ

และสงคําตอบกลับมาในระบบทันที ลักษณะแบบนี้จะทําใหผูเรียนรักษาระดับความสนใจในการเรียนได

เปนระยะเวลามากข้ึน นอกจากนี้วัตถุประสงคสําคัญอีกประการหนึ่งของการติดตอแบบ 2 ทางก็คือ ใช

เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหผูเรียนไดติดตอสอบถามปรึกษาหารือและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางตัว

ผูเรียนกับครูอาจารยผูสอนและระหวางผูเรียนกับเพ่ือนรวมชั้นเรียนคนอ่ืนๆโดยเครื่องมือท่ีใชในการ

ติดตอสื่อสารอาจแบงได 2 ประเภท ดังนี้  

    3.1 ประเภท synchronous ไดแก Chat, White board/Text slide, Real-time 

Annotations, Interactive poll, Conferencing และอ่ืนๆ  

    3.2 ประเภท Asynchronous ไดแก กระดานขาว, อีเมล  
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   4. การสอบ/วัดผลการเรียนเปนสวนประกอบท่ีสําคัญท่ีจะทําใหการเรียนแบบ  

อีเลิรนนิ่งเปนการเรียนท่ีสมบูรณ โดยท่ัวไปแลวการเรียนไมวาจะเปนการเรียนในระดับใดหรือเรียนวิธีใด

ก็ยอมตองมีการสอบ/วัดผลการเรียนเปนสวนหนึ่งเสมอ แตรูปแบบก็อาจจะเปลี่ยนแปลงไป กลาวคือ ใน

บางวิชาตองมีระดับความรูกอนสมัครเขาเรียน เพ่ือใหผูเรียนไดเลือกเรียนในบทเรียนหลักสูตรท่ี

เหมาะสมมากท่ีสุดซ่ึงจะทําใหการเรียนท่ีเกิดข้ึนเปนการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพสูงสุด เม่ือเขาสูบทเรียนใน

แตละหลักสูตรแลวก็ควรจะมีการสอบยอยทายบทและการสอบใหญกอนท่ีจะจบหลักสูตรเพ่ือเปนการวัด

ประสิทธิภาพในการเรียน ซ่ึงการสอบใหญนี้ระบบบริหารการเรียนจะใชขอสอบท่ีมาจากระบบบริหาร

คลังขอสอบ ซ่ึงเปนสวนยอยท่ีรวมอยูในระบบบริหารการเรียน  

   ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2546, ออนไลน) ไดกลาวถึงองคประกอบหลักของอีเลิรนนิ่ง 

ไวดังนี้     

   1. เนื้อหา เนื้อหาเปนองคประกอบสาคัญท่ีสุดสําหรับอีเลิรนนิ่งคุณภาพการเรียนการ

สอนของอีเลิรนนิ่งและการท่ีผูเรียนจะบรรลุวัตถุประสงคการเรียนในลักษณะนี้หรือไม อยางไร สิ่งสําคัญ

ท่ีสุดก็คือเนื้อหาการเรียนซ่ึงผูสอนไดจัดใหแกผูเรียน ซ่ึงผูเรียนมีหนาท่ีในการใชเวลาสวนใหญศึกษา

เนื้อหาดวยตนเอง เพ่ือทําการปรับเปลี่ยน เนื้อหาสารสนเทศท่ีผูสอนเตรียมไวใหเกิดเปนความรู โดยผาน

การคิดคนวิเคราะหอยางมีหลักการและเหตุผลดวยตัวของผูเรียนเอง คําวา “เนื้อหา” ในองคประกอบ

แรกของอีเลิรนนิ่งนี้ไมไดจํากัดเฉพาะบทเรียนคอมพิวเตอรหรือคอรสแวรเทานั้น แตยังหมายถึง

สวนประกอบสําคัญอ่ืนๆท่ีอีเลิรนนิ่งจําเปนจะตองมีเพ่ือใหเนื้อหามีความสมบูรณ องคประกอบของ

เนื้อหาท่ีสําคัญไดแก  

    1.1 โฮมเพจหรือเว็บเพจของเว็บไซต จะตองประกอบไปดวยองคประกอบท่ีจําเปน 

ดังนี้ 1) คําประกาศ/คําแนะนําการเรียนทางอีเลิรนนิ่ง 2) ระบบสําหรับใสชื่อผูเรียนและรหัสผานสาหรับ

การเขาใชระบบ 3)รายละเอียดเก่ียวกับโปรแกรมท่ีจาเปนสําหรับการเรียกดูเนื้อหาอยางสมบูรณ 4) ชื่อ

หนวยงาน และวิธีการติดตอกับหนวยงานท่ีรับผิดชอบ 5) วันท่ีและเวลาท่ีทาการปรับปรุงแกไขเว็บไซต

ลาสุด 6) เคานเตอรเพ่ือนับจํานวนผูเรียนท่ีเขามาเรียน              

   1.2 หนาแสดงรายวิชา หลังจากท่ีผูเรียนไดมีการเขาสูระบบแลวระบบจะแสดงชื่อ

รายวิชาท้ังหมดท่ีผูเรียนมีสิทธิ์เขาเรียนในลักษณะอีเลิรนนิ่ง 

       1.3 เว็บเพจแรกของแตละรายวิชา ประกอบดวย  

    1) รายชื่อผูสอน  

 2) รายชื่อผูเรียน  

    3) ประมวลรายวิชา  

    4) หองเรียน  

     5) เว็บเพจสนับสนุนการเรียน  
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    6) ความชวยเหลือ  

 7) รายวิชาอ่ืนๆ  

 8) เว็บเพจคําถาม-คําตอบท่ีพบบอย  

 9) เชื่อมโยงไปยังสวนของการจัดการสอนดานอ่ืนๆ  

 10) ออกจากระบบ  

         2. ระบบบริหารจัดการรายวิชาเปนองคประกอบท่ีสาคัญมากเชนกันสําหรับอีเลิรนนิ่ง 

ซ่ึงเปนเสมือนระบบท่ีรวบรวมเครื่องมือซ่ึงออกแบบไวเพ่ือใหความสะดวกแกผูใชในการจัดการเรียนการ

สอนออนไลนนั้นเอง ซ่ึงผูใชในท่ีนี้อาจแบงไดเปน 3 กลุม ไดแก ผูสอน  ผูเรียน และผูบริหารระบบ

เครือขาย ซ่ึงเครื่องมือและสิทธิ์ในการเขาใชท่ีจัดหาไวใหก็จะมีความแตกตางกันไปตามแตการใชงานของ

แตละกลุมตามปกติแลวเครื่องมือท่ีระบบบริหารจัดการรายวิชาตองจัดหาไวใหกับผูใช ไดแก พ้ืนท่ีและ

เครื่องมือสําหรับการชวยเหลือผูเรียนในการเตรียมเนื้อหาบทเรียน พ้ืนท่ีและเครื่องมือสําหรับการทํา

แบบทดสอบ แบบสอบถาม การจัดการแฟมขอมูลตางๆนอกจากนี้ระบบบริหารจัดการรายวิชาท่ีสมบูรณ

จะจัดหาเครื่องมือในการติดตอสื่อสารไวสาหรับผูใชระบบไมวาจะเปนในลักษณะของไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส เว็บบอรด หรือแชท บางระบบก็ยังจัดการองคประกอบพิเศษอ่ืนๆเพ่ืออํานวยความ

สะดวกใหกับผูใชอีกมากมาย เชน การจัดใหผูใชสามารถเขาดูคะแนนการทดสอบ ดูสถิติการเขาใชงานใน

ระบบการอนุญาตใหผูใชสรางตารางการเรียน ปฏิทินการเรียน เปนตน  

   3. รูปแบบการติดตอสื่อสารองคประกอบสําคัญของอีเลิรนนิ่งท่ีขาดไมไดอีกประการ

หนึ่งก็คือ การจัดใหผูเรียนสามารถติดตอสื่อสารกับผูสอน วิทยากร ผูเชี่ยวชาญอ่ืนๆ รวมท้ังผูเรียน

ดวยกันในลักษณะท่ีหลากหลายและสะดวกตอผูใช กลาวคือ มีเครื่องมือท่ีจัดหาไวใหผูเรียนใชไดมากกวา 

1 รูปแบบรวมท้ังเครื่องมือนั้นจะตองมีความสะดวกใช ซ่ึงเครื่องมือท่ีอีเลิรนนิ่งควรจัดใหผูเรียน ไดแก  

    3.1 การประชุมทางคอมพิวเตอร หมายถึง การประชุมทางคอมพิวเตอรในลักษณะ

ของการติดตอสื่อสารแบบตางเวลาท่ีรูจักกันในชื่อเว็บบอรด หรือการติดตอสื่อสารแบบเวลาเดียวกัน เชน 

การสนทนาออนไลน  

    3.2 ไปรษณียอิเล็กทรอนิกสเปนองคประกอบท่ีสําคัญเพ่ือใหผูเรียนสามารถ

ติดตอสื่อสารกับผูสอนหรือผูเรียนอ่ืนๆในลักษณะรายบุคคลการสงงานผลปอนกลับใหผูเรียน ผูสอน

สามารถใหคําแนะนาปรึกษาแกผูเรียนเปนรายบุคคลท้ังนี้เพ่ือกระตุนใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนใน

การเขารวมกิจกรรมการเรียนอยางตอเนื่องท้ังนี้ผูสอนสามารถใชไปรษณียอิเล็กทรอนิกสในการใหความ

คิดเห็นและผลปอนกลับท่ีทันตอเหตุการณ  

    3.3 แบบฝกหัด แบบทดสอบ องคประกอบสุดทายของอีเลิรนนิ่งแตไมไดมี

ความสําคัญนอยท่ีสุดแตอยางใด ไดแก การจัดใหผูเรียนไดมีโอกาสในการโตตอบกับเนื้อหาในรูปแบบ

ของการทําแบบฝกหัดและแบบทดสอบความรู ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 1) การจัดใหมีแบบฝกหัดสําหรับ
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ผูเรียน เพ่ือตรวจสอบความเขาใจไวดวยเสมอ ท้ังนี้เพราะอีเลิรนนิ่งเปนระบบการเรียนการสอนซ่ึงเนน

การเรียนรูดวยตนเองเปนสําคัญดังนั้นผูเรียนจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองมีแบบฝกหัดเพ่ือตรวจสอบวาตนเอง

เขาใจและรอบรูในเรื่องท่ีศึกษาดวยตนเองมาแลวเปนอยางดีหรือไมอยางไร 2) การจัดใหมีแบบทดสอบ

ผูเรียนสามารถอยูในรูปของแบบทดสอบกอนเรียน ระหวางเรียน หรือหลังเรียนก็ได สําหรับอีเลิรนนิ่ง

แลวระบบบริหารจัดการรายวิชาทําใหผูสอนสามารถสนับสนุนการออกขอสอบของผูสอนไดหลากหลาย

ลักษณะนอกจากนี้ยังทําใหผูสอนมีความสะดวกในการจัดการสอบไดอยางงายดาย  

   ปทมา นพรัตน (2548, น. 167) กลาววาองคประกอบของระบบอีเลิรนนิ่งท่ีสําคัญมี 

4 สวน  ดังนี้  

   1. เนื้อหา สําหรับการเรียนการศึกษาแลวไมวาจะเรียนอยางไรก็ตามเนื้อหาถือวาเปน

สิ่งท่ีสําคัญท่ีสุดอีเลิรนนิ่งก็เชนกันเนื้อหาของบทเรียนอยางไรก็ตามข้ึนชื่อวาเปนการศึกษาแลว เนื้อหาก็

ตองถือวาสําคัญท่ีสุด แมวาจะพัฒนาใหเปนแบบอีเลิรนนิ่งก็จะตองใหความสําคัญกับเนื้อหาเปนอันดับ

แรก 

   2. ระบบบริหารการเรียน ทําหนาท่ีเปนศูนยกลางในการติดตอสื่อสารและการกําหนด

ลําดับของเนื้อหาในบทเรียนแลวนําสงผานเครือขายคอมพิวเตอรไปยังผูเรียนซ่ึงรวมไปถึงข้ันตอนการ

ประเมินผล การควบคุมและสนับสนุน การใหบริการท้ังหมดแกผูเรียน ระบบบริหารการเรียนจะทํา

หนาท่ีตั้งแตผูเรียนเริ่มเขามาเรียน โดยจัดเตรียมหลักสูตรบทเรียนท้ังหมดเอาไว พรอมท่ีจะใหผูเรียนได

เขามาเรียนเม่ือผูเรียนไดเริ่มตน บทเรียนแลวระบบจะเริ่มทํางานโดยจะสงบทเรียนตามคําขอของผูเรียน

ผานเครือขายคอมพิวเตอรไปแสดงท่ีเว็บบราวเซอรของผูเรียนจากนั้นระบบก็จะติดตามและบันทึก

ความกาวหนารวมท้ังสรางรายงานกิจกรรมและผลการเรียนของผูเรียนในทุกหนวยการเรียนอยาง

ละเอียดจนกระท่ังจบหลักสูตร  

   3. การติดตอสื่อสารมีเครื่องมือท่ีจะชวยใหผูเรียนไดติดตอสอบถาม ปรึกษาหารือ และ 

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางตัวผูเรียนกับครู อาจารยผูสอน และระหวางผูเรียนกับเพ่ือนรวมชั้น 

เรียนคนอ่ืนๆโดยเครื่องมือท่ีใชในการติดตอสื่อสารอาจแบงไดเปน 2 ประเภทดังนี้ประเภทชวงเวลา

เดียวกันประสานกันไดแกการสนทนาบนเว็บ ประเภทชวงเวลาตางกันไมประสานกัน ไดแก เว็บบอรด 

อีเมล  

   4. การสอบวัดผลการเรียนโดยท่ัวไปแลวการเรียนไมวาจะเปนการเรียนในระดับใดหรือ

เรียนวิธีใดก็ยอมตองมีการสอบการวัดผลการเรียนเปนสวนหนึ่งอยูเสมอการสอบวัดผลการเรียน จึงเปน

สวนประกอบสําคัญท่ีจะทําใหการเรียนแบบอีเลิรนนิ่งเปนการเรียนท่ีสมบูรณบางวิชาจําเปนตองวัด

ระดับความรูกอนสมัครเขาเรียน เพ่ือใหผูเรียนไดเลือกเรียนในบทเรียนหลักสูตรท่ีเหมาะสมกับตนมาก

ท่ีสุดซ่ึงจะทําใหการเรียนท่ีจะเกิดข้ึนเปนการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพสูงสุด เม่ือเขาสูบทเรียนในแตละ

หลักสูตรก็จะมีการสอบยอยทายบทและการสอบใหญกอนท่ีจะจบหลักสูตร 
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            โดยสรุป องคประกอบของระบบอีเลิรนนิ่ง ประกอบดวย เนื้อหาของบทเรียน สําหรับ

การเรียนการศึกษาระบบบริหารการเรียนหรืออีเลิรนนิ่ง ทําหนาท่ีเปนศูนยกลางในการติดตอสื่อสารและ

การกําหนดลําดับของเนื้อหาในบทเรียนการติดตอสื่อสารมีเครื่องมือท่ีจะชวยใหผูเรียนไดติดตอสอบถาม 

ปรึกษาหารือ และการสอบ การวัดผลประเมินผล ซ่ึงในการนําระบบอีเลิรนนิ่งไปประยุกตใชในการเรียน

การสอนจะตองจัดใหมีองคประกอบสําคัญดังกลาวครบถวนเพ่ือใหการจัดการเรียนรูเกิดประสิทธิภาพ

สูงสุด 

 1.6 ประโยชนจากการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง  

  โปรดปราน พิตรสาธรและคณะ (2545, น. 37) ไดกลาววา ประโยชนของอีเลิรนนิ่ง มี

ดังนี้         

  1. การเรียนแบบอีเลิรนนิ่งประหยัดเวลาและคาใชจายและเพ่ิมประสิทธิภาพของการ

เรียนรู  

      2. ชวยใหการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน เนื่องจากอีเลิรนนิ่ง มี

ลักษณะการนําเสนอท่ีเปนมัลติมีเดีย ซ่ึงจะสามารถทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดีกวาการเรียนจากสื่อ

ขอความเพียงอยางเดียว เชน พวกงานวิจัยเชิงวิชาการตางๆหรือการบรรยายและผูเรียนตองจดบันทึก

เองอีเลิรนนิ่งท่ีไดรับการออกแบบและผลิตมาอยางมีระบบจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมี

ประสิทธิภาพ  

   3. มีการนําเทคโนโลยีท่ีเรียกวา Hypermediaหรือ Hyperlinkซ่ึงเปนการเชื่อมโยงของ

ขอมูลไมวาจะเปนในรูปของขอความ ภาพนิ่ง เสยีง กราฟก วีดีโอ ภาพเคลื่อนไหว ท่ีเก่ียวเนื่องกันเขาไว

ดวยกันเพ่ือความสะดวกในการเขาถึงขอมูล เนื่องจากเทคโนโลยีแบบ Hypermedia สามารถนําเสนอ

เนื้อหาในลักษณะของกรอบความคิดภายในจิตใจ ท่ีเรียกวากรอบความคิดแบบใยแมงมุม ทําใหผูเรียนท่ี

เรียนดวยอีเลิรนนิ่งสามารถจะควบคุมการเรียนของตนเองไดและยอมจะไดรับความรูและมีการจดจําท่ีดี

ข้ึนเนื่องจากตนเองเขาใจและสามารถเชื่อมโยงไปยังจุดท่ีสนใจเพ่ิมข้ึนไปอีกได  

   4. ผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามการเรียนรูและรับรูของตน เพราะผูเรียนสามารถ

ควบคุมการเรียนของตนในเรื่องของลําดับการเรียน ไมจําเปนตองเรียนตามบทเรียน แตเรียนตามพ้ืน

ฐานความรู ความถนัดและความสนใจของตนผูเรียนสามารถเลือกเรียนเฉพาะเนื้อหาสวนท่ีตองการ

ทบทวนโดยไมตองสนใจในสวนท่ีเขาใจแลว ซ่ึงในลักษณะนี้ถือเปนการใหอิสระแกผูเรียนในการควบคุม

การเรียนของตนเอง  

   5. มีการตอบโตท่ีหลากหลายไมวาจะเปนการโตตอบกับครูผูสอนและกับเพ่ือนรวมชั้น 

หรือการโตตอบกับเนื้อหาและถาเปนอีเลิรนนิ่งท่ีออกแบบมาเปนอยางดีจะตองใหเกิดการโตตอบระหวาง

ผูเรียนกับเนื้อหาไดอยางดีท่ีสุดเพราะการเรียนในลักษณะนี้ผูสอนจะสามารถตอบสนองความตองการ

หรือตอบปญหาและตอบคําถามตางๆ ของผูเรียนไดทันที อีเลิรนนิ่งท่ีดีจะตองใหโอกาสผูเรียนในการ
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โตตอบกับผูสอนและการไดรับผลปอนกลับท้ังในลักษณะแบบชวงเวลาเดียวกัน สามารถสนทนาตอบโต

ไดทันที เชน การสนทนา หรือการออกอากาศสด และในลักษณะชวงเวลาท่ีตางกัน โดยการฝากเรื่องท้ิง

ไวแลวคอยเขาไปดูอีกครั้ง เชน การท้ิงขอความไวบนบอรด หรือการสง อีเมล เปนตน 

    6. ผูเรียนจะไดรับการถายทอดอยางถูกตองและนาสนใจ การเรียนแบบอีเลิรนนิ่ง จะ

เปนการเรียนรูท่ีผูเรียนแตละคนจะไดรับเนื้อหาของบทเรียนท่ีมีความเหมือนเดิมทุกครั้ง นั่นหมายความ

วา จะไมเกิดการบิดเบือนในกระบวนการถายทอด เพราะเนื่องจากทุกครั้งท่ีผูเรียนแตละคนเรียกดูเนื้อหา

ของบทเรียนเดียวกันระบบก็จะไปดึงเอาขอมูลจากฐานขอมูลของผูท่ีใหบริการศึกษาข้ึนมาแสดงใหกับทุก

คนเหมือนกัน ดังนั้นผูเรียนจึงม่ันใจไดวาเนื้อหาของบทเรียนท่ีไดรับนั้นมีความนาเชื่อถือสูงสุด และทุก

ครั้งทุกคนจะไดรับขอมูลท่ีถูกตองเหมือนกันตลอดเวลา  

   7. สงเสริมใหเกิดการเรียนรูทักษะเนื่องจากอีเลิรนนิ่งเปนการเรียนผานเว็บบราวเซอร 

ท่ีตองอาศัยท้ังเครื่องคอมพิวเตอรพรอมอุปกรณอ่ืนๆและโปรแกรมสําเร็จรูปตางๆท่ีจําเปนตอการเรียน 

ซ่ึงจะทําใหผูเรียนเกิดความคุนเคยกับเทคโนโลยีกลายเปนคนท่ีพรอมจะรับเทคโนโลยีใหมๆ ไมกลัวการ

เปลี่ยนแปลง เพราะเทคโนโลยีคอมพิวเตอรนั้นมีการเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา รวมท้ังเนื้อหาท่ีมีความ

ทันสมัยและตอบสนองตอเรื่องราวตางๆในปจจุบันไดอยางทันทวงที และเพราะการท่ีเนื้อหาการเรียน

รูอยูในรูปสื่ออิเล็กทรอนิกส ซ่ึงไดแก ขอความท่ีไดรับการจัดเก็บประมวลผล นําเสนอ และเผยแพรทาง

คอมพิวเตอรจึงทําใหมีขอไดเปรียบคือในดานของความสามารถในการปรับปรุงเนื้อหาสารสนเทศให

ทันสมัยไดตลอดเวลา นอกจากนี้ยังสามารถเก็บรักษาขอมูลไดยาวนาน 

   ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 94)กลาวถึงขอดีในการจัดการเรียนการสอนมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึนมีดังนี้ 

   1. ชวยใหการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน เพราะการถายทอด

เนื้อหาผานมัลติมีเดียท่ีไดรับการออกแบบและผลิตอยางมีระบบจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมี

ประสิทธิภาพมากกวาการเรียนจากสื่อขอความเพียงอยางเดียว  

   2. ชวยใหผูสอนสามารถตรวจสอบความกาวหนาพฤติกรรมการเรียนของผูเรียนได

อยางละเอียดและตลอดเวลา… 

   3. ชวยทําใหผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนรูของตนเองได โดยสามารถเขาถึงขอมูล

ใดกอนหรือหลังก็ไดตามพ้ืนฐานความรู ความถนัด และความสนใจของตน ทําใหไดรับความรูและมีการ

จดจําท่ีดีข้ึน  

   4. ชวยใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับครูผูสอนและกับเพ่ือน 

ดวยเครื่องมือตาง ๆ มากมาย   
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   5. เปนการเรียนท่ีผูเรียนแตละคน จะไดรับเนื้อหาของบทเรียนนเดิมทุกครั้ง       

   6. ชวยสงเสริมใหเกิดการเรียนรูทักษะใหม ๆรวมท้ังเนื้อหามีความทันสมัย และ

ตอบสนองตอเหตุการณตาง ๆ ในปจจุบันไดอยางทันที  

   7. ทําใหเกิดการเรียนการสอนแกผูเรียนในวงกวางข้ึนเปนการสนับสนุนการเรียนรู

ตลอดชีวิต 

   มนตชัย เทียนทอง (2545, น. 58) กลาวถึงบทบาทของระบบอีเลิรนนิ่งท่ีมีตอการเรียน

การสอน และการฝกอบรมเปนท่ียอมรับกัน โดยท่ัวไปวาทําใหการสรางสรรคองคความรูเกิดข้ึนกับ

ผูเรียนอยางมีประสิทธิภาพ เนื่องจากคนถือวาเปนทรัพยากรท่ีสําคัญในการขับเคลื่อนองคกรทุกระดับให

กาวไปในทิศทางท่ีถูกตอง จําเปนตองไดรับการศึกษาท่ีถูกตองและเหมาะสม ซ่ึงระบบอีเลิรนนิ่งเปน

วิธีการท่ีไดรับการยอมรับท้ังในปจจุบันและอนาคตโดยสังคมไดเปลี่ยนแปลงไปวาสามารถพัฒนากําลังคน

ไดอยางมีประสิทธิภาพเนื่องจากมีประโยชนตาง ๆ ดังนี้ 

   1. ความสะดวกสบาย การเรียนการสอนระบบอีเลิรนนิ่งสามารถจัดการศึกษาใหกับ

ผูเรียนไดตามความตองการโดยไมตองอาศัยชั้นเรียน ผูเรียนท่ีอาศัยอยูในชุมชนหางไกลหรือมีภารกิจ

หนาท่ีการงานอยูประจําก็สามารถลงทะเบียนเพ่ือศึกษาบทเรียนผานระบบอีเลิรนนิ่งไดท้ังท่ีบานพัก

อาศัยหรือสถานท่ีทํางาน เพียงแตตอเชื่อมเครื่องคอมพิวเตอรสวนตัวเขากับเครื่องเชิรฟเวอรของระบบอี

เลิรนนิ่งผานเครือขายอินเทอรเน็ตก็ศึกษาบทเรียนได เนื่องจากการเชื่อมตอเขาระบบ ตองการเพียงชื่อ

ผูใชและรหัสผานเทานั้น ซ่ึงงายตอการจดจําและสะดวกสบายกวานําเอกสารหรือหนังสือติดตัวไปศึกษา

นอกสถานท่ี      

   2. ความสัมพันธกับปจจุบัน เนื้อหาสาระและขอมูลตางๆท่ีปรากฏอยูในระบบการเรียน

การสอนของระบบอีเลิรนนิ่งสามารถปรับเปลี่ยนตามสถานการณปจจุบันไดงายซ่ึงมีความทันสมัยซ่ึง

สัมพันธกับปจจุบันมากกวาเนื้อหาสาระและขอมูลในการเรียนการสอนแบบปกติ ซ่ึงเปนการดําเนินการ

ตามหลักสูตรท่ีกําหนดไวกอนลวงหนาหลายปโดยเฉพาะอยางยิ่งการฝกอบรมในสถานประกอบการท่ี

ตองการองคความรูใหม ๆในการพัฒนาศักยภาพของบุคลากรใหมีความพรอมท่ีจะสามารถแขงขันไดใน

ตลาดโลกระบบอีเลิรนนิ่งซ่ึงเนื้อหาสาระไดถูกเก็บไวในเชิรฟเวอรสวนกลาง สามารถดําเนินการ

เปลี่ยนแปลงขอมูลเหลานั้นใหทันสมัยและสัมพันธกับสถานการณปจจุบันไดงายกวา และรวดเร็วกวา   

   3. ความเร็วแบบทันทีทันใด ผูเรียนระบบอีเลิรนนิ่งเพียงแคคลิกเมาสเพ่ือปฏิสัมพันธ

กับบทเรียนท่ีปรากฏอยูก็สามารถศึกษาบทเรียนไดทันทีโดยไมมีเง่ือนไขใดๆท้ังการศึกษาและการ

ฝกอบรมเพ่ือประกอบอาชีพ เม่ือประสบกับปญหาใดๆก็สามารถตอเชื่อมเขากับระบบและศึกษาขอมูลท่ี

ปรากฏอยูในระบบอีเลิรนนิ่งไดทันทีความเปนเลิศของระบบไมเพียงแตการสรางสรรคองคความรูท่ีมี

ความเหมาะสมและมีประสิทธิภาพเทานั้น แตระบบอีเลิรนนิ่งยังสามารถนําเสนอเนื้อหาสาระและระบบ

การจัดการท่ีมีความเปนเลิศทันสมัยและนาสนใจทําใหการเรียนการสอนผานระบบอีเลิรนนิ่งเปนสื่อ
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อิเล็กทรอนิกสท่ีชวนติดตามมากกวาระบบการเรียนการสอนแบบปกติสามารถจัดการบทเรียนไดตั้งแต

เริ่มบทเรียนจนถึงรายงานผลการเรียนไดครบสมบูรณโดยไมตองเดินทางไปยังสถานศึกษาแตอยางใด 

   4. การมีปฎิสัมพันธ นอกจากการปฏิสัมพันธกับบทเรียนโดยตรงซ่ึงถือวา เปนรูปแบบ

ปกติของการปฏิสัมพันธแลวระบบอีเลิรนนิ่งยังสามารถสรางสรรคการปฏิสัมพันธกับผูเรียนท่ีอยูตาง

ชุมชนดวยความสะดวกรวดเร็วและมีประสิทธิภาพเพ่ือความรวมกันสรางสรรคองคความรูในลักษณะของ

ระบบการเรียนรูรวมกันทําใหการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตมีลักษณะคลายกับการศึกษา

ในหองเรียนปกติมากข้ึน ซ่ึงเปนประโยชนท่ีสําคัญอีกประการหนึ่งท่ีชดเชยการเรียนการสอนดวยตนเอง

ซ่ึงเคยไดรับการมองในแงลบวาเปนการเรียนรูรายบุคคลท่ีผูเรียนไมมีปฏิสัมพันธกับเพ่ือนรวมชั้น โดย

การจัดการเรียนการสอนใหมีสภาพแวดลอมในลักษณะของการเรียนรูรวมกันหรือการจัดการเรียนการ

สอนตามแนวความคิดของกลุมท่ีเรียกวาทําใหเกิดการปฏิสัมพันธระหวางกลุมผูเรียนมากข้ึน 

  5. ความเปนสหวิชาการ การเรียนรูในระบบอีเลิรนนิ่งจะเปนการเรียนรูท่ีเก่ียวของกับ

หลายวิชาหรือเรียกวา สหวิชาการซ่ึงมีความหลากหลายมากกวาการเรียนการสอนในระบบปกติ ซ่ึงเปน

การจัดการตามหลักสูตรรายวิชาใดวิชาหนึ่งเทานั้น เนื่องจากไมมีขอจํากัดทางดานเวลาการสอนเหมือน

ชั้นเรียน  

   กิดานันท มลิทอง (2548, น. 284 - 285) ไดกลาวถึงประโยชนในดานตางๆ โดย  

   1. ทําใหเกิดเครือขายความรูท่ีสามารถแลกเปลี่ยนและแบงปนกันไดท่ัวโลก  

   2. สามารถเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนการสอนโดยใชการทํากิจกรรมการเรียนท้ังแบบ

ประสานเวลาและไมประสานเวลา  

   3. สนับสนุนการใหผูเรียนเปนศูนยกลางในการเรียนหลายรูปแบบ เชน การเรียนรู

รวมกัน การเรียนแบบการแกปญหาการเรียนตามอัตราความกาวหนาของตนเอง  

   4. เปนการกระจายโอกาสทางการศึกษาเพ่ือลดชองวางและสรางความเทาเทียมกันแก 

ผูเรียนทุกคน  

   5. มีการเรียนรูแบบกระฉับกระเฉงผูเรียนไมจําเปนตองใชเวลานั่งฟงการบรรยายของ 

ผูสอนเหมือนการเรียนในหองเรียนแตเพียงอยางเดียวแตสามารถเรียนรูจากการทํากิจกรรมตาง ๆ หลาย

รูปแบบ  

   6. มีการสื่อสารออนไลนกับผูอ่ืนในสังคมเพ่ือเรียนรูรวมกัน ผูเรียนไมรูสึกโดดเดี่ยว 

เหมือนการศึกษาทางไกลรูปแบบเดิม  

   7. สรางความหยืดหยุนในการเรียนท้ังในลักษณะบทเรียนการทบทวนเนื้อหาบทเรียน 

การทํากิจกรรม  

   8. สามารถเรียนไดอยางไมจํากัดเวลาและสถานท่ี ในลักษณะท่ีเรียกวา 24/7 365 คือ 

เรียน ได ตลอด 24 ชั่วโมง ทุกวันในสัปดาห ท้ัง 365 วัน ตลอดท้ังป  
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    9. บทเรียนท่ีนําเสนอในลักษณะสื่อหลายมิติจะนาตื่นเตนชวนใหศึกษามากกวา

บทเรียน ปกติเนื่องจากผูสอนตองจัดทําอยางพิถีพิถันและยอยเนื้อหาใหชัดเจนกระจางตอความเขาใจ

โดยงาย เพ่ือการเรียนรูดวยตนเอง 

   โดยสรุป ประโยชนจากการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่งสามารถเรียนไดทุกเวลา 

ผูเรียนสามารถเขาถึงโปรแกรมการเรียนการเรียนในเวลาใดก็ไดตามความสะดวกของสามารถจัด

การศึกษาใหกับผูเรียนไดตามความตองการโดยไมตองอาศัยชั้นเรียนมีความเร็วทันทีทันใด  

มีความสัมพันธกับปจจุบันและยังสามารถสรางสรรคการ ปฏิสัมพันธกับผูเรียนท่ีอยูตางชุมชนดวยความ

สะดวกรวดเร็วและมีประสิทธิภาพเพ่ือความรวมกันการจัดการเรียนการสอนอีเลิรนนิ่งใหประสบ

ผลสําเร็จอยางมีประสิทธิภาพ สิ่งสําคัญก็คือการมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นของผูเรียน เพ่ือให

เกิดการเรียนรู จากกันและกัน และท่ีสําคัญอีกประการคือผูสอนเองจะตองมีปฏิสัมพันธโตตอบทันควัน

ใหกับผูเรียน เพ่ือทําใหผูเรียนไมรูสึกโดดเดี่ยวหรือถูกทอดท้ิง และจะตองพยายามสรางบรรยากาศใหเกิด

การแสดงความคิดเห็น แตอยางไรก็ตามผูเรียนจะเปนผูรับผิดชอบตอการเรียนของตนเอง มีวินัยและมี

การวางแผนระบบการเรียนใหเหมาะสมกับรูปแบบชีวิตของตนเอง จึงทําใหอีเลิรนนิ่งเกิดประสิทธิภาพ

สูงสุด 

1.7 ขอจํากัดในการจัดการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง  

    จากการศึกษาขอจํากัดในการจัดการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่งพบวามี

นักวิชาการไดนิยามขอจํากัดในการจัดการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนไว ดังนี้ 

   ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 187) ไดกลาววา ในการนําอีเลิรนนิ่งไปใชในการ

เรียนการสอนควรคํานึงถึงดานตางๆ ดังนี้  

   1. ผูสอนท่ีนําไปใชในลักษณะของสื่อเสริม โดยไมมีการปรับเปลี่ยนวิธีการสอนเลย   

กลาวคือ ผูสอนยังคงใชแตการบรรยายในทุกเนื้อหา และใหผูเรียนไปทบทวนจากบทเรียนอีเลิรนนิ่งหาก

อีเลิรนนิ่งไมไดออกแบบใหจูงใจผูเรียนแลว ผูเรียนคงใชอยูพักเดียวก็เลิกไปเพราะไมมีแรงจูงใจใดๆในการ

ใชอีเลิรนนิ่งก็จะกลายเปนการลงทุนท่ีไมคุมคาแตอยางใด  

   2. ผูสอนจะตองเปลี่ยนจากการเปนผูใหเนื้อหาอีเลิรนนิ่งแกผูเรียนมาเปน 

ผูชวยเหลือและใหคําแนะนําตางๆ แกผูเรียนพรอมไปกับการเปดโอกาสใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวย

ตนเองจากอีเลิรนนิ่ง ท้ังนี้หมายรวมถึงการท่ีผูสอนควรมีความพรอมทางดานทักษะคอมพิวเตอรและ

รับผิดชอบตอการสอนโดยไมท้ิงผูเรียน  

   3. การลงทุนในดานของอีเลิรนนิ่งตองครอบคลุมถึงการจัดการใหผูสอนและผูเรียน

สามารถเขาถึงเนื้อหาและการติดตอสื่อสารไดสะดวก สําหรับอีเลิรนนิ่งแลวผูสอนหรือผูเรียนท่ีใชรูปแบบ

การเรียนในลักษณะนี้จะตองมีสิ่งอานวยความสะดวกตางๆ ในการเรียนท่ีพรอมเพรียงและมีประสิทธิภาพ 

เชนผูสอนและผูเรียนสามารถติดตอสื่อสารกับผูอ่ืนไดและสามารถเรียกดูเนื้อหาโดยเฉพาะอยางยิ่งใน
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ลักษณะมัลติมีเดียไดอยางครบถวนดวยความเร็วพอสมควร เพราะหากปราศจากขอไดเปรียบในการ

ติดตอสื่อสารและการเขาถึงเนื้อหาไดสะดวก รวมท้ังขอไดเปรียบอ่ืนๆในลักษณะการนําเสนอเนื้อหา เชน 

มัลติมีเดียแลวนั้น ผูเรียนและผูสอนก็อาจไมเห็นความจําเปนใดๆท่ีตองใชอีเลิรนนิ่ง  

   4. การออกแบบอีเลิรนนิ่ท่ีไมเหมาะสมกับลักษณะของผูเรียน เชน ผูเรียนในระดับ

มัธยมศึกษา ซ่ึงสวนใหญอยูในวัยรุน อีเลิรนนิ่งจะตองไดรับการออกแบบตามหลักจิตวิทยาการศึกษา 

กลาวคือจะตองเนนใหมีการออกแบบใหมีกิจกรรมโตตอบตลอดเวลาไมวาจะเปนกับเนื้อหาเองกับผูเรียน

อ่ืนๆ หรือกับผูสอนก็ตาม นอกจากนั้นแลวการออกแบบการนําเสนอเนื้อหาทางคอมพิวเตอร นอกจาก

จะตองเนนใหเนื้อหามีความถูกตองชัดเจนยังคงจะตองเนนใหมีความนาสนใจ สามารถดึงดูดความสนใจ

ของผูเรียนได ตัวอยางเชน การออกแบบการนําเสนอโดยใชมัลติมีเดีย รวมท้ังการนําเสนอในลักษณะ 

non-linear ซ่ึงผูเรียนสามารถเลือกท่ีจะเรียนเนื้อหากอนหลังไดตามตองการ 

  กิดานันท มลิทอง (2548, น. 285-286) กลาววา การเรียนการสอนดวยระบบอีเลิร

นนิ่ง มีขอจํากัดดังนี้  

    1. ผูเรียนตองควบคุมตนเองเพ่ือการเรียนอยางสมํ่าเสมอ  

   2. ผูเรียนตองหม่ันทบทวนมากกวาการเรียนแบบปกติเนื่องจากไมมีผูสอนคอยชี้แนะ

และใหคําปรึกษาในเวลาเรียน  

    3. ขาดบรรยากาศการเรียนในเชิงวิชาการในหองเรียน  

   4. การไมพบหนากันทําใหขาดมนุษยสัมพันธท้ังกับผูสอนและผูเรียนละกับผูเรียน

ดวยกัน ซ่ึงอาจทําใหเกิดปญหากับผูเรียนบางคนได  

   5. ผูเรียนไมสามารถประยุกตใชแนวคิดในสถานการณท่ีไมเคยเผชิญทําใหไมสามารถ 

แกปญหาท่ีประสบได  

   6. บทเรียนออนไลนเหมาะเฉพาะกับเนื้อหาทฤษฎีเบื้องตน แตไมเหมาะกับการสอน 

ทักษะการวิเคราะหท่ีซับซอน  

   7. บางประเทศยังมีโครงสรางพ้ืนฐานไอซีทีไมดีเพียงพอทําใหเกิดความเหลื่อมล้ําดาน

ดิจิทัลเปนเหตุใหประชาชนไมมีโอกาสอยางเทาเทียมกันในการใชอินเทอรเน็ตสงผลใหไมสามารถ จัดการ

เรียนการสอนในลักษณะของระบบอีเลิรนนิ่งไดอยางท่ัวถึง  

   โดยสรุป ขอจํากัดในการจัดการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง ผูเรียนตองควบคุม

ตนเองและหม่ันทบทวนมากกวาการเรียนแบบปกติเพ่ือการเรียนอยางสมํ่าเสมอ การจัดการเรียนการ

สอนครูตองจัดทํารูปแบบบทเรียนใหนานาสนใจ เพราะถาบทเรียนไมสามารถดึงความสนใจของผูเรียนไว

ได ก็ทําใหผูเรียนไมอยากเรียน การนําอีเลิรนนิ่งไปใชในการเรียนการสอนมีขอควรคํานึง ไดแก การ

ออกแบบเนื้อหาและองคประกอบในบทเรียนอีเลิรนนิ่งบทบาทของครูผูสอนสัมพันธภาพระหวางครูกับ

ผูเรียน และผูเรียนกับเพ่ือนรวมชั้นบรรยากาศในการเรียน คุณธรรมจริยธรรม ความรับผิดชอบ ความ
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ซ่ือสัตยของผูเรียนในการเรียนการสอน ควรตระหนักในเรื่องดังกลาวขางตนซ่ึงเปนสิ่งสําคัญท่ีชวย

แกปญหาการใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งใหมีประสิทธิภาพ โดยพิจารณาถึงความพรอมของผูเรียนและผูสอน 

ความพรอมของอุปกรณ ความพรอมของเทคโนโลยี ตลอดจนวิธีการนําอีเลิรนนิ่งมาใชและเพ่ือใหการ

เรียนการสอนมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึนอีเลิรนนิ่งท่ีนํามาใชควรไดรับการออกแบบเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับ

ลักษณะของผูเรียนและประเภทของเนื้อหา 

  1.8 ระบบบริหารจัดการเรียนรู 

   นักวิชาการไดกลาวถึงระบบบริหารจัดการเรียนรูระบบอีเลิรนนิ่งไว ดังนี้ 

   ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2549, น. 23-36) ไดกลาววา ระบบบริหารจัดการรายวิชา

เปนระบบท่ีไดรวบรวมเครื่องมือหลายๆ ประเภทท่ีเก่ียวกับกระบวนการเรียนการสอนออนไลนเขาไว

ดวยกันโดยมีวัตถุประสงคเพ่ือชวยสนับสนุนผูใช 3 กลุม ไดแก ผูเรียน ผูสอนและผูเชี่ยวชาญดานเทคนิค 

โดยสวนใหญจะมีสมบัติไมจากัดเฉพาะในการชวยสรางเนื้อหา กระบวนวิชาแตยังครอบคลุมถึงการ

จัดการ การปรับปรุง การควบคุม การสํารองขอมูล การสนับสนุนขอมูล การบันทึกสถิติผูเรียน และการ

ตรวจคะแนนผูเรียน ซ่ึงผูใชสามารถเรียกใชขอมูลตางๆเหลานี้ผานเว็บโดยใชโปรแกรมอานเว็บมาตรฐาน

ท่ัวไปซ่ึงมีสวนประกอบดังนี้  

   1. สวนประกอบหลัก ของระบบบริหารจัดการรายวิชา ไดแก  

    1.1 สวนในการใสเนื้อหาการบรรยายของผูสอนระบบบริหารจัดการรายวิชาควร

เตรียมพ้ืนท่ีไวสาหรับใสเนื้อหาของรายวิชาโดยสามารถออกแบบในลักษณะท่ีผูใชแบงเนื้อหาไดตามชวง

การเรียน และสามารถใหผูใชสามารถเลือก font สีตัวอักษร ขนาดตัวอักษร หรือสามารถใหผูใชวาง

แฟมขอมูล ซ่ึงมีอยูแลว ไดแก แฟมเอกสาร (.doc) แฟมโปรแกรมการนําเสนอตางๆ เชน.ppt หรือ แฟม

ในรูปสื่อตางๆ เชน smile template แฟมในลักษณะ flash เปนตน  

    1.2 กระดานขาวเพ่ือการอภิปราย ระบบบริหารจัดการรายวิชาควรเตรียมกระดาน

ขาวสาหรับการอภิปรายไว ซ่ึงท้ังผูเรียนและผูสอนสามารถตั้งหัวขอได มีการบอกรายละเอียดได เชน 

หัวขออะไรใครเปนผูตั้งหัวขอ หัวขอไดถูกตั้งเม่ือไหรแตละหัวขอมีผูตอบก่ีคนจะใหสงคําตอบเก่ียวกับ

หัวขอนั้นทางอีเมลหรือไม  

    1.3 หองสนทนา ระบบบริหารจัดการรายวิชาควรเตรียมหองสนทนาแบบ สวนใหญ 

ระบบบริหารจัดการรายวิชาจะอนุญาตใหผูสอนสามารถสรางหองสนทนาไดเองกําหนดชื่อหองสนทนาได 

กําหนดการเขาใชหองสนทนาไดโดยสามารถตั้งรหัสผาน  

    1.4 การทดสอบออนไลน ระบบบริหารจัดการรายวิชาควรเตรียมเครื่องมือในการ

สรางแบบทดสอบไวโดยอนุญาตใหผูใชสามารถเลือกไดวาจะจัดใหอยูในชวงการสอน เม่ือผูเรียนเขามายัง

ชวงการสอนนั้นก็จะพบแบบทดสอบนั้นเลย ในการสรางสามารถกําหนดคะแนนไดและเลือกประเภทของ

แบบทดสอบได  
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    1.5 อิเล็กทรอนิกสเมล ระบบบริหารจัดการรายวิชาควรเตรียมเครื่องมือในการสง

ขอความไปยังสมาชิกคนอ่ืนๆโดยควรอนุญาตใหท้ังผูสอนและผูเรียนสามารถสงไดจากภายในของระบบ

ไดเองเลย   

    1.6 การจัดการแฟมขอมูลระบบบริหารจัดการรายวิชาควรเตรียมเครื่องมือในการ

จัดการไฟลท่ีสรางข้ึนใหม หรือแฟมขอมูลท่ีมีอยูแลวโดยควรมีเครื่องมือชวยในการจัดเก็บไวใหเปน

หมวดหมูและอนุญาตใหผูใชสามารถเพ่ิมคัดลอกหรือลบได  

   2. สวนประกอบรองของระบบบริหารจัดการรายวิชา ไดแก  

    2.1 สวนประกอบพิเศษอ่ืนๆระบบบริหารจัดการรายวิชาควรเตรียมเครื่องมือ

ประกอบอ่ืนๆ เชน เครื่องมือใหผูใชสรางปฏิทินตารางการเรียน เครื่องมือในการคนหาขอมูล ระบบ

ชวยเหลือ ระบบปรับแตงหนาจอเบื้องตน  

    2.2 สวนจัดการการลงทะเบียนของผูเรียน ระบบบริหารจัดการรายวิชาควรเตรียม

เครื่องมือในการจัดการลงทะเบียนของผูเรียน โดยอนุญาตใหผูเรียนสามารถกาหนดรหัสผานในการเขา

เรียนไดเอง และแกไขเปลี่ยนแปลงไดเอง  

    2.3 สวนของการเรียกดูและบันทึกคะแนนของผูเรียนโดยผูสอนระบบบริหารจัดการ

รายวิชาควรอนุญาตใหผูสอนสามารถเรียกดูคะแนนของผูเรียนในแตละชวงการเรียนโดยแสดงใหเห็น

คะแนนของผูเรียนทุกคน ผูสอนสามารถเรียกดูเปนรายบุคคลใน 

   โดยสรุป ระบบบริหารจัดการรายวิชามีวัตถุประสงคเพ่ือชวยสนับสนุนผูใช 3 กลุม 

ไดแก ผูเรียน ผูสอน และผูเชี่ยวชาญดานเทคนิค โดยสวนใหญจะมีสมบัติไมจากัดเฉพาะการชวยผูสอน

สรางเนื้อหากระบวนวิชา แตยังครอบคลุมถึงการจัดการ การปรับปรุง การควบคุม การสํารองขอมูล การ

สนับสนุนขอมูล การบันทึกสถิติผูเรียน และการตรวจคะแนนผูเรียน ซ่ึงผูใชสามารถเรียกใชขอมูลตางๆ

เหลานี้ผานเว็บไซตโดยใชโปรแกรมอานเว็บมาตรฐานท่ัวไปมีสวนประกอบหลักและสวนประกอบรอง 

1.9 การออกแบบบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

   นักวิชาการไดกลาวถึงการออกแบบบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ไว ดังนี้ 

   มนตชัย เทียนทอง (2546, น. 66) ไดกลาวถึงการการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร

ตามแนวความคิดของวิธีการระบบซ่ึงเปนกระบวนการทางวิทยาศาสตรท่ียึดหลักของความเปนเหตุเปน

ผล รวมท้ังมีการนําผลลัพธท่ีไดจากการประเมินในข้ันสุดทายไปปรับปรุงแกไขบทเรียนในข้ันตอนตางๆ  

ท่ีผานมาใหมีความเหมาะสม จงึเปนแนวทางท่ีมีการนําไปใชมากท่ีสุดในกระบวนการออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอร ไมวาจะเปน CAI/CBT WBI/WBT หรือ อีเลิรนนิ่งก็ตาม ซ่ึงแบงออกเปน 2 แนวทาง ไดแก 

แนวทางการออกแบบบทเรียนโดยใชหลักการของบทเรียนสําเร็จรูปและแนวทางการออกแบบบทเรียน

โดยใชหลักการของการออกแบบรูปแบบการสอน  
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   1. แนวทางการออกแบบบทเรียนโดยใชหลักการของบทเรียนสําเร็จรูป บทเรียน

สําเร็จรูป เปนบทเรียนท่ีนําเสนอเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอนโดยมุงเนนการเรียนการสอน

รายบุคคลเปนหลักการนําเสนอเนื้อหาจึงยึดประสบการณของผูเรียนเปนหลัก โดยนําเสนอเนื้อหาทีละ

นอยๆจากงายไปสูยาก จากสิ่งยอยๆไปหาสิ่งท่ีใหญกวาจากรูปธรรมไปสูนามธรรม เปนตน การออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรตามแนวทางของบทเรียนสําเร็จรูป จึงใชหลักการสวนนี้ดําเนินการออกแบบ

บทเรียน ซ่ึงประกอบดวย 4 ข้ันตอนหลัก ดังตอไปนี้  

     1.1 ข้ันเตรียมการ ข้ันเตรียมการแบงเปน 4 ข้ันตอนยอยๆ  

    1.1.1 ศึกษาหลักสูตรข้ันแรกจะตองศึกษาหลักสูตรรายวิชาใหละเอียด เพ่ือให

ทราบวาจะตองสอนอะไร นําเสนอเนื้อหาอะไรบาง ท้ังนี้จะตองศึกษาเอกสารหลักสูตรตางๆ เชน 

ประมวลการสอน แผนการสอน คูมือ หนังสือ ตาราเรียน แบบฝกหัด เปนตน  

      1.1.2 กําหนดวัตถุประสงคเม่ือไดขอบขายของเนื้อหาแลว ข้ันตอไปเปนการ

กําหนดวัตถุประสงคเพ่ือใชเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนและออกขอสอบ วัตถุประสงคท่ีกําหนด

เปนวัตถุประสงคการเรียนรูของผูเรียน เปนสิ่งท่ีคาดหวังวาหลังจบบทเรียนแลวผูเรียนจะสามารถแสดง

พฤติกรรมใดๆออกมาไดซ่ึงไมเคยทําไดมากอน นอกจากจะใชเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนแลว ยัง

ชวยใหทราบถึงความสามารถทางการเรียนจากจุดเริ่มตนถึงข้ันสุดทาย โดยการพิจารณาจากผลคะแนน

กอนและหลังบทเรียน ถาผลการสอบหลังบทเรียนสูงกวากอนบทเรียนมากก็แสดงวาผูเรียนเกิดการ

เรียนรูมาก ซ่ึงแสดงวาบทเรียนมีประสิทธิภาพ  

     1.1.3 วิเคราะหงานหรือภารกิจ เปนการวิเคราะหงานหรือภารกิจเพ่ือใหทราบ

วาในการเรียนการสอนท่ีเกิดข้ึนนั้น จะตองใชความรูพ้ืนฐานหรือพฤติกรรมอยางไรกอนท่ีจะนาเขาสู

กระบวนการเรียนการสอนรวมถึงในระหวางบทเรียนและพฤติกรรมข้ันสุดทายของผูเรียนหลังจบบทเรียน

แลวดวย  

     1.1.4 สรางแบบทดสอบ เปนการสรางแบบทดสอบเพ่ือวัดผลการเรียนรูใน

บทเรียน โดยยึดวัตถุประสงคของบทเรียนเปนหลักผลคะแนนของผูเรียนท่ีทาไดจะเปนตัวบงชี้ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนโดยการเปรียบเทียบกับผลคะแนนของแบบทดสอบกอนเรียน  

   2. ข้ันดําเนินการเก่ียวกับการเรียนการสอน ข้ันดําเนินการ ประกอบดวยข้ันตอนยอย 

2 ข้ันตอน ดังนี้  

    2.1 เขียนตัวบทเรียน ไดแก การออกแบบและเขียนบทเรียน โดยแบงออกเปน

เฟรมๆ ตั้งแตเฟรมแรกจนถึงเฟรมสุดทาย รวมท้ังการเลือกวิธีการนําเสนอบทเรียน เชน แบบเชิงเสน 

หรือแบบสาขา  
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    2.2 ทบทวนและแกไข หลังจากท่ีเขียนตัวบทเรียนเสร็จแลว ผูออกแบบสวนใหญ

มักจะรอเวลาไวสักระยะหนึ่ง แลวนํามาพิจารณาหาจุดบกพรองตางๆเพ่ือปรับปรุงแกไขใหเหมาะสม

ยิ่งข้ึน โดยปรับเปลี่ยนในดานตางๆ ดังนี้  

    2.2.1 ดานความถูกตองของเนื้อหา ซ่ึงผูออกแบบบทเรียนเปนผูตรวจสอบดวย

ตนเองเปนข้ันแรก หลังจากนั้นจึงใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาวิชานั้นเปนผูตรวจสอบโดยใชผูเชี่ยวชาญ

จํานวน 2-3 คน  

    2.2.2 ดานการใชภาษา โดยผูเขียนลองศึกษาบทเรียนนั้นดวยตนเองเปนข้ัน

แรกใหสมมติวาตนเองเปนผูเรียนท่ีไมเคยรูเรื่องมากอน และมีความสามารถระดับปานกลาง ถาเห็นวา

สวนใดท่ีการสื่อความหมายหรือใชภาษาไมดีจะตองแกไขในสวนนั้นกอนท่ีจะนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานการ

ใชภาษาตรวจสอบอีกครั้งหนึ่ง  

    2.2.3 ดานเทคนิคการเรียนการสอนประเด็นท่ีจะตองพิจารณประกอบดวย 

ความตอเนื่องของบทเรียน ความเหมาะสมของเนื้อหาแตละเฟรมและความเหมาะสมและคุณภาพของ

ภาพท่ีใชประกอบบทเรียน เปนตน  

   3. ข้ันทดลองใชและปรับปรุงแกไข แกไข ประกอบดวยข้ันตอนยอย 3 ข้ันตอน ดังนี้  

     3.1 ทดลองใชรายบุคคล โดยนําบทเรียนท่ีพัฒนาเสร็จเรียบรอยแลวไปทดลองใช

กับผูเรียนกลุมเปาหมายจํานวน 3-4 คน โดยเลือกผูเรียนท่ีเรียนออนหรือเกือบปานกลางเนื่องจากจะชวย

ใหไดขอมูลในการแกไขจุดบกพรองบทเรียนดีกวาการเลือกผูเรียนท่ีเกงท้ังหมด ขณะทําการทดลองใช

บทเรียน ผูพัฒนาบทเรียนควรติดตามและเฝาสังเกตการณอยางใกลชิด พรอมท้ังจดบันทึกเก่ียวกับ

พฤติกรรมของผูเรียนในระหวางการเรียนรู นอกจากนี้ยังควรสอบถามผูเรียนหลังจบบทเรียนเก่ียวกับการ

ใชบทเรียนและความคิดเห็นท่ีมีตอบทเรียนขอมูลเหลานี้จะนําไปพิจารณาปรับปรุงแกไขบทเรียนในข้ัน

ตอไป  

    3.2 ทดลองใชกับกลุมยอยนําบทเรียนท่ีผานการแกไขปรับปรุงจากขอมูลท่ีไดจาก

การทดลองใชรายบุคคล ไปทดลองใชกับผูเรียนกลุมยอยท่ีมีความสามารถคอนขางต่ํากวาปานกลาง

ประมาณ 5-10 คน กอนเริ่มเรียนควรมีการทดสอบกอนบทเรียนเพ่ือหาความรูความสามารถในเรื่อง

ดังกลาวนั้นเสียกอน โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ท่ีไดเตรียมไวในข้ันตอนแรกและหลังจากเรียนจบ

บทเรียนแลว ก็นําแบบทดสอบชุดเดิมมาทดสอบอีกครั้งหนึ่ง โดยท่ีผูพัฒนาบทเรียนควรบันทึกผลการ

สอบแตละขอของผูเรียนแตละคนไวดวย ท้ังผลการสอบกอนและหลังบทเรียน พรอมท้ังบันทึกเวลาใน

การทดสอบดวยนอกจากนี้ยังควรสอบถามผูเรียนเปนรายบุคคลเก่ียวกับผลการใชบทเรียนและความ

คิดเห็นตางๆเก่ียวกับตัวบทเรียน เพ่ือจะนําขอมูลเหลานี้ไปทําการแกไขปรับปรุงบทเรียนใหมีคุณภาพ 

กอนท่ีจะนําบทเรียนไปใชจริงกับกลุมทดลองในชั้นเรียนตอไป  
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    3.3 ทดลองใชกับผูเรียนจริง นาบทเรียนท่ีผานการแกไขปรับปรุงแลวไปทดลองใช

กับผูเรียนจริง ซ่ึงเปนการใชกับผูเรียนท้ังชั้นเรียนและไมเคยมีความรูในเรื่องดังกลาวมากอน ซ่ึงมีจํานวน

ไมนอยกวา 35 คนโดยมีการทดสอบท้ังกอนบทเรียนและหลังบทเรียนเหมือนกับการทดลองใชกับกลุม

ยอยทุกประการวัตถุประสงคของการทดลองใชกับบทเรียนกับผูเรียนจริงก็เพ่ือตองการหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนกลาวคือ ตองการทราบวาบทเรียนสามารถใชกับผูเรียนจริงในสถานการณและสิ่งแวดลอมท่ี

เปนอยูจริงไดหรือไม ผลการทดลองใชจะนําไปแกไขปรับปรุงบทเรียนตอไป  

   4. ข้ันนําสงบทเรียน ข้ันนําสงบทเรียน หมายถึงการนําบทเรียนท่ีผานการแกไข

ปรับปรุงและทดลองใชแลวมาพิมพเปนบทเรียนสําเร็จรูปหรือผลิตเปนโปรแกรมบทเรียน เพ่ือนําสงไปยัง

ผูเรียนใหมีการใชงานตามวัตถุประสงคตอไป  

   5.แนวทางการออกแบบบทเรียนโดยใชหลักการของการออกแบบรูปแบบการสอน 

(ADDIE Model) รูปแบบการสอน (Instructional Model) เปนกระบวนการทางวิทยาศาสตร เพ่ือใชใน

การออกแบบและพัฒนาระบบใหมๆ หรือวิธีคิดใหมๆ ของการเรียนการสอน ซ่ึงแตละข้ันตอนจะสงผลถึง

กันและกันอีกท้ังยังสามารถตรวจสอบในแตละข้ันตอนไดปกติแลว สามารถประยุกตใชกับการ ออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรได เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรจัดวาเปนนวัตกรรมทางการศึกษา สมัยใหม

เชนกันสําหรับข้ันตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรซ่ึงประยุกตมาจากวิธีการและ ระบบท่ีไดรับการ

ยอมรับมากท่ีสุด โดยมีการดัดแปลงและเพ่ิมเติมรายละเอียด เพ่ือนําไปพัฒนาเปน ข้ันตอนการออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรตามแนวคิดของแตละบุคคลมากท่ีสุด ก็คือรูปแบบการสอน ADDIE Model ซ่ึงมา

จากตัวอักษรตัวแรกของข้ันตอนตางๆ จํานวน 5 ข้ัน ไดแก Analysis Design Development 

Implementation, และ Evaluation ดังภาพท่ี 2.1 

 
ภาพท่ี 2.1  รูปแบบการสอน ADDIE Model 

 

  การออกแบบบทเรียนตามรูปแบบการสอน ADDIE Model มีรายละเอียดในแตละ

ข้ันตอนดังนี้  
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    1. การวิเคราะห (A : Analysis) การวิเคราะหเปนข้ันตอนแรก ประกอบดวย ข้ันตอน

ตางๆ ดังนี้  

    1.1 นิยามขอขัดแยง (Define Discrepancy) หมายถึง การศึกษาเก่ียวกับ ขอ

ขัดแยงหรือศึกษาปญหาท่ีเกิดข้ึน รวมท้ังความตองการตางๆ เพ่ือหาวิธีแกไขปญหาตางๆ ดังกลาว ซ่ึง

เปนวิธีหนึ่งในการหาเหตุผลสําหรับการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร เพ่ือใชแกปญหาหรือแกไข ขอ

ขัดแยงตางๆ ท่ีเกิดข้ึน  

    1.2 กําหนดกลุมผูเรียนเปาหมาย (Specify Target Audience) หมายถึง การ

กําหนดกลุมผูเรียนหรือผูเขาฝกอบรมท่ีเปนผูใชบทเรียนปจจัยตางๆ ท่ีควรพิจารณา ไดแก ปญหา 

ทางการเรียน ความสัมพันธกับประสบการณเดิมและรูปแบบของการเรียนท่ีสอดคลองกับความ ตองการ

ของผูเรียน  

    1.3 วิเคราะหงานหรือภารกิจ (Conduct Task Analysis) หมายถึง การวิเคราะห

งานหรือภารกิจท่ีผูเรียนจะตองกระทํากอน ระหวางและหลังบทเรียน ผลท่ีไดจากข้ันตอนนี้จะนําไป

กําหนดเปนวัตถุประสงคของบทเรียน การวิเคราะหงานในข้ันนี้จะตองใชเครื่องมือชวย  

    1.4 กําหนดวัตถุประสงค(Specify Objectives) หมายถึงการกําหนดวัตถุประสงค

ของบทเรียนซ่ึงสัมพันธกับงานหรือภารกิจท่ีผูเรียนจะตองกระทาในกระบวนการเรียนรู    

    1.5 ออกขอสอบสาหรับประเมินผล (Design Item of Assessment) หมายถึง การ

ออกขอสอบท่ีใชในบทเรียนเพ่ือประเมินผลผูเรียน ไดแก แบบฝกหัด แบบทดสอบกอนและหลังบทเรียน

พรอมท้ังกาหนดเกณฑตัดสินนาหนักคะแนน วิธีการตรวจสอบ และชนิดของขอสอบ  

    1.6 วิเคราะหแหลงขอมูล (Analyse Resources) หมายถึง การวิเคราะห

แหลงขอมูลการเรียนการสอนท่ีจะใชในการออกแบบทเรียน ไดแก แหลงเนื้อหา แหลงวัสดุการเรียน

แหลงสื่อ และแหลงกิจกรรมการเรียนการสอน  

    1.7 นิยามความจําเปนในการจัดการบทเรียน(DefineNeeds of Management) 

หมายถึง การกําหนดวิธีการจัดการบทเรียน โดยพิจารณาประเด็นตางๆ เชน รูปแบบการนําเสนอ

บทเรียน การจัดการบทเรียน การรักษาความปลอดภัย การเก็บบันทึก วิธีการปฏิสัมพันธกับบทเรียน 

รวมถึงวิธีการนาสงบทเรียนไปยังกลุมผูเรียนเปาหมาย  

   2. การออกแบบ ประกอบดวยข้ันตอนตางๆ ดังนี้  

    2.1 ระบุมาตรฐาน หมายถึง การกําหนดมาตรฐานของบทเรียนเพ่ือใหไดบทเรียนท่ี

มีคุณภาพท้ังดานเนื้อหา ภาษาท่ีใช หนาจอภาพ การควบคุม โดยผูใชระบบชวยเหลือผูเรียน ระบบการ

ติดตอสื่อสารท่ีใช และอ่ืนๆ  
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    2.2 ออกแบบโครงสรางบทเรียนหมายถึงการออกแบบโครงสรางท่ีแสดง

ความสัมพันธของบทเรียน โดยใชเครื่องมือชวยในการออกแบบรวมท้ังการพิจารณารูปแบบของการ

จัดการบทเรียน เพ่ือใหสอดคลองกับคุณสมบัติและประสบการณของผูเรียน  

    2.3 ออกแบบโมดูล หมายถึง การออกแบบโมดูลการเรียนออกเปนสวนๆ ตาม

ลักษณะโครงสรางบทเรียนและปริมาณเนื้อหา  

    2.4 ออกแบบบทเรียน หมายถึง การออกแบบในสวนรายละเอียดของบทเรียนแต

ละโมดูล วาประกอบดวยเนื้อหา กิจกรรม สื่อการเรียนการสอน คําถาม การตรวจปรับ และกระบวนการ

เรียนรูอ่ืนๆ  

    2.5 เรียงลําดับการเรียนการสอน หมายถึง การจัดลําดับความสัมพันธของบทเรียน

แตละโมดูล เพ่ือจัดกระบวนการเรียนรูใหครบตามขอบเขตของเนื้อหา  

    2.6 เขียนบทดําเนินเรื่อง เปนการเขียนบทดําเนินเรื่องของบทเรียนท้ังหมด ซ่ึงจะใช

เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนดวยระบบนิพนธบทเรียนตอไป  

    2.7 วิเคราะหเนื้อหา หมายถึง การวิเคราะหรายละเอียดของเนื้อหาบทเรียน เพ่ือ

นําเสนอกับผูเรียน  

     2.8 ระบุการประเมินผล  หมายถึง การกําหนดรูปแบบการประเมินผล รวมท้ัง

เกณฑการพิจารณา และวิธีการประเมินผลการเรียนการสอน  

    2.9 ระบุการจัดการบทเรียน หมายถึง กําหนดการจัดการบทเรียน ไดแก การ

จัดการฐานขอมูล ขอมูลสวนตัวของผูเรียน บทเรียน รวมท้ัง การเก็บบันทึกและรายงานผลการเรียน  

    2.10 เลือกแหลงขอมูล หมายถึง การเลือกแหลงวัสดุการเรียนการสอนท่ีจะ

นํามาใชในกระบวนการพัฒนาบทเรียน  

   3. การพัฒนา ประกอบดวยข้ันตอนตางๆ ดังนี้  

    3.1 การพัฒนาบทเรียน หมายถึง การพัฒนาเนื้อหาบทเรียนใหเปนบทเรียน

คอมพิวเตอร โดยนําเสนอผานจอภาพของคอมพิวเตอร  

    3.2 ทดสอบบทเรียน หมายถึง การทดสอบบทเรียนข้ันตนกอนเพ่ือตรวจสอบความ

สมบูรณในแตละสวนแตละโมดูลกอนนําไปรวมเปนบทเรียนท้ังระบบ  

    3.3 การรวมบทเรียน หมายถึง การรวมบทเรียนแตละโมดูลหรือแตละหนวยเขา

ดวยกันเปนบทเรียนตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว  

     3.4 การยอมรับบทเรียน หมายถึง การตรวจสอบบทเรียนอีกครั้งหนึ่ง หลังจากรวม

บทเรียนเปนระบบแลว เพ่ือพิจารณาการยอมรับบทเรียน  

    3.5 การผนวกวัสดุการเรียนการสอน หมายถึง การใสวัสดุการเรียนการสอนเขาไป

ในตัวบทเรียนตามแนวทางท่ีออกแบบไว  
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    3.6 การผนวกแบบทดสอบ หมายถึง การใสแบบทดสอบเขาไปในตัวบทเรียน 

เพ่ือใหบทเรียนมีกระบวนการเรียนรูครบทุกข้ันตอน  

    3.7การพัฒนาระบบจัดการบทเรียน หมายถึง การพัฒนาระบบการจัดการบทเรียน

ใหมีความสามารถจัดการเรียนการสอนไดตามความตองการ  

   4. การทดลองใช ประกอบดวยข้ันตอนตางๆ ดังนี้  

    4.1 การเตรียมสถานท่ี หมายถึง การเตรียมสถานท่ีสําหรับทดลองใชบทเรียน 

รวมท้ังการเตรียมเครื่องคอมพิวเตอรและอุปกรณอํานวยความสะดวกสําหรับการฝกอบรมผูใชหรือ

ผูเรียนตามความตองการ  

    4.2 การฝกอบรมผูใช  หมายถึง การดําเนินการฝกอบรมผูใชตามกําหนดการใน

สถานท่ีท่ีเตรียมไวในข้ันตอนแรก  

    4.3 การยอมรับบทเรียน เปนการตรวจสอบบทเรียนจากการทดลองใชโดยการ

สอบถามจากกลุมผูใชบทเรียน เพ่ือใหพิจารณาบทเรียนใหผานการยอมรับอีกครั้งหนึ่งกอนท่ีจะทาการ

ประเมินผล  

   5. การประเมินผล ประกอบดวยข้ันตอนตางๆ ดังนี้  

    5.1 การประเมินผลระหวางดําเนินการ หมายถึง การประเมินผลการออกแบบและ

การพัฒนาบทเรียนวาแตละข้ันตอนไดผลอยางไร มีขอแกไขปรับปรุงประการใดบาง  

    5.2 รายงานการประเมินผลระหวางดําเนินการ  หมายถึง การรายงานผลท่ีไดจาก

การประเมินไปยังผูท่ีเก่ียวของ เพ่ือนาขอมูลไปพิจารณาดําเนินการแกไขตอไป  

     5.3 การประเมินผลสรุป หมายถึง การประเมินผลสรุปการใชบทเรียนเพ่ือหา

คุณภาพของบทเรียนโดยใชวิธีการตางๆ ทางสถิติ  

     5.4 รายงานการประเมินผลสรุป หมายถึง การรายงานผลสรุปคุณภาพของตัว

บทเรียนไปยังผูท่ีเก่ียวของรวมท้ังการแจงผลการเรียนไปยังกลุมผูใช 

   ตวงแสง ณ นคร (2549, น. 143) ไดกลาวถึง การออกแบบบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดังนี้  

   1. การออกแบบโครงสรางของบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ควรมีโครงสรางและองคประกอบ 

ดังนี้  

    1.1 สวนนํา เปนองคประกอบท่ีในบทเรียนควรแจงใหผูเรียนทราบกอนการเขาเนื้อ

หาบทเรียน ไดแก  

    1.1.1 คําชี้แจงจากอาจารย ผูสอน ชี้แจงวิธีการใชบทเรียน เชน การถาม

คําถาม การรวมอภิปราย หรือการคุยกับอาจารยผูสอนหรือเพ่ือนรวมชั้น  

    1.1.2 คําชี้แจงวิธีการเรียนตารางเรียนการนัดหมายผูเรียน การมอบหมายงาน 

ตลอดจนการประเมินผลใหชัดเจน  
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    1.1.3 คําชี้แจงประมวลรายวิชา ซ่ึงจะนําเสนอวัตถุประสงคของบทเรียนอยาง

กระชับ กิจกรรมการเรียน โครงงาน รายงาน และการประเมินผล  

   1.2 สวนการนําเสนอเนื้อหานับเปนสวนท่ีสําคัญท่ีสุดในการเรียนการสอน ดังนั้น 

จึงควรจัดเนื้อหาของวิชาใหเปนลําดับข้ันตอนควรนําเสนอจากเรื่องท่ีงายไปสูเรื่องท่ียากตามลําดับ 

ซ่ึงสามารถดําเนินการไดดังนี้  

    1.2.1จัดเนื้อหาใหชัดเจนและเปนข้ันตอน โดยแบงเนื้อหาออกเปนบทเรียนแต

ละบทเรียน กําหนดประโยคท่ีแสดงใหผูเรียนทราบวา หลังจากเรียนในบทนั้นๆจบแลวผูเรียนจะสามารถ

ทาอะไรได ซ่ึงเราเรียกการเขียนประโยคในลักษณะนี้วา เปนการกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  

    1.2.2 เสนอเนื้อหาทีละนอยโดยการแบงบทเรียนเปนหัวขอยอยๆ  

    1.2.3 เสนอเนื้อหาแตละหนาจอทีละนอย หลีกเลี่ยงการเลื่อนขอความ  

โดยเรียงลําดับเนื้อหาท่ีตอเนื่องและจากงายไปหายาก เพ่ือจูงใจในการอาน  

    1.2.4 จัดเนื้อหาใหงายตอการอาน เชนการเสนอขอความดวยบรรทัดสั้น จาก

การวิจัยพบวาการอานจากหนาจอคอมพิวเตอรจะชากวาการอานจากหนังสือประมาณ30 เปอรเซ็นต  

    1.2.5 จัดเนื้อหาท่ีสําคัญไวดานบนของหนาจอ  

    1.2.6 แบงเนื้อหาบนจอใหเปนสัดสวนเพ่ืองายตอการอานโดยใชชองวาง 

    1.2.7 มีคําถามระหวางเนื้อหายอยเพ่ือเปนการทบทวนความเขาใจ  

    1.2.8 มีกิจกรรมระหวางเรียน  

    1.2.9 มีการเสริมแรงทุกครั้งท่ีตอบคาถามและใหผูเรียนทราบผลยอนกลับ

ในทันที  

    1.3 สวนกิจกรรม กิจกรรมการเรียนการสอนเปนปจจัยสําคัญในบทเรียนเพราะเปน

การเปดโอกาสใหผูเรียนไดสรางสรรคการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ ทําใหผูเรียนมีภารกิจท่ีจะตองทํา มี

สวนรวมในการกระทําเพ่ือใหเกิดประสบการณท่ีจะนําไปสูการเรียนรูใหม ดังแนวคิดของนักการศึกษา

หลายทานในเรื่องภารกิจมีกิจกรรมระหวางกันเปนเปาหมายในศิลปะการสอนและกิจกรรมท่ีหลากหลาย

เปนสิ่งสําคัญสําหรับการเรียนรู การเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธและสภาพแวดลอมในการเรียนรู ดังนั้น

บทเรียนอีเลิรนนิ่ จึงควรท่ีจะสะทอนแนวคิดเหลานี้ การพิจารณาจัดกิจกรรมก็ควรคํานึงถึงการกระทํา

และสิ่งท่ีทาทายท่ีจะเกิดกับผูเรียน เกมสท่ีเหมาะสมเปนกิจกรรมหนึ่งท่ีชวยใหผูเรียนเกิดความรูสึกทา

ทายเกิดจินตนาการและมีความอยากรูอยากเห็น การใชกิจกรรมท่ีเหมาะสมจะชวยนําไปสูการเรียนรู

อยางมีประสิทธิภาพ  

    1.4 สวนการสรางสภาพการณในการเรียน เปนการสมมติสถานการณท่ีสอดคลอง

กับเนื้อหาวิชา เพ่ือชวยใหผูเรียนไดรับประสบการณใกลเคียงกับความเปนจริงมากท่ีสุด โดยท่ัวไปการ

สรางสภาพการณในการเรียนอาจทาไดจากการเลาเรื่องการทําบทบาทสมมติหรือการใชสถานการณ
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จําลอง โดยอาศัยกิจกรรมเปนตัวสําคัญในการชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหานอกจากนี้การสรางสภาพการณ

ในการเรียนท่ีนาสนใจจะทําใหเกิดความสนุกสนาน เกิดจินตนาการท่ีจะชวยสงเสริมการทํากิจกรรม  

    1.5 การใหผลปอนกลับ เปนการแสดงใหผูเรียนรูวาสิ่งท่ีไดปฏิบัติไปแลวไดรับผล

อยางไร กลยุทธในการใหผลปอนกลับอาจทําไดหลากหลายระหวางการตอบคาถาม ระหวางการสนทนา 

หลังการทํารายงาน รวมถึงการตอบกลับสวนตัวทางอีเมล โทรศัพท และไปรษณีย การใหผลปอนกลับ

อาจทําไดดวยการใชสัญลักษณ ตัวอักษร ขอความหรือเสียง เชน เสียงปรบมือเม่ือตอบถูก เปนตน  

    1.6 การเสนอสื่อท่ีเหมาะสมเปนการกําหนดสื่อท่ีจะสนับสนุนเนื้อหาวิชาใหสามารถ

เขาใจงาย เชน เนื้อหาท่ีเปนนามธรรม หรือเนื้อหาท่ีมีคําอธิบายท่ียาวและซับซอน อาจเลือกสื่อท่ีทาให

เขาใจงายในเวลาอันสั้น เชนนําเสนอในรูปของแผนภูมิ เปนตน ซ่ึงในการเลือกสื่อจําเปนตองอาศัยผูท่ีมี

ความรูในเรื่องคุณสมบัติของสื่อ การวางแผนในการใชสื่อ  

    1.7 การปฏิสัมพันธ เปนกิจกรรมหนึ่งท่ีผูออกแบบบทเรียนจะจัดใหผูเรียนกับ

ผูสอนสื่อสารกันเพ่ือผูเรียนจะไดมีความรูสึกเปนกันเองไมใชเปนเพียงการสื่อสารกับตัวอุปกรณ นอกจาก

การติดตอระหวางกันไดแลว การมีปฏิสัมพันธยังกอใหเกิดการพัฒนาเนื้อหาสาระอีกดวย  

     1.8 สวนการประเมินผล  เปนการนําเสนอแบบทดสอบหลังการเรียนเนื้อหาในแต

ละบทและเม่ือจบวิชาบางครั้งผูเรียนอาจจะทราบผลการประเมินในทันทีท้ังนี้ข้ึนอยูกับลักษณะของวิชา

และผูสอน โดยสวนนี้อาจทําแยกจากบทเรียนและเชื่อมโยงไปยังคลังขอสอบอิเล็กทรอนิกสไดอีกดวย  

   2. การออกแบบหนาบทเรียนหรือการออกแบบหนาจอ หนาบทเรียนแตละหนา

นอกจากจะตองมีเนื้อหาท่ีถูกตองสอดคลองกับวัตถุประสงคและตอเนื่องกันแลว ความงาย และความ

นาสนใจของเนื้อหาบทเรียนก็เปนปจจัยท่ีสําคัญอีกประการหนึ่งท่ีผูออกแบบบทเรียนจะตองให

ความสําคัญ ซ่ึงตองอาศัยองคประกอบของการเลือกงานกราฟกท่ีอาจจะมีผลตอเวลาการเรียนและการ

ดาวนโหลดเนื้อหาวิชา การออกแบบหนาบทเรียนมีองคประกอบหลัก 4 องคประกอบ คือ  

    2.1 องคประกอบดานขอความ ขอความจัดเปนองคประกอบหนึ่งท่ีสําคัญในการ

ออกแบบ การออกแบบขอความท่ีดีจะตองคํานึงถึงองคประกอบยอยหลายดาน เชน รูปแบบตัวอักษร 

ขนาดตัวอักษร ความหนาแนนของตัวอักษร สีของขอความ และการจัดความสัมพันธของขอความและ

ภาพ ดังจะไดอธิบายดังนี้  

    2.1.1 การเลือกรูปแบบและขนาดตัวอักษรท่ีเหมาะสม ควรคํานึงถึงระดับของ

ผูเรียนเปนหลัก เชน ถาผูเรียนอยูในเกณฑอานชา ขนาดของตัวอักษร ตองใหญกวาผูเรียนท่ีอานเร็ว 

นอกจากนี้ขนาดของตัวอักษรยังมีผลตอเวลาในการอานอีกดวย ดังนั้นผูออกแบบตองคํานึงถึงการใชเวลา

ในการอาน ซ่ึงมีงานวิจัยพบวา ผูเรียนจะใชเวลาในการอานตัวอักษรตัวพิมพ ภาษาไทยขนาด 80 

ตัวอักษรตอบรรทัดนอยกวาตัวอักษรขนาด 40 ตัวอักษรตอบรรทัด เปนตน  
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    2.1.2 ความหนาแนนของตัวอักษรจะรวมถึงความหนาแนนขององคประกอบ

อ่ืนบนหนาจอ ไมควรจะออกแบบหนาจอท่ีหลากหลายและแนนจนเกินไปการกําหนดชองวางระหวาง

บรรทัดท่ีเหมาะสมจะชวยใหการอานงายข้ึน  

    2.1.3 การใชสีของขอความ ควรจะเลือกใหเหมาะสมกับวัตถุประสงค เชน การ

ใชสีเพ่ือเปนตัวกระตุนความสนใจ การใชสีเพ่ือแสดงความเปนเรื่องราวเดียวกัน หรือแสดงความแตกตาง

กันของเนื้อหา หรือการใชสีเปนพ้ืนหลังและสีขอความซ่ึงเรียกวา คูสี  

    2.1.4 การวางรูปแบบขอความเปนเทคนิคหนึ่งท่ีผูออกแบบใชนําเสนอขอความ

ใหอานงายและนาสนใจ อาจนําเสนอขอความทีละสวนทีละตอน การนําเสนอพรอมกัน ท้ังนี้ก็ข้ึนอยูกับ

ลักษณะของเนื้อหา เชน ถาเนื้อหาท่ีเปนข้ันตอนท่ีจําเปนควรวางใหอยูในหนาจอเดียวกัน เปนตน  

    2.1.5 การออกแบบหนาจอยังควรจะตองคํานึงถึงหลักการออกแบบงานกราฟก 

ไดแก ความสมดุลของหนาจอ  ความเรียบงาย 

    2.2 องคประกอบดานกายภาพและกราฟก มีความสําคัญอยางยิ่ง นอกจากจะทําให

ผูเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน มีความจําดีข้ึน และผูเรียนมีความเขาใจเนื้อหาตรงกันแลว การใช

ภาพประกอบการสอนท่ีเปนภาพเหมือนจริงหรือกราฟก การใชแผนท่ี แผนภูมิ แผนภาพ หรือ การตูน 

ยังชวยสงเสริมการเรียนรู เชน ทําใหผูเรียนมีความสนใจ เกิดแรงจูงใจ อยากรูอยากเห็นและเกิดสมาธิใน

การเรียนใชภาพเพ่ือกระตุนความคิดอธิบายเนื้อหาท่ีซับซอนหรือเปนนามธรรม เสนอการตอบสนองเปน

ตน ภาพท่ีนํามาใชประกอบบทเรียนมีหลายรูปแบบตั้งแตภาพนิ่งไปจนถึงภาพเคลื่อนไหว การตูน

เคลื่อนไหว ภาพจากวีดีทัศน เปนตน ท้ังนี้ข้ึนอยูกับศักยภาพดานเทคนิคของเครื่องมือในการใชและการ

ผลิตดวย  

    2.3 องคประกอบดานเสียง เปนองคประกอบในการท่ีจะชวยสงเสริมใหบทเรียนมี

คุณคาและมีประสิทธิภาพข้ึน รูปแบบของเสียงท่ีใชประกอบบทเรียน ไดแก เสียงบรรยายหรือเสียงพูด 

(narration) เสียงเพลงหรือเสียงดนตรี และเสียงประกอบ  

    2.4 องคประกอบดานการควบคุมหนาจอ การออกแบบจอภาพจะเรียบงายหรือ

ซับซอนมากเพียงใดข้ึนอยูกับองคประกอบหลายดาน ดังนั้นแนวคิดในการออกแบบควบคุมหนาจอตองมี

ความสอดคลองกับกิจกรรมการเรียน สอดคลองกับลักษณะสื่อการสอนเพ่ือการเรียนดวยตนเอง และ

สอดคลองกับองคประกอบของสื่อมัลติมีเดียท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนเลือกเรียนไดตามความสนใจ  

   3. การออกแบบสวนเชื่อมโยงระหวางกันและการเชื่อมโยงไปยังแหลงขอมูลอ่ืนท่ี

เก่ียวของกับเนื้อหาบทเรียน นับเปนอีกปจจัยหนึ่งท่ีจะนามาพิจารณาในการออกแบบบทเรียน ไมวาจะ

เปนเรื่องความชัดเจนของตัวนําทาง ความสะดวกในการใชบทเรียน เชน การเดินหนา การถอยกลับ การ

ใชสัญลักษณตางๆแสดงความแตกตางความรวดเร็วในการเชื่อมโยงขอมูล  



 43 

    โดยสรุป การออกแบบบทเรียนโดยใชหลักการของบทเรียนสําเร็จรูป จะคํานึงถึง

ประสบการณของผูเรียนเปนหลัก โดยนําเสนอเนื้อหาทีละนอยๆจากงายไปสูยาก ประกอบดวย 4 

ข้ันตอนหลักไดแก ข้ันเตรียมการ ไดแกการศึกษาหลักสูตร เนื้อหา กําหนดวัตถุประสงค การวิเคราะห

งานและสรางแบบทดสอบ ข้ันดําเนินการเก่ียวกับการเรียนการสอน ไดแก การเขียนตัวบทเรียนการ

ทบทวนแกไขบทเรียนหลังจากเขียนตัวบทเรียนเสร็จ ข้ันทดลองใชและปรับปรุงแกไข ไดแก การทดลอง

ใชรายบุคคล รายกลุม และกับผูเรียนจริง และข้ันนาสงบทเรียน ไดแก การพิมพบทเรียนเปนบทเรียน

สําเร็จรูปหรือการผลิตเปนโปรแกรมบทเรียน ซ่ึงในการนาหลักการของบทเรียนสําเร็จรูปไปใชในการ

สรางบทเรียนอีเลิรนนิ่งผูสอนตองทําการวิเคราะหผูเรียนเพ่ือตรวจสอบความรูพ้ืนฐานและประสบการณ  

การออกแบบโครงสรางของบทเรียน ซ่ึงไดแกสวนเนื้อหาบทเรียนกิจกรรมการเรียนการสอนและการ

ประเมิน การออกแบบหนาบทเรียนหรือการออกแบบหนาจอโดยคํานึงถึงความสอดคลองกับเนื้อหาและ

ความนาสนใจ และการออกแบบสวนเชื่อมโยงระหวางกัน ไดแก การสื่อสาร การปฏิสัมพันธกับบทเรียน 

ความสะดวกในการเชื่อมโยงเนื้อหาระหวางบทเรียน 

 

2.  การจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีโรงเรียน 

     วชิรธรรมสาธิต   

 

 2.1 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

    กระทรวงศึกษาธิการ (2551, น. 204) กลาววากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยีเปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจ มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการ

ดํารงชีวิต และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงสามารถนําความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิต การอาชีพ และ

เทคโนโลยี มาใชประโยชนในการทํางานอยางมีความคิดสรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและสากล 

เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพรักการทํางาน และมีเจตคติท่ีดีตอการทํางาน สามารถดํารงชีวิตอยูใน

สังคมไดอยางพอเพียงและมีความสุข 

       กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี มุงพัฒนาผูเรียนแบบองครวม 

เพ่ือใหมีความรูความสามารถ มีทักษะในการทํางาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาตอ

ไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยมีสาระสําคัญ ดังนี้ 

   1. การดํารงชีวิตและครอบครัว เปนสาระเก่ียวกับการทํางานในชีวิตประจําวัน 

ชวยเหลือตนเอง ครอบครัว และสังคมไดในสภาพเศรษฐกิจท่ีพอเพียง ไมทําลายสิ่งแวดลอม เนนการ

ปฏิบัติจริงจนเกิดความม่ันใจและภูมิใจในผลสําเร็จของงาน เพ่ือใหคนพบความสามารถความถนัดและ

ความสนใจของตนเอง 
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   2. การออกแบบและเทคโนโลยี เปนสาระการเรียนรูท่ีเก่ียวกับการพัฒนาความสามารถ

ของมนุษยอยางสรางสรรค โดยนําความรูมาใชกับกระบวนการเทคโนโลยี สรางสิ่งของ เครื่องใชวิธีการ 

หรือเพ่ิมประสิทธิภาพในการดํารงชีวิต 

   3. เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เปนสาระเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศ การติดตอสื่อสาร การคนหาขอมูล การใชขอมูลและสารสนเทศ การแกปญหาหรือการสราง

งาน คุณคาและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

   4. การอาชีพ เปนสาระท่ีเก่ียวของกับทักษะท่ีจําเปนตออาชีพ เห็นความสําคัญของ

คุณธรรม จริยธรรม และเจตคติท่ีดีตออาชีพ ใชเทคโนโลยีไดเหมาะสม เห็นคุณคาของอาชีพสุจริตและ

เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 

    โดยสรุป กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนา

ใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจ มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง

มุงพัฒนาผูเรียนแบบองครวม เพ่ือใหมีความรูความสามารถ มีทักษะในการทํางาน เห็นแนวทางในการ

ประกอบอาชีพและการศึกษาตอไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 2.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

   กระทรวงศึกษาธิการ (2551, น. 204) กลาววากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพมี

สาระและมาตรฐานการเรียนรูดังนี้  

   สาระท่ี 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว 

  มาตรฐาน ง1.1 เขาใจการทํางาน มีความคิดสรางสรรค มีทักษะกระบวนการทํางาน 

ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแกปญหา ทักษะการทํางานรวมกัน และทักษะการแสวงหาความรู 

มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทํางาน มีจิตสํานึกในการใชพลังงานทรัพยากร และสิ่งแวดลอมเพ่ือ

การดํารงชีวิตและครอบครัว 

   สาระท่ี 2 การออกแบบและเทคโนโลยี 

   มาตรฐาน ง2.1 เขาใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสรางสิ่งของ

เครื่องใชหรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางมีความคิดสรางสรรค เลือกใชเทคโนโลยีในทาง

สรางสรรคตอชีวิต สังคม สิ่งแวดลอม และมีสวนรวมในการจัดการเทคโนโลยีท่ียั่งยืน 

   สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

   มาตรฐาน ง3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบคนขอมูลการเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพประสิทธิผล 

และมีคุณธรรม 
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   สาระท่ี 4 การอาชีพ 

   มาตรฐาน ง4.1 เขาใจ มีทักษะท่ีจําเปน มีประสบการณเห็นแนวทางในงานอาชีพ 

ใชเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติท่ีดีตออาชีพ 

  คุณภาพผูเรียน 

 กระทรวงศึกษาธิการ (2551, น. 207-209) กลาววาคุณภาพผูเรียนเม่ือศึกษาจบชั้น

มัธยมศึกษามีดังนี้ 

 จบชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

   1. เขาใจกระบวนการทํางานท่ีมีประสิทธิภาพใชกระบวนการกลุมในการทํางาน มี

ทักษะการแสวงหาความรู ทักษะกระบวนการแกปญหาและทักษะการจัดการ มีลักษณะนิสัยการทํางาน

ท่ีเสียสละ มีคุณธรรม ตัดสินใจอยางมีเหตุผลและถูกตอง และมีจิตสํานึกในการใชพลังงาน ทรัพยากร

และสิ่งแวดลอมอยางประหยัดและคุมคา 

   2. เขาใจกระบวนการเทคโนโลยีและระดับของเทคโนโลยี มีความคิดสรางสรรคในการ

แกปญหาหรือสนองความตองการ สรางสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยี อยาง

ถูกตองและปลอดภัย โดยถายทอดความคิดเปนภาพฉายเพ่ือนําไปสูการสรางชิ้นงานหรือแบบจําลอง

ความคิดและการรายงานผล เลือกใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรคตอชีวิต สังคมสิ่งแวดลอม และมีการ

จัดการเทคโนโลยีดวยการลดการใชทรัพยากรหรือเลือกใชเทคโนโลยีท่ีไมมีผลกระทบกับสิ่งแวดลอม 

   3. เขาใจหลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูล เครือขายคอมพิวเตอร หลักการและวิธี

แกปญหา หรือการทําโครงงานดวยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มีทักษะการคนหาขอมูลและ

การติดตอสื่อสารผานเครือขายคอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม การใชคอมพิวเตอรในการ

แกปญหาสรางชิ้นงานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองาน 

   4. เขาใจแนวทางการเลือกอาชีพ การมีเจตคติท่ีดีตอและเห็นความสําคัญของการ

ประกอบอาชีพ วิธีการหางานทํา คุณสมบัติท่ีจําเปนสําหรับการมีงานทํา วิเคราะหแนวทางเขาสูอาชีพ มี

ทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนสําหรับการประกอบอาชีพ และประสบการณตออาชีพท่ีสนใจ และประเมิน

ทางเลือกในการประกอบอาชีพท่ีสอดคลองกับความรู ความถนัด และความสนใจ 

   โดยสรุป กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีประกอบดวยสาระ

มาตรฐานการเรียนรู 4 สาระ คือ สาระท่ี 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว สาระท่ี 2 การออกแบบและ

เทคโนโลยี  สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สาระท่ี 4 การงานอาชีพ ทุกสาระมุงพัฒนา

ผูเรียนแบบองครวม เพ่ือใหมีความรูความสามารถมีทักษะในการทํางานเห็นแนวทางในการประกอบ

อาชีพและการศึกษาตอไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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3.  การจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตน 

 

 จุดมุงหมายของการจัดการเรียนรูวิชาคอมพิวเตอร ใหกับผูเรียนไมสามารถท่ีจะนําทฤษฎี

การจัดการเรียนรูวิธีใดวิธีหนึ่งมาใชในการจัดการเรียนรูใหประสบผลสําเร็จได  ในการเลือกใชทฤษฎีการ

เรียนรูใดนั้นครูจะพิจารณาถึงมาตรฐาน ตัวชี้วัดจุด ประสงคการสอนและเนื้อหาการสอนแตละครั้ง 

ในบางครั้งตองใชทฤษฎีการสอนอยางหลากหลายมาผสมผสานกัน  แลวนํามาประยุกตใชกับการสอน

ของตน  โดยครูตองคํานึงถึงธรรมชาติของวิชาของแตละรายวิชาโดยเฉพาะการจัดการเรียนรูรายวิชา 

คอมพิวเตอรนั้น ครูควรจัดประสบการณการเรียนรูใหแกผูเรียนท่ีเปนประสบการณตรง โดยใหผูเรียนได

มีโอกาสฝกปฏิบัติมากกวาการสอนทฤษฎี เนื่องจากธรรมชาติการเรียนรูรายวิชาคอมพิวเตอรผูเรียนนั่ง

อยูหนาจอคอมพิวเตอรยอมตองการปฏิบัติการการเรียนรูกับเครื่องมากกวาจะฟงคําอธิบายจากครู 

นักวิชาการไดกลาวถึงการจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรชั้นมัธยมศึกษาไว ดังนี้ 

 อานนท สายคําฟู (2554, ออนไลน) ไดกลาวถึงการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชา คอมพิวเตอร

นั้นมีมายมายหลายวิธี ผูสอนควรคํานึงถึงกิจกรรมท่ีจะเลือกใชแตละกิจกรรมโดยพิจารณาใหเหมาะสม

กับผูเรียน อุปกรณการเรียนการสอนทฤษฎีหรือการแนะนําวิธีการใชโปรแกรมไมควรใชเวลามาก อธิบาย

เฉพาะทฤษฎีหรือหลักการวิธีการท่ีจําเปนตองใชในแตละครั้งแลวใหผูเรียนลงมือปฏิบัติ ระหวางการ

ปฏิบัติถาผูเรียนเกิดพบปญหาและมีขอซักถามครูควรเขาไปอธิบายใหกับผูเรียนใหเขาใจในทันทีเพ่ือลด

ปฏิกิริยาความคับของใจอันเกิดจากการไมรูไมสามารถปฏิบัติไดของผูเรียน รวมท้ังตองเปดโอกาสให

ผูเรียนไดซักถามเพ่ือนท่ีอยูใกลเคียงหรือนักเรียนท่ีสามารถจะใหคําแนะนําแทนครูได เพ่ือใหเกิดการ

เรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ อีกท้ังการท่ีครูเปดโอกาสใหนักเรียนท่ีเรียนรูและเขาใจไดเร็วไดอธิบาย

ใหกับเพ่ือนรวมเรียนไดรูไดเขาใจจะเปนการชวยใหนักเรียนคนนั้นไดเกิดการเรียนรูและจนจําสิ่งท่ีครู

สอนไดคงทนมากข้ึนสามารถรูและเขาใจอธิบายบอกตอไดอันจะสงผลใหสามารถนําสิ่งท่ีเรียนรูไปใชใน

ชีวิตประจําวันไดเปนอยางดี 

  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2544, น. 28–31)ไดกําหนด

สาระสําคัญของวิชาคอมพิวเตอรในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน สรุปไดดังนี้ 

1. ขอมูลและสารสนเทศ 

   1.1 ขอมูลท่ีจะชวยในการตัดสินใจจะตองผานการประมวลใหเปนสารสนเทศท่ี

เหมาะสม 

   1.2 การเก็บและบํารุงรักษาขอมูลและสารสนเทศเปนเรื่องสําคัญ ตองมีวิธีการปรับปรุง

ดูแลใหขอมูลถูกตองและเปนปจจุบันอยูเสมอ 

   1.3 การใชซอฟตแวรในการประมวลผลตองเลือกใหเหมาะสมกับปญหาหรืองาน 
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2. หลักการทํางานดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.1 บทบาท พัฒนาการ ขอบเขตและประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศเปนเรื่อง

จําเปนสําหรับการดํารงชีวิตในปจจุบันและอนาคต 

2.2 การประมวลผลขอมูล โดยใชเครื่องคอมพิวเตอรนั้นจะตองรูเรื่องระบบคอมพิวเตอร 

ขอมูล ระบบจัดเก็บขอมูล และการจัดการขอมูลใหเปนสารสนเทศ 

2.3 ระบบคอมพิวเตอรท่ีทําใหเครื่องคอมพิวเตอรทํางานได ประกอบดวย ฮารดแวร 

ซอฟตแวร และบุคลากร 

2.4 องคประกอบของเครื่องคอมพิวเตอรประกอบดวย หนวยรับขอมูลหนวยประมวล 

ผลขอมูล หนวยความจํา และหนวยแสดงผล 

2.5 คอมพิวเตอรระบบมัลติมีเดีย คือคอมพิวเตอรท่ีมีการประมวลผลขอมูลหลาย

รูปแบบ เชน ขอความ กราฟ ภาพเคลื่อนไหว ภาพยนตรและเสียง 

2.6 เครื่องคอมพิวเตอรตั้งแต 2 เครื่องข้ึนไปสามารถโยงเปนเครือขาย 

2.7 การสรางงานใหมีประสิทธิภาพจําเปนตองเลือกใชซอฟตแวรท่ีเหมาะสม 

2.8 ความรูเรื่องหลักการทํางานและอุปกรณตอพวงของระบบเครือขายและ

ระบบสื่อสารโทรคมนาคมทําใหสามารถเลือกใชระบบเครือขายไดอยางเหมาะสม 

3. ติดตอสื่อสารและหาความรูโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   3.1 ขอมูลหรือความรูหรือเรื่องท่ีนาสนใจสามารถสืบคนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

   3.2 เครือขายคอมพิวเตอรเปนรูปแบบหนึ่งในการติดตอสื่อสาร 

   3.3 การใชเทคโนโลยีสารสนเทศใหมีประสิทธิภาพสูงสุด ตองสามารถเลือกฮารดแวร 

และซอฟตแวรท่ีเหมาะสมกับงาน 

  4. หลักการแกปญหาหรือสรางงาน 

   4.1 ระบบการทํางานเชิงตรรก รูปแบบการทํางาน รูปแบบการคิดคํานวณและลําดับการ

ทํางานเปนพ้ืนฐานในการแกปญหา หรือสรางงานดวยคอมพิวเตอร 

   4.2 ตรรกศาสตร และระบบเลขฐานสอง เปนพ้ืนฐานของวงจรตรรกเครื่องจักรลําดับ 

   4.3 การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือแกปญหาหรือสรางงานใหเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ ถา

ใชหลักการแกปญหาท่ีประกอบดวยการวิเคราะห การออกแบบ หรือวางแผนการดําเนินงานตามแผน 

และการตรวจสอบ 

   4.4 ซอฟตแวรสําเร็จท่ีใชชวยงาน เชน โปรแกรมประมวลคํา โปรแกรมกราฟก 

โปรแกรมตารางทํางาน โปรแกรมนําเสนอขอมูล 

   4.5 ภาษาคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือในการพัฒนาโปรแกรมในข้ันตอนการดําเนินงาน

ตามแผน 
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5. การแกปญหาหรือสรางงานโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   5.1 การดําเนินการแกปญหา หรือสรางงานตามรูปแบบ หรือแผนท่ีไดวางไวอยางเปน

ระบบโดยใชซอฟตแวรสําเร็จ หรือภาษาคอมพิวเตอรท่ีเหมาะสมทําใหงานสําเร็จไดอยางมีประสิทธิภาพ 

   5.2 การตรวจสอบปญหาหรืองานท่ีไดดําเนินการโดยใชขอมูล หรือหลักการท่ีถูกตองทํา

ใหไดงานตรงตามท่ีตองการ 

   5.3 การจัดทําคูมือประกอบโปรแกรมเปนสิ่งจําเปนในการพัฒนา และบํารุงรักษา

โปรแกรม 

   5.4 การบํารุงรักษาโปรแกรม และขอมูลทําใหการประยุกตใชโปรแกรมเปนไปอยาง

ตอเนื่อง 

  6. หลักการพ้ืนฐานของคอมพิวเตอร 

   6.1 รูปแบบการทํางานของคอมพิวเตอร คือการทํางานประสานกันระหวางฮารดแวร 

ตางๆ 

   6.2 กลไกการทํางานเกิดจากองคประกอบไมโครโปรเซสเซอร ระบบบัสหนวยความจํา 

หนวยอินพุด เอาทพุท 

   6.3 ภาษาคอมพิวเตอรระดับต่ําและภาษาแอสแซมบลี เปนภาษาท่ีใชสั่งงานการทํางาน

ท่ีเก่ียวโยงกันของฮารดแวร 

   6.4 การทํางานของคอมพิวเตอรเปนไปตามกลไกการทํางานของโปรแกรม 

  7. ระบบสื่อสารขอมูลและเครือขาย 

   7.1 ระบบสื่อสารขอมูลท่ีทําใหเกิดเครือขายคอมพิวเตอร ประกอบดวย 

การสื่อสารขอมูลเบื้องตน การสื่อแบบลําดับและแบบขนาน ระบบอะซิงโครนัสและซิงโครนัสมาตรฐาน

พ้ืนฐานการสื่อสารเบื้องตน โมเด็มและการผสานสัญญาณ การนําพาสัญญาณและการแทนท่ีขอมูล 

โปรโตคอลเครือขาย และเทคโนโลยีหลักการอินเทอรเน็ตวงเชื่อมโยงอินทราเน็ตบนเครือขาย 

   7.2 กรณีศึกษาเครือขายคอมพิวเตอร และอินเทอรเน็ตทําใหเขาใจเครือขาย

คอมพิวเตอรมากข้ึน 

  8. การจัดการขอมูล 

   8.1 โครงสรางขอมูลท่ีเหมาะสมทําใหการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงขอมูลถูกตองเปน

ปจจุบัน และมีประสิทธิภาพ 

   8.2 การจัดการฐานขอมูลทําใหการใชงานขอมูลมีประสิทธิภาพ 

  9. ระบบการแกปญหาและข้ันตอนวิธ ี

   9.1 คณิตศาสตรเปนพ้ืนฐานในการแกปญหา 

   9.2 ซอฟตแวรสําเร็จชวยสรางงานจากจินตนาการ 
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   9.3 การเขียนโปรแกรมแบบโครงสรางทําใหการพัฒนาโปรแกรมเปนไปอยางมี

ประสิทธิภาพ 

   9.4 ข้ันตอนวิธีเปนสิ่งสําคัญในการแกปญหา 

   9.5 ข้ันตอนวิธีในการจัดการฐานขอมูลท่ีเหมาะสมข้ึนอยูกับโครงสรางขอมูลท่ีเลือกใช 

   9.6 ภาษาคอมพิวเตอรและข้ันตอนวิธีท่ีเหมาะสมชวยแกปญหาหรือสรางงานไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

   9.7 การวิเคราะหความซับซอนชวยในการแกปญหาใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

  10. เจตคติ คุณธรรม และคานิยม 

   10.1 มีความสนใจใฝรูและสืบเสาะหาความรูอยางตอเนื่อง 

   10.2 เชื่อในสิ่งท่ีมีเหตุผลหรือมีพยานหลักฐาน และพยายามพิสูจนหรือคนควาเพ่ือหา

หลักฐานอางอิงท่ีนาเชื่อถือได 

   10.3 มีความละเอียดรอบคอบในการสังเกตหรือการทํางาน เพ่ือใหไดผลท่ีเชื่อถือได 

   10.4 มีความอดทน มุงม่ัน มีความคิดสรางสรรคในการทํางานใหเกิดผลสําเร็จตามท่ี

วางแผนไวดวยความประณีต 

   10.5 แสดงความซ่ือสัตยขอมูลโดยบันทึกขอมูลท่ีไดอยางตรงไปตรงมาและใชขอมูล

ของผูอ่ืนโดยมีการอางอิงหรือไดรับการอนุญาต 

   10.6 ยอมรับการทํางานรวมกัน เห็นคุณคาของการทํางานอยางเปนระบบรับฟงความ

คิดเห็นท่ีแตกตาง และเลือกผลสรุปท่ีกลุมยอมรับมาเปนแนวปฏิบัติรวมกันบนหลักการและพ้ืนฐานของ

ความถูกตอง 

   10.7 เห็นคุณคา วิธีการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและนํามาใชในการดํารงชีวิต 

   10.8 ตระหนักถึงความสําคัญของการใชความรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีตอการ

พัฒนาตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอมท่ียั่งยืน 

         10.9 เคารพสิทธิ์ผูคิดคน และยอมรับสิทธิ์ในการคุมครองผลงานตามกฎหมาย 

   โดยสรุป  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเปนมีสาระสําคัญของวิชา

เทคอมพิวเตอรในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ศึกษาถึงขอมูลและสารสนเทศหลักการทํางานดาน

เทคโนโลยีสารสนเทศการติดตอสื่อสารและหาความรูโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศหลักการแกปญหาหรือ

สรางงานระบบสื่อสารขอมูลและเครือขายเจตคติ คุณธรรม และคานิยม 
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4.  หลักสูตรโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตพุทธศักราช 2551 

 

  โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตไดจัดทําหลักสูตรสถานศึกษา โดยยึดกรอบหลักสูตรการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เปนหลักสูตรแกนกลาง ซ่ึงมีจุดมุงหมายเพ่ือพัฒนานักเรียนใหเปนคนดี มี

ปญญา มีคุณภาพชีวิตท่ีดี มีขีดความสามารถในการแขงขัน เพ่ิมศักยภาพนักเรียนใหสูงข้ึน ดํารงชีวิต

อยางมีความสุขบนพ้ืนฐานความเปนไทยและความเปนสากล มีความสามารถในการประกอบอาชีพ หรือ

ศึกษาตอตามความถนัดและความสามารถของแตละบุคคล 

  หลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต จัดทําข้ึนบนพ้ืนฐานของการสนองความ

ตองการของชุมชน โดยไดรับความรวมมืออยางดียิ่งจากฝายตางๆ ไดแก คณะกรรมการผูปกครองและครู 

สมาคมศิษยเกา คณะกรรมการบริหารหลักสูตร และงานวิชาการคณะอนุกรรมการ กลุมสาระการเรียนรู 

ตลอดจนนักเรียนและบุคลากรท่ีเก่ียวของทุกคน ซ่ึงมีองคประกอบดังตอไปนี้ 

  1. วิสัยทัศน (Vision) 

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต มุงพัฒนานักเรียนใหเปนคนดี มีความรูระดับมาตรฐานการศึกษาของชาติ และ

ดํารงชีวิตอยางมีความสุข 

  2. ภารกิจ (Mission) 

   2.1 จัดหลักสูตรท่ีสงเสริมใหนักเรียนไดพัฒนา และเรียนรูตามความถนัดความสามารถ 

และความสนใจโดยยึดหลักนักเรียนสําคัญท่ีสุด 

   2.2 จัดการศึกษาโดยสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมในทุกกระบวนการเรียนรู 

   2.3 จัดการเรียนรูท่ีมุงเนนใหนักเรียนมีจิตสํานึกในความเปนไทย และมีความรับผิดชอบ

ตอสังคม 

   2.4 จัดกิจกรรมใหนักเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกทักษะใหนักเรียนคิดเปน 

ทําเปน แกปญหาเปน 

   2.5 จัดบรรยากาศและสิ่งแวดลอมในโรงเรียนใหเอ้ือตอการพัฒนาการเรียนรูรวมท้ัง

พัฒนาการดานรางกาย และจิตใจ 

   2.6 สงเสริมใหนักเรียนเกิดการพัฒนาทางคณิตศาสตร วิทยาศาสตรเทคโนโลยี ดนตรี 

กีฬา และศิลปะ สงเสริมใหนักเรียนรูจักแสวงหาความรูจากแหลงการเรียนรูท้ังใน และนอกโรงเรียน 

   2.7 สรางเสริมใหนักเรียนมีระเบียบวินัยในตนเอง 

   2.8 สงเสริมใหนักเรียนมีทักษะในการดําเนินชีวิตและเปนสมาชิกท่ีดีของสังคม 

   2.9 รณรงคใหนักเรียนรวมมือกันปองกันและตอตานสารเสพติด 
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3. เปาหมาย (Goal) 

  นักเรียนเปนคนดี มีวินัย มีปญญา สุขภาพดี มีสุนทรียศิลป มีความรูอันเปนสากลอยาง 

เพียงพอในการศึกษาตอ และประกอบอาชีพ สามารถพ่ึงตนเอง และดํารงชีวิตบนพ้ืนฐานความเปนไทย

ไดอยางมีความสุข 

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค (Desirable Characteristics) 

   4.1 มีคุณธรรม จริยธรรม เปนพลเมืองดีตามระบอบประชาธิปไตย อันมี

พระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 

   4.2 มีวินัยในตนเอง ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตน

นับถือ 

   4.3 มีจิตสํานึกรักและภาคภูมิใจในความเปนไทย มุงทําประโยชนและสิ่งท่ีดีงามให

สถาบัน สังคมและประเทศชาติ 

   4.4 ใฝรู ใฝเรียน รักการอาน รักการเขียน รักการคนควา และมีความคิดสรางสรรค 

   5. การกําหนดรหัสวิชา 

 การกําหนดรหัสวิชากําหนดเปน 6 หลัก ใชตัวอักษร ง แทนกลุมสาระการเรียนรู การ

งานอาชีพและเทคโนโลยีตามดวยตัวเลข 5 ตัว มีรายละเอียด ดังนี้ 

  ตัวอยาง เชน วิชา ง 42101 มีความหมาย ดังนี้ 

  หลักท่ี 1 ง หมายถึง กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

  หลักท่ี 2 4 หมายถึง ชวงชั้นท่ี 4 (ม.ปลาย) 

  หลักท่ี 3 2 หมายถึง ชั้นปท่ี 2 (ม.5) 

  หลักท่ี 4 1 หมายถึง วิชาพ้ืนฐาน 

  หลักท่ี 5 601 หมายถึง ลําดับท่ีของรายวิชา 

  วิชา ง 32101 เปนรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีพ้ืนฐาน ชั้น ม. 2 

  วิชา ง 33201 เปนรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีเพ่ิมเติม ชั้น ม. 3 

  วิชา ง 41102 เปนรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีพ้ืนฐาน ชั้น ม. 4 

  วิชา ง 43211 เปนรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีเพ่ิมเติม ชั้น ม. 6 

 6. โครงสรางหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีชวงช้ันท่ี 3 ช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 1 – 3 จําแนกออกเปน 

   6.1 สาระพ้ืนฐาน 

 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 – 3 ง 30101 เทคโนโลยีสารสนเทศ1 ชั่วโมง/สัปดาห 40 

ชั่วโมง/ป 
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 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ง 31101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี1 ชั่วโมง/สัปดาห 80 

ชั่วโมง/ป 

 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ง 32101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี1 ชั่วโมง/สัปดาห 80 

ชั่วโมง/ป 

 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ง 33101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี1 ชั่วโมง/สัปดาห 80 

ชั่วโมง/ป 

   6.2 สาระเพ่ิมเติม 

ง 30201 การประมวลคําและตารางทํางาน 2 ชั่วโมง/สัปดาห 80 ชั่วโมง/ป 

ง 30202 การนําเสนอ 2 ชั่วโมง/สัปดาห 80 ชั่วโมง/ป 

ง 30203 คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 2 ชั่วโมง/สัปดาห 80 ชั่วโมง/ป 

ง 30204 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 ชั่วโมง/สัปดาห 80 ชั่วโมง/ป 

ง 30205 ฐานขอมูลเบื้องตน 2 ชั่วโมง/สัปดาห 80 ชั่วโมง/ป 

ง 30206 คอมพิวเตอรกราฟก 2 ชั่วโมง/สัปดาห 80 ชั่วโมง/ป 

  7. คําอธิบายรายวิชา สาระการเรียนรูพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ (ม.1 – 3) 

    ศึกษาขอมูลสารสนเทศ ระบบสารสนเทศ เทคโนโลยีสารสนเทศสวนประกอบของ

คอมพิวเตอร ซอฟตแวร การใชโปรแกรมประมวลคํา โปรแกรมนําเสนองานโปรแกรม ตาราง การทํางาน 

เครือขายคอมพิวเตอร การสื่อสารขอมูล การใชอินเทอรเน็ตในการเรียกดูขอมูล คนหา ขอมูล ไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส การรวบรวมขอมูลจากแหลงขอมูลในทองถ่ิน กระบวนการแกปญหา และการใชโปรแกรม

เบื้องตนดวยภาษาโลโกปฏิบัติการใชโปรแกรมประมวลคําโปรแกรมนําเสนองาน โปรแกรมตารางการ

ทํางาน การเรียกใชงานโปรแกรม สั่งพิมพงาน การรับ-สงขอมูลผานเครือขาย การใชงานอินเทอรเน็ตใน

การเรียกดูขอมูล การคนหาขอมูล ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส การโปรแกรมดวยภาษาโลโก การจัดทํา

ชิ้นงานโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือใหเขาใจและเห็นคุณคาของเทคโนโลยีสารสนเทศ เขาใจ

ความหมาย และความสําคัญของขอมูล ระบบสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศ รูจักสวนประกอบ

ของคอมพิวเตอร และเขาใจหนาท่ีการทํางานของสวนประกอบนั้นๆ รูจักประเภทและชนิดของ

ซอฟตแวร สามารถใชโปรแกรมประยุกต เครือขายคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตในการรวบรวม

ประมวลผลและนําเสนอขอมูล เขาใจ วิธีการแกปญหาการโปรแกรมเบื้องตน และสามารถจัดทําชิ้นงาน

หรือประยุกตใชเทคโนโลยีอยางมีจิตสํานึกและความรับผิดชอบ 

8. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง สาระการเรียนรูพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ  (ม.1 – 3) 

8.1 เขาใจความหมายและความสําคัญของขอมูล สารสนเทศ ระบบสารสนเทศและ

เทคโนโลยีสารสนเทศชัดเจนข้ึน 
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8.2 รูจักสวนประกอบของคอมพิวเตอร รวมท้ังเขาใจหนาท่ีและการทํางานของ

สวนประกอบนั้นๆ 

8.3 รูจักประเภทและชนิดของซอฟตแวร 

8.4 สามารถใชโปรแกรมประมวลคํา โปรแกรมนําเสนองาน และโปรแกรมตารางงานได

ชํานาญมากข้ึน 

8.5 รูจักเครือขายคอมพิวเตอรและสามารถเรียกใชงานโปรแกรม สั่งพิมพงานรวมท้ัง

รับสงแฟมขอมูลผานเครือขายได 

8.6 สามารถใชงานอินเทอรเน็ตในการเรียกดูขอมูล เวิรดไวดเว็บ การคนหาขอมูลและ

ไปรษณียอิเล็กทรอนิกสอีเมล ได 

8.7 เขาใจวิธีการแกปญหาและการโปรแกรมเบื้องตนดวยภาษาโลโก 

8.8 สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศชวยในการจัดทําชิ้นงานหรือโครงงานอยางงาย 

โดยมีจิตสํานึกและความรับผิดชอบใหสูงข้ึนดํารงชีวิตอยางมีความสุขบนพ้ืนฐานความเปนไทยและความ

เปนสากลมีความสามารถในการประกอบอาชีพ หรือศึกษาตอตามความถนัดและความสามารถของแตละ

บุคคล 

  9. การจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรในระดับมัธยมศึกษาตามหลักสูตรการศึกษา 

ข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

   9.1 แนวคิดเกี่ยวกับหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

   กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนาให

ผูเรียนมีความรู ความเขาใจ มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง

สามารถนําความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาใชประโยชนในการทํางานอยางมี

ความคิดสรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพรักการทํางาน 

และมีเจตคติท่ีดีตอการทํางาน สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียงและมีความสุข 

   กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี มุงพัฒนาผูเรียนแบบองครวม 

เพ่ือใหมีความรูความสามารถ มีทักษะในการทํางาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาตอ

ไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยมีสาระสําคัญ ดังนี้ 

   การดํารงชีวิตและครอบครัว เปนสาระเก่ียวกับการทํางานในชีวิตประจําวัน 

ชวยเหลือตนเอง ครอบครัว และสังคมไดในสภาพเศรษฐกิจท่ีพอเพียง ไมทําลายสิ่งแวดลอม เนนการ

ปฏิบัติจริงจนเกิดความม่ันใจและภูมิใจในผลสําเร็จของงาน เพ่ือใหคนพบความสามารถ ความถนัด และ

ความสนใจของตนเอง 
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    การออกแบบและเทคโนโลยี เปนสาระการเรียนรูท่ีเก่ียวกับการพัฒนา

ความสามารถของ มนุษยอยางสรางสรรค โดยนําความรูมาใชกับกระบวนการเทคโนโลยี สรางสิ่งของ

เครื่องใชวิธีการ หรือเพ่ิมประสิทธิภาพในการดํารงชีวิต 

   เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เปนสาระเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศ การติดตอสื่อสาร การคนหาขอมูล การใชขอมูลและสารสนเทศ การแกปญหาหรือการสราง

งาน คุณคาและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

   การอาชีพ เปนสาระท่ีเก่ียวของกับทักษะท่ีจําเปนตออาชีพ เห็นความสําคัญของ

คุณธรรม จริยธรรม และเจตคติท่ีดีตออาชีพ ใชเทคโนโลยีไดเหมาะสม เห็นคุณคาของอาชีพสุจริตและ

เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

9.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

9.2.1 สาระท่ี 1  การดํารงชีวิตและครอบครัว    

   มาตรฐาน ง๑.๑ เขาใจการทํางาน มีความคิดสรางสรรค มีทักษะ

กระบวนการทํางาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแกปญหา ทักษะการทํางานรวมกัน และทักษะ

การแสวงหาความรู มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทํางาน มีจิตสํานึกในการใชพลังงานทรัพยากร 

และสิ่งแวดลอมเพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัว 

  9.2.2 สาระท่ี ๒ การออกแบบและเทคโนโลยี 

  มาตรฐาน ต 2.1  เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของ

ภาษา และนําไปใช ไดอยางเหมาะสมกับกาลเทศะ 

  มาตรฐาน ต 2.2 เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและ

วัฒนธรรมของเจาของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และนํามาใชอยางถูกตองและเหมาะสม 

  9.2.3 สาระท่ี 3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

   มาตรฐาน ต 3.1 เขาใจ เห็นคุณคาและใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ

ในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ

ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

 9.2.4 สาระท่ี 4  การอาชีพ 

  มาตรฐาน ต4.1 ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ท้ังในสถานศึกษา 

ชุมชน และสังคม 

  มาตรฐานต 4.2 ใชภาษาตางประเทศเปนเครื่องมือพ้ืนฐานในการศึกษาตอ

และการประกอบอาชีพ  ตลอดจน การแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสังคมโลก 
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9.3 คุณภาพผูเรียนจบช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 

9.3.1 คุณภาพผูเรียน 

กระทรวงศึกษาธิการ (2551, น. 207-209) กลาววาคุณภาพผูเรียนเม่ือ

ศึกษาจบชั้นมัธยมศึกษามีดังนี้ 

จบชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

1. เขาใจกระบวนการทํางานท่ีมีประสิทธิภาพ ใชกระบวนการกลุมในการ

ทํางาน มีทักษะการแสวงหาความรู ทักษะกระบวนการแกปญหาและทักษะการจัดการ มีลักษณะนิสัย

การทํางานท่ีเสียสละ มีคุณธรรม ตัดสินใจอยางมีเหตุผลและถูกตอง และมีจิตสํานึกในการใชพลังงาน 

ทรัพยากรและสิ่งแวดลอมอยางประหยัดและคุมคา 

2. เขาใจกระบวนการเทคโนโลยีและระดับของเทคโนโลยี มีความคิด

สรางสรรคในการแกปญหาหรือสนองความตองการ สรางสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการ ตามกระบวนการ

เทคโนโลยี อยางถูกตองและปลอดภัยโดยถายทอดความคิดเปนภาพฉายเพ่ือนําไปสูการสรางชิ้นงานหรือ

แบบจําลองความคิดและการรายงานผล เลือกใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรคตอชีวิต สังคมสิ่งแวดลอม 

และมีการจัดการเทคโนโลยีดวยการลดการใชทรัพยากรหรือเลือกใชเทคโนโลยีท่ีไมมีผลกระทบกับ

สิ่งแวดลอม 

3. เขาใจหลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูล เครือขายคอมพิวเตอร 

หลักการและวิธีแกปญหา หรือการทําโครงงานดวยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มีทักษะการ

คนหาขอมูลและการติดตอสื่อสารผานเครือขายคอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม การใช

คอมพิวเตอรในการแกปญหาสรางชิ้นงานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

นําเสนองาน 

4. เขาใจแนวทางการเลือกอาชีพ การมีเจตคติท่ีดีตอและเห็นความสําคัญ

ของการประกอบอาชีพ วิธีการหางานทํา คุณสมบัติท่ีจําเปนสําหรับการมีงานทํา วิเคราะหแนวทางเขาสู

อาชีพ มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนสําหรับการประกอบอาชีพ และประสบการณตออาชีพท่ีสนใจ และ

ประเมินทางเลือกในการประกอบอาชีพท่ีสอดคลองกับความรู ความถนัด และความสนใจ 

โดยสรุป  การจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพมุง

พัฒนาใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจ มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต และรูเทาทันการ

เปลี่ยนแปลงสามารถนําความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิต การอาชีพและเทคโนโลยี มาใชประโยชนในการ

ทํางานอยางมีความคิดสรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ

รักการทํางาน และมีเจตคติท่ีดีตอการทํางานสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียงและมี

ความสุข 
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5.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 5.1 งานวิจัยในประเทศ 

  5.1.1 งานวิจัยระดับมัธยมศึกษา 

  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยในประเทศ  ผูวิจัยสามารถสรุปสาระสําคัญท่ี

เก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่งไดดังนี้ 

    กรรณิการ ทองพันธ (2547, น. 71) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนอี

เลิรนนิ่ง แบบปฏิสัมพันธ วิชาการวิเคราะหระบบและการออกแบบและเพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนหลังจากท่ีเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งแบบปฏิสัมพันธผลการวิจัยพบวา บทเรียนอีเลิรนนิ่งมี

ประสิทธิภาพ 86.19/85.85 สูงกวาเกณฑ 85/85 ท่ีตั้งไว ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งแบบปฏิสัมพันธสูงข้ึนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01  

     มลิวัลย ศรีกุล (2548, ออนไลน)  ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาการเรียนการ

สอน โดยสรางบทเรียนออนไลน  อีเลิรนนิ่ง ข้ึนมา โดยนักเรียนสามารถจะเรียนรูบทเรียนนี้ไดทุกท่ี ทุก

เวลา และสามารถทบทวนบทเรียนไดหลายครั้งจนกวาจะเขาใจเนื่องจากการเรียนการสอนวิชา

คอมพิวเตอรจะเนนใหนักเรียนไดเรียนรูดวยการปฏิบัติจริงรูจักการสรางงานและแกปญหาดวยตนเอง

อยางเปนระบบ โดยมีครูเปนเพียงผูชี้แนะ ดังนั้น หากการเรียนการสอนขาดความนาสนใจ อาจทําให

นักเรียนเกิดความเบื่อหนายในการเรียน ไมสนใจเรียน ไมทํางานสงซ่ึงจะทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาคอมพิวเตอรต่ําลงดวยในภาคเรียนท่ี 1/2548 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2/2 จํานวนหนึ่งมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรต่ํากวาเกณฑ เม่ือไดสอบถามขอมูลแลว ทําใหทราบวา สาเหตุ

เกิดจากนักเรียนไมเขาใจในสิ่งท่ีครูสอน เนื่องจากครูสอนเร็ว แลวนักเรียนไมกลาถาม ทําใหทํางานไมได 

และเบื่อท่ีจะทํางานสง  

    แสงจันทร วงคสวัสดิ์ (2550, ออนไลน) ไดทําการวิจัยเรื่อง การศึกษาเจตคติตอ

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาโรงเรียนสุรศักดิ์มนตรี กรุงเทพมหานคร ผลของ

การศึกษาในครั้งนี้ทําใหผูบริหาร ครูผูสอนเขาใจถึง ความ สําคัญของการมีคุณธรรมจริยธรรม และ

เห็นสมควรในการอบรมสั่งสอนนักเรียนใหมีเจตคติท่ีดีตอการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ดวยการปลูกฝงให

นักเรียนเปนคนมีจิตสํานึกถึงความรับผิดชอบ มีความรูความเขาใจ เห็นคุณคาในเทคโนโลยีสารสนเทศ 

และรูจักใชประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ อันเปนประโยชนอยางยิ่งตอนักเรียนในการใช

ชีวิตประจําวัน และการศึกษาตอสูงข้ึนเปนบุคคลท่ีมีประสิทธิภาพ 
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    อรอุษา  อุทัย  (2551, ออนไลน)  ไดทําการวิจัยเรื่อง ศึกษาความพึงพอใจใน

การใชบทเรียนออนไลนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนสตรีศรีสุริโยทัย กรุงเทพมหานคร 

โดยใชอินเตอรเน็ตทําใหเกิดการเชื่อมโยงถึงกัน ผูวิจัยจึงคิดวา สื่อการเรียนการสอน ไมวาจะเปน 

บทเรียนตาง ๆ หนังสือท้ังวิชาการ บันเทิงคดี และ สารคดี ควรตองมีการจัดทําในรูปแบบบทเรียน

ออนไลนเพ่ือใชเปดโดยผานเครื่องคอมพิวเตอร หรือ สามารถใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเองทาง

คอมพิวเตอรโดยผานทางอินเตอรเน็ต การเรียนการสอนในรูปแบบ อีเลิรนนิ่งหรือบทเรียนออนไลน นั้น 

เปนการจัดการการศึกษารูปแบบใหม ท่ีสามารถอํานวยความสะดวกใหกับผูเรียนในยุคปจจุบัน ซ่ึงผูเรียน

สามารถศึกษาหาความรูจากเนื้อหาบทเรียนท่ีจัดเตรียมไวผานทางเครือขายอินเทอรเน็ตไดทุกท่ีและทุก

เวลา  

      ยุทธนา อาจหาญ (2552, น. 111) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียน            

อีเลิรนนิ่ง วิชามัลติมีเดีย ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ผลการวิจัยพบวา 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

มี 70.72/70.66 2) ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนอีเลิรนนิ่งมีคาเทากับ 0.52 ซ่ึงหมายความวา นักเรียนมี

ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนรอยละ 52 ซ่ึงผานตามเกณฑท่ีกาหนด 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งสูงกวากอนไดรับการจัดการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .01 4) นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งมีความคงทนในการเรียนรู และ 5) 

นักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอบทเรียนอีเลิรนนิ่ง โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด  

    วาสนา ทองดี (2553, น. 108) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการประยุกตสรางงานโปรแกรมกราฟก สาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

โรงเรียนสวนแตงวิทยา จังหวัดสุพรรณบุรี ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง

ระบบในรางกาย มีประสิทธิภาพเทากับ 76.26/78.66 ซ่ึงมีคาผานเกณฑท่ีกาหนดไว 2) ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง

เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสาคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3) ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับดีโดยมีคาเฉลี่ยในภาพรวม 4.43  

       จตุรงค ตรีรัตน (2554, ออนไลน)  ศึกษาเพ่ือพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิง วิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องขอมูลและสารสนเทศ ใหมีประสิทธิภาพ ตามเกณฑ 80/80 และ เปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการ เรียน ของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิง วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ เรื่องขอมูล และสารสนเทศ และ ศึกษาพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน 

อีเลิรนนิง วิชาเทคโนโลยี สารสนเทศ เรื่องขอมูลและสารสนเทศ) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอ

บทเรียนอีเลิรนนิง เรื่องขอมูลและสารสนเทศ กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา       

ปท่ี 1 โรงเรียนภัทรญาณวิทยา ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2554 จํานวน 1 หองเรียน 

รวม 35 คน โดยการสุมแบบยกชั้น เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 1) แบบสัมภาษณแบบมี
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โครงสรางสาหรับสัมภาษณ ผูเชี่ยวชาญ 2) บทเรียนอีเลิรนนิงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องขอมูลและ

สารสนเทศ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4) แบบสอบถามความพึงพอใจ ผลการวิจัยพบวา 

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรนนิง วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องขอมูลและสารสนเทศ ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 เทากับ 81.29/87.24 ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกาหนด 80/80 2. 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 หลังเรียนดวยบทเรียน อีเลิรนนิง วิชา

เทคโนโลยีสารเทศ เรื่องขอมูลและสารสนเทศ สูงกวากอนเรียนอยางมีมีนัยสาคัญ ท่ีระดับ .05 

    อารีลักษณ   ปุกนอย (2554, ออนไลน) ไดทําการวิจัยเรื่อง ศึกษาการจัด

กิจกรรมการเรียนอีเลิรนนิ่งแบบชี้แนะท่ีสงผลตอการเรียนรูของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 การวิจัย

ครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือเปรียบเทียบผลการเรียนรูกอนเรียนและหลังเรียนดวยการเรียนอีเลิรนนิ่ง

แบบชี้แนะ 2) เพ่ือศึกษาผลการปฏิบัติงานของนักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนอีเลิรนนิงแบบชี้แนะ 3) เพ่ือ

ศึกษาพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนอิเลิรนนิงแบบชี้แนะ 4) เพ่ือศึกษาความพึง

พอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนอีรนนิงแบบชี้แนะ กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ เปน

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2554 โรงเรียนเทพสุวรรณชาญวิทยา จังหวัด

สมุทรสงคราม จํานวน 22 คน ท่ีไดมาโดยมาสุมแบบเจาะจง ผลการวิจัยพบวา1. ผลการเรียนรูของ

นักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนอิเลิรนนิงแบบชี้แนะ เรื่องการสรางและพัฒนาเว็บบล็อกกอนเรียนและหลัง

เรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 โดยคะแนนท่ีไดหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

     วันดี  ศรีคงจันทร (2557, ออนไลน) ไดทําการวิจัยเรื่องศึกษาการพัฒนา

บทเรียน 2อีเลิรนนิ่ง2วิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ2การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) เพ่ือ

พัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  2) เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชา

คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 และ 3) เพ่ือศึกษาความพึง

พอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ กลุมตัวอยางท่ีใช

ในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 โรงเรียนวัดเศวตฉัตร 

สังกัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 30 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก บทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชา

คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบประเมินความ

พึงพอใจ วิเคราะหขอมูล คารอยละ คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และคาสถิติ t-test 

   ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชาคอมพิวเตอรและ

เทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีเกณฑประสิทธิภาพ 81.52/82.74 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .01 และนักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชาคอมพิวเตอรและ

เทคโนโลยีสารสนเทศอยูในระดับพึงพอใจมาก 

http://s3.bmaschool.in.th:8001/watsawethchat/dmz/
http://s3.bmaschool.in.th:8001/watsawethchat/dmz/
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   โดยสรุป  จากการศึกษางานวิจัยการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิร

นนิ่งของการศึกษาในประเทศพบวา  เปนการศึกษาความพึงพอใจและการพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่งตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีขอจํากัดในการจัดการเรียนการสอนหลายดาน ไดแก การขาดงบประมาณ 

การจัดการภายในสถานศึกษา การจัดการเรียนการสอนผูเรียนไมใหความสนใจ  เครือขายคอมพิวเตอรไม

มีเสถียรภาพ ผูสอนขาดความรูและความชํานาญดานการพัฒนาบทเรียนใหมีความตอเนื่องทันสมัย 

นอกจากนี้ยังพบวา สถาบันการศึกษาท้ังใน มัธยมศึกษาและอุดมศึกษามีความตองการใหมีการจัดตั้งการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่ง เพ่ือเกิดการศึกษาท่ีทันสมัย มีระบบ มีการจัดการท่ีดี  สามารถ

จัดการเรียนการสอนไดทุกท่ีทุกเวลา 

    ดังนั้นผูวิจัยจึงไดนําประเด็นดังกลาวมาใชในการสํารวจในงานวิจัยในครั้งนี้  โดยคาดวา

จะเปนประโยชนในการวิจัยและกอประโยชนสูงสุดในการเรียนของผูเรียนและพัฒนาการเรียนการสอน

ของผูสอนในการจัดทําบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรชั้นมัธยมศึกษา โรงเรยีนวชิรธรรมสาธิต 

ตอไป 
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บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 

การศึกษาวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูและนักเรียนท่ีมีตอการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต  ผูวิจยัไดดําเนินการวิจัยดังนี้คือ กําหนดประชากร กลุมตวัอยาง สรางเครื่องมือท่ี

ใชในการวิจัย รวบรวมขอมูล และวิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

 1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย แบงออกเปน 2 กลุม คือ (1) ครูผูสอนรายวิชาคอมพิวเตอร 

ระดับมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตท่ีสอนรายวิชารายวชิาคอมพิวเตอร ภาคเรียนท่ี 1 

ปการศึกษา 2558 จํานวน 10 คน และ (2) นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรม

สาธิตสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 ท่ีเรียนรายวิชารายวิชาคอมพิวเตอร ภาคเรียนท่ี 1  

ปการศึกษา 2558  จํานวน 1,534  คน 

         1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย  คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนว

ชิรธรรมสาธิตสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2  ท่ีเรียนรายวิชารายวิชาคอมพิวเตอร  

ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 จํานวน 316 คน ตามสูตรการคํานวณของทาโร ยามาเน ท่ีระดับ

ความเชื่อม่ัน 95% ไดมาโดยการสุมแบบแบงชั้น 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้เปนแบบสอบถามเก่ียวกับความคิดเห็นเก่ียวกับการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรยีนอีเลิรนนิ่ง รายวิชาคอมพิวเตอร สาํหรับครูผูสอนนมัธยมศึกษาตอนตน 

โรงเรียนวชริธรรมสาธิต สังกัดสาํนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 จํานวน 3 ตอน คือตอนท่ี 1  

ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม มีขอคําถามจํานวน 7 ขอ ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคิดเห็น

ของครูโรงเรยีนวชิรธรรมสาธิตกับการจัดการเรยีนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่ง วิชาคอมพิวเตอร จํานวน 76 

ขอ และ ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะท่ัวไป เปนคําถามปลายเปด และแบบสอบถามเก่ียวกับความคิดเห็น

เก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิง่รายวชิาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษา 
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ตอนตนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 จํานวน 3 ตอน คือ 

ตอนท่ี 1  ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม มีขอคําถามจํานวน 8 ขอ ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความ

คิดเห็นของนักเรียนโรงเรียนวชริธรรมสาธิตกับการจดัการเรยีนการสอนโดยใชบทเรยีนอีเลิรนนิ่ง วชิา

คอมพิวเตอร จํานวน 64 ขอ และ ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะท่ัวไป เปนคําถามปลายเปด  มีข้ันตอนในการ

สรางแบบสอบถามดังนี้ 

ข้ัน 1 กําหนดสิ่งตองประเมิน ประกอบดวยปจจัยดานตางๆ ท่ีเก่ียวของกับการจัดการเรียน

การสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร สําหรบัครูผูสอนชัน้มัธยมศึกษาตอนตน โรงเรยีนว

ชิรธรรมสาธิต  จํานวน 7 ดาน คือ ดานท่ี 1 ความคิดเห็นดานการเตรียมการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  ประกอบดวย ขอคําถามเก่ียวกับ การวิเคราะหผูเรียน การเตรียมการจัดการ

เรียนการสอน ดานท่ี 2 ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ขอคําถามเก่ียวกับ การออกแบบบทเรียน เนื้อหาและเทคนิคการผลิตบทเรียน   

ดานท่ี 3 ความคิดเห็นดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานท่ี 4 ความ

คิดเห็น ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานท่ี 5 ความคิดเห็นดาน

ปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานท่ี 6ความคิดเห็นดานประโยชนท่ี

ไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และดานท่ี 7ความคิดเห็นดานปญหาและ

อุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิง่ และกําหนดสิ่งตองประเมิน ประกอบดวย 

ปจจัยดานตางๆ ท่ีเก่ียวของกับการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาตอนตน  โรงเรียนวชิรธรรมสาธติ  จํานวน 7 ดาน คือ ดานท่ี 1ความ

คิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ประกอบดวย 

ขอคําถามเก่ียวกับ การออกแบบหนาจอ การออกแบบตัวอักษรและสี การออกแบบภาพ  การ

ออกแบบภาพเคลื่อนไหว  การออกแบบการจัดการบทเรียน  ดานท่ี 2 ความคิดเห็นดานเนื้อหาในการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  ดานท่ี 3 ความคิดเห็นดานข้ันตอนการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานท่ี 4 ความคิดเห็นดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานท่ี 5 ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิร

นนิ่งดานท่ี 6 ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

และดานท่ี 7ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 ข้ัน 2 ศึกษาทฤษฎีหลักการตางๆ จากตํารา แนวความคิด และงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

 ข้ัน 3 กําหนดรูปแบบของแบบสอบถาม  ประกอบดวย (1) แบบสอบถามแบบมาตรวัด

ประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ  โดยมีระดับคะแนนดังนี้ 
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ระดับคะแนน           แปลความหมาย 

 5   มีความตองการในระดับมากท่ีสุด 

 4   มีความตองการในระดับมาก 

 3   มีความตองการในระดับปานกลาง 

 2   มีความตองการในระดับนอย 

 1   มีความตองการในระดับนอยท่ีสุด 

และ (2) แบบสอบถามปลายเปด 

ข้ัน 4 สรางแบบสอบถาม โดยการประมวลเนื้อหาสาระใหครอบคลุมขอบขายท่ีเก่ียวกับ

การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง รายวชิาคอมพิวเตอร สําหรบัครูผูสอนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนตน  โรงเรียนวชิรธรรมสาธติ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 แบงแบบสอบถาม

ออกเปน 3 ตอน คือ ตอนท่ี 1 เปนแบบสอบถามเก่ียวกับขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถามตอนท่ี 2 

เปนแบบสอบถามความคิดเห็นของครูโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชาคอมพิวเตอร แบงออกเปน7 ดาน คือ ดานท่ี 1 ความคิดเห็นดานการเตรียมการ

วางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  มีขอคําถาม จํานวน 13 ขอ ประกอบดวย  

ขอคําถามเก่ียวกับการวิเคราะหผูเรียน จํานวน 3 ขอ การจัดทําแผนการสอนและเนื้อหาบทเรียน การ

เตรียมกิจกรรมการเรียนการสอน จํานวน 5 ขอ การเตรียมความพรอมของนักเรียนและอุปกรณท่ีใช

ในการจัดการเรียนการสอน จํานวน 5 ขอ ดานท่ี 2 ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนในการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม จํานวน 15 ขอ ประกอบดวย การออกแบบ

บทเรียน จํานวน 6 ขอ เนื้อหา และเทคนิคการผลิตบทเรียนจํานวน 9 ขอ ดานท่ี 3 ความคิดเห็นดาน

ข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 11 ขอ ประกอบดวย การ

เขาถึงระบบการจัดการเรียนการสอนทําไดงาย  จํานวน 1 ขอ การแนะนําและการแจงจุดประสงค

เนื้อหาในการเรียน จํานวน 3 ขอ การนําเขาสูเนื้อหาบทเรียนเหมาะสม  จํานวน 1 ขอ การเรียน

เนื้อหาบทเรียนเปนไปตามความสามารถของผูเรียน จํานวน 1 ขอ แบบฝกหัดแนวตอบแบบฝกหัด

และกิจกรรมแตละบทจํานวน 3 ขอ  การมีปฏิสัมพันธในการเรียนการสอน จํานวน 1 ขอ และการ

สรุปเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอน จํานวน 1 ขอ  ดานท่ี 4 ความคิดเห็นดานการประเมินการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  มีขอคําถาม 6 ขอ ประกอบดวยการประเมินกอนเรียน 

ระหวางเรียน ประเมินหลังเรียน แจงผลการประเมินแบบทดสอบ จํานวน 5 ขอ  ความสอดคลองของ

แบบทดสอบกับวัตถุประสงคการเรียน  จํานวน 1 ขอ ดานท่ี 5 ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  มีขอคําถาม 10 ขอ ประกอบดวย มีการติดตอสื่อสาร

และแสดงความคิดเห็นระหวางผูเรียนและผูสอน จํานวน 1 ขอ การมอบหมายงาน การใหความ

ชวยเหลือผูเรียน ผูเรียนรวมมือกันทํางานและชวยเหลือกัน จํานวน 3 ขอ การผสมผสานมัลติมีเดียการ
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เรียน จํานวน 1 ขอ ผูสอนใหคําแนะนําและมีการตรวจสอบระบบการเรียนการสงงาน มีกิจกรรมสงเสริม

ความคิดสรางสรรคตอบสนองตอกิจกรรมผูเรียน จํานวน 4 ขอ  ดานท่ี 6 ความคิดเห็นดานประโยชนท่ี

ไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 10ขอ ประกอบดวย 

สนับสนุนใหมีการแสวงหาความรูเพ่ิมเติมจากแหลงตางๆ ไดรับความรู นักเรียนเกิดความเขาใจ

บทเรียนมากข้ึน มีการติดตอสื่อสารระหวางผูสอนกับผูเรียนจํานวน 3 ขอ ผูเรียนมีความรับผิดชอบ

มากข้ึน กลับไปทบทวนเนื้อหาดวยตนเอง ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนมากข้ึน จํานวน 3 ขอ ใชเปน

ทางเลือกหนึ่งในการศึกษา จํานวน 1 ขอ การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายกระตุน ใหอยาก

เรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่อง แมไมไดอยูในหองเรียน จํานวน 2 ขอไดแสดงความ

คิดเห็นและแลกเปลี่ยนความ คิดเห็นกับบุคคลอ่ืนเกิดความคิดเห็นท่ีหลากหลาย แสวงหาความรู และ

รับผิดชอบตอตนเอง  จํานวน 2 ขอ และผูสอนทราบผลความสําเร็จและความกาวหนาของผูเรียน 

จํานวน 1 ขอ ดานท่ี 7 ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 8  ขอประกอบดวย ความพรอมของเครื่องคอมพิวเตอรและระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ต จํานวน 2 ขอ ความพรอมและทักษะของผูเรียน 4 ขอ ความพรอมดานทักษะ

ของและความพรอมดานเวลาและการพัฒนาบทเรียนจํานวน 2 ขอ ตอนท่ี 3  ขอเสนอแนะท่ัวไป เปน

แบบสอบถามปลายเปดเพ่ือใหผูตอบแบบสอบถามไดแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมนอกเหนือจากขอ

คําถามท่ีกําหนดไว 

สรางแบบสอบถาม โดยการประมวลเนื้อหาสาระใหครอบคลุมขอบขายท่ีเก่ียวกับ

การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง รายวชิาคอมพิวเตอร สําหรบันักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ตอนตน โรงเรียนวชริธรรมสาธติ สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต  2 แบงแบบสอบถาม

ออกเปน 3 ตอน คือ ตอนท่ี 1เปนแบบสอบถามเก่ียวกับขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม ตอนท่ี 2 

เปนแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชาคอมพิวเตอร แบงออกเปน 7 ดาน คือ ดานท่ี 1 ความคิดเห็นดานการออกแบบ

บทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม จํานวน 23 ขอ ประกอบดวย  

ขอคําถามเก่ียวกับการออกแบบหนาจอ จํานวน 4 ขอ การออกแบบตัวอักษรและสี จํานวน 4 ขอ  

การออกแบบภาพ จํานวน 6 ขอการออกแบบภาพเคลื่อนไหว จํานวน 4 ขอ การออกแบบการจัดการ

บทเรียน จํานวน 5ขอ  ดานท่ี 2  ความคิดเห็นดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอี

เลิรนนิ่ง มีขอคําถามจํานวน 8 ขอประกอบดวย เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค มีความถูกตอง และ

ทันสมัย จํานวน 3 ขอ การจัดแบงและเรียงลําดับเนื้อหาเปนหนวย จํานวน 2 ขอ เนื้อหาสาระ

เหมาะสมกับวัยของผูเรียน จํานวน 1 ขอ  ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสาระเขาใจงาย จํานวน 1 ขอ และ

เนื้อหาสาระมีประโยชนในชีวิตประจําวัน จํานวน 1 ขอ ดานท่ี 3 ความคิดเห็นดานข้ันตอนการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 11 ขอ ประกอบดวย การเขาถึงระบบการจัดการ
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เรียนการสอนทําไดงาย  จํานวน 1 ขอ  การแนะนําและการแจงจุดประสงคเนื้อหาในการเรียน 

จํานวน 3 ขอ  การนําเขาสูเนื้อหาบทเรียนเหมาะสม  จํานวน 1 ขอ การเรียนเนื้อหาบทเรียนเปนไป

ตามความสามารถของผูเรียน จํานวน 1 ขอ แบบฝกหัดแนวตอบแบบฝกหัดและกิจกรรมแตละบท

จํานวน 3 ขอ การมีปฏิสัมพันธในการเรียนการสอน จํานวน 1 ขอ และการสรุปเนื้อหาในการจัดการ

เรียนการสอน จํานวน 1 ขอ ดานท่ี 4 ความคิดเห็นดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 6 ขอ ประกอบดวยการประเมินกอนเรียน ระหวางเรียน ประเมินหลัง

เรียน แจงผลการประเมินแบบทดสอบ จํานวน 5 ขอ ความสอดคลองของแบบทดสอบกับวัตถุประสงค

การเรียน  จํานวน 1 ขอ  ดานท่ี 5 ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง  มีขอคําถาม 7 ขอ ประกอบดวย มีการติดตอสื่อสารและแสดงความคิดเห็นระหวาง

ผูเรียนและผูสอน จํานวน 1 ขอ การมอบหมายงาน การใหความชวยเหลือผูเรียน ผูเรียนรวมมือกัน

ทํางานและชวยเหลือกัน จํานวน 3 ขอ  การผสมผสานมัลติมีเดียการเรียน จํานวน 1 ขอ ใหคําแนะนํา

และตอบสนองตอกิจกรรมผูเรียน  จํานวน 2 ขอ  ดานท่ี 6 ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับจากการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 10 ขอ ประกอบดวย ไดรับความรู เหมือน

เขาหองเรียนจริงและกลับไปทบทวนเนื้อหาท่ีผานมาได จํานวน 2 ขอ ใชเปนทางเลือกหนึ่งในการศึกษา 

จํานวน 1 ขอ การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายกระตุน ใหอยากเรียนเกิดการเรียนรูดวย

ตนเองอยางตอเนื่อง แมไมไดอยูในหองเรียน จํานวน 3 ขอ ไดแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยน

ความ คิดเห็นกับบุคคลอ่ืนเกิดความคิดเห็นท่ีหลากหลายแสวงหาความรู และรับผิดชอบตอตนเอง  

จํานวน 4 ขอ ดานท่ี 7 ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 8 ขอประกอบดวย ความพรอมของเครื่องคอมพิวเตอรและระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ต จํานวน 2 ขอ ความพรอมและทักษะของผูเรียน 4 ขอ ความพรอมดานทักษะ

ของและความพรอมดานเวลาและการพัฒนาบทเรียน จํานวน 2 ขอ ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะท่ัวไป เปน

แบบสอบถามปลายเปดเพ่ือใหผูตอบแบบสอบถามไดแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมนอกเหนือจากขอ

คําถามท่ีกําหนดไว 

ข้ัน 5 ตรวจสอบโดยอาจารยท่ีปรึกษา  จํานวน  3  ครั้ง  ผานทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกสโดยมี

การปรับปรุงแบบสอบถามดังนี้ 

(1) ไดปรับปรุงขอคําถามใหกระชับ ชัดเจน 

(2) จัดรูปแบบตารางของแบบสอบถามใหสวยงาม 

(3) การจัดระยะหางระหวางคําและประโยคใหเหมาะสมสวยงาม งายตอการอาน  

(4) การจัดกลุมขอคําถามเพ่ือใหมีความชัดเจนและงายสําหรับผูตอบแบบสอบถาม 

(5) เพ่ิมขอคําถามใหมากข้ึนเพ่ือครอบคลุมประเด็นท่ีสําคัญ 

(6) แบบสอบถาม ตอนท่ี 3 ควรแยกเปนขอๆตามประเด็นเชนเดียวกับตอนท่ี 2  
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ข้ัน 6 ปรับปรุงแบบสอบถามตามขอเสนอแนะของอาจารยท่ีปรึกษา  

ข้ัน 7 ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒ ิ ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามแบบมาตรสวนประมาณคา 5 

ระดับท่ีสรางข้ึนใหผูทรงคุณวุฒิทานตรวจสอบ ประกอบดวย ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

จํานวน 1 ทาน ดานการศึกษานอกระบบ 1 ทาน และดานวัดและประเมินผล 1ทาน ตรวจสอบความ

เท่ียงตรงตามเนื้อหา (Content Validity) (รายนามผูทรงคุณวุฒิแสดงในภาคผนวก ก หนา 117) โดย

ผูทรงคุณวุฒิจะทําการทดสอบความถูกตองรวมท้ังครอบคลุมเนื้อหาสาระท่ีตองการวัด และตรวจสอบ

ขอคําถามทุกขอใหมีความถูกตองตามหลักวิชาการ ภาษาท่ีใชชัดเจน แจมแจง เขาใจตรงกัน (ผลการ

ประเมินคุณภาพแบบสอบถามอยูในระดับดีท้ัง 3 ทาน โดยมีคาดัชนีความสอดคลอง( IOC) อยูท่ี 1.00 

(แบบประเมินคุณภาพแบบสอบถามจากผูเชี่ยวชาญแสดงในภาค ผนวก ค หนา 135 จากผูเชี่ยวชาญ

แสดงใน ภาคผนวก ค) 

เกณฑการใหคะแนนการหาคาดัชนีความสอดคลอง ผูวิจัยนําขอมูลจากผูเชี่ยวชาญ

มาวิเคราะหดัชนีความสอดคลอง  (Index of Congruence : IOC)  แลวหาคาเฉลี่ยซ่ึงกําหนดคาคะแนน  

ดังนี้ 

   + 1 ถาแนใจวา รายการสอบถามมีความเหมาะสม 

        0 ถาไมแนใจวา รายการสอบถามมีความเหมาะสม 

     - 1 ถาแนใจวา รายการสอบถามไมมีความเหมาะสม 

 คาดัชนีความสอดคลอง (IOC)  ของผูเชี่ยวชาญเก่ียวกับขอคําถามจากการพิจารณา

ขอคําถามท่ีมีคา  IOC  ≤  .50  แสดงวาเปนขอคําถามท่ีสอดคลองเชิงเนื้อหาท้ัง  7  ดาน  ซ่ึงผลพบวา

ขอคําถามรายขอมีคา  IOC  อยูในชวง  1.00  ซ่ึงผานเกณฑท่ีตั้งไวทุกขอ (คาดรรชนีความสอดคลอง

ของแบบสอบถาม แสดงในภาคผนวก ค หนา 135) 

ข้ัน 8 ปรับปรุงแบบสอบถามตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิโดยผูทรงคุณวุฒิ

ตรวจสอบขอคําถามใหตรงตามวัตถุประสงค ขอคําถามมีความชัดเจนและภาษาท่ีใชในขอคําถาม โดย

มีการปรับปรุงแบบสอบถามดังนี้  

8.1 ไดปรับปรุงขอคําถามใหกระชับ ชัดเจน 

8.2 จัดรูปแบบตารางของแบบสอบถามใหสวยงาม 

8.3 การจัดระยะหางระหวางคําและประโยคใหเหมาะสมสวยงาม งายตอการอาน     

8.4 การจัดกลุมขอคําถามเพ่ือใหมีความชัดเจนและงายสําหรับผูตอบ

แบบสอบถาม 

8.5 เพ่ิมขอคําถามใหมากข้ึนเพ่ือครอบคลุมประเด็นท่ีสําคัญ 

8.6 แบบสอบถาม ตอนท่ี 3 ควรแยกเปนขอๆตามประเด็นเชนเดียวกับตอนท่ี 2  
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ข้ัน 9 ทดลองใชแบบสอบถามหลังการปรับปรุงแบบสอบถามตามท่ีผูเชี่ยวชาญเสนอแนะ

โดยการนําแบบสอบถาม ไปทดลองใชกับครูท่ีสอนรายวิชาคอมพิวเตอรและท่ีเรียนรายวิชาท่ีทําการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งนักเรียนจํานวน 20 คน พบวา  กลุมตัวอยางท่ีมีลักษณะ

เหมือนกับกลุมตัวอยางท่ีกําหนดไวในงานวิจัย ในชวงระหวางวันท่ี 10 - 15  กรกฎาคม 2558 ผลการ

ทดลองใชพบวา กลุมตัวอยางสวนใหญมีความเขาใจขอคําถามท้ังหมด แบบสอบถามไดใหกลุมตัวอยาง

ทําเครื่องหมายลงในตาราง มีใหเลือก 2 ชอง คือ เขาใจ/ไมเขาใจ หลังจากการทดลองใชพบวา กลุม

ตัวอยางเขาใจขอคําถามทุกขอ  

ข้ัน 10 หลังจากการปรับปรุงแบบสอบถาม ตามท่ีผูเชี่ยวชาญเสนอแนะ จึงดําเนินการ

จัดพิมพเปนแบบสอบถามฉบับสมบูรณเพ่ือนํามาใชสอบถามความคิดเห็นกับกลุมตัวอยางในการวิจัย 

แบบสอบถามสมบูรณ มีรายละเอียด ดังนี้ 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถามเปนแบบสอบถามแบบเลือกตอบจํานวน 

8 ขอ 

ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคิดเห็นการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิง่

รายวชิาคอมพิวเตอร สําหรบัครูผูสอนชัน้มัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชริธรรมสาธิต สังกัดสาํนักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 เปนแบบสอบถามมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ (Resting Scale) 

แบงออกเปน 7 ดาน คือ  

ดานท่ี 1 ความคิดเห็นดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง จํานวน 14 ขอ ประกอบดวย 

1. การวิเคราะหผูเรียน   มีขอคําถามยอย 3  ขอ  

2. การจัดทําแผนการสอนและเตรียมกิจกรรมการเรียนการสอน  มีขอคําถาม

ยอย 5  ขอ   

3. การออกแบบภาพ   มีขอคําถามยอย 6  ขอ  

ดานท่ี 2 ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  จํานวน 15 ขอ ประกอบดวย   

1. การออกแบบบทเรียน   มีขอคําถามยอย 6  ขอ  

2. เนื้อหา และเทคนิคการผลิตบทเรียนจํานวน มีขอคําถามยอย 9  ขอ  

ดานท่ี 3 ความคิดเห็นดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอี

เลิรนนิ่ง จํานวน 11 ขอ ประกอบดวย  

1. การเขาถึงระบบการจัดการเรียนการสอนทําไดงาย   มีขอคําถามยอย 1 ขอ   

2. การแนะนําและการแจงจุดประสงคเนื้อหาในการเรียน   

        มีขอคําถามยอย 3 ขอ   
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3. การนําเขาสูเนื้อหาบทเรียนเหมาะสม   มีขอคําถามยอย 1 ขอ  

4. การเรียนเนื้อหาบทเรียนเปนไปตามความสามารถของผูเรียน   

        มีขอคําถามยอย 1 ขอ   

5. แบบฝกหัดแนวตอบแบบฝกหัดและกิจกรรมแตละบทจํานวน  

        มีขอคําถามยอย 3 ขอ  

6. การมีปฏิสัมพันธในการเรียนการสอน  มีขอคําถามยอย 1 ขอ  

7. การสรุปเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอน               มีขอคําถามยอย 1 ขอ  

ดานท่ี 4 ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

จํานวน 6 ขอประกอบดวย   

1. การประเมินกอนเรียนระหวางเรียนหลังเรียน แจงผล     

มีขอคําถามยอย 5 ขอ    

2. ความสอดคลองของแบบทดสอบกับวัตถุประสงคการเรียน        

        มีขอคําถามยอย 1 ขอ   

ดานท่ี 5 ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอี

เลิรนนิ่งจํานวน 9 ขอ ประกอบดวย 

1. มีการติดตอสื่อสารแสดงความคิดเห็นระหวางผูเรียนและผูสอน  

        มีขอคําถามยอย 1 ขอ  

2. มอบหมายงานใหความชวยเหลือผูเรียน รวมมือกันทํางาน  

        มีขอคําถามยอย 3 ขอ 

3. การผสมผสานมัลติมีเดียการเรียน     มีขอคําถามยอย 1 ขอ   

4. ผูสอนใหแนะนําและมีการตรวจสอบระบบการเรียนการสงงาน มีกิจกรรม

สงเสริมความคิดสรางสรรคตอบสนองตอกิจกรรมผูเรียน                    มีขอคําถามยอย 4 ขอ         

ดานท่ี 6 ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง จํานวน 10 ขอประกอบดวย 

1. ไดรับความรูเหมือนเขาเรียนจริง ใชเปนทางเลือกในการศึกษา         

        มีขอคําถามยอย 2 ขอ 

2. สามารถกลับไปทบทวนเนื้อหาท่ีผานมาได   มีขอคําถามยอย 2 ขอ 

3. การเรียนผานระบบทําใหกระตุนใหอยากเรียน ตอเนื่อง            

        มีขอคําถามยอย 2 ขอ 

4. เกิดความคิดหลากหลาย มีความรับผิดชอบ   มีขอคําถามยอย 2 ขอ 
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5. สามารถเรียนรูดวยตนเอง แสวงหาความรูตามตองการ             

        มีขอคําถามยอย 2 ขอ 

ดานท่ี7 ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใช 

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ประกอบดวย จํานวน 10 ขอ 

1. ความพรอมเครื่องคอมพิวเตอรและระบบเครือขายอินเทอรเน็ต   

        มีขอคําถามยอย 2 ขอ  

2. ความพรอมและทักษะของผูเรียน      มีขอคําถามยอย4 ขอ   

3.ความพรอมครูดานทักษะและความพรอมดานเวลาและการพัฒนาบทเรียน 

        มีขอคําถามยอย 4 ขอ   

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเก่ียวกับความคิดเห็นการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรยีนอีเลิรนนิ่ง 

รายวชิาคอมพิวเตอรเปนแบบสอบถามปลายเปด 

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนฉบับสมบูรณมีรายละเอียด ดังนี้ 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถามเปนแบบสอบถามแบบเลือกตอบจํานวน  

7 ขอ 

ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคิดเห็นการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิง่

รายวชิาคอมพิวเตอร สําหรบันกัเรียนมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 เปนแบบสอบถามมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ แบงออกเปน 7 ดาน คือ  

ดานท่ี 1 ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ประกอบดวย  จํานวน 23 ขอ 

1. การออกแบบหนาจอ     มีขอคําถามยอย 4 ขอ  

2. การออกแบบตัวอักษรและสี         มีขอคําถามยอย 4 ขอ   

3. การออกแบบภาพ     มีขอคําถามยอย 6 ขอ 

4. การออกแบบภาพเคลื่อนไหว    มีขอคําถามยอย 4 ขอ 

5. การออกแบบการจัดการบทเรียน   มีขอคําถามยอย 5 ขอ 

ดานท่ี 2 ความคิดเห็นดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิร

นนิ่งประกอบดวย จํานวน 10 ขอ 

1. เนื้อหาถูกตอง ทันสมัย สอดคลอง กับวัตถุประสงค   มีขอคําถามยอย 3 ขอ  

2. การจัดแบงและเรียงลําดับเนื้อหาเปนหนวย    มีขอคําถามยอย 2 ขอ  

3. เนื้อหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน         มีขอคําถามยอย 1 ขอ 

4. การจัดแบงและเรียงลําดับเนื้อหาเปนหนวย   มีขอคําถามยอย 2 ขอ 

5. ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสาระเขาใจงาย                     มีขอคําถามยอย 1 ขอ 
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6. เนื้อหาสาระมีประโยชนในชีวิตประจําวัน                 มีขอคําถามยอย 1 ขอ 

ดานท่ี 3 ความคิดเห็นดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิร

นนิ่ง จํานวน 23 ขอ ประกอบดวย  

1. การเขาถึงระบบการจัดการเรียนการสอนทําไดงาย    มีขอคําถามยอย 13 ขอ   

2. การแนะนําและแจงจุดประสงคเนื้อหาในการเรียน    มีขอคําถามยอย 3 ขอ   

3. การนําเขาสูเนื้อหาบทเรียนเหมาะสม              มีขอคําถามยอย 1 ขอ   

4. เนื้อหาบทเรียนเปนไปตามความสามารถของผูเรียน     มีขอคําถามยอย 1 ขอ  

5. แบบฝกหัดแนวตอบแบบฝกหัดและกิจกรรม     มีขอคําถามยอย 3 ขอ   

6. การมีปฏิสัมพันธในการเรียนการสอน  มีขอคําถามยอย 1 ขอ  

7. การสรุปเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอน  มีขอคําถามยอย 1 ขอ  

ดานท่ี 4 ความคิดเห็น ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน

อีเลิรนนิ่งจํานวน 13 ขอ ประกอบดวย  

1. การประเมินกอนเรียนระหวางเรียนหลังเรียน แจงผล   มีขอคําถามยอย 5 ขอ    

2. ความสอดคลองของแบบทดสอบกับวัตถุประสงคการเรียน       

        มีขอคําถามยอย 1 ขอ   

ดานท่ี 5 ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอี

เลิรนนิ่งจํานวน 9 ขอ ประกอบดวย 

1. มีการติดตอสื่อสารแสดงความคิดเห็นระหวางผูเรียนและผูสอน    

        มีขอคําถามยอย 1 ขอ  

2. มอบหมายงานใหความชวยเหลือผูเรียน รวมมือกันทํางาน  

        มีขอคําถามยอย 3 ขอ    

3. การผสมผสานมัลติมีเดียการเรียน     มีขอคําถามยอย 1 ขอ   

4. ผูสอนใหแนะนําและมีการตรวจสอบระบบการเรียนการสงงาน      

        มีขอคําถามยอย 1 ขอ   

5. มีกิจกรรมสงเสริมความคิดสรางสรรคตอบสนองตอกิจกรรมผูเรียน 

        มีขอคําถามยอย 4 ขอ 

ดานท่ี 6 ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง จํานวน 10 ขอประกอบดวย 

1. ไดรับความรูเหมือนเขาเรียนจริง ใชเปนทางเลือกในการศึกษา        

        มีขอคําถามยอย 2 ขอ 

2. สามารถกลับไปทบทวนเนื้อหาท่ีผานมาได   มีขอคําถามยอย 2 ขอ 
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3. การเรียนผานระบบอีเลิรนนิ่งทําใหกระตุนใหอยากเรียน        

        มีขอคําถามยอย 2 ขอ 

4. เกิดความคิดหลากหลาย มีความรับผิดชอบ           

        มีขอคําถามยอย 2 ขอ 

5.สามารถเรียนรูดวยตนเอง แสวงหาความรูตามตองการ          

        มีขอคําถามยอย 2 ขอ 

ดานท่ี 7 ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งจํานวน 10 ขอ ประกอบดวย  

1. ความพรอมเครื่องคอมพิวเตอรและระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  

        มีขอคําถามยอย 2 ขอ  

2. ความพรอมและทักษะของผูเรียน      มีขอคําถามยอย 4 ขอ   

3. ความพรอมครูดานทักษะและความพรอมดานเวลาและการพัฒนาบทเรียน 

        มีขอคําถามยอย 4 ขอ   

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเก่ียวกับความคิดเห็นของนักเรยีนในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิง่ รายวชิาคอมพิวเตอร เปนแบบสอบถามปลายเปด 

 

3.  การรวบรวมขอมูล 

 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลโดยดําเนินการตามข้ันตอนดังนี้ 

  3.1 การเก็บรวบรวมขอมูล  ผูวจิัยเก็บรวบรวมขอมูลโดยการแจกและรับแบบสอบถามคืนดวย

ตนเอง  แบบสอบถามครจูํานวน 10 ฉบับ และแบบสอบถามนักเรียนจํานวน 316 ฉบับ รวมท้ังหมด 

จํานวน  326 ฉบับ   

3.2 วัน เวลา ในการแจกและรับแบบสอบถาม ผูวิจัยทําการเก็บขอมูล ระหวางเดือน 

กรกฎาคม 2558 

3.3 จํานวนแบบสอบถามท่ีไดรับคืน พบวา แบบสอบถามครูจํานวน 10 ฉบับ ไดรับคืน    

10  ฉบับ  คิดเปนรอยละ 100 และแบบสอบถามนักเรียนจํานวน 316 ฉบับ ไดรับคืน  316  ฉบับ 

รวมท้ังสิ้น 326 ฉบับ คิดเปนรอยละ 100 และมีความสมบูรณทุกฉบับ   
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4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดทําการประมวลผลขอมูลโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป รวบรวมขอมูล

จากแบบสอบถาม  วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติหาคารอยละ และคาเฉลี่ย  โดยใชสูตรดังนี้ 

4.1 วิเคราะหขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม  โดยใชคารอยละ 
 

คารอยละ  =  100
งหมดจํานวนคนทั�

บแบบสอบถามจํานวนผู้ตอ
×  

 

4.2 วิเคราะหความคิดเห็นการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชา

คอมพิวเตอรช้ันมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต  โดยใชสูตรคาเฉลี่ย 
 

X   =  
N

x∑
 

 

เม่ือกําหนดให   X  แทน   คะแนนเฉลี่ย 

     ∑x  แทน   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

N แทน   จํานวนผูตอบแตละขอคําถาม 
 

การวิเคราะหแบบสอบถาม กําหนดชวงของคาเฉลี่ยตามแนวของ จอหน ดับบลิว 

เบสท และเจมส วี คาหน (Best John W. and Kahn James V., 1993, pp. 181-182) ดังนี้ 

   คาเฉล่ีย            ความหมาย 

4.50 - 5.00   ความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด 

3.50 - 4.49    ความคิดเห็นในระดับมาก 

2.50 - 3.49   ความคิดเห็นในระดับปานกลาง 

1.50 - 2.49   ความคิดเห็นในระดับนอย 

1.00 - 1.49   ความคิดเห็นในระดับนอยท่ีสุด 
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4.3 สูตรคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation – S.D.) (Lafferty Peter 

and Rowe Julain, 1995, pp. 561-562) 
 

S.D.  =  
( )

( )1NN

2X
2

XN

−
−∑ ∑

 

 

เม่ือกําหนดให  S.D.         แทน   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 ∑ 2
XN   แทน   ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนทุกจํานวน 

( )∑ 2
X    แทน   ผลรวมของคะแนนทุกจํานวนยกกําลังสอง 

N แทน   จํานวนผูตอบแบบสอบถามท้ังหมด 

 

 

 

 

 



  

บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

ผลการวิเคราะหขอมูลการวิจัยเรื่องการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

รายวิชาคอมพิวเตอร ระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต แบงออกเปน 2 สวน คือ  

ผลการวิเคราะหขอมูลของครู และผลการวิเคราะหขอมูลของนักเรียน ผูวิจัยไดนําเสนอผลการ

วิเคราะหขอมูลตามลําดับดังนี้ 

 

ตอนที่ 1  ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 

ผลการวิเคราะหขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถามครอบคลุม เพศ ประสบการณดานการ

สอน ระดับชั้นท่ีสอน รายวิชาท่ีสอน ชั่วโมงในการสอน ระยะเวลาในการใชงานเว็บไซด ความถ่ีในการเขา

ศึกษาในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และจํานวนการเขาศึกษาบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

 

ตารางท่ี 4.1  ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม (N=10)  

 

ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

1 เพศ   

 ชาย 

หญิง 

3 

7 

30.00 

70.00 

2 ประสบการณดานการสอน   

 

 

 

3 

1-5    ป 

6-10  ป 

11 -15 ป 

สอนระดับชัน้ 

มัธยมศึกษาปท่ี 1   

มัธยมศึกษาปท่ี 2 

มัธยมศึกษาปท่ี 3     

3 

5 

2 

 

4  

3 

3 

30.00 

50.00 

20.00 

 

40.00 

30.00 

30.00 

ผลการวิเคราะหขอมูลของครู 
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ตารางท่ี 4.1 (ตอ)     

 

ผลการวิเคราะหขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม  

1. เพศ  พบวา ผูตอบแบบสอบถามเปน เพศหญิงมากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 70.0 และ

เปนเพศชาย  คิดเปนรอยละ 30.0 

2. ประสบการณดานการสอน พบวา ผูตอบแบบสอบถามมีประสบการณในการสอน 

6-10 ปข้ึนไปมากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 50.0 รองลงมาคือ 1-5 ป คิดเปนรอยละ 30.0  

3. สอนในระดับชั้น พบวา ผูตอบแบบสอบถามสอนในระดับชั้น ม.1 มากท่ีสุด คิดเปน

รอยละ 40.0  

4. วิชาคอมพิวเตอรท่ีเรียนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง พบวา ผูตอบแบบสอบถาม สอนดวย

ระบบอีเลิรนนิ่ง  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 มากท่ีสุด  คิดเปนรอยละ 40.0 

5. ชั่วโมงในการสอนตอสัปดาห พบวา ผูตอบแบบสอบถามมีชั่วโมงการสอน 18 คาบตอ

สัปดาหข้ึนไป  คิดเปนรอยละ 60.0 รองลงมาคือ 16 คาบตอสัปดาห  คิดเปนรอยละ 40.0 

6. ระยะเวลาในการทองเว็บไซตตอวัน พบวา ผูตอบแบบสอบถามทองเว็บไซตมากกวา  

5 ชั่วโมงคิดเปนรอยละ 100.0 

7. ความถ่ีในการเขาใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง พบวา ผูตอบแบบสอบถามเขาใชบทเรียน 

อีเลิรนนิ่ง มากกวา 15 ครั้งข้ึนไป คิดเปนรอยละ 100.0      

ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

4. สอนวิชาคอมพิวเตอรดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

 วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 1  3 30.00 

 วิชามัลติมเีดีย 2 20.00 

 วิชาการประยุกตใชงานโปรแกรมกราฟก 

วิชาการสรางภาพเคลื่อนไหวสามมิต ิ

2 

3               

20.00 

30.00 

5. 

 

 

6. 

ชั่วโมงในการสอนตอสัปดาห 

16 คาบตอสัปดาห                                                                

18 คาบตอสัปดาห 

ระยะเวลาในการทองเว็บไซตตอวัน 

 

4 

6 

 

40.00 

60.00 

 มากกกวา 5 ช่ัวโมง 10 100.00 

7. ความถี่ในการเขาใชงานในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

 มากกวา 15 ครั้งข้ึนไป 10 100.00 
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ตอนที่ 2  ความคิดเห็นของครูตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

รายวิชาคอมพิวเตอร ระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต

สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2  กรุงเทพมหานคร 

  

ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของครูโรงเรียนวชิรธรรมสาธติตอการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาวิชาคอมพิวเตอร ระดับมัธยมศึกษาตอนตน สํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 กรุงเทพมหานคร โดยภาพรวม   

 

ตารางท่ี 4.2  ความคิดเห็นของครูโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

        อีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรระดับมัธยมศึกษาตอนตน โดยภาพรวม (N=10) 

 

ดานท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 ดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

4.51 .48 มากท่ีสุด 

2 ดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

4.74 .52 มากท่ีสุด 

3 ดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

อีเลิรนนิ่ง 

4.65 .66 มากท่ีสุด 

4 ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

4.68 .62 มากท่ีสุด 

5 ดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

4.65 .66 มากท่ีสุด 

6. 

 

7. 

ดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

4.68 

 

2.96     

.62 

 

.48         

มากท่ีสุด 

 

ปานกลาง 

 

 รวม 4.41 .57 มาก 
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  จากตารางท่ี 4.2 โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอการจัดการเรียน

การสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมาก ( X =4.41,S.D.=.57) และเม่ือพิจารณารายดาน

พบวา อยูในระดับมากท่ีสุด 6 ดาน ดานท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือดานการออกแบบบทเรียน

( X =4.74,S.D.=.52) และระดับปานกลาง 1 ดาน คือ ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียน

จัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง( X =2.96, S.D. =.0.48)  

ผลการวิเคราะหคิดเห็นของครูโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตตอการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชาคอมพิวเตอรระดับมัธยมศึกษาตอนตน เปนรายขอรายละเอียดดังแสดงใน         

ตารางท่ี 4.3 -4.10 

1.  ดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.3  ความคิดเห็นของครูดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน                  

อีเลิรนนิ่ง  (N=10)                    

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 มีการวิเคราะหระดบัอายุของผูเรียน 4.50 .70 มากท่ีสุด 

2 มีการวิเคราะหระดบัความสามารถของผูเรียน 4.40 .84 มาก 

3 มีการวิเคราะหความสนใจของผูเรยีน 4.90 .31 มากท่ีสุด 

4 มีการวิเคราะหวัตถุประสงคของบทเรียน 4.60      .69 มากท่ีสุด 

5 

6 

7 

8 

9 

 

10 

 

11 

 

12 

13 

มีการเขียนแผนการสอนท่ีสอดคลองกับบทเรียน 

มีการลาํดับเน้ือหาจากงายไปยาก 

มีการจัดทําเน้ือหาแบงเปนหัวขอยอย        

มีการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 

มีการเตรียมความพรอมของผูเรยีนโดยจดัเตรียมเอกสารใหผูเรียน

ศึกษากอนเรียน 

มีการเตรียมเครื่องคอมพิวเตอรในหองปฏิบัติการใหมคีวาม

เพียงพอ 

มีการเตรียมระบบเครือขายอินเทอรเน็ตใหมีความเสถียรภาพของ

การเช่ือมตอ 

มีการใหผูเรียนมีสวนรวมในการวางแผนของหลักสูตรรายวิชา 

สถานศึกษาใหการสนับสนุนใหมีการพัฒนาสื่อการสอนผานระบบ

อีเลิรนน่ิง 

4.80 

4.70 

4.50 

4.80 

4.60 

 

4.10 

 

4.20 

 

4.00 

4.60 

.42 

.67 

.70 

.42 

.69 

 

.87 

 

.78 

 

.81 

.69 

มากท่ีสุดมาก

ท่ีสุด 

มากท่ีสุดมาก

ท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

มากท่ีสุด 

 รวม 4.51 .66 มากท่ีสุด 
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จากตารางท่ี 4.3 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานการ

เตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมากท่ีสุด ( X =4.51, 

S.D. =.66)  เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากท่ีสุด 9 ขอ และอยูในระดับมาก 4 ขอ โดยขอ

ท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ มีการวิเคราะหความสนใจของผูเรียน  ( X =4.90, S.D. =.31)   

 

2. ดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.4  ความคิดเห็นของครูในดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใช 

                 บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ในภาพรวม (N=10)    

                 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 การออกแบบบทเรียน          4.72 .54 มากท่ีสุด 

2 เนื้อหา และเทคนิคการผลิตบทเรียน 4.77 .50 มากท่ีสุด 

 รวม 4.74 .52 มากท่ีสุด 

 

  จากตารางท่ี 4.4 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานการ

ออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมากท่ีสุด

( X =4.74,S.D.=.52 เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากท่ีสุดทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด

คือ เนื้อหา และเทคนิคการผลิตบทเรียน ( X =4.77, S.D. =.50) 

2.1 การออกแบบบทเรียน 

 

ตารางท่ี 4.5  ความคิดเห็นของครูดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (N=10)        

             

ขอที่ รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 มีการออกแบบหนาจอใหผูเรียนเขาสูระบบไดงาย เนื้อหา 4.80 .42 มากที่สุด 

2 มีการออกแบบรูปแบบตัวอักษร ขนาด  สีตัวอักษรและสี

พื้นหลังเหมาะสม 

4.80 .42 มากที่สุด 

3 มีการออกแบบภาพของบทเรียนใหมีความคมชัดสวยงาม

สอดคลองกับเนื้อหา 

4.90 .31 มากที่สุด 
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ตารางท่ี 4.5 (ตอ) 

 

ขอที่ รายการ X  .D.S  แปลความ 

4 

 

5 

6 

มีการออกแบบภาพเคลื่อนไหวของบทเรียนใหมีความคมชัด

สวยงามสอดคลองกับเนื้อหา 

มีภาพกราฟกดึงดูดความสนใจในการประกอบเนื้อหา 

มีการออกแบบจัดการบทเรียนเหมาะสม 

4.60 

 

4.50 

4.70 

.69 

 

.70 

.67 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

 รวม 4.72 .54 มากที่สุด 

 

  จากตารางท่ี 4.5 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานการ

ออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมากท่ีสุด

( X =4.72,S.D.=54) เม่ือพิจารณารายขอพบวาอยูในระดับมากท่ีสุดทุกขอโดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยมากท่ีสุด

คือมีการออกแบบภาพของบทเรียนใหมีความคมชัดสวยงามสอดคลองกับเนื้อหา( X =4.90,S.D.=.31)   

 

2.2 เนื้อหาและเทคนิคการผลิตบทเรียน 

 

ตารางท่ี 4.6  ความคิดเห็นของครูดานเนื้อหาและเทคนิคการผลิตบทเรียนในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (N=10)                    

 

ขอที่ รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 มีเนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตั้งไว 4.50 .70 มากที่สุด 

2 เนื้อหาสาระเหมาะสมกับความสามารถและระดับของ

ผูเรียน 

4.80 .42 มากที่สุด 

3 มีเนื้อหาสาระที่มีความทันสมัย 4.90 .31 มากที่สุด 

4 มีการจัดแบงเนื้อสาระเปนหนวยมีความเหมาะสม 4.70 .67 มากที่สุด 

5 มีเนื้อหาสาระเรียงลําดับจากงายไปยาก 4.70 .67 มากที่สุด 

6 

7 

8 

9 

มีเนื้อหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 

ภาษาที่เขียนในเนื้อหาสาระเขาใจงาย 

เนื้อหาสาระมีประโยชนในชีวิตประจําวนั 

มีปริมาณเนื้อหาในแตละหนวยเหมาะสมกับเวลาเรียน 

4.90 

4.90 

4.80 

4.70 

.31 

.31 

.42 

.67 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

 รวม 4.77 .50 มากที่สุด 
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 จากตารางท่ี 4.6  พบวา  โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกับ

ดานเนื้อหาและเทคนิคการผลิตบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง อยูใน

ระดับมากท่ีสุด  ( X =4.77,S.D.=.50) เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากท่ีสุดทุกขอ โดยขอท่ี

มีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ เนื้อหาสาระท่ีมีความทันสมัย เนื้อหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน และภาษา

ท่ีเขียนในเนื้อหาสาระเขาใจงาย ( X =4.90,S.D.=.31)   

 

3. ดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.7  ความคิดเห็นของครูดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

         (N=10)                    

 

ขอที่ รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 มีการเขาถึงระบบการจัดการเรียนการสอนทาํไดงาย 4.60 .69 มากที่สุด 

2 มีข้ันตอนแนะนําการเรียนที่มีความชัดเจน 4.50 .70 มากที่สุด 

3 มีการแจงวัตถุประสงคใหนักเรียนทราบ 4.70 .67 มากที่สุด 

4 

 

5 

6 

 

7 

8 

9 

10 

11 

มีการแจงความคิดรวบยอดในหนวยเนื้อหาการเรียนทําให

ผูเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน 

มีการนําเขาสูเนื้อหาบทเรียนเหมาะสม 

มีการเรียนเนื้อหาบทเรียนเปนไปตามความสามารถของ

ผูเรียน 

มีแบบฝกหัดมีความสอดคลองกับเนื้อหา 

มีแนวตอบของแบบฝกหัดมีความชัดเจน 

มีกิจกรรมในแตละบทมีความเหมาะสม 

มีปฏิสัมพันธมีความเหมาะสม 

มีการสรุปเนื้อหาในแตละหนวย 

4.80 

 

4.70 

4.70 

 

4.70 

4.60 

4.70 

4.70 

4.50 

.42 

 

.67 

.67 

 

.67 

.69 

.67 

.67 

.70 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

 รวม 4.65 .66 มากที่สุด 

 

จากตารางท่ี 4.7 พบวา  โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกับการ

ข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมากท่ีสุด ( X =4.65,S.D.=.66) 

เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากท่ีสุดทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ มีการแจงความคิด

รวบยอดในหนวยเนื้อหาการเรียนทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน ( X =4.80,S.D.=.42)  
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4. ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.8 ความคิดเห็นของครูดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

       (N=10) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 มีวิธีการประเมินกอนเรียนเหมาะสม 4.70 .67 มากท่ีสุด 

2 มีวิธีการประเมินระหวางเรียนเหมาะสม 4.70 .67 มากท่ีสุด 

3 

4 

มีวิธีการประเมินหลังเรยีนเหมาะสม 

มีการแจงผลการประเมินทันทีเมื่อทําแบบทดสอบ 

4.60 

4.90 

69 

.31 

มากท่ีสุดมาก

ท่ีสุด 

5 

6 

แบบทดสอบมีความเหมาะสม 

มีความสอดคลองของแบบทดสอบกับวัตถุประสงคการเรียน 

4.50 

4.70 

.70 

.67 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

 รวม 4.68 .62 มากท่ีสุด 

  

   จากตารางท่ี 4.8 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกับการ

ประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  อยูในระดับมากท่ีสุด ( X =4.68,S.D.=.62) 

เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากท่ีสุดทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ มีการแจงผลการ

ประเมินทันทีเม่ือทําแบบทดสอบ ( X =4.90,S.D. =.31)  

 

5. ดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.9  ความคิดเห็นของครูดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

         (N=10)                    

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 มีการตดิตอสื่อสารและแสดงความคดิเห็นระหวางผูเรยีนและผูสอน 4.70 .67 มากท่ีสุด 

2 มีการมอบหมายงานใหผูเรียนทําอยางสม่ําเสมอ 4.60 .69 มากท่ีสุด 

3 ผูสอนใหความชวยเหลือผูเรยีน เชน การแกขอสงสัยหรือขอซักถาม

ไดในทันที 

4.80 .42 มากท่ีสุด 

4 ผูเรยีนรวมมือกันทํางานท่ีไดรับมอบหมายและ มกีารชวยเหลือ

ระหวางกัน 

4.70 .67 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.9  (ตอ)   

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

5 มีการผสมผสานระหวางการเรยีน บทเรียน มัลติมเีดียและการ

เรียนในหองเรียน 

4.70 .67 มากท่ีสุด 

6 ผูสอนตอบสนองตอกิจกรรมของผูเรียนทันทวงที 4.50 .70 มากท่ีสุด 

7 ผูสอนใหคําแนะนําไดชัดเจน 4.70 .67 มากท่ีสุด 

8 ผูสอนมีการตรวจสอบระบบการเรยีนและการสงงานทุกครั้ง 4.70 .67 มากท่ีสุด 

9 ผูสอนมีกิจกรรมการเรียนรูสงเสรมิใหเกิดความคิดสรางสรรคและ

การแกปญหา 

4.60 .69 มากท่ีสุด 

10 ผูสอนมีกิจกรรมการเรียนรูสงเสรมิใหผูเรียนไดฝกทักษะ 

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการติดตอสื่อสารนอกบทเรยีน 

4.50 .70 มากท่ีสุด 

 รวม 4.65 .66 มากท่ีสุด 

     

  จากตารางท่ี 4.9  พบวา  โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีดานปฏิสัมพันธการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมากท่ีสุด (X =4.65,S.D.=.66)   เม่ือพิจารณารายขอ

พบวา  อยูในระดับมากท่ีสุดทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ ผูสอนใหความชวยเหลือผูเรียน เชน 

การแกขอสงสัยหรือขอซักถามไดในทันที (X =4.80,S.D. =.42)   

 

  6. ดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.10  ความคิดเห็นของครูดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน     

อีเลิรนนิ่ง (N=10) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 สนับสนุนใหมีการแสวงหาความรูเพ่ิมเติมจากแหลงการเรียนรู  

ตาง ๆ ท่ีผูสอนเตรียมไวให 

4.60 .69 มากท่ีสุด 

2 ชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจในบทเรียนมากข้ึน 4.70 .67 มากท่ีสุด 

3 ทําใหมีการตดิตอสื่อสารเกิดข้ึนไดตลอดเวลาระหวางผูสอน เพ่ือน

รวมช้ัน และผูเรยีน 

4.70 .67 มากท่ีสุด 

4 ทําใหผูเรียนมีความรับผดิชอบมากข้ึน เพราะตองติดตามการ

เปลี่ยนแปลงตาง ๆ ตลอดเวลา 

4.70 .67 มากท่ีสุด 

5 สามารถกลับไปทบทวนเน้ือหาท่ีผานมาได 4.70 .48 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.10  (ตอ)   

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

6 กระตุนใหผูเรยีนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนการสอนผูเรียน

อยากเรียนมากข้ึน 

4.80 .42 มากท่ีสุด 

7 ใชเปนทางเลือกหน่ึงในการศึกษา 4.70 .67 มากท่ีสุด 

8 การเรยีนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายทําใหเกิดการเรียนท่ี

ตอเน่ือง 

4.70 .67 มากท่ีสุด 

9 ผูเรยีนสามารถเรียนดวยตนเองไดแมไมไดอยูในหองเรยีน 4.60 .69 มากท่ีสุด 

10 ทําใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นและแลกเปลีย่นความคดิเห็นกับ

บุคคลอ่ืน 

4.50 .70 มากท่ีสุด 

11 ผูเรยีนเกิดความคิดท่ีหลากหลาย 4.70 .48 มากท่ีสุด 

12 การแสวงหาความรูเพ่ิมเติมไดตามตองการ 4.70 .67 มากท่ีสุด 

13 ผูสอนทราบผลความสําเรจ็และความกาวหนาของผูเรียน 4.70 .48 มากท่ีสุด 

 รวม 4.68 .62 มากท่ีสุด 

   

  จากตารางท่ี 4.10 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานประโยชน

ท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมากท่ีสุด ( X =4.68 , S.D. =.62) 

เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากท่ีสุดทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ กระตุนใหผูเรียนมี

สวนรวมในกระบวนการเรียน การสอนผูเรียนอยากเรียนมากข้ึน  (X =4.80, S.D. =.42) 

 

7. ดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.11  ความคิดเห็นของครูดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียน   

อีเลิรนนิ่ง (N=10)                    

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 เครื่องคอมพิวเตอรในหองปฏิบัติการไมมีความเพียงพอ 3.00 .47 ปานกลาง 

2 ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตไมมีความเสถียรภาพของการ

เช่ือมตอ 

3.20 .42 ปานกลาง 

3 ผูเรยีนขาดทักษะในการเขาสูระบบคอมพิวเตอร 3.10 .56 ปานกลาง 

4 ผูเรยีนไมมีความพรอมดานเวลาในการเขาสูระบบ 3.00 .66 ปานกลาง 

5 ผูเรยีนขาดแรงจูงใจในการเรียนในระบบน้ี 2.80 .42 ปานกลาง 
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ตารางท่ี 4.11  (ตอ) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

6 

7 

8 

ผูเรยีนไมสนใจและไมใหความสําคญัในการเรยีนในระบบน้ี 

ผูสอนไมมีเวลาเตรียมเน้ือหาและพัฒนาบทเรียน 

ผูสอนขาดความรูทางเทคนิคในการพัฒนาบทเรียน 

2.80 

3.00 

2.80 

.42 

.42 

.42 

ปานกลางปาน

กลาง 

ปานกลาง 

 รวม 2.96 .48 ปานกลาง 

 

 จากตารางท่ี 4.11 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานปญหา 

และอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับปานกลาง ( X =2.96,S.D.=.48) 

เม่ือพิจารณารายขอพบวา  อยูในระดับปานกลางทุกดาน โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ ระบบเครือขาย

อินเทอรเน็ตไมมีความเสถียรภาพของการเชื่อมตอ (X =3.20 ,S.D. =.42)   

 

ตอนที่ 3  ขอเสนอแนะทัว่ไปในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

รายวิชาคอมพิวเตอรสําหรับครูระดับมัธยมศึกษาตอนตน                        

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2  

กรุงเทพมหานคร 

 

 สรุปขอเสนอแนะท่ัวไปในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชา

คอมพิวเตอร สําหรับครูระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต มีรายละเอียดดังนี้ 

3.1 ดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

3.1.1 สถานศึกษา ควรใหการสนับสนุนใหมีการพัฒนาสื่อการสอน ผานระบบอีเลิร

นนิ่งเพ่ิมใหมากยิ่งข้ึน (จํานวน 5 คน) 

3.1.2 มีการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยอบรมครูใหมีการใชบทเรียนอีเลิร

นนิ่งใหใชงานเพ่ิมมากข้ึน (จํานวน 4 คน) 

3.1.3 ควรมีการเตรียมระบบระบบเครือขายอินเทอรเน็ตใหมีความเสถียรภาพของ

การเชื่อมตอมากข้ึน (จํานวน 3 คน) 

3.1.4  ควรมีการใหผูเรียนมีสวนรวมในการวางแผนของหลักสูตรรายวิชาเพ่ิมมากข้ึน 

(จํานวน  3 คน) 
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 3.2 ดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

3.2.1 ควรออกแบบใหดึงดูดความสนใจมากยิ่งข้ึน (จํานวน  4 คน) 

3.2.2 ควรมีภาพการตูนกราฟกเคลื่อนไหวเพ่ิมมากข้ึน(จํานวน 4 คน) 

3.2.3 ดานเนื้อหาดีแตควรเพ่ิมเนื้อหาใหเยอะข้ึน (จํานวน  4 คน) 

3.2.4 เนื้อหาในบทเรียนเขาใจงายแตเนื้อหาบางบทไมละเอียด(จํานวน 2 คน) 

 3.3 ดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

3.3.1 ควรปรับปรุงเครือขายอินเทอรเน็ตบางครั้งเขาใชงานพรอมกันท้ังหองลาชา 

(จํานวน  7 คน) 

3.3.2 ควรปรับปรุงการใชรหัสการเขาใชใหเปนการตั้งดวยตนเองไมใชเลขประจําตัว

นักเรียนเพราะทําใหผูอ่ืนเขาใชไดงาย (จํานวน 6 คน) 

3.3.3 ควรมีอธิบายเพ่ิมข้ึนเพ่ือการเขาใชงานในเว็บไซดงายและสะดวก (จํานวน     

3 คน) 

 3.4 ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 3.4.1 ควรมีการประเมินทุกบทท่ีทําใหรูผลคะแนนไดเลย (จํานวน  3 คน) 

 3.5 ดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 3.5.1 ควรเพ่ิมการสนทนาท่ีสามารถพูดคุยโตตอบเรื่องงานในสิ่งท่ีไมเขาใจได

ตลอดเวลา (จํานวน  4 คน) 

 3.6 ดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

    3.6.1 ไดรับความรูรูปแบบใหมท่ีทันสมัยเหมาะสมกับการจัดการเรียนการสอน 

(จํานวน 3 คน) 

3.7 ดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

3.7.1 ควรใหผูสอนไดมีเวลาเตรียมเนื้อหาและพัฒนาบทเรียนมากยิ่งข้ึน (จํานวน           

4 คน) 

3.7.2 ควรสรางแรงจูงใจในการเรียนในระบบนี้ (จํานวน 3 คน) 

3.7.3 ครูควรใหความสําคัญในการเรียนในระบบนี้ (จํานวน 2 คน) 

  3.8 ดานอ่ืน ๆ 

 3.8.1 ควรปรับปรุงเครือขายสัญญาณอินเทอรเน็ตใหมีความเร็วสามารถใชงานได

ตลอดเวลา (จํานวน 6 คน) 

 3.8.2 ควรปรับปรุงเครื่องคอมพิวเตอรบางเครื่องใหใชงานไดดีมากยิ่งข้ึน (จํานวน              

5 คน) 
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 3.8.3 ควรใหตั้งรหัสผานในการเขาใชงานดวยตนเองไมควรเปนเลขประจําตัว

นักเรียน (จํานวน 3 คน) 

ผลการวิเคราะหขอมูลการวิจัยเรื่องการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

รายวิชาคอมพิวเตอร ระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต แบงออกเปน 2 สวน คือ  

ผลการวิเคราะหขอมูลของครู และผลการวิเคราะหขอมูลของนักเรียน ผูวิจัยไดนําเสนอผลการ

วิเคราะหขอมูลตามลําดับดังนี้ 

 

ตอนที่ 1  ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 

ผลการวิเคราะหขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถามครอบคลุม  เพศ  ระดับการชั้น  เกรด

เฉลี่ยสะสม การมีเครื่องคอมพิวเตอรใชงานสวนตัว ระยะเวลาในการใชงานเว็บไซต ความถ่ีในการเขา

ศึกษาในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และจํานวนการเขาศึกษาบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

 

ตารางท่ี 4.12 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม (n=316)  

 

ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

1 เพศ   

 ชาย 135 42.72 

 หญิง 181 57.28 

2 ระดับชั้น   

 มัธยมศึกษาปท่ี 1 128 40.50 

 มัธยมศึกษาปท่ี 2 

มัธยมศึกษาปท่ี 3    

113 

75 

35.76 

23.74 

3. เกรดเฉลี่ยสะสม    

 ต่ํากวา 2.00 19 6.01 

 2.00 - 2.49 63 19.93 

 2.50 – 2.99  68 21.52 

 3.00 – 3.49 88 27.85 

 3.50 – 4.00 78 24.69 

    

ผลการวิเคราะหขอมูลของนักเรียน 
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ตารางท่ี 4.12  (ตอ) 

 

 

ผลการวิเคราะหขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม  

1. เพศ  พบวาผูตอบแบบสอบถามเปน เพศหญิงมากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 57.28 และ

เปนเพศชาย  คิดเปนรอยละ 42.72 

2. ระดับชั้น พบวาผูตอบแบบสอบถามเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 มากท่ีสุดคิด

เปนรอยละ 40.50 

ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

4. 

 

วิชาคอมพิวเตอรท่ีเรียนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง    

วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 1  

วิชามัลติมเีดีย 

วิชาการประยุกตใชงานโปรแกรมกราฟก 

วิชาการสรางภาพเคลื่อนไหวสามมิต ิ

 

119 

95 

75 

27 

 

37.66 

30.06 

23.73 

8.55 

5 ทานมีคอมพิวเตอรสวนตัวหรือไม   

 มีคอมพิวเตอรสวนตัว 256 81.01 

 ไมมีคอมพิวเตอรสวนตัว 60 18.99 

6. ระยะเวลาในการทองเว็บไซตตอวัน   

 ต่ํากวา  1 ช่ัวโมง 31 9.81 

 1 – 3  ช่ัวโมง 72 22.78 

 3 -5 ช่ัวโมง 91 28.80 

 

7. 

มากกกวา 5 ช่ัวโมง 

ความถี่ในการเขาศึกษาในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

122 38.61 

 1-5 ช่ัวโมง/สัปดาห 68 21.52 

 6-10 ช่ัวโมง/สัปดาห 102 32.27 

 11-15 ช่ัวโมง/สัปดาห 69 21.83 

 16-20 ช่ัวโมง/สัปดาห 35 11.08 

 21  ช่ัวโมง/สัปดาห 42 13.30 

8 จํานวนคร้ังในการเขาศึกษาในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

  ต่ํากวา 5 ครั้ง 0 0 

   5 – 9 ครั้ง 15 4.75 

  10 -14 ครั้ง 37 11.71 

  15 ครั้งข้ึนไป 264 83.54 
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3. เกรดเฉลี่ยสะสม พบวาผูตอบแบบสอบถามมีเกรดเฉลี่ย 3.00 – 3.49 ข้ึนไปมากท่ีสุด 

คิดเปนเปนรอยละ 27.85 รองลงมาคือ 3.50-4.00 คิดเปนรอยละ 24.69  

4. วิชาคอมพิวเตอรท่ีเรียนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง พบวาผูตอบแบบสอบถามเรียนดวย

ระบบอีเลิรนนิ่ง วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 มากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 40.50 

5. มีคอมพิวเตอรท่ีใชสวนตัวหรือไม พบวาผูตอบแบบสอบถามมีเครื่องคอมพิวเตอร

สวนตัวมากท่ีสุด  256 คน คิดเปนรอยละ 81.01 และไมมีคอมพิวเตอรใชสวนตัว 60 คน คิดเปนรอย

ละ 18.99  

6.ระยะเวลาในการทองเว็บไซตตอวันพบวาผูตอบแบบสอบถามมีการทองเว็บไซตมาก

ท่ีสุด มากกวา 5 ชั่วโมงตอวัน  คิดเปนรอยละ 38.61 รองลงมาคือ 3-5 ชั่วโมง คิดเปนรอยละ 28.80  

7. ความถ่ีในการเขาศึกษาบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรพบวาผูตอบ

แบบสอบถามเขาศึกษาบทเรียนอีเลิรนนิ่งมากท่ีสุดจํานวน 6–10 ชั่วโมง/สัปดาห คิดเปนรอยละ32.27 

รองลงมาคือ 11-15 ชั่วโมง/สัปดาห คิดเปนรอยละ 21.83 และ 1-5 ชั่วโมง/สัปดาห คิดเปนรอยละ

21.52 

8. จํานวนครั้งในการเขาศึกษาในบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายพบวาผูตอบแบบสอบถามเขา

ศึกษามากท่ีสุดจํานวน 15 ครั้งข้ึนไป คิดเปนเปนรอยละ 83.54 รองลงมาคือ 10-14 ครั้งข้ึนไป คิด

เปนรอยละ 11.71 และ 5-9 ครั้ง  คิดเปนรอยละ 4.75 

 

ตอนที่ 2  ความคิดเห็นของนักเรียนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตตอการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียน

มัธยมศึกษาตอนตน สํานกังานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2  

กรุงเทพมหานคร 

 

 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตตอการจัดการเรียน  

การสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร ระดับมัธยมศึกษาตอนตน สํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2  กรุงเทพมหานคร โดยภาพรวม   
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ตารางท่ี 4.13  ความคิดเห็นของนักเรียนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตตอการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรระดับมัธยมศึกษาตอนตน โดยภาพรวม 

(n=316) 

 

ดานท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 ดานการออกแบบบทเรยีนในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนน่ิง 

4.19 .78 มาก 

2 ดานเน้ือหาในการจดัการเรียนการสอนโดยใชบทเรยีน 

อีเลิรนน่ิง    

4.25 .78 มาก 

3 ดานข้ันตอนการจดัการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง    4.26 .78 มาก 

4 ดานการประเมินการจดัการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

อีเลิรนน่ิง 

4.34 .75 มาก 

5 ดานการปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิร

นน่ิง 

4.28 .75 มาก 

6. 

 

7. 

ดานการประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนน่ิง 

ดานความคดิเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง 

4.22 

 

3.11      

.82 

 

.69         

มาก 

 

ปานกลาง 

 

 รวม 4.09 .76 มาก 

 

จากตารางท่ี 4.13 โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมาก  ( X =4.09,S.D.=.76) และเม่ือพิจารณารายดานพบวา  

อยูในระดับมาก 6 ขอ และปานกลาง 1 ขอ โดยดานท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ การประเมินการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง( X = 4.34, S.D. =.75)  

 

ผลการวิเคราะหคิดเห็นของนักเรียนโรงเรียนวชิรธรรมสาธติตอการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรระดับมัธยมศึกษาตอนตนเปนรายขอ รายละเอียดดัง

แสดงในตารางท่ี 4.13-4.24 
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1. ดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.14  ความคิดเห็นของนักเรียนดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดย       

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (n=316) 

                      

ขอที่ รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 การออกแบบหนาจอ 4.20 .78 มาก 

2 การออกแบบตัวอักษรและสี 4.26 .74 มาก 

3 การออกแบบภาพ 4.23 .79 มาก 

4 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 4.12 .80 มาก 

5 การออกแบบการจัดการบทเรียน 4.15 .81 มาก 

 รวม 4.19 .78 มาก 

 

จากตารางท่ี 4.14 พบวา ผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอดานการออกแบบบทเรียน

การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมาก( X =4.19,S.D.=.78)   

เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ การออกแบบ

ตัวอักษรและสี  ( X =4.26, S.D.=.74)   

 

1.1 การออกแบบหนาจอ 

 

ตารางท่ี 4.15  ความคิดเห็นของนักเรียนดานการออกแบบหนาจอในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (n=316) 

 

ขอที่ รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 การ Login เขาสูระบบการเรียนทําไดงาย 4.31 .74 มาก 

2 การออกแบบเมนูหลักงายตอการใชงาน 4.18 .75 มาก 

3 การเชื่อมโยงปุมเมนูมีความสะดวก 4.18 .77 มาก 

4 สัดสวนหนาจอมีความเหมาะสมและสวยงาม 4.15 .85 มาก 

 รวม 4.20 .78 มาก 
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จากตารางท่ี 4.15 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานการ

ออกแบบหนาจอในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง อยูในระดับมาก 

( X =4.20,S.D.=.78 เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ 

การ Login เขาสูระบบการเรียนทําไดงาย ( X =4.31, S.D. =.74) 

 

1.2 การออกแบบตัวอักษรและสี   

 

ตารางท่ี 4.16  ความคิดเห็นของนักเรียนดานการออกแบบตัวอักษรและสีในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (n=316) 

 

ขอที่ รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 รูปแบบของตัวอักษรที่ใชนําเสนอ 4.29 .71 มาก 

2 ขนาดของตัวอักษรที่ใชนําเสนอ 4.27 .72 มาก 

3 สีของตัวอักษรที่ใชนําเสนอ 4.26 .75 มาก 

4 สีของตัวอักษรและสีพื้นหลัง 4.22 .77 มาก 

 รวม 4.26 .74 มาก 

 

  จากตารางท่ี 4.16  พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานการ

ออกแบบตัวอักษรและสีในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง อยูในระดับมาก 

( X =4.26, S.D.=.74)เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยมากท่ีสุดคือ 

รูปแบบของตัวอักษรท่ีใชนําเสนอ ( X =4.29 S.D.=.71)   

 

1.3 การออกแบบภาพ 

 

ตารางท่ี 4.17  ความคิดเห็นของนักเรียนดานการออกแบบภาพในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (n=316) 

 

ขอที่ รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 ภาพมีความสวยงาม 4.21 .78 มาก 

2 ภาพมีความคมชัด 4.15 .84 มาก 

3 ขนาดของภาพชดัเจนเหมาะสม 4.19 .77 มาก 
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ตารางท่ี 4.17  (ตอ) 

 

ขอที่ รายการ X  .D.S  แปลความ 

4 ภาพสอดคลองกับเนื้อหา 4.21 .81 มาก 

5 การวางตําแหนงภาพเหมาะสม 4.30 .77 มาก 

6 คําอธิบายภาพถูกตองชัดเจน 4.30 .78 มาก 

 รวม 4.23 .79 มาก 

 

 จากตารางท่ี 4.17 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกับการ

ออกแบบภาพในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมาก 

( X =4.23,S.D.=.79) เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ 

คําอธิบายภาพถูกตองชัดเจน  ( X =4.30, S.D. =.78)   

 

1.4 การออกแบบภาพเคล่ือนไหว 

 

ตารางท่ี 4.18  ความคิดเห็นของนักเรียนดานการออกแบบภาพเคลื่อนไหวในการจัดการเรียน           

การสอน โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (n=316) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 ภาพเคลื่อนไหวมีความสวยงาม 4.19 .76 มาก 

2 ภาพเคลื่อนไหวมีความชัดเจน 4.10 .78 มาก 

3 การแสดงภาพเคลื่อนไหวมีความตอเนื่อง 4.05 .80 มาก 

4 ภาพเคลื่อนไหวมีความสอดคลองกับเนื้อหา 4.12 .85 มาก 

 รวม 4.12 .80 มาก 

 

 จากตารางท่ี 4.18  พบวา  โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกับ

การออกแบบภาพเคลื่อนไหวในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรยีนอีเลิรนนิ่ง อยูในระดับมาก  

( X =4.12,S.D.=.80) เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ 

ภาพเคลื่อนไหวมีความสวยงาม( X =4.19,S.D. =.76)  
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1.5 การออกแบบการจัดการบทเรียน 

 

ตารางท่ี 4.19  ความคิดเห็นของนักเรียนดานการออกแบบการจัดการบทเรียนการจัดการเรียน               

การสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (n=316) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 การควบคุมบทเรียนสะดวก 4.20 .82 มาก 

2 การกลับ ยอนกลับไปเมนูตางๆสะดวก 4.19 .84 มาก 

3 

4 

การอัพโหลดไฟลสะดวก  

ดาวนโหลดไฟลหรือขอมลู 

4.09 

4.08 

.84 

.82 

มาก 

มาก 

5 การจัดทําLinkไปยังแหลงขอมูลอ่ืนๆ 4.17 .74 มาก 

 รวม 4.15 .81 มาก 

  

 จากตารางท่ี 4.19 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกับการ

ออกแบบการจัดการบทเรียน อยูในระดับมาก ( X =4.15, S.D.=.81) เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูใน

ระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ การควบคุมบทเรียนสะดวก( X =4.20, S.D. =.82)  

 

2. ดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.20  ความคิดเห็นของนักเรียนดานเนื้อหาการจัดการบทเรียนการจัดการเรียนการสอน         

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (n=316) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 เน้ือหาสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีตั้งไว 4.35 .70 มาก 

2 เน้ือหาสาระมีความถูกตอง 4.38 .74 มาก 

3 เน้ือหาสาระมีความทันสมัย 4.18 .84 มาก 

4 การจัดแบงเน้ือสาระเปนหนวยมีความเหมาะสม 4.13 .77 มาก 

5 เน้ือหาสาระเรียงลําดับจากงายไปยาก 4.13 .81 มาก 

6 เน้ือหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 4.31 .75 มาก 

7 ภาษาท่ีเขียนในเน้ือหาสาระเขาใจงาย 4.21 .78 มาก 

8 เน้ือหาสาระมีประโยชนในชีวิตประจําวัน 4.27 .79 มาก 

 รวม 4.25 .78 มาก 
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  จากตารางท่ี 4.20  พบวา  โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานเนื้อหา

การจัดการบทเรียนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมาก ( X =4.25, 

S.D.=.78)  เม่ือพิจารณารายขอพบวา  อยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ เนื้อหาสาระ

มีความถูกตอง (X =4.38, S.D. =.74)   

 

3. ดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.21  ความคิดเห็นของนักเรียนดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน     

       อีเลิรนนิ่ง (n=316) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 การเขาถึงระบบการจัดการเรียนการสอนทําไดงาย 4.37 .76 มาก 

2 ข้ันแนะนําการเรียนมีความชัดเจน 4.27 .77 มาก 

3 มีการแจงวัตถุประสงคใหนักเรียนทราบ 4.21 .82 มาก 

4 มีการแจงความคิดรวบยอดในหนวยเนื้อหาการเรียนทํา

ใหผูเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน 

4.28 .75 มาก 

5 การนําเขาสูเนื้อหาบทเรียนเหมาะสม 4.35 .76 มาก 

6 การเรียนเนื้อหาบทเรียนเปนไปตามความสามารถของ

ผูเรียน 

4.25 .76 มาก 

7 แบบฝกหัดมีความสอดคลองกับเนื้อหา 4.27 .77 มาก 

8 แนวตอบของแบบฝกหัดมีความชัดเจน 4.27 .73 มาก 

9 กิจกรรมในแตละบทมีความเหมาะสม 4.22 .80 มาก 

10 ปฏิสัมพันธมีความเหมาะสม 4.16 .80 มาก 

11 มีการสรุปเนื้อหาในแตละหนวย 4.23 .77 มาก 

 รวม 4.26 .77 มาก 

 

 จากตารางท่ี 4.21 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานข้ันตอน

การจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมาก ( X =4.26,S.D.=.78) เม่ือพิจารณารายขอ

พบวา อยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ การเขาถึงระบบการจัดการเรียนการสอนทํา

ไดงาย  (X =4.37, S.D =.76)   
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4. ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.22  ความคิดเห็นของนักเรียนดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

         อีเลิรนนิ่ง  (n=316) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 การประเมินกอนเรียนเหมาะสม 4.37 .69 มาก 

2 การประเมินระหวางเรยีนเหมาะสม 4.22 .74 มาก 

3 การประเมินหลังเรียนเหมาะสม 4.31 .75 มาก 

4 มีการแจงผลการประเมิน 4.37 .74 มาก 

5 แบบทดสอบมีความเหมาะสม 4.44 .73 มาก 

6 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับวัตถุประสงคการเรียน 4.31 .81 มาก 

 รวม 4.34 .75 มาก 

 

 จากตารางท่ี 4.22 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานการ

ประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่ง อยูในระดับมาก ( X =4.34, S.D.=.75) เม่ือพิจารณา

รายขอพบวา  อยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือแบบทดสอบมีความเหมาะสม 

(X =4.44 ,S.D.=.73)   

 

5. ดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.23  ความคิดเห็นของนักเรียนดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน  

         อีเลิรนนิ่ง (n=316) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 มีการตดิตอสื่อสารและแสดงความคิดเห็นระหวางผูเรยีนและ

ผูสอน 

4.33 .73 มากท่ีสุด 

2 มีการมอบหมายงานใหผูเรียนทําอยางสม่ําเสมอ 4.29 .70 มาก 

3 ผูสอนใหความชวยเหลือผูเรยีน เชน การแกขอ สงสัยหรือขอ

ซักถามไดในทันที 

4.32 .73 มากท่ีสุด 

4 ผูเรยีนรวมมือกันทํางานท่ีไดรับมอบหมายและ มีการชวยเหลือ

ระหวางกัน 

4.19 .76 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.23  (ตอ) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

5 มีการผสมผสานระหวางการเรยีน บทเรียน มัลติมเีดียและการ

เรียนในหองเรียน 

4.23 .80 มาก 

6 ผูสอนไดตอบสนองตอกิจกรรมของผูเรียนทันทวงที 4.27 .77 มาก 

7 ผูสอนใหคําแนะนําไดชัดเจน 4.33 .77 มาก 

 รวม 4.28 .75 มาก 

 

 จากตารางท่ี 4.23 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธ

การจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมาก ( X =4.28,S.D. =.75) เม่ือพิจารณารายขอ

พบวา  อยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ ผูสอนใหคําแนะนําไดชัดเจน( X =4.33,         

S.D. =.77)   

 

6. ดานประโยชนท่ีไดรับการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.24  ความคิดเห็นของนักเรียนดานประโยชนท่ีไดรับในการจัดการเรียนการสอนโดย

บทเรียนใชอีเลิรนนิ่ง (n=316) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 ไดรับความรู เหมือนเขาหองเรียนจริง  4.30 .83 มาก 

2 สามารถกลับไปทบทวนเน้ือหาท่ีผานมาได  4.21 .93 มาก 

3 ใชเปนทางเลือกหน่ึงในการศึกษา  4.28 .83 มาก 

4 การเรยีนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายกระตุน ใหอยากเรียน

มากข้ึน 

4.25 .82 มาก 

5 การเรยีนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายทําให เกิดการเรยีนท่ี

ตอเน่ือง  

4.21 .78 มาก 

6 สามารถเรียนดวยตนเองไดแมไมไดอยูใน หองเรียน  4.17 .82 มาก 

7 ไดแสดงความคดิเห็นและแลกเปลีย่นความ คิดเห็นกับบุคคลอ่ืน  4.23 .74 มาก 

8 เกิดความคดิท่ีหลากหลาย  4.20 .81 มาก 

9 การแสวงหาความรูเพ่ิมเติมไดตามตองการ  4.27 .78 มาก 

10 มีความรับผิดชอบตอตนเองมากข้ึน 4.17 .86 มาก 

 รวม 4.22 .82 มาก 
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 จากตารางท่ี 4.24 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานประโยชน

ท่ีไดรับจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง อยูในระดับมาก ( X =4.22, S.D. =.82) เม่ือ

พิจารณารายขอพบวา  อยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ ไดรับความรู เหมือนเขา

หองเรียนจริง (X =4.30, S.D. =.83)   

 

  7. ดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.25  ความคิดเห็นของนักเรียนดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอน โดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (n=316) 

 

ขอที่ รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 เคร่ืองคอมพิวเตอรในหองปฏิบตัิการไมมีความเพียงพอ 3.06 .78 ปานกลาง 

2 ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตไมมีความเสถียรภาพของการ

เชื่อมตอ 

3.25 .73 

 

ปานกลาง 

3 ผูเรียนขาดทักษะในการเขาสูระบบคอมพิวเตอร 3.02 .80 ปานกลาง 

4 ผูเรียนไมมีความพรอมดานเวลาในการเขาสูระบบ 3.21     .78 ปานกลาง 

5 ผูเรียนขาดแรงจูงใจในการเรียนในระบบนี ้ 3.02     .58 ปานกลาง 

6 ผูเรียนไมสนใจและไมใหความสาํคัญในการเรียนในระบบนี ้ 3.18 .63 ปานกลาง 

7 ผูสอนไมมีเวลาเตรียมเนื้อหาและพัฒนาบทเรียน 3.03 .56 ปานกลาง 

8 ผูสอนขาดความรูทางเทคนิคในการพัฒนาบทเรียน 3.04 .60 ปานกลาง 

 รวม 3.11 .69 ปานกลาง 

  

 จากตารางท่ี 4.25 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานปญหา และ

อุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับปานกลาง ( X =3.11, S.D.=.69) 

เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับปานกลางทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ ระบบเครือขาย

อินเทอรเน็ตไมมีความเสถียรภาพของการเชื่อมตอ ( X =3.25, S.D.=.73 )  
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ตอนที่ 3  ขอเสนอแนะทัว่ไปในการการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

วิชาคอมพิวเตอรสําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน                         

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต  สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2  

กรุงเทพมหานคร 

 

 สรุปขอเสนอแนะท่ัวไปในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชา

คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต มีรายละเอียดดังนี้ 

 3.1 ดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 3.1.1 การออกแบบมีความเหมาะสม สวยงาม ทันสมัยในการจัดการเรียนสอนเรียน 

(จํานวน 26 คน)  

                    3.1.2 ควรออกแบบใหดึงดูดความสนใจมากกวานี้ (จํานวน 8 คน)  

                    3.1.3 การออกแบบองคประกอบเขาใจงายแตบางหัวขออานแลวสับสน (จํานวน          

7 คน) 

                  3.1.4 ทําใหการจัดการเรียนการสอนมีความหลากหลาย (จํานวน6คน)  

       3.1.5 ควรปรับปรุงใหหัวขอตัวใหญกวานี้ (จํานวน 5 คน)  

 3.2 ดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

       3.2.1 ดานเนื้อหาดีแตควรเพ่ิมเนื้อหาใหเยอะข้ึน (จํานวน 12 คน) 

             3.2.2 เนื้อหาในบทเรียนเขาใจงายแตบางบทไมคอยละเอียด (จํานวน 6 คน) 

 3.3 ดานข้ันตอนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 3.3.1 มีการเขาใชงานในเว็บไซดงายและสะดวก (จํานวน 22 คน) 

 3.3.2 ควรปรับปรุงการใชรหัสการเขาใชใหเปนการตั้งดวยตนเองไมใชเลขประจําตัว

นักเรียนเพราะทําใหผูอ่ืนเขาใชไดงาย (จํานวน 14 คน) 

 3.4 ดานการประเมินผลในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

  3.4.1 มีการทดสอบหลังเรียนมีผลคะแนนใหเห็นสะดวกรวดเร็วทันสมัย (จํานวน         

11 คน) 

   3.4.2 การประเมินผลทันสมัยไมตองเปลืองทรัพยากรกระดาษ (จํานวน 6 คน) 

 3.5 ดานปฏิสัมพันธในการจดัการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

     3.5.1 สงงานในอินเทอรเน็ตไดรวดเร็วทันสมัย (จํานวน 18 คน) 

 3.5.2 สามารถพูดคุยโตตอบเรื่องงานในสิ่งท่ีไมเขาใจได (จํานวน 4 คน) 
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       3.6 ดานประโยชนท่ีไดรับในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

  3.6.1ไดรับความรูรูปแบบใหมท่ีทันสมัย เหมาะสมกับการจัดการเรียนการสอน 

(จํานวน 8 คน) 

 3.6.2 ประหยัดทรัพยากรในการเรียนไมตองใชกระดาษในการสรางชิ้นงาน (จํานวน           

6 คน) 

    3.7 ดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

  3.7.1 ควรปรับปรุงระบบเครือขายอินเทอรเน็ตใหมีความเสถียรภาพมากข้ึน  

(จํานวน 14 คน) 

  3.7.2 ควรปรับปรุงเครื่องคอมพิวเตอรบางเครื่องใหใชงานไดดีมากยิ่งข้ึน 

(จํานวน 9 คน) 

 3.8 ดานอ่ืน ๆ 

               3.8.1 ควรปรับปรุงเครือขายสัญญาณอินเทอรเน็ตใหมีความเร็วสามารถใชงานได

ตลอดเวลา (จํานวน 32 คน) 

            3.8.2 ควรใหตั้งรหัสผานในการเขาใชงานดวยตนเองไมควรเปนเลขประจําตัว

นักเรียน (จํานวน 8 คน)      

 

 

 

 

 



บทท่ี  5 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การวิจัยเรื่องการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร 

สําหรับครูและนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 กรุงเทพมหานคร ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถาม สรุป

ผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 

 

 1.1 รูปแบบการวิจัย   การวิจัยเชิงสํารวจ 

 1.2 วัตถุประสงคในการวิจัย 

  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

   เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูและนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนใชอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับครูและนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 กรุงเทพมหานคร 

  1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

        1) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานการเตรียมการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

        2) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

        3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

      4) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานการประเมินการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

        5) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานปฏิสัมพันธในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

        6) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานประโยชนท่ีไดรับในการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
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        7) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียน

การสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

        8) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานการออกแบบบทเรียนในการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

        9) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

                  10) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานข้ันตอนในการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชอีเลิรนนิ่ง 

        11) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานการประเมินการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

        12) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานปฏิสัมพันธในการจัดการเรียน

การสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

        13) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรยีนอีเลิรนนิ่ง       

      14) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานปญหาและอุปสรรคจากการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง                                                               

 1.3 การดําเนินการวิจัย 

  1.3.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย ไดแก ครูผูสอนรายวิชาคอมพิวเตอรระดับชั้น

มัธยมศึกษาตอนตน จํานวน 10 คนและนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ท่ีกําลังศึกษาในปการศึกษา 

2558  จํานวน 1,534 คน  

  1.3.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแกนักเรียนท่ีกําลังศึกษารายวิชา

คอมพิวเตอรระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

มัธยมศึกษา เขต 2  กรุงเทพมหานคร ท่ีกําลังศึกษาในปการศึกษา 2558 จํานวน 316 คน ตามสูตร

การคํานวณของทาโร ยามาเน ท่ีระดับความเชื่อม่ัน 95% ไดมาโดยการสุมแบบแบงชั้น 

 1.3.3 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก แบบสอบถามความคิดเห็นดานการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรสําหรับครูชั้นมัธยมศึกษาตอนตน 

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต จํานวน 3 ตอน คือ  ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม มีขอ

คําถามจํานวน7ขอ  แบบสอบถามความคิดเห็นของครูโรงเรียนวชริธรรมสาธิตกับการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง วชิาคอมพิวเตอร จํานวน 76ขอ เปนแบบสอบถามมาตรวัดประมาณคา 5

ระดับแบงออกเปน 7 ดาน คือ ดานท่ี  1 ความคิดเห็นดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอถาม 13 ขอ ดานท่ี 2 ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนใน
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การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 15ขอ ดานท่ี 3 ความคิดเห็นดาน

ข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งมีขอคําถาม 11ขอ ดานท่ี 4 ความคิดเห็น

ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งมีขอคําถาม 6 ขอ ดานท่ี 5ความ

คิดเห็นดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 10 ขอ ดานท่ี 6 

ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 

13 ขอ ดานท่ี  7 ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิร

นนิ่ง มีขอคําถาม 8 ขอ ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะท่ัวไปเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอี

เลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร เปนแบบสอบถามปลายเปด และแบบสอบถามความคิดเห็นดานการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนตนโรงเรียนวชิรธรรมสาธติ จํานวน 3 ตอน คือ  ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม มี

ขอคําถามจํานวน 8 ขอ  แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนโรงเรยีนวชิรธรรมสาธิต กับการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง วิชาคอมพิวเตอร จํานวน 73 ขอ เปนแบบสอบถามมาตรวัด

ประมาณคา 5 ระดับ แบงออกเปน 7 ดาน คือ ดานท่ี 1 ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนใน

การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม จํานวน 23 ขอ ดานท่ี 2 ความคิดเห็น

ดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   มีขอคําถาม จํานวน 8 ขอ ดานท่ี 3 

ความคิดเห็นดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 11 ขอ ดานท่ี 

4 ความคิดเห็นดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งมีขอคําถาม 6 ขอ 

ดานท่ี 5 ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งมีขอคําถาม 7 

ขอ ดานท่ี 6 ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

มีขอคําถาม 10 ขอ  ดานท่ี  7  ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง  มีขอคําถาม 8 ขอ ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะท่ัวไปเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร เปนแบบสอบถามปลายเปด 

 1.3.4 การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามดวยตนเองไปยังประชากร

และกลุมตัวอยาง และเก็บรวบรวมแบบสอบถามดวยตนเอง แบบสอบถามจํานวน  326  ฉบับ ไดรับคืน 

326 ฉบับ คิดเปนรอยละ 100 และมีความสมบูรณทุกฉบับ  คิดเปนรอยละ 100 ชวงเวลาการเก็บ

ขอมูลระหวางกรกฎาคม 2558   

  1.3.5 วิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติหารอยละ คาเฉลี่ยและ                  

คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

 1.4 สรุปผลการวิจัย 

  สรุปผลการวิจัยได ดังนี้ 
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 1.4.1 ขอมูลท่ัวไปของครู ขอมูลท่ัวไปของครู พบวา ครูสวนใหญเปนเพศหญิง  

มีประสบการณการสอน 6- 10 ป สอนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1-3 สอนในรายวิชาคอมพิวเตอร 

สวนมาก มีชั่วโมงการสอน 18 คาบข้ึนไป มีการใชการอินเทอรเน็ตตอวันมากกวา 5 ชั่วโมงและมี

ความถ่ีในการเขาใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มากกวา 15 ครั้งข้ึนไป   

 1.4.2 ความความคิดเห็นของครูโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตตอการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชาคอมพิวเตอรช้ันมัธยมศึกษาตอนตน โดยภาพรวมอยูในระดับมาก 

และเม่ือพิจารณารายดาน พบวา อยูในระดับมากท่ีสุด 6 ดาน และระดับปานกลาง 1 ดาน โดยดานท่ีมี

คาเฉลี่ยมากท่ีสุด คือดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

อีเลิรนนิ่ง รองลงมาคือดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดาน

ประโยชนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานการ

เตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และดานปญหาและอุปสรรคใน

การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง รายละเอียดในแตละดานดังนี้ 

  1) ดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

อีเลิรนนิ่ง ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมครูมีความคิดเห็นอยูในระดับมาก โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ 

มีการวิเคราะหความสนใจของผูเรียน  

  2) ดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

อีเลิรนนิ่ง ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมครูมีความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูง

ท่ีสุดคือ เนื้อหาและเทคนิคการผลิตบทเรียน  มีการออกแบบภาพของบทเรียนใหมีความคมชัดสวยงาม

สอดคลองกับเนื้อหา และเนื้อหาสาระมีความทันสมัยเหมาะสมกับวัยของผูเรียน ภาษาท่ีเขียนเขาใจงาย        

   3) ดานข้ันตอนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมครูมีความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ มี

การแจงความคิดรวบยอดในหนวยเนื้อหาการเรียนทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน 

  4) ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมครูมีความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือมี

การแจงผลการประเมินทันทีเม่ือทําแบบทดสอบ  

                5) ดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมครูมีความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ  

ผูสอนใหความชวยเหลือผูเรียน เชน การแกขอสงสัย หรือขอซักถามไดในทันที 
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       6) ดานประโยชนท่ีไดรับในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมครูมีความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ 

กระตุนใหผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียน การสอนผูเรียนอยากเรียนมากข้ึน 

                      7) ดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

อีเลิรนนิ่ง ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมครูมีความคิดเห็นอยูในระดับปานกลาง โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูง

ท่ีสุดคือ ระบบอินเทอรเน็ตไมมีความเสถียรภาพของการเชื่อมตอ  

              1.4.3 ขอมูลท่ัวไปของนักเรียน ขอมูลท่ัวไปของนักเรียน พบวานักเรียนสวนใหญ

เปนเพศหญิง  ศึกษาอยูระดับชั้นมัธยมศึกษา 1-3 มีเกรดเฉลี่ยสะสม 3.00-3.49 ข้ึนไปสวนมากมีเรียน

วิชาคอมพิวเตอรดวยระบบอีเลิรนนิ่ง มีเครื่องคอมพิวเตอรใชสวนตัวท่ีบาน มีการใชการอินเทอรเน็ต

ตอวันหลายชั่วโมง มีความถ่ีในการเขาศึกษาในบทเรียนอีเลิรนนิ่งคอมพิวเตอร และมีจํานวนครั้งใน

การเขาศึกษาบทเรียนจํานวนมาก  

 1.4.4 ความความคิดเห็นของนักเรียน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตตอการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรระดับมัธยมศึกษาตอนตน โดย

ภาพรวมอยูในระดับมาก และเม่ือพิจารณารายดาน พบวา อยูในระดับมาก 6 ดาน และระดับปาน

กลาง 1 ดาน โดยดานท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน

อีเลิรนนิ่ง รองลงมาคือ ดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานข้ันตอน

การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานเนื้อหาการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

อีเลิรนนิ่ง ดานประโยชนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานการออกแบบบทเรียน

การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง รายละเอียดในแตละดานดังนี้ 

  1) ดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

อีเลิรนนิ่ง ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับมาก โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูง

ท่ีสุดคือ มีการออกแบบตัวอักษรและสี  

  2) ดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับมาก โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ  

เนื้อหาสาระมีความถูกตอง  

   3) ดานข้ันตอนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับมาก โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือการ

เขาถึงระบบการจัดการเรียนการสอนทําไดงาย  
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  4) ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับมาก โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ 

แบบทดสอบมีความเหมาะสม 

                5) ดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับมาก โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ 

ผูสอนใหคําแนะนําท่ีชัดเจน   

    6) ดานประโยชนท่ีไดรับในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับมาก โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ 

ไดรับความรูเหมือนเขาหองเรียนจริงอยู 

               7) ดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

อีเลิรนนิ่ง ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับปานกลาง โดยขอท่ีมี

คาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตไมมีความเสถียรภาพของการเชื่อมตอ   

 

2.  อภิปรายผล 

 

จากการวิจัยเรื่องการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนใชอีเลิรนนิ่งรายวิชา

คอมพิวเตอร สําหรับครูและนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สาํนักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 กรุงเทพมหานคร มีประเด็นท่ีสามารถนํามาอภิปรายผลดังนี้  

 2.1 ดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

พบวา ครูมีความคิดเห็นตอการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

อยูในระดับมากท่ีสุด ท้ังนี้เนื่องจากการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน  

อีเลิรนนิ่งตองมีการวิเคราะหผูเรียน การเขียนแผนการสอน และการออกแบบกิจกรรมการเรียนการ

สอน การเตรียมความพรอมของผูเรียน และสื่อการสอน ซ่ึงสอดคลองกับ เยาวนารถ พันธุเพ็ง (2550, 

น. 27)  กลาววาการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งจะตองมีการวางแผน ไดแก การ

กําหนดเปาหมายของสื่อ การวิเคราะหปจจัย และกําหนดแผนปฏิบัติงาน ซ่ึงการวิเคราะหปจจัยตอง

คํานึงถึง การวิเคราะหผูเรียน ความสนใจและความสามารถของผูเรียน นอกจากนี้ตองมีการออกแบบ 

ไดแก การเขียนวัตถุประสงค การเขียนเนื้อหา การกําหนดรูปแบบและวิธีการสอน การประเมินผล

และการวางโครงเรื่อง การเขียนสตอรี่บอรด ซ่ึงสอดคลองกับการเขียนแผนการสอนและการออกแบบ

กิจกรรมการเรียนการสอน  
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      2.2 ดานการออกแบบและเนื้อหาบทเรียนในการจัดการเรยีนการสอนโดยใชบทเรียน

อีเลิรนนิ่ง พบวา ครูมีความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด และนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมาก ท้ังนี้

เนื่องจาก การออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งตองมีเนื้อหาและ

เทคนิคการผลิตบทเรียน ใหมีความคมชัดสวยงาม สอดคลองกับเนื้อหามีการออกแบบหนาจอใหผูเรียน

เขาสูระบบไดงาย มีการออกแบบหนาจอเนื้อหาสาระท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงคเนื้อหาสาระทันสมัย

เหมาะสมเขาใจงายมีปริมาณเนื้อหาในแตละหนวยเหมาะสมกับเวลาเรียนและมีความเหมาะสมกับวัย

ผูเรียนและนําไปใชในชีวิตประจําวัน ซ่ึงสอดคลอง ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 3) กลาววา

ความสําคัญของอีเลิรนนิ่งอยูท่ีการออกแบบ ดังนั้นแมวาเนื้อหา วิธีการ ท่ีมีอยูจะสงผานระบบ

เครือขายท่ีมีประสิทธิภาพอยางไรก็ตาม แตถารูปแบบไมนาสนใจ ไมสามารถดึงความสนใจของผูเรียน

ไวไดนอกจากนั้นเยาวนารถพันธุเพ็ง (2550) กลาววาการออกแบบการเรียนการสอนดวยระบบ 

อีเลิรนนิ่ง เพ่ือพัฒนาผูเรียนนั้น เปนสิ่งท่ีมีความสําคัญเปนอยางยิ่งสําหรับโลกยุคไอทีในปจจุบันเพราะ

อีเลิรนนิ่งสามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนและผูสอนไดเปนอยางดีอีกท้ังยังชวยลดขอจํากัด

หลายอยางของการเรียนการสอน มนตชัย เทียนทอง (2548, น. 97) กลาววาการออกแบบหนา

บทเรียนหรือการออกแบบหนาจอ หนาบทเรียนแตละหนานอกจากจะตองมีเนื้อหาท่ีถูกตอง 

สอดคลองกับวัตถุประสงคและตอเนื่องกันแลวความงายและความนาสนใจของเนื้อหาบทเรียนก็เปน

ปจจัยท่ีสําคัญอีกประการหนึ่งท่ีผูออกแบบบทเรียนจะตองใหความสําคัญ ซ่ึงตองอาศัยองคประกอบ

ของการเลือกงานกราฟกท่ีอาจจะมีผลตอเวลาการเรียนและการดาวนโหลดเนื้อหาวิชาการออกแบบ

หนาบทเรียนมีองคประกอบหลัก 4 องคประกอบ คือองคประกอบดานขอความองคประกอบดาน

กายภาพและกราฟก องคประกอบดานเสียง องคประกอบดานการควบคุมหนาจอ การออกแบบสวน

เชื่อมโยงระหวางกัน นอกจากนั้น มนตชัย เทียนทอง (2548, น. 39-40) กลาวถึงการออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรตามแนวความคิดของวิธีการระบบ ซ่ึงมีการออกแบบท่ีมุงเนนการเรียน

รายบุคคลเปนหลักมีการวิเคราะหผูเรียน วิเคราะหเนื้อหาใหเหมาะสมนําเสนอเนื้อหาทีละนอยจาก

งายไปสูยากวิเคราะหวัตถุประสงคเพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียน การจัดกิจกรรม การ

ประเมิน และใชภาษาใหเหมาะสมกับวัยของผูเรียน  

 2.3 ดานข้ันตอนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรยีนอีเลิรนนิ่ง พบวา ครูมีความ

คิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด และนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมาก ท้ังนี้เนื่องจากข้ันตอนในการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งของโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต ครูมีการแนะนําการเขาสู

บทเรียน มีการแจงวัตถุประสงค มีการแจงความคิดรวบยอดในเนื้อหาการเรียน มีแบบฝกหัดท่ี

สอดคลองกับเนื้อหา กิจกรรมในแตละบทเหมาะสม และมีการสรุปเนื้อหาในแตละหนวย ซ่ึง

สอดคลองกับแนวคิดของ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 3) กลาวถึงการวิธีการสอนอีเลิรนนิ่ง

ผูสอนสามารถถายทอดเนื้อหาความรูไดหลายวิธีเชนเดียวกับการสอนในหองเรียนโดยจะตองเลือกวิธี
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ใหสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู มีการแนะนําการเขาสูบทเรียน อธิบายข้ันตอนการเรียนมีการ

แจงความคิดรวบยอดในเนื้อหาและมีการสรุปเนื้อหาในแตละหนวยการเรียนท่ีกําหนดไวตั้งแตตนท้ังนี้

การจัดการเรียนการสอนทําไดโดย วิธีการเสนอเนื้อหา การอภิปราย การทํางานกลุม การทํางานเดี่ยว

การทําแบบฝกหัด และการจําลองสถานการณเปนตน 

 2.4 ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง พบวา ครูมี

ความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด และนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมากท้ังนี้เนื่องจากการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งมีการสอบการวัดผลการเรียนโดยท่ัวไป ซ่ึงไมวาจะเปนการ

เรียนในระดับใดหรือ เรียนวิธใีดก็ยอมตองมีการสอบการวัดผลการเรียนเปนสวนหนึ่งอยูเสมอการสอบ

วัดผลการเรียน จึงเปนสวนประกอบสําคัญท่ีจะทําใหการเรียนแบบอีเลิรนนิ่ง เปนการเรียนท่ีสมบูรณ

ซ่ึงตองมีการประเมินกอนเรียน ระหวางเรียน แจงผลการประเมิน และแบบทดสอบท่ีสอดคลองกับ

วัตถุประสงค ประเด็นนี้สอดคลองกับ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 30) กลาววาแบบฝกหัด

แบบทดสอบเปนองคประกอบสุดทายของอีเลิรนนิ่ง การจัดใหผูเรียนไดมีโอกาสในการโตตอบกับ

เนื้อหาในรูปแบบของการทําแบบฝกหัด และแบบทดสอบความรู ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 1) การจัดใหมี

แบบฝกหัดสําหรับผูเรียน เพ่ือตรวจสอบความเขาใจไวดวยเสมอ ท้ังนี้ เพราะอีเลิรนนิ่งเปนระบบการ

เรียนการสอนซ่ึงเนนการเรียนรูดวยตนเองเปนสําคัญดังนั้น ผูเรียนจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองมี

แบบฝกหัดเพ่ือตรวจสอบวาตนเองเขาใจและรอบรูในเรื่องท่ีศึกษาดวยตนเองมาแลวเปนอยางดีหรือไม 

อยางไร  2) การจัดใหมีแบบทดสอบ ผูเรียนสามารถอยูในรูปของแบบทดสอบกอนเรียน ระหวางเรียน 

หรือหลังเรียนก็ไดสําหรับอีเลิรนนิ่งแลวระบบบริหารจัดการรายวิชาทําใหผูสอนสามารถสนับสนุนการ

ออกขอสอบของผูสอนไดหลากหลายลักษณะนอกจากนี้ยังทําใหผูสอนมีความสะดวกในการจัดการ

สอบไดอยางงายดาย สวนการประเมินผลเปนการนําเสนอแบบทดสอบหลังการเรียนเนื้อหาในแตละ

บทและเม่ือจบวิชาบางครั้งผูเรียนอาจจะทราบผลการประเมินในทันทีท้ังนี้ข้ึนอยูกับลักษณะของวิชา

และผูสอน โดยสวนนี้อาจทําแยกจากบทเรียนและเชื่อมโยงไปยังคลังขอสอบอีเล็กทรอนิกสไดอีกดวย  

  2.5 ดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง พบวา ครูมี

ความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด และนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมาก ท้ังนี้เนื่องจากการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งในดานปฏิสัมพันธครูจะตองใหความชวยเหลือผูเรียน เชน การ

แกขอสงสัยหรือซักถามไดในทันทีอยู และมีการมีการติดตอสื่อสารแสดงความคิดเห็นระหวางนักเรียน

และครู มีการผสมผสานการเรียน บทเรียนมัลติมีเดียและการเรียนในหองเรียนมีการมอบหมายงานให

ผูเรียนสมํ่าเสมอ ผูสอนมีกิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหเกิดความคิดและทักษะการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ และครูใหคําแนะนําไดชัดเจนในการเรียนบทเรียนอีเลิรนนิ่งท้ังนี้เนื่องจากเม่ือนักเรียน

ศึกษาในบทเรียนดวยตนเองจึงตองการไดรับคําแนะนําท่ีรวดเร็วสามารถแกไขขอสงสัยไดทันทีทําให

เกิดการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพสอดคลองกับแนวคิดของ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 3)



 107 

กลาวถึงลักษณะการมีปฏิสัมพันธการเรียนแบบอีเลิรนนิ่งนั้นผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธกับผูสอนและ

ผูเรียนคนอ่ืนไดเชนเดียวกับการเรียนในหองเรียนอีกท้ังยังสามารถมีปฏิสัมพันธกับเนื้อหาบทเรียน

มัลติมีเดียไดดวยตัวเอง ขณะเดียวกันผูเรียนก็สามารถคนควาหาความรูเพ่ิมเติมจากแหลงอ่ืนไป

พรอมๆ กัน ท่ีมีอยูในเว็บตางๆซ่ึงจะชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดงายข้ึนโดยสามารถแบงลักษณะของ

การมีปฏิสัมพันธในอีเลิรนนิ่งไดตามความตอเนื่องของการโตตอบดังนี้ คือการปฏิสัมพันธแบบตอเนื่อง

เปนการปฏิสัมพันธท่ีเกิดข้ึนทันทีทันใดมีปฏิกิริยาสนองกลับในเวลาเดียวกันและทันทีทันใดซ่ึงมี

ความสําคัญมากสําหรับการเรียนเปนกลุมตัวอยางเทคโนโลยีท่ีนํามาใชในการปฏิสัมพันธลักษณะนี้ 

ไดแกวีดีโอคอนเฟอเรน หรือ การสนทนาออนไลน การปฏิสัมพันธแบบตามอัธยาศัย ซ่ึงผูเรียนไม

จําเปนตองเรียนพรอมกัน ผูเรียนจึงสามารถควบคุมเวลาการเรียนตามสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสมกับ

ตนตัวอยางของเทคโนโลยีท่ีนํามาใชในการปฏิสัมพันธลักษณะนี้ ไดแก เว็บบอรด หรือ อีเมล ผูสอน

จะตองเลือกการมีปฏิสัมพันธใหเหมาะสมกับกลุมผูเรียนและเนื้อหาความรูเพราะในบางครั้งผูเรียน

อาจตองการซักถามหรือมีปฏิสัมพันธแบบตอเนื่องกับผูสอนในทันทีท่ีเกิดขอสงสัยทําใหผูเรียนสามารถ

ศึกษาในเนื้อหาถัดไปไดโดยไมหยุดชะงัก สวนดานคุณสมบัติของผูเรียนการกําหนดคุณสมบัติของ

ผูเรียนไวอยางชัดเจนวากลุมผูเรียนเปนใคร มีความรูในระดับใด จะทําใหการพัฒนาอีเลิรนนิ่งทําได

อยางมีประสิทธิภาพ   

  2.6 ดานประโยชนท่ีไดรับในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง พบวา 

ครูมีความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด และนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมาก ท้ังนี้เนื่องจากการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งของโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สงเสริมใหนักเรียนเกิด

ทักษะการเรียนรูดวยตนเองเสมือนการเขาหองเรียนจริงนักเรียนสามารถเขาเรียนไดท่ีทุกเวลาเปนการ

กระตุนใหนักเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนการสอนทําใหผูเรียนอยากเรียนมากข้ึน และไดรับ

ความรูท่ีแปลกใหมทันสมัยสามารถกลับไปทบทวนเนื้อหาดวยตนเองนักเรียนสามารถแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นกับเพ่ือนและครูอยูเสมอ และแสวงหาความรูไดดวยตนเองตามตองการและทําใหครู

ทราบผลความสําเร็จและความกาวหนาของผูเรียน ประเด็นนี้สอดคลองกับ มนตชัย เทียนทอง (2546, 

น. 49) กลาววาประโยชนจากการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง สามารถจัดการศึกษาใหกับ

ผูเรียนไดตามความตองการโดยไมตองอาศัยชั้นเรียน สามารถลงทะเบียนเพ่ือศึกษาบทเรียนผานระบบ

อีเลิรนนิ่ง ไดท้ังท่ีบานพักอาศัยเพียงแตตอเชื่อมเครื่องคอมพิวเตอรสวนตัวเขากับเครื่องเชรฟเวอรของ

ระบบอีเลิรนนิ่ง ผานเครือขายอินเทอรเน็ตก็ศึกษาบทเรียนไดผูเรียนระบบอีเลิรนนิ่งเพียงแคคลิกเมาส

เพ่ือปฏิสัมพันธกับบทเรียนท่ีปรากฏอยูก็สามารถศึกษาบทเรียนไดทันที โดยไมมีเง่ือนไข นอกจากนั้น  

โปรดปราน พิตรสาธร (2545) ไดกลาวถึงประโยชนการเรียนแบบอีเลิรนนิ่ง มีดังนี้ 1) การเรียนแบบ 

อีเลิรนนิ่งทําใหประหยดัเวลาและคาใชจายและเพ่ิมประสิทธิภาพของการเรียนรูสนับสนุนใหผูเรียนมี

การแสวงหาความรูเพ่ิมเติมจากแหลงตางๆท่ีผูสอนเตรียมไว หรือการศึกษาดวยตนเอง 2) ชวยใหการ
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จัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึนเนื่องจากอีเลิรนนิ่งมีลักษณะการนําเสนอท่ีเปน

มัลติมีเดียซ่ึงจะสามารถทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดีกวาการเรียนจากสื่อขอความเพียงอยางเดียว

เปนการกระตุนใหผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนการสอนทําใหผูเรียนอยากเรียนมากยิ่งข้ึนเกิด

การเรียนรูท่ีตอเนื่อง 3) ผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามการเรียนรูและรับรูของตน ซ่ึงเปนทางเลือกหนึ่ง

ในการศึกษา เพราะผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนในเรื่องของลําดับการเรียนไมจําเปนตอง

เรียนตามบทเรียน แตเรียนตามพ้ืนฐานความรูความถนัดและความสนใจของตนผูเรียนสามารถเลือก

เรียนเฉพาะเนื้อหาสวนท่ีตองการทบทวนโดยไมตองสนใจในสวนท่ีเขาใจแลว ซ่ึงในลักษณะนี้ถือเปน

การใหอิสระแกผูเรียนในการควบคุมการเรียนของตนเองทําใหผูเรียนมีความรับผิดชอบมากยิ่งข้ึน 

เพราะตองติดตามการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 4) มีติดตอสื่อสารและแสดงความคิดเห็นระหวางครู

และนักเรียน มีการตอบโตท่ีหลากหลายไมวาจะเปนการโตตอบกับครูผูสอนและกับเพ่ือนรวมชั้น หรือ

การโตตอบกับเนื้อหา เพราะการเรียนในลักษณะนี้ผูสอนจะสามารถตอบสนองความตองการหรือตอบ

ปญหาและตอบคําถามตางๆของผูเรียนไดทันทีสามารถสนทนาตอบโตไดทันที เชนการสนทนาหรือ

การออกอากาศสด และในลักษณะชวงเวลาท่ีตางกัน โดยการฝากเรื่องท้ิงไวแลวคอยเขาไปดูอีกครั้ง 

เชน การท้ิงขอความไวบนบอรด เว็บบอรด หรือการสงอีเมล และ 5) อีเลิรนนิ่งสงเสริมใหเกิดการ

เรียนรูทักษะการผสมผสานเทคโนโลยีเนื่องจากเปนการเรียนผานเว็บบราวเซอรท่ีตองอาศัยท้ังเครื่อง

คอมพิวเตอรพรอมอุปกรณอ่ืนๆและโปรแกรมสําเร็จรูปตางๆท่ีจําเปนตอการเรียนเกิดการผสมผสาน

ระหวางการเรียน บทเรียนมัลติมีเดียตางๆ ซ่ึงจะทําใหผูเรียนเกิดความคุนเคยกับเทคโนโลยี กลายเปน

คนท่ีพรอมจะรับเทคโนโลยีใหมๆไมกลัวการเปลี่ยนแปลงเพราะเทคโนโลยีคอมพิวเตอรนั้นมีการ

เปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลารวมท้ังเนื้อหาท่ีมีความทันสมัยและตอบสนองตอเรื่องราวตางๆในปจจุบัน

ไดอยางทันทวงที  

   2.7 ดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

พบวา ครูมีความคิดเห็นอยูในระดับปานกลาง และนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับปานกลางท้ังนี้

เนื่องจากปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งของโรงเรียนวชิร

ธรรมสาธิตพบปญหาดานระบบอินเทอรเน็ตไมมีความเสถียรภาพของการเชื่อมตอเครื่องคอมพิวเตอรไม

มีความเพียงพอขาดการบํารุงรักษา ผูสอนไมมีเวลาในการเตรียมเนื้อหาเพ่ือพัฒนาบทเรียน ทําให

นักเรียนขาดแรงจูงในในการเรียนในระบบนี้สอดคลองกับ ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2548, น. 3-4) 

กลาววาการเรียนในระบบอีเลิรนนิ่ง นั้นตองมีการลงทุนในเรื่องเครื่องมือและอุปกรณ การเตรียม

ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตใหมีประสิทธิภาพ อุปกรณตาง ๆ เชน เครื่องคอมพิวเตอรท่ีพรอมดวย

อุปกรณมัลติมีเดียและประสิทธิภาพของอุปกรณท่ีตองเขากันไดดี ตองคํานึงถึงการเตรียมอุปกรณ เพ่ือ

การติดตอสื่อสารท้ังระหวางผูเรียนผูสอนอีกดวย การเรียนดวยระบบอีเลิรนนิ่งใหประสบผลสําเร็จ

อยางมีประสิทธิภาพสิ่งสําคัญก็คือการมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นของผูเรียนเพ่ือใหเกิดการ
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เรียนรู ผูสอนเองจะตองมีปฏิสัมพันธโตตอบทันควัน ใหกับผูเรียน เพ่ือทําใหผูเรียนไมรูสึกโดดเดี่ยว

หรือถูกทอดท้ิง จะตองพยายามสรางบรรยากาศให เกิดการแสดงความคิดเห็น อยางไรก็ตามผูเรียนจะ

เปนผูรับผิดชอบตอการเรียนของตนเอง มีวินัย และมีการวางแผนระบบการเรียนใหเหมาะสมกับ

รูปแบบชีวิตของตนเองจึงทําใหระบบอีเลิรนนิ่งเกิดประสิทธิภาพสูงสุดการเรียนการสอนดวย

นอกจากนั้น กิดานันท มลิทอง (2548, น. 286) กลาววา การจัดเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่งมี

ขอจํากัดดังนี้ 1)ผูเรียนตองควบคุมตนเองเพ่ือการเรียนอยางสมํ่าเสมอ 2) ผูเรียนตองหม่ันทบทวน

มากกวาการเรียนแบบปกติเนื่องจากไมมีผูสอนคอยชี้แนะและใหคําปรึกษาในเวลาเรียน 3) ขาด

บรรยากาศการเรียนในเชิงวิชาการในหองเรียน 4) การไมพบหนากันทําใหขาดมนุษยสัมพันธท้ังกับ

ผูสอนและผูเรียนละกับผูเรียนดวยกัน ซ่ึงอาจทําใหเกิดปญหากับผูเรียนบางคนได 5) ผูเรียนไม

สามารถประยุกตใชแนวคิดในสถานการณท่ีไมเคยเผชิญทําใหไมสามารถ แกปญหาท่ีประสบไดและ 6)

การออกแบบแมวาเนื้อหาวิธีการท่ีมีอยูจะสงผานระบบเครือขายท่ีมีประสิทธิภาพอยางไรก็ตาม แตถา

รูปแบบไมนาสนใจ ไมสามารถดึงความสนใจของผูเรียนไวไดก็ทําใหผูเรียนไมอยากเรียนสงผลใหไม

บรรลุวัตถุประสงคในการศึกษาหาความรูการนําระบบอีเลิรนนิ่งไปใชนอกจากจะไมประสบ

ความสําเร็จแลวยังทําใหเพ่ิมคาใชจายและเสียเวลาอีกดวย 

 

3.  ขอเสนอแนะ 

 

3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

3.1.1 ผลการวิจัยพบวา ความคิดเห็นดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียน

การสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งของครูอยูในระดับมากท่ีสุดในเรื่องการวิเคราะหความสนใจของ

ผูเรียน ดังนั้นควรมีการวางแผนการจัดการเรียนการสอน โดยวิเคราะหความสนใจ ความถนัดและ

ความสามารถของผูเรียน 

3.1.2 ผลการวิจัยพบวา ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนและเนื้อหาสาระใน

การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งของครูอยูในระดับมากท่ีสุดในเรื่องเนื้อหาและ

เทคนิคการผลิตบทเรียน มีการออกแบบสวยงามและมีเนื้อหาสาระทันสมัย และนกัเรียนมีความ

คิดเห็นอยูในระดับมากในเรื่องการออกแบบตัวอักษรและสี ดังนั้นการออกแบบบทเรียนในการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งจึงมีความสําคัญเปนอยางยิ่ง เพ่ือดึงดูดความสนใจของผูเรียน

ทางโรงเรียนควรสนับสนุนใหบุคลากรทุกคนจัดทําบทเรียนและออกแบบบทเรยีนใหเนื้อหามีความ

ทันสมัยสวยงามนาสนใจ ทําใหเกิดการจัดการเรียนการสอนท่ีหลากหลายสงผลใหเกิดการเรียนรูกับ

ผูเรียนอยางมีประสิทธิภาพ 
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   3.1.3 ผลการวิจัยพบวาความคิดเห็นดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งของครูอยูในระดับมากท่ีสุดในเรื่องมีการแจงความคิดรวบยอดในหนวยเนื้อหาการ

เรียนทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน และนักเรียนมีความคิดเห็นระดับมากในเรื่องมีการเขาถึง

ระบบการจัดการเรียนการสอนทําไดงาย ดังนั้นครูควรพัฒนาบทเรียนดานข้ันตอนการจัดการเรียนการ

สอนโดยพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูเสมอ มีการแจงวัตถุประสงค แนะนําข้ันตอนการใชงานระบบอี

เลิรนนิ่งใหทันสมัยเพ่ือใหนักเรียนสามารถใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ  

   3.1.4 ผลการวิจัยพบวา ความคิดเห็นดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งของครูอยูในระดับมากท่ีสุดในเรื่องมีการแจงผลการประเมินทันทีเม่ือทํา

แบบทดสอบ และนักเรียนมีความคิดเห็นระดับมากในเรื่อง แบบทดสอบมีความเหมาะสม ดังนั้นครู

ควรพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่งในดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนอยูเสมอควรมีการแจงผล

การประเมินทันทีเม่ือทําแบบทดสอบ และจัดทําแบบทดสอบท่ีมีคุณภาพเหมาะสมกับวัตถุประสงค

และเนื้อหาของบทเรียน 

   3.1.5 ผลการวิจัยพบวา ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งของครูอยูในระดับมากท่ีสุด ในเรื่องผูสอนใหความชวยเหลือผูเรียน เชน การแกขอ

สงสัยหรือขอซักถามไดในทันที และนักเรียนมีความคิดเห็นระดับมากในเรื่องผูสอนใหคําแนะนํา

ชัดเจนและนักเรียน ดังนั้นครูควรมีพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่งท่ีใหมีการติดตอสื่อสารและแสดงความ

คิดเห็นระหวางผูเรียนและผูสอนเพ่ือชวยเหลือหรือตอบขอซักถามไดตลอดเวลา 

    3.1.6 ผลการวิจัยพบวา ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งของครูอยูในระดับมากท่ีสุดในเรื่องกระตุนใหผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการ

เรียนการสอนผูเรียนอยากเรียนมากข้ึน และนักเรียนมีความคิดเห็นระดับมากในเรื่องไดรับความรู 

เหมือนเขาหองเรียนจริง ดังนั้นครูควรพัฒนารูปแบบบทเรียนอีเลิรนนิ่งใหทันสมัยอยูเสมอสนับสนุนให

ผูเรียนแสวงหาความรูดวยตนเองจากแหลงตางใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอน ในบทเรียน

สามารถใหนักเรียนศึกษาและสงงานไดทุกท่ีทุกเวลา และสามารถคุยโตตอบไดท้ังกับครูและเพ่ือนได

อยูเสมอทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตลอดเวลาเสมือนไดเขาศึกษาในหองเรียนจริงซ่ึงเปนประโยชน

กับนักเรียน 

   3.1.7 ผลการวิจัยพบวา ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งของครูและนักเรียนอยูในระดับปานกลาง ในเรื่องระบบเครือขาย

อินเทอรเน็ตไมมีความเสถียรภาพของการเชื่อมตอ ดังนั้นทางโรงเรียนควรสนับสนุนงบประมาณเพ่ือ

ปรับปรุงและพัฒนาระบบเครือขายระบบอินเทอรเน็ตใหมีความเสถียรภาพสูง ซ่ึงจะทําใหการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
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 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

ผลการวิจัยพบวา ผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตองการดานการออกแบบ

บทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งมากท่ีสุด ดังนั้นจึงควรมีการวิจัยเพ่ือ

พัฒนาการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งและพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่งใหกับทุก

รายวิชาทุกระดับชั้นเพ่ือนําขอมูลมาใชเปนแนวทางในการสงเสริมและพัฒนาการเรียนการสอนใหกับ

รายวิชาคอมพิวเตอรและรายวิชาอ่ืนๆ ตอไป 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจแบบสอบถาม 

 

1. รองศาสตราจารย ดร.สารีพันธุ  ศุภวรรณ ผูทรงคุณวุฒิดานการศึกษานอกระบบ 

 ตําแหนง รองศาสตราจารยประจําสาขาวิชาศึกษาศาสตร 

  แขนงวิชาการศึกษานอกระบบ 

  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

  

2. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ศันสนีย สังสรรคอนันต ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 ตําแหนง  ผูชวยศาสตราจารยประจําสาขาวิชาศึกษาศาสตร 

     แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  

     มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

3. ครูประไพ อรามเรือง ผูทรงคุณวุฒิดานการวัดและการประเมินผล 

 ตําแหนง ครูวิทยฐานะชํานาญการพิเศษ 

   หัวหนางานงานทะเบียนวัดผล 

   โรงเรียนนวมินทราชินูทิศเตรียมอุดมศึกษาฒนาการ 

   จังหวัดสมุทรปราการ  
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แบบสอบถามเพ่ือการวิจัย 

เรื่อง การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับคร ู 

ระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 

 

คําชี้แจง 

  1. แบบสอบถามฉบับนีมี้วัตถุประสงคเพ่ือเก็บรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอเีลิรนนิง่ รายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับครรูะดับมัธยมศกึษาตอนตน เพ่ือนําขอมูลที่ไดไปวเิคราะห ความ

คิดเห็นของนักเรียนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตกับการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอเีลิรนนิง่  

2. การตอบแบบสอบถามในครั้งนี้จะไมมีผลเสียตอนักเรียนแตอยางใด คําตอบที่ไดจะเปนขอมูลที่มี

ประโยชนตอการวางแผนเพ่ือพัฒนาคุณภาพการการจัดการเรียนการสอน จึงถือวาการตอบของครเูปนการทํา

ประโยชนอยางหนึง่  

  3. แบบสอบถามฉบับนีแ้บงออกเปน  3  ตอน  ไดแก 

ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

ตอนที่ 2 ความคิดเห็นตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิง่รายวิชาคอมพิวเตอร

สําหรบัคร ูระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตแบงออกเปน7 ดาน  ไดแก 

ดานที่ 1ความคิดเห็นการเตรียมการดานการออกแบบบทเรียนการจัดการเรียนการสอน

โดยใช บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ดานที่ 2 ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอเีลิรนนิง่ 

ดานที่ 3 ความคิดเห็นดานขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอเีลิรนนิง่ 

ดานที่ 4 ความคิดเห็นดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ดานที่ 5 ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ดานที่ 6 ความคิดเห็นดานประโยชนที่ไดรับการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน        

อีเลิรนนิง่ 

ดานที่ 7 ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียน      

อีเลิรนนิง่ 

ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะทัว่ไป 

1. ขอความอนุเคราะหตอบแบบสอบถามทุกขอ เพ่ือใหไดขอมูลที่สมบูรณสามารถนําไป 

2. วิเคราะหผลไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

 

นางสาวเสาวลักษณ  สันติธรรมเมธี 

ผูวิจัย 
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ตอนท่ี 1  ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

คําช้ีแจง     โปรดใสเครื่องหมาย    ลงในชอง  �  ท่ีตรงกับความเปนจริง 

 

1. เพศ 

�  ชาย    �  หญิง 

2. ประสบการณดานการสอน 

�  1-5  ป       �  6-10 ป       �  11- 15  ป       �  16-20 ป                

3. สอนระดับชั้น 

�  ม.1      �  ม.4 

�  ม.2                   �  ม.5 

�  ม.3                               �  ม.6 

4. ปฏิบัติการสอนคอมพิวเตอรรายวิชา ………………………………………………………………….. 

5. ชั่วโมงในการสอนตอสัปดาห 

�  14 คาบ/สัปดาห  �  18 คาบ/สัปดาห 

�  16  คาบ/สัปดาห  �  20 คาบ/สัปดาห 

6. ระยะเวลาในการทองเว็บไซดตอวัน 

   �  ต่ํากวา 1 ชั่วโมง  �  1 – 3 ชั่วโมง 

�  3 – 5  ชั่วโมง  �  มากกวา 5 ชั่วโมง 

7. ความถ่ีในการเขาศึกษาในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ก่ีชั่วโมง/สัปดาห 

�  1 - 5 ชั่วโมง/สัปดาห  �  6-10  ชั่วโมง/สัปดาห 

�  11-15 ชั่วโมง/สัปดาห  �  16-20  ชั่วโมง/สัปดาห 

�  มากกวา 22  ชั่วโมงข้ึนไป                                                   

8. จํานวนครั้งในการเขาศึกษาในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

�  ต่ํากวา 5 ครั้ง  �  5 – 9 ครั้ง 

�  10 – 14 ครั้ง  �  มากกวา  15  ครั้งข้ึนไป  
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ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นของครูโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตกับการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน  

            อีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร 

 

แบบสอบถามฉบับนี้เปนแบบสอบถามประมาณคา  5  ระดับ (Rating Scale) ใชเกณฑใน

การแปลความหมายระดับความคิดเห็นใชคาน้ําหนักดังนี้ 

5 หมายความวา  พึงพอใจมากท่ีสุด 

4 หมายความวา  พึงพอใจมาก 

3 หมายความวา  พึงพอใจปานกลาง 

2 หมายความวา  พึงพอใจนอย 

1   หมายความวา  พึงพอใจนอยท่ีสุด 

 

ดานท่ี 1 ความคิดเห็นดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน              

อีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1  

1.1 มีการวิเคราะหระดับอายุของผูเรยีน      

1.2  มีการวิเคราะหระดับความสามารถของผูเรียน      

1.3  มีการวิเคราะหความสนใจของผูเรียน      

1.4  มีการวิเคราะหวัตถุประสงคของบทเรียน      

1.5 มีการเขียนแผนการสอนท่ีสอดคลองกับบทเรยีน      

1.6 มีการลําดับเน้ือหาจากงายไปยาก      

1.7 มีการจัดทําเน้ือหาแบงเปนหัวขอยอย             

1.8 มีการออกแบบกิจกรรมการเรยีนการสอน      

1.9 มีการเตรยีมความพรอมของผูเรียนโดยจดัเตรียมเอกสารใหผูเรียนศึกษา         

กอนเรียน 

     

1.10 มีการเตรียมเครื่องคอมพิวเตอรในหองปฏิบัติการใหมคีวามเพียงพอ      

1.11 มีการเตรียมระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ใหมีความเสถียรภาพของการ

เช่ือมตอ 

     

1.12 มีการใหผูเรยีนมีสวนรวมในการวางแผนของหลักสูตรรายวิชา      

1.13 สถานศึกษาใหการสนับสนุนใหมีการพัฒนาสื่อการสอนผานระบบอีเลิรนน่ิง      
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ดานท่ี 2 ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

           อีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

2.1 การออกแบบบทเรียน          

2.1.1 มีการออกแบบหนาจอใหผูเรียนเขาสูระบบไดงาย เนื้อหา      

2.1.2 มีการออกแบบรูปแบบตัวอักษร ขนาด  สีตัวอักษรและสพีื้นหลัง

เหมาะสม 

     

2.1.3 มีการออกแบบภาพของบทเรียนใหมีความคมชัดสวยงาม

สอดคลองกับเนื้อหา 

     

2.1.4 มีการออกแบบภาพเคลื่อนไหวของบทเรียนใหมีความคมชัดเจน

สวยงามสอดคลองกับเนื้อหา 

     

2.1.4 มีภาพกราฟกดึงดูดความสนใจในการประกอบเนื้อหา      

2.2 เน้ือหา และเทคนิคการผลิตบทเรียน 

2.2.1 มีเนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตั้งไว      

2.2 .2 มีเนื้อหาสาระเหมาะสมกับความสามารถและระดบัของผูเรียน      

2.2.3 มีเนื้อหาสาระที่มีความทนัสมัย      

2.2.4  มีการจัดแบงเนื้อสาระเปนหนวยมีความเหมาะสม      

2.2.5 มีเนื้อหาสาระเรียงลําดบัจากงายไปยาก      

2.2.6 มีเนื้อหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน      

2.2.7 ภาษาที่เขียนในเนื้อหาสาระเขาใจงาย      

2.2.8 เนื้อหาสาระมีประโยชนในชีวิตประจําวัน      

2.2.9 มีปริมาณเนื้อหาในแตละหนวยเหมาะสมกับเวลาเรียน      
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ดานท่ี 3 ความคิดเห็น ดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

3.1 มีการเขาถึงระบบการจัดการเรียนการสอนทําไดงาย      

3.2 มีข้ันตอนแนะนําการเรียนทีม่ีความชัดเจน      

3.3 มีการแจงวัตถุประสงคใหนักเรียนทราบ      

3.4 มีการแจงความคิดรวบยอดในหนวยเนื้อหาการเรียนทําใหผูเรียนเขาใจ

เนื้อหามากยิ่งข้ึน 

     

3.5 มีการนําเขาสูเนื้อหาบทเรียนเหมาะสม      

3.6 มีการเรียนเนื้อหาบทเรียนเปนไปตามความสามารถของผูเรียน      

3.7 มีแบบฝกหัดมีความสอดคลองกับเนื้อหา      

3.8 มีแนวตอบของแบบฝกหัดมีความชัดเจน      

3.9 มีกิจกรรมในแตละบทมีความเหมาะสม      

3.10 มีปฏิสัมพันธมีความเหมาะสม      

3.11 มีการสรุปเนื้อหาในแตละหนวย      

 

ดานที่ 4 ความคิดเห็น ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

4.1 มีวิธีการประเมินกอนเรียนเหมาะสม      

4.2 มีวิธีการประเมินระหวางเรียนเหมาะสม      

4.3 มีวิธีการประเมินหลังเรียนเหมาะสม      

4.4 มีการแจงผลการประเมินทนัทีเมื่อทําแบบทดสอบ      

4.5 แบบทดสอบมีความเหมาะสม      

4.6 มีความสอดคลองของแบบทดสอบกับวัตถุประสงคการเรียน      
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ดานท่ี 5 ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

5.1 มีการติดตอสื่อสารและแสดงความคิดเห็นระหวางผูเรียนและผูสอน      

5.2 มีการมอบหมายงานใหผูเรียนทําอยางสม่าํเสมอ      

5.3 ผูสอนใหความชวยเหลือผูเรียน เชน การแกขอสงสัยหรือขอซักถามได

ในทันท ี

     

5.4 ผูเรียนรวมมือกันทํางานที่ไดรับมอบหมายและ มีการชวยเหลือ        

ระหวางกัน 

     

5.5 มีการผสมผสานระหวางการเรียน บทเรียน มัลติมีเดียและการเรียนใน

หองเรียน 

     

5.6 ผูสอนตอบสนองตอกิจกรรมของผูเรียนทันทวงท ี      

5.7 ผูสอนใหคําแนะนาํไดชัดเจน      

5.8 ผูสอนมีการตรวจสอบระบบการเรียนและการสงงานทุกคร้ัง      

5.9 ผูสอนมีกิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรคและการ

แกปญหา 

     

5.10 ผูสอนมีกิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหผูเรียนไดฝกทักษะ 

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการติดตอสื่อสารนอกบทเรียน 

     

 

ดานท่ี 6 ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

6.1 สนบัสนนุให มีการแสวงหาความรูเพิ่มเติมจากแหลงการเรียนรูตาง ๆ    

ที่ผูสอนเตรียมไวให 

     

6.2 ชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจในบทเรียนมากข้ึน      

6.3 ทําใหมีการติดตอสื่อสารเกิดข้ึนไดตลอดเวลาระหวางผูสอน                 

เพื่อนรวมชั้น และผูเรียน 

     

6.4 ทําใหผูเรียนมีความ รับผิดชอบมากข้ึนเพราะตองติดตามการ

เปลี่ยนแปลง ตาง ๆ ตลอดเวลา 

     

6.5 สามารถกลับไปทบทวนเนื้อหาที่ผานมาได       
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รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

6.6 กระตุนใหผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนการสอนผูเรียนอยาก

เรียนมากข้ึน 

     

6.7 ใชเปนทางเลือกหนึ่งในการศึกษา       

6.8 การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายทําให เกิดการเรียนที่ตอเนื่อง      

6.9 ผูเรียนสามารถเรียนดวยตนเองไดแมไมไดอยูในหองเรียน      

6.10 ทําใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนความ คิดเห็นกับ

บุคคลอ่ืน 

     

6.11 ผูเรียนเกิดความคิดที่หลากหลาย      

6.12 การแสวงหาความรูเพิ่มเติมไดตามตองการ        

6.13 ผูสอนทราบผลความสาํเร็จและความกาวหนาของผูเรียน        

 

ดานท่ี 7 ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

7.1 เคร่ืองคอมพิวเตอรในหองปฏิบัติการมีความเพียงพอ      

7.2 ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต มีความเสถียรภาพของการเชื่อมตอ       

7.3 ผูเรียนขาดทักษะในการเขาสูระบบคอมพิวเตอร       

7.4 ผูเรียนไมมีความพรอมดานเวลาในการเขาสูระบบ      

7.5 ผูเรียนขาดแรงจูงใจในการเรียนในระบบนี ้      

7.6 ผูเรียนไมสนใจและไมใหความสําคัญในการเรียนในระบบนี ้      

7.7 ผูสอนไมมีเวลาเตรียมเนื้อหาและพฒันาบทเรียน       

7.8 ผูสอนขาดความรูทางเทคนคิในการพัฒนาบทเรียน        
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ตอนท่ี 3  ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

 

ความคิดเห็นดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

 

ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

 

ความคิดเห็นดานข้ันตอนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง    

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

 

ความคิดเห็นดานการประเมินในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

 

ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

 

ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

 

ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

 

ดานอ่ืนๆ 

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

 

 

ขอขอบคุณเปนอยางสูง 

นางสาวเสาวลักษณ  สันติธรรมเมธี 

นักศึกษาปริญญาโท สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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แบบสอบถามเพ่ือการวิจัย 

เร่ือง การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง  

รายวิชาคอมพิวเตอรสําหรับนักเรียน  

ระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต  

สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 

 

คําชี้แจง 

  1. แบบสอบถามฉบับน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือเก็บรวบรวมขอมูลเก่ียวกับการจัดการเรยีนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนน่ิง  รายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนระดับมธัยมศกึษาตอนตน เพ่ือนําขอมลูท่ีไดไปวิเคราะห          

ความคิดเห็นของนักเรียนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตกับการจัดการเรยีนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง  

2. การตอบแบบสอบถามในครั้งน้ีจะไมมีผลเสียตอนักเรียนแตอยางใด คําตอบท่ีไดจะเปนขอมลูท่ีมี

ประโยชนตอการวางแผนเพ่ือพัฒนาคุณภาพการการจัดการเรียนการสอน จึงถือวาการตอบของนักเรียนเปนการทํา

ประโยชนอยางหน่ึง  

  3. แบบสอบถามฉบับน้ีแบงออกเปน  3  ตอน  ไดแก 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นตอการจัดการเรยีนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิงรายวิชาคอมพิวเตอรสําหรบั

นักเรยีน ระดบัมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตแบงออกเปน7ดาน  ไดแก 

ดานท่ี 1 ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนการจัดการเรยีนการสอนโดยใชบทเรียน            

อีเลิรนน่ิง 

ดานท่ี 2 ความคิดเห็นดานเน้ือหาการจัดการเรยีนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง    

ดานท่ี 3 ความคิดเห็นดานข้ันตอนการจัดการเรยีนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง 

ดานท่ี 4 ความคิดเห็นดานการประเมินการจัดการเรยีนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง 

ดานท่ี 5 ความคิดเห็นดานปฏสิัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน อีเลิรนน่ิง 

ดานท่ี 6 ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับการจัดการเรยีนการสอนโดยใชบทเรียน                

อีเลิรนน่ิง 

ดานท่ี 7 ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจดัการการสอนโดยใชบทเรียน                 

อีเลิรนน่ิง 

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะท่ัวไป 

1. ขอความอนุเคราะหตอบแบบสอบถามทุกขอ เพ่ือใหไดขอมูลท่ีสมบูรณสามารถนําไป 

2. วิเคราะหผลไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

 

นางสาวเสาวลักษณ  สันติธรรมเมธี 

ผูวิจัย 
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ตอนท่ี 1   ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

คําช้ีแจง    โปรดใสเครื่องหมาย    ลงในชอง  �  ท่ีตรงกับความเปนจริง 

 

1.  เพศ 

�  ชาย    �  หญิง 

2. ชั้น 

�  ม.1          �  ม.2          �  ม.3          �  ม.4          �  ม.5          �  ม.6 

3. เกรดเฉลี่ยสะสม 

�  ต่ํากวา 2.00      �  2.00 -2.49    

�  2.50 -2.99            �  3.00 -3.49           

�  3.50 -4.00 

4. วิชาคอมพิวเตอรท่ีเรียนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง...................................................................................... 

5. นักเรียนมีคอมพิวเตอรสวนตัวหรือไม       �  มี          �  ไมมี 

6.ระยะเวลาในการทองเว็บไซดตอวัน 

   �  ต่ํากวา 1 ชั่วโมง  �  1 – 3 ชั่วโมง 

�  3 – 5  ชั่วโมง  �  มากกวา 5 ชั่วโมง 

7. ความถ่ีในการเขาศึกษาในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ก่ีชั่วโมง/สัปดาห 

�  1-5 ชั่วโมง/สัปดาห  �  6-10  ชั่วโมง/สัปดาห 

�  11-15 ชั่วโมง/สัปดาห �  16-20  ชั่วโมง/สัปดาห 

�  21 ชั่วโมงข้ึนไป                                                   

8. จํานวนครั้งในการเขาศึกษาในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

�  ต่ํากวา 5 ครั้ง  �  5 – 9 ครั้ง 

�  0 – 14 ครั้ง   �  15 ครั้งข้ึนไป  
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ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นของนักเรียนตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชา

คอมพิวเตอร ระดับมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 

 

แบบสอบถามฉบับนี้เปนแบบสอบถามประมาณคา  5  ระดับ ( Rating Scale) ใชเกณฑใน

การแปลความหมายระดับความคิดเห็นใชคาน้ําหนักดังนี้ 

 5 หมายความวา  พึงพอใจมากท่ีสุด 

4 หมายความวา  พึงพอใจมาก 

3 หมายความวา  พึงพอใจปานกลาง 

2 หมายความวา  พึงพอใจนอย 

1   หมายความวา  พึงพอใจนอยท่ีสุด 

 

ดานท่ี 1 ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1  

1.1 การออกแบบหนาจอ 

1.1.1 การ Login เขาสูระบบการเรียนทําไดงาย       

1.1.2 การออกแบบเมนูหลักงายตอการใชงาน       

1.1.3 การเช่ือมโยงปุมเมนูมีความสะดวก      

1.1.4 สัดสวนหนาจอมีความเหมาะสมและสวยงาม      

1.2 การออกแบบตัวอักษรและส ี

1.2.1รูปแบบของตัวอักษรท่ีใชนําเสนอ      

1.2.2 ขนาดของตัวอักษรท่ีใชนําเสนอ      

1.2.3 สีของตัวอักษรท่ีใชนําเสนอ      

1.2.4 สีของตัวอักษรและสีพ้ืนหลงั      

1.3 การออกแบบภาพ 

1.3.1 ภาพมีความสวยงาม      

1.3.2 ภาพมีความคมชัด      

1.3.3 ขนาดของภาพชัดเจนเหมาะสม      

1.3.4 ภาพสอดคลองกับเน้ือหา      
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รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1  

1.3.5 การวางตําแหนงภาพเหมาะสม      

1.3.6 คําอธิบายภาพถูกตองชัดเจน      

1.4 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 

1.4.1 ภาพเคลื่อนไหวมคีวามสวยงาม      

1.4.2 ภาพเคลื่อนไหวมคีวามชัดเจน      

1.4.3 การแสดงภาพเคลื่อนไหวมคีวามตอเน่ือง      

1.4.4 ภาพเคลื่อนไหวมคีวามสอดคลองกับเน้ือหา      

1.5 การออกแบบการจัดการบทเรียน 

1.5.1 การควบคุมบทเรียนสะดวก      

1.5.2 การยอนกลับไปเมนูตางๆสะดวก      

1.5.3 การอัพโหลดไฟลสะดวก       

1.5.4 การดาวนโหลดไฟลหรือขอมูลสะดวก      

1.5.5 การจัดทําLinkไปยังแหลงขอมูลอ่ืนๆ      

 

ดานท่ี 2 ความคิดเห็นดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

2.1 เน้ือหาสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีตั้งไว      

2.2 เน้ือหาสาระมีความถูกตอง      

2.3 เน้ือหาสาระมีความทันสมัย      

2.4 การจดัแบงเน้ือสาระเปนหนวยมีความเหมาะสม      

2.5 เน้ือหาสาระเรียงลําดับจากงายไปยาก      

2.6 เน้ือหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน      

2.7 ภาษาท่ีเขียนในเน้ือหาสาระเขาใจงาย      

2.8 เน้ือหาสาระมีประโยชนในชีวิตประจาํวัน      

 

 

 

 



133 

ดานท่ี 3 ความคิดเห็นดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

3.1 การเขาถึงระบบการจัดการเรยีนการสอนทําไดงาย      

3.2 ข้ันแนะนําการเรียนมีความชัดเจน      

3.3 มีการแจงวัตถุประสงคใหนักเรียนทราบ      

3.4 มีการแจงความคิดรวบยอดในหนวยเน้ือหาการเรียนทําใหผูเรียนเขาใจเน้ือหา

มากยิ่งข้ึน 

     

3.5 การนําเขาสูเน้ือหาบทเรียนเหมาะสม      

3.6 การเรียนเน้ือหาบทเรียนเปนไปตามความสามารถของผูเรียน      

3.7 แบบฝกหัดมีความสอดคลองกับเน้ือหา      

3.8 แนวตอบของแบบฝกหัดมีความชัดเจน      

3.9  กิจกรรมในแตละบทมีความเหมาะสม      

3.10 ปฏิสัมพันธมีความเหมาะสม      

3.11 มีการสรุปเน้ือหาในแตละหนวย      

 

ดานท่ี 4 ความคิดเห็น ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

4.1 วิธีการประเมินกอนเรียนเหมาะสม      

4.2 วิธีการประเมินระหวางเรียนเหมาะสม      

4.3 วิธีการประเมินหลังเรยีนเหมาะสม      

4.4 มีการแจงผลการประเมิน      

4.5 แบบทดสอบมีความเหมาะสม      

4.6 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับวัตถุประสงคการเรียน      
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ดานท่ี 5 ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

5.1 มีการติดตอสื่อสารและแสดงความคิดเห็นระหวางผูเรียนและผูสอน      

5.2 มีการมอบหมายงานใหผูเรยีนทําอยางสม่ําเสมอ      

5.3 ผูสอนใหความชวยเหลือผูเรียนเชนการแกขอสงสัยหรือขอซักถามไดทันที      

5.4 ผูเรียนรวมมือกันทํางานท่ีไดรบัมอบหมายและ มีการชวยเหลือระหวางกัน      

5.5 มีการผสมผสานระหวางการเรียนบทเรยีนมัลติมีเดียและการเรยีนใน

หองเรียน 

     

5.6 ผูสอนตอบสนองตอกิจกรรมของผูเรียนทันทวงที      

5.7 ผูสอนใหคําแนะนําไดชัดเจน      

 

ดานท่ี 6 ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

6.1 ไดรับความรู เหมือนเขาหองเรียนจริง       

6.2 สามารถกลับไปทบทวนเน้ือหาท่ีผานมาได       

6.3 ใชเปนทางเลือกหน่ึงในการศึกษา       

6.4 การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายกระตุนใหผูเรียนอยากเรียนมากข้ึน      

6.5 การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายทําใหเกิดการเรียนท่ีตอเน่ือง       

6.6 สามารถเรียนดวยตนเองไดแมไมไดอยูใน หองเรียน       

6.7 ไดแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับบุคคลอ่ืน       

6.8 เกิดความคิดท่ีหลากหลาย         

6.9 การแสวงหาความรูเพ่ิมเติมไดตามตองการ         

6.10 มีความรบัผิดชอบตอตนเองมากข้ึน       
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ดานท่ี 7 ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

7.1 เครื่องคอมพิวเตอรในหองปฏบัิติการมีความเพียงพอ      

7.2 ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต มีความเสถียรภาพของการเช่ือมตอ       

7.3 ผูเรียนขาดทักษะในการเขาสูระบบคอมพิวเตอร       

7.4 ผูเรียนไมมีความพรอมดานเวลาในการเขาสูระบบ      

7.5 ผูเรียนขาดแรงจูงใจในการเรยีนในระบบน้ี       

7.6 ผูเรียนไมสนใจและไมใหความสําคัญในการเรยีนในระบบน้ี       

7.7 ผูสอนไมมีเวลาเตรียมเน้ือหาและพัฒนาบทเรยีน       

7.8 ผูสอนขาดความรูทางเทคนิคในการพัฒนาบทเรียน        
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ตอนท่ี 3  ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

 

ความคิดเห็นดานออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

…………………………………………………………..…………………………………………………………..…………………… 

ความคิดเห็นดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

……………………………………………………………..…………………………………………………………..………………… 

ความคิดเห็นดานข้ันตอนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง    

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

ความคิดเห็นดานการประเมินในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

……………………………………………………………………………………..……………………………………………………

ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

ดานอ่ืนๆ 

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

 

 

ขอขอบคุณเปนอยางสูง 

นางสาวเสาวลักษณ  สันติธรรมเมธี 

นักศึกษาปริญญาโท สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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ภาคผนวก ค 

คาความสอดคลองคําถาม IOC 
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ผลการประเมินความสอดคลองเชิงเนื้อหากับวัตถุประสงค (IOC) 

 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 

 

 

รายการประเมิน 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

1 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

2 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

3 

 

 

∑ R 

 

IOC 

= 

N

R∑

 

ความคิดเห็น 

 

ใชได 

 

ใช 

ไมได 

 

1. เพศ 

[…..] ชาย +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] หญิง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.ประสบการณสอน 

[…..] 1-5 ป +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 6-10 ป +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 11-15 ป +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 16-20 ป +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

3. ระดับชั้นท่ีศึกษา 

[…..] มัธยมศึกษาปท่ี 1 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] มัธยมศึกษาปท่ี 2 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] มัธยมศึกษาปท่ี 3 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4.สอนวิชาคอมพิวเตอรท่ีเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

[…..] วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] วิชามัลติมีเดยี +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] วิชาการประยุกตใชงานโปรแกรมกราฟก +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] วิชาการสรางภาพเคลื่อนไหวสามมติ ิ +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

5.ชั่วโมงในการสอนตอสัปดาห 

[…..] 14 ช่ัวโมงตอสัปดาห +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 16 ช่ัวโมงตอสัปดาห +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 18 ช่ัวโมงตอสัปดาห +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 20 ช่ัวโมงตอสัปดาห +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.ระยะเวลาในการทองเว็บไซดตอวัน 

[…..] ต่ํากวา 1 ช่ัวโมง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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รายการประเมิน 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

1 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

2 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

3 

 

 

∑ R 

 

IOC 

= 

N

R∑

 

ความคิดเห็น 

 

ใชได 

 

ใช 

ไมได 

 

[…..] 1 – 3 ช่ัวโมง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 3 – 5  ช่ัวโมง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] มากกวา 5 ช่ัวโมง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

7.ความถี่ในการเขาใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

[…..] 1-5 ช่ัวโมง/สัปดาห +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 6-10  ช่ัวโมง/สัปดาห +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 16-20  ช่ัวโมง/สัปดาห +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..]  21   ช่ัวโมงข้ึนไป +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

8.จํานวนคร้ังในการเขาศึกษาในใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

[…..] ต่ํากวา 5 ครั้ง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 5 – 9 ครั้ง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 10 – 14 ครั้ง  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 15  ครั้งข้ึนไป +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นของครูตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชา

คอมพิวเตอร ระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 

 

 

 

รายการประเมิน 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

1 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

2 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

3  

 

∑ R 

 

IOC 

= 

N

R∑
 

ความคิดเห็น 

 

ใชได 

 

ใช 

ไมได 

 

ดานท่ี 1 ดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

1.1 มีการวิเคราะหระดับอายุของผูเรยีน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.2 มีการวิเคราะหระดับความสามารถของผูเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.3 มีการวิเคราะหความสนใจของผูเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.4 มีการวิเคราะหวัตถุประสงคของบทเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.5 มีการเขียนแผนการสอนท่ีสอดคลองกับ

บทเรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.6 มีการลําดับเน้ือหาจากงายไปยาก +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.7 มีการจัดทําเน้ือหาแบงเปนหัวขอยอย        +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.8 มีการออกแบบกิจกรรมการเรยีนการสอน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.9 มีการเตรยีมความพรอมของผูเรียนโดย

จัดเตรียมเอกสารใหผูเรียนศึกษากอนเรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.10 มีการเตรียมเครื่องคอมพิวเตอรใน

หองปฏิบัติการใหมคีวามเพียงพอ 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.11 มีการเตรียมระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ให

มีความเสถียรภาพของการเช่ือมตอ 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.12 มีการใหผูเรยีนมีสวนรวมในการวางแผนของ

หลักสตูรรายวิชา 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.13 สถานศึกษาใหการสนับสนุนใหมีการพัฒนา

สื่อการสอนผานระบบอีเลิรนน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.1 การออกแบบบทเรียน          

2.1.1 มีการออกแบบหนาจอใหผูเรียนเขาสูระบบ

ไดงายเน้ือหา 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.1.2 มีการออกแบบรูปแบบตัวอักษร ขนาด สี

ตัวอักษรและสีพ้ืนหลังเหมาะสม 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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รายการประเมิน 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

1 

ผูท
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2.1.3 มีการออกแบบภาพของบทเรียนใหมีความ

คมชัดสวยงามสอดคลองกับเน้ือหา 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.1.4  มีการออกแบบภาพเคลื่อนไหวของ

บทเรียนใหมีความคมชัดสวยงามสอดคลอง

กับเน้ือหา 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

2.1.5 มีภาพกราฟกดึงดูดความสนใจในการ

ประกอบเน้ือหา 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.1.6 มีการออกแบบจัดการบทเรยีนเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

ดานท่ี 2 เนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

2.1 เน้ือหาสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีตั้งไว +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.2 เน้ือหาสาระมีความถูกตอง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.3 เน้ือหาสาระมีความทันสมัย +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.4 การจดัแบงเน้ือสาระเปนหนวยมีความ

เหมาะสม 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.5 เน้ือหาสาระเรียงลําดับจากงายไปยาก +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.6 เน้ือหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

2.7 ภาษาท่ีเขียนในเน้ือหาสาระเขาใจงาย +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

2.8 เน้ือหาสาระมีประโยชนในชีวิตประจาํวัน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

ดานท่ี 3 ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

3.1 การเขาถึงระบบการจัดการเรยีนการสอนทํา

ไดงาย 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.2 ข้ันแนะนําการเรียนมีความชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.3 มีการแจงวัตถุประสงคใหนักเรียนทราบ +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.4 มีการแจงความคิดรวบยอดในหนวยเน้ือหา

การเรยีนทําใหผูเรียนเขาใจเน้ือหามากยิ่งข้ึน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.5 การนําเขาสูเน้ือหาบทเรียนเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.6 การเรียนเน้ือหาบทเรียนเปนไปตาม

ความสามารถของผูเรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.7 แบบฝกหัดมีความสอดคลองกับเน้ือหา +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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3.8 แนวตอบของแบบฝกหัดมีความชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.9 กิจกรรมในแตละบทมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.10 ปฏิสัมพันธมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.11 มีการสรุปเน้ือหาในแตละหนวย +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

ดานท่ี 4 การประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

4.1 วิธีการประเมินกอนเรียนเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

4.2 วิธีการประเมินระหวางเรียนเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4.3 วิธีการประเมินหลังเรยีนเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4.4 มีการแจงผลการประเมิน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4.5 แบบทดสอบมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4.6 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับ

วัตถุประสงคการเรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

ดานท่ี 5 ปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

5.1 มีการติดตอสื่อสารและแสดงความคิดเห็น

ระหวางผูเรียนและผูสอน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.2 มีการมอบหมายงานใหผูเรยีนทําอยาง

สม่ําเสมอ 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.3 ผูสอนใหความชวยเหลือผูเรียน เชน การแก

ขอสงสัยหรือขอซักถามไดในทันที 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.4 ผูเรียนรวมมือกันทํางานท่ีไดรบัมอบหมาย

และ มีการชวยเหลือระหวางกัน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.5 มีการผสมผสานระหวางการเรียน บทเรียน 

มัลตมิีเดยีและการเรียนในหองเรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.6 ผูสอนตอบสนองตอกิจกรรมของผูเรียน

ทันทวงที 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.7 ผูสอนใหคําแนะนําไดชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

ดานท่ี 6 ประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง        

6.1 ไดรับความรูเหมือนเขาหองเรยีนจริง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.2 สามารถกลับไปทบทวนเน้ือหาท่ีผานมาได  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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6.3 ใชเปนทางเลือกหน่ึงในการศึกษา  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.4 การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขาย

กระตุนใหผูเรยีนอยากเรียนมากข้ึน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.5 การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายทํา

ให เกิดการเรียนท่ีตอเน่ือง  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.6 สามารถเรียนดวยตนเองไดแมไมไดอยูใน 

หองเรียน  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.7 ไดแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นกับบุคคลอ่ืน  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.8 เกิดความคิดท่ีหลากหลาย  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.9 การแสวงหาความรูเพ่ิมเติมไดตามตองการ  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.10 มีความรบัผิดชอบตอตนเองมากข้ึน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

ดานท่ี 7 ปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง         

7.1 เครื่องคอมพิวเตอรในหองปฏบัิติไมมีความ

เพียงพอ 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.2 ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตไมมีความ

เสถียรภาพของการเช่ือมตอ  

+1 1 0 2 0.67 ใชได - 

7.3 ผูเรียนขาดทักษะในการเขาสูระบบ

คอมพิวเตอร  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.4 ผูเรียนไมมีความพรอมดานเวลาในการเขาสู

ระบบ 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.5 ผูเรียนขาดแรงจูงใจในการเรยีนในระบบน้ี  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.6 ผูเรียนไมสนใจและไมใหความสําคัญในการ

เรียนในระบบน้ี  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.7 ผูสอนไมมีเวลาเตรียมเน้ือหาและพัฒนา

บทเรียน  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.8 ผูสอนขาดความรูทางเทคนิคในการพัฒนา

บทเรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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1. ดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรยีนอีเลรินน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2. ดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรยีนการ

สอนโดยใชบทเรยีนอีเลรินน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3. ดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4. ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5. ดานปฏิสมัพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6. ดานประโยชนท่ีไดรบัจากการจดัการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรยีนอีเลรินน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7. ดานความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรยีน

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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ผลการประเมินความสอดคลองเชิงเนื้อหากับวัตถุประสงค (IOC) 

 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 
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1. เพศ 

[…..] ชาย +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] หญิง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.ระดับชั้นท่ีศึกษา 

[…..] มัธยมศึกษาปท่ี 1 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..]มัธยมศึกษาปท่ี 2 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..]มัธยมศึกษาปท่ี 3 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.เกรดเฉลี่ยสะสม 

[…..] ต่ํากวา 2.00     +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 2.00 - 2.49    +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 2.50 - 2.99 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 3.00 - 3.49 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

[…..] 3.50 - 4.00 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

4.วิชาคอมพิวเตอรท่ีเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

[…..] วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] วิชามัลติมีเดยี +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] วิชาการประยุกตใชงานโปรแกรมกราฟก +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] วิชาการสรางภาพเคลื่อนไหวสามมติ ิ +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

5.นักเรียนมีคอมพิวเตอรสวนตัวหรือไม 

[…..] มี +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] ไมม ี +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.ระยะเวลาในการทองเว็บไซดตอวัน 

[…..] ต่ํากวา 1 ช่ัวโมง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 1 – 3 ช่ัวโมง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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[…..] 3 – 5  ช่ัวโมง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] มากกวา 5 ช่ัวโมง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

        

7.ความถี่ในการเขาใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

[…..] 1-5 ช่ัวโมง/สัปดาห +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 6-10  ช่ัวโมง/สัปดาห +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 16-20  ช่ัวโมง/สัปดาห +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 21   ช่ัวโมงข้ึนไป        

8.จํานวนคร้ังในการเขาศึกษาในบทเรียนออนไลน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

[…..] ต่ํากวา 5 ครั้ง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

[…..] 5 – 9 ครั้ง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

[…..] 10 – 14 ครั้ง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

[…..] 15  ครั้งข้ึนไป +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  
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ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นของนักเรียนตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชา

คอมพิวเตอร ระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 

 

 

 

รายการประเมิน 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

1 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

2 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

3  

 

∑ R 

 

IOC 

= 

N

R∑
 

ความคิดเห็น 

 

ใชได 

 

ใช 

ไมได 

 

ดานท่ี 1 การออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

1.1  การออกแบบหนาจอ +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.1.1 การ Login เขาสูระบบการเรียนทําไดงาย +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.1.2 การออกแบบเมนูหลักงายตอการใชงาน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.1.3 การเช่ือมโยงปุมเมนูมคีวามสะดวก +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.1.4 สัดสวนหนาจอมีความเหมาะสมและสวยงาม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.2 การออกแบบตัวอักษรและส ี

 1.2.1รูปแบบของตัวอักษรท่ีใชนําเสนอ +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.2.2 ขนาดของตัวอักษรท่ีใชนําเสนอ +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.2.3 สีของตัวอักษรท่ีใชนําเสนอ +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.2.4 สีของตัวอักษรและสีพ้ืนหลงั +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.3 การออกแบบภาพ       

 1.3.1 ภาพมีความสวยงาม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.3.2 ภาพมีความคมชัด +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.3.3 ขนาดของภาพชัดเจนเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

 1.3.4 ภาพสอดคลองกับเน้ือหา +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.3.5 การวางตําแหนงภาพเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.3.6 คําอธิบายภาพถูกตองชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.4 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 

 1.4.1 ภาพเคลื่อนไหวมีความสวยงาม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.4.2 ภาพเคลื่อนไหวมีความชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.4.3 การแสดงภาพเคลื่อนไหวมคีวามตอเน่ือง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

 1.4.4 ภาพเคลื่อนไหวมีความสอดคลองกับเน้ือหา +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.5 การออกแบบการจัดการบทเรียน 

 1.5.1 การควบคุมบทเรียนสะดวก +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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 1.5.2 การยอนกลับไปเมนูตางๆสะดวก +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.5.3 การอัพโหลดไฟลสะดวก  +1  1 0 2 0.67 ใชได - 

 1.5.4 การดาวนโหลดไฟลหรือขอมูลสะดวก +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.5.5 การจัดทําLinkไปยังแหลงขอมูลอ่ืนๆ +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

ดานท่ี 2 เนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

2.1 เน้ือหาสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีตั้งไว +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.2 เน้ือหาสาระมีความถูกตอง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.3 เน้ือหาสาระมีความทันสมัย +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.4 การจดัแบงเน้ือสาระเปนหนวยมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.5 เน้ือหาสาระเรียงลําดับจากงายไปยาก +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.6 เน้ือหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.7 ภาษาท่ีเขียนในเน้ือหาสาระเขาใจงาย +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.8 เน้ือหาสาระมีประโยชนในชีวิตประจาํวัน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

ดานท่ี 3 ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

3.1 การเขาถึงระบบการจัดการเรียนการสอนทําไดงาย +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.2 ข้ันแนะนําการเรียนมีความชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.3 มีการแจงวัตถุประสงคใหนักเรียนทราบ +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.4 มีการแจงความคิดรวบยอดในหนวยเน้ือหาการ

เรียนทําใหผูเรียนเขาใจเน้ือหามากยิ่งข้ึน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.5 การนําเขาสูเน้ือหาบทเรียนเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.6 การเรียนเน้ือหาบทเรียนเปนไปตาม

ความสามารถของผูเรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.7 แบบฝกหัดมีความสอดคลองกับเน้ือหา +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.8 แนวตอบของแบบฝกหัดมีความชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.9 กิจกรรมในแตละบทมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.10 ปฏิสัมพันธมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.11 มีการสรุปเน้ือหาในแตละหนวย +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

ดานท่ี 4 การประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

4.1 วิธีการประเมินกอนเรียนเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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4.2 วิธีการประเมินระหวางเรียนเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4.3 วิธีการประเมินหลังเรยีนเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4.4 มีการแจงผลการประเมิน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4.5 แบบทดสอบมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4.6 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับวัตถุประสงค

การเรยีน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

ดานท่ี 5 ปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

5.1 มีการติดตอสื่อสารและแสดงความคิดเห็น

ระหวางผูเรียนและผูสอน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.2 มีการมอบหมายงานใหผูเรยีนทําอยางสม่ําเสมอ +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.3 ผูสอนใหความชวยเหลือผูเรียน เชน การแกขอ

สงสัยหรือขอซักถามไดในทันที 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.4 ผูเรียนรวมมือกันทํางานท่ีไดรบัมอบหมายและ มี

การชวยเหลือระหวางกัน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.5 มีการผสมผสานระหวางการเรียน บทเรียน 

มัลตมิีเดยีและการเรียนในหองเรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.6 ผูสอนตอบสนองตอกิจกรรมของผูเรียนทันทวงที +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.7 ผูสอนใหคําแนะนําไดชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

ดานท่ี 6 ประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง        

6.1 ไดรับความรูเหมือนเขาหองเรยีนจริง +1 1 0 2 0.67 ใชได - 

6.2 สามารถกลับไปทบทวนเน้ือหาท่ีผานมาได  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.3 ใชเปนทางเลือกหน่ึงในการศึกษา  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.4 การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายกระตุน

ใหผูเรียนอยากเรยีนมากข้ึน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.5 การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายทําให 

เกิดการเรียนท่ีตอเน่ือง  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.6 สามารถเรียนดวยตนเองไดแมไมไดอยูในหองเรียน  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.7 ไดแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นกับบุคคลอ่ืน  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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6.8 เกิดความคิดท่ีหลากหลาย  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.9 การแสวงหาความรูเพ่ิมเติมไดตามตองการ  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.10 มีความรบัผิดชอบตอตนเองมากข้ึน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

ดานท่ี 7 ปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง         

7.1 เครื่องคอมพิวเตอรในหองปฏบัิติไมมีความ

เพียงพอ 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.2 ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตไมมีความเสถียรภาพ

ของการเช่ือมตอ  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.3 ผูเรียนขาดทักษะในการเขาสูระบบคอมพิวเตอร  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.4 ผูเรียนไมมีความพรอมดานเวลาในการเขาสู

ระบบ 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.5 ผูเรียนขาดแรงจูงใจในการเรยีนในระบบน้ี  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.6 ผูเรียนไมสนใจและไมใหความสําคัญในการเรยีน

ในระบบน้ี  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.7 ผูสอนไมมีเวลาเตรียมเน้ือหาและพัฒนาบทเรยีน  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.8 ผูสอนขาดความรูทางเทคนิคในการพัฒนา

บทเรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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1. ดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรยีนการ

สอนโดยใชบทเรยีนอีเลรินน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2. ดานเน้ือหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนน่ิง    

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3. ดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน

อีเลิรนน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4. ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5. ดานปฏิสมัพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6. ดานประโยชนท่ีไดรบัจากการจดัการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7. ดานความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรยีน

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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