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บทคัดยอ 

 

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูและนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิงรายวิชาคอมพิวเตอรระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรยีนวชิรธรรมสาธิต สํานักงานเขตพ้ืนท่ี
การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2  

 ขอมูลสําหรับการวิจัยในครั้งน้ีรวบรวมจากประชากรครูผูสอนรายวิชาคอมพิวเตอรระดับมัธยมศึกษา

ตอนตนจํานวน 10 คน และจากกลุมตัวอยางของนักเรียน ไดแก นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนวชิร

ธรรมสาธิต ท่ีกําลังศึกษารายวิชาคอมพิวเตอรในภาคเรยีนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 จํานวน 316คน ไดมาโดยวิธีการ
สุมแบบแบงช้ัน  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย คือ แบบสอบถาม  สถิตท่ีิใชในการวิเคราะหขอมลู ไดแก คารอยละ 

คาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 ผลการวิจัยปรากฏวาความคิดเห็นโดยภาพรวมตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง

รายวิชาคอมพิวเตอรของครูและนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต อยูในระดบัมาก เมื่อ

พิจารณารายดานพบวา (1) ดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอน ครูมีความคิดเห็นระดับมากท่ีสดุใน

เรื่องการวิเคราะหความสนใจของผูเรยีน (2) ดานการออกแบบบทเรียน และเน้ือหาสาระ ครูมีความคดิเห็นระดับ

มากท่ีสุดในเรื่องเน้ือหาและเทคนิคการผลิตบทเรียนและนักเรียนมคีวามคิดเห็นระดับมากในเรื่องการออกแบบ

ตัวอักษรและสี และเน้ือหาสาระมีความถูกตอง (3) ดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอน  ครูมีความคิดเห็นระดับมาก

ท่ีสุดในเรื่อง มีการแจงความคิดรวบยอดในหนวยเน้ือหาการเรยีนทําใหผูเรียนเขาใจเน้ือหามากยิ่งข้ึน และนักเรียนมี

ความคิดเห็นระดับมากในเรื่องการเขาถึงระบบการจัดการเรียนการสอนทําไดงาย (4) ดานการประเมินการจัดการ

เรียนการสอน ครมูีความคดิเห็นระดับมากท่ีสุดในเรื่องมีการแจงผลการประเมินทันทีเมื่อทําแบบทดสอบ และ

นักเรียนมีความคิดเห็นระดับมากในเรื่องแบบทดสอบมคีวามเหมาะสม (5) ดานปฏิสมัพันธการจดัการเรียนการสอน

ครูมีความคิดเห็นระดับมากท่ีสดุ ในเรื่องผูสอนใหความชวยเหลือผูเรยีนเชนการแกขอสงสยัหรือขอซักถามไดในทันที 

และนักเรียนมีความคิดเห็นระดับมากในเรื่องผูสอนใหคําแนะนําชัดเจน (6) ดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการ

เรียนการสอนครมูีความคดิเห็นอยูในระดับมากท่ีสุดในเรื่องกระตุนใหผูเรยีนมสีวนรวมในกระบวนการเรียนการสอน

ผูเรยีนอยากเรยีนมากข้ึน และนักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับมากในเรื่องไดรับความรูเหมือนเขาหองเรียนจริง 

และ (7) ดานปญหาและอุปสรรค ครูและนักเรียนมีคิดเห็นอยูในระดบัปานกลางในเรื่องระบบเครือขายอินเทอรเน็ต

ไมมีความเสถียรภาพของการเช่ือมตอ 
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Abstract 

 

 The objective of this research was to study opinions toward the instructional management with the use 

of e-Learning lessons in the computer course at the lower secondary level of teachers and students in 

Wachirathamsathit School under the Secondary Education Service Area Office 2. 

 Research data were collected from the population of 10 teachers who were teaching the computer 

courses at the lower secondary level and from the sample of 316 lower secondary students who were studying in 

computer courses during the first semester of the in the 2014 academic year at Wachirathamsathit School, obtained by 

stratified random sampling.  The employed research instrument was a questionnaire.  Statistics for data analysis were 

the percentage, mean, and standard deviation. 

 Research findings revealed that the overall opinions toward instructional management with the use of 

e-Learning lessons in the computer course of teachers and lower secondary students in Wachirathamsathit School 

were at the high level.  When their opinions toward specific aspect of instructional management were considered, it 

was found that (1) in the aspect of preparation and planning for instructional management, the teachers’ opinions 

were at the highest level toward the matter of analysis of the learners’ interest; (2) in the aspect of designing the 

lesson and learning contents, the teachers’ opinions were at the highest level toward the matter of contents and 

lesson production technique; while the students’ opinions were at the high level toward the matters of designing 

alphabets and color and the content correctness; (3) in the aspect of instructional management steps, the teachers’ 

opinions were at the highest level toward the matter of having the concepts stated in the content of each learning 

unit which enables the learners to better understand the learning contents; while the students’ opinions were at the 

high level toward the matter of easiness in gaining access to the instructional management system; (4) in the aspect of 

evaluation of instructional management, the teachers’ oppinions were at the highest level toward the matter of 

evaluatiohn results being announced immediately after the testing; while students’ opinions were at the high level 

toward the matter of appropriateness of the tests; (5) in the aspect of interaction in instructional management, the 

teachers’ opinions were at the highest level toward the matter of the teachers helping the students in their learning 

by allowing them to immediately ask for teacher’s advices when they had learning problems; while the astudents’ 

opinions were at the high level toward the matter of the teachers giving clear advices; (6) in the aspects of benefits 

received from instructional management, the teachers’ opinions were at the highest level toward the matter of 

encouraging the learners to participate more in the ionstructional process resulting in increasing the learners’ 

enthusiasm for learning; while the students’ opinions were at the high level toward the matter of gaining knowledge as 

if learning in the real classroom; and (7) in the aspect of problems and obstacles, opinions of both the students and 

teachers were at the moderate level toward the matter of the Internet system being instable in connection. 

 

Keywords: Instructional management, e-Learning lesson, Computer course 
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กิตติกรรมประกาศ 

 

 

 การศึกษาคนควาอิสระเลมนี้ไดสําเร็จไดดวยความกรุณาจาก รองศาสตราจารย ดร. 

วรางคณา  โตโพธิ์ไทย อาจารยท่ีปรึกษางานวิจัยคนควาอิสระท่ีไดใหคําแนะนํา และใหความชวยเหลือ

เปนอยางดีตลอดมา 
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มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชทุกทาน รองศาสตราจารย ดร. วาสนา  ทวีกุลทรัพย                     

ผูชวยศาสตราจารย ดร. ทวีวัฒน  วัฒนกุลเจริญ และผูชวยศาสตราจารย ดร. ศันสนีย  สังสรรคอนันต  

ท่ีคอยใหความรูและใหคําแนะนําเปนอยางดี 

 ขอขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญท้ัง 3 ทาน ไดแก รองศาสตราจารย ดร สารีพันธุ  ศุภวรรณ  

ผูชวยศาสตราจารย ดร. ศันสนีย  สังสรรคอนันต  และ ครูประไพ  อรามเรือง  ท่ีใหความกรุณาใน

การตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยใหคําปรึกษาชี้แนะและสละเวลาตรวจสอบและใหคําวิจารณ

เก่ียวกับเครื่องมือในการวิจัยในครั้งนี้ จนทําใหงานวิจัยสําเร็จดวยดี 

 ขอขอบคุณโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2  

ท่ีใหโอกาสและสนับสนุนการศึกษาในครั้งนี้ 

 ขอขอบคุณนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สังกัดสํานักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 ทุกคนท่ีใหความรวมมือในการตอบแบบสอบถามในครั้งนี้ 

 ขอขอบคุณพ่ีๆ นองๆ เพ่ือนรวมงานโรงเรียนวชิรธรรมสาธติ และเพ่ือนๆ พ่ีๆ นองๆ       

รุน 17 แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา สาขาศึกษาศาสตรมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช

ทุกคนท่ีคอยชวยเหลือใหคําปรึกษา อีกท้ังเปนกําลังใจซ่ึงกันและกันตลอดมา 

 ขอขอบพระคุณครอบครัวท่ีคอยเปนกําลังใจและใหความชวยเหลือในทุกๆ เรื่องมาโดย

ตลอดจนสําเร็จการศึกษา 

  สุดทายนี้ ขอขอบคุณทุกทานท่ีมีสวนรวมเปนแรงผลักดันทุกๆ เหตุการณและ           

แรงบรรดาลใจท่ีทําใหผูวิจัยประสบความสําเร็จในครั้งนี้ 
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บทท่ี  1 

บทนํา 
 

 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และแกไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 

หมวด 9 มาตรา 63-69 กําหนดใหรัฐมุงสงเสริมและสนับสนุนใหมีการผลิตและพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือ

การศึกษาโดยใหมีเงินสนับสนุนการผลิตและมีการใหแรงจูงใจแกผูผลิตและพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือ

การศึกษา และใหมีการพัฒนาบุคลากรท้ังดานผูผลิต และผูใชเพ่ือใหมีความรูความสามารถและทักษะ

ในการผลิต รวมท้ังการใชเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม มีคุณภาพ และประสิทธิภาพ สวนดานผูเรียนใหมี

สิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในโอกาสแรกท่ีทําได เพ่ือใหมี

ความรูและทักษะเพียงพอท่ีจะใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยาง

ตอเนื่องตลอดชีวิต (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2542, น.37-38)    

  กระทรวงศึกษาธิการ ไดเล็งเห็นถึงความสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีนับวันจะเขา

มามีบทบาทสําคัญตอชีวิตของคนไทยในหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 จึงได

กําหนดเนื้อหาการเรียนรูเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศไวในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยโีดยเฉพาะรายวิชาคอมพิวเตอร มุงพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะในการทํางานเขาใจกระบวนการ

เทคโนโลยีและระดับของเทคโนโลยี มีความคิดสรางสรรคในการแกปญหา และสามารถเลือกใช

เทคโนโลยไีดอยางสรางสรรคตอชีวิต และสังคม ทํางานรวมกับผูอ่ืนไดมีความสามารถในการจัดการ 

การวางแผนออกแบบการทํางานสามารถนําเอาความรูและเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชและประยุกตใช

ในการทํางานสรางพัฒนางานผลิตภัณฑตลอดจนวิธีการใหมเพ่ือพัฒนาคุณภาพของงานและการทํางาน 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 185) 

 การจัดการเรียนการสอนในปจจุบันไดมีการนําเอาระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเขามามี 

บทบาทในการจัดการเรียนการสอน โดยการสรางโปรแกรมบทเรียนในรูปแบบตางๆ เพ่ือการเรียนการ

สอน ทําใหมีความสนใจมากข้ึน ผูเรียนสามารถใชเพ่ือการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี ดังนั้นการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนระบบอีเลิรนนิ่ง (e-Learning) ซ่ึงมีการใชอยางแพรหลาย และมี

ความสําคัญเหมาะสมตอระบบการเรียนการสอนในปจจุบัน (เยาวนารถ พันธเพ็ง, 2550, น. 10-11) 

สถานศึกษาตองสงเสริมการจัดการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่งสําหรับรายวิชาคอมพิวเตอร

เพ่ือใหผูเรียนสามารถทบทวนบทเรียนไดดวยตนเองในทุกท่ีทุกเวลาท่ีตองการ ตามความสามารถ
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ความสนใจและความถนัดของแตละบุคคล และทําใหผูสอนทําการจัดการสอนท่ีมีประสิทธิภาพมาก

ข้ึนแลวยังสามารถชวยเพ่ิมทักษะและความสามารถในการใชคอมพิวเตอรใหแกผูเรียนอีกทางหนึ่งดวย 

 1.1 สภาพท่ีพึงประสงค   

   1.1.1 สภาพท่ีพึงประสงคดานการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

รายวิชาคอมพิวเตอรของครู กลาวคือ ครูในสถานศึกษาระดับมัธยมศึกษาควรมีเจตคติท่ีดีตอการใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งในการจัดการเรียนการสอนผูเรียนควรมีความกระตือรือรนท่ีจะเรียนรูเทคโนโลยี

ใหมๆอยูเสมอมีทักษะการใชคอมพิวเตอรท่ีดี มีความรูดานเครือขายอินเทอรเน็ตพอสมควร และ

จําเปนตองมีทักษะอ่ืนๆดานเทคโนโลยี เพ่ือสามารถออกแบบบทเรียนอีเลิรนนิ่งท่ีนาสนใจใหกับผูเรียน 

ผูสอนจะตองเปลี่ยนบทบาทจากผูแนะนํามาเปนผูอํานวยความสะดวก ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง 

กระตุนใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเห็นมีการเตรียมความพรอมในการจัดการเรียนการสอนโดย

การออกแบบบทเรียนใหมีเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับผูเรียนใหมากท่ีสุด การออกแบบบทเรียนใหมีความ

นาสนใจมีกิจกรรมและวัตถุประสงคท่ีชัดเจนมีการลําดับเนื้อหาไมซับซอนเหมาะสมกับผูเรียน    

(ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2545, น. 3-4) 

  1.1.2 สภาพท่ีพึงประสงคดานการเรียนรูในการจัดการเรยีนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรของนักเรียน กลาวคือ การจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งเปนการสงเสริมใหผูเรียนไดใชทักษะ และเพ่ิมพูนความรู ความสามารถในการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศยิ่งข้ึนโดยลําดับ ผูเรียนไดรับประสบการณใหมและฝกฝนทักษะไดจาก

เทคโนโลยีท่ีทันสมัย การจัดการเรียนการสอนอีเลิรนนิ่งนั้น ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง

ทบทวนบทเรียนในสื่อมัลติมีเดีย สามารถโตตอบกับเนื้อหาได จึงทําใหมีความนาสนใจมากกวาหนังสือ 

ตําราพรอมท้ังมีสวนของแบบฝกหัด และ แบบทดสอบใหผูเรียนสามารถตรวจสอบความเขาใจเปนการ

ทบทวนความรูไดตามความตองการ ของแตละบุคคล หากเกิดความสงสัยในเนื้อหาสามารถสงคําถาม

ในกระดานถามตอบไปใหผูสอนอธิบาย นอกเหนือจากเวลาเรียนได ผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับผูสอนผาน

ชองทางการสื่อสาร การถามตอบในกระดานขาว การสงการบานทําใหการเขาถึงผูสอนงายข้ึนกวาการ

เรียนในหองเรียน(รุจิรา เรือนเหมย, 2550, ออนไลน) ผูสอนเปนผูจัดเตรียมตั้งแตหลักสูตรรายวิชาใน

บทเรียนท้ังหมด จัดการออกแบบการจัดการบทเรียน ออกแบบเนื้อหาเขาใชงานท่ีงายเหมาะสมกับ

ผูเรียน และรูปแบบบทเรียนสามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียน เพ่ือท่ีจะใหผูเรียนไดเขามาศึกษาได

ตามตองการ  

  1.1.3 สภาพท่ีพึงประสงคดานความสนใจและประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนรู

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรของนักเรียน กลาวคือผูเรียนจะตองมีความพรอมท้ัง

ทางดานจิตใจ และมีความรู คือจะตองยอมรับการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบใหมยอมรับการ

เรียนรูดวยตนเอง มีความรับผิดชอบมีความกระตือรือรนในการเรียนมากกวาปกติ มีความตั้งใจใฝหา
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ความรูใหมๆ จะตองรูจักวิธีการเรียนรูดวยตนเองผูเรียนสามารถนําความรูไปใชในชีวิตประจําวันอยาง

มีจิตสํานึกมีความคิดริเริ่มสรางสรรคในการใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งดวยตนเองอยางมีประสิทธิภาพการ

จัดการเรียนการสอน 

  อีเลิรนนิ่งเปนการจัดการเรียนการสอนในสภาพการสอนผานเว็บไซตซ่ึงผูเรียนมี

เสรีภาพในการคนควาและเรียนรูไดตลอดเวลา ผูสอนตองคํานึงถึงการออกแบบบทเรียนใหดึงดูดความ

สนใจของผูเรียนตั้งแตการออกแบบข้ันตอนเขาใชงาน ดานเนื้อหา ดานการประเมิน และดานปฏิสัมพันธ 

ซ่ึงสิ่งท่ีดึงดูดความสนใจนักเรียนในปจจุบันคือเครือขายสังคมออนไลน ผูสอนจะตองเชื่อมโยงใน

บทเรียนใหมีความนาสนใจเหมาะสมกับวัยของผูเรียน เพราะถาบทเรียนไมสามารถดึงดูดความสนใจ

ของผูเรียนไวไดทําใหผูเรียนไมอยากท่ีจะเขาศึกษา 

 1.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบัน 

  1.2.1 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันดานการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิร

นนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรของครู กลาวคือ โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตมีการกําหนดนโยบายการนํา

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาเปนฐานในการจัดการเรียนรู โดยมุงเนนการนําระบบอีเลิรนนิ่ง

มาใชในการสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนของสถานศึกษารวมกับการเรียนการสอนแบบปกติ มีการ

ติดตั้งระบบอีเลิรนนิ่งโดยเริ่มทําการจัดการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ  

วิชาคอมพิวเตอรระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 และรายวิชาคอมพิวเตอรในระดับชั้นอ่ืนๆตามมา  

สถานศึกษามีการจัดอบรมครูในทุกกลุมสาระการเรียนรูใหสามารถสรางรายวิชาของตนเองเพ่ือใชในการ

จัดการเรียนการสอนทุกรายวิชาโดยใชระบบบริหารจัดการการเรียนรูหรือLMS (Learning 

Management System) ในรายวิชาคอมพิวเตอร มีการจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่งสัปดาหละ 

1 ครั้ง จํานวน 2 คาบ ผูสอนมีการแนะนําข้ันตอนการเรียนการสอนในครั้งแรกเม่ือเริ่มบทเรียนเพ่ือให

นักเรียนเกิดความรูความเขาใจในการจัดการเรียนการสอน0อีเลิรนนิ่ง จึงเปนรูปแบบหนึ่งของการจัดการ

เรียนการสอนทางไกล สนับสนุนการเรียนรูตลอดชีวิต สนับสนุนการจัดการเรียนการสอนท่ียึดผูเรียนเปน

ศูนยกลางไดเปนอยางดี 

      1.2.2 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันดานการเรียนรูในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรของนักเรียน กลาวคือ ผูเรียนในสถานศึกษาท่ัวไป และผูเรียน

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต ใชอินเทอรเน็ตไดสะดวกรวดเร็ว สวนใหญใชเพ่ือการพูดคุยออนไลนผาน

อินเทอรเน็ต การสืบคนขอมูลทางการเรียน เชน ทําการบาน การทํารายงาน เพ่ือความบันเทิง เชน เลม

เกมออนไลน การวาดภาพ การฟงเพลง ดูการตูน และเพ่ือการติดตอสื่อสารหรือการใชงานเครือขาย

สังคมออนไลน เชน ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส การพูดคุยออนไลนผานอินเทอรเน็ต เฟซบุก ซ่ึงโดยสวน

ใหญแลวมักจะใชเพ่ือความบันเทิงมากกวาเพ่ือผลประโยชนทางการศึกษา ซ่ึงทําใหผูเรียนไมตระหนักถึง
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ความสําคัญของการเรียนในระบบอีเลิรนนิ่ง ขาดความรูความเขาใจในการเขาใชงานและกลับไปศึกษา

บทเรียนอีเลิรนนิ่งดวยตนเองคอนขางนอยทําใหเกิดผลกระทบตอการเรียน 

    1.2.3 สภาพท่ีเปนอยูในปจจุบันดานความสนใจและประโยชนท่ีไดรับจากการ

เรียนรูโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรของนักเรียน กลาวคือ การเรียนการสอนดวย

ระบบอีเลิรนนิ่งของโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตทางโรงเรียนสนับสนุนใหมีการจัดการเรียนการสอนดวย

ระบบอีเลิรนนิ่ง แตผูเรียนสวนใหญไมตระหนักถึงความสําคัญของการเรียนในระบบอีเลิรนนิ่งเทาท่ีควร 

เนื่องจากมักใชอินเทอรเน็ตเพ่ือความบันเทิง การพูดคุยออนไลนผานอินเทอรเน็ต เลมเกมออนไลน และ

บอยครั้งท่ีมักจะใชผิดชองทางหรือไมเหมาะสมกับวัยจึงไมไดรับประโยชนและไมเห็นความสําคัญของ

การศึกษาดวยตนเองในระบบอีเลิรนนิ่ง 

  1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 

            1.3.1 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

รายวิชาคอมพิวเตอรของครู กลาวคือ การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนในระบบอีเลิรนนิ่งของ

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต ยังคงไมบรรลุเปาหมายเนื่องจากสถานศึกษาขาดความพรอมในหลายๆ ดาน เชน 

ปญหาการขาดบุคลากรท่ีมีความเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี ท่ีมีความรูดานการพัฒนาระบบอีเลิรนนิ่งใหมี

ประสิทธิภาพ ปญหาดานความพรอมของผูสอน ผูสอนใหความสนใจการจัดการเรียนการสอนแบบ 

อีเลิรนนิ่งคอนขางนอย เนื่องจากมีความรูดานเทคโนโลยีนอย ผูสอนประสบปญหาภาระงานมาก  

ผูสอนออกแบบบทเรียนไมนาสนใจ และใชอีเลิรนนิ่งเปนบางครั้งในการจัดการเรียนการสอน ปญหา

ตางๆท่ีกลาวมาทําใหผูสอนจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่งนอย และผูเรียนไมเห็นถึงความสําคัญจึง

ขาดความรูความเขาใจในการใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และไมเห็นถึงความสําคัญ  

   1.3.2 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานการเรียนรูในการจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิร

นนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรของนักเรียน กลาวคือ ผูเรียนไมเห็นถึงความสําคัญขาดความรูความเขาใจใน

การเรียนรูในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง การใชงานบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และกลับไปศึกษาคนควาและเรียนรูดวย

ตนเองในบทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชาคอมพิวเตอร คอนขางนอย ผูเรียนบางคนมีความรูคําศัพทภาษาอังกฤษ

นอย อานปุมคําสั่งตางๆไมได เกิดความไมเขาใจเนื้อหาบทเรียน ปจจุบันผูเรียนสวนใหญใชอินเตอรเน็ต

เพ่ือความบันเทิงไมวาจะเปนการเลนเกมส การสนทนาออนไลนใชสังคมเครือขายออนไลนซ่ึงนักเรียนยัง

ไมตระหนักถึงความสําคัญของการศึกษาดวยตนเองในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ทําใหสงผลกระทบตอการเรียน 

  1.3.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนดานความสนใจและประโยชนท่ีไดรับจากการเรียนรู

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรของนักเรียน กลาวคือผูเรียนยังขาดความพรอมในการ

เรียนในระบบอีเลิรนนิ่งและไมคุนเคยกับระบบการเรียนการสอนแบบอีเลิรนนิ่งและเม่ือผูเรียนใช

อินเทอรเน็ต ยังขาดความตระหนักถึงความสําคัญของระบบอีเลิรนนิ่งท่ีมีตอการเรียน และการคนควาหา
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ขอมูลความรูดวยตนเอง  สวนใหญมักใชอินเทอรเน็ตเพ่ือความบันเทิง และบอยครั้งท่ีมักจะใชผิด

ชองทางหรือไมเหมาะสมกับวัย จึงไมไดรับประโยชนจากบทเรียนอีเลรนนิ่งเทาท่ีควร 

  1.4 ความพยายามในการแกปญหา 

        1.4.1 ความพยายามในการแกปญหาดานการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอี

เลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรของครู กลาวคือ จากสภาพปญหาเรื่องการจัดการเรียนการสอนในระบบ 

อีเลิรนนิ่งของผูสอนรายวิชาคอมพิวเตอรยังคงไมบรรลุเปาหมาย โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตจึงไดดําเนินการ

จัดอบรมทางดานเทคโนโลยีใหกับครู และบุคลากรทางการศึกษาจัดสัมมนาเพ่ือแลกเปลี่ยนและ

พัฒนาการใชสื่อการสอนแตละรายวิชา สงเสริมการผลิตสื่อการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรใหมีความ

นาสนใจมากข้ึน โรงเรียนไดจัดสรรงบประมาณสนับสนุนดานการเตรียมความพรอมดานอุปกรณและ

ระบบเครือขายระบบอีเลิรนนิ่งใหมีประสิทธิภาพใหพรอมกับการจัดทําบทเรียนอีเลิรนนิ่ง โรงเรียนจัด

ประกวดและแสดงผลงานครูดานสื่อการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง    

   1.4.2 ความพยายามในการแกปญหาดานการเรียนรูในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรของนักเรียน กลาวคือ โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตได

ดําเนินการแกไขปญหาโดยไดปรับปรุงการเรียนการสอน การจัดกิจกรรมการเรียนและการใหคําปรึกษา 

เปดโอกาสใหผูเรียนมีกิจกรรมการเรียนเปนรายบุคคล บทเรียนอีเลิรนนิ่งจึงเปนทางเลือกหนึ่งท่ีจะ

นํามาใชประกอบการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน โดยชวยเพ่ิมปฏิสัมพันธระหวางผูสอน

กับผูเรียนไดมากยิ่งข้ึน เปดโอกาสผูเรียนในการศึกษาหาความรู และเรียนรูไดมากข้ึน มีการแลกเปลี่ยน

ความรูใหผูเรียนไดใหขอมูลยอนกลับทําใหเกิดองคความรูใหมจากบทเรียนอีเลิรนนิ่ง สงเสริมใหผูเรียน

แสวงหาความรูดวยตนเอง สงเสริมการจัดการเรียนการสอนอยางไมมีขีดจํากัดสําหรับผูเรียนไดใฝหา

ความรูไมวาในเรื่องเวลาหรือ สถานท่ี และชวยเพ่ิมความพึงพอใจในการเรียนและสรางเจตคติท่ีดีในการ

เรียน และทางโรงเรียนมีการกําหนดนโยบายในการเรียนระบบอีเลิรนนิ่งผูสอนตองชี้แจงจุดประสงคการ

เรียน อธิบายข้ันตอนการใชงานบทเรียนอีเลิรนนิ่ง อธิบายคําศัพทตางๆใหผูเรียนไดใชงานงาย เพ่ือให

ผูเรียนเขาเรียนและเรียนรูไดดวยตนเอง ออกแบบบทเรียนโดยจัดทําบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ออกแบบรูปภาพ

เขามาเสริมกิจกรรมในบทเรียนอีเลิรนนิ่งใหนาสนใจมากข้ึน มีการลิงคขาวประกาศเขาไปในสังคม

ออนไลน เฟชบุก ชวยสนับสนุนความนาสนใจ สามารถใชประโยชนไดมากข้ึน สามารถสงขาวสารใหแก

ผูเรียนไดดีกวา เนื่องจากผูเรียนสวนใหญใชเฟชบุกในการติดตอสื่อสารในปจจุบันมากกวาทางโรงเรียน 

และผูสอนมีการจัดทําการแบบประเมินรายวิชาคอมพิวเตอร และรายวิชาอ่ืนๆท่ีจัดการเรียนการสอน

ดวยระบบอีเลิรนนิ่งเพ่ือนําขอมูลท่ีไดไปปรับปรุงพัฒนาบทเรียนตอไป 

  1.4.3 ความพยายามในการแกปญหาดานความสนใจและประโยชนท่ีไดรับจากการ

เรียนรูโดยใชอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรของนักเรียน กลาวคือ โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตไดพยายาม

แกปญหาโดยการสงเสริมการเรียนรูและสรางเจตคติท่ีดีในการเรียน และผูสอนออกแบบบทเรียนโดย
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จัดทําบทเรียนอีเลิรนนิ่งโดยออกแบบบทเรียนอีเลิรนนิ่งใหนาสนใจมากข้ึน จัดการเรียนการสอนมีการ

ลิงคขาวประกาศเขาไปในสังคมออนไลน เฟชบุกชวยสนับสนุนความนาสนใจสามารถใชประโยชนไดมาก

ข้ึน สามารถสงขาวสารใหแกผูเรียนไดดีกวา เนื่องจากผูเรียนสวนใหญใชเฟชบุก และมีความสนใจในการ

ติดตอสื่อสารผานเครืองขายสังคมออนไลนในปจจุบันมากกวาเพ่ือใหผูเรียนไดรับประโยชนจากการเรียน

อีเลิรนนิ่ง  

  1.4.4 ความพยายามในการแกไขปญหาจากงานวิจัยท่ีผานมา ในสวนของความ

พยายามแกไขปญหาจากงานวิจัยท่ีผานมา พบวาจากการศึกษาคนควายังไมปรากฏผลงานวิจัย เรื่อง การ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร  แตพบวามีงานวิจัยท่ีศึกษาเก่ียวของ

กับการจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่ง จํานวน 1 เรื่อง ซ่ึงนํามาใชเปนแนวทางการวิจัยในครั้งนี้ 

ไดแก งานวิจัยของ อรอุสา อุทัย (2551) ทําการวิจัยเรื่องศึกษาความพึงพอใจในการใชบทเรียนออนไลน

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนสตรีศรีสุริโยทัย โดยผลการวิจัยการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งนั้นจะประสบปญหาดานอุปกรณดานเครือขายท่ีไมทันสมัย ปญหาดานความรู

ทางดานเทคโนโลยีของครูในการจัดการเรียนการสอน ขาดงบประมาณสนับสนุน ภาระงานของครูมากไม

มีเวลาในการพัฒนาบทเรียน และความรูในการเลือกใชเทคโนโลยีของผูเรียนท่ีเหมาะสมเพ่ือใชในการ

จัดการเรียนการสอน บทเรียนจะตองมีการจัดทําในรูปแบบบทเรียนออนไลนเพ่ือใชเปดโดยผานเครื่อง

คอมพิวเตอร หรือสามารถใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเองทางคอมพิวเตอรโดยผานทางอินเตอรเน็ตการ

เรียนการสอนในรูปแบบอีเลิรนนิ่งหรือบทเรียนออนไลนนั้นมากข้ึน เปนการจัดการการศึกษารูปแบบใหม

ท่ีสามารถอํานวยความสะดวกใหกับผูเรียนในยุคปจจุบัน ซ่ึงผูเรียนสามารถศึกษาหาความรูจากเนื้อหา

บทเรียนท่ีจัดเตรียมไวผานทางเครือขายอินเทอรเน็ตไดทุกท่ีและทุกเวลา      

   โดยสรุป จากงานวิจัยท่ีผานมาพบวา การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิร

นนิ่งของครู นั้นจะประสบปญหาดานอุปกรณดานเครือขายท่ีไมทันสมัย ปญหาดานความรูทางดาน

เทคโนโลยีของครูในการจัดการเรียนการสอน ขาดงบประมาณสนับสนุน ภาระงานของครูมากไมมีเวลาใน

การพัฒนาบทเรียน และความรูในการเลือกใชเทคโนโลยท่ีเหมาะสมเพ่ือใชในการจัดการเรียนการสอน 

   นอกจากนั้นการท่ีจะใชอีเลิรนนิ่งเปนเครื่องมือท่ีสําคัญตอการพัฒนาการศึกษาของ

ประเทศไดนั้นจะตองสรางความเขาใจในการจัดการเรียนการสอนอีเลิรนนิ่งเปนสิ่งสําคัญท่ีสุดท่ีจะตองทํา

ความเขาใจกันเสียกอนวาอีเลิรนนิ่งคืออะไรมีความสําคัญและความจําเปนอยางไร ประกอบไปดวย

อะไรบางและท่ีสําคัญท่ีสุด คือควรจะดําเนินการอยางไรรวมถึงความเขาใจถึงขอจํากัดของการจัดการ

เรียนการสอนอีเลิรนนิ่งเพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุดตอการพัฒนาผูเรียน 

 1.5 แนวทางท่ีผูวิจัยจะดําเนินการแกปญหา 

   เนื่องจากโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตทําการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

รายวิชาคอมพิวเตอรในระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนพบปญหาตางๆ ท่ีไดกลาวมาแลว ผูวิจัยจึง
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ตองการศึกษาถึงความคิดเห็นของครู และนักเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

รายวิชาคอมพิวเตอรระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตนในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือเปนแนวทางท่ีจะนําไป

ปรับปรุงท้ังดานการพัฒนาระบบอีเลิรนนิ่งในสถานศึกษา และท่ีสําคัญคือตัวผูสอนเองท่ีจะนําขอมูลท่ีจะ

ไดไปเพ่ือเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนของตนเองในรูปแบบการเรียนรูท่ีตองอาศัยสื่อท่ีเปน

อุปกรณอิเล็กทรอนิกสเปนหลัก ซ่ึงถาปราศจากอุปกรณตางๆ เหลานี้แลวการจัดการเรียนรูอีเลิรนนิ่งก็ไม

อาจเกิดข้ึนได ซ่ึงปจจุบันทางโรงเรียนไดจัดเตรียมระบบการจัดการและอุปกรณตาง ๆ ไวสําหรับการ

จัดการเรียนการสอนอีเลิรนนิ่งของครูในระดับตางๆใหครูสามารถใชในการจัดทําบทเรียนอีเลิรนนิ่งได

อยางมีประสิทธิภาพ.      

   ดังนั้น ผูวิจัยจึงตองการสํารวจความคิดเห็นของครูและนักเรียนในการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งเพ่ือใหครูสามารถจัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพและทําใหนักเรียน

เกิดการเรียนรูไดทุกเวลา ทุกสถานท่ี ไมจํากัดอยูแตในหองเรียนหรือในโรงเรียนเทานั้น นอกจากนี้ยัง

สงเสริมความสามารถในการเรียนรูเปนรายบุคคลและการเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต

ตอบสนองคุณลักษณะใฝรูใฝเรียน และพัฒนาทักษะการคิดและการสืบคนของผูเรียนตอไป 

 

2.  วัตถุประสงคการวิจัย 

 

 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป                                                                                                                 

   เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูและนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร ระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 กรุงเทพมหานคร 

 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

     2.2.1 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานการเตรียมการจัดการเรียนการสอนโดยใช 

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

  2.2.2 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

   2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใช 

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

   2.2.4 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใช 

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 
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  2.2.5 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานปฏิสัมพันธในการจัดการเรียนการสอนโดยใช 

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

  2.2.6 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานประโยชนท่ีไดรับในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

  2.2.7 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

  2.2.8 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

        2.2.9 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง                                                                        

     2.2.10 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานข้ันตอนในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

       2.2.11 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานการประเมินการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

       2.2.12 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานปฏิสัมพันธในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

       2.2.13 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียน

การสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

       2.2.14 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานปญหาและอุปสรรคจากการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

 

3.  ขอบเขตการวิจัย 

 

 3.1 รูปแบบการวิจัย การวิจัยเชิงสํารวจ 

 3.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

  3.2.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย ไดแก ครูผูสอนรายวิชาคอมพิวเตอร ระดับ

มัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตท่ีสอนรายวิชารายวิชาคอมพิวเตอร ภาคเรียนท่ี 1                    

ปการศึกษา 2558 จํานวน 10 คน และนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตท่ีเรียน

รายวิชารายวิชาคอมพิวเตอร ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 จํานวน 1,534 คน  
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  3.2.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต ท่ีเรียนรายวิชารายวิชาคอมพิวเตอร ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 จํานวน 

316 คน ไดมาโดยการสุมแบบแบงชั้น ตามสูตรการคํานวณของทาโร ยามาเน ท่ีระดับความเชื่อม่ัน 95%  

 3.3 ขอบขายเนื้อหาสาระในการวิจัย ครอบคลุม (1) ความคิดเห็นของครูดานการ

เตรียมการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (2) ความคิดเห็นของครูดานการออกแบบ

บทเรียนในการจดัการเรยีนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (3) ความคิดเห็นของครูดานข้ันตอนการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (4) ความคิดเห็นของครูดานการประเมินการจัดการเรียน

การสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (5) ความคิดเห็นของครูดานปฏิสัมพันธในการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (6) ความคิดเห็นของครูดานประโยชนท่ีไดรับในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (7) ความคิดเห็นของครูดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (8) ความคิดเห็นของนักเรียนดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (9) ความคิดเห็นของนักเรียนดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (10)ความคิดเห็นดานของนักเรียนดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (11) ความคิดเห็นของนักเรียนดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (12) ความคิดเห็นของนักเรียนดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (13) ความคิดเห็นของนักเรียนดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และ(14) ความคิดเห็นของนักเรียนดานปญหาและอุปสรรคจากการจัดการเรียน

การสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

 3.4 เครื่องมือการวิจัย 

  แบบสอบถามความคิดเห็นดานการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

รายวิชาคอมพิวเตอรสําหรับครู และนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 กรุงเทพมหานคร 

   3.5 ระยะเวลาในการทําวิจัย 

  เดือน ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 
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4.  นิยามศัพทเฉพาะ 

  

 4.1 การจัดการเรียนการสอน หมายถึงกระบวนการท่ีผูสอนถายทอดเนื้อหาสาระและ

ประสบการณไปยังผูเรียนเพ่ือใหมีการเปลี่ยนแปลงความรู ทักษะ เจตคติตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว   

   4.2 ระบบอีเลิรนนิ่ง หมายถึงการจัดการเรียนการสอนในสภาพแวดลอมผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตท่ีไดออกแบบการเรียนการสอนตามบทเรียน กําหนดวัตถุประสงคโดยมีข้ันตอนการจัดการ

เรียนการสอนกิจกรรม และปฏิสัมพันธ และมีการประเมินผลการจัดการเรียนการสอน  

        4.3 ความคิดเห็นดานการจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่งของครู เปนระดับความ

นึกคิดของครูท่ีมีตอวิธีการจัดการเรียนการสอนในสภาพแวดลอมผานเทคโนโลยีเว็บไซตและอินเทอรเน็ต

ครอบคลุม การเตรียมการจัดการสอนบทเรียน การกําหนดเนื้อหา ข้ันตอนการเรียน  การประเมิน  

ปฏิสัมพันธ ประโยชน และปญหาในจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 4.4 ความคิดเห็นดานการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งของนักเรียน 

เปนระดับความนึกคิดของนักเรียนท่ีมีตอวิธีการจัดการเรียนการสอนของครูในสภาพแวดลอมผาน

เทคโนโลยีเว็บไซตและอินเทอรเน็ตครอบคลุม การออกแบบบทเรียน การกําหนดเนื้อหา ข้ันตอนการ

เรียน การประเมิน ปฏิสัมพันธ ประโยชนท่ีไดรับ และปญหาจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน

อีเลิรนนิ่ง  

  4.5 รายวิชาคอมพิวเตอร หมายถึง รายวิชาซ่ึงมีจํานวนหนวยกิต 2 หนวยกิต เวลาเรียน

ทฤษฎีและปฏิบัติ จํานวน 2 คาบ/สัปดาห จัดการเรียนการสอนคาบละ 50 นาที เปนรายวิชาในหมวด

วิชาเพ่ิมเติมกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีของโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต  

 4.6 ครูผูสอน หมายถึง ผูท่ีปฏิบัติหนาท่ีการสอนรายวิชาคอมพิวเตอรสําหรับนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 ของโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานักงาน

เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 กรุงเทพมหานคร       

      4.7 นักเรียนระดับช้ันมัธยมตอนตน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับชั้นมัธยมศึกษา

ตอนตน ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 ของโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

มัธยมศึกษาเขต 2 กรุงเทพมหานคร 
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5.  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 

 5.1 ไดขอมูลความความคิดเห็นของครู และนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอนโดยใช   

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 5.2 ไดแนวทางในการพัฒนาระบบการเรียนการสอนแบบอีเลิรนนิ่งของครใูหมี

ประสิทธิภาพมากข้ึน 

  5.3 ไดขอมูลเพ่ือเปนแนวทางสงเสริมใหนักเรียนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตเปนผูมีความรู

ความสามารถมีทักษะในการเรียนรูตลอดชีวิตผานระบบอีเลิรนนิ่ง และการเรียนรูจากแหลงเรียนรูใน

อินเทอรเน็ต 



บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 

 

  ในการวิจัยเรื่องการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง รายวิชาคอมพิวเตอร

สําหรับครู และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต ครั้งนี้ผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร 

และงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม (1) การจัดการเรียนการสอนในระบบอีเลิรนนิ่ง (2) การจัดการเรียน

การสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี (3) การจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต (4) หลักสูตรโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตพุทธศักราช 2551และ (5) งานวิจัยท่ี

เก่ียวของ  

 

1.  การจัดการเรียนการสอนในระบบอีเลิรนนิ่ง 

  

 จากการศึกษาการจัดการเรียนการสอนในระบบอีเลิรนนิ่ง ผูวจิัยนําเสนอประเด็นตางๆ

ครอบคลุม ดังนี้ ครอบคลุม ดังนี้ (1) ความหมายของอีเลิรนนิ่ง (2)ความเปนมาของระบบอีเลิรนนิ่ง 

(3)ลักษณะของระบบอีเลิรนนิ่ง (4) การจัดการเรียนการสอนในระบบอีเลิรนิ่ง (5)องคประกอบของระบบ

อีเลิรนนิ่ง (6) ประโยชนจากการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง (7)ขอจํากัดในการจัดการเรียนการ

สอนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง (8) ระบบบริหารจัดการเรียนรู (9) การออกแบบบทเรียนอีเลิรนนิ่ง    

 1.1 ความหมายของอีเลิรนนิ่ง 

    จากการศึกษาแนวคิดทฤษฏีของการจัดการเรียนการสอน พบวามีนักการศึกษาได

นิยามความหมายของระบบอีเลิรนนิ่งไว ดังนี้ 

             เกรียงศักดิ์ เจริญวงศศักดิ์ (2544, น. 4-8) ใหความหมายระบบอีเลิรนนิ่ง คือการ

เรียนรูบนฐานเทคโนโลยีซ่ึงครอบคลุมวิธีการเรียนรูหลากหลายรูปแบบ เชนการเรียนรูบนคอมพิวเตอร 

การเรียนรูบนเว็บเปนตน ซ่ึงผูเรียนสามารถเรียนรูโดยผานสื่ออิเล็กทรอนิกสทุกประเภท เชน 

อินเทอรเน็ต อินทราเน็ตเอ็กซทราเน็ต การถายทอดผานดาวเทียม เทปบันทึกเสียง และวีดีทัศนโทรทัศน

ท่ีสามารถโตตอบกันได และซีดีรอม  

    บุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2544, น. 7–15) ใหความหมายของระบบอีเลิรนนิ่ง คือ การ

เรียนในยุค สมัยท่ีเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีการสื่อสารมีบทบาทในการศึกษาโดยมี

พัฒนาการไป ตามความกาวหนาของเทคโนโลยีดังกลาว ท่ีมีอยูในอินเทอรเน็ตครอบคลุมการเรียนใน

หลายรูปแบบท้ังการเรียนทางไกล และการเรียนผานเครือขาย 
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  ชุณหพงศ ไทยอุปถัมภ (2545, น. 26–28)ใหความหมายของระบบอีเลิรนนิ่ง คือ 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบใหมท่ีมีการประยุกตใชเทคโนโลยีสื่ออิเล็กทรอนิกสสมัยใหม มี

วัตถุประสงคท่ีเอ้ืออํานวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูองคความรูไดโดยไมจาํกัดเวลาและสถานท่ี 

(Anywhere-Anytime Learning) เพ่ือใหระบบการเรียนการสอนเปนไปไดอยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

และเพ่ือใหผูเรียนสามารถบรรลุวัตถุประสงคของกระบวนวิชาท่ีเรียนนั้นๆ  

   ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2546, ออนไลน) ไดใหคําจํากัดความไว 2 ลักษณะ คือ 

ลักษณะแรก ระบบอีเลิรนนิ่ง คือการเรียนเนื้อหาหรือสารสนเทศสําหรับการสอนหรือการอบรม ซ่ึงใช

การนําเสนอดวยตัวอักษร ภาพนิ่ง ผสมผสานกับการใชภาพเคลื่อนไหววีดิทัศนและเสียงโดยอาศัย

เทคโนโลยีของเว็บในการถายทอดเนื้อหารวมท้ังใชเทคโนโลยีการจัดการคอรส(Course Management 

System) ในการเรียนการสอน ลักษณะท่ีสองระบบอีเลิรนนิ่ง คือ การเรียนในลักษณะใดก็ไดซ่ึงใชการ

ถายทอดเนื้อหาผานทางอุปกรณอิเล็กทรอนิกสไมวาจะเปนคอมพิวเตอรเครือขายอินเทอรเน็ต 

อินทราเน็ต เอ็กซทราเน็ต หรือสัญญาณโทรทัศน สัญญาณดาวเทียม  

   มนตชัย เทียนทอง (2546, น. 66) ไดใหความหมายของระบบอีเลิรนนิ่ง คือการเกิด

จากคําศัพท 2 คํา ท่ีมีความหมายมาจาก Electronic ท่ีมีความหมายในเชิงของความรวดเร็วโดยทํางาน

ใน ระบบอัตโนมัติ สวนคําวา Learning ซ่ึงหมายถึง การเรียนรู หรือการเรียนการสอนเม่ือผสมกันจึงเปน 

Electronic Learning หรือระบบอีเลิรนนิ่ง จึงหมายถึงการเรียนรูดวยอิเล็กทรอนิกส (Electronic 

media) เชน เครือขายอินเทอรเน็ตระบบเสมือนจริง (Virtual reality system) และสื่ออิเล็กทรอนิกส

อ่ืน ๆ โดยไมข้ึนอยูกับเวลาและสถานท่ีเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนท่ีอยูในสถานท่ีตาง ๆ ไดมีโอกาส

เรียนรูเทาเทียมกันโดยสามารถใชระบบอีเลิรนนิ่งไดท้ังการศึกษาในสถานศึกษาและการฝกอบรมในสถาน

ประกอบการทําใหการเรียนรูมีชีวิตชีวา (Active Learning) มากกวาการเรียนรูแบบปกติในชั้นเรียน  

   ปรัชญนันท นิลสุข (2547, ออนไลน) ใหความหมายของระบบอีเลิรนนิ่ง คือการจัด 

กระบวนการ และการใชประโยชนจากสื่อทางอิเล็กทรอนิกสโดยเฉพาะคอมพิวเตอรและระบบ 

อินเทอรเน็ตท่ีออกแบบการเรียนการสอนอยางเปนระบบเพ่ือใหเกิดการเรียนรูไดทุกท่ีไมยึดติดกับเวลา

และความกาวหนาในการเรียนรู  

   ปทมา นพรัตน (2548, น. 67) ใหความหมายของระบบอีเลิรนนิ่ง คือ การศึกษาเรียนรู 

ผานเครือขายคอมพิวเตอรอินเทอรเน็ต  หรืออินทราเน็ตเปนการเรียนรูดวยตัวเองผูเรียนจะไดเรียนตาม

ความสามารถ และความสนใจของตนโดยเนื้อหาของบทเรียนซ่ึงประกอบดวยขอความรูปภาพ เสียง 

วิดีโอและมัลติมีเดียอ่ืน ๆ จะถูกสงไปยังผูเรียนผาน Web Browserโดยผูเรียนผูสอนและเพ่ือนรวมชั้น

เรียนทุกคนสามารถติดตอปรึกษาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางกันไดเชนเดียวกับการเรียนในชั้นเรียน

ปกติ โดยอาศัยเครื่องมือการติดตอสื่อสารท่ีทันสมัยจึงเปนการเรียนสําหรับทุกคนเรียนไดทุกเวลาและทุก

สถานท่ี  
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   ไสว ศิริทองถาวร (2547, น. 11) ใหความหมายของระบบอีเลิรนนิ่ง  คือ การเรียนการ

สอน โดย ท่ีเนื้อหาอยูในรูปอิเล็กทรอนิกส ไมวาจะเปนภาพ สไลด เสียง ภาพแอนนิเมชั่น ผานทางสื่อ

ประเภท ตางๆ เชน คลื่นระยะสั้น ดาวเทียม แถบแมเหล็ก ซีดีรอม สายโทรศัพท 

   กิดานันท มลิทอง (2548, น .279) ใหความหมายของระบบอีเลิรนนิ่งหรือการเรียน

อิเล็กทรอนิกส คือการเรียนการสอนท่ีมีไดทุกท่ีทุกเวลาดวยคอมพิวเตอรผานเครือขายอินเทอรเน็ต โดย

ใชการสื่อสารทางไกลดวยการสงสัญญาณผานดาวเทียมการใชสายโทรศัพทการใชเว็บในการนําเสนอ

บทเรียนออนไลนในลักษณะหลายมิติและมีการสื่อสารระหวางผูสอน และผูเรียนหรือระหวางผูเรียนดวย

กันเอง ท้ังแบบประสานเวลาและไมประสานเวลาผานทางการ สนทนา อีเมล เว็บบอรด และการประชุม

ทางไกล  

  ตวงรัตน ศรีวงษคล (2548: ออนไลน) ใหความหมายของระบบอีเลิรนนิ่ง คือ ระบบ

การเรียนการสอนท่ีสื่อสารผานทางเครือขายอินเทอรเน็ต เชน การสอนบนเว็บการสอนออนไลน การ

ประชุม ทางไกลผานเว็บการเรียนทางไกลจากวีดีทัศนตามอัธยาศัย (Video-on demand) ท่ีผาน

เครือขาย อินเทอรเน็ตเทคโนโลยีของเว็บ กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีติดตอปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน

กับผูเรียนหรือผูเรียนกับผูสอนโดยการเชื่อมโยงตอกับระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เชน ทางเว็บบอรด 

และทางการสนทนาออนไลน เปนตน  

     โดยสรุป ระบบอีเลิรนนิ่ง หมายถึง การจัดเปนรูปแบบของการจัดการเรียนการสอน 

โดยผานระบบเครือขายเทคโนโลยีสารสนเทศหรือไมผานระบบเครือขายเทคโนโลยีสารสนเทศ และการ

สื่อสารตาง ๆ ของคอมพิวเตอรในรูปแบบสื่ออิเล็กทรอนิกสผานกระบวนการตาง ๆทางเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรท่ีทําใหเกิดการเรียนการสอน ซ่ึงผูเรียนสามารถเขามาเรียนรูเนื้อหาไดทุกเวลาและสถานท่ี 

ผูเรียนหรือผูสอนมีการปฏิสัมพันธกันณเวลาเดียวกันโดยผานกระดานถามตอบอิเล็กทรอนิกส การแชท 

ซ่ึงประกอบดวยขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียง วีดิทัศน อันจะชวยกระตุนการเรียนรู 

  1.2 ความเปนมาของระบบอีเลิรนนิ่ง  

  จากการศึกษาความเปนมาของระบบอีเลิรนนิ่ง พบวามีนักการศึกษาไดนิยามความ

เปนมาของระบบอีเลิรนนิ่งไว ดังนี้ 

   น้ําทิพย วิภาวินี (2545, น. 80-81) กลาวถึงอีเลิรนนิ่งมีพัฒนาการมาจากการศึกษา

ทางไกลผานระบบไปรษณียในชวงกลางศตวรรษท่ี 18 ในทวีปยุโรปเพ่ือเปดโอกาสใหผูท่ีอยูหางไกลได

เรียน แตประสบปญหาในการติดตอใชเวลานานและบางครั้งสูญหายระหวางทาง ตอมามีการเปด 

Home-study Programทางไปรษณียสําหรับผูท่ีตองการเรียนจากท่ีบานหรืออยูหางไกลสถานศึกษา 

จนถึงปจจุบันมีการเปดสอนในลักษณะมหาวิทยาลัยเปดท่ีผูเรียนไมตองมาเรียนในหองเรียนเม่ือมีการนํา

คอมพิวเตอรมาใชในการศึกษามากข้ึนในปค.ศ.1960 จึงมีการพัฒนาแนวคิดของการใชคอมพิวเตอรและ

โสตทัศนวัสดุเปนสื่อการเรียนการสอน เชน เทปบันทึกภาพ เทปบันทึกเสียง ตอมาเปนการใชซีดีรอมใน
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วงการศึกษาเรียกวาCAI(Computer-aided instruction)และCBT(Computer-based learning)ในการ

ฝกอบรมของวงการธุรกิจและอุตสาหกรรม ในป ค.ศ.1990 เปนตนมา เม่ือมีการใชอินเทอรเน็ตอยาง

แพรหลายผานโปรแกรมแสดงผล และโปรโตคอล TCP/IPจึงมีการพัฒนาการเรียนการสอนผาน World 

Wide Web โดยใชในวงการศึกษาวา Web-based education หรือ Web-based instruction หรือ 

Web-based learning และใชในวงการธุรกิจวา Web-based training เนื่องจากเปนการเรียนรูผาน

ระบบเครือขายออนไลนจึงมีการใชคําวา Online training หรือ Online learning ซ่ึง Online training 

เปนสวนหนึ่งของ อีเลิรนนิ่ง และ ในป ค.ศ.2000 เปนตนมาคําวา อีเลิรนนิ่งเริ่มแพรหลายจากการท่ี

บริษัทCisco(http://www.ciscolearning.org/)ไดเริ่มแนะนําเทคโนโลยีท่ีเก่ียวของกับอีเลิรนนิ่งมาใชใน

การฝกอบรมโปรแกรมการอบรมพนักงานของบริษัท 

  มนตชัย เทียนทอง (2548, น. 47–48) กลาวถึง วิวัฒนาการและความเจริญกาวหนา

ของเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร โดยเฉพาะพัฒนาการของเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีสงผลตอวงจรชีวิต

การ ทํางานของสังคมมนุษยใหเปลี่ยนไปในทางท่ีดีข้ึนจะเห็นไดวามีการใชประโยชนจากเครือขาย

แผนภาพสไลดหรือฟลมสตริป ภาพยนตร เทปโทรทัศน เทปเสียงประกอบตํารา ชุดอุปกรณและชุด   

การสอน เครือขายอินเทอรเน็ตอยางมากมายท้ังทางดานธุรกิจ ดานอุตสาหกรรม ดานการแพทย ดาน

การทหารดานการปกครองและดานอ่ืนๆ โดยเฉพาะดานการศึกษาซ่ึงถือวาเปนรากฐานของพัฒนาการ

ดานตาง ๆ ในการนําองคความรู ท่ีไดจากการศึกษาผานเครือขายอินเทอรเน็ตไปประยุกตใชกับงานให

เกิด ประโยชนสูงสุด เปนท่ีคาดหมายกันวาตั้งแตคริสตศักราช 2000 เปนตนไป การเรียนการสอนผาน

เครือขายอินเทอรเน็ตท่ีเรียกกันวาระบบอีเลิรนนิ่งจะเปนวิธีการเรียนการสอนทางไกลท่ีเขาถึงกลุมผูเรียน

ไดมากท่ีสุด โดยเฉพาะอยางยิ่งในทวีปอเมริกาเหนือมากกวา 2.5 ลาน คนจะเปนผูเรียนกลุมใหญของโลก

ท่ีเรียนรูในลักษณะออนไลนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตท้ังการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ

และการศึกษาตามอัธยาศัย เนื่องจากอีเลิรนนิ่งสามารถจัดกระบวนการเรียนรูใหกับผูเรียนท่ีมีถ่ินฐาน

กระจัดกระจายตามจุดตาง ๆ ท่ัวโลกโดยไมมีขีดจํากัด ซ่ึงเปนการสรางโอกาสของการเรียนรูใหทัดทียม

กันสามารถแลกเปลี่ยนความรูและประสบการณรวมกันผานเครือขายอินเทอรเน็ตทีมีความรวดเร็ว

สะดวกและคลองตัวนับวาเปนการเปลี่ยนแปลงสังคมการเรียนรูใหกวางไกลข้ึน ไมเฉพาะการสนับสนุน

ดานการศึกษาเทานั้น แตระบบอีเลิรนนิ่งยังสนับสนุนการฝกอบรมในสถานประกอบการใหไดรับ

ประโยชนสูงสุดอีกดวยการจัดการฝกอบรมเก่ียวกับงานในลักษณะของ On the job training จะ

เปลี่ยนไปเปน Online Training ผานเครือขายอินเทอรเน็ตในลักษณะของ e-Training ท่ีสามารถจัดการ

และดําเนินการไดรวดเร็วกวาทันตอความตองการและเกิดประสิทธิภาพตอองคกรไมนอยไปกวาการ

ฝกอบรมปกติท่ีเสียคาใชจายในระยะยาว สูงกวาและจัดการไดยากกวาซ่ึง George R. Eggert แหง       

อีเลิรนนิ่ง Center ไดกลาวไววาการฝกอบรมในลักษณะของ e-Training สามารถดําเนินการไดรวดเร็ว

งาย และมีประสิทธิผลในการฝกอบรมพนักงาน  
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ระบบอีเลิรนนิ่งจึงเขามามีบทบาทตอการเรียนการสอนทุกรูปแบบ โดยเฉพาะการศึกษาทางไกลซ่ึงกอน

หนานั้นเปนการเรียนการสอนเฉพาะผูเรียนบางกลุมไดปรับเปลี่ยนใหมีการพัฒนาการกวางไกลยิ่งข้ึน 

และเขาถึงกลุมผูเรียนไดหลากหลายมากข้ึนใน ปจจุบันไดมีการกลาวถึงการศึกษา L3 ซ่ึงมาจากคําวา 

Life Long Learning หมายถึง การศึกษาตลอดชีวิตท่ีทุกประเทศไดตื่นตัวในการจัดการศึกษาให

ตอบสนองตอความตองการของประชากร ในชาติ เนื่องจากเปนท่ียอมรับกันวาการศึกษาของประชากร

เปนปจจัยสําคัญในการขับเคลื่อนประเทศไปในทิศทางท่ีถูกตองไมเพียงแตการศึกษาในระบบเทานั้น แต

ยังรวมถึงการศึกษาทุก ๆรูปแบบท้ังการฝกอบรมเพ่ือการประกอบสัมมาอาชีพ ซ่ึงสังคมปจจุบันยอมรับ

กันวาระบบอีเลิรนนิ่งสามารถสนับสนุนการจัดการศึกษาแบบ L3ไดมีประสิทธิภาพมากกวาการจัด

การศึกษารูปแบบอ่ืน ๆเนื่องจากผูเรียนไมตองเสียเวลาเดินทางเขารวมศึกษาในชั้นเรียนและไมข้ึนอยูกับ

เวลาแตข้ึนอยูกับความพรอมของผูเรียนแตละคนประกอบกับความเจริญกาวหนา ทางดานเทคโนโลยี

การสื่อสารและเทคโนโลยีเครือขายอินเทอรเน็ตทําใหจึงมีบทบาทอยางมาก ในปจจุบัน คําวาระบบอีเลิร

นนิ่งจึงเปนคําศัพทรวมสมัยในยุคของเครือขายอินเทอรเน็ต เชนเดียวกับคําอ่ืนๆท่ีเกิดข้ึนในปจจุบัน เชน

e-School e-Commerce e-Business e-Government, e-Training e-Banking e-shopping e-

Transactions e-Corporation และอ่ืน ๆ 

    โดยสรุป  ระบบอีเลิรนนิ่ง เริ่มตนจากสหรัฐอเมริกาและมีพัฒนาการมาเปนลําดับข้ัน

เขามามีบทบาทตอการเรียนการสอนทุกรูปแบบ โดยเฉพาะการศึกษาทางไกลผูเรียนจะเปนกลุมใหญของ

โลกท่ีเรียนรูในลักษณะออนไลนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ท้ังการศึกษาในระบบ การศึกษานอก

ระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย เนื่องจากอีเลิรนนิ่งสามารถจัดกระบวนการเรียนรูใหกับผูเรียนท่ีมีถ่ิน

ฐานกระจัดกระจายตามจุดตาง ๆ ท่ัวโลก 

  1.3 ลักษณะของระบบอีเลิรนนิ่ง  

   จากการศึกษาลักษณะของระบบอีเลิรนนิ่ง พบวามีนักการศึกษาไดนิยามลักษณะของ

ระบบอีเลิรนนิ่ง ไว ดังนี้ 

    ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 21-22) กลาวถึงลักษณะสําคัญของอีเลิรนนิ่งท่ีดี 

ควรจะประกอบไปดวยลักษณะสําคัญ 4 ประการ ดังนี้ 

  1. ทุกเวลาทุกสถานท่ี หมายถึงอีเลิรนนิ่งควรตองชวยขยายโอกาสในการเขาถึงเนื้อหา

การเรียนรูของผูเรียนไดจริง ในท่ีนี้หมายรวมถึงการท่ีผูเรียนสามารถเรียกดูเนื้อหาตามความสะดวกของ

ผูเรียน เชน ผูเรียนมีการเขาถึงเครื่องคอมพิวเตอรท่ีเชื่อมตอกับเครือขายไดอยางยืดหยุน 

 2. มัลติมีเดีย หมายถึง อีเลิรนนิ่งควรตองมีการนําเสนอเนื้อหาโดยใชประโยชนจากสื่อ

ประสมเพ่ือชวยในการประมวลผลสารสนเทศของผูเรียนเพ่ือใหเกิดความคงทนในการจดจําและหรือการ

เรียนรูไดดีข้ึน 
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   3. การเชื่อมโยง หมายถึง อีเลิรนนิ่งควรตองมีการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะท่ีไมเปน

เชิงเสนตรง กลาวคือผูเรียนสามารถเขาถึงเนื้อหาตามความตองการโดยอีเลิรนนิ่งจะตองจัดหาการ

เชื่อมโยงท่ียืดหยุนแกผูเรียน นอกจากนี้ ยังหมายถึงการออกแบบใหผูเรียนสามารถเรียนไดตามจังหวะ 

(pace) การเรียนของตนเองดวย เชนผูเรียนท่ีเรียนชาสามารถเลือกเนื้อหาท่ีตองการเรียนซํ้าไดบอยครั้ง

ผูเรียนท่ีเรียนดีสามารถเลือกท่ีจะขามไปเรียนในเนื้อหาท่ีตองการไดโดยสะดวก 

   4. การโตตอบ หมายถึง อีเลิรนนิ่งควรตองมีการเปดโอกาสใหผูเรียนโตตอบมี

ปฏิสัมพันธ กับเนื้อหา หรือกับผูอ่ืนได กลาวคือ 

   4.1 อีเลิรนนิ่งควรตองมีการออกแบบกิจกรรมซ่ึงผูเรียนสามารถโตตอบกับเนื้อหา 

รวมท้ังมีการจัดเตรียมแบบฝกหัดและแบบทดสอบใหผูเรียนสามารถตรวจสอบความเขาใจดวยตนเองได 

   4.2 อีเลิรนนิ่งควรตองมีการจัดหาเครื่องมือในการใหชองทางแกผูเรียนในการ

ติดตอสื่อสารเพ่ือการปรึกษา อภิปราย ซักถาม แสดงความคิดเห็นกับผูสอน วิทยากรผูเชี่ยวชาญ หรือ

เพ่ือนๆ รวมชั้นเรียนโดยในสวนของการโตตอบนี้ จะตองคํานึงถึงการใหผลปอนกลับท่ีทันตอเหตุการณ 

ซ่ึงอาจหมายถึง การท่ีผูสอนตองเขามาตอบคําถามหรือใหคําปรึกษาแกผูเรียนอยางสมํ่าเสมอและทัน

เหตุการณรวมถึงการท่ีอีเลิรนนิ่งควรตองมีการออกแบบใหมีการทดสอบ การวัดผล และการประเมินผล 

ซ่ึงสามารถใหผลปอนกลับโดยทันทีแกผูเรียนไมวาจะอยูในลักษณะของแบบทดสอบกอนเรียนหรือ

แบบทดสอบหลังเรียนก็ตาม 

   กิดานันท มลิทอง (2548, น. 280) กลาววาโดยท่ัวไปแลวระบบอีเลิรนนิ่งเปนลักษณะ

ของ การเรียนการสอนท่ีผูสอนและผูเรียนอยูหางไกลกันแตสามารถทําการเรียนการสอนกันไดโดยผาน

สื่ออิเล็กทรอนิกส โดยสามารถใชในระบบโรงเรียนสถานศึกษาโดยสามารถนํามาใชเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ

การสอนในชั้นเรียนปกติไดโดยการใชการสอนบนเว็บ วิดีโอออนดีมานดและรวมถึงการเรียนการสอน

แบบประสานเวลาในเวลาจริงในรูปแบบหองเรียนเสมือนท่ีทําการสอนจากหองเรียนในสถาบันการศึกษา

แหงหนึ่งไปยังสถาบันการศึกษาแหงอ่ืน ๆท่ีอยูหางไกลไดโดยใชผูสอนเพียงผูเดียว แตสอนผูเรียนไดเปน

จํานวนมากในเวลาเดียวกัน นอกจากการใชระบบโรงเรียนแลวยังสามารถใชแบบก่ึงนอกระบบโรงเรียน

โดยเรียนในสถาบันการศึกษาเสมือนในลักษณะโรงเรียนเสมือนและมหาวิทยาลัยเสมือน  

   เยาวนารถ พันธุเพ็ง (2550) กลาววาการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่งเพ่ือพัฒนาผูเรียนนั้น

เปนสิ่งท่ีมีความสําคัญเปนอยางยิ่งสําหรับโลกยุคไอทีในปจจุบัน เพราะอีเลิรนนิ่งสามารถตอบสนองความ

ตองการของผูเรียนและผูสอนไดเปนอยางดี อีกท้ังยังชวยลดขอจํากัดหลายอยางของการเรียนการสอน 

ไดแก ผูเรียนจํานวนมากสภาพแวดลอมของหองเรียน รวมท้ังชองวางของผูสอนและผูเรียนอีเลิรนนิ่งเปน

การทํางานรวมกันระหวางผูสอนและทีมงานโดยการทํางานข้ันตอนแรกจะเริ่มจากการวางแผนเพ่ือ

กําหนดเปาหมายวิเคราะหปจจัยท่ีเก่ียวของ และกําหนดแผนการปฏิบัติงานของบทเรียน เพ่ือนําสิ่งท่ี

วางแผนท้ังหมดมาออกแบบบทเรียนโดยการเขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม การเขียนเนื้อหา และการ
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กําหนดวิธีการสอน การประเมินผล เพ่ือนําไปพัฒนาบทเรียนในข้ันตอมา โดยผูสอนและทีมงานจะตอง

เตรียมเนื้อหาองคประกอบตางๆ ของบทเรียน ไดแก ขอความกราฟก ภาพ เสียง วิดีทัศน เพ่ือนํามา

จัดทําโปรแกรมและนํามาทดสอบการใชบทเรียนจริงจนถึงข้ันตอนสุดทายเปนการประเมินและปรับปรุง

บทเรียน ซ่ึงจะทําใหไดบทเรียนท่ีมีคุณภาพ สามารถนําไปใชใหเกิดประสิทธิผลแกผูเรียนไดเปนอยางดี

โดยมีผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานสื่อมารวมการประเมินเพ่ือหาขอผิดพลาด 

   โดยสรุป  ระบบอีเลิรนนิ่ง เปนลักษณะสําคัญคือสามารถเรียนไดทุกเวลาทุกสถานท่ี ใช

มัลติมีเดียมีการเชื่อมโยงและการโตตอบเปนการเรียนการสอนท่ีผูสอนและผูเรียนอยูหางไกลกันแต

สามารถทําการเรียนการสอนกันไดโดยผานสื่ออิเล็กทรอนิกสโดยสามารถใชในระบบโรงเรียน สถานศึกษา 

โดยสามารถนํามาใชเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการสอนในชั้นเรียนปกติไดโดยการใชการสอนบนเว็บ 

  1.4 การจัดการเรียนการสอนในระบบอีเลิรนนิ่ง 

   ทฤษฎีการเรียนรูท่ีนํามาใชในการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง พบวามีหลายวิธี

ศึกษานักวิชาการไดกลาวถึง ดังนี้ 

   มนตชัย เทียนทอง (2548, น. 16-23) กลาวถึง ทฤษฎีการเรียนรูท่ีเปนพ้ืนฐานของ

บทเรียนคอมพิวเตอรหรือ อีเลิรนนิ่ง จําแนกเปน 2 กลุมใหญๆ ไดแก  

   1. กลุมทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism Theory Group) เปนทฤษฎีท่ีศึกษาดาน

พฤติกรรมการเรียนรูวาเปนสิ่งท่ีสามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมภายนอกมีแนวคิดเก่ียวกับความสัมพันธ

ระหวางสิ่งเราและการตอบสนองโดยเชื่อวาการเรียนรูเปนพฤติกรรมแบบแสดงอาการกระทําเม่ือมีการ

เสริมแรงซ่ึงสามารถสรุปเปนประเด็นสําคัญไดดังนี้ พฤติกรรมทุกอยางเกิดข้ึนไดโดยการเรียนรูและ

สามารถสังเกตได พฤติกรรมแตละชนิดเปนผลรวมของการเรียนท่ีเปนอิสระหลายอยางการเสริมแรง ชวย

ทําใหพฤติกรรมเกิดข้ึนได ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมมีอิทธิพลตอการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรใน

ลักษณะท่ีเปนชุดของพฤติกรรมซ่ึงจะตองเกิดข้ึนตามลาดับท่ีแนชัดการท่ีผูเรียนจะบรรลุวัตถุประสงคได

นั้นจะตองผานการเรียนรูตามข้ันตอนท่ีกําหนดไวในวัตถุประสงค ผลท่ีไดจากการเรียนข้ันแรกจะเปน

พ้ืนฐานของการเรียนในข้ันตอไป ดังนั้นบทเรียนคอมพิวเตอรท่ีไดรับการออกแบบตามทฤษฎีนี้จึงมี

ลักษณะการนําเสนอเนื้อหาแบบเชิงเสนเปนสวนใหญพฤติกรรมการเรียนรูตามแนวความคิดนี้ แบง

ออกเปน 2 ประเภทใหญๆ ไดแก 1) พฤติกรรมการตอบสนอง หมายถึง พฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนโดยสิ่งเราเม่ือ

มีสิ่งเราพฤติกรรมการตอบสนองจะเกิดข้ึนโดยสามารถสังเกตได กระบวนการเรียนรูประเภทนี้เรียกวา 

ทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบคลาสสิค 2) พฤติกรรมอาการกระทํา หมายถึง พฤติกรรมท่ีบุคคลใดๆแสดง

พฤติกรรมตอบสนองออกมาเม่ือมีสิ่งเราท่ีแนนอนและมีผลตอสิ่งแวดลอม พฤติกรรมประเภทนี้ เรียกวา 

พฤติกรรมแสดงอาการกระทํา  

    การเรียนรูตามทัศนะของนักทฤษฎีกลุมนี้ เกิดจากกระบวนการตอบสนองตอเม่ือมี

สิ่งเราองคประกอบสําคัญของการเรียนรูตามทฤษฎีนี้มี 4 ประการไดแก  
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     1.1 แรงขับ เปนความตองการของผูเรียนในบางสิ่งบางอยาง แลวจูงใจใหผูเรียนหา

หนทางตอบสนองความตองการดังกลาว  

    1.2 สิ่งเรา ผูเรียนจะไดรับองคความรูหรือการชี้แนะโดยทันทีจากสิ่งเราในการท่ีจะ

ตอบสนอง  

    1.3 การตอบสนอง เปนการท่ีผูเรียนแสดงปฏิกิริยาตอบสนองตอสิ่งเราสามารถ

อธิบายไดดวยพฤติกรรมท่ีผูเรียนแสดงออก  

    1.4 การเสริมแรง เปนการใหรางวัลเพ่ือเสริมแรง เชน กลาวชมเชยแกผูเรียนท่ีตอบ

ถูกตอง จะชวยใหผูเรียนเกิดพฤติกรรมการตอบสนองเชนเดิม เขมแข็ง และตอเนื่อง  

   2. กลุมทฤษฎีปญญานิยม (Cognitive Theory Group) แนวคิดดานการเรียนรูของ

กลุมทฤษฎีปญญานิยมนี้เนนเรื่องการหยั่งเห็น และการรับรู  พฤติกรรมการเรียนรูจึงมีท้ังภายในและ

ภายนอก โดยมีความเชื่อวาการเรียนรูจะเกิดข้ึนเม่ือผูเรียนไดประมวลองคความรูจากการมีปฏิสัมพันธ

กับสิ่งแวดลอม โดยการเลือกท่ีจะรับรูสิ่งตางๆ ตามความอยากรูอยากเห็นในสิ่งท่ีตนเองสนใจซ่ึงเปน

องคประกอบทางจิตท่ีประกอบดวยการสัมผัสความรูสึกและการจินตนาการ ทําใหเกิดการจํา การ

ตัดสินใจ และความรูสึก ซ่ึงเกิดข้ึนไดโดยไดรับการฝกฝนอยางสมํ่าเสมอ การเรียนรูตามแนวความคิดของ

กลุมทฤษฎีปญญานิยมมีความเชื่อวาการเรียนรูเกิดจากประสบการณการรับรู และกระบวนการความรู 

ผูเรียนจะตองลงมือกระทาหรือเปนผูริเริ่มอยางกระตือรือรน กลาวคือ ความรูสึกตางๆเปรียบเสมือนตัว

รับรูท่ีตอเนื่องของสิ่งเราท่ีมีผลตอโครงสรางของความรูความสามารถและเจตคติของแตละบุคคล การ

เรียนรูจึงเนนเรื่องประสบการณท่ีผานมาทางประสาทสัมผัสเพ่ือกระตุนความรูสึกนึกคิด และการสราง

ความประทับใจใหแกผูเรียน การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรโดยยึดกลุมทฤษฎีปญญานิยมจะอาศัย

สื่อการเรียนการสอนตางๆท่ีสัมผัสดวยการมองเห็น และสื่อการเรียนการสอนอ่ืนๆท่ีเรียนรูดวยประสาท

สัมผัส เพ่ือเปนชองทางในการถายโยงความรูไปสูผูเรียน ทฤษฎีกลุมปญญานิยมทําใหเกิดแนวความคิดใน

การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรท่ีเปนแบบสาขา ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนมีอิสระในการควบคุมอัตราการ

เรียนตามความตองการ โดยเฉพาะการมีอิสระในการเลือกหัวขอบทเรียนตามลาดับความตองการของ

ตนเองเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูในสิ่งท่ีตรงกับความตองการของตนเอง การเพ่ิมประสิทธิภาพการ

เรียนรูของบทเรียนคอมพิวเตอรโดยวิธีควบคุมการประมวลความรูเพ่ือถายโยงไปยังผูเรียน พบวา

กระบวนการสารสนเทศเปนการใหความสนใจในกระบวนการทางความคิดและลําดับข้ันตอนของการ

ประมวลความรูจากความจําระยะยาวและฟนคืนความรูท่ีเรียนแลวมาใชไดอยางมีประสิทธิภาพทําใหเกิด

พัฒนาการของศาสตรท่ีจะประยุกตใชหลักการทางจิตวิทยาและทฤษฎีการเรียนรูของมนุษยเขามา

ผสมผสานกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ซ่ึงเรียกวา ศาสตรแหงปญญา

กระบวนการเรียนรูในบทเรียนคอมพิวเตอร  
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   บุญเรือง เนียมหอม (2540, ออนไลน) ไดทําการวิจัยพบวารูปแบบการเรียนการสอน

ผานเว็บมีทฤษฎีการเรียนรูและรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเก่ียวของไวดังนี้ 

   1. การเรียนรูโดยการคนพบของ บรูเนอร (Brooner, 1996) การเรียนการสอนผานเว็บ

เปนกระบวนการเรียนรู ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดพ้ืนฐานของทฤษฎีการคนพบเนื่องจากการเรียนรูโดย

ผานทางอินเทอรเน็ตเปนกระบวนการท่ีผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมดวยตนเอง คือ มีปฎิสัมพันธ

กับขอมูล ขาวสาร ความรูท่ีมีอยูในอินเทอรเน็ตดวยตนเอง ผูเรียนมีปฎิสัมพันธกับ ผูสอน ผูเรียน ผูท่ี

สนใจและผูเชี่ยวชาญท่ัวโลก  

   2. การเรียนรูดวยการนําตนเอง (Self-directed learning) เปนการเรียนผานเว็บ 

ผูเรียนจะตองมีความรับผิดชอบสูงในการกําหนดตนเองศึกษาคนควาดวยตนเอง สวนผูสอนจะเปนผู

อํานวยความสะดวกจัดหาทรัพยากรแหลงขอมูลใหพรอมและจะตองมีปฏิสัมพันธกันระหวางผูเรียนกับผู 

สอนและระหวางผูเรียนดวยกัน  

   3. การเรียนรายบุคคล (Individual Learning) การเรียนผานเว็บเปนรูปแบบท่ี ผูเรียน

ตองดําเนินกิจกรรมการเรียนดวยตนเอง ผูเรียนมีอิสระในการเลือกเนื้อหาเลือกเวลาศึกษาและเลือก

กิจกรรมท่ีมีอยูในอินเทอรเน็ต การเรียนการสอนผานเครือขายนั้นมีความยืดหยุนในเรื่องของเวลา ผูเรียน

มีอิสระในการเลือกเนื้อหาท่ีตนเองสนใจมีอิสระในการประเมินผลการเรียนผูเรียนแตละคนรู

ความกาวหนาในการเรียนของตนเองมีอิสระในการเลือกสถานท่ีเรียนมีอิสระในรูปแบบการ เรียนและ

กอใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับบทเรียนรายบุคคลอยางสูง  

   4. การเรียนแบบรวมมือการเรียนแบบรวมมือ (Collaborative Learning) เปนวิธีการ

เรียนท่ีมุงใหผูเรียนรวมมือกันในงานการเรียนการสอน ซ่ึงเก่ียวของกับการ ทํางานรวมกันการใชขอมูล

รวมกันในแหลงขอมูล การแลกเปลี่ยนความรู ความคิดเห็นและปญหา สําเร็จหรือลมเหลวในการเรียน

แบบรวมมือ ถือวาผูสอน คือ ผูอํานวยความสะดวกใหแกผูเรียนในการขยายฐานความรูชวยเหลือผูเรียน

ดวยการตั้งคําถามท่ีเหมาะสมถูกตองและชี้แนวทางในการหา คําตอบซ่ึงเหมาะสม  

   โดยสรุป  ทฤษฏีการเรียนรูท่ีนํามาใชในการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่งไดแก

ทฤษฎีการเรียนรูบนเว็บ ทฤษฎีการตื่นตัวการสรางสรรค การรวมมือกันเรียนความตั้งใจเรียนการสนทนา 

การรวมมือกันคิดแกไขปญหา การสะทอนความคิดเห็น การเรียนรูโดยการคนพบการเรียนรูดวยการนํา

ตนเอง และการเรียนรายบุคคล รูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิ่งมีความยืดหยุนสูง ผูเรียนจะตองมี

ความรับผิดชอบมีความกระตือรือรนในการเรียนมากกวาปกติรูจักแสวงหาความรู เรียนรูดวยตนเองมี

ความตั้งใจใฝหาความรูใหมๆ ตรงกับระบบการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง ใหความรวมมือในการ

เรียนโดยมีผูสอนเปนเพียงผูแนะนําท่ีปรึกษาและแนะนําแหลงความรูใหมๆ ท่ีเก่ียวของกับการเรียน 
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  1.5 องคประกอบของระบบอีเลิรนนิ่ง 

   จากการศึกษาองคประกอบของระบบอีเลิรนนิ่ง พบวามีนักวิชาการไดนิยาม

องคประกอบของระบบอีเลิรนนิ่งไว ดังนี้ 

   มนตชัย เทียนทอง (2546, น. 66-73)ไดกลาวถึงองคประกอบของระบบอีเลิรนนิ่งไว 

 4 สวน ดังนี้  

    1. Learning Management System (LMS) หมายถึง ระบบการจัดการดานการ

เรียนรู ซ่ึงเปนสวนการบริหารและจัดการอีเลิรนนิ่ง เพ่ือนําพาผูเรียนไปยังเปาหมายท่ีตองการเริ่มตั้งแต

การจัดหลักสูตรรายวิชาเพ่ือนําเสนอแกผูเรียน ลงทะเบียนเรียนและพิสูจนสิทธิ์ของผูเรียนนําเสนอ

เนื้อหาบทเรียน จัดกิจกรรมการเรียนการสอน ติดตามผูเรียน รายงานผลความกาวหนาทางการเรียนและ

ประเมินผลการเรียน รวมท้ังการออกใบรับรองผลการเรียนถาผูเรียนผานเกณฑท่ีกําหนดไว LMS จึงมี

บทบาทเสมือนแผนกทะเบียนของสถานศึกษาท่ีทําหนาท่ีตั้งแตประกาศรับสมัครผูเรียน ลงทะเบียนเรียน 

และดําเนินการเรียนรูตามข้ันตอนตางๆ จนผูเรียนจบหลักสูตร สําหรับเครื่องมือตางๆท่ีมีอยูในระบบการ

จัดการดานการเรียนรู มีดังนี้ 1) เครื่องมือสําหรับผูสอนหรือผูออกแบบบทเรียน เพ่ือจัดการ รวบรวม 

และนําเสนอเนื้อหาวิชาท่ีมีอยูในรูปแบบของไฟลเอกสาร ไฟลภาพ หรือไฟลภาพเคลื่อนไหว 2) เครื่องมือ

สําหรับผูสอนหรือผูเก่ียวของ เพ่ือใชสําหรับประกาศเก่ียวกับรายวิชาตางๆท่ีใหบริการ และกําหนดการ

ตางๆรวมท้ังกิจกรรมการเรียนการสอน 3) เครื่องมือสําหรับติดตอสื่อสารระหวางผูสอนและผูเรียน ท้ัง

แบบ Asynchronous และ Synchronous เชน กระดานขาวจดหมายอิเล็กทรอนิกส และการสนทนา

ผานเครือขาย 4) เครื่องมือสําหรับเก็บสถิติตางๆ เชน การตรวจสอบจํานวนผูเขาใชบทเรียนระดับ

คะแนนของผูเรียน และสถิติการใชบทเรียน เปนตน  

   2. Content Management System (CMS) หมายถึง ระบบการจัดการเนื้อหา

บทเรียน ซ่ึงเปนสวนท่ีใชสาหรับผูสอนหรือผูพัฒนาบทเรียน ในการสรางสรรคและนําเสนอเนื้อหา

บทเรียนท่ีจะใหบริการแกผูเรียนในระบบ ซ่ึงอาจจะเปนการรวบรวมไฟลเอกสารตางๆท่ีมีอยูเดิมแลวนา

มาสรางเปนบทเรียนในรูปของไฮเปอรเท็กซหรือสื่ออิเล็กทรอนิกสอ่ืนๆการจัดการเนื้อหาบทเรียน เพ่ือให

เปนองคความรูเหลานี้จะเปนหนาท่ีของ CMS ในการรวบรวมจัดกลุม และจัดการนําเสนอตาม

กระบวนการเรียนการสอน เพ่ือใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหาตามแนวทางท่ีผูสอนออกแบบบทเรียน  

   3. Test Management System (TMS) หมายถึง ระบบการจัดการดานการทดสอบ 

ซ่ึงเปนสวนของการจัดการประเมินผลผูเรียนตามกระบวนการเรียนรูบทบาทของ TMS จึงทําหนาท่ี

สนับสนุนการจัดการดานการทดสอบ ซ่ึงจําแนกออกเปน 2 สวน ดังนี้ 1) สวนของผูพัฒนาบทเรียน TMS 

จะทําหนาท่ีสนับสนุนการออกขอสอบ การแกไข การนําแบบทดสอบไปใช การพิมพ การจัดการ

แบบทดสอบ สุมแบบทดสอบ การรวบรวมคะแนน และการสรุปผลคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบ 
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2) สวนของผูเรียน TMS จะทําหนาท่ีสนับสนุนใหผูเรียนไดทําแบบทดสอบ รวบรวมคะแนนท่ีไดจากการ

ทําแบบทดสอบ และรายงานผลความกาวหนาในรูปแบบตางๆ  

    4. Delivery Management System (DMS) หมายถึง ระบบการจัดการดานการนําสง

บทเรียน เพ่ือใหผูเรียนศึกษาบทเรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรท้ังอินเทอรเน็ต อินทราเน็ต หรือ

เอ็กซทราเน็ต รวมท้ังการนําสงบทเรียนโดยใชชองทางอ่ืนๆ เชน โทรศัพทตามสาย หรือการออกอากาศ 

เปนตน การนําสงบทเรียนสวนนี้จึงถือวาเปนหนาท่ีของ DMS ท่ีจะตองสนับสนุนใหมีวิธีการนําสงท่ี

หลากหลาย เนื่องจากสภาพแวดลอมทางการเรียนของผูเรียนมีความแตกตางกันรวมท้ังลักษณะการใช

งานของผูเรียนกลุมเปาหมายก็มีความแตกตางกัน  

   โปรดปราณ พิตรสาธรและคณะ (2545, น. 41)ไดกลาววาอีเลิรนนิ่งมีองคประกอบ

สําคัญ 4 สวน โดยแตละสวนจะไดรับการออกแบบมาเปนอยางดีเพราะเม่ือนํามาประกอบเขาดวยกัน

แลวระบบท้ังหมดจะตองทํางานประสานกันไดอยางลงตัว  

   1. เนื้อหาของบทเรียนเปนสวนสําคัญสวนแรก  

   2. ระบบบริหารการเรียน ทําหนาท่ีเปนศูนยกลางในการติดตอสื่อสารและการกําหนด

ลําดับของเนื้อหาในบทเรียนแลวสงผานเครือขายคอมพิวเตอรไปยังผูเรียน ซ่ึงจะตองรวมไปถึงข้ันตอน

การประเมินผลในแตละบทเรียนควบคุมและสนับสนุนการใหบริการแกผูเรียน ระบบบริหารการเรียน จะ

ทําหนาท่ีตั้งแตเริ่มเขาเรียนเม่ือผูเรียนเริ่มตนบทเรียน ระบบจะเริ่มทํางานโดยสงบทเรียนผานเครือขาย

คอมพิวเตอร ซ่ึงเปนไปท้ังระบบเครือขายอินเตอรเน็ตหรือเครือขายอินทราเน็ตในองคกรหรือเครือขาย

คอมพิวเตอรอ่ืนๆไปแสดงท่ีเว็บบราวเซอรของผูเรียนจากนั้นผูเรียนก็จะเรียนรูไดดวยตนเอง และระบบก็

จะติดตามและบันทึกความกาวหนารวมท้ังสามารถจัดทารายงานกิจกรรม และผลการเรียนของผูเรียนใน

ทุกหนวยการเรียนอยางละเอียด จนกระท่ังจบหลักสูตร  

   3. การติดตอสื่อสารการนํารูปแบบการติดตอสื่อสารแบบ 2 ทาง มาใชประกอบในการ

เรียนการสอนเพ่ือสรางความนาสนใจและความตื่นตัวของผูเรียนใหมากยิ่งข้ึน เชน ในระหวางบทเรียนก็

อาจจะมีแบบฝกหัดเปนคําถาม เพ่ือเปนการทดสอบในบทเรียนท่ีผานมาและผูเรียนก็จะตองเลือกคําตอบ

และสงคําตอบกลับมาในระบบทันที ลักษณะแบบนี้จะทําใหผูเรียนรักษาระดับความสนใจในการเรียนได

เปนระยะเวลามากข้ึน นอกจากนี้วัตถุประสงคสําคัญอีกประการหนึ่งของการติดตอแบบ 2 ทางก็คือ ใช

เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหผูเรียนไดติดตอสอบถามปรึกษาหารือและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางตัว

ผูเรียนกับครูอาจารยผูสอนและระหวางผูเรียนกับเพ่ือนรวมชั้นเรียนคนอ่ืนๆโดยเครื่องมือท่ีใชในการ

ติดตอสื่อสารอาจแบงได 2 ประเภท ดังนี้  

    3.1 ประเภท synchronous ไดแก Chat, White board/Text slide, Real-time 

Annotations, Interactive poll, Conferencing และอ่ืนๆ  

    3.2 ประเภท Asynchronous ไดแก กระดานขาว, อีเมล  
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   4. การสอบ/วัดผลการเรียนเปนสวนประกอบท่ีสําคัญท่ีจะทําใหการเรียนแบบ  

อีเลิรนนิ่งเปนการเรียนท่ีสมบูรณ โดยท่ัวไปแลวการเรียนไมวาจะเปนการเรียนในระดับใดหรือเรียนวิธีใด

ก็ยอมตองมีการสอบ/วัดผลการเรียนเปนสวนหนึ่งเสมอ แตรูปแบบก็อาจจะเปลี่ยนแปลงไป กลาวคือ ใน

บางวิชาตองมีระดับความรูกอนสมัครเขาเรียน เพ่ือใหผูเรียนไดเลือกเรียนในบทเรียนหลักสูตรท่ี

เหมาะสมมากท่ีสุดซ่ึงจะทําใหการเรียนท่ีเกิดข้ึนเปนการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพสูงสุด เม่ือเขาสูบทเรียนใน

แตละหลักสูตรแลวก็ควรจะมีการสอบยอยทายบทและการสอบใหญกอนท่ีจะจบหลักสูตรเพ่ือเปนการวัด

ประสิทธิภาพในการเรียน ซ่ึงการสอบใหญนี้ระบบบริหารการเรียนจะใชขอสอบท่ีมาจากระบบบริหาร

คลังขอสอบ ซ่ึงเปนสวนยอยท่ีรวมอยูในระบบบริหารการเรียน  

   ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2546, ออนไลน) ไดกลาวถึงองคประกอบหลักของอีเลิรนนิ่ง 

ไวดังนี้     

   1. เนื้อหา เนื้อหาเปนองคประกอบสาคัญท่ีสุดสําหรับอีเลิรนนิ่งคุณภาพการเรียนการ

สอนของอีเลิรนนิ่งและการท่ีผูเรียนจะบรรลุวัตถุประสงคการเรียนในลักษณะนี้หรือไม อยางไร สิ่งสําคัญ

ท่ีสุดก็คือเนื้อหาการเรียนซ่ึงผูสอนไดจัดใหแกผูเรียน ซ่ึงผูเรียนมีหนาท่ีในการใชเวลาสวนใหญศึกษา

เนื้อหาดวยตนเอง เพ่ือทําการปรับเปลี่ยน เนื้อหาสารสนเทศท่ีผูสอนเตรียมไวใหเกิดเปนความรู โดยผาน

การคิดคนวิเคราะหอยางมีหลักการและเหตุผลดวยตัวของผูเรียนเอง คําวา “เนื้อหา” ในองคประกอบ

แรกของอีเลิรนนิ่งนี้ไมไดจํากัดเฉพาะบทเรียนคอมพิวเตอรหรือคอรสแวรเทานั้น แตยังหมายถึง

สวนประกอบสําคัญอ่ืนๆท่ีอีเลิรนนิ่งจําเปนจะตองมีเพ่ือใหเนื้อหามีความสมบูรณ องคประกอบของ

เนื้อหาท่ีสําคัญไดแก  

    1.1 โฮมเพจหรือเว็บเพจของเว็บไซต จะตองประกอบไปดวยองคประกอบท่ีจําเปน 

ดังนี้ 1) คําประกาศ/คําแนะนําการเรียนทางอีเลิรนนิ่ง 2) ระบบสําหรับใสชื่อผูเรียนและรหัสผานสาหรับ

การเขาใชระบบ 3)รายละเอียดเก่ียวกับโปรแกรมท่ีจาเปนสําหรับการเรียกดูเนื้อหาอยางสมบูรณ 4) ชื่อ

หนวยงาน และวิธีการติดตอกับหนวยงานท่ีรับผิดชอบ 5) วันท่ีและเวลาท่ีทาการปรับปรุงแกไขเว็บไซต

ลาสุด 6) เคานเตอรเพ่ือนับจํานวนผูเรียนท่ีเขามาเรียน              

   1.2 หนาแสดงรายวิชา หลังจากท่ีผูเรียนไดมีการเขาสูระบบแลวระบบจะแสดงชื่อ

รายวิชาท้ังหมดท่ีผูเรียนมีสิทธิ์เขาเรียนในลักษณะอีเลิรนนิ่ง 

       1.3 เว็บเพจแรกของแตละรายวิชา ประกอบดวย  

    1) รายชื่อผูสอน  

 2) รายชื่อผูเรียน  

    3) ประมวลรายวิชา  

    4) หองเรียน  

     5) เว็บเพจสนับสนุนการเรียน  
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    6) ความชวยเหลือ  

 7) รายวิชาอ่ืนๆ  

 8) เว็บเพจคําถาม-คําตอบท่ีพบบอย  

 9) เชื่อมโยงไปยังสวนของการจัดการสอนดานอ่ืนๆ  

 10) ออกจากระบบ  

         2. ระบบบริหารจัดการรายวิชาเปนองคประกอบท่ีสาคัญมากเชนกันสําหรับอีเลิรนนิ่ง 

ซ่ึงเปนเสมือนระบบท่ีรวบรวมเครื่องมือซ่ึงออกแบบไวเพ่ือใหความสะดวกแกผูใชในการจัดการเรียนการ

สอนออนไลนนั้นเอง ซ่ึงผูใชในท่ีนี้อาจแบงไดเปน 3 กลุม ไดแก ผูสอน  ผูเรียน และผูบริหารระบบ

เครือขาย ซ่ึงเครื่องมือและสิทธิ์ในการเขาใชท่ีจัดหาไวใหก็จะมีความแตกตางกันไปตามแตการใชงานของ

แตละกลุมตามปกติแลวเครื่องมือท่ีระบบบริหารจัดการรายวิชาตองจัดหาไวใหกับผูใช ไดแก พ้ืนท่ีและ

เครื่องมือสําหรับการชวยเหลือผูเรียนในการเตรียมเนื้อหาบทเรียน พ้ืนท่ีและเครื่องมือสําหรับการทํา

แบบทดสอบ แบบสอบถาม การจัดการแฟมขอมูลตางๆนอกจากนี้ระบบบริหารจัดการรายวิชาท่ีสมบูรณ

จะจัดหาเครื่องมือในการติดตอสื่อสารไวสาหรับผูใชระบบไมวาจะเปนในลักษณะของไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส เว็บบอรด หรือแชท บางระบบก็ยังจัดการองคประกอบพิเศษอ่ืนๆเพ่ืออํานวยความ

สะดวกใหกับผูใชอีกมากมาย เชน การจัดใหผูใชสามารถเขาดูคะแนนการทดสอบ ดูสถิติการเขาใชงานใน

ระบบการอนุญาตใหผูใชสรางตารางการเรียน ปฏิทินการเรียน เปนตน  

   3. รูปแบบการติดตอสื่อสารองคประกอบสําคัญของอีเลิรนนิ่งท่ีขาดไมไดอีกประการ

หนึ่งก็คือ การจัดใหผูเรียนสามารถติดตอสื่อสารกับผูสอน วิทยากร ผูเชี่ยวชาญอ่ืนๆ รวมท้ังผูเรียน

ดวยกันในลักษณะท่ีหลากหลายและสะดวกตอผูใช กลาวคือ มีเครื่องมือท่ีจัดหาไวใหผูเรียนใชไดมากกวา 

1 รูปแบบรวมท้ังเครื่องมือนั้นจะตองมีความสะดวกใช ซ่ึงเครื่องมือท่ีอีเลิรนนิ่งควรจัดใหผูเรียน ไดแก  

    3.1 การประชุมทางคอมพิวเตอร หมายถึง การประชุมทางคอมพิวเตอรในลักษณะ

ของการติดตอสื่อสารแบบตางเวลาท่ีรูจักกันในชื่อเว็บบอรด หรือการติดตอสื่อสารแบบเวลาเดียวกัน เชน 

การสนทนาออนไลน  

    3.2 ไปรษณียอิเล็กทรอนิกสเปนองคประกอบท่ีสําคัญเพ่ือใหผูเรียนสามารถ

ติดตอสื่อสารกับผูสอนหรือผูเรียนอ่ืนๆในลักษณะรายบุคคลการสงงานผลปอนกลับใหผูเรียน ผูสอน

สามารถใหคําแนะนาปรึกษาแกผูเรียนเปนรายบุคคลท้ังนี้เพ่ือกระตุนใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนใน

การเขารวมกิจกรรมการเรียนอยางตอเนื่องท้ังนี้ผูสอนสามารถใชไปรษณียอิเล็กทรอนิกสในการใหความ

คิดเห็นและผลปอนกลับท่ีทันตอเหตุการณ  

    3.3 แบบฝกหัด แบบทดสอบ องคประกอบสุดทายของอีเลิรนนิ่งแตไมไดมี

ความสําคัญนอยท่ีสุดแตอยางใด ไดแก การจัดใหผูเรียนไดมีโอกาสในการโตตอบกับเนื้อหาในรูปแบบ

ของการทําแบบฝกหัดและแบบทดสอบความรู ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 1) การจัดใหมีแบบฝกหัดสําหรับ
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ผูเรียน เพ่ือตรวจสอบความเขาใจไวดวยเสมอ ท้ังนี้เพราะอีเลิรนนิ่งเปนระบบการเรียนการสอนซ่ึงเนน

การเรียนรูดวยตนเองเปนสําคัญดังนั้นผูเรียนจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองมีแบบฝกหัดเพ่ือตรวจสอบวาตนเอง

เขาใจและรอบรูในเรื่องท่ีศึกษาดวยตนเองมาแลวเปนอยางดีหรือไมอยางไร 2) การจัดใหมีแบบทดสอบ

ผูเรียนสามารถอยูในรูปของแบบทดสอบกอนเรียน ระหวางเรียน หรือหลังเรียนก็ได สําหรับอีเลิรนนิ่ง

แลวระบบบริหารจัดการรายวิชาทําใหผูสอนสามารถสนับสนุนการออกขอสอบของผูสอนไดหลากหลาย

ลักษณะนอกจากนี้ยังทําใหผูสอนมีความสะดวกในการจัดการสอบไดอยางงายดาย  

   ปทมา นพรัตน (2548, น. 167) กลาววาองคประกอบของระบบอีเลิรนนิ่งท่ีสําคัญมี 

4 สวน  ดังนี้  

   1. เนื้อหา สําหรับการเรียนการศึกษาแลวไมวาจะเรียนอยางไรก็ตามเนื้อหาถือวาเปน

สิ่งท่ีสําคัญท่ีสุดอีเลิรนนิ่งก็เชนกันเนื้อหาของบทเรียนอยางไรก็ตามข้ึนชื่อวาเปนการศึกษาแลว เนื้อหาก็

ตองถือวาสําคัญท่ีสุด แมวาจะพัฒนาใหเปนแบบอีเลิรนนิ่งก็จะตองใหความสําคัญกับเนื้อหาเปนอันดับ

แรก 

   2. ระบบบริหารการเรียน ทําหนาท่ีเปนศูนยกลางในการติดตอสื่อสารและการกําหนด

ลําดับของเนื้อหาในบทเรียนแลวนําสงผานเครือขายคอมพิวเตอรไปยังผูเรียนซ่ึงรวมไปถึงข้ันตอนการ

ประเมินผล การควบคุมและสนับสนุน การใหบริการท้ังหมดแกผูเรียน ระบบบริหารการเรียนจะทํา

หนาท่ีตั้งแตผูเรียนเริ่มเขามาเรียน โดยจัดเตรียมหลักสูตรบทเรียนท้ังหมดเอาไว พรอมท่ีจะใหผูเรียนได

เขามาเรียนเม่ือผูเรียนไดเริ่มตน บทเรียนแลวระบบจะเริ่มทํางานโดยจะสงบทเรียนตามคําขอของผูเรียน

ผานเครือขายคอมพิวเตอรไปแสดงท่ีเว็บบราวเซอรของผูเรียนจากนั้นระบบก็จะติดตามและบันทึก

ความกาวหนารวมท้ังสรางรายงานกิจกรรมและผลการเรียนของผูเรียนในทุกหนวยการเรียนอยาง

ละเอียดจนกระท่ังจบหลักสูตร  

   3. การติดตอสื่อสารมีเครื่องมือท่ีจะชวยใหผูเรียนไดติดตอสอบถาม ปรึกษาหารือ และ 

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางตัวผูเรียนกับครู อาจารยผูสอน และระหวางผูเรียนกับเพ่ือนรวมชั้น 

เรียนคนอ่ืนๆโดยเครื่องมือท่ีใชในการติดตอสื่อสารอาจแบงไดเปน 2 ประเภทดังนี้ประเภทชวงเวลา

เดียวกันประสานกันไดแกการสนทนาบนเว็บ ประเภทชวงเวลาตางกันไมประสานกัน ไดแก เว็บบอรด 

อีเมล  

   4. การสอบวัดผลการเรียนโดยท่ัวไปแลวการเรียนไมวาจะเปนการเรียนในระดับใดหรือ

เรียนวิธีใดก็ยอมตองมีการสอบการวัดผลการเรียนเปนสวนหนึ่งอยูเสมอการสอบวัดผลการเรียน จึงเปน

สวนประกอบสําคัญท่ีจะทําใหการเรียนแบบอีเลิรนนิ่งเปนการเรียนท่ีสมบูรณบางวิชาจําเปนตองวัด

ระดับความรูกอนสมัครเขาเรียน เพ่ือใหผูเรียนไดเลือกเรียนในบทเรียนหลักสูตรท่ีเหมาะสมกับตนมาก

ท่ีสุดซ่ึงจะทําใหการเรียนท่ีจะเกิดข้ึนเปนการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพสูงสุด เม่ือเขาสูบทเรียนในแตละ

หลักสูตรก็จะมีการสอบยอยทายบทและการสอบใหญกอนท่ีจะจบหลักสูตร 
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            โดยสรุป องคประกอบของระบบอีเลิรนนิ่ง ประกอบดวย เนื้อหาของบทเรียน สําหรับ

การเรียนการศึกษาระบบบริหารการเรียนหรืออีเลิรนนิ่ง ทําหนาท่ีเปนศูนยกลางในการติดตอสื่อสารและ

การกําหนดลําดับของเนื้อหาในบทเรียนการติดตอสื่อสารมีเครื่องมือท่ีจะชวยใหผูเรียนไดติดตอสอบถาม 

ปรึกษาหารือ และการสอบ การวัดผลประเมินผล ซ่ึงในการนําระบบอีเลิรนนิ่งไปประยุกตใชในการเรียน

การสอนจะตองจัดใหมีองคประกอบสําคัญดังกลาวครบถวนเพ่ือใหการจัดการเรียนรูเกิดประสิทธิภาพ

สูงสุด 

 1.6 ประโยชนจากการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง  

  โปรดปราน พิตรสาธรและคณะ (2545, น. 37) ไดกลาววา ประโยชนของอีเลิรนนิ่ง มี

ดังนี้         

  1. การเรียนแบบอีเลิรนนิ่งประหยัดเวลาและคาใชจายและเพ่ิมประสิทธิภาพของการ

เรียนรู  

      2. ชวยใหการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน เนื่องจากอีเลิรนนิ่ง มี

ลักษณะการนําเสนอท่ีเปนมัลติมีเดีย ซ่ึงจะสามารถทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดีกวาการเรียนจากสื่อ

ขอความเพียงอยางเดียว เชน พวกงานวิจัยเชิงวิชาการตางๆหรือการบรรยายและผูเรียนตองจดบันทึก

เองอีเลิรนนิ่งท่ีไดรับการออกแบบและผลิตมาอยางมีระบบจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมี

ประสิทธิภาพ  

   3. มีการนําเทคโนโลยีท่ีเรียกวา Hypermediaหรือ Hyperlinkซ่ึงเปนการเชื่อมโยงของ

ขอมูลไมวาจะเปนในรูปของขอความ ภาพนิ่ง เสยีง กราฟก วีดีโอ ภาพเคลื่อนไหว ท่ีเก่ียวเนื่องกันเขาไว

ดวยกันเพ่ือความสะดวกในการเขาถึงขอมูล เนื่องจากเทคโนโลยีแบบ Hypermedia สามารถนําเสนอ

เนื้อหาในลักษณะของกรอบความคิดภายในจิตใจ ท่ีเรียกวากรอบความคิดแบบใยแมงมุม ทําใหผูเรียนท่ี

เรียนดวยอีเลิรนนิ่งสามารถจะควบคุมการเรียนของตนเองไดและยอมจะไดรับความรูและมีการจดจําท่ีดี

ข้ึนเนื่องจากตนเองเขาใจและสามารถเชื่อมโยงไปยังจุดท่ีสนใจเพ่ิมข้ึนไปอีกได  

   4. ผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามการเรียนรูและรับรูของตน เพราะผูเรียนสามารถ

ควบคุมการเรียนของตนในเรื่องของลําดับการเรียน ไมจําเปนตองเรียนตามบทเรียน แตเรียนตามพ้ืน

ฐานความรู ความถนัดและความสนใจของตนผูเรียนสามารถเลือกเรียนเฉพาะเนื้อหาสวนท่ีตองการ

ทบทวนโดยไมตองสนใจในสวนท่ีเขาใจแลว ซ่ึงในลักษณะนี้ถือเปนการใหอิสระแกผูเรียนในการควบคุม

การเรียนของตนเอง  

   5. มีการตอบโตท่ีหลากหลายไมวาจะเปนการโตตอบกับครูผูสอนและกับเพ่ือนรวมชั้น 

หรือการโตตอบกับเนื้อหาและถาเปนอีเลิรนนิ่งท่ีออกแบบมาเปนอยางดีจะตองใหเกิดการโตตอบระหวาง

ผูเรียนกับเนื้อหาไดอยางดีท่ีสุดเพราะการเรียนในลักษณะนี้ผูสอนจะสามารถตอบสนองความตองการ

หรือตอบปญหาและตอบคําถามตางๆ ของผูเรียนไดทันที อีเลิรนนิ่งท่ีดีจะตองใหโอกาสผูเรียนในการ
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โตตอบกับผูสอนและการไดรับผลปอนกลับท้ังในลักษณะแบบชวงเวลาเดียวกัน สามารถสนทนาตอบโต

ไดทันที เชน การสนทนา หรือการออกอากาศสด และในลักษณะชวงเวลาท่ีตางกัน โดยการฝากเรื่องท้ิง

ไวแลวคอยเขาไปดูอีกครั้ง เชน การท้ิงขอความไวบนบอรด หรือการสง อีเมล เปนตน 

    6. ผูเรียนจะไดรับการถายทอดอยางถูกตองและนาสนใจ การเรียนแบบอีเลิรนนิ่ง จะ

เปนการเรียนรูท่ีผูเรียนแตละคนจะไดรับเนื้อหาของบทเรียนท่ีมีความเหมือนเดิมทุกครั้ง นั่นหมายความ

วา จะไมเกิดการบิดเบือนในกระบวนการถายทอด เพราะเนื่องจากทุกครั้งท่ีผูเรียนแตละคนเรียกดูเนื้อหา

ของบทเรียนเดียวกันระบบก็จะไปดึงเอาขอมูลจากฐานขอมูลของผูท่ีใหบริการศึกษาข้ึนมาแสดงใหกับทุก

คนเหมือนกัน ดังนั้นผูเรียนจึงม่ันใจไดวาเนื้อหาของบทเรียนท่ีไดรับนั้นมีความนาเชื่อถือสูงสุด และทุก

ครั้งทุกคนจะไดรับขอมูลท่ีถูกตองเหมือนกันตลอดเวลา  

   7. สงเสริมใหเกิดการเรียนรูทักษะเนื่องจากอีเลิรนนิ่งเปนการเรียนผานเว็บบราวเซอร 

ท่ีตองอาศัยท้ังเครื่องคอมพิวเตอรพรอมอุปกรณอ่ืนๆและโปรแกรมสําเร็จรูปตางๆท่ีจําเปนตอการเรียน 

ซ่ึงจะทําใหผูเรียนเกิดความคุนเคยกับเทคโนโลยีกลายเปนคนท่ีพรอมจะรับเทคโนโลยีใหมๆ ไมกลัวการ

เปลี่ยนแปลง เพราะเทคโนโลยีคอมพิวเตอรนั้นมีการเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา รวมท้ังเนื้อหาท่ีมีความ

ทันสมัยและตอบสนองตอเรื่องราวตางๆในปจจุบันไดอยางทันทวงที และเพราะการท่ีเนื้อหาการเรียน

รูอยูในรูปสื่ออิเล็กทรอนิกส ซ่ึงไดแก ขอความท่ีไดรับการจัดเก็บประมวลผล นําเสนอ และเผยแพรทาง

คอมพิวเตอรจึงทําใหมีขอไดเปรียบคือในดานของความสามารถในการปรับปรุงเนื้อหาสารสนเทศให

ทันสมัยไดตลอดเวลา นอกจากนี้ยังสามารถเก็บรักษาขอมูลไดยาวนาน 

   ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 94)กลาวถึงขอดีในการจัดการเรียนการสอนมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึนมีดังนี้ 

   1. ชวยใหการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน เพราะการถายทอด

เนื้อหาผานมัลติมีเดียท่ีไดรับการออกแบบและผลิตอยางมีระบบจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมี

ประสิทธิภาพมากกวาการเรียนจากสื่อขอความเพียงอยางเดียว  

   2. ชวยใหผูสอนสามารถตรวจสอบความกาวหนาพฤติกรรมการเรียนของผูเรียนได

อยางละเอียดและตลอดเวลา… 

   3. ชวยทําใหผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนรูของตนเองได โดยสามารถเขาถึงขอมูล

ใดกอนหรือหลังก็ไดตามพ้ืนฐานความรู ความถนัด และความสนใจของตน ทําใหไดรับความรูและมีการ

จดจําท่ีดีข้ึน  

   4. ชวยใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับครูผูสอนและกับเพ่ือน 

ดวยเครื่องมือตาง ๆ มากมาย   
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   5. เปนการเรียนท่ีผูเรียนแตละคน จะไดรับเนื้อหาของบทเรียนนเดิมทุกครั้ง       

   6. ชวยสงเสริมใหเกิดการเรียนรูทักษะใหม ๆรวมท้ังเนื้อหามีความทันสมัย และ

ตอบสนองตอเหตุการณตาง ๆ ในปจจุบันไดอยางทันที  

   7. ทําใหเกิดการเรียนการสอนแกผูเรียนในวงกวางข้ึนเปนการสนับสนุนการเรียนรู

ตลอดชีวิต 

   มนตชัย เทียนทอง (2545, น. 58) กลาวถึงบทบาทของระบบอีเลิรนนิ่งท่ีมีตอการเรียน

การสอน และการฝกอบรมเปนท่ียอมรับกัน โดยท่ัวไปวาทําใหการสรางสรรคองคความรูเกิดข้ึนกับ

ผูเรียนอยางมีประสิทธิภาพ เนื่องจากคนถือวาเปนทรัพยากรท่ีสําคัญในการขับเคลื่อนองคกรทุกระดับให

กาวไปในทิศทางท่ีถูกตอง จําเปนตองไดรับการศึกษาท่ีถูกตองและเหมาะสม ซ่ึงระบบอีเลิรนนิ่งเปน

วิธีการท่ีไดรับการยอมรับท้ังในปจจุบันและอนาคตโดยสังคมไดเปลี่ยนแปลงไปวาสามารถพัฒนากําลังคน

ไดอยางมีประสิทธิภาพเนื่องจากมีประโยชนตาง ๆ ดังนี้ 

   1. ความสะดวกสบาย การเรียนการสอนระบบอีเลิรนนิ่งสามารถจัดการศึกษาใหกับ

ผูเรียนไดตามความตองการโดยไมตองอาศัยชั้นเรียน ผูเรียนท่ีอาศัยอยูในชุมชนหางไกลหรือมีภารกิจ

หนาท่ีการงานอยูประจําก็สามารถลงทะเบียนเพ่ือศึกษาบทเรียนผานระบบอีเลิรนนิ่งไดท้ังท่ีบานพัก

อาศัยหรือสถานท่ีทํางาน เพียงแตตอเชื่อมเครื่องคอมพิวเตอรสวนตัวเขากับเครื่องเชิรฟเวอรของระบบอี

เลิรนนิ่งผานเครือขายอินเทอรเน็ตก็ศึกษาบทเรียนได เนื่องจากการเชื่อมตอเขาระบบ ตองการเพียงชื่อ

ผูใชและรหัสผานเทานั้น ซ่ึงงายตอการจดจําและสะดวกสบายกวานําเอกสารหรือหนังสือติดตัวไปศึกษา

นอกสถานท่ี      

   2. ความสัมพันธกับปจจุบัน เนื้อหาสาระและขอมูลตางๆท่ีปรากฏอยูในระบบการเรียน

การสอนของระบบอีเลิรนนิ่งสามารถปรับเปลี่ยนตามสถานการณปจจุบันไดงายซ่ึงมีความทันสมัยซ่ึง

สัมพันธกับปจจุบันมากกวาเนื้อหาสาระและขอมูลในการเรียนการสอนแบบปกติ ซ่ึงเปนการดําเนินการ

ตามหลักสูตรท่ีกําหนดไวกอนลวงหนาหลายปโดยเฉพาะอยางยิ่งการฝกอบรมในสถานประกอบการท่ี

ตองการองคความรูใหม ๆในการพัฒนาศักยภาพของบุคลากรใหมีความพรอมท่ีจะสามารถแขงขันไดใน

ตลาดโลกระบบอีเลิรนนิ่งซ่ึงเนื้อหาสาระไดถูกเก็บไวในเชิรฟเวอรสวนกลาง สามารถดําเนินการ

เปลี่ยนแปลงขอมูลเหลานั้นใหทันสมัยและสัมพันธกับสถานการณปจจุบันไดงายกวา และรวดเร็วกวา   

   3. ความเร็วแบบทันทีทันใด ผูเรียนระบบอีเลิรนนิ่งเพียงแคคลิกเมาสเพ่ือปฏิสัมพันธ

กับบทเรียนท่ีปรากฏอยูก็สามารถศึกษาบทเรียนไดทันทีโดยไมมีเง่ือนไขใดๆท้ังการศึกษาและการ

ฝกอบรมเพ่ือประกอบอาชีพ เม่ือประสบกับปญหาใดๆก็สามารถตอเชื่อมเขากับระบบและศึกษาขอมูลท่ี

ปรากฏอยูในระบบอีเลิรนนิ่งไดทันทีความเปนเลิศของระบบไมเพียงแตการสรางสรรคองคความรูท่ีมี

ความเหมาะสมและมีประสิทธิภาพเทานั้น แตระบบอีเลิรนนิ่งยังสามารถนําเสนอเนื้อหาสาระและระบบ

การจัดการท่ีมีความเปนเลิศทันสมัยและนาสนใจทําใหการเรียนการสอนผานระบบอีเลิรนนิ่งเปนสื่อ
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อิเล็กทรอนิกสท่ีชวนติดตามมากกวาระบบการเรียนการสอนแบบปกติสามารถจัดการบทเรียนไดตั้งแต

เริ่มบทเรียนจนถึงรายงานผลการเรียนไดครบสมบูรณโดยไมตองเดินทางไปยังสถานศึกษาแตอยางใด 

   4. การมีปฎิสัมพันธ นอกจากการปฏิสัมพันธกับบทเรียนโดยตรงซ่ึงถือวา เปนรูปแบบ

ปกติของการปฏิสัมพันธแลวระบบอีเลิรนนิ่งยังสามารถสรางสรรคการปฏิสัมพันธกับผูเรียนท่ีอยูตาง

ชุมชนดวยความสะดวกรวดเร็วและมีประสิทธิภาพเพ่ือความรวมกันสรางสรรคองคความรูในลักษณะของ

ระบบการเรียนรูรวมกันทําใหการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตมีลักษณะคลายกับการศึกษา

ในหองเรียนปกติมากข้ึน ซ่ึงเปนประโยชนท่ีสําคัญอีกประการหนึ่งท่ีชดเชยการเรียนการสอนดวยตนเอง

ซ่ึงเคยไดรับการมองในแงลบวาเปนการเรียนรูรายบุคคลท่ีผูเรียนไมมีปฏิสัมพันธกับเพ่ือนรวมชั้น โดย

การจัดการเรียนการสอนใหมีสภาพแวดลอมในลักษณะของการเรียนรูรวมกันหรือการจัดการเรียนการ

สอนตามแนวความคิดของกลุมท่ีเรียกวาทําใหเกิดการปฏิสัมพันธระหวางกลุมผูเรียนมากข้ึน 

  5. ความเปนสหวิชาการ การเรียนรูในระบบอีเลิรนนิ่งจะเปนการเรียนรูท่ีเก่ียวของกับ

หลายวิชาหรือเรียกวา สหวิชาการซ่ึงมีความหลากหลายมากกวาการเรียนการสอนในระบบปกติ ซ่ึงเปน

การจัดการตามหลักสูตรรายวิชาใดวิชาหนึ่งเทานั้น เนื่องจากไมมีขอจํากัดทางดานเวลาการสอนเหมือน

ชั้นเรียน  

   กิดานันท มลิทอง (2548, น. 284 - 285) ไดกลาวถึงประโยชนในดานตางๆ โดย  

   1. ทําใหเกิดเครือขายความรูท่ีสามารถแลกเปลี่ยนและแบงปนกันไดท่ัวโลก  

   2. สามารถเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนการสอนโดยใชการทํากิจกรรมการเรียนท้ังแบบ

ประสานเวลาและไมประสานเวลา  

   3. สนับสนุนการใหผูเรียนเปนศูนยกลางในการเรียนหลายรูปแบบ เชน การเรียนรู

รวมกัน การเรียนแบบการแกปญหาการเรียนตามอัตราความกาวหนาของตนเอง  

   4. เปนการกระจายโอกาสทางการศึกษาเพ่ือลดชองวางและสรางความเทาเทียมกันแก 

ผูเรียนทุกคน  

   5. มีการเรียนรูแบบกระฉับกระเฉงผูเรียนไมจําเปนตองใชเวลานั่งฟงการบรรยายของ 

ผูสอนเหมือนการเรียนในหองเรียนแตเพียงอยางเดียวแตสามารถเรียนรูจากการทํากิจกรรมตาง ๆ หลาย

รูปแบบ  

   6. มีการสื่อสารออนไลนกับผูอ่ืนในสังคมเพ่ือเรียนรูรวมกัน ผูเรียนไมรูสึกโดดเดี่ยว 

เหมือนการศึกษาทางไกลรูปแบบเดิม  

   7. สรางความหยืดหยุนในการเรียนท้ังในลักษณะบทเรียนการทบทวนเนื้อหาบทเรียน 

การทํากิจกรรม  

   8. สามารถเรียนไดอยางไมจํากัดเวลาและสถานท่ี ในลักษณะท่ีเรียกวา 24/7 365 คือ 

เรียน ได ตลอด 24 ชั่วโมง ทุกวันในสัปดาห ท้ัง 365 วัน ตลอดท้ังป  
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    9. บทเรียนท่ีนําเสนอในลักษณะสื่อหลายมิติจะนาตื่นเตนชวนใหศึกษามากกวา

บทเรียน ปกติเนื่องจากผูสอนตองจัดทําอยางพิถีพิถันและยอยเนื้อหาใหชัดเจนกระจางตอความเขาใจ

โดยงาย เพ่ือการเรียนรูดวยตนเอง 

   โดยสรุป ประโยชนจากการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่งสามารถเรียนไดทุกเวลา 

ผูเรียนสามารถเขาถึงโปรแกรมการเรียนการเรียนในเวลาใดก็ไดตามความสะดวกของสามารถจัด

การศึกษาใหกับผูเรียนไดตามความตองการโดยไมตองอาศัยชั้นเรียนมีความเร็วทันทีทันใด  

มีความสัมพันธกับปจจุบันและยังสามารถสรางสรรคการ ปฏิสัมพันธกับผูเรียนท่ีอยูตางชุมชนดวยความ

สะดวกรวดเร็วและมีประสิทธิภาพเพ่ือความรวมกันการจัดการเรียนการสอนอีเลิรนนิ่งใหประสบ

ผลสําเร็จอยางมีประสิทธิภาพ สิ่งสําคัญก็คือการมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นของผูเรียน เพ่ือให

เกิดการเรียนรู จากกันและกัน และท่ีสําคัญอีกประการคือผูสอนเองจะตองมีปฏิสัมพันธโตตอบทันควัน

ใหกับผูเรียน เพ่ือทําใหผูเรียนไมรูสึกโดดเดี่ยวหรือถูกทอดท้ิง และจะตองพยายามสรางบรรยากาศใหเกิด

การแสดงความคิดเห็น แตอยางไรก็ตามผูเรียนจะเปนผูรับผิดชอบตอการเรียนของตนเอง มีวินัยและมี

การวางแผนระบบการเรียนใหเหมาะสมกับรูปแบบชีวิตของตนเอง จึงทําใหอีเลิรนนิ่งเกิดประสิทธิภาพ

สูงสุด 

1.7 ขอจํากัดในการจัดการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง  

    จากการศึกษาขอจํากัดในการจัดการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่งพบวามี

นักวิชาการไดนิยามขอจํากัดในการจัดการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนไว ดังนี้ 

   ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 187) ไดกลาววา ในการนําอีเลิรนนิ่งไปใชในการ

เรียนการสอนควรคํานึงถึงดานตางๆ ดังนี้  

   1. ผูสอนท่ีนําไปใชในลักษณะของสื่อเสริม โดยไมมีการปรับเปลี่ยนวิธีการสอนเลย   

กลาวคือ ผูสอนยังคงใชแตการบรรยายในทุกเนื้อหา และใหผูเรียนไปทบทวนจากบทเรียนอีเลิรนนิ่งหาก

อีเลิรนนิ่งไมไดออกแบบใหจูงใจผูเรียนแลว ผูเรียนคงใชอยูพักเดียวก็เลิกไปเพราะไมมีแรงจูงใจใดๆในการ

ใชอีเลิรนนิ่งก็จะกลายเปนการลงทุนท่ีไมคุมคาแตอยางใด  

   2. ผูสอนจะตองเปลี่ยนจากการเปนผูใหเนื้อหาอีเลิรนนิ่งแกผูเรียนมาเปน 

ผูชวยเหลือและใหคําแนะนําตางๆ แกผูเรียนพรอมไปกับการเปดโอกาสใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวย

ตนเองจากอีเลิรนนิ่ง ท้ังนี้หมายรวมถึงการท่ีผูสอนควรมีความพรอมทางดานทักษะคอมพิวเตอรและ

รับผิดชอบตอการสอนโดยไมท้ิงผูเรียน  

   3. การลงทุนในดานของอีเลิรนนิ่งตองครอบคลุมถึงการจัดการใหผูสอนและผูเรียน

สามารถเขาถึงเนื้อหาและการติดตอสื่อสารไดสะดวก สําหรับอีเลิรนนิ่งแลวผูสอนหรือผูเรียนท่ีใชรูปแบบ

การเรียนในลักษณะนี้จะตองมีสิ่งอานวยความสะดวกตางๆ ในการเรียนท่ีพรอมเพรียงและมีประสิทธิภาพ 

เชนผูสอนและผูเรียนสามารถติดตอสื่อสารกับผูอ่ืนไดและสามารถเรียกดูเนื้อหาโดยเฉพาะอยางยิ่งใน
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ลักษณะมัลติมีเดียไดอยางครบถวนดวยความเร็วพอสมควร เพราะหากปราศจากขอไดเปรียบในการ

ติดตอสื่อสารและการเขาถึงเนื้อหาไดสะดวก รวมท้ังขอไดเปรียบอ่ืนๆในลักษณะการนําเสนอเนื้อหา เชน 

มัลติมีเดียแลวนั้น ผูเรียนและผูสอนก็อาจไมเห็นความจําเปนใดๆท่ีตองใชอีเลิรนนิ่ง  

   4. การออกแบบอีเลิรนนิ่ท่ีไมเหมาะสมกับลักษณะของผูเรียน เชน ผูเรียนในระดับ

มัธยมศึกษา ซ่ึงสวนใหญอยูในวัยรุน อีเลิรนนิ่งจะตองไดรับการออกแบบตามหลักจิตวิทยาการศึกษา 

กลาวคือจะตองเนนใหมีการออกแบบใหมีกิจกรรมโตตอบตลอดเวลาไมวาจะเปนกับเนื้อหาเองกับผูเรียน

อ่ืนๆ หรือกับผูสอนก็ตาม นอกจากนั้นแลวการออกแบบการนําเสนอเนื้อหาทางคอมพิวเตอร นอกจาก

จะตองเนนใหเนื้อหามีความถูกตองชัดเจนยังคงจะตองเนนใหมีความนาสนใจ สามารถดึงดูดความสนใจ

ของผูเรียนได ตัวอยางเชน การออกแบบการนําเสนอโดยใชมัลติมีเดีย รวมท้ังการนําเสนอในลักษณะ 

non-linear ซ่ึงผูเรียนสามารถเลือกท่ีจะเรียนเนื้อหากอนหลังไดตามตองการ 

  กิดานันท มลิทอง (2548, น. 285-286) กลาววา การเรียนการสอนดวยระบบอีเลิร

นนิ่ง มีขอจํากัดดังนี้  

    1. ผูเรียนตองควบคุมตนเองเพ่ือการเรียนอยางสมํ่าเสมอ  

   2. ผูเรียนตองหม่ันทบทวนมากกวาการเรียนแบบปกติเนื่องจากไมมีผูสอนคอยชี้แนะ

และใหคําปรึกษาในเวลาเรียน  

    3. ขาดบรรยากาศการเรียนในเชิงวิชาการในหองเรียน  

   4. การไมพบหนากันทําใหขาดมนุษยสัมพันธท้ังกับผูสอนและผูเรียนละกับผูเรียน

ดวยกัน ซ่ึงอาจทําใหเกิดปญหากับผูเรียนบางคนได  

   5. ผูเรียนไมสามารถประยุกตใชแนวคิดในสถานการณท่ีไมเคยเผชิญทําใหไมสามารถ 

แกปญหาท่ีประสบได  

   6. บทเรียนออนไลนเหมาะเฉพาะกับเนื้อหาทฤษฎีเบื้องตน แตไมเหมาะกับการสอน 

ทักษะการวิเคราะหท่ีซับซอน  

   7. บางประเทศยังมีโครงสรางพ้ืนฐานไอซีทีไมดีเพียงพอทําใหเกิดความเหลื่อมล้ําดาน

ดิจิทัลเปนเหตุใหประชาชนไมมีโอกาสอยางเทาเทียมกันในการใชอินเทอรเน็ตสงผลใหไมสามารถ จัดการ

เรียนการสอนในลักษณะของระบบอีเลิรนนิ่งไดอยางท่ัวถึง  

   โดยสรุป ขอจํากัดในการจัดการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง ผูเรียนตองควบคุม

ตนเองและหม่ันทบทวนมากกวาการเรียนแบบปกติเพ่ือการเรียนอยางสมํ่าเสมอ การจัดการเรียนการ

สอนครูตองจัดทํารูปแบบบทเรียนใหนานาสนใจ เพราะถาบทเรียนไมสามารถดึงความสนใจของผูเรียนไว

ได ก็ทําใหผูเรียนไมอยากเรียน การนําอีเลิรนนิ่งไปใชในการเรียนการสอนมีขอควรคํานึง ไดแก การ

ออกแบบเนื้อหาและองคประกอบในบทเรียนอีเลิรนนิ่งบทบาทของครูผูสอนสัมพันธภาพระหวางครูกับ

ผูเรียน และผูเรียนกับเพ่ือนรวมชั้นบรรยากาศในการเรียน คุณธรรมจริยธรรม ความรับผิดชอบ ความ
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ซ่ือสัตยของผูเรียนในการเรียนการสอน ควรตระหนักในเรื่องดังกลาวขางตนซ่ึงเปนสิ่งสําคัญท่ีชวย

แกปญหาการใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งใหมีประสิทธิภาพ โดยพิจารณาถึงความพรอมของผูเรียนและผูสอน 

ความพรอมของอุปกรณ ความพรอมของเทคโนโลยี ตลอดจนวิธีการนําอีเลิรนนิ่งมาใชและเพ่ือใหการ

เรียนการสอนมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึนอีเลิรนนิ่งท่ีนํามาใชควรไดรับการออกแบบเนื้อหาท่ีเหมาะสมกับ

ลักษณะของผูเรียนและประเภทของเนื้อหา 

  1.8 ระบบบริหารจัดการเรียนรู 

   นักวิชาการไดกลาวถึงระบบบริหารจัดการเรียนรูระบบอีเลิรนนิ่งไว ดังนี้ 

   ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2549, น. 23-36) ไดกลาววา ระบบบริหารจัดการรายวิชา

เปนระบบท่ีไดรวบรวมเครื่องมือหลายๆ ประเภทท่ีเก่ียวกับกระบวนการเรียนการสอนออนไลนเขาไว

ดวยกันโดยมีวัตถุประสงคเพ่ือชวยสนับสนุนผูใช 3 กลุม ไดแก ผูเรียน ผูสอนและผูเชี่ยวชาญดานเทคนิค 

โดยสวนใหญจะมีสมบัติไมจากัดเฉพาะในการชวยสรางเนื้อหา กระบวนวิชาแตยังครอบคลุมถึงการ

จัดการ การปรับปรุง การควบคุม การสํารองขอมูล การสนับสนุนขอมูล การบันทึกสถิติผูเรียน และการ

ตรวจคะแนนผูเรียน ซ่ึงผูใชสามารถเรียกใชขอมูลตางๆเหลานี้ผานเว็บโดยใชโปรแกรมอานเว็บมาตรฐาน

ท่ัวไปซ่ึงมีสวนประกอบดังนี้  

   1. สวนประกอบหลัก ของระบบบริหารจัดการรายวิชา ไดแก  

    1.1 สวนในการใสเนื้อหาการบรรยายของผูสอนระบบบริหารจัดการรายวิชาควร

เตรียมพ้ืนท่ีไวสาหรับใสเนื้อหาของรายวิชาโดยสามารถออกแบบในลักษณะท่ีผูใชแบงเนื้อหาไดตามชวง

การเรียน และสามารถใหผูใชสามารถเลือก font สีตัวอักษร ขนาดตัวอักษร หรือสามารถใหผูใชวาง

แฟมขอมูล ซ่ึงมีอยูแลว ไดแก แฟมเอกสาร (.doc) แฟมโปรแกรมการนําเสนอตางๆ เชน.ppt หรือ แฟม

ในรูปสื่อตางๆ เชน smile template แฟมในลักษณะ flash เปนตน  

    1.2 กระดานขาวเพ่ือการอภิปราย ระบบบริหารจัดการรายวิชาควรเตรียมกระดาน

ขาวสาหรับการอภิปรายไว ซ่ึงท้ังผูเรียนและผูสอนสามารถตั้งหัวขอได มีการบอกรายละเอียดได เชน 

หัวขออะไรใครเปนผูตั้งหัวขอ หัวขอไดถูกตั้งเม่ือไหรแตละหัวขอมีผูตอบก่ีคนจะใหสงคําตอบเก่ียวกับ

หัวขอนั้นทางอีเมลหรือไม  

    1.3 หองสนทนา ระบบบริหารจัดการรายวิชาควรเตรียมหองสนทนาแบบ สวนใหญ 

ระบบบริหารจัดการรายวิชาจะอนุญาตใหผูสอนสามารถสรางหองสนทนาไดเองกําหนดชื่อหองสนทนาได 

กําหนดการเขาใชหองสนทนาไดโดยสามารถตั้งรหัสผาน  

    1.4 การทดสอบออนไลน ระบบบริหารจัดการรายวิชาควรเตรียมเครื่องมือในการ

สรางแบบทดสอบไวโดยอนุญาตใหผูใชสามารถเลือกไดวาจะจัดใหอยูในชวงการสอน เม่ือผูเรียนเขามายัง

ชวงการสอนนั้นก็จะพบแบบทดสอบนั้นเลย ในการสรางสามารถกําหนดคะแนนไดและเลือกประเภทของ

แบบทดสอบได  



 33 

    1.5 อิเล็กทรอนิกสเมล ระบบบริหารจัดการรายวิชาควรเตรียมเครื่องมือในการสง

ขอความไปยังสมาชิกคนอ่ืนๆโดยควรอนุญาตใหท้ังผูสอนและผูเรียนสามารถสงไดจากภายในของระบบ

ไดเองเลย   

    1.6 การจัดการแฟมขอมูลระบบบริหารจัดการรายวิชาควรเตรียมเครื่องมือในการ

จัดการไฟลท่ีสรางข้ึนใหม หรือแฟมขอมูลท่ีมีอยูแลวโดยควรมีเครื่องมือชวยในการจัดเก็บไวใหเปน

หมวดหมูและอนุญาตใหผูใชสามารถเพ่ิมคัดลอกหรือลบได  

   2. สวนประกอบรองของระบบบริหารจัดการรายวิชา ไดแก  

    2.1 สวนประกอบพิเศษอ่ืนๆระบบบริหารจัดการรายวิชาควรเตรียมเครื่องมือ

ประกอบอ่ืนๆ เชน เครื่องมือใหผูใชสรางปฏิทินตารางการเรียน เครื่องมือในการคนหาขอมูล ระบบ

ชวยเหลือ ระบบปรับแตงหนาจอเบื้องตน  

    2.2 สวนจัดการการลงทะเบียนของผูเรียน ระบบบริหารจัดการรายวิชาควรเตรียม

เครื่องมือในการจัดการลงทะเบียนของผูเรียน โดยอนุญาตใหผูเรียนสามารถกาหนดรหัสผานในการเขา

เรียนไดเอง และแกไขเปลี่ยนแปลงไดเอง  

    2.3 สวนของการเรียกดูและบันทึกคะแนนของผูเรียนโดยผูสอนระบบบริหารจัดการ

รายวิชาควรอนุญาตใหผูสอนสามารถเรียกดูคะแนนของผูเรียนในแตละชวงการเรียนโดยแสดงใหเห็น

คะแนนของผูเรียนทุกคน ผูสอนสามารถเรียกดูเปนรายบุคคลใน 

   โดยสรุป ระบบบริหารจัดการรายวิชามีวัตถุประสงคเพ่ือชวยสนับสนุนผูใช 3 กลุม 

ไดแก ผูเรียน ผูสอน และผูเชี่ยวชาญดานเทคนิค โดยสวนใหญจะมีสมบัติไมจากัดเฉพาะการชวยผูสอน

สรางเนื้อหากระบวนวิชา แตยังครอบคลุมถึงการจัดการ การปรับปรุง การควบคุม การสํารองขอมูล การ

สนับสนุนขอมูล การบันทึกสถิติผูเรียน และการตรวจคะแนนผูเรียน ซ่ึงผูใชสามารถเรียกใชขอมูลตางๆ

เหลานี้ผานเว็บไซตโดยใชโปรแกรมอานเว็บมาตรฐานท่ัวไปมีสวนประกอบหลักและสวนประกอบรอง 

1.9 การออกแบบบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

   นักวิชาการไดกลาวถึงการออกแบบบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ไว ดังนี้ 

   มนตชัย เทียนทอง (2546, น. 66) ไดกลาวถึงการการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร

ตามแนวความคิดของวิธีการระบบซ่ึงเปนกระบวนการทางวิทยาศาสตรท่ียึดหลักของความเปนเหตุเปน

ผล รวมท้ังมีการนําผลลัพธท่ีไดจากการประเมินในข้ันสุดทายไปปรับปรุงแกไขบทเรียนในข้ันตอนตางๆ  

ท่ีผานมาใหมีความเหมาะสม จงึเปนแนวทางท่ีมีการนําไปใชมากท่ีสุดในกระบวนการออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอร ไมวาจะเปน CAI/CBT WBI/WBT หรือ อีเลิรนนิ่งก็ตาม ซ่ึงแบงออกเปน 2 แนวทาง ไดแก 

แนวทางการออกแบบบทเรียนโดยใชหลักการของบทเรียนสําเร็จรูปและแนวทางการออกแบบบทเรียน

โดยใชหลักการของการออกแบบรูปแบบการสอน  
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   1. แนวทางการออกแบบบทเรียนโดยใชหลักการของบทเรียนสําเร็จรูป บทเรียน

สําเร็จรูป เปนบทเรียนท่ีนําเสนอเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอนโดยมุงเนนการเรียนการสอน

รายบุคคลเปนหลักการนําเสนอเนื้อหาจึงยึดประสบการณของผูเรียนเปนหลัก โดยนําเสนอเนื้อหาทีละ

นอยๆจากงายไปสูยาก จากสิ่งยอยๆไปหาสิ่งท่ีใหญกวาจากรูปธรรมไปสูนามธรรม เปนตน การออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรตามแนวทางของบทเรียนสําเร็จรูป จึงใชหลักการสวนนี้ดําเนินการออกแบบ

บทเรียน ซ่ึงประกอบดวย 4 ข้ันตอนหลัก ดังตอไปนี้  

     1.1 ข้ันเตรียมการ ข้ันเตรียมการแบงเปน 4 ข้ันตอนยอยๆ  

    1.1.1 ศึกษาหลักสูตรข้ันแรกจะตองศึกษาหลักสูตรรายวิชาใหละเอียด เพ่ือให

ทราบวาจะตองสอนอะไร นําเสนอเนื้อหาอะไรบาง ท้ังนี้จะตองศึกษาเอกสารหลักสูตรตางๆ เชน 

ประมวลการสอน แผนการสอน คูมือ หนังสือ ตาราเรียน แบบฝกหัด เปนตน  

      1.1.2 กําหนดวัตถุประสงคเม่ือไดขอบขายของเนื้อหาแลว ข้ันตอไปเปนการ

กําหนดวัตถุประสงคเพ่ือใชเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนและออกขอสอบ วัตถุประสงคท่ีกําหนด

เปนวัตถุประสงคการเรียนรูของผูเรียน เปนสิ่งท่ีคาดหวังวาหลังจบบทเรียนแลวผูเรียนจะสามารถแสดง

พฤติกรรมใดๆออกมาไดซ่ึงไมเคยทําไดมากอน นอกจากจะใชเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนแลว ยัง

ชวยใหทราบถึงความสามารถทางการเรียนจากจุดเริ่มตนถึงข้ันสุดทาย โดยการพิจารณาจากผลคะแนน

กอนและหลังบทเรียน ถาผลการสอบหลังบทเรียนสูงกวากอนบทเรียนมากก็แสดงวาผูเรียนเกิดการ

เรียนรูมาก ซ่ึงแสดงวาบทเรียนมีประสิทธิภาพ  

     1.1.3 วิเคราะหงานหรือภารกิจ เปนการวิเคราะหงานหรือภารกิจเพ่ือใหทราบ

วาในการเรียนการสอนท่ีเกิดข้ึนนั้น จะตองใชความรูพ้ืนฐานหรือพฤติกรรมอยางไรกอนท่ีจะนาเขาสู

กระบวนการเรียนการสอนรวมถึงในระหวางบทเรียนและพฤติกรรมข้ันสุดทายของผูเรียนหลังจบบทเรียน

แลวดวย  

     1.1.4 สรางแบบทดสอบ เปนการสรางแบบทดสอบเพ่ือวัดผลการเรียนรูใน

บทเรียน โดยยึดวัตถุประสงคของบทเรียนเปนหลักผลคะแนนของผูเรียนท่ีทาไดจะเปนตัวบงชี้ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนโดยการเปรียบเทียบกับผลคะแนนของแบบทดสอบกอนเรียน  

   2. ข้ันดําเนินการเก่ียวกับการเรียนการสอน ข้ันดําเนินการ ประกอบดวยข้ันตอนยอย 

2 ข้ันตอน ดังนี้  

    2.1 เขียนตัวบทเรียน ไดแก การออกแบบและเขียนบทเรียน โดยแบงออกเปน

เฟรมๆ ตั้งแตเฟรมแรกจนถึงเฟรมสุดทาย รวมท้ังการเลือกวิธีการนําเสนอบทเรียน เชน แบบเชิงเสน 

หรือแบบสาขา  



 35 

    2.2 ทบทวนและแกไข หลังจากท่ีเขียนตัวบทเรียนเสร็จแลว ผูออกแบบสวนใหญ

มักจะรอเวลาไวสักระยะหนึ่ง แลวนํามาพิจารณาหาจุดบกพรองตางๆเพ่ือปรับปรุงแกไขใหเหมาะสม

ยิ่งข้ึน โดยปรับเปลี่ยนในดานตางๆ ดังนี้  

    2.2.1 ดานความถูกตองของเนื้อหา ซ่ึงผูออกแบบบทเรียนเปนผูตรวจสอบดวย

ตนเองเปนข้ันแรก หลังจากนั้นจึงใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาวิชานั้นเปนผูตรวจสอบโดยใชผูเชี่ยวชาญ

จํานวน 2-3 คน  

    2.2.2 ดานการใชภาษา โดยผูเขียนลองศึกษาบทเรียนนั้นดวยตนเองเปนข้ัน

แรกใหสมมติวาตนเองเปนผูเรียนท่ีไมเคยรูเรื่องมากอน และมีความสามารถระดับปานกลาง ถาเห็นวา

สวนใดท่ีการสื่อความหมายหรือใชภาษาไมดีจะตองแกไขในสวนนั้นกอนท่ีจะนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานการ

ใชภาษาตรวจสอบอีกครั้งหนึ่ง  

    2.2.3 ดานเทคนิคการเรียนการสอนประเด็นท่ีจะตองพิจารณประกอบดวย 

ความตอเนื่องของบทเรียน ความเหมาะสมของเนื้อหาแตละเฟรมและความเหมาะสมและคุณภาพของ

ภาพท่ีใชประกอบบทเรียน เปนตน  

   3. ข้ันทดลองใชและปรับปรุงแกไข แกไข ประกอบดวยข้ันตอนยอย 3 ข้ันตอน ดังนี้  

     3.1 ทดลองใชรายบุคคล โดยนําบทเรียนท่ีพัฒนาเสร็จเรียบรอยแลวไปทดลองใช

กับผูเรียนกลุมเปาหมายจํานวน 3-4 คน โดยเลือกผูเรียนท่ีเรียนออนหรือเกือบปานกลางเนื่องจากจะชวย

ใหไดขอมูลในการแกไขจุดบกพรองบทเรียนดีกวาการเลือกผูเรียนท่ีเกงท้ังหมด ขณะทําการทดลองใช

บทเรียน ผูพัฒนาบทเรียนควรติดตามและเฝาสังเกตการณอยางใกลชิด พรอมท้ังจดบันทึกเก่ียวกับ

พฤติกรรมของผูเรียนในระหวางการเรียนรู นอกจากนี้ยังควรสอบถามผูเรียนหลังจบบทเรียนเก่ียวกับการ

ใชบทเรียนและความคิดเห็นท่ีมีตอบทเรียนขอมูลเหลานี้จะนําไปพิจารณาปรับปรุงแกไขบทเรียนในข้ัน

ตอไป  

    3.2 ทดลองใชกับกลุมยอยนําบทเรียนท่ีผานการแกไขปรับปรุงจากขอมูลท่ีไดจาก

การทดลองใชรายบุคคล ไปทดลองใชกับผูเรียนกลุมยอยท่ีมีความสามารถคอนขางต่ํากวาปานกลาง

ประมาณ 5-10 คน กอนเริ่มเรียนควรมีการทดสอบกอนบทเรียนเพ่ือหาความรูความสามารถในเรื่อง

ดังกลาวนั้นเสียกอน โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ท่ีไดเตรียมไวในข้ันตอนแรกและหลังจากเรียนจบ

บทเรียนแลว ก็นําแบบทดสอบชุดเดิมมาทดสอบอีกครั้งหนึ่ง โดยท่ีผูพัฒนาบทเรียนควรบันทึกผลการ

สอบแตละขอของผูเรียนแตละคนไวดวย ท้ังผลการสอบกอนและหลังบทเรียน พรอมท้ังบันทึกเวลาใน

การทดสอบดวยนอกจากนี้ยังควรสอบถามผูเรียนเปนรายบุคคลเก่ียวกับผลการใชบทเรียนและความ

คิดเห็นตางๆเก่ียวกับตัวบทเรียน เพ่ือจะนําขอมูลเหลานี้ไปทําการแกไขปรับปรุงบทเรียนใหมีคุณภาพ 

กอนท่ีจะนําบทเรียนไปใชจริงกับกลุมทดลองในชั้นเรียนตอไป  
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    3.3 ทดลองใชกับผูเรียนจริง นาบทเรียนท่ีผานการแกไขปรับปรุงแลวไปทดลองใช

กับผูเรียนจริง ซ่ึงเปนการใชกับผูเรียนท้ังชั้นเรียนและไมเคยมีความรูในเรื่องดังกลาวมากอน ซ่ึงมีจํานวน

ไมนอยกวา 35 คนโดยมีการทดสอบท้ังกอนบทเรียนและหลังบทเรียนเหมือนกับการทดลองใชกับกลุม

ยอยทุกประการวัตถุประสงคของการทดลองใชกับบทเรียนกับผูเรียนจริงก็เพ่ือตองการหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนกลาวคือ ตองการทราบวาบทเรียนสามารถใชกับผูเรียนจริงในสถานการณและสิ่งแวดลอมท่ี

เปนอยูจริงไดหรือไม ผลการทดลองใชจะนําไปแกไขปรับปรุงบทเรียนตอไป  

   4. ข้ันนําสงบทเรียน ข้ันนําสงบทเรียน หมายถึงการนําบทเรียนท่ีผานการแกไข

ปรับปรุงและทดลองใชแลวมาพิมพเปนบทเรียนสําเร็จรูปหรือผลิตเปนโปรแกรมบทเรียน เพ่ือนําสงไปยัง

ผูเรียนใหมีการใชงานตามวัตถุประสงคตอไป  

   5.แนวทางการออกแบบบทเรียนโดยใชหลักการของการออกแบบรูปแบบการสอน 

(ADDIE Model) รูปแบบการสอน (Instructional Model) เปนกระบวนการทางวิทยาศาสตร เพ่ือใชใน

การออกแบบและพัฒนาระบบใหมๆ หรือวิธีคิดใหมๆ ของการเรียนการสอน ซ่ึงแตละข้ันตอนจะสงผลถึง

กันและกันอีกท้ังยังสามารถตรวจสอบในแตละข้ันตอนไดปกติแลว สามารถประยุกตใชกับการ ออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรได เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรจัดวาเปนนวัตกรรมทางการศึกษา สมัยใหม

เชนกันสําหรับข้ันตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรซ่ึงประยุกตมาจากวิธีการและ ระบบท่ีไดรับการ

ยอมรับมากท่ีสุด โดยมีการดัดแปลงและเพ่ิมเติมรายละเอียด เพ่ือนําไปพัฒนาเปน ข้ันตอนการออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรตามแนวคิดของแตละบุคคลมากท่ีสุด ก็คือรูปแบบการสอน ADDIE Model ซ่ึงมา

จากตัวอักษรตัวแรกของข้ันตอนตางๆ จํานวน 5 ข้ัน ไดแก Analysis Design Development 

Implementation, และ Evaluation ดังภาพท่ี 2.1 

 
ภาพท่ี 2.1  รูปแบบการสอน ADDIE Model 

 

  การออกแบบบทเรียนตามรูปแบบการสอน ADDIE Model มีรายละเอียดในแตละ

ข้ันตอนดังนี้  



 37 

    1. การวิเคราะห (A : Analysis) การวิเคราะหเปนข้ันตอนแรก ประกอบดวย ข้ันตอน

ตางๆ ดังนี้  

    1.1 นิยามขอขัดแยง (Define Discrepancy) หมายถึง การศึกษาเก่ียวกับ ขอ

ขัดแยงหรือศึกษาปญหาท่ีเกิดข้ึน รวมท้ังความตองการตางๆ เพ่ือหาวิธีแกไขปญหาตางๆ ดังกลาว ซ่ึง

เปนวิธีหนึ่งในการหาเหตุผลสําหรับการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร เพ่ือใชแกปญหาหรือแกไข ขอ

ขัดแยงตางๆ ท่ีเกิดข้ึน  

    1.2 กําหนดกลุมผูเรียนเปาหมาย (Specify Target Audience) หมายถึง การ

กําหนดกลุมผูเรียนหรือผูเขาฝกอบรมท่ีเปนผูใชบทเรียนปจจัยตางๆ ท่ีควรพิจารณา ไดแก ปญหา 

ทางการเรียน ความสัมพันธกับประสบการณเดิมและรูปแบบของการเรียนท่ีสอดคลองกับความ ตองการ

ของผูเรียน  

    1.3 วิเคราะหงานหรือภารกิจ (Conduct Task Analysis) หมายถึง การวิเคราะห

งานหรือภารกิจท่ีผูเรียนจะตองกระทํากอน ระหวางและหลังบทเรียน ผลท่ีไดจากข้ันตอนนี้จะนําไป

กําหนดเปนวัตถุประสงคของบทเรียน การวิเคราะหงานในข้ันนี้จะตองใชเครื่องมือชวย  

    1.4 กําหนดวัตถุประสงค(Specify Objectives) หมายถึงการกําหนดวัตถุประสงค

ของบทเรียนซ่ึงสัมพันธกับงานหรือภารกิจท่ีผูเรียนจะตองกระทาในกระบวนการเรียนรู    

    1.5 ออกขอสอบสาหรับประเมินผล (Design Item of Assessment) หมายถึง การ

ออกขอสอบท่ีใชในบทเรียนเพ่ือประเมินผลผูเรียน ไดแก แบบฝกหัด แบบทดสอบกอนและหลังบทเรียน

พรอมท้ังกาหนดเกณฑตัดสินนาหนักคะแนน วิธีการตรวจสอบ และชนิดของขอสอบ  

    1.6 วิเคราะหแหลงขอมูล (Analyse Resources) หมายถึง การวิเคราะห

แหลงขอมูลการเรียนการสอนท่ีจะใชในการออกแบบทเรียน ไดแก แหลงเนื้อหา แหลงวัสดุการเรียน

แหลงสื่อ และแหลงกิจกรรมการเรียนการสอน  

    1.7 นิยามความจําเปนในการจัดการบทเรียน(DefineNeeds of Management) 

หมายถึง การกําหนดวิธีการจัดการบทเรียน โดยพิจารณาประเด็นตางๆ เชน รูปแบบการนําเสนอ

บทเรียน การจัดการบทเรียน การรักษาความปลอดภัย การเก็บบันทึก วิธีการปฏิสัมพันธกับบทเรียน 

รวมถึงวิธีการนาสงบทเรียนไปยังกลุมผูเรียนเปาหมาย  

   2. การออกแบบ ประกอบดวยข้ันตอนตางๆ ดังนี้  

    2.1 ระบุมาตรฐาน หมายถึง การกําหนดมาตรฐานของบทเรียนเพ่ือใหไดบทเรียนท่ี

มีคุณภาพท้ังดานเนื้อหา ภาษาท่ีใช หนาจอภาพ การควบคุม โดยผูใชระบบชวยเหลือผูเรียน ระบบการ

ติดตอสื่อสารท่ีใช และอ่ืนๆ  



 38 

    2.2 ออกแบบโครงสรางบทเรียนหมายถึงการออกแบบโครงสรางท่ีแสดง

ความสัมพันธของบทเรียน โดยใชเครื่องมือชวยในการออกแบบรวมท้ังการพิจารณารูปแบบของการ

จัดการบทเรียน เพ่ือใหสอดคลองกับคุณสมบัติและประสบการณของผูเรียน  

    2.3 ออกแบบโมดูล หมายถึง การออกแบบโมดูลการเรียนออกเปนสวนๆ ตาม

ลักษณะโครงสรางบทเรียนและปริมาณเนื้อหา  

    2.4 ออกแบบบทเรียน หมายถึง การออกแบบในสวนรายละเอียดของบทเรียนแต

ละโมดูล วาประกอบดวยเนื้อหา กิจกรรม สื่อการเรียนการสอน คําถาม การตรวจปรับ และกระบวนการ

เรียนรูอ่ืนๆ  

    2.5 เรียงลําดับการเรียนการสอน หมายถึง การจัดลําดับความสัมพันธของบทเรียน

แตละโมดูล เพ่ือจัดกระบวนการเรียนรูใหครบตามขอบเขตของเนื้อหา  

    2.6 เขียนบทดําเนินเรื่อง เปนการเขียนบทดําเนินเรื่องของบทเรียนท้ังหมด ซ่ึงจะใช

เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนดวยระบบนิพนธบทเรียนตอไป  

    2.7 วิเคราะหเนื้อหา หมายถึง การวิเคราะหรายละเอียดของเนื้อหาบทเรียน เพ่ือ

นําเสนอกับผูเรียน  

     2.8 ระบุการประเมินผล  หมายถึง การกําหนดรูปแบบการประเมินผล รวมท้ัง

เกณฑการพิจารณา และวิธีการประเมินผลการเรียนการสอน  

    2.9 ระบุการจัดการบทเรียน หมายถึง กําหนดการจัดการบทเรียน ไดแก การ

จัดการฐานขอมูล ขอมูลสวนตัวของผูเรียน บทเรียน รวมท้ัง การเก็บบันทึกและรายงานผลการเรียน  

    2.10 เลือกแหลงขอมูล หมายถึง การเลือกแหลงวัสดุการเรียนการสอนท่ีจะ

นํามาใชในกระบวนการพัฒนาบทเรียน  

   3. การพัฒนา ประกอบดวยข้ันตอนตางๆ ดังนี้  

    3.1 การพัฒนาบทเรียน หมายถึง การพัฒนาเนื้อหาบทเรียนใหเปนบทเรียน

คอมพิวเตอร โดยนําเสนอผานจอภาพของคอมพิวเตอร  

    3.2 ทดสอบบทเรียน หมายถึง การทดสอบบทเรียนข้ันตนกอนเพ่ือตรวจสอบความ

สมบูรณในแตละสวนแตละโมดูลกอนนําไปรวมเปนบทเรียนท้ังระบบ  

    3.3 การรวมบทเรียน หมายถึง การรวมบทเรียนแตละโมดูลหรือแตละหนวยเขา

ดวยกันเปนบทเรียนตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว  

     3.4 การยอมรับบทเรียน หมายถึง การตรวจสอบบทเรียนอีกครั้งหนึ่ง หลังจากรวม

บทเรียนเปนระบบแลว เพ่ือพิจารณาการยอมรับบทเรียน  

    3.5 การผนวกวัสดุการเรียนการสอน หมายถึง การใสวัสดุการเรียนการสอนเขาไป

ในตัวบทเรียนตามแนวทางท่ีออกแบบไว  
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    3.6 การผนวกแบบทดสอบ หมายถึง การใสแบบทดสอบเขาไปในตัวบทเรียน 

เพ่ือใหบทเรียนมีกระบวนการเรียนรูครบทุกข้ันตอน  

    3.7การพัฒนาระบบจัดการบทเรียน หมายถึง การพัฒนาระบบการจัดการบทเรียน

ใหมีความสามารถจัดการเรียนการสอนไดตามความตองการ  

   4. การทดลองใช ประกอบดวยข้ันตอนตางๆ ดังนี้  

    4.1 การเตรียมสถานท่ี หมายถึง การเตรียมสถานท่ีสําหรับทดลองใชบทเรียน 

รวมท้ังการเตรียมเครื่องคอมพิวเตอรและอุปกรณอํานวยความสะดวกสําหรับการฝกอบรมผูใชหรือ

ผูเรียนตามความตองการ  

    4.2 การฝกอบรมผูใช  หมายถึง การดําเนินการฝกอบรมผูใชตามกําหนดการใน

สถานท่ีท่ีเตรียมไวในข้ันตอนแรก  

    4.3 การยอมรับบทเรียน เปนการตรวจสอบบทเรียนจากการทดลองใชโดยการ

สอบถามจากกลุมผูใชบทเรียน เพ่ือใหพิจารณาบทเรียนใหผานการยอมรับอีกครั้งหนึ่งกอนท่ีจะทาการ

ประเมินผล  

   5. การประเมินผล ประกอบดวยข้ันตอนตางๆ ดังนี้  

    5.1 การประเมินผลระหวางดําเนินการ หมายถึง การประเมินผลการออกแบบและ

การพัฒนาบทเรียนวาแตละข้ันตอนไดผลอยางไร มีขอแกไขปรับปรุงประการใดบาง  

    5.2 รายงานการประเมินผลระหวางดําเนินการ  หมายถึง การรายงานผลท่ีไดจาก

การประเมินไปยังผูท่ีเก่ียวของ เพ่ือนาขอมูลไปพิจารณาดําเนินการแกไขตอไป  

     5.3 การประเมินผลสรุป หมายถึง การประเมินผลสรุปการใชบทเรียนเพ่ือหา

คุณภาพของบทเรียนโดยใชวิธีการตางๆ ทางสถิติ  

     5.4 รายงานการประเมินผลสรุป หมายถึง การรายงานผลสรุปคุณภาพของตัว

บทเรียนไปยังผูท่ีเก่ียวของรวมท้ังการแจงผลการเรียนไปยังกลุมผูใช 

   ตวงแสง ณ นคร (2549, น. 143) ไดกลาวถึง การออกแบบบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดังนี้  

   1. การออกแบบโครงสรางของบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ควรมีโครงสรางและองคประกอบ 

ดังนี้  

    1.1 สวนนํา เปนองคประกอบท่ีในบทเรียนควรแจงใหผูเรียนทราบกอนการเขาเนื้อ

หาบทเรียน ไดแก  

    1.1.1 คําชี้แจงจากอาจารย ผูสอน ชี้แจงวิธีการใชบทเรียน เชน การถาม

คําถาม การรวมอภิปราย หรือการคุยกับอาจารยผูสอนหรือเพ่ือนรวมชั้น  

    1.1.2 คําชี้แจงวิธีการเรียนตารางเรียนการนัดหมายผูเรียน การมอบหมายงาน 

ตลอดจนการประเมินผลใหชัดเจน  
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    1.1.3 คําชี้แจงประมวลรายวิชา ซ่ึงจะนําเสนอวัตถุประสงคของบทเรียนอยาง

กระชับ กิจกรรมการเรียน โครงงาน รายงาน และการประเมินผล  

   1.2 สวนการนําเสนอเนื้อหานับเปนสวนท่ีสําคัญท่ีสุดในการเรียนการสอน ดังนั้น 

จึงควรจัดเนื้อหาของวิชาใหเปนลําดับข้ันตอนควรนําเสนอจากเรื่องท่ีงายไปสูเรื่องท่ียากตามลําดับ 

ซ่ึงสามารถดําเนินการไดดังนี้  

    1.2.1จัดเนื้อหาใหชัดเจนและเปนข้ันตอน โดยแบงเนื้อหาออกเปนบทเรียนแต

ละบทเรียน กําหนดประโยคท่ีแสดงใหผูเรียนทราบวา หลังจากเรียนในบทนั้นๆจบแลวผูเรียนจะสามารถ

ทาอะไรได ซ่ึงเราเรียกการเขียนประโยคในลักษณะนี้วา เปนการกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  

    1.2.2 เสนอเนื้อหาทีละนอยโดยการแบงบทเรียนเปนหัวขอยอยๆ  

    1.2.3 เสนอเนื้อหาแตละหนาจอทีละนอย หลีกเลี่ยงการเลื่อนขอความ  

โดยเรียงลําดับเนื้อหาท่ีตอเนื่องและจากงายไปหายาก เพ่ือจูงใจในการอาน  

    1.2.4 จัดเนื้อหาใหงายตอการอาน เชนการเสนอขอความดวยบรรทัดสั้น จาก

การวิจัยพบวาการอานจากหนาจอคอมพิวเตอรจะชากวาการอานจากหนังสือประมาณ30 เปอรเซ็นต  

    1.2.5 จัดเนื้อหาท่ีสําคัญไวดานบนของหนาจอ  

    1.2.6 แบงเนื้อหาบนจอใหเปนสัดสวนเพ่ืองายตอการอานโดยใชชองวาง 

    1.2.7 มีคําถามระหวางเนื้อหายอยเพ่ือเปนการทบทวนความเขาใจ  

    1.2.8 มีกิจกรรมระหวางเรียน  

    1.2.9 มีการเสริมแรงทุกครั้งท่ีตอบคาถามและใหผูเรียนทราบผลยอนกลับ

ในทันที  

    1.3 สวนกิจกรรม กิจกรรมการเรียนการสอนเปนปจจัยสําคัญในบทเรียนเพราะเปน

การเปดโอกาสใหผูเรียนไดสรางสรรคการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ ทําใหผูเรียนมีภารกิจท่ีจะตองทํา มี

สวนรวมในการกระทําเพ่ือใหเกิดประสบการณท่ีจะนําไปสูการเรียนรูใหม ดังแนวคิดของนักการศึกษา

หลายทานในเรื่องภารกิจมีกิจกรรมระหวางกันเปนเปาหมายในศิลปะการสอนและกิจกรรมท่ีหลากหลาย

เปนสิ่งสําคัญสําหรับการเรียนรู การเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธและสภาพแวดลอมในการเรียนรู ดังนั้น

บทเรียนอีเลิรนนิ่ จึงควรท่ีจะสะทอนแนวคิดเหลานี้ การพิจารณาจัดกิจกรรมก็ควรคํานึงถึงการกระทํา

และสิ่งท่ีทาทายท่ีจะเกิดกับผูเรียน เกมสท่ีเหมาะสมเปนกิจกรรมหนึ่งท่ีชวยใหผูเรียนเกิดความรูสึกทา

ทายเกิดจินตนาการและมีความอยากรูอยากเห็น การใชกิจกรรมท่ีเหมาะสมจะชวยนําไปสูการเรียนรู

อยางมีประสิทธิภาพ  

    1.4 สวนการสรางสภาพการณในการเรียน เปนการสมมติสถานการณท่ีสอดคลอง

กับเนื้อหาวิชา เพ่ือชวยใหผูเรียนไดรับประสบการณใกลเคียงกับความเปนจริงมากท่ีสุด โดยท่ัวไปการ

สรางสภาพการณในการเรียนอาจทาไดจากการเลาเรื่องการทําบทบาทสมมติหรือการใชสถานการณ
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จําลอง โดยอาศัยกิจกรรมเปนตัวสําคัญในการชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหานอกจากนี้การสรางสภาพการณ

ในการเรียนท่ีนาสนใจจะทําใหเกิดความสนุกสนาน เกิดจินตนาการท่ีจะชวยสงเสริมการทํากิจกรรม  

    1.5 การใหผลปอนกลับ เปนการแสดงใหผูเรียนรูวาสิ่งท่ีไดปฏิบัติไปแลวไดรับผล

อยางไร กลยุทธในการใหผลปอนกลับอาจทําไดหลากหลายระหวางการตอบคาถาม ระหวางการสนทนา 

หลังการทํารายงาน รวมถึงการตอบกลับสวนตัวทางอีเมล โทรศัพท และไปรษณีย การใหผลปอนกลับ

อาจทําไดดวยการใชสัญลักษณ ตัวอักษร ขอความหรือเสียง เชน เสียงปรบมือเม่ือตอบถูก เปนตน  

    1.6 การเสนอสื่อท่ีเหมาะสมเปนการกําหนดสื่อท่ีจะสนับสนุนเนื้อหาวิชาใหสามารถ

เขาใจงาย เชน เนื้อหาท่ีเปนนามธรรม หรือเนื้อหาท่ีมีคําอธิบายท่ียาวและซับซอน อาจเลือกสื่อท่ีทาให

เขาใจงายในเวลาอันสั้น เชนนําเสนอในรูปของแผนภูมิ เปนตน ซ่ึงในการเลือกสื่อจําเปนตองอาศัยผูท่ีมี

ความรูในเรื่องคุณสมบัติของสื่อ การวางแผนในการใชสื่อ  

    1.7 การปฏิสัมพันธ เปนกิจกรรมหนึ่งท่ีผูออกแบบบทเรียนจะจัดใหผูเรียนกับ

ผูสอนสื่อสารกันเพ่ือผูเรียนจะไดมีความรูสึกเปนกันเองไมใชเปนเพียงการสื่อสารกับตัวอุปกรณ นอกจาก

การติดตอระหวางกันไดแลว การมีปฏิสัมพันธยังกอใหเกิดการพัฒนาเนื้อหาสาระอีกดวย  

     1.8 สวนการประเมินผล  เปนการนําเสนอแบบทดสอบหลังการเรียนเนื้อหาในแต

ละบทและเม่ือจบวิชาบางครั้งผูเรียนอาจจะทราบผลการประเมินในทันทีท้ังนี้ข้ึนอยูกับลักษณะของวิชา

และผูสอน โดยสวนนี้อาจทําแยกจากบทเรียนและเชื่อมโยงไปยังคลังขอสอบอิเล็กทรอนิกสไดอีกดวย  

   2. การออกแบบหนาบทเรียนหรือการออกแบบหนาจอ หนาบทเรียนแตละหนา

นอกจากจะตองมีเนื้อหาท่ีถูกตองสอดคลองกับวัตถุประสงคและตอเนื่องกันแลว ความงาย และความ

นาสนใจของเนื้อหาบทเรียนก็เปนปจจัยท่ีสําคัญอีกประการหนึ่งท่ีผูออกแบบบทเรียนจะตองให

ความสําคัญ ซ่ึงตองอาศัยองคประกอบของการเลือกงานกราฟกท่ีอาจจะมีผลตอเวลาการเรียนและการ

ดาวนโหลดเนื้อหาวิชา การออกแบบหนาบทเรียนมีองคประกอบหลัก 4 องคประกอบ คือ  

    2.1 องคประกอบดานขอความ ขอความจัดเปนองคประกอบหนึ่งท่ีสําคัญในการ

ออกแบบ การออกแบบขอความท่ีดีจะตองคํานึงถึงองคประกอบยอยหลายดาน เชน รูปแบบตัวอักษร 

ขนาดตัวอักษร ความหนาแนนของตัวอักษร สีของขอความ และการจัดความสัมพันธของขอความและ

ภาพ ดังจะไดอธิบายดังนี้  

    2.1.1 การเลือกรูปแบบและขนาดตัวอักษรท่ีเหมาะสม ควรคํานึงถึงระดับของ

ผูเรียนเปนหลัก เชน ถาผูเรียนอยูในเกณฑอานชา ขนาดของตัวอักษร ตองใหญกวาผูเรียนท่ีอานเร็ว 

นอกจากนี้ขนาดของตัวอักษรยังมีผลตอเวลาในการอานอีกดวย ดังนั้นผูออกแบบตองคํานึงถึงการใชเวลา

ในการอาน ซ่ึงมีงานวิจัยพบวา ผูเรียนจะใชเวลาในการอานตัวอักษรตัวพิมพ ภาษาไทยขนาด 80 

ตัวอักษรตอบรรทัดนอยกวาตัวอักษรขนาด 40 ตัวอักษรตอบรรทัด เปนตน  
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    2.1.2 ความหนาแนนของตัวอักษรจะรวมถึงความหนาแนนขององคประกอบ

อ่ืนบนหนาจอ ไมควรจะออกแบบหนาจอท่ีหลากหลายและแนนจนเกินไปการกําหนดชองวางระหวาง

บรรทัดท่ีเหมาะสมจะชวยใหการอานงายข้ึน  

    2.1.3 การใชสีของขอความ ควรจะเลือกใหเหมาะสมกับวัตถุประสงค เชน การ

ใชสีเพ่ือเปนตัวกระตุนความสนใจ การใชสีเพ่ือแสดงความเปนเรื่องราวเดียวกัน หรือแสดงความแตกตาง

กันของเนื้อหา หรือการใชสีเปนพ้ืนหลังและสีขอความซ่ึงเรียกวา คูสี  

    2.1.4 การวางรูปแบบขอความเปนเทคนิคหนึ่งท่ีผูออกแบบใชนําเสนอขอความ

ใหอานงายและนาสนใจ อาจนําเสนอขอความทีละสวนทีละตอน การนําเสนอพรอมกัน ท้ังนี้ก็ข้ึนอยูกับ

ลักษณะของเนื้อหา เชน ถาเนื้อหาท่ีเปนข้ันตอนท่ีจําเปนควรวางใหอยูในหนาจอเดียวกัน เปนตน  

    2.1.5 การออกแบบหนาจอยังควรจะตองคํานึงถึงหลักการออกแบบงานกราฟก 

ไดแก ความสมดุลของหนาจอ  ความเรียบงาย 

    2.2 องคประกอบดานกายภาพและกราฟก มีความสําคัญอยางยิ่ง นอกจากจะทําให

ผูเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน มีความจําดีข้ึน และผูเรียนมีความเขาใจเนื้อหาตรงกันแลว การใช

ภาพประกอบการสอนท่ีเปนภาพเหมือนจริงหรือกราฟก การใชแผนท่ี แผนภูมิ แผนภาพ หรือ การตูน 

ยังชวยสงเสริมการเรียนรู เชน ทําใหผูเรียนมีความสนใจ เกิดแรงจูงใจ อยากรูอยากเห็นและเกิดสมาธิใน

การเรียนใชภาพเพ่ือกระตุนความคิดอธิบายเนื้อหาท่ีซับซอนหรือเปนนามธรรม เสนอการตอบสนองเปน

ตน ภาพท่ีนํามาใชประกอบบทเรียนมีหลายรูปแบบตั้งแตภาพนิ่งไปจนถึงภาพเคลื่อนไหว การตูน

เคลื่อนไหว ภาพจากวีดีทัศน เปนตน ท้ังนี้ข้ึนอยูกับศักยภาพดานเทคนิคของเครื่องมือในการใชและการ

ผลิตดวย  

    2.3 องคประกอบดานเสียง เปนองคประกอบในการท่ีจะชวยสงเสริมใหบทเรียนมี

คุณคาและมีประสิทธิภาพข้ึน รูปแบบของเสียงท่ีใชประกอบบทเรียน ไดแก เสียงบรรยายหรือเสียงพูด 

(narration) เสียงเพลงหรือเสียงดนตรี และเสียงประกอบ  

    2.4 องคประกอบดานการควบคุมหนาจอ การออกแบบจอภาพจะเรียบงายหรือ

ซับซอนมากเพียงใดข้ึนอยูกับองคประกอบหลายดาน ดังนั้นแนวคิดในการออกแบบควบคุมหนาจอตองมี

ความสอดคลองกับกิจกรรมการเรียน สอดคลองกับลักษณะสื่อการสอนเพ่ือการเรียนดวยตนเอง และ

สอดคลองกับองคประกอบของสื่อมัลติมีเดียท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนเลือกเรียนไดตามความสนใจ  

   3. การออกแบบสวนเชื่อมโยงระหวางกันและการเชื่อมโยงไปยังแหลงขอมูลอ่ืนท่ี

เก่ียวของกับเนื้อหาบทเรียน นับเปนอีกปจจัยหนึ่งท่ีจะนามาพิจารณาในการออกแบบบทเรียน ไมวาจะ

เปนเรื่องความชัดเจนของตัวนําทาง ความสะดวกในการใชบทเรียน เชน การเดินหนา การถอยกลับ การ

ใชสัญลักษณตางๆแสดงความแตกตางความรวดเร็วในการเชื่อมโยงขอมูล  
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    โดยสรุป การออกแบบบทเรียนโดยใชหลักการของบทเรียนสําเร็จรูป จะคํานึงถึง

ประสบการณของผูเรียนเปนหลัก โดยนําเสนอเนื้อหาทีละนอยๆจากงายไปสูยาก ประกอบดวย 4 

ข้ันตอนหลักไดแก ข้ันเตรียมการ ไดแกการศึกษาหลักสูตร เนื้อหา กําหนดวัตถุประสงค การวิเคราะห

งานและสรางแบบทดสอบ ข้ันดําเนินการเก่ียวกับการเรียนการสอน ไดแก การเขียนตัวบทเรียนการ

ทบทวนแกไขบทเรียนหลังจากเขียนตัวบทเรียนเสร็จ ข้ันทดลองใชและปรับปรุงแกไข ไดแก การทดลอง

ใชรายบุคคล รายกลุม และกับผูเรียนจริง และข้ันนาสงบทเรียน ไดแก การพิมพบทเรียนเปนบทเรียน

สําเร็จรูปหรือการผลิตเปนโปรแกรมบทเรียน ซ่ึงในการนาหลักการของบทเรียนสําเร็จรูปไปใชในการ

สรางบทเรียนอีเลิรนนิ่งผูสอนตองทําการวิเคราะหผูเรียนเพ่ือตรวจสอบความรูพ้ืนฐานและประสบการณ  

การออกแบบโครงสรางของบทเรียน ซ่ึงไดแกสวนเนื้อหาบทเรียนกิจกรรมการเรียนการสอนและการ

ประเมิน การออกแบบหนาบทเรียนหรือการออกแบบหนาจอโดยคํานึงถึงความสอดคลองกับเนื้อหาและ

ความนาสนใจ และการออกแบบสวนเชื่อมโยงระหวางกัน ไดแก การสื่อสาร การปฏิสัมพันธกับบทเรียน 

ความสะดวกในการเชื่อมโยงเนื้อหาระหวางบทเรียน 

 

2.  การจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีโรงเรียน 

     วชิรธรรมสาธิต   

 

 2.1 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

    กระทรวงศึกษาธิการ (2551, น. 204) กลาววากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ

เทคโนโลยีเปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจ มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการ

ดํารงชีวิต และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงสามารถนําความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิต การอาชีพ และ

เทคโนโลยี มาใชประโยชนในการทํางานอยางมีความคิดสรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและสากล 

เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพรักการทํางาน และมีเจตคติท่ีดีตอการทํางาน สามารถดํารงชีวิตอยูใน

สังคมไดอยางพอเพียงและมีความสุข 

       กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี มุงพัฒนาผูเรียนแบบองครวม 

เพ่ือใหมีความรูความสามารถ มีทักษะในการทํางาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาตอ

ไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยมีสาระสําคัญ ดังนี้ 

   1. การดํารงชีวิตและครอบครัว เปนสาระเก่ียวกับการทํางานในชีวิตประจําวัน 

ชวยเหลือตนเอง ครอบครัว และสังคมไดในสภาพเศรษฐกิจท่ีพอเพียง ไมทําลายสิ่งแวดลอม เนนการ

ปฏิบัติจริงจนเกิดความม่ันใจและภูมิใจในผลสําเร็จของงาน เพ่ือใหคนพบความสามารถความถนัดและ

ความสนใจของตนเอง 
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   2. การออกแบบและเทคโนโลยี เปนสาระการเรียนรูท่ีเก่ียวกับการพัฒนาความสามารถ

ของมนุษยอยางสรางสรรค โดยนําความรูมาใชกับกระบวนการเทคโนโลยี สรางสิ่งของ เครื่องใชวิธีการ 

หรือเพ่ิมประสิทธิภาพในการดํารงชีวิต 

   3. เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เปนสาระเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศ การติดตอสื่อสาร การคนหาขอมูล การใชขอมูลและสารสนเทศ การแกปญหาหรือการสราง

งาน คุณคาและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

   4. การอาชีพ เปนสาระท่ีเก่ียวของกับทักษะท่ีจําเปนตออาชีพ เห็นความสําคัญของ

คุณธรรม จริยธรรม และเจตคติท่ีดีตออาชีพ ใชเทคโนโลยีไดเหมาะสม เห็นคุณคาของอาชีพสุจริตและ

เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 

    โดยสรุป กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนา

ใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจ มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง

มุงพัฒนาผูเรียนแบบองครวม เพ่ือใหมีความรูความสามารถ มีทักษะในการทํางาน เห็นแนวทางในการ

ประกอบอาชีพและการศึกษาตอไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 2.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

   กระทรวงศึกษาธิการ (2551, น. 204) กลาววากลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพมี

สาระและมาตรฐานการเรียนรูดังนี้  

   สาระท่ี 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว 

  มาตรฐาน ง1.1 เขาใจการทํางาน มีความคิดสรางสรรค มีทักษะกระบวนการทํางาน 

ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแกปญหา ทักษะการทํางานรวมกัน และทักษะการแสวงหาความรู 

มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทํางาน มีจิตสํานึกในการใชพลังงานทรัพยากร และสิ่งแวดลอมเพ่ือ

การดํารงชีวิตและครอบครัว 

   สาระท่ี 2 การออกแบบและเทคโนโลยี 

   มาตรฐาน ง2.1 เขาใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสรางสิ่งของ

เครื่องใชหรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางมีความคิดสรางสรรค เลือกใชเทคโนโลยีในทาง

สรางสรรคตอชีวิต สังคม สิ่งแวดลอม และมีสวนรวมในการจัดการเทคโนโลยีท่ียั่งยืน 

   สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

   มาตรฐาน ง3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบคนขอมูลการเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพประสิทธิผล 

และมีคุณธรรม 
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   สาระท่ี 4 การอาชีพ 

   มาตรฐาน ง4.1 เขาใจ มีทักษะท่ีจําเปน มีประสบการณเห็นแนวทางในงานอาชีพ 

ใชเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติท่ีดีตออาชีพ 

  คุณภาพผูเรียน 

 กระทรวงศึกษาธิการ (2551, น. 207-209) กลาววาคุณภาพผูเรียนเม่ือศึกษาจบชั้น

มัธยมศึกษามีดังนี้ 

 จบชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

   1. เขาใจกระบวนการทํางานท่ีมีประสิทธิภาพใชกระบวนการกลุมในการทํางาน มี

ทักษะการแสวงหาความรู ทักษะกระบวนการแกปญหาและทักษะการจัดการ มีลักษณะนิสัยการทํางาน

ท่ีเสียสละ มีคุณธรรม ตัดสินใจอยางมีเหตุผลและถูกตอง และมีจิตสํานึกในการใชพลังงาน ทรัพยากร

และสิ่งแวดลอมอยางประหยัดและคุมคา 

   2. เขาใจกระบวนการเทคโนโลยีและระดับของเทคโนโลยี มีความคิดสรางสรรคในการ

แกปญหาหรือสนองความตองการ สรางสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยี อยาง

ถูกตองและปลอดภัย โดยถายทอดความคิดเปนภาพฉายเพ่ือนําไปสูการสรางชิ้นงานหรือแบบจําลอง

ความคิดและการรายงานผล เลือกใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรคตอชีวิต สังคมสิ่งแวดลอม และมีการ

จัดการเทคโนโลยีดวยการลดการใชทรัพยากรหรือเลือกใชเทคโนโลยีท่ีไมมีผลกระทบกับสิ่งแวดลอม 

   3. เขาใจหลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูล เครือขายคอมพิวเตอร หลักการและวิธี

แกปญหา หรือการทําโครงงานดวยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มีทักษะการคนหาขอมูลและ

การติดตอสื่อสารผานเครือขายคอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม การใชคอมพิวเตอรในการ

แกปญหาสรางชิ้นงานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองาน 

   4. เขาใจแนวทางการเลือกอาชีพ การมีเจตคติท่ีดีตอและเห็นความสําคัญของการ

ประกอบอาชีพ วิธีการหางานทํา คุณสมบัติท่ีจําเปนสําหรับการมีงานทํา วิเคราะหแนวทางเขาสูอาชีพ มี

ทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนสําหรับการประกอบอาชีพ และประสบการณตออาชีพท่ีสนใจ และประเมิน

ทางเลือกในการประกอบอาชีพท่ีสอดคลองกับความรู ความถนัด และความสนใจ 

   โดยสรุป กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีประกอบดวยสาระ

มาตรฐานการเรียนรู 4 สาระ คือ สาระท่ี 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว สาระท่ี 2 การออกแบบและ

เทคโนโลยี  สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สาระท่ี 4 การงานอาชีพ ทุกสาระมุงพัฒนา

ผูเรียนแบบองครวม เพ่ือใหมีความรูความสามารถมีทักษะในการทํางานเห็นแนวทางในการประกอบ

อาชีพและการศึกษาตอไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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3.  การจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตน 

 

 จุดมุงหมายของการจัดการเรียนรูวิชาคอมพิวเตอร ใหกับผูเรียนไมสามารถท่ีจะนําทฤษฎี

การจัดการเรียนรูวิธีใดวิธีหนึ่งมาใชในการจัดการเรียนรูใหประสบผลสําเร็จได  ในการเลือกใชทฤษฎีการ

เรียนรูใดนั้นครูจะพิจารณาถึงมาตรฐาน ตัวชี้วัดจุด ประสงคการสอนและเนื้อหาการสอนแตละครั้ง 

ในบางครั้งตองใชทฤษฎีการสอนอยางหลากหลายมาผสมผสานกัน  แลวนํามาประยุกตใชกับการสอน

ของตน  โดยครูตองคํานึงถึงธรรมชาติของวิชาของแตละรายวิชาโดยเฉพาะการจัดการเรียนรูรายวิชา 

คอมพิวเตอรนั้น ครูควรจัดประสบการณการเรียนรูใหแกผูเรียนท่ีเปนประสบการณตรง โดยใหผูเรียนได

มีโอกาสฝกปฏิบัติมากกวาการสอนทฤษฎี เนื่องจากธรรมชาติการเรียนรูรายวิชาคอมพิวเตอรผูเรียนนั่ง

อยูหนาจอคอมพิวเตอรยอมตองการปฏิบัติการการเรียนรูกับเครื่องมากกวาจะฟงคําอธิบายจากครู 

นักวิชาการไดกลาวถึงการจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรชั้นมัธยมศึกษาไว ดังนี้ 

 อานนท สายคําฟู (2554, ออนไลน) ไดกลาวถึงการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชา คอมพิวเตอร

นั้นมีมายมายหลายวิธี ผูสอนควรคํานึงถึงกิจกรรมท่ีจะเลือกใชแตละกิจกรรมโดยพิจารณาใหเหมาะสม

กับผูเรียน อุปกรณการเรียนการสอนทฤษฎีหรือการแนะนําวิธีการใชโปรแกรมไมควรใชเวลามาก อธิบาย

เฉพาะทฤษฎีหรือหลักการวิธีการท่ีจําเปนตองใชในแตละครั้งแลวใหผูเรียนลงมือปฏิบัติ ระหวางการ

ปฏิบัติถาผูเรียนเกิดพบปญหาและมีขอซักถามครูควรเขาไปอธิบายใหกับผูเรียนใหเขาใจในทันทีเพ่ือลด

ปฏิกิริยาความคับของใจอันเกิดจากการไมรูไมสามารถปฏิบัติไดของผูเรียน รวมท้ังตองเปดโอกาสให

ผูเรียนไดซักถามเพ่ือนท่ีอยูใกลเคียงหรือนักเรียนท่ีสามารถจะใหคําแนะนําแทนครูได เพ่ือใหเกิดการ

เรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ อีกท้ังการท่ีครูเปดโอกาสใหนักเรียนท่ีเรียนรูและเขาใจไดเร็วไดอธิบาย

ใหกับเพ่ือนรวมเรียนไดรูไดเขาใจจะเปนการชวยใหนักเรียนคนนั้นไดเกิดการเรียนรูและจนจําสิ่งท่ีครู

สอนไดคงทนมากข้ึนสามารถรูและเขาใจอธิบายบอกตอไดอันจะสงผลใหสามารถนําสิ่งท่ีเรียนรูไปใชใน

ชีวิตประจําวันไดเปนอยางดี 

  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2544, น. 28–31)ไดกําหนด

สาระสําคัญของวิชาคอมพิวเตอรในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน สรุปไดดังนี้ 

1. ขอมูลและสารสนเทศ 

   1.1 ขอมูลท่ีจะชวยในการตัดสินใจจะตองผานการประมวลใหเปนสารสนเทศท่ี

เหมาะสม 

   1.2 การเก็บและบํารุงรักษาขอมูลและสารสนเทศเปนเรื่องสําคัญ ตองมีวิธีการปรับปรุง

ดูแลใหขอมูลถูกตองและเปนปจจุบันอยูเสมอ 

   1.3 การใชซอฟตแวรในการประมวลผลตองเลือกใหเหมาะสมกับปญหาหรืองาน 
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2. หลักการทํางานดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.1 บทบาท พัฒนาการ ขอบเขตและประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศเปนเรื่อง

จําเปนสําหรับการดํารงชีวิตในปจจุบันและอนาคต 

2.2 การประมวลผลขอมูล โดยใชเครื่องคอมพิวเตอรนั้นจะตองรูเรื่องระบบคอมพิวเตอร 

ขอมูล ระบบจัดเก็บขอมูล และการจัดการขอมูลใหเปนสารสนเทศ 

2.3 ระบบคอมพิวเตอรท่ีทําใหเครื่องคอมพิวเตอรทํางานได ประกอบดวย ฮารดแวร 

ซอฟตแวร และบุคลากร 

2.4 องคประกอบของเครื่องคอมพิวเตอรประกอบดวย หนวยรับขอมูลหนวยประมวล 

ผลขอมูล หนวยความจํา และหนวยแสดงผล 

2.5 คอมพิวเตอรระบบมัลติมีเดีย คือคอมพิวเตอรท่ีมีการประมวลผลขอมูลหลาย

รูปแบบ เชน ขอความ กราฟ ภาพเคลื่อนไหว ภาพยนตรและเสียง 

2.6 เครื่องคอมพิวเตอรตั้งแต 2 เครื่องข้ึนไปสามารถโยงเปนเครือขาย 

2.7 การสรางงานใหมีประสิทธิภาพจําเปนตองเลือกใชซอฟตแวรท่ีเหมาะสม 

2.8 ความรูเรื่องหลักการทํางานและอุปกรณตอพวงของระบบเครือขายและ

ระบบสื่อสารโทรคมนาคมทําใหสามารถเลือกใชระบบเครือขายไดอยางเหมาะสม 

3. ติดตอสื่อสารและหาความรูโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   3.1 ขอมูลหรือความรูหรือเรื่องท่ีนาสนใจสามารถสืบคนผานเครือขายคอมพิวเตอร 

   3.2 เครือขายคอมพิวเตอรเปนรูปแบบหนึ่งในการติดตอสื่อสาร 

   3.3 การใชเทคโนโลยีสารสนเทศใหมีประสิทธิภาพสูงสุด ตองสามารถเลือกฮารดแวร 

และซอฟตแวรท่ีเหมาะสมกับงาน 

  4. หลักการแกปญหาหรือสรางงาน 

   4.1 ระบบการทํางานเชิงตรรก รูปแบบการทํางาน รูปแบบการคิดคํานวณและลําดับการ

ทํางานเปนพ้ืนฐานในการแกปญหา หรือสรางงานดวยคอมพิวเตอร 

   4.2 ตรรกศาสตร และระบบเลขฐานสอง เปนพ้ืนฐานของวงจรตรรกเครื่องจักรลําดับ 

   4.3 การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือแกปญหาหรือสรางงานใหเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ ถา

ใชหลักการแกปญหาท่ีประกอบดวยการวิเคราะห การออกแบบ หรือวางแผนการดําเนินงานตามแผน 

และการตรวจสอบ 

   4.4 ซอฟตแวรสําเร็จท่ีใชชวยงาน เชน โปรแกรมประมวลคํา โปรแกรมกราฟก 

โปรแกรมตารางทํางาน โปรแกรมนําเสนอขอมูล 

   4.5 ภาษาคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือในการพัฒนาโปรแกรมในข้ันตอนการดําเนินงาน

ตามแผน 
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5. การแกปญหาหรือสรางงานโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   5.1 การดําเนินการแกปญหา หรือสรางงานตามรูปแบบ หรือแผนท่ีไดวางไวอยางเปน

ระบบโดยใชซอฟตแวรสําเร็จ หรือภาษาคอมพิวเตอรท่ีเหมาะสมทําใหงานสําเร็จไดอยางมีประสิทธิภาพ 

   5.2 การตรวจสอบปญหาหรืองานท่ีไดดําเนินการโดยใชขอมูล หรือหลักการท่ีถูกตองทํา

ใหไดงานตรงตามท่ีตองการ 

   5.3 การจัดทําคูมือประกอบโปรแกรมเปนสิ่งจําเปนในการพัฒนา และบํารุงรักษา

โปรแกรม 

   5.4 การบํารุงรักษาโปรแกรม และขอมูลทําใหการประยุกตใชโปรแกรมเปนไปอยาง

ตอเนื่อง 

  6. หลักการพ้ืนฐานของคอมพิวเตอร 

   6.1 รูปแบบการทํางานของคอมพิวเตอร คือการทํางานประสานกันระหวางฮารดแวร 

ตางๆ 

   6.2 กลไกการทํางานเกิดจากองคประกอบไมโครโปรเซสเซอร ระบบบัสหนวยความจํา 

หนวยอินพุด เอาทพุท 

   6.3 ภาษาคอมพิวเตอรระดับต่ําและภาษาแอสแซมบลี เปนภาษาท่ีใชสั่งงานการทํางาน

ท่ีเก่ียวโยงกันของฮารดแวร 

   6.4 การทํางานของคอมพิวเตอรเปนไปตามกลไกการทํางานของโปรแกรม 

  7. ระบบสื่อสารขอมูลและเครือขาย 

   7.1 ระบบสื่อสารขอมูลท่ีทําใหเกิดเครือขายคอมพิวเตอร ประกอบดวย 

การสื่อสารขอมูลเบื้องตน การสื่อแบบลําดับและแบบขนาน ระบบอะซิงโครนัสและซิงโครนัสมาตรฐาน

พ้ืนฐานการสื่อสารเบื้องตน โมเด็มและการผสานสัญญาณ การนําพาสัญญาณและการแทนท่ีขอมูล 

โปรโตคอลเครือขาย และเทคโนโลยีหลักการอินเทอรเน็ตวงเชื่อมโยงอินทราเน็ตบนเครือขาย 

   7.2 กรณีศึกษาเครือขายคอมพิวเตอร และอินเทอรเน็ตทําใหเขาใจเครือขาย

คอมพิวเตอรมากข้ึน 

  8. การจัดการขอมูล 

   8.1 โครงสรางขอมูลท่ีเหมาะสมทําใหการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงขอมูลถูกตองเปน

ปจจุบัน และมีประสิทธิภาพ 

   8.2 การจัดการฐานขอมูลทําใหการใชงานขอมูลมีประสิทธิภาพ 

  9. ระบบการแกปญหาและข้ันตอนวิธ ี

   9.1 คณิตศาสตรเปนพ้ืนฐานในการแกปญหา 

   9.2 ซอฟตแวรสําเร็จชวยสรางงานจากจินตนาการ 
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   9.3 การเขียนโปรแกรมแบบโครงสรางทําใหการพัฒนาโปรแกรมเปนไปอยางมี

ประสิทธิภาพ 

   9.4 ข้ันตอนวิธีเปนสิ่งสําคัญในการแกปญหา 

   9.5 ข้ันตอนวิธีในการจัดการฐานขอมูลท่ีเหมาะสมข้ึนอยูกับโครงสรางขอมูลท่ีเลือกใช 

   9.6 ภาษาคอมพิวเตอรและข้ันตอนวิธีท่ีเหมาะสมชวยแกปญหาหรือสรางงานไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

   9.7 การวิเคราะหความซับซอนชวยในการแกปญหาใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

  10. เจตคติ คุณธรรม และคานิยม 

   10.1 มีความสนใจใฝรูและสืบเสาะหาความรูอยางตอเนื่อง 

   10.2 เชื่อในสิ่งท่ีมีเหตุผลหรือมีพยานหลักฐาน และพยายามพิสูจนหรือคนควาเพ่ือหา

หลักฐานอางอิงท่ีนาเชื่อถือได 

   10.3 มีความละเอียดรอบคอบในการสังเกตหรือการทํางาน เพ่ือใหไดผลท่ีเชื่อถือได 

   10.4 มีความอดทน มุงม่ัน มีความคิดสรางสรรคในการทํางานใหเกิดผลสําเร็จตามท่ี

วางแผนไวดวยความประณีต 

   10.5 แสดงความซ่ือสัตยขอมูลโดยบันทึกขอมูลท่ีไดอยางตรงไปตรงมาและใชขอมูล

ของผูอ่ืนโดยมีการอางอิงหรือไดรับการอนุญาต 

   10.6 ยอมรับการทํางานรวมกัน เห็นคุณคาของการทํางานอยางเปนระบบรับฟงความ

คิดเห็นท่ีแตกตาง และเลือกผลสรุปท่ีกลุมยอมรับมาเปนแนวปฏิบัติรวมกันบนหลักการและพ้ืนฐานของ

ความถูกตอง 

   10.7 เห็นคุณคา วิธีการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและนํามาใชในการดํารงชีวิต 

   10.8 ตระหนักถึงความสําคัญของการใชความรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีตอการ

พัฒนาตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอมท่ียั่งยืน 

         10.9 เคารพสิทธิ์ผูคิดคน และยอมรับสิทธิ์ในการคุมครองผลงานตามกฎหมาย 

   โดยสรุป  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเปนมีสาระสําคัญของวิชา

เทคอมพิวเตอรในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ศึกษาถึงขอมูลและสารสนเทศหลักการทํางานดาน

เทคโนโลยีสารสนเทศการติดตอสื่อสารและหาความรูโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศหลักการแกปญหาหรือ

สรางงานระบบสื่อสารขอมูลและเครือขายเจตคติ คุณธรรม และคานิยม 
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4.  หลักสูตรโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตพุทธศักราช 2551 

 

  โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตไดจัดทําหลักสูตรสถานศึกษา โดยยึดกรอบหลักสูตรการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เปนหลักสูตรแกนกลาง ซ่ึงมีจุดมุงหมายเพ่ือพัฒนานักเรียนใหเปนคนดี มี

ปญญา มีคุณภาพชีวิตท่ีดี มีขีดความสามารถในการแขงขัน เพ่ิมศักยภาพนักเรียนใหสูงข้ึน ดํารงชีวิต

อยางมีความสุขบนพ้ืนฐานความเปนไทยและความเปนสากล มีความสามารถในการประกอบอาชีพ หรือ

ศึกษาตอตามความถนัดและความสามารถของแตละบุคคล 

  หลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต จัดทําข้ึนบนพ้ืนฐานของการสนองความ

ตองการของชุมชน โดยไดรับความรวมมืออยางดียิ่งจากฝายตางๆ ไดแก คณะกรรมการผูปกครองและครู 

สมาคมศิษยเกา คณะกรรมการบริหารหลักสูตร และงานวิชาการคณะอนุกรรมการ กลุมสาระการเรียนรู 

ตลอดจนนักเรียนและบุคลากรท่ีเก่ียวของทุกคน ซ่ึงมีองคประกอบดังตอไปนี้ 

  1. วิสัยทัศน (Vision) 

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต มุงพัฒนานักเรียนใหเปนคนดี มีความรูระดับมาตรฐานการศึกษาของชาติ และ

ดํารงชีวิตอยางมีความสุข 

  2. ภารกิจ (Mission) 

   2.1 จัดหลักสูตรท่ีสงเสริมใหนักเรียนไดพัฒนา และเรียนรูตามความถนัดความสามารถ 

และความสนใจโดยยึดหลักนักเรียนสําคัญท่ีสุด 

   2.2 จัดการศึกษาโดยสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมในทุกกระบวนการเรียนรู 

   2.3 จัดการเรียนรูท่ีมุงเนนใหนักเรียนมีจิตสํานึกในความเปนไทย และมีความรับผิดชอบ

ตอสังคม 

   2.4 จัดกิจกรรมใหนักเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกทักษะใหนักเรียนคิดเปน 

ทําเปน แกปญหาเปน 

   2.5 จัดบรรยากาศและสิ่งแวดลอมในโรงเรียนใหเอ้ือตอการพัฒนาการเรียนรูรวมท้ัง

พัฒนาการดานรางกาย และจิตใจ 

   2.6 สงเสริมใหนักเรียนเกิดการพัฒนาทางคณิตศาสตร วิทยาศาสตรเทคโนโลยี ดนตรี 

กีฬา และศิลปะ สงเสริมใหนักเรียนรูจักแสวงหาความรูจากแหลงการเรียนรูท้ังใน และนอกโรงเรียน 

   2.7 สรางเสริมใหนักเรียนมีระเบียบวินัยในตนเอง 

   2.8 สงเสริมใหนักเรียนมีทักษะในการดําเนินชีวิตและเปนสมาชิกท่ีดีของสังคม 

   2.9 รณรงคใหนักเรียนรวมมือกันปองกันและตอตานสารเสพติด 
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3. เปาหมาย (Goal) 

  นักเรียนเปนคนดี มีวินัย มีปญญา สุขภาพดี มีสุนทรียศิลป มีความรูอันเปนสากลอยาง 

เพียงพอในการศึกษาตอ และประกอบอาชีพ สามารถพ่ึงตนเอง และดํารงชีวิตบนพ้ืนฐานความเปนไทย

ไดอยางมีความสุข 

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค (Desirable Characteristics) 

   4.1 มีคุณธรรม จริยธรรม เปนพลเมืองดีตามระบอบประชาธิปไตย อันมี

พระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 

   4.2 มีวินัยในตนเอง ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตน

นับถือ 

   4.3 มีจิตสํานึกรักและภาคภูมิใจในความเปนไทย มุงทําประโยชนและสิ่งท่ีดีงามให

สถาบัน สังคมและประเทศชาติ 

   4.4 ใฝรู ใฝเรียน รักการอาน รักการเขียน รักการคนควา และมีความคิดสรางสรรค 

   5. การกําหนดรหัสวิชา 

 การกําหนดรหัสวิชากําหนดเปน 6 หลัก ใชตัวอักษร ง แทนกลุมสาระการเรียนรู การ

งานอาชีพและเทคโนโลยีตามดวยตัวเลข 5 ตัว มีรายละเอียด ดังนี้ 

  ตัวอยาง เชน วิชา ง 42101 มีความหมาย ดังนี้ 

  หลักท่ี 1 ง หมายถึง กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

  หลักท่ี 2 4 หมายถึง ชวงชั้นท่ี 4 (ม.ปลาย) 

  หลักท่ี 3 2 หมายถึง ชั้นปท่ี 2 (ม.5) 

  หลักท่ี 4 1 หมายถึง วิชาพ้ืนฐาน 

  หลักท่ี 5 601 หมายถึง ลําดับท่ีของรายวิชา 

  วิชา ง 32101 เปนรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีพ้ืนฐาน ชั้น ม. 2 

  วิชา ง 33201 เปนรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีเพ่ิมเติม ชั้น ม. 3 

  วิชา ง 41102 เปนรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีพ้ืนฐาน ชั้น ม. 4 

  วิชา ง 43211 เปนรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีเพ่ิมเติม ชั้น ม. 6 

 6. โครงสรางหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีชวงช้ันท่ี 3 ช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 1 – 3 จําแนกออกเปน 

   6.1 สาระพ้ืนฐาน 

 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 – 3 ง 30101 เทคโนโลยีสารสนเทศ1 ชั่วโมง/สัปดาห 40 

ชั่วโมง/ป 
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 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ง 31101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี1 ชั่วโมง/สัปดาห 80 

ชั่วโมง/ป 

 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ง 32101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี1 ชั่วโมง/สัปดาห 80 

ชั่วโมง/ป 

 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ง 33101 การงานอาชีพและเทคโนโลยี1 ชั่วโมง/สัปดาห 80 

ชั่วโมง/ป 

   6.2 สาระเพ่ิมเติม 

ง 30201 การประมวลคําและตารางทํางาน 2 ชั่วโมง/สัปดาห 80 ชั่วโมง/ป 

ง 30202 การนําเสนอ 2 ชั่วโมง/สัปดาห 80 ชั่วโมง/ป 

ง 30203 คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 2 ชั่วโมง/สัปดาห 80 ชั่วโมง/ป 

ง 30204 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 ชั่วโมง/สัปดาห 80 ชั่วโมง/ป 

ง 30205 ฐานขอมูลเบื้องตน 2 ชั่วโมง/สัปดาห 80 ชั่วโมง/ป 

ง 30206 คอมพิวเตอรกราฟก 2 ชั่วโมง/สัปดาห 80 ชั่วโมง/ป 

  7. คําอธิบายรายวิชา สาระการเรียนรูพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ (ม.1 – 3) 

    ศึกษาขอมูลสารสนเทศ ระบบสารสนเทศ เทคโนโลยีสารสนเทศสวนประกอบของ

คอมพิวเตอร ซอฟตแวร การใชโปรแกรมประมวลคํา โปรแกรมนําเสนองานโปรแกรม ตาราง การทํางาน 

เครือขายคอมพิวเตอร การสื่อสารขอมูล การใชอินเทอรเน็ตในการเรียกดูขอมูล คนหา ขอมูล ไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส การรวบรวมขอมูลจากแหลงขอมูลในทองถ่ิน กระบวนการแกปญหา และการใชโปรแกรม

เบื้องตนดวยภาษาโลโกปฏิบัติการใชโปรแกรมประมวลคําโปรแกรมนําเสนองาน โปรแกรมตารางการ

ทํางาน การเรียกใชงานโปรแกรม สั่งพิมพงาน การรับ-สงขอมูลผานเครือขาย การใชงานอินเทอรเน็ตใน

การเรียกดูขอมูล การคนหาขอมูล ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส การโปรแกรมดวยภาษาโลโก การจัดทํา

ชิ้นงานโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือใหเขาใจและเห็นคุณคาของเทคโนโลยีสารสนเทศ เขาใจ

ความหมาย และความสําคัญของขอมูล ระบบสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศ รูจักสวนประกอบ

ของคอมพิวเตอร และเขาใจหนาท่ีการทํางานของสวนประกอบนั้นๆ รูจักประเภทและชนิดของ

ซอฟตแวร สามารถใชโปรแกรมประยุกต เครือขายคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตในการรวบรวม

ประมวลผลและนําเสนอขอมูล เขาใจ วิธีการแกปญหาการโปรแกรมเบื้องตน และสามารถจัดทําชิ้นงาน

หรือประยุกตใชเทคโนโลยีอยางมีจิตสํานึกและความรับผิดชอบ 

8. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง สาระการเรียนรูพ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ  (ม.1 – 3) 

8.1 เขาใจความหมายและความสําคัญของขอมูล สารสนเทศ ระบบสารสนเทศและ

เทคโนโลยีสารสนเทศชัดเจนข้ึน 
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8.2 รูจักสวนประกอบของคอมพิวเตอร รวมท้ังเขาใจหนาท่ีและการทํางานของ

สวนประกอบนั้นๆ 

8.3 รูจักประเภทและชนิดของซอฟตแวร 

8.4 สามารถใชโปรแกรมประมวลคํา โปรแกรมนําเสนองาน และโปรแกรมตารางงานได

ชํานาญมากข้ึน 

8.5 รูจักเครือขายคอมพิวเตอรและสามารถเรียกใชงานโปรแกรม สั่งพิมพงานรวมท้ัง

รับสงแฟมขอมูลผานเครือขายได 

8.6 สามารถใชงานอินเทอรเน็ตในการเรียกดูขอมูล เวิรดไวดเว็บ การคนหาขอมูลและ

ไปรษณียอิเล็กทรอนิกสอีเมล ได 

8.7 เขาใจวิธีการแกปญหาและการโปรแกรมเบื้องตนดวยภาษาโลโก 

8.8 สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศชวยในการจัดทําชิ้นงานหรือโครงงานอยางงาย 

โดยมีจิตสํานึกและความรับผิดชอบใหสูงข้ึนดํารงชีวิตอยางมีความสุขบนพ้ืนฐานความเปนไทยและความ

เปนสากลมีความสามารถในการประกอบอาชีพ หรือศึกษาตอตามความถนัดและความสามารถของแตละ

บุคคล 

  9. การจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรในระดับมัธยมศึกษาตามหลักสูตรการศึกษา 

ข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

   9.1 แนวคิดเกี่ยวกับหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

   กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนาให

ผูเรียนมีความรู ความเขาใจ มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง

สามารถนําความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาใชประโยชนในการทํางานอยางมี

ความคิดสรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพรักการทํางาน 

และมีเจตคติท่ีดีตอการทํางาน สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียงและมีความสุข 

   กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี มุงพัฒนาผูเรียนแบบองครวม 

เพ่ือใหมีความรูความสามารถ มีทักษะในการทํางาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาตอ

ไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยมีสาระสําคัญ ดังนี้ 

   การดํารงชีวิตและครอบครัว เปนสาระเก่ียวกับการทํางานในชีวิตประจําวัน 

ชวยเหลือตนเอง ครอบครัว และสังคมไดในสภาพเศรษฐกิจท่ีพอเพียง ไมทําลายสิ่งแวดลอม เนนการ

ปฏิบัติจริงจนเกิดความม่ันใจและภูมิใจในผลสําเร็จของงาน เพ่ือใหคนพบความสามารถ ความถนัด และ

ความสนใจของตนเอง 
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    การออกแบบและเทคโนโลยี เปนสาระการเรียนรูท่ีเก่ียวกับการพัฒนา

ความสามารถของ มนุษยอยางสรางสรรค โดยนําความรูมาใชกับกระบวนการเทคโนโลยี สรางสิ่งของ

เครื่องใชวิธีการ หรือเพ่ิมประสิทธิภาพในการดํารงชีวิต 

   เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เปนสาระเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศ การติดตอสื่อสาร การคนหาขอมูล การใชขอมูลและสารสนเทศ การแกปญหาหรือการสราง

งาน คุณคาและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

   การอาชีพ เปนสาระท่ีเก่ียวของกับทักษะท่ีจําเปนตออาชีพ เห็นความสําคัญของ

คุณธรรม จริยธรรม และเจตคติท่ีดีตออาชีพ ใชเทคโนโลยีไดเหมาะสม เห็นคุณคาของอาชีพสุจริตและ

เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

9.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

9.2.1 สาระท่ี 1  การดํารงชีวิตและครอบครัว    

   มาตรฐาน ง๑.๑ เขาใจการทํางาน มีความคิดสรางสรรค มีทักษะ

กระบวนการทํางาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแกปญหา ทักษะการทํางานรวมกัน และทักษะ

การแสวงหาความรู มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทํางาน มีจิตสํานึกในการใชพลังงานทรัพยากร 

และสิ่งแวดลอมเพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัว 

  9.2.2 สาระท่ี ๒ การออกแบบและเทคโนโลยี 

  มาตรฐาน ต 2.1  เขาใจความสัมพันธระหวางภาษากับวัฒนธรรมของเจาของ

ภาษา และนําไปใช ไดอยางเหมาะสมกับกาลเทศะ 

  มาตรฐาน ต 2.2 เขาใจความเหมือนและความแตกตางระหวางภาษาและ

วัฒนธรรมของเจาของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และนํามาใชอยางถูกตองและเหมาะสม 

  9.2.3 สาระท่ี 3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

   มาตรฐาน ต 3.1 เขาใจ เห็นคุณคาและใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ

ในการสืบคนขอมูลการเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ

ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

 9.2.4 สาระท่ี 4  การอาชีพ 

  มาตรฐาน ต4.1 ใชภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ท้ังในสถานศึกษา 

ชุมชน และสังคม 

  มาตรฐานต 4.2 ใชภาษาตางประเทศเปนเครื่องมือพ้ืนฐานในการศึกษาตอ

และการประกอบอาชีพ  ตลอดจน การแลกเปลี่ยนเรียนรูกับสังคมโลก 
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9.3 คุณภาพผูเรียนจบช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 

9.3.1 คุณภาพผูเรียน 

กระทรวงศึกษาธิการ (2551, น. 207-209) กลาววาคุณภาพผูเรียนเม่ือ

ศึกษาจบชั้นมัธยมศึกษามีดังนี้ 

จบชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

1. เขาใจกระบวนการทํางานท่ีมีประสิทธิภาพ ใชกระบวนการกลุมในการ

ทํางาน มีทักษะการแสวงหาความรู ทักษะกระบวนการแกปญหาและทักษะการจัดการ มีลักษณะนิสัย

การทํางานท่ีเสียสละ มีคุณธรรม ตัดสินใจอยางมีเหตุผลและถูกตอง และมีจิตสํานึกในการใชพลังงาน 

ทรัพยากรและสิ่งแวดลอมอยางประหยัดและคุมคา 

2. เขาใจกระบวนการเทคโนโลยีและระดับของเทคโนโลยี มีความคิด

สรางสรรคในการแกปญหาหรือสนองความตองการ สรางสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการ ตามกระบวนการ

เทคโนโลยี อยางถูกตองและปลอดภัยโดยถายทอดความคิดเปนภาพฉายเพ่ือนําไปสูการสรางชิ้นงานหรือ

แบบจําลองความคิดและการรายงานผล เลือกใชเทคโนโลยีอยางสรางสรรคตอชีวิต สังคมสิ่งแวดลอม 

และมีการจัดการเทคโนโลยีดวยการลดการใชทรัพยากรหรือเลือกใชเทคโนโลยีท่ีไมมีผลกระทบกับ

สิ่งแวดลอม 

3. เขาใจหลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูล เครือขายคอมพิวเตอร 

หลักการและวิธีแกปญหา หรือการทําโครงงานดวยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มีทักษะการ

คนหาขอมูลและการติดตอสื่อสารผานเครือขายคอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม การใช

คอมพิวเตอรในการแกปญหาสรางชิ้นงานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

นําเสนองาน 

4. เขาใจแนวทางการเลือกอาชีพ การมีเจตคติท่ีดีตอและเห็นความสําคัญ

ของการประกอบอาชีพ วิธีการหางานทํา คุณสมบัติท่ีจําเปนสําหรับการมีงานทํา วิเคราะหแนวทางเขาสู

อาชีพ มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนสําหรับการประกอบอาชีพ และประสบการณตออาชีพท่ีสนใจ และ

ประเมินทางเลือกในการประกอบอาชีพท่ีสอดคลองกับความรู ความถนัด และความสนใจ 

โดยสรุป  การจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพมุง

พัฒนาใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจ มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต และรูเทาทันการ

เปลี่ยนแปลงสามารถนําความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิต การอาชีพและเทคโนโลยี มาใชประโยชนในการ

ทํางานอยางมีความคิดสรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ

รักการทํางาน และมีเจตคติท่ีดีตอการทํางานสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียงและมี

ความสุข 

 



 56 

5.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 5.1 งานวิจัยในประเทศ 

  5.1.1 งานวิจัยระดับมัธยมศึกษา 

  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยในประเทศ  ผูวิจัยสามารถสรุปสาระสําคัญท่ี

เก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่งไดดังนี้ 

    กรรณิการ ทองพันธ (2547, น. 71) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนอี

เลิรนนิ่ง แบบปฏิสัมพันธ วิชาการวิเคราะหระบบและการออกแบบและเพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนหลังจากท่ีเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งแบบปฏิสัมพันธผลการวิจัยพบวา บทเรียนอีเลิรนนิ่งมี

ประสิทธิภาพ 86.19/85.85 สูงกวาเกณฑ 85/85 ท่ีตั้งไว ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งแบบปฏิสัมพันธสูงข้ึนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01  

     มลิวัลย ศรีกุล (2548, ออนไลน)  ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาการเรียนการ

สอน โดยสรางบทเรียนออนไลน  อีเลิรนนิ่ง ข้ึนมา โดยนักเรียนสามารถจะเรียนรูบทเรียนนี้ไดทุกท่ี ทุก

เวลา และสามารถทบทวนบทเรียนไดหลายครั้งจนกวาจะเขาใจเนื่องจากการเรียนการสอนวิชา

คอมพิวเตอรจะเนนใหนักเรียนไดเรียนรูดวยการปฏิบัติจริงรูจักการสรางงานและแกปญหาดวยตนเอง

อยางเปนระบบ โดยมีครูเปนเพียงผูชี้แนะ ดังนั้น หากการเรียนการสอนขาดความนาสนใจ อาจทําให

นักเรียนเกิดความเบื่อหนายในการเรียน ไมสนใจเรียน ไมทํางานสงซ่ึงจะทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาคอมพิวเตอรต่ําลงดวยในภาคเรียนท่ี 1/2548 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2/2 จํานวนหนึ่งมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรต่ํากวาเกณฑ เม่ือไดสอบถามขอมูลแลว ทําใหทราบวา สาเหตุ

เกิดจากนักเรียนไมเขาใจในสิ่งท่ีครูสอน เนื่องจากครูสอนเร็ว แลวนักเรียนไมกลาถาม ทําใหทํางานไมได 

และเบื่อท่ีจะทํางานสง  

    แสงจันทร วงคสวัสดิ์ (2550, ออนไลน) ไดทําการวิจัยเรื่อง การศึกษาเจตคติตอ

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาโรงเรียนสุรศักดิ์มนตรี กรุงเทพมหานคร ผลของ

การศึกษาในครั้งนี้ทําใหผูบริหาร ครูผูสอนเขาใจถึง ความ สําคัญของการมีคุณธรรมจริยธรรม และ

เห็นสมควรในการอบรมสั่งสอนนักเรียนใหมีเจตคติท่ีดีตอการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ดวยการปลูกฝงให

นักเรียนเปนคนมีจิตสํานึกถึงความรับผิดชอบ มีความรูความเขาใจ เห็นคุณคาในเทคโนโลยีสารสนเทศ 

และรูจักใชประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ อันเปนประโยชนอยางยิ่งตอนักเรียนในการใช

ชีวิตประจําวัน และการศึกษาตอสูงข้ึนเปนบุคคลท่ีมีประสิทธิภาพ 
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    อรอุษา  อุทัย  (2551, ออนไลน)  ไดทําการวิจัยเรื่อง ศึกษาความพึงพอใจใน

การใชบทเรียนออนไลนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนสตรีศรีสุริโยทัย กรุงเทพมหานคร 

โดยใชอินเตอรเน็ตทําใหเกิดการเชื่อมโยงถึงกัน ผูวิจัยจึงคิดวา สื่อการเรียนการสอน ไมวาจะเปน 

บทเรียนตาง ๆ หนังสือท้ังวิชาการ บันเทิงคดี และ สารคดี ควรตองมีการจัดทําในรูปแบบบทเรียน

ออนไลนเพ่ือใชเปดโดยผานเครื่องคอมพิวเตอร หรือ สามารถใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเองทาง

คอมพิวเตอรโดยผานทางอินเตอรเน็ต การเรียนการสอนในรูปแบบ อีเลิรนนิ่งหรือบทเรียนออนไลน นั้น 

เปนการจัดการการศึกษารูปแบบใหม ท่ีสามารถอํานวยความสะดวกใหกับผูเรียนในยุคปจจุบัน ซ่ึงผูเรียน

สามารถศึกษาหาความรูจากเนื้อหาบทเรียนท่ีจัดเตรียมไวผานทางเครือขายอินเทอรเน็ตไดทุกท่ีและทุก

เวลา  

      ยุทธนา อาจหาญ (2552, น. 111) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียน            

อีเลิรนนิ่ง วิชามัลติมีเดีย ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ผลการวิจัยพบวา 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

มี 70.72/70.66 2) ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนอีเลิรนนิ่งมีคาเทากับ 0.52 ซ่ึงหมายความวา นักเรียนมี

ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนรอยละ 52 ซ่ึงผานตามเกณฑท่ีกาหนด 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งสูงกวากอนไดรับการจัดการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .01 4) นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งมีความคงทนในการเรียนรู และ 5) 

นักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอบทเรียนอีเลิรนนิ่ง โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด  

    วาสนา ทองดี (2553, น. 108) ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการประยุกตสรางงานโปรแกรมกราฟก สาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

โรงเรียนสวนแตงวิทยา จังหวัดสุพรรณบุรี ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง

ระบบในรางกาย มีประสิทธิภาพเทากับ 76.26/78.66 ซ่ึงมีคาผานเกณฑท่ีกาหนดไว 2) ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง

เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสาคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3) ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับดีโดยมีคาเฉลี่ยในภาพรวม 4.43  

       จตุรงค ตรีรัตน (2554, ออนไลน)  ศึกษาเพ่ือพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิง วิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องขอมูลและสารสนเทศ ใหมีประสิทธิภาพ ตามเกณฑ 80/80 และ เปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการ เรียน ของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิง วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ เรื่องขอมูล และสารสนเทศ และ ศึกษาพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน 

อีเลิรนนิง วิชาเทคโนโลยี สารสนเทศ เรื่องขอมูลและสารสนเทศ) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอ

บทเรียนอีเลิรนนิง เรื่องขอมูลและสารสนเทศ กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา       

ปท่ี 1 โรงเรียนภัทรญาณวิทยา ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2554 จํานวน 1 หองเรียน 

รวม 35 คน โดยการสุมแบบยกชั้น เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 1) แบบสัมภาษณแบบมี
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โครงสรางสาหรับสัมภาษณ ผูเชี่ยวชาญ 2) บทเรียนอีเลิรนนิงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องขอมูลและ

สารสนเทศ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4) แบบสอบถามความพึงพอใจ ผลการวิจัยพบวา 

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรนนิง วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องขอมูลและสารสนเทศ ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 เทากับ 81.29/87.24 ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกาหนด 80/80 2. 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 หลังเรียนดวยบทเรียน อีเลิรนนิง วิชา

เทคโนโลยีสารเทศ เรื่องขอมูลและสารสนเทศ สูงกวากอนเรียนอยางมีมีนัยสาคัญ ท่ีระดับ .05 

    อารีลักษณ   ปุกนอย (2554, ออนไลน) ไดทําการวิจัยเรื่อง ศึกษาการจัด

กิจกรรมการเรียนอีเลิรนนิ่งแบบชี้แนะท่ีสงผลตอการเรียนรูของนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 การวิจัย

ครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือเปรียบเทียบผลการเรียนรูกอนเรียนและหลังเรียนดวยการเรียนอีเลิรนนิ่ง

แบบชี้แนะ 2) เพ่ือศึกษาผลการปฏิบัติงานของนักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนอีเลิรนนิงแบบชี้แนะ 3) เพ่ือ

ศึกษาพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนอิเลิรนนิงแบบชี้แนะ 4) เพ่ือศึกษาความพึง

พอใจของนักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนอีรนนิงแบบชี้แนะ กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ เปน

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2554 โรงเรียนเทพสุวรรณชาญวิทยา จังหวัด

สมุทรสงคราม จํานวน 22 คน ท่ีไดมาโดยมาสุมแบบเจาะจง ผลการวิจัยพบวา1. ผลการเรียนรูของ

นักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนอิเลิรนนิงแบบชี้แนะ เรื่องการสรางและพัฒนาเว็บบล็อกกอนเรียนและหลัง

เรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 โดยคะแนนท่ีไดหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

     วันดี  ศรีคงจันทร (2557, ออนไลน) ไดทําการวิจัยเรื่องศึกษาการพัฒนา

บทเรียน 2อีเลิรนนิ่ง2วิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ2การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) เพ่ือ

พัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  2) เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชา

คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 และ 3) เพ่ือศึกษาความพึง

พอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ กลุมตัวอยางท่ีใช

ในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 โรงเรียนวัดเศวตฉัตร 

สังกัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 30 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก บทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชา

คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบประเมินความ

พึงพอใจ วิเคราะหขอมูล คารอยละ คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และคาสถิติ t-test 

   ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชาคอมพิวเตอรและ

เทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 มีเกณฑประสิทธิภาพ 81.52/82.74 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .01 และนักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชาคอมพิวเตอรและ

เทคโนโลยีสารสนเทศอยูในระดับพึงพอใจมาก 

http://s3.bmaschool.in.th:8001/watsawethchat/dmz/
http://s3.bmaschool.in.th:8001/watsawethchat/dmz/
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   โดยสรุป  จากการศึกษางานวิจัยการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิร

นนิ่งของการศึกษาในประเทศพบวา  เปนการศึกษาความพึงพอใจและการพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่งตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีขอจํากัดในการจัดการเรียนการสอนหลายดาน ไดแก การขาดงบประมาณ 

การจัดการภายในสถานศึกษา การจัดการเรียนการสอนผูเรียนไมใหความสนใจ  เครือขายคอมพิวเตอรไม

มีเสถียรภาพ ผูสอนขาดความรูและความชํานาญดานการพัฒนาบทเรียนใหมีความตอเนื่องทันสมัย 

นอกจากนี้ยังพบวา สถาบันการศึกษาท้ังใน มัธยมศึกษาและอุดมศึกษามีความตองการใหมีการจัดตั้งการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่ง เพ่ือเกิดการศึกษาท่ีทันสมัย มีระบบ มีการจัดการท่ีดี  สามารถ

จัดการเรียนการสอนไดทุกท่ีทุกเวลา 

    ดังนั้นผูวิจัยจึงไดนําประเด็นดังกลาวมาใชในการสํารวจในงานวิจัยในครั้งนี้  โดยคาดวา

จะเปนประโยชนในการวิจัยและกอประโยชนสูงสุดในการเรียนของผูเรียนและพัฒนาการเรียนการสอน

ของผูสอนในการจัดทําบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรชั้นมัธยมศึกษา โรงเรยีนวชิรธรรมสาธิต 

ตอไป 
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บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 

การศึกษาวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูและนักเรียนท่ีมีตอการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต  ผูวิจยัไดดําเนินการวิจัยดังนี้คือ กําหนดประชากร กลุมตวัอยาง สรางเครื่องมือท่ี

ใชในการวิจัย รวบรวมขอมูล และวิเคราะหขอมูล 

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 

 1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย แบงออกเปน 2 กลุม คือ (1) ครูผูสอนรายวิชาคอมพิวเตอร 

ระดับมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตท่ีสอนรายวิชารายวชิาคอมพิวเตอร ภาคเรียนท่ี 1 

ปการศึกษา 2558 จํานวน 10 คน และ (2) นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรม

สาธิตสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 ท่ีเรียนรายวิชารายวิชาคอมพิวเตอร ภาคเรียนท่ี 1  

ปการศึกษา 2558  จํานวน 1,534  คน 

         1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย  คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนว

ชิรธรรมสาธิตสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2  ท่ีเรียนรายวิชารายวิชาคอมพิวเตอร  

ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 จํานวน 316 คน ตามสูตรการคํานวณของทาโร ยามาเน ท่ีระดับ

ความเชื่อม่ัน 95% ไดมาโดยการสุมแบบแบงชั้น 

 

2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้เปนแบบสอบถามเก่ียวกับความคิดเห็นเก่ียวกับการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรยีนอีเลิรนนิ่ง รายวิชาคอมพิวเตอร สาํหรับครูผูสอนนมัธยมศึกษาตอนตน 

โรงเรียนวชริธรรมสาธิต สังกัดสาํนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 จํานวน 3 ตอน คือตอนท่ี 1  

ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม มีขอคําถามจํานวน 7 ขอ ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคิดเห็น

ของครูโรงเรยีนวชิรธรรมสาธิตกับการจัดการเรยีนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่ง วิชาคอมพิวเตอร จํานวน 76 

ขอ และ ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะท่ัวไป เปนคําถามปลายเปด และแบบสอบถามเก่ียวกับความคิดเห็น

เก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิง่รายวชิาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษา 
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ตอนตนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 จํานวน 3 ตอน คือ 

ตอนท่ี 1  ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม มีขอคําถามจํานวน 8 ขอ ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความ

คิดเห็นของนักเรียนโรงเรียนวชริธรรมสาธิตกับการจดัการเรยีนการสอนโดยใชบทเรยีนอีเลิรนนิ่ง วชิา

คอมพิวเตอร จํานวน 64 ขอ และ ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะท่ัวไป เปนคําถามปลายเปด  มีข้ันตอนในการ

สรางแบบสอบถามดังนี้ 

ข้ัน 1 กําหนดสิ่งตองประเมิน ประกอบดวยปจจัยดานตางๆ ท่ีเก่ียวของกับการจัดการเรียน

การสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร สําหรบัครูผูสอนชัน้มัธยมศึกษาตอนตน โรงเรยีนว

ชิรธรรมสาธิต  จํานวน 7 ดาน คือ ดานท่ี 1 ความคิดเห็นดานการเตรียมการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  ประกอบดวย ขอคําถามเก่ียวกับ การวิเคราะหผูเรียน การเตรียมการจัดการ

เรียนการสอน ดานท่ี 2 ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ขอคําถามเก่ียวกับ การออกแบบบทเรียน เนื้อหาและเทคนิคการผลิตบทเรียน   

ดานท่ี 3 ความคิดเห็นดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานท่ี 4 ความ

คิดเห็น ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานท่ี 5 ความคิดเห็นดาน

ปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานท่ี 6ความคิดเห็นดานประโยชนท่ี

ไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และดานท่ี 7ความคิดเห็นดานปญหาและ

อุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิง่ และกําหนดสิ่งตองประเมิน ประกอบดวย 

ปจจัยดานตางๆ ท่ีเก่ียวของกับการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาตอนตน  โรงเรียนวชิรธรรมสาธติ  จํานวน 7 ดาน คือ ดานท่ี 1ความ

คิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ประกอบดวย 

ขอคําถามเก่ียวกับ การออกแบบหนาจอ การออกแบบตัวอักษรและสี การออกแบบภาพ  การ

ออกแบบภาพเคลื่อนไหว  การออกแบบการจัดการบทเรียน  ดานท่ี 2 ความคิดเห็นดานเนื้อหาในการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  ดานท่ี 3 ความคิดเห็นดานข้ันตอนการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานท่ี 4 ความคิดเห็นดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานท่ี 5 ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิร

นนิ่งดานท่ี 6 ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

และดานท่ี 7ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 ข้ัน 2 ศึกษาทฤษฎีหลักการตางๆ จากตํารา แนวความคิด และงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

 ข้ัน 3 กําหนดรูปแบบของแบบสอบถาม  ประกอบดวย (1) แบบสอบถามแบบมาตรวัด

ประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ  โดยมีระดับคะแนนดังนี้ 
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ระดับคะแนน           แปลความหมาย 

 5   มีความตองการในระดับมากท่ีสุด 

 4   มีความตองการในระดับมาก 

 3   มีความตองการในระดับปานกลาง 

 2   มีความตองการในระดับนอย 

 1   มีความตองการในระดับนอยท่ีสุด 

และ (2) แบบสอบถามปลายเปด 

ข้ัน 4 สรางแบบสอบถาม โดยการประมวลเนื้อหาสาระใหครอบคลุมขอบขายท่ีเก่ียวกับ

การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง รายวชิาคอมพิวเตอร สําหรบัครูผูสอนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนตน  โรงเรียนวชิรธรรมสาธติ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 แบงแบบสอบถาม

ออกเปน 3 ตอน คือ ตอนท่ี 1 เปนแบบสอบถามเก่ียวกับขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถามตอนท่ี 2 

เปนแบบสอบถามความคิดเห็นของครูโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชาคอมพิวเตอร แบงออกเปน7 ดาน คือ ดานท่ี 1 ความคิดเห็นดานการเตรียมการ

วางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  มีขอคําถาม จํานวน 13 ขอ ประกอบดวย  

ขอคําถามเก่ียวกับการวิเคราะหผูเรียน จํานวน 3 ขอ การจัดทําแผนการสอนและเนื้อหาบทเรียน การ

เตรียมกิจกรรมการเรียนการสอน จํานวน 5 ขอ การเตรียมความพรอมของนักเรียนและอุปกรณท่ีใช

ในการจัดการเรียนการสอน จํานวน 5 ขอ ดานท่ี 2 ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนในการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม จํานวน 15 ขอ ประกอบดวย การออกแบบ

บทเรียน จํานวน 6 ขอ เนื้อหา และเทคนิคการผลิตบทเรียนจํานวน 9 ขอ ดานท่ี 3 ความคิดเห็นดาน

ข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 11 ขอ ประกอบดวย การ

เขาถึงระบบการจัดการเรียนการสอนทําไดงาย  จํานวน 1 ขอ การแนะนําและการแจงจุดประสงค

เนื้อหาในการเรียน จํานวน 3 ขอ การนําเขาสูเนื้อหาบทเรียนเหมาะสม  จํานวน 1 ขอ การเรียน

เนื้อหาบทเรียนเปนไปตามความสามารถของผูเรียน จํานวน 1 ขอ แบบฝกหัดแนวตอบแบบฝกหัด

และกิจกรรมแตละบทจํานวน 3 ขอ  การมีปฏิสัมพันธในการเรียนการสอน จํานวน 1 ขอ และการ

สรุปเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอน จํานวน 1 ขอ  ดานท่ี 4 ความคิดเห็นดานการประเมินการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  มีขอคําถาม 6 ขอ ประกอบดวยการประเมินกอนเรียน 

ระหวางเรียน ประเมินหลังเรียน แจงผลการประเมินแบบทดสอบ จํานวน 5 ขอ  ความสอดคลองของ

แบบทดสอบกับวัตถุประสงคการเรียน  จํานวน 1 ขอ ดานท่ี 5 ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  มีขอคําถาม 10 ขอ ประกอบดวย มีการติดตอสื่อสาร

และแสดงความคิดเห็นระหวางผูเรียนและผูสอน จํานวน 1 ขอ การมอบหมายงาน การใหความ

ชวยเหลือผูเรียน ผูเรียนรวมมือกันทํางานและชวยเหลือกัน จํานวน 3 ขอ การผสมผสานมัลติมีเดียการ
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เรียน จํานวน 1 ขอ ผูสอนใหคําแนะนําและมีการตรวจสอบระบบการเรียนการสงงาน มีกิจกรรมสงเสริม

ความคิดสรางสรรคตอบสนองตอกิจกรรมผูเรียน จํานวน 4 ขอ  ดานท่ี 6 ความคิดเห็นดานประโยชนท่ี

ไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 10ขอ ประกอบดวย 

สนับสนุนใหมีการแสวงหาความรูเพ่ิมเติมจากแหลงตางๆ ไดรับความรู นักเรียนเกิดความเขาใจ

บทเรียนมากข้ึน มีการติดตอสื่อสารระหวางผูสอนกับผูเรียนจํานวน 3 ขอ ผูเรียนมีความรับผิดชอบ

มากข้ึน กลับไปทบทวนเนื้อหาดวยตนเอง ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนมากข้ึน จํานวน 3 ขอ ใชเปน

ทางเลือกหนึ่งในการศึกษา จํานวน 1 ขอ การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายกระตุน ใหอยาก

เรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่อง แมไมไดอยูในหองเรียน จํานวน 2 ขอไดแสดงความ

คิดเห็นและแลกเปลี่ยนความ คิดเห็นกับบุคคลอ่ืนเกิดความคิดเห็นท่ีหลากหลาย แสวงหาความรู และ

รับผิดชอบตอตนเอง  จํานวน 2 ขอ และผูสอนทราบผลความสําเร็จและความกาวหนาของผูเรียน 

จํานวน 1 ขอ ดานท่ี 7 ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 8  ขอประกอบดวย ความพรอมของเครื่องคอมพิวเตอรและระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ต จํานวน 2 ขอ ความพรอมและทักษะของผูเรียน 4 ขอ ความพรอมดานทักษะ

ของและความพรอมดานเวลาและการพัฒนาบทเรียนจํานวน 2 ขอ ตอนท่ี 3  ขอเสนอแนะท่ัวไป เปน

แบบสอบถามปลายเปดเพ่ือใหผูตอบแบบสอบถามไดแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมนอกเหนือจากขอ

คําถามท่ีกําหนดไว 

สรางแบบสอบถาม โดยการประมวลเนื้อหาสาระใหครอบคลุมขอบขายท่ีเก่ียวกับ

การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง รายวชิาคอมพิวเตอร สําหรบันักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ตอนตน โรงเรียนวชริธรรมสาธติ สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต  2 แบงแบบสอบถาม

ออกเปน 3 ตอน คือ ตอนท่ี 1เปนแบบสอบถามเก่ียวกับขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม ตอนท่ี 2 

เปนแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชาคอมพิวเตอร แบงออกเปน 7 ดาน คือ ดานท่ี 1 ความคิดเห็นดานการออกแบบ

บทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม จํานวน 23 ขอ ประกอบดวย  

ขอคําถามเก่ียวกับการออกแบบหนาจอ จํานวน 4 ขอ การออกแบบตัวอักษรและสี จํานวน 4 ขอ  

การออกแบบภาพ จํานวน 6 ขอการออกแบบภาพเคลื่อนไหว จํานวน 4 ขอ การออกแบบการจัดการ

บทเรียน จํานวน 5ขอ  ดานท่ี 2  ความคิดเห็นดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอี

เลิรนนิ่ง มีขอคําถามจํานวน 8 ขอประกอบดวย เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค มีความถูกตอง และ

ทันสมัย จํานวน 3 ขอ การจัดแบงและเรียงลําดับเนื้อหาเปนหนวย จํานวน 2 ขอ เนื้อหาสาระ

เหมาะสมกับวัยของผูเรียน จํานวน 1 ขอ  ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสาระเขาใจงาย จํานวน 1 ขอ และ

เนื้อหาสาระมีประโยชนในชีวิตประจําวัน จํานวน 1 ขอ ดานท่ี 3 ความคิดเห็นดานข้ันตอนการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 11 ขอ ประกอบดวย การเขาถึงระบบการจัดการ
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เรียนการสอนทําไดงาย  จํานวน 1 ขอ  การแนะนําและการแจงจุดประสงคเนื้อหาในการเรียน 

จํานวน 3 ขอ  การนําเขาสูเนื้อหาบทเรียนเหมาะสม  จํานวน 1 ขอ การเรียนเนื้อหาบทเรียนเปนไป

ตามความสามารถของผูเรียน จํานวน 1 ขอ แบบฝกหัดแนวตอบแบบฝกหัดและกิจกรรมแตละบท

จํานวน 3 ขอ การมีปฏิสัมพันธในการเรียนการสอน จํานวน 1 ขอ และการสรุปเนื้อหาในการจัดการ

เรียนการสอน จํานวน 1 ขอ ดานท่ี 4 ความคิดเห็นดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 6 ขอ ประกอบดวยการประเมินกอนเรียน ระหวางเรียน ประเมินหลัง

เรียน แจงผลการประเมินแบบทดสอบ จํานวน 5 ขอ ความสอดคลองของแบบทดสอบกับวัตถุประสงค

การเรียน  จํานวน 1 ขอ  ดานท่ี 5 ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง  มีขอคําถาม 7 ขอ ประกอบดวย มีการติดตอสื่อสารและแสดงความคิดเห็นระหวาง

ผูเรียนและผูสอน จํานวน 1 ขอ การมอบหมายงาน การใหความชวยเหลือผูเรียน ผูเรียนรวมมือกัน

ทํางานและชวยเหลือกัน จํานวน 3 ขอ  การผสมผสานมัลติมีเดียการเรียน จํานวน 1 ขอ ใหคําแนะนํา

และตอบสนองตอกิจกรรมผูเรียน  จํานวน 2 ขอ  ดานท่ี 6 ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับจากการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 10 ขอ ประกอบดวย ไดรับความรู เหมือน

เขาหองเรียนจริงและกลับไปทบทวนเนื้อหาท่ีผานมาได จํานวน 2 ขอ ใชเปนทางเลือกหนึ่งในการศึกษา 

จํานวน 1 ขอ การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายกระตุน ใหอยากเรียนเกิดการเรียนรูดวย

ตนเองอยางตอเนื่อง แมไมไดอยูในหองเรียน จํานวน 3 ขอ ไดแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยน

ความ คิดเห็นกับบุคคลอ่ืนเกิดความคิดเห็นท่ีหลากหลายแสวงหาความรู และรับผิดชอบตอตนเอง  

จํานวน 4 ขอ ดานท่ี 7 ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 8 ขอประกอบดวย ความพรอมของเครื่องคอมพิวเตอรและระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ต จํานวน 2 ขอ ความพรอมและทักษะของผูเรียน 4 ขอ ความพรอมดานทักษะ

ของและความพรอมดานเวลาและการพัฒนาบทเรียน จํานวน 2 ขอ ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะท่ัวไป เปน

แบบสอบถามปลายเปดเพ่ือใหผูตอบแบบสอบถามไดแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมนอกเหนือจากขอ

คําถามท่ีกําหนดไว 

ข้ัน 5 ตรวจสอบโดยอาจารยท่ีปรึกษา  จํานวน  3  ครั้ง  ผานทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกสโดยมี

การปรับปรุงแบบสอบถามดังนี้ 

(1) ไดปรับปรุงขอคําถามใหกระชับ ชัดเจน 

(2) จัดรูปแบบตารางของแบบสอบถามใหสวยงาม 

(3) การจัดระยะหางระหวางคําและประโยคใหเหมาะสมสวยงาม งายตอการอาน  

(4) การจัดกลุมขอคําถามเพ่ือใหมีความชัดเจนและงายสําหรับผูตอบแบบสอบถาม 

(5) เพ่ิมขอคําถามใหมากข้ึนเพ่ือครอบคลุมประเด็นท่ีสําคัญ 

(6) แบบสอบถาม ตอนท่ี 3 ควรแยกเปนขอๆตามประเด็นเชนเดียวกับตอนท่ี 2  
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ข้ัน 6 ปรับปรุงแบบสอบถามตามขอเสนอแนะของอาจารยท่ีปรึกษา  

ข้ัน 7 ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒ ิ ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามแบบมาตรสวนประมาณคา 5 

ระดับท่ีสรางข้ึนใหผูทรงคุณวุฒิทานตรวจสอบ ประกอบดวย ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

จํานวน 1 ทาน ดานการศึกษานอกระบบ 1 ทาน และดานวัดและประเมินผล 1ทาน ตรวจสอบความ

เท่ียงตรงตามเนื้อหา (Content Validity) (รายนามผูทรงคุณวุฒิแสดงในภาคผนวก ก หนา 117) โดย

ผูทรงคุณวุฒิจะทําการทดสอบความถูกตองรวมท้ังครอบคลุมเนื้อหาสาระท่ีตองการวัด และตรวจสอบ

ขอคําถามทุกขอใหมีความถูกตองตามหลักวิชาการ ภาษาท่ีใชชัดเจน แจมแจง เขาใจตรงกัน (ผลการ

ประเมินคุณภาพแบบสอบถามอยูในระดับดีท้ัง 3 ทาน โดยมีคาดัชนีความสอดคลอง( IOC) อยูท่ี 1.00 

(แบบประเมินคุณภาพแบบสอบถามจากผูเชี่ยวชาญแสดงในภาค ผนวก ค หนา 135 จากผูเชี่ยวชาญ

แสดงใน ภาคผนวก ค) 

เกณฑการใหคะแนนการหาคาดัชนีความสอดคลอง ผูวิจัยนําขอมูลจากผูเชี่ยวชาญ

มาวิเคราะหดัชนีความสอดคลอง  (Index of Congruence : IOC)  แลวหาคาเฉลี่ยซ่ึงกําหนดคาคะแนน  

ดังนี้ 

   + 1 ถาแนใจวา รายการสอบถามมีความเหมาะสม 

        0 ถาไมแนใจวา รายการสอบถามมีความเหมาะสม 

     - 1 ถาแนใจวา รายการสอบถามไมมีความเหมาะสม 

 คาดัชนีความสอดคลอง (IOC)  ของผูเชี่ยวชาญเก่ียวกับขอคําถามจากการพิจารณา

ขอคําถามท่ีมีคา  IOC  ≤  .50  แสดงวาเปนขอคําถามท่ีสอดคลองเชิงเนื้อหาท้ัง  7  ดาน  ซ่ึงผลพบวา

ขอคําถามรายขอมีคา  IOC  อยูในชวง  1.00  ซ่ึงผานเกณฑท่ีตั้งไวทุกขอ (คาดรรชนีความสอดคลอง

ของแบบสอบถาม แสดงในภาคผนวก ค หนา 135) 

ข้ัน 8 ปรับปรุงแบบสอบถามตามขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิโดยผูทรงคุณวุฒิ

ตรวจสอบขอคําถามใหตรงตามวัตถุประสงค ขอคําถามมีความชัดเจนและภาษาท่ีใชในขอคําถาม โดย

มีการปรับปรุงแบบสอบถามดังนี้  

8.1 ไดปรับปรุงขอคําถามใหกระชับ ชัดเจน 

8.2 จัดรูปแบบตารางของแบบสอบถามใหสวยงาม 

8.3 การจัดระยะหางระหวางคําและประโยคใหเหมาะสมสวยงาม งายตอการอาน     

8.4 การจัดกลุมขอคําถามเพ่ือใหมีความชัดเจนและงายสําหรับผูตอบ

แบบสอบถาม 

8.5 เพ่ิมขอคําถามใหมากข้ึนเพ่ือครอบคลุมประเด็นท่ีสําคัญ 

8.6 แบบสอบถาม ตอนท่ี 3 ควรแยกเปนขอๆตามประเด็นเชนเดียวกับตอนท่ี 2  
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ข้ัน 9 ทดลองใชแบบสอบถามหลังการปรับปรุงแบบสอบถามตามท่ีผูเชี่ยวชาญเสนอแนะ

โดยการนําแบบสอบถาม ไปทดลองใชกับครูท่ีสอนรายวิชาคอมพิวเตอรและท่ีเรียนรายวิชาท่ีทําการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งนักเรียนจํานวน 20 คน พบวา  กลุมตัวอยางท่ีมีลักษณะ

เหมือนกับกลุมตัวอยางท่ีกําหนดไวในงานวิจัย ในชวงระหวางวันท่ี 10 - 15  กรกฎาคม 2558 ผลการ

ทดลองใชพบวา กลุมตัวอยางสวนใหญมีความเขาใจขอคําถามท้ังหมด แบบสอบถามไดใหกลุมตัวอยาง

ทําเครื่องหมายลงในตาราง มีใหเลือก 2 ชอง คือ เขาใจ/ไมเขาใจ หลังจากการทดลองใชพบวา กลุม

ตัวอยางเขาใจขอคําถามทุกขอ  

ข้ัน 10 หลังจากการปรับปรุงแบบสอบถาม ตามท่ีผูเชี่ยวชาญเสนอแนะ จึงดําเนินการ

จัดพิมพเปนแบบสอบถามฉบับสมบูรณเพ่ือนํามาใชสอบถามความคิดเห็นกับกลุมตัวอยางในการวิจัย 

แบบสอบถามสมบูรณ มีรายละเอียด ดังนี้ 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถามเปนแบบสอบถามแบบเลือกตอบจํานวน 

8 ขอ 

ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคิดเห็นการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิง่

รายวชิาคอมพิวเตอร สําหรบัครูผูสอนชัน้มัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชริธรรมสาธิต สังกัดสาํนักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 เปนแบบสอบถามมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ (Resting Scale) 

แบงออกเปน 7 ดาน คือ  

ดานท่ี 1 ความคิดเห็นดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง จํานวน 14 ขอ ประกอบดวย 

1. การวิเคราะหผูเรียน   มีขอคําถามยอย 3  ขอ  

2. การจัดทําแผนการสอนและเตรียมกิจกรรมการเรียนการสอน  มีขอคําถาม

ยอย 5  ขอ   

3. การออกแบบภาพ   มีขอคําถามยอย 6  ขอ  

ดานท่ี 2 ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  จํานวน 15 ขอ ประกอบดวย   

1. การออกแบบบทเรียน   มีขอคําถามยอย 6  ขอ  

2. เนื้อหา และเทคนิคการผลิตบทเรียนจํานวน มีขอคําถามยอย 9  ขอ  

ดานท่ี 3 ความคิดเห็นดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอี

เลิรนนิ่ง จํานวน 11 ขอ ประกอบดวย  

1. การเขาถึงระบบการจัดการเรียนการสอนทําไดงาย   มีขอคําถามยอย 1 ขอ   

2. การแนะนําและการแจงจุดประสงคเนื้อหาในการเรียน   

        มีขอคําถามยอย 3 ขอ   
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3. การนําเขาสูเนื้อหาบทเรียนเหมาะสม   มีขอคําถามยอย 1 ขอ  

4. การเรียนเนื้อหาบทเรียนเปนไปตามความสามารถของผูเรียน   

        มีขอคําถามยอย 1 ขอ   

5. แบบฝกหัดแนวตอบแบบฝกหัดและกิจกรรมแตละบทจํานวน  

        มีขอคําถามยอย 3 ขอ  

6. การมีปฏิสัมพันธในการเรียนการสอน  มีขอคําถามยอย 1 ขอ  

7. การสรุปเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอน               มีขอคําถามยอย 1 ขอ  

ดานท่ี 4 ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

จํานวน 6 ขอประกอบดวย   

1. การประเมินกอนเรียนระหวางเรียนหลังเรียน แจงผล     

มีขอคําถามยอย 5 ขอ    

2. ความสอดคลองของแบบทดสอบกับวัตถุประสงคการเรียน        

        มีขอคําถามยอย 1 ขอ   

ดานท่ี 5 ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอี

เลิรนนิ่งจํานวน 9 ขอ ประกอบดวย 

1. มีการติดตอสื่อสารแสดงความคิดเห็นระหวางผูเรียนและผูสอน  

        มีขอคําถามยอย 1 ขอ  

2. มอบหมายงานใหความชวยเหลือผูเรียน รวมมือกันทํางาน  

        มีขอคําถามยอย 3 ขอ 

3. การผสมผสานมัลติมีเดียการเรียน     มีขอคําถามยอย 1 ขอ   

4. ผูสอนใหแนะนําและมีการตรวจสอบระบบการเรียนการสงงาน มีกิจกรรม

สงเสริมความคิดสรางสรรคตอบสนองตอกิจกรรมผูเรียน                    มีขอคําถามยอย 4 ขอ         

ดานท่ี 6 ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง จํานวน 10 ขอประกอบดวย 

1. ไดรับความรูเหมือนเขาเรียนจริง ใชเปนทางเลือกในการศึกษา         

        มีขอคําถามยอย 2 ขอ 

2. สามารถกลับไปทบทวนเนื้อหาท่ีผานมาได   มีขอคําถามยอย 2 ขอ 

3. การเรียนผานระบบทําใหกระตุนใหอยากเรียน ตอเนื่อง            

        มีขอคําถามยอย 2 ขอ 

4. เกิดความคิดหลากหลาย มีความรับผิดชอบ   มีขอคําถามยอย 2 ขอ 
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5. สามารถเรียนรูดวยตนเอง แสวงหาความรูตามตองการ             

        มีขอคําถามยอย 2 ขอ 

ดานท่ี7 ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใช 

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ประกอบดวย จํานวน 10 ขอ 

1. ความพรอมเครื่องคอมพิวเตอรและระบบเครือขายอินเทอรเน็ต   

        มีขอคําถามยอย 2 ขอ  

2. ความพรอมและทักษะของผูเรียน      มีขอคําถามยอย4 ขอ   

3.ความพรอมครูดานทักษะและความพรอมดานเวลาและการพัฒนาบทเรียน 

        มีขอคําถามยอย 4 ขอ   

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเก่ียวกับความคิดเห็นการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรยีนอีเลิรนนิ่ง 

รายวชิาคอมพิวเตอรเปนแบบสอบถามปลายเปด 

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนฉบับสมบูรณมีรายละเอียด ดังนี้ 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถามเปนแบบสอบถามแบบเลือกตอบจํานวน  

7 ขอ 

ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคิดเห็นการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิง่

รายวชิาคอมพิวเตอร สําหรบันกัเรียนมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 เปนแบบสอบถามมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ แบงออกเปน 7 ดาน คือ  

ดานท่ี 1 ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ประกอบดวย  จํานวน 23 ขอ 

1. การออกแบบหนาจอ     มีขอคําถามยอย 4 ขอ  

2. การออกแบบตัวอักษรและสี         มีขอคําถามยอย 4 ขอ   

3. การออกแบบภาพ     มีขอคําถามยอย 6 ขอ 

4. การออกแบบภาพเคลื่อนไหว    มีขอคําถามยอย 4 ขอ 

5. การออกแบบการจัดการบทเรียน   มีขอคําถามยอย 5 ขอ 

ดานท่ี 2 ความคิดเห็นดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิร

นนิ่งประกอบดวย จํานวน 10 ขอ 

1. เนื้อหาถูกตอง ทันสมัย สอดคลอง กับวัตถุประสงค   มีขอคําถามยอย 3 ขอ  

2. การจัดแบงและเรียงลําดับเนื้อหาเปนหนวย    มีขอคําถามยอย 2 ขอ  

3. เนื้อหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน         มีขอคําถามยอย 1 ขอ 

4. การจัดแบงและเรียงลําดับเนื้อหาเปนหนวย   มีขอคําถามยอย 2 ขอ 

5. ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสาระเขาใจงาย                     มีขอคําถามยอย 1 ขอ 
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6. เนื้อหาสาระมีประโยชนในชีวิตประจําวัน                 มีขอคําถามยอย 1 ขอ 

ดานท่ี 3 ความคิดเห็นดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิร

นนิ่ง จํานวน 23 ขอ ประกอบดวย  

1. การเขาถึงระบบการจัดการเรียนการสอนทําไดงาย    มีขอคําถามยอย 13 ขอ   

2. การแนะนําและแจงจุดประสงคเนื้อหาในการเรียน    มีขอคําถามยอย 3 ขอ   

3. การนําเขาสูเนื้อหาบทเรียนเหมาะสม              มีขอคําถามยอย 1 ขอ   

4. เนื้อหาบทเรียนเปนไปตามความสามารถของผูเรียน     มีขอคําถามยอย 1 ขอ  

5. แบบฝกหัดแนวตอบแบบฝกหัดและกิจกรรม     มีขอคําถามยอย 3 ขอ   

6. การมีปฏิสัมพันธในการเรียนการสอน  มีขอคําถามยอย 1 ขอ  

7. การสรุปเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอน  มีขอคําถามยอย 1 ขอ  

ดานท่ี 4 ความคิดเห็น ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน

อีเลิรนนิ่งจํานวน 13 ขอ ประกอบดวย  

1. การประเมินกอนเรียนระหวางเรียนหลังเรียน แจงผล   มีขอคําถามยอย 5 ขอ    

2. ความสอดคลองของแบบทดสอบกับวัตถุประสงคการเรียน       

        มีขอคําถามยอย 1 ขอ   

ดานท่ี 5 ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอี

เลิรนนิ่งจํานวน 9 ขอ ประกอบดวย 

1. มีการติดตอสื่อสารแสดงความคิดเห็นระหวางผูเรียนและผูสอน    

        มีขอคําถามยอย 1 ขอ  

2. มอบหมายงานใหความชวยเหลือผูเรียน รวมมือกันทํางาน  

        มีขอคําถามยอย 3 ขอ    

3. การผสมผสานมัลติมีเดียการเรียน     มีขอคําถามยอย 1 ขอ   

4. ผูสอนใหแนะนําและมีการตรวจสอบระบบการเรียนการสงงาน      

        มีขอคําถามยอย 1 ขอ   

5. มีกิจกรรมสงเสริมความคิดสรางสรรคตอบสนองตอกิจกรรมผูเรียน 

        มีขอคําถามยอย 4 ขอ 

ดานท่ี 6 ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง จํานวน 10 ขอประกอบดวย 

1. ไดรับความรูเหมือนเขาเรียนจริง ใชเปนทางเลือกในการศึกษา        

        มีขอคําถามยอย 2 ขอ 

2. สามารถกลับไปทบทวนเนื้อหาท่ีผานมาได   มีขอคําถามยอย 2 ขอ 
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3. การเรียนผานระบบอีเลิรนนิ่งทําใหกระตุนใหอยากเรียน        

        มีขอคําถามยอย 2 ขอ 

4. เกิดความคิดหลากหลาย มีความรับผิดชอบ           

        มีขอคําถามยอย 2 ขอ 

5.สามารถเรียนรูดวยตนเอง แสวงหาความรูตามตองการ          

        มีขอคําถามยอย 2 ขอ 

ดานท่ี 7 ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งจํานวน 10 ขอ ประกอบดวย  

1. ความพรอมเครื่องคอมพิวเตอรและระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  

        มีขอคําถามยอย 2 ขอ  

2. ความพรอมและทักษะของผูเรียน      มีขอคําถามยอย 4 ขอ   

3. ความพรอมครูดานทักษะและความพรอมดานเวลาและการพัฒนาบทเรียน 

        มีขอคําถามยอย 4 ขอ   

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเก่ียวกับความคิดเห็นของนักเรยีนในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิง่ รายวชิาคอมพิวเตอร เปนแบบสอบถามปลายเปด 

 

3.  การรวบรวมขอมูล 

 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลโดยดําเนินการตามข้ันตอนดังนี้ 

  3.1 การเก็บรวบรวมขอมูล  ผูวจิัยเก็บรวบรวมขอมูลโดยการแจกและรับแบบสอบถามคืนดวย

ตนเอง  แบบสอบถามครจูํานวน 10 ฉบับ และแบบสอบถามนักเรียนจํานวน 316 ฉบับ รวมท้ังหมด 

จํานวน  326 ฉบับ   

3.2 วัน เวลา ในการแจกและรับแบบสอบถาม ผูวิจัยทําการเก็บขอมูล ระหวางเดือน 

กรกฎาคม 2558 

3.3 จํานวนแบบสอบถามท่ีไดรับคืน พบวา แบบสอบถามครูจํานวน 10 ฉบับ ไดรับคืน    

10  ฉบับ  คิดเปนรอยละ 100 และแบบสอบถามนักเรียนจํานวน 316 ฉบับ ไดรับคืน  316  ฉบับ 

รวมท้ังสิ้น 326 ฉบับ คิดเปนรอยละ 100 และมีความสมบูรณทุกฉบับ   
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4.  การวิเคราะหขอมูล 

 

ในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดทําการประมวลผลขอมูลโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป รวบรวมขอมูล

จากแบบสอบถาม  วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติหาคารอยละ และคาเฉลี่ย  โดยใชสูตรดังนี้ 

4.1 วิเคราะหขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม  โดยใชคารอยละ 
 

คารอยละ  =  100
งหมดจํานวนคนทั�

บแบบสอบถามจํานวนผู้ตอ
×  

 

4.2 วิเคราะหความคิดเห็นการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชา

คอมพิวเตอรช้ันมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต  โดยใชสูตรคาเฉลี่ย 
 

X   =  
N

x∑
 

 

เม่ือกําหนดให   X  แทน   คะแนนเฉลี่ย 

     ∑x  แทน   ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

N แทน   จํานวนผูตอบแตละขอคําถาม 
 

การวิเคราะหแบบสอบถาม กําหนดชวงของคาเฉลี่ยตามแนวของ จอหน ดับบลิว 

เบสท และเจมส วี คาหน (Best John W. and Kahn James V., 1993, pp. 181-182) ดังนี้ 

   คาเฉล่ีย            ความหมาย 

4.50 - 5.00   ความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด 

3.50 - 4.49    ความคิดเห็นในระดับมาก 

2.50 - 3.49   ความคิดเห็นในระดับปานกลาง 

1.50 - 2.49   ความคิดเห็นในระดับนอย 

1.00 - 1.49   ความคิดเห็นในระดับนอยท่ีสุด 
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4.3 สูตรคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation – S.D.) (Lafferty Peter 

and Rowe Julain, 1995, pp. 561-562) 
 

S.D.  =  
( )

( )1NN

2X
2

XN

−
−∑ ∑

 

 

เม่ือกําหนดให  S.D.         แทน   คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 ∑ 2
XN   แทน   ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนทุกจํานวน 

( )∑ 2
X    แทน   ผลรวมของคะแนนทุกจํานวนยกกําลังสอง 

N แทน   จํานวนผูตอบแบบสอบถามท้ังหมด 

 

 

 

 

 



  

บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

 

ผลการวิเคราะหขอมูลการวิจัยเรื่องการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

รายวิชาคอมพิวเตอร ระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต แบงออกเปน 2 สวน คือ  

ผลการวิเคราะหขอมูลของครู และผลการวิเคราะหขอมูลของนักเรียน ผูวิจัยไดนําเสนอผลการ

วิเคราะหขอมูลตามลําดับดังนี้ 

 

ตอนที่ 1  ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 

ผลการวิเคราะหขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถามครอบคลุม เพศ ประสบการณดานการ

สอน ระดับชั้นท่ีสอน รายวิชาท่ีสอน ชั่วโมงในการสอน ระยะเวลาในการใชงานเว็บไซด ความถ่ีในการเขา

ศึกษาในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และจํานวนการเขาศึกษาบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

 

ตารางท่ี 4.1  ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม (N=10)  

 

ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

1 เพศ   

 ชาย 

หญิง 

3 

7 

30.00 

70.00 

2 ประสบการณดานการสอน   

 

 

 

3 

1-5    ป 

6-10  ป 

11 -15 ป 

สอนระดับชัน้ 

มัธยมศึกษาปท่ี 1   

มัธยมศึกษาปท่ี 2 

มัธยมศึกษาปท่ี 3     

3 

5 

2 

 

4  

3 

3 

30.00 

50.00 

20.00 

 

40.00 

30.00 

30.00 

ผลการวิเคราะหขอมูลของครู 
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ตารางท่ี 4.1 (ตอ)     

 

ผลการวิเคราะหขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม  

1. เพศ  พบวา ผูตอบแบบสอบถามเปน เพศหญิงมากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 70.0 และ

เปนเพศชาย  คิดเปนรอยละ 30.0 

2. ประสบการณดานการสอน พบวา ผูตอบแบบสอบถามมีประสบการณในการสอน 

6-10 ปข้ึนไปมากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 50.0 รองลงมาคือ 1-5 ป คิดเปนรอยละ 30.0  

3. สอนในระดับชั้น พบวา ผูตอบแบบสอบถามสอนในระดับชั้น ม.1 มากท่ีสุด คิดเปน

รอยละ 40.0  

4. วิชาคอมพิวเตอรท่ีเรียนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง พบวา ผูตอบแบบสอบถาม สอนดวย

ระบบอีเลิรนนิ่ง  วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 มากท่ีสุด  คิดเปนรอยละ 40.0 

5. ชั่วโมงในการสอนตอสัปดาห พบวา ผูตอบแบบสอบถามมีชั่วโมงการสอน 18 คาบตอ

สัปดาหข้ึนไป  คิดเปนรอยละ 60.0 รองลงมาคือ 16 คาบตอสัปดาห  คิดเปนรอยละ 40.0 

6. ระยะเวลาในการทองเว็บไซตตอวัน พบวา ผูตอบแบบสอบถามทองเว็บไซตมากกวา  

5 ชั่วโมงคิดเปนรอยละ 100.0 

7. ความถ่ีในการเขาใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง พบวา ผูตอบแบบสอบถามเขาใชบทเรียน 

อีเลิรนนิ่ง มากกวา 15 ครั้งข้ึนไป คิดเปนรอยละ 100.0      

ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

4. สอนวิชาคอมพิวเตอรดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

 วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 1  3 30.00 

 วิชามัลติมเีดีย 2 20.00 

 วิชาการประยุกตใชงานโปรแกรมกราฟก 

วิชาการสรางภาพเคลื่อนไหวสามมิต ิ

2 

3               

20.00 

30.00 

5. 

 

 

6. 

ชั่วโมงในการสอนตอสัปดาห 

16 คาบตอสัปดาห                                                                

18 คาบตอสัปดาห 

ระยะเวลาในการทองเว็บไซตตอวัน 

 

4 

6 

 

40.00 

60.00 

 มากกกวา 5 ช่ัวโมง 10 100.00 

7. ความถี่ในการเขาใชงานในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

 มากกวา 15 ครั้งข้ึนไป 10 100.00 
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ตอนที่ 2  ความคิดเห็นของครูตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

รายวิชาคอมพิวเตอร ระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต

สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2  กรุงเทพมหานคร 

  

ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของครูโรงเรียนวชิรธรรมสาธติตอการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาวิชาคอมพิวเตอร ระดับมัธยมศึกษาตอนตน สํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 กรุงเทพมหานคร โดยภาพรวม   

 

ตารางท่ี 4.2  ความคิดเห็นของครูโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

        อีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรระดับมัธยมศึกษาตอนตน โดยภาพรวม (N=10) 

 

ดานท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 ดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

4.51 .48 มากท่ีสุด 

2 ดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

4.74 .52 มากท่ีสุด 

3 ดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

อีเลิรนนิ่ง 

4.65 .66 มากท่ีสุด 

4 ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

4.68 .62 มากท่ีสุด 

5 ดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

4.65 .66 มากท่ีสุด 

6. 

 

7. 

ดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

4.68 

 

2.96     

.62 

 

.48         

มากท่ีสุด 

 

ปานกลาง 

 

 รวม 4.41 .57 มาก 
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  จากตารางท่ี 4.2 โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอการจัดการเรียน

การสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมาก ( X =4.41,S.D.=.57) และเม่ือพิจารณารายดาน

พบวา อยูในระดับมากท่ีสุด 6 ดาน ดานท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือดานการออกแบบบทเรียน

( X =4.74,S.D.=.52) และระดับปานกลาง 1 ดาน คือ ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียน

จัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง( X =2.96, S.D. =.0.48)  

ผลการวิเคราะหคิดเห็นของครูโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตตอการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชาคอมพิวเตอรระดับมัธยมศึกษาตอนตน เปนรายขอรายละเอียดดังแสดงใน         

ตารางท่ี 4.3 -4.10 

1.  ดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.3  ความคิดเห็นของครูดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน                  

อีเลิรนนิ่ง  (N=10)                    

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 มีการวิเคราะหระดบัอายุของผูเรียน 4.50 .70 มากท่ีสุด 

2 มีการวิเคราะหระดบัความสามารถของผูเรียน 4.40 .84 มาก 

3 มีการวิเคราะหความสนใจของผูเรยีน 4.90 .31 มากท่ีสุด 

4 มีการวิเคราะหวัตถุประสงคของบทเรียน 4.60      .69 มากท่ีสุด 

5 

6 

7 

8 

9 

 

10 

 

11 

 

12 

13 

มีการเขียนแผนการสอนท่ีสอดคลองกับบทเรียน 

มีการลาํดับเน้ือหาจากงายไปยาก 

มีการจัดทําเน้ือหาแบงเปนหัวขอยอย        

มีการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 

มีการเตรียมความพรอมของผูเรยีนโดยจดัเตรียมเอกสารใหผูเรียน

ศึกษากอนเรียน 

มีการเตรียมเครื่องคอมพิวเตอรในหองปฏิบัติการใหมคีวาม

เพียงพอ 

มีการเตรียมระบบเครือขายอินเทอรเน็ตใหมีความเสถียรภาพของ

การเช่ือมตอ 

มีการใหผูเรียนมีสวนรวมในการวางแผนของหลักสูตรรายวิชา 

สถานศึกษาใหการสนับสนุนใหมีการพัฒนาสื่อการสอนผานระบบ

อีเลิรนน่ิง 

4.80 

4.70 

4.50 

4.80 

4.60 

 

4.10 

 

4.20 

 

4.00 

4.60 

.42 

.67 

.70 

.42 

.69 

 

.87 

 

.78 

 

.81 

.69 

มากท่ีสุดมาก

ท่ีสุด 

มากท่ีสุดมาก

ท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

มากท่ีสุด 

 รวม 4.51 .66 มากท่ีสุด 
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จากตารางท่ี 4.3 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานการ

เตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมากท่ีสุด ( X =4.51, 

S.D. =.66)  เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากท่ีสุด 9 ขอ และอยูในระดับมาก 4 ขอ โดยขอ

ท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ มีการวิเคราะหความสนใจของผูเรียน  ( X =4.90, S.D. =.31)   

 

2. ดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.4  ความคิดเห็นของครูในดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใช 

                 บทเรียนอีเลิรนนิ่ง ในภาพรวม (N=10)    

                 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 การออกแบบบทเรียน          4.72 .54 มากท่ีสุด 

2 เนื้อหา และเทคนิคการผลิตบทเรียน 4.77 .50 มากท่ีสุด 

 รวม 4.74 .52 มากท่ีสุด 

 

  จากตารางท่ี 4.4 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานการ

ออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมากท่ีสุด

( X =4.74,S.D.=.52 เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากท่ีสุดทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด

คือ เนื้อหา และเทคนิคการผลิตบทเรียน ( X =4.77, S.D. =.50) 

2.1 การออกแบบบทเรียน 

 

ตารางท่ี 4.5  ความคิดเห็นของครูดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (N=10)        

             

ขอที่ รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 มีการออกแบบหนาจอใหผูเรียนเขาสูระบบไดงาย เนื้อหา 4.80 .42 มากที่สุด 

2 มีการออกแบบรูปแบบตัวอักษร ขนาด  สีตัวอักษรและสี

พื้นหลังเหมาะสม 

4.80 .42 มากที่สุด 

3 มีการออกแบบภาพของบทเรียนใหมีความคมชัดสวยงาม

สอดคลองกับเนื้อหา 

4.90 .31 มากที่สุด 
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ตารางท่ี 4.5 (ตอ) 

 

ขอที่ รายการ X  .D.S  แปลความ 

4 

 

5 

6 

มีการออกแบบภาพเคลื่อนไหวของบทเรียนใหมีความคมชัด

สวยงามสอดคลองกับเนื้อหา 

มีภาพกราฟกดึงดูดความสนใจในการประกอบเนื้อหา 

มีการออกแบบจัดการบทเรียนเหมาะสม 

4.60 

 

4.50 

4.70 

.69 

 

.70 

.67 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

 รวม 4.72 .54 มากที่สุด 

 

  จากตารางท่ี 4.5 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานการ

ออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมากท่ีสุด

( X =4.72,S.D.=54) เม่ือพิจารณารายขอพบวาอยูในระดับมากท่ีสุดทุกขอโดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยมากท่ีสุด

คือมีการออกแบบภาพของบทเรียนใหมีความคมชัดสวยงามสอดคลองกับเนื้อหา( X =4.90,S.D.=.31)   

 

2.2 เนื้อหาและเทคนิคการผลิตบทเรียน 

 

ตารางท่ี 4.6  ความคิดเห็นของครูดานเนื้อหาและเทคนิคการผลิตบทเรียนในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (N=10)                    

 

ขอที่ รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 มีเนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตั้งไว 4.50 .70 มากที่สุด 

2 เนื้อหาสาระเหมาะสมกับความสามารถและระดับของ

ผูเรียน 

4.80 .42 มากที่สุด 

3 มีเนื้อหาสาระที่มีความทันสมัย 4.90 .31 มากที่สุด 

4 มีการจัดแบงเนื้อสาระเปนหนวยมีความเหมาะสม 4.70 .67 มากที่สุด 

5 มีเนื้อหาสาระเรียงลําดับจากงายไปยาก 4.70 .67 มากที่สุด 

6 

7 

8 

9 

มีเนื้อหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 

ภาษาที่เขียนในเนื้อหาสาระเขาใจงาย 

เนื้อหาสาระมีประโยชนในชีวิตประจําวนั 

มีปริมาณเนื้อหาในแตละหนวยเหมาะสมกับเวลาเรียน 

4.90 

4.90 

4.80 

4.70 

.31 

.31 

.42 

.67 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

 รวม 4.77 .50 มากที่สุด 
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 จากตารางท่ี 4.6  พบวา  โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกับ

ดานเนื้อหาและเทคนิคการผลิตบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง อยูใน

ระดับมากท่ีสุด  ( X =4.77,S.D.=.50) เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากท่ีสุดทุกขอ โดยขอท่ี

มีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ เนื้อหาสาระท่ีมีความทันสมัย เนื้อหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน และภาษา

ท่ีเขียนในเนื้อหาสาระเขาใจงาย ( X =4.90,S.D.=.31)   

 

3. ดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.7  ความคิดเห็นของครูดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

         (N=10)                    

 

ขอที่ รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 มีการเขาถึงระบบการจัดการเรียนการสอนทาํไดงาย 4.60 .69 มากที่สุด 

2 มีข้ันตอนแนะนําการเรียนที่มีความชัดเจน 4.50 .70 มากที่สุด 

3 มีการแจงวัตถุประสงคใหนักเรียนทราบ 4.70 .67 มากที่สุด 

4 

 

5 

6 

 

7 

8 

9 

10 

11 

มีการแจงความคิดรวบยอดในหนวยเนื้อหาการเรียนทําให

ผูเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน 

มีการนําเขาสูเนื้อหาบทเรียนเหมาะสม 

มีการเรียนเนื้อหาบทเรียนเปนไปตามความสามารถของ

ผูเรียน 

มีแบบฝกหัดมีความสอดคลองกับเนื้อหา 

มีแนวตอบของแบบฝกหัดมีความชัดเจน 

มีกิจกรรมในแตละบทมีความเหมาะสม 

มีปฏิสัมพันธมีความเหมาะสม 

มีการสรุปเนื้อหาในแตละหนวย 

4.80 

 

4.70 

4.70 

 

4.70 

4.60 

4.70 

4.70 

4.50 

.42 

 

.67 

.67 

 

.67 

.69 

.67 

.67 

.70 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

 รวม 4.65 .66 มากที่สุด 

 

จากตารางท่ี 4.7 พบวา  โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกับการ

ข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมากท่ีสุด ( X =4.65,S.D.=.66) 

เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากท่ีสุดทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ มีการแจงความคิด

รวบยอดในหนวยเนื้อหาการเรียนทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน ( X =4.80,S.D.=.42)  
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4. ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.8 ความคิดเห็นของครูดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

       (N=10) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 มีวิธีการประเมินกอนเรียนเหมาะสม 4.70 .67 มากท่ีสุด 

2 มีวิธีการประเมินระหวางเรียนเหมาะสม 4.70 .67 มากท่ีสุด 

3 

4 

มีวิธีการประเมินหลังเรยีนเหมาะสม 

มีการแจงผลการประเมินทันทีเมื่อทําแบบทดสอบ 

4.60 

4.90 

69 

.31 

มากท่ีสุดมาก

ท่ีสุด 

5 

6 

แบบทดสอบมีความเหมาะสม 

มีความสอดคลองของแบบทดสอบกับวัตถุประสงคการเรียน 

4.50 

4.70 

.70 

.67 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

 รวม 4.68 .62 มากท่ีสุด 

  

   จากตารางท่ี 4.8 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกับการ

ประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  อยูในระดับมากท่ีสุด ( X =4.68,S.D.=.62) 

เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากท่ีสุดทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ มีการแจงผลการ

ประเมินทันทีเม่ือทําแบบทดสอบ ( X =4.90,S.D. =.31)  

 

5. ดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.9  ความคิดเห็นของครูดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

         (N=10)                    

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 มีการตดิตอสื่อสารและแสดงความคดิเห็นระหวางผูเรยีนและผูสอน 4.70 .67 มากท่ีสุด 

2 มีการมอบหมายงานใหผูเรียนทําอยางสม่ําเสมอ 4.60 .69 มากท่ีสุด 

3 ผูสอนใหความชวยเหลือผูเรยีน เชน การแกขอสงสัยหรือขอซักถาม

ไดในทันที 

4.80 .42 มากท่ีสุด 

4 ผูเรยีนรวมมือกันทํางานท่ีไดรับมอบหมายและ มกีารชวยเหลือ

ระหวางกัน 

4.70 .67 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.9  (ตอ)   

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

5 มีการผสมผสานระหวางการเรยีน บทเรียน มัลติมเีดียและการ

เรียนในหองเรียน 

4.70 .67 มากท่ีสุด 

6 ผูสอนตอบสนองตอกิจกรรมของผูเรียนทันทวงที 4.50 .70 มากท่ีสุด 

7 ผูสอนใหคําแนะนําไดชัดเจน 4.70 .67 มากท่ีสุด 

8 ผูสอนมีการตรวจสอบระบบการเรยีนและการสงงานทุกครั้ง 4.70 .67 มากท่ีสุด 

9 ผูสอนมีกิจกรรมการเรียนรูสงเสรมิใหเกิดความคิดสรางสรรคและ

การแกปญหา 

4.60 .69 มากท่ีสุด 

10 ผูสอนมีกิจกรรมการเรียนรูสงเสรมิใหผูเรียนไดฝกทักษะ 

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการติดตอสื่อสารนอกบทเรยีน 

4.50 .70 มากท่ีสุด 

 รวม 4.65 .66 มากท่ีสุด 

     

  จากตารางท่ี 4.9  พบวา  โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีดานปฏิสัมพันธการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมากท่ีสุด (X =4.65,S.D.=.66)   เม่ือพิจารณารายขอ

พบวา  อยูในระดับมากท่ีสุดทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ ผูสอนใหความชวยเหลือผูเรียน เชน 

การแกขอสงสัยหรือขอซักถามไดในทันที (X =4.80,S.D. =.42)   

 

  6. ดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.10  ความคิดเห็นของครูดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน     

อีเลิรนนิ่ง (N=10) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 สนับสนุนใหมีการแสวงหาความรูเพ่ิมเติมจากแหลงการเรียนรู  

ตาง ๆ ท่ีผูสอนเตรียมไวให 

4.60 .69 มากท่ีสุด 

2 ชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจในบทเรียนมากข้ึน 4.70 .67 มากท่ีสุด 

3 ทําใหมีการตดิตอสื่อสารเกิดข้ึนไดตลอดเวลาระหวางผูสอน เพ่ือน

รวมช้ัน และผูเรยีน 

4.70 .67 มากท่ีสุด 

4 ทําใหผูเรียนมีความรับผดิชอบมากข้ึน เพราะตองติดตามการ

เปลี่ยนแปลงตาง ๆ ตลอดเวลา 

4.70 .67 มากท่ีสุด 

5 สามารถกลับไปทบทวนเน้ือหาท่ีผานมาได 4.70 .48 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.10  (ตอ)   

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

6 กระตุนใหผูเรยีนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนการสอนผูเรียน

อยากเรียนมากข้ึน 

4.80 .42 มากท่ีสุด 

7 ใชเปนทางเลือกหน่ึงในการศึกษา 4.70 .67 มากท่ีสุด 

8 การเรยีนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายทําใหเกิดการเรียนท่ี

ตอเน่ือง 

4.70 .67 มากท่ีสุด 

9 ผูเรยีนสามารถเรียนดวยตนเองไดแมไมไดอยูในหองเรยีน 4.60 .69 มากท่ีสุด 

10 ทําใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นและแลกเปลีย่นความคดิเห็นกับ

บุคคลอ่ืน 

4.50 .70 มากท่ีสุด 

11 ผูเรยีนเกิดความคิดท่ีหลากหลาย 4.70 .48 มากท่ีสุด 

12 การแสวงหาความรูเพ่ิมเติมไดตามตองการ 4.70 .67 มากท่ีสุด 

13 ผูสอนทราบผลความสําเรจ็และความกาวหนาของผูเรียน 4.70 .48 มากท่ีสุด 

 รวม 4.68 .62 มากท่ีสุด 

   

  จากตารางท่ี 4.10 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานประโยชน

ท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมากท่ีสุด ( X =4.68 , S.D. =.62) 

เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากท่ีสุดทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ กระตุนใหผูเรียนมี

สวนรวมในกระบวนการเรียน การสอนผูเรียนอยากเรียนมากข้ึน  (X =4.80, S.D. =.42) 

 

7. ดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.11  ความคิดเห็นของครูดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียน   

อีเลิรนนิ่ง (N=10)                    

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 เครื่องคอมพิวเตอรในหองปฏิบัติการไมมีความเพียงพอ 3.00 .47 ปานกลาง 

2 ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตไมมีความเสถียรภาพของการ

เช่ือมตอ 

3.20 .42 ปานกลาง 

3 ผูเรยีนขาดทักษะในการเขาสูระบบคอมพิวเตอร 3.10 .56 ปานกลาง 

4 ผูเรยีนไมมีความพรอมดานเวลาในการเขาสูระบบ 3.00 .66 ปานกลาง 

5 ผูเรยีนขาดแรงจูงใจในการเรียนในระบบน้ี 2.80 .42 ปานกลาง 
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ตารางท่ี 4.11  (ตอ) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

6 

7 

8 

ผูเรยีนไมสนใจและไมใหความสําคญัในการเรยีนในระบบน้ี 

ผูสอนไมมีเวลาเตรียมเน้ือหาและพัฒนาบทเรียน 

ผูสอนขาดความรูทางเทคนิคในการพัฒนาบทเรียน 

2.80 

3.00 

2.80 

.42 

.42 

.42 

ปานกลางปาน

กลาง 

ปานกลาง 

 รวม 2.96 .48 ปานกลาง 

 

 จากตารางท่ี 4.11 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานปญหา 

และอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับปานกลาง ( X =2.96,S.D.=.48) 

เม่ือพิจารณารายขอพบวา  อยูในระดับปานกลางทุกดาน โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ ระบบเครือขาย

อินเทอรเน็ตไมมีความเสถียรภาพของการเชื่อมตอ (X =3.20 ,S.D. =.42)   

 

ตอนที่ 3  ขอเสนอแนะทัว่ไปในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

รายวิชาคอมพิวเตอรสําหรับครูระดับมัธยมศึกษาตอนตน                        

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2  

กรุงเทพมหานคร 

 

 สรุปขอเสนอแนะท่ัวไปในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชา

คอมพิวเตอร สําหรับครูระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต มีรายละเอียดดังนี้ 

3.1 ดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

3.1.1 สถานศึกษา ควรใหการสนับสนุนใหมีการพัฒนาสื่อการสอน ผานระบบอีเลิร

นนิ่งเพ่ิมใหมากยิ่งข้ึน (จํานวน 5 คน) 

3.1.2 มีการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยอบรมครูใหมีการใชบทเรียนอีเลิร

นนิ่งใหใชงานเพ่ิมมากข้ึน (จํานวน 4 คน) 

3.1.3 ควรมีการเตรียมระบบระบบเครือขายอินเทอรเน็ตใหมีความเสถียรภาพของ

การเชื่อมตอมากข้ึน (จํานวน 3 คน) 

3.1.4  ควรมีการใหผูเรียนมีสวนรวมในการวางแผนของหลักสูตรรายวิชาเพ่ิมมากข้ึน 

(จํานวน  3 คน) 
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 3.2 ดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

3.2.1 ควรออกแบบใหดึงดูดความสนใจมากยิ่งข้ึน (จํานวน  4 คน) 

3.2.2 ควรมีภาพการตูนกราฟกเคลื่อนไหวเพ่ิมมากข้ึน(จํานวน 4 คน) 

3.2.3 ดานเนื้อหาดีแตควรเพ่ิมเนื้อหาใหเยอะข้ึน (จํานวน  4 คน) 

3.2.4 เนื้อหาในบทเรียนเขาใจงายแตเนื้อหาบางบทไมละเอียด(จํานวน 2 คน) 

 3.3 ดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

3.3.1 ควรปรับปรุงเครือขายอินเทอรเน็ตบางครั้งเขาใชงานพรอมกันท้ังหองลาชา 

(จํานวน  7 คน) 

3.3.2 ควรปรับปรุงการใชรหัสการเขาใชใหเปนการตั้งดวยตนเองไมใชเลขประจําตัว

นักเรียนเพราะทําใหผูอ่ืนเขาใชไดงาย (จํานวน 6 คน) 

3.3.3 ควรมีอธิบายเพ่ิมข้ึนเพ่ือการเขาใชงานในเว็บไซดงายและสะดวก (จํานวน     

3 คน) 

 3.4 ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 3.4.1 ควรมีการประเมินทุกบทท่ีทําใหรูผลคะแนนไดเลย (จํานวน  3 คน) 

 3.5 ดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 3.5.1 ควรเพ่ิมการสนทนาท่ีสามารถพูดคุยโตตอบเรื่องงานในสิ่งท่ีไมเขาใจได

ตลอดเวลา (จํานวน  4 คน) 

 3.6 ดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

    3.6.1 ไดรับความรูรูปแบบใหมท่ีทันสมัยเหมาะสมกับการจัดการเรียนการสอน 

(จํานวน 3 คน) 

3.7 ดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

3.7.1 ควรใหผูสอนไดมีเวลาเตรียมเนื้อหาและพัฒนาบทเรียนมากยิ่งข้ึน (จํานวน           

4 คน) 

3.7.2 ควรสรางแรงจูงใจในการเรียนในระบบนี้ (จํานวน 3 คน) 

3.7.3 ครูควรใหความสําคัญในการเรียนในระบบนี้ (จํานวน 2 คน) 

  3.8 ดานอ่ืน ๆ 

 3.8.1 ควรปรับปรุงเครือขายสัญญาณอินเทอรเน็ตใหมีความเร็วสามารถใชงานได

ตลอดเวลา (จํานวน 6 คน) 

 3.8.2 ควรปรับปรุงเครื่องคอมพิวเตอรบางเครื่องใหใชงานไดดีมากยิ่งข้ึน (จํานวน              

5 คน) 
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 3.8.3 ควรใหตั้งรหัสผานในการเขาใชงานดวยตนเองไมควรเปนเลขประจําตัว

นักเรียน (จํานวน 3 คน) 

ผลการวิเคราะหขอมูลการวิจัยเรื่องการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

รายวิชาคอมพิวเตอร ระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต แบงออกเปน 2 สวน คือ  

ผลการวิเคราะหขอมูลของครู และผลการวิเคราะหขอมูลของนักเรียน ผูวิจัยไดนําเสนอผลการ

วิเคราะหขอมูลตามลําดับดังนี้ 

 

ตอนที่ 1  ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 

ผลการวิเคราะหขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถามครอบคลุม  เพศ  ระดับการชั้น  เกรด

เฉลี่ยสะสม การมีเครื่องคอมพิวเตอรใชงานสวนตัว ระยะเวลาในการใชงานเว็บไซต ความถ่ีในการเขา

ศึกษาในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และจํานวนการเขาศึกษาบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

 

ตารางท่ี 4.12 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม (n=316)  

 

ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

1 เพศ   

 ชาย 135 42.72 

 หญิง 181 57.28 

2 ระดับชั้น   

 มัธยมศึกษาปท่ี 1 128 40.50 

 มัธยมศึกษาปท่ี 2 

มัธยมศึกษาปท่ี 3    

113 

75 

35.76 

23.74 

3. เกรดเฉลี่ยสะสม    

 ต่ํากวา 2.00 19 6.01 

 2.00 - 2.49 63 19.93 

 2.50 – 2.99  68 21.52 

 3.00 – 3.49 88 27.85 

 3.50 – 4.00 78 24.69 

    

ผลการวิเคราะหขอมูลของนักเรียน 
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ตารางท่ี 4.12  (ตอ) 

 

 

ผลการวิเคราะหขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม  

1. เพศ  พบวาผูตอบแบบสอบถามเปน เพศหญิงมากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 57.28 และ

เปนเพศชาย  คิดเปนรอยละ 42.72 

2. ระดับชั้น พบวาผูตอบแบบสอบถามเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 มากท่ีสุดคิด

เปนรอยละ 40.50 

ขอมูลท่ัวไป จํานวน รอยละ 

4. 

 

วิชาคอมพิวเตอรท่ีเรียนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง    

วิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 1  

วิชามัลติมเีดีย 

วิชาการประยุกตใชงานโปรแกรมกราฟก 

วิชาการสรางภาพเคลื่อนไหวสามมิต ิ

 

119 

95 

75 

27 

 

37.66 

30.06 

23.73 

8.55 

5 ทานมีคอมพิวเตอรสวนตัวหรือไม   

 มีคอมพิวเตอรสวนตัว 256 81.01 

 ไมมีคอมพิวเตอรสวนตัว 60 18.99 

6. ระยะเวลาในการทองเว็บไซตตอวัน   

 ต่ํากวา  1 ช่ัวโมง 31 9.81 

 1 – 3  ช่ัวโมง 72 22.78 

 3 -5 ช่ัวโมง 91 28.80 

 

7. 

มากกกวา 5 ช่ัวโมง 

ความถี่ในการเขาศึกษาในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

122 38.61 

 1-5 ช่ัวโมง/สัปดาห 68 21.52 

 6-10 ช่ัวโมง/สัปดาห 102 32.27 

 11-15 ช่ัวโมง/สัปดาห 69 21.83 

 16-20 ช่ัวโมง/สัปดาห 35 11.08 

 21  ช่ัวโมง/สัปดาห 42 13.30 

8 จํานวนคร้ังในการเขาศึกษาในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

  ต่ํากวา 5 ครั้ง 0 0 

   5 – 9 ครั้ง 15 4.75 

  10 -14 ครั้ง 37 11.71 

  15 ครั้งข้ึนไป 264 83.54 
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3. เกรดเฉลี่ยสะสม พบวาผูตอบแบบสอบถามมีเกรดเฉลี่ย 3.00 – 3.49 ข้ึนไปมากท่ีสุด 

คิดเปนเปนรอยละ 27.85 รองลงมาคือ 3.50-4.00 คิดเปนรอยละ 24.69  

4. วิชาคอมพิวเตอรท่ีเรียนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง พบวาผูตอบแบบสอบถามเรียนดวย

ระบบอีเลิรนนิ่ง วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 มากท่ีสุด คิดเปนรอยละ 40.50 

5. มีคอมพิวเตอรท่ีใชสวนตัวหรือไม พบวาผูตอบแบบสอบถามมีเครื่องคอมพิวเตอร

สวนตัวมากท่ีสุด  256 คน คิดเปนรอยละ 81.01 และไมมีคอมพิวเตอรใชสวนตัว 60 คน คิดเปนรอย

ละ 18.99  

6.ระยะเวลาในการทองเว็บไซตตอวันพบวาผูตอบแบบสอบถามมีการทองเว็บไซตมาก

ท่ีสุด มากกวา 5 ชั่วโมงตอวัน  คิดเปนรอยละ 38.61 รองลงมาคือ 3-5 ชั่วโมง คิดเปนรอยละ 28.80  

7. ความถ่ีในการเขาศึกษาบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรพบวาผูตอบ

แบบสอบถามเขาศึกษาบทเรียนอีเลิรนนิ่งมากท่ีสุดจํานวน 6–10 ชั่วโมง/สัปดาห คิดเปนรอยละ32.27 

รองลงมาคือ 11-15 ชั่วโมง/สัปดาห คิดเปนรอยละ 21.83 และ 1-5 ชั่วโมง/สัปดาห คิดเปนรอยละ

21.52 

8. จํานวนครั้งในการเขาศึกษาในบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายพบวาผูตอบแบบสอบถามเขา

ศึกษามากท่ีสุดจํานวน 15 ครั้งข้ึนไป คิดเปนเปนรอยละ 83.54 รองลงมาคือ 10-14 ครั้งข้ึนไป คิด

เปนรอยละ 11.71 และ 5-9 ครั้ง  คิดเปนรอยละ 4.75 

 

ตอนที่ 2  ความคิดเห็นของนักเรียนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตตอการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียน

มัธยมศึกษาตอนตน สํานกังานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2  

กรุงเทพมหานคร 

 

 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตตอการจัดการเรียน  

การสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร ระดับมัธยมศึกษาตอนตน สํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2  กรุงเทพมหานคร โดยภาพรวม   
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ตารางท่ี 4.13  ความคิดเห็นของนักเรียนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตตอการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรระดับมัธยมศึกษาตอนตน โดยภาพรวม 

(n=316) 

 

ดานท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 ดานการออกแบบบทเรยีนในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนน่ิง 

4.19 .78 มาก 

2 ดานเน้ือหาในการจดัการเรียนการสอนโดยใชบทเรยีน 

อีเลิรนน่ิง    

4.25 .78 มาก 

3 ดานข้ันตอนการจดัการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง    4.26 .78 มาก 

4 ดานการประเมินการจดัการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

อีเลิรนน่ิง 

4.34 .75 มาก 

5 ดานการปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิร

นน่ิง 

4.28 .75 มาก 

6. 

 

7. 

ดานการประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนน่ิง 

ดานความคดิเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง 

4.22 

 

3.11      

.82 

 

.69         

มาก 

 

ปานกลาง 

 

 รวม 4.09 .76 มาก 

 

จากตารางท่ี 4.13 โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมาก  ( X =4.09,S.D.=.76) และเม่ือพิจารณารายดานพบวา  

อยูในระดับมาก 6 ขอ และปานกลาง 1 ขอ โดยดานท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ การประเมินการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง( X = 4.34, S.D. =.75)  

 

ผลการวิเคราะหคิดเห็นของนักเรียนโรงเรียนวชิรธรรมสาธติตอการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรระดับมัธยมศึกษาตอนตนเปนรายขอ รายละเอียดดัง

แสดงในตารางท่ี 4.13-4.24 
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1. ดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.14  ความคิดเห็นของนักเรียนดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดย       

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (n=316) 

                      

ขอที่ รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 การออกแบบหนาจอ 4.20 .78 มาก 

2 การออกแบบตัวอักษรและสี 4.26 .74 มาก 

3 การออกแบบภาพ 4.23 .79 มาก 

4 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 4.12 .80 มาก 

5 การออกแบบการจัดการบทเรียน 4.15 .81 มาก 

 รวม 4.19 .78 มาก 

 

จากตารางท่ี 4.14 พบวา ผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตอดานการออกแบบบทเรียน

การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมาก( X =4.19,S.D.=.78)   

เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ การออกแบบ

ตัวอักษรและสี  ( X =4.26, S.D.=.74)   

 

1.1 การออกแบบหนาจอ 

 

ตารางท่ี 4.15  ความคิดเห็นของนักเรียนดานการออกแบบหนาจอในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (n=316) 

 

ขอที่ รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 การ Login เขาสูระบบการเรียนทําไดงาย 4.31 .74 มาก 

2 การออกแบบเมนูหลักงายตอการใชงาน 4.18 .75 มาก 

3 การเชื่อมโยงปุมเมนูมีความสะดวก 4.18 .77 มาก 

4 สัดสวนหนาจอมีความเหมาะสมและสวยงาม 4.15 .85 มาก 

 รวม 4.20 .78 มาก 
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จากตารางท่ี 4.15 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานการ

ออกแบบหนาจอในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง อยูในระดับมาก 

( X =4.20,S.D.=.78 เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ 

การ Login เขาสูระบบการเรียนทําไดงาย ( X =4.31, S.D. =.74) 

 

1.2 การออกแบบตัวอักษรและสี   

 

ตารางท่ี 4.16  ความคิดเห็นของนักเรียนดานการออกแบบตัวอักษรและสีในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (n=316) 

 

ขอที่ รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 รูปแบบของตัวอักษรที่ใชนําเสนอ 4.29 .71 มาก 

2 ขนาดของตัวอักษรที่ใชนําเสนอ 4.27 .72 มาก 

3 สีของตัวอักษรที่ใชนําเสนอ 4.26 .75 มาก 

4 สีของตัวอักษรและสีพื้นหลัง 4.22 .77 มาก 

 รวม 4.26 .74 มาก 

 

  จากตารางท่ี 4.16  พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานการ

ออกแบบตัวอักษรและสีในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง อยูในระดับมาก 

( X =4.26, S.D.=.74)เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยมากท่ีสุดคือ 

รูปแบบของตัวอักษรท่ีใชนําเสนอ ( X =4.29 S.D.=.71)   

 

1.3 การออกแบบภาพ 

 

ตารางท่ี 4.17  ความคิดเห็นของนักเรียนดานการออกแบบภาพในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (n=316) 

 

ขอที่ รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 ภาพมีความสวยงาม 4.21 .78 มาก 

2 ภาพมีความคมชัด 4.15 .84 มาก 

3 ขนาดของภาพชดัเจนเหมาะสม 4.19 .77 มาก 
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ตารางท่ี 4.17  (ตอ) 

 

ขอที่ รายการ X  .D.S  แปลความ 

4 ภาพสอดคลองกับเนื้อหา 4.21 .81 มาก 

5 การวางตําแหนงภาพเหมาะสม 4.30 .77 มาก 

6 คําอธิบายภาพถูกตองชัดเจน 4.30 .78 มาก 

 รวม 4.23 .79 มาก 

 

 จากตารางท่ี 4.17 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกับการ

ออกแบบภาพในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมาก 

( X =4.23,S.D.=.79) เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ 

คําอธิบายภาพถูกตองชัดเจน  ( X =4.30, S.D. =.78)   

 

1.4 การออกแบบภาพเคล่ือนไหว 

 

ตารางท่ี 4.18  ความคิดเห็นของนักเรียนดานการออกแบบภาพเคลื่อนไหวในการจัดการเรียน           

การสอน โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (n=316) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 ภาพเคลื่อนไหวมีความสวยงาม 4.19 .76 มาก 

2 ภาพเคลื่อนไหวมีความชัดเจน 4.10 .78 มาก 

3 การแสดงภาพเคลื่อนไหวมีความตอเนื่อง 4.05 .80 มาก 

4 ภาพเคลื่อนไหวมีความสอดคลองกับเนื้อหา 4.12 .85 มาก 

 รวม 4.12 .80 มาก 

 

 จากตารางท่ี 4.18  พบวา  โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกับ

การออกแบบภาพเคลื่อนไหวในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรยีนอีเลิรนนิ่ง อยูในระดับมาก  

( X =4.12,S.D.=.80) เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ 

ภาพเคลื่อนไหวมีความสวยงาม( X =4.19,S.D. =.76)  
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1.5 การออกแบบการจัดการบทเรียน 

 

ตารางท่ี 4.19  ความคิดเห็นของนักเรียนดานการออกแบบการจัดการบทเรียนการจัดการเรียน               

การสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (n=316) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 การควบคุมบทเรียนสะดวก 4.20 .82 มาก 

2 การกลับ ยอนกลับไปเมนูตางๆสะดวก 4.19 .84 มาก 

3 

4 

การอัพโหลดไฟลสะดวก  

ดาวนโหลดไฟลหรือขอมลู 

4.09 

4.08 

.84 

.82 

มาก 

มาก 

5 การจัดทําLinkไปยังแหลงขอมูลอ่ืนๆ 4.17 .74 มาก 

 รวม 4.15 .81 มาก 

  

 จากตารางท่ี 4.19 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกับการ

ออกแบบการจัดการบทเรียน อยูในระดับมาก ( X =4.15, S.D.=.81) เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูใน

ระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ การควบคุมบทเรียนสะดวก( X =4.20, S.D. =.82)  

 

2. ดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.20  ความคิดเห็นของนักเรียนดานเนื้อหาการจัดการบทเรียนการจัดการเรียนการสอน         

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง (n=316) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 เน้ือหาสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีตั้งไว 4.35 .70 มาก 

2 เน้ือหาสาระมีความถูกตอง 4.38 .74 มาก 

3 เน้ือหาสาระมีความทันสมัย 4.18 .84 มาก 

4 การจัดแบงเน้ือสาระเปนหนวยมีความเหมาะสม 4.13 .77 มาก 

5 เน้ือหาสาระเรียงลําดับจากงายไปยาก 4.13 .81 มาก 

6 เน้ือหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 4.31 .75 มาก 

7 ภาษาท่ีเขียนในเน้ือหาสาระเขาใจงาย 4.21 .78 มาก 

8 เน้ือหาสาระมีประโยชนในชีวิตประจําวัน 4.27 .79 มาก 

 รวม 4.25 .78 มาก 
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  จากตารางท่ี 4.20  พบวา  โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานเนื้อหา

การจัดการบทเรียนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมาก ( X =4.25, 

S.D.=.78)  เม่ือพิจารณารายขอพบวา  อยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ เนื้อหาสาระ

มีความถูกตอง (X =4.38, S.D. =.74)   

 

3. ดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.21  ความคิดเห็นของนักเรียนดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน     

       อีเลิรนนิ่ง (n=316) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 การเขาถึงระบบการจัดการเรียนการสอนทําไดงาย 4.37 .76 มาก 

2 ข้ันแนะนําการเรียนมีความชัดเจน 4.27 .77 มาก 

3 มีการแจงวัตถุประสงคใหนักเรียนทราบ 4.21 .82 มาก 

4 มีการแจงความคิดรวบยอดในหนวยเนื้อหาการเรียนทํา

ใหผูเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน 

4.28 .75 มาก 

5 การนําเขาสูเนื้อหาบทเรียนเหมาะสม 4.35 .76 มาก 

6 การเรียนเนื้อหาบทเรียนเปนไปตามความสามารถของ

ผูเรียน 

4.25 .76 มาก 

7 แบบฝกหัดมีความสอดคลองกับเนื้อหา 4.27 .77 มาก 

8 แนวตอบของแบบฝกหัดมีความชัดเจน 4.27 .73 มาก 

9 กิจกรรมในแตละบทมีความเหมาะสม 4.22 .80 มาก 

10 ปฏิสัมพันธมีความเหมาะสม 4.16 .80 มาก 

11 มีการสรุปเนื้อหาในแตละหนวย 4.23 .77 มาก 

 รวม 4.26 .77 มาก 

 

 จากตารางท่ี 4.21 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานข้ันตอน

การจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมาก ( X =4.26,S.D.=.78) เม่ือพิจารณารายขอ

พบวา อยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ การเขาถึงระบบการจัดการเรียนการสอนทํา

ไดงาย  (X =4.37, S.D =.76)   
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4. ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.22  ความคิดเห็นของนักเรียนดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

         อีเลิรนนิ่ง  (n=316) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 การประเมินกอนเรียนเหมาะสม 4.37 .69 มาก 

2 การประเมินระหวางเรยีนเหมาะสม 4.22 .74 มาก 

3 การประเมินหลังเรียนเหมาะสม 4.31 .75 มาก 

4 มีการแจงผลการประเมิน 4.37 .74 มาก 

5 แบบทดสอบมีความเหมาะสม 4.44 .73 มาก 

6 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับวัตถุประสงคการเรียน 4.31 .81 มาก 

 รวม 4.34 .75 มาก 

 

 จากตารางท่ี 4.22 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานการ

ประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่ง อยูในระดับมาก ( X =4.34, S.D.=.75) เม่ือพิจารณา

รายขอพบวา  อยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือแบบทดสอบมีความเหมาะสม 

(X =4.44 ,S.D.=.73)   

 

5. ดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.23  ความคิดเห็นของนักเรียนดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน  

         อีเลิรนนิ่ง (n=316) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 มีการตดิตอสื่อสารและแสดงความคิดเห็นระหวางผูเรยีนและ

ผูสอน 

4.33 .73 มากท่ีสุด 

2 มีการมอบหมายงานใหผูเรียนทําอยางสม่ําเสมอ 4.29 .70 มาก 

3 ผูสอนใหความชวยเหลือผูเรยีน เชน การแกขอ สงสัยหรือขอ

ซักถามไดในทันที 

4.32 .73 มากท่ีสุด 

4 ผูเรยีนรวมมือกันทํางานท่ีไดรับมอบหมายและ มีการชวยเหลือ

ระหวางกัน 

4.19 .76 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.23  (ตอ) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

5 มีการผสมผสานระหวางการเรยีน บทเรียน มัลติมเีดียและการ

เรียนในหองเรียน 

4.23 .80 มาก 

6 ผูสอนไดตอบสนองตอกิจกรรมของผูเรียนทันทวงที 4.27 .77 มาก 

7 ผูสอนใหคําแนะนําไดชัดเจน 4.33 .77 มาก 

 รวม 4.28 .75 มาก 

 

 จากตารางท่ี 4.23 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธ

การจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่งอยูในระดับมาก ( X =4.28,S.D. =.75) เม่ือพิจารณารายขอ

พบวา  อยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ ผูสอนใหคําแนะนําไดชัดเจน( X =4.33,         

S.D. =.77)   

 

6. ดานประโยชนท่ีไดรับการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.24  ความคิดเห็นของนักเรียนดานประโยชนท่ีไดรับในการจัดการเรียนการสอนโดย

บทเรียนใชอีเลิรนนิ่ง (n=316) 

 

ขอท่ี รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 ไดรับความรู เหมือนเขาหองเรียนจริง  4.30 .83 มาก 

2 สามารถกลับไปทบทวนเน้ือหาท่ีผานมาได  4.21 .93 มาก 

3 ใชเปนทางเลือกหน่ึงในการศึกษา  4.28 .83 มาก 

4 การเรยีนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายกระตุน ใหอยากเรียน

มากข้ึน 

4.25 .82 มาก 

5 การเรยีนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายทําให เกิดการเรยีนท่ี

ตอเน่ือง  

4.21 .78 มาก 

6 สามารถเรียนดวยตนเองไดแมไมไดอยูใน หองเรียน  4.17 .82 มาก 

7 ไดแสดงความคดิเห็นและแลกเปลีย่นความ คิดเห็นกับบุคคลอ่ืน  4.23 .74 มาก 

8 เกิดความคดิท่ีหลากหลาย  4.20 .81 มาก 

9 การแสวงหาความรูเพ่ิมเติมไดตามตองการ  4.27 .78 มาก 

10 มีความรับผิดชอบตอตนเองมากข้ึน 4.17 .86 มาก 

 รวม 4.22 .82 มาก 
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 จากตารางท่ี 4.24 พบวา โดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานประโยชน

ท่ีไดรับจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง อยูในระดับมาก ( X =4.22, S.D. =.82) เม่ือ

พิจารณารายขอพบวา  อยูในระดับมากทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ ไดรับความรู เหมือนเขา

หองเรียนจริง (X =4.30, S.D. =.83)   

 

  7. ดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

ตารางท่ี 4.25  ความคิดเห็นของนักเรียนดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอน โดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง (n=316) 

 

ขอที่ รายการ X  .D.S  แปลความ 

1 เคร่ืองคอมพิวเตอรในหองปฏิบตัิการไมมีความเพียงพอ 3.06 .78 ปานกลาง 

2 ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตไมมีความเสถียรภาพของการ

เชื่อมตอ 

3.25 .73 

 

ปานกลาง 

3 ผูเรียนขาดทักษะในการเขาสูระบบคอมพิวเตอร 3.02 .80 ปานกลาง 

4 ผูเรียนไมมีความพรอมดานเวลาในการเขาสูระบบ 3.21     .78 ปานกลาง 

5 ผูเรียนขาดแรงจูงใจในการเรียนในระบบนี ้ 3.02     .58 ปานกลาง 

6 ผูเรียนไมสนใจและไมใหความสาํคัญในการเรียนในระบบนี ้ 3.18 .63 ปานกลาง 

7 ผูสอนไมมีเวลาเตรียมเนื้อหาและพัฒนาบทเรียน 3.03 .56 ปานกลาง 

8 ผูสอนขาดความรูทางเทคนิคในการพัฒนาบทเรียน 3.04 .60 ปานกลาง 

 รวม 3.11 .69 ปานกลาง 

  

 จากตารางท่ี 4.25 พบวาโดยภาพรวมผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นดานปญหา และ

อุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูในระดับปานกลาง ( X =3.11, S.D.=.69) 

เม่ือพิจารณารายขอพบวา อยูในระดับปานกลางทุกขอ โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือ ระบบเครือขาย

อินเทอรเน็ตไมมีความเสถียรภาพของการเชื่อมตอ ( X =3.25, S.D.=.73 )  
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ตอนที่ 3  ขอเสนอแนะทัว่ไปในการการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

วิชาคอมพิวเตอรสําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน                         

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต  สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2  

กรุงเทพมหานคร 

 

 สรุปขอเสนอแนะท่ัวไปในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชา

คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต มีรายละเอียดดังนี้ 

 3.1 ดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 3.1.1 การออกแบบมีความเหมาะสม สวยงาม ทันสมัยในการจัดการเรียนสอนเรียน 

(จํานวน 26 คน)  

                    3.1.2 ควรออกแบบใหดึงดูดความสนใจมากกวานี้ (จํานวน 8 คน)  

                    3.1.3 การออกแบบองคประกอบเขาใจงายแตบางหัวขออานแลวสับสน (จํานวน          

7 คน) 

                  3.1.4 ทําใหการจัดการเรียนการสอนมีความหลากหลาย (จํานวน6คน)  

       3.1.5 ควรปรับปรุงใหหัวขอตัวใหญกวานี้ (จํานวน 5 คน)  

 3.2 ดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

       3.2.1 ดานเนื้อหาดีแตควรเพ่ิมเนื้อหาใหเยอะข้ึน (จํานวน 12 คน) 

             3.2.2 เนื้อหาในบทเรียนเขาใจงายแตบางบทไมคอยละเอียด (จํานวน 6 คน) 

 3.3 ดานข้ันตอนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 3.3.1 มีการเขาใชงานในเว็บไซดงายและสะดวก (จํานวน 22 คน) 

 3.3.2 ควรปรับปรุงการใชรหัสการเขาใชใหเปนการตั้งดวยตนเองไมใชเลขประจําตัว

นักเรียนเพราะทําใหผูอ่ืนเขาใชไดงาย (จํานวน 14 คน) 

 3.4 ดานการประเมินผลในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

  3.4.1 มีการทดสอบหลังเรียนมีผลคะแนนใหเห็นสะดวกรวดเร็วทันสมัย (จํานวน         

11 คน) 

   3.4.2 การประเมินผลทันสมัยไมตองเปลืองทรัพยากรกระดาษ (จํานวน 6 คน) 

 3.5 ดานปฏิสัมพันธในการจดัการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

     3.5.1 สงงานในอินเทอรเน็ตไดรวดเร็วทันสมัย (จํานวน 18 คน) 

 3.5.2 สามารถพูดคุยโตตอบเรื่องงานในสิ่งท่ีไมเขาใจได (จํานวน 4 คน) 
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       3.6 ดานประโยชนท่ีไดรับในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

  3.6.1ไดรับความรูรูปแบบใหมท่ีทันสมัย เหมาะสมกับการจัดการเรียนการสอน 

(จํานวน 8 คน) 

 3.6.2 ประหยัดทรัพยากรในการเรียนไมตองใชกระดาษในการสรางชิ้นงาน (จํานวน           

6 คน) 

    3.7 ดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

  3.7.1 ควรปรับปรุงระบบเครือขายอินเทอรเน็ตใหมีความเสถียรภาพมากข้ึน  

(จํานวน 14 คน) 

  3.7.2 ควรปรับปรุงเครื่องคอมพิวเตอรบางเครื่องใหใชงานไดดีมากยิ่งข้ึน 

(จํานวน 9 คน) 

 3.8 ดานอ่ืน ๆ 

               3.8.1 ควรปรับปรุงเครือขายสัญญาณอินเทอรเน็ตใหมีความเร็วสามารถใชงานได

ตลอดเวลา (จํานวน 32 คน) 

            3.8.2 ควรใหตั้งรหัสผานในการเขาใชงานดวยตนเองไมควรเปนเลขประจําตัว

นักเรียน (จํานวน 8 คน)      

 

 

 

 

 



บทท่ี  5 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

 

 การวิจัยเรื่องการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร 

สําหรับครูและนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 กรุงเทพมหานคร ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถาม สรุป

ผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังนี้ 

 

1.  สรุปการวิจัย 

 

 1.1 รูปแบบการวิจัย   การวิจัยเชิงสํารวจ 

 1.2 วัตถุประสงคในการวิจัย 

  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

   เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูและนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนใชอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับครูและนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 กรุงเทพมหานคร 

  1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 

        1) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานการเตรียมการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

        2) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

        3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

      4) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานการประเมินการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

        5) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานปฏิสัมพันธในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

        6) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานประโยชนท่ีไดรับในการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 



 100 

        7) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของครูดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียน

การสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

        8) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานการออกแบบบทเรียนในการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

        9) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

                  10) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานข้ันตอนในการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชอีเลิรนนิ่ง 

        11) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานการประเมินการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

        12) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานปฏิสัมพันธในการจัดการเรียน

การสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

        13) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรยีนอีเลิรนนิ่ง       

      14) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนดานปญหาและอุปสรรคจากการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง                                                               

 1.3 การดําเนินการวิจัย 

  1.3.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย ไดแก ครูผูสอนรายวิชาคอมพิวเตอรระดับชั้น

มัธยมศึกษาตอนตน จํานวน 10 คนและนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ท่ีกําลังศึกษาในปการศึกษา 

2558  จํานวน 1,534 คน  

  1.3.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแกนักเรียนท่ีกําลังศึกษารายวิชา

คอมพิวเตอรระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

มัธยมศึกษา เขต 2  กรุงเทพมหานคร ท่ีกําลังศึกษาในปการศึกษา 2558 จํานวน 316 คน ตามสูตร

การคํานวณของทาโร ยามาเน ท่ีระดับความเชื่อม่ัน 95% ไดมาโดยการสุมแบบแบงชั้น 

 1.3.3 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก แบบสอบถามความคิดเห็นดานการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรสําหรับครูชั้นมัธยมศึกษาตอนตน 

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต จํานวน 3 ตอน คือ  ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม มีขอ

คําถามจํานวน7ขอ  แบบสอบถามความคิดเห็นของครูโรงเรียนวชริธรรมสาธิตกับการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง วชิาคอมพิวเตอร จํานวน 76ขอ เปนแบบสอบถามมาตรวัดประมาณคา 5

ระดับแบงออกเปน 7 ดาน คือ ดานท่ี  1 ความคิดเห็นดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอถาม 13 ขอ ดานท่ี 2 ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนใน
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การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 15ขอ ดานท่ี 3 ความคิดเห็นดาน

ข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งมีขอคําถาม 11ขอ ดานท่ี 4 ความคิดเห็น

ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งมีขอคําถาม 6 ขอ ดานท่ี 5ความ

คิดเห็นดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 10 ขอ ดานท่ี 6 

ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 

13 ขอ ดานท่ี  7 ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิร

นนิ่ง มีขอคําถาม 8 ขอ ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะท่ัวไปเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอี

เลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร เปนแบบสอบถามปลายเปด และแบบสอบถามความคิดเห็นดานการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนตนโรงเรียนวชิรธรรมสาธติ จํานวน 3 ตอน คือ  ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม มี

ขอคําถามจํานวน 8 ขอ  แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนโรงเรยีนวชิรธรรมสาธิต กับการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง วิชาคอมพิวเตอร จํานวน 73 ขอ เปนแบบสอบถามมาตรวัด

ประมาณคา 5 ระดับ แบงออกเปน 7 ดาน คือ ดานท่ี 1 ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนใน

การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม จํานวน 23 ขอ ดานท่ี 2 ความคิดเห็น

ดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   มีขอคําถาม จํานวน 8 ขอ ดานท่ี 3 

ความคิดเห็นดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มีขอคําถาม 11 ขอ ดานท่ี 

4 ความคิดเห็นดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งมีขอคําถาม 6 ขอ 

ดานท่ี 5 ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งมีขอคําถาม 7 

ขอ ดานท่ี 6 ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

มีขอคําถาม 10 ขอ  ดานท่ี  7  ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่ง  มีขอคําถาม 8 ขอ ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะท่ัวไปเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร เปนแบบสอบถามปลายเปด 

 1.3.4 การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามดวยตนเองไปยังประชากร

และกลุมตัวอยาง และเก็บรวบรวมแบบสอบถามดวยตนเอง แบบสอบถามจํานวน  326  ฉบับ ไดรับคืน 

326 ฉบับ คิดเปนรอยละ 100 และมีความสมบูรณทุกฉบับ  คิดเปนรอยละ 100 ชวงเวลาการเก็บ

ขอมูลระหวางกรกฎาคม 2558   

  1.3.5 วิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติหารอยละ คาเฉลี่ยและ                  

คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

 1.4 สรุปผลการวิจัย 

  สรุปผลการวิจัยได ดังนี้ 
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 1.4.1 ขอมูลท่ัวไปของครู ขอมูลท่ัวไปของครู พบวา ครูสวนใหญเปนเพศหญิง  

มีประสบการณการสอน 6- 10 ป สอนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1-3 สอนในรายวิชาคอมพิวเตอร 

สวนมาก มีชั่วโมงการสอน 18 คาบข้ึนไป มีการใชการอินเทอรเน็ตตอวันมากกวา 5 ชั่วโมงและมี

ความถ่ีในการเขาใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง มากกวา 15 ครั้งข้ึนไป   

 1.4.2 ความความคิดเห็นของครูโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตตอการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งวิชาคอมพิวเตอรช้ันมัธยมศึกษาตอนตน โดยภาพรวมอยูในระดับมาก 

และเม่ือพิจารณารายดาน พบวา อยูในระดับมากท่ีสุด 6 ดาน และระดับปานกลาง 1 ดาน โดยดานท่ีมี

คาเฉลี่ยมากท่ีสุด คือดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

อีเลิรนนิ่ง รองลงมาคือดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดาน

ประโยชนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานการ

เตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และดานปญหาและอุปสรรคใน

การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง รายละเอียดในแตละดานดังนี้ 

  1) ดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

อีเลิรนนิ่ง ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมครูมีความคิดเห็นอยูในระดับมาก โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ 

มีการวิเคราะหความสนใจของผูเรียน  

  2) ดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

อีเลิรนนิ่ง ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมครูมีความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูง

ท่ีสุดคือ เนื้อหาและเทคนิคการผลิตบทเรียน  มีการออกแบบภาพของบทเรียนใหมีความคมชัดสวยงาม

สอดคลองกับเนื้อหา และเนื้อหาสาระมีความทันสมัยเหมาะสมกับวัยของผูเรียน ภาษาท่ีเขียนเขาใจงาย        

   3) ดานข้ันตอนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมครูมีความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ มี

การแจงความคิดรวบยอดในหนวยเนื้อหาการเรียนทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน 

  4) ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมครูมีความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด คือมี

การแจงผลการประเมินทันทีเม่ือทําแบบทดสอบ  

                5) ดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมครูมีความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ  

ผูสอนใหความชวยเหลือผูเรียน เชน การแกขอสงสัย หรือขอซักถามไดในทันที 
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       6) ดานประโยชนท่ีไดรับในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมครูมีความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ 

กระตุนใหผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียน การสอนผูเรียนอยากเรียนมากข้ึน 

                      7) ดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

อีเลิรนนิ่ง ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมครูมีความคิดเห็นอยูในระดับปานกลาง โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูง

ท่ีสุดคือ ระบบอินเทอรเน็ตไมมีความเสถียรภาพของการเชื่อมตอ  

              1.4.3 ขอมูลท่ัวไปของนักเรียน ขอมูลท่ัวไปของนักเรียน พบวานักเรียนสวนใหญ

เปนเพศหญิง  ศึกษาอยูระดับชั้นมัธยมศึกษา 1-3 มีเกรดเฉลี่ยสะสม 3.00-3.49 ข้ึนไปสวนมากมีเรียน

วิชาคอมพิวเตอรดวยระบบอีเลิรนนิ่ง มีเครื่องคอมพิวเตอรใชสวนตัวท่ีบาน มีการใชการอินเทอรเน็ต

ตอวันหลายชั่วโมง มีความถ่ีในการเขาศึกษาในบทเรียนอีเลิรนนิ่งคอมพิวเตอร และมีจํานวนครั้งใน

การเขาศึกษาบทเรียนจํานวนมาก  

 1.4.4 ความความคิดเห็นของนักเรียน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตตอการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอรระดับมัธยมศึกษาตอนตน โดย

ภาพรวมอยูในระดับมาก และเม่ือพิจารณารายดาน พบวา อยูในระดับมาก 6 ดาน และระดับปาน

กลาง 1 ดาน โดยดานท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน

อีเลิรนนิ่ง รองลงมาคือ ดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานข้ันตอน

การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานเนื้อหาการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

อีเลิรนนิ่ง ดานประโยชนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ดานการออกแบบบทเรียน

การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง และดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง รายละเอียดในแตละดานดังนี้ 

  1) ดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

อีเลิรนนิ่ง ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับมาก โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูง

ท่ีสุดคือ มีการออกแบบตัวอักษรและสี  

  2) ดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับมาก โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ  

เนื้อหาสาระมีความถูกตอง  

   3) ดานข้ันตอนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับมาก โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือการ

เขาถึงระบบการจัดการเรียนการสอนทําไดงาย  
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  4) ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับมาก โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ 

แบบทดสอบมีความเหมาะสม 

                5) ดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับมาก โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ 

ผูสอนใหคําแนะนําท่ีชัดเจน   

    6) ดานประโยชนท่ีไดรับในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับมาก โดยขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ 

ไดรับความรูเหมือนเขาหองเรียนจริงอยู 

               7) ดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

อีเลิรนนิ่ง ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับปานกลาง โดยขอท่ีมี

คาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตไมมีความเสถียรภาพของการเชื่อมตอ   

 

2.  อภิปรายผล 

 

จากการวิจัยเรื่องการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนใชอีเลิรนนิ่งรายวิชา

คอมพิวเตอร สําหรับครูและนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สาํนักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 กรุงเทพมหานคร มีประเด็นท่ีสามารถนํามาอภิปรายผลดังนี้  

 2.1 ดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

พบวา ครูมีความคิดเห็นตอการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง

อยูในระดับมากท่ีสุด ท้ังนี้เนื่องจากการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน  

อีเลิรนนิ่งตองมีการวิเคราะหผูเรียน การเขียนแผนการสอน และการออกแบบกิจกรรมการเรียนการ

สอน การเตรียมความพรอมของผูเรียน และสื่อการสอน ซ่ึงสอดคลองกับ เยาวนารถ พันธุเพ็ง (2550, 

น. 27)  กลาววาการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งจะตองมีการวางแผน ไดแก การ

กําหนดเปาหมายของสื่อ การวิเคราะหปจจัย และกําหนดแผนปฏิบัติงาน ซ่ึงการวิเคราะหปจจัยตอง

คํานึงถึง การวิเคราะหผูเรียน ความสนใจและความสามารถของผูเรียน นอกจากนี้ตองมีการออกแบบ 

ไดแก การเขียนวัตถุประสงค การเขียนเนื้อหา การกําหนดรูปแบบและวิธีการสอน การประเมินผล

และการวางโครงเรื่อง การเขียนสตอรี่บอรด ซ่ึงสอดคลองกับการเขียนแผนการสอนและการออกแบบ

กิจกรรมการเรียนการสอน  
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      2.2 ดานการออกแบบและเนื้อหาบทเรียนในการจัดการเรยีนการสอนโดยใชบทเรียน

อีเลิรนนิ่ง พบวา ครูมีความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด และนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมาก ท้ังนี้

เนื่องจาก การออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งตองมีเนื้อหาและ

เทคนิคการผลิตบทเรียน ใหมีความคมชัดสวยงาม สอดคลองกับเนื้อหามีการออกแบบหนาจอใหผูเรียน

เขาสูระบบไดงาย มีการออกแบบหนาจอเนื้อหาสาระท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงคเนื้อหาสาระทันสมัย

เหมาะสมเขาใจงายมีปริมาณเนื้อหาในแตละหนวยเหมาะสมกับเวลาเรียนและมีความเหมาะสมกับวัย

ผูเรียนและนําไปใชในชีวิตประจําวัน ซ่ึงสอดคลอง ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 3) กลาววา

ความสําคัญของอีเลิรนนิ่งอยูท่ีการออกแบบ ดังนั้นแมวาเนื้อหา วิธีการ ท่ีมีอยูจะสงผานระบบ

เครือขายท่ีมีประสิทธิภาพอยางไรก็ตาม แตถารูปแบบไมนาสนใจ ไมสามารถดึงความสนใจของผูเรียน

ไวไดนอกจากนั้นเยาวนารถพันธุเพ็ง (2550) กลาววาการออกแบบการเรียนการสอนดวยระบบ 

อีเลิรนนิ่ง เพ่ือพัฒนาผูเรียนนั้น เปนสิ่งท่ีมีความสําคัญเปนอยางยิ่งสําหรับโลกยุคไอทีในปจจุบันเพราะ

อีเลิรนนิ่งสามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนและผูสอนไดเปนอยางดีอีกท้ังยังชวยลดขอจํากัด

หลายอยางของการเรียนการสอน มนตชัย เทียนทอง (2548, น. 97) กลาววาการออกแบบหนา

บทเรียนหรือการออกแบบหนาจอ หนาบทเรียนแตละหนานอกจากจะตองมีเนื้อหาท่ีถูกตอง 

สอดคลองกับวัตถุประสงคและตอเนื่องกันแลวความงายและความนาสนใจของเนื้อหาบทเรียนก็เปน

ปจจัยท่ีสําคัญอีกประการหนึ่งท่ีผูออกแบบบทเรียนจะตองใหความสําคัญ ซ่ึงตองอาศัยองคประกอบ

ของการเลือกงานกราฟกท่ีอาจจะมีผลตอเวลาการเรียนและการดาวนโหลดเนื้อหาวิชาการออกแบบ

หนาบทเรียนมีองคประกอบหลัก 4 องคประกอบ คือองคประกอบดานขอความองคประกอบดาน

กายภาพและกราฟก องคประกอบดานเสียง องคประกอบดานการควบคุมหนาจอ การออกแบบสวน

เชื่อมโยงระหวางกัน นอกจากนั้น มนตชัย เทียนทอง (2548, น. 39-40) กลาวถึงการออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรตามแนวความคิดของวิธีการระบบ ซ่ึงมีการออกแบบท่ีมุงเนนการเรียน

รายบุคคลเปนหลักมีการวิเคราะหผูเรียน วิเคราะหเนื้อหาใหเหมาะสมนําเสนอเนื้อหาทีละนอยจาก

งายไปสูยากวิเคราะหวัตถุประสงคเพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียน การจัดกิจกรรม การ

ประเมิน และใชภาษาใหเหมาะสมกับวัยของผูเรียน  

 2.3 ดานข้ันตอนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรยีนอีเลิรนนิ่ง พบวา ครูมีความ

คิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด และนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมาก ท้ังนี้เนื่องจากข้ันตอนในการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งของโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต ครูมีการแนะนําการเขาสู

บทเรียน มีการแจงวัตถุประสงค มีการแจงความคิดรวบยอดในเนื้อหาการเรียน มีแบบฝกหัดท่ี

สอดคลองกับเนื้อหา กิจกรรมในแตละบทเหมาะสม และมีการสรุปเนื้อหาในแตละหนวย ซ่ึง

สอดคลองกับแนวคิดของ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 3) กลาวถึงการวิธีการสอนอีเลิรนนิ่ง

ผูสอนสามารถถายทอดเนื้อหาความรูไดหลายวิธีเชนเดียวกับการสอนในหองเรียนโดยจะตองเลือกวิธี
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ใหสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู มีการแนะนําการเขาสูบทเรียน อธิบายข้ันตอนการเรียนมีการ

แจงความคิดรวบยอดในเนื้อหาและมีการสรุปเนื้อหาในแตละหนวยการเรียนท่ีกําหนดไวตั้งแตตนท้ังนี้

การจัดการเรียนการสอนทําไดโดย วิธีการเสนอเนื้อหา การอภิปราย การทํางานกลุม การทํางานเดี่ยว

การทําแบบฝกหัด และการจําลองสถานการณเปนตน 

 2.4 ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง พบวา ครูมี

ความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด และนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมากท้ังนี้เนื่องจากการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งมีการสอบการวัดผลการเรียนโดยท่ัวไป ซ่ึงไมวาจะเปนการ

เรียนในระดับใดหรือ เรียนวิธใีดก็ยอมตองมีการสอบการวัดผลการเรียนเปนสวนหนึ่งอยูเสมอการสอบ

วัดผลการเรียน จึงเปนสวนประกอบสําคัญท่ีจะทําใหการเรียนแบบอีเลิรนนิ่ง เปนการเรียนท่ีสมบูรณ

ซ่ึงตองมีการประเมินกอนเรียน ระหวางเรียน แจงผลการประเมิน และแบบทดสอบท่ีสอดคลองกับ

วัตถุประสงค ประเด็นนี้สอดคลองกับ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 30) กลาววาแบบฝกหัด

แบบทดสอบเปนองคประกอบสุดทายของอีเลิรนนิ่ง การจัดใหผูเรียนไดมีโอกาสในการโตตอบกับ

เนื้อหาในรูปแบบของการทําแบบฝกหัด และแบบทดสอบความรู ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 1) การจัดใหมี

แบบฝกหัดสําหรับผูเรียน เพ่ือตรวจสอบความเขาใจไวดวยเสมอ ท้ังนี้ เพราะอีเลิรนนิ่งเปนระบบการ

เรียนการสอนซ่ึงเนนการเรียนรูดวยตนเองเปนสําคัญดังนั้น ผูเรียนจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองมี

แบบฝกหัดเพ่ือตรวจสอบวาตนเองเขาใจและรอบรูในเรื่องท่ีศึกษาดวยตนเองมาแลวเปนอยางดีหรือไม 

อยางไร  2) การจัดใหมีแบบทดสอบ ผูเรียนสามารถอยูในรูปของแบบทดสอบกอนเรียน ระหวางเรียน 

หรือหลังเรียนก็ไดสําหรับอีเลิรนนิ่งแลวระบบบริหารจัดการรายวิชาทําใหผูสอนสามารถสนับสนุนการ

ออกขอสอบของผูสอนไดหลากหลายลักษณะนอกจากนี้ยังทําใหผูสอนมีความสะดวกในการจัดการ

สอบไดอยางงายดาย สวนการประเมินผลเปนการนําเสนอแบบทดสอบหลังการเรียนเนื้อหาในแตละ

บทและเม่ือจบวิชาบางครั้งผูเรียนอาจจะทราบผลการประเมินในทันทีท้ังนี้ข้ึนอยูกับลักษณะของวิชา

และผูสอน โดยสวนนี้อาจทําแยกจากบทเรียนและเชื่อมโยงไปยังคลังขอสอบอีเล็กทรอนิกสไดอีกดวย  

  2.5 ดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง พบวา ครูมี

ความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด และนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมาก ท้ังนี้เนื่องจากการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งในดานปฏิสัมพันธครูจะตองใหความชวยเหลือผูเรียน เชน การ

แกขอสงสัยหรือซักถามไดในทันทีอยู และมีการมีการติดตอสื่อสารแสดงความคิดเห็นระหวางนักเรียน

และครู มีการผสมผสานการเรียน บทเรียนมัลติมีเดียและการเรียนในหองเรียนมีการมอบหมายงานให

ผูเรียนสมํ่าเสมอ ผูสอนมีกิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหเกิดความคิดและทักษะการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ และครูใหคําแนะนําไดชัดเจนในการเรียนบทเรียนอีเลิรนนิ่งท้ังนี้เนื่องจากเม่ือนักเรียน

ศึกษาในบทเรียนดวยตนเองจึงตองการไดรับคําแนะนําท่ีรวดเร็วสามารถแกไขขอสงสัยไดทันทีทําให

เกิดการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพสอดคลองกับแนวคิดของ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545, น. 3)
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กลาวถึงลักษณะการมีปฏิสัมพันธการเรียนแบบอีเลิรนนิ่งนั้นผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธกับผูสอนและ

ผูเรียนคนอ่ืนไดเชนเดียวกับการเรียนในหองเรียนอีกท้ังยังสามารถมีปฏิสัมพันธกับเนื้อหาบทเรียน

มัลติมีเดียไดดวยตัวเอง ขณะเดียวกันผูเรียนก็สามารถคนควาหาความรูเพ่ิมเติมจากแหลงอ่ืนไป

พรอมๆ กัน ท่ีมีอยูในเว็บตางๆซ่ึงจะชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดงายข้ึนโดยสามารถแบงลักษณะของ

การมีปฏิสัมพันธในอีเลิรนนิ่งไดตามความตอเนื่องของการโตตอบดังนี้ คือการปฏิสัมพันธแบบตอเนื่อง

เปนการปฏิสัมพันธท่ีเกิดข้ึนทันทีทันใดมีปฏิกิริยาสนองกลับในเวลาเดียวกันและทันทีทันใดซ่ึงมี

ความสําคัญมากสําหรับการเรียนเปนกลุมตัวอยางเทคโนโลยีท่ีนํามาใชในการปฏิสัมพันธลักษณะนี้ 

ไดแกวีดีโอคอนเฟอเรน หรือ การสนทนาออนไลน การปฏิสัมพันธแบบตามอัธยาศัย ซ่ึงผูเรียนไม

จําเปนตองเรียนพรอมกัน ผูเรียนจึงสามารถควบคุมเวลาการเรียนตามสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสมกับ

ตนตัวอยางของเทคโนโลยีท่ีนํามาใชในการปฏิสัมพันธลักษณะนี้ ไดแก เว็บบอรด หรือ อีเมล ผูสอน

จะตองเลือกการมีปฏิสัมพันธใหเหมาะสมกับกลุมผูเรียนและเนื้อหาความรูเพราะในบางครั้งผูเรียน

อาจตองการซักถามหรือมีปฏิสัมพันธแบบตอเนื่องกับผูสอนในทันทีท่ีเกิดขอสงสัยทําใหผูเรียนสามารถ

ศึกษาในเนื้อหาถัดไปไดโดยไมหยุดชะงัก สวนดานคุณสมบัติของผูเรียนการกําหนดคุณสมบัติของ

ผูเรียนไวอยางชัดเจนวากลุมผูเรียนเปนใคร มีความรูในระดับใด จะทําใหการพัฒนาอีเลิรนนิ่งทําได

อยางมีประสิทธิภาพ   

  2.6 ดานประโยชนท่ีไดรับในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง พบวา 

ครูมีความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด และนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับมาก ท้ังนี้เนื่องจากการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งของโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สงเสริมใหนักเรียนเกิด

ทักษะการเรียนรูดวยตนเองเสมือนการเขาหองเรียนจริงนักเรียนสามารถเขาเรียนไดท่ีทุกเวลาเปนการ

กระตุนใหนักเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนการสอนทําใหผูเรียนอยากเรียนมากข้ึน และไดรับ

ความรูท่ีแปลกใหมทันสมัยสามารถกลับไปทบทวนเนื้อหาดวยตนเองนักเรียนสามารถแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นกับเพ่ือนและครูอยูเสมอ และแสวงหาความรูไดดวยตนเองตามตองการและทําใหครู

ทราบผลความสําเร็จและความกาวหนาของผูเรียน ประเด็นนี้สอดคลองกับ มนตชัย เทียนทอง (2546, 

น. 49) กลาววาประโยชนจากการเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง สามารถจัดการศึกษาใหกับ

ผูเรียนไดตามความตองการโดยไมตองอาศัยชั้นเรียน สามารถลงทะเบียนเพ่ือศึกษาบทเรียนผานระบบ

อีเลิรนนิ่ง ไดท้ังท่ีบานพักอาศัยเพียงแตตอเชื่อมเครื่องคอมพิวเตอรสวนตัวเขากับเครื่องเชรฟเวอรของ

ระบบอีเลิรนนิ่ง ผานเครือขายอินเทอรเน็ตก็ศึกษาบทเรียนไดผูเรียนระบบอีเลิรนนิ่งเพียงแคคลิกเมาส

เพ่ือปฏิสัมพันธกับบทเรียนท่ีปรากฏอยูก็สามารถศึกษาบทเรียนไดทันที โดยไมมีเง่ือนไข นอกจากนั้น  

โปรดปราน พิตรสาธร (2545) ไดกลาวถึงประโยชนการเรียนแบบอีเลิรนนิ่ง มีดังนี้ 1) การเรียนแบบ 

อีเลิรนนิ่งทําใหประหยดัเวลาและคาใชจายและเพ่ิมประสิทธิภาพของการเรียนรูสนับสนุนใหผูเรียนมี

การแสวงหาความรูเพ่ิมเติมจากแหลงตางๆท่ีผูสอนเตรียมไว หรือการศึกษาดวยตนเอง 2) ชวยใหการ
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จัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึนเนื่องจากอีเลิรนนิ่งมีลักษณะการนําเสนอท่ีเปน

มัลติมีเดียซ่ึงจะสามารถทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดีกวาการเรียนจากสื่อขอความเพียงอยางเดียว

เปนการกระตุนใหผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนการสอนทําใหผูเรียนอยากเรียนมากยิ่งข้ึนเกิด

การเรียนรูท่ีตอเนื่อง 3) ผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามการเรียนรูและรับรูของตน ซ่ึงเปนทางเลือกหนึ่ง

ในการศึกษา เพราะผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนในเรื่องของลําดับการเรียนไมจําเปนตอง

เรียนตามบทเรียน แตเรียนตามพ้ืนฐานความรูความถนัดและความสนใจของตนผูเรียนสามารถเลือก

เรียนเฉพาะเนื้อหาสวนท่ีตองการทบทวนโดยไมตองสนใจในสวนท่ีเขาใจแลว ซ่ึงในลักษณะนี้ถือเปน

การใหอิสระแกผูเรียนในการควบคุมการเรียนของตนเองทําใหผูเรียนมีความรับผิดชอบมากยิ่งข้ึน 

เพราะตองติดตามการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 4) มีติดตอสื่อสารและแสดงความคิดเห็นระหวางครู

และนักเรียน มีการตอบโตท่ีหลากหลายไมวาจะเปนการโตตอบกับครูผูสอนและกับเพ่ือนรวมชั้น หรือ

การโตตอบกับเนื้อหา เพราะการเรียนในลักษณะนี้ผูสอนจะสามารถตอบสนองความตองการหรือตอบ

ปญหาและตอบคําถามตางๆของผูเรียนไดทันทีสามารถสนทนาตอบโตไดทันที เชนการสนทนาหรือ

การออกอากาศสด และในลักษณะชวงเวลาท่ีตางกัน โดยการฝากเรื่องท้ิงไวแลวคอยเขาไปดูอีกครั้ง 

เชน การท้ิงขอความไวบนบอรด เว็บบอรด หรือการสงอีเมล และ 5) อีเลิรนนิ่งสงเสริมใหเกิดการ

เรียนรูทักษะการผสมผสานเทคโนโลยีเนื่องจากเปนการเรียนผานเว็บบราวเซอรท่ีตองอาศัยท้ังเครื่อง

คอมพิวเตอรพรอมอุปกรณอ่ืนๆและโปรแกรมสําเร็จรูปตางๆท่ีจําเปนตอการเรียนเกิดการผสมผสาน

ระหวางการเรียน บทเรียนมัลติมีเดียตางๆ ซ่ึงจะทําใหผูเรียนเกิดความคุนเคยกับเทคโนโลยี กลายเปน

คนท่ีพรอมจะรับเทคโนโลยีใหมๆไมกลัวการเปลี่ยนแปลงเพราะเทคโนโลยีคอมพิวเตอรนั้นมีการ

เปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลารวมท้ังเนื้อหาท่ีมีความทันสมัยและตอบสนองตอเรื่องราวตางๆในปจจุบัน

ไดอยางทันทวงที  

   2.7 ดานปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

พบวา ครูมีความคิดเห็นอยูในระดับปานกลาง และนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับปานกลางท้ังนี้

เนื่องจากปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งของโรงเรียนวชิร

ธรรมสาธิตพบปญหาดานระบบอินเทอรเน็ตไมมีความเสถียรภาพของการเชื่อมตอเครื่องคอมพิวเตอรไม

มีความเพียงพอขาดการบํารุงรักษา ผูสอนไมมีเวลาในการเตรียมเนื้อหาเพ่ือพัฒนาบทเรียน ทําให

นักเรียนขาดแรงจูงในในการเรียนในระบบนี้สอดคลองกับ ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2548, น. 3-4) 

กลาววาการเรียนในระบบอีเลิรนนิ่ง นั้นตองมีการลงทุนในเรื่องเครื่องมือและอุปกรณ การเตรียม

ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตใหมีประสิทธิภาพ อุปกรณตาง ๆ เชน เครื่องคอมพิวเตอรท่ีพรอมดวย

อุปกรณมัลติมีเดียและประสิทธิภาพของอุปกรณท่ีตองเขากันไดดี ตองคํานึงถึงการเตรียมอุปกรณ เพ่ือ

การติดตอสื่อสารท้ังระหวางผูเรียนผูสอนอีกดวย การเรียนดวยระบบอีเลิรนนิ่งใหประสบผลสําเร็จ

อยางมีประสิทธิภาพสิ่งสําคัญก็คือการมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นของผูเรียนเพ่ือใหเกิดการ
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เรียนรู ผูสอนเองจะตองมีปฏิสัมพันธโตตอบทันควัน ใหกับผูเรียน เพ่ือทําใหผูเรียนไมรูสึกโดดเดี่ยว

หรือถูกทอดท้ิง จะตองพยายามสรางบรรยากาศให เกิดการแสดงความคิดเห็น อยางไรก็ตามผูเรียนจะ

เปนผูรับผิดชอบตอการเรียนของตนเอง มีวินัย และมีการวางแผนระบบการเรียนใหเหมาะสมกับ

รูปแบบชีวิตของตนเองจึงทําใหระบบอีเลิรนนิ่งเกิดประสิทธิภาพสูงสุดการเรียนการสอนดวย

นอกจากนั้น กิดานันท มลิทอง (2548, น. 286) กลาววา การจัดเรียนการสอนดวยระบบอีเลิรนนิ่งมี

ขอจํากัดดังนี้ 1)ผูเรียนตองควบคุมตนเองเพ่ือการเรียนอยางสมํ่าเสมอ 2) ผูเรียนตองหม่ันทบทวน

มากกวาการเรียนแบบปกติเนื่องจากไมมีผูสอนคอยชี้แนะและใหคําปรึกษาในเวลาเรียน 3) ขาด

บรรยากาศการเรียนในเชิงวิชาการในหองเรียน 4) การไมพบหนากันทําใหขาดมนุษยสัมพันธท้ังกับ

ผูสอนและผูเรียนละกับผูเรียนดวยกัน ซ่ึงอาจทําใหเกิดปญหากับผูเรียนบางคนได 5) ผูเรียนไม

สามารถประยุกตใชแนวคิดในสถานการณท่ีไมเคยเผชิญทําใหไมสามารถ แกปญหาท่ีประสบไดและ 6)

การออกแบบแมวาเนื้อหาวิธีการท่ีมีอยูจะสงผานระบบเครือขายท่ีมีประสิทธิภาพอยางไรก็ตาม แตถา

รูปแบบไมนาสนใจ ไมสามารถดึงความสนใจของผูเรียนไวไดก็ทําใหผูเรียนไมอยากเรียนสงผลใหไม

บรรลุวัตถุประสงคในการศึกษาหาความรูการนําระบบอีเลิรนนิ่งไปใชนอกจากจะไมประสบ

ความสําเร็จแลวยังทําใหเพ่ิมคาใชจายและเสียเวลาอีกดวย 

 

3.  ขอเสนอแนะ 

 

3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

3.1.1 ผลการวิจัยพบวา ความคิดเห็นดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียน

การสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งของครูอยูในระดับมากท่ีสุดในเรื่องการวิเคราะหความสนใจของ

ผูเรียน ดังนั้นควรมีการวางแผนการจัดการเรียนการสอน โดยวิเคราะหความสนใจ ความถนัดและ

ความสามารถของผูเรียน 

3.1.2 ผลการวิจัยพบวา ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนและเนื้อหาสาระใน

การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งของครูอยูในระดับมากท่ีสุดในเรื่องเนื้อหาและ

เทคนิคการผลิตบทเรียน มีการออกแบบสวยงามและมีเนื้อหาสาระทันสมัย และนกัเรียนมีความ

คิดเห็นอยูในระดับมากในเรื่องการออกแบบตัวอักษรและสี ดังนั้นการออกแบบบทเรียนในการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งจึงมีความสําคัญเปนอยางยิ่ง เพ่ือดึงดูดความสนใจของผูเรียน

ทางโรงเรียนควรสนับสนุนใหบุคลากรทุกคนจัดทําบทเรียนและออกแบบบทเรยีนใหเนื้อหามีความ

ทันสมัยสวยงามนาสนใจ ทําใหเกิดการจัดการเรียนการสอนท่ีหลากหลายสงผลใหเกิดการเรียนรูกับ

ผูเรียนอยางมีประสิทธิภาพ 
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   3.1.3 ผลการวิจัยพบวาความคิดเห็นดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งของครูอยูในระดับมากท่ีสุดในเรื่องมีการแจงความคิดรวบยอดในหนวยเนื้อหาการ

เรียนทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน และนักเรียนมีความคิดเห็นระดับมากในเรื่องมีการเขาถึง

ระบบการจัดการเรียนการสอนทําไดงาย ดังนั้นครูควรพัฒนาบทเรียนดานข้ันตอนการจัดการเรียนการ

สอนโดยพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่งอยูเสมอ มีการแจงวัตถุประสงค แนะนําข้ันตอนการใชงานระบบอี

เลิรนนิ่งใหทันสมัยเพ่ือใหนักเรียนสามารถใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ  

   3.1.4 ผลการวิจัยพบวา ความคิดเห็นดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดย

ใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งของครูอยูในระดับมากท่ีสุดในเรื่องมีการแจงผลการประเมินทันทีเม่ือทํา

แบบทดสอบ และนักเรียนมีความคิดเห็นระดับมากในเรื่อง แบบทดสอบมีความเหมาะสม ดังนั้นครู

ควรพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่งในดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนอยูเสมอควรมีการแจงผล

การประเมินทันทีเม่ือทําแบบทดสอบ และจัดทําแบบทดสอบท่ีมีคุณภาพเหมาะสมกับวัตถุประสงค

และเนื้อหาของบทเรียน 

   3.1.5 ผลการวิจัยพบวา ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนนิ่งของครูอยูในระดับมากท่ีสุด ในเรื่องผูสอนใหความชวยเหลือผูเรียน เชน การแกขอ

สงสัยหรือขอซักถามไดในทันที และนักเรียนมีความคิดเห็นระดับมากในเรื่องผูสอนใหคําแนะนํา

ชัดเจนและนักเรียน ดังนั้นครูควรมีพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่งท่ีใหมีการติดตอสื่อสารและแสดงความ

คิดเห็นระหวางผูเรียนและผูสอนเพ่ือชวยเหลือหรือตอบขอซักถามไดตลอดเวลา 

    3.1.6 ผลการวิจัยพบวา ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับการจัดการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งของครูอยูในระดับมากท่ีสุดในเรื่องกระตุนใหผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการ

เรียนการสอนผูเรียนอยากเรียนมากข้ึน และนักเรียนมีความคิดเห็นระดับมากในเรื่องไดรับความรู 

เหมือนเขาหองเรียนจริง ดังนั้นครูควรพัฒนารูปแบบบทเรียนอีเลิรนนิ่งใหทันสมัยอยูเสมอสนับสนุนให

ผูเรียนแสวงหาความรูดวยตนเองจากแหลงตางใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอน ในบทเรียน

สามารถใหนักเรียนศึกษาและสงงานไดทุกท่ีทุกเวลา และสามารถคุยโตตอบไดท้ังกับครูและเพ่ือนได

อยูเสมอทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตลอดเวลาเสมือนไดเขาศึกษาในหองเรียนจริงซ่ึงเปนประโยชน

กับนักเรียน 

   3.1.7 ผลการวิจัยพบวา ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการ

สอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งของครูและนักเรียนอยูในระดับปานกลาง ในเรื่องระบบเครือขาย

อินเทอรเน็ตไมมีความเสถียรภาพของการเชื่อมตอ ดังนั้นทางโรงเรียนควรสนับสนุนงบประมาณเพ่ือ

ปรับปรุงและพัฒนาระบบเครือขายระบบอินเทอรเน็ตใหมีความเสถียรภาพสูง ซ่ึงจะทําใหการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
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 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

ผลการวิจัยพบวา ผูตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นตองการดานการออกแบบ

บทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งมากท่ีสุด ดังนั้นจึงควรมีการวิจัยเพ่ือ

พัฒนาการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งและพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิ่งใหกับทุก

รายวิชาทุกระดับชั้นเพ่ือนําขอมูลมาใชเปนแนวทางในการสงเสริมและพัฒนาการเรียนการสอนใหกับ

รายวิชาคอมพิวเตอรและรายวิชาอ่ืนๆ ตอไป 
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจแบบสอบถาม 

 

1. รองศาสตราจารย ดร.สารีพันธุ  ศุภวรรณ ผูทรงคุณวุฒิดานการศึกษานอกระบบ 

 ตําแหนง รองศาสตราจารยประจําสาขาวิชาศึกษาศาสตร 

  แขนงวิชาการศึกษานอกระบบ 

  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

  

2. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ศันสนีย สังสรรคอนันต ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา 

 ตําแหนง  ผูชวยศาสตราจารยประจําสาขาวิชาศึกษาศาสตร 

     แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  

     มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 

3. ครูประไพ อรามเรือง ผูทรงคุณวุฒิดานการวัดและการประเมินผล 

 ตําแหนง ครูวิทยฐานะชํานาญการพิเศษ 

   หัวหนางานงานทะเบียนวัดผล 

   โรงเรียนนวมินทราชินูทิศเตรียมอุดมศึกษาฒนาการ 

   จังหวัดสมุทรปราการ  
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แบบสอบถามเพ่ือการวิจัย 

เรื่อง การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับคร ู 

ระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 

 

คําชี้แจง 

  1. แบบสอบถามฉบับนีมี้วัตถุประสงคเพ่ือเก็บรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอเีลิรนนิง่ รายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับครรูะดับมัธยมศกึษาตอนตน เพ่ือนําขอมูลที่ไดไปวเิคราะห ความ

คิดเห็นของนักเรียนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตกับการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอเีลิรนนิง่  

2. การตอบแบบสอบถามในครั้งนี้จะไมมีผลเสียตอนักเรียนแตอยางใด คําตอบที่ไดจะเปนขอมูลที่มี

ประโยชนตอการวางแผนเพ่ือพัฒนาคุณภาพการการจัดการเรียนการสอน จึงถือวาการตอบของครเูปนการทํา

ประโยชนอยางหนึง่  

  3. แบบสอบถามฉบับนีแ้บงออกเปน  3  ตอน  ไดแก 

ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 

ตอนที่ 2 ความคิดเห็นตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิง่รายวิชาคอมพิวเตอร

สําหรบัคร ูระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตแบงออกเปน7 ดาน  ไดแก 

ดานที่ 1ความคิดเห็นการเตรียมการดานการออกแบบบทเรียนการจัดการเรียนการสอน

โดยใช บทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ดานที่ 2 ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอเีลิรนนิง่ 

ดานที่ 3 ความคิดเห็นดานขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอเีลิรนนิง่ 

ดานที่ 4 ความคิดเห็นดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ดานที่ 5 ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

ดานที่ 6 ความคิดเห็นดานประโยชนที่ไดรับการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน        

อีเลิรนนิง่ 

ดานที่ 7 ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียน      

อีเลิรนนิง่ 

ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะทัว่ไป 

1. ขอความอนุเคราะหตอบแบบสอบถามทุกขอ เพ่ือใหไดขอมูลที่สมบูรณสามารถนําไป 

2. วิเคราะหผลไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

 

นางสาวเสาวลักษณ  สันติธรรมเมธี 

ผูวิจัย 
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ตอนท่ี 1  ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

คําช้ีแจง     โปรดใสเครื่องหมาย    ลงในชอง  �  ท่ีตรงกับความเปนจริง 

 

1. เพศ 

�  ชาย    �  หญิง 

2. ประสบการณดานการสอน 

�  1-5  ป       �  6-10 ป       �  11- 15  ป       �  16-20 ป                

3. สอนระดับชั้น 

�  ม.1      �  ม.4 

�  ม.2                   �  ม.5 

�  ม.3                               �  ม.6 

4. ปฏิบัติการสอนคอมพิวเตอรรายวิชา ………………………………………………………………….. 

5. ชั่วโมงในการสอนตอสัปดาห 

�  14 คาบ/สัปดาห  �  18 คาบ/สัปดาห 

�  16  คาบ/สัปดาห  �  20 คาบ/สัปดาห 

6. ระยะเวลาในการทองเว็บไซดตอวัน 

   �  ต่ํากวา 1 ชั่วโมง  �  1 – 3 ชั่วโมง 

�  3 – 5  ชั่วโมง  �  มากกวา 5 ชั่วโมง 

7. ความถ่ีในการเขาศึกษาในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ก่ีชั่วโมง/สัปดาห 

�  1 - 5 ชั่วโมง/สัปดาห  �  6-10  ชั่วโมง/สัปดาห 

�  11-15 ชั่วโมง/สัปดาห  �  16-20  ชั่วโมง/สัปดาห 

�  มากกวา 22  ชั่วโมงข้ึนไป                                                   

8. จํานวนครั้งในการเขาศึกษาในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง  

�  ต่ํากวา 5 ครั้ง  �  5 – 9 ครั้ง 

�  10 – 14 ครั้ง  �  มากกวา  15  ครั้งข้ึนไป  
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ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นของครูโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตกับการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน  

            อีเลิรนนิ่งรายวิชาคอมพิวเตอร 

 

แบบสอบถามฉบับนี้เปนแบบสอบถามประมาณคา  5  ระดับ (Rating Scale) ใชเกณฑใน

การแปลความหมายระดับความคิดเห็นใชคาน้ําหนักดังนี้ 

5 หมายความวา  พึงพอใจมากท่ีสุด 

4 หมายความวา  พึงพอใจมาก 

3 หมายความวา  พึงพอใจปานกลาง 

2 หมายความวา  พึงพอใจนอย 

1   หมายความวา  พึงพอใจนอยท่ีสุด 

 

ดานท่ี 1 ความคิดเห็นดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน              

อีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1  

1.1 มีการวิเคราะหระดับอายุของผูเรยีน      

1.2  มีการวิเคราะหระดับความสามารถของผูเรียน      

1.3  มีการวิเคราะหความสนใจของผูเรียน      

1.4  มีการวิเคราะหวัตถุประสงคของบทเรียน      

1.5 มีการเขียนแผนการสอนท่ีสอดคลองกับบทเรยีน      

1.6 มีการลําดับเน้ือหาจากงายไปยาก      

1.7 มีการจัดทําเน้ือหาแบงเปนหัวขอยอย             

1.8 มีการออกแบบกิจกรรมการเรยีนการสอน      

1.9 มีการเตรยีมความพรอมของผูเรียนโดยจดัเตรียมเอกสารใหผูเรียนศึกษา         

กอนเรียน 

     

1.10 มีการเตรียมเครื่องคอมพิวเตอรในหองปฏิบัติการใหมคีวามเพียงพอ      

1.11 มีการเตรียมระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ใหมีความเสถียรภาพของการ

เช่ือมตอ 

     

1.12 มีการใหผูเรยีนมีสวนรวมในการวางแผนของหลักสูตรรายวิชา      

1.13 สถานศึกษาใหการสนับสนุนใหมีการพัฒนาสื่อการสอนผานระบบอีเลิรนน่ิง      
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ดานท่ี 2 ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน 

           อีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

2.1 การออกแบบบทเรียน          

2.1.1 มีการออกแบบหนาจอใหผูเรียนเขาสูระบบไดงาย เนื้อหา      

2.1.2 มีการออกแบบรูปแบบตัวอักษร ขนาด  สีตัวอักษรและสพีื้นหลัง

เหมาะสม 

     

2.1.3 มีการออกแบบภาพของบทเรียนใหมีความคมชัดสวยงาม

สอดคลองกับเนื้อหา 

     

2.1.4 มีการออกแบบภาพเคลื่อนไหวของบทเรียนใหมีความคมชัดเจน

สวยงามสอดคลองกับเนื้อหา 

     

2.1.4 มีภาพกราฟกดึงดูดความสนใจในการประกอบเนื้อหา      

2.2 เน้ือหา และเทคนิคการผลิตบทเรียน 

2.2.1 มีเนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตั้งไว      

2.2 .2 มีเนื้อหาสาระเหมาะสมกับความสามารถและระดบัของผูเรียน      

2.2.3 มีเนื้อหาสาระที่มีความทนัสมัย      

2.2.4  มีการจัดแบงเนื้อสาระเปนหนวยมีความเหมาะสม      

2.2.5 มีเนื้อหาสาระเรียงลําดบัจากงายไปยาก      

2.2.6 มีเนื้อหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน      

2.2.7 ภาษาที่เขียนในเนื้อหาสาระเขาใจงาย      

2.2.8 เนื้อหาสาระมีประโยชนในชีวิตประจําวัน      

2.2.9 มีปริมาณเนื้อหาในแตละหนวยเหมาะสมกับเวลาเรียน      
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ดานท่ี 3 ความคิดเห็น ดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

3.1 มีการเขาถึงระบบการจัดการเรียนการสอนทําไดงาย      

3.2 มีข้ันตอนแนะนําการเรียนทีม่ีความชัดเจน      

3.3 มีการแจงวัตถุประสงคใหนักเรียนทราบ      

3.4 มีการแจงความคิดรวบยอดในหนวยเนื้อหาการเรียนทําใหผูเรียนเขาใจ

เนื้อหามากยิ่งข้ึน 

     

3.5 มีการนําเขาสูเนื้อหาบทเรียนเหมาะสม      

3.6 มีการเรียนเนื้อหาบทเรียนเปนไปตามความสามารถของผูเรียน      

3.7 มีแบบฝกหัดมีความสอดคลองกับเนื้อหา      

3.8 มีแนวตอบของแบบฝกหัดมีความชัดเจน      

3.9 มีกิจกรรมในแตละบทมีความเหมาะสม      

3.10 มีปฏิสัมพันธมีความเหมาะสม      

3.11 มีการสรุปเนื้อหาในแตละหนวย      

 

ดานที่ 4 ความคิดเห็น ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

4.1 มีวิธีการประเมินกอนเรียนเหมาะสม      

4.2 มีวิธีการประเมินระหวางเรียนเหมาะสม      

4.3 มีวิธีการประเมินหลังเรียนเหมาะสม      

4.4 มีการแจงผลการประเมินทนัทีเมื่อทําแบบทดสอบ      

4.5 แบบทดสอบมีความเหมาะสม      

4.6 มีความสอดคลองของแบบทดสอบกับวัตถุประสงคการเรียน      
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ดานท่ี 5 ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

5.1 มีการติดตอสื่อสารและแสดงความคิดเห็นระหวางผูเรียนและผูสอน      

5.2 มีการมอบหมายงานใหผูเรียนทําอยางสม่าํเสมอ      

5.3 ผูสอนใหความชวยเหลือผูเรียน เชน การแกขอสงสัยหรือขอซักถามได

ในทันท ี

     

5.4 ผูเรียนรวมมือกันทํางานที่ไดรับมอบหมายและ มีการชวยเหลือ        

ระหวางกัน 

     

5.5 มีการผสมผสานระหวางการเรียน บทเรียน มัลติมีเดียและการเรียนใน

หองเรียน 

     

5.6 ผูสอนตอบสนองตอกิจกรรมของผูเรียนทันทวงท ี      

5.7 ผูสอนใหคําแนะนาํไดชัดเจน      

5.8 ผูสอนมีการตรวจสอบระบบการเรียนและการสงงานทุกคร้ัง      

5.9 ผูสอนมีกิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรคและการ

แกปญหา 

     

5.10 ผูสอนมีกิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหผูเรียนไดฝกทักษะ 

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการติดตอสื่อสารนอกบทเรียน 

     

 

ดานท่ี 6 ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

6.1 สนบัสนนุให มีการแสวงหาความรูเพิ่มเติมจากแหลงการเรียนรูตาง ๆ    

ที่ผูสอนเตรียมไวให 

     

6.2 ชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจในบทเรียนมากข้ึน      

6.3 ทําใหมีการติดตอสื่อสารเกิดข้ึนไดตลอดเวลาระหวางผูสอน                 

เพื่อนรวมชั้น และผูเรียน 

     

6.4 ทําใหผูเรียนมีความ รับผิดชอบมากข้ึนเพราะตองติดตามการ

เปลี่ยนแปลง ตาง ๆ ตลอดเวลา 

     

6.5 สามารถกลับไปทบทวนเนื้อหาที่ผานมาได       



127 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

6.6 กระตุนใหผูเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนการสอนผูเรียนอยาก

เรียนมากข้ึน 

     

6.7 ใชเปนทางเลือกหนึ่งในการศึกษา       

6.8 การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายทําให เกิดการเรียนที่ตอเนื่อง      

6.9 ผูเรียนสามารถเรียนดวยตนเองไดแมไมไดอยูในหองเรียน      

6.10 ทําใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนความ คิดเห็นกับ

บุคคลอ่ืน 

     

6.11 ผูเรียนเกิดความคิดที่หลากหลาย      

6.12 การแสวงหาความรูเพิ่มเติมไดตามตองการ        

6.13 ผูสอนทราบผลความสาํเร็จและความกาวหนาของผูเรียน        

 

ดานท่ี 7 ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

7.1 เคร่ืองคอมพิวเตอรในหองปฏิบัติการมีความเพียงพอ      

7.2 ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต มีความเสถียรภาพของการเชื่อมตอ       

7.3 ผูเรียนขาดทักษะในการเขาสูระบบคอมพิวเตอร       

7.4 ผูเรียนไมมีความพรอมดานเวลาในการเขาสูระบบ      

7.5 ผูเรียนขาดแรงจูงใจในการเรียนในระบบนี ้      

7.6 ผูเรียนไมสนใจและไมใหความสําคัญในการเรียนในระบบนี ้      

7.7 ผูสอนไมมีเวลาเตรียมเนื้อหาและพฒันาบทเรียน       

7.8 ผูสอนขาดความรูทางเทคนคิในการพัฒนาบทเรียน        
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ตอนท่ี 3  ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

 

ความคิดเห็นดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

 

ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

 

ความคิดเห็นดานข้ันตอนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง    

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

 

ความคิดเห็นดานการประเมินในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

 

ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

 

ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

 

ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

 

ดานอ่ืนๆ 

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

 

 

ขอขอบคุณเปนอยางสูง 

นางสาวเสาวลักษณ  สันติธรรมเมธี 

นักศึกษาปริญญาโท สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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แบบสอบถามเพ่ือการวิจัย 

เร่ือง การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง  

รายวิชาคอมพิวเตอรสําหรับนักเรียน  

ระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต  

สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 

 

คําชี้แจง 

  1. แบบสอบถามฉบับน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือเก็บรวบรวมขอมูลเก่ียวกับการจัดการเรยีนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนน่ิง  รายวิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนระดับมธัยมศกึษาตอนตน เพ่ือนําขอมลูท่ีไดไปวิเคราะห          

ความคิดเห็นของนักเรียนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิตกับการจัดการเรยีนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง  

2. การตอบแบบสอบถามในครั้งน้ีจะไมมีผลเสียตอนักเรียนแตอยางใด คําตอบท่ีไดจะเปนขอมลูท่ีมี

ประโยชนตอการวางแผนเพ่ือพัฒนาคุณภาพการการจัดการเรียนการสอน จึงถือวาการตอบของนักเรียนเปนการทํา

ประโยชนอยางหน่ึง  

  3. แบบสอบถามฉบับน้ีแบงออกเปน  3  ตอน  ไดแก 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นตอการจัดการเรยีนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิงรายวิชาคอมพิวเตอรสําหรบั

นักเรยีน ระดบัมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตแบงออกเปน7ดาน  ไดแก 

ดานท่ี 1 ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนการจัดการเรยีนการสอนโดยใชบทเรียน            

อีเลิรนน่ิง 

ดานท่ี 2 ความคิดเห็นดานเน้ือหาการจัดการเรยีนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง    

ดานท่ี 3 ความคิดเห็นดานข้ันตอนการจัดการเรยีนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง 

ดานท่ี 4 ความคิดเห็นดานการประเมินการจัดการเรยีนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง 

ดานท่ี 5 ความคิดเห็นดานปฏสิัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน อีเลิรนน่ิง 

ดานท่ี 6 ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับการจัดการเรยีนการสอนโดยใชบทเรียน                

อีเลิรนน่ิง 

ดานท่ี 7 ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจดัการการสอนโดยใชบทเรียน                 

อีเลิรนน่ิง 

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะท่ัวไป 

1. ขอความอนุเคราะหตอบแบบสอบถามทุกขอ เพ่ือใหไดขอมูลท่ีสมบูรณสามารถนําไป 

2. วิเคราะหผลไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

 

นางสาวเสาวลักษณ  สันติธรรมเมธี 

ผูวิจัย 
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ตอนท่ี 1   ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

คําช้ีแจง    โปรดใสเครื่องหมาย    ลงในชอง  �  ท่ีตรงกับความเปนจริง 

 

1.  เพศ 

�  ชาย    �  หญิง 

2. ชั้น 

�  ม.1          �  ม.2          �  ม.3          �  ม.4          �  ม.5          �  ม.6 

3. เกรดเฉลี่ยสะสม 

�  ต่ํากวา 2.00      �  2.00 -2.49    

�  2.50 -2.99            �  3.00 -3.49           

�  3.50 -4.00 

4. วิชาคอมพิวเตอรท่ีเรียนดวยระบบอีเลิรนนิ่ง...................................................................................... 

5. นักเรียนมีคอมพิวเตอรสวนตัวหรือไม       �  มี          �  ไมมี 

6.ระยะเวลาในการทองเว็บไซดตอวัน 

   �  ต่ํากวา 1 ชั่วโมง  �  1 – 3 ชั่วโมง 

�  3 – 5  ชั่วโมง  �  มากกวา 5 ชั่วโมง 

7. ความถ่ีในการเขาศึกษาในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง ก่ีชั่วโมง/สัปดาห 

�  1-5 ชั่วโมง/สัปดาห  �  6-10  ชั่วโมง/สัปดาห 

�  11-15 ชั่วโมง/สัปดาห �  16-20  ชั่วโมง/สัปดาห 

�  21 ชั่วโมงข้ึนไป                                                   

8. จํานวนครั้งในการเขาศึกษาในบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

�  ต่ํากวา 5 ครั้ง  �  5 – 9 ครั้ง 

�  0 – 14 ครั้ง   �  15 ครั้งข้ึนไป  
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ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นของนักเรียนตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชา

คอมพิวเตอร ระดับมัธยมศึกษาตอนตนโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 

 

แบบสอบถามฉบับนี้เปนแบบสอบถามประมาณคา  5  ระดับ ( Rating Scale) ใชเกณฑใน

การแปลความหมายระดับความคิดเห็นใชคาน้ําหนักดังนี้ 

 5 หมายความวา  พึงพอใจมากท่ีสุด 

4 หมายความวา  พึงพอใจมาก 

3 หมายความวา  พึงพอใจปานกลาง 

2 หมายความวา  พึงพอใจนอย 

1   หมายความวา  พึงพอใจนอยท่ีสุด 

 

ดานท่ี 1 ความคิดเห็นดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1  

1.1 การออกแบบหนาจอ 

1.1.1 การ Login เขาสูระบบการเรียนทําไดงาย       

1.1.2 การออกแบบเมนูหลักงายตอการใชงาน       

1.1.3 การเช่ือมโยงปุมเมนูมีความสะดวก      

1.1.4 สัดสวนหนาจอมีความเหมาะสมและสวยงาม      

1.2 การออกแบบตัวอักษรและส ี

1.2.1รูปแบบของตัวอักษรท่ีใชนําเสนอ      

1.2.2 ขนาดของตัวอักษรท่ีใชนําเสนอ      

1.2.3 สีของตัวอักษรท่ีใชนําเสนอ      

1.2.4 สีของตัวอักษรและสีพ้ืนหลงั      

1.3 การออกแบบภาพ 

1.3.1 ภาพมีความสวยงาม      

1.3.2 ภาพมีความคมชัด      

1.3.3 ขนาดของภาพชัดเจนเหมาะสม      

1.3.4 ภาพสอดคลองกับเน้ือหา      
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รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1  

1.3.5 การวางตําแหนงภาพเหมาะสม      

1.3.6 คําอธิบายภาพถูกตองชัดเจน      

1.4 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 

1.4.1 ภาพเคลื่อนไหวมคีวามสวยงาม      

1.4.2 ภาพเคลื่อนไหวมคีวามชัดเจน      

1.4.3 การแสดงภาพเคลื่อนไหวมคีวามตอเน่ือง      

1.4.4 ภาพเคลื่อนไหวมคีวามสอดคลองกับเน้ือหา      

1.5 การออกแบบการจัดการบทเรียน 

1.5.1 การควบคุมบทเรียนสะดวก      

1.5.2 การยอนกลับไปเมนูตางๆสะดวก      

1.5.3 การอัพโหลดไฟลสะดวก       

1.5.4 การดาวนโหลดไฟลหรือขอมูลสะดวก      

1.5.5 การจัดทําLinkไปยังแหลงขอมูลอ่ืนๆ      

 

ดานท่ี 2 ความคิดเห็นดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

2.1 เน้ือหาสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีตั้งไว      

2.2 เน้ือหาสาระมีความถูกตอง      

2.3 เน้ือหาสาระมีความทันสมัย      

2.4 การจดัแบงเน้ือสาระเปนหนวยมีความเหมาะสม      

2.5 เน้ือหาสาระเรียงลําดับจากงายไปยาก      

2.6 เน้ือหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน      

2.7 ภาษาท่ีเขียนในเน้ือหาสาระเขาใจงาย      

2.8 เน้ือหาสาระมีประโยชนในชีวิตประจาํวัน      
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ดานท่ี 3 ความคิดเห็นดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

3.1 การเขาถึงระบบการจัดการเรยีนการสอนทําไดงาย      

3.2 ข้ันแนะนําการเรียนมีความชัดเจน      

3.3 มีการแจงวัตถุประสงคใหนักเรียนทราบ      

3.4 มีการแจงความคิดรวบยอดในหนวยเน้ือหาการเรียนทําใหผูเรียนเขาใจเน้ือหา

มากยิ่งข้ึน 

     

3.5 การนําเขาสูเน้ือหาบทเรียนเหมาะสม      

3.6 การเรียนเน้ือหาบทเรียนเปนไปตามความสามารถของผูเรียน      

3.7 แบบฝกหัดมีความสอดคลองกับเน้ือหา      

3.8 แนวตอบของแบบฝกหัดมีความชัดเจน      

3.9  กิจกรรมในแตละบทมีความเหมาะสม      

3.10 ปฏิสัมพันธมีความเหมาะสม      

3.11 มีการสรุปเน้ือหาในแตละหนวย      

 

ดานท่ี 4 ความคิดเห็น ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

4.1 วิธีการประเมินกอนเรียนเหมาะสม      

4.2 วิธีการประเมินระหวางเรียนเหมาะสม      

4.3 วิธีการประเมินหลังเรยีนเหมาะสม      

4.4 มีการแจงผลการประเมิน      

4.5 แบบทดสอบมีความเหมาะสม      

4.6 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับวัตถุประสงคการเรียน      
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ดานท่ี 5 ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

5.1 มีการติดตอสื่อสารและแสดงความคิดเห็นระหวางผูเรียนและผูสอน      

5.2 มีการมอบหมายงานใหผูเรยีนทําอยางสม่ําเสมอ      

5.3 ผูสอนใหความชวยเหลือผูเรียนเชนการแกขอสงสัยหรือขอซักถามไดทันที      

5.4 ผูเรียนรวมมือกันทํางานท่ีไดรบัมอบหมายและ มีการชวยเหลือระหวางกัน      

5.5 มีการผสมผสานระหวางการเรียนบทเรยีนมัลติมีเดียและการเรยีนใน

หองเรียน 

     

5.6 ผูสอนตอบสนองตอกิจกรรมของผูเรียนทันทวงที      

5.7 ผูสอนใหคําแนะนําไดชัดเจน      

 

ดานท่ี 6 ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

6.1 ไดรับความรู เหมือนเขาหองเรียนจริง       

6.2 สามารถกลับไปทบทวนเน้ือหาท่ีผานมาได       

6.3 ใชเปนทางเลือกหน่ึงในการศึกษา       

6.4 การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายกระตุนใหผูเรียนอยากเรียนมากข้ึน      

6.5 การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายทําใหเกิดการเรียนท่ีตอเน่ือง       

6.6 สามารถเรียนดวยตนเองไดแมไมไดอยูใน หองเรียน       

6.7 ไดแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับบุคคลอ่ืน       

6.8 เกิดความคิดท่ีหลากหลาย         

6.9 การแสวงหาความรูเพ่ิมเติมไดตามตองการ         

6.10 มีความรบัผิดชอบตอตนเองมากข้ึน       
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ดานท่ี 7 ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

7.1 เครื่องคอมพิวเตอรในหองปฏบัิติการมีความเพียงพอ      

7.2 ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต มีความเสถียรภาพของการเช่ือมตอ       

7.3 ผูเรียนขาดทักษะในการเขาสูระบบคอมพิวเตอร       

7.4 ผูเรียนไมมีความพรอมดานเวลาในการเขาสูระบบ      

7.5 ผูเรียนขาดแรงจูงใจในการเรยีนในระบบน้ี       

7.6 ผูเรียนไมสนใจและไมใหความสําคัญในการเรยีนในระบบน้ี       

7.7 ผูสอนไมมีเวลาเตรียมเน้ือหาและพัฒนาบทเรยีน       

7.8 ผูสอนขาดความรูทางเทคนิคในการพัฒนาบทเรียน        
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ตอนท่ี 3  ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

 

ความคิดเห็นดานออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

…………………………………………………………..…………………………………………………………..…………………… 

ความคิดเห็นดานเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

……………………………………………………………..…………………………………………………………..………………… 

ความคิดเห็นดานข้ันตอนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง    

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

ความคิดเห็นดานการประเมินในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

ความคิดเห็นดานปฏิสัมพันธในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

……………………………………………………………………………………..……………………………………………………

ความคิดเห็นดานประโยชนท่ีไดรับในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

ความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

ดานอ่ืนๆ 

……………………………………………………………………………………..…………………………………………………… 

 

 

ขอขอบคุณเปนอยางสูง 

นางสาวเสาวลักษณ  สันติธรรมเมธี 

นักศึกษาปริญญาโท สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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ภาคผนวก ค 

คาความสอดคลองคําถาม IOC 
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ผลการประเมินความสอดคลองเชิงเนื้อหากับวัตถุประสงค (IOC) 

 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 

 

 

รายการประเมิน 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

1 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

2 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

3 

 

 

∑ R 

 

IOC 

= 

N

R∑

 

ความคิดเห็น 

 

ใชได 

 

ใช 

ไมได 

 

1. เพศ 

[…..] ชาย +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] หญิง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.ประสบการณสอน 

[…..] 1-5 ป +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 6-10 ป +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 11-15 ป +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 16-20 ป +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

3. ระดับชั้นท่ีศึกษา 

[…..] มัธยมศึกษาปท่ี 1 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] มัธยมศึกษาปท่ี 2 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] มัธยมศึกษาปท่ี 3 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4.สอนวิชาคอมพิวเตอรท่ีเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

[…..] วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] วิชามัลติมีเดยี +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] วิชาการประยุกตใชงานโปรแกรมกราฟก +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] วิชาการสรางภาพเคลื่อนไหวสามมติ ิ +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

5.ชั่วโมงในการสอนตอสัปดาห 

[…..] 14 ช่ัวโมงตอสัปดาห +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 16 ช่ัวโมงตอสัปดาห +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 18 ช่ัวโมงตอสัปดาห +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 20 ช่ัวโมงตอสัปดาห +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.ระยะเวลาในการทองเว็บไซดตอวัน 

[…..] ต่ํากวา 1 ช่ัวโมง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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รายการประเมิน 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

1 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

2 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

3 

 

 

∑ R 

 

IOC 

= 

N

R∑

 

ความคิดเห็น 

 

ใชได 

 

ใช 

ไมได 

 

[…..] 1 – 3 ช่ัวโมง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 3 – 5  ช่ัวโมง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] มากกวา 5 ช่ัวโมง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

7.ความถี่ในการเขาใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

[…..] 1-5 ช่ัวโมง/สัปดาห +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 6-10  ช่ัวโมง/สัปดาห +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 16-20  ช่ัวโมง/สัปดาห +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..]  21   ช่ัวโมงข้ึนไป +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

8.จํานวนคร้ังในการเขาศึกษาในใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

[…..] ต่ํากวา 5 ครั้ง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 5 – 9 ครั้ง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 10 – 14 ครั้ง  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 15  ครั้งข้ึนไป +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นของครูตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชา

คอมพิวเตอร ระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษาเขต 2 

 

 

 

รายการประเมิน 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

1 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

2 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

3  

 

∑ R 

 

IOC 

= 

N

R∑
 

ความคิดเห็น 

 

ใชได 

 

ใช 

ไมได 

 

ดานท่ี 1 ดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง   

1.1 มีการวิเคราะหระดับอายุของผูเรยีน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.2 มีการวิเคราะหระดับความสามารถของผูเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.3 มีการวิเคราะหความสนใจของผูเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.4 มีการวิเคราะหวัตถุประสงคของบทเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.5 มีการเขียนแผนการสอนท่ีสอดคลองกับ

บทเรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.6 มีการลําดับเน้ือหาจากงายไปยาก +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.7 มีการจัดทําเน้ือหาแบงเปนหัวขอยอย        +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.8 มีการออกแบบกิจกรรมการเรยีนการสอน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.9 มีการเตรยีมความพรอมของผูเรียนโดย

จัดเตรียมเอกสารใหผูเรียนศึกษากอนเรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.10 มีการเตรียมเครื่องคอมพิวเตอรใน

หองปฏิบัติการใหมคีวามเพียงพอ 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.11 มีการเตรียมระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ให

มีความเสถียรภาพของการเช่ือมตอ 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.12 มีการใหผูเรยีนมีสวนรวมในการวางแผนของ

หลักสตูรรายวิชา 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.13 สถานศึกษาใหการสนับสนุนใหมีการพัฒนา

สื่อการสอนผานระบบอีเลิรนน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.1 การออกแบบบทเรียน          

2.1.1 มีการออกแบบหนาจอใหผูเรียนเขาสูระบบ

ไดงายเน้ือหา 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.1.2 มีการออกแบบรูปแบบตัวอักษร ขนาด สี

ตัวอักษรและสีพ้ืนหลังเหมาะสม 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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รายการประเมิน 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

1 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

2 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

3  

 

∑ R 

 

IOC 

= 

N

R∑
 

ความคิดเห็น 

 

ใชได 

 

ใช 

ไมได 

 

2.1.3 มีการออกแบบภาพของบทเรียนใหมีความ

คมชัดสวยงามสอดคลองกับเน้ือหา 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.1.4  มีการออกแบบภาพเคลื่อนไหวของ

บทเรียนใหมีความคมชัดสวยงามสอดคลอง

กับเน้ือหา 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

2.1.5 มีภาพกราฟกดึงดูดความสนใจในการ

ประกอบเน้ือหา 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.1.6 มีการออกแบบจัดการบทเรยีนเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

ดานท่ี 2 เนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

2.1 เน้ือหาสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีตั้งไว +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.2 เน้ือหาสาระมีความถูกตอง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.3 เน้ือหาสาระมีความทันสมัย +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.4 การจดัแบงเน้ือสาระเปนหนวยมีความ

เหมาะสม 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.5 เน้ือหาสาระเรียงลําดับจากงายไปยาก +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.6 เน้ือหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

2.7 ภาษาท่ีเขียนในเน้ือหาสาระเขาใจงาย +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

2.8 เน้ือหาสาระมีประโยชนในชีวิตประจาํวัน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

ดานท่ี 3 ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

3.1 การเขาถึงระบบการจัดการเรยีนการสอนทํา

ไดงาย 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.2 ข้ันแนะนําการเรียนมีความชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.3 มีการแจงวัตถุประสงคใหนักเรียนทราบ +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.4 มีการแจงความคิดรวบยอดในหนวยเน้ือหา

การเรยีนทําใหผูเรียนเขาใจเน้ือหามากยิ่งข้ึน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.5 การนําเขาสูเน้ือหาบทเรียนเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.6 การเรียนเน้ือหาบทเรียนเปนไปตาม

ความสามารถของผูเรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.7 แบบฝกหัดมีความสอดคลองกับเน้ือหา +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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∑ R 

 

IOC 

= 

N

R∑
 

ความคิดเห็น 

 

ใชได 

 

ใช 

ไมได 

 

3.8 แนวตอบของแบบฝกหัดมีความชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.9 กิจกรรมในแตละบทมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.10 ปฏิสัมพันธมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.11 มีการสรุปเน้ือหาในแตละหนวย +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

ดานท่ี 4 การประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

4.1 วิธีการประเมินกอนเรียนเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

4.2 วิธีการประเมินระหวางเรียนเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4.3 วิธีการประเมินหลังเรยีนเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4.4 มีการแจงผลการประเมิน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4.5 แบบทดสอบมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4.6 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับ

วัตถุประสงคการเรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

ดานท่ี 5 ปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

5.1 มีการติดตอสื่อสารและแสดงความคิดเห็น

ระหวางผูเรียนและผูสอน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.2 มีการมอบหมายงานใหผูเรยีนทําอยาง

สม่ําเสมอ 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.3 ผูสอนใหความชวยเหลือผูเรียน เชน การแก

ขอสงสัยหรือขอซักถามไดในทันที 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.4 ผูเรียนรวมมือกันทํางานท่ีไดรบัมอบหมาย

และ มีการชวยเหลือระหวางกัน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.5 มีการผสมผสานระหวางการเรียน บทเรียน 

มัลตมิีเดยีและการเรียนในหองเรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.6 ผูสอนตอบสนองตอกิจกรรมของผูเรียน

ทันทวงที 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.7 ผูสอนใหคําแนะนําไดชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

ดานท่ี 6 ประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง        

6.1 ไดรับความรูเหมือนเขาหองเรยีนจริง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.2 สามารถกลับไปทบทวนเน้ือหาท่ีผานมาได  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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ความคิดเห็น 

 

ใชได 

 

ใช 

ไมได 

 

6.3 ใชเปนทางเลือกหน่ึงในการศึกษา  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.4 การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขาย

กระตุนใหผูเรยีนอยากเรียนมากข้ึน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.5 การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายทํา

ให เกิดการเรียนท่ีตอเน่ือง  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.6 สามารถเรียนดวยตนเองไดแมไมไดอยูใน 

หองเรียน  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.7 ไดแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นกับบุคคลอ่ืน  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.8 เกิดความคิดท่ีหลากหลาย  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.9 การแสวงหาความรูเพ่ิมเติมไดตามตองการ  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.10 มีความรบัผิดชอบตอตนเองมากข้ึน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

ดานท่ี 7 ปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง         

7.1 เครื่องคอมพิวเตอรในหองปฏบัิติไมมีความ

เพียงพอ 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.2 ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตไมมีความ

เสถียรภาพของการเช่ือมตอ  

+1 1 0 2 0.67 ใชได - 

7.3 ผูเรียนขาดทักษะในการเขาสูระบบ

คอมพิวเตอร  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.4 ผูเรียนไมมีความพรอมดานเวลาในการเขาสู

ระบบ 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.5 ผูเรียนขาดแรงจูงใจในการเรยีนในระบบน้ี  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.6 ผูเรียนไมสนใจและไมใหความสําคัญในการ

เรียนในระบบน้ี  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.7 ผูสอนไมมีเวลาเตรียมเน้ือหาและพัฒนา

บทเรียน  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.8 ผูสอนขาดความรูทางเทคนิคในการพัฒนา

บทเรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะท่ัวไป 
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= 
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ความคิดเห็น 

 

ใชได 

 

ใช 

ไมได 

 

1. ดานการเตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรยีนอีเลรินน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2. ดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรยีนการ

สอนโดยใชบทเรยีนอีเลรินน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3. ดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4. ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5. ดานปฏิสมัพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6. ดานประโยชนท่ีไดรบัจากการจดัการเรียนการ

สอนโดยใชบทเรยีนอีเลรินน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7. ดานความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรยีน

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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ผลการประเมินความสอดคลองเชิงเนื้อหากับวัตถุประสงค (IOC) 

 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 

 

 

รายการประเมิน 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

1 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

2 

ผูท
รง

คุณ
วุฒ

คน
ที่ 

3 

 

 

∑ R 
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= 

N

R∑

 

ความคิดเห็น 

 

ใชได 

 

ใช 

ไมได 

 

1. เพศ 

[…..] ชาย +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] หญิง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.ระดับชั้นท่ีศึกษา 

[…..] มัธยมศึกษาปท่ี 1 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..]มัธยมศึกษาปท่ี 2 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..]มัธยมศึกษาปท่ี 3 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.เกรดเฉลี่ยสะสม 

[…..] ต่ํากวา 2.00     +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 2.00 - 2.49    +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 2.50 - 2.99 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 3.00 - 3.49 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

[…..] 3.50 - 4.00 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

4.วิชาคอมพิวเตอรท่ีเรียนดวยบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

[…..] วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] วิชามัลติมีเดยี +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] วิชาการประยุกตใชงานโปรแกรมกราฟก +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] วิชาการสรางภาพเคลื่อนไหวสามมติ ิ +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

5.นักเรียนมีคอมพิวเตอรสวนตัวหรือไม 

[…..] มี +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] ไมม ี +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.ระยะเวลาในการทองเว็บไซดตอวัน 

[…..] ต่ํากวา 1 ช่ัวโมง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 1 – 3 ช่ัวโมง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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[…..] 3 – 5  ช่ัวโมง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] มากกวา 5 ช่ัวโมง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

        

7.ความถี่ในการเขาใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

[…..] 1-5 ช่ัวโมง/สัปดาห +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 6-10  ช่ัวโมง/สัปดาห +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 16-20  ช่ัวโมง/สัปดาห +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

[…..] 21   ช่ัวโมงข้ึนไป        

8.จํานวนคร้ังในการเขาศึกษาในบทเรียนออนไลน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

[…..] ต่ํากวา 5 ครั้ง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

[…..] 5 – 9 ครั้ง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

[…..] 10 – 14 ครั้ง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

[…..] 15  ครั้งข้ึนไป +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  
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ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นของนักเรียนตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่งรายวิชา

คอมพิวเตอร ระดับมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานักงานเขตพ้ืนท่ี

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 
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ดานท่ี 1 การออกแบบบทเรียนในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

1.1  การออกแบบหนาจอ +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.1.1 การ Login เขาสูระบบการเรียนทําไดงาย +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.1.2 การออกแบบเมนูหลักงายตอการใชงาน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.1.3 การเช่ือมโยงปุมเมนูมคีวามสะดวก +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.1.4 สัดสวนหนาจอมีความเหมาะสมและสวยงาม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.2 การออกแบบตัวอักษรและส ี

 1.2.1รูปแบบของตัวอักษรท่ีใชนําเสนอ +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.2.2 ขนาดของตัวอักษรท่ีใชนําเสนอ +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.2.3 สีของตัวอักษรท่ีใชนําเสนอ +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.2.4 สีของตัวอักษรและสีพ้ืนหลงั +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.3 การออกแบบภาพ       

 1.3.1 ภาพมีความสวยงาม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.3.2 ภาพมีความคมชัด +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.3.3 ขนาดของภาพชัดเจนเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

 1.3.4 ภาพสอดคลองกับเน้ือหา +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.3.5 การวางตําแหนงภาพเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.3.6 คําอธิบายภาพถูกตองชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.4 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว 

 1.4.1 ภาพเคลื่อนไหวมีความสวยงาม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.4.2 ภาพเคลื่อนไหวมีความชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.4.3 การแสดงภาพเคลื่อนไหวมคีวามตอเน่ือง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

 1.4.4 ภาพเคลื่อนไหวมีความสอดคลองกับเน้ือหา +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

1.5 การออกแบบการจัดการบทเรียน 

 1.5.1 การควบคุมบทเรียนสะดวก +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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 1.5.2 การยอนกลับไปเมนูตางๆสะดวก +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.5.3 การอัพโหลดไฟลสะดวก  +1  1 0 2 0.67 ใชได - 

 1.5.4 การดาวนโหลดไฟลหรือขอมูลสะดวก +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

 1.5.5 การจัดทําLinkไปยังแหลงขอมูลอ่ืนๆ +1 +1 +1 3 1.0 ใชได  

ดานท่ี 2 เนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

2.1 เน้ือหาสอดคลองกับวัตถุประสงคท่ีตั้งไว +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.2 เน้ือหาสาระมีความถูกตอง +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.3 เน้ือหาสาระมีความทันสมัย +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.4 การจดัแบงเน้ือสาระเปนหนวยมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.5 เน้ือหาสาระเรียงลําดับจากงายไปยาก +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.6 เน้ือหาสาระเหมาะสมกับวัยของผูเรียน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.7 ภาษาท่ีเขียนในเน้ือหาสาระเขาใจงาย +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2.8 เน้ือหาสาระมีประโยชนในชีวิตประจาํวัน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

ดานท่ี 3 ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

3.1 การเขาถึงระบบการจัดการเรียนการสอนทําไดงาย +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.2 ข้ันแนะนําการเรียนมีความชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.3 มีการแจงวัตถุประสงคใหนักเรียนทราบ +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.4 มีการแจงความคิดรวบยอดในหนวยเน้ือหาการ

เรียนทําใหผูเรียนเขาใจเน้ือหามากยิ่งข้ึน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.5 การนําเขาสูเน้ือหาบทเรียนเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.6 การเรียนเน้ือหาบทเรียนเปนไปตาม

ความสามารถของผูเรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.7 แบบฝกหัดมีความสอดคลองกับเน้ือหา +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.8 แนวตอบของแบบฝกหัดมีความชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.9 กิจกรรมในแตละบทมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.10 ปฏิสัมพันธมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3.11 มีการสรุปเน้ือหาในแตละหนวย +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

ดานท่ี 4 การประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

4.1 วิธีการประเมินกอนเรียนเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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4.2 วิธีการประเมินระหวางเรียนเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4.3 วิธีการประเมินหลังเรยีนเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4.4 มีการแจงผลการประเมิน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4.5 แบบทดสอบมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4.6 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับวัตถุประสงค

การเรยีน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

ดานท่ี 5 ปฏิสัมพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง 

5.1 มีการติดตอสื่อสารและแสดงความคิดเห็น

ระหวางผูเรียนและผูสอน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.2 มีการมอบหมายงานใหผูเรยีนทําอยางสม่ําเสมอ +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.3 ผูสอนใหความชวยเหลือผูเรียน เชน การแกขอ

สงสัยหรือขอซักถามไดในทันที 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.4 ผูเรียนรวมมือกันทํางานท่ีไดรบัมอบหมายและ มี

การชวยเหลือระหวางกัน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.5 มีการผสมผสานระหวางการเรียน บทเรียน 

มัลตมิีเดยีและการเรียนในหองเรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.6 ผูสอนตอบสนองตอกิจกรรมของผูเรียนทันทวงที +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5.7 ผูสอนใหคําแนะนําไดชัดเจน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

ดานท่ี 6 ประโยชนท่ีไดรับจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง        

6.1 ไดรับความรูเหมือนเขาหองเรยีนจริง +1 1 0 2 0.67 ใชได - 

6.2 สามารถกลับไปทบทวนเน้ือหาท่ีผานมาได  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.3 ใชเปนทางเลือกหน่ึงในการศึกษา  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.4 การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายกระตุน

ใหผูเรียนอยากเรยีนมากข้ึน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.5 การเรียนผานคอมพิวเตอรระบบเครือขายทําให 

เกิดการเรียนท่ีตอเน่ือง  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.6 สามารถเรียนดวยตนเองไดแมไมไดอยูในหองเรียน  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.7 ไดแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นกับบุคคลอ่ืน  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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6.8 เกิดความคิดท่ีหลากหลาย  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.9 การแสวงหาความรูเพ่ิมเติมไดตามตองการ  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6.10 มีความรบัผิดชอบตอตนเองมากข้ึน +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

ดานท่ี 7 ปญหาและอุปสรรคในเรียนจัดการการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนนิ่ง         

7.1 เครื่องคอมพิวเตอรในหองปฏบัิติไมมีความ

เพียงพอ 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.2 ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตไมมีความเสถียรภาพ

ของการเช่ือมตอ  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.3 ผูเรียนขาดทักษะในการเขาสูระบบคอมพิวเตอร  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.4 ผูเรียนไมมีความพรอมดานเวลาในการเขาสู

ระบบ 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.5 ผูเรียนขาดแรงจูงใจในการเรยีนในระบบน้ี  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.6 ผูเรียนไมสนใจและไมใหความสําคัญในการเรยีน

ในระบบน้ี  

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.7 ผูสอนไมมีเวลาเตรียมเน้ือหาและพัฒนาบทเรยีน  +1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7.8 ผูสอนขาดความรูทางเทคนิคในการพัฒนา

บทเรียน 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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1. ดานการออกแบบบทเรียนในการจัดการเรยีนการ

สอนโดยใชบทเรยีนอีเลรินน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

2. ดานเน้ือหาในการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนน่ิง    

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

3. ดานข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน

อีเลิรนน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

4. ดานการประเมินการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

5. ดานปฏิสมัพันธการจัดการเรียนการสอนโดยใช

บทเรียนอีเลิรนน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

6. ดานประโยชนท่ีไดรบัจากการจดัการเรียนการสอน

โดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 

7. ดานความคิดเห็นดานปญหาและอุปสรรคในเรยีน

จัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนอีเลิรนน่ิง 

+1 +1 +1 3 1.0 ใชได - 
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 ประวัติผูศึกษา  

 

 

ช่ือ นางสาวเสาวลักษณ  สันติธรรมเมธี 

วัน เดือน ปเกิด 3  ธันวาคม  2526 

สถานท่ีเกิด อําเภอเมือง  จังหวัดขอนแกน 

ประวัติการศึกษา คหกรรมศาสตรบัณฑิต  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

สถานท่ีทํางาน โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต สํานกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 

ตําแหนง ครูสอนรายวิชาคอมพิวเตอร   
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