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บทคัดยอ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร 
เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดกระทุมทอง 
จังหวัดสุพรรณบุรี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน
ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร  และ 
(3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง 
องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร  
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีกําลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 2  
ปการศึกษา 2561 โรงเรียนวัดกระทุมทอง จังหวัดสุพรรณบุรี จํานวน 39 คน ไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง 
องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร (2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน และ 
(3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สถิติท่ีใชในการวิเคราะห
ขอมูล ไดแก คาประสิทธิภาพ E1 /E2 รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที 
 ผลการวิจัยปรากฏวา (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบ
ของระบบคอมพิวเตอร มีประสิทธิภาพ 82.00/79.33 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) นักเรียนท่ีเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร  
มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็น
ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร ในระดับ
เหมาะสมมากท่ีสุด 
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Abstract 
 
 The objectives of this research were (1) to develop a computer assisted 
instruction program in the Computer Course on the topic of Components of the Computer 
System for Mathayom Suksa III students of Wat Krathumthong School in Suphan Buri 
province based on the set efficiency criterion; (2) to study the learning progress of students 
who learned from the computer assisted instruction program in the Computer Course on the 
topic of Components of the Computer System; and (3) to study the opinions of students who 
learned from the computer assisted instruction program in the Computer Course on the topic 
of Components of the Computer System.  
 The research sample consisted of 39 Mathayom Suksa III students of Wat 
Krathumthong Schools in Suphan Buri province during the second semester of the 2018 
academic year, obtained by cluster random sampling. The employed research instruments 
comprised (1) a computer assisted instruction program in the Computer Course on the topic 
of Components of the Computer System; (2) two parallel forms of an achievement test for 
pre-testing and post-testing; and (3) a questionnaire on student’s opinions toward the 
computer assisted instruction program.  Statistics for data analysis were the E1 /E2 efficiency 
index, mean, standard deviation, and t-test.  

Research findings showed that (1) the developed computer assisted instruction 
program in the Computer Course on the topic of Components of the Computer System was 
efficient at 82.00/79.33, thus meeting the set efficiency criterion of 80/80; (2) the students 
who learned from the computer assisted instruction program in the Computer Course on the 
topic of Components of the Computer System achieved learning progress significantly at the 
.05 level; and (3) the students had opinions that the computer assisted instruction program in 
the Computer Course on the topic of Components of the Computer System was appropriate at 
the highest level. 
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กระบวนการทํางานวิจัยเลมนี้ 
 ขอขอบพระคุณ ผูอํานวยการ คณะครู และนักเรียนโรงเรียนวัดกระทุมทอง ท่ีใหความ
รวมมือในการวิจัยเปนอยางดีทําใหไดขอมูลท่ีมีประโยชน สามารถนํามาประกอบงานวิจัยจนสําเร็จ
ลุลวงไปไดดวยดี 
 ขอขอบพระคุณ กัลยาณมิตรทุกทานในแขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาท่ีไดให
ความชวยเหลือและเปนกําลังใจในการทํางานวิจัยตลอดมา 
 คุณคาและประโยชนอันพ่ึงเกิดจากงานวิจัยเลมนี้ ผูวิจัยขอมอบเปนเครื่องบูชาพระคุณ
ของบิดา–มารดา ครู-อาจารย และผูมีพระคุณทุกทานดวยความเคารพ 
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บทท่ี 1 

บทนํา 
 
 

1.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
 การจัดการเรียนการสอนในวิชาคอมพิวเตอรมีความสําคัญมากในปจจุบัน เนื่องจากเทคโนโลยี
ทางดานคอมพิวเตอรมีความเปลี่ยนแปลงและความเจริญกาวหนาอยางรวดเร็ว มีผลกระทบตอ
ชีวิตประจําวันของคนทุกคนในสังคม ซ่ึงแตกตางกันไปตามบทบาทหนาท่ีของแตละคน คอมพิวเตอรเปน 
ตัวแปรสําคัญท่ีทําใหประเทศมีความเจริญกาวหนา การเรียนการสอนในวิชาคอมพิวเตอรยังเปนการวาง
พ้ืนฐานใหนักเรียนสามารถใชความรูดานคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือในการแสวงหาความรูในศาสตรอ่ืนๆ  
ไดอยางกวางขวางซ่ึงสนองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2551หมวด 4 แนวการจัดการศึกษา
มาตรา 22 กลาวไววา การจัดการศึกษาตองยึดผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และ
ถือวาผูเรียนสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ และ
เต็มตามศักยภาพ นอกจากนี้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ในกลุมสาระ 
การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี มีการมุงพัฒนาผูเรียนแบบองครวม เพ่ือใหมีความรูความสามารถ  
มีทักษะในการทํางาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาตอไดอยางมีประสิทธิภาพ  
โดยมีสาระสําคัญเก่ียวกับการดํารงชีวิตและครอบครัว การออกแบบเทคโนโลยี เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร และการอาชีพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
 ดังนั้น จึงมีความจําเปนอยางยิ่งท่ีผูสอนตองจัดการเรียนการสอนในวิชาคอมพิวเตอรใหมี
ประสิทธิภาพ ซ่ึงจะสงผลใหนักเรียนสามารถนําความรูความเขาใจและทักษะท่ีไดไปประยุกตใชงาน
คอมพิวเตอรใหเกิดประโยชนอยางเต็มท่ีตอไปในอนาคต 
 1.1 สภาพท่ีพึงประสงค 
  สภาพท่ีพึงประสงคในการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร กลุมสาระการเรียนรูการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ครอบคลุม (1) การจัดการเรียนการสอน และ  
(2) สื่อการสอน ดังนี้ 
  1.1.1 ดานการจัดการเรียนการสอน กลาวคือ การดําเนินการจัดการเรียนการสอนวิชา
คอมพิวเตอร ไดดําเนินการตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มีจุดมุงหมาย 
ท่ีจะพัฒนานักเรียนใหมีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นตามท่ีระบุในคูมือการจัดการเรียนรูกลุม
สาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีวา เม่ือนักเรียนเรียนจบชวงชั้นท่ี 3 แลว นักเรียนสามารถใช
คอมพิวเตอรทําในชีวิตประจําวันอยางมีจิตสํานึกและความรับผิดชอบ  และมุงสงเสริมใหผูเรียนเรียนรูดวย
ตนเอง เกิดการเรียนรูอยางตอเนื่องตลอดชีวิต และใชเวลาอยางสรางสรรคสนองความตองการของผูเรียน 
ชุมชน สังคม และประเทศชาติ ผูเรียนสามารถเรียนรูไดทุกเวลา ทุกสถานท่ี โดยสถานศึกษาและผูท่ีมี 
สวนเก่ียวของควรมีการจัดการเรียนการสอนและสนับสนุน สงเสริมใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางมี
ประสิทธิภาพ โดยนําวิธีการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนใหผู เรียนเปนสําคัญ และการสอนวิธีอ่ืนๆ  



  2 

มาประยุกต ใช ด วยกัน เ พ่ือจะช วยใหการจัดการเรี ยนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่ ง ข้ึ น 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
  1.1.2 ดานส่ือการสอน กลาวคือ การเรียนโดยใชสื่อการสอนในระดับมัธยมศึกษา 
ควรสอดคลองกับ จุดมุงหมาย เนื้อหา วัยและประสบการณของผูเรียน อีกท้ังควรเลือกใชสื่อท่ีมีคุณภาพ
และหลากหลายบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อการสอนประเภทหนึ่ง มีท้ังภาพ เสียง ตัวอักษร 
ภาพนิ่ง แผนภูมิ และกราฟ นักเรียนสามารถโตตอบกับคอมพิวเตอรได ทําใหนักเรียนมีความหลากหลาย
และมีชองทางในการเรียนมาก และนักเรียนสามารถศึกษาดวยตัวเอง และทําใหนักเรียนสนุกสนานไปกับ
การเรียน (ทิศนา แขมมณี, 2547) 
 1.2 สภาพปจจุบัน 
  สภาพปจจุบันในการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรของโรงเรียนวัดกระทุมทอง จังหวัด
สุพรรณบุรี ครอบคลุม (1) การจัดการเรียนการสอน และ (2) สื่อการสอน ดังนี้ 
  1.2.1 ดานการจัดการเรียนการสอน กลาวคือ การจัดการเรียนการสอนของครูโรงเรียน
วัดกระทุมทอง ครูใชรูปแบบการสอนท่ียึดครูเปนศูนยกลาง สําหรับการสอนเนื้อหาภาคทฤษฎีและ
ภาคปฏิบัติ ครูผูสอนใชวิธีการสอนแบบบรรยายและสาธิต (กลุมบริหารวิชาการ โรงเรียนวัดกระทุมทอง, 2560) 
  1.2.2 ดานส่ือการสอน กลาวคือ สื่อการสอนท่ีใชในการจัดการเรียนการสอนวิชา
คอมพิวเตอร ไดแก สื่อสิ่งพิมพ หนังสือ คูมือ และสื่อเสริม เชนสไลดคอมพิวเตอรประกอบการบรรยาย 
โดยเฉพาะสื่อมีจํานวนจํากัด และราคาแพง และนักเรียนสวนใหญยังไมมีทักษะในการใชสื่ออิเล็กทรอนิกส
มากอน (กลุมบริหารวิชาการ โรงเรียนวัดกระทุมทอง, 2560) 
 1.3 สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึน 
  สภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนในการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร ของโรงเรียนวัดกระทุมทอง 
จังหวัดสุพรรณบุรี ครอบคลุม (1) การจัดการเรียนการสอน และ (2) สื่อการสอน ดังนี้ 
  1.3.1 ดานการจัดการเรียนการสอน กลาวคือ ในปจจุบันครูโรงเรียนวัดกระทุมทอง  
มีวิธีการสอนแบบบรรยายและสาธิต มีเนื้อหามาก และใชเวลาในการบรรยายนานเกินไป และทําใหนักเรียน
มีเวลาในการฝกปฏิบัติลดนอยลง จึงทําใหนักเรียนเกิดความเบื่อหนายในการเรียน ไมอยากเรียนในเรื่องนั้น  ๆ
สงผลทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนลดลง (กลุมบริหารวิชาการ โรงเรียนวัดกระทุมทอง, 2560) 
  1.3.2 ดานส่ือการสอน กลาวคือ สื่อการสอนท่ีโรงเรียนวัดกระทุมทอง นิยมใชใน
ปจจุบัน คือ สื่อสิ่งพิมพ เชน หนังสือเรียน หนังสือแบบฝกหัด ใบความรู ใบงาน ซ่ึงสื่อสิ่งพิมพท่ีกลาวมานี้ 
จะมีอายุในการใชงานท่ีสั้น เนื่องจากผลิตดวยกระดาษ หากเปนหนังสือแบบเรียนใชไดแคหนึ่งถึงสองป 
หนังสือแบบฝกหัดจะใชไดเพียงหนึ่งป เนื่องจากนักเรียนตองบันทึกการเรียนและทําแบบฝกหัดลง 
ในหนังสือ หนังสือท่ีใชเรียนแลวไมสามารถเก็บไวใชกับนักเรียนรุนตอไปได โรงเรียนตองสิ้นเปลือง
งบประมาณในการจัดซ้ือหนังสือและแบบฝกหัดใหกับนักเรียนทุกป และสื่อของจริงนั้นมีจํานวนจํากัด และ
ราคาแพง นอกจากนี้ยังมีการนําสไลดคอมพิวเตอรมาใช แตไมสามารถดึงดูดใหนักเรียนมีความสนใจ  
จึงทําใหนักเรียนสวนใหญ ไมสามารถฝกปฏิบัติจนเกิดความรูความเขาใจและทักษะตางๆ ตามท่ีหลักสูตร
กําหนด สงผลทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนลดลง และนักเรียนไมสนใจการเรียนเทาท่ีควร  
(กลุมบริหารวิชาการ โรงเรียนวัดกระทุมทอง, 2560) 
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 1.4 ความพยายามในการแกปญหา 
  ความพยายามในการแกปญหาของโรงเรียนวัดกระทุมทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ครอบคลุม 
(1) การจัดการเรียนการสอน และ (2) สื่อการสอน ดังนี้ 
  1.4.1 ดานการจัดการเรียนการสอน กลาวคือ โรงเรียนวัดกระทุมทองไดจัดการเรียน
การสอนภาคทฤษฎีในชั่วโมงปกติ และจัดการเรียนการสอนภาคปฏิบัติในชวงเวลาหลังเลิกเรียน โดยจัดกลุม
นักเรียนเขาเรียน ครั้งละ 2 กลุมตอวัน กําหนดวันละ 1 ชั่วโมง และมีการจัดการอบรม วิธีการสอนท่ีเนน
ผูเรียนเปนสําคัญ โดยการจัดอบรมใหครูในเวลาท่ีวางจากการสอนเดือนละ 1 ชั่วโมง (กลุมบริหารวิชาการ 
โรงเรียนวัดกระทุมทอง, 2560) 
  1.4.2 ดานส่ือการสอน กลาวคือ โรงเรียนวัดกระทุมทองไดมีการจัดสรรวัสดุอุปกรณท่ีใช
ในการเรียนการสอนใหอยูในรูปแบบศูนยการเรียนจํานวน 2 ศูนยการเรียน และใหนักเรียนสลับกันฝกปฏิบัติ 
โรงเรียนไดบริหารจัดการโดยการจัดซ้ือวัสดุอุปกรณใหนักเรียนยืมเรียน หลังจากเรียนจบแลวใหนักเรียนสง
หนังสือแบบเรียนคืนเพ่ือใหรุนนองไดใชเรียนตอไป (กลุมบริหารวิชาการ โรงเรียนวัดกระทุมทอง, 2560) 
  ในสวนของความพยายามในการแกปญหาท่ีเปนงานวิจัยท่ีเก่ียวของพบวา มีการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอรจํานวนมาก แตในเรื่องขอมูลและการจัดเก็บขอมูล สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยตรงนั้นไมมี จึงยกมา 2 เรื่องท่ีเก่ียวของ ดังนี้ 
  นิตยา ม่ังมี (2552) วิจัยเรื่อง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค 
เรื่อง แนวคิดเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนศรีสําโรงชนูปถัมภ 
จังหวัดสุโขทัย   กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3   โรงเรียนศรีสําโรงชนูปถัมภ จํานวน 39 คน 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค เรื่องแนวคิด
เก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน และ
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจัย พบวา บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค เรื่องแนวคิดเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร  
มีประสิทธิภาพ 80.83/78.33 เปนไปตามเกณฑ 80/80 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค เรื่อง แนวคิดเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร มีความกาวหนาทางการเรียน
เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
วามีคุณภาพในระดับมาก 

ปวีณา  ลือพืช (2559) วิจัยเรื่อง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร  
เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสหวิทยาเขต
สามัคคีมุขมาตย จังหวัดนครปฐม จํานวน 39 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบ
หลังเรียนแบบคูขนาน และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ผลการวิจัย พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ประสิทธิภาพ 82.08/78.00 เปนไปตามเกณฑ 80/80 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวามีคุณภาพ 
ในระดับมาก 
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  โดยสรุป การจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี
กําหนด ผลทําใหนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน และนักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนวามีคุณภาพในระดับมาก 
 1.5 แนวทางในการดําเนินการแกปญหา 
  จากปญหาของการจัดหลักสูตรวิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 
ปท่ี 3 ท่ีไดกลาวมาขางตน ทําใหทราบวาเนื้อหาท่ีใชในการสอนนั้นมีจํานวนมาก และเวลาท่ีใชในการจัดการ
เรียนการสอนไมเพียงพอ สงผลใหครูไมสามารถจัดกิจกรรมท่ีพัฒนานักเรียนใหมีความรูท่ีหลักสูตรกําหนด 
รวมท้ังสื่อการสอนท่ีใชยังมีจํานวนนอย และราคาแพง ผูวิจัยจึงมีความประสงคท่ีจะพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เพ่ือใชถายทอดเนื้อหาบทเรียนวิชาคอมพิวเตอร นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 
เพ่ือใหนักเรียนไดรับความรู ความเขาใจ และชวยใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน  
 

2.  วัตถุประสงคการวิจัย 
 
 2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 
  เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดกระทุมทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
 2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ 
  2.2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของ
ระบบคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด 
  2.2.2 เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 
  2.2.3 เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา
คอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร  
 

3.  สมมติฐานการวิจัย 
 
 3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดกระทุมทอง จังหวัดสุพรรณบุรี  
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
 3.2 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบ
ของระบบคอมพิวเตอร มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 3.3 นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร  
เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร ในระดับเห็นดวยมาก 
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4. ขอบเขตการวิจัย 
 
 4.1 รูปแบบการวิจัย 
  การวิจัยและพัฒนา 
 4.2 ประชากร 
  ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีกําลังศึกษาในปการศึกษา 
2561 โรงเรียนวัดกระทุมทอง จังหวัดสุพรรณบุรี จํานวน 70 คน 
 4.3 ขอบขายดานเนื้อหาสาระ 
  เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย คือ เรื่ององคประกอบของระบบคอมพิวเตอร ประกอบดวย 
5 หัวขอเรื่อง คือ (1) ความหมายและสวนประกอบของฮารดแวร (2) ความหมายและประเภทของซอฟตแวร 
(3) หนาท่ีของบุคลากรคอมพิวเตอร (4) ความหมายของขอมูล และ (5) ความหมายของกระบวนงาน 
 4.4 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
  4.4.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดกระทุมทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
  4.4.2 แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนานเพ่ือวัด
ความกาวหนาทางการเรียนกอนและหลังจากเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคอมพิวเตอร 
เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 
  4.4.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 
 4.5 ระยะเวลา/ชวงเวลาในการดําเนินการวิจัย 
  ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2561 
 

5.  นิยามศัพทเฉพาะ  
 
 5.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนําคอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อกลางในการ
ถายทอดเนื้อหาของบทเรียนไปยังนักเรียน นักเรียนสามารถเลือกบทเรียนไดตามความสนใจ และ
ความสามารถของตนเอง นักเรียนและคอมพิวเตอรมีปฏิสัมพันธโตตอบกันในขณะท่ีเรียน โดยมีการนําเสนอ
เนื้อหา และลําดับวิธีการสอนเปนข้ันตอน มีการประเมินผลของนักเรียนและการใหขอมูลยอนกลับเพ่ือ
เสริมแรงแกนักเรียน ในบทเรียนแตละบทจะมีท้ังขอความ รูปภาพท้ังภาพนิ่งสีสันสวยงาม มีเสียงประกอบ 
นอกจากนี้ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังออกแบบในลักษณะท่ีเนนความแตกตางของนักเรียนเปนสําคัญ
เพ่ือตอบสนองกับความแตกตางของนักเรียนไดเปนอยางดี 
 5.2 องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร หมายถึง ระบบท่ีทําหนาท่ีประมวลผลขอมูล 
ขอมูล คือ ขอเท็จจริงท่ีสามารถนําไปใชประโยชนได การประมวลผลขอมูล หมายถึง การท่ีคอมพิวเตอรทํา
การใด ๆ กับขอมูลใหอยูในรูปแบบท่ีเปนประโยชนตามความประสงคของผูใชมากข้ึน ครอบคลุม  
(1) ความหมายและสวนประกอบของฮารดแวร (2) ความหมายและประเภทของซอฟตแวร (3) หนาท่ีของ
บุคลากรคอมพิวเตอร (4) ความหมายของขอมูล และ (5) ความหมายของกระบวนงาน 
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 5.3 เกณฑประสิทธิภาพ 80/80 หมายถึง คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
ท่ีทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงค มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนถึงระดับเกณฑ 80/80 โดย 
  80 ตัวแรก เปนรอยละของคาเฉลี่ยของคะแนนท่ีไดจากการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน แลวทําแบบปฏิบัติระหวางเรียนในแตละหนวยการเรียน 
  80 ตัวหลัง เปนรอยละของคาเฉลี่ยของคะแนนท่ีไดจากการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน แลวทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 5.4 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน หมายถึง หมายถึง การเปรียบเทียบคาเฉลี่ย
ของคะแนนกอนเรียนกับคาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียน จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 5.5 ความคิดเห็นของนักเรียน หมายถึง น้ําหนักความคิดเห็นท่ีใหในแบบสอบถามของ
นักเรียน ใช 5 ระดับ คือ ระดับมากท่ีสุด ระดับมาก ระดับปานกลาง ระดับนอย และระดับนอยท่ีสุด  
โดยครอบคลุม ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และดานความรูท่ีไดรับจากการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 5.6 นักเรียน หมายถึง ผูท่ีกําลังศึกษาในระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดกระทุมทอง 
จังหวัดสุพรรณบุรี ซ่ึงกําลังศึกษาในภาค 2/2561 ท่ีไมเคยเรียนเรื่ององคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 
 

6.  ประโยชนที่ไดรับ 
 
 6.1 ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 จังหวัดสุพรรณบุรี ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
80/80 
 6.2 ไดตนแบบชิ้นงานในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร  
เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ในหนวยอ่ืนๆ ตอไป 
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บทท่ี  2 

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของ 
 
 
 การวิจัยเรื่องบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดกระทุมทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ผูวิจัย
ไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของครอบคลุม  (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) การเรียนการ
สอนรายบุคคล (3) การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (4) การเรียนการสอนวิชา
คอมพิวเตอร (5) บริบทโรงเรียนวัดกระทุมทอง และ (6) งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 ในการวิจัยครั้งนี้เปนการพัฒนาชุดการเรียนดวยคอมพิวเตอรโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรเปน
สื่อหลัก จากการศึกษา คนควา และรวบรวมวรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับคอมพิวเตอรชวยสอน และบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ครอบคลุม (1) ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (2) ประเภทของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (3) องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (4) ลักษณะของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน (5) ขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (6) การออกแบบและสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (7) การทดลองใชและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ  
(8) ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี้ 
 1.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  นักวชิาการใหความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไว ดังนี้ 
  ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2546, น. 5) กลาววาคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง โปรแกรม 
การเรียนการสอนท่ีใชเครื่องคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือชวยในการเรียนการสอน ทําใหผูเรียนไดเรียนรูตาม
ความมุงหมายของรายวิชาอยางมีประสิทธิภาพ 
  ไพบูลย เกียรติโกมล และเสกสรรค แยมพินิจ (2546, น. 112) กลาววาคอมพิวเตอร 
ชวยการสอน CAI (Computer Assisted Instruction) คือ การนําคอมพิวเตอรเขามาเสริม เพ่ือชวยเพ่ิม
ประสิทธิภาพการเรียนการสอนใหดียิ่งข้ึน การใชคอมพิวเตอรเสริมการสอนนี้สามารถใชประกอบขณะท่ี
ผูสอนทําการสอนเอง หรือการใชสอนแทนผูสอนท้ังหมดก็ได การใชคอมพิวเตอรชวยสอนขณะท่ีผูสอน 
ทําการสอนเอง เปนการใชคอมพิวเตอรชวยสอนขณะท่ีผูสอนทําการสอนซ่ึงแบงเปน การใชแทรก 
ในกระบวนการสอน คือ ใชประกอบขณะดําเนินการสอนและใชชวยเสริมกอนหรือภายหลังการสอน เชน 
เปนการซอมเสริมหรือทบทวน สวนการใชคอมพิวเตอรแทนผูสอน เปนการใชคอมพิวเตอรนําเสนอบทเรียน 
หรือเนื้อหาสาระตางๆ แทนครูผูสอน จะตองพัฒนาในรูปของบทเรียนสําเร็จรูป ซ่ึงสามารถจะใชเรียนเม่ือใด 
ท่ีใดก็ได การใชคอมพิวเตอรในลักษณะนี้ นาจะเปนทางเลือกในการจัดการศึกษาในอนาคต ซ่ึงมุงการศึกษา
ในฐานะของการเรียนรูเปนหลัก ดังนั้นการใหความสนใจในการพัฒนาการใช คอมพิวเตอรสอนแทนผูสอน
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ของการเรียนรูเปนหลัก ดังนั้น การใหความสนใจในการพัฒนาการใชคอมพิวเตอรสอนแทนผูสอนซ่ึงเปน
แนวทางท่ีสมควรใหความสนใจ และรับการสนับสนุนในการศึกษา 
  ทิศนา แขมมณี (2550, น. 151) กลาววา คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนํา
คอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอน เพ่ือชวยขยายขอบเขตความสามารถในการเรียนรูของผูเรียน และ
ความสามารถของการสอนของครู โดยการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรข้ึนมา และใชคอมพิวเตอรในการ
นําเสนอบทเรียน ดวยวิธีใดวิธีหนึ่งโดยมีการนําสื่อประสมเขามาชวยในการนําเสนอ เชน ขอความ เสียง 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ผูเรียนไดรับผลยอนกลับ และเม่ือเรียนจบ ผูเรียนจะไดรับการประเมินผลการ
เรียนรูของตน และทราบผลการเรียนรูของตน 
  สุวิทย มูลคํา และ อรทัย มูลคํา (2550, น. 59) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
หมายถึง กระบวนการเรียนรูของนักเรียนท่ีอาศัยคอมพิวเตอร ซ่ึงเปนเทคโนโลยีระดับสูงมาประยุกตใชเปน
สื่อหรือเครื่องมือสําหรับการเรียนรู โดยจัดเนื้อหาสาระหรือประสบการณสําหรับใหนักเรียนไดเรียนรู 
  วรวิทย นิเทศศิลป (2551, น. 224) ไดกลาวถึง คอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง การนํา
คอมพิวเตอรมาใชทางการศึกษา โดยเฉพาะยิ่งในการดานการเรียนการสอน เพ่ือเปนการพัฒนาการศึกษาให
มีประสิทธิภาพเพ่ิมข้ึน ความสามารถในการสอนของครู อาจารย และในขณะเดียวกันก็ชวยใหผูเรียน
สามารถเรียนรูไดดียิ่งข้ึน 
  โดยสรุป คอมพิวเตอรชวยสอน หรือ CAI หมายถึง การนําโปรแกรมการสอนโดยใช
คอมพิวเตอรมาเปนเครื่องมือสื่อกลางในการเรียนการสอน จะอาศัยคอมพิวเตอรเพ่ือนําเสนอความรูใน
รูปแบบสื่อประสม มีการนําเนื้อหาตามลําดับจัดทําดวยโปรแกรมท่ีเตรียมไวอยางเหมาะสม นักเรียนจะ
ปฏิบัติกิจกรรมตางๆได จากการสงผานหนาจอ จะมีการนําเสนอ ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เปนตน 
 1.2 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  นักวิชาการแบงประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 
  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 11–12) กลาวไววา คอมพิวเตอรชวยสอนแบงออกเปน  
5 ประเภท คือ  
  1. คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทแบบทบทวน (Tutorial) คือ บทเรียนคอมพิวเตอร 
ท่ีนําเสนอเนื้อหากับผู เรียน ไมวาจะเปนเนื้อหาใหมกับการทบทวนเนื้อหาเดิม โดยสวนใหญแลว 
คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทนี้จะมีแบบทดสอบกับแบบฝกหัดเพ่ือทดสอบความรู ความเขาใจของผูเรียน 
อยางไรก็ตามผูเรียนมีอิสระพอท่ีจะเลือกตัดสินใจจะทําแบบทดสอบหรือแบบฝกหัดหรือไม/อยางไร หรือวา
จะเลือกเรียนเนื้อหาสวนไหนเรียงลําดับเชนไร ท้ังนี้ เพราะการเรียนโดยคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นผูเรียน
สามารถควบคุมการเรียนไดตามความตองการของตนเอง 
  2. คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทแบบฝกหัด (Drill and Practice) คือ บทเรียน
คอมพิวเตอรท่ีมุงเนนใหผูเรียนไดฝกทําแบบฝกหัด สามารถเขาใจเนื้อหาในบทเรียนนั้นได คอมพิวเตอร 
ชวยสอนประเภทแบบฝกหัดจึงเปนประเภทท่ีไดรับความนิยมมาก โดยเฉพาะในระดับอุดมศึกษา เนื่องจาก
เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนท่ีเรียนออนหรือผูเรียนท่ีเรียนไมทันคนอ่ืนๆ ไดมีโอกาสทบทวนความรูความ
เขาใจในบทเรียนนั้นได ครูผูสอนนั้นไมตองเสียเวลาเพ่ืออธิบายเนื้อหาเดิม 
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  3. คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทการจําลอง (Simulation) คือ บทเรียนคอมพิวเตอรท่ี
นําเสนอในรูปการจําลองแบบ โดยการจําลองสถานการณท่ีเหมือนจริงเปนการบังคับผูเรียนตองตัดสินใจใน
การแกปญหา (Problem Solving) ในตัวบทเรียนนั้นจะมีคําแนะนําชวยในการตัดสินใจของผูเรียนและ
แสดงผลลัพธในการตัดสินใจ ซ่ึงขอดีของการใชคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทนี้เปนการลดคาใชจายและลด
ความเสี่ยงในการเกิดอุบัติเหตุของผูเรียนได 
  4. คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทเกม (Instruction Game) คือ บทเรียนทาง
คอมพิวเตอรชวยสอน ชวยใหผูเรียนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน เสมือนวาไมไดกําลังเรียนอยู  
เกมคอมพิวเตอรทางการศึกษาเปนคอมพิวเตอรชวยสอนประการหนึ่งเนื่องจากเปนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
กระตุนใหเกิดความกระตือรือรนในการเรียนรู โดยคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทนี้จะนิยมใชกับเด็กตั้งแต
ระดับอุดมศึกษา เปนการปูทางใหผูเรียนมีเจตคติท่ีดีในการเรียนทางคอมพิวเตอร 
  5. คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทแบบทดสอบ (Testing) คือ เปนการใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรชวยในการทําแบบทดสอบโดยท่ีผูเรียนนั้นจะไดรับผลปอนกลับ ซ่ึงเปนขอจํากัดของการ
ทดสอบท่ีใชอยูท่ัวไป นอกจากนี้การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการคํานวณผลสอบยังมีความรวดเร็วและ
แมนยําอีกดวย 
  อํานวย เดชชัยศรี (2542, น. 112 – 117) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สามารถแบงประเภทตามลักษณะของการนําเสนอเนื้อหาได 4 ประเภท ดังนี้ 
  1. บทเรียนชนิดโปรแกรมการสอนเนื้อหารายละเอียด (Tutorial Instruction) บทเรียนนี้
จะมีลักษณะกิจกรรมเสนอเนื้อหา โดยเริ่มจากบทนําซ่ึงเปนการกําหนดวัตถุประสงคของบทเรียน หลังจาก
นั้นเสนอเนื้อหาโดยใหความรูแกนักเรียนตามท่ีผูออกแบบบทเรียนกําหนดให และมีคําถามเพ่ือใหนักเรียนตอบ 
โปรแกรมในบทเรียนจะประเมินผลคําตอบของนักเรียนทันที ซ่ึงการทํางานของโปรแกรมจะมีลักษณะวนซํ้า 
เพ่ือใหขอมูลยอนกลับจนจบบทเรียน 
  2. บทเรียนชนิดโปรแกรมการฝกทักษะ (Drill and Practice) บทเรียนชนิดนี้จะมี
ลักษณะใหนักเรียนฝกทักษะหรือฝกปฏิบัติเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะ 
  3. บทเรียนชนิดโปรแกรมจําลองสถานการณ (Simulation) มีลักษณะเปนแบบจําลอง
เพ่ือฝกทักษะ และการเรียนรูใกลเคียงกับความจริง นักเรียนไมตองเสี่ยงภัย และเสียคาใชจายนอย 
  4. บทเรียนชนิดโปรแกรมการศึกษา (Education Game) มีลักษณะเปนการกําหนด
เหตุการณวิธีการและกฎเกณฑใหนักเรียนเลือกเลนและแขงขัน การเลนเกมจะเลนคนเดียวหรือหลายคนก็
ได การแขงขันโดยเลนเกมและชวยกระตุนใหผูเลนมีการติดตาม 
  กิดานันท มลิทอง (2548, น. 220) ไดกลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนเปนการนํา
คอมพิวเตอรมาใชเปนสื่อในการสอนเพ่ือใหมีการตอบโตกันไดในระหวางผูเรียนกับเครื่องคอมพิวเตอร 
รวมถึงการตอบสนองตอขอมูลท่ีผูเรียนปอนเขาไปไดในทันทีซ่ึงเปนการชวยเสริมแรงใหแกผูเรียน การสราง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดแนวความคิดมาจากทฤษฎีการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรากับการตอบสนอง 
ประเมินการตอบสนองของผูเรียน การใหขอมูลปอนกลับกับผูเรียนในทันทีเพ่ือเสริมแรง และการใหผูเรียน
เลือกสิ่งเราตอไป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถจําแนกไดหลายรูปแบบ ดังนี้ 
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  1. การสอนหรือการทบทวน (Tutorial Instruction) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบ
การสอนหรือการทบทวน เปนโปรแกรมท่ีเสนอเนื้อหาความรูเปนเนื้อหายอยๆ แกผูเรียนในรูปแบบขอความ 
เสียง ภาพ หรือทุกรูปแบบรวมกัน ใหผูเรียนตอบคําถาม ซ่ึงไดรับขอมูลปอนกลับทันทีท่ีผูเรียนใหคําตอบ 
ถาผูเรียนใหคําตอบท่ีไมถูกตองจะมีการใหเนื้อหาเพ่ือทบทวนใหมจนกวาผูเรียนจะใหคําตอบถูกตอง การ
สอนแบบนี้เปนพ้ืนฐานรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสาขา ซ่ึงสามารถใชสอนไดในทุกวิชา เปน
บทเรียนท่ีเหมาะสมในการเสนอเนื้อหาท่ีเก่ียวกับขอเท็จจริงและวิธีการแกปญหาตางๆ 
  2. การฝกหัด (Drills and Practice) เปนบทเรียนในการฝกหัดจะไมมีการเสนอเนื้อหา
ความรูใหผูเรียนกอน แตจะมีการใหคําถามหรือปญหาท่ีไดคัดเลือกมาจากการสุมหรือออกแบบมา
โดยเฉพาะ โดยเปนการถามคําถามซํ้าๆ เพ่ือใหผูเรียนตอบคําถาม หรือแกปญหาจนอยูในระดับเปนท่ีนา
พอใจ ในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทนี้ผูเรียนตองมีความรูความเขาใจในเนื้อหาเปนอยางดี
มากอนจึงจะสามารถตอบคําถามหรือแกปญหาได 
  3. การจําลอง (Simulation) เปนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีเปนการ
จําลองเพ่ือใชในการเรียนการสอนตามความเปนจริงโดยการนํากิจกรรมท่ีใกลเคียงกับความเปนจริงนั้นมาให
ผูเรียนไดศึกษา เพ่ือการฝกทักษะและการเรียนรูแกผูเรียนโดยท่ีไมมีความเสี่ยงภัยและไมตองเสียคาใชจาย
มากนัก รูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทนี้อาจประกอบไปดวยการเสนอความรูขอมูล 
แนะนําผูเรียนเก่ียวกับทักษะการฝกปฏิบัติเพ่ือเพ่ิมพูนความชํานาญและความคลองแคลว ในบทเรียน  
การจําลองนี้จะมีการสาธิตเปนบทเรียนยอยๆ แทรกอยูซ่ึงจะเปนการแสดงใหผูเรียนไดชมเทานั้น 
  4. เกมเพ่ือการสอน (Instructional Games) เปนท่ีนิยมกันมากเนื่องจากกระตุนให
ผูเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู ผูสอนสามารถใชเกมในการสอนเพ่ือเปนสื่อใหความรูแกผูเรียนได 
นอกจากนี้ยังชวยเพ่ิมบรรยากาศในการเรียนรู และชวยใหผูเรียนไมเหมอลอย 
  5. การคนพบ (Discovery) เปนการเปดโอกาสใหผูเรียน เรียนรูจากประสบการณจริง
ของตนเอง โดยการใหผูเรียนแกไขปญหาดวยการลองถูกลองผิด โปรแกรมคอมพิวเตอรจะใหขอมูลแก
ผูเรียนเพ่ือชวยในการคนพบนั้นจนกวาจะไดคําตอบท่ีดีท่ีสุด 
  6. การแกปญหา (Problem Solving) เปนการใหผูเรียนฝกการคิด การตัดสินใจ โดยจะ
มีเกณฑใหแลวใหผูเรียนพิจารณาไปตามเกณฑนั้น โปรแกรมบทเรียนเพ่ือการแกปญหานั้นแบงออกเปน  
2 ชนิด ไดแก โปรแกรมท่ีใหผูเรียนเขียนข้ึนเอง และโปรแกรมท่ีมีผูเขียนไวแลวเพ่ือชวยผูเรียนในการ
แกปญหา ในกรณีท่ีผูเรียนเปนผูเขียนปญหาเองนั้นคอมพิวเตอรจะชวยในการคิดคํานวณและหาคําตอบท่ี
ถูกตอง  
  7. การทดสอบ (Test) ในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือการทดสอบนั้นไมไดใช 
เพ่ือการปรับปรุงคุณภาพของแบบทดสอบเพ่ือวัดความรูของผูเรียนแตเพียงอยางเดียว โปรแกรม
คอมพิวเตอรนั้นสามารถเปลี่ยนแปลงการทดสอบจากแผนเกาๆ ของคําถามจากบทเรียนมาเปนการทดสอบ
แบบมีปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกับผูเรียนหรือผูทดสอบได จึงเปนท่ีนาสนใจ นอกจากนั้นยังสะทอน
ถึงความสามารถของผูเรียนท่ีจะนําความรูตางๆ มาใชในการตอบได 
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  สุวิทย มูลคํา และอรทัย มูลคํา (2550, น. 63-65) กลาววา ประเภทของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนไดแก 
  1. โปรแกรมการนําเสนอเนื้อหาใหม (Tutorial) เปนโปรแกรมท่ีมีเปาหมายนําเสนอ
เนื้อหาใหมใหนักเรียนซ่ึงมีการนําเสนอเนื้อหาท่ี เปนแบบเสนตรง (Linear) และแบบสาขาหรือแตกก่ิง 
(Branching) โดยโปรแกรมจะเริ่มจากทดสอบความพรอมของผูเรียนแลวนําเสนอเนื้อหาและซักถามผูเรียน 
ซ่ึงการนําเสนอเนื้อหานี้จะมีตัวชี้แนะเพ่ือใหนักเรียนสามารถตอบคําถามไดถูกตองมากข้ึน 
  2. โปรแกรมแบบฝกหัด (Drill and practice) เปนโปรแกรมท่ีมีเปาหมายทบทวนความรูเดิม
ท่ีไดเรียนไปแลวเพ่ือใหผูเรียนไดมีความรู และทักษะท่ีคงทน จําไดนาน ดังนั้นเนื้อหาท่ีใชในโปรแกรม
ประเภทนี้จึงเปนเนื้อหาท่ีครูผูสอนได สอนไปแลว หรือท่ีเคยเรียนไปแลวโปรแกรมประเภทนี้จึงเนน 
การซักถาม การตั้งคําถามสําหรับ บทบาทของครูผูสอน จะตองทําหนาท่ีพิจารณาผลการเรียนของผูเรียนวา
เปนไปตามเปาหมายท่ีได กําหนดหรือไมอยางไร 
  3. โปรแกรมจําลองสถานการณ (Simulation) เปนโปรแกรมท่ีมีเปาหมายชวยใหผูเรียน
ไดเรียนรูโดยการคนพบความรูใหมจากการเผชิญ สถานการณตาง ๆ ซ่ึงจําลองมาจากสถานการณจริง  
โดยโปรแกรมจะนําเสนอสถานการณพรอม ท้ังขอจํากัดตางๆ เชน อุปสรรคของสถานการณจําลอง 
ระยะทาง เวลา และราคาเปนตน จากนั้นให ผูเรียนไดฝกแกปญหา ซ่ึงผูเรียนตองใชทักษะทางปญญา 
ในระดับสูงในการวิเคราะหสังเคราะหเพ่ือ แกปญหานั้น ๆ 
  4. เกม (Game) โปรแกรมเกมมีเปาหมายเพ่ือสรางความสนใจและแรงจูงใจในการเรียน 
การแกปญหา ซ่ึงโดยท่ัวไปแลวเกมมักจะเปนการแขงขันระหวางผูเลนมากกวา 2 คนข้ึนไป การนําเกมไปใช
ใน การจัดการเรียนการสอนอาจจะผสมผสานเขาไปกับบทเรียนท่ีนําเสนอเนื้อหาใหมก็ไดสําหรับเกม  
ท่ีนํามาใชในการศึกษาท่ีมีประสิทธิภาพในการสรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน เกมท่ีดีควรจะมีลักษณะ ท่ีทาทาย
ผูเลน สรางความรูสึกใหกับผูเลนวามีความสามารถควบคุมสถานการณและมีสีสันสวยงาม 
  5. โปรแกรมฝกทักษะการแกปญหา (Problem Solving Skills) เปนโปรแกรมท่ีมี
เปาหมายในการนําเสนอสถานการณท่ีเปนปญหา และมีแนวในการแก ปญหาอยางเปนระบบ มีเหตุผลให
ผูเรียนไดเลือกใชซ่ึงผูเรียนจําเปนตองวิเคราะห สังเคราะห หาแนวทาง การแกปญหา ซ่ึงจะทําใหผูเรียน
สามารถแกปญหาไดอยางสรางสรรค 
  6. การสาธิต (Demonstration) เปนวิธีท่ีผูสอนจะเปนผูแสดงใหผูเรียนดู เชน แสดง
ข้ันตอนเก่ียวกับทฤษฎีหรือวิธีการ ทางวิทยาศาสตร และคณิตศาสตร การสาธิตโดยใชคอมพิวเตอรก็มี
ลักษณะคลายคลึงกับวิธีการจัด การเรียนรูแบบการสาธิตปกติ แตการใชคอมพิวเตอรนั้นนาสนใจกวา  
เพราะคอมพิวเตอรสามารถ แสดงใหเห็นถึงเสนกราฟท่ีสวยงาม อีกท้ังมีสีสันและเสียงตาง ๆ  ท่ีเปนจริงอีกดวย 
เชน การสาธิตเก่ียวกับการเจริญเติบโตของพืช การสาธิตเก่ียวกับโครงสรางของโมเลกุล การทดลองทางดานเคมี 
เปนตน  
  7. การทดสอบ (Testing) เปนการวัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนโดยผูสอนจะตองคํานึงถึง
หลักการตาง ๆ คือการสราง ขอสอบ การจัดการสอน การตรวจใหคะแนน การวิเคราะหขอสอบเปนรายขอ 
การสรางคลังขอสอบ และการจัดใหผูสอบสุมเลือกขอสอบเองได 
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  วรวิทย นิเทศศิลป (2551, น. 4-5) ไดจําแนกประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอนไว  
10 ประเภท ดังนี้ 
  1. แบบฝกปฏิบัติ (drill and practice) คอมพิวเตอรชวยสอนจะประกอบดวย  
ชุดของคําถามหรือแบบฝกหัด แบบฝกหัดนั้นจะมีการเสริมแรงทุกๆ คําถาม สวนใหญมักเปนการฝกปฏิบัติ
วิชาคณิตศาสตร การแปลภาษาตางประเทศ หรืออาจเปนการฝกทักษะในดานอ่ืนๆ ท่ีตองการซํ้าๆ กัน 
  2. แบบเรียนทบทวน (tutorial) เปนการใชคอมพิวเตอรชวยสอนนักเรียนในเนื้อหานั้นๆ 
โดยจะมีเนื้อหาวิชาบางตอน สําหรับนักเรียนท่ีเรียนไมทันหรือขาดเรียนในเนื้อหานั้นๆ โดยจะมีเนื้อหาวิชา
ปรากฏบนจอภาพและมีคําถามเปนระยะถาผูเรียนตอบไดถูกตองจะมีการเสริมแรงในทันทีทันใด แตถาตอบ
ผิดจะมีการทบทวนเนื้อหานั้นใหม 
  3. แบบแกปญหา (problem solving) คอมพิวเตอรชวยสอนแบบนี้จะเนนในการฝก 
การคิด การตัดสินใจ โดยมีการกําหนดเกณฑให แลวผูเรียนพิจารณาไปตามเกณฑมีการใหคะแนนหรือ
น้ําหนักกับเกณฑแตละขอ 
  4. แบบสรางสถานการณจําลอง (simulation) คอมพิวเตอรชวยสอนแบบนี้จะจําลอง
สถานการณใหใกลเคียงกับสถานการณในชีวิตจริงของผูเรียน โดยมีเหตุการณสมมติตางๆอยูในบทเรียน 
และผูเรียนสามารถท่ีจะเปลี่ยนแปลงหรือจัดกระทําได สามารถมีการโตตอบ และมีทางเลือกใหหลายๆ ทาง
เพ่ือใหนักเรียนสามารถเลือกไดอยางสุม เพ่ือศึกษาผลท่ีเกิดข้ึนจากทางเลือกเหลานั้น 
  5. แบบเลนเกม (gaming) เกมคอมพิวเตอรใชเพ่ือการสอนนั้นเปนสิ่งท่ีใชเพ่ือเราใจ
ผูเรียนไดอยางดี คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทนี้นับเปนแบบพิเศษของการจําลองสถานการณ โดยมี
เหตุการณท่ีมีการแขงขัน ซ่ึงสามารถท่ีจะเลนไดคนเดียวหรือหลายคน มีการใหคะแนน มีการแพชนะ 
  6. แบบสนทนา (dialogue) คอมพิวเตอรชวยสอนประเภทนี้เปนการเลียนแบบการสอนใน
หองเรียน คือ พยายามใหเปนการพูดคุยระหวางผูสอนกับผูเรียน เพียงแตวาแทนท่ีจะเปนเสียงก็เปน 
ตัวอักษรบนจอภาพ แลวมีการสอนดวยการตั้งคําถาม ลักษณะในการใชแบบสอบถามก็เปนการแกปญหา 
อยางหนึ่ง 
  7. แบบสาธิต (demonstration) การสาธิตโดยใชคอมพิวเตอรมีลักษณะคลายกับ 
การสาธิตของครู แตการสาธิตโดยใชคอมพิวเตอรนาสนใจกวา เพราะคอมพิวเตอรใหท้ังกราฟกท่ีสวยงาม
ตลอดท้ังสีและเสียงดวย 
  8. การทดสอบ (testing) การใชคอมพิวเตอรชวยสอนจะตองมีการรวมการทดสอบ  
เปนการวัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนไปดวย โดยผูทําจะตองคํานึงถึงหลักการตางๆ คือ การสรางขอสอบ  
การตรวจใหคะแนน การวิเคราะหขอสอบเปนรายขอ การสรางคลังขอสอบ และการจัดใหผูสอบเลือกสอบเองได 
  9. แบบไตถาม (inquiry) คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถใชในการคนหาขอเท็จจริง 
ความคิดรวบยอด หรือขาวสารท่ีเปนประโยชน ซ่ึงสามารถแสดงไดทันทีเม่ือผูเรียนตองการ ดวยระบบงายๆ 
ท่ีผูเรียนสามารถทําไดเพียงแคกดหมายเลข ตัวยอหรือรหัสของแหลงขอมูลนั้นๆ 
  10. แบบรวมวิธีการตางๆ เขาดวยกัน (combination) คอมพิวเตอรสามารถสรางวิธี 
การสอนหลายแบบรวมกันไดตามธรรมชาติของการเรียนการสอน ซ่ึงมีความตองการวิธีการสอนหลายๆ 
แบบความตองการนี้มาจากการกําหนดวัตถุประสงคการเรียนการสอน 
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  โดยสรุป คอมพิวเตอรชวยสอนไดแบงเปนประเภทตางๆ อยางหลากหลายแตโดยรวมแลว 
คอมพิวเตอรชวยสอนในแตละประเภทนั้นจะใชเปนสื่อในการสอนเพ่ือใหมีการตอบโตกันไดในระหวาง
ผูเรียนกับบทเรียนคอมพิวเตอร ท่ีชวยใหผูเรียนสามารถศึกษาเนื้อหาหรือ การทบทวน เปนบทเรียนในการ
ฝกหัด มีจําลองเพ่ือใชในการเรียนการสอนตามความเปนจริงโดยการนํากิจกรรมท่ีใกลเคียงกับความเปนจริง 
แบบฝกปฏิบัติหรือแบบทดสอบตางๆ ก็สามารถรูผลยอนกลับไดในทันที ดังนั้น คอมพิวเตอรชวยสอน 
จึงเปนสื่อการสอนท่ีชวยใหผูเรียนไดทบทวนตลอดเวลาและใหผลยอนกลับใหผูเรียนทราบไดอยางรวดเร็ว
ซ่ึงเปนการเสริมแรงท่ีกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู 
 1.3 องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  นักวิชาการแบงองคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 
  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น.45-49) ไดแบงลักษณะองคประกอบของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ออกเปน 4 ประการ คือ 
  1. Information หมายถึง เนื้อหาสาระ (Content) ซ่ึงทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูซ่ึงอาจ
เปนการนําเสนอเนื้อหาท้ังในทางตรงหรือทางออมก็ไดโดยมีวัตถุประสงคในการใหโอกาสผูใชในการฝก
ทักษะในดานตางๆ เชน ทักษะการอาน การจํา และทําความเขาใจเนื้อหาตางๆ หรือทักษะการฟง การเขียน
เปนตน ประเภทเกม (Game) และประเภทสถานการณจําลอง (Simulation) ซ่ึงมักจะนําเสนอเนื้อหา  
โดยแฝงไวในรูปของเกมตางๆรอบตัว เพ่ือเปนการสรางบรรยากาศ การเรียนท่ีสนุกสนานเพลิดเพลินและ 
จูงใจใหมีความตองการท่ีจะเรียนมากข้ึน 
  2. Interaction หรือปฏิสัมพันธ คือ การโตตอบกันระหวางผูเรียนกับบทเรียน
คอมพิวเตอรการเรียนรูของมนุษยอยางมีประสิทธิภาพนั้นจะเกิดข้ึนไดก็ตอเม่ือมนุษยไดมีปฏิสัมพันธ 
โดยเฉพาะอยางยิ่งการมีปฏิสัมพันธกับผูสอน ดังท่ีโซเครตีสนักปราชญเอกของโลกได กลาวไววา การเรียน
การสอนท่ีดีท่ีสุด คือการเรียนการสอนในลักษณะท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับผูสอนไดมาก
ดังนั้นการท่ีจะทําใหเกิดปฏิสัมพันธโตตอบระหวางผูเรียนและผูสอนผูสรางบทเรียนคอมพิวเตอร จะตองใช
ความคิด วิเคราะห สรางสรรคในการออกแบโดยปฏิสัมพันธท่ีดีนั้นจะตองมีความเก่ียวเนื่องกับบทเรียนมี
ความสมํ่าเสมอท้ังบทเรียน และเอ้ืออํานวยใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพในท่ีสุด 
  3. Individualization คือ ความแตตางระหวางบุคคลแตละบุคคลนั้นมีความแตกตางกัน
ทางการเรียนรูซ่ึงเกิดจากบุคลิกภาพสติปญญา ความสนใจพ้ืนฐานความรูฯลฯ ท่ีแตกตางกันไปเนื่องจาก
สื่อคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดีจะตองออกแบบมาในลักษณะท่ีตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคล 
ใหมากท่ีสุดนอกจากนี้คอมพิวเตอรชวยเสนอท่ีดีควรจะมีการนําระบบผูเชี่ยวชาญ (Expert system)  
มาประยุกตใชเพ่ือท่ีจะสามารถ ตอบสนองตอความแตกตางของผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน เชน
การจัดเสนอเนื้อหา (หรือแบบฝกหัด) ในระดับความยากงายท่ีตรงกับพ้ืนฐานความสามารถ และความสนใจ
ของผูเรียน เปนตน 
  4. Immediate Feedback คือ ความสามารถในการใหผลยอนกลับ (Feedback)  
โดยทันที เปนการประเมินความเขาใจของผูเรียนและสงผลตอการเรียนรูในตัวผูเรียนดวยโดยผูเรียนสามารถ
ท่ีจะตรวจสอบผลการเรียนรูดวยตนเองไดวาตนนั้นมีความเขาใจในสิ่งท่ีศึกษามากนอยเพียงใดหรือมีความใจ
ผิดพลาดในสวนใด หรืออยางไร ตามความคิดของสกินเนอร (Skinner) แลวผลยอนกลับนี้ ถือเปนการ
เสริมแรง (reinforcement) อยางหนึ่งความสามารถในการใหผลยอนกลับทันทีของซีเอไอนี้เองท่ีถือไดวา
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เปนจุดเดนหรือขอไดเปรียบประการสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน โดยเฉพาะอยางยิ่งเม่ือเปรียบเทียบกับ
สื่อประเภทอ่ืนๆ แลวท้ังสื่อสิ่งพิมพหรือสื่อโสตทัศนวัสดุนั้นไมสามารถท่ี จะประเมินผลการเรียนของผูเรียน
พรอมกับใหผลยอนกลับโดยฉับพลันไดเชนเดียวกับคอมพิวเตอร 
  บุปผชาติ ทัพหิกรณ และคณะ (2544, น.56-58) ไดกลาววา องคประกอบหลักของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวย ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และการเชื่อมโยง 
แบบปฏิสัมพันธ 
  1. ขอความ (Text) อาจเปนตัวอักษร ตัวเลข หรือ เครื่องหมายเวนวรรคตอนท่ีมีแบบ 
(Style) หลากหลายมีความแตกตางกันท้ังตัวพิมพ (Font) ขนาด (Size) และสี (Color) รูปแบบของตัวอักษร
แตละบทแตละแบบยังสามารถสงเสริม หรือเปนขอจากัดในการแสดงขอความไดดังนี้ การนําเสนอเนื้อหา 
จึงไมสามารถยึดติดกับรูปแบบของตัวอักษรใด ๆ เพราะตัวอักษรแบบหนึ่งอาจเหมาะสมในเรื่องการใช 
เปนหัวเรื่อง ในขณะท่ีอีกแบบหนึ่งสามารถใชอธิบายเนื้อหาไดอยางดีเพราะมีความชัดเจน อานงาย ไมตอง
ใชสายตามาก สวนขนาดของตัวอักษรจะสามารถเลือกใชเพ่ือเขียนหัวเรื่อง และเนื้อหาใหมองเห็นได 
อยางชัดเจน 
  2. ภาพนิ่ง (Still picture) เม่ือพูดถึงภาพนิ่ง มักจะหมายถึงภาพถายลายเสนซ่ึงภาพนิ่ง
อาจมีสีขาวดํา หรือสีอ่ืน ๆ ก็ได อาจเปนภาพ 2 มิติ หรือ 3 มิติ โดยข้ึนอยูกับความสามารถของ
คอมพิวเตอรท่ีใชอยู สวนขนาดภาพนิ่งก็อาจมีขนาดใหญเต็มจอภาพหรือมีขนาดเล็กวานั้น ในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจะมีภาพนิ่งเปนองคประกอบท่ีสําคัญ เพราะมนุษยไดรับอิทธิพลจากการรับรูดวย
ภาพเปนอยางดี เม่ือครูตองออกแบบบทเรียนดวยตนเอง ครูอาจใชเครื่องมือวาดภาพใสซอฟแวร
คอมพิวเตอร ซ่ึงชวยหยัดเวลาและไมจําเปนตองฝกฝนใหมีความชํานาญเทากับชางศิลป ก็สามารถวาดภาพ
ได นอกจากนี ้ในบางโปรแกรมยังมีภาพกราฟกใหเรียกใชไดอยางรวดเร็ว เนื่องจากกําหนดรูปพ้ืนฐานแกไข
รูปภาพเคลื่อนยายภาพ และสําเนาภาพได แตขอจํากัดประการหนึ่งคือ ภาพนิ่งจะใชหนวยความจํามากกวา
ขอมูลท่ีเปนตัวอักษรหลายเทา 
  3. ภาพเคลื่อนไหว (Animation picture) ชวยสงเสริมการเรียนรูในเรื่องการเคลื่อนท่ี
และเคลื่อนไหวท่ีไมสามารถอธิบายดวยตัวอักษรหรือภาพเพียงไมก่ีภาพ ภาพเคลื่อนไหวมีคุณลักษณะเดนท่ี
ชวยเราความสนใจผูเรียนได ท้ังการเคลื่อนไหว (Animation) ท่ีเปลี่ยนตําแหนงและรูปทรงของภาพและการ
เคลื่อนท่ี (Moving) ท่ีเปลี่ยนตําแหนงหนาจอภาพ แตไมไดเปลี่ยนรูปทรงของภาพ 
  4. เสียง (Sound) เสียงท่ีเราใชกับเครื่องคอมพิวเตอรมี 3 ชนิด คือเสียงพูด (Voice) 
เสียงดนตรี (Music) และเสียงประกอบ (Sound Effect) เสียงพูดออกเปนทวงทาทํานองของเสียงดนตรีตาง  ๆ
และเสียงประกอบ ก็คือเสียงพิเศษท่ีเพ่ิมเติมเขามา เชน เสียงรถยนต เสียงรองแมว เปนตน ในการเรียนรู
จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น ไดอาศัยเสียงสรางความเขาใจแกผูเรียนไดมากข้ึน อยางเชน เม่ือจะ
สอนเก่ียวกับลักษณะของการวิ่งของเสือ ถาเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีภาพเคลื่อนไหวของเสียง
พรอมคาบรรยายบนจอภาพ ผูเรียนจะไมสามารถใชสายตามองภาพเคลื่อนไหว และคาบรรยายไดเวลา
เดียวกัน แตถาปรับใหมีภาพเคลื่อนไหวของเสือ และเสียงบรรยายพรอมกับเสียงประกอบแทนก็จะชวยให
ผูเรียนเขาใจเนื้อหาท่ีนาเสนอไดรวดเร็วยิ่งข้ึน  
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  5. การเชื่อมโยงแบบปฏิสัมพันธ (Interative Links) คือการรับรูขอมูลเพ่ิมเติม 
เปน ตัวอักษรโดยใชเชื่อมโยงดวยการคลิก ท่ีตองการดูคําบรรยาย เชน ท่ีภาพปุม ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
หรือบนตัวอักษร ขอมูลเพ่ิมเติมจะปรากฏใหเห็น 
  สมควร เพียรพิทักษ (2548) กลาวถึง องคประกอบของคอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี้ 
  1. เนื้อหาสาระ (content) เนื้อหาบทเรียนท่ีดีจะตองมีความถูกตองตามหลักวิชา  
เปนปจจุบันไมลาสมัย โครงสรางเนื้อหาชัดเจน มีความสัมพันธตอเนื่อง นั่นคือควรจะตองมีการออกแบบ
บทเรียนท่ีดี นําทางผูเรียนใหเกิดความเขาใจ และจําเนื้อหาได มีการจัดระบบเนื้อหาสัมพันธกับความรูเดิม
หรือประสบการณเดิมของผูเรียน หรือปูพ้ืนความรูเดิมเพ่ือเชื่อมโยงไปสูความรูใหม มีลําดับข้ันตอนของการ
นําเสนอความยากงาย มีการนําเสนอวัตถุประสงคเพ่ือใหผูเรียนรูลวงหนาถึงประเด็นสําคัญของ เนื้อหา  
เคาโครงเนื้อหาอยางกวางๆ ผูเรียนจะสามารถผสมรายละเอียดสวนยอยใหสัมพันธกับเนื้อหาสวนใหญทําให 
ผลการเรียนรูมีประสิทธิภาพข้ึน ท่ีสําคัญเนื้อหาควรจะนําเสนอไดตรงและครอบคลุมตามจุดประสงคท่ีตั้งไว 
เหมาะสมกับระดับความยากงายของผูเรียนและมีการใชภาษาท่ีถูกตองท้ังตัว สะกด ไวยากรณขอความและ
การออกเสียง 
  2. การออกแบบระบบการเรียนการสอน (instructional design) ตามหลักจิตวิทยา  
การดึงดูดความสนใจถือเปนกลยุทธท่ีสําคัญท่ีจะนําพาใหผูเรียนไปสูพฤติกรรม เปาหมาย ซ่ึงระบบการเรียน
การสอนท่ีดีควรแสดงถึงความคิดสรางสรรคในการออกแบบคือ เปนสิ่งท่ีเกิดข้ึนใหมไมไดลอกเลียนแบบใคร
และปฏิบัติไดจริงไมใชสิ่ง เพอฝน มีการปฏิสัมพันธกับผูเรียนอยางเหมาะสม สนองความแตกตางระหวาง
บุคคล ท้ังผูเรียนออน ปานกลาง และเกง ใหโอกาสผูเรียนควบคุมลําดับการเรียนรูอยางเหมาะสม มีแบบฝก
ปฏิบัติหรือแบบฝกหัดและการประเมินผลท่ีครอบคลุมจุดประสงค เพราะการวัดและการประเมินผลจะเปน
สวนหนึ่งของกระบวนการเรียนการสอนท่ีไม ควรจะขาดหายไป การวัดและการประเมินผลกอนเริ่มตนเรียน
เปนการกระทําเพ่ือจัดวางตําแหนงของ ผูเรียนเพ่ือใหทราบวาผูเรียนมีความรูพ้ืนฐานจําเปนเพียงพอตอการ
เรียนหรือไม 
  3. การใหผลปอนกลับ (feedback) สื่อคอมพิวเตอรชวยสอนจะตองมีการยืดหยุนมาก
พอท่ีผูเรียนจะมีอิสระในการ ควบคุมการเรียนของตนได ซ่ึงมีอยูหลายลักษณะ เชน การควบคุมเนื้อหา  
การควบคุมลําดับของการเรียน และการควบคุมการฝกปฏิบัติหรือการทดสอบ หรือการโตตอบระหวาง
ผูเรียนกับคอมพิวเตอรซ่ึงก็คือผูสอนในขณะนั้น การโตตอบท่ีดีจะตองมีการวิเคราะหออกแบบใหเหมาะสม 
สัมพันธเก่ียวเนื่องกับบทเรียนและเอ้ืออํานวยใหเกิดการเรียนรูอยางมี ประสิทธิภาพ ตามแนวคิดของสกินเนอร 
(Skinner) การใหผลปอนกลับจะเปนการเสริมแรง(reinforcement) อยางหนึ่ง ท่ีจะชวยเพ่ิมประสิทธิภาพ
ในการเรียนไดเปนอยางดี ลักษณะของการใหผลปอนกลับโดยทันทีท่ีจะชวยแยกใหเห็นถึงความแตกตาง 
  4. การออกแบบหนาจอ (screen design) สื่อคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดีก็คือรูปลักษณท่ี
เราเห็นท่ีหนาจอคอมพิวเตอร แตก็ไมใชเพียงการมองผานแคบางหนาจอ หากตองเปนการมองเพ่ือพิจารณา
ตอเนื่องตลอดท้ังเรื่อง ในสื่อคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดีควรจะมีการจัดวางองคประกอบท่ีหนาจอได 
อยาง เหมาะสม สวยงาม งายตอการใชรูปแบบตัวอักษรมีขนาด สี ชัดเจน อานงาย เหมาะสมกับวัยผูเรียน 
ใชสีไดอยางเหมาะสมกลมกลืน สื่อความหมายสอดคลองกับแนวของเนื้อหา การใชปุมขอความ หรือแถบ
ขอความ หรือรูปภาพ ชัดเจนเหมาะสมและถูกตอง เพราะปุมจะเปนสิ่งกําหนดการเดินทาง เพ่ือชวยให
ผูเรียนเขาไปยังบทเรียนไดตามความประสงคการใชกราฟกเปน ปุมกําหนดทิศทางทําใหดูนาสนใจ  
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แตขอเสียคือหากใชขนาดไมเหมาะสมอาจใชเวลาในการถายโอนขอมูลนาน ดูเกะกะ และถาใชเอฟเฟกต 
ในการแสดงปุมมากไป ผูใชก็จะไมเขาใจ จึงควรมีความสมํ่าเสมอในการใชปุม สัญลักษณตางๆ เปนสากล
เชน การกําหนดทิศทางใชลูกศร ผูใชจะเขาใจงายสะดวกข้ึน ระหวางสื่อคอมพิวเตอรชวยสอนกับสื่อ  
การนําเสนออ่ืน คือ การใหผลปอนกลับในลักษณะของการประเมินความเจาใจของผูเรียน 
  โดยสรุป องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีองคประกอบหลัก คือ 
ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และการเชื่อมโยงแบบปฏิสัมพันธ องคประกอบเหลานี้จะชวยให
คอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีประสิทธิภาพและนําไปใชตามเปาหมาย 
 1.4 ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  นักวิชาการแบงลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 
  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 8) กลาววา คุณลักษณะท่ีเปนองคประกอบสําคัญ 
ของคอมพิวเตอรชวยสอน 4 ประเภท ไดแก 
  1. สารสนเทศ (Information) สารสนเทศ ในท่ีนี้หมายถึง เนื้อหาสาระ ท่ีไดรับการ 
เรียบเรียงแลวเปนอยางดีซ่ึงทาใหผูเรียนเกิดการเรียนรูหรือไดรับทักษะอยางหนึ่งอยางใดตามท่ีผูสรางได
กําหนดวัตถุประสงคไว โดยการนําเสนอเนื้อหาอาจจะเปนการนาเสนอในรูปแบบตางๆ ซ่ึงอาจจะเปน 
ในลักษณะทางตรงหรือทางออมก็ได 
  2. ความแตกตางระหวางบุคคล (Individualization) การตอบสนองความแตกตาง
ระหวางบุคคล คือคุณลักษณะสําคัญของคอมพิวเตอรชวยสอน บุคคลแตละบุคคลมีความแตกตางกัน
ทางการเรียนรูซ่ึงเกิดจากบุคลิกภาพ ความสนใจพ้ืนฐานความรูท่ีแตกตางกันออกไป 
  3. การโตตอบ (Interaction) การโตตอบในท่ีนี้ คือการมีปฏิสัมพันธกันระหวางผูเรียน
กับคอมพิวเตอรชวยสอนการเรียนการสอนรูปแบบท่ีดีท่ีสุดก็คือการเรียนการสอนในลักษณะท่ีเปดโอกาสให
ผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับผูสอนไดมากท่ีสุด นอกจากนี้การท่ีมนุษยสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพนั้น 
หาใชเกิดข้ึนเพียงจากการสังเกตเทานั้น หากจะตองมีการโตตอบหรือปฏิสัมพันธ โดยเฉพาะอยางยิ่งการไดมี
การปฏิสัมพันธกับผูสอน ดังนั้นคอมพิวเตอรชวยสอนไดรับการออกแบบมาเปนอยางดีจะตองเอ้ืออํานวยให
เกิดการโตตอบระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอรชวยสอนอยางตอเนื่อง และตลอดท้ังบทเรียน 
  4. การใหผลปอนกลับโดยทันที (Immediate Feedback) การใหผลปอนกลับโดยทันที 
ตามแนวคิดของสกินเนอร (skinner) แลว ผลปอนกลับหรือการใหคาตอบนี้ถือเปนการเสริมแรงอยางหนึ่ง 
การใหผลปอนกลับแกผูเรียนในทันทีหมายรวมไปถึงการท่ีคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสมบูรณจะตองมี 
การทดสอบหรือประเมินความเขาใจของผูเรียนในเนื้อหาหรือทักษะตางๆ ตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว 

มนตชัย เทียนทอง (2545, น. 14 – 16) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน นอกจาก
จะยึดหลักการเรียนรูแบบโปรแกรมตามมโนมติของบทเรียนสําเร็จรูปโดยตอบสนองความแตกตางระหวาง
บุคคลเปนหลักแลว บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังคงประกอบดวยคุณลักษณะท่ีสําคัญ 4 ประการ ไดแก  
  1. ความเปนสารสนเทศ (Information) หมายถึง การจัดระเบียบขององคความรูท่ี 
ถายโยงไปสูนักเรียนอยางเปนระบบ โดยยึดหลักประสบการณการเรียนรู ซ่ึงในการจัดระเบียบองคความรูนั้น 
เปนการประมวลผลสารสนเทศ (Information Processing) ซ่ึงประกอบดวยสวนตาง ๆ ดังนี้  

1.1 การรับขอมูลเขา (Input) โดยใชอุปกรณรับขอมูล เชน แปนพิมพ เมาส เครื่อง
อานแผนซีดี-รอม เปนตน 
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1.2 ระบบปฏิบัติการ (Operating System) และโปรแกรมการใชงาน (Appication) และ
ระบบนิพนธบทเรียน 

1.3 การแสดงผลออก (Output) โดยใชอุปกรณแสดงผล เชน จอภาพ เครื่องพิมพ เปนตน 
  2. ความแตกตางระหวางบุคคล (Individualization) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดี
ตองมีลักษณะยืดหยุนเพ่ือใหนักเรียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนเอง รวมท้ังการเลือกรูปแบบของ
กิจกรรมการเรียนท่ีเหมาะสมตามความถนัดของตนเอง ไดแก 

2.1 การควบคุมเนื้อหา บทเรียนตองเปดโอกาสใหนักเรียนสามารถเลือกเรียนรูเนื้อหา
ในสวนท่ีตองการหรือจะออกจากบทเรียนเม่ือไรก็ได ความสามารถในการควบคุมกิจกรรมการเรียนรู  
โดยการเขาถึงผลท่ีเกิดตามมาของพฤติกรรมนับวาสําคัญมาก นักการศึกษาไดกลาวถึงความสามารถท่ีจะ
ควบคุมกิจกรรมการเรียนรูวา ถาผลท่ีเกิดตามมาคือรางวัล นักเรียนจะมีความพอใจในพฤติกรรมของตนเอง 
แตถาผลท่ีตามมาเปนการลงโทษ อาจเกิดความไมพอใจ ท้ังความพอใจและความไมพอใจมีความใกลชิดกับ
มาตรฐานของพฤติกรรมท่ีผูแสดงพฤติกรรมไดตั้งไว 

2.2 การควบคุมลําดับการเรียน นักเรียนสามารถเลือกเรียนเนื้อหาไดตามความสนใจ 
โดยสามารถเลือกรายการใดรายการหนึ่งตามความตองการ การเปดโอกาสใหนักเรียนสามารถควบคุมลําดับ
ข้ันการเรียน อันเนื่องจากความแตกตางระหวางบุคคล นักเรียนท่ีมีลักษณะแตกตางกัน และมีความสามารถ
ในการเรียนรูตางกัน อาจชอบวิธีการเรียนการสอนท่ีแตกตางกันเปนธรรมชาติ 

2.3 การควบคุมกิจกรรมการเรียน กิจกรรมการเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
โดยพ้ืนฐาน ประกอบดวย การเลือกรายการบทเรียน การตอบคําถาม การเลือกสื่อการเรียนการสอนท่ีตนเอง
ถนัด หรือการมีสวนรวมในสถานการณจําลอง นอกจากนี้ยังอาจมีการนําเอาระบบผูเชี่ยวชาญ (ES – Export 
System) หรือระบบปญญาประดิษฐ (AI – Artificial Intelligent) มาประยุกตใชในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เพ่ือตอบสนองดานความตองการของนักเรียน เชน การจัดการนําเสนอเนื้อหาในระดับความยากงายท่ี 
ตรงกับพ้ืนฐานความสามารถ และความสนใจของนักเรียน 
  3. การมีปฏิสัมพันธ (Interaction) เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนไดมีโอกาสตอบโตกับ
บทเรียนอยางตอเนื่องตลอดท้ังบทเรียน ซ่ึงมีผลทําใหนักเรียนไดเรียนรูตามจุดประสงคท่ีตั้งไว 
  4. การใหผลปอนกลับโดยทันที (Immediate Feedback) เปนการเสริมแรงอยางหนึ่ง
ตามแนวคิดของ Skinner ซ่ึงเปนขอไดเปรียบในการใชคุณสมบัติของคอมพิวเตอรในการใหผลปอนกลับ 
โดยทันทีท่ีนักเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน คุณลักษณะนี้ถือวาเปนจุดเดนท่ีทําใหบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนสามารถตอบสนองความตองการของนักเรียนไดอยางรวดเร็ว และยังรวมถึงการประมวลผลความรู
จากแบบทดสอบท่ีนักเรียนลงมือปฏิบัติ โดยไมตองรอคําตอบจากการตรวจของผูสอนเหมือนการสอนปกติ
ในชั้นเรียน 
  ณัฐสิทธิ์ สาตรศรี (2550, น. 67) กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ควรมีลักษณะ
การนําเสนอเปนตอน ตอนสั้นๆ ท่ีเรียกวา เฟรมหรือ กรอบ เรียงลําดับไปเรื่อยๆ เพ่ือใหผูเรียนสามารถ
ศึกษาไดดวยตนเอง (Self-Learning) และควรจัดทําปุมควบคุม หรือรายการควบคุมการทํางาน เพ่ือให
ผูเรียนสามารถโตตอบกับคอมพิวเตอรได เชน มีสวนท่ีเปนบททบทวน หรือแบบฝกปฏิบัติ แบบทดสอบ 
หลังจากท่ีมีการนําเสนอไปแตละตอน หรือแตละชวง ควรตั้งคําถาม เพ่ือเปนการทบทวนหรือเพ่ือตรวจสอบ
ความเขาใจ ในเนื้อหาใหมท่ีนําเสนอแกผูเรียน สําหรับการตอบสนองตอการตอบคําถาม ควรใชเสียง หรือ 
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คําบรรยาย หรือภาพกราฟก เพ่ือสรางแรงจูงใจ ความม่ันใจในการเรียนรู โดยเฉพาะเนื้อหาสําหรับเด็กเล็ก 
นอกจากนี้ควรมีสวนท่ีเสริมความเขาใจ ในกรณีท่ีผูเรียนตอบคําถามผิด ไมควรขามเนื้อหา โดยไมชี้แนะ
แนวทางท่ีถูกตอง เก่ียวกับเรื่องเวลาในการเรียน ควรใหอิสระตอผูเรียน ไมควรจํากัดเวลา เพ่ือเปดโอกาสให
เรียนตามความตองการของผูเรียนเอง เนื้อหาบทเรียนควรมีทางเลือกหลากหลาย เชน ถาผูเรียนรับรูไดเร็วก็
สามารถขามเนื้อหาบางชวงได 
  โดยสรุป คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นมีหลายหลายรูปแบบท่ีสําคัญ 
ไดแก สารสนเทศความแตกตางระหวางบุคคล การมีปฏิสัมพันธดีและการใหผลยอนกลับ ซ่ึงจะมีความ
เหมาะสมในการนําไปใชท่ีแตกตางกันไป ผูสอนจึงควรพิจารณาตามความสามารถในการเรียนรูของผูเรียนวา
จะมีความเหมาะสมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในรูปแบบใด จึงจะทําใหผูเรียนไดรับประโยชนและ
เกิดการเรียนรูไดสูงสุด และมีการนําเสนอเปนตอนสั้นๆ เรียงลําดับไปเรื่อยๆ 
 1.5 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  1.5.1 ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
   นักวิชาการแบงขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 
   สุกรี รอดโพธิ์ทอง อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง และวิชุดา รัตนเพียร (2540, น. 16-17) 
กลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดรับการยอมรับแลววามีขอดีตอการพัฒนาการเรียนการสอนเพ่ือ
ชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรูของนักเรียน โดยเฉพาะอยางยิ่งในการเรียนรูเพ่ือสนองตอบตอการ
เรียนรูเปนรายบุคคล โดยกลาววา ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับนักเรียนและครู มีดังนี้ 
 1. ขอดีสําหรับนักเรียน 

1.1 นักเรียนสามารถเรียนไดอยางเปนอิสระ 
1.2 มีการใหผลขอมูลยอนกลับทันที ดวยภาพ เสียง สีสันท่ีสวยงามทําให

นักเรียนเกิดความสนุกสนาน ตื่นเตน ไมเบื่อหนายตอบทเรียน  
1.3 ชวยใหนักเรียนเรียนไดดีและรวดเร็วกวาการเรียนปกติ  
1.4 สามารถประเมินผลการเรียนรูไดทันทวงที  
1.5 ฝกใหนักเรียนคิดอยางมีเหตุผล  
1.6 ปลูกฝงนิสัยความรับผิดชอบใหนักเรียน เนื่องจากเปนการศึกษา

รายบุคคล นักเรียนตองรับผิดชอบการเรียนรูดวยตนเอง  
1.7 นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนอยางเต็มท่ี  
1.8 นักเรียนเลือกบทเรียนไดหลายแบบ ไมทําใหเกิดความเบื่อหนาย  
1.9 สรางแรงจูงใจใหแกนักเรียน เพราะเปนสิ่งแปลกใหม  

 2. ขอดีสําหรับผูสอน  
2.1 ผูสอนมีเวลาในการดูแลเอาใจใสการเรียนของนักเรียนเพ่ิมข้ึน  
2.2 ผูสอนมีเวลาในการศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม เพ่ือพัฒนาความสามารถและ

ประสิทธิภาพในการสอนของตนเองใหดีข้ึน  
2.3 ชวยลดเวลาในการสอนบทเรียนหนึ่งๆ เพราะผลจากการวิจัยสวนใหญ

พบวา บทเรียนท่ีมีลักษณะเปนลักษณะแบบโปรแกรม สามารถสอนเนื้อหาไดมากกวาการสอนแบบอ่ืนๆ 
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โดยใชเวลานอยกวา ผูสอนจึงสามารถเพ่ิมเติมเนื้อหาและแบบฝกหัดไดอยางเต็มท่ีตามความเหมาะสม และ
ความตองการของนักเรียน หรือตามท่ีผูสอนเห็นสมควร 

2.4 เปนเครื่องมือสาหรับผูสอนในการสาธิตเรื่องท่ียาก และซับซอนใหเขาใจ
งาย ดวยการใชภาพ แสง สี เสียง และภาพเคลื่อนไหวตางๆ ในบทเรียน 

2.5 ผูสอนสามารถปรับปรุงแกไขบทเรียนไดโดยงาย โดยสามารถเพ่ิมเติม
เนื้อหาและรายละเอียดของบทเรียนไดตามตองการ 

2.6 ชวยในเรื่องของบันทึกการตอบคาถามและประเมินผลของนักเรียน ผูสอน
สามารถควบคุมคุณภาพของบทเรียนและผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนได 
    กิดานันท มลิทอง (2548, น. 238) ไดกลาวถึงขอดีของคอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี้ 

1. คอมพิวเตอรจะชวยเพ่ิมแรงจูงใจและกระตุนการเรียนรูใหแกผูเรียนดวย
บทเรียนหลากหลายรูปแบบและการใชงานสื่อหลายมิติ 

2. การใชสี ภาพเคลื่อนไหว เสียงนานาประเภท จะเปนการเพ่ิมความเหมือนจริง
และเราใจผูเรียนใหเกิดความอยากเรียนรู ทําแบบฝกหัด หรือทํากิจกรรมตางๆ 

3. ความสามารถในการบันทึกคะแนนและพฤติกรรมตาง ๆ ของผูเรียนจะชวยใน
การวางแผนบทเรียนในข้ันตอไปได 

4. ความสามารถในการเก็บขอมูลของเครื่อง ทําใหสามารถนํามาใชไดในลักษณะ
ของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี โดยสามารถกําหนดบทเรียนใหแกผูเรียนแตละคนและแสดงผล
ความกาวหนาใหเห็นไดทันที 

5. ลักษณะของโปรแกรมบทเรียนท่ีใหความเปนสวนตัวแกผูเรียน เปนการชวยให
ผูเรียนท่ีเรียนชา สามารถเรียนไปไดตามความสามารถของตนโดยสะดวกอยางไมรีบเรงโดยไมตองอายคนอ่ืน 
และไมตองอายเครื่องเม่ือตอบคําถามผิด 

6. เปนการชวยขยายขีดความสามารถของผูสอนในการควบคุมผูเรียนไดอยาง
ใกลชิด เนื่องจากสามารถบรรจุขอมูลไดงาย และสะดวกในการนําออกมาใช 

7. ใชในการสื่อสารไดทุกรูปแบบของขอความ ภาพ และเสียง 
    อัจฉรีย (คําแถม) พิมพิมูล (2550, น. 24) ไดกลาวถึง ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน ไวดังนี้ผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองไดตลอดเวลา 

1. ใชเวลาในการนอยเม่ือเทียบกับการเรียนการสอนในชั้นเรียน 
2. ผลสัมฤทธิ์ทางดานการเรียนสูงเนื่องจากบทเรียนมีความสวยงาม ดึงดูดความ

สนใจ โดยใชเทคนิคการนําเสนอในรูปสื่อประสม 
3. สงเสริมใหผูเรียนมีความรับผิดชอบตอตนเอง เพราะตองควบคุมบทเรียนดวย

ตนเองรวมถึงการแกปญหาและฝกคิดอยางมีเหตุผล 
4. ลดชองวางของการเรียนรูระหวางโรงเรียนในชนบทกับโรงเรียนในเมือง 
5. การนําเสนอเนื้อหาไดฉับไว รวดเร็ว การกระโดดไปยังเนื้อหาตางๆ ไดสะดวก 
6. ลดเวลาในการสอนของครูในการเรียนวิชาท่ีตองฝกทักษะเพราะตองใชเวลา

มาก เนื่องจากผูเรียนมีความสามารถตางกัน ดังนั้นครูสามารถใหผูเรียนฝกทักษะการใชคอมพิวเตอร 
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7. ผูเรียนสามารถเรียนรูบทเรียนไดตามความสนใจ และความสามารถของตนเอง 
บทเรียนมีความยืดหยุน สามารถเรียนซํ้าไดตามตองการ 

8. สรางความพึงพอใจในการเรียน กอใหเกิดเจตคติท่ีดีตอบทเรียน 
9. การควบคุมการเรียนของผูเรียนได โดยคอมพิวเตอรจะบันทึกการเรียนของ

ผูเรียนแตละคนเก็บไว 
   วรวิทย นิเทศศิลป (2551, น. 228) ไดกลาวถึง ขอดีของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน ไวดังนี้ 

1. สงเสริมใหผูเรียนเรียนตามเอกัตภาพ 
2. มีการปอนกลับทันที มีสีสัน ภาพและเสียงทําใหผูเรียนเกิดความตื่นเตนไมเบื่อ

หนาย 
3. ผูเรียนไมสามารถแอบพลิกดูคําตอบไดกอน จึงเปนการบังคับผูเรียนใหเรียนรู

จริงกอนจึงจะผานบทเรียนนั้นไป 
4. ผูเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาหรือบทเรียนท่ีเคยเรียนในหองเรียน 
5. ผูเรียนเรียนไดดีกวาและเร็วกวาการสอนปกติ ลดการสิ้นเปลืองของเวลาผูเรียน 
6. สามารถประเมินผลความกาวหนาของผูเรียนโดยอัตโนมัต ิ
7. ผูเรียนไดเรยีนแบบกระทําดวยตนเอง 
8. ฝกใหผูเรียนคิดอยางมีเหตุผล เพราะคอยแกปญหาอยูตลอดเวลา 
9. ผูเรียนสามารถเรียนตามลําพังตวัเองได 
10. ทําใหเกิดความแมนยําในวิชาท่ีเรียนกอน 
11. ยืดหยุนตารางเรียนไดตามสถานการณท่ีสะดวกไมวาจะเปนท่ีโรงเรียนบานหรือท่ี

ทํางาน 
12. ชวยใหผูเรียนคงไวซ่ึงพฤติกรรมการเรียนไดนาน 
13. เปนการสรางนิสัยความรับผิดชอบใหเกิดในตัวผูเรียน เพราะไมเปนการบังคับ

ผูเรียนแตเปนการใหการเสริมแรงอยางเหมาะสม 
14. มีเกณฑการปฏิบัติโดยเฉพาะ 
15. ผูเรียนจะเรียนเปนข้ันตอนทีละนอย จากงายไปยาก 
16. ทําใหมีทัศนคติท่ีดีตอวิชาท่ีเรียน 

1.5.2 ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
   นักวิชาการแบงขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้  
   สุกรี รอดโพธิ์ทอง อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง และวิชุดา รัตนเพียร (2540, น. 17-18) 
กลาววา ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในประเทศไทย แมวาในปจจุบันการนําคอมพิวเตอรมา
ใชในการเรียนการสอนจะมีความจําเปนและมีแนวโนมเพ่ิมข้ึน แตก็ประสบปญหาการขาดแคลนบทเรียนท่ีมี
คุณภาพ โดยท่ัวไปการนาคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอนพบขอบกพรอง ดังนี้ 

1. ประสิทธิภาพของปฏิสัมพันธ กลาวคือ รูปแบบของการมีปฏิสัมพันธระหวาง
นักเรียนกับบทเรียนยังไมมีประสิทธิภาพดีพอ การโตตอบมักถูกจากัดเพียงแคใหนักเรียนเลือกตอบจาก
รายการท่ีกําหนดใหเทานั้น  
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2. ความยืดหยุน กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังมีลักษณะไมยืดหยุน 
เนื้อหาบทเรียนมีคาอธิบายตายตัว และไมสามารถสนองลักษณะการเรียนรูในรูปแบบตางๆ ใหเหมาะสมกับ
นักเรียนได 

3. การนําเสนอบทเรียน กลาวคือ ใชวิธีการแสดงบทเรียนเหมือนตําราท่ัวไป ท้ังๆ 
ท่ีคอมพิวเตอรมีความสามารถดานการมีปฏิสัมพันธ (Interactive) และความไมอยูนิ่ง (Dynamic) การเสนอ
บทเรียนควรแตกตางจากหนังสือแตตองไมมีขอความแนนจอภาพมากนัก การใชกราฟกตองพอดีและมี
ความหมาย 

4. ความสนุกสนาน กลาวคือ ใชวิธีการท่ีเนนการสรางความสนุกสนานมากเกินไป 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบางบทเรียนนําเกมเขามาแทรกในบทเรียนมากเกินไป เพ่ือเนนใหนักเรียนเกิด
ความสนุกสนานเพียงอยางเดียว โดยไมคํานึงถึงผลตอการเรียนรู  

5. เนื้อหา กลาวคือ เนื้อหาไมตรงกับสาระวิชาหรือหลักสูตร เพราะสวนใหญ
ผูสรางมักกําหนดโครงสรางและรายละเอียดของเนื้อหาเอง  

6. ข้ันตอนการพัฒนาบทเรียน กลาวคือ การจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ยังไมเปนไปตามข้ันตอนหรือแนวทางการพัฒนาบทเรียน 
   กิดานันท มลิทอง (2548, น. 238) ไดกลาวถึงขอจํากัดของคอมพิวเตอรชวยสอน
ดังนี้ 

1. ถึงแมวาขณะนี้เครื่องคอมพิวเตอรและคาใชจายตาง ๆ เก่ียงกับคอมพิวเตอร
จะลดลงมากแลวก็ตาม แตการท่ีจะนําคอมพิวเตอรมาใชในวงการศึกษาในบางสถานท่ีนั้นจําเปนตองมีการ
พิจารณากันอยางรอบคอบเพ่ือใหคุมกับคาใชจายตลอดจนการดูแลรักษาดวย 

2. การออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือใชในการเรียนการสอนนั้นนับวายังมี
นอยเม่ือเทียบกับการออกแบบโปรแกรมเพ่ือใชในวงการดานอ่ืน ๆ ทําใหโปรแกรมบทเรียนเพ่ือการเรียนการ
สอนมีจํานวนและขอบเขตจํากัดท่ีจะนํามาใชเรียนในวิชาตาง ๆ 

3. ในขณะนี้ยังขาดอุปกรณท่ีไดคุณภาพมาตรฐานระดับเดียวกัน เพ่ือใหสามารถ
ใชไดกับเครื่องคอมพิวเตอรตางระบบกัน เปนตนวาซอฟตแวรท่ีผลิตข้ึนมาใชกับเครื่องคอมพิวเตอรระบบ
ของไอบีเอ็มไมสามารถใชกับเครื่องคอมพิวเตอรระบบของแมกอินทอชได 

4. การท่ีจะใหผูสอนเปนผูออกแบบโปรแกรมบทเรียนเองนั้นนับวาเปนงานท่ีตอง
อาศัยเวลา สติปญญา และความสามารถเปนอยางยิ่ง ทําใหเปนการเพ่ิมภาระของผูสอนใหมีมากยิ่งข้ึน 

5. เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรเปนการวางโปรแกรมบทเรียนไวลวงหนาจึงมี
ลําดับข้ันตอนในการสอนทุกอยางตามท่ีวางไว ดังนั้นการใชคอมพิวเตอรชวยสอนจึงอาจไมสามารถชวยใน
การพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนไดมากเทาท่ีควร 

6. ผูเรียนบางคนโดยเฉพาะอยางยิ่งผูเรียนท่ีเปนผูใหญอาจจะไมชอบโปรแกรมท่ี
เรียนตามข้ันตอน ทําใหเปนอุปสรรคในการเรียนรูได 

อัจฉรีย (คําแถม) พิมพิมูล (2550, น. 25) ไดกลาวถึง ขอจํากัดของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 

1. การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหเสยีคาใชจายสงู 
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2. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในแตละครั้ง ตองใชผูเชี่ยวชาญ
หลากหลายสาขารวมกันคิดและพัฒนาบทเรียน 

3. ใชระยะเวลายาวนานมากในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
4. เปนการยากในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมีคุณภาพดี 
5. การปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน หรือระหวางผูเรียนกับเพ่ือนจะลดลง 
6. ผูเรียนบางคนโดยเฉพาะผูเรียนระดับผูใหญไมชอบบทเรียนท่ีเปนข้ันตอน 
7. บทเรียนถูกออกแบบไวแนนอนตามกระบวนการจัดการของโปรแกรมจึงไม

สามารถตรวจสอบพฤติกรรมการเรียนของผูเรียนได 
8. โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนสวนมากไมมีความเปนธรรมชาติเหมือนท่ีเรียน

อยูในชั้นเรียนตามปกติ 
   วรวิทย นิเทศศิลป (2551, น. 228) ไดกลาวถึง ขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน ไวดังนี ้
   1. ตองการการวางแผนท่ีรอบคอบกอนนําไปใช 
   2. การออกแบบการสอน และการออกแบบหนาจอ ตองมีความสอดคลองและ
สัมพันธกัน 
  โดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีขอดีในการชวยใหนักเรียนเกิดความสนใจ 
ในเนื้อหา รูสึกสนุกสนานไมเบื่อหนาย ฝกการคิดอยางมีเหตุผล นักเรียนสามารถกําหนดเสนทางในการเรียน
ไดเอง มีอิสระในการเรียน ไดรับผลยอนกลับทันทีทําใหแกไขจุดบกพรองของตนเองไดทันเวลา ครูผูสอน
สามารถนาผลการเรียนท่ีบันทึกไวในโปรแกรมคอมพิวเตอรมาใชในการออกแบบบทเรียนเพ่ือพัฒนานักเรียน
ตอไปได สามารถแกไขหรือพัฒนาบทเรียนไดงาย มีเวลาในการควบคุมและใหคําปรึกษานักเรียนเปน
รายบุคคลมากข้ึน สามารถลดปญหาการขาดแคลนครูได สวนขอจํากัดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ไดแก ขอจํากัดเรื่องรูปแบบของปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับโปรแกรมบทเรียน ซ่ึงนักเรียนสามารถ 
ตอบโตกับบทเรียนไดตามรายการท่ีกําหนดไวเทานั้น คาอธิบายในบทเรียนถูกวางไวตายตัว ไมมีความ
ยืดหยุน การเนนความสนุกสนานมากกวาการเสนอเนื้อหาสาระ 
 1.6 การออกแบบและสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
  นักวิชาการแบงการออกแบบและสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 
  ไพโรจน ตีรณธนากุล (2546, น. 17) กลาวกวา ข้ันตอนการพัฒนาตามกระบวนการสราง
บทเรียนคอมพิวเตอร มีข้ันตอน 5 ข้ันตอน 
  ข้ันท่ี 1 ข้ันตอนการวิเคราะหเนื้อหา 

1. สรางแผนภูมิระดมสมอง โดยการศึกษาและวิเคราะหหลักสูตรของรายวิชา 
จัดทําแผนภูมิขายงานใหมีความสัมพันธตอเนื่องกัน แสดงลําดับกอนหลังของหัวเรื่องตางๆของเนื้อหา 

2. สรางแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ จัดแบงเนื้อหาแตละหนวยออกเปนหัวเรื่อง 
สําคัญ พรอมเรียงลําดับของเนื้อหา 

3. สรางแผนภูมิโครงขายเนื้อหา กําหนดขอบเขตของเนื้อหาท่ีตองการ นําเสนอ
ในบทเรียน จัดแบงเนื้อหาออกเปนหัวเรื่องยอย 
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  ข้ันท่ี 2 การออกแบบการสอนบทเรียน 
    1. กําหนดวิธีการนําเสนอ และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยการกําหนด
เทคนิควิธีการในการนําเสนอเนื้อหาดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พรอมระบุวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรมท่ีตองการพัฒนานักเรียน 
    2. สรางแผนภูมิการนําเสนอในแตละหนวย เขียนแผนภูมิแสดงลําดับข้ันตอน
ของการนําเสนอเนื้อหาของแตละหนวยตามลําดับข้ันตอน 
  ข้ันท่ี 3 การพัฒนากรอบเนื้อหา 

1. เขียนรายละเอียดของเนื้อหา โดยการเขียนอธิบายรายละเอียดเนื้อหาตาม
รูปแบบท่ีไดกําหนดไวเปนกรอบเนื้อหา 

2. จัดลําดับเนื้อหา เปนการนํากรอบเนื้อหามาเรียบเรียงตามลําดับการนําเสนอ 
3. นําเสนอคณะกรรมการผูควบคุม โดยนําเสนอคณะกรรมการผูควบคุม

วิทยานิพนธเพ่ือตรวจเนื้อหาท่ียังเปนสิ่งพิมพ 
4. นําเสนอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือทําการตรวจเนื้อหาท่ียังเปนสิ่งพิมพ 

  ข้ันท่ี 4 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1. เลือกโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีเหมาะสม โดยพิจารณาเพ่ือเลือกโปรแกรม

สําเร็จรูปท่ีจะนํามาจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
2. จัดเตรียมรูปภาพ เสียง โดยจัดเตรียมไวใหพรอมท่ีจะใชงาน ดวยการสรางไว

เปนแฟม 
3. นําเสนอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือทําการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนและนํามาแกไข 
4. ทดลองใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดลองรายบุคคล 
5. ทดลองกลุมยอย โดยทดลองกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง แลวนํามา

ปรับปรุง 
6. ทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยนําบทเรียนท่ีปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับ

นักเรียนกลุมตัวอยาง 
  ข้ันท่ี 5 การประเมินคา (Evaluation) เปนข้ันตอนในการติดตามผลการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือทําการประเมินและปรับปรุงแกไข 
  ประวิทย สิมมาทัน (2546, ม.ป.น.) กลาววา ข้ันตอนในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนดังนี้ 
  ข้ันท่ี 1 ศึกษาหลักสูตรเพ่ือท่ีจะทราบรายละเอียดของเนื้อหาวิชา พ้ืนความรูและความ
พรอมของนักเรียน เพ่ือนํามาใชในการวางแผนและประกอบการสรางบทเรียน 
  ข้ันท่ี 2 กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม หรือสิ่งท่ีคาดหวังของหลักสตูรเพ่ือกําหนด
รูปแบบและลักษณะของการนําเสนอเนื้อหาและกิจกรรม 
  ข้ันท่ี 3 วิเคราะหเนื้อหา จัดทําแผนภูมิขายงานใหมีความสัมพันธตอเนื่องกัน แสดง
ลําดับกอนหลังของหัวเรื่องตางๆอยางสมบูรณ 
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  ข้ันท่ี 4 จดแบงเนื้อหาออกเปนสวนยอยๆ โดยนําหัวเรื่องท่ีไดจัดแบงไวมาแยกเปน 
หัวเรื่องยอย โดยใหครอบคลุมเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอท้ังหมด 
  ข้ันท่ี 5 สรางขอความในแตละกรอบเนื้อหาท่ีกําหนดไว ขอความของกรอบควรสัมพันธ
กับเนื้อหาและหนาท่ีของแตละกรอบ ซ่ึงจะประกอบดวยกรอบตางๆ 4 กรอบ คือ (1) กรอบหลัก เปนกรอบ
ท่ีใหขอมูล โดยนักเรียนสามารถเรียนรูในเรื่องท่ีไมเคยเรียนมากอน (2) กรอบฝกหัด เปนกรอบท่ีจะให
นักเรียนฝกหัดขอมูลท่ีไดจากกรอบหลัก (3) กรอบรองสงทาย เปนกรอบท่ีเขียนเพ่ือแกไขความเขาใจผิด 
หรือตอบผิดซ่ึงอาจจะขามกรอบนี้ไปถานักเรียนตอบถูก และ (4) กรอบสงทาย เปนกรอบทดสอบโดย
นักเรียนจะนําความรูในกรอบหลักมาตอบ 
  ข้ันท่ี 6 เขารหัสตามโปรแกรมท่ีตั้งไว ซ่ึงตองแปลงรหัสตามโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีใช 
ซ่ึงอาจข้ึนอยูกับโปรแกรมท่ีใช เชน Authorware หรือ Tool Book 
  ข้ันท่ี 7 ปอนบทเรียนเขาเครื่องคอมพิวเตอร ข้ันตอนนี้ตองใชเวลา และทักษะทาง
คอมพิวเตอรพอสมควรในการสรางบทเรียน ซ่ึงสามารถศึกษาเพ่ิมเติมไดในเรื่อง การสรางคอมพิวเตอรชวยสอน
ดวยโปรแกรมสําเร็จรูป 
  ข้ันท่ี 8 ตรวจสอบความถูกตอง โดยตรวจสอบความเรียบรอยของคอมพิวเตอรชวยสอน
และตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาตามแผนท่ีกําหนดไว 
  ข้ันท่ี 9 ทดลองใช โดยทําการทดลองใชกับนักเรียนเพ่ือหาขอบกพรอง เพ่ือแกไขกอน
นําไปใชจริง 
  ข้ันท่ี 10 นําไปใชจริงในสถานการณท่ีกําหนดข้ึน เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
  ข้ันท่ี 11 ติดตามผล เพ่ือพัฒนาและปรับปรุงแกไขตอไป โดยนําผลท่ีไดจากการหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนมาพัฒนาและปรับปรุงใหมีประสิทธิภาพสูงสุด 
  อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985, pp. 274-278) กลาวถึง ข้ันตอนการ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 7 ข้ันตอน ดังนี้  
  ข้ันท่ี 1 ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 

1. กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค หมายถึง การตั้งเปาหมายวานักเรียนจะ
สามารถใชบทเรียนนี้ เพ่ือศึกษาในเรื่องใดและลักษณะใด เชน ใชเปนบทเรียนหลัก หรือบทเรียนเสริม  
ใชเปนแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบ รวมท้ังกําหนดวัตถุประสงคในการเรียน คือ เม่ือนักเรียนเรียนจบ
บทเรียนแลวจะสามารถทําอะไรไดบาง เชน นักเรียนสามารถยกตัวอยาง หรืออธิบายไดเปนตน 

2. เก็บรวบรวมขอมูล หมายถึง การเตรียมพรอมในเรื่องเนื้อหาท้ังหมดท้ังท่ี
เก่ียวกับเนื้อหาท่ีจะนํามาสรางบทเรียน และเนื้อหาท่ีเก่ียวกับการพัฒนา และออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

3. เรียนรูเนื้อหา หมายถึง ผูออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หากเปน
ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหาก็จะตองหาความรูทางดานการออกแบบบทเรียนเพ่ิมเติม หรือหากเปน
ผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบบทเรียนแลวก็จะตองหาความรูทางดานเนื้อหาเพ่ิมเติม 

4. สรางความคิด หมายถึง การระดมสมอง การกระตุนใหเกิดความคิด
สรางสรรคเพ่ือใหไดขอคิดเห็นตางๆ เปนจํานวนมากจากทีมงาน ในข้ันการสรางความคิดนี้จะยึดถือปริมาณ
มากกวาการประเมินคาความถูกตองเหมาะสม 
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  ข้ันท่ี 2 ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดวยข้ันตอนยอย 
ดังนี้ 

1. ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูออกแบบจะนําความคิด
ท้ังหมดมาประเมินวาขอคิดใดท่ีนาสนใจ การทอนความคิดจะเริ่มจากการคิดเอาสิ่งท่ีไมนาปฏิบัติไดหรือเปน
ขอคิดท่ีซับซอนออกไป และรวบรวมความคิดท่ีนาสนใจมาพิจารณาอีกครั้ง 

2. วิเคราะหงานและแนวความคิด หมายถึง การวิเคราะหข้ันตอนเนื้อหาท่ี
นักเรียนจะตองศึกษาจนทําใหเกิดการเรียนรูท่ีตองการ และเพ่ือคิดวิเคราะหหาหลักการเรียนรูท่ีเหมาะสม
ของเนื้อหานั้น ๆ และเพ่ือใหไดแผนงานสําหรับการออกแบบบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 

3. ออกแบบบทเรียนข้ันแรก ผูออกแบบจะนํางานและแนวคิดท่ีกําหนดไว          
มาออกแบบใหเปนบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ ประกอบดวยการกําหนดประเภทของการเรียนรูประเภทของ
คอมพิวเตอรชวยสอน การกําหนดข้ันตอนและทักษะท่ีจําเปน การกําหนดปจจัยหลัก  ท่ีตองคํานึงในการ
ออกแบบ โดยยึดทฤษฎีการเรียนรูเปนองคประกอบพ้ืนฐาน 

4. ประเมินและแกไขการออกแบบ การประเมินจะตองทําเปนระยะๆ ใน
ระหวางการออกแบบ ควรมีการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญเนื้อหา ผูเชี่ยวชาญการออกแบบและประเมินจาก
นักเรียน เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไขจุดบกพรอง กอนนําไปใชตอไป 
  ข้ันท่ี 3 ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) ผังงานหรือชดุของสัญลักษณ
ตางๆ ซ่ึงอธิบายข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม การเขียนผังงานเปนสิ่งสําคัญ การเขียนผังงานจะไม
นําเสนอรายระเอียดหนาจอเหมือนการเขียนสอตอรีบอรด แตการเขียนผังงานจะนําเสนอลําดับข้ันตอน 
โครงสรางของบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน เสนอขอมูลเก่ียวกับโปรแกรม เชน อะไรจะเกิดข้ึนเม่ือนักเรียน
ตอบคําถามผิดหรือเม่ือไรท่ีจะมีการจบบทเรียน เปนตน 
  ข้ันท่ี 4 ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) เปนข้ันตอน
การเตรียมการนําเสนอขอความ ภาพ รวมท้ังสื่อในรูปแบบมัลตมีิเดียตางๆ ลงบนกระดาษ เพ่ือใหการ
นําเสนอขอความและสื่อในรูปแบบตางๆ เหลานีเ้ปนไปอยางเหมาะสมบนหนาจอคอมพิวเตอร ในชั้นนี้ควรมี
การประเมินและทบทวนแกไขบทเรียนจากสอตรีบอรดจนพอใจ เพ่ือชวยในการตรวจสอบเนื้อหาท่ีอาจจะ
สับสน ไมชัดเจน ตกหลนและเนื้อหาท่ีอาจจะยากหรืองายจนเกินไปสําหรับนักเรยีน 
  ข้ันท่ี 5 ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) ข้ันนี้เปนกระบวนการ
เปลี่ยนสอตอรีบอรดใหกลายเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การเขียนโปรแกรม หมายถึง การใช
โปรแกรมชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในการสรางบทเรียน ผูออกแบบตองรูจักเลอืกใชโปรแกรม
ท่ีเหมาะสมเพ่ือใหตรงกับความตองการและลดเวลาในการสรางไดในสวนหนึ่ง 
  ข้ันท่ี 6 ข้ันตอนการผลติเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting Materials) 
เอกสารประกอบบทเรียนอาจแบงไดเปน 4 ประเภท คือ คูมือการใชของนักเรียน คูมือการใชของผูสอน 
คูมือสําหรับแกปญหาเทคนิคตางๆ และเอกสารประกอบเพ่ิมเติมท่ัวๆ ไป เชน ใบงาน 
  ข้ันท่ี 7 ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนและเอกสารท้ังหมด ควรท่ีจะไดรับการประเมิน โดยเฉพาะในสวนของการนําเสนอและ
การทํางานของบทเรียน ในสวนของการนําเสนอนั้น ผูท่ีทําการประเมินคือผูท่ีมีประสบการณในการ
ออกแบบมากอน ในการประเมินการทํางานของบทเรียนนั้น ผูออกแบบควรท่ีจะทําการสังเกตพฤติกรรมของ
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นักเรียนในขณะท่ีใชบทเรียนหรือสัมภาษณนักเรียนหลังการใชบทเรียน อาจทําการทดสอบความรูนักเรียน 
หลังจากท่ีไดทําการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นๆ แลว โดยนักเรียนจะตองมาจากนักเรียนใน
กลุมเปาหมาย ข้ันตอนนี้อาจครอบคลุมการทดสอบนํารองและการประเมินจากผูเชี่ยวชาญได 
  อัจฉรีย (คําแถม) พิมพิมูล (2550, น. 44) กลาววา แนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยมท่ี
นํามาประยุกตใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีดังนี้  

1. แบงเนื้อหาเปนหนวยยอย  
2. แตละหนวยควรบอกเปาหมายและวัตถุประสงคใหชัดเจน  
3. นักเรียนสามารถเลือกความยากงายของเนื้อหาและกิจกรรมไดตามความตองการและ

ความสามารถของตัวเอง  
4. เกณฑการวัดผลตองมีความชัดเจน นาสนใจ  
5. ควรใหขอมูลปอนกลับในรูปแบบทันทีทันใดหรือกระตุนใหเกิดแรงจูงใจ  
6. ควรใชภาพหรือเสียงท่ีเหมาะสม  
7. กระตุนใหผูเรียนสรางจินตนาการใหเหมาะสมกับวัยโดยใชขอความ รูปภาพ เสียง 

หรือสรางสถานการณสมมติ โดยใหนักเรียนมีสวนรวมในสถานการณนั้น  
8. มีการนําเสนอเนื้อหา และการใหขอมูลยอนกลับ โดยวิธีการแปลกใหม  
9. มีการนําเสนอขอมูลในลักษณะของความขัดแยงทางความคิด  
10. ควรสอดแทรกคําถามเพ่ือใหนักเรียนเกิดความสงสัย หรือประหลาดใจ  

  11. ใหตัวอยางหรือเกณฑกวาง ๆ เพ่ือใหนักเรียนคิดคนหาคําตอบ 
  วรวิทย นิเทศศิลป (2551, น. 228-230) ไดกลาววาข้ันตอนการออกแบบคอมพิวเตอร
ชวยสอนนั้นเปนข้ันตอนสําคัญท่ีสงผลตอประสิทธิภาพของคอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอนจึงควรศึกษา
ข้ันตอนในการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียดเพ่ือนํามาเปนแนวทางในการประยุกตใชกอนลง
มือสรางเครื่องมือ โดยข้ันตอนในการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนมีดังนี้ 
  1. ข้ันตอนการเตรียม เปนการกําหนดเปาหมายและวัตถุประสงคของบทเรียนวาผูเรียน
จะศึกษาเรื่องใดในลักษณะใด รวมท้ังเปนการกําหนดวัตถุประสงคในการเรียนดวยวาเม่ือเรียนจบแลวผูเรียน
สามารถทําอะไรไดบาง  
  2. ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน เปนข้ันตอนท่ีครอบคลุมถึงการทอนความคิด การ
วิเคราะหงาน และแนวคิดในการออกแบบบทเรียนข้ันแรก การประเมิน และการแกไขการออกแบบ  
  3. ข้ันตอนการเขียนแผนงาน เปนข้ันตอนท่ีเขียนอธิบายข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม 
เปนสิ่งสําคัญเนื่องจากคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีดีตองมีปฏิสัมพันธอยางสมํ่าเสมอและถายทอดออกมาได
อยางชัดเจน  
  4. ข้ันตอนการสรางสอตอรี่บอรด เปนข้ันตอนของการเตรียมการนําเสนอขอความ ภาพ 
รวมท้ังสื่อในรูปแบบตางๆ ลงบนกระดาษ เพ่ือเปนการรางรูปแบบท่ีจะนําเสนอลงบนหนาจอคอมพิวเตอร
ตอไป  
  5. ข้ันตอนการสราง เขียนโปรแกรม เปนข้ันตอนในการเปลี่ยนสอตอรี่บอรดใหเปน
คอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงผูสอนควรเลือกโปรแกรมเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีสรางดวย  
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  6. ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน เปนข้ันตอนในการสรางเอกสารประกอบ
บทเรียนซ่ึงอาจแบงออกเปน คูมือการใชของผูเรียน คูมือการใชของผูสอน คูมือสําหรับแกปญหาเทคนิค
ตางๆ และเอกสารประกอบเพ่ิมเติมท่ัวไป เนื่องจากผูเรียนและผูสอนจะมีความตองการแตกตางกัน ดังนั้น
คูมือของผูเรียนและผูสอนจึงแตกตางกัน  
  7. ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน เปนข้ันตอนการประเมินบทเรียนและเอกสาร
ท้ังหมด โดยเฉพาะการนําเสนอและการทํางานของบทเรียน ในการประเมินการทํางานของบทเรียนนั้นควร
สังเกตจากพฤติกรรมของผูเรียนในขณะท่ีใชบทเรียนดวย 
  โดยสรุป การออกแบบและสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นตองทําการวิเคราะห
เนื้อหา และลักษณะในการสรางรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียดรอบคอบ การ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 7 ข้ันตอน ของอเลสซ่ี และโทรลิป ไดแก ข้ันท่ี 1 ข้ันตอนการ
เตรียม ข้ันท่ี 2 ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน ข้ันท่ี 3 ข้ันตอนการเขียนผังงาน ข้ันท่ี 4 ข้ันตอนการเขียน
แผนภูมิโครงรางเนื้อหา ข้ันท่ี 5 ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม ข้ันท่ี 6 ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบ
บทเรียน ข้ันท่ี 7 ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน  เปนเทคนิคการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนท่ีใชไดคลองตัวและเปนประโยชนตอตัวนักเรียนและครูผูสอน  
 1.7 การทดลองใชและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  นักวิชาการแบงการทดลองใชและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 
  แนวคิดของเอสบิช และวิลเลียมส (ดร.บุญชวย วิรัตน, 2550, น. 36-37 อางอิงจาก 
Espich & Williams, 1976, pp. 75-79) ไดอธิบายถึงการทดลองใชและการปรับปรุงแกไขสื่อการสอนและ
บทเรียนสําเร็จรูปไว 3 ข้ันตอนดังตอไปนี้  
  1. การทดสอบทีละคน (One to One Testing) ซ่ึงจะทดสอบจากตัวอยางท่ีมีผลการ
เรียนระดับท่ีต่ํากวาปานกลางเล็กนอย จํานวน 2-3 คน เพ่ือใหศึกษาสื่อท่ีพัฒนาข้ึน และหลังจากศึกษาผูท่ี
พัฒนาสื่อจะทําการสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับขอบกพรองของสื่อจากกลุมตัวอยาง  
  2. การทดลองกับกลุมเล็ก (Small Group Testing) ในข้ันตอนนี้จะใชผูทดลองเปนกลุม
ประมาณ 5-8 คน และดําเนินการคลายกับข้ันตอนท่ี 1 แตจะใหกลุมตัวอยางไดรับการทดสอบกอนและ 
หลังเรียนดวย เพ่ือนําผลไปวิเคราะหหาประสิทธิภาพของสื่อ โดยอาศัยเกณฑมาตรฐาน 80/80 โดยท่ี  
   80 ตัวแรก หมายถึง คารอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนท้ังหมดท่ีทําแบบทดสอบ
หลังการเรียนรู เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงจะตองได 
คารอยละเฉลี่ยของท้ังกลุมไมนอยกวารอยละ 80 จึงจะถึงเกณฑ  
   80 ตัวหลัง หมายถึง คารอยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนท้ังหมดท่ีทําแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  
ซ่ึงจะตองไดคารอยละเฉลี่ยของท้ังกลุมไมนอยกวารอยละ 80 จึงจะถึงเกณฑ  
   ถาหากผลการวิเคราะหเปนไปตามเกณฑดังกลาว ก็ดําเนินการปรับปรุงแกไขเฉพาะ
ขอท่ีบกพรอง เพ่ือนําไปทดลองใชในข้ันตอนท่ี 3 ตอไป และถาหากผลการวิเคราะหไมเปนไปตามเกณฑ
ดังกลาว ก็จะดําเนินการตามวิธีการเดิมกับกลุมตัวอยางใหมจนกวาจะไดตามเกณฑท่ีกําหนด  
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  3. การทดสอบภาคสนาม (Field Testing) ข้ันตอนนี้จะเปนการทดสอบกับกลุมตัวอยาง
ท่ีเปนประชากรเปาหมายจริง โดยท่ีผูพัฒนาสื่อจะไมเขาไปเก่ียวของกับการทดลองดวย แตจะอาศัย
ครูผูสอนดําเนินการแทนโดยใชวิธีการเชนเดียวกับข้ันตอนท่ี 2 
  แนวคิดของเมเยอร (บุญชวย วิรัตน, 2550, น. 37; อางอิงจาก Mayer, 1984, pp. 305-344) 
ไดอธิบายข้ันตอนสําคัญในการทดลองใชและการปรับปรุงแกไขชุดฝกดวยตนเองไว 3 ข้ันตอน ดังนี้  
  1. การพิจารณาจากกลุมเพ่ือน (Judgement by Peers) โดยใหศึกษาชุดฝกทักษะทีละ
ชุด และหลังจากการศึกษาผูพัฒนาชุดฝกจะสอบถามความคิดเห็นท่ัวๆ ไปเก่ียวกับชุดฝก แลวจึงรวมกัน
พิจารณาหาขอบกพรองเปนรายหนา และหลังจากนั้นผูศึกษาชุดฝกตอบแบบสอบถาม แบบประมาณคา 
และแบบปลายเปด เพ่ือนําไปพิจารณาหาขอบกพรองตอไป  
  2. การทดลองกับกลุมเล็ก (Trial with Small Group) ทดลองกับอาสาสมัครประมาณ 
3-5 คน โดยมีการทดลอบกอนและหลังเรียน มีการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนในระหวางเรียน หลังจาก
ศึกษาเสร็จผูศึกษาชุดฝกจะรวมกันอภิปราย เพ่ือชี้แจงถึงขอบกพรองของชุดฝก เพ่ือนําไปพัฒนาและ
ปรับปรุงแกไขตอไป  
  3. การทดลองกับชั้นเรียนท่ีเปนตัวแทน (Trial with Representative Class or 
Classes) ในข้ันตอนนี้จะดําเนินการคลายกับข้ันตอนท่ี 2 คือ มีการทดสอบกอนและหลังเรียน เนื่องจากการ
ทดลองใชสื่อในข้ันตอนนี้จะตองใชกลุมตัวอยางเปนจํานวนมาก จึงไมสะดวกตอการสัมภาษณหรือการ
อภิปรายแบบเดิม ขอมูลท่ีไดจากการทดสอบกอนและหลังเรียน และจากแบบสอบถาม จะนํามาวิเคราะห 
เพ่ือหาขอบกพรองของสื่อ เพ่ือทําการปรับปรุงแกไขตอไป   
  โดยสรุป การทดลองใชและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนการทดลองใชและ
การปรับปรุงแกไขสื่อการสอนและบทเรียนสําเร็จรูปไว 3 ข้ันตอน (1) การทดสอบทีละคน (2) การทดลอง
กับกลุมเล็ก โดยอาศัยเกณฑมาตรฐาน 80/80 (3) การทดสอบภาคสนาม 
 1.8 ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
  นักวิชาการไดกลาวถึงประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไวดังนี้ 
  บุญชุม ศรีสะอาด (2540, น. 123) ไดกลาวถึงประโยชนของคอมพิวเตอร ชวยสอนไววา  

1. ผูเรียนไดเรียนรูอยางอิสระ กาวหนาไปตามอัตราการเรียนรูของตน ผูเรียนท่ีมีอัตรา
การเรียนรูเร็วก็ไมตองรอคนอ่ืนดวยความเบื่อหนาย รําคาญ สวนผูเรียนท่ีมีอัตราการเรียนรูชาก็ไมประสบ
กับปญหาตามบทเรียนไมทัน ไมวิตกตอความรูสึกของคนอ่ืน ๆ จึงมีความสบายใจในการเรียน  

2. ผูเรียนสามารถเลือกเวลาเรียนไดตามท่ีตนตองการ ไมจาเปนท่ีจะตอกําหนดเวลา
ตายตัว  

3. ในบทเรียนท่ีสรางข้ึนอยางมีประสิทธิภาพ ผูเรียนจะสามารถเลือกบทเรียนท่ีมีความ
เหมาะสมกับความตองการ และ/หรือสอดคลองกับระดับความสามารถของตน คอมพิวเตอรจะจดจําคําตอบ
ของผูเรียน ใหคะแนนคําตอบ แลวจัดใหไดเรียนบทเรียนท่ีเหมาะสมกับผูเรียนคนนั้น  

4. ผูเรียนไดรับขอมูลยอนกลับ (Feedback) ทันทีเปนการยายความเขาใจ และการ
เรียนรู  
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5. สามารถใชเทคนิคท่ีดึงดูดความสนใจไดหลาย ๆ เทคนิคอยางมีประสิทธิภาพ ไมวาจะ
ใชเทคนิคเดียว หรือหลายเทคนิครวมกัน เชน การแสดงดวยเสนกราฟ (Graphics) ดนตรี การใชสี การใช
ภาพเคลื่อนไหว การใชเสียง และการพูดตอบโตกับผูเรียน เปนตน  

6. สามารถกระทากิจกรรมท่ีซับซอน จาลองสถานการณ ทาใหผูเรียนไดฝกทดลองกับ
ขอมูลหลายชนิด หลายแบบ แกปญหาท่ีซับซอนได คํานวณไดอยางแมนยําจะชวยใหเกิดการเรียนรูอยาง
กวางขวางและลุมลึก 

7. เหมาะสาหรับการสอนทักษะท่ีเปนงานเสี่ยงอันตรายในระยะตน ๆ ของการฝกทักษะ
นั้น เชน การควบคุมการจราจร การขับเครื่องบิน เปนตน  

8. เหมาะสมท่ีสุดสาหรับการเรียนรูท่ีตองการสิ่งแวดลอมท่ีไมมีชีวิตจริง เชน สภาวะ 
ไรน้ําหนัก ความเฉ่ือย เหตุการณในประวัติศาสตร ซ่ึงสามารถใชการจาลองสถานการณ  

9. คอมพิวเตอรเสนอบทเรียนโดยปราศจากอารมณ ไมมีความเหน็ดเหนื่อย ไมแสดง
อาการเบื่อหนาย 
  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 12) และบุญเก้ือ ควรหาเวช (2543, น .68-69) กลาว
วาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนตอการเรียนการสอน ดังนี้ 

1. ใชในการฝกฝนทักษะและเพ่ิมเติมความรู กลาวคือ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเกิด
จากความพยายามในการท่ีจะชวยใหนักเรียนท่ีเรียนออนสามารถใชเวลานอกเวลาเรียนในการฝกฝนทักษะ 
และเพ่ิมเติมความรูเพ่ือท่ีจะปรับปรุงการเรียนของตนใหทันนักเรียนอ่ืนได ดังนั้นผูสอนจึงสามารถนํา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปชวยในการสอนเสริมหรือทบทวนการสอนปกติในชั้นเรียนได โดยท่ีผูสอน
ไมจําเปนตองเสียเวลาในการสอนซํ้ากับนักเรียนท่ีตามไมทันหรือจัดการสอนเพ่ิมเติม  

2. ใชในการเรียนดวยตนเอง กลาวคือ นักเรียนสามารถนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ไปใชในการเรียนดวยตนเองในเวลา และสถานท่ีท่ีนักเรียนสะดวก เชน แทนท่ีจะตองเดินทางมายังชั้นเรียน
ตามปกติ นักเรียนก็สามารถเรียนดวยตนเองท่ีบานได  

3. ใชสรางแรงจูงใจแกนักเรียน กลาวคือ นักเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีไดรับ
การออกแบบมาอยางด ีถูกตองตามหลักการของการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น สามารถท่ี
จะจูงใจนักเรียนใหเกิดความกระตือรือรนท่ีจะเรียนและสนุกสนานไปกับการเรียนดวย  

4. สงเสริมการเรียนตามเอกัตภาพ กลาวคือ นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเองตาม
ความพรอมและพัฒนาความรูไดตามศักยภาพของตนเอง  

5. ใชในการทบทวนความรู กลาวคือ นักเรียนมีโอกาสเรียนไดหลายครั้งเทาท่ีตองการ 
6. ใชเพ่ือการศึกษานักเรียนรายบุคคล กลาวคือ ความสามารถในการเก็บขอมูลของ

เครื่องคอมพิวเตอร ทาใหสามารถนํามาใชในลักษณะของการศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี โดยสามารถ
กําหนดบทเรียนใหแกนักเรียนแตละคนและแสดงผลความกาวหนาใหเห็นไดทันที  

7. ใชในบันทึกขอมูลเพ่ือการออกแบบการเรียน กลาวคือ ความสามารถของหนวย ความ
จาของเครื่องคอมพิวเตอร ชวยในการบันทึกคะแนน และพฤติกรรมตางๆ ของนักเรียน เพ่ือใชในการ
วางแผนบทเรียนในข้ันตอไปได  

8. นักเรียนสามารควบคุมการเรียนดวยตนเอง กลาวคือ นักเรียนมีโอกาสโตตอบกับ
คอมพิวเตอรและควบคุมการเรียนเองได  
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9. ชวยใหนักเรียนสนใจบทเรียน กลาวคือ มีภาพ มีภาพเคลื่อนไหว มีสีและเสียง ท่ีทําให
นักเรียนไมเบื่อหนายตอการเรียน  

10. ใชในการเรียนท่ีนักเรียนเปนศูนยกลาง กลาวคือ ตัวนักเรียนเปนศูนยกลางการ
เรียนรู ความแตกตางของนักเรียนไมมีผลตอการเรียนรูดังเชนวิธีการอ่ืนๆ  

11. ชวยใหนักเรียนสามารถเรียนไปตามข้ันตอน กลาวคือ นักเรียนไดเรียนจากงายไปหา
ยาก หรือเลือกเรียนในหัวขอท่ีตนเองสนใจกอนได  

12. ชวยฝกนักเรียนใหคิดอยางมีเหตุผล กลาวคือ นักเรียนตองตอบโตกับบทเรียน
ตลอดเวลาเพ่ือแกปญหาหรือตอบคําถาม  

13. ชวยใหผูสอนควบคุมนักเรียนไดอยางใกลชิด กลาวคือ นักเรียนสามารถใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในการเรียนรู ทําใหผูสอนมีเวลาเพียงพอในการดูแลนักเรียนอยางใกลชิดมากข้ึน 

กิดานันท มลิทอง (2543, น. 198) ไดกลาวถึงประโยชนของคอมพิวเตอรชวยสอน ดังนี้  
1. คอมพิวเตอรจะชวยเพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนรูใหแกผูเรียน เนื่องจากการเรียนดวย 

คอมพิวเตอรนั้นเปนประสบการณท่ีแปลกและใหม  
2. การใชสี ภาพลายเสนท่ีแลดูคลายเคลื่อนไหว ตลอดจนเสียงดนตรี จะเปนการเพ่ิม

ความเหมือนจริงและเราใจผูเรียนใหเกิดความอยากเรียนรู ทาแบบฝกหัด หรือทํากิจกรรมตาง  ๆเหลานี้เปนตน 
3. ความสามารถของหนวยความจําของเครื่องคอมพิวเตอร ชวยในการบันทึกคะแนน

และพฤติกรรมตาง ๆ ของผูเรียนไวเพ่ือใชในการวางแผนบทเรียนในข้ันตอไปได  
4. ความสามารถในการเก็บขอมูลของเครื่อง ทาใหสามารถนํามาใชไดในลักษณะของ

การศึกษารายบุคคลไดเปนอยางดี โดยสามารถกําหนดบทเรียนใหแกผูเรียนแตละคน และแสดงผล
ความกาวหนาใหเห็นไดทันที  

5. ลักษณะของโปรแกรมบทเรียนท่ีใหความเปนสวนตัวแกผูเรียน เปนการชวยใหผูเรียน
ท่ีเรียนชาสามารถเรียนไปไดตามความสามารถของตนโดยสะดวกอยางไมรีบเรงโดยไมตองอายผูอ่ืน และ 
ไมตองอายเครื่องเม่ือตอบคาถามผิด  

6. เปนการขยายขีดความสามารถของผูสอน ในการควบคุมผูเรียนไดอยางใกลชิด
เนื่องจากสามารถบรรจุขอมูลไดงายและสะดวกในการนาออกมาใช 
  นิรามัย ไชยรัตน (2552) ไดกลาวถึง ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอร ไวดังนี้  

1. ชวยใหผูเรียนไดเรียนตามความสามารถของตนเอง โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวาง
บุคคล  

2. นักเรียนไดเรียนเปนข้ันตอนจากงายไปหายากอยางเปนระบบ  
3. มีความสะดวกในการทบทวนบทเรียน  
4. ไมมีขอจํากัดในเรื่องของเวลาเรียน นักเรียนสามารถศึกษาจากบทเรียนคอมพิวเตอร 

ชวยสอน ขณะท่ีอยูท่ีบานหรืออยูท่ีโรงเรียน  
5. ลดเวลาในการเรียนการสอน เนื่องจากเปนการเรียนการสอนแบบเอกัตบุคคล ซ่ึง

นักเรียน สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง มีการวัดผลและประเมินผลไปพรอม ๆ กัน และยังชวยนักเรียนท่ีมี
ปญหาในการเรียน โดยการจัดโปรแกรมเสริมในสวนท่ีเปนปญหาหรือใชเสริมความรูใหกับนักเรียน ท่ีเรียนรู
ไดเร็ว โดยไมตองคอยเพ่ือนในชั้นเรียน  
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6. สรางทัศนคติท่ีดีใหแกนักเรียน โดยนักเรียนตองฝกความรับผิดชอบตอตนเอง ในการ
เรียนและสรางทัศนคติท่ีดีในการเรียนดวย 

7. ทําในสิ่งท่ีสื่ออ่ืนๆ ทําไมได เชน การตัดสินใจเสนอเนื้อหาใหมๆ หรือการตัดสินใจ 
เรียนซํ้าในเนื้อหาเดิม  

8. ลดเวลาในการสอนของครู ในการเรียนวิชาท่ีมีการฝกทักษะ ครูจะเสียเวลาในชวงนี้
มาก เพราะแตละคนมีความสามารถแตกตางกัน ครูสามารถใหนักเรียนแตละคนไดฝกทักษะจาก
คอมพิวเตอรแทน  

9. ทําใหครูไดมีการพัฒนาความรูใหมๆ อยูเสมอ และมีการนําสรางนวัตกรรมใหมๆ 
ข้ึนมาใชในการเรียนการสอนมากข้ึน  

10 สามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดเหมาะสม สะดวก รวดเร็วยิ่งข้ึน 
  โดยสรุป ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนท้ังตอผูเรียนและ
ครูผูสอน ดานผูเรียนนักเรียนสามารถใชทบทวนบทเรียนท่ีเคยเรียนมาแลว ในชวงเวลาท่ีสะดวกตามสถานท่ี
ตางๆได สรางแรงจูงใจใหนักเรียนเกิดความสนใจท่ีจะเรียน ไมเบื่อหนาย ใชเวลาเรียนในการเรียนนอยลง 
ผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางอิสระ สามารถเลือกเวลาเรียนไดตามท่ีตองการ และดานครูผูสอน
ประหยัดเวลาในการสอนเนื้อหาซํ้าๆใหแกผูเรียน ทําใหครูไดมีการพัฒนาความรูใหมๆอยูเสมอ และสามารถ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดเหมาะสม สะดวกรวดเร็วยิ่งข้ึน 
 

2.  การเรียนการสอนรายบุคคล 
 
 การเรียนการสอนรายบุคคล ครอบคลุม (1) ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล  
(2) วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล (3) กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล และ (4) ประโยชนการเรียน 
การสอนรายบุคคล 
 2.1 ความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล 
  นักวิชาการไดกลาวถึงความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล ไวดังนี้ 
  ประศักดิ์ หอมสนิท (2539, น. 225) กลาววา วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล หมายถึง 
กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีจัดใหแกนักเรียน โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ท้ังดานความรู 
ความเขาใจ ทักษะ ความสนใจ วิธีการเรียน อัตราการเรียน เปนตน เพ่ือใหนักเรียนกาวหนาไปตาม
ความสามารถ ตามความตองการและตามความสนใจของตนเอง ท้ังนี้ผูสอนจะเปนผูอานวยความสะดวกใน
การเรียน เปนผูแนะนํา ใหคาปรึกษากําหนดสื่อการสอน แหลงการเรียนกิจกรรม วิธีการประเมินผล และ
รวบรวมผลการเรียนของนักเรียนแตละคน 
  ชัยยงค พรหมวงศ (2540, น. 356) ไดใหความหมายของการเรียนการสอนรายบุคคล ยึด
หลักความแตกตางระหวางบุคคล โดยการจัดสภาพแวดลอมการเรียนท่ีจะใหนักเรียนไดศึกษาหาความรูดวย
ตนเอง มากนอยตามความสามารถ ความสนใจ และความสะดวกของนักเรียนเอง การเรียนการสอน
รายบุคคลแยกเปนการเรียนรายบุคคล และการสอนรายบุคคล 
  กิดานันท มลิทอง (2543, น. 141) ไดใหความหมายและแนวคิดของการศึกษารายบุคคล 
ไววา การศึกษารายบุคคล (individualize instruction) หรือท่ีเรียกอีกอยางหนึ่งวา การศึกษาตาม
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เอกัตภาพ หมายถึง การเรียนการสอนท่ีเนนถึงความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน บุคคลแตละคนยอม
มีความแตกตางกันท้ังในดานรางกาย ความคิดและสติปญญา อันเปนผลทําใหความสามารถตาง ๆ ของแต
ละบุคคลยอมมีความแตกตางกันไปดวย ในการเรียนการสอนก็เชนเดียวกันผูเรียนแตละคนยอมจะมี
ความสามารถในการเรียนรูไมเทากัน ดังนั้นการจัดใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยวิธีการตาง ๆ ตามสติปญญา
และความสามารถของตน ยอมเปนการสงเสริมใหผูเรียนนั้นเรียนไดตามความถนัดโดยไมตองกังวล
โดยเฉพาะในเรื่องของทักษะ ความสามารถในการแกปญหาและการคาดการณของผูเรียน โดยมีครูผูสอนทํา
หนาท่ีใหความสะดวกในการเรียน เปนผูแนะนํา ท่ีปรึกษา ผูวิเคราะห ประเมินผล และการรายงานผลการ
เรียนของผูเรียน และเปนผูกําหนดแหลงการเรียนกิจกรรมการประเมินผลและการรายงานผลการเรียนของ
ผูเรียนแตละคน 
  โดยสรุป การเรียนการสอนรายบุคคล ยึดหลักความแตกตางระหวางบุคคลโดยการจัด
สภาพการเรียนและจัดกิจกรรมท่ีจะใหนักเรียนหาความรูดวยตนเองมากนอยตามความสามารถ ความสนใจ
และความสะดวกของนักเรียนเอง โดยการเรียนรายบุคคล เปนการเรียนรูท่ีแตละคนอยากเรียนเองตาม
ธรรมชาติ และการสอนรายบุคคล เปนการเรียนท่ีผูสอนกําหนดวัตถุประสงค จัดเตรียมสภาพการณ สื่อการ
เรียน โดยนักเรียนมีความคิดริเริ่มตามทักษะ ความสามารถ ความเขาใจ แรงจูงใจ และวินัยในตนเอง 
 2.2 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล  
  ชัยยงค พรหมวงศ (2523, น. 366) ไดกลาวถึง วิธีการจัดการเรียนการสอนรายบุคคลไว 
2 แบบ ประกอบดวย (1) การเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะ และ (2) การเรียน
การสอนรายบุคคลท่ีเกิดข้ึนตางถ่ิน 

 ผูวิจัยไดนําการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพการณท่ีเตรียมไวเฉพาะมาใชในการวิจัย
ซ่ึงการเรียนการสอนรายบุคคลในสภาพท่ีเตรียมไวเฉพาะ หมายถึง การเรียนท่ีนักเรียนตองมาอยูรวมกับ
นักเรียนคนอ่ืน ในสิ่งแวดลอมของหองเรียนหรือโรงเรียนท่ีผูสอน ไดเตรียมสื่อการเรียน ไวลวงหนาแลว 
นักเรียนจะไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง ตรวจสอบผลของการเรียนไดเอง มีความภาคภูมิใจในความสําเร็จและ
คอยเรียนรูไปทีละนอยตามลาดับข้ัน สภาพการณท่ีเตรียมไวในการเรียนการสอนรายบุคคล มีข้ันตอนดังนี้  

 ข้ันท่ี 1 แบงหนวยท่ีจะสอนเปนหัวเรื่องท่ีมีเพียงมโนทัศนเดียว 
ข้ันท่ี 2 เตรียมชุดการเรียนหนวยยอย ซ่ึงมีสื่อประสมจัดไวเปนระบบ ประกอบดวย

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน คําสั่ง เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน แบบฝกปฏิบัติ 
และเฉลย  

 ข้ันท่ี 3 ประกอบกิจกรรมการเรียน ใหนักเรียนไดศึกษาตามความสนใจแบงได 5 ข้ัน คือ 
ทาแบบทดสอบกอนเรียน เขาสูบทเรียน ทํากิจกรรมการเรียน สรุป และทําแบบทดสอบหลังเรียน  
  ข้ันท่ี 5 ประเมินความกาวหนา แบงออกเปน 2 ระยะ คือ ระหวางการประกอบกิจกรรม 
และหลังการประกอบกิจกรรม 
  โดยสรุป วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล ควรจัดการเรียนการสอนตามความแตกตาง
ระหวางบุคคล ความแตกตางในดานความรู ความสามารถ ดานสติปญญาของแตละบุคคล ความตองการ
ของแตละบุคคล ความสนใจของแตละบุคคล ดานรางกาย ดานอารมณ และดานสังคม จะมีความแตกตาง
กันออกไป แตละบุคคลจะมีความแตกตางกันออกไป 
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 2.3 กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล 
  กิจกรรมท่ีใชในการเรียนการสอนรายบุคคล มี 3 ข้ันตอน คือ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2523, 
น. 367-368) 
  ข้ันท่ี 1 ข้ันทําแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือตรวจพ้ืนความรูเดิมของนักเรียน 
  ข้ันท่ี 2 ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียนในชุดการเรียน 
  ข้ันท่ี 3 ข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือตรวจสอบวานักเรียนไดเรียนรูตาม
วัตถุประสงคตามท่ีกําหนดไวหรือไม หากคะแนนสอบไดถึงเกณฑก็สามารถไปศึกษาในหนวยอ่ืนตอไป 
  โดยสรุป กิจกรรมการเรียนการสอนรายบุคคล มี 3 ข้ันตอน คือ (1) ข้ันทําแบบทดสอบ
กอนเรียน (2) ข้ันศึกษาเนื้อหาสาระจากหนวยการเรียน และ (3) ข้ันทําแบบทดสอบหลังเรียน 

2.4 ประโยชนของการเรียนการสอนรายบุคคล 
 ประศักดิ์  หอมสนิท (2539, น. 226) กลาวถึง ประโยชนท่ีจะไดรับจากการจัดการเรียน

การสอนโดยยึดหลักการเรียนการสอนรายบุคคล มีดังนี้ 
1. สงเสริมใหผูเรียนไดเรียนอยางอิสระ อีกท้ังยังใหผูเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียน

ของตนเองและมีวินัยในตนเอง 
2. ทําใหผูเรียนประสบความสําเร็จในการเรียนตามวิธีการท่ีตนเองเปนผูเลือกเกิดความ

ภาคภูมิใจในความสําเร็จจะทําใหผูเรียนแสวงหาความรูอยูเสมอ 
3. ชวยใหผูเรียนเกิดความรูแบบตางๆ ตามความสามารถและประสบการณเดิม 
4. เปดโอกาสใหผูเรียนเรียนรูไปตามอัตราความสามารถของตนเอง นักศึกษาท่ีมี

ความสามารถสูงก็เรียนไปไดเร็ว โดยไมตองคอยผูเรียนท่ีเรียนชา 
5. ทําใหผูเรียนมีความแตกตางกันดานสถานภาพทางสังคมสามารถเรียนรูไดเหมือนกัน 
6. มีกระบวนการวัดและประเมินผลความรูอยางเท่ียงตรงและชัดเจน 
7. มีกระบวนการวัดและประเมินผลความรูอยางเท่ียงตรงและชัดเจน 

  โดยสรุป การเรียนการสอนรายบุคคลมีประโยชน ในการสงเสริมใหผูเรียนไดเรียน 
อยางอิสระสามารถเลือกเรียนตามวิธีท่ีตนเองสนใจตามความสามรถของตนเอง ตามความเหมาะสม และ 
ยังสงเสริมใหผูเรียนท่ีมีความแตกตางทางดานสถานภาพทางสังคมสามารถเรียนรูไดตามความตองการ 
 
3.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
  การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความจําเปนเพ่ือ เปนการประกัน
คุณภาพวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี เนื้อหาสาระ เหมาะสม งายตอการเขาใจสามารถสรางสภาพ
การเรียนรูใหนักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมตามท่ีมุงหวัง มีประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจริง 
สามารถใชในการสอนได ดังนั้นผูวิจัยจะนําเสนอรายละเอียดครอบคลุม (1) ความหมายของการทดสอบ
ประสิทธิภาพ (2) ความจําเปนท่ีจะตองหาประสิทธิภาพ (3) การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ (4) วิธีการ
คํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (5) การตีความหมายผลการคํานวณ (6) ข้ันตอน
การทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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 3.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ 
  วุฒิชัย ประสารสอย(2543, น. 39-43) กลาววา ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
หมายถึงความสามารถของบทเรียนในการสรางผลสัมฤทธิ์ใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคถึงระดับท่ีคาดหวังไว
และครอบคลุมความเชื่อถือได (Reliability) ความพรอมท่ีจะใชงาน (Availability) ความม่ันคงปลอดภัย 
(Security) และความถูกตองสมบรูณ (Integrity)  

ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 7) กลาวถึง ความหมายของประสิทธิภาพและการทดสอบ
ประสิทธิภาพไวดังนี้ 

1. ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง สภาวะหรือคุณภาพของสมรรถนะในการ
ดําเนินงานเพ่ือใหงานมีความสําเร็จโดยใชเวลา ความพยายามและคาใชจายคุมคาท่ีสุดตามจุดมุงหมายท่ี
กําหนดไวเพ่ือใหไดผลลัพธ โดยกําหนดเปนอัตราสวนหรือรอยละระหวางปจจัยนําเขา กระบวนการและ
ผลลัพธ (Ratio between input, process and output) ประสิทธิภาพเนนการดําเนินการท่ีถูกตองหรือ
กระทําสิ่งใดๆ อยางถูกวิธี (Doing thething right)  คําวา ประสิทธิภาพ มักสับสนกับคําวา ประสิทธิผล 
(Effectiveness) ซ่ึงเปนคําท่ีคลุมเครือ ไมเนนปริมาณ และมุงใหบรรลุวัตถุประสงคและเนน การทําสิ่งท่ีถูก
ท่ีควร (Doing the rightthing) ดังนั้น สองคํานี้จึงมักใชคูกัน คือ ประสิทธิภาพและประสิทธิผล  

2. ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ การทดสอบประสิทธิภาพของสื่อ หรือชุด
การสอน จึงหมายถึงการหาคุณภาพของสื่อหรือชุดการสอน โดยพิจารณาตามข้ันตอนของ การพัฒนาสื่อ 
หรือการพัฒนาชุดการสอนแตละข้ัน ตรงกับภาษาอังกฤษวา “Developmental Testing” Developmental 
Testing คือ การทดสอบคุณภาพตามพัฒนาการของการผลิตสื่อ หรือชุดการสอนตามลําดับข้ันเพ่ือ
ตรวจสอบคุณภาพของแตละองคประกอบของตนแบบชิ้นงาน ใหดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ  

สําหรับการผลิตสื่อและชุดการสอนการทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึง การนําสื่อหรือชุด
การสอนไปทดสอบดวยกระบวนการสองข้ันตอนคือ การทดสอบประสิทธิภาพใชเบื้องตน (Try 37 Out) และ
ทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เพ่ือหาคุณภาพของสื่อตามข้ันตอนท่ีกําหนดใน 3 ประเด็น คือ 
การทําใหผูเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึนการชวยใหผูเรียนผานกระบวนการเรียนและทําแบบประเมินสุดทายไดดี 
และการทําใหผูเรียนมีความพึงพอใจ นําผลท่ีไดมาปรับปรุงแกไข กอนท่ีจะผลิตออกมาเผยแพรเปนจํานวนมาก 
  โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความจําเปนเพ่ือเปน
การประกันคุณภาพวาอยูข้ันสูง สามารถใชในการสอนได และผูสอนเกิดความม่ันใจในเนื้อหาสาระของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และชวยสงเสริมการแสวงหาความรูจากประสบการณเดิมของผูเรียน
ผสมผสานกับความรูใหมท่ีถายโยงจากบทเรียนไปสูตัวของผูเรียนจากการท่ีไดกําหนดวัตถุประสงค 
 3.2 ความจําเปนท่ีจะตองหาประสิทธิภาพ 
  ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 8) กลาววา ความจําเปนท่ีจะตองหาประสิทธิภาพ การ
ทดสอบประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนมีความจําเปนดวยเหตุผล 3 ประการ คือ 
  1. ผลิตสื่อหรือชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพชวยประกันคุณภาพของสื่อหรือชุด
การสอนวาอยูในข้ันสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมาก หากไมมีการทดสอบประสิทธิภาพ
เสียกอนแลว เม่ือผลิตออกมาใชประโยชนไมไดดี ก็จะตองผลิตหรือทําข้ึนใหมเปนการสิ้นเปลืองท้ังเวลา 
แรงงานและเงินทอง  
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2. สําหรับผูใชสื่อหรือชุดการสอนสื่อหรือชุดการสอนท่ีผานการทดสอบประสิทธิภาพจะ
ทําหนาท่ีเปนเครื่องมือชวยสอนไดดี ในการสรางสภาพการเรียนใหผูเรียนไดเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามท่ี
มุงหวัง บางครั้งชุดการสอนตองชวยครูสอนบางครั้งตองสอนแทนครู (อาทิ ในโรงเรียนครูคนเดียว) ดังนั้น 
กอนนําสื่อหรือชุดการสอนไปใช ครูจึงควรม่ันใจวา ชุดการสอนนั้นมีประสิทธิภาพในการชวยใหนักเรียนเกิด
การเรียนจริง การทดสอบประสิทธิภาพตามลําดับข้ันจะชวยใหเราไดสื่อหรือชุดการสอนท่ีมีคุณคาทางการ
สอนจริงตามเกณฑท่ีกําหนดไว  
  3. สําหรับผูผลิตสื่อหรือชุดการสอนการทดสอบประสิทธิภาพจะทําใหผูผลิตม่ันใจไดวา
เนื้อหาสาระท่ีบรรจุลงในสื่อหรือชุดการสอนมีความเหมาะสม งายตอการเขาใจ อันจะชวยใหผูผลิตมีความ
ชํานาญสูงข้ึน เปนการประหยัดแรงสมองแรงงาน เวลาและเงินทองในการเตรียมตนแบบ 
  โดยสรุป การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความจําเปนเพ่ือเปน
การประกันคุณภาพวาอยูข้ันสูง สามารถใชในการสอนได และผูสอนเกิดความม่ันใจในเนื้อหาสาระของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 3.3 การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ 
  ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 8-9) กลาวถึง การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ ดังนี้  

1. ความหมายของเกณฑ (Criterion) เกณฑเปนขีดกําหนดท่ีจะยอมรับวา สิ่งใดหรือ       
พฤติกรรมใดมีคุณภาพและหรือปริมาณท่ีจะรับไดการตั้งเกณฑ ตองตั้งไวครั้งแรกครั้งเดียวเพ่ือจะปรับปรุง
คุณภาพใหถึงเกณฑข้ันต่ําท่ีตั้งไว จะตั้งเกณฑการทดสอบประสิทธิภาพไวตางกันไมได เชน เม่ือมีการ
ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ตั้งเกณฑไว 60/60 แบบกลุม ตั้งไว 70/70 สวนแบบสนาม ตั้งไว 80/80 ถือ
วา เปนการตั้งเกณฑท่ีไมถูกตองอนึ่งเนื่องจากเกณฑท่ีตั้งไวเปนเกณฑต่ําสุด ดังนั้น หากการทดสอบคุณภาพ
ของสิ่งใดหรือพฤติกรรมใดไดผลสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 หรืออนุโลมใหมีความ
คลาดเคลื่อนต่ําหรือสูงกวาคาประสิทธิภาพท่ีตั้งไวเกิน ก็ใหปรับเกณฑข้ึนไปอีกหนึ่งข้ัน แตหากไดคาต่ํากวา
คาประสิทธิภาพท่ีตั้งไว ตองปรับปรุงและนําไปทดสอบประสิทธิภาพใชหลายครั้งในภาคสนามจนไดคาถึง
เกณฑท่ีกําหนด  

2. ความหมายของเกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการ
สอนท่ีจะชวยใหผูเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เปนระดับท่ีผลิตสื่อหรือชุดการสอนจะพึงพอใจวา 
หากสื่อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลว สื่อหรือชุดการสอนนั้นก็มีคุณคาท่ีจะนําไปสอน
นักเรียนและคุมแกการลงทุนผลิตออกมาเปนจํานวนมากการกําหนดเกณฑประสิทธิภาพกระทําไดโดยการ
ประเมินผลพฤติกรรมของผูเรียน 2 ประเภทคือ พฤติกรรมตอเนื่อง (กระบวนการ) กําหนดคาประสิทธิภาพ
เปน E1 = Efficiency of Process (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรมสุดทาย (ผลลัพธ) 
กําหนดคาประสิทธิภาพเปน E2 = Efficiencyof Product (ประสิทธิภาพของผลลัพธ)  

 2.1 ประเมินพฤติกรรมตอเนื่อง (Transitional Behavior) คือ ประเมินผลตอเนื่องซ่ึง
ประกอบดวยพฤติกรรมยอยของผูเรียน เรียกวา“กระบวนการ” (Process) ท่ีเกิดจากการประกอบกิจกรรม
กลุม ไดแก การทําโครงการ หรือทํารายงานเปนกลุม และรายงานบุคคล ไดแกงานท่ีมอบหมายและกิจกรรม
อ่ืนใดท่ีผูสอนกําหนดไว 

 2.2 ประเมินพฤติกรรมสุดทาย (Terminal Behavior) คือ ประเมินผลลัพธ 
(Product) ของผูเรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล 
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 ประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนจะกําหนดเปนเกณฑท่ีผูสอนคาดหมายวาผูเรียน
จะเปลี่ยนพฤติกรรมเปนท่ีพึงพอใจ โดยกําหนดใหของผลเฉลี่ยของคะแนนการทํางานและการประกอบ
กิจกรรมของผูเรียนท้ังหมดตอรอยละของผลการประเมินหลังเรียนท้ังหมด นั่นคือ E1/E2 = ประสิทธิภาพ
ของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธตัวอยาง 80/80 หมายความวาเม่ือเรียนจากสื่อหรือชุดการสอน
แลว ผูเรียนจะสามารถทําแบบฝกปฏิบัติ หรืองานไดผลเฉลี่ย 80% และประเมินหลังเรียนและงานสุดทาย
ไดผลเฉลี่ย 80% การท่ีจะกําหนดเกณฑ E1/E2 ใหมีคาเทาใดนั้น ใหผูสอนเปนผูพิจารณาตามความพอใจโดย
พิจารณาพิสัยการเรียนท่ีจําแนกเปนวิทยพิสัย (Cognitive Domain) จิตพิสัย (Affective Domain) และ
ทักษะพิสัย (Skill Domain) ในขอบขายวิทยพิสัย (เดิมเรียกวา พุทธิพิสัย) เนื้อหาท่ีเปนความรูความจํา
มักจะตั้งไวสูงสุดแลวลดต่ําลงมาคือ 90/90 85/85 80/80 สวนเนื้อหาสาระท่ีเปนจิตพิสัย จะตองใชเวลาไป
ฝกฝนและพัฒนา ไมสามารถทําใหถึงเกณฑระดับสูงไดในหองเรียนหรือในขณะท่ีเรียน จึงอนุโลมใหตั้งไว
ต่ําลง นั่นคือ 80/80 75/75 แตไมต่ํากวา 75/75 เพราะเปนระดับความพอใจต่ําสุด จึงไมควรตั้งเกณฑไวต่ํา
กวานี้ หากตั้งเกณฑไวเทาใด ก็มักไดผลเทานั้น ดังจะเห็นไดจากระบบการสอนของไทยปจจุบัน (2520)  
ไดกําหนดเกณฑ โดยไมเขียนเปนลายลักษณอักษรไว 0/50 นั่นคือ ใหประสิทธิภาพกระบวนการมีคา 0 
เพราะครูมักไมมีเกณฑเวลาในการใหงานหรือแบบฝกปฏิบัติแกนักเรียน สวนคะแนนผลลัพธท่ีใหผานคือ 
50% ผลจึงปรากฏวา คะแนนวิชาตางๆ ของนักเรียนต่ําในทุกวิชา เชน คะแนนภาษาไทยนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 4 โดยเฉลี่ยแตละปเพียง 51% เทานั้น 
  โดยสรุป การกําหนดเกณฑประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรู เปนระดับท่ีผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จะ
พึงพอใจวาหากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแลว แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนนั้นมีคุณคาท่ีจะนําไปสอนในหองเรียนได 
 3.4 วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 10-11) กลาววา วิธีการคํานวณหาประสิทธิภาพ กระทําได 
2 วิธี คือ โดยใชสูตรและโดยการคํานวณธรรมดา โดยใชวิธีการคํานวณโดยไมใชสูตร  

1. โดยใชสูตร กระทําไดโดยใชสตูรตอไปนี้  
สูตรท่ี 1 

E1 = 100
A
N

X

×
∑

 

 E1  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 ΣX  คือ  คะแนนรวมของแบบทดสอบระหวางเรียน 
 A  คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นรวมกัน 
 N  คือ  จํานวนนักเรียน 
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 สูตรท่ี 2 

E2 = 100
B
N

F

×
∑

 

 E2  คือ  ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
 ΣF  คือ  คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
 B  คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 N  คือ  จํานวนนักเรียน 
 

การคํานวณหาประสิทธิภาพโดยใชสูตรดังกลาวขางตน กระทําไดโดยการนําคะแนน
รวมแบบฝกปฏิบัติ หรือผลงานในขณะประกอบกิจกรรมกลุม/เดี่ยว และคะแนนสอบหลังเรียน มาเขาตาราง
แลวจึงคํานวณหาคา E

1
/ E

2 
 

2. โดยใชวิธีการคํานวณโดยไมใชสูตรหากจําสูตรไมไดหรือไมอยากใชสูตรผูผลิตสื่อหรือ
ชุดการสอนก็สามารถใชวิธีการคํานวณธรรมดาหาคา E

1 
และ E

2 
ได ดวยวิธีการคํานวณธรรมดาสําหรับ E

1 
คือ

คาประสิทธิภาพของงานและแบบฝกปฏิบัติ กระทําไดโดยการนําคะแนนงานทุกชิ้นของนักเรียนในแตละ
กิจกรรมแตละคนมารวมกันแลวหาคาเฉลี่ยและเทียบสวนโดยเปนรอยละสําหรับคา E2 คือประสิทธิภาพ
ผลลัพธของการประเมินหลังเรียนของแตละสื่อหรือชุดการสอนกระทําไดโดยการเอาคะแนนจากการสอบ
หลังเรียนและคะแนนจากงานสุดทายของนักเรียนท้ังหมดรวมกันหาคาเฉลี่ยแลวเทียบสวนรอยเพ่ือหา 
คารอยละ 
 3.5 การตคีวามหมายผลการคํานวณ 

ชัยยงค  พรหมวงศ (2556, น. 11) กลาววาหลังจากคํานวณหาคา E1 และ E2 ไดแลวผูหา
ประสิทธิภาพตองตีความหมายของผลลัพธโดยยึดหลักการและแนวทางดังนี้ 

ความคลาดเคลื่อนของผลลัพธ ใหมีความคลาดเคลื่อนหรือความแปรปรวนของผลลัพธได
ไมเกิน .05 (รอยละ5) จากชวงต่ําไปสูง =±2.5 นั่นใหผลลัพธของคา E1 หรือE2 ท่ีถือวา เปนไปตามเกณฑ  
มีคาต่ํากวาเกณฑ ไมเกิน 2.5% และสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวไมเกิน 2.5% 

หากคะแนน E1 หรือ E2 หางกันเกิน 5% แสดงวา กิจกรรมท่ีใหนักเรียนทํากับการสอบ
หลังเรียนไมสมดุลกันเชนคา E1 มากกวา E2 แสดงวา งานท่ีมอบหมายอาจจะงายกวา การสอบหรือหากคา 
E2 มากกวาคา E1 แสดงวา การสอบงายกวาหรือไมสมดุลกับงานท่ีมอบหมายใหทํา จําเปนท่ีจะตองปรับแก 

หากสื่อหรือชุดการสอนไดรับการออกแบบและพัฒนาอยางดีมีคุณภาพคา E1 หรือ E2  
ท่ีคํานวณไดจากการทดสอบประสิทธิภาพจะตองใกลเคียงกันและหางกันไมเกิน 5% ซ่ึงเปนตัวชี้ท่ีจะยืนยัน
ไดวานักเรียนไดมีการเปลี่ยนพฤติกรรมตอเนื่องตามลําดับข้ันหรือไมกอนท่ีจะมีการเปลี่ยนพฤติกรรม 
ข้ันสุดทายหรืออีกนัยหนึ่งตองประกันไดวานักเรียนมีความรูจริงไมใชทํากิจกรรมหรือทําสอบไดเพราะการเดา 

การประเมินในอนาคตจะเสนอผลการประเมินเปนเลขสองตัวคือ E1 คู E2 เพราะจะทําให
ผูอานผลการประเมินทราบลักษณะนิสัยของผูเรียนระหวางนิสัยในการทํางานอยางตอเนื่องคงเสนคงวา
หรือไม (ดูจากคา E1 คือกระบวนการ) กับการทํางานสุดทายวามีคุณภาพมากนอยเพียงใด (ดูจากคา E2 คือ
กระบวนการ) เพ่ือประโยชนของการกลั่นกรองบุคลากรเขาทํางาน 
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ตัวอยางนักเรียนสองคนคือเกษมกับปรีชาเกษมไดผลลัพธ E1/E2 =78.50/82.50  
สวนปรีชาไดผลลัพธ 82.50/78.50 แสดงวานักเรียนคนแรกคือเกษมทํางานและแบบฝกปฏิบัติ ท้ังปได 
78% และสอบไลได 83% จะเห็นวาจะมีลักษณะนิสัยท่ีเปนกระบวนการสูนักเรียนคนท่ีสองคือปรีชาท่ีได
ผลลัพธ E1/E2 =82.50/78.50 ไมได 

โดยสรุป การตีความหมายผลการคํานวณหมายถึงกําหนดเปนรอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ี
ไดจากการทําแบบฝกหัดหรือทํากิจกรรมระหวางเรียนในบทเรียนนั้นตอรอยละของคะแนนเฉลี่ยท่ีไดจาก
การทําแบบทดสอบหรือทํากิจกรรมหลังการเรียนเนื้อหาครบถวนแลวนั่นคือ E1/E2 โดยมีความคลาดเคลื่อน
ของผลลัพธ ไดไมเกิน .05 (รอยละ5) จากชวงต่ําไปสูง =±2.5 นั่นใหผลลัพธของคา E1 หรือ E2 ท่ีถือวา 
เปนไปตามเกณฑ มีคาต่ํากวาเกณฑ ไมเกิน 2.5% และสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไวไมเกิน 2.5% 
 3.6 ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  ชัยยงค  พรหมวงศ (2556, น. 11-12) กลาววา เม่ือผลิตสื่อหรือชุดการสอนข้ึนเปน
ตนแบบแลว ตองนําสื่อหรือชุดการสอนไปหาประสิทธิภาพตาม ข้ันตอนตอไป  
  1. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (1:1) เปนการทดสอบประสิทธิภาพท่ีผูสอน 1 คน
ทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนกับผูเรียน 1-3 คน โดยใชเด็กออน ปานกลาง และเด็กเกงระหวาง
ทดสอบประสิทธิภาพใหจับเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของผูเรียนวา หงุดหงิด ทําหนา
ฉงน หรือทําทาทางไมเขาใจหรือไม ประเมินการเรียนจากกระบวนการ คือกิจกรรมหรือภารกิจและงานท่ี
มอบใหทําและทดสอบหลังเรียน นําคะแนนมาคํานวณหาประสิทธิภาพ หากไมถึงเกณฑตองปรับปรุงเนื้อหา
ใหดีข้ึน โดยปกติคะแนนท่ีไดจากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวนี้จะไดคะแนนต่ําวาเกณฑมาก  
แตไมตองวิตกเม่ือปรับปรุงแลวจะสูงข้ึนมาก กอนนําไปทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ท้ังนี้ E

1
/E

2 
ท่ีไดจะมี

คาประมาณ 60/60  
2. การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม (1:10) เปนการทดสอบประสิทธิภาพท่ีผูสอน  

1 คน ทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนกับผูเรียน 6–10 คน (คละผูเรียนท่ีเกง ปานกลางกับออน)
ระหวางทดสอบประสิทธิภาพใหจับเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของผูเรียนวา หงุดหงิด 
ทําหนาฉงน หรือทําทาทางไมเขาใจหรือไม หลังจากทดสอบประสิทธิภาพใหประเมินการเรียนจาก
กระบวนการ คือกิจกรรมหรือภารกิจและงานท่ีมอบใหทําและประเมินผลลัพธคือการทดสอบหลังเรียนและ
งานสุดทายท่ีมอบใหนักเรียนทําสงกอนสอบประจําหนวย ใหนําคะแนนมาคํานวณหาประสิทธิภาพหาก 
ไมถึงเกณฑตองปรับปรุงเนื้อหาสาระ กิจกรรมระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนใหดีข้ึนคํานวณหา
ประสิทธิภาพแลวปรับปรุง ในคราวนี้คะแนนของผูเรียนจะเพ่ิมข้ึนอีกเกือบเทาเกณฑโดยเฉลี่ยจะหางจาก
เกณฑประมาณ 10% นั่นคือ E

1
/E

2 
ท่ีไดจะมีคาประมาณ 70/70  

3. การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1:100) เปนการทดสอบประสิทธิภาพท่ีผูสอน  
1 คน ทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนกับผูเรียนท้ังชั้นระหวางทดสอบประสิทธิภาพใหจับเวลาใน
การประกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของผูเรียนวา หงุดหงิด ทําหนาฉงน หรือทําทาทางไมเขาใจหรือไม 
หลังจากทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามแลวใหประเมินการเรียนจากกระบวนการ คือกิจกรรมหรือภารกิจ
และงานท่ีมอบใหทําและทดสอบหลังเรียนนําคะแนนมาคํานวณหาประสิทธิภาพ หากไมถึงเกณฑตอง
ปรับปรุงเนื้อหาสาระ กิจกรรมระหวางเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนใหดีข้ึน แลวนําไปทดสอบ
ประสิทธิภาพภาคสนามซํ้ากับนักเรียนตางกลุม อาจทดสอบประสิทธิภาพ 2-3 ครั้ง จนไดคาประสิทธิภาพ
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ถึงเกณฑข้ันต่ําปกติไมนาจะทดสอบประสิทธิภาพเกินสามครั้ง ดวยเหตุนี้ ข้ันทดสอบประสิทธิภาพ
ภาคสนามจึงแทนดวย 1:100  

ผลลัพธท่ีไดจากการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามควรใกลเคียงกัน เกณฑท่ีตั้งไว  
หากต่ําจากเกณฑไมเกิน 2.5% ก็ใหยอมรับวา สื่อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีตั้งไวหากคา 
ท่ีไดต่ํากวาเกณฑมากกวา -2.5 ใหปรับปรุงและทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามซํ้า จนกวาจะถึงเกณฑ  
จะหยุดปรับปรุงแลว  
  โดยสรุป ข้ันตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
มี 3 ข้ันตอน ดังนี้ 1. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 2. การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม  
3. การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม ผลลัพธท่ีไดจากการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามควรใกลเคียงกัน 
เกณฑท่ีตั้งไว หากต่ําจากเกณฑไมเกิน 2.5% ก็ใหยอมรับวา สื่อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ
ท่ีตั้งไวหากคาท่ีไดต่ํากวาเกณฑมากกวา -2.5 ใหปรับปรุงและทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามซํ้า จนกวา 
จะถึงเกณฑ จะหยุดปรับปรุงแลว 
 

4.  การเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร 
 
 วิชาคอมพิวเตอร เปนวิชาพ้ืนฐานสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 มีรายละเอียดดังนี้ 
 4.1 มาตรฐานการเรียนรูชวงช้ัน 
  มาตรฐาน ง 4.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบคนขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม 
 4.2 คําอธิบายรายวิชา 
  ศึกษาและอธิบายหลักการทํางานท่ีมีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  หลักการพ้ืนฐานในการ
เขียนโปรแกรม การเลือกซอฟตแวรท่ีเหมาะสมกับลักษณะของงาน การใชซอฟตแวรและอุปกรณดิจิทัลมา
ชวยนําเสนองาน 
  เขียนโปรแกรมเพ่ือนําเสนอขอมูลบนเครือขายเบื้องตน เลือกใชซอฟตแวรไดเหมาะสมกับ
ลักษณะของงาน ใชซอฟตแวรและอุปกรณดิจิทัลชวยในการนําเสนองาน ใชคอมพิวเตอรชวยสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  ปฏิบัติงานตางๆอยางมีหลักการและใชทักษะการจัดการ ทักษะการทํางานรวมกัน ทักษะ
กระบวนการแกปญหาตามท่ีวางแผนไว และประเมินผลการปฏิบัติงานรวมกัน เพ่ือปรับปรุงผลงานใหดีข้ึน 
  เห็นคุณคาและใชกระบวนการเทคโนโลยีสาสนเทศในการสืบคนขอมูล การเรียนรู  
การสื่อสาร การแกปญหา การทํางานอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 4.3 ตัวช้ีวัด 

4.3.1 ง 4.1 ม.3/1   อธิบายความหมายและสวนประกอบของฮารดแวร 
4.3.2 ง 4.1 ม.3/2   อธิบายความหมายและหนาท่ีของซอฟตแวร 
4.3.3 ง 4.1 ม.3/3   อธิบายหนาท่ีของบุคลากรคอมพิวเตอร 
4.3.4 ง 4.1 ม.3/4   อธิบายความหายของขอมูล 



40 

4.3.5 ง 4.1 ม.3/5   อธิบายข้ันตอนของกระบวนงาน 
  โดยสรุป  วิชาคอมพิวเตอร เปนวิชาพ้ืนฐานสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี จัดการเรียนการสอนเพ่ือใหนักเรียนมีความรูความเขาใจ 
และทักษะเบื้องตนในการใชคอมพิวเตอร 
 

5.  บริบทโรงเรียนวัดกระทุมทอง 
 
 จากแผนปฏิบัติการประจําปการศึกษา 2561 ของโรงเรียนวัดกระทุมทอง (2560, น. 2–30)  
ไดกลาวถึง บริบทของโรงเรียนวัดกระทุมทองท่ีใชเปนสถานท่ีในการเก็บรวบรวมขอมูลเพ่ือทําวิจัยในการ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 จะกลาวถึง 
(1) ประวัติความเปนมา (2) วิสัยทัศน พันธกิจ เปาหมาย และ (3) ภารกิจการจัดการศึกษา ดังนี้   
 5.1 ประวัติความเปนมา 
  โรงเรี ยนวัดสามัคคีธรรม  ได ก อตั้ ง ข้ึนเ ม่ื อวัน ท่ี  3 สิ งหาคม 2483 ชื่ อว า 
โรงเรียนประชาบาล  ตําบลองครักษ 2 (วัดสามัคคีธรรม) โดยมี นายบุญชวย  กัณทะยุวะ  เปนครูใหญ  
นายแกแล  อินสุขเกตุ  เปนครูนอย 2 
  ในชวงนี้มีการยายครูใหญและครูนอยอีกหลายคน  นายเศียร  บุปผาชาติ  รักษาการแทน
ครูใหญ  ไดรวมมือกับกรรมการวัดสรางอาคารเรียนถาวร  ตอมานายเศียร  บุปผาชาติไดรับแตงตั้งเปน
ครูใหญ  และกอสรางอาคารเรียนสําเร็จในป พ.ศ. 2493  และไดจัดสรางโตะเรียน 40 ชุด ป พ.ศ. 2559  
ไดเปลี่ยนชื่อโรงเรียนวัดสามัคคีธรรม เปนวันกระทุมทองเพ่ือใหคลองจองกับชื่อวัดกระทุมทอง ปจจุบัน
โรงเรียนวัดกระทุมทอง มีผูอํานวยการโรงเรียนคือ นายธนกฤต  อาทิตยโจ  
  5.1.1 คําขวัญของโรงเรียน 
   “มารยาทดี มีจิตสาธารณะ” 
  5.1.2 อักษรยอของโรงเรียน 
   “ก.ท.” 
  5.1.3 ช่ือภาษาอังกฤษ 
   “WATKRATHUMTONG SCHOOL” 
  5.1.4 ปรัชญาโรงเรียน 
   “ปญ.ญา  โลกส.มิ  ปชโชโต  ปญญาเปนแสงสวางในโลก” 
  5.1.5 เขตบริการ 
   โรงเรียนวัดกระทุมทองมีเขตบริการครอบคลุม 2 หมูบานคือ 
   1. หมูท่ี 4 ตําบลองครักษ อําเภอบางปลามา จังหวัดสุพรรณบุรี 
   2. หมูท่ี 5 ตําบลองครักษ อําเภอบางปลามา จังหวัดสุพรรณบุรี 
 5.2 วิสัยทัศน  พันธกิจ เปาหมาย 
  5.2.1 วิสัยทัศน (Vision) 
   โรงเรียนวัดกระทุมทอง จะพัฒนาใหนักเรียนมีคุณภาพตามเกณฑมาตรฐาน
การศึกษา และมาตรฐานการเรียนรู  มุงพัฒนาผูเรียนทุกคนใหเปนมนุษยท่ีมีความสมดุลท้ังดานรางกาย 
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ความรู  คุณธรรม มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทยและเปนพลโลก  ยึดม่ันในการปกครองตามระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนพระประมุข  มีความรูทักษะพ้ืนฐาน รวมท้ัง เจตคติท่ีจําเปน 
ตอการศึกษาตอ การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต สงเสริมการจัดกิจกรรม ตามปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง  สงเสริมการใชเทคโนโลยีในการจัดการเรียนรูภายในป ๒๕๖๑ 
  5.2.2 พันธกิจ (Mission) 
   1. จัดการศึกษาใหนักเรียนตั้ งแตชั้นอนุบาลถึงชั้นมัธยมศึกษาตอนตน 
   2. นักเรียนไดรับการพัฒนาตามเกณฑมาตรฐาน  การเรียนรูเต็มตามศักยภาพ 
   3. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญและใชเทคโนโลยีท่ี
ทันสมัย 
   4. นักเรียนไดพัฒนาทักษะการดําเนินชีวิตตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

  5.2.3 เปาหมาย 
   1 นักเรียนทุกคนไดเรียนจนจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
  2. นักเรียนมีคุณภาพตามเกณฑมาตรฐานครบทุกสาระการเรียนรู อยางนอยรอยละ ๘๐ 
  3. นักเรียนดํารงชีวิตอยูในสังคมอยางมีความสุข อยางนอยรอยละ ๙๐ 
  4. นักเรียนทุกคนไดพัฒนาทักษะการดําเนินชีวิตตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 5.3 ภารกิจการจัดการศึกษา 
  โรงเรียนวัดกระทุมทอง มีภารกิจในการจัดการศึกษา ดังนี้ 
  5.3.1 จัดการศึกษาปฐมวัย ใหไดรับมาตรฐานการพัฒนาดานกาย จิตใจ อารมณ สังคม 
และสติปญญา 
  5.3.2 จัดการศึกษาภาคบังคับ (ระดับประถมศึกษา) ใหไดคุณภาพตามมาตรฐานชาติ  
 5.4 บทบาทอํานาจหนาท่ีของโรงเรียนวัดกระทุมทอง  

5.4.1 จัดทํานโยบาย แผนพัฒนาการศึกษา ใหสอดคลองกับนโยบายของ สํานักงานเขต
พ้ืนท่ีการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน และกระทรวงศึกษาธิการ  

5.4.2 จัดตั้งงบประมาณ และรับผิดชอบการใชจายงบประมาณ  
5.4.3 พัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา และการใชหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551  
5.4.4 จัดการเรียนการสอน จัดสภาพแวดลอม บรรยากาศการเรียนการสอนท่ีเหมาะสม 

และสงเสริมกระบวนการเรียนรูเนนผูเรียนเปนสําคัญ ตลอดจนสงเสริมการเรียนรูและการพัฒนาตนเองของ
ผูเรียน  

5.4.5 ออกระเบียบขอบังคับตาง ๆ รวมท้ังระเบียบและขอบังคับท่ีเก่ียวกับการบริหาร
จัดการศึกษา  

5.4.6 กํากับ ติดตาม ประเมินผลงานตาม แผนงานโครงการ และประเมินผลการ
ปฏิบัติงาน ตลอดจนการพิจารณาความดีความชอบ การพัฒนา และการดําเนินงานทางวินัยกับครูและ
บุคลากรทางการศึกษา  
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  5.4.7 ประสานการระดมทรัพยากรเพ่ือการศึกษา รวมท้ังปกครอง ดูแล บํารุงรักษา ใช
และจัดหาผลประโยชนจากทรัพยสินของโรงเรียน ท้ังท่ีเปนราชพัสดุและทรัพยสินอ่ืนๆ ตามระเบียบท่ี
กระทรวงศึกษาธิการกําหนด 

5.4.8 จัดใหมีระบบประกันคุณภาพภายในสถานศึกษาและใหความรวมมือในการ
ประเมินคุณภาพการศึกษาจากหนวยงานภายนอก รวมท้ังการรายงานผลการประเมินตอคณะกรรมการ
สถานศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  

5.4.9 สงเสริมความเขมแข็งในชุมชน และสรางความสัมพันธกับสถาบันอ่ืนๆ ในชุมชน
และทองถ่ิน  
  5.4.10 ปฏิบัติหนาท่ีอ่ืนเกี่ยวกับกิจการภายใน หรือตามท่ีไดรับมอบหมาย และตามท่ี
กฎหมายกําหนดให 
 

6.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
 ในการศึกษางานวิจัยเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร ไดพบงานวิจัย
จํานวนมาก แตอยางไรก็ตาม ยังไมพบงานวิจัยเรื่องบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร สําหรับ
นักเรียนชั้นชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 เรื่อง หลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอร จึงไดยกงานวิจัยเรื่องการ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ท่ีเก่ียวของ 
จํานวน 5 เรื่อง ในชวงป พ.ศ.2550-2559 ดังนี้ 
 ธวัชชัย สหพงษ (2550) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ฮารดแวร
และซอฟตแวรคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปท่ี 2 โรงเรียนอุบลรัตนพิทยาคม จังหวัดขอนแกน จํานวน 45 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องฮารดแวรและซอฟตแวรคอมพิวเตอร แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และ
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจัย พบวา นักเรียนมี
คะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด 
 นิตยา  ม่ังมี (2552) วิจัยเรื่อง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค 
เรื่องแนวคิดเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 กลุมตัวอยางเปนนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ปการศึกษา 2552 โรงเรียนศรีสําโรงชนูปถัมภ  จํานวน 39 คน เครื่องมือท่ีใชในการ
วิจัย ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค เรื่องแนวคิดเก่ียวกับโครงงาน
คอมพิวเตอร แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน และแบบสอบถามความคิดเห็น
ของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจัย พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา
คอมพิวเตอรสรางสรรค เรื่องแนวคิดเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร มีประสิทธิภาพ 80.83/78.33 เปนไป
ตามเกณฑ 80/80 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค เรื่อง 
แนวคิดเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดบั 
.05 และ นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวามีคุณภาพในระดับมาก 
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 มัทรี  ขมรกุล (2554) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง พัฒนาการคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที 1 กลุม
ตัวอยางเปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที 1 ปการศึกษา 2554 โรงเรียนคลองใหญวิทยาคม จํานวน 30 คน 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง พัฒนาการคอมพิวเตอร แบบทดสอบ
กอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจัย พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง พัฒนาการคอมพิวเตอร บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ 
80.16/80.84 และ มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 ธนารัตน  หาญชเล (2556) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตวิชาการประมวลผลสารสนเทศ เรื่องการใชโปรแกรมตารางทํางาน สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที 1 ปการศึกษา 2556 โรงเรียนจานกรอง 
จํานวน 45 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค 
เรื่องแนวคิดเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน 
และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจัย พบวา 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตวิชาการประมวลผลสารสนเทศ เรื่องการใช
โปรแกรมตารางทํางาน มีประสิทธิภาพ 75.69/75.83 เปนไปตามเกณฑ 75/75 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตวิชาการประมวลผลสารสนเทศ เรื่องการใชโปรแกรมตาราง
ทํางาน มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 ปวีณา  ลือพืช (2559) วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร 
เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 2 กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที 2 ปการศึกษา 2559 โรงเรียน 
ในสหวิทยาเขตสามัคคีมุขมาตย จํานวน 39 คน  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค 
เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน และ
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผลการวิจัย พบวา บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอรสรางสรรค เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  มีประสิทธิภาพ 
82.08/78.00 เปนไปตามเกณฑ 80/80 นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร
สรางสรรค เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 
 โดยสรุป  จากงานวิจัยท่ีเก่ียวของ พบวา มีการวิจัยเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ผานเครือขายอินเทอรเน็ต วิชาคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 การจัดการเรียนรูดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกวากอนเรียน ทําให
นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน และนักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
อยูในระดับมาก ดังนั้น ผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ข้ึน โดยใชกระบวนการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เพ่ือใชในการพัฒนานักเรียนใหมีความกาวหนาทางการเรียนในวิชาคอมพิวเตอร 
 



บทท่ี 3 

การดําเนินการวิจัย 
 
 
 การวิจัยนี้เปนการวิจัยและพัฒนาทางเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาโดยมีวัตถุประสงคเพ่ือ 
(1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนา
ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบ
ของระบบคอมพิวเตอร และ (3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร ในการดําเนินการวิจัยครั้งนี้ครอบคลุม  
(1) การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง (2) การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย (3) เก็บรวบรวมขอมูล 
และ (4) วิเคราะหขอมูล 
 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
 1.1 ประชากร ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดกระทุมทอง 
จังหวัดสุพรรณบุรี ท่ีกําลังศึกษาในปการศึกษา 2561 จํานวน 70 คน 
 1.2 กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียน 
วัดกระทุมทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ท่ีกําลังศึกษาในปการศึกษา 2561 จํานวน 39 คน ไดมาโดยวิธีการสุม
แบบกลุม มีข้ันตอนดังนี้ 
  1.2.1 สุมหองเรียน ไดแก ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 จากจํานวน 2 หอง คือ 3/1 3/2 โดยสุม
แบบกลุมดายวิธีจับฉลาก จํานวน 1 หอง ไดนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3/2 จํานวน 39 คน 
  1.2.2 จําแนกนักเรียนตามผลการเรียน ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 จํานวน 39 คน 
เพ่ือใชทดสอบประสิทธิภาพ โดยจําแนกตามผลการเรียนของนักเรียนในวิชาคอมพิวเตอร ปการศึกษา 2561 
มีเกณฑในการจําแนกผลการเรียนดังนี้ คือ ผลการเรียนระดับ 3 และ 4 จัดเปนกลุมผลการเรียนดี ระดับ 2 
จัดเปนกลุมผลการเรียนปานกลาง และระดับ 1 และ 0 จัดเปนกลุมผลการเรียนออน ไดนักเรียนท่ีมีผล 
การเรียนดี จํานวน 8 คน ปานกลาง จํานวน 22 คน และออน จํานวน 9 คน 
  1.2.3 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ไดแก การสุมอยางงายจับสลากนักเรียน
ท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบเดี่ยวจํานวน 3 คน 
  1.2.4 สุมเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม โดยใชการสุมอยางงายจับสลากนักเรียน
ท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวมนักเรียนท่ีใชทดสอบแบบกลุมจํานวน 6 คน 
  1.2.5 ทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ไดนักเรียนจํานวน 30 คน ท่ีมีผลการเรียน
คละความสามารถ คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 5 คน ปานกลาง จํานวน 19 คน และออน  
จํานวน 6 คน 
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2.  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 
 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร 
เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร (2) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน 
และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 2.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรช วยสอน  
วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร มีข้ันตอนดังนี้ 
  2.1.1 ศึกษาเอกสารตํารา เกี่ยวกับการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
การทดสอบประสิทธิภาพและเนื้อหาสาระเรื่ององคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 
 
ตารางท่ี 3.1 หัวเรื่องท่ีศึกษาและแหลงศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง องคประกอบ

ของระบบคอมพิวเตอร 
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

1.1 ความหมายของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2546, น. 5 ) 
ไพบูลย เกียรติโกมล และเสกสรรค แยมพินิจ (2546, น. 112) 
ทิศนา  แขมมณี (2550, น. 151) 
สุวิทย มูลคํา และอรทัย มูลคํา (2550, น. 59) 
วรวิทย นิเทศศิลป (2551, น. 224) 

1.2 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 

ถนอมพร เลาหจรสัแสง (2541, น. 11–12) 
อํานวย เดชชัยศร ี(2542, น. 112 – 117) 
กิดานันท มลิทอง (2548, น. 220) 
สุวิทย มูลคํา และอรทัย มูลคํา (2550, น. 63-65) 
วรวิทย นิเทศศิลป (2551, น. 4-5) 

1.3 องคประกอบของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

ถนอมพร เลาหจรสัแสง (2541, น. 45-49) 
บุปผชาติ ทัพหิกรณ และคณะ (2544, น. 56-58) 
สมควร เพียรพิทักษ (2548) 

1.4 ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 

ถนอมพร เลาหจรสัแสง (2541, น. 8) 
มนตชัย เทียนทอง (2545, น. 14 – 16) 
ณัฐสิทธิ ์สาตรศร ี(2550, น. 67) 

1.5 ขอดีและขอจํากัดของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

สุกรี รอดโพธิ์ทอง อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง และวิชุดา รัตนเพียร 
(2540, น. 16 - 17) 
กิดานันท  มลิทอง (2548, น. 238) 
อัจฉรีย (คําแถม) พิมพิมูล (2550, น. 24) 
วรวิทย นิเทศศิลป (2551, น. 228) 
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ตารางท่ี 3.1 (ตอ) 
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
 สุกรี รอดโพธิ์ทอง อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง และวิชุดา รัตนเพียร 

(2540, น. 17-18) 
กิดานันท มลิทอง (2548, น. 238) 
อัจฉรีย (คําแถม) พิมพิมูล (2550, น. 25) 
วรวิทย นิเทศศิลป (2551, น. 228) 

1.6 การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 

ไพโรจน ตีรณธนากุล (2541, น. 17) 
ประวิทย สิมมาทัน (2546, ม.ป.น.) 
อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985, 
pp. 274-278)  
อัจฉรีย (คําแถม) พิมพิมูล (2550: 44) 
วรวิทย นิเทศศิลป (2551, น. 228-230) 

1.7 การทดลองใชและพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

เอสบิช และวิลเลยีมส (บุญชวย วิรัตน, 2550,  
น. 36-37; อางอิงจาก Espich & Williams, 1976,  
pp. 75-79)  
เมเยอร (บุญชวย วิรัตน, 2550, น. 37; อางอิงจาก Mayer, 
1984, pp. 305-344) 

1.8 ประโยชนของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

บุญชุม ศรีสะอาด (2540, น. 123) 
ถนอมพร เลาหจรสัแสง (2541, น. 12) 
กิดานันท มลิทอง (2543, น. 198) 
นิรามัย ไชยรัตน (2552) 

2. การเรียนการสอนรายบุคคล 
2.1 ความหมายของการเรียนการสอน

รายบุคคล  

ประศักดิ์ หอมประสิทธิ ์(2539, น. 225) 
ชัยยงค พรหมวงศ (2540, น. 356) 
กิดานันท มลิทอง (2543, น. 141) 

2.2 วิธีการเรียนการสอนรายบุคคล ชัยยงค พรหมวงศ (2523, น. 366) 
2.3 กิจกรรมการเรียนการสอน

รายบุคคล 
ชัยยงค พรหมวงศ (2523, น. 367-368) 

2.4 ประโยชนการเรยีนการสอน
รายบุคคล 

ประศักดิ์  หอมสนิท (2539, น. 226) 
 

3. การหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

 
 

3.1 ความหมายของการทดสอบ
ประสิทธภิาพ 

วุฒิชัย ประสารสอย (2543, น. 39-43 
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ตารางท่ี 3.1 (ตอ) 
 

หัวเรื่องท่ีศึกษา แหลงท่ีศึกษา 
3.2 ความจําเปนท่ีจะตองหา

ประสิทธภิาพ  
ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 8)  
 

3.3 การกําหนดเกณฑประสิทธภิาพ ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 8-9)  
3.4 วิธีการคํานวณหาประสิทธภิาพ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 10-11)  

3.5 การตีความหมายผลการคํานวณ  ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 11)  
3.6ของบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน ชัยยงค พรหมวงศ (2556, น. 11-12) 

4.องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร  
4.1 ฮารดแวร โอภาส เอ่ียมสิริวงศ (2557, น. 31-39) 
4.2 ซอฟตแวร โอภาส เอ่ียมสิริวงศ (2557, น. 40-43) 
4.3 บุคลากรคอมพิวเตอร โอภาส เอ่ียมสิริวงศ (2557, น. 44) 
4.4 ขอมูล โอภาส เอ่ียมสิริวงศ (2557, น. 44-45) 
4.5 กระบวนงาน โอภาส เอ่ียมสิริวงศ (2557, น. 45-46) 

 
  2.1.2 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยดําเนินการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน โดยยึดหลักการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ อเลสซ่ี และโทรลิป  
(Alessi and Trollip, 1985, p. 274-278) ตามข้ันตอนดังนี้ 

1) ข้ันตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดวยข้ันตอนยอย ดังนี้ 
(1) กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร มีวัตถุประสงค ดังนี้ 
ก. หลังจากศึกษาเรื่องฮารดแวรแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย

ของฮารดแวรและสวนประกอบของฮารดแวรไดถูกตอง 
ข. หลังจากศึกษาเรื่องซอฟตแวรแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย

ของซอฟตแวรและประเภทของซอฟตแวรไดถูกตอง 
ค. หลังจากศึกษาเรื่องบุคลากรคอมพิวเตอรแลว นักเรียนสามารถอธิบาย

หนาท่ีของบุคลากรคอมพิวเตอรไดถูกตอง 
ง. หลังจากศึกษาเรื่องขอมูลแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของ

ขอมูลไดถูกตอง 
จ. หลังจากศึกษาเรื่องกระบวนงาน นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย

ของกระบวนงานไดถูกตอง 
(2) เก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการประมวลเนื้อหาท่ีจะนํามาจัดทํา

เปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการแบงเนื้อหาวิชาคอมพิวเตอร ออกเปน 8 หนวย แตละหนวยใช
เวลาสอน 2 ชั่วโมง ดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.2 รายชื่อหนวยเนื้อหาและประเภทของเนื้อหา วิชาคอมพิวเตอร 
 

หนวยท่ี ช่ือหนวย ประเภท 
1 องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร พุทธิพิสัย 
2 องคประกอบดานสื่อสารขอมูลและสารสนเทศ พุทธิพิสัย 
3 การสรางงานอยางมีระบบ พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
4 หลักการพัฒนาโครงงานท่ีใชเทคโนโลยี พุทธิพิสัย 
5 ภาษาคอมพิวเตอร พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
6 การสรางงานดวยภาษาคอมพิวเตอร พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
7 การสรางชิ้นงานดวยภาษาโลโก  พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 
8 การเขียนโปรแกรมภาษาโลโก พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย 

 
ผูวิจัยนําเนื้อหาหนวยท่ี 1 เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร มา

จัดทําเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (ไดมาโดยวิธีการสุมอยางงาย) 
(3) เรียนรูเนื้อหา ผูวิจัยศึกษาคนควาเพ่ือเรียนรูเนื้อหา เรื่อง องคประกอบ

ของระบบคอมพิวเตอร แลวทําการสรุปเนื้อหาจัดแบงเปนหัวเรื่องไดดังนี้ 
หนวยท่ี 1 องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 

ตอนท่ี 1 ความหมายและสวนประกอบของฮารดแวร 
ตอนท่ี 2 ความหมายและประเภทของซอฟตแวร  
ตอนท่ี 3 หนาท่ีของบุคลากรคอมพิวเตอร 
ตอนท่ี 4 ความหมายของขอมูล 
ตอนท่ี 5 ความหมายของกระบวนงาน 

(4) สรางความคิด ทําการระดมสมองในการสรางแนวคิดสําหรับการ
ดําเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรูปแบบตางๆ คิดเทคนิคและวิธีการนําเสนอและการ
ออกแบบจอภาพเพ่ือใหเกิดความนาสนใจ โดยทําการคิดวางรูปแบบไวอยางหลากหลาย 

2) ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดวยข้ันตอนยอย 
ดังนี้ 

(1) ทอนความคิด หลังจากการระดมสมองแลว ผูวิจัยนําความคิดเก่ียวกับ
รูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร มาคัดเลือกโดยการตัดเอาสิ่งท่ีปฏิบัติไมไดหรือเปนความคิดท่ีซับซอนเกิน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ออก และนําแนวคิดท่ีจําเปนตอการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3  
มาพิจารณาเพ่ือคัดเลือกใหเหลือเพียงรูปแบบเดียวท่ีจะนําไปพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร  

(2) วิเคราะหงานและแนวความคิด โดยการวิเคราะหเนื้อหาท่ีนักเรียนตอง
ศึกษา และหาหลักการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาแลวนํามาเขียนเปนแผนการสอน ท่ีครอบคลุม หัวเรื่อง 
แนวคิด วัตถุประสงค กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน และการประเมินผล  
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(3) ออกแบบบทเรียนข้ันแรก ประกอบดวย 
ก. กําหนดประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนประเภทการ

สอนเนื้อหา (Tutorial Instructive)  
ข. กําหนดองคประกอบหลักของบทเรียน ไดแก ชื่อบทเรียน แนะนํา

วิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหาการเรียนรู กิจกรรมระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน และ
ขอมูลเก่ียวกับผูสอน 

ค. ออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการนํา
องคประกอบหลักมาจัดวางบนหนาจอ โดยแบงหนาจอออกเปน 3 สวน ไดแก (1) สวนหัวของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เปนสวนท่ีแสดงชื่อของมหาวิทยาลัย และชื่อบทเรียน (2) สวนเมนูหลัก เปนสวนท่ี
แสดงเมนูของบทเรียนเพ่ือทําการเชื่อมโยงไปหนาตางๆ เม่ือทําการคลิกเลือกเมนู มีท้ังหมด 6 เมนู คือ 
แนะนําวิธีการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหาการเรียนรู กิจกรรมระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
และขอมูลเก่ียวกับผูสอน และ (3) สวนเสนอเนื้อหาและกิจกรรม เปนสวนท่ีใชในการนําเสนอเนื้อหาของ
บทเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน การออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แสดงดังภาพ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.1 การออกแบบหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

(4) ประเมินและแกไขการออกแบบ โดยการนําเสนอการออกแบบหนาจอของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหผูทรงคุณวุฒิประเมิน แลวนําขอมูลจากการประเมินมาปรับปรุงแกไข
ขอบกพรอง 
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3) ข้ันตอนการเขียนผังงาน (Flowchart Lesson) 
การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง องคประกอบของระบบ

คอมพิวเตอร มีข้ันตอนตามผังงานตอไปนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.2  ผังงานของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ไมใ

 

เริ่มตน 

ลงช่ือเขา

 

ทดสอบหลัง

 

จบการทํางาน 

แนะนําวิธี

เรียนครบทุก

 

ทดสอบกอน

ตอนที่ 1 
ความหมายและ

สวนประกอบ

ของฮารดแวร 

 

แบบฝกปฏิบัติ

  

ตอนที่ 2 
ความหมาย

และประเภท

ของซอฟตแวร 

 

ตอนที่ 3 
หนาที่ของ
บุคลากร

คอมพิวเตอร 

ตอนที่ 4 
ความหมาย
ของขอมูล 

ตอนที่ 5 
ความหมาย

ของ
กระบวนงาน 

แบบฝกปฏิบัติ

  

แบบฝกปฏิบัติ

  

แบบฝกปฏิบัติ

  

แบบฝกปฏิบัติ

  

ใช 
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4) ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (Create Storyboard) ในการเขียน
แผนภูมิโครงสรางเนื้อหา ผูวิจัยดําเนินการโดยเขียนกรอบของเนื้อหาท่ีตองการนําเสนอในแตละหนาจอ โดย
ในแตละกรอบประกอบดวยรายละเอียดของขอความ และภาพ 

5) ข้ันตอนการสราง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) ดําเนินการดังนี้ 
(1) เลือกโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีเหมาะสม โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีนํามาใช

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนโปรแกรมท่ีสามารถสรางภาพกราฟกไดสวยงาม รองรับการใช
สื่อผสม ไดแก ภาพนิ่ง เสียง ผูพัฒนาบทเรียนสามารถเขียนคําสั่งเพ่ือควบคุมการทํางานไดตามความ
ตองการ ทําใหการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความยืดหยุนตามความตองการของผูใช ไม
จํากัดรูปแบบการนําเสนอ  

(2) จัดเตรียมรูปภาพ เสียง ไวใหพรอมท่ีจะใชงาน โดยสรางรูปภาพ เสียงไว
เปนแฟมขอมูลคอมพิวเตอร 

(3) ปอนบทเรียนเขาเครื่องคอมพิวเตอร เขียนคําสั่งควบคุมการทํางานของ
โปรแกรม 

6) ข้ันตอนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ (Produce Supporting Material) การผลิต
เอกสารประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก  

(1) คูมือการใช เปนเอกสารสําหรับครูผูสอน ประกอบดวย รายละเอียดวิชา
คอมพิวเตอร บทบาทของครูและนักเรียน การเตรียมตัวของครูและนักเรียน การจัดบรรยากาศในหองเรียน 
สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และรายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

(2) คูมือการเรียน เปนเอกสารเพ่ือใชสําหรับนักเรียน ประกอบดวย บทบาทของ
นักเรียน ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
การประเมินการเรียน 

(3) แบบฝกปฏิบัติ ประกอบดวยแบบทดสอบกอนเรียน กิจกรรมระหวางเรียน 
แบบทดสอบหลังเรียน เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

7) ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน (Evaluate and Revise) ในการ
ประเมินและแกไขบทเรียน มีข้ันตอนดังนี้ 

(1) การประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบ
กอนทดสอบประสิทธิภาพ ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนให ผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 ทาน 
ประกอบดวย ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา จํานวน 1 ทาน ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา จํานวน 1 ทาน 
และผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล จํานวน 1 ทาน (รายชื่อผูทรงคุณวุฒิ แสดงในภาคผนวก ก หนา 144) 
ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน พบวา ผลการประเมินคุณภาพของท้ัง 3 ดาน อยูในระดับดี (รายละเอียดของแบบ
ประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน แสดงในภาคผนวก ข หนา 146) ผูทรงคุณวุฒิให
ขอเสนอแนะ ในการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังนี้ 
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ก. ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา เสนอแนะใหปรับปรุงดังนี้ (1) ใหตรวจสอบ
การเวนวรรคใหถูกตอง และ (2) ควรเพ่ิมภาพประกอบในเนื้อหาท่ีมีปริมาณมาก 

ข. ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา เสนอแนะใหปรับปรุงดังนี้  
(1) รูปแบบของตัวอักษรหากเปนตัวอักษรหัวกลมนาจะอานไดงายกวา และ (2) ควรเพ่ิมปุมเปดปดเสียงจะ
ไดไมรบกวนการเรียน 

ค. ผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล เสนอแนะใหปรับปรุงดังนี้ 
แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนควรวัดพฤติกรรมในระดับเดียวกัน 

(2) การแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไข
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตามขอเสนอแนะดังนี้ (1) ปรับปรุงการใชคําเชื่อม และเวนวรรคเนื้อหา  
ใหชัดเจนข้ึน (2) เพ่ิมภาพประกอบในเนื้อหาท่ีมีปริมาณมาก (3) ปรับรูปแบบตัวอักษรใหตัวอักษรหัวกลม 
(4) ปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมีปุมเปดปดเสียง และ (5) ปรับแบบทดสอบกอนเรียน
และหลังเรียนควรวัดพฤติกรรมแตระดับใหตรงกัน 
  2.1.3 ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หลังจากทําการ
ปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลวจึงนําไปทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบ
ภาคสนาม (ผลการทดสอบแสดงในภาคผนวก จ หนา 163)  
 2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  
  ในการสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน สําหรับใชในบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร ผูวิจัยไดสรางเปนแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบคูขนาน ใชในการทดสอบกอนเรียนมีจํานวน 10 ขอ และทดสอบหลังเรียน 
มีจํานวน 10 ขอ มีข้ันตอนในการสรางดังนี้ 
  2.2.1 สรางตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เพ่ือเปนแนวทางในการออก
ขอสอบใหตรงกับเนื้อหาและวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว โดยยึดรูปแบบของเบนจามิน บลูม มี 6 ระดับ คือ 
ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห การประเมินคา และการสรางสรรค แบบทดสอบท่ี
ผูวิจัยสรางข้ึน มี 3 ระดับ คือ ความรูความจํา ความเขาใจ และการนําไปใช ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.3 การวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

ช่ือเรื่อง 
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หนวยท่ี 1 องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 5 3 2 - - - 10 
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  2.2.2 ศึกษาตําราและเอกสารเกี่ยวกับการสรางแบบทดสอบ และเนื้อหาท่ีใชสราง
แบบทดสอบ เพ่ือนํามากําหนดรูปแบบของแบบทดสอบ และวิธีการสรางแบบทดสอบแบบคูขนานท่ี
สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
  2.2.3 กําหนดรูปแบบของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน เปนขอสอบแบบปรนัย ชนิด
เลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก และเปนแบบคูขนาน แบบทดสอบกอนเรียนจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบ
หลังเรียนจํานวน 10 ขอ   
  2.2.4 สรางแบบทดสอบ ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบกอนและหลังเรียนวัดระดับ
พฤติกรรมดานพุทธิพิสัยแบบคูขนานปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก แบงเปนแบบทดสอบกอน
เรียนจํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ 
  2.2.5 ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบท่ี
สรางเสร็จแลวใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบดานความตรงเชิงเนื้อหา ภาษาท่ีใชและความถูกตองของ
แบบทดสอบสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ผูทรงคุณวุฒิไดประเมินคุณภาพของแบบทดสอบจาก
แบบประเมินคุณภาพในระดับดี  
  2.2.6 ปรับปรุงแกไขแบบทดสอบ ผูวจิัยไดนําแบบทดสอบไปปรับปรงุแกไขตาม
ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิ คือ เปลี่ยนตวัเลือกของแบบทดสอบบางขอเพ่ือใหมีคําตอบคําถามท่ีชัดเจน
มากยิ่งข้ึน 
  2.2.7 ทดสอบประสิทธิภาพของแบบทดสอบ ผูวิจัยนําแบบทดสอบไปทดลองใชกับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดกระทุมทอง ท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน ท่ีเคยเรียนในวิชา
คอมพิวเตอรมาแลว เพ่ือนําผลการทดลองมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r)  
เพ่ือแบงเปนกลุมสูง และกลุมต่ํา โดยใชเทคนิคของ จุง เตหฟาน (Chung Teh Fan) โดยใหขอท่ีตอบถูก 
เปน 1 ขอท่ีตอบผิดเปน 0 เพ่ือหาคาความยากงายและคาอํานาจจําแนก และเลือกขอสอบท่ีมีคาความยาก
งาย (p) ระหวาง .20-.80 คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต .20-1.00 จากการวิเคราะหเปนรายขอ สรุปวา
แบบทดสอบท้ัง 10 ขอ เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด ตามคาความยากงายและอํานาจจําแนก 
 
ตารางท่ี 3.4 คาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียน 
 

หนวยท่ี 1 
แบบทดสอบ ความยากงาย (p) คาอํานาจจาํแนก (r) 
กอนเรียน  0.43 – 0.67 0.27 – 0.60 
หลังเรียน  0.43 – 0.67 0.27 – 0.60 

 
 จากนั้นวิเคราะหความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยหาคาความเชื่อม่ันของ แบบทดสอบ 
ท้ังฉบับดวยวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson) ผลการวิเคราะหหาคาความเท่ียงของ
แบบทดสอบ มีดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.5 คาความเชื่อม่ันของแบบทดสอบกอนเรยีนและหลงัเรียน 
 

หนวยท่ี 1 
คาความเช่ือม่ัน 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
0.63 0.64 

 
  2.2.8 จัดทําแบบทดสอบฉบับสมบูรณ ผูวิจัยไดจัดพิมพแบบทดสอบฉบับสมบูรณ  
เปนแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เพ่ือนําไปใชทดสอบ
จริงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
 2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน ในการทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถาม
ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่ององคประกอบของ
ระบบคอมพิวเตอร เปนแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 18 ขอ มีข้ันตอนการสราง
ดังนี้ 
  2.3.1 กําหนดส่ิงท่ีจะสอบถาม สิ่งท่ีจะสอบถามมี 2 ดาน คือ (1) ดานการออกแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ (2) ดานความรูท่ีไดรับ 

1) ดานการออกแบบบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก การจัดวางสวน 
ประกอบตางๆ ไดแก ตัวอักษร เสียงดนตร ีการใชส ีภาพประกอบเนื้อหา และปุมเชื่อมโยง  

2) ดานความรูท่ีไดรับ ไดแก แบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน กิจกรรม
ระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ความรูท่ีไดรับ ความม่ันใจในการเรียน ความรับผิดชอบในการเรียนรู
ดวยตนเอง ความชอบในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และความตองการในการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในวิชาอ่ืนๆ 
  2.3.2 ศึกษาเอกสารและตําราท่ีเกี่ยวกับการสรางแบบสอบถาม ครอบคลุม ประเภท 
วิธีการและเครื่องมือในการรวบรวมขอมูล 
  2.3.3 กําหนดรูปแบบท่ีจะใชเปนแบบสอบถาม มี 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 แบบสอบถาม
แบบมาตรวัดประมาณคา 5 ระดับตามแนวคิดของริคเคอร (Likert Rating Scale) และตอนท่ี 2 เสนอความ
คิดเห็นและขอเสนอแนะเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
  2.3.4 สรางแบบสอบถาม ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามแบบมาตรวัดประมาณคา  
จํานวน 17 ขอคําถาม และแบบสอบถามปลายเปด จํานวน 1 ขอ ซ่ึงตอนท่ี 1 แบบสอบถามแบบมาตร
ประมาณคา 5 ระดับของริคเคอร (Likert Rating Scale) ในแตละคําถามมีน้ําหนักคะแนนของความคิดเห็น 
ดังนี้ 
   ระดับความคิดเห็น 5  หมายถึง เห็นดวยมากท่ีสุด 
   ระดับความคิดเห็น 4  หมายถึง เห็นดวยมาก 
   ระดับความคิดเห็น 3  หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 
   ระดับความคิดเห็น 2  หมายถึง เห็นดวยนอย 
   ระดับความคิดเห็น 1  หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 
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  2.3.5 ตรวจสอบโดยผูทรงคุณวุฒิ โดยนําแบบสอบถามความคิดเห็นใหผูทรงคุณวุฒิ
เพ่ือตรวจสอบขอคําถาม ผูทรงคุณวุฒิเสนอแนะขอควรปรับปรุง คือ แบบทดสอบยังไมครอบคลุม
วัตถุประสงค และตัวเลือกบางขอมีความหมายไมชัดเจน หลังจากนั้นผูวิจัยไดทําการแกไขปรับปรุงตาม
ขอเสนอแนะ 
  2.3.6 ทดลองการใชแบบสอบถามและปรับปรุง ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามท่ีปรับปรุง
เรียบรอยแลวไปใชกับนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือทดสอบความเขาใจ
ในคําถามของแบบสอบถาม 
  2.3.7 จัดพิมพแบบสอบถามฉบับสมบูรณ ดําเนินการจัดพิมพแบบสอบถามความ
คิดเห็นฉบับสมบูรณ เพ่ือนํามาใชกับกลุมตัวอยางในการศึกษาครั้งนี้  
 

3.  การเก็บรวบรวมขอมูล  
 
 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง องคประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร ผูวิจัยไดทําการทดสอบประสิทธิภาพดวยตนเอง โดยใชนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียน
วัดกระทุมทอง ปการศึกษา 2561 ท่ีเปนกลุมตัวอยาง จํานวน 39 คน การเก็บรวบรวมขอมูล ครอบคลุม  
(1) การเตรียมสถานท่ีใชในการวิจัย (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ และ (3) ข้ันตอนการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 3.1 การเตรียมสถานท่ีในการวิจัย 
  การทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท้ัง 3 ครั้ง ใช
หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ของโรงเรียนวัดกระทุมทอง ประกอบดวยคอมพิวเตอรท้ังหมด 40 เครื่อง 
สามารถรองรับการทํางานระบบมัลติมีเดีย ปรับตั้งคาความละเอียดของหนาจอไวท่ี 1024x768 Pixels 
เพ่ือใหมีความเหมาะสมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึน ติดตั้งหูฟงไวสําหรับทุกเครื่อง แผนผัง
การจัดหองเรียนแสดงดังภาพ  
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ภาพท่ี 3.3 แผนผังหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนวัดกระทุมทอง 

 
 3.2 วันและเวลาในการทดลอบประสิทธิภาพ ในการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ผูวิจัยทําการทดสอบตามวันและเวลาดังนี้ 
 
ตารางท่ี 3.6 กําหนดวันและเวลาการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
 

การทดสอบประสิทธิภาพ วัน/เดือน/ป เวลา 
การทดสอบแบบเดี่ยว 
การทดสอบแบบกลุม 

การทดสอบแบบภาคสนาม 

12 พฤศจิกายน 2561 
6 ธันวาคม 2561 
14 ธันวาคม 2561 

08.30 – 10.30 น. 
08.30 – 10.30 น. 
08.30 – 10.30 น. 

  
 3.3 การเตรียมความพรอมใหกับนักเรียน ผูวิจัยไดจัดเตรียมความพรอมใหกับนักเรียนท่ีจะ
ทําการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยการอธิบายข้ันตอนวิธีการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน การฝกและทบทวนทักษะการใชปุมเชื่อมโยงตางๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนตน 

ครู   

จอภาพ 
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 3.4 ข้ันตอนกอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง องคประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร ผูวิจัยไดดําเนินการในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม ดังนี้ 
  3.4.1 กําหนดเครื่องคอมพิวเตอร โดยกําหนดใหนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1 เครื่อง 
  3.4.2 ปฐมนิเทศนักเรียน โดยชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยและการทดลองเพ่ือหา
ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร พรอมท้ังแนะนําการ
ใชบทเรียน แจกคูมือการเรียน และแบบฝกปฏิบัติแกนักเรียน 
 3.5 ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง องคประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร แสดงดังตารางท่ี 3.7 
 
ตารางท่ี 3.7 ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และการเก็บรวบรวมขอมูล 
 

ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การรวบรวมขอมูล 
ข้ันท่ี 1 ประเมินกอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

โดยการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
คะแนนการทดสอบกอนเรียน  
เพ่ือนํามาทดสอบคาที 

ข้ันท่ี 2 ศึกษาเนื้อหาสาระจากบทเรียนคอมพิวเตอร           
ชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญ 

- 

ข้ันท่ี 3 ดําเนินกิจกรรมโดยใหนักเรียนทํากิจกรรมระหวาง
เรียน 

คะแนนกิจกรรมในแบบฝกปฏิบตัิ 
เพ่ือนํามาหาประสิทธภิาพคา 1E  

ข้ันท่ี 4 ประเมินหลังเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน โดยการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

คะแนนทดสอบหลังเรียน  
เพ่ือนํามาหาประสิทธภิาพ 
คา 2E และการทดสอบคาที 

 
  การเก็บขอมูลจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผูวิจัยดําเนินการ ดังนี้  
(1) เก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวางเรียน (2) การสัมภาษณแบบ
เดี่ยวและแบบกลุม และ (3) การเก็บขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็น 
  3.5.1 การเก็บขอมูลจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรมระหวาง
เรียน จากการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
  3.5.2 การสัมภาษณแบบเดี่ยวและแบบกลุม เม่ือนักเรียนไดทดสอบประสิทธิภาพแบบ
เดี่ยวและแบบกลุมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียน จํานวน 3 คน ในการ
ทดลองแบบเดี่ยว แลวนํามาปรับปรุง และในการทดลองแบบกลุม จํานวน 6 คน เพ่ือหาขอบกพรองของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงและแกไข  
  3.5.3 การเก็บแบบสอบถามความคิดเห็น หลังจากทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม 
ผูวิจัยไดแจกแบบสอบถามความคิดเห็นนักเรียน จํานวน 30 คน โดยผูวิจัยไดแจกและเก็บแบบสอบถามดวย
ตนเอง ไดรับแบบสอบถามฉบับสมบูรณกลับคืนมา จํานวน 30 ฉบับ คิดเปนรอยละ 100 นํามาวิเคราะห
ขอมูลตอไป 
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4.  การวิเคราะหขอมูล 
 
 ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน (2) การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
และ (3) การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 4.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
  การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑ 80/80 ใชสูตรดังนี้ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2556, น. 10-11) 
 

 
 เม่ือกําหนดให  

 E1  คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ คิดเปนรอยละของคะแนนท่ีนักเรียนไดรับ 
โดยเฉลี่ยจากการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 

 ∑X  คือ ผลรวมของคะแนนในการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนของนักเรียนกลุม
ตัวอยาง 

 N  คือ จํานวนนักเรียน 
 A  คือ คะแนนเต็มของแบบฝกหัด 

 และ 

 
 เม่ือกําหนดให  
 E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ คิดเปนรอยละของคะแนนท่ีนักเรียนไดรับโดยเฉลี่ย

จากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 ∑F คือ ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนกลุมตัวอยาง 
 N  คือ จํานวนนักเรียน 
 B  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 
 
 
 
 
 
 

100
A

N

X

1E ×

∑

=

100
B

N

F

2E ×

∑

=
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 4.2 การวิเคราะหความกาวหนาของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
  เปนการวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนท่ีไดจากการทดสอบกอนเรียน
และหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (William Sealy Gosset and David 
Wechsler, อางใน Glass, V. and Hopkins, Kenneth D, 1987, pp. 217-220 and 240-242) 
 

              t   =   
( )
1n

DDn

D

22

−
∑ ∑
∑

 -
        ,เม่ือ df = n-1 

 

 เม่ือกําหนดให 
t คือ  คานัยสําคัญ 
N คือ  จํานวนนักเรียน 
D คือ  ความแตกตางของคะแนนแตละคน 

 

 4.3 การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   

การวิเคราะหใชคาเฉลี่ย ( X ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (Best, John W. and Kahn, james V, 
1986, pp. 181-182) 
  4.3.1 การหาคาเฉล่ีย ใชสูตร ดังนี้ 
 

X  = 
N

fx∑
 

   เม่ือกําหนดให  

X  คือ  คะแนนเฉลีย่ 
∑X  คือ  ผลรวมท้ังหมดของคะแนน 

F คือ  จํานวนนักเรียนท่ีตอบคําถามในแตละขอคําถาม 
N คือ  จํานวนกลุมตวัอยาง 

 

 การวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน กําหนดชวงของคาเฉลี่ย ตามแนวคิดของริเคอร (Likert Rating Scale) ดังนี้ 
 คาเฉลี่ย 4.50 - 5.00  หมายถึง  เห็นดวยมากท่ีสุด 
 คาเฉลี่ย 3.50 - 4.49  หมายถึง  เห็นดวยมาก 
 คาเฉลี่ย 2.50 – 3.49  หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 
 คาเฉลี่ย 1.50 – 2.49  หมายถึง เห็นดวยนอย 
 คาเฉลี่ย 1.00 – 1.49  หมายถึง  เห็นดวยนอยท่ีสุด 
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  4.3.2 การหาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D Standard 
Deviation) โดยใชสูตร ดังนี้ (Lefferty, Peter and Rowe, Julain, 1995) 
 

S.D. = 
( )

( )1nn

XXn
22

-
- ∑∑

 

 เม่ือกําหนดให 
2S  คือ  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

∑ 2
X  คือ  ผลรวมยกกําลังสองของคะแนนท้ัง n จํานวน                   

∑X  คือ  คะแนนดิบ 

n คือ  จํานวนกลุมตวัอยาง 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 
 ผลการวิเคราะหขอมูลของการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร  
เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดกระทุมทอง 
จังหวัดสุพรรณบุรี แบงการวิเคราะหขอมูลเปน 3 ข้ันตอน คือ ตอนท่ี 1 การวิเคราะหประสิทธิภาพ  
ตอนท่ี 2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน และตอนท่ี 3 ความคิดเห็นของนักเรียน 
  

ตอนที่ 1 การทดสอบประสิทธิภาพ  
 
 การทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบ
ของระบบคอมพิวเตอร มี 3 ข้ันตอน คือ การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุม และภาคสนาม ดังรายละเอียด
ตอไปนี้  
 1.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบแบบเดี่ยว 
ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดกระทุมทอง จํานวน 3 คน ซ่ึงมีผลการ
เรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 1 คน ปานกลาง 1 คน และออน 1 คน รวมจํานวนนักเรียน
ท้ังหมด 3 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.1 

 
ตารางท่ี 4.1 การทดสอบประสิทธภิาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรือ่งองคประกอบของระบบ

คอมพิวเตอร ในการทดสอบแบบเดี่ยว (n = 3)  
 

การทดสอบประสิทธิภาพ 
รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 
รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบเดี่ยว 66.67 63.33 66.67/63.33 

  
  จากตารางท่ี 4.1 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร มีประสิทธภิาพ 66.67/63.33ซ่ึงไมเปนไป 
ตามเกณฑท่ีกําหนด 
  หลังจากทดลองใหนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได
สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงใน
ภาคผนวก) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุง ดังนี้ 
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ตารางท่ี 4.2  ผลการสัมภาษณและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 
 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 
1. การอธิบายข้ันตอนการเรียนเขาใจยาก 1. ปรับการอธิบายใหมีความกระชับ สั้นและงาย

ตอการเขาใจ 
2. ตวัอักษรมีขนาดเล็กเกินไป 2. ปรับขนาดของตัวอักษรใหมีขนาดใหญข้ึน และ

เปลี่ยนรูปแบบตัวอักษร 

 
 1.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบแบบกลุม 
ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดกระทุมทอง จํานวน 6 คน ซ่ึงมีผลการ
เรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี 2 คน ปานกลาง 2 คน และออน 2 คน รวมจํานวนนักเรียน
ท้ังหมด 6 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.3 
 
ตารางท่ี 4.3  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่ององคประกอบของระบบ

คอมพิวเตอร ในการทดสอบแบบกลุม (n = 6) 
 

การทดสอบประสิทธิภาพ 
รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 
รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบกลุม 73.33 78.33 73.33/78.33 

 
  จากตารางท่ี 4.3 พบวา การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุมของบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร มีประสิทธิภาพ 73.33/78.33  ซ่ึง 
ไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
  หลังจากการทดลองใหนักเรียนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูวิจัยได
สัมภาษณนักเรียนเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดจากการใชบทเรียน (รายละเอียดของแบบสัมภาษณแสดงใน
ภาคผนวก) หลังจากสัมภาษณแลวผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาปรับปรุง ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 4.4  ผลการสัมภาษณและปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบ ประสิทธิภาพแบบกลุม 
 

ปญหาท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน การปรับปรุง 
1. ภาพประกอบเนื้อหานอยเกินไป 1. เพ่ิมภาพประกอบ เพ่ือสรางความเขาใจใน

เนื้อหาใหมากยิ่งข้ึน 
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 1.3 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการทดสอบแบบ
ภาคสนาม ไดแก ผลการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดกระทุมทอง จํานวน 30 คน ซ่ึงมี
ผลการเรียนคละกัน คือ นักเรียนท่ีมีผลการเรียนดี จํานวน 5 คน ปานกลางจํานวน 19 คน และออนจํานวน  
6 คน รวมจํานวนนักเรียนท้ังหมด 30 คน โดยใชสูตรการหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ผลปรากฏดังตารางท่ี 4.5 
 
ตารางท่ี 4.5  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องกระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศ ในการทดสอบแบบภาคสนาม (n = 30) 
 

การทดสอบประสิทธิภาพ 
รอยละของคะแนน

กิจกรรมระหวางเรียน 
รอยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียน E1/E2 

(E1) (E2) 
แบบภาคสนาม 82.00 79.33 82.00/79. 33 

 
  จากตารางท่ี 4.5 พบวา ในการทดสอบแบบภาคสนาม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชาคอมพิวเตอร เรื่ององคประกอบของระบบคอมพิวเตอร มีประสิทธิ์ภาพ E1/E2 = 82.00/79.33 ซ่ึง
เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
 

ตอนที่ 2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน  
 
 ผลการวิเคราะหความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร จากการสัมภาษณในภาคสนาม 
ปรากฏดังตารางท่ี 4.6 
 
ตารางท่ี 4.6 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา

คอมพิวเตอร องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร (n = 30) 
 

การทดสอบ 
คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน 

t-test 
X  S.D. X  S.D. 

แบบภาคสนาม 6.37 1.00 7.93  0.98 13.70 
      

*p<.05 , df = 29 , t = 1.6991 
 
 จากตารางท่ี 4.6 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร 
องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามจํานวน 30 คน มีคะแนน
เฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน แสดงวาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพ่ิมข้ึนกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
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ตอนที่ 3 ความคิดเห็นของนักเรียน 
 
 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา
คอมพิวเตอร เรื่ององคประกอบของระบบคอมพิวเตอร ในการทดสอบแบบภาคสนาม ปรากฏดังตารางท่ี 4.7  
 
ตารางท่ี 4.7 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง

องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร (n = 30) 
 

ความคิดเห็น 
ระดับความคดิเห็น 

แปลความหมาย 
X  S.D. 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    
1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียน

มีความสมดุล มีความเหมาะสมงายตอการใชงาน สัดสวนของ
พ้ืนท่ีมีความเหมาะสม 

4.63 0.61 เห็นดวยมากท่ีสุด 
 

1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 4.50 0.51 เห็นดวยมากท่ีสุด 

1.3 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 4.47 0.73 เห็นดวยมาก 

1.4 การใชสีมีความเหมาะสม 4.80 0.48 เห็นดวยมากท่ีสุด 

1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน 4.67 0.61 เห็นดวยมากท่ีสุด 

1.6 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ี 
เหมาะสม 

1.7 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย 
1.8 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม  

นักเรียนมีความสะดวกในการใชงาน 

4.57 
 

4.70 
4.60 

0.77 
 

0.60 
0.72 

เห็นดวยมากท่ีสุด 
เห็นดวยมากท่ีสุด 
เห็นดวยมากท่ีสุด 

2. ดานความรูท่ีไดรับ    
2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบ 

ความรูเดิม 
4.47 0.82 เห็นดวยมาก 

2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอม
กอนเรียน 

4.70 0.65 เห็นดวยมากท่ีสุด 

2.3 กิจกรรมระหวางเรยีนชวยใหนักเรียนไดทบทวน
ความรูท่ีไดเรียนมาใชในกิจกรรม 

4.53 0.82 เห็นดวยมากท่ีสุด 

2.4 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย 4.43 0.86 เห็นดวยมาก 
2.5 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําใหนักเรียนไดรับ

ความรูจากการเรียนเพ่ิมมากข้ึน 
4.57 0.94 เห็นดวยมากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.7 (ตอ) 
 

ความคิดเห็น 
ระดับความ

คิดเห็น แปลความหมาย 

X  S.D. 
2.6 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําใหนักเรียนมีความ

ม่ันใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน 
4.73 0.45 เห็นดวยมากท่ีสุด 

2.7 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมาก
ข้ึน 

4.73 0.45 เห็นดวยมากท่ีสุด 
 

2.8 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 4.60 0.86 เห็นดวยมากท่ีสุด 
2.9 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนในเรื่องหรือวชิาอ่ืนๆ อีก 
4.83 0.38 เห็นดวยมากท่ีสุด 

เฉล่ีย 4.62 0.27 เห็นดวยมากท่ีสุด 

  
 จากตารางท่ี 4.7 พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 
องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร โดยภาพรวมในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด ( X  = 4.62)  

ในรายขอคําถามดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนมีความ
คิดเห็นในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด จํานวน 7 ขอ เห็นดวยมากจํานวน 1 ขอ โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุด
ในดานนี้ คือ การใชสีมีความเหมาะสม ( X  = 4.80)  

สําหรับในรายขอคําถามดานความรูท่ีไดรับ พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวย
มากท่ีสุด จํานวน 7 ขอ เห็นดวยมากจํานวน 2 ขอ โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานนี้ คือ นักเรียน
ตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเรื่องหรือวิชาอ่ืน ๆ อีก ( X  = 4.83)  

 



บทท่ี 5 

รายละเอียดตนแบบชิ้นงาน 
 
 
 ในการวิ จั ยเรื่ อง  การพัฒนาบทเรี ยนคอมพิวเตอร ช วยสอน วิ ชาคอมพิวเตอร  
เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดกระทุมทอง 
จังหวัดสุพรรณบุรี  มีตนแบบชิ้นงานไดแก  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร  
เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร มีรายละเอียดดังนี้ 
 ภาคท่ี 1 คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1. รายละเอียดของวิชาคอมพิวเตอร 
2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 
3. แผนผังการจัดชั้นเรียน 
4. บทบาทของครูและนักเรียน 
5. สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
6. แผนการสอน 

 ภาคท่ี 2 คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1. การเตรียมตัวของนักเรียน 
2. บทบาทของนักเรียน 
3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
4. การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ภาคท่ี 3 แบบฝกปฏิบัต ิ
1. แบบทดสอบกอนเรียน 
2. กิจกรรมระหวางเรียน 
3. แบบทดสอบหลังเรียน 
4. เฉลยกิจกรรม/แบบทดสอบหลังเรียน 

 ภาคท่ี 4 รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
1. หนาหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
2. แนะนําการเรียน 
3. แบบทดสอบกอนเรียน 
4. บทเรียน 
5. กิจกรรมระหวางเรียน 
6. แบบทดสอบหลังเรียน 
7. เก่ียวกับผูสอน 
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ภาคที่ 1 
คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 
 
 
 
 

คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปท่ี 3 
 
 
 
 

 
 
 
 

ผลติโดย นางสาวสภุารตัน  สภุเวชกิจ 
 



69 

คํานาํ 
 
 
 คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลิตข้ึน
เพ่ือใชเปนแนวทางสําหรับครูผูสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร เปนสื่อประกอบการสอน  
 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
พัฒนาข้ึนนี้ จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  
 
 
 
 

สุภารัตน  สุภเวชกิจ 
ผูผลิต 
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1. รายละเอียดวิชาคอมพิวเตอร 
 
1.1 คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและอธิบายหลักการทํางานท่ีมีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  หลักการพ้ืนฐานในการ
เขียนโปรแกรม การเลือกซอฟตแวรท่ีเหมาะสมกับลักษณะของงาน การใชซอฟตแวรและอุปกรณดิจิทัล 
มาชวยนําเสนองาน 
  เขียนโปรแกรมเพ่ือนําเสนอขอมูลบนเครือขายเบื้องตน เลือกใชซอฟตแวรไดเหมาะสมกับ
ลักษณะของงาน ใชซอฟตแวรและอุปกรณดิจิทัลชวยในการนําเสนองาน ใชคอมพิวเตอรชวยสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  ปฏิบัติงานตางๆอยางมีหลักการและใชทักษะการจัดการ ทักษะการทํางานรวมกัน ทักษะ
กระบวนการแกปญหาตามท่ีวางแผนไว และประเมินผลการปฏิบัติงานรวมกัน เพ่ือปรับปรุงผลงานใหดีข้ึน 
  เห็นคุณคาและใชกระบวนการเทคโนโลยีสาสนเทศในการสืบคนขอมูล การเรียนรู การ
สื่อสาร การแกปญหา การทํางานอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม  
 1.2 ตัวช้ีวัด 
  1) ง 4.1 ม.3/1   อธิบายความหมายและสวนประกอบของฮารดแวร 
  2) ง 4.1 ม.3/2   อธิบายความหมายและประเภทของซอฟตแวร 
  3) ง 4.1 ม.3/3   อธิบายหนาท่ีของบุคลากรคอมพิวเตอร 
  4) ง 4.1 ม.3/4   อธิบายความหมายของขอมูล 
  5) ง 4.1 ม.3/5   อธิบายความหมายของกระบวนงาน 
 1.3 หนวยการเรียนรู 
  หนวยท่ี 1 องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 
  หนวยท่ี 2 องคประกอบดานสื่อสารขอมูลและสารสนเทศ 
  หนวยท่ี 3 การสรางงานอยางมีระบบ 
  หนวยท่ี 4 หลักการพัฒนาโครงงานท่ีใชเทคโนโลยี 
  หนวยท่ี 5 ภาษาคอมพิวเตอร 
  หนวยท่ี 6 การสรางงานดวยภาษาคอมพิวเตอร 
  หนวยท่ี 7 การสรางชิ้นงานดวยภาษาโลโก 
  หนวยท่ี 8 การเขียนโปรแกรมภาษาโลโก 
   

2. การเตรียมตัวของครูผูสอน 
 
 2.1 กอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  1) ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 
  2) ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ  
   (1) ตรวจสภาพการใชงานของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
   (2) จัดเตรียมคอมพิวเตอรท่ีสามารถรองรับระบบมัลติมีเดียสําหรับนักเรียนคนละ 1 ชุด 
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  3) จัดเตรียมคูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบฝกปฏิบัติสําหรับ
นักเรียนคนละ 1 ชุด 
  4) ติดตอประสานงานกับเจาหนาท่ีดานเทคนิคคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหาหากเครื่อง
เกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียนการสอน 
 2.2 ขณะใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  1) ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 
องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร พรอมท้ังแนะนําข้ันตอนการเรียน และแจกคูมือการเรียนและแบบฝก
ปฏิบัติแกนักเรียน 
  2) ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ตามลําดับดังนี้ 
   (1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัย 
ชนิดเลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกปฏิบัติโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอ
คอมพิวเตอรหรือในเอกสารแบบฝกปฏิบัติ เวลา 10 นาที 
   (2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละตอน หลังจากนั้น 
ทํากิจกรรมและแบบฝกปฏิบัติจนครบทุกหัวเรื่อง  
   (3) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน แบบปรนัยชนิด
เลือกตอบจํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกปฏิบัติโดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอร
หรือในเอกสารแบบฝกปฏิบัติ เวลา 10 นาที 
 2.3 หลังการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
  1) เก็บแบบฝกปฏิบัติของนักเรียนไปตรวจสอบ เพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและ
ความกาวหนาของนักเรียน 
  2) ตรวจสอบสภาพวัสดุอุปกรณท่ีใชในการเรียน จัดเก็บเขาท่ีใหเรียบรอย 
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3. แผนผังการจัดช้ันเรียน 
 
 
 

                                                                             
 
 

                                                                  
 

                                                                  
 

                                                                 
 

                                                                 
 

                                                                 
 

                                                                 
 

                                                                 
 

                                                                         
 

 

4. บทบาทของครูและนักเรียน 
 
 4.1 บทบาทของครู การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอนมีบทบาท ดังนี้ 
  1) กํากับดูแลการเรียนใหนักเรียนศึกษาบทเรียนดวยตนเอง   
  2) ใหคําแนะนําแกนักเรียนเม่ือพบปญหาขณะเรียน 
  3) ตรวจสอบการทํากิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียน 
  4) ประเมินการเรียนของนักเรียนแตละคน 

4.2 บทบาทของนักเรียน 
  1) ศึกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญ 
  2) ทําแบบฝกปฏิบัติ 
  3) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
 

 

ครู   

จอภาพ 
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5. สวนประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ประกอบดวยรายการหลัก 6 รายการ ไดแก  
(1) แนะนําวิธีการเรียน (2) แบบทดสอบกอนเรียน (3) เนื้อหาการเรียนรู (4) กิจกรรมระหวางเรียน  
(5) แบบทดสอบหลังเรียน และ (6) ขอมูลเก่ียวกับผูสอน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 5.1 แนะนําวิธีเรียน เปนรายการท่ีแนะนําใหนักเรียนทราบวิธีการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ประกอบดวยหัวขอตอไปนี้ 
  1) คําอธิบายรายวิชา 
  2) หนวยการเรียน 
  3) แผนการสอน 
  4) ข้ันตอนการเรียน 
 5.2 แบบทดสอบกอนเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน ซ่ึง
ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียนทํา
แบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที 
 5.3 เนื้อหาการเรียนรู เปนรายการสําหรับใหนักเรียนศึกษาบทเรียน โดยแบงเปน 5 ตอน 
ไดแก 
  ตอนท่ี 1 ความหมายและสวนประกอบของฮารดแวร 
  ตอนท่ี 2 ความหมายและประเภทของซอฟตแวร 
  ตอนท่ี 3 หนาท่ีของบุคลากรคอมพิวเตอร 
  ตอนท่ี 4 ความหมายของขอมูล 
  ตอนท่ี 5 ความหมายของกระบวนงาน 
  เม่ือนักเรียนศึกษาเนื้อหาในแตละตอนเรียบรอยแลว ใหนักเรียนทํากิจกรรมการเรียนของ
แตละตอน 
 5.4 กิจกรรมระหวางเรียน ในรายการนี้แบงแบบฝกปฏิบัติออกเปน 5 ตอนเชนเดียวกับ
เนื้อหา โดยนักเรียนศึกษาเนื้อหาแตละตอนแลวบันทึกสาระสําคัญ หลังจากนั้นจึงทําแบบฝกปฏิบัติ 
 5.5 แบบทดสอบหลังเรียน เปนรายการสําหรับใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ซ่ึง
ประกอบดวยแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบจํานวน 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ เม่ือนักเรียนทํา
แบบทดสอบแลวจะทราบผลคะแนนทันที โดยนักเรียนตองทําแบบฝกปฏิบัติใหครบทุกตอนกอนจึงจะ
สามารถทําแบบทดสอบหลังเรียนได 
 5.6 เกี่ยวกับผูสอน แสดงขอมูลเก่ียวกับผูพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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6. แผนการสอน  
 

 
แผนการสอน 

 
วิชาคอมพิวเตอร ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 
หนวยท่ี 1 องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร เวลา 2 ช่ัวโมง 
 
หัวเรื่อง 

ตอนท่ี 1 ความหมายและสวนประกอบของฮารดแวร 
ตอนท่ี 2 ความหมายและประเภทของซอฟตแวร  
ตอนท่ี 3 หนาท่ีของบุคลากรคอมพิวเตอร 
ตอนท่ี 4 ความหมายของขอมูล 
ตอนท่ี 5 ความหมายของกระบวนงาน 

 
แนวคิด 

1) ฮารดแวร หมายถึง อุปกรณตาง ๆ ท่ีทํางานประสารกันเพ่ือใหเกิดการประมวลผล การ
จับเก็บ และการเผยแพรขอมูล/สารสนเทศ ซ่ึงหมายถึงอุปกรณนั้นเอง สวนประกอบของฮารดแวร ไดแก 
หนวยรับขอมูล ระบบประมวลผลกลาง หนวยเก็บขอมูล และหนวยแสดงขอมูล 

2) ซอฟตแวร  หมายถึง โปรแกรมหรือชุดคําสั่ง ท่ีสั่งใหฮารดแวรทํางาน รวมไปถึงการ
ควบคุมการทํางาน ของอุปกรณแวดลอมตางๆ ประเภทของซอฟตแวร ประกอบดวย ซอฟตแวรระบบ
และซอฟตแวรประยุกต  

3) บุคลากรคอมพิวเตอร ทําหนาท่ีเปนผูใชงานคอมพิวเตอร ไดแก นักวิเคราะหและ
ออกแบบระบบ โปรแกรมเมอร ผูใช ผูปฏิบัติการ ผูบริหารฐานขอมูล ผูจัดการระบบ 

4) ขอมูล หมายถึง ขอเท็จจริงหรือเหตุการณท่ีเกิดข้ึน แลวใชตัวเลขตัวอักษร หรือ
สัญลักษณ ตางๆ ทําความหมายแทนสิ่งเหลานั้น 

5) กระบวนงาน หมายถึง กระบวนการทํางานเพ่ือใหไดผลลัพธตามตองการ ในการทํางาน
กับคอมพิวเตอรผูใชจําเปนตองทราบข้ันตอนการทํางานเพ่ือใหไดงานท่ีถูกตองและมีประสิทธิภาพ ซ่ึง
อาจจะมีข้ันตอนสลับซับซอนหลายข้ันตอน ดังนั้นจึงมีความจําเปนตองมีคูมือปฏิบัติงาน 
 
วัตถุประสงค 

1) หลังจากศึกษาเรื่องฮารดแวรแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและสวนประกอบ
ของฮารดแวรไดถูกตอง 

2) หลังจากศึกษาเรื่องซอฟตแวรแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและประเภทของ
ซอฟตแวรไดถูกตอง 
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3) หลังจากศึกษาเรื่องบุคลากรคอมพิวเตอรแลว นักเรียนสามารถอธิบายหนาท่ีของ
บุคลากรคอมพิวเตอรไดถูกตอง 

4) หลังจากศึกษาเรื่องขอมูลแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของขอมูลไดถูกตอง 
5) หลังจากศึกษาเรื่องกระบวนงาน นักเรียนสามารถอธิบายความหายของกระบวนงานไดถูกตอง 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

1) ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
2) ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญ 
3) ทําแบบฝกปฏิบัติแตละหัวเรื่องลงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
4) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
ส่ือการเรียนรู 

1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง องคประกอบของคอมพิวเตอร 
2) แบบฝกปฏิบัติ 

 
การประเมินผลการเรียนรู 

1) จากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
2) จากการทําแบบฝกปฏิบัติ 
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ภาคที่ 2 
คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



78 

 

 
 

แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 
 
 
 
 

คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปท่ี 3  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลติโดย นางสาวสภุารตัน  สภุเวชกิจ 
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คํานํา 
 
 
 คูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 
ผลิตข้ึนเพ่ือเปนคูมือในการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับนักเรียน รายละเอียดประกอบดวยการ
เตรียมตัวและบทบาทของนักเรียน ข้ันตอนการเรียนและวิธีการใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   
 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
พัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  
 
 
 
 

สุภารัตน  สุภเวชกิจ 
ผูผลิต 
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สารบัญ 
 
เนื้อหา หนา 
การเตรียมตัวของนักเรียน   81 
บทบาทของนักเรียน   81 
ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   81 
การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   82 
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1. การเตรียมตัวของนักเรียน 
 
 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร นักเรียนตองเตรียมตัวในการเรียนดังนี้ 
 1) ศึกษารายละเอียดการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในคูมือการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 
 2) ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน หากพบปญญาใหแจงครูผูสอนทันที 
 3) เตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบฝกปฏิบัติ 

 
2. บทบาทของนักเรียน 

 
 ในขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของ
ระบบคอมพิวเตอร นักเรียนมีบทบาทดังนี้ 
 1) ศึกษาเนื้อหาของบทเรียนเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและบันทึกสาระสําคัญอยางตั้งใจ 
 2) ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตามลําดับข้ันตอนอยางเต็มความสามารถ 
 3) หากพบปญหาในการใชบทเรียนขณะกําลังเรียนอยู ใหนักเรียนรีบแจงครูผูสอนโดยทันที 
 4) ไมรบกวนผูอ่ืนขณะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
3. ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร มีลําดับข้ันตอนในการเรียนดังนี้ 
 1) ทดสอบกอนเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ
จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกปฏิบัติ โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรหรือเอกสาร
แบบฝกปฏิบัติ เวลา 10 นาที 
 2) ศึกษาบทเรียน นักเรียนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแตละหัวเรื่องและบันทึกสาระสําคัญ 
 3) หลังจากศึกษาบทเรียนแตละหัวเรื่องเสร็จแลวใหทํากิจกรรมในแบบฝกปฏิบัติ 
 4) ทดสอบหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ
จํานวน 10 ขอ ลงในกระดาษคําตอบในแบบฝกปฏิบัติ โดยอานคําถามไดท่ีหนาจอคอมพิวเตอรหรือใน
เอกสารแบบฝกปฏิบัติ เวลา 10 นาที 
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4. การใชซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
 การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร มีข้ันตอนในการใช ดังนี้ 

1) ใสแผนซีดีรอมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในชองอานซีดีรอม 
2) รอสักครู โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะเริ่มทํางานเองโดยอัตโนมัติ 
3) เม่ือโปรแกรมทํางานแลว ใหนักเรียนเริ่มเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ตามลําดับตอไปนี้ 
  (1) เม่ือพบหนาจอแรกของบทเรียนท่ีแสดง ชื่อและรายละเอียดเก่ียวกับบทเรียน  
ใหนักเรียนคลิกปุม เขาสูบทเรียน เพ่ือเขาสูบทเรียน  
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  (2) ใหนักเรียนพิมพชื่อ และนามสกุลของนักเรียน แลวคลิกปุม ตกลง  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
  (3) คลิกเลือกรายการ แนะนําวิธีเรียน เพ่ือศึกษารายละเอียดของหนวยการเรียนรู และ
ข้ันตอนการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร  
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  (4) เม่ือเขาใจวิธีการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรเรียบรอยแลว ใหนักเรียนคลิกท่ี
รายการ แบบทดสอบกอนเรียน และคลิกปุม เริ่มสอบ เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบกอนเรียน  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  (5) คลิกเลือกรายการ เนื้อหาการเรยีนรู เพ่ือศึกษาเนื้อหา  
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  (6) เม่ือจบเนื้อหาในแตละตอน ใหนักเรียนคลิกปุม กิจกรรมระหวางเรียน เพ่ือทําแบบฝก
ปฏิบัต ิ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 (7) เม่ือศึกษาเนื้อหาและทําแบบฝกปฏิบัติเรียบรอยทุกตอนแลว ใหนักเรียนคลิกท่ี
รายการ แบบทดสอบหลังเรียน และคลิกปุม เริ่มสอบ เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบหลังเรียน  
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  (8) คลิกรายการ เก่ียวกับผูสอน เพ่ือดูรายละเอียดเก่ียวกับครูผูสอน   
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ภาคที่ 3 
แบบฝกปฏิบัต ิ
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แขนงวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 
สาขาวิชาศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
 
 
 
 
 
 

แบบฝกปฏิบัต ิ
วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปท่ี 3  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลติโดย นางสาวสภุารตัน  สภุเวชกิจ 
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คํานํา 
 
 
 แบบฝกปฏิบัติประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 
ผลิตข้ึนเพ่ือใหนักเรียนทําแบบฝกปฏิบัติขณะท่ีเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคอมพิวเตอร 
เรื่ององคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 
 ผูผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หวังเปนอยางยิ่งวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
พัฒนาข้ึนนี้จะเปนประโยชนตอผูสอนและนักเรียนเปนอยางมาก  
 
 
 
 

สุภารตน  สภุเวชกิจ 
ผูผลิต 
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คําช้ีแจงการใชแบบฝกปฏบิัติ 
วิชาคอมพิวเตอร เร่ือง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 

 
 แบบฝกปฏิบัติประกอบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบ
ของระบบคอมพิวเตอร ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน แผนการสอน กิจกรรมระหวางเรียน 
แบบทดสอบหลังเรียน และเฉลยแบบทดสอบกอนและหลังเรียน 
 ในการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใหนักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 
 1. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
 2. ศึกษาแผนการสอน 
 3. ทํากิจกรรมระหวางเรียน 
 4. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
วิชาคอมพิวเตอร หนวยที ่1 องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 

 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวกาลงในกระดาษคําตอบ 
 

1. ขอใดคือความหมายของฮารดแวร  
ก. ระบบท่ีมีบทบาทตอสังคมของมนุษยเราในปจจุบัน แทบทุกวงการ  
ข. สวนประกอบของคอมพิวเตอรสวนตางๆ ท่ีมีตัวตน สามารถมองเห็นได  
ค. เปนเครื่องจักรอิเล็กทรอนิกสท่ีถูกสรางข้ึนเพ่ือใชทํางานแทนมนุษย  
ง. ทําหนาท่ีรับขอมูล และเก็บขอมูลเขาระบบ  

2. การใชงานคอมพิวเตอรในขอใดอยูในข้ันจัดเก็บขอมูล 
ก. กุง ใชแปนพิมพไรสายพิมพรายงาน  
ข. สาว สั่งใหเครื่องคอมพิวเตอรหาคาเฉลี่ยเลขคณิต 
ค. ตอย ใชเครื่องพิมพฉีดหมึกพิมพลงในกระดาษ A4 
ง. น้ําหวาน บนัทึกงานวิจัยปริมาณลงในแผน DVD-R 

3. ขอใดคือความหมายของซอฟตแวร  
ก. โปรแกรมชุดของคําสั่งท่ีควบคุมการทํางานของคอมพิวเตอร  
ข. ขอมูลเปนองคประกอบท่ีสําคัญอยางหนึ่งในระบบคอมพิวเตอร  
ค. บุคลากรในงานดานคอมพิวเตอร ซ่ึงมีความรูเก่ียวกับคอมพิวเตอรสามารถใชงาน สั่งงาน 
 เพ่ือใหคอมพิวเตอรทํางานตามท่ีตองการ  
ง. อุปกรณท่ีทําหนาท่ีเสมือนสมองกล  

4. โปรแกรมวินโดวส  เปนซอฟตแวรประเภทใด  
ก. ซอฟตแวรประยุกต 
ข. ซอฟตแวรระบบ  
ค. ซอฟตแวรสําเร็จ 
ง. ซอฟตแวรท่ีพัฒนาข้ึนใชงานเฉพาะ 

5. ผูทําหนาท่ีในการเขียนชุดคําสั่งโดยใชภาษาคอมพิวเตอรเพ่ือสรางงานใหคอมพิวเตอรทํางานตาม
ตองการ คือขอใด  

ก วิศวกรซอฟตแวร  
ข. นักวิจัยระบบโปรแกรม 
ค. ผูใชงานท่ัวไป 
ง. นักเขียนโปรแกรม 
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6. บุคลากรของระบบสารสนเทศคอมพิวเตอรทําหนาท่ีอยางไร  
ก. จัดการใหคอมพิวเตอรทํางาน 
ข. เปนผูนําความรูท่ีไดจากการทดลองมาประยุกตใชงาน 
ค. เปนผูพัฒนาระบบสารสานเทศ 
ง. ขอ ก. และ ขอ ค. ถูก 

7. ขอใดไมใชความหมายของขอมูล  
ก. ขอมูลท่ีตองการไดรับการประมวลผลเพ่ือทราบผลลัพธ หรือตองการจัดเก็บใหเปนระบบ 
 ระเบียบเพ่ือใชงานตอไป  
ข. ทรัพยากรอันมีคาขององคกร ตองมีการจัดเก็บอยางมีประสิทธภิาพและปลอดภัย  
ค. ขอมูลขาวสารท่ีไดรับจากสื่อตางๆ  
ง. ขอมูลดิบท่ีมีจํานวนมาก อาจอยูในรูปของตัวเลข ตัวอักษร กราฟก  

8. ขอใดคือความหมายของกระบวนงาน  
ก. กระบวนการทํางานเพ่ือใหไดผลลัพธตามตองการในการทํางานกับคอมพิวเตอร  
ข. ขอมูลท่ีเก่ียวของกับงานท่ีถูกเก็บรวบรวมมาประมวลผล  
ค. สิ่งท่ีทําหนาท่ีเปนตัวกลางในการถายขอมูลจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่ง  
ง. การนําเครื่องคอมพิวเตอรตั้งแต 2 เครื่องข้ึนไปมาเชื่อมตอเพ่ือใชในการสื่อสารขอมูล  

9. มาลีทํางานในหนาท่ีศึกษาและรวบรวมความตองการของผูใชระบบ มาลจีัดอยูในขอใด  
ก. ผูบริหาร  
ข. ผูใช  
ค. นักวิเคราะหระบบ 
ง. โปรแกรมเมอร  

10. ขอมูลท่ีดีมีลักษณะเปนอยางไร  
ก. สามารถตรวจสอบความถูกตองได  
ข. มีแหลงท่ีมาของขอมูลอยางชัดเจน  
ค. มีความกะทัดรัดไมซับซอนเขาใจงาย  
ง. ถูกทุกขอ 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน 
วิชาคอมพิวเตอร หนวยที ่1 องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 

 

 
 
 
 
 
 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

   

คะแนนท่ีได 
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แผนการสอน 
 

วิชาคอมพิวเตอร ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 
หนวยท่ี 1 องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร เวลา 2 ช่ัวโมง 
 

หัวเรื่อง 
ตอนท่ี 1 ความหมายและสวนประกอบของฮารดแวร 
ตอนท่ี 2 ความหมายของซอฟตแวรและประเภทของซอฟตแวร 
ตอนท่ี 3 หนาท่ีของบุคลากรคอมพิวเตอร 
ตอนท่ี 4 ความหมายของขอมูล 
ตอนท่ี 5 ความหมายของกระบวนงาน 

 

แนวคิด 
1)  ฮารดแวร หมายถึง อุปกรณตาง ๆ ท่ีทํางานประสารกันเพ่ือใหเกิดการประมวลผล  

การจับเก็บ  และการเผยแพรขอมูล/สารสนเทศ  ซ่ึงหมายถึงอุปกรณนั้นเอง สวนประกอบของฮารดแวร 
ไดแก หนวยรบัขอมูล ระบบประมวลผลกลาง หนวยเก็บขอมูล และหนวยแสดงขอมูล  

2)  ซอฟตแวร  หมายถึง โปรแกรมหรือชุดคําสั่ง ท่ีสั่งใหฮารดแวรทํางาน รวมไปถึง 
การควบคุมการทํางาน ของอุปกรณแวดลอมตางๆ ประเภทของซอฟตแวร ประกอบดวย ซอฟตแวรระบบ
และซอฟตแวรประยุกต  

3)  บุคลากรคอมพิวเตอร ทําหนาท่ีเปนผูใชงานคอมพิวเตอร ไดแก นักวิเคราะห และ
ออกแบบระบบ โปรแกรมเมอร ผูใช ผูปฏิบัติการ ผูบรหิารฐานขอมูล ผูจัดการระบบ 

4)  ขอมูล หมายถึง ขอเท็จจรงิหรือเหตุการณท่ีเกิดข้ึน แลวใชตัวเลขตวัอักษร หรือ
สัญลักษณ ตางๆ ทําความหมายแทนสิ่งเหลานั้น 

5)  กระบวนงาน หมายถึง กระบวนการทํางานเพ่ือใหไดผลลัพธตามตองการ ในการทํางาน
กับคอมพิวเตอรผูใชจําเปนตองทราบข้ันตอนการทํางานเพ่ือใหไดงานท่ีถูกตองและมีประสิทธิภาพ  
ซ่ึงอาจจะมีข้ันตอนสลับซับซอนหลายข้ันตอน ดังนัน้จึงมีความจําเปนตองมีคูมือปฏิบัติงาน 
 

วัตถุประสงค 
1)  หลังจากศึกษาเรื่องฮารดแวรแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและสวนประกอบ

ของฮารดแวรไดถูกตอง 
2)  หลังจากศึกษาเรื่องซอฟตแวรแลว นักเรยีนสามารถอธบิายความหมายและประเภทของ

ซอฟตแวรไดถูกตอง 
3)  หลังจากศึกษาเรื่องบุคลากรคอมพิวเตอรแลว นักเรียนสามารถอธิบายหนาท่ีของ

บุคลากรคอมพิวเตอรไดถูกตอง 
4)  หลังจากศึกษาเรื่องขอมูลแลว นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของขอมูลไดถูกตอง 
5)  หลังจากศึกษาเรื่องกระบวนงาน นักเรยีนสามารถอธบิายความหายของกระบวนงานได

ถูกตอง 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
1)  ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
2)  ศึกษาแผนการเรียน เนื้อหาสาระในแตละหัวเรื่อง และบันทึกสาระสําคัญ 
3)  ทําแบบฝกปฏิบัติแตละหัวเรื่องลงในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
4)  ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

 
ส่ือการเรียนรู 

1)  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 
2)  แบบฝกปฏิบัติ 

 
การประเมินผลการเรียนรู 

1)  จากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
2)  จากการทําแบบฝกปฏิบัติ 
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กิจกรรมระหวางเรียน ตอนที่ 1 
ความหมายและสวนประกอบของฮารดแวร 

 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 1 ความหมายและสวนประกอบของฮารดแวร แลวใหนักเรียน
จับคูขอความท่ีมีความสัมพันธกันใหถูกตอง โดยอานคําถามดานซายมือแลวเลือกคําตอบดาน
ขวามือ ถาคิดวาขอใดถูกตองใหนําตัวอักษรท่ีอยูหนาคําตอบดานซายมือมาเลือกใสหนาขอดาน
ขวามือ  

 
คําถาม       คําตอบ 
 
1.ความหมายของฮารดแวร   A) จอภาพ และเครื่องพิมพ ลําโพง 
 
2.อุปกรณท่ีเปนหนวยรับขอมูล   B) เก็บขอมูล เปนท่ีเก็บผลลัพธจากการ 

  ประมวลผล 
 

3.ระบบประมวลผลกลางทําหนาท่ี   C) ทํางานตามคําสั่งท่ีปรากฏอยูใน 
โปรแกรม 

 
4.หนวยเก็บขอมูลสํารองทําหนาท่ี   D) คียบอรด แปนพิมพ เมาส เครื่อง 
    สแกน เครื่องรูดบัตร 
 
5.อุปกรณท่ีเปนหนวยแสดงขอมูล   E) อุปกรณตางๆ ท่ีทํางานประสานกัน 

เพ่ือใหเกิดการประมวลผล 
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กิจกรรมระหวางเรียน ตอนที่ 2 
ความหมายและประเภทของซอฟตแวร 

 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 2 ความหมายและหนาท่ีของซอฟตแวร แลวอานขอความแตละขอ 
พิจารณาวาขอความนั้นถูกหรือผิด ถาถูกใหเลือกขอถูก ถาผิดใหเลือกขอผิด 

 
1. ซอฟตแวรเปนโปรแกรมหรือชุดคําสั่ง ท่ีสั่งใหฮารดแวรทํางาน รวมไปถึงการควบคุมการทํางาน 
 1. ถูก 
 2. ผิด 
2. ซอฟตแวรระบบออกเปน 3 ประเภท  
 1. ถูก 
 2. ผิด 
3. ซอฟตแวรสําหรับงานเฉพาะดาน เปนโปรแกรมประยุกตท่ีมีผูจัดทําไว เพ่ือใชในการทํางานประเภทตางๆ 
 1. ถูก 
 2. ผิด 
4. โปรแกรมระบบปฏิบัติการ เปนโปรแกรมท่ีใชควบคุม และติดตอกับอุปกรณตาง ๆ ของเครือ่ง
คอมพิวเตอร 
 1. ถูก 
 2. ผิด 
5. ซอฟตแวรประยุกต ประกอบดวย โปรแกรมระบบปฏิบัติการ ตวัแปลภาษา ยูติลิตี้ โปรแกรม  ตดิตั้งและ
ปรับปรุงระบบ 
 1. ถูก 
 2. ผิด 
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กิจกรรมระหวางเรียน ตอนที่ 3 

หนาที่ของบุคลากรคอมพิวเตอร 
 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 3 หนาท่ีของบุคลากรคอมพิวเตอร แลวอานขอความแตละขอ 
พิจารณาวาขอความนั้นตรงกับภาพใด และเลือกภาพท่ีถูกตอง 

 
1. สมพงษเขียนโปรแกรมเพ่ือสั่งงานใหเครื่องคอมพิวเตอรทํางานตามความตองการของผูใช 
 

ผูจัดการระบบ  ผูใช โปรแกรมเมอร 

 
 
 
 
 
2. ผูใชระบบคอมพิวเตอร ซ่ึงจะเปนผูปฏิบัติหรือกําหนดความตองการในการใชระบบคอมพิวเตอร 
วาทํางานอะไรไดบาง ผูใชงานคอมพิวเตอรท่ัวไป 
 

ผูจัดการระบบ  ผูบริหารฐานขอมูล โปรแกรมเมอร 

 
 
 

 
 
3 ภควชัมีความสามารถดานศึกษาและรวบรวมความตองการของผูใชระบบ และทําหนาท่ีเปนสื่อกลาง
ระหวางผูใชระบบและนักเขียนโปรแกรม 
 

 นักวิเคราะหและออกแบบระบบ ผูบริหารฐานขอมูล โปรแกรมเมอร 
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4. วัชรามีหนาท่ีคอยปดและเปดเครื่อง และเฝาดูจอภาพเม่ือมีปญหาซ่ึงอาจเกิดขัดของ จะตองแจง 
System  Programmer ซ่ึงเปนผูดูแลตรวจสอบแกไขโปรแกรมระบบควบคุมเครื่อง 
 

 ผูปฏิบัติการ  ผูจัดการระบบ นักวิเคราะหและออกแบบระบบ 

  
 
 
 

 
5. สมศักดิ์วางนโยบายการใชคอมพิวเตอรใหเปนไปตามเปาหมายของหนวยงาน 
 

 ผูจัดการระบบ  ผูใช นักวิเคราะหและออกแบบระบบ  
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กิจกรรมระหวางเรียน ตอนที่ 4 
ความหมายของขอมลู 

 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 4 ความหมายของขอมูล แลวตอบคําถามตอไปนี้ 
1) ความหมายของขอมูล 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
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กิจกรรมระหวางเรียน ตอนที่ 5 
ความหมายของกระบวนงาน 

 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนศึกษาเนื้อหาตอนท่ี 4 ความหมายของกระบวนงาน แลวตอบคําถามตอไปนี้ 
 
1) ความหมายของกระบวนงาน  
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................................. 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
วิชาคอมพิวเตอร หนวยที ่1 องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร  

 

 

คําช้ีแจง ใหนักเรียนพิจารณาคําถามแลวเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงขอเดียวกาลงในกระดาษคําตอบ 
 
1. ขอใดคือความหมายของฮารดแวร  

ก. เปนสื่อกลางระหวางคอมพิวเตอรกับผูใช  
ข. ทําหนาท่ีรับขอมูล และเก็บขอมูลเขาระบบ  
ค. สวนประกอบของคอมพิวเตอรสวนตางๆ ท่ีมีตัวตน สามารถมองเห็นได  
ง. ชุดคําสั่งหรือโปรแกรมท่ีใชสั่งงานใหคอมพิวเตอรทํางาน  

2. การใชงานคอมพิวเตอรในขอใดไมอยูในข้ันจัดเก็บขอมูล  
ก. แตง ใชแปนพิมพไรสายพิมพรายงาน  
ข. เปล บนัทึกงานวิจัยเชิงปริมาณลงในแผน DVD-R 
ค. ตอย ทํางานใหผูบริหารและบันทึกไวในแฟลชไดรฟ 
ง. น้ําหวาน จดัทําขอมูลทางบัญชเีสร็จและบันทึกไวในเครื่องคอมพิวเตอร 

3. ขอใดคือความหมายของซอฟตแวร  
ก. อุปกรณตางๆ ท่ีประกอบข้ึนเปนเครื่องคอมพิวเตอร มีลักษณะเปนโครงรางสามารถมองเห็น 
 ดวยตาและสัมผัสได  
ข. ขอมูลเปนองคประกอบท่ีสําคัญอยางหนึ่งในระบบคอมพิวเตอร  
ค. สวนท่ีมนุษยสัมผัสไมไดโดยตรง(นามธรรม)เปนโปรแกรมหรือชุดคําสั่งท่ีถูกเขียนข้ึนเพ่ือสั่งให 
 เครื่องคอมพิวเตอรทํางาน 
ง. บุคลากรในงานคอมพิวเตอรซ่ึงมีความรูเก่ียวกับคอมพิวเตอรสามารถใชงานสั่งงานเพ่ือให 
 คอมพิวเตอรทํางานตามท่ีตองการ  

4. โปรแกรมวินโดวส เปนซอฟตแวรประเภทใด 
ก. ซอฟตแวรระบบ 
ข. ซอฟตแวรสําหรับใชงานท่ัวไป 
ค. ซอฟตแวรสําหรับงานเฉพาะดาน 
ง. ซอฟตแวรโปรแกรมประยุกต 

5. ผูทําหนาท่ีในการเขียนขุดคําสั่งโดยใชภาษาคอมพิวเตอรเพ่ือสรางงานใหคอมพิวเตอรทํางาน 
ตามตองการ คือขอใด  

ก. โปรแกรมเมอร  
ข. ผูบริหารฐานขอมูล 
ค. นักวิเคราะหและออกแบบระบบ  
ง. ผูจัดการระบบ 
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6. บุคลากรของระบบสารสนเทศคอมพิวเตอรทําหนาท่ีอยางไร 
ก. แสดงผลรับท่ีไดรับจากการประมวลผล  
ข. เปนผูมีความรูเก่ียวกับคอมพิวเตอร สามารถใชงานและพัฒนาระบบสารสนเทศได  
ค. ทํางานตามคําสั่งท่ีปรากฏในโปรแกรม 
ง. เปนตัวแปรหลักเพ่ือใหสารสนเทศมีประสิทธิภาพ 

7. ขอใดคือความหมายของขอมูล  
ก. กระบวนการทํางานเพ่ือใหไดผลลัพธตามตองการ  
ข. ทรัพยากรอันมีคาขององคกร ตองมีการจัดเก็บอยางมีประสิทธภิาพและปลอดภัย  
ค. ขอมูลขาวสารท่ีไดรับจากสื่อตางๆ  
ง. การทํางานเพ่ือใหไดงานท่ีถูกตองและมีประสิทธิภาพ  

8. ขอใดคือความหมายของกระบวนงาน  
ก. การเลือกเครื่องมือและออกแบบข้ันตอนวิธ ี 
ข. การกําหนดปญหาหรือความตองการ  
ค. ข้ันตอนท่ีผูใชจะตองทําตาม เพ่ือใหไดงานเฉพาะอยางจากคอมพิวเตอรซ่ึงผูใชคอมพิวเตอร 
 ทุกคนตองรูการทํางานพ้ืนฐานของเครื่องคอมพิวเตอร  
ง. การวางแผนในการแกปญหาและถายทอดความคิดอยางมีข้ันตอน  

9. สมชายวางนโยบายการใชคอมพิวเตอรใหเปนไปตามเปาหมายของหนวยงาน สมชายจัดอยูในขอใด 
ก. ผูจัดการระบบ  
ข. โปรแกรมเมอร 
ค. นักวิเคราะหและออกแบบระบบ  
ง. ผูปฏิบัติการ  

10. ขอมูลท่ีดีมีลักษณะเปนอยางไร  
ก. ขอมูลเสียง  
ข. เปนขอเท็จจริงสามารถตรวจสอบได 
ค. ขอมูลภาพ 
ง. ขอมูลจากการสัมภาษณ 
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กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลงัเรียน 
วิชาคอมพิวเตอร หนวยที ่1 องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 

 

 
 
 
 
 
 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

คะแนนท่ีได 
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เฉลยแบบทดสอบ 

 
 

แบบทดสอบกอนเรียน 
1. ข 
2. ง 
3. ก 
4. ข 
5. ง 
6. ง 
7. ค 
8. ก 
9. ค 
10.  ง 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 
1. ค 
2. ก 
3. ค 
4. ก 
5. ก 
6. ข 
7. ข 
8. ค 
9. ก 
10.  ข 
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ภาคที่ 4 
รายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 



107 

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร ประกอบดวย 7 องคประกอบหลัก ไดแก สวนนํา แนะนําการเรียน แบบทดสอบกอนเรียน 
เนื้อหา แบบฝกปฏิบัติ แบบทดสอบหลังเรียน และเก่ียวกับผูสอน ซ่ึงผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน แสดงดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 

1. สวนนําของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 สวนนําของบทเรียนคอมพิวเตอรสรางสรรคประกอบดวย 3 หนาดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5.1 หนาจอแรก แนะนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.2 หนาจอลงชื่อเพ่ือเขาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5.3 หนาจอรายการหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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2. แนะนําวิธีการเรียน 
 
 สวนแนะนําวิธีการเรียน ประกอบดวย 5 หนาหลักดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5.4 หนาจอแนะนําวิธีการเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5.5 หนาจอคําอธิบายรายวิชาของวิชาคอมพิวเตอร 
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ภาพท่ี 5.6 หนาจอหนวยการเรยีนของวิชาคอมพิวเตอร  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5.7 หนาจอแผนการสอนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ภาพท่ี 5.8 หนาจอข้ันตอนการเรียนบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 

3. แบบทดสอบกอนเรียน 
 
 สวนแบบทดสอบกอนเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5.9 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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ภาพท่ี 5.10 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรยีน ขอ 1 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5.11 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรยีน ขอ 2  
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ภาพท่ี 5.12 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรยีน ขอ 3  
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5.13 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรยีน ขอ 4  
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ภาพท่ี 5.14 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรยีน ขอ 5  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 5.15 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรยีน ขอ 6   
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ภาพท่ี 5.16 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรยีน ขอ 7  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพท่ี 5.17 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรยีน ขอ 8  
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ภาพท่ี 5.18 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรยีน ขอ 9  
 

 
 

ภาพท่ี 5.19 หนาจอของการทําแบบทดสอบกอนเรยีน ขอ 10  
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4. เนื้อหา 
 
 สวนเนื้อหาของบทเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี ้
 

 
 

ภาพท่ี 5.20 หนาจอการนาํเสนอเนื้อหาของบทเรียน 
 

 
 

ภาพท่ี 5.21 หนาจอการนาํเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนท่ี 1 
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ภาพท่ี 5.22 หนาจอการนาํเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนท่ี 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5.23 หนาจอการนาํเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนท่ี 3 
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ภาพท่ี 5.24 หนาจอการนาํเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนท่ี 4 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5.25 หนาจอการนาํเสนอเนื้อหาของบทเรียนตอนท่ี 5 
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5. แบบฝกหัด 
 
 สวนแบบฝกหัดของบทเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5.26 หนาจอรายการสําหรับเลือกทําแบบฝกปฏิบัต ิ
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 5.27 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบฝกปฏิบัต ิ
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ภาพท่ี 5.28 หนาจอแบบฝกปฏบิัติของบทเรียน 
 

6. แบบทดสอบหลังเรียน 
 
 สวนแบบทดสอบหลังเรียน ประกอบดวยหนาหลัก ดังนี้ 
 

 
 

ภาพท่ี 5.29 หนาจอแสดงคําชี้แจงการทําแบบทดสอบหลังเรยีน 
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ภาพท่ี 5.30 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรยีน ขอ 1  
 

 
 

ภาพท่ี 5.31 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรยีน ขอ 2  
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ภาพท่ี 5.32 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรยีน ขอ 3  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5.33 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรยีน ขอ 4  
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ภาพท่ี 5.34 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรยีน ขอ 5  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5.35 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรยีน ขอ 6  
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ภาพท่ี 5.36 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรยีน ขอ 7  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5.37 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรยีน ขอ 8  
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ภาพท่ี 5.38 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรยีน ขอ 9  
 

 
 

ภาพท่ี 5.39 หนาจอของการทําแบบทดสอบหลังเรยีน ขอ 10  
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7. ขอมูลเกี่ยวกบัผูสอน 
 
 รายการเก่ียวกับผูสอน มีหนาจอดังนี้ 
 

 
ภาพท่ี 5.40 หนาจอแสดงขอมูลเก่ียวกับผูสอน 

 



บทท่ี 6 

สรุปการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 
 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดกระทุมทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ครอบคลุม 
สรุปการวิจัย อภิปรายผลและขอเสนอแนะ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 

1.  สรุปการวิจัย 
 
 1.1 รูปแบบการวิจัย การวิจัยและพัฒนา 
 1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 
  1.2.1 วัตถุประสงคท่ัวไป 

เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบ
ของระบบคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดกระทุมทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
  1.2.2 วัตถุประสงคเฉพาะ  
   1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบ
ของระบบคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  

2) เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร  

3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา
คอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 
 1.3 สมมติฐานของการวิจัย 
  1.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดกระทุมทอง จังหวัดสุพรรณบุรี มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
  1.3.2 นักเรียนท่ี เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรช วยสอน วิชาคอมพิวเตอร  
เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร  มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 
  1.3.3 นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร  
เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร  ในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด 
 1.4 วิธีดําเนินการวิจัย 
  1.4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

1) ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียน
วัดกระทุมทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ท่ีกําลังศึกษาในปการศึกษา 2561 จํานวน 70 คน 
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2) กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดกระทุมทอง 
จังหวัดสุพรรณบุรี ปการศึกษา 2561 ท่ีกําลังศึกษาในปการศึกษา 2561  จํานวน 39 คน ไดมาโดยวิธีการ
สุมแบบกลุม 
  1.4.2 เครื่องมือการวิจัย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก  

1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดกระทุมทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 

2) แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนานเพ่ือวัด
ความกาวหนาทางการเรียนกอนและหลังจากเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง 
องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 

3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 
  1.4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล  ในการเก็บรวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ คือ  
(1) สถานท่ีในการวิจัย คือ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 40 เครื่อง 
(2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ เปนเวลา 3 วัน ใชเวลา 2 ชั่วโมง ตั้งแตเวลา 08.30 – 10.30 น. 
ของทุกวัน (3) ข้ันตอนการเรียนประกอบดวย ทดสอบกอนเรียน นําเขาสูบทเรียน ศึกษาเนื้อหา ทําแบบฝก
ปฏิบัติ และทดสอบหลังเรียน (4) ผูวิจัยไดเก็บคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝก
ปฏิบัติ มาวิเคราะหขอมูล และ (5) ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยวและแบบกลุม และ
สอบถามความคิดเห็นของนักเรียนโดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นในการทดสอบแบบภาคสนาม 
  1.4.4 การวิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น ดังนี้ (1) การวิเคราะห
หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคา E1/E2 (2) การวิเคราะหความกาวหนา
ของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดสอบคาที และ (3) การวิเคราะหความ
คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 1.5 ผลการวิจัย ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง 
องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้  
  1.5.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรช วยสอน พบว า  
มีประสิทธิภาพ 82.00/79.33 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด คือ 80/80 
  1.5.2 ผลการหาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 
  1.5.3 ผลการหาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา 
นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับ เห็นดวยมากท่ีสุด 
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2.  อภิปรายผล 
 
 2.1 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ 82.00/79.33 ตามเกณฑ 
80/80 สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังนี้เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนผูวิจัยพัฒนา
ตามข้ันตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ของอเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 
1985, pp. 274-278) ไดแก (1) ข้ันตอนการเตรียม ประกอบดวย กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค  
เก็บรวบรวมขอมูล เรียนรูเนื้อหา และสรางความคิด (2) ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน ประกอบดวย  
ทอนความคิด วิเคราะหงานและแนวความคิด ออกแบบบทเรียนข้ันแรก และประเมินแกไขการออกแบบ  
(3) ข้ันตอนการเขียนผังงาน (4) ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงรางเนื้อหา (5) ข้ันการสราง/เขียนโปรแกรม 
(6) ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน และ (7) ข้ันตอนการประเมินและแกไขบทเรียน  
  ดวยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามข้ันตอนการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ของอเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985, pp. 274-278) ดังกลาวขางตน 
จึงทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด จากการสังเกตจะ
เห็นไดวา การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน เปนการกระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจและความ
กระตือรือรนในการเรียนรู จึงทําใหนักเรียนมีความตั้งใจในการเรียน และสามารถพัฒนาศักยภาพในการ
เรียนรูไดเต็มความสามารถของตนเอง จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนพบวา นักเรียนชอบเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด  ( X  = 4.62) ซ่ึงในประเด็นนี้
สอดคลองกับ วรวิทย นิเทศศิลป (2551, น. 228-230) ท่ีกลาววา ข้ันตอนการออกแบบคอมพิวเตอรชวย
สอนนั้นเปนข้ันตอนสําคัญท่ีสงผลตอประสิทธิภาพของคอมพิวเตอรชวยสอน ผูสอนจึงควรศึกษาข้ันตอนใน
การออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียดเพ่ือนํามาเปนแนวทางในการประยุกตใชกอนลงมือสราง
เครื่องมือ และอัจฉรีย (คําแถม) พิมพิมูล (2550, น. 44) กลาววา แนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยมท่ีนํามา
ประยุกตใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมีคุณภาพ ไดแก แบงเนื้อหา แบงหนวยยอย 
อางวัตถุประสงค ผูเรียนตามความสามารถของงานนําเสนอเนื้อหาโดยภาพ และ เสียงท่ีเหมาะสมและมีการ
ใหขอมูลยอนกลับ 

 2.2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
การวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร เปนไปตาม
สมมติฐานท่ีตั้งไว คือ นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
ซ่ึงการนําเสนอบทเรียนดังกลาวทําใหนักเรียนเกิดความสนใจและเกิดแรงกระตุนในการเรียน จึงทําให
คะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน ประเด็นนี้สอดคลองกับ มีชัย คุณาวุฒิ  
(2540, น. 187) ท่ีกลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีข้ึน และ
ผลการวิจัยของ ธวัชชัย สหพงษ (2550) วิจัยเรื่อง ฮารดแวรและซอฟตแวรคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 พบวา นักเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียนอยาง 
มีนัยสําคัญทางสถิติ 
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 2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการศึกษา 
ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับ
เห็นดวยมากท่ีสุด (X  = 4.62) สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว 
 ท้ังนี้ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุดคือ  ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน นักเรียนมี
ความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากท่ีสุด คือ การใชสีมีความเหมาะสม (X  = 4.80) เนื่องจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  ท่ีผูจัดทําสรางข้ึนใชสีสันสวยงาม นาสน ซ่ึงสอดคลองกับ กิดานันท  มลิทอง  
(2548, น. 238) ท่ีกลาววา การใชสีจะเปนการเพ่ิมความเหมือนจริงและเราใจผูเรียนใหเกิดความอยากเรียนรู 
 ดานความรูท่ีไดรับ นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมากท่ีสุดคือ นักเรียนตองการใหมี
การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเรื่องหรือวิชาอ่ืนๆอีก (X  = 4.83) ซ่ึงสอดคลองกับ สุกรี รอดโพธิ์ทอง 
อรจรีย ณ ตะก่ัวทุง และวิชุดา รัตนเพียร (2540. น. 16-17) ท่ีกลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
สรางแรงจูงใจใหแกนักเรียน เพราะเปนสิ่งแปลกใหม และวรวิทย  นิเทศศิลป (2551, น. 228) กลาววา 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีการปองกลับทันที มีสีสัน ภาพและเสียงทําใหผูเรียนเกิดความตื่นเตน 
ไมเบื่อหนายทําใหผูเรียนสนใจท่ีจะเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

3.  ขอเสนอแนะ 
 
 3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
  3.1.1 การเตรียมความพรอมของครูผูสอน ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ จัดเตรียมคูมือการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบฝกปฏิบัติสําหรับนักเรียน รวมถึงติดตอประสานงานกับ
เจาหนาท่ีดานเทคนิคคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหาหากเครื่องเกิดขอผิดพลาดขณะทําการเรียนการสอน  
  3.1.2 การเตรียมความพรอมของนักเรียน นักเรียนตองศึกษารายละเอียดการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในคูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด ตรวจสอบ
ความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หากพบ
ปญญาใหแจงครูผูสอนทันที และเตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบฝกปฏิบัติ  
  3.1.3 การประกอบกิจกรรม ในการประกอบกิจกรรมการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน ครูผูสอนทําหนาท่ีกํากับดูแลใหนักเรียนดําเนินการศึกษาบทเรียนใหเปนไปตามข้ันตอน  
ไดแก (1) ศึกษาวิธีการเรียน (2) ทําแบบทดสอบกอนเรียน (3) ศึกษาเนื้อหาการเรียนรู  
(4) ทํากิจกรรมระหวางเรียน และ (5) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 3.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป  
  3.2.1 ในการวิจัยครั้งตอไปควรผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในรูปแบบขอสอบ
การเขียนเปนอัตนัย ควรกําหนดคําตอบใหมีความยากงายเหมาะสม หรือมีกิจกรรมเพ่ิมเติม ยากตรงการให
คะแนน อาจเกิดความคาดเคลื่อน 
  3.2.2 ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทสอนเนื้อหา
และทบทวน ซ่ึงในการวิจัยครั้งตอไปควรทดลองผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทเกมเพ่ือการสอน 
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เนื่องจากสามารถกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรูไดงาย นอกจากนี้ยังชวยเพ่ิมบรรยากาศ 
ในการเรียนรูใหดีข้ึน  
  3.2.3 ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในรูปแบบของ
ออฟไลน หรือปรับไดกับสมารทโฟนหรือแท็บเล็ต 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
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อาจารยประจําภาควิชาศึกษาศาสตร 
คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 

2.  นายนิกร  ขวัญเมือง   ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
ศึกษานิเทศก 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชา คอมพิวเตอร  เรื่อง  องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีการศึกษา) 

 
คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของ
ระบบคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดให
หรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  องคประกอบดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      
 1.1  การจัดวางสวนประกอบตางๆ  บนหนาจอมีความ

เหมาะสม งายตอการใชงาน  สัดสวนของพ้ืนท่ีมีความเหมาะสม  
     

 1.2  การใชสีมีความเหมาะสม      
 1.3  ลักษณะ ขนาด สี ของตัวอักษรชัดเจน อานงาย เหมาะสม    

กับระดับนักเรียน 
     

 1.4  ปริมาณขอมูลในแตละหนาจอมีความเหมาะสม      
2.  องคประกอบดานมัลติมีเดีย      
 2.1  ภาพนิ่งประกอบเนื้อหามีความคมชัด  สวยงาม  สอดคลอง

กับเนื้อหา 
     

 2.2  คุณภาพการใชเสียงดนตรีประกอบบทเรียน  มีความ
เหมาะสม นาสนใจ 

     

 2.3  ปริมาณของภาพนิ่ง  ประกอบเนื้อหามีความเหมาะสม      
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
3.  องคประกอบดานปฏิสัมพันธ      
 3.1  การโตตอบระหวางนักเรียนกับบทเรียนทําไดงาย  ไม

ซับซอน     
     

 3.2  การใหผลยอนกลับแกนักเรียนมีความถูกตอง  เหมาะสม        
 3.3  นักเรียนมีสวนรวมในขณะท่ีเรียนอยูตลอดเวลา      
 3.4  คําสั่งหรือคําแนะนําในการทํากิจกรรมขณะเรียนมีความ

ชัดเจน 
     

4.  องคประกอบดานโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      
 4.1  การเขาใชโปรแกรม ใชงานงาย ไมยุงยาก ซับซอน      
 4.2  การควบคุมเสนการเดินบทเรียน (Navigation) ชัดเจน 

ถูกตองและสามารถยอนกลับไปยังจุดตางๆ ไดงาย  ไมซับซอน 
     

 4.3  โปรแกรมบทเรียนสามารถควบคุมใหนักเรียนทํากิจกรรมท่ี
สําคัญไดตามลําดับกอนหลัง  ไมขามข้ันตอน 

     

5.  องคประกอบดานเทคนิคการนําเสนอบทเรียน      
 5.1  ใชสื่อผสมท่ีหลากหลายในการนําเสนอเนื้อหา  ทําให

บทเรียนนาสนใจ  
     

 5.2  การนําเสนอเนื้อหาแตละตอนมีอิสระตอกัน  สงเสริมการ
เรียนรูเปนรายบุคคล 

     

 

โดยภาพรวมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาคอมพิวเตอร  เรื่อง  องคประกอบของระบบ

คอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3  มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 

 

ลงชื่อ ........................................... ผูประเมิน 

(รศ.ดร.สารีพันธุ  ศุภวรรณ) 

ผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคโนโลยี 
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แบบประเมินคุณภาพของเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชา คอมพิวเตอร  เรื่อง  องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา) 

 
คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของ
ระบบคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดให
หรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  ดานความถูกตอง  เหมาะสมของเนื้อหา      
 1.1  มีความถูกตองตามหลักวิชา  การอางอิง  แหลงท่ีมาของ

เนื้อหามีความนาเชื่อถือ 
     

 1.2  เนื้อหาครบถวน  ครอบคลุมตามโครงสรางรายวิชา  และ
หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

     

 1.3  มีความสอดคลองและครอบคลุมวัตถุประสงคท่ีตองการ
นําเสนอ  

     

 1.4  เนื้อหามีความทันสมัย        
 1.5  ความยากงายของเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับนักเรียน      
 1.6  ปริมาณของเนื้อหาแตละตอนท่ีนําเสนอมีความเหมาะสม      
 1.7  การจัดเรียงเนื้อหาจากงายไปยากมีความเหมาะสม      
 1.8  ไมขัดตอความม่ันคงของชาติและคุณธรรมจริยธรรม      
2 
 
 

ภาพประกอบเนื้อหา 
2.1  ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน 
2.2  ภาพประกอบเนื้อหามีความสอดคลองกับเนื้อหา 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
3.  ดานการใชภาษา      
 3.1  ภาษาท่ีเขียนในเนื้อหาสื่อความหมายชัดเจน  เขาใจงาย      
 3.2  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักภาษา       
 3.3  ภาษาท่ีใชในเนื้อหาถูกตองตามหลักวิชาการ      

 

โดยภาพรวมเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาคอมพิวเตอร  เรื่อง  องคประกอบของ

ระบบคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3  มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ.......................................... ผูประเมิน 

(นายนิกร  ขวัญเมือง) 

ผูทรงคุณวุฒิทางดานเนื้อหา 
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แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 
วิชา คอมพิวเตอร  เรื่อง  องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 

(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานวัดและประเมินผล) 

 
คําช้ีแจง   

โปรดพิจารณาวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของ
ระบบคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีความเหมาะสมในดานตาง ๆ ท่ีกําหนดให
หรือไม โดยเขียนเครื่องหมาย  ลงในชอง “ระดับการประเมิน” ตามความคิดเห็นของทาน  ดังนี้ 

ระดับการประเมิน  5  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มากท่ีสุด 
ระดับการประเมิน  4  หมายถึง  มีความเหมาะสม  มาก 
ระดับการประเมิน  3  หมายถึง  มีความเหมาะสม  ปานกลาง 
ระดับการประเมิน  2  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอย 
ระดับการประเมิน  1  หมายถึง  มีความเหมาะสม  นอยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
1.  แบบทดสอบกอนเรียน      
 1.1  รูปแบบของแบบทดสอบกอนเรียน มีความเหมาะสม      
 1.2  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน      
 1.3  แบบทดสอบกอนเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
     

 1.4  จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญของ
เนื้อหาแตละเรื่อง 

     

 1.5  คําถามในแบบทดสอบกอนเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  
เขาใจงาย 

     

 1.6  ตัวลวงในแบบทดสอบกอนเรียนสามารถลวงผูทํา
แบบทดสอบได 

     

 1.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      
2 แบบทดสอบหลังเรียน 

2.1  รูปแบบของแบบทดสอบหลังเรียน มีความเหมาะสม 
2.2  แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมเนื้อหาในบทเรียน 
2.3  แบบทดสอบหลังเรียนครอบคลุมและสอดคลองกับ
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
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รายการประเมิน 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 
 2.4  จํานวนคําถามมีความสอดคลองกับน้ําหนักความสําคัญของ

เนื้อหาแตละเรื่อง 
     

 2.5  คําถามในแบบทดสอบหลังเรียนชัดเจน  สื่อความหมาย  
เขาใจงาย 

     

 2.6  ตัวลวงในแบบทดสอบหลังเรียนสามารถลวงผูทํา
แบบทดสอบได 

     

 2.7  การตั้งคําถามไมชี้แนะแนวคําตอบ      

 

โดยภาพรวมการวัดและประเมินผลของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาคอมพิวเตอร  เรื่อง  

องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3  มีคุณภาพอยูในระดับ 

 

    ดีมาก   ดี  ปานกลาง  ปรับปรุง 

 

 

ลงชื่อ ............................................ ผูประเมิน 

(อาจารยวาณี  บุณยะไวโรจน) 

ผูทรงคุณวุฒิทางดานวัดและประเมินผล 
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ภาคผนวก ค 

ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในการสรางแบบทดสอบ 
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ตารางท่ี 1  ตารางวิเคราะหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม วิชาคอมพิวเตอร หนวยท่ี 1 องคประกอบของ
ระบบคอมพิวเตอร 

 

เนื้อหา วัตถุประสงค 

พฤติกรรมดานพุทธิพิสัย 

คว
าม

รูค
วา

มจ
ํา 

คว
าม

เข
าใ

จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 

กา
รวิ

เค
รา

ะห
 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
า 

กา
รส

รา
งส

รร
ค 

ตอนท่ี 1 ความหมาย
และสวนประกอบของ
ฮารดแวร 

นักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมายและ
สวนประกอบของฮารดแวร
ไดถูกตอง 

 
 
 

 

     

ตอนท่ี 2 ความหมาย
และประเภทของ
ซอฟตแวร 

นักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมายและประเภท
ของซอฟตแวรถูกตอง 

  
 

    

ตอนท่ี 3 หนาท่ีของ
บุคลากรคอมพิวเตอร 

นักเรียนสามารถอธิบาย
หนาท่ีบุคลากรคอมพิวเตอร
ไดถูกตอง 

 

 
  

 
   

ตอนท่ี 4 ความหมาย
ของขอมูล 

นักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมายของขอมูลได
ถูกตอง 

 
 

     

ตอนท่ี 5 ความหมาย
ของกระบวนงาน 

นักเรียนสามารถอธิบาย
ความหมายของ
กระบวนงานไดถูกตอง 

  
  
 

    

รวม 5 3 2    
 
 

 
 

 



149 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 

ภาคผนวก ง 
คาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อม่ัน 

ของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
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 การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ  การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียน ผูวิจัยไดหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p) คาอํานาจจําแนก (r) และหาคา
ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 1) คาอํานาจจําแนก (Discrimination) วิเคราะหโดยใชสูตร Brennan Index 
(ลวน สายยศ และอังคนา สายยศ, 2537, น. 211)  

D  =  

2
N

RR LU −
 

  เม่ือกําหนดให 
D = คาอํานาจจําแนก 
RU = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมเกง 
RL = จํานวนนักเรียนท่ีตอบถูกในกลุมออน 
N =  จํานวนนักเรียนในกลุมเกงและกลุมออน 

 2) คาความยากงาย (Difficulty) วิเคราะหโดยใชสูตร P (บุญชม ศรีสะอาด, 2535, น. 90)  

P   =  
N

R
 

  เม่ือกําหนดให 
P = คาความยาก 
R = จํานวนคนท่ีตอบแบบทดสอบถูกในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
N = จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
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ตารางท่ี  2  คาอํานาจจําแนก (r) และคาความยาก (p)  ของแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน         
หนวยท่ี 1 เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร   

 

แบบทดสอบกอนเรียน 

วัด
พ

ฤติ
กร

รม
ดา

น 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

วัด
พ

ฤติ
กร

รม
ดา

น 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (
P)

 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

ขอ
ที่ 

คา
คว

าม
ยา

กง
าย

 (
P)

 

คา
อํา

นา
จจ

ําแ
นก

 (r
) 

1 0.67 0.53 ความรู 1 0.67 0.53 ความรู 

2 0.50 0.33 การนําไปใช 2 0.53 0.27 การนําไปใช 

3 0.47 0.27 ความรู 3 0.50 0.33 ความรู 

4 0.43 0.47 ความเขาใจ 4 0.43 0.47 ความเขาใจ 

5 0.57 0.47 ความเขาใจ 5 0.60 0.40 ความเขาใจ 

6 0.53 0.27 ความรู 6 0.53 0.27 ความรู 

7 0.57 0.60 ความรู 7 0.57 0.60 ความรู 

8 0.53 0.27 ความรู 8 0.60 0.40 ความรู 

9 0.63 0.33 การนําไปใช 9 0.63 0.33 การนําไปใช 

10 0.63 0.33 ความเขาใจ 10 0.63 0.33 ความเขาใจ 

แบบทดสอบกอนเรียน 
คา P อยูระหวาง 0.43 – 0.67 
คา r อยูระหวาง  0.27 – 0.60 

 แบบทดสอบหลังเรียน 
คา P อยูระหวาง 0.43 – 0.67 
คา r อยูระหวาง 0.27 – 0.60 
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3) คาความเช่ือม่ัน (Reliability) ของแบบทดสอบ วิเคราะหโดยใชสูตร  KR–20 
(ลวน สายยศ และ อังคนา สายยศ, 2538, น. 198) 

rtt =  





 ∑

−
− 2S

pq
1

1n
n

t
 

  เม่ือกําหนดให 
rtt = แทนความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 
n =  จํานวนขอสอบ 
St

2 =  คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือฉบับนั้น 
P = สัดสวนของผูตอบถูกกับคนท้ังหมด 
q = สัดสวนของผูตอบผิดในขอหนึ่งคือ (1 – p) 
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ตารางท่ี  3   คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบกอนเรียน หนวยท่ี 1 เรื่อง องคประกอบของ
ระบบคอมพิวเตอร 

 
ขอท่ี 
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
3 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 
4 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 8 64 
5 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 8 64 
6 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 8 64 
7 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 7 49 
8 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 7 49 
9 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 7 49 
10 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 7 49 
11 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 7 49 
12 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 6 36 
13 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 6 36 
14 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 6 36 
15 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 6 36 
16 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 6 36 
17 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 5 25 
18 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 5 25 
19 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 5 25 
20 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 4 16 
21 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 4 16 
22 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 4 16 
23 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 4 16 
24 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 4 16 
25 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 3 9 
26 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 3 9 
27 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 3 9 
28 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 2 4 
29 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 
30 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 
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ขอท่ี 
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

∑  20 15 14 13 17 16 17 16 19 19 166 1086 
p 

0.67 
0.5
0 0.47 0.43 0.57 0.53 0.57 0.53 0.63 0.63 5.53  

q 
0.33 

0.5
0 0.53 0.57 0.43 0.47 0.43 0.47 0.37 0.37 4.53  

pq 
0.22 

0.2
5 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.25 0.23 0.23 2.42  

 
 

∑ pq       = 2.42 
2
tS       = 5.58 

คาความเชื่อม่ันของขอสอบ = 0.63 
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ตารางท่ี  4  คาความเชื่อม่ัน (rtt) ของแบบทดสอบหลังเรียน หนวยท่ี 1 เรื่อง องคประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร 

 
ขอท่ี 

คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 
3 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 
4 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 8 64 
5 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 7 49 
6 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 8 64 
7 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 8 64 
8 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 8 64 
9 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 7 49 
10 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 7 49 
11 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 7 49 
12 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 7 49 
13 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 7 49 
14 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 6 36 
15 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 6 36 
16 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 6 36 
17 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 5 25 
18 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 5 25 
19 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 5 25 
20 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 5 25 
21 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 5 25 
22 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 4 16 
23 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 4 16 
24 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 4 16 
25 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 3 9 
26 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 3 9 
27 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 3 9 
28 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 2 4 
29 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 
30 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 
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ขอท่ี 
คนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

∑  20 16 15 13 18 16 17 18 19 19 171 1145 

p 0.67 0.53 0.50 0.43 0.60 0.53 0.57 0.60 0.63 0.63 5.70  
q 0.33 0.47 0.50 0.57 0.40 0.47 0.43 0.40 0.37 0.37 4.70  
pq 0.22 0.25 0.25 0.25 0.24 0.25 0.25 0.24 0.23 0.23 2.41  

 
 

∑ pq       = 2.41 
2
tS       = 5.68 

คาความเชื่อม่ันของขอสอบ = 0.64 
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ภาคผนวก จ 
ตารางคะแนนทดสอบประสิทธิภาพ แบบเดี่ยว แบบกลุม และแบบภาคสนาม 
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ตารางท่ี  5   คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว ของนักเรียนจํานวน 3 คน ท่ีเรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน หนวยท่ี 1 เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(50 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 6 32 7 
2 3 34 6 
3 4 34 6 

∑ X  13 100 19 
คาเฉลี่ย 4.33 33.33 6.33 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 66.67 2E =63.33 

 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
50
3

100

1 ×=E  

= 66.67 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
3

19

2 ×=E  

= 63.33 

1E / 2E        = 66.67/63.33  
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ตารางท่ี  6  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุม ของนักเรียนจํานวน 6 คน ท่ีเรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน หนวยท่ี 1 เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 

 
ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(50 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 8 36 9 
2 6 38 7 
3 4 35 7 
4 5 34 7 
5 7 41 8 
6 9 36 9 

∑ X  39 220 47 
คาเฉลี่ย 6.5 36.67 7.83 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 73.33 2E = 78.33 

 
 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
50
6

220

1 ×=E  

= 73.33 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
6

47

2 ×=E  

= 78.33 

1E / 2E        = 73.33 /78.33 
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ตารางท่ี  7  คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม ของนักเรียนจํานวน 30 คน ท่ีเรียนจาก
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หนวยท่ี 1 เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 

 
ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนระหวางเรียน 

(50 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
1 7 42 8 
2 6 37 7 
3 5 39 6 
4 8 41 9 
5 5 38 6 
6 6 35 8 
7 7 39 9 
8 6 36 8 
9 7 43 9 
10 8 46 9 
11 7 37 8 
12 7 40 9 
13 8 39 9 
14 6 37 7 
15 5 46 7 
16 6 38 9 
17 7 43 8 
18 7 42 8 
19 8 40 9 
20 6 38 9 
21 6 45 7 
22 4 40 6 
23 5 41 7 
24 6 43 8 
25 6 49 8 
26 7 43 8 
27 6 40 7 
28 6 47 8 
29 7 41 9 
30 6 45 8 
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ลําดับท่ี คะแนนกอนเรียน 
(10 คะแนน) 

คะแนนระหวางเรียน 
(50 คะแนน) 

คะแนนหลังเรียน 
(10 คะแนน) 

∑ X  191 1230 238 

คาเฉลี่ย 6.37 41.00 7.93 

 คาประสิทธิภาพ 1E = 82.00 2E = 79.33 

 
 
 

แทนคา 

สูตร  1001 ×=

∑

A
N

X

E  

 

100
50
30

1230

1 ×=E  

= 82.00 

แทนคา 

สูตร 1002 ×=

∑

B
N

F

E  

 

100
10
30
238

2 ×=E  

= 79.33 

1E / 2E        = 82.00/79.33 
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ตารางท่ี  8  คะแนนความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอน หนวยท่ี 1 เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 

 

ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
ความกาวหนา 

D  2D  
1 7 8 1 1 
2 6 7 1 1 
3 5 6 1 1 
4 8 9 1 1 
5 5 6 1 1 
6 6 8 2 4 
7 7 9 2 4 
8 6 8 2 4 
9 7 9 2 4 
10 8 9 1 1 
11 7 8 1 1 
12 7 9 2 4 
13 8 9 1 1 
14 6 7 1 1 
15 5 7 2 4 
16 6 9 3 9 
17 7 8 1 1 
18 7 8 1 1 
19 8 9 1 1 
20 6 9 3 9 
21 6 7 1 1 
22 4 6 2 4 
23 5 7 2 4 
24 6 8 2 4 
25 6 8 2 4 
26 7 8 1 1 
27 6 7 1 1 
28 6 8 2 4 
29 7 9 2 4 
30 6 8 2 4 
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ลําดับท่ี 
คะแนนกอนเรียน 

(10 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(10 คะแนน) 
ความกาวหนา 

D  2D  
รวม 191 238 47 85 

คาเฉลี่ย 6.37 7.93   
คา S.D. 1.00 0.98   

 
 

( )
1

22

−
−

≡
∑ ∑
∑

n
DDn

D
t  

∑D  = 47 

∑ 2DN  = 2,550 

( )2∑D  = 2,209 

n-1 = 29 

t  = 

29

2,2092,550

47

−
 

    t   =    13.70 
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ภาคผนวก ฉ 
ตารางแสดงคาความถ่ีคะแนนความคิดเห็นของนักเรียน 

ท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตารางท่ี  9  คาความถ่ีของคะแนนความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                     

ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย 

5 4 3 2 1 
1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      
    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความ
สมดุล มีความเหมาะสมงายตอการใชงาน สัดสวนของพ้ืนท่ีมีความ
เหมาะสม 

21 7 2   

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 15 15    

    1.3 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 18 8 4   

    1.4 การใชสีมีความเหมาะสม 25 4 1   

    1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน 22 6 2   

    1.6 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม 21 6 2 1  

    1.7 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย 23 5 2   

    1.8 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมี
ความสะดวกในการใชงาน 

21 5 4   

2. ดานความรูท่ีไดรับ      
    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม 20 4 6   

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน 24 3 3   

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูท่ีไดเรียน
มาใชในกิจกรรม 

22 2 6   

    2.4 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย 20 3 7   

    2.5 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําใหนักเรียนไดรับความรูจาก
การเรียนเพ่ิมมากข้ึน 

24 1 3 2  

    2.6 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําใหนักเรียนมีความม่ันใจใน
การเรียนเพ่ิมมากข้ึน 

22 8    

    2.7 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน 22 6 2   

    2.8 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 23 4 1 2  

    2.9 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน
เรื่องหรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

25 5    
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ภาคผนวก ช 
แบบสัมภาษณแบบเดี่ยว และแบบกลุม และแบบสอบถามความคิดเห็น 
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แบบสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุม 
วิชา คอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร 

 

 
1. เนื้อหาของบทเรียน 

1.1 ปริมาณเนื้อหา................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................ 

1.2 ความเขาใจในเนื้อหา ........................................................................................................ 
............................................................................................................................................................... 
  
2. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

2.1 ตัวอักษร .......................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................ 
 2.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................ 
 2.3 เมนู ................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................ 
 2.4 การเชื่อมโยงหนาจอคอมพิวเตอร .................................................................................... 
................................................................................................................................................................ 
 2.5 สีพ้ืนของจอภาพ ............................................................................................................... 
................................................................................................................................................................ 
 2.6 คําชี้แจง …………………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
3. คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3.1 การอธิบายข้ันตอนการเรียน ............................................................................................. 
................................................................................................................................................................ 

3.2 ภาพประกอบ .................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................ 
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4 . แบบฝกปฏิบัติ 
4.1 คําชี้แจง ............................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
4.2 คําถาม ............................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................ 
4.3 เฉลย ................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................ 
 4.4 ปริมาณของแบบฝกปฏิบัติ ……………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 4.5 เวลา ………………………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชา คอมพิวเตอร เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร  

 

 
คําช้ีแจง  

 ใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร 
เรื่อง องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยเขียนเครื่องหมาย  
 ลงในชอง “ระดับความคิดเห็น” ตามความคิดเห็นของนักเรียน ดังนี้ 

ระดับความคิดเห็น 5 หมายถึง เห็นดวยมากท่ีสุด 
ระดับความคิดเห็น 4 หมายถึง เห็นดวยมาก 
ระดับความคิดเห็น 3 หมายถึง เห็นดวยปานกลาง 
ระดับความคิดเห็น 2 หมายถึง เห็นดวยนอย 
ระดับความคิดเห็น 1 หมายถึง เห็นดวยนอยท่ีสุด 
 

ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย 
5 4 3 2 1 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน      
    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความ
สมดุล มีความเหมาะสมงายตอการใชงาน สัดสวนของพ้ืนท่ีมีความ
เหมาะสม 

     

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย      

    1.3 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม      

    1.4 การใชสีมีความเหมาะสม      

    1.5 ภาพประกอบเนื้อหามีความชัดเจน      

    1.6 จํานวนขอความท่ีแสดงในแตละหนาจอมีปริมาณท่ีเหมาะสม      

    1.7 บทเรียนมีความนาสนใจ มีสื่อประกอบท่ีหลากหลาย      

    1.8 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมี
ความสะดวกในการใชงาน 

     

2. ดานความรูท่ีไดรับ      
    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม      

    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรียนไดเตรียมความพรอมกอนเรียน      

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูท่ีไดเรียน
มาใชในกิจกรรม 

     

    2.4 เนื้อหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย       
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ความคิดเห็น 
ระดับความเห็นดวย 
5 4 3 2 1 

    2.5 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําใหนักเรียนไดรับความรูจาก
การเรียนเพ่ิมมากข้ึน 

     

    2.6 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ทําใหนักเรียนมีความม่ันใจในการ
เรียนเพ่ิมมากข้ึน  

     

    2.7 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน      

    2.8 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน       

    2.9 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเรื่อง
หรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

     

    2.10 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีได
เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

     

 
ความคิดเห็นเพ่ิมเติม 
……………………………………………......……………………………………………………………………………………………
…………………………………………...…………………………………………………………………………………………………
…………………...……………………………………………………………………………………………………………………...… 
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