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บทคดัย่อ 

 
 การวิจัยคร้ังน้ี มีว ัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  วิชา
คอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 สงักดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6   
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ ครู จ านวน 171 คน ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 
จ านวน 16 คน และผูท้รงคุณวฒิุ จ านวน 3 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ แบบสอบถามความตอ้งการ แบบสอบถาม
ส าหรับเทคนิคเดลฟาย และแบบประเมินแบบจ าลอง สถิติท่ีใช้ส าหรับการวิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน มธัยฐาน และค่าพิสยั  ควอไทล ์

ผลการวิจยัปรากฏว่า (1) ความต้องการของครูท่ีมีต่อแบบจ าลองในภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (2) 
ผูเ้ช่ียวชาญมีความเห็นว่าแบบจ าลองท่ีได้มีความเหมาะสมและมีความเป็นไปได้ โดยแบบจ าลองประกอบด้วย (ก) 
องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ ครอบคลุม หลกัสูตร เน้ือหาวิชา  สภาพแวดลอ้ม การเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา 
บุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง การเตรียมความพร้อมของผูส้อนและผูเ้รียน ส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน และเง่ือนไขการเรียน
ผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ (ข) องค์ประกอบของกระบวนการ ครอบคลุม การผลิตบทเรียนส าหรับการเรียนผ่าน
เครือข่ายสังคมออนไลน์  การพฒันาเครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน  การน าเสนอบทเรียน และ การ
เรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ (ค) องคป์ระกอบของผลลพัธ์ ครอบคลุม แนวทางการประเมิน และเกณฑ์การประเมิน  
ขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียน ไดแ้ก่ ขั้นท่ี 1 ขั้นปฐมนิเทศ เก่ียวขอ้งกบักิจกรรมท่ีผูส้อนและผูเ้รียนสมคัรเป็นสมาชิก
เครือข่ายสังคมออนไลน์ โดยผูส้อนช้ีแจงวิธีการเรียน ให้ความรู้ วิธีการและขั้นตอนของการสมคัรเป็นสมาชิกเครือข่าย
สังคมออนไลน์   จดัท าคู่มือการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ และคู่มือการร่วมกิจกรรมน าเสนอผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ แนะน าแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ ฝึกทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตใหก้บันกัเรียน และช้ีแจงเกณฑ์
การวดัและประเมินผล ขั้นท่ี 2  ขั้นทดสอบก่อนเรียน เก่ียวขอ้งกบักิจกรรมท่ีผูเ้รียนท าแบบทดสอบแบบปรนยัก่อนเรียน
ทุกคร้ังท่ีจะท าการเรียนการสอนในทุกหน่วยการเรียน ขั้นท่ี 3 ขั้นการสอน เก่ียวขอ้งกบัขั้นการสรุปและแลกเปล่ียนเรียนรู้ 
ขั้นการศึกษาเน้ือหาและลงมือปฏิบติั ขั้นทบทวนความรู้เดิม และขั้นก าหนดประเด็นการเรียน ขั้นท่ี 4 ขั้นสรุป ไดแ้ก่  การ
แสดงความคิดเก่ียวกบัผลการท างาน อุปสรรคในการเรียนการสอนเพื่อแลกเปล่ียนความรู้ ความคิดเห็นและประสบการณ์
ระหวา่งสมาชิกในกลุ่ม ทบทวนเน้ือหาทั้งดา้นทฤษฏีและฝึกปฏิบติั และ ขั้นท่ี 5  ขั้นประเมินผล เก่ียวขอ้งกบัการก าหนด
ส่ิงท่ีตอ้งประเมินผลการเรียนการสอน ทั้งในดา้นทฤษฏีและดา้นทกัษะ การก าหนดวิธีการในการประเมินและติดตามผล
การเรียนการสอน และการก าหนดระยะเวลาในการประเมินผลและติดตามการเรียนการสอน และ (3) แบบจ าลองการเรียน
ผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ท่ีน าเสนอไดรั้บการประเมินจากผูท้รงคุณวุฒิดา้นเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษาว่ามีความ
เหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด 
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Abstract 

 

 The objectives of this research were (1) to develop a learning model via social 

online network in the Computer Science Course for Mathayom Suksa V students under the 

Office of Secondary Education Service Area 6. 

 The research sample consisted of 171 teachers, 16 specialists on educational 

technology and communications, and three experts.  The employed research instruments were 

a needs assessment questionnaire, a questionnaire for the Delphi Technique, and a model 

assessment form.  Statistics for data analysis were the percentage, mean, standard deviation, 

median, and inter-quartile range. 

 Research findings showed that (1) the teachers’ needs for the learning model were at 

the highest level; (2) the specialists had opinions that the developed learning model was 

appropriate and feasible for implementation; and the model had the following components: 

(a) the input component which included the curriculum, subject contents, environmental 

condition, readiness of the school, concerned personnel, teachers’ and learners’ readiness 

preparation, instructional media and supporting technology, and conditions for learning via 

social online network; (b) the process component which included the production of the 

learning model via social online network, the development of social online network for 

instruction, the presentation of lessons, and the learning via social online network; (c) the 

output component which included the guidelines for evaluation and criteria for evaluation; the 

steps of the learning model were the following: the first step: orientation step which 

concerned activities that the teachers and learners applied to be members of social online 

network in which the teacher explained to students on how to learn, imparted knowledge on 

the method and steps of applying to be members of the social online network, prepared a 

manual for learning via social online network and a manual for presentation via social online 

network, introduced sites of learning resource, trained students on computer and the Internet 

usage skills, and explained to students on criteria for measurement and evaluation of learning 

outcomes; the second step: pretesting step which concerned the activities that the learners had 

to be tested with an objective test before undertaking learning activities in every learning unit; 

the third step: instruction step which concerned the activities of conclusion and sharing of 

learning, studying the learning contents and practicing, reviewing previous knowledge, and 

setting learning issues; the fourth step: conclusion step which concerned sharing of opinions 

on learning outcomes and learning obstructions in order to exchange knowledge, opinions and 

experiences among group members, and reviewing of learning contents in both the theoretical 

and practical parts; and the fifth step: evaluation step which concerned the determination of 

what to be evaluated in both the theoretical and practical parts, the determination of how for 

evaluate and monitor, and the determination of when to evaluate and monitor the learning 

activities and outcomes; and (3) the developed learning model via social online network in the 

Computer Science Course for Mathayom Suksa V students under the Office of Secondary 

Education Service Area 6 was evaluated by the educational technology and communications 

experts as being appropriate at the highest level. 

 

Keywords: Model, Social online network, Computer Science Course      
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หนา้ 
ตารางท่ี  4.1   ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม   66 
ตารางท่ี  4.2   ความคิดเห็นเก่ียวกบัแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์    
 วิชาคอมพิวเตอร์ โดยภาพรวม 69 
ตารางท่ี  4.3   ความคิดเห็นเก่ียวกบัแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  
 วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ี  
 การศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 เก่ียวกบัองคป์ระกอบดา้นปัจจยัน าเขา้ (Input)  70 
ตารางท่ี  4.4   องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นหลกัสูตร  71 
ตารางท่ี  4.5   องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นเน้ือหาวิชา  72 
ตารางท่ี  4.6   องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นสภาพแวดลอ้ม  73 
ตารางท่ี  4.7   องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นสภาพแวดลอ้มทางกายภาพ  73 
ตารางท่ี  4.8   องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นสภาพแวดลอ้มทางจิตภาพ  74 
ตารางท่ี  4.9   องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นสภาพแวดลอ้มทางสงัคม  75 
ตารางท่ี  4.10 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นการเตรียมความพร้อมของ 
 สถานศึกษา  75 
ตารางท่ี  4.11 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นสถานศึกษาสนบัสนุนใหผู้ส้อนใช ้  
 เครือข่ายสงัคมออนไลน์ในการจดัการเรียนการสอน  76 
ตารางท่ี  4.12 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นสถานศึกษาใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
 เพื่อติดต่อส่ือสารและสร้างสงัคมการเรียนรู้ใหผู้เ้รียน    77 
ตารางท่ี  4.13 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นบุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง  78 
ตารางท่ี  4.14 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นบุคคลท่ีเก่ียวขอ้งเก่ียวกบัผูส้อน  78 
ตารางท่ี  4.15 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นบุคคลท่ีเก่ียวขอ้งเก่ียวกบัผูเ้รียน  79 
ตารางท่ี  4.16 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นการเตรียมความพร้อม 

ของผูส้อนและผูเ้รียน  80 
ตารางท่ี  4.17 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นการเตรียมความพร้อมของผูส้อน  81 
ตารางท่ี  4.18 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นการเตรียมความพร้อมของผูเ้รียน  82 
ตารางท่ี  4.19 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นส่ือการสอนและเทคโนโลย ี
 สนบัสนุน    83 



ญ 

สารบัญตาราง (ต่อ) 
 

หนา้ 
ตารางท่ี  4.20 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นคุณสมบติัของส่ือการสอน 
 และเทคโนโลยสีนบัสนุน  83 
ตารางท่ี  4.21 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นชนิดของส่ือการสอน 
 และเทคโนโลยสีนบัสนุนท่ีใช ้  84 
ตารางท่ี  4.22 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นเง่ือนไขการเรียนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน ์  85 
ตารางท่ี  4.23 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นการจูงใจ    86 
ตารางท่ี  4.24 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นการปฏิสัมพนัธ์  86 
ตารางท่ี  4.25  ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น      
 เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นองคป์ระกอบของกระบวนการ 
 (Process) 87 
ตารางท่ี  4.26 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นการผลิตบทเรียน 
 ส าหรับการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 88 
ตารางท่ี  4.27 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นการพฒันาเครือข่ายสงัคม 
 ออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน  89 
ตารางท่ี  4.28 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นการน าเสนอบทเรียน  
 และกิจกรรม ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  90 
ตารางท่ี  4.29 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอน    

ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นการน าเสนอบทเรียน 91 
ตารางท่ี  4.30  ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นกิจกรรมบนเครือข่ายสงัคม 
 ออนไลน ์ 92 
 
 



ฎ 

สารบัญตาราง (ต่อ) 
 

หนา้ 
ตารางท่ี  4.31  ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม 
 ออนไลน ์  93 
ตารางท่ี  4.32 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นขั้นปฐมนิเทศ  94 
ตารางท่ี  4.33  ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นขั้นทดสอบก่อนเรียน  95 
ตารางท่ี  4.34  ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นขั้นตอนการสอน  95 
ตารางท่ี  4.35  ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นขั้นประเมินผล  96 
ตารางท่ี  4.36 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นส่ิงท่ีควรประเมิน        97 
ตารางท่ี  4.37  ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นแนวทางการประเมิน  97 
ตารางท่ี  4.38 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นเกณฑก์ารประเมิน    98 
ตารางท่ี  4.39 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นองคป์ระกอบของผลลพัธ์  

(Output)  99 
ตารางท่ี  4.40 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นแนวทางการประเมิน  99 
ตารางท่ี  4.41  ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นเกณฑก์ารประเมิน  101 
ตารางท่ี  4.42  ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัขั้นตอนแบบจ าลองการเรียนการสอน 
 ผา่นเครือข่าย สงัคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ โดยภาพรวม  102 

 



ฏ 

สารบัญตาราง (ต่อ) 
 

หนา้ 
ตารางท่ี  4.43  ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียน 
 การสอนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นขั้นปฐมนิเทศ  103 
ตารางท่ี  4.44  ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียน 
 การสอนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นขั้นทดสอบ 
 ก่อนเรียน 104 
ตารางท่ี  4.45  ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียน 
 การสอนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นขั้นตอนการสอน 106 
ตารางท่ี  4.46  ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียน 
 การสอนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นขั้นประเมินผล  105 
ตารางท่ี  4.47 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นหลกัสูตร  106 
ตารางท่ี  4.48  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์  ดา้นเน้ือหาวิชา 107 
ตารางท่ี  4.49  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมดา้นสภาพแวดลอ้มทางกายภาพ  108 
ตารางท่ี  4.50 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน ์วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นสภาพแวดลอ้มทางจิตภาพ  109 
ตารางท่ี  4.51 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นสภาพแวดลอ้มทางสงัคม  110 
ตารางท่ี  4.52 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นการเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา  
 สถานศึกษาสนบัสนุนใหผู้ส้อนใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ในการจดัการเรียน 
 การสอน 110 
ตารางท่ี  4.53  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นการเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา  
 สถานศึกษาใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์เพือ่ ติดต่อส่ือสารและสร้างสงัคม 
 การเรียนรู้ใหผู้เ้รียน 111 



ฐ 

สารบัญตาราง (ต่อ) 
 

หนา้ 
ตารางท่ี  4.54 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นบุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง ผูเ้รียน 112 
ตารางท่ี  4.55  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นบุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง ผูเ้รียน 113 
ตารางท่ี  4.56  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นการเตรียมความพร้อมของผูส้อน 115 
ตารางท่ี  4.57  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นการเตรียมความพร้อมของผูเ้รียน  116 
ตารางท่ี  4.58  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน  
 คุณสมบติัของส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน 117 
ตารางท่ี  4.59  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน ์วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน  
 ชนิดของส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุนท่ีใช ้                   118 
ตารางท่ี  4.60  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นเง่ือนไขการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม 
 ออนไลน ์การจูงใจ 119 
ตารางท่ี  4.61  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นเง่ือนไขการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม 
 ออนไลน ์การปฏิสัมพนัธ์ 120 
ตารางท่ี  4.62 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นการผลิตบทเรียนส าหรับการเรียน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  121 
ตารางท่ี  4.63  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นการจดัเตรียมเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
 ส าหรับการเรียนการสอน               122 
 



ฑ 

สารบัญตาราง (ต่อ) 
 

หนา้ 
ตารางท่ี  4.64  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นการน าเสนอบทเรียน และกิจกรรม 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ การน าเสนอบทเรียน 124 
ตารางท่ี  4.65  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นการน าเสนอบทเรียน และกิจกรรม 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ กิจกรรมผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์ 125 
ตารางท่ี  4.66  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์ 
  ขั้นปฐมนิเทศ 126 
ตารางท่ี  4.67 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์ 
 ขั้นทดสอบก่อนเรียน  128 
ตารางท่ี  4.68  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์ 
 ขั้นประเมินผลส่ิงท่ีควรประเมิน  129 
ตารางท่ี  4.69 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
  สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้น การเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์ 
   ขั้นประเมินผล แนวทางการประเมิน  130 
ตารางท่ี  4.70 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์ 
 ขั้นประเมินผลเกณฑก์ารประเมิน  130 
ตารางท่ี  4.71  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สงัคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นแนวทางการประเมิน  131 
ตารางท่ี  4.72  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นเกณฑก์ารประเมิน     132 
 
 



ฒ 

สารบัญตาราง (ต่อ) 
 

หนา้ 
ตารางท่ี  4.73  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผา่น 
 เครือข่ายสงัคมออนไลน์  ขั้นปฐมนิเทศ 133 
ตารางท่ี  4.74  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  ขั้นทดสอบก่อนเรียน 134 
ตารางท่ี  4.75 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  ขั้นสรุป     135 
ตารางท่ี  4.76  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  ขั้นประเมินผล ส่ิงท่ีตอ้งประเมินผลการเรียน 
 การสอน ทั้งในดา้นทฤษฏีและดา้นทกัษะ      136 
ตารางท่ี  4.77  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  ขั้นประเมินผล ส่ิงท่ีตอ้งประเมินผลการเรียน 
 การสอน ทั้งในดา้นทฤษฏีและดา้นทกัษะ                            137 
ตารางท่ี  4.78  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  ขั้นประเมินผล ระยะเวลาในการประเมินผล 
 และติดตามการเรียนการสอน                                     138 
ตารางท่ี  4.79  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
 สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียน 
 ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  ขั้นประเมินผล ระยะเวลาในการประเมินผล 
 และติดตามการเรียนการสอน                                                                             139 

 



ณ 

สารบัญตาราง (ต่อ) 
 

หนา้ 
ตารางท่ี  4.80 ความคิดเห็นของผูท้รงคุณวฒิุในการประเมินแบบจ าลองเก่ียวกบัองคป์ระกอบ 
 ของแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ 
 โดยภาพรวม   140 
ตารางท่ี  4.81 ความคิดเห็นของผูท้รงคุณวฒิุในการประเมินแบบจ าลอง ดา้นองคป์ระกอบ 

ของปัจจยัน าเขา้ (Input)  141 
ตารางท่ี  4.82 ความคิดเห็นของผูท้รงคุณวฒิุ ในการประเมินแบบจ าลอง ดา้นองคป์ระกอบ 

ของกระบวนการ (Process)                                                                               142 
ตารางท่ี  4.83 ความคิดเห็นของผูท้รงคุณวฒิุ ในการประเมินแบบจ าลอง ดา้นองคป์ระกอบ 

ของผลลพัธ์ (Output)   143 
ตารางท่ี  4.84  ความคิดเห็นของผูท้รงคุณวฒิุในการประเมินแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่าย

สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6    143 



ด 

สารบัญภาพ 
 

หนา้ 
ภาพท่ี  1.1   กรอบแนวคิดการวิจยั    12 
ภาพท่ี  2.1   สัญลกัษณ์การสร้างแบบจ าลอง    24 
ภาพท่ี  5.1   องคป์ระกอบดา้นขอ้มูลน ้าเขา้ (Input) ของแบบจ าลองการเรียนผา่น เครือข่ายสงัคม

ออนไลน์  วิชาคอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้น มธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังาน 
  เขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6     149 
ภาพท่ี  5.2   องคป์ระกอบดา้นปัจจยัน าเขา้ (Input)        150 
ภาพท่ี  5.3   องคป์ระกอบของขอ้มูลน าเขา้ (Input) ดา้นหลกัสูตร  151 
ภาพท่ี  5.4   องคป์ระกอบของขอ้มูลน าเขา้ (Input) ดา้นเน้ือหาวิชา 152 
ภาพท่ี  5.5   องคป์ระกอบของขอ้มูลน าเขา้ (Input) ดา้นสภาพแวดลอ้ม  153 
ภาพท่ี  5.6   องคป์ระกอบของขอ้มูลน าเขา้ (Input) ดา้นการเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา 
      สถานศึกษาสนบัสนุนใหผู้ส้อนใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ในการจดัการเรียน 
  การสอน  154 
ภาพท่ี  5.7  องคป์ระกอบของขอ้มูลน าเขา้ (Input) ดา้นการเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา  
   สถานศึกษาใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์เพื่อติดต่อส่ือสารและสร้างสงัคมการเรียนรู้ 
 ใหผู้เ้รียน  155 
ภาพท่ี  5.8 องคป์ระกอบของขอ้มูลน าเขา้ (Input) ดา้นบุคคลท่ีเก่ียวขอ้งดา้นผูส้อน  156 
ภาพท่ี  5.9 องคป์ระกอบของขอ้มูลน าเขา้ (Input) ดา้นบุคคลท่ีเก่ียวขอ้งดา้นผูเ้รียน 157 
ภาพท่ี  5.10  องคป์ระกอบของขอ้มูลน าเขา้ (Input) ดา้นการเตรียมความพร้อมการเตรียม 
  ความพร้อมของผูส้อน  158 
ภาพท่ี  5.11 องคป์ระกอบของขอ้มูลน าเขา้ (Input) ดา้นการเตรียมความพร้อมการเตรียม 

ความพร้อมของผูเ้รียน  159 
ภาพท่ี  5.12 องคป์ระกอบของขอ้มูลน าเขา้ (Input) ดา้นส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน 
 คุณสมบติัของส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน  160 
ภาพท่ี  5.13 องคป์ระกอบของขอ้มูลน าเขา้ (Input) ดา้นส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน 

ชนิดของส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุนท่ีใช ้  161 
ภาพท่ี  5.14 องคป์ระกอบของขอ้มูลน าเขา้ (Input) ดา้นเง่ือนไขการเรียนผา่นเครือข่าย 

สังคมออนไลนก์ารจูงใจ  162 



ต 

สารบัญภาพ (ต่อ) 
 

หนา้ 
ภาพท่ี  5.15 องคป์ระกอบของขอ้มูลน าเขา้ (Input) ดา้นเง่ือนไขการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม

ออนไลนก์ารปฏิสัมพนัธ์  162 
ภาพท่ี  5.16 องคป์ระกอบดา้นกระบวนการ (Process)  163 
ภาพท่ี  5.17 การผลิตบทเรียนส าหรับการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์  164 
ภาพท่ี  5.18 การพฒันาเครือข่ายสงัคมออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน  165 
ภาพท่ี  5.19 การน าเสนอบทเรียน  166 
ภาพท่ี  5.20 กิจกรรมบนเครือข่ายสงัคมออนไลน ์  167 
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1.  ควำมเป็นมำแล ะควำมส ำคญัของปัญหำ 
 
  ปัจจุบันอินเทอร์เน็ตเป็นท่ีนิยมใช้กันอย่างแพร่หลายมีรูปแบบการให้บริการท่ี
หลากหลายสามารถใชง้านไดง่้ายและสะดวกรวดเร็วการใชง้านอินเทอร์เน็ตสามารถแบ่งออกเป็น 2 
ยคุ ไดแ้ก่ยคุแรกเรียกวา่ Web 1.0 ซ่ึงมีลักษณะการน าเสนอข้อมูลทางเดียว เน่ืองจากผูจ้ ัดท า
เว็บไซต์ท าหน้าท่ีเป็นผูใ้ห้ขอ้มูลหรือน าเสนอเน้ือหาให้กับผูใ้ช้งานอินเทอร์เน็ตเพียงอย่างเดียว
ผูใ้ชง้านไม่สามารถโตต้อบขอ้มูลบนเวบ็ไซตไ์ดต่้อมาในยคุท่ีสอง เรียกว่า Web 2.0 เป็นการเนน้ให้
อินเทอร์เน็ตมีศกัยภาพในการใชง้านมากข้ึนผูใ้ชส้ามารถมีส่วนร่วมในการโตต้อบขอ้มูลท่ีอยู่บน
เวบ็ไซตส์ามารถสร้างขอ้มูลหรือเน้ือหาเพื่อการแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนัไดท้ั้งระดบัปัจเจกบุคคล
และระดบักลุ่ม การเติบโตของอินเทอร์เน็ตในยุคน้ีท าให้เกิดครือข่ายสังคมออนไลน์ซ่ึงเป็นสังคม
ออนไลน์ท่ีช่วยให้คนสามารถท าความรู้จกักนัเปิดเผยขอ้มูลส่วนตวั รูปภาพ วีดิทศัน์ แลกเปล่ียน
ความคิดเห็นและความสนใจร่วมกนั (Cheung Chiu & Lee, 2010, p. 4) จากสถิติพบว่าปัจจุบนัมีคน
กว่า 100 ลา้นคนทัว่โลกท่ีติดต่อผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์มีการใช้ Facebook Line MySpace 
LinkedIn และเครือข่ายอ่ืนๆ ซ่ึงแต่ละคนสามารถสร้างขอ้มูลของตนเอง และสามารถเช่ือมต่อกบั
ขอ้มูลของบุคคลอ่ืนเพื่อใชใ้นการแลกเปล่ียนขอ้มูลระหว่างกนัได ้(Cheung & Lee, 2010) เครือข่าย
สังคมออนไลน์ไดรั้บความนิยมสูงสุดไม่เพียงเฉพาะในกลุ่มของผูเ้รียนเท่านั้น แมแ้ต่บรรดาผูน้ า
องคก์รชั้นน าของโลกกลุ่มคนท างานท่ีมีหลากหลายวยัต่างก็ใชเ้ครือข่ายสังคมออนไลน์กนัอยูเ่ป็น
ประจ า (นภสักร กรวยสวสัด์ิ, 2553, น. 12) 

การน าเทคโนโลยีเครือข่ายสังคมมาใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการจดัการเรียนการสอนเป็น
การผลกัดนับุคลากรใหก้า้วทนัโลกยคุปัจจุบนัและสามารถเขา้ถึงเยาวชนยคุใหม่ไดอ้ยา่งทนัท่วงที มี
การปฏิสัมพนัธ์ระหว่างผูส้อนกับผูส้อน ผูส้อนกับผูเ้รียน และผูเ้รียนกับผูเ้รียน ท่ีมีการแบ่งปัน
ความรู้ แลกเปล่ียนเรียนรู้ซ่ึงกันและกัน รวมทั้ งส่งเสริมให้มีการจัดการศึกษาตามอัธยาศัยซ่ึง
สอดคลอ้งกบัพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แกไ้ขเพิ่มเติม พ.ศ.2544 ท่ีจดัให้มีการ
เรียนการสอนท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญัสามารถท าให้ผูเ้รียนเรียนรู้ได้ด้วยตนเองอย่างสูงสุดจาก
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บทบาทของผูส้อนท่ีเป็นผูถ่้ายทอดความรู้เพียงอย่างเดียวมาเป็นผูช้ี้น าความรู้ในรูปแบบการเรียน
การสอนท่ีหลากหลายเหมาะสมตามศกัยภาพของบุคคล (ศราวฒิุ สุภายอง, 2555, น. 2) 
 เครือข่ายสังคมหรือเรียกอีกอย่างหน่ึงว่าเครือข่ายสังคมออนไลน์ เป็นกลุ่มบุคคลผู ้
ติดต่อส่ือสารกนัโดยผา่นส่ือสังคม ซ่ึงนอกจากส่งข่าวสารขอ้มูลแลกเปล่ียนกนัแลว้ ยงัอาจร่วมกนั
ท ากิจกรรมท่ีสนใจดว้ยกนั (ราชบณัฑิตยสถาน, 2542) เครือข่ายสังคมน้ีถือว่าเป็นเทคโนโลยีอีก
ช่องทางท่ีสามารถช่วยใหเ้ราไดม้ามีปฏิสัมพนัธ์กนั หรือการมีส่วนร่วมดว้ยกนัไดทุ้กๆ คน ถึงแมว้่า
เครือข่ายสังคมไม่ใช่ส่ิงใหม่ในเครือข่ายคอมพิวเตอร์แต่ก็เป็นท่ีนิยมอย่างมากในกลุ่มคนท่ีใช้
อินเทอร์เน็ต ท าให้เครือข่ายขยายวงกวา้งออกไปเร่ือยๆ และยงัคงได้รับความนิยมต่อไปอีกใน
อนาคต เครือข่ายสงัคมไดก้ลายเป็นเคร่ืองมือท่ีส าคญัในการสร้างส่ือและแหล่งเรียนรู้ เพื่อใชใ้นการ
จดัการเรียนการสอนเป็นการผลกัดนัให้กา้วทนัโลกยคุปัจจุบนัในสังคมยคุสารสนเทศ ท่ีขอ้มูลและ
การส่ือสารมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ของมนุษย ์การเป็นผูท่ี้ทนัต่อขอ้มูลข่าวสารถือว่าเป็นส่ิงส าคญั 
จากการท่ีขอ้มูลสารสนเทศท่ีเพิ่มข้ึนอยา่งรวดเร็ว ลกัษณะของทรัพยากรสารสนเทศท่ีเปล่ียนแปลง
ไป ท าให้เกิดเป็นเครือข่ายเช่ือมโยงกันในโลกออนไลน์ท่ีเปิดโอกาสให้ทุกคนสามารถใช้เป็น
ช่องทางในการเขา้ถึงกลุ่มเป้าหมายได้อย่างง่ายและสะดวก ซ่ึงท าให้เกิดประโยชน์ต่อการจัด
การศึกษาเป็นอยา่งมาก ประกอบกบัแนวโนม้การใชบ้ริการ เครือข่ายสงัคมมีแนวโนม้การใชบ้ริการ
ท่ีเพิ่มมากข้ึน เห็นไดจ้ากพฤติกรรมผูบ้ริโภค ท่ีมีการปรับการใชชี้วิตประจ าวนัโดยให้ เครือข่าย
สังคมเขา้มาเป็นส่วนหน่ึงในการติดต่อส่ือสารและรับขอ้มูลต่างๆ เพิ่มข้ึนเน่ืองจากการพฒันา
เทคโนโลยท่ีีสนบัสนุนการใชง้านระบบเครือข่ายสังคม ใหมี้ความสะดวกและรวดเร็วข้ึนนัน่เอง ท า
ให้บริการสารสนเทศ เข้ามามีบทบาทในการจัดการและประมวลผลของข้อมูลโดยการน า
เทคโนโลยเีขา้ไปประยกุตเ์ขา้กบัการศึกษา  เพื่อใหก้ารสนบัสนุนแก่ผูใ้ชใ้นการเขา้ถึงสารสนเทศท่ี
ตอ้งการ และท าให้เกิดระบบ “ชุมชนแห่งการเรียนรู้อยา่งไร้ขอบเขต”0บนเครือข่ายสังคมออนไลน์
ข้ึนมา  (พนัธ์ุศกัด์ิ  ไทยสิทธิ, 2555, น. 2) 
 1.1  สภำพทีพ่งึประสงค์ 
  1.1.1  สภาพที่พึงประสงค์ด้านการจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ใน
สถานศึกษา กล่าวคือ การน าเทคโนโลยสีารสนเทศมาใชใ้นโรงเรียนระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานช่วย
ให้จดัการเรียนการสอนเป็นไปอย่างมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ กระทรวงศึกษาธิการซ่ึงเป็น
หน่วยงานหน่ึงท่ีท าหนา้ท่ีดูแลการจดัการศึกษาของชาติไดต้ระหนกัถึงความส าคญัของเร่ืองน้ี จึงได้
จดัท าแผนแม่บทเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษาไว ้8 ประการคือ (1) เร่งรัดพฒันาระบบและ
ส่ือเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษาในการเสริมสร้างคุณภาพประสิทธิภาพการเรียนการสอน
และการเรียนรู้ (2) เร่งรัดพัฒนาระบบและส่ือเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อท านุบ ารุงศาสนา



3 

 

ศิลปวฒันธรรมและการกีฬา (3) เร่งรัดพฒันาระบบขอ้มูลสารสนเทศเพื่อเสริมสร้างประสิทธิภาพ
และประสิทธิผลในการบริหารและการจดัการตามภารกิจหลกั (4) เร่งรัด ส่งเสริม สนับสนุนการ
จดัการระบบเครือข่ายและเคร่ืองคอมพิวเตอร์ครอบคลุมหน่วยงานทุกระดบัอยา่งทัว่ถึงและเพียงพอ 
(5) เร่งรัด ส่งเสริม สนบัสนุนการพฒันาศกัยภาพของบุคลากรในการใชแ้ละการพฒันาเทคโนโลย ี
สารสนเทศให้สอดคลอ้งและตอบสนองภารกิจหลกั (6) ให้มีองคก์รหรือส่วนงานหรือบุคคลก ากบั
ดูแลงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศในทุกระดับให้สอดคลอ้งและเป็นระบบ (7) จดัให้มีระบบ
เทคโนโลยสีารสนเทศ เพื่อการบริการประชาชนในดา้นการเรียนรู้ข่าวสารและขอ้มูล ดา้นการศึกษา 
การศาสนา ศิลปวฒันธรรมและการกีฬา และ (8) ส่งเสริมใหก้ารวิจยัและพฒันางานดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการศึกษาในการพฒันาองคค์วามรู้ (อ ารุง จนัทวานิช, 2543, น. 4)  ดงันั้น การจดัการ
ศึกษาในสถานศึกษาจึงตอ้งจดัใหส้อดคลอ้งกบัแผนแม่บทดา้นสารสนเทศของกระทรวงศึกษาธิการ 
และจ าเป็นตอ้งเร่งรัดพฒันาให้มีระบบเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมีประสิทธิภาพใชก้ารบริหาร และ
การด าเนินการตามภารกิจหลักมาใช้ในการบ ริหารงานและการเรียนการสอนมากข้ึน 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 6-7) ดังนั้น จึงมีนโยบายเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา โดยสถาบนั
เทคโนโลยเีพื่อการศึกษาแห่งชาติเร่งรัดด าเนินการจดัองคค์วามรู้ท่ีสอดคลอ้งกบัหมวดท่ี 9 ดงัน้ี (1) 
นโยบายการจดัสรรคล่ืนความถ่ีเพื่อการศึกษา (2) นโยบายเครือข่ายสารสนเทศเพื่อการศึกษา (3) 
นโยบายการศึกษาตลอดชีวิต (4) นโยบายส่งเสริมการผลิตและการพฒันาสารสนเทศเพื่อทาง
การศึกษา (5) นโยบายการพฒันาบุคลากรทั้งดา้นผูผ้ลิตและผูใ้ชเ้ทคโนโลยีเพื่อการศึกษา (ครรชิต 
มาลยัวงศ์, 2540, น. 136)0ไดร้ายงานการส ารวจสภาพและความพร้อมในการใชง้านคอมพิวเตอร์
และระบบอินเทอร์เน็ตของโรงเรียนมธัยมศึกษาทั่วประเทศผลการศึกษา พบว่า อุปสรรคและ
ขอ้จ ากดัดา้นคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตในโรงเรียนของผูส้อนคอมพิวเตอร์ มีประเด็นเดียวกบัท่ี
ส ารวจจากผูบ้ริหารโรงเรียน คือ โรงเรียนต่างๆ โดยเฉพาะในส่วนภูมิภาคยงัมีข้อจ ากัดใน
องคป์ระกอบทุกดา้นท่ีพฒันาดา้นคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ทั้งในดา้นตวัเคร่ืองคอมพิวเตอร์
และอุปกรณ์ โปรแกรมท่ีใช้งาน บุคลากรท่ีมีความรู้ มีทักษะด้านคอมพิวเตอร์ ตลอดจนแหล่ง
ความรู้ งบประมาณ การบ ารุงรักษาการพฒันาคอมพิวเตอร์ท่ีไม่เพียงพอกับความตอ้งการ จาก
การศึกษาผลการวิจยัท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศในโรงเรียน โรงเรียนตอ้งมีความพร้อมในการ
รองรับเทคโนโลยสีารสนเทศ ตามนโยบายของรัฐเพื่อใหเ้ป็นไปตามความเปล่ียนทางการศึกษา ตาม
พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 แกไ้ขเพิ่มเติม พ.ศ.2545 ไดใ้ห้ความส าคญัอยา่งยิง่ใน
การน าเทคโนโลยมีาประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาคุณภาพการศึกษาของชาติ คือ หมวดท่ี 9 เทคโนโลยี
การศึกษาท่ีว่าดว้ยการน าเทคโนโลยดีา้นต่างๆ เขา้มาประยกุตเ์พื่อประโยชน์ทางการศึกษา การเรียน
การสอนมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
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   1.1.2  สภาพที่พึงประสงค์ด้านผู้ สอน  กล่าวคือ ผูส้อนในสถานศึกษาระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐานเป็นบุคลากรท่ีส าคญัยิง่ในการขบัเคล่ือนระบบการศึกษา ผูส้อนจึงตอ้งเป็นผูท่ี้
แสวงหาความรู้ พฒันาตนเองอยูต่ลอดเวลาบนแนวคิดท่ีวา่ ถา้ตอ้งการเดก็แบบใด ผูส้อนและวิธีการ
จดัการเรียนการสอนตอ้งมีพฤติกรรม เช่นนั้ น ถา้เราสามารถปฏิรูประบบผูส้อน และบุคลากร
ทางการศึกษาสร้างโอกาสทางการเรียนรู้ของผู ้สอนย่อมหมายถึงผลส าเร็จของการศึกษา 
(Fernandez, 2002) คุณภาพผูส้อนเป็นปัจจัยท่ีส าคัญท่ีสุดในการเพิ่มผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียนจึง
จ าเป็นต้องปรับเปล่ียนตนเองอย่างส้ินเชิง โดยเฉพาะเม่ือตระหนักถึงสังคมโลกท่ีเปล่ียนไป
การศึกษาในทศวรรษท่ี 21 ผูส้อนจ าเป็นท่ีต้องปรับตวัและพฒันาตนเองเป็นอย่างมาก เปล่ียน
บทบาทจากผูส้อนเป็นผูส้นบัสนุน ผูอ้  านวยความสะดวก หรือโคช้เป็นกลัยาณมิตรท่ีดีต่อทั้งผูเ้รียน 
เพื่อนผูส้อน ผูป้กครอง ชุมชนและนักวิชาการ เป็นตน้แบบของบุคคลแห่งการเรียนรู้และตอ้งเป็น
ผูน้ าการเปล่ียนแปลงอย่างสร้างสรรค ์(วิจารณ์ พานิช, 2555, น. 16) ผูส้อนจ าเป็นตอ้งมีสมรรถนะ
ในการพฒันาตนเองและท างานเป็นทีม (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2551, น. 1) แต่จาก
รายงานการวิจยัสภาพปัญหาและแนวทางแกปั้ญหาการจดัการเรียนการสอนท่ีส่งผลต่อการพฒันา
คุณภาพผูเ้รียนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน พบสภาพปัญหาการจดัการเรียนการสอนยงัมีอยู่
มากมาย ทั้งผูส้อนมีภาระงานอ่ืนท่ีนอกเหนือจากภาระงานสอนมากเกินไป ผูส้อนมีศกัยภาพไม่
เพียงพอต่อการจดัการเรียนการสอน ผูส้อนตอ้งใชเ้วลาในการท าผลงานวิชาการมากเกินไป ผูส้อน
ขาดความรู้ความเขา้ใจในหลกัสูตรอยา่งลึกซ้ึง ผูส้อนขาดขวญัและก าลงัใจ ขาดการนิเทศ ติดตามผล
และการพฒันา การอบรมผูส้อนไม่สอดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูส้อน (ส านักเลขาธิการสภา
การศึกษา, 2552, น. 1) และผูส้อนยงัท างานอยา่งโดดเด่ียว (Rigelman & Ruben, 2012)  
  1.1.2  สภาพที่พึงประสงค์ด้านผู้ เรียน กล่าวคือ พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ 
พุทธศกัราช 2542 และท่ีแก้ไขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พุทธศกัราช 2545 ได้ก าหนดแนวทางการจดั
การศึกษาโดยยึดหลกัผูเ้รียนมีความส าคญัท่ีสุดกระบวนการจดัการศึกษาตอ้งส่งเสริมให้ผูเ้รียนใน         
ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลายพฒันาตามธรรมชาติและเต็มตามศกัยภาพ โดยจดัเน้ือหาสาระและ
กิจกรรมให้สอดคลอ้งกบัความสนใจและความถนัดของผูเ้รียน ค านึงถึงความแตกต่างระหว่าง
บุคคล ฝึกทกัษะกระบวนการคิด การจดัการ การเผชิญสถานการณ์ ประกอบกบัมีการเปล่ียนแปลง
อย่างรวดเร็วของสังคมเทคโนโลยี ก่อให้เกิดทั้งผลดีและผลเสียต่อการด าเนินชีวิตในปัจจุบนัของ
บุคคล ท าให้เกิดความยุ่งยากซับซ้อนมากยิ่งข้ึนจ าเป็นตอ้งมีการปรับเปล่ียนวิถีการด าเนินชีวิตให้
สามารถด ารงอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งมีคุณค่า มีศกัด์ิศรี มีความสุขบนพื้นฐานของเศรษฐกิจพอเพียงและ
ยัง่ยนื ซ่ึงแนวทางดงักล่าวสอดคลอ้งกบันโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพฒันาเยาวชนของ
ชาติเขา้สู่โลกยคุศตวรรษท่ี 21 โดยมุ่งส่งเสริมผูเ้รียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทย ใหมี้ทกัษะการคิด 
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วิเคราะห์และคิดสร้างสรรค ์มีทกัษะดา้นเทคโนโลยี สามารถท างาน และอยู่ร่วมกบัผูอ้ื้นในสังคม
โลกไดอ้ยา่งสันติ 
 1.2  สภำพทีเ่ป็นอยู่ในปัจจุบัน 
   1.2.1  สภาพที่เป็นอยู่ในปัจจบุันด้านการจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ใน
สถานศึกษา ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 60กล่าวคือปัจจุบันการศึกษาของ
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ไดเ้ปล่ียนแปลงกนัไปตามยคุสมยั โดยเฉพาะอยา่ง
ยิง่เทคโนโลยท่ีีเขา้มาเก่ียวขอ้งกบัชีวิตประจ าวนัท่ีก่อใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงดา้นต่างๆ ทั้งเศรษฐกิจ 
วิถีชีวิต สังคม ความเป็นอยู่ รวมทั้งส่งผลกระทบต่อชีวิตความเป็นอยู่ของครอบครัว การจดัการ
ศึกษาระดบัมธัยมศึกษาของส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ตอ้งจดัเตรียมผูเ้รียนให้
พร้อมกบัการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึนดงักล่าว จากการท่ีครูเคยเป็นแต่เพียงผูส้อนผูถ่้ายทอดความรู้ 
(Teaching) เพียงอย่างเดียวคงไม่เพียงพอท่ีท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีสามารถน ามาไปใช้และ
แก้ปัญหาชีวิตประจ าวนัได้ ผูส้อนต้องเปล่ียนบทบาทของตนเองมาเป็นผูใ้ห้ความช่วยเหลือ
(Coaching) สนบัสนุนผูเ้รียนใหเ้กิดการเรียนรู้ทั้งในและนอกหอ้งเรียน ช่วยเหลือช้ีแนะแนวทางให้
ผูเ้รียนรู้จกัศึกษา คน้ควา้หาความรู้ แลกเปล่ียนความคิดเห็นของตนเอง หากลยุทธ์วิธีการ คดัสรร 
ความรู้ เทคโนโลย ีและส่ิงท่ีมีอยูร่อบกาย แยกแยะส่ิงดีและส่ิงท่ีไม่ดีไดด้ว้ยตนเอง มีใจเป็นธรรม รู้
และเขา้ใจในสถานการณ์ต่างๆ พิจารณาเลือกใชส่ิ้งต่างๆ เหล่านั้นให้เกิดประโยชน์กบัตนเองและ
การด ารงชีวิตประจ าวนั 

ในการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ของส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 6 ให้กบัผูเ้รียนไม่สามารถน าทฤษฎีการจดัการเรียนรู้วิธีใดวิธีหน่ึงมาใช้ในการ
จดัการเรียนรู้ให้ประสบผลส าเร็จได้ ในการเลือกใช้ทฤษฎีการเรียนรู้ใดนั้ นผูส้อนพิจารณาถึง
มาตรฐาน ตวัช้ีวดั จุดประสงคก์ารสอนและเน้ือหาการสอนแต่ละคร้ัง ในบางคร้ังตอ้งใชท้ฤษฎีการ
สอนอย่างหลากหลายมาผสมผสานกนั แลว้น ามาประยุกตใ์ชก้บัการสอนของตน โดยผูส้อนตอ้ง
ค านึงถึงธรรมชาติของวิชาแต่ละรายวิชาโดยเฉพาะการจดัการเรียนรู้รายวิชาคอมพิวเตอร์นั้นผูส้อน
ควรจดัประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผูเ้รียนท่ีเป็นประสบการณ์ตรงโดยให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาสฝึก
ปฏิบัติมากกว่าการสอนทฤษฎี เน่ืองจากธรรมชาติการเรียนรู้รายวิชาคอมพิวเตอร์ผูเ้รียนย่อม
ตอ้งการปฏิบติัการการเรียนรู้กบัเคร่ืองมากกว่าฟังค าอธิบายจากผูส้อน ดงันั้นในการสอนทฤษฎี
หรือการแนะน าวิธีการใชโ้ปรแกรมไม่ควรใชเ้วลามาก อธิบายเฉพาะทฤษฎีหรือหลกัการ วิธีการท่ี
จ าเป็นตอ้งใชใ้นแต่ละคร้ัง แลว้ให้ผูเ้รียนลงมือปฏิบติั ระหว่างการปฏิบติัถา้ผูเ้รียนเกิดพบปัญหา
และมีขอ้ซกัถาม ผูส้อนควรเขา้ไปอธิบายใหก้บัผูเ้รียนใหเ้ขา้ใจในทนัทีเพื่อลดปฏิกิริยาความคบัขอ้ง
ใจอนัเกิดจากการไม่รู้ไม่สามารถปฏิบติัไดข้องผูเ้รียน รวมทั้งตอ้งเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดซ้ักถาม
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เพื่อนท่ีอยูใ่กลเ้คียงหรือนกัเรียนท่ีสามารถใหค้  าแนะน าแทนผูส้อนได ้เพื่อใหเ้กิดการเรียนรู้ไดอ้ยา่ง
มีประสิทธิภาพ อีกทั้งการท่ีผูส้อนเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนท่ีเรียนรู้และเขา้ใจไดเ้ร็วไดอ้ธิบายให้กบั
เพื่อนร่วมเรียนไดรู้้ไดเ้ขา้ใจเป็นการช่วยใหผู้เ้รียนคนนั้นไดเ้กิดการเรียนรู้และจนจ าส่ิงท่ีผูส้อนสอน
ไดค้งทนมากข้ึนสามารถรู้และเขา้ใจอธิบายบอกต่อไดอ้นัส่งผลให้สามารถน าส่ิงท่ีเรียนรู้ไปใชใ้น
ชีวิตประจ าวนัไดเ้ป็นอยา่งดี 
  1.2.2  สภาพที่เป็นอยู่ ในปัจจุบันด้านผู้สอน กล่าวคือ ผูส้อนวิชาคอมพิวเตอร์ใน
โรงเรียนสังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ตอ้งปรับกระบวนการเรียนการสอน
ให้ทนักบัการศึกษาในยุคปัจจุบนั เน่ืองจากปัจจุบนัผูเ้รียนไม่ไดเ้รียนรู้จากโรงเรียนเพียงแห่งเดียว 
แต่สามารถเรียนรู้ได้จากแหล่งเรียนรู้ภายนอกท่ีเป็นสังคมรอบตัว โดยเฉพาะอย่างยิ่งจาก
อินเทอร์เน็ต การเขา้ถึงความรู้ไดโ้ดยง่ายท าให้ความรู้เดิมของผูเ้รียนแต่ละคนค่อนขา้งแตกต่างกนั 
เพราะผูเ้รียนสามารถคน้หาความรู้ไดด้ว้ยตวัเขาเอง อยูท่ี่ใครกระตือรือร้นในการแสวงหามากกว่า
กนั เม่ือเป็นเช่นน้ีผูส้อนควรตรวจสอบความรู้เดิมของผูเ้รียนแต่ละคน และพยายามแกไ้ขความรู้ท่ี
ผิด เพื่อความรู้ผิดๆ จะไดไ้ม่ติดตวัเขาไป ซ่ึงการตรวจสอบความรู้เดิมของผูเ้รียนเป็นองคป์ระกอบ
หน่ึงของการวิเคราะห์ผูเ้รียนเพื่อออกแบบระบบการสอน ซ่ึงไม่วา่ยคุสมยัใดการออกแบบระบบการ
สอนยงัเป็นส่ิงจ าเป็นท่ี ผูส้อนตอ้งปฏิบติั เพียงแต่ตอ้งปรับกระบวนการให้สอดคลอ้งกบับริบทท่ี
เปล่ียนแปลง ผูส้อนตอ้งออกแบบให้ผูเ้รียนไดเ้ป็นผูส้ร้างความรู้ด้วยตนเองมากกว่าการรับการ
ถ่ายทอดจากผูส้อนโดยออกแบบให้ผูเ้รียนไดค้น้หาความรู้ดว้ยตนเอง วิเคราะห์ขอ้มูล ตรวจสอบ
ขอ้มูล และสรุปเป็นองคค์วามรู้ และหากตอ้งการใหผู้เ้รียนสามารถจดจ าความรู้เหล่านั้นไดดี้ข้ึนและ
เกิดทกัษะต่างๆ จากการปฏิบติั ผูส้อนควรออกแบบการสอนให้ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติัจริง ดว้ยการ
สร้างสรรคช้ิ์นงาน และเผยแพร่ความรู้และนวตักรรมท่ีไดสู่้สาธารณชน โดยอาศยัเทคโนโลยเีขา้มา
ใชใ้นการเรียนการสอนและการปฏิบติักิจกรรม  
  1.2.3  สภาพทีเ่ป็นอยู่ในปัจจบุันด้านผู้ เรียน กล่าวคือ ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 6 มีเป้าหมายของการจัดการศึกษาต้องมุ่งสร้างสรรค์สังคมให้มีลักษณะท่ี
เอ้ืออ านวยต่อการพฒันาประเทศชาติโดยรวม มุ่งสร้างคนหรือผูเ้รียนซ่ึงเป็นผลผลิตโดยตรงให้มี
คุณลกัษณะท่ีมีศกัยภาพและความสามารถท่ีพฒันาตนเองและสังคมไปสู่ความส าเร็จได ้การจดัการ
เรียนการสอนท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญั คือ วิธีการส าคญัท่ีสามารถสร้าง และพฒันาผูเ้รียนให้เกิด
คุณลักษณะต่างๆ ท่ีต้องการในยุคโลกาภิวัตน์  เน่ืองจากเป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีให้
ความส าคัญกับผูเ้รียน ส่งเสริมให้ผูเ้รียนรู้จักเรียนรู้ด้วยตนเอง เรียนในเร่ืองท่ีสอดคล้องกับ
ความสามารถและความตอ้งการของตนเอง และไดพ้ฒันาศกัยภาพของตนเองอยา่งเตม็ท่ี ซ่ึงแนวคิด
การจดัการศึกษาน้ี เป็นแนวคิดท่ีมีรากฐานจากปรัชญาการศึกษา และทฤษฎีการเรียนรู้ต่างๆ ท่ีได้
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พฒันามาอย่างต่อเน่ือง ยาวนาน และเป็นแนวทางท่ีไดรั้บการพิสูจน์ว่าสามารถพฒันาผูเ้รียนให้มี
คุณลกัษณะตามตอ้งการอยา่งไดผ้ล 
  1.3  สภำพปัญหำทีเ่กดิขึน้ 
  1.3.1  สภาพปัญหาที่เกิดขึ้นด้านการจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ใน
สถานศึกษา  ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 กล่าวคือ การจดัการเรียนการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์ผูส้อนเป็นผูถ่้ายทอดความรู้ให้ผูเ้รียนโดยตรง โดยวิธีการบรรยายและการสาธิตหน้า
ห้องเรียน และผูส้อนเป็นผูมี้ความรู้ความสามารถในการจดัการเรียนการสอนในด้านเน้ือหา และ
การใชซ้อฟตแ์วร์ แต่ผูส้อนยงัขาดส่ือการสอนท่ีเลา้ความสนใจของผูเ้รียน และไม่มีเทคนิคการสอน
แบบใหม่ๆ อาจเน่ืองจากผูส้อนมีเวลาในการสืบคน้เทคนิควิธีการสอนแบบใหม่ๆ และในการผลิต
ส่ือการสอนท่ีมีคุณภาพนอ้ย เน่ืองจากผูส้อนมีภาระท่ีตอ้งรับผิดชอบงานท่ีนอกเหนือจากการสอน
มากเท่าๆ กบัจ านวนคาบท่ีสอน เช่น งานสนบัสนุนการสอน งานบริหาร งานบริการ และงานระบบ
ดูแลช่วยเหลือนกัเรียน อีกทั้งผูส้อนไม่มีแบบจ าลองการเรียนการสอนท่ีมีองคป์ระกอบและขั้นตอน
ชัดเจนท่ีสามารถน ามาใช้เป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอน ในดา้นผูเ้รียนผูเ้รียนมีความ
แตกต่างระหวา่งบุคคลมาก เน่ืองจากผูเ้รียนท่ีรับเขา้มาจากหลากหลายโรงเรียนในภูมิภาคท่ีโรงเรียน
รับผิดชอบ ผูเ้รียนบางคนมีผลการเรียนดี บางคนมีผลการเรียนอ่อน ท าให้การเรียนการสอนไม่
บรรลุวตัถุประสงค ์
   1.3.2  สภาพปัญ หาที่ เกิดขึ้น ด้านผู้ สอน  กล่าวคือ การเรียนการสอนของ
สถานศึกษาในสังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ยงัยดึผูส้อนเป็นศูนยก์ลาง โดย
มีผูส้อนเป็นผูบ้รรยายเน้ือหาบทเรียน และผูเ้รียนมีหน้าท่ีเรียนรู้ตามท่ีผูส้อนบอก ไม่เน้นท่ี
กระบวนการคิดให้เกิดกับผูเ้รียน จึงท าให้ผูเ้รียนคิดวิเคราะห์ไม่เป็นยุคต่อมาระบบการศึกษา
เปล่ียนไปเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญั (Child Center) โดยท่ีผูส้อนมีบทบาทแนะน าแนวทางการเรียนใน
บทเรียน แต่วิธีน้ีก็ยงัมีขอ้บกพร่องท่ีผูส้อน มกัตีความหมายของการเรียนโดยยึดผูเ้รียนเป็นส าคญั
ผดิๆ โดยให้ผูเ้รียนหาวิธีการเรียนเอง ซ่ึงผูเ้รียนไม่ไดถู้กฝึกมาให้เกิดกระบวนการคิดตั้งแต่แรก ไม่
สามารถเรียนรู้โดยวิธีน้ีได้ ดังนั้ นถ้าผูส้อนไม่เป็นผูแ้นะน าให้ค  าปรึกษาแก่ผูเ้รียน หรือช้ีแนะ
แนวทางเลย ผูเ้รียนกไ็ม่เกิดกระบวนการเรียนรู้ใดๆ ทั้งส้ิน 
  1.3.3  สภาพปัญหาที่เกิดขึ้นด้านผู้ เรียน กล่าวคือ จากความก้าวหน้าทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจุบัน ท าให้เยาวชนยุคใหม่มีส่ือและแหล่งเรียนรู้มากมาย และมี
เคร่ืองมือท่ีสามารถเขา้ถึงส่ือต่างๆ ไดทุ้กท่ีทุกเวลา โดยเฉพาะอย่างยิ่งระบบอินเทอร์เน็ตท่ีช่วยให้
การส่ือสารเป็นไปอยา่งรวดเร็ว สืบคน้ขอ้มูลต่างๆ ไดภ้ายในระยะเวลาอนัสั้น ซ่ึงเทคโนโลยเีหล่าน้ี
หากผูเ้รียนน ามาใชใ้หเ้กิดประโยชน์ต่อการศึกษา ก็เป็นส่ิงท่ีท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดอ้ยา่งรอบ
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ดา้น และเรียนผูไ้ดทุ้กท่ีทุกเวลา โดยปัจจุบนัผูเ้รียนในระดบัมธัยมศึกษาจ านวนมากท่ีใช้บริการ
ระบบอินเทอร์เน็ต และส่ือสังคมออนไลน์ ไดแ้ก่ Facebook Line Weblog Instragram และ Twitter 
โดยมีผูเ้รียนใชบ้ริการส่ือสังคมออนไลน์เหล่าน้ี เพื่อเขา้ไปพบปะพูดคุยกบัเพื่อน หรือเล่นเกม ซ่ึง
อาจส่งผลท าใหไ้ม่มีเวลาท าการบา้น หรือทบทวนบทเรียน และเป็นผลท าใหผ้ลการเรียนของผูเ้รียน
ตกต ่าลงได้ แต่ถ้าหากผูเ้รียนสามารถเปล่ียนพฤติกรรมการใช้งานอินเทอร์เน็ตและส่ือสังคม
ออนไลน์ โดยใชง้านในเชิงสร้างสรรคแ์ละเกิดประโยชน์ เช่น ใชใ้นการปรึกษา สอบถาม ปัญหาขอ้
สงสัยกบัผูส้อนหรือผูรู้้ หรือแนะน าเก่ียวกบัการเรียนและแหล่งเรียนรู้ท่ีไดค้น้พบมาให้กบัเพื่อน 
หรือใชเ้ป็นแหล่งในการบนัทึก เก็บรวบรวมความรู้ ขอ้มูลท่ีผูเ้รียนไดศึ้กษาเรียนรู้ทั้งในและนอก
หอ้งเรียน โดยสรุปเป็นใจความหรือเน้ือหาส าคญัไว ้เพื่อใชเ้ป็นแหล่งทบทวนบทเรียนและเผยแพร่
ความรู้ให้เพื่อนหรือผูท่ี้สนใจไดเ้ขา้มาศึกษา เคร่ืองมือเหล่าน้ีก็เป็นเคร่ืองมือท่ีมีประโยชน์มากต่อ
การเรียนรู้ของผูเ้รียนเอง และช่วยใหผู้เ้รียนสามารถร่วมกนัเรียนรู้ ร่วมกนัปรึกษา แกปั้ญหา และหา
ค าตอบไดเ้ป็นอยา่งดี อีกทั้งยงัเป็นการใชง้านอินเทอร์เน็ตและน าส่ือสังคมออนไลน์มาใชใ้นทางท่ี
เกิดประโยชน์ต่อการเรียนของตนเอง 
 1.4  ควำมพยำยำมในกำรแก้ปัญหำ 
   1.4.1  ความพยายามในการแก้ปัญหาด้านส่ือการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ กล่าวคือ 
ปัจจุบนัเทคโนโลยมีีความเจริญกา้วหนา้อยา่งรวดเร็ว โดยเฉพาะเทคโนโลยเีครือข่ายอินเทอร์เน็ตท า
ให้ศกัยภาพในการเขา้ถึงส่ือต่างๆ ได้ง่ายทุกท่ีทุกเวลา คน้หาขอ้มูลไดอ้ย่างรวดเร็วประกอบกับ
จ านวนผูใ้ชง้านเพิ่มข้ึนทุกวนัโดยเฉพาะในหมู่ผูเ้รียนท่ีใชบ้ริการระบบอินเทอร์เน็ต และส่ือสังคม
ออนไลน์ ไดแ้ก่ Facebook Line Weblog Instragram และ Twitter เพื่อเขา้ไปพบปะพูดคุยกบัเพื่อน 
หรือเล่นเกม ซ่ึงอาจส่งผลท าใหไ้ม่มีเวลาท าการบา้น หรือทบทวนบทเรียน และเป็นผลท าใหผ้ลการ
เรียนของผูเ้รียนตกต ่าลงได ้ผูส้อนวิชาคอมพิวเตอร์ โรงเรียนในสังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษาเขต 6 จึงแกปั้ญหาโดยการน าส่ือสังคมออนไลน์มาเป็นส่ือการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ 
ไดแ้ก่ ใชใ้นการปรึกษา สอบถาม ปัญหาขอ้สงสัยกบัผูส้อนหรือผูรู้้ หรือแนะน าเก่ียวกบัการเรียน
และแหล่งเรียนรู้ท่ีไดค้น้พบมาให้กบัเพื่อน หรือใช้เป็นแหล่งในการบนัทึก เก็บรวบรวมความรู้ 
ขอ้มูลท่ีผูเ้รียนไดศึ้กษาเรียนรู้ทั้งในและนอกห้องเรียน โดยสรุปเป็นใจความหรือเน้ือหาส าคญัไว ้
เพื่อใชเ้ป็นแหล่งทบทวนบทเรียนและเผยแพร่ความรู้ใหเ้พื่อนหรือผูท่ี้สนใจไดเ้ขา้มาศึกษา เป็นการ
น าระบบอินเทอร์เน็ตและส่ือสังคมออนไลน์มาใชใ้หเ้กิดประโยชน์ต่อการเรียนการสอน 
  1.4.2  ความพยายามในการแก้ปัญหาด้านวิธีการเรียนของผู้ เรียน กล่าวคือ ผูส้อน
วิชาคอมพิวเตอร์ในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 ต้องปรับ
กระบวนการเรียนการสอนให้ทนักบัการศึกษาในยคุปัจจุบนั เน่ืองจากผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดจ้าก
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แหล่งเรียนรู้ภายนอก โดยเฉพาะอยา่งยิง่จากอินเทอร์เน็ต เพราะเขา้ถึงความรู้ไดโ้ดยง่ายท าใหค้วามรู้
เดิมของผูเ้รียนแต่ละคนค่อนขา้งแตกต่างกัน ผูส้อนต้องตรวจสอบความรู้เดิมของผูเ้รียน และ
วิเคราะห์ผูเ้รียนรายบุคคล เพื่อน าไปเป็นขอ้มูลในการออกแบบระบบการเรียนการสอน โดยให้
ผูเ้รียนไดค้น้หาความรู้ดว้ยตนเอง วิเคราะห์ขอ้มูล ตรวจสอบขอ้มูล และสรุปเป็นองคค์วามรู้ และให้
ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติัจริงเพื่อใหเ้กิดทกัษะต่างๆ และสามารถจดจ าความรู้เหล่านั้นไดดี้ข้ึน  
  จากแนวคิดของผูส้อนวิชาคอมพิวเตอร์ในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ในการน าเทคโนโลยีระบบอินเทอร์เน็ต และเครือข่ายสังคมออนไลน์
มาพฒันาเป็นส่ือการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ซ่ึงผูส้อนควรตอ้งศึกษาและพฒันาแบบจ าลองการเรียน
ผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ เพื่อให้สามารถน าแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์
ไปใชใ้นการจดักระบวนการเรียนรู้ช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึน และ
พฒันาการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ท่ีมีประสิทธิภาพต่อไปในอนาคต 
  ในส่วนของความพยามยามแกไ้ขปัญหางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ยงัไม่พบงานวิจยัท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการพฒันาแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 แต่อยา่งใด แต่
พบงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันารูปแบบการเรียนแบบเครือข่ายสังคม จ านวน 1 เร่ือง ไดแ้ก่  
สรญา  สาระนุภาพ (2553) ได้ศึกษาการพฒันารูปแบบการเรียนแบบเครือข่ายสังคมผ่านระบบ
ออนไลน์ดว้ยทฤษฎีการเรียนรู้เชิงสถานการณ์เพื่อเสริมสร้างความตระหนกัระหว่างวฒันธรรมของ
ผูเ้รียนภาษาต่างประเทศ เป็นการวิจัยแบบวิจัยและพัฒนาโดยแบ่งขั้นตอนการวิจัยออกเป็น 4 
ขั้นตอน คือ ขั้นตอนท่ี 1 ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อสร้าง
ตน้แบบรูปแบบและสัมภาษณ์ความคิดเห็นผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัตน้แบบรูปแบบ ขั้นตอนท่ี 2 สร้าง
รูปแบบการเรียนแบบเครือข่ายสังคมออนไลน์และเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ขั้นตอนท่ี 3 ศึกษาผล
การใช้งานรูปแบบกบัผูเ้รียนภาษาต่างประเทศ จ านวน 36 คน ในรายวิชาการเรียนภาษาองักฤษ
ธุรกิจเป็นระยะเวลา 16 สัปดาห์ และขั้นตอนท่ี 4 น าเสนอรูปแบบการเรียนแบบเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัไดแ้ก่ เวบ็ไซตก์ารเรียนแบบเครือข่ายสังคมออนไลน์และแบบ
วดัความตระหนักระหว่างวฒันธรรมของผูเ้รียน ผลการวิจัยพบว่า (1) รูปแบบการเรียนแบบ
เครือข่ายสังคมออนไลน์ ประกอบดว้ย 8 องคป์ระกอบ คือ (1) ระบบการเรียนแบบเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ (2) เคร่ืองมือส่ือสารและท างานร่วมกนั (3) บริบทการเรียนตามสภาพจริง (4) กิจกรรม
การเรียน (5) เน้ือหา ส่ือการสอนและแหล่งเรียนรู้ (6) บทบาทผูเ้รียนและผูด้  าเนินการเรียน (7) การ
สนบัสนุนผูเ้รียน และ (8) การประเมินตามสภาพจริง และ (2) เง่ือนไขของรูปแบบ คือ (1) การจูงใจ 
และ (2) การปฏิสัมพนัธ์ (2) รูปแบบการเรียนแบบเครือข่ายสังคมออนไลน์ ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน 
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คือ (1) เช่ือมโยงเช่ือมใจ (2) เปิดใจเปิดมุมมอง (3) มีส่วนร่วมสืบเสาะ ซักถาม (4) เปรียบเทียบ
เจรจา แกไ้ขปัญหา และ (5) สะทอ้นและแบ่งปัน (3) รูปแบบการเรียนแบบเครือข่ายสังคมออนไลน์
ประกอบด้วย 4 กระบวนการเรียนย่อย คือ (1) ศึกษาสถานการณ์ (2) แสวงหาขอ้มูลและระดม
ความคิด (3) ร่วมมือสร้างสรรคผ์ลงาน และ (4) ติชมแกไ้ขปัญหา และ (4) กลุ่มตวัอยา่งท่ีเรียนตาม
รูปแบบท่ีพฒันาข้ึนมีคะแนนความตระหนักระหว่างวฒันธรรมหลงัเรียนสูงกว่าการเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ี .05  
 1.5  แนวทำงทีผู้่วจัิยด ำเนินกำรวิจัย 
   จากความพยายามในการแกปั้ญหาดงักล่าว พบว่า ยงัไม่สามารถแกไ้ขปัญหาการ
จดัการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ จ าเป็นตอ้งมีการพฒันาแบบจ าลอง
การเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์เพื่อใชเ้ป็นแนวทางการจดัการเรียนการสอน
วิชาคอมพิวเตอร์ โดยการพฒันาแบบจ าลองการเรียนการสอนเป็นส่ิงส าคญัท่ีช่วยให้ผูส้อนวาง
แผนการสอนอย่างมีระบบ เพื่อให้การจดัการเรียนการสอนบรรลุจุดมุ่งหมาย เทคโนโลยีของการ
สอนท่ีน ามาใชใ้นการจดัระบบ การออกแบบการสอนอยา่งมีระบบซ่ึงอาศยัความรู้ความเขา้ใจของ
กระบวนการเรียนรู้ โดยการรวมองคป์ระกอบและตวัแปรต่างๆ เขา้ไวด้ว้ยเพื่อน าไปสู่การตดัสินใจ
ในการออกแบบการสอนนั้นๆ แลว้จึงท าการทดสอบและแก้ไขปรับปรุงจนใช้ได้ผลดี เป็นการ
น าไปสู่ความส าเร็จในการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายท่ีตั้งไว ้โดยการใชเ้ทคโนโลยขีองการสอนเพื่อการ
จดัระบบการสอนน้ี ตอ้งอาศยักระบวนการของการวางแผนอยา่งเป็นระบบ (Process of Systematic 
Planning) ซ่ึงเป็นกระบวนการในการตรวจสอบปัญหาและความตอ้งการในการเรียนการสอน เพื่อ
หาทางแกปั้ญหาและแกไ้ขปรับปรุงขอ้บกพร่องต่างๆ โดยรวมไปถึงการประเมินดว้ย (Kemp 1985, 
p. 3) 
  ผูว้ิจยัเห็นว่าควรมีการพฒันาแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับผูเ้รียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6 เพื่อใชใ้นการจดัการเรียนการสอนส่งผลให้ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน และได้
แบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับผูเ้รียนระดับชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ท่ีมีความชดัเจนเพื่อส่งเสริมให้
ผูเ้รียนไดเ้กิดการเรียนรู้อยา่งเต็มศกัยภาพ พฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให้เป็นไปตามมาตรฐาน
ระดบัชาติต่อไป 
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2.  วตัถุประสงค์ของกำรวจิยั 
 
 2.1  วตัถุประสงค์ทัว่ไป  
   เพื่อพฒันาแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชา
คอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6 
 2.2  วตัถุประสงค์เฉพำะ 
   2.2.1  เพือ่ศึกษาความตอ้งการของครูท่ีมีต่อการพฒันาแบบจ าลองการเรียนผา่น
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขต
พื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 
   2.2.2  เพือ่ศึกษาความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญในการพฒันาแบบจ าลองการเรียนผา่น
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขต
พื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 
   2.2.3  เพือ่ประเมินแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์วิชา
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6 

 
3.  กรอบแนวคดิกำรวจิยั 
 
 กรอบแนวคิดในการวิจยัคร้ังน้ี มีรายละเอียดดงัน้ี 
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ภาพท่ี  1.1  กรอบแนวคิดการวิจยั  

 
แบบจ าลอ

ง 

เครือข่ายสังคมออนไลน์ การเรียนการสอนวิชา

คอมพิวเตอร์ 
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 

เขต 6 

งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

การศึกษาขอ้มูลเบ้ืองตน้ 

 

ความตอ้งการของครูท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

ร่างแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

แบบประเมินแบบจ าลองโดยผูท้รงคุณวฒิุ 

 

แบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
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4. ขอบเขตกำรวจิยั 
 
 4.1  รูปแบบกำรวจัิย  การวิจยัและพฒันา 
 4.2  ประชำกรที่ใช้ในกำรวจิยั แบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม ไดแ้ก่ (1) ครูผูส้อนวิชา
คอมพิวเตอร์  ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6  จ านวน 
171 คน (2) ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา และดา้นการจดัการเรียนการสอนผา่น
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์ จ านวน 16 คน และ (3) ผูท้รงคุณวฒิุดา้นเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 
จ านวน 3 คน 
 4.3  ขอบข่ำยเนื้อหำกำรวิจัย  การพัฒนาแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์  ส าหรับนักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามธัยมศึกษา เขต 6  ซ่ึงประกอบดว้ยองค์ประกอบของการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย
สังคมออนไลน์ครอบคลุม (1) ปัจจยัน าเขา้ (2) กระบวนการ (3) ผลลพัธ์ และขั้นตอนการเรียนการ
สอนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
 4.4  ระยะเวลำในกำรวจิัย  ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555 

 
5.  นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 
 5.1  แบบจ ำลอง  หมายถึง การจดัองคป์ระกอบต่างๆ ของการเรียนการสอนใหมี้
ความสมัพนัธ์กนัอยา่งเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่จุดหมายของการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม
ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 6 
  5.2  แบบจ ำลองกำรเรียนกำรสอน  หมายถึง องคป์ระกอบดว้ยปัจจยัน าเขา้ 
กระบวนการ ผลลพัธ์ และขั้นตอนการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วชิาคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 
 5.3  เครือข่ำยสังคมออนไลน์  หมายถึง การท่ีบุคคลสามารถแลกเปล่ียน แบ่งปัน
ประสบการณ์ ขอ้มูล หรือกิจกรรมต่างๆ รวมไปถึงมีการโตต้อบระหว่างผูค้นโดยในแต่ละเวบ็ไซต์
อาจมีการให้บริการท่ีแตกต่างกันออกไป ตวัอย่างเว็บไซต์ท่ีให้บริการเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
(Social Network) ไดแ้ก่ Facebook ท่ีส่งเสริมและกระตุน้ให้ผูเ้รียนไดแ้บ่งปันความรู้ แลกเปล่ียน
ความคิดไดอ้ยา่งทัว่ถึงและรวดเร็ว 
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  5.4  วชิำคอมพวิเตอร์ หมายถึง การเรียนการสอนเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ ท่ีอยูใ่นสาระ
การเรียนรู้ท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีใน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
 5.5  ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 หมายถึง การบริหารและการจดั
การศึกษาขั้นพื้นฐานในจงัหวดัสมุทรปราการ และจงัหวดัฉะเชิงเทรา ประกอบดว้ยโรงเรียน
มธัยมศึกษา จ านวน 55 โรงเรียน  

 
6.  ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 
 6.1  ไดแ้บบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 
  6.2  ไดแ้นวทางในการพฒันาการเรียนการสอนวิชาคอมพวิเตอร์ โดยใชเ้ครือข่ายสงัคม
ออนไลน์ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 



บทที ่ 2 

วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 
 
 
 การวิจัยเร่ือง การน าเสนอแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชา
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6 ผูว้ิจยัไดค้น้ควา้และรวบรวมเอกสาร จากต ารา งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งต่างๆ ท่ีมีอยู่เพื่อน าเสนอ
เป็นพื้นฐานส าหรับการท าวิจยัในคร้ังน้ี โดยเน้ือหาครอบคลุม 5 หัวขอ้ส าคญั ดงัน้ี (1) แบบจ าลอง 
(2) เครือข่ายสังคมออนไลน์ (3) การเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ (4) ส านักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 และ (5) งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

1.  แบบจ ำลอง 
 
 การศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัแบบจ าลอง ผูว้ิจยัศึกษาวรรณกรรมครอบคลุม (1) 
ความหมายของแบบจ าลอง (2) ความส าคญัของแบบจ าลอง (3) ประเภทของแบบจ าลอง (4)  
องคป์ระกอบของแบบจ าลอง (5) คุณลกัษณะท่ีดีของแบบจ าลอง (6) การพฒันาแบบจ าลอง (7) การ
ทดสอบแบบจ าลอง (8) สัญลกัษณ์ของแบบจ าลอง (9) แบบจ าลองการเรียนการสอน และ (10)  
องคป์ระกอบของแบบจ าลองการเรียนการสอน 
 1.1  ควำมหมำยของแบบจ ำลอง 
  นกัวิชาการกล่าวถึงความหมายของแบบจ าลองไวด้งัน้ี  
  แบบจ าลอง คือ การอธิบายเชิงทฤษฎีลักษณะบางประการของระบบหรือ
กระบวนการในชีวิตจริง และด้วยเหตุผลท่ีแบบจ าลอง คือภาพจ าลองของความจริง ดังนั้ น
แบบจ าลองจึงจ าเป็นตอ้งสะทอ้นให้เห็นแง่มุมของความเป็นจริงนั้น เพื่อให้เกิดความเขา้ใจ เช่น 
แบบจ าลองของกองแผนงานการศึกษา คือ เคร่ืองมือซ่ึงเคร่ืองมือช้ินน้ีก็เหมือนเคร่ืองมืออ่ืนๆ 
โดยทั่วไป กล่าวคือ การน าเคร่ืองมือน้ีไปใช้จะต้องเลือกและใช้อย่างเหมาะสม และใช้อย่าง
ระมดัระวงัร่วมกบัเคร่ืองมือและวิธีการอ่ืนๆ (ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2533, น. 
1-2 อา้งถึงใน ประสบโชค  คงนาลึก, 2542, น. 12) 
  ประสบโชค  คงนาลึก (2542, น. 8) ไดก้ล่าวว่า แบบจ าลอง หมายถึง รูปแบบหรือ
ภาพจ าลองของความเป็นจริงท่ีพรรณนาถึงความเป็นจริงอย่างใดอย่างหน่ึง หรือโครงสร้าง
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โดยสังเขปของส่ิงนั้นๆ แบบจ าลองระบบทางการศึกษาจึงเป็นระบบเทียบเหมือนของระบบทาง
การศึกษาท่ีมีส่วนประกอบลกัษณะการรวมตวัของส่วนประกอบเป็นองคป์ระกอบและกระบวนการ
เปล่ียนแปลงของระบบเปรียบเทียบเหมือนกนัไดท้ั้งหมด 
  วิจิตร  ณัฏฐการณิก (2542 , น. 2) แบบจ าลอง หมายถึง รูปแบบซ่ึงไดก้ าหนดข้ึน
ใชเ้ป็นแนวทาง และโครงสร้างในการพฒันาส่ิงจริง ภายใตอ้งคป์ระกอบต่างๆ ท่ีน ามาเทียบเหมือน
ไวส้ าหรับใชส่ื้อความหมายถ่ายโอนไปสู่การสร้างและพฒันาส่ิงจริงหรือของจริงไดใ้นโอกาสต่อไป 
  ธงชยั  หงษจ์ร (2554, น. 169) กล่าวว่า แบบจ าลองหมายถึง การน าเสนอหรือส่ิงท่ี
ใช้แทนสถานการณ์จริงโดยปกติแลว้จะเป็นการยากท่ีจะแสดงให้เห็นถึงเหตุการณ์ หรือปัญหา
บางอยา่งท่ีมีความสลบัซบัซอ้นและมีความสัมพนัธ์กนัขององคป์ระกอบของปัญหามากมาย การใช้
แบบจ าลองแทนท่ีจะท าในสถานการณ์จริงจะท าให้เราสามารถแกปั้ญหาไดง่้ายกว่าและใชเ้วลาใน
การแกปั้ญหานอ้ยกวา่ 
  บารโด และ ฮาร์ธแมน (Bardo and Hartman, 1982, pp. 70-71  อ้างถึงใน ธงชัย      
หงษ์จร, 2554, น. 167) ได้ให้ความหมายของแบบจ าลองไวว้่าแบบจ าลองเป็นส่ิงท่ีได้รับการ
พฒันาข้ึนเพื่อบรรยายคุณลกัษณะท่ีส าคญัของปรากฏการณ์อยา่งใดอยา่งหน่ึง เพื่อให้ง่ายต่อการท า
ความเขา้ใจ แบบจ าลองจึงมิใช่การบรรยายหรืออธิบายปรากฏการณ์อย่างละเอียดทุกแง่ทุกมุม 
เพราะการกระท าเช่นนั้นจะท าใหแ้บบจ าลองดอ้ยลงไป ส่วนการท่ีจะระบุวา่แบบจ าลองใดๆ จะตอ้ง
ประกอบดว้ยรายละเอียดมากนอ้ยเพียงใดจึงจะเหมาะสมและแบบจ าลองนั้นๆ ควรมีองคป์ระกอบ
อะไรบา้ง ไม่ไดมี้การก าหนดตายตวั ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัปรากฏการณ์แต่ละอยา่งและวตัถุประสงคข์อง
ผูส้ร้างแบบจ าลองนั้นวา่ตอ้งการจะอธิบายปรากฏการณ์นั้นๆ อยา่งไร 
  โทซ่ี และ แครโรล (Tosi and Carroll, 1982, p. 163 อา้งถึงในธงชยั  หงส์จร, 2554, 
น. 167) ไดใ้ห้ความหมาย ของแบบจ าลองไวว้่า แบบจ าลองเป็นนามธรรมของของจริง หรือภาพ
จ าลองของสภาพการณ์อยา่งใดอยา่งหน่ึง ซ่ึงอาจจะมีตั้งแต่แบบจ าลองอยา่งง่ายไปจนถึงแบบจ าลอง
ท่ีมีความซับซ้อนมากๆ มีทั้งแบบจ าลองเชิงกายภาพ (Physical Model) เช่น แบบจ าลองหอสมุด 
แบบจ าลองเคร่ืองบินขบัไล่เอฟ 16 เป็นตน้ และแบบจ าลองเชิงคุณลกัษณะ (Qualitative Model) ท่ี
ใชอ้ธิบายสภาพการณ์หรือปรากฏการณ์ดว้ยภาษาหรือสญัลกัษณ์ต่างๆ  
  สรุปได้ว่ำ แบบจ าลองเป็นนามธรรมของของจริง หรือภาพจ าลองของสภาพการณ์
อยา่งใดอยา่งหน่ึง ซ่ึงอาจจะมีตั้งแต่แบบจ าลองอยา่งง่ายไปจนถึงแบบจ าลองท่ีมีความซบัซอ้นมากๆ 
มีทั้งแบบจ าลองเชิงกายภาพ (Physical Model) และแบบจ าลองเชิงคุณลกัษณะ (Qualitative Model) 
ท่ีใชอ้ธิบายสภาพการณ์หรือปรากฏการณ์ดว้ยภาษาหรือสญัลกัษณ์ต่างๆ 
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 1.2  ควำมส ำคญัของแบบจ ำลอง 
  นกัวิชาการกล่าวถึงความส าคญัของแบบจ าลองไวด้งัน้ี  
  นิคม  ทาแดง (2536) กล่าวว่า แบบจ าลองส าคัญอย่างยิ่งต่อการจัดระบบทาง
การศึกษาในทุกๆ ดา้น ซ่ึงให้ความหมายว่าแบบจ าลองมีความส าคญัต่อการจดัระบบทางการศึกษา 
ดงัน้ี 
   1.  ความส าคญัต่อการส่ือความหมาย แบบจ าลองท าข้ึนเพื่อจ าลองโครงสร้างและ
มุ่งความสัมพนัธ์ของระบบ ในลกัษณะท่ีตดัส่วนท่ีไม่จ าเป็นออก ท าใหม้องเห็นภาพรวมของระบบ
ท่ีใหญ่ และสลบัซบัซอ้นได ้แบบจ าลองระบบจึงเป็นเคร่ืองมือในการส่ือความหมาย ใหผู้ท่ี้เก่ียวขอ้ง
ไดเ้ขา้ใจทั้งส่วนรวมของระบบและส่วนยอ่ยท่ีตอ้งรับผดิชอบ 
   2.  ความส าคญัต่อการแสวงหากระบวนการในการปฏิบติั ในการปฏิบติัจริงตาม
แนวทางท่ีก าหนดไวใ้นระบบอาจจะยุ่งยากและผิดพลาดไดง่้าย จึงตอ้งมีแบบจ าลองเพื่อป้องกนั
ความผดิพลาดได ้
   3.  ความส าคญัต่อการก ากบักระบวนการ แบบจ าลองระบบเป็นคู่มือในการก ากบั
และอ านวยการใหเ้ป็นไปตามระบบใหญ่ท่ีไดว้างไว ้
   4.  ความส าคัญต่อการควบคุมและติดตาม การควบคุมและการติดตามระบบ
จะตอ้งมีแบบจ าลองเป็นคู่มือในการท างานเพื่อทราบผลยอ้นกลบัท่ีจะติดตามว่าส่วนใดผิดปกติ ชา้
เกินไป หรือเกิดปัญหาข้ึนตรงจุดใดของระบบ 
  5.  ความส าคญัต่อการพฒันาระบบ ระบบใดๆ ก็ตามท่ีสร้างข้ึนมาจะตอ้งมีการ
ปรับปรุงและพฒันา ตามจงัหวะวงจรของระบบนั้นๆ แบบจ าลองของทุกระบบจึงมีบทบาทเป็น
แผนผงัและดชันีช้ีน าผูเ้ก่ียวขอ้งในการท่ีจะด าเนินการพฒันาใหเ้จริญรุดหนา้ไปเร่ือยๆ ไม่หยดุกบัท่ี
หรือเส่ือมถอยลงไปตามกาลเวลาการพฒันาระบบนั้นอาจจะปรับปรุงแกไ้ขหรือสร้างสรรคเ์พิ่มเติม
ข้ึนใหม่ทั้งระบบหรือบางส่วนของระบบกคื็อเป็นการพฒันาการของระบบนั้นๆ  
     สุประภา  โพธ์ิชัย (2549 , น. 26) กล่าวว่า แบบจ าลองมีความส าคญัเป็นแผนผงั 
และดชันีใหผู้ท่ี้เก่ียวขอ้งน าไปด าเนินการ จดัตั้ง ก ากบั กระบวนการ ควบคุม และติดตามผล เพื่อให้
การด าเนินการเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ ป้องกันปัญหาท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคตแบบจ าลองมี
ความส าคญั ต่อการจดัระบบทางการศึกษา ดงัน้ี 
  สรุปได้ว่ำ แบบจ าลองมีความส าคญัเป็นแผนผงั และดชันีให้ผูท่ี้เก่ียวขอ้งน าไป
ด าเนินการ จดัตั้ง ก ากบั กระบวนการ ควบคุม และติดตามผล เพื่อให้การด าเนินการเป็นไปอยา่งมี
ประสิทธิภาพ ป้องกนัปัญหาท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต ซ่ึงมีความส าคญั ต่อการจดัระบบทางการศึกษา
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ด้านต่างๆ ดังน้ี  (1) ด้านการส่ือความหมาย (2) ด้านการแสวงหากระบวนการในการปฏิบัติ  
(3) ดา้นการก ากบักระบวนการ (4) ดา้นการควบคุมและติดตาม และ (5) ดา้นการพฒันาระบบ 
 1.3 ประเภทของแบบจ ำลอง 
   นกัวิชาการกล่าวถึงประเภทของแบบจ าลองไวด้งัน้ี  
   นิคม  ทาแดง (2536, น. 25-127) กล่าวว่า แบบจ าลองระบบทางการศึกษา สามารถ
แบ่งไดเ้ป็น 3 ประเภท คือแบบจ าลองไอโคนิค (Iconic Models) แบบจ าลองแบบอนาลอ็ก (Analogue 
Models) และแบบจ าลองแบบสัญลกัษณ์ (Symbolic Models) ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
   1.  แบบจ าลองระบบ ไอโคนิค (Iconic Models) เป็นการจ าลองระบบด้วย
ภาพเหมือน ภาพถ่ายหรือลกัษณะโครงสร้างทางกายภาพ เช่น หุ่นจ าลองต่างๆ ซ่ึงจะตอ้งเทียบ
เหมือนองคป์ระกอบ โครงสร้างและกระสวนการเปล่ียนแปลงของระบบจริง เช่น หุ่นจ าลองยอ่ส่วน
รถยนตท่ี์สามารถติดเคร่ืองยนตแ์ละวิ่งได ้เป็นแบบจ าลองระบบของระบบรถยนตจ์ริง หุ่นจ าลอง
ส่ิงก่อสร้างท่ีแสดงในแผนภูมิสถาปัตยข์องสถานท่ีต่างๆ เป็นตน้ 
   2.  แบบจ าลองระบบแบบอนาล็อก (Analogue Models) เป็นระบบเทียบเหมือนท่ี
ใชส่ื้อแทนท่ีก าหนดข้ึนแทนส่วนประกอบ องคป์ระกอบและกระสวนการเปล่ียนแปลงระบบจริง
และแสดงเฉพาะส่วนส าคญัของระบบ ท าให้เขา้ใจระบบโดยส่วนรวมไดง่้าย ซ่ึงสามารถแสดงได้
ดว้ยภาษา (Language analogue) แผนภูมิ (Flow chart) แผนภาพ (Diagram) แผนท่ี (Map) และกราฟ 
(Graph) 
  3.  แบบจ าลองแบบสัญลกัษณ์ (Symbolic Models) เป็นแบบจ าลองระบบท่ีเป็น
นามธรรมมากท่ีสุด แบบจ าลองระบบแบบสัญลกัษณ์ไม่กินเน้ือท่ีในการเก็บเพราะสามารถเก็บไว้
ในความนึกคิด หรือความทรงจ าของสมองคน เพราะเป็นเพียงสัญลกัษณ์สมการ หรือสูตรทาง
คณิตศาสตร์เท่านั้น เป็นเคร่ืองมือส่ือสารองคป์ระกอบ โครงสร้างและกระสวนการเปล่ียนแปลง
ของระบบไดดี้มากระบบหน่ึง 
  คีฟส์ (Keeves, 1988, pp. 561-565 อา้งถึงใน ธงชยั  หงส์จร, 2554, น. 169) กล่าว
วา่ ประเภทของแบบจ าลองการศึกษาแบ่งเป็น 4 ประเภท ไดแ้ก่ 
  1.  แบบจ าลองเชิงเปรียบเทียบ (Analogue Model) เป็นแบบจ าลองเชิงกายภาพ
ส่วนใหญ่ใช้ในด้านวิทยาศาสตร์ เช่น แบบจ าลองโครงสร้างอะตอม สร้างข้ึนโดยใช้หลกัการ
เปรียบเทียบโครงสร้างของแบบจ าลองให้สอดคลอ้งกบัลกัษณะท่ีคลา้ยกนัทางกายภาพ สอดคลอ้ง
กบัขอ้มูลและความรู้ท่ีมีอยูใ่นขณะนั้นดว้ย แบบจ าลองท่ีสร้างข้ึนตอ้งมีองคป์ระกอบชดัเจนสามารถ
น าไปทดสอบดว้ยขอ้มูลเชิงประจกัษไ์ด ้และสามารถน าไปใชท้ าการหาขอ้สรุปของปรากฏการณ์ได้
อยา่งกวา้งขวาง เช่น แบบจ าลองจ านวนนกัเรียนในโรงเรียน สร้างข้ึนโดยเปรียบเทียบกบัลกัษณะถงั
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น ้ าท่ีประกอบด้วยท่อน ้ าเข้าและท่อน ้ าออกปริมาณน ้ าท่ีไหลเข้าถัง เปรียบเทียบได้กับจ านวน
นกัเรียนท่ีเขา้โรงเรียนประกอบดว้ยอตัราการเกิดอตัราการยา้ยเขา้ อตัราการรับเด็กอายตุ  ่ากว่าเกณฑ ์
ส่วนปริมาณน ้าท่ีไหลออกเปรียบเทียบไดก้บัจ านวนนกัเรียนท่ีออกจากโรงเรียน เน่ืองจากพน้เกณฑ์
การศึกษา การยา้ยออก การจบการศึกษา ส าหรับปริมาณน ้ าท่ีเหลือในถงัเปรียบเทียบไดก้บัจ านวน
นกัเรียนท่ีเหลืออยู่ในโรงเรียน เป็นตน้ จุดมุ่งหมายของแบบจ าลองแบบน้ีเพื่ออธิบายปรากฏการณ์
การเปล่ียนแปลงจ านวนนกัเรียนในโรงเรียน 
   2.  แบบจ าลองเชิงอธิบาย (Semantic Model) เป็นแบบจ าลองท่ีใชภ้าษาเป็นส่ือใน
การบรรยายหรืออธิบายปรากฏการณ์ท่ีศึกษา ดว้ยภาษา แผนภูมิ หรือรูปภาพ เพื่อให้เห็นแนวคิด 
โครงสร้าง องค์ประกอบและความสัมพนัธ์ขององค์ประกอบต่างๆ เช่น แบบจ าลองการเรียนรู้  
เป็นตน้ 
   3.  แบบจ าลองเชิงคณิตศาสตร์ (Mathematical Model) เป็นแบบจ าลองท่ีแสดง
ความสมัพนัธ์ขององคป์ระกอบหรือตวัแปรต่างๆ โดยใชส้ัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ เดิมแบบจ าลอง
น้ีใชก้บัศาสตร์ทางดา้นวิทยาศาสตร์ แต่ปัจจุบนัมีแนวโน้มในการน าไปใชด้า้นพฤติกรรมศาสตร์
และสังคมศาสตร์ ข้ึนรวมทั้งการศึกษาดว้ย โดยเฉพาะในการวดัผลการศึกษา แบบจ าลองแบบน้ี
สามารถอธิบายความสัมพนัธ์และสร้างเป็นทฤษฎี เพราะสามารถทดสอบสมมุติฐานได ้แบบจ าลอง
เชิงคณิตศาสตร์มกัพฒันามาจากแบบจ าลองเชิงอธิบาย 
   4.  แบบจ าลองเชิงเหตุผล (Causal Model) เป็นแบบจ าลองท่ีพัฒนามาจาก
แบบจ าลองเชิงอธิบายโดยการน าเอาเทคนิคการวิเคราะห์เส้นทาง (Path Analysis) มาใช ้ปัจจุบนัมี
การน าแบบจ าลองน้ีมาใชใ้นการวิจยัทางการศึกษามากข้ึน แบบจ าลองแบบน้ีจะเป็นการน าเอาตวั
แปรมาเขียนเป็นสัญลกัษณ์หรือค ายอ่ แลว้ใชเ้ส้นตรงและลูกศรแสดงความสัมพนัธ์ของตวัแปรใน
เชิงเหตุผล เช่นแบบจ าลองการเรียนรู้ของผูเ้รียน สติปัญญาของผูเ้รียนมีผลมาจากสภาพทาง
เศรษฐกิจของพ่อแม่และส่ิงแวดลอ้มท่ีบา้น เป็นตน้ แบบจ าลองดงักล่าวสามารถก าหนดเป็นกรอบ
ในการรวบรวมขอ้มูลในสภาพท่ีเป็นจริงเพื่อทดสอบแบบจ าลองไดด้ว้ย 
   สรุปได้ว่ำ แบบจ าลองระบบทางการศึกษา สามารถแบ่งได้เป็น 3 ประเภท คือ  
(1) แบบจ าลองระบบ ไอโคนิค (Iconic Models) เป็นการจ าลองระบบดว้ยภาพเหมือน ภาพถ่ายหรือ
ลกัษณะโครงสร้างทางกายภาพ (2) แบบจ าลองระบบแบบอนาลอ็ก (Analogue Models) เป็นระบบ
เทียบเหมือนท่ีใชส่ื้อแทนท่ีก าหนดข้ึนแทนส่วนประกอบ (3) แบบจ าลองแบบสัญลกัษณ์ (Symbolic 
Models) เป็นแบบจ าลองระบบท่ีเป็นนามธรรมมากท่ีสุด 
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 1.4 องค์ประกอบของแบบจ ำลอง 
   นกัวิชาการกล่าวถึงองคป์ระกอบของแบบจ าลองไวด้งัน้ี  
     สมาน  อัศวภูมิ (2537 อ้างถึงใน ธงชัย  หงส์จร, 2554, น. 172) กล่าวว่า การ
ก าหนดองคป์ระกอบของแบบจ าลองว่าจะประกอบดว้ยอะไรบา้ง จ านวนเท่าใด มีโครงสร้างและ
ความสัมพนัธ์กันอย่างไรนั้ น ข้ึนอยู่กับปรากฏการณ์ท่ีเราก าลงัศึกษาหรือจะออกแบบ แนวคิด 
ทฤษฎีและหลกัการพื้นฐานในการก าหนดแบบจ าลองนั้นๆ เป็นหลกั 
   บราวน์และโมเบิร์ก (Brown and Moberg, 1980 อา้งถึงใน ธงชยั  หงส์จร, 2554, น.
172) กล่าววา่ องคป์ระกอบของแบบจ าลองประกอบดว้ย  
   1.  สภาพแวดลอ้ม (Environment) 
   2.  เทคโนโลย ี(Technology) 
   3.  โครงสร้าง (Structure) 
   4.  กระบวนการจดัการ (Management Process) และการตดัสินใจสัง่การ (Decision 
Making) 
  สรุปได้ว่ำ องคป์ระกอบของแบบจ าลองส่วนใหญ่ประกอบดว้ย (1) สภาพแวดลอ้ม 
(Environment) (2) เทคโนโลยี (Technology) (3) โครงสร้าง (Structure) และ (4) กระบวนการ
จดัการ (Management Process) และการตดัสินใจสั่งการ (Decision Making) ซ่ึงความแตกต่างจะ
ข้ึนอยูก่บัปรากฏการณ์ท่ีเราก าลงัศึกษาหรือจะออกแบบ แนวคิด ทฤษฎีและหลกัการพื้นฐานในการ
ก าหนดแบบจ าลองนั้นๆ 
 1.5 คุณลกัษณะทีด่ีของแบบจ ำลอง 
   นกัวิชาการกล่าวถึงคุณลกัษณะท่ีดีของแบบจ าลองไวด้งัน้ี  
   พูลสุข  หิงคานนท ์(2540, น. 53 อา้งถึงใน ธงชยั  หงส์จร, 2554, น. 173) ไดส้รุป
ความเห็นของนักวิชาการหลายท่านว่าแบบจ าลองท่ีดีจะเปรียบเสมือนส่ิงท่ีท าให้ผูส้นใจศึกษาใน
เร่ืองใดๆ ไดมี้ความเขา้ใจเป็นเบ้ืองตน้ก่อนการศึกษาในแนวลึกต่อไป ดงันั้นแบบจ าลองท่ีดีควรมี
ลกัษณะดงัน้ี (1) แบบจ าลองควรประกอบดว้ยความสัมพนัธ์เชิงโครงสร้างระหว่างตวัแปร มากกว่า
ท่ีจะเนน้ความสัมพนัธ์ระหว่างตวัแปรรวมๆ (2) แบบจ าลองควรน าไปสู่การท านายผลท่ีตามมา ซ่ึง
สามารถตรวจสอบไดด้ว้ยขอ้มูลเชิงประจกัษ์โดยเม่ือทดสอบแบบจ าลองแล้ว หากปรากฏว่าไม่
สอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์แบบจ าลองนั้ นต้องถูกยกเลิกไป (3) แบบจ าลองควรอธิบาย
โครงสร้างความสัมพนัธ์เชิงเหตุผลของเร่ืองท่ีจะศึกษาไดอ้ย่างชดัเจน (4) แบบจ าลองควรน าไปสู่
การสร้างแนวความคิดใหม่ หรือความสัมพนัธ์ใหม่ของเร่ืองท่ีศึกษาได ้และ (5) แบบจ าลองในเร่ือง
ใดจะเป็นเช่นไรข้ึนอยูก่บักรอบของทฤษฏีในเร่ืองนั้นๆ 
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   คีฟส์ (Keeves, 1988, p. 560 อ้างถึงใน ธงชัย  หงส์จร, 2554, น. 172) กล่าวว่า 
ลกัษณะส าคญัของแบบจ าลอง 4 ประการ ไดแ้ก่ (1) แบบจ าลองควรประกอบข้ึนดว้ยความสัมพนัธ์
อย่างมีโครงสร้างของตัวแปร มากกว่าความสัมพันธ์เชิงเส้นตรงธรรมดา อย่างไรก็ตาม
ความสัมพนัธ์เชิงเส้นตรงก็มีประโยชน์ในช่วงตน้ของการพฒันาแบบจ าลอง (2) แบบจ าลองควรใช้
เป็นแนวทางในการพยากรณ์ผลท่ีจะเกิดข้ึนจากการใชแ้บบจ าลองไดส้ามารถตรวจสอบไดโ้ดยการ
สังเกต และหาขอ้สนบัสนุนดว้ยขอ้มูลเชิงประจกัษไ์ด ้(3) แบบจ าลองควรจะตอ้งระบุ หรือช้ีใหเ้ห็น
ถึงกลไกเชิงเหตุผลของเร่ืองท่ีศึกษา ดงันั้นนอกจากแบบจ าลองจะเป็นเคร่ืองมือในการพยากรณ์แลว้ 
ยงัใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการอธิบายปรากฏการณ์ไดด้ว้ย และ (4) แบบจ าลองควรเป็นเคร่ืองมือในการ
สร้างความคิดรวบยอด (Concept) ใหม่และการสร้างความสัมพนัธ์ของตวัแปรใหม่ ซ่ึงจะเป็นการ
เพิ่มองคค์วามรู้ (Body of Knowledge) ในเร่ืองท่ีก าลงัศึกษาดว้ย  
  สรุปได้ว่ำ  แบบจ าลองท่ีดีจะเปรียบเสมือนส่ิงท่ีท าใหผู้ส้นใจศึกษาในเร่ืองใดๆ ได้
มีความเขา้ใจเป็นเบ้ืองตน้ก่อนการศึกษาในแนวลึกต่อไป ดงันั้นแบบจ าลองท่ีดีควรมีลกัษณะดงัน้ี  
(1) ควรประกอบดว้ยความสัมพนัธ์เชิงโครงสร้างระหว่างตวัแปร (2) ควรน าไปสู่การท านายผลท่ี
ตามมา ซ่ึงสามารถตรวจสอบไดด้ว้ยขอ้มูลเชิงประจกัษ ์(3) ควรอธิบายโครงสร้างความสัมพนัธ์เชิง
เหตุผลอย่างชัดเจน (4) ควรน าไปสู่การสร้างแนวความคิดใหม่ และ (5) แบบจ าลองเป็นเช่นไร
ข้ึนอยูก่บักรอบของทฤษฏีในเร่ืองนั้นๆ 
 1.6 กำรพฒันำแบบจ ำลอง 
  นกัวิชาการกล่าวถึงการพฒันาแบบจ าลองไวด้งัน้ี  
   ดิเรก  วรรณเศียร (2545 อ้างถึงใน ธงชัย  หงส์จร, 2554, น. 174) กล่าวว่า การ
พฒันาแบบจ าลอง (Model Development) หมายถึง กระบวนการในการสร้างหรือพฒันาแบบจ าลอง 
ซ่ึงประกอบดว้ย (1) การศึกษาองคค์วามรู้ท่ีเก่ียวขอ้ง (2) การก าหนดหลกัการและองคป์ระกอบของ
แบบจ าลอง (3) การร่างแบบจ าลอง (4) การตรวจสอบความเหมาะสมและความเป็นไปไดห้รือการ
ทดสอบใชแ้บบจ าลอง 
  ธงชัย  หงษ์จร (2554, น. 174) ได้สรุปการพัฒนาแบบจ าลองไว้ว่า การพัฒนา
รูปแบบหรือแบบจ าลอง (Model) นั้น ไม่มีขอ้ก าหนดท่ีแน่นอนตายตวั แต่สรุปไดว้่า โดยทัว่ไปการ
พฒันาแบบจ าลองจะเร่ิมตน้จากการศึกษาองคค์วามรู้เก่ียวกบัเร่ืองท่ีจะสร้างหรือตอ้งการจะพฒันา
แบบจ าลองใหช้ดัเจน จากนั้นจึงก าหนดหลกัการ และองคป์ระกอบของแบบจ าลองแบบจ าลองท่ีจะ
พัฒนาแล้วสร้างแบบจ าลองข้ึน และน าแบบจ าลองนั้ นไปตรวจสอบหาความเหมาะสม  
ความเป็นไปได ้หรือทดลองใชต่้อไป 
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   วีลเลอร์ (Willer, 1986, p. 83 อา้งถึงใน ธงชยั  หงส์จร, 2554, น. 174) กล่าวว่า ใน
การพฒันาแบบจ าลองนั้นอาจมีขั้นตอนในการด าเนินงานแตกต่างกันไป แต่โดยทัว่ไปแลว้อาจ
แบ่งเป็น 2 ตอนใหญ่ๆ คือ การสร้าง (Construct) แบบจ าลองและการหาความตรง (Validity) ของ
แบบจ าลอง 
  สรุปได้ว่ำ  การพฒันาแบบจ าลอง (Model Development) หมายถึง กระบวนการ 
ในการสร้างหรือพัฒนาแบบจ าลอง ซ่ึงประกอบด้วย (1) การศึกษาองค์ความรู้ท่ี เก่ียวข้อง  
(2) การก าหนดหลกัการและองคป์ระกอบของแบบจ าลอง (3) การร่างแบบจ าลอง (4) การตรวจสอบ
ความเหมาะสมและความเป็นไปไดห้รือการทดสอบใชแ้บบจ าลอง 
 1.7 กำรทดสอบแบบจ ำลอง 
   นกัวิชาการกล่าวถึงการทดสอบแบบจ าลองไวด้งัน้ี  
   พูลสุข  หิงคานนท ์(2540, น. 53-55 อา้งถึงใน ธงชยั  หงส์จร, 2554, น. 175) สรุป
ความเห็นของนักวิชาการว่า การทดสอบแบบจ าลองทางสังคมศาสตร์และพฤติกรรมศาสตร์ 
สามารถด าเนินการโดยใชผู้ท้รงคุณวุฒิ การวิจยัทางการศึกษาส่วนใหญ่ด าเนินการทางวิทยาศาสตร์
หรือการวิจยัเชิงปริมาณมากเกินไป ซ่ึงในบางเร่ืองตอ้งการความละเอียดอ่อนและลึกซ้ึงมากกว่านั้น 
การประเมินโดยอาศยัความรอบรู้และการรับรู้ของผูท้รงคุณวุฒิ จะสามารถช่วยให้การทดสอบ
แบบจ าลองทางสังคมศาสตร์ด าเนินไปไดด้ว้ยดี ส าหรับแนวคิดเร่ืองการประเมินแบบจ าลองโดย
ผูท้รงคุณวุฒิ มีดังน้ี (1) การประเมินโดยผูท้รงคุณวุฒิจะด าเนินการวิเคราะห์อย่างลึกซ้ึง เฉพาะ
ประเด็นท่ีถูกน ามาพิจารณา ซ่ึงไม่จ าเป็นตอ้งเก่ียวโยงกบัวตัถุประสงคห์รือผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งกบั
การตดัสินใจเสมอไปแต่อาจจะผสมผสานปัจจยัต่างๆ เขา้ดว้ยกนัตามวิจารณญาณของผูท้รงคุณวุฒิ
เพื่อให้ไดข้อ้สรุปเก่ียวกบัคุณภาพ ประสิทธิภาพ หรือความเหมาะสมของส่ิงท่ีจะท าการประเมิน  
(2) เป็นรูปแบบการประเมินท่ีเป็นความเช่ียวชาญเฉพาะทาง (Specialization) ในเร่ืองท่ีจะประเมิน
โดยพฒันามาจากรูปแบบการวิจารณ์งานศิลปะ (Art Criticism) ท่ีมีความละเอียดอ่อนลึกซ้ึง และ
ต้องอาศัยผูเ้ช่ียวชาญระดับสูงมาเป็นผูว้ินิจฉัย เน่ืองจากเป็นการวดัคุณค่าไม่อาจประเมินด้วย
เคร่ืองมือวดัใดๆ ได ้และตอ้งใชค้วามรู้ความสามารถของผูป้ระเมินอย่างแทจ้ริง แนวคิดน้ีไดถู้ก
น ามาใชใ้นทางการศึกษาระดบัสูงมากข้ึน ทั้งน้ีเพราะองคค์วามรู้เฉพาะสาขานั้น ผูท่ี้ศึกษาเร่ืองนั้นๆ 
จริงๆ จึงจะทราบและเขา้ใจอยา่งลึกซ้ึง ดงันั้นในวงการอุดมศึกษาจึงนิยมน ารูปแบบน้ีมาใชใ้นการ
ทดสอบหรือประเมินเร่ืองท่ีตอ้งการความลึกซ้ึงและความเช่ียวชาญเฉพาะทางสูง (3) เป็นรูปแบบท่ี
ใชต้วับุคคลหรือผูท้รงคุณวุฒิเป็นเคร่ืองมือในการประเมิน โดยให้ความเช่ือถือว่าผูท้รงคุณวุฒินั้น
เท่ียงธรรมและมีดุลยพินิจท่ีดี ทั้ งน้ีมาตรฐานและเกณฑ์พิจารณาต่างๆ นั้ น จะเกิดข้ึนจาก
ประสบการณ์และความช านาญของผูท้รงคุณวุฒิเอง และ (4) เป็นรูปแบบท่ียอมใหเ้กิดความยดืหยุน่
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ในกระบวนการท างานของผูท้รงคุณวุฒิตามอธัยาศยัและความถนัดของแต่ละคน นับตั้งแต่การ
ก าหนดประเด็นส าคญัท่ีพิจารณา การบ่งช้ีขอ้มูลท่ีตอ้งการการเก็บรวบรวม การประมวลผล การ
วินิจฉยัขอ้มูล ตลอดจนวิธีการน าเสนอ 
   ธงชยั  หงษจ์ร (2554, น. 175) ไดส้รุปสาระส าคญัท่ีน าไปใชเ้ป็นกรอบแนวคิดใน
การวิจยัและการพฒันาแบบจ าลอง โดยกระบวนการพฒันาแบบจ าลอง ประกอบดว้ย (1) การศึกษา
องค์ความรู้ท่ีเก่ียวขอ้ง (2) การก าหนดหลักการและองค์ประกอบของแบบจ าลอง (3) การร่าง
แบบจ าลอง และ (4) การประเมินแบบจ าลอง 
   คีฟส์ (Keeves, 1988, pp. 589-560 อา้งถึงใน ธงชยั  หงส์จร, 2554 , น. 174) กล่าว
วา่ จุดมุ่งหมายส าคญัของการทดสอบแบบจ าลองนั้นเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมและความเป็นไป
ไดข้องแบบจ าลองทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ จะท าการทดสอบโดยการพิสูจน์ตามสูตรหรือ
สมการหรือตรวจสอบด้วยขอ้มูลเชิงประจกัษ์ โดยการประมาณค่าพารามิเตอร์ของแบบจ าลอง 
ส าหรับการวิจยัทางสังคมศาสตร์และพฤติกรรมศาสตร์ มกัจะด าเนินการทดสอบแบบจ าลองดว้ย
วิธีการทางสถิติ ผลของการทดสอบจะน าไปสู่การยอมรับหรือปฏิเสธแบบจ าลองนั้นและน าไปสู่
การสร้างทฤษฎีใหม่ต่อไป แต่การทดสอบแบบจ าลองบางเร่ืองนั้นไม่สามารถกระท าดว้ยวิธีการ
ดงักล่าวไดเ้น่ืองจากมีขอ้จ ากดับางประการ 
  สรุปได้ว่ำ  การทดสอบแบบจ าลองนั้นกระท าเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมและ
ความเป็นไปไดข้องแบบจ าลองทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ จะท าการทดสอบโดยการพิสูจน์
ตามสูตรหรือสมการหรือตรวจสอบดว้ยขอ้มูลเชิงประจกัษ์ โดยการประมาณค่าพารามิเตอร์ของ
แบบจ าลอง ส าหรับการวิจัยทางสังคมศาสตร์และพฤติกรรมศาสตร์ มักจะด าเนินการทดสอบ
แบบจ าลองดว้ยวิธีการทางสถิติ ผลของการทดสอบจะน าไปสู่การยอมรับหรือปฏิเสธแบบจ าลอง
นั้นและน าไปสู่การสร้างทฤษฎีใหม่ต่อไป 
 1.8  สัญลกัษณ์ที่ใช้ในกำรสร้ำงแบบจ ำลองระบบ 
   นกัวิชาการกล่าวถึงสญัลกัษณ์ท่ีใชใ้นการสร้างแบบจ าลองระบบไวด้งัน้ี  
   ในการสร้างแบบจ าลองระบบตอ้งมีสัญลกัษณ์ท่ีใช้ในการสร้างแทนระบบ การ
ก าหนดสัญลักษณ์ เป็นการระบุว่าจะใช้สัญลักษณ์ประเภทใด สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการสร้าง
แบบจ าลองมีมากมายในท่ีน้ีจะกล่าวเฉพาะท่ีเก่ียวขอ้งมากท่ีสุดในการสร้างแบบจ าลองระบบคือ 
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ภาพท่ี 2.1  สญัลกัษณ์การสร้างแบบจ าลอง 
 
ท่ีมา: วาสนา  ทวีกลุทรัพย.์ (2548).  การจดัระบบและออกแบบทางการศึกษา.  ใน  เอกสารการสอน

ชุดวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา หนา้ 22 นนทบุรี: 
มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช  สาขาวิชาศึกษาศาสตร์. 

 
  สรุปได้ว่ำ แบบจ าลองเป็นแผนภูมิล าดบักรอบท่ีแสดงส่วนประกอบองคป์ระกอบ 
โครงสร้าง ขั้นตอน วิถี ทิศทาง และเง่ือนไขของความสัมพันธ์ และมีความส าคัญต่อการส่ือ
ความหมาย การก ากบั กระบวนการ การด าเนินงาน การควบคุมและติดตามการด าเนินงาน และ    
การพฒันาระบบ 
 1.9  แบบจ ำลองกำรเรียนกำรสอน 
   นกัวิชาการกล่าวถึงแบบจ าลองการเรียนการสอนไวด้งัน้ี  
   แบบจ าลองการเรียนการสอน คือ การจดัการเรียนการสอนท่ีมีสภาพ หรือลกัษณะ
ท่ีเป็นระเบียบตามหลกัปรัชญา ทฤษฎี หลกัการ แนวคิด ความเช่ือ ซ่ึงประกอบดว้ยขั้นตอนในการ
เรียนกาสอนวิธีการ และเทคนิคการสอนท่ีสามารถช่วยให้กระบวนการเรียนรู้เป็นไปตามทฤษฎี 

 
     หมายถึง การเร่ิมตน้หรือการจบ 
 
     หมายถึง กระบวนการปกติ ไม่ซบัซอ้น หรือเป็น กระบวนการท่ีง่าย  
                                                และเขา้ใจกนัแลว้ 
 

 หมายถึง กระบวนการท่ีองคป์ระกอบสลบัท่ีมา ก่อนหลงัได ้

 
 หมายถึง กระบวนการซบัซอ้น เช่น มีการยา้ยท่ีเปล่ียนแปลงเป็นตน้  
 
 หมายถึง กระบวนการตดัสินใจ เลือกมากกวา่หน่ึงทางข้ึนไปมกั 
 ใชใ้นการทดสอบหรือประเมินตามเกณฑห์รือเง่ือนไขของระบบ 
 
หมายถึง วิถีการไหลหรือการส่ือสารขอ้มูล 
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หลกัการแนวความคิดและความเช่ือซ่ึง ทิศนา  แขมณี (2545, น. 222) สรุปหมวดหมู่ของแบบจ าลอง
ตามลกัษณะของวตัถุประสงคใ์นการพฒันาผูเ้รียน เป็น 5 หมวดหมู่ ดงัน้ี 
  1.  แบบจ าลองการเรียนการสอนท่ี เน้นการพัฒนาด้านพุทธิพิสัย (cognitive 
domain) ไดแ้ก่ แบบจ าลองการสอนมโนทศัน์ แบบจ าลองการเรียนการสอนตามแนวคิดของ Gagne  
แบบจ าลองการเรียนการสอนโดยการน าเสนอมโนทศัน์ล่วงหน้า แบบจ าลองการเรียนการสอนท่ี    
เนน้ความจ า และแบบจ าลองการเรียนการสอนโดยใชผ้งักราฟิก เป็นตน้ 
   2.  แบบจ าลองการเรียนการสอนท่ีเนน้การพฒันาดา้นจิตพิสัย (affective domain)  
เช่น แบบจ าลองการเรียนการสอนตามแนวคิดการพฒันาดา้นจิตพิสัยของ Bloom แบบจ าลองการ
เรียน การสอนโดยใชบ้ทบาทสมมติ และแบบจ าลองการเรียนการสอนโดยวิธีท าความกระจ่างใน   
ค่านิยม เป็นตน้ 
   3.  แบบจ าลองการเรียนการสอนท่ี เน้นการพัฒนาด้านทักษะพิสัย (psycho-
moterdomain) ได้แก่ แบบจ าลองการเรียนการสอนตามแนวคิดการพฒันาดา้นทกัษะปฏิบัติของ
Simpson Harrow และ Davis  เป็นตน้ 
   4.  แบบจ าลองการเรียนการสอนท่ีเนน้การพฒันาดา้นทกัษะกระบวนการ (process 
skills) เช่น แบบจ าลองการเรียนการสอนกระบวนการคิดสร้างสรรค ์แบบจ าลองการเรียนการสอน
กระบวนการสืบสวน และแสวงหาความรู้เป็นกลุ่ม แบบจ าลองการเรียนการสอนกระบวนการคิด  
อุปมยั  และแบบจ าลองการเรียนการสอนกระบวนการแกปั้ญหาอนาคตตามแนวคิดของ Torrance       
เป็นตน้ 
   5.  แบบจ าลองการเรียนการสอนท่ีเน้นการบูรณาการ (integrated) เป็นการบูรณ
การทั้งเน้ือหาสาระ และวิธีการมุ่งเน้นการพฒันาเป็นองคร์วม เช่น แบบจ าลองการเรียนการสอน
โดยการสร้างเร่ือง (storyline  method) แบบจ าลองการเรียนการสอนทางตรง แบบจ าลองการเรียน 
การสอนตามวฏัจกัรการเรียนรู้ (4 MAT) และแบบจ าลองการเรียนการสอนแบบร่วมมือเรียนรู้ เป็น
ตน้ 
   สรุปได้ว่ำ แบบจ าลองการเรียนการสอน คือ การจดัการเรียนการสอนท่ีมีสภาพ 
หรือลักษณะท่ีเป็นระเบียบตามหลักปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิด ความเช่ือ แบ่งเป็น 5 
หมวดหมู่คือ (1) แบบจ าลองการเรียนการสอนท่ีเนน้การพฒันาดา้นพุทธิพิสัย (2) แบบจ าลองการ
เรียนการสอนท่ีเน้นการพฒันาดา้นจิตพิสัย (3) แบบจ าลองการเรียนการสอนท่ีเนน้การพฒันาดา้น
ทกัษะพิสัย  (4) แบบจ าลองการเรียนการสอนท่ีเน้นการพฒันาดา้นทกัษะกระบวนการ และ (5) 
แบบจ าลองการเรียนการสอนท่ีเนน้การบูรณาการ 
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 1.10  องค์ประกอบของแบบจ ำลองกำรเรียนกำรสอน 
    นกัวิชาการกล่าวถึงองคป์ระกอบของแบบจ าลองการเรียนการสอนไวด้งัน้ี  
    ทิศนา  แขมณี (2545, น. 220) กล่าวว่า องคป์ระกอบของแบบจ าลองครอบคลุม
องคป์ระกอบท่ีส าคญัซ่ึงไดรั้บการจดัไวอยา่งเป็นระเบียบตามหลกัปรัชญา ทฤษฏี หลกัการ แนวคิด   
หรือความเช่ือต่างๆ โดยประกอบดว้ย 
    1.  ปรัชญา ทฤษฎี หลกัการ แนวคิด หรือความเช่ือท่ี เป็นพื้นฐาน หรือเป็นหลกั
ของแบบจ าลองการสอนนั้นๆ   
    2.  มีการบรรยายและอธิบายสภาพ หรือลกัษณะของการจดัการเรียนการสอนท่ี       
สอดคลอ้งกบัหลกัการท่ียดึถือ 
    3.  มีการจดัระบบ คือ มีการจดัองคป์ระกอบ และความสัมพนัธ์ขององคป์ระกอบ
ของระบบท าใหส้ามารถน าผูเ้รียนไปสู่เป้าหมายของระบบหรือกระบวนการนั้นๆ 
    4.  มีการอธิบาย หรือใหข้อ้มูลเก่ียวกบัวิธีการสอน และเทคนิคการสอนต่างๆ อนั
จะช่วยใหก้ระบวนการเรียนการสอนนั้นๆ เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
    นอกจากน้ีแบบจ าลองการเรียนการสอนน้ี จะตอ้งสามารถท านายผลท่ีจะเกิด
ตามมาได ้และมีศกัยภาพในการสร้างความคิดรวบยอด และความสมัพนัธ์ใหม่ๆ ได ้
 

2.  เครือข่ำยสังคมออนไลน์ (Social Network) 
 
 การศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Network) ผูว้ิจยั
ศึกษาวรรณกรรมครอบคลุม (1) ความหมายของเครือข่ายสังคมออนไลน์ (2) การพฒันาและความ
เป็นมาของเครือข่ายสังคมออนไลน์ (3) ประเภทของเครือข่ายสังคมออนไลน์ (4) ผลกระทบ
ทางบวกของบริการเครือข่ายสังคมออนไลน์ (5) ผลกระทบทางบวกของบริการเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ และ (6) แนวทางการน าเครือข่ายสงัคมออนไลน์มาใชก้บัการศึกษา   
 2.1  ควำมหมำยของเครือข่ำยสังคมออนไลน์ 
  นกัวิชาการกล่าวถึงความหมายของเครือข่ายสงัคมออนไลน์ไวด้งัน้ี  
  กติกา  สายเสนีย ์(2554) ให้ความหมายว่า เครือข่ายสังคม คือ การท่ีคนสามารถท า
ความรู้จกั และเช่ือมโยงกนัในทิศทางใดทิศทางหน่ึง หากเป็นเว็บไซต์ท่ีเรียกว่า เครือข่ายสังคม
ออนไลน์ คือเว็บไซต์ท่ีเช่ือมโยงผูค้นเขา้ดว้ยกนันั่นเอง ตวัอย่างของเว็บประเภทท่ีเป็นเครือข่าย
สังคมออนไลน์ เช่น Digg.com ซ่ึงเป็นเวบ็ไซตท่ี์เรียกไดว้่าเป็น Social Bookmark ท่ีไดรั้บความนิยม
อีกแห่งหน่ึง และเหมาะสมท่ีจะน ามาเป็นตวัอย่างเพื่อให้เขา้ใจไดง่้ายข้ึน โดยในเวบ็ไซต ์Digg น้ี
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ผูค้นจะช่วยกนัแนะน า url ท่ีน่าสนใจเขา้มาในเวบ็ และผูอ่้านก็จะมาช่วยกนัใหค้ะแนน url หรือข่าว
นั้นๆ เป็นตน้ 
  ในแง่ของการอธิบายปรากฏการณ์ของเครือข่ายสังคมออนไลน์ ยงัมีการอธิบาย
ผา่น  ค  าว่า Social Network Service หรือ เครือข่ายสังคมออนไลน์ เป็นการเนน้ไปท่ีการสร้างชุมชน
ออนไลน์ซ่ึงผูค้นสามารถท่ีจะแลกเปล่ียน แบ่งปันตามผลประโยชน์ กิจกรรม หรือความสนใจ
เฉพาะเร่ือง ซ่ึงอาศยัระบบพื้นฐานของเวบ็ไซตท่ี์ท าให้มีการโตต้อบกนัระหว่างผูค้นโดยแต่ละเวบ็
นั้นอาจมีการให้บริการท่ีต่างกนั เช่น เคร่ืองมือส่ือสารสัมพนัธ์ กระดานข่าว และในยุคหลงัๆ มาน้ี 
เป็นการแบ่งปันพื้นท่ีให้สมาชิกเป็นเจา้ของพื้นท่ีร่วมกนัและแบ่งปันขอ้มูล โดยผูค้นสามารถสร้าง
เวบ็เพจของตนเองโดยอาศยัระบบซอฟทแ์วร์ท่ีเจา้ของเวบ็ใหบ้ริการ 
  ประดนเดช  นีละคุปต ์ (2554) กล่าวว่า เครือข่ายสังคมออนไลน์ เป็นการเช่ือมโยง
ผูค้นเขา้ดว้ยกนัโดยทางใดทางหน่ึง โดยอาศยัเทคโนโลยเีวบ็ 
  อดิเทพ  บุตราช (2553) กล่าวว่า เครือข่ายสังคมออนไลน์ หมายถึง กลุ่มคนท่ี
รวมกนัเป็นสังคมมีการท ากิจกรรมร่วมกนับนอินเทอร์เน็ต ในรูปแบบของเวบ็ไซตม์รการแผข่ยาย
ออกไปเร่ือยๆ เป็นรูปแบบของการส่ือสารขอ้มูลผา่นอินเทอร์เน็ต ท าให้เครือข่ายคอมพิวเตอร์หรือ
อินเทอร์เน็ตเป็นสังคมข้ึนมา การสร้างชุมชนใหม่บนอินเทอร์เน็ตเป็นเคร่ืองมือส าคญัในการ
ติดต่อส่ือสาร สามารถท ากิจกรรมต่างๆ ทั้งเพื่อการศึกษา ธุรกิจ และความบนัเทิง 
  อิทธิพล  ปรีติประสงค ์(2552) กล่าวว่า เครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นปรากฏการณ์
ของการเช่ือมต่อระหว่างบุคคลในโลกอินเทอร์เน็ต และยงัหมายรวมถึง การเช่ือมต่อระหว่าง
เครือข่ายกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน์เขา้ดว้ยกนั 
  อนงค์นาฏ  ศรีวิหค (2551) กล่าวว่า เครือข่ายสังคมออนไลน์ เป็นการเช่ือมโยง
ประชากรเขา้ดว้ยกนั 
  ทุกวนัน้ีมีคนใชชี้วิตอยูก่บัอินเทอร์เน็ตมากข้ึนทุกวนั และมีการใชส่ื้อสังคมท่ีผูใ้ช้
เป็นผูส่ื้อสาร หรือเขียนเล่า เน้ือหา เร่ืองราว ประสบการณ์ บทความ รูปภาพ และวีดิทศัน์ ท่ีผูใ้ช้
เขียนข้ึนเอง ท าข้ึนเอง หรือพบเจอจากส่ืออ่ืนๆ แลว้น ามาแบ่งปันให้กบัผูอ่ื้นท่ีอยู่ในเครือข่ายของ
ตนผา่นผา่นทางเวบ็ไซตเ์ครือข่ายสงัคมออนไลน์ท่ีใหบ้ริการออนไลน์ ปัจจุบนัการส่ือสารแบบน้ีท า
ผ่านทาง Internet และโทรศพัท์มือถือ เช่น กระดานความคิดเห็น เว็บบล็อก วิกิ (wiki) Podcast 
รูปภาพ และวีดิทศัน์ โดยมีเทคโนโลยท่ีีรองรับเน้ือหา (Content) เหล่าน้ีไดแ้ก่ เวบ็บลอ็ก เวบ็ไซตท่ี์
แชร์รูปภาพ แชร์เพลง แชร์วิดีทศัน์ เว็บบอร์ด อีเมล์ IM (Instant Massage) เคร่ืองมือท่ีให้บริการ 
เช่น Voice over IP ส่วนเว็บไซต์ท่ีให้บริการเครือข่ายสังคมออนไลน์  ได้แก่  Google Group 
Facebook MySpace หรือ YouTube เป็นตน้ 
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  ฮาวเวิร์ด (Howard Rheingold: 1993) ได้เขียนค าจ ากัดความของค าว่า ชุมชน
เสมือนจริง (Virtual Community) ในหนงัสือ Virtual Communy ว่าหมายถึง การส่ือสารและระบบ
ขอ้มูลของบรรดาเครือข่ายสังคม ซ่ึงแบ่งปันในผลประโยชน์ร่วมกนั ความคิด ช้ินงาน หรือผลลพัธ์
บางประการท่ีมีการโตต้อบกนัผ่านสังคมเสมือนจริง ซ่ึงไม่ถูกผูกพนัโดยเวลา พรมแดน เขตแดน
ของหน่วยงาน และในทุกๆ ท่ีท่ีบุคคลสามารถพฒันาความสมัพนัธ์ระหวา่งกนัผา่นระบบออนไลน์  
  สรุปได้ว่ำ เครือข่ายสังคมออนไลน์  (Social Network) หมายถึง การท่ีบุคคล
สามารถแลกเปล่ียน แบ่งปันประสบการณ์ ขอ้มูล หรือกิจกรรมต่างๆ รวมไปถึงมีการโต้ตอบ
ระหว่างผูค้นโดยในแต่ละเว็บไซต์อาจมีการให้บริการท่ีแตกต่างกันออกไป ตวัอย่างเว็บไซต์ท่ี
ให้ บ ริก าร เค รือ ข่ ายสั งคมออนไลน์  (Social Network) ได้แ ก่  Facebook MSN Twitter Line 
Instragram Webblog Youtube เป็นตน้ 
 2.2  พฒันำกำรและควำมเป็นมำของเครือข่ำยสังคมออนไลน์ 
  นักวิชาการกล่าวถึงพฒันาการและความเป็นมาของเครือข่ายสังคมออนไลน์ไว้
ดงัน้ี  
  ข้อ มู ล จ าก  Wikipedia.org ได้ก ล่ าว ถึ ง เค รือ ข่ ายสั งคมออน ไลน์  (Social 
Networking) ว่ามีจุดเร่ิมตน้จากเว็บ Classmates.com (1995) และเว็บ SixDegrees. com (1997) ซ่ึง
เป็นเว็บท่ีจ ากัดการใช้งานเฉพาะนักเรียนท่ีเรียนในโรงเรียนเดียวกัน เพื่อสร้างประวติั ข้อมูล 
ติดต่อส่ือสารส่งขอ้ความ และแลกเปล่ียนขอ้มูลท่ีสนใจร่วมกนัระหว่างเพื่อนท่ีมีในรายการ (list) 
เท่านั้น ต่อมาเวบ็ไซต ์Epinions.com (1999) ก็เกิดข้ึนจากการพฒันาของ Jonathan Bishop โดย ได้
เพิ่มในส่วนของการท่ีผูใ้ชส้ามารถควบคุมเน้ือหาและติดต่อถึงกนัไดไ้ม่เพียงแต่เพื่อนในรายการ 
เท่านั้ น นับได้ว่าเป็นจุดเร่ิมตน้ของ เครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Network Sites) ทั้ งหลายท่ี
ก่อก าเนิดต่อมาเช่น มายสเปซ (MySpace) กเูก้ิล (Google) และเฟซบุค๊ (Facebook) เป็นตน้   
  ปรากฏการณ์ของโลกเก่ียวกบัเครือข่ายสังคมออนไลน์นั้น แสดงใหเ้ห็นจากการท่ี 
มายสเปซ (MySpace) สามารถดึงดูดความสนใจจากส่ือหลักๆ ของอเมริกาและส่ือต่างชาติท าให ้
จ านวนผูใ้ชเ้พิ่มข้ึนอยา่งรวดเร็วและเป็นท่ีนิยมไปทัว่โลก Friendster สามารถรวบรวมผูใ้ชใ้นแทบ
หมู่เกาะแปซิฟิค Orkut กลายเป็นเว็บไซต์เครือข่ายสังคมออนไลน์ยอดนิยมในบราซิล ก่อนท่ีจะ
เติบโตอยา่งรวมเร็วในอินเดีย (Madhavan อา้งถึงใน Boyd & Ellison, 2007) Mixi ไดรั้บการยอมรับ
อย่างกวา้งขวางในญ่ีปุ่น Hi5 ไดรั้บการยอมรับในประเทศเล็กๆ หลายประเทศ อาทิลาตินอเมริกา
แอฟริกาใต ้เป็นตน้ ดว้ยระบบการให้บริการแบบระบบเปิด เวบ็ไซตเ์ครือข่ายสังคมอ่ืนๆ ก็ไดท้  า
การเปิดตวัเวบ็ไซตเ์พื่อสนับสนุนคนท่ีมีลกัษรทางประชากรศาสตร์เฉพาะกลุ่ม (Niche) ก่อนท่ีจะ
ขยายออกไปยงั ผูก้ลุ่มผูใ้ชท่ี้กวา้งออกไป แต่ส าหรับเฟซบุ๊ค (Facebook) ไดมี้การออกแบบเพื่อท่ีจะ
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สนับสนุนเฉพาะ เครือข่ายวิทยาลยัเท่านั้ น เฟซบุ๊ค (Facebook) ก่อตั้งข้ึนในปี ค.ศ. 2004 เพื่อใช้
เฉพาะใน มหาวิทยาลยัฮาร์วาร์ด (Harvard University) เท่านั้น (Cassidy อา้งถึงใน Boyd & Ellison, 
2007) ต่อมาในเดือนกนัยายน ปีค.ศ. 2005 เฟซบุ๊ค (Facebook) ไดข้ยายกลุ่มผูใ้ชอ้อกไปยงักลุ่มคน
ต่างๆ ส าหรับในปัจจุบนั ยงัไม่มีขอ้มูลท่ีเช่ือถือไดใ้นเร่ืองของจ านวนผูใ้ชเ้ครือข่ายสังคมออนไลน์
ทั้งหมด แต่นกัวิจยัการตลาดไดร้ะบุว่า เครือข่ายสังคมออนไลน์ก าลงัเติบโตและไดรั้บความนิยมไป
ทัว่โลก ดว้ยการเติบโตน้ีเป็นผลให้องคก์รต่างๆ ไดล้งทุนในเร่ืองของงบประมาณและเวลาในการ
สร้างสรรค์จัดซ้ือรวมถึงโฆษณาผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์การเติบโตของเครือข่ายสังคม
ออนไลน์น้ีแสดงใหเ้ห็นถึงการเปล่ียนแปลงโครงสร้างการส่ือสารออนไลน์  
  นกัวิจยัไดใ้ห้ความส าคญักบัเครือข่ายสังคมออนไลน์ โดยการรวมรวมจากวิธีการ 
ปฏิบติั รูปแบบการศึกษาท่ีหลากหลาย และในปัจจุบนัไดมุ่้งเนน้ในเร่ืองของการจดัการในการสร้าง 
ความประทับใจ (Impression Management) การแสดงความเป็นตัวตนของบุคคลผ่านเครือข่าย 
สังคมออนไลน์ ประสิทธิภาพของความสัมพันธ์ (Friendship Performance) จากการศึกษาของ 
บอยดแ์ละเฮอร์ (Boyd & Heer, 2006) พบว่า ค  าว่าเพื่อน บนเครือข่ายสังคมออนไลน์ ไม่เหมือนกบั
เพื่อนในความเขา้ใจทัว่ไป เน่ืองจากเพื่อนบนเครือข่ายสังคมออนไลน์จะมีบริบทในการท าให้ผูใ้ช้
เกิดจินตนาการเพื่อเป็นแนวทางในการเกิดพฤติกรรม ประเด็นโครงสร้างของเครือข่าย ประเด็นการ
เช่ือมต่อแบบออนไลน์ และออฟไลน์ของคนในสังคม และประเด็นความเป็นส่วนตวั (Privacy 
Issues) นอกจากน้ี ยงัมีการท าการศึกษาในประเด็นอ่ืนๆ อาทิการศึกษาในมุมของผูใ้ชง้านในเร่ือง
ของชาติพนัธ์ุ (ethnicity) ศาสนา (Region) เพศ (Gender) เป็นตน้ 
  สรุปได้ว่ำ เครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Network) ว่ามีจุดเร่ิมต้นจากเว็บ 
Classmates.com (1995) และเว็บ SixDegrees. com (1997) ซ่ึงเป็นเว็บท่ีจ ากัดการใช้งานเฉพาะ
นักเรียนท่ีเรียนในโรงเรียนเดียวกัน เพื่อสร้างประวัติ ข้อมูล ติดต่อส่ือสารส่งข้อความ และ
แลกเปล่ียนขอ้มูลท่ีสนใจร่วมกนัระหว่างเพื่อนท่ีมีในรายการ (list) เท่านั้น ต่อมา Jonathan Bishop 
ไดพ้ฒันาเวบ็ไซต์ Epinions.com (1999) โดยไดเ้พิ่มในส่วนของการท่ีผูใ้ชส้ามารถควบคุมเน้ือหา
และติดต่อถึงกนัไดไ้ม่เพียงแต่เพื่อนในรายการ เท่านั้น จากนั้นไดมี้การพฒันาเวบ็ไซตต่์างๆ เพิ่มข้ึน 
เช่น มายสเปซ (MySpace) กเูก้ิล (Google) และเฟซบุค๊ (Facebook) เป็นตน้ เครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
ไดรั้บความนิยมไปทัว่โลกท าให้ธุรกิจการโฆษณาผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์การเติบโตอย่าง
รวดเร็ว 
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 2.3  ประเภทของเครือข่ำยสังคมออนไลน์ 
  นกัวิชาการกล่าวถึงประเภทของเครือข่ายสงัคมออนไลน์ไวด้งัน้ี  
   ธิติมา  ทองทบั (2551) กล่าวว่า การแบ่งประเภทของเครือข่ายสังคมออนไลน์ ใน
ความเป็นจริงแลว้ยากท่ีจะแยกประเภทเครือข่ายสงัคมออนไลน์ไดอ้ยา่งชดัเจน เน่ืองจากแต่ละเวบ็ก็
ต่างคิดคน้พฒันาเพื่อเอาใจกลุ่มผูใ้ช้งานกันอย่างไม่หยุดย ั้ง อีกทั้ งยงัมีฟังก์ชั่นมากมายแต่อาจมี
จุดเด่นท่ีแตกต่างกนัไป เพื่อเป็นจุดขายใหก้บัเวบ็ไซตน์ั้นๆ  ดงัน้ี 
  1.  ประเภทสาธารณะ (Publishing) บล็อกและเว็บประเภทเน้ือหา (content) เช่น        
บล็อกเกอร์ (Blogger) เวิดล์เพส (Wordpress) บล็อกแกงค์ (Bloggang) เอ็กซ์ทีน (Exteen) และ 
TypePad เป็นตน้ ซ่ึงในแต่ละบลอ็กกมี็การแยกยอ่ยเน้ือหาเป็นหมดต่างๆ ตามความสนใจ เช่น โอเค
เนชัน่ (Oknation.net) เป็นบลอ็กท่ีใหทุ้กคนเป็นนกัข่าวไดด้ว้ยการเขียนบลอ็กน าเสนอข่าวสารต่างๆ 
บล็อกนอนท์ (Blognone.org) เป็นบล็อกท่ีน าเสนอข่าวสาด้านไอที เค็ง (Keng.com) เป็นบล็อก
ส าหรับผูท่ี้สนใจเร่ืองการตลาด โก ทู โน (Gotoknow.org) บล็อกท่ีรวบรวมความรู้แขนงต่างๆ     
เป็นตน้ 
  2.  ประเภทชุมชนออนไลน์ (Community) เครือข่ายชุมชนออนไลน์ท่ีช่วยสร้าง
เครือข่ายเพื่อนเก่าและหาเพื่อนใหม่ เพื่อส่งขอ้ความแลกเปล่ียนความสนใจซ่ึงกันและกัน เช่น 
เฟสบุค๊ (Facebook) ไฮไฟล ์(Hi5) และ มายเสปซ (Myspace) เป็นตน้ 
  3.  ประเภทส่ือ (Media) มีวตัถุประสงคเ์พื่อน าเสนอวีดิทศัน์ ภาพยนตร์ เพลงต่างๆ 
โดยส่วนมากเพื่อความบันเทิง เช่น ยูทูป (Youtube) ยูสตรีมดอททีวี  (Ustream.tv) ยาฮู วีดิทัศน์ 
(Yahoo Video) ดูโอค้อลด์อททีวี (Duocore.tv) และ ไทยทูปดอทไอเอน็ดอททีเอช (Thaitube.in.th) 
  4.  ประเภทเกม (Games) เกมออนไลน์ท่ีสามารถสร้างตวัแทนในโลกเสมือนจริง 
และใชชี้วิตอยู่ในโลกออนไลน์ สามารถติดต่อส่ือสาร ท ากิจกรรมต่างๆ ร่วมกบัผูอ่ื้น เช่น ออดิชัน่  
(Audition) เกมกมั (Gamegum) แร็คนาร็อค (Ragnarok) และ ปังยา่ (Pangya) เป็นตน้ 
  5.  ประเภทรูปภาพ (Photo Management) เป็นเวบ็ท่ีสามารถฝากรูปภาพออนไลน์ 
สามารถจดัการภาพถ่ายจากกลอ้งดิจิตอล และช่วยในการแบ่งปันรูปภาพ หรือขายรูปภาพได ้เช่น 
Photobucket Flickr Zooomr Photoshop Express Glowfoto  Shutterfly เป็นตน้  
  6.  ประเภทธุรกิจขนาดเล็ก (Business/Commerce) เว็บไซต์เครือข่ายสังคม
ออนไลน์ (Social Networ Site) เพื่อธุรกิจซ้ือ-ขาย ประมูลสินคน้ออนไลน์ เช่น อเมซอน (Amazon) 
อีเบย(์eBay) ออฟฟิศ ไลฟ์ (Officelive) ประมูล (Pramool) และ ตลาดดอทคอม (Tarad.com) เป็น
ตน้ 
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  7.  ประเภทแหล่งข้อมูลความรู้ (Data/Knowledge) อาทิ วิกิพีเดีย (Wikipeadia)       
กเูกิล เอิร์ธ (Google Earth) ซิกส์ อาร์ (Zickr) และ ดิกซ์ (Digg) เป็นตน้ 
  สรุปได้ว่ำ ประเภทของเครือข่ายสังคมออนไลน์ แบ่งเป็น 7 ประเภท ได้แก่ (1) 
ประเภทสาธารณะ (2) ประเภทชุมชนออนไลน์ (3) ประเภทส่ือ (4) ประเภทเกม (5) ประเภทรูปภาพ 
(6) ประเภทธุรกิจขนาดเลก็ และ (7) ประเภทแหล่งขอ้มูลความรู้  
 2.4  ผลกระทบทำงบวกของบริกำรเครือข่ำยสังคมออนไลน์ 
  นกัวิชาการกล่าวถึงผลกระทบทางบวกของบริการเครือข่ายสงัคมออนไลน์ไวด้งัน้ี  
  ปิยะพงษ ์ ป้องภยั (2554) กล่าวว่า เครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นบริการออนไลน์ท่ี
มีประโยชน์ต่อชีวิตมนุษยห์ลายดา้น ดงัน้ี 
  1.  ดา้นสงัคมเครือข่ายสงัคมออนไลน์ กล่าวคือเป็นการเช่ือมโยงผูค้นเขา้หากนั ซ่ึง
เป็นความสวยงามท่ีสุดของอินเทอร์เน็ต เครือข่ายสังคมออนไลน์มีสามาชิกอยูเ่กือบ 100 ลา้นบญัชี
ผูใ้ชท้ัว่โลก บางคนมี “เพื่อน” หลกัหม่ืนหลกัแสนอยูใ่นไซเบอร์สเปซ เครือข่ายสังคมออนไลน์ท า
ให้คนมีตวัตนอยู่ไดบ้นไซเบอร์สเปซ เพราะจะตอ้งแสดงความเป็นตวัเองออกมาให้ไดม้ากท่ีสุด 
เพื่อท าให้คนมีตวัตนอยูไ่ดบ้นไซเบอร์สเปซ เพราะจะตอ้งแสดงความเป็นตวัเองออกมาให้ไดม้าก
ท่ีสุด เพื่อท าให้น่าสนใจและมีชีวิตชีวาท่ีสุด บ้างก็เน้นไปท่ีการใส่ข้อมูลเน้ือหา รูปถ่ายใน
ชีวิตประจ าวนั เร่ืองราวเพื่อนคนใกลต้วัสุดทา้ยท าให้เช่ือไดป้ระมาณหน่ึงว่ามีตวัตนอยูจ่ริงบนโลก
มนุษย ์
  2.  ด้านการตลาด จากสถิติการใช้ส่ือโฆษณาของอเมริกาท่ีจัดท าข้ึนโดย e-
Marketer ไดมี้การใชเ้งินโฆษณาผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Network) เพิ่มมากข้ึนกว่า 
100% จากปี ค.ศ.2006 เทียบกับปี ค.ศ.2007 และมีแนวโน้มท่ีจะใช้มากข้ึนต่อไปในอนาคต 
เน่ืองจากชาวอเมริกนัใชเ้วลาส่วนใหญ่ไปกบัอินเทอร์เน็ตมากกว่าโทรทศัน์ หรือวิทยุ ส่วนในบาง
ประเทศท่ีถูกควบคุม และจ ากดัในการโฆษณา เช่น ประเทศจีน และสิงคโปร์ ก็ยงัมีการใชเ้ครือข่าย
สังคมออนไลน์ (Social Network) เป็นอีกช่องทางในการโฆษณา ซ่ึงถือเป็นเคร่ืองยนืยนั ความนิยม 
และความแรงของการโฆษณาบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Network) การใช้เงินกับส่ือ
ประเภทน้ียงัคมทีการเติบโตท่ีสูงมาก ซ่ึงจากท่ีคาดการณ์ตวัเลขของปี 2006 จนถึงปี 2010 จะสูงข้ึน
มากกว่า 500% ในประเทศสหรัฐอเมริกา และกว่า 600% ทัว่โลก น่ีอาจจะเป็นผลมาจากเครือข่ายท่ี
ขยายวงกวา้งมากข้ึน และวิวฒันาการของเทคโนโลยีท่ีมีลูกเล่นท่ีน่าสนใจมากข้ึนให้ผูใ้ชไ้ดค้อย
ติดตามกนั 
  บริการแฮปป้ีไวรัส (Happyvirus) ของบริษทั ดีแทค ซ่ึงอาจเป็นอีกช่องทางใหม่ๆ 
ท่ีจะใชเ้ป็นส่ือโฆษณาต่อไปในอนาคต เป็นเคร่ืองมือทางการตลาดจากเครือข่ายท่ีมีขนาดใหญ่ อีก
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ทั้งยงัมีขอ้มูลของสมาชิกท่ีจะท าใหสิ้นคา้และการบริการเขา้ถึงกลุ่มเป้าหมายไดอ้ยา่งดี เช่นเดียวกบั
การตลาดท่ีวดัผลได ้และมีความคุม้ค่ากบัการลงทุน (Return of Investment) รวมถึง Point of Sale ท่ี
มีผลต่อให้ผูบ้ริโภคเปล่ียนจากการซ้ือแบรนด์หน่ึงเป็นอีกแบรนด์หน่ึงไดท้นัที ณ จุดขาย และเป็น
การขยายผ่ าน  e-Marketplace ส าห รับผู ้ท่ี ต้องการจะ เปิด เว็บไซต์  ห รือ เปิ ดหน้ า ร้านกับ  
e-Marketplace ทั้งหลายก็สามารถท าไดเ้ช่นกนั โดยปัจจุบนัมีตลาดหลายแห่งท่ีเปิดให้บริการอยู ่
เช่น Tarad.com Shopping.co.th Weloveshopping.com เป็นตน้ ซ่ึงการขายสินคา้ผา่น e-Marketplace 
นั้นจะตอ้งเขา้ไปเป็นสมาชิกก่อน ส่วนการเลือกใชบ้ริการเวบ็ไซตร้์านคา้ส าเร็จรูปกเ็ป็นอีกทางเลือก
หน่ึงท่ีช่วยประหยดัเวลาการสร้างหน้าร้านไดเ้ช่นกนั แมแ้ต่เวบ็ดงัระดบัตน้ๆ ของเมืองไทยอย่าง 
Sanook.com และ Kapook.com ต่างกระโดดเขา้เล่น Hi5 เตม็ตวัและเกบ็เก่ียวผลดีจากยอดคนเขา้เวบ็
ท่ีเพิ่มข้ึนจากช่องทางใหม่ๆ ในขณะท่ี Pantip.com ท่ีเคยเป็นต านานของเวบ็และเวบ็บอร์ดเมืองไทย
ท่ีเดิมพนัอนาคตคร้ังใหม่ดว้ยการซุ่มเงียบแลว้เปิดตวัเครือข่ายสงัคมออนไลน์ของตวัเอง 
  3.  ดา้นการเมือง กล่าวคือการใชส่ื้อสมยัใหม่ในการแข่งขนัเลือกตั้งท่ีมีส่วนท าให้
โอบามาชนะการเลือกตั้งเป็นประธานาธิบดีสหรัฐอเมริกาคนท่ี 44 ซ่ึง Micah Sifry ผูร่้วมก่อตั้ ง
บลอ็กการเมืองออนไลน์ของสหรัฐเอมริกานาม Techpresident.com พูดถึงเร่ืองน้ีว่า ทั้งหมดเป็นผล
มาจากโอบามามีความเขา้ใจเร่ืองพลงัแห่งเครือข่ายท่ีเขาสร้างเพื่อสนบัสนุนแคมเปญของเขาเองโดย
มองว่า โอบามาเขา้ใจเร่ืองการดึงพลงัขอองคก์รอิสระท่ีจะสามารถสนับสนุนแคมของเขาเองดว้ย 
นอกจากน้ี Davit Almacy ซ่ึงเป็นหน่ึงในทีมใหบ้ริการอินเทอร์เน็ตและการส่ือสารผา่นระบบเคร่ือง
ข่ายในท าเนียบขาวตั้งแต่เดือนมีนาคม ค.ศ.2005 ถึงเดือนพฤษภาคมปี ค.ศ.2007 มองว่า โอบามา
เขา้ใจแนวคิดการส่ือสารระหว่างชุมชนออนไลน์ตั้งแต่แรกเร่ิม ท าให้โอบามาเน้นการส่งขอ้ความ 
ผา่น Twitter แทนท่ีจะตรวจหนา้เฟสบุ๊ค (Facebook) อยา่งเดียวทุกวนั และความเขา้ใจพลงัเร่ืองการ
ส่ือสารระหว่างคนหลายชุมชนน้ีเองท่ีท าให้โอบามาท าแคมเปญไดดี้กว่าแมคู่้แข่งจะใชก้ลยทุธ์หา
เสียงออนไลน์เช่นเดียวกนั 
  สรุปได้ว่ำ เครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นบริการออนไลน์ท่ีมีประโยชน์ต่อชีวิต
มนุษยห์ลายดา้น ไดแ้ก่  ดา้นสังคมเครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นการเช่ือมโยงผูค้นเขา้หากนัเป็น
จ านวนมาก ด้านการตลาดมีการใช้เงินโฆษณาผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์มากข้ึนเน่ืองจากมี
จ านวนสมาชิกเพิ่มมากข้ึน ดา้นการเมืองนกัการเมืองใชเ้ป็นส่ือในการเผยแพร่นโยบายของตนผา่น
เครือข่ายสงัคมออนไลนไ์ดอ้ยา่งรวดเร็ว 
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 2.5  ผลกระทบทำงลบของบริกำรเครือข่ำยสังคมออนไลน์ 
  นกัวิชาการกล่าวถึงผลกระทบทางลบของบริการเครือข่ายสงัคมออนไลน์ไวด้งัน้ี  
  ปิยะพงษ ์ ป้องภยั (2554) กล่าวว่า เครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นบริการออนไลน์ท่ี
ส่งผลต่อชีวิตทางลบมนุษย ์ดงัน้ี 
  1.  เสียเวลา  บริการเครือข่ายสังคมออนไลน์มีมากเกินไป อีกทั้งยงัเล่นคลา้ยๆ กนั
งานการไม่ตอ้งท า จึงเสียเวลาไปกบัเร่ืองพวกน้ี สุดทา้ยไม่รู้จกัใครเพิ่มข้ึนเลยสักคน เพราะเป็น
ความสัมพนัธ์เพียงฉาบฉวย ขาดการส่ือสารระหว่างบุคคลแบบเผชิญหน้าท่ีแท้จริง ไม่ได้ตอ้ง      
การรู้จกักนัจริง บางทีบางคนมาขอแอ๊ด (ใส่) ไวเ้ฉยๆ เพราะอยากมีจ านวน “เพื่อน” เพิ่มเยอะๆ ไว้
โชว ์สังคมออนไลน์อาจเส่ือมลงได ้
  2.  ก าลงัตกเป็นเหยื่อ นกัการตลาดยคุใหม่เร่ิมเห็นอิทธิพลของเครือข่ายทางสังคม
แบบน้ี เร่ิมพยายามมองว่าจะเขา้แทรกซึมถึงกลุ่มลูกค่าไดอ้ยา่งไร ยทุธวิธีอยา่ง Viral marketing การ
สร้าง buzz word เร่ิมมีใหไ้ดย้นิมากข้ึนเร่ืองๆ บางผลิตภณัฑเ์ร่ิมท าตวัเนียนแทรกตวักลมกลืนไปใน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ต่างๆ อยา่งใน Hi5 ท่ีมีคนไทยอยูน่บัลา้นเรียกไดว้่าพลงัปากต่อปากของคน
บนเน็ตแรงและเร็วเลยทีเดียว 
  3.  ไม่มีประโยชน์ จากการตอ้งท าอะไรเดิมๆ ซ ้ าหลาย ๆ คร้ัง แมค้วามสวยงาม
ของเครือข่ายสังคมออนไลน์ คือการเช่ือมโยงผูค้นเขา้หากนั แต่ลิงคเ์หล่านั้นไม่มีความหมายอะไร
อยา่งท่ีไดก้ล่าวไปขา้งตน้ มนัไม่มีเหตุมีผล และไม่สามารถอธิบายไดก้ว่า ท าไมคนน้ีถึงเช่ือมต่อกบั
คนคนนั้น 
  สรุปได้ว่ำ เครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นบริการออนไลน์ส่งผลต่อชีวิตในดา้นลบ 
ดงัน้ี เสียเวลาเน่ืองจากความสัมพนัธ์ในเครือข่ายสังคมออนไลน์บางคร้ังเพียงแค่ฉาบฉวย นักการ
ตลาดยคุใหม่ใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการแทรกซึมถึงกลุ่มลูกคา้ดว้ยวธีิการต่างๆ ไม่มีประโยชน์เน่ืองจาก   
การเช่ือมโยงผูค้นเขา้หากนัอาจไม่มีความหมาย ไม่มีเหตุผล  
 2.6  แนวทำงกำรน ำเครือข่ำยสังคมออนไลน์มำใช้กบักำรศึกษำ 
  นกัวิชาการกล่าวถึงแนวทางการน าเครือข่ายสังคมออนไลน์มาใชก้บัการศึกษาไว้
ดงัน้ี 
  พันธ์ุศักด์ิ  ไทยสิทธิ (2555) กล่าวว่า ปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ส่ือสาร(ICT) ไดเ้ขา้มามีบทบาทท่ีส าคญัในการด าเนินชีวิตของเรา ผูค้นทัว่ไปน าเอาไอซีทีมาใชก้นั
อย่างแพร่หลาย ทั้ งในวงการธุรกิจ และการศึกษา ความก้าวหน้าอย่างรวดเร็วของเทคโนโลย ี
สารสนเทศและการส่ือสาร ท าให้สังคมเปล่ียนแปลงไปจนบางคร้ังคนในสังคมติดตามแทบไม่ทนั
กบัการเปล่ียนแปลงในการจดัการศึกษาของไทย ก็เช่นกนั ตอ้งมีการพฒันา ปรับเปล่ียนให้ทนัต่อ
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การเปล่ียนแปลงทางสังคมและเทคโนโลยี  เพื่อให้พร้อมท่ีจะกา้วเขา้สู่สังคมแห่งปัญญา และโลก
แห่งการเรียนรู้อยา่งแทจ้ริง เช่นการใชบ้ริการสืบคน้สารนิเทศผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ผลการวิจยั
พบว่านักศึกษา สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบังมีความพึงพอใจใน
ภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก ดงันั้น แนวคิดในการน ากระบวนการเรียนรู้ผา่นการส่ือสาร ออนไลน์ดว้ย
รูปแบบต่างๆ จึงเกิดข้ึน ด้วยการน าเอาแนวคิดเครือข่ายสังคมออนไลน์ มาประยุกต์ใช้ส าหรับ
จดัการเรียน การสอนในรูปแบบต่างๆ เช่น การส่ือสารองคค์วามรู้ เน้ือหาสาระวิชาการ บทความ  
วีดิทศัน์ รูปภาพ และ เสียง ส่งผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปยงัผูเ้รียน ซ่ึงนบัว่าเป็นกลยทุธ์ท่ี
ส าคญัของการปรับการเรียนเปล่ียนการสอน ท าใหเ้กิดการเรียนรู้ในโลกออนไลน์ ท่ีไม่จ ากดัเฉพาะ
ในชั้นเรียน โดยท่ีทั้งครูและนกัเรียน สามารถแบ่งปันเน้ือหา องคค์วามรู้ ขอ้มูล ภาพ และเสียง ผา่น
เคร่ืองมือออนไลน์ต่างๆ เกิดเป็นส่ือสังคมระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน ดว้ยลกัษณะส าคญัของเครือข่าย
สังคมออนไลน์คือการมีปฏิสมัพนัธ์ของคนในระบบเครือข่าย จึงไม่ใช่เร่ืองแปลกนกัท่ีเม่ือมีปริมาณ
จ านวนคนในเครือข่ายจ านวนมากจะน าไปสู่การสร้างความเปล่ียนแปลงส าคญัๆ ใหเ้กิดข้ึนในสงัคม
จริงได ้ 
  รูปแบบการศึกษาในปัจจุบนัมีการประยกุตใ์ชก้ารเรียน การสอนแบบการเรียนผา่น
เครือข่ายคอมพิวเตอร์มากข้ึนมีการส่งเสริมการเรียนรู้ในแบบ Lifestyle ของนักศึกษาด้วยการ
เช่ือมโยงการเรียนรู้ และความสามารถของเครือข่ายสังคมออนไลน์เขา้ดว้ยกนั การใชง้านระหว่าง
กันเพื่ออ านวยความสะดวกให้ผูส้อน และผูเ้รียนในการท่ีจะบรรลุเป้าหมายของการเรียนผ่าน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ผูเ้รียนและผูส้อนสามารถด าเนินกิจกรรมเก่ียวกบัการเรียนการสอนโดยใช้
ระบบ e-Learning ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
  รูปแบบกำรน ำเครือข่ำยสังคมออนไลน์ไปใช้ในช้ันเรียน 
  1.  ผูส้อนเป็นผูร้วบรวม ขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ต่อการเรียนในรายวิชานั้นๆ ไวใ้น
บล็อกกลางของผูส้อน และประชาสัมพนัธ์ให้ผูเ้รียนทราบ ตามช่องทางเครือข่ายท่ีใช้ติดต่อกับ
ผูเ้รียน จากนั้นใหผู้เ้รียน เขา้ศึกษาดว้ยตนเอง 
  2.  ผูส้อนเลือกส่ือท่ีสามารถน า มาใชใ้นการจดัการเรียนรู้และออกแบบการสอน 
โดยอาศยัส่ือ เหล่านั้นประกอบ ตามความเหมาะสมของวิชา 
  3.  เพื่อการส่ือสารกับผูเ้รียนอาจใช้เป็นช่องทางใน การรับทราบปัญหาของ
นกัเรียน เม่ือนกัเรียนมีปัญหาอาจ จะมาท้ิงขอ้ความไวผู้ส้อนกเ็ขา้ไปตอบปัญหาเหล่านั้นได ้
  4.  ใชเ้ป็นช่องทางในการมอบหมายงานและส่งงาน                          
  5.  เพื่อความบนัเทิงและผ่อนคลาย โดยผูส้อนจดัหาเกมส์หรือปัญหา ถาม-ตอบ 
แบบชนิดสร้างปัญญาใหผู้เ้รียนไดผ้อ่นคลาย 
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  6.  การเพิ่มเติมขอ้มูลความรู้ต่างๆ เช่น เวบ็ wikipedia 
  สรุปได้ว่ำ  เครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นอีกหน่ึงทางเลือกท่ีใชใ้นการเรียนการสอน 
ซ่ึงจะท าให้ ผูส้อน และผูเ้รียนใกลชิ้ดกนัยิ่งข้ึน นอกเหนือจากเวลาท่ีอยู่ในห้องเรียน เป็นการลด
ช่องว่างระหว่างผูเ้รียนและผูส้อนอีกช่องทางหน่ึง ดงันั้นในปัจจุบนับุคลากรทางการศึกษา จึงควรมี
ความรู้ความเขา้ใจและมีเจตคติ ท่ีถูกตอ้งเก่ียวกับการใช้เทคโนโลยี เพื่อการพฒันารูปแบบ การ
จดัการเรียนรู้ และการสร้างสังคมเครือข่ายผูเ้รียนออนไลน์ให้สามารถใชป้ระโยชน์จากเทคโนโลยี
ไดมี้ ประสิทธิภาพอยา่งแทจ้ริง 
 

3.  กำรเรียนกำรสอนวชิำคอมพวิเตอร์ 
 
 การสอน (Instruction) หมายถึง การจดัประสบการณ์ หรือสถานการณ์ต่างๆ เพื่อช่วย
ใหผู้เ้รียนประสบผลส าเร็จในการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมหรือการปฏิบติัตามจุดมุ่งหมาย 
 การเรียน หมายถึง กิจกรรมหรือกระบวนการท่ีเกิดข้ึนร่วมกันระหว่างผูเ้รียนและ
ผูส้อน โดยผูส้อนมีหน้าท่ีจัดประสบการณ์ให้แก่ผูเ้รียน เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมไปตามจุดมุ่งหมายนัน่เองในกิจกรรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์เป็นกระบวนการท่ี
ทั้งผูส้อนจดัประสบการณ์ ดว้ยเร่ืองเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์เพื่อให้ผูเ้รียนเปล่ียนพฤติกรรมไป ตาม
จุดมุ่งหมายท่ีตั้งไว ้ส าหรับประเทศไทยมีกรสอนคอมพิวเตอร์ตั้งแต่ระดบัชั้นอนุบาล โดยลกัษณะ
การสอนโดยส่วนใหญ่เป็นการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) แต่ส าหรับหลักสูตร
คอมพิวเตอร์ท่ีจัดการสอนนั้ นจะเร่ิมตั้ งแต่ระดับมัธยมศึกษาต่อไป ซ่ึงการเรียนการสอน
คอมพิวเตอร์ส่วนใหญ่แลว้มกัมีเน้ือหา 3 แนวทาง คือ   
 1.  การสอนความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 
 2.  การสอนเขียนโปรแกรมโดยใชภ้าษาคอมพิวเตอร์ 
 3.  การสอนทกัษะการใชโ้ปรแกรมประยกุต ์
 3.1  ควำมรู้เกีย่วกบัคอมพวิเตอร์ (Computer Literacy) ของผู้สอนคอมพวิเตอร์ 
  นักวิชาการกล่าวถึงความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ (Computer Literacy) ของผูส้อน
คอมพิวเตอร์ไวด้งัน้ี  
  ความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ (Computer Literacy) หมายถึง ความสามารถในการ
อ่านออกเขียนได้ทางด้านคอมพิวเตอร์ซ่ึง ไกเสิร์ท และ ฟูเทรล (Paul G. Geisert and Mynga K. 
Futrell, 1990, p. 7) กล่าววา่ ผูท่ี้มีความรู้ทางคอมพิวเตอร์ควรมีลกัษณะ 5 ประการ ดงัน้ี 
  1.  รู้ประวติัความเป็นมาของคอมพิวเตอร์ 
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  2.  เขา้ใจการท างานของคอมพิวเตอร์ และคอมพิวเตอร์สามารถท าโปรแกรมได้
อยา่งไร 
  3.  ตระหนกัวา่จะใชค้อมพิวเตอร์ช่วยการเรียนและช่วยแกปั้ญหาต่างๆ ไดอ้ยา่งไร 
   4.  หย ัง่รู้ถึงธุรกิจ และอุตสาหกรรมประยกุตข์องคอมพิวเตอร์  
  5.  ตระหนักถึงสภาพปัจจุบนั และความเป็นไปไดใ้นอนาคตของผลกระทบทาง
เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ต่อสงัคม   
  นอกจากน้ี เจมส์  ปัวโรต์ โรเบิร์ต เทยเ์ลอร์ เจมส์ เพาเวลล์ (James Poirot Robert 
Taylor and James Powell อ้างถึงในครรชิต มาลัยวงศ์ , 2540, น. 51) กล่าวถึงความรู้เก่ียวกับ
คอมพิวเตอร์ เฉพาะขอบข่ายท่ีบุคลากรทางการศึกษาควรมีความรู้ในระดบัท่ีต ่าสุดไว ้7 ประการ 
ดงัน้ี 
  1.  ความสามารถในการเขียน อ่าน และการใช้งานโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์   
ง่ายๆ ได ้
  2.  ความสามารถในการใชโ้ปรแกรมประยกุตด์า้นการศึกษา 
  3.  ความสามารถในการพดูถึงค าศพัทต่์างๆ เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์โดยเฉพาะ
ทางดา้นฮาร์ดแวร์ไดอ้ยา่งถูกตอ้งคล่องแคล่วแต่ไม่ถึงกบัตอ้งเป็นผูเ้ช่ียวชาญจริงๆ 
  4.  ความสามารถในการรู้ตวัอยา่งปัญหาการศึกษาต่างๆ วา่ ปัญหาใดใช้
คอมพิวเตอร์แกไ้ดแ้ละปัญหาใดแกไ้ม่ได ้
  5.  ความสามารถในการหาและใชแ้หล่งขอ้มูลท่ีทนัสมยัต่างๆ เก่ียวกบัการใช้
คอมพิวเตอร์ในสถานศึกษา 
  6.  ความสามารถในการพูดอภิปรายในระดบัคนธรรมดาท่ีเฉลียวฉลาดเก่ียวกบั
ประวติัคอมพิวเตอร์โดยทัว่ไป ส่วนเร่ืองท่ีเก่ียวกบัการใชค้อมพิวเตอร์ในการศึกษาตอ้งสามารถ
อภิปรายไดม้ากพิเศษ 
  7.  ความสามารถในการอภิปรายปัญหาเร่ืองผลกรทบของคอมพิวเตอร์ต่อสังคม 
และจริยธรรมไดใ้นแนวทัว่ๆ ไป และพูดเก่ียวกบัผลกระทบของการใช้คอมพิวเตอร์ไดม้ากเป็น
พิเศษ 
  สรุปได้ว่ำ  ลกัษณะของผูท่ี้มีความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์โดยเฉพาะบุคลากรดา้น
การศึกษานั้นตอ้งเป็นผูท่ี้อ่านออก เขียนได ้คือ สามารถอ่านและเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์
อย่างง่ายๆ ได ้สามารถพูดอภิปรายเร่ืองเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา ตลอดจนสามารถน า
ความรู้คอมพิวเตอร์ไปประยุกตใ์ชก้บังานการศึกษาไดน้ั่นเอง ประเด็นท่ีน่าตระหนักว่าครูผูส้อน
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คอมพิวเตอร์ท่ีมีอยู่มากมายทั้งในระบบและนอกระบบโรงเรียนขณะน้ี มีลกัษณะเหล่าน้ีครบถว้น
หรือไม่ 
 3.2  ทฤษฎีกำรสอนคอมพวิเตอร์  
  นักการศึกษาหลายๆ ท่าน ได้เสนอทฤษฎีการสอนไวม้ากมายหลายทฤษฎี ซ่ึง
สามารถสรุปเป็น 4 ทฤษฎีใหญ่ๆ ดว้ยกนั ดงัน้ี (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2533, น. 65-67) 
  1. ทฤษฎีการสอนของกาเย ่(Gagne) เป็นแนวคิดเก่ียวกบัการรู้ กล่าวถึงการเรียนรู้
ของบุคคลว่าจะเกิดข้ึนได้ดีหรือไม่เพียงใดข้ึนอยู่กับสภาพการณ์ทั้ งภายในและภายนอก
ผูเ้รียน (Internal and External Conditions) และเหตุการณ์ในการเรียน (Events of Learning) จดัเป็น
ล าดบัสภาพการณ์ในการเรียนรู้เป็น 9 ขั้น คือ  

1.1  การเร้าความสนใจ 
1.2  แจง้จุดมุ่งหมายแก่ผูเ้รียน 
1.3  สร้างสถานการณ์เพื่อดึงความรู้เดิม 
1.4  เสนอบทเรียน  
1.5  ช้ีแนวทางการเรียนรู้ 
1.6  ใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบติั  
1.7  การใหข้อ้มูลยอ้นกลบั 
1.8  การจดัการปฏิบติั  
1.9  ย  ้าใหเ้กิดความจ าและการถ่ายโอนความรู้ 

  2.  ทฤษฎีการสอนของเมอร์ริลไรเกลท (Merrill - Reigelath) แสดงทศันะว่าการ
สอนเป็นกระบวนการท่ีเสนอเป็นขั้นตอนท่ีละเอียดและต่อเน่ือง ดงัน้ี 

2.1  เลือกหวัขอ้ปฏิบติัทั้งหลายท่ีจะสอนดว้ยการวิเคราะห์ภารกิจ 
2.2  ตดัสินใจวา่จะสอนขอ้ภารกิจใดเป็นอนัดบัแรก 
2.3  จดัล าดบัก่อนหลงัของขอ้ภารกิจท่ีเหลือ 
2.4  ช้ีบ่งเน้ือหาท่ีสนบัสนุนการปฏิบติัภารกิจ 
2.5  จดัเน้ือหาเขา้บทเรียนและจดัล าดบับทเรียน 
2.6  จดัล าดบัการสอนภายในบทเรียนต่างๆ 
2.7  ออกแบบการสอนในแต่ละบทเรียน 

  3.  ทฤษฎีการสอนของเคส (Case) ให้แนวคิดเก่ียวกบัการสอนดา้นพฤติกรรมใน
ระหว่างการสอนแต่ละขั้นของพัฒนาการทางสติปัญญานั้ นข้ึนกับการเพิ่มความซับซ้อนของ
ยุทธศาสตร์การคิด ผูเ้รียนจะใชค้วามคิดท่ีซับซ้อนไดเ้ม่ือไดรั้บประสบการณ์อย่างมีขั้นตอน การ
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จดัการสอนลกัษณะน้ีจดัล าดบัตามความมุ่งหมายของภารกิจท่ีจะเรียน จดัล าดบัขั้นการปฏิบติัเพื่อ
น าไปสู่ความมุ่งหมายนั้นๆ โดยการเปรียบเทียบการคิดกับทกัษะท่ีผูเ้รียนได้รับ มีการจดัระดับ
ความสามารถและการปฏิบติัของผูเ้รียน มีแบบฝึกหดัหรือตวัอยา่งใหผู้เ้รียนไดศึ้กษา 
  4.  ทฤษฎีการสอนของลนัดา (Landa) เป็นการด าเนินการสอนโดยใชก้ารจดัล าดบั
ขั้นการแก้ปัญหาโดยบ่งช้ีกิจกรรมการเรียนก่อนท่ีผูเ้รียนจะลงมือเรียน และจัดให้ผูเ้รียนฝึก
ปฏิบติัการตามท่ีไดอ้อกแบบไว ้ 
  3.2.1  ปัจจัยทีค่วรค ำนึงถงึต่อกำรจัดกำรสอนคอมพวิเตอร์ 

การจดักิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละคร้ังผูส้อนมกัน าทฤษฎีการสอน
ทั้ง 4 ประการมาประยุกต์ใชใ้นการสอนของตน การจะเลือกใชท้ฤษฎีการสอนใดนั้นควรข้ึนกบั
จุดประสงคร์ายวิชา จุดประสงคก์ารสอนและเน้ือหาการสอนแต่ละคร้ังอาจใชท้ฤษฎีการสอนหลาย
ประการผสมผสานกนักไ็ด ้และจากทฤษฎีการสอนน้ีครูอาจารย ์ผูส้อน วิทยากรท่ีมีหนา้ท่ีสอน และ
ใหมี้การอบรมเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์อาจมองเห็นแนวทางท่ีจะน าไปประยกุตใ์ชก้บัการสอนของตน 
  3.2.2  หนทำงกำรแก้ปัญหำ (Solution) 

การสอนเก่ียวกับคอมพิวเตอร์นั้ นคงไม่สามารถจัดเข้าทฤษฎีการสอน
ประเภทใดประเภทหน่ึงไดโ้ดยตรงแต่ควรน าทฤษฎีการสอนทั้ง 4 ประการ มาพิจารณาใชร่้วมกนั 
การสอนคอมพิวเตอร์ยงัตอ้งค านึงถึงปัจจยับางประการท่ีจะส่งผลต่อการสอนให้สัมฤทธิผลดว้ย 
จากประสบการณ์ท่ีผูเ้ขียนรับผิดชอบสอนรายวิชาเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์มาพอสมควร จึงใคร่ขอ
เสนอปัจจยัท่ีส่งผลต่อการสอนคอมพิวเตอร์ท่ีประกอบดว้ย ดา้นต่างๆ ประกอบดว้ย 

1.  หนทางการแกปั้ญหา (Solution) 
2.  ประสบการณ์และแบบฝึกหดั (Experience and Exercises) 
3.  ความรู้ (Knowledge) 
4.  ความชอบความพงึพอใจ และการเลง็เห็นคุณค่า (Appreciation) 
5  ความทนัสมยั (Modern) 
ซ่ึงผูเ้ขียนของใชช่ื้อปัจจยัน้ีว่า SEKAM ซ่ึงมีรายละเอียด ดงัน้ี การเรียนการ

สอนคอมพิวเตอร์ มกัพบปัญหาอยูต่ลอดเวลา ทั้งปัญหาของผูเ้รียนและผูส้อนเอง เช่น ปัญหาผูเ้รียน
เขียนโปรแกรมภาษา Basic แลว้ Run โปรแกรมไม่ออกผลลพัธ์ผูส้อนตอ้งช่วยแก้ปัญหาให้กับ
ผูเ้รียนได ้โดยตรวจดูขอ้ผิดพลาด อาจพบว่าผูเ้รียนพิมพรู์ปแบบค าสั่งผิด หรืออาจลืมพิมพเ์คร่ือง
หลายเพียงเคร่ืองหมายค าพูดปิดก็ได ้แต่ถา้ไม่พบขอ้ผิดพลาดเหล่าน้ีแลว้ผูส้อนตอ้งพิจารณาต่อไป
อีกว่ายงัมีขอ้ผิดพลาดท่ีใดอีกหรือไม่ ทั้ งน้ีตอ้งแก้ปัญหาให้ได้ ถา้ยงัไม่ได้ลงมือแก้ปัญหาตอ้ง
สนันิษฐานไดว้า่ปัญหานั้นน่าจะมาจากสาเหตุใด  
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  3.2.3  ประสบกำรณ์และแบบฝึกหัด   
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ท่ีดีนั้นผูส้อนควรจดัประสบการณ์การเรียนรู้

ให้แก่ผูเ้รียนท่ีเป็นประสบการณ์ตรง การสอนคอมพิวเตอร์ควรสอนทฤษฎีนอ้ย ฝึกปฏิบติัการมาก 
เน่ืองจากนกัเรียนนัง่อยูห่นา้จอคอมพิวเตอร์ยอ่มตอ้งการใชเ้คร่ืองมากกว่าจะฟังค าอธิบายจากครู ถา้
จ าเป็นตอ้งสอนทฤษฎีไม่ควรใชเ้วลามาก อธิบายเฉพาะทฤษฎีท่ีจ าเป็นท่ีตอ้งใชใ้นคร้ังนั้นๆ แลว้จึง
ลงมือปฏิบติัการ ถา้ผูเ้รียนคนใดพบปัญหาและมีขอ้ซกัถาม ผูส้อนควรเขา้ไปอธิบายท่ีเคร่ืองโดยตรง
จะดีกวา่ (อ าพล  สงวนศิริธรรม, 2538, น. 193) 

เม่ือก าหนดใหผู้เ้รียนไดเ้รียนจากการฝึกปฏิบติัการโดยการใชแ้บบฝึกหดัซ่ึง
แบบฝึกหัดควรมีทั้ งในและนอกชั่วโมงเรียน เพราะแบบฝึกหัดเป็นเคร่ืองมือท่ีดี ในการให้
ประสบการณ์ตรงแก่ผูเ้รียน ตลอดจนเป็นแนวทางหน่ึงท่ีจะให้ผูเ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจความ
คงทนต่อการเรียนเน้ือหานั้นๆ ไดดี้ข้ึน ผูส้อนตอ้งถือว่าแบบฝึกหัดเป็นการส่ือการสอนท่ีจะช่วย
ผูส้อนและผูเ้รียนไดมี้ปฏิสัมพนัธ์ร่วมกนั ในกรณีท่ีท าแบบฝึกหัดในชั้นเรียน ผูเ้รียนพบปัญหาและ
ขอ้สงสัยมักจะถามผูส้อน ส่วนแบบฝึกหัดท่ีให้ผูเ้รียนท านอกชั่วโมงเรียนยงัช่วยให้ผูเ้รียนได้
ทบทวนการเรียนของตนเอง ผูส้อนอาจใชป้ระเมินผลการสอนของตนดว้ยว่าเม่ือสอนแลว้ผูเ้รียนมี
ผลสัมฤทธ์ิอย่างไร นอกจากน้ีผูส้อนคอมพิวเตอร์ควรมีการเตรียมการสอนโดยคิดรูปแบบการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอน และควรสร้างแบบฝึกหัดตามจุดประสงค ์และเน้ือหา การเรียนการสอน
เป็นหลกั โดยท่ีแบบฝึกหดันั้นตอ้งเนน้ปฏิบติัการมากกวา่ความรู้ทางทฤษฎี 
  3.2.4  ควำมรู้ 

การสอนเน้ือหาความรู้ทางดา้นคอมพิวเตอร์แยกเป็นเน้ือหาทางทฤษฎี และ
ปฏิบติัการ การสอนทุกคร้ังตอ้งเร่ิมท่ีการให้ความรู้แก่ผูเ้รียนก่อน จากนั้ นจึงปฏิบติัการโดยใช้
ความรู้ ความเขา้ใจนั้น และจากความรู้พฒันาเป็นทกัษะความช านาญต่อไป 

ความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์บางเร่ืองท่ียุง่ยากซบัซอ้น เช่น เร่ืองค าสัง่ ผงังาน 
ควรสอนเน้ือหาในห้องเรียนธรรมดา บางเน้ือหา เช่น ประวัติคอมพิวเตอร์ องค์ประกอบ
คอมพิวเตอร์ ผูส้อนอาจสรุปเพียงเล็กนอ้ยแลว้ก าหนดให้ผูเ้รียนไปศึกษาคน้ควา้เอง ให้ท ารายงาน
และน าเสนอในชั้นเรียน รวมถึงการจดับอร์ดนิทรรศการเผลแพร่ความรู้ดว้ย โดยเป็นความรู้ท่ีนอก
เน้ือจากแบบเรียน และหลักสูตร หรือเป็นความรู้เร่ืองใหม่ เช่น อุปกรณ์  Input Output ของ
คอมพิวเตอร์ กลอ้งดิจิตอล เคร่ืองพิมพรุ่์นใหม่ ระบบอินเตอร์เน็ต เป็นตน้ 
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  3.2.5  ควำมชอบควำมพงึพอใจ และกำรเลง็เห็นคณุค่ำ (Appreciation) 
การเรียนถา้เร่ิมจาก ฉันทะ คือ ความชอบ ความพึงพอใจ และการเล็งเห็น

คุณค่าจากเร่ืองท่ีตนสนใจ ตอ้งการไดรั้บความรู้แลว้ ผูเ้รียนยอ่มมีความสุขกบัการเรียน อีกทั้งยงัเป็น
ตวัท านายไดถึ้งความส าเร็จของผูเ้รียนต่อไปดว้ย 

จากผลการศึกษาของ เกษมศรี พรหมภิบาล (2537) เร่ือง ผลของการสอน
วิชาออกแบบ 1 ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก ระดับชั้น
มธัยมศึกษาตอนปลาย กรุงเทพมหานคร โดยศึกษาทั้งผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และทศันคติต่อ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่า ผลการสอนวิชาออกแบบ 1 เร่ืองทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์
โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก ท าให้ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางเรียนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้
และผูเ้รียนมีทัศนคติท่ีดีต่อการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ีอยู่ในระดับดีมาก มีความ
กระตือรือร้นสนุกสนานต่อการเรียน เห็นประโยชน์ของการใชเ้ทคโนโลยสีมยัใหม่ในการเรียนการ
สอน 
  3.2.6  ควำมทันสมัย (Modern) 

เน่ืองจากวิทยาการดา้นคอมพิวเตอร์มีความเจริญกา้วหนา้และเปล่ียนแปลง
ไดอ้ย่างรวดเร็วมากทั้งเร่ืองฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ ตลอดจนวิธีการใหม่ จากแนวการจดักิจกรรม
คอมพิ ว เต อ ร์พื้ น ฐ าน ระดับ ชั้ น ป ระถม ศึ กษ า  ศู น ย์พัฒ น าห ลัก สู ต ร  ก รม วิ ช าก าร
กระทรวงศึกษาธิการ (2545, น. 9) กล่าวว่า โปรแกรมคอมพิวเตอร์ใหม่ๆ ไดพ้ฒันาออกมาใช้ใน
ทอ้งตลาดมากมาย และโปรแกรมเหล่าน้ีไดพ้ฒันาให้สะดวกต่อผูใ้ช้มากข้ึน แต่ตอ้งอาศยัเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ท่ีมีสมรรถนะสูงข้ึน ซ่ึงตลาดพฒันาอยูต่ลอดเวลา หลกัสูตรคอมพิวเตอร์พื้นฐานจึงมี
ความจ าเป็นตอ้งพฒันาใหส้อดคลอ้งกบัความกา้วหนา้ดว้ย จากแนวความคิดดงักล่าว เน้ือหาความรู้
ทางคอมพิวเตอร์ท่ีผูส้อนจะน าเสนอกบัผูเ้รียนตอ้งเป็นเร่ืองท่ีทนัสมยัสอดคลอ้งกบัความกา้วหน้า
ดว้ย จากแนวความคิดดงักล่าว เน้ือหาความรู้ทางคอมพิวเตอร์ท่ีผูส้อนจะน าเสนอกบัผูเ้รียนตอ้งเป็น
เร่ืองท่ีทนัสมยัสอดคลอ้งกบัความกา้วหนา้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ เช่น การสอนดา้นโปรแกรม
ประยุกต์ท่ีเปล่ียน Version อยู่เร่ือยๆ ดงันั้นผูส้อนย่อมตอ้งสอนโปรแกรม Version ใหม่นั้นตามท่ี
นิยมกนั เม่ือสองปีการศึกษาท่ีผ่านมาสอนโปรแกรม Windows 3.11 แต่ปัจจุบนัตอ้งเปล่ียนเป็น
Windows 95 หรือ Windows 98 แต่ทั้ งน้ีบางกรณีอาจสอนไม่ได้เพราะมีข้อจ ากัดทางฮาร์ดแวร์ 
ผูส้อนคงตอ้งเลือกโปรแกรม Version ท่ีใกลเ้คียงกนัแทน 

ผูส้อนคอมพิวเตอร์ควรใสใจติดตามวิทยาการดา้นคอมพิวเตอร์ เพื่อท่ีจะ
ไดรั้บข่าวสารขอ้มูลท่ีเป็นปัจจุบนัอยูเ่สมอ โดยการอ่านวารสารคอมพิวเตอร์ การไปชมนิทรรศการ
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ทางคอมพิวเตอร์ซ่ึงมกัจะมีการน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีทนัสมยัมาแสดง การสืบคน้ขอ้มูลใหม่ๆ 
ทางอินเทอร์เน็ต 

การสอนคอมพิวเตอร์มิใช่แต่เพียงการสอนเพื่อให้ผูเ้รียนสามารถใชเ้คร่ือง
หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ไดเ้ท่านั้น ซ่ึงหมายถึงการสร้างให้คนมีปฏิสัมพนัธ์กบัเคร่ืองเพียงอยา่ง
เดียว แต่ผูส้อนไม่ควรมองข้ามประเด็นท่ีว่าการสอนเป็นการใช้ทั้ งศาสตร์และศิลป์ และเป็น
กระบวนการท่ีผูเ้รียนและผูส้อนตอ้งมีปฏิสัมพนัธ์ร่วมกนั ผูส้อนคอมพิวเตอร์ทุกคนย่อมมีความ
เหมือนกนั คือ ความรู้ ความเขา้ใจในเน้ือหาท่ีตนจะถ่ายทอด แต่ความสามารถทางการถ่ายทอดนั้น
เป็นทกัษะท่ีผูส้อนแต่ละคนมีความแตกต่างกนั ส่ิงเหล่าน้ีตอ้งอาศยัการฝึกฝนเพิ่มพูนความสามารถ
ดว้ยตนเอง ทั้งน้ียงัมีปัจจยัท่ีตอ้งค านึงถึง อนัจะส่งผลต่อการจดัการเรียนการสอนซ่ึงไดก้ล่าวมาแลว้ 
และยงัตอ้งตระหนกัเร่ืองการจดัสภาพแวดลอ้มดว้ย 
 3.3  กำรจัดสภำพแวดล้อมทำงกำรเรียนวชิำคอมพวิเตอร์  
  ผูส้อนคอมพิวเตอร์มกัเป็นผูส้อนท่ีมาถึงห้องสอนก่อนเวลาเสมอ ทั้งน้ี เพื่อการ
จดัเตรียมสภาพแวดลอ้มส าหรับการสอนของตน ท าให้เป็นการสอนท่ีภาระงานหนักกว่าผูส้อน
ทัว่ไป เน่ืองจากการสอนคอมพิวเตอร์ตอ้งใชเ้คร่ืองมือประกอบการเรียนการสอน ทั้งของตนเอง 
และผูเ้รียน คือ เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ เคร่ืองพิมพ ์เคร่ืองสแกนเนอร์ และอุปกรณ์ต่อพ่วงอ่ืนๆ 
ผูส้อนตอ้งจดัเตรียมเคร่ืองคอมพิวเตอร์โปรแกรมท่ีจะใชส้อน มีการตรวจสอบเคร่ืองและโปรแกรม
ให้พร้อมท่ีจะใช้สอน หรือจัดประสบการณ์การเรียนรู้แก่ผูเ้รียน นอกจากน้ียงัรวมถึงการจัด
ห้องเรียนและ สภาพแวดลอ้มต่างๆ ซ่ึงนับเป็นหน่ึงในวิธีการเตรียมการสอน และการใชส่ื้อการ
สอนวิธีหน่ึง ดงันั้นผูส้อนควรค านึงถึงการจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียนในเร่ืองต่างๆ ดงัน้ี 
  1.  จ  านวนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ต่อจ านวนผูเ้รียน เพียงพอหรือไม่ จะก าหนดให้
ผูเ้รียน 1 หรือ 2 คนต่อเคร่ือง หรือใหเ้รียนเป็นกลุ่ม 
  2.  ระยะห่างระหว่างเคร่ืองคอมพิวเตอร์แต่ละเคร่ือง ช่องว่างทางเดินเพื่อผูส้อนจะ
เดินเขา้ไปหา และอธิบายผูเ้รียนแบบตวัต่อตวั ในกรณีท่ีมีปัญหา 
  3.  กระแสไฟ และแหล่งจ่ายไฟ ห้องเรียนคอมพิวเตอร์ควรมีเคร่ืองส ารอง
กระแสไฟฟ้าและปรับกระแสไฟให้สม ่าเสมอ หรือหมอ้ป่ันกระแสไฟอตัโนมติัทนัทีในกรณีท่ี
ไฟฟ้าดบั มิฉะนั้นจะไม่สามารถด าเนินการสอนได ้
  4.  แสงสว่าง คือแสงธรรมชาติและแสงอิเล็กทรอนิกส์ในห้องเรียน เน่ืองจาก
ผูเ้รียนตอ้งใชส้ายตาเพ่งมองจอภาพอยูต่ลอดเวลา ภายในห้องเรียนควรมีม่านเพื่อควบคุมแสงสว่าง
ใหมี้ปริมาณพอเหมาะ มิฉะนั้นจะท าใหผู้เ้รียนเกิดความเม่ือยลา้ทางสายตา เสียสมาธิในการเรียน 
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  5.  เสียง หอ้งเรียนไม่ควรตั้งอยูใ่นบริเวณท่ีมีเสียงดงั หอ้งเรียนท่ีมีขนาดใหญ่ ควร
จดัระบบขยายเสียงไมโครโฟน 
  6.  อุณหภูมิ ควรปรับระดบัอุณหภูมิให้พอเหมาะไม่หนาว ไม่ร้อนจนเกินไป เพ
ระอาจเป็นสาเหตุใหผู้เ้รียนเสียสมาธิในการเรียนได ้
  7.  ควรจดัเตรียมส่ือการเรียนการสอนให้พร้อมท่ีจะใชง้านไดท้นัที เช่นเคร่ืองฉาย
ภาพขา้มศีรษะ เคร่ืองถ่ายทอดสญัญาณภาพจากคอมพิวเตอร์ 
 3.4  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลย ี(วชิำคอมพวิเตอร์)  
    หลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2551) กล่าววา่ การจดัการเรียนการสอนกลุ่มสาระ
การเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นสาระท่ีเน้นการท างาน กระบวนการท างานและการ
จดัการอยา่งเป็นระบบ พฒันาความคิดสร้างสรรค ์มีทกัษะการออกแบบงานและการท างานอย่างมี 
กลยุทธ์ โดยใช้กระบวนการเทคโนโลยี เทคโนโลยี สารสนเทศและการส่ือสาร (Information 
communication technology) ตลอดจนน าเทคโนโลยี จากภูมิปัญญาพื้นบา้น ภูมิปัญญาไทย และ
เทคโนโลยีสากลมาใชแ้ละประยกุตใ์ชใ้นการท างาน รวมทั้งการสร้าง พฒันาผลิตภณัฑห์รือวิธีการ
ใหม่ๆ เน้นการใชท้รัพยากรธรรมชาติ ส่ิงแวดลอ้มและพลงังานอย่างประหยดัและคุม้ค่า ส าหรับ
ดา้นคุณภาพผูเ้รียน กลุ่มสาระการงานอาชีพและ เทคโนโลยี มุ่งเน้นพฒันาผูเ้รียนแบบองค์รวม 
เพื่อใหเ้ป็นคนดี มีความรู้ ความสามารถ และมี คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์การจดัการเรียนการสอน
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ในสาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ หรือรายวิชา
คอมพิวเตอร์ เป็นสาระท่ีเก่ียวกบักระบวนการ ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ การติดต่อส่ือสาร การ
คน้หาความรู้ การสืบคน้ การใช้ขอ้มูลและสารสนเทศ การแก้ปัญหาหรือสร้างงาน คุณค่าและ
ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยเฉพาะการจดัการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ใน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย เนน้การเขา้ใจหลกัการและวิธีการของเทคโนโลยสีารสนเทศ เขา้ใจ
องคป์ระกอบและหลกัการท างานของคอมพิวเตอร์ เขา้ใจระบบคอมพิวเตอร์ ระบบส่ือสารขอ้มูล
และระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เขา้ใจ ขอ้ก าหนดของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้ง จดัเก็บ
และบ ารุงรักษาสารสนเทศให้ถูกตอ้ง และเป็นปัจจุบนัอยูเ่สมอ เขา้ใจหลกัการและวิธีการแกปั้ญหา
ดว้ยกระบวนการทางเทคโนโลยี สารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผล เขา้ใจหลกัการ
พฒันาโครงงานท่ีมีการใช้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ให้เหมาะสมกบังาน 
ติดต่อส่ือสาร ค้นหาข้อมูล และหาความรู้ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมีประสิทธิภาพ ใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยในการ ประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศเพื่อประกอบการตัดสินใจ ใช้
เทคโนโลยีสานสนเทศน าเสนองานในรูปแบบท่ีเหมาะสมตรงตามวตัถุประสงคข์องงาน และใช้
คอมพิวเตอร์สร้างงานอยา่งมี จิตส านึกและมีความรับผดิชอบ  
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  สรุปได้ว่ำ  การสอนคอมพิวเตอร์นั้นนอกจากครูอาจารย ์ผูส้อน ผูใ้หก้ารอบรมดา้น
คอมพิวเตอร์ตอ้งมีความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ ซ่ึงถือว่าเป็นศาสตร์แลว้ ยงัจ าเป็นตอ้งอาศยัเทคนิค
วิธีการสอนท่ีมีศิลปะดว้ย ศิลปะนั้นไดแ้ก่ มีความรู้ความเขา้ใจในทฤษฎีการสอน ตลอดจนการ
ประยุกตท์ฤษฎีการสอนนั้นไปเป็นวิธีการสอน อีกทั้งตอ้งพิจารณาเก่ียวกบัปัจจยัท่ีควรค านึงถึงต่อ
การจดัการสอนคอมพิวเตอร์ดว้ย ผูเ้ขียนไดน้ าเสนอช่ือว่า SEKAM ประกอบดว้ย การท่ีผูเ้รียนมี
ความชอบ ความพอใจ การเล็งเห็นคุณค่าในวิชา ผูส้อนให้ความรู้ จัดประสบการณ์ หรือให้
แบบฝึกหัดเพื่อฝึกผูเ้รียนให้บรรลุจุดประสงคข์องการสอน และการสอนในเน้ือหาท่ีใหม่ ทนัสมยั 
เปล่ียนแปลงตามวิทยาการดา้นคอมพิวเตอร์ นอกจากน้ีการจดัสภาพแวดลอ้มให้เอ้ือต่อการเรียนรู้ 
อนัไดแ้ก่ การจดัเตรียมเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และโปรแกรมท่ีจะใช ้ค  านึงถึงเร่ืองแสงสว่าง อุณหภูมิ 
เสียง ภายในหอ้งเรียน เป็นตน้  
 

4.  ส ำนักงำนเขตพืน้ที่กำรศึกษำมัธยมศึกษำ เขต 6 
 
 การศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 
ผูว้ิจยัศึกษาวรรณกรรมครอบคลุม (1) ขอ้มูลทัว่ไป (2) วิสัยทศัน์ (3) พนัธกิจ และ (4) โรงเรียนใน
สงักดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6  
 4.1 ข้อมูลทัว่ไป 
  ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 (2558: ออนไลน์) กล่าวว่า 
สืบเน่ืองจากมติท่ีประชุมสภาการศึกษา คร้ังท่ี 1/2552  เม่ือวนัท่ี 5 กุมภาพันธ์ 2552 เห็นชอบ
หลกัการให้มีเขตพื้นท่ีการศึกษา (มธัยมศึกษา) โดยให้ด าเนินการแกไ้ขกฎหมายท่ีเก่ียวขอ้งในการ
ประกาศการจดัตั้งเขตพื้นท่ีการศึกษา (มธัยมศึกษา) โดยให้ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พื้นฐานด าเนินการไปพลางก่อนเท่าท่ีไม่ขดักบักฎหมาย   
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ได้ก าหนดมาตรการระยะสั้ น 
เพื่อให้การจัดการมัธยมศึกษาได้ขบัเคล่ือนต่อไปอย่างมีคุณภาพ และเป็นไปตามมติของสภา
การศึกษา จึงก าหนดให้จัดตั้ งศูนย์ประสานงานการจัดการมัธยมศึกษา จ านวน 41 ศูนย์ และ
เครือข่ายการนิเทศการมธัยมศึกษา จ านวน 19 เครือข่าย พร้อมทั้ งก าหนดเป้าหมายและตวับ่งช้ี
คุณภาพความส าเร็จของการจัดการมัธยมศึกษา โดยรัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการ  
นายจุรินทร์ ลกัษณวิศิษฏ ์ไดล้งนามประกาศจดัตั้งเม่ือวนัท่ี 31 มีนาคม 2552  
  ศูนยป์ระสานงานการจดัการมธัยมศึกษา ศูนยท่ี์ 5 ประกอบดว้ย จงัหวดัฉะเชิงเทรา
และจงัหวดัสมุทรปราการ ตั้งอยูท่ี่อาคารส านกังานศึกษาธิการจงัหวดัฉะเชิงเทรา (เดิม) เลขท่ี 410/1 
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ถนนมรุพงษ ์อ าเภอเมือง จงัหวดัฉะเชิงเทรา และไดเ้ปิดท่ีท าการศูนย ์เม่ือวนัท่ี 1 พฤษภาคม 2552 
เวลา 09.00 น. โดยผูว้า่ราชการจงัหวดัฉะเชิงเทรา เป็นประธานพิธีเปิด   
  ตามท่ีไดมี้การแกไ้ขเพิ่มเติม พ.ร.บ.การศึกษาแห่งชาติ (ฉบบัท่ี 3) พ.ศ. 2553 และ 
พ.ร.บ.ระเบียบบริหารราชการกระทรวงศึกษาธิการ (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2553 ก าหนดให้มีเขตพื้นท่ี
การศึกษาประถมศึกษา และเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา นั้น กระทรวงศึกษาธิการ จึงก าหนดเขต
พื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา และท่ีตั้งของส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เพื่อบริหารและ
จัดการศึกษาขั้นพื้นฐานระดับมัธยมศึกษา จ านวน 42 เขต โดยในส่วนเขตพื้นท่ีการศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 6 ประกอบด้วยท้องท่ี จังหวดัฉะเชิงเทรา และจังหวดัสมุทรปราการ โดยให้
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ตั้งอยูท่ี่ อ  าเภอเมืองฉะเชิงเทรา 
 4.2 วสัิยทศัน์ 
  ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 เป็นองคก์รท่ีส่งเสริม สนับสนุน 
ในการพฒันาคุณภาพการศึกษาสู่ความเป็นเลิศ ปลูกฝังคุณธรรม นอ้มน าหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง ภายใตก้ารมีส่วนร่วมของ ทุกภาคส่วน  
 4.3 พนัธกจิ  
  ส านกัเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6  มีพนัธกิจ ดงัต่อไปน้ี 
  1.  ขบัเคล่ือนการจดัการศึกษาทุกระดบัอยา่งมีคุณภาพ 
  2.  พฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์มีความเป็นไทย และด ารงตนตาม
หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
  3.  ส่งเสริม สนบัสนุนใหส้ถานศึกษา พฒันาคุณภาพการศึกษา ใหไ้ดต้าม
มาตรฐาน ยกระดบัสู่ความเป็นสากลและมีความพร้อมสู่ประชาคมอาเซียน ภายใตก้ารมีส่วนร่วม
ของทุกภาคส่วน    
  4.  พฒันาครูและบุคลากรทางการศึกษาสู่ความเป็นมืออาชีพ 
 4.4 โรงเรียนในสังกดัส ำนักงำนเขตพืน้ทีก่ำรศึกษำมัธยมศึกษำ เขต 6 
  โรงเรียนในสังกดัส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ประกอบดว้ย
โรงเรียนในจงัหวดัสมุทรปราการ และโรงเรียนในจงัหวดัฉะเชิงเทรา ดงัน้ี 
  จงัหวดัสมุทรปราการ จ านวน 23 โรงเรียน ไดแ้ก่ 
  1.  โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ สวนกหุลาบวิทยาลยัสมุทรปราการ 
  2.  โรงเรียนมธัยมวดัด่านส าโรง 
  3.  โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
  4.  โรงเรียนสมุทรปราการ 
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  5.  โรงเรียนหาดอมราอกัษรลกัษณ์วิทยา 
  6.  โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษานอ้มเกลา้ สมุทรปราการ 
  7.  โรงเรียนราชประชาสมาสยั ฝ่ายมธัยม รัชดาภิเษก ในพระบรมราชูปถมัภ ์
  8.  โรงเรียนวิสุทธิกษตัรี 
  9.  โรงเรียนป้อมนาคราชสวาทยานนท ์
  10.  โรงเรียนมธัยมวดัใหม่สมุทรกิจวิทยาคม 
  11.  โรงเรียนสาขลาสุทธีราอุปถมัภ ์
  12.  โรงเรียนมธัยมวดัศรีจนัทร์ประดิษฐ ์ในพระบรมราชานุเคราะห์ 
  13.  โรงเรียนเทพศิรินทร์ สมุทรปราการ 
  14.  โรงเรียนปทุมคงคา สมุทรปราการ 
  15.  โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ เตรียมอุดมศึกษาพฒันาการ 
  16.  โรงเรียนบางบ่อวิทยาคม  
  17.  โรงเรียนเปร็งวิสุทธาธิบดี 
  18.  โรงเรียนหลวงพอ่ปานคลองด่านอนุสรณ์ 
  19.  โรงเรียนบางแกว้ประชาสรรค ์
  20.  โรงเรียนบางพลีราษฏร์บ ารุง 
  21.  โรงเรียนพลูเจริญวิทยาคม 
  22.  โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ 
  23.  โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) สมุทรปราการ 
  จงัหวดัฉะเชิงเทรา จ านวน  27 โรงเรียน  ไดแ้ก่ 
  1.  โรงเรียนดดัดรุณี 
  2.  โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาเปร็งวิสุทธาธิบดี 
  3.  โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพฒันาการฉะเชิงเทรา 
  4.  โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎ์ิ 2 
  5.  โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎ์ิ 3 ชนะสงสารวิทยา 
  6.  โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎ์ิ 5 
  7.  โรงเรียนวดัโสธรวรารามวรวิหาร 
  8.  โรงเรียนการท ามาหากินวดัโพธ์ิเฉลิมรักษ ์(อนุสรณ์วนัเดก็แห่งชาติปี 2537) 
  9.  โรงเรียนดอนฉิมพลีพิทยาคม 
  10.  โรงเรียนบางน ้าเปร้ียววิทยา 
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  11.  โรงเรียนไผด่ าพิทยาคม รัชมงัคลาภิเษก 
  12.  โรงเรียนหมอนทองวิทยา  
  13.  โรงเรียนบางปะกง (บวรวิทยายน) 
  14.  โรงเรียนผาณิตวิทยา  
  15.  โรงเรียนพทุธิรังสีพิบูล 
  16.  โรงเรียนวิทยาราษฎร์รังสรรค ์
  17.  โรงเรียนบางคลา้พิทยาคม  
  18.  โรงเรียนวดัเป่ียมนิโครธาราม 
  19.  โรงเรียนกาญจนาภิเษกวิทยาลยั ฉะเชิงเทรา  
  20.  โรงเรียนหนองแหนวิทยา 
  21.  โรงเรียนราชสาส์นวิทยา 
  22.  โรงเรียนสนามชยัเขต 
  23.  โรงเรียนแปลงยาวพิทยาคม  
  24.  โรงเรียนไผแ่กว้วิทยา 
  25.  โรงเรียนหนองไมแ้ก่นวิทยา 
  26.  โรงเรียนมธัยมสิริวณัวรี 3 ฉะเชิงเทรา  
  27.  โรงเรียนกอ้นแกว้พิทยาคม 
 

5.  งำนวจิยัที่เกีย่วข้อง 
 
 5.1  งำนวจิัยในประเทศ 
  ฐิติยา  เนตรวงษ ์(2553) ท าการวิจยั เร่ือง การพฒันารูปแบบการเรียนร่วมเพื่อสร้าง
ชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ  ส าหรับนกัศึกษา
ปริญญาบณัฑิต  เพื่อพฒันารูปแบบการเรียนร่วมเพื่อสร้างชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์และศึกษาผล
การใช ้รูปแบบการเรียนร่วมเพื่อสร้างชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ  และเพื่อน าเสนอรูปแบบการเรียนร่วมเพื่อสร้างชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์
และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ กลุ่มตวัอย่างเป็นนักศึกษาระดบัปริญญา
บณัฑิต หลกัสูตรคหกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฎัสาวนดุสิต จ านวน 67 คน เป็นนกัศึกษาปกติ 
60 คน และเป็นศึกษาท่ีมีความตอ้งการพิเศษ 7 คน ระยะเวลาในการทดลอง 11 สัปดาห์ ผลการวิจยั
พบว่า 1) รูปแบบการเรียนร่วมเพื่อสร้างชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
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เทคโนโลยีสารสนเทศ  ประกอบดว้ย 5 องคป์ระกอบ คือ 1) การจดัการเรียนร่วม 2) เทคโนโลยี 3) 
ชุมชน 4) การด าเนินกิจกรรมชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ 5) เครือข่ายชุมชน ส าหรับขั้นตอนการเรียน
ร่วมมี 3 ขั้นตอน คือ 1) เตรียมการเรียนร่วมเพื่อสร้างชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ 2) ด าเนินกิจกรรม
การเรียนรู้ ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน คือ 1) เตรียมการเรียนรู้ให้พื้นฐานความรู้กิจกรรมกลุ่ม 2) 
ทบทวนความรู้กิจกรรมกลุ่มการเรียนร่วมเพื่อสร้างชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ และประยุกต์ใช้
ความรู้ และ 3) ประเมินผล 2) นักศึกษาปริญญาบณัฑิตท่ีเรียนตามรูปแบบการเรียนร่วมเพื่อสร้าง
ชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคญั
ทางสถิติ .05 ความสัมพนัธ์ระหวา่งความเป็นชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
รู้อยู่ในระดบัคอนขา้งสูง และ 3) นักศึกษามีความคิดเห็นต่อรูปแบบการเรียนร่วมโดยเห็นดว้ยใน
ระดบัมาก ผูท้รงคุณวฒิุ จ านวน 5 ท่าน ท าการประเมินรับรองรูปแบบการเรียนร่วมฯ มีความคิดเห็น
ต่อรูปแบบการเรียนร่วมท่ีพฒันาข้ึนโดยเห็นดว้ยมากท่ีสุด 
  สรญา  สาระนุภาพ (2553) ท าการวิจัย เร่ือง การพฒันารูปแบบการเรียนแบบ
เครือข่ายสังคมผ่านระบบออนไลน์ด้วยทฤษฎีการเรียนรู้เชิงสถานการณ์เพื่อเสริมสร้างความ
ตระหนกัระหว่างวฒันธรรมของผูเ้รียนภาษาต่างประเทศ เป็นการวิจยัแบบวิจยัและพฒันาโดยแบ่ง
ขั้นตอนการวิจยัออกเป็น 4 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนท่ี 1 ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์เอกสารและ
งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อสร้างตน้แบบรูปแบบและสัมภาษณ์ความคิดเห็นผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัตน้แบบ
รูปแบบ ขั้นตอนท่ี 2 สร้างรูปแบบการเรียนแบบเครือข่ายสังคมออนไลน์และเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการ
วิจยั ขั้นตอนท่ี 3 ศึกษาผลการใชง้านรูปแบบกบัผูเ้รียนภาษาต่างประเทศ จ านวน 36 คน ในรายวิชา
การเรียนภาษาองักฤษธุรกิจเป็นระยะเวลา 16 สัปดาห์ และขั้นตอนท่ี 4 น าเสนอรูปแบบการเรียน
แบบเครือข่ายสังคมออนไลน์ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัไดแ้ก่ เวบ็ไซตก์ารเรียนแบบเครือข่ายสังคม
ออนไลน์และแบบวดัความตระหนกัระหว่างวฒันธรรมของผูเ้รียน ผลการวิจยัพบว่า 1) รูปแบบการ
เรียนแบบเครือข่ายสังคมออนไลน์ ประกอบด้วย 8 องค์ประกอบ คือ 1) ระบบการเรียนแบบ
เครือข่ายสังคมออนไลน์ 2) เคร่ืองมือส่ือสารและท างานร่วมกนั 3) บริบทการเรียนตาสภาพจริง 4) 
กิจกรรมการเรียน 5) เน้ือหา ส่ือการสอนและแหล่งเรียนรู้ 6) บทบาทผูเ้รียนและผูด้  าเนินการเรียน 7) 
การสนบัสนุนผูเ้รียน และ 8) การประเมินตามสภาพจริง และ 2) เง่ือนไขของรูปแบบ คือ 1) การจูง
ใจ และ 2) การปฏิสัมพนัธ์  2) รูปแบบการเรียนแบบเครือข่ายสังคมออนไลน์ ประกอบด้วย 5 
ขั้นตอน คือ 1) เช่ือมโยงเช่ือมใจ 2) เปิดใจเปิดมุมมอง 3) มีส่วนร่วมสืบเสาะ ซกัถาม 4) เปรียบเทียบ
เจรจา แกไ้ขปัญหา และ 5) สะทอ้นและแบ่งปัน 3) รูปแบบการเรียนแบบเครือข่ายสังคมออนไลน์
ประกอบด้วย 4 กระบวนการเรียนย่อย คือ 1) ศึกษาสถานการณ์ 2) แสวงหาขอ้มูลและระดม
ความคิด 3) ร่วมมือสร้างสรรคผ์ลงาน และ 4) ติชมแกไ้ขปัญหา และ 4) กลุ่มตวัอย่างท่ีเรียนตาม
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รูปแบบท่ีพฒันาข้ึนมีคะแนนความตระหนักระหว่างวฒันธรรมหลงัเรียนสูงกว่าการเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ี .05  
  ทวิพงศ์ ศรีสุวรรณ (2553) ท าการวิจัย เร่ือง การจัดการเรียนการสอนแบบใช้
ปัญหาเป็นฐานบนเครือข่ายสังคมออนไลน์  วิชาฟิสิกส์ ระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี  5 โดยมี
วตัถุประสงค์งานวิจัยเพื่อหาคุณภาพของการจัดการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐานบน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาฟิสิกส์ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนบนเครือข่าย
สงัคมออนไลน์ เพื่อประเมินกิจกรรมการเรียนของผูเ้รียนโดยใชก้ารประเมินตามสภาพจริง และเพื่อ
ประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน ซ่ึงผลการวิจยั
พบว่าคุณภาพการจดัการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐานบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชา
ฟิสิกส์ ผ่านการประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญประเมินทั้ งด้านเน้ือหาและด้านส่ือและการออกแบบ มี
ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.49 ซ่ึงอยู่ในเกณฑ์ดี จากนั้นไดจ้ดัการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐานบน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาฟิสิกส์ โดยทดลองกบักลุ่มตวัอย่างระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ภาค
เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 จ านวน 35 คน ซ่ึงมาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม จากการทดลองปรากฏว่า
คะแนนการทดสอบหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 แสดงว่าผูเ้รียน
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มมากข้ึนจากก่อนเรียน ผลการประเมินกิจกรรมตามสภาพจริงมีค่าเฉล่ีย
เท่ากบั 4.54 อยู่ในเกณฑ์ดีมาก และจากการประเมินความพึงพอใจไดผ้ลระดบัความพึงพอใจของ
กลุ่มตวัอยา่งท่ีมีต่อการจดัการเรียนการสอนแบบใชปั้ญหาเป็นฐานบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ มีค่า
เท่ากบั 4.38 ซ่ึงมีความพึงพอใจอยูใ่นเกณฑม์าก สรุปไดว้่า การจดัการเรียนการสอนแบบใชปั้ญหา
เป็นฐานบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาฟิสิกส์ ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนสามารถนาไปใชใ้นการเรียนการ
สอนไดเ้ป็นอยา่งดี 
  ทดันิดา คุณสนอง (2553) ท าการวิจยั เร่ืองการจดัการเรียนการสอนตามแนวคอน
สตรัคติ-วิสตบ์นเครือข่ายสังคม เร่ืองการเขียนโปรแกรมภาษาซี สาหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
6โรงเรียนศรีธรรมราชศึกษา โดยมีวตัถุประสงคก์ารวิจยัเพื่อพฒันาและหาคุณภาพของการจดัการ
เรียนการสอนตามแนวคอนสตรัคติวิสตบ์นเครือข่ายสังคม เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เพื่อ
ประเมินตามสภาพจริง และเพื่อศึกษาความพึ งพอใจของนักเรียน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย
ประกอบดว้ย แบบประเมินคุณภาพการจดัการเรียนการสอน แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน แบบประเมินกิจกรรมการเรียนตามสภาพจริง และแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน
กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการทดลองเป็นนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา
2553 จานวน 40 คน ซ่ึงได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม การทดลองใช้แบบแผน One Group Pretest-
Posttest Design สถิติ ท่ีใช้ในการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใช้ t-test แบบ Dependent  
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ซ่ึงผลการวิจยัพบว่า การจดัการเรียนการสอนตามแนวคอนสตรัคติวิสตท่ี์พฒันาข้ึนไดน้า Facebook 
และ Application ของ Facebook มาใช ้โดยใหน้กัเรียนไดแ้ลกเปล่ียนเรียนรู้และร่วมกนัแกไ้ขปัญหา
ตามสถานการณ์ท่ีไดรั้บผ่านกิจกรรมแต่ละสัปดาห์ ซ่ึงทาให้โครงสร้างทางปัญญาของนักเรียน
เปล่ียนแปลงและเกิดเป็นการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองและเรียนรู้อย่างมีความหมาย ผลการ
ประเมินคุณภาพดา้นเน้ือหามีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.57 อยูใ่นระดบัดีมาก ผลการประเมินคุณภาพดา้นส่ือ
และการนาเสนอมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.58 อยู่ในระดบัดีมาก และนักเรียนมีคะแนนสอบหลงัเรียนสูง
กวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ผลการประเมินกิจกรรมตามสภาพจริง มีค่าเฉล่ีย
เท่ากบั 4.45 อยู่ในระดับดี และผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.52 
อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
  ชยัวฒัน์  จิวพานิชย ์และปณิตา  วรรณพิรุณ (2555) ท าการวิจยั เร่ือง การพฒันา
รูปแบบการใช้ส่ือทางสังคมออนไลน์ เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบโครงการด้วยวิธีการถอด
บทเรียนเพื่อพฒันาทกัษะการแกปั้ญหา ของนักศึกษาระดบัปริญญาบณัฑิต พบว่า 1. การพฒันา
รูปแบบการใช้ส่ือทางสังคมออนไลน์เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบโครงการด้วยวิธีการถอด
บทเรียน เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาของนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต ประกอบด้วย 4 
องค์ประกอบ คือ การใช้ส่ือสังคมออนไลน์  การเรียนแบบโครงการ การถอดบทเรียน ทักษะ
แกปั้ญหา 2. รูปแบบการใชส่ื้อสังคมออนไลน์เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้แบบโครงการดว้ยวิธีการ
ถอดบทเรียน เพื่อพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาจองนกัศึกษาระดบัปริญญาบณัฑิต สามารถน าไปใชไ้ด้
จริง เน่ืองจากคุณภาพอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด และเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้ 
  ณัฐพล บวัอุไร (2555) ท าการวิจยั เร่ือง การจดัการเรียนการสอนโดยใชส่ื้อสังคม
ออนไลน์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง วิชาการสร้างงานส่ือผสมเร่ืองคอมพิวเตอร์และ
อินเทอร์เน็ต ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ ลาลูกกา  โดยมี
จุดประสงคคื์อ 1) เพื่อศึกษาผลการจดัการเรียนการสอนโดยใชส่ื้อสังคมออนไลน์ตามทฤษฎีการ
สร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง ในประเด็นของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความสามารถในการสร้างองค์
ความรู้ดว้ยตนเองของนักเรียน และความสามารถในการใชส่ื้อสังคมออนไลน์ในการเรียนรู้ และ  
2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนโดยใชส่ื้อสังคมออนไลน์ตามทฤษฎีการสร้าง
องค์ความรู้ด้วยตนเองกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาเป็นนักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพฒันาการ ลาลูกกา ปีการศึกษา 2554 จานวน 44 คน ท่ีไดม้าจากการสุ่ม
แบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้
วิชาการสร้างงานส่ือผสม เร่ืองคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต จานวน 8 ชั่วโมง แบบสอบวดัผล
สมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตแบบประเมินความสามารถในการสร้างองค์
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ความรู้ด้วยตนเองของนักเรียน แบบประเมินความสามารถในการใช้ส่ือสังคมออนไลน์ในการ
เรียนรู้ และแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนการสอนโดยใชส่ื้อสงัคม
ออนไลน์ตามทฤษฎีการสร้างองค์ความ รู้ด้วยตน เอง และวิ เคราะห์ข้อมูลโดยใช้  Two 
dependentsample t-test และการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวแบบวดัซ ้ า ผลการวิจยัสรุปว่า 1) 
นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.01 ความสามารถ
ในการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียน และความสามารถในการใชส่ื้อสังคมออนไลน์ใน
การเรียนรู้ทั้ง 4 คร้ังของการวดัแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 โดยมีแนวโน้มว่า
ความสามารถในการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียน และความสามารถในการใชส่ื้อสังคม
ออนไลน์ในการเรียนรู้ของนกัเรียนมีพฒันาการเพิ่มข้ึนอยา่งต่อเน่ือง 2) นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อ
การจดัการเรียนการสอนโดยใชส่ื้อสังคมออนไลน์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองใน
ระดบัมาก 
 3.2  งำนวจิัยต่ำงประเทศ 
   รอสแมน (Rossman, 1999 อา้งถึงใน สรญา  สาระสุภาพ, 2553, น. 68-69) ไดท้  า
การวิจยัเก่ียวกบัปัจจยัของความส าเร็จท่ีส่งผลต่อการเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่ายดว้ยวิธีการ
สนทนา (Asynchronous Discussion Forum) พบว่า บทบาทและหนา้ท่ีของผูส้อนมีความส าคญัอยา่ง
ต่อความส าเร็จของการเรียนการสอนผา่นระบบออนไลน์ ส่ิงท่ีผูเ้รียนคาดหวงัจากผูส้อน แบ่งเป็น 3 
ดา้นดงัน้ี 
  1. ความรับผดิชอบของผูส้อน (Faculty Responsibility) 

1) ผูเ้รียนคาดหวงัจะไดรั้บผลป้อนกลบัท่ีรวดเร็วและตามเวลาท่ีตอ้งการ 
2) ผูเ้รียนต้องการผลป้อนกลับท่ีให้รายละเอียดเก่ียวกับผลงานมากกว่าการ

ประเมินผลงานโดยรวม เช่น ดี ดีมาก 
3) ผูเ้รียนไม่ต่อตา้นการเรียนท่ีตอ้งใช้ความคิดท่ีทา้ทา้ยในการแกปั้ญหา หาก

ค าตอบของผูเ้รียนท่ีส่งออกไปไม่ถูกลอ้เลียน 
4) ผูเ้รียนคาดหวงัวา่ผลป้อนกลบัเชิงลบจะไม่ถูกเปิดเผยในท่ีสาธารณะ 

  2. การอ านวยความสะดวกในการสนทนา (Facilitating Discussions)  
1) ผูส้อนควรอ านวยความสะดวกและกระตุ้นให้เกิดการสนทนา เน่ืองจาก

ผูเ้รียนข่ืนชอบท่ีจะเรียนรู้จากค าตอบของผูเ้รียนท่านอ่ืนในเครือข่าย 
2) ผูเ้รียนบางคนจะรู้สึกไม่ดีเม่ือเห็นเพื่อนสมาชิกมีค าตอบแบบเดียวกบัท่ีตนเอง

ต้องการตอบ หน้าท่ีของผูส้อนคือการแก้ไขสถานการณ์ในกรณีท่ีมีปัญหาแบบน้ีเกิดข้ึน และ
สนบัสนุนใหผู้เ้รียนสร้างค าตอบท่ีหลากหลาย 
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3) ผูเ้รียนรู้สึกไม่ดีเม่ือเพื่อนสมาชิกไม่ส่งค าตอบตามตารางท่ีนัดหมาย ผูส้อน
ควรกระตุน้ให้ผูเ้รียนส่งค าตอบหรือแสดงความคิดเห็นตามตารางท่ีก าหนดไว ้เพื่อให้การท างาน
ของกลุ่มเป็นไปอยา่งราบร่ืนและมีส่วนร่วมจากสมาชิกในกลุ่ม 

4) ผูเ้รียนชอบการสนทนาท่ีเปิดกวา้งและจริงใจ การสนทนาท่ีไม่ไดผ้กูขาดอยู่
กบัคนใดคนหน่ึง 
  3. ข้อตกลงของโปรแกรมการเรียน (Course Requirements) ผู ้สอนควรแจ้ง
ขอ้ตกลงการเรียนและส่ิงท่ีผูส้อนคาดหวงัจากการเรียนรู้ให้ผูเ้รียนทราบ ซ่ึงประเด็นท่ีผูส้อนควร
ค านึงถึงในการเขียนขอ้ตกลงการเรียนมีดงัต่อไปน้ี 

1) ผูส้อนตอ้งใหค้  าช้ีแนะแก่ผูเ้รียนเก่ียวกบัขอ้ตกลงการเรียนก่อนการเรียน 
2) ผูเ้รียนควรท าอย่างไรหากเวบ็ไซตก์ารเรียนขดัขอ้งใชก้ารเรียนไม่ไดแ้ละตวั

ผูส้อนจะปฏิบติัอยา่งไรเพื่อใหเ้วบ็ไซตน์ั้นกลบัมาใชก้ารได ้
3) ผูเ้รียนตอ้งการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการท างานหรือชีวิตจริง ดังนั้ น 

ผูส้อนจึงควรออกแบบกิจกรรมการเรียนท่ีสอดคลอ้งกบัสถานการณ์ท่ีผูเ้รียนจะน าความรู้ไปใชไ้ด้
จริงในการด าเนินชีวิตประจ าวนั 

4) ผูเ้รียนรู้ส าไม่ดีหากตอ้งใชจ่้ายเพื่อซ้ือหนงัสือหรือส่ือการเรียนต่างๆ ท่ีไม่ได้
ใชอ้ยา่งคุม้ค่าในการเรียน ดงันั้นผูส้อนจึงควรช้ีแจงใหผู้เ้รียนทราบถึงส่ือการเรียนหลกัของการเรียน 
ส่ือเสริมและเอกสารประกอบการเรียนต่างๆ ท่ีผูเ้รียนควรจดัซ้ือไว ้หรือส่ือใดท่ีผูส้อนไดจ้ดัไว้
เรียบร้อยแลว้บนระบบการเรียน 
  ฮิลท ์และฮาราซิม (HiliZ and Harasim, 2002 อา้งถึงใน สรญา  สาระสุภาพ, 2553, 
น. 65-66) ไดท้  าการวิจยัเก่ียวกบัรูปแบบการปฏิสมัพนัธ์เพื่อการเรียนแบบออนไลน์ โดยน าเสนอใน
รูปของกระบวนการเชิงระบบคือประกอบดว้ยส่วนป้อนเขา้ ส่วนกระบวนการ และส่วนผลผลิต 
หรือ Input – Process – Output ซ่ึงในส่วนป้อนเข้าประกอบด้วย 1) เทคโนโลยี 2) วิชาเรียน 3) 
ลักษณะของผูส้อน และ 4) ลักษณะของผูเ้รียน ส่วนประบวนการเรียนประกอบด้วย 1) การ
ปฏิสัมพนัธ์และกิจกรรม 2) ความร่วมมือระหว่างผูเ้รียน และ 3) การรับรู้และพึงพอใจในส่ือ ส่วน
ของผลลิตประกอบดว้ย 1) ความพอใจของคณาจารย ์2) การเรียนรู้ของผูเ้รียน 3) ความพึงพอใจของ
ผูเ้รียน 4) การเขา้ถึง และ 5) ประสิทธิภาพของงบประมาณแบบ 
  รีชาร์ดสัน และสวอน (Richardson amd Swan, 2003) ได้ท าการวิจัยเพื่อค้นหา
ปัจจยัท่ีส่งผลต่อการเรียนรู้และความพึงพอใจของผูเ้รียนออนไลน์ พบว่า ปัจจยัดา้นการรับรู้สภาพ
ตวัตนทางสังคม (Social Presence) ท่ีหมายถึงระดบัความสัมพนัธ์ของคู่สนทนาในการสนทนาแบบ
ไม่พบหน้ากนัและผลลพัธ์ของการสัมพนัธ์ และการรับรู้สภาพการสอน (Teaching Presence) นั่น
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ส่งผลเชิงบวกต่อการเรียนรู้และความพึงพอใจของผูเ้รียนออนไลน์ ปัจจยัดา้นการรับรู้สภาพตวัตน
ทางสังคมนั้นเก่ียวขอ้งโดยตรงกบัระยะห่างทางจิตใจ เช่น การให้ผลตอบกลบัท่ีรวดเร็วของผูส้อน
อย่างสม ่าเสมอหรือ Teacher immediacy จะช่วยให้ผูเ้รียนรู้สึกถึงความส าคญัของตนเองและมีเป็น
ส่วนหน่ึงของการเรียน รับรู้ว่าตนเองมีตวัตนจากการตอบกลบัของผูส้อน ซ่ึงความรู้สึกน้ีจะช่วยลด
ระยะห่างทางจิตใจของผูเ้รียนออนไลน์  
  ลี และยงั (Lee and Yoing, 2011) ไดว้ิจยัเร่ือง การสร้างวิกิ (Wikis) และเวบ็บลอ็ก 
(blogs) : ประสบการณ์ของนกัศึกษาครูกบัเทคโนโลยท่ีีใชท้  างานร่วมกนัโดยใชเ้วบ็เป็นฐาน (Web-
based collaborative technologies) โดยมีวตัถุประสงคก์ารวิจยัเพื่อศึกษาประโยชน์ของวิกิและบลอ็ก
ในการท างานร่วมกนัของนักศึกษาครู กลุ่มตวัอย่าง คือ นักศึกษาปริญญาตรี จ านวน 22 คน โดย
แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มท่ีใชว้ิกิ และกลุ่มท่ีใชบ้ลอ็ก ผลการวิจยัพบวา่ การบูรณาการเทคโนโลยเีวบ็ 
2.0 เขา้กบัการศึกษาของนกัศึกษาครูสามารถสนบัสนุนใหเ้กิดองคค์วามรู้ใหม่ได ้และท าใหเ้กิดการ
เรียนรู้ร่วมได ้ 
  เท อ ลิ ย า กิ โ อ กู ล  แ ล ะ เอ อ เซ อ ร์ รั ม  (Tiryakioglu amd Erzurum, 2011) ไ ด้
ท าการศึกษาวิจยัเก่ียวกบัการใช ้Facebook ในการจดัการศึกษา และการเรียนการสอนของบรรดา
คณาจารยใ์นมหาวิทยาลยั สรุปไวด้งัน้ี 
  1. พฤติกรรมการใช ้Facebook ของบรรดาคณาจารย ์พบว่าร้อยละ 74 มีโปรแกรม 
Facebook ของตนเอง ร้อยละ 66 คิดว่า Facebook จะมีคุณประโยชน์ในเชิงสร้างสรรค ์ร้อยละ 56 ใช ้
Facebook เป็นประจ าทุกวนั และร้อยละ 74 จะใช้เวลาโดยประมาณคร่ึงชั่วโมงหรือน้อยกว่านั้ น      
ส าหรับการเล่น Facebook 
   2. การปรับประยุกต์ใช้ Facebook ของคณาจารยพ์บว่าร้อยละ 56 สามารถใช้ใน
การติดต่อส่ือสารกับคนอ่ืนๆได้ภายในระยะเวลาอันรวดเร็ว ร้อยละ 58 คิดว่า Facebook เป็น
เคร่ืองมือท่ีมีคุณประโยชน์ ร้อยละ 52 พบว่าเป็นการใช้ท่ีง่ายและสะดวก ร้อยละ 60 กล่าวว่า 
สามารถใชใ้นการเขา้ถึงขอ้มูลไดท้ัว่ทุกแห่งจากศกัยภาพของส่ืออินเทอร์เน็ต และร้อยละ 56 กล่าว
วา่ใช ้Facebook ในการคน้หาส่ิงท่ีตนเองสนใจและตอ้งการ 
  3. ความมุ่งหวงัจากการใช ้Facebook พบวา่ร้อยละ 32.7 ใชเ้พื่อตอ้งการรู้จกัเพื่อนท่ี
อาวุโสกว่า ร้อยละ 61.2 ใช้เพื่อการส่ือสารกับเพื่อนๆ ร้อยละ 34.7 ใช้เพื่อแลกเปล่ียนข้อมูล
สารสนเทศและแหล่งขอ้มูล กบัเพื่อนๆดว้ยกนั ร้อยละ 38.8 ใชเ้พื่อการพฒันาวิถีด าเนินชีวิตในแต่
ละวนัใหดี้ข้ึน และร้อยละ 26.5 ใชเ้พื่อการติดตามความเคล่ือนไหวของงานท่ีรับผดิชอบ  
   4. การใช้ Facebook เพื่อจุดประสงค์ทางการศึกษา พบว่าร้อยละ 68.8 Facebook 
ช่วยสร้างสัมพนัธภาพของกลุ่มไดดี้ยิ่งข้ึน ร้อยละ 63.3 กล่าวว่า Facebook ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพ
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ของการส่ือสารระหว่างผูเ้รียนกับผู ้สอน ร้อยละ 61.2 กล่าวว่า Facebook เป็นส่ือช่วยในการ
ประชาสัมพนัธ์ระหว่างชั้นเรียน หรือระหว่างโรงเรียน ร้อยละ 58.3 กล่าวว่า Facebook ช่วยในการ
จดักลุ่มผูเ้รียนท่ีมีความสนใจและตอ้งการ ในเร่ืองราวท่ีเป็นสาระเดียวกนั และร้อยละ 54.2 กล่าวว่า 
Facebook เป็นส่ือท่ีทรงประสิทธิภาพท่ีส่งผลต่อ การปฏิบติังานกลุ่มของผูเ้รียน 
  สรุปได้ว่ำ จากการศึกษาคน้ควา้งานวิจยัในประเทศและต่างประเทศ ปรากฏว่ามี
นักวิจัยจากหลายสถาบันการศึกษาได้ศึกษาวิจยัเก่ียวกับการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ พฤติกรรมการใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ และการใชเ้ครือข่ายสังคมออนไลน์ในการเรียน
การสอน เพื่อน าไปใชใ้นการศึกษาวิจยั เร่ือง การพฒันาแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 6 

 



บทที ่ 3 

วธีิด ำเนินกำรวจิัย 
 
 
 การวิจัยคร้ังน้ี เป็นการวิจัยและพัฒนาแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน ์วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 6 โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน ์วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 6 ผูว้ิจัยได้ด าเนินการวิจัยครอบคลุม (1) การก าหนดประชากร (2) การสร้าง
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั (3) การเกบ็รวบรวมขอ้มูล (4) การวิเคราะห์ขอ้มูล 
 

1.  ประชำกร 
 
 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีแบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม ไดแ้ก่ 
 1.1  ครูผู ้สอนวิชาคอมพิวเตอร์ ระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 171 คน  
 1.2  ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา เก็บขอ้มูลดว้ยเทคนิคเดลฟาย 
(Delphi Technique) โดยให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบและรับรองตน้แบบจ าลองจดัการเรียนการสอน
ผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6 ประกอบดว้ย ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 16 คน (รายนามผูเ้ช่ียวชาญ ดงัภาคผนวก ค หนา้ 223) โดย
มีเกณฑก์ารคดัเลือกผูเ้ช่ียวชาญดงัน้ี 
  1.2.1  มีวุฒิทางการศึกษาด้านเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษาไม่ต ่ากว่าปริญญา
เอก 
  1.2.2  มีประสบการณ์ในการท างานดา้นเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษามาแลว้
อยา่งนอ้ย 5 ปี 
  1.2.3..เป็นนักวิชาการท่ีมีประสบการณ์ในการท างานดา้นเทคโนโลยีและส่ือสาร
การศึกษาเป็นท่ียอมรับในวงการศึกษา 
 1.3..ผูท้รงคุณวุฒิดา้นเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา เก็บขอ้มูลดว้ยเทคนิคเดลฟาย 
(Delphi Technique) โดยให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบและรับรองตน้แบบจ าลองจดัการเรียนการสอน

https://www.google.co.th/search?biw=931&bih=576&q=(Delphi+Technique)&spell=1&sa=X&ved=0CBgQvwUoAGoVChMIlLPX6_P9xgIVgguOCh1exw3K
https://www.google.co.th/search?biw=931&bih=576&q=(Delphi+Technique)&spell=1&sa=X&ved=0CBgQvwUoAGoVChMIlLPX6_P9xgIVgguOCh1exw3K
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ผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6 ประกอบดว้ย ผูท้รงคุณวฒิุ จ านวน 3 คน (รายนามผูท้รงคุณวฒิุ ดงัภาคผนวก จ หนา้ 286)โดย
มีเกณฑก์ารคดัเลือกผูเ้ช่ียวชาญดงัน้ี 
  1.3.1  มีวุฒิทางการศึกษาดา้นเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษาไม่ต ่ากว่าปริญญา
เอก 
  1.3.2  มีประสบการณ์ในการท างานดา้นเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษามาแลว้
อยา่งนอ้ย 10 ปี 
  1.3.3..เป็นนักวิชาการท่ีมีประสบการณ์ในการท างานดา้นเทคโนโลยีและส่ือสาร
การศึกษาเป็นท่ียอมรับในวงการศึกษา 
 

2.  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจิยั 
 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัเป็นเคร่ืองมือประเมินความตอ้งการและความคิดเห็น ไดแ้ก่ 
(1) แบบสอบถามความตอ้งการของครูผูส้อนวิชาคอมพิวเตอร์ท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่าย
สังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามธัยมศึกษาเขต 6 (2) แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียน
ผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขต
พื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาเขต 6  (3) แบบจ าลอง (4) แบบประเมินแบบจ าลอง 
 2.1 แบบสอบถำมควำมต้องกำรของครูผู้สอนวชิำคอมพวิเตอร์ ท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียน
ผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขต
พื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาเขต 6   
   ผูว้ิจยัไดส้ร้างแบบสอบถามความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่าย
สังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามธัยมศึกษาเขต 6  จ  านวน 3 ตอน คือ ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม มีขอ้
ค าถามจ านวน 8 ขอ้ ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความตอ้งการท่ีมีต่อการพฒันาแบบจ าลองการเรียนผ่าน
เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ี
การศึกษามธัยมศึกษาเขต 6 มีจ านวน 3 ตอน จ านวน 135 ขอ้ค าถาม และตอนท่ี 3 ขอ้เสนอแนะ
เพิ่มเติม จ านวน 3 ขอ้ค าถาม โดยขั้นตอนในการสร้างดงัต่อไปน้ี 
  2.1.1  ศึกษาเอกสารและต าราท่ีเก่ียวขอ้งในเร่ืองการสร้างแบบสอบถามครอบคลุม
ประเภท วิธีการ และเคร่ืองมือในการรวบรวมขอ้มูล 
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  2.1.2  สร้างแบบสอบถามความตอ้งการ เป็นแบบมาตรวดัประมาณค่า (Rating 
Scale) 5 ระดบั 2 ตอน จ านวน 135 ขอ้ ในแต่ละค าถามมีน ้าหนกัคะแนนของความตอ้งการ ดงัน้ี 

ระดบัความตอ้งการ  5  หมายถึง  ตอ้งการมากท่ีสุด 
ระดบัความตอ้งการ  4  หมายถึง  ตอ้งการมาก 
ระดบัความตอ้งการ  3  หมายถึง  ตอ้งการปานกลาง 
ระดบัความตอ้งการ  2  หมายถึง  ตอ้งการนอ้ย 
ระดบัความตอ้งการ  1  หมายถึง  ตอ้งการนอ้ยท่ีสุด 

  2.1.3  น าแบบสอบถามตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือ โดยน าไปให้
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 3 คน (รายนามผูเ้ช่ียวชาญ ดงัภาคผนวก ก หน้า 
203) หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) และเลือกขอ้ค าถามท่ีมีค่า IOC เท่ากบัหรือมากกว่า 0.66 ไป
ใช ้ส่วนขอ้ท่ีมีค่า IOC นอ้ยกวา่ 0.66 ใหต้ดัออก 
  2.1.4  น าผลการตรวจสอบแบบสอบถาม ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญมาพิจารณา
ปรับปรุงขอ้ค าถามแลว้น าเสนออาจารยท่ี์ปรึกษา เพื่อปรับปรุงและพฒันาขอ้ค าถามให้เหมาะสม
ถูกตอ้ง 
  2.1.5  จัดพิมพ์แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์ เพื่อน ามาใช้กับกลุ่มประชากรใน
การศึกษาคร้ังน้ี (รายละเอียด ข ดงัภาคผนวก หนา้ 205) 
 2.2 ประเด็นค ำถำมส ำหรับกำรสอบถำมควำมเห็นของผู้เช่ียวชำญด้วยเทคนิคเดลฟำย 
ท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาเขต 6    
  2.2.1  แบบสอบถามรอบท่ี 1 มีขั้นตอนการสร้าง ดงัน้ี 

1)  น าผลสรุปจากแบบสอบถามขอ้มูลเบ้ืองตน้ประกอบกับการศึกษาจาก
เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อก าหนดกรอบในการสร้างแบบสอบถามปลายเปิดในรอบท่ี 1 

2)  น าแบบสอบถามท่ีสร้างข้ึนเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาเพื่อตรวจพิจารณา 
3)  ปรับปรุงแกไ้ขแบบสอบถามตามขอ้เสนอแนะของอาจารยท่ี์ปรึกษา 
4)  น าแบบสอบถามท่ีไดป้รับปรุงแลว้ใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการเกบ็ขอ้มูลรอบ 

ท่ี 1 (รายละเอียด ง ดงัภาคผนวก หนา้ 226) 
  2.2.2  แบบสอบถามรอบท่ี 2 มีขั้นตอนการสร้าง ดงัน้ี 

1)  น าขอ้มูลจากแบบสอบถามปลายเปิดในรอบท่ี 1 มารวบรวมวิเคราะห์ 
เพื่อพฒันาเป็นแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั เพื่อน าไปใชใ้นรอบท่ี 2 

2)  น าแบบสอบถามท่ีไดเ้สนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาเพื่อตรวจพจิารณา 
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3)  ปรับปรุงแบบสอบถามตามท่ีอาจารยท่ี์ปรึกษาเสนอแนะ 
4)  น าแบบสอบถามท่ีปรับปรุงแลว้ใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการเกบ็ขอ้มูลใน

รอบท่ี 2 (รายละเอียด ดงัภาคผนวก ง หนา้ 226) 
  2.2.3  แบบสอบถามรอบท่ี 3 มีขั้นตอนในการสร้างแบบสอบถามดงัน้ี วิเคราะห์
ค าถามในรอบท่ี 2 ดว้ยการหาค่าทางสถิติ โดยใชค่้ามธัยฐานและค่าพิสัยระหว่างควอไทลแ์ละความ
คิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ จากนั้นสร้างแบบสอบถามข้ึนใหม่ ประกอบดว้ยขอ้ความเดิม เพิ่มต าแหน่ง
ของค่ามัธยฐาน และค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ของผูต้อบลงไปด้วย ทั้ งน้ีเพื่อให้ผูเ้ช่ียวชาญได้
พิจารณาต าแหน่งของตนเองอีกคร้ัง (รายละเอียด ดงัภาคผนวก ง หนา้ 226)  
 2.3  แบบจ ำลองกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ วิชำคอมพิวเตอร์ ส ำหรับนักเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 5 ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำมัธยมศึกษำเขต 6  ซ่ึงมีขั้นตอนการพฒันา
แบบจ าลอง ดงัต่อไปน้ี 
  2.3.1  ศึกษาเอกสารและต าราท่ีเก่ียวขอ้งในเร่ืองการสร้างแบบจ าลองผา่นเครือข่าย
สอบถามครอบคลุมประเภท วิธีการและเคร่ืองมือในการรวบรวมขอ้มูล 
  2.3.2  ส ารวจความตอ้งการหรือความจ าเป็นท่ีตอ้งพฒันาแบบจ าลอง 
  2.3.3  ร่างแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาเขต 6 ประกอบดว้ย 2 ดา้น 
คือ 

1)  องคป์ระกอบของการเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ ซ่ึงจะประกอบไป
ดว้ย องคป์ระกอบดา้นปัจจยัน าเขา้ องคป์ระกอบดา้นกระบวนการ และองคป์ระกอบด้านผลลพัธ์ 
โดยมีรายละเอียดดังน้ี  องค์ประกอบด้านปัจจัยน าเข้า ประกอบด้วย หลักสูตร เน้ือหาวิชา 
สภาพแวดลอ้มการเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา บุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง การเตรียมความพร้อม ส่ือ
การสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน เง่ือนไขการเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์องคป์ระกอบดา้น
กระบวนการ ประกอบดว้ย การผลิตบทเรียนส าหรับบทเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ การ
จดัเตรียมครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน การน าเสนอบทเรียน และกิจกรรมผา่น
เครือข่ายสังคมออนไลน์ การเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  องค์ประกอบด้านผลลัพธ์ 
ประกอบดว้ย มีการสังเกตพฤติกรรมการร่วมแสดงความคิดเห็นผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์เป็น
รายบุคคล มีการประเมินความรู้ท่ีไดรั้บตามตวัช้ีวดัของหลกัสูตร มีเกณฑก์ารประเมินแต่ละขั้นตอน
อย่างชดัเจนมีการสังเกตและประเมินพฤติกรรมแสดงความคิดเห็นแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนัผ่าน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ มีการประเมินขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ มีการปรับปรุงแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ มีการประเมินพฤติกรรม
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การเรียนสร้างความรู้ก่อนและหลงัการด าเนินกิจกรรมตามกระบวนการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์  มีการประเมินแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ มีการประเมินกิจกรรม
ในกระบวนการทั้งหมดว่ามีความเหมาะสมหรือไม่ มีการประเมินองคป์ระกอบของแบบจ าลองการ
เรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 

2) ขั้นตอนการเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ ขั้นท่ี 1 ปฐมนิเทศ ขั้นท่ี 2  
ทดสอบก่อนเรียน  ขั้นท่ี 3 การสอน ขั้นท่ี 4 ขั้นสรุป ขั้นท่ี 5 ประเมินผล 
  2.3.4  น าเสนอใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ และใหค้  าแนะน า 
  2.3.5  แกไ้ขใหส้มบูรณ์ เพื่อน าไปใชใ้นการสนทนากลุ่มผูเ้ช่ียวชาญต่อไป 
  2.3.6  น าร่างแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาเขต 6 ใหผู้เ้ช่ียวชาญ
จ านวน 16 คน พิจารณาให้ความเห็นและขอ้เสนอแนะโดยใชแ้บบสอบถามแบบเดลฟาย (Delphi 
Technique) 
  2.3.7  ปรับปรุงแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต 6  ตาม
ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญจากการใชแ้บบสอบถามแบบเดลฟาย เพื่อพฒันาเป็นแบบจ าลอง การ
เรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาเขต 6  ใหมี้ความเหมาะสม ชดัเจน และสมบูรณ์มากยิง่ข้ึน 
  2.3.8  ตรวจสอบและรับรองตน้แบบของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษาเขต 6  โดยสอบถามความคิดเห็นผูท้รงวุฒิท่ีมีความรู้ ความสามารถและประสบการณ์
ทางดา้นศูนยเ์ทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา จ านวน 3 คน 
  2.3.9  น าเสนอตน้แบบของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชา
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาเขต 6  
ไปปรับปรุงแกไ้ขใหส้มบูรณ์ 
 2.4 แบบประเมินแบบจ ำลอง เพื่อใหผู้ท้รงคุณวฒิุดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 
ตรวจประเมินคุณภาพของแบบจ าลอง ซ่ึงมีขั้นตอนการสร้างแบบประเมินแบบจ าลองการเรียนผา่น
เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ี
การศึกษามธัยมศึกษาเขต 6  ดงัน้ี 
  2.4.1  ศึกษาเอกสาร ต ารา และการทบทวนวรรณกรรม รายงานการวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
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  2.4.2  การก าหนดประเด็นค าถามเพื่ อการรวบรวมความคิดเห็นของกลุ่ม
ผูท้รงคุณวฒิุในการประเมินแบบจ าลอง และปรับปรุงใหไ้ดแ้บบจ าลองท่ีมีความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน โดย
แบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ 
  ตอนท่ี 1 แบบประเมินแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชา
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาเขต 6  
โดยมีช่องให้ผูท้รงคุณวุฒิท าเคร่ืองหมายหลงัจากการตรวจสอบแบบจ าลองแลว้ มีล าดบัของการ
ประเมิน คือ มากท่ีสุด มาก พอใช ้และตอ้งปรับปรุง (รายละเอียด ดงัภาคผนวก ฉ หนา้ 288) 
  ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 
  2.4.3  น าแบบประเมินท่ีสร้างเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบและ
ด าเนินการปรับปรุง แกไ้ขตามขอ้เสนอแนะใหส้มบูรณ์  
 

3.  กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 
 การเก็บรวบรวมข้อมูลจ าแนกได้เป็น 3 ขั้ นตอน คือ การรวบรวมข้อมูลท่ี เป็น
แบบสอบถามความตอ้งการและความคิดเห็น และการรวบรวมขอ้มูลจากการสอบถามความคิดเห็น
ของผูเ้ช่ียวชาญแบบเดลฟาย และการประเมินแบบจ าลองของผูท้รงคุณวฒิุมีรายละเอียด ดงัน้ี 
 3.1 กำรรวบรวมข้อมูลแบบสอบถำมความตอ้งการการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาเขต 
6  มีขั้นตอน ดงัน้ี 
  3.1.1  ผูว้ิจยัด าเนินการเก็บขอ้มูลจากครู โดยจ านวนแบบสอบถามท่ีแจก มีจ านวน 
200 ฉบบั ไดรั้บกลบัคืนมา 171 ฉบบั เป็นแบบสอบถามครบท่ีมีความสมบูรณ์ ทั้ง 200 ฉบบั คิดเป็น
ร้อยละ 85.5 
  3.1.2  ตรวจสอบความสมบูรณ์ของแบบสอบถาม และน าไปวิเคราะห์ตามวิธีการ
ทางสถิติ 
 3.2 กำรรวบรวมข้อมูลจำกผู้เช่ียวชำญทำงเทคโนโลยีและส่ือสำรกำรศึกษำ  โดยใช้
เทคนิคเดลฟาย (Delphi Technique) เพื่อพิจารณาร่างแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษาเขต 6  เพื่อใหไ้ดค้วามคิดเห็นและขอ้เสนอแนะ มีขั้นตอน ดงัน้ี 
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  3.2.1  การส่งแบบสอบถามพร้อมส่งหนังสือน าส่งให้ผูเ้ช่ียวชาญ โดยส่งด้วย
ตนเองและส่งทางไปรษณีย ์ให้เวลาในการตอบ 2 สัปดาห์ เม่ือครบก าหนด ผูว้ิจยัไดเ้ก็บรวบรวม
แบบสอบถามดว้ยตนเองและรอการส่งกลบัทางไปรษณีย ์
  3.2.2  การแปลผลขอ้มูล จากแบบสอบถามในรอบท่ี 1 น าไปเรียงเป็นแบบสอบถาม
มาตราส่วนประมาณค่าเป็นแบบสอบถามในรอบท่ี 2 
  3.2.3  การส่งแบบสอบถามรอบท่ี 2 ซ่ึงเป็นแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า
ให้ผูเ้ช่ียวชาญทางเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา โดยส่งดว้ยตนเองและส่งทางไปรษณียใ์ห้เวลา
ในการตอบแบบสอบถาม 2 สัปดาห์ เม่ือครบก าหนดเวลาในการตอบแบบสอบถาม ผูว้ิจยัไดเ้ก็บ
รวบรวมแบบสอบถามดว้ยตนเอง และรอการส่งกลบัทางไปรษณีย ์
  3.2.4  การแปลผลขอ้มูล จากแบบสอบถามในรอบท่ี 2 แสดงค่าทางสถิติค่ามธัยม
ฐานและค่าพิสยัระหวา่งควอไทล ์
  3.2.5  การส่งแบบสอบถามในรอบท่ี 3 ซ่ึงเป็นขอ้ความเดิมเช่นเดียวกบัรอบท่ี 2 แต่
เพิ่มการแสดงค่าทางสถิติ และค าตอบของผูเ้ช่ียวชาญเองในรอบท่ี 2 ถามผูเ้ช่ียวชาญทั้งในรอบท่ี 3
เพื่อทบทวนการตอบของตนเอง โดยส่งด้วยตนเองและส่งทางไปรษณีย์ให้เวลาในการตอบ
แบบสอบถาม 2 สัปดาห์ เม่ือครบก าหนดเวลาในการตอบแบบสอบถาม ผูว้ิจยัไดเ้ก็บแบบสอบถาม
ดว้ยตนเอง และรอการส่งกลบัทางไปรษณีย ์  
 3.3 กำรเก็บรวบรวมข้อมูลกำรประเมินแบบจ ำลองของผู้ทรงคุณวุฒิ การรวบรวม
ขอ้มูลจากขอ้คิดเห็นของกลุ่มตวัอย่างความคิดเห็นของผูท้รงคุณวุฒิทางเทคโนโลยีและส่ือสาร
การศึกษา น าขอ้มูลจากการศึกษาดูงาน และจากการศึกษาจากเอกสารต่างๆ พฒันาเป็นแบบจ าลอง 
พร้อมแบบประเมินแบบจ าลองและหนงัสือน าส่ง ใหผู้ท้รงคุณวฒิุโดยการน าส่งดว้ยตนเอง และการ
น าส่งทางไปรษณีย ์ก าหนดระยะเวลาการประเมิน 3 สัปดาห์ เม่ือครบก าหนดระยะเวลาผูว้ิจยัไดเ้ก็บ
รวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเองและการน าส่งกลบัทางไปรษณีย ์
 

4.  กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 
 4.1  กำรวิเครำะห์ข้อมูล และกำรก ำหนดเกณฑ์ในกำรแปลควำมหมำยข้อมูล 

  4.1.1  ข้อมูลเบื้องต้น จากแบบสอบถามความตอ้งการของครูท่ีมีต่อการเรียนผ่าน
เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ี
การศึกษามธัยมศึกษาเขต 6 ด าเนินการวิเคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี 

1)  ขอ้มูลท่ีไม่ไดก้ าหนดเป็นน ้าหนกัคะแนน คิดเป็นร้อยละ 
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2)  ขอ้มูลเก่ียวกบัความคิดเห็น ใชว้ิธีก าหนดน ้ าหนักคะแนนเป็น 5 ระดบั 
คือ 

5 คะแนน หมายถึง เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
4 คะแนน หมายถึง เห็นดว้ยมาก 
3 คะแนน หมายถึง เห็นดว้ยปานกลาง 
2 คะแนน หมายถึง เห็นดว้ยนอ้ย 
1 คะแนน หมายถึง เห็นดว้ยนอ้ยท่ีสุด 

3)  การก าหนดเกณฑใ์นการแปลความหมายขอ้มูลจากค่าคะแนนเฉล่ียท่ีหา
ไดจ้ากค าตอบของผูต้อบแบบสอบถาม แปลความหมายตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้ดงัน้ี 

คะแนนเฉล่ียอยูร่ะหวา่ง 4.50-5.00 หมายถึง ผูต้อบแบบสอบถาม 
มีความเห็นดว้ยมากท่ีสุดกบัขอ้ความนั้น 

คะแนนเฉล่ียอยูร่ะหวา่ง 3.50-4.49     หมายถึง ผูต้อบแบบสอบถาม 
มีความเห็นดว้ยมากกบัขอ้ความนั้น 

คะแนนเฉล่ียอยูร่ะหวา่ง 2.50-3.49         หมายถึง ผูต้อบแบบสอบถาม 
มีความเห็นดว้ยปานกลางกบัขอ้ความนั้น 

คะแนนเฉล่ียอยูร่ะหวา่ง 1.50-2.49 หมายถึง ผูต้อบแบบสอบถาม 
มีความเห็นดว้ยนอ้ยกบัขอ้ความนั้น 

คะแนนเฉล่ียอยูร่ะหวา่ง 1.00-1.49 หมายถึง ผูต้อบแบบสอบถาม 
มีความเห็นดว้ยนอ้ยท่ีสุดกบัขอ้ความนั้น 
  4.1.2  ข้อมูลจากแบบสอบถามที่ใช้กับกลุ่มผู้ เช่ียวชาญ โดยใช้เทคนิคเดลฟาย 3 
รอบ ด าเนินการวิเคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี 

1)  จากแบบสอบถามในรอบท่ี 1 ซ่ึงเป็นแบบสอบถามแบบปลายเปิด เพื่อ
ตอ้งการเก็บรวบรวมความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญแต่ละคนโดยผูว้ิจยัจะรวบรวมความคิดเห็นท่ีได้
ทั้งหมดเขา้ดว้ยกนั และน ามาวิเคราะห์ พิจารณารวมทั้งตดัขอ้มูลท่ีซ ้ าซอ้นออกไป จากนั้นก็พฒันา
จากค าตอบดังกล่าว จดัสร้างเป็นแบบสอบถามรอบท่ี 2 โดยเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 
ระดบั 

2)  หลงัจากไดรั้บแบบสอบถามในรอบท่ี 2 จากผูเ้ช่ียวชาญคืนแลว้ ผูว้ิจยัจะ
น าค าตอบแต่ละขอ้ มาค านวณหาค่ามธัยฐาน และค่าพิสัยระหว่างควอไทล ์สร้างเป็นแบบสอบถาม
รอบท่ี 3 โดยใช้ขอ้ความเดียวกับแบบสอบถามรอบท่ี 2 เพียงแต่เพิ่มต าแหน่ง มธัยฐาน ค่าพิสัย 
ระหวา่งควอไทล ์และต าแหน่งท่ีผูเ้ช่ียวชาญแต่ละคนไดต้อบในแบบสอบถามรอบท่ี 2 
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จากแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบันั้น ใชว้ิธีก าหนดน ้ าหนกั
คะแนนดงัน้ี 

5  หมายถึง  เห็นดว้ยมากท่ีสุด   
4  หมายถึง  เห็นดว้ยมาก   
3  หมายถึง  เห็นดว้ยปานกลาง 
2  หมายถึง  เห็นดว้ยนอ้ย 
1  หมายถึง  เห็นดว้ยนอ้ยท่ีสุด   
ค่ามธัยฐานท่ีหาได ้จากค าตอบท่ีผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด แปลความหมายตาม

เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้ดงัน้ี 

ค่ามธัยฐานอยูร่ะหวา่ง  4.50-5.00 หมายถึง กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ มีความเห็น
ดว้ยมากท่ีสุดกบัขอ้ความนั้น 

ค่ามธัยฐานอยูร่ะหวา่ง  3.50-4.49 หมายถึง กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ มีความเห็น
ดว้ยมากกบัขอ้ความนั้น 

ค่ามธัยฐานอยูร่ะหวา่ง  2.50-3.49 หมายถึง กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ มีความเห็น
ดว้ยปานกลางกบัขอ้ความนั้น 

ค่ามธัยฐานอยูร่ะหวา่ง  1.50-2.49 หมายถึง กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ มีความเห็น
ดว้ยนอ้ยกบัขอ้ความนั้น 

ค่ามธัยฐานอยูร่ะหวา่ง  1.00-1.49 หมายถึง กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ มีความเห็น
ดว้ยนอ้ยท่ีสุดกบัขอ้ความนั้น 

ค่ามธัยฐานจะตอ้งมากกว่า หรือเท่ากบั 3.50 และค่าพิสัยระหว่างควอไทล ์
จะตอ้งน้อยกว่า หรือเท่ากบั 1.50 ซ่ึงจะแสดงว่า ความคิดเห็นของกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญต่อขอ้ความนั้น 
สอดคลอ้งกนั สามารถน าขอ้มูลพฒันาเป็นแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชา
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาเขต 6 
  4.1.3  ข้อมูลจากการประเมินแบบจ าลองของผู้ทรงคุณวุฒิ ขอ้มูลจากการประเมิน
แบบจ าลองเป็นขอ้มูลเก่ียวกบัความคิดเห็น ใชว้ิธีก าหนดน ้ าหนกัคะแนนเป็น 5 ระดบั การแปลผล
ขอ้มูลใชว้ิธีการเช่นเดียวกบัการวิเคราะห์ขอ้มูลเบ้ืองตน้ 
 4.2  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  ในการค านวณหาค่าทางสถิติในการวิเคราะห์
ขอ้มูลใชสู้ตรดงัน้ี 
  4.2.1  ค่าร้อยละ (Percentage) ใชสู้ตร 
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ค่าร้อยละ = 
จ านวนผูต้อบ 

 100 
จ านวนคนทั้งหมด 

  

 4.2.2  ค่าเฉลี่ย (Mean) โดยใชสู้ตรดงัน้ี (ประภาพรรณ เส็งวงศ ์2553, 91) 
 

μ     =     N
X  

 
  เม่ือก าหนดให ้ μ คือ   คะแนนเฉล่ีย 
   X  คือ   ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 
   N คือ   จ  านวนผูต้อบแต่ละขอ้ค าถาม 
  การวิเคราะห์แบบสอบถามความคิดเห็น ก าหนดช่วงของคะแนนเฉล่ีย

ตาม ตามแนวคิดของ จอห์น ดบับลิว เบสท ์และเจมส์ วี คาห์น (John W.Best and James V.Kahh) 
ดงัน้ี (Best, John W. and Kahh, James V. 1986: 181-182) ดงัน้ี 

  ค่าเฉล่ีย 4.50 - 5.00 แปลผลเป็น มากท่ีสุด 
  ค่าเฉล่ีย 3.50 - 4.49 แปลผลเป็น มาก 
  ค่าเฉล่ีย 2.50 - 3.49 แปลผลเป็น ปานกลาง 
  ค่าเฉล่ีย 1.50 - 2.49 แปลผลเป็น นอ้ย 
  ค่าเฉล่ีย 1.00 - 1.49 แปลผลเป็น นอ้ยท่ีสุด 
 

  4.2.3  การหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation:σ) โดยใชสู้ตรดงัน้ี (ชู
ศรี วงศรั์ตนะ 2544, 65) 
 
   σ   =    N ΣX2 – (ΣX)2 

             N (N – 1) 
  

  เม่ือก าหนดให ้  
   ΣX2 แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละประชากรยกดว้ยก าลงัสอง 
   (ΣX)2 แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกก าลงัสอง 

σ  แทน  ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
   N  แทน จ านวนขอ้มูลของประชากร 
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  4.2.4  การหาค่ามัธยฐาน (Median) ใชสู้ตรการค่ามธัยฐานของขอ้มูลท่ีไม่จ ากดั
เป็นหมู่ 

มธัยฐาน = 
N+1 

2 
 
  4.2.5  การหาค่าพสัิยระหว่างควอไทล์ (Interquartile Range) พิสยัระหวา่ง       
ควอไทล ์คือ ค่าความแตกต่างระหวา่งควอไทลท่ี์ 3 กบัควอไทลท่ี์ 1 สูตรท่ีใชใ้นการค านวณนั้น
คลา้ยกบัการหาค่ามธัยฐานเพียงเปล่ียนแปลงเลก็นอ้ย ดงัน้ี 
 
 

ควอไทลท่ี์ 1 = 
N+1   
4   

     

ควอไทลท่ี์ 3 = 
3(N+1   
4   

     

พิสยัระหวา่งควอไทล ์ = 
3(N+1 

- 
N+1 

4 4 
 

 



บทที ่ 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 
 
  ผลการวิเคราะห์การวิจัยเร่ืองการพัฒนาแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 6  ขอ้มูลการวิจยัไดม้าจากแบบสอบถามความตอ้งการท่ีมีต่อการพฒันาแบบจ าลอง
การเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 จากการประเมินแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่าย
สังคมออนไลนฯ์ จากผูท้รงคุณวฒิุ แบ่งผลการวิเคราะห์ขอ้มูลออกเป็น 3 ขั้นตอน คือ 
 ตอนท่ี 1  ผลการวิเคราะห์ความตอ้งการของครูท่ีมีต่อการพฒันาแบบจ าลองการเรียน
ผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ของครูผูส้อนวิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6   
 ตอนท่ี 2  ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลความคิดเห็นของกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลอง   
การเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 
 ตอนท่ี 3  ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผูท้รงคุณวุฒิในการรับรองแบบจ าลองการ
เรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 
 

ตอนที่ 1 ผลการวเิคราะห์ความต้องการของครูทีม่ีต่อการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม   
ออนไลน์ วชิาคอมพวิเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดบัช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5  
ส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 

 
 1.1  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม จ  าแนกตาม เพศ อายุ วุฒิ
การศึกษาต าแหน่ง ขนาดของโรงเรียน การมีเว็บไซต์ของโรงเรียน และการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตของ
โรงเรียน รายละเอียดตามตารางท่ี 4.1 
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ตารางท่ี  4.1  ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม (N=171)  
 
ท่ี ขอ้มูลทัว่ไป จ านวน ร้อยละ 
1 เพศ   
  ชาย 74 43.27 
  หญิง 97 56.73 

  รวม 171 100.00 
2 อาย ุ   
  21-30 ปี 59 34.50 
  31-40 ปี 81 43.37 
  41-50 ปี 25 14.62 
  51 ปีข้ึนไป 6 3.51 

  รวม 171 100.00 
3 วฒิุการศึกษา   
  ต  ่ากวา่ปริญญาตรี 0 0 
  ปริญญาตรี 140 81.87 
  ปริญญาโท 31 18.13 
  ปริญญาเอก 0 0 

  รวม 171 100.00 
4 ประสบการณ์สอน   
  1-5 ปี  78 45.61 
  6-10  ปี 81 47.37 
  11-15  ปี 6 3.51 
  16  ปีข้ึนไป  6 3.51 

  รวม 171 100.00 
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ตารางท่ี  4.1  (ต่อ)  
 
ท่ี ขอ้มูลทัว่ไป จ านวน ร้อยละ 
5 ท่านมีความรู้เกีย่วกบัเครือข่ายสังคมออนไลน์ หรือไม่   
  ไม่มี 0 .00 
  มี โดยไดรั้บความรู้จากแหล่งใดดงัต่อไปน้ี   
   การฝึกอบรม 109 23.80 
   การศึกษาดว้ยตนเองจากต ารา หนงัสือต่างๆ 140 30.57 
   การคน้ควา้ผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 143 31.22 
   สอบถามจากเพื่อนหรือคนรู้จกั 63 13.76 
   อ่ืนๆ 3 .66 

  รวม 458 100.00 
6 ท่านเคยใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ใดดังต่อไปนี ้   
  Facebook 162 42.52 
  Twister 78 20.47 
  Path 10 2.62 
  Google plus 97 25.46 
  BlogGang 28 7.35 
  อ่ืนๆ  6 1.57 

  รวม 381 100.00 
7 ท่านใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ เพือ่วตัถุประสงค์ใดบ้าง   
  สนทนากบัเพือ่น 158 15.37 
  หาขอ้มูลประกอบการสอน 143 13.91 
  ความบนัเทิง 134 13.04 
  ติดตามข่าวสาร 153 14.88 
  หาความรู้ 142 13.81 
  แลกเปล่ียนขอ้มูล 153 14.88 
  ติดต่อกบัผูเ้รียน 142 13.81 
  อ่ืนๆ  3 0.29 
  รวม 1028 100.00 
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ตารางท่ี  4.1  (ต่อ)  
 

ท่ี ขอ้มูลทัว่ไป จ านวน ร้อยละ 
8 ท่านคดิว่าเนือ้หาใดเหมาะสมทีจ่ะจัดการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม

ออนไลน์  
  

  เทคโนโลยสีารสนเทศ 142 17.95 
  ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 149 18.84 
  การสร้างการ์ตูนแอนิเมชัน่ 93 11.76 
  การเขียนโปรแกรม 86 10.87 
  การสร้างเวบ็ไซต ์ 112 14.16 
  การออกแบบผลิตภณัฑ ์ 93 11.76 
  โครงงานคอมพิวเตอร์ 106 13.40 
  อ่ืนๆ  10 1.26 
  รวม 791 100.00 

 
 จากตารางท่ี 4.1 พบวา่  

1. เพศ  พบวา่ผูต้อบแบบสอบถามเป็นเพศหญิงมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 56.73 และเป็น
เพศชาย  คิดเป็นร้อยละ 43.27 

2. อาย ุพบวา่ผูต้อบแบบสอบถาม อาย ุ31-40 ปีมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 47.37 
รองลงมาคือ อาย ุ21-30 ปี คิดเป็นร้อยละ 34.50  อาย ุ41-50 ปี คิดร้อยละ 14.62 และอาย ุ51 ปีข้ึนไป 
คิดเป็นร้อยละ 3.51 

3. วฒิุการศึกษา พบวา่ผูต้อบแบบสอบถามมีวฒิุการศึกษาสูงสุดปริญญาตรีมากท่ีสุด  
คิดเป็นร้อยละ 81.87 รองลงมาคือ ปริญญาโท คิดเป็นร้อยละ 18.13  

4. ประสบการณ์การสอนวิชาคอมพิวเตอร์ พบวา่ผูต้อบแบบสอบถาม ท่ีมี
ประสบการณ์การสอนคอมพิวเตอร์ 6-10 ปี มากท่ีสุด คิดเป็นเป็นร้อยละ 47.37 รองลงมาคือ 1-5 ปี 
คิดเป็นร้อยละ 45.61  และ 11-15 ปี คิดเป็นร้อยละ 3.51  16 ปีข้ึนไป คิดเป็นร้อยละ 3.51 

5. ท่านมีความรู้เก่ียวกบัเครือข่ายสังคมออนไลน์หรือไม่ พบว่าผูต้อบแบบสอบถามมี
ความรู้เก่ียวกบัสังคมออนไลน์ มากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 100 โดยไดรั้บความรู้จากการคน้ควา้ผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต มากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 83.63 รองลงมาคือ การศึกษาดว้ยตนเองจากต ารา 
หนงัสือต่างๆ คิดเป็นร้อยละ 81.87 และ การฝึกอบรม คิดเป็นร้อยละ 63.74 
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6.  ท่านเคยใชเ้ครือข่ายสังคมออนไลน์ใดดงัต่อไปน้ี พบว่าผูต้อบแบบสอบถามเคยใช้
เครือข่ายสังคมออนไลน์ Facebook  มากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 94.74 รองลงมาคือ Twister คิดเป็น  
ร้อยละ 45.61 และ Google plus คิดเป็นร้อยละ 56.73 

7.  ท่านใชเ้ครือข่ายสังคมออนไลน์เพื่อวตัถุประสงคใ์ดบา้ง พบว่าผูต้อบแบบสอบถาม
ใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์เพื่อสนทนากบัเพื่อนมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 92.40 รองลงมาคือ ติดตาม
ข่าวสาร คิดเป็นร้อยละ 89.47 แลกเปล่ียนขอ้มูล คิดเป็นร้อยละ 89.47 และหาขอ้มูลประกอบการ
สอน คิดเป็นร้อยละ 83.63 

8.  ท่านคิดว่าเน้ือหาใดเหมาะสมท่ีจะจดัการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ พบว่า
ผูต้อบแบบสอบถามคิดว่าเน้ือหาเหมาะสมท่ีจะจดัการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์คือระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์มากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 87.13 รองลงมาคือเทคโนโลยีสารสนเทศ คิดเป็น  
ร้อยละ 83.04 และการสร้างเวบ็ไซต ์คิดเป็นร้อยละ 65.50 
 1.2  ผลการวเิคราะห์ความต้องการของครูทีมี่ต่อการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ วชิาคอมพวิเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ส านักงานเขตพืน้ที่
การศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 รายละเอียดตามตารางท่ี 4.2- 4.41 

 
ตารางท่ี  4.2  ความตอ้งการของครูท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 

วิชาคอมพิวเตอร์ โดยภาพรวม (N = 171)   
 

ดา้นท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 องคป์ระกอบดา้นปัจจยัน าเขา้ (Input) 4.61 .58 มากท่ีสุด 
2 องคป์ระกอบดา้นกระบวนการ (Process) 4.59 .55 มากท่ีสุด 
3 องคป์ระกอบดา้นผลลพัธ ์(Output) 4.57 .58 มากท่ีสุด 

 รวม 4.59 .57 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.2 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความเห็นเก่ียวกับความ
ตอ้งการแบบจ าลองการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 โดยภาพรวมอยู่
ในระดบัมากท่ีสุด (μ =4.57, σ=.59) และเม่ือพิจารณารายดา้นพบว่า  อยู่ในระดบัมากท่ีสุดทุกดา้น
โดยดา้นท่ีมีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด คือ องคป์ระกอบดา้นปัจจยัน าเขา้ (Input) (μ= 4.61, σ=.58)  
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 ผลการวิเคราะห์ความตอ้งการของครูท่ีมีต่อการพฒันาแบบจ าลองการเรียนการสอน
ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5ส านกังาน
เขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 เป็นรายขอ้  รายละเอียดดงัแสดงในตารางท่ี 4.3-4.46 
 1.  องค์ประกอบด้านปัจจัยน าเข้า (Input) 
 
ตารางท่ี  4.3  ความตอ้งการของครูท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  

วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นองคป์ระกอบดา้นปัจจยัน าเขา้ (Input) (N = 171)  
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 หลกัสูตร 4.76 .47 มากท่ีสุด 
2 เน้ือหาวิชา 4.60 .56 มากท่ีสุด 
3 สภาพแวดลอ้ม 4.75 .56 มากท่ีสุด 
4 การเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา 4.63 .59 มากท่ีสุด 
5 บุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง 4.49 .67 มาก 
6 การเตรียมความพร้อมของผูส้อนและผูเ้รียน 4.53 .66 มากท่ีสุด 
7 ส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน 4.63 .57 มากท่ีสุด 
8 เง่ือนไขการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 4.56 .59 มากท่ีสุด 

 รวม 4.61 .58 มากท่ีสุด 

 
  จากตารางท่ี 4.3 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกับความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 เก่ียวกับ
องคป์ระกอบดา้นปัจจยัน าเขา้ (Input)  อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (μ=4.61, σ=.58)  เม่ือพิจารณารายขอ้
พบว่า อยู่ในระดบัมากท่ีสุด 7 ขอ้ อยู่ในระดบัมาก 1 ขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ หลกัสูตร   
(μ =4.75, σ=.50)   
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1.1  ด้านหลกัสูตร 
 
ตารางท่ี  4.4  องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นหลกัสูตร (N = 171)  
 
ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 

1 เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั 4.80 .45 มากท่ีสุด 
2 เนน้ใหผู้เ้รียนมีคุณลกัษณะท่ีพึงประสงคต์ามนโยบายของ

ประเทศ 
4.79 .45 มากท่ีสุด 

3 ควรจดัใหเ้รียนวิชาคอมพวิเตอร์ 2 ชม./สัปดาห์ (ในคาบ
เรียนปกติ)  และ 3 ชม./สัปดาห์ ในคาบเรียนนอกเวลา 
(อิสระ) 

4.78 .46 มากท่ีสุด 

4 จดัใหมี้การเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ในระดบัชั้น  
ม.5   

4.76 .51 มากท่ีสุด 

5 ควรจดัการเรียนการสอนใหมี้ความยดืหยุน่ทั้งดา้นสาระ
การเรียนรู้ และเวลาเรียน 

4.73 .53 มากท่ีสุด 

6 ควรจดัวิชาคอมพิวเตอร์ ใหอ้ยูใ่นสาระพื้นฐานโดยให้
นกัเรียนไดเ้รียนทุกคน   

4.65 .55 มากท่ีสุด 

7 มีการวิเคราะห์หลกัสูตรก าหนดวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้
ใหช้ดัเจน 

4.83 .36 มากท่ีสุด 

 รวม 4.76 .48 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.4 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกับความ

ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 เก่ียวกบัองคป์ระกอบดา้นปัจจยัน าเขา้ 
(Input) ดา้นหลกัสูตร อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (μ=4.76, σ=.48) เม่ือพิจารณารายขอ้พบวา่ อยูใ่นระดบั
มากท่ีสุดทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ มีการวิเคราะห์หลกัสูตรก าหนดวตัถุประสงคก์าร
เรียนรู้ใหช้ดัเจน (μ=4.83, σ=.36) 
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 1.2  ด้านเนือ้หาวิชา 
 

ตารางท่ี  4.5  องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นเน้ือหาวิชา (N = 171)  
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 ก าหนดเน้ือหาวิชาคอมพิวเตอร์ใหส้อดคลอ้งและ

ครอบคลุมตวัช้ีวดัทุกขอ้ของหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 

4.71 .53 มากท่ีสุด 

2 ก าหนดเวลาเรียน 1 หน่วย/2 ชัว่โมง 4.67 .47 มากท่ีสุด 
3 หน่วยการเรียนวิชาคอมพวิเตอร์ท่ีตอ้งการระดมความ

คิดเห็นร่วมกนั เหมาะสมกบัการเรียนการสอนบน
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์

4.35 .75 มาก 

4 ก าหนดเน้ือหาใหเ้หมาะสมกบักิจกรรมการเรียนการสอน 4.67 .47 มากท่ีสุด 
 รวม 4.60 .56 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.5 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 เก่ียวกับ
องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นเน้ือหาวิชา อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (μ =4.60, σ=.56) เม่ือ
พิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 3 ขอ้ และระดบัมาก 1 ขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ 
ก าหนดเน้ือหาวิชาคอมพิวเตอร์ให้สอดคลอ้งและครอบคลุมตวัช้ีวดัทุกขอ้ของหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 (μ=4.71, σ=.53) 
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1.3  ด้านสภาพแวดล้อม 
 
ตารางท่ี  4.6  องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นสภาพแวดลอ้ม (N = 171)  
 
ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 

1 กายภาพ 4.75 .55 มากท่ีสุด 
2 จิตภาพ 4.74 .56 มากท่ีสุด 
3 สังคม 4.69 .61 มากท่ีสุด 

 รวม 4.75 .56 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.6 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 เก่ียวกับ
องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นสภาพแวดลอ้ม อยู่ในระดบัมากท่ีสุด (μ=4.75, σ=.56) 
เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยู่ในระดบัมากท่ีสุดทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ กายภาพ (μ=
4.75, σ=.55) 
  1.3.1  กายภาพ 

 
ตารางท่ี  4.7  องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นสภาพแวดลอ้มทางกายภาพ (N = 171)  
 
ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 

1 จดัใหมี้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชง้านไดดี้ 4.83 .36 มากท่ีสุด 
2 จดัใหมี้หนงัสือ คู่มือการใชง้านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 4.78 .50 มากท่ีสุด 
3 จดัใหมี้เคร่ืองมือ อุปกรณ์ในการส่ือสารผา่นเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต 
4.73 .53 มากท่ีสุด 

4 จดัใหมี้เวบ็ไซตส์นบัสนุนการคน้ควา้ 4.71 .66 มากท่ีสุด 
5 จดัใหมี้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 4.67 .70 มากท่ีสุด 

 รวม 4.75 .55 มากท่ีสุด 
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 จากตารางท่ี 4.7 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 เก่ียวกับ
องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นสภาพแวดลอ้มทางกายภาพ อยู่ในระดบัมากท่ีสุด (μ 
=4.75, σ=.55) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ 
จดัใหมี้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชง้านไดดี้ (μ=4.83, σ=.36) 
  1.3.2  จิตภาพ 
 
ตารางท่ี  4.8  องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นสภาพแวดลอ้มทางจิตภาพ (N = 171)  
 
ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 ครูและนกัเรียนต่อเจตคติท่ีดีต่อการเรียนผา่นเครือข่าย

สังคมออนไลน ์
4.78 .50 มากท่ีสุด 

2 สมาชิกมีคุณธรรมจริยธรรมในการใชเ้ครือข่ายสงัคม
ออนไลน ์

4.73 .53 มากท่ีสุด 

3 สมาชิกมีความรู้สึกเป็นส่วนหน่ึงของกลุ่มเครือข่ายสงัคม
ออนไลน ์

4.71 .66 มากท่ีสุด 

4 สร้างแรงจูงใจในการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 4.73 .53 มากท่ีสุด 
 รวม 4.74 .56 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.8 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 เก่ียวกับ
องค์ประกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ด้านสภาพแวดลอ้มทางจิตภาพ อยู่ในระดบัมากท่ีสุด (μ 
=4.74, σ=.56) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ 
ครูและนกัเรียนต่อเจตคติท่ีดีต่อการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ (μ=4.78, σ=.50) 
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  1.3.3  สังคม 
 
ตารางท่ี  4.9  องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นสภาพแวดลอ้มทางสงัคม (N = 171)  
 
ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 จดัใหมี้การจดักลุ่มสนทนาและจดักิจกรรมใหผู้เ้รียน

ปฏิบติั 
4.71 .66 มากท่ีสุด 

2 จดัใหมี้การฝึกทกัษะการสร้างปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งครูและ
นกัเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

4.67 .55 มากท่ีสุด 
 

3 การแบ่งปันเน้ือหา องคค์วามรู้ ขอ้มูล ภาพ และเสียงผา่น
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์

4.65 .48 มากท่ีสุด 

 รวม 4.69 .61 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.9 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 องคป์ระกอบ
ของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นสภาพแวดลอ้มทางสังคม อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (μ=4.69, σ=.61) เม่ือ
พิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ จดัให้มีการจดักลุ่ม
สนทนาและจดักิจกรรมใหผู้เ้รียนปฏิบติั (μ=4.71, σ=.66) 
 
 1.4  ด้านการเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา 
ตารางท่ี  4.10 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นการเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา 

(N  = 171)  
 
ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 

1 สถานศึกษาสนบัสนุนใหผู้ส้อนใชเ้ครือข่ายสงัคม
ออนไลน์ในการจดัการเรียนการสอน 

4.66 .58 มากท่ีสุด 

2 สถานศึกษาใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์เพือ่ติดต่อส่ือสาร
และสร้างสังคมการเรียนรู้ใหผู้เ้รียน 

4.60 .61 มากท่ีสุด 

 รวม 4.63 .59 มากท่ีสุด 
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 จากตารางท่ี 4.10 พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อ
แบบจ าลองการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 องคป์ระกอบของปัจจยั
น าเขา้ (Input) ดา้นการเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา อยู่ในระดบัมากท่ีสุด (μ=4.63, σ=.59) 
เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยู่ในระดบัมากท่ีสุดทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ สถานศึกษา
สนบัสนุนใหผู้ส้อนใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ในการจดัการเรียนการสอน (μ=4.66, σ=.58) 
  1.4.1  ด้านสถานศึกษาสนับสนุนให้ผู้สอนใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ในการจัดการ
เรียนการสอน 

 
ตารางท่ี 4.11  องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นสถานศึกษาสนบัสนุนใหผู้ส้อนใช ้  

เครือข่ายสงัคมออนไลน์ในการจดัการเรียนการสอน (N = 171) 
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 ส่งเสริมใหค้รูใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ในการ

แลกเปล่ียนเรียนรู้   
4.71 .57 มากท่ีสุด 

2 พฒันาครูใหมี้ความรู้ความเช่ียวชาญดา้นการจดัการเรียน
ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

4.65 .58 มากท่ีสุด 

3 พฒันาครูใหมี้ความรู้ความความสามารถในการจดัท าส่ือ
การเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 

4.64 .59 มากท่ีสุด 

4 พฒันาครูใหมี้ความรู้เร่ืองการรู้เท่าทนัภยัและอนัตราย
ของเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

4.65 .58 มากท่ีสุด 

 รวม 4.66 .58 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.11 พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อ
แบบจ าลองการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 องคป์ระกอบของปัจจยั
น าเขา้ (Input) ดา้นสถานศึกษาสนับสนุนให้ผูส้อนใชเ้ครือข่ายสังคมออนไลน์ในการจดัการเรียน
การสอน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (μ=4.66, σ=.58) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัสูงท่ีสุดทุก
ขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียมากท่ีสุดคือ ส่งเสริมให้ครูใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ในการแลกเปล่ียน
เรียนรู้ (μ=4.71, σ=.57) 
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  1.4.2  ด้านสถานศึกษาใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์เพือ่ติดต่อส่ือสารและสร้างสังคม
การเรียนรู้ให้ผู้ เรียน 
 
ตารางท่ี  4.12 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นสถานศึกษาใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์

เพื่อติดต่อส่ือสารและสร้างสงัคมการเรียนรู้ใหผู้เ้รียน  (N = 171)  
 

ข้อที ่ รายการ μ σ แปลความ 
1 สนบัสนุนใหมี้เครือข่ายสงัคมออนไลน์ของสถานศึกษา

เพื่อเป็นแหล่งแลกเปล่ียนเรียนรู้ของผูเ้รียน 
4.64 .56 มากท่ีสุด 

2 สนบัสนุนใหมี้เครือข่ายสงัคมออนไลน์ของวิชา
คอมพิวเตอร์ 

4.58 .60 มากท่ีสุด 

3 ส่งเสริมใหผู้เ้รียนใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ในการ
แลกเปล่ียนเรียนรู้ 

4.62 .59 มากท่ีสุด 

4 พฒันาผูเ้รียนใหส้ามารถสืบคน้ขอ้มูลผา่นเครือข่ายสงัคม
ออนไลน ์

4.60 .68 มากท่ีสุด 

5 อบรมใหผู้เ้รียนมีทกัษะการใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ใน
การศึกษาหาความรู้ดว้ยตนเอง 

4.58 .60 มากท่ีสุด 

 รวม 4.60 .61 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.12 พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อ
แบบจ าลองการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 องคป์ระกอบของปัจจยั
น าเขา้ (Input) ดา้นสถานศึกษาใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์เพื่อติดต่อส่ือสารและสร้างสังคมการ
เรียนรู้ให้ผูเ้รียน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (μ=4.60, σ=.61) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมาก
ท่ีสุดทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ สนบัสนุนให้มีเครือข่ายสังคมออนไลน์ของสถานศึกษา
เพื่อเป็นแหล่งแลกเปล่ียนเรียนรู้ของผูเ้รียน (μ=4.64, σ=.56) 
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 1.5  ด้านบุคคลทีเ่กีย่วข้อง 
 
ตารางท่ี  4.13 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นบุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง (N = 171)  
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 ผูส้อน 4.48 .69 มาก 
2 ผูเ้รียน 4.49 .64 มาก 

 รวม 4.49 .67 มาก 

 
 จากตารางท่ี 4.13 พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อ
แบบจ าลองการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 องคป์ระกอบของปัจจยั
น าเขา้ (Input) ดา้นบุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง อยู่ในระดบัมาก (μ=4.49, σ=.67) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า 
อยูใ่นระดบัมากทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ ผูเ้รียน (μ=4.49, σ=.64) 
  1.5.1  ผู้สอน 
 
ตารางท่ี  4.14 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นบุคคลท่ีเก่ียวขอ้งเก่ียวกบัผูส้อน (N = 171)  
 
ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 มีทกัษะในการสังเกต ดูแล เอาใจใส่พฤติกรรมผูเ้รียน

ส่งเสริมใหค้รูใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ในการ
แลกเปล่ียนเรียนรู้   

4.71 .53 มากท่ีสุด 

2 มีความยดืหยุน่ ติดต่อไดง่้าย มีเวลาเพียงพอท่ีจะให้
ค  าปรึกษาได ้

4.60 .60 มากท่ีสุด 

3 จดัเตรียมแหล่งความรู้คน้ควา้เพิ่มเติม และใหค้  าปรึกษา
แก่ผูเ้รียน   

4.58 .66 มากท่ีสุด 

4 จดัเตรียมเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และวสัดุอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ใหเ้พียงพอ   

4.56 .76 มากท่ีสุด 

5 จดักระบวนการกลุ่ม และวิธีการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็น
ศูนยก์ลาง 

4.53 .63 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี  4.14 (ต่อ)  
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
6 มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 4.51 .60 มากท่ีสุด 
7 วางแผนการจดักิจกรรมการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม

ออนไลน ์
4.44 .74 มาก 

8 สามารถตอบค าถาม ใหค้  าแนะน า แกปั้ญหาท่ีเกิดจาก 
การเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

4.42 .79 มาก 

9 มีความรู้ และทกัษะในการส่ือสารผา่นเครือข่ายสงัคม
ออนไลนเ์ป็นอยา่งดี 

4.31 .81 มาก 

10 จดักระบวนการเรียนการสอนโดยเนน้การใชเ้ครือข่าย 
สังคมออนไลน ์

4.16 .79 มาก 

 รวม 4.48 .69 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.14 พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อ
แบบจ าลองการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 องคป์ระกอบดา้นปัจจยั
น าเขา้ (Input) ดา้นบุคคลท่ีเก่ียวขอ้งเก่ียวกบัผูส้อน อยูใ่นระดบัมาก (μ=4.52, σ=.68) เม่ือพิจารณา
รายขอ้พบวา่ อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 6 ขอ้  และระดบัมาก 5 ขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ มีทกัษะ
ในการสงัเกต ดูแล เอาใจใส่พฤติกรรมผูเ้รียน (μ=4.71, σ=.53) 
  1.5.2  ผู้เรียน 
 
ตารางท่ี  4.15 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นบุคคลท่ีเก่ียวขอ้งเก่ียวกบัผูเ้รียน (N = 171)  
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 มีเจตคติท่ีดีต่อเพื่อน และการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม

ออนไลน ์
4.65 .55 มากท่ีสุด 

2 มีทกัษะและความสามารถในการแสวงหา การจดัเก็บการ
แลกเปล่ียนเรียนรู้และการเผยแพร่ความรู้ 

4.58 .57 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี  4.15 (ต่อ)  
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
3 มีความรับผดิชอบในการเรียน และสามารถศึกษาหา

ความรู้ดว้ยตนเอง 
4.49 .74 มาก 

4 เขา้ใจขั้นตอนการใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์   4.49 .66 มาก 
5 มีการถ่ายทอด แสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนความรู้กบั

เพื่อนอยา่งสม ่าเสมอ 
4.47 .66 มาก 

6 มีบญัชีผูใ้ชบ้นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์เป็นของตนเอง 4.42 .66 มาก 
7 มีความรู้ และทกัษะในการส่ือสารผา่นเครือข่ายสงัคม

ออนไลนเ์ป็นอยา่งดี 
4.35 .64 มาก 

8 มีเจตคติดา้นการรักษาจรรยาบรรณ และมารยาทในการ
ส่ือสารผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

4.50 .64 มากท่ีสุด 

 รวม 4.49 .64 มาก 

 
 จากตารางท่ี 4.15 พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อ
แบบจ าลองการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 องคป์ระกอบดา้นปัจจยั
น าเขา้ (Input) ดา้นบุคคลท่ีเก่ียวขอ้งเก่ียวกบัผูเ้รียน อยูใ่นระดบัมาก (μ=4.49, σ=.64) เม่ือพิจารณา
รายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 5 ขอ้  ระดบัมาก 5 ขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ มีเจตคติท่ีดี
ต่อเพื่อน และการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ (μ=4.65, σ=.55) 
 1.6  ด้านการเตรียมความพร้อมของผู้สอนและผู้เรียน 
 
ตารางท่ี  4.16 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นการเตรียมความพร้อมของผูส้อนและ 

ผูเ้รียน (N = 171)  
 
ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 

1 การเตรียมความพร้อมของผูส้อน 4.56 .68 มากท่ีสุด 
2 การเตรียมความพร้อมของผูเ้รียน 4.51 .70 มากท่ีสุด 

 รวม 4.53 .66 มากท่ีสุด 
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 จากตารางท่ี 4.16 พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อ
แบบจ าลองการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 องคป์ระกอบของปัจจยั
น าเขา้ (Input) ดา้นการเตรียมความพร้อมของผูส้อนและผูเ้รียน อยู่ในระดบัมากท่ีสุด (μ=4.53, σ 
=.66) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยู่ในระดับมากท่ีสุดทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ การ
เตรียมความพร้อมของผูส้อน (μ=4.56, σ=.68) 
  1.6.1  การเตรียมความพร้อมของผู้สอน 
 
ตารางท่ี  4.17 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นการเตรียมความพร้อมของผูส้อน  

(N = 171)  
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 เตรียมวสัดุอุปกรณ์ เคร่ืองคอมพิวเตอร์และระบบ

เครือข่ายใหอ้ยูใ่นสภาพพร้อมใชแ้ละเพียงพอ 
4.62 .59 มากท่ีสุด 

2 เตรียมแหล่งสืบคน้ขอ้มูลเพิ่มเติม 4.60 .63 มากท่ีสุด 
3 เลือกเน้ือหาท่ีจะใชส้อนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ให้

สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดัตามกรอบหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ึนพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 

4.58 .63 มากท่ีสุด 

4 สมคัรบญัชีผูใ้ชง้านบนเครือข่ายสงัคมออนไลน์ไวเ้พื่อ
สัง่งาน – ส่งงาน เป็นของผูส้อน 

4.55 .66 มากท่ีสุด 

5 จดัท าคู่มือการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์ 4.53 .84 มากท่ีสุด 
6 จดัท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สร้างลิงคเ์ช่ือมโยง

เขา้มาไวใ้นเครือข่ายสงัคมออนไลนข์องผูส้อน 
4.51 .66 มากท่ีสุด 

7 สร้างกลุ่มผูเ้รียนโดยแบ่งกลุ่มผูเ้รียนเป็น 1 หอ้งต่อ 1 กลุ่ม 
ไวใ้นเครือข่ายสงัคมออนไลนข์องผูส้อน 

4.51 .72 มากท่ีสุด 

 รวม 4.53 .70 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.17 พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อ
แบบจ าลองการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 องคป์ระกอบของปัจจยั
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น าเขา้ (Input) ดา้นการเตรียมความพร้อมของผูส้อน อยู่ในระดบัมากท่ีสุด (μ=4.53, σ=.70) เม่ือ
พิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ เตรียมวสัดุอุปกรณ์ 
เคร่ืองคอมพิวเตอร์และระบบเครือข่ายใหอ้ยูใ่นสภาพพร้อมใชแ้ละเพียงพอ (μ=4.62, σ=.59) 
 
  1.6.2  การเตรียมความพร้อมของผู้ เรียน 
 
ตารางท่ี  4.18 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นการเตรียมความพร้อมของผูเ้รียน  

(N = 171)  
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 คน้ควา้เน้ือหาวิชาล่วงหนา้ก่อนการเรียน 4.44 .66 มาก 
2 ศึกษาคู่มือการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ใหเ้ขา้ใจ

ทุกขั้นตอน 
4.50 .70 มากท่ีสุด 

3 สมคัรบญัชีผูใ้ชง้านบนเครือข่ายสงัคมออนไลน์เป็นของ
ผูเ้รียนเพื่อส่งงานและเขา้ไปแสดงความคิดเห็นกบัเพื่อน
และผูส้อน 

4.53 .69 มากท่ีสุด 

4 ใหค้วามรู้เก่ียวกบัภยัอนัตรายของเครือข่ายสงัคม
ออนไลน์แก่ผูเ้รียน 

4.55 .74 มากท่ีสุด 

 รวม 4.51 .70 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.18 พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อ
แบบจ าลองการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 องคป์ระกอบของปัจจยั
น าเขา้ (Input) ดา้นการเตรียมความพร้อมของผูเ้รียน อยู่ในระดบัมากท่ีสุด (μ=4.50, σ=.70) เม่ือ
พิจารณารายขอ้พบว่า อยู่ในระดบัมากท่ีสุด 2 ขอ้  ระดบัมาก 1 ขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ 
คน้ควา้เน้ือหาวิชาล่วงหนา้ก่อนการเรียน (μ=4.50, σ=.70) 
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 1.7  ส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุน 
 
ตารางท่ี  4.19 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน   

(N = 171)  
 
ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 

1 คุณสมบติัของส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน 4.66 .56 มากท่ีสุด 
2 ชนิดของส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุนท่ีใช ้ 4.60 .58 มากท่ีสุด 

 รวม 4.63 .57 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.19 พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อ
แบบจ าลองการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 องคป์ระกอบของปัจจยั
น าเขา้ (Input) ดา้นส่ือการสอนและเทคโนโลยีสนับสนุน อยู่ในระดบัมากท่ีสุด (μ=4.63, σ=.57) 
เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ คุณสมบติัของ
ส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน (μ=4.66, σ=.56) 
  1.7.1  คณุสมบัติของส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุน 
 
ตารางท่ี  4.20 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นคุณสมบติัของส่ือการสอน 

และเทคโนโลย ี สนบัสนุน (N = 171)  
 
ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 

1 สามารถใชง้านไดไ้ม่จ ากดัสถานท่ีและเวลา 4.73 .53 มากท่ีสุด 
2 สนบัสนุนการเรียนรู้ในรูปแบบของความร่วมมือการ

แลกเปล่ียนเรียนรู้ และก่อใหเ้กิดความรู้ใหม่ 
4.69 .54 มากท่ีสุด 

3 สามารถเขา้ถึงไดง่้ายไม่สบัสน ส่ือสารกนัไดร้วดเร็ว 4.65 .55 มากท่ีสุด 
4 ตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล   4.65 .55 มากท่ีสุด 
5 มีระบบจดัเกบ็ขอ้มูลเพื่อติดตามประเมินผล 4.60 .63 มากท่ีสุด 
6 มีระบบการประเมินผลคะแนนอยา่งชดัเจน 4.65 .55 มากท่ีสุด 
 รวม 4.66 .56 มากท่ีสุด 
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 จากตารางท่ี 4.20 พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อ
แบบจ าลองการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 องคป์ระกอบของปัจจยั
น าเขา้ (Input) ดา้นคุณสมบติัของส่ือการสอนและเทคโนโลยีสนับสนุน  อยู่ในระดบัมากท่ีสุด (μ 
=4.66, σ=.56) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ 
สามารถใชง้านไดไ้ม่จ ากดัสถานท่ีและเวลา (μ=4.73, σ=.53) 
  1.7.2  ชนิดของส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุนทีใ่ช้ 
 
ตารางท่ี  4.21 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นชนิดของส่ือการสอนและเทคโนโลย ี

สนบัสนุนท่ีใช ้ (N = 171)  
 
ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 

1 เครือข่ายสงัคมออนไลน์ (Social Network) 4.71 .56 มากท่ีสุด 
2 เวบ็ไซตแ์ชร์วีดีโอ (Youtube) 4.62 .53 มากท่ีสุด 
3 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI)   4.44 .66 มากท่ีสุด 
4 ฐานความรู้ขนาดใหญ่ (Wikipedia) 4.65 .55 มากท่ีสุด 
5 เคร่ืองมือบนัทึกความรู้ (Weblog หรือ blog)   4.67 .55 มากท่ีสุด 
6 เคร่ืองมือกระดานความรู้ (Web board) 4.53 .57 มากท่ีสุด 
7 เคร่ืองมือส่ือสารสัมพนัธ์ (e-Mail) 4.55 .63 มากท่ีสุด 
8 ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

(e-Learning) 
4.64 .56 มากท่ีสุด 

9 บทเรียนออนไลน์ (Moodle) 4.53 .63 มากท่ีสุด 
10 เสิรชเ์อน็จ้ิน (Search Engine) 4.67 .55 มากท่ีสุด 
 รวม 4.60 .58 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.21 พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อ
แบบจ าลองการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 องคป์ระกอบของปัจจยั
น าเขา้ (Input) ดา้นชนิดของส่ือการสอนและเทคโนโลยีสนับสนุนท่ีใช้ อยู่ในระดบัมากท่ีสุด (μ 
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=4.60, σ=.58) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ 
เครือข่ายสงัคมออนไลน์ (Social Network) (μ=4.71, σ=.56) 
 1.8  เงื่อนไขการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
 
ตารางท่ี 4.22 องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นเง่ือนไขการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน ์(N = 171) 
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 การจูงใจ 4.57 .59 มากท่ีสุด 
2 การปฏิสัมพนัธ์ 4.55 .58 มากท่ีสุด 

 รวม 4.56 .59 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.22 พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อ
แบบจ าลองการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 องคป์ระกอบของปัจจยั
น าเขา้ (Input) ดา้นเง่ือนไขการเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (μ=4.56, σ 
=.59) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ การจูงใจ 
(μ=4.56, σ=.59) 
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  1.8.1  การจงูใจ 
 
ตารางท่ี  4.23  องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นการจูงใจ  (N = 171) 

 
ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 

1 จดัหาส่ือการเรียนท่ีน่าสนใจ มีความทนัสมยัและ
สอดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูเ้รียน เพื่อดึงดูดความ
สนใจของผูเ้รียน 

4.62 .56 มากท่ีสุด 

2 การเสริมแรงทางบวก เพื่อส่งเสริมแรงจูงใจท่ีกระตุน้ให้
ผูเ้รียนเขา้มาร่วมสนุกกบักิจกรรมการเรียน 

4.55 .60 มากท่ีสุด 

3 แจง้ข่าวสารความเคล่ือนไหวภายในเครือข่ายใหผู้เ้รียน
ทราบอยา่งสม ่าเสมอ 

4.53 .60 มากท่ีสุด 

 รวม 4.57 .59 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.23 พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อ
แบบจ าลองการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 องคป์ระกอบของปัจจยั
น าเขา้ (Input) ดา้นการจูงใจ อยู่ในระดบัมากท่ีสุด (μ=4.57, σ=.59) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยู่
ในระดบัมากท่ีสุดทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ จดัหาส่ือการเรียนท่ีน่าสนใจ มีความทนัสมยั
และสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูเ้รียน เพื่อดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน (μ=4.62, σ=.56) 
  1.8.2  การปฏิสัมพนัธ์ 
 
ตารางท่ี 4.24  องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นการปฏิสัมพนัธ์ (N = 171) 

 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 จดักิจกรรมร่วมสนุกท่ีใหผู้เ้รียนเขา้มามีส่วนร่วมและรู้สึก

วา่เป็นส่วนหน่ึงของเครือข่าย 
4.58 .57 มากท่ีสุด 

2 จัดเครือข่ายสังคมให้มีบรรยากาศในการแลกเปล่ียน
เรียนรู้ใหทุ้กความคิดเห็นท่ีเสนอส่งถึงสมาชิก 

4.55 .60 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 4.24  (ต่อ) 
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
3 จดักิจกรรมใหเ้ครือข่ายมีความเคล่ือนไหวและตอบสนอง

ความตอ้งการดา้นวิชาการของผูเ้รียนในเครือข่าย การช่ืน
ชมและใหผ้ลยอ้นกลบัท่ีมีคุณค่าในการต่อยอดความคิด 

4.53 .57 มากท่ีสุด 

4 จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดท้ าแบบฝึกหดัผา่นเครือข่ายสังคม
ออนไลน ์

4.54 .59 มากท่ีสุด 

 รวม 4.55 .58 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.24 พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อ
แบบจ าลองการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 องคป์ระกอบของปัจจยั
น าเขา้ (Input) ดา้นการปฏิสัมพนัธ์  (μ=4.55, σ=.58) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยู่ในระดบัมาก
ท่ีสุดทุกขอ้  โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือ จดักิจกรรมร่วมสนุกท่ีให้ผูเ้รียนเขา้มามีส่วนร่วมและ
รู้สึกวา่เป็นส่วนหน่ึงของเครือข่าย (μ=4.58, σ=.57) 
 2.  องค์ประกอบด้านกระบวนการ ( Process )  
 
ตารางท่ี  4.25 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น 

เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นองคป์ระกอบของกระบวนการ  
(Process) (N = 171)  

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 การผลิตบทเรียนส าหรับการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม

ออนไลน ์

4.61 .57 มากท่ีสุด 

2 การพฒันาเครือข่ายสงัคมออนไลน์ส าหรับการเรียน    
การสอน 

4.64 .54 มากท่ีสุด 

3 การน าเสนอบทเรียนและกิจกรรมผา่นเครือข่ายสงัคม
ออนไลน ์

4.56 .57 มากท่ีสุด 

4 การเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์ 4.55 .51 มากท่ีสุด 
 รวม 4.59 .55 มากท่ีสุด 
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 จากตารางท่ี 4.25 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชา คอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 องคป์ระกอบ
ของกระบวนการ ( Process )  อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (μ=4.59, σ=.55)  เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยู่
ในระดบัมากท่ีสุดทุกขอ้  โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ การพฒันาเครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับ
การเรียนการสอน (μ=4.64, σ=.54)   
 2.1  การผลติบทเรียนส าหรับการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
 
ตารางท่ี  4.26 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น 

เครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นการผลิตบทเรียนส าหรับการเรียน 
ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ (N = 171)  

 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 บทเรียนมีรูปแบบน่าสนใจประกอบดว้ยขอ้ความ รูปภาพ 

เสียง และวีดิทศัน์ 
4.65 .55 มากท่ีสุด 

2 บทเรียนส าหรับการเรียนมีการโตต้อบกบัผูเ้รียน 4.65 .55 มากท่ีสุด 
3 บทเรียนสามารถเรียกใชผ้า่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ได ้ 4.65 .55 มากท่ีสุด 
4 บทเรียนส าหรับการเรียนควรเรียงล าดบัขั้นตอนการเรียน

ใหช้ดัเจน เขา้ใจง่าย ใชง้านง่าย 
4.64 .55 มากท่ีสุด 

5 บทเรียนแบ่งออกเป็นหน่วยการเรียนท่ีชดัเจน 4.64 .56 มากท่ีสุด 
6 เป็นบทเรียนท่ีเขา้ถึงไดเ้ร็ว สามารถเรียนรู้ไดต้ลอดเวลา 4.60 .56 มากท่ีสุด 
7 เลือกใชโ้ปรแกรมในการผลิตบทเรียนท่ีสามารถใชง้านได้

สะดวกบนเครือข่ายโดยท่ีผูใ้ชไ้ม่จ าเป็นตอ้งลงโปรแกรม
เพิ่มเติมใหยุ้ง่ยาก 

4.58 .63 มากท่ีสุด 

8 เป็นบทเรียนท่ีเป็นเวบ็ไซตน์ าเสนอผา่นเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 

4.55 .60 มากท่ีสุด 

9 มีระบบจดัเกบ็ขอ้มูลเพื่อการติดตามประเมินผล 4.55 .57 มากท่ีสุด 
10 มีการประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน 4.55 .57 มากท่ีสุด 
 รวม 4.61 .57 มากท่ีสุด 
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 จากตารางท่ี 4.26 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 การผลิต
บทเรียนส าหรับการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ อยู่ในระดบัมากท่ีสุด (μ=4.61, σ=.57) เม่ือ
พิจารณารายขอ้พบว่า อยู่ในระดบัมากท่ีสุดทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด 3 ขอ้ คือ บทเรียนมี
รูปแบบน่าสนใจประกอบด้วยขอ้ความ รูปภาพ เสียง และวีดิทัศน์ (μ=4.65, σ=.55) บทเรียน
ส าหรับการเรียนมีการโต้ตอบกับผูเ้รียน (μ=4.65, σ=.55) และบทเรียนสามารถเรียกใช้ผ่าน
เครือข่ายสงัคมออนไลน์ได ้(μ=4.65, σ=.55)   
 2.2  การพฒันาเครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน 
 
ตารางท่ี  4.27 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น 

เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นการพฒันาเครือข่ายสงัคม 
ออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน (N = 171)  

 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 เปิดใชบ้ริการฟรีไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้ายใดๆ 4.73 .45 มากท่ีสุด 
2 สามารถรับ – ส่งการเช่ือมโยง (Link) ไปเวบ็ไซตอ่ื์นได ้ 4.69 .54 มากท่ีสุด 
3 เป็นเครือข่ายสงัคมออนไลนท่ี์มีขั้นตอนการสมคัรและ

ขั้นตอนการใชง้านท่ีสะดวก เขา้ใจง่าย 
4.65 .55 มากท่ีสุด 

4 เขา้ถึงไดเ้ร็วและเปิดบริการตลอดเวลา 4.65 .55 มากท่ีสุด 
5 สามารถน าเสนอไฟลว์ีดิทศัน์ มลัติมีเดียได ้ 4.64 .56 มากท่ีสุด 
6 สามารถสนทนาเป็นรายบุคคลและแบบกลุ่มได ้ 4.64 .56 มากท่ีสุด 
7 สามารถรับ – ส่งขอ้ความและรูปภาพได ้ 4.64 .56 มากท่ีสุด 
8 สามารถแบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มๆ ในบลอ็กของผูส้อนได ้ 4.60 .56 มากท่ีสุด 
9 สามารถใส่รูปภาพและขอ้ความได ้  4.63 .45 มากท่ีสุด 
10 มีเคร่ืองมือช่วยในการติดต่อส่ือสารระหวา่งผูส้อนกบั

ผูเ้รียน 
4.55 .57 มากท่ีสุด 

11 พบปัญหาและเหตุขดัขอ้งบนเครือข่ายนอ้ย 4.53 .63 มากท่ีสุด 
 รวม 4.64 .54 มากท่ีสุด 
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 จากตารางท่ี 4.27 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 การจดัเตรียม
เครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน อยูใ่นระดบัมาก (μ=4.64, σ=.54)  เม่ือพิจารณา
รายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ เปิดใชบ้ริการฟรีไม่ตอ้งเสีย
ค่าใชจ่้ายใดๆ (μ=4.73, σ=.45)   
 2.3  การน าเสนอบทเรียนและกจิกรรมผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
 
ตารางท่ี  4.28 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น 

เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นการน าเสนอบทเรียน และกิจกรรม
ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ (N = 171)  

 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 การน าเสนอบทเรียน 4.49 .60 มาก 
2 กิจกรรมบนเครือข่ายสงัคมออนไลน ์ 4.59 .58 มากท่ีสุด 

 รวม 4.56 .57 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.28 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 การน าเสนอ
บทเรียน และกิจกรรมผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ อยู่ในระดับมากท่ีสุด (μ=4.56, σ=.57) เม่ือ
พิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 1 ขอ้ อยูใ่นดบัมาก 1 ขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ 
กิจกรรมบนเครือข่ายสงัคมออนไลน์  (μ=4.59, σ=.58)   
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  2.3.1  การน าเสนอบทเรียน  
 
ตารางท่ี  4.29 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น 

เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นการน าเสนอบทเรียน  (N = 171)  
 
ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 น าเสนอเน้ือหาทั้งตามหลกัสูตร และเน้ือหาเพิ่มเติม

ประกอบการเรียนการสอน 
4.56 .57 มากท่ีสุด 

2 รูปแบบการน าเสนอเน้ือหาดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน 
กระตุน้ใหมี้การแสดงความคิดเห็นร่วมกนั 

4.55 .57 มากท่ีสุด 

3 น าเสนอเน้ือหากระชบั ชดัเจนไดใ้จความเพื่อใหผู้เ้รียน
เกิดความคิดรวบยอด 

4.53 .57 มากท่ีสุด 

4 น าเสนอเน้ือหาในลกัษณะมลัติมีเดีย แอนิเมชัน่ (ขอ้ความ 
ภาพ และไฟลเ์สียงอิเลก็ทรอนิกส์) 

4.47 .63 มาก 

5 น าเสนอเน้ือหาเป็นประเดน็ตามเน้ือหาของหลกัสูตร 4.45 .57 มาก 
6 น าเสนอเน้ือหาแบ่งออกเป็น 20 สัปดาห์ตามปฏิทิน

การศึกษา 
4.40 .66 มาก 

7 น าเสนอเน้ือหาตามล าดบัความยากง่าย 4.49 .60 มาก 
 รวม 4.49 .60 มาก 

 
 จากตารางท่ี 4.29 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 ด้านการ
น าเสนอบทเรียน อยูใ่นระดบัมาก (μ=4.49, σ=.60)  เม่ือพิจารณารายขอ้พบวา่ อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
3 ขอ้ อยู่ในระดบัมาก 3 ขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ น าเสนอเน้ือหาทั้งตามหลกัสูตร และ
เน้ือหาเพิ่มเติมประกอบการเรียนการสอน (μ=4.56, σ=.57)  
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  2.3.2  กจิกรรมบนเครือข่ายสังคมออนไลน์  
 
ตารางท่ี  4.30 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น 

เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นกิจกรรมบนเครือข่ายสงัคม 
ออนไลน ์(N = 171)  

 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียน 4.71 .53 มากท่ีสุด 
2 จดัใหมี้การประเมินผลการเรียน 4.67 .55 มากท่ีสุด 
3 จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนศึกษาเน้ือหาและคน้ควา้ดว้ยตนเอง 4.65 .55 มากท่ีสุด 
4 จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนรับ – ส่งงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 4.64 .56 มากท่ีสุด 
5 จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนมีการสืบคน้ขอ้มูลจากเวบ็ไซตต่์างๆ  4.62 .56 มากท่ีสุด 
6 จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนน าเสนองาน 4.55 .63 มากท่ีสุด 
7 จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดจ้ดัท าโครงงาน 4.53 .63 มากท่ีสุด 
8 จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่างผูส้อนกบั

ผูเ้รียน 
4.53 .57 มากท่ีสุด 

9 จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดอ้ภิปรายและแสดงความคิดเห็น
ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

4.44 .66 มาก 

10 จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนน าเสนอผลงานผา่น Youtube และ
ใหค้ะแนนจากยอดผูเ้ขา้ชม 

4.59 .58 มากท่ีสุด 

 รวม 4.59 .58 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.30 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ดา้นกิจกรรมบน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ อยูใ่นระดบัมาก (μ=4.59, σ=.58)  เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบั
มากท่ีสุด 8 ข้อ อยู่ในระดับมาก 1 ข้อ โดยข้อท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ จัดกิจกรรมให้ผู ้เรียน
แลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียน (μ=4.71, σ=.53)   
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 2.4  การเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
 

ตารางท่ี  4.31 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น 
เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม 
ออนไลน ์(N = 171) 

 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 ขั้นปฐมนิเทศ 4.66 .54 มากท่ีสุด 
2 ขั้นทดสอบก่อนเรียน 4.39 .40 มาก 
3 ขั้นตอนการสอน 4.46 .59 มาก 
4 ขั้นประเมินผล 4.69 .51 มากท่ีสุด 

 รวม 4.55 .51 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.31 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ดา้นกิจกรรมบน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ อยู่ในระดบัมากท่ีสุด (μ=4.55, σ=.51)  เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยู่ใน
ระดบัมากท่ีสุด 2 ขอ้ อยูใ่นระดบัมาก 5 ขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ ขั้นประเมินผล (μ=4.69, 
σ=.51)  
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  2.4.1  ขั้นปฐมนิเทศ 
 

ตารางท่ี  4.32 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น 
เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นขั้นปฐมนิเทศ (N = 171) 

 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 ครูผูส้อนและผูเ้รียนสมคัรเป็นสมาชิกเครือข่ายสงัคม

ออนไลน ์
4.67 .55 มากท่ีสุด 

2 ครูผูส้อนควรช้ีแจงวิธีการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม
ออนไลนใ์นคร้ังแรกของการเขา้เรียน 

4.65 .55 มากท่ีสุด 

3 ครูผูส้อนใหค้วามรู้ วิธีการและขั้นตอนของการสมคัรเป็น
สมาชิกเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 

4.65 .52 มากท่ีสุด 

 
4 

ครูผูส้อนจดัท าคู่มือการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
และคู่มือการร่วมกิจกรรมน าเสนอผา่นเครือข่ายสงัคม
ออนไลน ์

4.65 .55 มากท่ีสุด 

 รวม 4.66 .54 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.32 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ขั้นปฐมนิเทศ 
อยู่ในระดับมาก (μ=4.66, σ=.54)  เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยู่ในระดับมากท่ีสุดทุกขอ้ อยู่ใน
ระดบั โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ ครูผูส้อนและผูเ้รียนสมคัรเป็นสมาชิกเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
(μ=4.67, σ=.55)   
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  2.4.2  ขั้นทดสอบก่อนเรียน 
 

ตารางท่ี  4.33 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น 
เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นขั้นทดสอบก่อนเรียน (N = 171) 

 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 ให้ผูเ้รียนท าแบบทดสอบแบบปรนัยก่อนเรียนทุกคร้ังท่ี

จะท าการเรียนการสอนในทุกหน่วยการเรียน 
4.36 .91 มากท่ีสุด 

 รวม 4.36 .91 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.33 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ขั้นทดสอบก่อน
เรียน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (μ=4.36, σ=.91)  เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดทุกขอ้ 
โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ ให้ผูเ้รียนท าแบบทดสอบแบบอตันัยก่อนเรียนทุกคร้ังท่ีจะท าการ
เรียนการสอนในทุกหน่วยการเรียน (μ=4.36, σ=.91)   
  2.4.3  ขั้นตอนการสอน 

 
ตารางท่ี  4.34 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น 

เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นขั้นตอนการสอน (N = 171) 
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 ขั้นทบทวนความรู้เดิมโดยครูผูส้อนตั้งค  าถามให้ผูเ้รียน

ตอบ  
4.47 .57 มากท่ีสุด 

2 ขั้นก าหนดประเด็นการเรียนโดยผูส้อนก าหนดประเด็น 
การเรียนตามความสนใจผูเ้รียน 

4.36 .65 มากท่ีสุด 

3 ขั้นการศึกษาเน้ือหาและลงมือปฏิบติั 4.49 .57 มากท่ีสุด 
4 ขั้นการสรุปและแลกเปล่ียนเรียนรู้ 4.51 .57 มากท่ีสุด 

 รวม 4.46 .59 มากท่ีสุด 
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 จากตารางท่ี 4.34 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ขั้นตอนการ
สอน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (μ=4.46, σ=.59) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดทุกขอ้  
โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ ขั้นการสรุปและแลกเปล่ียนเรียนรู้ (μ=4.51, σ=.57)  
  2.4.4  ขั้นประเมินผล 
 
ตารางท่ี  4.35 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น 

เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นขั้นประเมินผล (N = 171) 
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 ส่ิงท่ีควรประเมิน 4.67 .56 มากท่ีสุด 
2 แนวทางการประเมิน 4.76 .44 มากท่ีสุด 
3 เกณฑก์ารประเมิน 4.64 .53 มากท่ีสุด 

 รวม 4.69 .51 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.35 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 ด้านขั้น
ประเมินผล อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (μ=4.69, σ=.51) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด
ทุกขอ้  โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ แนวทางการประเมิน (μ=4.76, σ=.44)  
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1)  ส่ิงท่ีควรประเมิน 
 
ตารางท่ี  4.36 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น 

เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นส่ิงท่ีควรประเมิน (N = 171) 
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 ความรู้ท่ีไดรั้บ 4.71 .53 มากท่ีสุด 
2 ประเมินจากผลงาน 4.69 .54 มากท่ีสุด 
3 ประเมินจากพฤติกรรมการเรียนดว้ยการสังเกตและการ

สัมภาษณ์ 
4.62 .59 มากท่ีสุด 

 รวม 4.67 .56 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.36 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ดา้นส่ิงท่ีควร
ประเมิน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (μ=4.67, σ=.56) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดทุก
ขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ ความรู้ท่ีไดรั้บ (μ=4.71, σ=.53)   

2)  แนวทางการประเมิน 
 
ตารางท่ี  4.37 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น 

เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นแนวทางการประเมิน (N = 171) 
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 การประเมินก่อนเรียน 4.71 .50 มากท่ีสุด 
2 การประเมินระหวา่งเรียน 4.78 .42 มากท่ีสุด 
3 การประเมินหลงัเรียน 4.78 .42 มากท่ีสุด 

 รวม 4.76 .44 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.37 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
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นักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ดา้นแนวทาง
การประเมิน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (μ=4.76, σ=.44) เม่ือพิจารณารายขอ้พบวา่ อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด
ทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด มี 2 ขอ้ คือ การประเมินระหว่างเรียน (μ=4.78, σ=.42) และการ
ประเมินหลงัเรียน (μ=4.78, σ=.42) 
  2.4.5  เกณฑ์การประเมิน 
 
ตารางท่ี  4.38 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น 

เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นเกณฑก์ารประเมิน (N = 171) 
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 ผา่นเกณฑก์ารทดสอบ 70 คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่น 4.62 .56 มากท่ีสุด 
2 ผา่นเกณฑก์ารประเมินทกัษะการปฏิบติั 70 คะแนนข้ึนไป

ถือวา่ผา่น 
4.64 .52 มากท่ีสุด 

3 ผา่นเกณฑก์ารประเมินพฤติกรรมการเรียน ระดบัดี (3) 
ถือวา่ผา่น 

4.67 .51 มากท่ีสุด 

 รวม 4.64 .53 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.38 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ดา้นเกณฑก์าร
ประเมิน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (μ=4.64, σ=.53) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดทุก
ขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ ผา่นเกณฑก์ารประเมินพฤติกรรมการเรียน ระดบัดี(3) ถือว่าผา่น 
(μ=4.67, σ=.51)  
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 3.  องค์ประกอบด้านผลลพัธ์ (Output) 
 
ตารางท่ี  4.39 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น 

เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นองคป์ระกอบของผลลพัธ์ (Output)       
(N = 171) 

 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 แนวทางการประเมิน 4.55 .58 มากท่ีสุด 
2 เกณฑก์ารประเมิน 4.59 .57 มากท่ีสุด 

 รวม 4.57 .58 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.39 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษาปี ท่ี  5 ส านักงานเขตพื้น ท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 ด้าน
องค์ประกอบของผลลพัธ์ (Output) อยู่ในระดับมากท่ีสุด (μ=4.57, σ=.58) เม่ือพิจารณารายขอ้
พบว่า อยู่ในระดบัมากท่ีสุดทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ เกณฑ์การประเมิน (μ=4.59, σ 
=.57)  
 3.1  แนวทางการประเมิน 
 
ตารางท่ี  4.40 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น 

เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นแนวทางการประเมิน (N = 171) 
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 มีการสงัเกตพฤติกรรมการร่วมแสดงความคิดเห็นผา่น

เครือข่ายสงัคมออนไลน์เป็นรายบุคคล 
4.56 .57 มากท่ีสุด 

2 มีการประเมินดา้นความรู้ท่ีไดรั้บตามตวัช้ีวดัของ
หลกัสูตร   

4.55 .57 มากท่ีสุด 

3 มีเกณฑก์ารประเมินแต่ละขั้นตอนอยา่งชดัเจน 4.51 .60 มากท่ีสุด 



 100 

ตารางท่ี  4.40 (ต่อ) 
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
4 มีการสังเกตและประเมินพฤติกรรมการแสดงความ

คิดเห็น แลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนัผา่นเครือข่ายสงัคม
ออนไลน ์  

4.53 .60 มากท่ีสุด 

5 มีการประเมินขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผา่น
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์

4.62 .56 มากท่ีสุด 

6 มีการปรับปรุงแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม
ออนไลน ์

4.51 .57 มากท่ีสุด 

7 มีการประเมินพฤติกรรมการสร้างความรู้ก่อนและหลงั
การด าเนินกิจกรรมตามกระบวนการเรียนผา่นเครือข่าย
สังคมออนไลน ์

4.65 .55 มากท่ีสุด 

8 มีการประเมินแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม
ออนไลน์ทุกขั้นตอน 

4.51 .57 มากท่ีสุด 

9 มีการประเมินกิจกรรมในกระบวนการทั้งหมดวา่มีความ
เหมาะสมหรือไม่ 

4.55 .57 มากท่ีสุด 

10 มีการประเมินองคป์ระกอบของแบบจ าลองการเรียนผ่าน
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์

4.55 .57 มากท่ีสุด 

 รวม 4.55 .58 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.40  พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ดา้นแนวทาง
การประเมิน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (μ=4.55, σ=.58) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด
ทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ มีการประเมินพฤติกรรมการสร้างความรู้ก่อนและหลงัการ
ด าเนินกิจกรรมตามกระบวนการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ (μ=4.65, σ=.55)  
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 3.2  เกณฑ์การประเมิน 

 
ตารางท่ี  4.41 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น 

เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นเกณฑก์ารประเมิน (N = 171) 
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 ผา่นเกณฑก์ารประเมินพฤติกรรมการเรียน ระดบั 3 (ดี) 

ถือวา่ผา่น   
4.56 .57 มากท่ีสุด 

2 ผา่นเกณฑก์ารทดสอบ 70 คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่น 4.62 .56 มากท่ีสุด 
3 ผา่นเกณฑก์ารประเมินทกัษะการปฏิบติั 70 คะแนนข้ึนไป

ถือวา่ผา่น    
4.65 .55 มากท่ีสุด 

 รวม 4.59 .57 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.41 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ดา้นเกณฑก์าร
ประเมิน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (μ=4.59, σ=.57) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดทุก
ขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ ผา่นเกณฑ์การประเมินทกัษะการปฏิบติั 70 คะแนนข้ึนไปถือว่า
ผา่น (μ=4.65, σ=.55)  
 
 4.  ขั้นตอนแบบจ าลองการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วชิา
คอมพวิเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ส านักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษามัธยมศึกษา 
เขต 6 
  ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัขั้นตอนแบบจ าลองการเรียนการสอน
ผ่านเครือข่าย สังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 โดยภาพรวม 
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ตารางท่ี  4.42 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการขั้นตอนแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น
เครือข่าย สงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ โดยภาพรวม (N = 171) 

 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 ขั้นปฐมนิเทศ 4.55 .58 มากท่ีสุด 
2 ขั้นทดสอบก่อนเรียน 4.56 .59 มากท่ีสุด 
3 ขั้นตอนการสอน 4.54 .59 มากท่ีสุด 
4 ขั้นประเมินผล 4.64 .59 มากท่ีสุด 

 รวม 4.57 .59 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.42 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 อยู่ใน
ระดบัมากท่ีสุด (μ=4.57, σ=.59) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมี
ค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ ขั้นประเมินผล (μ=4.64, σ=.59)  
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 4.1  ขั้นปฐมนิเทศ 
 

ตารางท่ี  4.43 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนการสอน
ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นขั้นปฐมนิเทศ (N = 171) 

 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 ควรช้ีแจงวิธีการเรียนรู้ การเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม

ออนไลนใ์นคร้ังแรกของการเขา้เรียน 
4.51 .53 มากท่ีสุด 

2 ครูผูส้อนใหค้วามรู้ วิธีการและขั้นตอนของการสมคัรเป็น 
สมาชิกเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

4.59 .63 มากท่ีสุด 

3 ครูผูส้อนและผูเ้รียนสมคัรเป็นสมาชิกเครือข่ายสงัคม
ออนไลน ์

4.57 .57 มากท่ีสุด 

4 ครูจดัท าคู่มือการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ และ 
คู่มือการร่วมกิจกรรมน าเสนอผา่นเครือข่ายสงัคม
ออนไลน ์

4.53 .59 มากท่ีสุด 

 รวม 4.55 .58 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.43 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ดา้นขั้น
ปฐมนิเทศ อยู่ในระดบัมากท่ีสุด (μ=4.55, σ=.58) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด
ทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ ครูผูส้อนให้ความรู้ วิธีการและขั้นตอนของการสมคัรเป็น 
สมาชิกเครือข่ายสงัคมออนไลน์ (μ=4.59, σ=.63)  
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 4.2  ขั้นทดสอบก่อนเรียน 
   
ตารางท่ี  4.44 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น 

เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นขั้นทดสอบก่อนเรียน (N = 171) 
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 ให้ผูเ้รียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนทุกคร้ังท่ีจะท าการ

เรียนการสอนในทุกหน่วยการเรียน 
4.56 .59 มากท่ีสุด 

 รวม 4.56 .59 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.44 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ดา้นขั้นทดสอบ
ก่อนเรียน อยู่ในระดบัมากท่ีสุด (μ=4.56, σ=.59) คือให้ผูเ้รียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนทุกคร้ังท่ี
จะท าการเรียนการสอนในทุกหน่วยการเรียน (μ=4.56, σ=.59) 
 4.3  ขั้นตอนการสอน 
   
ตารางท่ี  4.45 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น 

เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นขั้นตอนการสอน (N = 171) 
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 ครูผูส้อนเป็นผูน้ าผูเ้รียนทบทวนความรู้เดิม 4.51 .63 มากท่ีสุด 
2 ก าหนดหวัขอ้และรูปแบบในการอภิปรายท่ีสอดคลอ้งกบั 

บทเรียนและเวลาเรียน 
4.53 .57 มากท่ีสุด 

3 ผูเ้รียนศึกษาบทเรียนบนเวบ็ตามท่ีหลกัสูตรก าหนด 4.54 .57 มากท่ีสุด 
4 ผูเ้รียนสรุปประเดน็ส าคญัภายในกลุ่มแลว้น าเสนอ

ครูผูส้อนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์
4.53 .58 มากท่ีสุด 

5 ครูผูส้อนและผูเ้รียนแลกเปล่ียนความรู้ ความเขา้ใจ ความ 
คิดเห็นร่วมกนับนเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 

4.58 .59 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี  4.45 (ต่อ) 
 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
6 เม่ือเกิดประเดน็ปัญหาใหม่ ผูเ้รียนแสวงหาความรู้ใหม่ 

เพิ่มเติม 
4.56 .66 มากท่ีสุด 

7 ครูผูส้อนและผูเ้รียน สรุปเน้ือหาและสาระส าคญัร่วมกนั 
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์โดยครูผูส้อนย  ้าประเดน็ส าคญั  
สรุปแนวคิดหลกัและแนวทางการน าความรู้ไปใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวนัใหแ้ก่ผูเ้รียน 

4.51 .55 มากท่ีสุด 

 รวม 4.54 .59 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.45 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ดา้นขั้นตอนการ
สอน เก่ียวกบัเกณฑก์ารประเมิน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (μ=4.54, σ=.59) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า 
อยูใ่นระดบัมากท่ีสุดทุกขอ้ โดยขอ้ท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ ครูผูส้อนและผูเ้รียนแลกเปล่ียนความรู้ 
ความเขา้ใจ ความคิดเห็นร่วมกนับนเครือข่ายสงัคมออนไลน์ (μ=4.58, σ=.59)  
 4.4  ขั้นประเมินผล 
   
ตารางท่ี  4.46 ความคิดเห็นของครูเก่ียวกบัความตอ้งการขั้นตอนแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น 

เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นขั้นประเมินผล (N = 171) 

ขอ้ท่ี รายการ μ σ แปลความ 
1 ประเมินผลทนัทีหลงัจากการเรียนการสอนทุกหน่วยการ

เรียน 
4.65 .55 มากท่ีสุด 

2 ประเมินผลโดยใชแ้บบทดสอบแบบตวัเลือก 4.62 .57 มากท่ีสุด 
3 ใชแ้บบทดสอบแบบเขียนบรรยายควบคู่กบัการใช ้

แบบทดสอบแบบตวัเลือก 
4.65 .56 มากท่ีสุด 

4 ก าหนดเกณฑก์ารสอบ 70 คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่น 4.62 .59 มากท่ีสุด 
5 ประเมินผลเป็นรายบุคคล 4.69 .63 มากท่ีสุด 

 รวม 4.64 .59 มากท่ีสุด 
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 จากตารางท่ี 4.46 พบว่า โดยภาพรวมผูต้อบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกบัความ
ต้องการขั้นตอนแบบจ าลองการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ดา้นขั้น
ประเมินผล เก่ียวกบัเกณฑก์ารประเมิน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (μ=4.69, σ=.59) เม่ือพิจารณารายขอ้
พบว่า อยู่ในระดับมากท่ีสุดทุกข้อ โดยข้อท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุด คือ ประเมินผลเป็นรายบุคคล  
(μ =4.69, σ=.63)  
 

ตอนที่ 2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูลความคดิเห็นของผู้เช่ียวชาญที่มีต่อแบบจ าลอง การ
เรียนการสอนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วชิาคอมพวิเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 

 
 การวิเคราะห์ขอ้มูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 16 คน 
โดยใชเ้ทคนิคเดลฟาย ซ่ึงจะเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลตามล าดบัหัวขอ้ ดงัแสดงในตารางท่ี 4.47-
4.79 
 
 2.1  ความคดิเห็นเกีย่วกบัองค์ประกอบด้านปัจจัยน าเข้า (Input) 
  2.1.1  ด้านหลกัสูตร 
 
ตารางท่ี  4.47 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นหลกัสูตร  

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 5 4.5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 6 4.5 2 มาก สอดคลอ้ง 
5 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
6 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
7 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
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 จากตารางท่ี 4.47 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น
สอดคลอ้งกนัว่าสมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นหลกัสูตร มีจ านวน 7 
ขอ้ โดยมีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 6 ขอ้ มีความเป็นไปไดม้าก 1 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ 

1.  เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั 
2.  เนน้ใหผู้เ้รียนมีคุณลกัษณะท่ีพึงประสงคต์ามนโยบายของประเทศ 
3.  ควรจดัให้เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 2 ชม./สัปดาห์ (ในคาบเรียนปกติ) และ 3 ชม./

สัปดาห์ ในคาบเรียนนอกเวลา (อิสระ)  
4.  จดัใหมี้การเรียนการสอน วิชาคอมพิวเตอร์ในระดบัชั้น ม.5  
5.  ควรจดัการเรียนการสอนใหมี้ความยดืหยุน่ทั้งดา้นสาระการเรียนรู้ และเวลาเรียน 
6.  ควรจดัวิชาคอมพิวเตอร์ ใหอ้ยูใ่นสาระพื้นฐานโดยใหน้กัเรียนใหไ้ดเ้รียนทุกคน 
7.  มีการวิเคราะห์หลกัสูตรก าหนดวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ใหช้ดัเจน 
ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้าก คือ

เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั  
  2.1.2  ด้านเน้ือหาวิชา 
 
ตารางท่ี  4.48 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นเน้ือหาวิชา  
 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 3 5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 
 จากตารางท่ี 4.48 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น
สอดคลอ้งกนัว่าสมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นเน้ือหาวิชา จ านวน 4 
ขอ้ โดย มีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 4 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 



 108 

 ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ 

1.  ก าหนดเน้ือหาวิชาคอมพิวเตอร์ให้สอดคลอ้งและครอบคลุมตวัช้ีวดัทุกขอ้ของ
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 

2.  ก าหนดเวลาเรียน 1 หน่วย/2 ชัว่โมง 
3.  หน่วยการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ท่ีตอ้งการระดมความคิดเห็นร่วมกนั เหมาะสมกบั

การเรียนการสอน 
4.  ก าหนดเน้ือหาใหเ้หมาะสมกบักิจกรรมการเรียนการสอน 

 

  2.1.3  ด้านสภาพแวดล้อม 
1)  ทางกายภาพ 

 
ตารางท่ี  4.49 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นสภาพแวดลอ้มทางกายภาพ  
 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 5 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
5 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 
 จากตารางท่ี 4.49 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น
สอดคลอ้งกนัว่าสมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นสภาพแวดลอ้ม ทาง
กายภาพ จ านวน 5 ขอ้ โดย มีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 5 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ มีโอกาสเป็นไปไดม้าก คือ 
1.  จดัใหมี้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชง้านไดดี้   
2.  จดัใหมี้หนงัสือ คู่มือการใชง้านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
3.  จดัใหมี้เคร่ืองมือ อุปกรณ์ในการส่ือสารผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 



 109 

4.  มีเวบ็ไซตส์นบัสนุนการคน้ควา้ 
5.  จดัใหมี้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 

2)  ทางจิตภาพ 
 
ตารางท่ี  4.50 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคม

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นสภาพแวดลอ้มทางจิตภาพ  
 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 
 จากตารางท่ี 4.50 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น
สอดคลอ้งกนัว่าสมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นสภาพแวดลอ้ม ทาง
จิตภาพ จ านวน 5 ขอ้ โดย มีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 5 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ มีโอกาสเป็นไปไดม้าก คือ 
1.  ครูและนกัเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
2.  สมาชิกมีคุณธรรมจริยธรรมในการใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน ์
3.  สมาชิกมีความรู้สึกเป็นส่วนหน่ึงของกลุ่ม เครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
4.  สร้างแรงจูงใจในการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
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3)  ทางสังคม 

 
ตารางท่ี  4.51 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นสภาพแวดลอ้มทางสงัคม  

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

จากตารางท่ี 4.51 แสดงวา่ขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นวา่มีความเป็นไปได ้และเห็น
สอดคลอ้งกนัวา่สมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นสภาพแวดลอ้ม ทาง
จิตภาพ จ านวน 3 ขอ้ โดย มีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 3 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ มีโอกาสเป็นไปไดม้าก คือ 
1.  จดัใหมี้กลุ่มสนทนาและจดักิจกรรมใหผู้เ้รียนปฏิบติั 
2.  จดัใหมี้การฝึกทกัษะการสร้างปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งครูและนกัเรียนผา่น 

เครือข่ายสงัคมออนไลน ์
3.  จดัใหมี้การแบ่งปันเน้ือหา องคค์วามรู้ ขอ้มูล ภาพ และเสียงผา่นเครือข่าย 

สังคมออนไลน ์
  2.1.4  ด้านการเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา 

1)  สถานศึกษาสนับสนุนให้ผู้สอนใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ในการจัดการ
เรียนการสอน   

 

ตารางท่ี  4.52 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม
ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นการเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา สถานศึกษา
สนบัสนุนใหผู้ส้อนใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ในการจดัการเรียนการสอน  

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 4 4.5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 2 4.5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
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จากตารางท่ี 4.52 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น
สอดคลอ้งกนัวา่สมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นการเตรียมความพร้อม
ของสถานศึกษา สถานศึกษาสนบัสนุนให้ผูส้อนใชเ้ครือข่ายสังคมออนไลน์ในการจดัการเรียนการ
สอน จ านวน 4 ขอ้ โดย มีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 4 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ มีโอกาสเป็นไปไดม้าก คือ 
1.  ส่งเสริมใหค้รูใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ในการแลกเปล่ียนเรียนรู้   
2.  พฒันาครูใหมี้ความรู้ความเช่ียวชาญดา้นการจดัการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม

ออนไลน ์
3.  พฒันาครูใหมี้ความรู้ความความสามารถในการจดัท าส่ือการเรียนการสอนผา่น

เครือข่ายสงัคมออนไลน ์
4.  ครูใหค้วามรู้เร่ืองการรู้เท่าทนัภยัและอนัตรายของเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

 
2)  สถานศึกษาใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์เพ่ือติดต่อส่ือสารและสร้างสังคม

การเรียนรู้ให้ผู้เรียน 
 
ตารางท่ี  4.53 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นการเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา สถานศึกษา
ใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์เพื่อติดต่อส่ือสารและสร้างสงัคมการเรียนรู้ใหผู้เ้รียน  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 3 5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
5 5 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 
จากตารางท่ี 4.53 แสดงวา่ขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นวา่มีความเป็นไปได ้และเห็น

สอดคลอ้งกนัวา่สมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นการเตรียมความพร้อม
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ของสถานศึกษา สถานศึกษาใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์เพื่อติดต่อส่ือสารและสร้างสังคมการเรียนรู้
ใหผู้เ้รียน จ  านวน 5 ขอ้ โดย มีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 5 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ มีโอกาสเป็นไปไดม้าก คือ 
1.  สนบัสนุนใหมี้เครือข่ายสงัคมออนไลน์ของสถานศึกษาเพื่อเป็นแหล่งแลกเปล่ียน

เรียนรู้ของผูเ้รียน 
2.  สนบัสนุนใหมี้เครือข่ายสงัคมออนไลน์ของวิชาคอมพิวเตอร์ 
3.  ส่งเสริมใหผู้เ้รียนใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ในการแลกเปล่ียนเรียนรู้ 
4.  พฒันาผูเ้รียนใหส้ามารถสืบคน้ขอ้มูลผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ได ้
5.  ใหผู้เ้รียนใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ในการศึกษาหาความรู้ดว้ยตนเองตามความ

สะดวกและความตอ้งการ 
  2.1.5  ด้านบุคคลทีเ่กีย่วข้อง 

1)  ผู้สอน 
 
ตารางท่ี  4.54 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นบุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง ผูส้อน  
 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 5 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 6 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 7 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
5 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
6 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
7 8 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
8 9 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
9 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
10 10 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
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จากตารางท่ี 4.54 แสดงวา่ขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นวา่มีความเป็นไปได ้และเห็น
สอดคลอ้งกนัวา่สมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นบุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง 
ผูส้อน จ านวน 10 ขอ้ โดย มีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 10 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ มีโอกาสเป็นไปไดม้าก คือ 
1.  มีทกัษะในการสงัเกต ดูแล เอาใจใส่พฤติกรรมผูเ้รียนส่งเสริมใหค้รูใชเ้ครือข่าย

สังคมออนไลน์ในการแลกเปล่ียนเรียนรู้ 
2.  มีความยดืหยุน่ ติดต่อไดง่้าย มีเวลาเพียงพอท่ีจะใหค้  าปรึกษาได ้
3.  จดัเตรียมแหล่งความรู้คน้ควา้เพิ่มเติม และใหค้  าปรึกษาแก่ผูเ้รียน 
4.  จดัเตรียมเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และวสัดุอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนผา่นเครือข่าย

สังคมออนไลน์ใหเ้พียงพอ   
 5.  จดักระบวนการกลุ่ม และวิธีการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 
6.  มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์   
7.  วางแผนการจดักิจกรรมการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์   
8.  สามารถตอบค าถาม ใหค้  าแนะน า แกปั้ญหาท่ีเกิดจากการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม

ออนไลน์   
9.  มีความรู้ และทกัษะในการส่ือสารผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์เป็นอยา่งดี 
10.  จดักระบวนการเรียนการสอนโดยเนน้การใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ 

 
2)  ผู้เรียน 

 
ตารางท่ี  4.55 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นบุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง ผูเ้รียน  
 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 5 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 6 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
5 7 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
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ตารางท่ี  4.55 (ต่อ)  
 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

6 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
7 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
8 8 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 
จากตารางท่ี 4.55 แสดงวา่ขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นวา่มีความเป็นไปได ้และเห็น

สอดคลอ้งกนัวา่สมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นบุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง 
ผูเ้รียน จ านวน 8 ขอ้ โดย มีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 8 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ มีโอกาสเป็นไปไดม้าก คือ 
1.  มีเจตคติท่ีดีต่อเพื่อน และการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์   
2.  มีทกัษะและความสามารถในการแสวงหา การจดัเกบ็ การแลกเปล่ียนเรียนรู้และ

การเผยแพร่ความรู้ 
3.  มีความรับผดิชอบในการเรียน และสามารถศึกษาหาความรู้ดว้ยตนเอง   
4.  เขา้ใจขั้นตอนการใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน ์
5.  มีการถ่ายทอด แสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนความรู้กบัเพื่อนอยา่งสม ่าเสมอ 
6.  มีบญัชีผูใ้ชบ้นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ เป็นของตนเอง 
7.  มีความรู้และทกัษะในการส่ือสารผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์เป็นอยา่งดี 
8. มีเจตคติดา้นการรักษาจรรยาบรรณ และมารยาทในการส่ือสารผา่นเครือข่ายสงัคม

ออนไลน ์
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  2.1.6  ด้านการเตรียมความพร้อมของผู้สอนและผู้ เรียน 
1)  การเตรียมความพร้อมของผู้สอน 

 
ตารางท่ี  4.56 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นการเตรียมความพร้อม การเตรียมความพร้อมของ
ผูส้อน  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 5 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 6 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
5 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
6 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
7 7 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

   
จากตารางท่ี 4.56 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น

สอดคลอ้งกนัวา่สมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นการเตรียมความพร้อม 
การเตรียมความพร้อมของผูส้อน จ านวน 7 ขอ้ โดย มีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 7 ขอ้ ดงัรายละเอียด
ต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ มีโอกาสเป็นไปไดม้าก คือ 
1.  เตรียมวสัดุอุปกรณ์ เคร่ืองคอมพิวเตอร์และระบบเครือข่ายให้อยูใ่นสภาพพร้อมใช้

และเพียงพอ 
2.  เตรียมแหล่งสืบคน้ขอ้มูลเพิ่มเติม 
3.  เลือกเน้ือหาท่ีจะใชส้อนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ให้สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดัตาม

กรอบหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ึนพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 
4.  สมคัรบญัชีผูใ้ชง้านบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ไวเ้พื่อสั่งงาน – ส่งงาน เป็นของ

ผูส้อน 
5.  จดัท าคู่มือการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์   
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6.  จดัท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สร้างลิงคเ์ช่ือมโยงเขา้มาไวใ้นเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ของผูส้อน 

7.  สร้างกลุ่มผูเ้รียนโดยแบ่งกลุ่มผูเ้รียนเป็น 1 ห้องต่อ 1 กลุ่ม ไวใ้นเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ของผูส้อน   

 
2)  การเตรียมความพร้อมของผู้ เรียน 

 
ตารางท่ี  4.57 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นการเตรียมความพร้อม การเตรียมความพร้อมของ
ผูเ้รียน  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 4 5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 5 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 
จากตารางท่ี 4.57 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น

สอดคลอ้งกนัวา่สมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นการเตรียมความพร้อม 
การเตรียมความพร้อมของผูเ้รียน จ านวน 4 ขอ้ โดย มีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 4 ขอ้ ดงัรายละเอียด
ต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ มีโอกาสเป็นไปไดม้าก คือ 
1.  คน้ควา้เน้ือหาวิชาล่วงหนา้ก่อนการเรียน 
2.  ศึกษาคู่มือการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ใหเ้ขา้ใจทุกขั้นตอน 
3.  สมคัรบญัชีผูใ้ชง้านบนเครือข่ายสงัคมออนไลน์เป็นของผูเ้รียนเพื่อส่งงานและเขา้

ไปแสดงความคิดเห็นกบัเพื่อนและผูส้อน   
4.  ใหค้วามรู้เก่ียวกบัภยัอนัตรายของเครือข่ายสงัคมออนไลน์แก่ผูเ้รียน 

 
 



 117 

  2.1.7  ด้านส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุน 
1)  คุณสมบัติของส่ือการสอนและเทคโนโลยีสนับสนุน  

 
ตารางท่ี  4.58 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน คุณสมบติั
ของส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 5 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
5 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
6 6 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 
จากตารางท่ี 4.58 แสดงวา่ขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นวา่มีความเป็นไปได ้และเห็น

สอดคลอ้งกนัวา่สมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นส่ือการสอนและ 
เทคโนโลยสีนบัสนุน คุณสมบติัของส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุนจ านวน 6 ขอ้ โดย มี
ความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 6 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ มีโอกาสเป็นไปไดม้าก คือ 
1.  สามารถใชง้านไดไ้ม่จ ากดัสถานท่ีและเวลา 
2.  สนบัสนุนการเรียนรู้ในรูปแบบของความร่วมมือการแลกเปล่ียนเรียนรู้ และ

ก่อใหเ้กิดความรู้ใหม่ 
3.  สามารถเขา้ถึงไดง่้ายไม่สบัสน ส่ือสารกนัไดร้วดเร็ว   
4.  ตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล ทางดา้นความสามารถในการเรียนรู้ 
5.  มีระบบจดัเกบ็ขอ้มูลเพื่อติดตามประเมินผล 
6.  มีระบบการประเมินผลคะแนนอยา่งชดัเจน 
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2)  ชนิดของส่ือการสอนและเทคโนโลยีสนับสนุนท่ีใช้  
 
ตารางท่ี  4.59 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน ชนิดของส่ือ
การสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุนท่ีใช ้ 

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 4 4 4 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 5 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
5 6 5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
6 8 5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
7 10 5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
8 7 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
9 9 5 4 มาก สอดคลอ้ง 
10 3 5 3 มาก สอดคลอ้ง 

 
จากตารางท่ี 4.59 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น

สอดคลอ้งกันว่าสมควรท่ีจะใช้เป็นองค์ประกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ด้านส่ือการสอนและ 
เทคโนโลยีสนับสนุน ชนิดของส่ือการสอนและเทคโนโลยีสนับสนุนท่ีใช้ จ  านวน 10 ขอ้ โดย มี
ความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 10 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ มีโอกาสเป็นไปไดม้าก คือ 
1.  เครือข่ายสงัคมออนไลน์ (Social Network) 
2.  เวบ็ไซตแ์ชร์วีดีโอ (Youtube) 
3.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 
4.  ฐานขอ้มูลขนาดใหญ่ (Wikipedia) 
5.  เคร่ืองมือบนัทึกความรู้ (Weblog หรือ blog) 
6.  เคร่ืองมือกระดานความรู้ (Web board) 
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7.  เคร่ืองมือส่ือสารสัมพนัธ์ (e-Mail) 
8.  ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (e-Learning) 
9.  บทเรียนออนไลน์ (Moodle) 
10.  เสิรชเ์อน็จ้ิน (Search Engine) 

 

  2.1.7  ด้านเง่ือนไขการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
1)  การจูงใจ 

 
ตารางท่ี  4.60 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นเง่ือนไขการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ การ
จูงใจ  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 
จากตารางท่ี 4.60 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น

สอดคลอ้งกนัว่าสมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นเง่ือนไขการเรียนผา่น
เครือข่ายสังคมออนไลน์  การจูงใจ  จ  านวน 3 ข้อ โดย มีความเป็นไปได้มาก ท่ีสุด 3 ข้อ ดัง
รายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ มีโอกาสเป็นไปไดม้าก คือ 
1.  จดัหาส่ือการเรียนท่ีน่าสนใจ มีความทนัสมยัและสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของ

ผูเ้รียน เพื่อดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน 
2.  การเสริมแรงทางบวก เพือ่ส่งเสริมแรงจูงใจท่ีกระตุน้ใหผู้เ้รียนเขา้มาร่วมสนุกกบั

กิจกรรมการเรียน 
3.  แจง้ข่าวสารความเคล่ือนไหวภายในเครือข่ายใหผู้เ้รียนทราบอยา่งสม ่าเสมอ 
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2)  การปฏิสัมพันธ์ 
 
ตารางท่ี  4.61 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 

สังคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นเง่ือนไขการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
การปฏิสัมพนัธ์  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 
จากตารางท่ี 4.61 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น

สอดคลอ้งกนัว่าสมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) ดา้นเง่ือนไขการเรียนผา่น
เครือข่ายสังคมออนไลน์ การปฏิสัมพนัธ์ จ านวน 4 ขอ้ โดย มีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 4 ขอ้ ดงั
รายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ มีโอกาสเป็นไปไดม้าก คือ 
1.  จดักิจกรรมร่วมสนุกท่ีใหผู้เ้รียนเขา้มามีส่วนร่วมและรู้สึกวา่เป็นส่วนหน่ึงของ

เครือข่าย 
2.  จดัเครือข่ายสงัคมใหมี้บรรยากาศในการแลกเปล่ียนเรียนรู้ใหทุ้กความคิดเห็นท่ี

เสนอส่งถึงสมาชิก 
3.  จดักิจกรรมใหเ้ครือข่ายมีความเคล่ือนไหวและตอบสนองความตอ้งการดา้นวิชาการ

ของผูเ้รียนในเครือข่าย การช่ืนชมและใหผ้ลยอ้นกลบัท่ีมีคุณค่าในการต่อยอดความคิด 
4.  จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดท้ าแบบฝึกหดัผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
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2.2  ความคดิเห็นเกีย่วกบัองค์ประกอบด้านกระบวนการ  ( Process ) 

  2.2.1  ด้านการผลติบทเรียนส าหรับการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
 
ตารางท่ี  4.62 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นการผลิตบทเรียนส าหรับการเรียนผา่นเครือข่าย
สังคมออนไลน ์ 

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 5 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
5 6 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
6 7 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
7 9 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
8 10 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
9 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
10 8 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 
จากตารางท่ี 4.62 แสดงวา่ขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นวา่มีความเป็นไปได ้และเห็น

สอดคลอ้งกนัวา่สมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของกระบวนการ (Process) ดา้นการผลิตบทเรียน
ส าหรับการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ มีจ  านวน 10 ขอ้ โดยมีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 10 
ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ 

1.  บทเรียนมีรูปแบบน่าสนใจประกอบดว้ยขอ้ความ รูปภาพ เสียง และวีดีโอ 
2.  บทเรียนส าหรับการเรียนมีการโตต้อบกบัผูเ้รียน 
3.  บทเรียนสามารถเรียกใชผ้า่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ได ้
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4.  บทเรียนส าหรับการเรียนควรเรียงล าดบัขั้นตอนการเรียนให้ชดัเจน เขา้ใจง่าย ใช้
งานง่าย 

5.  บทเรียนแบ่งออกเป็นหน่วยการเรียนท่ีชดัเจน 
6.  เป็นบทเรียนท่ีเขา้ถึงไดเ้ร็ว สามารถเรียนรู้ไดต้ลอดเวลา 
7.  เลือกใชโ้ปรแกรมในการผลิตบทเรียนท่ีสามารถใชง้านไดส้ะดวกบนเครือข่ายโดย

ท่ีผูใ้ชไ้ม่จ าเป็นตอ้งลงโปรแกรมเพิ่มเติมใหยุ้ง่ยาก 
8.  เป็นบทเรียนท่ีเป็นเวบ็ไซตน์ าเสนอผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
9.  มีระบบจดัเกบ็ขอ้มูลเพื่อการติดตามประเมินผล 
10.  มีการประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน  

 

  2.2.2  ด้านการจัดเตรียมเครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน 
 
ตารางท่ี  4.63 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นการจดัเตรียมเครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการ
เรียนการสอน  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
5 5 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
6 6 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
7 7 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
8 8 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
9 9 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
10 10 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
11 11 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
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จากตารางท่ี 4.63 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น
สอดคลอ้งกนัว่าสมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของกระบวนการ (Process)  การจดัเตรียมเครือข่าย
สังคมออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน  มีจ านวน 11 ขอ้ โดยมีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 11 ขอ้ ดงั
รายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ 

1.  เปิดใชบ้ริการฟรีไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้ายใดๆ 
2.  สามารถรับ – ส่งการเช่ือมโยง (Link) ไปเวบ็ไซตอ่ื์นได ้
3.  เป็นเครือข่ายสังคมออนไลน์ท่ีมีขั้นตอนการสมคัรและขั้นตอนการใชง้านท่ีสะดวก 

เขา้ใจง่าย   
4.  เขา้ถึงไดเ้ร็วและเปิดบริการตลอดเวลา   
5.  สามารถน าเสนอไฟลว์ีดิทศัน์ มลัติมีเดียได ้
6.  สามารถสนทนาเป็นรายบุคคลและแบบกลุ่มได ้
7.  สามารถรับ – ส่งขอ้ความและรูปภาพได ้
8.  สามารถแบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มๆ ในบลอ็กของผูส้อนได ้
9.  สามารถใส่รูปภาพและขอ้ความได ้  
10.  มีเคร่ืองมือช่วยในการติดต่อส่ือสารระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน 
11.  พบปัญหาและเหตุขดัขอ้งบนเครือข่ายนอ้ย 
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2.2.3  ด้านการน าเสนอบทเรียน และกจิกรรมผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
1)  การน าเสนอบทเรียน 

 
ตารางท่ี  4.64 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นการน าเสนอบทเรียน และกิจกรรมผา่นเครือข่าย
สังคมออนไลน ์การน าเสนอบทเรียน  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
5 5 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
6 6 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
7 7 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 จากตารางท่ี 4.64 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น
สอดคลอ้งกนัว่าสมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของกระบวนการ (Process) ดา้นการการน าเสนอ 
บทเรียน และกิจกรรมผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ การน าเสนอบทเรียน   มีจ านวน 7 ขอ้ โดยมี
ความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 7 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ 

1.  น าเสนอเน้ือหาทั้งตามหลกัสูตร และเน้ือหาเพิ่มเติมประกอบการเรียนการสอน 
2.  รูปแบบการน าเสนอเน้ือหาดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน กระตุน้ใหมี้การแสดงความ

คิดเห็นร่วมกนั 
3.  น าเสนอเน้ือหากระชบั ชดัเจนไดใ้จความเพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความคิดรวบยอด 
4.  น าเสนอเน้ือหาในลักษณะมัลติมีเดีย แอนิเมชั่น (ขอ้ความ ภาพ และไฟล์เสียง

อิเลก็ทรอนิกส์) 
5.  น าเสนอเน้ือหาเป็นประเดน็ตามเน้ือหาของหลกัสูตร 
6.  น าเสนอเน้ือหาแบ่งออกเป็น 20 สัปดาห์ตามปฏิทินการศึกษา 
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7.  น าเสนอเน้ือหาตามล าดบัความยากง่าย  
 

2)  กิจกรรมผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
 
ตารางท่ี  4.65 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสังคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นการน าเสนอบทเรียน และกิจกรรมผา่นเครือข่าย
สังคมออนไลน ์กิจกรรมผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
5 5 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
6 6 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
7 7 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 
 จากตารางท่ี 4.65 แสดงวา่ขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นวา่มีความเป็นไปได ้และเห็น
สอดคลอ้งกนัวา่สมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของกระบวนการ (Process) ดา้นการน าเสนอ 
บทเรียน และกิจกรรมผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  กิจกรรมผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  มีจ านวน 
7 ขอ้ โดยมีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 7 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ 

1.  จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียน 
2.  จดัใหมี้การประเมินผลการเรียน  
3.  จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนศึกษาเน้ือหาและคน้ควา้ดว้ยตนเอง 
4.  จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนรับ – ส่งงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
5.  จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนมีการสืบคน้ขอ้มูลจากเวบ็ไซตต่์างๆ 
6.  จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนน าเสนองาน 
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7.  จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดจ้ดัท าโครงงาน   
8.  จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน 
9.  จัดกิจกรรมให้ผูเ้รียนได้อภิปรายและแสดงความคิดเห็นผ่านเครือข่ายสังคม

ออนไลน ์
10.  จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนน าเสนอผลงานผา่น Youtube และใหค้ะแนนจากยอดผูเ้ขา้

ชม 
  2.2.4  ด้านการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

1)  ขัน้ปฐมนิเทศ 
 
ตารางท่ี  4.66 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ ขั้น
ปฐมนิเทศ  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 2 5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 3 5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
5 5 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
6 6 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 จากตารางท่ี 4.66 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น
สอดคลอ้งกนัว่าสมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของกระบวนการ (Process) ดา้นการน าเสนอดา้น
การเรียน ผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ ขั้นปฐมนิเทศ  มีจ านวน 6 ขอ้ โดยมีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
6 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ 

1.  ครูผูส้อนช้ีแจงวิธีการเรียนผ่านเครือข่าย สังคมออนไลน์ในคร้ังแรกของการเขา้
เรียน   
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2.  ครูผูส้อนให้ความรู้ วิธีการและขั้นตอนของการสมคัรเป็นสมาชิกเครือข่ายสังคม
ออนไลน ์  

3.  ครูผูส้อนจัดท าคู่มือการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  และคู่มือการร่วม
กิจกรรมน าเสนอผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์   

4.  ครูผูส้อนแนะน าแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
5.  ครูผูส้อนฝึกทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตใหก้บันกัเรียน 
6.  ครูผูส้อนช้ีแจงเกณฑก์ารวดัและประเมินผล 

 
2)  ขัน้ทดสอบก่อนเรียน 

 
ตารางท่ี  4.67 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ ขั้นทดสอบ
ก่อนเรียน  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
 
 จากตารางท่ี 4.67 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น
สอดคลอ้งกนัว่าสมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของกระบวนการ (Process) ดา้นการน าเสนอดา้น
การเรียน ผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ ขั้นทดสอบก่อนเรียน  มีจ านวน 1 ขอ้ โดยมีความเป็นไปได้
มากท่ีสุด 1 ขอ้ มีความเป็นไปไดม้าก 1 ขอ้ ไดแ้ก่ 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ ใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบแบบปรนยัก่อนเรียนทุกคร้ังท่ีจะท าการเรียนการสอนในทุกหน่วยการ
เรียน   
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3)  ขัน้ตอนการสอน 
 
ตารางท่ี  4.67  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย

สงัคมออนไลน์ วิชาคอมพวิเตอร์ ดา้นการเรียน ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์
ขั้นตอน   การสอน  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 3 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 2 5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 
 จากตารางท่ี 4.67 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น
สอดคลอ้งกันว่าสมควรท่ีจะใช้เป็นองค์ประกอบของกระบวนการ (Process) ด้านการเรียนผ่าน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ ขั้นตอนการสอน  มีจ านวน 4 ขอ้ โดยมีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 4 ขอ้ ดงั
รายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ 

1.  ขั้นการสรุปและแลกเปล่ียนเรียนรู้ 
2.  ขั้นการศึกษาเน้ือหาและลงมือปฏิบติั 
3.  ขั้นทบทวนความรู้เดิมโดยครูผูส้อนตั้งค  าถามใหผู้เ้รียนตอบ   
4.  ขั้นก าหนดประเด็นการเรียนโดยผูส้อนก าหนดประเด็นการเรียนตามความสนใจ

ผูเ้รียน 
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3)  ขัน้ประเมินผล 

(1) ส่ิงท่ีควรประเมิน 

 
ตารางท่ี  4.68 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ ขั้น
ประเมินผล ส่ิงท่ีควรประเมิน  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 3 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 2 5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 
 จากตารางท่ี 4.68 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น
สอดคลอ้งกันว่าสมควรท่ีจะใช้เป็นองค์ประกอบของกระบวนการ (Process) ด้านการเรียนผ่าน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ ขั้นประเมินผล   ส่ิงท่ีควรประเมิน มีจ านวน 3 ขอ้ โดยมีความเป็นไปได้
มากท่ีสุด 3 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ 

1.  ความรู้ท่ีไดรั้บ 
2.  ประเมินจากผลงาน 
3.  ประเมินจากพฤติกรรมการเรียนดว้ยการสังเกต และการสัมภาษณ์ 
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(2)  แนวทางการประเมิน 

 
ตารางท่ี  4.69 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ ขั้น
ประเมินผล แนวทางการประเมิน  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 3 5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 จากตารางท่ี 4.69 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น
สอดคลอ้งกันว่าสมควรท่ีจะใช้เป็นองค์ประกอบของกระบวนการ (Process) ด้านการเรียนผ่าน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ ขั้นประเมินผล   แนวทางการประเมิน  มีจ านวน 3 ขอ้ โดยมีความเป็นไป
ไดม้ากท่ีสุด 3 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ 

1.  การประเมินระหวา่งเรียน 
2.  การประเมินหลงัเรียน 
3.  การประเมินก่อนเรียน   

 
(3)  เกณฑก์ารประเมิน 

ตารางท่ี  4.70 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม
ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ ขั้น
ประเมินผล เกณฑก์ารประเมิน  

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 2 4.5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 3 4.5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
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 จากตารางท่ี 4.70 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น
สอดคลอ้งกันว่าสมควรท่ีจะใช้เป็นองค์ประกอบของกระบวนการ (Process) ด้านการเรียนผ่าน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ ขั้นประเมินผล   เกณฑก์ารประเมิน มีจ านวน 3 ขอ้ โดยมีความเป็นไปได้
มากท่ีสุด 3 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ 

1.  ผา่นเกณฑก์ารประเมินพฤติกรรมการเรียน ระดบั 3 (ดี) ถือวา่ผา่น 
2.  ผา่นเกณฑก์ารประเมินทกัษะการปฏิบติั 70 คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่น 
3.  ผา่นเกณฑก์ารทดสอบ 70 คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่น 

 
 2.3  ความคดิเห็นเกีย่วกบัองค์ประกอบของผลลพัธ์ (Output) 

  2.3.1  แนวทางการประเมิน 
 
ตารางท่ี  4.71 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นแนวทางการประเมิน  
 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
5 5 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
6 6 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
7 7 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
8 8 5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
9 9 5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
10 10 5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
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จากตารางท่ี 4.71 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น
สอดคลอ้งกนัว่าสมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของผลลพัธ์ (Output) ดา้นแนวทางการประเมิน      
มีจ  านวน 10 ขอ้ โดยมีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 10 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ 

1.  มีการสังเกตพฤติกรรมการร่วมแสดงความคิดเห็นผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์เป็น
รายบุคคล   

2.  มีการประเมินดา้นความรู้ท่ีไดรั้บตามตวัช้ีวดัของหลกัสูตร 
3.  มีเกณฑก์ารประเมินแต่ละขั้นตอนอยา่งชดัเจน 
4.  มีการสังเกตและประเมินพฤติกรรมการแสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนเรียนรู้

ร่วมกนัผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์   
5.  มีการประเมินขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
6.  มีการปรับปรุงแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
7.  มีการประเมินพฤติกรรมการสร้างความรู้ก่อนและหลงัการด าเนินกิจกรรมตาม

กระบวนการเรียนการผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์   
8.  มีการประเมินแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ทุกขั้นตอน 
9.  มีการประเมินกิจกรรมในกระบวนการทั้งหมดวา่มีความเหมาะสมหรือไม่   
10.  มีการประเมินองคป์ระกอบของแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 

 

3.2.2  เกณฑ์การประเมิน 
 
ตารางท่ี  4.72 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นเกณฑก์ารประเมิน  
 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 2 4.5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 3 4.5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
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จากตารางท่ี 4.72 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น
สอดคลอ้งกันว่าสมควรท่ีจะใช้เป็นองค์ประกอบของผลลพัธ์ (Output) ด้านเกณฑ์การประเมิน          
มีจ  านวน 3 ขอ้ โดยมีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 3 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ 

1.  ผา่นเกณฑก์ารประเมินพฤติกรรมการเรียน ระดบั 3 (ดี) ถือวา่ผา่น 
2.  ผา่นเกณฑก์ารประเมินทกัษะการปฏิบติั 70 คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่น    
3.  ผา่นเกณฑก์ารทดสอบ 70 คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่น 

 2.4  ขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วชิา
คอมพวิเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ส านักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษามัธยมศึกษา 
เขต 6 

  2.4.1  ขั้นปฐมนิเทศ 

 
ตารางท่ี  4.73 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผา่น 
เครือข่ายสงัคมออนไลน์  ขั้นปฐมนิเทศ  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 3 5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 3 5 2 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
5 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
6 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 
จากตารางท่ี 4.73 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น

สอดคล้องกันว่าสมควรท่ีจะใช้เป็นขั้ นตอนของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม 
ออนไลน์  ขั้นปฐมนิเทศ มีจ านวน 6 ขอ้ โดยมีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 6 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 
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ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ 

1.  ครูผูส้อนช้ีแจงวิธีการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ในคร้ังแรกของการเขา้เรียน 
2.  ครูผูส้อนให้ความรู้ วิธีการและขั้นตอนของการสมคัรเป็นสมาชิกเครือข่ายสังคม

ออนไลน ์
3.  ครูผูส้อนจัดท าคู่มือการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ และคู่มือการร่วม

กิจกรรมน าเสนอผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์   
4.   ครูผูส้อนแนะน าแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
5.  ครูผูส้อนฝึกทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตใหก้บันกัเรียน 
6.  ครูผูส้อนช้ีแจงเกณฑก์ารวดัและประเมินผล 

 

  2.4.2  ขั้นทดสอบก่อนเรียน 
 
ตารางท่ี  4.74 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผา่น 
เครือข่ายสงัคมออนไลน์ ขั้นทดสอบก่อนเรียน  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
 

 จากตารางท่ี 4.74 แสดงวา่ขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นวา่มีความเป็นไปได ้และเห็น
สอดคลอ้งกนัวา่สมควรท่ีจะใชเ้ป็นขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม 
ออนไลน ์ขั้นทดสอบก่อนเรียน มีจ านวน 1 ขอ้ โดยมีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 1 ขอ้ ดงัรายละเอียด
ต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ 

1.  ให้ผูเ้รียนท าแบบทดสอบแบบปรนยัก่อนเรียนทุกคร้ังท่ีจะท าการเรียนการสอนใน
ทุกหน่วยการเรียน 
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  2.4.3  ขั้นตอนการสอน 
 
ตารางท่ี  4.75 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผา่น 
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์ขั้นตอนการสอน  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 
จากตารางท่ี 4.75 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น

สอดคล้องกันว่าสมควรท่ีจะใช้เป็นขั้ นตอนของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม 
ออนไลน์  ขั้นตอนการสอน มีจ านวน 4 ขอ้ โดยมีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 4 ขอ้ ดงัรายละเอียด
ต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ 

1.  ขั้นการสรุปและแลกเปล่ียนเรียนรู้ ผูเ้รียนไดร่้วมสนทนาแลกเปล่ียนเรียนรู้เก่ียวกบั
เน้ือหาสาระในบทเรียนกบัเพื่อนและผูส้อน แลว้สรุปความรู้ท่ีไดรั้บผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์   

2.  ขั้นการศึกษาเน้ือหาและลงมือปฏิบติั  โดยผูเ้รียนศึกษาเน้ือหาความรู้จากส่ือการ
สอน แหล่งเรียนรู้ต่างๆ ลงมือปฏิบติั และน าเสนอผลงานผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์   

3.  ขั้นทบทวนความรู้เดิมโดยครูผูส้อนตั้งค  าถามใหผู้เ้รียนตอบและแสดงความคิดเห็น
หรือขอ้สงัเกตเพื่อการเรียนรู้ร่วมกนัผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์    

4.  ขั้นก าหนดประเดน็การเรียนโดยผูส้อนก าหนดประเดน็การเรียนตามความสนใจ
ผูเ้รียน เพื่อใหผู้เ้รียนรู้สึกมีส่วนร่วม ท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจความตอ้งการและทราบถึงระดบั
ความสามารถของตนเอง 
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  2.4.3  ขั้นสรุป 
 
ตารางท่ี  4.76 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผา่น 
เครือข่ายสงัคมออนไลน์  ขั้นสรุป  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
4 4 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 
จากตารางท่ี 4.76 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น

สอดคล้องกันว่าสมควรท่ีจะใช้เป็นขั้ นตอนของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม 
ออนไลน์  ขั้นสรุป  มีจ านวน 4 ขอ้ โดยมีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 4 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ 

1.  แสดงความคิดเก่ียวกบัผลการท างานอุปสรรคในการเรียนการสอนเพื่อแลกเปล่ียน
ความรู้ ความคิดเห็นและประสบการณ์ระหวา่งสมาชิกในกลุ่ม 

2.  ทบทวนเน้ือหาทั้งดา้นทฤษฏีและฝึกปฏิบติั ผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัอภิปรายสรุป
ความเขา้ใจในเน้ือหาขั้นตอนของการฝึกปฏิบติัจนเกิดความคิดรวบยอด 

3.  คน้หาทรัพยากรท่ีเก่ียวขอ้งมาประกอบการสรุป เพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่ โดย
เช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนรู้เขา้กบัประสบการณ์หรือความรู้เดิมจนเกิดเป็นความรู้ใหม่ 

4.  แลกเปล่ียนขอ้มูลเพื่อการสรุปผลทั้งรายบุคคลและรายกลุ่มผ่านการพูดคุย แสดง
ความคิดเห็น การสอบถาม การใหค้  าแนะน า และค าปรึกษา 
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2.4.3  ขั้นประเมินผล 
1)  ส่ิงท่ีต้องประเมินผลการเรียนการสอน ท้ังในด้านทฤษฏีและด้านทักษะ 

 
ตารางท่ี  4.77 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผา่น 
เครือข่ายสงัคมออนไลน์  ขั้นประเมินผล ส่ิงท่ีตอ้งประเมินผลการเรียนการสอน ทั้ง
ในดา้นทฤษฏีและดา้นทกัษะ  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 
จากตารางท่ี 4.77 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น

สอดคล้องกันว่าสมควรท่ีจะใช้เป็นขั้ นตอนของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม 
ออนไลน์  ขั้นประเมินผล  ส่ิงท่ีตอ้งประเมินผลการเรียนการสอน ทั้งในดา้นทฤษฏีและดา้นทกัษะ 
มีจ านวน 3 ขอ้ โดยมีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 3 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ 

1.  ความรู้ท่ีไดรั้บ 
2.  ช้ินงาน 
3.  ปฏิสมัพนัธ์ และการมีส่วนร่วมผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 

 



 138 

2)  วิธีการในการประเมินและติดตามผลการเรียนการสอน  
 
ตารางท่ี  4.78 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่าย
สังคมออนไลน ์ขั้นประเมินผล ส่ิงท่ีตอ้งประเมินผลการเรียนการสอน ทั้งในดา้น
ทฤษฏีและดา้นทกัษะ  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 
จากตารางท่ี 4.78 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น

สอดคล้องกันว่าสมควรท่ีจะใช้เป็นขั้ นตอนของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม 
ออนไลน์ ขั้นประเมินผล  ส่ิงท่ีตอ้งประเมินผลการเรียนการสอน ทั้งในดา้นทฤษฏีและดา้นทกัษะ มี
จ านวน 3 ขอ้ โดยมีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 3 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ 

1.  ความรู้ท่ีไดรั้บ 
2.  ช้ินงาน 
3.  ปฏิสมัพนัธ์ และการมีส่วนร่วมผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
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3)  ระยะเวลาในการประเมินผลและติดตามการเรียนการสอน 
 
ตารางท่ี  4.79 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคม 

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ดา้นขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผา่น 
เครือข่ายสงัคมออนไลน์  ขั้นประเมินผล ระยะเวลาในการประเมินผลและติดตาม
การเรียนการสอน  

 

ล าดบัท่ี ขอ้ท่ี มธัยฐาน 
ค่าพิสยั 

ระหวา่งควอไทล ์
ระดบัของ 
ความคิดเห็น 

ความสอดคลอ้ง 
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

1 1 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
2 2 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 
3 3 5 1 มากท่ีสุด สอดคลอ้ง 

 
จากตารางท่ี 4.79 แสดงว่าขอ้ความท่ีผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได้ และเห็น

สอดคล้องกันว่าสมควรท่ีจะใช้เป็นขั้ นตอนของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม 
ออนไลน์  ขั้นประเมินผล  ระยะเวลาในการประเมินผลและติดตามการเรียนการสอน มีจ านวน 3 
ขอ้ โดยมีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 3 ขอ้ ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่ามีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 
คือ 

1.  ก่อนเรียน 
2.  ระหวา่งเรียนทุกกิจกรรม 
3.  หลงัเรียน 
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ตอนที่  3  ผลการวเิคราะห์ความคดิเห็นของผู้ทรงคุณวุฒทิีป่ระเมินและรับรอง
แบบจ าลอง 

 
  การวิเคราะห์ขอ้มูลตอนท่ี 3 เป็นการวิเคราะห์ขอ้มูลจากการประเมินแบบจ าลองการ
เรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ของผูท้รงคุณวฒิุดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสาร
การศึกษา จ านวน 3 ท่าน ดงัแสดงในตารางท่ี 4.80-4.84 

3.1  องค์ประกอบของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วชิา
คอมพวิเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ส านักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษามัธยมศึกษา 
เขต 6 
  ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผูท้รงคุณวุฒิในการรับรองแบบจ าลองการเรียน
ผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 โดยภาพรวม 
 
ตารางท่ี  4.80 ความคิดเห็นของผูท้รงคุณวุฒิในการประเมินแบบจ าลองเก่ียวกบัองคป์ระกอบของ

แบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ โดยภาพรวม 
 

องคป์ระกอบของแบบจ าลอง μ ระดบัความคิดเห็น 
1.  ปัจจยัน าเขา้ (Input) 4.96 มากท่ีสุด 
2.  กระบวนการ  (Process) 4.92 มากท่ีสุด 
3.  ผลลพัธ์ (Output) 5.00 มากท่ีสุด 

เฉล่ียรวม 4.96 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 4.80 ผูท้รงคุณวุฒิทั้ง 3 ท่าน มีความคิดเห็นในการรับรองแบบจ าลองการ
เรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 โดยภาพรวม เห็นดว้ยมากท่ีสุด จ านวน 3 ขอ้ ไดแ้ก่ 
ปัจจยัน าเขา้ (Input) (μ=4.96) กระบวนการ (Process) (μ=4.92) (μ=5.00) และผลลพัธ์ (Output) 
(μ=5.00)   
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  3.1.1  องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า  (Input) 
 

ตารางท่ี  4.81 ความคิดเห็นของผูท้รงคุณวฒิุในการประเมินแบบจ าลอง ดา้นองคป์ระกอบของ 
ปัจจยัน าเขา้ (Input)  

 
องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้  (Input) μ ระดบัความคิดเห็น 

1. หลกัสูตร 5.00 มากท่ีสุด 
2. เน้ือหาวิชา 5.00 มากท่ีสุด 
3. สภาพแวดลอ้ม 5.00 มากท่ีสุด 
4. การเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา 5.00 มากท่ีสุด 
5. บุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง 5.00 มากท่ีสุด 
6. การเตรียมความพร้อม   5.00 มากท่ีสุด 
7. ส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน 5.00 มากท่ีสุด 
8. เง่ือนไขการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 4.67 มากท่ีสุด 

เฉล่ียรวม 4.96 มากท่ีสุด 
 
 จากตารางท่ี 4.81 ผูท้รงคุณวุฒิทั้ง 3 ท่าน มีความคิดเห็นในการรับรองแบบจ าลองการ
เรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 เก่ียวกบัองคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) เห็น
ด้วยมากท่ีสุด จ านวน 8 ข้อ ได้แก่ หลักสูตร (μ=5.00) เน้ือหาวิชา (μ=5.00) สภาพแวดล้อม 
(μ=5.00)  การเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา (μ=5.00) บุคคลท่ีเก่ียวข้อง  (μ=5.00)  การ
เตรียมความพร้อม  (μ=5.00)  ส่ือการสอนและเทคโนโลยีสนับสนุน   เง่ือนไขการเรียนผ่าน
เครือข่ายสงัคมออนไลน์ (μ=4.67) 
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3.1.2  องค์ประกอบของกระบวนการ  (Process) 
 
ตารางท่ี  4.82 ความคิดเห็นของผูท้รงคุณวฒิุ ในการประเมินแบบจ าลอง ดา้นองคป์ระกอบของ 

กระบวนการ (Process)  
 

องคป์ระกอบของกระบวนการ  (Process) μ ระดบัความคิดเห็น 
1.  การผลิตบทเรียนส าหรับการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม       

ออนไลน ์  
5.00 มากท่ีสุด 

2.  การพฒันาเครือข่ายสงัคมออนไลน์ส าหรับการเรียน        
การสอน   

5.00 มากท่ีสุด 

3.  การน าเสนอบทเรียน และกิจกรรมผา่นเครือข่ายสงัคม        
ออนไลน ์  

4.67 มากท่ีสุด 

4.  การเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์
     4.1  ขั้นปฐมนิเทศ   
     4.2  ขั้นทดสอบก่อนเรียน   
     4.3  ขั้นตอนการสอน   
     4.4  ขั้นประเมินผล 

5.00 มากท่ีสุด 

เฉล่ียรวม 4.92 มากท่ีสุด 
 

จากตารางท่ี 4.82 ผูท้รงคุณวุฒิทั้ง 3 ท่าน มีความคิดเห็นในการรับรองแบบจ าลองการ
เรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 เก่ียวกบัองคป์ระกอบของกระบวนการ (Process)  
เห็นด้วยมากท่ีสุด จ านวน 4 ข้อ ได้แก่ การผลิตบทเรียนส าหรับการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ (μ=5.00) การพฒันาเครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน (μ=5.00) การ
น าเสนอบทเรียน และกิจกรรมผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  (μ=4.67)  การเรียนผ่านเครือข่าย
สังคมออนไลน ์(μ=5.00)  
 
 
 
 



 143 

  3.1.3  องค์ประกอบของผลลพัธ์  (Output) 
 

ตารางท่ี  4.83 ความคิดเห็นของผูท้รงคุณวฒิุ ในการประเมินแบบจ าลอง ดา้นองคป์ระกอบของ 
ผลลพัธ์ (Output)  

 
องคป์ระกอบของผลลพัธ์  (Output) μ ระดบัความคิดเห็น 

1.   แนวทางการประเมิน 5.00 มากท่ีสุด 
2.   เกณฑก์ารประเมิน 5.00 มากท่ีสุด 

เฉล่ียรวม 5.00 มากท่ีสุด 
 
จากตารางท่ี 4.83  ผูท้รงคุณวุฒิทั้ง 3 ท่าน มีความคิดเห็นในการรับรองแบบจ าลองการ

เรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 เก่ียวกบัองคป์ระกอบของผลลพัธ์  (Output) เห็น
ดว้ยมากท่ีสุด จ านวน 2 ขอ้ ไดแ้ก่ แนวทางการประเมิน (μ=5.00) เกณฑก์ารประเมิน (μ=5.00)  

 
 3.2  ขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ส านักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 
 
ตารางท่ี  4.84 ความคิดเห็นของผูท้รงคุณวฒิุ ในการประเมินแบบจ าลองการเรียนการสอนผา่น

เครือข่ายสงัคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 5  ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 

 
ขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนฯ μ ระดบัความคิดเห็น 

1.    ขั้นปฐมนิเทศ   5.00 มากท่ีสุด 
2.     ขั้นทดสอบก่อนเรียน   5.00 มากท่ีสุด 
3.     ขั้นตอนการสอน   5.00 มากท่ีสุด 
4.     ขั้นสรุป 5.00 มากท่ีสุด 
5.     ขั้นประเมินผล 4.67 มากท่ีสุด 

เฉล่ียรวม 4.93 มากท่ีสุด 
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จากตารางท่ี 4.84 ผูท้รงคุณวุฒิทั้ง 3 ท่าน มีความคิดเห็นในการรับรองแบบจ าลองการ
เรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 เก่ียวกับขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผ่าน
เครือข่ายสังคม  เห็นดว้ยมากท่ีสุด จ านวน 5 ขั้นตอน ไดแ้ก่ ขั้นปฐมนิเทศ (μ=5.00) ขั้นทดสอบ
ก่อนเรียน (μ=5.00) ขั้นตอนการสอน (μ=5.00) ขั้นสรุป (μ=5.00) และขั้นประเมินผล(μ=4.67)  



บทที ่ 5 

แบบจ ำลองกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ 
 
 
 แบบจ ำลองกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน ์วิชำคอมพิวเตอร์  ส ำหรับนกัเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี 5 ส ำนกังำนเขตพื้นท่ีกำรศึกษำมธัยมศึกษำ เขต 6 น้ี แบ่งกำรน ำเสนอ
ออกเป็น 3 ขั้นตอน 
 ตอนท่ี 1   บทน ำ 
  1.  ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของแบบจ ำลองกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสังคม
ออนไลน ์
  2.  วตัถุประสงคข์องแบบจ ำลองกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ 
 ตอนท่ี 2 รำยละเอียดของแบบจ ำลองกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ 
  1.  องคป์ระกอบของแบบจ ำลองกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ 
  2.  ขั้นตอนของแบบจ ำลองกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ 
 ตอนท่ี 3 กำรน ำแบบจ ำลองกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ไปใช ้
  1.  กำรน ำแบบจ ำลองกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ไปใช ้
  2.  เง่ือนไขกำรน ำแบบจ ำลองกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ไปใช ้
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ตอนที ่1 บทน ำ 
 

 1.  ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของแบบจ ำลองกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคม
ออนไลน์ วชิำคอมพวิเตอร์  ส ำหรับนักเรียนระดบัช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 5 

ปัจจุบันอินเทอร์เน็ตเป็นท่ีนิยมใช้กันอย่ำงแพร่หลำยมีรูปแบบกำรให้บริกำรท่ี
หลำกหลำยสำมำรถใชง้ำนไดง่้ำยและสะดวกรวดเร็วกำรใชง้ำนอินเทอร์เน็ตสำมำรถแบ่งออกเป็น 2 
ยคุ ไดแ้ก่ยคุแรกเรียกวำ่ Web 1.0 ซ่ึงมีลกัษณะกำรน ำเสนอขอ้มูลทำงเดียว เน่ืองจำกผูจ้ดัท ำเวบ็ไซต์
ท ำหนำ้ท่ีเป็นผูใ้ห้ขอ้มูลหรือน ำเสนอเน้ือหำให้กบัผูใ้ชง้ำนอินเทอร์เน็ตเพียงอยำ่งเดียวผูใ้ชง้ำนไม่
สำมำรถโต้ตอบข้อมูลบนเว็บไซต์ได้ต่อมำในยุคท่ีสอง เรียกว่ำ Web 2.0 เป็นกำรเน้นให้
อินเทอร์เน็ตมีศกัยภำพในกำรใชง้ำนมำกข้ึนผูใ้ชส้ำมำรถมีส่วนร่วมในกำรโตต้อบขอ้มูลท่ีอยู่บน
เวบ็ไซตส์ำมำรถสร้ำงขอ้มูลหรือเน้ือหำเพื่อกำรแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนัไดท้ั้งระดบัปัจเจกบุคคล
และระดบักลุ่ม กำรเติบโตของอินเทอร์เน็ตในยุคน้ีท ำให้เกิดครือข่ำยสังคมออนไลน์ซ่ึงเป็นสังคม
ออนไลน์ท่ีช่วยให้คนสำมำรถท ำควำมรู้จกักนัเปิดเผยขอ้มูลส่วนตวั รูปภำพ วีดิทศัน์ แลกเปล่ียน
ควำมคิดเห็นและควำมสนใจร่วมกนั (Cheung Chiu & Lee 2010: 4) จำกสถิติพบวำ่ปัจจุบนัมีคนกวำ่ 
100 ล้ำนคนทั่วโลกท่ีติดต่อผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ มีกำรใช้ Facebook Line MySpace 
LinkedIn และเครือข่ำยอ่ืนๆ ซ่ึงแต่ละคนสำมำรถสร้ำงขอ้มูลของตนเอง และสำมำรถเช่ือมต่อกบั
ขอ้มูลของบุคคลอ่ืนเพื่อใชใ้นกำรแลกเปล่ียนขอ้มูลระหว่ำงกนัได ้(Cheung & Lee 2010) เครือข่ำย
สังคมออนไลน์ไดรั้บควำมนิยมสูงสุดไม่เพียงเฉพำะในกลุ่มของผูเ้รียนเท่ำนั้น แมแ้ต่บรรดำผูน้ ำ
องคก์รชั้นน ำของโลกกลุ่มคนท ำงำนท่ีมีหลำกหลำยวยัต่ำงก็ใชเ้ครือข่ำยสังคมออนไลน์กนัอยูเ่ป็น
ประจ ำ (นภสักร กรวยสวสัด์ิ 2553, 12) 

กำรน ำเทคโนโลยีเครือข่ำยสังคมมำใช้เป็นเคร่ืองมือในกำรจดักำรเรียนกำรสอน
เป็นกำรผลักดันบุคลำกรให้ก้ำวทันโลกยุคปัจจุบันและสำมำรถเขำ้ถึงเยำวชนยุคใหม่ได้อย่ำง
ทนัท่วงที มีกำรปฏิสัมพนัธ์ระหว่ำงผูส้อนกบัผูส้อน ผูส้อนกบัผูเ้รียน และผูเ้รียนกบัผูเ้รียน ท่ีมีกำร
แบ่งปันควำมรู้ แลกเปล่ียนเรียนรู้ซ่ึงกนัและกนั รวมทั้งส่งเสริมใหมี้กำรจดักำรศึกษำตำมอธัยำศยัซ่ึง
สอดคลอ้งกบัพระรำชบญัญติักำรศึกษำแห่งชำติ พ.ศ. 2542 แกไ้ขเพิ่มเติม พ.ศ.2544 ท่ีจดัให้มีกำร
เรียนกำรสอนท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นส ำคญัสำมำรถท ำให้ผูเ้รียนเรียนรู้ได้ด้วยตนเองอย่ำงสูงสุดจำก
บทบำทของผูส้อนท่ีเป็นผูถ่้ำยทอดควำมรู้เพียงอย่ำงเดียวมำเป็นผูช้ี้น ำควำมรู้ในรูปแบบกำรเรียน
กำรสอนท่ีหลำกหลำยเหมำะสมตำมศกัยภำพของบุคคล (ศรำวฒิุ สุภำยอง 2555: 2) 

 เครือข่ำยสังคมหรือเรียกอีกอยำ่งหน่ึงว่ำเครือข่ำยสังคมออนไลน์ เป็นกลุ่มบุคคลผู ้
ติดต่อส่ือสำรกนัโดยผ่ำนส่ือสังคม ซ่ึงนอกจำกส่งข่ำวสำรขอ้มูลแลกเปล่ียนกนัแลว้ ยงัอำจร่วมกนั
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ท ำกิจกรรมท่ีสนใจด้วยกัน (รำชบัณฑิตยสถำน 2554: ออนไลน์) เครือข่ำยสังคมน้ีถือว่ำเป็น
เทคโนโลยีอีกช่องทำงท่ีสำมำรถช่วยให้เรำไดม้ำมีปฏิสัมพนัธ์กนั หรือกำรมีส่วนร่วมดว้ยกนัได ้    
ทุกๆ คน ถึงแมว้่ำเครือข่ำยสังคมไม่ใช่ส่ิงใหม่ในเครือข่ำยคอมพิวเตอร์แต่ก็เป็นท่ีนิยมอยำ่งมำกใน
กลุ่มคนท่ีใช้อินเทอร์เน็ต ท ำให้เครือข่ำยขยำยวงกวำ้งออกไปเร่ือยๆ และยงัคงได้รับควำมนิยม
ต่อไปอีกในอนำคต เครือข่ำยสังคมไดก้ลำยเป็นเคร่ืองมือท่ีส ำคญัในกำรสร้ำงส่ือและแหล่งเรียนรู้ 
เพื่อใชใ้นกำรจดักำรเรียนกำรสอนเป็นกำรผลกัดนัใหก้ำ้วทนัโลกยคุปัจจุบนัในสังคมยคุสำรสนเทศ 
ท่ีขอ้มูลและกำรส่ือสำรมีอิทธิพลต่อกำรเรียนรู้ของมนุษย ์กำรเป็นผูท่ี้ทนัต่อขอ้มูลข่ำวสำรถือวำ่เป็น
ส่ิงส ำคญั จำกกำรท่ีขอ้มูลสำรสนเทศท่ีเพิ่มข้ึนอย่ำงรวดเร็ว ลกัษณะของทรัพยำกรสำรสนเทศท่ี
เปล่ียนแปลงไป ท ำใหเ้กิดเป็นเครือข่ำยเช่ือมโยงกนัในโลกออนไลน์ท่ีเปิดโอกำสใหทุ้กคนสำมำรถ
ใชเ้ป็นช่องทำงในกำรเขำ้ถึงกลุ่มเป้ำหมำยไดอ้ยำ่งง่ำยและสะดวก ซ่ึงท ำใหเ้กิดประโยชน์ต่อกำรจดั
กำรศึกษำเป็นอยำ่งมำก ประกอบกบัแนวโนม้กำรใชบ้ริกำร เครือข่ำยสงัคมมีแนวโนม้กำรใชบ้ริกำร
ท่ีเพิ่มมำกข้ึน เห็นไดจ้ำกพฤติกรรมผูบ้ริโภค ท่ีมีกำรปรับกำรใชชี้วิตประจ ำวนัโดยให้ เครือข่ำย
สังคมเขำ้มำเป็นส่วนหน่ึงในกำรติดต่อส่ือสำรและรับขอ้มูลต่ำงๆ เพิ่มข้ึนเน่ืองจำกกำรพฒันำ
เทคโนโลยท่ีีสนบัสนุนกำรใชง้ำนระบบเครือข่ำยสังคม ใหมี้ควำมสะดวกและรวดเร็วข้ึนนัน่เอง ท ำ
ให้บริกำรสำรสนเทศ เข้ำมำมีบทบำทในกำรจัดกำรและประมวลผลของข้อมูลโดยกำรน ำ
เทคโนโลยีเขำ้ไปประยกุตเ์ขำ้กบักำรศึกษำ  เพื่อใหก้ำรสนบัสนุนแก่ผูใ้ชใ้นกำรเขำ้ถึงสำรสนเทศท่ี
ตอ้งกำร และท ำให้เกิดระบบ “ชุมชนแห่งกำรเรียนรู้อยำ่งไร้ขอบเขต”0บนเครือข่ำยสังคมออนไลน์
ข้ึนมำ   (พนัธ์ุศกัด์ิ  ไทยสิทธิ 2555, 2) 

 2.  วตัถุประสงค์ของแบบจ ำลองกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์  
2.1 เพื่อน ำเสนอปัจจัยน ำเข้ำของแบบจ ำลองกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคม

ออนไลน ์วิชำคอมพิวเตอร์ ส ำหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี 5 ส ำนกังำนเขตพื้นท่ีกำรศึกษำ
มธัยมศึกษำ เขต 6 

2.2 เพื่อน ำเสนอกระบวนกำรของแบบจ ำลองกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคม
ออนไลน ์วิชำคอมพิวเตอร์ ส ำหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี 5 ส ำนกังำนเขตพื้นท่ีกำรศึกษำ
มธัยมศึกษำ เขต 6 

2.3 เพื่อน ำเสนอผลลพัธข์องแบบจ ำลองกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ วิชำ
คอมพิวเตอร์ ส ำหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี 5 ส ำนกังำนเขตพื้นท่ีกำรศึกษำมธัยมศึกษำ 
เขต 6 
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2.4  เพื่อน ำเสนอขั้นตอนกำรเรียนของแบบจ ำลองกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคม
ออนไลน ์วิชำคอมพิวเตอร์ ส ำหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี 5 ส ำนกังำนเขตพื้นท่ีกำรศึกษำ
มธัยมศึกษำ เขต 6 
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 ตอนที่  2 
รำยละเอยีดแบบจ ำลองแบบจ ำลองกำรเรียนกำรผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ 

 
 องค์ประกอบด้ำนข้อมูลน ำเข้ำ (Input) ของแบบจ ำลองกำรเรียนกำรผ่ำน
เครือข่ำยสังคมออนไลน์ วิชำคอมพิวเตอร์ ส ำหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 5 
ส ำนักงำนเขตพืน้ที่กำรศึกษำมัธยมศึกษำ เขต 6 ได้แก่ 
 

          
 

ภำพท่ี  5.1  องคป์ระกอบของแบบจ ำลองกำรเรียน กำรผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์  
วิชำคอมพิวเตอร์ ส ำหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี 5  

ส ำนกังำนเขตพื้นท่ีกำรศึกษำมธัยมศึกษำ เขต 6 
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  1.  องค์ประกอบด้ำนข้อมูลน ำเข้ำ (Input) ของแบบจ ำลองกำรเรียนกำรผ่ำน
เครือข่ำยสังคมออนไลน์ วิชำคอมพิวเตอร์ ส ำหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 5 ส ำนักงำน
เขตพืน้ที่กำรศึกษำมัธยมศึกษำ เขต 6 ได้แก่ หลกัสูตร เน้ือหำวิชำ สภำพแวดลอ้ม กำรเตรียมควำม
พร้อมของสถำนศึกษำ บุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง กำรเตรียมควำมพร้อมของผูส้อนและผูเ้รียน ส่ือกำรสอน
และเทคโนโลยสีนบัสนุน และเง่ือนไขกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภำพท่ี  5.2  องคป์ระกอบดำ้นปัจจยัน ำเขำ้ (Input)  
 

  องค์ประกอบด้ำนข้อมูลน ำเข้ำ (Input) ท่ีได้ผลจำกกำรส ำรวจควำมต้องกำรและ
ควำมเห็นของผูเ้ช่ียวชำญดำ้นเทคโนโลยีและส่ือสำรกำรศึกษำ จำกเทคนิคเดลฟำย มีรำยละเอียด 
ดงัน้ี 
 1.1  หลักสูตร  ไดแ้ก่ เน้นผูเ้รียนเป็นส ำคญั เน้นให้ผูเ้รียนมีคุณลกัษณะท่ีพึงประสงค์
ตำมนโยบำยของประเทศ ควรจดัใหเ้รียนวิชำคอมพิวเตอร์ 2 ชม./สัปดำห์ (ในคำบเรียนปกติ) และ 3 
ชม./สัปดำห์ ในคำบเรียนนอกเวลำ (อิสระ) ควรจดัให้มีกำรเรียนกำรสอนวิชำคอมพิวเตอร์ ใน
ระดบัชั้น ม.5 ควรจดักำรเรียนกำรสอนให้มีควำมยืดหยุ่นทั้งดำ้นสำระกำรเรียนรู้ และเวลำเรียน 

ควรจดัวิชำคอมพิวเตอร์ ใหอ้ยูใ่นสำระพื้นฐำนโดยใหน้กัเรียนใหไ้ดเ้รียนทุกคน และมีกำรวิเครำะห์
หลกัสูตรก ำหนดวตัถุประสงคก์ำรเรียนรู้ใหช้ดัเจน 
 
 

องค์ประกอบ 

ด้ำนปัจจัยน ำเข้ำ (Input) 

1.หลกัสูตร 
2.เนือ้หำวิชำ 

3.สภำพแวดล้อม 

5.บุคคลทีเ่กีย่วข้อง 

7.ส่ือกำรสอนและ 

เทคโนโลยสีนับสนุน 

 

8.เงื่อนไขกำรเรียน 

4.กำรเตรียมควำม

พร้อมของสถำนศึกษำ

ออนไลน์ 

6.กำรเตรียมควำม

พร้อมของผู้สอนและ

ผู้เรียน 
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 ภำพท่ี  5.3 องคป์ระกอบของขอ้มูลน ำเขำ้ (Input) ดำ้นหลกัสูตร 
 
 1.2  เนื้อหำวิชำ ได้แก่ ก ำหนดเน้ือหำวิชำคอมพิวเตอร์ให้สอดคลอ้งและครอบคลุม
ตวัช้ีวดัทุกขอ้ของหลกัสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน พุทธศกัรำช 2551 ก ำหนดเวลำเรียน 1 
หน่วย/2 ชัว่โมง  หน่วยกำรเรียนวิชำคอมพิวเตอร์ท่ีตอ้งกำรระดมควำมคิดเห็นร่วมกนั เหมำะสมกบั
กำรเรียนกำรสอนบนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ และก ำหนดเน้ือหำใหเ้หมำะสมกบักิจกรรมกำรเรียน
กำรสอน 
 
 
 
 

หลกัสูตร จดัใหมี้กำรเรียนกำรสอน วิชำคอมพิวเตอร์ในระดบัชั้น ม.5  

ควรจดัใหเ้รียนวิชำคอมพวิเตอร์ 2 ชม./สัปดำห์ (ในคำบเรียน

ปกติ) และ 3 ชม./สัปดำห์ ในคำบเรียนนอกเวลำ (อิสระ) 

ควรจดักำรเรียนกำรสอนใหมี้ควำมยดืหยุน่ทั้งดำ้น 

สำระกำรเรียนรู้ เวลำและกำรจดักำรเรียนรู้ 

เนน้ผูเ้รียนเป็นส ำคญั 

ควรจดัวิชำคอมพิวเตอร์ ใหอ้ยูใ่นสำระพื้นฐำนโดยใหน้กัเรียน

ใหไ้ดเ้รียนทุกคน 

 มีกำรวิเครำะห์หลกัสูตรก ำหนดวตัถุประสงคก์ำรเรียนรู้ให้

ชดัเจน 

เนน้ใหผู้เ้รียนมีคุณลกัษณะท่ีพึงประสงคต์ำมนโยบำยของ

ประเทศ 
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 ภำพท่ี  5.4  องคป์ระกอบของขอ้มูลน ำเขำ้ (Input) ดำ้นเน้ือหำวิชำ 
 

 1.3  สภำพแวดล้อม ไดแ้ก่  
  1) ด้านกายภาพ ไดแ้ก่ จดัให้มีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใช้งำนไดดี้  จดัให้มีหนังสือ 
คู่มือกำรใช้งำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต จัดให้มีเคร่ืองมือ อุปกรณ์ในกำรส่ือสำรผ่ำนเครือข่ำย
อินเทอร์เน็ต จดัใหมี้เวบ็ไซตส์นบัสนุนกำรคน้ควำ้  และจดัใหมี้เครือข่ำยอินเทอร์เน็ตควำมเร็วสูง 
  2) ด้านจิตภาพ ไดแ้ก่ ครูและนกัเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคม
ออนไลน์  สมำชิกมีคุณธรรมจริยธรรมในกำรใชเ้ครือข่ำยสังคมออนไลน์ สมำชิกมีควำมรู้สึกเป็น
ส่วนหน่ึงของกลุ่ม เครือข่ำยสังคมออนไลน์ และสร้ำงแรงจูงใจในกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคม
ออนไลน ์    
  3) ด้านสังคม ไดแ้ก่ จดัให้มีกลุ่มสนทนำและจดักิจกรรมให้ผูเ้รียนปฏิบติั จดัให้มี
กำรฝึกทกัษะกำรสร้ำงปฏิสัมพนัธ์ระหวำ่งครูและนกัเรียนผำ่นเครือข่ำยสังคมออนไลน์ และจดัใหมี้
กำรแบ่งปันเน้ือหำ องคค์วำมรู้ ขอ้มูล ภำพ และเสียงผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน ์
 
 
 
 
 

ก ำหนดเน้ือหำวิชำคอมพิวเตอร์ให้

สอดคลอ้งและครอบคลุมตวัช้ีวดัทุกขอ้

ของหลกัสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้น

พื้นฐำน พทุธศกัรำช 2551 

ก ำหนดเน้ือหำใหเ้หมำะสม 

กบักิจกรรมกำรเรียนกำรสอน 

 

                        หน่วยกำรเรียนวิชำ    

      คอมพิวเตอร์ท่ีตอ้งกำรระดมควำมคิด 

      เห็นร่วมกนั เหมำะสมกบักำรเรียน 

      กำรสอนบนเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ 

 

ก ำหนดเวลำเรียน 1 หน่วย/ 

2 ชัว่โมง 

 

เนือ้หำวชิำ 
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ภำพท่ี  5.5  องคป์ระกอบของขอ้มูลน ำเขำ้ (Input) ดำ้นสภำพแวดลอ้ม 
 

 1.4  กำรเตรียมควำมพร้อมของสถำนศึกษำ ไดแ้ก่  
  1) สถานศึกษาสนับสนุนให้ผู้สอนใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ในการจัดการเรียน
การสอน ไดแ้ก่ ส่งเสริมให้ครูใชเ้ครือข่ำยสังคมออนไลน์ในกำรแลกเปล่ียนเรียนรู้ พฒันำครูให้มี
ควำมรู้ควำมเช่ียวชำญดำ้นกำรจดักำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสังคมออนไลน์ พฒันำครูให้มีควำมรู้ควำม
ควำมสำมำรถในกำรจดัท ำส่ือกำรเรียนกำรสอนผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ และพฒันำครูให้มี
ควำมรู้เร่ืองกำรรู้เท่ำทนัภยัและอนัตรำยของเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ 

สภำพแวดล้อม 

จดัใหมี้เคร่ืองคอมพิวเตอร์

ท่ีใชง้ำนไดดี้ 

 

 

จดัใหมี้เครือข่ำย

อินเทอร์เน็ตควำมเร็วสูง 

 

 

จดัใหมี้เคร่ืองมือ อุปกรณ์

ในกำรส่ือสำรผำ่น

เครือข่ำยอินเทอร์เน็ต 

 

 
จดัใหมี้เวบ็ไซตส์นบัสนุน

กำรคน้ควำ้ 

 

 

จดัใหมี้หนงัสือ คู่มือกำร

ใชง้ำนเครือข่ำย

อินเทอร์เน็ต 

 

 

จดัใหมี้กลุ่มสนทนำและ

จดักิจกรรมใหผู้เ้รียน

ปฏิบติั 

 

 

ครูและนกัเรียนมีเจตคติท่ี

ดีต่อกำรเรียนผำ่น

เครือข่ำยสงัคมออนไลน ์

 

 

สมำชิกมีคุณธรรม

จริยธรรมในกำรใช้

เครือข่ำยสงัคมออนไลน ์

 

 

กำยภำพ 

 

 

จิตภำพ 
 

 

สังคม 
 

 

สมำชิกมีควำมรู้สึกเป็น 

ส่วนหน่ึงของกลุ่ม 

เครือข่ำยสงัคมออนไลน ์

 

 

 

จดัใหมี้กำรฝึกทกัษะกำร

สร้ำงปฏิสมัพนัธ์ระหวำ่ง

ครูและนกัเรียนผำ่น

เครือข่ำยสงัคมออนไลน ์  

 

 
จดัใหมี้กำรแบ่งปันเน้ือหำ 

องคค์วำมรู้ ขอ้มูล ภำพ 

และเสียงผำ่นเครือข่ำย

สังคมออนไลน ์

 

 

สร้ำงแรงจูงใจในกำรเรียน

ผำ่นเครือข่ำยสงัคม

ออนไลน ์
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ภำพท่ี  5.6  องคป์ระกอบของขอ้มูลน ำเขำ้ (Input) ดำ้นกำรเตรียมควำมพร้อมของสถำนศึกษำ  

สถำนศึกษำสนบัสนุนใหผู้ส้อนใชเ้ครือข่ำยสงัคมออนไลน์ในกำรจดักำรเรียนกำรสอน 
 
  2) สถานศึกษาใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์เพื่อติดต่อส่ือสารและสร้างสังคมการ
เรียนรู้ให้ผู้ เรียน ได้แก่ สนับสนุนให้มีเครือข่ำยสังคมออนไลน์ของสถำนศึกษำเพื่อเป็นแหล่ง
แลกเปล่ียนเรียนรู้ของผูเ้รียน สนบัสนุนให้มีเครือข่ำยสังคมออนไลน์ของวิชำคอมพิวเตอร์ ส่งเสริม
ใหผู้เ้รียนใชเ้ครือข่ำยสังคมออนไลน์ในกำรแลกเปล่ียนเรียนรู้ พฒันำผูเ้รียนใหส้ำมำรถสืบคน้ขอ้มูล
ผ่ำน  เค รือ ข่ ำยสั งคมออนไลน์ และให้ ผู ้เรียน ใช้ เค รือ ข่ำยสั งคมออนไลน์ ในกำรศึกษำ 
หำควำมรู้ดว้ยตนเองตำมควำมสะดวกและควำมตอ้งกำร     
 
 

สถำนศึกษำ

สนับสนุนให้

ผู้สอนใช้

เครือข่ำยสังคม

ออนไลน์ในกำร

จัดกำรเรียน

กำรสอน 

พฒันำครูใหมี้ควำมรู้ควำมควำมสำมำรถในกำร

จดัท ำส่ือกำรเรียนกำรสอนผำ่นเครือข่ำยสงัคม

ออนไลน ์  

 

 
พฒันำครูใหมี้ควำมรู้เร่ืองกำรรู้เท่ำทนัภยัและ

อนัตรำยของเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ 

 

 
สร้ำงกลุ่มผูเ้รียนโดยแบ่งกลุ่มผูเ้รียนเป็น 1 หอ้ง 

ต่อ 1 กลุ่มไวใ้นเครือข่ำยสงัคมออนไลนข์องผูส้อน 

 

 

 

ส่งเสริมใหค้รูใชเ้ครือข่ำยสงัคมออนไลน์ในกำร

แลกเปล่ียนเรียนรู้ 

 

 
พฒันำครูใหมี้ควำมรู้ควำมเช่ียวชำญดำ้นกำรจดั 

กำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ 
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ภำพท่ี  5.7  องคป์ระกอบของขอ้มูลน ำเขำ้ (Input) ดำ้นกำรเตรียมควำมพร้อมของสถำนศึกษำ
สถำนศึกษำใชเ้ครือข่ำยสงัคมออนไลน์เพือ่ติดต่อส่ือสำรและสร้ำงสงัคมกำรเรียนรู้ 
ใหผู้เ้รียน 

 
 1.5  บุคคลทีเ่กีย่วข้อง ไดแ้ก่  
  1) ผู้สอน ไดแ้ก่ มีทกัษะในกำรสังเกต ดูแล เอำใจใส่พฤติกรรมผูเ้รียนส่งเสริมให้
ครูใชเ้ครือข่ำยสังคมออนไลน์ในกำรแลกเปล่ียนเรียนรู้ มีควำมยืดหยุ่น ติดต่อไดง่้ำย มีเวลำเพียง
พอท่ีจะใหค้  ำปรึกษำได ้จดัเตรียมแหล่งควำมรู้คน้ควำ้เพิ่มเติม และใหค้  ำปรึกษำแก่ผูเ้รียน จดัเตรียม
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ และวสัดุอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบักำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ใหเ้พียงพอ 
จดักระบวนกำรกลุ่ม และวิธีกำรสอนท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลำง มีเจตคติท่ีดีต่อกำรเรียนผ่ำน
เครือข่ำยสังคมออนไลน์ วำงแผนกำรจดักิจกรรมกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ สำมำรถ
ตอบค ำถำม ให้ค  ำแนะน ำ แกปั้ญหำท่ีเกิดจำกกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ มีควำมรู้ และ
ทกัษะในกำรส่ือสำรผำ่นเครือข่ำยสังคมออนไลน์เป็นอยำ่งดี มีควำมรู้ และทกัษะในกำรส่ือสำรผำ่น

สถำนศึกษำใช้

เครือข่ำยสังคม

ออนไลน์เพือ่

ติดต่อส่ือสำร

และสร้ำงสังคม

กำรเรียนรู้ให้

ผู้เรียน 

สนบัสนุนใหมี้เครือข่ำยสังคมออนไลน์ของสถำนศึกษำเพื่อ

เป็นแหล่งแลกเปล่ียนเรียนรู้ของผูเ้รียน 

 

 สนบัสนุนใหมี้เครือข่ำยสังคมออนไลน์ของวชิำ 

คอมพิวเตอร์ 

 

 
ส่งเสริมใหผู้เ้รียนใชเ้ครือข่ำยสังคมออนไลน์ใน 

กำรแลกเปล่ียนเรียนรู้   

 

 พฒันำผูเ้รียนใหส้ำมำรถสืบคน้ขอ้มูลผำ่น เครือข่ำยสังคม

ออนไลน์ 

 

 ใหผู้เ้รียนใชเ้ครือข่ำยสังคมออนไลน์ในกำรศึกษำ 

หำควำมรู้ดว้ยตนเองตำมควำมสะดวกและควำมตอ้งกำร                 
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เครือข่ำยสังคมออนไลน์เป็นอย่ำงดี และจดักระบวนกำรเรียนกำรสอนโดยเน้นกำรใช้เครือข่ำย
สังคมออนไลน ์  
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภำพท่ี  5.8  องคป์ระกอบของขอ้มูลน ำเขำ้ (Input) ดำ้นบุคคลท่ีเก่ียวขอ้งผูส้อน 

 
  2) ผู้เรียน ไดแ้ก่ มีเจตคติท่ีดีต่อเพื่อน และกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์  มี
ทกัษะและควำมสำมำรถในกำรแสวงหำ กำรจดัเก็บ กำรแลกเปล่ียนเรียนรู้และกำรเผยแพร่ควำมรู้ มี
ควำมรับผิดชอบในกำรเรียน และสำมำรถศึกษำหำควำมรู้ดว้ยตนเอง เขำ้ใจขั้นตอนกำรใชเ้ครือข่ำย
สังคมออนไลน์ มีกำรถ่ำยทอด แสดงควำมคิดเห็น แลกเปล่ียนควำมรู้กบัเพื่อนอย่ำงสม ่ำเสมอ มี

ผู้สอน 

มีทกัษะในกำรสังเกต ดูแล เอำใจใส่พฤติกรรมผูเ้รียนส่งเสริมใหค้รูใช้

เครือข่ำยสังคมออนไลน์ในกำรแลกเปล่ียนเรียนรู้   

 

 
มีควำมยดืหยุน่ ติดต่อไดง่้ำย มีเวลำเพียงพอท่ีจะใหค้  ำปรึกษำได ้

 

 
จดัเตรียมแหล่งควำมรู้คน้ควำ้เพิ่มเติม และใหค้  ำปรึกษำแก่ผูเ้รียน   

 

 
จดัเตรียมเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และวสัดุอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบักำรเรียนผำ่น

เครือข่ำยสังคมออนไลน์ใหเ้พียงพอ   

 

 
จดักระบวนกำรกลุ่ม และวธีิกำรสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลำง   

 

 
มีเจตคติท่ีดีต่อกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสังคมออนไลน์   

 
วำงแผนกำรจดักิจกรรมกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสังคมออนไลน์   

 

 สำมำรถตอบค ำถำม ใหค้  ำแนะน ำ แกปั้ญหำท่ีเกิดจำกกำรเรียนผำ่น

เครือข่ำยสังคมออนไลน์   

 

 
มีควำมรู้และทกัษะในกำรส่ือสำรผำ่นเครือข่ำยสังคมออนไลน์เป็นอยำ่งดี 

 

 
จดักระบวนกำรเรียนกำรสอนโดยเนน้กำรใชเ้ครือข่ำยสังคมออนไลน์   
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บัญชีผูใ้ช้บนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ เป็นของตนเอง มีควำมรู้ และทักษะในกำรส่ือสำรผ่ำน
เครือข่ำยสังคมออนไลน์เป็นอย่ำงดี และมีเจตคติดำ้นกำรรักษำจรรยำบรรณ และมำรยำทในกำร
ส่ือสำรผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภำพท่ี  5.9  องคป์ระกอบของขอ้มูลน ำเขำ้ (Input) ดำ้นบุคคลท่ีเก่ียวขอ้งดำ้นผูเ้รียน 
 
 1.6  กำรเตรียมควำมพร้อมของผู้สอนและผู้เรียน ไดแ้ก่  
  1)  การเตรียมความพร้อมของผู้สอน ไดแ้ก่ เตรียมวสัดุอุปกรณ์ เคร่ืองคอมพิวเตอร์
และระบบเครือข่ำยให้อยู่ในสภำพพร้อมใชแ้ละเพียงพอ เตรียมแหล่งสืบคน้ขอ้มูลเพิ่มเติม เลือก
เน้ือหำท่ีจะใช้สอนผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ให้สอดคล้องกับตัวช้ีวดัตำมกรอบหลักสูตร
แกนกลำงกำรศึกษำข้ึนพื้นฐำน พุทธศกัรำช 2551 สมคัรบญัชีผูใ้ชง้ำนบนเครือข่ำยสังคมออนไลน์
ไวเ้พื่อสั่งงำน – ส่งงำน เป็นของผูส้อน จดัท ำคู่มือกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ จดัท ำ

ผู้เรียน 

มีควำมรู้ และทกัษะในกำรส่ือสำรผำ่นเครือข่ำยสังคมออนไลน์เป็น

อยำ่งดี 

 

 

มีควำมรับผดิชอบในกำรเรียน และสำมำรถศึกษำหำควำมรู้ดว้ยตนเอง 

 

 

มีบญัชีผูใ้ชบ้นเครือข่ำยสังคมออนไลน์ เป็นของตนเอง 

 

 

เขำ้ใจขั้นตอนกำรใชเ้ครือข่ำยสังคมออนไลน์   

 

 
มีกำรถ่ำยทอด แสดงควำมคิดเห็น แลกเปล่ียนควำมรู้กบัเพื่อนอยำ่ง

สม ่ำเสมอ 

 

 

มีทกัษะและควำมสำมำรถในกำรแสวงหำ กำรจดัเกบ็ กำรแลกเปล่ียน

เรียนรู้และกำรเผยแพร่ควำมรู้ 

 

 

มีเจตคติท่ีดีต่อเพื่อน และกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสังคมออนไลน์ 

 

 

 

มีเจตคติดำ้นกำรรักษำจรรยำบรรณ และมำรยำทในกำรส่ือสำรผำ่น

เครือข่ำยสังคมออนไลน์ 
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บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สร้ำงลิงคเ์ช่ือมโยงเขำ้มำไวใ้นเครือข่ำยสังคมออนไลน์ของผูส้อน 
และสร้ำงกลุ่มผูเ้รียนโดยแบ่งกลุ่มผูเ้รียนเป็น 1 ห้องต่อ 1 กลุ่ม ไวใ้นเครือข่ำยสังคมออนไลน์ของ
ผูส้อน   
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
ภำพท่ี  5.10  องคป์ระกอบของขอ้มูลน ำเขำ้ (Input) ดำ้นกำรเตรียมควำมพร้อมกำรเตรียมควำม

พร้อมของผูส้อน 
 
       2)  การเตรียมความพร้อมของผู้ เรียน  ไดแ้ก่ คน้ควำ้เน้ือหำวิชำล่วงหนำ้ก่อนกำร
เรียน ศึกษำคู่มือกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสังคมออนไลน์ให้เขำ้ใจทุกขั้นตอน สมคัรบญัชีผูใ้ชง้ำนบน
เครือข่ำยสงัคมออนไลน์เป็นของผูเ้รียนเพื่อส่งงำนและเขำ้ไปแสดงควำมคิดเห็นกบัเพื่อนและผูส้อน 
และใหค้วำมรู้เก่ียวกบัภยัอนัตรำยของเครือข่ำยสงัคมออนไลน์แก่ผูเ้รียน   

กำรเตรียม

ควำมพร้อม

ของผู้สอน 

จดัท ำคู่มือกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสังคมออนไลน์   

 

 

เลือกเน้ือหำท่ีจะใชส้อนผำ่นเครือข่ำยสังคมออนไลน์ใหส้อดคลอ้งกบั

ตวัช้ีวดัตำมกรอบหลกัสูตรแกนกลำงกำรศึกษำข้ึนพื้นฐำน 

พทุธศกัรำช 2551 

 

 
สมคัรบญัชีผูใ้ชง้ำนบนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ไวเ้พื่อสั่งงำน – ส่ง

งำน เป็นของผูส้อน 

 

 

เตรียมแหล่งสืบคน้ขอ้มูลเพิ่มเติม   

 

 

เตรียมวสัดุอุปกรณ์ เคร่ืองคอมพิวเตอร์และระบบเครือข่ำยใหอ้ยูใ่น

สภำพพร้อมใชแ้ละเพียงพอ 

 

 

 

จดัท ำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สร้ำงลิงคเ์ช่ือมโยงเขำ้มำไวใ้น

เครือข่ำยสังคมออนไลน์ของผูส้อน   

 

 
สร้ำงกลุ่มผูเ้รียนโดยแบ่งกลุ่มผูเ้รียนเป็น 1 หอ้งต่อ 1 กลุ่ม ไวใ้น

เครือข่ำยสังคมออนไลน์ของผูส้อน   
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ภำพท่ี  5.11  องคป์ระกอบของขอ้มูลน ำเขำ้ (Input) ดำ้นกำรเตรียมควำมพร้อม  

กำรเตรียมควำมพร้อมของผูเ้รียน 
 
 1.7  ส่ือกำรสอนและเทคโนโลยสีนับสนุน ไดแ้ก่  
  1) คุณสมบัติของส่ือการสอนและเทคโนโลยีสนับสนุน ไดแ้ก่ สำมำรถใชง้ำนไดไ้ม่
จ ำกดัสถำนท่ีและเวลำ สนบัสนุนกำรเรียนรู้ในรูปแบบของควำมร่วมมือกำรแลกเปล่ียนเรียนรู้ และ
ก่อใหเ้กิดควำมรู้ใหม่ สำมำรถเขำ้ถึงไดง่้ำยไม่สบัสน ส่ือสำรกนัไดร้วดเร็ว ตอบสนองควำมแตกต่ำง
ระหวำ่งบุคคล มีระบบจดัเกบ็ขอ้มูลเพื่อติดตำมประเมินผล และมีระบบกำรประเมินผลคะแนนอยำ่ง
ชดัเจน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คน้ควำ้เน้ือหำวิชำล่วงหนำ้ก่อนกำรเรียน 

 

 ศึกษำคู่มือกำรเรียนผำ่น 

เครือข่ำยสงัคมออนไลน ์

ใหเ้ขำ้ใจทุกขั้นตอน 

 

 

                สมคัรบญัชีผูใ้ชง้ำนบนเครือข่ำย 

       สงัคมออนไลนเ์ป็นของผูเ้รียนเพื่อส่งงำน 

และเขำ้ไปแสดงควำมคิดเห็นกบัเพื่อนและผูส้อน   

 

 

  ใหค้วำมรู้เก่ียวกบัภยั 

  อนัตรำยของเครือข่ำย 

  สงัคมออนไลนแ์ก่ผูเ้รียน   

 

 

กำรเตรียมควำมพร้อม    

          ของผู้เรียน 
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ภำพท่ี  5.12  องคป์ระกอบของขอ้มูลน ำเขำ้ (Input) ดำ้นส่ือกำรสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน 
คุณสมบติัของส่ือกำรสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน 

 

  2) ชนิดของส่ือการสอนและเทคโนโลยีสนับสนุนที่ใช้ ได้แก่ เครือข่ำยสังคม
ออนไลน์ (Social Network) เว็บไซต์แชร์วีดีโอ (Youtube) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI)  
ฐำนควำมรู้ขนำดใหญ่ (Wikipedia) เคร่ืองมือบนัทึกควำมรู้ (Weblog หรือ blog) เคร่ืองมือกระดำน
ควำมรู้ (Web board) เคร่ืองมือส่ือสำรสัมพันธ์ (e-Mail) ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ผ่ำนระบบเครือข่ำย
อินเทอร์เน็ต (e-Learning) บทเรียนออนไลน์ (Moodle) และ เสิรชเ์อน็จ้ิน (Search Engine) 
 
 
 
 
 

คุณสมบัตขิองส่ือ 

กำรสอนและ

เทคโนโลยสีนับสนุน 

สำมำรถใชง้ำนได้

ไม่จ ำกดัสถำนท่ี

และเวลำ 

 

 

 

สนบัสนุนกำร 

เรียนรู้ในรูปแบบของ 

ควำมร่วมมือกำรแลกเปล่ียน

เรียนรู้ และก่อใหเ้กิด 

ควำมรู้ใหม่    

 

 

 

สำมำรถเขำ้ถึงได ้

ง่ำยไม่สบัสน ส่ือสำรกนั

ไดร้วดเร็ว   

 

 

 

ตอบสนองควำม

แตกต่ำงระหวำ่ง

บุคคล 

 

 

 

มีระบบจดัเกบ็

ขอ้มูลเพื่อติดตำม

ประเมินผล 

 

 

มีระบบกำร

ประเมินผลคะแนน

อยำ่งชดัเจน 
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ภำพท่ี  5.13  องคป์ระกอบของขอ้มูลน ำเขำ้ (Input) ดำ้นส่ือกำรสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน 

ชนิดของส่ือกำรสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุนท่ีใช ้

 1.8  เงื่อนไขกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ ไดแ้ก่  
  1) การจูงใจ ไดแ้ก่ จดัหำส่ือกำรเรียนท่ีน่ำสนใจ มีควำมทนัสมยัและสอดคลอ้งกบั
ควำมตอ้งกำรของผูเ้รียน เพื่อดึงดูดควำมสนใจของผูเ้รียน กำรเสริมแรงทำงบวก เพื่อส่งเสริม
แรงจูงใจท่ีกระตุน้ให้ผูเ้รียนเขำ้มำร่วมสนุกกบักิจกรรมกำรเรียน และแจง้ข่ำวสำรควำมเคล่ือนไหว
ภำยในเครือข่ำยใหผู้เ้รียนทรำบอยำ่งสม ่ำเสมอ 
 
 
 

ชนิดของส่ือ

กำรสอนและ

เทคโนโลยี

สนับสนุนทีใ่ช้ 

เครือข่ำยสงัคมออนไลน์ (Social Network) 

 

 
เวบ็ไซตแ์ชร์วีดีโอ (Youtube) 

 

 

 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI)   

 

 

 

ฐำนควำมรู้ขนำดใหญ่ (Wikipedia) 

เคร่ืองมือบนัทึกควำมรู้ (Weblog หรือ blog)   

 

 

 

เคร่ืองมือกระดำนควำมรู้ (Web board) 

 

 

 

เคร่ืองมือส่ือสำรสัมพนัธ์ (e-Mail) 

 

 

 

ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ผำ่นระบบเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต 

(e-Learning) 

 

 

 

บทเรียนออนไลน์ (Moodle) 

 

 

 

เสิรชเ์อน็จ้ิน (Search Engine) 
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ภำพท่ี  5.14  องคป์ระกอบของขอ้มูลน ำเขำ้ (Input) ดำ้นเง่ือนไขกำรเรียนผำ่น  
เครือข่ำยสงัคมออนไลน ์กำรจูงใจ 

 
  2) การปฏิสัมพันธ์ ไดแ้ก่ จดักิจกรรมร่วมสนุกท่ีให้ผูเ้รียนเขำ้มำมีส่วนร่วมและ
รู้สึกว่ำเป็นส่วนหน่ึงของเครือข่ำย จดัเครือข่ำยสังคมใหมี้บรรยำกำศในกำรแลกเปล่ียนเรียนรู้ใหทุ้ก
ควำมคิดเห็นท่ีเสนอส่งถึงสมำชิก จดักิจกรรมให้เครือข่ำยมีควำมเคล่ือนไหวและตอบสนองควำม
ตอ้งกำรดำ้นวิชำกำรของผูเ้รียนในเครือข่ำย กำรช่ืนชมและให้ผลยอ้นกลบัท่ีมีคุณค่ำในกำรต่อยอด
ควำมคิด  และจดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดท้ ำแบบฝึกหดัผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ 
 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
ภำพท่ี  5.15  องคป์ระกอบของขอ้มูลน ำเขำ้ (Input) ดำ้นเง่ือนไขกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสังคม

ออนไลน ์ กำรปฏิสัมพนัธ์ 

กำรจูงใจ กำรเสริมแรงทำงบวก เพื่อส่งเสริมแรงจูงใจท่ีกระตุน้ใหผู้เ้รียนเขำ้

มำร่วมสนุกกบักิจกรรมกำรเรียน 

 

 

จดัหำส่ือกำรเรียนท่ีน่ำสนใจ มีควำมทนัสมยัและสอดคลอ้งกบัควำม

ตอ้งกำรของผูเ้รียน เพื่อดึงดูดควำมสนใจของผูเ้รียน   

 

 

แจง้ข่ำวสำรควำมเคล่ือนไหวภำยในเครือข่ำยใหผู้เ้รียนทรำบอยำ่ง

สม ่ำเสมอ 

 

 

จดักิจกรรมร่วมสนุก 

ท่ีใหผู้เ้รียนเขำ้มำมีส่วนร่วม 

และรู้สึกวำ่เป็นส่วนหน่ึงของ 

          เครือข่ำย 

 

                 จดัเครือข่ำยสังคมใหมี้ 

บรรยำกำศในกำรแลกเปล่ียน 

เรียนรู้ใหทุ้กควำมคิดเห็น 

ท่ีเสนอส่งถึงสมำชิก 

 

 

 

จดักิจกรรมใหเ้ครือข่ำยมีควำม 

เคล่ือนไหวและตอบสนองควำมตอ้งกำร 

         ดำ้นวชิำกำรของผูเ้รียนในเครือข่ำยกำร 

                       ช่ืนชมและใหผ้ลยอ้นกลบัท่ีมี 

                                       คุณค่ำในกำรต่อยอด 

                                                          ควำมคิด 

 

 

            จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนได ้

      ท ำแบบฝึกหดัผำ่นเครือข่ำย 

                         สังคมออนไลน ์ 

 

 กำรปฏิสัมพนัธ์  

 



163 

 2.  องค์ประกอบด้ำนกระบวนกำร (Process) ของแบบจ ำลองกำรเรียนกำรผ่ำน
เครือข่ำยสังคมออนไลน์  วิชำคอมพิวเตอร์  ส ำหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 5 ส ำนักงำน
เขตพืน้ที่กำรศึกษำมัธยมศึกษำ เขต 6 ได้แก่  กำรผลิตบทเรียนส ำหรับกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสังคม
ออนไลน์  กำรพฒันำเครือข่ำยสังคมออนไลน์ส ำหรับกำรเรียนกำรสอน กำรน ำเสนอบทเรียน และ
กำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

ภำพท่ี  5.16  องคป์ระกอบดำ้นกระบวนกำร (Process)  
 

  องคป์ระกอบดำ้นกระบวนกำร (Process) ท่ีไดผ้ลจำกกำรส ำรวจควำมตอ้งกำรและ
ควำมเห็นของผูเ้ช่ียวชำญดำ้นเทคโนโลยีและส่ือสำรกำรศึกษำ จำกเทคนิคเดลฟำย มีรำยละเอียด 
ดงัน้ี 
  2.1 การผลิตบทเรียนส าหรับการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ ไดแ้ก่ บทเรียน
มีรูปแบบน่ำสนใจประกอบดว้ยขอ้ควำม รูปภำพ เสียง และวีดีโอ บทเรียนส ำหรับกำรเรียนมีกำร
โตต้อบกบัผูเ้รียน บทเรียนสำมำรถเรียกใช้ผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ได ้บทเรียนส ำหรับกำร
เรียนควรเรียงล ำดบัขั้นตอนกำรเรียนให้ชดัเจน เขำ้ใจง่ำย ใชง้ำนง่ำย บทเรียนแบ่งออกเป็นหน่วย
กำรเรียนท่ีชดัเจน เป็นบทเรียนท่ีเขำ้ถึงไดเ้ร็ว สำมำรถเรียนรู้ไดต้ลอดเวลำ เลือกใชโ้ปรแกรมในกำร
ผลิตบทเรียนท่ีสำมำรถใชง้ำนไดส้ะดวกบนเครือข่ำยโดยท่ีผูใ้ชไ้ม่จ ำเป็นตอ้งลงโปรแกรมเพิ่มเติม
ให้ยุ่งยำก เป็นบทเรียนท่ีเป็นเวบ็ไซตน์ ำเสนอผ่ำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต มีระบบจดัเก็บขอ้มูลเพื่อ
กำรติดตำมประเมินผล และมีกำรประเมินผลกำรเรียนรู้ของผูเ้รียน 
 

องค์ประกอบ 

ด้ำนกระบวนกำร (Process) 

ผลติบทเรียนส ำหรับกำรเรียน

ผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ 

กำรพฒันำเครือข่ำยสังคมออนไลน์

ส ำหรับกำรเรียนกำรสอน 

 

กำรน ำเสนอบทเรียน 

กำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคม

ออนไลน์ 
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ภำพท่ี  5.17  กำรผลิตบทเรียนส ำหรับกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน ์

  2.2 การพัฒนาเครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน ไดแ้ก่ เปิดใช้
บริกำรฟรีไม่ตอ้งเสียค่ำใช้จ่ำยใดๆ สำมำรถรับ – ส่งกำรเช่ือมโยง (Link) ไปเว็บไซต์อ่ืนได้ เป็น
เครือข่ำยสังคมออนไลน์ท่ีมีขั้นตอนกำรสมคัรและขั้นตอนกำรใชง้ำนท่ีสะดวก เขำ้ใจง่ำย เขำ้ถึงได้
เร็วและเปิดบริกำรตลอดเวลำ สำมำรถน ำเสนอไฟล์วีดิทศัน์ มลัติมีเดียได้ สำมำรถสนทนำเป็น
รำยบุคคลและแบบกลุ่มได ้สำมำรถรับ – ส่งขอ้ควำมและรูปภำพได ้สำมำรถแบ่งผูเ้รียนออกเป็น
กลุ่มๆ ในบล็อกของผู ้สอนได้  สำมำรถใส่รูปภำพและข้อควำมได้ มี เคร่ืองมือช่วยในกำร
ติดต่อส่ือสำรระหวำ่งผูส้อนกบัผูเ้รียน พบปัญหำและเหตุขดัขอ้งบนเครือข่ำยนอ้ย   
 

กำรผลติ

บทเรียน

ส ำหรับกำร

เรียนผ่ำน

เครือข่ำยสังคม

ออนไลน์ 

บทเรียนมีรูปแบบน่ำสนใจประกอบดว้ยขอ้ควำม รูปภำพ 

เสียง และวีดีโอ 

 

 

 

บทเรียนส ำหรับกำรเรียนมีกำรโตต้อบกบัผูเ้รียน 

 

 

 

บทเรียนสำมำรถเรียกใชผ้ำ่นเครือข่ำยสังคมออนไลน์ได ้

 

 

 

บทเรียนส ำหรับกำรเรียนควรเรียงล ำดบัขั้นตอนกำรเรียนให้

ชดัเจน เขำ้ใจง่ำย ใชง้ำนง่ำย 

บทเรียนแบ่งออกเป็นหน่วยกำรเรียนท่ีชดัเจน 

 

 

 

เป็นบทเรียนท่ีเขำ้ถึงไดเ้ร็ว สำมำรถเรียนรู้ไดต้ลอดเวลำ 

 

 

 

เลือกใชโ้ปรแกรมในกำรผลิตบทเรียนท่ีสำมำรถใชง้ำนได้

สะดวกบนเครือข่ำยโดยท่ีผูใ้ชไ้ม่จ ำเป็นตอ้งลงโปรแกรม

เพิ่มเติมใหยุ้ง่ยำก 

 

 

 

มีระบบจดัเกบ็ขอ้มูลเพื่อกำรติดตำมประเมินผล 

 

 

 

มีกำรประเมินผลกำรเรียนรู้ของผูเ้รียน 
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ภำพท่ี  5.18  กำรพฒันำเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ส ำหรับกำรเรียนกำรสอน   

  2.3  การน าเสนอบทเรียนและกิจกรรมผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการ
เรียนการสอน  ไดแ้ก่ 

   1)  การน าเสนอบทเรียน ไดแ้ก่ น ำเสนอเน้ือหำทั้งตำมหลกัสูตร และเน้ือหำ
เพิ่มเติมประกอบกำรเรียนกำรสอน รูปแบบกำรน ำเสนอเน้ือหำดึงดูดควำมสนใจของผูเ้รียน กระตุน้
ให้มีกำรแสดงควำมคิดเห็นร่วมกัน น ำเสนอเน้ือหำกระชับ ชัดเจนได้ใจควำมเพื่อให้ผูเ้รียนเกิด
ควำมคิดรวบยอด น ำเสนอเน้ือหำในลกัษณะมลัติมีเดีย แอนิเมชั่น (ขอ้ควำม ภำพ และไฟล์เสียง
อิเลก็ทรอนิกส์) น ำเสนอเน้ือหำเป็นประเด็นตำมเน้ือหำของหลกัสูตร น ำเสนอเน้ือหำแบ่งออกเป็น 
20 สัปดำห์ตำมปฏิทินกำรศึกษำ และน ำเสนอเน้ือหำตำมล ำดบัควำมยำกง่ำย 
 
 

กำรพฒันำ

เครือข่ำยสังคม

ออนไลน์

ส ำหรับกำร

เรียนกำรสอน 

สำมำรถรับ – ส่งกำรเช่ือมโยง (Link) ไปเวบ็ไซตอ่ื์นได ้  

 เป็นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ท่ีมีขั้นตอนกำรสมคัรและ

ขั้นตอนกำรใชง้ำนท่ีสะดวก 

 

 

 

เขำ้ใจง่ำยเขำ้ถึงไดเ้ร็วและเปิดบริกำรตลอดเวลำ 

สำมำรถน ำเสนอไฟลว์ีดิทศัน์ มลัติมีเดียได ้   

 

 

 

สำมำรถแบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มๆ ในบลอ็กของผูส้อนได ้

 

 
สำมำรถใส่รูปภำพและขอ้ควำมได ้   

 

 

 

เปิดใชบ้ริกำรฟรีไม่ตอ้งเสียค่ำใชจ่้ำยใด ๆ 

 

 

 

สำมำรถสนทนำเป็นรำยบุคคลและแบบกลุ่มได ้

 

 

 

สำมำรถรับ – ส่งขอ้ควำมและรูปภำพได ้   

 

 

 

พบปัญหำและเหตุขดัขอ้งบนเครือข่ำยนอ้ย   
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ภำพท่ี  5.19  กำรน ำเสนอบทเรียน   

  2) กิจกรรมบนเครือข่ายสังคมออนไลน์  ไดแ้ก่ จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนแลกเปล่ียน
เรียนรู้ระหวำ่งผูเ้รียน จดัใหมี้กำรประเมินผลกำรเรียน จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนศึกษำเน้ือหำและคน้ควำ้
ดว้ยตนเอง จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนรับ – ส่งงำนท่ีไดรั้บมอบหมำย จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนมีกำรสืบคน้
ขอ้มูลจำกเวบ็ไซตต่์ำงๆ จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนน ำเสนองำน จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนไดจ้ดัท ำโครงงำน 
จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่ำงผูส้อนกบัผูเ้รียน จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนไดอ้ภิปรำย
และแสดงควำมคิดเห็นผำ่นเครือข่ำยสังคมออนไลน์ และจดักิจกรรมให้ผูเ้รียนน ำเสนอผลงำนผำ่น 
Youtube และใหค้ะแนนจำกยอดผูเ้ขำ้ชม 
 

น ำเสนอเน้ือหำทั้งตำมหลกัสูตร และเน้ือหำเพิ่มเติม

ประกอบกำรเรียนกำรสอน 

 

 

กำรน ำเสนอ

บทเรียน 

รูปแบบกำรน ำเสนอเน้ือหำดึงดูดควำมสนใจของ

ผูเ้รียน กระตุน้ใหมี้กำรแสดงควำมคิดเห็นร่วมกนั 

 

 
น ำเสนอเน้ือหำกระชบั ชดัเจนไดใ้จควำมเพื่อให้

ผูเ้รียนเกิดควำมคิดรวบยอด 

 

 น ำเสนอเน้ือหำในลกัษณะมลัติมีเดียแอนิเมชัน่ 

(ขอ้ควำม ภำพ และไฟลเ์สียงอิเลก็ทรอนิกส์) 

 

 
น ำเสนอเน้ือหำเป็นประเดน็ตำมเน้ือหำของ

หลกัสูตร 

 

 
น ำเสนอเน้ือหำแบ่งออกเป็น 20 สัปดำห์ตำมปฏิทิน

กำรศึกษำ   

 

 
น ำเสนอเน้ือหำตำมล ำดบัควำมยำกง่ำย 

 

 



167 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพท่ี  5.20  กิจกรรมบนเครือข่ำยสงัคมออนไลน ์

  2.4 การเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ ไดแ้ก่ ขั้นปฐมนิเทศ ขั้นทดสอบก่อน
เรียน ขั้นตอนกำรสอน และขั้นประเมินผล 
 
 
 
 
 

จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวำ่งผูเ้รียน   

 

 

กจิกรรมบน

เครือข่ำยสังคม

ออนไลน์ 

จดัใหมี้กำรประเมินผลกำรเรียน 

 

 
จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนศึกษำเน้ือหำและคน้ควำ้ดว้ยตนเอง   

 

 
จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนรับ – ส่งงำนท่ีไดรั้บมอบหมำย   

 

 
จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนมีกำรสืบคน้ขอ้มูลจำกเวบ็ไซตต่์ำง ๆ   

 

 

จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวำ่งผูส้อนกบั

ผูเ้รียน   

 

 

จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนน ำเสนองำน   

 

 
จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดจ้ดัท ำโครงงำน  

 

 

จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดอ้ภิปรำยและแสดงควำมคิดเห็น

ผำ่นเครือข่ำยสังคมออนไลน์   

 

 
จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนน ำเสนอผลงำนผำ่น Youtube และให้

คะแนนจำกยอดผูเ้ขำ้ชม 
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ภำพท่ี  5.21  กำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน ์

  1) ขั้นปฐมนิเทศ ไดแ้ก่ ครูผูส้อนช้ีแจงวิธีกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสังคมออนไลน์ใน
คร้ังแรกของกำรเขำ้เรียน ครูผูส้อนใหค้วำมรู้ วิธีกำรและขั้นตอนของกำรสมคัรเป็นสมำชิกเครือข่ำย
สังคมออนไลน์ ครูผูส้อนจัดท ำคู่มือกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ และคู่มือกำรร่วม
กิจกรรมน ำเสนอผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์  ครูผูส้อนแนะน ำแหล่งทรัพยำกรกำรเรียนรู้ 
ครูผูส้อนฝึกทกัษะกำรใชค้อมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตใหก้บันกัเรียน และครูผูส้อนช้ีแจงเกณฑก์ำร
วดัและประเมินผล 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

ภำพท่ี  5.22  ขั้นกำรปฐมนิเทศ 

ขั้นปฐมนิเทศ   

ขั้นทดสอบก่อนเรียน 

ขั้นตอนกำรสอน  

ขั้นประเมินผล 

ขั้นปฐมนิเทศ 

ครูผูส้อนควรช้ีแจงวิธีกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลนใ์น

คร้ังแรกของกำรเขำ้เรียน 

 

 
ครูผูส้อนใหค้วำมรู้วิธีกำรและขั้นตอนของกำรสมคัรเป็นสมำชิก

เครือข่ำยสงัคมออนไลน ์  

 

 
ครูผูส้อนจดัท ำคู่มือกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ และ
คู่มือกำรร่วมกิจกรรมน ำเสนอผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน ์  
 

 

 

ครูผูส้อนช้ีแจงเกณฑก์ำรวดัและประเมินผล 

 

 

ครูผูส้อนแนะน ำแหล่งทรัพยำกรกำรเรียนรู้ 

 

 
ครูผูส้อนฝึกทกัษะกำรใชค้อมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตใหก้บันกัเรียน 
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   2) ขั้นทดสอบก่อนเรียน ไดแ้ก่ ใหผู้เ้รียนท ำแบบทดสอบแบบปรนยัก่อนเรียน
ทุกคร้ังท่ีจะท ำกำรเรียนกำรสอนในทุกหน่วยกำรเรียน   

 
 

 
 

ภำพท่ี  5.23  ขั้นทดสอบกำรเรียน 

   3) ขั้นตอนการสอน ไดแ้ก่  ขั้นกำรสรุปและแลกเปล่ียนเรียนรู้ ขั้นกำรศึกษำ
เน้ือหำและลงมือปฏิบัติ ขั้นทบทวนควำมรู้เดิมโดยครูผูส้อนตั้ งค  ำถำมให้ผูเ้รียนตอบ และขั้น
ก ำหนดประเดน็กำรเรียนโดยผูส้อนก ำหนดประเดน็กำรเรียนตำมควำมสนใจผูเ้รียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพท่ี  5.24  ขั้นตอนกำรสอน 

  4)  ขั้นประเมินผล ได้แก่ 1) ส่ิงท่ีควรประเมิน 2) แนวทำงกำรประเมิน และ 3) 
เกณฑก์ำรประเมิน   
   4.1  ส่ิงที่ควรประเมิน ไดแ้ก่ ควำมรู้ท่ีไดรั้บ ประเมินจำกผลงำน ประเมินจำก
พฤติกรรมกำรเรียนดว้ยกำรสังเกต และกำรสัมภำษณ์   
   4.2  แนวทางการประเมิน ไดแ้ก่ กำรประเมินระหว่ำงเรียน กำรประเมินหลงั
เรียน และกำรประเมินก่อนเรียน 

ขั้นทดสอบก่อนเรียน 

ใหผู้เ้รียนท ำแบบทดสอบแบบปรนยัก่อนเรียนทุกคร้ังท่ีจะท ำ

กำรเรียนกำรสอนในทุกหน่วยกำรเรียน 

 

 

ขั้นกำรสรุปและแลกเปล่ียนเรียนรู้ 

ขั้นกำรศึกษำเน้ือหำและลงมือปฏิบติั 

ขั้นทบทวนควำมรู้เดิมโดยครูผูส้อนตั้งค  ำถำมใหผู้เ้รียนตอบ 

ขั้นก ำหนดประเดน็กำรเรียนโดยผูส้อนก ำหนดประเดน็ 
กำรเรียนตำมควำมสนใจผูเ้รียน 
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   4.3  เกณฑ์การประเมิน ได้แก่ ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินพฤติกรรมกำรเรียน 
ระดบั 3(ดี) ถือวำ่ผำ่น ผำ่นเกณฑก์ำรประเมินทกัษะกำรปฏิบติั 70 คะแนนข้ึนไปถือวำ่ผำ่น และผำ่น
เกณฑก์ำรทดสอบ 70 คะแนนข้ึนไปถือวำ่ผำ่น 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

ภำพท่ี  5.25  เกณฑก์ำรประเมิน   

 3.  องค์ประกอบด้ำนผลลัพธ์ (Output) ของแบบจ ำลองกำรเรียนกำรผ่ำนเครือข่ำย
สังคมออนไลน์ วิชำคอมพิวเตอร์ ส ำหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี 5 ส ำนักงำนเขตพื้นท่ี
กำรศึกษำมธัยมศึกษำ เขต 6 ไดแ้ก่ แนวทำงกำรประเมิน และเกณฑก์ำรประเมิน 

 
 
 
 

 

ภำพท่ี  5.26  องคป์ระกอบองคป์ระกอบดำ้นผลลพัธ์ (Output)  

ขั้นประเมินผล 

ส่ิงทีค่วรประเมิน 

 

 

แนวทำงกำรประเมิน   

 

 

เกณฑ์กำรประเมิน   

 

 ควำมรู้ท่ีไดรั้บ   

 

 

ประเมินจำกผลงำน

ประเมินจำก

พฤติกรรมกำรเรียน

ดว้ยกำรสังเกต 

 

 
กำรสัมภำษณ์   

 

 

กำรประเมินระหวำ่ง

เรียน   

 

 

กำรประเมินก่อนเรียน 

 

 

กำรประเมินหลงัเรียน   

 

 

ผำ่นเกณฑก์ำรประเมิน

พฤติกรรมกำรเรียน 

ระดบั 3 (ดี) ถือวำ่ผำ่น   

 

 

ผำ่นเกณฑก์ำรทดสอบ 

70 คะแนนข้ึนไปถือวำ่

ผำ่น 

 

 

ผำ่นเกณฑก์ำรประเมิน

ทกัษะกำรปฏิบติั 70 

คะแนนข้ึนไปถือวำ่ผำ่น   

 

 

ผลลพัธ์  (Output) 

 

แนวทำงกำรประเมนิ เกณฑ์กำรประเมิน 
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  1)  แนวทางการประเมิน ไดแ้ก่ มีกำรสังเกตพฤติกรรมกำรร่วมแสดงควำมคิดเห็น
ผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์เป็นรำยบุคคล มีกำรประเมินด้ำนควำมรู้ท่ีได้รับตำมตัวช้ีวดัของ
หลกัสูตร มีเกณฑ์กำรประเมินแต่ละขั้นตอนอย่ำงชดัเจน มีกำรสังเกตและประเมินพฤติกรรมกำร
แสดงควำมคิดเห็น แลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนัผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ มีกำรประเมินขั้นตอน
ของแบบจ ำลองกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ มีกำรปรับปรุงแบบจ ำลองกำรเรียนผ่ำน
เครือข่ำยสังคมออนไลน์ มีกำรประเมินพฤติกรรมกำรสร้ำงควำมรู้ก่อนและหลงักำรด ำเนินกิจกรรม
ตำมกระบวนกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสังคมออนไลน์ มีกำรประเมินแบบจ ำลองกำรเรียนผำ่นเครือข่ำย
สังคมออนไลน์ทุกขั้นตอน มีกำรประเมินกิจกรรมในกระบวนกำรทั้ งหมดว่ำมีควำมเหมำะสม
หรือไม่ และมีกำรประเมินองคป์ระกอบของแบบจ ำลองกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพท่ี  5.27  แนวทำงกำรประเมิน   

แนวทำง 

กำรประเมิน 

 

มีกำรประเมินดำ้นควำมรู้ท่ี

ไดรั้บตำมตวัช้ีวดัของ

หลกัสูตร 

 

มีกำรสังเกตพฤติกรรมกำรร่วม

แสดงควำมคิดเห็นผำ่นเครือข่ำย

สังคมออนไลน์เป็นรำยบุคคล   

มีเกณฑก์ำรประเมินแต่ละ

ขั้นตอนอยำ่งชดัเจน 

มีกำรสังเกตและประเมิน

พฤติกรรมกำรแสดงควำม

คิดเห็น แลกเปล่ียนเรียนรู้

ร่วมกนัผำ่นเครือข่ำยสังคม

ออนไลน์   

มีกำรประเมินขั้นตอนของ

แบบจ ำลองกำรเรียนผำ่น

เครือข่ำยสังคมออนไลน์ 

มีกำรปรับปรุงแบบจ ำลอง 

กำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสังคม

ออนไลน์   

มีกำรประเมินพฤติกรรมกำร

สร้ำงควำมรู้ก่อนและหลงักำร

ด ำเนินกิจกรรมตำม

กระบวนกำรเรียนผำ่น

เครือข่ำยสังคม 

ออนไลน์   

มีกำรประเมินแบบจ ำลองกำร

เรียนผำ่นเครือข่ำยสังคม

ออนไลน์ทุกขั้นตอน   

มีกำรประเมินกิจกรรมใน

กระบวนกำรทั้งหมดวำ่มี

ควำมเหมำะสมหรือไม่   

มีกำรประเมินองคป์ระกอบ

ของแบบจ ำลองกำรเรียนผำ่น

เครือข่ำยสังคมออนไลน์ 
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  2)  เกณฑ์การประเมิน ไดแ้ก่ 1) ผำ่นเกณฑก์ำรประเมินพฤติกรรมกำรเรียน ระดบั 
3 (ดี) ถือว่ำผ่ำน 2) ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมินทกัษะกำรปฏิบติั 70 คะแนนข้ึนไปถือว่ำผ่ำน 3) ผ่ำน
เกณฑก์ำรทดสอบ 70 คะแนนข้ึนไปถือวำ่ผำ่น 

 

 
 
 
 

 

 

 

ภำพท่ี  5.28  เกณฑก์ำรประเมิน   
 
 2 . ขั้ น ต อนของแบบจ ำลองก ำร เรี ยน ผ่ ำน เค รือ ข่ ำย สั งคมออน ไล น์  วิ ช ำ
คอมพิวเตอร์ ส ำหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 5 ส ำนักงำนเขตพืน้ที่กำรศึกษำมัธยมศึกษำ 
เขต 6 ที่ได้ผลจำกกำรส ำรวจควำมต้องกำรและควำมเห็นของผู้เช่ียวชำญด้ำนเทคโนโลยีและส่ือสำร
กำรศึกษำ จำกเทคนิคเดลฟำย มีรำยละเอียด ดังนี้  1) ขั้นปฐมนิเทศ 2) ขั้นทดสอบก่อนเรียน 3) 
ขั้นตอนกำรสอน 4) ขั้นสรุป และ 5) ขั้นประเมินผล   

1.  ขั้นปฐมนิเทศ ไดแ้ก่  ครูผูส้อนช้ีแจงวิธีกำรเรียนผำ่นเครือข่ำยสังคมออนไลน์ใน
คร้ังแรกของกำรเขำ้เรียน ครูผูส้อนใหค้วำมรู้ วิธีกำรและขั้นตอนของกำรสมคัรเป็นสมำชิกเครือข่ำย
สังคมออนไลน์ ครูผูส้อนจัดท ำคู่มือกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ และคู่มือกำรร่วม
กิจกรรมน ำเสนอผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ ครูผูส้อนแนะน ำแหล่งทรัพยำกรกำรเรียนรู้ ครูผูส้อน
ฝึกทกัษะกำรใชค้อมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตให้กบันกัเรียน และครูผูส้อนช้ีแจงเกณฑก์ำรวดัและ
ประเมินผล  
 
 
 
 
 

เกณฑ์กำรประเมิน 

ผำ่นเกณฑก์ำรประเมินพฤติกรรม

กำรเรียน ระดบั 3 (ดี) ถือวำ่ผำ่น 

ผำ่นเกณฑก์ำรทดสอบ 70 คะแนน

ข้ึนไปถือวำ่ผำ่น 

ผำ่นเกณฑก์ำรประเมินทกัษะกำร

ปฏิบติั 70 คะแนนข้ึนไปถือวำ่ผำ่น    
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ภำพท่ี  5.29  ขั้นปฐมนิเทศ   

 2.  ขั้นทดสอบก่อนเรียน ไดแ้ก่ ให้ผูเ้รียนท ำแบบทดสอบแบบปรนยัก่อนเรียนทุกคร้ัง
ท่ีจะท ำกำรเรียนกำรสอนในทุกหน่วยกำรเรียน   
 
 
 
 
 

ภำพท่ี  5.30  ขั้นทดสอบก่อนเรียน   

ผู้สอน 
ผู้เรียน 

เครือข่ำยสังคมออนไลน์ 

ผู้สอน ผู้เรียน 

ใหผู้เ้รียนท ำแบบทดสอบแบบ

ปรนยัก่อนเรียนทุกคร้ังท่ีจะท ำกำร

เรียนกำรสอนในทุกหน่วยกำรเรียน   

ครูผูส้อนช้ีแจงวิธีกำรเรียนผำ่นเครือข่ำย   

สงัคมออนไลน์ในคร้ังแรกของกำรเขำ้เรียน   

ครูผูส้อนใหค้วำมรู้ วิธีกำรและขั้นตอนของ

กำรสมคัรเป็นสมำชิกเครือข่ำยสงัคม

ออนไลน ์  

ครูผูส้อนจดัท ำคู่มือกำรเรียนผำ่นเครือข่ำย

สังคมออนไลน ์และคู่มือกำรร่วมกิจกรรม

น ำเสนอผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์   

ครูผูส้อนแนะน ำแหล่งทรัพยำกรกำรเรียนรู้ 

ครูผูส้อนฝึกทกัษะกำรใชค้อมพิวเตอร์และ

อินเทอร์เน็ตใหก้บันกัเรียน 

ครูผูส้อนช้ีแจงเกณฑก์ำรวดัและ

ประเมินผล 
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 3.  ขั้นตอนการสอน ไดแ้ก่ ขั้นกำรสรุปและแลกเปล่ียนเรียนรู้ ผูเ้รียนไดร่้วมสนทนำ
แลกเปล่ียนเรียนรู้เก่ียวกบัเน้ือหำสำระในบทเรียนกบัเพื่อนและผูส้อน แลว้สรุปควำมรู้ท่ีไดรั้บผำ่น
เครือข่ำยสังคมออนไลน์ ขั้นกำรศึกษำเน้ือหำและลงมือปฏิบติั โดยผูเ้รียนศึกษำเน้ือหำควำมรู้จำก
ส่ือกำรสอน แหล่งเรียนรู้ต่ำงๆ ลงมือปฏิบติั และน ำเสนอผลงำนผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ ขั้น
ทบทวนควำมรู้เดิมโดยครูผูส้อนตั้งค  ำถำมให้ผูเ้รียนตอบและแสดงควำมคิดเห็นหรือขอ้สังเกตเพื่อ
กำรเรียนรู้ร่วมกนัผำ่นเครือข่ำยสังคมออนไลน์ และขั้นก ำหนดประเด็นกำรเรียนโดยผูส้อนก ำหนด
ประเด็นกำรเรียนตำมควำมสนใจผูเ้รียน เพื่อให้ผูเ้รียนรู้สึกมีส่วนร่วม ท ำให้ผูเ้รียนเขำ้ใจควำม
ตอ้งกำรและทรำบถึงระดบัควำมสำมำรถของตนเอง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพท่ี  5.31  ขั้นตอนกำรสอน   

  4.  ขั้นสรุป  ไดแ้ก่ แสดงควำมคิดเก่ียวกบัผลกำรท ำงำนอุปสรรคในกำรเรียนกำรสอน
เพื่อแลกเปล่ียนควำมรู้ ควำมคิดเห็นและประสบกำรณ์ระหว่ำงสมำชิกในกลุ่ม ทบทวนเน้ือหำทั้ง
ดำ้นทฤษฏีและฝึกปฏิบติั ผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัอภิปรำยสรุปควำมเขำ้ใจในเน้ือหำขั้นตอนของ
กำรฝึกปฏิบติัจนเกิดควำมคิดรวบยอด คน้หำทรัพยำกรท่ีเก่ียวขอ้งมำประกอบกำรสรุป เพื่อสร้ำง

ขั้นก ำหนดประเดน็กำรเรียนโดยผูส้อนก ำหนดประเดน็กำรเรียน

ตำมควำมสนใจผูเ้รียน เพื่อให้ผู ้เรียนรู้สึกมีส่วนร่วม ท ำให้

ผูเ้รียนเขำ้ใจควำมตอ้งกำรและทรำบถึงระดบัควำมสำมำรถของ

ตนเอง 

 

ขั้นทบทวนควำมรู้เดิมโดยครูผูส้อนตั้งค  ำถำมใหผู้เ้รียนตอบและ

แสดงควำมคิดเห็นหรือขอ้สงัเกตเพื่อกำรเรียนรู้ร่วมกนัผำ่น

เครือข่ำยสงัคมออนไลน์ 

ขั้นกำรสรุปและแลกเปล่ียนเรียนรู้ ผูเ้รียนไดร่้วมสนทนำ

แลกเปล่ียนเรียนรู้เก่ียวกบัเน้ือหำสำระในบทเรียนกบัเพือ่นและ

ผูส้อน แลว้สรุปควำมรู้ท่ีไดรั้บผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ 

ผู้เรียน 

ผู้เรียน ผู้เรียน 

ผู้เรียน 

ผู้สอน 

ขั้นกำรศึกษำเน้ือหำและลงมือปฏิบติั  โดยผูเ้รียนศึกษำเน้ือหำควำมรู้จำก

ส่ือกำรสอน แหล่งเรียนรู้ต่ำงๆ ลงมือปฏิบติั และน ำเสนอผลงำนผำ่น

เครือข่ำยสงัคมออนไลน์ 
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องคค์วำมรู้ใหม่ โดยเช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนรู้เขำ้กบัประสบกำรณ์หรือควำมรู้เดิมจนเกิดเป็นควำมรู้ใหม่ 
และแลกเปล่ียนขอ้มูลเพื่อกำรสรุปผลทั้งรำยบุคคลและรำยกลุ่มผ่ำนกำรพูดคุย แสดงควำมคิดเห็น 
กำรสอบถำม กำรใหค้  ำแนะน ำ และค ำปรึกษำ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพท่ี  5.32  ขั้นสรุป 

 5.  ขั้นประเมินผล ไดแ้ก่                                                                                                                  
   1.  ส่ิงท่ีตอ้งประเมินผลกำรเรียนกำรสอนทั้งในดำ้นทฤษฏีและดำ้นทกัษะ ไดแ้ก่ 
1) ควำมรู้ท่ีไดรั้บ 2) ช้ินงำน 3) ปฏิสัมพนัธ์และกำรมีส่วนร่วมผำ่นเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ 
  2.  วิธีกำรในกำรประเมินและติดตำมผลกำรเรียนกำรสอน ได้แก่ 1) กำรท ำ
แบบทดสอบ 2) กำรท ำกิจกรรมตำมใบงำน 3) หลักฐำนเชิงประจักษ์ท่ีอยู่บนเครือข่ำยสังคม
ออนไลน ์4) ประเมินจำกพฤติกรรมกำรเรียนดว้ยกำรสังเกตและกำรสัมภำษณ์     
   3.  ระยะเวลำในกำรประเมินผลและติดตำมกำรเรียนกำรสอน ไดแ้ก่ 1) ก่อนเรียน 
ระหวำ่งเรียนทุกกิจกรรม หลงัเรียน 
 

แสดงควำมคิดเก่ียวกบัผลกำรท ำงำนอุปสรรคในกำรเรียนกำร

สอนเพื่อแลกเปล่ียนควำมรู้ ควำมคิดเห็นและประสบกำรณ์

ระหวำ่งสมำชิกในกลุ่ม   

ทบทวนเน้ือหำทั้งดำ้นทฤษฏีและฝึกปฏิบติั 

ผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัอภิปรำยสรุปควำมเขำ้ใจในเน้ือหำ

ขั้นตอนของกำรฝึกปฏิบติัจนเกิดควำมคิดรวบยอด 

คน้หำทรัพยำกรท่ีเก่ียวขอ้งมำประกอบกำรสรุป เพื่อสร้ำงองค์

ควำมรู้ใหม่ โดยเช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนรู้เขำ้กบัประสบกำรณ์หรือ

ควำมรู้เดิมจนเกิดเป็นควำมรู้ใหม่   

แลกเปล่ียนขอ้มูลเพื่อกำรสรุปผลทั้งรำยบุคคลและรำยกลุ่มผำ่น

กำรพดูคุย แสดงควำมคิดเห็น กำรสอบถำม กำรใหค้  ำแนะน ำ 

และค ำปรึกษำ 

ขั้นสรุป 
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ภำพท่ี  5.33  ขั้นตอนกำรประเมินผล   

 

 

 

 

 

 

ขั้นประเมินผล 

ส่ิงท่ีตอ้งประเมินผลกำรเรียน

กำรสอน ทั้งในดำ้นทฤษฏี

และดำ้นทกัษะ 

ระยะเวลำในกำรประเมินผล

และติดตำมกำรเรียนกำรสอน 

 

วิธีกำรในกำรประเมินและ

ติดตำมผลกำรเรียนกำรสอน 

ก่อนเรียน 

ระหวำ่งเรียนทุกกิจกรรม 

หลงัเรียน 

กำรท ำแบบทดสอบ                     ควำมรู้ท่ีไดรั้บ                             

ช้ินงำน                                        

ปฏิสัมพนัธ์ และกำรมีส่วน

ร่วมผำ่นเครือข่ำยสงัคม

ออนไลน ์                                              

กำรท ำกิจกรรมตำมใบงำน                                                  

                   หลกัฐำนเชิงประจกัษท่ี์อยูบ่น

เครือข่ำยสงัคมออนไลน ์

ประเมินจำกพฤติกรรมกำร

เรียนดว้ยกำรสังเกตและกำร

สัมภำษณ์    
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ตอนที่ 3 
กำรน ำแบบจ ำลองกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ไปใช้ 

 

 1.  กำรน ำแบบจ ำลองกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ไปใช้ 
  1.1  หน่วยงำนหรือสถำนศึกษำท่ีตอ้งกำรน ำแบบจ ำลองไปใชค้วรค ำนึงถึงระบบ
กำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ เน่ืองจำกระบบเครือข่ำยสังคมออนไลน์นั้ นมีลกัษณะท่ี
แตกต่ำงกนัออกไป และมีระดบัควำมยำกง่ำยของกำรใชง้ำนท่ีแตกต่ำงกนั ควรวิเครำะห์ว่ำกิจกรรม
กำรเรียนนั้นสำมำรถท ำไดใ้นระบบกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคมไดแ้บบเบ็ดเสร็จไม่ตอ้งท ำกำร
สร้ำงระบบบริหำรกำรเรียนอ่ืนเพิ่มเติม 
  1.2  หน่วยงำนหรือสถำนศึกษำท่ีตอ้งกำรน ำแบบจ ำลองกำรเรียนไปใช้ควรให้
ควำมส ำคญัในกำรคดัเลือกผูส้อน ซ่ึงเป็นผูท่ี้มีควำมส ำคญัอย่ำงยิ่งในควำมส ำเร็จของกิจกรรมกำร
เรียน ผูส้อนท่ีดีจะเป็นตน้แบบในกำรแลกเปล่ียนเรียนรู้และสร้ำงกำรสนทนำใหเ้กิดข้ึนในเครือข่ำย
สังคมออนไลน์อยำ่งต่อเน่ือง  นอกจำกน้ียงัเป็นปัจจยัในกำรยึดผูเ้รียนให้เขำ้มำร่วมปฏิบติักิจกรรม
และท ำกำรเรียนใหส้ ำเร็จลุล่วง 
  1.3  กำรใชง้ำนแบบจ ำลองกำรเรียนให้เกิดประสิทธิภำพสูงสุดเม่ือผูมี้ส่วนร่วมใน
กำรเรียนรู้ ประกอบดว้ย ผูเ้รียน ผูส้อน มีควำมเขำ้ใจในหน้ำท่ีของตนเอง และรับผิดชอบปฏิบติั
หน้ำท่ีของตนเองอย่ำงครบถว้น โดยเฉพำะผูเ้รียนซ่ึงควรไดรั้บควำมเอำใจใส่และเสริมแรงอย่ำง
ต่อเน่ือง 
  1.4  กำรแลกเปล่ียนเรียนรู้ควรให้เป็นไปอย่ำงทัว่ถึง ควรกระตุน้ให้ผูเ้รียนและ
สมำชิกน ำควำมรู้มำร่วมแบ่งปันกนั กำรใหก้ระบวนกำรท ำงำนแบบกลุ่มไดท้ ำหนำ้ท่ีมำกท่ีสุด ทั้งน้ี 
หำกกำรแลกเปล่ียนเรียนรู้ด ำเนินไปโดยกลุ่มใดกลุ่มหน่ึง หรือถูกผกูขำดโดยบุคคลเพียงคนเดียวจะ
ท ำให้กำรแลกเปล่ียนเรียนรู้ขำดควำมน่ำสนใจ และลดควำมกระตือรือร้นของท่ีผูท่ี้ท  ำกำรแบ่งปัน
และรับแบ่งปันควำมรู้ 
  1.5  กำรเฝ้ำสังเกตพฤติกรรมกำรเรียนรู้ของผูเ้รียนตลอดระยะเวลำกำรเรียนอย่ำง
ใกลชิ้ด เพื่อน ำปัญหำและอุปสรรคท่ีเกิดข้ึนมำปรับปรุงแกไ้ขกำรด ำเนินงำนให้ทีควำมเหมำะสม
ยิง่ข้ึนไป กำรสังเกตพฤติกรรมกำรเขำ้ใชง้ำนของผูเ้รียนยงัท ำให้สำมำรถระบุผูเ้รียนท่ีมีแนวโนม้จะ
ละท้ิงกำรเรียนและช่วยแกไ้ขใหผู้เ้รียนกลบัมำสู่กระบวนกำรเรียนไดเ้หมือนเดิม โดยเฉพำะอยำ่งยิง่
ผูเ้รียนท่ีมีควำมส ำคญัของกำรเรียนเป็นเป้ำหมำยรอง ควรท ำควำมเขำ้ใจกบัสถำนกำรณ์ท่ีผูเ้รียน
เผชิญอยูแ่ละปรับกระบวนกำรเรียนใหมี้ควำมเหมำะสม 
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  1.6  หน่วยงำนหรือสถำนศึกษำท่ีตอ้งกำรน ำแบบจ ำลองไปใชค้วรมีควำมเขำ้ใจ
และชดัเจนในเป้ำหมำยกำรเรียนรู้ของผูเ้รียน ทั้งน้ีเป้ำหมำยไม่ใช่วตัถุประสงคก์ำรเรียนรู้แต่เป็น
เป้ำหมำยท่ีผูเ้รียนคำดหวงัท่ีจะไดรั้บจำกกำรเรียน ซ่ึงแต่ละคนอำจมีควำมแตกต่ำงกนัออกไป กำร
ทรำบถึงเป้ำหมำยของกำรเรียนจะช่วยให้หน่วยงำนหรือสถำนศึกษำท่ีน ำรูปแบบจ ำลองไปใช้
สำมำรถสร้ำงแรงจูงใจท่ีมีควำมเหมำะสมสอดคลอ้งกบัควำมตอ้งกำรของผูเ้รียน และท ำให้กำรน ำ
แบบจ ำลองไปใชใ้หเ้กิดประสิทธิภำพสูงสุด 
  1.7  ส่ือกำรเรียนและแหล่งกำรเรียนรู้ควรมีกำรตรวจเช็คควำมถูกตอ้งและควำม
เหมำะสมและควำมทนัสมยั ควรท ำกำรวิเครำะห์ผูเ้รียนเพื่อหำส่ือกำรเรียนรู้และแหล่งกำรเรียนรู้ท่ี
สอดคล้องกับควำมต้องกำรของผูเ้รียนและมีประโยชน์ในกำรน ำไปใช้ในกำรท ำงำนหรือใน
ชีวิตประจ ำวนั 
 2.  เงื่อนไขกำรใช้แบบจ ำลองกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ วิชำ
คอมพิวเตอร์  ส ำหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 5 ส ำนักงำนเขตพืน้ที่กำรศึกษำ
มัธยมศึกษำ เขต 6 
  2.1  ผูเ้รียน กำรน ำแบบจ ำลองไปใชค้วรค ำนึงถึงคุณลกัษณะของผูเ้รียนเป็นส ำคญั 
เน่ืองจำกแบบจ ำลองกำรเรียนท่ีพัฒนำข้ึนนั้ นได้ตั้ งอยู่บนสมมติฐำนท่ีว่ำผูเ้รียนต้องมีควำม
รับผดิชอบในกำรเรียนของตนเอง กำรเรียนจึงประเกิดประสิทธิภำพ 
  2.2  ผูเ้รียน มีควำมรู้และทักษะในกำรใช้งำนคอมพิวเตอร์และสำมำรถเข้ำถึง
เวบ็ไซตก์ำรเรียน และกำรท ำงำนร่วมกนับนเครือข่ำยสงัคมออนไลน์ไดอ้ยำ่งสะดวก 
  2.3  ผูส้อน เป็นผูมี้ควำมรู้และประสบกำรณ์ในกำรใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ เคร่ืองมือ
บนเวบ็และระบบเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตไดเ้ป็นอยำ่งดี  
  2.4  เน้ือหำ กำรน ำแบบจ ำลองกำรเรียนผ่ำนเครือข่ำยสังคมออนไลน์ไปใช้กับ
บทเรียนท่ีสำมำรถน ำควำมรู้แทรกเขำ้ไปใชใ้นตวัเน้ือหำบทเรียนนั้นๆ ได ้
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สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 
  ในการศึกษาวิจยัเร่ือง การน าเสนอแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 6  ผูว้ิจยัขอน าเสนอขอ้มูลออกเป็น 3 ส่วน คือ สรุปผลการวิจยั อภิปรายผลการวิจยั 
และขอ้เสนอแนะ 
 

1.  สรุปผลการวจิยั 
 

 1.1 วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
  การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน ์วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 6 
 1.2 วธีิด าเนินการวิจัย 

  1.2.1  ประชากรที่ใช้ในการวิจัย  ได้แก่ ครูผูส้อนวิชาคอมพิวเตอร์ ระดับชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 จ านวน 171 คน  กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ
ดา้นเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา จ านวน 16 คน และผูท้รงคุณวุฒิดา้นเทคโนโลยีและส่ือสาร
การศึกษา จ านวน 3 คน 
  1.2.2  วธีิการเกบ็รวบรวมข้อมูล 

1)  ศึกษาเอกสาร ต ารา และวรรณกรรมเก่ียวกบัแบบจ าลอง เครือข่ายสังคม
ออนไลน์ การเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 และ 
งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งทั้งท่ีเป็นรูปเล่มเอกสารและหาขอ้มูลจากเวบ็ไซตข์องมหาวิทยาลยั 

2)  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัเป็นเคร่ืองมือประเมินความตอ้งการและความ
คิดเห็น ไดแ้ก่ (1) แบบสอบถามความตอ้งการของครูผูส้อนวิชาคอมพิวเตอร์ท่ีมีต่อแบบจ าลองการ
เรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาเขต 6 (2) แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อ
แบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาเขต 6  (3) แบบจ าลอง และ (4) แบบ
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ประเมินการรับรองแบบจ าลองของผูท้รงคุณวุฒิท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษาเขต 6   

3)  การด าเนินการวิจัย ผู ้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่ม
ผูเ้ช่ียวชาญโดยใชเ้ทคนิคเดลฟาย น าขอ้มูลทั้งหมดมารวบรวมเพื่อเขียนเป็นตน้ร่างแบบจ าลองการ
เรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6    

4)  เขียนร่างแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  วิชา
คอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6 โดยใชท้ฤษฎีและหลกัการการศึกษา คน้ควา้ และขอ้มูลท่ีไดจ้ากกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ 

5)  น าร่างแบบจ าลองการเรียนผ่าน เค รือข่ายสั งคมออนไลน์  วิชา
คอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6 ไปให้ผูท้รงคุณวุฒิดา้นเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษาตรวจรับรอง พร้อมทั้งให้ขอ้คิดเห็น
และขอ้เสนอแนะเพื่อปรับปรุงแกไ้ข 

6)  ปรับปรุงแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  วิชา
คอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6  ตามขอ้เสนอแนะของผูท้รงคุณวฒิุ 

7)  น าแบบ จ าล อ งก าร เรี ยน ผ่ าน เค รือ ข่ ายสั งคม ออน ไลน์  วิ ช า
คอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6  ฉบบัสมบูรณ์น าเสนอ 
 1.3 ผลการวจิัย 
   จากผลการด าเนินการวิจยั ผูว้ิจยัแบ่งผลการด าเนินการวิจยัออกเป็น 3 ตอน ไดแ้ก่ 
ตอนท่ี 1 เป็นความต้องการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  วิชา
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6 ของครูผูส้อนวิชาคอมพิวเตอร์ จ านวน 171 คน ตอนท่ี 2 เป็นความคิดเห็นของกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ
ในเร่ืองความเป็นไปได้เก่ียวกับแบบจ าลองการเรียนผ่าน เครือข่ายสังคมออนไลน์  วิชา
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6  จ านวน 16 คน และตอนท่ี 3 ผลการรับรองแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์  ส าหรับนักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ี
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การศึกษามธัยมศึกษา เขต 6  ของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา จ านวน 3 คน ซ่ึงแต่ละตอนมี
รายละเอียด ดงัน้ี 
  ตอนที่ 1 ผลการศึกษาความต้องการที่มีต่อการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชา
คอมพวิเตอร์  ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษามัธยมศึกษา 
เขต 6  ครูผูส้อน มีความตอ้งการแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ อยูใ่นระดบัมาก
ท่ีสุดทุกประเด็นอัน ได้แก่  (1) องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า (Input) (2) องค์ประกอบของ
กระบวนการ (Process) (3) องคป์ระกอบของผลลพัธ์ (Output) และ (4) ขั้นตอนของแบบจ าลองการ
เรียน  
 1.  องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า (Input)  ไดแ้ก่ 

  1.1  หลักสูตร ได้แก่ เน้นผูเ้รียนเป็นส าคัญ เน้นให้ผูเ้รียนมีคุณลักษณะท่ีพึง
ประสงคต์ามนโยบายของประเทศ ควรจดัให้เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 2 ชม./สัปดาห์ (ในคาบเรียน
ปกติ) และ 3 ชม./สัปดาห์ ในคาบเรียนนอกเวลา (อิสระ) ควรจัดให้มีการเรียนการสอน วิชา
คอมพิ ว เตอ ร์ใน ระดับ ชั้ น  ม .5  ควรจัดก าร เรียน ก ารสอน ให้ มี ค วามยืดห ยุ่น ทั้ งด้ าน 
สาระการเรียนรู้ และเวลาเรียน ควรจดัวิชาคอมพิวเตอร์ ใหอ้ยูใ่นสาระพื้นฐานโดยใหน้กัเรียนใหไ้ด้
เรียนทุกคน และมีการวิเคราะห์หลกัสูตรก าหนดวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ใหช้ดัเจน 
  1.2  เน้ือหาวิชา ไดแ้ก่ ก าหนดเน้ือหาวิชาคอมพิวเตอร์ใหส้อดคลอ้งและครอบคลุม
ตวัช้ีวดัทุกขอ้ของหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ก าหนดเวลาเรียน 1 
หน่วย/2 ชัว่โมง  หน่วยการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ท่ีตอ้งการระดมความคิดเห็นร่วมกนั เหมาะสมกบั
การเรียนการสอนบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ และก าหนดเน้ือหาใหเ้หมาะสมกบักิจกรรมการเรียน
การสอน 
  1.3  สภาพแวดล้อม ไดแ้ก่  

1)  ด้านกายภาพ  ได้แก่ จัดให้มีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใช้งานได้ดี  จัดให้มี
หนงัสือ คู่มือการใชง้านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จดัใหมี้เคร่ืองมือ อุปกรณ์ในการส่ือสารผา่นเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต จดัใหมี้เวบ็ไซตส์นบัสนุนการคน้ควา้ และจดัใหมี้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 

2)  ด้านจิตภาพ ไดแ้ก่ ครูและนักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนผ่านเครือข่าย
สังคมออนไลน์ สมาชิกมีคุณธรรมจริยธรรมในการใชเ้ครือข่ายสังคมออนไลน์ สมาชิกมีความรู้สึก
เป็นส่วนหน่ึงของกลุ่ม เครือข่ายสังคมออนไลน์ และสร้างแรงจูงใจในการเรียนผา่นเครือข่ายสังคม
ออนไลน ์    
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3) ด้านสังคม ไดแ้ก่ จดัให้มีกลุ่มสนทนาและจดักิจกรรมให้ผูเ้รียนปฏิบติั จดั
ใหมี้การฝึกทกัษะการสร้างปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งครูและนกัเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ และจดั
ใหมี้การแบ่งปันเน้ือหา องคค์วามรู้ ขอ้มูล ภาพ และเสียงผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
  1.4  การเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา ไดแ้ก่  

1) สถานศึกษาสนับสนุนให้ผู้สอนใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ในการจัดการ
เรียนการสอน ไดแ้ก่ ส่งเสริมให้ครูใชเ้ครือข่ายสังคมออนไลน์ในการแลกเปล่ียนเรียนรู้ พฒันาครู
ให้มีความรู้ความเช่ียวชาญดา้นการจดัการเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ พฒันาครูให้มีความรู้
ความความสามารถในการจดัท าส่ือการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ และพฒันาครูให้
มีความรู้เร่ืองการรู้เท่าทนัภยัและอนัตรายของเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 

2) สถานศึกษาใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์เพื่อติดต่อส่ือสารและสร้างสังคม
การเรียนรู้ให้ผู้ เรียน ไดแ้ก่ สนับสนุนให้มีเครือข่ายสังคมออนไลน์ของสถานศึกษาเพื่อเป็นแหล่ง
แลกเปล่ียนเรียนรู้ของผูเ้รียน สนบัสนุนให้มีเครือข่ายสังคมออนไลน์ของวิชาคอมพิวเตอร์ ส่งเสริม
ใหผู้เ้รียนใชเ้ครือข่ายสังคมออนไลน์ในการแลกเปล่ียนเรียนรู้ พฒันาผูเ้รียนใหส้ามารถสืบคน้ขอ้มูล
ผ่าน  เค รือข่ายสั งคมออนไลน์  และให้ผู ้เรียนใช้ เค รือ ข่ายสั งคมออนไลน์ ในการศึกษา 
หาความรู้ดว้ยตนเองตามความสะดวกและความตอ้งการ    
  1.5  บุคคลทีเ่กีย่วข้อง ไดแ้ก่  

1) ผู้สอน ไดแ้ก่ มีทกัษะในการสังเกต ดูแล เอาใจใส่พฤติกรรมผูเ้รียนส่งเสริม
ใหค้รูใชเ้ครือข่ายสังคมออนไลน์ในการแลกเปล่ียนเรียนรู้ มีความยดืหยุน่ ติดต่อไดง่้าย มีเวลาเพียง
พอท่ีจะใหค้  าปรึกษาได ้จดัเตรียมแหล่งความรู้คน้ควา้เพิ่มเติม และใหค้  าปรึกษาแก่ผูเ้รียน จดัเตรียม
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ และวสัดุอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ใหเ้พียงพอ 
จดักระบวนการกลุ่ม และวิธีการสอนท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนผ่าน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ วางแผนการจดักิจกรรมการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  สามารถ
ตอบค าถาม ให้ค  าแนะน า แกปั้ญหาท่ีเกิดจากการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ มีความรู้ และ
ทกัษะในการส่ือสารผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นอยา่งดี มีความรู้และทกัษะในการส่ือสารผา่น
เครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นอย่างดี และจดักระบวนการเรียนการสอนโดยเน้นการใช้เครือข่าย
สังคมออนไลน ์   

2) ผู้ เรียน  ได้แก่ มีเจตคติท่ีดีต่อเพื่อน และการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ มีทกัษะและความสามารถในการแสวงหา การจดัเก็บ การแลกเปล่ียนเรียนรู้และการ
เผยแพร่ความรู้  มีความรับผิดชอบในการเรียน และสามารถศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง  เขา้ใจ
ขั้นตอนการใชเ้ครือข่ายสังคมออนไลน์ มีการถ่ายทอด แสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนความรู้กบั
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เพื่อนอยา่งสม ่าเสมอ  มีบญัชีผูใ้ชบ้นเครือข่ายสังคมออนไลน์ เป็นของตนเอง มีความรู้ และทกัษะ
ในการส่ือสารผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นอยา่งดี และมีเจตคติดา้นการรักษาจรรยาบรรณ และ
มารยาทในการส่ือสารผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
  1.6  การเตรียมความพร้อมของผู้สอนและผู้ เรียน ไดแ้ก่  

1)  การเตรียมความพร้อมของผู้ สอน  ได้แก่ เตรียมวัสดุอุปกรณ์ เคร่ือง
คอมพิวเตอร์และระบบเครือข่ายให้อยู่ในสภาพพร้อมใช้และเพียงพอ เตรียมแหล่งสืบคน้ขอ้มูล
เพิ่มเติม เลือกเน้ือหาท่ีจะใชส้อนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ให้สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดัตามกรอบ
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ึนพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 สมคัรบญัชีผูใ้ชง้านบนเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ไวเ้พื่อสั่งงาน – ส่งงาน เป็นของผูส้อน จดัท าคู่มือการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์   
จดัท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สร้างลิงคเ์ช่ือมโยงเขา้มาไวใ้นเครือข่ายสังคมออนไลน์ของ
ผูส้อน และสร้างกลุ่มผูเ้รียนโดยแบ่งกลุ่มผูเ้รียนเป็น 1 ห้องต่อ 1 กลุ่ม ไว้ในเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ของผูส้อน   

2)  การเตรียมความพร้อมของผู้ เรียน ไดแ้ก่ คน้ควา้เน้ือหาวิชาล่วงหนา้ก่อน
การเรียน ศึกษาคู่มือการเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ให้เขา้ใจทุกขั้นตอน สมคัรบญัชีผูใ้ชง้าน
บนเครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นของผูเ้รียนเพื่อส่งงานและเขา้ไปแสดงความคิดเห็นกบัเพื่อนและ
ผูส้อน และใหค้วามรู้เก่ียวกบัภยัอนัตรายของเครือข่ายสงัคมออนไลน์แก่ผูเ้รียน    
  1.7  ส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุน ไดแ้ก่  

1) คุณสมบัติของส่ือการสอนและเทคโนโลยีสนับสนุน ไดแ้ก่ สามารถใชง้าน
ไดไ้ม่จ ากดัสถานท่ีและเวลา สนบัสนุนการเรียนรู้ในรูปแบบของความร่วมมือการแลกเปล่ียนเรียนรู้ 
และก่อให้เกิดความรู้ใหม่ สามารถเขา้ถึงไดง่้ายไม่สับสน ส่ือสารกนัไดร้วดเร็ว ตอบสนองความ
แตกต่างระหว่างบุคคล มีระบบจดัเก็บขอ้มูลเพื่อติดตามประเมินผล และมีระบบการประเมินผล
คะแนนอยา่งชดัเจน 

2)  ชนิดของส่ือการสอนและเทคโนโลยีสนับสนุนที่ใช้ ไดแ้ก่ เครือข่ายสังคม
ออนไลน์ (Social Network) เว็บไซต์แชร์วีดีโอ (Youtube) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI)  
ฐานความรู้ขนาดใหญ่ (Wikipedia) เคร่ืองมือบันทึกความรู้ (Weblog) เคร่ืองมือกระดานความรู้ 
(Web board) เคร่ืองมือส่ือสารสัมพนัธ์ (e – Mail) ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
(e-Learning) บทเรียนออนไลน์ (Moodle) และบทเรียนผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Website) 
  1.8  เง่ือนไขการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ ไดแ้ก่  

1) การจูงใจ  ได้แก่  จัดหาส่ือการเรียนท่ีน่าสนใจ มีความทันสมัยและ
สอดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูเ้รียน เพื่อดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน การเสริมแรงทางบวก เพื่อ
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ส่งเสริมแรงจูงใจท่ีกระตุน้ให้ผูเ้รียนเขา้มาร่วมสนุกกบักิจกรรมการเรียน และแจง้ข่าวสารความ
เคล่ือนไหวภายในเครือข่ายใหผู้เ้รียนทราบอยา่งสม ่าเสมอ 

2) การปฏิสัมพันธ์ ไดแ้ก่  จดักิจกรรมร่วมสนุกท่ีให้ผูเ้รียนเขา้มามีส่วนร่วม
และรู้สึกว่าเป็นส่วนหน่ึงของเครือข่าย จดัเครือข่ายสังคมให้มีบรรยากาศในการแลกเปล่ียนเรียนรู้
ให้ทุกความคิดเห็นท่ีเสนอส่งถึงสมาชิก จดักิจกรรมให้เครือข่ายมีความเคล่ือนไหวและตอบสนอง
ความตอ้งการดา้นวิชาการของผูเ้รียนในเครือข่าย การช่ืนชมและใหผ้ลยอ้นกลบัท่ีมีคุณค่าในการต่อ
ยอดความคิด และจดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดท้ าแบบฝึกหดัผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
  2.  องค์ประกอบด้านกระบวนการ (Process) ของแบบจ าลองการเรียนการผ่าน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขต
พื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ไดแ้ก่   

2.1  การผลิตบทเรียนส าหรับการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  ได้แก่ 
บทเรียนมีรูปแบบน่าสนใจประกอบดว้ยขอ้ความ รูปภาพ เสียง และวีดีโอ บทเรียนส าหรับการเรียน
มีการโตต้อบกบัผูเ้รียน บทเรียนสามารถเรียกใชผ้่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ได ้บทเรียนส าหรับ
การเรียนควรเรียงล าดับขั้นตอนการเรียนให้ชัดเจน เขา้ใจง่าย ใช้งานง่าย บทเรียนแบ่งออกเป็น
หน่วยการเรียนท่ีชดัเจน เป็นบทเรียนท่ีเขา้ถึงไดเ้ร็ว สามารถเรียนรู้ไดต้ลอดเวลา เลือกใชโ้ปรแกรม
ในการผลิตบทเรียนท่ีสามารถใชง้านไดส้ะดวกบนเครือข่ายโดยท่ีผูใ้ชไ้ม่จ าเป็นตอ้งลงโปรแกรม
เพิ่มเติมให้ยุ่งยาก เป็นบทเรียนท่ีเป็นเว็บไซต์น าเสนอผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีระบบจดัเก็บ
ขอ้มูลเพื่อการติดตามประเมินผล และมีการประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน 

2.2  การพฒันาเครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน ไดแ้ก่ เปิดใช้
บริการฟรีไม่ตอ้งเสียค่าใช้จ่ายใดๆ สามารถรับ – ส่งการเช่ือมโยง (Link) ไปเว็บไซต์อ่ืนได้ เป็น
เครือข่ายสังคมออนไลน์ท่ีมีขั้นตอนการสมคัรและขั้นตอนการใชง้านท่ีสะดวก เขา้ใจง่าย เขา้ถึงได้
เร็วและเปิดบริการตลอดเวลา สามารถน าเสนอไฟล์วีดิทศัน์ มลัติมีเดียได้ สามารถสนทนาเป็น
รายบุคคลและแบบกลุ่มได ้สามารถรับ – ส่งขอ้ความและรูปภาพได ้สามารถแบ่งผูเ้รียนออกเป็น
กลุ่มๆ ในบล็อกของผู ้สอนได้  สามารถใส่รูปภาพและข้อความได้ มี เคร่ืองมือช่วยในการ
ติดต่อส่ือสารระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน พบปัญหาและเหตุขดัขอ้งบนเครือข่ายนอ้ย   

2.3  การน าเสนอบทเรียนและกจิกรรมผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการ
เรียนการสอน ไดแ้ก่ 

1)  การน าเสนอบทเรียน ได้แก่ น าเสนอเน้ือหาทั้ งตามหลักสูตร และ
เน้ือหาเพิ่มเติมประกอบการเรียนการสอน รูปแบบการน าเสนอเน้ือหาดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน 
กระตุน้ให้มีการแสดงความคิดเห็นร่วมกนั น าเสนอเน้ือหากระชบั ชดัเจนไดใ้จความเพื่อให้ผูเ้รียน
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เกิดความคิดรวบยอด น าเสนอเน้ือหาในลกัษณะมลัติมีเดีย แอนิเมชัน่ (ขอ้ความ ภาพ และไฟลเ์สียง
อิเลก็ทรอนิกส์) น าเสนอเน้ือหาเป็นประเด็นตามเน้ือหาของหลกัสูตร น าเสนอเน้ือหาแบ่งออกเป็น 
20 สัปดาห์ตามปฏิทินการศึกษา และน าเสนอเน้ือหาตามล าดบัความยากง่าย 

2) กิจกรรมบนเครือข่ายสังคมออนไลน์  ได้แก่ จัดกิจกรรมให้ผูเ้รียน
แลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียน จดัใหมี้การประเมินผลการเรียน จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนศึกษาเน้ือหา
และคน้ควา้ดว้ยตนเอง จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนรับ – ส่งงานท่ีไดรั้บมอบหมาย จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนมี
การสืบคน้ขอ้มูลจากเวบ็ไซตต่์างๆ จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนน าเสนองาน จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดจ้ดัท า
โครงงาน จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รียน จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนได้
อภิปรายและแสดงความคิดเห็นผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ และจดักิจกรรมให้ผูเ้รียนน าเสนอ
ผลงานผา่น Youtube และใหค้ะแนนจากยอดผูเ้ขา้ชม 
  2.4  การเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ ไดแ้ก่ ขั้นปฐมนิเทศ ขั้นทดสอบก่อน
เรียน ขั้นตอนการสอน และขั้นประเมินผล  

1)  ขั้นปฐมนิเทศ ไดแ้ก่ ครูผูส้อนและผูเ้รียนสมคัรเป็นสมาชิกเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ ครูผูส้อนควรช้ีแจงวิธีการเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ในคร้ังแรกของการเขา้เรียน  
ครูผูส้อนให้ความรู้วิธีการและขั้นตอนของการสมคัรเป็นสมาชิกเครือข่ายสังคมออนไลน์ และ
ครูผูส้อนจดัท าคู่มือการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ และคู่มือการร่วมกิจกรรมน าเสนอผ่าน
เครือข่ายสงัคมออนไลน์   

2)  ขั้นทดสอบก่อนเรียน ได้แก่ ให้ผูเ้รียนท าแบบทดสอบแบบปรนัยก่อน
เรียนทุกคร้ังท่ีจะท าการเรียนการสอนในทุกหน่วยการเรียน   

3)  ขั้นตอนการสอน ไดแ้ก่ ขั้นการสรุปและแลกเปล่ียนเรียนรู้ ขั้นการศึกษา
เน้ือหาและลงมือปฏิบัติ ขั้นทบทวนความรู้เดิมโดยครูผูส้อนตั้ งค  าถามให้ผูเ้รียนตอบ และขั้น
ก าหนดประเดน็การเรียนโดยผูส้อนก าหนดประเดน็การเรียนตามความสนใจผูเ้รียน 

4)  ขั้นประเมินผล ไดแ้ก่   
4.1  ส่ิงที่ควรประเมิน ไดแ้ก่ ความรู้ท่ีไดรั้บ ประเมินจากผลงาน ประเมิน

จากพฤติกรรมการเรียนดว้ยการสังเกต และการสัมภาษณ์   
4.2  แนวทางการประเมิน ไดแ้ก่ การประเมินระหว่างเรียน การประเมิน

หลงัเรียน และการประเมินก่อนเรียน 
4.3  เกณฑ์การประเมิน ไดแ้ก่ ผ่านเกณฑ์การประเมินพฤติกรรมการเรียน 

ระดบั 3(ดี) ถือวา่ผา่น ผา่นเกณฑก์ารประเมินทกัษะการปฏิบติั 70 คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่น และผา่น
เกณฑก์ารทดสอบ 70 คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่น 
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  3.  องค์ประกอบของผลลัพธ์ (Output) ของแบบจ าลองการเรียนการผา่นเครือข่าย
สังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ไดแ้ก่   

3.1  แนวทางการประเมิน ไดแ้ก่  มีการสังเกตพฤติกรรมการร่วมแสดงความ
คิดเห็นผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์เป็นรายบุคคล มีการประเมินดา้นความรู้ท่ีไดรั้บตามตวัช้ีวดัของ
หลกัสูตร มีเกณฑ์การประเมินแต่ละขั้นตอนอย่างชดัเจน  มีการสังเกตและประเมินพฤติกรรมการ
แสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนัผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ มีการประเมินขั้นตอน
ของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ มีการปรับปรุงแบบจ าลองการเรียนผ่าน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ มีการประเมินพฤติกรรมการสร้างความรู้ก่อนและหลงัการด าเนินกิจกรรม
ตามกระบวนการเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ มีการประเมินแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่าย
สังคมออนไลน์ทุกขั้นตอน มีการประเมินกิจกรรมในกระบวนการทั้ งหมดว่ามีความเหมาะสม
หรือไม่ และมีการประเมินองคป์ระกอบของแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 

3.2  เกณฑ์การประเมิน ไดแ้ก่ 1) ผ่านเกณฑ์การประเมินพฤติกรรมการเรียน 
ระดบั 3 (ดี) ถือว่าผ่าน 2)  ผ่านเกณฑ์การประเมินทกัษะการปฏิบติั 70 คะแนนข้ึนไปถือว่าผ่าน 3) 
ผา่นเกณฑก์ารทดสอบ 70 คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่น 
  4.  ขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียน ไดแ้ก่ 

1)  ขั้นปฐมนิเทศ ไดแ้ก่  ครูผูส้อนและผูเ้รียนสมคัรเป็นสมาชิกเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ ครูผูส้อนช้ีแจงวิธีการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ในคร้ังแรกของการเขา้เรียน  
ครูผูส้อนให้ความรู้ วิธีการและขั้นตอนของการสมัครเป็นสมาชิกเครือข่ายสังคมออนไลน์   
ครูผูส้อนจดัท าคู่มือการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ และคู่มือการร่วมกิจกรรมน าเสนอผ่าน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ ครูผูส้อนแนะน าแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ ครูผูส้อนฝึกทกัษะการใช้
คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตใหก้บันกัเรียน และครูผูส้อนช้ีแจงเกณฑก์ารวดัและประเมินผล  

2)  ขั้นทดสอบก่อนเรียน ไดแ้ก่ ให้ผูเ้รียนท าแบบทดสอบแบบปรนยัก่อนเรียน
ทุกคร้ังท่ีจะท าการเรียนการสอนในทุกหน่วยการเรียน  

3)  ขั้นตอนการสอน ไดแ้ก่ ขั้นการสรุปและแลกเปล่ียนเรียนรู้ ผูเ้รียนไดร่้วม
สนทนาแลกเปล่ียนเรียนรู้เก่ียวกบัเน้ือหาสาระในบทเรียนกบัเพื่อนและผูส้อน แลว้สรุปความรู้ท่ี
ไดรั้บผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ ขั้นการศึกษาเน้ือหาและลงมือปฏิบติั โดยผูเ้รียนศึกษาเน้ือหา
ความรู้จากส่ือการสอน แหล่งเรียนรู้ต่างๆ ลงมือปฏิบติั และน าเสนอผลงานผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์  ขั้นทบทวนความรู้เดิมโดยครูผูส้อนตั้งค  ำถำมให้ผูเ้รียนตอบและแสดงควำมคิดเห็นหรือ
ขอ้สังเกตเพื่อกำรเรียนรู้ร่วมกนัผำ่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ และขั้นก าหนดประเด็นการเรียนโดย
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ผูส้อนก าหนดประเด็นการเรียนตามความสนใจผูเ้รียน เพื่อใหผู้เ้รียนรู้สึกมีส่วนร่วมท าใหผู้เ้รียนเขา้
ใจความตอ้งการและทราบถึงระดบัความสามารถของตนเอง 

4)  ขั้นสรุป ไดแ้ก่  แสดงความคิดเก่ียวกบัผลการท างานอุปสรรคในการเรียน
การสอนเพื่อแลกเปล่ียนความรู้ ความคิดเห็นและประสบการณ์ระหว่างสมาชิกในกลุ่ม ทบทวน
เน้ือหาทั้งดา้นทฤษฏีและฝึกปฏิบติั ผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัอภิปรายสรุปความเขา้ใจในเน้ือหา
ขั้นตอนของการฝึกปฏิบติัจนเกิดความคิดรวบยอด  คน้หาทรัพยากรท่ีเก่ียวขอ้งมาประกอบการสรุป 
เพื่อสร้างองคค์วามรู้ใหม่ โดยเช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนรู้เขา้กบัประสบการณ์หรือความรู้เดิมจนเกิดเป็น
ความรู้ใหม่  และแลกเปล่ียนขอ้มูลเพื่อการสรุปผลทั้งรายบุคคลและรายกลุ่มผา่นการพูดคุย แสดง
ความคิดเห็น การสอบถาม การใหค้  าแนะน า และค าปรึกษา 

5)  ขั้นประเมินผล ไดแ้ก่   
(1)  ส่ิงท่ีตอ้งประเมินผลการเรียนการสอน ทั้งในดา้นทฤษฏีและดา้นทกัษะ  

ไดแ้ก่ 1) ความรู้ท่ีไดรั้บ  2) ช้ินงาน 3) ส่วนร่วมผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์        
(2)  วิธีการในการประเมินและติดตามผลการเรียนการสอน ไดแ้ก่ 1) การท า

แบบทดสอบ 2) การท ากิจกรรมตามใบงาน 3) หลักฐานเชิงประจักษ์ท่ีอยู่บนเครือข่ายสังคม
ออนไลน ์4) ประเมินจากพฤติกรรมการเรียนดว้ยการสังเกตและการสัมภาษณ์         

(3)  ระยะเวลาในการประเมินผลและติดตามการเรียนการสอน ได้แก่ 1) 
ก่อนเรียน ระหวา่งเรียนทุกกิจกรรม หลงัเรียน 
 ตอนที่ 2 ผลการส ารวจความคิดเห็นของกลุ่มผู้เช่ียวชาญความเป็นไปได้เกี่ยวกับ
แบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  วิชาคอมพิวเตอร์  ส าหรับนักเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 5 ส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 ซ่ึงสอดคลอ้งกนัมากท่ีสุดและ
มากตามล าดบั ดงัน้ี 
 1.  องค์ประกอบของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ ประกอบด้วย 

      1) องค์ประกอบด้านปัจจัยน าเข้า (Input) ผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได ้และ
เห็นสอดคลอ้งกนัว่าสมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) มีจ านวน 6 ขอ้ โดยมี
ความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 6 ขอ้ ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาส
เป็นไปไดม้ากท่ีสุดทั้ง 6 ขอ้ คือ หลกัสูตร เน้ือหาวิชา สภาพแวดลอ้ม การเตรียมความพร้อมของ
สถานศึกษา บุคคลท่ีเก่ียวข้อง การเตรียมความพร้อมของผูส้อนและผูเ้รียน ส่ือการสอนและ
เทคโนโลยสีนบัสนุน และเง่ือนไขการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  
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      2)  องค์ประกอบด้านกระบวนการ (Process) ผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได ้
และเห็นสอดคลอ้งกนัวา่สมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบดา้นกระบวนการ (Process) มีจ านวน 4 ขอ้ 
โดยมีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 4 ขอ้ ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มี
โอกาสเป็นไปได้มากท่ีสุดทั้ ง 4 ขอ้ คือ การผลิตบทเรียนส าหรับการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ การพฒันาเครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน การน าเสนอบทเรียนและ
กิจกรรมผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน และการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน ์
  3)  องค์ประกอบของผลลัพธ์ (Output) ผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามีความเป็นไปได ้และ
เห็นสอดคลอ้งกนัว่าสมควรท่ีจะใชเ้ป็นองคป์ระกอบของผลลพัธ์ (Output)  มีจ านวน 2 ขอ้ โดยมี
ความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 2 ขอ้ ขอ้ความท่ีกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาส
เป็นไปไดม้ากท่ีสุดทั้ง 2 ขอ้ คือ แนวทางการประเมิน และเกณฑก์ารประเมิน  
  2.  ขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ ผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่ามี
ความเป็นไปได ้และเห็นสอดคลอ้งกนัว่าสมควรท่ีจะใชเ้ป็นขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผ่าน
เครือข่ายสังคมออนไลน์  มีจ านวน 5  ขั้นตอน โดยมีความเป็นไปไดม้ากท่ีสุด 5 ขั้นตอน ขั้นตอนท่ี
กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัว่า มีโอกาสเป็นไปไดม้ากท่ีสุดทั้ง 5 ขั้นตอน คือ 1) ขั้น
ปฐมนิเทศ 2) ขั้นทดสอบก่อนเรียน 3) ขั้นตอนการสอน 4) ขั้นสรุป และ 5) ขั้นประเมินผล   
 ตอนที่  3 ผลการรับรองแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  วิชา
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษามัธยมศึกษา 
เขต 6  มีดงัน้ี 

ผู ้วิ จั ย ได้ส ร้ าง แบ บ จ าล อ งก าร เรี ยน ผ่ าน เค รือ ข่ ายสั งคม ออน ไลน์  วิ ช า
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6  แลว้น าไปใหผู้ท้รงคุณวุฒิท่ีมีความรู้ ความช านาญเร่ืองศูนยเ์ทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 
(รายนามผูป้ระเมินอยู่ในภาคผนวก จ) ผูท้รงคุณวุฒิประเมินคุณภาพในภาพรวมอยู่ในขั้นดีมาก 
รายละเอียดผลการรับรองมีดงัน้ี 

ผลการประเมินตอนท่ี 1 ผูท้รงคุณวุฒิทั้ง 3 ท่าน มีความคิดเห็นเก่ียวกบัแบบจ าลองการ
เรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์  ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6  เก่ียวกบั (1) องคป์ระกอบของปัจจยัน าเขา้ (Input) 
เห็นด้วยมากท่ีสุด จ านวน 8 ขอ้ ซ่ึงมีค่าเฉล่ียระดับ 3.67 (μ=3.67) ได้แก่ หลกัสูตร เน้ือหาวิชา 
สภาพแวดลอ้ม การเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา บุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง การเตรียมความพร้อมของ
ผูส้อนและผูเ้รียน ส่ือการสอนและเทคโนโลยี และ เง่ือนไขการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
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(2) องคป์ระกอบของกระบวนการ (Process) เห็นดว้ยมากท่ีสุด จ านวน 4 ขอ้ ซ่ึงมีค่าเฉล่ียระดบั 
3.67 (μ=3.67) ไดแ้ก่  การผลิตบทเรียนส าหรับการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ การพฒันา
เครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน การน าเสนอบทเรียน และกิจกรรมบนเครือข่าย
สงัคมออนไลน์  การเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์  (3) องคป์ระกอบของผลลพัธ์ (Output) เห็น
ด้วยมากท่ีสุด จ านวน 2 ข้อ ซ่ึงมีค่าเฉล่ียระดับ 3.67 (μ=3.67) ได้แก่ แนวทางการประเมิน 
ประกอบดว้ย  มีการสังเกตพฤติกรรมการร่วมแสดงความคิดเห็นผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์เป็น
รายบุคคล มีการประเมินด้านความรู้ท่ีไดรั้บตามตวัช้ีวดัของหลกัสูตร มีเกณฑ์การประเมินแต่ละ
ขั้นตอนอยา่งชดัเจน มีการสังเกตและประเมินพฤติกรรมการแสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนเรียนรู้
ร่วมกนัผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ มีการประเมินขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่าย
สังคมออนไลน์ มีการปรับปรุงแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ มีการประเมิน
พฤติกรรมการสร้างความรู้ก่อนและหลงัการด าเนินกิจกรรมตามกระบวนการเรียนผ่านเครือข่าย
สังคมออนไลน์ มีการประเมินแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ทุกขั้นตอน มีการ
ประเมินองคป์ระกอบของแบบจ าลองการเรียน ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ และเกณฑก์ารประเมิน 
ประกอบดว้ย ผ่านเกณฑ์การประเมินพฤติกรรมการเรียนระดบั 3 (ดี) ถือว่าผ่าน ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินทกัษะการปฏิบติั 70 คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่น  และผา่นเกณฑก์ารทดสอบ 70 คะแนนข้ึนไป
ถือวา่ผา่น 
  ผลการประเมินตอนท่ี 2 ขั้ นตอนของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์  ส าหรับนักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามธัยมศึกษา เขต 6  ค่าเฉล่ียระดบัมากท่ีสุด 3.92 (μ=3.92) ไดแ้ก่ 1. ขั้นปฐมนิเทศ  2. ขั้น
ทดสอบก่อนเรียน 3. ขั้นตอนการสอน 4. ขั้นสรุป  และ 5. ขั้นประเมินผล  
 

2.  อภปิรายผล 
 
 จากการศึกษาวิจยัการพฒันาแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  วิชา
คอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6 ผูว้ิจยัได้ด าเนินการตามขั้นตอนและกระบวนการพฒันาด้วยการศึกษาขอ้มูลพื้นฐานจาก
เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง น าขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์และสังเคราะห์พร้อมทั้งประเมินผลจาก
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา  
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 จากผลการวิจยัเร่ืองการน าเสนอแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชา
คอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6   มีประเดน็ควรน ามาอภิปราย ดงัน้ี 
 ลักษณ ะ เด่น ของแบบจ าลองการ เรียน ผ่ าน เค รือ ข่ ายสั งคมออนไลน์  วิ ช า
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6 ประกอบด้วยองค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า (Input) ได้แ ก่  หลักสูตร เน้ื อหาวิชา 
สภาพแวดลอ้ม การเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา บุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง การเตรียมความพร้อมของ
ผูส้อนและผูเ้รียน ส่ือการสอนและเทคโนโลยี และเง่ือนไขการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
องค์ประกอบของกระบวนการ (Process) ไดแ้ก่ การผลิตบทเรียนส าหรับการเรียนผ่านเครือข่าย
สังคมออนไลน์ การพฒันาเครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน การน าเสนอบทเรียน 
และกิจกรรมบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ การเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ องคป์ระกอบของ
ผลลพัธ์ (Output) ไดแ้ก่ แนวทางการประเมิน ประกอบดว้ย มีการสังเกตพฤติกรรมการร่วมแสดง
ความคิดเห็นผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นรายบุคคล มีการประเมินด้านความรู้ท่ีได้รับตาม
ตวัช้ีวดัของหลกัสูตร มีเกณฑ์การประเมินแต่ละขั้นตอนอย่างชัดเจน มีการสังเกตและประเมิน
พฤติกรรมการแสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนเรียนรู้ ร่วมกนัผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ มีการ
ประเมินขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ มีการปรับปรุงแบบจ าลอง
การเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ มีการประเมินพฤติกรรมการสร้างความรู้ก่อนและหลงัการ
ด าเนินกิจกรรมตามกระบวนการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ มีการประเมินแบบจ าลองการ
เรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ทุกขั้นตอน มีการประเมินองคป์ระกอบของแบบจ าลองการเรียน 
ผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ และเกณฑ์การประเมิน ประกอบด้วย ผ่านเกณฑ์การประเมิน
พฤติกรรมการเรียนระดบั 3 (ดี) ถือว่าผ่าน ผา่นเกณฑ์การประเมินทกัษะการปฏิบติั 70 คะแนนข้ึน
ไปถือว่าผ่าน  และผ่านเกณฑ์การทดสอบ 70 คะแนนข้ึนไปถือว่าผ่าน และขั้นตอนการเรียนผ่าน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ ซ่ึงประกอบดว้ย 1) ขั้นปฐมนิเทศ  2) ขั้นทดสอบก่อนเรียน 3) ขั้นตอนการ
สอน 4) ขั้นสรุป และ 5) ขั้นประเมินผล  สอดคลอ้งกบั ปณิตา  วรรณพิรุณ และ วีระ  สุภะ (2555) ท่ี
ไดศึ้กษาวิจยัเร่ือง รูปแบบการเรียนรู้ร่วมกนัผ่านส่ือสังคมออนไลน์เพื่อสนับสนุนการเรียนดว้ย
โครงงานนิเทศศาสตร์ส าหรับนกัศึกษาระดบับณัฑิตศึกษา จากผลการวิจยัพบว่า รูปแบบการเรียนรู้
ร่วมกนัผ่านส่ือสังคมออนไลน์เพื่อสนบัสนุนการเรียนดว้ยโครงงานนิเทศศาสตร์ส าหรับนักศึกษา
ระดบับณัฑิตศึกษา ประกอบดว้ย 9 องคป์ระกอบ คือ 1) วตัถุประสงคก์ารเรียน 2) บทบาทผูเ้รียน 3) 
บทบาทผูส้อน 4) กิจกรรมการเรียนการสอน ดว้ยโครงงานนิเทศศาสตร์ 5) การเสริมสร้างศกัยภาพ 
6) การควบคุมการเรียนการสอน 7) การติดต่อส่ือสารและปฏิสัมพนัธ์ 8) ส่ือการสอนและแหล่ง
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เรียนรู้ และ 9) การวดัและประเมินผล ขั้นตอนการเรียนรู้ร่วมกันผ่านส่ือสังคมออนไลน์เพื่อ
สนบัสนุนการเรียนดว้ยโครงงานนิเทศศาสตร์ ส าหรับนกัศึกษาระดบับณัฑิตศึกษา ประกอบดว้ย 3 
ขั้นตอน คือ1) ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน ประกอบดว้ยการปฐมนิเทศ และการจดักลุ่มโครงงาน 2) ขั้นการ
เรียนการสอน ประกอบดว้ย การน าเสนอเน้ือหา การเรียนรู้ร่วมกนัผ่านส่ือสังคมออนไลน์ การท า
โครงงานนิเทศศาสตร์ และการสรุปโครงงาน 3) ขั้นสรุป ประกอบดว้ยการน าเสนอโครงงานและ
ประเมินผลการเรียน 
 ส่วนของการด าเนินการวิจัย ผู ้วิจัยได้ส ร้างเค ร่ืองมือเพื่ อ เก็บรวบรวมข้อมูล  
ความคิดเห็นและความตอ้งการเก่ียวกับแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชา
คอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6  ท่ีใชก้บัครูผูส้อน และใชแ้บบสอบถามท่ีถามผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา
โดยใช้เทคนิคเดลฟาย ซ่ึงผูเ้ช่ียวชาญเหล่าน้ีมีความรู้ ความสามารถและความเช่ียวชาญดา้นศูนย์
เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา เป็นท่ียอมรับในวงการศึกษา และน ามาปรับปรุงแกไ้ขจนสมบูรณ์
และมีประสิทธิภาพ จึงท าให้ขอ้มูลท่ีได้จากการใช้เคร่ืองมือการวิจยัมีความน่าเช่ือถือ สามารถ
น าไปใชเ้ป็นเกณฑ์ในการออกแบบ สร้างแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชา
คอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6 ร่วมกบัการศึกษาคน้ควา้จากหลกัการ ทฤษฎี และผลการวิจยัท่ีผา่นมา ไดเ้ป็นอยา่งดี 
 ผลการวิจยัพบวา่ กลุ่มประชากร ไดแ้ก่ ครูผูส้อนในสงักดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 6 และกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา ไดเ้ห็นถึงความส าคญั 
และมีความเห็นสอดคลอ้งกนัในเร่ืองความตอ้งการและความส าคญัของแบบจ าลองการเรียนผ่าน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขต
พื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 เห็นความส าคัญและเห็นสอดคล้องกันถึงความจ าเป็นและ
ความส าคญัของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ ซ่ึงสอดคลอ้งกบั Seguin and 
Seguin,(1995) ได้กล่าวว่ากลุ่มเครือข่ายทางสังคมเป็นกลุ่มชนกลุ่มใหญ่ท่ีมีศักยภาพในการ
ติดต่อส่ือสาร ของมนุษยใ์นโลกแห่งสังคมในยุคโลกาภิวตัน์ (Globalization) ในปัจจุบนัซ่ึงกลุ่ม
เครือข่ายทางสังคมน้ี สามารถน ามาใช้ประโยชน์ในขอบข่ายดา้นการศึกษาเรียนรู้ได้ ซ่ึงนักการ
ศึกษาน่าจะน าเอาศกัยภาพของส่ือเครือข่ายทางสังคมน้ีมาใชเ้ป็นเคร่ืองมือทางการศึกษาอนัทรง
ประสิทธิภาพไดห้ลากหลายรูปแบบและแนวทาง อาทิเช่น การใชป้ระโยชน์ในการสร้างโปรแกรม
การแลกเปล่ียนประสบการณ์ความรู้ การสร้าง และจดัหาทุนเพื่อการศึกษา การจดัระบบของการ
ประชุมทางไกลทั้งแบบท่ีเป็นทางการและไม่เป็นทางการ หรือแมแ้ต่การ น ามาใชป้ระโยชน์ของ
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โปรแกรมดา้นวารสารศาสตร์และการพิมพ ์รวมทั้งการประชาสัมพนัธ์ส าหรับผูเ้รียนหรือ ผูใ้ชส่ื้อ 
เหล่าน้ีเป็นตน้ 
  และจเรวฒัน์ เทวรัตน์  (2557: 63) ไดก้ล่าวว่า ความคิดเห็นของผูใ้ช้เครือข่ายสังคม
ออนไลน์ ดา้นประโยชน์และความพึงพอใจต่อเครือข่ายสงัคมออนไลน์ ผูใ้ชเ้ห็นดว้ยมากอนัดบัแรก
กับเร่ืองคิดว่าสังคมออนไลน์น้ีมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอนทางไกล ทั้ งน้ีเป็นเพราะผูใ้ช้
เครือข่ายสังคมออนไลน์เห็นว่ามีประโยชน์ต่อการรับรู้ข่าวสารการเรียนการสอนทางไกลของ
มหาวิทยาลยั ไดรั้บการตอบปัญหาต่างๆ จากเครือข่ายสังคมออนไลน์น้ี ไดเ้ขา้กลุ่มกบัเพื่อนท่ีเรียน
อยูใ่นจงัหวดัเดียวกนัไดเ้ขา้กลุ่มกบัเพื่อนท่ีเรียนในสาขาวิชาเดียวกนัไดพ้บปะพูดคุย ปรึกษาหารือ
กบัเพื่อนท่ีเรียนดว้ยกนัท าใหเ้กิดแรงจูงใจในการเรียน โดยมีค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผูใ้ชเ้ครือข่าย
สงัคมออนไลน์ท่ีมีต่อเครือข่ายสงัคมออนไลน์ในระดบัเห็นดว้ยมาก 
 จากผลการวิจยัเร่ืองการพฒันาแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชา
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6  มีประเดน็ท่ีควรน ามาอภิปราย ดงัน้ี  
 1.  องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า (Input) ซ่ึงประกอบด้วย หลักสูตร เน้ือหาวิชา 
สภาพแวดลอ้ม การเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา บุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง การเตรียมความพร้อมของ
ผูส้อนและผูเ้รียน ส่ือการสอนและเทคโนโลยี และ เง่ือนไขการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
ซ่ึงได้รับความคิดเห็นจากกลุ่มประชากรซ่ึงประกอบด้วยครูผูส้อน ตลอดจนผูเ้ช่ียวชาญด้าน
เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษามีความเห็นสอดคลอ้งกนัในระดบัมากท่ีสุด  
 2. องคป์ระกอบของกระบวนการ (Process) ซ่ึงประกอบดว้ย การผลิตบทเรียนส าหรับ
การเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ การพฒันาเครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน 
การน าเสนอบทเรียน และกิจกรรมบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ การเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์  ซ่ึงไดรั้บความคิดเห็นจากกลุ่มประชากรซ่ึงประกอบดว้ยครูผูส้อน ตลอดจนผูเ้ช่ียวชาญ
ดา้นเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษามีความเห็นสอดคลอ้งกนัในระดบัมากท่ีสุด 
 3. องค์ประกอบของผลลพัธ์ (Output) ซ่ึงประกอบด้วย แนวทางการประเมิน และ
เกณฑ์การประเมิน ซ่ึงไดรั้บความคิดเห็นจากกลุ่มประชากรซ่ึงประกอบดว้ยครูผูส้อน ตลอดจน
ผูเ้ช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษามีความเห็นสอดคล้องกันในระดับมากท่ีสุด 
  4.  ขั้นตอนการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ ซ่ึงประกอบดว้ย 1) ขั้นปฐมนิเทศ  2) 
ขั้นทดสอบก่อนเรียน 3) ขั้นตอนการสอน 4) ขั้นสรุป และ 5) ขั้นประเมินผล  ซ่ึงไดรั้บความคิดเห็น
จากกลุ่มประชากรซ่ึงประกอบด้วยครูผูส้อน ตลอดจนผูเ้ช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและส่ือสาร
การศึกษามีความเห็นสอดคลอ้งกนัในระดบัมากท่ีสุด 



193 

3.  ข้อเสนอแนะ 
 
3.1 ข้อเสนอแนะส าหรับการประยุกต์ใช้แบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม

ออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่  5 ส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษามัธยมศึกษา เขต 6    

 3.1.1  การเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ เป็นการเรียนท่ีผูเ้รียนเรียนรู้ด้วย
ตนเองสร้างความรู้จากการลงมือปฏิบติัสร้างช้ินงาน โดยเรียนรู้ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  ดงันั้น 
ผูส้อนท าหน้าท่ีแสดงบทบาทของผูดู้แล อ านวยความสะดวกช่วยเหลือให้กับผูเ้รียน สร้างแรง
กระตุน้ให้ผูเ้รียนอยากเรียนรู้ ดังนั้ น ผูส้อนควรช้ีแนะให้ผูเ้รียนได้คน้หาส่ิงท่ีจะตอบค าถามใน
ประเด็นท่ีผูเ้รียนสนใจโดยเช่ือมโยงเขา้กบัตวัผูเ้รียนซ่ึงจะท าให้สามารถน าความรู้ท่ีไดรั้บไปใชใ้น
ชีวิตประจ าวนัของตนเอง และแบ่งปัน แลกเปล่ียนเรียนรู้ต่อไปยงัครอบครัว และชุมชนไดแ้ละมี
การต่อยอดการเรียนรู้เกิดกระบวนการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

 3.1.2  จากการวิจยัพบวา่ผูเ้รียนจะใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ และระบบเครือข่ายในการ
เรียนรู้เป็นหลกั ดงันั้นเพื่อให้การเรียนและสืบคน้ของผูเ้รียนเพื่อใชใ้นกิจกรรมการเรียนรู้ ระบบ
อินเตอร์เน็ตจึงมีความส าคญัมาก  ฉะนั้น ระบบการเช่ือมต่อสัญญาณอินเทอร์เน็ตของสถานศึกษา
ตอ้งมีความเร็วท่ีเหมาะสมกบัจ านวนผูใ้ช ้และส่ิงหน่ึงท่ีไม่ควรมองขา้ม คือ บุคลากรท่ีจะดูแลระบบ
ควรสร้างบุคลากรท่ีมีความรู้ความสามารถในเร่ืองน้ีเพื่อสามารถเฝ้าดู และแกไ้ขปัญหาได ้

3.2 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยต่อไป 
 3.2.1  ควรมีการศึกษาผลการใชแ้บบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์

ท่ีพฒันาจากรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ท่ีพฒันาข้ึน โดยเปรียบเทียบผล
การเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ของผูเ้รียนสองกลุ่ม คือกลุ่มทดลอง และกลุ่มผูเ้รียนโดยวิธี
ปกติ 

 3.2.2  ควรมีศึกษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัการเรียนผา่น
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

 3.2.3  ควรมีการศึกษาในรายวิชาอ่ืนๆ และนกัเรียนกลุ่มอ่ืนในการเรียนผา่น
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์
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ภาคผนวก ก 
รายนามผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
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รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิัย 
 

1. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ศิวนิต อรรถวฒิุกลุ  อาจารยป์ระจ าภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศิลปากร 

2. อาจารย ์ดร.ชวนิดา สุวานิช อาจารยป์ระจ าภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา
และคอมพิวเตอร์ คณะศึกษาศาสตร์   
มหาวิทยาลยัราชภฏัจนัทรเกษม 

3. อาจารย ์ดร.วราภรณ์ สินถาวร อาจารยป์ระจ าภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา 
คณะครุศาสตร์  
มหาวิทยาลยัราชภฏัราชนครินทร์ 
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ภาคผนวก ข 
แบบสอบถามศึกษาความตอ้งการของครู 
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แบบสอบถามศึกษาความต้องการของครูผู้สอนวชิาคอมพวิเตอร์ 
               ที่มีต่อแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  วิชาคอมพวิเตอร์   

             ส าหรับนักเรียนระดบัช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ส านักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 
              

ค าช้ีแจง 

 1. แบบสอบถามฉบับน้ีเป็นแบบสอบถามเพื่อการวิจยั โดยผูว้ิจยัก าลงัศึกษาอยู่ใน
ระดบัปริญญาโท  แขนงวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา  มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช  
และไดท้ าการศึกษาความคิดเห็นของครูท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  
วิชาคอมพิวเตอร์  ส าหรับนักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 6 
 2. ขอความกรุณาตอบแบบสอบถามตามความเป็นจริง และแสดงความคิดเห็นเพื่อเป็น
ประโยชน์ท่ีจะน ามาพฒันาแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์  
ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ต่อไป 
 3. แบบสอบถามทั้งหมดแบ่งขอ้ค าถามออกเป็น 2 ตอน  ดงัน้ี 

 ตอนท่ี 1  ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม  
 ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นต่อแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชา

คอมพิวเตอร์ ครอบคลุม (1) องคป์ระกอบของแบบจ าลอง (ปัจจยัน าเขา้ กระบวนการ และผลลพัธ์) 
และ (2) ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอน 

4. ค  าศพัทท่ี์ใชป้ระกอบการตอบแบบสอบถาม  
แบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ หมายถึง องคป์ระกอบ ขั้นตอน 

กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ เพื่อส่งผลให้การเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพยิง่ข้ึน 

เครือข่ายสังคมออนไลน์  หมายถึง รูปแบบเว็บไซต์ประเภทหน่ึงประกอบด้วย
ขอ้ความ วิดีทศัน์ เพลง รูปภาพ และกระดานข่าว ลกัษณะการท างานของเครือข่ายสังคมออนไลน์ท่ี
เปิดโอกาสให้บุคคล สามารถแสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียน แบ่งปัน กิจกรรม ข่าวสาร และความรู้
ต่างๆ เช่น การส่ง e-Mail  เชิญชวน การโพสต์ขอ้ความใน Facebook Twitter Hi5 ฯลฯ ซ่ึงขอ้มูล
เหล่าน้ีถูกรวบรวมกลายเป็นองคค์วามรู้ใหม่ 

ขอขอบคุณทุกท่านท่ีกรุณาตอบแบบสอบถาม 
               ชุลีกร  พินธิระ 
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1. เพศ 

   หญิง      ชาย 
2. อาย ุ

   21 – 30  ปี      31 – 40  ปี 
   41 – 50  ปี      51  ปีข้ึนไป 

3. วฒิุการศึกษา 
   ต  ่ากวา่ปริญญาตรี         ปริญญาตรี 
   ปริญญาโท      ปริญญาเอก 

4. วิชาเอก 
   คอมพิวเตอร์ศึกษา        วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
   เทคโนโลยสีารสนเทศ                         อ่ืนๆ(โปรดระบุ)................... 

5. ประสบการณ์การสอน วิชาระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
   1 – 5  ปี      6 – 10  ปี  
   11 – 15  ปี      16  ปีข้ึนไป  

6. ท่านมีความรู้เก่ียวกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน์ หรือไม่  
 ไม่มี    
 มี โดยท่านไดรั้บความรู้จากแหล่งใดดงัต่อไปน้ี (ตอบไดม้ากกวา่ 1 ขอ้) 
 การฝึกอบรม   
  การศึกษาดว้ยตนเองจากต ารา หนงัสือต่างๆ  
 การคน้ควา้ผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
 สอบถามจากเพื่อนหรือคนรู้จกั   
  อ่ืนๆ(โปรดระบุ).................................................. 

7. ท่านเคยใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ใดดงัต่อไปน้ี  (ตอบไดม้ากกวา่ 1 ขอ้) 
  Facebook     Twister   
  Path     Google plus  
  BlogGang     อ่ืนๆ(โปรดระบุ)......................... 
 
 

ตอนที ่1  ข้อมูลทัว่ไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  
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8. ท่านใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ เพื่อวตัถุประสงคใ์ดบา้ง (ตอบไดม้ากกวา่ 1 ขอ้) 
  สนทนากบัเพื่อน    หาขอ้มูลประกอบการสอน  
  ความบนัเทิง     ติดตามข่าวสาร   
  หาความรู้     แลกเปล่ียนขอ้มูล 
  ติดต่อกบัผูเ้รียน     อ่ืนๆ(โปรดระบุ)..................... 

9. ท่านคิดวา่เน้ือหาใดเหมาะสมท่ีจะจดัการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ (ตอบได้
มากกวา่ 1 ขอ้) 

  เทคโนโลยสีารสนเทศ    ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
  การสร้างการ์ตูนแอนิเมชัน่    การเขียนโปรแกรม   
  การสร้างเวบ็ไซต ์    การออกแบบผลิตภณัฑ ์
  โครงงานคอมพิวเตอร์    อ่ืนๆ(โปรดระบุ)........................... 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



209 

 

 

ค าช้ีแจง โปรดท าเคร่ืองหมาย   ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน โดยมีค่าระดบัคะแนน
ดงัน้ี   
  ระดบั  5  หมายถึง  ตอ้งการมากท่ีสุด 
  ระดบั  4  หมายถึง  ตอ้งการมาก 
  ระดบั  3  หมายถึง  ตอ้งการปานกลาง 
  ระดบั  2  หมายถึง  ตอ้งการนอ้ย 
  ระดบั  1  หมายถึง  ตอ้งการนอ้ยท่ีสุด 

1. ด้านข้อมูลน าเข้า (Input) 

ความคดิเห็น 
ระดับความต้องการ 

5 4 3 2 1 

1.หลกัสูตร 
       1.1  เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั      
        1.2  เนน้ใหผู้เ้รียนมีคุณลกัษณะท่ีพึงประสงคต์ามนโยบายของ   
               ประเทศ 

     

        1.3  จดัใหเ้รียนวิชาคอมพิวเตอร์ 2 ชม./สัปดาห์ (ในคาบเรียนปกติ)  
               และ 3 ชม./สัปดาห์ ในคาบเรียนนอกเวลา (อิสระ) 

     

        1.4  จดัใหมี้การเรียนการสอน วิชาคอมพิวเตอร์ในระดบัชั้น  
               ม. 5 

     

        1.5  ควรจดัการเรียนการสอนใหมี้ความยดืหยุน่ทั้งดา้นสาระ 
               การเรียนรู้ เวลาและการจดัการเรียนรู้ 

     

        1.6  จดัวชิาคอมพิวเตอร์ ใหอ้ยูใ่นสาระพื้นฐานโดยใหน้กัเรียนได ้
                เรียนทุกคน 

     

        1.7  มีการวิเคราะห์หลกัสูตรก าหนดวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ให ้
               ชดัเจน 

     

ตอนที ่2  
ความต้องการแบบจ าลองการเรียนการผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วชิาคอมพวิเตอร์   

ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ส านักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 
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ความคดิเห็น 
ระดับความต้องการ 

5 4 3 2 1 

2.  เนือ้หาวิชา           
    2.1 ก าหนดเวลาเรียน 1 หน่วย / 2 ชัว่โมง      
    2.2 ก าหนดเน้ือหาวิชาคอมพิวเตอร์ใหส้อดคลอ้งและครอบคลุม 
          ตวัช้ีวดัทุกขอ้ของหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
          พทุธศกัราช 2551 

     

    2.3 หน่วยการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ท่ีน ามาไวบ้นเครือข่ายสงัคม 
          ออนไลน ์ควรเป็นหน่วยท่ียากเท่านั้น 

     

    2.4 หน่วยการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ท่ีตอ้งการระดมความคิดเห็น 
          ร่วมกนัเหมาะสมกบัการเรียนการสอนบนเครือข่ายสังคม 
          ออนไลน ์

     

3. สภาพแวดล้อม 

    3.1  กายภาพ 
            3.1.1 จดัใหมี้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชง้านไดดี้      
            3.1.2 จดัใหมี้หนงัสือ คู่มือการใชง้านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต      
            3.1.4 จดัใหมี้เคร่ืองมือ อุปกรณ์ในการส่ือสารผา่นเครือข่าย 
                      อินเทอร์เน็ต 

     

            3.1.5 จดัใหมี้เวบ็ไซตส์นบัสนุนการคน้ควา้      
    3.2 จิตภาพ 
           3.2.1 ครูและนกัเรียนต่อเจตคติท่ีดีต่อการเรียนผา่นเครือข่าย 
                    สังคมออนไลน ์

     

           3.2.2 สมาชิกมีคุณธรรมจริยธรรมในการใชเ้ครือข่ายสงัคม 
                    ออนไลน ์

     

           3.2.3 สมาชิกมีความรู้สึกเป็นส่วนหน่ึงของกลุ่มเครือข่ายสงัคม 
                    ออนไลน ์

     

           3.2.4 สร้างแรงจูงใจในการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์      
    3.3  สังคม 
            3.3.1 จดัใหมี้การจดักลุ่มสนทนาและจดักิจกรรมใหผู้เ้รียน      
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ความคดิเห็น 
ระดับความต้องการ 

5 4 3 2 1 
                     ปฏิบติั 
               3.3.2 จดัใหมี้การฝึกทกัษะการสร้างปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งครู 
                        และนกัเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์   

     

               3.3.3 การแบ่งปันเน้ือหา องคค์วามรู้ ขอ้มูล ภาพ และเสียงผา่น 
                        เครือข่ายสงัคมออนไลน ์

     

4.  ด้านการเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา 
     4.1 สถานศึกษาสนับสนุนให้ผู้สอนใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ในการจัดการเรียนการสอน 
                4.1.1 ส่งเสริมใหค้รูใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ในการ  
                         แลกเปล่ียนเรียนรู้   

     

                4.1.2 พฒันาครูใหมี้ความรู้ความเช่ียวชาญดา้นการจดัการ      
                         เรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

     

                4.1.3 พฒันาครูใหมี้ความรู้ความความสามารถในการจดัท า 
                         ส่ือการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

     

                4.1.4 พฒันาครูใหมี้ความรู้เร่ืองการรู้เท่าทนัภยัและอนัตราย 
                          ของเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 

     

     4.2 สถานศึกษาใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์เพือ่ติดต่อส่ือสารและสร้างสังคมการเรียนรู้ให้ผู้เรียน 
              4.2.1 สนบัสนุนให้มีเครือข่ายสังคมออนไลน์ของสถานศึกษา 
                       เพื่อเป็นแหล่งแลกเปล่ียนเรียนรู้ของผูเ้รียน 

     

               4.2.2 สนบัสนุนใหมี้เครือข่ายสงัคมออนไลน์ของวิชา 
                        คอมพิวเตอร์ 

     

                4.2.3 ส่งเสริมใหผู้เ้รียนใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ในการ 
                         แลกเปล่ียนเรียนรู้ 

     

              4.2.4 พฒันาผูเ้รียนใหส้ามารถสืบคน้ขอ้มูลผา่นเครือข่ายสังคม 
                      ออนไลน ์

     

              4.2.5 อบรมให้ผูเ้รียนมีทกัษะการใชเ้ครือข่ายสังคมออนไลน์ 
                      ในการศึกษาหาความรู้ดว้ยตนเอง 
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ความคดิเห็น 
ระดับความต้องการ 

5 4 3 2 1 

5. บุคคลทีเ่กีย่วข้อง 
          5.1 ผู้สอน 
               5.1.1 มีทกัษะในการสังเกต ดูแล เอาใจใส่พฤติกรรมผูเ้รียน 
                        ส่งเสริมใหค้รูใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ในการ 
                        แลกเปล่ียนเรียนรู้   

     

               5.1.2 มีความยดืหยุน่ ติดต่อไดง่้าย มีเวลาเพียงพอท่ีจะให ้
                        ค  าปรึกษาได ้

     

               5.1.3 จดัเตรียมแหล่งความรู้คน้ควา้เพิ่มเติม และใหค้  าปรึกษา 
                        แก่ผูเ้รียน   

     

               5.1.4 จดัเตรียมเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และวสัดุอุปกรณ์ท่ี 
                         เก่ียวขอ้งกบัการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ให ้
                         เพียงพอ   

     

                5.1.5 จดักระบวนการกลุ่ม และวิธีการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็น 
                         ศูนยก์ลาง 

     

                5.1.6 มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์      
                5.1.7 วางแผนการจดักิจกรรมการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม 
                         ออนไลน ์

     

                5.1.8 สามารถตอบค าถาม ใหค้  าแนะน า แกปั้ญหาท่ีเกิดจาก 
                         การเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

     

                5.1.9 มีความรู้ และทกัษะในการส่ือสารผา่นเครือข่ายสงัคม 
                         ออนไลนเ์ป็นอยา่งดี 

     

              5.1.10 จดักระบวนการเรียนการสอนโดยเนน้การใชเ้ครือข่าย 
                        สังคมออนไลน ์

     

         5.2  ผู้เรียน 
               5.2.1 มีเจตคติท่ีดีต่อเพื่อน และการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม 
                        ออนไลน ์

     

             5.2.2 มีทักษะและความสามารถในการแสวงหา การจัดเก็บ 
                     การแลกเปล่ียนเรียนรู้และการเผยแพร่ความรู้ 
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               5.2.3 มีความรับผดิชอบในการเรียน และสามารถศึกษาหา 
                        ความรู้ดว้ยตนเอง 

     

               5.2.4 เขา้ใจขั้นตอนการใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์        
               5.2.5 มีการถ่ายทอด แสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนความรู้กบั             
                         เพื่อนอยา่งสม ่าเสมอ 

     

              5.2.6 มีบญัชีผูใ้ชบ้นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ เป็นของตนเอง      
               5.2.7 มีความรู้ และทกัษะในการส่ือสารผา่นเครือข่ายสงัคม 
                        ออนไลนเ์ป็นอยา่งดี 

     

                5.2.8 มีเจตคติดา้นการรักษาจรรยาบรรณ และมารยาทในการ 
                         ส่ือสารผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

     

6. การเตรียมความพร้อม 

     6.1 การเตรียมความพร้อมของผู้สอน 
               6.1.1 เตรียมวสัดุอุปกรณ์ เคร่ืองคอมพิวเตอร์และระบบ 
                       เครือข่ายใหอ้ยูใ่นสภาพพร้อมใชแ้ละเพียงพอ 

     

              6.1.2 เตรียมแหล่งสืบคน้ขอ้มูลเพิ่มเติม      
              6.1.3 เลือกเน้ือหาท่ีจะใชส้อนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ให ้
                       สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดัตามกรอบหลกัสูตรแกนกลาง 
                       การศึกษาข้ึนพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 

     

              6.1.4 สมคัรบญัชีผูใ้ชง้านบนเครือข่ายสงัคมออนไลน์ไวเ้พื่อ 
                       สัง่งาน – ส่งงาน เป็นของผูส้อน 

     

              6.1.5 จดัท าคู่มือการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์      
              6.1.6 จดัท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สร้างลิงคเ์ช่ือมโยง 
                       เขา้มาไวใ้นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ของผูส้อน 

     

              6.1.7 สร้างกลุ่มผูเ้รียนโดยแบ่งกลุ่มผูเ้รียนเป็น 1 หอ้งต่อ 1  
                       กลุ่ม ไวใ้นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ของผูส้อน 

     

    6.2  การเตรียมความพร้อมของผู้เรียน 
             6.2.1 คน้ควา้เน้ือหาวิชาล่วงหนา้ก่อนการเรียน      
             6.2.2 ศึกษาคู่มือการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ใหเ้ขา้ใจ      
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                      ทุกขั้นตอน 
             6.2.3 สมคัรบญัชีผูใ้ชง้านบนเครือข่ายสงัคมออนไลน์เป็นของ 
                    ผูเ้รียนเพื่อส่งงานและเขา้ไปแสดงความคิดเห็นกบัเพื่อน 
                    และผูส้อน 

     

            6.2.4 ใหค้วามรู้เก่ียวกบัภยัอนัตรายของเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
                      แก่ผูเ้รียน 

     

7.  ส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุน 

      7.1  คุณสมบัติของส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุน 
           7.1.1 สามารถใชง้านไดไ้ม่จ ากดัสถานท่ีและเวลา      
           7.1.2 สนบัสนุนการเรียนรู้ในรูปแบบของความร่วมมือ  
                    การแลกเปล่ียนเรียนรู้ และก่อใหเ้กิดความรู้ใหม่ 

     

           7.1.3 สามารถเขา้ถึงไดง่้ายไม่สบัสน ส่ือสารกนัไดร้วดเร็ว      
           7.1.4 ตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล      
           7.1.5 มีระบบจดัเกบ็ขอ้มูลเพื่อติดตามประเมินผล      
           7.1.6 มีระบบการประเมินผลคะแนนอยา่งชดัเจน      
     7.2  ชนิดของส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุนทีใ่ช้ 
           7.2.1 เครือข่ายสงัคมออนไลน์ (Social Network)      
           7.2.2 เวบ็ไซตแ์ชร์วีดีโอ (Youtube)      
           7.2.3 บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน (CAI)        
           7.2.4 ฐานความรู้ขนาดใหญ่ (Wikipedia)      
           7.2.5 เคร่ืองมือบนัทึกความรู้ (Weblog หรือ blog)        
           7.2.6 เคร่ืองมือกระดานความรู้ (Web board)      
           7.2.7 เคร่ืองมือส่ือสารสัมพนัธ์ (e - Mail)      
           7.2.8 ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (e- 
                    Learning) 

     

           7.2.9 บทเรียนออนไลน์ (Moodle)      
           7.2.10 เสิรชเ์อน็จ้ิน (Search Engine)      
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8.  เงื่อนไขการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
     8.1  การจูงใจ 
             8.1.1 จดัหาส่ือการเรียนท่ีน่าสนใจ มีความทนัสมยัและ 
                      สอดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูเ้รียน เพือ่ดึงดูดความ 
                      สนใจของผูเ้รียน 

     

           8.1.2 การเสริมแรงทางบวก เพื่อส่งเสริมแรงจูงใจท่ีกระตุน้ให ้ 
                    ผูเ้รียนเขา้มาร่วมสนุกกบักิจกรรมการเรียน 

     

             8.1.3 แจง้ข่าวสารความเคล่ือนไหวภายในเครือข่ายใหผู้เ้รียน 
                      ทราบอยา่งสม ่าเสมอ 

     

      8.2  การปฏิสัมพนัธ์ 
              8.2.1 จดักิจกรรมร่วมสนุกท่ีใหผู้เ้รียนเขา้มามีส่วนร่วมและ 
                       รู้สึกวา่เป็นส่วนหน่ึงของเครือข่าย 

     

              8.2.2 จดัเครือข่ายสงัคมใหมี้บรรยากาศในการแลกเปล่ียน 
                       เรียนรู้ใหทุ้กความคิดเห็นท่ีเสนอส่งถึงสมาชิก 

     

              8.2.3 จดักิจกรรมใหเ้ครือข่ายมีความเคล่ือนไหวและ 
                       ตอบสนองความตอ้งการดา้นวิชาการของผูเ้รียนใน 
                       เครือข่าย การช่ืนชมและใหผ้ลยอ้นกลบัท่ีมีคุณค่าในการ 
                       ต่อยอดความคิด 

     

              8.2.4 จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดท้ าแบบฝึกหดัผา่นเครือข่าย 
                       สังคมออนไลน ์
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1. การผลติบทเรียนส าหรับการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
    1.1 บทเรียนมีรูปแบบน่าสนใจประกอบดว้ยขอ้ความ รูปภาพ เสียง  
          และวีดิทศัน์ 

     

    1.2 บทเรียนส าหรับการเรียนมีการโตต้อบกบัผูเ้รียน      
    1.3 บทเรียนสามารถเรียกใชผ้า่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ได ้      
    1.4 บทเรียนส าหรับการเรียนควรเรียงล าดบัขั้นตอนการเรียนให ้
          ชดัเจน เขา้ใจง่าย ใชง้านง่าย 

     

    1.5 บทเรียนแบ่งออกเป็นหน่วยการเรียนท่ีชดัเจน      
    1.6 เป็นบทเรียนท่ีเขา้ถึงไดเ้ร็ว สามารถเรียนรู้ไดต้ลอดเวลา      
    1.7 เลือกใชโ้ปรแกรมในการผลิตบทเรียนท่ีสามารถใชง้านได ้
          สะดวกบนเครือข่ายโดยท่ีผูใ้ชไ้ม่จ าเป็นตอ้งลงโปรแกรมเพิ่มเติม 
          ใหยุ้ง่ยาก 

     

    1.8  เป็นบทเรียนท่ีเป็นเวบ็ไซตน์ าเสนอผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต      
    1.9  มีระบบจดัเกบ็ขอ้มูลเพื่อการติดตามประเมินผล      
    1.10  มีการประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน      
2.  การพฒันาเครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน  
    2.1 เปิดใชบ้ริการฟรีไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้ายใดๆ      
    2.2 สามารถรับ – ส่งการเช่ือมโยง (Link) ไปเวบ็ไซตอ่ื์นได ้      
    2.3 เป็นเครือข่ายสงัคมออนไลนท่ี์มีขั้นตอนการสมคัรและขั้นตอน 
          การใชง้านท่ีสะดวก เขา้ใจง่าย 

     

    2.4 เขา้ถึงไดเ้ร็วและเปิดบริการตลอดเวลา      
    2.5 สามารถน าเสนอไฟลว์ีดิทศัน์ มลัติมีเดียได ้      
    2.6 สามารถสนทนาเป็นรายบุคคลและแบบกลุ่มได ้      
    2.7 สามารถรับ – ส่งขอ้ความและรูปภาพได ้      
    2.8 สามารถแบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มๆ ในบลอ็กของผูส้อนได ้      
    2.9 สามารถใส่รูปภาพและขอ้ความได ้      



217 

 

ความคดิเห็น 
ระดับความต้องการ 

5 4 3 2 1 
    2.10 มีเคร่ืองมือช่วยในการติดต่อส่ือสารระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน      
    2.11 พบปัญหาและเหตุขดัขอ้งบนเครือข่ายนอ้ย      
3. การน าเสนอบทเรียน และกจิกรรมผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
    3.1 การน าเสนอบทเรียน 
    3.1.1 น าเสนอเน้ือหาทั้งตามหลกัสูตร และเน้ือหาเพิ่มเติม 
             ประกอบการเรียนการสอน 

     

    3.1.2 รูปแบบการน าเสนอเน้ือหาดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน  
             กระตุน้ใหมี้การแสดงความคิดเห็นร่วมกนั 

     

    3.1.3 น าเสนอเน้ือหากระชบั ชดัเจนไดใ้จความเพื่อใหผู้เ้รียนเกิด 
             ความคิดรวบยอด 

     

    3.1.4 น าเสนอเน้ือหาในลกัษณะมลัติมีเดีย แอนิเมชัน่ (ขอ้ความ  
             ภาพ และไฟลเ์สียงอิเลก็ทรอนิกส์) 

     

    3.1.5 น าเสนอเน้ือหาเป็นประเดน็ตามเน้ือหาของหลกัสูตร      
    3.1.6 น าเสนอเน้ือหาแบ่งออกเป็น 20 สัปดาห์ตามปฏิทินการศึกษา      
    3.1.7 น าเสนอเน้ือหาตามล าดบัความยากง่าย      
   3.2  กจิกรรมบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
    3.2.1 จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียน      
    3.2.2 จดัใหมี้การประเมินผลการเรียน      
     3.2.3 จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนศึกษาเน้ือหาและคน้ควา้ดว้ยตนเอง      
     3.2.4 จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนรับ – ส่งงานท่ีไดรั้บมอบหมาย      
     3.2.5 จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนมีการสืบคน้ขอ้มูลจากเวบ็ไซตต่์างๆ       
     3.2.6 จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนน าเสนองาน      
     3.2.7 จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดจ้ดัท าโครงงาน      
     3.2.8 จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูส้อนกบั 
              ผูเ้รียน 

     

     3.2.9 จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดอ้ภิปรายและแสดงความคิดเห็นผา่น 
              เครือข่ายสังคมออนไลน ์
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     3.2.10 จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนน าเสนอผลงานผา่น Youtube และให ้
                คะแนนจากยอดผูเ้ขา้ชม 

     

4. การเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
    4.1 ขั้นปฐมนิเทศ 
          4.1.1 ครูผูส้อนและผูเ้รียนสมคัรเป็นสมาชิกเครือข่ายสงัคม 
                    ออนไลน ์

     

          4.1.2 ครูผูส้อนควรช้ีแจงวิธีการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม 
                    ออนไลนใ์นคร้ังแรกของการเขา้เรียน 

     

          4.1.3 ครูผูส้อนใหค้วามรู้ วิธีการและขั้นตอนของการสมคัร 
                   เป็นสมาชิกเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

     

          4.1.4 ครูผูส้อนจดัท าคู่มือการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  
                   และคู่มือการร่วมกิจกรรมน าเสนอผา่นเครือข่ายสงัคม                         
                   ออนไลน ์

     

  4.2 ขั้นทดสอบก่อนเรียน 
          4.2.1 ใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบแบบปรนยัก่อนเรียนทุกคร้ังท่ีจะ 
                   ท าการเรียนการสอนในทุกหน่วยการเรียน 

     

  4.3 ขั้นตอนการสอน 
          4.3.1 ขั้นทบทวนความรู้เดิมโดยครูผูส้อนตั้งค  าถามใหผู้เ้รียน  
                   ตอบ  

     

          4.3.2 ขั้นก าหนดประเดน็การเรียนโดยผูส้อนก าหนดประเดน็ 
                   การเรียนตามความสนใจผูเ้รียน 

     

          4.3.3 ขั้นการศึกษาเน้ือหาและลงมือปฏิบติั      
          4.3.4 ขั้นการสรุปและแลกเปล่ียนเรียนรู้      
  4.4  ขั้นประเมินผล 
          4.4.1 ส่ิงทีค่วรประเมิน 
                     1) ความรู้ท่ีไดรั้บ      
                     2) ประเมินจากผลงาน      
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ความคดิเห็น 
ระดับความต้องการ 

5 4 3 2 1 
                     3) ประเมินจากพฤติกรรมการเรียนดว้ยการสังเกตและการ  
                          สัมภาษณ์ 

     

          4.4.2 แนวทางการประเมิน 
                      1) การประเมินก่อนเรียน      
                      2) การประเมินระหวา่งเรียน      
                      3) การประเมินหลงัเรียน      
          4.4.3 เกณฑ์การประเมิน 
                     1) ผา่นเกณฑก์ารทดสอบ 70 คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่น      
                     2) ผา่นเกณฑก์ารประเมินทกัษะการปฏิบติั 70 คะแนนข้ึน 
                         ไปถือวา่ผา่น 

     

                     3) ผา่นเกณฑก์ารประเมินพฤติกรรมการเรียน ระดบัดี (3)  
                         ถือวา่ผา่น 

     

3.  ด้านผลลพัธ์ (Output) 

ความคดิเห็น 
ระดับความต้องการ 

5 4 3 2 1 

3.1  แนวทางการประเมิน  
      3.1.1 มีการสังเกตพฤติกรรมการร่วมแสดงความคิดเห็นผา่น 
                 เครือข่ายสงัคมออนไลนเ์ป็นรายบุคคล 

     

      3.1.2 มีการประเมินดา้นความรู้ท่ีไดรั้บตามตวัช้ีวดัของหลกัสูตร      
      3.1.3 มีเกณฑก์ารประเมินแต่ละขั้นตอนอยา่งชดัเจน      
      3.1.4 มีการสังเกตและประเมินพฤติกรรมการแสดงความคิดเห็น   
                แลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนัผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

     

      3.1.5 มีการประเมินขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่าย 
                 สังคมออนไลน ์

     

      3.1.6 มีการปรับปรุงแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม 
                ออนไลน ์
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ความคดิเห็น 
ระดับความต้องการ 

5 4 3 2 1 
      3.1.7 มีการประเมินพฤติกรรมการสร้างความรู้ก่อนและหลงัการ 
               ด าเนินกิจกรรมตามกระบวนการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม 
               ออนไลน ์

     

      3.1.8 มีการประเมินแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม 
                ออนไลน์ทุกขั้นตอน 

     

      3.1.9 มีการประเมินกิจกรรมในกระบวนการทั้งหมดวา่มีความ 
               เหมาะสมหรือไม่ 

     

      3.1.10 มีการประเมินองคป์ระกอบของแบบจ าลองการเรียนผา่น 
                 เครือข่ายสงัคมออนไลน ์

     

3.2 เกณฑ์การประเมิน 
      3.2.1 ผา่นเกณฑก์ารประเมินพฤติกรรมการเรียน ระดบั 3 (ดี) ถือวา่ 
               ผา่น   

     

      3.2.2 ผา่นเกณฑก์ารทดสอบ 70 คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่น      
      3.2.3 ผา่นเกณฑก์ารประเมินทกัษะการปฏิบติั 70 คะแนนข้ึนไปถือ 
               วา่ผา่น    

     

 
4.  ขั้นตอนการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

ความคดิเห็น 
ระดับความต้องการ 

5 4 3 2 1 

4. การเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

    4.1 ขั้นปฐมนิเทศ 
          4.1.1 ควรช้ีแจงวิธีการเรียนรู้ การเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม 
                   ออนไลนใ์นคร้ังแรกของการเขา้เรียน 

     

          4.1.2 ครูผูส้อนใหค้วามรู้ วิธีการและขั้นตอนของการสมคัรเป็น 
                   สมาชิกเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 

     

          4.1.3 ครูผูส้อนและผูเ้รียนสมคัรเป็นสมาชิกเครือข่ายสงัคม 
                   ออนไลน ์ 

     



221 

 

ความคดิเห็น 
ระดับความต้องการ 

5 4 3 2 1 
          4.1.4 ครูจดัท าคู่มือการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ และ 
                   คู่มือการร่วมกิจกรรมน าเสนอผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

     

    4.2 ขั้นทดสอบก่อนเรียน 
         4.2.1 ใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนทุกคร้ังท่ีจะท าการเรียน 
                  การสอนในทุกหน่วยการเรียน 

     

         4.2.2 ไม่จ าเป็นตอ้งมีการทดสอบก่อนเรียน      
    4.3 ขั้นตอนการสอน 
        4.3.1 ครูผูส้อนเป็นผูน้ าผูเ้รียนทบทวนความรู้เดิม      
        4.3.2 ก าหนดหวัขอ้และรูปแบบในการอภิปรายท่ีสอดคลอ้งกบั 
                 บทเรียนและเวลาเรียน 

     

        4.3.3 ผูเ้รียนศึกษาบทเรียนบนเวบ็ตามท่ีหลกัสูตรก าหนด      
        4.3.4 ผูเ้รียนสรุปประเดน็ส าคญัภายในกลุ่มแลว้น าเสนอครูผูส้อน 
                 ผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน ์

     

        4.3.5 ครูผูส้อนและผูเ้รียนแลกเปล่ียนความรู้ ความเขา้ใจ ความ 
                 คิดเห็นร่วมกนับนเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

     

        4.3.6 เม่ือเกิดประเดน็ปัญหาใหม่ ผูเ้รียนแสวงหาความรู้ใหม่ 
                 เพิม่เติม 

     

        4.3.7 ครูผูส้อนและผูเ้รียน สรุปเน้ือหาและสาระส าคญัร่วมกนั 
                 เครือข่ายสงัคมออนไลน ์โดยครูผูส้อนย  ้าประเดน็ส าคญั  
               สรุปแนวคิดหลกัและแนวทางการน าความรู้ไปใชป้ระโยชน์ 
               ในชีวิตประจ าวนัใหแ้ก่ผูเ้รียน 

     

    4.4 ขั้นประเมินผล 
        4.4.1 ประเมินผลทนัทีหลงัจากการเรียนการสอนทุกหน่วย 
                 การเรียน 

     

        4.4.2 ประเมินผลโดยใชแ้บบทดสอบแบบตวัเลือก      
        4.4.3 ใชแ้บบทดสอบแบบเขียนบรรยายควบคู่กบัการใช ้
                 แบบทดสอบแบบตวัเลือก 

     

        4.4.4 ก าหนดเกณฑก์ารสอบ 70 คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่น      
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ความคดิเห็น 
ระดับความต้องการ 

5 4 3 2 1 
        4.4.5 ประเมินผลเป็นรายบุคคล      
 
ความคดิเห็นเพิม่เติม 
………………………………………………...……………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………...………………………
……………………………………....……………………………………………………………… 

 
ขอขอบคุณในความร่วมมือ
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ภาคผนวก ค 
รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญแสดงความคิดเห็นและขอ้มูลเป็นแนวทางในการพฒันาแบบจ าลอง 

โดยใชเ้ทคนิคเดลฟาย 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญแสดงความคดิเห็นและข้อมูลเป็นแนวทางในการพฒันาแบบจ าลอง 
โดยใช้เทคนิคเดลฟาย 

 
1. รองศาสตราจารยจ์งกล แก่นเพิ่ม  อาจารยป์ระจ าภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ 
2. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ปณิตา  วรรณพิรุณ

  
 

อาจารยป์ระจ าภาควิชาครุศาสตร์เทคโนโลย ี 
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยั 
เทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ 

3. ผูช่้วยศาสตราจารยสุ์พล พรหมมาพนัธ์ุ อาจารยป์ระจ าภาควิชาคอมพวิเตอร์ธุรกิจ  
คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  
มหาวิทยาลยัศรีปทุม 

4. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.นิรัตยา  ค  าเสมา
นนัทน ์

อาจารยป์ระจ าภาควิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
คอมพิวเตอร์ และการส่ือสาร (ICT) สถาบนั
เทคโนโลยนีานาชาติ 
สิรินธร มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ศูนยรั์งสิต 

5. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ประกอบ  กรณีกิจ อาจารยป์ระจ าวิชาเทคโนโลยกีารศึกษา  
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 

6. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ววิฒัน์  มีสุวรรณ์ อาจารยป์ระจ าภาควิชาเทคโนโลยแีละส่ือสาร
การศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยั
นเรศวร จงัหวดัพิษณุโลก 

7. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.อนิรุทธ์  สติมัน่ อาจารยป์ระจ าภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศิลปากร 

8. อาจารย ์ดร.ณฐัวดี   หงษบุ์ญมี อาจารยป์ระจ าภาควิชาวิทยาการ 
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศ     
คณะวิทยาศาสตร์   มหาวิทยาลยันเรศวร    

9. อาจารย ์ดร.โอภาส  เกาไศยาภรณ์  อาจารยป์ระจ าภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์ 

10. อาจารย ์ดร.น ้ ามนต ์  เรืองฤทธ์ิ อาจารยป์ระจ าภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศิลปากร 

http://www.edu.nu.ac.th/misedu/department/dep_detail.asp?dep_id=0301
http://www.edu.nu.ac.th/misedu/department/dep_detail.asp?dep_id=0301
http://edu.nrru.ac.th/edtech26korat/sub4_4.html
http://edu.nrru.ac.th/edtech26korat/sub4_4.html
http://edu.nrru.ac.th/edtech26korat/sub4_4.html
http://edu.nrru.ac.th/edtech26korat/sub4_4.html
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11. อาจารย ์ดร.ทศพร แสงสวา่ง อาจารยป์ระจ าภาควิชาเทคโนโลยแีละส่ือสาร

การศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี 

12. อาจารย ์ดร.สุมณฑา เกษมวิลาศ อาจารยป์ระจ าภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลยัขอนแก่น 

13. อาจารย ์ดร.นคร  ละลอกน ้า   อาจารยป์ระจ าภาควิชานวตักรรรมและ
เทคโนโลยกีารศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์   
มหาวิทยาลยับูรพา 

14. อาจารย ์ดร.กนกพร  ฉนัทนารุ่งภกัด์ิ อาจารยป์ระจ าภาควิชาเทคโนโลยทีาง
การศึกษา คณะศึกษาศาสตร์  
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 

15. อาจารยสิ์ริรัตน์ มชัฌิมาดิลก อาจารยป์ระจ าวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  
คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ 
มหาวิทยาลยัศรีปทุม 

16. อาจารยอ์จัจิมา มณฑาพนัธ์ุ อาจารยป์ระจ าวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  
คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ 
มหาวิทยาลยัศรีปทุม 
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ภาคผนวก ง 
แบบสอบถามดว้ยเทคนิคเดลฟาย 
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แบบสอบถามรอบที ่1 
การวจิัย เร่ือง 

การพฒันาแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  วิชาคอมพิวเตอร์   
ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 

Learning Module Development through Social Network in Computer Science for 
Mathayomsuka 5  

        The Secondary Educational Service Area Office 6. 
ผู้วจัิย  นางสาวชุลีกร  พินธิระ 
สาขาวชิา  ศึกษาศาสตร์ 
แขนงวชิา  เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 
อาจารย์ที่ปรึกษา อาจารย ์ดร.ทวีวฒัน์  วฒันกลุเจริญ 
 
วตัถุประสงค์ของการวจิัย 

1.  เพื่อศึกษาความตอ้งการของครูท่ีมีต่อการพฒันาแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่าย
สังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5ส านักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 

2.  เพื่อศึกษาความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญในการพฒันาแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่าย
สังคมออนไลน์  วิชาคอมพิวเตอร์  ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 

3.  เพื่อน าเสนอแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 
ค าจ ากดัความทีใ่ช้ในการวจิัย 
  แบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  หมายถึง องค์ประกอบ ขั้นตอน 
กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ เพื่อส่งผลให้การเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพยิง่ข้ึน 

เครือข่ายสังคมออนไลน์ หมายถึง รูปแบบเวบ็ไซตป์ระเภทหน่ึงประกอบดว้ย ขอ้ความ   
วิดีทัศน์ เพลง รูปภาพ และกระดานข่าว ลกัษณะการท างานของเครือข่ายสังคมออนไลน์ท่ีเปิด
โอกาสให้บุคคล สามารถแสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียน แบ่งปัน กิจกรรม ข่าวสาร และความรู้
ต่างๆ เช่น การส่ง e-mail เชิญชวน การโพสตข์อ้ความใน Facebook Weblog Twitter ฯลฯ ซ่ึงขอ้มูล
เหล่าน้ีถูกรวบรวมกลายเป็นองคค์วามรู้ใหม่ 
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ค าช้ีแจงแบบสอบถาม 
  แบบสอบถามฉบบัน้ีเป็นแบบสอบถามเพื่อการวิจยั โดยผูว้ิจยัก าลงัศึกษาอยู่ในระดบั

ปริญญาโท แขนงวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช และได้
ท าการศึกษาความคิดเห็นของครูท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชา
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6 ครอบคลุมรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

ตอนที ่1 ข้อมูลทัว่ไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
1.  เพศ 
2.  อาย ุ
3. วฒิุการศึกษา 
4. ประสบการณ์การสอน วิชาระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
5.  ท่านมีความรู้เก่ียวกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน์ หรือไม่  
6.  ท่านเคยใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ใดดงัต่อไปน้ี   
7.  ท่านใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ เพื่อวตัถุประสงคใ์ดบา้ง  
8.  ท่านคิดวา่เน้ือหาใดเหมาะสมท่ีจะจดัการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  

ตอนที ่2  องค์ประกอบของแบบจ าลอง 
         1. องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า    
 1.1 หลกัสูตร 
 1.2 เน้ือหาวิชา   
 1.3 สภาพแวดลอ้ม 
 1.4 การเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา 
 1.5 บุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง 
 1.6 การเตรียมความพร้อม 
 1.7 ส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน 
 1.8 เง่ือนไขการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์
 2. องค์ประกอบของกระบวนการ 
  2.1 การผลิตบทเรียนส าหรับการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์
  2.2 การจดัเตรียมเครือข่ายสงัคมออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน 
  2.3 การน าเสนอบทเรียน และกิจกรรมผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์
  2.4 กิจกรรมบนเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
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  2.5 การเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
 3. องค์ประกอบของผลลพัธ์ 
  3.1 มีเกณฑก์ารประเมินแต่ละขั้นตอนอยา่งชดัเจน 
  3.2 มีการสังเกตและประเมินพฤติกรรมการแสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียน
เรียนรู้ร่วมกนัผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
  3.3 มีการประเมินแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ทุกขั้นตอน   
   3.4 มีการประเมินพฤติกรรมการสร้างความรู้ก่อนและหลงัการด าเนินกิจกรรม
ตามกระบวนการเรียนการผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
  3.5 มีการประเมินดา้นความรู้ท่ีไดรั้บตามตวัช้ีวดัของหลกัสูตร 
  3.6 มีการประเมินกิจกรรมในกระบวนการทั้งหมดวา่มีความเหมาะสมหรือไม่ 
  3.7 มีการสงัเกตพฤติกรรมการร่วมแสดงความคิดเห็นผา่นเครือข่ายสงัคม
ออนไลน์เป็นรายบุคคล   
  3.8 มีการประเมินองคป์ระกอบของแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม
ออนไลน ์
  3.9 มีการประเมินขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม
ออนไลน ์
  3.10 มีการปรับปรุงแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
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ค าช้ีแจง 
1. แบบสอบถามชุดน้ีเป็นแบบสอบถามรอบท่ี 1 เป็นค าถามปลายเปิด มีจุดมุ่งหมายเพื่อให้

ผูเ้ช่ียวชาญแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระเก่ียวกบัรายละเอียดขององคป์ระกอบและขั้นตอนต่างๆ 
ของการจดัแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 

2. แบบสอบถามชุดน้ี  แบ่งออกเป็น 2 ตอน  ดงัน้ี 
ตอนท่ี 1  ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม  

 ตอนท่ี 2 ความตอ้งการท่ีมีต่อแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชา
คอมพิวเตอร์ ครอบคลุม (1) องคป์ระกอบของแบบจ าลอง (ปัจจยัน าเขา้ กระบวนการ และผลลพัธ์) 
และ (2) ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอน 

3.  มีขอ้มูลพื้นฐานประกอบการพิจารณาซ่ึงไดม้าจากการส ารวจความตอ้งการของครูผูส้อน 
วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 6 จ  านวน 171 คน เรียงล าดบัความคิดเห็นของแต่ละประเด็นไวด้า้นบนของแต่ละ
ขอ้  ทั้งน้ีเพื่อท่านจะไดน้ าความคิดเห็นเหล่านั้นมาประยกุตเ์ป็นความคิดเห็นของท่าน 

4. ความคิดเห็นของท่านมีความส าคัญอย่างยิ่งในการท าวิจัยท่ีน าไปประมวลผลเป็น
แบบสอบถามรอบท่ี 2 เพื่อใหไ้ดผ้ลสรุปของการวิจยัท่ีสมบูรณ์ 
 

ตอนที ่1 ข้อมูลทัว่ไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 ข้อมูลพื้นฐานประกอบการพิจารณา จากการส ารวจความคิดเห็นของครูผูส้อน 
วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 6 จ านวน 171 คน พบวา่  

ข้อมูลทัว่ไป จ านวน ร้อยละ 

1 เพศ   
 หญิง 97 56.73 
 ชาย 74 43.27 
2 อายุ   
 31-40 ปี 81 43.37 
 21-30 ปี 59 34.5 
 41-50 ปี 25 14.62 
 51 ปีข้ึนไป 6 3.51 
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ข้อมูลทัว่ไป จ านวน ร้อยละ 

3 วุฒิการศึกษา   
 ปริญญาตรี 140 81.87 
 ปริญญาโท 31 18.13 
 ต ่ากวา่ปริญญาตรี 0 0 
 ปริญญาเอก 0 0 
4 ประสบการณ์การสอนวิชาคอมพวิเตอร์   
 6-10  ปี 81 47.37 
 1-5 ปี 78 45.61 
 11-15  ปี 6 3.51 
 16  ปีข้ึนไป  6 3.51 
5 ท่านมีความรู้เกีย่วกบัเครือข่ายสังคมออนไลน์ หรือไม่   
 ไม่มี 0 0 
 มี โดยไดรั้บความรู้จากแหล่งใดดงัต่อไปน้ี   
 การศึกษาดว้ยตนเองจากต ารา หนงัสือต่างๆ 140 81.87 
 การคน้ควา้ผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 143 83.63 
 การฝึกอบรม 109 63.74 
 สอบถามจากเพื่อนหรือคนรู้จกั 63 36.84 
 อ่ืนๆ 3 1.75 
6 ท่านเคยใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ใดดังต่อไปนี ้    
 Facebook 162 94.74 
 Google plus 97 56.73 
 Twister 78 45.61 
 BlogGang 28 16.37 
 Path 10 5.85 
 อ่ืนๆ 6 3.51 
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ข้อมูลทั่วไป จ านวน ร้อยละ 

7 ท่านใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ เพือ่วตัถุประสงค์ใดบ้าง   
 สนทนากบัเพือ่น 158 92.40 
 ติดตามข่าวสาร 153 89.47 
 แลกเปล่ียนขอ้มูล 153 89.47 
 หาขอ้มูลประกอบการสอน 143 83.63 
 หาความรู้ 142 83.04 
 ติดต่อกบัผูเ้รียน 142 83.04 
 ความบนัเทิง 134 78.36 
 อ่ืนๆ 3 1.75 
8 ท่านคดิว่าเนือ้หาใดเหมาะสมทีจ่ะจัดการเรียนผ่าน

เครือข่ายสังคมออนไลน์ 
  

 ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 149 87.13 
 เทคโนโลยสีารสนเทศ 142 83.04 
 การสร้างเวบ็ไซต ์ 112 65.50 
 โครงงานคอมพิวเตอร์ 106 61.99 
 การสร้างการ์ตูนแอนิเมชัน่ 93 54.39 
 การออกแบบผลิตภณัฑ ์ 93 54.39 
 การเขียนโปรแกรม 86 50.29 
 อ่ืนๆ 10 5.85 

 
ตอนที ่2  องค์ประกอบของแบบจ าลอง 

         ข้อมูลพืน้ฐานประกอบการพิจารณา  จากการส ารวจความคิดเห็นของครูผูส้อน 
วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 6 จ านวน 171 คน พบวา่  
         1. องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า  (Input)  
            1.1 หลกัสูตร มีความคดิเห็นเรียงล าดับดังต่อไปนี้  

1)  เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั  (ค่าเฉล่ีย = 4.80) 
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2)  เน้นให้ผู ้เรียนมีคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ตามนโยบายของประเทศ 
(ค่าเฉล่ีย = 4.79) 

3)  ควรจดัให้เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 2 ชม./สัปดาห์ (ในคาบเรียนปกติ) และ 3 
ชม./สัปดาห์ ในคาบเรียนนอกเวลา (อิสระ) (ค่าเฉล่ีย = 4.78) 

4)  จดัให้มีการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ในระดบัชั้น ม.5  (ค่าเฉล่ีย = 
4.76) 

5)  ควรจดัการเรียนการสอนให้มีความยืดหยุ่นทั้งดา้นสาระการเรียนรู้ และ
เวลาเรียน (ค่าเฉล่ีย = 4.73) 

6) ควรจดัวิชาคอมพิวเตอร์ ให้อยู่ในสาระพื้นฐานโดยให้นักเรียนไดเ้รียนทุก
คน  (ค่าเฉล่ีย = 4.65)  

7) มีการวิเคราะห์หลกัสูตรก าหนดวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ให้ชดัเจน (ค่าเฉล่ีย 
= 4.83) 

 

               ประเด็นค าถาม 
              องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า  (Input)  ด้านหลกัสูตร ควรครอบคลุมประเด็นใดบ้าง  
 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
1.2 เนือ้หาวิชา  มีความคดิเห็นเรียงล าดับดงัต่อไปนี ้

1)  ก าหนดเน้ือหาวิชาคอมพิวเตอร์ใหส้อดคลอ้งและครอบคลุมตวัช้ีวดัทุก
ขอ้ของหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 (ค่าเฉล่ีย = 4.71) 

2)  ก าหนดเวลาเรียน 1 หน่วย/2 ชัว่โมง (ค่าเฉล่ีย = 4.67) 
3)  หน่วยการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ท่ีตอ้งการระดมความคิดเห็นร่วมกนั 

เหมาะสมกบัการเรียนการสอนบนเครือข่ายสงัคมออนไลน์ (ค่าเฉล่ีย = 4.35) 
4)  หน่วยการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ท่ีน ามาไวบ้นเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

ควรเป็นทุกหน่วยเน้ือหาตามหลกัสูตร (ค่าเฉล่ีย = 1.82) 
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 ประเด็นค าถาม 
              องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า  (Input)  ด้านเนือ้หาวิชา ควรครอบคลุมประเด็นใดบ้าง  
 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
1.3 สภาพแวดล้อม  มีความคดิเห็นเรียงล าดับดังต่อไปนี ้

1.3.1  กายภาพ 
1) จดัใหมี้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชง้านไดดี้ (ค่าเฉล่ีย = 4.83) 
2) จดัใหมี้หนงัสือ คู่มือการใชง้านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (ค่าเฉล่ีย = 

4.78) 
3) จดัใหมี้เคร่ืองมือ อุปกรณ์ในการส่ือสารผา่นเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต (ค่าเฉล่ีย = 4.73) 
4) จดัใหมี้เวบ็ไซตส์นบัสนุนการคน้ควา้ (ค่าเฉล่ีย = 4.71) 
5) จดัใหมี้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง (ค่าเฉล่ีย = 4.67) 

  
              ประเด็นค าถาม 
              องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า  (Input)  ด้านสภาพแวดล้อม ทางกายภาพ ควรครอบคลมุ 
              ประเด็นใดบ้าง  
 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
1.3.2  จิตภาพ 

1) ครูและนกัเรียนต่อเจตคติท่ีดีต่อการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม
ออนไลน(์ค่าเฉล่ีย = 4.78) 

2) สมาชิกมีคุณธรรมจริยธรรมในการใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
(ค่าเฉล่ีย = 4.73) 
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3) สร้างแรงจูงใจในการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ (ค่าเฉล่ีย = 4.73) 
4) สมาชิกมีความรู้สึกเป็นส่วนหน่ึงของกลุ่มเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 

(ค่าเฉล่ีย = 4.71) 
  

              ประเด็นค าถาม 
              องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า  (Input)  ด้านสภาพแวดล้อม ทางจิตภาพ ควรครอบคลุม 
              ประเด็นใดบ้าง  
 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
1.3.3  สังคม  

1) จดัใหมี้การจดักลุ่มสนทนาและจดักิจกรรมใหผู้เ้รียนปฏิบติั 
(ค่าเฉล่ีย = 4.71) 

2) จดัใหมี้การฝึกทกัษะการสร้างปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งครูและ
นกัเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ (ค่าเฉล่ีย = 4.67) 

3) การแบ่งปันเน้ือหา องคค์วามรู้ ขอ้มูล ภาพ และเสียงผา่น
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์(ค่าเฉล่ีย = 4.65) 

  
              ประเด็นค าถาม 
              องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า  (Input)  ด้านสภาพแวดล้อม ทางสังคม ควรครอบคลุม 
              ประเด็นใดบ้าง  
 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
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1.4 การเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา   
1.4.1  สถานศึกษาสนับสนุนให้ผู้สอนใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ในการจัดการ

เรียนการสอน  มีความคดิเห็นเรียงล าดับดงัต่อไปนี ้
1)  ส่งเสริมใหค้รูใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ในการแลกเปล่ียนเรียนรู้  

(ค่าเฉล่ีย = 4.71) 
2)  พฒันาครูใหมี้ความรู้ความเช่ียวชาญดา้นการจดัการเรียนผา่น

เครือข่ายสงัคมออนไลน ์(ค่าเฉล่ีย = 4.65) 
3)  พฒันาครูใหมี้ความรู้เร่ืองการรู้เท่าทนัภยัและอนัตรายของเครือข่าย

สังคมออนไลน ์(ค่าเฉล่ีย = 4.65) 
4)  พฒันาครูใหมี้ความรู้ความความสามารถในการจดัท าส่ือการเรียน

การสอนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  (ค่าเฉล่ีย = 4.64) 
 

              ประเด็นค าถาม 
              องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า  (Input)  ด้านการเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา   
              สถานศึกษาสนับสนุนให้ผู้สอนใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ในการจัดการเรียนการสอน   
              ควรครอบคลุมประเด็นใดบ้าง  
 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 

1.4.2  สถานศึกษาใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์เพือ่ติดต่อส่ือสารและสร้างสังคม
การเรียนรู้ให้ผู้เรียน 

1)  สนบัสนุนใหมี้เครือข่ายสงัคมออนไลน์ของสถานศึกษาเพื่อเป็น
แหล่งแลกเปล่ียนเรียนรู้ของผูเ้รียน (ค่าเฉล่ีย = 4.64) 

2)  ส่งเสริมใหผู้เ้รียนใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ในการแลกเปล่ียน
เรียนรู้  (ค่าเฉล่ีย = 4.62) 

3)  พฒันาผูเ้รียนใหส้ามารถสืบคน้ขอ้มูลผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ได ้ 
(ค่าเฉล่ีย = 4.60) 
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4)  ใหผู้เ้รียนใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ในการศึกษาหาความรู้ดว้ย
ตนเองตามความสะดวกและความตอ้งการ  (ค่าเฉล่ีย = 4.58) 

 
              ประเด็นค าถาม 

องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า  (Input)  ด้านการเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา   
              สถานศึกษาใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์เพือ่ตดิต่อส่ือสารและสร้างสังคมการเรียนรู้ให้  
              ผู้เรียนควรครอบคลุมประเด็นใดบ้าง  
 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
1.5 บุคคลทีเ่กีย่วข้อง   

1.5.1  ผู้สอน  มีความคดิเห็นเรียงล าดับดังต่อไปนี ้
1)  มีทกัษะในการสงัเกต ดูแล เอาใจใส่พฤติกรรมผูเ้รียนส่งเสริมใหค้รู

ใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์ในการแลกเปล่ียนเรียนรู้  (ค่าเฉล่ีย = 4.71)   
2)  มีความยดืหยุน่ ติดต่อไดง่้าย มีเวลาเพียงพอท่ีจะใหค้  าปรึกษาได ้

(ค่าเฉล่ีย = 4.60)   
3)  จดัเตรียมแหล่งความรู้คน้ควา้เพิ่มเติม และใหค้  าปรึกษาแก่ผูเ้รียน  

(ค่าเฉล่ีย = 4.58)   
4)  จดัหาเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และวสัดุอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียน

ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ใหเ้พียงพอ  (ค่าเฉล่ีย = 4.56)   
5)  จดักระบวนการกลุ่ม และวิธีการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง  

(ค่าเฉล่ีย = 4.73)   
6)  มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  (ค่าเฉล่ีย = 

4.51)   
7)  วางแผนการจดักิจกรรมการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  

(ค่าเฉล่ีย = 4.44)   
8)  สามารถตอบค าถาม ใหค้  าแนะน า แกปั้ญหาท่ีเกิดจากการเรียนผา่น

เครือข่ายสงัคมออนไลน ์ (ค่าเฉล่ีย = 4.42)   
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9)  มีความรู้ และทกัษะในการส่ือสารผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์เป็น
อยา่งดี(ค่าเฉล่ีย = 4.31)   

10)  จดักระบวนการเรียนการสอนโดยเนน้การใชเ้ครือข่ายสงัคม
ออนไลน ์ (ค่าเฉล่ีย = 4.16)   

 
 ประเด็นค าถาม 

       องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า  (Input)  ด้านบุคคลทีเ่กีย่วข้อง  ผู้สอนควรครอบคลุม 
                     ประเด็นใดบ้าง  
 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
1.5.2  ผู้เรียน  มีความคดิเห็นเรียงล าดับดังต่อไปนี ้

1)  มีเจตคติท่ีดีต่อเพื่อน และการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  
(ค่าเฉล่ีย = 4.65)   

2)  มีทกัษะและความสามารถในการแสวงหา การจดัเกบ็ การแลกเปล่ียน
เรียนรู้และการเผยแพร่ความรู้ (ค่าเฉล่ีย = 4.58)   

3)  มีความรับผดิชอบในการเรียน และสามารถศึกษาหาความรู้ดว้ยตนเอง  
(ค่าเฉล่ีย = 4.49)   

4)  เขา้ใจขั้นตอนการใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน ์(ค่าเฉล่ีย = 4.49)   
5)  มีเจตคติดา้นการรักษาจรรยาบรรณ และมารยาทในการส่ือสารผา่น

เครือข่ายสงัคมออนไลน ์(ค่าเฉล่ีย = 4.50) 
6)  มีการถ่ายทอด แสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนความรู้กบัเพื่อนอยา่ง

สม ่าเสมอ (ค่าเฉล่ีย = 4.47)   
7)  มีบญัชีผูใ้ชบ้นเครือข่ายสงัคมออนไลน์เป็นของตนเอง (ค่าเฉล่ีย = 4.42)   
8)  มีความรู้ และทกัษะในการส่ือสารผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์เป็นอยา่ง

ดี (ค่าเฉล่ีย = 4.35)   
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              ประเด็นค าถาม 

องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า  (Input)  ด้านบุคคลทีเ่กีย่วข้อง  ผู้เรียน ควรครอบคลมุ 
              ประเด็นใดบ้าง  
 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
1.6 การเตรียมความพร้อม   

1.6.1  การเตรียมความพร้อมของผู้สอน  มีความคดิเห็นเรียงล าดับดังต่อไปนี ้
1)  เตรียมวสัดุอุปกรณ์ เคร่ืองคอมพิวเตอร์และระบบเครือข่ายใหอ้ยูใ่น

สภาพพร้อมใชแ้ละเพียงพอ (ค่าเฉล่ีย = 4.62)   
2)  เตรียมแหล่งสืบคน้ขอ้มูลเพิ่มเติม (ค่าเฉล่ีย = 4.60)   
3)  เลือกเน้ือหาท่ีจะใชส้อนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ใหส้อดคลอ้ง

กบัตวัช้ีวดัตามกรอบหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ึนพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 (ค่าเฉล่ีย = 4.58)   
4)  สมคัรบญัชีผูใ้ชง้านบนเครือข่ายสงัคมออนไลน์ไวเ้พือ่สัง่งาน – ส่ง

งาน เป็นของผูส้อน  (ค่าเฉล่ีย = 4.55)   
5)  จดัท าคู่มือการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์(ค่าเฉล่ีย = 4.53)   
6)  จดัท าบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน สร้างลิงคเ์ช่ือมโยงเขา้มาไวใ้น

เครือข่ายสงัคมออนไลน์ของผูส้อน (ค่าเฉล่ีย = 4.51)   
7)  สร้างกลุ่มผูเ้รียนโดยแบ่งกลุ่มผูเ้รียนเป็น 1 หอ้งต่อ 1 กลุ่ม ไวใ้น

เครือข่ายสงัคมออนไลน์ของผูส้อน (ค่าเฉล่ีย = 4.51)   
 

             ประเด็นค าถาม 
องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า  (Input)  ด้านการเตรียมความพร้อม  การเตรียมความ 

             พร้อมของผู้สอน  ควรครอบคลุมประเด็นใดบ้าง  
 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
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      1.6.2  การเตรียมความพร้อมของผู้เรียน  มีความคดิเห็นเรียงล าดับดังต่อไปนี ้
1)  ใหค้วามรู้เก่ียวกบัภยัอนัตรายของเครือข่ายสงัคมออนไลน์แก่ผูเ้รียน

(ค่าเฉล่ีย = 4.55)   
2)  คน้ควา้เน้ือหาวิชาล่วงหนา้ก่อนการเรียน (ค่าเฉล่ีย = 4.44)   
3)  ศึกษาคู่มือการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ใหเ้ขา้ใจทุกขั้นตอน  

(ค่าเฉล่ีย = 4.50)   
4)  สมคัรบญัชีผูใ้ชง้านบนเครือข่ายสงัคมออนไลน์เป็นของผูเ้รียนเพื่อ

ส่งงานและเขา้ไปแสดงความคิดเห็นกบัเพื่อนและผูส้อน (ค่าเฉล่ีย = 4.53)   
 

             ประเด็นค าถาม 
องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า  (Input)  ด้านการเตรียมความพร้อม  การเตรียมความ 

             พร้อมของผู้เรียน  ควรครอบคลุมประเด็นใดบ้าง  
 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 

1.7 ส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุน   
1.7.1  คุณสมบัติของส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุน  มีความคดิเห็น

เรียงล าดับดังต่อไปนี ้
1)  สามารถใชง้านไดไ้ม่จ ากดัสถานท่ีและเวลา (ค่าเฉล่ีย = 4.73)   
2)  สนบัสนุนการเรียนรู้ในรูปแบบของความร่วมมือการแลกเปล่ียน

เรียนรู้ และก่อใหเ้กิดความรู้ใหม่ (ค่าเฉล่ีย = 4.69)   
3)  สามารถเขา้ถึงไดง่้ายไม่สบัสน ส่ือสารกนัไดร้วดเร็ว (ค่าเฉล่ีย = 

4.65)   
4)  ตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล (ค่าเฉล่ีย = 4.65)   
5) มีระบบการประเมินผลคะแนนอยา่งชดัเจน (ค่าเฉล่ีย = 4.65) 
6)  มีระบบจดัเกบ็ขอ้มูลเพื่อติดตามประเมินผล (ค่าเฉล่ีย = 4.60)   
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              ประเด็นค าถาม 

องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า (Input)  ด้านส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุน   
              คุณสมบัติของส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุน  ควรครอบคลุมประเด็นใดบ้าง  
 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 

1.7.2   ชนิดของส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุนทีใ่ช้  มีความคดิเห็น
เรียงล าดับดังต่อไปนี ้

1) เครือข่ายสงัคมออนไลน์ (Social Network) (ค่าเฉล่ีย = 4.71) 
2) เคร่ืองมือบนัทึกความรู้ (Weblog หรือ blog) (ค่าเฉล่ีย = 4.67) 
3)  เสิรชเ์อน็จ้ิน (Search Engine) (ค่าเฉล่ีย = 4.67) 
4)  ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (e-Learning) 

(ค่าเฉล่ีย = 4.64) 
5)  ฐานความรู้ขนาดใหญ่ (Wikipedia)  (ค่าเฉล่ีย = 4.65) 
6)  เวบ็ไซตแ์ชร์วีดีโอ (Youtube) (ค่าเฉล่ีย = 4.62) 
7) เคร่ืองมือส่ือสารสัมพนัธ์ (e - Mail) (ค่าเฉล่ีย = 4.55) 
8) บทเรียนออนไลน์ (Moodle) (ค่าเฉล่ีย = 4.53) 
9) เคร่ืองมือกระดานความรู้ (Web board) (ค่าเฉล่ีย = 4.53) 
10) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI)  (ค่าเฉล่ีย = 4.44) 

 

              ประเด็นค าถาม 
องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า  (Input)  ด้านส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุน  ชนิด   

             ของส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุนทีใ่ช้  ควรครอบคลุมประเด็นใดบ้าง  
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 

 



242 

 

1.8  เงื่อนไขการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์   
      1.8.1  การจูงใจ มีความคดิเห็นเรียงล าดับดังต่อไปนี ้

1)  จดัหาส่ือการเรียนท่ีน่าสนใจ มีความทนัสมยัและสอดคลอ้งกบัความ
ตอ้งการของผูเ้รียน เพื่อดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน (ค่าเฉล่ีย = 4.62)   

2)  จดัหาของรางวลัท่ีกระตุน้ใหผู้เ้รียนเขา้มาร่วมสนุกกบักิจกรรมการ
เรียน (ค่าเฉล่ีย =4.55)   

3)  แจง้ข่าวสารความเคล่ือนไหวภายในเครือข่ายใหผู้เ้รียนทราบอยา่ง
สม ่าเสมอ (ค่าเฉล่ีย = 4.53)   

 
              ประเด็นค าถาม 

องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า  (Input)  ด้านเงื่อนไขการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์   
              การจูงใจ ควรครอบคลุมประเด็นใดบ้าง  
 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 

1.8.2  การปฏิสัมพนัธ์  มีความคดิเห็นเรียงล าดับดังต่อไปนี ้
1)  จดักิจกรรมร่วมสนุกท่ีใหผู้เ้รียนเขา้มามีส่วนร่วมและรู้สึกวา่เป็นส่วน

หน่ึงของเครือข่าย (ค่าเฉล่ีย = 4.58)   
2)  จดัเครือข่ายสงัคมใหมี้บรรยากาศในการแลกเปล่ียนเรียนรู้ใหทุ้ก

ความคิดเห็นท่ีเสนอส่งถึงสมาชิก (ค่าเฉล่ีย = 4.55)   
3)  จดักิจกรรมใหเ้ครือข่ายมีความเคล่ือนไหวและตอบสนองความ

ตอ้งการดา้นวชิาการของผูเ้รียนในเครือข่าย การช่ืนชมและใหผ้ลยอ้นกลบัท่ีมีคุณค่าในการต่อยอด
ความคิด (ค่าเฉล่ีย = 4.53)   
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             ประเด็นค าถาม 
องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า  (Input)  ด้านเงื่อนไขการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์   
การปฏิสัมพนัธ์  ควรครอบคลุมประเด็นใดบ้าง  

 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
         2. องค์ประกอบของกระบวนการ ( Process ) 

2.1 การผลติบทเรียนส าหรับการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  มีความ
คดิเห็นเรียงล าดับดังต่อไปนี ้

1)  บทเรียนมีรูปแบบน่าสนใจประกอบดว้ยขอ้ความ รูปภาพ เสียง และ 
วีดีทศัน์ (ค่าเฉล่ีย = 4.65)   

2)  บทเรียนส าหรับการเรียนมีการโตต้อบกบัผูเ้รียน (ค่าเฉล่ีย = 4.65)   
3)  บทเรียนสามารถเรียกใชผ้า่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ได ้(ค่าเฉล่ีย = 

4.65)   
4)  บทเรียนส าหรับการเรียนควรเรียงล าดบัขั้นตอนการเรียนใหช้ดัเจน 

เขา้ใจง่าย ใชง้านง่าย (ค่าเฉล่ีย = 4.64)   
5)  บทเรียนแบ่งออกเป็นหน่วยการเรียนท่ีชดัเจน (ค่าเฉล่ีย = 4.64)   
6)  เป็นบทเรียนท่ีเขา้ถึงไดเ้ร็ว สามารถเรียนรู้ไดต้ลอดเวลา (ค่าเฉล่ีย = 

4.60)   
7)  เลือกใชโ้ปรแกรมในการผลิตบทเรียนท่ีสามารถใชง้านไดส้ะดวกบน

เครือข่ายโดยท่ีผูใ้ชไ้ม่จ าเป็นตอ้งลงโปรแกรมเพิ่มเติมใหยุ้ง่ยาก (ค่าเฉล่ีย = 4.58)   
8)  เป็นบทเรียนท่ีเป็นเวบ็ไซตน์ าเสนอผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (ค่าเฉล่ีย 

= 4.55)   
9)  มีระบบจดัเกบ็ขอ้มูลเพื่อการติดตามประเมินผล (ค่าเฉล่ีย = 4.55)   
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              ประเด็นค าถาม 
องค์ประกอบของกระบวนการ  ( Process )  ด้านการผลติบทเรียนส าหรับการเรียนผ่าน 

              เครือข่ายสังคมออนไลน์  ควรครอบคลุมประเด็นใดบ้าง  
 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
 2.2 การจัดเตรียมเครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน  มีความคดิเห็น
เรียงล าดับดังต่อไปนี ้

1)  เปิดใชบ้ริการฟรีไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้ายใดๆ (ค่าเฉล่ีย = 4.73)   
2)  สามารถรับ – ส่งการเช่ือมโยง (Link) ไปเวบ็ไซตอ่ื์นได ้(ค่าเฉล่ีย =4.69)   
3)  เป็นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ท่ีมีขั้นตอนการสมคัรและขั้นตอนการใชง้านท่ี

สะดวก เขา้ใจง่าย  (ค่าเฉล่ีย = 4.65)   
4)  เขา้ถึงไดเ้ร็วและเปิดบริการตลอดเวลา (ค่าเฉล่ีย = 4.65)   
5)  สามารถน าเสนอไฟลว์ีดิทศัน์ มลัติมีเดียได ้ (ค่าเฉล่ีย = 4.64)   
6)  สามารถสนทนาเป็นรายบุคคลและแบบกลุ่มได ้(ค่าเฉล่ีย = 4.64)   
7)  สามารถรับ – ส่งขอ้ความและรูปภาพได ้(ค่าเฉล่ีย = 4.64)   
8)  สามารถแบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มๆ ในบลอ็กของผูส้อนได ้(ค่าเฉล่ีย = 4.60)   
9)  สามารถใส่รูปภาพและขอ้ความได ้(ค่าเฉล่ีย = 4.58)   
10)  มีเคร่ืองมือช่วยในการติดต่อส่ือสารระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน (ค่าเฉล่ีย = 4.55)   
11)  พบปัญหาและเหตุขดัขอ้งบนเครือข่ายนอ้ย (ค่าเฉล่ีย = 4.53)   

 
             ประเด็นค าถาม 

องค์ประกอบของกระบวนการ  ( Process )  ด้านการจดัเตรียมเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
              ส าหรับการเรียนการสอน  ควรครอบคลุมประเด็นใดบ้าง  
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
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  2.3 การน าเสนอบทเรียน และกจิกรรมผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์   
2.3.1  การน าเสนอบทเรียน  มีความคดิเห็นเรียงล าดับดังต่อไปนี ้

1)  น าเสนอเน้ือหาทั้งตามหลกัสูตร และเน้ือหาเพิ่มเติม
ประกอบการเรียนการสอน (ค่าเฉล่ีย = 4.56)   

2)  รูปแบบการน าเสนอเน้ือหาดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน 
กระตุน้ใหมี้การแสดงความคิดเห็นร่วมกนั (ค่าเฉล่ีย = 4.55)   

3)  น าเสนอเน้ือหากระชบั ชดัเจนไดใ้จความเพื่อใหผู้เ้รียนเกิด
ความคิดรวบยอด (ค่าเฉล่ีย = 4.53)   

4) น าเสนอเน้ือหาตามล าดบัความยากง่าย (ค่าเฉล่ีย = 4.49) 
5)  น าเสนอเน้ือหาในลกัษณะมลัติมีเดีย แอนิเมชัน่ (ขอ้ความ 

ภาพ และไฟลเ์สียงอิเลก็ทรอนิกส์) (ค่าเฉล่ีย = 4.47)   
6)  น าเสนอเน้ือหาเป็นประเดน็ตามเน้ือหาของหลกัสูตร 

(ค่าเฉล่ีย = 4.45)   
7)  น าเสนอเน้ือหาแบ่งออกเป็น 20 สัปดาห์ตามปฏิทิน

การศึกษา (ค่าเฉล่ีย = 4.40)   
 

             ประเด็นค าถาม 
องค์ประกอบของกระบวนการ  ( Process )  ด้านการน าเสนอบทเรียน และกจิกรรมผ่าน 

              เครือข่ายสังคมออนไลน์  การน าเสนอบทเรียน  ควรครอบคลมุประเด็นใดบ้าง  
 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 

2.3.2   กจิกรรมบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ มีความคดิเห็นเรียงล าดับ
ดังต่อไปนี ้

1)  จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียน 
(ค่าเฉล่ีย = 4.71)   

2)  จดัใหมี้การประเมินผลการเรียน (ค่าเฉล่ีย = 4.67)   
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3)  จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนศึกษาเน้ือหาและคน้ควา้ดว้ยตนเอง 
(ค่าเฉล่ีย = 4.65)   

4)  จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนรับ – ส่งงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
(ค่าเฉล่ีย = 4.64)   

5)  จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนมีการสืบคน้ขอ้มูลจากเวบ็ไซตต่์างๆ 
(ค่าเฉล่ีย = 4.62)   

6)  จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนน าเสนอผลงานผา่น Youtube และให้
คะแนนจากยอดผูเ้ขา้ชม (ค่าเฉล่ีย = 4.59) 

7)  จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนน าเสนองาน (ค่าเฉล่ีย = 4.55)   
8)  จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดจ้ดัท าโครงงาน (ค่าเฉล่ีย = 4.53)   
9)  จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูส้อนกบั

ผูเ้รียน  (ค่าเฉล่ีย = 4.53)   
10)  จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดอ้ภิปรายและแสดงความคิดเห็น

ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ (ค่าเฉล่ีย = 4.44)   
 

              ประเด็นค าถาม 
องค์ประกอบของกระบวนการ  ( Process )  ด้านการน าเสนอบทเรียน และกจิกรรมผ่าน    

              เครือข่ายสังคมออนไลน์  กจิกรรมบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ ควรครอบคลุมประเด็น 
              ใดบ้าง  
 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
 2.4  การเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  

2.4.1  ขั้นปฐมนิเทศ  มีความคดิเห็นเรียงล าดับดังต่อไปนี ้
1)  ครูผูส้อนและผูเ้รียนสมคัรเป็นสมาชิกเครือข่ายสงัคมออนไลน์  (ค่าเฉล่ีย 

= 4.67)   
2)  ครูผูส้อนควรช้ีแจงวิธีการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ในคร้ังแรก

ของการเขา้เรียน (ค่าเฉล่ีย = 4.65)   
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3)  ครูผูส้อนใหค้วามรู้ วิธีการและขั้นตอนของการสมคัรเป็นสมาชิก
เครือข่ายสงัคมออนไลน์ (ค่าเฉล่ีย = 4.65)   

4)  ครูผูส้อนจดัท าคู่มือการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์และคู่มือการ
ร่วมกิจกรรมน าเสนอผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์(ค่าเฉล่ีย = 4.65)  

  
              ประเด็นค าถาม 

องค์ประกอบของกระบวนการ  ( Process )  ด้านการน าเสนอบทเรียน และกจิกรรมผ่าน 
              เครือข่ายสังคมออนไลน์  กจิกรรมบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ ขั้นปฐมนิเทศ  ควร 
              ครอบคลุมประเดน็ใดบ้าง  
 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
2.4.2  ขั้นทดสอบก่อนเรียน  มีความคดิเห็นเรียงล าดับดังต่อไปนี ้

1)  ใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบแบบปรนยัก่อนเรียนทุกคร้ังท่ีจะท าการเรียน
การสอนในทุกหน่วยการเรียน (ค่าเฉล่ีย = 4.36)   

 
              ประเด็นค าถาม 

องค์ประกอบของกระบวนการ  ( Process )  ด้านการน าเสนอบทเรียน และกจิกรรมผ่าน 
              เครือข่ายสังคมออนไลน์  กจิกรรมบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ ขั้นทดสอบก่อนเรียน  ควร 
              ครอบคลุมประเดน็ใดบ้าง  
 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 

2.4.3  ขั้นตอนการสอน  มีความคดิเห็นเรียงล าดับดังต่อไปนี ้
1)  ขั้นการสรุปและแลกเปล่ียนเรียนรู้ (ค่าเฉล่ีย = 4.51)   
2)  ขั้นการศึกษาเน้ือหาและลงมือปฏิบติั (ค่าเฉล่ีย = 4.49)   
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3)  ขั้นทบทวนความรู้เดิมโดยครูผูส้อนตั้งค  าถามใหผู้เ้รียนตอบ (ค่าเฉล่ีย = 
4.47)   

4)  ขั้นก าหนดประเดน็การเรียนโดยผูส้อนก าหนดประเดน็การเรียนตาม
ความสนใจผูเ้รียน (ค่าเฉล่ีย = 4.36)   

 
              ประเด็นค าถาม 

องค์ประกอบของกระบวนการ  ( Process )  ด้านการน าเสนอบทเรียน และกจิกรรมผ่าน 
              เครือข่ายสังคมออนไลน์  กจิกรรมบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ ขั้นตอนการสอน  ควร 
              ครอบคลุมประเดน็ใดบ้าง  
 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 

2.4.4  ขั้นประเมินผล  
1)  ส่ิงทีค่วรประเมิน   มีความคดิเห็นเรียงล าดับดังต่อไปนี้ 

(1)  ความรู้ท่ีไดรั้บ (ค่าเฉล่ีย = 4.71)   
(2)  ประเมินจากผลงาน  (ค่าเฉล่ีย = 4.69)   
(3)  ประเมินจากพฤติกรรมการเรียนดว้ยการสังเกตและการสมัภาษณ์ 

(ค่าเฉล่ีย = 4.62)   
 

             ประเด็นค าถาม 
องค์ประกอบของกระบวนการ  ( Process )  ด้านการน าเสนอบทเรียน และกจิกรรมผ่าน 

              เครือข่ายสังคมออนไลน์  ขั้นประเมินผล ส่ิงทีค่วรประเมิน  ควรครอบคลมุประเด็นใดบ้าง  
 

.......................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
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2)  แนวทางการประเมิน มีความคดิเห็นเรียงล าดับดงัต่อไปนี ้
(1)  การประเมินระหวา่งเรียน  (ค่าเฉล่ีย = 4.78)   
(2)  การประเมินหลงัเรียน (ค่าเฉล่ีย = 4.78)   
(3)  การประเมินก่อนเรียน  (ค่าเฉล่ีย = 4.71)  

 
             ประเด็นค าถาม 

องค์ประกอบของกระบวนการ  ( Process )  ด้านการน าเสนอบทเรียน และกจิกรรมผ่าน 
             เครือข่ายสังคมออนไลน์  ขั้นประเมินผล แนวทางการประเมนิ ควรครอบคลุมประเด็น 
             ใดบ้าง  
 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
3)  เกณฑ์การประเมิน  มีความคดิเห็นเรียงล าดับดังต่อไปนี ้

(1)  ผา่นเกณฑก์ารประเมินพฤติกรรมการเรียน ระดบั 3(ดี) ถือวา่ผา่น 
(ค่าเฉล่ีย = 4.67)   

(2)  ผา่นเกณฑก์ารประเมินทกัษะการปฏิบติั 70 คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่น 
(ค่าเฉล่ีย = 4.64)   

(3)  ผา่นเกณฑก์ารทดสอบ 70 คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่น (ค่าเฉล่ีย = 4.62)   
 

             ประเด็นค าถาม 
องค์ประกอบของกระบวนการ  ( Process )  ด้านการน าเสนอบทเรียน และกจิกรรมผ่าน 

              เครือข่ายสังคมออนไลน์  ขั้นประเมินผล  เกณฑ์การประเมิน  ควรครอบคลุมประเด็น 
             ใดบ้าง  
 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
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3. องค์ประกอบของผลลพัธ์  (Output) มีความคดิเห็นเรียงล าดับดงัต่อไปนี ้
1)  มีการสังเกตพฤติกรรมการร่วมแสดงความคิดเห็นผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์

เป็นรายบุคคล (ค่าเฉล่ีย = 4.65)   
2)  มีการประเมินดา้นความรู้ท่ีไดรั้บตามตวัช้ีวดัของหลกัสูตร (ค่าเฉล่ีย = 4.62)   
3)  มีเกณฑก์ารประเมินแต่ละขั้นตอนอยา่งชดัเจน  (ค่าเฉล่ีย = 4.56)   
4)  มีการสังเกตและประเมินพฤติกรรมการแสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนเรียนรู้

ร่วมกนัผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์(ค่าเฉล่ีย = 4.55)   
5)  มีการประเมินขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์ 

(ค่าเฉล่ีย = 4.55)   
6)  มีการปรับปรุงแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์(ค่าเฉล่ีย = 4.55)   
7)  มีการประเมินพฤติกรรมการสร้างความรู้ก่อนและหลงัการด าเนินกิจกรรมตาม

กระบวนการเรียนการผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์(ค่าเฉล่ีย = 4.53)   
8)  มีการประเมินแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ทุกขั้นตอน  

(ค่าเฉล่ีย = 4.51)   
9)  มีการประเมินกิจกรรมในกระบวนการทั้งหมดวา่มีความเหมาะสมหรือไม่  

(ค่าเฉล่ีย = 4.51)   
10)  มีการประเมินองคป์ระกอบของแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม

ออนไลน ์(ค่าเฉล่ีย = 4.51)   
 

 ประเด็นค าถาม 
องค์ประกอบของผลลพัธ์ ควรครอบคลุมประเด็นใดบ้าง  

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 
 

ขอขอบพระคุณในความร่วมมือของท่านเป็นอย่างยิง่ 
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แบบสอบถามรอบที ่2 
การวจิัย เร่ือง 

การพฒันาแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  วชิาคอมพวิเตอร์   
ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ส านักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 

ค าช้ีแจง 
1.  การวิจยัน้ีเป็นส่วนหน่ึงของการศึกษาปริญญาศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต แขนงวิชาเทคโนโลยี

และส่ือสารการศึกษา สาขาวิชาศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 
2. แบบสอบถามฉบับน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อพัฒนาแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม

ออนไลน์  วิชาคอมพิวเตอร์  ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 6 

3. ค าตอบของท่านมีคุณค่าอยา่งยิง่ต่อการวิจยั และการตอบแบบสอบถามน้ีจะไม่มีผลกระทบต่อ
ตวัท่านเองแต่อยา่งใด ผูว้ิจยัจะเก็บรักษาค าตอบรายบุคคลของท่านไว ้โดยจะเสนอผลเป็นภาพรวมเฉพาะ
ในการวิจยัคร้ังน้ีเท่านั้น จึงขอความกรุณาท่านได้ตอบตามสภาพความเป็นจริงให้ครบทุกข้อ เพื่อให้ได้
ผลการวจิัยทีต่รงกบัสภาพความเป็นจริง 

4. แบบสอบถามฉบบัน้ีแบ่งเป็น 3 ตอน 
 ตอนท่ี 1  องคป์ระกอบของแบบจ าลอง ครอบคลุม ปัจจยัน าเขา้ กระบวนการ และผลลพัธ์ 
 ตอนท่ี 2  ขั้นตอนของแบบจ าลอง 
 ตอนท่ี 3  ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
ค าจ ากดัความทีใ่ช้ในการวจิัย 
  แบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ หมายถึง องคป์ระกอบดา้นปัจจยัน าเขา้ 
กระบวนการ และผลลพัธ์ และขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน ์เพื่อส่งผลให้
การเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 6 มีประสิทธิภาพยิง่ข้ึน 

เครือข่ายสังคมออนไลน์ หมายถึง รูปแบบเวบ็ไซตป์ระเภทหน่ึงประกอบดว้ย ขอ้ความ วีดี
ทศันเ์พลง รูปภาพ และกระดานข่าว ลกัษณะการท างานของเครือข่ายสงัคมออนไลน์ท่ีเปิดโอกาสใหบุ้คคล 
สามารถแสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียน แบ่งปัน กิจกรรม ข่าวสาร และความรู้ต่างๆ เช่น การส่งไปรษณีย์
อิเลก็ทรอนิกส์ การเชิญชวน การโพสตข์อ้ความในเฟสบุค เวบ็บลอ็ก ทวิตเตอร์ ไลน์ ฯลฯ ซ่ึงขอ้มูลเหล่าน้ี
ถูกรวบรวมกลายเป็นองคค์วามรู้ใหม่ท่ีส่งผลต่อประสิทธิภาพของการจดัการเรียนการสอน และผลสมัฤทธ์ิ
ของผูเ้รียน 

ขอขอบพระคุณผูต้อบแบบสอบถามทุกท่านเป็นอยา่งสูงมา ณ โอกาสน้ี 
นางสาวชุลีกร  พินธิระ 
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ตอนที ่1  องคป์ระกอบของแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์วิชา
คอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6  
ค าช้ีแจง    

1. โปรดท าเคร่ืองหมาย   ลงในช่องตวัเลือกช่องใดช่องหน่ึงท่ีตรงกบัความตอ้งการท่ีเป็น
จริงส าหรับท่าน 

2. แบบสอบถามฉบบัน้ีเป็นแบบสอบถามประมาณค่า 5 ระดบั (Rating Scale) โดยใชเ้กณฑ์
ในการแปลความหมายระดบัความคิดเห็นจากการใชค่้าน ้าหนกัดงัน้ี    
  5 คะแนน    หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด 
  4 คะแนน หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัมาก 
  3 คะแนน หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง 
  2 คะแนน หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบันอ้ย 
  1 คะแนน หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบันอ้ยท่ีสุด 
 

1.  องค์ประกอบด้านปัจจยัน าเข้า  

รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

1.1 หลกัสูตร 
1) เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั        
2) เนน้ใหผู้เ้รียนมีคุณลกัษณะท่ีพึงประสงคต์าม

นโยบายของประเทศ 
     

3) ควรจดัใหเ้รียนวิชาคอมพิวเตอร์ 2 ชม./
สัปดาห์ (ในคาบเรียนปกติ)  และ 3 ชม./สัปดาห์ 
ในคาบเรียนนอกเวลา (อิสระ) 

     

4) จดัใหมี้การเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์
ในระดบัชั้น  ม.5   

     

5) ควรจดัการเรียนการสอนใหมี้ความยดืหยุน่
ทั้งดา้นสาระการเรียนรู้ และเวลาเรียน 

     

6) ควรจดัวิชาคอมพิวเตอร์ ใหอ้ยูใ่นสาระ
พื้นฐานโดยใหน้กัเรียนไดเ้รียนทุกคน   
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
7) มีการวิเคราะห์หลกัสูตรก าหนดวตัถุประสงค์

การเรียนรู้ใหช้ดัเจน 
     

1.2 เนือ้หาวิชา   
1) ก าหนดเน้ือหาวิชาคอมพิวเตอร์ใหส้อดคลอ้ง

และครอบคลุมตัว ช้ี ว ัด ทุกข้อของหลัก สูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 

     

2) ก าหนดเวลาเรียน 1 หน่วย/2 ชัว่โมง        
3) หน่วยการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ท่ีตอ้งการ

ระดมความคิดเห็นร่วมกนั เหมาะสมกบัการเรียน
การสอนบนเครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

     

4) ก าหนดเน้ือหาให้เหมาะสมกบักิจกรรมการ
เรียนการสอน  

     

1.3 สภาพแวดล้อม   

1.3.1) กายภาพ 
1) จดัใหมี้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชง้านไดดี้        
2) จดัให้มีหนังสือ คู่มือการใชง้านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต   
     

3) จดัให้มีเคร่ืองมือ อุปกรณ์ในการส่ือสาร
ผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   

     

4) จดัใหมี้เวบ็ไซตส์นบัสนุนการคน้ควา้        
5) จดัใหมี้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง        

      1.3.2) จิตภาพ 
1) ครูและนักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียน

ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์  
     

2) สมาชิกมีคุณธรรมจริยธรรมในการใช้
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

     

3) สมาชิกมีความรู้สึกเป็นส่วนหน่ึงของกลุ่ม      
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์

4) สร้างแรงจูงใจในการเรียนผ่านเครือข่าย
สังคมออนไลน ์

     

1.3.3) สังคม      
1) จัดให้ มี การจัดก ลุ่มสนทนาและจัด

กิจกรรมใหผู้เ้รียนปฏิบติั 
     

2) จดัใหมี้การฝึกทกัษะการสร้างปฏิสัมพนัธ์
ระหว่างค รูและนัก เรียนผ่าน เค รือข่ายสั งคม
ออนไลน ์  

     

3) การแบ่งปันเน้ือหา องคค์วามรู้ ขอ้มูล ภาพ 
และเสียงผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

     

1.4 การเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา   

1.4.1  สถานศึกษาสนับสนุนให้ผู้สอนใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ในการจัดการเรียนการสอน 
1)  ส่ ง เส ริ ม ให้ ค รู ใช้ เค รื อ ข่ ายสั งค ม 

ออนไลน์ในการแลกเปล่ียนเรียนรู้   
     

2) พฒันาครูให้มีความรู้ความเช่ียวชาญดา้น
การจดัการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 

     

3) พฒันาครูให้มีความรู้ความความสามารถ
ในการจัดท าส่ือการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย
สังคมออนไลน ์  

     

4) พฒันาครูให้มีความรู้เร่ืองการรู้เท่าทนัภยั
และอนัตรายของเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

     

1.4.2  สถานศึกษาใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์เพื่อติดต่อส่ือสารและสร้างสังคมการเรียนรู้ให้
ผู้เรียน  

1) สนับสนุนให้มีเครือข่ายสังคมออนไลน์
ของสถานศึกษาเพื่อเป็นแหล่งแลกเปล่ียนเรียนรู้
ของผูเ้รียน 

     



255 

 

รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
2) สนับสนุนให้มีเครือข่ายสังคมออนไลน์

ของวิชาคอมพิวเตอร์ 
     

3) ส่งเส ริมให้ผู ้เรียนใช้เค รือข่ายสังคม
ออนไลน์ในการแลกเปล่ียนเรียนรู้   

     

4) พัฒนาผูเ้รียนให้สามารถสืบค้นข้อมูล
ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์ 

     

5) อบรมให้ผูเ้รียนมีทกัษะการใช้เครือข่าย
สังคมออนไลน์ในการศึกษาหาความรู้ดว้ยตนเอง  

     

1.5 บุคคลทีเ่กีย่วข้อง   

1.5.1  ผู้สอน   
1) มีทักษะในการสังเกต ดูแล เอาใจใส่

พฤติกรรมผูเ้รียนส่งเสริมให้ครูใชเ้ครือข่ายสังคม
ออนไลน์ในการแลกเปล่ียนเรียนรู้   

     

2) มีความยืดหยุ่น ติดต่อไดง่้าย มีเวลาเพียง
พอท่ีจะใหค้  าปรึกษาได ้

     

3) จัดเตรียมแหล่งความรู้ค้นควา้เพิ่มเติม 
และใหค้  าปรึกษาแก่ผูเ้รียน   

     

4) จัดเตรียมเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และวสัดุ
อุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนผา่นเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ใหเ้พียงพอ   

     

5) จดักระบวนการกลุ่ม และวิธีการสอนท่ี
เนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง   

     

6) มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนผ่านเครือข่าย
สังคมออนไลน ์  

     

7) วางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนผ่าน
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

     

8) ส ามารถตอบค าถาม  ให้ ค  าแนะน า 
แก้ปัญหาท่ีเกิดจากการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม

     



256 

 

รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
ออนไลน ์  

9) มีความรู้ และทักษะในการส่ือสารผ่าน
เครือข่ายสงัคมออนไลน์เป็นอยา่งดี 

     

10) จดักระบวนการเรียนการสอนโดยเน้น
การใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

     

1.5.2  ผู้เรียน   
1) มีเจตคติท่ีดีต่อเพื่อน และการเรียนผ่าน

เครือข่ายสงัคมออนไลน ์  
     

2 มี ทั ก ษ ะ แ ล ะ ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น 
การแสวงหา การจดัเก็บ การแลกเปล่ียนเรียนรู้และ 
การเผยแพร่ความรู้   

     

3) มีความรับผิดชอบในการเรียน  และ
สามารถศึกษาหาความรู้ดว้ยตนเอง   

     

4) เข้าใจขั้ นตอนการใช้เครือข่ายสังคม
ออนไลน ์   

     

5) มี ก าร ถ่ ายทอด  แสดงความ คิด เห็ น 
แลกเปล่ียนความรู้กบัเพื่อนอยา่งสม ่าเสมอ 

     

6) มีบญัชีผูใ้ช้บนเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
เป็นของตนเอง   

     

7) มีความรู้ และทักษะในการส่ือสารผ่าน
เครือข่ายสงัคมออนไลน์เป็นอยา่งดี 

     

8) มีเจตคติดา้นการรักษาจรรยาบรรณ และ
มารยาทในการส่ือสารผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 

     

1.6 การเตรียมความพร้อม   

1.6.1  การเตรียมความพร้อมของผู้สอน   
1) เตรียมวสัดุอุปกรณ์  เคร่ืองคอมพิวเตอร์

และระบบเครือข่ายให้อยู่ในสภาพพร้อมใช้และ
เพียงพอ 
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2) เตรียมแหล่งสืบคน้ขอ้มูลเพิ่มเติม        
3) เลือกเน้ือหาท่ีจะใชส้อนผา่นเครือข่าย

สังคมออนไลน์ใหส้อดคลอ้งกบัตวัช้ีวดัตามกรอบ
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ึนพื้นฐาน 
พทุธศกัราช 2551 

     

 4) สมคัรบญัชีผูใ้ชง้านบนเครือข่ายสงัคม
ออนไลน์ไวเ้พือ่สัง่งาน – ส่งงาน เป็นของผูส้อน 

     

5) จดัท าคู่มือการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม
ออนไลน ์  

     

6) จดัท าบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
สร้างลิงคเ์ช่ือมโยงเขา้มาไวใ้นเครือข่ายสงัคม
ออนไลน์ของผูส้อน   

     

7) สร้างกลุ่มผูเ้รียนโดยแบ่งกลุ่มผูเ้รียนเป็น 
1 หอ้งต่อ 1 กลุ่ม ไวใ้นเครือข่ายสงัคมออนไลน์
ของผูส้อน   

     

1.6.2  การเตรียมความพร้อมของผู้เรียน   
1) คน้ควา้เน้ือหาวิชาล่วงหนา้ก่อน 

การเรียน   
     

2) ศึกษาคู่มือการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคม
ออนไลน์ใหเ้ขา้ใจทุกขั้นตอน 

     

3) สมคัรบญัชีผูใ้ชง้านบนเครือข่ายสงัคม
ออนไลน์เป็นของผูเ้รียนเพื่อส่งงานและเขา้ไป
แสดงความคิดเห็นกบัเพื่อนและผูส้อน   

     

4) ใหค้วามรู้เก่ียวกบัภยัอนัตรายของ
เครือข่ายสงัคมออนไลน์แก่ผูเ้รียน   

     

1.7 ส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุน   

1.7.1  คุณสมบัติของส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุน   
1) สามารถใช้งานได้ไม่จ ากัดสถานท่ีและ      
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เวลา 

2) สนบัสนุนการเรียนรู้ในรูปแบบของความ
ร่วมมือการแลกเปล่ียนเรียนรู้ และก่อใหเ้กิดความรู้
ใหม่    

     

3) สามารถเขา้ถึงไดง่้ายไม่สบัสน ส่ือสาร
กนัไดร้วดเร็ว   

     

4) ตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล        
5) มีระบบจดัเกบ็ขอ้มูลเพื่อติดตาม

ประเมินผล   
     

6) มีระบบการประเมินผลคะแนนอยา่ง
ชดัเจน 

     

1.7.2   ชนิดของส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุนทีใ่ช้   
1) เครือข่ายสังคมออนไลน ์(Social 

Network)  
     

2) เวบ็ไซตแ์ชร์วีดีโอ (Youtube)       
3) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI)       
4) ฐานความรู้ขนาดใหญ่ (Wikipedia)       
5) เคร่ืองมือบนัทึกความรู้ (Weblog หรือ 

blog)  
     

6) เคร่ืองมือกระดานความรู้ (Web board)       
7) เคร่ืองมือส่ือสารสัมพนัธ์ (e–Mail)       
8) ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ผา่นระบบเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต (e-Learning)  
     

9)  บทเรียนออนไลน์ (Moodle)      
10) เสิรชเ์อน็จ้ิน (Search Engine)      

1.8  เงื่อนไขการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์   

1.8.1  การจูงใจ  
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1) จดัหาส่ือการเรียนท่ีน่าสนใจ มีความ

ทนัสมยัและสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูเ้รียน 
เพื่อดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน   

     

2) การเสริมแรงทางบวก เพื่อส่งเสริม
แรงจูงใจท่ีกระตุน้ใหผู้เ้รียนเขา้มาร่วมสนุกกบั
กิจกรรมการเรียน 

     

3) แจง้ข่าวสารความเคล่ือนไหวภายใน
เครือข่ายใหผู้เ้รียนทราบอยา่งสม ่าเสมอ 

     

1.8.2  การปฏิสัมพนัธ์   
1) จดักิจกรรมร่วมสนุกท่ีใหผู้เ้รียนเขา้มามี

ส่วนร่วมและรู้สึกวา่เป็นส่วนหน่ึงของเครือข่าย 
     

2) จดัเครือข่ายสงัคมใหมี้บรรยากาศในการ
แลกเปล่ียนเรียนรู้ใหทุ้กความคิดเห็นท่ีเสนอส่งถึง
สมาชิก 

     

3) จดักิจกรรมใหเ้ครือข่ายมีความ
เคล่ือนไหวและตอบสนองความตอ้งการดา้น
วิชาการของผูเ้รียนในเครือข่าย การช่ืนชมและ
ใหผ้ลยอ้นกลบัท่ีมีคุณค่าในการต่อยอดความคิด 

     

4) จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดท้ าแบบฝึกหดั
ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

     

 
2. องค์ประกอบของกระบวนการ  ( Process )  

รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

2.1 การผลติบทเรียนส าหรับการเรียนผ่านเครือข่าย
สังคมออนไลน์   

     

1) บทเรียนมีรูปแบบน่าสนใจประกอบด้วย      
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ขอ้ความ รูปภาพ เสียง และวีดีโอ 

2) บทเรียนส าหรับการเรียนมีการโตต้อบกับ
ผูเ้รียน 

     

3) บทเรียนสามารถเรียกใชผ้า่นเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ได ้

     

4) บทเรียนส าหรับการเรียนควรเรียงล าดับ
ขั้นตอนการเรียนใหช้ดัเจน เขา้ใจง่าย ใชง้านง่าย 

     

5) บทเรียนแบ่งออกเป็นหน่วยการเรียนท่ี
ชดัเจน 

     

6) เป็นบทเรียนท่ีเขา้ถึงไดเ้ร็ว สามารถเรียนรู้
ไดต้ลอดเวลา 

     

7) เลือกใช้โปรแกรมในการผลิตบทเรียนท่ี
สามารถใชง้านไดส้ะดวกบนเครือข่ายโดยท่ีผูใ้ชไ้ม่
จ าเป็นตอ้งลงโปรแกรมเพิ่มเติมใหยุ้ง่ยาก 

     

8) เป็นบทเรียนท่ีเป็นเว็บไซต์น าเสนอผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

     

9) มี ระบบจัด เก็บข้อ มู ล เพื่ อการติดตาม
ประเมินผล 

     

10) มีการประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน      

2.2 การพฒันาเครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน   
1) เปิดใชบ้ริการฟรีไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้ายใดๆ        
2) สามารถรับ – ส่งการเช่ือมโยง (Link) ไป

เวบ็ไซตอ่ื์นได ้
     

3) เป็นเครือข่ายสังคมออนไลน์ท่ีมีขั้นตอนการ
สมคัรและขั้นตอนการใชง้านท่ีสะดวก เขา้ใจง่าย   

     

4) เขา้ถึงไดเ้ร็วและเปิดบริการตลอดเวลา        
5) สามารถน าเสนอไฟลว์ีดิทศัน์ มลัติมีเดียได ้       
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6) สามารถสนทนาเป็นรายบุคคลและแบบ

กลุ่มได ้  
     

7) สามารถรับ – ส่งขอ้ความและรูปภาพได ้       
8) สามารถแบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มๆ ในบลอ็ก

ของผูส้อนได ้
     

9) สามารถใส่รูปภาพและขอ้ความได ้       
10) มี เค ร่ืองมือ ช่วยในการติด ต่อ ส่ือสาร

ระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน   
     

11) พบปัญหาและเหตุขดัขอ้งบนเครือข่ายนอ้ย        

2.3 การน าเสนอบทเรียน และกจิกรรมผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์   

2.3.1  การน าเสนอบทเรียน   
1) น าเสนอเน้ือหาทั้ งตามหลักสูตร และ

เน้ือหาเพิ่มเติมประกอบการเรียนการสอน 
     

2) รูปแบบการน าเสนอเน้ือหาดึงดูดความ
สนใจของผู ้เรียน  กระตุ้นให้มีการแสดงความ
คิดเห็นร่วมกนั 

     

3) น าเสนอเน้ือหากระชบั ชดัเจนไดใ้จความ
เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความคิดรวบยอด 

     

4) น าเสนอเน้ือหาในลักษณะมัลติมี เดีย              
แ อ นิ เม ชั่ น  (ข้อ ค ว าม  ภ าพ  และไฟ ล์ เสี ย ง
อิเลก็ทรอนิกส์)  

     

5) น าเสนอเน้ือหาเป็นประเด็นตามเน้ือหา
ของหลกัสูตร 

     

6) น าเสนอเน้ือหาแบ่งออกเป็น 20 สัปดาห์
ตามปฏิทินการศึกษา   

     

7) น าเสนอเน้ือหาตามล าดบัความยากง่าย      

2.3.2  กจิกรรมบนเครือข่ายสังคมออนไลน์  
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1) จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรู้

ระหวา่งผูเ้รียน   
     

2) จดัใหมี้การประเมินผลการเรียน      
3) จัดกิจกรรมให้ผูเ้รียนศึกษาเน้ือหาและ

คน้ควา้ดว้ยตนเอง   
     

4) จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนรับ – ส่งงานท่ีไดรั้บ
มอบหมาย   

     

5) จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนมีการสืบคน้ขอ้มูล
จากเวบ็ไซตต่์างๆ   

     

6) จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนน าเสนองาน        
7) จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดจ้ดัท าโครงงาน        
8) จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรู้

ระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน   
     

 9) จัดกิจกรรมให้ผูเ้รียนได้อภิปรายและ
แสดงความคิดเห็นผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์   

     

10) จัดกิจกรรมให้ผูเ้รียนน าเสนอผลงาน
ผา่น Youtube และใหค้ะแนนจากยอดผูเ้ขา้ชม  

     

2.4  การเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

2.4.1  ขั้นปฐมนิเทศ   
1) ครูผู ้สอนควรช้ีแจงวิ ธีการเรียนผ่าน

เครือข่ายสังคมออนไลน์ในคร้ังแรกของการเข้า
เรียน  

     

2) ครูผูส้อนให้ความรู้ วิธีการและขั้นตอน
ของการสมคัรเป็นสมาชิกเครือข่ายสงัคมออนไลน์   

     

3) ครูผูส้อนและผูเ้รียนสมัครเป็นสมาชิก
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

     

4) ค รูผู ้ส อน จัดท า คู่ มื อ ก าร เรี ยน ผ่ าน      
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
เครือข่ายสังคมออนไลน ์และคู่มือการร่วมกิจกรรม
น าเสนอผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

2.4.2  ขั้นทดสอบก่อนเรียน   
1) ให้ผูเ้รียนท าแบบทดสอบแบบปรนยัก่อน

เรียนทุกคร้ังท่ีจะท าการเรียนการสอนในทุกหน่วย
การเรียน   

     

2.4.3  ขั้นตอนการสอน   
1) ขั้นทบทวนความรู้เดิมโดยครูผูส้อนตั้ ง

ค  าถามใหผู้เ้รียนตอบ   
     

2) ขั้นก าหนดประเด็นการเรียนโดยผูส้อน
ก าหนดประเดน็การเรียนตามความสนใจผูเ้รียน  

     

3) ขั้นการศึกษาเน้ือหาและลงมือปฏิบติั        
4) ขั้นการสรุปและแลกเปล่ียนเรียนรู้        

2.4.4  ขั้นประเมินผล 

2.4.4.1  ส่ิงทีค่วรประเมิน    
1) ความรู้ท่ีไดรั้บ        
2) ประเมินจากผลงาน        
3) ประเมินจากพฤติกรรมการเรียน       

 
1) การประเมินก่อนเรียน        
2) การประเมินระหวา่งเรียน        
3) การประเมินหลงัเรียน      

2.4.4.3  เกณฑ์การประเมิน   
1) ผา่นเกณฑก์ารทดสอบ 70 คะแนนข้ึน

ไปถือวา่ผา่น 
     

2) ผ่านเกณฑ์การประเมินทักษะการ
ปฏิบติั 70 คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่น   
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
3) ผา่นเกณฑก์ารประเมินพฤติกรรมการ

เรียน ระดบั 3(ดี) ถือวา่ผา่น 
     

 

3. องค์ประกอบของผลลพัธ์  (Output)  

รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1) มีการสังเกตพฤติกรรมการร่วมแสดงความ

คิดเห็นผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์เป็นรายบุคคล   
     

2) มีการประเมินด้านความ รู้ ท่ีได้รับตาม
ตวัช้ีวดัของหลกัสูตร   

     

3) มีเกณฑ์การประเมินแต่ละขั้นตอนอย่าง
ชดัเจน   

     

4) มีการสังเกตและประเมินพฤติกรรมการ
แสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนัผ่าน
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

     

5) มีการประเมินขั้นตอนของแบบจ าลองการ
เรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

     

6) มีการปรับปรุงแบบจ าลองการเรียนผา่น
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

     

7) มีการประเมินพฤติกรรมการสร้างความรู้
ก่อนและหลงัการด าเนินกิจกรรมตามกระบวนการ
เรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

     

8) มีการประเมินแบบจ าลองการเรียนผา่น
เครือข่ายสงัคมออนไลน์ทุกขั้นตอน   

     

9) มีการประเมินกิจกรรมในกระบวนการ
ทั้งหมดวา่มีความเหมาะสมหรือไม่   

     

10) มีการประเมินองคป์ระกอบของ
แบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์
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ตอนที่ 2  ขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6  

รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

1. ขั้นปฐมนิเทศ   
1) ครูผูส้อนช้ีแจงวิธีการเรียนผ่านเครือข่าย

สงัคมออนไลน์ในคร้ังแรกของการเขา้เรียน 
     

2) ครูผูส้อนให้ความรู้ วิธีการและขั้นตอนของ    
การสมคัรเป็นสมาชิกเครือข่ายสงัคมออนไลน์   

     

3) ครูผูส้อนจดัท าคู่มือการเรียนผ่านเครือข่าย
สังคมออนไลน์ และคู่มือการร่วมกิจกรรมน าเสนอ
ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

     

4) ครูผูส้อนแนะน าแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้      
5) ครูผูส้อนฝึกทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์และ

อินเทอร์เน็ตใหก้บันกัเรียน 
     

6) ครูผูส้อนช้ีแจงเกณฑก์ารวดัและประเมินผล      

2. ขั้นทดสอบก่อนเรียน   
1) ให้ผูเ้รียนท าแบบทดสอบแบบปรนัยก่อน

เรียนทุกคร้ังท่ีจะท าการเรียนการสอนในทุกหน่วย
การเรียน   

     

3. ขั้นตอนการสอน   
1) ขั้นการสรุปและแลกเปล่ียนเรียนรู้ ผูเ้รียนได้

ร่วมสนทนาแลกเปล่ียนเรียนรู้เก่ียวกบัเน้ือหาสาระ
ในบทเรียนกบัเพื่อนและผูส้อน แลว้สรุปความรู้ท่ี
ไดรั้บผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

     

2) ขั้นการศึกษาเน้ือหาและลงมือปฏิบติั  โดย
ผูเ้รียนศึกษาเน้ือหาความรู้จากส่ือการสอน แหล่ง
เรียนรู้ต่างๆ ลงมือปฏิบติั และน าเสนอผลงานผา่น
เครือข่ายสงัคมออนไลน์   
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
3) ขั้ นทบทวนความรู้เดิมโดยครูผู ้สอนตั้ ง

ค  าถามให้ผูเ้รียนตอบและแสดงความคิดเห็นหรือ
ขอ้สังเกตเพื่อการเรียนรู้ร่วมกนัผา่นเครือข่ายสงัคม
ออนไลน์     

     

4) ขั้ นก าหนดประเด็นการเรียนโดยผู ้สอน
ก าหนดประเด็นการเรียนตามความสนใจผูเ้รียน 
เพื่อให้ผู ้เรียนรู้สึกมีส่วนร่วม ท าให้ผู ้เรียนเข้า
ใจความตอ้งการและทราบถึงระดบัความสามารถ
ของตนเอง 

     

4. ขั้นสรุป 
1) แสดงความคิดเก่ียวกบัผลการท างาน

อุปสรรคในการเรียนการสอนเพื่อแลกเปล่ียน
ความรู้ ความคิดเห็นและประสบการณ์ระหวา่ง
สมาชิกในกลุ่ม 

     

2) ทบทวนเน้ือหาทั้งดา้นทฤษฏีและฝึก
ปฏิบติั ผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัอภิปรายสรุปความ
เขา้ใจในเน้ือหาขั้นตอนของการฝึกปฏิบติัจนเกิด
ความคิดรวบยอด 

     

3) คน้หาทรัพยากรท่ีเก่ียวขอ้งมา
ประกอบการสรุป เพื่อสร้างองคค์วามรู้ใหม่ โดย
เช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนรู้เขา้กบัประสบการณ์หรือ
ความรู้เดิมจนเกิดเป็นความรู้ใหม่ 

     

4)คน้หาทรัพยากรท่ีเก่ียวขอ้งมา
ประกอบการสรุป เพื่อสร้างองคค์วามรู้ใหม่ โดย
เช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนรู้เขา้กบัประสบการณ์หรือ
ความรู้เดิมจนเกิดเป็นความรู้ใหม่   
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
5) แลกเปล่ียนขอ้มูลเพื่อการสรุปผลทั้ง

รายบุคคลและรายกลุ่มผา่นการพดูคุย แสดงความ
คิดเห็น การสอบถาม การใหค้  าแนะน า และ
ค าปรึกษา 

     

5. ขั้นประเมินผล 

5.1  ส่ิงทีต้่องประเมินผลการเรียนการสอนทั้งในด้านทฤษฏีและด้านทกัษะ 
1)  ความรู้ท่ีไดรั้บ      
2) ช้ินงาน      
3) ปฏิสัมพันธ์  และการมีส่วนร่วมผ่าน

เครือข่ายสงัคมออนไลน ์                                              
     

5.2  วธีิการในการประเมินและติดตามผลการเรียนการสอน 
1)  การท าแบบทดสอบ         
2) การท ากิจกรรมตามใบงาน                                                       
3) หลกัฐานเชิงประจกัษ์ท่ีอยู่บนเครือข่าย

สังคมออนไลน ์
     

4) ประเมินจากพฤติกรรมการเรียนดว้ยการ
สังเกตและการสัมภาษณ์    

     

5.3  ระยะเวลาในการประเมินผลและติดตามการเรียนการสอน 
1)  ก่อนเรียน      
2) ระหวา่งเรียนทุกกิจกรรม      
3) หลงัเรียน      

 
ขอขอบพระคุณในความร่วมมือของท่านเป็นอย่างยิง่ 
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แบบสอบถามรอบที ่3 
การวจิัย เร่ือง 

การพฒันาแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์  วิชาคอมพิวเตอร์   
ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 

Learning Module Development through Social Network in Computer Science for 
Mathayomsuka 5 The Secondary Educational Service Area Office 6. 

 
ผู้วจัิย  นางสาวชุลีกร  พินธิระ 
สาขาวชิา  ศึกษาศาสตร์ 
แขนงวชิา  เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 
อาจารย์ที่ปรึกษา อาจารย ์ดร.ทวีวฒัน์  วฒันกลุเจริญ 
 
ค าช้ีแจง 

1.  แบบสอบถามชุดน้ีเป็นแบบสอบถามชุดท่ี 3 ของการวิจัยคร้ังน้ี  มีข้อค าถาม
เหมือนกบัแบบสอบถามรอบท่ี 2 แต่ในแบบสอบถามชุดน้ี ผูว้ิจยัไดแ้สดงให้เห็นความสอดคลอ้ง
ของความคิดเห็นของกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ จากการตอบในรอบท่ี  2 โดยระบุค่ามธัยฐาน ค่าพิสัยระหว่าง 
ควอไทล ์ และระบุระดบัคะแนนความคิดเห็นของท่านในรอบท่ีผา่นมาไวด้ว้ย 
  2.  ขอให้ท่านตอบแบบสอบถามชุดน้ีทุกขอ้ความโดยท่ีท่านอาจเปล่ียนค าตอบใหม่
หรือยงัยนืยนัค าตอบเดิมก็ไดโ้ดยเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านมาก
ท่ีสุด 
  3.  หากค าตอบเดิมของท่านอยูน่อกพิสัยระหว่างควอไทล ์(Q3 - Q1) และในรอบน้ีท่าน
จะยงัคงยนืยนัค าตอบนั้นอยู ่กรุณาใหเ้หตุผลประกอบดว้ย 
  4.  ถา้ขอ้ความในขอ้ใดไม่มีเคร่ืองหมาย       อยูแ่สดงว่าในรอบท่ีผา่นมาท่านไม่ได้
ตอบในขอ้ความนั้น ถา้ในรอบน้ีท่านจะแสดงความคิดเห็นในขอ้ความนั้น โปรดท าเคร่ืองหมาย  
หนา้ขอ้ความนั้น และหากค าตอบของท่านในคร้ังน้ีอยูน่อกพิสัยระหว่างควอไทล ์กรุณาให้เหตุผล
ประกอบดว้ย 
   5.  หากท่านต้องการให้ค  าเสนอแนะเพิ่มเติมส าหรับการวิจัยคร้ังน้ี  กรุณาเขียน
ค าแนะน าทา้ยแบบสอบถามชุดน้ี 
  ระดบัคะแนนและเคร่ืองหมายท่ีใชใ้นแบบสอบถามชุดน้ีมีความหมาย ดงัน้ี 

ระดบัคะแนน  5 หมายถึง ท่านเห็นดว้ยมากท่ีสุด 
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ระดบัคะแนน  4 หมายถึง ท่านเห็นดว้ยมาก 
ระดบัคะแนน  3 หมายถึง ท่านเห็นดว้ยปานกลาง 
ระดบัคะแนน  2 หมายถึง ท่านเห็นดว้ยนอ้ย 
ระดบัคะแนน  1 หมายถึง ท่านเห็นดว้ยนอ้ยท่ีสุด 
            *   หมายถึง ค่ามธัยฐานของค าตอบ ของกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ

ทั้งหมด 
         หมายถึง ค่าพิสยัระหวา่งควอไทลข์องค าตอบของกลุ่ม

ผูเ้ช่ียวชาญ 
              หมายถึง ค  าตอบท่ีท่านเคยใหไ้วใ้นรอบท่ี  2 

 
ผูว้ิจยัขอขอบคุณในความอนุเคราะห์ของท่านเป็นอยา่งสูงมา ณ โอกาสน้ี 

 
นางสาวชุลีกร  พินธิระ 

ผูว้ิจยั 
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1.  องค์ประกอบด้านปัจจยัน าเข้า  

รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

1.1 หลกัสูตร 
1) เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั   *     
2) เนน้ใหผู้เ้รียนมีคุณลกัษณะท่ีพึงประสงคต์าม

นโยบายของประเทศ 
*     

3) ควรจัดให้ เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 2 ชม./
สัปดาห์ (ในคาบเรียนปกติ)  และ 3 ชม./สัปดาห์ 
ในคาบเรียนนอกเวลา (อิสระ) 

*     

4) จดัให้มีการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์
ในระดบัชั้น  ม.5   

 *    

5) ควรจดัการเรียนการสอนให้มีความยืดหยุ่น
ทั้งดา้นสาระการเรียนรู้ และเวลาเรียน 

 *    

6) ควรจัดวิชาคอมพิวเตอร์ ให้อยู่ในสาระ
พื้นฐานโดยใหน้กัเรียนไดเ้รียนทุกคน   

*     

7) มีการวิเคราะห์หลกัสูตรก าหนดวตัถุประสงค์
การเรียนรู้ใหช้ดัเจน 

*     

1.2 เนือ้หาวิชา   
1) ก าหนดเน้ือหาวิชาคอมพิวเตอร์ใหส้อดคลอ้ง

และครอบคลุมตัว ช้ี ว ัด ทุ กข้อของหลัก สูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 

*     

2) ก าหนดเวลาเรียน 1 หน่วย/2 ชัว่โมง   *     
3) หน่วยการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ท่ีตอ้งการ

ระดมความคิดเห็นร่วมกนั เหมาะสมกบัการเรียน
การสอนบนเครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

*     

4) ก าหนดเน้ือหาให้เหมาะสมกบักิจกรรมการ
เรียนการสอน  

 

*     
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

1.3 สภาพแวดล้อม   

1.3.1) กายภาพ 
1) จดัใหมี้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชง้านไดดี้   *     
2) จดัให้มีหนังสือ คู่มือการใชง้านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต   
*     

3) จดัให้มีเคร่ืองมือ อุปกรณ์ในการส่ือสาร
ผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   

*     

4) จดัใหมี้เวบ็ไซตส์นบัสนุนการคน้ควา้   *     
5) จดัใหมี้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง   *     

      1.3.2) จิตภาพ 
1) ครูและนักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียน

ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์  
*     

2) สมาชิกมีคุณธรรมจริยธรรมในการใช้
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

*     

3) สมาชิกมีความรู้สึกเป็นส่วนหน่ึงของกลุ่ม
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์

*     

4) สร้างแรงจูงใจในการเรียนผ่านเครือข่าย
สังคมออนไลน ์

*     

1.3.3) สังคม      
1) จัดให้ มี การจัดก ลุ่มสนทนาและจัด

กิจกรรมใหผู้เ้รียนปฏิบติั 
*     

2) จดัใหมี้การฝึกทกัษะการสร้างปฏิสัมพนัธ์
ระหว่างค รูและนัก เรียนผ่าน เค รือข่ายสั งคม
ออนไลน ์  

*     

3) การแบ่งปันเน้ือหา องคค์วามรู้ ขอ้มูล ภาพ 
และเสียงผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

 

*     
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

1.4 การเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา   

1.4.1  สถานศึกษาสนับสนุนให้ผู้สอนใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ในการจัดการเรียนการสอน 
1)  ส่ ง เส ริ ม ให้ ค รู ใช้ เค รื อ ข่ ายสั งค ม 

ออนไลน์ในการแลกเปล่ียนเรียนรู้   
*     

2) พฒันาครูให้มีความรู้ความเช่ียวชาญดา้น
การจดัการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 

*     

3) พฒันาครูให้มีความรู้ความความสามารถ
ในการจัดท าส่ือการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย
สังคมออนไลน ์  

*     

4) พฒันาครูให้มีความรู้เร่ืองการรู้เท่าทนัภยั
และอนัตรายของเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

*     

1.4.2  สถานศึกษาใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์เพือ่ติดต่อส่ือสารและสร้างสังคมการเรียนรู้ให้
ผู้เรียน  

1) สนับสนุนให้มีเครือข่ายสังคมออนไลน์
ของสถานศึกษาเพื่อเป็นแหล่งแลกเปล่ียนเรียนรู้
ของผูเ้รียน 

*     

2) สนับสนุนให้มีเครือข่ายสังคมออนไลน์
ของวิชาคอมพิวเตอร์ 

*     

3) ส่งเส ริมให้ผู ้เรียนใช้เค รือข่ายสังคม
ออนไลน์ในการแลกเปล่ียนเรียนรู้   

*     

4) พัฒนาผูเ้รียนให้สามารถสืบค้นข้อมูล
ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์ 

*     

5) อบรมให้ผูเ้รียนมีทกัษะการใช้เครือข่าย
สังคมออนไลน์ในการศึกษาหาความรู้ดว้ยตนเอง  

*     

1.5 บุคคลทีเ่กีย่วข้อง   

1.5.1  ผู้สอน   
1) มีทักษะในการสังเกต ดูแล เอาใจใส่ *     
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
พฤติกรรมผูเ้รียนส่งเสริมให้ครูใชเ้ครือข่ายสังคม
ออนไลน์ในการแลกเปล่ียนเรียนรู้   

2) มีความยืดหยุ่น ติดต่อไดง่้าย มีเวลาเพียง
พอท่ีจะใหค้  าปรึกษาได ้

*     

3) จัดเตรียมแหล่งความรู้ค้นควา้เพิ่มเติม 
และใหค้  าปรึกษาแก่ผูเ้รียน   

*     

4) จัดเตรียมเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และวสัดุ
อุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนผา่นเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ใหเ้พียงพอ   

*     

5) จดักระบวนการกลุ่ม และวิธีการสอนท่ี
เนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง   

*     

6) มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนผ่านเครือข่าย
สังคมออนไลน ์  

*     

7) วางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนผ่าน
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

*     

8) ส ามารถตอบค าถาม  ให้ ค  าแนะน า 
แก้ปัญหาท่ีเกิดจากการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน ์  

*     

9) มีความรู้ และทักษะในการส่ือสารผ่าน
เครือข่ายสงัคมออนไลน์เป็นอยา่งดี 

*     

10) จดักระบวนการเรียนการสอนโดยเน้น
การใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

*     

1.5.2  ผู้เรียน   
1) มีเจตคติท่ีดีต่อเพื่อน และการเรียนผา่น

เครือข่ายสงัคมออนไลน ์  
*     

2 มีทกัษะและความสามารถใน 
การแสวงหา การจดัเกบ็ การแลกเปล่ียนเรียนรู้และ 
การเผยแพร่ความรู้   

*     
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
3) มีความรับผดิชอบในการเรียน และ

สามารถศึกษาหาความรู้ดว้ยตนเอง   
*     

4) เขา้ใจขั้นตอนการใชเ้ครือข่ายสงัคม
ออนไลน ์   

*     

5) มีการถ่ายทอด แสดงความคิดเห็น 
แลกเปล่ียนความรู้กบัเพื่อนอยา่งสม ่าเสมอ 

*     

6) มีบญัชีผูใ้ชบ้นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
เป็นของตนเอง   

*     

7) มีความรู้ และทกัษะในการส่ือสารผา่น
เครือข่ายสงัคมออนไลน์เป็นอยา่งดี 

*     

8) มีเจตคติดา้นการรักษาจรรยาบรรณ และ
มารยาทในการส่ือสารผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน ์

*     

1.6 การเตรียมความพร้อม   

1.6.1  การเตรียมความพร้อมของผู้สอน   
1) เตรียมวสัดุอุปกรณ์  เคร่ืองคอมพิวเตอร์

และระบบเครือข่ายให้อยู่ในสภาพพร้อมใช้และ
เพียงพอ 

*     

2) เตรียมแหล่งสืบคน้ขอ้มูลเพิ่มเติม   *     
3) เลือกเน้ือหาท่ีจะใช้สอนผ่านเครือข่าย

สังคมออนไลน์ให้สอดคลอ้งกบัตวัช้ีวดัตามกรอบ
ห ลัก สู ต รแกน กล างก าร ศึ กษ า ข้ึ น พื้ น ฐ าน 
พทุธศกัราช 2551 

*     

4) สมัครบัญชีผูใ้ช้งานบนเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ไวเ้พื่อสัง่งาน – ส่งงาน เป็นของผูส้อน 

*     

5) จัดท าคู่มือการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน ์  

*     

6) จัดท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
สร้างลิงค์เช่ือมโยงเข้ามาไว้ในเครือข่ายสังคม

*     
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
ออนไลน์ของผูส้อน   

7) สร้างกลุ่มผูเ้รียนโดยแบ่งกลุ่มผูเ้รียนเป็น 
1 ห้องต่อ 1 กลุ่ม ไวใ้นเครือข่ายสังคมออนไลน์
ของผูส้อน   

*     

1.6.2  การเตรียมความพร้อมของผู้เรียน   
1)  ค้น ค ว้ า เ น้ื อ ห าวิ ช า ล่ ว งห น้ า ก่ อ น 

การเรียน   
*     

2) ศึกษาคู่มือการเรียนผ่านเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ใหเ้ขา้ใจทุกขั้นตอน 

*     

3) สมัครบัญชีผูใ้ช้งานบนเครือข่ายสังคม
ออนไลน์เป็นของผู ้เรียนเพื่อส่งงานและเข้าไป
แสดงความคิดเห็นกบัเพื่อนและผูส้อน   

*     

4) ให้ ความ รู้ เก่ี ยวกับภัยอัน ตรายของ
เครือข่ายสงัคมออนไลน์แก่ผูเ้รียน   

*     

1.7 ส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุน   

1.7.1  คุณสมบัติของส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุน   
1) สามารถใช้งานได้ไม่จ ากัดสถานท่ีและ

เวลา 
*     

2) สนบัสนุนการเรียนรู้ในรูปแบบของความ
ร่วมมือการแลกเปล่ียนเรียนรู้ และก่อใหเ้กิดความรู้
ใหม่    

*     

3) สามารถเขา้ถึงได้ง่ายไม่สับสน ส่ือสาร
กนัไดร้วดเร็ว   

*     

4) ตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล   *     
5)  มี ร ะบ บ จัด เก็ บ ข้อ มู ล เพื่ อ ติ ด ต าม

ประเมินผล   
*     

6) มีระบบการประเมินผลคะแนนอย่าง
ชดัเจน 

*     
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

1.7.2   ชนิดของส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนับสนุนทีใ่ช้   
1)  เค รื อ ข่ า ย สั ง ค ม อ อ น ไล น์  (Social 

Network)  
*     

2) เวบ็ไซตแ์ชร์วีดีโอ (Youtube)  *     
3) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI)   *    
4) ฐานความรู้ขนาดใหญ่ (Wikipedia)  *     
5) เคร่ืองมือบันทึกความรู้ (Weblog หรือ 

blog)  
*     

6) เคร่ืองมือกระดานความรู้ (Web board)  *     
7) เคร่ืองมือส่ือสารสัมพนัธ์ (e–Mail)  *     
8) ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ผ่านระบบเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต (e-Learning)  
*     

9)  บทเรียนออนไลน์ (Moodle) *     
10) เสิรชเ์อน็จ้ิน (Search Engine) *     

1.8  เงื่อนไขการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์   

1.8.1  การจูงใจ  
1) จัดหาส่ือการเรียนท่ีน่าสนใจ มีความ

ทนัสมยัและสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูเ้รียน 
เพื่อดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน   

*     

2) การเส ริมแรงทางบวก  เพื่ อ ส่ งเส ริม
แรงจูงใจท่ีกระตุ้นให้ผูเ้รียนเข้ามาร่วมสนุกกับ
กิจกรรมการเรียน 

*     

3) แจ้งข่าวสารความเคล่ือนไหวภายใน
เครือข่ายใหผู้เ้รียนทราบอยา่งสม ่าเสมอ 

*     

1.8.2  การปฏิสัมพนัธ์   
1) จดักิจกรรมร่วมสนุกท่ีให้ผูเ้รียนเขา้มามี

ส่วนร่วมและรู้สึกวา่เป็นส่วนหน่ึงของเครือข่าย 
*     
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
2) จดัเครือข่ายสงัคมใหมี้บรรยากาศในการ

แลกเปล่ียนเรียนรู้ใหทุ้กความคิดเห็นท่ีเสนอส่งถึง
สมาชิก 

*     

3) จดักิจกรรมใหเ้ครือข่ายมีความ
เคล่ือนไหวและตอบสนองความตอ้งการดา้น
วิชาการของผูเ้รียนในเครือข่าย การช่ืนชมและ
ใหผ้ลยอ้นกลบัท่ีมีคุณค่าในการต่อยอดความคิด 

*     

4) จัดกิจกรรมให้ผูเ้รียนได้ท าแบบฝึกหัด
ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

*     

 
2. องค์ประกอบของกระบวนการ  ( Process )  

รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

2.1 การผลติบทเรียนส าหรับการเรียนผ่านเครือข่าย
สังคมออนไลน์   

     

1) บทเรียนมีรูปแบบน่าสนใจประกอบด้วย
ขอ้ความ รูปภาพ เสียง และวีดีโอ 

*     

2) บทเรียนส าหรับการเรียนมีการโตต้อบกับ
ผูเ้รียน 

*     

3) บทเรียนสามารถเรียกใชผ้า่นเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ได ้

*     

4) บทเรียนส าหรับการเรียนควรเรียงล าดับ
ขั้นตอนการเรียนใหช้ดัเจน เขา้ใจง่าย ใชง้านง่าย 

*     

5) บทเรียนแบ่งออกเป็นหน่วยการเรียนท่ี
ชดัเจน 

*     

6) เป็นบทเรียนท่ีเขา้ถึงไดเ้ร็ว สามารถเรียนรู้
ไดต้ลอดเวลา 

*     
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
7) เลือกใช้โปรแกรมในการผลิตบทเรียนท่ี

สามารถใชง้านไดส้ะดวกบนเครือข่ายโดยท่ีผูใ้ชไ้ม่
จ าเป็นตอ้งลงโปรแกรมเพิ่มเติมใหยุ้ง่ยาก 

*     

8) เป็นบทเรียนท่ีเป็นเว็บไซต์น าเสนอผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

*     

9) มี ระบบจัด เก็บข้อ มู ล เพื่ อก ารติดตาม
ประเมินผล 

*     

10) มีการประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน *     

2.2 การพฒันาเครือข่ายสังคมออนไลน์ส าหรับการเรียนการสอน   
1) เปิดใชบ้ริการฟรีไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้ายใดๆ   *     
2) สามารถรับ – ส่งการเช่ือมโยง (Link) ไป

เวบ็ไซตอ่ื์นได ้
*     

3) เป็นเครือข่ายสังคมออนไลน์ท่ีมีขั้นตอนการ
สมคัรและขั้นตอนการใชง้านท่ีสะดวก เขา้ใจง่าย   

*     

4) เขา้ถึงไดเ้ร็วและเปิดบริการตลอดเวลา   *     
5) สามารถน าเสนอไฟลว์ีดิทศัน์ มลัติมีเดียได ้  *     
6) สามารถสนทนาเป็นรายบุคคลและแบบ

กลุ่มได ้  
*     

7) สามารถรับ – ส่งขอ้ความและรูปภาพได ้  *     
8) สามารถแบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มๆ ในบลอ็ก

ของผูส้อนได ้
*     

9) สามารถใส่รูปภาพและขอ้ความได ้  *     
10) มี เค ร่ืองมือ ช่วยในการติด ต่อ ส่ือสาร

ระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน   
*     

11) พบปัญหาและเหตุขดัขอ้งบนเครือข่ายนอ้ย   *     

2.3 การน าเสนอบทเรียน และกจิกรรมผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์   

2.3.1  การน าเสนอบทเรียน   
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1) น าเสนอเน้ือหาทั้ งตามหลักสูตร และ

เน้ือหาเพิ่มเติมประกอบการเรียนการสอน 
*     

2) รูปแบบการน าเสนอเน้ือหาดึงดูดความ
สนใจของผู ้เรียน  กระตุ้นให้มีการแสดงความ
คิดเห็นร่วมกนั 

*     

3) น าเสนอเน้ือหากระชบั ชดัเจนไดใ้จความ
เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความคิดรวบยอด 

*     

4) น าเสนอเน้ือหาในลักษณะมัลติมี เดีย              
แ อ นิ เม ชั่ น  (ข้อ ค ว าม  ภ าพ  และไฟ ล์ เสี ย ง
อิเลก็ทรอนิกส์)  

*     

5) น าเสนอเน้ือหาเป็นประเด็นตามเน้ือหา
ของหลกัสูตร 

*     

6) น าเสนอเน้ือหาแบ่งออกเป็น 20 สัปดาห์
ตามปฏิทินการศึกษา   

*     

7) น าเสนอเน้ือหาตามล าดบัความยากง่าย *     

2.3.2  กจิกรรมบนเครือข่ายสังคมออนไลน์  
1) จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรู้

ระหวา่งผูเ้รียน   
*     

2) จดัใหมี้การประเมินผลการเรียน *     
3) จัดกิจกรรมให้ผูเ้รียนศึกษาเน้ือหาและ

คน้ควา้ดว้ยตนเอง   
*     

4) จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนรับ – ส่งงานท่ีไดรั้บ
มอบหมาย   

*     

5) จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนมีการสืบคน้ขอ้มูล
จากเวบ็ไซตต่์างๆ   

*     

6) จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนน าเสนองาน   *     
7) จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดจ้ดัท าโครงงาน   *     
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
8) จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนแลกเปล่ียนเรียนรู้

ระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน   
*     

 9) จัดกิจกรรมให้ผูเ้รียนได้อภิปรายและ
แสดงความคิดเห็นผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์   

*     

10) จัดกิจกรรมให้ผูเ้รียนน าเสนอผลงาน
ผา่น Youtube และใหค้ะแนนจากยอดผูเ้ขา้ชม  

*     

2.4  การเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

2.4.1  ขั้นปฐมนิเทศ   
1) ครูผู ้สอนควรช้ีแจงวิ ธีการเรียนผ่าน

เครือข่ายสังคมออนไลน์ในคร้ังแรกของการเข้า
เรียน  

*     

2) ครูผูส้อนให้ความรู้ วิธีการและขั้นตอน
ของการสมคัรเป็นสมาชิกเครือข่ายสงัคมออนไลน์   

*     

3) ครูผูส้อนและผูเ้รียนสมัครเป็นสมาชิก
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

*     

4) ค รูผู ้ส อน จัดท า คู่ มื อ ก าร เรี ยน ผ่ าน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ และคู่มือการร่วมกิจกรรม
น าเสนอผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

*     

2.4.2  ขั้นทดสอบก่อนเรียน   
1) ให้ผูเ้รียนท าแบบทดสอบแบบปรนยัก่อน

เรียนทุกคร้ังท่ีจะท าการเรียนการสอนในทุกหน่วย
การเรียน   

*     

2.4.3  ขั้นตอนการสอน   
1) ขั้นทบทวนความรู้เดิมโดยครูผูส้อนตั้ ง

ค  าถามใหผู้เ้รียนตอบ   
*     

2) ขั้นก าหนดประเด็นการเรียนโดยผูส้อน
ก าหนดประเดน็การเรียนตามความสนใจผูเ้รียน  

*     

3) ขั้นการศึกษาเน้ือหาและลงมือปฏิบติั   *     
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
4) ขั้นการสรุปและแลกเปล่ียนเรียนรู้   *     

2.4.4  ขั้นประเมินผล 

2.4.4.1  ส่ิงทีค่วรประเมิน    
1) ความรู้ท่ีไดรั้บ   *     
2) ประเมินจากผลงาน   *     
3) ประเมินจากพฤติกรรมการเรียน  *     

2.4.4.2  แนวทางการประเมิน  
1) การประเมินก่อนเรียน   *     
2) การประเมินระหวา่งเรียน   *     
3) การประเมินหลงัเรียน *     

2.4.4.3  เกณฑ์การประเมิน   
1) ผา่นเกณฑก์ารทดสอบ 70 คะแนนข้ึน

ไปถือวา่ผา่น 
*     

2) ผ่านเกณฑ์การประเมินทักษะการ
ปฏิบติั 70 คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่น   

*     

3) ผา่นเกณฑก์ารประเมินพฤติกรรมการ
เรียน ระดบั 3(ดี) ถือวา่ผา่น 

*     

 

 

3. องค์ประกอบของผลลพัธ์  (Output)  

รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1) มีการสังเกตพฤติกรรมการร่วมแสดงความ

คิดเห็นผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์เป็นรายบุคคล   
*     

2) มีการประเมินด้านความ รู้ ท่ีได้รับตาม
ตวัช้ีวดัของหลกัสูตร   

*     

3) มีเกณฑ์การประเมินแต่ละขั้นตอนอย่าง
ชดัเจน   

*     
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
4) มีการสังเกตและประเมินพฤติกรรมการ

แสดงความคิดเห็น แลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนัผ่าน
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

*     

5) มีการประเมินขั้นตอนของแบบจ าลองการ
เรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

*     

6) มีการปรับปรุงแบบจ าลองการเรียนผ่าน
เครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

*     

7) มีการประเมินพฤติกรรมการสร้างความรู้
ก่อนและหลงัการด าเนินกิจกรรมตามกระบวนการ
เรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

*     

8) มีการประเมินแบบจ าลองการเรียนผ่าน
เครือข่ายสงัคมออนไลน์ทุกขั้นตอน   

*     

9) มีการประเมินกิจกรรมในกระบวนการ
ทั้งหมดวา่มีความเหมาะสมหรือไม่   

*     

1 0 )  มี ก ารป ระ เมิ น อ งค์ ป ร ะ ก อ บ ข อ ง
แบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 

*     

 
ตอนที่ 2  ขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสังคมออนไลน์  วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6  

รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

1. ขั้นปฐมนิเทศ   
1) ครูผูส้อนช้ีแจงวิธีการเรียนผ่านเครือข่าย

สงัคมออนไลน์ในคร้ังแรกของการเขา้เรียน 
*     

2) ครูผูส้อนให้ความรู้ วิธีการและขั้นตอนของ    
การสมคัรเป็นสมาชิกเครือข่ายสงัคมออนไลน์   

*     

3) ครูผูส้อนจดัท าคู่มือการเรียนผ่านเครือข่าย
สังคมออนไลน์ และคู่มือการร่วมกิจกรรมน าเสนอ

*     
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
ผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

4) ครูผูส้อนแนะน าแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ *     
5) ครูผูส้อนฝึกทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์และ

อินเทอร์เน็ตใหก้บันกัเรียน 
*     

6) ครูผูส้อนช้ีแจงเกณฑก์ารวดัและประเมินผล *     

2. ขั้นทดสอบก่อนเรียน   
1) ให้ผูเ้รียนท าแบบทดสอบแบบปรนัยก่อน

เรียนทุกคร้ังท่ีจะท าการเรียนการสอนในทุกหน่วย
การเรียน   

*     

3. ขั้นตอนการสอน   
1) ขั้นการสรุปและแลกเปล่ียนเรียนรู้ ผูเ้รียนได้

ร่วมสนทนาแลกเปล่ียนเรียนรู้เก่ียวกบัเน้ือหาสาระ
ในบทเรียนกบัเพื่อนและผูส้อน แลว้สรุปความรู้ท่ี
ไดรั้บผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

*     

2) ขั้นการศึกษาเน้ือหาและลงมือปฏิบติั  โดย
ผูเ้รียนศึกษาเน้ือหาความรู้จากส่ือการสอน แหล่ง
เรียนรู้ต่างๆ ลงมือปฏิบติั และน าเสนอผลงานผา่น
เครือข่ายสงัคมออนไลน์   

*     

3) ขั้ นทบทวนความรู้เดิมโดยครูผู ้สอนตั้ ง
ค  าถามให้ผูเ้รียนตอบและแสดงความคิดเห็นหรือ
ขอ้สังเกตเพื่อการเรียนรู้ร่วมกนัผา่นเครือข่ายสงัคม
ออนไลน์     

*     

4) ขั้ นก าหนดประเด็นการเรียนโดยผู ้สอน
ก าหนดประเด็นการเรียนตามความสนใจผูเ้รียน 
เพื่อให้ผู ้เรียนรู้สึกมีส่วนร่วม ท าให้ผู ้เรียนเข้า
ใจความตอ้งการและทราบถึงระดบัความสามารถ
ของตนเอง 

*     

4. ขั้นสรุป 
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
1) แสดงความคิดเก่ียวกับผลการท างาน

อุปสรรคในการเรียนการสอนเพื่อแลกเปล่ียน
ความรู้ ความคิดเห็นและประสบการณ์ระหว่าง
สมาชิกในกลุ่ม 

*     

2) ทบทวนเน้ือหาทั้ งด้านทฤษฏีและฝึก
ปฏิบติั ผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัอภิปรายสรุปความ
เขา้ใจในเน้ือหาขั้นตอนของการฝึกปฏิบติัจนเกิด
ความคิดรวบยอด 

*     

3 )  ค้ น ห าท รั พ ย าก ร ท่ี เ ก่ี ย ว ข้ อ ง ม า
ประกอบการสรุป เพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่ โดย
เช่ือมโยงส่ิงท่ี เรียนรู้เข้ากับประสบการณ์หรือ
ความรู้เดิมจนเกิดเป็นความรู้ใหม่ 

*     

4 )ค้ น ห าท รั พ ย า ก ร ท่ี เ ก่ี ย ว ข้ อ ง ม า
ประกอบการสรุป เพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่ โดย
เช่ือมโยงส่ิงท่ี เรียนรู้เข้ากับประสบการณ์หรือ
ความรู้เดิมจนเกิดเป็นความรู้ใหม่   

*     

5) แลกเปล่ียนข้อมูลเพื่อการสรุปผลทั้ ง
รายบุคคลและรายกลุ่มผ่านการพูดคุย แสดงความ
คิดเห็น  การสอบถาม การให้ค  าแนะน า และ
ค าปรึกษา 

*     

5. ขั้นประเมินผล 

5.1  ส่ิงทีต้่องประเมินผลการเรียนการสอนทั้งในด้านทฤษฏีและด้านทกัษะ 
1)  ความรู้ท่ีไดรั้บ *     
2) ช้ินงาน *     
3) ปฏิสัมพันธ์  และการมีส่วนร่วมผ่าน

เครือข่ายสงัคมออนไลน ์                                              
*     

5.2  วธีิการในการประเมินและติดตามผลการเรียนการสอน 
1)  การท าแบบทดสอบ    *     
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
2) การท ากิจกรรมตามใบงาน                                                  *     
3) หลกัฐานเชิงประจกัษ์ท่ีอยู่บนเครือข่าย

สังคมออนไลน ์
*     

4) ประเมินจากพฤติกรรมการเรียนดว้ยการ
สังเกตและการสัมภาษณ์    

*     

5.3  ระยะเวลาในการประเมินผลและติดตามการเรียนการสอน 
1)  ก่อนเรียน *     
2) ระหวา่งเรียนทุกกิจกรรม *     
3) หลงัเรียน *     

ขอขอบพระคุณในความร่วมมือของท่านเป็นอย่างยิง่ 
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ภาคผนวก จ 

รายนามผูท้รงคุณวฒิุประเมินแบบจ าลอง 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒปิระเมินแบบจ าลอง 
 
1. รองศาสตราจารย ์ดร.สมสิทธ์ิ  จิตรสถาพร   อาจารยป์ระจ าภาควิชานวตักรรมและ

เทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลยับูรพา 

2. รองศาสตราจารย.์ดร.กลุธิดา ธรรมวิภชัน์ อาจารยป์ระจ าภาควิชาเทคโนโลยแีละ 
ส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรมและเทคโนโลย ี มหาวิทยาลยั
เทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุรี  

3. 
 

ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ฐิติยา  เนตรวงษ ์ อาจารยป์ระจ าภาควิชาบรรณารักษศาสตร์
และสารนิเทศศาสตร์ คณะมนุษยศาสตร์
และสงัคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏั 
สวนดุสิต 
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ภาคผนวก ฉ 
แบบประเมินแบบจ าลอง 
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แบบประเมินแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วชิาคอมพวิเตอร์   

ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่  5  ส านักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษามัธยมศึกษา เขต 6 
 

 
ช่ือผูท้รงคุณวฒิุ   
 
ค าช้ีแจง 

แบบจ าลองการเรียนการผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 ผูท้รงคุณวุฒิเป็นผู ้
ประเมินแบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ 

ตอนที่  1 องค์ประกอบของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  วิชา
คอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6  

ตอนที่  2  ขั้ นตอนของแบบจ าลองการเรียนผ่าน เค รือข่ายสั งคมออนไลน์  วิชา
คอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6  

กรุณาประเมินรับรองแบบจ าลองการเรียนการผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์   วิชา
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6โดยท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องว่างท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน ซ่ึงมีค่าน ้ าหนักคะแนน
ก าหนดไว ้ดงัน้ี 

5 หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด 
4 หมายถึง เหมาะสมมาก 
3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
2 หมายถึง เหมาะสมนอ้ย 
1 หมายถึง เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 

 
ตอนที ่1  องคป์ระกอบของแบบจ าลองการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์วิชา
คอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6  
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1.  การประเมินองค์ประกอบด้านปัจจัยน าเข้า (Input) 

ข้อความ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

1.  ท่านมีความคิดเห็นเกีย่วกบัองค์ประกอบด้านปัจจัยน าเข้า (Input) ของแบบจ าลองอย่างไร 
     1.1 หลกัสูตร      
     1.2 เน้ือหาวิชา        
     1.3 สภาพแวดลอ้ม   
          1.3.1  กายภาพ 
          1.3.2  จิตภาพ  
          1.3.3  สงัคม 

     

     1.4 การเตรียมความพร้อมของสถานศึกษา   
1.4.1  สถานศึกษาสนบัสนุนใหผู้ส้อนใชเ้ครือข่าย     
          สังคมออนไลน์ในการจดัการเรียนการสอน 
1.4.2  สถานศึกษาใชเ้ครือข่ายสงัคมออนไลน์เพื่อ    
          ติดต่อส่ือสารและสร้างสงัคมการเรียนรู้ให ้
          ผูเ้รียน 

     

     1.5 บุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง   
1.5.1  ผูส้อน   
1.5.2  ผูเ้รียน   

     

     1.6 การเตรียมความพร้อม   
1.6.1  การเตรียมความพร้อมของผูส้อน   
1.6.2  การเตรียมความพร้อมของผูเ้รียน   

     

     1.7 ส่ือการสอนและเทคโนโลยสีนบัสนุน   
1.7.1  คุณสมบติัของส่ือการสอนและเทคโนโลยี 
          สนบัสนุน   
1.7.2   ชนิดของส่ือการสอนและเทคโนโลย ี
           สนบัสนุนท่ีใช ้  

     

     1.8  เง่ือนไขการเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์   
1.8.1  การจูงใจ 
1.8.2  การปฏิสัมพนัธ์   
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ข้อเสนอแนะเพิม่เติม  
……………………………………………......……………………………………………………
………………………………..……………………………………………………...……………… 

2. การประเมินองค์ประกอบของกระบวนการ  (Process)  

 

รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

2.  ท่านมีความคิดเห็นเกีย่วกบัองค์ประกอบของกระบวนการ (Process) ของแบบจ าลองอย่างไร 
      2.1 การผลิตบทเรียนส าหรับการเรียนผา่นเครือข่าย 
            สังคมออนไลน ์  

     

      2.2 การพฒันาเครือข่ายสงัคมออนไลน์ส าหรับการเรียน 
            การสอน   

     

      2.3 การน าเสนอบทเรียน และกิจกรรมผา่นเครือข่าย 
            สังคมออนไลน ์  

2.3.1  การน าเสนอบทเรียน   
2.3.2  กิจกรรมบนเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 

     

     2.4  การเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์ 
2.4.1  ขั้นปฐมนิเทศ   
2.4.2  ขั้นทดสอบก่อนเรียน   
2.4.3  ขั้นตอนการสอน   
2.4.4  ขั้นประเมินผล 

 
 

    

 

 
ข้อเสนอแนะเพิม่เติม  
……………………………………………......……………………………………………………
…………………………………………………………………………………...………………..… 
……………………………………………......……………………………………………………
…………………………………………………………………………………...………………..… 
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3. การประเมินองค์ประกอบของผลลพัธ์  (Output)  
 

รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

3.  ท่านมีความคิดเห็นเกีย่วกบัองค์ประกอบของผลลพัธ์  (Output) ของแบบจ าลองอย่างไร 

    3.1  แนวทางการประเมิน 
           3.1.1  มีการสงัเกตพฤติกรรมการร่วมแสดงความ 
                     คิดเห็นผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน์เป็น 
                     รายบุคคล   

     

           3.1.2  มีการประเมินดา้นความรู้ท่ีไดรั้บตามตวัช้ีวดั 
                    ของหลกัสูตร   

     

           3.1.3  มีเกณฑก์ารประเมินแต่ละขั้นตอนอยา่ง 
                     ชดัเจน   

     

           3.1.4  มีการสังเกตและประเมินพฤติกรรมการแสดง 
                     ความคิดเห็น แลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนัผา่น 
                     เครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

     

           3.1.5  มีการประเมินขั้นตอนของแบบจ าลองการ 
                     เรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

     

           3.1.6  มีการปรับปรุงแบบจ าลองการเรียนผา่น 
                     เครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

     

           3.1.7  มีการประเมินพฤติกรรมการสร้างความรู้ก่อน 
                     และหลงัการด าเนินกิจกรรมตามกระบวนการ 
                     เรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์  

     

           3.1.8  มีการประเมินแบบจ าลองการเรียนผา่น 
                     เครือข่ายสงัคมออนไลน์ทุกขั้นตอน   

     

           3.1.10  มีการประเมินองคป์ระกอบของแบบจ าลอง 
                       การเรียนผา่นเครือข่ายสงัคมออนไลน ์

     

    3.2  เกณฑ์การประเมิน 
            3.2.1  ผา่นเกณฑก์ารประเมินพฤติกรรมการเรียน  
                      ระดบั 3 (ดี) ถือวา่ผา่น 
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รายการ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

3.  ท่านมีความคิดเห็นเกีย่วกบัองค์ประกอบของผลลพัธ์  (Output) ของแบบจ าลองอย่างไร 

    3.1  แนวทางการประเมิน 
            3.2.2  ผา่นเกณฑก์ารประเมินทกัษะการปฏิบติั 70  
                      คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่น    

     

            3.2.3  ผา่นเกณฑก์ารทดสอบ 70 คะแนนข้ึนไปถือ 
                      วา่ผา่น  

     

ข้อเสนอแนะเพิม่เติม  
……………………………………………......……………………………………………………
…………………………………………………………………...…………………...…………… 
 
ตอนที่ 2  ขั้นตอนของแบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6  
 

ขั้นตอนของแบบจ าลอง 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

ท่านมีความคดิเห็นเกีย่วกบัขั้นตอนของแบบจ าลองของแบบจ าลองอย่างไร 
     1. ขั้นปฐมนิเทศ        
      2. ขั้นทดสอบก่อนเรียน        
      3. ขั้นตอนการสอน        
      4. ขั้นสรุป      
       5. ขั้นประเมินผล      

ข้อเสนอแนะเพิม่เติม  
……………………………………………......……………………………………………………
……………………………………………………...………………………………...…………… 
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 โดยภาพรวมท่านเห็นว่า แบบจ าลองการเรียนผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  วิชา
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 6  อยูเ่กณฑร์ะดบัใด 
 
    ดีมาก   ดี   พอใช ้   ปรับปรุง 
 
 
 ลงช่ือ ผูท้รงคุณวฒิุ 
 ( ) 
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ประวตัผู้ิวจิยั 
 
 

ช่ือ นางสาวชุลีกร  พินธิระ  
เกดิเมื่อ 13 กมุภาพนัธ์ 2514 
ประวัติการศึกษา ศศ.บ. (การจดัการทัว่ไป) สถาบนัราชภฏับา้นสมเดจ็เจา้พระยา  

ปีการศึกษา 2539 
สถานที่ท างาน โรงเรียนราชประชาสมาสัย ฝ่ายมธัยม รัชดาภิเษก  

ในพระบรมราชูปถมัภ ์
 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 
ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ (คศ.3) 

 




